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Doskonafta przygoda w troj wymarowyni swiecie juz we zeniu ' skleach!

l [
hrsmw Kidrym udagzsi sig na finatowe spnﬂmme 18 Zl0WES2ETym Nemesis Ilzqare

| Mrysitatowy Kucz”, gra proygodowa bez slementiw Przemoty, facy aksnlnmngg 10k
| wigzywaniem zagadek. Dprc2 pigknie stworzonyeh komputerowa sten  animaty, g & s B i e
| rawiera takie oryginaln Scieike diwigkowa i pefne 360-stopmiowe Srodowisko wirl- et - B 1dF
lne. Omacza 1o, 78 w daviolnym momencie moina obejrzec kaidy fragment ofacajgee-
00 gracza Swiata, drigki czemy restia uayskano udany efekt weiagniecia w Swiat gry.
Dodatkowo, ciekawa | intrygujaea fabuta gry ilustrowana jest spektakulamymi prze-
ryvinikami filmowymi.

Erik Peterson 2 PC IGH, jedne] 2 najwighszych amerykanskich stron infernetowych po-
$wigeonych grom napisat:  Krysetatowy Klucz to nie po prostu dobra gra praygodowa
—to wyjatkowo dobra gra praygodowa”.

Nic dziwnego, gra jest bowiem wspaniatym popisem wyobraini: pefna wulkanicznego
iyl pustynia  tajemniczymi ruinami, gesty las peten wainych sekretGw, oszatamiajz-
¢ uroda zatopione miasto, mrozaca keew w iytach stacis kosmiczna | cala gama kos-
micznych wehikutdw... Zapraszamy do poszukiwania Krysttafowego Klueza!

* inteligentna i petna zagadek gra przygodowa bez przemocy

* intrygujgca fabuta dzialajaca na wyobraznig

* pigkne renderowane sceny.i animacje 3D

* podkreslajaca atmosfere Sciezka diwigkowa

* wiele godzin zabawy przy rozwigzywaniu ciekawych zagadek 30
+ pelne wirtualne $rodowisko gry: 360-stopni obrotu.

Detaliczna sprzedaz wysylks
" tel.: (0 22) 854-78-25
| Juz dzis zaméw gre a dostaniesz 3|
jako jeden z pierwszych w Polsce. | 3 1

DREAM@ATCHER .
INTERACTIVE -

www.coda.com.pl B | Zero kosztow wysylki o
- m:&uﬁd@} i i, Usmente toh w jeideiholwisk postad bez aszmwolenis zelrenione.

Szukaj we wszystkich dobrych sklepach z grami!
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di-van Trzeba byfo wroci¢ do
szkoty. Nic to jednak, bowiem
w kioskach czeka na was kolejny nu-
mer CLICKA! Nmay musielismy
podruééé cene naszego pisma. Takie sa

' prawa rynku. podrozat papier i koszty

i nic na £o nie mozeny po-
idomosé. Ale mamytei
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przygotowalismy dla Was
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wana od dawna ‘supergre BAL-
DUR GATE 2.A do tego. MNosTWo.
KUrso, i wygrane
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¥Yaczenie roznych

gatunkow gier komput-
erowych to sprawdzona
metoda na sukces. Ciagle
najlepiej wychodzi mix

RPG-FPP-cyberpunk.

Podobnie zapowiada sie

HIRED GUNS

o C—

HIRED GUNS to oczywiscie gra akgji.

Czyiby czes¢ akeji miafa miejsce w kosmosie?
A moze to tylko kadry z filmu promocyjnego...2

4 CUCKS

. W ponurym
Swiecie przyszloici trzeba czesto naciskac na spust

nie brzmi obco dla czesci

graczy. Tak, jakies siedem lat
temu byfa taka gra na Amige. A te-
raz wyglada na to, Zze Psygnosis
chce powtdrzyc sukces z zamierz-
chiych (jak na branze gier) czasow.
Co oferuje HIRED GUNS! No
<6z, konflike zbrojny, dowodzenie
cztercosobowym oddziatem na-
jemnikow, akcje pokazana z per-
spektywy pierwszej osoby, wiele
elementow RPG oraz futurystycz-
ny, cyberpunkowy swiat.

Akcja HIRED GUNS rozgrywa
sie w systemie planetarnym Luy-
ten. Na tamtejszych planetach jakis
czas temu zafozono ziemskie kolo-
nie. Céz z tego. Chciwe korpora-
cje wkrétce zamienily pionieréw
i osadnikéw w niewolnikéw. Teraz
Betelov, Grenworld i Tesseract, bo
tak nazywaja sie owe firmy, spra-
wuja w systemie niepodzielna wia-
dze. Ich prezesi sa dla kolonistow
bogami decydujacymi o ich by¢ al-
bo nie byé (hmm, czy nasza rzeczy-
wistos¢ juz tego schematu nie
przypominal). Korporacje maja
kontrole nad kazdym aspektem zy-
cia w systemie Luyten. To oni
wydzielaja mieszkancom wode,
a nawet tlen. Oczywiscie zawsze
tam, gdzie panuje tyrania, pojawia
si¢ i ruch oporu. Podobnie jest
w opisywanej grze. Przywoddca
buntownikéw Miles Kircher wpadt
na pomyst wynajecia ,specjali-
stow” — najemnikow, ktérzy moga
przechyli¢ szale zwycigstwa na
strone kolonistéw.
Wsred tej czworki
znajduja sie praw-
dziwe asy. Taki

H IRED GUNSS to tytut, kéry

na przykdad Myriel to stuletni cy-
borg, specjalista od walki bezpo-
s$redniej, wykradania danych, infil-
tracji i saborazu. Sam Kircher tez
jest niczego sobie. Spec od broni
krotkiej, © wysokiej odpornosci
i szkoleniu medycznym.

Sama gra bedzie obfitowafa
w szereg zroznicowanych misji
wojskowych. Znajdzie sie tutaj infil-
tracja, szpiegostwo, sabotowanie
pojazdéw i placéwek wroga.
A wszystko w stylu MISSION M-
POSSIBLE. Twérey HIRED GUNS
postawili przede wszystkim na re-
alizm. Sami przyznaja, Ze znudzily
ich juz gry podlegajace schemato-
wi: zabij-wszystko-co-sie-rusza.
W zwiazku z tym postarali sig, aby
projekty baz orbitalnych statkéw
kosmicznych i fabryk wiernie od-
dawaly wyglad autentycznych
miejsc i urzadzen. Nie ma tu wisza-
cych w powietrzu kfadek, po ktd-
rych trzeba skakac, a tak poza tym,
nie stuza one niczemu. Na ulicy nie
lezy amunicja do ciéle tajnej, pro-
totypowej, wojskowej wyrzutni
rakiet. Nieprzyjaciel zas ma zacho-
wywac sie jak na przeszkolonego
zofnierza przystafo. W tym celu
autorzy HIRED GUNS, do progra-
mowania S| przeciwnikéw zatrud-
nili bylego Rangera U.S. Army.
A samych wrogow tez bedzie mro-
wie. Od bojowych robotow, po-
przez zotnierzy i komandosow, po
drapiezniki zamieszkujace obce
planety. Pozostaje tylko sprawdzic
ekwipunek, wyczyscic bron i cier-
pliwie czekaé, az pan
sierzant wyda roz-
kaz do ataku.

fdres: | www.vrl.com

: Ciekawa strona zawierajqca

zapowiedz gry i wiele infor-
& macji na temat tego dlugo
8 oczekiwanego produktu.

T AL

Cha¢ producentom znudzily sie gry

zabij-wszystko-co-sie-rusza, pmponujq'

réine rodzaje broni np. pile loserowq

Zaraz, zaraz, ale gdzie ja jestern? O cu

tu w ogdle chodzi?

oo

|_pC | { : A
Hired Guns
— Crdg Wi
Premiera: koniec 2000 roku
Psygnosis / Play-it 1 - 4 graczy

Jak to milo potrzymac na muszce
krwiozerczego prezesa wielliej

korporacji. Czas przywdziac bojowy
rynsztunek i ruszac do akcji...
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w p‘olskiej wersji jezykowej

.Ierzy Stuhr i I(atarzyna Flgura

ef sprawy

W swoje rece |
i popiyn w rejs
ogromnym
liniowcem peinym
najfajniejszych
panienek pod
storicem.

Udowodnij, Zze
jeste$ prawdziwym
macho. Uwierz

w siebie i poderwij \-/
najseksowniejsze
laski na statku;
od bibliotekarki

aZ po samg Pania
Kapitan. Tylko

od Ciebie zalezy

CZy przyjemnie

dopiyniesz

do celu...
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Warto wiedziec, ze tytui
ALONE IN THE DARK
zostal zaczerpniety z fil-
mowego horroru z 1982 roku,

' w ktérym grali Jack Palance i Do-
" nald Pleasence. Podobnie bylo

z SHADOW OF THE COMET
i wieloma grami komputerowymi
— ale to temat na inna bajke. Jak-
by sie nie zwaf, ALONE IN THE
DARK w memencie premiery
uwazany byt za jedna z najnowo-
czesniejszych przygoddwek. Au-
torem gry byt Frederick Raynal,
keéry nastepnie opuscit INFO-
GRAMES i pod szyldem ADELINE
wyczarowal wspaniate LITTLE
BIG ADVENTURE. Ale kolejne
dwa sequele AITD nie zrobity
wielkiej kariery. W dwdjce mieli-
$my do czynienia z piratami, akeja
trojki rozgrywafa sie na Dzikim
Zachodzie. Dlaczego te gry nie
byty popularne! Odpowied? jest
prosta — poza kosmetycznymi po-

& . < - g W
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prawkami nic sie w nlch nie zmie-
nito, Takze fabuly obu sequeli
byty jedynie pretekstem do pode-
pchniecia pod lufe gracza nowych
potworéw. VW sumie nie mozna
narzekac, nie byly to zie gry, ale
spodziewano sie po nich czego$
wiecej, zwiaszcza Ze przez cafy
czas mowiono o nowej koncep-
cji, przebakiwano o ruchomych
kamerach. Jednak dopiero teraz
wiadomo, ze powstanie zupefnie
nowe ALONE IN THE DARK.
Historia zaczyna si¢ w momen-
cie, gdy przyjaciel Edwarda Carn-
by'ego, Charles Fiske, przenosi
sie na tamten $wiat. Jego ciafo
znalezione zostaje na tajemniczej
Wyspie Cienia, zlokalizowanej
u wybrzezy stanu Maine. Juz od
poczatku sledztwa wiadomo, ze
nieboszezyk parat sig za zycia ma-
gia. Zajmowat sig starozytnymi
tabliczkami zdolnymi wytwarzac
niewyobrazalng moc... | oto pew-

Kuedzs ten straszny dom miescif sie
w 5MB. Akqe oglqda{es z niezwyldych

R % | ulec ¢ kamery. Wsrod fanow panowata

prawdnwa ekstaza ALONE IN THE
DARK. Po o$miu latach i dwoch

sequelach Edward Carnb
by walczyc ze ztem [

nej zimowej nocy Edward Carnby
trafia na Wyspe Cienia, by dowie-
dzie¢ sie, w jakich okoliczno-
§ciach zginat Fiske, i poméci¢
przyjaciela. Na poczatku bedzie
miat do dyspozycji tylko latarke
oraz wierna brof (zndw 38-kal).
Czeka na niego tajemnicze miej-
sce, w ktorym za kazdym zakre-
tem czaic sie bedzie Zto.

Wreszcie dowiemy sie czegos
wiecej o samym Carnbym. Pamig-
tamy go z pierwszej czesci jako
sztywnego faceta w surducie. Or,
taki typ detektywa, nienaganne
maniery, powolny i cierpliwy. Te-
raz Carnby okutany jest w brazo-
wy plaszcz ze skory, do tego nosi
czarna koszule, pasek do spodni
z ozdobna sprzaczka, na jego
twarzy wida¢ dwudniowy zarost.
Ta postaé pasuje jak ulaf do miej-
sca pefnego duchow.

Carnby urodzit si¢ w 1968 ro-
ku, czyli od czasu pierwszej czg-

2 owraca,
7 v
RS o

$ci |akby trochg odm?adnlai Oka-
zuje sie, ze razem z Fiske'em
pracowal w tajnej agendzie zaj-
mujacej sie badaniem zjawisk
nadprzyrodzonych. Sam Fiske
wczesnie] byf zatrudniony w or-
ganizacji zwanej Biuro 713.W zy-
ciorysie Carnby'ego jako
ciekawostke odnajdujemy spe-
cjalng ceche. Otéz juz na pierw-
szy rzut oka rozpoznaje on Zfo.
W pierwszym ALONE IN THE
DARK zaden zombi nie zdotat sig
ukry¢ przed jego bystrym okiem.
Wychodzi takze na jaw, ze Carn-
by stawia obowiazki stuzbowe
ponad uczuciowymi, dlatego do-
tad nie miat zbyt wielu znajomych
pan — bowiem wszystkie kobiety,
ktore poznaf, nie byly w stanie
zaakceptowac jego czestych i na-
glych wyjazdéw.

Ogolnie rzecz biorac, fabuta
ALONE IN THE DARK 4 jest
dos¢ rozbudowana, zwlaszcza w po-

¥



LA Potwory nie bgdq byc moze ai takim zagmzemem W koficu Edward Carnby wyczuwa je nawet przez sciany

| réwnaniu z poprzednimi czesciami,
" w krdrych w gruncie rzeczy z posta-
| ciami sie nie rozmawiato, tylko sie je
.| kopato badi strzelato do nich. Tym-
| czasem przez akeje nowego AITD
przewijac si¢ beda rozne typy, mkie
jak chocby zatozyciel Biura 713
" Christopher Lamb.

Autorzy zdradzaja, kim bedzie
jedna z najgrozniejszych kreatur.
Chodzi tu o Night Rippera (Noc-
nego Rozpruwacza), potwora
. wygladajacego jak wiochaty T-
| Rex. Bestia jest szybka i zwinna,
' a do tego ma brzydki nawyk ury-
i wania gléow swoim ofiarom.

No dobrze, ale jak konkretnie
wygladac bedzie nowa inkarnacja
gry ALONE IN THE DARK!? Na
poczatku bedziesz mie¢ do wy-
boru posta¢ Carnby’ego albo Ali-
ne Cedrac. Wedtug doniesien
INFOGRAMES celem gry bedzie
odnalezienie trzech wspomnia-
'| nych, starozytnych tabliczek.

[ 3 "
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Stara biblioteka... Céi za wspaniale miejsce, by ukryc ©
magiczne ksiegi i talizmany,a moze jeszcze cos...

Puste korytarze, mroczny nastrdj... Az nie chce sie
wierzyd, Ze to wszystko grafika wektorowa

Gre przygotowywal zespst o na-
zwie Darkworks. Jak twierdzi Fran-
cois Lourdin, manager firmy, jej ce-
lem jest zdominowanie w przyszio-
sci segmentu rynku tego typu gier.
INFOGRAMES to firma z duzymi,
z roku na rok coraz wiekszymi, am-
bicjami. Jej szef Bruno Bonnell waziagt
kiedys udziat w programie CNN po-
swieconym finansom i diugo opo-
wiadat o przyszfosci multimedialnej
rozrywki. Jednak Francois
Lourdin niezbyt chetnie wypowiada
sie o konkurencji, jako jedyny
przykiad wydanej dotad gry
3D wworzacej ,,wiarygodng atmosfe-
re” wymienia HALF LIFE. Zapowia-
da tez, ze nowe ALONE IN THE
DARK ma w zafozeniu zblizac sie do
filmowego sposobu opowiadania hi-
storii. Niestety, podobne frazesy pa-
daja przed premiera co drugiej
gry na swiecie.

Darkworks pokazat jednak kon-
krety — okofo 1300 renderowanych

Znowu bohater wkracza do nawiedzonego domu, znowu
bedzie musial przeciwstawi¢ si¢ przeraZajqgcemu Ziu

Dzieri dobry!
Nazywam sie Carnby.
Edward Carnby

wnetrz, jakie przygotowano dla
ALONE IN THE DARK 4. Zapre-
zentowat takze ponad 100 réznych
animacji pokazujacych $mieré boha-
tera. Podczas tegorocznych targow
E3 pokazano nieinteraktywne
demo AITD 4. Ci, ktérzy je widzieli,
byli pod wrazeniem. AITD 4 posfu-
guje sig oczywiscie petnym 3D. No-
stalgiczne,
kamery odeszly na $mietnik historii.
Duze wrazenie robi gra $wiatef, pfo-

nace pochodnie rzucajace nikia |

poswiate na niepokojaco
puste korytarze.
Powstaje pytanie, czy to, co niegdys

wydawalo si¢ straszne, w nowej, |

blyszczace] i dopracowanej wersji na-
dal bedzie przeraza¢! Czy kolejne
przygody weiagna na tyle, by poswig-
ci¢ im kilka diugich, zimowych wie-
czorow! Oby... Juz niediugo
W nowej grze zanurzyszsie razem
z Edkiem Carnbym w niebezpieczne
i straszne ciemnosci.

W wedréwce przez rzeczywistosc
" Alone in the Dark bohater samotnie
[prxemienu mroczne okolice...

statycznie ustawione [

Tekst: Piotr ,,Micz” Markowski

§ ldres: [ www.aloneinthedark.com

y A Rl S LR e T A g TN T T

'+ na jak domostwo, ktérego

korytorzami skradoc sie
. bedzie Edward Carnby

Alune in the Ilarlr 4

__ Mroczna Przyoodowka
Prernvera. koniec 2000 r.
Infogrames |

__1gracz

Wirocz w ciemnosc i odkryj to, co
spoczywa na samym dnie starej rudery...
Czyli po prostu — zostan kolejnym
wcieleniem Edwarda Camby'ego
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Danii woiska
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Hltler wydaf nowe dyrek yw) dotyczace dalszego prowadzenia wojny. Ich cel byl zupeinie &

ANZER GENERAL 3:
PSCORCHED EARTH, zapo-
wiadanyprzez SSI, to gra stra-
tegiczna odtwarzajaca wiekszosc
bitew i operacji prowadzonych
przez wojska hitlerowskie prze-
ciwko ZSRR. To juz czwarta gra
z serii PANZER GENERAL. Pierw-
sza ukazata sie w roku 1994, a po
niej pojawilo sie kilka nastepnych
gier strategicznych, kidre podbity
rynek zachodni. Najnowsza pro-
dukcja SSI przeniesie cie w czasy
Blitzkrieg i wielkiej kampanii to-
czonej na rosyjskich stepach. Jako
dowédea wojsk niemieckich be-
- 7 : dziesz mégt pokierowaé atakiem
R i FECE R : I~ wojsk hitlerowskich na Moskwe,
Ay ' a jako sowiecki generat — marszem
Armii Czerwonej na Berlin. Do
wyboru bedziesz miaf m. in. dwaéch
generatéw niemieckich: Mansteina
i Guderiana — tworce nowocze-
snych waojsk pancernych, lub tez
dwéch marszatkéw sowieckich:
Zukowa i Koniewa.

Tylko od ciebie zaleze¢ beda losy
tego najwazniejszego teatru ope-
racyjnego w czasach Il Wojny
- Swiatowej. Czy zdobedziesz Mo-
= slowe w zimie 1941 roku? A moze,

- A-ﬂ‘ R =

Wielkie stepy i mzlemska rzek... Tutaj rozgrywa sie akcja gry. Nles:ety
— w Rosji przeraza przede wszystkim jedno - ogromna przestrzen...

T

e e
.

zamiast udenac’ pancermnymi zagona-
mi na potudnie, skierujesz swoje
wojska wprost na stolice sowieckie-
go imperium? Z pewnoscig jednak
nie umiescisz na skrzydtach 6 armii
nacierajacej na Stalingrad wioskich
i rumunskich wojsk.

W SCORCHED EARTH doko-
nano kilku zmian w stosunku de
wezesniejszych czeéci cyklu.
Przede wszystkim wprowadzono
pefna grafike 3D. Jak widaé na
zafgczonych screenach, pole bi-
twy badzie mozna teraz ogladaé
z dowolnej strony, obraca¢
je i przesuwac.

Jesdli chodzi o sam sposéb roz-
strzygania kampanii, to obsfuga
nowego PANZER GENERALA,
przypominafa bedzie obstuge po-
przednich czesci opisywanego
cyklu, SCORCHED EARTH zaofe-
ruje kilka sposobéw na prowadze-
nie rozgrywki. Grajacy bedzie
mogt zatem wybrac¢ kampanig, po-
jedynczy scenariusz lub tez po
prostu stworzy¢ wiasne starcie,
uzywajac do tego kreatora bitew.
W trakcie wykonywania Planu
Barbarossa lub tez obrony ZSRR
ogromnz role odgrywac beda




dnostki, a takie pod

oczywiscie czoigi. Twércy gry
wiozyli wiele wysitku, aby odtwo-
rzyé realia oraz wyglad hitlerow-
skich i sowieckich maszyn, ktére
odegraly ogromna role w czasie
walk pod Moskwa czy tez
w ogromnej bitwie pancernej pod
Kurskiem. Na froncie wschodnim
bedziesz mégt zatem dowodzié
jednostkami ztozonymi z czolgéw
typu lll i IV, a potem z Panter i Ty-
gryséw. Po stronie sowieckiej
otrzymasz w koncu legendarne
T-34, dzieki ktérym Rosjanie
zdobyli wielka przewage nad
Niemcami. Bardzo szczegétowo
odtworzono takze wyglad i spo-
sab walki innych jednostek — m. in.
piechoty zmotoryzowanej, lotnic-
twa i artylerii. Uwzgledniono tak-
ze wplyw postepu technicznego
i nowych technologii na walke. Je-
$li zatem wybierzesz sobie scena-
riusz, ktérego akcja rozgrywa sie
w roku 1945, bedziesz mial do
dyspozycji znacznie nowoczesniej-
szg bron niz w roku 1941.

Grafika w SCORCHED EARTH
wyglada bardzo fadnie. Podobnie
prezentowac sie majg efekty spe-
cjalne — a wigc przede wszystkim

: Tr.lk jak w poprzednich cze:cmch qul'u mozesz daktfpywac dodorkowe
: ié umle;etnnscr tych ktére otrzymales na poczqtku

Zmieniajgce sie warunki atmosfe-
ryczne, ktore maja wielki wplyw na
walke. W 1941 roku to wiasnie sil-
ne mrozy i brak cieplej odziezy
spowodowaly, ze niemiecka ofen-
sywa utknefa na przedpolach
Moskwy. Mrdz byt wielkim sprzy-
mierzericem Armii Czerwonej, po-
mogt jej m.in. w zimie 1942-43 pod
Stalingradem, gdzie zdziesiatkowat
6 armie niemiecka Paulusa.

Wyglada na to, ze juz wkrétce
bedziesz mégl sam sprébowaé
rozgromié hitlerowskie Niemcy
lub sowieckie imperium i odpo-
wiedzie€ na pytania nurtujace hi-
storykéw od wielu lat. Czy Hitler
i jego generafowie mieli szanse po-
kona¢ Stalina? Czy ZSRR napraw-
de przysotowywaio sie do inwazji
na Europe? Dlaczego armii nie-
mieckiej udafo sie tak tatwo prze-
fama¢ front i dojs¢ az pod
Moskwe! Dlaczego Stalin przepro-
wadzif czystke w swojej armii! Nie
wiadomo, czy uda ci sie poznacd
wszystkie tajemnice nazistow i ko-
munistéw. Na pewno jednak, jesli
nawet nie jeste$ mifosnikiem stra-
tegii ani |1 Wojny Swiatowej, powi-
nienes zagrac w te gre.

Plan Barbarossa

k wiasnie nazywaf sie hitle-

rowski plan ataku na ZSRR.
22 czerwca 1941 roku trzy grupy
armii niemieckich przekroczyly
granice sowieckie] Rosji, rozpo-

czynajac nowy etap |l Wojny :

Swiatowe]. W bardzo krotkim
czasie wojska niemieckie zajely
olbrzymie obszary ZSRR,

a w pazdzierniku rozpoczely atak

na Moskwe.

Historycy do dzis spieraja sig, co
byto przyczyna ogromnych suk-
cesow wojsk niemieckich
w pierwszej fazie natarcia. Na
pewno na kleskach Armii Czer-
wonej zawazyf fakt, iz Stalin prze-
prowadzit pod koniec lat 30-tych
wielka czystke wirod wyzszych
oficerow  kemunistyczne] armii.

- Jednak wiadomo niemal na pew-

no, ze ZSRR szykowafo sie do
zaatakowania Niemiec w 1942
roku. Jednak Hitler i jego genera-
fowie przewidzieli to uderzenie
i zaatakowali pierwsi — rozbijajac
wojska Stalina na granicach.

LS A ]
“Panzer Eeneral 3: SE |
i Barparossa
Pren'ner.'a Iwnlec : mazoun r.
SSi/ Play-It 1 == grafc'zy_
Pod koniec 1l Wajny Swiatowej kaidy
Niemiec bladf, gdy slyszaf, ze pojedzie na
front wschodni. Ty juz wkrotce udasz sie
=8 tam z wiasnej woli. Powodzenia

e mfr"‘ﬁ
Oto oﬂqafna strona pol-
skiego dystrybutora tej gry.
Polecamy galerie i krotkq
zapowiedi opisywanej gry
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Ktozby nie znat BALDUR’S ‘i)
GATE. O kontynuacji tego [

7 wielkimi krokami. Oto
E® carsc faktow, o ktorych

SHADOWS OF AMN

ozna powiedzied, Ze wszyst-

ko zaczefo sie od BALDURS

GATE. Wszystko, czyli cata
goraczka zwigzana z komputero-
wymi RPG. Oczywiscie gry fabular-
ne istniafy juz wczesniej, ale nie
cieszyly sie zbyt duzym zaintereso-
waniem. To wiasnie WROTA
BALDURA pokazaly, jak ciekawy
i rozbudowany to gatunek. To wia-
$nie ta gra udowodnifa, co to jest
Wielka Przygoda. A jak prezentuje
sie druga cze$é BALDUR'S GATE!
No coz, szczerze moOwiag, nie Zapo-
wiada sie na jakas wielka rewolu-
cjg, a raczej na taka zwyczajng ;
czesé druga. Troszke Zmieniony in- . - ; o g
terfejs graficzny, fosake poptawic- Na przeciwnikéw atakujqcych w duzych ach najlepsze
e T
i oczywiscie nowosci: potwory,
skarby, czary. Ale, po kolei.

Akcja BALDUR’S GATE I
— SHADOWS OF AMN rozpo-
czyna sig kilka miesigcy po finale
pierwszych Wrét. Gféwni
bohaterowie opowieéci wraz
z giéwnym herosem znajduja sie
w niewoli. S3 to postacie dobrze
juz znane — Jahiera, Minsc czy
Imoen. Zamknieci sa w klatkach
w jakimé podziemnym laborato-
rium pewnego poteinego maga.
Jak sie tam wszyscy znaleili, nie
masz pojecia, bo stracite$ pamiec.
Na szczescie towarzysze przy-
g6d szybko ci przypominaja, jak
do tego doszio. Kiedy wszystko
jest juz jasne, trzeba opracowac
plan ucieczki i wydostac sig na
wolnosé. | wiasnie w momencie,
gdy bohaterowie uciekaja z nie-
woli czarnoksieznika, okazuje

A teraz ktéredy? 2:1 kaidym zaufkiem moiesz spotkac nastgpne
bestie, takie jak ta, wiec rozwai kazdq decyzje

sie, ze znajduja sie¢ w krole- przykiad tucznikiem alboWiad-
stwie Amn, na pofudnie od cg Zwierzat. Oczywiscie kazda
Wybrzeza Mieczy. z takich profesji ma swoje zale-
Pierwsza zmiang, jaka dostrze-  ty (dodatkowe umiejetnosci),
sesz po uruchomieniu BAL- jak i wady (rézne ograniczenia,
DUR’S GATE I, jest tworzenie np. w wykorzystywaniu broni).
postaci. Na pozér nic sig nie
zmienifo, ale tylko na pozor
Ot6z tworcy programu
uwzglednili w swojej grze
wiele zasad opcjonalnych
z oryginalnego ADVAN-
CED DUNGEONS &
DRAGONS. 53 to mig-
dzy innymi ,.kits", czyli
dodatkowe profesje
przynalezne do klas
postaci. Tak wiec
teraz, wybierajac Ran-
gera, mozna takze zade-
cydowad, ze bedzie on na

Wizyta w oberzy moze skonczy¢ sie zazartq bijatykq — powadem
. moie by¢ np. nieodpowiednie odezwanie owokatora




z starego zestawu do-
fozono takze dwie nowe klasy —
Mnicha i Barbarzynce. Zmian do-
tyczacych bohateréw jest wiecej.
Jedna z nich sa nowe umiejetno-
$ci, inna mozliwosé zdobycia
W pewnym momencie
gry wiasnych fortec
(znowu zasada
z AD&D). Wo-
jownicy beda
mieli okazje
zdoby¢ fort |
| czy inne za- |
mczysko,
Czarodzieje
zyskaja mozli-
wos$¢ posiada-
nia na wiasnosé
wiezy czy bibliote-
ki, a Bardzi teatru.
Ponadto jest wiele na-
prawde mifych urozmaicen.
Czarodzieje bede mogli posiadac
chowarice (familiary), czyli przy-
wiazane do siebie magiczne
zwierzeta, ktére zwiekszaja ich
czarodziejskie umiejetnosci. Do-
Swiadczeni Druidzi za$ beda mogli
zmienia¢ wyglad i przybieraé po-
stacie wilkéw, niediwiedzi czy in-
nych dzikich zwierzat, a Ziodzieje
zakiada¢ pufapki tym potezniej-

Jeden z czesiciej oglgdanych widokéw — okno inwentarza. Jak na
razie twoj bohater nie ma sie czym pochwali¢

W miastach zachowaj ostroznosc — w koricu
g co$ musiafo wyploszyc mieszkarcéw

<

sze, im bardziej doswiadczony jest
fotr za nie odpowiedzialny. Jesz-
cze jedna rzecz. Nowa rasa.
W BALDURS GATE |l bedzie
mozna graé péi-Orkiem. Ten mie-
szaniec czfowieka i orka
jest brzydki, powolny,
ale za to ma ,,pare”
w fapach. Nato-
miast Mrocz-
nych Elféw jak
nie bylo, tak
nie ma.
Kolejng
Zmiana jest
system pro-
wadzenia
walki. Jak
zwykle, na
pierwszy rzut
oka wszystko po
staremu. Bijatyka
w czasie rzeczywistym,
z mozliwoscia wlaczenia w do-
wolnym momencie pauzy i wyda-
nia polecen cztonkom druzyny.
Co wiec sie zmienilo? Otéz wal-
ka jest w BALDUR’S GATE Il bar-
dziej rozbudowana. Autorzy
wprowadzili  kolejna  zasade
opcjonalng z AD&D — czyli style
szermiercze. Teraz mozesz wy-
braé, czy chcesz, aby twoja po-

stac walczyla jedna bronia, czy na
przykiad dwoma mieczami. Albo
jeszcze inaczej — wyspecjalizowata
sie w machaniu mieczem dwu-
recznym, by robi¢ to duzo szyb-
ciej niz byle kmiot. |est takie
mozliwo$¢ walki bron i tarcza,
gdzie osfong ramienia mozna tez
zadawaé ciosy. Jak wida¢, jest
w czym wybiera¢ i wszystko
wskazuje na to, Ze tym razem
obejdzie sie bez monotonii diu-
gich' pojedynkéw. Zas dla mito-
$nikdw dalekowschodnich
chifiszczyzn i japonszczyzn tez
przygotowano cos mifego — ka-
tana, wakizashi i inne mordercze
sprzety zostang teraz dofaczone
do ekwipunku.

W BALDUR’S GATE Il nie mo-
glo tez zabraknaé nowych po-
tworkéw. Bedzie ich dwa razy
wigcej niz w pierwszej grze,
a wérod bestyjek znajdziesz wie-
le stworow z bestiariusza
AD&D, a takze smoki. W koncu
i nareszcie, zakrzyknie pewnie
niejeden Paladyn. No oczywiscie,
w grze bedzie takze duzo innych
nowosci. Dodatkowe czary (cale
mnéstwo), w tym pozadane.
przez awanturnikéw Stowo Mocy
— Umrzyj (czyli zaklecie, ktére po

i Nrdmﬁn laborataria wnfqdujq jakz mmmjuy:h horroréw
Vet itegatypu bestie mozesz wn}ch spotkad
3 -

prostu zabija). Dodatkowo popra-
wiono troszke interfejs tak, aby ©
wszystko byfo teraz pod reka.
Jak wida¢, zadna rewolucja, ot kil
ka usprawniefi i mnéstwo nowegol
sprzetu tak aby grafo sie przy]e E
niej. | wszystko wskazuje na to, ze
BALDUR'S GATE Il dostarczy gra
czom wiele radosci.

e

] Znu;d'u.en na r.ue; ZOrgwno
dmannlk z pracy programistéw; |

Baldurs Gate |l
Powtome APG -
Premiera: Pazdziemik 2000
_ Interplay/CD Projekt | 1-8graczy
Bohaterowie znani z pierwszej czesci gry
znajdujq si¢ w krdlestwie Amn na
poludnie od Wybrzeza Mieczy. Walke
wzbogacono o style szermiercze

-_‘_rpksé_;:MchIéf',.qury Plaszcs” Jurewicz
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Oto pierwsze w Polsce, jedyne, Swieze J
sprawozdanie z tego, co sie dziafo na targach
ECTS. Tegoroczna impreza odbyla sie¢ w dniach [
3-5 wrzesnia tam gdzie zwykle, czyli w londynskiej
hali Olympia. Prezentujemy najgoretsze
sposrod pokazywanych produkcji. Przed

wami kilkanascie targowych przebojow! B

-
BLACK & WHITE
ELECTRONIC ARTS

Perer Malyneux, po opuszczeniu cztery lata temu
BULLFROGA, zafozyt firme LIONHEAD. Razem
z zespolem programistow pracowaf nad nowym
projektem, przygotowywanym z mysla zadziwienia
cafej branzy gier komputerowych. BLACK &VWHITE
juz na tegorocznym E3 zdobyt nagrode dla najlepsze]
sposrad prezentowanych gier. Zapowiadany od prze-
szio roku, wraz ze zblizajaca sie premiera budzi coraz S
| wigksze emocje. b i? A jakie. On tei mote stac si

BLAC )5 WIAITE porvmavians Jesciomekien | tidi ot iy *
hitdw BULLFROGA: POPULOUSA czy DUNGEON
KEEPERA.VV $wiecie nowej gry wystepuje osiem ras:
Japoriczycy, Tybetanczycy, Kozacy, Celtowie, Grecy,
Egipcjanie, Indianie pofnocnoamerykanscy oraz Azte-
kowie. Gracz wciela si¢ w role jednego z czarno-
ksigznikow, ktorego celem bedzie zbadanie zycia
owych ras. Kazdy z czarnoksieznikéw chce posiadaé
osady ludzkie, bo te przyczyniaja sie do wzrostu jego
poziomu magii. Szkoli tez,a nastepnie kontroluje po-
teznych Tytandw, stanowiacych jego pomocnikow,
dzigki ktorym ksztaltuje otaczajacy go Swiat.

=2

Jak oglosit na ECTS Molyneux, dopracowywane sa
jeszcze szczegdty inteligencji komputerowego gracza.
Poza tym w Swiecie gry panowac bedzie petna swo-
boda. Molyneux podaje przykiad z subquestem, pole-
gajacym na doprowadzeniu jednej osoby do drugiej.
Masz kilka wyjs¢: mozna wykonac zadanie, liczac na
sowitg zapfate, mozna zabic, a nastepnie ograbic pro-
SZ3Ccego O pomoc, oczywiscie moina rowniez zigno-
rowa¢ prosbe. Niby podobnie jest w wielu innych
grach RPG, ale owa interaktywnos¢ BLACK & WHI-
: - ) TE wystepuje pono¢ na wielu najrézniejszych pozio-
~ . ; mach fabufy. Nie jest do korica pewne czy gra ukaze

Zadaniem Czarnoksieznika, czyli twoim, jest sie jeszcze w tym roku. Pewne jest natomiast, ze jej

przeprowadzenie doswiadczen nad nowymi rasami premiera bedzie wielkim wydarzeniem.

NGVERHINTBR NIGHTS
BIOWARE

NEVERWINTER NIGHTS o interesujace skrzyzowanie gry zrecznosciowej z RPG,
z akeja dziejacy sie w krainie fantasy o nazwie Neverwinter W grze pojawiaja sig naste-
pujace typy charakterow: Zabdjcy, Barbarzyficy oraz Paladyni. Sposréd monstréw na
arene wkraczaja miedzy innymi okutane we wspaniale obcisle zbroje syreny czy przygar-
bione, starszawe trolle. Ogélnie, bestiarium zapowiada sie okazale i — co zostalo zasuge-
rowane wyzej — wiele ras bedzie odbiegalo od stereotypowych wyobrazen, powielanych
| w tych gorszych ksigzkach fantasy. Krélewskie intrygi, catkiem bogate podfoze fabularne,

a do tego duzo akeji 3D — rzucanie czarami, odrabywanie fap wilkotakom — wszystko to ~
w wielkim $wiecie Neverwinter. Na prawo bestia, na lewo bestia, a srodkiem walczysz

ty! Moina sig urobic po pachy!

12




ezy

Lord.

1ajng
bliz

71

rl_.'i]ZFIBLl] IX
XPANSION SET

LIZZARD

BLIZZARD starannie przygoto-
| wywat sie do ECTS-owej prezen-
tacji DIABLO Il EXPANSION
SET. Wiadomo juz, ze w grze
gléwnym przeciwnikiem gracza
bedzie nie Lord of Terror, lecz je-
go braciszek Baal. Delikwent pro-
buje pofozy¢ swoja cieika fape na
artefakcie Worldstone, chronia-
| cym Swiat Sanctuary przed
niebem i piekiem, dzieki czemu
monstra z piekielnych czelusci
beda mogly przypusci¢ atak na
$wiat Zywych... Gracz rozpocznie
swoja wedrowke w krainie zwa-
nej Barbarian Highlands, w forte-
| cy Harrogath, a nastgpnie uda sie
tropem Baala, by zniweczy< jego
zlowieszezy plan.

Osobny akt i jego fabufa nie
przeszkodzita autorom, rzecz ja-
sna, wprowadzi¢ ulepszen do sa-
mej gry. Nowinkami sa dwie nowe
klasy postaci: Assasin oraz Druid.
Wezesniej Assasin wystepowat tyl-
ko jako NPC — na przykiad Nata-
lya z trzeciego aktu DIABLO II.

Assasin bedzie mogt miedzy in-

nymi kopa¢ (dostownie!) swoich
przeciwnikow podczas walki.
O Druidach autorzy méwia: ,,To
wielkie bestie. Ponad dwa metry
wzrostu. Mozna ich opisaé¢ jako
wiadcow laséw". | chociaz maja

niewiele wspsinego z chudymi

Jak szkielety Nekromanta-
mi, podobnie jak oni posia-
daja ceche przywolywania
réznych stworzen. Moga za-
wezwac wilki albo sta-

do krukéw. Potrafia

tez wywolaé lawine
spadajacych kamie- /

ni, jak rowniez na-

gle pojawienie sie
mini-wulkanu.
Najciekawsza

chyba jednak,

Zwiazana 2z nimi ce-
cha, jest umiejetnos¢
transformacji w trzy rodzaje J
stworzen: Were-Bear
(zwigkszona sifa), Wilkofaka
(zwigkszona wytrzymafosc)
oraz Kondora (autorzy jesz-
cze nie zdecydowali, co
bedzie sie kryto za ta trans-
formacja). ,,.Bedzie niezfa
jazda, gdy Druid zmieni

sie w Wilkotaka,

a nastepnie przywofa stado wil-
kéw i wmiesza sie pomiedzy nie
— $mieje sie Tyler Thompson,
odpowiedzialny w BLIZ-

\ ZARDZIE za programi-

i styczne prace nad

EXPANSION SET.

» Oprécz tego oczy-
wiscie nie zabraknie
nowych przedmiotow.

Zwiekszy sie takze
ilos¢ mozliwych
rzeczy, jakie gracz
bedzie mogt ze
qf' 4 soba nies¢. Matt
"].@ Householder, pro-
I 1\ ducent DIABLO i
' zapowiedziat: ,Jed-
nym z naszych
gfownych celow jest
sprawienie, by
gracz poczuf, 7e #
znajduje  sie =
A\ w sercu
wigkszego
konfliktu

Baal juz na ciebie czeka!

,

Nie fudi sig, twoje przygody dopiero sig zaczynajq.

Teraz bedziesz mégl kopac przeciwnikéw

podczas zwarcia. A to dopiero!

Dlatego tez programisci
postaraja sie, zebys sie nie nudzif.
| tak, w EXPANSION SET
zobaczysz w akeji maszyny ob-
leznicze oraz katapulty wyko-
rzystywane podczas szturmu na
potezne fortece. Bardzo wiele
zdarzen bedzie sie dziato nieza-
leznie od gracza. Na przykiad,
ludnos¢ Barbarian Highlands po-
dejmie walke z Baalem na wia-
sna reke. Co z tego wszystkiego
wyniknie! Mozesz byé pewien,
ze atrakcji ci nie zabraknie.
Premiera tego dodatku do
DIABLO Il planowana jest na

pierwsza pofowe
" przysztego roku.

4
Druid jest
jedng
z dwéch
nowych
postaci
w grze

S (5o rens

wInsane' znaczy niespetna rozumu. Bry-
tyjskie CODEMASTERS siynie z gier,
w ktérych wystepuja kierowcy nie do
konca zdrowi psychicznie, pedzacy na
swych maszynach grubo szybciej niz po-
zwalaja na to znaki drogowe.

Autorzy INSANE wyszli z zafozenia, ze
| mafo jest gier samochodowych, w ktérych
mozna swobodnie pru¢ przez pobocza,
| icina¢ ogrodzenia i zeskakiwac z jednej
| drogi na druga.VV stajni czekaja niezte ma-

szyny do takich wybrykéw: terenowe
wozy 4x4, wojskowe gaziki, zwaliste
osmiokofowce o samych rozmiarach opon
wiekszych od rodzimego ,,Malucha'. Trasy
wioda przez gory, pustynie, faki. Ogdlnie
przewidziane jest wiele stiuczek i przepy-
chanek. W grze zawarty zostanie genera-
tor terenu, dzigki czemu bedzie mozna
rozbijac sig po trasach wiasnego pomysiu.
Wydanie INSANE bardzo sie op6inito, co
autorzy usprawiedliwiali wzmozong praca
nad sieciowa wersja gry. W koncu wiek-
szos¢ produkcji CODEMASTERS najlepiej
sprawdza si¢ podczas zabawy z kolega.

-

Ziuuu, ziuuu, przez Igki, gory, doliny i pustynie. Przy
tych gigantach nasz ,maluch” nie ma szans!




's1MON
' THE_SORCERER 3D
' HASBRO

{ Wytrawni przygodewkowcy do-
| brze pamigtaja, gdy w ziotym dla ich
. gawnku 1993 roku pojawit sie SI-
MON THE SORCERER. Nastolatek
Szymon zostal przeniesiony przez

czarodzieja Calypso do basniowej
krainy, w ktorej musiat stawi¢ czofa
wyjatkowo nieprzyjemnemu mago-
wi Sordidowi. Dwa lata pozniej
ukazaf sie niezly sequel tej gry. Za
parawanem na pierwszy rzut oka
banalnej produkeji kryfa sie wyma-
gajaca przygodowika, prawie tak do-

Trzecia czes¢ gry pierwotnie
planowano zrobi¢ w 2D, ale
w koncu zapadfa niesmiertelna
decyzja: ,Wszyscy dzi§ robia
w 3D, wigc moze..."" Szymon be-
dzie wiec renderowany, z wygla-
du przypomina teraz usmiech-
nieta kukietke. W swiecie gry
spotka ponad 60 postaci, z kt6-

bra, jak pierwszy DISCYWORLD.

k_wygi'qda on moze groznie, ale jak sie rozzlosci...

Poznaj Szymona, wesolego chlopca z krainy basni. Nie

Czarodziej Calypso wyglgda... na dobrze odiywionego.

Widac, Ze sobie niczego nie edmawia

rymi bedzie mogf porozmawiac i
wymienic sie doswiadczeniami.
Autorzy odgrazaja sie takze, e
fabufa nie bedzie liniowa (ale
kazdy twérca przygodowek to
obiecuje). Wykorzystany w grze
engine ma byc z PRINCE OF
PERSIA 3D. Bohater skifadaf sie
bedzie z ponad 600 polygonow
i jege motzliwosci mimiczno-eks-
presyjno okazg sig prawie
nieograniczone (nie tylko stan-
dardowe drapanie sie w glowe!).
Na gre prawdopodobnie trzeba
bedzie poczekaé jeszcze pot
roku. Warto nadmienic, ze — po-
dobnie jak w SIMON THE SOR-
CERER 3D takze w najnowsze|
czesci MONKEY ISLAND posta-
cie beda robione w 3D. O nadcho-
dzacej wielkimi krokami ESCAPE
FROM MONKEY ISLAND napi-
szemy bardzo obszernie juz
w nastepnym numerze!
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~HIZHRD§ 3 WARRIORS
"ACTIVISION

. Na Croma, jakze nieczesto widzi sie w dzisiejszych
« czasach tak klasyczne, by nie powiedzie¢ —
| staroszkolne RPG. Wyglad ekranu oraz wizerunki

| twarzy szescioosobowej druzyny bezbfednie przywo-

| tuja na my$| takie serie, jak EYE OFTHE BEHOLDER

B | oy MIGHT & MAGIC. | na dokfadke informacia, kto-
ra weteranom RPG powinna zerwac skarpetki ze
stop:autorem VWIZARDS &VVARRIORS jest sam Da-

~ vid W. Bradley, autor kultowej serii WIZARDRY!

Spokdj krainy Gael Serran zostat zakicony. Oto
| przebudzito sie starodawne bostwo Pharach Cer,

' barki spadnie obowiazek ratowania krainy pr'zed

| zagfada, wybierze sie na poszukiwanie mitycznej

. stali, miecza Mavina, ktdrego ostrze jako jedyne

| zdolne jest rani¢ Ceta.

f Na szczegolne wyrdznienie zastuguje system czardw,

| nazwany przez autorow Heuristic Park. Ot6z poszcze-
| golne zaklecia mozna tworzy¢ na bazie szeéciu zywio-

* tow: Stonica, Ksigzyca, Kamienia, VVinorosli, Ducha oraz

§ | Pierwiastka Zta. Brzmi to troche enigmatycznie, w kai-

| cheiwe i kipiace™ wsciekloscia. Gracz, na ktérego

Ratunku! Pomocy! Znéw trzeba ratowac $wiat! Ale ja

nie chee!!! Buuu!!! Nie teraz! Nie dzisiaj!
dym razie wazne jest to, Ze wzbogacajac swoje umie-
jetnosci w owych szeéciu kategoriach, bedzie mozna
przygotowywac coraz to bardziej wymysine zaklecia.
W Gael Serran czeka na druzyne ponad 120 postaci,
Bradley ocenia czas potrzebny do skonczenia gry na
okoto 120 godzin.

Po raz pierwszy ci twércy przedstawili sie sze-
| rokiej publicznosci na ECTS w 1997 roku, prezen-
iwlac wowezas ANNO 1602. Rozdawali weedy
| najtadniejsze ofowki na targach! Dzis SUNFLO-
| WERS obrodli w piéra i oprécz kontynuacii
i ANNO 1602, gry zatytufowanej ANNO 1503, za-
| prezentowali na targach gre TECHNOMAGE:
2 THE RETURN OF ETERNITY.
' Wbrew pozorom nie jest to czyste RPG. Ra-
| czej rozbudowana zrgcznosciowka z izome-
| trycznym rzutem na pole akgji, ktéra rozgrywa
| sie w osmiu zroznicowanych graficznie Swia-
| tach. Poszczegéine miasta majg swoja historig,
: ich egzystencja uwarunkowana jest od klimatu
L i geograf‘ icznego pofozenia. Wre handel, szerzy
! SI@ magia. Grasujacy po tych krainach gracz ma
; do dyspozycji catkiem zabawowy arsenat: liny
z hakami, bomby z lontami, a nawet... siedmio-
milowe buty. Zapowiada sie wystrzatowa, lekka
| rozrywka z duzym przymruzeniem oka.

Siedmiomilowe buty i miecz mogq zdziataé cuda. Tylko
zeby udalo sie zahamowac przed wrogiem
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Za projektem stoi rosyjski zespot programi-
stow z BUKA ENTERTAINMENT, znany choéby
z RAGE OF MAGES. Jakby ktos nie pamietat, Bu-
ka to wcielenie zfa z Muminkéw! Tym razem
przygotowali produkcje, ktéra z grubsza mozna
zaklasyfikowac jako klon WING COMMANDE-
RA. Mamy tu i krwiozercze Imperium, jest i po-
kojowo nastawiona Federacja. Lecz oto nagle
grupa kolonistow znanych jako Velianie odkrywa
sekret czasoprzestrzennej teleportacji, co od ra-
zu wykorzystuje do celéw merkantylnych, uru-
chamiajac kanaly przerzutu cennych towaréw.
Wzbogaciwszy sig, z miejsca daje srogiego tupnia

| Federacji. Gracz jako samotny pilot rezydujacy

gdzies na obrzezach Federacji bedzie musiat

| powstrzymac Velianow.

Akcja podzielona zostala na dwie duze kam-

| panie, z ktérych kazda skfada sie z 30 misji. Nie

beda sie one rozgrywa¢ w przestrzeni ko-
smicznej, lecz na planecie. BUKA uznata, ze
btakanie sie po niezmierzonej prézni nie jest

| tak emocjonujace, jak loty nad skatami i oce-
| anami. A zeby uniknaé problemu z nadmierna

objgtoscia programu (WING COMMANDER

! ;

Popatrzmy z lotu ptaka na te frapujqcq kraing.
Bardzo dobrze, ie Obcy dali ci takg szanse

IV przybyt, jak pamigtamy, na szesciu kompak-
tach) autorzy zastosowali interesujacy system
mowy, bazujacy na engine zamieniajacym tekst
w gfos za pomoca nagranych digitalizowanych
sampli. Nie trzeba wiec bedzie nagrywa¢ pet-
nych wypowiedzi aktoréw.

{=
STARSHIP TROOPERS

HASBRO

Ksiazka Roberta Heinleina ukazata sie w 1959 ro-
ku, filmowa adaptacja Paula Verhoevena w 1997. Film
w porownaniu z ksiazka zawierat wigcej elementow
parodystycznych — tylko mniej uwazni widzowie
brali go na serio, jako kolejny odcinek jakiejé serialo-
wej space opery.A juz niedfugo przybedzie strategia

1 W czasie rzeczywistym o tym samym tytule.

W STARSHIP TROOPERS: TERRAN ASCEN-
DANCY do przejscia bedzie 20 misji. Oddziaty
nieopancerzonych zoinierzy zmierza sie z hordami
robali, ktérych wyglad wydaje sie w jawny sposéb

| inspirowany filmem Verhoevena. Bronie podzielo-

ne zostang na trzy rodzaje: standardowe (general-

nie bron maszynowa), o zaawansowanej technolo-
| gii (miotacze ognia, net guny) oraz cigzkie (na przy- Beee! Walka z robalami ta mokra robota! A nie lubi

4

kfad dziato plazmowe). Kazdy zotnierz moze zostaé sig brudzi€ rgczek, oj nie lubi

wyposazony w inng bron.Wybitka robali odbywa sie
wiec nie tylko w kategoriach ilosciowych, ale réw-
niez jakosciowych! Oglad teatru zmagan wojennych

bedzie przypominat ten znany chociazby z MYTH —
czyli pefen obrét plus zblizenia.

AR F
lspcazezce

Oto bardzo ciekawie zapowia-
dajaca sie produkcja autorstwa
~teamu SHINY ENTERTAIN-
¢ MENT, ktéry wstawit sie
opracowaniem MDK. W SA-
CRIFICE gracz staje sig czar-
noksigznikiem niczym z gier
BULLFROGA, walczacym z po-
Y zostatymi magami o supremacje
nad sSwiatem.

W zaplanowanym przede
|} wszystkim do rozgrywek siecio-
"/ wych SACRIFICE w jednym $wie-
| cie moze walczy¢é naraz pieciu

czarnoksieznikéw. Miejscem akgji

sa tajemnicze, unoszace sig

w przestrzeni wyspy. Kazdy z wal-

czacych moze przywolywac na po-

moc posiuszne sobie stworzenia.
3] \_If'odczas walki mozna sie przefa-

czyt na widok z oczu jednego ze

brazy 3D.VV tamtej grze i je] se-

géry, futurystyczne

miasta,

swoich pachotkéw i na przykiad ja-
ko smok cbserwowac z géry, jak
hordy goblinéw rozprawiaja sie
z zastepami przeciwnika.

SHINY juz w MDK pokazata,
ze potrafi tworzy¢ pigkne krajo-

quelu nie w peini jeszcze zdofata
rozwina¢ pod tym wzgledem
skrzydta, poniewaz wigkszosé
akeji dziafa si¢ w ciasnych kory-
tarzach. Teraz w SACRIFICE

stworzyfa rozlegle przestrzenie,

wszystko ze wspaniafa gra cieni.
Gra wyglada naprawde pierw-
szorzednie i tylko czekaé, jak
uderzy na rynek. Jesli wszystko
pojdzie jak trzeba, stanie sie to
jeszcze przed Gwiazdka.

Tajemnicze wyspy to twoje nowe krélestwo. Bedziesz
mégl oglgdac je z fotu ptaka, to znaczy smoka

Czarnoksieznicy potrafiq dac popalic. Ale nie tobie.
Ty jestes przeciez naprawde sprytnym graczem




STUNT GP

 INFOGRAMES

| Gra powstaje w znanej brytyjskiej stajni TEAM 17, pa-
| mietnej chocby z serii WORMS. W STUNT GP na gracza
| czeka 16 maszyn, podzielonych ma trzy kategorie: Wild
| Wheels (potene czterokofowce — dobre do przepycha-
| nek), Speed Demons (gabloty przeznaczone do wyjatkowo
!

Gdy zaczyna sig wyscig, nie mogq puszczac
nerwy. Trzeba mknqc prosto przed siebie

szybkiej jazdy) oraz Aero Blasters ($wietnie nada-

jace sie do akrobacji). Trasy biegna przez wyjatko-

wo malownicze lokacje: dom towarowy, ogromny

parking.. W STUNT GP bedzie si¢ mozna bawic¢

w kilku trybach, migdzy innymi Arcade czy Time

Trial. Autorzy z TEAM 17 chwala sig tez, ze wsz-

czepili samochodom dowodzonym przez kompu-

- ter szczegdlng szeuezng inteligencje — wozy maja

Nie ma rady, trzeba zbijerac si¢ do drogi. Przed tobq sie przystosowywac. do sposobu jazdy gracza,
domy towarowe | nadmuchiwane zamki a nie tylko prué na oslep do przodu.

' TITANUM ANGELS
' SC1

| Akcja dzieje sie w alternatywnym, a przy tym
¥ | oczywiscie mrocznym Swiecie przysziosci. tow-
| czyni nagréd i pfatna morderczyni w. jednej oso-
| bie, Carmen Blake, otrzymata wiasnie kolejne
| zlecenie. Na celowniku znalazt sie tym razem lo-
kalny dyktator o imieniu Elegia Furie. Carmen
wyrusza wykona¢ wyrok, ale jej pojazd zostaje
zestrzelony, a ona jedynie cudem uchodzi
. z zyciem z katastrofy i w konsekwencji trafia
| na wrogie terytorium. Bedzie musiafa
| walezy¢ o przezycie.
| Zostawiajac na boku niuanse fabularne i przy-
| mykajac oczy na probe wykreowania nowej Lary
| Croft — rudowtfosa panna Blake, cho¢ mniej ska-
| po od Lary ubrana, tez nie moze narzekac, ze
J matka natura zle j3 obdarowata — co jest jeszcze
| w grze! Otéz masz tutaj strzelaning 3D z cat-
kiem dobrym engine, nazwanym przez autordw
Revelations Engine. Cienie, gra $wiatel, biyski ktérych wykreowaniem bardzo sig chwala auterzy.
| grzmigcych laseréw, wszystko to prezentuje sig A czy frajda z gry bedzie rownie duza, jak w przypad-
| obiecujaco.W grze bedzie sporo mgiet | dyméw, ku TOMB RAIDERA, juz wkrotce sie przekonasz.

Lowczyni nagréd szykuje sie do kolejnej misji. Nowa
Lara? Ojejejejt Tylko nie to!
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] RUNE korzysta z engine UNREAL. Jego akeja
| dzieje sie w Skandynawii Z 1X wieku. Gracz wsko-
| czy w skére mfodego wojownika Ragnara, ktory
| bedzie musiat stana¢ oko w oko z odwiecznym
| Zlem zabijajacym jego pobratymcéw. Bohater
| zmierzy sie z ponurymi bestiami znanymi  mito-
| logii skandynawskiej. Zdarzenia beda prezentowa-
| ne z punktu widzenia trzeciej osoby. Liczy¢ sie
| bedzie akeja, nie statystyki, i kombinowanie, ktora
| droga sie udac. Jeden z autorow RUNE wspomi-

na starodawny, kultowy tytut METAL AXE, nazy-

wajac gre trojwymiarowa, rozszerzona wersja
| tamtego przeboju z poczatkéw ery PC. Na razie
| mozesz padziwiac dziefo artystéw projektujacych " e

monstra, ktére juz niedlugo przeobraig sig Wikingopodobne stworki atakujq!!!
| w tréjwymiarowe postacie. Trzeba brac nogi za pasek




TREK. NEW WOARLDS

1o boldly go where no one..." — dobrze zna-
my te Spiewke, ale tym razem zobaczymy STAR
TREKA o zacieciu strategicznym. Cho¢ STAR
TREK: NEW WORLDS wizualnie najbardziej
kojarzy sie z BATTLEZONE i MYTH, to ped
wzgledem sensu gry zbliza sie do COMMAND
& CONQUER, czy wrecz DUNE 2.
Do walki o dominacje staja trzy nacje: Federa-
cja, Imperium Klingon oraz Imperium Romula-
now. Ci pierwsi stawiaja na rozwdj i wspdiprace,
drudzy positkuja sie sita ognia, trzeci za$ to pod-
stgpna rasa, tacy wyznawcy makiawelizmu. Naj-
pierw trzeba wydobywaé¢ zloza (napedzajacy
rozwdj cywilizacji mineral zwie sie Dilithium), na-
stgpnie zbudowac i ufortyfikowad baze, by na
koniec dobra¢ sie do skéry rozwijajacemu sie
przeciwnikowi. Wszelkie dziafania maja miejsce
w szesciu zréinicowanych graficznie $wiatach. Sa
wsréd nich lodowe gory i pustynne bezdroza. jednost-  Star Trek i wszystko jasne. Przeciwnicy nie spig, wiec
ki dziela sie na militarne, zwiadoweze oraz uczonych. ~ dobierz im sig do skéry. No i przekraczaj granice...

o  EMPIRE EARTH
# SIERRA STUDIOS

] SIERRA, a w zasadzie wspoipracujaca z nia
i firma STAINLESS STEEL STUDIOS podkupita
czofowego programiste AGE OF EMPIRES i po-
stanowita dorzuci¢ swoja cegietke do gatunku
RTS-6w. Wspominalismy o niej juz podeczas rela-
¢ji z E3. Gracz bedzie mégt w EMPIRE EARTH
budowa¢ swoja cywilizacje w jednym z czterech
kregow kulturowych: greckim, brytyjskim, fran-
cuskim lub germanskim. Okres rozwoju cywiliza-
B cji obejmowac bedzie 500000 lat. Cafosc podzie-
| lona zostanie na 12 epok, poczawszy od epoki
| kamiennej, poprzez epoke brazu, az po atomowa
| i futurystyczna nano. Do wyjécia na arene histo-
rii czeka 200 rodzajow jednostek, od starozyt-
nych wojownikéw poczawszy, a na robotach
zakonczywszy. EMPIRE EARTH pod wzgledem
obszernosici z pewnoscia przerasta AGE OF EM- ' 2
PIRES. Troche bardziej watpliwa jest jej supremacja  Jak by tu zbudowac cos z niczego? Oto jest pytanie,
1 w kategoriach jakosciowych. ktdre nurtuje ludzi od dawna

VOLITION objawili sie $wiatu jako tworcy wydanego dwa lata temu DESCENT:
FREESPACE. Teraz whkroczyli na nowe dla siebie terytorium, przygotowujac premie-
re SUMMONER. Gre okresla sie, do$¢ ambitnie, jako skrzyzowanie BALDUR'S GA-
TE z HALF LIFE.

W tym RPG akcja rozgrywa sie
w petnym legend i przepowiedni $wie-
cie Medeva. Jego centrum stanowi wy-

| spa lona. To na niej miesci Wielka Bi-
blioteka oraz gtowna Swiatynia.
To takZze na lonie ksztatceni sa Sum-
' monerzy, potezni magowie zdolni
przywolywacé stworzenia Swiatfa
i ciemnosci. Gracz wecieli sie w Sum-
monera o imieniu Joseph. Wkrotce
zbierze druzyne i razem wyrusza
w wielka wyprawe po magiczne pier-
scienie, majace przywotlac starozytng
moc. Pewne jest, ze niebanalna grafika : : e 3 e
3D pocaghie a sovg komscznosc . S e s
siadania poteznego PC. s - kazdym drzewem czai sig konkurencja

Akeja toczy sie na lonie, mitycznej krainie
magéw swiatla | ciemnosci
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GIANTS. CITIZEN KABUTO koniec tego roku bedziesz miaf okazje wcie-
INTERPLARY li¢ sie w przedstawicieli trzech zroznicowa-
' nych i ciekawych ras, kérzy tocza zacieta
| Ta gra zapowiada sig¢ na niezfy przeboj. Mana  walkeo dominacje nad pewna Wyspa. Mecca-
razie tylko jedng wade: nie chce sig ukazac na  ryns to wiasciwie Obcy-turysci, keorzy przy-
rynku... Producenci obiecuja premierg conaj- padkowo znaleili sie w okolicy. Lubia ciezka
mniej od ponad trzech lat. By¢ moze juz pod  bron i poruszaja sie w zwartej grupie. Sea Re-
apers mieszkaja w oceanie i lubia wysubli-
mowane zaklecia, ktdre moga sie np.
skonczyé przywotaniem  gigantycznych
potworow morskich. Stworzyfy one kie-
dys Kabuto, kedry jest po prostu zbunto-
wanym gigantem niemajacym specjalnych
zdolnosci, ale bedacym samemym w so-
bie wystarczajaco $miercionoéna bronia.
Nie ma sie co dziwi¢, ze Wyspa jest ;
takomym kaskiem. Pieknie wygladajaca ;i sympatyczny mieszkaniec Gigant Kabuto
(programiéci naprawde sie postarali),  (pez armaty radzimy nie podchodzic)
z 76ftym piaseczkiem i otoczona niebie-
skimi wodami.W konicu, za gre odpowiada- 1w jego ustach? Teraz bedziesz mogl przezyc te
ja specjalici, znani wezesniej z produkeji i inne wyjatkowe atrakcje zebrane w 30 misjach,
MDK. Oczywiste jest wiec, e gléwng za-  pefnych akgji i raskakujacych wydarzen.
_j leta GIANTS bedzie oszatamiajaca grafika. Jak widzisz, gra zapowiada sig bardzo interesu-
Czy widziates kiedy$ kamery relacjonujace  jaco. Tylko kiedy wreszcie pojawi sig na skle-
akcje, znajdujace si¢ pod nogami Giganta  powych potkach?

Na graczy czeka wiele niespodzianek. Przede wszystkim
piekna i dopracowana graficznie Wyspa...

| CQUESTRIAD 2001
|MIDAS INTERACTIVE

! Cos dla milosnikéw koni. Skoki przez
| przeszkody ciesza si¢ duza popularnoscia, jest to
wszakze sport elegancki i emocjonujacy! Autorzy
z MIDAS, ktérzy opublikowali juz MARY
KING'S RIDING, oswiadczaja, e w EQUESTRIAD
| 2001 gtéwny nacisk potozony bedzie na dokfad-
} nosc, a nie na szybkos¢ jazdy. Méwiac inaczej, nie
! liczy¢ sie bedzie — znane w wielu gier sportowych
§ | — szarpanie za joya, lecz opanowanie i wyczucie
| odpowiedniego momentu. A wiec, najogdlniej
| rzecz biorac, precyzja w dosiadaniu rumaka. Wy-
| darzenia komentowaé beda zawodowcy — praw-
dziwy australijski host oraz amazonka Lucinda
| Green. Gra powinna stanowi¢ sympatyczne anti-
dotum na zalew rozbuchanych od przemocy
i okrucienstwa gier. Pigkne i majestatyczne koniki
budza sympatie od pierwszych chwil. Skakanie
przez poprzeczki i woltyzerka moga by¢ zabawne.  Hopsa, hopsa, jakie to proste. Wystarczy spige ruma-
Miejmy nadzieje, ze nie beda za bardzo wierzgac. ka i przeszkoda twoja

-
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GUNMAN CHRONICLES mimo ze autorzy pracuja nad tym mow i neutralizacja wszystikiego, bawy. Gra powinna ukazac sie na
SIERARA STUDIOS projektem tylko od 18 miesiecy.  co sig rusza, zajmie co najmniej 40  jesieni razem z HALF LIFE: PLATI-
Obiecuja, ze przejecie pozio- godzin —szykuje sie wigc sporo za- NUM EDITION.

SIERRA przygotowuje sie do
wypuSZcZenia gry opartej na engi-
ne HALF LIFE i rozgrywajacej sie
w tym samym wszechswiecie. Nie
bedzie to jednak prosta kontynu-
acja... To byfoby za proste, za ma-
to ambitne. Akcja GUNMAN
CHRONICLES dzieje sie w dzie-
sie¢ lat po wydarzeniach znanych
ci z HALF LIFE. Gracz jako sa-
motny skaut bedzie dokonywat
eksterminacji Obcych = tych sa-
mych, ktérzy wczesniej raczyli
dokona¢ najazdu na kochana sta-
ruszke Ziemie. Do dyspozycji be-
dzie miat 32 rodzaje broni, jednak
to nie wszystko. Bedzie tez moi-
na dosiada¢ pojazddw, np. czot-
géw. Gra ma byé¢ dopracowana,
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MAXIS / EA / IM GROUP - FG

Ciekawe, czy ten awans 1o wplyw dodatku
Click! Extra o "The Sims"

EA SPORTS /IM GROUP - FC, PSX |
Sezon ligowy w ped‘nf. reprezentacia zdobywal
gole, a FIFA pnie sig w gore I

EA/IM GROU! Pu F’SJ'.

Niewielki spaclek moze byt jedynie zmyfla
przed a@kiem na pierwsze migj:

Lara Croft chyba zabladzila w groboweach,
ciekawe czy na diugo...

GT INTERACTIVE / LEM - FC, PSX

Kiedy$ byl w scistej czotowce, ale clagle nie
udaje mu sie wrdcic na szczyty

Diablo 2

BLIZZARD / CD PROJEKT - FC

fscie disbelski skok — z 20 na 6 migjsce.
Czyzhy ostrzyl sobie zeby na biednego Sima?

-o- Quake 3
V' ID SOFTWARE / LEM - PG, N64

Wiglada na to, ze QUAKE 3 zaczyna
konczyc sig amunicja

Grand Theft Auto 2
TAKE 2/ PLAY IT - PG, PS

Raz na wozie, raz pod wozem — od was zaledy,
Jjak to sig skoriczy

Grand Theft Auto
TAKE 2/ PLAY IT - FC, PSX

Pozazdroscif sukcesu miodszemu bratu, gko
ezy nie zamrze siinika’

NAMCO / SONY - FSX

ﬁ; MNa razie twarde broni swoje] pozyefi i udafo ||
" mu sig nawer wrocic do TOP7 i

Zaseady lesewerie regrée

Wi : grod bi ial jace mniej niz 20 gier sq uwzglgdniune : 2
Uil orgicoan przy liczeniu gloséw, ale ich nadawcy :

wylqcznie karty pocztowe lub listy nie biorq udziatu w losowaniu nagréd. g £ | yﬁﬁggﬁﬂfﬂgﬂc
z naklejonym kuponem Konkursowym

LISTA TOP-20 oraz waszq propozycjq i Jesli wasze TOP skfada sie z wiecej niz * Hokus Polus Reowa Pante

listy przebojéw — KONIECZNIE musi 20 pozycji, uwzgledniamy tylko 20 224 :
ona zawierac 20 réznych gier. piefw::yéh g‘::;%:'- Y5 : . MGM / CD PROJEKT - FC

Mozna glosowac na kazdq gre, ktéra = Gry, ktore znajdq sie w TOP-20 o Quake2
legalnie ukazata si¢ w sprzedazy. danego numeru, otrzymujq punkty,

¥ na podstawie ktérych powstaje TOP-T.
Gra na ostatnim miejscu na liscie

otrzymuje 1 punkt, na przedostatnim Gry, ktére pojawiajq sie w grupie
2 punkty, itd. poscigowej, nie otrzymujq za to ~ =)~ Devil Inside
zadnych punktéw do TOP-7. == CRYO/CD PROJEKT - FC

4 H@Sﬂgfsmﬁo;-m-m Ned

Propozycje listy przebojéw zawiera-
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[ gErAERRO 2000

EURO 2000 dawno juz za nami, ale
powsporminac zawsze mifo

Nox

WESTWOOD / IM GROUP - FC

No coz, DIABLO 2 jest bardzo groinym
konkurentem i na razie wygrywa

Starcra

.B.LI'ZZARD / CD PROJEKT - FC

Zmagania trzech kosmicznych ras nie
wzbudzajg juz takiego zainteresowania

.@. Worms: Armageddon

TEAM 17/ CD PROJEKT - FC

Walki rezowych robakdw potrafiy weiggnad

na diugle godziny

Settlers 3

BLUE BYTE/CD PROJEKT - FC
@ Hxa‘e .fudz.rk: buduﬁce swoje mafe domki

e rorar wipkera ponularnoseis

Dfablo

BLIZZARD / CD PROJEKT - PC

Chyba nadchodzi koniec kariery DIABLO — |
Jego nowe wielenie przejefo pafeczke

Final Fantasy VIII

SQUARESOFT / IM GROUI| -PC,PSX i :
Kaida przygoda musi sig kiedys skoriczyc,
tak tez jest ze spodcamami ze Squaﬂem

Need for Speed IV

EA /M GROUP - FC, PSX

Przestarzafa konstrukeja zaczyna dawac sie
we znaki — silnik nie ma juZ @kief mocy

NBA Live 2000

EA SPORTS / IM GROUP - FC, PSX |

Bieganie od jednego kosza do drugiego
musiafo sig w korcu znudzic

]
£
]
i
v}

&
jige)| A gL Ermpires ?

@ Jedna z popularniejszych gier RTS ostatnich ¥
miesigcy w korcu znalazia s.rg wTOP20 §

L

A olo gry, ktdre nie zmiescily sig
W naszej goracej dwudziestce,
Tylko od ciebie zalezy, czy zajoa

wyzej | znajag sie wsrod hitow

3 16, Planescgpe Tormenf ]

Biegi, skoki, pchniecia, rzuty,
Ppodnoszenie cigZarow... = po
prostu Ofimpiada w twoim domu

INTERPLAY / CD PROJEKT - PC &

Atlantis 2

CRYO /CD PROJEKT - FC |

+4. Faraon

SIERRA /PLAY IT - FC

). Heroes of M&M 3

1 1
ho i choura Lista w CLICKU! powslaje dzieki wam!

na wasze glosy na gry, kidre powinny

sig na niej znalezt. Nasz adres to:
ACLICK!", skr.

)- Wrota Baldura i wmsnwa.'wsrau glosujacych
rozlosujemy nagrody

INTERPLAY / CD PROJEKT - FC

Dlatego tez czekamy na listy, a w nich <

333, 04025 9

- siédemce prezentowa¢ bedziemy te
gry, ktore od samego poczqtku, we
wszystkich notowaniach Top 20,
zebrafy najwiecej gfosow

©  Ciekawe, czy gra Driver 2 tez
bedzie takim wielkim hitem?

F!FA 2000

Na;.fepm symulacja pitkarskich
zmagen Podbramkowe akgje i gole Ir,

Nkl

Tomb Rarder v

Do Lary Croft wzdychaja
zardwno miodzi, fak | starzy

Quake 3

Wielki turniej, w kedrym nagroda
53 glowy przeciwnikow...

i Z ycie kazdej Simowej rodziny rnozee-
v bardzo skomplikowane

"~ Need for Speed: Porsche *
Porsche nieco zwalnia, czyiby
korczyfa mu sig benzyna!

Tekken3
Ta swietna bijatyka w kericu I
powrdcila do czolowej siddemki .

Pokemon Stadium

LUKAS TOYS - Noé
Szaleristwo Pokemon zaczeto sig 7 u nas. Sprowdz, jak
wwoi podopieczni radzg sobie w walce x innymi

Icewind Dale PL

INTERPLAY/ G0 PROJEKT- AC
Kolejna wizyta w jednef z krain Forgotten Realms
zapewne weiggnie cig na kilke tygodni

d gf%ﬁ;rrh% Search for...

Bardze ladna przygodowka, w kidref musisz odnalez¢
Odyseusza — rdwnie ciekawa, jok jego wedrowka

Koudelka

INFOGRAMES / SONY = FSX
Ponac jest to ngjbardzief seksowny horror RFG! Czy tak
JEst w rZeczywistos, musisz przekondc sig sam




L,ervl Z9o0¢
QR

To juz taki standard, ze zadne wielkie wydarzenie
sportowe nie moze si¢ obejs¢ bez swojej
Oficjalnej Gry Komputerowe;j.

Podobnie jest z olimpiada w Sydney

omputerowe gry sportowe
maja swoja diuga tradycje.
W koncu wszystko zaczefo
sie od odbijania piteczki, takiego
niby tenisa stofowego. No, ale
wszystko idzie naprzod, stad tez

SYDNEY 2000 to juz nie tylko

gra, a faktyczny odpowiednik

Olimpiady. Wirtualne Igrzyska.

Intro do gry jest forma teledy-
sku. Zmontowano w nim ujecia

z kronik filmowych, pokazujacych
historig olimpiad. W to za$
wkomponowane fragmenty ani-
macji. No i juz masz przedsmak
tego, co cig czeka.

Przede wszystkim SYDNEY
2000 posiada kilka réznych opgji,
a kazda daje mozliwos¢ innego
stylu rozgrywki. Jest wigc Arcade,
czyli tryb zrecznosciowy. Wybiera-
jac go. po prostu sprawdzasz sie
w pojedynczej dyscyplinie. To naj-
lepsza opcja na poczatek. Dalej jest
Coaching, czyli trening. Pozwala na
stworzenie swojego wiasnego za-
wodnika od podstaw. Qczywiscie
najciekawszym elementem jest
opcja Olimpic, czyli prawdziwe
mistrzostwa. Tutaj kompletujesz
zespof sportowedw i prowadzisz
ich az do zwyciestwa, a wiec zdo-
bycia zlotego medalu (no, oby).

Jest tu takie opcja Head to Head.
Dzieki niej mozna wczyta¢ dane
dwoch  zespotéw  olimpijskich
i stoczy¢ miedzy nimi pojedynek
w dowolnych kategoriach.

Trzeba od razu powiedziet, ze
SYDNEY 2000 jest gra przygoto-
wang bardzo profesjonalnie i do$¢
rozbudowana. Do dyspozycji s3
reprezentacje trzydziestu dwdch
krajéw. Oczywiscie roznych dys-
cyplin tez nie brakuje. Lekkoatle-
tyka: sprint na 100 metréw i bieg
przez ptotki. A takze skok wzwyz
i w dal. Nie zapomniano o rzucie
kulz i oszczepem. Mozna popfy-
waé kajakiem i sprobowaé pobié
rekord $wiata w kolarstwie. Dla
mitosnikow ciezkich wrazen —
podnoszenie cigzardow. A na ko-
niec, dla

Jak-milo pokonad przeciwnika i
sife swoich wytrenowanych mie

Poklask tluméw i gtos komentatora zagrzewajq do walki o olimpijskie
zloto, Z takim dopingiem leci si¢ daleko, daleko...




Skok z wiezy... jakies 10 metréw w détl.
Chyba nie masz leku wysokosci?

ochfody, akrobatyczne skoki do
wody i plywanie stylem dowol-
nym. Oczywicie, dyscyplin mogto-
by by¢ wigcej, ale i tak nie mozna
narzeka¢ na monotonig zabawy.
Jedna =z ciekawszych opcji
w SYDNEY 2000 jest wspomniana
wyze] mozliwos¢ treningu., Na
czym to polegal! Otéz moina tu
stworzy¢ swojego zawodnika od
podstaw. Po prostu na poczatek
trzeba go troszke pomeczyc. Cwi-
czenia, ktdére mu zadasz, okresla
pdzniej jego site | wytrzymatosc.
Dla przykfadu, bieganie na rucho-
mym chodniku zadecyduje o jego
wytrzymafosci na diugotrwaty wy-
sitek, a podnoszenie sztangi o sile
miesni. Kiedy sportowiec jest juz
gotowy, wysytasz go na bieznie. Tu-
taj zaczyna biegaé na czas. Wyniki
tej rozgrzewki wptyna na to, z ja-
kim morale pojedzie na Olimpiade
do Sydney. Jedli uda mu sie pobic
rekord swiata, to raczej nie bedzie
mieé¢ probleméw ~z wiara
we wiasne sify. Jesli zas$ chodzi
o sam schemat rozgrywki, to teo-

EVENT SELECT

Mozesz wybrac swojq ulubiong
dyscypling sportowq. Moze kajaczki?

Swiat stanqgf do géry nogami. Jesli ile
skoczysz, mozesz tego nie przeiyc

retycznie nie ma tu pic trudnego.
Trzeba po prostu byé zrecznym
i szybko uderza¢ w klawisze. Im
szybciej naciskasz strzatki, tym
szybciej zawodnik biegnie, i tak
dalej. Jednak ,schody” zaczynaja
sig, gdy oprécz pedzenia przed sie-
bie nalezy jeszcze skaka¢ przez
ptotki. Albo podczas skoku do ba-
senu wykonaé dwa salta w przéd.
No, wrazen nie brakuje. A pomime
tego, ze w kwestii sterowania
SYDNEY 2000 nie proponuje zad-
nego nowego rozwiazania, gra i tak
bawi. Jest w tej olimpijskiej roz-
grywce co$, co zmusza do jeszcze
wiekszego wysitku. Kiedy uniesiesz
245 kilko, ucieszysz sie. Ale gdy
dojrzysz na tabeli wynikéw, ze ja-
ki§ Wegier podnidst 250 kilogra-
mow, nie mozesz tak po prostu
zrezygnowac z walki. Musisz pod-
niesc przynajmniej 265. To wiasnie
urok gier sportowych — nie mozna
sie poddad.

Jedna z gléwnych zalet SYDNEY
2000 jest jej niesamowity wyglad.
Trzeba przyznac, e grafika jest tu

Skok do basenu z podwéjnym saltem wymaga

piekielnej sprawnosci w uderzaniu przyciskéw

naprawde oszafamiajaca. | nic
dziwnego, autorzy pracowali nad
tym elementem dfugi czas. Nie za-
pomnieli o zadnych szczegdtach.
Po pierwsze wyglad zawodni-
kéw. lch ruchy wygladaja

bardzo dobrze i naturalnie.
Nic dziwnego, przy two-
rzeniu gry korzystano
z techniki Motion Captu-

re. Innymi stowy, do

wspoipracy zaproszono

autentycznych sportow-

cow. Zafozono im spe-

cjalne kombinezony

z czujnikami i kazano

skakac, biegac, jezdzi¢ na
rowerze, i tak dalej (pozo-
staje tylko zagadka, jak robi
sie zdjecia do Motion Captu-
re ptywakom!?). Nie zapomnia-

no takze o mimice. Tutaj twarze
giéwnych bohaterow igrzysk nie
53 kwadratowymi bryfami, na kté-
re po prostu nafozono zwyczajne
tekstury a la DAIKATANA. O nie.
Zawodnicy ruszajg ustami. Kiedy
wygraja, to widac, ze sie ciesza,
kiedy przegraja, chowaja twarz
w dioniach, tupia, bija pigsciami

Chwila koncentracji przed
wplynieciem na tor z przeszko-
dami. Woda troche wzburzona

"\\

Kajakarstwo
gorskie — jak
cyrkowiec musisz
przemykac miedzy
bramkami

QicKs 23



Autorzy gry podpatrzyli mimike i gesty gwiazd sportu, a potem
przeniesli je do SYDNEY 2000. TRZY, DWA, JEDEN...
w ziemie. Zbior gestow i zacho-
wan jest naprawde przeogromny.
Widaé, ze autorzy podpatrywali
gwiazdy sportu i przeniesli do
gry ich mimike oraz sposo-
by gestykulacji. Takich
szezegotow jest tu mno-
stwo. Or, dla przykfa-
du, kiedy wygrasz
ptywanie w stylu
dowolnym, twoja za-
wodniczka zaczyna
sig oczywiscie cie-
szy€. Krzyczy i ma-
| cha radosnie do
kamery. Ale mozesz
tez podpatrze¢ za-
chowanie innych
uczestniczek wyscigu.
Ktos tam przeklina pod
nosem, kto$ inny sie zu-
petnie zatamat.
Takich szczegotow i detali
jest w SYDNEY 2000 naprawde
wiele. Tworcy gry postarali sig, ze-
by jak najlepiej oddac ruch napina-
nych migéni, charakterystyczne
wzbicie kurzu, gdy rzucona kula

W basenie mozesz plywac stylem
dowolnym. Byle szybkim

Uwaga! Wszyscy zawodnicy na start! Za chwilg rozpocznie sig
kolejna konkurencja. Pasjenujqce strzelanie do UFO

24 cucKs

Zawodnicy poruszajq si¢ naturalnie. To zasluga motion capture —
czujnikéw przytwierdzonych do kembinezondw zywych sportowcéw

uderza o ziemig, falowanie wody
w basenie i strumienie pecherzy-
kéw powietrza... Jest co podzi-
wiac. Szczytem osiggnigcia w tej
dziedzinie jest schemat dobra
technika/zta technika, Otéz, jesli
gracz zle sobie radzi na torze, to
wida¢ to po jego zawodniku — nie-
skoordynowane ruchy, zie utoze-
nie glowy, i tak dalej.

Réwnie dobrze wygladaja bu-
dynki, bieznie i stadiony. Zostaty
one stworzone na podstawie au-
tentycznych obiektéw olimpijskie]
wioski. Jedyne, do czego mozna
sie przyczepic, to wyglad tfumu ki-
bicujacych obserwatoréw. Nieste-
ty, jest on nieco pfaski i wyglada
dos¢ sztucznie. Ale coz, nie mozna
miec przeciez wszystkiego.

SYDNEY 2000 to naprawde gra
na poziomie. Najlepszym tego do-
wodem jest atmosfera wielkiego
wydarzenia sportowego. Gry nie
mozna tak po prostu wyfaczyé po
wzieciu udziatu w jednej konku-
rencji. Trzeba grac dalej i pobi¢ re-
kord. | zdoby¢ ztoto, oczywiscie. Ta
niesamowita, goraca atmosfera
rywalizacji jest tu swietnie stwo-
rzona za pomocg oObrazéw
i dzwigkow. Zakonczona konku-
rencje mozna obejrzeé jak w tele-
wizji na powrtdrkach, ktore

pokazuja uczestnikéw dyscypliny
z wielu kamer.Wszystkiemu towa-
rzysza giosy autentycznych
komentatordw sportowych z réz-
nych krajéw. VWrazenie autentycz-
nosci pokazanych wydarzen jest
naprawde niezapomniane.

Ta gra jest godna polecenia, bo
jesli nie mozesz pojechac na Olim-
piade do Sydney, to moze chociaz
SYDNEY 2000 pojedzie do ciebie...

g 1NFO

Wielka Impreza na miarg XMi wieku

Olimpiada w Sydney rozpocznie
sie 15 wrzesnia 2000 roku. Do Au-
stralii przyjedzie ponad 5000
sportowcow ze stu dwudziestu
czterech krajéw. Jui drugiego
dnia zaczng sie pierwsze
zmagania, np. boks, siatkéwka
i koszykéwka z udzialem naszej
reprezentacji.

W barwach Polski wystgpiq m.in.:
Agata Wrébel (sztangistka), Mar-
cin Urba$ (biegi), Pawel Nastula
{wielokrotny mistrz swiata i Euro-
py w judo) oraz lekkoatletka Li-
dia Chojecka. Z powodu slabej
formy z wyjazdu wycofaf si¢ nato-
miast nasz czofowy skoczek

w zwyi Artur Partyka. o




Wyscigi na torze kolarskim. Mozesz zaobserwowa¢ prace

migsni nég i eleganckie, erg iczne stroje

Techniki olimpijskie |

Bieg na 110 me-

Jak swiat stary, nie wymyslono nowego sposobu na ste- tréw przez plotki,
rownie zawodnikami podczas wyczynéw sportowych. Musisz pocwiczyc

W SYDNEY 2000 nic sie nie zmienito. Albo machasz zrgcznosc palcsw
joystickiem, albo uderzasz w klawisze (lewo/prowo),im | | kupic nowq kla-
szybciej, tym lepszy jest twéj sportowiec. Oto kilka po- wiature
rad i kilka technik na osiagniecie sukcesu (zioty medal

gwarantowany) .
1. Rytm |

Niektérzy twierdza, Ze cafa tajemnica polega na rytmicznym
bebnieniu w klawisze. Mozna takze pozwoli¢ sobie ma mafy
doping... Ale oczywisicie w dozwolonych granicach.

2. Muzyka |

No wiasnie jaki$ szybki, rytmiczny kawatek jest najlepszym
dopingiem przy grach sportowych. Motywuje do wysitku i do-
daje ducha walki.

d. Dwie rgee

Zasadniczo istnieja dwie giéwne szkoly gier sportowych.
Pierwsza preferuje technike oparta na jednej dioni — wtedy
dwoma palcami uderzasz w klawisze strzafek, a druga reka
mozna naciska¢ Enter, kiedy trzeba skakac przez ptotki.

Druga szkofa zaleca uderzanie palcami obu rak w strzatki.
Oczywiicie glosy sa tez podzielone, czy lepiej naciska¢ kciuka- |
mi, czy palcem wskazujacym. Pozostaje natomiast problem |
z naciskaniem Entera — ale c6Z, trening czyni mistrza... |

4. Gra zespolowa

To chyba najlepsza technika olimpijska. Potrzeba do jej zasto-
sowania przynajmniej dwach wspolpracujacych ze soba za-
wodnikéw. Dziela sie oni zadaniami — jeden tfucze klawisz —
strzatka w lewo, drugi — strzatka w prawo. Naprawde bardzo
skuteczna metoda, by odnies¢ zwyciestwo.
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Oficjalna strona-tej gry.
] = - = Bardzo dobra gra przeznaczona y .
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" Kolejna rzyodowka z warsztatu CRYO? | to dzue;qca 5!@ e Wm“wd‘ecy_ld’-ﬂ‘:r;ﬂﬂ‘ﬁa”

w czasach antycznych’ Wstrzymajcie konie i nie
odchodzcie przedwcze5n|e od monitorow, bowiem akcla‘

ODYSSEY krecn sig woko postaci najwiekszego cwamakJ I' o ‘:,_.mwk
' Starozytnoscu juz samo to _gwarantule DrZyzZwoita zabawg 1 . O
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£ osta¢ Odyseusza zostafa
P wymyslona przez Homera,
- mitycznego pisarza staro-
greckiego, ktory opowiedziat
dzieje swojego bohatera w po-
emacie epickim, znanym jako
Odyseja. Przedstawione sa w nim
dzieje powrotu Odyseusza z woj-
ny trojanskiej. Chot akcja poema-
tu rozgrywa sig podczas zaledwie
kilkudziesieciu dni, cafa tufaczka
Odyseusza spod Troi do ro-
dzinnej ltaki, do ukochanej zony
Penelopy i synka Telemacha, trwa-
fa dziesieé lat! W jej trakcie bo-
hater odwiedzif Hades, siedem
okraglych lat biesiadowat u nie-
brzydkiej nimfy Kaliope, zdazyt tez
wylupa¢ oko synowi Posejdona,
Polifermowi, ktéry miat nieszcze-
4cie by¢ cyldopem, w wyniku cze-
go zupefnie zniedowidzial. Yarto
zauwazyé, ze na wojng Odyseusz
wybieral sie bardzo niechetnie -
gdy dotarly do niego wiesci, ze
zbliza sie komisja poborowa
w postaci wystannikow Agamem-
nona, wodza naczelnego Grekow,
natychmiast zaczaf udawac obfa-
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kanego. Wysfannicy pofapali £
sie jednak, co jest grane i zabra-
li go pod mury Troi. Podczas ob-
lezenia miasta Odyseusz wstawit
sie wieloma genialnymi fortela-
mi. Dokonat wywiadu na terenie
miasta, przepytujac migdzy inny- 74
mi pewnego wieszcza. No i, na
Zeusa, to do niego naleza prawa &
autorskie do zbudowanego =
z drewna konia trojanskiego, |
dzieki ktoremu schowani w jego
wnetrzu Grecy zdofali pod po-
stacia nocy wedrzec sie do mia-
sta i je zburzyli! 3

Po powrocie do ojczyzny \";;" HL ApATadiail . o
Odyseusz przezornie przebie- - Heriseus musi sie niezle nameczy<, b)‘ -
ra sie w zebracze szaty, zeby dotrze¢ do tajnych przejic na brzegu lokacji
incognito zbadac, jak daleko @&
zaszly sprawy podczas jego @R
niecbecnosci. Oczywiscie, za- =
staje Penelope otoczong zalot- =
nikami. Zabija ich wszystkich, =
oddajac sie nastepnie sielance
Zycia rodzinnego. Tyle Homer.
A co nam przygotowali progra-
misci z CRYQO? Wiasciwie nie
tylko oni, gdyz gra byta tworzo-
na we wspolpracy ze studiem &
IN UTERO (fanom Nirvany
coé to pewnie moéwil). Gra

WIS ODYSSEY: THE SEARCH

FOR ULYSSES jest druga pozy
cja z serii Cryo Legende.
Pierwsza bylo niezbyt do- ©

s AR WIS 20 S
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brze przyjete TIMEMACHINE:
THE NEW ADVENTURES, zas
planowane dwie kolejne czesci
wieficzace serig, to TALES OF
CHIVALRY oraz CASANOVA.
Cykl ma w zalozeniu opowiadac
o najciekawszych wydarze-
niach ,historii uniwersalnej™.
Akcja ODYSSEY zaczyna sie
dziesie¢ lat po zakorficzeniu
wzmiankowanej wojny trojan-
SkIE.] Odyseﬂszaca{y czas nie ma

* | StaroZytnych, odwiedzisz réine, dziwne miejsca

Pnemnemmc keainy zamieszkane Pmr " w domu, wigc Penelopa prosi

przyjaciela meza, Heriseusa, o po-

%l Podobno byf tu Odyseusz, niestety nikt nie

wie, kiedy i dokqd poszed!

szukiwanie zaginionego. Heriseus,
starszy, dtugowlosy blondyn, nie
namyéla sie dfugo i wyrusza
w droge. Wiraczamy do akeji, gdy
jego tédz trafia na twardy lad. To
whagnie w posta¢ Heriseusa wcie-
la sie gracz. Juz pierwsze kroki
sledztwa pokaza, ze Odyseusz byt
w okolicy. Napotkane postacie wi-
dziaty go, ale dziwnym trafem nikt
nie wie, gdzie jest obecnie...




Engine gry mozna, uciekajac sie
do mato wyszukane] alegorii, okre-
sli¢ jako ,,ALONE IN THE DARK
z ruchomymi kamerami®, tudziez
przyrownaé rzecz pod wzgiedem

wizualnym do Lucasartsowskiego

GRIM FANDANGO. Chodzi sie
trojwymiarowa postacia po pre-
renderowanych krajobrazach.
Catkiem fadnych, lecz niestety za-
wierajacych za malc ruchomych
elementéw. Powoduje to, jak
w wiekszosci innych gier CRYO, ze
ma si¢ wrazenie, iz $wiat przedsta-
wiony jest martwy. Autorzy probu-
ja wprowadza¢ do gry pojedyncze,
ruchome motywy, jak pfonace po-
chodnie, a takie dodajac catkiem
zgrabne odgiosy, tym niemniej bra-
kuje tu ruchu, jaki mogte$ obser-
wowac chocby w OUTCAST.
Dodatkows cecha s3 wspomnia-
ne ruchome kamery, przemiesz-
czajace sig wraz z bohaterem. Tak

W Rl il ) T

.u@ jak podczas relacji z trasy
wyscigu kolarskiego — do

pewnego momentu ka-
mera numer jeden ob-
raca sig, by — gdy skonczy
sie jej zasieg — przefa-
czy¢ sie na kamereg
numer dwa. Najciekaw-
szy jest efekt, gdy w nie-
ktorych miejscach Heri-
seus wchodzi ,pod
kamere™ i woéwczas wy-
konuje ona niejako ob-
rét o sto osiemdziesiat
stopni. Trzeba w tym
momencie przyznaé, e
® fatwo w takiej sytuacji
straci¢ orientacje, bo
zwrot jest tak szybki, ze
nie bardzo wiadomo, gdzie sie zna-
laztes$. Inny problem stanowia brze-
gi lokacji. Niby poruszasz sie
w wielkim $wiecie, a mimo to He-
riseus nie moze sig przedrzed
przez watlte krzaczki znaczace
brzeg pola gry. Dos¢ stresujace
jest to penetrowanie obrzezy
w poszukiwaniu tajnych przejsc.
Heriseus blokuje sig, skreca w nie-
odpowiedniz strone, a dodatkowo
nagle bec i zmienia sie kamera. Do-
brze, ze autorzy ODYSSEY nie za-
pomnieli o tym, co juz w ALONE
IN THE DARK bylo niezbedne —
o bieganiu. Gdyby nie SHIFT, prze-
mierzanie miast i greckich ugoréw
tam i z powrotem bytoby po-
twornie meczace.

Heriseus ma inwentarz, przed-
mioty mozna sobie ogladaé w zbli-
zeniu. Uzywanie ich jest
banalne — wystarczy podejsé
i wcisnac spacje. Heriseus moze

& doby¢ miecza i to-
- czy¢ pojedynki
RS z niektérymi napo-

%dréwha Heriseusa to nle tyHo spm:er po
réwninie. Czasem trzeba sie- powspmuf

thkanymi postaciami. Jesli jednak
dobedzie orgza z przeciwni-
kiem nieprzeznaczonym do poje-
dynku, od razu pada martwy.
W ogéle naglej Smierci jest w grze
sporo — dlatego Save jest nie-
odzowny. Konwersacje z wigkszo-
icig postaci sa czysto formalne —
i tak trzeba odstukaé wszysthkie
kwestie. Zadnych forteli, zad-
nych prytnych pogawedek,
jeno samo odgrywanie niezbyt do-
brze opracowanych dialogdw.

W ODYSSEY wystepuja fami-
giéwki. Jednak w samej grze za
mafo jest wskazowek naprowa-
dzajacych podezas ich rozwiazy-
wania na jaki$ trop. Za mafo takie
wynika z dialogéw, ktérych celem
jest zwykde wskazanie, co dalej ro-
bi€. Zadnych aluzji, ukrytych mie-
dzy wierszami podpowiedzi. Za
drobna wade mozna tez uznaé,
Ze miejscamI W grze
panuja egip- 2
skie ciemnosci, ﬁm |
takie ze trud- -
no graé¢ w in-
nym otocze-
niu, jak ciemny pokdj. =

Niewatpliwym &
plusem ODYSSEY
s3 realia gry. Srodo-
wisko, chot statycz- =
ne, jest naprawde =
ciekawe i do tego |
mite dla oka.
W ODYSSEY punkt
wyjécia akcji jest in-
trygujacy. Co sie
stafo  z  Odyse-
uszem? Czy wszyst- =
ko potoczy sie tak, @i
jak u Homera? Au- &
torzy juz przed pre-
miera gry zdradzili,

Na oﬁqal’nc-_l stronie gry
znajdziecie troche informacji
na temat przygod Odyseusza

** Zycie nie jest pme Trzeba sie sporo
nalazic, zeby znafeic tego cholernego Odysa

pee i
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ze w finale gracz stanie naprze-.
ciw... samego Posejdona.

Problem z CRYO jest taki, ze
na poczatku i nawet jeszcze w
towie lat dziewigcdziesiatych fi
robita gry nowatorskie i zaskakujg
ce pod wzgledem graficznym, to
obecne jej produkcje lokuja sie po-

”_

za czofdwka stawki. Kiedy$ nawet
tak banalna gra jak MEGARACE

szokowata, chocby samym niewia-

rygodnym jak na swoje czasy in-
trem. Nie wspominajac o DUNE,
ktérego piekne obrazki znane sa
wszystkim wyjadaczom. Now-
sze produkcje CRYO, chocby
FAUST czy BEYOND ATLANTIS,
niczym szczegélnym nie zasko-
czyly, takze ODYSSEY wydaje sie
zaledwie gra przyzwoita. Posiada
swoje plusy, ale za duzo w nigj
niedorébek. Kto lubi antyk, niech y
wybierze sie do Hellady.

_ Min: Pentium 233, 32 MB RAM, 40MBHD,
akcelerator 3D

Zal: Pentium Il 300, 64 MB RAM

liczne usterki

Przygodowia w starym stylu,
wylacznie dla fanatykéw gatunku,
ktorzy wybacza producentom

R .

%



doskonafa Ira.
Na matej konsolce
ll sie jednak
| rewelacyjnie.
i Dobrze wiec,
f Ze jest POKEMON

- STADIU

Najbardziej znany
Pokemon, Pikachu
w pelnej krasie. Ale fadny...

przebywates na wakacjach no najbardziej odpowiedni frag- czace dziafania poszczegdlnych now ma swoéj zestaw charakeery-
w innej Galaktyce, to nawet ment, czyli rywalizacje treneréw przyciskéw, co sprawia, ze nawet stycznych ruchéw i ciosow,
tam powinienes cof sfyszeé o Poke-  Pokemonéw, wystawiajacych do  nie trzeba sie zagfebia w obszerna  Nidorino kreci ogonkiem, a Pikachu
monach. Jesli jednak udafo ci sie walki swoich podopiecznych. Jest instrukeje. Jest to niewatpliwa zale-  zabawnie podryguje. W czasie walki
jakims cudem nie zauwazy¢ szalen- on rowniez niezmiernie wazny ta tej gry, bo powinna ona sprawic  kazdy cios to artystyczny spekeakl,
stwa na temat rozkosznych stwor-  w oryginalnej grze, ale tam uzupet-  przyjemnosé nawet komus$, kto  ktdry mozna poréwnaé do zmagan
kéw, to koniecznie powinienes nia elementy przygodowkowe, ked-  wezesniej nie miat do  czy- z FINALFANTASY 8. Zdarzenia

J ezeli w ciagu ostatniego roku  GameBoy. Nic dziwnego, Ze wybra-  czas pojawiaja sie wyjasnienia doty-  daja jak... zywe. Kazdy z Pokemo-

zajrze¢ na 80 strone CLICKA  rych tutaj nie ma. nienia z zadnym =z tywlow przedstawia komentator i chociaz
i przeczyta¢ male co nieco o tym W POKEMON STADIUM o POKEMONACH. jego zachwyty w stylu: ,,Ooooo
fenomenie. A potem wréc do tego  wszystko koncentruje sie na walce. Pozostaje jednak pytanie, czy be- raaaany! To Piiii-kaaaa-chuuuu!",

tekstu. Tutaj bowiem zaczyna sie  Na arenie icierajg sie ze sobg réz-  dzie to duza przyjemnosé! Na pew-  czasami przypominaja sposéb ko-
prawdziwa walka. Zapraszamy na ne Pokemony, stosujac ciosy znane no gra ma swoje zalety, ktére mentowania wydarzen na boisku
Areng! POKEMON STADIUM  z wersji na GB, dwojac sie i trojac, powinien doceni¢ kazdy mifo$nik podczas Pitkarskich Mistrzostw
czas zaczad! zeby zadowoli¢ swoich wia- bijatyk komputerowych. Nalezy do  Swiata (Goool!!!), to po pewnym
Gra ta jest bowiem niczym innym,  &cicieli. Sterowanie jest % nich bardzo fadna i dopracowana  czasie moga sie znudzic.
jak eleganckim i efektownym prze-  wyjatkowo tatwe i mato P N\ w najdrobniejszych szczegdfach Do wyboru masz kilka rodzajow
niesieniem na Né4 czeéci przebojo-  skomplikowane, | grafika. Moze zabrzmi to starc, w ktorych wystepuja zawod-
wego POKEMONA z konsolki na ekranie caly $miesznie, ale stworki wygla-  nicy o réznym stopniu doswiadcze-

| ALAKAZEM |
1100 QK

7] —
110-260

Kazdy z Pokemonéw ma swoje specjalne ciosy, ktérymi
raczy przeciwnikow. Ktos zamawial bgbelki?
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W czasie walki mozesz zmierzyc sie z silnymi
y Trenerami Pokemondw. | ich pupilami...




nia. Tak wigc, mozesz sprobowac
swoich sif np. w Poke Cup (poziomy
50-55), w Prime Cup (bez ograni-
czen, ale wszyscy twoi przeciwnicy
majg setny poziom), Pika Cup (po-
ziomy 15-20) czy Petit Cup (do-
$wiadczenie od 25-30 i tylko dla
maluchow). Jak widac, daje to spora
réznorodnos$é wyboru. Na najbar-
dziej wytrwatych czeka réwniez
szansa zmierzenia sie ze wszystkimi
trenerami, ktérzy wystepowali
w grze na GameBoya.

Na pewno wielu osobom spodaba-
ja sie tez proste minigierki z Kids
Club, keorymi mozna umilic sobie
wojenne zmagania.

W takiej grze nie moglo oczywiicie
zabrakna¢ mkie opcji zabawy wielo-
osobowej. Razem z toba beda mogli
wystapi¢ takze trze] inni koledzy
(i wreszcie pokazesz im, kto tutaj jest
najlepszym trenerem Polkemonaw!).

Wygranie pojedynkéw na pewno

Tak wyglqda giéwny ekran w POKEMO
wybrac zabawe w Kids Club, zmagania na arenach czy pojedynki z tre-

nerami znanymi z wersji na GameBoy

STADIUM. Mozesz na nim

nie jest fatwe. Musisz starannie
opracowac wiasng strategie, wysta-
wiajac nie tylko odpowiedniego Po-
kemona, ale réwniez uzywajac
wiasciwych cioséw. Nie jest to by-
najmniej proste, ale po pewnym
czasie na pewno nabierzesz wpra-
wy. Po grach, w ktérych wygrywat
ten, Ktory Najszybeiej Weisnat Sto
Przyciskow i wykonat skompliko-
wane kombosy, POKEMON STA-
DIUM jest mita odmiana. Tutaj
wszelkie decyzje mozesz podejmo-
wac powoli, bez niepotrzebnej
presji czasu. Liczy sig tylko odpo-
wiednie dobranie Pokemondw oraz
wybranie dobrych ciosow.

Te zalety moga doceni¢ wszyscy
gracze, chociaZ na pewno nie od
razu popedza do sklepu, zeby
dostac wiasng kopie POKE-
MON STADIUM. A co/"
z mifosnikami Pokemo-
néw na GameBoy? Tu- \_ -
taj moze zaczac sie l
prawdziwe szalenstwo.
POKEMON STADIUM
jest bowiem produktem
przeznaczonym wiasnie dla nich.
Wyobraz sobie, Ze z wypiekami na
twarzy wpatrujesz sie w malutki
ekran przenosnej konsolki i kolek-
cjonujesz kolejne pikselowate
Pokemony, trenujesz je i z dumg pa-
trzysz, jak pokonuja przeciwnikdw.
A tu nagle dostajesz gre, dzieki kio-
rej mozesz przenies¢ swoich ulu-
biencéw na wiekszy ekran, a co
wiecej zobaczyé ich pieknych, wy-
muskanych i tréjwymiarowych. Po-
jawia sie tez Profesor Qak i jego
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Ten maluch jest jedng z najbardziej oryginalnych postaci

laboratorium, trenerzy Pokemo-
now czy pigkna, przestrzenna mapa
okolicy. Przezycie jest naprawde
niezapormniane. VWszystkie Pokemo-
ny maja te same ciosy, jak w grze na
przenosng konselke i zachowujg sig
zgodnie z opisami z instrukcji. Na-
wet zabawa w minigierki to ogrom-
na frajda. Zwigzane s3 one bowiem
z odpowiednimi cechami charakte-
ru Pokemondw (np. Lickitungi
wspofzawodnicza w pozeraniu su-
shi,a Drowzee usituje uspi¢ swoich
ziomkow). Co wiecej, dzieki spe-
cjalnemu GameBoy Transfer (sprze-
dawanemu razem z gra) mozesz
przenies¢ wszystkie swoje Poke-
mony z mafej konsolki na
wielkie areny (a2 nawet
zapakowac je do pudete-
| czek i zwolni¢ miejsce na
swoim GB). Na pewno nie
. raz poczujesz sie jak dumny
' ojciec, patrzac na
postepy swoich pupili.
Tworcy gry przygoto-
" wali jeszcze jedna niespo-
"™ dzianke. Wystarczy wiozyé
cartrige z POKEMONEM do Ga-
meBoy Transfer, a teraz — zamiast
na matej konsolce — mozesz graé na
ekranie telewizora. Ma to oczywi-
scie swoje zalety, ktore na pewno
docenia mifosnicy Pokemondw. Jed-
nak nawet bez tego dodatku na
pewno beda oni zadowoleni z pre-
zentu od Nintendo.To przeciez wia-
$nie dla nich powstata ta gra. Dzieki
niej beda mogli zoba-
czyé, nad czym tak ciezko
pracowali tyle czasu.

this OK?

I- ga;

Przed bitwq musisz

o B seacaTaCE
L350 . S

Hmmm. Hmmm. Hmmm. To wlasnie
Drowzee. Hipnotyzer...

§INFO
kame Boy Transfer Pack

Dzigki temu malemu urzqdzeniu be-
dziesz mogl przetransportowac swo-
je ukochane Pokemony do N64 (i w
drugq strone!). Wystarczy podigczyc
go do pada od konsoli (wylaczonej!)
i wlozyé do niego cartrige z Game-
Boya. Mozesz przeniesc dane zaréw-
no z wersji Zéftej, Niebieskiej jak
i Czerwonej. Bedziesz mégl nawet
grac w wersje z przenosnej konsolki
na ekranie telewizora. Jedyny pro-
blem moze

pojawic  sie

wtedy, kiedy

masz inne

wersje jezy-

kowe gry na

GB i na Né4.

7
eco| esx| N9 coc A
Pokemon Stadium |
Biatyka z Konsokd |
3652t | Nintendo/LucasToys || 14 graczy |

® Wykorzystule: GameBoy Trensfer Pack

Przebojowa gra z GameBoy prze-
niesiona na wielki ekran. Na pew-
no spodoba si¢ wszystlim
mitosnikom Pokemonow

\¥

Tekst: Aleksandra ,, Krupik" Cwalina

wybrac trzech przedstawicieli swojej

druzyny. Szkoda, Ze trzej pozostali zostajg w pudetku

aKKs 29

| w grze. Na naszym zdjeciu z wersji japonskiej




Jedna z najlepszych gier FPP powrdcita
jako wersja Gold. Jednak dwie nowe
pukawki i kilka poziomoéw na multiplayer
to troszke za mato, aby dawac grze
zioty przydomek

jaca do cyklu filmow Obcy oraz Preda-
tor. Pomyst na potaczenie tych dwoch
uniwersow pojawil sie juz dawno, a gra wyda-
na przez Fox Interactive to kolejny dowod na
to, ze to dobra idea.
Gracz w ALIENS VS PREDATOR moze sie
wecielic¢ w postac Colonial Marine, Obcego al-
bo Predatora. Dla kazdej z nich przygotowa-
no mini kampanie zlozong z 5-6 poziomow,
oraz kilka poziomow dodatkowych. Oczy-
wiscie juz w pierwszym ALIENS VS
= PREDATOR istniala opcja multiplay-
P er. Co do tego zestawu dodaje
wersja Gold? Ano, jak sie rzeklo, nie-
wiele. Otoz Marine zostaf wyposa-
zony w dwa nowe rodzaje broni.
Sa to pistolety oraz skeeter czyli
osobliwy rodzaj inteligentnej wyrzut-
ni pociskow. Ponadto dodano takie dziewiec no-
wych poziomoéw. Nie ma jednak co sie cieszyc.S3 to
mapy przeznaczone tylko do trybu wieloosobowe-
go albo ustawicznej walki (Sirmnish). Do wersji
Single nie dodano nic, z wyjatkiem kosmetycz-
nych poprawek. A same dodatkowe pozio-
my tez nie s3 zachwycajace. Jedne z nich
maja w sobie jakis pomysl, inne s3 ewi-
dentnie robione na sife. Te ciekawsze to
Nostromo - przedstawiajacy kolosalny sta-
tek, ktory wyladowal wsrod skat.
Hadley's Hope, czyli ni mniej, ni wiecej, tylko odwzoro-
wanie koloni, ktora byfa pokazana w filmie Obcy - Decy-
dujace starcie, jest rowniez fadnie wykonane.

A LIENS VS PREDATOR to gra nawigzu-

. __———_ALIENS VS PREDATOR GOLD

K

Jednq ze zmian sq nowe twarze dowddcow, ktorzy
pojawiajq sie na monitorach. Ot, szczegdly...

T~ I
} “wiy .

e

Nowe plan-

sze sq bar- e A S
PRELIT (ALIENS VS PREDATOR GOLD
cowane. Od Obce FPP ;
bardzo 119z Fox Interactive/IM Group!  1-8 graczy
ciekawych Min: Pentium 200 MMX, 32 MB RAM, 320 MB HD
do naprawde Zal: Pantium 200 MMX, 64 MB RAM, 220 MB HD
kiEPSkiCh Gratika '\‘_j Diwiek @ Frajda @

Nowe mapy do multiplayera

% Brak nowych misji do wersii Single. Tylko dwie 1
nowe bronie:

Gra otrzymuije wysoka oceng,
dlatego fe, sama w sobie jest

E ALIEN RESURRECTION ===

Obcy to przerazajacy gatunek przystosowany do przetrwania
nawet w ekstremalnych warunkach.Tym razem zainfekowane

Sy

zostaty platformy Playstation

A keja gry, w przeciwienstwie do ALIENSVR
PREDATOR, nie tworzy nowego rozdzia-
fu w dziejach Obcych i ludzi.To po prostu
odwzorowanie filmu ALIEN RESURRECTION
i przeniesienie pokazanych w nim zdarzen na
PSX. Gracz wciela sie w postacie giownych bo-

na czele. Jego zadanie jest niby proste, ale
strasznie trudne do wykonania. Przetrwac
i uciec ze statku badawczego Auriga. ALIEN
RESURRECTION to typowa gra FPP. Strzela-
nina poszerzona nieco o zadania znane z gier
action - adventure. Ot, trzeba czasem polkom-
binowad, jak otworzy¢ sluze, jak wylaczyc ge-
nerator czy obejs¢ systemy bezpieczenstwa
statku. Jednal, co oczywiste, giownym aspek-
tem ,,zabawy' jest walka z przerazajacymi
xenomorphami. Obcy sa szybcy, zwinni
i smiertelnie niebezpieczni. W grze moina
spotkac zarowno twarzotapy (face hugger) jak
i doroste osobniki, a takie sama krolowa.
No, oczywiscie walka z potworami to nie mecz
bokserski.WV trakcie gry mozna znalezc szereg
3 £ oo i~ przydatnych w negocjacjach narzedzi takich
[ 3 e % s jak pistolety, karabiny pulsacyjne, srutowid,
, miotacze pfomieni i wyrzutnie rakiet.
ALIEN RESURRECTION wyroznia si¢ na-

No prosze...Obcy, jak iywi. Szkoda tylko, ie to takie
nieprzyjemne zwierzqtka

e v

. Argumenty wydajq sie byc przekonywujqce
w tej rozmowie

- W
&

haterow filmu, z pania porucznik Ellen Ripley’

prawde dobrg grafikg i niesamowitym nasts
jem. Mozna smialo stwierdzic, ze atmosfe
w grze jest duzo mroczniejsza i bardm
przerazajaca niz w filmie, ktory jest dla g
pierwowzorem. Jedyne, do czego mozna =
przyczepic, to sposob kierowania postacia. N
to, zeby byl zly, o nie. Mozesz tutaj réwnoc
snie iS¢ i swobodnie rozgladac si¢ na boki, g
trzec w gore i w dol.Wszystko bardzo plynm
Szkoput jednak taki, Ze opanowanie tego j
diabelnie trudne. Jesli nie masz duzego &
swiadczenia w grach FPP, to po prostu mus
pocwiczyc. Inaczej nie masz szans.

[ Psx_ [ A
ALIEN RESURRECTION
Tel. Fox Interacti\re.-ﬂl\-!”:rou;: 1 gracz
® Wykorzystuje: Dual Shock, Memory Card
@ Nastroj gry jest duzo lepszy niZ filmu

c Ahr:t_:ja ogranicza sie do wydarzen znanych
zkina

Grafika ¢ W

Nawet Playstation nie uchronifo
sig przed inwazjg Obcych.
Pozostaje fyczyc mifego polowania




Jak skrocic¢ sobie diugi czas oczekiwania
na BALDUR'’S GATE II? Oczywiscie grajac

w ICEWIND DALE

iejscem akcji ICEVIND DALE

jest sfawna Dolina Lodowego
Wichru. Tutaj przed laty roze-

grafa sie jedna z najwiekszych wojen
w historii Ferun. Jednak stara opo-
wiesc nie ma zakonczenia. To wiasnie
twol bohaterowie musza je dopisac.
ICEWIND DALE jest gra majaca
migjsce w tym samym swiecie, co
BALDUR’S GATE. Wykarzystuje ten

sam engine, ale nie jest bynajm-
niej BALDUR’S-em 1 i 1/2.To zupetnie
inna gra posiadajaca przepigkny kli-
mat. Co rézni te dwie osadzone
w Swiecie AD&D? Otéz ICEWIND
DALE opowiada zupefnie inna histo-
rie. Nie posiada glownego bohatera.
Tutaj tworzysz cala swoja druzyne.
Gra jest bardziej skoncentrowana na
eksploracji gigantycznych podziemi

i lochow zamieszkalych przez dzie-
sigtki potworow. Nie trzeba tutaj:
biega¢ z jednego konca swiata na
drugi, aby rozwiazac jakas zagadke.
Ttumaczenie ICEWIND DALE stoi
na wysokim poziomie (co jest juz
znakiem markowym firmy CD PRO-
JEKT, ktéra ja wydata). Zardwno teksty,
jak i czes¢ czyrana przez lektorow, s3-
bardzo dobrze spolonizowane. Oczy-
wiscie, jesli ktos grat w oryginalna gre,
zaraz zauwazy réinice —ale to przeciez
nie tak! — bedzie cheial zalrzyknaé —
glos Narratora pommen byc zupeime
inny! Ale to by juz byto tylko czepianie
sie. Innymi stowy ICEWIND DALE to
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dobra gra,dobrze przedxmam i nie
moze jej zabraknac w kolekeji Prawdzi-
wego Mitosnika RPG.
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Icewind Dale
RPG i !
| Black Islefinterplay || 1-4 graczy | |

CD-ROM
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aﬂlwum kacji druzyny” oraz
lsty:;mym umegmoém dra kazdeI
nawy ras

Iw:edzante podziemi, wa.lk:l

z sfami Ciemnosci | weiagajaca

akcja w swiecie Zaginionych Krain, §&
teraz po polsku

Czasami nie ma lekke, trzeba zawrdci€ i poszukad

lepszej drogi

GHARTA to podréz do wne-

trza Ziemi w stylu iscie Julesa

Verne. Samotny. pilot, podczas

poszuknwah zaginionego naukowea,

rozbe]a sig na talemnlczym Iadzie. Na
Irodz

re leeﬁﬁ wyglnqiy przed m|i|onam|

ni nigdy nie powstaly. Ale to nie
wszystko.

Faketycznie, do tego swiata
trafili badacze i naukowcy. | co gorsza
— zgineli. Bohater szybko natrafia na
tajemnicze urzadzenia i budowle.
Wiellde wieze, kolejka Imowa,dryﬁlﬁ-

2 cy po nneb:e podzremnego Swiata ste-

nie wykorzystuje calego_ patenqa{ :
ktory drzemie w tym pomysle =
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bohater i jego madry pies.
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ecznasciowe, meczacawalka

ra dla fanatykow przygoduwek.
Dobrze spolonizowana, niestety
ardzo trudna. Wymaga od gracza




ciemno i nudno,
ale cét robid,
gra trwa

i trzeba jechad
dalej
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yscigi samochodowe to je-
w den z bardziej popularnych
gatunkow gier komputero-
wych, powstaje ich wiece] i wiece].
Coraz trudniej z tego gaszczu wylu-
skaé¢ cos dla siebie. Producenci wie-
dza o tym i staraja sie zwrocic twoja
uwage coraz bardziej oryginalnymi
pomystami. Najnowszy produkt firmy
BRIGHTSTAR zwie sie MIDNIGHT
RACING i jak sama nazwa wskazuje,
53 to nocne wyscigi samochodowe.
Toréw do wyboru jest dziesiec.
Réinia sie od siebie przede wszyst-
kim diugoscia, stopniem komplikacji
(bardziej lub mnie] krete) oraz liczba
zawodnikéw jednoczeénie bioracych
udziat w wyscigu. Na kazdym torze
mozesz §cigac sie jednym z pigciu sa-
mochodéw. Trzema z nich moina
jefdzi¢ od zaraz. Pozostale dwa sa
zablokowane na starcie, a dostep do
nich uzaleiniony jest od postgpéw
w grze. Specjalnie pominafem marki
samochodéw, Autorzy MIDNIGHT
RACING nie nawigzuja do zadnych ist-
niejacych wyscigdw ani nie zdobyli [i-
cendji pozwalajacych na postugiwanie
sie jakakolwiek marks. Takze
tordw nie mozna umiescié w jakimkol-
wiek konkretnym miejscu na Ziemi.
Po wybraniu auta i trasy oraz
rozpoczeciu wyscigu spotkafo
mnie rozczarowanie. Przede
wszystkim ciemno i buro. Nocne
wyscigi w wydaniu MIDNIGHT
RACING nie dostarcza zbyt wielu
wrazefi twojemu zmysfowi wzro-
ku. Prawie nic nie wida¢! Najwaz-

niejszym uroz-
maiceniem
okolic toru sa latarnie uliczne
i wiadukey. Poza nimi i majaczacymi
w ciemnosciach drzewami widac
jedynie inne samochody uczestni-
czace w ruchu. Trudno dzieki temu
odréznié trasy. Sa do siebie tak po-
dobne, ze nie sposdb zauwazyc
roznicy miedzy nimi. Samochody
rowniez ging w mroku. Oczywiicie
fatwo odréznié cigzarowke od auta
osobowego, ale konkretnego ty-
puwozu prawie nie sposéb rozpo-
znac. Ciekawostka wobec rtego
wydaje sie fakt, ze moina wybra¢ ko-
lor nadwozia swojego pojazdu. Prze-
ciez i tak praktycznie go nie widac.
MIDNIGHT RACING to ewi-
dentnie gra typu arcade. Czué to
praktycznie od pierwszych chwil
spedzonych ,za kierownic”. Pro-
gramisci z firmy BRIGHTSTAR po-
stawili na zabawe i pozbawili swéj
produkt zbyteeznych utrudniefi.
Nie mozna zmieni¢ jakichkolwiek
ustawienn pojazdu. Uszkodzenia
zbierane podczas wyscigu prawie
w ogdle nie daja sie we znaki pod-
czas jazdy. Czofowe zderzenie
zatrzyma cig jedynie na chwile, ale
poza kilkoma sekundami straty nie
bedzie innych konsekwencji.
Oczywiscie nie wszystkie wysci-
gi musza by¢ symulatorami. No
i przeciez nie kazdy amator wy-
$cigow musi fubi¢ dfuba¢ w ,be-
bechach” samochodu. Dla tych
graczy liczy sie walka na torze,

Na kaidym torze mozesz sie $ciga¢ jednym z pigciu
samochodéw, jednak ich marki nie sq znane

predkosc i klimat, ktory weiagnie
na diugie godziny. A co, jesli i tego
zabraknie? MIDNIGHT RACING
nie jest gra specjalnie trudna. Po
czesci dzieje sie tak z winy mafo
inteligentnych kierowcéw kom-
puterowych. A to wiasnie na nich
powinna spoczywal spora
cze$¢ odpowiedzialnodci wyci-
$nigcia z gracza siédmych potéw.
Druga sprawa to zbyt proste tra-
sy, przynajmniej na poczatku. Caf-
kiem fatwo sie po nich poruszac.
Ne, moze pdinie] sa odrobine
weizsze i troche bardziej krete, ale
szybko moina sig przyzwyczaic.
Doswiadczeni gracze bez naj-
mnigjszych trudnoéci poradza so-
bie w tym Swiecie.

Grafika MIDNIGHT RACING
takze nie powala na kolana. Modele
samochoddw nie grzesza duza licz-
ba szczegofow czy fadnymi tekstu-
rami. Zreszta i tak nie byfoby ich
wida¢ w tych egipskich ciemno-
$ciach. Dzwieki rowniez nie budza
wigkszych emocji. Gra chodazi
w miare plynnie w rozdzielczosci
800x600 na PC wyposazonym
w 64MB RAM, procesor Pentium |
300 MHz i Rive TNT2.

MIDNIGHT RACING zdecydowa-
nie brakuje czynnika “X'. Czegos, co
sprawia, ze ganiajac sig¢ na przykiad
w NFS: PORSCHE albo GRAND
PRIX 3 mozna zapomniec na diugie
godziny o otaczajacym swiecie.

- amatorow.

Wyscigi samochodow
majq swoich wiernych

Teraz mozesz nawet
zabawic sie w nocna
przejazdzke

Twéj supersamochéd bez problems
poradzi sobie z trasami

Na stronie znajdziesz jedynie
kilke screendw, krotki opis gry
i-niegrywalne demo. No coz,
jaki produkt...

" '."“P'P'l!'——"'-!-"“""‘—l' e

lllllmgll! Ilar.lnu
Wysciar

Scigr W Cism

0 Niezbyt trudna dla poczatkujacyeh
Slaby klimat, brak realizmu podczas jazdy.
@mﬁ' grafika azdy

Te gre mozemy polecic wylacznie /"
niepoprawnym maniakom wysci-  fff
gow samochodowych. Inni gracze
znajda cos lepszego...




Submarine Titans to strategia czasu rzeczywistego, kiora pozwala graczowi zostac przywad-
¢4 jednej z trzech cywilizacji w stanie wojny: zaawansowanymi technicznie Czarnymi Octopi,
poteznie uzbrojonymi Biatymi Rekinami czy tajemniczymi Silikonami. Rozgrywka toczy sie
w podwodnym Swiecie, gdzie gracz musi —zarzadzajac umiejetnie swoimi zasobami—budo-
wac jednostkii struktury niezbedne do ochrony przed wrogiem. Gra wzbudzita sensacje i entu-
zjazm graczy na calym Swiecie, a to dzieki niesamowitym wprost rozwiazaniom technicznym,
wciggajacej rozgrywee i przepieknej grafice. :

Submarine Titans zawiera ponad 100 jednosteki struktur, a takze trojwymiarowy teren o pieciu
poziomach, ktdry pozwala jednestkom na zastanianie sig lub chowanie, np. w jaskiniach czy
tunelach. Jednym z najciekawszych rozwigzan gry jest sztuczna inteligencja na czterech
poziomach, od prostego po taki, ktory automatycznie dostosowuie sie do klasy gracza: w ten
Sposob rozgrywka moze sie rozkoszowac zarowno poszukiwacz chwilowej zabawy jak
idoswiadczony takiyk.

Gre mozna uruchomi¢ w rozdzielczosci od 800x600 po superwysoka 1280x1024. i to bez
uzycia karty 3D. Do rewelacyjnej grafiki dotozony jest trojwymiarowy dzwiek, dzieki kioremu
utatwiona jest orientacja na mapie. Gracz moze nakazywac swoim oddziatom formowac sie
w dowalne formacije, zmieniac perspekiywe i widok pola bitwy, wynajdywac wiasne techno-
logie (az do 40 wynalazkow na cywilizacje) czytez nawet kras¢ obce technologie. Submarine

Titans posiada wiasny edytor misji, wiacznie z w pelni programowalnym zachowaniem °

jednostek, orazinteligentny losowy generater misji, ktory zapewnia diugowiecznosc gry.

W trybie multiplayer moze gra¢ naraz az do 24 graczy. Mozna przerwac rozgrywke, nagrac ja
i kontynuowac w dowolnym momencie. Oprécz znanych trybow deathmatch czy teamplay sg
rowniez miedzy innymi tryby z konkretnymi scenariuszami do wypeinienia. Mozna rawniez po
prostu przygladac sie rozgrywce w trybie widza, i po cichu uczyc sie najlepszych strategii.
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Wylaczny dystrybutor w Polsce
www.coda.com.pl
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Detaliczna sprzedaz wysylkowa

tel: (0 22) 864-78-25

_ | Juz dzis zamow gre a dostaniesz jg
jako jeden z pierwszych w Polsce,
Zaro kosztow wysylki.

Wszystkie loga i znaki firmowe sg wiasnoscig tychze firm. Uzywanie ich w jakiejkolwiek postaci bez zezwolenia zabronione.

Szukaj we wszystkich dobrych skiepach z grami!
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cyganskie] dziewczyny. Nie jest to

jednak zwykie dziewcze. KO-
UDELKA to medium wychowane
przez sama Madame Bfawatska. Dziew-
yna styszy glosy zmariych i to wiasnie
glos ducha starej kobiety powiedziaf jej,
aby ruszyfa do kasztoru Nemeton.

KOUDELKA to takie imie pewnej

. Tam wiasnie poznata Edwarda Plunket-

ta, mtodego poszukiwacza skarbow
i awanturnika, a takze Jamesa O’Flaher-
ty — irlandzkiego duchownego, ktory
przyby'i do nawiedzonego miejsca z taj-

. ng misjg wprost zWal:yE(anu

Byto to pewnej chfednej nocy
- roku 1898... KOUDELKA, jak sami

tworcy wskazuja, jest gotyckim hor-
~ rorem RPG. Jesli chodzi o pokazany

. w niej swiat i atmosfere, to ci sami

FINAL FANTASY z RESIDENT EVIL z

klimatem gotycklch opowiesci Lovecrafta

e e ==

i Anne Rice. Otrzymany z takiej mleszankl
D rodukt to KOUDELKA :

autorzy lubia sie powofywaé wiaénie
na Poe, Lovecrafta i Anne Rice. Opo-
wiesc w grze to historia zrujnowa-
nego klasztoru znajdujacego sie
gdzies w Walii. Wiele tu watkéw
z opowiesci gotyckich i dawnych
legend Celtow.

Tyle tytutem wstepu. A jak to wy-
glada od srodka? Otoz KOUDELKA
jest poftaczeniem gry przygodowej
i RPG. Sterujesz gléwnaz bohaterks
(ktorej postac reprezentuje cafa dru-
Zyne) i przemieszczasz sig po rdz-
nych planszach — korytarzach, salach
i grobowcach. Kazde miejsce pokaza-
ne jest z innej perspektywy. Jednak,
gdy dochodzi do walki, uruchamiany
jest tryb taktyczny. Starcia rozgry-
wa sig w turach, a kazda postaé ma

do wyboru kilka
czynnosci. Moze
sig ruszyé, uzyd

broni albo magii.
Oczywiicie, jak
na RPG przystato,
bohaterowie nie
53 tutaj ciggle tacy
sami. Z biegiem
czasu zyskuja do-
$wiadczenie i mo-
ga zwiekszad
swoje wspét-
czynniki (miedzy
innymi Sife,

Zrecznoié, Inteli- MNa five o’clock w milym towarzystwie zawsze jest
gencje, Zywomo&t‘., wihasciwa pora. Potwory mogq poczekad

Szczedcie i Umysd),

a takze nauczyé sie nowych czaréw.
Oczywiscie gra nie polega tylko na
zwiedzaniu ruin i starciach z potwo-
rami. W KOUDELCE znajduje sie
sporo zagadek i rebuséw do rozwia-
zania. Gféwnym z nich jest oczywi-
scie odpowiedZ na pytanie, co

fadnie. Artysci postarali sie. |
gfowna bohaterka (jak na hers

gry kompurterowej

przyss

wygladata zalotnie i kuszaco.
trzeba to wyrainie powiecs
w takim stroju mozna i$¢ na dys
teke w Tokio, a nie do

klaszroru. W XIX wieku
taka ,kreacja" mogtaby
wywaotac tylko zgorsze-
Autorom strasznie zalezafo nie. Podobnie wyglada
na stworzeniu gry bardziej kwestia jezyka. Z jed-
europejskiej niz gry euro- nej strony stara
pejskie. Stad tez akcja ma poezja, z drugiej
miejsce w Zjednoczo- wspoéifczesny slang
nym Krolestwie, 2 boha-  z Brooklynu. No, ale
terowie KOUDELKI to przeciei szczego-
z zapafem cytuja Byrona ty,a KOUDELKA ma
i Szekspira. Niestety, nie przede wszystkim
wszystko wyglada tw tak  bawié a nie uczyé.

wydarzyfo sie w klasztorze Neme-
ton! Co przemienifo go w nawiedzo-
ne, przeklete miejsce’

Obszerne wnetrza w angielskim stylu, mozna
. ogrzac sie przy kominku. Céz za romantyzm...

s Ciekawa strona. Mozna tu

¢ znaleic informacje o postaci-| o
5 ach, pn&zentﬂqe broni, pot- &

= waraw i tmchu: SCreensow

KOUDELKA to grai dla fandw

RPG, i dla m#osnikow mocnych
. wrazen oraz gotyckich opowiesci
SN zrozy wostarym stylu




Z wygladu przypomina troszeczke udziwniong
podkiadke pod mysz, pofaczona z diugopisem.
Takie skojarzenia s3 jak najbardziej wlasciwe,
tablet przeciez potrafi zastapi¢ myszke

@ Przyciski po lewej stronie pozwalaja na ustalenie podsta-
wowych parametréw pracy tabletu (takich jak np. szybkosc
przesuwania kursora) bez potrzeby uruchamiania specal-
nego programu konfigurujacego. -

Girny przycisk

® Siuzy do przefaczania
trybéw pracy, uaktyw-
niajac  rozpoznawanie
przez tablet sity nacisku
rysika. Ta funkcja jest
przydatna w progra-
mach graficznych.

Tl :\‘Hf'aii'-ﬁ_f-.ﬂ.".-.m;a— :
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Wiyezka poiaezeniowa
@ Tablety produkowane s3
w dwach wersjach, keore roznig
sie metoda pofaczenia z kompu-
terem. Standartowym zlaczem

; p jest port szeregowy (Serial Port,
3 i inaczej Com). Nowoczesniejsze
& ‘ | wblety uzywaja zfacza USB.

Srodkowy praycisk

XD €79 @

Tablet graficzny

w Kawalkach...

i
Stojak na rysik
@ Przydatny gadzet, dzigki nie-
mu nie zawieruszysz elektro-
nicznego dtugopisu. Niektdre
tablety zamiast niego posiadajy
podiuine welebienie na obudo-
wie, stuzace do przechowy-
wania rysika.

o

® Przyciski potozone
po prawej stronie
~ (oznaczone F1-F5) nie
majg standartowo
przypisanych zadnych
funkeji. Wybdr roli, jaka
maja pefnic, jest w pefni
pozostawiony uZytkow-
nikowi. Zaleznie od jego
preferencji moga one
uruchamiac programy
badz stuzyc do
przefaczania sie
pomiedzy poszczegdlny-
mi oknami.

% e ® |ego dziafanie zaleZy od uzytkowni-

€ ka, jednak weiskajac go standardowo,

E uzyskasz efekt dwukrotnego kliknig-
cia myszka.

{ tworzacych ukfad magnetyczny niskiej czestotliwo-

Dolny przycisk

® Zastepuje zazwyczaj
prawy przycisk myszki.

=TT Ty

Koiicawka piszaca
® Wyglada zupetnie tak samo, jak w zwy-
kiym dfugopisie, mozna ja jednak wymie-
e nia (gdy sig zetrze).

Tabliczka

@ Po niej rysuje sie specjalnym pidrkiem.
® W jej wnetrzu zatopiona jest siatka przewodd

$ci. Kiedy zblizysz do niej specjalne pidrko, uktad
zostanie pobudzony, a informacje o jego potozeniu
i sile nacisku zostana przekazane do komputera.

@ Tabliczki niektérych tabletéw posiadajg specjalna
powierzchnig, ktéra mozna wykorzysta¢ jako pod-
kiadke pod mysz tak, aby caly zestaw zajmo-
wat mniej miejsca.

@ Niektore modele rabletow posiadaja dodatkowo prze-
zroczysta folie, pod ktéra mozesz np. wlozy¢ rysunek,
ktérychcesz przerysowac na komputerze.

Tekst: Krzysztof Adamezyk, zdjecia: Multimedia Vision
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SPRZET

TABILETY
ERAFICZNE

Myszka jest doskonalym narzedziem do obstugi wigkszosci programéw, niestety zupetnie nie
nadaje sie do odrecznego rysowania. Zaden rysunek stworzony przy jej udziale nie doréwnu-

je temu popetnionemu na kartce zwyczajnym oféwkiem. Wigc jesli duzo rysujesz przy

pomocy komputera, powinienes zastanowic si¢ nad nabyciem tabletu

skrzyzowanie przerosnietej

podkiadki pod mysz z tabliczka
do rysowania dla dzieci. Jego srod-
kowa badz gorna czeéd zajmuje
tabliczka pokryta specjalnym two-
rzywem, po ktérym pisze i rysuje
sie przy pomocy specjalnego
pidria zwanego inaczej rysi-
kiem. We wnetrzu tabletu
znajduje sie system skrzyzo-
wanych ze soba cienkich
przewodéw  tworzacych
specjalng siatke, Catosc daje
ukfad elektromagnetyczny.
Wykrywanie migjsca, w keo-
rym znajduje sie czubek pidrka
opiera sie na zasadzie podobnej
do dziafania myszy~optycznej, poru-
szajacej sie po specjalnej podkiadce
pokrytej systemem kresek, ktdre
byty punktem odniesienia dla
czujnika. Dotknigcie pidrkiem po-
wierzchni tabliczki powoduje wyge-
nerowanie odpowiedniego impulsu
elektrycznego i przesfanie go do
komputera. Zainstalowany specjalny
sterownik na podstawie parame-
trow impulsu obliczy wspdirzedne
potozenia kursora na ekranie moni-

z ewnetrznie tablet przypomina

Posiadacze tabletéw
nie muszq cuﬂd F

tora oraz site nacisku piérka na ta-
blet. Catoé¢ pozwala bardzo precy-
zyjnie sterowac funkcjami Windows
czy rysowaé w programie graficz-
nym. Tablety wystepuja w dwdch
podstawowych odmianach: z piér-
kiem potaczonym kablem i drugiej
z bezprzewodowym pisakiem. Oby-
dwie wersje majg swoich zwolenni-

Na;bardziej zaawansowane modeie tubn‘etdw posiadajg wbudowany ekran
plazmowy, zastepujqcy menitor komputera. Sq to jednak drogie ,,zabawki*

kéw i przeciwnikow. Piorko
bezprzewodowe dziata
na baterie, co
zwigksza koszt
korzystania
z rtabletu,
a w wersji
z kablem
sie prze-
wod po-
trafi cza-
s a m i
skutecznie
przeszka-
dza¢ w pracy.
Podstawowa
funkcja  tabliczki
graficzne] jest wifasno-
reczne wprowadzanie do
komputera rysunkéw badz pi-
sma. Niestety, pisanie po tablecie
przypomina pisanie palcem po wo-
dzie, nie zostaje na nim zaden slad.
Efekty naszego pisania lub rysowa-
nia widoczne sa natomiast w pro-
gramie, ktérego uzywamy.
Praktycznie kazda aplikacja graficz-
na (wspéfpracuja z nim zaréwno te
proste, takie jak Paint, i te profesjeo-
nalne np. Corel Draw) potrafi ob-
stuzy¢ tablet badz bezposérednio,
badz jako urzadzenie zastepujace
mysz. Rysowanie pidrkiem zupetnie
nie przypomina tej samej czynnosci
wykonywane] przy pomocy myszy.
Rysik trzyma sie w reku zupeinie
tak samo jak diugopis czy ofowek
i w bardzo podobny sposob sig
nim rysuje. Dlatego obrazki twor-
zone przy pomocy tabletu bardzo
przypominaja skany prawdziwych
rysunkéw tworzonych przy pomo-
cy kartki i oféwka. Bardzo ciekawe
efekty daje faczenie czcionki kom-
puterowe] z pismem odrgcznym,
wprowadzanym poprzez tablet,
Drzigki specjalnej nakladce na VWor-
da mozZeszumieszczac swoje
odreczne adnotacje we wczesniej
napisanym dokumencie lub np. za-
konczy€ list wiasnorecznym podpi-
sem i przesfa¢ go poprzez e-mail.
Dodatkowo mozna na dokumencie
umiesci¢ 6t karteczke (wyglada

prawie jak prawdziwa, z daleka
mozna sie nabrac..) z dodatkowa
notatka wykonana piorkiem.

Tablet jako mysz

Tablet pozwala na catkowite
wyeliminowanie biurkowe-
go gryzonia. Wprawdzie
praca z nim wymaga
pewnego przyzwyczaje-
nia, jednak juz po kilku
minutach przestaje sie
odczuwac jej niedogod-
nosci. Praktycznie nie ma
takiej funkcji (oczywiscie wyfa-
czajac rolki do przewijania stron
WWW., ktorych po prostu on nie
posiada), w ktdrej niemoiliwe by by-
to jego wykorzystanie. Praca
z okienkamni w Windows przy uzyciu
tabletu jest o wiele wygodniejsza,
przesuwanie ikon przy-
pomina pisanie diugopi- g
sem i jest rownie fatwe.
Jesli zdecy-
dujesz sie
na catko-
wite
odtacze-
Bl e
myszy,
proble-
mem
moze
by¢ dla
ciebie
praca
Z progra-
mami dzia-
fajacymi
w DOS-ie, kto-
re po prostu nie
sa w stanie obstuzyc
tabletu, podobnie jak np.
urzadzen USB.Tablet moze by¢ tak-
Ze idealnym rozwiazaniem dla oséb,
ktére nie potrafiz ,,dogadad sig" ze
swoja myszka i do tej pory korzysta-
fy glownie z klawiatury. Doskonale
sprawdza si¢ rowniez w kontakach
z dzieémi, dla kedrych jest o wiele
tatwiejszy w obstudze niz
normalna mysz.




Kigpaly
Z padigezeniem

Podtaczenie tabletu nie po-
winno wiazaé sie z zadnymi pro-
blemami, jednak o ile z wersja USB
_ nie powiniene$ napotkac zadnych
probleméw, wystarczy jedynie
znalezé wolne gniazdo i umiescic
w nim wtyczke, to model korzysta-
jacy ze zfacza szeregowego moze
dostarczy¢ ci dodatkowych kosz-
tow. Otdz zazwyczaj komputer po-
siada dwa zlacza tego typu,
z ktérych jedno

00 KOLORY,
00 WYBORD

Do niedawna tablety produkewalo niewiele
firm, gdyz poza np. studiami graficznymi i fir-

mami projektowymi niewielu klientéw byfo za- bardzo czgsto
interesowanych zamiang myszki na elektroniczny zajmuje mysz.
dlugopis. Obecnie sytuacja ulegla zmianie, réw- Gorzej, gdy
niez ceny tych urzqdzen sq nizsze i bardziej twoj pecet

. przystepne. Niektorzy producenci, specjalnie 4 ma t)'”‘o jed-
8 z myslq o posiadaczach demowych PC, oferu- (8§ nego seriala
ja swoje tablety w kilku wersjach kolory- i =
stycznych tak, aby kazdy mogl kupi¢ 49 sl

model pasujqcy kolorem do swoje- plyta  jest

go komputera lub... keloru dosyc nowa

obicia na krzesle. (ATX i now-

sze AT) i po-

siada ziacze

PS/2 Mouse,

moiZesz
poprzez przej-
iciowke podia-
czy¢ do niej stara
\ mysz (lub kupi¢ nowa
v z tym zlaczem..) i masz
miejsce na tablet. W sytuacji eks-
tremalnej (np. mysz w gniezdzie
PS/2, a jedyny serial zajety przez
modem lub brak zlacza PS/2) po-
zostaje ci zakup wersji USB badi
rych, nieciekawych obu- _rezygnacja z myszy! T?biet potr.aﬁ
dowach. Teraz nastata  |a doskonale zastapic. Z drugim
era koloru oraz oplywo- problemem moga zetknac sie po-
wych ksztaltéw! siadacze troche starszych kompu-
terow, w ktorych drugie gniazdo

Maniacy komputerowi
mogq juz chyba na za-
wsze zapomniec o sza-

Mimo zalet tabletéw, jak dotqd kerzystali z nich giéwnie inzynierowie,
projektanci oraz graficy komputerowi

Com wystepowato w wersji 25-pi-
nowej. Obecnie standardem staje
sie stosowane w myszach gniazdo
9-pinowe. Jesli posiadasz taka plyte
najprostszym rozwiazaniem bedzie
zakup odpowiedniej przej$ciowki
(jej koszt nie powinien prze-

kroczye 10 z).

i INFO

Tablet po zainstalowaniu potrafi
w pelni zastapic zwyczajna myszke
i pracowa¢ we wszystkich progra-
mach uzytkowych uruchamianych
w Windows, Co ciekawe, mozna uzy-
waé go tak?e do grania. Nie wspol-
pracuje on wprawdzie ze wszystkimi
pozycjami, jednak wiekszosé tytudw
nie ma problernu z jego obsiuzeniem.
Rozrywkowe wykorzystanie tabletu
rozpoczelismy od gry w DIABLO 2,
ktdre nabrato zupelnie nowego polo-
tu. Kierowanie ruchami postaci stalo
sie o wiele wygodniejsze. Prawdziwg
rewolucja byty natomiast zakupy u ko-
wala, technika przeciagnij i upusé
w pofaczeniu z obsluga pidrkiem
uczynita je o wiele szybszymi! Kolejna
gra doskonale obslugujaca tablet jest
SIMCITY 3000. Wybieranie poszcze-
golnych pozycji z menu zakupow czy
operowanie opcjami na ekranie bu-
dzetu jest o wiele szybsze i fatwiejsze.
Jedynym problemem, pojawiajacym
sie takze podczas pracy z okienkami,
jest dwukrotne kliknigcie mysza. Wy-
konanie go przy pomocy koricowki
jest trudne, a korzystanie z specjalne-
go przycisku na piorku wymaga przy-
zwyczajenia i jest dosyé niewygodne.

J

Tekst: Krzysztof Adamczyk, zdjecia: KSK Dystrybucja
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Chyba nie wyobrazasz sobie pracy z komputerem bez uzycia myszki? W zasadzie jest ona
niezbedna przy codziennej pracy z Windows czy Mac OS.Wybér myszy to wbrew pozorom
dosé trudne zadanie, a ogrom dostepnych modeli wcale go nie utatwia

ysz bardzo czesto bywa
M najbardziej niedocenianym

elementem komputera.
Przy jego zakupie zazwyczaj pada
ofiarg karty graficznej czy twar-
dego dysku, nikt nie zamierza
inwestowaé w tak nieistotny
i mafo wazny" przedmiot. Jak
bledne jest to twierdzenie, prze-
konates sie na pewno po kilku go-
dzinach zabawy w- ulubiong gre
lub pracy z okienkowa aplikacja.
Niewygodna mysz owocuje bé-
lem nadgarstkéw, a mata precyzja
oszczednosciowego modelu do-
prowadza do szatu kazdego mifo-
snika DIABLO 2, probujacego
~wyltuskac¢" wybrany przedmiot
z kilku lezacych na ziemi.

Z nowych typéw myszek trackballe
zaczerpnely przyciskomanie.
Ten model ma tei rolke!

Logited

Anatomia gryzonia,
ezyli jak dziala myszka

Standardowe myszki mechanicz-
ne posiadajg system dwoch wat-
kéw i poruszajaca

zbywajac si¢ kiopotliwych czesci.
Zamiast nich zastosowane s3 spe-
cjalne czujniki optyczne odczytu-
jace pozycje myszy na podstawie
analizy  ,ruchéw”  podioza.
W starszych modelach myszek

je kulke. Ca- optycznych niezbedne bylo
tosé opiera 4 stosowanie specjalnych
sie na pro- ' “\/ podidadek z nadru-
stym me- E kowanym
chanizmie ‘€§*$ wzorem
odczytuja- umozliwia-
cym poprzez jacym po-
ruchy kulki i wat- prawne
kéw, jak daleko dziaftanie
przesunates ,.gryzonia®. czujnikow
Informacje te w postaci im- optycz-
pulséw elektrycznych przesyfa- nych, co
ne sa do komputera. Odbiera je byto dosc¢
specjalny program (czyli sterow- kiopotiwe. Jed-

nik myszy), ktérego rola jest prze-
liczenie podanych mu wartosci na
ruch kursora na ekranie. Oczywi-
$cie cafa ta operacja trwa ufamki
sekundy, tak ze masz wrazenie na-
tychmiastowej reakcji na swdj
ruch dionia. W nowszej generacji
optomechanicznych myszek
zwyczajny przetwornik re-
. agujacy na ruch watkow
»  obracanych przez kulke
zastapiono o wiele
, bardzie] czutymi
. czujnikami optycz-

\ nymi dziatajacymi
na zasadzie foto-
komorki.
Najbardziej
- zawodnymi, na-
"~ razenymi na
~ ciagte zabru-
dzenia — po-
wodujace
niedokfadno-

ici — elemen-

tami kazdej
myszki byty

watki i kulka.

W profesjonal-
nych myszkach
optycznych roz-
wiazano ten
problem w sposob
bardzo radykalny, po-

nak najnowsze modele mogg praco-
wac na kazdym rodzaju podioza.

Odrabina historii

Mysz powstafa o wiele wcze-
$nie] niz popularne komputery
PC i pierwsze wersje Windows.
Jej historia sigga roku 1963, kie-
dy to Douglas Engelbarz, pracujs-
cy w Stanford Research Center,
zbudowat pierwszy prototyp
elektronicznego gryzonia. Pierw-
szy, historyczny egzemplarz zasa-
da dziatania nie réznif sie zbytnio
od wspolczesnych odpowiedni-
kéw. Podobnie jak one posiadat
dwa watki odpowiedzialne za od-
czytywanie ruchéw dtoni w po-
ziomie | w pionie oraz jeden
przycisk stuzacy do wskazywania.
Pierwsza popularna mysz Micro-
softu  pojawita sie dopiero
w 1983 roku, wspotpracowata
z edytorem tekstu Word tej sa-
mej firmy i aby moizna bylo stac
sie jej posiadaczem, nalezaio wy-
da¢ szokujaca dzi$ sumg 200 do-
laréw. Swoja popularnos$c myszy
zawdzieczaja obnizkom cen
sprzetu komputerowego oraz fir-
mie Apple, ktdra jako pierwsza
uczynifa mysz standardowym wy-
posazeniem swoich komputerow

— Macintosh. Mysz w potaczeniu
z graficznym interfejsem uZyt-
kownika zrewolucjonizowafa
sposob pracy z komputerem.
W Polsce myszy po raz pierwszy
masowo pojawily sie na poczatku
lat dziewiecdziesiatych wraz z 16
bitowymi komputerami domo-
wymi, takimi jak Atari ST czy
Amiga 500. Podobnie jak produk-
ty firmy Apple, posiadaty one sys-

Padlqczenie myszki nie jest czyn-
noscig skomplikowang, zwiaszcza
ze producenci zadbali o wszelkiego
rodzaju przejéciéwki. Dzieki nim
uda ci sie podiqczyc myszke do
twojego PC bez wzgledu na to, ja-
kie zigeze ma komputer.

Najnowsze n-iodel'e gryzoni korzys-
tajg ze zlgez usB

Jesli w PC masz. ziqcze PS2 i mysz
USB, nic straconego — uzyj takiego
malego gadzetu i juz!

Oczywiscie sq tez przejsciowki P52
— COM. Jak widac, tu nie istnieje
prob.lem kabelka




temy operacyjne oparte na gra-
ficznym interfejsie uzytkownika,
dlatego mysz byfa niezbedna do
ich obsfugi. Co ciekawe, do czasu
pojawienia sie¢ Windows 95 byly
to jedyne komputery standardo-
wo obstugujace prawy przycisk
myszy (np. w Amidze byt on uzy-
wany do wywofywania menu).

Gdzie uwigzac
gryzenia?

Obecnie myszy moizna podia-
czyé do komputera przez trzy
réine gniazda. Jednak zakup mo-
delu wyposazonego w inng kon-
cowke, niz ta dostgpna w twoim
komputerze, nie jest tragedig i nie
musi wiazac¢ sie z wyrzuceniem
nowego nabytku. Praktycznie po-
miedzy wszystkimi standardami
istnieja odpowiednie przelotki,
jednak ich zakup wiaze sig¢ z do-
datkowym wydatkiem, dlatego
najlepiej jest dokladnie sprawdzic,
w jaka wtyczke jest wyposazona
kupowana przez ciebie mysz. Pod-
stawowym i do niedawna jedynym
gniazdem stuzacym komputerowi
do kemunikacji z ,.gryzoniem™ byt
port szeregowy. |ego zaleta jest
uniwersalnosé, ten sam model
myszki pasuje prakrycznie do
wszystkich PC, zaréwno tych
z procesorem 286, jak i do naj-
nowszych Pentium Ill. Po prostu
kazda plyta gléwna musi posiadac
przynajmniej jeden port szerego-
wy. Problemy pojawiaja sig, jesli
port jest tylko jeden, a trzeba do
niego podtaczy¢ modem lub kabel

UPS-em). Aby unikng¢ dylema-
tow: modem albo mysz, firma
IBM rozpoczeta w swoich
komputerach montaz gniazd
PS2 przeznaczonych tylko
i wytacznie dla myszy, ktora
nie musi juz zajmowac zadne-
go portu Com. Obecnie ,my-
szowe" zlacze PS2 jest stan-
dardowym wyposazeniem
wszystkich PC z pfytami w stan-
dardzie ATX. Nowe myszy poja-
wity sie réwniez wraz z technolo-
gia USB (Uniwersal Serial Bus —
Uniwersalne Ziacze Szeregowe).
Myszy pracujace w tym standar-
dzie mozna podfacza¢ przy pra-
cujacym komputerze (podobnie
jak wszystkie urzadzenia USB), s3
takie o wiele czulsze niz ich
wzwyczajne" odpowiedniki. Posia-
dacze specjalnych monitorow lub
klawiatur USB wyposazonych
w rozdzielacze unikna plataniny
kabli, myszki USB mozna podia-
czy¢ bezposrednio do tych urza-
dzen. Popularnoéé USB zwigksza
takze uniwersalno$¢ gryzoni, te
same myszki mogg by¢ uzywane
zaréwno przez posiadaczy PC,
jak i Macow.

Nie tylko myszy

Do przesuwania kursora po
ekranie mozna uzywac wielu
roznych urzadzen zastepujacych
mysz. Uzytkownicy laptopow
korzystaja z trackballi, czyli
urzadzen bedacych ,myszami
stojacymi na glowie". Korzysta-

jac

z nich, prze-

suwasz nie cate

urzadzenie, lecz jego

jedyny ruchomy element,
kulke umieszczona w central-
nym punkcie. Pozostate zasady
dziatania pozostajg niezmienio-
ne wzgledem normalnych gry-
zoni. W nowszych note-bo-
okach stosuje sig ekrany
dotykowe, eliminujace potrzebe
posiadania myszy — zastepuje je
wiasny palec lub bardziej precy-
zyjne pidrko.W wielu konstruk-
cjach spotyka sig jeszcze jedno
rozwiazanie — touchpad bedac
czymé posrednim pomigdzy
trackballem, 2 ekranem dotyko-
wym. W miejscu kulki zamonto-
wany jest specjalny czujnik
dotykowy reagujacy na ruchy
twoich palcow. Urzadzenie to

Zamiast myszki - trackball. Cos dla
lubigeych kuliste ksztafty
i toczenie...

m a
jednak jed-

ng powazna wa-
de, szybko ulega zabrudzeniu,
szczegblnie w warunkach ,po-
lowych*. Dla oséb niepefno-
sprawnych, ktére nie moga
korzysta¢ z normalnych myszy
czy trackballi, konstruuje sie
specjalne joysticki, ktore mozna
obsfugiwad¢ przy pomocy nog
lub ust. W sprzedazy dostepne
sa specjalne urzadzenia umozli-
wiajace sterowanie kursorem
poprzez ruch gtowy, podobnie
jak w hefmach Virtual Reality.

i

Wymienne obudowy w telefonach
komérkowych sq znane od dawna.

Czemu wiec myszka nie moglaby
zmienic skory?

umozliwiajacy sterowanie jakimé
urzadzeniem zewnetrznym (np.

Czy wiesz, co mysz ma w srodku?
Przezroczysta obudowa rozwiqgie
te zagadke

Logitech

Tekst: Krzysztof Adamczyk, zdjecia: materialy firmy Tornado
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I _PROGRAMY

... dwa adaptery
zaladowane
piosenkami

i dzwiekami.

Pod twoimi palcami
16 sampli gotowych
do gry. Za chwile
z glosnikow
wydobedzie sie
muzyka, ktora
powali ludzi.
Jestes DJ-em. Jestes
panem imprezy

tempa poszczegdlnych piosenek,
zsynchronizuje je z probkami wav
umieszezonymi na obydwu "taler-
zach"... Szkoda tylko, Ze playR nie
obstuguje  kart  déwiekowych
czterokanatowych (jak np. nowe Se-
undBlastery) — mozZna byfoby bez
puszczania na gféwne wyjscie pod-
stuchac, co gra w drugim odtwarza-
czu. No, ale na oslode dostajesz
plyte z ponad tysiacem diwiekdw
specjalnych, wokali (gféwnie hip-ho-
powych) i petli rytmicznych oraz
edytor diwieku znany chocby z pro-

Zanim wszystko opanujesz,
minie troszke czasu, ale warto
go poswieci¢, bo efekty moga
y by¢ niesamowite. Remix po-
zwala na przygotowanie do
najmniejszego szczegblu setu
(czyli twojego miksu) dowol-
nej dlugosci, Mozesz nie tylko
operowac plikami audio, ale
talkie muzyka z ptyt CD.
. Remix sam wyliczy tempo
| utwordw, dopasuje do siebie

"‘?1; ' gramu MP3 Maker. Chyba kazdy be-
a2 dzie usatysfakcjonowany.

By | PlayR to program w pefni zasfugu-
= jacy na miano muzycznego centrum
£ . dowodzenia. Chyba zadna inna firma

g nie pokusita si¢ o tak doskonale
= opracowany i wszechstronny pro-

dukt. Jesli cheesz posmakowad, jak to
jest by¢ didzejem — PlayR to jest to!
Aha — uwazaj — on naprawde wciaga.

e

pex ! [ al]

PlayR Deluxe \

_cemaitom |

e

-

AT : . . E * a L qu_}ﬂ ; i

est taka jedna firma, keora
szieni wéj komputer w im-

prezowe centrum dowodzenia.
To Magix. Juz kolejny raz udowadnia,
ze termin "gra¢ na komputerze” mo-
Ze miec rowniez inne znaczenie. Tym
razem za sprawa programu PlayR
Deluxe. Mdwiac najogdlniej jest to
hmmm... odtwarzacz multimedial-
ny??? Nie, to co$ wiecej. PlayR fak-
tycznie zastepuje gramofon, mikser,
urzadzenie efektowe i pare innych
drogich zabawek. Wszystko to ubra-
ne w (jakie by inacze|) srebrne
szaty. To chyba znak firmowy pro-
dukeow spod znaku Magix.

PlayR dziata w dwéch trybach — ja-
ko rozbudowany odtwarzacz i bar-
dziej ,didzejska” wersjz — Remix.
Pierwszy z nich obsluguje wiekszoé¢
popularnych formatéw audio (wav,
mp2, mp3, CD-audio, wma) oraz wi-
deo. Doldadnie tak, nie dosc, ze mo-
zesz dowolnie bawic sie dzwiekiem,
to jeszcze smaczku dodaje mozii-
wosSC urozmaicenia twojego miksu

54 cucks

obrazem. Mozesz zrobi¢ pra-
wdziwy teledysk!

Ale zanim to nastapi, warto ufo-
zy< playliste, czyli co i w jakiej ko-
lejnosci bedzie odtwarzane. Jest to
bardzo przydatne podczas grania
na Zywo — nie tracisz czasu na szu-
kanie i wybieranie utworéw, ustala-
nie tempa itp. Gotowa playlista to
podstawa do przejscia do drugiego
modutu — Remix. Zgubic sie w nim
fatwo, cate szczescie, wszystkie
funkcje bardzo dobrze opisane s3
w instrukgji.... napisanej niestety po
angielsku. To dosé dziwne, ze tak
przebojowa firma nie dba o swoich
klientow, ale nic — chyba kazdy zna
choé troche angielski. No dobrze —
co my tu mamy! Sporo. Dwa

A tu mikser audio i tefewi-
zor... No, do dziefa = MTVY
czeka!

Program dla kazdego, kto chce
zostac komputerowym didie- /g

jem i chee poswieci¢ pare
nocy na opanowanie playR-a

odtwarzacze z funkcjami profesjo- —_———

nalnych urzadzen dyskotekowych,
szesnascie miejsc na diwieki (efek-
ty specjalne, petle rytmiczne itp.),
19-kanafowy mikser audio, efekty

audio (pogfos, echo, przeste- _

rowa nie i inne).

Remixer. Piekny, nieprawdai? A ze wyglqgda na skomplikowany — tym sie akurat
nie przejmuj — troche cwiczen I bedziesz wirtuozem wirtualnych gramofondéw



trzgsgca sie kierownica i skrzyniabigg
dodaja niesamowityef

ekran wyswietlajacy obroty, predke
stan opon i samochodu, informacje'a's
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doskonata oprawa GZuie

ksztalt zblizony do oka z doskonatym rotacyjnym
sterowania twojego ,,ocznego statku”

@ zblizona zasadami do hitu

18 roznych przynet,.
dwa tryby gry — rekreacyjny

Wylaczna dystrybucja

ul. Rysy 33, 02-828 Warszawa Produkty dostepne
: 0 kontake: (022) 643-54-20, 643-34-80, fax (022) 641-84-82 Pl’l!di.
W Polsce PdeUktow o m e-mail: m{antz@mmnetpl.maﬂta@gromit.pmc.com,pl w:ysﬂkﬂ’ﬂg
RADICAY Lapraszamy do wspofpracy hurtownie i skiepy z catego kraju.

smhajcew CEPAR A%5E0) E-GOEX @S> Carrefour (@) oraz na stadach palin TEZ.

Wyslij znaczek pocztowy za 2 zi, a przélemy Ci katalog z nasza pelng oferta (kilkadziesigt produktéw).
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W Internecie znajdz:esz wiele stron,
z ktérych mozna wysylaé wiadomosci SMS.
Jednak duzo przyjemniej jest skorzystac
z jednego z wielu darmowych programow
przeznaczonych tylko i wyfacznie

do tego celu

Ten pro-
gram moze

wysylac
kilka

naraz, a do
tego posia-
da prostq
ksiqike
adresowg

wiadomosci

INET SMS

Wielkosé: 534 kB hetp://aptus.pl

Ten prosty program pozwoli ci wystac
wiadomoéé tekstowa do abonentow
wszystkich polskich sieci komérkowych.
Instaluje sie dos¢ szybko i, podobnie jak
wiele innych programow, wymaga
uprzedniej konfiguracji (wspdipraca

z proxy). Posiada tadna, bigkitng szate
graficzna i nie jest skomplikowany w ob-
studze. Umozliwia wysytanie kilku wia-
domosci jednoczesénie, zawiera rtakie
prosta ksiazke adresowa. Po uruchomie-
niu dostepny jest przez caly czas — po-
dobnie jak Gadu-Gadu korzysta
z tray'a — ikonka programu pojawia
sie tuz obok =zegarka na pasku
zadaniowym Windows.

Robert Kowalski

£t Gadu-Gady
INTERNETOWY KOMUNBATOR
K& Méi thatus

7
\

GADU-GADU
Wielkos&: 387 kB

g :;: http:/fwww.smsexpress.pl/

= Kain Gadu-Gadu stanowi kompila-

= Kasia cje popularnego programu SMS
Express oraz Instant Messenge-

ra, podobnego do ICQ.
Korzystajac z niego, mozesz po-
rozmawiac z innymi jego uZyt-
kownikami buszujacymi wiasnie
po Sieci, a takze wyslaé wiado-
mos¢ na komorke. Instalacja
programu jest dos¢ skompliko-
wana (rejestruje on kazdego

nika i nadaje mu numer
identyfikacyjny), jednak obstuga
— bardzo prosta. Wiadomosci
moina przygotowywac offline,
nic tez nie stoi na przeszkodzie,
by wystac jedna z nich do kilku
osob naraz. Ponadto ksiazka ad-
resowa umoizliwia podziat adre-
satdw na grupy, a wbudowany
przypominacz podpowiada, kie-
dy wysta¢ kolezance Zycz-
enia urodzinowe.

Chcesz pogadac z kims w Sieci
lub wystac SMS-a na komérke
— wybrales wlasciwy program

“SEND SHS

Wielkos¢: 221 kB httpi//www.sendsms.prv.pl/

Send SMS umozliwia wysfanie SMS-6w do komérek
wszystkich polskich operatoréw, a takze tych z Niemiec,
Austrii, Anglii, Francji, Hiszpanii, Wioch i Ukrainy. Posiada
tadna szate graficzna i sporo opcji. Obok dosé rozbudowa-
nej ksiazki adresowej, na uwage zasfuguje mozliwosc wysy-
fania maili i sprawdzania poczty. Cecha charakterystyezna | Wiksas
Send SMS jest archiwum wystanych wiadomosci oraz moz-
liwos¢ przestania ich na okreslong godzine. Program zawiera
tez obszerny plik pomocy i opcje pozwalajacy zrzucié jego
\ikone; w okolice zegara na pasku zadan.

Cacien,
ez Tgodzisz sie wustanic w kolerym komisgie?

= lel ris ma Cickers ME
Mozesz wysylac maile,
sprawdzac skrzynke pocz-
towq i archiwum
wyslanych wiademosci

é.‘;-_ QedSMS

Ten program je}

Wydlij SMS  Wycaydé SMS Dodqa&euta Ustafi. adms&a Ustawm banalnie prosty
w obsfudze,
Adresat: [Adabert ] Telefon: (601111111 niestety mozesz
: przy jego pomo-
Kim jest Adalbert?| cy wysylac
SMS-y tylko do
uzytkownikow
telefonéw Plus
GSM
'\wysytanie do +48@iest plusosm ol
”[ ” sns opcji wysylania wiadomosci e-mailem. Z te-
go powodu obstuguje telefony tylko tej fir-
my. Jego szata graficzna jest maksymalnie
Wielkosc: 148 kB uproszczona, brakuje jej jakichkolwiek ele-
hetp://www.luke.eu.org/ mentow graficznych. Obstuga QED SMS

QED SMS to bardzo prosty program do
wysylania SMS-6w. Niestety, nie korzysta
on z bramek WWW operatoréw telefo-
nicznych, a z oferowanej przez Plus GSM

nie nalezy do najbardziej przemyslanych.
Razi zwlaszcza sposéb uzupetniania ksiazki
adresowej. By¢ moze kolejne wersje usuna

te niedogodnoici, jednak w tej chwili pro- &
gram nie jest godny polecenia. ]




i .
MENADZER SMS 2000

.

MR T D Mozesz wysylaé
ERBEERAE GA O =} Sy e e
Wielkosé: 2 MB heep=//www.worldsms.prv.pl/ _, Menadzer S5 ’ :::;}:;, ‘:n :f:,:sc:
= 4 L
Najbardziej rozbudowany program sposréd opisywanych na tych il r@f’ﬁ' . ’o‘fni",}ﬂ;f,‘;c,,
stronach. Umoizliwia wysyfanie wiadomosci do wigkszosci telefonow Yook ez 'ﬁ zalet Menadzer
GSM, takze poza granicami Polski, oraz na pagery. Podobnie jak e SMS 2000
w przypadku Visual SMS, wielkos¢ jego ikon oraz szata graficzna przy- | § .. weaie ma tez niestety
wodza na mysl popularne programy pocztowe Microsoftu. Oprocz | wady. Drazniq
standardowego zestawu opcji, Menadzer SMS 2000 umotzliwia eks- I zwlaszcza miga-
portowanie wiadomosci do pliku, konfiguracje wiasnych bramek SMS | ;q;:: o= 0
i wysylanie jednej wiadomosci do kilku oséb na raz. Do najpowazniej- | l e ROGRANY, BRAMKI smm’;-""‘-' rexiamy:
szych wad programu zaliczy¢ trzeba bannery reklamowe wyswietlaja- |
M:e sie w koto Macieju w jego prawym dolnym rogu. oive (I
@& Er—— 1 ]
_ : \ SMS EXPLORER
ie| & & W .9 ¥ B
z najprostszych | 7 b 7| Wielkosé: 834 kB htep:/fwww.poplawski.leszno.net/
e o [ e ———— S ———
tego typy | s e To jeden z najprostszych programéw do SMS-6w, jakie znalei¢ mozna
Woren €5 T w Sieci. Jego podstawowa wada jest to, ze umotzliwia wystanie wiadomosci
Diesgety £ e SAEE| 1X| tylko i wylacznie do abonentéw Plus GSM. Z drugiej jednak strony SMS
mofe“ (%] Whadowedd: Explorer posiada fadna szate graficzna oparta na systemie duzych ikon i licz-
;;;ﬁ; ‘ nych podpowiedzi. Dzigki temu skorzysta¢ z niego moze nawet laik. Autor
SMS-y tylko wyposazyt program w licznik wklepanych znakow, ksiazke ad-
do posiadaczy ES— resowa i liste wystanych wiado‘mosci. ktora na szczescie
telefonéw Plus T mozna usunac. Nie zabrakfo tez zestawienia popularnych
GSM bramek SMS. Niestety, nie mozna ich modyfikowac ani po-
e A taczy¢ sig z nimi bezposrednio z programu.

&
’ SHS BOX

Wielkosé: 484 kB
http://mailbox.tuniv.szczecin.pl/smsbox/

Ten doéc¢ fadnie wysladajacy program
umoizliwia wysyfanie wiadomosci do abo-
nentow wszystkich polskich operatorow
telefonii komérkowej. Posiada prosta ksiazke
telefoniczng i archiwum wystanych wiado-
mosci. Ponadto umozliwia przygotowywanie
SMS-6w w trybie offline. Po uruchomieniu minima- -
lizuje sie, wyswietlajac swa ikong tuz obok zegarka w pasku

w nim bez zastanawiania sie.

T SMSBOX - werzia 4.7

Z tego programu
mozesz wysylac
wiadomosci

do wszystkich
polskich opera-

@ IDEAno

zadan. Wada tego programu jest niezbyt intuicyjny interface. Przecietny
uzytkownik musi spedzi¢ przy SMS Box kilkanascie minut, by méc poruszaé sie

1B Edvcio vindomode: | (B0 Nusvecy losicndw | [ Kodliueacis | 1B Boza SMS

i1NFO

GZY 10 SIE DPEACA?

Wystanie jednego SMS z telefonu
komorkowego kosztuje kilkadzie-
sigt groszy. Tymczasem trzy minuty
{lub po godzinach szczytu szesc)
spedzone w Sieci to wydatek 35
groszy. Przez ten czas mozna wy-
stac o wiele wiecej wiadomosci. Nie
bez znaczenia jest tez fakt, ze wpi-
sywanie tresci wiadomosci z kla-
wiatury PG jest znacznie
wygodniejsze. |

NIE TYLKO ZALETY

Programy wysylajace SMS za po-
Srednictwem  Sieci  korzystaja
z ogélnodostepnych bramek SMS,
zarowno tych polskich operatorow,
jak i zagranicznych. Czasami zda-
rza sig, Ze ktoras z bramek zostaje
zablokowana, a wiedy, jesli pro-

gram nie zna innych, nic juz nie

torow telefonii

komérkowej — -
(WISUAL SHS
Wielkosé: 472 kB hetp:/fwww.spruce.pl/visualsms.html

Dzieto firmy Spruce Technologies jest jednym z lepszych programow
do wysytania SMS-6w. Przyczyna takiego stanu rzeczy jest naprawde
intuicyjna obstuga. Olbrzymie ikony, wygodna ksiazka adresowa,
mozliwosé przygotowania wiadomaosci w trybie offline i sprawdzania
konta e-mail s3 opcjami, ktdre przydaja sie zawsze. Ciekawostka jest
natomiast miniskrypt powiadamiajacy o nadejsciu nowej poczty przy
pomocy SMS-a. Warto tez zauwazy¢, Ze szata graficzna Visual SMS
przypomina produkty Microsoftu, dzigki czemu uzytkownik czuje sie
jak u siebie w domu.

b

w obsiudze pro-
gram. Spojrzysz
i od razu wiesz,
o co chodzi.

A do tego
zaopatrzony

w miniskrypt
informujqcy

o nadejsciu
nowej

poczty

4
o

G MND

b

g

Tekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski



Prosze panstwa, siegamy po zfoto! Siggamy po
zloto??! O tym, czy rzeczywiscie tak sig¢ stanie,

przekonasz sieg, przegladajac strony letnich
igrzysk olimpijskich w Sydney!

SYONEY 2000.PL

www.sydney2000.pl

rowadzeniem oficjalnego serwisu igrzysk olimpijskich zajmuje sie

w Polsce portal Yoyo. Trzeba przyznag, ze wychodzi mu to bardzo
dobrze. Strony sa przejrzyste i bogate w informacje, wczytuja sie mo-
mentalnie. W czasie trwania imprezy s3 aktualizowane na zywo, co da
im niewatpliwa przewage nad wychodzacymi tylko raz dziennie gazeta-
mi. Nie zabraknie tez dokfadnych wynikéw wszystkich imprez, codzien-
nego felietonu dla oséb znuzonych cyferkami oraz kenkursow
i mini-gier. Zaleta serwisu juz dzi$ jest encyklopedia stanowigca impo-
nujace kompendium wiedzy o blisko 5000 olimpijczykow. Niestety, gdy
ja przegladaliémy, nie dziafafa wyszukiwarka, a biedow ortograficznych
bylo od groma (szczegélnie ubawif nas niejaki .Kszysztof'!). Polakom
wystepujacym na stadionach Sydney poswigcono oddzielny, obszerny
dziat. Sukcesy naszej ekipy sprzed czterech lat gwarantuja, ze i w tym
roku w Australii zabrzmi Mazurek Dabrowskiego, a biato-czerwona fla-
ga zalopocze na maszcie.

OFFICIAL SYDNEY 2000

www.olympics.com/eng

0 ficjalna strona igrzysk olimpijskich w Sydney stoi przed nie lada wy-
zwaniem — musi pofaczyé ze soba czes¢ informacyjng (wyniki
poszczegolnych imprez, sylwetki zawodnikow, statystyki, zdjecia, filmy
z finatéw itp.) i komercyjng (sprzedaz biletow przez Internet i obsfuga
wybierajacych sie do Australii turystow). Dlatego tez na tej witrynie
znajdziesz ceny pokoi hotelowych, rozktad jazdy darmowych autobu-
séw olimpijskich, informacje o restauracjach w Sydney oraz zdjgcia ze
stadionéw wraz z opisami sektoréw, na ktére je podzielono. Cafosc
uzupelnia podserwis poswiecony zapowiedzianej na paidziernik para-
olimpiadzie — igrzyskom dla oséb niepetnosprawnych. Zaleta oficjalnej
strony Sydney 2000 jest jej szybkos¢ — serwis dziafa bardzo sprawnie
— oraz ciekawa szata graficzna. Nieco gorzej jest z przejrzystoscia pre-
zentowanych informacji. Dotarcie do poszukiwanych danych
jest skomplikowane, jednak po rozpoczgciu imprezy
z pewnosciaulegnie to zmianie.

SYDNEY 2000.60M

www.sydney2000.com

J edna z najwiekszych nieoficjalnych stron poswigconych zblizajace]
sie olimpiadzie. Dostepna w kilku wersjach jezykowych: angielskiej,
niemieckiej, rosyjskiej, japoniskiej — niestety polskiej brak. Ten prowa-
dzony przez Australijczykow serwis imponuje profesjonalizmem
i wysoka technika. Posiadacze szybkiego facza z Internetem znajda tu
takie cudenka jak wirtualne kamery zainstalowane na wigkszosci sta-
dionéw oraz w najbardziej malowniczych czesciach kontynentu (kame-
rami moina sterowac!) czy interaktywna mape Sydney. Dodatkows
atrakcja sa obszerne opisy najwazniejszych wydarzen minionych olim-
piad, zestawienia rekordéw z najwazniejszych dyscyplin sportowych
oraz informacje o krajach bioracych udziat w tegorocznych igrzyskach.
Oczywiscie nie zabraknie tu najswiezszych wynikéw, setek zdjec i re-
portazy,analiz poréwnawczych i statystyk. Bez tego nie obejdzie sie za-
den serwis! Niestety, catos¢ dziata bardzo wolno.
st ]

58 aKK! i

D-ﬁsekund: | e B0

DO SYDNEY Z JEDYNKA - KONKURS!

Kids Stors  Venuss

Locatzd inthe heasthand of Evrope, Poland is
I kand of the mazuks, e palosass
Copemizus, and Chopin. Havng sndued

foteign pations, 2nd
Spviat inarsrence, the country has emerged
with a strorg national identity and sgir. In the
sarly 1280z, the counlry becan (o fransfars
from a collectidized economy into & free-
atked somety, Wiid laketards ard soanng
meuntain szenary add 12 welk-oresenec
Earaque cilies, such 3z Krakiw, 10 make
Folard a tourist defight whare ¢'d-world chanm
abaunds.

Sports Culture

Many of Polané's popular so0rts ane 56t inthe

iscape. The Carpatan Mountaing srowde miles of hiking
Jirbing and camp g ate smoyed during the warm morths. in

tar, especially ol Zskopane in the Tatrs Mountains. The
Masysan ke distnet w5 a favsudle dastinalion Tr waler sport enlhussass,

|[Frveremmes |
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Dia lubigcych dyskusje

Jesli cheesz pobawic sie w komentatora badz
wazigt udziat w drsk%n:\a-ﬁawne ] wynikom
najlepszych paﬂs!uch tietow i nie tylko,
zapisz Sig do g i iinej pl.rec.sport.
Jesil nie lubisz Usenetu, skorzystaj z grupy
mailowej. Informacje o nigj uzyskasz na siro-
nie www.sport-Lpn.pl

NBE OLYMPIGS

www.nbcolympics.com

limpiada w Sydney gosci rowniez na podstronach znanych portali

informacyjnych z calego $wiata. Serwis przygotowany przez NBC
z pewnoscia nalezy do najlepszych. Oprécz przyzwoitej szaty graficz-
nej zachwyca skutecznoscia — najnowsze wiadomosci pokazujz sie na
nim dostownie po paru chwilach. Oprécz biograméw najlepszych
sportowcow (gidwnie amerykanskich, niestety), najswiezszych rezulta-
tOw i zapowiedzi poszczegoinych finatéw, na stronie tej znajdziesz ko-
mentarze zatrudnionych przez NBC fachowcow oraz porzadne forum
dyskusyjne. Prowadzacy strone zadbali réwniez o multimedia. Z serwi-
su éciagna¢ mozna krotkie filmy z najciekawszych eliminacji oraz pliki
diwiekowe zawierajace wypowiedzi sportowcow. Do tego dochodza
obszerne zapisy wywiaddw, jakie ludzie ci udzielili dla radia i telewizji
(dziat Athlete’s Voice). Niestety, strony NBC nie robig najlepszego wra-
zenia — s3 mdte i nijakie. Serwis olimpijski konkurencyjnego CBS znaj-
dziesz na stronie: olympics.sportsline.com

- -sports:"ustruted cnn. comlolymplcsl
NN to jedna z na]bardne] znanych stacji telew:zyjnych na swiecie. Na
jej stronach internetowych znajduje sie serwis magazynu Sports lllu- |
strated,a w nimz kolei — obszerna witryna o olimpiadzie w Sydney. Znaj- |
dziesz na niej szereg atrakcyjnych klipéw filmowych, ankiety, felietony |
i analizy poréwnawcze, a takze naj$wiezsze wiadomosci dotyczace spor-
towcow bioracych udzial w igrzyskach. Niestety, strona nie wyréznia sie
sposrod jej-podobnych. Z niecodziennych atrakcji zawiera jedynie
krétki przewodnik po Australii oraz internetowy sklep z artykutami
sportowymi i pamiatkami. Razi tez fake skierowania wigkszosci ankiet, fe-
lietondw i opinii fachowcow bezposrednio do mieszkancow USA. Palski |
_internauta poczuje sig na tej stronie obco — o rodzimych sportowcach
nie wspomniano tu ani stowem,a nazwisk drugorzednych amerykanskich |
olimpijczykéw pefno jest w calym serwisie. Szkoda, bo strona faduje sie |
doéc szybko, a zdjl;ua. keorymi opamno artykui'y sa bardzo ‘}adne
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Reklamy TP S.A. przekonuja, ze to ludzka rzecz pogadac. Jednak cennik naszego
operatora telefonii stacjonarnej moze zniechecic nawet najwigkszego gaduie.
Sytuacji nie ratuja operatorzy telefonii koméorkowej, ktorzy zadaja jeszcze
wiekszych opfat. Dla 0s6b wykonujacych duzo migdzynarodowych rozmow

wybawieniem moze byé potaczenie glosowe poprzez Internet

becnie réznego rodzaju

rozmowy internetowe

z wykorzystaniem IRC czy
ICQ sa, obok e-maili i stron
WWW, najpopularniejszymi za-
stosowaniami komputera. Jednak
konwersacja przy  pomocy
klawiatury jest stosunkowo po-
wolna i niewygodna, dlatego
praktycznie nie moze by¢ mowy
o zastapieniu przez nig zwyeczaj-
nych potaczen telefonicznych.
Kazdy z nas, poszukujac kontaktu
ze znajomym, najpierw chwyta za
telefon, dopiero pdiniej poszu-
kuje alternatyw typu poczta elek-
troniczna. | o ile w przypadku
pofaczen lokalnych zazwyczaj
jest to takie rozwiazanie najtan-
sze, to zaplacenie Fachunkéw za
kilka rozméw z osoba w Stanach
Zjednoczonych nie nalezy do naj-
wigkszych przyjemnoéci. Na
szczescie, istnieje sposob umozli-
wiajacy prowadzenie rozmoéw
miedzynarodowych za kwote
niewiele przekraczajaca ceng lo-
kalnego potfaczenia telefoniczne-
go. Umozliwia to komputer
wyposazony w modem i pofa-
czenie z Internetem (np. po-

starsze) potrafia jedno-
czesnie pobierac
i odtwarzaé diwieki.
W przypadku prostszych
kart mozesz byc skazany
na rozmawianie w syste-
mie ja mowie — ty
stuchasz, ty mowisz — ja
sfucham, co skutecznie
odbiera cafg przyjemnosc
plynaca z rozmowy. Ja-
ko$é rozmowy zalezy tak-
e w ogromnym stopniu
od szybkosci pefaczenia
z Internetem. Aby uzy-
ska¢ dobra jakos¢ pofa-
czenia, musisz osiagnad
transfer minimum 6,3
KB/s. Posiadacze stafych
facz nie beda mieli proble-

transferu, jednak dla osob
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Przed pierwsza rozmowa warto
sprawdzi¢ ustawienia dotyczace
mu z uzyskaniem takiego przesytanych dzwigkéw

uzywajacych modemow i korzy-
stajacych z obleganego numeru

przez numer dostepowy TP I

S.A. lub Internetii).

) Enter an address to place a call

= 1. ermmad addee st of the form user@hast com

Komputerowe
dzwonienie

Modem, poniewaz korzysta ze
zwyczajnych linii telekomunika-
cyjnych, posiada wszystkie ele-
menty w petni funkcjonalnego
telefonu, konstruktorzy pozbawi-
li go jedynie stuchawki i elemen-
tow odpowiedzialnych za
przekazywanie gfosu, nie widzac
dla nich zadnego logicznego za-
stosowania. Praktyka pokazafa
jednak, ze modem mozna wyko-
rzysta¢ jako telefon, pozostawia-
jac pobieranie | odtwarzanie
diwieku karcie muzycznej. Nie-
stety, wygoda pofaczenia zalezy
od parametrow karty. Nie
wszystkie modele (szczegdlnie te

2 hott addrerz of the fom host con
3 1P addre sz ol the Botm oot ot ool x0a

Connect lo

dostepowego TPSA moze to by¢
granica nie do przekroczenia.
Wprawdzie ponizej tej wartosci
potaczenie jest motzliwe, lecz
wiaZze sie to ze znaczna stratg
jego jakoici. Do potaczenia
potrzebny jest jeszcze jakié pro-
gram symulujacy aparat, mo-

ze to by¢ np.Telefon bedacy
standardowa czescia kazde-

go Windows. Rozmawianie
przy uzyciu takiego poia-
czenia praktycznie nie rozni

[ Gomeet ] sig od normalnej rozmowy

telefonicznej, takze pod

o 2 o=d | wrgledem kosztow, po pro-

Musisz znac adres e-
mail Iqh numer IP

' Buddy Phone nie zaj-
muje na pulpicie 4
~ wiele miejsca 4

stu komputer i modem za-
stepuja ci telefon.

A gdyby tak
przez Internei?

Przesytanie mowy

Internetem jest bar-

dzo tanie, w zasa-

dzie kosztuje tyle

samo, co pofaczenie

lokalne lub, w przy-

padku posiadaczy stafego facza,
koszt miesigcznego abonamentu.
Jednak aby méc wykorzystac Inter-
net do prowadzenia rozmow tele-
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Telefon z Windows zamieni
twoj modem w zwyczaj-

ny... telefon

fonicznych, konieczne jest posiada-
nie specjalnego oprogramowania,
co przewaznie wiaze sie z dodat-
kowymi kosztami. Najpopularniej-
sZym programem tego typu jest
(dostepny rowniez w Polsce po-
przez firme Internet |dea)
Net2Phone. Aby méc z niego ko-
rzysta¢, trzeba wykupic¢ specjalne
telekonto, dziafajace na zasadzie
pre-paid, czyli przedpfaty, podobnie
jak w systemach Tak Tak czy Pop. Je-
dynie w ten sposab bedziesz maogt
otrzymaé kod i specjalny PIN
pozwalajacy uruchomi¢ program
Telefon. WWykupienie najtanszego
telekonta kosztuje réwnowartosc
25 dolarow, ale umozliwia rozma-
wianie przez 250 minut z osobg
znajdujaca sie np. po drugiej stronie
globu. Co najwazniejsze, do tego
typu konwersacji twdj rozmoéwca
nie musi posiadac komputera.
Net2Phone umozliwia bezproble-
mowe potaczenia zaréwno pomig-
dzy dwoma komputerami, jak
i pomiedzy komputerem, a zwy-
czajnym aparatem telefonicznym.
Mimo ze pofaczenie jest dokony-
wane poprzez tanie facze interne-
towe, jego koszt nie jest staly.
VWiaze sig to z tym, Ze ostatnia
czes¢ drogi, jaka musi przebyc
sygnat, pokonuje on juz w postaci
analogowej w zwyczajnych liniach
telefonicznych. Dlatego tez do caf-
kowitego kosztu pofaczenia trzeba
doliczy¢ opfate za przestanie sygna-
fu od najblizszej bramki Internet-
Sie¢ analogowa do telefonu osoby,
z kudra rozmawiasz.

Najciekawiej prezentuje sig
mozliwosé catkowitego wyelimi-
nowania opfat za rozmowy,
niestety w takim wypadku pota-
czenie motzliwe jest jedynie po-
miedzy dwoma komputerami.
Dlatego aby pogadac z kumplem
np. w Australii, bedziesz musiaf sig
z nim uméwié¢ na konkretny
termin. Pofaczenie takie jest reali-
zowane poprzez modem zmienia-
jacy glos na pakiety danych, ktére
nastepnie przesyla poprzez Inter-
net w taki sam sposéb, jak np.
pliki tekstowe. Jednym z najpopu-
larniejszych programéw do dar-
mowych potaczen jest Buddy
Phone (www.buddyphone.com),
korzystanie z niego jest catkowi-
cie bezpfatne, jednak w trakcie
rozmowy na ekranie pojawiaja sig
bannery raklamowe. Podobnym
programem jest ReallyEasy Inte-
ractor (www.reallyeasy.com). Po-
mijajac niedogodnosci zwigzane
z pojawiajacymi sie bannerami,
jest to najtansza metoda prowa-
dzenia rozmow telefonicznych.
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Rozmowy telefoniczne przeprowadzane przy pomocy komput-
era znacznie réznia sie od tych zwyezajnych, wykonywanych przy
uzyciu normalnego telefonu.Wynika to przede wszystkim z tego,
7e komputer nie jest wyposazony w sfuchawke. Jej role musi
petni¢ karta dzwigkowa, a konkretnie podtaczone do niej gfosniki
i mikrofon. Przy wykorzystaniu standardowego zestawu roz-
mowy sg bardzo niewygodne, stosunkowo niewyrazny diwiek
,ginie" w glosnikach (szczegolnie w tych gorszej jakosci), zmusza-
jac do przyjmowania dziwnych pozycji. Bardzo czesto trzeba
siedzie¢ z mikrofonem w reku i z uchem przystawionym do
kolumny, aby mozna bylo by¢ slyszalnym i rozumiec, co mowi
nasz rozméwca. Dla oséb zamierzajacych prowadzi¢ diuzsze
pogawedki najlepszym rozwiazaniem bedzie zakup stuchawek
pofaczonych z mikrofonem, podobnych do tych uzywanych przez
telefonistki. Osoby preferujace normalne aparaty moga zakupi¢
specjalng karte, ktéra umozliwi ich wykorzystanie. Dzieki temu
nie trzeba bedzie wykorzystywaé do tego zadania karty
diwigkowsj.

Dla przecigtnego Polaka potaczenie glosowe poprzez Internet
byloby o wiele tansza alternatyws wobec zabdjczych stawek
TPSA, glownie w ruchu miedzynarodowym. Byfoby, gdyby nie
jeden drobny szczegét — polskie prawo, ktdre daje
Telekomunikacji monopol na miedzynarodowe ' potaczenia
wychodzace z naszego kraju. Prébe wykorzystania Internetu do
przesylania danych przy pofaczeniu migdzynarodowym jakis czas
temu podjefa Era GSM, oferujac swoim klientom tansze roz-
mowy. Niestety, usfuga ta musiata zosta¢ zawieszona na skutek
interwencji Ministerstwa tacznoéci, broniacego monopolisty-
cznych intereséw TPSA. Obecnie Era oferuje ja ponownie, lecz
w nieco innej postaci jako czes¢ ustugi przesytania faksow
i danych nie objetych ustawg zabezpieczajgca naszego operatora
przed konkurencjg. Jest to korzystna oferta dla osob czesto
przeprowadzajacych rozmowy miedzynaradowe, wykupienie jej
moze zmniejszy¢ wielkos¢ rachunkéw nawet o 50 procent
w poréwnaniu z cennikami TP S.A.
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Jedna z najlepszych polskich encyklopedii znajdziesz na stronach Wirtualnej Pol-
ki w serwisie znajduje sie ponad 72 tys. hasef, 4 tys. zdjec i pot tysiaca ilustracji.
Nie zabrakio tez plikéw dzwiekowych i krotkich filmikow ilustrujacych najciekaw-
sze hasta. Encyklopedia zostala podzielona na kilkadziesiat kategorii, dostepna jest

- , tez zaawansowana przeszukiwar-
XL _Encyklopedia

d ka. Niestety, nie zawsze znajduje
PO TY S

Piszesz wypracowanie. Nagle palce
zatrzymuja sie nad klawiatura... Hmm, to
w ktérym roku urodzif si¢ ten Chopin?
Nie namyslasz sie jednak diugo! | nie
$ciagasz z szafy grubasnych tomoéw
encyklopedii — wystarczy ci Internet!

ncyklopedia jest dziefem pisanym, zawieraja-
E-cyrn'infor_-m%acj'e z okreslonych dziedzin wie-

dzy. Zawarte w niej wiadomosci zostaly
utozone w zbior alfabetycznie posegregowanych
hasef, doéé czesto tekst ilustrowany jest wykre-
sami, mapami, zdjeciami czy rycinami. Dzieki te-
mu przegladanie encyklopedii jest przyjemne,
a znalezienie w niej konkretnych danych nie
sprawia trudnosci.

Jednak w dawnych czasach encyklopedie nie ist-
niaty. Ludzie nie posiadali tak rozlegle] wiedzy, ja- T - === ficzna samych hasel jest nieco
ka maja dzi§, ponadto ksiazki byly nieziemsko. » 72 0 ; s sowisetbes mniej przejrzysta niz w serwisie
drogie.WV sredniowieczu za jeden recznie pisany T | konkurencyjnego Onetpl. Z tego
tom mozna bylo otrzyma¢ kilka wsi! Dopiero po oz 2 powodu korzystanie 7 tej encyklo-

. wynalezieniu — przez niemieckiego zfotnika Jo- pedii moze rozczarowac bardzo
hannesa Gutenberga — druku, ich ceny zaczely wymagajacych uzytkownikow.
spadac. Poniewaz towarzyszyt temu rozwoj inte- :

lektualny spofeczenstwa (glownie jego mozniej-
szych warstw) oraz postep w niemal wszystkich
dziedzinach wiedzy, dos¢ szybko zaistniata
potrzeba usystematyzowania podstawowych in-

i | ona to, czego w danym momencie
et szukasz — przykladowo, w odpo-
Lacrkipedar s et wiedzi na zapytanie o kota domo-
o ETETTIEE wego zasugeruje ci udomowienie,

e a dopiero pozniej wiasciwego
zwierzaka. Réwniez i oprawa gra-

e —T

www.encyklopedia.pl OCENA: Yo 3k Tk K
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formacji niezbednych do Zycia kazdemu wy-
ksztalcoremu cziowiekowi.

Pierwsze nowozytne encyklopedie ukazafy
sie we Francji w XVIIl wieku. Najsiynniejsza
z nich,Wielka Encyklopedia Francuska, powsta-
wata przez ponad 30 lat. Diderot (pisarz, tec-
retyk szeuki), Voltaire (pisarz, filozof i historyk)

‘i Monteskiusz (prawnik i polityk) oraz ich
wsp6tpracownicy zawarli prawie caly owcze-
sna wiedze w 35 grubych tomach, uwazanych
7a szczytowe osiagniecie epoki oswiecenia.

W dwiescie lat pozniej pojawily sie
pierwsze multimedialne encyklopedie kom-
puterowe. Na poczatku lat 90-tych weszly
przebojem na $wiatowy rynek,a pozycje ta-
kie jak Cinemania (film) czy Encarta (wiedza
oogdlna) firmy Microsoft zdobyly duza popu-
larnosé. Zawieraly one co prawda mniej in-
formacji niz papierowe wydawnictwa, jednak
zajmowaly mniej miejsca — w odroznieniu
od dwudziestocztero- czy nawet szescioto-
" mowych grubaséw byly porecznie-
| jsze i wygedniejsze.
Dzi¢ mamy epoke Internetu, Sieci, ktora
oplata juz caly $wiat. Encykiopedie coraz
silniej zaznaczaja w niej swa obecnosc. To
naprawde wspaniata sprawa — s3 za darmo,
nie zajmuja miejsca na péice, zas dostep do
nich jest niezwykle szybki. Dzigki fadnej
szacie graficznej i linkom ufatwiajacym po-
szukiwanie hasel pokrewnych przyjemnie
sie z nich korzysta, a okraszenie pracy do-
- mowej cytatem badz definicja przestaje
by¢ wyzwaniem ponad sify przecietnego
ucznia. Jednak z keérej z internetowych
encyklopedii warto korzystac!

Wielka Internetowa Encyklopedia Multimedialna (w skrécie: WIEM) jest czescia
portalu Onet.pl,a zarazem najlepsza polska encyklopedig internetowa. Co ciekawe,
zawiera te same filmy, diwigki, 2 nawet te same opisy hasel, co serwis Wirtualnej
Polski. Jedynie niektére z definicji sg rozszerzone o jedno czy dwa zdania. Na sku-
tek tego ciekawsza jest jedynie szata graficzna encyklopedii i wyszukiwarka, a nie jej
zawartoé¢ merytoryezna. Pod tym wzgledem portal Onetpl prezentuje sie lepiej niz
Wirtualna Polska. Wyszukiwarka z reguly nie myli sig i sugeruje prawidiowe defini-
Gje, te zaé prezentowane s3 W sposob czytelny. Zaleta WIEM jest tez kalendarium,
w ktérym wyjasniane sa hasta zwiazane z aktualng data.
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www.britannica.com
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Najstynniejsza wspofczesng encyklope-
dig jest angielska Britannica. Od niedaw-
na ma ona swoja elektroniczna wersje
w Sieci. Niestety, coraz bardziej przypo-
mina klasyczny internetowy portal. Jest
tu sklep i prognoza pogody, a znienacka
pojawiaja si¢ olbrzymie reklamy... Wielka
zaleta sieciowej Brytaniki sa natomiast
zamieszczone na niej najciekawsze arty-
kuty z ponad siedemdziesigciu $wiato-
wych dziennikéw i miesiecznikéw, takich
jak Newsweek, Discover czy The Econo-
mist. Co prawda ten ogrom materiatow
spowalnla proces poszukiwania hasef, ale daje lepsze rezultaty dzieki nim zdobeg-
dziesz wiecej informacji na zadany temat. Wreszcie mifa niespodzianka dla wszyst-
kich anglofili jest obecnosc oryginalnego stownika VWebstera.
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ENC l;'OEPCE:-DEézé&m “?““Eﬁ To jedna z naicieka\fszych angloje-
; e ey zycznych encyklopedii. Zawiera co
. i S [ prawda zaledwie 14 tys. hasef, jednak

korzysta tez z kilku milionéw artyku-
8 téw znajdujacych sie w archiwum Elec-
o tric Library. Niewiele jest na niej zdjec,
a jeszeze mniej filmow — wady te ser-
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i e chéd szybkoscia dziatania. Dzigki temu

ll’_’””” l stanowi spora kenkurencje dla znako-
mitej, lecz powolne] Britannica.com.
Réwniez i szata graficzna tej encyklo-
pedii zastuguje na wyréznienie. Jej tworcy zadbali, by kazda osoba z niej korzystajaca
miafa wrazenie, Ze czyta prawdziwa ksiazke.Warto tez zwrocic uwage na samo opra-
cowanie hasef; sa one bardzo krétkie, a zarazem bardzo tresciwe. Ich autorzy wierza,
ze daty i nazwiska s3 najwazniejsze — a tak przeciez nie jest...
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encarta.msn.com
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Internetowa wersja jednej z najpopularniejszych pece-
towych encyklopedii, wydawanej od kilku lat przez
Microsoft. Stanowi ona bardzo ciekawa propozycje
zaréwno dla ucznidw, jak i nauczycieli. Mimo pozornej
nieatrakeyjnosci (jezyk angielski, niezbyt szybki serwer)
zawiera tyle zdjeé i filméw oraz podserwisow, ze nie
sposab jest ja zlekcewazyc. Obok klasycznej encyklope-
dii znajdziesz tam podreczny sfownik, poradnik ,jak to
dziafa” oraz elektroniczne mini-kursy, dzieki ktorym
zdobedziesz szereg pozytecznych umiejgtnosci. Oprawa
graficzna Encarty stoi na wysokim poziomie. Hasfa opra-
cowano z duzym pietyzmem, s3 one jasne i zrozumiafe.
Jesli keos nie wierzy, ze w firmie Billa Gatesa powstaja
takze i produkty dobre, niech zajrzy na te wiasnie strong.

csylania danych miedzy

zalezny odl rodzaju_~

Miniencyklopedie

WV Sieci znalez¢ mozna wiele mmnencyklopedﬂ.
ktére w znakomity sposéb przybliza ci wybrane
fragmenty wiedzy ogélnej. Oto niektére z nich:

sredniowiecze. koti.com.pl

629 haset i 806 ilustracji jest chyba najlepszym
magnesem przyciagajacym Internautéw na te wia-
snie strone. Na uwage zasfuguje zwiaszcza
stownik facinsko-polski.

OCENA: Xk

ewz.koti.com.pl

Encyklopedia Wiedzy Zakazanej jest propozycja
dla tych wszystkich, ktorzy interesuja sie czarna
i biata magia. Niewielka ilos¢ hasef rekompensuje
wysoka jakos¢ ich opisow.
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Leksykon Internetu nie wyglada zbyt imponujaco
pod wzgledem szaty graficznej, jednak w sposob
przystepny wyjasnia wiele pojec zwiaza-nych z Siecia.
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Leksykon Internetu
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Ostatnimi czasy dwa kétka staly sie modne. A poniewaz ta moda jest bardzo zdrowa, upaly we
wrzesniu zbytnio nie dokuczaja, oto kilka interesujacych internetowych stron poswieconych
rowerom i rowerowym wyprawom. To oczywiscie wierzchofek gory lodowej: mniej lub wigcej
interesujacych miejsc w Sieci poswigconych kolarstwu jest znacznie, Zznacznie wiecej

ikermania.cavern.com,pl/ bikermania ftm!
Duzy serwis rowerawy Bikermania. Znajduje sig tutaj
cata masa rozmaitych, mniej lub bardziej przydatnych
wiadomosci. Jesli dopiero zamierzasz kupic¢ sobie ro-
wer, tutaj znajdziesz informacje, na co nalezy zwracac
uwage przy jego zakupie oraz jak trzymac sie w sio-
detku, aby nie narazi¢ na szwank miesni. Milosnicy
dwoch kotek i fotografii dowiedza sig, jak mozna
uwiecznic swoje podroze. Jako ze wszystkim moize
zdarzyc sie wypadek, zamieszczono tez porady doty-
czace doraznych napraw, a takie porady warsztatowe
{w tym ,, Zrob to sam”). Osobny dzial poswiecono tak
waznej czesci wyposazenia, jaky jest kask. Znalazlo sie¢
tez miejsce na rowerowa gielde oraz rejestr skradzio-
nych rowerow. Na samym koncu, dla tych, ktorzy nie
s3 w stanie przebic sie przez skomplikowang termino-
logie, dodano rowniez sfowniczek.

Warsztat

B/ /. g 1/ youth/tie/
Strona Pomorskiego Stowarzyszenia Rowerowego
Bike-Cross-Club, Tutaj znajdziecie informacje

o samym klubie, jak rowniez o organizowanych przez
niego imprezach. -

WIRTES anE E
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Itto:// www.bike.f pl/

Strona Gacka. Informacje o pogodzie, opisy | testy

sprzetu, wiele ciekawych zdjec, a takze opisy tras ro-
werowych. MNajciekawsze sa reportaze z roznych
imprez, a takze tapety do Windows.

el A f el S
Zdjecia z zawodow

Galerianr: | 1|23 |43
widlka magrods mth beskidy - ﬂﬂﬁcrtyww

ttn:// republika.pl/ epiekacz /

Strona Cezarego Piekacza. Autor przedstawia tu swoj
sprzet, udziela porad, a takze opisuje trasy, ktore
pokonat. Wiasnie ze wzgledu na owe trasy (okolice
Warszawy, Zakopanego i Efku) owa strona warta jest
odwiedzenia. Tutaj znajdziesz informacje o tym, jak
wygladaja warszawskie beskidy i gdzie najlepie)] wy-
brac sie na weekend, oczywiscie na dwoch kotkach.

- ®
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tt:/ / arka.apole.mtl pl/ ~facie)/

Bajkowa strona Facieja. Znalez¢ tu mozna wspomnienia
autora z rozmaitych podrozy rowerowych (w tym zagra-
nicznych), plany tras oraz maratonow rowerowych, testy
akcesoriow rowerowych, spis schronisk gorskich PTTK

oraz bardzo wazng rzecz: zasady udzielania pierwszej po-
mocy, jak rowniez, co nalezy zabrac do rowerowe] aptecz-
ld. Jest tu takze link do podstrony grupy podroznicze)
Odyseja, ktora byc moze przemierza wiasnie
bezdroza lslan

DDYSEJA

grupa podroznicza

Witamy wezystach poded niledw, obie yEesatow,

Kin jesteEmy?
(Bagkowst Grups Podet-ranza ODFSEM 10 1réiks wl Jodyeh edn -

Frliowsh - kiorrch wspobnt pasia et podro’owane Po Evnecw nigz
powdd dis ktdrepo pesteBmy bykoon, dreg - 2chace, e wédsuny!

ttn:/ /. bikeeard it pl/

Internetowa wersja magazynu rowerowego Bike Bo-
ard. Znalez¢ tu mozna niektore artykuly z papierowej
wersji czasopisma oraz sklepik i dzial ogloszen.
Oprocz tego mozna przeczytac o testach sprzetu czy
zawodach sportowych. Milosnicy turystyki znajda tu
wspomnienia z rowerowych wycieczek czy opisy tras,
przygotowane przez redakcje. Jak na strong prasowa
przystalo, znalaz! sie tu rowniez dzial archiwaliow
z poprzednich numerow oraz zestaw roznosci. Na
stronie znajduje si¢ rowniei chat-room; mozna takze
zaprenumerowac pismo.

bikeBoard =~"
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WYSCIGE DLA WSZYSTKICH,

httn:/ / privG. omet pl/ Kat /arekwal / arek. it

Strona domowa Arkadiusza Walochy. Autora oprocz
rowerow interesuje rowniez zeglarstwo i narty. Jednak
dia mitosnikow dwoch kolek najcenniejsze beda opisy
trzech tras rowerowych z obszaru Slaska. Strona
nalezy do polskiego ringu stron MTB.

Itto: 7/ www, jura.top.pl/

Turystyczny serwis o Jurze Krakowsko-Czestochow-
skiej, ktory przydac sie moze nie tylko mifosnikom
dwoch kolek (wstep, trasy, porady, sprzet, galeria). Za-
wiera takze dane o bazie noclegowej, opisy tras rowe-
rowych i pieszych, jak rowniez rys historyczny regionu
(ze szczegolnym uwzglednieniem tamtejszych ,,orlich
gniazd”), galerie zdjec i opisy jurajskiej przyrody.

Tekst: Michal Studniarek Zdjgcie: Archiwum wydawnictwa H. Bauer




Babe - $winka z klasa
— zawstydzifaby sie
wiedzac, jakimi swinia-
mi sa jej potomkowie.
A to dzieki nim
wiaénie FOLWARK
ZWIERZECY staje si¢
mrocznym dramatem
politycznym

- — o
Gléwna bohaterka filmu, Jessie. Musia-
{a wiele przejic, zeby zagrac w filmie

ajpierw byla ksiazka. Napisat
N ja w 1945 roku George Or-
well, laureat nagrody Nobla,
autor kultowej powiesci 1 984" Je-
go FOLWARK ZWIERZECY
opowiadaf o farmie dworskiej pro-
wadzonej przez okrutnego moczy-
morde, pana jonesa. Crlowiek ow
smuszal krowy, konie i swinie do
pracy ponad sity — pracy. ktora
przynosifa mu pieniadze, a zwierze-
tom nie dawata nic. Czesto glodo-
waty, na targach i wyprzedazach
tracity dzieci, a Zycie swe konczyty
w rzeini badz na stole pana Jonesa.
Pewnej nocy najmadrzejszy knur
na farmie, niejaki stary Major, zor-
ganizowal w oborze zebranie.
Opowiedzial zgromadzonym © fol-
warku ze swojego snu, zarzadza-
nym przez Zwierzeta, pozbawionym
wyzysku i niesprawiedliwosci. Po-
myst 6w tak bardzo spodobal sie
Kkoniom, ze wraz ze $winiami, psami
i resztg inwentarza pana Jonesa od-
spiewaty piesn ku chwale Nowego
Lepszego Zycia. Ich wrzaski i lewiki
zbudzity gospodarza, ktory wypadt
na podworko ze strzelba. Stary Ma-
jor zginat na miejscu.

— ——

Kiedy zawiodq wszelkie
trzeba chwycic za brofi. Ludzie czasami nie mogq si¢ pohamowac

Tak tragicznie i smutno zaczyna
sie tez film Johna Stephensona, zre-
alizowany na podstawie ksiazki
Orwella. A jest to produkeja niety-
powa — bo fabularna. Jej realizato-
rzy musieli wytresowa¢ kilkaset
swierzat roznych gatunkow,a takze
zaprosi¢ do wspoipracy studio Jima
Hensona. Wyszlo im to na dobre.
To dzigki niemu W FOLWARKU
ZWIERZECYM zobaczysz znako-
mite efekty specjalne, zupefnie nie-

odobne do tych znmanych ci
7 MISSION: IMPOSSIBLE 2 czy

GWIEZDNYCH WOJEN. Co
prawda nie 53 to latajace spodki ani
$wiecace si¢ ostrza laserowych

-
proby pokojowego rozwigzania konfliktu,

- -

mieczy, a zwykle, gadajace ZWierze-
ta, jednak nie spaséb nie docenic
mistrzostwa ich tworcow. Prawdzi-
we futrzaki maja bowiem sztywne
szczeki i nieruchome wargi, co
uniemozliwia im wypowiadanie
gtosek, z krorych sklada sig ludzka
mowa. Zaprojektowanie swinek,
psow i koni poruszaiacych w natu-
ralny sposob ustami byto wigc jed-
nym Z najtrudniejszych wyzwar
w historii komputerowej animacji.
Autorzy FOLWARKU ZWIERZE-
CEGO musieli przeprowadzic spe-
cjalne symulacje, krore pokazaty im,
jak zachowywatyby sie psy czy swi-
nie, gdyby posiadaty podobny ukfad

mie$ni twarzy, co |udzie. Efekt jest
naprawde niesamowity — wrazenie
sztucznosci nie pojawia sie
nawet na chwile.

Rownie trudne zadanie stanefo
przed treserami, Jeden z nich, Alfie
Evans, wspomina: ,Kluczem do wy-
szkolenia zwierzat jest ich wyna-
gradzanie przy pomocy jedzenia
badz zyczliwosci. Konia, na przy-
kiad wystarczy poklepac po karku,
by byt szczgsliwy, jednak swinie za-
interesowane sa tylko i wylacznie
jedzeniem. Za porywienie zrobia
wszystko". Realizatorzy mieli tez
problemy z przekonaniem Twie-
rzat, by zechciafy pracowac razem.
Evans twierdzi nawet. ze psy, konie
i krowy rzeczywiscie nienawidza
¢win i nie chca przebywac
w ich towarzystwie.

Kin jest kim na folwarku?

FOLWARK ZWIERZECY nie jest |

filmem tylko i wytacznie o Twierze-
tach. Jesli obejrzysz go doktadnie,
zobaczysz, e ma on drugie dno —

|
1
|
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Caly inwentarz w komplecie przy kolacji. Szkoda tylko, ze
zamiast kawioru podali zeschniete siano. Ech... Zycie

przedstawia zupetnie inny swiat. To-
talitarny. Pod plaszczykiem farmy
ukryta jest bowiem wizja panstw
takich, jakimi byty ZSRR i lll Rzesza
w latach czterdziestych. Gioéwni
bohaterowie filmu uosabiajg posta-
cie i organizacje, kudre istnialy
niegdy$ w rzeczywistosci:

® Stary Major to powazny filozof
marzacy o Swiecie, w ktorym
triumfuje sprawiedliwos¢ Idasowa

i je przede wszystkim ten, kto pra-
cuje. Watkonie nie dostaja nic!
Przypomina on Karola Marksa, nie-
mieckiego filozofa, wspdfautora
+Manifestu Komunistycznego".

® Napoleon jest fotrem i oszu-
stem, kwory — wykorzystujac
teorie gloszone przez starego,
poczciwego Majora — przeksztalca
folwark w oboz pracy. To |ézef Sta-
lin we wiasnej osobie.

Czlowiek i $winia - dwaj réwni sobie kompani. Tylko wydaje sig,
ze jedno z nich ma jednak lepszy charakter

NC. . SRS |

Los konia pociggowego tez nie jest latwy. Gdyby tak ludzie sami
zalozyli sobie chomgtka i ruszyli w pole. Ale byloby sprawiedliwie

® Snowball, gorliwy uczen stare-
go Majora, checacy urzeczywistnic
jego marzenia, jest jedna z tragicz-
nych postaci filmu. Zostaje bowiem
wygnany z folwarku za sprzeciwie-
nie sie Napoleonowi — zupefnie tak
jak Lew Trocki, ktéry uciekt
z ZSRR do Meksyku.

® Squealer to stugus Napoleona,
mistrz manipulacji i propagandy,
ktamiacy bez mrugniecia okiem.
Utozsamiany z niemieckim mini-
strem Josephem Goebbelsem (bli-
skim wspotpracownikiem Hitlera).

@® Pan Jones to ohydny kapitalista,
prowadzacy hulaszezy tryb Zycia
i wyzyskujacy wszystkie zwierzeta
na folwarku.

® Kon Boxer, naiwny prostaczek,
ktory wierzy w kazde kiamstwo
Napoleona. Gotowy jest praco-
wa¢ ponad sity. Idealny
obywatel folwarku.

@ Swinie to partyjni kolesie Na-
poleona (Stalina), korzystajacy
z jego wiladzy i ptawiacy
sie w luksusach.

® Psy stanowia policje polityczna
i sfuzby bezpieczenstwa; s3 lojalne,
gotowe obrocic sie nawet przeciw
swym rodzicom, o ile szef tak roz-
kaze. Zero sumienia i uczciwosci.

Ksigzka a film

Jezeli znasz ksiazke George Or-
wella, przekonasz sig, ze jej fresé
rozni sie od fego. co mozna zobaczyt
w kinie. Od 1945 roku, w ktorym po-
wstata powiesé, mineto juz ponad pot
wieku. Wielkie parstwa totalifame
upadly, a ich migjsce zajely miode
demokracje. iakie jak chaciazby Pol-
ska. Zmienily sie tez gusta publiczno-
§ci. Dlatego wiasnie rezyser filmu
zdecydowal sie wprowadzic don
gidwnego bohatera. suczke Jessie,
a takze zmienif zakonczenie. Kinowy
FOLWARK ZWIERZECY konczy sie
bardziej optymistycznie...

Napoleon? Stary Majer? Sprawa jest
prosta. Ktos nam podiozyl swinig

I pomyslec, ze te
wszystkie stodkie
zwierzqtka sq

w rzeczywistosci robo-
tami pokrytymi
silikonem! Choc¢ fol-
warczny inwentarz
dosfownie nie schodzi

z ekranu, to tylko

w niektérych scenach
filmu pojawiajq sie
prawdziwe, tresowane
koniki, krowki, swinki,
pieski i kury. Ech, ten
postep...

Tekst: Michat ,,Joel* Zacharzewski




® GiD

Pewnego dnia do redakcji CLICKA!
zawitaf Michael. Nie mozna
powiedzie, ze miaf fatwe zadanie
do wykonania. Powazna redakcja
miafa do niego nastawienie... hmm,

niezbyt pozytywne

a samym poczatku nie byfo fa-
N two. Nie mozesz sie jednak

dziwi¢, ze potrzebowalismy
troche czasu, zeby oswoic sig z Mi-
chaelem (2 on z nami). Po pierwsze,
komiksy o przygodach tego kota na-
leza do gatunku mangi (ktéry nie jest
tolerowany przez wielu czytelni-
kéw), a po drugie, juz sam wyglad ich
olkdadek plasuje je gdzies wiérdd lek-
wry dla dzieci. Nic mylniejszego!
Kiedy przeczytlismy jedna historyj-
ke (tak dla zabicia czasu, miedzy
konczeniem jednego artykutu, a roz-
poczeciem drugiego), okazafo sie, ze
trafilismy na Zyte ziota. Kolejna go-
dzina upfynefa nam na wzajemnym
wyrywaniu sobie
komikséw o Mi- £
chaelu i chichota- *
niu po przeczytaniu
historyjek.
A nastepna
godzinal
Na cuce-
niu jed-
nego
z kolegow,
ktéry po czasie do-
wiedziat sie, e wilasnie przeczy-
af MANGE!

Juz w poprzedhim CLICKU! pi-
salismy o ambitnej mandze i anime
oraz o tym, #e jest manga
dobra i manga zfa (tak jak wszystko
w Zyciu), i Ze nie mozna wrzucac
wszystkich pozycji z tego
gatunku do jednego worka. Komik-
sy z kotem Michaelem w roli glow-
nej niewatpliwie powinny znalei
sie w przegrodce zatytufowanej
Dobra Manga. Na pewno spodoba-
ja sig dwom rodzajom oséb. Tym,
ktérzy kochaja koty oraz tym, kto-
rzy lubia sie smiaé. Pierwsi z nich
powinni doceni¢ przedstawione
w komiksie dokiadne obserwacje
zycia kotéw, ich
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zachowania oraz obyczaje. Kaidy,
kto miat takie zwie rzatko w domu,
ze zdziwie niem moZe stwier-
dzi¢, ze te komiksy s3 wiasnie
o jego pupilu.

Przygody Michaela sa bardzo
zabawne. Trudno to opisaé sfo-
wami | dlatego zamiescilismy
obok jedna z historyjek. Humor
tych komikséw wynika nie tylko
z doskonatego scenariusza, ale
réwniez ze specyficzne] kreski,
ktérej uzywa autor. Czy przygo-
dy Michaela, jego zony Popci,
znajomych i wiascicieli gromad-
ki wesofych kotéw moga nie
by¢ zabawne? W koficu Michael,
jak kazdy kot, jest zwierzatkiem

niezaleznym, chadzajacym
wiasnymi drogami, po-
trafiacym - balansujac
na balustradzie — przy-
prawi¢ swoja pania
o palpitacje serca, a jed-
noczes$nie przywiazanym
do codziennych pieszczot
i uganiania sig za zabawkami.
Tworca tej mangi, Makato Ko-
bayashi, byt zreszia whascicielem
dwach kotdw, kuore staly sig pier-
wowzorami Michaela i Popci (te-
raz niestety opuscity ten swiat).
Dlatego tez mogt obserwowac za-
chowania swoich zwierzatek,
a spostrzetenia przelal na papier
i jego Michael nie przypomina in-
nych slawnych kotow z komiksow
(np. Garfierlda). Nie stara sig¢ na-
$ladowaé ludzi, nie pije kawy i nie
zjada hamburgeréw. Michael za-
wsze jest soba, mimo Ze czasami
w komiksie przebieraja go w roz-
ne niewygodne stroje (np. smo-
king). On jednak dalej zachowuje
sie jak przedstawiciel swojego ga-
tunku i to raczej ludzie czasami
staraja sie go nasladowac. Mimo ze
nosi imie po sfawnym piosenkarzu
Michaelu Jacksonie, kot Michael
ma do $wiata ludzi duzy dystans.

Komiksy te nie opowiadaja tyl-
ke o jednej rodzinie czy okreslo-
nym kocie. Michael pojawia sig
raz jako zwierzatko przedstawi-
ciela japonskiej Yakuzy (mafii),
a innym razem jako spokojny oj-

ciec dziatek i niezbyt wierny

¥

; maz Popci. Dzigki temu autor
/ mogt przedstawi¢ go w najroz-
2 7 niejszych, bardzo $miesznych

sytuacjach, a Michael stal sie
po prostu symbolem kociego
zycia. Nie musisz sig jednak
obawia¢, ze taka zmiennosc
historyjek moze sprawic, iz
nie bedziesz mogt przywy-
czaic sie do zadnej z postaci.
Michael najwiecej czasu spedzz
w domu swoich panstwa i oni 52
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takze bohaterami historyjek. Oprécz Michaela w ko-
miksach pojawiaja sie inne koty. Nasza faworytka jest
oczywiscie Kocilla, ktora mozecie poznaé z historyj-
ki na tych stronach.

W Polsce komiksy o Michaelu ukazuja sie co miesiac i do
tej pory pojawilo sie ich siedem.VV Japonii seria skiadafa sig
z osmiu czesci, ale mozna miec ciagle nadzieje, ze autor na-
pisze jeszcze kolejne historyjki.

Gdzie powinienes kupi¢ te komiksy? Niestery, nie jest
to fatwe zadanie. Mozesz wprawdzie zamowic ksiazecz-
ki u wydawcy, ale wtedy do ceny zostang doliczone
koszty przesytki. Najprosciej bytoby, gdybyé znalazt je
w kiosku Ruchu. Nie wszedzie jednak sprzedajj te pozy-
cje. Co naj$mieszniejsze, ukiadajg je wsrod rakich
produkeéw, jak Kaczor Donald czy ksiazeczki w stylu
Poczytaj mi Mamo. A przeciez historyjki o Michaelu nie
sa przeznaczone dla mafych dzieci! Jest w nich wiele ma-
droéci czy sformutowan, ktére zrozumieja tylko bardziej
dojrzali odbiorcy. Niestety, w Polsce w dalszym ciagu
uwaza sig, ze komiks to rozrywka tylko dla dzieci.
Zwtaszcza, jezeli ma on kolorowa okfadke, a na niej ko-
ta. Nawet gdyby to byla okfadka z Michaelem, jednym
z najmadrzejszych kotdw na swiecie.

 ldres: [ www.yo.rim.or.jpl - waneko

Wanchin ima 2RRTEI5E praadin wis:

Strona wydawnictwa Waneko.
Znajdziesz tu informacje-nie
tylko-o Michaelu, ale tez

o -innych komiksach

Nga wszystkich okladkach Michael
zachowuje istny koci spokdj.
Naszg ulubiong mine prezentuje
na zdjeciu po prawej
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Co mdwig przepisy?

W Polsce przepisy dotyczace
ochrony praw autorskich reguluje
.Ustawa o prawie autorskim i pra-
wach pokrewnych® z 1994 roku.
W tym roku dokonano nowelizacii
i zaostrzenia czesci przepisow.

Zgodnie z prawem, karze podlega
nie tylko osoba nielegalnie rozpo-
wszechniajaca lub kopiujaca pro-
gramy, utwory muzyczne czy fez fil-
my wideo, ale tez kupujacy! Prawo
autorskie okresla takze zasady
ochrony praw np. nadawcow
telewizyjnych.

Problem ochrony oprogramowa-
nia jest na tyle istotny, ze w ustawie
poswigcono mu osobny rozdziat,

JKto wytwarza przedmioly prze-
znaczone do niedozwolonego
usuwania fub obchodzenia tech-
nicznych zabezpieczer przed od-
twarzaniem, przegrywaniem lub
zwielokrotnianiem utworu badz tez
sfuzace do nielegalnego odbioru
nadawanych programow, przezna-
czonych dla zamknietego grona od-
biorcéw, uzyskujacych do nich
dostep po zaplaceniu wynagrodze-
nia usfugodawcy albo dokonuje ob-
rotu takimi przedmiotami, podlega
grzywnie, karze ograniczenia wol-
nosci albo pozbawienia wolnosci
do lat 3.*

Zgodnie z powyzszym, nielegalne
jest takze korzystanie z popular-
nych wérod posiadaczy kart telewi-
zyinych programowych dekoderow
Kanaléw kodowanych (np. Canal+).
Rowniez niedozwolone jest rozpo-
wszechnianie wszelkiego typu
oprogramowania zawierajacego ba-
ze danych o numerach seryjnych

programow komputerowych.
=

Wszelkiego rodzaju podrébki i falsyfikaty 8
nie sa rzecza nowa. Przeciez od dawna
znane jest falszowanie pienigdzy czy ob-
razéw stawnych malarzy. Nic wigc dziw-
nego, ze i oprogramowanie komputero-
we stafo sig¢ fakomym kaskiem

4
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Niestety, w prawie kaizdym miescie istniejq gieldy lub targowiska, gdzie bez

LN = 3

probleméw mozna nabyé pirackie programy i plyty audio. A gdzie policja?

iractwo komputerowe nie

jest  zjawiskiem nowym,
zwiaszcza ze do wykonania

kopii programu sa potrzebne znacz-
nie mnigjsze srodki, niz np. do uszy-
cia ,oryginalnego inacze]" dresu
Nike. Jednoczesnie zyski osiagane
z takiego procederu potrafia byc na
tyle duze, ze nawet widmo wigzienia
nie jest w stanie zatrzymac piratow.
W Polsce poczatki handlu nielegal-
nym oprogramowaniem siegaja lat
osiemdziesiatych, gdy w domach za-
czely pojawiac sie pierwsze oémiobi-
towe komputerki przywozone z za
granicy. Poniewaz sam sprzet byl nie-
samowita nowoscia, na préino by
szukaé wiedy jakichkolwiek legal-

‘WERSJA POLSKAWA?

Juz pierwsze spojrzenie na pirackq
plyte CD moze dostarczyc nieza-
pomnianych wrazeri.

B Moiemy na niej przeczytac, ie
»Nielegalne kopiowanie tego dys-
ky jest zabronione“, a sam pro-
gram moze bye rozprowadzany
wwylgcznie z nowymi komputera-
mi PC*.

B Oczywiicie moina powiedziec,
e napisy na krqiku to drobiazg,
jednak zawarto$é plyty zazwyczaj
jest réwnie ,,wysokiej* jukosci.

Aepubii - telafony
Bajm - nias ma wody ne pustyni
Baria | Wanda - nis beda.Jiia

"TWORZYMY NOWE! ™

Najwigksze moiliwosci stwarzajg
piratom plyty CD audia. Co to za ra-
dosc¢ wykreowaé nieistniejgcy w rze-
czywistoéci album...

M Polska pisownia jest zbyt skompli-
kowana, tak wiec na okladce mozna
zapomnie¢ © polskich znakach
(hmm... kto $piewal ,,Nie bede Julia®?)

B ,Jakos¢ diwigku CD" w wypadku
plyt ze stadionu zmienia si¢ w ,,Jakis
diwiek z CD. Nie musisz by¢ znaw-

nych dystrybutorow oprogramowa-
nia. W takiej sytuacji automatycznie
jedynym miejscem, gdzie mozna by-
to kupi¢ programy, staly sie gietdy
komputerowe i bazary. Do tego
obowiazujace prawo nie przewidy-
walo ochrony praw tworcow pro-
graméw czy tez nagran wideo.
W miare uplywu czasu pojawiaty sig
nowe modele komputerow, nowe
nosniki oraz... kolejni sprzedawcy pi-
rackich wersji.

NIENORMALNE JEST DK

Niczym nie ograniczany przez diu-
gi czas, nielegalny handel spowodo-
wal, ze wiekszos¢ uzytkownikow
komputerdw wyrobita sobie poglad,
iz programy komputerowe sa czyms,
co powinno kosztowac niewielkie
pieniadze (mniej wigcej rownowar-
tosé nosnika, na ktorym sa nagrane).
Dlatego tet wejscie na polski rynek
oficjalnych dystrybutoréw zostato
przyjete z jednej strony z radosciy
(w koncu bedy polskie wersje,
wsparcie techniczne, promogje itp.),
ale takie ze zdumieniem i oburze-
niem. Okazafo sie, ze oryginaly kosz-
tuja duzo wigcej niz to samo na
gietdzie. Sytuacje dodatkowo kom-
plikowato dziwne podejscie policji,
trakrujacej przestepstwa kompute-

cq muzyki, aby uslyszec roznice...

\ J
rowe jako mniej wazne. Tymczasem
zagraniczni producenci zaczeli gro-
7i¢, 7e w przypadku braku dziafan
antypirackich ich rzady nafoz3 na
Polske sankcje.

PRAWD SWOJE,
LubziE SWOJE

Obecnie chyba juz nikt nie uwaza,
e pirackie kopiowanie i sprzedaz
programéw s3 mato szkodliwym
dziataniem. Niestety, dla rodzimych
uzytkownikéw najistotniejsze po-
zostaja ciagle wzgledy ekonomicz-
ne. Po prostu pirackie wersje sa
(i niestety zapewne pozostana)
znacznie tafsze od oryginalnych.
| to wydaje sig byc jedynym sen-
sownym wyjasnieniem, dlaczego wk
lubimy zakupy nielegalnych kopit.

Niestety, bardzo niewiele osob
zdaje sobie sprawe, Ze przygotowa-
nie do legalne] sprzedazy jakiego-
kolwiek programu kosztuje spore
pieniadze. Wiréd kosztow znajdujg
si¢ optaty licencyjne dla producen-
ta oprogramowania, koszt profe-
sjonalnej tloczni piyt czy tez
wykonanie opakowania. Do tego
dochodza takze spore podatki oraz
koszty dystrybucji. Jesli dana gra ma
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Kupujesz - tez
jestes winny!

.Kto w celu osiagniecia korzysci
majatkowej przedmiot bedacy no-
snikiem utworu, artystycznego wy-
konania, fonogramu, wideogramu
rozpowszechnianego [ub zwielo-
krotnionego bez uprawnienia albo
wbrew jego warunkom nabywa (...),
podlega karze pozbawienia wolno-
Sci od 3 miesiecy do lat 5.

To najnowsza zmiana W przepi-
sach, pozwalajaca postawié¢ przed
sadem takze kupujacych nielegaine
nagrania oraz programy. | nie sadz,
7e fakt kupna pirackich Windows
ME na uzytek domowy bedzie ja-
kimkolwiek usprawiedliwieniem...

S

by¢ jeszcze spolszczona. trzeba do-
liczy¢ optaty za wynajem studia
nagraniowego, prace tfumaczy
oraz aktorow.

Tymczasem piraci najzwyczajnigj
w $wiecie nie musza ponosi¢ Zad-
nych kosztéw (poza produkcja plyty,
ktora poiniej zostanie sprzedana
w byle jakiej foliowe] koszulce).
Oczywiscie, ma to swoje wady — by-
le jakie warunki produkcji i pospiech
maja wplyw na jakos¢ towaru. Mimo
to ciggle znajduja sie chetni do kup-
na watpliwej jakosci pirackich plyt...

PARANDJA
MADE IN POLARD

Nie ma co jednak sie dziwic,
w kofcu chyba w zadnym innym
kraju nie tocza sie dyskusje, w kto-
rych wysuwane sa postulaty do pira-
tow z zadaniem podniesienia jakosci!
Tak, to prawda... Na jednej z list dys-
kusyjnych zazadano, aby nielegalne

Piyty audio, programy... Wszystke tanie, réinej jakosci i bez Zadnych gwa-

rancji. Taki jest urok zakupow z chwiejqcego sig stoliczka pirata...

wersje byly lepiej spolszczane, bo
graczom nie odpowiada akcent ak-
torow pochodzacych ze Wschodu.
No céz, a moze by tak jeszcze lakie-
rowane pudefeczka i koszulki
w ramach promocji?

Ale co sig dziwi¢ matoletnim gra-
czom, skoro do niedawna na giet-
dach komputerowych mozna bylo
spotka¢ straz miejska... kupujaca
$wieze programy (to wcale nie zart),
a spora czesé instytucji bez skrepo-
wania korzystafa z .legalnego ina-
czej" oprogramowania...

PIRACTWD DZISIAJ

Teoretycznie od paru miesigcy
obowiazuje znowelizowana usta-
wa o ochronie praw autorskich,
na mocy ktérej przestgpstwa

komputerowe majg by¢ trakrowa-
ne w sposéb ostrzejszy niz dotad.
Zwiekszeniu ulegly kary, a sami pi-
raci moga byc scigani z urzedu —
oznacza to, ze producent progra-

JA PIRAT?

Jesli naprawde nie ku-
pujesz  nielegalnych
programéw, tylko np.
w»poiyczasz® je od zna-
jomych, masz szanse
popisa¢ sie czyms
innym.

B W Sieci zndjdziesz
bogate archiwum nu-
meréw seryjnych i ko-
déw programow.

Korzystanie z nich jest

tez formq piractwal

mu nie musi zglasza¢ za kazdym
razem przestepstwa na policji.
Réwniez przed sadem moga zo-
sta¢ postawieni kupujacy. A jak
wyglada to w prakeyce!?

B NIEDZIELA, godzina 8.00

Stadion w Warszawie, pomiedzy
straganami ze skarpetkami, chinski-
mi podkoszulkami i dresami prze-
swituja stoiska z programami
oraz nagraniami audio, Bardziej od-
wazni sprzedawcy rozkfadaja to-
war na stofach, inni sprzedaja
wprost z turystycznych toreb.

B NIEDZIELA, godzina 8.30

Nikt, ani handlujacy, ani kupujacy
nie wydaja sie przejmowac policyj-
nym patrolem. Kompakty powoli
znikaja w torbach lub sa przykry-
wane... koronkowymi majtkami.
Reakeja strézéw prawa: ,Nie przy-
krywad, tylko chowac..".

m NIEDZIELA, godzina 9.00

Gietda elektroniczna (znana w ca-
tej Polsce). Pomigdzy masg sprzgtu
pirackie plyty. Gtéwnie audio, jednak
wprawne oko wytapie wsréd nich
tez oprogramowanie.

& NIEDZIELA, godzina 10.00
Giefda komputerowa. Tutaj sprze-
daz odbywa sig inaczej — przechod-
nie s3 zaczepiani przez nastolatkow
sapiacych: ,,Gry, uzytki..". Jedyna
réznica — ceny zblizone do cen ory-
ginafow. Porzadku na giefdzie pilnuja
prywatni ochroniarze, ignorujac
handel pirackimi kopiami gier.
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(SIVBKI JAK BLYSKAWIEA

Jesti nie mozesz doczekac sie ofi-
cjalnej premiery programu, nie
martw sie. Piraci majg na pewng
calq mase wersji beta...

B Pazory mylg, to juz wiadomo od
dawna. Mimo #e na plycie nie
znajdziesz Zadnych informacji na
ten temat, to po instalacji okaze
sie, ze kupites wersje beta.

M [esli masz szczescie i bedzie to
pefna wersja, moze si¢ okazad, ie

jest pozbawiona kilku potrzeb-
\\nych dodatkow... 4

B CO DZIEN, 24 godziny na dobe

Internet. Dowolna wyszukiwarka
sieciowa wypluwa dziesiatki adre-
séw stron, na ktérych sa namiary
na handlarzy nielegalnym oprogra-
mowaniem. Najnowsze gry, uzytki
wraz z dostawa do domu. Czas re-
alizacji nawet 24 godziny od
ziozenia zamowienia.

KT0 NA TYM TRAGI?

Straty oczuwaja przede wszyst-
kim producenci i dystrybutorzy le-
galnych wersji. Majac $wiadomosé,
ze liczba sprzedawanych pirackich
kopii jest kilkakrotnie wigksza niz
legalnych, czesto nawet nie planujg
wydawac czesci tytufow, bo to sig
nie opfaca.

Drugim poszkodowanym s3
klienci. Pirackie wersje okazujg sig
czesto niekompletne, czasem s3 za-
wirusowane. Kupujacy pozbawiony
jest tez pomocy technicznej,
a sprzedawca weale nie musi cheiec
wymieni¢ wadliwego towaru. Jed-
noczeénie, z przyczyny podanej po-
wyzej, nabycie legalnej wersji moze
okaza¢ sie niemozliwe...

Tekst i zdjecia: R.]."Yackoo!™
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ierwszym szokiem dla niekto-
Prych byfa juz zmiana nazwy
konsoli. Kiedys miafa sie ona
nazywaé Delphin, a teraz okazato
sie, z& Nintendo pracuje nad Game-
cube (Kostka Do Gry). Brzmi to
gorzej, ale <oz, bardzo dobrze
przedstawia wyglad tego produkeu.
Mitognicy Playstation moga ez
narzekac, ze konsola Nintendo wy-
glada réwnie elegancko, jak stary
grzejnik elektryczny. Coz, jest to
sprawa gustu, ale nikt nie moze lek-
cewazy¢ ujawnionych na pokazach
faktow. Oczywiscie nie mozna nie
wspomnie¢ o wspaniafych specyfi-
kacjach konsoli, ktora ma miec mi-
kroprocesor z |BM oraz procesor
graficzny AT Technologies. Produce-
nci uraczyli nas masa danych tech-
nicznych,ale nie sa one rewelacyjne
w poréwnaniu z zapowiadanym
przez Microsoft X-Box.
Na wszelkie specyfikacie nowych
konsol trzeba jednak patrzec

Gtéwny joystick. Doskonale miejsce

na lewy keiuk. Dzigki niemu bez trudu

bedziesz poruszac sig w grie

Cot dla przywiqzanych do trady-
cji. Skqd my to znamy...

zmieniaé widok z kamery

prawy keiuk
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Dzieki temu matemu joystickowi mozna tatwo
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z przymruzeniem oka. Dopiero, lie-
dy bedzie mozna samemu wypro-
bowa¢ mozliwosci zapowiadanych
cudeniek, okaze sie, co bylo praw-
da, a co fantazja.

Jezeli chodzi o Gamecube, jedno
jest pewne na 100%. Nintendo chce
stworzy¢ naprawde potgzng ma-
szynke do GRANIA i przeznaczong
tylko do tych celow. Koniec
+ wszechstronnoscia i dazeniem do
tego, zeby konsola byta np. tale od-
twarzaczem DVD (2 nie mogfaby
chociaz sprzatac i gotowad?). Drzigki
termnu caly system bedzie wystarcza-
jaco tani, zeby mogfo go kupic jak
najwiecej graczy.Jest to zupetnie od-
wrotna strategia niz w przypadku
Playstation 2, ktére moze stuzy¢
takze jako domowy odtwarzacz plyt

Przycisk Z. Na poczqtku miafo
go nie by¢, ale twércy gier

w kercu wymusili jego
powstanie

Przycisk A. Umieszczony w centrum ulatwia sterowanie.Naprawdg
duzy przycisk dla duzego paica. Proponujemy ufozy¢ na nim

Nca
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Jezeli marzyfe$ o opfywowym ksztaicie nowego dziecka Nintendo,
to mamy dla ciebie zi3 wiadomosé.

Spaceworld okazafo sig,
kostka, a nawet bedzie nazywala si¢ Gamec

DVD. Oczywiscie producenci dys-
Kkdw do Gamecube, koncern Matsu-
shita (Panasonic), maja swoje wiasne
plany. Zamierzaja wydaC w Japonii
specjalng wersje Gamecube z wbu-
dowana mozliwoscia uzywania nor-
malnych piyt DVD.

WSZYSTRD ZMIENNE
JEST

Nintendo zostafo wprawdzie
zaprezentowane na targach Game-
cube i kazdy mogh na whasne oczy
przekonaé sig, jak to cudenko wy-
glada, ale trzeba pamieta¢ o jed-

Na odbywajacych si¢ targach
7e najnowsza konsola wyglada jak duza
ube...

|
uhe

nym. Wiele moze ulec zmianie. To
dotyczy nie tylko wygladu konsoli,
ale takze jej elementow. Najwigce
niepewnosci dotyczy gier Na razie
wiadomo, ze w dniu premiery ma
zosta¢ udostepnionych pie¢ gier
Twérey pokazali jednak tylko dema,
ktore miaty przekazaé wrazenia do-
tyczace wygladu przysziych produk-
téw na Gamacube (obrazki z tych

pokazéw prezentujemy poni-
7ej, prawda, ze prezentuja




sig dobrze?). Zaklinano sig jednak,
ze nie s3 to oficjalne zapowiedzi no-
wych produktéw, ktore pojawia sie
w przyszfosci w sklepach (dobrze,
dobrze, nie damy sig tak fatwo
oszukac...). Pokazano takie tylko
sceny filmowe, a nie fragmenty
prawdziwe] gry. Wszystkie zapre-
zentowane dema zrobily jednak na
ogladajacych piorunujace wrazenie.
Zebrani przedstawiciele prasy pod-
czas pokazu zachowywali sie jak
dzieci, ktore dostaty swoje lizaki.
Kazde demo witane bylo okrzykami
radosci! Nic dziwnego, w koncu na
Gamecube czekali$my wszyscy kilka
lat (chociaz wtedy wydawafo sig, ze
czekamy na Delphina).

LUIGI’'S MANSION to opowiesc
o przygodach brata Mario

PIERWSZY RZUT ORA

Na naszym zdjeciu Gamecube
prezentuje si¢ wprawdzie gigan-
tycznie, ale tak naprawde wecale
nie jest taka duza. Ma wymiary
150 x 110 X 161 mm. Wyglada
wiec jak podreczne pudetko, a do
tego na jednym z bokéw ma racz-
ke. Jezeli nie zostanie ona wyrzu-
cona w czasie szlifowania wygladu
konsoli, to bedziesz mdgl nosic¢
Gamecube ze soba nawet do
szkoty... Duze kontrowersje
wzbudzity takze (jakby inaczej)
kolory, w ktorych zaprezentowata
sie konsola. To prawda, o ile
srebrny i czarny byly naprawde
gustowne, to zywe kolory wygla-
daty duzo gorzej.

Nie zabrakto oczywiscie prezen-

tacji mozliwosci normalnych
kontroleréw, ktore (znowu)
na pierwszy rzut oka wygla-
daja troche dziwnie. Jednak
ich zalety bedzie moina
doceni¢ dopierc przy bliz-
szym kontakcie. Przyci-
ski nie tylko znajdujg
sie  we wiasciwych
miejscach, ale nawet s3

inne w dotyku.

Na razie Nintendo,
nauczone przykrymi do-
$wiadczeniami, nie za-
mierza ujawniac zbyt
wielu wiadomosci na te-
mat swojej konsoli. Czy

jest to dobra taktyka’
Niestety, przekonasz sie
dopiero w 2001 roku, bo
nastepne informacje na

| temat tego systemu maja
by¢ wtedy ujawnione na
targach E3. Powod! Oczy-
wiscie czyhajaca na kazdym
kroku konkurencja. Premiera

Gamecube zapowiadana jest nato-
miast w Japonii na lipiec 2001,
a w USA na pazdriernik. Czasu zo-
stato wiec weale nie tak duzo, jak to
sie moze wydawac.

Demo MERO!D GAMECUBE zrobifo na wszystkich bardzo duie wraienie.
Szkoda tylke, ze trwalo tak krétko. Ot, szaleficzy bieg przez korytarz

Na nowg konsole Nintendo na pewno nie moze zabrakng¢ gry z Mario.
O MARIO 128 GAMECUBE na razie jednak niewiele wiadomo

MEOWTH’S PARTY to propozycja
z gatunku... Chyba jui wiesz, co
bedzie dalej. Wszystko widac na
obrazku! Naprawde nie poznajesz
tych mifych stworkéw? Tak! To ko-
lejna gra ze slynnej serii o POKE-
MONACH!

ZELDA GAMECUBE zapowiada si¢ na prawdziwy przebdj, oczywiscie, jezeli
kiedyé powstanie... Na razie moina byfo podziwiac Linka w czasie walki
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PROSTO Z TARGOW
GRY NA GAMEBOY ADVANCE

Na targach SPACEWORLD pokazane dema 10 gier, ktore zostang wyda-
ne na GameBoy Advance. Taka sama liczba tytuféw zostanie tez udostep-
niona w czasie premiery konsoli. A oto, co zaprezentowano w Japonii:

Mario Kart Advance (Nintendo)

Znowu pojawia sie stawni i znani bohaterowie (np. Mario, Luigi, Princess Pe-

ach, Wario, Yoshi, Donkey Kong, Toad i Bowser), i pomkna na zfamanie karku

po wertepach przez rozdroza w tym zwariowanym wyscigu.VWraZenia s3 po-
dobne do tych z podobnych gier na
inne konscle Nintendo, ale tym
razem dopracowana zostanie
zwiaszcza walka wieloosobowa. Nie
trzeba bowiem meczyc sie obser-
wowaniem dzielonego na kilka cze-
sci obrazu, przeciez teraz kazdy
z czterech graczy ma swoja wiasna
konsolke! Na uwage zastuguje takie
dopracowana grafika, z przesuwaja-
cym sig plynnie tlem.

Bardzo dobry przykiad na to,

ze w |aponii kochaja dziwacz-

ne gry. Tym razem jestes wia-

scicielem kijka, ktory obraca

sie dookofa (i nie moze prze-

stac). Musisz poméc mu

przedostac sig przez niebez-

pieczne labirynty tak, zeby nie

dotknat ich scianek (bo moze

skonczy¢ sie to wielkim

bum!). O ile gra nie bedzie

mogla poszczycic sig wspaniafa

grafika czy doskonalym diwiekiem, to na pewno nie bedziesz mogf sie od niej
oderwad. Pamietasz TETRIS? No wiasnie... Takie gry zawsze uzalezniaty.

Na nowa konscle nie moze oczywiscie zabralk-
na¢ takze gier RPG. Fabuta, niestety jak to w ta-
kich grach bywa, jest szumna i mafo oryginalna.
Robin, zwyczajny na pierwszy rzut oka chiopiec,
musi uratowac Swiat przed zagiada (zaraz, zaraz,
skad my to znamy?). Czekaja go efektowne wal-
ki z wymagajacymi przeciwnikami i najezona nie-
bezpieczenstwami daleka podréz. Dobrze, ze
teraz wszystko to okraszono pigkna i kolorowa
grafika.Ta gra prezentowata sie chyba najlepie] ze
wszystkich przedstawionych na Spaceworld.

Golf Master AGB (Konami)

Coi mozna powiedziec o grze w golfa.
Piteczka, kij, dotek. Piteczka, kij, dotek.
I tak na okraglo. Podobno piteczka w tej
wersji latafa zbyt cigzko, ale przecie? cza-
sami zdarza sie wiatr w przeciwng stro-
ne.. Te propozycje polecamy giéwnie
bardziej cierpliwym graczom...

Napoleon (Nintendo)

Cos dla wymagajacych mitosnikow strategii czasu rze-

czywistego (i malych Wielkich ludzi).W tej grze prowa-

dzisz generata na koniu przez linie jego ludzi, keorym

wyjasniasz, gdzie powinni zaatakowac | dlaczego wia-

énie tam. Od czasu do czasu mozesz tez pokrzyczed

LHurra', a na pewno wierni podwiadni odpowiedza ci

=l takim samym okrzykiem! Oczywiscie nie cbejdzie sie

tez bez werbowania zofnierzy (za pieniazki) i zdobywa-

J nia nowej broni (takze za pieniazki). Po co to wszyst-

ko! Z powodu dziwnej checi zmiecenia warowni wroga

w drobny pyl. Obrazy wojny przedstawione sa w pigknej oprawie graficznej
i ozdobione zapierajacym dech w piersiach dzwigkiem.
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Gamecube na pewno zapowiada sie na duzy
przebdj, ale na razie Nintendo nie chce
ujawniaé zbyt wielu szczegétow na jej temat.
Na Spaceworld pokazano za to GameBoy
Advance. Co wiecej, wszyscy chetni mogli
juz wyprobowac kilka gier na te konsolke!

GAMEBQOY ADVANCE pisali-
0 $my juz w jedenastym nume-

rze CLICKA! Teraz wypada
wiec przypomnie¢ tylko kilka naj-
wazniejszych informacji na ten
temat. Wiesz juz o wszelkich tech-
nicznych specyfikacjach tej konsol-
ki, takich jak np. 32-bitowy
procesor {w GameBoy Color jest
8-bitowy) i zwigkszonej liczbie
barw, ktore mogg by¢ jednoczesnie
wyswietlone na ekraniku (32000
koloréw z palety 65000).

Wezeéniej nie byto jednak wiado-
mo, jak ma dokfadnie wygladac
nowa konsolka i nie ujawniono
szczegotow na temat gier, na nia
przeznaczonych. Czy jest jednak
lepsze miejsce na zaprezentowanie
nowego przeboju niz wiasne targi?
NINTENDO pokazato wiec na
SPACEWORLD nie tylko samego
GameBoy Advance, ale réwniez
probki gier, ktore na niego powsta-
ja. Oczywiscie do czasu premiery
(w Japonii 21 marca 2001,a w USA
w lipcu) pewne szczegoly moga
ulec zmianie. Dotyczy to zwiaszcza
koloréw obudowy konsoli.

Dzigki prezentacji na targach
ukrécono jednak spekulacje na te-
mat zaréwno wygladu, jak i dziafa-
nia GBA. Tak jak zapowiadano,
nowa konsolka jest szersza i nizsza

od swego starszego brata Game- =

Boy Color. Jej zaleta jest niewat-
pliwie wiekszy o okofo 50%
ekran, z lepszym ustawieniem
kontrastu. Dzieki temu juz nie
bolaty cie oczy, zmeczone od
wpatrywania sie w maly ekranik.
Oczywiscie niektorym marzyfo
sie specjalne podiwietlanie |
ekranu, ale tym razem Ninten-
do postanowitc zbytnic nie
rozpieszczad graczy. Nie ma jed- |

nak co narzekac, na nowym wy-

$wietlaczu i tak wszystko widac

bardzo dobrze. Nie sprawdzily sie
takie plotki dotyczace grafiki gier,
ktora miafa by¢ przedstawiona
w tréjwymiarze. Postanowiono bo-
wiem skoncentrowac sie na bardzo
tadnej i wysokiej jakosci grafice 2D.
Jednak i tak obrazki z gier prezen-
tuja sie naprawde dobrze.

Na pewno dobra wiadomosciz
jest to, ze GameBoy Advance be-
dzie mdgt teraz dziata¢ na nowych
bateriach okoto 15 godzin, a z jego
gloéniczka poplynie bardzo dobrej
jakosci diwiek. Nie bez znaczenia
jest tez fake, Ze cale cudenko
wazy zaledwie 140 g.

Nintendo postanowito takie
stworzy¢ jedna wielka i szczesliwa
rodzine swoich konsol, jednocze-
$nie nagradzajac swoich wiernych
graczy. Jezeli nie zabraknie ci cier-
pliwosci i doczekasz do premiery
Gamecube, to przygotowano dla
ciebie jeszcze jedna niespodzianke.
Producenci zapewnili bowiem
motzliwoé¢ przekazywania danych
miedzy ,Kostka” a GBA. Do zlacz

na Gamecube
e

Wyswietlacz okolo 50% wigkszy niz ten
w GameBoy Color (40.8mm x 61.2mm)
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Podliqczajge konsolki do Gomecube, mozesz udowodnic swojq wyiszosc
w wielu grach. Przeciez & to w koficu w tej zabawie chodzi...

bedzie mozna podiaczy¢ do czte-
rech przenosnych konsolek naraz.
Dzieki temu bedziesz mogt np.
opracowywac pewne dane z dala
od wicibskich oczu kolegow. Wy-
obraz sobie, ze bawicie sie w gre
pitkarska na Gamecube. Teraz be-
dziesz mogt trenowad potajemnie
zawodnikéw na swoim przeno-

snym maluchu,
a2 potem

-—-":
—
——

wystawia¢ ich do rozgrywki. Nie
trzeba chyba wspominac o tym, ze
dzigki specjalnemu kabelkowi moz-
na bedzie takze potfaczyc sie z czte-
rema kolegami i zagrac partyjke
tylko przez GBA. To ostatnie udo-
godnienie na pewno doskonale
sprawdzi sie np. w grze MARIO
KART ADVANCE, ktora zaprezen-
towano na targach.

GBA wyglada juz teraz bardzo
dobrze, a niektore gry na niego sa
juz w 60% gotowe. Dlaczego
wigc trzeba czekac jeszcze
pot roku, zanim w Japonii

odbedzie sie oficjalna pre-

miera tej konsolki? To
wszystko dlatego, ze Ga-
meBoy Color sprzedaje sie
wprost rewelacyjnie i Nin-
tendo nie chce zabijac kury
znoszacej ziote jajka. Ma-
wet jednak po premierze
] GameBoy Advance nie be-
dziesz musiat zrezygnowad
z gier na twojego ulubione-
go Kolorowego Przyjaciela.
Gry ze starszej wersji beda
! bowiem dziataly tez na now-
szej! Kiedy$ jednak przyjdzie
czas, kiedy nowsze catkowicie
zastgpi starsze. Takie jest Zycie,
nie tylko w $wiecie konsolek...

S Alsksendro |, Krupik™ Cwaling, zdjecia LucasToys

Czy to ci czego$ nie przy-

pomina! Wystarczy spoj- ==

rzeé na punket pierwszy na- [ el 01’237 0% |
szej relacji o grach... Czyz- !
by szykowat sie konkurent
dla Mario? Troche to zbyt
podobne... Do tego w tej
grze wystepuja mniej zna-
ne postacie, ktére na pew-
no nie mogy si¢ mierzyc
z takimi gwiazdami, jak Ma-
rio czy Donkey Kong. Wy-
glada wiec na to, ze ten
wyscig gra Konami prze-
grafa juzna starcie.

Silent Hill (Konami)

Horror, doskonale znany mifosni-
kom Playstation. Jednak nawet ich
moze zaskoczyc. No céz, ta wer-
sja jest bowiem czyms$ w rodzaju
tekstowej przygodowki, w ktorej
kazda sytuacja opisywana jest
mndstwem dziwnych znaczkow. WMEEFTI ES z_‘
Na koniec musisz podjac decyzje, = &T -

dzieki ktérej podazysz jedna /

z dostepnych drég. Problem pole-

ga na tym, Ze gra byta w jezyku ja-

ponskim, przez co niewiele oséb

zorientowato sie w jej wstrzasajacej (chyba) i poruszajacej (zapewne)
fabule. Cate szczescie, ze od czasu, do czasu pojawialy sie efekrowne
filmiki (nie po japonsku).

Momotarou Matsuri (Hudson)

Kolejne RPG. Tym razem
z rewelacyjnym diwie-
kiem, chociaz wigcej za-
let nie udato sie jak na
razie znalezé. Postacie
w tej produkgeji tez wy-
gladaja troche dziwnie.
Wystarczy popatrzec na
obrazki. Czy i wy widzi-
cie tam przypadkiem
krolika?

LAP 1)’3‘ |

50..1.’:‘;
REEL
EFRE JI.aIH

150
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Rockman EXE (Capcom)
Dziwaczne potaczenie RPG

z gra karciang. Wielki bo- STIENIEENENENE

hater staje sig zabawka [eil . 2 -120
w rekach matego chiopca . §=4

i przez to musi robic réz- i -

ne dziwne rzeczy, do

keérych zmusza go dziecie
— np. walczy¢ z przeciwni-
kami rezolutnego chiopta-
sia (czyzby wplyw Poke-
monéw?). Ogélnie rzecz
biorac, gra dostarczy wielu
mitych doznan...

.

Pinobii no Daibouken(Hudson) (Wielka Przygoda Pinobee)

Ao

Pinobee to smieszna,

mafa pszczotka, ktora
musi pokonac wiele nie-
bezpiecznych  prze-
szkod, zeby wreszcie
dostac¢ sie do wrogow
i udowednic im, kto tu-
taj rzadzi (albo raczej
zadli). Zwylkia platfor-
moéwka, tyle 7e dosyc
fadnie zrobicna (jak
wszystko na GBA).
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Japonczycy to
dopiero maja szcze-
scie.W ich sklepach
juz od marca mozna
dostac Playstation 2.
W Europie ciagle

l przesuwaja terminy
wydania tego cudu
techniki... | jak tu sie
nie zfoscic?

ficjalna europejska pre-
0 miera Playstation 2 miafa

odbyc¢ sie¢ w pazdzierniku.
Okazato sie jednak, ze zainte-
resowanie nowa konsolg jest
tak duze, ze nie uda si¢ dotrzy-
mac tego terminu.Teraz PSX 2
ma pojawic¢ si¢ na potkach
24 listopada. Moze jestesmy
uprzedzeni, ale dopoki nie do-
staniemy w swoje rece tego
najnowszego dziecka Sony, to Zaﬂgwfada Sfﬂ
wolimy nie przywiazywac sie : S
do zadnych terminéw. Mamy * = = Tak sobie
jednak jedna prosbe do Sony. ;
Moze tak uda sie wyrobic
przed Gwiazdka? Prosimy!

Bohaterka fir-
mujgeca RID-

4 i > GE RACER 5§
If\la_ razie mozna t_y!kc? podzi- prezentuje sie
wiac gry z Japonii i najnowsze R

zapowiedzi z targow ECTS.

ma Namco pofaczyta popular-

nos¢ serii RIDGE RACER
z mozliwosciami najnowszej konsoli
Sony i stworzyta gre niemalze dosko-
nata. Wystarczy spojrzeé na zdjecia,
aby przekonac sig, dlaczego. Grafika
jest perfekcyjna i bardzo realistyczna.
Samochody wygladaja jak prawdziwe
i niemalze czuje sie predkosc, z jaka
pedza. Doskonale odwzorowano naj-
drobniejszy szczegol tetniacych zy-
ciem miast. Nad toba beda unosity
sig helikoptery, a na poboczu migaty
drzewa. A to wszystko bedzie zmie-
niato sie z szybkoscia blyskawicy.
W koncu RR 5 to nie zadna zmudna
symulacja. Tutaj liczy sie przede
wszystkim zrecznosc i szybki refleks.
Zanim postanowisz zmierzy¢ sie
z komputerowymi przeciwnikami
(lub z kolegami), bedziesz mégt po-
trenowac swoje umiejetnosei. Czego
sie jednak nie robi dla zwyciestwa
w tak pieknej scenerii! Na pewno
mozna sie zgodzic na diugie oczeki-
wanie na ukochang gre. Warto jed-
nak. RR5 po prostu zapowiada sie
na bardzo duzy przebdj.

T a gra skazana jest na sukces. Fir-

R

* * * ..czy w nocy, RIDGE RACER 5 caly czas ma

prezentowac si¢ doskonale



PSX2.

Marzenie

tlumow. Juz
niediugo,
oby do
listopada...

ale zupeinie oczywiste ;esl:, ie bgdq
w niej przewazaly elemem:y bijaryki.
Bedziesz mogt w czasie zmagan po-
stugiwac sie wieloma przedmiotami
Ze swojego otoczenia, rozbi¢ kazdy
mebel, rzuci¢ kazda butelka. Walki
zostang efektownie przedstawione
dzieki dopracowanej pracy kamer,
wybierajacych jak najlepszy widok
Poza tym gracz nie zostanie ograni-

czony do walki w zamknietych are-

nach, lecz bedzie mdgt swobednie
poruszac sie po swiecie.

Nie spodziewaj sie jednak, ze two-
ja przygoda sprowadzi sie jedynie do
eliminowania kolejnych przeciwni-
kéw. Nie zabraknie w niej bowiem
takze elementdw romantycznych...
YV koncu w opracowywaniu postaci
wzieli udzial specjalisci, ktorzy
wczesniej pracowali przy hicie
FINAL FANTASY 7. Zapowiada sie

kolejny przeboj!
¥ o I

Teraz bedziesz mégl bi¢ sie nie tylko z Zywymi
przeciwnikami. Zawsze moiesz uderzyc...

krzesto

Jez'e!i jestes fanem ZELDY na Nintendo, to na
pewno spodoba ci sig takze ta nowa gra RPG.
Weielisz sie tutaj w miodego chiopaka, ktéry
musi wyladowac dziwnym pojazdem-wyspa na
ziemi. Aby tego dokonaé, musi rozprawié sig
z Diabelskim Kroélestwem, ktére (dostownie)
stoi na drodze do ukonczenia tego zadania. Fabu-
fa brzmi mafo oryginalnie, ale ta gra to co$
o wiele powazniejszego niz zwykie RPG. Gracze
beda tutaj bowiem uczestniczyli w duzym stop-
niu w rozwoju wydarzen. Stworza wiasna wyspe,
stawiajac na niej wszystko, co tylko przyjdzie im
do glowy (no, moze prawie wszystko), poczyna-
ac od matych chatek, konczac na wielkich bu-
cowliach.Ale to nie koniec zabawy. Do twoich za-
c== o=dzie réwniez nalezafo zaprojektowanie
gle—e=-ow krajobrazu, wodospaddw, wzgorz
i @20= "= koficu pozostanie tylko bezpiecznie
osac=- == = Ziemi. Nie trzeba chyba wspomi-

2C == me=m=cko Zostanie pr.:edstaw[one w do-
pracossse ==nce 2D, ja
bi nzsramas = = wrazenie, ale co do je-
£0 FYWENESS Secme = moZna przekonac do-
pierc. S EEE——— oe= wersje, Trzeba mied
jednak ma—— e nzprawde przefo-
MOowy T

ak na razie ten tytut ro-

yprodukowana przez Sony gra pozwoli ci na
weielenie sie w rezysera. Jesli marzyfes o
tworzeniu filmow i zabawie efektami specjalny-
mi, to ta gra pozwoli ci na zreali-
zowanie tych pragnien.

oks i inne brutalne dyscypliny upodobaty sobie
konsole. Nie moze wiec zabraknaé ich na
PSX2. Przyktadem takiej gry jest wiasnie KK
2001. Niewatpliwg zaletg tego produkeu jest nie-
samowita wrecz grafika. Tak realistycznego jej
przedstawienia nie widzieli dawno fani sportu. Po-

jawia sie tutaj wielkie i stawne nazwiska, poczyna-
jac od Muhammeda Ali, koniczac na Oskarze De
La Hoya Wyglad zawodnikéw zostanie odwzoro-
wany w najdrobniejszych szczegofach: pokazane
zostanie uksztattowanie migsni, wyraz twarzy czy

jej zmiany na skutek zadanych* "i
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racujaca nad tym tytutem firma Koei znana
jest z gier bitewnych. Tym razem zajefa sie
stworzeniem wiernej symulacji bitew, jakie mialy
miejsce w Japonii w XVI i XVII wieku, kiedy to
potezni przywodcy chcieli zjednoczyé swoje po-
dzielone paristwo. Gldwny problem w tamtych
czasach dotyczyl jednak odmiennej wizji tego, kto
powinien rzadzi¢ taks Japonia. Wojska Wschodu,
dowodzone przez leyasu Tokugawe, starly sig
z wojskami Zachodu, prowadzonymi przez Mit- |
sunari Ishide. Zgodnie ze Zrédiami historyeznymi,
pierwszy dowddca wygrat te wojne. Od czego sa
jednak gry? Teraz mozesz wcieli¢ sie w jednego
z dwoch wiadcow i sprobowad zmienic nieco hi-
storig. Czeka na ciebie wiele walk, ktore beda
chyba sama przyjemnoscia ze wzgledu na ich nie-
zmiernie efektowne przedstawienie. Teraz be-
dziesz mégt poczuc sig, jak w wirze prawdziwych
wydarzen. Akcje ozdobia réwniez niezmiernie
efektowne wstawki filmowe. Wszystko zapowia-
da sig wspaniale i pozostaje tylko cieszyc sie z te-
go, ze firma Electronic Arts postanowita jednak
przetfumaczy¢ gre na angielski i zaja¢ sie jej wy-
daniem poza granicami Japonii. Dziekujemy ci,

Electronic Arts!! * *

A oto dzielni
bohaterowie
TTT jak na
rodzinnej
fotografii:
Yoshimitsu, Jun
i Jin Kazama

78 ek’ 4

4 mozliwosciom,
- A\Playstation 2.

Ta gra konkuruje z RIDGE RACER V o miano
najlepszych wyscigow. Wybcr jest naprawde
trudny‘ poniewaz trzecia czes¢ GR réwniez

wyglada oszatamiajaco. Wszystko to dzieki

S

jakie

zwarta odsfona tej serii kosmicznych wyscigow,
tym razem na PSX 2. Ich twoércy obiecuja duzy
stopiefi interaktywnosci torowi mozliwosc pomknie-
cia zupefnie nieocgraniczonymi trasami.Teraz bgdziesz
mogl nawet pedzi¢ do géry nogami

(pamietasz ROLLCAGE!). * *

] Hlllﬂﬂ T ag T nurnament

Jeszeze lepszy i ladnigjszy TERKEN? O rany....

Potem okraé to réznyml
nowinkami, takimi jak mozliwosé
tworzenia druzyny przez wybieranie
jednego giownego bohatera i
drugiego, jako zastepcy, ktory w
kazdej chwili moze wkroczyc do
walki (co zmusza do pewnego takty-
cznego planowania zmagan). Od
zacietych walk bedziesz mogt zas
odpoczac, spedzajac czas
w kregielni. czy robiac ulubionym
postaciom fotki. S3 to na pewno mife
rozrywki, ale krézby cheiat odpoczy-
wac, kiedy na arenach ciagle tocza sie
zazarte walki. To jest wiasnie TTT.
Czy teraz rozumiesz, co czujemy?

¥ I I

Mo tak, jok
widac<, pan
Yoshimitsu nie
mial dutc
szcrescia

No to ciach.
A w razie cze-
go zawsze
mozna liczye
na prryjociela

Grafika to jedna z najmocniejszych stron TTT.
Byc moie najmocniejsza w historii PSX2

Teroz bedziesz mogt zrobi¢ sobie druzyne
zlozonq z dwdch aséb. W koricu razem raZniej




4 narzucanego przez gre. Tak

zwariowane  programy robia i : . ; 7 No takim

w |aponii prawdziwa furore. Czy : = 3 wygodnym _

Europe rowniez opanuje szalenstwo | Sl p, Siedzonku kaz- [ § |
i drummanii? To wszystko zalezy | —NCEESEEN ¥ : : dy moze po-
| rarytas dla w duiym stopniu od ceny cafego ® \ o | czuc sig, jak ;
i fanéw bitew | gwiazda muzyki v

n obrze zapowiadajaca sie gra o mechach (czyli No tak. Duzo znaczkéw i kolorkéw. No nie Czy to Gwiazda, ktérg mam nasladowae? Chyba
naprawde wielkich robotach). Pierwsza rzecz, wiem, mam juz graé, czy mam nie grac? wole Metaliice...

ktora mowi wiele o tym nadchodzacym przeboju
to nazwiska osob odpowiedzialnych za ten pro-
jekt. Zajmuja sie nim bowiem ludzie majacy na
sumieniuza sukces miedzy innymi METAL GEAR
SOLID (tutaj wszyscy powinni zdja¢ czapki z glow
#na znak szacunku) czy Gundam (wyglada wiec na
“to, ze temat wielkich robotow zostanie dobrze
przedstawiony). Na poczatku zabawy kazdy na
pewno zachwyci sie piekng grafika, ktora mozna
talze podziwia¢ na powyzszych obrazkach. Ale
przeciez gry to nie tylko fadne zdjecia, ale takze fa-
bufa. Ma by¢ ona w tej grze naprawde pasjonuja-
ca.Akeja rozegra sie w XXII wieku, kiedy ludzkosé
zdazyla sie juz rozpleni¢ daleko poza granice Zie-
mi. WV kolonii na Jupiterze mieszka 14-letni chio-
piec Leo Stenbuch, keéry catkiem przypadkowo
zostaje bohaterem i musi zmierzyc sie z okrutna
wojskowa grupa najezdzcow z Marsa (noszaca na-
zwe wiasnie Z.O.E., czyli Zone Of Enders). Oczy-
wiscie normalna bron w przyszfosci juz nie jest
modna. Zaréwno Leo, jak i jego przeciwnicy za-

siada w mechach, ku radosci wie-
lu fanéw gier na konsole. * * *

itka nozna, krorej grafika na pewno zachwyci
nawet najbardziej zagorzatych wrogéw konsol.
VWWstarczy tylko popatrzec na obrazki z gry. Nie
widac na nich wprawdzie zachodéw storfica i pod-
skakujacego z radosdci tumu kibicéw, ktére obie-
cuje nam producent, ale mozna zauwazy¢ staran-
nie wykoniczone postacie graczy. Oczywiscie
wszystko to podobno nie wplynie na plynnosc
przekazywania obrazu, a dzigki tej grze zatrze sie
réznica miedzy realnymi, a wirtualnymi rozgryw-
kami. Na pierwszy rzut oka wszystko prezentuje
sie naprawde imponujaco, ale ostateczny werdykt

bedzie mozna wydac dopiero, kie-
dy gra zostanie ukonczona. * * *

Ta gra raczej nie ma zbyt wielu szans w rywaliza-
cji z niecierpliwie oczekiwanym GRAN TURI-
SMO 2000, ale rowniez moze znalezé swoich zwo-
lennikéw dzigki poruszaniu innej tematyki. Musisz
tutaj bowiem zostac najlepszym kierowca w niele-
galnych wyscigach na ulicach miasta. Bedziesz mogt
pomknac po ulicach Londynu i Nowego Yorku,
wybierajac opcje zrecznosciowa lub mozolng ka-
riere na ulicach wielkich metropolii. Do swojej
dyspozycji dostaniesz ponad 40 réznych pojaz-
déw, do ktdrych beda naleze¢ takze samochody
typowe dla obu miast (np. taksowki).

H orror akcji, ktory wyszedf spod reki czesci
zespotu, odpowiedzialnego za bardzo popu-
larng gre GOLDENEYE. Juz na obrazkach wi-
dac, ze ta gra na pewno nie bedzie przeznaczo-
na dla mtodszych odbiorcdw. Petno w niej be-
dzie przemocy i lejacej sie krwi, a je] bohate-
rem jest diabelska rasa Timesplittersow, ktora

potrafi manipulowac czasem.

a z=mie.Weczesniej
wiczac przed

Tekst: Aleksandra ,,Krupik' Cwalina
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POKEMANIACY

Pokemony to nie tylko gry na kon-
solke GameBoy. Wystepuja one tak-
Ze w serialu animowanym (w Polsce
pokazuje go Polsat) i w grze karcia-
nej, Stworki znalazly sie takze na
malowidlach, ozdabiajacych samo-
lot czy w specjalnym wydaniu gry
planszowej Monopoly. A to tylko
niektdre z rzeczy, zwiazanych z Po-
kemonami. Na Zachodzie powstal
takze cieszacy sie bardzo duza po-
pulamoscia film fabulamy na temat
tych stworkow (Pokemon The First
Movie). Niestety, w Polsce mozna
dostac tylko CD z muzyka z tego fil-
mu (z piosenkami takich gwiazd, jak
Billy Crawford, M2M, Christina Agu-
ilera, Britney Spears, N'SYNC,
B*Witched i Baby Spice). Najbardziej
znanym Pokemonem jest
PIKACHU, czyli grubiutki, zotty, przy-
pominajacy troche mysz Pokemon.
Wiele osob uwaza, ze ta gra jest tylko
o nim... Jednak ten Pokemon od sa-
mego poczatku towarzyszy atéwne-

mu bohaterowi tylko w POKEMON

YELLOW. W innych wydaniach jest
po prostu jednym z wielu stworkow,
_ kidre musisz ziapac.

80 cucks

2 mafe, mieszkaja w konso-
lach (najlepiej czuja sie
w przenosnym GameBoy)
i ich pasja jest staczanie walk mie-
dzy soba. Nie chodzi tutaj bynaj-
mniej o krasnoludki, czy uciazliwe
mole. Swiat oszalat! Pokemania
ogarngfa wiele krajow, a teraz nie-
bezpiecznie zblizyta sie do Polski...

Cate szalefistwo zaczelo sie oczy-
wicie w Japonii i bylo zwizzane nie-
odfacznie z konsolami Nintendo,
czyli Né4 i GameBoy. Fabula gier
z Pokemonami jest niezmiernie pro-
sta.W Paller Town zyf sobie dziesig-
cioletni chiopiec, Ash, keéry nie miat
zbyt wielu probleméw. Do czasu,
kiedy jego sasiad obwotat go swaim

“A  wolg unosic sie w powie-

v = = P ST

Grafika nie stoi na najwyzszym
poziomie, ale to nie psuje zabawy

najwiekszym wrogiem. Rad, nie rad
musial sie broni¢, Skoro natret za-
mierzal trenowac niejakie Pokemo-
ny, to chiopiec nie miat wyjscia i tez
musial zapoznac sie z mifymi stwor-
kami. Tak zaczefa sie jego podroz
w poszukiwaniu szczescia, na ktorej
koncu czekat gytut Najlepszego Tre-
nera Pokemonow. Jednak jego zdo-
bycie nie jest takie fatwe. Jako Ash
musisz bowiem pokonaé wielu ry-
wali, ktérzy talce zbieraja i trenuja
swoje Pokemony. Jest bardzo wielu
przedstawicieli gatunku Pokemo-
now. Niektorzy z nich naleza do ga-
tunku wodnych, inne lubia postugi-

wac sie elektrycz-
noscia, a zdarzajg
sie tez takie, krére

wzu, Od tych cech ‘ A J
zalezy ich zachowa-

! nie sie i stabosci w cza-
i sie walki. Czy wiesz, co

stanie sig, jezeli suszarka

# wpadnie do wedy! Na
® pewno nie mozesz probo-

wactego w domu, bo wtedy

nastapi wielkie bum! To samo moze
stac¢ sig w czasie starcia wodnego
Pokemona z elektrycznym. Kazdy ze

a-r

Walka odbywa si¢ w systemie turowym i masz sporo czasu na
podjecie decyzji, jaki wykonac nastepny ruch

ktorym przyda sie tweja pomoc

stworkéw ma swoje specyficzne
umiejetnosci, np. przypominajacy
smoka Charmander potrafi rzucac
ognistymi kulami. Oczywiécie, im

' WyzZszy po-

ziom doswiad-

czenia danego

Pokemona,

tym lepsze

2 jego umiejetno-

$ci. Podczas

wedréwki mozna

. zZnalez¢ tez bardzo

> przydatne przedmio-

| 1y kidre pomoga w po-

' konaniu przeciwnikéw. Po

"“"Mskoﬁrzonej walce mozesz

tez uleczy¢ swoich ulubiencéw
w specjalnym Pokemon Center:

Dobry trener Pokemonow moze

mie¢ przy sobie tylko 6 podopiecz-




nych, a inni grzecznie siedza sobie
w pudetkach w specjal-
nym komputerze.

W grze duiz role odgrywa réw-
niez element kolekcjonerski. Cafa
zabawa polega tez na tym, zeby ze-
braé wszystkie Pokemony. A tworcy
w kazdej kolejnej grze dodaja nowe
potworki. Na konsolke GameBoy
pojawily sie najpierw dwie czesci tej
gry, POKEMONRED i BLUE (wer-
sja czerwona i niebieska ze 150
Pokemonami). Pézniej wydano wer-
sjg ZOETA. Te trzy czesci whasnie za-
goscily w Polsce (razem z serialem
o przygodach Pokemonow). W USA
za pare miesiecy pojawi sie tez
SREBRNA i ZtOTA edycja. Jak
widac, zebranie wszystkich milusin-
skich nie jest fatwe. To jednak
sprawia, Ze gra jest naprawde wcia-
gajaca. Na poczatku moze ci sie
wydawac, ze zabawa szybko sie
skoriczy. POKEMON na GB jest bo-
wiem czyms w rodzaju przygodow-
ki. Musisz przejs¢ przez cafa okolice,
pokonujac przeciwnikow, wykonujac
niezbyt trudne zadania (musisz np.
zanies¢ komus jakis przedmiot)
i zbiera¢ Pokemony. Skolekcjonowa-
nie wszystkich stworkow zabierze ci
jednak bardzo wiele czasu! Wynika

10 Z pa-
ru rzeczy. :
Po pierwsze,
Pokemony ukrywaja sie w wielu
dziwnych miejscach. Czasami be-
dziesz musiat kluczyé po krzakach
przez kilka minut, zanim znajdziesz
wiasnie takiego stworka, jakiego
chciates znalezé w tym miejscu. Po
drugie, zbieranie Pokemonow to tak
naprawde zmniejszenie ich energii
do takiego poziomu, ze dadza sie za-
mknac w specjalnej kuli, sfuzacej do
ich przechowywania. Na wolnosci
Zyje jednak wiele bardzo silnych po-
tworkdw, ktére na pewno nie chea
dostac sig do ciasnych kulek i dlate-
go zrobia wszystko, zeby pokonaé
woje Pokemony. Zanim je ziapiesz,
bedziesz musiat wymysli¢ specjalng
strategie. Do tego wszystkiego poja-
wiaja sie Pokemony, krare w grze
wystepuja tylko jeden jedyny raz.
Nie wykorzystasz szansy na zlapanie
ich za pierwszym razem — nie be-
dziesz mogl zostac Najwigkszym
Trenerem Na Swiecie! Niektore po-
tworki dostaniesz tylko droga kupna
lub wymiany na innego malucha.
Twoi podopieczni w czasie walki do-
staja rowniez punkty doswiadczenia,
dzigki kedrym moga zmienié sie

A\

a
najladniejszy z Pokemondw, czyli Pikachu

w bardziej rozwiniete
formy (np. zwykdy Poke-
mon-zélw moze staé sie
“silnym Pokemonem-
zdtwiem bojowym).

Jak widzisz, cata gra jest dosy¢
skomplikowana, a element kolek-
cjonerski sprawia, Ze spedzisz nad
nia duzo godzin. A jezeli namowisz
do zabawy kolege czy kolezanke, to
po zakupieniu specjainego kabelka,
bedziecie mogli wymieniaé sie Po-
kemonami, ktére mieszkaja

w waszych konsolach.

Dzieki tym wszystkim
elementom zabawy wy-
/ starcza na bardzo diugo.
Grafika w GameBoy nie
jest moze rewelacyjna,
ale wystarczajaco dobra,
zeby przedstawic przygo-
dy gléwnego bohatera
i jego przyjacidf. jezeli
chcesz natomiast zobaczy¢
tadne, animowane postaci
Pokemonéw, to mozesz za-
gra¢ w POKEMON STADIUM
na Nintendo 64 (test tej gry za-

miescilismy na stronach 28-29).

Na pewno zebranie wszystkich
Pokemondw zajmie ci wiele dni (je-
zeli kiedy$ ci sie to w ogéle uda).
Nie martw sig jednak! Producenci
caly czas pracuja nad nowymi od-
stonami tego przeboju, w ktérych
znajduja  sig kolejne stworki.
A przeciez, jak gfosi hasto reklamo-
we: Ty musisz zlapac je wszystkie...

§ TN FO

TE GRY JUZ SA:

POKEMON BLUE i RED (GB)

Wszystkie 150 Pokemonow znajduje sie
tylko w obu wersjach

POKEMON PINBALL (GBC)

Flipper, w ktorym kulka to Pokeball.
Tez trzeba zbierac Pokemony...
POKEMON STADIUM (N64)
Trojwymiarowa walka

POKEMON SNAP (N64)

Tym razem musisz sfotografowaé
wszystkie Pokemony w ich naturalnym
srodowisku

POKEMON TRADING CARD GAME
(GBC)

Gra oparta na karciance

POKEMON YELLOW (GB)

Od samego poczatku towarzyszy
ci Pikachu

SUPER SMASH BROS. (N&64)

Bijatyka z gwiazdami Nintendo.
Nie moglo wiec zabrakna¢ Pikachu
ZAPOWIEDZI:

POKEMON SILVER i GOLD (GB)

W USA w pazdziemiku. Nowe Pokemo-
ny, nowe typy (np. nocne stworki). Beda
tez Pokemony dziewczynki i chiopcy.
Z tego moga powstac maluchy...
POKEMON PUZZLE LEAGUE (N64)

W USA na jesieni. Gra logiczna w stylu
TETRIS

POKEMON CRYSTAL (GBC)

Gra, kidra ma by¢ dostosowana do pofa-

czenia komarki | GBC (patrz str. 83)

s
Do przeciwnikéw Asha naleiq nie tylko trenerzy Pokemo-
now, ale rowniez przedstawiciele grupy Team Rocket

Tekst: Aleksandra ,,Pikachu-Krupik' Cwalina
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@ LICEUM LINUXA

0d nowego roku szkolnege w Szezyinie rusza pierwsza
w Polsce (i jedna z nielicznych na Swiecie) szkot ogal-
noksztatcacych dia miodych informatykow. Przy tamitej-
szym Zespale Szkét Zawodowyeh zostanie utworzoma
30-to esohowa Kiasa (o miejsce starato sig ponad 60
0sib z catej Poiski), ksztatcaca programistaw Sprawnie
poruszajgeych sig w systemie Linux.

@ INTERNET Z SATELITY

W paidziemiku pierwsi abonenci matnego pakielu Wizja
TV powinni uzyskaé destep de Inlernety drega salelitar-
na. Syanat zwrotny bedzie przekazywany przez linig te-
lefoniczng. UPC (wiaseiciel Wizii TV) Zaopalrzy swoich
abonentdw w specjalne Karty intemetowe montowane
w PC. Rowniez w sieci tv kahlowej PTK (bedacej wia-
snoscig UPC) w grudniu ma byé zaoferowany szybki do-
slep do Sieci. Uiythownicy maja korzystaé z modeméw
kablowych, co ma zapewnic szynkosc WyZsza ni2
W standardzie ISDN (128 kb/s). Na razie jeszcze nic nie
wiadomo na lemat kosztow obydwu ushug.

@ REWOLUCYJNE“ ZMIANY?

W poprzednim numerze probowalismy odgadnag, jakie
heda nowe optaly za Korzystanie z dostepu do Internety
w TP S.A. Teraz juz wiemy, Ze wybrano stosowane
W wakacie rozwiazanie: w dzied od 3.00 do 18.00 im-
puls co 3 minuty, a w weekendy oraz w tygodniu od
18.00 do 8.00 - co 6 minul. Coz, stanewezo to nie jest
to, na co czekali Internauci. Zwlaszcza, 7e Konkurencyj-
ny operalor prywainej sieci Dialog chee zaeferowaé do-
slep za stala optata wynoszaca okofe 85 2} miesigcznie.
Bez wzgledu na godziny | diugosé kerzystania z Sieci.

© CO NAGLE, T0 PO DIABLE...

Komoracia Intel postanowita wycofaé ze sprzedazy swoje
nowe, 1.13 GHz procesory Pentium III. Jak sig okazato,
uktady pesiadaja wade konstrukcying, uniemoziiwiajaca
W pewnych warunkach prace kemputera. Cafe szczescie,
liczba sprzedanyeh chipéw nie byla jeszeze zhyl wielka.
Wedtug opinii specjalistow Brzyczyna catege zamiesza-
nia jest chec rywalizacii z konkurencyjnym 1.1 GHz Ath-
lonem produkowanym przez AMD. Podobno pierwotnie
Intel nie zamierzat nawel produkowaé procesora o tej
predkosci.. Producent populamegso Celersna moze
jednak poszczycié sig innym duzym sukcesem — podczas
lestiw procesora Pentium I udale sie  uzyskag
bredkose 2 GHz i to bez zastosowania specjainego
uktadu chtedzacego!

® PHOTOSHOP PO RAZ SZOSTY

Znana giownie z doskonafyeh prooramow graficznyeh fir-
ma Adobe zapowiada, Ze pod koniec roku do skiepow
trafi nainewsza, szista wersia programu do obrobki
zdjeé i obrazéw bitmapowych — Adohe Pholeshep. Tym-
czasem pirackie wersie beta s3 juz oferowane w Sieci
(iako petne wersje).

® NVIDIA KONTRA 3DFX

Firma NVidia, producent populamych uktadéw graficz-
nych Riva TNT, TNT2 i GeForce, oskarzyta Honkurencying
firmg 3dfx o KradzieZ rozwiazan technologieznych. NVi-
dia ala, aby 3dix zaprzestat produkeji i sprzedazy kart
Voedoo 3, 4 i 5.

@ NOWY SYSTEM DLA MACINTOSHA

13 wrzesnia miata miejsce premiera najnowszego sys-
femu operacyjinego dla komputeréw Macinlosh — 0s X.
Programisci pestawili na stabilnosé opregramewania,
przy okazji zmieniajac wyalad makowych okienek. No-
Wosci3 jest ez odiwarzacz MP3 oraz rozbudowana apli-
kacia multimedialna QuickTime.

SPREET

SZYBKI OPTIMUS

Pierwszy polski komputer z Pentium Il 1

ptimus S.A. wyprodukowat pierwszy polski
komputer wyposazony w procesor Intel

Pentium Il pracujacy z szybkoscia 1 GHz.
Model nazwany Prestige 2000 korzysta z piyty
giownej z chipsetem Intel 815E, obsfugujacej mie-
dzy innymi nowy standard ATA 100. Komputer
Optimusa posiada ponadto 128 MB pamieci
SDRAM PC 133, dysk twardy o pojemnosci 30

GHz

GB firmy IBM, karte grafiki GeForce z 32 MB pa-
migci. VY srodku obudowy znajduje sie tez karta
Sound Blaster Live! i naped DVD-ROM oraz mo-
dem. Dodatkowym wyposazeniem jest oprogra-
mowanie antywirusowe oraz pakiet internetowy.
Ten super sprzet ma niestety jedna podstawowa
wade — z powedu wysokiej ceny (ok. 10 000 zt)
raczej nie trafi do graczy...

SWIAT TAJEMNICZA KONSOLA

Bandai — konkurent GameBoy Advanced?

M konsole do gier, ktéra ma by¢ odpowie-

dzia na zapowiadanego przez Nintendo
Game Boy Advanced,

Konsola, ktéra ma zosta¢ wyposazona w kolo-
rowy wyswietlacz ciektokrystaliczny, w sprzeda-
2y pojawi sie najprawdopodobniej w grudniu.

EXTRA

Wojny konsolowej ciag dalszy?

afo znana w Polsce japoniska firma Bandai
Co. zamierza wyprodukowa¢ przenosna

irma Sega, producent popularnej na Zacho-
F dzie konsoli Dreameast, postanowita obnizy¢

cene swojego produktu. Do tej pory za kon-
sole Segi trzeba byto zaptaci¢ okoto 200 dolaréw
(cena w USA), teraz konsola bedzie koszrowaé tyl-
ko 150 dolaréw. Tak znaczna obnizka ma zdaniem
producenta spowodowaé wzrost sprzedazy kon-
sol oraz zapewnic firmie Sega dominacje na rynku
USA. Ponadto firma zamierza w ten sposéb kon-
kurowa¢ z PlaySeation 2, ktéra ma trafié do skle-
pow w Stanach Zjednoczonych za dwa miesizce.

SPREET

Przenosne komputery w najszybszych boli

gladajac relacje z wyscigow Formuly 1, na
0 pewno zauwazyliscie, ze w boksach zawod-

nikéw, poza obstuga techniczna i mechanika-
mi, zawsze kreci sie kilku gosci z przenosnymi
komputerami. Jak sig okazuje, popularne laptopy
maja w tym sporcie ogromne znacznenie. | tak na
przykiad West Mclaren Mercedes nie wyobraza
sobie pracy bez sprzetu dostarczanego przez Fu-
jitsu Siemens Computers. Ich stacjonarne kompu-
tery stuzg jako serwery i stacje robocze, na keé-
rych opracowuie sie pojazdy F-1. Jednak to nie
wszystlko! Mafe Lifebooki serii E sa wykorzysty-
wane do... uruchomienia silnika bolidu, a podczas
wyscigu zbierajy wszystkie dane naptywajace
z czujnikéw pojazddéw,

Na poczatku gracze beda mogli zagrac w zna-
ny przebdj: Final Fantasy. Producent wierzy, ze to
wiainie dzigki tej bardzo popularnej na swiecie
(a zwlaszeza w Japonii) serii, uda mu sie zapew-
ni¢ odpowiednio duzz popularnosé i tym samym
osiagnac sukces rynkowy.

Jak widag, szat produkeji konsol ogarnaf chyba
wszystkie firmy elektroniczne na swiecie...

DREAMCAST TANIE

Sony PlayStation 2 ma kosztowaé 300 dolaréw,
a wigc dwa razy drozej niz obecnie Dreamcast.
Dodatkowym argumentem Segi ma byé
on-line'owy serwis SegalNer, umotzliwiajacy gra-
czom wykorzystanie Dreamcasta do prowadzenia
gry przez Internet. Zachecaja do korzystania z Se-
gaNet, firma udzieli 150-dolarowego rabatu
wszystkim, ktorzy zdecyduja sie na 18-miesieczny
abonament (koszujacy 22 dolary miesiecznie).
Do kofica tego roku ma powstac 12 gier
umotliwiajacych rozgrywke w Sieci.

FUJITSU SIEMENS | F-1

dach $wiata

Bez komputera ani rusz! Chyba wszystkie
dziedziny zycia opanowata elektronikal

~CUCEK &
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® GRY KOMPUTEROWE ROZEADOWUJA NAPIEGIE?

Naukewey z NASA twierdza, 7e gry kemputerowe poma-
9aja odreagowat napigeie oraz stresy. Co ciekawe. taki
pozylywny wplyw wywieraja nie tylko na miodzies, ale
i na dorosiych. Diatego ez osoby wykonujace siresuja-
63 prace (np. piloci samoleiéw) powinmi dia zachowa-
nia rownowagi psyehicznej graé na komputerze...
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Tekst: R.J. ,, Yackoo!™, Krupik

SPRIET

KOMORKOKONSOLKA

Nareszcie! Dwa genialne wynalazki Ztaczone w jedno!

mniej o najnowszej wersji

lodéwkolokéwki, ale o pofaczeniu
telefonéw komoérkowych z GameBoy
Color i najnowsza konsolka Nintendo,
GameBoy Advance (piszemy o niej na
stronach 74-75). Wystarczy mie¢ odpo-
wiedni kabelek, a ulubiona konsola moze
zosta¢ dodana do ukochanej komaorki
(takie dwa w jednym). W ten sposéb be-
dzie mozna nie tylko odbierac e-maile,
ale réwniez sciggac dane z Internetu, fa-
dujac je prosciutke do GameBoya. Na
Sieci pojawit sie nowy, supermegaextra
Pokemon? Nic nie bedzie stato na prze-

N ie zamierzamy napisac tutaj bynaj-

szkodzie, zebys zaraz miat go w swojej
konsoli. Producenci oczywiscie za-
uwazyli tutaj zyte zfota i juz szykujg na
potrzeby nowego urzadzenia kolejnego
Pokemona, tym razem bedzie to POKE-
MON CRYSTAL. Niestety, cata zabawa
mozliwa jest dzieki technologii dostep-
nej w Japonii. Z tego wynika smutny
whniosek: na razie tylko mieszkancy Kra-
ju Kwitnacej Wisni beda mogli rozko-
szowac sie tym rozwiazaniem.

Wielki dzien pojawienia sie urzadze-
nia na rynku to 14 grudnia 2000. Szko-
da, ze my nie dostaniemy pod Choinke
takiego prezentu...

Teraz mozesz gra¢ nawet
Ze znajomym zza oceanu!

KUPONY ZNIZKOWE

JEDEN kupon uprawnia
do zakupy JEDNEJ gry
Kopony waZne s3 do kotica wrzesnia

JEDYNA OKAZJA!
Dzigki CLICKOWI! mozesz

kupic TANIE wiele E i
doskonalych gier firmy

IM GROUP. GROU P

Za kazdg gre, kiore] dystrybutorem jest IM
GROUP, zaplacisz 5% fankej! Wystarczy,
ze wytniesz ten kupon, nakleisz go na
karice pocziowe] [ wyslesz na adies:
PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3. 01652
Warszawa. Nie zapomnij podat tyfufu za-
mawianej gry, a takze swojego imienia,
nazwiska oraz adresu. Wysylka zamowio-
nych w ten sposdb gier — GRATIS! Jegli
masz pylania, dzwon: (0-22) 832-54-31.

IEXTRA  SEKRETY TANIO SPRZEDAM!

Sensacje i skandale w $wiecie filmu

tasy i sf mieli wiele powodéw do radosci. Rozpocze-

to bowiem zdjecia do az trzech filmow, ktore maja
szanse stac sie przebojami poczatku nowego wieku. Wy-
zwanie nie jest fatwe, zwlaszcza Ze rezyserzy poprzeczki
postawili sobie bardzo wysoko, zabierajac sie za klasyke
gatunku. Tytuly sa doprawdy imponujace: druga czesc
historii Gwiezdnych Wojen (Epized 2), Trylogia VWiadcy
Pierscieni oraz Dungeons and Dragons (film oparty na
niezmiernie popularnym systemie RPG).VVe wszystkich
tych produkcjach wystepuja bardzo sfawni aktorzy,
a wigkszos¢ informacji z planu jest skrzetnie ukrywana.Ta
reguta najmniej dotyczy moze Dungeons and Dragons,
ktérego tworcy chetnie dziela sig informacjami na temat
swojego dziefa z Internautami (na stronie www.dndmo-
vie.com). Informacje na temat dwoch pozostaiych filméw
sa rownie tajne, jak dane z baz wojskowych.

Filmowcy nie docenili jednak inwencji ludzkie]. Mato brako-
wato, a najbolesniej wicibskosc fanow odczufby sam wielki
George Lucas. Otéz, do prowadzacych internetows strong
www.theforce.net zgfosit sie podobno tajemniczy informa-
tor, kuéry cheial sprzedac scenariusz powstajacego wiasnie
filmu (dobry scenariusz, nowy, prawie nieuzywany..). Cate
szczesdcie, ze rozsadni wiasciciele strony oparli sie pokusie
i nie dokonali zakupu. Tiumaczyli si¢ takze, Ze skoro film ma
sie pojawi¢ w kinach dopiero w 2002 roku, to po co psué
sobie przyjemno$c (za co wigkszos¢ fanéw Gwiezdnych
Wojen dafaby sie jednak poszatkowac). Jednak de tej pory
nie ujawnili, ktéz to taki zamierzat popelni¢ taky niegodzi-
wosc... Na razie opieraja sie takze atakom sfawnych brygad
prawnikéw firmy LucasArts, ktérzy (catkiem stusznie) usitu-
ja odnalezé zrédio przecieku.

EXTRA

T ego lata mitosnicy wielkich produkcji o tematyce fan-

Na pewno po tej informacji twércey innej megaproduk-
cji, Wiadcy Pierscieni (Lord of the Rings), byli bardzo za-
dowoleni z faktu, ze konkurencji podwinefa sie noga. Do
czasu jednak, kiedy sami zaczeli mie¢ kiopoty ze wicibski-
mi fanami. Kiedy filmowano sceny w pieknych krajobra-
zach Nowej Zelandii, okazato sie, ze w wielu zielonych
i bujnych krzakach tej malowniczej wyspy ukryfo sie spo-
ro dziennikarzy, ktorzy zamierzali zrobic nieautoryzowa-
ne zdjecia i korzystnie je sprzedac. Nie trzeba chyba
tiumaczyc, ze fotki przedstawiajace np. Froda grajacego na
GameBoy Color moglyby zaszkodzi¢ wizerunkowi catego
filmu. Cafe szczescie, ze trefne zdjecia udato sie wycofaé
z obiegu i w konicu nie zobaczyfo ich wiele oséb...

DnDMovie. Com wnhv Dl:uﬂinn 'l'npk:
- i+

- WA AN CHNEA 8 T

Na;nowsza superprodukeja ,,Dungeons & Druons :
ma bardzo fadnq strone (www.dndmovie.com)

LARA NABIERA ROZPEDU |

(Wi ritiuia) 1, n )
Sofizie
Jedynie z CLICKIEM! kazda z ponizszych
gler mezesz kupic ze znizka 10 21!
Wysytia gratis!

ICEWIND DALE e |
DIABLO I 159 149200

Wystarczy, Ze zlozysz zamdwienie (oplatal
przy odbiorze za zaliczeniem pocziowym)
na karte pocziowej — koniecznie naklej
ten kupan! - i wyslesz ja na adres: Wirtual-
ny Swial, ul. Jagieflofiska 74, budynek E,
03-301 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dai,
Uczesiniczac w  promocji, wyrazasz
zgode na umieszczenie twoich danych
w bazie firmy Wirlualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celow marketingowych.
Fimma 12 céwiadeza, Ze ww. dane beda
wykorzystywane wylacznie przez nig. =

SUPEHOKAZ.)‘N

Dzigki CLICKOWI! P
mozesz kupic TANIES wiele wspamaiym
gier firmy TOPWARE.

Zamaw gy w naszej firmisl Jedli zamowisz e
bezposrednio w TOPWARE - kupisz ze znizka
10%! Wyski do nas zamGwienis - konlecznie na-
kled ten kupon! ~ na karcie pocztowe; na adres:
TOPWAREPOLAND, ul. Kaminskego 19,
43-300 Bielsko-Biala: W razie watplwoscl dz-
worl, tet, 033} 813-03-16: Na zamowieniu na-
pisz tytut ory, kidra ehoesz KUpic | podaj swej ad-
res. Zz gre zaplacisz przy odbiosze. Koszt wysyl-
ki jedne) ary 1o 5,05 2. PRZY ZAMOWIENIU
DWOCHIWIECEIGIER- WYSYEKAGRATIS!

WIELKA PROMOCJA! &)
Z CLICKIEMI mozesz kupi PLAYES
wszystkie gry firmy PLAYIT 10 % tanief!
Wytni 4en kupon, naklej na kanke pocztowa
i wysli na adres: OPM, Dzial Sprzedazy Bez-
posrednie), ul. Wyspianskiego 10, 43-300 Bil-
sko-Biafa. Nie zapomnij poda swoich danych
{img. nazwisko, adres zamieszkania oraz ly-
tulu zamawiansf gry. Za gre zaplacisz przy
odoiorze. Wysyika zamdwionych gier GRATISE

Najnowsze informacje na temat filmu Tomb Raider

z niecierpliwoscia oczekuja wszelkich informacji

na temat pierwszego filmu fabularnego z Lara
Croft w roli gtéwnej. Co pewien czas twércy ujawnia-
ja garstke szczegoféw (bynajmniej nie na oficjalnej
stronie, na krére|j dalej zastanawiajg sie, kto wystapi
w gfownej roli).

Od dawna juz wiadomo, 7e Larg zostata Angelina Jolie
(laureatka Oskara za ,Przerwang Lekcje Muzyki”, znana
tez z ,,60 sekund”), a rezyserem SimonWest (,,Con Air”
z Nicolasem Cage). Giéwni aktorzy podobno ju# teraz
podpisali zgode na uczestniczenie w dwéch nastepnych
odstonach serii, ktore powstana, jezeli pierwsza czesc
odniesie wystarczajacy sukces. Zdjecia rozpoczeto 31
lipca, a ujecia beda krecone w Islandii, Kambodzy

N ie ma nic dziwnego w tym, Ze wszyscy gracze

i w Londynie (Lara ma sie miedzy innymi znaleié¢ na
Wielkim Milenijnym Diabelskim Kole).

Na razie rola stawnej pani archolog nie przypadta do
gustu Angelinie, ktéra musiafa przejs¢ morderczy tre-
ning. VW jednym z wywiadow zalifa sie, ze musi wstawac
o 7 rano i ¢wiczy¢ joge, Do tego kaza jej pic napoje pro-
teinowe, zabronili pali¢ papierosy i pi¢ jakikolwiek alko-
hol (a co z lampka szampana?) i uzywac cukru. Do tego
jest daleko od swojego meza, musi ¢wiczy¢ skoki na
bungee, nurkowanie, sztuki walki z Sifami Specjalnymi
i kicboxing. Amerykanka jolie musi tez poznac¢ angielskie
maniery i specjalny akcent. Ojej. A wydawalo sie, ze
rola Lary moze byc¢ taka mifa. Jezeli chociaz potowa rze-
czy, o kedrych mowita Jolie w wywiadzie, jest prawdzi-
wa, to bardzo jej wspdfczujemy...

KUPONY KONKURSOWE

r
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W WADY, ZALETY | DUZO POMYSEOW...
Jestem waszym wiernym czytelnikiem
od numeru 11. Bardzo mi sie podobacie,
a widzialem juz nie jedno- czasopismo
o grach. Macie i wady, i zalety, wiec
zacznijmy od tych pierwszych:
Jesli musicie dawac dziat T&T, to powin-
no by¢ w nim wiecej kodow. Skoro
zajmujecie sig teZ konsolami, to poswie-
cajcie im wigcej stron. Moim zdaniem ar-
tykufy sa zbyt krdtkie, a czesc¢ z nich,
zwlaszcza T&T, ma kiepska oprawe gra-
ficzna. Teraz moze troche zalet: wasze
zapowiedzi sa jak swieze bufeczki! War-
tykufach umiecie wstawic odpowiednig
dawke humoru, a w kaidym numerze
jest duzo fajnych konkurséw, poza tym
podobaja mi sie wyczerpujace arty-
kuly o sprzecie.
Teraz troche pomysfow: stwérzcie moz-
liwos¢ prenumeraty, piszcie reportaze
na temat np. PS2. Dajcie wigcej stron
(nie musicie pisac tam o grach, ale
o sprzecie, internecie). Opisujac gry, po-
dzielcie je na grupy, np. sportowe, strze-
lanki... CLICK! EXTRA niech ukazuje sie
co miesiac i dawajcie prezenty, np. znane
na Zachodzie koperty z plakatami, na-
lepkarni i innymi bajerami.

Tomek - san

Czesc¢ naszych czytelnikéw cheiataby,
aby w T&T byly same kody, inni wola
poradniki. Chyba najlepszym wyj-
sciem jest w te] sytuacji dawanie
obydwu rzeczy. Co do tematu konso-
lowego, to niestety, w Polsce wycho-
dzi znacznie mniej legalnych gier na te
platforme (do tego sa znacznie droz-
sze niz te na PC, a ich dystrybutorom
chyba mniej zalezy na promogji). Dla-
tego tez dzial o grach na PSX jest
w CLICKU! taki maty.

Opisujge  gry. chcieliby$smy, abyscie
mogli nie tylko przeczyta¢ o danym
programie, ale i obejrze¢ go na zdje-
ciach. Ale skoro chcecie wiecej tek-
stu, postaramy sig spefnic to Zyczenie.
Rowniez nasi graficy przyrzekli, ze be-
da lepiej traktowali T&T.

| na koniec pomysly: prenumerata -
caly czas jg zatatwiamy, nawet juz wy-
depralismy dziure przed drzwiami
naszych szeféw. Reportaze dajemy,
gdy dzieje sie co$ ciekawego — targi
CeBIT, E3 itp. Natomiast podziat
recenzji wg rodzajow gier chyba
wprowadzitby tylko dodatkowe za-
mieszanie — przeciez nie w kazdym
numerze opisujemy np. gry sportowe.
Mimo ze, podobnie jak i wy, bardzo lu-
bimy CLICK! Extra (w koncu to nasze

84 cucks

Czesdl!

Skoriczyly sie wakacje i pora wracaé do co-
dziennych zajec (zakiadajac, ze ktos miat oczy-
| wiscie wolne, bo cala nasza redakcja dzielnie
| trwafa na posterunku). Mimo urlopow caly czas
I przysyfaliscie do nas nowe listy — i $wietnie, chod
w korncu udafo Wam sie zablokowad

naszamaia poczte...

Zanim jednak przejdziemy do listéw, zajmijmy sie
kilkoma innymi sprawami. Jak zapewne zauwa-

drugie dziecko), nie mozemy obiecac,
ze bedzie ukazywat sie co miesiac.
A co do dodatkéw — staramy sie, aby
w miare mozliwosci byly oryginalne.

M COMI SIE NIE PODOBA...
Czytam Clicka od dfuzszego czasu, jed-
nak nie podoba mi sig to, Ze nie odpisuje-
cie na kazdy list. Czy nie macie czasu?
Podoba mi sie natomiast, ze spefniacie
duzo prosb czytelnikow.

Kuba

Chcemy i staramy sie odpowiadac
na kazdy list oraz e-mail, jednak cza-
sami po prostu nie starcza nam na to
czasu. Dlatego tez do niektorych
odpowiedzi przychodza po dwdch
lub trzech tygodniach. Na najezesciej
powtarzajace sie pytania odpowia-
damy na famach naszego pisma. Na-
tomiast nie odpowiadamy na listy
z prosbami o wyslanie kodéw lub
poradnikéw — ale o tym informowa-
lismy juz wiele razy i na pewno
O tym pamigtacie.

M PROBLEM Z ROLLERCOASTER TYCOON
Niedawno kupitem gre Rollercoaster Ty-
coon wraz z dodatkowymi atrakcjami.
Po zainstalowaniu dodatkowych atrakcji
mam problem z zapisywaniem gry. Czy
moglibyscie cos mi poradzic?

kinio11

Nie napisale$ nic o konfiguracji kom-
putera, na ktorym grasz w te gre, tak
wige trudno nam co$ doradzic... Chy-
ba najlepiej bedzie, jak zwrocisz sie do
polskiego dystrybutora gry (kupujac
oryginaf, placisz miedzy innymi za
mozliwos< zwrdcenia sie o pomoc) —
telefon do odpowiedniego dziafu
w firmie znajdziesz na pudetku.

B GZY CLICK! BOI SIE KRYTYNI?
Na wstepie cheiatbym napisac, ze mimo
iz jestern fanem pisma XXX (iksuje
puniewaz nie chce robic kryptorekiamy),
to kupuje takze CLICKA!
Dlaczego? Dlatego, ze te dwa tytuly
znakomicie sig uzupefniaja, ale nie to
jest tematem mojego listu. Chciatbym
was zapytac, czy istnieje mozliwasc
pisania do CLICKA! jakichs artylutow.
Mam jeszcze kilka propozycji odnosnie
CLICKA! Powigkszcie dziaf listy! Czy-
tajac ten dzial zauwazylem, ze chyba
nie bardzo lubicie krytyke! Zafoze sie,
Ze do redakcji przychodza tez jakies
listy z uwagami krytycznymi - za-
mieszczajcie je. Poza tym podoba mi
sig wasza gazeta, poniewaz kazdy cos
w niej dla siebie znajdzie.

Michat z Bialegostoku

Zyliscie, w tym numerze wyjatkowo mamy 20

stron wiecej. Znajdziecie na nich specjalne rela-
cje z targow ECTS i SpaceWorld oraz prezenta-
cje najnowszych konsol. Poza fym zwigkszamy
dfugosc tekstow, o co prosiliscie wiele razy. Ma-
my nadzieje, Ze teraz juz nikt nie bedzie narzekaf,
Ze recenzje s za krotkie... Kolejna nowoscia jest

konkurs na najciekawszy e-mail lub list — do wy-

W chwili obecnej mamy komplet au-
torow, jak i autorow zapasowych (le-
23 w magazynie na potkach w zalewie
octowej i czekaja na swoja kolej). Tak
wige dzigkujemy za ofertg, ale
nie skorzystamy...

W miare mozliwosci staramy sie
powigkszy¢ dziaf listy (a przynajmniej
ilos¢ publikowane] korespondencji).
A co do krytyki — publikujemy takze
listy naszych przeciwnikow, jest tylko
jeden warunek: nie moga zawierac
stow powszechnie uwazanych za wul-
garne i obrazliwe. Niestety, dla wielu
jest to bariera nie do pokonania...

B JAK OSZOLOMIC FANOW PORADNIKOW
Nastepny CLICK! EXTRA powinien byc
w wiekszosci zapelniony poradnikami.
Nie chodzi tu bynajmniej o to, Ze jestem
jednym z tych goracych ,,zwolennikow
poradnikéw" - wrecz przeciwnie. Jak po-
radniki dacie w dodatku, to samo pismo
bedzie moglo sidadac sig tylko z 3 stron
koddw i fury recenzji, sprzetu,
Internetu itd.

Janek , Tereth”

Pomyst jest niezly, tylko ma jeden mi-
nus. Nasi czytelnicy nie chca masy po-
radnikéw na jeden raz. Oni chca
poradniki regularnie co dwa tygodnie.
Mo i co na to poradzic!

B PROBLEM Z WINDOWS
Mam problem: posiadam system Win-
dows 98 i przypadkowo wylaczytem au-
tostart. Nawet nie wiem jak i- co gorsze
- nie wiem, jak go z powrotem urucho-
mic...

Maciej z Ostrowa Wikp.

Poprzez Panel Sterowania (Control
Panel) uruchom System, a nastgpnie
wybierz ikonke napedu CD-ROM
i Kkliknij wiasciwosci. Na jednej
z zakfadek jest automatyczne powia-
damianie o wiozeniu ptyty. Powinno
by¢ ono uaktywnione.

W SIEDEM ZYCZEN

Nie chce mi sig wypisywac zalet CLIC-

KA/, za to mam pareg prosb:

1) Zmniejszcie dziaf TIPSOW

2) Dawajcie wiecej RECENZ]I

3) Otworzcie wreszcie strone WWW

4) Zrabcie jakis konkurs e-mailowy

5) Dajcie takie konkursy, aby nie trzeba

bylo wysylac kartek pocztowych

6) Dodajcie do numeru segregator na

Tipsy i Kody

7) Nie podnoscie ceny waszego pisma,
Maciej z Ostrowa Wikp.

Spokojnie, nie wszystko na raz...

1) Tipsy — tego tematu juz wiecej nie
porusze, przeczytaj kilka ostatnich
LISTOWV i bedziesz wiedziaf, czemu...
2) llos¢ recenzji zalezy od wydawcow

grania nagroda niespodzianka. A wiec - piszczie
do nas, a my odpowiadamy na wasze pytania.

gier w Polsce — nie opisujemy gier
pirackich, a nie mozemy wszystkiego
kupowaé za granica — co Wam
przyjdrie z recenzji gier dostepnych
np. w Anglii?

3) Jak dobrze pdjdzie, w chwili, gdy
ten numer bedzie w kioskach, nasze
strony powinny juz dziafac.

4) Konkurs e-mailowy uzalezniony
jest od... stron WWWW.

5) To znaczy jakie? Audiotele? Kartki
konkursowe s3 jednym z lepszych
rozwiazan!

6) 100 Segregatoréw moina wygrac
w naszym superkonkursie.

7) Staramy sie nie podnosi¢ ceny pis-
ma, ale nie zalezy to tylko od nas.
Musimy ptacic za papier i drukarnie
—na te ceny nie mamy wpiywu.

B TAJEMNICA CENY CLICKA!
Pozdrowienia dia cafej redalcji !l Oby
tak dalej!l! Ale mam pytanko: dlaczego
wasza gazeta ma tak atrakeyjna ceng!

Rozik

To proste — staramy sie nie zmuszac
czytelnikow do placenia za co$, co nie
jest im naprawde potrzebne (zn. su-
per blyszczacy papier, lakierowana
okfadka, co numer CD...). | jak wida¢,
chyba to sie podoba naszym
czytelnikom.

M BRAWO ZA ODWAGE!
Jako wasz wierny czytelnik chciatbym
wam pogratulowac i zachecic do
stworzenia nowego dziatu na temat
Mangi i Anime. Wiem, ze podjeliscie
wielkie ryzyko, zamieszczajac artykuf
na temat ,,Dragon Ball", Wiele oséb
moglo was wysmiac, gdyz podjeliscie
bardzo trudne wyzwanie - uswiada-
mianie ludziom, czym jest tak na-
prawde M&A, Wiele osob sadzi, Ze s3
to tylko ,,glupie” bajeczki i komiksy.
Na pewno znajdziecie jeszcze popar-
cie 0sob, ktére kochajz M&A.

Marcin

Czesc Clicku! Jestem waszym fanem od
samego poczathu, Jestern takze fanem
Mangi i Anime, i chciatbym, aby te te-
maty zagoscily na famach waszego
pisma.

Turek

Jak wida¢, czasem ryzyko sie opfaca.
Cieszymy sie zwlaszcza dlatego, ze
od momentu opisania ,,Dragon Ball*
dostaliémy caty mase podobnych li-
stow, ktdre wrecz przysypaly prze-
ciwnikéw postaci z wielkimi oczka-
mi. Na pewno fatwo sie nie poddamy
— w tym numerze mifosnicy M&A
tez znajda cos dla siebie. Mamy
nadzieje, Ze to was zadowoli.




 DOKLADNIEJ 0 KOMORKACH
Pisze do was, bo mam drobna prosbe. Ma-
cie dziat 0 komdrkach, jest super, ale gdy-
byscie cho¢ raz opisali, jak np. wgrywac
logo operatora w telefonach Nokia, byfoby
extra. Chodzi mi o opisy dostepnych pro-
gramow, np. Logo Manager. Pozdrawiam
i dzighuje!

Jarosfaw K.

Podtaczenie komorki do komputera
i uzywanie programow zmieniajacych
zawartos¢ pamieci telefonu (a takim
dziataniem jest zmiana logo) moze by¢
groine dla telefonu. Obawiam sig, ze
cze$¢ naszych czytelnikéw moglaby,
eksperymentujac w ten sposcb, trwa-
le uszkodzi¢ sobie (lub co gorsze
rodzicom) telefon, tak wiec chyba na
razie nie poruszymy tego tematu. Na-
tomiast o wysylaniu SP%S przez Inter-
net przeczytasz W tym numerze
naszego czasopisma.

W LENIUCHY Z CLICKA!
Odnosze wraienie, Ze nie jestescie
pismem rozwijajacym sie jak inne.
Wszystkie (no, moze wigkszosc) pism
miala swoje e-maile zaraz po wydaniu
pierwszego numeru (wy chybaw 5), a stro-
ne WWW najpdzniej po miesiacu (wy jej
nie macie). Rozumiem, gdybyscie jeszcze
nie mieli kasy na serwery i placenie abona-
mentu. Nie wiem, albo wam nie chce sig
nic robic, albo po prostu wasza strona
bedzie wiellka jak przegladarka Onetu!
Jan ,, Tereth” Giemza

Adres e-mail udostepniliémy najszyb-
ciej, jak tylko moglismy. Co do strony
WWW, to naprawde nie jest niczym
niesamowitym udostepnic  strone
z napisem YV budowie". Stawiamy
sprawe jasno: chcemy, aby nasza stro-
na byta naprawde dobra. Wymaga to
nie tylko pracy ze strony redakcji. ale
i diugich rozmow z firmami wspot-
tworzacymi serwis. Tak wiec, na razie
musisz zadowoli¢ sie tym, co oferuje
CLICK! na papierze...

W SPRZEDAM, ZAMIENIE...
Czytam CLICKA! od pierwszego numeru
i uwazam, ze brakuje w nim strony z aglo-
szeniami nadsylanymi przez waszych czy-
telnikéw. Ogloszenia te zawierafyby infor-
macje o sprzedaiy rzeczy uZywanych,
zwiazanych ze sprzetem komputerowym.
Anonim 2

Ten pomyst ma niestety dwie powaz-
ne wady. Po pierwsze, taki dziaf zajat-
by miejsce (ktdrego w CLICKU! i tak
nie ma zbyt wiele). Po drugie, z do-
$wiadczenia wiemy, ze posrod oglo-
szen natychmiast znalazlyby sie oferty
piratdw.z na to nie mozemy pozwolic.

ECO BEDZIE W EXTRA CLICK!
Co bedzie w dodatku extra CLICK! i kie-
dy on sie ukaze?

Tereth

Nie mozemy zdradzac naszych sekre-
tdw, poza tym uwielbiamy robi¢ wam
mite niespodzianki. Tak wiec, niech za-
wartos¢ wydan specjalnych pozostanie
nasza mafa wjemnica... Jednego mozecie
by¢ pewni — bedzie o co$ extra.

W GDZIE KUPIC CLICKA!
Mam do was sprawe... Sasiad zgubit mi
wextra CLICKA!", a w kioskach naldad
zostal wykupiony w cafosci. Czy moge
zamdwic go przez Internet!

krzysieK

Niestety, jesli komus nie udalo sie ku-
pi¢ naszych numeréw w kiosku, nie
ma praktycznie szans na nabycie ar-
chiwaliow. A wiec zapamietajcie: nie
pozyczajcie CLICKA! znajomym, uwa-
zajcie na domowe zwierzeta i miod-
sze rodzenstwo. A na powaznie: caly
czas walczymy o prenumerate oraz
archiwalia. Moze juz wkrétce...

W OLEWAMY KONSOLE?
Pisze do was w bardzo waznej dla mnie
sprawie. Dlaczego olewacie konsole!?
Diaczego nie macie prawie zadnych zapo-
wiedzi na konsole! Co jest granel? Olewa-
cie konsole po calej lini. Rozumiem, ze
pismo jest gléwnie poswiecone PC, ale
#7%5°4# piszcie wigecej o konsolach!l!
PLAY

CLICK! jest pismem poswieconym
giownie PC, masz tutaj racje. Ale to
nie jedyny powaod. Wigkszosc naszych
czytelnikow Zada od nas opisywania
wylacznie gier na komputer. Nato-
miast o konsolach piszemy dosy¢ cze-
sto w dziale sprzet albo extra. W tym
numerze znajdziesz tez caty mase cie-
kawych wiadomosci ze $wiata konsol.

 MNIEJ INTERNETU, WIECES KOMOREK
Oto moje uwagi: za mafo plakatéw, a za
duzo o Internecie (nie kazdy posiada do
niego dostep). Piszeie wigcef o telefonach
komdrkowych.

P@wel

Plakatéw (tak mi sie wydaje) jest chy-
ba w sam raz... Natomiast co do Sieci
i komorek, to chyba jednak, mimo
wszystko, Internet jest bardziej
dostepny od telefonu komérkowego
(a na pewno tanszy).

M PLATNE STRONY W SIECI
Mam pytanie: czy jezeli znalaztem jakas
strone internetowg ,, XXX (wiecie, o co
chodzi), to kiedy ja odwiedzam, place
wigcej niz za pofaczenie z Siecia! Czy
motiiwe jest, ze ktos bez mojej wiedzy
zdziera ze mnie pienigdze?

Piotr

Hmm... domyslam si¢ o co chodzi...
A wiec tak: za potaczenie z Interne-
tem placisz zawsze tak samo, bez
wzgledu na to, jakie strony odwie-
dzasz. Oczywiicie czesc serwisow
w Sieci jest dostepna za opfatg — aby
tam wejsc, musisz sie zarejestrowac
na danej stronie, placac (najczescie]
karta kredytowa) opfate abonamen-
towa. | to jest jedyny moment, gdy
ktos moze sciagna¢ od ciebie
pieniadze.

W JESZCZE RAZ STRONY W SIECL..
Mam do was jedno pytanie : W CLICK! nr
18 napisaliscie, ze strony internetowe
onet.pl, wp.pli poland.pl s3 darmowe. Czy
to znaczy, Ze za przebywanie na nich nie
Pplace ani grosikal

Koziofek z Gdariska

Czeséé odpowiedzi na swoje pytanie
znajdziesz powyzej. Dodam jeszcze

tylko, Ze na wspomnianych przez cie-
bie stronach darmowe s3 ustugi typu
poczta e-mail lub miejsce na strone
WWW,

m PRZYGODA Z PIRATEM
Ta historia zdarzyla sig naprawde... Moj
kumpel kupif sobie piracka wersje Diablo
II. Pirat weisnal mu plytke bez kduczaCD,
przez co biedak nie mogt zainstalowac gry.
Gdy poszedf wymienic gre na inna, pirata
nie bylo, a inni nie cheieli przyjac plyty. Te-
raz znajomy meczy mnie, abym pozyczyl
mu swoja oryginalng wersje. | co ja mam
zrobic, aby sig od niego odczepic?

Janek

Tak wiasnie bywa z pirackimi wersja-

i — to zakupy przystowiowego kota
w worku. Céz, twaj znajomy powinien
chyba wiedzied, jak moga skonczy¢ sig
zakupy pirackich kopii programow,
a 1o, co sie stafo, bedzie dobra naucz-
ka na przysztoic... Oczywiscie to, co
zrobisz, to twoja prywatna sprawa —
jesli oryginalna gra jest twoja wias-
noscia, mozesz robic z nig, co chcesz...

W OSTATHI CLICK! TO POMYRKA
Wasz najnowszy CLICK! jest do #8%$%#
Mam wasze wszystkie numery i muszg po-
wiedzie, Ze ostatni jest najgorszy! Nic,
a nic ciekawego! Zmiencie sig! Proszg! Na-
prawde was lubie!

Michaf z Gdyni

Hmm...Trudne odnieic sig do takiego
listu, gdyz nie napisafes zadnych kon-
kretnych uwag. Co dokfadnie ci sig nie
podobato! Opisywane gry? Nie mamy
wplywu na to, co pojawia sig w sprze-
dazy...A moze cos innego byfo nie tak?
Coz, mozemy tylko zgadywac.

W PARE UWAE (PD RAZ 432724748)
Zbieram wasze czasopismo od pierwsze-
go numeruy i mam pare uwag. Jezeli chodzi
o recenzje gier, niekiedy wydaja mi sie
zbyt krdtkie i malo tresciwe. Autor zbyt
czesto rozpisuje sie, o co w danej grze cho-
dzi, a dopiero w malutkim akapiciku pisze
ngrafika bardzo dobra, dzwigk tez".
Screeny z gier czy glupawe zdjecia zajmu-
jaza duzo miejsca, przez co wasz magazyn
czasem przypomina ,,Bravo". Niespecjal-
nie rozumiem, w jaki sposdb tworzycie
liste TOP 20. Tipsy i poradniki ~ rzecz
przydatna, wiec dawajcie wigcej. Testy
sprzetu: podobaja mi sie. Manga i Anime
w Clicku: TAK!H!!

SkyPawel

Od tego numeru zwigkszylismy diu-
gosc tekstow, tak wiec chyba wigkszosc
czytelnikow powinna byc juz zadowo-
lona. Co do listy przebojow, jest to do-
sy¢ fatwe, ale i pracochionne zajecie.
Kazda gra dostaje okreslona ilos¢
punktow w zaleznoici od tego, na
ktdrym miejscu osoba glosujaca pro-
ponuje ja umiescic.VVszystkie punkey sa
podliczane i po uwzglednieniu gloséw
z 20 tygodni tworza liste TOP 20.

ON| WYGRALI
I CLICK! 12000

_GP3
Odpowiedz brzmi: Twércg cyklu gier GRAND
PRIX jest Geoff Crammond.
Nagrode, gry GP 3, otrzymuja:
Pawel Mikulski z Radomia, Mateusz Wyso-
kiriski z Warszawy, Barbara Bochenek z Se
dziszowa Malopolskiego, Wojtek Janowski
2 Gniezna, Adam Gawron z Chelma, Piolr
Ciuman z Gliwic, Krzysziof Swirkosz z Opola
Lubelskisgo, Michal Wojtas z Otwocka, Pa-
wel Jach z Jedrzejowa, Anna Grochowicz
2z Chorzowa.

POLAROID
Odpowied? brzmi: Zrobienie zdjgcia apara-
tem POLAROID |-Zone trwa kilka minut.
Aparaty POLAROID otrzymujg: Jerzy Toma-
szewski 2 Krakowa i Anna Madra z Krzywinia.

CRIME CITIES
Odpowieds brzmi: Giéwny bohater filmu ,Pig-
ty element” nazywa sig Corben Dallas.
Gre CRIME CITIES atrzymuje: tukasz CzyZz
z Konstancina Jeziorns).

MUPPET MONSTER ADVENTURE
Odpowiedz brzmi: Twdrcg Muppetow byl Jim
Henson. =

Gry OMEGA BOOTS ofrzymuja: Kuba Mur-
dza z Krakowa, Marcin Kustard

z Siemianowic Slaskich, Maciej Kukla

z Lubaczows, Daniel Karauda z Tomaszowa
Mazowieckiego, Aron Czapiewski z Czerska
i Katarzyna Sulczyriska ze Szczecina.

MAGIC MAKER
Odpowied? brzmi: Pomocnik w MMJ
o Gzarodziej (Wizard).
MMJ otrzymuje: Jakub Wesolowski z Zabrza.

INVICTUS
Odpowied brzmi: Wiadca Olimpu
nazywa sie Zeus.
Gre INVICTUS otrzymuje: Rafal Kacprzyk
2 Wyszkowa.

FARAON
Odpowiedz brzmi: Egipski Bog Slofica to Ra.
Grg FARAON otrzymuje: Marcin Fracz
2 Wyczechow.

gratulu]emy!
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BB TEB

Gre STARLANCER
ufundowana przez Iirme
Microsoft wyarat: Krzyszto
Sendorek z Poileia.
gratulujemy!

0 £0 PROSICIF SETKI RAZY, A GZEGD NIE MOZEMY SPELNIE...

KODY | PORADNIKI: nie wysylamy poczta ani e-mailem zadnych kodow
oraz rozwiazan do gier — po prostu nie mieliby$my wtedy czasu na przygoto-
wanie pisma i jakies inne formy zycia.

MATERIALY Z CLICKA!: nie mozemy udostepniac wam zadnych zdjec, obraz-
kéw ani tym bardzie] tekstow recenzji itp. Nie wysylamy tez w postaci plikéw
HTML lub PDF artykutéw z wczesme;szych numerow (tylko kserokopie).
GRY, AKCESORIA: nie jestesmy sklepem, wiec nie sprzedajemy programéw
ani tez akcesoriow komputerowych.
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L FUN

m CLICKERS !
MAM PROBLEM , MO) NOWY

C0-ROM NIE DEST OPLZYTYWANY
PRIE2 KOMPUTER..,

SPROBL 7 penNuy STARTOWEGO
WEDSC DO SYSTEMU, DODAY
NOWY HARDWARE | ZAWSTALLD
STEROWNIKI Z DYSKIETEI

W TAKIM RAZIE, ZRESTARTUD

KOMPUTER | WEDDZ DO BIOSUL | TAM,
KROK PO KROKL, WUSTAL Sue&mf;
0OSTEPU fO CP-ROML ...

WOBEC TECO, MUSISZ ROZEBRAC
KOMPUTER | PousSTAWIAE 2wogict
N& TWARDYM DYSEW 1 CP- ROMIE TAK,
ABY MIE BYeY Z€ o84 w KOoNELIKCIE.
RESTARTUIEST « WTEDY KOMPUTER

POWINIEN BEZ FPROBLEMU ODCZYTAL
TWE> pNowWY CP~Ront

TO 24 MOZE opczyTam
SOBIF Kitka Rozozlaedw
KsihZEl. ONA PRZIVAIADMNIES
SIE NIE TAWIESZA !

Inter;,,smaniaka
SOBOTA-NIEDZIELA

Bytem u kumpla, ktéry ma mo-
dem. Pokazal mi fajne miejsca
w Sieci. Koniecznie musze
miec Internet...

PONIEDZIALEK

Kupitem modem. Najnowszy, naj-
szybszy i najdroiszy, jaki byl
w sklepie. Wszystko dziata, ale nie
moge sie dodzwonic...

WTOREK

Kumple ze szkoly mowig, ze najta-
twiej polgczyé sie z Sieciq po
dwunastej w nocy. Wypitem dzie-
siec kaw i bede czekal do péinacy.

WTOREK (WEASCIWIE SRODA)
Faktycznie, w nocy latwiej uzyskac
polqczenie. Udalo sie juz za trzy-
nastym razem, wczesniej obudzi-
fem jokgs kobiecine. Céi, centrala
ile pofgczyla.

CZWARTEK

Dostep modemowy jest stanow-
czo za wolny. Musi istnie¢ jakies
inne wyjicie. Gdzies czytafem
o fqgczu stalym... Ki diabef?

PIATEK

A to pech! Cena instalacji igeza
zalezy od odleglosci od centrali te-
lefonicznej, a ja mam do niej 10 ki-
lometrow. | do tego cena (promo-
cyjna, za tydzieri bedzie drozejl) -
abonament miesigezny 600 zlo-
tych. Moze sprzedac rower?

SOBOTA

Ktoé méwil mi o dostepie radio-
wym, ale nie wiem, jak podig-
czyé PC do radia. Przez karte
diwiekowq?

PONIEDZIALEK

Dostep radiowy odpada. Nie
wystarczy miec radio, trzeba
zorganizowac grupe kilkunastu
chetnych oséb (a u mnie w blo-
ku mieszkajq same staruszki).

WTOREK

Dzwonitem do biura tv kablo-
wej. Instalujq staly dostep do
Sieci. W mojej dzielnicy bedq za
pigc lat. Cale szczeicie, mdj uko-
chany operator telefoniczny
wprowadza nowq usfuge inter-
netowq! A wiec juz za dwa lata...
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Przygotuj sie na prawdziwa akcje!

Oceny gry MDR2
w polskiej prasie
komputerowe;j

CD Action

9/10

Gry Komputerowe

88%

Magazyn I0

90/100

Reset

SPRZEDAZY

8,5/10 " _
O szeSNIA

pochodzenie . . . o s Zlemla, koniec XX wieku
| przeznaczenie wywo?tywame stanu zadowolenia i satysfakcji

gawartose = . - - . . . 2 czysta akcja
getia © o L SELL T R e
termin . o L D o s s WEZes1en
Jegyk = B S e e e s e o pOlskd

Niebezpiecéeﬁstwcz doskonatej zabawy poteguje obecnoéé piyvtki
Z plerwsza czesScia gry. Zaskakujgcy jest zupeiny brak optaty za ten
element pakietul!

W opakowaniu niespodzianka: Werija polska i

3 : | e e SR : ) wylgczna dysirybucio w Polsce
pelna wersja ZAMOW JUZ DZI ] o y - , .
gl (EEHT) BIOWAR) - CCPRCIEKT
gry MDK w polskiej ' - : e ol
aeou 1 dyjska 25a; tel. (0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2, tel. (0-22) 654 23 65;
wersji jezykowej! arszawa ul. Jagiellonska 74, tel. (0-22) 51969 00

MBK; logo MDK, Interplay, logo Interplay, BioWare i logo BioWare sg zastrzezone.




