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Zapewne wydaje Ci sig, ze Ma]esty jest podo'bne du inmy ieznych, jeste$ jednak w ogromnym blg.dm Tag gv:a tzqdzg sig zupelnie innymi prawami,
jest nowatorska i przelomowa jak inne dziela M.lcropmse Whreszcie bedziesz mdgt si¢ skoncentrowaé na rzadzeniu, a nie mdawamu polecen pojedynczym -
jednostkom. Granie w Majesty to cudowne uczucie, przypomng Ci sie noce spedzone przed Civilization...

Czy chcialbys zosta¢ krdlem, rzadzic dobrze i sprawiedliwie? Bronié krélestwa, walczyé z mityc_znymi bestiami, ustanawia¢ nowe prawal
Czy kiedykolwiek zastanawiales sig nad tym. jak by to bylo, gdybys mégt pokierowad logem setek, tysiecy poddanych, budowaé zamki, niszezyé wrogie twierdze,
wypowiadaé wojny, zawierad przymlcrza. Twoje marzenia moga sig spelni¢ dzigki Majesty - tu czekajg na Ciebie przygody jakich dotad nie przezyles,

AAEC20PROSE
A vy

HASERO ! =
|ﬂl.‘|‘n1|\'i .v‘n\:\‘. l‘f.l'\hul TN

* Nowa pasjonujgca idea - fantastyczna symulacja Twojego
krélestwa. :

® Olbrzymi wybér budowli - gildii, koszar, wiez magéw,
bibliotek, karczm, chatek oraz wielu innych...

® Réznorodnosé ras i jednostek: elfy, krasnoludy, gnomyy
paladyni, magowie, rycerze i inni herosi.

e Rozbudowane i dopracowane do perfekq: scenariusze
single- i multi-player.

s Ogromny wybér czarow oraz indywidualnych
umiejetnosci bohateréw.

® Profesjonalnie opracowana polska wersja jezykowa.

® Rewelacyjnie niska cena - 79 PLN!

Wersja polska i
wylgezno dysirybucja w Polsce

PRCJEKT

www.cdprojeki.com

ZAMOW JUZ DZIS

{0-22) 519 69 69

L www.wirtualny.com.pl

Sklepy z grami polecane przez CD Projekt: L Warszawa ul. Indyjska 25z, tel. |0-22) 672 80 18, Warszawa ul. Pereca 2, tel. {0-22) 654 23 65; Biuro handlowe: Warszawa ul. Jagiellonska 74, tel. (0-22).519 69 00
& 2000 Hasbro Interactive lnv: Wszelkie prawa zastrzezone. £ 2000 C',nherlore S!udlos Ing. W\fdawl:a Hasbru Intaractive Inc. Produkcja Cyberlore Studios Inc. Wylaczna dys:wb.qa w Palsce CD Projekn
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6 Empire Earth
Kariere rozpoczynasz jako dowddea
bandy jaskiniowcow
Felony Pursuit
Pojezdzij sobie po miescie
Max Payne
PPT, czyli Powrdt Prawdziwego Twardziela

' Republic: the Revolution

‘Wezoraj byles pierwszym sekretarzem,
dzi§ bedziesz pierwszym prezydentem

@ )

10 Lista najlepszych gier ostatnich
tygodni uloZzona przez czytelnikéw

. TEST)

Chase the Express

Z pewnosci nie jest to pospieszny do Krakowa
20 Dark Reign 2

| znowas dwie korporaqe | znowu wojna...
12 Diablo 2

Piekielna Trojca powrdcita na Ziemie...
27 GryTygryska
16 Icewind Dale

Zzzzimno... Strasznie, ale przyjemnie
26 Private Pilot
24 Shadow of the Death
23 Team Buddies

Niezwykte skucki pewnych prezentéw
14 The Longest Journey

Przygoda w swiecie czardw i magii
18 Vampire the Masquerade

— Redemption

Zycie Nieumierajacego weale nie jest fatwe
27 Wario Land 3

Cos dla mitosnikéw GameBoy Color
28 Vib Ribbon

Mate, czarno—biate i... wspaniafe!

C Y TRIX & TIPS

36 Ground Control cz. 1
30 Metal Fatigue cz.3
29 Kody na PCi PSX

44 Kody na PCi PSX WYGRAJ
FIGURKE

Z DUNGEON
KEEPER 2

L SPRZET

45 Kontrolery od srodka S. 50
Teraz rozbieramy joystick

W nastepnym numerze [3 sirpieli}... WAKACYJNA SUPERNIESPODZIANKA

- J-_E -— J

Sztuka kontrolowania
Czyli pady, uniki i pochyly
Montaz wideo

]ak zostac realizatorem

Poszukiwacze sk@rbéw
Czyli podradnik miodego Indiany Jonesa
52 Internet bez kabla
54 Aukcje w Internecie
Poprosze kilo kartofli i dwa twarde pemidory

Y procramy 3

56 FTP - jak sciagnac pliki z Sieci?

L L KINO/TV

58 The Flinstones
Niech zyje RockVegas!

L L EXTRA

60 Samoloty swiata
Lataj lepiej nisko i bardzo powoli
62 Wampir w Swiecie Mroku
Do czego stuzy osinowy kofek

VAMPIRE

66 Listy

Y i

64 Nowosci

Wltajele eonawnie!

tym numerze CLICKA! przedsta-
‘wiamy wam kilka gier, na ktore czekali-

 4cie juz od dawna. Jako pierwsi
P~ w Polsce publikujemy recenzje DIA-

BLO 2, kontynuacji kultowego RPG. Jak

‘zapewne sami zauwazyliscie, lubii
zwiaszeza jednego z bohateréw tej gry

——Zgadmjcﬁe sami, keorego...
WV sumie ten numer wyszedi nam

diabelski, ale pomimo tego przygoto-

wali$my kilka innych smacznych ka-
skow. Przede wszystkim ICEWIND

DALE, kontynuacje

e
BALDUR'S GATE a utkze VAMPIRE
i wiele innych ciekawych gier. Nie zapo-

mnijcie rowniez zajrzec do pozostatych
dziatéw. Wakacje w - pe{'m — zapewne
czytacie CLICKA! na , w gorach
lub w lesie,a zatem po astaje tylko Zy-

czyéWam przyjemnego wypoczynku,

~ TAK OCENIA efickef
0020 O®H5 6

TRAGEDIA SUPERHIT




Tematyka wyscigow samochodowych jest
ostatnio bardzo modna. Juz wkrotce pojawi sie
niezwykfa gra, w ktorej bedzie mozna wcieli¢ sie
w role zaréwno bandyty, jak i stréza prawa

OWN MADNESS nadchodzi  wyjatkowo widowiskowo i reali-

ELONY PURSUIT. Miejsce styczne. Trzeba bedzie nauczy¢ sie
akgji to rozlegla metropolia, miasto  umiejetnosci m.in. korkéw, dokony-
z poczatku XXI wieku, labirynty ulic  wania zwrotéw o 180 stopni przy
i tras szybkiego ruchu faczace zabu-  predkoéci 160 km/h. Twércy zastrze-
dowania siedmiu rozleglych wysp, gaja, Ze scenariusz FELONY nie jest
czyli ponad 100 mil drég i zautkéw.  liniowy i kazda misje mozna wykonac
Twércy gry zatrudnili prawdziwych  na kilka réznych sposobéw. Przygo-
europejskich architektéw do stwo-  towano 15 rodzajow pojazdow — kla- Alarm! Na rogu 35 i 44 napad na bank. Dwéch uzbro-
rzenia miasta przyszioéci. A skoro  syczne sedany,samochody sportowe, jonych napastnikéw... Powtarzam: dwéch uzbrojonych...
w FELONY gféwna role graja samo-  jeepy, pofciezarowki i busy. Za
chody, wiec i do ich wykonania wyna-  Sztuczna Inteligencje odpowiadaé be-
jeto ludzi, ktérzy takimi projektami  da dwa programy — jeden za miasto

| Po NEED FOR SPEED i MID- NY PURSUIT zapowiadaja sie
i T
=

zajmuja sie na co dzien. (np. éwiatta i przechodnie) oraz za-
Bedzie to zabawa typowo zreczno-  chowanie policji. Drugi zas zajmie sie
Sciowa, czyli gonitwy i poscigi. kontrolowaniem ruchu drogowego,

Wszystkich misji jest 38, a w kazdg w ktérym uczestnicza setki pojaz-
i z nich mozesz gra¢ zaréwno jako po-  dow. Twércy FELONY PURSUIT

licjant, jak i gangster. Misje bandytow  obiecujg plynna animacje (60 klatek

to przede wszystkim przewoz niele-  na sekunde) oraz system przeliczania
! galnych towaréw, a takie wilamania, uszkodzen pojazdow w czasie rze-
I napady na banki i porwania. Zadania  czywistym. Duza role odegraja efek-
| strozow prawa sa jasne — patrolowa-  ty diwiekowe, dlatego dobrze wypo-
nie ulic i interwencja w przypadku, saZy€ sie w karte dZwigkows 3D, aby
| gdy jest to konieczne. Wyglada nato, méc rozkoszowaé sie odglosami
Ze wlasnie przed policjantami stanie  stiuczek, pekajacych szyb i ruszania
trudniejsze wyzwanie. Jeéli grasz gli-  z piskiem opon. ; = T :
niarzem, bedziesz musiat szybko na- Wigkszoéé¢ z misji bedzie mozna Ulice miasta wyglqdajq niezwykle realistycznie.
uczy¢ sie jezdzi¢, uwaiajac przy tym  rozgrywaé w trybie wieloosobo- Niestety, nie jezdiq po nich samochody przysziosci
na otoczenie — korki, Swiatfa i pie-  wym. Niestety, nie wiadomo jeszcze, L #
szych, a dodatkowo przez caly czas  ilu policjantow i zfodziei bedzie mo- i
nasfuchiwa¢ komunikatdw radio- glo sig bawic sie¢ w tym samym cza- i !
wych. W kazdej chwili ktos moze sie. FELONY PURSUIT miatfa pojawic
przeciez popeini¢ przestepstwo.  sie juz w marcu 2000, teraz mowi sie
Trzeba przyznac, ze poscigi w FELO- o styczniu 2001.

=

e

T RIS

B

LT

LLLL

Ciekawa strona poswiecona

grze. Na uwage zasfugujq

przede wszystkim projekty

nowoczesnych samochodow
At T i

AsaRad
i

psx | nes | IS |
Felony Pursuit
Wyscogl w Koekach

Premiera: styczen 2001
THQ | 1 gracz
Jesli nie boisz sie miejskich korkow, lu-
bisz szybkie samochody i niebezpiecz-
ne akcjie - oto cos dla ciebie!

Na ulicach miasta jak zwykle tlok. Wida¢ prywatne
samochody, karetki, ciezaréwki i powolne autobusy

Niebezpieczny poscig za uciekajqcymi bandziorami to
przyjemnosc, zwlaszeza gdy ma sie dobry samochéd

Tekst: N"Iaciej 524 y




PRZEZYJ DRAMATYCZNA PRZYGODE W POMPEJACH TUZ PRZED WIELKA ZAGLADA!

W rolach gtownych
Wiestaw Gofas, Jan Kobuszewski i.Jan Piechocinski

Adrian Blake prowadzi zycie, o Jak:m wu.lu mogloby tylko marzyc. Jest znakomitym sportowcem, podm:mlﬂem oraz znanym i cenionym geologiem. Adrian poswiecit Zycie
swoim dwom wielkim pasjomn: Zonie Sofii oraz podrozom w najbardziej egzotyczne miejsca.

Po powrocie z jednej z wypraw z przerazeniem stwierdza, ze jego zona... znikla! Blake podejrzewajac dzialanie sit ponadnaturalnych przeglada stare manuskrypty, majac nadzieje,
ze wlasnie tam trafi na rozwiazanie zagadki. Po przewertowaniu opashych tomdw, dowiaduje sig, ze aby spowodowac powrdt Sofii musi ocali€ jej uosobienie Zyjace w innych
czasach oraz miejscu. Po wypowiedzeniu zaklecia bogini Isztar, Blake przenosi sie do Pompejow, do roku 79. Jest 20 sierpnia - 4 dni przed wybuchem Wezuwiusza... W kompletnie
obcym miescie odnajduje w koncu Sofie, jednak ta... zupelnie nie pamigta go! Adrian stal sie dla swojej Zony calkowicie obca osoba! Blake wpadt w naprawde duze tarapaty -
bedzie musiat zdobyc serce Sofii 1 nakdonic ja do opuszczenia Pompejéw, zanim wulkan zniszczy miasto w morzu ognia i popiolow...

= Niesamowity klimat, nieuchronnie nadciagajacej apokalipsy - olbrzymiej erupcji zapewnia swobodne poruszanie sie oraz rotacje pola widzenia o 360 stopni.

Wezuwiusza, ktéra kompletnie zniszczyla Pompeje- *» Do gry dolaczona jest encyklopedia na temat Pompejéw opracowana przez wybitnych
= Rewelacyjny, nieliniowy scenariusz, pelen momenmw grozy, humorn oraz  specjalistow w tej dziedzinie. Znajdziesz tam ciekawe informacje temat historii, szruki,
nicoczekiwanych zwrotow akcji. architektury oraz Zycia codziennego w tym shynnym miescie.

® (szalamiajaco realistyczna grafika oraz niesamowicie dokladna rekonstrukeja » Profesjonalna polska wersja jezykowa, w ktorej udzial wzieli znani polscy aktorzy.
Pompejéw pozwala rajrzec we wszystkie najciekawsze miejsca tego tajemniczego miasta.  » Rewelacyjnie niska cena, za wspani ala gre przygodowa mieszezaca si¢ na
» Fotograficznej jakosci grafika stworzona za pomoca najnowszej technologii CINview 2 plytach CD - tylko 79 PLNI!!

Przezyj dramatyczna przygode jako obywatel wirtualnego miasta Pompeje!

sprzedazy
juzw
sierpniu w:
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B - Wersjo polska i
ZAMOW JUZ DZIS " wylaczna dysz‘rybuc;g w B

(0-22) 51969 69

www.wirtuainy.com.pl

Skiepy z grami polecane przez CD Projekt Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. {0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2, 1l {0-22} 654 23 65; Biuro handlowe CD Projekt: Warszawa ul, Jagiallonska 74, tel. (0-22) 519 69.00
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PIRE EARTH ma faczyé
EnMaiiepsze cachy CYWILIZA-
CJl, ALPHA CENTAURI,
SEVENTH KINGDOMS i WAR-
CRAFT! Nic dziwnego. Za pro-
jekt odpowiada Rick Goodman,
krory ma juz na swoim koncie
AGE OF EMPIRES. Jak widac,
w tematyce imperialnej czuje sig
jatkowa dobrze.

EMPIRE EARTH bedzie pozycja
mocno osadzona w historii, chod
oczywiécie prezentujaca rézne jej
alternatywne wersje. Tak czy ina-
czej, Stainless Steel Studios wola
bazowac na tym, co zdarzyfo sie
naprawde, niz wymyslac gre
o zmaganiach Orkow i Elfow. Za-
czynasz jako wodz niewielkiego
plemienia jaskiniowcow. Twoim
zadaniem jest rozwinac cywiliza-
cje, a z czasem zbudowac potgine
imperium. Nalezy wiec rozpedzic
inne plemiona jaskiniowcow, zdo-
by¢ nowe tereny mysliwskie i za-
pas zywnosci. Wtedy mysliciele
moga zabrad sig za tweorzenie wy-
nalazkéw. Moze z czasem wpadng
na pormysf, zeby opusci¢ jaskinie.
A co dalej! 12 epok historycz-
nych: od Paleolitu i Neolitu, po-
przez epoke miedzi i brazu, wieki
mroczne i $rednie, a dalej Rene-
sans i Epoke Nowozytng (Absolu-

“-Na poczqtku
" gry dowo- -
dzisz grupq .
jaskiniow= -
“cow z epoki

“ kamienia-lu-
“panego

Rowniez zdobywanie antycznej
Troi dostarczy wiele emocji




tyzm i Rewolucja Przemysfowa).
Nastepnie czasy obecne: epoka
atomu, era informatyczna i nasza
przyszfosé — czasy nanotechnolo-
gii. Ciezko w to uwierzy¢, ale
w EMPIRE EARTH uwzgledniono
te wszystkie elementy. Gra ma
by¢ bardziej rozbudowana niz ja-
kiekolwiek inne. VWigksze beda
mapy, wiecej odkry¢, technologii
i surowcow do wykorzystania.
Przygotowano olbrzymia ilosc jed-
nostek specjalistycznych i okoto
200 wojskowych. Samych ulep-
szen i modyfikacji broni uwzgled-
niono okofo 2500, a kazda
jednostka militarna opisana zo-
stanie za pomocg 10 wspofczynni-
kow — takich jak sia, pancerz,
szybkosc, zywotnosc, morale. Na-
tomiast Imperia i Cesarstwa
w EMPIRE EARTH zostaty okre-
$lone przez 100 wspotczynnikow.

W kaidej kampanii bedziesz
zdobywat punkty ewolucji. Dzigki
nim rozwinie sie¢ twéj przemysf,
wojsko i administracja. Jak widad,
gracz bedzie mial duzo wigksza
swobode niz w jakiejkolwiek innej
grze.Tylko od ciebie bedzie zaleza-
fo, czy twoje panstwo bedzie sie
rozwijato, czy specjalizowalo sie
w podbojach innych Imperiow. Co
wazne, w grze nie beda istniaty

technologie czy specjalne zdolno-

Tajemnicze technologie przyszioici umozliwiq <i dowolne
przeksztalcanie i zmiany powierzchni planety

$ci zastrzezone tylko dla jednej ra-
sy. Wszystko mozna wynalezé
i wykorzystac. W grze beda trzy
kampanie — kazda skfadajaca sie
z 10 scenariuszy dla jednego lub
kilku graczy. Ponadte w EE
uwzgledniono historyczne wy-
darznia. Na rozstrzygniecie czeka-
ja wojny Punickie, wyprawa Wiel-
kiej Armady, podboje Napoleona
i oczywiscie |l Wojna Swiatowa. Je-
sli uwazasz, 7e to za mato, bedziesz
moglt wzia¢ udzial w konfliktach
przysziosci, w wojnach z wykorzy-
staniem robotéw, laserdw i me-
chéw. YV EMPIRE EARTH do osia-
gnigcia sukcesu nie zawsze bedzie
konieczne zwyciestwo na polu bi-
twy. Z wrogami mozesz radzi¢ so-
bie i bez armii — stosujac dyploma-
cjie. A kiedy dojdzie juz do walki,
to nie bedzie ona konczy< sie tak,
jak we wszystkich znanych grach
RTS. W EMPIRE nie trzeba nisz-
czyé wrogich miast i wybijaé¢ po-
pulacji przeciwnika do nogi. Miasta
mozna okupowaé albo grabié,
a pokonanych wrogéw wzia¢ do
niewoli. Zeby byto jeszcze zabaw-
nigj, do kazdej z epok przypisane
s3 pewne specjalne postacie. Jesli
uda ci sie zdoby¢ ich przychylnosé,
W Znaczacy sposob pomoga twe-

Nowoczesne okrety wojenne dysponujq duzq silq ognia
i pomogg ci zapanowac nad wszystkimi morzami

Wiek XX to czasy pary i elektrycznosci, a takie, przede wszyst-
kim, czasy wielkiego handlu i gigantycznych morskich fortun

mu pafistwu. Ci specjalni boha-

terowie to politycy, generatowie
i odkrywcy, miedzy innymi Gilga- -

mesz, Hannibal, Aleksnader Wielki,
Wilhelm Zdobywca, Napoleon, Ju-
liusz Cezar, Ryszard Lwie Serce,
krélowa Elzbieta |, Churchill, Pat-
ton, nawet Romml. Kazda z tych
postaci posiada jakas wiasna zdol-

no$¢. Na przykiad zwieksza przy-

rost jednostek wojskowych lub
wplywa na ich morale. Jednak zycie
to nie tylko wojna (na szczesicie).
Zabawe urozmaicg takfe najréi-
niejsze kleski zywiotowe...

Mapy i plansze beda pokazane
podobnie jak w RAILROAD TY-
COON. Bedzie to w znacznym
stopniu 3D, ale niestety, kamera

pozostanie nieruchoma. Choé ma-

py nie bedzie mozna obrdcic,

tworcy gry oczywiscie przewidzie-

li zblizenia i oddalenia.

W EMPIRE EARTH bedzie mozna

pogra¢ takie w Internecie na
WON.net. Przygotowano m.in. kla-
syczne spotkania ,,deathmatch”.
Gra zapowiada sie bardzo cieka-
wie. Z pewnoscia ma do zaofero-
wania wiele nowych i dotychczas
w grach strategicznych nie spoty-
kanych rzeczy. Pytanie, czy graczom
spodoba sie ta innowacyjnosc!

§ W grze moina wznosic histo-
8 ryczne budowle — np. Colosseum

i Po wielu wiekach moina zbu-
& dowad normalne miasta i fabryki

= et == e = Sk
Ciekawa strona, na ktérej znaj-
dujq sie linki do wielu innych
stron internetowych poswigco-
nych tej grze

=

EC rsx | ne:| oc
Empire Earth
Historyczny RTS

Premiera: pierwsza potowa 2001

" Siema/Play-It | 1 gracz
Niesamowita podroz przez stulecia
epoki. Zostan wiadca i pozyskaj boha-
terdw, chocby Napoleona




SIucha;c:e mnie obywatele Wolnej Republiki

Novistrana. Rozwiaze wasze problemy!
Jesli z zaglosujecie na mnie,
na wiosng dam wam mleszkama i prace...

a poczatku kampanii prezy-
denckiej obiecates swoim ro-
dakom mieszkania i pracg.
| Musisz wiec sprawi¢, aby w przy-
szlym roku nie bylo wiosny, albo po
prostu, jak kazdy rasowy polityk, za-
pomnie¢ o wyborezych obietnicach.
| tak liczy sie tylko to, ze w koncu

| zdobedziesz wiadze.

| REPUBLIC THE REVOLUTION to

gra, w ktorej stajesz na czele malej,
ale preznej partii, ktorg musi przejac
wiadze w Novistranie. Pafstwo to
| jest jedna z kilkudziesigciu bylych re-
publik zwiazkowych ZSRR, ktore po

| rozpadzie sowieckiego imperium
i | staly sie niezaleznymi panstwami.
" Wystepujaca w grze Novistrana to
¥ oczywiscie twor fikcyjny, jednak, jak

| zapewniaja autorzy, zostanie ona
bardzo szezegdfowo przedstawiona.
VWV grze ma zostaé opisanych ponad
50 miast i miasteczek, a komputer
bedzie symulowat zachowanie oko-
1o miliona ludzi zamieszkujacych No-
vistrane. Opracowujac wyglad bylej
sowieckiej republiki, autorzy gry
wzorowali sie na autentycznych mia-
stach i obiektach wystepujacych
w dawnym ZSRR.

Na poczatku gry kazdy gracz mo-
ze wybraé, kim zostanie kontrolo-
wana przezen postaé. Tylko od nie-
go zalezeé bedzie, czy stanie sie on

przebiegiym i bez-

% wzglednym politykiem,
() czy tez zostanie jednym
z post sowieckich
superbogaczy,
kontrolujacych

setki fabryk

i przedsie-

—v—-p-

biorstw, podkupujacych prase i tele-

wizjg — po prostu jednym z Nowych
Ruskich (jednym z tych, ktérzy lecac

na wakacje na Hawaje, zabieraja ze 4

soba narty i $nieg w kontenerze).

Mozesz tez zostaé kryminalista, k-

ry dzieki poparciu biznesmenow

i politykéw przebrat sie w elegancki

garnitur i stara sie zosta¢ prezyden-

tem Novistrany. Mozesz by¢ takze

przywodea religijnym (by¢ moze fa-

natycznym islamistg), albo po prostu

sowieckim generafem, ktory, znany |

z twardej reki i sztywnego karku,

obiecuje zaprowadzi¢ porzadek. r
Aby zdoby¢ wiadze w republice,

musisz zbudowaé przede wszystkim

potege swej partii. Mozesz zatem

rekrutowaé ludzi od ,,public rela-

tions” i specjalistéw z TV i prasy,

ktérzy zadbaja, aby$ byl odbierany

jako preiny i zdecydowany polityk.

Powiniene$ takze zdobywa< sojusz-

nikéw politycznych, takich jak po-

tezni biznesmeni, generatowie,

a takie szantazowac przeciwnikow.
REPUBLIC THE REVOLUTION §

cechowaé¢ ma doskonata oprawa ‘1

graficzna. Novistrane bedziesz

mogt oglada¢ jak z orbity,

lub tez przyblizyé obraz

tak, aby widzie¢ poszcze-

gélne budowle. Mieszkaricy

republiki maja Zy¢ wia-

snym Zyciem — pracowac,

bawi¢ sie, posytaé dzieci do

szkoly i bra¢ udziat w wie-

cach. W grze znajdzie sig

takze opcja zabawy siecio-

wej, w ktarej kilku graczy sto-

jacych na czele swoich partii

rywalizowaé¢ bedzie o wiadze

i wplywy w Novistranie.

J Grafika zapowiada si¢ rewelacyjnie. Miasta wygladajq jak
pmwd'z:we, a budowle przypominajq Patac Kultury

Starzy sowieccy
razem na wyborczym wiecu

towarzysze spotykajq sie znowd, tym

i

s S S A M LR e
|

- Ciekawa ﬂmna poswiecona
I tej grze- Duio informacfi,
T screenow : materialow na

. lenul: the_ evuu!nn

M= Prenﬂera_kuniec 2000
Eidos/IM Group ~~ 1-16.graczy
Widziates kiedys kampanie prezydenc
ka w Rosji? Masz teraz mozliwosc

zostania jej uczestnikiem

Tekst: Jacek ,.jﬂrém&” Komuda




Jesli masz juz dos¢ grania bezimiennymi
najemnikami, zofdakami czy kosmitami
i wciaz czekasz na bohatera takiego jak Duke,
to wiedz, ze nadchodzi Max Payne

AX PAYNE to gra akeji, strzelanina

przedstawiona z perspektywy trzeciej

osoby, z mozliwoscia przefaczenia sig
na widok z oczu bohatera (TPP/FPP). Cechg
szczegdlng tej pozycji jest duzy realizm. Ozna-
cza to, Ze bohater i jego przeciwnicy korzy-
staja z pistoletdw i karabindw, ktérych wzory
istnieja w realnym $wiecie — zadnej fantastyki,
zadnych blasteréw czy dziat jonowych. Drugi
aspekt, na ktory tworcy MAXA potozyli na-
cisk, to widowiskowosc¢. Ma ona jak najlepiej
oddawaé charakter filméw Johna Woo czy hi-
tow z Brucem Willisem.

Max przez wiele lat byt policjantem. Praco-
wat w DEA, czyli wydziale~do spraw narkoty-
kow. Jako tajny agent infiltrowat nowojorskich
mafioséw. Jednak pewnego dnia grupa pun-
kéw z ulicznego gangu w bestialski sposdb za-
mordowafa cafa jego rodzine. Jak sie okazato,
wszyscy zabdjcy byli odurzeni nowym narko-
tykiem, ktdry wiasnie pojawit sie na ulicach
miasta. Max przez wiele lat szukai miejsca,
skad pochodzita ta uzywka. Ale to nie koniec
historii. O tym, ze Payne jest tajnym agentem
dziatajagcym wsrdd handlarzy narkotykami
wiedziat tylko jego szef i najlepszy przyjaciel.
A ten ostatni wiasnie zostat zamordowany...
przez Maxa. Tak przynajmniej podaje prasa.
Payne nie ma wyboru. Policja
dostafa jego rysopis z adno-
tacja ,uzbrojony i niebez-
pieczny”, a bandyci wiedza
juz, ze Max Payne byt

Lkretem”.

wa dwéch broni na raz

MA

Jedli szuka¢ analogii, to
Max Payne ma faczy¢ hu-
mor znany z DUKE NU-
KEM  (,Twoje prawa
zostang odczytane na two-
im pogrzebie” — to jedna
z sentencji gléwnego boha-
tera) z akcja i demolka nie ustepujaca SOL-
DIER OF FORTUNE. Tutaj w kwestii reali-
zZmu posunigto sie nawet dalej. Kazdy pistolet
jest wierna kopia prawdziwej broni. Uwzgled-
niono nawet cechy charakterystyczne poci-
skéw — ich predkos$é, site przebicia kamizelki
kuloodporne] i kat, pod jakim rykoszetuja.
Gra ma oddawac klimat hollywoodzkich fil-
mow akeji.VWtasnie temu sfuza poruszajace sie
kamery, zmienna perspektywa, szybki montaz
ujec, zwolnienia i zatrzymania akeji. Zadbano
rowniez o grafike odpowiednia dla takiego
przedstawiania. Dopracowano efekty swiatla,
dymu i cienia. Widaé to doskonale w scenie,
gdy Max spotyka swego adwersarza w ciem-
nym hotelowym korytarzu. Nieznajomy pali
cygaro — na poczatku widaé tylko zarzacy sie
punkeik i lekki blask na jego twarzy. Max wy-
ciaga bron i oddaje strzaf. Blysk ognia z lufy
oswietla pomieszczenie, jak lampa blyskowa
aparatu  fotograficznego.
Skonczmy
jednak
Z poezj3.
Konkrety
wygladaja zas
nastepujaco:

szkie-

Bohater gry znany jest letowa animacja postaci,
ze swego niezawodne-

komiles, ktory opowiada

go.nka i sege, 30 iy J o losach bohatera i taczy

akcje z poszczegdlnych
poziomow, dwa ustawie-
nia kamer: $ledzaca
bohatera i filmowa. Po-
nadto kilkanascie rodza-
jow realistycznej broni,
opcja gry wieloosobo-
wej, 18 olbrzymich po-
ziomoéw i ich edytor.

3 w:edz MAX PAYNE

ZAPOWIEDZI , |

Akcja gry rozgrywa
sie na nowojorskich
ulicach, w slamsach
i na stacjoch metra

Max Payne nie ma
litosci dla szumowin.
A prawa czfowieka?
No ¢6z, z pewnosciq
zostang one odczy-
tane nad grobem

T L 99 5 3 . NS 30 0 BT TS LA W 55 K

Prekna strana, doskona!e od- EE
¥ dajgca klimat gry. Zawiera

screeny i szczegolowq zapo- &

. [ MBs | -DEC .
" Max Payne
| Newojorska Strzelaning

Premiera: poczatek 2001
Galhering of DevelopersPlaydt | 14 graczy
Ostra strzelanina, prawie jak w filmie
akeji. Gra moze stac sie hitem, jesli tyl-
ko producenci nie przeloig premiery




Tomb Raider IV

EIDOS/IM GROUP/LEM - PC, PSX

Lara Croft jak zwykle walczy z Driverem
o pierwsze migjsce. | jak zwykle zwycigza

Driver
GT INTERACTIVE/LEM - PG, PSX

Driver wciaz na przedzie. Znow dzwoni
tefefon, trzeba jechad pod bank na 33 Alei..

The Sims

MAXIS/EA/IM GROUP - FC
Obejrzyj przygody zwyczajnef rodziny,
a moze nawet nieco bardziej zwarfowane)

FIFA 2000

EA SPORTS/IM GROUP - PC, PSX

INiezwykls gra pitlkarska. Duzo meczy
i podbramkowych akeji

-o- Quake 3
ID SOFTWARE/LEM ~ PC, N&4

Wielka akcfa i strzelanina niestety opuscila
pierwsza pozycje na liscie

3 ¥
j'r D Need for Speed: Porsche
ELECTRONI ARTSHMG PC, PSX

4 ol
dah o B Porsche rzyma sie r@g!e ma szostym migjscu
\_ i pie ma zamiaru spasé]

Diablo

BLIZZARD/CD PROJEKT - FC

\  Na rynku mamy juz Diablo 2, a ymczasem
. pierwsza czesc tej gry idzie w gore!

Y

Nox

WESTWOOD/IM GROUP - PC

i
i Ostatio RPG Action jest modne i Nox nie
E moze sig zdecydowac, czy opuscic listg

Tekken 3

NAMCO/SONY ~ PSX

Zwady, bijatyki i pojedynki — tak w skrdcie
moina podsumowad tg malowniczz gre

Final Fantasy VIII

SQUARESOFT/IM GROUP - FC, PSX

) Jeden z najstawniejszych komputerowych
| RPG powoli idzie w gére

AV AT IONMG AMEIEO)

v #Tomb Raider 4 #To% Hawks Skateboarding
EIDOSLEM
Action - 199 2 Jazda na'deskoroice - 149 2t

EIDOSIM GROUP
Action - 155 zi

Driver

GTINTERACTIVELEM
Action - 958 zi

The Sims

MAXISEAIL GROUP
Symulacja rodziny —- 11521

FIFA 2000

EA SPORTS M GROLP.
Pifka nozna— 99zt

Quake 3

1D SOFTWARELEM
Action - 189 zi

écigowa

= e

21 Hukus Pokus Rozowa Pantera
WCHFMEXT C

- ——ll
.9, Driver Ra man Atlantis 2

CGTINTERACTIVELEM USI CRYOD/CD PROVERT- PC

Action'=199 zi P!arlormowka -1489.7 i ks B—

r 59

FIFA2000 . = 43 Duke Nukem Zero Hou -z} UEFA EURO 2000

Pitka nozna - 199 2! | Akcja-289 21 S

NFS: Porsche 720

: / -0 Settlers 3

gerolcivuoot - SWEHL L & i are oo %

Teknens ~Super Mario Bros. DX 23 Rollercoaster Tycoon

Bijatyka - 199 zi Platforméwka= 149 zi j 5 HASBROYCD A ~

= £

|
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| -m- suzzAnm:D PROJEKT —PC Oto lista wszech czaséw. W wielkiej

@ Corehior i bezvagedni  beziicotni dis siodemce prezentowac bedziemy te

§  SArafia jpadto Wiy ke v i gry, ktére od samego poczqtku, we

[ _@_ Unreal Tournament wszystkich notowaniach Top 20, ze-
GT INTERACTIVE/LEM - FC L 2§ brafy najwiecej glosow

Kolejny wielki spadek na liscie. No coz,
moze wszysckie flagi zostafy juz zdobyte

\.. Y
.@.Need or Eeed
ELECTRONIC ARTS/IMG - PC, PSX

Nieoczekiwana zmiana miejsc. Na przekor
k. wszystkim NFS troche wyzej!

Quake 2

; ID SOFTWARE/LEM - PC, Nad i e
| T ge?f; chyba r:fe_ tzeba J?gediz:wiac' : G} = - =

; ! é — wielka strzelanina | wielka zabawa W : F’FA 2000
NBA Live 2000 S '

EA SPORTS/IM GROUP —FC, PSX

NBA powali tonie... Ratunku! Migjmy
\_ ¥ nadzieje, 7e nie spadnie z naszef listy...

C&C: Tiberian Sun

WESTWOOD/IM GROUP = P
Komu uda sig zaprowadzi¢ tyberiariski

8 poksj? Keo wygra? NOD ezy GDI? T\ JIM: The Sis
Grand Theft Auto ' :

TAKE 2/PLAY IT - PC, PSX
Chuligani nie s3 w modiie, podobnie ;ak
Hodzie,

eje samochoddw. GTA znacznie nizej

Grand Theft Auto 2

TAKE Z/PLAY IT - PC, PSX

4 Dwie czesci jednej gry obok siebie. Cieka-
wa, ktora okaze sie lepsza. Zobaczymy...

-@-Theme Park World

BULLFROG/IM GROUP - FC, PSX

@ Czy Theme Park sac bedzie jeszcze na
oderwanie sig od korica listy?

TR - T

Driver

Co tu jeszcze mozna napisac?
Po prostu wielki hit i gyle...

Tomb Raider IV

Pozostaje tylko czekac na kolejna
czes¢ tej wielkiej gry

Supergra dla prawdziwych pi
o i pifiarskich kibicéw

Quake 3
0 Strzelanina, akcje, podchody i za-

sadzki. Wizystko to w jednef grze

[

Zycie rodzinne, czyli sluby,
weselz, chrzciny i pogrzeby

Need for Speed: Porsche

Wielki wyscig samochodowy
i mezwyﬂe drogie aue

Final Fantasy Vil

WV faponii wszyscy szalejg za FF
X, u nas na razie VIll czesc

PLAY-IT - e £
| P St - gﬁ'zlg#fsz = @f
: k przeciez to bardzo dobra gra F o
| e e 53 oS

A ofo gry, Kidre nie zmiescily sie
W naszej gordcej dwuaziestce.
Tylko od ciebie zalezy, czy zajda
wyzej | znajoa sig wsrod hitow

Diablo 2

BLIZZARD Y
CO PROJERT - PG MAC

Czekales na nig fye czasy,
az w koricu sig pojowiia — duga
azesc kulowey gry RPG..

Icewind Dale

INTERPLAY 7 CO PROJEKT— FC
Kalging epicka gra fabulama Mezai bofaterowte, czary,
tgfemnicze lodlly, skarby, potwory i nieustraszong druZyna

iy
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26 Heroes of M&M:s’
WIWGW e

T

mpire: Re demp tion
.40.?? IOWLERM —
Nareszge mozesz poczue jok to jesr by Nieurmarym.

FENTE:

' } _/ ﬁqup rmageddan Diugowiecznosc nie zawsze jest mifa, nowet dla wampira
T _o_ The Lon est Journey
Soldier of Fortune mewca =

<8 Prygody Apri dziewczyry Zygce wmﬁmbm
Doskondia propozyca dia miosikw praygodawek

ACTIVISION/LEM - PC

e —— e e

29 Croc 2 " Lista w CLICKU! powstaje dzieki
/ . ! powstaje dzieki Wam!
FOX, / M GROUP- FC 18 Diatego tez czekamy na listy, w kto- Dark Reign 2
e S > rych zagtosujecie na ary, kidre powin- <§ AC?MS-‘W/LE—%
- Ny sie na niej znaleze. Nasz adres to: -z
J Commandos U%KIH sk, pocziowa 333, 04-026 Czeka cie kolgine pole bitwy, w&a wajing, zasadzki poscig
IM/MGRGUP o - 7 "WARSZAWA. Wérod glosujacych 3 niespodziewane ataki na bazy | instalagie wroga

R - rozlosujemy nagrody.




Czekanie na nowe gry znanych producentow to
staly punkt w zyciu zagorzalych graczy.W tym
czasie dzial marketingu wydawcy pracuje peing
para, karmiac fanéw dokfadnie dobranymi
informacjami o zblizajgcym sie hicie

o odsuwanej kilka razy pre-

mierze, po miesiacach cze-

kania pojawia sie wreszcie
upragniona gra, a z nia realne py-
tania: czy warto byfo czekac? Czy
gra bedzie dopracowana w naj-
drobniejszych szczegdfach i bez
biedéw, czy moze trwajace lata-
mi prace spowoduija, ze ukaze sie
na rynku o pét roku za poino
i pozostanie w tyle za wspotcze-
snymi jej tytufami?

DIABLO 2 nie spefnia Zadnej
z tych obaw. Mimo silnej konku-
rencji na rynku (chocby NOX) je-
g0 wydawcy moga spa¢ spokojnie.
Gra nie powinna zawies¢ oczeki-
wafi graczy, mimo e nie spefnia
ono wszystkich obietnic (brakuje
np- piatego epizodu). Ale bez obaw
— ukaze sie on za kilka miesiecy
w specjalnym dodatku. Dziwi tez
brak gildii w grze na BATTLEINET.
Z mozliwosci tej zrezygnowano

e

12 aKkf

drugiej czeici DIABLO poznasz troche wiecej éwigta.
Teraz wejdziesz do zamkéw, klasztoréw i palacéw

w ostatnie] chwili.VWWydawca tiuma-
czy to brakiem czasu — spowodo-
watoby to przesunigcie premiery
o kilka miesiecy.

Niewatpliwy atut gry to istnienie
jej polskiej wersji jezykowej. Spo-
Iszczeniu poddano nie tylko

caly tekst pisany, ale réwniez dialo-
gi i monologi postaci. Tlumaczenie Niektére sceny z gry to prawdziwie niezwykle widowisko
jest catkiem dobre, a trafnie dobra- $wiatel, ognia i cieni

ne glosy aktoréw brzmia natural-
nie w mrocznym Swiecie gry.
Nawet powolne czyranie ksiegi
zrobione jest profesjonalnie
— zmieniajaca sie intonagja glosu
lektora zapobiega monotonii.

Osoby obawiajace sig, Ze
patche wydane do angielskiej
wersji gry nie beda dziafac
z wersja polska, nie musza sie
niepokoic. Nie ma z tym naj-
mniejszege problemu. Patch
fadowany jest automatycznie
przy probie pofaczenia sie

e o T’Tw =
<y TR
: oy




z BATTLE.NET. Mozna tez ga samemu
$ciagnad z Sieci.

W DIABLO Il powazniej niz w pierwszej
cze$ci potraktowane zostaly zadania bo-
haterow. W kazdej chwili mozesz spraw-
dzi¢, co musisz zrobié. Czasem zlecenie
skiada sie z kilku mniejszych misji, a kolej-
ne instrukcje pojawiaja sie w miare twoich
postepéw. Zadania maja ustalona kolej-
no$é i czeSciowo wynikaja z siebie. Gra
ma jednak fabule zmierzajaca, podobnie
jak w pierwszej czesci, do nieuchronnej
konfrontacji z Diablo, a teraz dodatkowo
takze z jego bra¢mi — Baalem i Mephisto.

Kilka stéw nalezy poswieci¢ takze opra-
wie muzycznej i grafice. Tfo muzyczne
buduje atmosfere, a szczeki oreza, wycia
nieumartych i ryki bestii jeszcze ja pote-
guja. Grafika jest bardzo szczegétowa
— w polnej trawie mozna spostrzec prze-
mykajaca mysz, a flagi fopoca na wietrze.
Dobrze zrobiono takie efekty perspek-
tywy. Przedmioty znajdujace sie na
pierwszym planie przesuwaja sie szybcie]
niz tlo. Na uznanie zasfuguje réwniez
oswietlenie generowane w czasie rzeczy-
wistym. Imponuja tez efekty swietine to-
warzyszace rzucaniu czarow. Sfowem —
jest czym nacieszy¢ oko.

Zdarza sig czasami, ze gra zwalnia, ale

udafo sie zupefnie zlikwidowac czas oezeg

kiwania na wgrywanie sie poziomu. Przej-

! $cie do nowej mapy odbywa sie plynn:e 0
na szybszym komputerze jest prawie nie-

f zauwazalne. Ceche te docenisz zwlaszcza
. na BATTLE.NET, gdzie co trzy minuty bije
| impuls w telefonie.

: DIABLO 2 nie ustrzeglo sie jednak
[ kilku btedow. System zapisywania i fa-

k|

owania gry zostal uproszczony do
minimum. Gre zapisaé mozna w dowol-
nym momencie, ale trzeba liczyé sie
Z utraty wszystkich przedmiotéw po-
zostawionych na ziemi. Co wiecej, nie-
zaleznie od miejsca, w ktérym bohater
si¢ znajdowal, po zatadowaniu gry znaj-
dzie sie w Obozowisku totrzyc. Mozna
1o wykorzystywaé jako spaséb powro-
tu do obozu. Jesli natomiast zostawifes
jakis otwarty portal, nie znajdziesz go po
zatadowaniu gry. Inna niedogodnoscia
jest to, Ze wraz z nowa rozgrywka
znow trzeba stawac do walki ze
wszystkimi potworami, nawet tymi,
ktorych usmiercenie zaliczato ci zleco-
ne zadanie. VWV ten sposéb mozesz jed-
nak powigksza¢ swoje doswiadczenie.
BATTLENET z kolei jak na razie pozo-
staje w stanie co najmniej irytujacym. Brak
polskiego serwera daje sie we znaki
zwlaszcza tym, u kedrych szybkos¢ pota-
czenia nie przekracza 28.8bps, chod nawet
przy szybszym faczu poziom opéznier nie
pozwala na kemfortowa gre. Co wiecej,
serwery sa czesto niedostepne. Problem
ma znikna¢ wraz z patchem 1.02, ktérego
zapowiedz nie najlepiej Swiadczy o donra-
cowaniu gry.

LA

Archaniof Tyrael niegdys podarowat ludziom Kamienie Dusz,
w ktérych zamknieto esencje pokonanych demonéw

sq bmdz.re; dopmoomng'

INFO

ﬂﬂ( htt; H’www b.'nxzard.:om!:fmblo}|.

Fenomen DIABLO?

DIABLO 2 podzielilo redakcje CLICKA! na
dwa obozy. Czekaliémy na nie przez trzy lata
i przez ten czas kazdy z nas wymarzyi sobie,
Ze diuga czgscé tego przeboju bedzie idealna.
Co dostalismy? Mozliwosc diugiego przebija-
nia sie przez tabuny glupich wrogdw, kidrzy
w dziwny sposob zmartwychwstaig, kiedy po-
Wracasz na migjsce wykonanej juz misji. Du-
chy noszgce ze soba zbroje i miecze. Oprd

tego mam zastrzezenia do polskiej wersji gry.
Moze okreslenia typu .obluzowany glaz” (le-
2acy na srodku faki) lub .schuwana skizynka®
nie s3 zbyl duzym b-IedDm ale jednak raza.
Grafika rowniez nie wyglada zbyt nowocze-
Snie... Pojawily sie tez takie przeboje jak BAL-
DUR'S GATE i PLANESCAPE TORMENT.
Czy DIABLO 2 odniesie sukees? Odpowiedz
na fo pylanie moze dziwic. Uwazam, Ze od-

Qv iy I
% i bardzo duzo najrozniejszych |
udze:ow x:fo BMBLOZ seiz)

niesie. Zadecyduje o tym dopragowana mozi- e —
wos¢ gry sieciowe] (gdyby t)rlko nie bylo ta- Fm 5 o I
kich opoznien) | sama magia DIABLO. Czar, I B[amﬂ [l

spod kidrego naprawde trudno sie uwolnic. | Disboliczno-Kiasyczny APG

Krupik

pLJ ,[ 1592 | Blizzard / CD-Proj. |1-8 graczy
—e Min: Pentium 233 MHz, 32 MB RAM (64
ME + modem dia multiplayer); Zal.: Pen-
tium Il 266 MHz, 64 MB RAM, akced. 3D

Doskmzﬂambamna\melagﬂ!nn mozhi-

WOSC grania z .Catym Swiatem

UW»Sﬁmﬁnm’z&dpM|m suge-
edow W grze.

Tekst: Dominik ,,Merlin Kruk

nie juz jg masz. Jesli nie, to poral
udac sie do sklepu

Cmentarz Lotrzyc to iejsce, w ktérym Krwawa
Orlica przeprowadza swe ohydne eksperymenty

cUCcKs




Na samym koricu gry czeka cig niespodzianka. Zupel-
nie jak w zyciu. Niektérzy okazujg sie zupelnie inni,

niz to wyglqdate na poczqtku
ril Ryan mogfa by¢ po prostu
yezajny dziewczyna, zyjaca

w niebezpiecznym s$wiecie
przyszfosci, pefnym mordercow,
przestepcéw | korporacji, ktdre
A znaty tylko jeden sposdb na Zycie —
przemoc i czerpanie korzysci
i 7 nieszczescia innych. VYW tym swie-
&l cie nie byly popularne takie warto-
ici jak przyjein, mito$c i zaufanie.
Ci, keorzy znajdowali sig na samym
szczycie, na pewno nie mieli senty-
mentalnego podejscia do Zycia. To
byt éwiat logiki i rozumu, nowocze-
snych wynalazkéw i triumfu umy-
stu ludzkiego.

Zycie April moglo by¢ zupelnie
normalne, gdyby nie to, ze w nocy
meczyly ja dziwne koszmary. Sny,
w ktérych pojawialy si¢ ogromne
smoki, gadajace drzewa i potwor-
ne czarne duchy czyhajace na jej
zycie. Dziewczyng troche niepo-
8\ koifo to wszystko — tylko niepo-
B8 koito do czasu, kiedy spotkata

| mezczyzne nazywajacego siebie
Cortez. Przeciez nie powinien
wiedzie¢ o snach April, ale jednak
znat ich treéé! Dziewczyna nawet
nie podejrzewata, ze Cortez jest
przepustka do innego $wiata —
krainy, gdzie miata przezy< najbar-
dziej niebezpieczng przygode
swojego zycia. Czekata ja Najdiuz-
sza Podréi...

Na pewno na samym poczatku
nie powinienes wiedzie¢ zbyt wiele

o przysztych losach April. Cata ta
: przygodéwka pefna jest nie-
spodzianek i dziwnych
zwrotow akcji, a zdradzenie
fabuty na pewno odjeto by

ci wiele z przyjemnosci, ja-

4% ka niesie ze soba zabawa
o T / | wote bardzo dobra gre.

To Cortez pierwszy pokazal April, jak
mozna poruszac sie miedzy swiatami

Nie zabraknie takie wizyty w kwa-
terze policji. No i reklamy coli...

W Arkadii, wiecie magii i czaréw, April czuje sig jak u siebie w domu. Gdyby
tylko nie te ponure malowidta na Scianie...

Mozna jednak zdradzi¢ kilka sekre-
téw. Po pierwsze, przygotyj sig na
spore wyzwanie. Przed toba po-
droz przez dwa Swiaty, a takre
kilka lkrain. Cafa zabawa nawet za-
prawionym w bojach graczom zaj-
mie na pewno wiele godzin. O ile
na samym poczatku znajdziesz si¢
w éwiecie z przysziosci, przypomi-
najacym ten z filmu i gry BLADE
RUNNER, z korporacjami i techni-
ka stojaca na wysokim poziomie, to
poiniej przyjdzie ci zmierzyC sig
z trudnosciami w krainie magii, Ar-
cadii.Ta ostatnia na pewno oléni cie
duiy liczba fantastycznych postaci
rodem z ksigzek Tolkiena, mistrza
gatunku fantasy. Taka roznorodnodé
to wielki plus cafej przygody, bo

Zrzedliwy marynarz moze okazac si¢ przy-
datny. Trzeba mu tylko oddac kruka

Niektére krainy zamieszkujq stwory rodem z powiesci mistrza
Tolkiena. Jedne pocieszne, inne groine

dzieki niej na pewno nie bedziesz
sie nudzit. Wida¢, ze tworey THE
LONGEST JOURNEY postuzyli sie
we wiasciwy sposob swoja wy-
obraznia. Powstata wizja Swiata,
ktory oczaruje cig swoim rozma-
chem. Doskonate wrazenie robi
takze grafika, $wietnie przedstawia-
jaca specyfike swiata. Chociaz tylko
tta na planszach sa renderowane,
a postacie skiadaja sie z pikseli (cza-
sami niestety zbyt widocznych), to
catoi¢ prezentwje sie bardzo do-
brze. Nie zabrakio efektownych
ujeé, takich jak np. pokazywanie wy-
darzen z kamery umieszczonej nad
sgtowami bohaterdw. Szkoda tylko,
e wykonanie przerywajacych ak-
cje animowanych filmikéw jest bar-




Jedngq z trudniejszych zagadek w grze jest obudzenie olbrzyma z depresjq.
A potem wystarczy skorzystac z jego polowéw

dzo stabe. April prezentuje sig na
nich wyjatkowo nieatrakcyjnie,
a np. w jednej ze scen jej rece wy-
gladaja jak pletwy zaby.

W grze czeka na ciebie bardzo
wiele niespodzianek i trudnych wy-
zwan, a zagadki sa naprawde
skomplikowane. W czasie

zabawy pojawiaja sie tak-

ze elementy humory-
styczne, np. przyjaciel April,
kruk. Wyobraz sobie bowiem
ptaka, ktéry ma ochote pouzywaé
sobie Zycia, spotykac si¢ z mtodymi
przedstawicielkami swojego gatun-
ku, a musi spetnia¢ wymysine zada-
nia swojej ludzkiej pani... Taki duet
potrafi by¢ naprawde zabawny.
Przyjemno$¢ z gry czasami psuje
jednak fakt, Ze fabuia jest niezmier-
nie liniowa. Jezeli nawet w czasie
rozmowy masz do wyboru kilka
réznych mozliwosci, to i tak
wszystko to prowadzi do tego sa-
! mego finatu. Jedli np. nie cheesz na

* poczatku odda¢ bandytom klejno-
tdw, to w koncu okazuje sie, ze nie

wlasnie tworzy dziefo swojego zycia

W tej przygodowce pigtnowane sq postawy antyfemmlstyczne Apm‘ spoty-
ka np. kapitana, ktéry uwaza, ze kobiety na pokiadzie przynoszq pecha

April Ryan jest studentkq malarstwa. Kiedy zaczyna sie gra,

i I L

masz innego wyjscia i tak zdecydu-
jesz sie to zrobi¢. Duzy nacisk zo-
stal polozony wiasnie na dialogi,
ktore momentami sa przydiugie,
ale za to wnosza wiele do histori
$wiata, w ktorym rozgrywa sie ak-
cja. Powoduje to powstawanie
takich sytuacji, kiedy zanim nie do-
wiesz sig o jakiej$ rzeczy podczas
pogawedki, to nie bedziesz mogt jej
uzy¢. W pewien sposéb psuje to
zabawe, ale wymaga wyciagania od-
powiednich wnioskéw z wypowie-
dzi bohateréw i skupienia sie na
grze. Duza ilos¢ dialogdw i prze-
moéwien postaci moze by¢ jednak
wyjatkowo meczaca dla oséb maja-
cych problemy z jezykiem angiel-

skim. Cafte szczedcie pomyslaf o

o nich polski dystrybutor tego pro-
duktu i zamierza spolszezy¢ THE
LONGEST JOURNEY.

Kiedy juz skonczysz cala przygode
i wykonasz zadania, ktére pomoga
uratowadc s$wiat (i to nie
jeden), na pocieszenie pozostanie ci
specjalnie przygotowany zestaw

il

leic wiele ¢

i tam moina z.

Nie zabmkme takze podrdtownma w odmetach oceandw W koncu
wych i przydatnych przedmiotow

$miesznych wypowiedzi, ktore po-
wstaly podczas nagrania gloséw bo-
hateréw i nadzieja, ze polska wersja
gry bedzie rownie dobra, jak oryginal.

- Na tej stronie gry moiesz np.
b postuchac, jak brzmiq wypo-

The Longest Journey
Przygoddwka w Dwoch Swiatach
B  Funcom/CDProjekt 1 gracz

Min: Pentium 166MHz, 32 MB RAM
Zal: Pentium [l 266MHz, 64 MB RAM,

mekawe v;agadki. fadna grafika,
Duta I:niowoaé l-abuty n|edowacowane

Snikiow pnygodénws;k. Pu!e:am}r
na letnie wieczory

Tekst: Aleksandra ,,Krupik” Cwalina




Oto kolejna czesc¢ cykiu komputerowych AD&D zapoczatkowanego przez BALDUR’S

GATE, OPOWIESCI Z WYBRZEZA MIECZY i PLANESCAPE:TORMENT. Jesli podobafy
ci si¢ poprzednie gry, to w twojej kolekcji nie moze zabraknaé ICEWIND DALE!

ICEWIND DALE zachwyca pmpigsgmi;ﬁroj_ehngmizrgmﬁm;;C¢
znajduje sig w-mrocznym labiryncie tych zapomnianych katakumb?

Moiesz natrafi¢ na wiele zaskakujgeych lokacji — to na przykiad jest po-
wietrzny statek, ktory rozbif si¢ w gorach

16 cucks

gra wykorzystujaca wspaniafy

schemat graficzny, Infinity En-
gine, zastosowany w poprzednich
produkejach serii. Jednak ta od-
stona Forgotten Realms nie jest
heroiczna kampania z jednym
giéwnym behaterem, jak to miato
miejsce we Wrotach Baldura.
ICEWIND DALE to raczej cykl
klasycznych przygéd spod znaku
Hlochéw i potworéw” i wyglada
na to, Ze jest réwniez odpowie-
dzia Black Isle na DIABLO 2. Gra
koncentruje sie na eksploracji
podziemi, walce z sitami Ciemno-
$ci, gromadzeniu magicznych skar-
béw i zyskiwaniu za pokonane
bestie wielkich ilosci punktéw
dogwiadczenia. Nie ma tu pompa-
tycznej historii, czy bardzo rozbu-
dowanej fabuty i wysmakowanych

3 ICEW!ND DALE jest kolejna

. dialogéw w stylu TORMENTA.

Nie oznacza to jednak, Ze gra jest
zfa czy prymitywna. Bynajmniej.
Scenariusz |D jest naprawde wcig-
gajacy i przez duza czesc gry cia-

4. gle nie wiadomo, kto jest tym

Ziym i jaka jest twoja rola w tej

' historii. Postuchaj:

Oto opaowieéé o Dolinie Lodo-
wego Wichru za czasow dawnych
wojen. Wtedy to poteiny Czar-
noksieznik na czele wielkiej za-
cieznej armii zaatakowat i podbit
zamieszkujacych te strony dzikich
gorali. Byly to jednak czasy boha-
teréw. Znalazi si¢ pewien dzielny
szaman barbarzyficéw, ktéremu
udafo sie zjednoczyé wszystkie
rozrzucone po gérach plemiona
i stawi¢ opér Arcymagowi. Ten
z kolei, wiedzac, ze przegrywa fi-
nafowe starcie, uzyt calego swego
kunsztu | otworzyt brame do Niz-
szych Sfer, skad wyténita sig armia
demonéw. Ostatecznie miody
przywodca, poswigcajac samego
siebie, zamknat ten portal. Od
tamtej pory jego ciafo jest uwie-

zione w wielkim okraglym krysz-
tale, zatrzymane w momencie
émierci i.. triumfu. Nie jest to
jednak koniec historii. To raczej
poczatek opowiesci, krora mo-
Zesz stworzyc.

Z pewnoscia chcesz wiedzied
jak wyglada sama gra. Otéz
przede wszystkim od poczatku
tworzysz tu CALA druzyne,
majac do dyspozycji wszystkie
wieksze rasy ze swiata Forgotten
Realms (Elfy, Ludzie, Krasnoludy,
Gnomy, Niziotki, Potelfy) oraz
wszystkie podstawowe profesje.
Co ciekawe, w kazdym momen-
cie gry mozesz dowolnz postac
wylaczyé z druzyny i na jej miej-
sce wstawié innego bohatera (jak
w klasycznym AD&D, gdzie do
druzyny moze przytaczy¢ sie no-
Wy gracz ze swoja postacia).
Zmiany w samym programie i ob-
studze gry sa raczej kosmetyczne.
Polepszono nieco Sztuczna Inteli-
gencje twoich bohaterow,
rzadziej wigc gubia droge,
a w kolczanie miesci sie wiecej
strzal. Dzieki temu gra staje sig
jeszcze  bardziej przystgpna
i przyjemna. Zmieniono réwniez
stopniowanie umiejgtnoéci. Wo-
jownicy np. moga szkoli¢ sie
w postugiwaniu bronig az do po-
ziomu Wielkiego Mistrza (a to juz
co$!). Poza tym wigcej jest przed-
miotéw i magicznych broni, a tak-
7e czardw. Pojawiaja sie zaklecia
kaptanéw spisane na pergami-
nach. Znaczna czgs¢ gry, to
wedréwki przez rézne ruiny, ka-
takumby i kazamaty. Zamieszkuje
je ponad pigcdziesiat rodzajow

otwordw. W tej kwestii tworcy
ICEWIND DALE postawili na
rozmiar. Spotkasz wigc na swej
drodze wielkich Orkéw, Ogry, Gi-
gantow Lodowych, Skalnych,
Jaskiniowych i wiele innych stwo-
réw (w kazdym razie wszystkie s3

| S akiall 5 e




Jak wida¢, w ICEWIND DALE dominuje snieg, l6d i mréz.
Brrrr! Trzeba sie do tego przyzwyczaic

GIGANTYCZNE). Ponadto
znaczna czes$c przeciwnikdw to
Ozywiency, Szkielety, Zombie,
Ghule, Zjawy, Widma i inne masz-
kary z bestiariusza Forgotten
Realms. Co wazne, wszystkie ro-
dzaje potworéw zostaly opraco-
wane bardzo skrupulatnie, aby
odpowiadaly stworom opisa-
nym w Monstrus Compendium
do  klasycznej gry fabularnej
AD&D (uwzgledniono charakte-
rystyki, posiadane skarby oraz
wielko$é kazdego monstra). Jedli
chodzi o rozmowy i kontakty
z Bohaterami Niezaleznymi
(NPC), to tu réwniez czeka cig
mife zaskoczenie. Interakcje z in-
nymi postaciami zostaty ulepszo-
ne tak, ze uwzgledniaja, jakiej
rasy jest twoja postac (Bohate-
rowie Niezalezni inaczej potrak-
tuja Elfa, a inaczej Krasnoluda).
W zaleznosci od rasy i profesll

czfonkow twojej druzyny zmie-
niaja sie tez poboczne watki
i misje. Jesli w grupie znajduje sie
np. Paladyn, to bardzo mozliwe,
Ze pojawi sie jakies specjalne za-
danie wiasnie dla niego. | jeszcze
jedna dobra wiadomo$¢: nie be-
dzie tu sytuacji, Zze gra zrobi sie
naprawde ciekawa... i nagle sie
skoficzy. Limit punktéw do-
$wiadczenia, ktére mozna zdo-
by¢ to 1,801,000 (to nie btad
w druku — milion osiemset jeden
tysiecy) Hulaj dusza. Oznacza to,
Ze twoi bohaterowie beda mogli
osiagnac poziomy od 14 do 18
(w zaleznosci od profesji).

Duzo wygodniejszy jest rowniez
system multiplayer, w ktérym gra
nie koncentruje sie tylko na glow-
nej postaci, jak to miato miejsce
we Wrotach Baldura.

Innymi stowy, ICEWIND DALE
to jeszcze lepsze przeniesienie

W grze jest duzo basniowych klimatéw, jak chociaiby cafa osada wybudo-

wana w korzeniach wielkiego debu

TAWTUL NEUTRAL |}
MALE A

W trakcie wgdrowek moina natkqf

Okno z charak-
terystykami jest
tylko niez-
nacznie
zmienione. Bez
problemu
mozna sie we
wszystkim
polapac

Bl rsx | ned | pe | & =Y

sie na ciekawe i malo ze miejsca

kultowej gry RPG na komputer.
Co tu duzo mowic, grafika jest po
prostu pigkna. Projekty duzo cie-
kawsze niz w BALDUR'S GATE
i mniej monotonne. Odwiedzasz
tu wysokie szczyty, wedrujesz
waskimi $ciezkami na skrajach
bezdennych przepasci, albo prze-
kradasz sie w tunelach wyrytych
gteboko pod lodowcem. Do tego
nalezy jeszcze dodaé cudowny
(nieco melancholijny) nastréj bu-
dowany przez muzyke, spokojny
glos narratora, oraz diwigki, kté-
re towazysza twoim podrézom
przez lodowe pustkowia. Styszysz
tylko skrzypienie $niegu pod buta-
mi, wiatr zawodzacy wéréd szczy-
téw, krakanie wron i odglosy
nocnych zwierzat. A przez cafy
czas towarzyszy ci wraienie, ze
bierzesz udziat w doniostych
wydarzeniach, w niczym nie uste-
pujacych opisanym we Wiadcy
Pierscieni. Do tego przez caly
czas czujesz sig, jakby$ graf
w prawdziwa przygode do AD&D.

| Icewind Dale
Lodowe RPG

o | Intemlay / CD-Proj. | 1-5 graczy
Min: Pentium 233 MHz, 32 MB RAM,
CD-ROM x8; Zal: PmlumﬂﬁEMHz

64 MB RAM

| Graia (5 ] Diviek 16 ] Fraica (5]

Brak specialistycznych umiejetnosci dia
kazde] z ras, brak nowych ras
Grajqc, masz wraienie, 7 ba-
wisz sie w prawdziwa gre fabu
larna. | to jest super!

{m&%‘gﬁk@ lmuwa W oraz
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== Na poczatku cyklub :
' - THE MASQUERADE, pozme; powsta!'y inne systemy
- RPG, gra karciana, a nawet serial teiewmﬂny Biorac
- -.pad uwage ‘niesamowity sukces tego produktuy, nikogo
__nie powinno dziwic pojawienie sie gry komputerowej.
Czy jedrlak REDEMPTION 1est dobrq adaptaqq =
s!awnego systemu"

DE: REDEMPTION to gra

typu akcja — RPG, z naci-
skiem potozonym bardziej na
szybka i mocna akcje, niz na wie-
lowatkowa fabute i interakcje
z innymi postaciami. Giéwnym
bohaterem tej opowiesci jest
rycerz krzyzowy Christopher Ro-
muald, ktorego poczynaniami kie-
rujesz. Akcja rozpoczyna sig
w roku 1148 w Pradze, gdzie
przybywasz, by walczy¢ ze Ztem,
ktére opanowato  okolicg.
Whkrétce o twoich zamiarach do-
wiaduja sie Wampiry i decyduja
uczynié cig jednym z nich — co tez
sie staje. Od razu tei zostajesz
wciagniety W zmagania i intrygi
pomigdzy Nieumartymi. Wkrotce
dotaczaja do ciebie inni Kainici
(inna nazwa YWampiréw).

W VAMPIRE widzisz swojego
bohatera z perspektywy trzeciej
osoby i sterujesz jego ruchami za
pomoca myszki — wystarczy wska-
za¢ miejsce, gdzie chcesz pojsc,

VAMPIRE THE MASQUERA—

fabularna VAM PIRE:

czy osobe, z ktéra cheesz walezyc
i klikna¢. Bardzo wygodny jest
sposdb zmieniania widoku. Kame-
ra pokazujaca miejsce akeji kieru-
jesz rowniez za pomocg myszy
— mozesz dokona¢ petnego obro-
tu wokét bohatera, czy spojrzec
na okolice z géry. Ponadto do-
stepne s3 dodatkowe ekrany, po-
kazujace statystyki bohatera, jego
wampirze umiejetnosci czy ekwi-
punek. Pod tym wzglgdem
interfejs i obsfuga programu nie
odbiega od standardu znanego
z innych gier RPG, takich jak DIA-
BLO czy BALDUR'S GATE. Walka
w VAMPIRE jest bardzo prosta,
zeby nie powiedzie¢ monotonna,
wszystko sprowadza sig do szyb-
kiego klikania na przeciwnika,
a cigcia mieczem wygladaja jak
machanie cepem. Na szczescie
walke nieco urozmaicaja efekty
zastosowania dyscyplin wampi-
row. Tworcy gry komputerowej
postawili przede wszystkim na wi-
dowiskowe moce, ktére moga




| mie¢ zastosowanie w walce. Moz-
na wiec czasowo zwigkszac sife,
zrecznosd, czy wytrzymatosc swo-
ich bohateréw. Mozna przemienié¢
sig Wilka lub zmieni¢ dtonie w ta-
. py z wielkimi pazurami. Niektére
Wampiry posiadaja tez umigjet-
no$ci wtadania ogniem czy
tworzenia Zombich. Wszystkie
postacie Nieumarfych posiadajg
trzy giéwne statystyki: zdrowie,
. poziom krwi i Mane. Ponadto kaz-

- dy bohater jest opisany znanymi
charakterystykami: sifa, zrecz-
noéé, wytrzymatoéé, inteligencja,
- percepcja i tak dalej.

Historia, ktéra opowiada Wam-
pir, jest tak dfuga (co nie powinno
dziwic, wszak giéwne postacie s3
nie$miertelne), ze nie starczy tu
miejsca, zeby dokfadnie ja opisac.
Zasadniczo akcja zaczyna sig
. w Sredniowieczu, poZniej naste-
: puje chwila przerwy, kiedy ranny
bohater wpada w letarg. Osta-
tecznie za$ budzi sie juz w $wiecie
nam wspofczesnym. Fabuta gry
opowiada o Nieumartych istotach
. uwikfanych w niekonczacy sie
- spor i petno w niej spiskéw i walk.
Jest takze mitosc, ktéra stafa sie
- przyczyna upadku Christopha Ro-
mualda. Nie dajcie sie jednak
zwieéé — VAMPIRE to przede
wszystkim gra akcji — gféwna role
odgrywaja w niej walki na miecze
i strzelaniny w Nowym Yorku.
Ponadto scenariusz rozgrywki
- jest liniowy. Nie masz zbyt duzego
- wplywu na rozwdj wypadkow.
Dialogi sg bardzo uproszczone
i raczej jeste$ tu obserwatorem
wydarzefi niz ich uczestnikiem.
W kazdym razie nie znajdziesz
w tej grze tak rozbudowanych
~ watkéw i pola do popisu dla gra-
cza, jakie znasz z cyklu FALLOUT

0d Sredniowiecza po dzisiejszq rzeczywistosc... Jesli
jestes Wampirem, to czas dla ciebie nic nie znaczy

Camarilla, czyli stowarzyszenie Wampiréw, powstalo w
Sredniowieczu, aby zaprowadzic porzqdek wsréd Kainitow

Komputery to — obok korporacji — doskonafe narzedzie
do sprawowania kontroli nad zwykiymi smiertelnikami

Wampiry nie bojg si¢ krzyia, chyba ze
ufywa go osoba o bardzo duiej wierze

czy PLANESCAPE:TORMENT. Co

LB Eadne pro ' i row, prosta
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gorsza, nastroju mistycyzmu i ta-
jemniczosci jest tyle, co kot napfa-
kat. Jedyne, co naprawde bardzo
dobrze wyszfo autorom gry, to
muzyka. Utwory przypominajace
kompozycje Wojciecha Kilara
z filmu BRAM STOCKER'S DRA-
CULA, pefne szeptéw | wes-
tchniefi — to jedyna cze§¢ gry,
ktéra tworzy klimat. Reszta, czyli
grafila, animacje i dialogi, jest wy-
konana dosé poprawnie, ale przy-
pomina raczej jakis drugorzedny
horror niz prawdziwa opowies¢
o Wampirach. Moze gdyby RE-
DEMPTION potraktowac jako
osobna gre, nie majaca nic wspdl-
nego ze stawnym Swiatem Mroku,
to otrzymalibysmy bardzo cieka-
we i tadnie pokazane RPG. jednak
jako czes¢ cyklu VAMPIRE: THE
MASQUERADE gra wypada bar-
dzo stabo. Nie zachowano zad-
nych realiéw $redniowiecznej
Europy! Brak tez mrocznego na-
stroju. Prawdziwy WAMPIR nie
polegat na chodzeniu po wielopo-
ziomowych podziemiach i rozwala-
niu beczek, z ktdrych wypadaly
magiczne eliksiry. Tak jest niestety
w REDEMPTION. Réwniez anima-
cje postaci pozostawiaja wiele do
zyczenia (gldwny bohater porusza
sie tak, jakby mu ktos w dziecin-
stwie przetracif kolana). Podsumo-
wujac: gdyby gra byta zupetnie
osobna opowiescia, rozgrywajaca
sie w jakims Swiecie fantasy, bytby
to przebd] mogacy konkurowac
z DIABLO Il A tak — wielu mito-
snikdw Wampirdw i Swiata Mroku
bedzie srodze zawiedzionych.
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Doskonata strona poswieco-
na opisywanej grze. Duio in-
‘formacji, screencw, a przede — |
wszystkim demo Vampire

PSX

WS e ne A )
VAMPIRE...: REDEMPTION

Wampiryczne RPG + Akcia
19821 | Activision/LEM |1-B graczy
Min: Pentium Il 233 MHz, 63 MB,
Akcelerator 3D
Zal.: Pentium |1 300 MHz, BAMB

Kulejaca animacja, brak nastrojui -
emﬁa'ranum' 2 iR
ako RPG moglaby konkurowac/
z DIABLO I, ale ze SWIATEM
MROKLU mia niewiele wspdlneg
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Znéw dwie frakcje walcza

o wtadze nad Ziemia. Bezwzgledna
JDA rozpoczefa wojne ze Spawlers s
- rewolucjonistami, ktorzy daza do '

obalenia starego porzadku.
Ta wojna bedzie z pewnoscia

dfuga i okrutna

ARK REIGN 2 to nowy RTS

wydany przez firme ACTIVI-

SION. Niestety, w niczym nie
odbiega on od innych gier tego ty-
pu — nie zaskakuje nowymi pomy-
sfami, czy zwrotami akcji. Podobnie
jak w TIBERIAN SUN, czy WAR-
CRAFT, bedziesz musiat rozbudo-
wywaé swoja baze, konstruowac
coraz lepsze machiny wojenne,
szkoli¢ piechote i eksploatowat
Taelon, przerabiany péZniej w rafi-
neriach. Spogladajac na DARK RE-
IGN 2, mozna sie zastanawiac, czy
twércom strategii czasu rzeczywi-
stego nie brakuje czasem pomy-
stow, bowiem prawie wszystkie
nowe gry z tego gatunku sa zaska-
kujaco podobne do siebie.

Grafika w DR2 stoi na dos¢ wy-
sokim poziomie. Wojna pomiedzy
JDA a Sprawlers toczy sig w XXVI
stuleciu na Ziemi, wiréd ruin
miast, w gérach, na réwninach,
w deszczu, éniegu, burzy i mgle.
Jednak cho¢ pole bitwy moizesz
oglada¢ z kilku stron, a nawet na
chwile zrobi¢ zblizenie, nie zdofasz
dowolnie zmieni¢ kata widzenia
kamery, przyblizac jej i oddalac, jak
o miato miejsce w GROUND
CONTROL. W grze doskonale
oddano za to warunki atmosfe-
ryczne, a takze zmieniajace sig po-
ry dnia. Storice regularnie odbywa
wedréwke po niebie, a pogoda
moze si¢ nagle pogorszy¢, co ma
wplyw na poruszanie sig oddzia-

Jak bedzie wyglgdac wojna w XXVI wieku? Byc moie weale nie tak, jak
przedstawiono to w DARK REIGN 2. Pewnie bedzie to wojna na maczugi...

20 cucKs
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Gwardziéci JDA wygladajq dos¢ dziwacznie. Czyzby modyfikacja genetyczna?

(i

:_

Z pewnoiciq jednak posiadajq cale kilogramy cybernetycznych wszczepdw

téw, a przede wszystkim na
skuteczno$é rozpoznania.

Jesli chodzi o sam przebieg gry,
wida¢, ze tworcy DARK REIGN 2
bardzo starali sie urozmaicié
zabawe. W czasie katdej misji be-
dziesz wigc mogt zobaczyé co naj-
mniej kilka filméw, dzigki ktorym
gra staje sie bardziej dynamiczna
i przyjemniejsza. Takze same misje
s3 dosy¢ ciekawe. Walka pomigdzy
fralcjami nie ogranicza sig do zwy-

Jedno |DA atakujq zgrupowanie sit Spawle

kiych star¢ i potyczek. Zadania, keo-
re otrzymasz, polegaja m. in. na ata-
kach na instalacje wroga, uwalnianiu
wiezniow, zdobywaniu magicznych
artefaktow i nowych technologii
wroga, przejmowaniu obiektow
i misjach dywersyjnych. A jednak
sam sposob rozgrywki jest jak naj-
bardziej typowy. Po prostu wigk-
szoéc zlecen polega na tym, aby jak
najszybciej rozbudowaé swoja ba-
ze, wyprodukowa¢ duzo jednostek,

rs. Wojna wymaga ofiar,

zdobywania nowych technologii, a przede wszystkim pieniedzy




Na screenach efekty specjaine prezentujq sie niezwykle efektownie.
Niestety, prawie wcale nie wida¢ ich w grze, a wielka szkoda...

omina¢ umocnienia przeciwnika
i zmiazdzy¢ jego sily jednym, nie-
spodziewanym atakiem. Taki spo-
sob prowadzenia rozgrywki znasz
juz choéby z WARCRAFTA, czy
TIBERIAN SUN. Do tego kompu-
terowy przeciwnik nie jest zbyt
przebiegly. Zazwyczaj dziala w spo-
sob, ktory znasz juz z innych gier
typu RTS. Najpierw ogranicza sie
do przeprowadzania sporadycz-
nych atakéw, ktére nie maja szans
powodzenia, a giowne sify trzyma
i tak w okolicach swojej bazy. jego
przewaga nie polega bynajmniej na
doskonatym systemie Sztucznej In-
teligenciji, ale na fakcie, Ze ma on
duzo wiecej jednostek i umocnien,
takich jak laserowe ploty i wiezycz-
ki. Jesli chodzi o wojskowe instala-
cje, to tworcy DARK REIGN 2
znowu nie popisali sig niczym no-
wym. Podobnie jak w dziesiatkach
innych RTSéw — najwazniejszym
budynkiem jest centrum dowodze-
nia. Obok niego mozesz zbudowac
koszary, panele solarne dostarcza-
jace energie (swoja droga cieka-
we, jak moga jej dostarcza¢, gdy
wokot bazy szaleje zamied $niez-

na...), fabryki i instalacje produku-
jace réznorakie pojazdy bojowe
i oczywiscie rafinerie przetwarza-
jace Taelon, z keérych wyjezdzaja
Collectory, aby eksploatowaé zfo-
Za tego surowca.

W sumie DARK REIGN 2 jest jak
najbardziej typowa strategia czasu
rzeczywistego. Jedyng rzecza w
grze, ktdra zaskakuje, jest muzyka.
W doskonaty sposéb oddaje ona
mroczny klimat rozgrywki. Dos¢
ciekawie wygladaja takze tereny, na
keorych rozgrywa sie akcja gry.
Wida¢ takze, ze jesli chodzi o wy-
glad jednostek uzywanych w grze,
tworcy DR2 w bardzo duzym stop-
niu pozostali pod wplywem naj-
sfawniejszej bitewnej gry figurko-
wej WWARHAMMER 40 000. Wiele
oddziatéw przypomina bowiem
jak zywo zotnierzy Imperium, El-
daréw, Chaosu i kilku innych
stron konfliktu z figurkowej stra-
tegii Games Workshop,

Jak zatem mozna podsumowac
DARK REIGMN 27 Z pewnoscia
jest to dynamiczna i efektowna
rozgrywka. Zabrakio tu jednak
co najmniej kilkunastu swiezych

Spawlers posiadajg
kilka podstawowych
typow oddzialdw.
Najwaziniejsze z nich

Starcia rozgrywajq sie w bardzo réznych sceneriach - poczqwszy od ruin
miast, poprzez wilgotne diungle, a skoriczywszy na lodowych pustkowiach

- - 3 - e = i
Gwardzisci |DA to podstawowy typ oddzialéw tej korporacji.
Sq w miare szybcy, ale nie dysponujq zbyt duzq silq ognia

pomystéw i dlatego nie bedzie |
ona raczej konkurencja dla pro- |
duktow takich, jak choéby GRO-
UND CONTROL.

Of c;olnu strona internetowa

= tej gry. Zawiera kilka infor-
macji na temat DR 2, a tak
nieco gadietéw

JDA posiada wiele
réinych rodzajow
oddzialow. Najczesciej
stosowane sq oddzialy

to Rumblers
- oddzialy wyposazone
 w ciezkie dzialka.

Z kolei lekka piechota
to Fiends. Zolnierze
tych oddzialow przede
wszystkim potrafig
doskonale sie
maskowoc. Na
poczqtku gry moina
takze produkowac
pancerne jednostki
Go-go

Gwardzistow 5 C =
(Guardian). Kolejne e =
najpopularniejsze nﬂrk Hal n 2

typy wojsk to przede Barczo Typowy

wszystkim latajgca T | Aclivision/lem  1-Bgraczy

piechoto — Enforcers,
a takze jednosthi
wspierajgce zolnierzy
— Rovery. Wiasnie

| takie oddzialy

otrzymujesz
na poczqtku gry

Min: Pentium (| ma:wamm
Zak: Pentum I| 350, 64 MB RAM, akcelerator 3D

mmm@e

‘ jekty gmﬁczm ulnezenls s
. Kompletny brak nowych pomysiow

Po prostu typowy RTS -
z_bude. udkr}q, zqurz, ale |88

Tekst: Jacek L. Komuda




HASE THE EXPRESS to gra
cakcji z klimatem w stylu SY-

PHON FILTER, RESIDENT
EVIL i filmow takich jak ,Widmowy
Express” czy ,Liberator”. Umiejet-
nie taczy ona elementy akcji, strzela-
nin i poécigdw z ciekawym watkiem
przygodowym. Trzeba wigc wykazad
sie spostrzegawczoscia i umiejetno-
$cia logicznego myélenia, pogtowko-
wac troche, jak ominac putapke,
otworzy¢ szyfrowy zamek, czy roz-
broi¢ bombe.

Bohaterem gry jest Jack Morton,
porucznik U.S. Air Force. Jako jedy-
ny z eskorty pociagu pozostat Zywy
po ataku terrorystéw. Od niego za-
lezy los zaldadnikdw. Na szczescie
Jack ma przez caly czas facznosc
z kwatera gfowna NATO, gdzie
powstat sztab antykryzysowy. To
stamtad otrzymujesz rozkazy, podpo-
wiedzi i plan pociagu. Reszta zalezy
tylko od twojego sprytu i sprawno-
$ci bojowej. Musisz wiedzieé, ze
przestepcy w CHASE THE EXPRESS
weale nie sa glupi i bedziesz musiaf
sporo sie nameczyc, aby wykonac
swoje zadanie. W grze przewidzia-
no az siedem réznych zakoficzen,
w zaleznoéci od tego, ilu zakiadni-
kéw udato ci sie uratowad.

Na poczatku jeste$ uzbrojony tyl-
ko w pistolet, ale w Blue Harvest (tak
nazywa sig ten pancerny pocigg) mo-
zesz znalezé wiele réznych rodzajow
broni (w sumie jest ich dziesiec). Jed-
nak, aby wykonad zadanie, czasem
bedziesz musiat zrezygnowac z uzy-
wania wyjatkowo mocnych argumen-
w, na rzecz przekradania sige tak,
aby straznicy cie nie zauwazyli.
W przeciwnym przypadku bandyci
zabija zaktadnikow.

Podroz pociagiem z terrorystami
to niewatpliwa przyjemnosc. Na
szczescie w poszezegolnych wago-
nach bedziesz mogl znaleic sporo
sciekawostek”, ktére pomogy ci
w walce z nimi. Dzieki opgji ,.szulaj”
w przedziatach, barach, fazienkach
i schowkach mozesz odnale#é spe-
cjalistyczne narzedzia, apteczki
i amunicjg.

Oprécz malowniczych strzelanin,
skradania sie i badania poszczegdl-
nych lokacji CHASE THE EXPRESS
oferuje ekscytujace zagadki i ukfa-
danki, jak chociazby rozbrajanie
zapalnika glowicy atomowej. Gra na-
prawde wciaga i potrzeba wiele cza-
su i skupienia, aby zakonczyc ja we
wiasciwy sposéb (czyli tak, zeby Do-
bro znowu zwyciezyto). Twarcy pro-
gramu uprzedzaja jednak, Ze na
poznanie wszystkich sekretow
i ukrytych lokacji trzeba zarezerwo-
wac jakie$ 50-60 godzin.
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the express

Pancerny pociag mknie przez mroine pustkowia Rosji.W srodku
tajemniczy terrorysci, Rycerze Apokalipsy, przetrzymuja zakfadnikow
— francuskiego ambasadora wraz z rodzina. W innym wagonie
znajduje sie uzbrojona gltowica nuklearna! Tymczasem po dachu
pociagu biegnie samotny mezczyzna.Tym bohaterem jestes ty!

Tutaj znajduje si¢ zapowiedz i
i kilka screenéw. z opisywanej =
; i x5 > gry. Niewiele informacji, ale
Rycerze Apokalipsy to niebezpieczne szumowiny. zawsze lepsze to niz nic
Nie dosc, ie nie chcq sie poddac, to jeszcze strzelajq ; 2 T Tk e

B MRS
Chase the Express

1897 SONY -2 graczy
® Wykorzystuje: Memory Card

@ etna grafika oraz fab
¢ rakonczen histori

o Bardzo wysoki poziom trudnosci

Tekst: Maciej ,,Szary Plaszez” jurei}_c:

Gra dla wszystkich tych, kté

rzy chea zostac Stevenem \
Grajgc w CHASE THE EXPRESS, czasami mozesz Seagalem w filmie Liberator 2.8
zostac postawiony w wyjqtkowo niezrecznej sytuacji :




| Jdk to milo znaleic
w paczce opance
rzony transporter

aina spokejnych, mitujacych
K;okéj ludkow jest rozlegta i zie-
lona. Jej mieszkaricy to Kolezko-

wie (Buddies), ktorzy zyja sobie
wesoto i beztrosko. Nic, tylko zabawy
i tance. AZ tu nagle na ziemig pada
lowrogi cien. Wielki szeécian zawist
nad krainz i przesfania prawie cate
niebo. Wypadajg z niego jakie$ dziw-
ne paczki. Prezenty? Naiwni Kolezko-
wie zaczynajg przeszukiwad skrzynki
i co w nich znajduja? Zabawki jakich
w ich spokejne] i nudnej krainie jesz-
cze nie widziano. Pistolety maszyno-
we, granatniki i bomby. Raz, dwa —
Kolezkowie bez zastanowienia zaczy-
naja wyprobowywac te znaleziska. Na
sobie nawzajem oczywiicie. Co tu
duzo mowic, zabawa spodobafa sig
Kolezkom. W ciagu kilku dni w ich
krainie zaczely pojawiad sie tajemni-
cze platformy,a z nieba spadio jeszcze
wiecej skrzynek. Kolezkowie odkryli,

TEAI

Oto pastisz w stylu South Parku.

Ze prezenty zaniesione na te specjal-
ne pola moina faczyc¢ ze soba, zeby
tworzy¢ jeszcze fajniejsze zabawki,
takie, co to jeidia na gasienicach

i majg wielkie lufy. Wkrétce cafa

kraina zamienia sie w wielki teatr

wojny, gdzie podzieleni na zespofy
Kolezkowie walcza... dla zabawy.

Matym kolorowym ludzikom na-

wet nie przyszio do glowy, e za

tym wszystkim stojg ich sasiedz,

Kanalie (Baddies), ktérzy znudze-

ni ogladaniem beznadziejnej tele-

wizji, wymyélili sobie taka okrutng

rozrywke. Teraz obserwuja poczyna-
nia nie$wiadomych tego Kolezkow.

W grze TEAM BUDDIES dowo-
dzisz jedna z grup Kolezkéw. Sche-
mat rozgrywki wyglada nastepujaco:
zbierasz spadajace z nieba paczki, za-
nosisz je na specjalne platformy, tam
rozbijasz i wyciagasz ze $rodka bron
i wyposazenie.

Od tego, ile paczek polyczysz, zale-
7y to, co wyciagniesz ze srodka. Na
poczatku s3 to pistolety maszynowe
UZI i granaty. Jednak z czasern mozna
skompletowa¢ wielolufowe karabiny,
wyrzutnie rakiet i miotacze ptomieni.
Oprocz tego s3 czolgi, wozy pancer-
ne, dziafa samobieine, motocykle
i inne pojazdy. Zeby nie byto monaton-
nie, mozesz takze szkoli¢ zawodnikdw
i do druzyny dofaczy¢ Kolezke—Ninja,
Kolezke-Sapera, Kolezke—Komando-
sa, Kolezke-Szpiega, Cyborga,
a nawet SuperKolezke. Zasadniczo

sterujesz jednym zawodnikiem, ale
mozesz przefaczaé sie pomigdzy
wszystkim cztonkami zespotu i wyda-
wac im polecenia.

Musisz byc szybki, bo twoi wrogo-
wie nie épia i tez sie uzbrajaja. Kiedy
masz juz potrzebne zabawki, ruszasz
na nieprzyjaciela, aby zabraé
jego paczki. Misje sa réz-
ne, ale giéwnie chodzi
o to, aby wyelimino-
waé przeciwnika!
| tak przez 32 po-
ziomy w ofmiu
miejscach na
planecie zabaw-
nych Kolezkéw. ©

Jest takze
opcja walki wie-
loosobowej. Mo- >
ze w niej wzig¢ T
udziat czterech 'Cw
graczy, kazdy kon-
trolujacy wiasny ze-
spof. Oprocz klasycznego
Zabij Wszyst-
kich (Deathmatch) |
istnieja opcje: {8
Dominacja, gdzie |
zbiera sie punkey |
kontroli terytorium,
Zdobycie Sztandaru
(Capture the Flag), |
oraz Bomb—ball, czyli 2
pitka nozna, gdzie pit-
ka jest bomba!

Mitej zabawy!

4
-

Basniowe pole walki nadaje
sig sam w raz do tego, aby
na nim postrzelaé

e — —
Nu tej stronie zrla;du;e sie
oficjalna zapowiedz gry,

a takie duio c:ekawych
|nformacp i 5

Team Buﬂuiésm'

Kolezkowie | Kanalie

ciej ,,Szary@laszcz” Jurfwicz

199z |

Sony 1-2 graczy |
i ® Wykorzystuje Dual Shock -E——-—"
Kﬂ | Grafica (@ Diwiek @HY Friica G50 ‘
-“ 0 S!alon'y p-nmysl i duzo l-?-l'

do kreskowek.

rue
. To nie |asl mg
To okrutna i émieszna zarazem
gra. Pomimo kolorowej grafiki




Jesli lubisz cykl HEROES OF MIGHTA j

MAGIC, a jeszcze nie posiadasz czesci
trzeciej, to SHADOW OF DEATH jest dla
ciebie kuszch p roozyqa 3

odréiniemu od poprzed-
niego dodatku — ARMA-
GEDDON'S BLADE -

SHADOW OF DEATH jest samo-
dzielna gra. Znajdziesz w nigj
wszystkie oryginalne kampanie
oraz pojedyncze scenariusze z H3:
RESTORATION OF ERATHIA.
Oczywiécie s3 takie nowe atrak-
cje: siedem ciekawych kampanii
oraz prawie 40 scenariuszy, w tym
kilkana$cie zaprojektowanych
z my$la o kilku graczach.

Nie zabrakfo réwniez nowych
przeciwnikéw, tym razem spotkasz
np. jezdzcow na dzikach, oraz edyto-

| ra kampanii, keory byt juz w H3: AB.
Te dodatki nie dziwig — to standardo-
wy element kazdego rozszerzenia.

Na szczescie poza tymi typowymi,
w H3: SOD znajdziesz takze kilka
oryginalnych rozwiazan. Najciekaw-
szym sa faczone artefakty. Do ich
stworzenia niezbedne jest skomple-
towanie kilku ,zwyczajnych” przed-
miotéw, a nastepnie pofaczenie ich
w jedna cafo$€. Moc, jaka majg te
superartefakry, jest tak duza, ze
w wielu przypadkach decyduje
o ostatecznym zwycigstwie dangj
strony. Dodatkowo caly czas otrzy-
mujesz  standardowe  korzysci
z przedmiotdw skiadowych. Inna
ciekawa nowoscig jest zwiekszenie

. roli fosy i innych umocnien zamku.

Teraz nie tylko spowalniaja one jed-
nostki wroga, ale takze zadajg im
obrazenia. Jednak uwazaj, gdyz jesli
nieopatrznie skierujesz tam swoja
jednostke, takze na tym ucierpi.

Ostatnig istotna innowacja sa nowe
rodzaje terendw, np. Lucid Pools. Jesli
dojdzie do starcia na takiej zieri, to
zmieniaja sie warunki bitwy, np.
wyrasta morale sif Dobra.

Gléwna wada SOD jest brak loso-
wego generatora map. Kiedy juz
ukonczysz wszystkie kampanie
i scenariusze, pozostanie ci szpera-
nie po Sieci w poszukiwaniu no-
wych mapek lub Zmudne tworzenie
wiasnych. Niestety, te ostatnie s3
mafo atrakcyjne, gdyz niewiele cig
w nich zaskoczy.

Inna duza wada to brak miasta Zy-
wiolow — Conflux. Jednostki, ktore
mozna byfo w nim zwerbowac poja-
wiaja si¢ podczas gry jako przeciwni-
cy, ale samego zamku juz nie ma.

W sumie w SOD zabrakio
dwoch najciekawszych rozwiazan
z poprzedniego dodatku — czyzby
byty to przygotowania do edycji
GOLD zawierajacej wszystkie
ulepszenia z tych dwoch rozsze-
rzeh! Bez nich gra traci na atrak-
cyjnosci, gdyz po pewnym czasie
dostepne misje staja sig¢ nudne.
Chyba ze skusisz sig jeszcze na do-
datek ARMAGEDDON’S BLADE...

the Damned

1]

Titan’s Thun-
der — umozli-
wia rzucanie
czaru Light-

. ning Bolt za

darmo

3

Niezbyt ciekawa strona — po-
za kilkoma obrazkami i opi-
sem superartefaktow niewiele
tam znajdziesz

Ilernes [{[H snannw nl...

Echaterska Stralegia

tel | 30D0/IMGroup | 1-8agraczy
Min: Pentium 133; 32 MB RAM, 320 MB

HD Zak: Pantium 166, 32 MB RAM, 320
MB HD

| Grafia (8 Diwici () Frica G 6

Nowe rodzaje terenu, mekstenm roli

UMOCHIen;, S4)

. w?lgogmeiatoc‘amap brak

— na poczqtku '~ «
Wizard’s Well - na koniec dnia  bitwy na wrogéw rzucane Ring of the Magi - wydluza az =z
przywraca wszystkie punkty ma-  sq czary: Slow, Misfortune, o 50 rund dziatanie czarow rzu- ’f,,;,_
gii u bohatera, ktory go posiada Weakness, Curse conych przez bohatera ! =

Kolejna wersja HEROES 3 — jak |
zwykle nowe kampanie i kilka
ciekawych rozwiazan




Kupun Znizkowy;
Diablo 2
207 A

W NUMERLE:
PLYTA GO-ROM
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W:éréd lotniczych symulacji nie ma chyba
bardziej znanego tytutu, niz FLIGHT
SIMULATOR. Swoja popularnos¢ zawdziecza

on miedzy innymi mozliwosciom rozbudowy

i licznym dodatkom...

uza czeéé tych dodatkow
tworzona jest przez mifosni-
kéw programu i dostgpna za
darmo w Internecie. Istniejg jednak
firmy, ktore zajmuja sie tym profe-
sjonalnie. Ich produkry, w odréznie-
niu od wielu udostepnianych za
darmo, sa doskongle dopracowane
i nie sprawiaja zadnych kiopotow.
Najbardziej znang firma tworzaca
rozszerzenia do FLIGHT SIMULA-
TORA jest amerykanski Abacus. Je-
den z najnowszych jego produktow
to zestaw PRIVATE PILOT. Znaj-
dziesz tam 13 najpopularniejszych
w USA lekkich samolotéw cywil-
nych, scenerie Kansas, a takie -
przygotowane specjalnie do po-
trzeb mauki pilotazu — tereny Island
Airpark. Nowe samoloty to dwusil-
nikowe awionetki AeroStar 700, Be-
echcrafc Baron 58 i Cessna 310
N oraz lzejsze jednosilnikowe Be-
echcraft Bonanza V=35, Cessna 152,
Cessna 172, Diamond Kartana, Gla-
sair lll, Mooney Ovation, Pilatus
PC-12, Piper Malibu, Piper Saratoga
Il a takze Cessna 150 Amphibian.
Model lotu kazdej z maszyn odwzo-

rowano perfekcyjnie, zachowujac
cechy charakterystyczne dla danej
konstrukeji. Na podabnie wysokim
poziomie stoi strona graficzna ze-
stawu. Modele samolotéw posiadaja
wiele elementéw ruchomych (kiapy,
stery, podwozie). Starannie odtwo-
rzono réwniez wnetrza kabin.

W dodatku, oprécz nowych sa-
molotéw, otrzymujesz takie zestaw
lekcji obejmujacych caty program
ksztafcenia potrzebny do zdobycia
licencji pilota cywilnego (w USA).
Lekcje ,,praktyczne” wsparte s3 bar-
dzo przejrzyscie napisanym pod-
recznikiem. Wszystkie te materialy
(podrecznik plus lekcje w symulato-
rze) pozwalaja na szybkie opanowa-
nie podstaw pilotazu, nawigacji oraz
zasad poruszania sie W przestrzeni
powietrznej. Po ukoficzeniu kursu
znaczenie skrotéw VOR, NDB czy
tez ILS nie bedzie juz dla ciebie ta-
jemnica. Poza tym na piycie CD
ROM znajdziesz checklisty dla kaz-
dego z 13 samolotéw, programy
pomagajace pilotowi w planowaniu
przelotéw (Pilot Tools), mape sek-
tora Chicago, program do nauki ko-

PRIVATE PILOT, podobnie zresztq jok FLIGHT SIMULATOR, zaskakuje
wielkg dbaloscig o szczegély otoczenia lotnisk i paséw startowych

Samotny ot na wysokosci trzech tysigcy metrow moie okazac sig fascynujg-
cym przeiyciem, pod warunkiem, e posiadasz akcelerator 3D

Lgdowanie to najtrudniejsza czesé lotu. Na szezescie male samoloty bardzo
latwo sprowadzi¢ na ziemig i szybko oderwac od pasa startowego

déw Morse'a, oryginalne formularze
planu lotu oraz wersje demonstra-
cyjne programoéw firmy Dauntles.
Podsumowujac, PRIVATE PILOT
jest kolejnym Swietnym rozsze-
rzeniem do FLIGHT SIMULATO-
RA. Zawarte w nim materiafy
szkoleniowe wzbogaca twoje

2 — - \‘
Adres: [ wwwi.simavigtor.com :

Bardzo ciekawa strona
poswiecona wszelakim
dodatkom do gry Flight
Simulator. Duzo screenow

umiejetnosci, a kolekcja samolo-
téw powigkszy sie o 13 doskona-
fych modeli. Niestety, chetni na
zakup tego zestawu beda musieli
poszuka¢ go za granica, bo w na-
szym kraju zaden dystrybutor nie
uznaje tego typu oprogramowania
za wystarczajaco atrakeyjne.

Bl rx nes | oo [ )

Private_Pilol

Dodatek do FLIGHT SIMULATORA

X | Abacus/ Simviator | 1 gracz
Min: Pentium 1 300 MHz; 64 MB RAM,
akcelerator 30, Flight Simulatar 2000;
Zal.; Pentium Il 450 MHz,84MB RAM

13 perfelg’.g]m i opracowanych samolo-
a_tbw. dodatkowe mateniaty ; :

Dosc wysoka cena, brak oficjainego

trybutora w Polsce SO

Swietna p
tosnikkow podniebnych woja-
zy i nastepcow lkara ;




A

stafo sie. Wario znalazt sie
w ogromnej pozytywce. A raczej
w $wiecie uwiezionym w tej za-
bawce. Jak to zwykle bywa, okazafo
sie, Ze tylko Wario moze uratowac
cukierkowa na pierwszy rzut oka
kraing. Dlatego wiasnie musi odna-
le¢ pieé malych pozytywek i poko-
naé wielu strasznych wrogéw.
Trzecia czes¢ gry nie powinna za-
wies¢ mitosnikéw poprzednich prze-

A masz, masz bzy!ﬂu klélicku’. Nie
trzeba bylo zaczyna< z Wario!

bojéw. W WL3 czeka bowiem duzo
wyzwan i trudnych przeciwnikow.
Musisz przejs¢ przez 25 rozleglych
lokacji, w ktérych przeciwnicy zmie-
niajg sie talze w zaleznosci
od pory dnia. Zdobycie
wszystkich kluczy, ktore
otwieraja skrzynki i po-
zwalaja przejs¢ do
nastepnego etapu na-
prawde nie jest
fatwe, bo bedzie ci
w tym przeszkadzac
wielu najrozniej-
szych przeciwni-

Wario Wampir musi zdoby¢ klucz do

kuferka. Trudne zadanie

Gry Tygryska

Jesli chcesz miec chwile odpoczynku

od miodszego brata (albo siostrzyczki),
uruchom mu GRY TYGRYSKA. Gwarantujemy,
ze maluch bedzie miat zajecie przez

co najmniej kilka godzin

bawy rodzinnej. Giéwny ekran

przedstawia pokoj tytufowego
kociaka. Znajduje sie tu peino zaba-
wek — misiow, klaundw, jest i gada-
jaca papuga, jakies kregle, modele
samolotow i statkéw — innymi stowy
wszystko to, co zazwyczaj zalega
w dziecigcych pokoikach. Teraz wy-
starczy najecha¢ kursorem na jedng
z zabawek i sprawdzi¢, jaka gra kry-

GRY TYGRYSKA to rodzaj za-

Niestety, w grze brakuje podpisow...
Pozostaje tylko zgadywanka

je sie pod nia. Jak wida¢, obstuga pro-
gramu jest naprawde prosta i nie
sprawia wiasciwie zadnych trudno-
$ci. Brakuje tylko opisow, dzigki kto-
rym od razu byfoby wiadomo, gdzie
mieszcza sie jakie gry. Gdy pierwszy
raz uruchomisz program, bedziesz
musiat po prostu wodzi¢ myszka
i klika¢ na chybit trafit.VV dodatku, je-
$li akurat wybierzesz gre, ktorej nie
znasz, nie znajdziesz nigdzie jej regut.

Wydawaloby sie, ze GRY TYGRYSKA
sq bardzo proste, a jednak weiggajg!

Kolejny raz Wario zgubifa
ciekawosé. Kiedy po katastrofie
swojego samolotu znalazf
dziwng pozytywke, musiaf

do niej zajrzec...

kow. Wario moze zostaé zmieniony
przez z nich w wampira lub sta€ sig
niewidzialnym, a nawet przeobrazi¢
sie w zielonego i paskudne‘go zom-

bie! Jednak te zmiany mo-

zesz wykorzystal‘_
l, do wykonania
zadania, jefli tylko
uruchomisz swoje szare
komérki. Dobrej zaba-
Wy wystarczy wiec na
dfuuugie godziny.
Jest jednak pew-
ne ale... Najwigk-
sze zastrzezenia budzi

A oto Wario Grubasek. Wszystko
przez to jedzenie pgczkow

| znowu pozostaje metoda prob
i biedéw. Chyba, ze wymyslisz wiasne
zasady gry.A co doktadnie kryje sie
w pokoju TYGRYSKA!? S3 to znane
chyba wszystkim zabawy planszo-
we: Chifczyk, gra ,,w statki”, war-
caby i pchetki. Mozna tez pobawic
sie w przechodzenie labiryntu, uru-
chomi¢ PacMana, Czarnego Piotrusia
i wiele innych (w sumie dziesiec).
Wielkim atutem gry jest pigkna

Jezeli gra jest za trudna, to w kaidej
chwili mozesz uzyskac pomoc

45 [ Grariia Ul Divioic @ Fraica G

srewercreideseresdivics

Pod kwadratowymi cegietkami kryjq
sie zfote monety

nie gra. ale polska instrukeja. Pod-
czas, gdy w wersji angielskiej jest
to gruba ksiazeczka z obrazkami, my
dostaliémy kilka zapefnionych sfabo
czytelnym druczkiem kartek, gdzie
byfa tez instrukcja do 4 innych gier.
Czyzby pomylkal A moze o polskie-
go gracza nie trzeba dba¢?

7c | psx | P oc I_I:‘
| Wario Land 3
Platlormétwka w Pozytywea
1522 | Nintenda | 1 gracz
® Wykorzystuje Game Boy Color

Q .;qéle poziomy, Koniecznose uzywania

Wario w Swiecie pu..ytywhl
Dobrej zabawy wystarczy na
wiele godzin

Pod kaidg z tych zabawek ukryta
jest gra. Wystarezy tylko klikngc

grafika, sliczne projekty zabawek
i fadnie dobrane kolory. Ponadto
gra zostafa spolonizowana i Tygry-
sek pieknie méwi po polsku.

GRY TYGRYSKA mozna polecic
wszystkim maluchom, cho¢ tak na-
prawde moga si¢ W nie bawic cafe
rodziny (z babciami wiacznie).

9% ryslla
ELES zinna.
49zt | Siicam f Marksoft 1 gracz

Min: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM;
Zal.; Perium 200 MHz, 84 MB RAM

[ Griia §  Divige 5 Friia 5
Eadna grafika, perfekeyjne
@ udzme%ow:gnle ary

. Erak opisow, ktore ulatwiatyby gre

Wspaniala rozrywka dla mal

t: Aleksandra ,,Krupik"‘ Cwallna




Hopsiup,
traiala. Teraz :
kréliczek odniést suk-

ces. Whasnie zmienit sie w... ksiezniczke?

L

Kreskowaty teren w grze takie lubi muzyke
i faluje w jej rytm

No tak Teraz gorszy orzech do zgryzienia.
Trzy dofki, ryjek i obrecz na Iwa

A oto gléwny
bohater gry.
Kréliczek, na

i ktdrego

i punkeie zwari-
owala [aponia

, Nie, nie, to nie jest zadna pomyfka.
czarne tfo i biata linia,

>k

w druku, ani jakis zart

ak widac, estetyka gry VIB
JRIBBON przypomina ry-
sunki tworzone przez ma-
te, naprawde male dziecko. Cata
gra polega na sterowaniu kréli-

kiem (o dfwigcznym imieniu Vi-
bri), ktdry spaceruje po biafej
linii (kresce, nitce?). Zycie two-
jego malego przyjaciela bytoby
moze prostsze, gdyby nie miat
on staboéci do muzyki. Lubi so-
bie jednak postuchaé chwytli-
wych piosenek. To jednak nie
wptywa dobrze na stan terenu,
po ktérym wedruje Vibri. Na je-
g0 trasie pojawiaja sie wowczas
rézne pufapki: gory, petle i zeba-
te doly. Cala zabawa polega na
tym, aby w odpowiednim mo-
mencie wcisna¢ wiasciwy przy-
cisk i skutecznie ominac putapke.
Na wytrwalych ,wciskaczy”
czekaja nagrody. Jezeli idzie ci
dobrze, wdrapujesz sig po szcze-
blach drabiny ewolucji (mozesz
zosta¢ np. aniotkiem lub dostaé
uroczg korong). Jesli jednak zro-
bisz kilka btedéw, krélik zamie-
nia sig w zabe, nastepnie
w didiownice, a péiniej jest
»game over”,

Jak wida¢, nie mozna powie-
dziec, ze gra ma jakas zachwyca-
jaca fabule, czy nieliniowy
scenariusz. Grafika réwniez nie

zachwyca. Albo méwiac inaczej
— obecnoici grafiki nie stwier-
dzono. Oprawa d#wickowa jest
dos¢ specyficzna, gdyz w trakcie
gry mozna uruchomi¢ dowalny
CD z muzyks ... i to ona wiaénie
bedzie dyktowata tempo gry.
W jaki sposéb? Otéz wszystko
zalezy od utworu. Jedli jest on
szybki — akcja w grze przyspie-
sza, odleglosci miedzy przeszko-
dami staja si¢ coraz krotsze.
WV ten sposéb VIB RIBBON ma
W sumie nieskoriczony ilos¢
plansz. Do gry dotaczono CD
z szeScioma utworami, ale jezeli
bedziesz chciat zobaczy¢, jak
kréliczek meczy sie przy piosen-
kach Britney Spears lub Ramm-
stein, to na pewno mozesz mu
zafundowa¢ taka przyjemnosé.
Moze sie wiec wydawaé, ze VIB
RIBBON to zupetna pomylka, al-
bo zart. Co to ma byé! A jednak
gra stafa si¢ bardzo popularna.
Nie wiadomo oczywiscie, czy VIB
RIBBON odniesie sukces w Pal-
sce, Europie czy Stanach Zjedno-
czonych. Ale gra powstafa w Ja-

ponii (bo niby gdzie miataby |
powstac) i jest skierowana do

matych Japonczykéw. Wiasnie
tam  odniosta  niesamowity
sukces, a nawet wiecej. Ludzie
zwariowali na punkcie VIB, a nie-

. LTl
ON

Ta gra naprawde tak wyglada:
po ktorej chodzi krélik. To nie jest bfad

A teraz obrocik.
Zycie oglgdane do
g6ry nogami fest
jakies czarne

krorzy wpadli nawet w histerig
(bo nie mogli dostaé wiasnej ko-
pii ukochanej gry). Czy u nas
krokolwiek tak Zywiotowo zare-
aguje na ten eksperyment!

Na pewno duzy wplyw na
sukces tej gry ma fakt, ze jej
ojcem jest Masaya Matsuura,
ktdry jest twérea stawnege PA-
RAPPA THE RAPPER i UM
JAMMER LAMMY. W tych
przebojach muzyka takie od-
grywata bardzo wazna role, jako
Ze pomagates mtodym rysunko-
wym muzykom w zdobyciu
szczytow w branzy.

Musisz réwniez pamieta¢, ze
w Japonii ukazuje sie bardzo
duzo gier na konsole. Kolejni
produceni wykorzystuja podob-
ne pomysly. Brakuje czegos
Swiezego i oryginalnego. Ale nic
straconego, teraz pojawit sie
smieszny krélik ze swoja malo-
wana kreda linia. Ciekawe, czy
i w Polsce gracze zwariuja na
jego punkcie? | czy przed skie-
pami beda ustawiaé sig kolejki?

~ Mailable ondy on
Sega Droameast™
Fa3

Vib Ribbon
Przygody Kanciastego Kn
T soNY

1992

Wyjatkowa schematyczno$é rozgrywid,
chyba zbyt oryginalny pomyst =




Gzujniki optyczne

®W nowoczesnych padach role

stykéw przejely czujniki wykrywaja-
ce ruch, podabne do stosowanych
w myszach. Dzigki duzej wytrzy-

mafoéci elementéw optoelek-
tronicznych pad jest bardziej
odporny. W normalnym kon-
trolerze wraz ze zuzyciem sie
stykow pad stawat sie coraz
mniej precyzyjny, ale dzieki
zastosowaniu elementow
dziatajgcych na zasadzie foto-

komorki udafo sie znacznie o/

przediuzyc jego Zywotnosc

Nontralery

od srodka...

Joysticki i pady staly sie
niezbednym wyposazeniem
komputera do gier i konsoli.
Zabawa bez nich bytaby po
prostu koszmarem

KNOW HOW

i

Hrzyz i ,grzybhi®

@ Sterowanie postacia lub pojazdem
w grze odbywa si¢ dzigki specjalnemu
przyciskowi (tzw. D—-Pad), ktory —ze
wzgledu na ukfad kresek symbo-
lizujacych kierunki — nazywany
jest krzyzem. Zamontowane
w przedniej czesci przyciski,
tzw. grzybli, maja po-
dobne zastosowanie
| jak dodatkowe joy-
| sticki. Najczesciej
wykorzystuje sie je
R W symulatorach, ja-
ko stery kierunku

mikro-

Mini-Joystick
. ®Niektdre pady posiadaja je-
| den lub dwa dodatkowe kon-
trolery. Ich rola jest bardzo
réizna, zaleznie od uruchomio-
nej gry. Dodatkowe joysticki
sa w pelni programowalne,
dlatego liczba ich zastosowan
jest wprost nieograniczona.
W  wyscigach samochodo-
wych mozesz przypisaC im
funkeje pedatu gazu i hamulea
lub przefacznika zmieniajacego
widok zewnetrzny

Pryeiski
@ Kazdy pad wyposazo-
ny jest w zestaw przyci-
skéw. W zaleznoéci od
modelu ich liczba wynosi
I od czterech az do kilkuna-
stu. Zazwyczaj cztery lub
¥ szes¢ z nich umieszczonych
jest w zasiegu prawego kciu-
ka. Dodatkowe przyciski mon-
tuje sie zwykle z przodu pada,
tak aby mozna byto obstugiwac je
. przy pomocy palcy wskazujacych.
; Niektore pady posiadaja specjalny przy-
} cisk, tzw. Shift — jego weisnigcie powodu-
je zmiane funkcji przypisanych poszcze-

j o] gélnym przyciskom
MICRO>T
i 4 adyr ¥k
: C,\."-CKA cyine P anier .
W kgnkufslegra & dwa eﬂﬂil wn‘\e T‘amoin-a Hm
mozec® W& o wiest P:omP“ 2 ®@Zwany po polsku ,grzyb-
carc2s 28 o dy TOF kiem” lub ,kapturkiem” — jest
g0 Zgoysﬁdd:;:gbre do yres to dodat_kc;;vy przetacznik ma-
podia go‘-‘-f‘f’.d'c:_ P-‘-;.eé‘i m:wpo- - . jacy postac miniaturowego joy- mﬂn force 'ﬂ!uhﬂﬁl
=V ?“‘?1030\;‘ Loz wrat L ¢ \ Draiek ! sticka lub krzyza. Zaleinie od | ®Jest to technologia sitowego
= T gkl © ?P\(gnk“"s"w ®To podstawowy element: typu ,grzybek” moze zawiera¢ | SPrzezenia EWEOge- YV pod-
- iy kazdego joysticka. Jego zas cztery lub osiem przefaczni- stawce I‘?Y?"'Fka ZAMENEONANS
-~ kéw. Jego zastosowanie jest sq dwa silniki, ktére zaleinie

da dziatania jest analogiczna
do funkcjonowania krzyza
w gamepadzie. Wychylenie
drazka powoduje wygene-
rowanie stOsSOWnego
sygnatu elektrycznego,
a w konsekwencji reakcje
postaci czy pojazdu na ekra-
nie komputera.

Na gornej czesci drazka
umieszczony jest grzybek
oraz przyciski. lch liczba jest
zalezna od konkretnego
modelu, zazwyczaj ;

w petni programowalne,ale naj-
czesciej wykorzystuje sie go
w symulatorach — jako prze-
L facznik widokéw z kabiny (jako
: | tzw. viewpoint)

Przepustnica

@ Jest to specjalny, dodatkowy
kontroler, majacy postac¢ suwa-
ka lub pokretia zamontowane-
go z boku podstawy joysticka.
Podstawowg rola przepustnicy
jest kontrola ciagu w symulato-
rach lotniczych, jednak w wigk-

od sytuacji generuja drgania
drazka. Dzigki temu mozesz
odczu, po jakiej powierzchni
w grze wiasnie sig poruszasz,
turbulencje czy zderzenie

z przeszkoda. Zazwyczaj moi-
na samodzielnie wyregulowac
site drgan, zaleznie od prefe-
rencji gracza

szo$ci modeli mozna przypisac
jej inng role, np. gazu lub prze-
facznika widokow

Podstawa

nie przekracza
jednak
czte 7

@ Catoéé elektroniki joysticka umieszczona jest
w jego podstawie. Na niej takze umieszcza sig prze-
pustnice oraz dodatkowe, programowalne przyciski.
Dolna czes¢ podstawy posiada gumowe przyssawki

umozliwiajace przymocowanie cafego urzadzenia do

stofu czy blatu biurka

sphzer J

Tekst: Krzysztof Adamczyk; llustracje: H.Kolodziejczyk
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WingMan ThunderPad na tle konkurencji
prezentuje si¢ raczej skromnie

Microsoft SideWinder Strategic Commander to specjalny manipula-
tor do gier strategicznych

Historia kontroleréw do gier jest rownie diuga
jak historia samych gier. Pierwsze modele
joystickow i gamepadow podtaczane do konsol
i oSmiobitowych komputeréw byty bardzo
prymitywne i niewygodne, a co gorsze,

po kilkunastu godzinach intensywnego grania
rozlatywaly sie w reku...

spdiczesne kontrolery
prawie weale nie przypo-
minaja modeli sprzed

kilkunastu lat. Kruchy plastyk ufor-
mowany w Co$, CO Na pierwszy rzut
oka przypomina ustawiony piono-
wo patyk, zastapify skomplikowane
konstrukcje wykonane z wysokiej
jakosci tworzywa. Pierwsze kontro-
lery posiadaty tylke jeden przycisk,
najczgsciej stuzacy do oddawania
strzatu. Pézniej pojawity sie modele
z dwoma i czrerema Iklawiszami,
obecnie ich liczba potrafi siggaé na-
wet kilkunastu.

Jak fo dziata?

Pierwsze joysticki miafy bardzo
prosta konstrukcje, ich zasada dzia-
fania opierafa sie¢ na czterech
mikrostykach, keore zwieraly i roz-
wieraly sie w zaleznosci od wychy-
lenia drazka. Sygnafy ze stykow byly

odbierane binarnie, jako 0 lub 1, po-
dobnie jak naci$niecie klawisza na
klawiaturze, Dlatego intensywnosé
wykonywania danego manewru
w grze zalezata od czasu wychylenia
drazka w okreslonym kierunku. Jesli
posta¢ na ekranie musiafa poruszac
sig caly czas w lewo, wystarczyfo
trzymac drazek przechylony w sto-
sowng strong, co powodowafo
zwarcie odpowiednich stykéw. Aby
zatrzymac postac, musiafes zwolnic
drazek, a specjalne sprezyny
umieszczaty go w pozycji neutral-
nej, zwalniajgcej wszystkie styki. Ta-
kie przenoszenie sterowania bylo
wystarczajgco precyzyjne do obstu-
gi platforméwek, jednak zupeinie
nie sprawdzafo sie w bardziej
skomplikowanych grach, takich jak
symulatory lotu. Specjainie dla tego
typu gier opracowano joysticki ana-
logowe. Ich konstrukcja opiera sie
na rezystorach zmieniajacych swoja




s INFO

lle to kosziuje?

Za przijemnos grania supersprzetem irzeba
sporo zaplacic. Im bardzie“ozbudowany kon-
troler, i im posiada wiece] funkcji, tym bardziej
rosnie jego cena. Rownisz za produkty marko-
we zaplacisz nawet dwa razy wiecej ni2 za ich
dalekowschodnie odpowiedniki, ale masz wie-
dy gwarancje doskonale] jakosc.

JOYSTICKI
Genius Flight 2000 F12

33.00
Logitech Dexxa 49,00 2t
Logitech Wingman Attack 86,00 zt
Logitech Wingman Ext. Digital 3D 170,00 21
Microsoft Sidewinder FF Pro 525,00 z1
Saitek Cyborg 3D 210,001
GAMEPADY
Logitech Dexxa 29,0021
Logitech Wingman Thunder 4300 21
Microsoft SideWinder 12200z
Saitek Pad X6-33M 12200

>

opornosé pod wphywem wychylenia
drazka. Zainstalowany na kompute-
rze sterownik, odczytujac zmiane
opornosci na rezystorze, okreslat
sife, z jaka nastapifo wychylenie draz-
ka i przeksztafcat to na odpowiedni
manewr na ekranie komputera.
Drzigki temu sterowanie samolotem
stato sie o wiele bardzie] realistycz-
ne. Wada tego rozwiazania bylto
dosy¢ szybkie zuzywanie si¢ opor-
nikow, ktére po diuzszej rozgrywce
nie przyjmowaly wartosci zerowej
w pozycji neutralnej. Problem roz-
wiazano popriez zamontowanie
dodatkowych opornikéw, po jed-
nym dla kazdej plaszczyzny. Mialy
one postaé pokretet umozliwiaja-
cych reczne wyregulowanie po-
zycji zerowej joysticka. Obecnie
do odczytywania impulséw wysyfa-
nych przez gracza coraz wiecej kon-
trolerdw  uzywa
elementow
_optoelektro-
b nicznych,
R dziataja-

cych na zasadzie fotokomérki. Po-
zwala to zminimalizowac zuzywanie
sie czujnikéw oraz poprawic precy-
Zje sterowania.

G-Sensor

Najnowsza metoda sterowania,
zastosowang na razie w nielicznych
padach, jest czujnik wykrywajacy
przechyly kontrolera, Do tej pory
stosowano go jedynie w hefmach
Virtual Reality, gdzie umozliwiaf
rozgladanie sie postaci w grze po-
przez ruchy glowy gracza. Sterowa-
nie G-Sensorem jest bardzo pro-
ste: zamiast weiskac krzyzyk, np.
w lewa strone, po prostu przechylasz
caly pad. Intensywnosc manewru za-
lezna jest od stopnia pochylenia
kontrolera. Pozwala to o wiele bar-
dziej wczué sie w gre niz przy uzy-
ciu zwyczajnego pada.

hidzie to podigezyé

Pierwotnie wszystkie joystiki po-
rozumiewaly sie z komputerem
poprzez port gier (Game Port).
W starszych komputerach znajdo-
wat sig on na wyprowadzeniach kon-
trolera Multi /O, zazwyczaj obok
portu szeregowego. ldentyczne zfa-

WingMan Gamepad Extreme
to propozycja dla tych, ktérzy
zamiast joysticka preferujq
gamepada

Microsoft SideWinder Force Feed-
back 2 jest bardzo eleganckim joy-
stickiem z systemem Force Feedback.
Ta konstrukeja przetrzyma wiele go-
dzin grania

Micrasoft SideWinder
Game Pad Pro USB

Microsoft, oprécz dostarczania
coraz to nowszych wesji systemow.
operacyjnych, zajmuje sie takie
produkcja gier i kontroleréw. Side-
Winder GamePad z wygladu przy-
pomina bumerang, niestety, nie
nadaje sie do rzucania ze wzgledu
na zbyt krétki (2 metry) do tego
typu zastosowan kabel. Pad Micro-
softu nalezy do nowej generacji
kontroleréw, przeznaczonych wy-
facznie dla komputeréw wyposazo-
nych w port USB. Dzieki temu
montaz urzadzenia jest niesamowi-
cie prosty: uruchamiasz komputer,
umieszczasz wryczke w odpowied-
nim gniezdzie i po instalacji ste-
rownikéw mozesz zaczac grac.
SideWinder potrafi pracowac za-

WingMan Extreme Digital 30\
to joystick XX| wieku. Posiada
ai 7 przyciskéw oraz obro-

towgq rekojesc

cze znajduje sie na kazdej karcie
diwiekowej, gdzie pofaczone jest ze
zlaczem Midi (Game/Midi Port), stu-
zacym do podiaczania instrumentow
muzycznych. W zamierzchtych cza-
sach mozna byto spotkac specjalne
karty wylacznie do obsfugi kontrole-
réw, zw. Game Card. Po umieszcze-
niu takiej karty w ztaczu ISA mozna
byto korzystac¢ z dwoch portow gier.
Obecnie coraz wiecej kontrolerow
wykorzystuje uniwersalny port sze-
regowy (USB), co ogranicza poten-
cjalny krag odbiorcéw, bowiem aby
korzysta¢ z dobrodziejstw USB, na-
lezy posiadac stosunkowo nowa
piyte gléwna i Windows 98 lub 95
wersje OSR 2 (starsze okienka nie
potrafig obstugiwaé tego standardu).
Ogromna zaleta USB jest zas szybki
transfer oraz biyskawiczna instalacja
bez potrzeby wylaczania komputera
i przetadowywania systemu.

réwno w trybie ,,normalnym” — cy-
frowym, jak i w analogowym,
w ktérym np. stopien przechyfu sa-
molotu zalezny jest od sily z jaka
naciskasz ,krzyz”. Pad posiada
osiem programowalnych przyci-
skow, z ktorych szesé umieszczono
tradycyjnie po prawej stronie, a po-
zostafe dwa znajduja sie z przodu —
podobnie jak w kontrolerze do
PlayStation. Dziewiaty przycisk, po
lewej stronie, petni role klawisza
Shift | — podobnie jak klawiaturowy
odpowiednik — stuzy do zmiany
roli przypisanej pozostalym klawi-
szom. Dzieki temu prostemu roz-
wigzaniu pad moze obstugiwac az
szesnascie funkcji. Jest wygodny
w obstudze, krotkiego przyzwycza-
jenia wymaga jedynie ufozenie
krzyza, w ktorym lderunki obréco-
ne sg lekko w prawo.
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jak to zrobic w domu?

Na wakacje zabrafes kamere wideo. Wracasz
asz film, zeby znajomi

do domu i przegr
mogli

hodziwiac twoje |

Stop, poczekaj! Moze warto stworzyc cos

etnie dokonania...

ciekawszego niz dotychczasowe nagranial

omputer moze byC Swiet-
K nym narzedziem do montazu

obrazu wideo. Oczywiscie,
aby cokolwiek zrobi¢, musisz miec
mozliwosé wprowadzenia do do-
mowego PC sygnafu wideo oraz
nagrania gotowego dziefa na ma-
gnetowid. Co prawda profesjonal-
ne zestawy do montazu kosztuja
majatek, ale do zabawy nie trzeba
az tak wiele.

Dla amatoraw

Wiekszoé¢ domowych kompu-
teréw posiada standardowe karty
graficzne, do kuorych podfaczysz

jedynie monitor. To dla ciebie sta-
noewczo za mato. Po pierwsze mu-
sisz jako$ przesta¢ do komputera
obraz z kamery lub magnetowidu.
Najprostszym rozwiazaniem jest
karta tunera TV — korzystasz wte-
dy z kabla antenowego. Mozesz
uzy¢ tez wejscia wideo (,cinch™)
lub ztacza S-VHS dostepnego
w drozszych modelach — uzyskasz
wtedy lepsza jakoSc zgrywanego
filmu. Korzystajac z oprogramo-
wania karty TV zwykle zapisujesz
filmy na dysku twardym,

Teraz zajmijmy si¢ sposobem
przestania obrazu z komputera do
magnetowidu. W najlepszej sytu-

Adobe Premiere tylko pozornie wydadje sie skomplikowany. Jednak juz po
chwili bez problemu odréiniasz okno podglqdu (1) ed ekna projektu (2)
i zbioru dostepnych fragmentow filméw | diwigkdw (3)

-Illt.ll
ST

Ty

Korzystajqc z Adobe Premiere i dowolnego programu grafic
cje na poczqtek swojego filmu. Powyiszy fragment powsta

—

Domowe kamery korzystajq z wielu B
systeméw zapisu (np. VHS, S-VHS, Video 8, =
Hi8 czy Digital8). Najlepszq jakos¢ zapewnia

zapis cyfrowy oraz Hi8 i S-VHS

acji sa posiadacze kart graficznych
z wyjsciem TV — dzigki niemu mo-
ga podfaczy¢ do PC magnetowid.
Co prawda jakos¢ obrazu nie be-
dzie oszafamiajaca, ale do celow
domowych wystarczy. Pozostali
amatorzy wideo musza albo zmie-
ni¢ karte graficzna, albo zaopa-
trzyé sig w specjalny przetwornik
sygnalu. Takie urzadzenie oferuje
poza wyjéciem TV takze zfacza wi-
deo oraz S-VHS.

Jesli juz mozesz zrzucac filmy na
dysk komputera, a nastgpnie je za-
pisywa¢ z powrotem na kasecie
magnetowidu, pora zajaé sie wia-
éciwym montazem wideo. Pod
tym pojeciem kryje sig cate mno-
stwo czynnoici. YWyobraz sobie,
ze sfilmowates, jak twoja niezno-
éna miodsza siostra poslizgnefa
sie na skérce od banana. Sam upa-
dek jest wystarczajaco zabawny
(dla ciebie, nie dla niej), ale gdybys$
tak dodat do tego np. odgtos prze-
wracajacych sie rupieci — to do-
piero scena! Albo inna sytuacja —
skaczesz do basenu z trampoliny,
tylko Ze.. wyszedl ci dopiero
czwarty skok. Jesli po prostu wy-
tniesz nieudane sceny, nie bedzie
to zbyt fadnie wygladafo. Jak wi-
dzisz, w swoich filmach znajdziesz
sporo rzeczy, ktore chciafbys
zmienié¢ lub elegancko usunac. Do
tego wiasnie stuzy montai.

Jak to zrobic?

Po pierwsze potrzebujesz zgrac
film na dysk komputera. Pamietaj,
7e wideo zajmuje bardzo duzo

miejsca! Aby uniknac catkowitego
zapchania dysku, sprawdz, w jakim
formacie mozesz nagra¢ obraz.
Czes¢ programéw dostarczanych
7 karta obsfuguje jedynie niekom-
presowany format AVI, co prak-
tycznie uniemozliwia sensowna
prace (chyba, ze masz gigantyczny
dysk twardy). Ideatem s3 karty
potrafigce kodowad obraz (np.
w standardzie MPEG). Powstale
pliki sa wtedy znacznie mniejsze.
Oprécz tego mozesz skorzystac
ze specjalnych programéw, udaja-
cych ,komputerowy magnetowid”,
np.Virtual Dub. Wtedy kompresja
filmu zajmuje sie oprogramowanie
— ta metoda wymaga silnego pro-
cesora. Obojetnie w jaki sposéb
bedziesz zgrywat obraz do pliku,
pamietaj, aby robi¢ to w czg-
iciach. katwiej ci bedzie zapano-
wac nad krétkimi fragmentami, niz
szukaé w 40 minutowym filmie
wybranego kawafka. Jesli chcesz
przy okazji montazu dokonac pef-
nego dubbingu (czyli pozby¢ sie
catkowicie oryginalnego diwigku,
zastepujac go np. muzyka), mozesz
zrzucié na dysk sam obraz — pliki
beda jeszcze mniejsze.

Pozostajgc przy diwigku — mo-
zesz dokona¢ montazu samego
obrazu, wygenerowac film i dopie-
ro dotozyé¢ diwiek, nagrywajac
ostateczng wersje juZ na magne-
towid — ten sposdb. jest dobry,
gdy np. przygotowujesz krotki film
z wakacji z grajaca w tle muzycz-
ka. Jeéli jednak cheiatby$ uzyskaé
profesjonalne efekty, musisz na-
gra¢ na komputerze (jako pliki

NA DOBRY POGZATEN...

znego mozesz przygotowac oryginalng anima-
{ z dwoch obrazéw i efektu ,,lens flare™




Karta VideoZIP firmy HDP
Electronics stuzgca do montaiu linio-
wego pozwoli ci troche poekspery-
mentowac z obrazem

WAV) wszystkie diwieki i odglo-
sy, ktére maja by¢ uzyte. Jest to
meczace, ale wtedy w petni panu-
jesz nad cafym nagraniem.

Narzgdzia, narzgdzia...

Jednym z popularniejszych pro-
gramow do nieliniowego montazu
wideo jest Adobe Premiere. Jego
najwieksza zaleta sa miedzy inny-
mi stosunkowo nieduze wymaga-
nia sprzetowe — wystarczy nawet
Pentium Il 350 MHz. Adobe Pre-
miere oferuje praktycznie wigk-
szo$é efektdw znanych ze studia
TV. Mozesz wiec faczy¢ ze sobg
killa filmow, stosujac wyszukane
triki, takie jak przenileanie, rozwi-
janie sie lub pojawianie obrazu.
Film moze by¢ poddany dziataniu
roznych fileréw, dzigki czemu uzy-
skasz np. efekt starej, czarno—bia-
tej tasmy! Oczywiscie nie mogfo
zabrakna¢ mozliwosci nakfadania
ruchomych tytuléw, czy faczenia
filmu z grafika (np. zeskanowanymi
zdjeciami z wakacji).

Poza tymi zaletami Adobe Pre-
miere ma tez pewne wady. Po
pierwsze, nie pracuje w czasie

Jeden z efektow zyskanych przy
pomeocy Adobe Premiere: nowe uje-
cie wypycha stare, spadajgc z géry

rzeczywistym, to znaczy, e aby
zobaczyé efekt swojej pracy,
musisz poczekad, az program wy-
generuje film. Po poprawieniu bfe-
dow... ponownie czekasz na efeke.
Po drugie, poniewaz wszystkie
operacje dokonywane sa na dys-
ku, musi on mie¢ naprawde duza
pojemnoséé (chyba, ze wybierzesz
niskg rozdzielczos¢ filmu).

Drozej i lepiej
Jesli checesz wzyskaé lepsze
efekty, musisz kupi¢ bardziej
skomplikowany sprzet. W jego
skiad wchodzi jedna lub kilka
kart, wyposazonych w wejscia

i wyjécia audio/video w kilku
standardach wraz z oprogramo-

T

VirtualDub doskonale radzi sobie z przechwytywaniem obrazu oraz kompresjg

] 1 P B e e e

filméw. Poza tym posiada mozliwosé dubbingu i kilkanascie filtréw obrazu

waniem. Zadaniem karty jest nie
tylko przechwyci¢ sygnat z ka-
mery lub magnetowidu, ale tak-
ze pozniej przestac go z wysoka
jakoscia do magnetowidu nagry-
wajacego film. Dobre karty
potrafiy kompresowac obraz,
a nawet sterowaé podiaczonym
do nich magnetowidem. S3 to
jednak bardzo drogie urzadze-
nia. Dofaczone do zestawu
oprogramowanie zwykle oferuje
podobny zestaw funkcji, co
wspomniany Adobe Premiere.
| jeszcze jedna wazna rzecz —
niektére zestawy do monrtazu li-
niowego moga wspofpracowac
z kilkoma zrodfami sygnatu. Po-
zwala to dokonywad nagrania
w czasie rzeczywistym, wybiera-
jac potrzebne ujecia z jednej
badz drugiej tasémy.

Jesli chciatby$ zajac sie profe-
sjonalnym montazem, musisz li-
czy¢ sie ze sporymi wydatkami.
Najprostsze zestawy do monta-
zu liniowego kosztuja co naj-
mniej 900 zlotych. Jesli chcesz
uzyska¢ naprawde ciekawe efek-
ty, bedziesz musiat wydaé okofo
1400 — 2500 ziotych na zestaw
do montazu nieliniowego! Do
tego dolicz koszt oprogramowa-
nia oraz... szybkiego komputera
z duzym dyskiem twardym. Jak
widzisz, nie jest to tania rozryw-
ka. Jednak na poczatek z powo-
dzeniem wystarczy ci karta

tunera za okoto 400 zi i tanie
oprogramowanie shareware.
Niestety, z takim sprzetem nie
nagrasz filmu na kasetg...

e INFO

Zarowno programy, jak | sprzet do
montazu moga pracowac w kilku roz-
nigcych sie trybach.

@ Montaz liniowy — przy uzyciu tej
metody obraz z kamery lub magneto-
widu przechodzi przez system mon-
tazu, gdzie poddawany jest obrobce
w czasie rzeczywistym (np. nalozenie
napisow, dadanie muzyki), a nastep-
nie nagrywany na tasme wyjsciowa.
Zaletg tego systemu jest mozliwosc
przygotowania bardzo diugiego ma-
teriafu bez koniecznosei posiadania
duzego dysku twardego w kompute-
rze. Wadg jest natomiast praktycznie
brak mozliwosci zmiany kolejnosci
scen w filmie. Montazu liniowego
uzywa sie do przygotowywania napi-
sow tylufowych | korcowych, albo
montowania filmu z sygnatow pocho-
dzacych z dwdoch magnetowidow.

® Montaz nieliniowy — daje znacznie
wieksze mozliwosci zabawy z obrazem
i dzwigkiem. W tym systemie oryginal-
ny material rejestrowany jest na dysku
komputera (moze tez byé podzielony
na czesei). Dopiero te kawafki sg po-
nownie sklejane, zmieniane i zgrywane
na tasme wideo. Wada tego systemu
s3 spore wymagania sprzetowe. Uzy-

wa sie go zwykle do tworzenia krétkich
filmow (np. teledyskow).
@ Montaz hybrydowy — ten system

faczy w sobie mozliwosci montazu li-
niowego i nieliniowego.

@ Dubbing — zasiapienie oryginaine]
$ciezki dzwiekowej filmu inna (np.
dodanie komentarza czytanego

przez lektora, muzyki, itp.). 3

Efekt odwracanej kartki plus
natozony napis

Uzyskanie igdanego efektu nie
wymaga wiele pracy

Whbrew pozorom to nie karta

ze zlqczami USB, choc wyglqgda podobnie.

Dzigki temu gadzetowi swiat montaiu
cyfrowego staje przed tobg otworem

auers 49
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a tej stronie moina zna-

lez¢ prawdziwe abecadio
kazdego poszukiwacza skar-
bow. Tu dowiesz sig, kim sa
i czym zajmuja sie stowarzy-
szenia poszukiwaczy skarbow,
jaki sprzet, a przede wszystkim
jakie wykrywacze metali po-
trzebne sa do poszukiwania
pozostatosci z przesziosci. Pod
tym adresem znalezé mozna
talze porady prawne, czyli na
jakich zasadach moZesz pro-
wadzi¢ w naszym kraju poszu-
kiwania skarbow, Oproécz tego

sa tu takze testy detektorow
metali, kalendarium imprez or-
ganizowanych przez polskie
i zagraniczne stowarzyszenia
mitosnikow przechadzania sie
po polach z wykrywaczem
metali. Znajduja sie tutaj
rowniez ciekawe informacje
o gietdach staroci, wykaz
sprzetu komputerowego i wie-
le innych ciekawych rzeczy. To
strona obowiazkowa dla kaz-
dego mifo$nika staroci, a takze
dla tych, ktérzy chea zakupié
wykrywacz metali,

\

htty:/ /www.polbax.com/d/dark/




”a tej stronie znajduja sie bardzo
ciekawe i rzeczowe opisy przed-
miotéw z okresu |l VWojny Swiatowej
odnalezionych przez poszukiwaczy
w okolicach Stargardu. 53 to rzeczy,
ktore mitosnikow staroci i kolekcjo-
neréw przyprawi¢ moga o szybsze
bicie serca — niemieckie hetmy i cze-
sci umundurowania, tuski po
pociskach i elementy ekwipunku
zofnierzy niemieckich i rosyjskich.
Autorzy tej strony zapowiadaja tez,
ze wkrotce pod powyzszym adre-

bitp:/ /free poibox.pl/t/truse/ -
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SEARBY OKOLIC STARGARDU
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sem pojawia sie kolejne informacje
o tajemniczych miejscach w okoli-
cach Stargardu. A zatem m. in.
o sekretach terenéw Pomorza
i dziwnych obiektach, ktére latami
spoczywaly na dnie jezior i polskich
rzek. Na uwage zasfuguja przede
wszystkim ciekawe i bogate galerie
ze zdjeciami znalezisk. Wiele
z przedstawionych przedmiotéw zo-
stato odnalezionych po prostu w le-
sie lub w starych okopach.
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”iezwykle ciekawa strona poswie-
cona poszukiwaczom skarbow

i tajemniczym obiektom na terenie
naszego kraju. Tutaj mozesz dowie-

dzie¢ sie wiecej o tajemnicach hitlerow-

skich bunkréw i zamkoéw na Dolnym

Slasku, gdzie zatopione zostafy battyc-
kie ,titaniki”, co przewozit niemiecki
samolot, ktéry rozbit sie i zatonaf
w jeziorze Resko koto Kotobrzegu,
czy pod Wroctawiem znajduje sie nie-

miecki dworzec kolejowy i cate pod-

zy wiesz, 7e tak naprawde to hitle-
rowcy stworzyli UFO? Jesli nie,
natychmiast zajrzyj pod ten adres.
Znajduje sie tutd] kilkadziesigt artyku-
fow  prasowych poswieconych
starym fortyfikacjom, a takZe ta-
jemnicom bunkréw i podziem-
nych kompleksow z czasow

itty://privi.onet.pl/to/af131313/ =

Il Wojny Swiatowej i tajnym broniom
Ill Rzeszy. Tutaj wiasnie mozesz zna-
lez¢ informacje na temat sekretnych
programow badawczych, dzigki kto-
rym nazisci chcieli stworzy¢ bombe
atomows, rakiety miedzykontynen-
talne, a takze nowe typy broni i czof-
gow. Doswiadczonych poszukiwaczy

hittp:/ /rikod.onet.pl/gd/arek18/index]. htm

ziemne miasto zatopione w czasie
obrony Wroclawia w 1945 roku.
A takze jakie skarby ukryto w kolegia-
cie w Gubinie i co zbudowano pod
zamkiem w Ksiazu, czy pod fortem
Strohhaube na Srebrnej Gérze ukryto
w 1945 roku konwdj ciezaréwek wio-
zacych zrabowane przez nazistow
dzieta sztuki.To strona dla mitosnikéw
tajemnic. Miejmy nadzieje, ze zobacza
ja tworcy RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN.

skarbéw ucieszy zapewne lista
wszystkich niemieckich umocnien
w Europie, a takze wiele ciekawych
porad i informacji.

ig.pl/ pirami

hittp:/ ./ piramidy.
=g

bom...

przede

-

o strona poswiecona skar-
faraonéw egipskich.
Jest tu wiele informacji na temat
starozytnege Egiptu, archeologii,
a zwiaszcza mumii i piramid. Na
uwage zasfuguja

wszystkim
galerie xd;gc przed-

stawiajacych mumie z cafego $wia-
ta, a takze piramidy. Te stone pole-
ci¢ mozna wszystkim mifesnikom
antycznego Egiptu. To prawdziwa
kopalnia informacji na temat tej fas-
cynujacej cywilizacji. Jesli wiasnie
wybierasz sie tam na wakacje, ko-
niecznie zajrzyj pod ten adres.




INTERNET BEI RABLA

TANI DOSTEP DO Slfﬂl W ZASIEGU RERT?

Marzeniem wiekszosci internautow w Polsce
jest staty dostep do Sieci, najlep |e] za nieduzg
opftata. Niestety, koszt wykupienia facza statego
jest ciagle zbyt wysoki, a system SDI nadal nie

jest tak szeroko dostepny. Nie martw sie

Bez wzgledu na opera-

28 tora, najwieksze szanse
na polaczenie radiowe
z Siecia majg miesz-
kancy wielkich miast.
Niestety, niektore fir-
my stawiaja dodatko-

jednak, pojawita sie¢ nowa usfuga - LMDS!

o niedawna jedynym sposo-
Dbem wejscia do Sieci byly

polaczenia przewodowe.
Obojetnie z czego korzystates —
z modemu, ISDN czy facza statego
— miedzy twoim komputerem
a firma dostarczajaca usfuge do-
stgpu do Internetu biegt
kabel. Takie rozwia-
zanie miafo powazne
wady. Najwazniejsza
z nich byt koszt in-
stalacji — nawet bu-
dowa zwyktej linii
telefonicznej jest nie- |
zwykle droga, a prze- |
ciez potrzebne sa
jeszcze urzadzenia |
w centrali. Z tego po- ‘
wodu prawie zadna fir-
ma nie mogta oferowac
taniego dostepu do Sieci |
(za korzystanie z istnieja- |
cych facz i studzienek tele- !
fonicznych TP S.A. tez &
trzeba sfono ptacic).
W jeszcze gorszej sytuacji
byli mieszkancy niewielkich
osiedli domkéw jednoro-
dzinnych — mogli w ogole za-

pomnieé¢ o jakimkolwiek surfowa-
niu w cyberprzestrzeni...

Sytuacje zmienifo wprowadze-
nie technologii LMDS. Jest to sys-
tem przypominajacy dziatanie
telefonii komdérkowej, tylko za-

miast glosu przeka-
zywane s3 dane.
Local Multipoint
Distribution Sys-
tem moie za-
pewni¢ dostep
do Sieci nawet
na obszarze
pozbawio-
nym facznosci
telefonicznej!

\

Karty dostepu
radiowego

w standardzie
PCIMCIA
pozwalajg
podigczyc

do LMDS
notebooki
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JAK T0 DZIAEA

LMDS sktada sie ze stacji bazo-
wej (nadajnika), sieci stacji prze-
kaznikowych oraz nadajnika po
stronie uzytkownika. Operator
sieci dysponuje szybkim taczem
(np. satelitarnym) do Swiatowej
pajeczyny, natomiast uzytkownicy
Sieci korzystaja z pofaczenia ra-
diowego. Transmisja odbywa sie
na czestotliwosci 28 GHz, co gwa-
rantuje, Ze sygnaf nie jest zakioca-
ny przez telefony komérkowe
(450 MHz — NMT, %00 MHz —
GSM i 1800 MHz — DCS) oraz
systemy radiowe (18, 23 i 25
GHz). Uzytkownik potrzebuje tyl-
ko specjalnej karty z miniaturows
antena, lub — w niektérych przy-
padkach — dodatkowej, niewielkiej
anteny. | to wszystko — bez ad-
nych kabli i ktopotliwej instalacji.

G T G AT R § STp—

we, czasem trudne do
spetnienia, warunki

www.city.internet.pl

Z dostepu LMDS moga skorzy-
staé takze lokalne sieci osiedlowe.
W wielu wypadkach jest to naj-
bardziej ekonomiczne i dostepne
rozwiazanie. Réwniez sami
dostarczyciele tego typu ustug
proponuja wykonanie instalacji
obejmujacej caly blok lub czesé
osiedla. Wrtedy zamiast karty ra-
diowe] dostajesz karte sieciowa,
a w twoim mieszkaniu zostaje za-
instalowane gniazdo sieciowe.

PLUSY | MINUSY

Najwigkszym plusem jest do-
stepnosc tej ustugi. Nie mozna sig
juz wykreca¢ brakiem instalacji
lablowej. Jedynym warunkiem jest
znajdowanie si¢ w zasiggu sygnatu
przekaznika (zwykle cbejmuje on
1-2 km kwadratowe). Brak ko-
niecznosci korzystania z instalacji
innych operatorow (zwykle TP

Wystarczy karta z nieduiq antenq
zewnetrzng — i masz niczym
nieograniczony dostep do Sieci

-




Podstawowa role w systemie
dostepu radiowego odgrywa
sie¢ przekaznikow pokrywaja-
ca swoim zasigegiem calg oko-
lice. Na zdjeciu gornym

odbiornik, na dolnym nadajnik
systemu LMDS

S.A.) wplywa znaczaco na ceng
podtaczenia oraz abonamentu.
Niestety, LMDS ma tez minusy. Po
pierwsze, koszt budowy stacji ba-
zowej jest na tyle duzy, ze ta

tak konkurencyjna, jakby tego
oczekiwali potencjalni klienci, ale
by¢ moze wkrotce sie to zmieni.
Jedna z firm oferujacych dostep
LMDS jest Formus Polska. Jej
oferta skierowana jest gféwnie do
firm oraz instytucji, cho¢ rowniez
osoby prywatne moga bez proble-
moéw uzyskad radiowy dostep do
Sieci. Formus dziata
na obszarze kilku -
najwigekszych

usfuga w chwili obecnej jest
oferowana tylko w du- jj._,—”’f

zych miastach.  _—
Po drugie, prze-
kazniki musza ND"{‘A

by¢ stawiane do-

sy¢ gesto — nie

da sie wiec od | *
razu objac zasie-
giem calego miasta.

Z tego powodu
czesé firm zgadza
sie podfacza¢ no-
wych uzytkownikéw
dopiero, gdy zbierze
sie ich wieksza grupa.

LMDS W POLSGE

Radiowy dostep do
Sieci cieszy sig najwieksza popu-
larnodcia w Stanach Zjednoczo-
nych oraz Europie Zachodniej.
Jednak i w naszym kraju sa juz fir-
my oferujace tego typu usfugi. Co
prawda ich oferta nie jest jeszcze

LMDS stanowi ciekawq oferte dla
administratoréw osiedlowych sieci
komputerowych. Dzigki temu urzq-
dzeniu dostep do Internetu uzyska-
ja wszyscy uiytkownicy

Kazda nowa technolo-

gia wymaga sporych
inwestycji, jednak ceny
moglyby by¢ choc tro-

e che nizsze. Miejmy na-

m-wmmmnmnn
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dzieje, ze wkrotce to
sie zmieni i LMDS be-
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dzie naprawde konku-
rencyjny
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miast Polski — to duzy plus. Nie-
stety, potencjalnych klientow mo-
ga odstraszy¢ dosy¢ wysokie ceny
(identyczne dla firm oraz oséb
prywatnych!). Za podiaczenie mu-
sisz zaptaci¢ minimum 1000 zi,
a najtanszy abonament (za facze
64 kb/s) wynosi az 599 i.
Druga firma oferujaca LMDS jest
SOS Internet. Tutaj ceny s3 znacznie
atrakeyjniejsze, gdyz instala-
cja kosztuje 600 zi,
a abonament miesigcz-
ny 100 zf (tacze 128
kb/s). W zamian uzyt-
kownik dostaje karte
radiowa PCIMCIA (co
taczy sie z konieczno-
$cia dokupienia spe-
\ cjalnej karty ISA/
PCIMCIA). W nie-
'\ sprzyjajacych oko-
licznosciach mozesz
by¢ zmuszony de
\ dodatkowego za-
\ kupu zewnetrznej
. anteny. Minusem
‘il w ofercie SOS
=& Internet jest
ograniczony ob-
szar dziatania oraz
koniecznos$¢ zebrania gru-
py uzytkownikdw.
Trudno jednoznacznie okreslic,
ktora z dostepnych ofert jest lep-
sza. Wydaje nam sie jednak, ze
propozycja SOS Internet jest tan-
sza, cho¢ mniej dostepna.

1 60 DALES?

System dostepu do Sieci
poprzez LMDS jest w Polsce
jeszcze malo popularny, a firmy
oferujace takie ustugi mozna po-
liczy¢ na palcach jednej reki.
Jednak biorac pod uwage mozli-
wosci te] technologii oraz male-
jace koszty podiaczenia, wydaje
sig, ze jest to ciekawa alternaty-
wa dla coraz droiszego dostepu
modemowego oraz réwnie kosz-
townych facz dzierzawionych.
Oczywiscie, aby wiecej prywat-
nych odbiorcow moglo skorzy-
sta¢ z takiej oferty, potrzebna
jest jeszcze obnizka cen ustugi...

| INTERNET Z POWIETRZA
Najwieksza zaleta
technologii radiowej
jest brak koniecznosci
ktadzenia drogich in-
stalacji kablowych lub

| korzystania ze stu-

| dzienek telekomuni-

| kacyjnych, co wplywa

| na obnizenie kosztow

| instalacji.

| 1) Eacze satelitarne
operatora zapewniaja-
ce dostep do Sieci
2) Nadajnik/odbiornik
operatora systemu

| 3) Nadajnik/odbiornik

| uzytkownika (firmy,
sieci osiedlowe)

| 4) Karta radiowa
uzytkownika (osoby
prywatne)

JAK SIf PODEAGZYE?
Najwiecej informacji 0 sposobie
podigczenia do LMDS uzyskasz
u zrodta, czyli w firmach oferujgcych
te ustuge. Ponizej prezeniujemy
krotkie podsumowanie obydwu ofert.

@ FORMUS, www.formus.com.pl

— obszar dziafania: m.in. Warsza-
wa, Gdansk, Katowice, £odz, Wro-
ctaw, Poznan

— cena podigczenia:

tacze 64 kb/s — 1000 zi

tacze 128 kb/s — 1200 zt

— abonament:

tacze 64 kb/s — 599 zi

tacze 128 kbls — 799 zi

@ SOS Intenet, www.city.internet.pl
— obszar dziafania: Warszawa
i okolice (wybrane dzielnice}, w pla-
nach Katowice, Poznan, Szczecin
i Wroctaw

— cena podigczenia:

facze 128 kbfs — 600 zt

tacze 256 kb/s — 2000 zt

— abonament:

tacze 128 kb/s — 100 z!

facze 256 kb/s — 800 zi

PRIESZNGDY...

Nie w kazdej sytuacji mozna korzy-
stac z systemu LMDS. Podobnie, jak
w telefonach kemarkowych, sygnai ra-
diowy jest tumiony przez wysokie gé-
ry, budynki oraz inne konstrukcje.
Jeslimasz pecha, moze sie okazac, ze
pomimo zna;dowama sie w teoretycz-
nym zasiegu nadajnika nie bedziesz
mégl uzyskac potaczenia. W takiej sy-
tuacji konieczne staje sie np. postawie-
nie na dachu specjalnej anteny.

CZY 70 SIE OPLACA?

Mimo ze w ofercie firmy mowia
o predkodciach rzedu 128 kb/s, nie
zawsze uda ci sie uzyskac taki frans-
fer danych. Jednak przyjmujac, ze
pofaczenie bedzie dzialalo tylko
z predkoscia modemu, przy czestym
korzystaniu z Intemetu jest to i tak
bardziej opfacalne i wygodne, niz

przy uzyciu finii tefefonicznej. y
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Zdjecia: materialy prasowe producentéw
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to miejsca, w ktérych kupuje

sie i sprzedaje uzywane towa-
ry. Transakcje zawierane sa
poprzez trwajace od kilku do kil-
kunastu dni licytacje, sprzedajacy
opisuje przedmiot i okresla jego
cene wywolawcza. Internauci,
keérzy odwiedzaja strone i sa za-
interesowani kupnem towaru,
oferuja za niego okresione sumy,
podbijajac w ten sposob aktualna
cene. Ten, kto w chwili zamknig-
cia licytacji oferuje najwiecej, wy-

lﬁ_ternemwe serwisy aukcyjne

GHREZTHE AN Eptud

1000 =
Cena minimaina nie rostalla osiignite.

10l R00-07-21 23:1628)
Bowiseem Znaiomego

grywa przetarg i otrzymuje pra-
wo do zakupu towaru.

W Internecie sprzedaje sig
dostownie wszystko. Najpopu-
larniejsze sa gry, czesci kompu-
terowe, plyty z muzyka, filmy,
ksiazki i zabawki — bywa jednak,
ze na aukcje trafiaja plakaty
z autografami gwiazd, kwiaty do-
niczkowe, mieszkania, kwatery
na cmentarzach, a takze kupony
zerwane z opakowan Coca—Co-
i, uprawniajace do zakupu spod-
ni po promocyjnych cenach! Do

Licyinz)s
Fata miniraing: 10.09 2]

— T

Podyj makmmalnd hwot’, jaid egadease o
wapfaciy.

[

bierasz komiksy? Wigc moze zainteresujq cie ,.Gwiezdne Wojny”
za zaledwie 10 zfotych. Pospiesz sig, bo ktos moze podbic ceng

Te monety

‘| mozna kupié

| na polskiej
stronie aukcyj-

), wr

Internecie

bys

je sprzedal, bytbys

vl oo - R by e Too st a1 o nodke e ek Selea M er anio sz TLE el G iR R

Na internetowych aukcjach mozna kupi¢ stare samochody, ot chocby

tego Pontiaca z 1966 roku. Cena wywolawcza wynosi 20 tysiecy dolaréw

legendy przeszfa uzywana szczo-
teczka do zebow, wystawiona na
sprzedaz przez pewnego Fina.
Cziowiek 6w chcial ja wyrzucic
i tylko dla zabawy wystawit ja na
sprzedaz. Pomyst ten spodobaf
sie prezenterom lokalnego ra-
dia, ktorzy naglosnili sprawe. Po
dtugiej licytacji kupit ja tajemni-
czy Amerykanin, pfacac ponad
200 dolarow!

W Stanach Zjednoczonych
wielka kariere zrobify licytacje

o the pillad ' SeESITY A RESTORS bafom Sild ing. Anetion comency s 1T, dall ) mmines odted

popularnych domen interneto-
wych, zarejestrowanych przez co
bardziej obrotnych internautow.
Te najlepsze byly sprzedawane za
setki tysiecy dolarow. W Polsce,
w internetowym domu aukcyj-
nym Allegro, prébowano sprze-
daé kanaf IRC #allegro — niestety,
nie znaleziono nabywcy. Nalezy
sie jednak spodziewac, ze wraz
z rozwojem Sieci pojawia sie lu-
dzie sprzedajacy naprawde dziw-
ne przedmioty.

Description

-- PowerBook.5300cs -
Nice Shape, With Extras!

Poprzez Internet moina kupic wiele réznych typéw komputerow, od
starych Atari i Commodore, az po ndjnowsze modele notebookdw




WAD C! JEST BEZ LIKD

Swoja popularno$c aukeje inter-
netowe zawdzieczaja niskim
cenom, za jakie mozna nabyc¢ wy-
stawione na sprzedaz przedmioty.
Niestety, lista wad takich
zakupow jest diuga. Wiele oséb,
widzac dziesiatki towarow ofero-
wanych po niezwykle atrakeyjnych
cenach, wpada w szat zakupow
i w ciagu kilku godzin przepuszcza
cafg pensje. Ponadto nikt nie gwa-
rantuje kupujacemu, ze otrzyma
towar zgodny z opisem. Sie¢ roi
sie od naciagaczy, ktorzy oferuja
.oryginalne wersje gier”,
a w rzeczywistosci s3 to pirackie
krazki CD ROM. Zdarzaja sie tez
mniejsze usterki, takie jak poryso-
wana plyta czy ksiazka pozbawio-
na kilku stron. ¥Wprowadzony
przez tworcow serwisdw aukcyj-
nych system oceniania handluja-
cych (po dokonanej transakcji
kazda ze stron ma prawo wpisac
sie do pamigtnika swego kontra-
henta i oceni¢ jego rzetelnosc)
jest niedoskonaly i dos¢ prosty
do obejscia. Czesto zdarza sie tez,
ze sprzedawcy sami biorg udziat
w licytacji | w ten sposob sztucz-
nie zawyzaja ceny. ZaangaZzowanie
sic w aukcje jest wiec pewnego
rodzaju ryzykiem.

Do kodica Ofert

Sprzedajacy

Cena

Transakcja tygodnia: polskie
marki z 1919 roku za nieco
ponad 20 zlotych

Najwyisza oferia

mesoB (0)

HMoje maksimum

A 7 godz. s Weg i Gdy licytacja sig skoriczy, a zaofero- &
= (20000010 21:08:25) i . e ¥ 5 < 1
¥ St wana przez ciebie cena jest najwyz-
1 mmcisoms 3 800 B sza, wygrywasz aukcje
M&G?I%:QUE} } S 1000 K | iloSE pieni
g dni ; cena maksymalna — iloS¢ pienie-
1 i 2000 22100 L 2y 2 7
e SR : dzy, jaka gotow jeste$ zapiacic za to-
e 10.dni 2 W 4000 72zl (0) o -
Sl (2000.07.20 2354.59) - ; ot war. Jesli ktos przebije oferowana
sniaina — === przez ciebie cene aktualng, komputer
Cana sminlenalng & Hawcta 3500 o L .
= it w twoim imieniu skfada koleina oferte,
E:mm e m’ o %—:‘%ﬂ o ile nie przekroczy ona wygzn%czunej
elcy. ok (§) g e przez ciebie ceny maksymalnej
B i
bfethens: 0 T T — cena minimalna — niewidoczna dla
Lolacia Gdafisk 2 Precays) iz prasdmioh onaz foenacie natemat tanspors B - kupujacych, zwana tez. rezerwows.
m mammm Ewmmnphz malsyrraing kwaty, katey 2gadzser )

plmmécr. Szczegily w opisie.
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Aulkcje mozna wygrac tylke w jeden sposéb: podbijajgc cene towaru tak,
aby skutecznie zniechecic€ innych internautéw

SEOWNICZEK

Podczas aukcji uzywa sie wielu po-

nym zyciu. Oto niektére z nich:
cena aktualna — kios zgodzit sig

| musisz go przebic. Dzieki temu two-

.} rzysz nowa, wyzsza cene aklualng.

Na;mzsza cena, po kiorej zgodzisz i

sie sprzedac towar

cena wywofawcza — cena, od kid-
rej rozpoczyna sig licytacja. Jesli jg
obnizysz, ludzie zainteresuja sie two-
ja oferta, trakiujac ja jako .okazje'.
Pamietaj, 2e nie masz obowigzku do-
kona¢ sprzedazy, jesli cena minimal-
na nie zostanie osiagnieta

kontrahent—osoba, z ktdrg handlujesz
S

jed, ktdre nie funkcjonuja w codzien- &)

EBAY

[www.ebay.com]

Najstynniejsza, a zarazem naj-
wieksza zachodnia strona aukeyj-
na. Codziennie odwiedzaja ja setki
tysiecy internautéw — sprzedajac
towar, masz pewnosc, ze oferta
zostanie zauwazona. YV przepast-
nych archiwach Ebay znajdziesz
niemal wszystko — gry, ksiazki czy
phyty z muzyka, ale takze antyki, sa-
mochody, a nawet ciuchy gwiazd

rocka! Niestety, ceny dostosowa-
ne s do grubych, dolarowych
portfeli i dos¢ szybko pna sie
w gore. Mowi sie nawet, ze Amery-
kanie licytuja jak szaleni. | co gor-
sza, niezbyt ufaja Polakom. Zdarza
sie nawet, ze rezygnuja z transakeji,
dowiedziawszy sie, Ze rozmawiaja
z czfowiekiem z Europy Wschod-
niej. Pamietaj, ze w przypadku
transakcji miedzynarodowych do
ceny doliczy¢ trzeba dosc wysokie
koszty sprowadzenia towaru do
kraju,a nieraz i cfo.

home | myeBay | site map | dgoin

[Browse I Sell_| Services || Search | Help J| community]

what are you looking for?

Specialty Sites

Automotive

the world's online marketplace \wele

Business Exchange

Great Collections
half.com tan eRay company)

Categories
Antiques & Ant
Books. Movies & hiusic
Coins & Stamps
Collectibles
Computers
Dolls, Figures
Jowelry, Gemstones
Ploto & Klectronics

oMe new us, €y

Pottery & Glass

Sports

Toys, Besn Bag Flush oM T ;,f_;q 330 UD \qm_m_,ﬁ ‘_ﬂu'_.ﬂ‘ 9“:;3‘“
oo

Najwieksza amerykariska strona aukcyjna, gielda staroci, czyli prawdziwy
pchli targ, na ktérym wszystko sie kupi i wszystko sie sprzeda

" ALLEGRD

[www.allegro.pl]

Najlepsza polska strona au-
keyjna. Panuje na niej duzy ruch
— towary nie zalegaja tu zbyt
diugo czekajac na klienta, jak to
zazwyczaj bywa na innych, mniej
popularnych serwisach. Zdarza
sie¢ tez, ze cena uzgodniona
w drodze licytacji trzykrotnie
przewyzsza ceng wywolawcza.
Zaleta strony jest duza ilosc to-

waréw wystawionych na sprze-
daz — samych gier naliczy¢ moz-
na okofo czterystu. Allegro
tanowi wiec bardzo powazina
konkurencje dla internetowych
sklepow. Oferuje bowiem im-
ponujacy asortyment dostepny
za niewielkie pieniadze. Do
tego dochodzi dos$¢ sprawny
system oceny uczestnikow
licytacji, przyjazny Iinterfejs
uzytkownika i przezabawne ko-
mentarze, jakimi opisuja swych
kontrahentow internauci.

F rz;qnmnéery
L inolyj okazje!

a chwlg sig skoficzq, .

wtyj toraz!

Rower 6T  Monitor 17"  Kamera PC ner AGER
TempestFS  Hitachi Samsung 1z ep
Gorace aukcje
‘Yamaha CO-Bewriler Sxd24 S 82000z 13.07.00 0207
Beiail
J CLAVELL "¥ROL SZCIURGW. 15007 10.07.0010:07
| gyper_ohudowa 2210 NASA 7 klankss0002  12.07.00 08:07
i
Upadak - VHE oy, 15008 12.07.00 1207
Telzwizor Sony 21° KWA21TSK 610002 17.07.00 09:07
Sz figk' Tygrminta | 2502 1507.00 1207

Oto rodzima strona aukcyjna. Czasami trafiajq sie tu prawdziwe hity!

(7114 74
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X wiasnie yle zaplacic za licylowany [S k&)
. towar. Jesli cheesz wejsé do aukeji,
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- SCIJUNIC

f ’ pliki z siecl

Na sieciowych serwerach FTP znajduje si¢ wiele przydatnych plikow. Mozna je sciagnac
korzystajac z przegladarek stron WWW, ale jesli nie chcesz prébowacé po kilkadziesiat
razy, to lepiej skorzystaj z odpowiedniego programu ~ klienta FTP

s T L
Bt Mocad Fose Sesch Mo A €
B meanzis i Loamenfroitpom s

Current directory is/
TP ma 45sSITE (checrie jomad 330 OF cprograTeTREaial.

Snalitanin hschew mualiew Jem Gieky imcsacesi

saefrTmarcdove) ssrtepmisne) FISes Fiesi FOL-34 1 TRET)

W NN pliki i katalogi znajdujqce si¢ na
serwerze sq podkreslone jak odnosniki

b =

BB Edye Widok Proegf Unbiors  Fomog

G 2 L
Watec: W gty Wt
PP N ep———

Jesli do szperania po Sieci f
|| serwer wyglada jak kolejny dysk twardy
open ...... azWa SeTWera> .. ...... otwiera polgczenie z serwerem
m e A e el e .. zamyka pofaczenie z serwerem
I— user .......<nazwa uzytkownika> . ....pozwala podac nazwe uzytkownika
Ll pass ... i B P s pozwala podaé hasto
fy 1 St datalog> ... przejscie do wskazanego Katalogu na serwerze
> lodiseet Lo<katalog> oo przejscie do wskazanego katalogu na twoim komputerze
! T gt e pobranie pliky
: C mget ...... wzbrplkows .. ......... pobranie wszystkich plikow pastjacych do wzorca
I Qput....... Sl e wysfanie pliku '
: E mput ... <Wz6r plikéw> ........... wystanie wszystiich plikow pasujacych do wzorca
o Bin o SR prze{aezenie_{r_ansmisﬁ w tryb binarny
! R e e przefaczenie fransmisii W tryb tekstowy
hashi Lo R oo . wiaczenie wyswietlania stopnia zaawansowania transmisji




iedy zostaniesz juz popraw-
nie zweryfikowany, prze-
chodzisz do drugiego etapu
sesji — przegladania katalogbw
oraz przesyfania plikéw. Réwniez

ten proces automatyzuja przegh-
darki takie jak NN czy IE. Jest jednak
coé, co nie wszystkie przegladarki
— wznawianie przerwanej
transmisji. Czesto sie zdarza, 7e
podezas Sciagania duzego pliku po-
faczenie zostaje zerwane. Wiek-
szo&¢ serweréw FTP pozwala na
rekonstrukeje pofaczenia. Opcja ta
musi by¢ jednak obstugiwana réw-
niez przez klienta FTP, czyli np.
przegladarke, w przeciwnym razie
Scigganie pliku trzeba zaczaé od
nowa. Innym niedomaganiem
przegladarek jest utrudnione prze-
sytanie plikéw z lokalnego kompu-
tera na serwer.
Przegladarki potrafiz obslugiwac
protokét FTP, nie s jednak najlep-
szymi jego klientami. Na rynku nie
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CuteFTP - jeden z popularniejszydi
i tatwiejszych w obstudze klientéw FTP

brakuje wyspecjalizowanych pro-
graméw, ktérych gféwnym za-
daniem jest nansmisja pli-

kéw. Majg one zmacz-

nie wigksze mozli-

wosci niZ prze-

50 Operirg 2500 made dats cormeston o
Data Connection opaned
Diata Connection closed
245 bytes barcferred in 0000:00, 245 bytes/sec

Tranefer complate
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Filename
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BulletProofF TP - najgroZniejszy konkurent CuteFTF. Jest tak samo prosty
w obstudze i rowniez posiada wiele uzytecznych funkcji

gladarki. Najpopularniejsze pro-
gramy to CuteFTP — httpd/iwww.
cuteftp.com, WS_FTP -
http://www. ipswitch.com
oraz Bullet Proff FTP —
http//bpftp.com. Pozwalaja one na
fatwe i wygodne korzystanie z za-
sobéw zgromadzonych na kompu-
terach podfaczonych do Sieci.
Umozliwiaja wznawianie transmisji,
rozdacrajg polaczenie modemowe
po skoficzeniu operacji, umozli-
wiaja stworzenie kolejki plikéw do
£ciagniecia, a niektdre po
przesyfaé kilka plikéw pdnocze-
§nie. Na szczegding uwage zastu-
guje program JackHammer -
http://www.sausage.com/. Ten
klient FTP umozliwia bowiem
systematyczne dobijanie sig do
przecigzonego serwera, ktéry ma
zatozony limit na liczbe jednocze-
$nie zalogowanych uzytkownikéw.
Jackhammer wyreczy cig w ko-
niecznosci recznych préb pofacze-
nia sie z takim serwerem.
Wszystkie powyZsze programy
dziataja w $Srodowisku graficz-
nym, gdzie transmisje plikéw ini-
cjuje sig poprzez przeciagnigcie
pliku z jednego okna do drugiego.
Co jednak zrobi¢, kiedy na kom-
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Jesli nie mozesz polgczyc sie z serwe-
rem, wyprébuj program JackHammer

puterze, na ktSrym pracujesz, nie
ma graficznego klienta FTP. Po-
zostaje wbudowany w system
operacyjny, tekstowy program
FTP o nazwie ,.ftp"”, ktéry mozesz
uruchomié, korzystajac np. z linii
komend. W Windows9x oraz
NT moina to zrobi¢, wpisujac
w sekgji ,start menu — uruchom™
tekst ,ftp <nmazwa serwera>".
Nazwe serwera mozna opuscié,

WWpisz nazwe program, foldens, dok
intematowego, a zostanie on obwora

RN o tp icm ecu o]

W ostatecznosci pozostaje klient
FTP wbudowany w Windows

wtedy zobaczysz czarny ekran
i znak zachety ,ftp>". lesli uru-
chamiajgc program, podafe$ na-
zwe serwera, to program FTP
sprébuje nawigzaé z nim pofa-
czenie, po czym poprosi cig
o nazwe uzytkownika oraz jego
hasto. Oczywilcie, jezeli nie po-
date§ nazwy serwera, musisz
zrobi¢ to teraz. Sfuzy do tego
polecenie ,open <nazwa serwe-
ra>”.

Kiedy juz polqczysz sie z serwerem,
wystarczy tylko wpisac nazwe uzyt-
kownika i hasfo, np. anonymous

i mojemail@nazwa.serwera

] = ol le| E| 25 A
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t
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Ftp>

Wiele serwerdéw FTP umotliwia dostep anonimowym uzytkowni-
kom. Uwaga! Czasami zamiast ,,anonymous” trzeba wpisac ,,ftp”
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restrictions

starczy napisac ,.bye” lub , quit™.
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apply.

sli pomy-
lisz sie
przy Wpisy-

waniu hasta,
albo nazwy
uzytkownika,
| zawsze mozesz po-
. wtorzy< procedure
a logawania, wydajac ko-
mende ,user”, a nastepnie
.pass”. Pamietaj, ze pofaczenie
z danym serwerem jest aktywne
niezaleznie od tego, czy poprawnie
wpisafes hasto i nazwe uzytkowni-
ka, czy nie. Zeby rorfaczy¢ sie
z serwerem;, ale nie wyjsc z progra-
| mu, nalezy wyda¢ polecenie ,.clo-
| se”’. Aby zakonczy¢ program, wy-

Kiedy juz masz aktywne. pdacze-

nie i jestes zalogowany, mozesz
przystapi¢ do przegladania zawar-
tosci serwera i Sciagania wybra-
nych plikéw: Do poruszania sie po
katalogach sluzy polecenie ,.cd
<pazwa katalogu>". lesli chcesz
przejs¢ do katalogu nadrzednego,
wystarczy napisac ,.cd .. Aby wy-
Swietli¢ zawartosc katalogu, nalezy
wpisac ,Is”. Kiedy namierzysz juz
interesujacy cie plik, upewnij sie, ze
tryb przesylania danych ustawiony
jest na binarny. Tryby zmienia sig
komenda ,,bin"™— tryb binarny, oraz
asci’' — ryb tekstowy. Uwaga! Te-
go drugiego uzywa sie wylacz-

nie do transmisji pli-
kow: tekstowych i nale-
zy go unika¢ przy po-
bieraniu wszystkich
innych rodzajow pli-
kow, poniewaz zostang
one trwale uszkodzone.

Do pobrania pliku
z serwera sfuzy pole-
cenie ,get <nazwa
pliku>",a do przesfa-
nia na serwer — ,,put
<nazwa pliku>"
Standardowo nie beda wy-
$wietlane zadne informacje
o postepach w transmisji. Ze-
by to zmieni¢, musisz przed
rozpoczeciem pierwszej ope-

wu—2.6.8

J'esh Iastu plikéw nie miedci sie na ekrame musisz wpisac komende

1
racji wyda¢ komende ,.hash”.
Jesli chcesz Sciagnac wieksza
liczbe plikéw, wygodna jest ko-
menda ,mget <wzér plikew>".
Dzigki temu sciagniete zostana
wszystkie pliki pasujace do wzor-
ca (mozna uzywac znakdw takich
jak * oraz 7). Istnieje oczywiscie
odpowiednik tej komendy do
przesylania plikéw na serwer —
~mput <wzor plikow>".
Wszystkie Sciagniete pliki zo-
stang zapisane w katalogu, z kio-
rego uruchomifes kiienta FTP
Jesli cheesz go zmieni¢ podczas
pracy programiu, MoZesz to Zro-
bi¢, wydajac polecenie ,lcd

<¢ciezka do katalogu>"".

np. Is a*” = wyswietlone zostanq pliki zaczynajgce sig na literg A

cucKs

Tekst: Dominik ,,Merlin* Kruk; Zdjgcie: StockByte




~ Jaskiniowcy posiadajg nawet wiasne bary
Bronto King, w ktérych mozna zjesc ham-

burgery z dinozaura
=

el

m m:af tez sfodk:

Byfo to dawno, dawno temu.
Fllntstne, najbardziej znany dzis
jeszcze zonaty. Mieszkaf w :
coreczk z

-

Tak dawnoze nawet Fred
sklnlownec nie byt
wczas sam nie marzyi CIWIIFI"Ile, _

ielki sukces kasowy, jaki staf
WSiq: udziatern pierwszego filmu

fabularnego  opowiadajacego
o zyciu stynnych jaskiniowcow, zmusit
chciwych producentéw do przygotowa-
nia kontynuacji przeboju. Jej premiera
zbiegta si¢ w czasie z obchodami 40 rocz-
nicy powstania serialu. Pierwszy odcinek
. The Flintstones” wyemitowano bowiem
we wrzesniu 1960 roku!

Historia zaczyna sie w dniu, w ktorym
dwaj przyjaciele, Fred (w tej roli Mark
Addy) i Barney (Stephen Baldwin), korficza
nauke w prestizowej Akademii Bronto
Crane i podejmuja prace w kamieniofo-
mach miasta Bedrock. Sa szczedliwi, maja
przed soba $wietlana przyszios¢ i dzie-
siatki pomystow na dobrg zabawe.

Tymczasemn piekna cérka znanego put-
kownika, Wilma Slaghoople (Kristen
Johnston), nie ma powodéw do radosci.
Jej kochajaca bogactwo, wygode i kawior
matka (znana z ,Dynastii” Joan Collins)

postanowifa wyda¢ ja za maz. Znalazta na-
wet ,idealnego kandydata” — chciwego
i nudnego jak flaki z olejem — Chipa Roc-
kefellera. Najlepszy student Princestone,
choé jezdzi Cadirockiem, zupefnie nie im-
ponuje Wilmie. Dziewczyna chciataby
mie¢ meza, przy ktérym nie bgdzie na
okragfo ziewac¢ z nudow. Obawiajac sie
protestow matki, postanawia uciec z do-
mu. Trafia do Bedrock, gdzie zaprzyjaznia
sie z Betty O'Shale (Jane Krakowski).

Whrotce dochodzi do historycznego
spotkania. Barney i Betty stajg sig nieroz-
taczna para, jednak pierwsza randka Fre-
da i Wilmy konczy sie kosmiczng klapa.
Chtopey nie poddaja sie jednak tak fatwo
— postanawiajg zorganizowaé romantycz-
na wycieczke do Rock Vegas. A Chip!
Oczywiscie knuje!

Zdjecia do filmu krecono w wakacje
ubiegtego roku. Na planie panowata
swobodna atmosfera, co chwila ktos
émiat sie do rozpuku. Stephen Baldwin,

ktéry ma juz na swoim koncie kil-
kadziesiat rél, wspomina: ,Nadal
nie moge sobie uzmystowié, ze
kroé gotowy byt zaptacic mi za
cafy te swietna zabawe”. Na brak
wakacji narzekata za to Jane
Krakowski, grajaca na co dzien §
w serialu ,Ally MacBeal”. Gdy
wszyscy jej przyjaciele wyjechali na
urlop, ona siedziata w zabitej dechami |
dziurze o nazwie Bedrock. .
THE FLINTSTONES: NIECH ZY]E
ROCK VEGAS wyrezyserowal Brian Le-
vant, autor poprzedniej czesci filmu.
Cztowiek ten juz od 40 lat jest natogo-
wym ,jaskinioholikiem”. VW swojej pry-
watnej kolekeji posiada ponad tysiac |
eksponatow zwiazanych z serialem. To ™=
on wpadf na pomyst, aby projektant ko-
stiumow, Robert Turturice, obok skory
i zamszu wykorzystaf w swej pracy mech,
trawe i ziemie.Wszystkie stroje ozdobio-
no kamieniami krysztatowymi wyprodu-




kowanymi specjalnie na potrzeby fil-
mu. Umiejetnosciami wykazali sie tez
tworcy efektéw specjalnych, ktérzy
przygotowali trzy razy wiecej trikdw
niz do THE FLINSTONES.

Wszystkich mitosnikow bajek Han-
na—Barbera ucieszy zapewne fake, 7e
William Hanna i Joseph Barbera po-
jawiaja sie na ekranie osobiscie.
Uwazny widz dojrzy ich w posta-
ciach dwoch leciwych osobnikow,
doskonale bawiacych sie na weselu
Freda i Wilmy. Panowie sa przeciez
rodzicami micdej pary!

MARK ABDY

Czasami jedna chwila wystarczy, by
z nikomu nie znanego ,przecietnia-
ka” staé sie ogolnoswiatowa gwiaz-
da. Tak bylo z Fredem Flintstone,
otytym pracownikiem wielkiego
kamieniofomu, ktéry pewnego desz-
czowego wrzesnia 1960 roku poja-
wit sie na ekranach amerykanskich
telewizoréw i biyskawicznie zdobyt
serca milionow widzéw. Niemal
identycznie potoczyly sie losy Marka
Addy, angielskiego aktora teatralnego,
ktory dzigki znakomitej roli w kome-
dii ,Goto i wesoto” stat sie
ulubieficem europejskiej publicznosci.

Mark Addy ,,od zawsze" kochat te-
atr. Marzyl, by zwiazac sie z nim na
state. Dlatego tez w wieku 15 lat
rozpoczat prace pomocnika w Kro-
lewskim Teatrze Yorku. Wkrétce, po
ukonczeniu studiow w jednej z naj-
lepszych szkoét aktorskich w Londy-
nie, zaczat pojawia¢ sie na deskach

brytyjskich teatréw. Zagraf tez w kil-
ku filmach telewizyjnych

i w komedii ,Cienka,
: niebieska linia", w ktorej
partnerowat Jasiowi Fa-
soli. Dopiero rola Da-

O wadze tego, co
Fred teraz uczynil,
Jaskiniowiec przeko-
naf sie dopiero po
kilku lotach

ve'a (w ,Gofto i wesofo”), bytego
pracownika zakfaddéw blacharskich,
ktéry postanawia zarobic, organizu-
jac niecodzienny show, przyniosfa
mu stawe i uznanie. Aktualnie Mark
Addy pracuje nad ,Knight's Tale” —
filmem, ktéry krecony jest za nasza
potudniows granica.

STEPHEN BALDWIN

Filmowy Barney Rubble pozostaje :
w cieniu niezbyt rozgarnietego, lecz :
upartego Freda. Mimo tego, ten nie-
pozorny, chuderlawy blondynek jest :
najlepszym przyjacielem Flintsto-
ne'a i pomaga mu wydostac sie z ta-
rapatow. Przygotowujac sie do tej !
roli, Stephen Baldwin poswigcit wie-
le czasu na opanowanie charaktery-
stycznego Smiechu, jakim raz po raz
wybucha Barney. Doszed! do perfek-
¢ji — przedstawiciele studia Han-
na—Barbera zaproponowali mu, 7e
gdy przejdzie na emeryture, bedzie |
dubbingowat ich serial. :

Stephen Baldwin jest najmfodszym
cztonkiem aktorskiego .klanu Bal-
dwindw"” — najstynniejszej aktorskie]
rodziny w Hollywood. Jego bracmi sa
Alec, William i Daniel. Zadebiutowat
w ,.Piekielnym Brooklynie”, mrocz-
nym dramacie, ktéry wzbudzif sporo
kontrowersji. Pojawit sie tez u boku
Toma Cruise w ,,Urodzonym 4 lip-
ca” Olivera Stone'a. Stawe przyniesli
mu dopiero ,Podejrzani” z Ke-
vinem Spacey (tegoroczny
laureat Oscara), film
z jednym z najbar-
dziej zaskakujacych
zakonczen w historii
kina. Od tego czasu
kazdy jego wystep
prZyjmowany jest ze sporym
zainteresowaniem.

-




PYLEO W CLICKU!
SPECJALNA RELACJA

SALONU LOTKICZEGO ILA

SUPERS

Przegladajac kolorowe

komputerowych, fatwo

sposobem na spefnianie

IrZyznasz, Ze nie pozostaje ci
hyba wiele innych motzliwo-
§ci. Jednak zaden symulator
nie pozwala na przezycie takich
wrazen, jakie daje bezposredni
kontakt z prawdziwym lotnicowem.
Zapach spalonego paliwa, zatykaja-
cy dech w piersiach huk startujace-
go na dopalaczach myéliwca — tego
nie odda zadna gra. Nie wszystko
jednak stracone. Oderwij sig tylko
od swojego komputera i wybierz
z nami na pokazy lotnicze.
Na poczatku czerwca br. odbyfa
sie na berlifiskim lotnisku Schone-

..'gméo e

-

feld piata juz edycja Salonu Lotni-
czego ILA. Impreza ta jest wystawa
najnowszego sprzetu lotniczego
produkowanego w Europie i na
$wiecie. Tegoroczna zebrafa blisko
1000 wystawcow z  kilkunastu
pafistw. Na zwiedzajacych czekafa
ekspozycja statyczna, prezentacje
w pawilonach wystawowych oraz
pokazy w powietrzu. Jak co roku,
ogromng prezentacje zorganizowa-
ty niemieckie sity powietrzne (Luft-
waffe) i lotnictwo niemieckiej

marynarki wojennej (Marine). Za-
prezentowano wigkszodé sprzetu

Na wystawie moina byfo zobaczy¢ m. in. wnetrze i skomplikowane urzqdzenia
samolotu wezesnego ostrzegania E-3C Sentry

Oto SeaFury - mysliwiec morski z czaséw Il Wojny Swiatowej. Takie maszyny
uzywane byly przez australijskie sily zbrojne w czasie walk na Pacyfiku

uzywanego przez obie te formacje.
Nie zabraklo wiec mysliwcow
F—4F Phantom II, Mig—29 oraz ude-
rzeniowych Tornado. Sporo bylo

réwniez smiglowcow —
od olbrzymich trans-
. portowych CH-53
po male, przezna-
czone do zwalczania
czotgdw Bo—105.
Do wiekszosci
z tych maszyn moz-
na byfo podejéé, do-
tkna¢ je, zrobié
zdjecie, a nawet za-
sigéé za sterami.
Dzieki temu mozna
bylo przez chwile
poczuc sig jak praw-
dziwy pilot.

Druga co do wiel-
kosci  ekspozycje
przedstawili Amery-
kanie. Jej gwiazda
byt znany z wojny
w Zatoce i bombar-
dowari  Jugostawii
F-117 Nighthawk —
pierwszy samolot
zbudowany w tech-
nologii stealth.
W odrdznieniu od
prezentacji Luftwaffe

nie byto tu juz takiej swobody, bo
F-117 chroniony byl przez czte-
rech uzbrojonych wartownikéw.
Oprécz niego mozna bylo podzi-
wiac $migfowiec UH-60 Blac-
khawk, morski samolot patrolowy
P=3C Orion, i przypominajacy
wielkiego szarego wieloryba C-17
Globemaster lll. Poza nimi znalazto
sie tam takze wiele innych maszyn,
m.in. francuskie Mirage
2000C i 2000D, belgijskie F-16A,
czy tez rosyjski Mig—29SMT. Cieka-
wostky byla pierwsza publiczna
prezentacja izraelsko—rumunskiej
modernizacji Miga—29 o nazwie
Sniper. Dla zwiedzajacych udostep-
niony zostal takie samolot wcze-
snego  ostrzegania  (AWACS)
E-3C Sentry. Nad wszystkimi zgro-
madzonymi maszynami gérowat
jednak wielki bialy kadiub Bietugi
— specjalnej transportowej wersji
samolotu Airbus. Réwniez i te
maszyne mozna bylo zwiedzi¢ i zaj-
rzec do jej ,,brzucha”. Obok wspét-
czesnych samolotéw wojskowych
zaprezentowano takze maszyny
historyczne. Wiekszo$¢ z nich
stanowily mysliwce z Il Wojny
Swiatowej ze stawnymi: Me—109,
Mustangiem, Spitfirem i Hurrica-
nem na czele.

60 cucks




Tiger — szybki i zwrotny niemiecki smiglowiec szturmowy. Na polu walki

stuzy przede wszystkim do eliminacji czolgéw przeciwnika

Pokazy w powietrzu rozpoczat
efektowny program niemieckiego
prototypu Typhona (nowa nazwa
Eurofightera 2000). MNastepnie
zaprezentowat sig Tiger — $migfo-
wiec szturmowy firmy Eurocop-
ter. Pokazano ewolucje, ktére do
tej pory mogly wykonywac jedy-
nie samoloty. Lekkos¢, z jaka ta
maszyna wykonata petna petle, za-
dziwila wszystkich. Prezentem dla
mitoénikéw samolotéw z Il Woj-
ny Swiatowej byta symulowana
walka powietrzna miedzy Me—109
a Mustangiem. Niesamowite wra-
Zenie zrobifa prezentacja niewi-
dzialnego dla radaréw F-117.
Trzeba przyznaé, ze maszyna ta
wyglada w powietrzu bardzo cie-
kawie. Duzym zaskoczeniem byt
pokaz Bietugi. Zadziwiata swobo-
da i lekko$¢ wykonywdnych przez
nia ewolucji, zwazywszy, ze Biefu-
ga to naprawde duzy samolot
Oprécz maszyn planowo biora-
cych udziat w pokazach, pojawilo
sie tez niespodziewanie kilka in-
nych. Po zakoriczeniu pokazéw
byli$my $wiadkami startu
AYYACS oraz ladowania dwéch
najbardziej chyba znanych trans-
portowcéw na $wiecie — histo-
rycznego Ju-52 Lufthansy oraz

szwedzkiego C—130 Hercules.
Sporo ciekawostek kryly oczy-
wiscie hale wystawowe. Prezento-
wata sie tam m.in. czotdwka firm
produkujacych elektronike lotni-
cza. Kilka firm pokazato symulato-
ry swoich samolotéw. Majac wiec
duzo szczescia i cierpliwosci,
mozna byto zasigéé w kabinie Tor-
nado, Typhona, a nawet SU-27
(grafika niewiele roinifa sie od
FLANKERA 2). Bogate ekspozycje
zaprezentowali rowniez produ-
cenci pociskéw rakietowych i sil-
nikéw lotniczych. Bylo takze kilka
firm oferujacych specjalistyczne
oprogramowanie i wyposaZenie
dla stanowisk kontroli lotu. Szcze-
gélnie jednak przyciagaly uwage
dwa stoiska. Na pierwszym z nich
prezentowano akcesoria do sy-
mulatoréw typu FLIGHT SIMU-
LATOR. Byly tam konsole bedace
kopiami elementéw awioniki, pa-
nele eliminujace konieczno$é wy-
dawania polecen za pomocg
klawiatury oraz specjalistyczne
manipulatory. Na drugim stoisku
firma Apas prezentowata symulator
stuzacy do treningu pilotow matych
samolotéw cywilnych. Widok tego
systemu, zbudowanego w oparciu
o dwa procesory Pentium I,

UHJ-1 Huey - smiglowiec ratowniczy. Maszyny te uiywane byly przez
Amerykanéw w czasie wojny w Wietnamie — m. in. do ewakuacji zolnierzy

Oto prawdziwa gratka dla milosnikéw gier z serii FLIGHT SIMULATOR

— atrakeyjne dodatki do gier: akcesoria, manipulatory itp.

F—4F Phantom Il w barwach Luftwaffe. Te mysliwce takze braly udziat
w wajnie w Wietnamie. Oczywiicie uiywaly ich wojska amerykanskie

wzbudzitby przyspieszony puls
u kazdego mitoénika FLIGHT SIM-
ULATOR.Walét hal wystawowych
roifo sig natomiast od stoisk z pa-
miatkami oraz oprogramowaniem
(w tym z takq iloscia rozszerzen do
FLIGHT SIMULATOR, o ktérej
polski fan moze jedynie pomarzy¢).

Podsumowujac, impreze nalezy
uznac za bardzo udana. Mozliwoéd
blizszego kontaktu z lotnictwem,
niz za posrednictwem monitora
i joysticka, rekompensowata
wszelkie niewygody i byfa fanta-
STycznym przezyciem.

Mysliwce Tornado (na zdjeciu maszyna w barwach lotnictwa niemieckiej
marynarki) braly udziaf w wojnie w Kosowie i operacji ,,Pustynna Burza”
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Tekst i zdjecia: Przemystaw ,, Youzi” Szynkora, Leszek ,,LMK” Kujawski




VAMIE"TRE:THE“HASQUERADE
to taka dziwna gra RPG, ktora i
’ $ ° «kwgtrz'a-sﬁefa swiatem, przewrocita do

' gér; ﬁogami rynek gier fabularnych,
zdobyfa setki nagrod, ale przede
wszystkim podb'i'f;é serca milionow

1 czytelnikow i graczy

'AMPIRE okazal sie
Vtak popularny, ze

wkrotce pojawito sig
wiele dodatkéw do gry. Po-
tem przyszedt czas na powie-
$ci, filmy, a w koficu na gre
komputerows. Ostatnia wielka
produkcja jest VAMPIRE: THE
REDEMPTION, w ktory byc
moze miates juz okazje zagrac.
Komputerowe RPG osadzono
w realiach Swiata Mroku — $wiata
stworzonego na potrzeby gry
fabularnej VAMPIRE, w ktorym
rozgrywa sig akeja takich ksiazko-
wych RPG jak WILKOLAK: APO-
KALIPSA, MAG:WSTAPIENIE itp.

Wampir

VAMPIRE: THE REDEMPTION
to komputerowa wersja gry fabu-

{INFO

Systemy Swiata Mroku:

WAMPIR:

MASKARADA wyd. pol. ISA larnej] VAMPIRE: THE MASQU-
VAMPIRE: ERADE (polskie tiumaczenie
THE DARK AGES wyd. White Wolf WAMPIR: MASKARADA), ktora

. ukazafa sig w 1997 roku. Nie byfa
. to bynajmniej zwykta gra fabular-
. na, podobna do produkgji takich
¢ jak np. WARHAMMER, CZY

- AD&D. Jej odmiennos¢ polegata

HUNTERS HUNTED wyd. White Wolf
WILKOEAK:

APOKALIPSA wyd. pol. MAG
MAG:

WSTAPIENIE wyd. pof. ISA

na tym, ze gracze wcielali sie
WRAITH: W postacie wampirow — niesmier-
THE OBLIVION wyd. White Wolf telnych Kainitow, ktorzy zyja we
CHANGELING: wspofczesnym swiecie i ukrywajg
THE DREAMING wyd. Whits Wof g o mienia przed 2wyldy-
HUNTER: mi $miertelnikami. Juz samo to by-

fo czymé zupefnie odmiennym.
W innych grach RPG wampiry
znano wyfacznie jako potwory, za
zabicie ktorych druzyna otrzymy-

THE RECOGNING - wyd. White Woif
WEREWOLF:
WILD WEST wiyd. White Woif

wata punk-
ty doéwiadczenia. W dodatku
WAMPIR byt gra okreslang
mianem ,storytellingu”, czyli
narracyjna. Oznaczato to, ze
najwigkszy nacisk potozono
w niej na jak najlepsze
wCEZUcie sig graczy w swo-
ich bohateréw i odgrywa-
nie ich rol. Najwazniejszy
byt opis specyficznego,
mrocznego klimatu $wiata
gry, a nie rzuty kostkami

i ogromne tabele, znane
zinnych systemow RPG. Do
perfekeji dopracowano tak-
Ze same postacie wampi-
réw ukrywajacych sie przed
ludzkim wzrokiem. Nie-
Smiertelne istoty powstafy
przed tysiacami lat i s3 po-

e




tomstwem biblijnego Kaina, ktéry zabit swojego bra-  staly stworzone dla mniej wybred-
a i zostal przeklety — ukarany nie$miertelnoscia  nych graczy i czytelnikéw. W WIL-
i pragnieniem krwi. Zadza krwi walczy w kazdym KOEAKU wecielaja sie oni w Garou,
z wampiréw z resztkami czfowieczenstwa. Kazdy istoty z pradawnej rasy zmienno-

: z nich odczuwa giéd krwi — gtéd, keory kaze mu staé ksztaftnych wojownikéw Matki
| sig bezrozumnym potworem faknacym coraz to no-  Ziemi — Gaii. Bohaterowie nie ma- !
4 wych ofiar. Wampiry s3 zatem niezwykle poteine, ja juz dylematéw wewnetrznych |

niesmiertelne, ale jednoczesnie przez cafe swoje zy-  tylko éwiety cel — oczyscic plane-
cie,a zatem cafy wieczno$é beda cierpie¢ — podtrzy-  te z wplywoéw podstepnego Zmi-
mujac w sobie resztki czlowieczenstwa i walczye, Ja, kiéry nie zwaza na ekologie.
aby nie sta¢ sie zadna krwi bestia. Obecnie gier osadzonych w Swie-
cie Mroku jest wiele. Gracze mo-
= g3 wcielac sie w okultystow
sw,at ”rﬂk” i wspotczesnych czarnoksieznikéw
w systemie MAG. Mozna réwniez
Tworcy WAMPIRA do potrzeb gry stworzyli  gra¢ duchami i upiorami, ktére za-
tez wiasny swiat, Swiat Mroku. Wyglada  mieszkuja ponure krélestwa Zaswia-
on podobnie jak ten za twoimi oknami, téw. Przewidziano takze
ale jesli dobrze mu sie przyjrzec, od-  obecno$é Mumii, Podmieficow pozo-
\ krywa sie rzeczywistosc straszna stawionych przez elfy i lesne skrzaty,
/ i bardziej ponura. WAMPIR odniést  niediwiedzitakéw, kototakéw i mné-
niesamowity sukces na calym  stwo innych dziwnych stworéw. Co cie- =~
swiecie. Nic dziwnego wiec,ze je-  kawe, ostatni z systemow Swiata Mroku,
go tworcy 7 wydawnictwaWhite  HUNTER, opowiada o ludziach. O émie
Wolf poszli za ciosem i stwo- telnikach, ktérzy wreszcie przejrzeli
,/' rzyli kolejna gre — WILKOLA-  oczy i zaczeli walczyc o przetrwanie.
"=

KA. O ile WAMPIR byt gra  Trzeba przyznac, ze Swiat Mroku to w tej
trudng (wszak gtéwna wal-  chwili bardzo dochodowe przedsiewzie
ka rozgrywata sie w sercu  dlatego tez przez caly czas pojawiaja sie
kazdego bohatera, kté-  datki i nowe, poprawione edycje znar
ry walczy z drzemia-  gier. Wiadomo takie, ze pojawi sie kol
ca w nim Bestia) produkcja z tego cyklu. Jaki potwér bed
to kolejne sys-  raz bohaterem — to na razie pozostaje
temy ze nalajemnica..

Swiata

Mroku zo-

| | MIESCEPRIESTEPSTA . parking podziemny na rogu 34 i 45 alei
: { SUDOWE ... | brak,

: @ GZAS POPEENIENIA PRIFSTEPSTWY ... c? O L1 o S e e

- DGOLNY OPIS

Na parkingu przy 34 alei znaleziono zwioki dwoch osdb. Pierwsze ciato byfo spalone, najprawdopo-
dobniej przy uzyciu podrecznego miotacza pfomieni. Z raportu koronera wynika, ze ofiara byt mez-
czyzna, w wieku okofo 35 lat. Drugie zwioki nalezaly takze do mezczyzny rasy biafej, wzrost okoto 6
stop i 2 cale, wiek okolfo 24 lata, znakéw szczegdlnych brak, przyczyna $mierci: drewniany kofek wbi-
ity w serce. Na ubraniu wyrazne $lady ognia, na ciele poparzenia.

@ MATERIALY DOWODOWE

Zabezpieczono drewniany kotek (szt. 1), a takze maly krzyzyk ze srebra (szt. 1). Po ekspertyzie
i okazalo sig, ze kotek wykonany zostat z osinowego drzewa i pokryty jest napisami w jezyku fa-
I cinskim ,Liberate me ex infernis”. Dokfadne badanie pozwolito ustali¢, ze krzyzyk pochodzi z XVI
i wieku i wykonany zostat we Flamandij.

UWAGI

Najprawdopodobniej mamy do czynienia z morderstwem rytualnym. Przestepca podpalit pierwsza
z ofiar, druga zas po ciezkiej walce przebit osinowym kotkiem. Po dokonaniu zbrodni zbiegt z miejsca
przestepstwa.

Detektyw: John Starsky

Teksty: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz, Jacek ,,Jarema” Komuda; Nustracje: Hubert Czajkowski
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@ TP S.A. - CORAZ DROZEJ
Telekomunikacia Polska sprawita
swoim abonentom niemit3 niespo-
tzianke wakacyjng. 0d pierwszego
lipca podrozat abonament telefo-
niczny oraz rozmowy lokalne
(a wiec takie Intemet). Podwyika
jesl Humaczona koniecznoscia re-
gulacji cen, aby odpowiadaty one
standardem  europejskim. Coz,
szkoda, Ze wraz z cenami nie idzie
poprawienie jakosci ustug. Na po-
cieszenie TP S.A. obiecuje szybkie
wprowadzenie bardzie] dogodnych
taryf dia internautow.

@ JAK T0 WYGLADA U SASIADOW?
Postanowilismy sprawdzic, ile mu-
sz zaptacic za korzystanie z Sie-
ci nasi sasiedzi. Niemiecki Deul-
sche Telekom za okelto 20 marek
(niecate 50 zi) oferuje podtaczenie
linii T-DSL. Pozwala ona na wysy-
tanie danych z predkoscia 128
Kb/s i odbieranie z 768 Kb/s. Szesc
minul potaczenia kosziuje okoto 37
groszy. Mozna tez wykupic za 160
2t abonament miesieczny — w po-
dobnej cenie w Polsce oferowany
jest szesciokroinie wolniejszy SDI.
Coz. jak widac, daleko nam deo na-
szych sasiaddow i nie zamosi sie,
aby w fej dziedzinie szybke cos
sie zmienito.

@ JEST INTERNET EXPLORER 5.5
Pomimo Ze Microsofi nie poinfor-
mowat oficjalnie o udestepnieniu
ostateczne] wersji swojel nowej
przegladarki, mozna ja juz pobrac
z serwera firmy. Wyslarczy zajrzec
pod adres: www.download.window-
supdate.com

® ZMIANA BIOSU INACZEJ

Piyty olowne Intela VG820,
D815EEA | MDB10E umozliwiaja ak-
tualizacje BIOS z poziomu Win-
dows. Rozwiazanie to przyda sie
zwiaszcza uzythewnikom Windows
2000 oraz Millenivm i najprawdo-
podohniej wkrotce zastosuja je tak-
Ze inni producenci pht

® GROZNY HACKER

BBC ujawnita, ze w 1997 roku
o mato nie doszio do katastrofy Ke-
smicznej! Podczas manewru dobi-
jania wahadtowca do stacii Mir
nieznany hacker zablokowat siec
sierujaca przeptywem danych NA-
SA. Rzecznik NASA oficjalnie za-
nrzeml tym informacjom, twier-
dzac Ze zaorozenie katastrofa me
byte az tak duze.

@ ATI PRODUKUJE CHIPSETY

Znana z produkc)i uktadéw do kanl
graficznych firma ATl zamierza pro-
dukowat takie chipsely do piyl
gtownych dia PC. W najblizszym
czasie mozemy spodziewaé Sig np.

specjalnych ukitadéw dia procese-.

row K7 czy kosci z whudowanym
uktadem graficznym 3D. Poza tym
ATl zaoferuje znacznie tanszy od-
powiednik keonkurencyjnego uktadu
nVidii GeForce2 MX.

DVD — coraz szybeie) s

Nowy czytnilk Creative Labs

d poczatku lipca mozna
0 lupi¢ najnowszy naped

DVD-ROM firmy Cre-
ative Labs. Urzadzenie wyrodz-
nia sig nie tylko szybkoscia od-
czytu —x12, ale takze umiarko-
wang cena. Naped PC-DVD
ENCORE 12x  odczytuje
wszystkie popularne formaty
zapisu, w tym CD-Audio i Pho-
to—CD. Zestaw zawiera takie
karte dekodera Dxr3, pozwala-

jaca miedzy innymi uzyskac

doskonata

i diwieku. Razem z urzadze-
niem kupujacy dostanie gre
Outcast i film ,.Speedway” na
DVD, a takze oprogramowa-
nie pozwalajace prowadzic
wideorozmowe za posred-
nictwem Sieci.

jakos¢  obrazu

&

Cena zestawu to réwnowar-
tosc ok. 250 dolaréow plus po-

datek VAT.

[ & i o

Poszukiwania w Sieci mogg byc meczq-
ce. Milo, ze ktos probuje je ufatwic

Nowe skanery Hewleft-Packard

Do domu lub do biura...

ewlett—Packard rozpo-

czaf sprzedaz skanera HP

Scanjet 5370C, zapew-
niajacego 42-bitowa glebie ko-
loréw i optyczna rozdzielczosé
skanowania 1200 dpi. Do urza-
dzenia bedzie mozna dokupié
moduf do skanowania negaty-
wow, slajdéw i folii. Cena ska-
nera wynosi 1249 zi. Jednocze-
$nie firma zapowiada rozsze-
rzenie swojej oferty o skanery
HP Scanjet 3400C i 4300C,

DVD staje sie coraz popularniejsze
i coraz tansze...

tatwiejsze poszukiwania

Podpowiedzi w NETOSKOPIE

irma Poland.com wprowa-
F dzita w swojej wyszukiwar-

ce (NEToskop) system
podpowiedzi pomagajacy w wy-
szukiwaniu informacji. Teraz po
wpisaniu hasta system poza wy-
$wietleniem tysigcy wynikéw
zaproponuje poszukiwanie
w wybranych kategoriach, np.
muzyka, zdjecia, programy. YVy-
bierajac kolejne kategorie, mo-
zesz zawezi¢ poszukiwania do

nw;ur -

przeznaczone do uzytku indy- |mec
widualnego i dla matych biur |
Oba modele wyposazono |70
w oprogramowanie HP Preci- |~

sionScan LTX. Produkty oferu- || s

ja takze

Web"(skanowanie do
WWW). Urzadzenia zapew-
niaja 36-bitowa gfebie koloréw
i rozdzielczosc optyczna 600
dpi. Do komputera bedzie

mozna je

port USB lub port rownolegly.

funkcje ,scan to

‘Witamsy wr Hewlen-Packard ke

nowe pmduktg

precyzyjnie okreslonej dziedzi-
ny. Na swiecie podobne rozwia-
zanie zastosowano w wyszuki-
warkach Excite i Infoseek,
w Polsce jest to jedna z pierw-
szych préb. Biorac pod uwage,
ze Sie¢ jest coraz wigksza i co-
raz trudniej znalei¢ potrzebne
dane, taki pomyst zastuguje na
pochwate. Mamy nadziejg, ze
pozostate portale takie wpro-
wadza ten system.

Py 1 [ p———r——

Sz
arwrn

e fege wirscemel | Q)

sieci

podiaczyC poprzez

Na stronach www.hp.com.pl uzyskasz
informacje o nowych produktach

Jak surfowac po Sieci bez komputera

Wystarczy telefon, telewizor i magiczne pudefko...

Ruel Net
Set-Top Page

W Sieci znajdziesz mnéstwo informacji

o Internecie z telewizora

uz niediugo, aby skorzystac

z Internetu, nie trzeba be-

dzie uzywac komputera. Fir-
my Blais=Tel, AGS New Media,
Motorola oraz Vestel wspdlnie
przygotowujg polska ustuge Inter-
net TV. Dzigki niej bedzie mozna
surfowa¢ po Sieci bezposrednio
na ekranie zwyklego telewizoral
Pofjczenie bedzie dokonywane
poprzez zwylkiy linie telefoniczna
z predkoscie 33,6 kbfs. Do wpisy-
wania polecen posfuzy specjalny
pilot lub klawiatura.WV skiad zesta-
wu wejdzie ponadro dekoder za-
wierajacy przegladarke stron in-
ternetowych, system poczty elek-
tronicznej, jak rowniez system
RPM, keory umozliwi weryfikacje

oprogramowania oraz jego uaktu-
alnianie. Rozpoczecie dziafania In-
ternet TV zapowiedziane jest na
wiosne.

Na Zachodzie i w Stanach Zjed-
noczonych dostgp do Sieci przy
wykorzystaniu telewizora jest zna-
ny juz od diuiszego czasu. Wiele
firm, np. SONY czy PHILIPS, oferu-
je specjalne dekodery do zwiedza-
nia cyberswiata na ekranie domo-
wego telewizora.

Mimo ze takie rozwiazanie
w poréwnaniu z PC ma takie mi-
nusy — np. niemoznos¢ wykorzy-
stania urzadzenia do innych celéw
— na pewno znajdzie wielu chet-
nych. Oczywiscie pod warunkiem
sprzedazy po przystepnej cenie.
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Az 30% ankietowanych nie oglqdaio
EURO 2000! To nie moze by¢ prawda!

Internetowy

Doganiamy Europe!

ndlobank zacferowat swo-
”izm klientomn nowa usfuge —
zarzadzanie kontem banko-
wym poprzez Sie¢. Uaktywnienie
usfugi jest bezptatne,a aby dyspo-
nowac swoimi pieniedzmi wy-
starczy dostep do Internetu z do-
wolnego miejsca na swiecie.
Korzystajac z Sieci, mozesz
przeprowadzi¢ wszystkie opera-
cje, ktére do tej pory wymagaly
pojscia do banku lub zadzwonie-

Trafifes do $wiata ankiet — ankiety.o2.pl

a stronach serwisu www.o2.pl
” moZesz dac upust swojej pasji

udzialu we wszelkiego typu
ankietach i sondazach. Pod adresem
http:/fankiety.o2.pl znajdziesz kilka-
set mniej lub bardziej powainych py-
taf dotyczacych codziennego zycia,
upodoban kulinarnych, a nawet pre-
ferencji seksualnych... Jesli znudzi ci

sig odpowiadanie na pytania, pole-
camy sprawdzenie wynikdw ankiet.

Tam okaze sig, jalc bardzo pokrece-
ni i zwariowani moga by¢ uczestni-
cy sondazy. Niektére odpowiedzi
moga by $mieszne, inne przypra-
wia o gesia skorke. My dowiedzieli-
$my sig na przykiad, ze 50% spote-
czefistwa to potencjalni psychopa-
tyczni mordercy! Oczywiscie czesci
odpowiedzi nie mozna bra¢ na se-
rio — przeciez to w koricu zabawa...

bank

nia do specjainego biura obsfugi
klienta. Cze$¢ operacji przepro-
wadzana jest bez prowizji, co mo-
Ze stanowi¢ dodatkowa zachete.

Dostegp do konta chroniony
jest tajnym hastem (komputer
dba, aby nie byio one tatwe do
odgadnigcia), a cate pofaczenie

Sagabibugt

W handlobank B

S

e werge

Eorfee

szyfrowane tak, aby nikt niepo-
wotany nie poznat szczegdtow
transakcii.

1007 Gwiezdnyeh Wajen

Star Wars — Game Force

izard of the Coast
ogtosito powstanie [
magazynu w peini

poswieconego grom
ze wszechswiata Gwiezd-
nych Wojen. Znajdg sie
w nim opisy nowosci, opo-
wiadania i materialy Zrédio-
we do nowej gry role-play-
ing, ktdrej akcja osadzona
jest w swiecie gwiezdne]
trylogii. Jednak Game Force

nie bedzie koncentrowat sie M"O.{I‘IJCY twérczosci George’a Lu-

tylko na klasycznej RPG. casa
Znajdziesz tam takie infor-

macje dotyczace wszystkich gier
firmy LucasArts, a takze nowosci
z dziedziny gier kolekcjoner-
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Nie zamowionych materiatow redakcia
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Wydawca magazynu CLICK! ostrze
P.T. Sprzedawcow, e zabroniona jest spgrazedai
numerdw aktualnych i archiwalnych pisma po
innej cenie niz ustalona przez Wydawce.

Strony handlobanku www.handlobanik.pl
sq nie tylko ciekawe, ale i fadne graficznie

Ale fajne...

Nowe produkty Siemensa

Od lewej: efekt wspétpracy Sie-
mensa i Casio, po prawej 540

rma Siemens postanowita przesci-
gnac swoich konkurentéw. Do nie-
dawna jej telefony komoérkowe nie

nalezaty do najtadniejszych, jednak obec-

ta sytuacja zasadniczo sie zmienifa.

Niemiecki koncern zaprezentowat ostat-
nio ciekawie wygladajacy wodo-, kurzo-
i wstrzasoodporny model M35.Ten tele-
fon spodoba sig glownie miodszym klien-
tom. Dla bardziej wymagajacych przezna-
czono eleganckie $40 i $42. Ciekawie za-
powiada sie tez pomyst potaczenia ko-
mérki z notatnikiem — Cassiopeia.

Telefony 542 i M35 sq nie tylko
J tadne, ale i funkcjonaine

@ INTERNETOWA 0FtR2

Opera Sofiware przedstawmila esia-
leczna wersj¢ przygelowywassj ad
ponad roku przegiadarki Gpera 4.
Tak duZo czasu zajels napisamie
programu od podstaw, aby iatwe
mozna byto 9o przystosowywac do
raZnych systemow i urzadzem - fe-
lefonow z WAP, paimtopéw Iub
zwyklych PC. Nowa przeaiadarka
zgodna jest ze wszystkimi standar-
dami internetowymi. Program po-
Zwala tez obstugiwac poczig elek-
troniezng. Jedyna .wada” jest fyl-
ko to, Ze trzeba go kupic — Konku-
rencia jest za darmo.

® SUPERKABEL

Firma NEC zobowiazata sie do wy-
budowania tacza Swiattowodowego
pomiedzy Japonia i Austraiia. Prze-
wid ma miec rekerdowa dtugosé
12 tysiecy Kilometrow i pozwoli
uzyskaé przesyt damych z predko-
scia do 640 Ghis.

©® OFICJALNA NAZWA: PENTIUM &

Pod koniec czerwca Intel przedsta-
wit oficialna nazwe swojege nowe-
g0 procesora, znanego do ftel pory
jake Willamette. Procesor, zoodnie
Z przewidywaniami, bedzie nosit
miano Pentium 4. Intel zdecydowat
sie jedynie zrezyanowatc z cyir
rzymskich, zastepujac je arabskimi.

@ DYSKI SCSI GORA

W wyscigu predkesci dyskew twar-
dych ponownie na prowadzenie
wysuwa sig standard SCSL. Mailep-
sze dyski IDE poirafia pracowac
z predkoscia 100 MB/s, a SCSI -
160 MB/s. Raznica ta moie sie
jeszcze bardziej powiekszyc wraz
Z wprowadzeniem dyskow SCSI -
Ulira320. Firma Adaptec, produkuja-
ca kontrolery dyskow, zapowielzia-
ta, Ze wkroice zaprezemfuje ada-
piery 0 wydainosci 320 MB/s.

@ JTT Z DURONEM AMD

Firma JTT Computer SA zaprezen-
lowata pierwsze swoje komputery
wykorzystujace najnowsze proceso-
rv AMD Duron.

ADAX Gamma 600D przezmaczony
jest dla matych 1 sSrednich firm.
W kompulerze umieszczono proce-
sor AMD Duron 600 MHz, karle gra-
ficzna RivaTNT2 z 16 MB pamieci
oraz 64 MB pamieci SDRAM i 10,2-
gigabajtowy dysk twardy. Cena no-
wego Kompuitera JIT (bez monite-
ra) to 3660 zi.

©® SZTUCZNE DKO

Naukowcy z firmy Opiobionies wsz-
czepili uktad scalony pod siathaw-
ke niewidomej oseby. Uktad zawie-
ra 35 ftysiaca mikroskopiinych
ogniw stonecznych, zastepujacych
uszkodzone recepiory siatkowki.
Obserwacie wskazuja, Ze implant
ma duze szanse na przyjecie sie
W organizmie pacienta. Elektronicz-
na siatkowka ma rozmiary mniej-
sze od oiowki szpilki. Jak widaé,
medycyna na stale juz potaczyia
sig z nowoczesna lechnologia.
Ciekawe, kiedy powslanie sziuczny
cziowiek?
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" KUPONY ZNZKOWE

JEDEN kupon uprawnia
do zakupu JEONEJ gry
Kupony wazne sa do polowy siemmnia

JEDYNA OKAZJA!
Dzigki CLICKOWH!
mozesz kupic TANIES
viele doskonalych . N =
gier firmy "
14 GROUP. SGROUP
Za kazda gre, kiorej dystrybutorem ;esl
IM GROUP, zaptacisz 5% taniej! W
starczy, ze wytniesz ten kupon, naldeisz
go na Kartce pocztowe] i wyslesz na ad-
res: PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3,
01-652 Warszawa. Nie zapomnij podac
tytulu zamawianej gry. a takze swojego
imienia, nazwiska oraz adresu. Wysytka
zamowionych w ten sposob gier — GRA-
TIS! Jedli masz pytania, dzwod: (022)
832-54-31.

Supizic
Jedynie z CLICKIEM! kazda z ponizszych
gier mozesz kupic ze znizka 10 2
Wysytka gratis!

Majesty 7o 6oz
Wehikut Czasu 26 69z (]

Wystarczy, ze zlozysz zamawienie (oplaia
przy odbiorze, za zaliczeniem pocztowym)
na kartce pocztowej — koniecznie nadsj
ten kupon! = i wyslesz ja na adres: Wirtual-
ny Swiat, ul. Jagielofiska 74, budynek E,
03-301 Warszawa

Dostawia realizowana jest w ciagu 14 dni.
Uczestniczac w promocji, wyrazasz
zgode na umieszczenie twoich danych w
bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przetwarzanie do celdw marketingowych.
Firma ia oSwiadcza, ze w/w dane beda
wykorzystywane wylacznie przez nig. ]

Dzigki CLICKOWI! VK
mozesz kupic TANIEJ wiele wspaniafych
gier firmy TOPWARE.
Zamaw gry w naszej firmig! Jesli zamdwisz
|e bezposrednio w TOPWARE — kupisz ze
znitka 10%! Wyslij do nas zamowienie -
koniecznie naklej ten kupon! — na karcie
pocztowej na adres: TOPWARE POLAND,
ul. Kamiiskiego 19, 43-300 Bielsko-Biata.
W razie watpliwosei dzwon, tel. (033)
813-03-16. Na zamowieniu napisz tytut
ary, ktdrg cheesz kupic i podaj swoj adres.
Za gre zaplacisz przy odbiorze. Koszt wy-
sylki jednej gry fo 5.05 zi. PRZY ZAMO-
WIENIU DWOCH | WIECEJ GIER - WY-
SYEKA GRATIS!

7 CLICKIEM! mozesz kupic wszystkie gry
firmy PLAY IT 10 % tanief!

Wyini ten kupon, naklej na kartke poczto-
wa i wyslij na adres: OPM, Dzial Sprzeda-
7y Bezposredniej, ul. Wyspiariskiego 10,
43-300 Bielsko-Biafa. Nie zapomnij podac
swoich danych (imie, nazwisko, adres za-
migszkania) oraz fylulu zamawianej gry.
Za gre zaplacisz przy odbiorze. Wysylka
zamgwionych gier GRATIS!

PROSIMY NIE PRZYSYEAC
KUPONOW ZNIZKOWYCH
NA ADRES REDAKCJI!

; yﬁ%ﬂﬂ%ﬁdm PLAYG

©  mowac sig w Sieci i stad te opdinie-

Witamy w poczcie CLICKA!
i od razu zabieramy si¢ za od-
powiedzi...

B PIRACTWO MIE JEST ZEE?

Droga redakcjo!

Nazywam sig Karol i jestem statym czy-
telnikiem waszego pisma. Cheiatbym po-
ruszyc temat piraciwa. Moim zdaniem
piractwo nie jest niczym ztym, jest fo
po prostn udowadnianie producentom
pivt, kaset id. teao, Ze w Polsce ludzi
nie staé na kupno oryginalnych fowardw.
Jestem posiadaczem konsoll Sony Play-
station i mam 27 gier, ale wszysthie sa
pirackie, poniewai mnie nie stai na
lupno oryginalnyeh. Zakiadajac, Ze na
ninku $rednia cena gry oryginainej wy-
nosi 200 zt, a ja od swojego ojea do-
staje 20 zt, to gdy mam ocholg na ja-
ka$ nowosc, fo zanim uzbieram 200 zt,
ta gra bedzie slara jak Swial. Prnﬂueen-
¢i powinni obniiyé ceny.

Pozdrawiam cata redakcie GLICKA!

Rzeczywiicie, ceny gier na PSX nie
naleza do najnizszych, podobnie jak
najnowszych przebojow dla PC. Jed-
nak to nie jest argument na popiera-
nie piracowa! Wyobraz sobie, ze ko-
g0$ nie stac na komputer. Czy wobec
tego ma go ukrasé? Kupowanie niele-
galnych programéw jest wiadnie po-
pieraniem kradziezy... Poza tym sa in-
ne sposoby wpfywania na producen-
tow, niz okradanie autoréw gier!

B PIENIADZE Z INTERNETY
Gzese,

YW nmerze 10 pisaliscie o moliwosci

zarohienia pienigdzy przez Infemel. Opi-
saliscie Kilka firm, w tym Logomedie. Ja-
kies trzy tygodnie lemu zapisatem sig do
niej 1 o tej pory nic. Z lego co sig do-
wiedziatem, 1o 1a firma padfa i nic nie
wysyta, 6zy wy co$ wiecie na ten temat
i czy w ogdle znacie kogos, kio sig za-
nisai“i ?utmmai pienigdze lub chociai
e-mail'a?

Sebastian Mika

Na temat upadku Logomedii nic
nam nie wiadomo. Faktermn jest, ze
firma bardzo diugo nie dawata znaku
Zycia, ale ostatnio — ta ta tam... fan-
fary — przysfata nam 1 e-maila... Byé
moze niewielu klientéw chee rekla-

nia. Céz, musisz by¢ cierpliwy.

W NIEKONGZAGA SIE OPOWIESE...

fam do was proshe i pytanie. Zaczng od
proshy: czy moalikyscie powigkszyé dzi
INTERNET, a zmnigjszyé TRIX & TIPS?
| pytanie: czy moZecie wysta na e-ma-

1 il ankietg?

Zaczne od twojego pytania: nie wy-
sytamy (ani e-mailem, ani poczta)
zadnych ankiet, tipsow, koddw i opi-
sow. Nie przyjmujemy tez odpowie-
dzi konkursowych poczty elektro-
niczng — ale o tym juz chyba wiecie.

O Internecie staramy sie pisac coraz
wiecej, tak wiec na pewno znaj-
dziesz cos dla siebie!

W DODATEK CLICK EXTRA
Co bedzie na CD w EXTRA CLICKU? Czy
beda fam jakie$ programiki shareware,
czy tiko demka? Mam nadzieje, Ze nie
bedzie tylko dem. Kiedy beda kol slna Wy
dania dodathu?

cool_havoe

Poza kilkoma naprawde fajnymi de-
mami znajdziesz tam oczywiscie
programy shareware i sterowniki.
O nastepnych numerach CLICK!
EXTRA poinformujemy na famach
naszego pisma.

B PROPOZYCJE ZMIAN

Juz Kiedy$ do Was pisatem, ale niestety
nie olrzymaiem odpowiedzi...

Tym razem Kieruje lln Was kilka prash:

1. Moglibyscie ootosic plebiseyt na naj-
lepszg prywalng strong WWW. Jury oge-
nitoby je, biorgc pod uwage np. szalg
graficzng, interfejs, czytelnose,

2. Magazynowi GLICK! nie zaszkodzitoby
wigce] reklam, MoglibyScie poSwiecic im
ok. 2-3 stron i za to dodaé jakie$ 5 stron
na co§ poZyteczneso.

3. Numer “Exira” z plyia CD mdgthy uka-
zywat si¢ requlamie, np. co kwarlat.

4, Moim zdaniem w CLICKU! jest za ma-
fo o Intemecie, sprzecie, a za duio po-
radnikow. Pozdrawiam cata redakcjg!

Adam Whodarczyk z todzi

Staramy sie odpowiada¢ na kazdy list,
cho¢ — jak sam widzisz — zdarzajg sie
wypadki...Wracajac do twoich pyran:
$wietny pomyst z tym plebiscytem.
Mysle, ze wkrotce z niego skorzysta-
my. Co do reklam, to na ich ilo$¢ nie
mamy wplywu.To producenci gier de-
cyduja o tym, gdzie chea sig reklamo-
wac. Zwigkszenie ilosci stron wplyne-
foby natomiast na zmiane ceny (a to
chyba zly pomyst). Numer specjalny
bedzie ukazywat sie czescie] — czytaj
CLICKA! na pewno o tym napisze-
my. O poradniki prosi nas wiele
oséb, nie moZzemy pomija¢ ich
prosb. A o Internecie i sprzgcie pi-
szemy w kazdym numerze!

W2 PYTANIA

Mam do was 2 pylania.

1. Czemu nie zrobicie ankiety o Clicku
W Intemecie. Bytoby o wiele lepiej.
2. Czemu nie zrobicie strony internelowej
0 Waszej gazecie?

Radostaw

Prosby o strone internetowa CLIC-
KA! powtarzaja sie w co drugim
e-mailu. Oficjalnie wigc oglaszamy, ze
trwaja testy serwera i stron VWWWW
naszego pisma. Juz wkrotce podamy
wam termin wielkiego otwarcia...
Ankiety w Sieci beda, gdy ruszymy
z naszymi stronami YWWWY, Nie
chcemy pokazywac wam czegos, co
nie jest w peini przygotowane.

\

nozwigzania

Konkarsgw
7 13/00

SHOGUN

Odpowiedz brzmi: Pierwsza wersja
gry, ktéra wymaga jeszcze testowania
to Beta

Nagrode, gre Shogun, otrzymuje:
Pawet Guzik ze Stawna

WARLORDS: BATTLECRY
QOdpowiedz brzmi: Jak do tej pory uka-
zafo sie 5 czedci gry Warlords
Nagrode, gre Warlords: Battlecry,
otrzymuje: tukasz tapifiski ze Swietna

ENEMY ENGAGED

Odpowiedz brzmi: YW grze Enemy Enga-
ged nie moina lataé émiglowcem Mi-28
Nagrode, gre ENEMY ENGAGED,
otrzymuje:

Norbert Mazur z Malogoszczy

HOGS OF WAR

Odpowiedz brzmi: Bohater gry Medie-
vil 2 nazywa sie Dan

Nagrode, gry MEDIEVIL 2, otrzymuja:
Dariusz Rozanski z Bydgoszczy, Grze-
gorz Ochotny z Torunia, Michat Pawtow-
ski zWronek

SKANER

Odpewiedi brzmi: Skrét CCD oznacza
Charge Coupled Device - jest to naj-
wazniejsza czeéé skanera, ktéra prze-
chwytuje $wiatlo odbite od skanowane-
go obrazu

Nagrode, skaner Plustec Optic

Pro PT 12, otrzymuje: Ania Kara

z Rudy S!qskle]

PIEKA NOZNA

Odpowiedz brzmi: Mistrzostwa Europy
rozgrywane byly na stadionach w Belgii
i Holandii

Nagrode, gre EURO 2000, otrzymuje:
Andrzej Konowalczyk z Zar

TOP 20 / nr 14
Gre NHL 99 wyarat
| Bariosz Tomaszewski
Z Inowroctawia,
Gre NBA 99 wygrat
Pawet Zajkowski
| z Koszalina

KUPON WAL

DIABLO
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PRIRET

Tym razem przekrety napisato samo
tycie. Odwiedzilismy zaprzyjazniony
serwis komputerowy, aby uzyskac kil-
ka porad dla naszych czytelnikéw.
Tymczasem dowiedzielismy sig, jak
mozna popsuc komputer...

KIEPSKA JAKOSC...

Klient: Dzien dobry, mam maly pro-
blem z komputerem..,

Serwis: Tak, sfucham. O co chodzi?
Kiient: Wszystko jest dobrze, tylko ta
podstawka pod szklanke z kawq

ile dziala.

Serwis: Jaka podstawka? Pod mysz?
Klient: Nie, ta co sie wysuwa z obudo-
wy nad stacjq dyskéw... Caly czas
sama sie zamyka po kilkunastu sekun-
dach. Kawa mi sie wylewa... To jakis
bubel! Moze da sie to zablokowad

w systemie?

S Du ju spik ingliz?

SZKODLIWE PORZADKI

O komputer trzeba dbac i od czasu
do czasu czyscic¢ mu obudowe oraz
monitor. Jednak pewna uzytkownicz-
ka posuneta sig dalej. Postanowifa
bardzo dokiadnie wyczysci¢ klawia-
ture, a wigc... zdemontowala wszyst-
kie klawisze! Nastepnq godzine
spedzila na telefonicznej rozmowie
z serwisantem, ktéry podpowiadatl
jej, fak prawidlowo je utozy<,

GDY PC NIE DZIALA

Klient: Dzieri dobry, mam kiopot

z edytorem tekstu. Nie moge nic
napisac...

Serwis: Hmm... Czy widzi pan kursor?
Klient: A co to jest kursor?

Serwis: Eee... Maly, migajqcy prosto-
kat na ekranie...

Klient: Nie. Na ekranie nic nie widac.
Serwis: A czy komputer jest wiqczany?
Klient: Nie wiem... A jak to sprawdzic?
Serwis: Ufff... Na obudowie powinny

8

W naszym kraju znajomosc jezykdéw obcych nie jest najlepsza.
O tym wiadomo od dawna. Wydawac by sie moglo, ze posréd
miodziezy bedzie lepiej. Niestety, biorac pod uwage tytuly gier
wymieniane w listach od czytelnikow lub sfyszane w rozmowach

telefonicznych mozna w to watpic. Zreszta, zobaczcie sami....
24 HOURS LE MANS - Kiemens, Le Klemans
STAR TREK ARMADA - Star Trek Armata, Stary Trep, Starter Amarant

TERRACON - Terrakota, Terrakles
WETAL FATIGUE - Metal Patyk

POMPEIE - Papaje, Popielec lub Pompony

HYPE- Hop, Chiop i Haj

DAIKATANA - Daj Banana, Ma Katana, Dajkatan
HERDES OF MIGHT & MAGIC - Maijtii 2 Magii, Heromagi

EVIL INSIDE - pebil In-sajt

A teraz pora na polskie tumaczenia znanych przebojow...

$wiecic sie jakies lampki,

powinien pan slyszed

szum dysku twardego...

Klient: Ale na obudowie

nie ma adnych lampek!

Serwis: To prosze spraw-

dzi¢, czy komputer pod-

lqczony jest do prqdu!

Klient: Nie wiem jak...

Serwis: @#%%!! Prosze

zajrzec z tylu obudowy...

Klient: Moment, musze zajrze¢ pod
biurko... (stycha¢ sapanie i odglos
przesuwanych mebli). Nic nie widze,
jest za ciemno...

Serwis: (zdenerwowanym gfosem)
To prosze zapalic swiatlo!

Klient: Nie moge! Od kilku godzin
nie ma pradu...

CZTEROKROTNY CD-ROM
Czy zastanawiales sie, co oznacza
napis x4 na obudowie napedu CD?
Jeden z uiytkownikéw komputera

miaf na ten temat whasny po-

glqd... Gdy w trakcie instalacji jakie-
gos programu PC chcial, aby wlozyé
kolejng plyte, nieszczesny gracz po
prostu dokfadal kolejny krqiek (bez
wyjmowania poprzedniega!). Nieste-
ty, mimo informacji x4, CD-ROM
przetrwaf zaledwie 3 kompakty
i odméwil wspétpracy... Jaki z tego
wniosek? Producenci sprzedajqey
napedy x48 ktamiq! Przeciez do
srodka nie wejdzie tyle piyt... Sami
prébowalismy!

Hes CLICKERS! :
W TWOIE) LODOWCE ZNOW )
Swigel pusTkAME L £

DUREEON KEEPER - Trzymacz Lochow, Podziemny Podtrzymywacz

TOME BAIDER - Nagrobny Rajdowiec, Rajd w Grobie
POPULOUS: THE BEGININIG - Poczatek Populacii

UNREAL TOURNAMENT - Nieprawdziwe zawody

EROUND CONTROL - Kontrola Gruntu, Gruntowna Kontrola

FLITE FOREE - Etama Sita, Sita Elity (ciekawe jakiej?)
DTEVI INSIDE - W $rodku Zio, Zto Wewnetrzne

MATRIN - Matryca, Wzomik

Jesli wydaje ci si¢ to Smieszne, to pomysl, co by sie dzialo, gdybys

( ceonu, mzeswane By

NiE MARTW SIE |
U WKRATCE PRoBLeEm

PRoBLemMEM

Th DYSKIETKA N\
MORE ROZWIA2AC :
\ PROBLEM GLopu

W XXI WIEKU , KOMPUTERY
BEDY MIEODLACZNA C2&cin
NASZECO 2YCl4 . WEASNIE
OPEACOWAEEM - oy
CYBERNETYCZNO
WIRTUALNA
ZYWNOSC

rozmawiajgc ze znajomymi uzywat takich tumaczen... Biedacy mo-
gliby tego nie przezy¢. A co powiedzialby dystrybutor, gdybys go
spytat w rozmowie telefonicznej, czemu ci nie dziata ,, Symulowana
Mréwka” (Sim Ant), albo czemu ,,Potowiczne Zycie” (Half Life) za-
wiesza sie na 4 poziomie? Réwniez bileterka w kinie mogtaby diugo
zastanawiac sie, czemu prosisz ja o dwa ,Amerykariskie Placki

z Owocami” (American Pie). Lepiej wiec uzywac oryginalnych tytu-
téw - byle tylko prawidtowo pisanych i wymawianych!




,OT6 DIABEL mA DHEKTORYCH

SPOSROD WAS WIRACIC DO WIEZIEMIa,
ABYSCIE PROBIE ZOSTALI PODDAME.

APOKALIPSA WG 5W. JADA

. Wy
ey )
\:\'ru ¥

EXSKLUZYWIIE
WYDAMIE DIARLOT
ZAWIERA:

GRE TIA 3 FEYTACH CD

TP |

PrYTE AUDIO
7 TIUEYES -

GRA 7 PIEKLA RODEM... IMUSisz JA mMiE¢!

Diablo powraca. Ze wszystkim tym co kochale$, jednak zupetnie nowe. Diabelsko dopracowane, czterokrotnie wigksze, wykorzystujace moc akceleracji, kuszace nowymi
pomystami i rozwiazaniami oraz mistrzowskim trybem multiplayer. Calos¢ w perfekcyjnej polskiej wersji jezykowej wykonanej przez CD Projekt i zatwierdzonej przez Blizzard.
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