St

-n_a’_t[nml_zg_;_.,




|

&

/

/

~
N~

G2k

/‘ CHETE]

//}

|

|
J kilka interesujacych propozycji dla
tych, ktérzy nie interesuja sie pitka
nozng. Jesli grates w cykl gier strate-
gicznych WARLORDS, z pewnoscia
zainteresuje cig test gry WAR-
LORDS: BATTLECRY, pierwszej stra-
tegii czasu rzeczywistego osadzonej
w realiach $wiata znanego ze wspo-
mnianego cyklu. Przygotowalismy

& takze co$ dla mitosnikéw symulato-

réow, a takie sympatykdw gry
TORMENT; 2 mianowicie mape Wie-
lodwiata, w ktorym masz okazje
przezyc wiele przygod.
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Theft Auto 2, Fighter Anthology,
Baldurs Gate, Commandos: Be-
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ake 3, Rainbow Six: Rogue Spear,
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Poradniki: Driver cz.1,Age of Em-
pires |l

Kody: F-22 Lightning 3, FIFA
2000, Hidden & Dangerous, Mid-
town Madness. Star Wars: Episo-
de |, Heroes of Might & Magic 3,
System Shock 2, Gruntz
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— Prosimy o wyraine adre-
sowanie kopert zwrotnych
— Czas wysytki moze wy-
niesc do kilkunastu dni

{w zaleznosci od ilosci zglo-
szern), prosimy o cierpliwosé

A —

1. INFORMACJE OGOLNE
Cena

Z tej ramki dowiesz sig, jak duzym ob-
ciazeniem dla twojej kieszeni bedzie za-
Kup danej gry.

Ceny podajemy wedlug informacji ofi-
cjalnego dystrybutora produktu. Jezeli
zdarzy sie, ze w chwili pisania recenzji

% cena nie bedzie jeszcze ustalona, wiedy
napiszemy: cena nieznana.

Zawsze staramy sie jednak okresli¢ jej
wysokosé chochy w przyblizeniu.

Producent / Wydawca
Znajdziesz tutaj informac] djg o tym, jaka
firma jest producentem danej gry, a tak-
e kto jest jej wydawca w Polsce. Dzigki
temu bedziesz wiedzial, do kogo sig
zwrocic w razie kfopotow.

Liczba osob

| Tutaj dowiesz sig, ile 0sob moze rawno-
czesnie bawi¢ sie dang gra. Dzieki temu
bedziesz wiedzial, ilu kolegow zaprosic
do domu na rozgrywke multiplayer. Pa-
miet g jednak, ze w niektore gry moze
bawic sie tylko jedna osoba, a w inne
mozna grac tylko w Internecie,

2. WYMAGANIA SPRZETO-
WE

Pigkna oprawa graficzna gry czesto
sprawia, ze do lgel uruchomienia potrze-
| | ba bardzo dobrego kemputera, z odpo-
Uiednim procesorem (np. Pentium 11 400
10N

MHz), duza pamiecia (np. 64 MB RAM)

i sporg iloscig wolnego miejsca na twar-
dym dysku (np. 600 MB HD). Przed kup-
nem gry musisz wiec wiedziec, czy
masz odpowiedni sprzet.

Min. - wymagania minimalne. Na gor-
szym grzgc!e w gre prakiycznie nie da
sie gra

Zal. - wymagania zalecane. Dopiero na
takiej konfiguracii widac wszystkie zale-
ty gry.

3. PLUSY I MINUSY

To nam sie podobafo

W tym miejscu wymieniamy zalety te-
stowanego programu.

To sig nam nie podobalo

0Od drobnych mankamentéw po powaz-
ne bledy. Tutaj podajemy, dlaczego gra
nam si¢ nie spodobata.

:; KROTKIE PODSUMOWA-
IE

Staramy sig krétko i zwiezle podsumo-
wac dany program.

5. NASZA OCENA

Ogodina

Wystawiamy oceng kazdemu testowa-
nemu przez nas programowi! Dzieki te-
mu od razu bedziesz wiedzial, czy warto
wydac na ten program wszystkie pienia-
dze, czy lepiej trzymac sie od niego

z daleka. Dla utatwienia uzywamy szkol-

nej skali ocen—-od 1do 6.
Grafika

Tutaj oceniamy grafike
camy uwage na wiele e

'programu 2wra-
ementéw, m.in.
na bogactwo szczegotéw graficznych
lub pu%awianie sie pikseli.

Dzwiek

Na nasza ocene dzwieku ma wplyw wie-
le elementow. Wazne jest, czy po skorfi-
czeniu gry nadal nucimy sobie muzyke
z niej pod nosem, czy wylaczamy gfo-
$niki w srodku zabawy.

Frajda

Przyjemnos¢, jaka odczuwasz podczas
zabawy w dana gre. Czasami nie ma
wiele wspolnego z grafika i dzwiekiem.
Niektére gry maja fatalng grafike i jesz-
cze gorsza muzyke, ale sa super!

6. PO POLSKU, CZY

PO ANGIELSKU?

Z tego okienka dowiesz sie, czy opisy-
wana przez nas gra jest dostepna

w wersji polskiej, czy angielskiej.
Ak-jegra dostepna jest w wersji angiel-
s

|
PL - gra zostala spolszczona
7. TYP PLATFORMY
Czerwonym kolorem zaznaczamy, ja-
kiej platformy dotyczy recenzja gry:
PC:  System MS-DOS i Windows
PSX: Sony Playstation

@"Z

GB: Game Boy

N64: Nintendo 64
GBC: Game Boy Color
DC: Dreamcast

Kolorem zielonym oznaczamy platfor-
me, na kiéra wkrétce ukaze sie lub wta-
$nie ukazata sie gra, opisywana przez
nas w numerze.

Kolorem pomararnczowym oznaczamy

platformy, na ktére opisywaliémndang
gre we wezesniejszych numerach na-
szego pisma,

#m”# alarn
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8 CyberSport

Kwiatki na pifkarskim boisku
Skaner od srodka
Skaner - oczy komputera
Czyii Iak pmdiowrwat obrazy

Euro 2000 w Internecie
Jak zabezpieczy¢ komputer
Co zrobié, gdy brat przegryzie kabel
od zasilacza?

54 Spam:Pocztowi Natreci
Listonosz zawsze dzwoni trzy razy

" oD

56 Kompuﬁemwy Beckham
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58 Seriale Fantastyczne
( WPOEIGZERIN

60 WAP
Internet bez komputera

" Y EXtRA
62 PlaneScape
Wielo§wiat z bliska i z daleka
14 Shogun —Total War
Japoficzyk uczyt sig polsidiego
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64 Nowosci
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Trwaja Mistrzostwa Europy

Soccersim.com

OCCERSIM.COM to — jak nie
trudno zauwazy¢ — zaréwno ty-
tut gry, jak i adres internetowy

strony, gdzie mozna w nig zagraé. Jest
to gra online, ale w przeciwienstwie
do innych pozycji tego rodzaju, w tej
grze nie bedziesz przemierzaf krain
fantasy (jak to miafo miejsce
w ULTIMIE ONLINE), tylko wcielisz
sie w menadzera zespofu pifkarskie-
go. SOCCERSIM umozliwia wziecie
udziatfu w mistrzostwach narodo-
wych jednego z pigcdziesieciu krajow
Europy. Mozna tez prébowaé wiha-
snych sit w Pucharze UEFA | TOTO.
Zaleta gry online jest mozliwosc
zmierzenia sie z ludzkim przeciwni-
kiem. Tutaj twoim wrogiem nie jest
komputer posiadajacy tak zwana
Szruczng Inteligencie, ale zywi gracze,
tacy jak ty — mifosnicy pitki noznej.
W kazde] rozgrywce bedzie mogio
wzigt udzial nawet do tysiaca graczy.
W SOCCERSIM mozna bawi¢ sie

w

pifce noznej. Tysiace kibicow sledzi pitkarskie
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non—stop przez 23 godziny na dobe. Ponadto

w czasie, gdy nie mozesz akurat siedziec przy e = e

komputerze, twoje polecenia bedzie wykonywat B s el BC 2

twoj automatyczny asystent. Dodatkowa zaleta SoccerSim

jest mozliwos¢ otrzymywania e-maili z wiado- Inlernetowy mecz

maosciami z boisk $wiata SOCCERSIM. A zatem ~ Premiera:lipiec 2000

usiadZ przed komputerem, skorzystaj z Interne- Fermte 000 graczy

tu i przyfacz sie do pitkarskich zmagan. v e
w mecz pitkarski online. Uwagal Tym
razem przeciwnicy beda trudniejsi

FROTBALL LORY

W champions Lepsus

EREP WiNNERS. COE

[ cocusn

e v

Poznaj poczatki komputerowego

GLORY jest za darmo

footballu tym bardzicj, ze FOOTBALL




SIGK AS A PARROT

ymulatora  doskonafego!?
¥leszcze chyba nie. Ale SICK
AS A PARROT z pewnoscia stano-
wi wyznacznik tego, jak najlepiej
¥ oddac rzeczywistosc swiata pitki
¥ noznej. Malcolm Howard, autor
miedzy innymi Mexico '86, zadbat

moga mie¢ wplyw na wynik meczu,
kondycje fizyezna i psychiczna zawod-
« nikow. |ezeli do spotkania dochodzi
w trakcie deszczu, gdy panuje
chiéd i niskie cisnienie
powietrza, nie zdzi-
wi nikogo fakt, ze
zawodnicy nie
wykazuja za-

patu do

gry. Ty

SECOND HALF

zy mozliwe jest stworzenie

* ¥~ o najdrobniejsze szczegdly, jakie

— jako menadzer — musisz przewidzie¢ kazda sy-

tuacje. Co ciekawe, zawodnicy w SICK AS

A PARROT nie s3 opisani klasycznymi charakte-
rystykami typu Szybkos¢ czy Celnosé. Tutaj na-
lezy pilnie ich obserwowac podczas treningdw
i meczy towarzyskich, aby dostrzec potencjaf
kazdego zawodnika. Jak widac, nie jest to pro-
gram fatwy w obstudze. Wymaga duzo cierpli-
waosci i koncentragji, tak jak w zyciu. Mozna jed-
nak $miafo powiedzie¢, ze gra w pefni rekom-
pensuje poswiecony jej czas. Dodatkowo istnie-
je mozliwosc wstapienia do klubu gry. VWszyscy
jego czionkowie co tydzieri otrzymuja e—ma-
ilem dodatki i ulepszenia programu.

a symu acja I'I"IECZU -
. Uwazaj na deszcz,

cie jest! Football na Play-

staion 2. Trzeba przyznac, ze

Electronic Arts posmralo sie.
aby gra wykorzystywala wszystkie
mozliwosci tej platformy, miedzy inny-
mi doskonala grafike. Teraz mozna do-
Idadnie przyjrzeé sie twarzom zawod-
nikéw. Po murawie boiska przesuwaja
sie ich cienie, 2 w tle falujg tumy kibi-
cOw. Animacji postaci tez nie mozma
nic zarzucic (zwiekszono pokazywang
ilos¢ Katek na sekunde). Nie zapo-
mniano takze o takich szczegotach, jak
pojawiajacy sie na drugim planie ochro-
niarze i ekipy telewizyjne. Popracowa-
no takze nad inteligencja pitkarzy
z przeciwnych druzyn. Teraz nie dadz
sie tak fatwo ,Jdwac” | potrafia graé ja-
ko zespdt.

FIFA SOCCER CHAMPIONSCHIP
oferuje pie¢ moduldw gry. Pierwszy
z nich to po prostu trening. Mozna tu
przeéwiczy¢ dostownie wszystko.
Rzuty rozne, karne, wolne i caly mecz
— od poczatku do kerica. Druga opcja
gry to Mistrzostwa Swiata. Tutaj wy-
bierasz jeden z 46 mozliwych zespo-
6w i walczysz o Puchar. Kolejny mo-

DAL MMLE

FIFA SOCGER CHANPIONSHIP

dut to Miserzostwa U-23, gdzie sta-
jesz na czele jednej z szesnastu naj-
lepszych druzyn. Opcja Ligowa po-
zwala na wybranie jednego zespofu
z Anglii, Hiszpanii, Niemiec lub
Wioch i rozegranie szeregu meczy
wchodzacych w skiad jednego pefne-
go sezonu. Na koniec pozostaje
mecz towarzyski, gdzie mozesz wy-
bra¢ dowolny zespét i rozegrac
spokanie z jakakolwiek inna druzyna.
Nalezy jeszcze wspomniec o takim
mifym szczegdle, jak towarzyszaca
grze muzyka. W trakcie meczy be-
dziesz mogt postuchaé¢ utworéw Ja-
miroquai | D) Paula Oakenfolda.

- <l Psx2 BERNCE BC .
‘Tii Suscet Ehammunsllm

| Premiera: I:stopad-gmdzuan 2000
I T
bzZna na miare kon
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Tekst: Maciej Jurewicz; Zdjecia: Tomasz Jedrzejowski
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Oto dwdjka nowych o
bohateréw: giéwna Pt
postac gry — Zidane

Tribal (po lewej)

oraz wojownik
Steiner

FINAL FANTASY
powraca! Juz wkrotce
pojawi si¢ dziewiata
czesc tej gry. -

FF IX zadziwi cie

z pewnoscia kolorami,
postaciami i niezwykla
wizja swiata...

szyscy mifosnicy cyklu sfaw-
nych komputerowych gier
RPG FINAL FANTASY
Z pewnoscig uciesza sie z tego, e juz
wkrétce znowu beda mogli powrocic
do ulubionego $wiata. Umotliwi im
to kolejna, dziewiata czesc tej serii.
Jak do tej pory niewiele wiado-
mo na temat FINAL FANTASY IX.
SquareSoft zazdro$nie strzeze
tajemnicy swojego nowego pro-
duktu, Na stronach WWW po-
swieconych opisywanemu cyklowi
takze znajduje sie zaledwie garsc
informacji na temat IX czgsci. Poja-
wito sie nawet wiele sprzecznych
doniesien na ten temat.
Premiera FF IX w Japonii odbe-
dzie sie juz na poczatku lipca,
w USA gra dostepna bedzie dopie-
ro w pazdzierniku. Na FINAL
{i FANTASY IX czekaja na catym
Swiecie ogromne rzesze fanow po-
przednich czesci serii.

FF IX w ogélnym zarysie ma
przypominaé¢ oczywiscie poprzed-
nie czesci wielkiego cyklu, jednak
Znacznej poprawie ulec ma grafika,

6 cueck/

Nowe miejsca wy-
gladajq przepieknie
i majq niezwyklq at-

mosfere

a zwlaszcza kolorystyka fantastycz-
nego $wiata. Gra bedzie bardzo
urozmaicona i przygotuj sie na to,
ze aby szczesliwie dotrzeé do celu,
bedziesz musial poswieci¢ zabawie
conajmniej 40 godzin.

wiat przedstawiony w FINAL
FANTASY IX bedzie sige nazywaé
Gaia, za§ zamieszkiwa¢ maja go
cztery rézne nacje. Wainym
miejscem w FF IX bedzie mia-
sto zwane Alexandria, a naj- |
wieksza jego czeéé zajmie |
zamek. Miasto i jego miesz-
kancy maja zostac doskona-
le opisani.

Przygody, ktére przyj-
dzie ci przezy¢ w
Alexandrii maja by¢ tak
skonstruowane, e
kazda z nich réwnie
dobrze stanowid
moze matg, odreb- §
ng gre RPG. Glow-
nym bohaterem
dziewiatej czegéci FF be-
dzie Zidane, 16 letnia Ga
dziewczyna, cztonkini gil-

Maualy czarodziej Yivi ma na po-
} czqtku gry tylko dziewigc lat =

dii ztodziejskiej i postaé bardzo
popularna wsréd biedoty. Zosta-
nie ona wplatana w intryge po-
miedzy dwoma krélestwami. Jej
panstwo zostafe najechane przez
wojska bardzo zie| krélowej i Zi-
dane ma do wypeinienia niebez-
pieczna misjg. Cale szczescie, ze
wkrotce pozna przyjaciof, ktorzy
pomoga jej sprosta¢ zadaniu.
Przytaczy sie do niej ksieznicz-
ka Garbet i oddany jej wo-
jownik Edward Steiner.
W grze zobaczysz takze kilka
postaci znanych ci juz z
poprzednich czeéci FF, po-
wréci m. in. Moogles.
Wszyscy  bohaterowie
stang przed wieloma mroia-
cymi krew w zylach wy-
Zwaniami, stoczg sporo
cigzkich bitew oraz po-
jedynkéw w malowni-
czej i tajemniczej
scenerii Swiata fantasy.
W porownaniu z po-
przednimi czesciami gry
w  FINAL FANTASY IX

ograniczono znacznie liczbe cza-
row. Z kolei w czasie rozgrywania
bitew i staré bedziesz musiat niezle
wytezyé glowe i poza pomystowo-
Scia wykaza¢ si¢ przynajmniej
podstawowa znajomoscia taktyki
i strategii. Wiadomo tez, ze macz-
nie poprawiono sposéb sterowania
postaciami. Jesli np. bohater gry
znajdzie jaki§é przedmiot, nad jego
glowa pojawi sig wykrzyknik. Ogra-
niczone zostanie réwniez uzycie
ekwipunku. Tym razem zlodziej be-
dzie mogt zatozy¢ tylko lekka zbroje
oraz uzywac wyigcznie takiej broni,
ktéra jest odpowiednia dla jego pro-
fesji. Posiadany ekwipunek (np. ciezkie
pancerze) bedzie ogranicza¢ poru-
szanie sig postaci i rzucanie czarow.

e | EEW | wet| oo | [ & )
| 4
- Final Fantasy IX
| Mangowe RFG
| Premiera: pazdziemik 2000
| SquareSoft/IM Group 1 gracz
VW Japonii premiera w lipcu,a juz
teraz wiadomo, Ze beda tam diugie
kolejki w sklepach z grami




Hektroniczna wiosna

Tokyo Game Show to najwigksze
tego typu targi w [aponii. Tutaj
przedstawiane sq wszelkie nowinki
i projekty na najblizszy czas.
W tym roku Bandai i Takara pre-
zentowaly zwierzeta-roboty. Elek~
troniczne kotki i mréwki potrafig
analizowac otoczenie przy pomo-
cy sensoréw, dzieki czemu mogg
nawigzywac kontakty z ludimi al-
bo innymi robotami. Ponadto
wszystkie firmy majqce cos wspél-
nego z konsolami postowily na
polqczenia sieciowe. Konami po-

kazato m.in. BEATMANIE na Ga-

meBoya. Tymczasem wynalazca
Tamagotchi, firma Bandai, posta-
nowita przystosowad swoje naj-
nowsze dziecko — WonderSwan —
do wspéilpracy z Playstation.
tatwo zauwaiyé réwniez spore
zainteresowanie grami muzyczny-
mi. Na Dreamcast pojawila sie
SAMBA DE AMIGO, zas Konami
oprécz GUITAR FREAKS i DRUM-
MANII planuje wydanie KEYBO-
ARDMANII. Cyfrowa klawiatura
do Playstation 2 by¢ moze ukaze
sie juz w tym roku. Przy jej projek-
towaniu pomaga Yamaha.

Targi w p-ed.‘n'.'. Dwie olbrzymie hale w To-
kyo mogq pomiescic wszystkich fanow

Wiele firm na targach pnkazywu-fo swoje

Przy grze SAMBA DE

osiggniecia w poltgczeniach sieciowych, np. AMIGO ani przez chwile

Playstation i WonderSwan

Styl rysowa-
nia Amano
staje sie
coraz
bardziej
znany

nie cichly diwieki

Amano dobrze

zniésk roziqke

z serig FF.

Dzigki wysta-

wom i wspoi-

pracy z Neilem

Gaimanem

przy komiksie

Sandman, staf

sie Znany na

Zachodzie.

Postacie stwo-

rzone przez

Amano mozesz tei spotkac

w grze Legend Of Kartia, wyda-

nej przez Konami na Playstation.
A

Jak zwykle cie-
kawa fabufa
zostala poig-
czona przez
Square z no-
woczesng gra=
fikg 3D. Szcze-
golnie dobrze
widac to pod-
czas przeryw-
nikéw




Nie ucichfa
wokﬂ‘t niesamOW.
Nie zakonczyly st
nawolujace: ,,Kup nowy

dodatek do SETTLERS 1.

= 19
To twoja ulubiona gral”.
A tu niesodzianka! e
Pojawily si€ wiadomoscl

zwarte]j odstonie ,,Osadni-
Ow" zasadniczo cel jest ta-
ki sam, jak w poprzednich

czesciach. Musisz zbudowaé osade,
nastepnie — dzieki madremu gospo-
darowaniu zasobami, wydobyciem
rud i surowcéw oraz pieniedzmi —
zrobi¢ z niej raj na Ziemi.
W SETTLERS IV masz do wyboru
trzy narody: Rzymian, Majéw i Wi-
kingéw. Rasy te beda znacznie
réznié sie miedzy soba, co jest nie~
watpliwg zaleta gry. Nie beda to
tylko réznice wygladu postaci i ar-
chitektury. Kazda nacja ma w od-
mienny sposob uprawiaé rosliny
i hodowac inne zwierzeta, inaczej
tez prowadzi¢ wojny.A propos woj-
ny — SETTLERS tym roini si¢ od
innych gier tego typu, Ze tu, aby po-
kona¢ wroga, nie musisz posiadac
wiekszej ilosci jednostek. Tutaj two-
je sity beda mogly stana¢ do walki
z wielokro¢ liczniejszym wrogiem
i... wygraé. Kluczem do zwyciestwa
jest bowiem taktyka. Inaczej pro-
wadzi sie walki na ladZie, inaczej na
morzu, 2 SETTLERS IV bierze pod
uwage naprawe wiele réinych kon-
fliktéw zbrojnych i sposobdéw ich
rozwiazywania. Co ciekawe, walka
odbywa sie rdowniez na polach.
Otéz twdj wrdg, Mroczny Lud,
urzeczywistniajac plany swego
wiadcy Morbiusa, uprawia paskud-
ne gatunki roslin, ktére dostownie
wysysaja z ziemi wszystkie odzyw-
cze skfadnili. W tym wypadku naj-
lepszymi obroncami osady s3 twoi
ogrodnicy, ktérzy ponownie uzyi-
niaja ziemie, tak aby reszta miesz-
kancow osady nie wymarta z glodu.

Ponadto kaizda nacja ma posiadac
specjalne jednostki wojskowe. Rzy-
mianie beda mieli Medykdw, ktérzy
moga ratowaé Zycie zofnierzom na
polu walki. W armii Wikingow
znajda sie topornicy, a wéréd Ma-
joéw pojawia sie specjalni wojowni-
cy, ktérzy maja powstrzymywaé
kaptanéw wroga przed rzucaniem
czaréw. Wszystkie rasy beda po-
siadaly specjaine grupy sabotazy-
stow, ktdrzy przygotowuja putapki
i niszcza budynki wroga. Nie zapo-
mniano tez o maszynach wojen-
nych. Na polu bitwy pojawiz sig
rzymskie katapulty, wielkie mioty
Wikingéw i miotacze pfomieni Ma-
jow. Na morze bedzie moina wy-
prowadzi¢ Okrety Wojenne.
Usprawniono tez sposob prze-
mieszczania wielkich armii.

8 cucK/

" Y ZAPOWIEDZI

ieszcze wrzawa
itych SETTLER

erp romocje

THRA .
7 WIKINGOW

Osiedle Wikingéw rozwija sie, az
mifo popatrzec. Kazdy lud w naj-
! nowszej czesci SETTLERS posiada
| ponad piecdziesiqt réznych, spe-
| cjalistycznych postaci oraz czter-
dziesci réznorodnych budowli

I{Illﬂlm(

Jak bronic sie
w domu,
ktéry ma
tyle okien?

Jama
w Ziemi: b 3
w takich miej-

scach mieszkajq
robotnicy Wikingow

Warownia: tutaj 9
szkoli sig . i

‘«'&»‘ A .
zolnierzy



Budowle Bzymian

Nawet starozytni

W grze nie Rzymianie znali
zapomniano wieie cisnien
nawet o takich

szczegotach, jak

suszenie sieci

giony sq nie-
zwyciezone

WV SETTLERS Il kiedy chciate$ prze-
mieéci¢ oddziat, czesto dochodzifo
do powaznych korkéw. Teraz zasto-
sowano system, dzieki ktéremu wo-
jownicy beda sledzi¢ swojego wodza
i podazac zawsze tam gdzie on.
W grze wystepowa¢ beda oczywi-
§cie rzucajacy zaklecia kapfani. Mana
; (energia magiczna) nie bedzie juz
Dzieki zblizeniom sfuzyla do modernizowania jedno-
H moina przyglqdac : : | stek. Za lepsze wojsko trzeba be-
§ sie swojemu osiedlu 5 - : ; dzie po prostu pfaci¢ ziotem. jak
i obserwowac pod- |- £ - v zauwazyliscie w grze pojawia sie
opiecznych w ich = 4 e ¢ & takze Mroczny Lud. Ta rasa nie zo-
codziennym zyciu - e ks ;4 staje oddana do dyspozycji graczy,
i podziwiac, jak ich 7 & @ zawsze bedzie przeciwnikiem.
miasto rosnie. Jesli £ - _ yiEe 8 Mroczny Lud zyje na pustkowiach
i kazdy opanowany teren przemie-
Soyitoiczy iedno nia w wyjatowione bezludzie. Nawet
Klikniecie. Pomniej- ' £ jesli uda ci sig ich pokonad, bedziesz
e2enie obrazi nasin oo < & musiaf jeszcze przez diugi czas uzyi-
pi automatycznie 5 AR 0 ErT nia¢ ziemie, aby ponownie nadawaia
' . sie pod uprawy i hodowle.
Oczywiscie waznym aspektem
SETTLERS IV bedzie gra w trybie
multiplayer i mozliwos¢ gry onli-
ne. YW najnowsza cze$¢ Osadni-
kéw bedzie mogto bawic sie do 8
graczy na jednej mapie. Ponadto
bedzie mozna wykorzystywac sys-
tem Voice Chat, czyli bezposred-
niej komunikacji gfosowej. Dla
zorganizowanych druzyn przygo-
towuje sie World Ranking List
System. W czwartej odstonie
SETTLERS bedzie mozna walczy¢
przeciw sobie, czyli kazdy z kaz-
dym, albo wspdipracowaé, aby
osiagnad cel zbyt trudny dla jed-
nego gracza. Czym jeszcze zasko-
czy cie SETTLERS IV? Przekonasz
sie na jesieni.

glejszy widok,

e e

AT
il

’5 www.settlers.org E

A =

Lud zamieszkujgcy : 4 -Tily tiile
te zlowieszczq kra- ; s
ine nie ma latwego
zycia. Trawa stanowi
tutaj rzadki widok,

4 a surowce mineralne
sq jeszcze wickszym
skarbem. Mroczny o i
Lud nie z \"V}"bﬂl"l-!_, 3 . : ; Tutaj znajdziesz zapowiedZ

4 lecz z komecz.nosc.l : ; : ‘#8= SETTLERS IV, a nawet liste
stawia na wojowni- : = M Zyczen, czyli co cheialbys zo-
kéw i wigkszosc sw : baczyc w nowej czesci

h dobr zawdziecza :

podbojom

§wfqtyniﬂ Ody-
na: nawet Wikin-
gowie muszq sig
czasami modli¢

Stralegia RTS
Premiera: jesien 2000
|Blue Byte/CD Projekt | 1-8graczy
Osadnicy po raz czwarty. Tym razem

w rolach glownych wystapia
Rzymianie, Majowie i Wikingowie.




RAILROAD TYCOON Il firma PopTop oferuje

ci stanowisko... dyktatora w jednym z malych

panstewek na Karaibach

uz w grudniu bedziesz mogt
Jostaé Wielkim  Storicem,
Pierwszym Ojcem, Pierwszym
Sekretarzem, Myslg, Przewodnia,
Wielkim MNauczycielem (lub czym
tylko wolisz) swojego mafego naro-
du i poprowadzi¢ go ku $wietlanej
przysztosci. V¥ miare uplywu czasu,
jesli starczy ci przebieglodci i cier-
pliwosci, staniesz sie kims$ w rodza-
ju Somozy, Batisty, czy nawet
Ostatniego Mohikanina rewolucji
komunistycznej — Fidela Castro. Be-
dziesz mogt takie postawié sobie
pomnik na centralnym placu w sto-
licy i uszczesliwic¢ uczniow wyciecz-
kami do twego mauzoleum.
TROPICO zapowiada sie jako nie-
zwykle realistyczna gra. Jake dykta-
tor bedziesz mégt opowiedzied sig

za ktoryms z wielkich mocarstw:
a wiec wybiera¢ pomiedzy wplywa-
mi USA i ZSRR. Jednak autorzy nie
wyjasnili jeszcze, czy opowiedzenie
sie za ktéras ze stron oznaczac be-
dzie dominacje amerykanskiego ka-
pitalu, czy tez podporzadkowanie
sie poleceniom radzieckich ,.dorad-
cow” przysytanych z Moskwy
z przyjacielskimi pozdrowieniami od
towarzysza | Sekretarza. Wiadomo
natomiast, ze¢ w TROPICO ogrom-
na role odgrywaja wszelkiego typu
budynki i budowle. Jako dyktator
bedziesz musial bowiem dbaé
o rozwo] swego kraju, a przede
wszystkim o to, aby mieszkancy byli
szczesliwi. Otrzymasz do swej dys-
pozycji penad sto najréznorodniej-
szych budowli, takich jak plantacje

o

W twoim bananowym panstwie Zycie toczy sig spokojnie i bez pospiechu.
Ludzie procujq i... ufajq w mqdrosc Wielkiego Brata

Rozwdj przemystu oznacza dla ciebie zwigkszenie dochodéw. A za pienigdze
mozesz stworzy€ silng armie lub tei na najwiekszym placu w miescie...

trzciny cukrowej i tytoniu, fabryki,
hotele oraz pensjonaty. Aby zdobyc
pieniadze, bedziesz musial inwesto-
waé w turystyke, hotelarstwo, kilka
rodzajow przemysiu, a takze budo-
waé obiekty znane z innych strategii
czasu rzeczywistego, np. kopalnie.
Najwazniejsze jednak, ze w TROPI-
CO wszyscy mieszkancy twego
kraju posiada¢ beda wiasne osobo-
woéci, a jeli nie bedg szczefliwi,
zbuntuja sie przeciwko twojej wia-
dzy. Oczywiscie — jak kazdy dykta-
tor — sam wybierzesz formg swoich
rzadow. Bedziesz mogh wprowadzic¢
demokracje lub oprzeé wiadze na
wojsku i policji, dogadywac sie z du-

chownymi lub walczy¢ z rebelianta-
mi. Oczywiscie bedziesz mogt takie
zatozy¢ sobie prywamne konta
w szwajcarskich bankach i przecho-
wywac na nich ogromne sumy pie-
nigdzy wywiezionych z kraju.

TROPICO ma wiernie odzwier-
ciedla¢ zycie i sytuacje ekonomiczna
w krajach latynoamerykanskich. Je-
den z grafikow, Steve Mohesky,
twierdzi, ze wszystkie budowle wy-
stepujace w grze wzorowane beda
na autentycznych budynkach, kcore
mozna bylo oglada< na Kubie w la-
tach piecdziesiatych.

ES < IKPN oc | [A

’—T ropico oy
| Barianowy RTS :

"~ Premiera: grudzien 2000 ]
| Pop’ Play-hi | 1-4 graczy
Nareszcie bedziesz mogt poznac realia
tycia w krajach znanych z telenowel...

i zrobic kariere dyktatora!

«.postawic

posqg przedsta-
wiajgey ukochanego
dyktatora

10 cleKs




Gry online zdobywaja coraz wicksza
popularnosc. Po ULTIMIE ONLINE czas na kolejny
cykl gier RPG. Powstaje juz LEGENDS OF MIGHT & MAGIC
pierwsza sieciowa gra osadzona w swiatach znanych z wielkiej

sagi gier komputerowych

W podziemiach komitet powitalny
przygotowaf jui kosciane kwiatki

W LEGENDS bedzie mrocznie
strasznie, a czasami bardzo ciepfo

g@.

b
Te nie )
balet, ale
walka
z niebez-
piecznym
przeci-
- whikiemn

[ azem z dziewiata czescia gry
IGHT & MAGIC powstaje in-
ny produke, ktérego akeja osa-
dzona jest w realiach $wiata znanego
cyklu gier RPG. LEGENDS OF M-
GHT & MAGIC bedzie komputero-
wa gra fabularna przeznaczona
przede wszystkim do rozgrywki po-
przez Sie¢. W grze moina bedzie
wybraé wiele réinych profesji, takich
jak np. Czarodziejka, Druid, tucznik,
Kleryk, zowiec i VWojownik.
W LEGENDS OF MIGHT & MAGIC
druzyna zmierzy sie z poteznym
przeciwnikiem, keéry odkryt tajemni-
ce portali faczacych $wiaty gier cyklu
MIGHT & MAGIC i teraz pragnie
zniszczyd to uniwersum. Aby jednak
spotkac sig z nim twarza w twarz,
bedziesz musial odszuka¢ cztery le-
gendarne artefakey. Jesli ci sie to nie
uda, $wiat ulegnie zniszezeniu. Dru-
zyna bedzie musiata przemierzyé
cztery rézne krainy, zbierajac infor-
macje i walczac z wrogami. Co naj-
ciekawsze — wszystkie przygody
maja by¢ generowane losowo.
W grze mozna bedzie zmierzy¢ sie
z okofo 50 rodzajami potwordw.
Jak widaé szykuje sig zatem wielka
gratka dla mitosnikéw wielkiego cy-
klu RPG. Miejmy nadzieje. ze w prze-
ciwienstwie do M&M VIII zmieniona
zostanie grafika | LEGENDS okaze
sie godnym konkurentem dla takich
gier fabularnych jak chocby PLANE-

GCAPE:TORMENI ICEWIND DA-

'\
LE, czy BALDURS GATE 2, nie mo-

wiac juz o ULTIMIE ONLINE.

LEGENDS OF MIGHT & MA-
GIC zachwyci¢ ma przede
wszystkim szybkoscig akgji i, jak juz
byfo wspomniane, grafiks. Gra wy-
posazona zostanie w cafkowicie
nowy program generujacy postacie
i tio. Bedzie on bardzo podobny do
programu obsfugujacego grafike
w grach takich jak QUAKEII
i UNREAL TOURNAMENT. Posta-
cie bohateréw i przeciwnikow
maja zostaé¢ bardzo srarannie do-
pracowane. Wszystkie obiekty
W grze STWOrzone zostana przy
wykorzystaniu grafiki wektorowej
i beda skiadac sie z co najmniej kil-
kuset poligonéw. A zatem wygladad
maja znacznie lepiej niz ptaskie,
dwuwymiarowe postacie wystepu-
jace w MEM VIIL.

Pozostaje jednak pytanie, czy inte-
rakcja gry, a wiec np. rozmowa
z postaciami znéw ograniczy sie, po-
dobnie jak w przypadku MIGHT &
MAGIC VIIl, do wystuchiwania krot-
kich polecer (np. przynies, wynies,
posprzataj, zabij potwory), czy moze
tym razem bedzie znacznie bardziej
rozbudowana.

W LEGENDS 6 graczy bedzie mo-
glo utworzyé druzyne i wyruszyé na
poszukiwanie przygéd. Twérey gry
zaplanowali takze mozliwo$é roze-
grania deathmatchu przeznaczone-
go dla 16 uczestnikéw.

Wieksza czesic
LEGENDS to oczywitcie walka
ze zfymi potworami

Grafika wek-
torowa odmiadza nawet
najstarsze szkielety z M & M

Tekst: Jacek ,,Jarema”™ qu_udc




GT INTERACTIVE/LEM - PC, PSX
Weiaz, ciagle, do znudzenia, ber opamigtania,
na pierwszym miefscu listy przebojow ‘

FIFA 2000

EA SPORTS/IPS — PG, PSX
Fifa wrocila na drugie migjsce. Nie jest co
Zadna niespedzianka, goscila tw wezesniej

Tomb Raider IV
EIDOS/MIRAGE/LEM - FC, FSX _
Kolejna niespodziania nie jest takie spadek
Lary Croft. £ pewnoscia nie spadnie nizej
Quake 3

ID SOFTWARE/LEM - FC, N84
@ Oro kofe;na aepfa pusadkz. tym razem dfa

3. Na razie nie jest zagrozony

The Sims

MAXIS/EA/IPS - FC P
Wirtuaina rodzina twardo okupuje swojz po-}| e
zycje | nie daje sie zepcrrnqc'

-o.Need for S
| ELECTRONIC ARTS/ .I'PS PG, PSX

Wielki powrat w dobrym stylu. Gaz do
dechy i jazda na pierwsz3 pozycje!

Tekken 3

NAMCO/SONY - PSX

Tekien zalegl w okopach i trzyma sie
mocno. Oby ry!ko zostat tw na diuzef..

ELECTRON! ARTS/IPS ~ PC, PSX_ [P s

@ Mawer Porshe mode kiedyi zlapac gume.
Pewnie dlatego INFS spadic oczko w dof

Final Fantas Vil

SQUARESOFT; f RAGE - PG, PSX
Wisstarczylo, Ze pojawila sie zapowiedZ

Unreal Tournament

GT INTERACTIVE/LEM - FC

Unreal ciepriliwie posuwa sig do przodu
i czeka na decydujace sarcie

Wriver | *Dn‘ver | w::nkey Kong 64 ﬂs iper Mario Bros. DX
GTINTERACTIVELEM GT INTERACTIVELEM MNTENDD MV
Action—199 21 Action— 199 21 Zrpcanoscidwka - m_ﬂ Platformowka — 149 zi

.9. FIFA 2000 FIFA 2000 .9. Turok Rage Wars .9. Street Fighter Alpha
EA SH?RFSIPS ACGLAM 5 MIRGIN W?EE-’
Pﬂhnoina 99 2 noZna - 199 21 Sirzelanka - 278 2t Bijatyka - 149 zl
Tomb Raider IV .e. Tomb Raider 4 .6. Golden Eye .e. GTA
féﬁcﬂ -';Esgff Amn 5021 i it gifflnnka - 2192t P ga?fﬁ?ﬂim 14921
Quake 3 - Need for Srgeed v Sﬁpﬂ Smash Bros. Wano.'and 2
10 SOFTWARELEM ELECTRONC AR, MINTENDD NINTENDO
Action - 189 zt Wyscigi - 199 21 Bijatyka - 269 2t Platiormowka - 149 2t
The Sims Tekken ar Rainbow Six 20
MAYISEAIRS FED STORM ENTERTANMENT MOAY

Wirtualna Rodzinka - 108 21 J Blhwh 10421 Taktyczna - 289 =t Deskorolka - 140 2t




Grand Theft Auto
TAKE 2/PLAY IT = PC, PSX

GTA odjedsa z piskiem opon w sina dal,
migjmy nadzieje, Ze jeszeze sig zatrzyma

NBA Live 2000

EA SPORTS/IPS - PC. PSX

Jest c:epa‘o wigc w koszylkdwie mozna
grac od rana do wieczora

Diablo

BLIZZARD/CD PROJEKT -FC ;
Diablo chyba sie przebudzif, zedaszeza kiedyl
uslyszal, ze zbliza sie Diablo 1! i

C&C: Tiberian Sun

WESTWOOD/IPS - FC
Ju lato, czas zhioréw, pora wyprowadzic na | o
pole niwiarki | zebrac tyberiariskie plany |

Nox

WESTWOODV/IPS - FC

Tr,qrnaﬂhi fce] napmwdg pechom ficzba.
Wezesniej zajmowal ja Nox i teraz spada

Quake 2

ID SOFTWARE/LEM - FC, N&4

Quake szykuje sig do opuszczenia listy. Ale P
jego micdszy brat zawedrowal wysoke 2

Hokus Pokus Rézowa Pantera
MGM/CD PROJEKT -PC

Z wieli gracj pantera przesizguje sig do
przodu. Zycymy dalszych sukcesow!

Starcraft

BLIZZARD/CD PROJEKT -FC

Bohaterowie 53 zmeczeni. Starcraft ustepuje
migjsca miodszym i zbliza sie do konca listy 2

Atlantis 2

CRYO/CD PROJEKT - PC

Nowa przygodowka pojawila sie na waszej
liscie. Miejmy nadzigje, ze zagosci na dfugo

Worms: Armzz;geddon

TEAM 17 /CD PROJI

Kolejna nowos¢ na liscie. Nadciaga totalny
kataklizm, a razem z nim... Wi

Battlecry

'DREAMCGASTA e
ggua Striker 2

"Pitka nozna - 258 1

Po prostu wieki RTS z wiekief seri

.e. House of the Dead 2
SEGA

Action - 249 zt

.e. galgggan 2

[

Platformowka — 259 2!
Soul Calibur
NAMED

Bijatyka - 259 2!
grazy Taxi

GA
Samochodowa - 259 zi

Lista w CLICKU! je dzieki Wam!
Diatego tez czekamy na listy z glosami

na niej znalezé. Nasz adres to:
CUCI(' skr. pocztowa 333, 04-026
WMSZAW&. Wesrod glusu;qcych
rozlosulemy nagrody.

s . ..aD

na gry, kiore powinny sie wediug was <

_ Oto lista wszech czaséw. W wielkiej
" siédemce prezentowac bedziemy te
gry, ktére od samego poczqtku, we
wszystkich notowaniach Top 20, ze-
rafy na;w:ecej gl‘osow

TR

@ Najwigkszy zwycigzea, | wielki
niezaprzeczalny pogromea innych gler | %

FIFA 2000

Oro cos dia mifosnikéw ostrej gry,
szybkich pod.aﬁ i ostrych akeji

T omb Raider IV

W zasadzie czekamy juz tylke na
film z Lara w rolf gléwnej...

m Quake 3
Trzy zlote gwoidzie dia najefek-

\ rcwme;sze; strzelaniny

Juz wikrdrce doczekamy sie
kolejnef czesci ef gry

___am—
Final Fantasy VIl _e_ _

The Sims

fna rodzinna atmosfera, zdra-
, kof fera, zd
"\\ dy, spiski, podejrzenia i zazdrosc¢

Tekken 3 '6‘1

Poznaj smak ryzyka, a akde
szybkosc i sd'g swoich pigsci

Ene
EIJPH

Mzgmcrw I
Szyzh%o namierz ca".rzlz.‘cmﬁg Mvgw*’

.:___ -~ =

Arcatera

UBISOFTVLEM - PC
Zntw wrdg zagraza catermu swiolw. Musisz zdemasko-
wnc'podk:gme knowania Bractwa Cermnosa

Soulbrm er
SMNFOGRAMES! (0 FROUERT - FC

Powrdt do kiascznego RPG, tym razem jednak v doskana-
fef oprawie z gmﬁ{o wekwmm,c Fo prostu musisz zagradf

agceo‘ |

A

.e. Motocross Madness 2

Czymmoc;&&zmazm!amr’t?wamﬁs#gwknprzed
tobq jest dostatecznie wysoka. Zyczymy dalekich lotdw!




Jak Japoiiczyk uczyl sig polskiego...

Profesjonalne opracowanie polskiej wersji
gry jest fatwym zadaniem. Koniecznos¢
przetfumaczenia wszystkich pojawiajacych
sie w grze tekstow, dobor aktorow, ktorzy
wyglosza dialogi oraz nagranie tych kwestii
zajmuje kilka tygodni wytezonej pracy

pecjalnie dla was wziglismy
Sudziaf w pracach nad

spolszczeniem SHOGUN
TOTAL WAR, aby pokaza¢ wam,
jak to wszystko wyglada od
kuchni. W przypadku tej gry za-
danie stojace przed tfumaczami
byto bardzo trudne. Tiumaczenie
dokonywane byfo przeciez na
podstawie wersji beta gry, tak
aby wersja polska ukazata sie
jednoczesnie z innymi wersjami
jezykowymi.

Trudne poczaiki...

Ktopoty zaczely sig juz na samym
poczatku. Pierwsza wersja S:TW,
jaka dotarta do IM Group byfa bar-
dzo niestabilna. Gra wieszata sie na
kazdym mozliwym etapie — pod-
czas bitwy, przy planowaniu posu-
niec na mapie strategicznej, a
nawet podczas nagrywania stanu
gry. Potem bylo jeszcze gorzej -
program przestat sie w ogdle uru-
chamiac. W tej sytuacji tlumacze-

Co pewien czas kupcy z Europy
skiadajq ci propozycje przejicia na

chrzescijafistwo. Dobrze, ie potrafig

rozmawiac po polsku

lszczoe zostaly ws i}. jakie
pojawiajq sie w grze, m.in. opisy jednostek

i wyswietlajgce sie obok kursora podpowiedzi

nie tekstéw wykonywane byto
ww ciemno”. W przypadku dtuz-
szych fragmentéw, np. opisow bu-
dowli czy jednostek, nie byto to
zbytnim utrudnieniem, choc czasa-
mi pojawialy sie pewne watpliwo-
$ci. Jednak najzabawniejsze byto
tlumaczenie krotkich zdan lub po-
jedynczych stow. Np. angielskie
sname’” ma wiele znaczen, wybor
padt na ,nazwa’. PéZniej, podczas
beta-testu okazato sig, ze chodzito
o nazwisko generafa. Takich nietra-
fionych strzalow bylo wiele —
wiasnie dlatego tak istotny byt do-
kiadny beta—test gry.

Kilka dni po#niej dotarfa nastgp-
na wersja SHOGUN TOTAL WAR,
znacznie bardziej stabilna. Dzieki
temu mozna bylo sprawdzic pod
wzgledem merytorycznym tfuma-
czenia, szczegolnie lkwestii, ktore

Na pierwszy rzut oka walka armii samurajéw przypomina bitwe mréwek. Po dluiszej obserwacji nie ma juz watpli-

wosci — mimo mieczy i uzbrojenia starcia nie réiniq sig zbytnio od owadzich potyczek. A gdzie jest general Name?

miat mowi¢ lektor i rozpoczad na-
grania. Po kilku dniach gotowe pli-
ki z tumaczeniem oraz nagrania
powedrowaly do producenta. Pod-
czas oczekiwania na pierwsza
polskg wersje trwato intensywne
granie w S:TW, keére miato na ce-
lu dokfadne poznanie strategii.
W ten sposéb fatwiejsza byla ko-
rekta tfumaczenia, kiedy poznano
w jakim momencie dana kwestia
sig pojawia — nie trzeba zgadywac,
co ma oznaczaé np. ,name”.

Po . polskiemy“?

W nastepnym tygodniu przyszia
pierwsza polska wersja, ktora oka-
zafa sie jedynie potowicznie polska
- nie bylo polskich znakow. Ta
niedogodno$¢ nie przeszkadzafa
jednak zbytnio w testowaniu tiu-




Tym razem szturm na zamek zakoriczyl sie sukcesem. Jednak pamietaj, ze
nie zawsze ci si¢ uda, a w przypadku porazki straty bedq jeszcze wieksze

maczenia. YWiasnie na tym etapie
do prac wigczyta sie redakcja
CLICK! Dostalismy zadanie wyfa-
pania wszystkich bfeddw, jakie
przeslizgnety sie do SHOGUNA.
Nasz entuzjazm szybko stopnial. Ta
praca tylko z pozoru wyglada cie-
kawie i wcale nie jest to przyjemne
granie. Gtéwnym celem byfo wy-
wofanie jak najwiekszej liczby okie-
nek z tekstami, by sprawdzi¢ czy
nie ma tam pomytek — zmudne
i czasochtonne zadanie. Trzeba
uwaznie przeczytac kazdy pojawia-

B
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jacy sie na ekranie tekst i wyfapac
wszystkie biedy. | nie chodzi tylko
o wpadki stylistyczne, jezykowe czy
interpunkcyjne. Czesto zdarzato
sie, ze tekst nie miescit sie
w ramkach lub nie byt odpowied-
nio w nich ufozony. Trzeba byfo
wykona¢ zrzut ekranu przed-
stawiajacy kazde niedociagniecie
i opisa¢ na czym polega usterka.
Niestety, ta wersja nie umozliwia-
fa natychmiastowego nanoszenia
poprawek. Z tego powodu liste
btedéw i wszystkie zrzuty ekranu

a
z
o
a
o
o
@
o
o

Oczywiscie nie przetfumaczono japoriskich imion i nazwisk oraz nazw
wlasnych jednostek. Z tego samego powodu zachowano japonskie ,,Mon”

tekstu w okien-

W jednej z wersji beta pojawit sie kiop

z umiejscowi

kach - czesto nie pojawial sie on posrodku

trzeba byfo przesytac do produ-
centa, co wydfuzalo czas pracy
i utrudniafo beta—testing.

Dodatkowym utrudnieniem byly
istotne zmiany w S:TW dotyczace
np. interfejsu, wprowadzane przez
autoréw gry. Okazato sie, 7e pew-
ne instrukcje wypowiadane przez
lektora nalezafoby zmodyfikowac,
ale ze wzgledu na goniace terminy
nie mozna juz ich zmieni¢. Z tego
powodu niektére kwestie nie sa
w 100% zgodne z napisami na
ekranie, ale nie powinno to prze-
szkadza¢ w zabawie.

To juz prawie koniec
Nastepna wersja znacznie przy-
spieszyfa prace. Mozna juz bylo
nanosi¢ poprawki bezposrednio

'w plikach Zrodfowych. Dzigki temu

kazdy znaleziony bfad byt natych-
miast usuwany. Dopiero teraz
mozna byfo wylapa¢ wszystkie nie-
trafione , strzaly”, takie jak wspom-
niane wezesniej ,,name”. Oczywiscie
ta wersja wyswietlafa juz polskie
znaki, cho¢ czasem pojawialy sig
jeszeze ,krzaczli”. Gdyby nie nie-
wiasciwe umiejscowienie niekto-
rych tekstéw, mozna by uznac
beta—testing za zakonczony. A tak
kolejny raz trzeba bylo uwaznie
ogladac te same okienka i spraw-
drac, czy aby wszystko jest w po-

rzadku. Pod koniec tego etapu prac
odnosilismy wrazenie, jakbysmy juz
to wszystko kiedys robili...
Nareszcie koniec beta—testingu.
Dotarta ostatnia wersja z naniesio-
nymi poprawkami. Po raz ostatni
ogladamy te same zamki, okienka
i teksty. Jeszcze jedynie kilka kasme-
tycznych zmian i... testowanie do-
bieglo konca. Uff... Na prawdg nie
byfo fatwo. Dobrze jednak, ze
moglismy na wiasnej skérze poznac,
jak testuje sie polska wersje gry.

ZAPISANIE GRY
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Spolszczona jest cala gra — koniec
kdopotéw z obcymi jezykami!

Pokonanie przeciwnika, ktéry potrafi wykorzystac w obronie naturalne

= - i : T

przeszkody terenowe, stanowi prawdziwe wyzwanie

Tym razem udalo ci sie przedrzec na drugq strong rzeki, choé poniostes
znaczne straty. Tytuf szoguna wymaga jednak ofiar

ks 15

Tekst: Andrzej ,,C(w)alineczka" Cwalina
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' __oﬂﬁ'bjé:' m sie najnowszy produkt firmy

SSI, WARLORDS: BATTLECRY, bowiem — w przeciwienstwie

do innych czesci cyklu =

1 ve ; o ]
Widoki sq basniowe, niestety zaraz poleje sie krew i zging iudzie.
Takie jest jednak Zycie, nie tylko w fantastycznej krainie

Starozytne groty, pelne skarbow i artefaktéw znafes juz z innych
czesci cyklu. Czas przypomniec sobie stare przygody

to strategia czasu rzeczywistego

'

Podstawq twojej potegi sq oczywiscie budynki, przede wszystkim
kopalnie zlota, kamieniotomy, a takie chiopi...

tosnikom sagi o lordach woj-

ny! Wydaje sie, ze tak, ponie-
waz ciekawy jest juz sam poczatek
rozgrywki. WARLORDS: BATTLE-
CRY cechuje przede wszystkim
niezwykly klimat gry, oddaje go
zwiaszcza staranna oprawa graficz-
na i muzyczna. Kazdy mitoénik gier
z tej serii znajdzie w BATTLECRY
wiele motywéw znanych juz z cy-
klu WARLORDS. Podobnie jak
tam. bedziesz dowodzif tu bohate-
rami i ich armiami, odkrywat teren,
zdobywat miasta i twierdze, a takze
przemierzaf ruiny i inne tajemnicze
miejsca w poszukiwaniu magicz-
nych przedmiotéw.

Zasadniczym zadaniem w WAR-
LORDS: BATTLECRY jest znisz-
czenie Dwéch tez, meteorytow
o ogromnej sile magicznej. Ich po-
tega objawia sig przede wszystkim

: rczy nowy RTS spodoba sie mi-

w tym, iz wplywaja na umysly

$miertelnikéw | moga doprowadzi¢
do wojen oraz katastrof o nieprze-
widzianych konsekwencjach. Mete-
oryty moga wpas¢ w niepowotane
rece, a wowczas ich potega bedzie
NLsiui)((': sitom Zia. Droga do znisz-

5 ; : e
czenia Dwéch tez jest trudna

i usiana niebezpieczeristwami. Gre
zaczynasz od stworzenia swego
bohatera. Nie odbywa sie to jednak
poprzez losowanie cech postaci,
lecz udziat w kilku kampaniach bi-
tewnych. Na poczatku wybierasz
tylko wyglad postaci, a po kazdej
z kampanii otrzymujesz moiliwo$¢
wyboru profesji i umiejetnoéci
twojego herosa. Moiesz takie
opowiedzie¢ sie po jednej ze stron
konfliktu. Do twojej dyspozydji jest
kilka ras, m. in. Ludzie, Orki, Kra-
snoludy, Minotaury, OzZywiency
i trzy rodzaje Elféw (Wysokie,
Mroczne i Lesne). Oczywiscie, ty
zdecydujesz takze, czy
twd] bohater po-
dazy iciezka
swiatfosci, czy
mroku — czyli
méwiac krotko:
czy staniesz po
stronie Dobra,
czy Zta.
Rozgrywka
w VWARLORDS:
BATTLECRY
jest bardzo




2 Jak zwykle w basmowych RTS-ach potega magii jestff niezwyci¢zona.
1 Tak samo, jak potega orgia i milosci

s ; W BATTLECRY mozesz
| A po raz pierwszy przyjrzec
el { sie miastom, ktére
- o w cyklu WARLORDS

mogles oglgdac tylko
z lotu ptaka

% " : L
Architektura miast i osiedli jest bardzo rézna. Zdarzajq sie
nawet piramidy. A gdzie sq Egipcjanie?

dynamiczna i przyjemna. Ogromna  niespodziewane ataki, lub tez za- wiasne miasta i osiedla. D
zalet te] gry jest przede wszyst-  sadzki. Uderzajg szybko i niespo-  dyspozycji jest kilka rodzajow woj-

: kim grafika i animacje. Postacie zol-  dziewanie, czasami uprawiajg praw-  ska,a takze oczywiscie chiopi, przy-
| | nierzy wszystkich ras zostaly za- dziwa partyzantke. Wystarczy bo-  datni do budowy domow i umoc-
projektowane niezwykle starannie.  wiem wysfa¢ maly oddziat w nie-  nien, np. muréw i wiez obronnych.
Twoércy RTS postawili przede  bezpieczne miejsce, a potem na je-  MozZesz takze uzywac magii. VV grze
wszystkim na walke i udafo im sig, den moment straci¢ go z oczu,aby  wystepuje okofo 80 czaréw i kilka

starcia ogromnych armii, walki pozostaly po nim tylko kosci i po-  réinych szkét czarnoksieskich. i JuasE

z Trollami, Orkami | Ozywieficami, rzucona bron. BATTLECRY z pewnoécia zdobe- g 3
a takde doskonafa muzyka sprawia, Wielkg role w BATTLECRY od-  dzje licznych zwolennikéw, ale za- ——— : . LIS

Ze poczujesz sie tak, jakbys ogladal  grywaja wszelakiege rodzaju zabu-  pewne i kilku przeciwnikow, przy- L~ T PR tylko zap : -

doskonaly film akeji. VV trakcie bo-  dowania, niestety, wiekszo$¢ z nich  zwyczajonych do rozstrzyganych | IR s Az {0 "
jow mozesz uzywac kilku roznych  juz znasz z innych gier typu RTS. twrowo WARLORDS. Gra jest na | SRelFERGETE Tl il dal B ol
szykéw wojska, weiggac przeciwni-  Mozesz budowad najrozniejsze  bardzo wysokim poziomie, szkoda | SRl U IELE R IULICH

ka w zasadzki, a takZe — co jest juz  obiekty, np. koszary, zamki, kuznie  jednak, 7ze twdrcy nie wpadli na =

standardem w grach typu RTS — i strzelnice dla fucznikéw, a takie  zadne nowe pomysty, ktére nie wy-

wydawaé jednostkom rozkazy odkrywaé nowe technologie, ktére  stepowalyby wezesniej w grach ty- | psx

i okreilaé, czy maja one sta¢ sprawia, Ze twoje wojska stang sie pu RTS. Budowanie budynkéw,

Warlurds- Balllecrv

RTS Ze Slawngj Sagi
(8920 | sSi/Play-tt | 1-6 graczy

Min: Pentium 233 MHz, 64 ME RAM,
Zal.: Pentium ], 84 MB RAM akcelerator 30

czasu rzeczywi- m lm m 4

stego. Szkoda, @ Egsmlu Kimat gry, liczns neniezania
ze BATTLE- Typomy RIS  lementam RS, rlestety

CRY tak . nia nic wiecej nie mozna ficzyc

mafo sig Ciekawa i pasjonujaca rozry)
foTaalio sl | B ka, ale zabrakio w niej kilku
rozni. | BEsia pomysiow

w miejscu i broni¢ terenu, czy tez  silniejsze, a ty uzyskasz do-
atakowac przeciwnika, ktory poja-  step do nowych technolo-
wi sie w ich poblizu. Opcje te ula-  gii. Twoj bohater ma
twiaja gre, bowiem jesli ustawisz rowniez mozliwosé
swoje sity w kilku miejscach na  przejmowania kopal-
planszy, nie musisz kontrolowaé na-  ni zfota, krysztatu
raz wszystkich jednostek. Juz po- | kamienioto-
czatkowe misje sa dos¢ trudne. mow, a dzigki
-1 Wrogowie dysponujg duzymi sifa- zapasom su-
mi, a przede wszystkim nie rozpra- rowcow
szaja swych jednostek. Zapewne rozbudo-
tez wielokrotnie zaskoczy cig ich wywa¢

eksploatacja zi6z surow-
cow, budowa armii i wy-
syfanie ich do boju, to

motywy wystepujace
w kazdej strategii

TS



W najnowszym symulatorze firmy Razorworks
mozesz zasiasc za sterami dwoch nowoczesnych

smiglowcow bojowych: amerykanskiego

RAH-66 Commanche i rosyjskiego Ka-52 Hokum

N Wystarezy wzniesé sie nad baze, a od razu poczujesz
potege swojego bojowego smiglowca

o osiggnietym ponad rok te-
mu sukcesie symulatora

APACHE-HAVOC zespot
programistow z Razorworks po-
stanowit ponownie uszczesliwic
mitoénikéw lotniczych symulacji.
Po dtugim oczekiwaniu w twoje re-
ce trafit ENEMY ENGAGED: CO-
MANCHE - HOKUM (EECH).
Podobnie jak poprzednim razem,
nowa gra pozwala zasigéc za stera-
mi az dwdech nowoczesnych
$migtoweow bojowych. Masz moz-
liwo$¢ poznania pierwszego na
$wiecie $miglowca Stealth — ame-
rykanskiego RAH-66 Comanche
oraz najnowszego, dwuwirnikowe-
go rosyjskiego $migtowca szturmo-
wego Ka-52 Hokum. Dla przypo-
mnienia — w poprzedniej grze moz-
na byfo pilotowaé AH-64D Apache
Longbow oraz Mi-28n Havoc.

MNowa gra Razorworks przeniesie
cie w jeden z trzech niebezpiecz-
nych rejonow $wiata. Poznasz gora-
ce pustynie Jemenu, wypalone
storicem wzgdrza Libanu oraz wy-
spe Tajwan. Nie wybierasz sie tam
jednak na wycieczke krajoznawcza.
W miejscach tych doszlo do otwar-
tych konfliktow, w ktére wplataly sie
dwa supermocarstwa. Stajesz wigc
do walki jako pilot lotnictwa fronto-
wego Federacji Rosyjskiej lub kor-
pusu powietrznego US Army. Czeka
na ciebie wiele réznego rodzaju za-
dan. Bedziesz m. in, prowadzif misje

| rozpoznawcze, niszczyl brof pan-

' cerng przeciwnika lub eskortowat
$miglowce transportowe.

| Sercem EECH s3 trzy kampanie

- wojenne (po jednej w kazdym re-

gionie konfliktu). Zaprojektowano

je dynamicznie, co oznacza, Ze misje

Kokpit helikoptera wyglada niezwylde realistycznie. Masz
wrazenie, Ze dotykasz prawdziwego drgika sterowniczego
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bojowe generowane sa na biezaco
i odpowiednio do zmieniajacej sig
sytuacji na froncie. Kampanie
przedstawione s3 na mapie uaktual-
nianej w czasie rzeczywistym. VWar-
to w tym miejscu zaznaczyc, ze
EECH symuluje cate pole bitwy, czy-
li w tym samym czasie, w réznych
miejscach konfliktu dziafa wiele jed-
nostek wykonujacych réoznorakie
zadania. Jednostki lgdowe prze-
mieszczajg sie lub walczg z przeciw-
nikiem. Okrety ostrzeliwuja cele
ladowe. Samoloty i smiglowce
transportowe dostarczaja zaopa-
trzenie, a mysliwce wyruszaja na
patrole. W czasie wykonywania
swoich zadan bedziesz magf skorzy-
stac ze wsparcia artylerii i lotnictwa.
EECH daje rowniez mozliwosé
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ograniczonego kierowania niektd-
rymi jednestkami. Jezeli np. w jakims
rejonie walk bedziesz potrzebowat
wsparcia samolotow szturmowych,
a znajda sie one w poblizu, wystar-
czy, Ze na mapie zmienisz trase ich
lotu, Oprécz kampani masz jeszcze
do wyboru dwie opcje: Skirmish
Mission (dynamiczne minikampanie
rozgrywajace si¢ na ograniczonym
terenie) oraz Free Flight. Do petni
szczescia zabraklo tylko misji tre-
ningowych. Zastapic je mozna jed-
nak opcja Free Flight.

E Awutorzy gry duzo uwagi poswie-
cili realizmowi symulacji. Na pierw-
szy ogiefh poszedt model lotu. $mia-
fo moizna powiedzie, ze jest on

¢ najlepszy od czasu LONGBOW 2.
Odwzorowano wszystkie najistot-
niejsze efekty wystepujace podczas
lotu smigfowca. Efekt tego jest taki,
Ze po ustawieniu pefnego realizmu
lot na wysokosci 50 stép z lekkim
bocznym wiatrem to dla niewpra-
wionego pilota trudne wyzwanie.
Niestety, (jak we wszystkich innych
simach) znowu zapomniano o auto-

rotacji. Kolejmym punktem jest od-
wzorowanie dziafania systemow
poktadowych. Tutaj réwniez nie
mozna mie¢ wielu zastrzezen.
Wszystkie wazne systemy pokfado-
we zostaly doskonale opracowane
i dziataja poprawnie. Brak jednak np.
mozliwosci przekazywania informa-
cji o wykrytych celach pomiedzy
skrzydtowymi. Warto dodaé, ze
choc systemy pokiadowe nie s3 tak
starannie zrobione jak w LONG-
BOW 2, to i tak bija na glowe te
wkoszmarki” z GUNSHIPA. Jedyny
problem to brak stopniowania
poziomu realizmu systemow pokda-
dowych. Mozna wybierac tylko po-
miedzy Novice a Realistic.

Sztuczna Inteligencja to mocna
strona EECH. Przeciwnicy i sojusz-
nicy spisujg sie na polu walki
nadspodziewanie dobrze. Kazda
godzina gry daje coraz wiecej sa-
tysfakcji.

Grafika w EECH to tez kawat
doskonafej roboty. Choé teren nie
jest tak efektowny jak w GUNSHI-
PIE, jednak kiedy obejrzysz, z jaka

isje rozgrywajq sig w trzech regionach swiata. Budynki
przedstawione sq bardzo realistycznie
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Ostatnie chwile napiecia przed wyrus
piecznq akcje. Potem nie bedzie jui o

pieczofowitodcia odwzorowano
wszystkie pojazdy i obiekty lado-
we, odbierze c¢i mowe. Aby same-
mu sie przekonaé, wystarczy
obejrzeé screeny. Oprawa diwie-
kowa nie budzi juz takich emocji,
ale rowniez nie mozna jej wiele za-
rzucic, Rozmowy pilotow, komuni-
katy kontroleréw czy chociazby
deszez stukajacy w osfone kabiny
— nadaja grze niesamowitego Kkli-
matu. Oprécz gry solowej EECH
oferuje réwniez szerokie mozliwo-
ici gry sieciowej. Zabawe mozna
prowadzi¢ za posrednictwem pro-
tokotu IPX, TCP/IP oraz modemu.
Dla posiadaczy gry APA-
CHE-HAVOC firma Razorworks
przygotowafa niespodzianke. Obie
gry mozna ze soba potaczy<, co da-
je mozliwos¢ latania 4 $migtowca-
mi (AH-64, Mi-28, RAH-66, KA-52)
w szesciu konflikeach,

COMANCHE-HOKUM to
z pewnoscia najciekawszy i naj-
lepszy symulator $migfowca tego
roku. Pozycja obowiazkowa dia
tych, ktérym podobat sig APA-
CHE-HAVOC. Swietnie zapro-

: ETrafqu zawsze szybko i bardzo dokladnie

owoczesne rakiety to waina czedc twojego uzbrojenia.

zeniem na niebez-
dwrotu!

jektowane dynamiczne kampanie,
wymagajacy model lotu i poraza-
jaca grafika to gwarancja dosko-
nafej zabawy.

Na szczescie w trakcie wykonywania misji
zawsze moiesz liczyc na sojusznikdw

{oe=
ires: ' www.enemyengaged.com
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Strona doskonafa pod wzgle- [
dem graficznym. Jednak zawie- ¢
ra tylko podstawowe informa- §
cjeo

e e el I
Enemy Engaged 2
Helikopter Doskonaly ;

| 1292 | Empire/ IMGroup | 1-4graczy (| S
Min: Pentium 11 400 MHz, 64 MB RAM; g
akcelerator 30 e

Zal.: Pentium Il 450 MHZ, 64 MB RAM g
@B&ﬁﬁ? opracawane kampanie, [ 3’
Swietna grafika :-is'g.:

0 Brak misji treningowych

Wyglada na to, 7e to najlepszy (I
symulator smiglowca
szturmowego w tym roku




Microsoft zdominowaf
rynek wyscigow motocrosso-
wych swoim MOTOCROSS
MADNESS. Teraz bedziesz
miaf okazje zagrac w druga
czesc tej gry
asoby poszukujace realistycznych do
5

naf rozczarujg sie. MM2 nie grzeszy

pecjalnie realistycznym zachowaniem
motocykli, jednak w zamian oferuje wiele
dobrej zabawy. Twércom udafo sie znalezé
kompromis pomiedzy realizmem, a dobra
zabawa. W praktyce oznacza to, ze w miare
fatwo jest nhauczyd sie jezdzi¢ | panowac nad
motocyklem, ale wygranie wyscigu to trud-
na sprawa. Poczatkujacy zawodnicy nie beda
mieli wielkich probleméw z przyswojeniem
sobie motocrossowych sekretow, ale stale
bedzie przed nimi jakie$ nowe wyzwanie.
Maszyny zachowuija sig bardzo realistycznie.
Trzeba odpowiednio balansowaé ciafem,
aby na przyklad docisnaé przednig of pod-
czas wspinaczki na strome wazniesienie.
Skoki natomiast to osobna sprawa. Aby wy-
konywa¢ je bezpiecznie, powinienes przede
wszystkim poznac teren. fatwo bowiem np.
wpasé na drzewo. Poza tym, musisz nauczy<
sie odpowiednio balansowa¢ ciatem kierow-
cy,tak aby pojazd wracaf na ziemie w sposéb
kontrolowany. Wymaga to pewnej praktyki,
ale na szczeécie programisci RAINBOW
STUDIOS nie przesadzili z poziomem trud-
nosci. Krzemowi kierowcy nie starajg sie
specjalnie przeszkadzaé¢ c¢i na drodze do
zwycigstwa, skoncentrowani 53 na prowa-
dzeniu motocykla i wida¢, Ze daje to niezfe
efekty. Na poczatku po prostu odjeidzaja
i zostawiaja cie sam na sam z torem. Dopie-
ro gdy nabierzesz wiecej doswiadczenia, be-
dziesz potrafif trzymac sie coraz blizej nich.
Zresztag w wigkszosci przypadkéw trudno
moéwié¢ o bezposredniej walce ,tokiec w to-
kie¢”. Prawie wszystkie konkurencje rozgry-
wajg sig w otwartym terenie — nie ma wigc
barierek oznaczajacych krawedi toru. Wy-
jatkiem sa wyscigi na halowych torach za-
mknietych. Dla potrzeb MOTOCROSS
MADNESS 2 stworzyt je zawodowy kierow-
ca Stephane Roncada. S trudne, a miejscami
wrecz zdradliwe.
Catkowita swoboda wyboru kierunku jaz-
dy i duza przestrzen lokacji robi spore
wrazenie. Trasy rozinig sie rodzajem na-
wierzchni (piaski, bfoto, $nieg, skatki) i oto-
czeniem (dzungla, lasy amerykanskich
parkow narodowych, osrodek narciarski,
kopalnia). Kazda z nich jest rozbudowana
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i oprécz sporej liczby wzniesien oraz
geste] rodlinnosci zobaczysz tam bu-
dynki, a czasem i innych, niebezpiecz-
nych uczestnikéw ruchu.
Motocrossowych emocji mozesz do-
$wiadezyé na kilka sposobéw. Baja to
wyscig w otwartym terenie — od bram-
ki do bramki. Opcja Stunts to zdobywa-
nie punktéw za akrobacje podczas
skokéw, z limitem czasu. Wyscigi Natio-
nal to seria startdéw na zamknigtych
torach w naturalnym otoczeniu. Super-
cross to rowniez starty na torach
zamknigtych, ale zbudowanych na sta-
dionach. Na samym koricu jest opcja
Pro—Circuit. Wybierajac ja, decydujesz
sie na rozpoczecie kariery zawodnika.
Biorac udzial w kolejnych zawodach,
musisz zarobi¢ na nowy motocykl i na-
prawy uzywanego oraz lekarza i wszel-
kie inne opfaty. W trybie multiplayer
natomiast mozna scigac sie dzigki Inter-
netowi, sieci lokalnej lub modemowi.
Firma Microsoft ma tez opublikowac na
swojej stronie internetowej tréjwymiaro-
Wyscigi na éniegu majq jedng przyjemnq ceche. Gdy spad- wy edytor tordw. Podniesie to atrakcyj-
niesz, masz duie , Ze nie potamiesz sobie Zeber nosc MOTOCROSS MADMNESS 2.
Grafika to zdecydowanie mocny
punkt MM2. Pierwsze, co rzuca sie
w oczy, to olbrzymia przestrzen i bo-
gate w detale otoczenie. Zaprzegnie-
to specjalny algorytm, tzw. ,,Eco-Sys-
tem ", aby roslinnoi¢ w sposéb
mozliwie naturalny porastata wzgé-
rza. Modele motocykli i postacie kie-
rowcéw sa bardzo szczegofowe
i Swietnie animowane. Jak jednak
mozna bylo sie spodziewac, oznacza
to wysokie wymagania sprzetowe.
Animacje czesto nie sa plynne,
a wszystko to w rozdzielczo-
sci 640x480. Bez zadnych
wigekszych rewelacji.
MOTOCROSS MAD-
‘i- NESS 2 to bardzo
wciggajaca gra. Nawet
{ jesli z poczatku jest
trudno, to pozwala
oderwac sie na diuzej
od rzeczywistosci.
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Oficjaina strona produkitu.
Stgd juz niedlugo bedziesz
N mogl sciggnqc trojwymiarowy
edytor torow do MM2 E§
: -y

Hntncms Hnllness 2

Super Motocross

ety Microsoft | 1-4 graczy
Miri: Pentium 11300 MHz, 64 MB RAM,
akcelerator 3D

Zal.: Penttium Il 300 MAZ, 64 MB

@ Bt wsommm;"margama sprzgtowe,

ekawy kli skne projekty torow i
.k’.kaclr. Sl ls BaELY
Ciekawa pml: ka'id"ega i {
mitosnika motocrossu, a takde k
dla fanow motocykli L

Tekst: Leszek ,,LMIK” Kujawski




Krajobrazy w SOULBRINGER sq bardzo zréznicowane. Mozesz tu
natrafic na gory, lasy, lodowce i olbrzymie ciggi jaskin

Bpszdistrona tej gry.Wakich poje-
 sam 'aﬂagnan!

To jeszcze jeden powrét do klasycznego RPG.
Jesli zakochates sie w BALDUR’S GATE, nie

mogles spa¢ przez PLANESCAPE TORMENT,
to SOULBRINGER, o ile nie ukradnie ci duszy,

to na pewno pochfonie sporo twojego czasu

a pierwszy rzut oka gra nie

oferuje niczego nowego. Fa-

buta bardziej klasyczna by¢
nie mogla, bohater réowniez jest ty-
powym herosem fantasy. Misje | za-
dania — takie jak we wszystkich
komputerowych RPG. A jednak to
wszystko pozory. SOULBRINGER
weiaga od pierwszego uruchomie-
nia gry. Co jest w nim takiego
specjalnego? Zalet gra ma wiele —
przyjemng grafike, ciekawy i bar-
dzo oryginalny system walki, inte-
resujaca magie, rozbudowane
plansze, pelne mrocznych lasow,
tajemniczych katakumb, skrytych
wiréd drzew kaplic i ciagnacych sig
pod gérami jaskin. A do tego wielu
Bohateréw Niezaleznych, z kto-
rych kazdy ma swoja wiasna opo-
wiesc. Caly ten Swiat tylko czeka,
abys zgtebil jego tajemnice i zdoby!
ukryte skarby. W SOULBRINGER
od razu wyczuwa sie ten specyficz-
ny klimat, wiasciwy grom fabular-
nym — mistyczny i awanturniczy
zarazem, jak z opowiesci ,pfasz-
cza i szpady”.

Akcja SOULBRINGER toczy sie
w Rathennie, éwiecie magii i hero-
sow. Niegdys pewien $miatek, Berek
Silvermane, stoczyt smiertelng walke

i pokonat pierwszego Crzarnoksiei-
nika. Berek zatozyf tez Bractwo Sze-
sciu, grupe najwiekszych Bohaterdow
i Magow. Jednak historia plata figle
i to wiasnie Szeéciu przez przypadek
przyzwato do Rathenny demony. Po-
twory pod wodza przebieglego
Skorna rozpoczety podbdj $wiata.
Jednak nie nalezy zapominaé, ze byly
to czasy Bohaterow — pojawia sig
wiec czlowiek, kuory posiada dosc
odwagi, aby wyzwac Skorna i jego
sfugi na Smiertelny boj. Ow wojow-
nik, Harbinger, szkolony przez diugie
lata przez trzech najpotezniejszych
Czarodziejow, zdofat pokonaé¢ De-
mona. Jednak po bitwie nie powrocit
do ywych. Stuch o nim zaginat. Wie-
le lat uptyneto od tych wydarzen. Im-
peria zafozone przez Czarodziejow
zaczely chylic sie ku upadkowi
i z czasem legly w gruzach. Teraz
mrok znowu spowija $wiat. Pote-
pieficy opuszczajg swe groby, aby
nekac rywych. Bandyci czaja sie w la-
sach, a potwory | wampiry napadaja
na ludzkie miasta.

Twoj bohater na poczatku jest
zwyktym mtodzieficem, ktéry szuka
swojego wuja i tylko splot wypad-
kéw rzuca go w wir niesamowitych
przygod. Postac opisuja nastepuja-

pigbstugiwania gry przypomina
ATE, ale*wprawadzono w.nim kilka




Straznicy to na ogél przyzwoici ludzie i Zrédfo wielu pozytecznych informacji.
Oczywiscie czasami tez mogq miec zly humeor, a wtedy... uzyj innych argumentéw

ce cechy: Sifa, Szybkos¢, Zdrowie
i Magia. Jak to w grach fabularnych
bywa. beda sie one z czasem zmie-
nia¢. Oczywiscie od ciebie zalezy,
jaka droga podazysz. Mozesz
zwiekszy¢ swoja Sife i Szybkosc,
aby staé sie $wietnym wojowni-
kiem albo Magie. by méc uchodzic
za czarodzieja.

Zdecydowanie  najmocniejsza
strona SOULBRINGER jest system
walki. To juz nie bezmys$ine klika-
nie na przeciwnikéw, jak w DIA-
BLO czy BALDURS GATE. Tutaj
wskazujesz wroga, z ktérym
cheesz walczy¢, a jak bedzie wygla-
dat twdj popis wiadania mieczem,
zalezy tylko od ciebie, Kazda bro-
nia mozna wykonac piec rodzajow
cioséw. Na poczatku rozgrywki
znasz tylko podstawowe pchnrgcla,
Z €zZasem mozesz nauczy¢ sig no-
wych. Tworcy SOULBRINGERA
stworzyli réwniez oryginalny sys-
tem walki o nazwie Seculorum. Jak
wiadomo, energia magiczna skfada
sig z sif zywiofdw — tutaj jest ich
piec: Woda, Powietrze, Ziemia,
Ogien i Duch. Jesli pobierasz jedna
z tych mocy, aby uzyskac zaklecie,
sifa Zywiofu roénie i wypiera pozo-
state. Tak wiec mozesz albo specja-

S

lizowad sie w okredlone] magii
(np. Powietrza) albo korzystac
ze wszystkich fywiotéw po réwno.

$wiat Rathenny jest ogromny. Juz
na poczatku rozgrywki odkrywasz
rozlegle gory, doliny i lasy. Zamiesz-
kuje je mnostwo ludzi i potwordw,
a kazde z nich ma swoja wiasng
historie. Co mife, wszyscy Bohatero-
wie Niezalezni mowia swoimi glosa-
mi. To znaczy, ze wszystkie dialogi 53
czytane przez aktoréw — od poczat-
ku do konica — a nie tak, jak to miafo
miejsce w PLANESCAPE TOR-
MENT, gdzie ,.gwiazdor” tylko moé-
wit ,,Dzien dobry”, a reszte tekstu
twrzeba bylo doczytac. Odkrywanie
Rathenny to niesamowita przygoda
w pefnej trojwymiarowe] grafice. To
ty sterujesz tu ruchem kamery. Mo-
zesz obserwowac $wiat z gory i albo
pod katem, z boku. Mozesz widzie¢
swojego bohatera z przodu lub z ty-
fu — jak wolisz. Zadbano takie
o szczegdly. | tak na przykfad zbiegte-
go bandyte mozesz wytropi¢ dzigki
sladom stép, kdre zostaja na $niegu.

SOULBRINGER nie jest taka re-
wolucjg dla RPG, jak BALDURS
GATE, ale z pewnosécia znajdzie
duze uznanie wéréd mifosnikéw
tego gatunku.

Jak na dobrq RPG przystato,

w SOULBRINGER nie moglo
zabraknqc podziemi, katakumb
i lochéw

Karczma to oczywiscie najlepsze miejsce na spotkania, zasiggniecie
jezyka i... malq zadymke. Z tym ostatnim trzeba uwaiac

W grze przedstawiono takie wnetrza wsz‘)gzk}ch budynkéw,
ktérych moze wejéé bohater SOULBRINGERA

pix ([ men | [oc | [&
i Soulbringer

iuajxcme APGw Nowym Wydaniy.

tel. Interplay / CD Projekt! 1 gracz

o Min: Pentium 233 MHz, 32 MB RAM,
*—akcelerator 30

Zal: Pentium II, 64 MB RAM

Giekawy | widowiskonwy system walki

Wysoki mpuen trudnosci, zabralwo
o U']‘gll'lﬁ.! pomysiu na Swiat gry

kst Maciej Jurewicz

Bardzo pickna strona
poswigcona opisywangj grze.
Niestety, masz male szanse

Powrdt do klasycznego RPG,
na szczescie dnekl grafice 3D

aby wejéc na ktorys z linkéw.
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Czyzby nadchodzﬂ renesans komputerowych gler fabularnych” Wszyst (o)

—

ha to wskazuje. Czekamy na BALDURS GATE I, ICEWIND DALE,

DIABLO Il, LEGENDS OF MIGHT & MAGIC a tymczasem mespodzu—:wame
0|aWIa]a sie gry ia,czqce rozwiazania stare i dobrze znane zupeime dla tego
atunku nowymi. Pr'zykfadem takiej gry jest wiasnie AR&\TERA s

_%‘-“- =

: RCATERA
powstawata
przez dwa-

~ { naicie lat. Diacze-

| go tak diugo? Otoz

/ masz w do czynie-

nia z gra komputero-

wa bedaca rozwinig-

' ciem klasycznej, ksiaz-
kowej RPG. Przez lata

jej tworcy rozbudowywa-

li $wiat gry, zapeiniali go
potworami oraz demonami

i pisali jego historie.
ARCATERA to gigantyczne uni-
wersum, w wielu miejscach po-
dobne do innych krain fantasy,
a w innych znacznie sig od nich
réimiace. Na czym polegaja owe
roznice! Po pierwsze,
ARCATERA jako

program jest

czyms$ po-

miedzy

By ol g

przygo-

Postacie
bohaterow
zostafy starannie
opracowane

1

dowa (jak BLADE RUNNER),
a RPG (jak chocby pozycje z se-
rii MIGHT&MAGIC). Po dru-
gie, tworcy gry duzy nacisk
potozyli na wyglad i klimat swia-
ta. | tak, po raz pierwszy w hi-
storii tego gatunku otrzymujesz
gre fantasy, ktéra rozgrywa sig
w $wiecie faktycznie przypomi-
najacym Sredniowiecze. Nie ma
tu bardw, pubéw i saloonow,
znanych z amerykanskich pro-
dukcji. Masz za to brudne mia-
sta, podmokie drogi, ciemne,
rozlegte puszcze i zniszczone
klasztory. Dbato$¢ o szczegdly
nie powinna dziwic. Wszak
stworzyli Niemcy, ktérzy o Sre-
dniowieczu z pewnoscia wiedza
duzo wiecej niz koledzy z USA.
ARCATERA taczy elementy
gier RPG oraz przygoddwek
i to wiasnie z nich zaczerpnigto
sposéb prezentacji swiata i po-
ruszania sie po nim. Wszystkie
krainy zostaly podzielone na

__1';‘ .

poszczegdlne lokacje, takie tréj-
wymiarowe pocztowki. Swoja
druzyne przesuwasz z jednego
miejsca na drugie, a dalej wska-
zujesz miejsce, do ktorego maja
dojéé. Jednak to wszystko jest
podane ,.w sosie” Role Playing
Games. A zatem masz do dys-
pozycji rézne profesje. 53 to
Awanturnik, Ziodziej, Mnich
i Czarownik. Ponadto wszystkie
postacie moga sig rozwijac,
zdobywaé nowe umiejetnosci
i zwigksza¢ atrybuty. Do tego
dochodzi walka uwzgledniajaca
taktyke cafej druzyny, rozbudo-
wana magia, réznorodny ekwi-
punek, czyli zbroje, bron,
eliksiry i magiczne przedmioty,
w ktore mozesz (a raczej mu-
sisz) wyposazy¢ bohaterdw.
Oczywiscie ARCATERE
zamieszkujg nie tylko potwory.
Na swojej drodze spotkasz
wielu ludzi, od prostych wie-
$niakéw do Kaptanéw, Cza-




Jak to méwig, nic tak akgji nie
ozywia, jak pare trupéw!

rownikéw i Ksiazat. Kiedy roz-
mawiasz z jakasé osoba, mozesz
sie jej dokiadnie przyjrzeé i do-
wiedziec sig, jakie ma usposobie-
nie i czy posiada zbroje lub
jakas bron.

Do zalet gry mozna tei
: zaliczy¢ catiiem fadng gra-
¢ fike (oczywiscie jesli ktos
lubi ten sposob przedsta-
wiania $§wiata),

niesamowi ta, monu-
; mentalna muzyke,
s rozbudowany $wiat

wy. Réwnie dobrze mozesz
staruszka okrasé (oczywi-
scie to niefadnie), albo go
zamordowaé i ograbi¢ (to
jeszcze bardziej niefadnie).
Kiedy trafiasz na zamknigte
drzwi, a nie masz do nich
klucza (bo ma go Mnich), o
mozesz rownie dobrze po-
stuzy¢ sie wytrychami albo...
mocno w nie kopnac. Réw-
nie ciekawie rozwiazano
kontakty z Bohaterami Nie-
zaleznymi. Nie zdziw sig, je-
§li przyjdziesz do karczmy
i nie zastaniesz tam oberzy-
sty. ..Przeciez jeszcze wezo-
raj tu byl!”. Tak, ale to byfo
wezoraj, a dzisiaj karczmarz
jest na targu i robi zakupy.
No wiasnie, w ARCATE-
RZE Bohaterowie Nieza-
lezni nie beda sta¢ w miej-
scu i czekad, az do nich po-
dejdziesz i zagaisz rozmo-
we. Oni tez maja swoje zy-
cie, swoje troski i problemy.
Jak w telenoweli — chciafo-
by sig rzec.

Wady ARCATERA zasad-
niczo ma dwie. Nie najlep-
szy interfejs, ktory potrafi
by¢ czasami nieco frustruja-
cy. Wyobraz sobie, ze trzy-
masz w reku eliksir i zasta-

nawiasz sig, o tu trzeba nacisnag,

Druzyna w kampfec:e Teraz nie straszny
jest zaden potwor. No, prawie...

Podréz przez puszcze to nie majéwka. Chociai trze-

ba przyznac, ze jest tu tadniej niz na pustkowiach

e T ==

P ; 1 ; 1
i nieliniowo$¢ sce-  aby go wypic. A takich sytuacji jest  §
nariusza. Tutaj w ARCATERZE niestety wiele.
kazdy z bohate- O duzo za wiele. Niska interak-
row zaczy- tywno$¢ze $wiatem to kolejna sta-
na swoje przygo- ba strona programu. Trzeba klika¢
» dy w inny na kazdy element otoczenia, aby

sposob. A kazde
zadanie mozesz

wykonac na
réine sposo-
by. Klucz, beda-
cy w posiadaniu
starego Mnicha,
mozesz zdoby¢ po
umiejgtnym przepro-
wadzeniu z nim rozmo-

czego$ przypadkiem nie przegapic.
| jeszcze jedno. Tym razem to wa-
da wiekszosci przygodowek. Jestes
ograniczony do widoku z jednej,
nieruchomej kamery. Kiedy twdj
bohater wejdzie za jakas przeszko-
de, jak drzewo czy skaia, nie mo-
7esz obréci¢ widoku i mozesz sie
tylko domysla¢, co sie tam dzisje.
Gorzej, jesli dochodzi do walki.
Wiedy mozesz stracic z oczu swo-

e i o R TS -.qg.g_i
Bar zo fadna strona
poswiecona grze. Moina
na niej znaleic demo

dokiadny opis swiata gry

jego bohatera tylko na chwilg... Al’ﬁﬂmfﬂ =
i juz po nim. Nigmieckiz APG
ARCATERA to tak specyficzna gra, T | UbiSoft/Lem | 1gracz

e moze rownie dobrze okazad sie
wielka wpadka, albo zjednac sobie
zarowno mito$nikéw gier fabular-
nych, | przygoddwek.

Min: Pentium Ii 233, 32 MB 3
Zal: Pentium Il 350, 84 MB RAM

[ @ oo 5] e &3
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adr nastroj prawdziwych
o er%wgmhm

‘Mastrojowa gra faczaca RPG
i przygodéwke, odbiegajaca
od kanonu obu gatunkéw

Krajobraz nie wyglqda zbyt zachecajgco. Pustiowia ciqgng sie po horyzont
i z pewnosciq zamieszkane sq przez jakies paskudne stwory
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‘Mozna powiedziec, ze to Swifiska | gra. Chodzi

' w niej o to, aby podkfada¢ przeciwnikowi |

| Swinie i zachowywac sie jak prosie. HOGS

OF WAR wecielasz si¢ w dowodce oddzialu

afy kontynent Saustralasii roz-

arty jest przez konflikt. Do-
chodzi do rewolty swin.
WWszystkie narody zaczynaja sie
zbroi¢. Ty zaé musisz objaé dowodz-
two nad oddziatem $wiezo upieczo-
nych zofnierzy (moze to okreslenie
nie na miejscu, kiedy méwimy o swi-
niach). HOGS OF WAR jest turowa
gra strategiczng, przypominajaca
nieco stare, dobre WORMS w gra-
fice tréjwymiarowej. Jak wyglada
rozgrywka? Kaida misje rozpoczy-
nasz z trzy — lub szescioosobo-
wa druzyng zofnierzy. W danej
chwili mozesz prowadzi¢ tylko
jednego z nich. Kiedy ty wyko-
nasz ruch, kolej na twojego
przeciwnika. Nastgpnie prze-
chodzisz do kolejnego zotdaka,
itd. Co ciekawe, wprowadzono
limit czasowy. Za kazdym ra-
zem masz dziewiecdziesiat
sekund na poprowadzenie zof-
nierza na dogedna pozycje i od-
danie strzatu. Jesli wolisz

bardziej wymagajaca gre, to
w trybie dla dwdch oséb moz-
na ten limit zmnigjszy<. Swinscy
zofnierze na poczatku s3 szere-
gowcami uzbrojonymi w podsta-
wowa bron — a wiec kazdy z nich

Jednq z najskuteczniejszych broni jest zwykly karabin. Dzieki

ztozonego z tych sympatycznych zwierzatek

ma do dyspozycji bagnet, jedno-
strzafowy karabin i trzy granaty.
Z czasem twoje wiarusy beda awan-
sowaé na wyzsze stopnie. | tak, jesli
posiadasz wystarczajaca liczbe
punktéw, mozesz wyszkoli¢ szere-
gowego na sapera, zwiadowce,
strzelca wyborowego, lub medyka.
Doswiadezeni zotnierze otrzymuja
dodatkowe punkty Zycia i specjalne
umiejetnosci, jak chociazby ukrywa-
nie sig, a takze lepszy ekwipunek. Ka-
rabiny maszynowe, wyrzutnie rakiet

Granaty to bardzo nl'ebezpteczna broi. Réwmez
dla rzucajqecego jq Zotnierza

zamontowanej lunecie celowanie jest duzo fatwiejsze

2% cucKs

efektywne niz zwylda strzelba.

Walka w HOGS OF WAR nie jest
prosta. W przypadku karabinu masz
do dyspozycji celownik optyczny,
ktéry znacznie utatwia namierzenie
przeciwnika. Ale z granatami i bro-
nig cigzka nie jest tak fatwo. Jesli
chodzi o misje, to nie ma tu miejsca
na réznorodnoéé. Chodzi po prostu
o wy eliminowanie przeciwnikow.
W Wielkie] Wojnie Prosiakow
uczestniczy szes¢ stron. 53 to mig-
dzy innymi: Kulasy Tommiego,
Czosnkowi Zofdacy, Swinie Wuja
Wedzonki, czy Piggystroika. Jednak
juz na pierwszy rzut oka widac, ze
tak naprawde chodzi o Brytyjczy-
kéw, Francuzow, Ameryka-
néw, Bolszewikdw,
Japoniczykow i Niemcow.
Duizz zalerg HOGS OF
VAR jest niesamowita daw-
ka humoru. Odniesienia do
§wii i ich przysmakéw
przewijaja sie przez cafa
gre. Zarty ukrywaja sie
w nazwach geograficznych,
imionach bohaterow i kwe-
stiach wypowiadanych przez
7ofnierzy. Grafika jest — po-
wiedzmy — w porzadku. Na-
tomiast muzyka nawigzujaca
do piosenek Monty Pythona
swietnie oddaje specyficzny
klimat HOGS OF WAR peten
swinskich Zartéw.

Wojna jest okrutna, ale jesii ty nie

zabijesz $wini — swinia zabije ciebie
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Swiiska \;\;éjn;jes.t zabawna _“

i'wymaga znajomosci swinskiej
| taletyki. Uwaga na knuryl

Zudna Swinia = nawet nu;wreksxy bohu-ter nie prxemyma ataku rakiety
ziemia-$winia wyposaZonej w poteiny fadunek wybuchowy

Tekst: Maciej Jurewicz




Kto by pomyslat, ze ci Indianie tak
dobrze méwiq po polsku. No prosze!

Gra AZTEK przenosi cie¢ do XVI-wiecznego

Pozwoli ci sie wcielic w

miodego mysliwego imieniem Maly Waz

Meksyku.

tek to klasyczna gra przygodowa. Pod-
gzas swojej podrozy spotkasz wiele

ostaci, z keérymi bedziesz musiat poroz-
mawiaé¢. Natrafisz na wiele zadan do wykona-
nia i zagadek do odgadniecia. Giéwny element
gry. czyli misje i ukfadanki, sa tutaj bardzo réz-
norodne. YV jednym miejscu nalezy wecieli¢ sie
w role indianskiego rzemieslnika i wykona¢
pierzasts tarcze, kiedy indziej zagral w... pitke.
Aztek nie zachwyca grafika ani interakcja ze
$wiatem. Ma inna zalete. Jest to nie tylko gra,
to takze abszerna encyklopedia multimedial-
na. Oprécz zabawy program oferuje takze
wiele wiadomosci ze $wiata: przedkolumbij-
skich Indian. Mozna poznac ich kulture, muzy-
ke, sztuke, wierzenia i architekture. | tu nalezy
wyznaé cafa prawde. Aztek to. przede Wszyst-

- kim niesamowita kopalnia wtedzy, a nie gra.

Oczywiscie program zapewnia sfabularyzows
rozrywke, ale poziom jej skomplikowania ida-
syfikuje ten produkl: jako zabawe raczej dla
dzieci. Duzym minusem Azteka jest takze gra-
fika. Choc fadna, jest to bardziej kolekcja sta-
tycziych obrazkéw. Poruszanie sie po swiecie

1o po prostu przeskakiwanie z miejsca na

miejsce. Interakeja: z bohaterami jest prawie

Teksty czytane sa W Spo-

~dobrze | WSzyst.kd W Erze

postac

zadna.VWszyscy stoja sztywno i czeka-

ja na twoj ruch. Jakby na otarcie fez
wszystko to zostato okraszone paro-
ma krotkimi animacjami filmowymi,
krore pojawiaja sie w kluczowych
momentach. Przyznasz jednak; ze
w. dzisiejszych czasach to za malo

jak na dobra gre.

Jesli chodzi o polska wersje
programu, to zostafa ona wyko-
nana przyzwoicie, ale nie ustrze-
zono sie kilku btedow. Tym
razem nie sa to potkniecia
tiumaczy, ale aktorow, keé-
rzy udzielili swoich glosow.
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69zt Cryo / CD P‘mlek‘t
o Min: Pentium 166 MH=z, 32 MB
Zal: Pentium 233 MHz, 64 MB.

séb beznamietny — delikat-
nie mowiac.Ale jezeli tobie
to nie przeszkadza, to mo-
7esz smiato sie bawic. Tiu- e
maczenie jest wykonane

1 gracz

= cyklopedia "f’.—"“‘

@ i obyczaje nradaiﬁch hmcbw

Q Nt weiagajgea fabuta, slaba
o

tywnosc
Aztec to prosta i Emna
gra przede wszysﬂ-nm dla
miodszej czesci gra

zostafo starannie opisane,
wiec nie powinienes miec
najmniejszych problemow
podczas zabawy.

oza tytutem WEHIKUE
PCZASU nie ma wiele wspol-
nego z powiescig H. G.Well-

sa. Jest co prawda maszyna do
podrézy w czasie i
wiec—awanturnik, ale fabufa gry to
juz oryginalne dzieto tworcow
z Cryo. Giéwny bohater trafia do
dziwnego miasta, zagubionego
gdzie§ posréd piaskdw pustyni.
Odna;du;e $wiat, w ktérym ludzie
nie umieraja, a po dniu nie nastaje
noc. Wszyscy tam zyja na fasce
Kronosa, Boga Czasu, keory wysy-
fa na Ziemie burze o dziwnych
whasciwoéciach — odbieraja lu-
‘dziom wspompienia. W wyniku ta-
kiego sztormu czasu bohater
_ponow_ ;
W tej postaci musi odnalezé
tajemniczy  klasztor,
mieszkaney moga pomoc mu
w. powrocie do berpiecznej,
Xi)(—wreczne] Anglii. Po drodze
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]esll tak, to wiasme masz mozl:wosc zobaczyc,
jak wyglqda swiat w roku 800 000 :
I
okazuje sie, ze Wels ma pewien dar  mie. Powtarza sie jednak pewien |
— jest czarodziejem czasu, diuge  biad: lekcewazace podejscie akto- I
oczekiwanym Wybraticem. réw do wykonywanej pracy. Czesc ‘.
Spod oryginalnego na pozér po-  z nich stara si¢ odda¢ emocje bo- !
nauko- mysiu szybko wylaza uproszczenia  hateréw, zagrac ich tak, aby byli i <
i schematy z gier przygodowych. przekonywtjacy. Ale niestety, nie A &
Twoj bohater zostaje obdarzony wszyscy. | znowu pojawiaja sie = — : o
niezwykla magia czasu — chrono-  kwestie wyglaszane beznamietnym T"""’J_"‘;e’::f;' A’"':‘,’,‘f" Jak teraz wrécisz do
mancja. Na poczatku dostajesz trzy  glosem, ktére w oryginale brzmia- Starel coan el I
zaklecia — magiczny pocisk, niewi- ~ {y zupefnie inaczej! e |
dzialnosc i leczenie ran.Szybko tez/ Bl x| Mss| oc =iy : I
otrzymujesz pierwsze zadanie: od- - ' |
szukac pradawny relike Céz, mu- ‘?Ehll‘l“l - B_zmasu |
sisz przyznac, 7e mafo to WSZ}'S‘EkG ofacLas ReonloNea
odkrywcze. Grafikanatomiast jest ?:f‘n Pen:;u?nailfag?;:?e;gms 1igracz
oléniewajaca. Prezentacja Swiata ® Zal: Pentium 1| 300 MHz. 52 MB, akcel. 3D
zostata naprawde starannie m m m
zaprojektowana, a sposob; przed- - SR = | 5
stfa;e sie dzieckiem. stawienia akcji przypemina film, s oo i
‘Kamery nie sa statyczne, ale poda- @w%;’;;qca gl 3
ktorego  zaja za postaciami. Niesamowite est to Klasyczna praye adowia;
wrazenie robi rowniez zespof - — kmruprnquellsa nie ma
ONB. Spalszczenie programu zo-  Na szczeicie ludzie z roku 800 000 znajg 5l
stafo wykonane na dobrym pozio- jezyk Reja i Kochanowskiego




Wiasnie rozbites kolejny samochad! Zabawa
} byfa przednia, ale co powiedza na to rodzice?

w koncu

Teoretycznie powinni by¢é dumni -

WY$

z rodzicami roznie b

rafes kolejne Destruction Derby. Jednak

yscigi, w kuérych moina,
a nawet wrecz trzeba nisz-
czy¢ samochody rywali, sa

niezwykle popularne w USA. U nas
na razie nie zdobyly zbyt wielu
fanéw, ale nic nie stoi na przeszko-
dzie w zostaniu jednym z zawodni-
kéw startujacych w takich
komputerowych rajdach.

Swoja klase mozesz udowodnié
w kilku typach konkurencji. W tra-
dycyjnych wyscigach punkty zdoby-
wasz zarowno za zajecie wysokich
miejsc, jak i za uszkodzenie samo-
chodéw innych kierowcéw oraz
wymuszenie na nich akrobacji, np.
tzw. dachowania. Zaliczenie kazdego
toru wymaga zebrania okreslong
liczby punktéw i jedynie na
pierwszych trasach wystarczy zajac
pierwsze miejsce. Zrobienie mini-
mum punktowego w trudniejszych

ek

AN Tl B

rajdach wymaga uszkodzenia kilku
przeciwnikow. Same tory, krorych
jest do przejechania ponad 20, sa
bardzo zréinicowane. Nie zabrak-
nie wiec ani ostrych zakretdw, ani
diugich prostych, ani nawet skoczni.

Zamiast po prostu uczestniczy¢
w kolejnych wyscigach mozesz tak-
ze rozpoczaé kariere zawodowca.
Otrzymujesz wtedy na poczatek
nieco pieniedzy, za ktdre musisz ku-

pi¢ pierwszy samochéd. Dalsza go-
towke dostajesz w zaleznosci od

‘zdobytych w wyscigach punktow.

Jednak w odréznieniu od zwyczaj-
nych wyscigow, gdzie przed kazdym
rajdem dostajesz nowy samochod,
tutaj musisz sam dba¢ o naprawy
wozu. Jesli zabraknie ci pieniedzy na
remont maszyny przed kolejnym
wyscigiem, to zakoniczysz kariere.
Z kolei kiedy zarobisz wieksza
kwote, mozesz przeznaczyc ja na
poprawienie Osiggow SWOJEgo wo-
zu, np. przyspieszenia lub zwrotno-
sci. Mozesz takze kupic nowy
samochad — w sumie mozesz miec
az sze$c roznych aut.

Oczywiscie w DDR istnieje mozli-
woié zabawy w kilka oséb. Wiasnie
w tym celu zaprojektowano specjal-
ne odmiany wysci-
gow, zwiekszajace
atrakcyjnosc zaba-
wy. W Assault star-
tujesz na bardzo
krétkich, kolistych
torach, dzieki czemu
znacznie fatwiej jest
o kolizje i wywrotki.

W Destruction
Derby samochody

umieszezane sa ha arenie, a twoim za-
daniem jest zdobyae |ak namlgce}' '
punktéw — to, Ze pozostaniesz ostat-
nim kierowcg ze sprawnym samocho- +
dem, weale nie oznacza, ze wygrafes.
DDR wystepuje w kilku odmianach,
np. na dachu wiezowca lub z bomba,
ktéra trzeba podrzucic rywalowi.
Niewatpliwg zalets tej gry jest du-
zy realizm prowadzenia auta. Wy-
raZnie czuje sie réinice pomiedzy
nowym i zniszczonym wozem, czy
osobowym i pick—upem. Dodatko-
wa zaleta jest mozliwosc zabawy az
czterech oséb jednoczesnie. WV tak
licznym gronie , wyscigi" sa znacznie
bardziej emocjonujace i wciagajace.

Ilesmn:llnn Ilerlw Raw
Zdemplowane Wyscigi

19948 | PsyqnomsfSony 1-4g1'a.czv

© Wykorzystuje: Dual Shack, Memery Card
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W’ele roznych torow do wyboru, bonusn
\ woiagajacy rnumplayer

S!ebe wa diwiekowa, n

érekawa gra dla mifosn ilew.

rozbijania sie mothﬂda.mi - [

wych atrakeji -

. Zabawa w kilka os6b dostarcza dodatko-
widaé, jakie ewolucje
wykonuje dobrze uderzony woz rywala

Przeciwnicy bedq probowali wszystkich sposobdw, ieby
cie wyprzedzic. Niektérzy mogq ci nawet podfozyc kolo

Czasami op!aca sig pa}echuc pcd prad — mozna wtedy zdobyc
dodatkowe punkty za spowodowane kraksy i wywrotki

" Cwaling........__
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Skaner

od srodia...

Szyba, pokrywa i obudowa

® Podobnie jak w ksero, skanowany dokument kia-
dzie sie przednig strona na szybie urzadzenia. Pod nia
znajduje sie wolne miejsce umoiliwiajace swietldwee
poruszanie sie. Przykrywka, ktéra dociska
pojedyncze kartki papieru od wewngtrznej

strony wylozona jest specjalnym two-
rzywem, ktére nie rysuje
powierzchni szyby. Jej dodatkowsa
rola jest zabezpieczenie twojego
wzroku przed $wiatfem
wytwarzanym przez

skaner

Lampa fluorescencyjna
® Zrodtem swiatfa zazwyczaj jest
specjalna swietléwka (rzadziej diody),
ktora emituje biale swiatlo i porusza
sig wraz z gfowica pod spodem szkla-
nej czegsci obudowy skanera (na tej
same] zasadzie jak w kserokopiarce).
Swiatto powinno by¢ idealnie jednoli-
te w kazdym punkcie skanowania —
kazdy cien wywotany przez brudna
lub zakurzona szybe wptywa bezpo-
$rednio na jako$¢ uzyskanego obrazu,
dlatego bardzo waine jest, aby przed
skanowaniem sprawdzic czystosc
szyby skanera

® W soczewce promienie swietlne
skupiane sg w wiazke, podobnie jak
w aparacie fotograficznym. Obraz, po
odwréceniu go do gory nogami, jest
przekazywany do $wiattoczutego ele-
mentu CCD

Dzieki skanerowi przeniesienie do komputera

rysunku lub drukowanego tekstu zajmie ci
dosfownie minutke i to bez potrzeby posiadania
specjalnych umiejetnoscil

1 Jyeia skanera...

@ Popularne, tanie skanery nie potra-
fia zeskanowaé obrazu z materiatow
przeiroczystych (transparentnych),

np.slajdéw oraz negatywéw.Aby méc e

pracowac z takimi materiafami, po-
trzebna jest specjalna przystawka do
skanera. Po jej zainstalowaniu skano-
wany material jest ,przeswietlany”
$wiatfem (patrz zdjecie obok)

® Dodatkowym wyposazeniem droz-
szych skanerow sa specjalne plastiko-
we ramki na slajdy, negatywy i zdjecia.
Dzieki nim skanowanie jest znacznie
wygodniejsze i szybsze — mozesz
przygotowac od razu cata porcje ma-
teriafow do zeskanowania

@ Najwyzsza jakos¢ skanowania ofe-
ruja profesjonalne skanery bebnowe.,
Materialy s3 mocowane w nich na spe-
cjalnym, obrotowym szklanym cylin-
drze, a glowica skanujaca jest nieru-
choma. Oczywiscie takie urzadzenia
przeznaczone sa racze] dla duzych
firm i kosztuja kilkaset tysigcy zlotych

@ Nawet o prosty skaner trzeba od-
powiednio dba¢! Musi on stac na sta-
bilnym podiozu (blat biurka to idealne
miejsce). Na szybie nie wolno kfai¢
zadnych ostrych przedmiotéw, moga-
cych ja porysowac. Rownie kiepskim
pomystemn jest skanowanie bardzo
cigzkich rzeczy, np. 900 stronicowej
encyklopedii...

Lustro

Specjalny system luster
przekazuje odbite promie-
nie $wietlne, a wraz z nimi

obraz skanowanego ry-
sunku badz tekstu

Ukiad CED
@ Wiekszosc skanerdw wykorzy-
stuje do pracy ukfady CCD
(Charge Coupled Device). Uktad
ten skiada sie z zespofow fotode-
tektoréw wytwarzajacych fadun-
ki elektryczne pod wplywem pa-
dajacych na nie promieni $wietl-
nych.Wartos¢ wytworzonego fa-
dunku zaleina jest od nateZenia
i kata padania $wiatfa

@ Liczba zastosowanych fotode-
tektoréw decyduje o jakosci
zdje¢ uzyskiwanych ze skanera
@ Kazdy zespdf elementéw CCD
wyposazony jestw trzy filtry — po
jednym dla kazdego koloru RGB
(czerwony, zielony, niebieski). Po-
dobnie jak na monitorze, iluzja
wyswietlania wielu koloréw two-
rzona jest poprzez kombinacje
trzech podstawowych barw. Star-
sze skanery potrafify za jednym
przebiegiem gtowicy wezytac tyl-
ko jeden kolor sktadowy, musiafy
zatem skanowa¢ kazdy dokument
az trzy razy. Nowe modele, znane
takze jako jednoprzebiegowe,
wezytuja wszystkie trzy kolory
podczas jednego przebiegu glowi-
Cy, CO znacznie przyspiesza prace
@Nowe skanery wykonuje sie
z wykorzystaniem technologii
CIS (Contact Image Sensor). Po-
zwala ona na umieszczenie w jed-
nym ukfadzie zaréwno Zrddia
$wiatta, optyki,jak i ukladdw prze-
chwytujacych obraz. Ogranicze-
nie ilosci elementéw umotliwito
zmniejszenie wymiaréw urzadze-
nia i obnizenie kosztéw
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Do niedawna skanery byly bardzo drogie,

duze i nieporeczne. Ich uzytkownikami byly
profesjonalne studia graficzne. Obecnie
jednak wszystko sie¢ zmienito. Juz za kilkaset
zfotych mozesz naby¢ niezly skaner

apewne bardzo czesto byfes
Z w sytuacji, w ktarej przydato-
by sig, aby ilustracja zamiesz-
czona w ksigzce znalazia sie
w twoim wypracowaniu, a nie raz
widzac piekne zdjecie pragnafes
natychmiast mie€ je na swoim pul-
picie. Tylko jak tego dokonaé? Wy-
starczy kupic¢ skaner.

Wiekszos¢ skanerow wyglada nie-
mal identycznie. Dopiero ostatnio
pojawily sie bardziej kolorowe i no-
watorsko zaprojektowane modele.
Jednak poza ciekawszym wyglgdem
nie rézniq sie niczym
specjalnym

ARTEC 1236

46 cueks

Jakase — jakos?

Do niedawna jedynymi cenowo
dostepnymi typami skanerdw byfy
modele reczne. Jednak jakos¢ ob-
razéw uzyskiwanych przy ich
pomocy pozostawiata wiele do
zyczenia. Niewygodna obstuga,
a przede wszystkim koniecznosé
skomplikowanego taczenia obrazu
z kilku paskow powodowata ogra-
niczenie ich popularnosci. W tym
czasie skanery pfaskie byly
ogromne i przeraZliwie drogie.
Pierwsze wersje ukladéw CCD
potrafity za jednym podejéciem

wychwyci¢  tylko jeden
: z trzech koloréw
sktadowych
RGB. Dlate-
go, do wczy-

tania obrazu
w kolorze,
trzeba byto
az trzech przejs¢
glowicy. Powodowato
to, ze skanery byly bar-
dzo wolne i zawodne — po
pewnym czasie rozregulowy-
wat sie ukfad odpowiedzialny za
proporcje pomiedzy kolorami
sktadowymi. Istniafy stosunkowo
wydajne skanery rolkowe (tzw.
wyzymaczki), jednak ich uzytko-

Skanery robic moze kazdy... a juz na

pewno producenci drukarek. Z tego

zalozenia wyszed! takze Hewlett-

Packard, dofqczajge do

_ grupy tworcow ska-
. neréw

wanie bylo ograniczone do poje-
dynczych kartek. Na szczescie
wraz z postepem technolo- e
gicznym nastapito ob-

nizenie cen ska- p=

neréw pta- =
skich | dzigki
ternu sta¢ na
nie prawie kaz- G

dego uzytkowni- =]
ka komputera.

Jak dziafa
skaner...

Skaner wyglada jak miniatur-
ka popularnego ksero. Po pod-
niesieniu klapki zobaczysz szklang
powierzchnie, na kuérej kiadzie sig
np. zdjecie. Pod nia porusza sie spe-
cjalna swietlowka i czujniki prze-

/ HP
SCANJET

5300 C

Do niedawna skaner reczny byl szczytem marzen! | nie przeszkadzal temu
fakt, ze aby cokolwiek zeskanowac, trzeba byfo chirurgicznej precyzji




Wiegkszos¢ wspélczesnych skaneréw posiada przelotowe ziqcze drukarkowe, jednak mogq zdarzyc sig dylematy: albo
skaner, albo drukarka, albo... specjalna przejiciéwka i dodatkowy wydatek

Warte polecenia (i co ciekawe,
w Polsce mniej popularne) sq
produkty MICROTEKA

Microtek
ScanMaker
3600:

— 600x1200 dpi
— wspéipracuje

z PC i Macintosh

1N FO

labawa ze skanerem...

Poza powaznymi zastosowaniami, ska-
ner mozna wykorzysiac do zabawy. Tak
przynajmnie] iwierdza Amerykanie, kié-
rzy wymyslili dosyc niesamowity konkurs
pod nazwa.. Zeskanuj swojego kota”
Od razu uspokoimy mitosnikow zwierzat
— jednym z warunkow zawodow byl taki,
ze zwierzatku nie moze stac sie absolut-
nie Zadna krzywda.
Jak informuja organizatorzy, w zabawie
wzielo udzial kilkadziesiat osob, a nie-
kidrzy dostarczyli nawet po kilka skandw
rozplaszezonych na szybie skanera ko-
ﬁ‘ch ulubiencow”. Bl S
ie wydaje nam sie, aby iaka rozrywka
byfa godna pochwaly. zwlaszcza e bez-
posredni uczestnicy nie brali w niej udzia-
iu dobrowolnie. A moze by tak wiasciciele
wsadzili glowe do skanera i urzgdzili kon-

kurs na najglupsza ming?

chwytujace odbite $wiatlo. Po
umieszczeniu zdjecia i docisnigciu go
przykrywka silnik przesuwa pod nim
swietldwke. Odbite $wiatlo, bedace
obrazem skanowanym, poprzez sys-
temn luster trafia do specjalnej
soczewki. Ta zas$ skupia je,

a nastepnie przekazuje
na element CCD.
Zaleznie od kata pa-
dania $wiatla oraz jego
barwy element ten wy-
twarza napiecie
O roznej warto-
sci. Trafiajg one

do konwer-
tera ADC,
ktory  za-
mienia je na
sygnaly cyfro-
we (bedace cig-
giem 0 i 1) zrozumiafe
dla komputera. Po umiesz-
czeniu danych w pamieci komput-
era mozesz uzyskany obraz od razu
wydrukowaé badz zgra¢ na dysk.
Dzieki temu mozesz zeskanowac ca-
fy swoj zbior fotografii i bez proble-
mu umiesci¢ go na jednej plytce
CDR, ktéra zajmie ufamek miejsca
potrzebnego dla zwyczajnych zdjec.

-

Przepisywanie ksigiek?

Dysponujac skanerem i oprogra-
mowaniem OCR (takim jak np. Re-
cognita Plus) mozesz zapomniec
o te] meczace] czynnosci. Program
rozpoznajacy tekst dziata w bardzo
prosty sposob. Najpierw skanuje
tekst identycznie jak zwyczajna foto-
grafie. Po okresleniu jezyka w jakim
napisany jest tekst program wy-
réwnuje go,a nastepnie doko-
nuje dekompozycji strony.
Polega ona na tym, ze na
stronie wydzielane s3 nie-

zaleine obszary, stanowiace czgsci
tekstu gtéwnego. Obszary takie mo-
ga by< pojedyncza szpaltg lub jej cze-
$cia, zaleznie od ukiadu skanowanej
strony. Nastepnie program okresla
kolejnosé wzajemnego ukfadu pél.
Gdy juz ustali w jakie] kolejnosci ma
rozpoznawac tekst, przechodzi do
identyfikacji poszczegdlnych znakédw.
Niekrére programy dodatkowo po-
réwnuja uzyskany wyraz ze sfowni-
kiem, podobnie jak edytory tekstu,
aby wyeliminowa¢ wszelkie literow-
ki, czyli bfednie rozpoznane znaki.

Kupujemy skaner — na 60
ZWracié uwage

Najwazniejszym parametrem ska-
nera jest rozdzielczod¢ optyczna
i liczba koloréw jakie potrafi on roz-
rézni¢. Obecnie wigkszosc skane-
row obecnych na rynku dziafa
w 36-bitowym kolorze i oferuje
rozdzielezos¢ optyczna 600x1200
DPI. Skaner posiadajacy takie para-
metry wystarczy do wszystkich do-
mowych zastosowan. Bardzo czesto
producenci w reklamach podajg
o wiele wigksza rozdzielczos¢ inter-
polowana, jednak nie powinno sig
zwracac na to wigksze] uwagi,
bowiem obrazki ,poprawiane” ta
technologia maja gorsza jakosc. No-
woczesny skaner powinien kontak-

towad sig z komputerem poprzez
ziacze USB. Skanery w nie wyposa-

zone sa tylko nieznacznie droisze
(o ok.50-70 zf) od modeli wykorzy-
stujacych port drukarki, a dziataja

znacznie szybciej i — co

T ooy

. elektryczne
i | ABG — (Analog-to-Digital Converter) -

najwazniejsze — nie powoduja zad-
nych konfliktéw sprzetowych. Jedli
posiadasz starszy komputer, nie po-
siadajacy zacz USB, niestety — be-
dziesz musial wybrad urzadzenia
podiaczane do portu drukarki Alter-
natywa jest port SCSI, jednak jest to
drozsze rozwiazanie — zestaw: ska-
ner + kontroler kosztuje ok. 700 zi.
Przy zakupie skanera nalezy takie
zwrocic uwage na dofaczone opro-
gramowanie. Dobry program do re-
tuszowania obrazéw jest niezbedny
przy pracy ze skanerem — wielu pro-
ducentow dodaje do swojego sprze-
w np. Picture Publishera. Wazne jest
takze, aby oprogramowanie OCR
potrafifo rozpoznawac polskie znaki!

Siownik - co jest czym?

B USB - (Universal Serial Bus) — uniwer-
salne zlacze szefegowa ostatnio. coraz
czeécie&stosowane o podiaczania skane-
ra do komputera. Posiada ono wieksza
przepustowosc niz zigeze drukarki, dzigki
czemu szybciej otrzymasz gotowy obrazek
na ekranie monifora ¥ :
B Port drukarid - takze do niego mozna
podiaczyc skaner. Kable dolaczane do
skangra zazwyczaj sa przelotowe, dzieki
czemu nie bedziesz musiat ciagle przepi-
naé skanera i drukarki. Niestety, nie
wszystkie urzadzenia polrafis ze soba
zgodnie wspoipracowac, co niekiedy wy-
violuje problemy sprzetowe

| - (Small Computer Interface) —
bardzo wydaﬂgg zigeze stosowane w pro-
fesjonalnych komputerach. Zazwyczaj pe-
cely nie 53 w nie wyposazone — aby mdc
z niego korzysiac, nalezy dokupic special-
na karte. Bylo ono podstawowym portem,
do ktdrego podtaczano skanery — po wpro-
wadzeniy USB powoli wychodzi z tego za-
stosowania
B TWAIN - (Technology Without AnInte-
resling Name) — czyli lechnologia bez
zadne| _interesgjlja{:ej nazwy”. Specjalny
sterownik umozliwiajacy komunikacie po-
ml%iébkomgm.erem a skanerem :
| | — (Charge-Coupled Device) - naj-
waznigjsza czes skanera, przechwyluje
$wiatio odbite od skanowanego obrazu
i przekszlaica je w analogowe impulsy

przechwytuje analogowe impulsy elek-
tryczne wytworzone przez CCD i zamienia
je na impulsy cyfrowe, zrozumiale dia kom-
utera

CIS - (Contact Image Sensor} — nowa
technika produkefi skaneréw. Dzigki
polgczeniu ukiadéw CCD i ADC razem
z systemem luster i soczewek w jednym
elemencie udalo sie zmniejszyC wielkosc
calego skanera. Poniewaz jeden element
jest lanszy od ich grupy, takse cena no-

h skaneréw ma byc nizsza

OCR - (Optical Gharacter Recognilion}
— oprogramowanie umoziiwiajace roz|
znawanie tekstu przez komputer. Zeska-
nowana strona tekstu, jeszcze &ako lik
graficzny, trafia do programu OCR, kiory
po rozpoznanil Pn;ed{(n&ych liter zapisu-
ey posad e o

ddzielczose - liczba pikseli (pojedyn-

czﬂych kropek), z kibrych sktada sig obraz.
Zdjecie w rozdzielczosci 800 na 600 ma
W poziomie B0, a w pionie 600 pikseli (co
daje razem 480000 punktdw, z kiorych zlo-
zonﬁr'ﬂest obraz) y g
B DPI - (Dots Per Inch) - liczba punkiow
na cal. jednostka pomiaru dokladnosci ob-
razu. H‘, sto jest podawana jako Klasa
skanera, gdzie oznacza liczbe kropek, ktd-

.

B e o

a1 N Cw I

e ——— e T

re skaner jest w stanie zmiescié na jednym

calu.
B Interpolacia - technika pozwalajaca
programowo zwigkszyé rozdzielczost s?(a-
nowania. Polega ona na tym, Ze pomiedzy

Bardzo dobry >
skaner Plustek OpticPro UT
12. Oferuje rozdzielczosc

600x1200 dpi, 36-bitowy kolor,

Tekst: Krzysztof Adamczyk; Zdjecia: materialy promocyjne producentéw; llustracje: H.Kolodziejczyk

a w komplecie znajduje sie specjalna przy- - / T P o 20 ity
stawka do skanowania slajdéw i negatywéw piksel 0 barwie posrednie] do barw pikseli
32 znajdujacych sig obok
J
47
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elafje Z| ig_l-';ysk sportowych, a zwlaszcza z meczy, to jedne z néjctr;ﬁej_ :

ogladanych programow. Nie nalez

——

y sie wiec dziwic, 7e telewizje przez caly

" czas mysla o stworzeniu nowoczesnych technik, majacych na celu nadanie |

tym relacjom jeszcze lepszej jakosci FSEE S SS A [

wizji

Wielka magia tele

przypo--

I

Zrdh swajg wiasng

transmisje

Do jeszcze mozna wymyslic?

awniej nic nie byto
roste. Pokazanie po-
wtorki widowiskowej
akcji wymagato zatrzymania
rejestracji meczu. Realizato-
rzy musieli odszukac wiasci-
wy fragment na tasmie,
cofnac ja i dopiero wowczas
widzowie mogli zobaczy¢
sytuacje jeszcze raz. Bfedy
zdarzaty sie (i ciagle sig zda-
rzaja) zaréwno sedziom jak
i komentatorom meczy.
A widzowie nie raz musieli
zgadywac: do kogo on po-
dat? To Boniek? Nie, to La-
to! Teraz, kiedy komputery
s3 wszechobecne, nie dziwi,
ie transmisje z meczy row-
niez sie zmieniaja.
Zastosowanie studia wir-
tualnego daje zupelnie nowa
jakosé wspotczesnym rela-
cjom sportowym. Istnieja juz
specjalne narzedzia i opro-
gramowanie, ktére umotzli-
wia zamiane pfaskiego
obrazu telewizyjnego na
trojwymiarowa  symulacje
boiska z uwzglednieniem

wszystkich zawodnikow, se-

53 trans-

dzidw | zaznaczeniem toru
lotu  pitki. Niemozliwe!?
A jednak takie wia$nie moz-
liwosci zapewnia zestaw Cy-
berSport (nazwa mdéwi sama
za siebie) izraelskiej firmy
Orad Hi-Tec. ,Widowiska
sportowe nie beda juz nigdy
takie jak wczesnie]” — oznaj-
mia slogan reklamowy te]
firmy. | trzeba przyzna¢, ie
to prawda. Juz teraz, podczas
komentowania meczu na zy-
wo, istnieje  mozliwosc
robienia powtdrek w biyska-
wicznym czasie. A wszystko
to dzieki zastosowaniu
w przemysle telewizyjnym
komputerow. Teraz pojawiajg
sie opcje, ktore niegdys mo-
gly uchodzi¢ za wymysty
pisarzy science—fiction. Re-
alizator telewizyjny ma moz-
liwosé odtworzenia kazdej
sytuacji zaistniate] na boisku
i zaprezentowania |e] na
komputerowej mapie w pei-
nej animacji 3D.Trudno wyli-
czyc wszystkie te nowe
technologie 1 gadzety. Oto
nigktére z nich.

* SOCCERSET

Nie, to nie nazwa nowej gry na Playstation 2,ale kolejny wynalazek te-
lewizyjny. Tym razem komentator sportowy moze pojawié sig na plycie
boiska i z centrum wydarzen relacjonowa¢ mecz. Pokazywac fragmen-
ty najlepszych akcji i zwracac uwage widzéw na szczegoly, ktore w tra-
dycyjnej telewizji z pewnoscia by umknely, Tutaj komentator moze
zamrozi¢ obraz i pojawi¢ sig miedzy zawodnikami. Ponadto SoccerSet
ma takie mozliwosci, jak gry FPP. Kamere mozna bowiem umiesci¢
w dowolnym punkeie boiska, nawet tam, gdzie fizycznie nie mogtaby sie
znajdowac. Mozesz w ten sposéb ogladaé mecz, patrzac oczami giow-
nego napastnika. Chyba nie jednemu marzyfo si¢ takie przezycie.




Jak powstaje relacja meczu pitkar-
skiego, zapytaliémy Rafata Marczew-
skiego, realizatora telewizyjnego,
ktéry pracuje dla jednej z najwiek-
szych polskich stacji TV.

Clickl: Na czym polega praca reali-
zatora TV?

Rafal Marczewski: Najprosciej
mozna to okresli¢ jako pewien dobér
ujeé. Wybieram najciekawsze ,,obraz-
ki” z meczu i montuje je na zywo.

Clicld: A jak przebiega realizacja
imprez sportowych. To chyba nie jest
fatwa praca?

R.M: To prawda. W Polsce istnieje
pieciu, moze siedmiu ludzi, ktdrzy
dobrze ,robig” sport...

Clicld: Na czym polega dobre ,,ro-
bienie” sportu?

R.M: Trzeba po prostu wyrobi€ so-
bie pewne nawyki, a poiniej trzymac
sie ich mocno. Sport to co$ niesamo-
wicie Zywictowego, trzeba umieé od-
dac jego dynamike na ekranie. Przez
caly czas musisz byé skupiony, aby ni-
czego nie przegapi¢ — zadnej bramki,
zadnego faula, zadnej cickawej akgji.
| trzeba to jeszcze tak pokazaé, aby wi-
dzowie nie mieli watpliwosci, kto
strzelit gola, kto dostal 76ita kartke,
kto schodzi, 2 kto wchodzi na boiske.
Zdradze pewien sekret Nawet jesli
mecz jest nieco za wolny, a zawodnicy
ospali, mozna go troche ,,podirecié”.
Dzieki szybkiemu montazowi, ruchom
| kamer, ktore obiegaja zawodnikéw
" i przebitkom, mozemy uzyskac wraze-

 DIGITAL REPLAY

Digital Replay to rozwinigcie techniki studia wirtualnego, stworzone
z myéla o realizacji imprez sportowych. Jest to narzedzie dla komenta-
toréw meczy, dzigki ktéremu sa oni w stanie obejrzeé dokfadne powtér-
ki kazdego momentu spotkania. A na uzyskany obraz moina nafozyé
diagram ilustrujacy ruch wszystkich zawodnikow, tor i predkosé lotu pit-
ki. Dzieki temu zadna sytuacja nie pozostanie niejasna. Dodatkowo fani
zyskuja jasny obraz meczu, dzigki systemowi identyfikacji zawodnikéw.
Teraz nad wszystkimi pitkarzami pojawiaja sie ich nazwiska, a gféwni
zawodnicy sa automatycznie ,$ledzeni” przez kamery i dodatkowo
oswietleni. Teraz widac, gdzie znajduje sie np. Beckham i co planuje...
Wszystkie te efekty uzyskuje sie oczywiscie w czasie rzeczywistym.

4
mecze

Ten system tworzy symulacje meczy w petnej grafice 3D i na biezaco
generuje animacje wszystkich zawodnikéw. Daje to mozliwoéé petnego |
obrotu kamer, ktore mozna umiesci¢ w dowolnym punkcie. Ich swo- |
bodny ruch umozliwia spojrzenie na pitkarska akcje pod dowolnym |
katem. Mozna tez obserwowac mecz z gory, aby pokazac taktyke sto- |
sowana przez druzyny. Dodatkowo podczas transmisji na boisku moz-
na umieszczaé wirtualne reklamy. System znajduje swoje zastosowanie
w transmisjach pitki noznej, footballu amerykanskiego i hokeja. Ponadto
na taka tréjwymiarowa symulacje nakfadane sa linie pokazujace, w jakiej
odlegiosci od pitki znajduja sie zawodnicy, czy mur ma odpowiednia diu-
gosé, albo czy byt spalony czy nie?

pifkarskie?
nie, ze spotkanie jest bardziej dyna- |
miczne niz w rzeczywistosci. Co$ sie |
dzieje, zawodnicy biegna, a pitka jest |
przez caly czas w ruchu! ®
Clicld: lle oséb pracuje podezas ta-
kiej realizacji?
R.M: Réinie. Na ogét jest siedem [
kamer, dwéch realizatoréw, dwéch
ludzi obstugujacych komputery, asy-
stentka produkgji, trzech ,floor”
manageréw — jeden w wozie transmi- §
syjnym, jeden na plycie boiska, jeden B
przy sedzim. Ponadto redaktor zaj- §
mujgcy sie wywiadami z trenerami, [
grafik, ktéry na biezaco przygotowu- |
je napisy i plansze ze statystykami,
diwickowiec komentator i oczywi- |
$cie producent, ktéry trzyma piecze |
nad cafoscia.
Clicld: Wspomniale$ o kompute- |
rach. A zatem i przy realizacji s3 one |
niezbedne? i
R.M: Bardzo ufatwiaja Zycie. To sys-
tem EV.S. Dzield niemu mozemy réw-
noczesnie nagrywaé mecz i emitowaé
powtérld. Kiedys$ nie bylo to mozliwe.
Albo pokazywalo sie mecz na zywo,
albo trzeba bylo cofa¢ taéme, zeby
malez€ jaka$ akeje i wtedy ja ,wypu-
$ci€” na antene. Teraz nie tracimy ani
sekundy meczu, a powtérki mozemy
pokazaé w ciagu 2-3 sekund.
Clicld: Dzigkuje bardzo za rozmowe.
R.M: Nie ma sprawy.

Wywiad przeprowadzit

Maciej Jurewicz

Redakeja i autor dziekujq panu Wojciechowi Puchale z TV Polsat oraz firmie @rad Hi-Tec za pomoc i materialy.

Wzystkie materialy groficzne wykorzystane w tym artykule nalezq do firmy Orad Hi-Tec.
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Chyba raczej nie jestes szpiegiem, terrorysta ani politykiem i prawdopodobnie nie masz wiele
do ukrycia. Jesli jednak masz braci lub siostry, moze okazac sig, Ze powinienes schowac caly
komputer. Niekiedy musisz tez ukry¢ pewne fakty, takie jak instalacje QUAKE IlI,

szczegéblnie w sytuacji, gdy rodzice nie s3 w stanie pojac¢ ogromnych waloréw edukacyjnych
tej gry. Jak zatem zabezpieczyé swéj komputer i pliki przed niepowotanymi osobami?

~

Piftoraraczny braciszek

ineli posiadasz komputer,
tory ma obudowe starego
typu (taka z zamkiem odcinaja-
cym zasilanie) to twoja sytuacja
jest niemalze komfortowa. Wy-
faczasz komputer, przekrecasz
kluczyk, wkiadasz go do kieszeni
i mozesz by¢ absolutnie spokoj-
ny © SWoje programy oraz gry.

| Nikt i nic ci ich nieskasuje. Za-

den maty brat nie poczyni spu-
stoszed na twardym dysku.
Qczywiscie kazdy kij ma dwa
konce. Nie ma nic prostszego
niz zgubienie kiuczyka, a jako ze
obudowy starego typu wycho-
dza juz z uzytku moze uplynac
duzo czasu zanim uda ci sie zdo-
by¢ inny. Ale bez paniki! Mozna
w takim wypadku rozebra¢ obu-
dowe i spia¢ kable (nie pole-
cam!), albo po prostu uzyc
wytrycha, czyli kluczyka od kie-
szeni na dysk twardy.
Znakomitym sposobem na
uniemozliwienie zabawy kom-
puterem péftorarocznemu
braciszkowi jest noszenie prze-
wodu zasilajacego ze soba

w plecaku. Nawet jezeli udatoby

ci sie zgubi¢ 1,5 m kabla o prze-
| kroju 7 mm (a to bytby wyczyn),

to niewielki problem, bo prze-
wod [est typowy i na szczescie
stosunkowo niedrogi.
Jesli zaden z tych spo-
sobéw ci nie odpo-

Uffl Wszystko udalo
sig uratowac.

“Teraz musze sig
tylko uspokaic

50 cucKs

( Przypadek 2: fed Alert!

Mviestety, nigdy nie mozesz by¢ pe-
ien swojego bezpieczernstwa
i powinienes zawsze liczy¢ sig z moz-
liwoscia dekonspiracji. Czytaj: pewne-
go dnia, najprawdopodobniej pod
koniec roku szkolnego, mozesz zostac

PRIVACY:S

postawiony ped $ciang swojego poko-
ju i uprzejmie poproszony o udostep-
nienie hasel do systemu. (Uwaga!!!
Rodzice to nie korpus pokojowy i po-
wolywanie sie na Konwencje Genew-
skie jest wyjatkowo nie na miejscu).
Mozesz gra¢ bohatera i zgni¢ nad ,Mi-
tami  greckimi” Parandowskiego.
Mozesz twierdzi¢ uparcie, Ze zadnych
haset nie pamietasz i pas¢ trupem
przy Orzeszkowej. Jesli nieprzygoto-
wany na taka okolicznosc podasz ha-
sta, to zgodnie z indianska zasada
wjedna $mier¢ to za mafo” (Ka-
rol May) bedziesz musiat prze-
czyta¢ wszystkie zalegte
Sy, leleury, facznie z Jan-
. kiem Muzykantem”

W, i wtyskiem z pokfa-
W du ldy”. Ale moz-

~

na przygotowad sie zawczasu. Szcze-
$liwie istnieja programy, np. Stealth,
keére umozliwiaja ukrycie plikéw, ka-
talogéw a nawet calych partycji i dys-
kéw — bedg one zauwazalne jedynie

4 J
<J

dla uprawnionych oséb. Korzystajac
z takich programéw moina
tworzy¢ profile uzytkownika
- tak jak w Windows 98,
2000 czy NT 4.0,ale o wyz-
szym poziomie bezpie-
czenstwa. Mozesz
zaprojektowac inny profil
dia taty, inny dla mamy,
a jeszcze inny dla
micdszego rodzen--
stwa. Pomysl, jak bar-
dzo ‘“uciesza sig
rodzice, kiedy 'zamiast de-
moralizujacego QUAKE
Il znajda na dysku gre
edukacyjna, np. ,KRA-
INE GNOMA BELFEGO- B
RA". Metoda jest dobra, ale
ma pewne wady. tatwo jest
ukry¢ konkretne pliki, czy
katalogi, ale ubytek 05
GB z dysku twardego
nie moze zostac nie-
zauwazony, szczegélnie
przy bardziej wnikliwej kontroli.
Innym wyijéciem jest zaszyfrowanie
wybranych katalogow lub plikow. Przy
wpadce wine nalezy zwali¢ na system
operacyjny, ale nalezy sie liczy¢ z utra-
ta tak zabezpieczonych danych.

| seNTry202020

computer.

Silver Key 1.1

Wy iz a program that end
£33 sel‘- Wractmg

| {Tims i Bamm)
| saNTry 2020 delivers transparent il
| encryplion 1o your rolebock or 4




[ Prazypadek 3: SzeScinletnia siostrzyezia

przypadku, gdy posiadasz miodsze rodzen- Najprostszym
stwo, sytuacja sie komplikuje. Jezeli nie wiesz  sposobem jest za-

o czym mowig, obejrzy] ,Laboratorium Dextera”.  fozenie hasta.Wy-
Z jednej strony — juz nie trzeba sig obawia¢, ze ro-  starczy  ustawic
dzeristwo przegryzie przewdd zasilajacy, z drugiej w BIOS  opcje
— prosta sztuczka z odcigciem zasilania odpada,bo  kontroli dostepu.
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[/ kable na krétko, albo co gorzej, od roku jest  wyswietlany jest

255 y ona posiadaczka drugiego kabla od zasilacza. napis Press Del To ot e e

” -.{{f W kwestii zabezpieczen ﬂzyc?nych nie jeste Enter Sewp - a P i) el

fq w stanie zbyt duzo zrobi€. Mozesz oczywiscie  nacisnij wtedy 2 et e ey,

r p’? £y || eksperymentowaé, noszac ze soba do szkoly Delete i wsrad
dysk twardy, pamie¢, procesor, karte graficzng czy  wyswietlonych
cokolwiek jeszcze zdotasz z komputera wyciag-  opcji znajdz User

gnad, ale ryzykujesz, ze moze ci sie nie udaé wlo-  Password (zaleznie od BIOS moze nazywac sig ina-

Zy¢ tego z powrotem. czej). Teoretycznie jest to dobre zabezpieczenie, ale

niestety, ma pewne braki. Nie napisze jak sprzeto-

wo ominaé hasio BIOS, bo nieumiejetne postepo-

3 v e B0 St

3 sz B comeet ERDS Setep sange

Award Nombers

Wiscussion Are:

Ami Muribers e Linities x Y g
B10S Upgrades wios sewinps 8l wanie grozi uszkodzeniem komputera. Warto
Contact Winled BIOS

jednak pamieta, 7e do kazdego typu BIOS istnieja
ogolnie dostgpne hasta serwisowe.VV pewnych sy-
tuacjach jest to biogostawienstwo. Przeciez od zgu-
bienia kluczyka prostsze jest tylko zapomnienie
hasfa i w takim wypadku szybciej jest wyszperaé
hasto serwisowe (np. na stronie www.ping.be/bios)
niz przypomnie¢ sobie swoje wiasne.
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zabezpieczen zastatbys swoja siostrzyczke, np.w trak-
—<cie formatowania dysku, to naprawde nie znaczyloby, |
 7e'jest nastepczynia Kevina Mitnicka, a jedynie Ze jest i
“troszeczke inteligentniejsza od Billa Gatesa.

B0 i
BPrcanch:

" il Limks k2 O & Compuber retased web-ses. Y
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Przypadek 4: Si66

\l, 05tat,nia jednym z ulubionych tematéw medidw Po trzecie: nie uzywaj jako hasta daty swoich
‘-‘ sq hakerzy. Pomimo tego, ze s3 przedstawiani  urodzin, imienia dziewczyny, etc. Naprawde 90%
1 niemalze jako siedmioglowe bestie ziejace ogniem  ludzi tak robi i nie poprawia to bezpieczenstwa
i\ i razace pradem kazdego, kto uzywa komputera,  danych w Sieci. Ponad to istnieja specjalne sfowni-

\ to oni naprawde istnieja | warto wzia¢ to pod ki do programéw famiacych hasta, wige uzywanie

\ uwage. Oczywiscie jezeli nie jestes podtaczony do  istniejacych wyrazéw tez jest biedem. (Uwagal!!

\ X i / : =, Sieci, to ten problem cig praktycznie nie  Wszelkiego rodzaju wulgaryzmy — chot tatwe do
@ dotyczy (chyba, ze na twoja szescioletnia ~ zapamietania — tez nie nadaja sie na hasfa, to

siostre wofaja Trinity, a ze szkoly przy-  pierwsze typy zaraz po imieniu dziewczyny).
nosi uwagi typu: ,..wiamata sie na Po czwarte: zmieniaj hasta tak ezesto jak to moz-
gfowny serwer Pentagonu..” etc.). liwe, przynajmniej nie ufatwisz pracy ewentualne-
Nie istnieja 100% skuteczne zabez-  mu sublokatorowi na koncie.
pieczenia. Jedynym w miare pewnym Podtaczenie sie do Sieci naraza twéj komputer
sposobem uchronienia zasobow przed  na wiele innych zagrozen, ale to juz II
wiamaniem jest fizyczne odfaczenieod  temat na zupefnie |
Sieci (w miare pewnym, bo przy  osobny artykuf.
uzyciu profesjonalnego sprzetu,
mezna w ograniczonym zakre-
sie odczyta¢ dane takze
z komputerdw nie podfaczo-
nych do Sieci). Niemniej sa
pewne zasady, ktére zmniej-
szaja ryzyko utraty danych
8w wyniku czyjej$ ziosliwej dzia-
8 talnosci.

Po pierwsze: nigdy nie
udostepniaj nikomu hasef
na swoje konta, Jezeli juz
musisz to zrobié, to cho-

i ciaZ nie rozpowszechniaj
ich w niezakodowanym
Y e-mailu, lub co gorzej
przez ICQ lub IRC.

Po drugie: nie zapisuj
haset. Nic tak nie cieszy hakera, jak zna-

Uwagal!!

Informacja dla szeécioletnich siostrzy- leziona pod stotem karteczka z napi-
czek. W Internecie mozna znalez¢ sem ,JanK — Kot”, Jezeli zapomnisz
miliony artykuféw na temat famania hasta, to masz dwa wyjscia: albo przy-
zabezpieczen zakfadanych przez star- pomnij je sobie, albo popros o po-

Tekst: Aleksandra Michalska; Zdjecia: Archiwum Wydawnictwa Bauer

szych braci i nie tylke. Mifej zabawy! {jmoc administratora.
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tym wydarzeniem. Nie mogfo ono pozostac bez oddzwugku w lnterne

niemal kazda powazniejsza strona o futbolu posmda mniejszy Iub wtekszy Bioe
dziat poswiecony mistrzostwom. Préba sledzenia wszystkich domesnen
wymaga stafego facza i zelaznego zdrowia. A oto kilka mteresu;qcych
stron WWW, na ktorych mozesz znalezé informacje o-Euro 2000

http:/ /www.eura2000.0rg

Oficjalna strona mistrzostw. Zawiera najnowsze, potwier-
dzone wiadomodci, charakterystyki grajacych zespotéw
oraz opis stadionéw. W sekecji Download mozna znaleié
tapety oraz najlepsze akeje i najbardziej widowiskowe gole,
jakie padly na mistrzostwach w latach 1980-96 (zapisane
w plikach wideo). Kazdy moze tez przypomnieé sobie, jak
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Jedna ze stron posww;conych mistrzostwom. W dziale Nowosci
mozna znale#¢ najnowsze doniesienia z obozéw szkoleniowych,
zgrupowan, transfery oraz daty najblizszych spotkan.W osobnym
dziale znajduja sie informacje praktyczne dla kibicow, kedrzy przy-
jechali na mecze do Belgii lub Holandii. Mozna tu réwniez znalez¢
dokfadny grafik rozgrywek, a takze liste stadiondw, na ktdrych
odbywajg sig spotkania.




Podstrona duzego serwisu sportowego, poswiecona mi-
strzostwom; posiada kilka wersji jezykowych, Tu réwniez
mozna znaleZ¢ najnowsze informacje dotyczace reprezenta-
¢ji, podziaf na grupy, informacje o druzynach. W dziale Euro
2000 ODDS znajduja sie rozmaite ciekawostki zwiazane
z ME; mozna réwniez wziaé udziat w konkursie lub kupic
przez Internet oficjalne gadzety mistrzostw. Na podstronach
poswigconych reprezentacjom znaleé moina krotka histo-
rig ich zmagan w czasie eliminacji, ostatnie wiadomosci oraz
charakterystyke kazdego pitkarza. Jesli szukasz informacji
o ME do gazetki szkolnej, to jestes we whasciwym miejscu.

Dziat linkéw serwisu Soc-
cer—Headlines.com, zawierajacy
kilkanaicie odno$nikéw do réz-
nych stron, poswieconych pifce
noinej. Jesli interesuja cie nie tylko T bl = i = To2 138 S e =
ME, mozesz tu znalez¢ cos dla sie- = === =
bie.VV dziale poswigconym samym FT
mistrzostwom obok odn_oén_lkéw bt :imd’::;':,}.‘.,.': :iﬁﬁ*i‘;‘:’.’w
do strony oficjalne] sa tez wiado- T 5 wzawme e Stk
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Brytyjska strona o reprezentacji tego kraju. Tutaj réwniez
najwigcej miejsca poswigcono nowosciom; jesli jednak kibi-
cujesz druzynie tego kraju, na pewno ci si¢ spodoba. Na
stronie tej znajdziesz réwniez wykaz europejskich klubow
startujacych w ME, uszeregowanych wedtug grup.
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noweso sklepu czy czegos jeszcze innego.

Zdecydowana wiekszos¢ nawet nie czyta tych listow.
lecz od razu je kasuje, aby nie zajmowat ;

miejsca w skrzynce pocztowej

Proces przysytania poczea elektronicz-

na reklam do oséb, kore w ogole te-
go nie chea, to wiasnie SPAM. Jak

wiele innych w Internecie, tak i ta nazwa
pochodzi z jezyka angielskiego. SPAM to
skrét od Spiced Pork And Ham — czyli do-
wieprzowina
i szynka”. Dlaczego Anglicy zdecydowali sig
w tak oryginalny sposob nazwac Zwyczajne
przesylanie reklam, pozostaje ich tajemni-
ca. Najwazniejsze, Ze nazwa sig przyjefa.
Dla firm internetowych SPAM to swiet-
ny i tani sposob na zareklamowanie sig
ogromnej liczbie osob. Nawet jesli na
rozestany spam odpowie niewielu adre-
satow, akcja reklamowa i tak uznana zo-
stanie za sukces. Przecigtny uzytkownik
poczty elektronicznej widzi to jednak zu-
petnie inaczej. Listy zajmujg miejsce
w skrzynce, a przede wszystkim zabiera-
ja czas potrzebny na ich ciggniecie
i przeczytanie. Nie wspominajac juz
o straconych nerwach. Gdy sprawdzasz
poczte i widzisz np. osiem nowych wia-
domosci, a wszystkie okazuja si¢ byc¢ re-
klamami, wtedy naprawde masz ochote
zrobi¢ komus$ krzywde. Na szczescie nie

stownie .przyprawiona

jeste$ bezbronny.

1. Zapobieganie

@ Wiele firm chetne wysyta reklam
przez e-mail. Tylko skad biora adre-
sy? Odpowiedz jest prosta: gdy wWpi-
sujesz sig na jakiej$ stronie interne-
towej np. do ksiegi gosci, albo
zapisujesz sie na listg dyskusyjna, czy
wylonujesz jakakolwiek inng czyn-
noé¢ wymagajaca podania twoich
danych, nie masz zadnej gwarancji,
7e nie zostana one bez twojej wie-
dzy zapisane do bazy danych firmy
trudniacej sie zbieraniem adresow
i nastepnie ich odsprzedawaniem
asobom cheacym wystaé reklame.

@ Nawet twoja strona domowa
WWWY umieszczona w Interne-
cie moze zostaé wykorzystana do
niecnych celéw. Specjalne progra-
my szperajace po Sieci moga
wywotac i zapisa¢ w swoich archi-
wach e-mail umieszczony w ko-
dzie strony. Dziataja one na takiej

\

samej zasadzie, jak szperacze zna-
nych wyszukiwarek YWWW, takich
jak Altayista czy Yahoo.

@ By strona domowa nie padia fu-
pem internetowych robotow, wy-
starczy nie wpisywad adresu e-mail
w kod strony, 2 umiesci¢ go na ob-
razku (np. w formacie GIF).Takiego
e-maila nie jest w stanie odczytad
nawet najsprytniejszy szperacz.

@ Przy wpisywaniu adresow do
ksiegi gosci moZna uzyC nastepu-
jacej sztuczki. W adresie mailo-
wym w niekeérych miejscach
nalezy wstawi¢ okreslony znak
(ktéry normalnie nie pojawia sig
w adresie), a w komentarzu napi-
saé: ,Prosze opuszczac znak
X w adresie mailowym’.

@® W przypadku grup dyskusyjnych
nie da sie zastosowaé tego sposobu.
Warto jest wiec zatozy¢ drugie, dar-

mowe konto i uzywaé go wylacznie
do grup.Wiedy reldamy beda przy-
chodzity, ale tylko na to konto.

@ Niektore firmy sa znane Z tego,
7e wykorzystuja adresy swoich
kiientéw do wysylania im reklam,
albo co gorsza, sprzedaja je. Strony
internetowe takich firm sa szybko
publikowane przez przeciwnikow
SPAM. Jedna z takich czarnych list
znajduje sie pod adresem
wwwi.spamhaus.org. Zanim posta-
nowisz skorzysta¢ z ustug nieznanej
ci firmy internetowej, dobrze jest
sprawdzié, czy nie znajduje si¢ ona
na ktorej$ z list. Oczywiscie nie da-
je to stuprocentowej skutecznosdi,
ale pozwala na zmniejszenie ryzyka.
Jest jednak Swiatetko w tunelu.
Czes¢ firm informuje, Zze wpro-
wadzony do formularza e-mail
bedzie wykorzystany wyfacznie

Popirt bty o e oo Tpa 18 iy it
o Rl o e, AT, %, ST el st #5202 1
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www.smaphaus.org — jedna z wielu
stron zawierajqgcych adresy spameréw

na jej wiasne potrzeby. Autorzy
serwisu moga takze zapewnic, Ze
e-mail nie bedzie umieszczony
w zadnej bazie danych.
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2. Filtrowanie wiadomasci

® Jesli wszystkie powyzsze Srodki
ostroznosci zawiodty i twoje konto jest
zawalane setkami listow, nie oznacza to
jeszcze, ze przeciwnik wygral wojne.
Wiekszos¢ programéw obstugujacych
poczte elektroniczna posiada mozli-
wosc filtrowania wiadomosci. Na przy-
kiad, w Qutlook Express wystarczy, ze
zaznaczysz wiadomos¢ i nastepnie wig-
czysz w menu YViadomosci opcje ..blo-
kowanie nadawcy”, a wszystkie listy
przychodzace spod tego adresu beda
automatycznie usuwane.W kazdej chwi-
li mozesz obejrzec liste wszystkich za-
blokowanych nadawcéw i jesli uznasz,
ze ktoregos nalezy odblokowac, mozesz
szybko to zrobié.

® Jest jednak jeden problem. Qutlook
Express i tak $cigga niechciane maile i do-
piero wtedy je kasuje. Inne programy
pocztowe — chocby Eudora — umozliwiaja
Sciaganie samych naglowkow listow (bez
zawartosci), a nastepnie wskazanie, ktére
listy maja zostaé dociagniete w cafosci.

® Jet—MailMonitor (http://www.co-
won.com/) pozwala na kasowanie li-
STOW jeszcze na serwerze pocztowym,
nawet bez koniecznosci Sciagania na-
glowkow. Wszystko, co musisz podad,
to adresy nadawcéw, ktérych maile
maja byé kasowane. Czynno$¢ taka
mozna rowniez wykonac recznie, lecz
wymaga ona bardzo dobrej znajomosci
dziatania poczty e-mail.
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Automatyczne kasowanie niechcianych listéw znacznie ulatwi ci

korzystanie z elektronicznej poczty

Rcce:l.lrcd

Recedived:
id <¥CTCOBIBI-:

b= agpe — 10 :

Sendor :

T 5
Subject =
Date: Weosd, 8§ Deo 19939 10:45311 +0100

MIME--Wersion: 1.0
X—rEailex :
Content-—Iypes toext plasin:
cehayzet—"diszo-8850-3 "

Content=Transfer—Enooding:

From: Matthias Quaritsch <Matthias.uaritsch@ricardo.
=Fiso=G833-17075—EFo6ren Eruse — ~Hrusc@ricardo.dc:

from erxchange ricardo.de (195.244.121.250) by E[195. 179 3.3130]
Srith ESMTE (Fudora Internet Mail Sexwex 1.2): Wed, S Dec 19939 11:03:=22 +0100

By mailex ricarde.de with Internet Mail Sexwice (S5.59.2650.21)
Wed, 8 Doc 18959 10:43:27 03100
~“BIDALSASDIFSDZ1IBT4S0010SA6TFOBGEGSOEAE @Gmai lex . ricardo . de>-

de >~

ricardo. de versteigert ¥Wertpapiers der Top-Internet-Unternelonen

Internet Mail Service (5.5.2650.21)

guoted—printable

Majgc adres IP nadawcy, mozesz w prosty sposéb uzyskac prawdziwy adres spamera oraz dane firmy, przez
ktérg fqczy sie on z Sieciq. Posiadajgc te dane, moiesz sprébowac ,,ukarac” go za zfe zachowanie...

@ Sprawdzanie nadawcy niechcianych listéw to
walka z wiatrakami. Z reguly jedynymi prawdziwy-
mi informacjami zawartymi w liscie s3 reklamy,
choc i z tym roznie bywa. Walka z firmami korzy-
stajacymi ze SPAMu jest trudna i byla podejmowa-
na juz wielokrotnie.

@ |esli masz jednak troche wolnego czasu, mozesz
zabawi¢ sie w detektywa i wysledzi¢ nadawce nie-
cheianych listéw. Nie warto pisa¢ pod adres zwrot-
ny, gdyz zazwyczaj jest on falszywy. Na szczeicie
mozna jeszcze sprobowac zidentyfikowac nadawce
w inny sposdb.

@ Kazdy komputer podiaczony do Internetu otrzy-
muje wiasny adres IP. Ten wiasnie numer znajduje
sie w kazdym wysylanym liscie. Aby go znaleic na-
lezy w Outlook Express klikna¢ prawym przyci-
skiem na wiadomosci i wybrac z menu Szczegdty.
W ten sposéb dotrzesz do kodu listu. Poszukaj tam
stéw ,,received: from”, po nich w nawiasie znajduje
sie numer [P nadawcy.

® Po zdobyciu numeru mozesz dowiadywac sie, do
kogo nalezy. Skorzystaj np. ze na strony http://com-
bat.uxn.com. Tam wpisujesz w odpowiednie okien-
ko odszukany IP i klikasz na przycisk Query.

Powinienes otrzymaé adres internetowy nadawcy.
jak réwniez jego providera, czyli osoby bezposred-
nio faczacej go z Siecia.

® Niestety, doswiadczeni spamerzy potrafi pod-
mieni¢ w e-mailu swoéj numer |IP na fafszywy, wiec
ta metoda jest przydatna tylko w przypadku po-
czatkujacych sieciowych huligandw.

I | —

ohia aHl Baet Braa wn a Borvain

http:/lcombat.uxn.com - ta strona pomoze ci w walce
z ucigiliwymi spamerami...

Nie brakuje wyspecjalizowanych programiw

Cybersitier Anti-Spam  (htp:/www.solico-
ak.com/anispampg.htm) potrafi usuwat listy juz !
Obstuguje

Na SEIWerze pocziowym. Wwigksza
liczbe kont i zawiera fiste znanych serwerow
spamu. Moina blokowat fisty z calej domeny
i warunkowo adblokowywat pojedyncze adresy.
Spam Exterminator (htip:/www.unisyn.com)
umoziiwia Sciagnigcie najpienw sam]rchmglm
lgw listow do Sciagniecia | kasowanie wszyst-
kich innych. Przechowuje rowniez liste zrmyw a
sparmerdw oraz oferuje zaawansowane firy. |
Spam Hater {Imim.dxm,ukf-nei-smi-.
ces/spam/spam_hater.htm) oraz Spam Killer
{Ittp2fwww.spamdlier.com) oferuja ushugi po-
dobne do dwoch wmanmych powyiej.
Takie programy oraz wigee] narzedzi tego fypu {
najszybeiej mozna dostat na serwerach Tucows |
(tip:/fucows.icm.edu.pl). Wystarczy w polu wy- !
szikiwania podat slowo Kiuczowe: spam. |

J

4. Kip ci moze pomoe?

@ Najlepsza osoba do wydawania wojny spame-
rom jest administrator serwera poczrowego, kté-
ry uzyty zostal do wysfania SPAMu. Moze on
przeciwdziata¢ takim zdarzeniom w przysziosci,
w odpowiedni sposéb modyfikujac liste uzytkow-
nikéw uprawnionych do korzystania z serwera.
@ Oproécz powiadomienia administratora, mo-
Zesz jeszcze ostrzec innych ludzi uzywajacych
Internetu. Dodaj nazwe firmy do jednej z czar-
nych list, np. na stronie spamhaus.

@ Wydawaloby sie, ze prywatni uzytkownicy Sieci
moga tylko gryz¢ paznokcie i rwac wiosy z glowy,
ulegajac atakom spameréw. Nie jest to do kerca
prawda. Zdarzaly sie bowiem zmasowane akcje od-
wetowe uzytkownikow poczty elektronicznej. Pole-
galy one na ,mailbombingu” (wysyfaniu ogromnej
liczby e-maili na jeden adres) skrzynek spamerow.
Skutecznosc takich dziafan jest jednak znikoma.
Skrzynka spamera szybko ulega zatkaniu, a on zakfa-
da sobie nowg, na innym serwerze.

sadu w

tywnie

@ Dobrym znakiem jest wyrok kanadyjskiego

200 tysiecy e-mailéw dziennie, co skfonito pro-
videra do zablokowania mu konta. Sad uzasadnit |
swoja decyzje razacym naruszeniem netetykie- |
ty przez spamera. Precedens ten pozwala pozy- |

z firmami trudnigcymi sie spamem trwaja nie od |
dzis. Stronami w nich byly nawet tak ogromne |
firmy jak America On Line (AOL).

sprawie spamera. VWysyfat on w $wiat

patrze¢ w przysziosé. Walki prawne




Sacrs PO o e S Rl
' Na sta onach Belgii i Holandii | El{karskle_gmﬂr
Europie. A jak ty

‘tocza boj o prymat w

arska Gwiazda?

duzo grasz na komputerze.
Siedzisz zgarbiony przed moni-
orem i wpatrujesz si¢ w leni-
we mutanty badZ znudzonych ko-
mandoséw. Tym samym doprowa-
dzasz swe mieénie do zaniku. Tyjesz
pochfaniajac tony chipséw. Psujesz
sobie oczy.. A przeciez mogtbys
chwycic pitke i wybiec na boisko, by
rozpoczac swoja wiasna droge do
EURO 2000.

Gry komputerowe interesowafy
sie pitka noina od poczatkow swej
historii. Pochodzacy z lat siedem-
dziesiatych PONG polegat na
umiejetnym odbijaniu piteczki pa-
letkami tak, by trafita ona do bram-
ki przeciwnika. Dekade poiniej ry-
nek zdominowaly komputery
oémiobitowe i takie hity jak SOC-
CER SIMULATOR czy WORLD
SOCCER. Gier sportowych nie by-
to jednak zbyt wiele. Prawdziwy
futbolowy boom rozpocza! sig do-
piero w latach dziewigédziesiatych,
wraz z premiera dwoch kultowych
serii — KICK OFF i SENSIBLE
SOCCER. Programy te podbily ser-
ca graczy na cafym $wiecie, spowo-
dowaly tez, Ze lazda szanujaca sig
firma starata sie wyda¢ chocby je-
den symulator pitki noznej.

Sytuacja zmienita sig po raz kolej-
ny, gdy pod koniec 1994 roku
Gremlin wypuscif stynng ACTUA
SOCCER, pierwsza trojwymiarows
gre trakwjaca o popularnej ,no-
dze”. Od tego momentu z kompu-
terowa pitka nozna wiazaly si¢ na-
prawde due pieniadze — przygoto-
wanie kolejnych tywiéw pociagato
za soba krociowe wydatki produ-
centow. Przykladem drogiego, do-
pracowanego w najmniejszych
szczegdfach programu byta row-
niez FIFA '96. Gra zapoczatkowata
wieloletni prymat Electronic Arts
w tej dziedzinie sportu.

Dzié gier pitkarskich jest napraw-
de duzo — nie mozesz wiec narze-
ka¢ na brak motzliwosci treningu.
Dzigki ponizszemu poradnikowi
zrozumiesz, jak mogloby przebie-
gac twoje zycie, gdybys zdecydowat
sie zrobi¢ kariere futbolisty. Na
razie mozesz wykorzysta¢ do tego
popularne gry!

mozesz zostac

WD FOOTBALL

Kazda, nawet najwieksza gwiazda, rozpoczynata

' swa przygode z futbolem od poznania zasad rza-
. dzacych gra. Do nauki tej przyda ci si¢ kompute-

plli

. rowa wersja ,pitkarzykéw” — MIND FOOTBALL.

Gracze poruszaja si¢ na zmiang, kopiac pitke
o jedna kratke na ture. Zdarza sig, Ze pifka odbije
sie od jednej z ozdabiajacych murawe linii. WV ta-
kiej sytuacji zawodnik otrzymuje dodatkowy ruch.

. Komputer okazuje sig by¢ wymagajacym rywalem,

k|

pokonanie go moze sprawic trudnosé nawet cal-
kiem dofwiadczonym graczom. Pefna wersjg pro-
gramu znajdziesz w archiwach Polskich Progra-

| ‘mow (httpi/lkoti.com.pl/Polskie)

e !

T Tﬁf-r_-,'? 2

o €2

Gdy juz zrozumiesz, Ze pifka jest jedna,
2 bramki dwie, powinieneé przeniesc sig na lo-
kalne boiska, W VIVA FOOTBALL zagrasz
miedzy innymi na Stadionie Slaskim w Cho-
rzowie. Bieganie po tej samej murawie, na kto-
rej jeszcze niedawno przebywali nasi repre-
sentanci, dostarcza olbrzymiej frajdy. Sama gra
jest dos¢ prosta i nie powinna sprawic proble-
mu nawet nowicjuszom. Skiady druzyn pocho-

dza z poczatku 1999 roku, dostepne sa tez

e druzyny historyczne z lat 1958-1998




WORLD LEAGUF
SOCCER 99

Jesli udato ci sie odnies¢ sukces na polskich bo-
iskkach, mozesz zaczac myslec o rozpoczeciu ka-
riery w ktéoryms z klubow zagranicznych. W sy-
gnowane] przez Eides grze WORLD LEAGUE
SOCCER '99 czeka na ciebie 9 lig, w tym tak sil-
ne jak angielska, niemiecka czy wioska. Jednak
powstaty w 1999 roku program dzi$ juz nie za-
chwyca. Jest przestarzaty pod wzgledem graficz-
nym, zastrzezenia budzi tez skomplikowany
system sterowania. Warto dodag, iz w grze poja-
wia sie Michael Owen. Napastnik Anglii zgodzit
sie by¢ maskotka programu

UEEA ChamPions €
IHEUES8/00 -

Stafes sie juz gwiazda, o ktorej mowi cafa Polska.
Znakomita gra w zachodniej lidze doprowadzifa
twoja druzyne do Ligi Mistrzow. JeZeli chcesz
sprawdzi¢, czy jestes w stanie speini¢ pokfadane
w tobie nadzieje, zagraj w UEFA CHAMPIONS
LEAGUE '99/00. Gra umozliwia rozegranie ostat-
niego sezonu pitkarskiego. Dostepnych jest 21 sta-
dionéw, 4 pory dnia i az 6 rodzajow pogody. Nie-
stety, twoi koledzy z druzyny nie graja najlepiej,
brakuje im agresywnosci, sprytu, a nawet zdrowe-
go rozsadku. Caly ciezar rozgrywki spada wiec na
ciebie. Czy zdofasz go uniesé?

FIFA 2000 =,
HRO 2000 -

Zdobycie pucharu Ligi Mistrzéw nie moglo
przejsc niezauwazone. Tuz po pétnocy zadzwonif
do ciebie trener Engel i bfagalnym tonem zaprosit
do gry w reprezentacji. Zgodzites sie. W jednej
z najlepszych gier o pifce noznej — FIFA 2000 — po-
prowadzites Polske do udziaiu w Mistrzostwach
Europy, podczas gdy twoj klub powtornie siegnat
po puchar Champions League. Przed tobg EURO
2000, okolicznosciowa wersja hitu Electronic Arts.
To bezsprzecznie najlepszy komputerowy symula-
tor pitki noznej. Posiada perfekcyjna grafike, dzie-
siatki opcji i — co najwazniejsze — dostarcza duze]
ilosci $wietnej zabawy

LIGA POLSKA -
MANAGLR 2000 -

Trzy lata temu przeszedtes na pitkarska emery-
ture. Mysélates, ze zdotasz zy¢ bez ,,nogi” — jednak
nie udafo sie. Zostales wiec trenerem trzecioli-
sowe] Gwardii Warszawa. W grze LIGA POLSKA
MANAGER 2000 mozesz poprowadzi¢ dowolny
polski zespot z pierwszych 3 lig. Program jest ty-
powym managerem pitkarskim, w ktérym gracz
odpowiada praktycznie za wszystko. To ty be-
dziesz decydowat o intensywnosci treningdw,
o wynagrodzeniach graczy, o ewentualnych
wzmocnieniach klubu nowymi zawodnikami.
Szkoda jedynie, ze ze wzgledu na wiek nie wybie-
gniesz na boisko...

-

K o

MANAGER 39/00 -

Kiedy prowadzony przez ciebie ex—trze-
cioligowiec zdobedzie mistrzostwo kraju,
zainteresuja sie tobgq zespoly zagraniczne.
Manchester United zwolnit wiasnie trenera,
nie zechcialbys zajac jego miejsca? CHAM-
PIONSHIP MANAGER'99/00 tc bardzo
rozbudowany program, symulujacy wiasci-
wie wszystkie aspekty pracy w klubie jednej
z 16 dostepnych lig. Jest tak szczegofowy, ze
prowadzacy zespot musi brac pod uwage
nawet takie ,,drobnostki”, jak wzajemne an-
typatie zawodnikow czy ich odpornosc na
stres. Lepszego managera nie ma!

? David "I'wat‘ Beckham {Man utd

ey
v Ny

r'j capa/l gn{

S ey

- m—
Taiiteng,
Toparh,

Tekst: Michal ,,Joel” Zacharzewski; Zdjecia:




KINO/TV

Jedna z najciekawsz
- widzowi, to seriale. Ciagnace si¢ miesigca
doktadnie poznaé bohaterow i ich polubic. Seriale przedstawiaja

niezwykle swiaty albo zdumie
mogfyby sie przydarzy¢ w twoim sasie

ch rzeczy,

aka telewizja ma d

STAR TREK

Majstynniejszy serial scien-
ce—fiction w historii. Wywodza
sie od niego kolejne trzy: Star
Trek: Nastepne pokolenie (ST:
The Next Generation), Star
Trek: Stacja kosmiczna (ST: Deep
Space Nine) i Star Trek:Voyager.
Oryginalny, najstarszy serial po-
wstawaf w latach 1966—69. Opo-
wiadat o przygedach zafogi
statku kosmicznego USS Enter-
prise przemierzajacego najdalsze
zakatki Wszechswiata. Bohatero-
wie — kapitan James T. Kirk, pan
spock, McCoy, Suly, Chekhov
i Scotty wpisali si¢ do kanonu
fantastyki, a serial zgromadzif na
catym $wiecie olbrzymie rzesze
fanow, zwanych potocznie
,trekkies”.

Emisja:Wizja 1

o zaoferowania
mi opowiesci pozwalaja

wajace zdarzenia, ktdre jednak

dztwie. Niektore z nich

szybko znikaja z ekranéw, inne towarzysza ci przez diugie lata

S AR

Mulder i Scully
co tydzien tropig
nowq niesamowi-
tq historie

'S

3

"_n. f .

1 ARCHIWUN X [The X-Files)

Tego serialu nie trzeba nikemu
przedstawiac. Dzigki niemu wielu
widzow na $wiecie pierwszy raz
zetkneto sie z fantastyka, a gatunek
ren w ciagu kilku kolejnych lat staf

sie o wiele popularniejszy.

Dwoijka gtéwnych bohaterow,

Fox Mulder i Dana Scully, to agen-

¢i FBI tropiacy niewytiumaczalne
zjawiska, ktorymi nike inny nie
chciat sie zainteresowaé. Ich od-
krycia przez wielu traktowane sa
z lekcewazeniem i podejrzliwo-
$cia — nie zawsze fatwo jest
uwierzyé w prawde. Glowny
motyw serialu to proby wykry-
cia spisku grupy wplywowych
ludzi, keorzy weszli w ukiad
7 kolonizatorami z kosmosu.
Nazwa Archiwum X pocho-
dzi od litery, pod ktora umiesz-
czano kiedys akta nietypowych
spraw w archiwurn FBL
Obecnie w USA powstaje
spin—off ,,Z Archiwum X", kt6-
rego bohaterami beda Wolni
Strzelcy (Byers, Frohike i Lan-
gly) — przyjaciele Muldera, zwo-
lennicy spiskowej teorii dziejow.
Emisja: TVP 2

Pytanie tylko, czy ich
nastepcy okaiq sie
godni znakomitej pary




Juz wkrétce
w oparciu o film
powstanie gra
komputerowa
wBuffy - postrach
wampiréw"'

'\ BUFFY — POSTRACH WAMPIRGW
(Buffy: The Vampire Slayer]

Czytelnicy najwiekszego na $wiecie
magazynu poswieconego fantastyce,
SFX, okrzykneli ,Buffy” serialem
wszech czasow. Tytufowa bohaterka to
licealistka, ktéra niespodziewanie
dowiaduje sie, ze posiadia moc Po-
gromcy.Ten nadprzyrodzony dar, ujaw-
niajacy sie tylko u jednej osoby na
$wiecie, pozwala jej skutecznie tepic
wampiry i demoniczne istoty. I

Ten serial takze doczekat sie spin—of-
fu.,,Angel” to opowiesé o losach wam-
pira, ukochanego Buffy. U nas mozna
obecnie oglada¢ tylke pierwszy serial,
na stacji Wizja 1

ZIEMIA: OSTATNVE STARGIE
[Earth; Final Gonflict]

N zbyt daleka przysziosé. Na

i przedstaw iciele

KRUK [The Grow —
Stairway To Heaven]

Serialowe rozwiniecie
stynnego filmu ,Kruk”.
Giéwny bohater, Eric Dra-
ven, zostal zamordowany
i powrécit do $wiata Zy-
wych jako Nieumarly, aby
pomsci¢ swa $mier¢ i za-
béjstwo ukochanej Shelly.
Jak sie okazuje, zemsta nie
wystarczy — Eric ma jesz-
cze wiele do zrobienia, za-
nim ponownie spotka sie
z Shelly. Jego straznikiem
jest tytufowy kruk (a2 wia-
$ciwie wrona, gdyz to wia-
Snie oznacza angielskie
stowo ,.crow™).

Serial moze rozczarowad
mitosnikéw filmu — brak
mu nastroju, a aktorstwo
jest stabe. Warto jednak
zobaczy¢ w akeji weielaja-
cego sie w Dravena, mi-
strza sztuk walki, Marka
Dacascosa. Jego wyczyny
$3 niesamowite!

Emisja: TVP 2

10D ]
Udostgpn ili zaawansowana techno-
logie, krora pozwolifa zlikwidowac
problemy d <
glod, chore - Wiekszosc |u-
dzi ich uwielbia; nisktorzy oddaja
Taelonom boska czesc. Jednak sa
| tacy, ktétzy wndza, ze za pokojo-
zynna dziatalnoscia
Obc_e] rasy _kr)f;e sie cos bardzo
bardzo: zfego. |ak przechytrzyée
i zdemaskowac uwielbianych przez
miliardy Taelonow?

Pomystodawca tego serialu byt
zmarly przed kilkoma laty tworca
,Star Treka”, Gene Roddenberry.
~Ziemie: Ostatnie starcie” mozna
ogladac na kanale RTL 7

SLIDERS

Bohaterowie tego
serialu odkryli spo-
sob  przenoszenia
sig do rownoleglych
rzeczywistosci. Przy-
pominaja one nasz 4N
swiat, w ktorym historia 8
miafa troche inny przebieg. et
Niestety, grupa podroéznikéw zabia-
dzifa podczas wedréwki i wsrod
setek innych S$wiatow nie jest
w stanie odnaleic swojej rzeczywi-
stosci. Na domiar zlego, w niekto-
rych ze swiatéw roéwnoleglych
rozwinefa sie zfa, barbarzyniska rasa
Cromaghéw, ktéra usituje podbic
pozostafe rzeczywistosci.

Emisja: RTL 7

& CZVANIK PS/ [The PSI Factar]

CZYNNIK PSI (The Psi Factor) — wedlug tworcow
serialu, jest on oparty na autentycznych badaniach amery-
kanskiej agencji rzadowej zajmujacej sie zjawiskami
paranormalnymi. Jego bohaterowie sa naukowcami, pracow-
nikami tej agencji, ktérzy na co dzien stykaja sie ze wszel-
lkiego rodzaju niezwykiymi wydarzeniami. Kazdy odcinek
rozpoczyna sig wprowadzeniem znanego aktora, Dana Ay-
kroyda, ktory prywatnie bardzo interesuje sie qamslramt
wykraczajacymi poza wiedze naukowa.

Emisja: RTL 7

miniss = —  TECTT
24 oo, ™Mimsr—=e D
moghdy = Dowsm=menr By
Twykhy—= Simam
mie 53 = dupe O wyteee-
tlaé je bex przerwy.
Polarymare w wmmc _tie-
stwo™ Larsa wom T jest
w zasadre wiztme mmsena-
lem, owagoy= w some pra-
wie driesied godom

=IEoN - R

pilot (oddnek pillcsowy) —
pierwszy odcinek seriais. pro-
dukowany czasami duezo
wczesniej niz wixicowy seral
Jego zadaniem jest mimtereso-
wanie widzéw i wybadanie oy
dany serial ma szanse na popu-
larno$¢, ktéra zadowolidaby
producentéw. Ostatnio coraz
wiece] amerykafiskich seriali
korczy swdj zywet po paru od-
cinkach — s3 zdejmowane z an-
teny, gdyz ich ogladalnoSE byla
za niska. Przyldadem moze by¢
»Harsh Realm” Chrisa Cartera
— twoércy stynnego ,.Z Archi-
wum X" — ktérego emisje
wstrzymano po trzech odcin-
kach (z o$miu, ktére wytwér-
nia zdafyta nakrecié)

sezon (seria) — produkcja
seriali na Zachodzie (a ostat-
nio coraz czesciej i u nas) po-
dzielona jest na sezony, ktére
maja najczesciej 21 albo 22
odcinki. Migdzy poszczegél-
nymi sezonami zmienia sie
niekiedy obsada — czes¢ akto-
réw odchodzi, gdyz nie chcg
na dluzej wigzaé sie z seria-
lem, na ich miejsce przycho-
dzg inni (wtedy oczywiscie
w serialu pojawiaja si¢ nowi
bohaterowie). Poniewaz
w zasadzie produkuje sie jed-
ng serie rocznie, czesto sezon
koniczy sie w pofowie jakiej$
dramatycznej sceny, na ktérej
rozstrzygniecie widzowie mu-
sza czekaé pare tadnych mie-
sigcy (na poczatek nowego
sezonu). YV ostatnich latach
najdtuze] utrzymuje sie na

ekranach serial ,,Z Archiwum

X" (7 sezondw)

spin-off — nowy serial,
ktéry powstaje jako odgate-
zienie oryginalnego cyklu.

" Najczesciej dzieje sie tak, ze

drugoplanowi bohaterowie
s3 na tyle popularni, Zze wy-
twornia postanawia rozwi=-
na¢ opowies¢ o nich. Na
przykiad serial ,Xena"” jest
spin—offem ,Herkulesa”.
W tym przypadku, co rzadke
si¢ zdarza, spin—off przerést
popularnoscia serial, z ktére-
go sig wywodzif

Tekst: Jerzy ,,JeRzy” Rzymowski; Zdjecia: Archiwum Wydawnictwa H.Bauer, dystrybutorzy filmoéw i Wizja 1



W” P internet
: bez knmputa
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GPOLACZENIAL

Konstruktorzy urzadzen elektroniczn ch ;
korzystanie Internetu we WSz stkich '

planuja
juz

mozliwych sprzetach. Prop onowali
—awet lodowki podiaczane do Sieci. Na razie
Sroducenci ograniczyli sie iednak do mniej
ozwiazan - umozliwili dostep
tkownikom telefonow komorko

sprawi, ze zaczniesz zupefnie inaczej patrzec
na swoj telefon. Do tej pory mogtes dzieki
niemu rozmawia¢, odbierac i wysyfac wiado-
moéci SMS lub nawet korzystal Z poczty €
mail. Korzystajac teraz z komorki bedziesz

s tandard WAP (Wireless Aplication Protocol)

MOTOROLA

i mogl czerpac z nieograniczonego #rodia
il informacii, jakim jest Internet. TIMEPORT
' J . @ praca w zd-
| Liczy sig ﬂﬂﬂf]ﬁ” kresach 900,
| Standard WAP jest bardzo miody. £ 1800 i 1900 MHz
Al W marcu 1999 roku, na targach Ce- ® obsfuga WAP
Bl BiT'99, przedstawiciele Nokii, @ iqcze komunika-
Ericssona i Motoroli po_dpisali‘p_oro- cyjne irDA
zumienie o umozliwieniu fatwiejsze- :
' g0 dostepu do Internetu poprzez te- (podczerwien)
; | lefony komérkowe. Bedace owocem @ alarm wibracyjny,
5 | rego porozumienia telefony WAP s do- glosowe wybieranie

| stepne juz od kilku miesigcy. To napraw- - 3

| de ekspresowe tempo! Protokét WAP HUBIEEW, ¥

umozliwia dostep do informacji i ustug o,

e-commerce na biezaco — pOprzez po-

taczenie w czasie rzeczywistym — Za- i 7

réwno z telefonéw komérkowych, jak "fﬂ ﬂla ﬁﬂZﬂEﬂ'ﬂ...

i z innych urzadzen przenosnych.takich 7 dobrodziejstw WAP moga korzysta¢ wszystkie

| jak elektroniczne notatniki, notebooki  sieci GSM bez potrzeby modyfikacii infrastruktury,

| czy palmtopy. Dzigki temu, se umowe co takie wplywa na popularnos¢ nowego standar-

| zawarli jedni z najwiekszych producen- du. Odstraszajaca moie

| tow na rynku telefonow komorko- by¢ nadal stosunkowo nie-

| wych, oraz ze de stowarzyszenia Fo- duza liczba stron, ktdre

| rum WAP moga nalezec wszyscy chetni obstugujz WAP. Dzigki

| (obecnie liczy onc ponad 170 czton- wykorzystywaniu przez
kéw), standard WAP bardzo szybko b ten nowy standard po-

przyjaf sie na rynku. Obecnie oferta te- -

lefonéw pracujacych w oym standar-

dzie jest skromna, ale juz niediugo

| mozna spodziewal sie prawdziwego

| urodzaju” nowych modeli. Praktycznie

kazdy producent posiada lub zamierza

- wap.infoplus.pl -
TV program

MOTOROLA
V.2288

raca w zakre-
sach 900/1800

| umiesci¢ w swojej ofercie telefon po- MHz
| zwalajacy kontaktowac sie z Siecia. & whbudowana
= e przeglqdarka

WAP

" ERICSSON R320s
@ praca w zakresach 900/1800

® wbudowane
radio FM
@ wymienne ko-

MHz
@ wbudowana przeglqdarka WAP lorowe obudo-

® ftqcze komunikacyjne irDA

(podczerwien) =Wy

® max. czas pracy baterii bez fa- @ specjalne
dowania 103 godziny nakfadki chro-
® max, czas rozmowy 4.5 godz. nigce przed
@ funkcja notatnika glosowego uszkodze-
@ alarm wibracyjny, glosowe wy- niem telefonu

bieranie numerow

dku
® programowany dzwonek by Es




wszechnie znanych jezykéw inter-

netowych (gtéwnie zmodyfiko- MOTOROLA
wanego HTML) projektowanie TALKABQUT
stron YWAP niewiele rézni sie od @ praca w zakresach
tworzenia analogicznych stron 900/1800
WWW. Dzieki temu ich liczba ® obsfuga standardu WAP

@ max. czas pracy bez

stale wzrasta. Wiekszosé z nich - C
fadowania baterii — do

jest uzupetnieniem wczesnigj ist-

niejacych stron WWW, wyposa- 132 gOdz"?
zonych w funkcje umotzliwiajace ;
wyswietlanie podstawowych in- e —————
formacji na ekranie telefonu ko- NOKIA 6250
mérkowego. ® praca w zakresach
Standard WAP upowszechnia 200/1800

korzystanie z najprostszych
z dostepnych w Sieci informacji
poprzez stosunkowo tani i uni-

@ obsfuga standardu
WAP

@ wzmocniona, wstrzqg-

wersalny telefon komérkowy. soodporna, pyloszczel-
Szybki rozwdj tej technologii na i wodoodporna
obudowa

moze zrewolucjonizowac do-
step do Internetu. Byé moze
juz niedfugo programy pocz-
towe straca racje bytu,a e-

maile bedziesz otrzymywat

bezposrednio na komérke
wiasnie poprzez WAF.

WAP w Palsce

Réwniez  wiasciciele
polskich stron interne-
towych starajg si¢ do-
stosowywac swoje wi-
tryny do wymagan no-
wych uzytkownikow.
Jako pierwsi wystarto-
wali oczywiscie
operatorzy sieci ko-
morkowych, two- 1§
rzac osobne wersje
swoich stron oraz uruchamia-
jac specjalne serwisy tematyczne.
Alktualnie istnieje w Sieci juz kilka-
dziesiat ciekawych serwerdw do-
stepnych takze dla posiadaczy ko-
morek, a ich ilo¢ regularnie rosnie.
Jesli masz telefon obstugujacy nowy
standard, mozesz sam sprawdzic,
jak wygladaja VWAPowe strony Inte-
rii (http://wap.interia.pl), serwi-
su finansowego Money
(http:/fwap.money.pl) czy.. mito-
snikéw zespolu Depeche Mode
(http://wappy.to/dmpl). Dostepne
s3 tez strony popularnej Wirtualnej
Polski (http://wapwp.pl) oraz oséb
prywatnych. To oczywiscie nie

wszystkie adresy! Znajdziesz
ich znacznie wiece] korzy-
stajgc z dowolnej wyszuki-
warki sieciowej.

Jedli jednak nie posiadasz |
zVWAPowane] komorki, to
i tak nie musisz sie mar-
twi¢, poniewaz istnieja
rowniez specjalne programy |
— emulatory, ktére umozli-
wiaja ci ogladanie na moni-
torze zwykiego komputera
stron wykonanych w no-
wym standardzie.

Czy to jeszcze telefon, czy moze przenosny
minikomputer? Moiesz z niego nie tylko
rozmawiac i wysylac SMSy, ale takze zapi-
sywa< waine notatki, planowac rozkifad
zajec i = dzieki WAP - odbierac e-maile
oraz przeglada¢ niektére strony w Sieci!

A jesli nie lu-
bisz korzystac
z ekranu doty-
kowego, uzyj
kiawiatury...

g INFO

Gheesz WAPawac?
Zmiei telefan...

Niestely, potrzebujesz catkiem nowego
aparatu telefonicznegol Praktycznie
zaden z dostepnych dotychczas modefi te-
lefonéw nie jest w stanie pracowad w stan-
dardzie WAP. Jesli nie posiadasz jeszcze:
telefonu, sprawa jest w miare prosta —wy-
starczy, Ze nabedziesz odpowiedni mode!
wraz 7 aklywacja po promocyinej cenie.
Jedli juz jestes abonentem jakiej$ sieci,
czeka cie znaczny wydatek Cena nowego
telefonu kupowanego poza promocig i bez
karty SIM jest bowiem okoto dwa razy
wyzsza od ceny tego samego modelu na-

czenie z Siecig. Kiedy dokonasz odpo-
wiednich zakupéw | skonfigurujesz
polaczenie, mozesz rozpoczaé surfowa-
nie. Pamietaj jednak o rachunkach...

Ponury Internet

Strony WAP wygladajg zupefnie inacze]
niz ich odpowiedniki, kore ogladasz na
ekranie komputera. Ich szata graficzna
dostosowana jest do niswielkich mozliwo-
$ci wySwietlaczy telefonéw ch.
Nigstety, nie znajdziesz na nich ani osza-
tamiajacej grafiki, ani ogromnej iloéci infor-
macii tekstowych. Strona WAP z wygladu
przypomina przesuwane menu, doskonale
znane wszystkim uzytkownikom komérek.
Jej strukiura przypomina: matematyczne
drzewko: ze strony giéwnej, wybieraiac
koleine opcje, przechodzisz do kolejnych
podstron. Liczba przejé¢ pomiedzy po-
szczegblnymi stronami nie moze byd zbyt
wielka, gdyz musiatby$ kilka minut prze-
chodzi¢ pomiedzy kolejnymi ekranami, za-
Diatego tez strony WAP najlepiej spraw-
dzajs sie przy przekazywaniu krotkich
informacji, takich jak np. notowania giefdo-
we, czy informacje sporlowe. Poprzez
strony WAP mozliwa jest takze obsfuga
kont bankowych. Odbywa sig to na zasa-
dzie podobnej do stosowanego w niektd-
rych bankach systemu telefonicznego
dostepu do kont poprzez infolinie (0800...
lub 0801...). Réznica polega na tym, ze
Komunikaty stowne poltaczone z tonowym
wybieraniem cyfr na klawiaturze telefonu
Zastgpiono opcjami na WAPowskiej stro-
nie banku. Jeéli zzera cig ciekawosé, to
zajrzyj na strong www.mobile.net.pl, znaj-
dzigsz tam emulator umozliwiajacy prze-
gladanie strony WAP na komputerze. i

@ praca w zakresach 900/1800

@ system operacyjny EPOC

@ ckran dotykowy, Igcze komunikacyjne irDA

@ wbudowany notes elektroniczny i kalendarz
® obsluga standardu WAP

ERICSSON
R380

Tekst: Krz.ysztof ﬂdﬁiﬁ czyk; Zdjgcia: materialy
promocyjne firm Ericsson, Nokia, Motorola
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Miates juz okazje zazy¢ przygod w tym SIgII
niesamowitym s$wiecie dzigki grze Planescape: Torment.
Jesli rozbudzita ona twoj apetyt i chcesz jeszcze raz
wyruszy¢ w podroz po Planach, musisz wiedzie¢,
e ludzkiego zycia moie nie starczy¢ na przemierzenie
wszystkich Sfer. Wiec jesli juz chcesz je zwiedzac,
powinienes wiedziec co nieco o Swiatach
i zamieszkujacych je Mocach...

Multiuniwersum

Planescape to jeden ze $wiatdw
klasycznej gry fabularnej Ad-
vanced Dungeons & Dragons.
Swiatow w niej opisanych jest bar-
dzo duzo, jednak PLANESCAPE
zdecydowanie rozni sie od pozo-
statych. Nie jest to bowiem poje-
dynczy $wiat, jak Krynn czy For-
gotren Realms.To Multiuniwersum.
Wszechéwiat peten Plandw Egzy-
stencji, Swiatow materialnych,
astralnych — tych zamieszkiwanych
przez demony i tych, kore sa do-
mem bogow. Tutaj wszystko jest
moiliwe, nie ma granic, keérych nie
mozna przekroczyé. Tutaj, dzigki
bramom, przejciom i korytarzom
bohaterowie i awanturnicy moga
A uda¢ sie do dowolnego miejsca we
wszechéwiecie. Nie jest to jednak |
tatwe. Jak naprawde wyglada uni- §
wersum PLAMNESCAPE! Céz,
doktadnie nie wiadomo, bowiem
nie znalazt sie jeszcze smiafek, kto-
ry by odwiedzit kazde miejsce
w VWieloswiecie. Pewnych jest tyl-
ko kilka rzeczy. Plany egzystendji
dziela sie na Pierwszy Plan Mate-
rialny, gdzie znajduja sie $wiaty

i krainy zamieszkiwane przez Lu-
dzi, Elfy i inne rasy znane z ADED,
wolkoét ktérego roztacza sie pier-
écien Planow Wewnetrznych. 53 to
domeny zywiotéw. Na koncu zas
umieszczony jest krag Planow Ze-
wnetrznych — dzielg sie na Niskie

i Wysokie. Jak na ironig Ziemie
Zewnetrzne znajduja sie w Srod-
ku wszechswiata, a nad ich cen- |
tralnym punktem unosi sie Sigil -
Miasto Drzwi.

Bytopia

Nichianski Stagl‘

e i =

' Strefy Wewnetrzne

R st i

; 4 to ni mniej, ni wigcej, tylko
swiaty zywiotow. Mamy wigc

B Plan Ognia, YVody, Ziemi i Powie-
8 173 Pomiedzy nimi znajduja sig
Plany Czesciowe. Sa to miejsca,
gdzie krzyzuja sie elementy po-
szczegblnych zywiotow. Powstaja
tego miejsca takie jak Czesciowy
| Plan Lawy, Magmy, Popiotu czy Pa-

s

ry. Obok zywiotéw unosza sie
jeszcze dwie sfery energii: na go-
rze znajduje sie sfera energii pozy-
tywnej, a u dofu zawieszone jest
jej przeciwienstwo: sfera energii
negatywnej. Pierwsza z nich jest
miejscem koncentracji nieujarz-
mionej sify zyciowej, druga to

czarna pustka — domena smierci.

e S

Jesli grates kiedy$ w RPG i przyzy-
wates Ozywiencow, wiedz, ze
przybywali oni do ciebie wiasnie
ze sfery energii negatywnej. Tak
samo, jedli przyzywasz demony zy-
wiotéw, czyli Zywiofaki, otwierasz
brame do Sfer Wewnetrznych.
Nie trzeba chyba dodawac, ze
Sfery WWewnetrzne, domena

ognia, wody, powietrza i ziemi, to |

miejsca szczegdlnie niebezpiecz

ne dla podroznikew. Jesli trafisz |

np. do sfery zywiolow, mozesz
zostaé spalony lub utopiony... Jesli
7 kolei trafisz do sfery energii ne-
gatywnej, wyssie ona Z ciebie
wszystkie sty zyciowe, az sta-
niesz sie Ozywiencem.

e ——————————— e ———— e
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Miasto

atka,

. Drzwi, Miasto Bram. Sigil

' ma wiele nazw i kazda z nich ad-
jdaje tylko czeé¢ prawdy o tym
miejscu. Miasto to jest wpisane

Putapka,
Miasta Portali nie
bogowie i inne Mo

r w olbrzymi pierscien, ktory znajdu-  przed nimi. Kim jest Pani Bélu?‘fb dziec, jak tego dokonac. my sa na ogof zamknigte. y

| je sie nad centrum Zewnetrznych  Oprocz tego, ze wiada Sigil i jest po- | | Oprocz diugich i niebez- Jesli chcesz przedostac sie =

| Krain.Wiasnie fake, ze Sigil jest okre-  tezna, niewiele o niej wiadomo. Nie | | piecznych drég przez Sfere  na druga strone, musisz po- A

giem, przedstawia dobrze jedna posiada w miescie Zzadnego domu.E Astralng istnieja jeszcze siada¢ odpowiedni Klucz. | - B |

| z podstawowych prawd wszech- patacu czy swiatyni. Nikt sie do nigj | Bramy, portale miedzy Sfe- | naprawde rzadko kiedy =\

- | $wiata: nic nie ma poczatku ani kon-  nie modli, a ¢i ktérzy probowali, zo- | rami. Najwiecej z nich znaj- wyglada on jak zwykly :
| ca,tak samo jak Sigil. Czy faktycznie  stali pozniej znalezieni martwi. : I1 duje sie oczywiscie w Sigil.  metalowy kluczyk. Moze

@““{n pofozone jest ono w centrum

.\ wszechéwiata, nie wiadomo. Sigil

Zabito ich w wyja

w Uniwersum. Po drugie — do \

nie siega tu ze wzgledu na Panig |
Bolu, krora zamknefa to miejsce |

jemny sposéb. Pania Bolu mozna ' ‘
czasami zobaczy<, jak plynie nad |

miedzy
odleglymi swiatami mo-

maja wstepu | Podrc’iowanie
ce. Ich wiadza

ze byé bardzo szybkie
i proste. Trzeba tylko wie-

tkowo nieprzy- | Jak podrézowac przez Bra-
my? Przede wszystkim

trzeba moc je dostrzec.

dzialne golym okiem. Na |
ogdt  trzeba skorzystaé |

z magii, aby méc odkryé ich |

potozenie. Po drugie, Bra-

nim by¢ tza Baatezu, |
piesn, ktéra nalezy zaspie- |
waé, czy kropla krwi na |

?" - \ jest jednak wazne z innego

\ wrzgledu. Po pierwsze ulicami miasta. Jesli to przy- 4

< znajduja sig tu Bra- darzy sie kiedys tobie, |
‘\K my, Drzwi do ; lepiej zajmij sie A8
I %, kazdego : W, Swoimi spra- 4
: \-kmiejsca S wami.
N Zewnet
~ ewnecrzne

-l 3 | _ Strefy

czyll W!E[ki pierscien. Two-
rzy go siedemnascie réz-
| nych sfer, podzielonych na
| wyzisze | nizsze (patrz rysu-
' nek).W srodku pierscienia, ale
* | jednoczesnie poza nim, znaj-
| duje sie Miasto Drzwi — Sigil,
o ktérym juz pisalismy. Sfery
te to kolejno: Acheron,
Baator, Gehenna, Szare
.= Pustkowie, Tartar, Otchfan,
" Pandemonium, Limbo, Ysgard,
Arborea, Dzikie Krainy, Ely-
sium, Bytopia, Niebianski
= | Szczyt,Arcadia i Mechanus.
; Moina podzieli¢ je na Wyso-
kie i Niskie. Te pierwsze to

“ nlle | Sfery Dobra, zamieszkate
ﬂ przez faskawych bogow i ich

_ - .| anielskie stugi. Drugie, jak fa-

‘U 9;

S " i v J two sie domysluc, sa domena-

L = S -” ' mi Zia i Wystepku, ojczyzna

Sk &<’ . - -" | demondw, diablow i czartow.

A G L " . | Sfery znajdujace si¢ po lewej

5 - ,; 22t & 1stron|e rysunku, to sfery
- % " "= | praworzadne. Najlepszym
G 5 ; 2 x'# przykiadem praworzadnej ztej
v = = = _ | sfery jest Baator, ojczyzna Ba-

= * 2 atezu, ktérych miateé okazje

Plan Astralny i Ete.ryczny

. S

f'“-l’ﬂr:ndemonium

jedwabnej chusteczce.

Nie sa one bowiem wi-

poznaé W grze
PLANESCA-
PE: TORMENT.
Zamieszkujace Baator
demony sa oczywiscie zfe
do szpiku kosci, ale réwno-
czesnie prawe.VWalcza one po |
stronie Porzadku, dotrzymuja E
stowa i podpisanych cyrogra- |
fow. Ich przeciwienstwem sa |
mieszkancy krain chaosu, bez- 5
fadu i bezprawia. L
Dla podréznikéw po Planach |
Sfery Zewnetrzne wydaja sie |
byé¢ najciekawszym miejscem |
do odwiedzenia. Nie sa onei
tak jednoznaczne, jak Plany |
Zywiotéw. Przy ich bogac-
twie i roznorodnosci We-
wnetrzny Krag wyglada
nieco prowincjonalnie. W
Sferach Zewnetrznych
powietrze nie jest truja-
ce, a ziemia nie pfonie J
pod stopami. Giow-
nym zagrozeniem dla
wedrowcow nie sa
same Plany, ale ich |
mieszkarcy.

of 'the' ﬁﬂ;“l'_..l'nc,

Planescape w AD&D

Ukazato sie wiele podrecznikow

opisujacych to multiuniwersum.

Podstawowe to :

— Planescape Campaign Setting

— Monstrous Compendium
Appendics ;

— Planes of Chaos Campaign

Expansion

Ponadto, po sukcesie gry Planescape
Torment pojawify sie kampanie
i przygody rozwijajace watki i opisu- |
jace miejsca, ktore mozna byfo po- |

Te dwie Sfery nie oferuja podroznikom wielkie-
go bogactwa wrazen przy zwiedzaniu. Nie ma

|
|
dréznych. Sfera Eteryczna to kraina bezkresnej L
mgly. Czasem mozna dostrzec w niej zarysy |

= znac, grajac w to znakomite RPG.

Polecamy zwlaszcza:

— Eternal Boundry Adventure — przy-
gode rozgrywajaca sie w Kostnicy

® co ukrywac, sa to nieprzyjemne i niebezpieczne
| krainy. Sfera Astralna zwana jest réwniez Srebrng
" Pustka. Dryfuja w niej ciata bezimiennych i mar-
i twych od dawna bogow. To wiasnie w ich szczat-
kach Githyanki buduja swoje fortece i twierdze,
kad wyruszaja na polowania na nieuwaznych po-

kszraftow czy budowli. Na ogéf sa to unoszace sie |
w pustce kawatki protomaterii, struktury powsta- |

jacych poétéwiatéw. Plan Eteryczny i Astralny ma;a}é
jedno podstawowe znaczenie: sa one drogaml po- |
przez $wiaty. Zarowno z jednego jak i drugiego |
otwieraja sie przejscia do innych krain i Sfer. 'ji

Whkrétce majq pojawic sie tez:

— Mortuary Bar Adventure — spo-
tkania | opisy postaci oraz
miejsc z Sigil

—The Great Foundry — czyli cafa

PRSI prawda o Bogowcach i ich Kuzni




‘ 'Noweosc!

@ C0 DALEJ Z MICROSOFTEM?
2, Amerykariski sadl nakazat podzielié
") imperium Billa Gatesa na dwie ie-
zaleine firmy: pierwsza, zaimujgca
R sig systemami operacyinymi oraz
w druga, produkujaca pozostate epro-
gramowanie. Przez iziesigc lal fir-
= my nie beda mogty sig Z powrotem
potaczyé, a poza tym Microsoft be-
dzie musial udosigpnié innym pro-
ducentom technologie wykorzysty-

jeszcze mie Koniec catego zamie-
szania, odyz prawnicy koncemu

jmujaca sig zwalczaniem
piractwa komputerowego
organizacja Business So-
frware Alliance poinformowata
o nafozeniu wysokiej kary na
kolejnege uzytkownika niele-
galnych wersji oprogramowa-
nia. Jedna z warszawskich firm
zapfaci producentom oprogra-
mowania kworte przekraczajaca
100 tysiecy ztotych (czyli jeden
miliard starych zfotych!). Spra-

BSA walczy Z piratami

Tanie programy, wysokie kary...

Peitn Siporr. AR

wa zostata takze skierowana do
prokuratury.

BSA dziata praktycznie na ca-
fym $wiecie, zbierajac dane
i zwalczajac uzytkownikow pi-
rackich programéw. Na je]
stronach mozesz znalezé aktu-
alne dane dotyczace ilosci nie-
legalnych kopii oprogramowa-

Na stronach BSA (www.bsa.org) mozesz
nia na catym $wiecie. Zgodnie dowiedziec sie wszystkiego o piractwie...

I maBadi Sk

-H:-}l.' TBRA m

e [womsersaro | e |

z nimi okoto 60% programéw oraz zfozy¢ donos na uzytkownikéw niele-

w Polsce to wersje nielegalne!

galnych wersji

7 Redmond juz zapowiedzieli powo-
tanie sig od decyz)i sedziegp. Co
ciekawe, wiekszos Amerykanow
>\ stoi po stronie.. Microsoftu i nie
| zoadza sig z decyzja sadu, a nie-
E \torzy eksperci twierdza, e podziak
Y
S

2
g wana W Windows. Oczywiscie 10
v
N

---———‘———_—--n————--—ﬁ-——————-———-—-l—--——l-_

Mini Play Stacyjka?

PS One - przenoéna konsola SONY

a zorganizowanej w To-
N kio konferencji prasowej
firma Sony Computer
Entertainment zaprezentowata
killka nowych produkeéw. Po- pojawi sie specjalny 4" monitor
érod nich znalazta sie przeno-  LCD, umozliwiajacy  Ere
éna wersja pierwszej generacji W prakeycznie dowolnym miej-
konsoli PlayStation. scu, gdzie tylko bedzie gniazd-
PS One wygladem przypomi- ko elekeryczne (PS One nie
na znana dobrze PSX, lecz jest bedzie dziafat na baterie).
od niej ponad trzy razy mniej- Poza tym Sony zapowiedzia-
s7a i lzejsza. Konsola pojawi sie {a wprowadzenie do sprzeda-
w sklepach (na razie tylko w Ja-  zy specjalnej karty, umozliwiaja-
ponii) 7 lipca i bedzie koszto- ce] podiaczenie PlayStation 2
wata ok. 140 dolaréw. Co i nowej PS One do telefonow
prawda PS One ma by¢ w pet- komorkowych oraz gre w Sieci.

Internet w Skiepie

Do supermarketu na zakupy i... posurfowac

15

]

[ ]
ana takze w Polsce sie¢ hipermarketow Tesco planu- . intendo poinformowate o zamiarze Wpro-
z;e otworzyé darmowe kawiarenki internetowe ® N wadzenia do sprzedaty urzadzenia pozwala-

]

®

&

@

@

®

[

firmy spowoduje podwyzke cen
oprogramowania  Oraz wolniejsze
wprowadzanie nowych technologii.

ni przenoénym urzadzeniem, !
jednak na poczatku gracze |
; zmuszeni beda do uzywania te-
@ KOMORKOWY WIRUS lewizora. Dopiero w 2001 r.
>\ Twircy wirusow znalezli sobie no-
W wy cel - posiadaczy lelefonow Ko-
E morkowych. W Sieci pojawit sig
wirus Korzystajacy z internetowych
) hramek SMS i rozsylajacy dziesigt-
: ki wiadomosei tekstowych do
josows  wybranych uzythownikéw

24 hour web radie
SEwE, Qroavhs. feuTsis
www. ppragie cam

komarek. Ponadio cyber-insekt ata-
>~. kuje tei zwykie PG pracujace pod
\# konirolg systemu Windows. Pocie-
g szajacym jest faki, Ze Timofonica
)
N

Troche wigcej informacji na temat nowej
konsoli SONY mozna uzyska¢ w Internecie

3 = : na stronie http:llwww.sony.com
(bo tak sig nazywa winis) dziata

jedynie w Hiszpanii.

® SIEC NA MAPIE

Pracownicy amerykaiskich labora- :
>1 toriow Bella stworzyli mapg cyber- i z g
\# przestrzeni. Pokazuje ona najwaz- Nintendo goni konkurencjg...
a niejsze serwery i Sciezki przeply-
wu informacii. Nie jest to nic prak-
) tycznego, ale na pewno fziata na
: pamaoc

w swaoich sklepach. Na poczatku akcja obejmie skie-
py w Anglii. ,,Cheemy umozliwic rodzicom spokojne zaku-
py i Zajac czyms miodszych, a takze umozliwi¢ trening tym,
keorzy nie maja dostapu do Siaci” — stwierdzit szef projek-
tu sieci kawiarenek w Tesco, Lee Rainie.

Ciekawe, kiedy mozemy spodziewad sie podobnej akgji
w naszych supermarketach? Sadzimy, ze chetni do darmo-
wego surfowania po Internecie znajda sig na pewno!

jacego podiaczy¢ konsolke GameBoy do In-
ternetu. Urzadzenie faczace konsole z telefonem
komorkowym ma trafic do sprzedazy w zimie
2000 roku i koszrowaé okoto 50 dolaréw. 24 sierp-
nia maja zostac ujawnione szczegotowe informacje
na temat konsoli Game Boy Advance oraz Dolphi-
na — dtugo oczekiwanego nastepcy Né4.

wyohraznig, ©0 moie
w dalszych badaniach.

>‘| @ ZADNA NOWODSG |

W Firma tpintemet  (wWww.poral.ol)

E prowadzi akcie uruchamiania dar-
mowych kont dla uczniow. AbY stag

A sie posiadaczem SMB konta, trzeha

: tylko nakionic swojego nauczyciela
do wypelnienia specialnej ankiely.
Cz, pomyst miezly, ale coraz wig-
cej firm prywatnych oferuje wigksze
darmowe konta na znacznie lep-
szych warunkach.

Lzy czeka nas kolejny proces sadowy?

Najpierw Microsoft, teraz VISA i MasterCard...

epartament Sprawiedliwosci USA oglosit,ze roz-  sadowego dotkna giownie uzytkownikow plastiko-
wego pieniadza w USA. A wiec na razie nie powin-

ni¢my sie tym zbytnio martwic...

@ KOMPUTEROWY SZPIEG

Jedna z amerykaiskich agencii 1Z3-
dowych, zaimujacyeh sig problema-
mi hezpieczenstwa w Sieci, poinfor-
mowala, Ze ponad 2000 komputerow
na calym swiecie zostato zainfeko-

A
9
2
)
S
2
W
E wanych nowym wirusem. Kompute-
¥
N
A
v
3
N

poczyna sledztwo przeciwke dwom najwiek-

szym firmom obsfugujacym rynek kart pfatni-
czych —Visa i Mastercard. Sad oskarza je o stworzenie
monopolu na rynku USA.

Ze wszystkich kart ptatniczych na rynku amerykan-
skimVisa i Mastercard obstuguja ok. 75 procent. Przeciw-
ko obu firmom wystapily wczesniej sieci i firmy handlo-
we. Prawnicy Departamentu Sprawiedliwosci  chca
w trakcie postgpowania udewodnd, ze miedzy firmami
Visa i Mastercard naprawdeg nie ma zadnej walki,za to

noszony wraz z plikami wideo po obie zgodnie zwalczaja konkurentow — Discover
uruchomieniu miat polajemnie gro- i American Express.
maizic dane o uiytkowniku, jeoo Jesli Departament Sprawiedliwoscl wygra,
pastach sieciowych, adresach’ e-ma- moze to wplynac na proces wprowadzania tech-
il zapisanych na tysky, ifp. - tym nologii bezpiecznych transakeji w Internecie. Kara
samym  zamieniajac  Homputer dla Visa i Mastercard moze by¢ nawet podzial firm.
w przehieoteno szpieoa. W prakivce Nie wiadomo, jak zakonczy si¢ cata afera. Niewat-
& jednak zmienia tylko nazwy kilku pliwie jednak konsekwencje ewentualnego wyroku
plikow...
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S
rowy szkodnik jest jednak napisany He’“BAN (
tak nieudolnie, Ze ni¢ moze SPOWO-

fowac wigkszych szkod. Wirus prze-
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Gzy bedzie Half-Life 2

Drugie wejscie Freemana?

ojawity sie juz plotki na temat
P drugiej czesci doskonatej gry ac-
tion HALF-LIFE, ktéra, podobnie
jak dodatki: OPPOSING FORCE i TE-

Mitosnicy HALF-LIFE wprost nie mo-
gq sie doczekac kolejnej wersji gry

AM FORTRESS, uznawana jest za jed-
na z najlepszych gier FPP na Swiecie.
Wedtug pierwszych doniesiefi, HALF-
LIFE 2 miafoby ukaza¢ sie juz na
poczatku grudnia tego roku. Jednak
Sierra, producent pierwszej czedci, nie
udziela zadnych informacji na ten te-
mat. Nie wiadomo wiec, jak bedzie
wygladata druga czesc wielkiego prze-
boju sprzed lat i czy znowu spotkamy
w niej Gordona Freemana, komando-
sow, naukowcdw i potwory z innego
wymiaru. Wszystkim fanom HALF-LI-
FE pozostaje tylko czekaé spokojnie
na pierwsze zapowiedzi i premiere.

A
Nasze wlasne [lllm 2000

Mistrzostwa VOBISu i CLICKA! rozpoczete

nia 10 czerwca zaczela sie kom-
” puterowa edycja Mistrzostw

Europy w pifce noznej zorgani-
zowana przez firme VOBIS, nad ktorg
patronat prasowy objaf CLICK! Za-
wody rozgrywaja sie w centrum M1
w Bytomiu (ul. Strzelcow Bytomskich
96). WV eliminacjach wzigto udziaf po-
nad 1000 chetnych. Zmierzyli sie oni
z komputerowymi przeciwnikami. Jak
sie okazalo, oficjalna gra mistrzostw —
UEFA EURO 2000 — jest znacznie
trudniejsza od poprzednich pitek EA
SPORTS. Sposrod wszystkich kandy-
datow jedynie nieco ponad 60 oscb
moglo poszczyié sie wygrana bads re-

P

misem, a kazdy z graczy miat dwa po-
dejscia i uwzgledniano lepszy wynik!
Najlepszy rezultat uzyskaf Jacek Helin-
ski, ktory wygrat az 11:0.Jest to bardzo
duze osiagniecie, gdyz przecietnie na
kazda strzelona przez graczy bramke,
kemputer zdobywat az osiem goli! 18
czerwca rozegrane zostaly mecze ba-
razowe, w ktorych wzielo udzial 64
najlepszych graczy. Sposrod nich wy-
{oniona zostafa finatowa 16, ktéra

rozgrywa mecze zgodnie z oryginal-:

nym skiadem grup na EURO '20'00
mie]sce rozegr_-ane zostana 25 Vi —
serdecznie zapraszamy!
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W Waszych listach dostajemy mnéstwo présb i zqgdan dotyczqcych za-
wartosci oraz wyglqdu naszego pisma. Postanowilismy wiec dac Wam
mozliwosc wypowiedzenia sie na ten temat w specjainej ankiecie. Po-
éréd jej uczestnikéw rozlosujemy cenne nagrody — niespodzianki!
Nasz adres: CLICK!, skr. poczt. 333, 04-026 WARSZAWA
1) Jak oceniasz CLICKA! w poréwnaniu z podobnymi pismami? Uzyj
szkolnej skali ocen: 1 - bardzo ile, 6 - bardzo dobrze

— szata graficzna [ 7 P I o i R o S Vo 1
— ilos¢ obrazkéw dzemato dzaduze [ wsamraz

—poziomartykutéw d1- 2 O3 O4 Q05 Oé+
- diugos¢ artykuléw [ za krétkie ' za dlugie ' J w sam raz
— cena pisma L1 niska d wysoka [ dwsam raz

2) Ocen poszczegdlne dzialy CLICKA! .
as

— ListaTOP 20 [ o [ T B T B ) 6+

— Zapowiedzi 9 [ (R L O JS S [ L B

—Testy 5 1 TEr 0 N T R 1 (RS [ S |2

~ Programy e @2 f3 a4 A5 L+

— Internet o7 O2 03 04 0Os5 Qe+
—Poradnikidogier [d1- 112 D03 4 05 D6+

~ Kody s e DR 3EENIEY 4 v El 5SS L 6

— Fun Elre Bz B3 Bide o Brsns Ele#
—Sprzet wkawatkach L11- Q2 3 Q4 Q5 Q&+

~ Film [ Kino I TV [ S0 I e o | (e i E R e {5

— Polqczenia O O2 QO3 0O4 O5 Oe+

— Extra 07 02 O3 O4 0O5 Qes
—SETTLERS IV _
diugos¢ artykulu O zakrstki A zadlugi O wsam raz |“:
ilos¢ obrazkéw O zamalo zaduio [ wsamraz 5‘;
ogélna ocena AT Il e s B e 7 88 (= [ i
— FINAL FANTASY IX :
diugos¢ artykufu U zakrstki O zadlugi [ wsamraz

ilos¢ obrazkéw U zamate dzaduzo dwsamraz

ogélna ocena Q- B2 B3 Eigs s Elies

- SHOGUN: TOTAL WAR

diugosé artykutu U zakrétki [ zadlugi [ wsam raz

ilos¢ obrazkéw dzamate dzaduzo [dwsamraz |
ogdlna ocena By 32 g3 Oarms B __/

4) Ktére trzy artykufy w tym numerze CLICKA!
\
NAJGORSZE

uwazasz za:

NAJLEPSZE

5) Jakie dodatki do CLICKA!
[ plakaty 1 nalepki

1 drobne akcesoria komputerowe

podobalyby ci sie najbardziej?
U plyta CD-ROM
1 tekturowe figurki, karty
{mozesz wybrad kilka pozycji)
(podaj konfiguracje):

&) Gdzie i z jakiego komputera korzystasz

Pprocesor
[ w domu

pamigc
1 w szkole

karta graf.
1 w pracy

7) Czy korzystasz z Internetu? Jesli tak, to gdzie?

[ tak, w szkole [ tak, w pracy [ nie korzystam

[ tak, w domu

8) Gdzie mieszkasz? :

1 miasto do 50.000
[ miasto powyzej 100.000

J wies 1 miasto do 10.000
1 miasto do 100.000

7) jesli chcesz wziqc udzial w losowaniu nagréd, podaj
Imie i nazwisko
Adres: ul.
Kod poczt.
wiek lat

swoje dane:

Miasto

L3

(wypetnij drukowanymi fiterami)
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str.4 - 5 GRY SPORTOWE : a4 114
— szata graficzna EJfSIsy 2 e 5 s g LS 5 G KUPﬂNy ZNIZKBWE _“U_/,J/ !j_/,!_lﬂji)
- poziomartykutu D 1- 12 Q3 Q4 5 6+ ; S i
. 10 TRGPICO s i S sy
— szata graficzna @7 02 O3 04 05 6+ Kupony waine sa do pofowy lipea ] 11 ) J
| - poziomartykufu  11- 12 3 14 a5 e+ - _ T
| str. 11 LEGENDS OF MIGHT & MAGIC = ooz | @ / | j f ’ U
— szata graficzna B Hz HO2 B4 E5 B+ EuthCLuI‘ICEKJDmII mozesz \rI'J'] =/ d
- = Cj — pic wigle SN Bl =
2les = = = 1 M GROUP. Odpowieds brzmi: Pies Max ma 6
- szata graficzna g71- 2 O3 a4 9 LS I 5 3 Nag;‘;:; gig ﬁgk ze:;rz;m:: b |
— przydatnosé A4 - E2-aEer (BEeasEsss Giex Za kazda gre, kidre] dystrybutorem jest Szymen Bortel z Lipna kiLeszna
str. 14 - 15 SHOGUN: TOTAL WAR L GF}‘FO_UP- zophe o 2R At e
= il - e starczy, ze wytni upon, nakleisz
— szata graficzna H - 42 2 s 6% go na karlce pocziows] | wyslesz na ad- Odpowiedz brzmi: Jednostki RimTect
—poziomartykutu 1 1- 2 13 4 s Qe+ res: PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, -maja koler niebieski '
str. 16 - 17 WARLORDS BATTLECRY ?,EFEQ;ZQ??SZ?'ﬁ?ﬁi@"ﬁﬁféﬁ Nagrode, gre METAL FATIGUE, our=
- szata graficzna _E_l 1~ :i 2 Jd3 E' 4 RS Blst itienia. nazwiska oraz adresu. Wysylka g:ﬁan fakiel z Eodzi
— poziom artykufu =02 33 Elg s Thet %‘amﬁwiunych w ten sposéiijgier-GFiA-
- {S! Jesli masz pytania, dzwon: (022)
str. 18 - 19 ENEMY ENGAGED 3 e Y : GRAND PRIX WORLD :
- szata graficzna o A il B [ e B o L B Odpowied brzmi: Wypadek miaf
—poziomartykutu 11- 12 03 4 Q5 e+ seamis Dﬂij; E;ﬂﬂéa;; o
str. 20 - 21 MOTOCROSS MADNESS 2 i 00000000 o:é;;;‘jre
— szata graﬁczno a 1- f 2 ':1 3 Ly TS 16+ SLfizie Marcin Bochniak z Sandomierza
—poziomartykutu 1- J2 A3 b4 Os DOeér JedyqiazC_UCﬁkuEl!! kazdag( pc;gftas‘zych - arAeTER |
! RE gier mozesz kupic ze znizkg i CREATIVE SOUND BLA |
str. 28 KROTKIE CEEZJE e o= = Wysylka gratis! Odpowieds brzmi: Panel do karty
= szata gl‘ﬂﬁclﬂﬂ | 1= L l:l ‘15 -..j 6+ Sound Blaste Liva! :
> = = = 204 gzt und Blaster Live! nazywa sie
- poziom artykutéw ' 1- 0 O as Oé+ Majeaty Live!Drive
str. 29 KODY Webilu! Czasu 702 692t ] Nagrode, karte SOUND BLASTER
— szata graficzna O+ B2 g3 0O« 05 Elée Wystarczy, 26 Ziozysz zaméwienie (opiata ELAYER 402 cusyile
! — przydatnos¢ Oy Oz B2 O o5 6. przy odbiorze, za zaliczeriem pocziowym) Marcin Hartunk z Brzeszczéw
f str. 30 - 37 PORADNIK METAL FATIGUE na karice pocziows] — koiecznie nakic SAMOCHODY WWW
| — szata graficzna Q-2 a3 B4 a5 i ﬁngﬁv!j_lﬂ;ﬁiﬁ;ﬁ-ff;ﬁ;b El Odpowiedz brzmi: Pierwszy polski
| - przydatnosé B o e e N B R PR [ 03-301 Warszawa @m?c_l;%d vzgmc_tukomn; bS Il
| ojnie Swiatowej nazywaf sig
‘ str. 45 SKANER OD SRODKA : = Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni. Warszawa :
l — szata graficzna d1- d2 O3 Jd4 Qs Qe Uczestniczac W promocji, Wwyrazasz Nagrode, gre NFS: PORSCHE, ot=y
I —poziomartykutu A 1- 2 3 4 a5 e+ ;gg?e ez tgigé aanfcich-; muje:
f : e fimy ny oraz i i ki i
il str. 46 - 47 SKANER = QCZY KPMPUIERA = 5 omenwarzznie do celon Mmarkeingowych. Sebastan Malicki z Dabrowy Go
— szata graficzna o B2 B3 B4 B EéF Firma ta oswiadcza, ze wiw dane beda GAMEBOY
- poziom artykutu A 1- 12 3 Q4 O5 Q&+ wykorzystywane wylacznie pizezng. . | Odpowiedz brzmi: GameBoy Al
‘
i

str. 48 - 49 CYBERSPORT = TRANSMISJE SPORTOWE miat sie nazywaé Atlantis

- szata graficzna A R [ M e Sl e o T R R SUPER OKAZJA! Nagrode, konsole GAMEBOY C

- poziom artykutu 1 1- 2 Ci3 Q4 0O5 Oa+ Dzigii CLICKOWH! L Lill=er= £ C{:fl':aﬂml!:?ksm Bl

str. 50 - 51 JAK ZABEZPIECZYC KOMPUTER i U MM g il
— szata graficzna 5 e S 1 e T o PR B 7 (S R 1 gga;nﬁ?gww naszej‘ﬂlml‘-et i S ROWERY =
- poziom artykufu A 1- 2 m3 EHg CEET Bt je bezpasrednio w TOPWARE — kupisz = Odpowiedz brzmi: Piasta m"":m
str. 52 - 53 SERWISY EURO 2000 2nizka 10%! Wyl do nas zamowienie — ?Nv:wr;mtg@izk?h@ﬁ >
— szata graficzna B P e ) i e B [l RS £ LS I 1 &+ kuniecznh_a naklej ten kupon! - na karcie R of:erg;vy_ oﬂ:;m'; ;7 e
— poziom artykufu - Of= B2 Gha o Bige=hls Chée ploczloa\fe:: fia acres: TOPWARE POLA_ND' Kamil Pertowski z Lubania ' ———
str. 54 - 55 SPAM it o

- szata graficzna Q¢ Q2 O3 Q4 O5 Oé+ 813—{]3-16.&[\?21 zamgwieniu ‘napi‘sz tytul m;'ﬂfgjﬁfﬂﬂ-a; gg;r:'igi}-_im
- poziom artykufu A 1- 12 m3 . Bg Os5 Cléx ary, ktéra cheasz kupic i pedaj swdj adres. Piotr Zak z Mach

str.56 = 57 PIEKARSKA KARIERA 7a gre zaplacisz przy odbiorze. Koszt wy- Mateusz Gucma ze Szczebrzeszyna
— szata graficzna G P i W i S | B (LR 75, sylki jednej gry to 5,05 zi. PRZY ZAMO- Marcin Rudnik ;Wagrsz_awy“ 3
—poziomartykuiu Q1- 02 O3 Q4 05 Qe+ bl b e e
str. 58 - 59 SERIALE NA WAKA_'_CJE 54, = : Bartosz Sikora z Legionowa :
— szata grdficzna B W W ) e - i [ PR |
— poziom artykutu Elige 32 B3 g S 1 6+ ZESI‘AW”’N" P,OP :
a0 61 Wab gt b oo s
- szata graficzna By o WA e [ S PR Nagrody, zestawy MiniPOP: Ericssal
— poziom artykulu EqsimR =3 EBhe CENE . Dise T10s + Chatboard, otrzymuja:
str. 62 - 63 PLANESCAPE I“!arc]n Stoces z VWroclawia |
- szata graficzna Bt B2 53 kg 0.5 [ Efgsgtg; : L; t:?—:fuma i
- poziom artykutu A 1- A2 113 4 as Qs+ Rarek o & ke ‘I
str, 64 - 65 NOWOSCI Dariusz Kesy z Poznania :
— szata graficzna D B2 O3 04 05 Clé+ > . :
- poziom artykutow 1 1- T2 3 4 Q5 e+ 1TOP 20 / mr 12

Gre Mortyr wyorat Pairyk
Kaniasty z Gniezna
Gre Mig Alley wyorat T

Wymien najwiekszq zaletg oraz wade CLICKA!

ZALETA: Zyrek z Otmuchowa
WADA: Gre Stone Axe wygrai

LBurlzisiak Z bodzi 4
66 clcKks
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TONBZ RAJDER

Jak podaje agencja prasowa Fake=
News, dobiegajq kofica prace na naj-
nowszymi przygodami Lali Kraft. Tym
razem ta popularna bohaterka zmie-
rzy sie z poteinym Dagjem Katang =
demonicznym naukowcem, ktéry chce
zapanowac nad swiatem, Gra TONBZ
RA|DER bedzie klasyczng strategiq

z elementami FTP, symulatora pralki
automatycznej Franeck oraz zapaséw
w kisielu...

NOWY PROCESOR

Firma Axtel wprowadzita do sprzeda-
2y swoj najnowszy chip - TiumPen IV,
Procesor pracuje z blizej nieokreslong
czestotliwoéciq zegara (w zaleinosci
od pogody, pory dnia i widzimisie
plyty gféwnej) i jest od 0.002 do 2.34

raza szybszy od swojego poprzednika.

Axtel zapowiedzial produkcje dwdch
typéw procesora: dla platform 25-
oraz 44-procesorowych. Uiytkownicy
indywidualni mogq kupic zestawy 112
procesorowe...

542t eubeyt pg

Baika. Sabii nis mocn s’ WUtk

£ podasr hasig

» Zostoniesy

FATALNY BEAD W SYSTEMIE

BillSoft Corporation wstrzymal
sprzedai swojego systemu operacyj-
nego System 2001. Przyczynq tak
drastycznego kroku byfo wykrycie
btedu w kodzie odpowiadajgcym za
tworzenie rzeczywistosci wirtualnej.
Jak sie nieoficjalnie dowiedzielismy,

ZwaRloWana pOcztA

Wsréd najnowszych listdw oraz emaili znowu trafily sig takie, ktére
wprawity czesc naszej redakcji w stan depresji, frustracji, schizofre-
nii, itp... Zreszig, zobaczcie sami:

1. PISZE DO WAS, BD..
(... Czesé, to ja - Kazik. Prosze odpiszcie...

Eeeee... Oczywiscie, Ze odpisujemy... tylko co? Bo jakos nie widzimy

pytania (ewentualnie prosby lub groZby). Czy jesli odpiszemy ,Hegj, to|§

CLICK! Odpowiadamy...” to wystarczy?

2. ROZBUBOWA HOMPLTERA...
(...} CzesE, mam Pentium 266MHz i 32MB RAM. Chee zmodemizo-
waé komputer (oczywiécie jak najtaniej). Co mam zrobi¢?

I| Tak, a mozZe tak wiecej danych? Najtaniej bedzie, jak kupisz np.
nowa karte dZwigkowa... Wrozka CLICKADA czyta z kart: chcesz
¢ do 100 zlotych (a moze do 15007?7), zmieniasz procesor
{albo pamie¢, albo dysk, albo...). | najwazniejsze, ceny w twojej

okolicy sa dwa razy nizsze niz gdziekolwiek. Jak sami widzicie, fi- :

zycznie niemozliwe jest poradzenie wam czegokolwiek, nie majac
dokfadnych danych.

3. CHEIABY B WAS HUPIG...

{...) Chce gre Unreal Toumament. Zaplace przy odbiorze...
(...) Poszukuje karty graficznej GeForce. lle u was kosztuje?...

Naprawde nie wiemy w jaki sposob stwierdziliscie, Zze CLICK! to
|| sklep. Niestety, jak na razie nic nie sprzedajemy, ani nie wysyfamy
za darmo {no, moZe poza grami z konkurséw).

4. SPORSUR PILNIE POTRIEBNY...

{...) Przygotowuje strone o grach. Zatatwcie mi miejsce na serwerze,
program do obstugi Chat'a (mam demo), przyslijcie wszystkie mate-
rialy do gier jakie macie. Umieszcze wasze logo na stronie. A, zapo-
mnialbym o nagrodach: dajcie mi duzo gier na nagrody...

To chyba zly adres, nie prowadzimy dzialalnosci charytatywnej. Poza

tym, jesli wszystko ci damy, to co ma znaczyc, Ze przygotowujesz

strone? Nie ma tak fatwo! CLICK! jest zly i CLICK! nie da nagréd
(ojoj... jak to mifo by niedobrym...)

8. DAJGIE NI ZDJECTA REBANG! ;
(-.) Przyshiicie mi zdjecia (z autografami) wszystkich cztonkow redak- ||
cji CLICKAL Zapiace...

Cieszy nas popuiamosc, ale kiepsko wychodzimy na zdjeciach.
W wyniku pooar=eniz promisniowaniem z monitordw (to ciagle gra-
nie) mamy sine tw=rz= | wyfupiaste oczy, a naczelna nawet osiwiala.

Poza tym mogitwsce zacz=¢ praktykowaé z naszymi fotkami obrze- | |

dy VooDoo. Ausoar=y - 2= my tylko umiemy pisac na klawiaturze!

zamiast instrukeji ,,dele-
te program” uiyto ,,de-
lete user”, co w skraj=
nych przypadkach moie
prowadzic¢ do préby li-
kwidacji uzytkownika
przez komputer. '

MONOPOL

ZEAMANY!

Komunikacja Telefoniczna w Polsce
zgodzita sie na udostepnienie swoich
fqczy niezaleinym operatorom.
Oznacza to, ze po 15 latach oczeki-
wania na rynek Internetu i zwiqza-
nych z nim ustug wejdq takie firmy
prywatne. Zgodnie z zasadami poro-
zumienia, nowe polqczenia muszq byc
minimum dwa razy droisze od ofero-
wanych przez KTP 5.A., ale ich cena
bedzie regularnie obnizana, aby za 15
lat osiqgnq¢ 1 zfoty za 1 sekunde po-
fgczenia... Ponadto predkosc trans-
feru nie moze przekroczyc 1 kBls.

NIE MA JAK KONKURENGCJA |
Polskim dystrybutorom gier przybyta |
silna konkurencja. Powstata legalna
firma ,,X Software Distribution Po-
land* = najwigkszy dystrybutor opro-
gramowania na $wiecie, Nowa firma |
zapewnia, e utrzyma superkonkuren- |
cyjne ceny (okolo 15 z! za gre) oraz
btyskawiczny termin wprowadzania
nowosci, Dotychczasowi dystrybuto-

rzy do tej pory nie mogq otrzqsnqc

sie z szoku, a czes< z nich rozwaia

TO SUPERSONICZNY, HIPER
ATOMOWY SAMOZWROTNY
POZBAWIACZ PAMIECE...
JEDEN RZUT W KELNERA

I WYCHODZIMY BEZ

FAKTYCZNIE, NIE MUSIMY

PLACIE. ..
St O TO MI CHODZIEO,
: ZMYWANIE - EEE...




- (c)2000 TopWare




