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pefno trudnych wyzwan. Zagadki na-
lezg do kilku rodzajéw i dzigki temu
nie staja sie monotonne. Czasami
trzeba odnale#é jakié przedmiot, in-
nym razem wykaza¢ sie zrecznodcia
potaczong zinteligencja. Nie zabraknie
ez trudnych zagadek logicznych. Nie-
ktére z nich moga nawet dordwnaé

48

stawne]j ukfadance z totemem w ACE
VENTURA, ktora przesladowata wie-
lu graczy. Podobng skaly trudnosci
cechuje sie ukfadanlka z biegnacym In-
dianinem (jej rozwiazanie zamiescili-
$my na obrazku). Czasami trzeba sie
réwniez wykaza¢ duzy pomystowo-
$cia, jak np. w zagadce ze znalezieniem
w krainie z ksiazki miecza dla kréla,
Rorwigzywanie nawet najciekaw-
szych zagadek mogloby szybke ziryte-
waé, gdyby nie byly one fadnie przed-
stawione, a zmaganiom nie towarzy-
szyla mifa dla ucha muzyka W ATLAN-

Na nlebie nad irlandzkim Kaseterem pojawiia sig
dilwna gwiazda, ktdra i znika nawet podczas dila,
8yd mole zfawlsko to adpowledzialne fost za rdine
tafemnicze wydarzenla, np. wtrote glosu przez jo dm'ga
z mnfchow

TI5 2 te dwa elementy stojg na napraw-
de wysokim poziomie. Widac, ze naj-
wiekszy nacisk autorzy pofozyli na
przedstawienie twarzy postaci. Byt to
najbardziej krytykowany element po-
przedniej czgsci. Tym razem twarze na-
potykanych ludzi wygladaja naprawde
dobrze, czasami przypominajac nawet
dobrze wykonane zdjecia. Reszta gra-
fili réwniez zastuguje na pochwate.
Kazda z krain ma swéj odpowiedni kli-
mat.a niektdre animacje zapierajy dech
w piersiach. W Krainie Umarlych
warto poplywac toédkg po wodzie,
chociazby tylko po to, zeby obejrze
jak przedstawione sa fale.

Na pochwafe zastuguje réwniez mu-

zyka, Zmienia si¢ ona w zaleznogci od
rodzaju krainy, w ktérej przebywa bo-
hater. W Irlandii mozna postuchac tra-
dycyjnych celtyckich rytméw, a na Juka-
tanie indiariskich. Muzyka, mimo ze kla-
syczna, zostala zaaranzowana w nowo-
czesny sposcb. Czasami ma sie ochote
przerwaé gre i poswiecic sie jedynie sfu-
chaniu podidadu muzycznego, ktdry
rabi naprawde dufe wrazenie.

Szkoda tylko, 7e nie jest mozliwa zbyt
duza interakcja ze spotianymi postacia-

mi. Mozna porozmawiaé tylko z wybra-

wiac fadng grafi-
ke. Efekt jest tym
wigkszy, Ze boha-

. termoie obracac
sig 0 360 stopni..
i nawet spoglg-
dac w pigkne.
rozgwieidzane ||
niebo s

Narowisty kon naleiy do jednego
z ceftyckich bohaterow gry

Chiriskie Plekle nle naleiy do nafprzyjemnicjszych.
Do xfudzenia praypoming inane nam urzgdy,
w ktdrych petent bloga od jednogo okienka do drugie-
go lustlufe zalatwic watne sprawy, Jak widae takic
plekio fest w haidof krainie,.,

nymi osobami, a reszta cafkowicie nas
ignoruje. Mapotkane osoby wypytuje
sie o przedstawione w formie ikonek
postacie, przedmioty lub miejsca. Od
czasu do czasu mozna teZ w czasie roz-
mowy podjac jakas decyzje (np.czy udac
sie na wycieczke do Krainy Umartych).

Brakuje jednak kilku wariantow
mozliwych odpowiedzi na pytania
napotkanych oséb.

Pewne niedopracowania wystepuja
tez w kierowaniu postacia. Zamiast pro-
sto do drzwi musisz czasami np. zbo-
czy¢ bardziej w lewo, a dopiero potem
skierowad sie tam pdzie zamierzates.Ta-
kie bledy wymuszone sa jednak przez

wysolg jakos¢ grafild i animacji.
Program musi bowiem
przeprowadzi¢  cie
tylko przez do-
pracowane

fragmenty kra-

przygodéwelc
Zwiaszcza, ie

sprzedawany jest za tak

niska ceng. Nie bez znaczenia dla [

sukcesu tej gry na pewno bedzie takze
fakt jej spolszczenia. W przypadku
przygodéwek jest to bardzo duia
zaleta.

PSX. MEg BC Pl
Rilantis 2
Klasyezna Przygodtwka

| 792 | CryolCDProjelt | 1gracz

Min; Pentium 200, 32 MB RAM, 70 MBHD
Zal.: Pentium [1 300, 64 MB RAM,
70 MBHD

Gria (5 Frajn (5]

Pojawiajges sle czasami frudnoscl

26 slerowaniem postaciy
Bardzo dobra propoi é:a
dla wszystkich mitosnikdw
klasycznych przygodéwek

Ciekawa fabuta, dobre zagadki, pigkna
graiika i bardza fadna muzyka

®Wedtug legend Allantyda byla of
wyspg na Oceanie Atlantyckim (polozong na-
przeciwka Ciesniny Gibrallarskiej), kiérg bo-
gowie zatopii wiski temu. Powodem ich gniie-
wiur miaf bye wysoki poziom rozwoju !echn:tz—
nego na:gn spie, kiory mogh zagrozic pan
waniu nieSmiertelnych. Naukowcy tmardzq
natomiast, Ze ]&zelr Alland)rdakledykumak
istniafa, to mogfa j zalopic wielka fala wy-
wolana przez rzgsienie Ziemi.
@ Jeteli nie grales w pleny: S qry, to
zawsze mozesz 1o nadrobic. A 15 20-
stala bowiem wydana w serii Strefa Niskich
Cen. Jast calkowicie spolszczana i kosztuje
fedynie 39.90 21 W pierwszej czesci gry bo-
haterem jest mlody Seth, kiory musi rozwia-
zaé tajemnice zaginiecia Rhel, krolowej
Allantydy.

Tekst Andrzef,



EA Sports postanowifa
wkroczyé w rok 2000
z nowa odsfona jednej

z najpopularniejszych gier
sportowych

pecjalnoscig EA SPORTS sq spor-
S towe gry zrecznosciowe. WV miarg

uplywu czasu kolejne produkey
coraz wierniej oddajz atmosfere danych
dyseyplin, Wplyw na ten sukces majq
réwniez lepsze mozliwosc komputerdw,
zwlaszeza w zakresie grafiki,

Dzigki wykupieniu przez producenta
praw od federacji pitkarskiej FIFA, w grze
pojawiaja sig nazwiska prawdziwych pit-
karzy. Duzo przyjemniej prowadzi sig
druzyng, w kedrej wystepuje Andrzej Ju-
skowiak, a nie np. Rysielk Zezowiak.

W FIFA 2000 pojawiaja sie aktualne
sktady 450 druzyn z 15 lig éwiata (Polske
reprezentuje tylko VWidzew) oraz ponad
40 reprezentacji panstwowych, YV te
ostatniej grupie znalazfa sie réwniez na-
sza druzyna z zawodnikami koficowej fa-
zy eliminacji do Mistrzostw Europy.

Ciekawym pomystem jest mozliwos¢
rozgrywania meczéw z udziafern 42 naj-
lepszych druzyn naszego wieku,zaréwno
klubowych jak i pafscwowych. Moizna
wiec doprowadzi¢ np. do spotkania re-
prezentacji Wegier z roku 1954 z gwiaz-
damiArsenalu z lat 1970-71.Mecz wygla-
da wredy jak odtwarzany ze starej, wy-
blaktej tasmy filmowej. Réwniez wyglad
stadiondw i kréj strojéw zawodnikéw sa
odpowiednie do reprezentowanego
przez nich okresu.

Kolejna nowinka jest mozliwoid pro-
wadzenia wybranego zespolu w kolej-
nych sezonach. Bierze sig jednoczednie
udziat w rozgrywkach ligowych oraz
w pucharach krajowych i europejskich.

Trudno nie poréwnywad FIFY 2000 do '

jej poprzedniczki, ktéra byla bardzo
udang i dopracowang gra. Co mozna
byto ulepszy¢ lub zmieni¢ w tak dobrej
pozycji!

VWprowadzono zmiany, ktdre produ-
cenci okreslili jako takryczne spowolnie-
nie tempa gry. W poprzedniegj czesci bar-
dzo wazna byla gra zespotowa. Byla ona
koniecznoécia przy szybko dobiegajacych
obroicach, ktérzy wymuszali duzg liczbe

14 clCKs

Pilkarze

w efektowny
sposdb cieszq
sig ze

2dobytych *
wasnychgoli T

ednak znaczenia przy atake:

Nazwisko Ronaldo
nie pofawia sig w
FIFA 2000. Jego
miejsce w druiynie
Brazylii zajmufe
tafemniczy
wzawodnik

Z numerem
dziewigtym™

Widzew ¢t édZ kentra Barcelona. Nasi sq juz pod bramkq Hiszpandw. Strzal z okelo osmiv Nie jest tojemnicq, 3e wspdlczesn
metréw to prawdziwy test umiejetnosci bramkarza noina zawiera réwniez efementy i



Z okazji powstania FIFA 2000
= Robbie Willlams nie tylko napisal |
p!mnkg ale tez udq;e pffkmza

Bialo-czerwoni
cleszq sig z wy-
granej. Szkoda,
Ze na koniec nie
ma powtdrki kil-
ku najciekaw=
szych sytuacfi

Z meczu

Molion Capiuring

luang Pitkarz byt ubigrany

ﬁiyﬁyfa gy na pograniczu faulu. Nie naleiy sig zatem
dziwic, ze ,jedenastki” zdarzajg sig bardzo czesto

Tworcy FIFA 2000 bardzo w specjalny siroj z przycze-
duzq wage przykfadaja do E:anyn'u czujnikami, dzigki’
slarannego odoania reali- Grym mozna byfo pdéniej
zmu zmagan na boiskach. odwzorawat kazdy jego
Jednym z jego waznych ele- tuch. Podczas stapu pro-
mentow jest wyalgd i spo- dukeyjnego przebrani ludzie
sob zachowania zawodni- dali moze nieco
kaw. Postacie, ktdre smiesznie, ale ostateczny
W dzisigjszych caasach po- rezuftal jest godny podziwu.
jawiaja sig w grach sporio- WFIFA 2000 mozna ogla-
ch, W niczym nie przypo- dac bardzo realistycane za-
minajg s2ytywnych kukielek, grama zvm«:ly. drybrng czy
wystepujgeych pare lat temu m ale strzaly
wgrach tego typu. lo sig navret oddaé
Do odwzorowania zacho- wsiyuzne 1uchy Rob-
- wan pilkarzy zaproszono liamsa, ktory na-
stawnych zawodnikéw oraz tel edysk do ApJUSBI'IKI
utyta techniki Mation Cap- pmmulacej gre EA Sports.

-

podan i sprawny drybling. W FIFA 2000
pole do popisu maja natomiast
indywidualnoéci a bramki bardzo czesto
padaja po przebojowych rajdach poje-
dynczych zawodnikéw. Wynika to
miedzy innymi z faktu, ze przejecie pitki
jest teraz duzo trudniejsze. Oprécz tego
zawodnicy najczeécie] graja na zasadzie
wkrycia swego” i fatwiej jest przebiec
z pitka diuzszy odcinek niz podaé ja ko-
ledze z druzyny.

Z drugiej strony przy takiej rozgrywce
zwigksza sie liczba brutalnych fauli.
W grach sportowych do te] pory
unikano jednak przedstawiania takich
elementow, jak np. przepychanki na bo-
isku czy pociaganie za koszulki. Teraz
wwaorcey FIFY 2000 wprowadzili je w celu
lepszego oddania sytuacii, kedra panuje
teraz na boiskach.

Rest of World

2 Special Guests

OFFENSE
DEFENSE
SPEED
OVERALL

Wsrdd licznych zespoléw klubowych jest tylke jeden polski -
Widzew £6dZ. [ nawet kody nie udostepnig ci kolejnych...

Uproszczono rowniez sterowanie.
Zmniejszono liczbe klawiszy sterujacych,
zrezygnowano z czgéci dotychczaso-
wych zagran, inne zgrupowano pod
wspolnym przyciskiem. Wykonanie dry-
blingu nie wymaga juz malpio zrecznych
palcow.

Znacznie bogatsze 53 moiliwoséci usta-
lania taktyki druzyny. Mozna weczesniej
opracowac wiasne sposoby rozgrywania
stafych fragmentdw gry.

Nowy styl rozgrywki wielu doswiad-
czonym fanom poprzedniej czesci moze
wydac sie zbyt uproszczony. Moga oni
réwniez narzeka¢ na konieczno$é
stosowania mato zespolowego stylu gry.

Powyzsze zmiany nie wplynely jednaic
negatywhie na przyjemnos¢, keéra moz-
na czerpac z gry w FIFA 2000. Dalej jest
to bardzo dobra gra sportowa, ze wspa-
niafa oprawa graficzna i muzyczna. FIFA
2000 w swojej nowej odstonie nie stra-
cita nic z atrakeyjnosci. Na pewno znajda
sie gracze, ktdrym nowa czesé slynnej
serii przypadnie do gustu bardziej niz po-
przednia, Zwlaszcza, e znajda w niej
kilka naprawde wartosdciowych elemen-
wOw, zwigkszajacych realizm rozgrywki.

B8 O oc ! [Ta)
[ FIFA 2000

| 93d4 | FEASporsiPS | 18 graczy
Min.: Pentium 166, 16 MB RAM, 50 MB HD
Zal.: Pentium 200, 32 MB RAM, 100 MB HD

| it 5 | G parerims )
Gra dopracawana im erm,

bardzo dobra graﬂlftﬁm mmd
MnTeJm liczba zagran, rudne podania

A Znaczenie gy

Kolejna odstona rmjle_pszei .
zrecznodciowe] gry pitkarskiej.

Zrnieniona, ale nadal swietna

alcks 15

Tekst: Piotr ,, Delanov™ Nowakowski




Za chwilke przez te brame ruszy tlum spragnionych zabawy dzieci. Oczywiscie, jezelf
twdf park fest wystarczajgeo atrakcyjny

DO Zigvione Kidlestwo

Zaginione Krélestwo przypomina troche film Jurassic Park. Atrakcje sq w nim jednak
bardzief przyjozne dia zwiedzajgcych

jerwsze co rzuca sig w oczy
po uruchomieniuTHEME PARK
WORLD, to bajecznie koloro-
wa szata graficzna.  Kazde
z czterech rodzajéw wesolych
miasteczek ma swéj niepowtarzalny
kimat. W Zaginionym Krélestwie
dominujg prehistoryczne atrakcje (np.
Mafpi Szat i Dino Jazda), kuére majg wie-
le wspélnego z dinozaurami. Z kalei
w Swiecie Halloween nawet budki z na-
pojami s3 w ksztalcie nietoperza,
nie wspominajac o juz o takich urzadze-

!

Dziewezynce najwidoczniej niach jak Dynio Ruzela ezy Opad Szcze-

spodobal sig nowy kostium. ny.Atrakeji w Parku Kosmicznym i Kra-

Nic dziwnego, Ubranke fajnie swieci  inie Czaréw nawet nie da sig opisaé - to
w ciemnosciach

po prostu trzeba zobaczy¢! Dodatkowg

16 <LCKS

Chcialbys sie niezle zabawic!?
Nic tatwiejszego - zbuduj swoje wiasne wesote
miasteczko, a potem skorzystaj z jego atrakcji

atrakcja jest moiliwosé skorzystania
z kazdego urzadzenia w miastecziu -
wsiadasz i bawisz sig na catego!

Drugim waznym plusem gry jest fa-
twosé kierowania calym wesotym bizne-
sem. Budowanie nowych atrakeji jest
dziecinnie proste. Wszystkie obiekey
mozna obraca¢ i bez trudu dopasowaé
ich wejécia do uldadu drézek Jezeli
sig pomylisz lub zmienisz zdanie, to za-
wsze mozesz przenie$¢ atrakeje w inne
miejsce. Wytyczanie $cieiek réwniez
nie nastrecza problemdw.Jesli chcesz po-
stawi¢ kilka takich samych budowli,
nie musisz za kazdym razem korzystac z
menu, Wystarczy kliknaé na obiekcie,
trzymajac weisniety CTRL i kopia goto-

wa. Moina takze dowolnie zmien
funkcjonowanie kazdej z budowli w rr
steczku. Cheesz podniedé cene napoj¢
zwigkszyc ilos¢ soli we fryckach,a mc
ograniczy¢ szybkos¢ karuzeli? !
fatwiejszego - po prostu klikasz na v
branym obiekcie i mozesz robi¢ co du
zapragnie.

Bez wyszkolonego personelu wes:
miasteczko bardzo szybko zamienHc
sigwruing. Jezeli zatrudnisz nieztych )
cjalistow, to Komicy szybko rozba
stloczone w kolejkach do urzadzen dz
¢i, Mechanicy naprawla urzadzer
a Naukowecy wymysla nowe atrak
lub udoskonaly juz istniejace. Bare
przydatna jest mozliwos¢ wyznacze
kazdemu pracownikowi rejonu dziatas
Dzieki temu wzrasta wydajnodé pri
i unika sie sytuacji, kiedy na jednym ¢
szarze kreci sie trzech Dozore
a gdzie indzigj nie ma kto posprza
brudnych toalet. Mozna takie recz
przenosié pracownikow w dowo
migjsce i znacznie szybciej reagoy
w sytuacjach awaryjnych. Ale uwa
Nadmierne wykorzystywanie podwi
nych grozi strajkiem!

Bardzo fajnym pomysfem jest wp
wadzenie w grze tzw. zfotych bilet



Otrzymujesz je za wykonanie okredle-
nych zadan, np. przyciagnigcie do parku
pewnej liczby zwiedzajacych, Tylko
one umozliwiaja ci kupno specjalnych
atrakcji. Dostjesz za nie réwniez zlote
klucze, dzigki ktdrym mozesz wybudo-
wac nowy rodzaj wesolego miasteczka
(np. dotarcie do Kosmicznego Parku wy-
maga ich az 5!).

Sadzisz, Ze twoje miasteczko jest do-
skonate! Zajrzyj na internetows strone
producenta gry. Moizna obejrze¢ na nigj
galerie parkéw rozrywki graczy z catego
$wiata, a takie &ciagnad je na wiasny
komputer, Mozesz takie udostgpnié
swoje wesofe miasteczko innym gra-
czom i poczekaé na ich opinig.

Jedynym minusem THEME PARK
WORLD  jest brak  mozliwosci
automatycznego zlecenia naprawy, jeze-
li wartos¢ Niezawodno$é spadnie
ponizej wyznaczonego poziemu, Mecha-
nicy reaguja dopiero wtedy, kiedy atrak-
cja sig zepsuje. Czesto musimy ,recznie’”
wysylaé mechanika, zeby naprawit rozsy-
pujaca sie lub juz zepsuty atrakcje.

Gra wcigga tak bardzo, ze dopiero
glodne ,\Wstawaj do szkoly!” sprowadza
na na ziemie i zmusza do biyskawiczne-
go wylaczenia komputera.

Hurrraal Otworzyli Wesofe
Miasteczio! Bedzie mozna
pokrecic sie na karuzelach,
posmiecid i wydac ostatnie
pieniqdie z kfeszonkowegol

Wesofe Miasteczko w Swiecie Haloween? Dzieciom spodoba si¢ wszystke. Nawet
paskudny pajak i koscisty Opad Szczeny

Malpie szaledstwo. Siadamy w bananie, zapinamy pasy, a potem swiat zaczyna sig
krgcld, Szybko, coraz szybelef!

@ Kuprio nowych atrakeji oraz zalrudnianie
najlepszych pracownikow sporo kesziuje.
Wplywy z biletow czeslo nie wystarczg

na pokrycie wydalkéw, diatego koniecznie
trzeba stawiac budki z napojami, sklepy’

z pamigtkami i inne tego typu budowle,
zapewniajace dodatkowe dachady. Czasami
przynoszg one nawet ponad polowe Zyskow
z calego parku! Warto takze wykonywaé
dodatkowe zadania, np. sprzedaé sto
pamiatek w 60 dni. Nawet jesli cbnizysz
cene I niewlele zarobisz na samych
pamiatkach, to nagroda w pelni cifozre-
kompensuje. 185
@ Konkursy moga stanowic pokaing czest
twoich dochoddw. Musisz jednak metoda
préb iibteddw ustawié wiasciwg wysokoseé
nagrod oraz odpowiednie prawdopadablen-

stwo ich wygrania.

| Theme Park World
| Stralegia na wesch
| %z | BulfogdPS | laracz
 Min.: Pentium 200 MMX_32 MB RAM.
300 MB HD. Zal; Pentium 11 300, g
‘64 MB RAM, 300 MB HD, akeelerztar 30

Wspanialy kimat gry, kolorowa gralika,
profesjonalne fumaczenia

Kenlecznose reezneqn wysylania mechanika
do naprawy .

S¢ przejaidiki kaidg
atrakeja to prawdziwa frajda

Tekst Andrzej , Cfwlalineczka™ Cwaling




Fajnie jest mie¢ wlasnq pizzerig. Mozna przyrzqdzic¢
- kazdq pizze i najes¢ sie do woli. Rzeczywistosc,
Ten smutny panjest  zwlaszcza wirtualna, nie jest jednak tak sielankowa,
co mozesz sprawdzic grajqc w PIZZA SYNDICATE

nieporzqdanym gosciem

y i : .  Seal o
Dobrze paloiona pizzeria zapewni ci pokaing liczbe kiientow. Jesli prreprowa-
dzisz kampanie reklamowa, to ludzie bedg walic do ciebie drzwiami i oknami

T ——rr— ORI i - ' Y

Oto przyklad sprawnef firmy przewozowej. Wywozimy
wszystko - w kaficu zg to nam placg




zdolnosei wystarczy 14 paskow.
Podobno iycie jest skomplikowane

w role menedzera takiego inte-

resu,a twoim zadaniem jest - jak to

zwykle w zyciu bywa - pokonanie konku-
rencji | osiagniecie sukcesu.

Bedziesz musiat podejmowac wszystkie
decyzje zwiazane z funkcjonowaniem kaz-
dej pizzerii. Na twoja glowe spadnie obo-
wigzek wyboru lokali i ich umeblowania
oraz doboru personelu. Naj- )
wazniejszym zadaniem bedzie
jednak opracowanie nowych
przepiséw na pizzg, do
czego na pewno przydadza
sie dane dotyczace upodo-
ban réznych grup konsu-
mentdw. Jednak nawet z tymi
informacjami  skomponowanie
nowej pizzy nie jest proste, bo poza do-
borem skfadnikéw liczy sie takde ich W7
ilos¢  oraz ufozenie.  Kiedy &
| wreszcie uda ci sig wymyslic kilka
smakowitych kompozycji, masz juz
za soby najtrudniejszy etap gry.
Potem czeka cig juz tylko &g
rozbudowa imperium. Nie rezy- -==
gnuj jednak z eksperymentowania
|z przepisami. Kemponowanie nowych ro-
| dzajow pizzy to jeden z najfajniejszych ele-
mentéw cafej gry.

Nawet najlepszy lokal moina spisa¢ na

A | straty, jesli nike nie wie o jego istnieniu,
Misje transportowe sq bardzo proste, Twoim pizzeriom na pewno przyda sie
Wystarczy dofechac we wskazane skuteczna kampania promocyjna, ktéra

miefsce i nic dac si¢ zlapac. lle fednak |

przyciagnie  nowych Klientow, Czesc
razy moina robic prawie to samo?

| marketingowa gry zostala opracowana
| bardzo starannie. Do wyboru jest kilka

We wiasciwie zaprojektowaney pizzerii moina obsfuiyc do kilkunastu

osob jednoczesnie
arzgdzanie agencji reklamowych, specjalizujacych sie
siecia pizzerii  w okreslonych reklamach, np. telewizyjnej
to  twardy i kinowej. Poza opracowaniem reklamy
orzech do mozesz takze zlecié wykonanie badari
zgryzienia V¥ grze weielaszsig  marketingowych i w ten sposéb poznac

upodobania smakoszy, co zwigkszy sku-
tecznosc twoich dziafan.

Po ustawieniu swojej sieci na prostej
drodze wiodacej do sukcesu, bedziesz
moégl zajac sie ciemnymi interesami. Na
poczatku  wybierasz  syndykat, do
keérego sig przylaczysz albo zakfadasz wia-
sny. Jako czarny charakrer moiesz w walce

., z konkurencjz stosowaé nieczyste

) czyszezajacych do pizzy). Przeciwnicy
= jednak nie pozostang ci duzni. Dzig-
ki przynaleznosci do $wiatka prze-
stepczego bedziesz mogt zarobic do-
datkowe, nieco,przybrudzane”,
pieniadze - oczywiscie mozna je
poinie] wyprac... Otrzymasz je

za wykonanie rozmaitych misji

zlecanych przez innych prze-

SLEPCOW.

Niestety, ta czgsé gry jest ma-
fo ciekawa.

Zadania generalnie ograni-
czajq sig do dwach kategorii:

< trzeba co§ gdzies zawieic lub tez
napas¢ na jakis obiekt. Misje samochodowe
wygladaja niemal identycznie i nudza sie
bardzo szybko. Drugi typ zadan jest nieco
bardziej urozmaicony. Wada misji jest tak-
ze niska inteligencja komputerowych pod-
wiadnych i niedopracowane sterowanie ich
poczynaniami,

Atrakcyjnos¢  zabawy nieco psujg
niektére dziwne ograniczenia. Kiedy
zrezygnujesz z magazynu w lokalu, to
pozostanie po nim niemozliwe do wyko-

ﬁ chwyty (np. dosypac $rodkdw prze-

Szeroki usmiech
jest jeszcze
bardziej:
“podejrz id

Zaczni] od $redniego lokalu - wigkszosci
klientéw spodoba sie' nowoczesny styl.
Ustal godziny pracy personelu w taki
.sposéﬁ. teby pizzeria byta czynna caly
dzien. Szybko wymysl kilka uniwersalnych
pmepiséw na pizze.
Reldama
Optaca sig przeprowadzi¢ badania
marketingowe. Najbardzie| prrydatne sa
dane dotyczace wizerunku ,miody",
ktéry wykorzystany w reldamie

nie wplynie na jej odbior przez
wiekszosc grup klientow.

Finanse

MNa poczarek wybierz bank ,.Pozyczkowy
Rekin' - bedziesz mogt zadiuzyc sig az do
100 tys. Staraj sie nie przekroczyc tej

_ kwoty, bo-wzrosng placone odsetki. =

rzystania wolne miejsce. Y kazdym z loka-
li mozna zatrudni¢ do 7 pracownikow (nie
wystarcza to do obstuzenia wszystkich
klientéw), a w menu moze znaleic sig
tylko 13 przepisow na pizze! Oprocz tego
zyski z pizzerii pojawiaja si¢ bardzo wolno
i rozbudowa imperium postepuje etapami:
kilka minut akrywnosci przy tworzeniu
nowego lokalu, a potem zabijanie czasu
szukaniem nowych smakowitych receptur.
Wiszystko to sprawia, Ze gra po pewnym
czasie staje sig nieco monotonna.

PSX | N6& ) DTl |TRL
Pizza Syndicate
Stratega Kulnama

6921 | Soltware 2000C0Pmgd [ 1 gracz

Min.: Pentum 166, 32 MB RAM, 200 MB HD
Zal.:Pentium 200, 32 MB RAM, 200 MB HD

Divick G Griic (3] Froiix G4

i &2 1

Wiasne przepisy, bardzo fajna czesc rekla-
mavea, starannie wylonane tumaczenie
Miedopracowana czgse gangstersk:
ograniczenie liczby przepisdw w mel

Prowadzenie pizzerii na

wesolo. Skomponuj wiasng
pizze | pozbadz sie rywali




FINAL FANTASY VIl byto
legenda juz ponad pét roku temu,
zanim jeszcze gra trafitana
sklepowe pétki w Japonii. 7
Jest to tytut, ktérego nie
wypada nie znac

Zell, jeden z twoich towarzyszy, Kaida misja poprzedzona jest bardz
demonstruje umiejetnosci sztuk walki szczegdlowq odprawq

- i3 ;
Animowane przerywnili nie majq sof
réwnych pod kaidym wzgledem

b
szeueznego wydluzenia secenarius

g Selfer - dzlelny rycerz
Czas ten stuty jednak do blizsze

% czarodziefki, naiwny marzyciel i

L wieczny przegrany. | poznania i zrozumienia postepov
\ Zo kaidym razem nia bohaterdw. Zanim ukoncza «
dostaje po nosie swojy przygode, beda n

sieli pokonaé wiasne s
bodci, zrozumiec¢ o
walcza oraz uwier:
w przyjain. Zioione o
bowos$ci postaci najlef
wida¢ na przyldadzie gté
nego bohatera, Squalla. }
on czlonkiem elitarnego ke
pusu SeeD. Moina o nim |
wiedzieé wiele,ale na pewno |
L 10, 7 jest mify. Bardzie] ponu
| go, egoistycznego i zamkniete
|| w sabie bohatera jeszcze nie
H to. Swoje watpliwosci | waha
ulrywa przed ludimi. Do cza
kiedy spotka pewna pigkna |

ﬁ- w : ] bietg...
AR . Swiat FF8 to réwniez polac:
' ; : Y nie magii z zaawansowana te
nologia. Squallowi nie raz prz
¥ dzie zmierzy¢ sle ze smokiem, :
zostanie tez wystrzelony na stacje «
bitalng. Kiedy dochodzi do starcia, prs
nosisz si¢ na trojwymiarowe po
a zmagania podzielone s na tury.
Podstawa do uzywania magii 53 tz
GF-y (Guardian Force - dostownie: s
strzegace). 53 to potgine istoty, kud
mozna otrzymacd, ukrasé lub stoc
z nimi walke. Raz pokonana istota pr:
facza sie do druzyny i wzywana st
u jej boku. Réwniez dzield GF-om ©
haterowle moga rzucaé zaklecia.
Recenzja FF8 mozna zapelni¢ cate
smo.To jednak na pewno nie wyczerj
toby tematu. VWV tg gre po prostu
ba zagrac samemu.

Spotkanie z Lewiatanem skoriczy sig
dobrze tylko dla jednej ze stron

Wysysajqc magie z przeciwnika
uczysz sig nowych czardw

a temat FF8 moina napisaé bar-
”dzc wiele. Duzo stéw o wspania-

teji pigknie zrobionej grafice,sys-
temie magii, czy dopracowanym sposo-
bie walki. YV takiej recenzji mogiby jed-
nalk umknaé uwadze najwazniejszy ele-
ment tej gry. Wystapil on juz wezesniej
w FINAL FANTASY 7 i to dzigki niemu
nawet najbardzie] zagorzali przeciwnicy
zw. japoniskiego RPG musieli przyznad,
Ze gra ma w sobie to ,,co$”, ktdre spra-
wia, 2e nie moina sie oderwad od mo-
nitora.

Elementem tym jest glebia fabuly.
W przeciwienstwie do wielu innych gier
w FF8 bohaterowie to osobowosci bar-
dzo realne i ztozone. Lubig sie bawic,

=

BN psx | Nes | bc | A

majq rézne poczucia humoru, przezywa- A i | oo o

ja zatamania i watpliwosci. Z czasem po- Squall Rinoa Seifer Edea | Final Fal“ﬂs!I 8

znajemy ich radoéci i smutki, przeszioéé, Leonhart Heartilly Almasy poteina PoaieRPG.

obawy oraz motywy postepowania, glowny bohater gry. . ksleiniczka, od najmiadszych czarodziejka, | 1992 | SquareiSonyPoland | 1gracz

Fabufa gry koncentruje sie bardzie] na Poznajemy go, zawzieta lat kenkurent matrona, Zona =wykorzysiuje Memoy Gard, Dual Shock

postaciach niz na samych wydarzeniach. kiedy ma 17 fat | bojowniczka ruchu . Squalla Leonharta.  Cida. Prowadzila [ Grafica (6§ Divick (B Y Fraiga (f

Bohaterowie przez dwa pierwsze dyski oporu. Impulsywna, g?d}'k;’k “";:f "kl’:?‘"““" Dioskonzla fabiea; bardzo fadha. rafia, cokawi

uganiaja sie po éwiecie | zatatwiajg rézne "‘:?‘“’ podejmuje 55:3 ;?'-' e / d:"‘f w c;m:n‘ opracowany system walk | zywania magi
ktére nie majg nic wspoinego Ak comsidae iariaisid wychowala e Tylko jezeli s lbisz jepofiskich ARG, modosz by

Bpravey; ity 14 IE WapOMCEL 1 oplakane charakter, prawie rdécydowana ZRWibciziony grajac w i gre

z ich glowng misja. O swoim prawdzi- w skutkach decyzje.  nike nie mial wiekszosc " Kole g

wym wrogu dowiadujg si¢ dopiero na j i Wybranka Squalla na niego fadnego bohaterow Frnal Dla tej gry wiele oséb

poczatku trzeciego dysku. Mozna nawet 3 Leonharta wolywu Fantasy VIl zapragnic kupié Playstation

odniedé wrazenie, ze jest to préba

20 cuCks




ak na ironig, KURUSHI FINAL jest gra
J ciekawsa i zajmujaca. Na pierwszy rzut

aka wydaje sig jednak produktem bardzo
skomplikowanym. Jej zasady 53 jednak bardzo
proste. jako maly cztowieczek wysadzasz w po-
wietrze toczace sie w twoim kierunku bloki
i wten sposob unikasz zmizzdzenia, Musisz po-
zhyé sie wszystkich blokéw z wyjatkiem
czarnych. Cala zabawa przebiega dwuetapowo,
Majpierw minuje sig pole, krore wysadza
sie po wioczeniu na niego klocka. Poza czarny-
mi blokami s3 jeszeze bloki zielone Wysadzenie
jednego 2z nick iinowuje pole na zielono,
Taka ming odpala sie drugim przyciskiem i nisz-
czy ona wszystkie bloki, keore znajduja sie w s
siedztwic jej pola,’

Platforma. po kedrej biega ludzik jest zawie-
$70NA W CZarnej puste da si¢ 2 szescien-
nych blokow, Kiedy w
pladforma zweza sig i Zmnigjsza tym samym po-

le do manevirow, Prawidlowe odparcie fali blo-
kow nagradzane jest nacomiast poszerzeniem -

platfermy o jednay linie pol. Do kencowego
wyniku liczy sie réwnicz liczba ruchéw, kiore
wykonates zanim aniszezyles wsz;.!klc bloki.
Nagroda 22 najlepsze rozwigzanie jest napis
PERFECT j.dodatkavry bonus punktowy: -
Po skoficzanej rozgrywce gra przelicza -

* w sobie tylko znany sposéb - lizhe zdobytych '

punktéw. ma |Q gracza. Na poczatku mozna
"ieu-iego smku,jo:muie sir,: bowiem

twoje sarnopoc‘uue jpdnal' po opﬂnnwanr'
odpowiedniego schematu postepowania twcje
1Q na pewno gwaltownic wzrognic £

Kurushi w wolnym tlumaczeniu oznacza bolesny,

dotkliwy, meczacy. Trudno o bardziej zniechecajacy

tytuf dla gry, do tego logicznej. Cafe szczescie,
ze niewiele osob w Polsce zna japonski

ichwycic. Na le
sposohow  mozna  bowiemn  przedstawic
przetaczajgee  sic  klockil Tworcy starali
sig jednak jak mogli, Praba poprawieniasytuadi
jest.. plaforma,  ladrej wypolerowana <po
wierzchnia odbln fadnie .::lréwna zblizajace

Musisz uwa-
Zad g cxar-
ne bloki - ich
zniszczenie
moze e sie
skonezye

Kicd',r cheesz ,gmd 2 drugy osobagekea dzic-

" Czasem trzeba nieZle si¢ napocic

zeby rozwigzac lamiglowke

Tylko czar-
ne bloki -
prawidlowe
wykonane
zadanie

Kurushi Final
Zrecznodciowka - Eamigidwia

17921 | SCEl/Sony Poland: | 1-2 graczy
= wykorzystuje Dual Shock, Memory Card

3 ik ~
[ Divick @) Graria @) Fraida U
LN Weiagajaca zabawa, mozEwoseé tworzenla
wiasnych plansz
Stabo rozwigzany tryb multiplayer,niezbyt
fiKa

Eiek:lwn' ppoz-
wszystkich mitosnikdw gier
logicznych

fioletowy smok Spyro. Posiada
on mate skrzydetka do szybowania
iijak na smoka przystafo zieje ogniem.
Jest tez bardzo pojetnym uczniem.

Bohamrem gry jest tytutowy, maly,

Przedostanie sie do nostepnego
poziomu wymaga nieziégo. wysilku

Spyro nie zawsze moze liczyc
" naogorgce powitanie

Razem ze zblizajacy sie Gwiazdka
na rynku pojawia si¢ duzo bajecznie
kolorowych gier. SPYROTHE
DRAGON 2 to jeden
z takich produktow

Od napotkanych postaci uczy sie w lot  Spyroma

wielu nowych umiejetnosci. Potrafi sArzydefka imafe
np. nurkowad i wspinac sie.To wszystko ré;k.‘.';“gk s
potrzebne jest mu do odnalezienia dro- w! : ;ﬂc" &8

gi do Krainy Smokdw. upadabali

Wskatnikiern samopoczucia naszego
pupilka jest kolorowa watzka latajaca tuz
obok jego glowy. Kiedy jej kolor
ciemnieje, Spyro nie czuje sie najlepiej.
Po pekonanych przeciwnikach zostajg
jednak motyle, ktére polyka waika
i od razul lepiej wyglada.

Druga czeéé SPYRO THE DRAGON
to gra platformowa, oparta.na niezbyt
skomplikowanym pomyéle. Smok musi
zebraé w réznych krainach jak najwiece]
kolorowych  krysztatkdw,  pokanad
podtych przeciwnikéw i od czasu do cza-
su rozwiazac jakas zagadke logiczng.
Wsaystko' to w naprawde bajecznej
oprawie. j

Niestety, gra nie jest niczym wiecej
jak odéwiezona, ulepszong i rozbudowa-
na czescia pierwsza. Krainy s3 oczywiscie
rozleglejsze niz peprzednio, a fabufa
bardziej skomplikowana. Spyro: jednak
nawet porusza sie w: ten sam sposob
jak w pierwsze] czesci.

sobie fioletowy i 2laty kolor
w roznych odcieniach. Drieki:

temu Smok wyglada bajecznie
kolorowo

PSX

Smyro 2

Bajeczna Platformowka

1992 |  SonyPoland 1.gracz

* wykorzystuje Dual Shock, Memory Card
| Dawick (] Grofika (I Fraida (B

Eadnle wykonana, zabawnagra

Brak znaczacych zmian w stosunki
do ptem?szggi czgsdl

Nastepnf- ale takie same jak
poprzedhio przygody smoka

-

Sl U R



bawic sie wiele oséb

3' :. - 7
W misjach druZynowych najwainiejsza
jest dobra wspafpraca

Przed wyborem misji dowiadujesz sig,
gdzie bedziesz walczyt

20

Historia pokazata, ze gry FPP
(First Person Perspecitve) naj-
wigcej przyjemnosci daja -

w trybie multiplayer, w ktérym
za jednym zamachem moze

W Capture the Flag ktos zawsze powinien

T T 2 poczacku byt DOOM, ale
3 dopiero QUAKE doprowadzit
do narodzin nowej subkultury

graczy sieciowych. Jak grzyby po deszczu
zaczely pojawiac sig klony tego ostatniego
tytuly, jednak tylko nieliczne mogty z nim
konkurowac. VWtedy pojawit sie UNREAL.
Byl na tyle podobny do QUAKE, Zeby
skorzystaé na jego popularnosci i na tyle
roiny, ze stanowil mita odmiang. Dalsza
ewolucja gier FPP poszfa w kierunku roz-
grywek sleciowych. Obecnie na blizszym
i dalszym horyzoncie pojawily sie dwie gry,
walczace o miano Tego Najlepszego.
Pierwszy to QUAKE 3: ARENA, drugi
UNREAL TOURNAMENT.

Mimo e przeznaczony do gry multi-
player, UT sprawdza sig tez w tryble dla
jednego gracza. Role przeciwnikéw

przejmuja wrtedy tzw. boty - postacie
sterowane przéz komputer, Na wielkie
uznanie zasluguje niezwykta inteligencja

zostac w bazie na strazy

s T

botéw, kuére moga miec kilkanascie pozio-
moéw zaawansowania. Komputerowi prze-
ciwnicy zachowujz si¢ odpowiednio do
charakeeru przeprowadzane] misji. Wy-
bra¢ mozna DeathMatch (w skrocie: zabi-
jaj i nie daj sig zabic), gre zespolowa, atak
na bazg, dominacjg (zdobycie i utrzymanie
killku kluczowyeh punkgdw na mapie), zdo-
bycie flagi (nalezy dosta¢ sie do bazy
przeciwnika, zabra¢ flage | wrdcié z nig do
swojej bazy), ostatni stojacy (wygrywa ten,
kto ostanie sie na placu boju) oraz Insta-
Gib DeathMatch (kazde rtrafienie jest
$miertelne). Wszystkie rodzaje rozgrywki
posiadaja unikalne mapy. Lokacje s3 dosko-
nale zaprojektowane, zawieraja sporo
szczegotow, takich jak np. tajemne skrzyn-
ki. Kazdy tryb zabawy mozna modyfikowaé
bez wzgledu na rodzaj zadania (np.zmienié
wielkodé grawitacji, czy dodaé wszystkim
zawodnikom po rakietnicy). Ustawia sig
takze min. limit czasu, liczbe druzyn,
okresla, czy ogien wewnjurz druzyny zada-
je obrazenia, ustawia kontrole nad postacia
w powietrzu, czy ustala zasady tworzenia
druzyn.

Prawdziwa walka zaczyna sig¢ jednak
w momercie pofaczenia sie z Internetem.
To tam spotykamy praw-
dziwych graczy i mozemy ¥
przekonaé sig, na co sig
zdaly samotne godziny
éwiczen z botami, Przy-
gotowywane s3 liczne sta-
tystyki najlepszych graczy
i przeprowadza sig turnie-

e i e N SR A e

Sprawdza sig tylka na
biiskie odlegtosci I

7 biiska lepszy niz

Minigun
Morderczy ciagly
ogieft

GES Bio Rifle
Pluje zielong

N o Tej broni
e ma jak porzadny  Tej broni racze] nie
elekirowstrzas trzeba przedstawiac

Sniper Rifie Ripper
il Wystarczy jeden calny
\ J strzaf, np. w glowe

je oraz zawody z bardzo atrakcyjnymi na-
grodami.

Walka na bitewnej arenie nie
jest ograniczona zadnymi sztywnymi zasa-
dami. Wygrywa szybszy, celniejszy i lepiej
uzbrojony. Akeja jest szybka, strzaty celne,
a zabawa niesamowita. UT dostarcza chyba
maksimum przyjermnosci, jaka mozliwa jest
w czasie zabawy w Internecie.

Gra stawia niestety bardzo dute
wymagania sprzgtowe. Bez dobrego Pen-
tium 2 i 64 MB pamigci przyjemnoéé z niej
czerpana moze zostad szybko zastapiona
przez irytacje.

Na razie UNREAL TOURNAMENT
jest klasa sam dla siebie, konkurencyjny
QUAKE 3: ARENA nie ujrzat jeszcze $wia-
tla dziennego. Ocenie koncowe] brak wige
punkw odniesienia. Jest ona jednak w pet-
ni zasluzona.

ps| er| woil TATY
Unreal Tournament ;
Misirz Siwiata Al

| 8921 | GIlnteracive’LEM | 1-16 graczy
Mini; Pentium 233/AMD K5, 32 MB RAM. Win § .
95, Zal.:Pentium 11300, AMDK63 64 MB |
RAM, Win 95, 3DFX Voodoo 2/Riva TNT. h
L

Doskonaly tryb muitiplayer, wysoka
inteligencia botdw, doskonala muzyka

Na slaberych komputerach chodzi niszhyt
pfynnie. Trac) sig proyjemnose z gry

Na konkurency|ny produkt o
tej samej jakosci trzeba bedzie
‘jeszcze troche poczekad

Wieje az sig kurzy!
Pewnie zgubit bron

A i e



Tam gdzie latajg kule, zawsze najbardziej i
dostaje sig piechocie

Przejazd czolgdw przez wioske. fak widad
w czasach wajny nikt nle pamieta o trawnikaclh

Jesli nie boisz si¢ przewazajacych sif wroga
i diugich godzin spedzonych przed
monitorem, to dofacz do pancernej elity!

Oro jeden z twoich
asow. Niestety,
uzalezniony ad

Widok z céo,‘zu. Do krzakow nie oplaca sig
strzelac; ale za nimi ukrywa sig przeciwnif

czesto na potkach sklepowych. Naj-

s ymulatory broni pancernej nie goszcza
nowszy przedstawiciel tego gatunku,

g powinien jednak zadowelié nawet najwybred-

niejszych wirtualnyeh pancerniakéw.
PANZER ELITE przeniesie cig w czasy Dru-

i giej Wojny Swiatowej. Jako dowsda plutonu

czofgdw  (amerykanskich lub niemieckich)

| przemierzysz szak bojowy od kampanii afry-
| kanskiej, poprzez frant wioski po walki we
| Franciiw 1944 roku. W grze dowodd sie ca-

fym plutonem, a nie tylko jednym czofgiem.

| Kazdy z nich posiada zatoge, keora z czasem
| zdobywa wigksze doswiadczenie. Do zadan

dowadey malezy m.in. dbanie o modermizacje
pojazdéw.

Autorzy gry starali sig jak najwierniej od-
tworzyC realia wojny pancernej z tamtego
okresu. Trzeba przyzna, ze doskonale im sie
to udato. Doldadnie odwzorowano 80 typow
jednostelc od: lekkde] broni przeciwpancernej
poartylerie i czofgi (a2 18 typéw). Do mode-
lowania ruchu pojazdéw wykorzystano orygi-
nalne specyfikacje techniczne oraz relacje by-
lych czofgistow. Pojazdy czasami gubia gasien-
nice, 2 © szarly pancemej przez podmokly te-
ren lepiej od razu zapomniec.

‘S@rannie opracowano rownie oprawe gra-
ficzng gry. Wszystlde pojazdy wygladaja do-
skonale i fatwo je zidentyfikowac nawet ze
sporej odlegiosei. Rowniez wykonanie: zabu-
dowaii nie budzi zadnych zastrzezen. Czasami

Niemiecki cxo
z koclakdw =

ma sie jednak wrazenie, Ze caly

$wiat jest odrobing zbyt kolorowy.

W' bitwie czesto bierze udzial kilkadziesige
pojazddw, piechota oraz wspardie artyleryj-
skie.Waine jest wiec podejmowanie szybkich
decyzji. Jeden blyd i z twojego plutonu zostang
dymiace wraki. Brakuje niestety misji treningo=
wych | poczatkujacy gracze muszy uczyé sie
sztuki dowodzenia juz na polu walki.

2z najlepszych symulatoréw pancernych ostat-

nich lac
s NG DG A
Panzer Elite
| Pancamny Symulaior

Mimo niedociggnieé Panzer Elite jest jednym

[ 1382 [VirgSimulatonsLEM | 1 gracz
Min:Pentium 233 MMX; 32 MB RAM,

374 MBHD. Zal.! Pentium |l 233, 64 MB
RAM, 374 MB HD. akcelgrator 30

Doskenala grafika, wysok realizm gry, duza
flosé pojazcdw
Brak misji treningowych jest duzym

utrudnieniem g2 poczalkuizcyeh
Propozycja dla wszystkich mito-
snikow pancernych bitew i Dru-

giej Waojny Swiatowej

efeli cheesz poczué w fylach wiecej

adrenaliny, wyblerz si¢ na wypfawe do

Lubina. Przezyjesz tuta] fascynujaca przy-
gode z pogranicza fantastyld | horroru.

Kiedys w tym polskim miescie miescit sie su-
perwjny radziecki o$rodek badawczy.VWiele lat
po opuszezenil go przez dawnych wiaécicleli
naczely driad sie w nim dziwne rzecry. Pierwsza
grupa Zofnierzy | naukowcéw wystana do
Lubina przez sluzby wywiadoweze NATO
przepadia bez wiedcl. Tym razem stworzono
wiec zespdt zlozony wylacznie z zofnierzy sit
specjalnych. lego dowddea zostat Sullivan - Ka-
nadyjezyk. ktory posiada rakie solidne
wyksziatcenie z dzledziny bioingynierii | genety-
ki. Do pomacy przydzietono mu Jarka Owicza
z Polska oraz Thiere Trantigne z Francji: Odpo-
wiednio przygotowani | wyposazeni wkroczyli
do akeji, kedrej z pewnoscig nie zapomng do
konca Zycia.

Na te wiasnie misje wyruszasz w. GORKY
17. Razem z wzyosobowg grupa komandosow
mozesz podziwiaé doskonale wykreowany ob-
raz OpuszCzonego i zniszczonego miasteczka.
Réwniez towarzyszaca akeji muzyka Swietnie
buduje nastroj grozy. Nie raz poczujesz, jak
ciarki przechodz; ci po plecach,

GORKY 17 facy w soble elementy RPG
i strategicme. Charakrer przygodowy ma po-
szukiwanie sladéw dziatalnodci radzieckich na-
ukowcow. Podezas stard z muantami gra zmie-
nia sie w starcegie, w kedrej rozgrywka podzie-
lona jest na tury. Mozna wigc spokojnie zapla-
nowac akcje i dobrze wykorzysad skromne si-
ly. Zaleta gry sa takze niewygGrowane wymaga-
nia sprzetowe, mimo ze opracowanie graficz-
ne stol na wysakim poziomie.

i L
Nie mato jak urocze mia

eczko w pigkng sierpniowq nec. Prawda, ze
znajomo? W koricu Lubin to polskie miasta

Oddziaf sif specjalnych NATO
przeciwko przerazajacej
tajemnicy, ktora kryja w
sobie ruiny tajnego osrodka
badawczego armii radzieckiej

wyglgda jakos

Oro czfonkowie oddzialu specfalnego:

Sullivan, Owicz i Trantigne

Taka waina akefa, a ja nfe mam cona

siebie wloZyd
PoX NBS e | PL 1
Gorky 17
| Zmutowana Strategia
[ TB99520 | MetropolisTopware | 1igracz.

Bardzo dobre potaczenie ele

mentdw strategii i RPG, potrafi
na dlugo wciagnac

Min.: Pentium 200 MMX, 32 MBI RAM,
100 MB HD. Zal: Pentium 11233,
54 MEB RAM, 100 MEB HD

[ Grafika 5§ Fraida (5 ]
I Ciekawa fabula, doskonala grafia i diwigk,
umiarkowane wymagania sprzetowe
Nie mozna sobie postrzeiac do woll,
& bo szybko zabraknie amunicil

W - ] ek

i S e SRR



i zostaf ponomu 2

z nowym zyciem dostat nowe imie:
Locke. Kiedys byt poteznym wojowni-
kiem, fecz utracit te wspomnienia. Teraz
musi stuzy&iswoim; {panom, Zwigzany mo-
ca zaklecia wezwania. Jego. wskrzeszenie
nie bylo dzielem przypadku i” stanowi
dopiero poczatek diuzsze] historii, Na ra-
zie wszystho owiane jest mgla tajemnicy.
' Do poznania prawdy Locke bedzie mu:
* siat utorowac sobie droge sila. Starcia
z silnymi przecwnikami zama o duzo
czasu. Na cale s.:czeﬁcne sysl:em waIkJ

Hev&nant_ Zwa tak kaidego kro un'la.ri"'

24 C‘FJ(H\)-O

klasycznego RPG-a. | martwego bohatera

opracowany |est wrecz rewelacyjnie.
Locke moie kierowac sig twarza w stro-
ne przeciwnika i jednoczesnie poruszac
sie we ‘wszystkich kierunkach: Dzieki
temu; moze zataczaé wokof przeciwnika
kota, atakowac wypadami (jest ich kilka
redzajéw - m.in. z obrotami, piruetami),
blokowad, robi¢ uniki badz uciec w do-

- wolnym memencie. Podezas walki nie ist-

nieje sytuacja, w ktorej bohater . stoi
w  miejscu jak slup. miécac czym
popadnie i dzielnie przyjmujac ciosy.

W grze wykorzystany zostat system
graficzny, umozliwiajacy tworzenie bar-
dzo efektownych zjawisk $wietlnych.
Magiczne, wyladowania, blyski i migota-
nie wygladaja naprawde 1imponujace.
Walka przypomina znane 2z konsol
trojwymiarowe bijacyks, - :

w kiorych bron postac
Nac powietrze zostawia
za soby prze-
IrocTysty  po-
swiate. Kazdy cel-
ny cios zadany przez

R Zrodlem wielu kiopotow
S

townym rozb’fysh
“Swictna $ciezhka

specjainie skomporniow

wy muzyczne zmieniaja sie zaleznie o
sytuacji, nie nuzj sie i pasuja 'w ten wia
sciwy sposob do reszry gry.
Niewatpliwa zaleta REVENANTA jest
takie rozlegly i pefen detli $wiat gry.
Niestety, nie pozostje o jednak bez
wplywu na wymagania spr 2etowe. Mapa
oleolicy czesto diugosie er.:rzyr_q(: €O Za:

trzymujc akeje. Kazde wejscic do budyn-.

ku okuptone jest kilkunastosekundowym
oczekiwaniem,

REVENANT niewatpliwie
zainteresuje glownie gra-
czy. ktorzy przepada za
klasycznym  gatunkiem
RPG. Jednak takze amatc-
) rzy szyblae) akcjinie powin-
! ni czuc sig zawiedzeni,

3 3

Magiczny
"= Keqg-ognia
 zabezpleczy
* cle z Raidef
strony

REVENANT vs DIABLD 2

b REVENANTA ogloszono konkurentem

DIABLO 2. Obie pozycie s jednak na fyle
r02ne, Ze nie powinny wehodzié sobie

de: DIABLO 2 bedzie posiadato tylko
nigktore cachy RPGa, REVENANT jest przy
kiadnym przedstawicielem tego gatunku.
Roznie wygladaia te2 systemy walkiw obu
grach. W DIABLO 2 liczy sie ilp&¢
gdy W REVENANCIE jakos

jest peiny jasnych bamw, a
ie ulrzymane w mroczny
ladawiec na to, 2e nie d..]dzle do ocze-
fwaneqo pojedynku dwoch kolosow.

REIIEII&IIII
Dynameczne APG

| Eidos It
Pentiom 233, 3,

HDD. Zaf. Pentium il 300, 64 MB RAM, 2
ME HDD. aJEuIe:al:Jr 10

MB RAM, 200 MB

Bardzo udany RPG, ktory
faczy klasyczne elementy |
gatunku z gra akeji



Zabawny lis powraca.
Tym razem startuje

w wyscigach

rash Bandicoot jest niewatpliwie jed-

n3 z najbardziej lubianych postaci

z gier na Playstation. Pojawil sig jako
gléwny bohater w serii trzech zrgeznoscié-
wek. Obecnie z niecierpliwesciz czekamy
na kolejna czest jego praygdd. Oczekiwanie
0 maja nam ostodzi¢ wy<cigi z udziatem
tego przesympatycznego boharera.

Juz pierwsze wrazenie wypada zde-
cydowanie na korzyS¢ gry. Grafika jest bar-
dzo fadna i urozmaicona. Kazdy tor wykona-
ny zostat w innym stylu i kolorach. Trasy za-
projektowane s3 pomystowo i waale nie sp
‘nazbyt skomplikowane. Na wiekszosci za-
kretéw wyrobié- sie mozna. bex trudu.
Mimo to;a moze wiasnie dzieki temu, poke-
nuje si¢ je bardzo przyjemnie. Pojazdy na-
szych bohateréw doskonale te? trzymaja sie

nawierzehni i wreez zadziwiaja zwr otnosciy
Mate i niepozorne samochodziki wchodza
w zakrety z poslizgiemn, zostawiajac za soba
$lad spalonej gumy.

Na trasie zbleramy dodatkowe wyposaze-
nie. 52 to migdzy innymi samonaprowadzaja-
ce sig rakiety, ladujace na glo wie pechowea
skrzymki TNT, dopalacze oraz moinego rodza-
ju flakonikio podejrzane] zawartosci, Kiedy
natomiast zbierze sie dziesiec zieloych jabhe
szek, moc gadzetow rosnie. Jezeli wyrzucasz
pufapki na dr oge, musisz uwaza¢ , zeby nie
wpadd na nie sarmemu przy nastepnym okra-
zeniu. W grze nie brakuje duzej dawki humo-
ru. Duch rywalizacji bardziej przypomina jed-
nak r echoczacego chochlika, ktdry zaba we
podczas jardy sta  wia ponad zwyciestw o
v wyscigl.

Posiadacze gadietu zwanego multi-tap
(umodliwia podiaczenie do konsoli czterech
padéw) beda mogli zmlerzyé sie ze sobg na
ekranie podzielonym na cztery czesci. Dopie-
ro weredy zaczyna sie najlepsza zaba wa. Nie
od dzi¢ bowiem wiadome, Ze najlepiej gra sie
z normalnym, ludzkim przeciwnikiem.

Tory wiadg przez wiele dziwnych
miefsc. Konkurencfa czyha za
plecami
Crash zawsze miaf duze po-
czucie humoru. Widac to na- §
wet w stylu jego jazdy

Co za nieuczciwi wspdfrawadnicy! Chyba

ktos prébuje oslepic Crash'a

Pelny gaz i ruszamy naszym malym
samochodzikiem ku rwyciestwu

\5 A ) | A
‘ l‘:rash Team Racing

olorowe Wyscig
| ssd | Naught:.r Doo/ Sony. | 1-4 graczy
« wykorzystue Dual Shock. Memery Card
% )

Kolorowa fory, zblerane po drodze fajne
miaty

Dos¢ diugi czas wygrywania kolejnych

sportowym prezentuje sig

catkiemn dobrze

ajemnica  wysokich  wymagan
TSPRQtowych EDGAR TORRON-
TERAS' EXTREME BIKER wyjaénia
sie zaraz po uruchomieniu gry. Bardzo
dobrze wykorzystano bowiem w niej
mozliwosci akceleratoréw grafiki, two-
rzac tréjwymiarowy i bogaty w szczegs-
{y $wiat gry. Na niektdrych planszach
w ogéle nie ma okreslonej trasy, moina
wystartowaé wtedy w konkurencji wy-
czymowych skokéw  motocyklowych.
Punkty przyznawane sq wowczas za od-
powiednie akrobacje powietrzne.

Do dyspozycji gracza oddano trzy
standardowe motory o zréznicowanych
parametrach. Poza tym punkty zdobyte
w czasie wyScigu moina przeznacza¢ na

tworzenie wiasnych, wymarzonych ma-

sm.
Zaleta gry sa zrdznicowane,
nie tylko graficznie; tory: od
pustyn, skalistych kotlin, przez
trasy biegnace ulicami miast &
a7 do klasycznych toréw mo- (™™
tocrossowych petnych muld 'Gs
i skoczni. Fantazja tworcow sie-
gnefa nawet po futurystyczne, na
wpét zatopione mia-
sto czy bajkows kra-
ine z maskotkami.
Sterowanie twoim
jednodladem  jest

Doakofa torow kwitnie
zZycie. Rosng palmy i
kwiatki. Od czasu do
czasu przeleci tedy.
samolot lub zawodnik |

8

EXTREME BIKER

Ci wspaniali Mezczyzni i ich latajace maszyny...
Tym razem polatasz jednak nie samolotem,

a motocyklem

Scisle uzaleinione od wybranego pozio-
mu trudnosci. Przy najtacwiejszym pozio-
mie zachowanie maszyny nie ma nic
wspdlnego z realizmem i nie pozwala od-
czuwac satysfakcji z manewrowania mo-
tocyklem. Im jednak wyiszy poziom
uerudnienia, tym bogatsze sa- dostepne

akrobacje powietrzne i wigksza frajda.
EXTREME BIKER to bardzo udana gra,
keéra powinna spodobaé sie nie tyl-
ko -mifesnikem nieco ekstremalnych
sportéw, ale mkze zwolennikom. szyb-
kiej akeji. Szkoda tylko,

Wazystkie
akrobacje sq

. punktowane.
Nrektdre sq bardro
W\ niebezpieczne, ale
czego to sfe nie
rabi dla wygranej

i pucharu

ze skierowana fest giéw-
nie do oséb dysponuja-
cych szybkimi kompute-
rami oraz akceleratorem
grafiki.

Zawodnicy wymystafq co-
raz trudniejsze figury. Do
Jjednej z nich naleiy np.
stanie na rekach

NG61 | DB s )
EXll’Eme Biker

Szybki Motocross !
8921 [ SwmaPaylt | 1-8graczy
Min,: Pentium 233 MMX, 32 MB RAN,

180/ MB HD. Zal.: Pentium || 333,
96 ME RAM,180 MB HD, akcelerator

| Diviek @) Grva (5] Frajca )

na grafika, duao ciekawych
i zréznmranych
wm%vmnagama spregtowe. Czasem
zawoda sposab kontroli frasy

Dobra zahawa dla

mitosnikéw ekstremalnych

- b ettt Blmelim®™ b b

Talret: Datr Oalanar ¥ Mawsbnuols



Nawet
gliniarze
bywajq
przystojni

Czy marzyles$ kiedys

THE NOMAD SOUL ldimatem przypomina trache kultowy

o przeniesieniu si¢ do ciafa innego czfowieka?

W THE NOMAD SOUL poznasz nie jedno...

czekiwale§, ze bedzie to
zwyczajna gra. Uruchomites
jai... twoja dusza zostata we-
ssana do kemputera. Przeja-
feé kontrole nad ciatem
miejscowego gliny. Szybko okazalo sie, ze
poluja na niego jakies dziwne stwory.
W dodatku jego,a whasciwie twoi przefo-
zeni, takze za tobg nie przepadajg. Musisz
jak najszybciej przekonac ich, Ze to nie ty
stoisz za okropnymimorderstwami | zna-
lez¢ prawdziwych winnych - demony. Przy-
byly one do tego swiata, zeby...

Akcja tego action-adventure jest
przedstawiona w styluTPF. Przemierzajac
ulice czy rozmawiajac z napotkanymi
osobami caly czas widzimy: postac glow-
nego bohatera. Réwniez w czasie walki
wrecz kamera jest ustawiona z tylu lub
z boku. Jedynie na czas strzelaniny gra
zmienija sie w FPP i wtedy widzimy Swiat
aczami bohatera, Takie rozwiazanie ufa-
twia dokfadne poruszanie sig¢ wsréd
przeszkod, chowanie sie za nimi i strzela-
nie do przeciwnikéw.

Czesé action gry jest bardzo rozbudo-
wana i co$ dla siebie znajda zaréwno mi-

260 eueKs

fosnicy bijacyk, jak i FPP. Wrogdw mozesz
eliminowacd na dwa sposoby. Najczesciej
wykorzystujesz w tym celu posiadana
brof. Do dyspozycji masz kilka jej rodza-
jéw.ale tylko najstabsza ma nieograniczo-
na liczbe scrzatéw. Ciekawym rozwiaza-
niemn ufatwiajacym likwidacje przeciwni-
kéw jest radar (trzeba go kupié w sklepie
z bronig). Dzieki niemu mozesz lepiej pla-
nowac swoje dziatania. Nie daj sie jednak
Twiesc pozorom bezpieczefistwa - na ra-
darze nie wida¢ wrogow ukrytych, np.
w pudtach. Sami przeciwnicy takie nie sa
fatwym orzechem do zgryzienia. Podczas
ataku wspdtdziataja ze soba, potrafig kry<
sie za filarami, osfaniac wzajemnie ogniem,
wykonywac efektowne przewrotki w ce-
lu uniknigcia twoich strzatdw albo wyko-
rzystywaé zakladnikow Jako zywe tarcze.
Jesli grates np. w QUAKE, to poczujesz sie
jak w domu. W czasie walki wrecz mo-
zesz wykonywaé lkombosy czy schodzic
z linii uderzenia - przypomina to rozwia-
zania znane z najlepszych bijatyk, takich
jak np. TEKKEN 3.

Szkoda, 7e czgid adventure nie stoina
réwnie wysokim poziomie, Swoboda

film Blade Runner

dziatania jest zbyt ograniczona, np. za-
mknieta szafe w mieszkaniu Jenny moizna
otworzyd wylacznie kluezem schowanym
w toalecie. A przydataby sie moiliwoéé
rozwalenia jej inaczej, np. strzatami z pi-
stoletu. Ponadto znaleziony w szafie ta-
jemniczy pergamin nie ma zadnego wply-
wu na przestuchanie - nie mozna zadaé
zadnych nowych pytan.

Decydujesz co prawda o kolejnosci
wydarzer, ale momentami nie masz na-
wet taliego wyboru, Kiedy juz otrzymasz
wezwanie do supermarketu, bohater nie
zgodzi sig zrebié nic innego, gdyz narazi-
toby to #ycie obywateli. Ale jest wyjatek
- mozesz wejsé do sklepu z bronig i spe-
dzi¢ tam nawet kilka godzin ogladajac
uzbrejenie lub tez podnoszac swoje
umiejetnodci strzeleckie w symulatorze
walki. Te ograniczenia pozbawiajy gre re-
alizru.

Szata graficzna, mimo: wykorzystania
akeeleratora 3D, nie jest rewelacyjna.
W wielu pomieszezeniach zabrakio wy-
koniczenia: brakuje mebli lub dekoracji,
Wstrasza” gote iciany. Takze przechodnie
mogliby sie rézni¢,a w grze pojawia sig
jedynie kilka identycznych modeli. Duzym
plusem THE NOMAD SOUL jest muzy-
ka, ktéra wspdltworzyt David Bowie.
W pofaczeniu z wizja $wiata tworzy ona
niesamowity nastroj.

Te olbrzymie plomienie to tylko
oswietlenie uficy

| oeba

Psk | N2 e

. The Nomad Soul
| Futrystycany Actior-Adventure

| Eidosint/Mirage | 1ara
Min.: Pentium 166,32 MB RAM,

100 MB HD. Zal: Pentium 233 MMX
32 MB RAM, 200 MB HD, akcelerato

Rorbudowana credd action. Motna zardws
pavialcyt wieer fak | pastrzelic
Niedopratewana szata graficana, ograniczs
swobody dzatania
Ac venture z prxn';vngq
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rzqdzq swmtem

Tylko d ciebie
y, czy tak nie
bedzie wygladata
s?:orla XX wieku

o

CODENAME EAGLE

Ochrona cara to wyborowi Zofnierze, nie
pofdzie ¢i z nimi fatwo

a poczatku XX wieku mlody i ambitny
” syn cara Rosji zamordowat swojego ojea
i rozpoczal podbo] $wiata. YW ten sposéb
powstala nowa, alternatywna historia. Dobrze
przygotowani do wojny Rosjanie blyskawicznie
przesuwali si¢ na zachid. Juz niewiele brakowato,
zeby car zasiadl na wonie Zwiazku Zjednoczo-
nych Republik Swiata.W obliczu Kleski i zniszcze-
nia Europie pomdc mogli tylko prawdziwi boha-
terowie, keorzy zdecydowali sie na podjecie wy-
konania kolejnych zadan specjalnych na terenie
wroga. To wiagnie w jednego z tych dzielnych
ludzi weielisz sig w CODENAME EAGLE

Nadlatuje flotylla rosyjskich hornbowecow

- 2araz bedzie gorgco

Najwiekszym atutem tej gry jest nlewatpliwie
ciekawy scenariusz | umiejetnie budowany na-
stré]. W CODENAME EAGLE akeja jest wyjat-
kowo dynamiczna:W |ednej ake]l mozesz podstu-
cha¢ rozmowe straznikéw pilnujacych kodeiota,
innym razem w ostatniej chwili uskoczysz sprzed
kot cietarGwhi, kierowanej przez pijanego kie-
rawce. Swoj udzial w atrakeyjnosci scenariusza
ma takie zréinicowanie misji, kedrych cele cze-
sto ulegaja zmianie badz uzupeinieniu juz w tere-
nle.Whnosl to pewien element realizmu, bo prze-
clez plany w konfrontacji z rzeczywistoécly cze-
sto okaziijg sie zawodna.

Rozgrywla przedstawiona jest z oczu pierw-
sze| osoby, ktdry zmienia sig tylko podczas
poruszania sie pojazdami.VV warstwie FPP wada
jest bardzo ubogie sterowanie. Nie mozna schy-
la¢ sie, biegac.a przy skoku postac zachowuje sie
niezbyz natwralnie. Utrudnia to przeprowadzanie
misji.

CODENAME EAGLE nie jest gra, ktora opiera
sie na bezmyslnym eliminowaniu hord przeciwni-
kbw. Bedziesz sie musiat w niej zmierzyé mkie
z elementami przygodowymi, Do wykonania ko-
lejnych misji potrzeba bowiem zdobyé pewne

k == 124

Musisz byc wszechstronnie uzdolniony,
zasigdziesz nawet za sterami samoloty

przedmioty i je odpowiednio zastosowac. Zabra-
ma ze stranicy butelke musisz np.wreczyé pod-
chmielonemu kierowey | w ten sposob destad
kolbe do uruchomienia samochodu.

rzystania z réinych pojazdéw, 4. samochéd cie-
#arowy, motor, zofz a nawet samolot. Przynosi
to wiele frajdy, rwlaszcza, kiedy obserwujesz
swoje wyczyny przy uzyciu kamery umieszczonej

ztylu
esx i _Ned'| lpc | [7AV)
Codename Eagle
Hicaz Prayoodbuka
{188 [ Take2Playh  |1-32gmcy

Interesufacym pomystem jest motliwoéé ko-

Min.: Pentium 200 MMX, 32 MB RAM,
180 MB HD, Zaf: Pentium 11 300,
64 MB RAM, 180 MB HD, akcelerator 3D

Bardzo ciekawe | zroznicowane misie.
Maozlwost bierowania rbznymi pojazdami
Ubogia sterowanie: nie mozna blegac.
ani §ig schylad, dziwne sig skacze
Nie jest to Quak

Jjest to Thief, ale g

catkiem -pmﬂemme

6TA 2

o sukcesie, jaki odniosta pierwsza
P czesé GRAND THEFT AUTO, by-

fo pewne, Ze ukaze sig kontynuacja
tego hitu. Na pewno nie jest to produkt
przeznaczony dla wszystkich. Wokat gry
narosfo wiele kontrowersji. Jej tworey od
poczatku nie ukrywali zreszea, ze zamie-
rzaja wykorzystad  ludzkie emocje.
W koricu jest to gra o mordowaniu oraz
popelnianiu przestepstw. YW kontynuacji
pojawito sie wiele nowych elementdw,
ale idea pozostata ta sama: je#dzisz samo-
chodem po mieécie | mordujesz niewin-

nych (a takie winnych) mieszkaficow.

Gra szokuje wiekszodcia elementéw: po-
czawszy od reklamy ja promujacej (nama-
wiajaca do kradziezy gry) na mordowaniu
ludzi skoficzywszy.

Zachowano oczywiscie charakeery-
styczny dla GTA widok miasta z lotu pta-
laSzata graficzna zostala jednak ulepszo-
na. Zaréwno postacie jak i samo-
chody. opracowano z dbatoscia
o szczegoty, a eksplezje wygla-
daja znacznie bardziej reali-
stycznie.

Najclekawszym
elementern . pierwszej
czedei byla  ucieczka
przed palicyjnymi radio- |

W GTA 2 rzadko moing

stac tak spokojnie z
zafoZonymi rekami

wozami. W GTA 2 policjanci duzo lepigj
wspotdziafaja ze soba, a jesli nie dajg so-
bie rady, to wzywaja FBI lub armie.
Mieszlancy miasta przestali byc jedynie
ofiarami twoich poczynan. Kazdy z nich
posiada wiasng oscbowosc i cele. Jedni
wibezg sie po miescie, a inni za swéj oby-
watelski obowiazek uwazajg pomaganie
policji. Zdarzaja sie takze maniacy biegaja-
cy po miescie z karabinem i strzelajacy do

Producenci w rézny sposob staraja sie zareklamowacé swoje gry. GTA
jest niewatpliwie Mistrzem Swiata prowokacji

wszystkiego, co im sig pod lufe nawinie.
Nie jest fatwo zostad Krélem Miast.
Twoije zlecenia zalezg tei od respektu, ja-
ki czuja wobec ciebie poszczegdine gangi.

GTA 2 ma swoje zalety | jest ciekawg
gra Nie jest jednak przeznaczona
dla miodszych graczy. Tym bardziej
martwi fakr, Z& w Polsce w niewielu skle-
pach z grami przejmuja sie takimi ograni-
CZENAMT.

Tak koriczy kazdy przestepca - wedrufe
do wigzienia lub traci Zycie

m‘- A c
X T DE.

[Divici @ crie |

Grand Theft Auto 2

Brutaine Action

1582 | Take2Flaylt | 1-dgraczy .
Min.: Pentium 166, 32 MB RAM,
65 MB HD. Zal: Pentium 200,

32 MB RAM; 80 B HD
Bl Frajda 6

Rozbudowane i zrézmcuwana mapy.
u!zepsmna szata grafi czna

wywola tez b urze protestow
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SEOA RALLY &2

W najnowsze
Zrecznosciowe wyscigi
mozna bawic si¢ zarowno
na PC-tach, jak i na
najnowszej superkonsoli
Dreamcast

B | EA BT GTS
DL VS

Dookola toréw.wiele sig dzieje: latajq
he[‘koprem chodzq ludzie

%
Dobry kierowca nie sypia. Wyscigi mogq
przeciez rozgrywac sig w nocy

’f?ff
EEE TER B
ﬁ” WEﬂ ﬂ

mead: nie nafezy p.rzesan'mc ze zbyt duiq pfedko.{dq. mewo‘zk czlowlek raczef
nie wpadnie tutaj pod kola, ale spotkanie 7 dzikim zwierzqthkiem nie jest mile

forniste  wertepy, Snieg,  spieczone
B pustynne drogi, gérskie serpentyny i cia-

sne miejskie uliczki 1o scenografia,
w krérej rozgrywajq sie wyscigi. Do dyspozycji
zawodnika jest ogolem 7 samochoddw. Mozna
skorzystac z rajdowych maszyn Subaru Impreza
WRC i Toyer Celica GT4, ale rowniez Z histo-
rycnych Lancia Stratos czy Lancia Delea HF In-
tegrale,

Trasy wyscigow s3 dosc krotkie; ale jestich ra-
zem az siedemnadeie. Poczucie predkota iwra-
enie, ze w kazde] chwilil mozna stracic panowa-
nie nad - pojazdem dostarczaja aczelwanych

emodj). Auta zachowujg si¢ dosy¢ realistycznie,

chociaz na pewna jest to propozycja dla fandw.
wyscigdw, w kedrych najbardziej liczy sig zrecz-
nose.

Trzeba przyznac, ze bardzo dynamiczne wy-
$cigi i wysoki poziom wirnualnych przeciwnikéw
zmuszajy do ciagle] koncentracji. Nie mozna wy-
gra¢ prowadzic samochsd jedng. reka, jedzac
kanapke | rozmawiajac przez telefon.

Zalety gry jest takie bardzo fadna grafika. Sa-
mochody wygladaja wspaniale, a krajobrazy s3
jakz pocztdwek. Na PC z Celeronem 400 i Ma-
troxem! G200 gra doskonale chodzi w. wyzszej
rozdzielczosdl, nawet phymniej niz na konseli

Dreamcast.

Samotne zmogania z czasem nalezq do
najbardziej pasjonujgcych elementow gry

Na zakretach nie daf s.“;ze_pqué Z toru.

W s | e | HESH R
_ Sega Rally 2
| Zrecznosciowe Wyscigi

1652t | SegaPCiMirage | 1-Bgraczy

Min.: Pantium 133/AMD K5 133,
16 ME FRAM, 100MB HD. Zal: Pentium
233 MMX, 32 MB RAM, 100/MB HD

(% |
Duzo mocnych wraker, doskonala m muzyka

oraz Swieina grafixa

Nie jest ciekawa dia fandw prawdziwe]
symulzcii, zby! krétkie | 22 tabwe trasy

ngcmciciowe, lecz mimo to
atrokeyjne, flagowe wyscigi Segi
w nowe| wersfl réwniei na PC

s

Rally- Championship

ajdy samochaodowe na pewno nie sq tak
B efektowne jak wysdcigi Formuly 1, ale

nigjeden’ kierowca Cinguecento, Tico
czy Poloneza na pewno cheialby chociaz raz
w. Zyciu pedzic waska | wyboisty wiejskq drogq
200 ke/h.VV trosce o zdrowie i Zycie domoro-
stych mistrzow kierownicy firma EUROPRESS
wydata RALLY CHAMPIONSHIP Symulator
ten daje niepowtarzalne mozliwoscl waiecia
udziatu w walce o tytul Rajdowego Mistrza
Vielkiej Brytanii. -

RALLY CHAMPIONSHIP to trudny orzech
do zgryzienia WV pierwsze] chwili wyglada nato,
Ze gra nie przypadnie do gustu mitosnikowi re-
alistycznych wyscigéw. Samochodami kieruje
sig dos¢ farwo a trasy wydaja sie proste - butka
2 mastem. Otz weale niel Jak tylko bardzle]
praylozysz sie do wyscigu | mocniej nacisniesz
pedat gazu, natychmiast pozbedziesz sie nad-
miaru pewnosci siebie. Samochody kantroluje
sig fatwo tylke weedy, gdy nie zblizy si¢ do gra-
nic ich mezliwosci:jazda na tak zwanym limicie,
to walka z samym sobq. Kazdy bfad koszuije
cenne sekundy, a wypadniecie z trasy oznacza
uszkodzenie samochodu. Przebicie chlodnicy na
poczatku 25 kilometrowego odcinka specjalne-
go albo potfuczone lampy podczas nocnego ©OS
na pewno nie ufatwia wygrania wyicigu.

Na poczatku zmagan decydujesz: sie, jakim

cheesz sig écigaé samochodem. Do wyborujest.

kilkanagcie pojazdéw. migdzy innymi Ford Fo-
cus, Volkswagen Golf i-Skoda Octavia- Auta za-

e

Kiedy obserwuje sie zachowanie niektorych
kierowcow, mozna odnies¢ wrazenie, Ze uwazajq
si¢ oni co najmniej za wysokiej klasy rajdowcow

.

"
Jazde w poslizgu musisz opanowaé do peﬂ-
[fekeji - bez tef umniejetnosci nie masz szans

_ Testfosia oblany na calej linii. Zawieszenie
do poprawki, kierowca réwnies!

Pusta trasa to prawdziwe wyzwanie -
zamknif oczy | gaz do dechy

chowuja sie bardzo paturalnie i trzeba sporo
wysitku, zeby je opanowad. Y¥ymiana wozu

omacza zmizne stylujazdy. Jest to odczuwalne

zwlaszcza wredy, kiedy przesiadamy sie z mode-
Iu z napedem na obie osie do samochodi z na-
pedem na kota przednie. :

RALLY CHAMPIONSHIP pozwala odbyé kai-

dy z wyscigow. skiadacych sie na Mistrzostwa, =

Kolejny amator akrobacji przekonal sie, ze
nie jest az tak dobry, jok mu sie wydawafo
‘Wielkie] Brymnil.Wszystkie tory 53 bardzo wy-
magajace, pefne niespodzianek i niemozlivych
do przewidzenia przeszhdd.Nie mozna w prze-
cenié roli pilota.

" Kiedy praystepujesz do wyScigl; mozesz wy-
brac, czy, pilot bedzie kobieta, czy mezczyzng.
W przypadku: polskiej edycji gry glosy pilotow

nalez3 do prowadzcych program Aute Maniak

Martyny Woijciechowskie] | MaclejaWislawskie-
g0 (bytego pilota Krzysztofa Holowezyca).

Grafila RALLY CHAMPIONSHIP 2 poczatku
nie zachwyca. Jednak po  przejechaniu kilku
tordw mozesz zauwazye sporg llosé szczegdiow
wokét tras. Kazda 7 nich:ma wiele charaktery-
stycznych punktéw, co pomaga w ‘orientacj
w czasie tridnigjszych fragmentow odcinka
specjalnego. Na uwage zastuguje takie widocz
nos¢ z kabiny, a'raczej jej ograniczenie w trug:
niejszych warunkach. Na szybie mogg rozpry-
skiwa sie krople wody lub platki éniegu.V¥ no.
cy widzimy jedynie fragment drogi.

RALLY CHAMPIONSHIP to éwietny symula:
tor rajdu-Wysoki poziom trudnosci i dirza licz
ba tras zapewnia sporo zabawy. Brawa naleza sie
réwnicz z7a spolszczenie tej gry.

wra e )

Hally Champmnshlp 2000
Realistyczne Wyscigi
S8z | EuwopressiEM [ T4gaczy
Min.: Pentium 200 MMX, 32 MB RAM,

100 MB HD. Zal.: Pantium |1 300,
64 MBRAM; 100 MB HD

“Davick (5] Grasia @4Y Frojda (5]

Duzy wybdr Iras, realistyczne odwzorowanie
prowadzenia

Zbyt Irugna dia poczalkujacyeh rajdoweow,
statyczne oloczenis fras wyscgiw

Pl Nea | pE

Doskonale wyscigi dla wszystkich ;
mitosnikow realizmu, przy padhyby
do gustu nawet Holowczycowi

=
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elewizor nie musi by¢
ielkim urzadzeniem.
rzenosne telewizory nie
osztuja tak wiele,
oferuja wysoki poziom
xchniczny i zajmujq mato
liejsca

Kineskop \

@ Jest 1o lejkowato uformowana

szklana kolba. Za posrednicovem
dostarczanych impulséw

elektrycznych sq na jego powierzchni
odpowiednio aktywowane \
poszczegblne punke obrazu, | {
wyéwietlane w kolejnych linijlach| /

\ |

e o B

kran

Na telewizyjnym ekranie obrazy wyswie-
ne 53 za pomoca poziomych linii od gor-
go lewego rogu po prawy dolny naroznik
Wielkoé¢ ekranu podawana jest jako jego
zekatna wyrazona w calach. W rzeczywi-
éci widzialny obraz jest najczesciej 3 - 4
| mniejszy

anel obsfugi

Prawie katdy telewizor posiada przyciski
rujgce (regulacja obrazu, zmiana kanatow)
udowane w panel. Przewainie s3 one dosc
wygodne w obsludze - lepiej uzywaé pilota
Obok wiacznikalwylaeznilka znajduje sie
dwietlacz LED informujacy, kedry program
ecnie ogladasz. Funkeje specjalne przedstawia-
sa za pomoca symboli, np. wylaczenie glosu

o przekreslony gtoénik ; - daid - el T

Tutaj zwykle znajdujj sie rakze koncowki do o e : s R 5 e Tuner
diaczenia zewnetrznych urzadzen wejicio- i - h ;

reh | wyjiciowyeh, takich jak np. stuchawki

ilot
Pilot wysyfa promieniowanie podczer-
sne. Dzigki niemu mozna obstugiwaé te-
vizor bez koniecznodci wstawania z fote-
Czesto na pilocie znajduje sig tylko kilka
dstawowych funkgji. Zdarza sie jednak

«, ze niekrdre funkcje mozna wywotacd je-
nie za jego pomoca e

z talerzem anteny satelitarnej @, konsole do gier @ lub magnetowid

Hvu{m:ll

Gniazda z tylu obudowy - Do gniazda antenowego @ telewizora podiqcza sig zwyklq anteng pokojowq @, anteng zbbrczq
(lub siec kablowq) @. Jesli do odbioru sygnatu telewizyjnego uiywa sig magnetowidu € naleiy go podlqczy< migdzy an-
teng, a telewizorem (linia kropkowana). Do kolejnego gniazda [SCART/ @ podfgcza si¢ tuner telewizji satelitarnej [6]

S

Gtosnik
@ Urzadzenia monofoniczne
posiadaja tylko jeden glosnik,
kedry najczesciej zlokalizowa-
. nyjestz przodu

1% @W odbiornikach
| stereofonicznych po obu
stronach znajdujg sie wneki
* z wbudowanymi glosnikami

@ Tuner przez gniazdo antenowe
lub SCART otrzymuje informacje
o obrazie i glosie, zbierane przez
podiaczona antene, a wysylane
przez telewizyjne stacje nadawcze
@ Dane te zamieniane s3 na
sygnaly elektryezne, kiére
nastepnie wedruja do glosnikéw

| kineskopu.Tam przetwarzane sg
odpowiednio na diwigki i obrazy

Tekst: Ulrike Goreflen - fu'usrracjé: Horst Kolodzigjezylk

_—
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Przenosne telewizory nie kosztuja wiele, a s3 bardzo
praktyczne. S3 wsréd nich urzadzenia o wysokiej ostrosci
obrazu, atrakcyjnych ksztaftach i z przydatnymi dodatkami.

W CLICK-u prezentujemy dziewieé popularnych modeli

domu czesto dochodzi do

telewizyjnego konfliktu inte-

reséw.Mama chee ogladad te-

lenowele, ojciec wiadomodci,

siostra upiera sie przy serialu

z jej ulubionym akrorem,a ciebie wiasnie

czeka kolejny wrnigj walk Dalekiego

Wischodu, ktory pragniesz rozegrac
na swej konsoll.

VY takie] | podobnych sytuacjach przy-
datby sie dodatkowy, niewielki nawet te-
lewizor. Nie musi to by¢ porwor kosztu-
jacy ponad 3000 zi. Juz ponizej 1000 =zt
moizna kupié mniejsze telewizory, spel-
nigjace nasze wymagania. Osiem z nich
prezentujermy w CLICK-u, wyjawiajacich
mocne | stabe strony.

Co oferuje nam przenoény telewizor?

® Zgodnie z nazwa powinien byé wyposa-
zony w uchwyt do przenoszenia, umozliwia-
jacy zaciagniecie go tam, gdzie jest wiainie
potrzebny. Uchwyt musi byé porzadnie umo-
cowany i trwaly, poniewaz mkie telewizorki
waia od 8 do 10 kilogramdw.

® Zasadniczo w malych telewizorkach
wykorzystuje sie standardowe kineskopy.
Dlatego ekrany wszystkich z nich s3 niemal
identyczne| wielkobei, a mianowicie o prze-
katne] 14 cali (37 em). Ze wzgledu na czar-
ng obwddke na obrzezach kineskopu fak-
tycznie widziany obraz ma przekatna ekra-
nu zmniejszong do 13 cali (34 cm). Przy ta-

38 cucKs

kich wielkosctach ekranu format kinowy
16:9 @ nie jest jeszcze zbyt popularny.
Wizystkie dostepne urzadzenia zbudowano
w formacie obrazu 4:3, Jednak niektore te-
stowane modele, np. Sony czy Samsung,
umotliwiaja ustawienie formatu kinowego
16:9 na ekranie 4:3.

Niektére telewizorki przenoine sa wypo-
sarone w lepsze] jakosci kineskopy. Model
Sony posiada kineskop Trinitron @,

@ Czasem supermarkety oferujy przenc-
$ne TV juz za okoto 600 zt W korzystng|
ofercie musi réwniez znalei¢ sie wygodny
i funkejonalny pilot do telewizora, Powinien
on posiadaé duze i bez probleméw weiskaja-
ce sig  klawisze dla  wszystkich

Pilot powinien byé zbudowany
przejrzysicie. Powyzej model
umozliwiajacy rowniez obsluge
magnetowidu oraz telewizji satelitarnef

najwaznigjszych funkeji. Zalicza sig do nich
zmiane programdw, regulacje glosnodci, czy
przycisk wizczenia/wytaczenia, Do tego pilot
powinien funkcjonowac przy pewnej ela-
stycznoéci ustawienia, a nie jedynie wredy,
gdy celujemy nim idealnie w czujnik na tele-
wizorze.

Oczywiscie im wigcej funkeji oferuje tele-
wizor, tym wigce] przyciskéw na pilocie i pa-
nelu sterujacym. Sprawdz przed zakupem, czy
jestes w stanie szybko i bez problemadw od-
nalezé najwazniejsze 7 nich.

Nie musi to byc od razu olbrzymi
telewizor. Male urzadzenia przenosne
réwniez zapewniaja wysoka jakos¢ obrazu
i sacysfakeje

Ci, ktérzy uzywaja magnetowiddw, cz;
innych urzadzen, jak chodby twner tele
wizji satelitarnej, moga réwnie? zdecydo
wac sie na uniwersalnego pilota. Zamias
killku, lezzeych to tu, to tam, owrzymuje
my jeden pilot,kearym sterujemy wszyst
kimi urzadzeniami, Zanim jednak doko
nasz zakupu dokfadnie sprawdz posiada
ne piloty od magnetowidu i telewizora
Niekeére modele tych urzadzen sprze
dawane sg z pilotami, potrafiacymi obslu
Zy¢ raldze telewizory (lub magnetowidy

mmm

: Pbdl:zas ltupuwan ia telemmm po-

' Jeiell masz mozliwose odbioru wielu pro-
i ;

'duzq icth moz!mych do zapamleiama ka-
naldw.

Wielkos¢ ekranu

.Jesli oheinla siadasz bllsko teiewmm [me
i dla i ;




@ Do podstawowego wy-
posazenia wszystkich telewi-
zorow nalezy antena telesko-
powa. Uzywajc jej nie uzy-
ska sig co prawda tak czyste-
go obrazu i jakoéci glosu, jak
przy antenie domowej, ka-
blowej lub satelitarne], ale za-
wsze moZe ona stuzyd jako
antena ,\w razie potrzeby”.

®Waine dla fandw wideo
i konsolowych graczy jest
gniazdo SCART @ We
wszystkich urzadzeniach
znajduje sic ono na tylnej
sciance obudowy i to do nie-
go dolacza sie magnetowid

Zastosowany w telewizorze kineskop ma de
wplyw na jakosé obrazu. Powyzej: Sony Black Trinitron

tego samego producenta, Najbardziej re-
nomowane firmy doltaczaja do swoich
produktéw piloty uniwersalne, przy keé-
rych pomocy mozna sterowaé takze
telewizorem {lub magnetowidem) wy-
produkowanym przez konkurencje.

@ Wiekszoic oferowanych telewizorkéw
posiada modul telegazety, dzieki ktéremu
mozesz mie¢ dostgp do wielu informacii,
dotyczacych stacji  telewizyjnych  (np.
programu). Przewaznie w ofercie producen-
ta znajduja sie dwa modele tego samego te-
lewizora rézniace sie wylacznie ta cecha.
Telewizorki bez telegazety s3 o okolo
100 zt tarisze.

@ Bardzo wygodng funkgja jest wytacznik
czasowy, tzw. Sleep Timer @,

@ |esli przenoény telewizor kosztuje wiece]
niz 800 zf, o powinien posiadac twner telewi-
zji kablowej. Dzieki temu bedziesz mégt od-
biera¢ pasmo hyperband, czyli wieksza liczbe
programow. '

@ Bardzo uryreczna jest funkeja mute
(wyciszenie). Wystarczy jedno nacidniecie
klawisza, zeby cafkowicie wylaczyé glos.
Kolejne przycisnigcie przywraca glosnosé
na takim samym poziomie, jak przed wy-
ciszeniem.

cydujacy

oraz konsole. Kto nie ma
ochoty na ciagle ich przela-
czanie moze sobie sprawic
skrzynke przytaczeniowo-rozdzielajacs. Wee-
dy mozna jednoczesnie podiaczyé: magneto-
wid, kamere video, anteng satelitarna, a takze
Nintendo 64, Sony Playsation Iub
Dreamcast. Jednak uwaga! Jezeli podezas gry
cheesz miec szczeg6lnie dobra jako$¢ obrazu
lub ogladaé filmy bezposrednio z kamery, po-
winieneé koniecznie zwrdcic uwage jakie for-
maty obrazu s3 wspierane przez dany telewi-
zor. Wigkszos¢ z nich akeeptuje bowiem je-
dynie standardowy sygnat video.

Czym réinia sie przenoéne telewizor-
ki od wielkich, drogich urzadzen TV?

Podstawowe elementy obu wymienio-
nych powyzej typow telewizordw sz bar-
dzo  podobne (zob. . Telewizor
w kawalkach" na str. 37). Jest jednak wie-
le istotnych réznic, ktére oczywiscie
majg wplyw na cene.

® Przenosne telewizorki oferujy maksy-
malna czestotliwosé odiwiezania 50 klatek
na sekunde. Dlatego tei zawsze gdy bardziej
zblizymy sie do ekranu widoczne jest na nim
lekkie migotanie. Wiele duzych telewizoréw
nowej generacji pozwala wyswietlaé 100
klatek na sekunde, czyli az dwukrotnie wig-
cej. Drigli temu nie zauwaza sie na nich
migotania. Maja za to innego rodzaju pro-

blem z obrazem. Na przykiad szybke przemiesz-
czajacy sie na ekranie samochéd bedzie powo-
dowal ciggnacy sie za nim ogon $wietlny, zupel-
nie niczym kometa.

@ Jakos¢ obrazu przencinych telewizorkdw
jest rownieZ nizsza niz w duiych urzadzeniach.
Szerokosé pasma wideo obrazu telewizyjnego
sigga do 5 MHz. ,Maluchy” redukujz ja do
2-3 MHz, przez co obnita sie jako$é obrazu,

W przeciwienstwie do dutych, drogich telewi-
zordw, mniejsze nie maja przewaznie chipa regu-
lujacege automatycznie ostrosé obrazu. Dlatego
tei czasami mozna w nich ,,padziwiad”, np. mie-
nigce sig szalong gra koloréw, pasiaste koszule,
Za efekt ten odpowiadajg zmieniajace sie na ko-
lejnych obrazach kelory.

®  Maluchy” zasadniczo oferuja jedynie dawiek
monofoniczny. Dopiero powyzej przekatne
21 cali {55 cm), diwigk sterecfoniczny uchodzi za

Skrzynka przylaczeniowa koriczy
uciazliwe zmienianie weyczek SCART

standard dla telewizorow. VWade te mozesz jed-
nak fatwo obejsc, jeéli posiadasz stereofoniczny
magnetowid. Wystarczy, e konsole podiycrysz
do telewizora przez magnetowid i podepniesz do
niego rowniez wieze stereofoniczng, lub chocby
glosniki od PC.

O parametrach telewizora, bez znaczenia
czy to przenoinego czy norimalnego, de-
cyduje kilka takich samych parametrow.
Ponizsza tabelka zawiera najwaznigjsze infor-
macje dotyczace opisywanych modeli
telewizoréw przenosnych. Teraz na pewno
wyblerzesz wlasciwy telewizor, ktéry
bedziesz mégl podlaczyé do konsoli.

-

o miodzls

W Tlpie

AL

L

Leksykon'

Ponizej objasniamy najwainiejsze
fachowe pojecia, kidre najczesciej
pojawiajg sig w arfykutach dotycza-
cych telewizorow.

@ Format kinowy 16:9

® Wiele aparatow telewizyj-
nych zbudowano w standar-
dzie obrazu 4:3

W  najwiekszych stacjonarnych
urzadzeniach z przekatna ekranu
minimum 29 cali (70 em) populary-
2uje sie jednak format kinowy 16:9.
Wtedy przy filmach Kinowych nie
ma przeszkadzajacych czarnych
belek na gorze i u dolu ekranu
(.Letterbox”).

Z drugiej strony wiele programéw
telewizyjnych i seriali nadal nagry-
wa sle | prezentuje w starym for-
macie 4:3. Na telewizorze 169
otrzymule sie wiedy grube czarne
belki po bokach ekranu.

@ Kineskop Triniiron

® Kineskop Trinitron to wynalazek
Sony. Ma on przyciemniane przed-
nie szklo oraz nowy typ maski (ro-
dzaj siatki po wewnelrznej stronie
ekranu), dzieki kiérej poprawia sig
ostrogé abrazu | czystosé kolorow.

® Jasnosé

@ Jasnosé podaje sie jako: Can-
defa na metr kwadratowy (cd./m2).
Skiada sie ona z dwdch wartosci.
Jedna okresla giebokosc rzeczy-
wiste] bieli; druga natomiast infor-
muje czy czarny rzeczywiscie jest
gieboko czarny, a nie szarawy. Do
pomiarow jasnosci uzywa sie czar-
no- biatego obrazu kontrolnego.

@ Czystosc kolorow

@ Na ekranie kazdy punkt sklada
sie z trzech kolordw: czerwonego,
zielonego i niebieskiego.
Jesli wigzki elektrondw nie frafia
dokladnie w wymagany punkt
ekranu dochodzi do' rozmazania
koloréw. Wtedy np. na brzegu
bialego Zagla widac liliowa kreske.

©® Sieep-Timer

@ Ten wylacznik czasowy pozwala
na automatyczne przejécie telewizo-
ra w fryb ,usplenia”, po samodziel-
nie wprowadzonym czasie (czesto
52 o maksymalnie 2 godziny). Nie-
ktore modele sa réwnieZ wyposazo-
ne w automatyczny wizcanik. Takie
telewizory moga shuzyé np. jako bu-
dzlk: o podanej godzinie wiacza sie
na wybranym kanale z ustalonym
poziomem glosnoscl.

® Sygnal RGB

@ Na ekranie telewizora kazdy ko-
lor sktada sie z trzech barw pod-
stawowych: czerwonej, zielongj
i niebieskiej (RGB). Obrazy i pro-
gramy TV lub filmy wideo muszq
zatem najpierw zostaé przetworzo-
ne na te kolory, by kineskop otrzy-
mat odpowiednie informacje, ktére

bedzie mogh wykorzystag. Po-

dczas konwersji moga jednak po-
wstaé pewne drobne niescisfosci,
ktére wptyng na pogorszenie jako-
5Ci obrazu wySwietlanego na ekra-
nie.

Jesli do kineskopu wedruja dane
przez ziacze SCART jake sygnaly
RGB, jakos¢ obrazu wyraznie sie
poprawia. Szczegdlnie zauwazaine
jest to przy konsolach i odtwarza-
czach DVD.

J

CUCKRS 39

* Nustracfe: Markus Beyer

Tekst: Ulrike Goreflen, Walter Schild - Zdjecia: Michael Kayser



Ll

Furby przemawia w dziwnym Fiiyate : Caujaiki
iezyku, potraﬂ taﬁczy(’;’ ; . _ moina rozebrac i elektronika

S i : " ze skorki. l stworka chro-
a zasypiajac chrapie. Jest tak ! Futerka dostep- nione sq przez
% ™ i T ne sq na razie bardzo prak-
madry, ze koniecznie musieliémy N . oy | Qo S,
sz - odmianach ] bilny plast
sprawdzic, co ukrywa w srodku. e kouy ke,
A wigc... skalpele w dfon! - ' '

Cybemelyczne organy

oczy

Czujnik swiatfa nad

oczami Furby’ego

edpowiada

Za rozpoznawarnt.

swiatla i ruchu. Dzi@

odbiornikowi i nadajni- : BN o
kowi podczerwieni | ", CZanlk

maskotki mogq e 4 ; swiatfa i POd"
porozumiewac si¢ mig=

dzy sobq 7 - czerwieni

SERCE
Qkazuje sig, 2e za
wszystkie ruchy
Furby’ego edpowiada
tylko jeden silnik!
Natomiast uszy, oczy
1 usta stworka mogq
przemieszczad sl¢
niezaletnie dzigki

il systemowi zebatych
kélek

GLOS
Oto jeden z trzech
czujnikéw, ktére
aktywuje sie po-
i przez naciskanie.
Za nim znajduje
sie plosniczek dla
wszelklego rodzaju
odgloséw, a mikro- " - y 2 e
il fon umieszczony i : i, ] Polgczenie plastiku, czujnikow dotykowych, czujnika podczerwieni, mikrofonu
jest z boku i g i glosniczka sprawia, ze Furby nie tylko reaguje na twoj dotyk, ale moze rowniez
= Ziai . wypowiadac sie np. no takie tematy jok zadowolenie, zabawa i sen

WIDUK Z Ty t” Czﬁjnik podczeMieni WIBOK Z BOK"

| Mikr Ofon -—I dzieki niemu Furby

'| Furby reaguje na .‘;an{ur!lku;e sig ze swoimi
‘edplosy z otoczenia pas

Czujnik swiatfa —
pomaga stworkowi
rozréiniad ciemnosc od
jasnosci

t Silnik———

| CZU inik dot kOl»?’ o oto naped dia wszyst-

| po drap maskotke po ple- =3 kich ruchéw Furby’ego

| cach, a Furby zacznie werd | 1 Le i A oy J
| mruczecd z zadowolenia S Cz ujni k dOty kowy i

| T przekazuje informacje

o dotykaniu brzuszka

Czujnik wewngtrzny
dzighi niemu stworek ——
odczuwa wstrzgsy, czy
Zmiany wysokosci

| Ruchoma.podstawka — j 3
| Furby moze pochylac sie BT ] Trzy plytki -
| do przodu . _procesor, mozg stworka




a-mej = glaskanie mej-mej = mifosc
Furby Jest wielkim pieszczochem: |Jezeli zdobedziesz jego mitoic,
wA-mejlko ko (Glaszez mnie bez wahania wyzna:,Kalmej-
jeszeze!) mejlju-naj” (Kecham cig)

bu = nie mej-ta = pocalunek
Nie lubi, kiedy znikasz mu z pola  Potrzebuje wiele czufosci:,,Mej-
widzenia: , Hejlkalbulajajlju-naj”  tafka” (Pocaluj mnie)

(Hej, nie widze cie!)

Gada caly czas, ale co

. konkretnie méwi? Oto jak
tlumaczy stowa stworka jego
twérca, Dave Hampton

na-ba = zmierzch

du-ej = zadowolenie A oto potegnanic:,,Dala-lolna-
Bardzo zadowoleny moze po- ba" (Zachodzi Stonce, cxyli Do-
wiedzieé:,, Daldu-ejlwa!” (Pyszna  branoc)

* zabawa)

ni-taj = faskotki

aj-aj = patrzec, widzie  Znudzony Furby bedzie prosit:
Kiedy zrobi sie jasno, Furby -, Ni-tajtka” (Pofaskocz mnie)
ucieszy sig i powie:,,Hej Kalaj-

ajfju-naj”(Hej, widze cig!)

a-lo = swiatfo

nu-lu = radosc
Podczas zabawy z innymi stwor-
kami: ,Kalmi-milnu-lufwa!” (fe-

Na powitanie dnia moze stwier-  stem bardzo szczesliwy!)
dzic, ,,Dala-lo/ju-taj” (Stence

wschodzi; Dzien dobry!)

a-tej = gfodny,l jesé

to-lu = lubic
Kiedy bedzie miat ochote na
chwile zabawy, oswiadezy:

Okoto pofudnia maluch wyzna:  ,,Kafto-lulmej-ta” (Widze cie!)
nKala-tej”(Jestem glodny)

tej-lo = spac

ku-do=zdrowie Najlepiej nie budi go zanim wy-
Jezeli rozboli go brzuszek, pocznie: ,jollkallej-lolko-ko"
‘poiali sie: ,Kalbulku-do" (Jeszcze pospie!)

(Jestem chory)

li-ku = diwiek

‘Furby nie lubi hatasu:

wi-ti = $piewac
Na dobranoc chetnie postucha
piosenki:,, Wi-tilkaltej-lo" (Za-

»Dalli-kuiwa”(Za glosnol}  $piewaj nii na dobranoc!)

abawne stworki
podbily serca ludzi
na catym $wiecie. Ich
najwigksza  zalerg
jest niewatpliwie in-
teligencja. Furby ga-
da, mruczy, kiwa sie, rozréinia dzien
od nocy i Spiewa piosenki.Po pew-
nym czasie zaczyna rowniez uzy-
wac wigksze] liczby stow, Od daw-
na ciekawito nas, jak on to wszyst-
ko robi.
W celu wykrycia prawdy
(i tylko calej prawdy) przeprowa-
dzilismy ,.Operacje Furby". Roze-
braliémy naszego milusifiskiego na
mate kawateczki. Co adkrylidmy?
64 kilobajty pamieci, procesor, sil-
niczek, osiem czujnikéw, a takze
przewody, plytki, kotka zebate
i troche plastiku, Pomystowe po-
faczenie tych wszystkich elemen-
tow sprawia, ze Furby wspaniale
udaje zywe stworzenie.
Maslcotka czerpie pradz czrerech ba-
terii i dzieki nim moze sie kiwaé, méwid
i mrugaé przez 28 godzin. Po tym czasie wy-
stareza tylke zmienié baterie i Furby bedzie
jak nowy. Nie ma sie jednak czego obawiaé,
po wymianie baterii stworek nie zapomina
raz wyuczonych trikdw. jego pamigé moz-
na bowiem wyzerowac jedynie
naciskajac specjalny przycisk.

W przeciwienstwie do Tama-
gotchi Furby nie moga umrzeé,
a przy zlej opiece beda chorowa-
ly. Sa Zywe od stép do ... ust. Za

zapadnie  ciemnosé,

pluszowy Kigbek za-

czyna chrapac i zapada

w  energooszezedny %‘
sen. Jego drzemke A\@,
moze przerwaé tylko
bodziec pochodzacy
zzewnatrz. Furby nie

meczy wiec swoich
opiekunow i nie bu-

dzi sig z krzykiem w $rodku nocy.

Stworek przechodzi przez cztery stadia
rozwoju: w kolejnych godzinach dziatania
uakeywniane zostajy zasoby stéwek. Tak
naprawde nie uczy sie wiec nowych wyra-
zbw. Procesor po prostu stopniowo udo-
stepnia mu wczedniej zaprogramowane
elementy.

Furby jest bardzo towarzyski i lubi
spotykac sig z innymni stworkami ze
swojego gatunku. W czasie spotkan ma-
skotki komunikujs sie ze soba dzieki czuj-
nikom podczerwieni, ktére znajduja sie
nad ich oczami. Na podczerwien dzialaja
takze inne urzadzenia. Czasami moze do-
prowadzi¢ to do zabawnych nieporozu-
mien. Odwazniejsze Furby moga bowiem
probowad nawigza¢ kontake z pilotem od
telewizora! ;

Reakeje stworkédw na otoczenie nie s3
nieagraniczone. Furby rozpoznaje mrok

i $wiatlo, wie kiedy jest gio-

$no lub cicho, czuje jak sie
go dotyka, czy przemiesz-
cza. To zupelnie wystarcza
do tego. zeby speiniat swo-

Dzien dobry! Glodny!

Hi hi, taskoezesz mnie! odbieranie przez nie bodicéw zabawki.,,dah/duh-aj/wah!"
Furby jest stworkiem, odpowiadaja czujniki dotykowe. www. furby. com. pl

ketéry doskonale potrafi Jezelizaden z nich nie jest uaktyw- Furby'sgo dostarczyla do

porozumied si¢ z ludimi

niany przez okofo piec minut Iub

testdw firma Hasbro Poland
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program Word

ardy wiadciciel nagrywarki
CD dobrze zna ten pro-
blem. Z wielkim trudem
wypalites sobie kolekcje
ulubionych utworéw, ale brakuje ci
fajnych okfadek na pudetka. Na pewno
nie zamierzasz ich robi¢ przy pomocy
przyrzadéw kredlarskich lub koloro-
wych kredek. Jest jednak proste wyjscie
z tej sytuacji. Za poroccy programu
Word profesjonalnie  przygotujesz

1. Wslawianie tabel

ktadka na CD sldada sie z dwoch

waznych elementow: przednigj
strony tytulowe| z podpisem i ewentu-
alnym obrazkiem oraz wkiadki na tylna
strong, potaczonej jednoczesnie z dwie-
ma bocznymi krawedziami. Oba te ele-
menty najlepie] wykonaé¢ przy uzyciu
funkeji tabeli.
@ Do pustego dokumentu najpierw
wstaw pojedyncza tabele, ktéra bedzie
przednia strong okladki. W tym celu
kliknij na ikonie ,VWstaw rtabele”

D2R arny
|l ¥ arelard

= Tnes Newr R

GzgS¢ pierwsza: Przygotowywanie
szablonu dokumentu

Twoje ulubione hity znalazly sie juz na

wypalonej plycie CD. Brakuje ci jeszcze
tylko odpowiedniego opakowania. Mozesz
je wykonac w prosty sposéb, wykorzystujac

okladki.Word, ktéry wehodzi w sidad
Microsoft Office, jest szeroko znanym
i stosowanym programem do edycji
tekstu,

Z pierwszej czedci cyklu dowiesz sie
w jaki sposéb przygotowaé szablon do-
kumentu, dzigki kidremu zardwno
przednia jak i tylna okfadka dla CD
zmieszcza sig na jednej stronie A4,
W czesci drugiej napiszemy natomiast
o obrobce tekstu i rysunkow.

a potem na kwadracik w gérnym lewym
rogu. Innym sposobem jest wybranie
z menu Tabela/ Wstaw, gdzie jako liczbe
kolumn i wierszy podaje sie jeden.

@ Pod tbela wsmaw dwa wolne
migjsca. W tym celu weisnij dwa razy
Enter.

® Na drugi element okladki potrzebna
jest tabela o jednym wierszu, ale z trze-
ma kolumnami. Kliknij wigc na ..VYstaw
tabele”, a potem na trzeci kwadrat od
lewe] w najwyzszym rzedzie,

[EV ek Edvose Wbk Wistew Eoemat Harendss Tebels Do Pomoc
Gl TELeA

12 - B IO ...

B % HG § oo - b O
O 2 h~d

I TR R AR B S KN R

(TRt F AR F AR

133 Tabels

o

= nS et

Tabele na obie czesci okiadki tworzysz przy pomocy ikony ,.\VWstaw rabele".
Niebieskie pola oznaczaja rzedy i kolumny

il

2. Ustalanie wielkosei tabel

ord pozwoli ¢i z milimetrowa do-

ldadnoscia ustawic wysokosc i sze-
rokost komdrek tabeli.
@ Kliknij najpierw na komérce gérnej
tabeli, a nastepnie wybierz z menu Tabe-
la opcje ,WWysokoié i szerokosé ko-
morki*
@ W polu Wysokod¢ wiersza 1."
ustaw opcje ,.dokfadnie” i wpisz 12 cm
w polu przy stowie ,,na". Pamietaj, zeby
wpisaé miare ,,cm”, bo w przeciwnym
razie Word uzyje miary w punktach
(pr)-
@ Teraz zmien na zakfadke ,.Kolumna"
i dla .Szerokoé¢ kolumny 1" réwniez
whpisz wielkosé ,,12 cm”. Catosé zmian
dla pierwszej tabeli zaakceptujesz wci-
skajac ,OK”.
® Szerokosc komorek na tylng strone
okfadki zmienia sig w podobny sposéb.
Po przejiciu do pierwszej z komdrek
w drugiej tabeli wybierasz ,, Tabela- Vy-
sokosé i szeroko$c komeorki”.
@ W ,Szerokosé kolumny 1:" wpisz
W06 em’. Klikajagc na przycisku ,MNa-
stepna kolumna” bedziesz mogt ustalic
wielkoé¢ srodkowej lkolumny. Powinno
to by¢ ..13,8 em". Jeszeze raz kliknij na
Nastepna kolumna" i w prawej kolum-
nie wpisz ,,0,6 cm".

@ Musisz jeszcze komor-
kom drugiej tabeli nadac
odpowiednie wysoko-
$ci komérkom drugiej
tabeli. W mm celu
zmiefn  zakladke na :
WWiersz", a potem opcje | *
JAutomatyczne” na ,Do-
kiadnie”. WV polu ,na" wpisz 11,7 cm’".
Na koncu potwierdZ zmiany dokonane
w drugie| tabeli przez ,,OK".

Szablon dla oldadki jest juz gotowy
i teraz trzeba wpisad teksty.

Wysokosé i szerokosé komdrki

Viersz &olmmi
Srerokodé kolumeny 1 _|a,6cml
Odsten miadey kolumnanmi: |B,25:rn
Popraediéa kojumna | s s
Autodapasowanie I
i

W . Tabela - Wysokos¢ i szerokosc
komdrki” ustawiasz dokfadne
wielkosci komdrek abeli




3. Opis na bocznyeh czesciach okiadki

’ekst powinien by¢ umieszczony pio-
nowo w waskich polach drugiej cze-
$ci okiadki.VY ten sposob bedzie pdzniej
dobrze pasowal do pudeika.
Oczywiicie kierunek przebiegu tekstu
zalezy od twoich upodoban. Ponizej
przedstawiamy najczesciej spotykane
rozwiazanie.
@ Najpierw kliknij prawym przyciskiem
myszy na lewym polu drugiej tabeli | wy-
bierz z Pop-Up-Menu zapis ,Kierunek
tekstu”. Kliknij na polu, w ktérym
»Tekst” biegnie od dotu do géry, a po-
tem na , OK".
® Musisz jeszcze wyposrodkowad
_ tekst w przestrzeni pola zaréwno
.. W pionie jak i w poziomie.W tym
celu jeszeze raz kliknij prawym
przyciskiem myszy na skrajnie
lewej komoérece drugiej tabeli
i i wybierz , YWyrownanie -Wy-
$rodkuj w pionie”.

® Tekst rozmiescisz centralnie klikajac
na ikonie ,\Wysrodkuj" na pasku narze-
dzi ,Formatowanie”.

rOrientacja
|

Tekst

@ Tak samo ulozysz go w skrajnie prawej
komdree drugle] tabeli. Musisz tylko
w menu , Kierunek teksw" wybraé prze-
bieg tekstu z gory na dot. Wyposrodkuj
go tei w pionie i poziomie.

Kierunek tekstu - Komorka tabeli

Pchnac w te todz
jeza lub osm
skrzyn fig.

Tekst na boczne strony okladki ustawiasz pionowo wybierajac z zakladki , Kierunek

tekseu” | kiikajac na okienko z literami biegnacym od dofu do géry

4. Zapisywanie jako szablon

kiadce brakuje jeszcze tekstu i grafi-

ki. VWezesniej musisz jednak zapisac
dokument jako szablon.VV tej postaci be-
driesz mogt uiywad go do wszystkich
swoich CD.

Zepiszw | ) Vitasne s2ablony

=

Mazves plas 1CD-COV1!:|

Zapisz fsko typ:  [Wieed - szablon dokureenty

Zapisz wyglad okladki jake szablon
dokumentu. Dzigki temu bedziesz mogt
wykorzystac go do okladek wielu plyt

@ Najpierw musisz stworzy¢ miejsce
na wiasne szablony. W tym celu przejdz
do Windows, uruchom Exploratora
(Start/ Programy) i zmien katalog na ten
z szablonami Office (domyslnie: C:\Pro-
gram Files\Microsoft Office\Szablony).
Uwwérz karlog ,Plik- Nowy Element -
Folder”. Mozesz nada¢ mu np. nazwe
Wihasne Szablony".

@ Wréc doWorda | wybierz opcje ,.Plik
- Zapisz”.

@ VW typie danych ustaw ,Word - sza-
blon dokumentu" i zapisz go pod dowol-
na nazwa np.. ,,CD-Cover” we wiainie
utworzonym katalogu (w tym przypadku
C:\Program Files\Microsoft Office\Sza-
blony\WVtasne Szablony).

@ Szablon jest juz gotowy. |edli kiedykol-
wiek przyjdzie ci ochota co$ w nim zmie-
ni¢, musisz pamigtac, Zeby otworzyc go
w formie szablonu i zapisac go pod ta sa-
ma lub nowa nazwa.

d. Korzystanie z szablony

"eraz mozesz zamkna¢ szablon doku-
mentu i otworzy¢ nowy dokument,
ktéry bedzie oparty na tym schemacie,
@ Wybierz z menu w Wordzie opcje
#Plik - Nowy". Przejdz teraz na zakladke
WWilasne Szableny" i wybierz ,CD-
Cover" (nazwa zakfadki bedzie odpo-
wiadafa nowemu folderowi, kiérego
tworzenie opisano w poprzednim
punkgcie).

@ W tym dokumencie mozesz juz wpi-
sywac teksty na obu stronach okfadki.
@ Srodkowa komérka drugiej tabeli to
miejsce na opis zawartosci ptyty. Moga to
by¢ pojedyncze tywuly utwordw z plyty
muzycznej, lub nawet diuga lista progra-
mow sharewarowych, lktore znajduja sie
na CD.

@ Kaida z plyt powinna otrzymac swoj
wiasny plik, keory znajdzie sig w specjal-
nym katalogu na w©wardym dysku.
Z tak przygotowanymi danymi bedziesz

mogt sprawnie przystapi¢ do drugie
czesci kursu, w krorej siegniemy
po opisane juz okdadki i zdradzimy jak
mozna ozdobic je rysunkami oraz stylo-
wymi opisami.
|Radiologie]]

i nazwy poszczegolnych utworow twaojej
wiasnej plyty
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PROGRAMY

Za pigtym kothiem
Do trzech razy

”iewiele os6b juz za pierwszm razem
zdaje egzamin na prawo jazdy. Za to
ciggle roinie grupa nieszczesnikow, kudrzy
bija rekordy w liczbie oblanych egzami-
néw. Z ksiaZek na pewno mozna nauczyé
sig przepisow, ale o wiele przyjemniej jest
korzysta¢ z PRAWA |AZDY EDYCJA
2000. Program jest bogato ilustrowany
i zawiera animacje, kudre pokazujs jak za-
stasowad konkretne przepisy w prakeyce.
Kiedy juz przyswoisz cata wiedze, mozesz
sprabowad zmierzyé sie z testami. Nieste-
ty po zakonczeniu catego testu nie sg po-

Program pamaga w opanowaniu przeplsdw, ktdrych znajmost jest konieczna do
zdania egzaminu na réine kategorie prawa jozdy

Enlliczek, pentliczek, co zrobit Piechniczek
PﬂlSka Eﬂﬂﬂﬂlﬂ.

azdy kibic pilki noinej wie, Ze pitka jest

okragla 2 bramki dwie. Nie kazdy jednalc
zma szezegdlowe informacje o wszystkich
meczach rozegranych przez reprezentacie
Polski i wystepujacych w niej pitkarzach. Nie
ma sig jednak ezym martwié. Wystarczy ku-
pi¢ HISTORIE PILKARSKIE| REPREZENTA-
CJI POLSKI. Nawet wymagajacy kibic powi-
nien znalezé w niej wigkszoid potrzebnych
wiadomosci.

Zawarte w encyklopedii dane s3 bardzo
szczegGlowe, np. mozna dowiedzied sie w
jakich Klubach grali wredy reprezentndi, ile
minut rozegrali w danym spotkaniu. Szkoda
tylko, Ze program nie wykorzystuje w petni

4 aicKs

Zaletq programu jest moiliwos¢ wprowadzania do bazy nowych danych, dotyczgeych
meczy rozegranych przez reprezentacje po ukazaniu sie programu na rynku

sztuka

dawane prawidlowe odpowiedzi, ani nu-
mery blednie rozwiazanych pyca’. Wada
programu jest takie to, Ze w przypadku
niektérych konfiguracji komputera nie 53
wyswietlane polskie znaki w Kodeksie
oraz sfowniczku.

Werdykt Mimo pewnych niedociagnigé
jest to pozycja macznie utatwiajaca opa-
nowanie przepiséw ruchu drogowego.

Cena: 79 zt
Dystrybucfa: Marksoft
r.el (022) 663 93 90

Jaguar XKEIXKR ™
W ca!q,r nkam!arﬂ

Cyrik na kotkach

ULTIMEDIALNY

1999/2000 to nie lada gratka dla mi-
foénikéw samochodéw. Na dwéch plytach
kompaktowych zgromadzono dane doty-
czace prawie trzech tysiecy samochoddw.
Z tego ponad potowa oméwionych pojaz-
dow jest dostgpna w sprzedazy w Polsce.
Dzieki temu katalog jest przydatny takze
dla osdb zamierzajacych w najblizszym cza-
sie naby¢ nowe auto.

Zgromadzone dane sa bardzo szczegéto-
we i uwzgledniaja wszystde istotne charak-
terystyki samochodu, m.in. typ nadwozia
i silnika, wymiary a nawet cene i okres gwa-
rancji. Poza danymi technicznymi zamiesz-
czono takze krétki opis danego modelu
oraz kilka jego zdjeé. Nie zabrakio réwniez

Gaz do dech

KATALOG -

materiatéw  uzupetniajacych, np. relag
z crash-testéw oraz dokfadniejszych opi
séw poszczegdlnych modeli. W wolne
chwili mozna obejrzec zamieszczone n:
drugim krazku filmy - prawie 70 minut!

Przegladaniu materiaiéw zgromadzonyct
na piytach towarzyszy bardzo prayjemn:
dla ucha muzyka, a jedynym minusem jes)
brak polskich liter w podpisach pod zdje
ciami (w przypadku cbcojezycznych wers
Windows 9x).

Werdylc Jedli choé troche interesuja cig
'samochedy, to jest to pozyda dla debie.

Cena: 25 zt

Dystrybucja: CD Projekt
tel. (022) 519 69.00

Sy, = HE S

\
( T

moiliwoici plyty CD. Zawiera jedynie 40
niezbyt dobrej jakodcl filmow. W sumie 38
wykorzystano zaledwie 1/3 pojemnosci
krazka Ostateczny oceng obniia tez J
brak polskich liter w przypadku korzy-
stania z obcojezycznych wersji Win-
dows 9x oraz zla praca programu
w przypadku ustawien regionalnych
innych niz polskie.

Werdykt Encykdopedia przydatna,
choé mogtaby byé macanie lepsza.

Cena:49 zt

Dystrybucja: Marksoft
tel. (022) 663 93 90

Prosio w nowe stulecie

Istatnia szansa

blizajacy sie koniec tysieclecia nostal-
gicznie nastraja tworcow programow
multimedialnych, ktorzy zabrali sie ostatnic
za wspominki. YW KRONICE XX WIEKU
ramieszczono wiele bardzo ciekawych in-
formacji na temat waznych i mnie| waznych
zdarzen z ostatniego stulecia. Znajdujg sig
w niej migdzy innymi biografie stu najwy-

% bitniejszych postaci mijajacego wieku,
» %), Wiadomodci ilustrowane sq licznym

‘-'-‘=‘. zdjeciami, archiwalnymi filmami oraz
%\ animacjami. Mozna talce postuchat
=| fragmentéw archiwalnych nagraf.
| Polecamy zwlaszcza audycje Wojna
' $wiatw Orsona Wellesa, ktérz
swego czasu wywolata spore zamie-
szanie. Dzieki dobre] oprawie Kreniki




Jaguar S-Type fest tariszq ofertq firmy.
Co.nie oznacza, e tanig...

Takim wozem
to sig dopiero feidzi!

Samochady sportowe to marzenie wielu kierowcow. Z drugief strony, jazda

powaolnym fiacikiem wydaje sie jakby troszke mniej ryzykowna )

przydatng wiedze zdobywa sig z prawdzi-
wa przyjemnoicia.

Werdykt: Jefeli chociaz troche intere-
suje cig, co sig dziato killka lat temu,
powinienes kupi¢ ten program.

Cena: 169 zt
Dystrybucja: Optimus Pascal
Multimedia,
tel. (033) 811 91 80

@ KRONIK.

5q tabele autodiagnozy

Klufe elg w sercu? Moze to nie mifosé
a powaina choroba

Japofiskl at

Najbardzief przydatne w Encykiopedii

Byta sobie Ziemia

: 1'=f etniczna
: W '

: Masajowie z Kenii
| Masaonde 1o lud koczow
nakomitymi wopemibe:

CYWILIZAGJ.

...x?’*‘f*“-‘" | Afrykariska mozaika

| zaimulacy sie hodowia bydla. S
ciala pokryaaja tatuaze,

v

DZ.-'E =fE CYWILIZA C}," zajmufg Iu.-‘ka plyt CD wypchan yc},r pnydatn ymi i naprawde
ciekawymi wiadomosciami

{ : brew nazwie wiadomeici
| awarte w ENCYKLOPEDII
/ CYWILIZAC]l dotyczy nie

tylko historii ludzkiej cywilizacji. Dosc
obszerny material ilustruje  bowiem

takze okres. historii Ziemi od czasu jej

powstania do pojawienia sie pierwszych
ludzi. Poza czescia ogélna, w ktdre
opisane sa najwazniejsze wiadomoscl na
temat - kazdej epoki, encyklopedia
zawiera takze 12 dziafow specialnych, T,

W zdrowym clele
Zirowy duch :

Mikos6

CZY GHOROBA

ochane zdrowie, nike sig nie dowie... Po-
zornie moze ci sig wydawaé, e
ENCYKLOPEDIA ZDROWIA na razie ci
sie nie przyda.WV koficu kazdy uwaia, 7e za-
wsze bedzie piekny, mtody i zdrowy. Nic
bardzie] mylnego. Nawet banalny bél brzu-

‘tha moze skonezyc sig tragicznie, jesli go

zlelcewazysz. Tymezasem w Encyklopedii
W przystepny sposéb wyjasniono wiele pro-
bleméw, umieszezono duze dokfadnie wy-
kenanych rysunkéw i animacji. Najwieksza
jej zaleta sa jednalk diagramy, kiore w prosty
sposéb wyjasniajg, co mozesz podejrzewad
w razie zauwazenia u siebie réznych podej-
rzanych objawéw.

7]

]

Werdyke  Encyldo-
pedia na pewno przyda
sie cafej rodzinie.
Cena: 169 zt
Dystrybucja:
Optimus Pascal
Multimedia
tel. (033)
81191 80

I MEZCZYZN

religia, wojna, nauka i technika.VVszystkie
wiadomosci sq bogato ilustrowane, co
dodatkowo podnosi ich atrakcyjnosc,

Werdyke: Bardzo ciekawa i przydatna
pozycja, do wykorzystania nie tylko na
zajeciach w szkole.

Cena: 169 i (kazda czeéd)

Dyserybucja;  Oprimus. - Pascal ‘5

Multimedia
rel. (033) 811 91 90

l Phoney s sy

b i b Yy

Tekst: Andrzej ,.Clw)ali



Internet jest ostatnio
bardzo modnym
tematem. Niewiele osob
jednak wie dokfadnie,
na czym polega jego
funkcjonowanie

ogawedki z ludzmiz na;dalsz}'th
nawet zakatkéw $wiata, szybkie
h' 3

formacji, zabawa w gry s
we: oto tylko kilka z wielu mozli
jakie oferuje Internet. Zanim j
czniesz korzystac z jego zaso
sisz zdoby¢ dostep do ogolnot
pajeczyny. S

Mozesz np, skorzystac ze sanowis

w kawiarni internetowej (piszel

w tym numerze CLICKA!). Na:
mete znacznie wygodniejsze jest
posiadanie podfaczenia d

wiasnym domu. Do tego p
nie tylko komputera i modemu. I
réwniez skorzystad z usfug w.
dera.Jest to firma, ktdra o
stepnia ludziom dostep do
Modem natomiast potrze

do uzyskania pofaczeni 1
terem, a urzadzeniem providera

46 cucKks

Komputer
i aprogramowanie

unktem wyjsciowym jak i doce-
lowym dla wymiany danych jest
= twoj komputer. Korzystasz z niego,
decydujac co pobierzesz z obszernych
zasobow Sieci.

Strony pobrane z Internetu mozesz obej-
rzed za pomocy odpowiedniego programu,
zw. przegladarki. Mozna go znalezé na wielu
CD-ROM-ach, dolaczanych do prasy kompu-
terowe] lub bezptatnie sciggnac z Internetu.
Za jego pomocy mozna talkie korzystac z
elektronicznej poczty.

Dwa najlepsze programy to: Netscape
Communicator | Microsoft Internet Explorer.

Modem

anim bedziesz mégl obejrzeé strone cia-

gnieta z Internetu, musisz pofaczyc sig
z providerem, Do tego wiasnie potrzebny jest
modem. Jest to w pewnym sensie telefon dla
komputera: ustala pofaczenie pomiedzy kom-
puterem twoim i providera, a potem wysyta
przez nie dane. Modem (nazwa pochodzi od
okreélen modulowaé i demodulowac) musi
przetworzyt takie cyfrowe informacje na sy-
gnaly tonowe.

Ostatnio coraz wigksza popularnoseig cie-
sz sie modemy cyfrowe. Wykorzystuja one
mozliwosci oferowane przez cyfrows siec te-
lefoniczng ISDN. Transmisja danych jest dwa
razy szybsza niz w zwyklych modemach, ale
tez dufo drozsza.

Web Server

odem wysyla twojg prosbe o dane ¢

web serwera (od angielskiego "to serve
= stuzyé), gléwnego komputera provider
Komputer ten moze pobierac i udostepni:
dane z Internetu. H

Niestety, ustugi providera s3 platne, Doda
lkowo musisz zapfaci¢ takze za rozmowe tel
foniczna.

Jedynym darmowym providerem jest Tel
kemunikacja Polska, Polaczenie z Internete
moina uzyskaé pod ogdlnokrajowym num
rem 0-202122. Kosze pofaczenia jest zaws:
taki sam jak za rozmowe lokalng. Niestes
z tego numeru korzysta duzo osob i uzysk
nie pofaczenia jest czasami bardzo trudr
(zwiaszcza migdzy 182 1 w nocy).




| Tﬂl{ ZWJEWEII] ]E.‘:'! Illtﬂl'ﬂﬂ

nternet to nic innego jak wspdlne petaczenie niezli-
czonej ilosei komputerdéw na catym $wiecie. Poje-
dyncze komputery polaczone sa nawzajem w tak zwa-
| nejLocal Area Networks (LAN) Wiele takich LAN po-
faczono tworzac Midlevel Neowarl, zwana réwniez
Main Area Network (MAN). Grupy MAN sa z kolei
potaczone z Wide Area Networks (WAN). WAN na
calym swiecie komunikuja sie miedzy soba przez naj-
wyzszej klasy kable o wysokiej przepustowosci.Te po-

Proxy Server

procz web serwerow poviderzy dysponu-

ja takze tzw. proxy serwerami, Komputery
te polaczone s z web serverami i przecho-
wujg przez okreslony czas dane Sciggniete z In-
ternetu. Jezeli bedziesz cheial po raz drugi
obejrze¢ dana strone, otrzymasz fa
bezposrednio z proxy servera, bez konieczno-
ici ponownego wczytywania jej z Internetu.
Dzieki temu oszczedzasz na czasie i na pienig-
dzach.

Jezeli strona, kuorg cheesz obejrzed, znalazia
sig wezesniej w kregu zainteresowania innego
uiytkownika tego samego providera, réwniez
bedziesz maogf ja obejrzeé za pomoca proxy
servera bez koniecznosci ciggania jej z Inter-
netu, Dzigki termu zapfacisz nizszy rachunele

Urmdzema sieciowe

1 w Internecie pota-

. czone 53 kablami
na:nowsze| generacji

Router

Wszysrkie dane z serwera, ktére przesylane
s3 do Internety, lub 2 niego pochodza, mu-
sza przej§c przez tak zwany router: Jest to kom-
puter, keory funkcjonuje jak zwrotnica, Dzigki
niemu dane w ogélnodwiatowe;j sieci potaczen
przesytane sq wilasciwg trasa.

Plynace przez Internet dane na czas transpor-
tu dzielone s3 jakby na mate paczuszki, ktére
w punkcie docelowym skfadane sq w cafo$é.
Kazda paczuszka moze wedrowad innym szla-
liem i przesytanie danych trwa znacznie kro-
cej.Router rozpoznaje jej punkt docelowy i wy-
syfa jq wiasciwym polaczeniem,

Informacje wedruja zatem od routera do ro-
utera przez providera i w koricu pojawiaja sie
na twaim kemputerze,

{aczenia nazywa sig¢ Backbones.

| Tak hgdzmdalej

| W nastepnych czesciach tej serii
napiszemy miedzy innymi o:

® wyborze najlepszego providera dla
kazdego rodzaju buszowania w Inter-

necie

@ rasobach Sieci

@ dzicleniu si¢ dostgpem do
Internetu

@ oszczedzaniu czasu online

| Wiele LA
-7

e

Tekse: Christiane Strobel i Andrzej Cwalina lustracje: Pecer Dieh!




Internet jest teraz bardzo modnym tematem.
Co masz jednak zrobic, jezeli nie posiadasz

modemu, a do tego twéj komputer cafy dzien
okupuje miodszy brat? Wcale nie musisz
rezygnowac z korzystania z Sieci!

Mozesz wybra¢ sie do kawiarni internetowej

yé moze nigdy nie bytes w kawiar-
B ni internetowej i nawet nie stysza-
fe$ o takim miejscu. Nic dziwne-
go.Moda na lokale z dostgpem do Inter-
netu przyszfa do nas catkiem niedawno.
Z roku na rok staja sie one jednak coraz
bardziej popularne. Nowe kawiarnie i ka-
wiarenki powstajg w wielu miejscowo-
sciach (pautrz Przydatne Adresy).
Kawiarnie internetowe wielu osobom
kojarza sie z zadymionymi matymi po-
mieszczeniami, w ktérych do pdina
w nocy sledza komputerowi maniacy
i nerwowo uderzaja w klawisze. Nic bar-
dziej mylnego. Kawiarnie internetowe te
normalne miejsca, dla normalnych ludzi.
Co wiecej, przychodza do nich osoby,

0SZGCZEDZAM RODZIGOW
Krzysztof, lat 16
W i}awiarkniijptemelo-
B hote ity wie
énie Sciagat pliki

.. Ofickl; Dlaczego ko-
.’;ﬁ rzystasz z Intemety
-t w kawiami, a nie
w.domu?
KrzysztofiTo juz diu-
ga kawiarnia,

do kidrej

przychodze.

Nie jestem jednak
maniakiem kompute-
rowym. Po prostu musze karzystac 2 Inteme-
{u. W domu mam modem, ale wolg sam pla-
ci¢: za Intemet. Nie lubig, kiedy rodzice mu-
523 placié wysokie rachunki telefoniczne:

Click!= Do jakich celdw najczescle] uzywasz
Intemetu?

Krzysztof: Ogladam rozne strony i sciggam
wieksze pliti. Odbieram tez | wysytam listy do
znajomych. Lubie pogawedzié w Sleci i do te-
go celu uzywam programu IRC,

48 ClICKY

keére nie tylko chea szybko skorzysta¢
z zasobéw Internetu. Do takiego miejsca
mozna wybraé sie w piatek wieczorem
z przyjaciétmi, pobuszowaé po Sieci, ale
takze napic sle kawy,czy zjesc cod smacz-
nego.

Kawiarnie internetowe to nie tylko
szybki dostep do Sieci. To takie modne
miejsca spotkan miodziezy. W niekto-
rych miejscach mozna réwniei pograc
w gry komputerowe, czy skorzystad
z takich programéw jak edytor tek-
STOW,

Wiele ustug zalezy juz od konkret-
nych kawiarni. Dokiadnych szczego-
féw powinienes dowiedzied sig na
miejscu w kawiarni, z ktore] chcesz
korzystaé.

0 INTERNECIE PRZY
KAWIE

Jezeli cheiatbys wybra¢ sig do kawiarni
internetowej, ale boisz sie, Ze za mato
wiesz o funkcjonowaniu Internetu, to na-
prawde nie masz sie czego obawiac.
W kawiarniach pracuje wiele zyezliwych
oséb, ktdre pomoga ci, gdyby$ miat kio-
poty. Niekiedy organizowane sj tutaj
réwniez za dodatkowa opfatq specjaine
kursy, podczas korych mozesz np. zgle-
bi tajniki Internetu, czy tworzenia stron
WWWWY,

Niestety, w naszym kraju korzystanie
z Internetu w kawiarni jest platne. Ceny
wahaja sie od 4 do 12 zorych za godzi-
ne. lch wysoko$é zalezy od miasta, w kté-
rym znajduije sie kawiarnia (najdrozejjest
wWarszawie), od jej lokalizacji (w mod-
nym lokalu w centrum miasta jest drozej
niz na peryferiach) oraz od szybkoici
przeplywu danych (im wolniejsze facza,
tym dtuizej musisz korzystaé z kompute-
ra przy $ciaganiu plikdw).

Skoro za godzing korzystania z Inter-
netuw kawiarni pfaci sie tyle samo (a cza-
sami nawet wiecej), co w przypadku fa-
czenia sie z Siecia z domu za posrednic-
twem modemu, to po co chodzi¢ do ka-
wiarni? Musisz pamigtad, ze do korzysta-
nia z Internetu w kawiarni nie jest ¢i po-
trzebny ani wiasny komputer; ani modem
czy nawet telefon, Nie potrzebujesz znac
sie na podfaczaniu kompurera do Sieci.
Nie siedzisz zdenerwowany, czekajac na
potaczenie z numerem TPSA.

Do tego w wigkszosci kawiarni znajdu-
ja sig tzw. tgcza stale. Dzigki nim dane

f ANDRYCHOW
B CYBER UNDERGROUND ul. Krakowska 74

M INTERNET CAFE ul. Janowskiej 11D

'
M INTERNET CAFE ul. Joselewicza 7

B INTERNET CAFE BYTOM ul, Moniuszki 16
| GDANSK ______

B @INTERNET CAFE ul. Pilotéw 3
W RUDY KOT ul. Gamcarska 18/20




Okazuje sig, ze polecenie
«INleczytaj przy Jedzeniu'” moze
okazad sie trudne do wykonania. Przy.
komputerze lepief jednak ograniczy¢
; R

cfas,r'kw\:

Pryiing o
B MINIX INTERNE CAFE ul. Pilsudskiego 6

W INTERNET CAFE DEMO pl. Sejmu Slaskiego 2

B WIRTUAL WORLD ul. Konopnickie] 11

H CYBER CAFE U LOUISA Rynek Gléwny 13
B CAFE INTERNETuL. Stefana Batorego 20
B INTERNET CAFE LOOZ ul. Mikolajska 13
B CYBER NET CAFE pl. Matejki 5

B K| ul. Starowielna 20

WSPOLNE
KORZYSTANIE
Z INTERNETU TO DOBRY
POMYSE!

CLICK! adwiedzit
kawiarnie
Casablanka

w Warszawie

przeplywaja bardzo szybko. Dlatego tex
w kawiarence w krétszym czasie niz
w domu Sciagniesz wigksze pliki i obej-
rzysz wigcej stron YWWW,

SWINKA SKARBONKA
W SIECI

Z kawiarni optaca sig korzystad
owiaszcza wredy, kiedy planuje sig scigga-
nie z Internetu duzych plikéw. Jezeli to
samo zrobitby$ korzystajac z modemu,
po zobaczeniu rachunku telefonicznego

W CYBERNET ul. Budryka 6

W J++ul. 3 Maja 11

| MAGIEL ul. Librowszezyzny 4

B MOZILLA ul. Sw. Wawrzyfica 381

B INTERCAFE ul. Graniczna 13
W INTER-COMP ul. M.C. Skiodowskiej 3

W CYBERGROTA ul. Wigckowskiego 20
M INTERSIL ul. Tuszyfiska 128/132

L __NOWY sSAcZz |

W CAFE INTERNET Rynek 5

Karnpmer}r usaawione s3 w
; réinych migjscach. Przy
¢ niekeorych maina nawet
£ sledzieé na stolku barowym

b Nieledre sanowiska s3

& umieszczone bardzo blisko
t siebie. Najezesciej siedzisz
jednak tylem do innyvch

E uzytkownikdw i nie

I przesziadzasz im w pracy

twoi rodzice mogliby dostaé zawatu.
Zaletg kawiarenek jest takze to, ze sam
ptacisz za korzystanie z Internetu. Nie
musisz tlumaczy¢ sie z powodu wy-
sokich rachunkéw. Za kazdym ra-
zem placisz od razu po skorzysta-
niu z komputera i lepiej odczu-
wasz wartosc czasu spedzone-
go w Sieci.
Powinienes jednak korzy-
sta¢ z Internetu jak najbar-
dziej efekeywnie. Kiedy
wybierasz sig do kafejki
internetowej, na sa-

B INTEBNET CAFE ul.
Koscielna 7

B INTERNET CAFE ul. BéZnicza 1

W CAFE MEDIANA Rynek 21
| POZNAN |
B SONIC JR-INTERNET CAFE ul. Turystyczna i

B INTERNET CAFE al. Wojska Polskisga 67

S INFO

Kafejki od kuchni

CLICK! odwiedzii kawiamie CASABLANKA
w Warszawie. Od ulicy trudno zauwazye, 28
w giebi lokalu znajdujg sie komputery. Do-
piero w srodku drugiej sali stol dwanascis
FC. gél]me, jak w wiekszosc takich kawiar-
I, podigezane do Intemetu za pomocs tow.
chigez. Dzigki temu dane przepiywaia
bardzo szybko i nie czekasz na obej-
rzenie strony, czy Sciagniecie pliku.

Przy komputerach siedzialo kilkanascie
050b wrbznym wieku. Z Intemetu korzysta-
i3 bowiem zarowno ludzie starsi, jak i mlod-
si- Najstarsza osoba, kitraprzyszia do Ca-
sablanki miafa ponad 60 lat:

Kawiarnie internelowe zwykle otwarte s3
bardzo diugo. CASABLANKA dziata w nor-
malne dniod 9.do 24, aw ;zzlkn suboty
czynna jest wiasciwie do wyjscia ostatniego
Klienta. Najwiecej osob wpada do niej jed-
nak w.czasle przerv w zajeciach, czy

W graj:y.
pricz mozliwogel korzystania
z komputera stacjoharnego, do ka-
wiami mozna przyjsc takze z laplo-
pem, czyli komputerem przenodnym
Jfod-rqczyé sie do Internetu.
kawiarni duzq populamogcia ciesza
sie przegladarki, dzieki ktérym mozna
abgjrzeé ciekawe strony WWW. Bardzo
czeslo wykorzystywane s réwniez progra-
my Irc i leq. Dzigkl nim mozna .porozma-
wiad" ze znajomymi. Kiedy wpisujesz zda-
nia w specjalne okienka w programie, twoj
odbiorca widzi je prawie w tym samym cza-
sie (jedynie z matym opdZnieniem) na swo-
im komputerze, W ten sposéb moze rozma-
wiat ze sobg wiele os0b jednoczesnie, Taki
sposdb porozumiewania sig jest bardzo
optacalny, zwiaszcza jezeli twoj kolega
mieszka bardzo daleko. Wiedy za taka roz-
mowe zaplacisz mniej niz za rozmowe tele-
foniczng.
A

mym poczatku ustal sobie pewien limit
pienigzny, ktérego na pewno nie mo-
#esz przelroczyc. Internet weiaga i za-
nim sie spostrzezesz molesz zaplacié
wigcej niz zatozyles na poczatku.

W kawiarniach pytaj tez o karty sta-
fego klienta, W niektorych miejscach
przeprowadzane sa réwniez promocje.

Dowiedz sie takie, czy twdj kolega nie
chce wybrac sie do kawiarni interneto-
wej, Zwykle im diuzej korzystasz z In-
ternetu w kawiarence, tym mniej placisz
za taki sam okres czasu buszowania po
Internecie.

Fake istnienia
kawiarni interne-
towych udowad-
nia, Ze nawet bez

komputera, mode-
mu, ezy nawet tele-
fonu nie jestes po-
zbawiony szansy ko-
rzystania z oromnych
zasobdw wiedzy, ja-
kie znajduja sig w In-
ternecie,

& B HACKER ul, Padmuma 28
W JEREMI Rynek Staromiejski 33

B CASABLANKA CAFE ul. K. Przedmiescie 418
B LAMERIADA ul. Piekna 6
W netCAFE ul. Szyszkowa 21/23

_____WROCEAW |
B DATARIVER ul. Grabiszyiska 66F

B INTERNET CAFE ul. Krupowki 30
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Dzieki ,,Gwiezdnym
Wojnom” przez kina
poplynaf wreszcie
najwyzszej klasy
przestrzenny dzwigk!

legancki unik amerykarskiej

gwiazdy futbolu Jerry'ego Rica,

mijajacego cbronce przeciwni-

ka. Udato sie! Przytozenie! Ty-

siace widzéw wiwatuje! Wiwa-
towanie to ponownie rozbrzmiewa kilka-
nascie miesigcy pozniej w ,.Gwiezdnych
Wojnach - Czesci 1, Mrocznym Widmie”,
gdy podracery mijaja trybuny Mos Espa
Arena na Tatooine, Autorem pomystu wy-
korzystania w ,Mrocznym Widmie” od-
gloséw trybun z meczu jest Den Bure
“Nigdy nie moglibyimy zebra¢ tak wielu
os6b i pomiesci¢ ich w studiu”, wyjasnia
rezyser diwigku.

Kiedy ogladajac ,,MroczneWidme" sfu-
chamy wspaniatych efektow diwicko-
wych, nie dziwimy sie juz, Ze dwa lata
trwat jego etap postprodukcyjny.Tak nazy-
wa sie okres, kiedy caly materiaf filmowy
jest przycinany, obrabiany i wzbogacany
o diwigk. Obok tysiaca dziewigciuset
efekeow wizualnych powstafo ponad TY-
SIAC diwigkdw, od mowy obcych po od-
glosy wydobywajace sig z silnikéw stat-
kdw kosmicznych, napeddw podracerow

50 <ucKs

czy szum mieczy $wietlnych, przecinaja-
cych powietrze.Wyczekiwanie na amery-
kanska premierg kinowa ,,Gwiezdnych
Woijen" dodatkowo potegowat fakt, ze ra-
zem z nig miaf wejs¢ do kin nowy system

diwigku - Dolby Digital Surround EX.
Wihadciciele kin musieli wydaé¢ nawet do
4000 dolaréw na dodatkewe glosniki na
tyfach widowni, zeby moc najlepiej przed-
stawi¢ diwigk najnowszej czeéci Gwiazd-
nej Sagi.

Gwiezdnej jakosci
dzwiek 3D

System diwieku Dolby Digital Surro-
und EX po raz pierwszy w historii kina

umozliwia otrzymanie prawdziwie prze-
strzennego (360 stopni) diwigku. Samo-
lotom czy pojazdem kosmicznym, przela-
tujacym na ekranie, towarzyszy wiec nie-
samowicie realistyczne wraZenie przesu-
wania sie odglosow dokfadnie nad glowa-
mi widzéw. Przy dotychczasowych techni-
kach odglosy w filmach pochadzity najcze-
$ciej z lewego lub prawego tylnego rogu
kina. Jezeli sig dokladnie wstuchates, mo-
gles odnies¢ wrazenie, ze diwlek przesli-
zguje sie wzdtuz scian, zamiast przeplywac
przez stuchajacego. To jednak zmienito sie
z nadejéciem Dolby Digital Surround EX.
Odglosy z tylnych glo$nikéw nagrywane
s3 na osobnym kanale, zatem s3 niezalez-
ne od glosnikdw lewo i prawostronnych.
Dlatego tez niezaleinie od tego czy sie-

dzisz w é$rodku, czy na brzegu sali kinowej,
styszysz naped podracera tak, jakby$ znaj-
dowat sie w kabinie pllota.

Digital Surround EX zostat rozwiniety
przez weterandw techniki diwigkowej
Dolby i THX. Przedstawiciele tej ostatniej
firmy uwazaja, Ze trzeba zrobié¢ wszystko,
aby diwiek brzmiat tak, jak zmiksujg go
tworcy filmu, Diatego jej pracownicy po-
drézowali od kina do kina, testujac dziata-
nie wyposazenia nagfasdniajgcego w po-
szczegblnych salach. Jesli wszystko bylo
w porzadku, przyznawali certyfikat,odna-
wiany co roku. Za dziafaniami THX kryje
sie sam George Lucas. Powodoéw jego za-
chowania nalefy szukaé w roku 1983, kie-
dy to do kin wkroczyly , Gwiezdne VWojny
- Powrér Jedi”. Lucas doznal strasznego

Edzie na “Imie “k 3.5DDS - Cyfrowa 4. Scieika diwigkowa
icieika diwigkowa Dolby A |
H swinl? Technika SDDS uiywa  [Dolby SR
IBS‘ dZWI@k ] do magazynowania Dwie analogowe fcieiki
; informacyi diwigkowe zawierajq
;L?;Lb:dngir“nlf diwigkewych sterecfoniczny soundtrack
Miejsce dia zewnetrzne krawedzi Usywa sig ich jaka
Informacli o diwleku 2, dis ~Timecode tasmy ostatnicj o‘esllri pemocy,
w systemie Dolby Information gdy zawiedzie diwigk
Digital znajduje sie  PrEY dts diwiek znajduje cyfrowy
miedzy perforacjami 3¢ 7 CD. Sciezka kodu Obok informacji
na tasmie. czasu (dokladnie na o obrozie ng tasmie
Przechowywane sq brzegu obrazkdw) celufoidowef rnajdujq
tuea takie dane dle  ©9PPWiada za to, zeby sig rownic sciezki
nawego Surround diwigk I obraz biegly roznych systeméw
Jednoczesnie diwiekowych




Tak pracuje Ten syznal dia diwieky
urzqdzenie analogowego zostanie
odezyty divighy ugyty tylko w razie
w projeltorze keniecznosci
filmowym
Swiatlo z dwéch Sygod Xvinil
oddzielnych fyﬁ'ﬂwego dziefony
srodet (diod) Jest na b fub
dwiect prrez & kanaléw
analogawe Za pomocyg tych
i cyfrowe fcieiki fwfap:}ocw!yct‘l;:
diwigkowe AR elementéw swiatlo
tasmy s zamieniane fest
celuloidowe), = w sygnaly
padajqe . 5 elefctryczne, ktdre
na swiatlocaule £ wedrujq do glosnikéw
cezesel, ktdre
zamieniajq & Soczrewkl optyczne w urzg-
Je w sygnaly dzeniu diwigkowym projek-
elektryczne W tym kierunku przesuwa sig film  torg troszczq sig o dobrg

w projektorze ostrodd fciezek diwiekowych

Teraz diwiek staje sig jeszeze
bardzief realistyczny: dzigki Dolby
Digital Sorround EX szum statkdw
kosmicznych rozlega sig dokfodnie
za plecam sfuchaczy

I
> e

Jak z danych powstaje dzwigk

zawodu, gdy okazato sie,ze w wielu kinach
ad strony akustycznej film ,.nie wypalit”.
Z powodu ztego sprzetu widzowie nie
mogli odebraé wielu z pracochfonnych
efekeéw diwigkowych.

Epoka dZwieku
cyfrowego

Na poczatku lat 90-tych jakos¢ diwie-
ku poczynita kolejny milowy krok do prze-
du. Dzieki systemom Dolby Digital, dis
i SDDS, analogowa technika diwieku
zostata zastapiona przez lepszy, cyfrowa.
Otrzymane wéwezas doskonaly jakosé
podobng do tej z plyt CD. Tworcy filmo-
wi moga teraz korzystac z nowych
mozliwoscl | tworzyé diwiek przestrzen-
ny, ktory plynie przez cztery | wiecej od-

dzielnych kanatéw.

Technika zapisu analogowego nie ode-
szfa jednak catkowicie w zapomnienie.
Znajduje sie ona na kazdym filmie i shuzy
jako koto ratunkowe, w razie wystapienia
bledéw na $cieice cyfrowej.

Projektor odezytujacy z taémy informa-
cje o diwigku motze przeciez po setkach
przebiegéw pozostawi¢  zarysowania
w cyfrowej Sciezce, Dlatego tez George
Lucas postanowit robi¢ filmy catkowicie
cyfrowe,

W czerwcu wystartowaly w czrerech
amerykanskich kinach préby z cyfrowymi
projektorami, bedacymi kolejnym przy-
stankiem w drodze do lepszej jakosci.
Pierwsze kroki zostaly juz poczynione:
«Czeéé 1" jako pierwszy film kinowy opu-
$cifa celuloid, zeby skiadaé sie w catodei juz
tylko z zer i jedynek.

Przeglad najwaniejszych systemow diwighowych

W polowie lat 20-tych po raz pierwszy na tasmie celuloidowej
umieszczono Sciezke dzwickowa. Film dZwiekowy narodzif sie
wraz ze ,,Spiewakiem Jazzowym”, ale dzwiek stereo trafit do kin
dopiero 50 lat poZniej. Kazdemu ulepszeniu techniki dzwigku
towarzyszyly jakies szczegodine filmy

Dolby A ¢ Doiby SR

Dolby Digrzal i dts

1992: Powrot 1992: Jurassic
Batmana Park
Choclaz prawie nie slychac rdinicy, Dolby
Digital i dts pod wagledem technicznym
kroczq zupefnic odmiennymi drogami: w
Dolby Digital déwiek przechowuje sig jake
0 i 1 migdzy perforacig na filmfe.
Natomiast w systemie dts jako #rddfo

1990; Tanczacy
fojny zWilkami
George Lucas jako jeden z plerwszych
twdrcow zastosowal wielotonowg techini-
ke Dolby w ,,Gwiezdnych Wajnach®. 12 lat
poinief Dolby wprowadzife poprawiong
technike Dolby SR. W ten sposdb pray wy-
mieszaniu diwigkow osiggnigto wigcej dy=

1977: Gwiexdne

namiki (wykorzystufge stosunki déwighkdw deonych stosowany fest CD-Rom

nafcichszych do najglosniejszych).

zsynchronizrowany z filmem.

.I-.'- o= E'u.- ‘g w1 =
o S o e g s 2 el eEfewnely o Eprawel. \
Ustawione za ekranem dwa glosniki Podstawowy uidad podobny fest do

prrekazujg fewo- i prawostronne efekty
stereo oraz muzyke. Sradkowy glosnik
odgrywa mowg. W ten sposéb dobrze
slyszysz glos aktordw zsynchronizowany

poprzedniego. Nowosciqg w tym systemie
Jest subwoofer z glebokim basem, ukryty
za ekranem i dwa oddzielne kanaly dfa le-
wo | prawastrennych adgloséw. Dzigh te-

z ruchem ich warg, bez wagledu na to, i np. od je, Ze statek
gdzie siedzisz na sali. Glosniki na scianach kosmiczny przelatuje nad tobg z lewej na
przekazujg tokie efekty, jok elsplozje. prawg strone.

199%: Gwiezdne Wojny-Czgsc 1:

Mroczne Widmo
Format Surround EX jest roxszerzeniem
systemu Dolby Digital, Dripkd kilky dadat-
kowym glosnikorn na tyfach salfi | niewfel-
kiej liczbie potrzebnych vchwytdw wiasci-
clele kin mogg szybke przerobic swoje
wStare” Dolby Digital na nafnowszy system
diwighkowy.

1993: Bohater 1998/1999: Matrix

ostatnie] akeji

System Sony Dynamic Digital Sound
(SDDS) eparty fest at na efmiu kanalach,
Jest to wymagajqca najwighkszych nakladdw
i ngjdrozsza technika, oferujqca jok dotych-
czas najfepszy diwiek. W Niemczech znaj-
duje sie zaledwie 50 kin z SDDS. W Amery-
ce fest ich natomiast okolo 5800.

' Efekty
= zlgwe}.l o

Subwoofer | piec wielkich glasnikéw stoi
w SDDS za ekranem. Efekty przestrzenne
sq fak w systemie Dolby Digital i dts roz-
dziefone na dwie strony sali. Najlepiej
wypadajg przy tej technice glownie kasz-
towne osmiokanalowe holfywoodzide me-
gaprodukeje takie jak “Godzilla".

Delby Digital Surround EX oferuje 3 (1) od-
dzielne kanaly dfa efefadw. Wiele kin przy-
gotowale glosniki za estataim rzgdem.
Trzeci kanal dfa efektow oznacza, ie
diwieki bedyg sie przemieszezaly dokladnie
zza twych plecdw w klerunku ekranu, fub
z prawej strony na lewq.

Tekst: Karen Oetrel, Zdjecla: Close Up Posters, Ostfildern; BRAVO- Archiv, - Hlustracfe: Horst Kolodziejezyk
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Igor po licenych
zabiegach
kosmetycznych.
Dopiero w takief
postaci moze
pojawic sig na
ekranfe

~ WWW.IGOR.PL |

ktorej ruchy idealnie nasladowaty-

by ludzkie, jest praktycznie niewykonal-
ne. Twierdzono, ze wymagatoby to zbyt
skomplikowanych obliczen i mogloby za-
jac¢ cafe lata, a i tak rezultat bylby daleki
od oczekiwan. Jak sie okazato, pesymisci
nie mieli racji. Wszystko wskazuje
bowiem na to, ze juz w bliskie] przy-

szfoéci na ekranach telewizorédw i kin

pojawia sie wirtualni aktorzy.

Od ponad dwach lat niezwykta

\ popularnosciy cieszy sig w Japo-

\ nii piosenkarka Kyoko Date. Nie
Illl:n byloby w tym nic niezwyktego,
il gdyby nie to, 2e jest ona postacia
wirtualna (patrz ramla),
' W Polsce znaczacy datg dla
wirtualnych aktoréw byt 15
wrzesnia 1999 roku.VWredy wia-
snie pojawit sie w programie
oYY Sieci” wirtualny prezenter
lgor. W ciagu tygodnia wystepuje
on na ekranie zaledwie przez okoto

Igor musi wygla-
dac nacuralnfe

z kazdego profi-
lu; Tylko wredy
mozna miec
pewnosd, e

w ostatecznej
animacji prezen-
tera nie pojawia
sig fadne
szTuczne ruchy

minut
WIRTUALNY [D0L

Wiele rzeczy uznawanych przez naszych
przodkéw za niemozliwe do zrobienia,

jest obecnie nieodiagcznymi elementami naszej
cywilizacji. Samoloty, fodzie podwodne,

statki kosmiczne... Czy podobnie bedzie

z wirtualnymi aktorami?

eszcze 20-30 lat temu uwazano,
ze stworzenie wirtualnej postaci,

5 minut, ale przygotowanie takiego krét-
kiego wejicia zajmuje caly tydzien wyte-
zonej pracy!

Zanim |gor rozpoczat swojg telewizyj-
na kariere, musial zostad wykonany
kawatek po kawatku. Na poczatku przy-
gotowano  tréjwymiarowy, w  peini
przypominajgcy cztowieka, model glowy
Igora. Ta czes¢ pracy byla najlatwiejsza,
a do tegoe trzeba ja bylo wykonad tylke
jeden raz. Takie jednokrotna, choé jui
nieco trudniejsza, czynnoseia byt wybér
na glowie Igora wiaiciwych punktow
charakterystycznych, tzw. , kosci”, Prze-
sUwane sg one na trojwymiarowym mo-
delu | powoduja zmiang kszeateu warg
oraz twarzy.

Igor uczy sie mowié

Jednak najtrudniejszym zadaniem byto
przygotowanie animacji ruchéw, wykaony-
wanych przez lgora (zwlaszcza ruchdw
warg i mimiki). Ruchy warg wirtualnego
prezentera powinny byc bowiem zsyn-

Keolorowe punkty na cbrazky to zw. . ko-
sci”. Ich przesunigcie zmienia ksztalc glowy
fgora. Najwazniejsze jest modelowanie po-
liczkdw oraz warg, ale nfe moina pominac
brwi oraz powiek

Jeden z pierwszych ecapow powstawa-
nia ludzkiej owarzy Igora. VV siatkowy
model glowy wirtualnege prezentera
zosaly juz wstawione oczy. lch przy-
gotowanie wymagalo artyzmu i ciezkief
pracy. VW koticu jak méwi przystowie:
~Oczy 53 obrazem duszy czlowieka”

¥ = r-d"-in




chronizowane z wypowiadanymi przez
niego stowami.

Na poczatku na sesje filmows zapro-
szono lektora czytajacego kwestie Igora
(Jacka Kopezynskiego). Sfilmowano wte-
dy w jaki spesob wypowiada on poszeze-
golne stowa. Oprocz tego tworcy Igora
uwaznie obserwowali zaréwno siebie jak
i swoich kolegéw z ArtLogic. Te ostatnie
materialy miafy jednak charakter wytjcz-
nie pomocniczy, bo kazdy cztowiek mo-
wi zupelnie inaczej - rény jest jego ukdad
warg i mimika.

Uzbrojeni w te obserwacje twércy Igo-
ra zabrali si¢ do ,nauczenia” go mowy.
Na poczatku dla kazdej wymawianej glo-
ski musieli opracowac charakterystyczre
klatki, obrazujace ukiad warg i mimicg. By-
fa to bardzo zmudna [ czasochtonna pra-
ca, wymagajaca olbrzymiej precyzji. Ko-
rzys@jac ze zgromadzonych danych fil-
mowych odpowiednio przesuwano ,ko-

lgor jest jui prawie gotowy - ma juz oczy,
z¢by i skdre, Ostatnim etapem jesc naloie-
nie na ,gipsowy" model koloréw oraz doda-
nie wilosdw i ubrania

Na pierwszym planie Arwr Eojko. Przygotowanie roboczego
modelu Igora zajeto mu na domowym komputerze dwa dni,
W gfebi Ryszard Wojgyriski, zaprofekeoweal m.in. eczy lgora

$ci”, tak aby uzyskac jak najblizszy orygi-
natowi (lektorowi) uklad warg i twarzy
Igora. Nastepnie otrzymane w ten spo-
s6b klatki ustawiano we wiageiwych od-
stepach czasowych, tak aby odpowiadaly
one wypowisdziom lgora z przygotowy-
wanego programu.Ten etap pracy jest naj-
diuzszy i zajmuje 2-3 dni.

Zanim jednak lgor mogt przeméwic, je-
g0 tworcy musieli pokona¢ jeszcze jedna
przeszkode. Kazda sekunda programu te-
lewizyjnego musi bowiem zawieraé 25
klatek filmowych. Tymczasem w ciagu se-
kundy lektor wymawia okreslona liczbe
glosek, 2 klatek dla nich charakterystycz-
nych jest mniej niz 25. Ponadto przejécia
pomigdzy tymi kiatkami nie bylyby
plynne, lecz skokowe, a wiec nienatural-
ne. Dlatego te7 kolejny, jednodniowy
etap poswigcony jest na stworzenie plyn-
nych przejé¢ pomiedzy poszczegdlnymi
klatkami charakterystycznymi. Za wyko-

Tak powstat Igor,
wirtualny prezenter

Na poczatku byla slatka

Punktem wyjécia byt w;rfzfznie Slatkowy”,
przestrzenny mode! glowy lgora. Powstat on
przez zeskanowanie tréjwymiarowym skane-
rem glowy prawdziwe] osoby. Takie urzadze-
nia sg bardzo drogie, dlatego nieoplacaine
bylo Jego kupno w celu przygotowania mode-
s gtovey I?ura, Trzeba bylo skorzystad z jed-
nego z golowych projektdw.

Fab?/ka czedal

W pierwsze] kolejnosei zaprojektowane zo-
staly oczy lgora, kiére naslepnie osadzono
W _siatkowe)” glowie. Potem w taki sam spo-
s6b.wirtualny prezenter otrzymal kompletne
uzebienle.

Rzedbienle w komputerze

Ma tak przygotowany model natozono biata
skérg, ktdra nastepnie wymodelowano. Do-
pierow ten sposb przygkolowana glowa Igo-
1a byla kolorowana. tak aby ubarwieniem
skéry lgor przypominat biatego czlowieka.

Ostateczna kosmetyka

Koricowy etap tworzenia lgora polegat na do-

braniu mu fryzury oraz stroju. Dopiero kiedy

wirlualny prezenier wygladal idealnie, mo2na

bylo przejs¢ do nastepnego efapu prac nad

pmlgr_akn}nem - animowania ruchdw warg
mimiki.

Artur i Robert przy
pracy. Oprocz
Igorem zajmujg sig
takze innymi
projekeami. Dla nich
doba powinna mied
przynajmniej 48
godzin

Rebert Chaciniski wyjmuje kasete z przygotowanym materiatem filmowym
na nastgpne edycje programu W Sieci”. Teraz nadszedt ezas na zastuzony
adpoczynek, a od poniedziatku wszystko zacznie sig od nowa

nanie tych animacji odpowiada sieé
wspofpracujacych ze sobg komputeréw.

Na poczatku tworcy Igora starali sig, ze-
by wypowiadal paszczegéine gloski bar-
dzowyrainie. Okazato sie jednal, ze wta-
kim wypadku wirtualny prezenter méwi
zbyt szybko i porusza wargami jak ,kara-
bin maszynowy”. Wygladato to bardzo
nienaturalnie i wymagato zmiany. Dlatego
tez uzalezniono sposéb wymawiania
przez lgora poszezegdlnych glosek od te-
g0, jakie inne gtoski z nimi sgsiaduja. Taki
model jest w rzeczywistosci blizszy praw-
dzie, gdyz zupelnie inacze] wymawiamy
np.,,b" w wyrazach ,bi¢" i ,bas”. Po kilku
tyzodniach ,.nauki” Igor méwi juz na tyle
naturalnie, ze moiliwe jest odczytanie
niektorych wyrazéw z ruchéw jego warg.

Ludzka twarz Igora

Wszystkie opisane powyzej prace pro-
wadzone s3 na , siatkowym" modelu Igo-
ra, zeby niepotrzebnie nie komplikowaé
obliczen. Dopiere podczas ostatniego
etapu pracy, rowniez zajmujacego jeden
dzien, Igor adzyskuje swoj ludzki wyglad.
Na kazdej z przygotowanych wezesniej
klatek, na siatkowy model twarzy nakia-
dana jest wéwczas skora. Igor ponownie
otrzymuje oczy i wlosy oraz ubranie.
Ustalane jest réwniez odwietlenie mode-
lu oraz dofaczane tho. Dopiero po wkich
zabiegach upigkszajacych Igor gotowy
jest na wystep w telewizji,

Droga do Hollywood

Stworzenie wirtualnej postaci, ktéra
mowi i porusza sie jak cztowiek, jest nie-
zwykle trudne. Widzowie sg przeciez
najwyzszej klasy ekspertami od wykry-
wania nienaturalnych zachowan. Od
urodzenia przebywamy w towarzystwie
innych ludzi. Twércy z ArtLogic nie
ukrywaja, ze chociaz dysponuja bar-
dzo nowoczesnym sprzetem, ich
Igor jest jeszcze daleki od dosko-
natosciTrzeba jednak przyznaé,ze
Z programu na program wyglada
coraz naturalniej. Moze juz niedtugo

zrobi prawdziwg kariere nie tylko w Pol- 9

sce, ale tez na swiecie!

- BT ——
Pigkna Kyoko

Kyoko Date ma 18 lat, 163 cm wzroshu iwa: |
2y 43 kg. Jest bardzo zgrabna, jej wymiary
10 83-56-82. Pracuje jako piosenkarka, ale
pamaga réwniez w restauracji. W zyciorysic
}gﬁkc nie byloby nic dziwnego, gdyby nie
faki, Ze zostala stworzona... wylacznio
W komputerze.
Historia. Date zaczela sig w1985 roku, kiedy
japoniska fima Hori Production rozpoczela
prace nad projektem DK-S6 (digital Kids,
czyliwirtualne dzieci). Celem lego przedsie:
wzigcia bylo siworzenie pierwszej calkowi-
i wirtualne] idolid. Do prac zasiedli specja-
lici z roznych dziedzin, poczynajac od mi-
slrzéw tworzenia wirfualnych postaci (nad
samg twarzg Kyoko pracowalo ponad 10
0s6b), na specjafistach od reklamy koriczac.
Rezuiltat 18-miesigcznych starar przeszed!
najsmielsze oczekiwania. Powslala prawdzi-
wa wirlualna idolka, klora porusza sie, Spie-
wa'ima swdj bardzo starannie ommwany
2Zyciorys. Zadbano o jego wszystkie elemen-
ty (wiemy nawet, jaka wads wzroku ma Ky-
oko). Idolka wydala juz plyte ze swoimi pio-
sankami, nakrecita teledysk i prowadzi pro-
%r\am radiowy.

yoko Date od razu podbila serca miliongw
Japoniskich nastolatkows. Stafa sie uciele-
snieniem ideafu, Nic dziwnego. Jest pigkna,
madra i utalenfowana.
Na razie rozwoj
techniki nie po-
zwala na o, ze-
by pojawiala si¢

.nazywo'. To
“sig niedfugo
zmienic i wiedy
XX wiek na
0 bedziena- |
ezal do Kyoko Date. |

Tekst:Andrzej ,,C{w)alineczka” Cwalina Zdjecia:Tomasz jedrzejowski lNustracje: Artlogic



W mroine zimowe wieczory mozna oderwac si¢ od komputera i podwiecié chwillg na

rozrywke intelektualng, czyli rozwiazanie krzyzéwii. Nagrody zostana rozlosowane wéréd

rych oséb, ktdre do 20 X '99 przysla kartld z hastemn (tworzy je dwanaécie liter z oznaczo- |
nych pél) na adres redakgj; |
CLICK!, Aleja Stanéw Zjednoczonych 53, 04-028 Warszawa :
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kiebka

r~ Kazda z gier, ktore opisalismy w
= J CLICKU! ma pewne charakterysty-
! czne elementy. Czy potrafisz rozpoz-
) na¢ skad pochodza te fragmenty?

Rest of Worl: “‘_:

v

~ Special Guesi

i

Q‘ aszy
- ZYCIORYS

Killka dni temu doszio d
o skandaly,
‘P;\:;acos;zustka podawata sie za La:;
- Lale sxczeécie, 7e nie znata
d:kfadme zyclorysu Lary i podajac g:::
adprawie Paszportowej popetnita a3
osiem bledow. Czy Potrafisz je wskaza¢é?

aCJg rozpoczelam w

Pracujac p
Do moich




CUICK l

Maiesz zostac wiascicietem figurid
W!MI&WMWWM

BOHATEROWIE

Kiedys na potkach sklepowych kedlowaly
paskudnie wykonane ﬁgps:ymy-lwmam
kidre nieudolnie usilowaly irzedstmac
tohaterdw z filmdw, gier lub ksigZek. Na
szezedcle teraz przysaly tusts lala. szeze-
Egdnic dia fandw dwoch doskonatych gier
h: METAL GEAR SGLID

1 TEKKEN 3. Mozna juz kupié u nas figurkd,
przedstaviajace wybranych bohaterow
tych przebojiw. Czym roznig sig one od
dawnych koszmarkow? Przede wszystkim
dokladnogciq wykonania. Z takg samq sta-
rannosma zZrobione 53 za:c*.mo namek

sz o,
anur!-d zM %m S0LID duskunafe

zad‘:nwahr Kiimat z gry (czasami a ciar-
Pr po plecach), a szere-
EKKENA reprezentuja tacy boha-

lemmejak YOSHIMITSU (3), TRUE
OGRE (1), DEVIL JIN {2) oraz HE-
IHAGHI MISHIMA (4). Figurki na

no spedobajq sie wszystkim
pn?i‘;‘::snrkg%d MGS | TEKKENA,
A Gdza Mikotaja :

ULTIMA
\.Iil.-!' Chiodna 35/37 pawilon 7

arszawa
tel: (0-22) 624-78-16
Cena: MGS 892, T3 ok. 100 2t

Wared gwiazd wedruje wielki i bar-
dzo stary Zolw, na kldrego grzbiecie
sloja cztery Stonie. Na ich plecach
{ozony |eﬁ1 natomiast Swiat Dysku,
Kidrego tworcg Jest angielski pisarz
Temy Pratcheti. Cyil doskonalych
powiesci, iorych akeja rozgrywa sig
w tym Swiecle, zawiera juz dwadzie-
dcia kilka pozycii, 2 Korych czgéé zo-
slaja ddana lakie w Polsce, 2

ezeli nie przeczytales jeszcze 2
HEIZGpGMBEmIE mLaDysku -
sisz konigeznie nadrobic zalegioscil
$3 to bowiem jedne ze Smiesznigj-
szyeh | clskawszych kslazek, [akie zo-
stafy ostatnio wydane, Niedawno uka-

sig  kolgjna ?sc cytdu
zatytulowana Straz! Strazh’

Na podslavﬂe ksigzek Prachetia
zrobiono takze frzy bardzo dobre gry

Gidzie wysta Mikolaja
l@ﬁogame“ﬁ%wﬁmha;u

Kﬁmmm%:@wmz; ':1.' el
(polaczniabezpaoe -




Zblizaja sie Swieta

a Mikofaj pakuje

prezenty. CLICK takze
brze przygotowat sie
} Gwiazdki. Mamy

as (i Waszych
Bwy) nie tylko

Filkka propozycji

' ietne

; 7 4 Kazd, oro
SUP NV n

porinki,  HVDAMY o5

ale rowniez sami £ it

rozdajemy 53 0 najrozniesze gadzely.

Niestety, czesto nia s3 one dostepng w Pol-
sce. Tak ez jest w przypadku dwoch edycii gier
SONY. Dwie superedycje gier na Playstation
mozesz jednak wygrac w naszym konkursie!
Pienwsza z nich jest nowosc:
DISNEY'S TARZAN (2). Oprocz samej gry,
w pudelku znajduje sig lamparcia przepaska
Tarzana (3) oraz jego nz (4). W takim ubraniu
raczej nie wyjdziesz teraz na dwor, ale na lato
lub sylwestra na Hawajach stréj w sam raz.
Drugi komplet to RIDGE RACER TYPE 4 (1).
W srodku pudetka znajduje sie gra oraz czama
koszulka ze srebmym napisem - nazwg wysei-
6w (5), Do obydwu kompletdw dofaczono réw-
nlez CD-ROM 2 dodatkowymi materialami na
temal gier. Jezeli nie wygrasz tych prezentw
w naszym konkursie. mozesz zamawic u swoje-
go Mikolaja same r).r
Cena: Tarzan 189 2, RRT 199
Gdzie M

Hnnm&dapySONYweaiqPolsoe
- Ao

neKs:. =~ 1
G/A' 4 4
DOMOWY
FﬂTﬂMﬂﬂTﬂZ

Cheialbys nieco zmodyfikowaé zdjg-
cia z wakadji, np. poprawic Swojg opals-
nizng? Mozesz zrobit to bez trudu, jesl
masz w domu skaner Plustek. Model
OpticPro 4831P (2) za zaledwie 199 Z

oferuje zadawalajacyg jakost

sKanowania oraz oprogra-

. mowanie do rozpozna-

& wania znakow (niestety

bez polskich liter) i dlate-

ety g0 mMoZesz np. zeskand-

—~_ waC swoje wypracowanie

z angielskiego pisane na

; brudno. Drozszy mode! (540 21),

= Plustek 636T (1), nie tylko lepigj

o skanyje, ale posiada take gprogra-

mowanie razpoznajace polskie znaki

oraz whudowana przystawke do skano-
wiania slajdow i negafywow zdjgt.

Gaiewysld MR

prezenty w konkursach!

mwm e
ozlososana mipdzy fych, kidrzy d0 20 X189

-~ e T{ &
it

Baldurs Gate PAK

o @

b 1ICKOLAS | SONY POLAND podarowali &8

:vmm

Settiers 3 PAK 3
Tomb Raider 3 @
Heraes of Mtgm & Magic 3
Cclm McHae Hal]yr @
System Shock 2 @
Dungeon Keaper 2 @
Driver &

C §C: Tierian Sun G _
Tekken3 &@
Crash Bandicoot 3 -
Hidden & Dangerous

AL

; mkoz CLICKIEN!
katda 2 dwéch wspanialych gier
moiesz kupié 2e znitkg 10 21
Wysytka gier gratis!
LATLANTIS2.  pEHEszO
i PIZZA SYNDICATE - 6821 59 61 [J
Wystarczy, 2o zioZysz zaomowienio
(oplata przy odbiorze 2a zalicze-
niem pocrlowym) na karlce poez-
fowe] - koniecznie nakle] Kupon! -
| wyslesz ja na adres:

! Wirlualny Swiat ul. Jagielloriska 74
1 budynek E 03- 301 Warszawa.

i Doslawa realizowana Jest w clagu
14 dni.

Uezestniczac w promoc]i wyrazasz
zgode na umieszczenie swoich da-
fyeh w bazie firmy Wirtualny Swial
oraz ich przetwarzanie do celéw
markellngowych. Firma la ogwiad-
- cza, 2e wiw dane bedg wykorzysty-
. wane wylacznie przez nich,

—

. Zoslang ane wylosowang

do 20X199na

¥ Tylko 2 CLICKIEM! moesz kupit

kaddg z gier, ktore] OFICJALNYM
DYSTRYBUTOREM jest MIRAGE,
o miikg 10%

i Kupon mozna zrealizowac osohi-
1 4cie w siedzible firmy Mirage, ul.
1 Obronedw 2C, 03-933 Warszawa.
Motesz takie zreallzowaé kupon
drogq wysylkawa (oplata przy od-
biorze, za zaliczeniem poczio-
wym). W tym celu naklej wyciety
kupon na kartke pocztowa, wplsz
| jakq cheesz gre | podsj swdj do-
! ktadny adres. Potem wyslij kartkg
na adres: Mirag ul Obrphcow 2C
03-912 Warszawa 33

W razle watpliwosc) dzwon:

lel, {022) 616 15 51

Oferte gier moiesz sprawdzlé
w ogtoszeniach prasowych [ub na
1 stronie intemelowej www.Mirage |

} Houpt

¥ Tylko 2 CLICKIEM! mo- 27|
+ dos7 kupié kazda z tych i
| gler2ajedyna 892t  LiEES

Kupon mozna realizowac osobi-
4ciew IPS CG, ul. Okredna 3, War-
azawa, tel. (022) 6422766 lub Mar-
met, ul. Wolnogci 262, Zabrze, tel,
(032) 2785064,

Mozesz takie zrealizowaé go

oelu we# z poczty CZerwony prze-
kaz pocziowy, wypenij go i jako
adresata wpisz IPS CG, ul. Okrgz-
na 3, 02-916 Warszawa. Wpisz te2
tytul zamawiang] gry | oplad
preekaz na poczele. Wykona) kse-
1o optaconego odcinka przekazu
i 1 irazemzwycigtym kupanem oraz
: i lﬁulem gry wyslij do IPS CG.

w sprzedazy wysytkowe]. W tym

G 8

PC  CDProjekt 159z

Staga  PC__ ODPjex 492
Strategia PC CDijekl 1494 ¢
Acion-Adventre  PC  Mirage 992 %)
Strategia PC  Mirage 1492 @
B TN T
~AcionAdventre  PC IPSCG % @
Stalga _ PC_ PSCG  9d  ¢A
Adion  PCPSXLEM 992094 @)
Staga  PC_ IPSCG 92 ¢
B PO SanyPo w1 @)
Zigoznociowka  PSX  SonyPoland 1392 @) |
Action PG Playl 9 @




Z komdrks jestes
wszgdzie osiggalny. Z tef
serii dowiesz sig
wiszystkiego o telefonach
komaorkowych

rid

< J potaczenia
ACZEN P

Iawsze pod reka

Z komorka jestes zawsze dostepny, bez
wzgledu na to czy opalasz si¢ na plazy, czy
stoisz na przystanku. Przenosne telefony
sg jednymi z najbardziej popularnych
przedmiotéw codziennego uzytku

Odebra¢ czy
nie odebrac

J uZ czwarta a ty ciagle sterczysz na
przystanku i czekasz na spéiniony
autobus. Twoi koledzy zapewne zaraz
wyjda z domu. Z komdérka sprawa byla-
by prosta: jeden telefen i kumple mogli-
by poczekac na ciebie jeszcze kwadrans.
W telefonie przeno$nym znajduje sig na-
wet spis telefondw, w ktorym maglbys
sprawdzi¢ ich numer. W pamieci apara-
tu umieszeza sig réwniez krotki komen-
tarz (w praktyce najczegéciej nazwisko da-
nej osoby). Spis telefonéw pozwala roz-
poznaé, kto do nas dzwoni. Kiedy dosta-
jesz telefon z numeru zapamietanego
w ksigzce telefonicznej, na wyswietlaczu
pojawia sie przypisana mu informacja.
Dzigki temu od razu wiesz czy odebraé
telefon. Musisz jednak pamietad, ze takze
i ty mozesz by¢ rozpoznany, kiedy dzwe-
nisz do kogoé na komérke. Bezptatna
ustuga identyfikacji rezmoéwey dostepna
jest w drozszych taryfach oraz w takich
ustugach jak np. Simplus. O szezegdly py-
ta¢ nalezy przedstawicieli danej sieci.
Czasami moze sie takZe zdarzy¢, Ze ko-
marka nie rozpozna numeru stacjonar-
nego telefonu. Wszystko zalezy od typu
cencrali stacjonarne]. !

W czasie gdy urzadzenie jest wylaczo-
ne, nje mozesz odbierad telefonow, ale
osoba dzwonigca moze pozostawic wia-
domoéé glosowa w twoje] skrzynce
pocztowej. Za odsluchanie wiadomosci
bedziesz jednak musiat zapfacié. Podob-
nie jak identyfikacja rozméwey dostep-
nos¢ | forma tej ustugi zalezy od opera-
tora i wybranej taryfy,

58

Swiezutkie
wiadomosci

ieci komdrkowe oferuja takze do-

datkowe serwisy informacyjne.
Piszezaca rano komérka moze przyniesé
ci prognoze pogody, wyniki ostatniej ko-
lejki spotkan pifkarskich, czy informacje
© tym, ze trener Smuda przeszedt z Wi-
sly do Legii. W jednych sieciach rodzaj
informacji zalezy od wykupionego z gory
serwisu. W innych moZesz skierowaé do
operatora prosbe o dostarczenie
krétkiego serwisu | placisz tylko za
wystanie wiadomodci,  Jaliego typu
serwisy oferowane sj przez danego
operatora dowiesz sig w Internecie na
stronach:
ERA -  hup/iwww.eragsm.com.pl/
ofertafinfoera.htm
PLUS = http/iwww.plusgsm.pl/uslugi/
info_plus.shtml
IDEA - http/iwww.idea.centertel pl/
desfin_ser.html|

Listy z malego
ekranu

K omorka moze réwniez sturyé do
przesyfania wiadomosci teksto-
wych do innych telefonéw, a takze listéw
do Internetu. Do tego celu stuza tzw. SMS
(ang. Short Message Service).Wystarczy
wpisa¢ rtekst, wciskajac klawisze na
aparacie | wystaé go do Internetu lub
innego telefonu komérkowego. Maksy-
malna diugos¢ jednego SMS to 160 zna-
kéw. Mozesz jednak wysfaé wiadomosé
do 1600 znakéw, tylko ze wtedy zostanie

ona podzielona na wiele krétkich
informacji. SMS nie wedrujg bezpoéred-
nio do odbiorey, tylko trafiajy do cen-
trum obstugi wiadomodci. Informacja
dotrze wigc do adresata, nawer wtedy
gdy w chwili nadania jego komérka byla
wylaczona, czy tez prowadzif on wiasnie
rozmowe. Fake przechodzenia SMS przez
punkt obstugi, powoduje réwniez ko-
niecznoié uprzedniego zapisania numeru
centrum w aparacie. Ty jednak nie musisz
go pamigtad.

Wiadormoscl SMS moina takie wysylac
za posrednictwem tzw. internetowych
bramek SMS. Mozna je znalezé na stro-
nach WWW w Internecie:

ERA -
http/fwww.eragsm.com.pl/sms/sms.asp
PLUS — hetp:/fwww.text plusgsm.pl/sms/
IDEA - http//sms.centertel.pl/
WSPOLNA DLA WSZYSTKICH
http:/ffriko5.onetpl/kifxsms/

Savvy Fhilipsa to
najlepszy vefefon do
komérkowych fistow

Do wiadomodci wysylanych z apa-
ratu Savvy Philipsa i z Nokii 3210
mozna réwniez dofaczaé ikony (np.
serduszko). Jesli jednak odbiarea nie
ma Zadnego z tych dwéch aparatow ° L
. obrazek zostanie przetworzony na z o o
czasem trudny do rozpoznania twor -.‘_“_ﬁ &
ztozony z klasycznych znakédw. —

Telest: Bernhard Laver - Zdjgcia: Michael Kayser (1), Darius Ramazani (2)




Telefon jak Game Boy

W kazdym aparacie komdrkowym
pracuje niewielki,ale wydajny kom-
puter. Dlatego tez w niektorych komér-
kach znalazly sie mate | proste gierki. Na
wyswietlaczu najnowszych aparatéw
Nokia (z serii 61X i 512CX) moina np.
pograc w klasyke lat osiemdziesiatych -
Gracz steruje tam pikselowatym we-
rem, keéry musi dotrzeé do kole]nych

zdobyczy, dajacych  mu  punkty.
Za kardym razem zwieksza sie jednak
diugoéd stworzonlka. Jest to spore utrud-
nienie, bo glowa weza nie moze dotkna¢
wijacego sie za nia ciala, ani tez Sciany. Im
diuiszy wa?, tym wigksza wzeba sig
wykaza¢ zrecznodcia. Gre moizna takie
wyprabowaé bez komdrki w Internecie
na stronie
www.nokia.com/snake.

iy rl\,.‘m sauop
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Pla 1y the Snake

\Blaréincinielonr -

wejs¢ pa strong www.nokia.com/snake

W zabawng gierke Waz mozesz pobawic sig nawet bez najnowszej Nokii. VWystarczy

Niech dzwoni DJ

iedy dzwoni komérka, czesto zda-

rza sig, ze kilka oséb nerwowo sie-
ga po telefon.VWszystko to wynika z fak-
w, e ich telefony maja takie same dzwie-
ki dzwonka. W wiekszosci aparatdw mo-
Zesz wybrac sobie diwigk spoérdd wie-
lu réznych propozycji. Dostepne sq za-
réwno kawatki klasycznych uowordw
(np. .Dla Elizy") jak i fragmenty z muzyki
filmowej (np. modny ostatnio temat ze
watawldi wiekszej niz zycie”). VY aparacie

C25 Siemensa mozna skorzystac z ko-
smicznych melodii, ktore specjalnie na tg
okazje utozylo szesciu DJ-dw.

Meoina ich postuchaé¢ na stronie
www.beinspired.com/c25/gallery/
disection_main.html

Kazdy moze sobie takie za pomoca
tego aparatu skomponowaé wiasny
dzwigk, Melodyjki te pasuja zreszta row-
niez do nowych modeli Nokia np.: 3210,
czy Ericssona GF768,

roll over the DJ’s to hear the sound

DJ Sounds

Zrobione przez szesciu Df-6w kosmiczne diwigki dzwonkdw na pewno spodobajy sie
mitosnikem ostrej muzyki (www.beinspired.com/czs/gallery/djsection_main.html)

Telefon alarmowy

osiadasz stary telefon komérkowy,

w ktorym nie ma juz karty telefo-
nicznej! A moZe twoi rodzice lub kolega
kupili sobie nowy telefon. Zapytaj ich czy
nie moga <i odda¢ starego aparatu. Mo-
e ci sig on przydac bardziej niz myslisz.
Bez karty SIM nie bedziesz mogh dzwo-
ni¢ do znajomych, ale pamigraj, ze zawsze
mozesz pofaczy¢ sig z numerem alar-
mowym 112, Pataczenia dokonasz nawet

wiedy, kiedy w aparacie zostaly zabloko-
wane klawisze. Migdy nie wiadomo
co moze sig zdarzyc, dlatego nos ze so-
ba stary aparat.W razie niebezpieczenr-
stwa zawsze mozesz zadzwenié po
pomoc, Zostaniesz wtedy pofjczony
z komisaratem, ktory znajduje sig nieda-
leko miejsca, gdzie sig znajdujesz.
Komérki, nawet stare, mogg uratowac
ludzkie Zycie.

WIEDZIAAM, ZE MOJA

Cud techniki
do kieszeni od spodni

Komorka na pienwszy rzut ok weoiass ==
skomplikowanie, ale to tylko pozory. W et
minitelefonach nie widac na prayseas 3'15:\;
W rzeczywistosci jest ona Ukny= we s
i bez nigj urzadzenie nie moglaty Sk
wac.
Aparat mozna otwo-
rzy¢, zdejmujac znaj-
dujacy sie z tylu aku-
mulator, ktéry dostar-
cza telefonowi pradu.
Pod akumulatorem
znajduje sig mala
przegrodka z karlg
telefoniczng o wy-
miarach 1.5n22.5 W -
cm (riie mylic 2 'mak- Mala karta SiM jess
szymi kartami {glefo- mozgiem komoria
nicznymi, za pnrm:ce|bu
Kidrych dawoni sig z budek telefonczyenl
Karta nazywa sig SIM (Subscriber identsy
Module) i bez niej komorka nie moze funk-
cjonowag (wyjatkiem | l](a WSpOMmIIZRY W =5
Scie numer 112). Na karcie zapisana jest &
formacia, do mo EEO operatora nalezysz
(ERA, PLUS, IDEA) i jaki masz rudza;
wykupionej taryfy. Poza tym zakodowany
I:a51 tam rawniez numer klienta, za pomoss
tarego firma wie. jaki powinnismy zagtace
miesigczny rachunek.
Komarka pozostaje'w kontakcie radiowym
Z masziem nadawczym twojego operaiora.
Taki maszt to nie tylko antena, ale i bardzo
wydajny komputer. Polaczenie miedzy Ko-
morka a masztem ustawiane jest w kilku
przypadiach. Nie tylko, kiady kio$ do ciebie
dzwoni, ale takze gdy komorka od czasu co
czasu meldujs sie na swoim stanowisku, in-
formujac maszt, e jesl golowa na preyjecie
wiadomosci. Gdy zoslaje wyslana do ciebia
rozmom centralny komputeé opsrat%ra za-
sigga informacji masziow nada
duceluwa kua%rka jestw ich za\:g, .?:yzﬁll
jeden z maszlow wysyla potwierdzenie,
dopiero wiedy ustanawiane jest pofaczenie,
Jesli w czasie rozmowy komorka sie prze-
mieszcza (np.: kiedy jedzlesz samochodem)
polaczenie moze by¢ w razie polrzeby auto-
matycznie przekazywane migdzy masztami,
Ty jednak nie zauwazysz zadnych zmian
i spokojnie bedziesz mégl rozmawiac przez
swoja ulubiong komérke- 7 kim choesz
i kiedy tylko cheesz. o

NIE

KOMORKA JEST TAKA

e ; A
I ,l: ..': P = 8 sl i 2
Tak beuziz ials]

Skoro juz wiesz jak dziafaja komorki
i operatorzy sieci komadrkowych,

w kolejnych czgéciach serii bedziesz
mabgt dowiedzieé sie miedzy innymi o:
® Wtasciwej sieci
@ Najlepszych taryfach
® Telefonie na urlopie

(@ PrzysztoSci komorek
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Komputerowe faseynacje
DAVENTY SUITE

pozycia muzyczna, kiora napisal

Donald M.VWilson, Powstala ona
pod wpiywc-m wrazen Mc":rrf}f, ZWigza-
nych z jego fascynacig gra przygodowa
KING'S QUEST 8. Donald postanowif
stworzyc dziewiata czesc tego stawne-
go cyklu. Nie zna sie jednak na progra-
mowaniu i diatego przedstawil swoje
odczucia w formie muzycznej. Jak wi-
da¢, gry kemputerowe mega byé tkze
zrodiem natchnienia.

Tak; tyrul nosi 12. minurowa kom-

Filim na ekranach
SIMPSONOWIE NA KREGLACH

OX INTERACTIVE, z krorego
wytworni pochodzi muin
animowana seria © przygodach
zabawnie] rodziny Simpsondw, Zamierza
wydac gre. w keorej Bart i jego krewni
beda pomagali graczom zapoznac sie
z gra w kregle.

Smacznegeft
PIZZA Z DYSKIEM

a mitoénikow chrupiacej pizzy.
” czeka niezfa niespodzianka.

Szkoda tylko.ze w USA,a nie
w Polsce.. Jezeli ktos zamowi jeden
z rodzajow pizzy, bedzie mégl dostac
na deser jeden z pigcin miliondw CD,
wypefnionych po brzegi demami naj-
nowszych gier na Playstation. W ten
sposob-do Pizzy Hut przyjdzie wigcej
miodych ludzi;a\i Sony bedzie mogio
przedstawic swoje produkry. Ciekawe,
kiedy 'w naszym kraju przeprowadzane
beda takie promaocje a za pofaczenie
z Internetem nie trzeba bedzie placic
forouny?

Oreamcasi plus . lelewizor
DWA W JEDNYM

: irma Fuiji obiecala wypuszezenie
F na rynek japonski, w pierwszej
pofowie 2000 roku, telewizora, »
w kiory bedzie wbudowana konsola
Dreamcast. YV ten sposab bedzie
mozna miec wszystkie potrzebne do

zycia elementy w [ednym miejscu.

Rozwiazanie ze sfrony 55
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Mala co

wygibasy na kawatiu nlasllku

ry mozna podzielié na dwa rodza-
G je. Pierwsze z nich to fizyczne gry

sportowe, dzieki krérym déwiczy
sie kondycje. Do drugiego rodzaju naleza
natomiast gry komputerowe. Kiedyé wy-
dawalo sig, ze jedyne migsnie, krdre moz-
na sobie przy nich wyéwiczyé to migénie
nadgarstka oraz iwacze (uZywane do
pedjadania chipséw). Przyjeto wige, ze gry
komputerowe nie 53 dobre dla
zdrowia.

Teraz jednak opinia @
zaczyna  ulega¢  zmianie.
Wezystko to dzieki roz-
maltym dodatkom, ktore
zaczero produkowad do
gier. Zaczelo sig od
rozmaitych kierow-
nic, a skoncgylo
na... macie do wn-
cZenia.

MNa poczatku
trudno wyobrazié sobie
mkie urzgdzenie. Jak
mozna tanczyé na kawat-
ku plastiku? Chyba kazdy
gracz podchodzi do takiej
zabawki z dystansem. Po
co skakad po macie, skoro mozna naci-
skad przyciski pada? Oczywiscie, ze moi-
na.Taniec na macie wnosi jednak duzo od-
miany | do tego jest dabry dla zdrowla.

Na czym polega zabawa na macie!
Urzadzenie dofaczone jest do gry tanecz-
nej DANCE DANCE REVOLUTION. Na
razie mozna ja kupic w Japonii, ale juz nie-
diuge ma sie pojawi¢ takie w Europie.
Niestety, bez tej gry nie mozna sig bawi¢
w skakanle po macie. Plastikows plachte
rozklada sig na podiodze i podiyeza do
konsoli zamiast pada. Na macie naryso-
wane s3 oznaczenia, ktére zwykle znajdu-
ja sie wiadnie na padzie,

Ng macie moZna bordzo
wygodnie siedzied. fednak kupilo
sie fq po to, Zeby...

cheela

Péizniej
wysarczy
whaczyé  gre, o5
wybraé jeden z kilku
ucwordw i zabrad sie za cigz-
ka fizyczng prace (to znaczy za taniec). Na
elranie pokazywane sy uldady krokdw,
keére trzeba wykonad. Od doltu przesu-
waja sig strzatki. VW momencie kiedy doja-
da one na samy gore i nafoy sig ma
drugie strzafki, trzeba nacisnac na
macie na pole z odpowiednia
strzatka.

Na poezatku zabawa
nie jest tatwa. Trzeba
znalezé sobie wro-

che miejsca na
rozfoZenie ma-
ty na podio-
dze. Mama
jest tez do-
sy¢  sliska
\W czasami

Pprzy  bar
dziej karke-
tomnych ukladach ta-
necznych mozna stra-
cit réwnowage. Jest

1@ © tyle prawdopedobne, e g
uklady s czasami dosy¢ trudne. |/ @
Mara nie mozna sie bawié sie- | B i

dzac wygodnie na krzedle i jed-
na noga naciskajac przyciski.
Niektére ukfady wymagaja bo- ||
wiem np. rdwnoczesnego |
wskoczenia na dwa pola.

Do wyboru masz kilka ro-
dzajow muzyki. Niektore
utwory sa spokajne, a inne
wyczerpuja jui po minucie |
skakania. Whadciwie kazdy |
moze znalezé tutaj coé dla |

WSTRZASAJACE WYSCIGI

W{:zasach bardzo rozbudowa-
nych gier wyscigowych nike nie
wyobraza sobie $cigania si¢ przy po-
mocy joypada czy klawiatury. Swia-
teczng atrakcjq dla mitosnikow wydci-
gow beda wiec kisrownica PSTWIN
TURBO w wersji na PLAYSTATION
| PCTWINTURBO w wers]i dla PC.

Ich zaletam jest dosyé niska cena
jak na produlty tego typu {okoto
380 zf brutto) oraz ciekaw 5
funkgeje. ;

Maja one bowiem nie tylko |
pedaty i diwignie zmiany bi
gow, ale takze reczny hamulec, |
ktory

jest  nowosciq

w Swiecie wyscigow. Kierownica ma
takze funkeje wstrzasow, dzigki lcvare)
na rece grajacego przenosza si¢ bar-
dzo silne drgania wywotane kolizjami,
czy ruszaniem z piskiem opon.
TWIN TURBO mozna zamonte-
wad na stole, lub ustawi¢ migdzy uda-
mi. Mozliwe jest takie regulowanie
ustawienia wysokoscl i kaca nachyle-
nia kierowrricy.

T, Cena: 380
8\ Dziafa na: PLAYSTA-
TION, PC
Dystrybutor:
MANTA,  tel
F (022) 643 54 20

wpo niej
skakac i sta-
rac si¢ zmnie-
fcié w ryt-
mig, ktdry |
pokazy-
wany jest
na ekra-
nie. Nie
Jest to fa=
twe, ale
fajne

TRy S

azde] chyba osobie, ktdra buszujac po
Internecie korzysta z usfug Telekomu-
nikacji- Polskiej, nie 's3 obce trudnosci
Z pofaczeniem sig Z NUMErem Tego provi-
dera. Jest to wyjatkowo ucizzliwe zwiasz-

“cza w godzinach wieczorych.

Pewna zmiang na lepsze jest.na pewno
nowa oferta TPSA, ktdra zostanie udo-
stepniona od 29 listopada. Bgdzie moina
zainstalowaé sobie zw. stafe facze, noszz-
ce duzo méwiaca nazwe SDI, czyli Szybk:
Dostep do Internetu.

Umozliwi ta korzystanie z Internetu do
woli przez 24 godziny na dobe bez bloko-
wania normalnej linii telefaniczne).

Sama Instalacja bedzie kosztowala 999
otych, co nle jest niska ceny. Do tego
dojdzie jeszcze opfacenie co miesiqc abo-
namentu w wysokosci 160 zfotych.

Z tej oferty na pewno oplaci sig skorzy-
sta¢ osobom, ktére codziennie spedzajy
w Siaci wisle godzin. Obecnie za godzing



Strzalka z doly wlasnie najechala na
strzalke na gorze. Teraz trzeba tylko
zdgZyc wskoczyd na mate

Niektore kombinacfe skladafq sie na
tzw. kombosy. Dostafe sie za nfe
najwigcej punktow

element rywalizacji. Program punktuje
bowiem twoje zagrania, a potem decydu-
je. czy jestes juiz wystarczajaco dobry
(i wykonczony), zeby przejié do nowych
UDWOTrOwW.

Moina tez kupi¢ dwie maty i bawié sie ze
znajomymi. Trzeba jednak pamigmaé, ze ro-
dzinie moze nie spodobac sig, jak spocony
skaczesz w godzinach ,Wiadomosd” po
kawatku plastikowej plachty. Najlepie] [est
wigc kupi¢ wiasny przenoiny telewizor.To
jednak temat na zupelnie inny artykuf,

|
P
—

Pc 3 nNe4 | saT
Mata
Dodziek Do Gy Tansczne)
ST e T3y
=wykorzystuie DANCE DANGE REVOLUTION

[ Graica G

Orygialny pomysl, Kiory pomaga Utrzymad
kondyc]

o Nses.l&ly' 3 razie nie mozna sobie kupic ary

E DANCE HEVGI.UTEON

Swi mywynalaz. dl |
wszysthich zasiedzialych przed
ekranem b

IIE! LA -

nowa oferta TPSA

korzystania z Internetu placisz 5,8 zlo-
tych. Wedlug danych TPSA chetnych do
skorzystania z oferty jest. okofo 15 tysia-
ca osob.

Na razie sztywne tacza zakladane beda

w\Varszawie, Szczecinie, Lublinie, Krako-

www.tpsa.pl/sdi

‘Japonskie cudo
d prawie roku bawig sie nim Japoficzycy -
premiera w kraju Kwitnace] Wisni miala

miejsce dokfadnie 27 listopada 1998 - W Euro-
pie:inauguracja nasmpita duro péiniej, dopiero
26 wrzednia tego roku. Wyniki sprzedazy
zaréwno w Japonii, jak il USA oraz Europie od
samego poczatku bily rekordy.

Czy warto wiec kupic te konsole? Bez wat-

- pienia tak! Gry.na DC sa duzo, duzo fadniejsze.

Po prostu jedli chodzi o szate graficzna, to
Dreamecast jest bez poréwnania lepszy niz
wizystkie inne maszynki do grania. Pewnym mi-
nusem jestskromna oferta gier liczaca jak nara-
zie niecate 30 tytutow. Jednak znajdujq sie wirdd
nich takie gry jak Sonic Adventure,Virtua Figh-
ter 3, Ready 2 Rumble Boxing, UEFA Striker
2000 czy House of the Dead 2. Znajdzie sie i
wiec tutaj zardwno cof dla mitosnikéw. bijatyk,
jak i dla. mistrzéw kierownicy. Nie nalezy te:
zapominag, ze liczba tytuldw na pewno
bgdzie rosta, a na Gwiazdke powinien
nastapic ich prawdziwy wysyp.

Dreamcast jest dodé kosztow-
nym zakupem i jest to jego :
powazna wada. Sama konsola /
koszruje 1500 zf a gry na
nia cketo 250 zt. Jednak
7a e cene otrrymu-
jesz wysokiej jako-
ici konsolg, nie { )

=

majaca obecnie ==

réwnych  sobie

konkurentéw.

Cena; 1500z \' B,
Dystrybutor: ULTIMA, el =
{022) 624 78 16

Dreamcast VMU - mafy
wyswietlacz ulatwia obsluge

karty pamigei

Dreamcast Modem - dzigki
niemy mozesr korzystac z
zasobdw internetu

Dreamcast
Joyprad - fest

dodd duty, ale pomimo swoich
rozmiaréw niexwykie lekki i
wygodny w uZyciu

IMPREZA ROKU

] MAN to wspaniala propozycja dla mu-

zykujacych ugytkownikéw PLAYSTA-
TION. Przy pomocy tego urzadzenia mo-
zesz weielic sig w DJ'a, puszczajacego muzy-
ke w domowych warunkach. Zabawa polega
na odowarzaniu urwordw przy pomocy sze-
regu przyciskéw i seratchowaniu w take mu-
zyki, czyli obracaniu analogowej piyty, ktdra
wrysowana" jest przez gramofonows igle.
Zabawa jest niesamowita,a przy okaz]i wea-
le nie trzeba mie¢ specjalnych zdolnodci, ze-
by dobrze sobie radzi¢ jake D). Zamontowa-
ne na nadgarstkach silniczki wprawiajg rece
w drgania | dostarczajy wrazen, jakbyé pro-
wadzil impreze dla k||ku
tysiecy osdb.

wie, Olsztynie, Suwatkach, Bydgoszezy, To-
runiu; Poznaniu; tomizy i Przemyslu.

Nalezy mie¢ tylko madzieje, Ze juz nie-
dtugo dostep do Internetu bedzie nie tyl-
ko coraz fatwiejszy, ale rakie tanszy

Cena: 249 o
Dziata na:
PLAYSTATION
Dystrybutor:
MANTA, tel.
(022) 643 54 20

| ISSN 1500-0558

GUITAR FREAKS

roduke nie tylko dla nastepcow ¢85

Hendriksa, ale talkie dla 8
wszystkich posiadaczy konsoli. Na S8
prawdziwe] gitarze odtwarzasz

I wyeczucie ryumu  zostan
wyéwiczone do perfekeji.
Wystarczy w takt muzyki
weiska¢ adpowiednie kla-
wisze (struny) | potem
wszarpad” je w odpowied-
nim momencie.

Cena: 149 o

Dziata na:
PLAYSTATION
Dystrybutor: MANTA
tel. (022) 643 54 20

KOSMIGZNA
REKAWIGA

daje sig, ze produ- i
cenci gier siggajg co- 3%&“’ o
raz bardzie] w kierunku ;
wirtualng] rzeczywi-
stosci.

EVOLUTION
CONTROL SYS-
TEM jest bowiem dwu-
czlonowym urzadzeniem, ktore sktada sig
z rekawicy oraz manetki podobnej do joy-
pada. Dzieki rekawicy
mo#na sterowad
wychytami przédfot,
prawo/lewo w kazdej

g£rze, natomiast ma-
netka jest uzupetnieniem
wyposazenym w przyciski.
Catos¢ mozna oczywiscie za-
programowac wiasnych prefe-
rencji.

Cena: 379

Dziata na: PLAYSTATION, PC
utor: MANTA

tel. (022) 643 54 20
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CLICK! zabierze

was w podroz

w czasie, podczas
ktorej dowiecie

sie o poprzednikach
nowoczesnych PC-ow
i konsol do gier

zasami mozna uslysze¢, jak ktos nazy-

wa komputer liczydiem. Takie okregle-

nie moze wydac sie $mieszne. Niektd-
rzy nie moga jednak przyzwyczaic sie
do tego, ze przeprowadzanie obliczen
to cbecnie tylko niewielki procent zasto-
sowan komputera. Teraz wykorzystuje
sie go makie do zabawy, szukania danych
w internecie, pisania i wysyfania listow,
itd. Nie mozna jednak zapominaé, ze przod-
kowie najnowoczedniejszych komputerdw
z procesorami Pentium byli niczym innym,
jak tylka pomocami do liczenia.

Wszystko zacelo sic w 1642 roku,
od 21 lemiego wéwezas Blaise Pascala,
ktéry péinie] zdobyt stawe jako wielki
matematyk. Jego ojciec byl poboreg podat-

kowym i czesto spedzal cafe noce

na sumowaniu kolejnych ciagéw liczb. Miat
Nic cyfrowego,
w pelni me-
chaniczna:

' .. maszyna Pas-
cala mogla je-
dynie doda-
wac

wigc mato czasu na przebywanie ze swoimi
dziecmi. Blaise wymyslit maszyne, dzieki
ktérej mozna bylo szybciej dodawac, Mi-
krochipy wynaleziono dopiero trzysta lat
poiniej, wigc do budowy mechanizmu uzyt
ketek zebatych, za pomoc ktorych usta-
wiafo sig liczby i odczytywato wynik. Goto-
we urzadzenie zostalo nazwane , Pasquali-
na". Blaise zbudowat poi-
niej jeszcze 50 egzempla-
rzy maszyny liczace].
‘W przyszioéei doceniono
osiagniecia tego genialne-
£o matematyka i nazwano
jego  nazwiskiem jeden
z jezykéw programowa-
nia: Pascal.

Wkrotce powstawac za-
czefy podobne maszyny li-
czace, ktorych dziatanie
byto oparte o kota zebate.
GottfriedVVilhelm von Le-
ibniz, niemiecki matema-
tyk | filozof, ulepszyt je
w ten sposéb, ze moina
byto za ich pomoca prze-
prowadzac wszystkie cztery podstawowe
dziatania matematyczne. Jako pierwszy uzyl
on dwojkowego systemu obliczeniowego,

w ktorym wykorzystywane byly zaledwie
62 clucKs

)‘ﬁéﬁ:ynn obliczeniowa Leib-
niza mogla dodawac, odej-
mowac, mnozyc i dzielid
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Angielski geniusz: Pierwsza programistka; Zibiel &
Charles Babbage Lady Ada Byron obliczania orbity pla-
nety Marsa,
W tym czasie Babba-

dwie cyfry: 0 i 1. Seryjnie takie arytmome-
try zaczat poiniej budowac w formie biu-
rek Francuz Thomas de Colmar. Metalowe
maszyny liczace byly bardzo popularne
jeszcze w czasach naszych dziadkéw.
Ostatni  seryjny model podrecznego
liczydetka ,Felix" zbudowano w Rosji
w 1970 roku.

Specjalisci od zegarkéw | maszyn z kotek
zebatych byli jednak jeszcze daleko
od opracowania pierwszego komputera:
Angielski wynalazca Charles Babbage
pracowat od 1822 ro-
ku nad modelem

liczbach z doktadnobcia
do dwudziestego miej-
sca po przecinku. Brytyj-
ski minister finanséw
przekazal nawet na te
badania 1500 funtéw.
Babbage byl niewatpli-
wie genialnym konstruk-
torem. Niestety, nigdy
nie mogt doprowadzic
swoich projektéw do
korfica.  Przer ponad
dziesied lat ciagle doko-
nywat poprawek w pla-
nach i w koncu zajat sie opracowaniem
skom-plikowanejmaszyny analitycznej.
Wyécig wygrat kro inny. Szwedzi Georg
i Edward Schuetz zbudowali dwie funkejo-

Liczace_ Imllf_a_

“ EXTRA -/

ﬂdﬂlﬂﬂk 1

Historia llﬂ!ﬂﬂﬂlﬂl‘ﬂ

g :s
;:_"é_;;- 7
e e
. v fhd g T
g &{ N S Maszyna Babbage
. ,__‘{,%;gﬁﬁ, éfﬁ foter zostala zbudowana
el A ) ﬂ'\ Q@@, ’:3 diuge po jego smierci
j r;_});f-c l‘nu[ru )il
_ . Y ._ f )= Maszyna réinicowa:
:t?: C}OGQ skomplikowane plany byf
ciqgle zmieniane
T

nujace maszyny
réznicowe, krore
byly w stanie po-
radzi¢ sobie z 15
cyfrowymi liczba-
mi.Sprzedano je do
obserwatarium
astronomicznego

w  Neowym Yorky,
gdzie mialy stuzy¢ do

ge pracowat juz nad zupefnie nowym pro-
jektem. Maszyna analityczna miata w zasa-
dzie przeprowadzaé wszelkiego rodzaju ob- _
lizenia. Byt to pierwszy projekt prawdziwe- "
go programowalnego komputera. Urzadzenie
to miafo przeliczac nastgpujace po sobie licz-
by i posiadaé pamieé sfuzaca do krotkotrwate-
go przechowywania zmiennych. Operacjami
obliczeniowymi mialy sterowaé programy,
zapisane na dziurkowanych (perforowanych)
tasmach.

Babbage nie zdotat dokofczyé swojej maszy-
ny analitycznej. Zabrakio zaréwno funduszy,

Taémy perforowane mialy sterowad
maszynq analityczng

jak i cdpowiedniego poziomu rozwoju techni- m{:ﬁ:”l webcom. S m‘ﬁf’; st
ki, ktora nie nadazyla za genialnym umystem  mechanicznych vch.
wynalazcy. . http:/idespina ady

W 1834 roku Babbage spotkal na prayjeciy | Gmelinel_enbeml

mtodaAdeg Byron,corke czolowego tworcy ro-
mantyzmu - poety Lorda Byrona. Lady Ada by-
ta uzdolniona matematycznie, ale jako kobieta
nie mogta studiowac na uniwersytecie. Napisa-
fa jednak kilka esejow na temat maszyny anali-
tyczne] i opracowala koncepcje pierwsze]
dziurkowanej taémy dla tego urzadzenia. Byla
takZe autorka okreslenia GIGO (Garbage in,
garbage out), czyli "$mie¢ do $rodka, Smiec na
zewnatrz”. Ada twierdzita bowiem, Ze maszy-
na moze korzystad jedynie z danych, ktére zo-
staly do nie] wprowadzone i nie jest w stanie
stworzy¢ czegos z niczego.

Rozpoczefa sie era komputerdw, a kobieta
zostata pierwszym programista na Swiecie.
W 1977 roku imieniem Lady Byron nazwano
jezyk programowania (ADA).
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