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Apuestas refrescantes

a sabéis que siempre hemos
Ysido unos firmes defensores de
las nuevas apuestas que, muy de
vez en cuando, lanzan al mercado las
companias. Y es que siempre estd muy
bien jugar a nuevas aventuras de Ma-
rio, lara Croft o Kratos, pero también
se agradece la entrada de nuevos hé-
roes. Precisamente parece que a lo lar-
go de este afio vamos a poder disfrutar
de un buen numero de sagas inéditas,
algunas de las cuales ya han debuta-
do [jo estdn a puntito!] en unas u ofras
plataformas. Titulos como MadWorld,
Ninja Blade, Dante’s Inferno o Dark
Void estan dando mucho que hablar
entre la prensa especializada, y eso
que la mayoria de ellos adn no han
aparecido en el mercado. Sin duda se
trata de una magnifica noticia, ya que
significa que los juegos siguen evolu-
cionando y ofreciéndonos cada dia
caracteristicas nuevas.
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NUESTRA PORTADA [}

EL JUEGO MAS DESEADO

DE NINTENDO DS

Desarrollador: Rockstar
Genero: Aventura de Accidn
Fecha salida: Ya disponible

en la calle el fitulo mas esperado
por todos los usuarios de Nin-
tendo DS, el fantastico Grand Theft
Auto: Chinatown Wars. Y aunque por
motfivos de fechas en este nimero no
vamos a ofreceros un completo ané-
lisis del mismo (eso lo dejamos para
el nimero siguiente), st que queremos
comentaros nuesfras primeras impre-
siones acerca de él.
lo primero que debéis tener bien
claro es que se frata de una aventura
de accién maravillosa. Nada més co-
necfar el juego se deja notar la sabia
mano de Rockstar, que sabe muy bien

c uando ledis estas lineas ya estard
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Distribuidor: Take2
Plataforma: Nintendo DS
Web: www.rockstargames.com

cémo agasajar al jugador con cada
una de sus producciones, y mds si se
trata de un fitulo que lleva el sello de
la franquicia GTA. El fitulo nos da la
bienvenida presentdndonos, como si
de una pelicula se tratase, al perso-
naje principal del juego, Huang lee.
Este joven de origen chino era el hijo
de uno de los jefes de la Triada chi-
na, el poderoso grupo criminal orga-
nizado. Por este motivo Huang nunca
se habia preocupado por estudiar,
conseguir un empleo digno ni demds
obligaciones comunes al resto de la
humanidad. Por el contrario, Huang
se dedicaba a la buena vida, derro-




chando dinero y salien-

do con chicas de du-

dosa reputacion. Pero tras

la muerte de su padre todo

eso ya es historia y Huang

Lee debe salir adelante en

la turbulenta Liberty City,

ciudad donde reside su

fio y que ya os sona-

ra de ofros capitulos

de esta misma saga.

Sin embargo esfe es

uno de los escasos

puntos comunes que

presenta esta entrega

exclusiva para Nintendo

DS en comparacién con el

resto de capitulos de GTA: GTA
Chinatown Wars es un fitulo especial.

He |GORIEr,

la aventura explota al méximo todas las capack
dades de la consola de una forma muy brillante. Por
ejemplo, la pantalla tactil nos sirve para participar en
numerosos minijuegos como realizar un puente a un
coche robado, paricipar en intercambios de drogas,
fabricar cocteles molotov. .. Todos estos minijuegos son
muy divertidos y sin duda afiaden una mayor profundi-
dad al desarrollo.

El sistema de confrol se ha adaptado bien tanto a
la cruceta digital como a los botones frontales de la
portétil, dejando la stylus y la pantalla téctil para los
minijuegos que os acabamos de describir. Y lo ciero
es que funciona realmente bien, permitiéndonos llevar
a cabo muliitud de acciones como correr, disparar o pi-
lotar docenas de vehiculos. Y si el sislema de control es
muy bueno, qué podemos decir del apartado gréfico,
uno de los puntos en los que muchos usuarios de Nin-
tendo DS no las tenfan todas consigo. Gracias a una in-
teligente eleccion por parte de Rockstar de presentar la

{5 NUESTRA PORTADA

accién bajo una perspectiva cenital picada, no creeréis
lo mucho que puede dar de si Nintendo DS a la hora
de gestionar grdficos fridimensionales. Toda la aventura
se desarrolla en una ciudad increiblemente grande y
detallada; y sus calles rebosan vida y dinamismo. Adn
no sabemos cémo lo han hecho pero los disefiadores
gréficos de Rockstar han conseguido dar vida a un mo-
for grafico potentisimo, que explofa las posibilidades
técnicas de la consola como ningdn ofro juego de DS
habia hecho hasta la fecha. Da gusto recorrer la ciudad
y disfrutar con todo lo que esta puede ofrecer: canchas
de baloncesto, parques, puentes, vias de fren, muliitud
de personas yendo de un lugar a ofro. .. Un verdadero
recital. En fin, que estamos convencidos de que GTA:
Chinatown Wars no va a decepcionar a usuario algu-
no. Més bien todo lo contrario: va a fratarse de una de
los mejores entregas de GTA lanzadas hasta la fecha.
iEl mes que viene lo comprobaremos!

mShy Guy
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100% presencia web!

DOMINIOS

181 te ofrece una amplia gama de extensiones para elegir.
"-:'_ Ademas, pagando solo por el registro del dominio que elijas,

disfrutards de numerosas soluciones web gratuitas.

Y ahora, jtu .biz por sélo 2,49 € al ano™!

Muestros packs de alojamiento incluyen una amplia gama de
herramientas avanzadas, que te permitirdn crear tu sitio web

profesional y de calidad sin que te falte de nada.
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incluidos!

La combinacion perfecta entre Hosting avanzado y Servidores
Dedicados. Ideal para quienes requieren de mayores prestaciones
a un precio mas asequible.

iSeleccion de Virtuales desde 14,99 € al mes™!

Si necesitas el maximo rendimiento y seguridad, elige nuestra
nueva generacion de Servidores Dedicados, con lo tltimo en

procesadores AMD Opteron™,
iSeleccion de Dedicados desde 49,99 € al mes™!
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LA FAMILIA QUE JUEGA UNIDA...

FAMILY GAME NIGHT

CABALLERO MEDIEVAL

MOUNT & BLADE

ste juego distribuido por

Friendware no es soélo una
aventura de accién situada en
la Edad Media. Llama la aten-
cién sus enormes posibilida-
des de personalizacion, gra-
cias a los cientos de escena-
rios creados por la comunidad
de usuarios de Mount & Blade
en Internet. Po otra parte, pro-
porciona una total libertad de

movimientos al usuario que
puede elegir entre ser un paci-
fico comerciante, un mercena-
rio o un sefior feudal. Las esce-
nas de combate son intensas y
bien realizadas, y las misiones
contemplan un extenso abani-
co de objetivos como asaltar
plazas fortificadas o ayudar a
una damisela a reconstituir el

honor perdido.

lectronic Arts y Hasbro han elegido a Mr. Potato, uno de los per-

sonajes mdas populares de la juguetera Hasbro, como maestro de
ceremonias en esta coleccion de juegos cldsicos de mesa distribui-
dos en Xbox Live. Se pueden descargar tres juegos tan miticos como
Conecta 4, Guerra de Barcos y Yahtzee, éste Oltimo muy comin en
las reuniones de amigos y familiares de Estados Unidos. Xbox 360
estd demostrando también que puede ser una perfecta plataforma
para juegos de fipo “casual” y alejada de su estereotipo de maqui-

na de juegos de accién de nueva generacién.

MINI-JUEGOS PARA TODOS

GYMKANA PARTY

ste nuevo titulo para Wii se

une a la serie Zona de Juego
de Ubisoft, dirigida a un puoblico
eminentemente familiar. Gymka-
na Party tiene como escenario
una isla exética, donde los jugo-
dores podran disfrutar de 8 jue-
gos basados en deportes al aire
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libre y con la participacién de
hasta un méximo de 4 personas
0 equipos.

Los juegos que incluye esta pe-
culiar Gymkana estdn basados
en los mds populares que se
practican en las playas y par-
ques de todo el mundo, y por

primera vez son recogidos en un
videojuego. Se trata del Air Hoc-
key, Cricket en la playa, Dar-
dos, Balén Prisionero, Petanca,
Kart, Frontén y Frisbee Golf.

Gymkana Party permite formar
hasta cuatro equipos, jugando
en formato de divisién de panta-

——
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lla o por turnos a pantalla com-
pleta. En el modo “resort”, los
participantes podrdn visualizar
el progreso de su familia o ami-
gos a lo largo del juego, ganar
trofeos y construir su propio ava-
tar para que se parezca a la
persona real.



EL REINADO DE LAS PORTATILES

NINTENDO DSi

ras el enorme éxito que ha conseguido su

consola portétil, Nintendo no se ha dormi-
do en los laureles y ya ha puesto en el merco-
do europeo la nueva DSi. La consola es un 12
% més fina que la anterior, ha sido construida
bajo un acabado mate y estd disponible en
dos colores: blanco y negro.
Pero que sea mds fina no significa que tenga
menos posibilidades. Sucede todo lo contrario,
pues hay nuevas aplicaciones como la captura
de imagen y la fotografia. Nintendo DSi incor-
pora dos cdmaras que pueden detectar con
precisién los rasgos faciales y los movimientos
del jugador. Asi, los movimientos frente a la
cdmara de la parte superior del tronco, las mo-
nos, los brazos y la cabeza servirdn para con-
trolar el juego, trayendo una nueva forma de
interactuar con la consola portdtil.
Las dos cdmaras de la Nintendo DSi, una en
el interior y otra en la tapa hacia el exterior,
permite que los usuarios se puedan fotogra-
fiar a si mismos o bien enfocar a otras per-
sonas. También se incluye un software para
realizar efectos fotogréficos, como que cual-
quier cara se pueda convertir en el rostro de

Mario. Todas las creaciones se pueden
guardar en un 4lbum de fotos personal,
que a su vez permite usar la Nintendo
DSi como un marco de fotos digital.
Ademds, se pueden compartir las fotos
a través de la conexién inaldmbrica de
la consola o, si se guardan las fotos en
una tarjeta de memoria SD, se pueden
pasar al PC o a la Wii, y compartirlas
mediante WiiConnect24.

La Nintendo DSi tiene un volumen y una
calidad de sonido mejorados para que el
usuario pueda disfrutar al méximo de la
aplicacién Nintendo DSi Sound, ade-
mds de la misica de los propios jue-
gos. El jugador no sélo podra disfru-

tar de la mUsica en cualquier lugar
gracias a la compatibilidad de la
Nintendo DSi con archivos de

musica AAC, sino que también

podrd experimentar y jugar

con la misica, cambiando el

tono, la velocidad e incluso
aplicando efectos a los sonidos

que reproduzca la consola.

Nintendo DSi Sound

tu/ p’ﬁrfal linteractivode’Xbox(360
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EJERCICIO PARA ELLAS

EA SPORTS ACTIVE

iendo el enorme potencial que tie-

ne Wii entre el publico femenino,
Electronic Arts ha desarrollado un en-
trenador personal que utiliza la conso-
la de Nintendo como sustituto virtual
de los gimnasios.

Circunstancia muy 0til para muchas
mujeres que carecen del bien més pre-
ciado: el tiempo.

Para el desarrollo del producto se ha
contado con la colaboracién de exper-
tos en fitness entre los que se encuentra

| Bob Greene, un prestigioso fisiélogo
norteamericano. Este titulo serd el pri-
mero de una nueva linea de productos
de fitness y otros deportes, que bajo la
marca EA SPORTS buscan mejorar el
bienestar de las personas sea cual sea
su edad.

El juego ofrece una amplia variedad de
actividades interactivas combinadas en
un circuito que nos hard ejercitar dife-
rentes partes de nuestro cuerpo. Ade-
mds, visualiza en pantalla y a tiempo
real las calorias que vamos quemando,
y asi reajustamos la intensidad de los
ejercicios a nuestro gusto.

"\in_l:
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CORRER Y OLVIDAR TODO LO DEMAS

MYSIMS RACING

lectronic Arts quiere hacer sombra al mitico Mario Kart con

la extensién de su franquicia MySims a los juegos de ca-
rreras con un fuerte componente arcade, aungue en este gé-
nero, Mario Kart sigue siendo la referencia.
En MySims Racing, que aparece en Nintendo DS y Wii, el
jugador puede disefiar el coche a su medida mediante una
curiosa herramienta de “tuning”. El juego dispone de un modo
de hasta cuatro jugadores que abarca todo tipo de trampas
y armas para sacar fuera de la pista a los corredores rivales.
Promete mucha, pero mucha diversién.

LA CRISIS ACECHA

PACKS DE KONAMI
A BUEN PRECIO

onami ha puesto en el merco-

do una coleccién de packs
dobles para PSP a un precio de
derribo: 29,95 €. las dos pri-
meras colecciones serédn Metal
Gear Solid Portable Ops con Si-
lent Hill Origins, y Metal Gear
Solid Portable Ops junto con
Coded Arms.
El primer pack incluye dos titulos
miticos. Metal Gear Solid: Por-
table Ops se desarrolla justo
después de los acontecimien-
tos de Metal Gear Solid 3:
Snake Eater. Mientras tanto,
Silent Hill Origins supuso la
primera apariciéon para PSP
de la conocida serie de terror
de Konami. El hilo argumen- &
tal del juego desvela los ork-
genes de la transformacion
del pueblo de Silent Hill en

una fenebrosa ciudad.

B e
| KONAMLA
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TAMAKUM!

K tamaktm!®

amakum Interactive es un estudio de desarrolladores valen-

ciano de reciente creacién compuesto por los fundadores Ra-
fael Llaudo y Jacobo Roda. Perteneciente a DOID, Asociacién
de Desarrolladores de Ocio Interactivo Digital, acaba de lan-
zar Tamakum! en la web www.tamakum.com, nuevo portal de
juegos gratuitos para Internet. El proyecto ha sido desarrollado
integramente en Valencia.
Tamakum ofrece un catdlogo inicial de mas de 1.000 juegos gra-
tuitos, todos ellos seleccionados por su alta calidad y capacidad
de adiccién. Asi mismo incorpora una completa red social con
mensajeria entre amigos, blogs, diario, notas personales y juegos
favoritos entre ofros. El aspecto del portal puede ser totalmente
personalizado por el usuario, crear sus propios estilos visuales y
compartirlos con el resto de la comunidad de Tamakum.

BUZZ! ,
:QUE SABES DE TU PAIS?

a franquicio Buzz! de Sony

ha resultado ser todo un
éxito desde su primera apari-
cién como parodia de los
concursos televisivos. Su di-
sefio en forma de clasico
concurso de preguntas y res-
puestas le ha convertido en
referencia de los juegos de
corte familiar.
En Buzz! 3Qué sabes de tu
pais?, disponible en PS2,
PS3 y PSP, Espafia es la pro-
tagonista. Los jugadores de-
beran responder a una selec-
cién de miles de preguntas
relacionadas  con  nuestro
pafs desde muy diversas
4reas, como Geografia, mo-
sica actual o los personajes
mas populares del corazon.
Una excelente forma de pa-

sar una farde divertida y ad-
quirir mds conocimientos de
la sociedad espafiola.

EDICION LIMITADA
XBOX 360 ELITE
“‘RESIDENT EVIL 5”

para los amantes de la accién
mds brutal.
El pack incluye una consola

esident Evil 5 es uno de los
fitulos mds esperados de

PET PALS:
ANIMAL DOCTOR

n nuevo titulo dentro del

subgénero de “clinicas ve-
terinarias” llega para Ninten-
do vy distribuido por JoWood.
Pet Pals se distingue de otros
juegos de su categoria por-
que profundiza en el instru-
mental utilizado por los veteri-
narios auténticos, por lo que
podemos “experimentar” con
operaciones y ofras curas a
gatos, perros, periquitos vy
todo tipo de animales domés-

ticos. Sin duda, una buena
forma de conocer mejor la
vida y necesidades de nues-
fras queridas mascotas.

esta Temporodo, y precisamen-
te, coincidiendo con la quinta
entrega de la franquicia, Micro-
soft ha anunciado el lanzamien-
to del Pack “Xbox 360 Edicién
Limitada Resident Evil”, una

combinacién  muy tentadora

Xbox 360 modelo Elite de color
rojo, junto a un juego de Resi-
dent Evil 5, un mando inaldmbri-
co de color rojo, auriculares,
disco duro de 120 GB y acceso
a un tema exclusivo del juego a
fravés de Xbox LIVE.

CIBERGAMERS



EL PODER DE LA AMBICION

ROAD TO VEGAS

PLAYER 1 HIT3
MND SCORES 16

laneta DeAgostini ha editado la Gltima incursién de la desarrolladora
Midas en el mundo de los casinos virtuales, en esta ocasién, en forma-
to de Nintendo DS. Road to Vegas dispone de un modo “historia” que
muestra a un jugador profesional situado en Gran Bretaiia, buscdndose la
vida en clubs de poca monta y cuyo suefio es conquistar los casinos de Las
Vegas. Una excusa argumental para disfrutar de 27 juegos clésicos, don-

000118

de encontrards cldsicos como la ruleta, pdker y Black Jack.

Con grdficos sencillos y sin mds prefensiones, no obstante, Road to Vegas
presenta una enorme jugabilidad que gustard a todos los poseedores
adultos de una Nintendo DS. Por ofra parte, permite la posibilidad de
enfrentarse contra ocho usuarios més en modo multijugador, algo poco
comin el género.

LA FURIA DEL EMPERADOR

COMMANDER:
NAPOLEON AT WAR

apoleén es el estereotipo de guerrero que utiliza la habi-

lidad estratégica por encima de la pura fuerza bruta. Sus
batallas son rememoradas desde el Siglo XIX en academias
militares, juegos de mesa y por supuesto, juegos de ordena-
dor. En esta entrega distribuida por Friendware se analizan
las ocho campaifias que forjaron el caracter de Napoleén en
el campo de batalla. Desde la conquista de Austria en 1805
a la decisiva batalla de Waterloo en 1815. El juego ademas
permite desarrollar tecnologias de ingenieria militar que pos-
teriormente se aplicarén en el combate.

014 CIBER

LO PEQUENOS TAMBIEN DISFRUTAN

MYSIMS PARTY

on el enorme éxito de los Sims para PC era légico que la

franquicia se extienda a ofros terrenos. MySims es la ver-
sion “light” de los Sims, dirigida a un publico que prefiere
que las opciones de construccion de casas y relaciones entre
los Sims, sean mucho més sencillas y faciles de manejar. My-
Sims Party aparece exclusivamente en Nintendo DS y Wii.
Cuenta con varios modos de multijugador para participar en
fiestas virtuales o practicar los numerosos minijuegos que in-
cluye este entretenido simulador social.



Si eres estudiante,
estas de enhorabuena.

Un curso de pintura. Clases de violin en el conservatorio. Un médulo
de informatica. Estudios de primaria o secundaria. No nos importa
ni tu edad ni lo que estudies. Ahora tu también puedes tener la
proteccion mas facil de usar y mas intuitiva para tu ordenador por
un precio Unico.

Nuevo Panda Antivirus Pro 2009

EDICION ESTUDIANTES por sélo 19,95 €

Instalalo y olvidate de virus y spyware. S6lo tienes que identificarte
como estudiante y... jte lo llevas por este fantastico precio!

>> Compralo en tu tienda habitual.

PAN__% l One step ahead.

www pandasecurity.com



LOS PRIMEROS ANOS DE LA AVIACION

i dispones de Microsoft Flight Simulator 2004 o

Flight Simulator X, podrds disfrutar de esta genial
expansién basada en los primeros aviones que se
construyeron en los primeros afos del pasado siglo.
En la expansién se ofrece cinco aeronaves que marca-
ron una época. El Model B de los Hermanos Wright o
el logro de Louis Blériot en su desafiante cruce del Ca-
nal de La Mancha a bordo del monoplano Blériot XI. El
Santos-Dumont 14-bis que realizé el primer despegue
sin ayudas realizado por un avién mds pesado que el
aire. Por ofra parte, el Goliescu Avioplan fue el primer
avién en utilizar el disefio tu-
bular que marcaria el cami-
no hacia el disefio de los
actuales aviones. El Handley
Page E estd ampliamente re-
conocido como el primer
avién de pasajeros, aunque
su confort no fuese lo més
destacable, ya que el pasa-
jero iba sentado tras el pilo-
to, de forma precaria, en un
pequeio asiento expuesto
al aire exterior.

COLDPLAY
CONOCE A “LIPS”

s la banda briténica que suele arrasar en los premios Grammy

y eso significa vender cientos de miles de copias. El ltimo a&l-
bum de Coldplay, producido por Brian Eno, dispone de unos
arreglos fantésticos. De ahi, que sea una excelente noticia que
fres de las canciones mas famosas del grupo: In my Place, The
Scientist y Speed of Sound, ya estén disponibles para descargar
en Xbox LIVE y disfrutar de ellas con Llips, el videojuego musical
que estd revolucionando a la comunidad de Xbox.

X Interactive es la encargada de traer al mercado espafiol la

cuarfa enfrega de esta curiosa serie que mezcla accién, esfra-
tegia y simulacién de vida social. Como es norma en FX, el juego
estd impecablemente localizado al castellano con la participa-
cién de actores de doblaje profesionales. En Emergency 4 el ju-
gador participard en todo tipo de catdstrofes, ya sean naturales
o provocadas por los humanos, vy su objetivo serd salvar el maxi-
mo numero de vidas posible. Podré conducir diversos vehiculos
de salvamento como helicépteros, lanchas répidas o camiones
de bomberos. Asimismo, también gestionard grupos de especia-
listas como médicos, buzos e incluso policias especialistas en
explosivos o negociadores en secuestros y atracos.

CIBERGAMERS




ata Hari es el icono perfecto de mujer fatal por
su deslumbrante belleza, ademés de trabajar
como doble espia, cuyas informaciones fueron de
vital importancia para ambos bandos en la | Guerra
Mundial. Las aventuras de Mata Hari y los escena-
rios por los que transcurrié su vida, suponen un
excelente argumento para esta aventura gréfica
clasica de “apuntar y pulsar”.
La historia comienza con el reclutamiento como
espia de Mata Hari por el agente secreto

Omar, aunque ella se verd envuelta en una conspira-
cién de la cual es cabeza de turco. La aventura tiene
finales distintos segin las acciones que hayamos reali-
zado, por lo que evita que Mata Hari sea fusilada tal
como ocurrié en la realidad en 1917. El ambiente de
lujo y decadencia del Paris de la “Belle Epoque” estd
ricamente tratado en el juego. Asi, los escenarios son
impresionantes, pero no hay que dejarse engafar por
ellos, pues esconden los objetos que MataHari necesita
para escapar con vida.

PLAYSTATION NETWORK SUPERA
LOS 20 MILLONES DE CUENTAS REGISTRADAS

%3 | Kk wa E

=

Welcome to the PLAYSTATION. Store

WELCOME TO THE

ony ha dado a conocer que el nimero

de usuarios registrados en Playstation
Network superé la mdgica cifra de 20 mi-
llones. Las cuentas registradas alcanzaron
los 5 millones en un afio y dos meses, los
10 millones en poco mds de un afio y me-
dio y los 20 en los mds de dos afios que
lleva en funcionamiento el servicio.
Directamente accesible desde PS3, PSP o

¥ PLAYSTATION.

PC, los usuarios pueden disfrutar de una
amplia gama de contenidos y servicios on-
line, incluyendo juegos en red, chat de vi-
deo y mensajes de texto con cualquier per-
sona conectada a la red a través de PS3,
asi como muchos juegos descargables a
través de PlayStation Store.

PlayStation Network mejora los juegos a
través de funciones online, como ‘batallas

Ly w2 Ly @

o Gy (s

multijugador’ y ‘juego en equipo’, asi como
afiadiendo mds elementos descargables.
Buenos ejemplos son Resistance: Fall of
Man o Gran Turismo 5 Prologue.

CIBERGAMERS



NERF N-STRIKE

a alianza de Electronic Arts y Hasbro estd dando sus

frutos en curiosos productos como éste, pues Nerf N-
Strike para Wii, es el primer videojuego que viene acompafado
de un lanzador de juguete. NERF es la Gnica marca de lanzado-
res de dardos que permite disparar de una forma segura. Esta

" botén de disparo. Y por ofro lado, se puede jugar con el

. lanzador de la forma cldsica, en espacios abiertos o cerra-
) dos. El videojuego permite que hasta cuatro jugadores a la

" vez se enfrenten entre si para determinar quién se convierte
en un lanzador de élite al lograr la mayor puntuacién.

marca es distribuida por Hasbro desde 2008 en nuestro
pais.

El lanzador incluido puede ser usado de dos maneras diferentes;
por un lado para jugar al videojuego, ya que permite encajar el
mando de Wii en el lanzador y apretando el gatillo se acciona el

PACK PLAYSTATION
3 KILLZONE 2

ony ya tiene en el mercado el

pack Playstation 3 Killzone 2
que ningin fan de la accién mas
realista podria perderse. El pack
incluye la consola Playstation 3
de 80 GB, un mando inaldmbri-
co DUALSHOCK 3 vy Killzone 2,

el espectacular juego de accién

CIBERGAMERS

de los estudios Guerrilla. Todo
por un precio estimado de
399,99 €.

Killzone 2 es un fitulo exclusivo
para Playstation 3 y es la conti-
nuacién del rotundo éxito que
supuso hace mds de cuatro
afos el original Killzone para
PlayStation 2.

En esta ocasién
el jugador estard
al frente de una
trepidante batalla
en Helghan, el
planeta de los
despiadados ene-
migos de la serie:
los Helghast. Se
incluye un modo
campana para un
solo jugador vy la
posibilidad de jugar
en red con hasta 32
usuarios.

PACK “ROJO”
DE ACCESORIOS PARA
XBOX 360

icrosoft estrena ac-

cesorios, bajo for- |
ma de edicién limitada
en color rojo, del mando 0
inalambrico para Xbox
360. EI mando cuenta
con tecnologia optimiza-
da que permite mantener
un contacto con la con-
sola desde una distancia
hasta 10 metros y una
autonomia de 25 horas.
El mando inaldmbrico
posee un sistema de
aviso de bateria baja
para que se pueda co-
nectar el kit Carga vy
Juega, que se incluye
dentro del pack de
accesorios. Su precio
recomendado es de

59 90 €. v

——
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TRAVEL COACH

icronet presenta su fer-

cer titulo para NDS, Tra-
vel COACH, una ayuda
prdctica y para viajar a cin-
co destinos europeos: Ale-
mania, Francia, Inglaterra,
ltalia y Espafia. la aplica-
cién es un compaiero de
viaje muy Otil para todos
aquellos que desean mejorar
su capacidad de comunica-
cién en los principales desti-
nos europeos. Contiene toda
la informacién  necesaria
para desenvolverse en ale-
mén, francés, inglés, italia-
no y espafol.
El programa incluye, ademds
de informacioén turistica ilus-
trada de cada pais (Datos

(1)

micronet

Generales, El Pais y su Gen-
te, Cultura y Festivales e In-
formacién Practica), un dic-
cionario gastronémico, un
diccionario de seguridad
vial, un extenso vocabulario
especifico de viajes y un
diccionario con més de
8.000 palabras y expresio-
nes por idioma.

Travel COACH incorpora,
asimismo, un entrenador de
vocabulario bésico y especi-
fico con mas de 300 modis-
mos de uso cotidiano clasifi-
cados por idioma y tematica
-saludar, pedir instrucciones,
presentar a alguien, etc.
También ofrece mini-juegos
para amenizar el viaje.

Travel

COACH
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iLIBERA TU AVATAR!

MIDNIGHT CLUB: L.A.
OFRECE CONTENIDO
DESCARGABLE

ockstar Games dispone de nuevo contenido descargable

para Midnight Club: los Angeles. El mapa South Central
amplia en un tercio el mapa del juego, afiadiendo cuatro
nuevos vecindarios que componen el distrito de South Cen-
tral. Esta expansién es gratuita.
Por ofra parte, el Pack Premium South Central Premium ofrece 9
nuevos vehiculos, 26 nuevas carreras, 12 nuevos mapas de ba-
tallas, 10 nuevas misiones de entrega, nuevos packs de vinilos,
nuevas piezas, nueva musica y mucho mds, todo por 9.99 €

para Playstation 3 y 800 MS points para Xbox 360.

icrosoft convocé un curioso concurso “on-line” cuya finalidad

principal era desatar la imaginacién creativa de los usuarios
de Xbox Live. Para ello, el Gnico requisito del concurso era liberar
un avatar personalizado y enviarlo a Microsoft.
En la compaiiia de Bill Gates, se lo han pasado muy bien, segin
sus propias palabras, seleccionando el avatar ganador, que al fi-
nal ha recaido en Carlos Garcia Ferrer. El jugoso premio equivale
a una Xbox 360 personalizada con la estética de la Gltima entre-
ga de la serie Halo: Halo Wars.

CIBERGAMERS
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DESCUBRE A UNOS HEROES DIFERENTES

WATCHMEN:
" THE END IS NIGH

na de las mejores novelas gréficas del siglo XX, Watchmen, va a ser
trasladada a los cines de todo el mundo por cortesia de Warner Bros. Y
como era previsible, también va a contar con su correspondiente versién
virtual para las plataformas PlayStation 3, Xbox 360 y PC.
La obra de Alan Moore destacé por muchos motivos, tanto por
su argumento (increiblemente sélido.y profundo para tratarse
de un cémic) comorpor la personalidad de los protagonis-
tas. La accién de Watchmen transcurre durante un hecho
histérico ficticio: la inminente*gUerra nuclear entre Esta-
dos Unidos y la UniéniSoviética. El mundo se halla en
una inestabilidad ,totcl y solo unos pocos hombres
poco corrientes#pueden reconducir la situacién. 3Y
cémo trasladdr esto a videojuego? Pues muy fdcil,
creando un beat’em up con toques de aventura en el
que habrd que vivir intensos combates contra decenas
y decenas de rivales.

En principio Watchmen no va a ser un juego “al uso”, sino
que va a tratarse de una serie de episodios descargables
como sucede con otras franquicias de éxito como Strong
Bad o Penny Arcade Adventures. Pero no penséis que por
este hecho Watchmen va a ser el tipico titulo mas bien
mediocre y realizado empleando escasos recursos: mds
bien todo lo contrario. Gréficamente lucird un aspecto impe-
cable, la profundidad de juego serd impresionante y encima
todos los personajes seleccionables (como Rorschach o Biho
Nocturno) poseerdn un aspecto magnifico y movimientos exclu-
sivos. Lo Gnico que de momento no nos termina de convencer es
la ausencia de modo cooperativo online por lo que habré que
conformarse con pelear junto a uno de nuestros amigos en la
misma televisién. Pero al margen de esto, Watchmen: The End is
Nigh es un titulo que va a presentar miltiples cualidades y una

personalidad y ambientacién Gnicas. @
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SHINING FORCE FEATHER

os jugadores mds veteranos

seguro que conocen muy
bien la saga de rol “Shining
Force”, una de las mas queri-
das jamds realizadas  por
SEGA. Bien, pues esta misma
compaiia acaba de editar en
Jopén la entrega mds reciente
de la serie, “Shining Force
Feather”, un desarrollo que
lleva el sello de Flight Plan y
que es exclusivo para la por-
tatil de Nintendo.
la aventura seguird los pasos
del joven Jin, un curioso bus-
cador de tfesoros que pronto

se verd involucrado en un
conflicto. En su camino se en-
contrard con personajes que
se unirdn en su viaje y le
echardn una mano a la hora
de pelear contra los enemi-
gos. Dichas peleas serén por
furnos, aunque los personajes
gozarédn de cierto margen
para desplazarse por los de-
corados. “Shining Force Fea-
ther” es uno de los juegos de
rol mas esperados por la co-
munidad de usuarios de Nin-
tendo DS. Esperamos que lle-
gue lo antes posible.
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odos aquellos que amamos e lucila estagfos de -

horabuena. Y es que tras comprobar cé urant® los ik
afos este cldsico género cada vez ha ido contand nos
sentantes e incluso estaba siendo relegado a un segundo plano, parece
que recientemente estd resurgiendo de sus cenizas. El magnifico Street -
Fighter IV supuso un contundente golpe de efecto y Tekken 6 va a propicia
un nuevo empujén importante para el género.
Tekken no necesita de demasiadas presentaciones pero, por si acaso, aquellos que &
lo desconozcan deben saber que se trata de uno de los mejores juegos de lucha 3D
del mercado. Y es preciso matizar que es un titulo de lucha 3D real, es decir, que
tanto sus gréficos como su jugabilidad son plenamente tridimensionales. Tekken 6
aparecié en los salones recreativos hace mas de un afio y, desde entonces, mu-
chos jugadores ansian su llegada a las consolas de nueva generacién. Eso ocu-
rrird por fin este otofio, cuando Atari distribuya el titulo en PS3 y Xbox 360.
En cuanto al juego en si, serd una conversién directa de la recreativa original
e incluird todos los escenarios y personajes de la Gltima expansién del
mismo, Tekken 6: Bloodline Rebellion. La némina de personajes contro-
lables serd brutal. Una vez desbloqueados todos podremos pelear
con mds de 40 tipos diferentes, de los cuales més de media do-
cena serdn nuevos. Al igual que ocurrié con Tekken 5 serd
posible personalizar la apariencia de todos ellos, pudiendo
vestirles con la ropa y accesorios que vayamos obteniendo
a medida que progresemos en el juego. Los modos de jue-
go volverdn a ser muy variados y lé6gicamente el titulo in-
corporard juego en red, una de las opciones mds intere-
santes que nos ofrecen este tipo de juegos. La llegada
de Tekken 6 cada dia estd mds cerca, zno estdis tan
contentos como nosotros? @ 1%
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BLEACH:
SOUL CARNIVAL

na de las series de manga y anime més aclamadas del

momento, “Bleach”, va a reaparecer una vez més en la
portdtil de Sony. Pero lejos de tratarse de un nuevo juego
de lucha uno contra uno, “Bleach: Soul Carnival” va a con-
vertirse en una aventura increible en la que tendremos que
afrontar cientos de combates con espada.
El desarrollo de este titulo serd por tanto en plan beat’em
up tradicional y podremos controlar a mds de una docena
de los personajes més conocidos de la serie, como Ichigo
por ejemplo. La capacidad de todos los protagonistas para
luchar serd extraordinaria y podrén efectuar toda clase de
ataques especiales o incluso invocar a otros personajes
para propinar golpes demoledores.
El aspecto grdfico seré en plan Super Deformed, por lo que
los tipos poseerdn un aspecto cabezén muy desenfadado y
terriblemente simpdtico. Los seguidores de esta serie estdn
de enhorabuena.







Electronic Arts acaban de
darnos una alegria inmensa:
en otofio de este afio piensan
editar The Beatles: Rock Band,
un espléndido homenaje a una
de las bandas de rock mas
importantes e influyentes de
todos los tiempos. los forma-
tos afortunados que recibiran
esta nueva edicién especial de
Rock Band serdn PS3, Xbox
360 y Wii, por lo que muchos
de sus usuarios que sean fans
del grupo deben sentirse muy
contentos.

El juego incluird una amplisima
seleccion de sus temas mds
destacados, desde sus inicios
con el &lbum Please Please Me
hasta su Oltima aparicién en

Abbey Road. Y para jolgorio

THE BEATLES: ROCK BAND

de sus mas acérrimos admira-
dores, los desarrolladores pien-
san editar una linea de periféri-
cos de serie limitada que se
basardn estrechamente en los
instrumentos utilizados por la
banda en sus dias de gloria. Si
os gusta este genial e irrepeti-
ble grupo de musica, el 9 de
Septiembre tenéis una cita in-
eludible en vuestra tienda de
juegos favorita.
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Mobile Body Trainer es una ufilidad

para ponerts en forma mediante
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No deje pasar esta oportunidad.

-

__Si su.negocip es un cib Cafg

iAhora es el momento!

La Asociacion de Locutorios y Cibers Espafioles (ALYCE) y Microsoft han puesto en marcha una
Campana que no solo le va a permitir legalizar las operaciones de su negocio, sinc que ademas,
le permitira conseguir un “Kit de Acceso Compartido” con herramientas, informacion y muchos
mas materiales para que pueda potenciar su negocio.

No deje pasar esta oportunidad y consiga, totalmente gratis, el “Contrato de Alquiler de

Productos para Cibercafés de Microsoft” que le permitira disponer durante 12 meses
de los Derechos de Alquiler de Windows para su negocio, siempre que todos sus PCs
dispongan de Windows Original. Ademas, conseguira el "Kit de Acceso Compartido”

de Microsoft.

Para mas informacion visite www.microsoft.com/spain/cibercafes, www.alyce.org.es

o escribanos un e-mail con sus datos de contacto ( e-mail y teléfono) a alyce@alyce.org.es,
donde le explicaremos los beneficios y requisitos de esta oferta.

TS Microsoft



JUST CAUSE 2

a segunda parte de Just

Cause, titulo que estd sien-
do programado por Avalanche
Studios, ya se encuentra en la
Gliima fase de su desarrollo.
Siguiendo los pasos del origi-
nal, Just Cause 2 serd una in-
tfensa aventura de accién que
nos brindaré unas posibilida-
des fantdsticas, comenzando
por el hecho de poder explo-
rar a nuestro antojo 1000 kile-
metros cuadrados de terreno.
El protagonista volverd a ser
Rico Rodriguez, hombre a
quien fendremos que guiar
por la paradisiaca isla de Pa-

nau (que estard situada en el
sudeste asidtico) para resol-
ver una buena cantidad de
misiones. Tendremos acceso
a decenas de armas y vehicu-
los que nos servirédn de apoyo
durante toda la aventura,
siendo posible pilotar desde
jeeps o deportivos a todote-
rrenos, motos o varios vehicu-
los acudticos.

El lanzamiento de Just Cause 2
se producird durante los préxi-
mos meses y si no ocurre nada
raro el titulo aparecerd para
las  plataformas PS3, Xbox
360y PC.

¢, Has probado los simuladores de vuelo ?
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No deje pasar esta oportunidad.
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iAhora es el momento!

La Asociacion de Locutorios y Cibers Espafioles (ALYCE) y Microsoft han puesto en marcha una
Campana que no solo le va a permitir legalizar las operaciones de su negocio, sinc que ademas,
le permitira conseguir un “Kit de Acceso Compartido” con herramientas, informacion y muchos
mas materiales para que pueda potenciar su negocio.

No deje pasar esta oportunidad y consiga, totalmente gratis, el "Contrato de Alquiler de
Productos para Cibercafés de Microsoft” que le permitira disponer durante 12 meses
de los Derechos de Alquiler de Windows para su negocio, siempre que todos sus PCs

dispongan de Windows Original. Ademas, conseqguira el "Kit de Acceso Compartido”
de Microsoft.

Para mas informacion visite www.microsoft.com/spain/cibercafes, www.alyce.org.es

o escribanos un e-mail con sus datos de contacto ( e-mail y teléfono) a alyce@alyce.org.es,
donde le explicaremos los beneficios y requisitos de esta oferta.
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DEAD TO RIGHTS:
RETRIBUTION

= s R

.
ara sorpresa de muchos, la compafia Namco-Bandai va a
dar continuidad a Dead to Rights, una notable saga de accion ggﬁuiﬂiﬁ Tgﬁ?éiﬂﬁ
que pasé bastante desapercibida para los usuarios de PlaySta-

tion 2, GameCube, PC, Xbox e incluso PSP. En su retorno, Nam-
co-Bandai piensa mantener la base del original incluyendo a su
ddo protagonista, Jack Slate y su perro Shadow, quienes debe-
rén hacer frente a una nueva oleada de criminalidad. El empleo

del “tiempa bala” volvert a ser una de los principales caracteris _

ticas de esta nueva entrega, pero el titulo estard més enfocado a Distribuldor Oficial:

los tiroteos y a los enfrentamientos con armas.
Volatile Games, el estudio que estd encargdndose de la con- ASUS (REPUBLIC OF GAMERS)
cepcién de la aventura, piensa dar un toque mds realista @
esta nueva entrega y para ello estd creando unos escenarios y IAMM
personajes solidos y detallados. Esperamos que, esta vez, el

nuevo capitulo de la franquicia Dead to Rights sea recibido MEDIAGATE
como se merece...

MICROWARE Micro
Clara del Rey 58. 28002 Madrid (Madrid) bl r
Tel: 914151546 microwaresl@microwaresl.net 5 ‘_5“9




DUELO EN LAS PUERTAS DEL CIELO

GOD OF WARIII

Lo magnifica saga de accién de Sony, God of War, todavia
no ha debutado en PlayStation 3, hecho que ocurrird a =
finales de este afio. Y para muchos usuarios de la consola
de Sony este desarrollo es el més esperado, debido a las
excelentes sensaciones que nos dejaron sus anteriores en-
tregas de PS2 y PSP. %
La trama continuard los hechos que tuvieron

lugar durante God of War Il. Asi, vere-

mos cémo Kratos y su afdn de venganza

le llevan a despertar la famosa guerra

entre los Dioses del Olimpo y los Tita-

nes, ya sabéis, esas criaturas mitolégicas

que poseian el tamafo de rascacielos. De
hecho, y segin sus propios creadores, la ju-
gabilidad de este juego de accién se adaptard

al tamafio de los Titanes y seremos testigos de
unas batallas increibles, de una envergadura y
espectacularidad jamés vistas en videojuego al-
guno. El objetivo de Sony es concebir un nuevo
referente para el género, un titulo que siente las
bases de lo que debe ser un juego de accién de la
nueva generacién. Y para conseguir su propdsito van
a incorporar un cuantioso nimero de mejoras y nove-
dades, desde la adicién de nuevas armas y movimien-
tos para Kratos (el protagonista de la serie) a la apa-
ricién de enemigos y decorados inéditos. Pero os es-
tariamos mintiendo si no reconociéramos que lo
que mds nos ha impactado de las imé-
genes que hemos visto de God of
War 1ll son sus impresionantes
gréficos: contemplar este juego
en movimiento es algo increi-
ble. La potencia de PS3 estd
permitiendo a sus disefiadores
dar forma a unos decorados

y personajes de proporcio-

nes gigantescas y con un
grado de detalle jamds

visto hasta la fecha. Y

Y

a pesar de eso la ac- ,-.&/ 4

cién transcurrird siem- = J-‘

pre de manera fluida. =

No nos cabe la menos duda

de que en cuanto aparezca, {

God of War lll va a conver- g

tirse en .el mejor juego o
para PlayStation 3 del Vil

mercado. ® ol T e § =
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os usuarios japoneses de

Wii estédn a punto de reci-
bir un nuevo juego de rol 3D
para dicha consola. Y se frata
de una muy buena noticia, te-
niendo en cuenta que la ma-
quina de Nintendo adolece
de un buen surtido de fitulos
de ese mismo género.
En este juego de rol los com-
bates se desenvolverdn por
furnos, por lo que Arc Rise
Fantasia serd una aventura
con un marcado toque esfraté-
gico. la trama nos situard en

una fierra llamada Meridian
que estard siendo asolada por
unas criaturas altamente con-
taminantes. La puesta en esce-
na de este fitulo recordard a
lo visto en una serie de anima-
cién japonesa de calidad, con
personajes y escenarios varia-
dos y exultantes de color. Adn
se desconoce la fecha exacta
del lanzamiento de Arc Rise
Fantasia en nuestro pafs, pero
esperamos [(jcrucemos los de-
dos!) que llegue a lo largo de
este mismo ano.

AT COR TEETATIEA

C/ QUEVEDO 3 11300 LA LINEA (CADIZ) TEL: 956 09 54 41

WWW.PCOCIO.ES



¢ Quieres ampliar el catalogo

de productos de tu tienda’”

CONDICIONES DE VENTA
ENTREGA

figuras | camisetas | merchandising | manga
24 puzzles | juegos de cartas | peluches
HORAS*

"tras farmalkzar el paga

PRONTO
PAGO

D0 i

PORTES
GRATIS

a partir de

150....

PRODUCTOS

+1.200

referencias distintas

iNUEVA DIRECCION!
DMODistribuciones.com = '



POKEMON MUNDO
MISTERIOSO:
EXPLORADORES DEL CIELO

as adorables mascotas de Nintendo, los famosisimos Pokémon

(3queda alguien en este planeta que alin no les conozca?) van
a volver a la carga con una nueva entrega de sus aventuras para
Nintendo DS. Aunque bien pensado, mds que un nuevo episodio
se frata de una “ampliociéon” del anterior éxito Exploradores del
Tiempo y Exploradores de la Oscuridad.
sY qué nuevas caracteristicas vamos a descubrir en este titulo?
Pues lo md&s importante serd la adicion de cinco nuevas razas
de estos animalitos: Vuplix, Eevee, Riolu, Shinx y Phanpy. Y
por si no fuera suficiente, también encontraremos nuevas aven-
turas secundarias y un argumento mdas completo. Todo lo de-
mds se mantendrd intacto, desde el sistema de juego a su
apartado gréfico y sonoro. Pokémon Mundo Misterioso: Explo-
radores del Cielo adn no tiene fecha de salida exacta en nues-
tro pafs, aunque suponemos que aparecerd a lo largo del se-
gundo semestre del afio.

Ratén 6ptico con conexion USB'y 800dpi de
resolucion con altavoz integrado 'y que funciona
como un completo teléfono VolIP

Coste SMS 1.50€+ IVA
Promocién valida para Espada.
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MAS ACCION PARA PSP

SENGOKU BASARA:
BATTLE HEROES

apcom esté a punto de lanzar en Japén (aqui todavia tardard

un poquito mds en aparecer) Sengoku Basara: Battle Heroes,
su produccién mds reciente exclusiva para PSP. El juego, cono-
cido en Occidente como Devil Kings, se adentrard en el terreno
de la accién y los combates aunque también contard con ele-
mentfos propios de las aventuras y de los juegos de rol.
Su baza mas importante se centrard en su modo multijugador,
que permitird a cuatro participantes avanzar juntos en el modo
de juego principal. los personajes podran portar una notable
cantidad de armas vy, en funcién de ello, podrén realizar ata-
ques y combinaciones de golpes diferentes. Grdaficamente
aprovechard la potencia de la consola para presentar una

gran canfidad de personajes en pantalla, tipos que poseerdn
una marcada estética manga. Sengoku Basara: Battle Heroes
ofrecerd una buena racién de “hack and slash” a los usuarios

de PSP.

KUKEA™TU
MOVIL CON

Envia al 5511 "ClIB." seguido del
fondo (Ejemple: CIB.222617).

207274 205545

208694 207099 207277
207228 205816 207220 207224 207217 205807
® i
r b‘
20R21% haza7T o181 208308 20403 208208 FiaL A
07 WM LOBDD : T o L
HMADIL LS a [ | wxam et I_'M*-_-_I."Iolr;" oo
PERFEL '|I-| ﬁ - JDEJA DE L .ﬁ'ﬂﬂ "
....... 5T Mo R MIFAR M =l
} \_-_ 5 ROnADD) _—_ ML a‘-’ d
05524 Fiil 1 TOTIRD Z0EIAE 2385 208384 2006383 IOEAXS
h ! 'a ‘;” ﬁ l'!:.'.-x- i
07T IOTTE 207730 2OTTHE 205810 204085 204T04 04T 4

Envia al 5511 "TEMACIB.” seguido del tema
[Ejemplo: TEMACIB.Embolaoc).

NOKITAT-SMOTNOROLCATES ONYSERICS S ON

Coste BME: 12 €« iva Aparado de coneos 558 CABTE LLOMW EGlEﬂ‘H\'ﬂ.H S1E12/9018 POLIF G
NALES y ViD

e LE
- T

|
ad

V2R L

Cyborg2 Unicoral  Fambabe Dugnr\-l Demon? Demond Bophyde Buphoria Wave  Powercar

Envia al 5511 "CIB.” seguido
del tono (E]: CIB.322617).

iiPON EN,TU/ MOVIL LAS CANCIONES

25364 341768 Hannh - Com I vads

' @NOVEDADES *)

Pon'!

de Chﬂmﬁdﬂ en tu movil

POLI- 335373 ORIGENAL: 343781

POLI ORIGINAL
325180 1ITE Farmsa - Eusalla poila

340N
JA02ET Himng del Afbiico
1400 Sevilla Cenenasio

ey « 5 R
IPENTO MTEA Dol Tavare - Hod wusmer right

CAE ¥ FONDOS: Miviles

con MMS y WAP. EONIDUS REALEE, CANCHONES. ORI Mawiles compatibles dn. &k marcas ALCATEL

BENQ, BENQ-SIEMENE, BLACKBERRY, EFl'th"J NNDETRE-‘H LGL lllII:‘i MITEUBISH], MOTOROLA. REC, ROKIA
PANASONIC, PANTECH, PHILIPS, OTEK, SAGEM, SARSUNG SANYD, SERDOD, SHARP, SIEMENG, BONYERICSE0OM,
TOSHIBA. TEMAS: MOTOROLA (128x138. 1TAx220 y 280320} SOMY ERICESON {128x128, 1TEx1ED, 170220 y 24023200
HOKIA serie 40 y NOHKIA sarie G0, Emncanbraras una lista con fodos los moceios de miviles compeiibles en weatw kebiiko com



0364 CIBER

DE VUELTA A LA PESADILLA

DEAD RISING 2

CUcndo la consola Xbox 360 adn
estaba dando sus primeros pasos,
Capcom lanzé una de las mejores
aventuras de terror jamds vistas en la
mdquina de Microsoft, Dead Rising.
Este titulo logré captar toda la atencién
de los jugadores por su brillante y frené-
tica trama, que nos metia en el papel de
un fotégrafo que por culpa de su curio-
sidad se vio atrapado en un centro
comercial enorme infestado de zom-
bis. Y como colofén, el titulo pre-
sentaba una factura técnica de
impresién, aprovechando el po-

tencial que ofrecia Xbox 360.

Tres afios después del primer

Dead Rising, Capcom va a
brindarnos la segunda entre-

ga de esta saga. Adn se des-

conocen varios detalles acer-

ca de su desarrollo, pero sus
creadores si que han revelado

datos importantes. De entrada
sabemos que el centro comercial

que dio cabida a la primera par-

te cederd el testigo a Fortune City,

una ciudad que guardard muchas semejanzas
con Las Vegas. Y eso se deberd a que en ella
reinardn las luces de nedn, los casinos y los
hoteles de lujo, aunque por desgracia sus ca-
lles estardn atestadas de muertos vivientes.
Para defendernos de ellos y eliminarles podre-
mos valernos de cualquier objeto que veamos
en los escenarios: mesas, sillas, bates, armas
de fuego, carteles publicitarios... cualquier
cosa nos servird. También se ha desvelado que
serd posible subirnos a varios vehiculos com-
pletamente nuevos que nos permitiran despla-
zarnos por la ciudad con una mayor celeri-
dad... y también de forma mds segura. Otra
cosa que también damos por sentado es que en
esta ocasién el protagonista no serd Frank
West, ya que en las pantallas que ha distribui-
do Capcom el personaje presenta un aspecto
fisico muy diferente. A partir de aqui todo son
especulaciones, incluyendo la posibilidad de
que el juego incorpore algin tipo de modo mul-
tijugador o cooperativo, como ocurre en el re-
ciente Resident Evil 5. La puesta de largo de
Dead Rising 2 adn se desconoce, pero si que
podemos adelantaros que aparecerd en los for-

matos PS3, Xbox 360 y PC. @



RED DEAD REDEMPTION

unque no fue lo que se dice un éxito sonado, el juego de

Rockstar Red Dead Revolver consiguié hacerse un hueco
gracias a su Unica y genuina ambientacion, basada en el leja-
no Oeste. Tras vender més de un millén de copias en todo el
mundo, la compafia americana ha decidido dar continuidad a
la franquicia con Red Dead Redemption, fitulo que aparecerd
este mismo otofio en PlayStation 3 y Xbox 360.
El motor grafico RAGE, el mismo que dio vida al fantéstico
GTA IV, volverd a emplearse para acoger una aventura de
accién inmensa, en la que viviremos intensos tiroteos contra
todo tipo de vaqueros y bandidos. Disfrutaremos de una gran
libertad de accién y podremos recorrer una amplisima exten-
sion de terreno a lomos de nuestro caballo. Red Dead Re-
demption va a rendir un sentido homenaje a las peliculas clé-
sicas del Oeste, asf que si os gustan este tipo de producciones
no le perdais de vista.
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Ninja Blade

NACE UN NUEVO HEROE DE CULTO

Desarrollador: From Software Distribuidor: Microsoft

Género: Accion / Aventura
Fecha salida: Abril

nado considerablemente a lo lar-

go de los Ultimos afios gracias a
lanzamientos tan sobresalientes como
God of War, Devil May Cry o Ninja
Gaiden. Dichos fitulos han catapulia-
do a sus profagonistas (Kratos, Dante
y Ryu respectivamente) a la cispide

Los juegos de accién han evolucio-

CIBERGAMERS

Plataforma: Xbox 360
Web: www.ninja-blade.com

del sector, convirtiéndose en seres de
culto para muchos jugadores de todo
el mundo. A esta lista de personaijes
populares vamos a tener que afadir
en breve uno mas, Ken Ogawa, un
ninja muy bien adiestrado que serd
el protagonista principal de Ninja
Blade, un trepidante juego de accion

disefiado por From Software en exclu-
siva para la consola de Microsoft. Y
aunque llega sin demasiado “bom-
bo" no le perdais de vista, porque
la calidad que va a afesorar este
fitulo va a alcanzar cotas
realmente altas.

Para que os hagdis
una idea de lo que 8
va a depararos 4
Ninja Blade, ima-~
ginad que

-




metéis en una coctelera un sistema
de combate tan profundo como el
experimentado en God of War,
una estética y acabado gréfico si-
milar a los vistos en la saga Ninja
Gaiden y escenas fan elegantes y
"Hollywoodienses” como las que
suceden en Devil May Cry. Seguro
que si pensdis en el resultado de
esta combinacion se os hace la
boca agua... Pero ojo, no deis por
sentado que Ninja Blade va a ser
simplemente una mera “copia” de
varios de los elementos que confor-
man los titulos que acabamos de
citar, ya que la creacién de From
Software tendrd su propia persona-

lidad. Y a eso habra que afadir
un argumento bastante inferesante,
donde un virus letal de origen pa-
rasitario amenazard al mundo, co-
menzando su ataque en la capital
nipona: Tokio.

Las habilidades que poseerd Ken
Ogawa van a dejaros boquiabier-
tos. Este ninja podra correr por las
paredes, manejar con precisién de
cirujano varias espadas, lanzar
shurikens de fuego y mil cosas més.
Todas estas habilidades van a serle
de gran utilidad para superar las
nueve fases de las que constard la
aventura, niveles que estaran plao-
gados de monstruos. Precisamente

estos bichejos serdn ofro de los
puntos mds impresionantes de Nin-
ja Blade, debido a que el disefio y,
sobre todo, el tamarfio de algunos
de ellos serd similar al de un centro
comercial. jlos combates van a ser
exfraordinarios!

la realizacion gréfica de Ninja
Blade pondré de manifiesto el enor-
me poder que encierra la consola
de Microsoft. la ciudad de Tokio
estard magnificamente recreada,
respetando hasta el dltimo de los
detalles. Durante la aventura po-
dremos recorrer los barrios (como
Shinjuku] y construcciones mas re-
presentativas de la ciudad, como

AVANCE

el Edificio del Gobierno Metropo-
litano o la Torre de Tokio. Por ofro
lado, las animaciones de los perso-
najes seran muy realistas, destacan-
do la expresividad facial y corporal
de los protagonistas principales.
las primeras horas que nos ha
deparado Ninja Blade nos han sor-
prendido muy positivamente y esta-
mos convencidos de que a vosotros
también lo hard. Atn es pronfo
para afirmar nada con cerfeza,
pero nos da en la nariz que esta
nueva creacién de From Software
va a converfirse en un nuevo cldsi-
co para Xbox 360.
mSergio Martin




MadWorId

EMOCION EN BLANCO Y NEGRO

Desarrollador: Platinum Games
Género: Accidn / Aventura
Fecha salida: Marzo

Distribuidor: SEGA
Plataforma: Wii
Web: www.sega.com/madworld

bir la enorme alegria y diversién

que nos han proporcionado las
primeras horas de juego de Mad-
World, la nueva y exclusiva apuesta
de SEGA para Wii. Es muy posible
que muchos de vosotros haydis ofdo
hablar de este titulo por una razédn u
ofra, algo muy normal feniendo en
cuenfa que se frata de una aventura
de accion terriblemente original y que
va desfacar por muchisimos elemen-
fos. Los més obvios son su concepcién
grdfica y direccién arfistica, que no
van a dejar a nadie indiferente. Pla-
tinum Games piensa apostar por una

N o fenemos palabras para descri-
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linea gréfica de marcada influencia
Sin City, la conocida obra de Frank
Miller. Todos los escenarios y persona-
jes que aparezcan durante la aven- g

N

tura estardn coloreados en blanco . -
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fluido aparecerd con-mucha frecuen-
cia a lo largo.de la"aventura ya que,
a pesar de’lo que pueda parecer en
un primer momento, MadWorld va a
ser‘un_juego de accién en tercera per-
sond de corte adulfo, que presentard
altas dosis de violencia y “gore”.

Un programa-llamado Death VWatch
esfard causando estragos en una isla
en la-que reinard el caos més absoluto
y'la desesperacién. A causa de una le-
tal epidemia todas las comunicaciones
de la isla con el exterior habran sido
cortadas, por lo que los ciudadanos
esfardn condenados a quedarse atra-
pados. Y como las fuerzas de seguri-
dad habrén abandonado el drea, en
1\\ la ciudad se impondrd la ley del mas

fuerte. Ahi es donde entrard en juego
el dichoso programa de televisién Dea-
th Waich, que incitard a los habitantes
de la urbe a matarse unos a ofros para
escalar en el ranking de asesinatos y
obtener asf un valioso premio: los ase-
sinos mas despiadados v letales serén
recompensados con un billefe para es-
capar de la isla.

En medio de este desaguisado
estard Jack, el protagonista de Mad-
World. Jack seré un personaije pinfo-
resco dofado de una gran fuerza y de
una habilidad innata para el comba-
fe. Junfo a esfe personaje tendremos
que recorrer toda la ciudad en busca
de los individuos mas fuertes y pode-
rosos, que adoptardn el papel de je-

fes finales. Pero para llegar hasta ellos
primero habrd que demostrar nuestra
valia con los rivales mdés “comunes”,
a quienes podremos hacer picadillo
de mil y una maneras diferentes. Si,
porque Jack podrd ejecutar una es-
pecie de movimientos finales a cual
mas besfia y brutal, que llenardn la
pantalla de litros y lifros de sangre.
Cualquier objefo que veamos en los
fondos podrd servimos de arma con-
fra los indeseables adversarios. Barri-
les explosivos, farolas, sierras eléctri-
cas o sefiales de frafico nos permitiran
apalear, desmembrar, azotar o empa-
lar a los pobres incautos que osen
hacemos frente. Los combates serdn
por tanfo el alma de MadWorld, pero

i ) U W —
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para que la accién no fermine por ha-
cerse mondtona la aventura también
nos invitard a participar en algin que
ofro minijuego y a vivir interesantes
escenas de conduccion.

MadWorld es uno de esos escasos
titulos que no van a pasar desaper-
cibidos para ningdn jugador y que,
a buen seguro, va a dar mucho que
hablar por sus méltiples caracteristicas
que le haran dnico. Platinum Games
va a debutar en Wii con una aventura
de accién muy bien concebida, origi-
nal y maravillosa; y demostrard que la
consola de Ninfendo puede acoger
fitulos de corte adulto sin ningdn tipo
de problema.

m Sergio Martin
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Free Realms

UN VIDEQJUEGO MULTIJUGADOR MASIVO 3PARA NINOS?

Desarrollador: SOE
Género: MMORPG
Fecha salida: Abril

Distribuidor: SOE
Plataforma: PC
Web: www.freerealms.com

Online Entertainment, tienen una

doble tarea dificil por delante. La
primera es entregar un fitulo, el primer
MMORPG destinado a nifios entre 9 y
.. 16 afios con unos niveles de
calidad al menos semejan-
tes a los del resto de su
catdlogo. Y por ofro,
convencer a padres
nifios que los videojuegos
MMORPG no esclavizan
las menfes ni apresan
a sus jugadores
durante horas y
horas.

Free Realms y por ende Sony

\
0420 GIBEL:

Sony Online Entertainment  tiene
tablas en esto de los juegos masi-
vos multijugador online. Fueron ellos
quienes batieron varios records de
audiencia e innovacién con sus co-
nocidisimos Everquest y Everquest II.
Menos suerte han fenido con Van-
guard o con Star Wars Galaxies,
pero no dejan de lanzar novedades
cada afio: Pirates of the Buming Sea
el pasado afio y Free Realms durante
2009. Y todo eso mientras dan las 0
timas pinceladas a The Agency para
Playstation 3 vy el esperadisimo DC
Universe Online. Ocupados estén en
SOE sobre todo esfas fechas cuando
ya deberia esfar en la calle la beta
de Free Realms, el juego que tuvimos
la oportunidad de ver el pasado mes
de mayo cuando su jefe de disefio
pasé por Madrid para explicar qué
hace diferente a Free Realms.

Lo cierto es que son muchas cosas
las que sorprenden de Free Realms;
es el primer juego masivo mulfiju-
gador, por ejemplo, en el que no
hay muertes (el juego no se basa
en eso), fambién es el primero que
te permite subir el nivel de tu perso-
naje sin cumplir misiones ni acabar
con jefes finales, simplemente dis-
frutando de eventos o minijuegos,
puedes subir de nivel. También es
un titulo al que le puedes exiraer
[siempre en boca de los represen-
tantes de SOE) todo su potencial
con tan sélo jugar 15 minutos al
dia. Free Realms también incluye
todos los sistemas de proteccién al
menor que puedas imaginar, desde
la posibilidad de eliminar el chat y
sustituirlo por frases hechas, hasta
la opcién que permite a los padres
fijar el tiempo de juego mdéximo
diario o limitar su uso.

Pero no vamos a centrarnos en
sus sistemas de prevencion, Free
Realms es un videojuego y por tan-

to es diversion lo que ofrece: desde
minijuegos de carreras o puzzles,
hasta la posibilidad de realizar mi-
siones, desde eventos, hasta una
red social asociada al juego para
los mas pequefios, donde inter-
cambiar opiniones y regalos. Free
Realms tiene una enorme cantidad
de personajes y escenarios que
invitan a descubrirlos. Sobre todo
mantiene el interés tanto de los que
no conocen qué es un juego de rol
masivo multijugador, hasta los ju-
gadores més experimentados que
quieren probar algo disfinto.

Aln asf, como indicamos al prin-
cipio del articulo, SOE tiene un
notable desafio por delante con
Free Realms, ya que ofrece una
propuesta inédita en el mundo del
videojuego, pero eso si, muy bien
acabada. Ah, se nos olvidabg,
Free Realms saldrd para PC, vy es
gratuito, pero también saldréd para
Playstation 3 después del verano.

mBelén Quintana
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The Last Remnant

IMAGINA TENER CONSOLA

Desarrollador: Square Enix
Género: RPG
Fecha salida: 20 Marzo

Distribuidor: Square Enix
Plataforma: Xbox360, PC, PS3
Web: www.lastremnant-game.es

espués de su versién
D para Xbox 360, que
pasé con buena nofa
por nuestras consolas, Square
Enix ha decidido dar el paso
a la plataforma en unos de
sus fitulos mas innovadores
dentro de los RPG .
Para los que no hayan oido
hablar del juego, The last Remnant
es una avenfura de rol japonesa
con una forma de combatir particu-
lar, destinada inicialmente a revolucio-
nar el género de los RPG. Pero siempre
avalada por el gran trabajo de Square
y sus ambienfaciones fantdsticas.

Entre los aspectos a destacar de
esta version, es que el control ha
sido completamente pensado para
jugar con feclado y ratén, con lo
que pasaremos a un confrol més
exacfo e intuitivo aunque con algu-
nos aspectos mejorables.

Técnicamente el juego ha mejoro-
do, las animaciones de los persona-
ies son mas fluidas que en la versién
e Xbox, los combates ahora son mdés
rapidos, se ha mejorado la capack-
dad de grabacién, hay pantallas de
informacién afadidas para las ar
mas y objetos, se ha aumentado el
nimero de personajes, hay nuevos

desafios y, posiblemente una de las
grandes mejoras, es aiadir el soni-
do original en japonés, a elegir con
la version en inglés.

Todo esfo bajo unos requisitos im-
porfantes (hay que recordar que usa
el motor Unreal) para poder apre-
ciar en todo su esplendor el excelen-
te acabado gréfico del juego.

Hace unas semanas ya se dijo
que su distribucién pasaria a ser a
través de Steam, a partir de Abril,
aunque aun no hay confirmacién del
precio oficial. De lo que si estamos
seguros, es que este juego viene a
suplir un gran vacio que existe en
este género para PC y esperamos
que tenga el éxito que se merece.

mHugo Lanchares
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Virtua Tennis 2009

iCOGE UNA RAQUETA!

Desarrollador: SEGA
Género: Deportivo
Fecha salida: Mayo

Distribuidor: SEGA
Plataforma: PS3, Xbox 360, Wii, PC
Web: www.virtuatennis2009.com

do que la pasién por el tenis en
nuestro pafs se haya incrementa-
do de forma notable. Por eso mismo
muchos usuarios de PS3, Xbox 360,
Wii y PC estarén encantados de sa-
ber que en Mayo van a poder disfru-
far de una nueva edicién de uno de
los simuladores de tenis mds presti-
giosos del planeta, Virtua Tennis.
SEGA estd trabajando muy duro
para conseguir hacerse con el frono

El gran Rafa Nadal ha provoca-
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de este tipo de juegos, puesto que
ahora mismo ocupa Top Spin 3 de
2K Games. Virtua Tennis 2009 in-
corporaré  suculentas  novedades,
empezando por la actualizacion de
su plantel de fenistas controlables. A
los ya clésicos Rafa Nadal, Roger
Federer, Andy Roddick, Maria Sha-
rapova o las hermanas Williams se
unirdn nuevos talentos como el esco-
cés Andy Murray o la escultural Ana
Ivanovic, conformando una plantilla

mds completa y afractiva que nunca.
Llos modos de juego fambién van a
verse muy beneficiados por las in-
novaciones que van a incluirse, co-
menzando por el remozado modo
World Tour. En él podremos jugar
fanto online como offline, participar
en un cuantioso nimero de forneos e
ir pofenciando poco a poco las habi-
lidades de nuestro jugador. Siguien-
do con las modalidades de juego,
los famosos Court Games se verdn
actualizados e incluso su nimero se
incrementard ya que Virtua Tennis
2009 presentaré cinco de estos mi-
nijuegos totalmente nuevos.

Grdficamente lucird un  aspecto
formidable y eso se dejard nofar
especialmente en el aspecto de los
jugadores, que se mostrarédn mads
realistas y esfilizados que los que
vimos en Virtua Tennis 3. las pistas
en las que disputaremos los partidos
también aumentardn su grado de de-
talle, pudiendo competir en mds de
40 diferentes. Virtua Tennis 2009
promete dejar contentos a fodos los
aficionados al deporte de la raque-
ta, mejorando sustancialmente las
cualidades que nos ofrecié la pasa-
da entrega de esta serie.

mShy Guy







AVANCE

Desarrollador: Replay Studios
Género: Accion / Aventura
Fecha salida: Primavera

o es demasiado habitual que la

biografia de una persona puntual

sea frasladada a videojuegos,
como si se frafara de una especie
de biografia audiovisual. Pero eso es
precisamente lo que va a depararnos
Velvet Assassin, el nuevo frabajo de
los alemanes Replay Studios. Velvet
Assassin nos invitard a conocer la
vida de una espia briténica lla-
mada Violette Szabo, que en
su fraslado al juego pasard
a llamarse Violette Summer.
Bajo lo perspectiva de
esfa joven podremos ex-
perimentar las multiples
fragedios que fuvieron
lugar durante la Se-

gunda Guerra Mundial desde una
perspectiva muy real, hecho que al
menos desde nuestro punto de vista
presenta un gran afractivo.
Controlando a Violette tendremos
que infiltrarnos en las lineas enemi-
gas a fravés de 12 zonas bien dife-
renciadas. Al no confar con ningdn
tipo de apoyo fisico, la mejor forma
de avanzar serd actuando en sigi-
lo. Para eliminar a los rivales habra
que planear bien cada movimiento
para infentar pillarles por sorpresa,
teniendo que elaborar emboscadas
aprovechando los objefos y armas
que encontremos diseminados por
los fondos, ya sea un bidén de go-
solina, un cuchillo o incluso morfina.

Velvet Assassin

LA VIDA DE UNA ESPIA

Distribuidor: Koch Media
Plataforma: Xbox 360, PC
Web: www.velvetassassin.com

A medida que transcurran los niveles
Violette ird mejorando sus habilida-
des, pudiendo acentuar aquellas
que mds nos inferesen, desde su
destreza en el manejo de armas a
su fortaleza fisica.

Toda la aventura la viviremos des-
de una perspectiva en tfercera per-
sona que nos permitird divisar una
buena drea de terreno. la ambienta-
cién de fodas las localizaciones serd
increiblemente realista, asi como el
aspecto de los soldados y de las ar-
mas. Para ello Replay Studios usard
un mofor grafico muy solvente, ca-
paz de gestionar complejos entornos
altamente detallados y con multitud
de efectos visuales. Velvet Assassin
prometfe ser una aventura de espio-
naje Unica que sobresaldrd por su
inusitado realismo.

mShy Guy
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Pro Evolution Soccer 2009

COMIENZA LA LIGA DE FUTBOL EN WII

Desarrollador: Konami
Género: Fuatbol
Fecha salida: Primavera

Distribuidor: Konami
Plataforma: Wii
Web: es.games.konami-europe.com

| pasado afo Konami
Erevo|ucioné el panora-

by ma de los simuladores
de fitbol con la version
para Wii de su aclomada
saga Pro Evolution Soccer.
la consola de Nintendo
y sus mandos Unicos de
control proporcionaron a la
compafia nipona las herra-
mientas perfectas para implementar
un nuevo sistema de control extraordi-
nariamente concebido y mucho mas
preciso que el habitual, que explo-

taba las prestaciones del Wiimote y
del Nunchack.
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Pro Evolution Soccer 2009 va a seguir
los pasos de la pasada edicién, si bien
van a incorporarse sonadas novedades
que encantarén a los amantes del fitulo.
Lla més importante fendré que ver pre-
cisamente con el control. Y es que a
pesar de que Konami va a mantener el
esquema que ya integré en PES2008,
también piensan afadirle uno més clé-
sico que sea compatible con el Classic
Pad de Wii. Con esfa opcidn Konami
prefende atraer a todo tipo de usuarios,
sobre fodo a aquellos que estén acos-
tumbrados a jugar en ofros formatos.
Ofra innovacion la enconfraremos en
el nuevo modo cooperativo, donde uno

de los jugadores (en principio el mas
experto) tendré que confrolar a todo el
equipo mientras que el ofro manejard a
un dnico jugador.
los modos de juego también expe-
rimenfardn algunos cambios, como la
liga Méster, que estard ajustada para
que sea accesible incluso para los juga-
dores més novatos. La inteligencia artifi-
cial de los jugadores controlados por la
CPU también se verd mds depurada, al
igual que el apartado gréfico, que nos
permitid confemplar a jugadores de
apariencia mdés real y fexturas mas puli-
das en los estadios. Todos aquellos que
disfrutaran con el pasado PES de Wii
van a quedar muy safisfechos con esta
nueva enfrega, que serd lanzada ol
mercado dentro de escasas semanas.
mShy Guy
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Tecnologia y calidad deimage

La linea de monitores LCD FlexScan conseguiré que vivas las mejores sensaciones
con tus videojuegos y peliculas. Con formatos panoramicos de diferentes tamarios y
en algunos modelos emision HD, cualquier contendido multimedia se convertira en toda una

experiencia visual.
5 9 Year www.eizo.es
Warranty

Tf: 902 88 48 88
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UFC 2009

COMBATES DEMOLEDORES

Desarrollador: Yuke's
Género: Lucha
Fecha salida: Primavera

Distribuidor: THQ
Plataforma: Xbox 360, PS3
Web: www.ufcundisputed.com

de la Ultimate Fighting Champion-

ship (UFC), una de las modalidades
de lucha més duras del mundo, van a
ser recreados en breve en Xbox 360 y
PlayStation 3 gracias a las competentes
manos de Yuke’s. Aunque en nuestro
pais este deporte no es especial-
mente popular, fuera de nuestras
fronteras arrastra a miles de segui-
dores gracias a la espectacularidad
de cada pelea.

L os salvajes y vibrantes combates

CIBERGAMERS

El realismo extremo es la caracte-
ristica que estén persiguiendo con
mas afan sus desarrolladores. Y por
lo que hemos podido presenciar en
una versiéon muy avanzada de UFC
2009 Undisputed, su frabajo estd
siendo realmente soberbio. la am-
bientacion que se estd consiguien-
do imprimir al titulo es impresionan-
te, recreando fielmente toda la pa-
rafernalia que rodea a este brutal
deporte. Pero lo mejor llega cuan-

ndis

do bajamos a la octogonal arena
para darnos de “gallefas” contra
nuestro confrincante. Pocos titulos
modernos cuentan con unos lucha-
dores tan detallados y mejor anima-
dos que los que van a darse cita
en este simulador. Tipos como Su-
gar Rashad Evans, B) Penn, Forrest
Griffin o Michael Bisping mostrarén
un modelado fan extremadamente
realista que solo les faltard respirar
o salirse de la pantalla para cobrar
vida. Cada uno de estos deportis-
tas contard con su propio estfilo de
lucha, un repertorio de movimientos
Unico y unas animaciones tremen-
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damente fluidas. El resultado de
esto serdn unas peleas serias, duras
y despiadadas, hasta fal punto que
podran herir la sensibilidad de los
jugadores mdas sensibles.

UFC 2009 Undisputed va a con-
vertirse en un simulador de peleas
verdaderamente sélido y fehacien-
te, que nos brindard unos duelos in-
crefblemente duros y excitantes. Si
os gustan este fipo de fitulos y sois
usuarios de Xbox 360 o PS3 no
deberfais quitar el ojo de encima
a este juego. Seguro que consigue
sorprenderos.

mHugo Sénchez
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Resident Evi

TIEMBLA EN COMPANIA

ué grande es Capcom, jy cudnto
Q la queremos! Muchos jugadores

debemos a esta compaiiia multi-
tud de rafos de diversién pura y dura,
horas de juego que nos han hecho
disfrutar y darnos cuenta de lo mucho
que nos gustan los videojuegos. Esta
brillante compadia ha firmado dece-
nas y decenas de fitulos sobresalien-
tes y Resident Evil 5 es ofro mds que
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sumar a esta larga lista. Y a nuesfro
enfender esto tiene mucho mérito ya
que el listén que habia puesto la pa-
sada enfrega de esta serie, Resident
Evil 4, estaba situado a una altura su-
pina. Pero ya veis, Capcom siempre
se crece ante los restos mds duros y
ha concebido una aventura fantdstica
que conjuga muliitud de elementos
que consiguen atrapamnos desde el

primer instante... y no conseguimos
huir de su embrujo hasta que confem-
plamos la escena final del juego.
Resident Evil 5 continda la senda
que llevd a Resident Evil 4 al éxito
absoluto, repitiendo un esquema y
concepcién muy similares. Por lo tan-
to nos encontramos anfe una aventura
de ferror en la que prima la accién
sobre cualquier ofra caracterfstica y




que nos brinda numerosas secuencias
en las que nuestro corazén latird a
un ritmo frenéfico. los protagonistas
de esta historia son Chris Redfield,
un viejo conocido de la franquicia,
y la preciosa Sheva Alomar. Y por
primera vez en la serie, ambos per
sonajes deben cooperar durante toda
la aventura si quieren acabar con la
nueva amenaza bioterrorista que ha
sido localizada en un rincén de Afri-
ca. la innovacién més destacada de
esta enfrega en relacién a las anferio-
res es el modo Cooperativo para dos
jugodores  simulténeos, modalidad
que puede ser disfrutada tanto online
como offline a panfalla dividida. Y
esta adicion es un acierfo barbaro,
puesto que proporciona unas cofas
de diversion simplemente increibles
y una mayor profundidad e inten-
sidad a la aventura. De hecho esta
idea es tan acertada que pensamos
que va a convertirse en perenne en
los juegos del mismo esfilo que vayan

apareciendo de ahora en adelante. Y
anfes de que se nos olvide, es preciso
sefalar que esta cooperacién entfre
Chris y Sheva es primordial y funcio-
na realmente bien, incluso cuando es
la propia CPU de la consola la que
se encarga de confrolarla cuando de-
cidimos jugar en solitario.

Al margen de esfa novedad, des-
tacar algo en particular de Resident
Evil 5 por encima del resfo es una
empresa complicada. Y es que todo
lo que nos ofrece el juego alcanza un
nivel impresionante, comenzando por
el desarrollo en si. Lla aventura va de
menos a mds a lo largo de los seis
capitulos de los que consta y, durante
la misma, nos topamos con un montén
de sorpresas mayusculas, tanto en lo
que se refiere a giros argumentales
como a “ciertas” situaciones. Ya ve-
réis... Preferimos no decir nada més
en este senfido para no estropear el
factor sorpresa a ninguno de voso-
tros, pero digamos que a partir de la

segunda mitad del fitulo es cuando
realmente Resident Evil 5 da lo mejor
de si mismo.

El opartado que si que demuestra
su potencial desde el primer momento
es el grdfico. Resident Evil 5 muestra
un virtuosismo gréfico casi incompara-
ble. Lo calidad de fodos los entornos
roza lo divino y las animaciones de
los personaijes, sobre fodo las expre-
siones faciales, nos han dejado sin
palabras. Este sensacional despliegue
gréfico estd acompafiado de una am-
bientacion extraordinaria y un aparta-
do sonoro magnffico, en el que solo
echamos de menos el doblaje a nues-
tro idioma. Podriamos seguir durante
dias hablando de las excelencias que
nos ofrece Resident Evil 5 y ain asi
seguro que nos dejarfamos cosas en
el tintero. Pero da igual, basta decir
que es de los tres mejores juegos dis-
ponibles fanto en PlayStation 3 como
en Xbox 360. Corred a por él ya.

m Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Capcom

Distribuidor: Koch Media Espafia
Género: Aventura de terror
Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PS3

Versiones disponibles: PS3, Xbox 360
www.residentevil.com
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Lo mejor
El modo Cooperativo para dos jugadores
online y offline. Gréaficamente es BRUTAL.

Lo peor
No sorprende tanto como Resident Evil 4.

Nuestra opinion
Capcom sigue lanzando juegazo tras
juegazo. Resident Evil 5 es una aventura que

nadie deberia perderse.
N\ J
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Detective Conan

CASO CERRADO

- -
"Oimnasio P=4 Miscina

onan es un personaje que
c lleva dando alegrias a sus se-

guidores desde hace afos en
una serie manga de corfe juvenil,
resolviendo toda clase de casos
extrafios pero muy divertidos. Y con
razén, porque la serie de Gosho
Aoyama tiene unos guiones frar
bajados y muchisimos persona-
jes sorprendentes.

Después de un intenfo "ex-
frafic” en la consola DS, que
no dejo buen sabor de boca,
Marvelous se ha puesto en mar-
cha para sacar lo mejor de la serie y
fransmitirla en el nuevo juego de WI.

Como no podria ser de ofra mane-
ra encarnamos a Conan Edogawa,
que ha sido invitado con sus amigos
a un cenfro femdtico donde aparen-
temente todo es diversion, hasta
que se descubre a una mujer muer-
ta al lado de la piscina del centro.
Nuesfro pequeiio amigo tfiene que
ponerse a resolver el caso recogien-
do toda clase de pistas, que se iran
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almacenando en nuestro inventario
para poder analizarlas posteriormen-
te. El juego se divide en capitulos,
teniendo que resolver partes del caso
poco a poco. Por lo fanto habrd que
conocer a todos los personajes del
juego, hablando e interrogandolos
uno a uno, buscar en los decorados
y moverse de un lado a ofro del cen-
tro para encajar las pistas. Ademds,
incluye una serie de minijuegos para
hacerlo més ameno vy variado.

Técnicamente se mueve en un en-
torno 3D de pasadas generaciones,
con infros y cinemdticas estdticas, que
aunque dan ambiente dejan un poco
frio al usuario al no haber incluido ani-
maciones como en la serie. El control
y la camara no estén depurados, asi
que cuesta un esfuerzo el manejar
perfectamente todas las acciones de
Conan con nuestro Wiimote.

El juego es sencillo, pero debido
a un disefio exfrafio en los capitulos,
puedes quedarte atascado sin saber
que hay que hacer. No por una difi-

Hotel M=4 You
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cultad extrema, sino por la sensacién
de que falta alguien que te diga que
objefivos tienes que cumplir.

Y como suele ser habitual en los
juegos de corte japonés, carecemos
de libertad en deferminados momen-
tos, asi que el juego te obliga a ha-
blar con todas las personas de una
sala para poder avanzar o jugar a
los minijuegos te apefezca o no.

mHugo Lanchares

FICHA TECNICA

Desarrollador: Marvelous
Distribuidor: Nobilis
Género: Aventura Gréfica

Multijugador: No
Voces: Inglés/Japonés Textos: Castellano
Version analizada: Wii

Versiones disponibles: Wii

69
Lo mejor

Esta muy bien ambientado. Descubrir nuevas
pistas es una gozada. Poner las voces
originales en japonés.

Lo peor

Técnicamente desfasado, es un juego de Ga-
mecube. El control y la cdmara mejorables.
Algunos momentos son tediosos y aburridos.

Nuestra opinion
Juego para incondicionales de la serie 0
para iniciarse en las aventuras graficas.

. J
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NO HAY 2 GOTAS IGUALES

e vez en cuando aparecen jue-
D gos originales dispuestos a ho-
cerse un hueco en esfe universo
lleno de shooters o juegos de estra-
tegia. Es el caso de Iluid, que tiene
un plonieomienfo tan simp|e como
inferesante a los ojos del jugador.
2Qué se siente al ser una peque-
fia gota de agua? Es la pregunta
que responde el juego, ya que el
jugador tendréd que convertirse en
una gota y atravesar diferentes es-
cenarios durante la partida. Un total
de 15 escenarios diferentes, con un
corte hogarefio serén los elegidos

para hacernos pasar un rato muy
divertido.

En un enforno completamente 3D
y con un sistema de plataformas, el
juego es muy sencillo de manejar
con el ratén y el feclado. las ac-
ciones son simples, pero el reto del
juego obligard hasta el mas atrevi-
do a fener que pensarse 2 veces el
atravesar la hoja de un libro. Ya que
existen miltiples enemigos que inten-
tarén “secarnos”, por lo que habrd
que tener sentido coman.

El titulo incluye 3 modos de juego. El
primero, un modo historia que permite

ir avanzando los escenarios, el segun-
do un modo time frial para hacernos
correr v el tercero un modo libre que
podemos gozar de las vistas antes ci-
tadas. En definitiva tiene lo suficiente
para agradar al gran poblico.
Posiblemente sea el juego sorpresa
de la temporada, algo fresco e inno-
vador. Corto, pero a la vez compli-
cado haciendo que sea un refo cada
fase vy peligro. Ademds no es muy
exigente con el hardware, asi que
practicamente fodo el mundo podré
disfrutarlo.
mHugo Lanchares

@3 Anausis

FICHA TECNICA

Desarrollador: Exkee
Distribuidor: Nobilis

Género: Plataformas
Multijugador: No

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: PC
Versiones disponibles: PC
www.i-fluid.com

Lo mejor

Innovador y original. Divierte, que es el
objetivo de un juego.

Lo peor
Es un juego corto, quizd demasiado. Algunas
fases son demasiado confusas.

Nuestra opinion
Excelente juego para desconectar. Es una

compra segura.
N




Halo Wars

CONOCE LOS ORIGENES DE LA GUERRA. REGRESA HALO

omo ya adelantamos en su
cqvonce: Halo Wars supone un

arriesgado intento de revolucio-
nar el género de la esfrafegia en
tiempo real en las videoconsolas.
Pues bien: jprueba superadal Halo
Wars es el mejor exponente del gé-
nero visto hasta el momento en con-
sola alguna. Asi de simple. También
se cumplen nuestras impresiones res-
pecto a su profundidad y posibilida-
des estratégicas, Halo Wars apues-
ta claramente por la inmediatez y
la accién directa. Pero vayamos por
partes. sQué ofrece Halo Wars?2

058% CIBER

El universo Halo estd mas vivo
que nunca. la serie crece y gana
en profundidad. Y decimos esto a
sabiendas de que en Halo Wars
no encentraréis al Jefe Maestro vy
el equipo encargado de su deso-
rrollo no ha sido Bungie sino Ens-
emble Studios (responsables de
la franquicia Age of Empires). la
ambienfacién  estéd  perfectamente
conseguida y todos sus elementos
son perfectamente reconocibles. El
apartado técnico del juego es de
6rdago. Es una delicia observar
los modelados y animaciones de



todas las unidades, el cuidado di-
sefo de los escenarios (de tamafio
algo reducido), los efectos de las
explosiones, particulas, ilumina-
cién... la calidad y cantidad de los
detalles resultan hipnéticos. Afadid
una banda sonora sensacional y
unas cinemdticas a la altura de las
grandes producciones vy estaréis
anfe fodo un espectéculo audiovi-
sual. No hay pegas al respecto.

El hecho de que Halo Wars haya
sido disefiado partiendo de cero
para Xbox 360 se ha fraducido en

un control sencillo e intuitivo, bas-
4 tan unos pocos minutos (los que
. llevan jugar sus dos tutoria-

" les) para estar al tanfo de

'\todos las opciones del
" 'mando. I titulo se deja

jugar a las mil maravi-
llas. Hacer grupos y
! dar ordenes es rapido
"1y no exige complejas
“ inferactuaciones, jsin
.| problemas! Una vez
’ﬂ}} puestos el tema,

4 " Halo Wars presen-

ta dos apartados principales, para
empezar una campaia dividida en
quince escenarios (que pueden ju-
garse en modo cooperativol en la
que podrds controlar Gnicamente al
bando humano (el Covenant se re-
serva para los modos multijugador).
Una vez superada la campaiia [el
cooperativo y sus cuatro modos de
dificuliad la aportan la rejugabili-
dad necesaria) podrés vértelas con
garanfias con ofros usuarios en sus
variados modos multijugador (has-
ta seis jugadores) jla diversion se
multiplica cuando tus adversarios
son personas de carne y hueso! la
campaia por su parte, es muy s
lida y esté enfocada claramente a
los combates. Resulta muy variada
tanto en los objetivos como en las
situaciones que presenta y apuesta
ante todo por la espectacularidad.

Halo Wars es un programa direcfo
y lineal, no presenta las grandes po-
sibilidades de ofros fitulos del mismo
género: la gestion de recursos y la
consfruccién de bases se han automa-
tizado y el juego sacrifica profundidad

por accesibilidad. Pero no podemos
olvidar, que no hablamos de un fitulo
ideado para PC, sino de un progra-
ma disefiado especificamente para
consola, un programa que ademés
perfenece a un género que hasta la
fecha (manteniendo las caracteristicas
habituales exportadas de los ordena-
dores compatibles) no ha cosechado
ningln éxito sonado. Por tanto, Ens-
emble Studios se ha aventurado para
conseguir una formula sencilla y apta
para el gran poblico, y es que cual-
quiera puede jugar con garantias a
Halo Wars. Del mismo modo, se ha
pretendido evitar que la accién resulte
confusa y centrarse en todo momen-
fo en un menor nimero de elementos
(uno o dos conflictos a la vez, escena-
rios mds pequefios y la justa variedad
de unidades). No lo dudes: si te gus-
ta la franquicia Halo deberias hacer-
te con él. Si te gusta la estrategia en
tiempo real y no cuentas con un PC
también deberias conseguir tu copia.
Y si nunca has probado el género, es
el titulo idéneo para iniciarte.
mRicardo H.

) ANALISIS

TECNICA

Desarrollador: Ensemble Studios
Distribuidor: Microsoft

Género: Estrategia en tiempo real
Multijugador: 1-2 (Cooperativo) 3-6 (multjlugador)
Voces: Inglés Textos: Castellano

Version analizada: Xbox 360

Versiones disponibles: Xbox 360
www.xbox.com/es-ES
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La ambientacion y el apartado técnico. Su
exquisita jugabilidad y control. Las opciones
multijugador y el cooperativo.

Lo peor

No disponer de campafa protagonizada por
el Covenant. Que las posibilidades estratégi-
cas sean algo reducidas.

Nuestra opinion

Es muy, muy divertido y expande la expe-
riencia Halo. El canto del cisne de Ensemble
Studios.
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House Of The Dead:

Overkill

“EL CAMINO DEL EXCESO”

i hay una saga que no
necesita presentacio-
nes esta es House Of
The Dead, gran domina-
dor de las salas recrea-
tivas, ha pasado por
varios sistemas de con-
solas y ordenadores,
incluyendo una re-
ciente recopilacion
para la méquina de

- ?."sfa
) hacer dinero en la
e

[ b, que se ha conver-
fido Wii.

Wii no solo es
una méquina de gran éxito
- a nivel mundial, sino que
gracias de nuevo al disefio
de sus controladores resulta
| ideal para un género como
| el de los shooters, ya sean
tradicionales o en su ver-
fiente ‘on’ rails como bien

ha quedado demostrado
con el excelente Resident
Evil: Umbrella Chronicles.
L Overkill ha pasado de ser
" un desarrollo interno  de
- Sega hasta las manos del
. grupo londinense  “"Heads-
| rong Games”, lo que en
" un principio no auguraba

CIBERG/
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tan buenos resultados. Craso error,
su desembarco en la "Gran Breta-
fia” ha transformado la saga en una
experiencia completamente gore, re-
pleta de accién y recubierta por una
capa de pelicula de terror de serie B
de la que el propio Tarantino estaria
orgulloso. El corazén del juego sigue
siendo el de disparar a fodo lo que
se mueva, mientras, el juego nos lle-
va a fravés de varios escenarios en
los que ser répido de reflejos siempre
tendrd su recompensa. Enfre muerte
y muerte tendremos que estar muy
atentos para disparar a botiquines,
granadas, bonus de puntuacion y de
paso salvar a los pocos humanos que
fratan de no morir en esfe festival de
muertos Wiivientes. Dos jugadores
pueden participar en la historia prin-
cipal, pero enfre los extras, ademds
de un modo del director (mdés dificil)
encontraremos la posibilidad de que
ufilizar dos pistolas simulténeas. Ro-
deando de un argumento hilarante,
absurdo v extravagante, Headstron
ha creado un fitulo repleto de humor
negro y unos didlogos que harian pa-
lidecer a los guionistas de South Park,
realizando un trabajo soberbio para
situar Overkill dentro de su propio vy
extrafio universo.  Graficamente se

ha dado un paso adelante en lo que
a gréficos se refiere, cuidando ele-
mentos como texturas o modelados,
ademés de diversos efectos como el
fuego vy las explosiones, por lo que
ahora s parece un juego de Wii y
no un refrito de PS2 como los que
hemos tenido que sufrir en el primer
afio de la consola.

mJosé Radl Sotomayor

FICHA TECNICA

Desarrollador: HeadStrong Games
Distribuidor: Sega

Género: Accion

Multijugador: Si (4 jugadores, Off-ling)
Voces: Ingles Textos: Castellano
Version analizada: Wii

Versiones disponibles: Wii
www.sega.com/hodoverkill

Lo mejor
El'humor, el gore y la jugabilidad.

84

Lo peor
Su duracion te deja con ganas de mas.

Nuestra opinion
Una resurreccion inesperadamente buena.
N\ J




ANALISIS

F.E.A.R. 2: Project Origin

PESADILLA SIN RETORNO

onolith vuelve a la carga con el

género que mds domina, con

los shooter de terror. Ya vimos su
talento con Blood en 1997, un shooter
sobrenatural adelantado a su tiempo
que nos asfixiaba con su férmula de
ferror en cada esquina. Més tarde en
2005 con la primera parte de FE.A.R
y Condemned se dio a conocer dl
mundo como estudio a seguir muy de
cerca. Y fras avenfurarse con una ex-
celente segunda parte de Condemned
el pasado afio ahora la toca el tumo
a FEAR., una licencia que finalmente
pasé a manos de VWarner Bros Games
y que mantiene el subtitulo de Project
Origin. Alma ha vuelto y mas cabrea-
da que nunca.

Una de las primeras sensaciones al
jugar o FE.AAR 2 es su extrema fideli
dad a su antecesor. De hecho a pesar
de lo mejoria tecnolégica el juego nos
oforga unas sensaciones de déja wu
asombrosas, como si ya hubiéramos
vivido la experiencia. los escenarios,
ante fodo en el primer framo del juego,
son similares a los de lo primera parte
aunque el frenetismo se ha potenciado
y los momentos de terror se sirven de

distinfa manera. Ahora las apariciones
de Alma y los momentos en general de
miedo son mds numerosos, mds violen-
fos, con mds sangre y desamparo pero
por su contra no sorprenden tanto, son
momentos menos inspirativos y por lo
fanfo el jugador se siente menos enri-
quecido con la experiencia.

El juego argumentalmente yace a
caballo con el anterior, pero ésta vez
desde la vida de Michael Becket quien
debe lidiar con el odio de Alma hasta
el final descubriendo las causas en el
transcurso de la aventura. Como hemos
dicho los momentos de accién van mas
afropellados vy los descansos son mini-
mos, haciendo uso de nuestros reflejos
para esquivar mejor los proyeciiles en
bastantes ocasiones. Para dar variedad
al juego se nos permite usar una espe-
cie de Mecha de poder considerable,
y que al principio desentona pero que
acaba dando una brisa de novedad al
desarrollo, algo anclado en el pasado.

El apariado gréfico nos deja indife-
rentes, por una parte la atmésfera crea-
da es fabulosa pero por ofra hemos
visto cosas mejores. Los defalles no son
muy numerosos  las fexiuras rozan un

nivel poco nitido. El fitulo por suerte
no se resiente en absoluto, rindiendo
a buen nivel fanfo en el modo indivi-
dual como en el multijugador. El modo
principal se compone de 14 misiones
de duracién relafivamente larga v el
multijugador solo ha sido incluido para
cumplir con los cénones comercidles,
no siendo una opcién destacada por
su poca inspiracion. Lo que s es so-
bresaliente es su ambientacion so-
nora, con un sonido y una misica
que nos ponen en fensién una y
ofra vez sin vuelta afrés. Destacar
el gran doblaje al casfellano con
el que cuenta el titllo y que es de
agradecer para el fipo de aventu-
ra que nos foca, llena de momen-
fos de desenfreno.

No esfamos ante una segunda par-
te sobresaliente y no estamos anfe un
juego mejor que su predecesor, de
hecho se ha nofado excesiva falia
de inspiracion en esfa segunda par-
te, pero al menos mantiene la misma
esencia que hizo al primer FE.AR
todo un referente, y que por supuesto
hereda esta secuela.

mDavid Herndndez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Monolith

Distribuidor: Warner Bros Games

Género: Shooter, Accion

Multijugador: 1-16

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: 360

Versiones disponibles: Xbox360, PS3, PC

www.whatisfear.com

Su ambientacion y su excelente apartado

Lo mejor
sSonoro.

Lo peor
Su multijugador no es nada del otro mundo.
Bebe excesivamente de su primera entrega.

Nuestra opinion
Aceptable segunda parte de una excelente
primera entrega, aunque se ha notado falta

de inspiracion y por lo tanto de originalidad.
N

CIBERGAMERS



TSR N-Gage

Monopoly Electronico:
Edicion Mundial

EL CLASICO JUEGO DE MESA, EN N-GAGE

eguramente a estas alturas todo el

mundo conozca de qué va el juego

"Monopoly”. Uno de los entrefeni-
mientos de fablero mas famosos de la
historia, en el cual compramos y vende-
mos ciudades y lugo-
res emblemdti-
cos simulando
ser un hombre
de negocios.
Una franqui-
cia que se

062 LIBER

leva  aodap-

tando al mundo de los videojuegos des:
de los tiempos de Master System. Por
supuesto, N-Gage no podia ser una
excepcién, y ya tenemos aquf la dlima
version portétil de esfe atipico clasico.
En general, el modo de juego es
el mismo de siempre. Lo primero es
seleccionar entre 1 y 4 jugadores.
Podemos enfrentarnos a la maquina
o a fres amigos, pero pasandonos
el mévil de uno a ofro, sin usar blue-
tooth. Algo un tanto incomprensi-
) ble. Y es que asf la experiencia
multijugador se resiente

_:/ bastante y no esté a la
- altura del juego de table-

ro de foda la vida.
En cambio si podemos decidir en-
fre unas cuantas opciones que aca-
ban por definir las caracteristicas o
la duracién de cada partida. Todo
un acierto, ya que de esta manera
no es necesario que duren horas vy

T o A
[ b6l |1 | 2]
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horas. Por ejemplo, es posible de-
cidir si queremos que al comenzar
cada jugador ya disponga de varias
propiedades o incluso de una canti-
dad de dinero deferminada.

Por lo demds, la mecdnica es de
sobra conocida: lanzar los dados por
turnos, comprar y vender propieda-
des, edificar, recoger tarjetas en mo-
mentos especificos, efc. Un estilo de
juego algo estdtico, pero que acaba
enganchando de lo lindo. Como de
costumbre, vamos.

A nivel gréfico cumple sin excepcio-
nes. Generalmente vemos el tablero,
acercandose la cémara en momentos
como cuando firamos los dados o
cosas asf. las piezas estan simpati-
camente animadas. Y fodo tiene un
digno grado de detalle. Ademas, la
inteligencia artificial de nuesfros opo-
nentes, sin ser ningln prodigio intelec-
tual, cumple.

En conclusién, si fe gusta “Monopo-
ly", vas a enconfrar una versién bastan-
te digna y bien redlizada del clasico
juego de toda la vida. Pero ni mas ni
menos que eso. Yo sabes de qué se
trata. Eso sf, sélo cuesta cinco euros.

mEnrique Luque

FICHA TECNICA

Desarrollador: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Simulador
Multijugador: Si (1-4)

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: N-Gage
Versiones disponibles: N-Gage
WWW.N-gage.com
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Lo mejor

Tan entretenido como el juego de mesa. El
precio.

Lo peor
El modo multijugador no nos ha convencido
mucho.

Nuestra opinion

Su bajo precio y divertida dindmica le hacen
una opcion a tener en cuenta. .. siempre 'y
\cuando te guste el “Monopoly”.




Everquest 2

@3 Anausis

The Shadow Odyssey

EL ROL DE LA VIEJA ESCUELA

desarrollado por Sony Online En-

tertaiment y sucesor de Everquest
1. El videojuego originario salié hace
unos afios pero las sucesivas actuali-
zaciones han ido cambiando su tama-
fio e incluso su aspecto grafico hasfa
llegar a esta su quinta expansién.

Y es que no sélo ha habido cambios
en la jugabilidad, el contenido del vi-
deojuego y su extensidn.; Everquest
Il dispone de un engine gréfico que
fue creado a modo de que podria ser
actualizado con el paso del tiempo
y la llegada de mejores tarjetas gré-
ficas y ordenadores. De hecho, esta
es la razén por la que 4 afios fras su
salida el juego mantiene un nofable
nivel gréfico. Y es que Everquest 2 ha
sido innovador en muchos aspectos:
fue pionero en la ufilizacion de voces
reales, con actores famosos como
Christopher lee, para algunos perso-
najes del juego, con mas de 59.000
lineas de dialogo y 500 horas de
dialogo real.

Hemos querido esperar algun fiem-
po para analizar este videojuego que
sali6 a finales de 2008, y es que los
juegos de rol multijugador masivos
tienen ofro timing al resto de vide-
ojuegos y necesitan de tiempo para
que sea la propia comunidad la que
haga crecer, o el propio juego. En
esfa ocasién la historia se centra en
un universo paralelo a Everquest 1, en
el mundo de Norrath, 500 afios des-
pués. Como en todo buen MMORPG
en Everquest 2, los jugadores pueden
crear sus personajes y embancarse en
miles de aventuras haciendo misio-

EverquesT 2 es un mmorpg para pc

nes, mazmorras, mienfras exploran el
mundo y van subiendo de nivel.

Everquest 2 es que nos permite crear
gremios con nuestros aliados los cuales
también irén subiendo de experiencia
y asi, en niveles dlfos, tendremos ac-
ceso a bonificaciones especiales por
pertenecer a dichos gremios.

Como curiosidad, aportar  que
actualmente Everquest 2 tiene posi-
blemente el gremio mas numeroso
del mundo, con la friolera de 1459
miembros. Este dato fue certificado
por el libro guiness de los records
de videojuegos a dia 1 de noviem-
bre de 2007.

la principal mejora de esfa nueva
version es que el fitulo ofrece 20 nue-
vas zonas, como por ejemplo The Mo-
ors of Ykesha, una nueva gran zona
pantanosa llamada Innothule Swamp
Ademds, también podremos visitar
zonas ya conocidas por los jugadores
de Everquest 1 como: Najena, Mist-
moore o The sebilisian Empire, eso sin
contar las mas de 18 nuevas mazmo-
rmas las cuales deberemos completar
nuevos refos y enemigos finales, ya
sea solos o acompafados por grupos
de ofros 5 comparieros o en Bandas
o raids de 24 jugadores.

Por primera vez en Everquest 2 se
infroduce un nuevo sistema de recom-
pensa el cual se basa en acumular una
serie de fragmentos los cuales mas tar-
de los jugadores podrén canjear en
un vendedor por valiosas armaduras
y armas épicas y legendarias entre
ofros objetos.

EverQuest Il The Shadow Odyssey
esfa disponible mediante descarga

digital y en tiendas convencio-
nales gracias a Koch media, que
se encargara de su distribucién
en Espafia en formato boxed.
EverQuest Il The Shadow Odys-
sey incluye todas las expansiones
y packs de aventuras que se han
publicado hasta ahora. ’

mBelén Quintana |

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sony Online Entertainment
Distribuidor: Koch Media

Género: MMORPG

Multijugador: videojuego masivo multijugador
Voces: No Textos: Castellano

Version analizada: PC

Versiones disponibles: PC
WWWw.everquest2.com
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Si eres un aficionado al género te encantara
la vuelta a aventuras y localizaciones de la
primera parte y su mejora grafica

Lo peor

Sino estas metido en el mundo de
Everquest te costara mucho hacerte con el
sistema de juego

Nuestra opinion

Everquest fue un hito en lo que a juegos
multijugador masivos se refiere. La segunda
parte ha incluido mas y mas contenidos y
mayor calidad gréfica, pero sigue tirando del
carro el éxito su primera parte y su legion

de fans.
.
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Deadly Creatures

CONTROLA A UNOS SERES LETALES

uchos usuarios de Wii se han
M visto defraudados por la fal-
ta de juegos de calidad que
han llegado a su consola durante
los 0ltimos meses, incluyendo la
pasada campafia navidefia. Por
suerte esa situacién va a cambiar
ya mismo con la llegada de jue-
gos como el que ahora nos ocupa,
Deadly Creatures. Y es que esta
creacién de Rainbow Studios nos
ha sorprendido por su elaborado
desarrollo, infeligente disefio de
niveles, gran originalidad y por la
perfecta utilizacién del potencial
técnico de Wii.
Llos dos protagonistas principales
son un escorpion y una fardntula,
criaturas a las que debemos mane-

jar a lo largo de diez niveles. A
cada uno de estos seres les guia-
mos [de manera alternativa) por
amplios decorados poblados por
otros bichejos igual de peligrosos,
desde lagartos venenosos a viudas
negras o mantis religiosas. Tanto la
tarantula como el escorpiéon poseen
sus propios afaques y golpes, mo-
vimientos que van aumentando y
potencidndose a medida que avan-
zamos en el juego. Pero aparte de
fomar partido en combates cuerpo
a cuerpo la aventura también nos
ofrece un importante componente
de exploracién, siendo preciso in-
vestigar hasta el 0ltimo rincén de
los fondos en busca de larvas vy
ofros insectos que nos proporcio-

nan salud y diverso material extra.
El control de los dos protagonistas
es realmente bueno y hace un uso
ejemplar de las prestaciones del
Wiimote y Nunchaku.

En materia grdfica, Deadly Crea-
tures es uno de los cinco fitulos que
mejor exprimen el potencial de
Wii, mostrando amplios decorados
muy bien fexturados en los que se
dan cita una colecciéon de insectos,
reptiles y ofros seres magnificamen-
te recreados. Tanto, que incluso
pueden causar cierfa aversién a
los jugadores mds sensibles. Del
sonido ftambién debemos hablar
maravillas, ya que incluye una banr-
da sonora que ambienta a la per-
feccién cada partida y un doblaje

064 CIBER

al castellano muy acertado. El Gnico
defecto relevante que presenta Deadly
Creatures es que no ofrece mas de 10-
12 horas de enfrefenimiento, pero ain
asf nos ha parecido un fitulo sorpren-
denfemente bueno.

mSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Rainbow Studios
Distribuidor: THQ
Género: Aventura / Accion

Multijugador: 1-2
Version analizada: Wii
Versiones disponibles: Wii
www.deadlycreaturesgame.com

Lo mejor

Los protagonistas son realmente insélitos.
Graficamente aprovecha el potencial de Wii, y

Voces: Castellano Textos: Castellano
el sonido es fantastico.

Lo peor
Si no queréis completar la aventura al 100%,
esta solo os durara unas diez horas.

Nuestra opinion
THQ nos brinda un juego Unico que explota
las cualidades de Wii.

\




Brave:
El Desafio de Shaman

AVENTUREROS PUZZLES

g

L
Aata HIH NG REY B EARE

WAH AT A R E

'r;

que disfrutamos de Brave, un

curioso juego de plataformas
para PS2 orientado al poblico infan-
til. Ahora el mismo héroe que prota-
gonizara aquella aventura, Brave, se
presenta en la portéfil de Nintendo
con un sugerente fitulo que mezcla
los puzzles con la aventura vy el rol.
Uno de los aspectos que separan a
Brave: El Desafio de Shaman del res-
to de puzzles es que los disefiadores
han dado vida a una trama relat-

H a pasado ya un tiempo desde

YO DON G

vamente interesante. En ella vemos
cémo nuestro pequefio héroe debe
evitar que el mal se apodere de su
mundo, y para ello ha de superar
una gran cantidad de pruebas. Estas
pruebas quedan representadas por
los puzzles, que tienen un desarrollo
similar al ya contemplado en juegos
como Puyo Puyo. Asi, de la parte
superior de la pantalla van cayendo
parejas de burbujas de distinto tipo,
teniendo que juntar tres o mds de la
misma clase para hacer que estas

desaparezcan. Y para afiadir més
gracia a esta mecdnica, es posible
materializar cadenas y combos.

El control es muy simple vy, sos-
teniendo la consola de forma ver-
tical (como si fuera un libro), nos
servimos de la stylus (o de la cru-
ceta digital, si lo preferimos) para
desplazar las piezas. Conforme
superamos estas pruebas nuestro
personaje va aprendiendo nuevos
conjuros, aportando ofro foque mds
de RPG que tan bien le sienta al

3 Anausis

FICHA TECNICA

Desarrollador: Collision Studios
Distribuidor: Koch Media

Género: Puzzles / Aventura
Multijugador: No

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: Nintendo DS
Versiones disponibles: Nintendo DS

www.southpeakgames.com

Lo mejor
La combinacion acertada entre puzzles y
aventura.

Lo peor
La mecanica de los puzzles es similar a la
vista en innumerables juegos del estilo.

Nuestra opinion
El Desafio de Shaman ofrece algo mas de
gracia de lo que es habitual en este tipo de

producciones.
N J

conjunto. Técnicamente el titulo pre-
senta personajes 3D y fondos bien
trazados bidimensionales, alcan-
zando un nivel notable. Las melo-
dias que acompariian la accién son
bastante frescas y no se hacen pe-
sadas en ningdn momento, si bien
no destacan por ningin aspecto en
particular. Los amantes de los jue-
gos de puzzles que busquen algo
mds van a enconfrar en Brave un
cartucho muy aparente.

mShy Guy
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Mystery Case
Files MillionHer

“MISTERIOS TACTILES”

patente como la inferface que
nos proponen algunos juegos
pueden lograr que todo funcione sin
presentar por si mismos nada

. realmente novedoso.
\ Mystery Case hace de la
: légica, los puzzles y la
investigacién el corazén
de su jugabilidad, po-
niéndonos en la piel de
un defective con un caso
muy importante  entre
las manos, un caso
en el que nuesra
infuicion y un
sexto  sen-

H ay ocasiones en las que queda

CIBERGAMERS

tido serén importantes para resolverlo.
El millonario Phill TRich ha desapare-
cido sin dejar pistas aparentes, dada
su imporfante posicion social nuestro
objefivo serd intentar buscar indicios
que nos conduzcan hasta su
paradero actual. El entorno
del millonario, mterrogcmdo
a distintas personas vy visi-
fando varias localizaciones
serd nuestro campo de fro-
bajo. Cada escenario nos
propondrd el reto de buscar
pistas y objefos, pero afic-
diendo cada vez mayor difi-
cultad y ofros elementos que
proporcionan nuevos refos 'y
una mayor variedad. En los
acerfijos iniciales fan solo
fendremos que buscar una

WCOLE RINDR
GEH PROSPECTOR

lista de arficulos, asf que denfro de una
escena bastante recargada bastara con
pulsar usando el stylus para sefialarlos.
Pronfo fendremos que acfuar de forma
més compleja, soplando al micréfono
para apagar un fuego, o aprender a
combinar y a utilizar objefos como la
lintferna o el aparato de rayos x, desve-
lando pruebas anteriormente invisibles.
En ofras ocasiones recibiremos pistas
en forma de enigmas en lugar de una
lista, ademds de resolver puzzles mds
tradicionales o diversos problemas de
logica. Todo esfe ingenioso montaje
junfo a un argumento que mezcla hé-
bilmente el humor y el misterio forman
un juego entrefenido y desafiante (cada
puzzle tiene un limite de tiempo excepto
en el nivel facil). Por ello logra unirse al
reducido grupo de juegos que resulian

divertidos al fiempo que ponen a prue-
ba capacidad de observacion, con
el Profesor Layton y la villa misteriosa
como ejemplo a seguir. Técnicamente
y aprovechando que la mayoria de las
pantallas son fondos estaticos con al-
gunas animaciones, se ha conseguido
infroducir escenarios de calidad reple-
tos de detalles, con la Unica pega que
ofrece un disefio de personajes muy
genérico y carente de personalidad.
Redondeando el cartucho disfrutare-
mos con una diverfida y misferiosa
banda sonora que nos acomparard
en todo momento.

mJosé Radl Sotomayor

FICHA TECNICA

Desarrollador: Big Fish Games
Distribuidor: Nintendo

Género: Puzles

Multijugador: Si (2 jugadores en red)
Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: DS

Versiones disponibles: DS
http://www.nintendo.es

Lo mejor
Su interface lo hace facil de jugar

79

Lo peor
Es algo facil aun en los niveles mas altos

Nuestra opinion
Una alternativa valida para el Professor
Layton

N\




50 Cent:
». Blood on the Sand

L ACCION SIN TAPUJOS

ras el increfblemente medio-
T cre 50 Cent: Bulletproof tenfa-

mos ciertas dudas acerca de
la calidad que iba a afesorar esta
segunda entrega del juego de ac-
cién protagonizado por la famosa
estrella de Hip-Hop. Afortunada-
mente el cambio de desarrollador
(Swordfish ha sustituido a Genuine
Games) ha sido todo un acierto y
50 Cent: Blood on the Sand es un
fitulo que alcanza unas cotas de
interés notables.

El argumento es absolutamente
superficial [y hasta casi ridiculo)
y nos pone en la piel de 50 Cent
en busca de unos “chorizos” que
le han robado un objeto de gran
valor. Pero lo verdaderamente im-
portante es que a lo largo de diez
niveles vamos a gozar de un fes-
tival de accién, disparos y sangre
por todo lo alfo, ingredientes que
conforman la columna vertebral de
este fitulo.

Cualquiera que haya jugado a
titulos como Gears of War o Army
of Two sabré lo que va a deparar-
les 50 Cent: Blood on the Sand.
Los parecidos entre esta aventura y
las que os acabamos de mencionar
son mds que evidentes, sobre todo
con Gears of War, ya que incluso
el sistema de control que presenta
la creacion de Swordfish es casi un
calco a la contemploda en Gears
of War. Pero esta descarada falta
de originalidad queda compensada
con creces con un desarrollo que no
te concede ni un solo instante para
descansar, teniendo que eliminar a
decenas de oleadas de enemigos
que salen a nuestro paso. El arma-
mento que tenemos a nuestra dispo-
sicion es muy variado y podemos
sembrar el caos con lanzacohetes,
recortadas, varias ametralladoras
o granadas de mano. Y podemos
hacerlo tanto en solitario como en
compaiifa de un aliado, puesto que

) ANALISIS

el juego incorpora opcién coopera-
tiva. Anfes de terminar nos gusta-
ria resaltar el buen trabajo grafico
desarrollado por los disefiadores y
la contundente banda sonora, que
entusiasmard a los seguidores de la
estrella que da nombre al juego.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Swordfish Studios
Distribuidor: THQ

Género: Accion

Multijugador: 1-2

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
Versiones disponibles: Xbox 360, PS3

www.50bloodonthesand.com
La mecanica de juego es tan simple como

Lo mejor
repleta de accion. Técnicamente no esta
nada mal.

Lo peor
No es el juego mas original del mundo. El
desarrollo se hace repetitivo en ocasiones.

Nuestra opinion

Esta segunda parte de 50 Cent supera am-
pliamente las prestaciones de su predecesor.
N J

CIBER
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S4 League

ACCION 3D DE ORIENTE

i eres de los que les gusta apre-
tar el gatillo, seguro que tienes
un montén de titulos donde ele-
gir: desde la saga Quake a Call of
Duty o Unreal Tournament. Son fitu-
los de enorme calidad y cualquiera
que diga que un fitulo gratuito pue-
de cubrir el hueco que dejan estos
fitulos, podria ser fomado, al menos,
por imprudente.

Sin embargo, S4 league es un fi-
tulo que viene pegando fuerte. Gré-
ficamente no es lo mejor del género,
pero hace no mds de tres afios hubi¢-
ramos pagado por ver sus gréficos y
disfrutar de sus modos multijugador.
Ahora no es necesario, es un fitulo
free2play que dicen los ingleses.

De desarrollo Coreano, S4 lea-
gue apuesta por una accién rapida
y contundente. Tiene varios modos
de juego, pero el de més éxito en
Internet es el modo Touch Down, en
el que los jugadores deben llevar un

objeto a al campo contrario, bajo

el fuego enemigo y apoyado por
una buena estrategia de equipo. Es
un modo divertido, ya que no sélo
consiste en acabar con oponen-
tes, sino en plantear una estra-
\' tegia de cobertura para marcar

\ gol en el campo contrario. El
modo Death Match es mds

conocido: todos contra fo-
dos o partida por equipos.
En las 0ltimas semanas se
han incluido los modos de

N

068% CIBER

armas corfas y nuevos escenarios.
De hecho, es el principal valor del
fitulo, un constante flujo de nuevos
modos de juego y contenidos que
hacen que los usuarios disfruten de
este fitulo semana a semana. De he-
cho, a dia de hoy, S4 league es
un juego muy populoso en el que
siempre enconfraremos una partida
en curso a la que poder unimos.

S4 league realizard periddicamen-
te ligas y campeonatos online en los
que los jugadores podrén ganar fan-
to dinero real como virtual. Ademas,
los jugadores podran reinvertir ese
dinero en mejorar las caracteristicas
de sus jugadores o incrementar las
posibilidades de equipo.

S4 league ofrece como innova-
cién  un nuevo estilo gréfico, la
tecnologia  3D-Carfoon-Rendering
te permite un apartado grafico y un
original sistema de fisicas con una
atractiva estética manga.

Creado por Key Milestone, S4
Lleague es compatible con una gran
variedad de configuraciones, ya
que estd optimizado para funcio-
nar en el mayor nimero de equipos
posible.

En definitiva, S4 league es una
estupenda propuesta gratuita que,
como en estos casos, incluye una
parte de juego de pago. Se trata
de compra de objetos o trajes. No
resulta indispensable para el juego
aungue para ser sinceros, si quieres

que tu equipo suba a lo més alto
del ranking y tenga la oportunidad
de ganar los campeonatos que se
organizan, tendrds que financiar la
compra de material de pago.
mBelén Quintana

FICHA TECNICA

Desarrollador: Key Milestone
Distribuidor: Burda:IC
Género: MMO

Multijugador: 12 jugadores
Voces: NoTextos: Inglés
Version analizada: PC
Versiones disponibles: PC
http://s4.en.alaplaya.eu
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Lo mejor

Diversion instantanea. Tan sélo un pequefio
tutorial y ya estards listo para repartir plomo.

Lo peor

Cuando llegas a cierto nivel el desembolso
econémico resulta imprescindible. No es
caro, pero siempre sienta mal.

Nuestra opinion
Si te gustan los juegos de accion 3D no te
cuesta nada (literalmente) probar S4 League.
Si te engancha solo necesitaras unos euros
para tener el material necesario para ser
alguien en el juego. Realmente invita a
probarlo.

N




Shellshock 2

“EL LADO SINIESTRO DE VIETNAM”

verrilla, aclamada por todos fras

el lanzamiento de Killzone2, se

dio a conocer gracias a la prime-
ra enfrega de Shellshock, un shooter
en fercera persona que acaba de pa-
sar a las manos de Rebellion converti-
do en un Fps. White Knight es el nom-
bre en clave de un arma experimental
creada por el ejército americano, un
sislema que esfaba siendo probado
en la jungla de Camboya donde “por
casualidad” se ha perdido reciente-
mente. Tras esfa mision aparentemen-
fe normal se esconde algo mds sinies-
fro, siendo nuestra tarea recuperar el
arma y averiguar porque soldados
amigos y enemigos parecen haberse
convertido en bestias que afacan sin
control. Creadores de algunos gran-
des juegos como Alien Vs Predator ,

esperdbamos algo més de Rebellion
en Shellshock2, pero se ha transfor-
mado en un juego en primera perso-
na que no funciona ni como Fps ni
como juego de terror. El principal pro-
blema es la repeticién de esquemas a
lo largo del juego, predominando un
desarrollo repetitivo y simple, una |.A.
pobre y un disefio de niveles franco-
mente mejorable, donde no se puede
evifar la sensacién de haber pasado
por lo mismo en decenas de juegos
anteriores, con un mejor disefio ge-
neral. La nula inteligencia de los ene-
migos lo convierfe en un puro firo al
pato, aderezado con unas molestas
secuencias “quick fime” que no con-
siguen aporfar nada a un desarrollo
ya de por si tedioso. Las variaciones
en el combate vendrén en funcién de

donde luchemos. los escenarios més
abiertos nos enfrentarén a grupos de
enemigos que al menos frafarén de
afacarnos por los flancos, mientras
que en edificios y zonas interiores lu-
charemos de forma mds tranquila fren-
fe a enemigos que atacan en solitario
o en pequefios grupos, acrecentando
la sensacién de supervivencia que
ofrece el titulo en algunos momentos.
Quizd muchos se conformen con lo
que ofrece Shellshock2, un desarro-
llo muy basico para un shooter, sin
embargo es una falta muy grave la
fotal ausencia de modos multi-uga-
dor, que al menos alargarian la vida
de un titulo con muy pocas horas de
juego. Tampoco el motor grafico
utilizado nos muestra un acabado
acorde con lo esperado, mostrando

unos modelados de ofra generacion
y unas texturas simplemente pasables
que aln asi no nos evitan sufrir ra-

lentizaciones ocasionales. Destaca
la excesiva utilizacién de la niebla
para fapar unos defectos (como la
generacién del escenario) que por
ofro lado ain siguen visibles. En el
lado positivo al menos el fuego y la
sangre estdn bien realizados, algo
importante en un juego marcada-
mente gore.

mJosé Radl Sotomayor

FICHA TECNICA

Desarrollador: Rebellion
Distribuidor: Koch Media

Género: Accion

Multijugador: No

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PS3

Versiones disponibles: PS3, Xbox 3

http://www.rebellion.co.uk/

Lo mejor
Los niveles interiores

Lo peor
Mondtono y sin multi-jugador

Nuestra opinion
Un Fps genérico y anodino
N J

CIBERGAMERS
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Dead Risin
Terror en el

TU PEOR PESADILLA
W[

- .-..;.m'-..zﬁ s

an pasado  aproximada-
mente fres afios desde que
Capcom nos dejara impre-
sionados con Dead Rising, una
de las primeras aventuras
de ferror que vieron la luz

en Xbox 360. El juego nos
h ponia en la piel de Frank
West, un fotégrafo que bus-
caba la noficia del siglo vy
que fruto de su curiosidad
se vio mefido en una auténtica
pesadilla:  quedarse  atrapado
junto a unos pocos supervivientes
mds en un cenfro comercial
infestado de zombis. Pues
=, bien, este mismo panorama
B cs el que vamos a en-
conframos en Dead
Rising: Terror en el
Hipermercado, de-
bido a que se trafa
de una conversién
préacticamente
idéntica al original.

CIBERGAMERS

Nuestra misién principal consiste en
salir con vida de ese infierno, aun-
que por el camino también podemos
ir cumpliendo objetivos secundarios
como rescatar a ofros pobres supervi-
vientes. Cualquier objeto que veamos
en el hipermercado nos servird de
ayuda para repeler los ataques de los
zombis, ya sean bancos de madera,
papeleras, armas de fuego o incluso
juguetes.

la sensacién de agobio permo-
nente que nos fransmite la aventura
vuelve a ser una de sus cualidades
mas notables, caracterfstica que estd
bien acompanada por ofras virtudes
como un nuevo sistema de confrol
realmente bueno y una magnifica
ambientacion. También conviene re-
saltar que se frata de un juego vio-
lento y bastante “gore”, hecho que
queda reflejado en multiples ocasio-
nes durante la aventura.

En nuestra opinién Dead Rising es
uno de los juegos “serios” y de corte

I—iipermercado

adulto mds recomendables de todos
los que existen en Wii, aunque todos
aquellos que jugaran al original de
Xbox 360 deben fener en cuenfa un
par de aspectos importantes. El prime-
ro es que el fitulo apenas ofrece cam-
bios sustanciales y que, técnicamente,
no muestra el mismo aspecto. Ain asf
se frata de una conversién plausible
de un fitulo excelente, por lo que si
os gustan las aventuras de ferror y ya
habéis completado Resident Evil 4 ha-
riais bien en probarlo.

m Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Capcom

Distribuidor: Koch Media

Género: Aventura de terror
Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Wii

Versiones disponibles: Wii, Xbox 360

www.dead-rising.com
Es una conversion mas que digna y el nuevo

Lo mejor
sistema de control mejora la experiencia.

Lo peor
Si jugasteis al original de Xbox 360 no vais a
encontraros nada nuevo.

Nuestra opinion
Capcom nos ofrece otro titulo de calidad y

de corte adulto para Wii.
N J
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Cafe Sudoku

PARA PASAR EL RATO

revista os hablabamos de “Café

Solitaire”, un divertido y sencillo -
tulo de juegos de cartas para N-Gage.
Pues bien, ahora Digital Chocolate ha
cambiado los naipes por sudokus,
manteniendo la misma naturaleza de
juego. Algo claramente ideado para
echarse una partida en cualquier parte
y entretenerse sin mds.

H ace unos pocos nimeros de esta

Por si alguien a estas alturas no
conoce de qué va esto de los su-
dokus [algo poco probable) os lo
resumimos répidamente: se trata de
un juego de ingenio en el cual tene-
mos que formar filas y cuadriculas
con los nimeros del 1 al 9 sin repe-
tirlos ni horizontal ni verticalmente.
Suena mdés complicado de lo que
en realidad es. Pero, vamos, al prin-
cipio encontramos tutoriales que lo
explican todo defalladamente. En
cualquier caso, se frata de un pa-
safiempos simple pero sumamente
divertido bastante de moda en los
Gltimos afios.

Al igual que en la realidad, aqui
hallamos sudokus de distintas difi-
cultades. Podemos configurarlas al

principio de cada partida. Depen-
diendo de cual elijamos, ganamos
mds o menos puntos que después
podemos cambiar por ropa para
nuestro personaje y cosas asi. Un
pequefio aliciente que rompe con
la simulacién pura y dura. El control
es tan intuitivo como cabria esperar,
sobre todo utilizando el tfeclado nu-
mérico para elegir los nimeros que
colocamos en las casillas.

A nivel gréfico es un juego simple,
pero que cumple. los cafés y per-
sonajes son coloridos y vistosos, en
2D. Y los sudokus, pues eso, que
tampoco tienen ningln misterio.
Como anécdota decir que podemos
ver nuestra sombra sobre el fablero
mientfras jugamos.

¢ Urban Air 3neakers

 N-Gage JJETTTRR

Por su parte, el servicio N-Gage
Arena nos permite mostrar nuestras
mejores puntuaciones. Con todo,
estd claro que se frata de un juego
que busca a un publico casual, que
quiera principalmente distraerse en el
mefro o esperando a alguien. Y en
ese aspecto consigue su propdsito y
sirve para rellenar esos pequefios ra-
tos muertos sin nada que hacer.

mEnrique Luque

FICHA TECNICA

Desarrollador: Digital Chocolate
Distribuidor: Nokia

Género: Simulador de Sudokus
Multijugador: No

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: N-Gage
Versiones disponibles: N-Gage
WWW.n-gage.com

3 71
Lo mejor

Entretenido y barato. Apto para cualquier tipo
de usuario.

Lo peor
Tan simple como parece.

Nuestra opinion
Si lo tuyo son los sudokus, seguro que te lo
pasas de maravilla resolviendo uno tras otro.

Sino es el caso... poco mas ofrece el juego.
. J
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Silent Hill Homecoming

REGRESO AL HORROR

ilent Hill Homecoming
es una escalofriante
aventura de ferror en

la que nos metemos en la

~ piel de Alex Shepperd,
un veterano de guerra
| que regresa a su hogar
al enterase de la des-
aparicién de su padre
y de su hermano. Se
frata de un titulo per-
fecto para los adictos
a pasarlo mal, a las
escenas sangrientas y al
misterio. Una atmos-
fera de ferror bien
construida, caracte-

1 ristica de la franqui-
. cia Silent Hill, su aspecto gréfico
" muy logrado, su misica y efectos
" de sonido, ayudan a mantener la
\ fensién en todo mo-
. mento, privando al
jugador del menor
instante de calma,
. por lo que pasara
% horas pegado a la
 pantalla.

CIBERGAMERS

Argumentalmente, Silent Hill Ho-
mecoming es un fitulo muy logrado,
aunque debe mucho a las entregas
anteriores de la saga, lo cual puede
dejar un tanto desorientados a los
nuevos jugadores. Desde el primer
momento su hisforia nos dejard afra-
pados mienfras  acompaiamos a
Alex en un viaje de dolor y muerte a
fravés de su pasado; y segin cémo
afrontemos cada una de las situacio-
nes que se nos presentan depende-
ré el final de juego que cuenta con
hasta seis finales alternativos.

A lo largo de la historia iremos en-
confrando arficulos y fotografias de
Alex que nos permitiran reconstruir la
historia de su familia y de su pueblo,
para ver como ésfa se relaciona con
la de Silent Hill y el Culto, contra
el que nos fendremos que enfrentar
una vez mds.

Alex es un luchador nato que cuen-
ta con un amplio abanico de armas,
los combates se desarrollan a base
de sencillos combos un tanfo repeti-
fivos, por lo que los enfrentamientos
no presentan demasiada dificultad,

excepto cuando nos abruma un
buen nimero de enemigos. Enton-
ces, la mejor estrategia es correr.
Pero este juego es mucho mds
que sustos v enfrenfamientos, pues
a medida que atravesamos los di-
ferentes ambientes tendremos que
descifrar acertijos y puzzles para
poder continuar, y aunque la ma-
yoria de ellos no presentan dema-
siada dificultad, ofros obligan a
investigar para descubrir pistas con
las que poder resolverlos.
®Mario Garcia

FICHA TECNICA

Desarrollador: Konami

Distribuidor: Konami

Género: Aventura de terror

Multijugador: No

Voces: Castellano Textos: Inglés

Version analizada: Xbox 360

Versiones disponibles: PS3, Xbox 360, PC

www.silenthill5.net
Una atmésfera de terror que te envolvera

Lo mejor
desde le primer minuto.

Lo peor
El sistema de combate deja mucho que
desear.

Nuestra opinion
Un buen titulo para aquellos que ya jugaron
Jas pasadas entregas de Silent Hill.
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Art of Murder:
The Hunt of the Puppeteer

CRIMENES SIN RESOLVER

a tenemos una nueva enfrega

de misterio policiaco a cargo

del estudio City Interactive, que
sigue apostando firmemente por el
género de las aventuras gréficas.

Nuevamente encarnamos a la
agente del FBI Nicole Bonnet. Nos
enconframos en Parfs, en el escena-
rio de un nuevo y cruel asesinato.
Tiene muchas similitudes con los
perpetrados meses antes en EE.UU.
El asesino, bautizado como El Titiri-
tero, deja una muieca con afrezzo
francés del siglo XVIII junfo a sus
victimas escogidas aparentemente
al azar, o quienes suspende en el
aire con cables y ganchos cual ma-
rionetas. La colaboracién por parte
de nuestros colegas en la investiga-
cién es escasa, pues esfan recelosos
y femen nuestra competencia, lo que
nos obliga constantemente a inge-
nidrnoslas para hallar pistas a sus
espaldas a fravés de la resolucién
de puzzles. Ademas, la presidn que
nos infunde nuestro propio departa-
mento crea un clima incémodo y pa-
ranoide en el que debemos andar
con sumo cuidado y diligencia.

Gréficamente AoM: The Hunt of the
Puppeteer, despliega unos excelentes
decorados prerenderizados, fofo rea-
listas, bien detallados e iluminados,
muy optimizados para equipos no
demasiado potentes. Posee una bue-
na ambientacién en escenarios que
abarcan desde Parfs, a la Habana,
pasando por Espaiia o Marsella.

Llas cinemdticas sin ser espectacu-
lares imprimen un estilo cinemato-
gréfico. Léstima que las fransiciones
entre esfas cut scenes y la parte in-
teractiva no fluyan con mayor na-
turalidad, manteniendo la tensién

dramética y narrativa de los aconte-
cimientos. Tampoco nos regala pri-
meros planos de los personajes que
permitan interpretar sus expresiones.
La labor investigadora cede mucho
terreno a la resolucion de puzzles
mds o menos secundarios. A pesar
de todo, las ansias por esclarecer la
frama, nos empuja a continuar.

la mecdnica de juego es la ho-
bitual del género (sintetizada hoy
en dia), donde usamos el botén
izquierdo del ratén para interac-
tuar y el derecho para observar el
escenario y revisar los objetos del
inventario con defalle. El interfaz
es claro y muy accesible. Dispone-
mos de PDA, cdmara de fotos (de
uso restringido y predeterminado],
asi como acceso al dossier y ofros
documentos del caso. Ademds con-
tamos con la opcion de ayuda para
que el juego nos indique los ele-
mentos resefiables de cada escena-
rio, sin fener que recorrer y escudri-
fiar el enforno por nosotros mismos
arrastrando el ratén. Esto le resta
algo de gracia, pero es opcional,
asi que cada cual elija lo que mds
le convenga. Cabe mencionar que
algunas situaciones se complican
innecesariamente creando un pro-
blema o acertijo de manera algo
forzada.

Por ofro lado, el videojuego no
nos dejard abandonar un escenario
si no hemos resuelto todo lo nece-
sario, lo que evita que nos despis-
temos y deambulemos més de la
cuenta.

los didlogos con los diferentes
personajes no se han explotado en
beneficio del juego, pues podrian
haber dado lugar a interrogatorios

y obtencién de pistas. En su lugar,
no habrd bifurcaciones y tan sélo
iremos aceptando las opciones ce-
rradas y escuetas que nos ofrece.
la mdsica, en general, estd bien
integrada predominando las melo-
dias de piano y cuerda. El sonido
es convincente, habiéndose tomado
los efectos en enfornos reales. Por
otro lado, el videojuego se encuen-
tra doblado vy traducido a nuestro
idioma de forma aceptable.
Se trata en definitiva de un fitulo
enfrefenido y correcto técnicamente.
mJuanma Pedreguera

FICHA TECNICA

Desarrollador: City Interactive
Distribuidor: City Interactive

Género: Aventura grafica
Multijugador: No

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PC

Versiones disponibles: PC
www.artofmurdergame.com/aom2

16 78

Su intriga y la esmerada ambientacion de los
escenarios.

Lo peor

Incide mas en la resolucion de puzzles (a
veces forzados) para avanzar, que en la
investigacion en si. No mantiene la tension
dramatica.

Nuestra opinion
Un videojuego entretenido, sin alardes, que
gustara a los aficionados a las aventuras
gréficas.

-

CIBERGAMERS




CONOCe a LOS ProFesIioNaLes

micronet

Mi GARCIA PEREZ

MICRONET

1 ¢Cémo te llaman tus amigos y compaieros?
Mis compaferos me llaman por mi nombre, Paloma, y mis amigos, muy amigos,
lo acortan un poco y me llaman Palo.

2 ¢Desde cuando trabajas para esta empresa?
Voy a hacer 2 afios en Micronet.

3 ¢Cudl es tu puesto dentro de la compaiia?
Responsable de comunicacién.

4 ¢Qué funciones desempeias exactamente en tu trabajo?
Elaboro los planes de comunicacién de los nuevos  lanzamientos y todas las ac-
ciones de comunicacién externa, tales como, notas de prensa, ruedas de prensa,
revista de empresa, orﬂcu|os, efcétera. Asimismo mantengo relaciones cercanas
con algunos  medios de comunicacion para explicarles las Gltimas novedades.
También organizo eventos para los distintos publicos objetivos a los que nos
dirigimos: clientes, periodistas y empleados.

5 ¢Puedes darnos una pequeiia biografia profesional?

Soy licenciada en Ciencias de la Informacién y comencé mi andadura profesional
trabajando para distinfos medios de comunicacion -radio y prensa no diaria fun-
damentalmente-. Después, decidi dar un cambio a mi carrera y especializarme en
comunicacién empresarial. Trabaijé durante cuatro afios para la empresa catalana
Milan, (fabricante de gomas de borrar y productos de papeleria) ocupédndome de
la comunicacién y el marketing. Una vez mds resolvi retarme a mi misma y buscar
un sector mds interesante y atractivo. El mercado del software informético en ge-
neral y el de los juegos en partficular me engancho, y aqui estoy en Micronet, en
una compaiiia con 25 afios de experiencia en el desarrollo, edicién y distribucién
de software para PC y consolas.

6 En los ultimos tiempos, ¢crees que ha cambiado mucho esta
industria globalmente?

Desde luego, se han producido varios cambios que, al final, han desembocado
en un mismo resuliado. Por una parte, la proliferacion de los juegos sociales han
hecho que jugar ya no sea una actividad que se desarrolla en solitario. Ahora, un
plan en casa de los amigos ya no es tal sin una partida de Sing Star, Buzz, Rock
Band y ofros fitulos similares. Otro cambio es la llegada del juego a ofras plato-
formas, y aqui destaca especialmente su éxito en los teléfonos méviles. Que cada
terminal sea, en potencia, una consola portétil, ha abierto [y mucho) el mercado.
Y el tercer cambio es la aparicién y proliferacion  de juegos para “no jugones”,
es decir, que ahora hay juegos para fodos los gustos v, sobre todo, para todo fipo
de usuarios. A ese respecto, Nintendo ha sabido abrir un mercado que, hasta ese
momento, se cenfraba en un fipo de usuario muy concreto, y lo ha ampliado a
practicamente fodo el mundo.

7 ¢Cémo ves el futuro de este sector de aqui a 5 afos en Espaiia?
Mi bola de cristal augura que a pesar de la crisis, el fenémeno del pirateo y de-

mas, el sector saldré fortalecido.

8 ¢Juegas habitualmente a la consola , PC o mévil?
Francamente juego con poca frecuencia y cuando lo hago es a través del PC.

CIBERGAMERS
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9 ¢Cudl es el Gltimo videojuego que has jugado?

lego “Stars Wars" y Lego “Batman”. También he jugado - a modo de prueba- con
los dltimos juegos infantiles para PC que Micronet estd a punto de lanzar al mer-
cado: "El cumpleaiios de Guille”, "Math atattack” y “Math Invaders”.

10 ¢Y para ti, cudl es el mejor juego de la historia?
Pac-man, y Tefris. Me encantan los juegos antiguos. ..

11 Y ahora que la paridad estd de moda, ¢cuéndo crees que
se lograra una paridad en la industria del videojuego?
Probablemente ya exista o estemos muy cerca de alcanzarla. ..

12 Si no trabajaras dentro de este sector, ¢dénde te gustaria
hacerlo?

En un medio de comunicacién audiovisual (radio o television) conduciendo mi
propio programa.

13 ¢Eres supersticiosa?
No, en absoluto. Es mds, durante tiempo convivi con un gato negro en casa
que me aportaba mucha felicidad.

14 ¢Recomendarias a los j6venes que buscan un buen trabajo
que entren a trabajar en este sector?

El frabajo en el mundo de los videojuegos es divertido, creativo, emocionante. ..
pero también es un fanfo duro. Hay que echarle muchas horas y muchisimas ga-
nas, hay que estar dispuesfo a comprometerte del todo con un proyecto, aunque
es0 suponga renunciar a ofras cosas. Mds que recomenddrselo a quienes buscan
un buen frabajo, a quienes les digo que no lo duden ni un momento es aquellas
personas en las que sea vocacional. Ellos si que lo disfrutarén muchisimo.

15 ¢Cuantos dias comes fuera de casa?
Un par de ellos como minimo.

16 ¢Cudantos viajes profesionales sueles hacer al cabo de
un mes?
Normalmente hago pocos viajes, quizd fres o cuatro afio.

17 En cuanto a la prensa especializada de nuestro pais, ¢qué
opinas sobre ella?

Creo que fras una larga fravesia, hace ya algin tiempo que consiguio llegar a
la madurez. Hoy en dia es posible disfrutar de estupendos contenidos tanto en
los medios impresos como en publicaciones online. El futuro, claro, tiende hacia
Infernet, pero lo cierto es que hoy en dia todavia le queda cierto recorrido al
"papel”. Es més, en este momento concreto creo que no sélo no son medios
excluyentes, sino que se complementan bastante bien.

18 Y ya en particular, ¢qué te parece CiberGamers?
Es una revista gil y facil de leer, con contenidos muy diversos ya que abarca
todas las plataformas .

ESTIMADA PALOMA: SUERTE Y GRACIAS POR TU VALIOSO TIEMPO.
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JUguemos &
ser veterinearia

MIS AMIGOS LOS ANIMALES

ay muchos juegos basados en el cuidado de ani-  la jugadora o jugador, es vélido para am-
males. Tantos como nichos de mercado existen-  bos sexos, que toma el papel de veterinario
fe, y esfa Uliima entrega de la serie

Juguemos a  se hace responsable del cuidado del animal
ser..." estd dirigido a las mas pequefas de la casa.  hasta que lo recupere su duefio. En caso con-
Su objetivo es que ellas aprendan a respetar a los ani-  trario, habrd que realizar las gestiones adecua-
males a fravés de los cuidados que necesitan cuando  das para buscar ofra familia que adopte a la
ingresan en un centro veterinario. mascota abandonada.

También es necesario disponer
de una clinica veterinaria lim-

Deep Silver

Koch Media piay atractiva ol piblico, afia- |
Educativo diendo algo de simulacién
No empresarial a esfe sencillo,
Castellano pero muy entretenido pro-
Castellano ducto para DS, que hace
DS mucho por despertar la con-
www.kochmedia.es ciencia medioambiental.

mGuillermo Ballestero

AVENTURAS ENELCOLEGIO

n la aventura dg “Abby v el secreto de Gor-  tenciones” que mueven a este siniestro personaje
donne”, un ay@ricioso‘hombre de negécios e infentard impedirlo.

llamado onne; anuncia a todofel mun-  El nifio mientras ayuda a Abby aprenderd conceptos

do su infencion de dérribar el actual.Colegio de incluidos en el ciclo educativo desde 1° de

la ciudad para construir uno nuevo.més moderno.  Infantil, hasta ¢° de Primaria. Los tutores

Sin embargo Alby sospecharé de las “nobles in-  pueden elegir el nivel educativo que

k\ mds se ajusfe en cada caso, y asimi-

lar-de una forma amena los concep-

CMY M.ultim.edio ' tos relacionados con las asignaturas
CMY Multimedia principales: Matemdticas, Lengua y ‘
EdUCleILO Conocimiento del Medio.
o

Alguno de los contenidos didacticos q u e

CCOifTI”G”O practicarén los nifios son: Célculo mental,
as ePCC‘:nO composicion de nimeros, operaciones con

decimales y fracciones, reconocimiento de sflo-
bas y lefros, tipos de nombresy-oraciones, etc.
mGuillermo Ballestero

www.cmymultimedia.com

. #
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icronet ha incorporado un nue-

vo producto a la serie educati-

va de Guille con fres enfregas
ya en su haber. la serie se caracte-
riza por estar disefiada con un alfo
valor pedagégico y sus principales
objetfivos son el aprendizaje y la su-
peracién personal de nifios y nifas
entre 4 y 8 afos.
El Cumple de Guille retne catorce
juegos diferentes y divertidas activi-

Micronet
Micronet
Eductivo
No
Castellano
Castellano
PC

www.micronet.es

My Pet Sh@[@

El Cumpli&

FIESTAS INFANTILES PARA APRENDER

dades complementarias que permiten
a los més pequedos desarrollar habi-
lidades de pensamiento estratégico.
Estd disefiado de tal forma que per
mite al nifio marcar su propio ritmo
de juego y potencia.
Entre los principales elementos de
aprendizaje destacan el reconoci-
miento de objetos, la memoria visual,
la concentracién, la confianza, la
légica y la capacidad para resolver
problemas. Expertos independientes
en educacién y psicologia infantil
han valorado positivamente este edu-
cativo de Micronet ya que refuerza
los diferentes procesos cognitivos del
nino.

mGuillermo Ballestero

LA TIENDA DESEADA

iudad Verde pertenece a un mundo

de fantasia hecho a medida para los

nifios y dicha ciudad es el destino de
la familia del personaje controlado por el
jugador. Y qué mejor negocio para ga-
narse la vida que montar una tienda de
mascofas.
La aventura comienza en el primer dia que
abre la tienda. Como principal mision hay
que encontrar mascotas para los clientes y

Square Enix
Koch Media
No
Castellano
Castellano
DS
www.kochmedia.es

cuidarlas mientras esperan un comprador.
Cuanto mds cuides a las mascotas y mds
juegues con ellas, mds unidas estardn a fi
y se desbloqueardn trucos y minijuegos.
Un argumento que resulta muy sencillo,
pero muy efectivo a la hora de inculcar a
un nifio el amor por los animales. Dispone
de una excelente factura técnica, con un
aspecto gréfico soberbio. Mas de 40 ti-
pos de animales y 120 variedades de los
mismos, esperan en uno de los juegos mds
simpdticos para Nintendo DS.

mGuillermo Ballestero

=

NINTEND;.E]IDS'

intontl

iMazcotaz a montones!

CIBERGAMERS



VIRTUAL CONSOLE

Onslaught

Llegé la hora de liquidar bichos

|

g 709

Base Strength

=

Soft acaba de
poner en circulacién en
el servicio WiiWare un
shooter en primera per-

sona bastante llamativo, Onslaught.

Este fitulo ofrece una calidad real-

mente alta para fratarse de un juego

descargable y estd bien acabado,

y ademds presenta interesantes op-

ciones online.

El protagonista al que controla-
mos sufre un accidente espacial

udson

y la nave en la que vigja se es-
trella en un planeta plagado de
bichejos. A lo largo de trece nive-
les tenemos que abrirnos paso li-

CIBERGAMERS

quidando a cuanfo enemigo sale
a nuestro paso, contando con la
ayuda de dos personajes mds a
los que podemos dar érdenes sen-
cillas. El arsenal del que podemos
echar mano es limitado, sobre
todo si lo comparamos con el que
ofrecen ofros juegos similares del
mercado, pero aln asi es mas que
suficiente. Ademés conforme avan-
zamos es posible ir potenciando
todas las armas, caracteristica que
dota de una mayor profundidad al
desarrollo.

El control es muy bueno y emplea
el combo entre el Wiimote, que

nos sirve para apuntar y disparar;
y el Nunchaku, que principalmente
lo utilizamos para desplazarnos. Y
si el control esté4 muy bien, técnica-
mente también presenta un acaba-
do notable, sobre todo si tenemos
en cuenfa de que estamos anfe un
juego descargable.

Al margen del modo Hitoria,
Onslaught incorpora varias moda-
lidades multijugador online, una en
plan Cooperativo y ofra en la que
debemos demostrar que tenemos
mejor punteria que la del resto de
los participantes. Estd muy claro
que Onslaught no revoluciona el

género en absoluto y no presenta
el mismo acabado que los reyes
del género, pero se trata de un fitu-

lo de calidad para WiiWare.
m Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Hudson
Género: Shoot'em up subjetivo
Multijugador: 1-4

Voces: No Textos: Inglés
Version original: Wii

Puntos necesarios: 1000

80
Lo mejor

L.a mecanica de juego engancha y la am-
bientacion esta muy conseguida. Los modos
multijugador.

Lo peor
No ofrece las mismas prestaciones que los
grandes del género.

Nuestra opinion

Onslaught es un shooter subjetivo de
calidad. De lo mejor que ha aparecido en
WiiWare en este afio.




ClayFighter

Duelos de plastilina

VIRTUAL CONSOLE

mediados de los Q0 vy

merced a la aparicion del

clasico Street Fighter I,

los juegos de lucha 2D
dominaban tanto los salones recrea-
tivos como las consolas. Todas las
compaiiias querian fener su propio
fitulo de lucha e Interplay lanzé al
mercado uno de los mds curiosos,
ClayFighter.

Utilizando la técnica "clayma-
tion” los desarrolladores consiguie-
ron dotar de vida a unos persona-
jes moldeados con plastilina. las
animaciones y expresividad de
estos ocho luchadores se convier-
fen en los aspectos mds destaca-
dos de ClayFighter, asi como su
amena banda sonora. lo que no
alcanza el mismo nivel es la juga-

Sonic Chaos

Mucha velocidad, poca originalidad

bilidad debido a que el sistema de
lucha no presenta, ni de lejos, la
misma profundidad que el ofrecido
por los grandes del género. Por lo
tanfo ClayFighter es un fitulo bas-
tante original y que en su momento
causé bastante revuelo, aunque el
paso de los afios no le ha favoreci-
do precisamente...

mSergio Martin

EOHNEEER

FICHA TECNICA

Desarrollador: Interplay
Género: Lucha
Multijugador: 1-2

Voces: No Textos: Inglés
Version original: Megadrive
Puntos necesarios: 800

120 69

La personalidad y el aspecto de los perso-
najes. La banda sonora esta muy bien.

Lo peor
Al sistema de lucha le falta una mayor
profundidad.

Nuestra opinion
ClayFighter es un juego de lucha original y
llamativo, pero su desarrollo se ha quedado

bastante obsoleto.
N\ J

n el Ultimo ciclo de vida de
la consola Master System,
SEGA lanzé esta nueva
enfrega de Sonic, su mas-
cofa supersonica. Y a pesar de que
se trataba de un fitulo de basfante co-
lidad, presentaba el inconveniente de
no resultar demasiado original. El de-
sarrollo de Sonic Chaos presenta la
misma base que sus anteriores aven-
furas: todo pasa por avanzar por los

niveles (seis zonas en este caso) lo
mas répidamente posible, recogien-
do por el camino tantos anillos dora-
dos como nos sea posible. Como en
cualquier aventura 2D de Sonic este
planteamiento se hace entretenido,
pero uno fiene la impresién de haber-
lo experimentado ya en demasiadas
ocasiones.

La Gnica novedad interesante que
presenta este episodio de Sonic con

respecto a los anteriores aparecidos
en Master System es la incorpora-
cién de Tails como personaje con-
trolable, caracterfstica que imprime
algo de frescura a una férmula ya
consabida. Sonic Chaos no es el
mejor fitulo que ha protagonizado el
puercoespin en su historia, pero se
trata de un plataformas 2D entreteni-
do vy hasta adictivo.

mSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: SEGA

Género: Plataformas
Multijugador: 1-2

Voces: No Textos: Inglés
Version original: Master System
Puntos necesarios: 500

Lo mejor

El desarrollo es vibrante y ademas

engancha. La incorporacion de Tails como
personaje controlable.

Lo peor

Su mecdnica de juego esta ya un poco
“trillada”. Técnicamente es sencillote. ...
pero resulton.

Nuestra opinion

Sonic protagoniza otra de sus aventuras, en

este caso no muy original pero entretenida
\en cualquier caso.
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a tenido que transcurrir

casi un afo para que

Rockstar nos haya obse-
quiado con el primer capitulo extra
del fantéstico GTA IV, la aventura
de accién por excelencia de Xbox
360, PS3 y PC. Sin embargo en
esta ocasién los usuarios de la ma-
quina de Microsoft van a ser los Uni-
cos [al menos a priori...) en poder
degustar este episodio exra titulado
The lost and Damned, que ofrece
muchas horas de entrefenimiento
fanfo para los jugadores solitarios
como para todos aquellos que dis-
frutan de los retos multijugador.
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Antes de nada debéis saber que
es necesario poseer el juego ori-
ginal de GTA IV para poder jugar
a este episodio descargable. Y lo
que vais a descubrir en The Lost
and Damned va a dejaros abso-
lutamente anonadados. lejos de
tratarse de una mera “expansién”
con un par de nuevas misiones y
poco mds, Rockstar ha trabajado
duro para ofrecernos numerosas
innovaciones, comenzando por
su protagonista. Niko Bellic deja
paso a Johnny Klebitz, un miembro
destacado de una banda de moto-
ristas llamada The Lost. Bésicamen-

te este grupo se dedica a traficar
con drogas por lo que ya podéis
haceros una idea del tipo de mi-
siones que nos esperan... Durante
las mismas podemos hacer uso de
media docena de armas inéditas,
escuchar una banda sonora tfotal-
mente nueva y subimos a vehicu-
los de nuevo cufio. Y por si estas
novedades os parecen pocas, ain
no os hemos hablado de los nue-
vos modos multijugador, del me-
jorado comportamiento y manejo
de las motocicletas, del renovado
argumento... GTA IV: The lost and
Damned es una nueva muestra de

lo mucho que cuidan sus produc-
tos los chicos de Rockstar. Es una
aventura imprescindible.

Shy Guy

Rockstar
Aventura de accién
1-16
Inglés Castellano
Xbox 360

1600
MR

Ofrece unas 10 horas mas de juego adicio-
nales, y eso sin contar 10s nuevos modos
multijugador.

Es necesario tener el juego GTA IV para
jugarlo.

0mo ya es costumbre, este nuevo episodio
de la saga GTA es extraordinario.
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| clasico Death Tank regre-
sa en forma de “remake”
a Xbox Livel gracias a la
unién entre Flat Games y
Snowblind Studios. El propésito de
ambos equipos ha sido recuperar
la adictiva jugabilidad 2D que pre-
sentaba el original y envolverla en
un apartado gréfico acorde con los
tiempos que corren. Y aunque el re-
sultado final no es perfecto, el ftitulo

idos acaba de poner a la

venta en el Bazar de Xbox

360 el esperado primer

capitulo  descargable de

Tomb Raider: Underworld, que ha

sido bautizado como Bajo los Ce-
nizas. Como sabéis de momento es
exclusivo para la consola de Microsoft
y lo que nos ofrece son unas horas de
juego mds en compaiia de Lara Croft.

se deja jugar.

la idea principal de Death Tank
consiste en guiar a un conjunio de
tanques que deben avanzar en terri-
torio enemigo. De lo Unico que debe-
mos preocupamos es de acertar con
nuestra torrefa a los adversarios mien-
fras esquivamos sus disparos, tarea
que al principio es bien sencilla pero
que mds farde va complicandose. A
medida que superamos los niveles va-

Si jugasteis a TR: Underworld ya sa-
béis lo que vais a encontraros aqui:
puzzles, zonas plataformeras, algin
que ofro enfrenfamiento y mucha ex-
ploracion.

Nuestra meta en este caso es encon-
trar un artefacto de gran poder que
fue escondido por el padre de lara
para que solo ella fuera capaz de en-
contrarlo. Y su idea fue brillante puesto

mos obteniendo ciertas mejoras para
nuestro vehiculo blindado, lo que su-
pone un interesante aliciente.

El problema de Death Tank es que
si jugamos en solitario a la larga su
mecdnica de juego, bastante invaria-
ble, acaba cansando un poco por lo
que os recomendamos que busquéis
a fres amigos mds y juguéis en modo
multijugador.

Shy Guy

que solo una chica con la agilidad y
recursos de la arquedloga serfa ca-
paz de superar las numerosas frampas
y puzzles que su padre disefié. Si os
gustd TR: Underworld y podéis per
mitiroslo harfos bien en adquirir esfe
capitulo, ya que aunque es bastante
corfo ofrece la misma jugabilidad vy
ambientacién que TR: Underworld.
Sergio Martin

Flat Games / Snowblind
Aventura de accién
1-4
Inglés

Las mejoras que vamos obteniendo ayudan
a que nos “piquemos”. El modo multiju-
gador.

Castellano
Xbox 360
1200

La mecanica de juego acaba por cansar a
la larga. Su precio es excesivo.

Este clasico renovado presenta algunas
carencias jugables, pero su modo multiju-
gador no esta mal.

Crystal Dynamics
Plataformas / Aventura
No
Castellano
Xbox 360

121

Tener a Lara de vuelta siempre es una
grata noticia. La jugabilidad sigue siendo
espléndida.

Castellano

Sin duda, su escasa duracion: jte deja con
ganas de mas!

Si 0s quedasteis con ganas de mas tras
acabar Tomb Raider: Underworld, aqui
tenéis varias horas de juego adicionales.

CIBERGAMERS



PS STORE

Rag Doll Kung Fu:
Fists of Plastic

Peleas para partirse... jde risal

o mds nuevo de Sony para

su servicio de descargas

PS Network es un juego

de lucha que guarda bas-
fanfes semejanzas con Super Smash
Bros., la afamada serie de Ninten-
do. Asi, Rag Doll Kung Fu es un
afipico juego de lucha totalmente
disparatado y simpaticén en el que
hasta cuatro participantes pueden
verse las caras de forma simulténea
en cada arena. Y a pesar de frafar-
se de modelados tridimensionales
los personajes solo pueden moverse
sobre un plano horizontal, por lo
que la jugabilidad es 2D.

CIBERGAMERS

los luchadores, que son fremen-
damente curiosos, cuentan con
una amplia gama de movimientos
y golpes. Dichos movimientos se
realizan mediante combinaciones
de botones, si bien es necesario
realzar la gran labor de sus desa-
rrolladores a la hora de disefiar el
sistema de control. Este funciona
perfectamente, permite
cabo multitud de acciones diferen-

llevar a

tes y encima emplea de manera in-
teligente el sensor de movimientos
del SixAxis y del DualShock 3.

A medida que peleamos pode-
mos ir recogiendo objefos que van

cayendo en los escenarios, ftems
que nos proporcionan ventajas a
la hora de liquidar a nuestros ad-
versarios. Y conforme superemos
los niveles,
cierfas recompensas como nuevos
complementos para disefiar a los
luchadores. Esta caracteristica es
uno de los punfos mds interesantes
del titulo, asi como su generosa va-
riedad de modalidades de juego,
incluyendo juego en red. Y no nos
olvidemos del sensacional desplie-
gue gréfico, cuya estética recuerda
mucho a la vista en el fantéstico

iremos obteniendo

LittleBigPlanet. Por lo tanto Rag Doll

Kung Fu: Fists of Plastic es un arca-
de de lucha disefiado especialmen-
te para ser disfrutado en compafiia
de vuestros amigos, ofreciendo ac-
cién y sentido del humor a partes
iguales.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Tarsier / Media Molecule
Género: Lucha

Multijugador: 1-4

Voces: No Textos: Castellano

Version original: PS3

Precio: 9.99 € (PS3)

84
Lo mejor

Ofrece mucho sentido del humor, variedad
de modos de juego y la posibilidad de
disefar a nuestros personajes.

Lo peor

El estilo de juego es descaradamente
parecido a la serie Super Smash Bros de
Nintendo.

Nuestra opinion
Sony apadrina un juego de lucha rebosante
de humor y realmente divertido.
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Hockey en su versién més arcade

unque no es un deporte que

cuente con demasiados

adeptos en nuestro pas,

el hockey sobre hielo po-

see un desarrollo dindmico que le
hacen idéneo para ser trasladado
a videojuegos. Aqui fenemos el mas
nuevo, NHL 3 on 3 Hockey, fitulo que
lleva el sello de Electronic Arts v que
presenta un esfilo claramente arcade.
Y ademds de esfar a la venta en PS

Network, también podéis encontrarlo
en el Bazar de Xbox live!

De entrada los partidos son disputo-
dos por tres jugadores por cada equi-
po y, dada la escasez de participan-
tes, los encuentros se transforman en
un continuo ir y venir de una porterfa

a ofra. Este ritmo tan frenético seguro
que no fermina de convencer a los
mds puristas de este deporte, pero
al resto de usuarios posiblemente les

encante. El problema mas grave que
presenta el juego es su escasez de
opciones, equipos y modalidades,
desfacando  Unicamente el modo
multijugador para seis participantes
simultdneos. En fin, que esfe fitulo
estd pensado casi exclusivamente
para ser jugado en compaiiia. Si no
es vuestro caso, lo mejor es que le
dejéis pasar.

mShy Guy

Noby Noby Boy

Una mascota muy curiosa

FICHA TECNICA

Desarrollador: Electronic Arts

Género: Deportivo

Multijugador: 1-6

Voces: NoTextos: Castellano

Version original: PS3, Xbox 360

Precio: 7.99 € (PS3) / 800 puntos (Xbox 360)

72

Lo mejor
El control es sencillo y el ritmo al que trans-
curren los encuentros es vibrante.

Lo peor
Las opciones, modos de juego y equipos
que ofrece resultan insuficientes.

Nuestra opinion
Este tftulo esta pensado para jugar en compa-
fifa. En caso contrario pierde mucho interés.

ofalmente inclasificable.

Este es el mejor calificati-

vo que podemos emplear

para describir a Noby

Noby Boy, la nueva locura del crea-

dor de la serie Katamary Damacy

para PS Network. Mds que un jue-

go, Noby Noby Boy mas bien es

una especie de juguete electrénico

o incluso una demostracién técnica
disefiada para PS3.

Veamos.... Imaginad que en medio

de la panfalla aparece una especie
de mascota de apariencia “chiclosa”
que se desplaza a sus anchas por un
escenario bdsico pero poblado por
multitud de personas, animales y ob-
jetos con los que nuestro personaje
puede interactuar. Dicha mascota,
que viene a ser el protagonista (por
llamarle algo) del fitulo, es capaz de
expandir su cuerpo a voluntad como
si fuera un spaghetti multicolor, pu-
diendo también saltar, trepar como si

fuera una serpiente por objefos colo-
cados en posicién vertical o incluso
fransportar a gente de un lado a ofro.
Y cudl es el objefivo de cada nivel?
Pues ninguno especialmente, tan solo
"trastear” con el protagonista. Esta
idea personalmente me ha parecido
muy creafiva y hasta divertida, pero
soy plenamente consciente de que
habra un buen grupo de usuarios que
la encuentre totalmente absurda.

B Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Namco-Bandai
Género: Aventura / Accién
Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version original: PS3

Precio: 3,99 €

89
Lo mejor

Es el juego mas extrafio y original que
hemaos visto en los Ultimos afios.

Lo peor

Esta claro que este titulo no esta disefiado
para que guste a todo el mundo: jhabré
gente que lo odie!

Nuestra opinion

Noby Noby Boy es un juego inclasificable
que puede proporcionarte muchisima
diversion. .. jo no gustarte nada!

CIBER
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La cultura de oriente en el movil

= s innegable de la cultura del ocio elec-
trénico oriental llena las estanterias de
occidente. Titulos como PAC-MAN, de Satoru
Iwata, Brain Magister de Ryuta Kawashima o Ka-
tamari Mobile de Keita Takahasi son tan conoci-
dos en nuestro pais como en el pais del sol na-
ciente. Algunos de estos titulos, como Katamari o
Zoo Keeper han llegado a diversas plataformas,
como Xbox360, PC o PSP. Otros, como Tama-
gotchi, los hemos visto en gadgets. Y algunos,
como Mazinger Z han llegado a nuestro pais
por medio de la televisidon y las primeras series
anime. Ahora Orange une todos estos éxitos en
su tienda de videojuegos y los ofrece tanto en
el enlace via moévil Orange World > Videojuegos,
como enviando un SMS gratuito con el mensaje
222 y el texto NIPONES.

PAC-MAN pese a ser uno de los mas conocidos,
es quiza el mas innovador de esta recopilacion, ya
que es una revision del clasico, que ademas de te-
ner la ROM original de la recreativa, tiene nuevas
opciones multijugador bluetooth. Permite jugar
hasta 4 personas a la vez via bluetooth y escoger
entre 4 escenarios distintos. Es posiblemente el
titulo que mejor ha implementado la compatibili-
dad bluetooth con mayor niumero de terminales y
resulta increible para jugar con amigos.

Zoo Keeper es un titulo de puzzles en los que ten-
dremos que unir animales de una misma especie
para poder superar los desafios y mantener el Zoo
bajo control. Diversion, sencillez de uso y mucha
adiccion es lo que promete Zoo Keeper, uno de los
titulos mas célebres ahora en moviles.

A Brain Magister 2 le sobran las presentacio-
nes; mas de 15 pruebas para mantener en

forma nuestro cerebro y la certificacion del Dr.
Kawashima certifican que se trata de un juego
que realmente ejercitara nuestras habilidades.

Mazinger Z es la versién para méviles de un ver-
dadero clasico que se renueva ahora en su ver-
sion para terminales compatibles. Accion y algo
de logica y deduccion para completar un titulo
que devuelve a la actualidad personajes y esce-
nas que creiamos olvidadas.

Katamari Mobile es un titulo que ya hemos visto
en PlayStation 2, PSP, PC y Xbox360. Con un
argumento tan hilarante como su modo de juego
se ha hecho un hueco en los corazones de miles
de jugadores gracias a su marcada personali-
dad oriental. Se trata de un videojuego mezcla
de accion y de puzzles en el que tendremos que
utilizar nuestro Katamari para recoger objetos
con los que construir estrellas. Con un estilo
tan sencillo como adictivo, Katamari Mobile, no
pierde en el movil ni un apice de su adiccion. Su
modo de juego se adapta facilmente al pad del
moévil, ofreciendo una jugabilidad tan sencilla y
asequible como en la consola.

Tamagotchi Mobile lleva a los teléfonos moviles
toda la adiccion del famoso Gadget, que causé
furor en los 90. En sus versiones para moviles
podremos escoger entre Tamagotchi Angel y Ta-
magotchi Monster. Los juegos ofrecen la posibili-
dad de jugar con hasta 52 personajes posibles y
jugar a decenas de minijuegos tanto en el movil
como online.

En definitiva, Juegos Nipones para Orange es
una de las recopilaciones mas atractivas de jue-
gos del pais oriental.



Envia un SMS gratis con
MCC NIPONES al 222 o descargatelo en
Networks Orange World > Videojuegos

o 3,12€; Ceuta 3,09C
1 1C; Melilla 1,04C;
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Construye tu ciudad

iDesarrolla la ciudad y enriquécete en el proceso!

s evidente que cada ciudad
E fiene su propia personalidad y

fambién presenta incontables
complicaciones. En este fitulo de ges-
fién y estrategia deberds convertire
en un magnate de las inmobiliarias y
hacer que el mercado crezca a me-
dida que consfruyes, compras y ven-
des propiedades. Puedes vender en

0868 CIBER

seguida las casas para conseguir di-
nero répido o depender del alquiler
pasa amasar riquezas. Visita ciuda-
des pinforescas, consigue grandes
beneficios y haz favores especiales
a los coloridos alcaldes locales. El
juego presenta grdficos vistosos y
muchas posibilidades tanto si juegas
en su modo casual (para progresar

a tu ritmo) como en su modo carrera
(basado en completar distintos obje-
fivos]. Construye mejoras de enfrefe-
nimiento (como boleras o piscinas) y
edificios especiales (como museos,
mansiones, efc.) que revaloricen tus
locales. Hay un montén de cosas
por hacer en Construye tu Ciudad y
fe divertirds haciéndolas todas. m

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Estrategia
Web: www.glu.com
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Hundir la flota + Conecta 4

iDos juegos que gustardn a todo el

n cantidad de ocasiones
nos habréis oido decir que
al final los juegos mdas sen-
cillos al final acaban siendo casi
siempre los que mejor funcionan
en los terminales moviles. Pues
bien, EA Mobile nos trae dos
apasionantes clésicos en un pack
doble absolutamente imprescindi-

ble. 3sQuién no conoce los jue-
gos Hundir la Flota y Conecta 42
Hablamos de juegos por los que
no pasa el tiempo y que resultan
ideales para jugar en cualquier
momento y lugar. Por si no los co-
noces: En Hundir la Flota tendrds
que hundir barcos en un juego

que alna habilidad, estrategia

mundol!

y reflexién. Desplegando tus bar-
cos y poniendo a prueba tu radar
[planea con mucho cuidado tus
coordenadas, japunta y dispa-
ral). En Conecta 4 tocard ser el
primero en conseguir el objetivo
de poner 4 en raya. Y para ello
nunca deberds subestimar los mo-
vimientos del contrario m

Katamari Mobile

Un titulo consolero para el mévil

omos un pequefo prin-
cipe con una esfera
llamada  katamari que
tiene la propiedad de absor-
ber todo lo que toca, pero con
una pequefia y fundamental
regla, y es que sélo absorbe
cosas de un tamafo semejante
al suyo propio. De esta forma,

cuantos mds objetos afade
mds crecerd, y podrd recoger
asi objetos mas grandes. Una
idea simple, pero de ejecu-
cion tremendamente divertida
es lo que ofrece katamari. la
cosa se complica con esce-
narios llenos de objetos de
diverso tamario, obstaculos, y

diversas pruebas y minijuegos.
Ademds, el titulo incluye hasta
5 modos de juego distintos.
Katamari mobile tiene 31 ni-
veles y 3 adicionales descar-
gables via online. Ademas,
incluye las melodias originales
aparecidas en las versiones de
videoconsola. m

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador

Descarga: Consultar operador
Género: Juegos de mesa
Web: www.eamobile.com

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Puzzle

Web: www.namcomobile.com




Mystery Mania

/Averigua tu destinol

A Mobile continta con su
acertada politica de alter-
nar lanzamientos de fran-
quicias cldsicas con ofros fitulos
de nuevo cuiio. Mystery Mania
te propone descubrir un gran mis-
terio y al mismo tiempo averiguar
tu destino. Y para ello te traslada-
rd a una antigua mansién donde

nada es lo que parece. Mystery
Mania es un juego muy diver-
tido que te propone confrolar a
un robot creado por un cientifi-
co loco con el que tendrds que
burlar enemigos y construir inge-
niosos arfilugios a medida que in-
vestigas habitaciones replefas de
enigmas. El fitulo, que cuenta con

un estilo visual muy marcado, te
invita a probar exirafias pociones,
lanzar rayos léser y luchar contra
furibundas criaturas en tu batalla
por descubrir la razén por la cual
te crearon. Y quién es ese chico
misterioso que fe encuentras todo
el rato? sPodrés escapar sano vy
salvo de la mansion? m

El Caballero Oscuro

la ciudad de Gotham vuelve a necesitar de tu ayuda

os fans del personaje mds
oscuro de DC cémics esfdn
de enhorabuena, porque Gk
fimamente los terminales moviles
han recibido su buena racién de
las aventuras del personaje. El Ca-
ballero Oscuro es el videojuego
oficial de la tltima pelicula de Bat-
man, que recordemos que se llevd

ARRRRRRAY
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dos estatuillas en los Oscar, y te
permite encarnar ol hombre murcié-
lago en un  emocionante fitulo de
accién basado en la superproduc-
cién de Warmer Bros. El juego re-
sulta espectacular y es enormemen-
te fiel a la estética del personaie,
su control es muy sencillo, y cuenta
con un sistema de lucha dindmica

ARRRRRRARR

muy fécil de manejar. Deberds mo-
verte a hurtadillas y usar todo fipo
de artilugios (como los batarangs
y los garfios de sujecién) para
aterrorizar a tus enemigos. Pero re-
cuerda que no todo serd enfrentar-
se a criminales ‘normales’, ya que
al final te tocard plantarte cara al
mismisimo Joker. m

LR

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Aventura

Web: www.eamobile.com

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Aventura
Web: www.glu.com




MOVILES

¢Quién quiere ser millonario?

Toda la emocion del programa de television

i os decimos que os esfa-
mos hablando de la cuarta
edicion del juego, os po-
déis hacer una idea del éxito que
ha tenido esfe fitulo hasta la fe-
cha. Esta nueva enfrega mantiene
intacta su acerfada  jugabilidad
y presenta algunas novedades.
Si bien no llega o suponer una

Mo cabe duds:
la D

o O ;I'Ehiz
- g ——

evolucién que justifique su adqui-
sicién si ya fienes alguna de las
anferiores enfregas, si resulta muy
recomendable para quienes no lo
hayan probado ain. la idea es
subir por el &rbol del dinero (hasta
ganar el millén virtual) contestan-
do preguntas y haciendo buen uso
de los comodines (ahora hay un

Watchmen

sQuién vigila a los vigilanfes?

atchmen es una de las
obras maestras del co-
mic. Con la llegada de

su adaptacién al celuloide era de
esperar su salto a los teléfonos mo-
viles, y en verdad no se ha hecho
de rogar. Que nadie espere las
complejidades propias del guién
de la novela gréfica en este fitulo.

El juego presenta una historia ori-
ginal y apuesta por la accién mas
directa poniéndote fanto en la piel
del sigiloso Buho Nocturno [para
combatir en las calles de Nueva
York), como en la del problemati-
co antihéroe El Comediante [para
luchar en las sofocantes junglas
de Vietnam). Cada personaje

o000z 750

cuarto denominado el Cambio).
los gréficos se han mejorado y
se han incluido nuevas opciones
y pregunfas. También contards
con clasificaciones en linea y si tu
terminal lo permite con opciones
para jugar mediante fu pantalla
tactil. Un titulo tan divertido como
cabria esperar. m

} 1 Millan € i
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i annuu £ d

E 15000 € j
I

mnnu %:

‘,- amc f:
.,;-' AO0N £

cuenta con su propio reperforio
exclusivo de ataques, armas y mo-
vimientos. 17 niveles, variedad
de misiones, multiples escenarios
y gréficos espectaculares hacen
de Watchmen uno de los fitulos
mas sélidos que vas a poder en-
contrar, jaunque fenga poco que
ver con la peliculal m

-
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FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador

Descarga: Consultar operador
Género: Quiz Show
Web: www.glu.com

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Beat ‘em up

Web: www.glu.com

PUNTUACION

WATCHMEN

I EL JUEGO PARA MOVILEEN

CIBERGAMERS
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Aquellos chalados en sus locos cacharros
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La era de los grandes logros

En el mundo de la aerondutica, suele considerarse a los afos
cincuenta y sesenta del pasado siglo XX como la edad de oro de la
aviacién. Pero también es cierfo que esa época dorada fue posible
gracias a dos hechos muy relevantes: la segunda guerra mundial, vy
antes, a la época de los grandes logros, sucedidos en muchos casos
en los afios freinta. Fueron aquellos afios treinta los que vieron nacer
los elementos fundamentales que hoy en dia son fan populares en la
aviacién comercial, especialmente el transporte de pasajeros de forma
regular. De aquellos afios se puede destacar un avién: el DC-2, v por
supuesto su derivado, el DC-3, una de las aeronaves mds importantes
en la historia sin ninguna duda. Y también, cémo no, al Electra.

La vuelta al mundo en 80 vuelos con Flight Simulator y el Lockheed Electra

Efectivamente; otro avién muy famoso de esa época fue el lockheed
[-10 Electra, conocido entre ofras razones por ser la aeronave de la
famosisima aviadora Amelia Earhart, que desaparecié en 1937 de
forma misteriosa en un vuelo, y porque fue la aeronave empleada
en dar la vuelta al mundo a los mandos de los aviadores H.T. “Dick”
Merrill y J.S. lambie, en junio de 1937. Una hazafa que hoy podria
parecer frivial, pero que en aquel momento demostré la enorme
importancia que estaba adquiriendo la aviacién, y el papel que iba
a desempefar durante los siguientes afios. También fue la primera
aeronave en la que trabajé como alumno un tal Clarence “Kelly”
Johnson, posteriormente un increible ingeniero que luego seria respon-
sable de aeronaves tan famosas e impresionantes como el P-38, el
F-80, el U-2, y el SR-71.

Asi que vamos a retroceder en el tiempo a 1937, pondremos un viejo
disco de Glenn Miller y su maravillosa banda de misica, y nos situare-
mos en un perdido campo de tierra, junto a nuestro Lockheed Electra.
Pero en esta ocasién el mundo es virtual, estamos dentro del venerable
Flight Simulator, y vamos a volver a reproducir aquella hazafia durante
80 etapas, cada una de ellas con una media de 500 millas nduticas.
eSerds capaz 16 y tu venerable Electra de aguantar tal paliza?

Esto es lo que nos propone esta estupenda expansién para Flight
Simulator: dar la vuelta al mundo, ni mas ni menos. Toda una hazafa
incluso para el mayor experto. Por supuesto, el simulador permite
volar mediante el GPS, de hecho es lo que nos propone el manual
en formato PDF, completamente en castellano, en donde se explican
las rutas una a una hasta completar la vuelta a la tierra. De todas
formas, aquellos que tengan aquel espiritu aventurero y quieran revivir
lo que era volar en esos afios, pueden hacerlo a la antigua usanza,
ya que se pueden recrear los problemas de navegacién y del uso
de un avién, el Electra, que no tfiene nada que ver con los actuales,
rapidos y comodos reactores que recorren el cielo hoy en dia.

CIBERGAMERS
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Dar la vuelta al mundo sin salir de casa, no tiene precio

Los disefiadores de las etapas de vuelo han realizado las rutas de tal
forma que estas pasen por zonas de gran interés turistico y paisajisti-
co, y puedas admirar cosas como las Pirdmides de Egipto, el Sahara
o el Gran Cafén, todo ello mediante el uso del GPS. Obviamente si
simulamos un vuelo turistico esto estard muy bien y disfrutaremos del
vuelo con la comodidad de los modermos instrumentos de navegacién,
seguros vy fiables.

Y si lo que quieres son emociones, lo primero, olvidate del Tom Tom
y del GPS. Olvidate de tu mévil o PDA 3G con conexién a Internet.
Olvidate del MP3 y de la tele en color... Sélo tienes ante ti un sencillo
cuadro de mandos con algunos instrumentos bésicos, una radio menos
potente que un radiocassete a pilas, una brijula, y las estrellas.
Bienvenido a la era de las grandes hazafas de la aviacién. Bienveni-
do a los afios freinta.

El software incorpora los ochenta vuelos, que se pueden realizar todos
a la vez etapa por etapa [como el vuelo real) o por separado, si
tienes curiosidad por ver una efapa concreta. Por supuesto, puedes
elegir un moderno Boeing 747 o cualquier ofra aeronave para realizar
la proeza... Sélo que entonces no seria una proeza. Si eliges el
Lockheed Electra y eliges navegar como se hacia en aquellos tiempos,
estards empezando a emular las hazafias de la época, porque el refo
es duro, puedes estar seguro.

sQuieres tormentas? Ahi las tienes (activando la climatologia real
del simulador pasards por frentes tormentosos si en el mundo real
hay tormentas gracias a una conexién por Internet con una base de
datos del clima). 3Te has perdido y no hay mds que agua y agua a
tu alrededor y te queda menos combustible que lo que cabe en un
mechero? sMiras las estrellas y solo ves una capa de nubes densas
como el petroleo? 5Se hace de noche y no hay una luz hasta donde
alcanza la vista? Eso era la aviacién en aquellos afios, siéntete asi y
empezards a enfrar en la piel de aquellos héroes y a comprender el
por qué de su reconocimiento en la historia de la aviacién.

Resumiendo, un tributo a los héroes

La vuelta al mundo en 80 vuelos es un divertido viaje a través del
mundo, y en muchos aspectos, a través del tiempo, hasta los incref-
bles afios treinta del pasado siglo XX, cuando la aviacién era todavia
una aventura diaria. Ademds invita a conocer lugares emblematicos
de la geografia y paises del mundo con vuelos muy divertidos de unas
dos horas de duracién cada uno de media (claro que hay etapas,
sobre todo en el Pacifico, bastante largas). Y ademds podemos, si
lo deseamos, dejar de lado la tecnologia y adentrarnos en el mundo
de los vuelos cuando la navegacién aérea estaba todavia dando sus
primeros pasos.

Sin duda una expansién muy recomendable, especialmente si acompa-
fiamos nuestros vuelos con bisquedas en Internet de los lugares por
donde pasamos. Volaremos, daremos la vuelta al mundo, y conocere-
mos paises, cultura, e historia. Para que luego digan que los simula-
dores son aburridos... Son diversién pura y dura, pero requieren un
esfuerzo, y la recompensa, como bien se demuestra en esfa expansién,
es enorme. Y, como se suele decir, jque fengas viento de colal
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B BEST BUY: Easy Player Media HDMI

televisor estdn de moda. Son muy précticos, pues evitan tener que

grabar en formato CD o DVD los ficheros para ser reproducidos
posteriormente en un lector DVD. El producto presentado por Best Buy es
un disco duro muy fiable, y dada sus caracterfsticas, muestra una inmejo-
rable relacién calidad/precio.
A diferencia de ofros equipos informdticos, el disefio de un disco duro
multimedia debe ser lo suficientemente afractivo como para que pueda
incorporarse al mobiliario y decoracién del salén de casa, que es el sitio
al que normalmente va destinado. El Easy Player tiene un disefio sobrio,
pero elegante, v el material de acabado es de muy buena calidad.
lo que distingue a este reproductor de sus hermanos de catdlogo es que
cuenta con salida de video de alta definicién (HDMI), que ofrece una
calidad éptima en la reproduccién de todo tipo de archivos, con una
resolucion de hasta 1080i en ficheros de imagen v fotografias y hasta
576i en videos y peliculas. También incluye salida de video compuesto y
salida de audio Coaxial SPDIF 5.1, muy util para obfener una experien-
cia de "Home Cinema”.
Con una capacidad de 1 TB puede almacenar un enorme nimero
de imdgenes, aunque se encuentren en alta resolucién. Es idéneo

A Los discos duros multimedia que se conectan directamente al

POWER

P e 7,

e A

para guardar fodos esos cientos de fofografias digitales que solemos
realizar en una escapada de fin de semana, e incluso como
"almacén” de ficheros MP3. También puede reproducir el contenido
en cualquier reproductor MP3. Esfo es posible gracias que la unidad
incluye un puerto USB Host para la conexiéon de dispositivos externos
USB como ofros discos duros. Al conectar un dispositivo USB a la
unidad ésta reconocerd los archivos almacenados vy los reproducird
directamente en la pantalla sin necesidad de realizar un volcado de
datos previo en el ordenador.

Es compatible con los formatos de audio, video, imagenes y subti-
tulos md&s comunes del mercado: MPEG1 (VCD), MPEG2 (SVCD),
MPEG4 (SP/ASP), XVID, MPG, MPEG, VOB (DVD), AVI, DAT, ASF,
MP3, MP2, MP1, WMA standard, AC3, OGG, WAV, JPG, SUB,
SRT, SMI, PSB, SSA.

El producto incluye un mando a distancia y mandos en el frontal para
realizar operaciones basicas como reproduccién y parada.

La unidad estd disponible con varias capacidades de disco duro y
precios. El modelo de 640 GB tiene un precio recomendado de 149
€ y el de 1 TB fiene un precio recomendado de 199 €. Ambos con
IVA incluido. ®
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B REVOLTEC Lightmouse 2 Wireless

27,90 €, Revoltec dispone en su catdlogo
de un ratén que hard las delicias a los
amantes del modding. Se trata del lightmouse
2, un ratén que funciona bajo tecnologia inalém-
brica y con una resolucion de 1.600 dpi. Esta

B ajo un precio fan competitivo como es de

resolucion es ideal para juegos de accién en
3D o todas aquellas aplicaciones como las de
resolucion fotografica que requieran de un alto
grado de precision.

Lihgtmouse 2 estd disefiado para que su manejo
sea muy suave, gracias a que la base estd
construida con teflén, que facilita el agarre sobre
cualquier superficie sin tirones. Ademads, cuenta
con luz interna al estilo de los complementos de
modding fabricados por Revoltec.

Es inalémbrico y usa dos pilas. Estas
se recargan en lo base que se
conecta mediante un puerto USB

al ordenador. Por ofra parte,
cuenfa con cinco botones
programables segin las
funciones y necesi-
dades de cada
| juego. Suficientes
| para asignar-
les la mayoria
/ de opciones
4 de ataque
de cualquier
juego de accion
3D actual. m

B MONITOR EIZO Coloredge CG242W

usuarios domésticos aficionados a la edicién de imagenes o
video. Este monitor panordmico de 24.1" estd disefiado para
trabajar igualmente con imégenes digitales fijas o en movimiento.
El ColorEdge CG242W tiene una resolucion nativa de 1920 x 1200
[relacion de aspecto 16:10). El brillo méximo es de 270 cd / m?,

E IZO fabrica monitores dirigidos al mercado profesional o para

ratio de contraste 1100:1, y dngulos de visién de 178 © en horizon-

tal y vertical. El amplio gamut del panel LCD reproduce el 97% del
espacio de color Adobe RGB que se ufiliza a menudo en trabajos de
impresién y fotografia digital. También reproduce espacios de color
utilizados en broadcasting, tales como PAL / SECAM, SMPTEC, v la
TV de Alta Definicion. El monitor se calibra independientemente de la
placa gréfica del PC, al contrario de lo que sucede con la calibracién
por software. W
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NPG Real V&G
HD Converter

Xs Backpack

sta mochila ha sido
Ediseﬁodo para transpor-
tar portatiles de hasta
13,3 pulgadas. Con unas
dimensiones de 28x13x40,5
L cm, incluye en su interior,
ademds del compartimen-
to acolchado para el
ordenador, un departamen-
fo contiguo para documen-
fos y cuadernos.
Disponible en negro o
azul y fabricada en resis-
fente nylon, esta mochila
es muy cémoda de frans-
portar. Para ello, dispone
de un asa ergondémica y
correa para la cintura, asi
como acolchado adicional
en la parte de la espalda y
enganches de niquel.Su precio

esde 49,95 € (IVA incluido).m

una solucion muy recomen-

dada para los que deseen
recibir en el monitor de su
ordenador todo tipo de sefiales
provenientes de consolas o
reproductores de DVD.
Este convertidor de NPG
dispone de una entrada de
video HDMI con soporte hasta

I os conversores de video son

1080p., asi como enfradas de
CVBS, SVideo e Y/Pb/Pr. Con
ellas puede recibir la sefial de
la consola y de ofros apartos
(DVD, XBOX, X-BOX 360, PS2,
PS3, etc. ) y convertirla a salida
VGA sin necesidad de ningun
driver o instalacion de software.
Soporta seis modos de resolu-

cién, hasta 1680 x 1050. m

B REVOLTEC Fight Bungee

valquier mesa de un gamer o un usuario
c estd llena de papeles, clips, boligrafos y
. cables. Todavia hay muchas personas
que recelan de los dispositivos inalambricos y
prefieren teclados o ratones de altas prestaciones
que funcionan medianfe conexién por cable.
De todas formas, usar cables significa estar
expuesto a enganches y tirones, especialmen-
te cuando estamos jugando fervientemente
a cualquier titulo de accién 3D. Revoltec ha

9 REVOLTEC

S

ideado un curioso dispositivo denominado Fight
Bungee que recoge los cables y evita lo firones.
Su estructura deslizante permite recoger los
cables entre sus posiciones inferior y superior.

Su tamafio es muy reducido, 100 x 72 x 32 mm., al
igual que su peso que no llega a 175 gr,, lo que
permite colocarlo en cualquier angulo o rincén
de la mesa. Tiene una base que se fija y 4
permife una tofal estabilidad de los cables
que sujeta este Fight Bungee. B
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iFuera cables!

MICROFONOS

Singstar inalambricos

veces no sabemos que
A regalar a nuestra madre,
esposa o novia. Y seguro
que ellas también utilizan a
menudo su portdtil, por lo que

el maletin de transporte de Trust
es una idea muy adecuada si

queremos combinar practicidad
y un foque femenino.

Disefiado con un intenso color
rosa, la bolsa del maletin
es capaz de transportar un
portétil con tamafo de 15,4
y un ratén éptico. El interior
estd acolchado para proteger
de pequefios golpes o cafdas
accidentales y también incluye
cintas velcro para sujetar el
equipo. Asimismo, el maletin
incorpora compartimientos
adicionales para guardar

la fuente de alimentacién,

cables, periféricos, etc. Estos
compartimientos se cierran
medianfe un sistema de
doble cremallera.

El precio recomendado con

IVA es de 29,99 €. m

ras muchas peticiones de
T los usuarios de Singtar, por

fin ya se encuentran disponi-
bles los microfonos inalémbricos
para este juego. Son compati-
bles con las consolas Playstation
2 y Playstation 3 y su precio
estimado es de 49,99 €.
Sony ha realizado una encuesta
entre la comunidad Singstar, una
de las mdas fieles en el mundo

virtual de Playsation y el 99 % de
los usuarios han calificado a los
micréfonos como “Excelentes” o
"Muy buenos”. Con estos dafos,
Sony espera vender cienfos de
miles de micréfonos en todo el
mundo vy la franquicia Singstar
ademds se verd enriquecida con
nuevas enfregas de este juego
que ha revolucionado el entrete-
nimiento familiar. ®

Refrigeracion necesaria

Coolit

odo buen gamer o usuario
T que requiera de la méxima
potencia de su equipo,
comprende la necesidad de
una buena refrigeracion del
sistema. De ahi que se hayan
puesto muy de moda los

kits de refrigeracién
liquida que estdan

COOLMOD

consiguiendo unos resultados
extraordinarios en ordenadores
de alta gama.

Coolmod es uno de los fabri-
cantes asentados en esta drea y
constantemente estd incorporan-
do nuevos kits a su gama. Entre
los mds novedosos, se halla
uno de los que mas demande-
ban los usuarios, los kits CooliT
compatibles con equipos bajo
socket 1336. Estos kits son muy
faciles de instalar y se encuen-
fran con precios a partir de
69,95 € (IVA incluido). Consti-

fuyen la mejor solucién para los

L meses de verano, especialmen-

te si la habitacién donde se

encuentra el ordenador
no dispone de aire
acondicionado.®

El cargador definitivo

TARGUS
Power 4All

adopte un cargador de

corriente universal, la telefonia
mévil ya estd dando los primeros
pasos, los poseedores de varios
ordenadores portdtiles agradece-
rén este cargodor de Targus, que
mediante un sistema de clavijas es
compatible con los 9.500 modelos
disponibles en el mercado.
Targus Power 4All proporciona
una potencia de 70 w & 90 w

En espera de que la industria

ininterrumpidamente y dispone de
fodos los elementos necesarios
para cargar adecuadamente el
ordenador: 10 clavijas compati-
bles con las diferenfes marcas de
ordenador, adaptador de corriente
y adapiadores para coche o avién,
segun lo version.

los precios de los diversos modelos
de Targus Power 4All oscilan entre
los 86,95 €y los 126,95 € (IVA
incluido). ™




Life on Mars

Yo estd a la venta en DVD la pri-  BAFTA como mejor serie dramdtica
mera temporada de la serie de  de la television britanica y ha teni-
television Life on Mars. Ha sido ga-  do un enorme éxito en los pafses
donde se exhibe.

Llife On Mars mezcla ciencia fic-
cién (los viajes en el tiempo) con
las tramas policiacas. Todo ello

lardonada con un premio Emmy y

bajo un entorno musical de lujo,
----- g S M cuya cancion principal estd com-
f puesta por David Bowie, asi como
ofros grandes éxitos del rock.

El argumento gira en forno Inspec-
tor de policia de Manchester Sam
Tyler linterpretado por John Simm),
fras ser afropellado accidentalmen-
te por un coche en el afic 2006,
se encuentra a si mismo en el afio
1973, donde trabaja para la anti-
gua policia de Manchester y Sal-
ford, bajo el mando del Inspector
Detective en Jefe, Gene Hunt (inter-
pretado por Philip Glenister).

El precio recomendado del DVD es

de 29.95 €.

a nueva aventura de Shin chan en  algunas de las dificultades a las que

DVD es una historia sobre la ma-  se tendran que enfrentar Shin chan
gia que esconden las aguas terma- vy su particular familia. Ademas, el
les. Todo comienza cuando Shinno-  DVD incluye ofros dos cortos muy
suke se encuentra con un misterioso
hombre llamado Tamba, que sin so-
ber cémo ni por qué acaba bafidn-

divertidos.

dose en la bafiera de su casa.

Cuando este episodio ya estd casi
olvidado, aparecen en la casa de la
familia Nohara unos hombres de ne-
gro. les confiesan que se trata de la
Alianza de las Aguas, una organiza-
cién gubernamental encargada de
garantizar la seguridad de los aguas
termales, y necesitan la ayuda de
Shin chan para vencer a los Yuzo-
me, una organizacion ferrorista.

Un monsfruo que tiene como obje-
fivo conseguir el calentamiento glo-
bal del planeta, un parque de atrac-
ciones en el que deberan descubrir
cémo  funcionan las  atracciones
para llegar a la meta y una batalla
contra la banda Yuzame, son sélo
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Son simplemente divertidos,

para usar con tus amistades, en tus hobbys y momentos de ocio,
ideal para sentarte, acostarte y relajarte o simplemente tumbarte

Para mas informacion: www.disned.es

Tienda online: www.disnedonline.es



Hos TRLIA_

Juan tiene un pequefio negocio y necesita la maxima seguridad y confianza al mejor precio, pero no

puede perder el tiempo gestionando el servidor por lo que ha contratado Ia opcion “managed hosting”,
en la que hostalia lleva |a gestion completa del servidor...y asi sdlo se preocupa de su empresa.

dominio hosting servidores virtuales dedicados housing back up

E‘Tf 902 012 199 | www.hostalia.com
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