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POR FIN ALGO DE FRESCURA

uchos de los que llevamos ya

unos afios disfrutando de esta

forma de ocio tan apasionante,
los videojuegos, hemos demandado a
las compaiiias desarrolladoras més fres-
cura a la hora de concebir sus fitulos. O
lo que es lo mismo, que estas apuesten
por nuevas franquicias. No nos enfen-
ddis mal: todos queremos seguir jugando
con Mario, Sonic, lara Croft y compa-
Afa, pero también deseamos conocer a
nuevos personajes.Y parece que con el
tiempo han acabado haciéndonos caso,
o esa es la conclusion que hemos ex-
traido al echar un vistazo a algunos de
los lanzamientos mds potentes de este fin
de afio. Juegos como “Mirror’s Edge”,
"Dead Space”, “litfleBigPlanet”, "Mons-
ter Lab” o "de Blob” son una buena prue-
ba de este paso adelante, y desde aqui
agradecemos enormemente el esfuerzo
de las comparias que editan estos fitulos
por ofrecer a los usuarios nuevas ideas
e ilusiones.
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NINTENDO PRESENTA

NINTENDO DS-i
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| dia 1 de Noviembre va a ser una fecha muy especial para

los japoneses porque, suertudos ellos, van a ser los prime-
ros en poder disfrutar del nuevo modelo de Nintendo DS: la
flamante Nintendo DS-i. Y lejos de tratarse de una mera revi-
sién de su disefio fisico, Nintendo DS-i va a revolucionar una
vez mds el mercado de las consolas portétiles gracias a sus
multiples prestaciones.
lo mdas destacado que ofrecerd la maquina serd su nueva cé-
mara infegrada de 3 megapixeles, con la que se podrdan sacar
fotos de una resolucion méxima de 640 x 480 pixeles. Y gra-
cias al software interno que incorporard la consola serd posi-
ble realizar todos los ajustes y modificaciones que se deseen
a cada fotografia. Otra de las innovaciones serd su compati-
bilidad con el formato AAC (de mayor calidad que el conoci-
do formato MP3) para reproducir misica, contando también
con un programa interno que nos permitird navegar entre nues-
tras canciones favoritas. Todos estos archivos se podrdn guar-
dar fé4cilmente en tarjetas de memoria SD, ya que la consola
incorporard una ranura para leer este tipo de tarjefas.
Otra modificacién muy significativa tendrd que ver con sus
pantallas. Ambas serdn téctiles y ademés su tamafio se verd
ampliado sensiblemente, pasando de 3 a 3,25 pulgadas. Y
por si no fueran ya suficientes atractivos para hacerse con una
de estas pequefias maravillas YA MISMO, Nintendo habilitarg
un nuevo sistema de descarga online de juegos llamado
DSWare (similar a WiiWare de Wii) que serd totalmente com-
patible con Nintendo DS-i. Ademdés las dimensiones de la ma-
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quina no aumentardn, de hecho serd al contrario, puesto que

se estima que Nintendo DS-i serd un 12% mas fina que el mo-
delo actual DS lite. las Unicas desventajas que tendrd esta
nueva portdatil en comparacién con el modelo anterior serdn
por un lado la duracion de su bateria, que durard una media
de 3 horas menos aproximadamente; y la incompatibilidad to-
tal con los juegos de Game Boy Advance, ya que DS-i no ten-
dra ranura para los cartuchos de GBA. El precio de la consola
(que de inicio se fabricard en dos colores, blanco y negro)
estard fijado en 18.900 yenes, unos 130 euros al cambio.

No hace falta que os digamos que queremos que salga la con-
sola cuanto antes en Espafia, aunque nos tememos que eso no
ocurrird hasta la primavera del 2009.




CAPCOM ESTA DE REBAJAS

les conocéis, sabed que el pri-
mero de ellos es una aventura
de terror magnifica, el segun-
do es un arcade de pistola in-
tenso y bien realizado y por
Gltimo Zack and Wiki es una
aventura muy simpdtica reple-
ta de puzzles. Todos ellos fue-
ron analizados en su momento
en las paginas de esta revista
y les dispensamos unos comen
tarios muy positivos.

ace escasos dias Capcom

ha tenido la fenomenal
idea de brindar a los usuarios
de Wii fres juegos clasicos a
un precio muy reducido, exac-
tamente 29, 95 euros la uni-
dad. Los titulos en cuestion son
nada menos que Resident Evil
4: Wii Edition, Resident Evil:
The Umbrella Chronicles vy
Zack and Wiki: En Busca del

Tesoro de Barbaros. Por si no
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EPISODIOS DESCARGABLES
DE “TOMB RAIDER: UNDERWORLD"”

idos ha confirmado que los usuarios de Xbox 360 podran

descargarse, en exclusiva, dos episodios exfra de “Tomb
Raider: Underworld”, aventura que verd la luz en Noviembre.
El primero de estos capitulos exclusivos se pondrd en liza
mds o menos para Navidad, mientras que el otro estard dis-
ponible a partir de los primeros meses del afio que viene.
Segin parece la duraciéon combinada de estos dos episodios
serd de unas seis horas, cifra para nada despreciable.
Por lo tanto, “Tomb Raider: Underworld” se une a otros titulos
multiplataforma que ofrecerdn contenido extra a través del
servicio Xbox Llivel, como puede ser el mega-éxito “Grand
Theft Auto IV".

“Final Fantasy Crystal Chroni-
cles: Echoes of Time”, un nuevo
juego de rol de Square-Enix,
serd lanzado para Wii y Nin-
tendo DS a lo largo del 2009.

]

Después de mdltiples conversa-
ciones, las compaiiias niponas
Tecmo y Koei se fusionaran en
la primavera del 2009.

Nintendo reeditara en Wii al-
gunos juegos clasicos de Ga-
meCube bajo una nueva mar-
ca. Entre ellos encontraremos
el original “Pikmin”, “Metroid
Prime” o “Mario Tennis”.

Konami piensa editar una
expansién para “Metal Gear
Online” llamada “Meme Ex-
pansion”, que incluird tres
nuevos mapas y dos persona-
jes inéditos, Mei Ling y Revol-
ver Ocelot.

Xbox 360 ya se encuentra en
més de 6 millones de hogares

| europeos y gracias a la nueva

bajada de precios se esta ven-
diendo como rosquillas en el
Viejo Continente.

Nintendo ha confirmado la
fantastica noticia de que Wii
recibird el afio préximo la se-
gunda parte del juego de cul-
to para Nintendo 64 “Sin and
Punishment”.
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Un sitio web a tu medida
Todo lo que necesitas para crear

tu Web esta en 1&1

Tanto si deseas crear tu pagina web personal como si lo que buscas es dar presencia
en Internet a tu pequeno negocio o asociacion, 1&1 ha creado el Pack perfecto para
ti, con avanzadas herramientas de disefio y comunicacion,

iy sin necesidad de conocimientos técnicos!

Preparate para nuestras proximas ofertas:

:ahorra hasta 200 €
en nuestros productos!
valido a partir del 27/10/08

Q/ Crea un sitio web en cuestion de minutos

Incluido en todos nuestros Packs de alojamiento web, 1&1 Editor Web te permite disefiar una web
atractiva y profesional sin conocimientos de programacidn. Con mas de 140 plantillas predefinidas a
elegir, es tan simple como incluir tus contenidos como si se tratara de un procesador de texto y dar
tu toque personal con imagenes y fotografias.

Dominios GRATUITOS

Nuestros completos Packs de alojamiento incluyen hasta 5 dominios totalmente gratuitos durante
todo el tiempo que dure tu contrato. jPodras elegir entre 6 extensiones distintas!

Cuentas de correo con la maxima seguridad y flexibilidad

1&1 incluye en todos sus Packs cuentas de correo con IMAP y POP3 con 1 GB de capacidad. Ademas,
nuestro servicio de correo integra antivirus, antispam y antiphishing para garantizarte
la maxima sequridad.

N N

Soluciones adaptadas a todo tipo de necesidades

Te damos a elegir entre diferentes Packs de alojamiento web a precios increiblemente competitivos.
Desde soluciones basicas para los usuarios que guieran crear su primera web, hasta soluciones para
expertos y desarmrolladores que requieren las aplicaciones mas avanzadas.

N N

Con la garantia del lider mundial

Elegir un proveedor de alojamiento fiable es importante. Con mas de 7 millones de clientes en todo el mundo y,
utilizando la tecnologia mas avanzada del mercado, 1&1 se ha convertido en sinénimo de calidad y seqguridad.

L ———
rived Llama ahora al 902 882 1 11






LA EDICION 2009 ARRASA EN VENTAS

LOS USUARIOS

APUESTAN POR KASPERSKY

Kaspersky [

Internet Security
Proteccion TOTAL

Pmrege tu PC contra:
316 ¥ frovanos
505 il au1nri:ndns

o { r]l"EElrl nico no dm:dul,:pamll

Ineluye:

o Firewall de doble sentide y teclade virlal
B gratuitas

esde que se pusiera a la venta a principios de Septiembre

los nuevas soluciones de seguridad para ordenadores Kas-
persky Internet Security 2009 y Kaspersky Anti-Virus 2009, es-
tos dos packs han vendido mas de 50.000 unidades, lo que les
convierten en una de las opciones predilectas por los usuarios
de nuestro pafs. Estas ventas han crecido significativamente con
respecto a las ediciones del pasado afio pues se han incremen-
tado en mds de 20.000 unidades. Gracias al apoyo de los
consumidores Kaspersky se ha afianzado atn més en la segun-
da posicién en el mercado de software de seguridad, alcanzan-
do una cuota de mercado de casi un 30% en ese sector.
Este apoyo tan masivo se debe a la confianza que han deposi-
tado los consumidores en las altas y fiables prestaciones que
ofrece el software de Kaspersky en materia de seguridad. las
ediciones 2009 de sus productos Internet Security y Anti-Virus
presenfan un motor anfivirus que cuenfa con un mejor rendimien-
to, con un aumento considerable en la velocidad de andlisis

para detectar cualquier tipo de malware. Y a esto hay que afo-
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dir un exclusivo médulo de filtrado para la prevencién de intru-
siones, que permite controlar el comportamiento de las aplica-
ciones que usamos. Otras innovaciones que poseen las nuevas
ediciones 2009 son una inferfaz mdés elegante y cémoda y pro-
teccién de mensajerias instantdneas, convirtiéndoles en las solu-
ciones de seguridad ideales para cualquier equipo.
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TEI.EFON!CA PRESENTA UN JOYSTICK
PARA MOVILES

:CONVIERTE TU MOVIL
EN UNA VIDEOCONSOLA!

i crefas haberlo visto todo en lo que se refiere a teléfonos mé-

viles, Telefénica ha dado un nuevo golpe de efecto presentan-
do Zeemote, el primer joystick Bluetooth para teléfonos méviles.
Gracias a este pequefio invento (el Zeemote tiene el tamafio de
un mechero] vais a poder convertir vuestro terminal mévil en una
consola portatil facilmente y disfrutar de una nueva dimensién en
los juegos. El Zeemote estd disponible exclu-
sivamente a fravés de la tienda online de
movistar.es y estd integrado en un pack pro-
mocional que incluye el teléfono 3G Sony
Ericsson K530i y cuatro juegos.

DESCUBRE UNA AVENTURA DIFERENTE

MUSHROOM MEN,
CADA DIiA MAS CERCA

os jugadores que posean Wii y Nintendo DS van a recibir
dentro de nada una aventura de accién que tiene una pinta
realmente buena, "Mushroom Men”. En ella controlaremos a
una especie de hombres-champifién que tendrén que librar du-
ros combates contfra escorpiones, araiias gigantes y demds ri-
vales igual de intimidantes y peligrosos. Los protagonistas po-
dran emplear una nutrida gama de armas vy

ademds poseerdn ciertos poderes espe-
ciales. Y si tenéis amigos, serd posible
uniros a ellos y avanzar en la aventura
en plan cooperativo. “Mushroom Men”
es un fitulo que aunque no viene pre-
cedido de mucha expectacién, va a ate-
sorar mucha calidad vy frescura.

UNA SUGERENTE MEZCLA ENTRE PUZLES Y AVENTURA

“JEWEL QUEST 1I” LLEGA A PC

vanquest |bérica acaba de poner en liza “Jewel Quest Il
para PC, un atractivo titulo que combina a la perfeccién
una mecdnica de juego basada en los puzles con toques de
aventura.
Lla accién nos invita a viajar en el tiempo vy trasladarnos al afio
1944. Asumiendo la personalidad del famoso Rupert Pack te-
nemos que visitar el continente africano y salir en busca de
tesoros, pudiendo contemplar paisajes de una gran belleza.
Nuestra tarea principal en “Jewel
Quest [I" es afrontar numerosas
rondas de puzles. En ellos
debemos juntar reliquias
del mismo color y as-
A pecto para convertir-
las en oro y conse-

guir que desaparezcan de la pantalla. Si os gustan los juegos
tipo "Columns” o "Zoo Keeper” seguro que este titulo logra
atraparos. jAdemds su precio de venta, menos de 10 euros, es
francamente asequiblel!.
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CITY INTERACTIVE SE ity
ESTABLECE EN ESPANA

pesar de la crisis econdmica en la que todos nos vemos inmersos,

por fortuna el sector de los videojuegos en nuestro pais sigue en
pleno crecimiento. Una prueba de ello es que cada vez son mas las
compaiiias que deciden abrir oficinas en nuestro territorio, como es el
caso de City Interactive. Esta compaiifa va a dar mucho que hablar
en el futuro y, aunque ahora mismo esté especializada en juegos
para PC [como "Art of Murder”, la saga “Code of Honor” o "Testa-
ment of Sin"), su intencién a medio plazo es desarrollar también para
ofras plataformas. Desde aqui les damos la bienvenida.

LA MAGIA SE RETRASA

iguiendo los mismos derrote-

ros que la pelicula, el juego
basado en “Harry Potter v el Mis-
terio del Principe” se ha refrasa-
do hasta el verano que viene.
Esta noficia supone un jarro de
agua fria para los seguidores del
mago de Hogwarts, puesto que

este afio se quedardn sin sus
aventuras. Por ver el lado bueno,
esperamos que esfe aplazamien-
to siva a los desarrolladores
para pulir mas el producto final y
que cuando aparezca en el mer-
cado consiga agradar a todos
los fans de Harry Potter.

DIVIERTETE MIENTRAS

LUCHAS CONTRA EL MALWARE

Juega con nosolros a destruir
todo el gue puedas.

KALPzR{IKY
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odos aquellos que se den una vuelta por
lo pagina web:
— www.kaspersky2009.es/juegos/
tapnky IR : . .
- van a enconfrarse con un divertido y di-
déctico juego ideado por Kaspersky, en el
que los jugadores serdn premiados por lu-
char contra los virus, spam vy demds
malware que nos invaden hoy en dia. los
jugadores podran participar en fres modos
de juego distintos, Comecocos, Asteroids
y Brickwall, y ojo que los mejores serdn
recompensados con varios premios, como
una consola Wii, dos Nintendo DS, packs
de Kaspersky Internet Security 2009 y mu-
cho mé&s. la competicién estard abierta
hasta las 12 de la noche del préximo dia
9@ de Noviembre, asi que... jonimaos vy
participad en esta interesante propuesta
de Kaspersky!
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JUGANDO A SER HUMANOS

LOS SIMS 3
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La irrepetible creacién de Will Wright, “Los Sims”, pronto va
a volver al territorio del PC con la tercera y esperadisima
edicién que previsiblemente estard con nosotros a primeros
del afio que viene, exactamente en Febrero. Y con esta nueva
entrega llegard también la revolucién en la saga, ya que in-
cluird notables mejoras que hardn las delicias de todos su
fans. De entrada podremos configurar el aspecto de nuestro
Sim a nuestro antojo, existiendo (segin sus desarrolladores)
mds de 700 millones de combinaciones posibles. O lo que es
lo mismo, que serd prdcticamente imposible crear a dos prota-
gonistas idénticos. Una vez que tengamos preparada a nues-
tra mascota casi humana ya podremos sacarla de paseo para
hacer lo que mds le gusta y lo que mejor se le da: entablar
relaciones con el resto de personajes que habitardn el mundo
de Los Sims 3. Y hay que decir que la cantidad de personajes
no controlables que se dardn cita en esta tercera entrega serd
muy superior a lo visto en pasadas ediciones. Igualmente el
tamafio y la cantidad de edificios y locales a los que seré po-
sible acceder aumentardn considerablemente, y encima podre-
mos decorar cualquier rincén que se nos ocurra.

A medida que avancemos en el juego notaremos cémo el res-
to de los personajes que nos rodeen evolucionardn progresi-
vamente y, paralelamente a este hecho, los decorados irdn
modificando su aspecto y también experimentardn cambios
sensibles. En fin, que ocurrird algo parecido a lo que sucede
en la vida real: todo cambia con el paso del tiempo. “Los
Sims 3” va a convertirse en el nuevo referente en lo que res-
pecta a los simuladores sociales. Si nunca habéis probado un
juego de estas caracteristicas no perddis la oportunidad de
echar unas partidas con este cldsico que estd a punto de apa-
recer. Seguro que os engancha como ya lo ha hecho con mi-
llones de personas de todas las edades en todo el mundo. ®




KORORINPA 2
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| primer "Kororinpa” fue uno de los primeros juegos que

acompaifaron al lanzamiento de Wii en nuestro pafs. Y aun-
que fue eclipsado por ofros titulos mdas potentes como “Zelda:
Twilight Princess” o el propio "Wii Sports”, este inimitable jue-
go de habilidad fue bien acogido por la critica. "Kororinpa 2"
volverd a invitar a los jugadores a llevar una bola de un lugar
a otro de pequefios escenarios flotantes, todos ellos nuevos,
empleando de nuevo el Wiimote para inclinar dichos decora-
dos y hacer que la bola se desplace de un lugar a otro...
iAunque también podremos usar la Tabla de Equilibrio de Wii
para controlar el juego!
la mecdnica de este titulo encaja muy bien en la filosofia de
las producciones realizadas para esta consola, pues es fan
sencilla y adictiva que es totalmente accesible para toda lo
familia. Esté claro que “Kororinpa 2" no es el juego mds espe-
rado por los usuarios de Wii, pero seguro que cuando aparez-
ca en el 2009 serd bien recibido.
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;ESTRENA BANDA DE MUSICA!

ROCK BAND. 2
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| primer “Rock Band” supuso una teria o la guitarra. “Rock Band 2" nos ofrece una
revolucién en toda regla en lo que lista muy completa y variada de canciones que es
comprende a los juegos musicales, posible interpretar en varios niveles de dificultad
ofreciendo unas posibilidades que diferentes. Y no credis que estamos hablando de
jamés habiamos disfrutado en titulo al- . " ' grupos casi desconocidos, porque vais a encontra-
guno. Y ahora llega la continuacién, . ! ros temas de Nirvana, Pearl Jam, Guns ‘N Roses o
que mejora mds si cabe la experiencia " The Rolling Stones. Todos estos temas serén totalmen-
inolvidable que supone formar nues- ! te originales y no habran sufrido ningdn tipo de adap-
tra propia banda de rock en casa. / »_* tacién ni retoque que los desvirtien. Al comienzo solo
Por si os perdisteis el original de- §  tocaremos en locales més bien pequefios y no dema-
béis saber que “Rock Band” nos Y siado grandes, pero conforme mejoremos nuestra téc-
permite asumir el papel del miem- " nica nos veremos tocando en escenarios enormes ates-
bro que mds nos guste pertene- ; | tados de seguidores aclamando nuestro nombre y tara-
ciente a un grupo musical. Asi, y { reando nuestras canciones. Solo por vivir esta
podemos escoger entre ser los experiencia merecerd la pena adquirir este titulo.
cantantes, los guitarristas, Una vez mds el verdadero punto de interés de este jue-
los encargados de llevar la go estribard en el extraordinario modo multijugador
percusién o los bajistas. Y para cuatro participantes (uno por cada instrumento)
claro, para asumir el rol !f con el que pasaréis horas y horas ensayando como au-
correspondiente tenemos ténticos profesionales mientras os echdis unas risas
que ataviarnos con el - “, con vuestros amigos. Todos aquellos que lleven el
periférico adecuado, ya - " rock en el alma no pueden quedarse sin otra racién
sea un micréfono, una ba- del mejor “rock casero”. ®
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NINJA BLADE

| legendario ninja Ryu Hayabusa, protagonista de la clasica

saga "Ninja Gaiden”, tendrd una dura competencia a prin-
cipios del afio que viene, fecha prevista para el lanzamiento
de “"Ninja Blade”. Este fitulo de accion estd en manos de From
Software, compafifa que va a intentar dar un toque muy pelicu-
lero a las andanzas de Ken, el protagonista de esta historia. El
solito deberd acabar con la amenaza que supondrd para Tokio
una bacteria, que conseguird convertir a personas y animales
en monsfruos. La capital nipona servird como escenario para
acoger esta aventura, y durante la misma libraremos combates
en zonas tan famosas como el Edifico del Gobierno Metropoli-
tano de Shinjuku o la Torre de Tokio. La calidad de los decora-
dos serd altisima y todos los edificios, monumentos y calles que
recorramos van a ser perfectamente reconocibles. “Ninja Bla-
de” va a ser uno de los juegos exclusivos para Xbox 360 mas
importantes del primer cuarto del 2009.
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CoolPC Ultra Series

ANTEC PIBL-EU BLACK - Performance Choe Series
Intelk® Core ™ Quad QF550 283 GHz Socket 775 Inbox
Gigabyte EP45-D55 Socker 775 DDRZ 200 FS8/ 1600
G.Skill F2-B000CLED - 4GRPQ 2x2048 Mb - PCBOOD
Antec True power Quattro - B50WY

Seagate Barracucla - S00GB 5-ATA 1) 5T350032045

2 Unidades en RAID O

Gainward HD4850 512Mb GDDR3 PCl-e 2 Unidades en
CROSSFIRE

Combo Pioneer BDC-S02BK Blu-ray

Disipador CPU Soythe Minja 2

Ventilador 12 cm - Scythe - Ukra Kaze 2000 RPM

writor o indluida I ' 4951 95 €

VA incluido

ortes gratis peninsula y Baleares.
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CoolPC Gamer Xtreme

Intel Core?Duw - EAS00 3,16 GH: OEM

Gigabwte EP45 D54 Socker 775

OCZ DDRY PCI-6400 Fatallry Edition 2x2048 Mb
Sapphire 4870 DDRS 512Mb DVI-UTVO Lite

Antec EarthvWarts 650W

Seapate Barracuda - SO0GE 5-ATA [ 5T350032045
Regrabadara LG DVD Lightseribe/SecureDise (G5A-HS5L)
Antec Mine Hundred

Mentiladar 12 cm - Sunbeam Sdent Core |6 dba

Seythe ZIPANG CPU Cooler
983,95 €

H-’:-'I'I-:-r D Ing |||I'|':I
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Fortes gratis peninsula y Baleares,

Y muchos modelos mas.......
www.coolmod.com



¢LISTOS PARA EL COMBATE?

TEKKEN 6

COmo suele ocurrir con frecuencia, los japoneses llevan disfrutando de la
versién para recreativas de “Tekken 6” desde hace ya muchos meses,
incluyendo alguna que otra “expansién” que el titulo ha recibido desde
entonces. Sin embargo la versién para PlayStation 3 y, jatencién!,
Xbox 360 de este fantdstico arcade de lucha 3D no ha aparecido
adn en el pais nipén (jni por supuesto en Espafa, claro!) aun-
que cada vez conocemos més detalles.
En las versiones domésticas de “Tekken 6” vamos a en-
contrarnos a todos los personajes que aparecen en la
edicién para salas recreativas, incluyendo los dos
mds novedosos: Lars Alexandersson, el hijo de Hei-
hachi; y Alisa Bosconovitch, la guapa y letal androi-
de. En total podremos escoger entre mds de 40
luchadores diferentes. Uno de los facto-
res en los que mds hincapié esté
poniendo los desarrolladores de
Namco-Bandai es en la persona-
lizacién de estos personajes.
Conforme juguemos iremos obte-
niendo nuevos objetos y comple-
mentos con los que serd posible ata-
viar a los luchadores. Y hablamos de items
como nuevos trajes y kimonos, gafas
o pulseras. Y si no terminamos de
estar contentos con la imagen
de nuestro discipulo, también
tendremos la posibilidad de
modificar su estilo de peinado.
Como de costumbre las moda-
lidades de juego se verdn incre-
mentadas notablemente y podéis apos-
tar a que aparte del consabido modo
Historia y Versus (online u offline),
también veremos otros como Survi-
val, Time Attack, Entrenamiento y
muchos ofros més. Y en cuanto a
su apartado grdfico, a poco que
consigan respetar lo visto en la
versién para salas recreativas
“Tekken 6” va a dejaros con la
boca abierta. “Tekken 6" esta-
rd listo en algén momento del
aho que viene y se convertird
en uno de los juegos de lucha
3D mds sobresalientes para
PS3 y Xbox 360. Pero que no
se duerma en los laureles, por-
que va a tener una competen-
cia muy fuerte con el también
extraordinario  “Street Fighter
IV”. jLla lucha estd servida! @
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WWE LEGENDS
OF WRESTLEMANIA

n Espafia vivimos unos momentos en los que la lucha libre

americana (también conocida como “Pressing Catch”] estd en
su mdximo apogeo. Y eso queda patente al comprobar tanto la
increfble audiencia televisiva que presentan estos combates asi
como las cifras de venta de los juegos basados en este deporte,
como es el caso del célebre "WWE Vs Raw Smackdown”.
En la primavera del afo préximo THQ piensa echar més lefia
al fuego en este sentido lanzando una nueva franquicia basa-
da en este mundillo, que llevard por nombre "WWE legends
of Wrestlemania”. PS3 y Xbox 360 seran los formatos que re-
cibiran dicho titulo, en el que podremos pelear con los lucha-
dores mas famosos de la WWE, asi como ejecutar todo tipo
de movimientos como piledrivers, presas o lanzamientos. Si os
gusta este deporte genuinamente americano, estad bien aten-
tos a este nuevo producto de THQ.




PELIGRO EN LA LUNA

MOON
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| estudio Renegade Kid estd ultimando
una de las producciones mds importantes para
Nintendo DS, al menos en lo que se refiere a juegos pensados
para los jugadores mas veferanos. El proyecto se llama “Moon”, un shoo-
o L primera persona que fendrd un argumento y ambientacién en plan ciencia %
ficcion. Unos e restres habran tomado el satélite de la Tierra y habré que acabar
n ellos us as mdas avanzadas. Lo mdés destocodo de “Moon” serd su impresionan-
mofor ’5 mostrard personajes v ento cl's con unﬂ_wel de detalle pocas veces
' .VISTO en e Y para rematar el sonido serd soberbio, con una banda sonora especto-
cular sonoros, incluyendo dialogos e los personajes. “Moon”
uno. 5 s'_qlrprendentes de todos los ¢ para esta portétil. Es-
os que “no farde mqgjao en

HEALTH

VELOCIDAD Y ELEGANCIA

MIDNIGHT CLUB: L.A. REMIX

la famosa saga de velocidad de Rockstar,
= E="Midnight Club”, va a pegar muy fuerte
en breve gracias a las nuevas entregas para
PS3, Xbox 360 y PSP que se preparan. El
mes pasado ya dimos cuenta de qué po-
déis esperar de las ediciones para las con-
solas de nueva generacién asi que ahora
vamos a centrarnos en la entrega para PSP.
Lo primero que debéis saber es que el apar-
tado gréfico que lucird este titulo va a dejar
asombrados a muchos jugadores. Si, porque
la representacién de los vehiculos y esce-
narios que dardn vida a las carreras
de “Midnight Club: L.A. Remix” supe-
rard con creces todo lo visto hasta la
fecha en PSP en esta materia. Al
margen de esto el juego bri-
llard por la sensacién de ve-
locidad tan alucinante que
viviremos en cada prueba, el
increible tamafio de los deco-

rados y el exquisito control

’
que se ajustard muy
bien a las prestaciones

- de la mdquina. @




EL DRAGON EVOLUCIONA

LA LEYENDA DE SPYRO:
LA FUERZA DEL DRAGON

1;1 & www.futura-online.com
¥, o
= ."I‘_l -;{l.?
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na de las mascotas mas populares de Vivendi, el dragén

Spyro, va a profagonizar una nueva aventura que cerrard
una fabulosa trilogia. Y para que esta sea recordada por todos
los seguidores de la saga, sus creadores estan implementando
una serie de novedades muy interesantes. la primera es que
serd posible jugar simulténeamente tanto con Spyro como con
Cynder (su anterior enemigo), gracias a un modo cooperativo
que ofrecerd una gran flexibilidad. Y por ofro lado, cualquiera
de los dos protagonistas serd capaz de volar cuando les ape-
tezca, sin ningUn fipo de restriccién. Aparte de estas dos cua-
lidades y por lo que hemos podido comprobar, esta nueva en-
tfrega de "Spyro” ya no tendrd un aire tan infantil como en sus
aventuras previas, y ademds técnicamente mostrard un nivel = = ;
tan alto que os sorprenderd a muchos de vosotros. “la Leyenda Tu tienda de ocio online
de Spyro: Lla Fuerza del Dragén” aparecerd este ofoiio en PS2,
PS3, Xbox 360, Wii y Nintendo DS.
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EL SENOR DE LOS ANILLOS:
LA CONQUISTA

comienzos de afio los entusiastas del universo de ficcion

creado por el idolatrado JRR Tolkien, “El Sefior de los
Anillos”, tienen una cita ineludible con una aventura de ac-
cion para PS3, Xbox 360, PC y Nintendo DS que va a de-
jarles sin habla. El nombre de esta produccién es "El Sefior
de los Anillos: La Conquista” y el proyecto estd en manos de
Electronic Arts. Asi a bote pronto, para que sepdis lo que va
a depararos esta aventura lo mejor que podéis hacer es
echar un vistazo a las peliculas que Peter Jackson planted
basadas en este mundo de Tierra Media. Y es que si por
algo destacard el titulo serd por su asombrosa y espectacu-
lar puesta en escena, digna de las mejores producciones del
cine moderno.
Lo cantidad de personajes que encontraremos en el juego va
a ser impresionante. Ents, enanos, elfos, orcos, trolls y de-
mds criaturas estardn ahi, y todas poseerdn un disefio real-
mente increible que no decepcionard a ningin fiel seguidor
de este universo. De nosotros dependerd vivir la aventura
desde los ojos de un guerrero, un mago, un arquero y ofras

\ posibilidades mds, decisién que tendremos que tomar justo

antes de comenzar la aventura. Y lo mismo ocurrird con el
bando, ya que por primera vez serd posible tanto defender
a las fuerzas de la luz como, por el contrario, batallar como
seguidores del pérfido Sauron. los encarnizados enfrenta-
mienfos que viviremos fendrén lugar en escenarios exfraidos
de la obra de Tolkien, como las oscuras Minas de Moria,
habitat natural de los valerosos y carismdticos enanos.

Y como complemento perfecto, que sepdis que el titulo
incorporard modo online para 16 jugadores simultdneos,
dando como resultado un titulo muy completo y apetitoso
para los amantes de las aventuras de entidad... jy de
Tierra Medial
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BOMBERMAN 2

a veterana saga de accién de Hudson Soft tiene previsto re-

gresar a Nintendo DS a comienzos del 2009 con "Bomberman
2", juego que seguro atrae la atencién de los jugadores mds
veteranos. En su regreso nuestro querido Bomberman deberd su-
perar una interesante serie de misiones en las que deberd destruir
bloques de todo tipo, liquidar robots y otros tipos de enemigos y
obtener multitud de potenciadotes. Lla mecdanica de juego no va-
riard un dpice de la ya conocida por todos nosotros, vy la Unica
duda que tenemos es si los desarrolladores se decidiran a incluir
modo multijugador de algin tipo. Y es que, a priori y para nues-
fra sorpresa, este fitulo estd siendo concebido como una aventura
para un Gnico jugador. Esperamos que Hudson se lo piense me-
jor y acabe incorporando la mejor baza que
ha tenido siempre esta clésica saga: las Py
batallas multijugador. i
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¢, Buscas ampliar el catalogo

de productos de tu tienda?

camisetas | juegos de mesa | merchandising
figuras | juegos de cartas | peluches | manga
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DESAFIA A LAS ALTURAS

CURSED MOUNTAIN

n intrépido montafiero se adentrard en los preciosos y peligrosc
Himalayas para tratar de encontrar a su hermano. Lo que seg
espera es que este lugar esté atestado de almas en pena, perte
los pobres accidentados que perdieron la vida mientras trataban
lar la montafia. Este es el punto de partida de este nuevo “survival horr
de Deep Silver para Wii, titulo que empleard un potente motor gréfico
desarrollado en exclusiva para esta consola. Gracias a Athena (que asi

es como se denomina dicho engine grdfico) permitird a los desarrolla-

dores mostrar unos entornos ultradetallados, personajes muy

realistas y efectos técnicos de impecable factura. Esta

aventura aparecerd durante el 2009 y a pesar de -

_que aldn quedan bastantes meses para su puesta

.. de largo, ya se ha convertido en uno de los 3 A \
titulos que mds expectacién estd levantan- ﬂ
| . : ; 1
do entre los seguidores de Wii. ® NT i
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Promocion Especial

GNEELE
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Envia un SMS* con la palabra GTACG al 5511 y participa
. en el sorteo de 5 Pack de Rockstar que incluyen: Estatua
* de la Libertad, alfombrilla de ratén de los cibercafés,

matricula de Liberty City y palo de billar.

Coste de SMS 1.50 euros +IVA. Fromocidn valida para Espana. Fin concurso; 30/11/08

www.grandtheftautoiv-eljuego.com
Y¥BOX 360 - I F~omysTrmTricon = B Garnes for Windows L1t . :
E @\{.f_)..” % for Window &

Ak venta of 21 de Noviermibe: M



EMOCIONES BAJO LA LLUVIA

HEAVY RAIN: THE ORIGAMI KILLER

YLy
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Esto creacién de Quantic Dreams (los
mismos que concibieron el gran
“Fahrenheit”) estd destinado a procla-
marse como uno de los juegos mds im-
pactantes de cuantos van a aparecer en
PlayStation 3 el afio que viene. Al igual
que sucedié con el citado “Fahrenheit”,
esta aventura va a ofrecer algo diferen-
te al resto en muchos sentidos. La idea
de Quantic Dream es dar vida a un thri-
ller oscuro y orientado al pdblico adul-
to. Pero lo més importante es que los
personajes que aparezcan durante la
historia logren transmitirnos sus emocio-
nes en todo momento. De la trama adn
se desconocen todos los detalles, si
bien se centrard en la investigacién de
un asesino. A lo largo del juego tendre-
mos que controlar a varios personaijes,
con quienes viviremos un montén de si-
tuaciones comprometidas. Estos perso-
najes contardn con una expresividad
extraordinaria y siempre podremos de-
terminar su estado animico por su len-
guaje facial y corporal. Ademds cada
uno de ellos tendré que ir tomando dis-
tintas decisiones (ir a un lugar u
ofro, escoger una respuesta
determinada a una pre-

gunta...) que afecta-

rdn directamente

al transcurso de

los  acontecimientos,

por lo que la aventura no serd

lineal en ningtn caso.

J626) CIBERGAMERS

El motor grdfico que se va a utilizar en
esta produccién va a permitir a los gra-
fistas integrar cualquier elemento que
se les ocurra. Casas, edificios, coches,
personas o barrios enteros lucirdn un
aspecto totalmente realista. Lo mds
destacado en este sentido lo disfru-
taremos en las animaciones de los
protagonistas (incluyendo deta-

lles como el movimiento de los

ojos) y los efectos climdticos,

con unas tormentas que nos
pondrén los pelos como es-

carpias. “Heavy Rain: The

Origami Killer” es una
aventura exclusiva para
PS3 que no va a dejar a
ningin jugador indife-
rente. Su innovador dise-
fio va a dar mucho
que hablar. @




UNA NUEVA REUNION FAMILIAR

EL PADRINO 1I

staba cantado. Tarde o temprano Electronic Arts iba a dar continui-
dad a la jugosa licencia que posee de la obra de “El Padrino”, y en
Febrero del afio préximo los usuarios de PS3, Xbox 360 y PC podrdn
degustar la segunda parte de esta aventura de accién. Sin embargo la
trama no seguird estrechamente la obra original, y de hecho podremos

visitar nuevas zonas como Florida o Cuba.
Como gran novedad el titulo incluird la llamada “Don’s View”, una ca-
racteristica que aportard altas dosis de estrategia al juego. Al usarla
podremos mantener siempre un ojo en los movimientos de nuestras
familias rivales mientras cimentamos y expandimos nuestros “nego-
cios” por la ciudad. Con “El Padrino II” Electronic Arts pretende
dar un nuevo y excitante giro a lo que suponen las aventuras tipo
“Grand Theft Auto”, aportando conceptos inéditos y una jugabili-
dad més amplia y fresca. Dentro de unos meses comprobaremos

si son capaces de conseguirlo. ®




¢DISPAROS O ESTRATEGIA?

RAVEN SQUAD: HIDDEN DAGGER

SOUtheok estd dando forma a un nuevo shooter en
primera persona que se desmarcard del resto de
titulos de su categoria por un pequefio matiz: el
juego también incorporard elementos propios de

los juegos de estrategia. El nombre de este experi-
mento es “Raven Squad: Hidden Dagger” y estard
listo en breve para los formatos Xbox 360 y PC. La BN
caracteristica mds importante que presentard este titulo

serd la posibilidad de variar la vista en cualquier momento,

-

pudiendo seguir la accién desde una perspectiva en primera persona
o una mucho mds alejada cenital. Para conseguir superar las misiones
tendremos que ser igual de buenos apuntando a los adversarios como
planificando los movimientos de nuestras tropas, lo que aportard aires
nuevos a la jugabilidad cldsica que solemos encontrar en este tipo de
producciones. Por Gltimo, destacar que la campafa principal podré
ser superada jugando tanto en solitario como en modo Cooperativo. @

MOTEROS DE LOS ‘60

O 7 RIDE TO HELL

eep Silver 'se encuentra en plena
Vs fase de proceso de lo que puede
\  ser una de las grandes aventuras de
accién del 'afio que viene, “Ride to
Hell”, titulo que estd siendo-programa-
do para las consolas PS3 y Xbox 360
~my asi como el mercado de PC.
. La trama nos llevard a Estados Uni-
V. dos, concretamente a California, y
tendréd lugar durante la década de
los “60. Es decir, la época de
los hippies, el destape, el con-
! : sumo de drogas in-
discriminado y

-.-
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la lucha constante contrafjel sistema.
En medio de este berenjendl estaremos
nosotros, quienes tomarembs las rien-
das de un'soldado recién llegadoidg la
guerra de Vietnam. Perdido’y sin rym-~

bo, su-Gnica amiga serd una moto con . *

la que podrd recorrer un amplisimo
mapeado a su antojo. Al comienzo de
la aventura nos haremos miembros de
una banda de moteros y nuestra meta
serd la de ir escalando en la jerarquia
de la misma. Esto lo conseguiremos a
medida que superemos distintos objeti-
vos y tuneemos nuestra moto. Cuanto
mejor sea esta, mds respeto obtendre-
mos del resto de los personajes. “Ride
to Hell” promete dar mucha guerra a

mediados del 2009. @




THE SKY CRAWLERS:
INNOCENT ACES

os responsables de la veterana serie de simuladores de vuelo "Ace

Combat” han vuelto a ponerse manos a la obra con una nueva
produccién. La plataforma escogida ha sido Wii y a finales de afo
nos tendrén preparado (al menos en Japén) “Sky Crawlers”.
Los aviones volverdn a ser los protagonistas de este fitulo, aparatos
que podran ser controlados utilizando la combinacién entre Wiimote
y Nunchack. Este serd uno de los aspectos mds novedosos del titulo
y se espera que este hecho potencie bastante la jugabilidad.
El entorno gréfico en el que estan trabajando los programadores de
Namco-Bandai nos permitird divisar paisajes sumamente bonitos y
realistas, que serdn recorridos desde las alturas por unos aviones de
una apariencia sensacional. “Sky Crawlers” no va a contar con de-
masiada competencia en el género, ya que aparte de "Wing Island”
y “"Blazing Angels” no hay mucho mas que echarse a la boca en esta
consola en lo que a simuladores de vuelo se refiere.
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AVANCE

Tomb Raider:
Underworld

LARA SIGUE ESTANDO EN PLENA FORMA

Distribuidor: Proein Games

Desarrollador: Crystal Dynamics

Género: Aventura
Fecha salida: Noviembre

Plataforma: PS2, PS3, Xbox 360, Wii, PC, DS
Web: www.tombraider.com

género experimentd su méximo apo-
geo. Sin embargo y pasado este tiem-

ué rabia me da que este tipo de
juegos, las aventuras 3D en las

que priman aspectos como la ex-
ploracion, la resolucion de puzzles v las
plataformas sobre la accién, se hayan
convertido en "rara avis” denfro de esfe
secfor. Hace mds o menos diez afios y
gracias a la salida de fitulos como “Su-
per Mario 64", “BanjoKazooie”, “Soul
Reaver” o el primer “Tomb Raider”, este

CIBERGAMERS

po, enconfrar juegos de este fipo [y de
calidad, por supuesto) se ha convertido
en una empresa complicada. Menos
mal que Eidos y Crysfal Dynamics conti-
ndan apostando claramente por “Tomb
Raider”, saga que sigue confando con
un apoyo masivo por parte de los juga-
dores y que personalmente adoro. Por

esfe mismo mofivo me resulta fan gro-
to deciros que, tras haber probado
durante horas varios de los niveles
que formarén parte de este nue-
vo capitulo de las aventuras de
Lara Croft, este fitulo va a ser
algo grande y va a cumplir
todas las expectativas que
se han vertido sobre él.

LA EXCUSA que se ha
planteado en esfa oca-
sién para sacar a lara
de su gran mansién es
la bisqueda del marti-




llo de Thor, el dios noruego. La leyenda
cuenta que aquel que logre empuriarlo
se converfiré en el ser més poderoso
del planeta, y todo hard indicar que
dicho obijefo tendrd muchas no-

vias... las pistas que iremos
_enconfrando  durante  la

. aventura nos llevarén a

visitar - exdficos lugares,

como es propio de esfa franquicio.
Magnfficas selvas, oscuros pasadi-
zos, las profundidades del Medi-
ferréneo o cuevas ligubres serdn
testigos de nuestras andanzas,
escenarios que mosfrardn una
apariencia majesfuosa. “Tomb

Raider: Underworld” va a ser

el primer juego de la serie

que verdaderamente hard

uso de toda la potencia

| de las plataformas de

| nueva generacion

los programadores de

Crystal Dynamics van a sacar un buen
rendimiento de este hardware. la can-
tidad de elementos que podrén verse
en imagen serd impresionante, objetos
que poseerdn avanzados efectos de ilu-
minacién, un sistema de fisica muy real
y unas fexturas bien definidas. Gracias
a esfo podremos confemplar paisajes
de una gran belleza, como el que po-
dréis contemplar en el nivel de Tailan-
dia cuando alcancéis lo alio de una de
las montafias vy dirijdis la vista hacia el
mary la puesta de sol. Pero ademas de
los decorados, el modelado de todos
los personajes también ganard enteros
en fodos los senfidos con respecto al
que mosfraron en anteriores episodios
de "Tomb Raider”. De esta forma Lara
confaré con nuevas animaciones que

se sumardn a las ya contempladas en
sus dos Ulimas aventuras, serd capoz
de realizar nuevas acciones (como
pracficar la escalada libre) y su aspec-
fo seré mds esfilizado que nunca. Pero
“Tomb Raider: Underworld” va a ser
mucho méds que un juego bonifo. la clé-
sica jugabilidad de la saga, la misma
que nos ha hecho disfrutar cientos de
veces, va a verse muy reforzada. Los
puzzles que tanto nos gusta resolver du-
ranfe los viajes de lara volverdn a ser
numerosos y variados, fendremos que
solventar dreas plataformeras ufilizando
alguno de los nuevos movimientos de
Lara'y, cémo no, si queremos completar
el 100% del fitulo habra que explorar
cada centimetro cuadrado de los enor-
mes decorados en busca de anfiguas

reliquias. En fin, que para qué cambiar
nada cuando estd comprobado que
esfa férmula de juego funciona realmen-
fe bien. Pero eso no querrd decir que
el fitulo no fraiga consigo alguna que
ofra novedad, como gadgets inéditos
(como el sénar), nuevas escenas que
sucederdn a camara lenta o la posibi-
lidod de redlizar fotografias “in game”
en cualquier momento, instanianeas
que podremos infercambiar online con
ofros usuarios. Antes de terminar, avi-
saros que “Tomb Raider: Underworld”
también aparecerd en dos ediciones
distintas, la normal y la de coleccionis-
ta. Si os interesa esta Ultima, harias bien
en reservarla en cuanto poddis... jque
luego se acaban!

m Sergio Martin
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Gears of War 2

EPIC NOS ENVIA DE NUEVO A SERA PARA SALVAR EL UNIVERSO /|

Desarrollador: Epic Games
Género: Accion

Fecha salida: 7 de Noviembre

Distribuidor: Microsoft
Plataforma: Xbox 360
Web: gearsofwar.xbox.com

sin una idea tan definida del

fenébmeno de masas en el que
se convertiria después llegd "Gears
of War” a Xbox 360 en noviembre
del 2006. El titulo de Epic prome-
tia vender el motor grafico mds es-
pectacular de la generacion pero
nos sorprendié con una aveniura
completa, con momentos realmente
espectaculares y un modo online

(on muchas expectativas pero

inolvidable.

CIBERGAMERS

Dos afios después, volvemos a
Sera. Tras el dia de la emergencia,
donde los habitantes de dicho plane-
ta fueron practicamente exterminados
sin piedad, nosotros, en la piel de
Marcus Phoenix, detuvimos el ataque
invasor de los Locust. Ahora seis me-
ses mds tarde, una nueva oleada de
afaques amenaza la supervivencia de
la humanidad y nuestra misién serd
impedir el fin de nuestra existencia.
Para crear una historia mas profunda
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y compacta que la del primer “Gears
of War” (se ha hecho mella en facto-
res emocionales y nuevos personaies,
como la mujer de Dominic), Epic ha
confado con varios guionistas pro-
fesionales y expandird el tenebroso
universo de metrallefas y sierras me-
cdnicas mediante unas novelas, como

sucedié con la franquicia "Halo".
LAS PRIMERAS HORAS de "Gears
of War 2" te dejan boquiabierto por su
renovada épica y miltiples excesos.
Serd como en las secuelas cine-
matogréficas de blockbusters,
i donde todo tiende a ir a mds,
ser més grande, mds bestia y
mdés emocionante. Desde
= el repentino afaque al
hospital ol combo-
@ e enfre  vehiculos
" (donde nosofros no
los  conduciremos
sino que seremos un
artillero mas), el jue-
. go nos propondré
situaciones  mucho
mds exfremas vy
espectaculares
que en la primera
enfrega, abusan-
do del nimero de
enemigos, infernales
naves enemigas y ar-
filleria mas pesada que
nunca. Ademds, y en pala-
=2 bras del propio Cliff Bliezinsky
L (cerebro defrés del proyecto),
el fitulo durard un 50% mas

que su antecesor.

.

El sistema de combate seguird infac-
to. Nos obligard a buscar coberturas
[presionando el botén A para postu-
lamos fras una pared, un banco o un
escudo (novedad, coberturas méviles
y equipables), resultando ligeramente
mas fluido e intuitivo que en su antece-
sor. El nimero de armas y posibilida-
des se verdn multiplicadas y utilizare-
mos forrefas, vehiculos y todo tipo de
armas excéntricas, como ya sucedié
en el "Gears of War” original.

EL LAUREADO MOTOR GRAFI-
CO Unreal Engine 3 volverd en me-
jor estado que nunca, en su versién
mas pulida y portenfosa. Luces diné-
micas, nuevo sombreado en los mo-

delados, fisicas en relacién al peso
de cada objefo, escenarios destructi-
bles y ocho veces més enemigos en
pantalla serén algunas de las sefias
de identidad de esta secuela en tér-
minos técnicos.

El modo Online, una de las claves
de éxito de la primera entrega, con-
finuard ese particular esquema de
estrategia 5 vs. 5 que tanto ha dado
de sf en Xbox Live! pero contard con
jugosas novedades. Desde mlfiples
modos de juego [atencién a las bata-
llos de gato y ratén que se montarén
utilizando sélo la metralleta...) a vo-
rias modalidades Cooperativas dife-
rentes. Disfrutaremos de opciones fan

AVANCE

clasicas como Campaiia y de ofras
nuevas como puede ser Horda, don-
de tendremos que apaciguar junto a
cinco amigos las mds de cincuenta
hordas de enemigos cada cual mds
amenazanfe y numerosa.

En definitiva, esta secuela del pelo-
tazo de Microsoft no va dar margen
a las sorpresas porque sus prefensio-
nes son fan nobles como evidentes:
publicar un juego mas grande, mds
bestia, mas completo... En fin, evolu-
cionar notoriamente el primer “Gears
of War". Ante tal muestra de sinceri-
dad, poco més que afadir. Epic, vais
a dar en el clavo.

mOmar Alvarez
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World at War

Call of Duty:

SOLDADQS, jAL FRENTE!

Desarrollador: Treyarch / N-Space Distribuidor: Activision
Género: Shoot’em up subjetivo Plataforma: PS2, PS3, Xbox 360, Wii, PC, DS
Fecha salida: Noviembre Web: www.callofduty.com

Los magos de Infinity Ward van

del pasado afo. En este caso la
accién volverd a trasladarse a lo
sucedido en la Segunda Guerra
Mundial, dejando atrds el intere-
santisimo conflicto ficticio idea-
do para dar vida a “Call of
Duty 4”. Y como suele ser ha-
bitual en los numerosos fitu-
los que existen en el mercado
ambientados en la Segunda
Gran Guerra, en “CoD: World
at War” podremos revivir los
momentos culminantes de esta
disputa.

a ceder el testigo del desarro-

llo del nuevo episodio de “Call
of Duty" a Treyarch,
estudio que fiene
ante si el gran reto
de mantener o su-
perar el listén es-
tablecido por “Call
of Duty 4", uno de
los grandes éxitos

L
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EL MOTOR GRAFICO que emplec-
ra el fitulo serd el mismo que acogié
"CoD4", lo cual es toda una garantia
de perfeccion. Este engine permitird
a los desarrolladores dar vida a en-
fornos y personajes increfblemente
realistas, permitiendo que el jugador
se vea inmerso en la accién rapida-
mente. El modo de juego principal
nos deparard varias sorpresas, como
la posibilidad de poder avanzar en
compaiiia de fres amigos mds gracias
a la modalidad cooperativa que se
implementard en la versién final. Y
por supuesto también serd posible
jugar online al modo multijugador, op-
cién que se convirtié en la estrella de
la pasada entrega de “Call of Duty”.

La versién para Nintendo DS, que
estéd en manos de N-Space, seguird
similares derroteros que el resto de
las versiones, aunque por supuesto
el confenido ser&4 adaptado a la
capacidad de la maquina, més limi-
tada. Adn asi en el carfucho disfru-
taremos de un acabado técnico més
que solvente, modalidades multiju-
gador tanto en red local como onli-
ne y algunos minijuegos que estardn
infegrados en la misma accién. Es
dificil que "Call of Duty: World at
War" vaya a sorprendernos tanto
como “CoD4", pero tenemos muy
claro que atn asi va a tratarse de
un titulo de muchisima calidad.

mEduardo G
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Disaster: Day of Crisis

Desarrollador: Monolith Software
Género: Accion
Fecha salida: Finales de Octubre

Distribuidor: Nintendo
Plataforma: Wii
Web: www.nintendo.es

a pasado mucho tiempo des-
H de que Monolith Software nos

mostrara los primeros detalles
sobre su nuevo proyecto para Wii,
"Disaster: Day of Crisis”. De hecho
muchos de nosotros ya ddbamos
por cancelada esta produccién de-
bido a lo escasez de noficias que
aofloraban acerca de este proyecto,
pero para nuestra sorpresa el fitulo
va a aparecer en breve en nuestro
pafs. Esta aventura de accién nos
pondrd en la piel de un exmarine
llamado Raymond Bryce, quien se
enfrentard a la misién més dura que
haya vivido nunca: salvar al mundo

de una amenaza nuclear. El grupo
terrorista SURGE se habréd hecho

con una cabeza nuclear, y alguien
tendrd que darlo todo por evitar
que la defonen. 3Dénde esta Jack
Baver cuando se le necesita?
PERO LA SITUACION seré mucho
peor todavia, y de hecho la amena-
za nuclear casi pasard a un segun-
do plano. 5Y por qué? Pues porque
en "Disaster: Day of Crisis” la Na-
turaleza se volverd loca y una serie
de catéstrofes sacudirén el planeta
sin cesar. Huracanes, tsunamis, vol-
canes en erupcion, ferremotos y de-
mds siniestros naturales provocaran
una situacion cadtica a la que serd
necesario sobreponerse. los des-
trozados y semiderruidos edificios,
asi como las irreconocibles calles,

estardn repletos de ciudadanos a
los que podremos ayudar si asf lo
deseamos. Y serd una buena idea
hacerlo, ya que ademaés de ali-
viar nuestra conciencia, nos hao-
rdn ganar experiencia que serd
posible canjear para potenciar las
habilidades del protagonista. En los
mas de 20 niveles que abarcard la
aventura no fendremos tiempo casi
ni para parpadear, ya que cuando
no estemos en pleno tiroteo nos en-
confraremos en mitad de una perse-
cucion o sorteando alguna zona pla-
taformera. Muchos jugadores hemos
depositado grandes esperanzas en
esta original produccién de Monolith
Software, compafia que ya nos brin-
dé el inspiradisimo [y por desgracia
casi desconocido) juego de rol "Ba-
ten Kaitos” de GameCube.

m Sergio Martin
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World of Warcratt:

Wrath of the Lich King

SE ACERCA EL MOMENTO DE LA BATALLA

Desarrollador: Blizzard
Género: Juego de rol online
Fecha salida: 13 de Noviembre

Distribuidor: Vivendi
Plataforma: PC
Web: www.worldofwarcraft.com

| parche al que haciamos alu-

sién en el nimero anterior, que

implementa los nuevos talentos
algunas caracteristicas de la proxima
expansion en "WoW”, ya estd en los
reinos de prueba a disposicién de fo-
dos los jugadores vy,
posiblemente,

N

cuando leas estas lineas ya estard
implementado en “Burning Crusa-
de”. Gracias a él tendrds un pe-
quefio aperitivo de lo que se ave-
cina en la expansién y habituarte
a los cambios en las habilidades
y conjuros de tus personajes. Todo
con el objeto de prepararte para
la guerra que se librard en Ras-
ganorte confra el Rey Llich, un

tema central que estd presente a lo
largo de toda la expansién, en las
misiones, en las mazmorras... las
distintas facciones juegan su papel
en la liza y para ganar reputacién
con ellas deberds realizar misiones
y después adentrarte una y ofra vez
en las mazmorras asociadas a la
faccion llevando el tabardo identifi-
cativo de la misma, porque de ofra
manera no es posible alcanzar el
nivel maximo de reputacion. Con él
tendrds acceso, como es habitual,
a fabulosas recompensas, como un
fantastico dragén rojo entre ofras.
LOS RAIDS se podran hacer en gru-
pos de 10 6 25 personas, de manera
que las mazmorras se adaptan al gru-
po. las primeras que encontrards te
permitirdn acceder a varias piezas de

armadura de T7. Uno de los elemen-
fos mds sorprendentes de "VWOTLK"
es que el mundo cambia a medida
que completas misiones, aunque sélo
quienes han completado esas misio-
nes percibirdn el cambio, mientras
que el resto de jugadores seguirén
viéndolo en su estado original. Por
ejemplo, encontrarés una forja ocupa-
da por el enemigo, pero tras comple-
tar una serie de misiones la conquista-
ras y en ella habrd personajes aliados
que te encargardn nuevas misiones.
Los jugadores que no hayan comple-
tado esas misiones, seguirdn viendo
la forja ocupada por el enemigo. Iros
preparando, porque "WOTIK" va a
romper moldes en cuanto esté dispo-
nible la expansién final.

mHugo Sénchez
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Desarrollador: VIS
Género: Aventura
Fecha salida: 27 de Octubre

Distribuidor: Micronet
Plataforma: Nintendo DS
Web: www.micronet.es

gréficas conocen muy bien la
saga "Ankh” pues lleva ya vo-
[ rios afios entre nosotfros. Sin embar-
\__ go la serie nunca habia debutado
en la portatil de Nintendo, por
eso estamos realmente emo-
cionados por ver cémo se las
[" gasta Assil (el protagonista de
" toda la serie) en esta nueva pla-
A faforma.

"Ankh: la Maldicién del Rey Es-

carabaijo” estard ambientada en
el mundo egipcio. En este pre-
I cioso y cdlido ambiente vivirg
nuestro querido Assil, quien un
buen dia decidird robar unas lla-

" | Los aficionados a las aventuras
||
|
i

| o\

ves a su padre que le permitiran entrar
a hurtadillas en el interior de una pi-
ramide. Pero para su desgracia, una
momia con la que se topard en su in-
terior le casfigard con una maldicién.
A partir de ahf tendremos que ayudar
a Assil en sus mulfiples aventuras, fe-
niendo que visitar lugares de una be-
lleza sin igual como los interiores de
un grandioso palacio, los tumultuosos
bazares de El Cairo o hasta damos
un chapuzén en el Nilo.

LA MECANICA DE JUEGO segu-
14 fielmente las lineas maestras del
género por lo que habra que charlar
(con didlogos hablados, por cierfo)
con multitud de personajes, explorar

a Maldicion del Rey Escarabajo
AVENTURAS BAJO UN MARCO INCOMPARABLE

los decorados en busca de objetos
Gtiles 'y, por supuesto, superar una
buena remesa de puzles que pondran
a prueba nuestro ingenio. El sistema
de control estard basado en el em-
pleo del puntero y la pantalla tactil y
esfard muy bien implementado por lo
que cualquier jugador, por muy joven
o inexperto que sea, podrd hacerse
con él en un instante. los enfornos
que recorreremos rezumardn vida y
gozardn de un disefio muy acertado
en plan dibujos animados.

Antes de finalizar con esfe comen-
fario, fambién nos gustaria recordar a
los seguidores de "Ankh” que, aparte
de esta inferesantisima edicién para
Nintendo DS, también podran disfru-
tar en breve de "Ankh: la Batalla de
los Dioses” en su PC.

mHugo Sdnchez
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Damnation

LA ACCION DESDE OTRO PUNTO DE VISTA

Género: Accion

Desarrollador: Blue Omega

‘LFecha salida: Noviembre

Distribuidor: Atarl
Plataforma: PS3, Xbox 360, PC
Web: www.damnationthegame.com

a idea que ha
Lp|omeoo|o Blue

Omega  Enter-
tainment para su nueva aven-
tura de accién en tercera per-
sona es bastanfe afrayente.
Refrocedemos en el tiempo
hasta principios del siglo veinte y
vamos a parar al continente america-
no, lugar donde se desarrolla toda
la accién de “Damnation”. Aquf
se sigue librando la guerra civil,
la cual lleva en marcha desde
hace ya 40 afos. Para po-
ner “solucion” al conflicto
un tipo llamado Pres-
coft tiene un objeti-
vo en mente: uti-
lizar todo su
poder
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para imponer su mandato y gober-
nar a voluntad. Para conseguir su
propésito Precott se vale de su po-
tente empresa basada en la indus-
fria y en su ejército privado, pero
hay quienes no soportan esta inicia-
tiva. Hamilton Rourke, el personaje
principal de esta historia, es uno de
estos rebeldes y junto a él tendremos
que librar una encamizada batalla
contra los seguidores de Prescoft.
LA ELEGANCIA en la direccién
artistica serd uno de los aspectos
que mds os llamarén la atencién
nada mds comenzar el juego. la
ambientacién serd una especie de
cruce entre el lejano Oeste ameri-
cano y el mundo ciberpunk, dando
como resultado una atmésfera muy
curiosa y ferriblemente atractiva. Los

decorados mostrardn una belleza
capital, pero por desgracia no vais
a tener mucho tiempo de contem-
plarlos. No, porque en “Damnation”
los tiroteos serdn constantes y muy
intensos. Y dada la elevada inteli-
gencia artificial de los rivales habré
que estar siempre alerta. Pero apar-
te de disparar en “Damnation” tam-
bién serd necesario superar puzles
y hacer uso de las sorprendentes
habilidades del protagonista, que
contard con una agilidad tal que le
permitirG correr por las paredes o
efectuar saltos increfbles.

Aparte del modo principal el fitulo
también incluird modo multijugador
online, opcion que se ha convertido
en imprescindible en este tipo de
producciones. Si todo marcha segin
lo previsto “Damnation” puede con-
vertirse en una de las sorpresas mds
agradables de finales de afio.

mShy Guy
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Hotel Giant

EL CLIENTE SIEMPRE TIENE RAZON

Desarrollador: Enlight Software

Distribuidor: Nobilis Group

Género: Simulador/gestor de hoteles Plataforma: PG

Fecha salida: Noviembre

Web: www.nobilis.es

copias del anterior "Hotel Giant”,
Nobilis no tiene dudas a la hora
de lanzar una secuela ampliada y
mejorada con nuevos contenidos de
este adictivo gestor de hoteles.
Construir y dirigir el hotel de nues-
tros suefios tiene un precio. Comen-
zaremos levantando pequefios hote-
les, posadas, moteles y centros turfs-
ficos, y cumpliendo objefivos fijados
por nuestros jefes, que abarcaran
desde la mejora de las instalaciones

Tros vender mds de un millén de

0448 CIBER

y control del presupuesto, al aumento
de los beneficios mensuales, pasan-
do por el incremento del nimero de
clientes. Si somos hdbiles, pronto
llegaremos a dirigir los hoteles de
lujo mé&s imporfantes del mundo, en
ciudades como Parfs, Roma, Los An-
geles o Munich.

SATISFACER los gustos y necesi-
dades de esos “firanos” llamados
clientes, centrard

buena parte de nuestra atencion.
Para ello dispondremos de un com-
pleto interfaz grdfico, muy similar
al de “los Sims”, que nos permitira
monitorizar a cada avatar en fodo
momento, indagando en sus prefe-
rencias, quejas y deseos.

Progresivamente se iran desblo-
queando los mas de 1400 obijefos
disponibles, asi como una docena
de instalaciones que harén de nues-
tro hotel un lugar de auténtico lujo
[centro de salud y belleza, spa, tien-
das de electrénica, sala recreativa,
restaurante, cofeterio...) gracias @
las cuales obtendremos suculentos in-
gresos con los que incrementar nues-
fros beneficios.

Para afraer a la clientela libraremos
una ardua batalla con la competen-
cia, por lo que emprender campafias
publicitarias en TV, prensa, radio o
Internet, entre otros medios, resultard
casi imprescindible. Tratar con enti-
dades bancarias para obtener finan-
ciacién, crear paquetes turisticos con
afractivas ofertas, fijar la tarifa de las
pernoctaciones, configurar el mend

del restaurante del hotel, determinar
la calidad y precio de los productos
que servimos, confratar y formar al
personal, decorar, embellecer, refor-
mar y ampliar el hotel... Todo ello
da una idea de la profundidad,
variedad y cantidad de pardmetros
que deberemos controlar para llevar
nuestra empresa a buen puerto, con
un manejo y una curva de dificultad
aptos para fodo fipo de jugadores.
Ademds del modo campaia, "Ho-
tel Giant 2" permitird crear retos a
nuestro gusto y nivel, regulando el
presupuesto, limite de tiempo, tipo
de hotel, etc. Por otro lado, el modo
Sandbox o cajén de arena, nos abri-
ré las puertas de hoteles de lujo del
mundo real, con resefias a su historia,
completamente amueblados para ser
visitados y explorados a modo de
partido avanzada. "Hotel Giant 2"
promete lucir buenos gréficos con un
alto nivel de detalle para un juego de
este género, una jugabilidad exce-
lente y, a buen seguro, largas horas
de enfretenimiento.

®Juanma Pedreguera
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Sonic Unleashed

EL ERIZO MAS FAMOSO VOLVERA A SUS ORIGENES

Desarrollador: Sonic Team
Género: Accion, Plataformas
Fecha salida: Navidades

Distribuidor: SEGA
Plataforma: PS2, PS3, Xbox 360, Wii
Web: www.sega.com

o sabemos si este serd el fitu-
Nlo que mejore definitivamente

la imagen de la mascota de
SEGA, bastante deteriorada en los
Gltimos tiempos por fitulos tan pobres
como “Sonic Heroes" o "Sonic the
Hedgehog”, pero lo cierto es que tie-
ne muy buena pinta. De enfrada no
confard con la mecdnica basada en
la aventura y exploracién, y se cen-
trard en las caracteristicas que tantos
éxifos obtuvieron en los noventa: la
velocidad, las plataformas y los re-
flejos. El desarrollo de las fases sera
como el de los primeros “Sonic”, con
una vista lateral que seguird al per
sonaje mientras frafamos de sorfear
todo tipo de obstaculos. Aunque se
intentard rescatar el espiritu Arcade
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de antafo, también encontraremos
ofros momentos que serdn mosfrados
desde una vista en tercera persona
que cambiard dependiendo de la
situacion. Tendremos dos barras de
energia: una llamada “Ring Energy”
que se corresponderd con la vida
y la ofra "Speed” que aumentard o
disminuird en funcién de si jugomos
mejor o peor. Como no podia ser de
ofra forma en un fitulo que pretende
volver a los origenes de la saga, el
Docfor Robotnik volverd a ser nuestro
mds temible enemigo. En esfa oca-
sién su plan consistird en sembrar el
caos dividiendo el mundo en siefe
partes y cada una se corresponderd
con una fase distinta. Sonic deberé
buscar alli las Chaos Esmeralds y

usar su poder para devolver la nor
malidad al mundo.

COMO NOVEDAD PRINCIPAL
Sonic se transformard en lobo para
descubrir nuevas rutas, gracias a
su agilidad y fuerza. Ademas esta
transformacién dotard de variedad
el transcurso de la aventura ya
que fendremos varias maneras de
movernos por el mundo y combatir
enemigos. A nivel gréfico prome-
te ser uno de los fitulos de So- # |
nic con mejores acabados y se i
moverd entre el fotorrealismo v el
aspecto de dibujos animados. Por
su parte, los escenarios destacaran
por su nitidez y también por su be-
lleza, con una amplisima paleta de
colores. Ojala sea este el titulo que
resucite la gloria de Sonic, uno de
los iconos mds importantes de la
historia de los videojuegos.

EMario Ferndndez
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The Last Remnant

UNA AVENTURA UNICA

Desarrollador: Square-Enix
Género: Juego de rol
Fecha salida: Noviembre

Distribuidor: Proein Games
Plataforma: Xbox 360
Web: na.square-enix.com/remnant

e todos los juegos de rol que
D van a aparecer (o ya lo han

hecho) durante este afio para
Xbox 360, "The last Remnant” es
uno de los que mdés nos llaman la
atencion. Una de las principales
causas es que no se le ha dado
demasiada "bola”, algo extrafo te-
niendo en cuenta que se frata de
una produccion de la prestigiosa
compania Square-Enix.

El protagonista de esta historia
serd un chaval llamado Rush Sykes.
Rush v su hermana Irina serdn los
hijos de unos cientificos que busca-
ran y estudiarén los Remnants, unos
artefactos de gran poder que son
fundamentales para el pueblo. la

- 7
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historia dard comienzo cuando Irina
sea capfurada sin mofivo aparente
por un grupo de soldados. Desde
ese dia en adelante, a Rush no le
quedard ofro remedio més que ir tras
su hermana. Entre tanto, un misterio-
so tipo conocido como el Conquista-
dor creard un conflicto entre varias
de las naciones que compondrdan el
mundo de “The Last Remnant”, y Rush
se verd involucrado en él.

ESTA AVENTURA ROLERA po-
seerd dos caracteristicas muy im-
porfantes. La primera serd el nuevo
sistema de combates que incorpora-
ra, que dotard al fitulo de un toque
estratégico muy sugerente. Durante
los mismos tendremos que agrupar

Rllies =
= -

a diversos personajes en equipos
y, una vez formados, serd posible
darles las érdenes oportunas para
que actien por su cuenta. Espe-
ramos que este innovador sistema
funcione correctamente.

Y la segunda caracteristica fun-
damental que presentard esta pro-
duccién seré su extraordinaria apa-
riencia grafica. “The Last Remnant”
se convertird en el primer fitulo de
Square-Enix en emplear el potente
motor gréfico Unreal Engine 3 para
dar vida a los decorados y perso-
najes. Los amantes del buen rol po-
seedores de Xbox 360 disfrutaran
en breve de esta nueva franquicia
de la compaiiia nipona. Sin embar-
go los usuarios de PlayStation 3 de-
beran esperar hasta el afio préximo
para degustar este RPG.

mSergio Martin
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estd el gusto
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 El catdlog
este final detemporadae

Underworld” o “MotoGP 08” con otros de nue-
vo cufio que os sorprenderdn por su calidad,
como “Monster Lab” o “The Last Remnant”.

Y por si fuera poco, también presentan
nuevas lineas de juegos pensados para
grupos muy concretos de jugadores: Let’s
Play, enfocado a jugadores casuales; y
Just 4 Girls, titulos para el piblico femenino.
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a arquedloga. més Wéglﬁ
. do, Lara Croft, prento va a protago

nizar una nueva aventura que fa-llev
3 L
a recorrer medio mundo en busca .de
ios escandinavo Thor. ..
del Mar Mediterrdneo, ™
dia o las espesas junglas de -
rdn alguno de los lugares que visi- *

miticas armas

s estos entornos estardn reoliz-d-_'t_v. A
nera impecable, aprovechando todg' N
potencia de las plataformas actuales. En estos * &
zamientos Lara podrd llevar a cabo una in-
le gama de acciones y serd capaz de moverse i‘*
n absoluta libertad. Durante la aventura la heroina
deberd enfrentarse a decenas de peli
superar una grandiosa variedad de pu _
los recovecos de los escenarios para encontrar objelos de diver- -
sa indole y hacer frente a poderosos jefes finales. Por suerte nues- =
fra arquedloga favorita dispondrd de un amplio surtido de armas 'y -
ofros instrumentos que la serdn de gran utilidad, como un gancho
que la permitird alcanzar éreas en principio inaccesibles. Mas de
1700 movimientos estardn al alcance de Lara, siendo uno de los
personajes mds versdtiles jamds vistos en un videojuego, y gracias
a ello la chica podré bucear, trepar por toda clase de superficies,
usar armas de fuego, realizar un buen repertorio de saltos o incluso
pilotar distintos fipos de vehiculos. “Tomb Raider: Underworld” va a
ser la aventura mds atractiva, completa y emocionante de Lara Croft
hasta la fecha y el titulo se convertird en uno de los lanzamientos mas
imporfantes de cara a finales de afio. [O]

Desarrollador: Crystal Dynamics ' Plataformas: PS2, PS3, Xbox 360, Wii, PC, Nintendo DS

Fecha de lanzamiento: 21 de Noviembre
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MoioGP Od

iRugen los motores!

(m]

Desarrollador: Capcom / Plataformas: PS2, PS3, Xbox 360, Wii, PC /
Fecha de lanzamiento: 24 de Octubre

CIBER 055
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| incorregible Barén Mharti, un au-
téntico genio de la ciencia, ha dado
vida a un ejército de horribles criaturas
con el que pretende convertirse en el
amo y sefior del pueblecito donde reside
el profagonista de esta historia, un mero
aprendiz de cientifico. Tomando el con-
trol de este aprendiz, tfenemos que crear
nuestros propios monstruos para que
planten cara a los engendros del Barén.
Esta es la premisa principal de esta ori-
' _gin 1Lcwenturcu con toques de accién y

Desarrollador: Backbone Entertainment

The Last Remngap
Rol de la mds alia calidad v

quore-Enix, responsables de sagas  nista principal de esta historia

Btan populares como “Final Fan-  serd Rush Sykes, un joven héroe

tasy” o “Dragon Quest”, va a lanzar
un nuevo juego de rol para Xbox 360
(las versiones para PlayStation 3 y PC
saldrdn més adelante) realmente suge-
rente. El argumento nos transportard a
un mundo en constantes guerras por
culpa de unos artefactos de gran poder
llamados Remnants, ya que las diferen-
tes razas de seres que poblarén dicho
mundo ansiardn su fuerza. El protago-

Desarrollador: Square-Enix

056} CIBERGAMERS

que deberd rescatar a su hermana Iri-
na. Durante la aventura tendremos que
librar monumentales batallas por tur-
nos contra decenas de enemigos, lide-
rando ejércitos de mdltiples soldados.
Gréficamente el titulo mostrard un as-
pecto impecable gracias a la potencia
del motor Unreal Engine 3 y pondré la
guinda a un juego de rol apasionante,
bien construido y absorbente. [0

Plataformas: Xbox 360
Fecha de lanzamiento: Noviembre

juego de rol, que nos’ permite dar vida
a millones de seres distintos. Para crear
a cada una de estas criaturas debemos
juntar partes del cuerpo de distinta pro-
cedencia, pudiendo disefiar mds de 100
millones de monstruos diferentes. El juego
nos permite intercambiar nuestras crea-
ciones con aquellas ideadas por nuestros
amigos, e incluso enfrentarlas para ver
quién es la mds poderosa. “Monster Lab”
es una aventura Unica que fomenta la
creatividad de los jugadores. (Ol

Plataformas: PS2, Wii, Nintendo DS

Fecha de lanzamiento: Octubre




Just 4 Girls
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Cosas de chicas

- i

I:no nueva linea de juegos Just 4

Girls para Nintendo DS esté dise-
fiada para el publico femenino, y de
entrada estd formada por cuatro fitu-
los: Cosas de Chicas, Mi Novio, Top
'Model y Mi Bebé y Yo.

Cosas de Chicas es una completa PDA

/' que cuenta con un disefio elegante y si-
per “cool”, en la que podrds consultar
tu agenda, hordscopo, las recetas més
ricas e incluso jugar a divertidos minijue-

gos. Por su parte, con Mi Novio tendrés

la oportunidad de crear al chico de tus
suefios para mds tarde... jligar con éll Y
cuando te canses de él, siempre podrds
cuidar de tu propio bebé gracias a Mi
Bebé y Yo, un magnifico simulador en el
que podrés jugar con él, bafiarle, cam-
biarle los pafales o vestirle de mil y una
formas distintas. Y si al final te queda algo
de tiempo libre, con Top Model tendrés la
oportunidad de convertirte en la reina de
las pasarelas, luciendo los modelos mds
atrevidos y bonitos del mercado. [O]

i os gusta el mundo de Bratz, aqui
Plienéis sus juegos mds nuevos y di-

vertidos. El primero es Bratz Kidz Party,

una disparatada reunién de minijuegos._

en los que podras bailar, disefiaiF fu ropa
o presenciar sesiofiés de fotografia. Y no
sélo eso, puesto que gracias a los mds

_de 350 obijetos y accesorios que puedes
~ obtener en el juego, podrds personalizar
a tus chicas de Bratz Kidz y escoger su
peinado, manicura, vestuario, joyeria
o lo que quieras. Bratz Kidz Party es la
fiesta perfecta para uno o cuatro jugado-

Desarrollador: DTP / Plataformas: Nintendo DS
Fecha de lanzamiento: Octubre / Noviembre

res y estard disponible en Nintendo DS y |}/
Wii a partir del 7 de Noviembre.

Y para los que se queden con ganas de \
~més, Bratz Ponyz 2 para Nintendo DS -
os invita a entrar en un mundo maravi- /|
lloso repleto de ponys preciosos y en-"

la fortuna de jugar con estas dulces
mascotas, cuidar de ellas, adornarlas
con pegatinas y otros accesorios e in-
cluso hacerles fotos. Y al igual que el
anterior, el juego estard a la venta el
mismo dia: el 7 de Noviembre. [O]

cantadores. En Bratz Ponyz 2 tendréis l |

Desarrollador: The Game Factory / Plataformas: Nintendo DS, Wii
Fecha de lanzamiento: Noviembre
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Juguemos @

5Qué quieres ser de mayore

uno de estos titulos, "
segin el que esco-
jis, podréis aprender
las tareas necesarias

uchos de vosotros seguro que
W ya habéis pensado a qué que-

réis dedicaros cuando sedis mayores,
30 que si¢ Pues gracias a esta innova-
dora linea de juegos para Nintendo para convertiros en una
mamd perfecta, una veteri-
naria eficaz o en el profe @
mds guay de la escuela,

participando en los mi- ©

DS, Juguemos a, vais a poder ir prac-
ticando ahora mismo. Juguemos a se
compone de seis juegos diferentes,
cada uno de ellos orientado a una ac-
tividad distinta: Ser Mamd, Las Tien-

nijuegos mds divertidos Q,
das, Ser Bombero, Disenar la Moda,

y diddcticos que poddis

Ser Veterinaria y Ser Profe. En cada imaginar. [O]

Desarrollador: Deep Silver / Plataformas: Nintendo DS
Fecha de lanzamiento: Noviembre

Mi C

inica Veterinaria — Mi Escuela de

Equitacién — Mi Escuela de Mascotas

I E |Te apasionan los animales? Pues con
esta linea de juegos vas a pasdrtelo

‘s _ 'de maravilla con tu Nintendo DS. En Mi
/ “ Escuela de Mascotas, por ejemplo, podrds

educar a tu mascota favorita —ya sea un perro,

gato, roedor, caballo o hasta un burrito- y

ensefarle buenos modales y los primeros tru-

cos. Y si los educas bien, jconseguirds que se
/) conviertan en estrellas de algunas peliculas!
Pero si lo que mds te gusta es sanar a
los animalitos enfermos, en Mi Clinica
Veterinaria podrés cumplir tu deseo.

Desarrollador: DTP / Plataformas: Nintendo DS, Wii
Fecha de lanzamiento: Octubre / Noviembre

Perros, gatitos, pdjaros de distintas especies o ca-
ballos estardn en tus manos para que les cures,
existiendo una amplia variedad de enfermedades
y lesiones que tendrés que solucionar. Aparte de
su versién para Nintendo DS, este fitulo también se
encuentra disponible en Wii.

Y por dltimo, si lo que te gusta de veras es el
mundo de los caballos y la equitacién, con Mi
Escuela de Equitacién comprobarés lo divertido
que es mimar y estar al cuidado de caballos y
potros, y ademds aprenderds todos los secretos
de la monta a caballo. [O]
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Fiercita tu cerebro

——

Fodo vez son mds las personas que se preocupan por
ejercitar diariamente su cerebro, y eso es precisamente

lo que fomentan estos tres juegos que tenéis aqui: Zenses,
Rubik’s Puzzle World y Ninjatown. !

El primero de ellos, Zenses, estd disponible en Nintendo
DS en dos ediciones diferentes, Ocean y Rainforest. Lo que
propone Zenses es crear una atmésfera relajada que per-
mite al jugador desconectar de la rutina diaria, mostrando
imdgenes relajantes y mésica sosegada Gracias a este cli-
ma de relax es més agradable participar en los minijuegos
mentales que nos ofrece, dando como resultado un titulo
increiblemente atractivo.

Rubik’s Puzzle World es un juego para Nintendo DS y Wii
orientado a toda la familia. En él podréis divertiros jugando

con el famoso Cubo de Rubik, aunque si lo desedis también
tendréis la posibilidad de afrontar otros retos que incorpora el
titulo, como solucionar rompecabezas o responder a rondas
de preguntas. La dificultad es adaptable a todo tipo de juga-
dores y ademds pueden participar varias personas a la vez
gracias al modo multijugador.

Y si lo vuestro es la estrategia pero estdis hartos de los juegos
complejos y aburridos, Ninjatown es lo que anddis buscando.
Desarrollado en exclusiva para la portdtil Nintendo DS, en
Ninjatown vais a conocer un mundo de ninjas siper simpd-
ticos a los que tendréis que ayudar -usando vuestra materia
gris- a combatir un ejército enemigo. Simpatia, originalidad
y. eniretenimiento se dan la mano en esta nueva forma de
entender los juegos de estrategia. O

—_—

Desarrollador: The Game Factory / SouthPeak / Plataformas: Nintendo DS / Wii

Fecha de lanzamiento: Octubre
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Aquarium

Aquarium es la simulacion de un acua-
rio. El jugador puede tener peces dife-
rentes como carpas, guppies, pez pa-
yaso etc. Por el Wi-Fi-modus se pue-
den tener acuarios con amigos. Lo ma3s
importante es tener cuidado y tomar
decisiones sobre el bien de los peces.

MusicMonstars
Qué sentiftas estar en el escenario
delante de todo el mundo y ellos se
saben tus canciones? Si quieres saber
c6mo, entonces hazte parte del grupo
Music Monsters y deja que tu suefio
se haga realidad. TU tienes la opcion,
t0 puedes cubrir uno de los puestos
libres en el grupo Monster o tO pue-
des crear tu propio grupo de mUsica y
componer tus propias canciones.

ChessMate
Aprende y practica con el ajedrez de
una forma muy divertidal El juego
est3 claramente estructurado de for-
ma: reglas y practica, tactica y estra-
tegia, entrenamiento y juego. Todos
los elementos son accesibles desde
el principio, y es recomendable tam-
bien para expertos.

Paint
Paint es un libro de pintura digital, en
el cual los jugadores pueden pintar a
su propio estilo las obras clasicas de
los pintores como Hokusai, Cezanne
o Van Gogh. Educacion y entreteni-
miento en tu Consola DS.

LifeSigns
LifeSigns es un juego de aventuras
original y emocionante, que te per-
mite experimentar lo que se siente al
ser un médico de elite. Igual que en
La television, te enfrentaras continua-
mente a problemas interpersonales
con tu equipo, que tendras que resol-
ver lo m3s r3pido y profesionalmente
posible. También tendras la oportuni-
dad de operar a aquellos que mas lo
necesiten. Podras comunicarte, exa-
minar, diagnosticar y operar a muchos
de los pacientes del hospital.

PersonalDiary
EL primer diario personal y sOper
confidencial de diario notas, y libreta
de direcciones de tus amigos.
Protege tus secretos de intrusos,
gracias al reconocimiento vocal.
Nunca olvidaras las fechas de cum-
pleanos, gracias a su potente agenda
de direcciones.
Con el libro de amigos, tus amigos no
tendran secretos para ti.
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MIRROR'S
all EDGE

UN GRAN SALTO HACIA INNOVACION

far juegos tan apasionantes y, sobre todo, diferentes
como este “Mirror’s Edge”, una aventura plataformera
en primera persona realmente innovadora en muchos sen-
fidos. Pero la noficia mds importante es que ademds de
tratarse de un titulo muy original, “Mirror’s Edge” fambién
ostenta una calidad impresionante en cada uno de sus
apartados. Uno de ellos es la frama. No vamos a desve-
lar ningin segmento relevante del trabajado argumento de
"Mirror’s Edge”, que al comienzo del juego parece muy
elemental pero que cuando se va desgranando acaba
por cautivar al jugador. La protagonista es Faith, una
preciosa_y. esfilizada joven de rasgos orientales
| que se gana el pan como Runner, es decir, un
mensajero algo diferente de lo que entendemos
hoy en dia por ese término. Y su meta consiste en
probar la inocencia de su hermana, que ha sido
objeto de una tframpa.

Los fiempos en los que le ha focado vivir a Faith
son desconcertantes, ya que la paz reina en toda la
ciudad debido al estricto control que existe por parte
de las autoridades y fuerzas de la ley. los ciudadanos
han perdido su libertad y vida privada, y todas sus
comunicaciones entabladas con ofras personas son
seguidas muy de cerca, ya sean llamadas telefoni-
cas o mensajes. Y Bhifes donde eniran en juego
los Runners [y Faith, por supuesto), ya que estos
se dedican a transportar informacién privada de un punto a
ofro de la ciudad, saltédndose la ley a la torera. El problema
es que esfa profesion entraiia muchos riesgos, comenzando

E n los tiempos que corren es un auténtico placer comen-
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por el hecho de tener que escapar
de las fuerzas del orden. la mejor
forma de hacerlo es evitar merodear
por lugares abierios y- accesibles,
como pueden ser las mismas calles,
por lo que la gran parte del tiempo
esfos Runners se mueven por las azo-
teas de los edificios. Légicamente
deambular por esfos lugares no es
fan cémodo como hacerlo por el as-
falto, por lo que Faith y sus compa-
fieros de profesion necesitan poseer

una agilidad suprema y dominar el
"parkour”, ya sabéis, ese deporte ur
bano que consiste en superar los dis-
finfos obstéculos que se presentan en
fu recorrido. zY con qué obstaculos
puede toparse Faith? Pues innumera-
bles: precipicios, vallas, barandillas,
zonas demasiado elevadas, carteles
publicitarios, antenas...

LA FORMULA DE JUEGO que se
ha establecido para seguir las evolu-
ciones de Faith es maravillosa, aun-

que al principio puede resultar algo
complicada de asimilar. En la gran
mayorfa de las fases nuestra mefa es
conseguir llegar al final del nivel, te-
niendo que superar decenas de difi-
cultades por el camino. Las acciones
que puede desplegar nuestra heroina
son tan cuantiosas como espectacula-
res. Segln requiera la situacién, Fai-
th es capaz de practicar una amplia
variedad de saltos, deslizarse por el
suelo, correr por las paredes durante

cortos espacios de fiempo, agarrar-
se a fuberfas o salientes, escalar por
diversas superficies, desarmar a los
enemigos y empufiar las armas que
estos dejan caer... Algunos de vo-
sofros seguro que estdis pensando
que esto ya lo habéis vivido en ofros
fitulos como la saga “Tomb Raider”,
por ejemplo, pero hay una nota muy
distintiva que marca “Mirror’s Edge”:
toda la aventura la vivimos bajo los
ojos de la protagonista, en una pers-

CIBERGAMERS



pectiva en primera persona que varia
considerablemente la experiencia
de juego. nos si o i

que no tiene
lar un salto -
una cama
que hace

subjefiva.

Srcera persona
iante una vista

7

grado sumo, que ademés
supone un refo incluso para
los jugadores mas experimen-
tados. Personalmente hacia
bastante tiempo que no me
', sorprendia tanfo un titulo
en esfe senfido.
LA DIRECCION  AR-
TISTICA también merece
nuestros  elogios.  “Mirror’s
Edge" posee una personalidad muy
marcada y claramente definitoria. La
ciudad que acoge la aventura pre-
senta un toque de estilizacion muy
notable, sobre todo en lo que res-
pecfa a la arquitectura de sus edifi-
cios. Lla paleta de colores empleada

nando los colores azules v frios en
general que contrastan con el rojo,
fono que nos indica de forma natural
el camino que es necesario seguir.
También nos gustaria resaltar ofras
cualidades técnicas que nos ale-

de calidad y frescura adicional a un
juego muy completo y sobresaliente
ya de por si.

El apartado sonoro ha sido igual-
mente frafado con maestria. El tema
central que compone la banda sono-
ra de “Mirror’s Edge” es precioso y
emana sensualidad, ternura e ilusién
a parfes iguales. Esta excepcional
banda sonora estd acompafada por
un doblaje al castellano muy bueno,
realizado por actores profesionales.
"Mirror’'s Edge” supone una apuesta
diferente a lo ya conocido y jugado
una y mil veces por todos nosotfros

también es muy llamativa, predomi-

y solo por eso merece la pena que
le deis un a oporiunidad. la recom-

pensa que vais a obtener os llenard

de satisfaccion.

B Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: DICE / Electronic Arts
Distribuidor:Electronic Arts

Género: Plataformas / Aventura
Multijugador: No

Version analizada: Xbox 360
www.mirrorsedge.com

245 91

Lo mejor

Su innovadora jugabilidad. Técnicamente
alcanza un nivel increible. El carisma de su
guapa protagonista. Las magnificas secuen-
cias de video en plan anime.

Lo peor

Al principio puede costar acostumbrarse
a la perspectiva subjetiva. Ciertas zonas
plataformeras son dificiles de superar.

Nuestra opinion
Esta fantastica aventura de Faith cautivard a
\todos aquellos que busquen algo diferente.

G,




Multiplica las posibilidades de tu negocio incorporando nuevos productos de merchandi-
sing, figuras de coleccionistas relacionadas con la musica, cine, videajuegos, TV, comics, etc,

Estamos en:

ol e C/ Alberdi N™61
POrte 28039 Madrid
Gr « S TEL.: +34 91 3151525

aty

ls FAX: +34 91 314 87 38
= Pedidos: c.evoe{@multiocioevoe.co

Distribuidor a nivel nacional

de merchandising y figuras Distribuidor

oficial:

Venta a tiendas y mayoristas
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Exit

EXITO ASEGURADO

a conocida saga “Exit" sigue

dando guerra y chora se pre-

senfa en Nintendo DS con un
cartucho que va a volver a atrapar-
nos gracias a su férmula de juego
terriblemente absorbente. Nosotfros
controlamos a Mr Esc, un auténtico
escapista profesional, es decir, un
especialista en escapar de los lu-
gares mas peligrosos.

Junto a él hay que afrontar 100
niveles en los que fenemos que
poner a prueba nuesfras neuronas
para superarlos, sobre todo los
mas avanzados.

NUESTRO OBJETIVO en cada
fase es bien simple: encontrar la
puerta de salida. Pero obviamente
el asunto no es fan facil ni mucho
menos, puesto que en cada nivel

Y& 8 X &

enconframos a personas y anima-
les a los que tenemos que ayudar a
escapar y mltiples obstaculos que
nos impiden avanzar. Cada fase
es como un rompecabezas en el
que es necesario dar con la clave
de varios acertijos para conseguir
superarlo. Y hay que hacerlo répi-
do, ya que tenemos un tiempo i-
mite para escapar de cada nivel.
El fuego, inundaciones, humo,
puertas cerradas con llave, preci-
picios y demds elementos dificultan
en gran medida nuestro avance,
por lo que es necesario encontrar
y utilizar ciertos objetos que es-
tan repartidos por los escenarios,
como llaves o extinfores. Pero lo
mds importante es la inferactuacién
con los personajes que nos encon-

framos en cada escenario, como
ninos, perros o personas mayores,
a quienes una vez rescatados po-
demos darles érdenes y conseguir
asfi que ayuden a nuestro persona-
je. El control se basa en el empleo
del puntero mds la pantalla téctil
y esté bien implementado, siendo
muy sencillo dar las érdenes que
creamos convenientes a cada per-
sonaje.

"Exit” es uno de esos fitulos que
encajan muy bien en la filosofia
de Nintendo DS, pues enganchan
répidamente y es posible jugar el
tiempo que nos interese, pudiendo
echar una partida répida de 10 &
15 minutos o de mas de una hora
segln nos apetezca.

mSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Taito
Distribuidor: Proein

Género: Inteligencia
Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Nintendo DS
www.taito.com

81
Lo mejor

Lo atractivo de su planteamiento. Lo bien
disefiados que estan las fases en general.

Lo peor

Si la paciencia no es una de tus virtudes,
algunos niveles de “Exit” pueden llegar a
desesperarte.

Nuestra opinion
“Exit” es un juego que reta a tu inteligencia
con niveles en los que es necesario pensar

bien cada paso para superarlos.
N\ J
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Saints Row 2

SEXO, DROGAS Y ROCK N'ROLL

la esperada segunda parte de
\ “Saints Row”, la aventura de
| accién en fercera persona que pre-
! tende competir contra el fitan “GTA
. IV*."Y aunque no consigue estar a su
/ . ’ ! dltura, se ha mostrado como un digno
e ; rival. “Saints Row 2" se centra en la lo-
cura y el libre albedrio, comenzando
por su torcida historia. Si recorddis en
1} el final de la primera parte el protago-
nista parecia morir fras una remenda
explosion y ahora se despierta milagro-
samente en la enfermerfa de la carcel
de Stilwater. Tras despertamos vemos
cémo esta ciudad, nuestro anfiguo te-
ritorio, ha cambiado mucho y sus
calles han sido tomadas por ofras
L bandas. Y nos foca volver a
ganarnos el respefo. ..
EL TITULO CUEN-
. TA CON EDITO-
. RES muy intere-
§ sanfes que nos
permiten  crear

A El estudio Volition nos presenta

a nuestro profagonista, vestirle, elegir el
aspecto de su banda, tunear su coche
e incluso decorar su casa. Aparte de
esfa gran capacidad de personaliza-
cion que posee el fitulo, también pre-
senfa unos niveles de accién muy alfos,
nos una gran libertad de movimientos y
encima técnicamente estd bastante bien
realizado. Y por si fuera poco el modo
Cooperativo multiplica la diversion y la
banda sonora es realmente buena.
Como defectos principales, el juego
no nos obsequia con ningdn elemento
original ni revolucionario, y ademds
hay que decir que el desarrollo de ol
gunas misiones es un poco lento. Pero
bueno, también es cierfo que esfe Uliimo
punfo negativo lo arrastran la inmensa
cantidad de aventuras e accién que
estan disponibles en el mercado. Con
todo, “Saints Row 2" es una aventura
basfante nofable, con una importante
carga de accién que haré disfrutar o
los fans de la serie.
mHugo Sénchez

TECNICA

Desarrollador: Volition
Distribuidor: THQ

Género: Aventura

Multijugador: Si

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PlayStation 3
www.saintsrow.com

1845

Lo mejor

La banda sonora. Las opciones de perso-
nalizacién. El modo cooperativo. Algunas
misiones son muy espectaculares.

Lo peor
Le falta personalidad. Tiene demsiados fallos
técnicos.

Nuestra opinion
Saints Row 2 no llega al nivel de perfeccion
de “GTA IV”, pero desde luego es una gran
aventura de accion

N\
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| héroe mas
Equerido ly a
veces incom-
prendido] de Gotham City
profagoniza la nueva enfrega
de la fantéstica serie de accién
"lEGO". Y como se trata de
una ocasién muy especial,
ha venido acompafiado de
fodos sus enemigos para
que la fiesta sea comple-
fa... y para que los niveles
de diversion se multipliquen.
EXISTEN DOS AVENTURAS clo-
ramente diferenciadas. En la prime-
ra tfenemos que asumir el control de
Batman y su aliado Robin a lo largo
de tres extensos capitulos (divididos
en cinco fases cada uno), teniendo
que vernos envueltos en multiples
combates confra los criminales que
pululan por la ciudad. Pero ademads
de combatir, el titulo también nos
ofrece la posibilidad de superar

puzles e incluso vivir excitantes fases
subidos a bordo de vehiculos. Los
héroes pueden usar todas sus armas
y gadgefs que crean convenientes vy,
en determinadas ocasiones, ataviar-
se con frajes especiales que estdn
repartidos por los escenarios y que
les confieren nuevas habilidades
como adquirir una mayor fuerza o
planear durante mads tiempo des-
pués de efectuar un salto.

Cuando acabéis esfos fres largos
episodios con estos personajes no
penséis que ya habréis superado la
avenitura, puesto que aln os quedard
lo mejor: jjugar ofros fres niveles igual
de extensos confrolando a més de
una docena de villanos como Joker,
el Pingiiino o Dos Caras! Desde lue-
go se frafa de una aventura realmente
extensa y, dado que la dificultad de
algunos niveles es exigente y que ade-
mds invita a ser jugada una y ofra vez,
fenéis juego para rafo. Y ademds en él

pueden participar uno o dos jugadores
simulténeamente en la misma consola,
controlando cada uno a un persona-
ie. Por desgracia el fitulo no admite
modo Cooperativo online, siendo este
el tnico defecto importante de "lEGO
Batman”. Pero todo lo demds que nos
ofrece, incluyendo su apartado gréfico
sin par y su exquisita banda sonora, es
para quitarse el sombrero.

EmShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Traveller's Tales
Distribuidor: Warner

Género: Accion

Multijugador: 1-2

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
www.legobatmangame.com
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Lo mejor

Las dos aventuras claramente diferenciadas
que nos propone. Lo variado que resulta
siempre su desarrollo.

Lo peor

Algunos niveles son bastante dificiles de
superar. Que no incorpore modo Cooperativo
online.

Nuestra opinion

Si 0s gustaron los excelentes “LEGO Star
Wars” y “LEGO Indiana Jones”, “LEGO
Batman” volvera a divertiros durante mucho
\tiempo.

J
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Pro Evolution Soccer 2009

ESTE PARTIDO YA LO HE DISPUTADO ANTES

|F'

, N

mi, "Pro Evolution Soccer”, vuel

ve un afio més a los terrenos de
juego con ganas de hacer felices a
sus fieles seguidores. Y después de
la iregular enfrega del pasado afio
en PS3, Xbox 360 y PC, Konami te-
nia mucho trabajo por delante para
que los usuarios recuperasen la
fe en su simulador. En pos de
volver a poner a “PES” en
el lugar que se merece,
la compaiia nipona
ha incorporado cam-
bios y mejoras bas-
fante evidenfes que
se aprecian desde
el primer encuentro.
las novedades mds
nofables tfienen que
ver con las nuevas
pantallas de meny,
mucho més claras y
elegantes que las
padecidas en la
pasada entrega, vy
especialmente con
la introduccién de mo-

dos de juego inéditos. Desfaca
con luz propia el brillante UEFA
Champions league, modalidad
que nos permite disfrutar de la
mejor compeficién de clubes

Lo gran saga de fotbol de Kona-

%

CIBERGAMERS
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por equipos del mundo. Igualmente
sobresale el modo Sé una leyenda,
copia directa de Be a Pro de la saga
"FIFA", en el que podemos crear a un
jugador (al que controlamos en todo
momento durante los encuentros) para
tratar de llevarle a lo més alto del fot-
bol mundial . Estos dos modos de jue-
go, unidos a los ya consabidos liga
Master, Entrenamiento o Exhibicién,
dotan al fitulo de una gran variedad
en este senfido.

OTRO DE LOS CAMBIOS IN-
TRODUCIDOS tiene que ver con
el comportamiento del balén sobre
el campo, siendo mas realista que
nunca. Y lo mismo sucede con las
animaciones de los jugadores, que
se han perfeccionado bastante. Has-
ta aqui fodo son virtudes, y de hecho
se agradece el esfuerzo de Konami
por implementar novedades de infe-
rés a su saga. Pero por desgracia el
juego sigue sin ser perfecto y siguen
existiendo defectos importantes. El
mas clamoroso es el relacionado
con todo el aspecto gréfico, que le-
jos de explofar el potencial de las
nuevas madquinas, sigue siendo el
mismo de siempre. Y este empieza
a quedarse a todas luces obsolefo.
Y para continuar con los defectos,
afiadid ofro muy imporfante: la au-

sencia de licencia para nuestra liga
de fotbol, la LFP, asi como para ofras
igual de importantes.

Este confraste entre aciertos impor-
tantes y defectos de bulto hacen de
"PES 2009" un simulador de futbol
iregular, que asegura diversién pero
al que se le debe exigir més.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Konami

Distribuidor: Konami

Género: Futbol

Multijugador: 1-8

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: XBox 360

Web: es.games.konami-europe.com
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Lo mejor
Los nuevos modos de juego. La licencia
exclusiva de la UEFA Champions League

Lo peor

No contar con la licencia oficial para nuestra
liga de futbol. Técnicamente se ha quedado
obsoleto.

Nuestra opinion

“PES 2009” sigue siendo un buen juego de
fatbol, pero esta saga necesita una revitali-
\zaci(’)n importante YA.
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ANALISIS (39

uchos han sido los fitulos que

han infentado recuperar el espi-

ritu de los beat ‘em up que tan-
fas horas de diversion nos dieron en
los afios noventa. Videojuegos como
"Streets of Rage”, “Final Fight" o "Gol-
den Axe” estén grabados a fuego en
la memoria de todo aficionado al ocio
electronico. En este sentido la saga
"Yakuza", creada por Amusement
Vision, logra acercarse a aquellos
miticos fitulos ofreciendo al jugador
buenas dosis de accién contundente,
un guién frabajado y una jugabilidad
simplificada pero adicfiva.

LA HISTORIA refoma la vida de Ke-
zuma Kiryu también conocido como

El Dragén de Dojima. Un mafioso
elegantemente brutal pero sobre todo
confradictorio, que a pesar de utilizar
méfodos ilegales para conseguir sus
propdsitos, se presenta como el per
sonaje de mayor nobleza. Durante
una visita al cementerio para rendir
homenaje a sus amigos, difuntos en
la primera entrega, Terada hace acto
de presencia. El jefe del clan Tojo

— al que pertenecia nuestro protago-

nistar es inesperadamente asesinado

por unos mercenarios y ahora Kazu-
ma se ve en la posicion de invesfigar
quién esta detras de toda la operacion,
para evitar que una guerra enfre clanes
se extienda por todo el pais.

Tras la larga secuencia infroductoria,
en la que si queremos se nos resumen los
hechos del primer "Yakuza”, volvemos a
recorrer libremente las calles del barrio
de Karumocho. Como novedades se
han afiadido més minijuegos, como por
ejemplo la posibilidad de jugar a los bo-
los o la opcién de dirigir nuestro propio
bar de allerne. También visitamos una

Yakuza

BRUTALIDAD ELEGANTE

nueva ciudad, Osaka, espléndidomen-
fe disefiada y decorada con luces de
nedn. Hay nuevos movimientos y armas
para nuesfro profagonisia y los fallos
tcnicos del primero — largos tiempos
de carga, cdmaras imprecisas, bucles
sonoros. ..~ se han solucionado o rebo-
jado en gran medida. Gréficamente
no mejora demasiado al original pero
sigue consiguiendo unos niveles de de-
falle sobresalientes, especialmente en
los modelados, las animaciones y los
expresiones faciales de los personajes
principales. El lanzamienio de “Yaku-
za 2", aunque tardio, es un regalo de
SECGA que dlarga un poco mds la vida
de nuestras PlayStation 2.

EMario Ferndndez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Amusement Vision
Distribuidor: Sega

Género: Accion

Multijugador: No

Voces: - Textos: Inglés

Version analizada: PS2
WWw.sega.es
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Lo mejor

Adulto, profundo y de la vieja escuela.
Engancha de principio a fin. El protagonista
es enormemente carismatico.

Lo peor
Ha tardado mucho en llegar a nuestro pais.
No estd subtitulado al castellano.

Nuestra opinién

“Yakuza” es una de las mejores y menos
conocidas sagas de PS2. Un juego sobresa-
Jiente que no debéis pasar por alto.




Disfruta ahora en tu PSP
los mejores juegos de
PlayStation. Network.

Vuelve loco o tu cerebro con el nueve Puzzle Padk,
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MotorStorm: Pacific Rift

EMOCION SOBRE EL BARRO

o Lo que puede dar de sf una pe-
quefia isla situada en el Pack-
ficol Esa es la conclusién que

extraemos después de jugar a la

continuacién de “MotorStorm”, uno
de los mejores fitulos de velocidad
de PlayStation 3. Y es que esfe es
el lugar donde tienen cabida todas
las carreras en las que debemos
fomar parte en esfe fitulo que, le-
jos de decepcionarnos, nos ha
dejado muy buenas sensaciones.
Como sabéis en este arcade de
velocidad tenemos que ponernos
al mando de los vehiculos mas ca-
neros y resistentes que existen en
la actualidad, desde boogies o to-
doterrenos 4x4 a camiones, motos
o incluso los nuevos y gigantescos
Monster Trucks. Por supuesto cada

J76" CIBER

una de estas maquinas posee sus
propias caracteristicas [velocidad,
aceleracion, estabilidad...) y, en
funciéon de ellas, unos son més re-
comendables que ofros en cada
circuito. la forma de confrolarlos
también varia mucho pero todos
tienen en comin la virtud de que
es un auténtico placer pilotarles:
todos responden perfectamente.

Y eso es muy importante en este
fitulo, ya que si no fuera por este
hecho seria casi imposible ganar
una carrera. Y por qué? Pues por
la sencilla razén de que este juego
vuelve a contfar con unos rivales te-
rriblemente listos y agresivos, que
poseen una infeligencia artificial
increfble.

ESTA GRAN VIRTUD viene acom-

pafiada por ofras dos mds. la pri-
mera es una buena coleccion de
modalidades de juego, en la que
destaca el fantéstico multijugador
online apto para 20 participan-
tes simultdneos. Y para rematar
su excepcional trabajo, los chicos
de Evolution Studios han concebi-
do uno de los apartados visuales
més impresionantes de cuantos se
han visto en la m&quina de Sony.
Pocas veces habiamos visto unos
enfornos fan perfectos y realistas
en un juego de estas caracteristi-
cas. "MotorStorm: Pacific Rift" es
un exquisito y espectacular arcade
de conduccién, totalmente indis-
pensable para cualquier seguidor
del género.

mEduardo G

FICHA TECNICA

Desarrollador: Evolution Studios
Distribuidor: Sony
Género: Velocidad

Version analizada: PlayStation 3
Lo mejor

Multijugador: 1-20
Voces: Castellano Textos: Castellano
www.motorstorm.com

La inteligencia artificial de los rivales. Grafica-
mente es tremendo.

Lo peor
No ofrece demasiadas novedades importan-
tes con respecto al original.

Nuestra opinion
Si 0s gusta la velocidad y tenéis una PS3, no

podgis perderos este sobresaliente juego.
N J
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' NBA 2K9

VUELTA A LAS CANCHAS

racias a Calderén, los herma-
G nos Gasol y al resto de espario-
les que se han embarcado en la
mejor liga de basket del planeta, el
firén de este deporte en nuestro pafs
ha crecido muchos enteros. Y lo mis-
mo sucede con los simuladores sobre
esfe deporte, que cuentan cada vez
con més apoyo por parte de los ju-
gadores. Uno de los mas esperados,
"NBA 2K9", ya estd entre nosotros
y vuelve a deleitarnos con una serie

de cualidades inferesantisimas... a
pesar de confar con algin que ofro
defecto.

LA FENOMENAL ENTREGA del
pasado afio ha servido como base
para crear esta continuacion, algo
complefamente légico y comprensi-
ble. De esta forma en "NBA 2K9”

enconframos los mismos modos de

juego, motor gréfico vy sistema de
control que fantas alegrias nos

depararon hace doce meses, si bien
es verdad que todos esfos elementos
se han mejorado sensiblemente. Don-
de mds se nota es en la ferminacién
gréfica, mucho més pulida. En esfa
edicion los jugadores muestran una
presencia mdés real (se nota menos su
origen poligonal) y sus animaciones
fambién se muesiran mas naturales
que nunca y ademds se han visto
ampliadas. Eso mismo ocurre con el
modo online, pues ahora es posible
disputar partidos de cinco confra cin-
co manejando cada uno de los partic-
panfes a un Gnico baloncestista. En fin,
que esfa nueva version de "NBA 2K9”
es superior en fodos los sentidos a la
vivida el afio pasado... a excepcién
del problema que siempre ha arrastro-
do esta serie y que desgraciadamente
sigue esfando ahf: los comentarios en
inglés. Es cierfo que aquellos que com-
prendan la lengua inglesa no tendrén

ningln problema en seguir las evolu-
ciones de cada partido, pero el resto
de usuarios sin duda que echaran de
menos los comentarios en castellano.
Esperamos que de una vez por todas
2K Games solucione esfe problema
de cara a la version 2K10, que ya va
siendo hora...

B Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: 2K Sports
Distribuidor: Take2

Género: Baloncesto

Multijugador: 1-10

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: XBox 360
Web: 2ksports.com/games/nba2k9
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Lo mejor
Es el simulador de basket mas realista. Muy
completo en todos los sentidos.

Lo peor
No es de recibo que a estas alturas los
comentarios sigan estando en inglés.

Nuestra opinion

“NBA 2K9" es un grandisimo simulador de
basket, realista como €l solo. Pero esos
comentarios en inglés. ..






ANALISIS

MySims

LA VIDA ES ASI DE DIVERTIDA

fremendo éxito cosechado en Wi

con la versién correspondiente de
"MySims” y feniendo en cuenta el enor-
me firén que poseen franquicias como
"los Sims” enfre los usuarios de PC,
Electronic Arts no iba a perder la opor-
tunidad de lanzar "MySims” para esfe
mismo mercado. Y lo ha hecho con una
version que respeta las bases que hicie-
ron grande a la version para Wii, pero
afiadiendo ciertas novedades que en
algunos casos son realmente notables.

Esfobo cantado que después del

080N CIBER

NUESTRA META en "MySims” es la
de crear un pueblo a nuestro antojo,
pudiendo constfruirlo como  conside-
remos oporfuno. Para ello tenemos a
nuestra disposicién unas herramientas
y editores muy complefos pero faciles
de usar, hasta tal punto que cualquier
nifio (publico principal al que estd
destinado este fitulo) puede apren-
der su funcionamiento répidamente.
Pero en "MySims” no solo tenemos
que ocupamos de crear pequefias
ciudades, puesfo que también pode-
mos dialogar e interactuar de varias
formas con los simpdticos personajes
que pululan por los decorados.

La novedad mas destacable que se
ha afiadido a esta edicion para PC es
lar infegracion de un modo online para
ocho personas, opcién que aumenta
considerablemente las presfaciones y
el afractivo general del juego. El apar-
tado grdfico también es bastante mas
nitido gracias a la mayor resolucién
que presentan las fexturas que cubren
los escenarios y personaies, y de he-
cho podemos afirmar que "MySims”
es un juego realmente bonito. Otras
innovaciones menores que presenta
esfa versién son un mayor nimero y
variedad de personajes no controla-
bles asf como de otros objefos con los
que podemos interactuar, consiguien-
do dar forma a un simulador social

con el que los mas pequefios
van a pasdrselo en grande

CON sUs amigos.
BHugo Sdnchez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Simulador Social
Multijugador: 1-8

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: PC
WWW.mysims.ea.com

Lo mejor
Las posibilidades y libertad que ofrece a los
jugadores. El modo online para ocho jugadores.

Lo peor
Carece del encanto y profundidad del rey de
los simuladores sociales, “Los Sims”.

Nuestra opinion
“MySims” es un estupendd simulador social
dirigido especialmente a 0§ nifios.
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* Mas de 40 equipos y 1.000 corredores.

¢ Incluye todas las pruebas de ciclismo europeas desde las grandes
competiciones (Tour, Giro, Vuelta) a eventos clasicos y criteriums.

* Bases de datos totalmente personalizables (equipos, corredores,
eventos de temporada y stages) gracias al potente editor incluido.

¢ Controla por completo tu equipo: finanzas, traspasos de corredores, i
Lestnbuida paor

rutinas de entreno, tacticas de carrera... . FieTaRy,
* Contrata a los mejores asistentes para que te ayuden a gestionar s CRIMSON
mejor a tu equipo. W gostini net cOW

o EDITORIAL PLAMETA DEAGOSTINL DISTRIBLIDO POR PLANETA DEAGOSTINI INTERACTIVE. TODOS LOS DERECHOS RESERVADOS.



TRl Ps2) s3] 360] wii | pc)

MotoGP 08

07" para PS2, los chicos de Mi-
lestone nos fraen toda la emo-
cién del campeonato de motociclis-
mo con “MotoGP 08", Un vez mds,
los desarrolladores han dispuesto
de la licencia oficial del Campeo-
nato del Mundo, lo que implica
que podremos ver en pantalla a
todos los pilofos con sus respecti-
vas monturas, competfir en los 18
circuitos oficiales del presente afio.
En esta ocasién y a diferencia de
la edicién anterior, también se han
incluido las categorias inferiores del
mundial de 125, 250cc. Todo un
acierto.
Como en toda la saga de "Mo-
toGP”, la conduccién es el eje
& fundamental del titulo. Asi, antes
de comenzar a jugar afrontamos
un pequefio tuforial en el que se
nos muestra las técnicas bdsicas
de pilotaje para conducir nuestra
mofocicleta de una manera efec-

COmo ya hicieran con “"MotoGP

0821 CIBER

iA DISFRUTAR DE LAS CARRERAS!

fiva. Podemos escoger entre fres
niveles de dificultad: arcade, con
muy poca exigencia de pilotaje; un
modo avanzado, con un compro-
miso muy acertado entre diversion
y dificultad; y por ultimo un modo
simulacién  bastante  realista, que
requerird de toda nuestra pericia
si no queremos terminar con nues-
fro cuerpo en el asfalto. En cuanto
a los modos de juego hay algunas
novedades importantes. Ademds de
contar con el imprescindible modo
Carrera Répida y Campeonato, se
ha incluido un modo Trayectoria en
el ascenderemos en el escalafén de
pilofos hasta convertimos en cam-
peones del mundo de MotoGP. Por
Gltimo disponemos de ofro par de
modalidades adicionales como son
Desafio y un Mulijugador, que para
las versiones de Xbox 360, PS3 'y
PC permite jugar online.
TECNICAMENTE, "MotoGP 08"

presenta un excelente apartado gré-

fico. Pilotos, motocicletas y circuitos
muestras un altisimo nivel de defa-
lle. Aungue el movimiento del con-
junfo piloto montura sigue siendo
un poco brusco, sobre todo en las
caidas, la sensacion de velocidad
es muy elevada y constituye una de
las principales virtudes del juego.
Prepdrate a disfrutar emulando @
tus pilotos preferidos del mundial de
motociclismo.

mPablo Molina

FICHA TECNICA

Desarrollador: Milestone
Distribuidor: Capcom
Género: Conduccion / Simulacion

Multijugador: 1-12

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: XBox 360
WWW.Capcom.com

Lo mejor

Licencia oficial, con los circuitos y los pilotos
de las tres categorias. Sensacion de velocidad
muy conseguida.

Lo peor

Movimiento de pilotos y motos un poco brus-
co. El juego ve la luz cuando la temporada
practicamente ha finalizado.

Nuestra opinion
Simulador de carreras bastante completo, en
el que los aficionados al género pueden en-
contrar a todos los protagonistas de la actual
temporada del campeonato del mundo.

N

J
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iEl unico simulador de baloncesto & - &
- - - - I 'h\_ Ah‘ N s I
con la licencia oficial de la ACB! A }‘%_ Vs,
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* Base de datos totalmente actualizada con los 17 equipos 5 > i

de la ACB y sus jugadores.

= Sumeérgete en el ambiente real de un partido de baloncesto
gracias a los comentarios de Arsenio Canada de TVE.

* Potente editor que te permite crear tus propios jugadores.

CACE FOTAL 2008-300F

« Gestiona cualquiera de los 17 equipos gracias al intercambio N aen
y a la compraventa de jugadores. | P
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ANALISIS (35
LittleBigPlanet

ASI SE REINVENTA UN GENERO

ony se ha anotado un tanto con

“litfleBigPlanet” mucho mas re-

presentativo de lo que puede
parecer. Tras la mala prensa que ha
generado un inoportuno rechazo a
su nueva plataforma, la compaiiia
ha dado un giro hacia el sentido co-
mon, en bisqueda de colmar a los
usuarios a base de buen catélogo y
oferfas de inferés.
"LitfleBigPlanet” ("LBP" a partir de aho-
ra) se concibié inicialmente como un
titulo descargable, de segunda fila. A

084 CIBER

medida que Sony descubria sorpren-
dida el trabajo de Media Molecule,
el proyecto fue creciendo de forma
natural y paulatina hasta convertirse
en la explosiva revolucién que hoy
tenemos enfre manos.

Esta misma situacion se refleja en
nuestras pantallas cuando cogemos
por primera vez el mando y nos dis-
ponemos a crear un nivel. Primero
observamos, creamos un poligono,
lo giramos, le aplicamos una textu-
ra. Después coloreamos el fondo (o

podemos pegar una pegatina foto-
grafiada mediante la cémara Eye
Toy), ubicamos un par de peligros
y junfo al comienzo, afadimos la
activacion de pista musical. Cuan-
do nos hemos dado cuenta llevamos
toda la tarde creando un mapeado
extenso, tan finito como nuestra
imaginacién, de una forma
intuitiva, 4gil, pasmosa

y  manipulando @

placer. Ese es el

cardcter brillante




de “"LBP”, recrear con acier-

to la sensacién que fiene un

nifio ante un lienzo en blanco y
unas cuantas ceras.

En “LBP" la creacién y experi-
mentacién es el nicleo principal
pero no su Unico as. Se trata de
un juego de plataformas horizontal
con tintes clésicos, donde las ac-

. ciones estan muy limitadas (practi-

camente sélo podemos saltar y
agarrar) pero que gracias a

este detalle, vuelven a su concep-
to mds primigenio. Los niveles pre-
establecidos creados por Media
Molecule son brillantes, mas aon
si tenemos en cuenta que han sido
disefiados exclusivamente con las
herramientas incluidas en el propio
juego. las fisicas juegan un papel
determinante en su jugabilidad ya
que ningin ofro plataformas habia
dado el paso en este aspecto como
si han hecho shooters o aventuras
de accion. Por lo tanto el empujar
un bloque, cargar una cesta con
cajas para activar una puerta o
todas esas posibilidades que
nos oforga motores como
Havok o similares son
la nota de color en un
- desarrollo inequivoca-

EN TERMINOS VISUALES el jue-
go tiene ese aura “naif” y tierno al
que muchos juegos aspiran pero
sélo pocas compaiias consiguen
plasmar sin resultar fiofios o excesi-
vamente empalagosos. Texturas mul-
ti-color, divertidisimas animaciones,
desenfoques o luz difusa son peque-
fios detalles del derroche de imagi-
nacién y falento que demuestran en
cada nivel Media Molecule.

Pero “LBP" no acaba aqui. Se trata
del primer juego para consola que
ahonda en la filosofia “2.0" de Inter-
net, que derivd en Facebook, Myspa-
ce y similares: crear una comunidad
estable, participativa y que muestre
interés. Cada nivel que creamos po-
demos subirlo a la red para que los
usuarios lo visiten, puntden, lo llenen
de postits con anotaciones o lo des-
carguen con la misma naturalidad y
rapidez que en el resto de opciones
del fitulo. Podremos jugar también
desde una misma consola o a fravés
de la red con 3 jugadores mds sin
dividir la pantalla.

El dia que infroduces el BluRay
en fu consola es sélo el comienzo.
Los niveles se multiplican a diario y
Media Molecule ha prometido subir
confenidos gratuitos de forma paula-
fina. Lo comunidad creard niveles a
diario y nosofros mismos podremos
confeccionar un juego a nuestra me-

dida. las revoluciones comienzan
asf, mediante pequefias ideas que
terminan siendo grandes, tan gran-
des como el propio “LittleBigPlanet”.
Mostrad vuestras reverencias ante el
mejor juego de PlayStation 3.
mOmar Alvarez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Media Molecule
Distribuidor: Sony

Género: Plataformas

Multijugador: 1-4

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360i
www.mediamolecule.com/games.html
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Lo mejor

Dinamico y accesible, un plataformas pro-
fundo lleno de magia que dinamita todos los
pilares existentes sobre la creacion de niveles
en los videojuegos.

Lo peor
Tan sélo podemos introducir imagenes
mediante el EyeToy.

Nuestra opinion

El juego mas brillante de PlayStation 3 mar-
ca un antes y un después en interactuacion
y posibilidades. Super Mario encuentra en
Sackboy el primer rival a su altura en todos

estos afios.
N J
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Star Wars:
El Poder de la Fuerza

LA FUERZA LLEGA A TU MOVIL

I'igual que los usuarios de ofras
Aconsolos, los poseedores de N-

Gage ya tienen disponible para
su sistema el nuevo “El Poder de la
Fuerza”, el dlimo videojuego basado
en la popular obra original de George
Lucas. Pos supuesto, hablamos de una
adaptacién pensada para las presfa-
ciones de la plataforma de Nokia.

El juego nos sitia entre los episo-
dios Ill 'y IV de la saga cinematogré-
fica, desvelando con ello los hechos
acontecidos durante esa época hasta
ahora desconocida. Sin duda esfo
va a suponer fodo un dliciente argu-
mental para los miles de fandticos de
“Star Wars” que, ademds, reconoce-

ran durante el juego personajes fan
célebres como Darth Vader o lugares
fambién emblemdticos del universo
de la serie. Concretamente, nosotros
pertenecemos al lado oscuro, siendo
nuestra misidn esta vez acabar con los
poderosos Jedi. El fitulo, que ha sido
desarrollado por Universomo, cuenta
con un tofal de seis capitulos, durante
los cuales podemos hacer uso de la
famosa “Fuerza” de la que dispone,
entre ofros guerreros, nuestro protago-
nista. Para utilizarla, el juego cuenta
con un curioso manejo que, al pulsar
distintas secuencias con la crucefa y
el botén derecho, nos permite aga-
rrar objetos y enemigos, atacar e in-

cluso defendernos de los disparos de
nuestros rivales. Ademads, a medida
que avanzamos en el desarrollo del
lanzamiento, podemos aprender y
ufilizar varios golpes diferentes (fanto
ofensivos como defensivos). Por ofra
parte, también resulia posible curar-
nos en cualquier momento dibujando
un rombo con la cruceta.

A nivel gréfico, el juego resulta
bastante cuidado, disponiendo del
estilo cinematogréfico que cabia
esperar de una producciéon como
la que nos ocupa. Lo mismo sucede
con el sonido, totalmente basado
en las melodias mds conocidas de

"Star Wars”.

0868 CIBER

Pero quizds el mayor acierto del
juego sea su concepcion acertado-
mente portdtil: los niveles son sencillos
y directos, disponemos de autoguar-
dado... vamos, que es idéneo para
"echarse una partidita” en cualquier
parte. Por sélo diez euros, estd bas-
fante bien.

mGuillermo Ballestero

FICHA TECNICA

Desarrollador: Universomo
Distribuidor: Nokia

Género: Accion
Multijugador: No

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: N-Gage
www.n-gage.com
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Lo mejor

Es muy fiel a la saga, entretenido y esta bien
a nivel técnico.

Lo peor
Que no dure un poco mas.

Nuestra opinion

Una cuidada version portétil del exitoso
juego. Lo cierto es que ha sido bastante bien
61daptado a las posibilidades de N-Gage.
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ANALISIS (35

BioShock

UNA EXCELENTE CONVERSION

no de los mejores shoot” em up
Usubieﬁvos del afio pasado en

Xbox 360, "BioShock”, apa-
rece en PS3 para alegria de todos
los incondicionales del género. Si
pertenecéis al grupo de personas
que no probaron el original, que se-
pdis que “BioShock” es mucho mds
que un shooter en primera persona:
es una aventura aterradora, densa
e increfblemente  bien concebida.
Por culpa de un accidente aéreo,
vamos a parar a una gran ciudad
ocudtica Rapture- que esfé en medio
del Océano Afléntico. Esta urbe fue
creada por Andrew Ryan durante los

afios 60, un pobre visionario que qui-
so fundar la ciudad perfecta... pero
esta acabd siendo un auténtico caos.

NADA MAS LLEGAR A RAPTURE
nofamos que algo no marcha bien:
por sus edificios e instalaciones
deambulan una gran cantidad de
seres frastornados que fratan de dar-
nos caza. Pero Rapture también nos
ofrece unas posibilidades increfbles.
Aparte de poder ir recolectando todo
fipo de armas de la época, conforme
avanzamos vamos ganando nuevas
habilidades gracias a los plésmidos,
unos adelantos de la ciencia que nos
permiten congelar objetos, lanzar
abejas asesinas a los enemigos o
aprender a usar la felequinesia.

las novedades que ofrece esta
version de  PS3  en
comparacién  con la
original son bastante
reducidas, pero

merece la pena mencionarlas. Esta
edicién incorpora un nuevo modo
de dificultad solo apto para los mas
expertos y pacientes, una serie de
Trofeos (similares al sistema de Lo-
gros que incorporan todos los titulos
de Xbox 360) que podemos ir obte-
niendo tras cumplir ciertos requisitos
y... poco mds. En esfe senfido nos
hubiera gustado que 2K Games hu-
biera aprovechado esfos meses ex-
tra para incluir modos multijugador,
por ejemplo, pero lamentablemente
no ha sido asi. Por dltimo solo nos
queda apunfar que técnicamente
muestra un aspecto muy similar al
genuino, es decir, sobresaliente, y
que el sonido sigue siendo excepcio-
nal, incluyendo un correcto doblaje
a nuestro idioma. Si no jugasteis al
original, “BioShock” es un shooter
que debéis adquirir cuanto antes.
mSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: 2K Games
Distribuidor: Take2

Género: Shoot'em up subjetivo
Multijugador: No

Voces: Castellano Textos: Castellano

Version analizada: PS3
www.2kgames.com/bioshock

o 93

Es uno de los mejores shooters subjetivos
disponibles en PlayStation 3. La ambientacion
es soberbia.

Lo peor
Las novedades que incorpora esta version son
escasas. Que haya tardado tanto en salir.

Nuestra opinion
Ha tardado en llegar, si, pero los usuarios de
PS3 por fin pueden disfrutar de un nuevo

\shoot'em up subjetivo de primera categoria.
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TRAUMA CENTER

URGENCIAS. OPERACIONES. TENSION.

Participa en la voragine hospitalaria de Trauma Center, asiste al descubrimiento de una nueva y mortal
enfermedad llamada Stigma y ponte en la piel de los doctores Markus Vaughn y Valerie Blaylock. Te
veras atrapado en una red de intrigas con letales consecuencias y tu habilidad con el mando de Wii
determinara el destino de cada paciente. Recurre a la ayuda de un amigo para enfrentarte en equipo
a las operaciones mas duras. El tiempo se agota y muchas vidas dependen de ti.

www.wii.com



ANALISIS

Brothers in Arms

LA GUERRA SE LIBRA EN TU MOVIL

okia confinta poniendo a
la venta mds juegos para su
resurgido sistema  N-Gage.
Después del buen sabor de boca
que nos dejaron "One” y "los Sims
2: Mascotas”, y de lo simplemente
entretenidos que han sido otros lan-
zamientos para el dispositivo, aho-
ra llega “Brothers in Arms”, un jue-
go de guerra poco brillante, pero
que puede gustar a los amantes
de las experiencias bélicas.

El titulo, desarrollado por

Gameloft, nos devuelve
a la Segunda Guerra

Mundial, donde debe-

mos de enfrentarnos,
una vez mds, a las in-
cansables tropas alema-
nas. Una farea divertida
que, en ciertas ocasiones,
se vuelve un fanto complica-
da. Por fortuna, durante el jue-
go disponemos de un buen nimero
de armas para utilizar contra los
enemigos, que van desde los rifles
mas sencillos, hasta los contunden-
tes bazucas.

Pero lo mejor en este aspecto son
los vehiculos que podemos pilotar
en algunos momentos y que, en
cierta manera, dan algo de varie-
dad a la aventura.

Por lo demds, nuestra tarea con-
siste en avanzar junfo a los demds
comparieros y derrotar a las lineas
enemigas que enconframos cons-
tantemente. Para ello, movemos a
nuestro personaje con la crucetfa,
mientras que con los botones supe-
rior derecho y central abrimos fue-
go. Para acciones como acercar o
alejas la vista, hemos de pulsar las
teclas numéricas del terminal. Por
ofra parte, el sistema de disparos
estd demasiado “automatizado”,
lo cual simplifica en exceso nuestra

CIBERGAMERS

labor a la hora de atacar. Eso sf,
los usuarios menos experimentados
agradeceran esta ayuda.

A nivel técnico el juego anda
mas bien justito. Los gréficos estdn
muy pixelados y, por lo fanto, son
poco realistas o destacables. los
disefios de los escenarios son,
quizds, lo mdés digno de fodo
este apartado. la mosica,
aunque cumple, tampoco
sobresale especialmente.

En cualquier caso, a pe-
sar de todas sus carencias,
"Brothers in Arms” no deja
de resultar bastante entrefeni-
do, sobre todo teniendo en cuenta
que se puede jugar en cualquier
parte gracias nuestro feléfono mé-
vil. Ademds, cuenta con un nimero
de misiones bastante amplio, para
lo que cuesta el lanzamiento.

mGuillermo Ballestero

FICHA TECNICA

Desarrollador: Gameloft
Distribuidor: Nokia

Género: Accion
Multijugador: No

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: N-Gage
www.n-gage.com
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Pilotar tanques. La ambientacion no esta mal
conseguida.

Lo peor
Graficamente no es gran cosa.

Nuestra opinion

Un juego que nos ofrece accion bélica para
nuestro sistema N-Gage. No es ninguna obra
\maestra, pero se deja jugar.
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Star Wars:

El Poder de la Fuerza

QUE LA FUERZA TE ACOMPANE

nadie sorprende ya la expecta-
Acién que genera un nuevo fitulo
de la gallina de los huevos de
oro de la factoria George Lucas, “Star
Wars". Pero cuando el juego es novedor
s0, ambicioso y apuesta por ser un refe-
rente en el género de la accién, entonr
ces todo cambia y hay que tomarse los
cosas en serio. Eso es lo que ha ocurrido
con esfe nuevo capifulo de la Guerra de
los Galaxias, en el que la Fuerza es pro-
fagonista indiscutible de la aventura jun-
fo al lado oscuro. Toca ser de los malos.
Ha llegado la hora de converimos en
aprendiz de Darth Vader y acabar con
todo rastro de los Jedi.
LA HISTORIA narra

lo ocurrido entre los

episodios lll y IV, interprefando a Star-
Killer, el elegido por Darth Vader para
ser su mano derecha. Con una pues:
ta en escena deslumbrante, hemos de
usar nuesfras armas para avanzar en
nuestra mision. Como no podia ser de
ofra manera, porfamos un sable laser
con el que combatir cuerpo a cuerpo,
pero la espectacularidad del fitulo radi-
ca en el uso que podemos darle a lo
Fuerza. Tal y como hemos visfo en las
peliculas de la saga, podemos mover
objetos de todos los tamafios (desde un
droide del tamafio de R2-D2 hasta un
Tie Fighter) para utilizarlos como armas
confra nuestros enemigos.

El nuevo motor gréfico desarrollado
por LucasArts deslumbra a cada paso

- N

SO {1

FICHA TECNICA

Desarrollador: LucasArts

Distribuidor: Activision

Género: Accion

Multijugador: No

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
www.lucasarts.com/games/theforceunleashed/
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Lo mejor
La cantidad de posibilidades que abre el uso
de la Fuerza.

Lo peor
Que no te guste acabar con caballeros Jedi.

Nuestra opinion

Un magnifico juego para seguidores y no

seguidores de la Guerra de las Galaxias.
. J

que damos con imégenes que recogen
fielmente el ambiente que rodea a foda
la saga. La interaccidn con todo tipo de
elementos v la fisica de los mismos es es-
peciacular. Ver como destruimos érboles
sin que ninguno de ellos caiga de mane-
ra parecida al anterior, mover elementos
del escenario para construir o descubrir
nuevos caminos, o incluso abrir puertas
"alo bestia” son un pequefio ejemplo de
las posibilidades que nos ofrece la Fuer-
za. No sélo los més fieles seguidores de
Darth Vader y compaiia deben hacerle
un hueco en sus estanterfos, sino que
aquellos otros que hayan disfrutado de
juegos como “Ninja Gaiden” o "God of
War" deben tenerlo muy en cuenta.
mllde Cortés




d Boon, el res
E ponsable méximo
de este nuevo co-
pitulo de la saga “Mor-
tal Kombat”, ha tenido
la fantéstica idea de
incorporar a la némina
de luchadores clésicos
de esta serie (como Scor
pion o Sub-Zero) fodo un
elenco de los héroes y vi
llanos més populares de
DC Comics. Es decir, que
en esfe gran arcade de lu-
cha vamos a poder pelear
~con Superman, Batman,
Flash y demés estrellas de
~ los comics en violentos y vibranfes
combates cuerpo a cuerpo.
LA PLANTILLA DE PERSONAJES
que encontramos en “Mortal Kombat
Vs DC Universe” es realmente nutrida,
sumando un total de més de veinte
luchadores una vez hayamos

habilitado a todos. Cada uno de
esfos personajes hace gala de una
coleccién de golpes y movimientos
especiales realmente impresionante,
que ademds se benefician de
un sistema de lucha que ha sido
ligeramente remodelado. Una de las
dos grandes adiciones en este senfido
es el denominado Klose Kombat,
donde ambos personajes intercambian
golpes cuando ambos se hayan a
una distancia realmente corta. Pero lo
mds impresionante es cuando ambos
luchadores caen desde un escenario
a ofro que se encuentra mefros mds
abajo y entran en combate en pleno
vuelo. Espectacular. Y ya sabéis,
cuando uno de los dos contendientes
logra acabar con la resistencia de su
rival llega la hora de disfrutar de los
movimientos finales. Dependiendo del
grado de violencia de estos asistimos
a Fafalities  [que son realmente
bestias) o Brutalifies (mds suaves), y su

, Mortal Kombat
Vs DC Universe

LUCHA DE TITANES

ejecucion queda determinada por la
propia personalidad y carécter (héroe
o villano) del propio luchador.

En el plano técnico se nota que es el
primer episodio de la serie en aparecer
en las consolas de nueva generacién,
porque nunca antes habiamos visto en
la serie unos personajes fan bien defi-
nidos y unos escenarios tan defallodos
y llenos de elementos méviles. Puede
que este juego de lucha no sea el mds
brillante ni el mas profundo de todos,
pero desde luego afraerd tanto a los
seguidores de la serie como a los fans
de los comics de DC.

m Alvaro Molina

FICHA TECNICA

Desarrollador: Midway
Distribuidor: Atari

Género: Lucha

Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PS3
www.worldscollide.com
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La espectacular némina de luchadores
disponibles. Las novedades en la jugabilidad.

Lo peor
Le falta mas profundidad en general.

Nuestra opinion
No es el mejor juego de lucha 3D del
kmercado, pero si el mas violento y vibrante. )

CIBER
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Final Fantasy Tactics A2

A2: Grimoire of the Rift" se
presenta como la secuela del
conocido “Final Fantasy Tactics Ad-
vance”, con una correspondiente
mejora grdfica y una serie de
novedades concernientes a los
modos de juego, que dan
lugar a uno de los mejo-
res SRPGs (juegos de rol
esfratégicos| de la actuali-
dad para Nintendo DS. La trama
del juego gira en tformo a las
aventuras de un joven llamado
Luso, que por arte de magia
acaba en el mundo de Ivalice
y se ve obligado a ingresar
en un clan guerrero para
conseguir volver a su
mundo de origen.
LO MAS NOVE-
DOSO DEL TITULO es
sin duda la cantidad
de nuevos oficios
que podemos asig-

El nuevo “Final Fantasy Tactics

nar a nuestros personajes. Cada
uno de estos trabajos permite equi-
pamos con una serie de armas, por
medio de las cuales obtenemos las
diferentes habilidades. la cantidad
de aptitudes es enorme y de muy di-
versos tipos, como magias, invoca-
ciones, afaques cuerpo a cuerpo...
El mapa general estd estructurado
por casillas, con un pueblo o forto-
leza como punto principal. Desde
aqui seleccionamos las misiones,
aceptamos los exdmenes de clan,
participamos en las subastas o lee-
mos las noficias.

El sistema de juego es sencillo
y prdctico, parecido a los visfos
anferiormente en “Final Fantasy
Tactics Advance”. En la pantalla
inferior realizamos todas las ac-
ciones y comandos mienfras que
la superior actia como mostrador
de informacién general. Antes de
cada misién se nos muestra un
mend, en el cual escogemos a los

Grimoire of the Rift

N\ UN RPG MUY TACTICO

personajes que mejor se adaptan
a la misién en cuestion, en funcién
de la restricciéon impuesta por el
juez del clan.

Tanto el apartado gréfico como
el sonoro estén a la altura de las
expectativas, con unos femas en-
tretenidos v para nada tediosos
y decorados muy bien definidos.
"Final Fantasy Tactics A2: Gri-
moire of the Rift" es uno de esos
juegos que ningin daficionado a
los RPGs puede dejar pasar.

m Alvaro Molina

FICHA TECNICA

Desarrollador: Square Enix
Distribuidor: Proein

Género: Juego de rol
Multijugador: No

Voces: - Textos: Castellano
Version analizada: Nintendo DS
http://na.square-enix.com/ffta2/
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Lo mejor

Un sistema de juego que engancha desde
el primer momento. Interesante historia.
Duracién bastante extensa.

Lo peor
Misiones un tanto repetitivas y lineales.

Nuestra opinion

Square-Enix vuelve a deleitarnos con otro
juego para Nintendo DS sobresaliente.
. J




TNA Impact!

ESPECTACULO EN EL CUADRILATERO

[ps2]lps3] 360 wii JIETIEREN

a lucha libre americana vive
Luno segunda juventud en nuestro

pafs. lejos quedan los héroes de
este deporte que nos hicieron dis-
frutar cuando éramos nifios, como
Hulk Hogan, El Uliimo Guerrero o
El Marinero Tarugo, personajes que
han sido sustituidos por ofros como
Sting, Rhino o Kurt Angle. Estos dlti-
mos fipos son fan solo una pequefia
muestra de todas las estrellas que
compiten en la liga TNA, una de las
mas famosas del mundo, ya que en
el "roster” completo de este arcade
de lucha podemos escoger entre més
de 25 tipos distintos.

UNO DE LOS ASPECTOS MAS LLA-
MATIVOS que incluye "TNA Impact!”
es la posibilidad de crear a nuestro
propio luchador, pudiendo  dotarle
del aspecto que gustemos, elegir sus
ropajes y demds opciones. El modo
Hisforia permite a nuestra  creacién
enfrentarse a los luchadores pertene-
cientes a la liga TNA para intenfar que
poco a poco vaya labréndose un por
venir dentro de este deporte-espectacu-
lo. Esta modalidad es la més larga 'y
absorbente de fodas, pero también es
posible disputar peleas Ultimate, Sumi-
sion, Tag Team, por equipos online...
Las posibilidades son innumerables.

El manejo de los luchadores esta
bien disefiado. Basicamente, un par
de botones nos permiten golpear a
los rivales, ofro mas se utiliza para
realizar los agarres y con uno de los
gatillos hacemos que nuestro luchador
corra. Y a poco que practicamos con-
seguimos efectuar patadas en el aire,
presas, confraataques y una amplia
diversidad de ofros movimientos. Los
personajes gozan de una apariencia
realista al maximo y sus animaciones
son simplemente formidables, lo que
unido a la fanféstica ambientacion
que rodea a cada combate hacen de
este titulo uno de los mejores en su gé-

nero. “TNA Impactl” es un simulador
de lucha libre con muy buenas ma-
neras, excelente técnicamente y con
muchas posibilidades de juego.
mHugo Sdanchez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Midway Studios
Distribuidor: Atari
Género: Lucha

Version analizada: Xbox 360
Lo mejor

Multijugador: 1-4
Voces: Castellano Textos: Castellano
www.tnagame.com

Las posibilidades que ofrece al jugador. Su
increible fidelidad con el deporte original.

Lo peor
Sino te gusta la lucha libre, este juego no te
haré& cambiar de opinion.

Nuestra opinion

No le deis mas vueltas: si os gusta la lucha
libre americana, tenéis que adquirir este mas
\que notable simulador.

CIBERGAMERS
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ANALISIS (39
Naruto: Ultimate Ninja 3

UN NINJA MUY ESPECIAL
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ras un éxifo mds que mereci-
Tdo e incontestable en todo el
mundo tfanfo del anime como
del manga, los juegos basados en
las aventuras del ninja mas "boca-
zas" de la historia, Naruto, se han
convertido poco a poco en un
referente en cuanfo a juegos

de lucha se refiere.

la principal novedad con res-

pecto a los anteriores “Ultimate

Ninja" es que la trama se ha

cenfrado en el bloque de los
episodios del rescate de Sasuke, el
gran amigo de Naruto, incorporan-
do los nuevos personajes. Gracias a
esto Ultimo el total de luchadores in-
cluidos llega a los 40. Los modos de
juego fambién han experimentado
una serie de cambios, destacando
el modo Competicion Definitiva y la
modalidad Historia del Héroe.

LA COMPETICION  DEFINITIVA
consiste en una hisforia argumental al-
ternativa, donde se celebra un torneo
enfre genins y jounins. El vencedor de
esfa competicién es el personaje que
mayor nimero de crisfales obtenga
ya sea por medio de enfrentamientos
o buscandolos a lo largo y ancho de
todo Konoha, la villa donde reside
Narufo y el resfo de personajes Y es
en este mismo lugar [que por cierto
es clavadito ol que aparece en la
serie] por donde es posible deambu-
lar a través de un mapa, buscando
secretos y desblogqueando técnicas
nuevas. Estas técnicas nos permiten
personalizar a nuesfro personaje vy
podemos equipar dos de ellas para
afrontar los disfintos combates.

la modalidad Historia del Héroe,
por su parte, nos invita a revivir al-
gunos de los capitulos mas populares

de la serie manganime en base a
unos enfrenfamientos que estan prece-
didos por frecuentes y espectaculares
secuencias de infroduccion.

Tanto los grdficos como la jugabili-
dad no han experimentado cambios
muy significativos en relacién con las
anferiores eniregas, con una Vista
lateral con un zoom progresivo que
permite a los personajes moverse por
unos escenarios basfante grandes
repletos de elementos inferactivos. Si
sois seguidores de las aventuras de
esfe ninja, esfe fitulo es una opcién de
compra obligada.

m Alvaro Molina

FICHA TECNICA

Desarrollador: CyberConnect?2
Distribuidor: Atari

Género: Lucha

Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PS2

Web: narutoun3.namcobandaigames.com

272 88

Lo mejor

La gran cantidad de personajes disponibles.
Opcidn de personalizar personajes a nuestro
antojo. Cantidad ingente de extras y secretos.

Lo peor

La cdmara en el modo Competicion Definiti-
va deja bastante que desear. Dificultad algo
baja durante todo el juego.

Nuestra opinion
La gran cantidad de personajes, las posibili-
dades de personalizacion de los mismos, el
toque RPG y la elevada duracion del juego
convierten a “Naruto: Ultimate Ninja 3” en un
imprescindible para los fans.

.
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Megaman 9

VUELVE EL HEROE AZUL DE CAPCOM

na de las sagas mds

U populares de Cap-
com de los ochenta,
"Megaman”, vuelve de la forma
mds “vintage” que jamds nos po-
diamos imaginar. En vez de volver
a incidir en el mismo error de llevar
la franquicia a las fres dimensiones
[con “Megaman X6" ya tuvimos su-
ficiente...), han resucitado los pixe-
les a pantalla completa de NES,
su pegadiza banda sonora y ese
estilo retro tan de vuelta con
la revolucién “pro-ochentas”.
Pero que la nostalgia no te
confunda: “Megaman 9" es
terriblemente fiel a las entregas
originales, lo que incluye su di-
ficultad. Superar los 8 niveles y
a su respectivo jefe final es un in-
fierno que sélo los mas dociles con

e
S O R O
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los mandos lograrén superar, por
mucha paciencia que tengan.

LA ESTRUCTURA sigue siendo
exactamente la misma que los ori-
ginales: supera el nivel, doblega al
gran jefe final y obtendrds su poder
de forma limitada para préximas
fases. Estas gozan de un disefio
espectacular ya que son terrible-
mente adictivas y complejas. Cada
habitacion es un nuevo refo mas
dificil que el anterior en continuo
crescendo.

los pixeles y melodias pegadi-
zas no son mero adorno, ya que el
control también tiene las restriccio-
nes clésicas de la époc.:Tran sélo
podemos disparar y saltar, como
mucho hacerlo al unisono, con lo
que pocas posibilidades tenemos
ante el enemigo: aprender las ru-

tinas de ataque vy las plataformas
a conciencia es indispensable para
superar cada nivel, con lo cual no
os consideréis inttiles si fallecéis en
el mismo punto veinte o treinta ve-
ces seguidas.

Si llevas por alguna parte de tu
cuerpo un fatuaje de Megaman y
has nacido con una habilidad so-
brehumana, Capcom ha pensado
en fodo y ha incluido en la novena
enfrega una serie de retos imposi-
bles, como acabdrselo sin morir,
disparando los menos proyectiles
posible o con tiempo limite. Vues-
fros mandos tienen a partir de aho-
ra un alto indice de peligrosidad,
y es muy probable que acaben es-
tampados confra la pared.

B Omar Alvarez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Inti Creates
Distribuidor: Capcom
Género: Plataformas
Multijugador: No

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: PS3
WWW.Capcom-europe.com
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Lo mejor

Resucitar una franquicia brillante y hacerle un
quifio a los fans con este apartado grafico tan
particular.

Lo peor
Su dificultad no es apta para la mayoria de
jugadores. jSolo para “hardcore”!.

Nuestra opinion

Antes que volver a tropezar con la misma
piedra, mejor volver a terreno estable. Este
“Megaman” honra a una franquicia de capa
\cafda, con su diversion original intacta.




irgin nos presenta bajo su sello

v.2 Play un arcade de helicop-

teros desarrollado en exclusiva
para la portatil de Sony, “Super
Hind". En el titulo encarnamos el
papel de un joven piloto experto en
el manejo de helicopteros, Dante
Giriffin, quien debe enfrentarse a
una amplia coleccion de rivales.
Griffin pertenece al Consorcio, una
organizacién privada que debe ha-
cer frente a las continuas amenazas
de grupos rebeldes.

LA ACCION es tan constante du-
rante todos los niveles que presenta
el titulo como lo es su invariable de-
sarrollo. De lo GOnico que tenemos

Super Hind

PAJAROS DE ACERO

que preocuparmos es de acatar las
6rdenes que nos imponen nuestros
superiores y cumplir con éxito to-
dos los objetivos, ya sea destruir
un tren de mercancias o escoltar
a unos aliados. Nuestros principa-
les rivales son tanques, bugues de
guerra, submarinos y diversos vehi-
culos aéreos, que hardn todo lo po-
sible por derribar nuestro aparato,
el cual goza de un buen nivel de
blindaje y regeneracion de dafios.
Al principio comenzamos pilotando
un Gnico modelo de helicoptero,
pero conforme avanzamos vamos
desblogueando ofros nuevos para
sumar un total de cinco. El enfoque

arcade es apabullante pues el fitulo
no ofrece concesiones a la simula-
cién bajo ningdn concepto.

El control de los aparatos es sen-
cillo y es muy facil hacerse con él.
Con el stick confrolamos la direc-
cion del helicoptero (no es posible
ascender ni descender), mientras
que tres botones sirven para em-
plear la ametralladora, lanzar misi-
les o enviar cohetes. Més fécil, im-
posible. Para finalizar, el acabado
técnico es algo irregular, debido
al contraste existente entre el buen
modelado de los vehiculos en gene-
ral y lo vacios que se muestran los
decorados. Adn asi, “Super Hind"

ANALISIS

es un juego de accién que puede
hacerse un hueco debido a la es-
casez de competencia existente en
el género.

mHugo Sénchez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Mountain Sheep
Distribuidor: Virgin Play
Género: Accion

Multijugador: No

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: PSP
www.virginplay.es
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La accion es constante. El buen control de los
helicopteros. No tiene mucha competencia
dentro de su categoria.

Lo peor
Su desarrollo es invariable. Graficamente no
exprime el potencial de PSP.

Nuestra opinion

A pesar de su repetitivo desarrollo, si 0s
gusta la accion y los duelos en las alturas
\“Super Hind” no es una mala opcion.

CIBER
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The Shake Dimension

NINTENDO APUESTA POR SU LADO MAS CONSERVADOR EN UN TITULO EXCELENTE

roe mds afamado de Nintendo,
vuelve a Wii para devolver las
esperanzas de los aficionados que
reclamaban mds fitulos tradicionales
de la propia compaiia. “Wario
land: The Shake Dimension” es
toda una obra de orfebreria,
volviendo a los sprites 2D
y mundos de scroll lateral
con un apartado fécnico
impecable, creando uno
de los apartados visuales
en dos dimensiones
mas cuidados ja-
mads  vistos, con
unos niveles de
produccién  im-
pensables  (las
secuencias  de
animacién  estén
realizadas por el
estudio 1G, popular
por series anime como
"Evangelion”).
LA JUGABILIDAD tam-
bién se intoxica de este “espf-
ritu retro”, devolviendo el pad
de Wii a la posicion horizontal

E| polifacético Wario, el anti-hé-

102% CIBER

aunque la ténica del desarrollo sea
orfodoxa. Es decir, que el juego nos
permite realizar acciones especiales
con el Wiimote, como lanzar obje-
fos, ejecutar un movimiento de sacu-
dida o pilotar de forma alternativa
ciertos vehiculos. la aventura pues
vuelve a los derroteros clasicos de la
franquicia fras su cambio radical con
la serie "WarioVWare", donde se rein-
venté el concepto de mini-juegos por
su cardcfer vertiginoso y dcido senti-
do del humor. En “Wario land: The
Shake Dimension” vuelven los niveles
frepidantes, con gigantescos enemi-
gos finales, sorprendentes puzzles y
una curva de dificultad perfectamen-
te equilibrada, repitiendo la férmula
de "Wario Land 4" para Game Boy
Advance, obligando al jugador a re-
froceder el camino en cada nivel por
una ruta alternativa.

Pese a que los cinco mundos que
exploramos contienen diversos niveles
y refos (si los superamos enconfrando
todos los balles y secretos desblo-
quearemos nuevas fases) la duracién
puede ser un punto en su contra. Pero
aln asi, “The Shake Dimension” es un

fitulo indispensable para los seguido-
res mds fradicionales de la compaiiia,
una vuelta a los origenes que se mere-
ce una calurosa acogida.

mOmar Alvarez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Good Feel Inc.
Distribuidor: Nintendo

Género: Plataformas
Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Wii
www.nintendo.es
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Lo mejor

Un titulo técnicamente deslumbrante gracias al
tremendo trabajo realizado por Good Feel Inc.

Lo peor
Puede resultar demasiado corto para los
jugadores habituales de la franquicia.

Nuestra opinion

Un indispensable para Wii en este afio,
alejado de los nuevos conceptos de Nintendo
kque rellena un hueco necesario.

J
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Ninjatown

MINININJAS EN ACCION

HP 750
ATE a0

SPD Morm
RMG 160

These Minjas are
best-knowen For their
anti-air, long-range pea
shooters,

outhPeak Games ha creado un jue-

go de estrategia en el que tenemos

que defender Ninjatown del ata-

que de unos malvados demonios. la
placentera vida del poblado ninja se
ve afectada por la erupcién de un vol-
cdn cercano, momento que aprovecha

el Sr. Demonio y su ejército de seres
para atacar la ciudad. Su infencién es

la de hacerse con fodas las panaderias
N de Ninjatown vy asi confrolar foda la
produccién de galle-

fas, principal
w,  fuente de

r\\v\.hl.

\

\

Wave 12/20

energia de esfe mundo. Nos ponemos
en la piel de un anciano ninja que, por
sus conocimientos en el arfe de la lucha,
ha sido seleccionado para comandar
los ejércitos que evitardn la destruccion
total de Ninjatown. La mecdnica de jue-
go es sencilla. En cada uno de los es-
cenarios o campos de batalla fenemos
que ir creando una serie de casas de
las que saldran valientes ninjas. Existen
varios fipos de ellos y dependiendo de
cual creemos, tendremos unidades con
caracterfsticas especiales: unas mds
fuertes pero lentas, ofras mas répidas
pero menos pofentes, efc. Podriamos
decir que esfe fitulo es una especie de
"Red Alert" pero més simplificado. En
coclo fase hay un punto que tenemos
‘-1., que evitar que alcancen los de-
"‘*-.. monios. Nuesfros ninjas se
\\pondron a pelear contra
los enemigos automdati-

Wavy: 7/15

camente, sin necesidad de dirigirlos.
Pero si se nos escapan y llegan al pun-
to indicado, se termina la partida.

EL CONTROL es completamente tac-
fil y utilizamos el siylus para todo, des-
de crear nuevas unidades, estimularlas
para el combate, mejorarlas e incluso
para pasar las lineas de didlogo. Ade-
md&s también usamos el micréfono de
varias maneras vy, por ejemplo, debe-
mos soplar hacia él para dlejar a los
enemigos de sus obijefivos y asf ganar
algo més de tiempo. Cabe desfacar el
disefio de personajes, muy original y
colorista, e inspirado en la linea de ju-
guetes Shawnimals. Para finalizar que-
remos dejar claro que aunque “Ninja-
fown” peca un poco de simpleza, se
presenta como una opcidn muy recor
mendable para iniciarse en el mundo
de la esfrategia.

BmMario Ferndndez

FICHA TECNICA

Desarrollador: SouthPeak
Distribuidor: Proein Games
Género: Estrategia
Multijugador: 1-2

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: Nintendo DS
www.ninjatown.com

Lo mejor
El uso de las caracteristicas de la consola y el
disefio de personajes.

74

Lo peor
Puede resultar poco profundo.

Nuestra opinion
Es simple pero una buena opcién para

iniciarse en los juegos de estrategia.
. J




DIVERSION EN TU MOVIL
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Moja la camiseta de estas chicas
para dejar en evidencia sus
encantos. Saca tu pistola y a
disparar. Al final de cada
pantalla encontraras una
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s esperados

Atari tiene preparados muchos bombazos que van a ir apa-
reciendo en todas las platatormas de aqui hasta final de ano.
Titulos como “FallOut 3%, nuevas entregas de “Dragon Ball”
y “Naruto” o innovadoras apuestas como “I'NA Impact!” van
a hacer pasar unos ratos muy entretenidos a los apasionados
de los videojuegos. Seguid leyendo y preparaos para la que
se avecina...

CIBERGAMERS



_FallOut s

Una aventura unica

“FallOut 3" es la nueva creacién de los afamados Bethesda
Softworks, los mismos que firmaran el éxito de critica y publico
“The Elder Scrolls IV: Oblivion". Este juego de rol con foques de
accion estard ambientado en un fututo post-nuclear, donde
los escasos supervivientes humanos norteamericanos debe-
rdn convivir con extranos y horripilantes seres mutados, como
por ejemplo insectos gigantes.

La libertad de accidn que tendremos en “FallOut 3" no se
parecerd a nada que hayamos jugado antes. Los escendarios
poseerdn decenas de kildmetros cuadrados que podremos
explorar cuando lo deseemos, y a medida que lo hagamos
y nos enfrentemos a los terribles enemigos (que contardn con
una inteligencia artificial muy elevada) nuestro personaje go-
nard nuevos poderes y habilidades. Las posibilidades de per-
sonalizacién del protagonista van a ser enormes, pudiendo
escoger entre numerosos pardmetros.

El desarrollo del juego se extenderd durante muchas horas y
en él serd necesario realizar multiples tareas, enfrentarnos a
adversarios poderosos, asimilar nuevas técnicas y recorrer de-
corados de una factura técnica increible. Y para que cual-

CIBERGAMERS

quier jugador se encuentre cémodo mientras estd inmerso
en la aventura, serd posible seguir la accidn desde un punto
de vista subjetivo o desde una perspectiva en tercera persona
mas tradicional. “FallOut 3" es el juego de rol mds impresionan-
te que va a aparecer en el presente ano en las plataforma
PlayStation 3, Xbox 360 y PC, y un firme candidato al fitulo ho-
norifico de Juego del Afo.\

Desarrolla: Bethesda Softworks
Formatos: PS3, Xbox 360, PC
Fecha de lanzamiento: 31 de Octubre




Alone in the Dark

Miedo a 1a oscuridad

El miedo acecha en la ciu-
dad de Nueva York y solo un
hombre puede hacer frente
a la situacion: Edward Car-
nby. Junto a este personadje
tendremos que ir desentra-
mando el misterio que rodea
a esta aventura de terror, en
la que unos seres de ultratum-
ba habrdn tomado la ciudad
norfeamericana.

La aventura estard dividida
en episodios de corta dura-
cién, como si se tratara de
una serie de television. En
cada uno de ellos nos las
tendremos que ingeniar para
superar las situaciones mds

comprometidas y salir vivos
de los constantes ataques de
los monstruos. Para lograr so-
brevivir habrd que emplear
todo nuestro ingenio y utilizar
diversas armas, desde pisto-
las a cocteles molotov.

La atmodsfera de tension
que rodeard todo el juego
conseguird  estremecernos
como ningun ofro, gracias
al cuidado y escalofrian-
te apartado visual y a una
banda sonora oscura e in-
quietante. Los amantes del
terror van a enconfrar en
“"Alone in the Dark” un juego
hecho a su medida.\

1RV

Desarrolla: Eden Studios

Formatos: PlayStation 3
Fecha de lanzamiento: Noviembre
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El primer shooter vertical

En un futuro alternativo, la
Guerra Civil norteamericana
adn continba en plena efer-
vescencia y un firano llama-
do Prescott se habrd hecho
con el control, reuniendo aun
extenso grupo de mercena-
rios equipados con las Ultimas
tecnologias en armamento.
Asi es como dard comienzo
este singular juego de accién
y disparos en tercera perso-
na, donde tendremos que
asumir el papel de Rourke.
Este tipo serd un rebelde que,
ayudado por ofros compa-
Aeros, intentard acabar con
Prescott y su ejército.

La nota mds destacada de
“Damnation” serd su original
desarrollo, en el que librare-
mos batallas apotedsicas que
tendrdn lugar desde distintas
alturas de los escenarios, ya
sean puentes, distintas plan-
tas de los edificios, montanas,
efc. Este toque de frescura
vendrd acompanado de
unos grdficos excepcionales,
que mostrardn unas dimen-
siones realmente alucinan-
tes y un alto nivel de detalle.
“Damnation” no va a pare-
cerse a ninguno de los shoo-
fers que se encuentran ahora
mismo en el mercado. \

Desarrolla: Codemasters
Formatos: PS3, Xbox 360, PC

Fecha de lanzamiento: Diciembre
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El comienzo de una gran aventura

e — Yo
oon Ball 7,

Una aventura unica

Tras la exitosa saga “Dragon Ball Z: Budokai” que tan buenos
ratos ha hecho pasar a los jugadores de PlayStation 2, Goku
va aregresar a esta misma consola con ofro impactante jue-
go de lucha 3D: “Dragon Ball Z: Infinite World". En el titulo se
dardn cita una inmensa cantidad de los héroes mds popula-
res de la serie de animacién, como Goku, Piccolo, Vegeta o
Son Gohan. En total podremos pelear con mds de 40 perso-
najes diferentes.

Aparte de presentar un sistema de lucha aun mds excitante,
extraido directamente del reciente “Dragon Ball: Burst Limit”, el
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Después de vivir grandes aventuras basadas en el universo de
“Dragon Ball 2", los usuarios de Nintendo DS van a poder re-
crearse con las andanzas de Goku y Bulma mucho antes de
que estos se convirtieran en personas adultas. Y es que “Dra-
gon Ball: Origins” va a basarse en los compases iniciales de
esta gran serie creada por Akira Toriyama. En esta aventura
de accién tendremos que guiar a Goku en busca de las siete
Bolas de Dragdn, objetos que al juntarse provocardn la apari-
cidn del dragdn Shenron, quien puede conceder un deseo a
aquellos que le invocan.

A lo largo de la aventura habrd que superar diversos retos,
acabar con multiples enemigos que también querrdn hacerse

juego incorporard otras novedades muy atractivas como mo-
dalidades de juego inéditas como Dragon Missions o Snake
Road Missions y un acabado grdfico que explotard la capaci-
dad técnica de la consola. “Dragon Ball Z: Infinite World” va a

ser un titulo indispensable para los fans de Goku.\

Desarrolla: Bandai-Namco
Formatos: PlayStation 2
Fecha de lanzamiento: Diciembre

18 |

conlas Bolas de Dragdn y superar distintos puzles. Y claro, en el
Ccamino Nos enconfraremos a personajes muy conocidos.
Siempre tendremos un control total sobre Goku gracias al em-
pleo de la stylus y la pantalla tactil (aungque también podre-
mos manejario mediante la cruceta y los botones de accién),
personaje que podrd ejecutar ataques y golpes increibles,
como su famosa onda Kamehameha.\

Desarrolla: Bandai-Namco

Formatos: Nintendo DS
Fecha de lanzamiento: Primavera 2009
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Naruto:
Ultimmate Ninja Storm

Accion en 1a Villa de Konoha

El ninja mds popular y contro-
vertido de la aldea de Kono-
ha, Naruto, estd a punto de
protagonizar una aventura
de accién desarollada en
exclusiva para PlayStation 3.
Naruto: Ultimate Ninja Storm
hard disfrutar de lo lindo a los
seguidores de esta famosa
serie de animacion y podrdn
revivir los momentos mds in-
olvidables de la misma. El
modo Historia, que serd la
modalidad principal, abar-
card desde los comienzos de
la serie hasta la busqueda de
Sasuke por parte de Narufo,

Sakura y Kakashi-sensei, pu-

diendo contemplar diversas
escenas de video exiraidas
de la serie de animacién.

La mecdnica de juego serd
muy variada y tan pronto
estaremos peleando contfra
decenas de rivales, como ex-
plorando los recovecos de la
preciosa aldea. La fidelidad
con la serie original serd total,
desde la apariencia de los
protagonistas al argumen-
fo central o el diseno de
la propia Konoha. Naruto:
Ultimate Ninja Store es un
juego de compra obligada
para los incondicionales de
este ninja. \

1RV

Desarrolla: Bandai-Namco
Formatos: PlayStation 3
Fecha de lanzamiento: Noviembre

Keendary
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Disparos legendarios

Siya estdis cansados de jugar
a fitulos de accién que no
ofrecen nada nuevo, echad
un vistazo alo que ofrece Le-
gendary. El argumento es de
lo mds sugerente: unas crio-
turas monstruosas extraidas
de la mitologia griega (mino-
fauros, hombres-lobo...) han
sido liberadas por error tras
ser abierta la Caja de Pan-
dora y de nosotros depende
acabar con ellas antes de
que fulminen al resto de la
humanidad. El encargado
de arreglar este desagui-
sado es Charles Deckard,
el propio culpable del in-

cidente, que quiere aliviar
SU conciencia.

Aparte de poder usar un ar-
senal fremendo, para hacer
frente a las bestias Deckard
también cuenta con pode-
res sobrehumanos que le
permiten desde robar la so-
lud de sus rivales para recu-
perar su propia energia, a
lanzarles rayos. Y para com-
plementar esta apasionante
historia, Legendary también
incorpora un modo multiju-
gador increible, repleto de
opciones inéditas que os
deparardn muchisimas ho-
ras de juego. N\

Desarrolla: Spark Unlimited
Formatos: PS3, Xbox 360, PC

Fecha de lanzamiento: Otoino

CIBER
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Sac 're(l s Fallon:

Una aventura angelical

Ancaria es una fierra dividida en dos partes: la luz y la sombra. Y
nosoftros tenemos que decidir qué camino escoger para afron-
far este absorbente y ejemplar juego de rol. Al comienzo de la

aventura también es necesario tomar otra decisiéon importante,
que no es ofra que la de seleccionar nuestro personaje entre
multiples posibilidades: Alto Elfo, Inquisidor, Mago, Guerrero Os-
curo, Dryade... Cada uno de estos tipos posee caracteristicas
y atributos Unicos, variando desde su destreza en el empleo de
armas de largo alcance a su fuerza o agilidad.

La extensidon del mapeado es tan enorme que contamos con
varias monturas que nos ayudan a desplazarmos con mds rapi-

R
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Vuelta a Tierra Media

En lo que respecta a juegos de rol online, El Sefor de los Ani-
llos Online es uno de los titulos mds queridos por todos los
seguidores de este popular género. Y para todos aquellos
fans de esta fantdstica creacion de Turbine, Atari presenta la
esperada expansidon Las Minas de Moria.

Esta ampliacién incorpora suculentos retos inéditos s los juga-
dores, como un nuevo escenario -las propias Minas de Moria,
hdbitat natural de los enanos- que posee unas proporciones
kilométricas. En esta zona nos esperan peligros increibles,
objetos nunca vistos, enemigos inéditos y muchas sorpresas
mds. Pero las innovaciones de esta expansion no se acaban

dez de un punto a ofro de los decorados. Y a pesar de su
gran tamano, dichos escenarios no se muestran vacios o faltos
de detalle en absoluto, presentando una gran belleza y riqueza
de elementos con los que podemos interactuar. Sacred 2: Fa-
llen Angel es un juego de rol colosal, cautivador y que ademds
ofrece posibiidad de juego online multijugador.\

Desarrolla: Ascaron Entertainment
Formatos: Xbox 360, PC

Fecha de lanzamiento: Ya disponible

|.] u,

ahi, puesto que también anade dos nuevas clases de per-
sonajes seleccionables (Runekeeper y Warden) vy la posibili-
dad de que los protagonistas puedan alcanzar el nivel 60 de
experiencia. En definitiva, esta nueva expansion ofrece mu-
chas mds horas de diversion a los seguidores del maravilloso
universo creado por JRR Tolkien.\

Desarrolla: Turbine

Formatos: PC
Fecha de lanzamiento: Otono
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El espectaculo de 1a lucha libre

Descubre laliga TNA, lalucha
liore americana mds despia-
dada vy electrizante. TNA Im-
pact! os hard vibrar con las
peleas entre los personajes
mds despiadados de este
deporte-espectdculo genui-
namente americano. Tipos
como Rhino, Sfing, Samoa
Joe o Scout Steiner saltardn a
las arenas hexagonales para
dar rienda suelta a su agresi-
vidad y fuerza bruta.

Hasta el mdas minimo detalle
ha sido cuidado en este fitu-
lo. Los entornos cuentan con
publico 3D e infinidad de
objetos muy bien represen-

tados, desde sillas a focos de
luz o graderios. Las animacio-
nes de todos los personajes
son un calco a las reales, asi
como el modelado de sus fi-
guras y su comportamiento.
Esto da como fruto un nivel
de redlismo nunca visto en
un juego de estas carac-
teristicas, asemejandose a
una retransmision televisiva. ..
jpero con la ventaja de que
somos nosotros quienes con-
frolamos a los luchadores!
TNA Impact! es un verdade-
ro homenaje a la lucha libre
americana. No os lo podéis

perder.\

Desarrolla: Midway
Formatos: PS2, PS3, Xbox 360, Wii
Fecha de lanzamiento: Diciembre
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IKKombates de altura

Midway ha tenido la brillan-
te idea de juntar en un mis-
mo titulo a los personajes
mds populares de Mortal
Kombat -la famosa saga
de juegos de lucha- con
los héroes mdsreconocidos
de la editorial DC Comics.
El resultado de este magni-
fico experimento es Mortal
Kombat Vs DC Universe, un
apasionante y espectacu-
lar juego de lucha 3D que
no podéis perderos.

Gracias a este arcade po-
dremos vivir brutales com-
bates entre Superman vy

" Sub-Zero, Batman contra

Scorpion o Sonya Blade
versus Catwoman. Todos
personagjes pueden
materializar llaves,
bos,

los
com-
ataques especiales
y movimientos finales de-
moledores, gracias a un
sistema de combate bien
planteado y que nos ofre-
ce muchas variantes. iNo
os perddis las increibles
batallas en pleno vuelo
mientras los luchadores
caen desde un escenario
a ofro!l Mortal Kombat Vs
DC Universe es el juego de
lucha mds esperado de la

temporada. \

Desarrolla: Midway
Formatos: PS3, Xbox 360

Fecha de lanzamiento: Noviembre

CIBERGAMERS

1RV



S | W AW

[ | [ [
Registro de Asociaciones de la Comunidad de Madrid REF 17/087603.9/04 CIF: 6-84151893 Contacto: alyce@alyce.org.es




4l

salteare "7 -
Micrascft

original

No deje pasar esta oportunidad.

iAhora es el momento!

La Asociacion de Locutorios y Cibers Espafioles (ALYCE) y Microsoft han puesto en marcha una
Campana que no solo le va a permitir legalizar las operaciones de su negocio, sino que ademas,
le permitira conseguir un "Kit de Acceso Compartido” con herramientas, informacion y muchos
mas materiales para que pueda potenciar su negocio.

No deje pasar esta oportunidad y consiga, totalmente gratis, el "Contrato de Alquiler de
Productos para Cibercafés de Microsoft” que le permitira disponer durante 12 meses
de los Derechos de Alquiler de Windows para su negocio, siempre que todos sus PCs
dispongan de Windows Qriginal. Ademas, conseguira el “Kit de Acceso Compartido”

de Microsoft,

Para mas informacion visite www.microsoft.com/spain/cibercafes, www.alyce.org.es

o escribanos un e-mail con sus datos de contacto [ e-mail y telefono) a alyce@alyce.org.es,
donde le explicaremos los beneficios y requisitos de esta oferta.

A IITE Microsoft



CONOCe a LOS ProFesioNaLes

NOKIA

Reyes Justribd

Nokia

1 ¢Cémo te llaman tus amigos y compaiieros?
Reyes a secas.

2 ¢Desde cuando trabajas para esta empresa?
Desde Abril del 2004.

3 ¢Cudl es tu puesto dentro de la compaiia?
Directora de Marketing.

4 ¢Qué funciones desempeiias exactamente en tu trabajo?
Desarrollar e implementar la estrategia de marketing de la compaiiia.

5 ¢Puedes darnos una pequeiia biografia profesional?
Toda mi carrera profesional ha estado ligada al mundo de la publicidad y
el markefing.

6 En los ultimos tiempos, ¢crees que ha cambiado mucho esta
industria globalmente?

Cambia dia a dia, es una industria tremendamente innovadora y cambiante,
eso es lo inferesante de trabajar en ella.

7 ¢Cémo ves el futuro de este sector de aqui a 5 afos en
Espana?

Creo que es imposible predecir cémo serd dentro de 5 afios. lo que si po-
demos predecir es que serdn los consumidores, como siempre, los que nos
ensefiaran el camino a las marcas que desarrollaremos los productos que
mejor cubran sus necesidades.

8 ¢Juegas habitualmente a la consola, PC o mévil?
Juego en mi mévil, ahora mismo un N96.

9 ¢Cudl es el Gltimo videojuego que has jugado?
El de “StarWars” que acaba de salir para N-Gage: “The Force Unleashed”.
Muy bueno.

10 ¢Y para ti, cudl es el mejor juego de la historia?
Uno de los que mds me ha impactado ha sido “ONE", que vuelve a esfar
disponible en la plataforma N-Gage.

CIBERGAMERS

11 Y ahora que la paridad esta de moda, ¢cuando crees que
se lograra una paridad en la industria del videojuego?

Yo prefiero pensar que cada vez hay més libertad y oferta para que cada uno
elija el juego que mas atractivo le parezca.

12 Si no trabajaras dentro de este sector, ¢dénde te gustaria
hacerlo?
De momento, no me imagino en ofro.

13 ¢Eres supersticiosa?
Algo, pero no demasiado.

14 ¢Recomendarias a los j6venes que buscan un buen trabajo
que entren a trabajar en este sector?
Siempre.

15 ¢Cuantos dias comes fuera de casa?
Todos, menos el domingo.

16 ¢Cuantos viajes profesionales sueles hacer al cabo de un
mes?
Depende de los meses, pero habitualmente 2 6 3. Hay meses que mds.

17 En cuanto a la prensa especializada de nuestro pais, ¢qué
opinas sobre ella?

Creo que cada vez hay mds publicaciones especializadas en videojuegos
tanto impresas como online, siguiendo una tendencia muy fuerte del mercado.
Hasta hay secciones de videojuegos en prensa mds generalista. .. lo que refle-
ia el interés del consumidor. Sin duda, es muy importante que el consumidor
pueda estar bien informado de las novedades.

18 Y ya en particular, ¢qué te parece CiberGamers?
CiberGarmers estd definiendo su espacio dentro de este sector, elevando su
nivel nimero @ nimero.

ESTIMADA REYES: SUERTE Y GRACIAS POR TU VALIOSO TIEMPO.
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Mindscape
Planeta
Minijuegos

Si
Castellano
Castellano
NDS

www.mindscape.co.uk

Paclk

laneta DeAgostini Interactive y Mindscape

han creado una divertida experiencia in-

teractiva, tomando como base los miticos
mufiecos de Playmobil. Podremos disfrutar de
emocionantes aventuras en la portatil de Nin-
tendo a partir de septiembre, fecha en la que
serd lanzado en nuestro mercado.
Nos meteremos en la piel del Pirata Tuerto, el
marino mds osado de los mares del Caribe.
Viajaremos por fierras paradisiacas viviendo
intrépidos episodios de accién pero siempre
aderezados con un foque de buen humor. Exis-
firan un total de 70
apasionantes misiones y minijuegos que con-
seguirdn hacernos sentir como un auténtico
bucanero. Alguna de las tareas que tendre-
mos que desempefiar son: Buscar las partes
perdidas de la misteriosa Carta Ndutica del

OOl

Capitén Barbanegra, encontrar el legendario
tesoro pirafa, rescatar a la encantadora sire-
na, apostar con Juan Huesitos, luchar contra
malvados soldados y peligrosos monstruos
marinos, efc. Nuestro objetivo principal serd
explorar las 16 islas disponibles en el juego
en busca de verdadera diversién, para lo que
tendremos dos tipos de misiones: de piratas y
de comercio. Ademds, podremos disfrutar de
6 minijuegos base a elegir, mds ofros 6 espe-
ciales en los que construiremos nuestro propio
barco pirata vy, por si fuera poco, un modo
multijugador para las batallas.
En definitiva, un sinfin de aventuras apasionan-
tes de la mano de los legendarios e inimita-
bles piratas de Playmobil. Diversion en estado
puro sélo para los marineros mas valientes.

m Guillermo Ballestero

TU CEREBRO, EN PLENA FORMA

esde el lanzamiento hace
ya, 3 afios de Brdin Trai
niné pafa Nintendo DS, el
entrenamiento cerebral en los
videoiuios se ha convertido

en un stbgénero gue cuenta con
millones de segtidores en todo
el mundo. Planeta De Agostini
lanza ahora un pack que incluye
Sherwood/Mindscape
Planeta DeAgostini
Inteligencia

No

Castellano

Castellano

PC
www.planetadeagostini.net

CIBERGAMERS

dos ftitulos clave, el archicono-
cido Brain Trainer y PC Sudoku
(que a su vez regala un completo
libro de sudokus). Estos entrena-
mientos incrementan la inteligen-
cia, la rapidez para resolver
dificultades, ayudan a mejorar
nuestra memoria, la capacidad
de concentracion e incluso el
talento (segin los cientificos gra-
cias a esta serie de ejercicios

el-cerebro puede incluso

poténciar su rendimiento
y mejordr las diferentes dreas del
conocimiento humano). Brain Tro-
ingr nos propone un conjunto de
actividades diarias que incluyen
l6gica, posicionamiento especial,
memoristica, numérica y verbal.

En estas quince diferentes activi-
dades encontraremos refos como
girar los hexagonos, sudoku,
pliega el cubo, aritmética men-
tal, secuencia numérica, sigue al
lider, cuadricula de memoria o
kakuri. Por ofra parte, el ofro fitu-
lo del pack, PC Sudoku, incluye
el popular pasatiempo de origen
oriental de rabiosa actualidad
desde hace unos afios en nuestro
pais con mas de 100.000 sudo-
kus diferentes multinivel (decenas
y decenas de horas de juego). El
junto a su vez incluye los modos
tradicional e infantil y cinco nive-
les de dificultad diferentes para
todo tipo de aficionados (desde
los mas prédigos hasta para prin-

cipantes). El juego llega a precio
reducido (menos de veinte euros),
completamente  localizado @
nuestro idioma y tiene una cali-
ficacion PEGI apta para mayores
de tres afos.

mGuillermo Ballestero




Oxygen Games
Planeta
Quiz

Si
Castellano
Castellano
PC, Wii, PS2
www.planetadeagostini.net
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PREGUNTAS DEPORTIVAS PARA TODA LA FAMILIA

e la mano de Oxygen Games y Planeta

DeAgostini Interactive nos llega un nuevo

juego social para toda la familia. Se trata
de Sports Challenge (Desafio Deportivo) que a
pesar del fitulo, estd completamente localizado
al castellano y disponible para las plataformas:
Wii, Playstation 2 y PC.
Como todos sabéis, los juegos sociales rompen
un poco con el antiguo concepto de videojue-
gos, entendidos como actividades solitarias que
llevaban al jugador a pasar cierto tiempo aisla-
do de su entorno y concentrado ante una pan-
talla. Este tipo de fitulos promueven el juego en
compaiifa, con mecanismos y sisfemas jugables
asequibles para cualquier usuario. Sports Cha-
llenge se presenta como un quiz o cuestionario
sobre preguntas deportivas. Como deciamos, es

Buzz,
ce talenta

SONY PROPONE REPASAR
DESPUES DEL VERANO

ESCUG

arios esfudios aseguran que las excesivas
vacaciones veraniegas pueden repercufir
negativamente en el desarrollo intelectual
de los estudiantes. Para ello, Sony ha preparc-
do un interesante hibrido entre la popular saga
Buzz y los cuademos oficiales Santillana, con

SCEE
Sony
Entrefenimiento y ejercicio mental
Si, hasta 4 jugadores
Castellano
Castellano
Playstation 2
www.buzzthegame.com

preguntas idéneas para los mas pequeiios de
lo casa. Buzz! Escuela de Talentos  busca la
competicién y el resto de caracteristicas de ofras
enfregas de la franquicia pero esta vez buscan-
do desarrollar el intelecto de los nifios entre los
8 vy 12 afios. Santillana en Red ha volcado to-
dos sus contenidos en el juego para encontrar
un_equilibrio real entre el nivel cultural de los
jugadores y los contenidos que deberan domi-
nar para proximos cursos. Su control es sencillo,
ideal para cualquier fipo de jugador ya que em-
plea los buzzers, unos pulsadores que simulan
los ufilizados en concursos de television. Como
sucede en ofras versiones de Buzz, el titulo esta
disponible con su periférico o sin ellos.
mGuillermo Ballestero

especialmente entfretenido/para jugarlo en com-
pafifa de nuestra familia o amigos y funciona
muy bien en fiestas gracias a sus opciones multi-
jugador. Cuenta con mdés de 8 variantes sobre el
mundo del deporte, muchas de ellas adaptadas
al territorio espafiol. Podemos crear un personaje
a modo de identificacion vy disfrutar de rondas
de preguntas hasta para 8 jugadores-en la ver
sién PS2 (usando el multitap) y hasta 4 en la
version de Wii que como curiosidad tendremos
que alzar la mano, como en la escuela, jpara
pedir el turno de respuesta.

mGuillermo Ballestero
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VIRTUAL CONSOLE

%

Super Mario RPG:

Legend of the S

El juego de rol més esperado

even Stars

ay que ver la de afos [y
generaciones de consolas)

que han tenido que pasar

para que, al fin, este co-

losal juego de rol programado por
Square haya visto la luz en el viejo
continente. El original debuté en Su-
per Nintendo en el afio 1996 en los
territorios NTSC, es decir, en Japén
y Estados Unidos,
cosechando un

éxito de criticas sin precedentes. Y
no es para menos, puesto que este
titulo es de los mds perfectos jamés
realizados en el campo de los RPG
en dos dimensiones.

NUESTRA META consiste en guiar
a Mario para rescatar a la prince-
sa Peach y acabar cos los planes
del malo de turno, Smithy. Por el
camino se unen a nuestra causa va-
rios personajes, desde Bowser a la
propia Peach, con los que tenemos

que tomar partido en inferesantes
combates por
avanzamos, los profagonistas van
ganando en potencia, resistencia y
demds caracteristicas, e incluso son
capaces de asimilar nuevas técnicas
y manejar armas de nuevo cufio. la
simpatia, originalidad y buen hacer
técnico (todo estd realizado en 2D
prerrenderizadas, como en la saga
"Donkey Kong Country”) que derro-
cha este juego de rol es increible,

turnos.  Conforme

siendo uno de los juegos mds inte-
resantes para descargar desde la

Tienda Virtual de Wii.
mSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Square

Género: Juego de rol
Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Inglés
Version original: Super Nintendo
Puntos necesarios: 900

92
Lo mejor

Absolutamente todo: historia, gréficos,
jugabilidad, banda sonora, originalidad. ..

Lo peor
Los textos estan en inglés. Que haya
tardado 12 afios en llegar a nuestro pais.

Nuestra opinion

Junto con “Zelda: A Link to the Past” y
“Chrono Trigger”, “Super Mario RPG”
conforma la trilogia de juegos de rol mas
sobresaliente de SNES.




VIRTUAL CONSOLE

Sonic the Hedgehog

Plataformas sénicas

principios de los noventa
Yuji Naka y su equipo
revolucionaron los jue-
gos de plataformas con
.. "Sonic the Hedgehog”, un
. increible juego protago-
nizado por un puer-
coespin  azul
en el que se

mezclaban admirablemente la ve-
locidad con las plataformas. Su
éxito fue tal que dicho personaje
se convirtié en la mascota de la
compafia.

MAS DE 15 ANOS MAS TARDE
de su nacimiento en las consolas
de SEGA de 8 y 16 bit esta aven-
tura sigue resultando tan divertida

y fresca como antafio, siendo uno
de esos juegos tan sobresalientes
que pueden ser superados una y
mil veces sin que jamds te aburras
de él. "Sonic the Hedgehog” es un
titulo fantéstico, que no debe faltar
en vuestra coleccion de fitulos des-
cargables de Wii.

mSergio Martin

Bomberman Blast

Estalla la diversién

FICHA TECNICA

Desarrollador: SEGA

Género: Plataformas
Multijugador: No

Voces: No Textos: Inglés
Version original: Master System
Puntos necesarios: 500

90
Lo mejor

Su jugabilidad sigue siendo excelsa.
El carisma de Sonic es indiscutible

Lo peor
Como es logico, graficamente no destaca
en absoluto.

Nuestra opinion

Este juego protagonizado por Sonic sigue
siendo uno de los titulos de plataformas 2D
mas increibles de todos los tiempos.

- J

iempre es un honor poder
disfrutar de un nuevo epi-

sodio de la serie “Bomber-

man”, la franquicia de Hud-

son Soft que combina como nadie la
accién con pequefios foques de es-
trategia. Por si nunca habéis probado
enfrega alguna de esta saga, debéis
saber que su planteamiento es muy
sencillo: hay que eliminar a bombazo
limpio al resto de los adversarios que
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aparecen en cada una de las arenas.
Y para afiadir mds inferés a cada bo-
talla, durante la misma podemos ir re-
colectando diversos objetos que nos
ayudan en nuestra farea, dotando a
nuestro personaje de mayor veloci-
dad, alcance de fuego, efc.

ESTA  VERSION para WiiWare
presenfa dos grandes “ganchos”:
un modo online para un méximo de
ocho jugadores y la posibilidad de

enfablar las batallas con  nuestros
Miis. Llos modos multijugador siempre
han sido el punto fuerte de la serie
"Bomberman” y esta edicién no es
una excepcién, pudiendo jugar repe-
tidamente durante horas sin apenas
darnos cuenta. “Bomberman Blast” es
un lanzamiento que posee una gran
relacién calidad/precio, y encima su
longevidad es casi eterna.

m Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Hudson Soft
Género: Accion
Multijugador: 1-8

Voces: No Textos: Castellano
Version original: Wii

Puntos necesarios: 1000

88
Lo mejor

El modo online para ocho jugadores. Poder
competir con nuestros Miis.

Lo peor
Salvo la adicién de los Miis, no aporta nada
innovador a la saga.

Nuestra opinion

“Bomberman Blast” demuestra que esta
saga siendo una de las mejores para jugar
\en multijugador.

CIBER 119




PS STORE

A OX

Ratchet and Clank:
En Busca del Tesoro

Un valioso tesoro

sta pareja de héroes ya se
ha convertido en una de
las mas famosas dentro

de las consolas de Sony.
Y aqui tenemos a su aventura mds
reciente, "En Busca del Tesoro”, ti-
tulo que continta lo sucedido en el
fitulo de PS3 “Rafchet and Clank:
Armados Hasta los Dientes”.
gumento nos pone fras la pista del
robot Clank, quien ha sido secues-
frado por unos piratas, los Zoni. Por
tanfo el peso de la aventura recae

El ar

1208 CIBER

en Rafchet quien, con la ayuda de
su novia Talwyn [personaje que es
controlado por la CPU), debemos
abrirmos paso por un par de mun-
dos bien diferenciados. En ambos
tenemos que enfrentarnos a multitud
de rivales, pudiendo darles su mere-
cido echando mano de un amplio
surtido de armas.

APARTE DE PELEAR Y DISPARAR,
para superar los niveles también es
necesario solventar pequefias zonas
de plataformas y dar con la clave

de una pequefia representacion de
puzzles, casi todos bastante senci-
llos. O sea, que la jugabilidad de
este nuevo episodio de "Rafchet and
Clank” es la misma de siempre, di-
recta y divertida. El planteamiento
gréfico sigue las mismas pautas de
lo visto en “Armados Hasta los Dien-
tes”, si bien hemos apreciado una
pequefia mejora sustancial que tiene
que ver con la calidad de las textu-
ras en general y con la iluminacién
de los entomnos. En este sentido la

FICHA TECNICA

Desarrollador: Insomniac Games
Género: Accion

Version original: PS3
Lo mejor

Multijugador: No
Voces: Castellano Textos: Castellano
Precio: 14,99 €

EL desarrollo es variado y su nivel técnico y
sonoro alcanza el sobresaliente.

Lo peor
Es demasiado corto, tan solo os durara 3
0 4 horas.

Nuestra opinion

Aunque se trata de una aventura corta a
todas luces, sigue siendo un titulo muy
recomendable.

aventura alcanza un nivel sobresa-
liente, de igual forma que sucede
con el apartado sonoro, que estd
aderezado por un excelente doblaje
a nuestro idioma. El Unico defecto,
y ademds importante, que presenta
esfa produccion tiene que ver con su
longevidad, ya que en apenas fres
o cuatro horas podemos llegar a la
secuencia final. Y es una faena, por-
que el juego acaba cuando empie-
za a ponerse interesante de veras.
mSergio Martin




A OX

The Last Guy

iSalva a los ciudadanos!

PS STORE

a Tierra se encuentra bajo
una terrible amenaza: un
rayo ha caido sobre ella y
ha converfido en zombis,

escorpiones gigantes y ofros seres
monstruosos a algunos de sus habitan-
fes. A causa de esto el mundo se ha
sumergido en un profundo caos y miles
de personas esperan a ser rescatadas.
Este es el punfo de partida de “The

Last Guy”, un divertido y frenético fitulo
de accién arcade en el que debemos
asumir el papel de salvador.

BAJO UNA PERSPECTIVA CENI-
TAL les posible variar su grado de
"zoom") tenemos que guiar a este hé-
roe en busca de los ciudadanos, que
estén repartidos por pequefos nive-
les. Nuestra tarea es guiarles desde
el lugar donde se encuentran hasta

la zona de evacuacién, feniendo que
esquivar por el camino a los mons-
fruos. Para pasar de nivel es neceso-
rio rescafar a un nimero deferminado
de habitantes [jy hablamos de miles!)
denfro de un limite de tiempo determi-
nado. “The Last Guy” es ferriblemente
adictivo y excitante, siendo un juego
fofalmente irresistible.

mSergio Martin

WipeOut HD

El futuro de la velocidad

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sony

Género: Arcade

Multijugador: No

Voces:Inglés Textos: Castellano
Version original: PS3

Precio: 9,99 €

84
Lo mejor

El sistema de juego es simple pero muy
dinamico y adictivo.

Lo peor
Algunas fases son bastante dificilillas de
superar.

Nuestra opinion
Existen pocos titulos en PS Network tan
curiosos y divertidos como “The Last Guy”.

i debilidad por la saga

"WipeOut” se remonta a

los tiempos de la primera

PlayStation, consolapara

la que Psygnosis (los hacedores origina-
les de esta serie) consiguieron conjugar
en un solo juego la velocidad con una
magnifica ambientacion “scifi” y una
banda sonora espectacular. Ahora, 13
afios més tarde, Sony ha querido ren-
dir un homenaje a esta franquicia con

"WipeOut HD" para PS3, fitulo que no
debe perderse ningin buen seguidor
de esta clase de juegos.

LA VELOCIDAD v la precision vuel-
ven a ser las nofas definitorias de esta
enfrega de "WipeOut" en cuanto al
comportamiento de las naves se refie-
re. Pilotar cada una de ellas supone
un verdadero reto y para ganar ca-
[Teras es necesario ser muy precisos y
esfar concentrados al 100%, pero la

recompensa que obtenemos es incref-
ble: existen pocos juegos tan rapidos
como este... y tan bonifos, pues los
nuevos escenarios (rehabilitados de
anteriores entregas de la serie) lucen a
las mil maravillas, con una elegancia
exquisita y fantdsticos efectos lumini-
cos. “WipeOut HD" es, mdas que un
juego, una experiencia desafiante,
bella e inigualable.

mSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sony

Género: Velocidad
Multijugador: 1-8

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version original: PS3

Precio: 19,99 €

93
Lo mejor

La increible sensacion de velocidad. Los
modos de juego multijugador offline y
online. Su cautivadora estética y banda
sonora.

Lo peor
No es facil hacerse con el control de las
aeronaves.

Nuestra opinion

Sony acaba de dar una clase magistral
de lo que debe ser un juego de veloci-
dad ambientado en el futuro.
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Castle Crashers

Un beat’em up como los de antes

| Bazar de Xbox Livel esta

convirtiéndose Ultimamen-

te en el lugar ideal para

los jugadores que aman
los fitulos clasicos, entre los que me
encuentro, o al menos para los que
aforan la jugabilidad de antafio.
Si “Braid” consiguié emocionarme
por su fresca jugabilidad e increi-
ble disefio de niveles, capaces de
competir con las aventuras de “Su-
per Mario” en 2D, "Castle Cras-
hers” es un beat’em up de scroll
lateral similar a “Golden Axe”...
aungue su femdtica, direccion ar-

fistica y sentido del humor son bien
diferentes.

CUATRO PRINCESAS han sido
raptadas por el malo de turno y el
rey nos ha pedido que las fraigomos
de vuelta. Ese es el escueto argumen-
to de este juego. Pero su simplicidad
en la frama da exactamente igual,
ya que lo importante de esfos jue-
gos es la accién pura y dura. Bien
solos o acompafiados de ofros tres
amigos [ya sea online o en la misma
consola), debemos seleccionar al
personaje que queramos y empren-
derla a palos contra los numerosos

rivales. Y pese a estar ante un juego
de esfas caracteristicas, en el que el
desarrollo es bastante invariable por
definicién, "Castle Crashers” no se
hace mondtono en absoluto. Eso se
debe a que el fitulo incorpora ciertos
elementos de rol, como la posibili-
dad de ir ganando puntos de expe-
riencia o la capacidad de los héroes
para cambiar de armas. Y por enci-
ma de todo estd su excelso acabado
grdfico y sentido del humor, que dan
como resultado un juego de accién
y combates diferente y divertidisimo.
La Onica pega es su duracién, pues

es posible acabarlo en una tarde de
plena dedicacion, pero por fortuna
el fitulo esconde mdliiples secretos
esperando a ser descubierfos que
garantizan horas extra de juego.

m Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: The Behemoth
Género: Accion
Multijugador: 1-4

Voces: No Textos: Castellano
Version original: Xbox 360
Puntos necesarios: 1200

6Lg 90

Su simpatia y extraordinario desarrollo. Los
toques de rol le hacen alin més atractivo. El
gran modo multijugador.

Lo peor
La aventura principal puede acabarse en
tan solo unas horas. .. pero repetiréis.

Nuestra opinion

Castle Crashers” goza de un desarrollo tan
magistral como el incorporado en clasicos
como “Golden Axe”, pero esta aderezado
por nuevos ingredientes y un fantastico
sentido del humor.
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no de los shooters cldsicos
mas recordados, “"Gala-
ga”, ha sido recuperado
del ostracismo por parte
de Namco-Bandai, compaiiia que le
ha dado un auténtico repaso para
odaptarlo a esfos comienzos del
siglo XXI. El resultado de esta pues-
ta al dia es "Galaga Llegions”, un
shooter de ambientacion “scii” que

ecientemente SNK Playmore

lanzé su fantéstico arcade

de lucha Sho-

down II” para la Consola

Virtual de Wii, y ahora la misma com-
pafia ha querido que los usuarios de
Xbox 360 también disfruten del mis-
mo fitulo. “Samurai Shodown II” es un
juego de lucha 2D uno contra uno de
una calidad excelsa, y que el paso de

"Samurai

TN (R

presenta muy buenas maneras. De
entrada el “look” visual es realmen-
te afractivo, con decenas de naves
enemigas moviéndose por la panta-
lla vertiginosamente mientras noso-
fros las recibimos con una incesante
lluvia de disparos multicolores.

es
bastante simple. Nosotros maneja-
mos a una nave que puede moverse

los afios no ha hecho mella alguna en
su jugabilidad.

conserva todos los
personaijes, decorados, banda sono-
ra y sisfema de control del original.
Y eso mismo sucede con su aspecto
gréfico, que es una réplica exacta
del genuino. En nuestra opinién ho-
bria sido un detalle que SNK se hu-
biera molestado en incluir un modo

i
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con total libertad por la pantalla.
Dicha aeronave cuenta con dos
safélites que puede colocar en cual-
quier lugar, aparatos que nos pro-
porcionan fuego de cobertura. la
accion es tremendamente dindmica
y engancha lo suyo, haciendo de
esta puesta al dia del viejo clasico
un shooter muy aparente.

Sergio Martin

gréfico compatible con HD para
disfrutar de escenarios y contornos
mas definidos, pero por desgracia
esto no ha ocurrido. lo que si que
se ha implementado y que es fodo
un acierfo es un modo online para
dos jugadores, siendo una razén de
peso mds para hacerse con este au-
téntico clasico.

Shy Guy

HEREE =W
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Namco-Bandai

Shooter
No
No Castellano
Xbox 360
800

Las nuevas ideas incorporadas al plantea-
miento inicial. La notable factura técnica y
sonora.

La competencia en el género es muy dura
en el Bazar de Xbox Live!

Esta nueva encarnacion del clasico “Gala-
ga” es plenamente satisfactoria.

SNK Playmore
Lucha
1-8
Japonés Inglés
NEO-GEQ

60

El nuevo modo online. Es una conversion
“pixel-perfect” de la recreativa original.

No se ha mejorado en nada el apartado
grafico, ni siquiera es compatible con el
sistema HD.

Los seguidores de la lucha tradicional no pue-
den quedarse sin jugar con estos samurais.

CIBERGAMERS



Y entra en

el portal de
RealArcade:
Descdmate Trivig
Pursuit, South
PEU'F:, PJi]}'TTTﬂ n
Summer Games 3
¥ muchos otros
luegos mas!

Grandes Exitos!

Envia gratis GRANDES al 222 0 descargatelo en Orange World > Videojuegos

Encuentra estos y otros juegos en Orange World
Precios de descarga (i), incluides): Peninsula y Baleares 3 48, Canarias 3€; Melilla 3,12€; Ceuta 3,09€,
Precics de conexion (il incluidos): Peninsula y Baleares 1,16€; Canarias 1,00€; Melilla 1,04€; Ceuta 1,03€.




La batalla aérea que cambio la historia de Europa
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Entra en la batalla decisiva por Europa

Esta es la situacion, ambientada entre los meses de junio y sepfiembre de 1940,
que presenta el nuevo desarrollo del famoso creador de simuladores Oleg
Maddox. Esfe ingeniero aerondutico ruso, afincado con su empresa en Moscy,
ha creado una serie de simuladores que son ya leyenda entre los aficionados ol
género: la saga IL2. Su dlima creacion, L2 Sturmovik: 1946, contempla fantos
aviones, escenarios, y un modo online tan bueno, que son miles los aficionados
que recrean enormes batallas aéreas en cielos virtuales de todo el espacio de
Intemet. Pero Oleg no se conforma con ello, quiere crear algo mucho mas defini-
fivo y redlista, y le ha dado nombre: Storm of War: Batfle of Britain.

Batfle of Britain es un simulador que, en principio, iba a ser una expansién de
la saga 12. Pero hace ya bastante fiempo se pensé en empezar de cero, v se
eligié el famoso escenario de la Batalla de Inglaterra. Con la gran experiencia
de la saga 112, el equipo de Oleg Maddox empezd, como suele decirse, con
un papel en blanco, a frabajar en el nuevo proyecto. Poco a poco comenzar
ron a mostrarse las primeras imégenes, hace ya dos afics, de lo que se dio a
conocer como la nueva criatura del genio ruso. Vamos a ver las caracteristicas
principales de esfe esperado simulador, cuyo desarrollo sigue su curso en vistas
a su salida en 2009.

El mundo virtual de Storm of War: Battle of Britain

Este simulador nos va a permitir volar en las diferentes fases de la campafia
que tuvieron lugar durante lo que se conoce como la Batalla de Inglaterra. En
el simulador, vamos a vivir esos momentos con un realismo casi de pelicula.
Comenzando con unos aviones recreados hasta el Gltimo tornillo, uno se
pregunta, viendo las imégenes y videos, hasta dénde pueden llegar reprodu-
ciendo con fodo defalle las cabinas y los modelos de los aviones, e incluso de
los vehiculos terrestres (incluso Londres tendrd su tréfico habitual). No solo eso;
los aviones volaran como lo hicieron sus homénimos reales, con sus ventajas v
desventajas. Ademds, se dafiardn con los impactos enemigos, y segin donde
sea dicho impacto se romperdn los elementos de forma redlista, y de forma
realista el avién dejard de responder a los mandos, e incluso podrd caer
envuelio en llamas, momento perfecto para infentar saliar antes de quedar
hecho pedazos. Para dar un répido ejemplo, los relojes y sus manecillas
proyectarén sombras sobre la superficie de la cabina, dando una sensacién
3D impresionante. Casi parece que puedan focarse los instrumentos con la
mano. Si se perfora un ala, podremos ver su estructura de madera y metal
inferior exacta al modelo real, que ademds influird en el vuelo, y es que volar
con un agujero en un ala no va a ser tarea nada facil.

El clima promete ser cambiante, de tal forma que podremos despegar con
buen tiempo, y encontrarnos dos horas més tarde con una tormenta que se ha
formado sobre el Afléntico y viene hacia nosofros. Recordemos que el clima en
el Canal de la Mancha es muy fraidor y variable. Los vienfos serdn distintos a
diferentes alturas, y podré haber varias capas de nubes que, de infroducimos
en ellas, podran llegar a cegamos completamente si son muy densas, algo
que en aquellos tiempos a veces provocaba que el piloto perdiera lo orienta-
cion vy se estrellara sin remedio (de hecho puede ocurrir actualmente sobre todo
con aeronaves ligeras). El viento hard que nuestro avién pueda dar bandazos,
y los despegues, y sobre todo los aterrizajes, promefen ser tan realistas, que
tendremos que practicar si no queremos acabar con el avién convertido en
pedazos de madera o metal. El radar inglés de tierra, que en aquel afio era un
instrumento nuevo y revolucionario, fendré un papel fundamental en el simulador,
tal como ocurrié enfonces, dirigiendo a los fuerzas inglesas. Recordemos que los
alemanes desesfimaron su importancia, y lo pagaron muy caro.

1268 CIBER
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Combate aéreos: elige un bando y cambia la historia

Podremos volar en ambos bandos, el aleman y el inglés. Antes de creer
que el bando alemdan es el superior por su mucha mayor ventaja numérica,
tengamos en cuenta dos cosas: primero, que los alemanes perdieron la
Batalla de Inglaterra, y segundo, que el Spitfire va a dar a los alemanes
fuertes dolores de cabeza, tal como ocurrié en aquel verano de 1940.
Ademds, volar el famoso caza alemdn, el Messerschmitt Bf-109E, no
va a ser ninguna garantia frente al Spiffire, ya que ambos estaban muy
igualados. También podremos volar el bombardero medio Heinkel He-
111, y en el bando inglés, el Hawker Hurricane, entre ofros aviones.

la campafia offline tendrd dos modos: histérico y aleatorio. En el
modo histérico, hagamos lo que hagamos la historia que se desarrro-
llarg serd la misma que ocurrié en la realidad. Podremos por ejemplo
vivir aquel famoso 15 de septiembre de 1940, donde literalmente
cienfos de aviones combatieron de forma sangrienta y durfsima en
tfremendas batallas que ocupaban gran parte del cielo inglés. Si
volamos con el bando alemén perderemos, y ganaremos en el bando
inglés. Si volamos en el modo aleatorio, nuestra actuacién con nuestro
avién serd determinante para ganar o perder. sQuieres volar en el
bando alemén y aplastar a los ingleses? Adelante, entrénate duro, la
tarea no serd facil pero si posible. sQuieres volar en el bando inglés
y echar atrés a los alemanes antes de que tengan tiempo de enterarse
de lo que se les viene encima®? Toma tu Spitfire y acaba con los cazas
y bombarderos alemanes de forma rapida y decisiva. El control de la
historia estard en tus manos.
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Modo online, como siempre, decisivo y fundamental

El modo online, una vez més, es fundamental en un simulador hoy en
dia, como lo es en muchos videojuegos actuales. En Battle of Britain
se sabe que se podrd volar en combates aéreos con al menos 64
aviones simulténeos, 32 por bando, aunque incluso podria ser superior
este nimero. Hablamos por supuesto de 64 pilotos reales, porque
podria haber aviones complementarios controlados por la Inteligencia
Artificial, que por cierfo va a ser muy mejorada, mds agresiva pero
también mds humana, es decir, que cometerd mds errores segin su
nivel. El modo online ha creado diversos escuadrones virtuales en
Internet, y de hecho hay aficionados que son verdaderos expertos
en los "warbirds” de la Segunda Guerra Mundial, que es como se
conocen a los aviones de caza de los afios cuarenta.

En 2009 despegamos

Storm of War: Battle of Britain sigue su proceso de desarrollo, y no podremos disfrutarlo hasta 2009. El trabajo es muy dure y complejo, como corres-
ponde a un simulador de altisimo nivel y de gran calidad, con graficos fotorrealistas y un comportamiento de los aviones que parecera calcado al real,
incluyendo los dafios que se causen en su estructura y por supuesto en el piloto, que incluso podra perder el conocimiento si se queda sin oxigeno a

gran altura. Todos los detalles estan siendo cuidados al maximo, para tener un simulador de vuelo que va a ser una revolucion como lo fue en su dia
el clasico que inicio la saga IL2. Este simulador, junto con DCS: Blackshark, de la también empresa rusa Eagle Dynamics, va a dar muchisimas horas de
disfrute a los aficionados. Mientras tanto, si quieres hacerte una idea, no te olvides de IL2 Sturmovik: 1946, y empieza a practicar. Y recuerda el lema
de cualquier piloto: cada batalla es nica, cada vuelo es el primero, sé agresivo, y nunca dejes de vigilar tus seis, es decir, tu cola. Entrena duro, y nos
vemos en los cielos de la vieja Inglaterra el afio que viene. jBuena caza!

CIBERGAMERS




@ PUBLI REPORTAJE

VDIGMALJOER 3,

La empresa

igital Jokers Mobile
S.L. (www.digitaljokers.com) nacié en Junio
de 2007 como empresa dedicada a la crea-
cion de todo tipo de contenidos para mdviles.
Ademas funciona también como agencia o
partner tecnoldgico de Marketing para mo-
viles, desarrollando todo tipo de campafias
para dispositivos mdviles, un terreno todavia
virgen en el que pueden aportar la experien-
cia de su personal.

Aunque joven, la empresa sin embargo posee
unas raices profundamente arraigadas en
el sector de los videojuegos, especialmente
centrados en la produccion para teléfonos
moviles, campo en el que les situd en posi-
cion privilegiada la union al estudio de desa-
rrollo de videojuegos Mayhem Studio (www.
mayhem.es). Este estudio ha destacado por
desarrollar algunos de los juegos mas in-
teresantes de los dltimos tiempos como La
Llamada de Cthulhu, Cyberpunk o Ancient
Games. En esta area, todos sus programado-

res y grafistas han estado en el mundo del
desarrollo de juegos para moviles desde el
principio, por lo que su experiencia y conoci-
mientos estan ampliamente demostrados.
En este campo han realizado tanto juegos
propios como juegos en formato marca
blanca para ser utilizados en la promocidn
de productos o compahias. Igualmente han
colaborado con otras empresas de gran
prestigio internacional muy conocidas en los
80 como TopGam para quien han desarrollado
la adaptacion del clasico de las recreativas
CABAL o Elite para quien estan trabajando
en una adaptacion de Double Dragon y en la
actualidad colaboran con SONY disefiando ni-
veles para el lanzamiento estrella de estas
navidades: Little Big Planet.

Si a nivel disefio se han especializado en
recuperar el espiritu de los juegos clasicos
con los que crecio su generacion (la de los
Spectrum, Amstrand y primeros PCs), a ni-
vel técnico se han convertido en una de las
empresas mas innovadoras del panorama
nacional. En lo que a teléfonos mdviles se re-
fiere, son de las pocas empresas capaces de
alcanzar el 98% del parque mavil de mercado
con sus aplicaciones y juegos y en la actua-
lidad estan ampliando sus miras hacia otras
plataformas como el | Phone, Nintendo DS o
aportando innovaciones técnicas como el uso
de periféricos para moviles como Zeemote,
un joystick que los jugadores podran incor
porar a sus teléfonos maviles.



Su catalogo

= La Llamada de Cthulhu: Basado en las no-
velas del prestigioso escrito H. P Lovecraft,
con este juego, primera parte de La Oscu-
ridad Interior, viviras un nuevo concepto de
juego para movil: La Aventura Grafica. En
él, deberas elegir las opciones correctas
en cada situacion y un error puede llevarte
a la muerte o a perder completamente la
cordura.

= Cyberpunk: The Arasaka's Plot: Basado
en el popular juego de rol. Una licencia que
tiene millones de fans a lo largo de todo
el mundo.

Disfruta de las animaciones y de la deta-
llada grafica del personaje principal y de
los enemigos a lo largo de 12 emocionantes
niveles.

Lucha por sobrevivir en un mundo de oscu-
ridad y violencia, en este juego que combi-
na a la perfeccion la aventura y la accién
propia de los mejores juegos de rol.

= Ancient Games: Compite en diferentes
deportes eligiendo tu personaje. ¢Podras
derrotar a otros corredores en 100 metros
lisos? ¢Podras saltar mas lejos que tus
adversarios?

= Racing Masters 2008: El popular campeo-
nato de carreras tiene por fin una version
sencilla y adictiva en juego para teléfonos
moéviles. Participa en un campeonato com-
pleto o disfruta de cada uno de los circui-
tos por separado en un juego que te hara
sentir toda la emocion de las competicio-
nes automovilisticas.

La Llamada de Cthulhu

Racing Masters 2008

= Sudoku Training: lleva a los teléfonos
mdviles toda la diversion del popular pa-
satiempo, incluyendo un amplio abanico de
opciones que haran de la experiencia de
juego la mas completa de las ofrecidas por
este tipo de entretenimientos. Con SUDOKU
TRAINING®, Ademas, el jugador aprendera
técnicas para resolver Sudokus, diferen-
tes modos de juego y la historia de este
pasatiempo que se ha convertido en uno de
los mas jugados de nuestro tiempo.

= Gente De Mente: Basado en el libro y el po-
pular concurso de television, el videojuego
propone diferentes retos para el usuario
en las areas de Atencion, Lenguaje, Me-
moria, Ldgica, Calculo, Conocimientos
Generales, Orientacion Espacial e incluso
Creatividad.

= Moony y el valle de las Gemas: Moony y el
Valle de las Gemas se juega con una nica
tecla. Con ella, el jugador puede dirigir el
vuelo del dragén y ayudarle a esquivar los
obstaculos y recoger el maximo nimero de
perlas.

Cyberpunk: The Arasaka'’s Plot

Z | . L
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THE ARASAKAS PLOT

ANCIENT GAMSS

Ancient Games

= Runner 626: En un futuro lejano, la gen-
te debe correr para salvar sus vidas. La
prueba principal a la que deben enfren-
tarse para demostrar que son auténticos
supervivientes es correr contra diferentes
adversarios en un escenario lleno de plata-
formas y niveles que te permiten adquirir
ventajas o sufrir desventajas durante la
carrera.

= 3 en 1: iDisfruta de tres de los mejores
juegos de todos los tiempos en un solo jue-
go! ¢Cuantas veces has querido tener los
juegos mas entretenidos en tu mévil y has
sido incapaz de encontrarlos? 3 in 1Classic
Mobile Games Volumen 1, te permite con-
vertir tu movil en un centro de diversion
con un solo juego.

SUDOKU
TRAINING

AGUSTIN FONSECA

Sudoku Training
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= Submarine Crusher: 1943.

Segunda Guerra Mundial. El acorazado de
guerra aleman SCHARNHORST, el tildado
"navio insumergible”, combate a la fuerza
naval Aliada ain cuando la contienda es
desigual.. Durante su aventura debera en-
frentarse a todo tipo de submarinos, com-
batiéndolos con cargas de profundidad,
contramedidas y megacargas nucleares.

= Evolution: Desde que Darwin establecio
su particular visién de la evolucion de las
especies, toda ameba que se precie sabe
que debe comerse a los mas pequefos si
quiere sobrevivir convirtiéndose en uno de
los grandes. Dirige a tu pequeiia célula y
haz que se convierta en un ser apto para
la supervivencia, evolucionando hacia una
especie u otra dependiendo de las eleccio-
nes que tomes.

= Stone Age: Disfruta de un cldsico de to-
dos los tiempos ambientado en la Edad de
Piedra. Bruto ha bloqueado la entrada de la
cueva y se ha dormido profundamente la
siesta. Ayuda a su mujer a desbloquearla
para poder entrar.

Destruye los bloques seleccionando los que
sean del mismo color y dejando al descu-
bierto el fondo que se halla tras ellas.

= MiniCoco: Minicoco supone una evolucion
al clasico juego de arcade, introduciendo
nuevos elementos que permiten realizar
diferentes tipos de acciones al jugador.
Cada nivel posee un nuevo disefio y retos
a superar (puertas que abrir, mayor nime-
ro de enemigos, etc.) para lo que podras
contar con items que te permitiran ser
invulnerable o moverte mas rapido entre
tus enemigos.

Runner 626
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Proximas
novedades

Cartoon yourself: Con CARTOON YOURSELF
podras caricaturizar a cualquier amigo o
personaje famoso, seleccionando las dife-
rentes partes del cuerpo y de la cara de
los modelos para lograr sacar el maximo
parecido. Disfruta creando divertidas
caricaturas de todos los que te rodean y
enviandoles mensajes con ellas, felicita-
ciones o incluso poniéndolas en los perfiles
de tus comunidades y redes sociales para
que todos puedan verlas!

Lone Wolf: Uno de los mas populares jue-
gos de rol de fantasia llega convertido en
una aventura llena de accion a los teléfo-
nos méviles. En este mundo, los jugadores
podran ser desde Bucaneros Shadaki a Her-
manos del Cristal, pasando por todo tipo
de razas y seres que forman esta comple-
ja realidad: Guerreros Telchos, Magos de
Dessi, Artilleros Enanos de Bor o Sefiores
de Kai en una serie de aventuras interco-
nectadas que, al igual que en el juego de
rol original, formaran parte de una campa-
fia mas grande y genérica.

CARTOSK:

)

Ao

Cartoon yourself

CIBERGAMERS

Los Treches

Los Treches: En LOS TRECHES el jugador
debe dirigir a los Treches encargandoles
diferentes tareas con el fin de permitirles
alcanzar el final del nivel donde les aguar
da el rodaje que desean "reventar”. Para
ello, cuentan con diferentes habilidades
que combinadas adecuadamente, les per
mitiran superar los obstaculos dejados por
el productor para impedirles el sabotaje.
Un juego apoyado por el canal de television
de suspense y accion CALLE 13.

Los Colonos de Catan: adaptacion a movil
del mitico juego de tablero, ganador de
numerosos premios. Siguiendo la tradicion
del juego original, podras enfrentarte has-
ta a 4 jugadores para conseguir un gran
nimero de poblados, carreteras mas lar
gas y ejércitos numerosos. Comercia con
los demas jugadores y reclama la tierra y
sus materias primas.

La llamada de Cthulhu: La oscuridad inte-
rior II: la esperada segunda parte de la
aventura grafica basada en los mitos de
Lovecraft. Esta vez la accion se sitia en
la excavacion y los tdneles debajo de la
ciudadela y veremos los nuevos horrores
a los que se enfrenta Balthasar Carter y la
apasionante conclusion.

Los Colonos de Catan

" DIOMALJURER T

I-Phone

n su afan por llegar
mas alla y alcanzar todas las plataformas
moéviles, Digital Jokers ha sido una de las
primeras empresas en convertirse en de-
sarrolladores oficiales para I-Phone.

Uno de sus primeros proyectos es realizar
la adaptacion de uno de sus juegos mas
aclamados, La Llamada de Cthulhu. Para
ello, mejoraran todos los aspectos nece-
sarios para que funcione perfectamente
con las funciones tan caracteristicas de
este dispositivo.

Sus siguientes pasos seran los de seguir
adaptando los demas juegos de su cata-
logo como los de crear otros nuevos ex-
presamente para dicha plataforma para

La Llamada de Cthulhu

ello, y buscando en convertirse en una de
las empresas de referencia del panorama
nacional y dar el salto al internacional, se
hayan inmersos en un proceso de bisque-
da de inversores que les permita crecer
a partir de esta base de productos cuya
calidad, a dia de hoy, supera con creces
a la de la mayoria de la competencia del
mercado de los videojuegos.
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SUPER POLITICOS BOXING

iDando cafa a los politicos!

uper Politicos Boxing es un
S fitulo que encaja a la per-

feccién con la filosofia que
deberia todo buen juego para
teléfonos moéviles: es simple, ra-
pido vy divertido.
Obviando el hecho de que se fra-
ta de un titulo oportunista que nos
llega en el mejor momento posi-

KO Kid Zapatero 2
C— ] 72 £ ——

ble, squién no desearia poder
decirles cuatro cositas a los lide-
res que nos gobiernan?, la ver-
dad es que se frata de un juego
bastante jugoso. La idea es entrar
al ring con algunos de los pesos
pesados de la politica europea
[caricaturas evidentemente) para

meterles mamporros. Por fanfo

hablomos de un colorido y dis-
paratado juego de boxeo donde
nos batiremos con figuras como
Vladimir Putin,
Silvio Berlusconi, Zapatero o An-
gela Merkel.

sAcaso dejar KO a George W.
Bush no merece gastar fres mise-
ros euros¢m

Gordon Brown,

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Deportivo
Web: www.glu.com
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Disponibles en
Vodafone live!

Encuéntralo en:
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MOVILES

SPORE

sPodrds sobrevivir y evolucionar desde la fase microscopica?

pore para PC es un juego

fantéstico pero también un

gran negocio, por ese mo-
fivo no es de extrafiar que a su
lanzamiento le sigan ofros progra-
mas/ productos satélite que fraten
de aprovechar su éxito, ese es el
caso del fitulo que nos ocupa.
Spore para moéviles fe permite
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Virtua Fi

crear fu propia criatura y guiarla
a partir de la fase microscépica
dando forma a su desfino.  Po-
drés personalizar a tu Spore has-
ta que pase de ser un organismo
unicelular a un feroz depredador,
aumentando sus posibilidades de
supervivencia a lo largo de 18 su-
per adicfivos niveles inferactivos.

Lucha con los mejores del mundo.

irua Fighter, el mitico juego

de principios de los 90 aca-

ba de aterrizar en su version
para mévil de la mano de Glu.
En este juego debes encamar a
los mas despiadados personajes
de esfe juego. Podrds seleccionar
a cualquiera de los 8 personajes
de la versién original y enfren-

134Y CIBER

tarte a los mayores experfos en
artes marciales para obtener el
codiciado titulo de Virtua Fighter.
Hay disponibles cuatro modos
de juego entre los que destacan
dignamente dos de ellos: Arcade
[combate por todo el mundo en-
fréntandote a diferentes rivales de
pericia creciente) y Supervivencia

LR [KAGE]

0045315

Inspirado en la primera de las fa-
ses de su hermano mayor, en Spo-
re fendrds que recolectar comida
en mundos submarinos llenos de
exirafios organismos teniendo cui-
dado para evitar a ofras criaturas
mas grandes y peligrosas.

Si buscas algo diferente, este es
fu juego.m

hter Mobile

[procura sobrevivir a la mayor
cantidad de combates posibles).
El titulo dispone de un control
muy ajustado y ademds cuenta
con los enfornos y modelados
3D del original {unos graficos
que en su dia resultaron especta-
culares y que ain lo son en una
terminal mévil)m

JEFFRY
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FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Simulacion
Web: ww.eamobile.com

PUNTUACION

SPORE

origins

s >
——— .

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Arcade
Web: www.glu.com
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Super Slam Ping Pong!

iDemuestra que no fienes rival en la mesal

uper Slam Ping Pong es un

divertido (por su aspecto y

fus anfagonistas) juego de
Ping Pong en el que tendrds que
enfrentarte a todo tipo de rivales
chiflados (como Master VWu Pong,
el adorable gnomo Gnorman o
Abbie, la mala malisima) para lle-
gar a ser el nimero uno.

Para ello deberds buscar sus
puntos débiles y estudiar sus ma-
nias y esfilo de juego mientras
golpeas las bolas en el momen-
fo justo para llenar el indicador
Super Slam... y lanzar mates
arrolladores.

A pesar de lo que pudiera suge-

rir su aspecto infantil, Super Slam

Ping Pong hace gala de una gran
profundidad de juego de Ping
pong, con una gran variedad de
retos, forneos y modos de juego
para mantener la emocion en
todo momento.

Sus controles son sencillos pero
permiten realizar golpes comple-
jos y efectos sorprendentes. m

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Deportivo
Web: www.glu.com

RALLY

STARS

Accién al puro estilo Rally

o podia pasar un mes sin
N que os recomenddsemos

un buen fitulo de conduc-
cién con el que “quemar” vuestros
pulgares, asf que para la ocasién
os traemos lo Gltimo de EA.
jArrasa en la carrera con Rally
Stars! la idea es muy sencilla y
divertida: Debes enfréntate a 18

136 CIBER

circuitos  frepidantes en fres im-
presionantes paisajes, quemando
rueda por playas exéticas y fron-
dosos bosques.

Apura en cada curva con sen-
cillos controles disefiados  tanto
para principiantes como  para
expertos. Después disfruta de tus
mejores momentos desde todos los

F=/

oo

angulos en  repeticiones dindmi-
cas estilo TV. Diversién inmediata,
conduccién sélida, variados mo-
dos de juego... Rally Stars tiene
todo necesario para convertirse en
el juego del momento. Preparate
para una frenética accién arcade.
Y ve comprando una buena crema
para tus pulgares.m

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Conduccion
Web: www.eamobile.com




Arcade Namco Golf

Jamds te habrias

ugando a este juego de
J golf daras un repaso a los

videojuegos més famosos de
Namco de los 80.
Asi es, aparte de ser un estupen-
do juego de minigolf, ‘Namco Ar-
cade Golf' es la oportunidad de
perderte de nuevo en unos recrea-
fivos. En cada hoyo tendrés que

superar una prueba de una maqui-
na recreativa famosa: 'Galaxian’,
'Pac-man’, ‘Digdug’ y ‘Garfio’.

Si superas las pruebas hards mas
puntos en tu tarjeta.

Ofra caracteristica es que ademds,
podrés jugar a esfos videojuegos
de forma separada, con lo que
Arcade Namco Golf es uno de

imaginado un golf asf

los videojuegos para méviles mds
complefos que existen en el merca-
do hoy en dia.

Es como llevar 5 videojuegos en
uno solo. Cuatro clésicos arcade
y un completo juego de minigolf
realmente trabajado en detalles v
3D. Imprescindible para no abu-
rirte entre clase y clase.m

Soul of Darkness

Usa tu espada vy fus poderes

oul of Darkness nos ha sor-
S prendido muy grafamente.
El titulo es un clénico de la
saga Castlevania que demuestra
que cuando las ideas estan claras

y se pone carifio en el trabajo el
resultado tiene que ser bueno.

Soul of Darkness presenta un mun-
do gdtico visualmente sorpren-
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dente que cuenta con vistosos
efectos y grdficos espectaculares,
11 niveles para explorar (desde
inmensos castillos y catedrales a
oscuros bosques y cuevas), cientos
de criaturas oscuras con las que
luchar (hombres lobo, gargolas,
zombis...) y multitud de secretos
por descubri. Como en la saga

en la que se inspira, deberds ad-
quirir las habilidades necesarias
para llegar a lugares en principio
inaccesibles, y mejorar tus armas
[tu espada de fuego vy tu lanza de
hielo) para realizar magia vy ata-
ques mds poderosos.

Un fitulo que no debe faltan en
tu movil.m

MOVILES

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Arcade

Web: www. namcomobile.com

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Accion

Web: www. gameloft.com
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No te perderas nunca

BNOKIA 6210 Navigator

okia nos presenté el 24

de julio, el nuevo ferminal

Nokia 6210 Navigator,
el primer dispositivo mévil Nokia
con GPS vy brojula integrados,
optimizado para la orientacién
de los peatones mientras caminan
por la ciudad. El Nokia 6210
Navigator incorpora Nokia Maps
2.0, la dltima solucién en sistemas
de navegacién via GPS, que
ofrece instrucciones completas
paso a paso, con comandos de
voz e indicaciones visuales y
que incluye una licencia gratuita
de uso por & meses de duracion
valorada en 44,99 euros.
El nuevo Nokia 6210 Navigator
incorpora un acelerémetro que
gira automdticamente la pantalla
del movil, vy junto a la brojula
integrada, permite medir los
cambios de direccién y orienta-
cién del usuario mientras pasea a
pie. De esta manera, los mapas
se visualizan perfectamente,
facilitando la localizacion del
camino a seguir en la panfalla
del terminal.
Nokia Maps 2.0 traza la ruta mas
rapida hasta el destino deseado,
ilustréndola claramente en el
mapa. Y gracias a su conexién
3,5G de alta velocidad, el
usuario puede bajarse las Ultimas
guias turisticas multimedia con
un solo clic, o conectarse a los

enlaces de Internet que aparecen
en la informacién defallada de
cada punfo de inferés.

El modo “Conducir a” de Nokia
Maps 2.0 hace que la navego-
cion con el 6210 Navigator en el
coche sea fambién muy sencilla,
gracias a su gran pantalla de
2,4", y las instrucciones de voz
detalladas con claras indicacio-
nes visuales. A esto, hay que
afiadir la opcién de informacion
de tréfico que permite conocer en
tiempo real el estado del trafico,
de manera que el Nokia 6210
Navigator calculard automético-
menfe una nueva ruta para evitar
meterse de lleno en los molestos
atascos.

El Nokia 6210 Navigator
cuenta con un GPS integrado
en el dispositivo y la funciona-
lidad de GPS asistido (A-GPS),
que permite captar la sefial
de los satélites en cuestion de
segundos. El dispositivo estd listo
para su uso inmediato, incluso sin
necesidad de afiadir una farjefa
SIM. La tarjeta de memoria de 1
GB del Nokia 6210 Navigator
lleva pre-instalados los mapas
de Espaiia y Portugal, estando
disponibles gratuitamente en
www.nokia.es/maps los mapas
detallados de mdas de 200
pafses y fodas sus actualiza-
ciones periddicas. Ademds, los

usuarios fambién pueden
comprar guias multimedia
de ciuvdades, elaboradas
por los mejores proveedo-
res de contenidos, directa-
mente a fravés de la aplico-
cién Nokia Maps.

Cracias a la tecnologia
HSDPA 3,5G del Nokia
6210 Navigator, la
navegacién por Internet y
el uso de mensajeria instan-
tdnea, correo electrénico,
o widgets resultan muy
répidos. El dispositivo se
completa con el reproductor
MP3, la radio FM estéreo,
y una cémara de 3,2
megapixeles que permite
enviar las fotos directamen-
te a la pagina de Nokia
"Share on OVI" en www.
share.ovi.com

El Nokia 6210 Navigator
estd basado en la plata-
forma abierta Symbian
S60, permitiendo a los usuarios
descargar y utilizar nuevas aplica-
ciones, ademds de las incorpora-
dos ya en el dispositivo.
Asimismo, existen diferentes
accesorios complementarios
opcionales para este terminal,
como las tarjetas de memoria
microSD de 4 v 8 GB para
ampliar los contenidos multime-
dia o de mapas; auriculares

NOKIA

High 5treet

Navigator

Bluetooth con funcién manos
libres, o el nuevo car kit Nokia
CK-300 que te favorece una
conduccién mucho mds coémoda,
sencilla y segura mientras utilizas
el terminal.

El Nokia 6210 Navigator esta
disponible en color rojo y negro,
a un precio recomendado de
339 euros, IVA incluido. m
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Una nueva inmersion en | uegos

B GeForce GTX 260

OTAC International,
Z partner de NVIDIA AIC,

ha anunciado la nueva
generacién de gréficos de alto
rendimiento con la nueva tarjeta
gréfica ZOTAC GeForce GTX
260. Lla nueva ZOTAC Geforce
GTX 260 presenta el poder de
la 2° Generacién de NVIDIA
Unified Architecture y la tecno-
logia NVIDIA PhysX para una
mejor experiencia en los Ultimos
juegos y aplicaciones 3D
en DirectX 10 vy
OpenGL 2.1.

Tarjeta grdfica

GTX 260

la ZOTAC Geforce GTX 260
cuenta con 192 processor cores
para un rendimiento extremo
en los Ultimos juegos vy aplica-
ciones 3D. la 2° Generacién
de NVIDIA Unified Architectu-
re pofencia los 192 processor
cores con un incremento del
50% respecto a la primera
generacion.  Alimentando a
los 192 processor cores estd la
memoria ulfra répida de 896MB
GDDR3. La memoria gréfica
conecta los procesadores a la
NVIDIA Geforce GTX 260
a través de los 448-bit
para una comunicacion
aldn mas répida entre
la GPU y la memoria de
video para texturas de alta
resolucién.
La nueva tecnologia de NVIDIA
PhysX technology dota de

capacidades para el proce-
samiento fisico muy reales
a la ZOTAC GeForce GTX
260 para una experiencia
en juegos que no sélo es
visualmente brillante, sino
que es casi real. la tecnolo-
gia de NVIDIA PhysX techno-
logy utiliza los procesadores
gréficos de NVIDIA GeForce
GTX 260 para renderizar
efectos fisicos reales en entornos
virtuales para una interactividad
con obijetos, que roza la linea
entre la realidad virtual y lo real.
Para aprovechar el poder de
la ZOTAC Geforce GTX 260,
viene incluido el videojuego
"GRID". El juego GRID hace que
los jugadores se vean inmersos
en un mundo virtual de carreras
con choques increibles e impre-
sionantes efectos visuales.

la ZOTAC

GefForce GTX 260 soporta la
tecnologia SlI de NVIDIA para
incrementar el poder gréfico con
la posibilidad de afiadir una
segunda farjeta grafica ZOTAC
GefForce GTX 260. La tecnologia
de NVIDIA PureVideo HD esté
tfambién incluida en la ZOTAC
Geforce GTX 260 para unos
increfbles efectos visuales en la
reproduccién de video en alta
definicién. m

Lo importante es ganar

B Visa Gam3rs

a division Visa
lGoers del fabri-

cante nacional
Visa Computers nos
presenta dos nuevos
modelos de Gaming,
el Aurora Xiriker vy el
Mercury Xtreme, dos
equipos que completan
una familia de
productos perfecta para
los usuarios mds exigentes.
Estos nuevos equipos estdn
equipados con un procesador
Intel Core 2 Quad Q9300
de 4 nicleos fabricado con la
nueva arquitectura de 45nm
(Intel Penryn), con la gréfica mas
potente del mercado (una nVidia
Geforce 9800 GX2 de 1G
GDDR3), con una capacidad de
almacenaje de 1.5 Tb (2 HD de
750Gb), una fuente de alimen-
tacién silenciosa de 650W y
una placa Asus P5E de 0ltima
generacion, que incorpora el

Chipset X38 especial
para juegos y una
tarjefa de sonido Asus
Supreme FX Il de alta
definicion 7.1.

los equipos Visa
incorporan un seguro
de recuperacién de
datos gratuito de serie
durante 3 afios en sus
discos duros, por lo
que quedan garantiza-
dos los datos almacenados en
el equipo, y una garantia de 3
afios, convirtiéndose asf en los
equipos mas seguros y fiables de
mercado.

Estos nuevos equipos estan dispo-
nibles tanto en su version con
chasis de Aluminio Aurora Xtriker,
con un precio de 1.799€ (IVA
incluido) como en su versién con
chasis de aluminio vy refrigera-
cién liquida infegrada, Mercury
Xireme con un precio de 1.999€
(IVA incluido). m

iPod vy radio

B HouseParty 4

EAR4 nos presento una
G nueva version de su presti-

giosa gama de altavoces
HouseParty. El nuevo sistema de
altavoces estéreo HouseParty 4
ha sido redisefiado para ofrecer
un aspecfo mas estilizado con
una calidad de sonido increible.
De disefio vanguardista en negro
y gris con un acabado perfecto
para dar un toque de modernidad.
Ademds de su cuidado disefio,
con los altavoces HouseParty 4
podras disfrutar de una aclstica
envolvente y de una calidad
de sonido increible a través
de sus dos altavoces de 3
pulgadas con una salida de
audio de 30 W. Mejora
la calidad vy el tono en que
se reproduce la mUsica
seleccionando el ajuste
de ecualizador idéneo.
Se puede elegir entre 6
preajustes de ecualizador
diferentes, como Jazz,

Pop, Rock, Flat, Classic y Bass.
También cuenta con radio FM
incorporada para alternar la
reproduccién de la misica del
iPod con los programas de radio
preferidos.

El sistema de altavoces estéreo
HouseParty 4 estd pensado
para ofrecer una calidad de
audio espectacular que dejaré
boquiabiertos
hasta a los
invitados mds
exigentes. @
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ACCESOros ergonomicos para portatiles

BGama E.0.S. »o=T

ORT DESIGNS, fabricante

de soluciones de transpor-

te, proteccién y ergonomia
para ordenadores portdtiles y ofros
dispositivos electrénicos, presenta
su gama E.O.S. [Ergonomic Office
Supplies), una linea de accesorios
de ergonomia que favorecen el
uso correcto del ordenador portil,
evitando diferentes problemas de
salud, como dolores musculares o
incluso esferilidad.
El CoolStand, el LapDesk vy la
ErgoStation son complementos
disefiados para cuidar la salud
tanto del usuario como de su
portdtil. Estos cuatro accesorios
ayudan a mejorar la
postura al frabajar
en el portéfil y a
la vez evitan que
los equipos se
| sobrecalienten,
prolongando asf
su vida dfil.

CoolStand - soporte para
ventilar el portdtil y favorecer
una postura correcta

El CoolStand es un soporte
préctico y ligero que favorece
una posicién ergondmica y natural
de las manos y de las mufiecas,
al levantar e inclinar ligeramente
el teclado del portdtil.

Ademas, optimiza notablemente
el enfriamiento del portdtil, pues
ha sido disefiado para mejorar
la circulacion de aire debajo del
aparato, lo que permite mejorar la
duracién de vida de los compo-
nentes y los resuliados del portdtil.
El CoolStand permite rotar el
portétil 360°, gracias a ruedecillas
infegradas en el soporte. Se puede
por fanto girar facilmente la compu-
tadora, para presentar documen-
fos en pantalla, y acceder répida
y simplemente a las conexiones
fraseras. Es compatible con todas
marcas y modelos de portdtiles.

LapDesk - Soporte para uso ifine-
rante del portétil

El LapDesk es el complemente
perfecto para evitar
que el usuario se

queme las piernas o
las rodillas cuando tiene
que frabaijar con el portdtil

en el regazo; esta acfividad puede
producir problemas de fertilidad
a largo plazo si el usuario no se
afsla correctamente del calor que
desprende el portatil.  Ademds,
permite aumentar la duracién de
vida del portdtil pues evita que el
equipo se sobrecaliente.

Este accesorio favorece una
posicién ergondémica y natural de
las manos y de las mufiecas, e
incorpora 4 patines antideslizantes
que permiten estabilizar el portdtil
encima de las piemas o rodillas.
Ademas, integra una alfombrilla
para el ratén, que hace mucho
mas comodo su uso.

El LapDesk es ultra portdtil: su
peso y dimensiones permiten
guardarlo facilmente en cualquier
tipo de maletin o mochila, vy
llevarselo a todas partes para
utilizar el portdtil comodamen-
te en el avién, tren, coche, o
sentado en el sofd de casa.

ErgoStation - ‘Docking station’
ergonémica universal para portdtil
la ErgoStation favorece una
posicién ergonémica a la hora de
usar el portdtil, de la forma més
completa posible. Contribuye asf

a prevenir y
reducir los dolores en la
nuca, hombros y espalda. Los
ojos se mantienen naturalmente a
la altura de la pantalla, por lo que
la vista esté mds descansada vy la
postura adoptada al trabajar es
md&s natural.
la ErgoStation ofrece 4 posicio-
nes y alturas ajustables diferen-
tes, permitiendo a cada usuario
encontrar su posicién de frabajo
més cémoda y natural, para
evitar flexionar la espalda y la
nuca, adoptando posiciones
incomodas que desembocan en
dolores dseos y musculares.
Incluye un hub USB 2.0, un solo
punto de conexion para todos
los periféricos que necesita el
portdtil. Ademds, la ErgoStation
dispone de 4 puertos USB, uno
a cada lado del soporte y dos en
la parte de afrds.
Lla ErgoStation evita el sobre-
calentamiento del ordenador,
pues permite mantener el proce-
sador a la velocidad maxima y
facilita a la vez el enfriamiento
del portatil, al mejorar la circu-
lacién del aire por debajo del
equipo. Permite la rotacién a
360° del portatil, gracias a
ruedecillas integradas en el
soporte. ®

Que no te falte memoria

B G.Skill

Skill Infernational Enterprise,

proveedor lider en memorias

de dlfo rendimiento, anuncia
junto a distribuidor en Espafia
COOLMOD INFORMATICA S.L.
el nuevo disefio para disipar el
calor de memorias de gama media-
alta. Basandose en proporcionar
una mayor disipacién del calor,
el disefio de la serie G.Skill incre-
menta la superficie de confacto con
el aire un 50% més que el disefio

tradicional de G.Skill.

la frecuencia de las
memorias es uno de
los factores clave,
a mayor frecuen-
Cia, mayor consumo
de energia y mayor
Vdimm se necesita. El

nuevo disefio de disipador del
calor en las memorias G.Skill exirae
més calor del la superficie IC. Esfe
nuevo disefio puede llegar a reducir
lo temperatura un 20-30%.

Para los overclockers cada grado es

un problema.
la temperatura
limita la frecuen-
cia de trabajo, la
capacidad OC, y la vida
del producto. El disefio de la
nueva serie G.Skill permite a los
overclockers exprimir al méximo el
rendimiento de sus memorias.
la frecuencia de las memorias es
uno de los factores clave, a mayor
frecuencia, mayor consumo de
energia y mayor Vdimm se necesita.

El nuevo disefio de disipador del
calor en las memorias G.Skill exirae
mds calor del la superficie IC. Este
nuevo disefio puede llegar a reducir
lo temperatura un 20-30%.

Para los overclockers cada grado
es un problema. la temperatura
limita la frecuencia de trabaijo,
la capacidad OC, vy la vida del
producto. El disefio de la nueva
serie G.Skill permite a los overcloc-
kers exprimir al maximo el rendi-
mienfo de sus memorias. M
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B FLEXSCAN SX3031W

izo lanza al mercado un
Emoniior de espectaculo-

res dimensiones (30" de
formato panordmico, superior a
muchisimos paneles utilizados
como felevision) dptimo para
jugar pero pensado esencial-
mente para el frabajo. Todos
aquellos que trabajen con
ordenadores, especialmente los
que necesiten mucho escritorio
o grandes prestaciones (disefia-
dores gréficos, maquetadotes,
montaje cinematografico, CGlI
efc.) encontrardn en esta pantalla
de alta calidad, el monitor
idoneo como contrapartida a las
cinema display de Macintosh.
Permite utilizar la opcién de dos
pantallas en una con dos ordena-
dores diferentes (con resolu-
ciones de 1200x1600 cada
una, permitiendo conectar PC
y Mac), funcién de ecualizador
digital de uniformidad (caracte-
ristica que asegura brillo y croma
uniformes de una esquina a ofra
del monitor), acepta una resolu-

cién de 2560 x
1600, 260cd/

m2, angulo de vision de 178°,
contraste Q00:1 y un tiempo
de respuesta de 6ms. Gracias
al amplio gamut del panel,
reproduce el 97% del espacio de
colores Adobe RGB, por lo que
podemos visualizar la mayorfa
de los colores en una fotografia
hecha en modo Adobe RGB.

Ademds de estas caracteristicas,

supone un avance en
paneles LCD, ya que
representa el 100% del rango
de color en formato NTSC. A su
vez incluye una fabla de conver-
sién 12 bit que dispone de una
palefa de colores superior a los
68.000 millones, de los cuales
se seleccionan los 16,7 millones
Sptimos. El ment OSD incluye
ajustes de brillo, gamma, satura-
cién, matiz, ganancia y tempera-

tura del color. Dispone de doble
conector DV-I compatible con
HDCP y un HUB de dos puertos
USB. Sus medidas netas son
68,9 x 27,2 x 49 cm y pesa
15,4 KG. Elegante y funcional,
el marco es negro mate, sobrio y
discrefo perfecto para no enfor-
pecernos a la hora de trabajar
con él. Un excelente y longevo
monitor que ademds Eizo nos
asegura su durabilidad con
cinco afos de garantia. Enfrad
en http://www.eizo.es para
descubrir mds caracterfsticas de
este excelso monitor. B

CARACTERISTICAS
CLAVE

® Resolucion:
2560 x 1600
e Contraste: 900: 1
® Brillo: 260 cd/m?2
* Angulo de vision: 178°
® Tiempo de respuesta:
6 ms

SAYTES

aytes, compafia dedicada

a la comercializacién

de articulos de electro-
nica de consumo, acaba de
lanzar una estacién para iPod
de disefio estilizado y efectos
luminosos.

Nextabase Media 10

Nextbase Media 10

Concebido para quienes se
caracterizan por el buen gusto
y quieren esfar a la
¢ltima disfrutando
de su biblioteca
musical con plena
movilidad sélo o
con amigos.

Este nuevo lanzamiento compa-
tible con todos los modelos
de iPod (licenciado por Apple
"Made for iPod"), cuenta con
diversos conectores para el
famoso reproductor asi como
caracteristicas esenciales
para un cémodo uso y facil
fransporte a las que se suman
propiedades que permiten
obfener en un médulo
portatil el mas alto
rendimiento sobre
la calidad de
sonido que ofrece
el iPod (Incorpora
altavoces de
Neodymium con
Cristal Sound).

Dispone de teclas sensiti-

vas digitales, efectos de luz y
altavoces 2.1 con sub-woofer.
Ademds integra salida S-Video
que permite la visualizacién
de video vy fotos en televisores
u ofros dispositivos aptos para
reproducir imagen en movimien-
to.

Ofrece caracteristicas adiciona-
les como Reloj con formato 24
h, v alarma personal basada
en la misica que contiene el
iPod del usuario.

Cuenta con radio FM digital
con 10 preselecciones y la
potencia de salida por canal
es de 3W [BW + 3W) mas la
del Sub-woofer que es de 7W.
El precio recomendado es de
126 € (IVA Incluido) m
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Licencia para matar... otra vez

stabamos en el afio 1952 cuando un novelista inglés, lan Fleming, pu-

blicaba un libro fitulado Casino Royale, primeras péginas escritas donde
aparece la figura del seductor, a la vez que misterioso agente secrefo, James
Bond, también conocido por su cédigo de agente, 007, con licencia para
matar. Era el comienzo de foda una serie interminable de libros y que diez
afios después se convertiria la més importante saga de peliculas de la historia
del cine. Curiosamente, este primer libro ha sido el Olimo en adaptarse, pues
no se obtuvieron los derechos de dicha novela hasta 1999.

la andadura de James Bond en la gran pantalla se produjo en el afio 1962,
con la adaptacién al cine de la novela Dr. No, con un increible Sean Connery
en el papel agente 007 y con Terence Young en la direccién. Tras esta peli-
cula, convertido en todo un clésico del cine de espias y de accion, Connery
participd en ofras cuatro peliculas més, siendo sustfituido fras “Solo se vive dos
veces” por George lazenby, que simplemente tuvo una relacion presencial
con James Bond. Tras su actuacién, se produjo un nuevo infento con Connery,
que durd un afo, fras el cual enfrd en escena ofro de los grandes iconos cine-
matogréficos unidos a James Bond, Roger Moore. Desde entonces han sido
fres los actores que han dado vida al mitico agente secreto, desde Timothy
Dalion al actual Daniel Craig, pasando por el carismdtico Pierce Brosnan.
Precisamente con el actor que actualmente ocupa el papel se produjo cierta
polémica, pues se dejoba un lado la imagen clésica del agente secrefo, mo-
reno y elegante, y se pasaba a una imagen totalmente distinta, rubio y mas
varonil que elegante.
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Tras una época final de la saga basada en guiones originales cinemato-
gréficos tan solo basados indirectamente en los relatos de Fleming, Casino
Royale refomé de nuevo las adaptaciones, volviendo precisamente al libro
que dio origen al personaje. Para esta nueva entrega de James Bond, que
se estrenard el 21 de Noviembre en nuestro pafs, originalmente se penséd
en adaptar el relato corto Risco, de Fleming, pero finalmente se ha dado a
conocer que se trata de una secuela directa de la anterior pelicula Casino
Royal, y por tanto de un guién original. Exactamente la pelicula comienza
unas horas después del final de Casino Royale. Bond ha sido traicionado por
la mujer que amaba, y se ha decidido a convertir su misién en algo perso-
nal, pese a las suspicacias de M. Ambos inferrogan a Mr. White, quien les
hace ver la luz al confarles que la organizacion que chantajed a Vesper (el
amor de Bond en Casino Royal) es mucho més compleja de lo que creen. Se
desencadenan una serie de acontecimientos que acaban con James Bond en
Haiti, donde un caso de identidad equivocada llevard al agente a conocer
a su nueva chica Bond.

Marc Forster es el encargado de la direccién de esta nueva aventura de
James Bond, que cuenta con un guién del oscarizado Paul Haggis, asi como
con las inferprefaciones de Daniel Craig en el papel de James Bond, de Olga
Kurylenko como la nueva chica Bond vy la repeticion de los papeles cldsicos
como Judi Dench en la piel de M.

mJests Garcia
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Red de mentiras

| afamado director de “Gladiator”, Ridley Scott, estrena en Espafia su dltimo

trabajo, “Red de Mentiras”, un thriller basado en la novela homénima de Do-
vid Ignatius, con un guién escrito por William Monahan (ganador de un Oscar
por “Infilrados”] v con un reparto encabezado por el nominado a fres Oscar
Lleonardo DiCaprio y el ganador de un Oscar al mejor actor Russell Crowe.
Este 0ltimo, a diferencia de su papel como Maximus hace ocho afios, ha tenido
que engordar hasta 30 kilos para poder encarnar su papel de Ed Hoffman. Sin
embargo, DiCaprio fampoco ha salido airoso de esta pelicula, ya que cayd
enfermo durante varios dias fras rodar una escena de fortura.

Tras ser herido en Irak, el periodista Roger Ferris (DiCaprio) es trasladado a
Jordania, donde conocerd al jefe de operaciones de la CIA Ed Hoffman. Este
quiere defener a Suleiman, un pez gordo de Al-Qaeda, pero para ello necesita
la ayuda de Ferris. El periodista decidird ayudarles difundiendo un rumor falso:
Suleiman estd trabajando para el gobiemno americano. Dicho rumor creard la
fension en el entorno del miembro de la organizacién terrorista, no obstante pa-
rece que no serd el Unico que tendrd problemas. Los hombres de la CIA parecen
dispuestos a ayudar al periodista, pero Ferris empieza a preguntarse cuanfo
puede confiar en dichos hombres, poniéndose asi en peligro no sélo la misién,
sino también la propia vida de Ferris.

Llos més de 120 minutos de duracién de la pelicula no llegarén a Espaiia hasta
el 7 de Noviembre, una fecha, que como viene siendo ya habitual, es casi un
mes después de su estreno en Estados Unidos.

Alvaro Sanchez

SAW 5

COn esfa nueva entrega alcanzamos ya el nimero de cinco peliculas del
ferror més desagradable y gore que podemos encontrar actualmente en
la gran pantalla. Todo surgié en el afio 2004, cuando James Wan decidié
dirigir una pelicula totalmente diferente dentro de este género, mezclando ele-
mentos del ferror mds escatolégico con un inferesante trasfondo de un puzzle,
un juego que los protagonistas debian de solucionar si querfan sobrevivir,
o al menos no querian ser destrozados vilmente por las frampas y artilugios
del maestro conocido como el marionetista. Tras este estreno, afio fras afio,
sin faltar ninguno, se ha producido una nueva enfrega de la saga Sow,
peliculas con bajo presupuesto que han ido pasando del terror gore pero
inteligente a unas dltimas peliculas de violencia gratuita.

Esfe afio no podia ser diferente, y nuevamente tenemos ofra enfrega de Saw,
en concreto la quinta. Se ve que el piblico no les falla, pues afio fras afio se ha
ido reafirmando la saga de terror. Esta nueva pelicula promete a los aficionados
descubrirles mucho de los secretos que rodean al gran maestro de la violencia,
Jigsaw, pues jugard con los flash backs para alternar la accién real de un Hoff-
man (personaije de las anteriores peliculas) que se erige como la tnica persona
realmente capacitada para continuar el plan del maesfro, con los origenes del
propio Jigsaw, que nos irén oforgando cierta luz a los misterios que Saw nos ha
ido proponiendo. sQué es esa siniestra marioneta de ojos grandes montada en un
friciclo que ha aparecido en varias peliculas? sCual es su significado?

El actor Tobin Bell vuelve a encontrarse al frente del reparto como Jigsaw, mientras
el nuevo papel protagenisia en esta terrorffica pelicula es para Costas Mandylor,
el auténtico discipulo de Jigsaw (John Kramer). En la direccion tenemos de nuevo
a David Hackl, que ya dirigié las dos entregas anteriores. Saw V se esfrenard en
nuestro pais el préximo 14 de Noviembre.

JesUs Garcia
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Basada on la pelicula de Lucasfilm Animation

The Clone Wars
(Star Wars), la novela

Timun mas no sélo estd inmersa en un profundo cambio editorial tras La briténica Karen Traviss es autora de “Star Wars: legacy of the Force:
iniciar su incursién en las novelas inspiradas en los manga y anime  Bloodlines” y de dos novelas de la serie Star Wars Republic Commando,
japoneses con la coleccién Genkobooks, sino que se afreve incluso con  “Hard Contfact” y “Triple Zero”, asi como de los fitulos “City of Pearl”, “Cros-
el universo de StarWars, creado por George lucas hace varias décadas,  sing the Line”, “The World Before”, “"Matriarch”, y "Ally".
y cuya actualidad sigue vigente en forma de peliculas y videojuegos rela- En 2009, Timun mas publicard dos novelas basadas en la serie de animo-
cionados. cién 3D de lucasFilms, y relanzard las novelas de las seis peliculas clésicas,
Timun mas ha sacado ya a la venta la novelizacién de la dltima pelicula  publicéndolas por orden cronolégico de la accién, es decir, comenzando por
de animacién de la nueva serie “The Clone Wars”, bajo el mismo fitulo. los el “Episodio |. la amenaza fantasma”. También se saldré a la luz la novela ba-
hechos que se narran en esta novela de Karen Traviss tienen lugar en una  sada en el dltimo juego para consolas de StarWars, de reciente publicacién,
época previa a “la venganza de los Sith”, y contiene material que provie-  bajo el fitulo "El poder de la fuerza”. Mas adelante, la editorial haré llegar a
ne del mismo lucas. Llas Guerras Clon se libran por toda la galaxia, y los  los aficionados a este universo ofras series de novelas relacionadas.
separatistas, al mando del conde Dooku, luchan contra la Repiblica, que

se haya bajo el liderazgo del canciller Palpatine. Cada vez mas planetas “The Clone Wars”
caen bajo el yugo de Dooku y los suyos, pero la Repiblica contraataca con Awutora: Karen Traviss.
su ejército de soldados clon y sus generales Jedi. Timun mas (Ciencia Ficcién)

Ancakin Skywalker es un caballero Jedi en proceso de aprendizaje, bajo Fecha: 23/09/2008
la tutela de Obi-Wan Kenobi. Ambos tienen en sus manos una peligrosa ISBN: 978-84-480-4420-6

misién en la que no hay lugar para el fracaso, y de la que dependen mu- Paginas: 256

chas vidas. Mientras, Hutt, hijo de Jabba, es secuestrado y su padre pide Cubierta: Ristica con solapas

ayuda a los Jedi. Estos le ofrecen sus servicios, conscientes de que Jabba es Precio: 17,00 €

la clave para el paso de su ejército por la galaxia. Alejandro Serrano
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| Manga / comic JIEECIEN

Brave 10

Conoce el Japén Feudal

na de las novedades destacadas que verdn la luz este mes de Noviembre es Brave

10, un manga de Shimotsuki Kairi, que nos lleva al Japén feudal, mas exactamente
a la era Sengoku, una época en donde los samurdis y los ninjas estaban a la orden del
dia. Brave 10 se basa en la leyenda de los diez valientes, diez legendarios ninjas que
ejercian como guardaespaldas del sefior de la guerra Sanada Yukimaru, siendo conside-
rados como los diez guerreros mas poderosos de la tierra en la era Sengoku.

La saga se estd serializando ain en Japén en la Comic Flapper, de la editorial Media
Factory, llevando tres tomos publicados hasta ahora.

En un mundo envuelto en el caos de la guerra se alzan unos valientes guerreros con
la furia desatada de una tormenta. Nuestros protagonistas son: un ninja del clan Iga,
Saizou y la sacerdotisa lzumo, dos de los Diez elegidos reunidos en torno a Yukimura
Sanada, su sefor.

Brave 10 - 1
Shimotsuki Kairi
192 pdgs.
7.5€

#Miguel Angel Pérez
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Doraemon y Los Siete Magos

EXTRAS Y CARACTERISTICAS TECNICAS

- Navegacién en 4 idiomas: castellano, cataldn,
euskera y gallego

- Audionavegacion en castellano.

- Audiodescripcién en casfellano.

- Subtitulos en castellano para sordos.

- Audio 5.1 Dolby Digital: castellano, catalén,
euskera y gallego.

- Formato: 16:9.
- Zona: 2-PAL.

- Duracion: 114 minutos.

- Extras: 32 min. aprox.

CONTENIDO EXTRA:

- Cortometraje extra: “The Doraemons:
Un refo misterioso”.

- Storyboard.

- Juegos: Trivial, Hanoi y Parejas.

- los personaijes.

- Ficha técnica.

- Boomerang.

- Galeria de productos.

- Doraemon en DVD.
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® Doraemon y Nobita vuelven con una aventura més magica que nuncal

En esta ocasién, con la ayuda de la cabina "Qué pasaria” viajan a una dimensién en la que todo el

mundo vuela sobre escobas y alfombras. Nobita quiere demostrar a su amigo que la magia existe y que
en ocasiones es més fuerte que la ciencia. Pero al llegar allf, se dan cuenta de que no pueden perder el
tiempo con discusiones porque... jlos demonios quieren destruir el planeta Tierral
Tifones, ferremotos y un montén de desastres naturales son la prueba de que llega el fin del mundo.
Una nueva amiga llamada Miyoko y el padre de ésta, les informan de que la magia realmente existe
y que los hombres la aprendieron de los demonios. Estas criaturas no son autéctonas de la Tierra,
sino que provienen del planeta Averno, que amenaza con acercarse al nuestro, jlo que significaria
el fin para nosofros!
Nuestros amigos se franquilizan al saber que hace 5.000 afios se crearon las “Cronicas del planeta
Averno”: unos manuscritos que pueden ayudar a acabar con los poderes demoniacos. Tan solo ten-
drén que averiguar cémo conseguirlos y destruir a sus enemigos. jCasi nada! Aunque el miedo se
apodera de Nobita y Doraemon, y en mds de una ocasién tienen la tentacién de volver al mundo
real, finalmente se arman de valor y deciden ir a ese misterioso planeta para salvar a Miyoko y a
su padre. slo conseguirdn?@

CORTOMETRAJE EXTRA “THE DORAEMONS: UN RETO MISTERIOSO”

La aventura inédita que incluye esta edicién de dos discos es un cortometraje especial protagonizado por
el grupo de gatos robot mas pintoresco del mundo, los Doraemons. Son siefe mininos, cada uno con una
personalidad propia pero con algo muy importante en comin: una amistad inquebrantable.

La primera aventura de los Doraemons la pudimos disfrutar en el extra “Dorami y los siete Doraemons”
incluido en el DVD Doraemon vy los caballeros enmascarados. Los siete magnificos de la escuela de ro-
bots son el legendario mago Dorahmed, el goleador Doradinho, el maestro del kungfu Wandora, el ruso
Doranikov, el torero Matadora, el pistolero Dora Kid y, cémo no, Doraemon.En “The Doraemons: Un refo
misterioso”, el enigmdtico ladronzuelo Dorapin pone a prueba el fuerte vinculo que une a los siete gatos.
Tanto es asf que su objetivo no es ofro que robarles la amistad, empezando por apropiarse de las siete
tarjetas de la amistad, unos naipes de un gran valor magico.

En realidad, nadie es quien parece ser v tras el plan de Dorapin se esconde el malvado Achimov, que
estd chantajeando al gato ladrén para que engafie a los Doraemons. No le va a ser nada fécil, ya que
nunca hay que subestimar el poder que une a los buenos amigos. ..
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