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NINTENDO CONTRAATACA

os enconframos en mitad de una
guerra sin cuartel entre las fres
consolas de nueva generacién:

PS3, Xbox 360 y Wii. Sony y Microsoft
ya han lanzado sus correspondientes
“ataques”, bajando recientemente el pre-
cio de los packs de sus consolas adop-
tando una agresiva politica de precios
realmente atractiva para los usuarios.
Sin embargo Nintendo ha optado por
poner en prdctica ofra estrategia bien
diferente. En lugar de reducir el precio
de su maquina, que seria un sin sentido
por su parte porque se vende muy bien
[en muchas tiendas estd agotada con fre-
cuencial, lo que estd haciendo en lanzar
aufénticos juegazos a un ritmo frenético.
la “ofensiva” comenzé a mediados de
Noviembre con el fastuoso “Super Mario
Galaxy”, siguié con "Mario Kart Wii" y
"Wii Fit"” que acaban de ponerse a la
venta y continuard con el glorioso “Su-
per Smash Bros. Brawl’, nuesfro juego
de portada de este mes. Con lanzamien-
fos asi de espectaculares, squién quiere
quedarse sin una Wii2

Antes de despedirnos, nos gustaria
dar un caluroso saludo a los lectores
de la revista Maverick, que de ahora
en adelante recibiran todos los meses
CiberGamers de regalo. jEsperamos
que os guste nuestra revistal

Cosas gue pasaban en Enero de 2008

LEI VHE? iJa! Le recomiendo este
reproductor HD DV parj ver las
peliculas como §i se salieran de la

Tele, Iy-para-toda-la-vida! (de usted).
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Think smart

ESET
Smart
Security

Un nuevo concepto en proteccion
inteligente para su PC.

Seguramente usted ya estara
confiando en una suite de seguridad.
Hay muchas de ellas, pero sélo ESET
ofrece una solucién unificada
completamente diferente.

Puede pensar.

Gracias a su Tecnhologia ThreatSense®
tiene |la habilidad de anticiparse a
peligros potenciales, sin ralentizar su
sistema operativo y protegiendo
proactivamente su ordenador.

Es inteligente.

Sea también proactivo y pruebe su
version de evaluacion gratuita de 30
dias accediendo a
www.esetsmartsecurity.es

COMPONENTES INTEGRADOS:
ESET NOD3z Antivirus

ESET NOD3z Antispyware
ESET Personal Firewall

ESET Antispam
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‘o Dn t in e t c/Martinez Valls, bajos - 46870 Ontinyent (Valencia)

.com ventas@nod32-es.com - Tel. 902.33.48.33
http:/fwww.nod32-es.com




#50 CENT” YA TIENE CONTINUACION

REGRESA EL HIP-HOP

NFE E——

a controvertida aventura de accién de PS2 y

Xbox, "50 Cent", tendrd una continuacién a
partir de este otofio que llevard por nombre “50
Cent: Blood on the Sand”. El equipo de Swor-
dfish Studios se estd encargando de la progra-
macién y las consolas que recibiran tal honor
seran PS3 y Xbox 360, lo que supondrd un rele-
vo generacional en toda regla.
El famoso cantante de hip-hop 50 Cent serd
una vez mds el protagonista de esta historia,
quien nuevamente fendrd que pelear para re-

t

cuperar su dinero y mantener intacto
su prestigio. El guion estd siendo es-
crito por Kamran Pasha (“Bionic Wo-
man”) y se espera que sea sélido, sor-
prendente y creible.

Paralelamente a esto Vivendi ha anun-
ciado que los teléfonos méviles también
recibirdn una versiéon disefiada espe-
cialmente para estos terminales, para
asi poder disfrutar del mejor hip-hop
en cualquier parte.

VIVENDI EDITARA “LA CONSPIRACION BOURNE”

e .

3

s
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BOURNE REGRESARA PRONTO

sQue no os suena ese nombre?! Pues debéis vivir en ofro planeta,
porque Jason Bourne (interpretado por el actor Matt Damon) es uno
de los espias mds famosos del celuloide y ya ha protagonizado una
increfble trilogia. Pero no contento con ello, Bourne piensa dar el
salto a PlayStation 3 y Xbox 360 este mismo verano con “la Conspi-
raciéon de Bourne”, una aventura de accién vy sigilo en tercera perso-
na que estard basada en la novela / pelicula “El Caso Bourne”. Pero
no penséis que va a fratarse de una simple conversién, puesto que el
guién serd adaptado y profundizard adn mas en la personalidad de
Bourne.

El equipo que estd encargandose del proyecto es High Moon Stu-
dios, quienes han asegurado que respetardn al maximo el cardcter y
el espiritu de esta gran franquicia, obsequiando a los jugadores con
infensos firoteos, salvajes combates cuerpo a cuerpo vy situaciones
muy comprometidas y excitantes. Y como guinda, la banda sonora
correrd a cargo de Paul Oakenfold, el famoso DJ.




“Los Sims 3” llegard a lo largo
del afio 2009 y se convertird
- en uno de los juegos mas im-
¥ portantes de EA para esa tem-
porada.

os jugadores de PC que estén dvidos de nuevas aventuras que
echarse a la boca sélo van a tener que esperar un par de semanas 8
mas para poder probar lo mas reciente del equipo germano DTP
Young Entertainment. “legend: Hand of God" seré una epopeya que
incluirg diversos elementos como la accién o el rol y que transcurrird
en un mundo llamado Aris. En dicha tierra habitaran cuatro razas ‘.;5
distintas, humanos, enanos, elfos y los peligrosos orcos, especies que Fa
se veran involucradas en una brutal guerracontra el ejército de las K
sombras.
Al inicio del juego podremos escoger entre més de diez clases de
personaijes distinfos, y fendremos que hacer frente a decenas de
monstruos vy jefes finales. “legend: Hand of God" estard listo
en Mayo y tendrd un precio bastante sugerente.

Una nueva entrega de “Banjo
Kazooie”, la famosa saga de
aventuras y plataformas de Nin-
tendo 64, aparecera en Xbox
360 a finales de este afio.

El 31 de Agosto serd el dia en
el que “Mercenaries 2”, el bru-
tal juego de accién de EA para
PS3 y Xbox 360, verd la luz en
USA. Esperamos que no tarde
mucho més en llegar a nuestras
fronteras...

| mes pasado ya os dimos unas pinceladas de lo que serd “Alpha
Protocol”, lo més nuevo de SEGA y Obsidian que verd la luz en el
2009 para las plataformas PlayStation 3, Xbox 360 y PC. Pero ya
hemos conocido nuevos detalles, como su sugerente argumento. En-
carnaremos al ex-agente de la CIA Michael Thorton, quien después

de darlo todo por la agencia secreta més famosa del mundo se vera | Sony ha anunciado que tras
obligado a huir de la justicia. Las decisiones que fomemos a lo largo | €l inminente lanzamiento de
de la aventura tendrdn consecuencias que afectardn no solo a Thor- su nuevo mando para PS3. el

fon, sino al medio que le rodee. Y es que aparte de aco- esgerat!o Df’“' S.h“k 3, el an-
ger accién a raudales, “Alpha Protocol” también terior S!xams dejard de ser co-
confard con unos irresistibles toques de RPG. Es- mercializado.

peramos fener acceso a un codigo provisional

del juego en los préximos meses. Os manten- Rockstargomes ha adquirido a
dremos al tanto. la compaiiia Mad Doc Software,

y gracias a esto se ha fundado
la filial Rockstar New England.
iRockstar sigue creciendo!

CIBERGAMERS




DOS CLASICOS LLEGAN A DS

os seguidores de los viejos arcades

clasicos van a tener un buen motivo
para hacerse con una Nintendo DS este
verano, porque van a llegar sendas pues-
tas ol dia de los juegos “Arkanoid” y
"Space Invaders”.
El primero constard de un nuevo disefio,
graficos mejorados y unos 150 niveles
inéditos, aunque nuestro propésito serd
el mismo de siempre: eliminar con la
bolita y la ayuda de nuestra nave los
bloques de colores que se encuentren
en la parte superior.

Un refo tan simple como adictivo.

Por su parte, “Space Invaders Extreme”
(que por cierfo, también aterrizard en
PSP) enganchard de nuevo a los aman-
tes de los mata marcianos de toda la
vida gracias a su terrorifica jugabili-
dad, capacidad de absorcién y senci-
llez de manejo. Como curiosidad, am-
bos juegos serdn compatibles con el
nuevo periférico de Nintendo DS deno-
minado Paddle Controller, que desde
aqui os animamos a probar porque es
increible.

HOCI=OnTRL rIsHT"

NUEVA MUSICA PARA Wii

ra una mera cuestion de tiempo. El fené-

meno musical del afio pasado en Esto-
dos Unidos [con permiso de "Guitar Hero
lll: Leyendas del Rock”), que arrasé en PS2,
PS3 y Xbox 360, también va a aparecer en
Wii a comienzos de verano. Exactamente
el 22 de Junio. Aln no tiene fecha concreta
en Europa, pero estd claro que terminaré
llegando. Por desgracia no todo van a ser
buenas noticias con esta version del juego.
Sealn han confirmado sus desarrolladores.

CIBERGAMERS

esta edicién adolecerd de modo online v,
lo que es peor aln, no ofrecerd ningin tipo
de contenido descargable a los usuarios.
Una pena, ya que esta Oltima opcion estd
causando furor entre los usuarios america-
nos de PS3 y Xbox 360. Pero bueno, todo
lo demds permanecerd intacto, incluyendo
el microfono, la guitarra inaldmbrica y la
bateria, aparte de los mds de 60 temas
que incluird, 5 de ellos exclusivos para esta
version.




N HEROE DIFERENTE

a estamos acostumbrados a pasar unas veladas inolvida-
bles en el saléon de nuestros hogares mientras disfrutamos
de las ocurrencias de Mr Bean, ese particular personaje in-
glés tremendamente “cutre” y desgarbado inferpretado por
Rotwan Atkinson. Este mismo personaje es el protagonista de
la nueva aventura que Planeta ha puesto a disposicién de los
jugadores de Nintendo DS. Titulada simplemente “Mr Bean”,
nuestro objetivo es ayudar a nuestro intrépido britanico a re-
cuperar a su querido osito de peluche que ha sido raptado. Y
el rescate que es necesario reunir para su liberacién son 450
galletas de gato, alimentos que estan repartidas por una do-
cena de niveles.

Esta aventura plataformera estd orientada para los menores
del hogar, quienes disfrutardn de personajes desternillantes y
decorados bien dibujados. “Mr Bean” es un juego que derro-
cha mucha simpatia.

SONIC PREPARA SU REGRESO

a mascota de SEGA, el puercoespin

azul Sonic, va a verse envuelto en
ofra de sus grandes aventuras muy pron-
fo. Y es que aqui tenéis las primeras ima-
genes de "Sonic Unleashed”, juego que
aparecerd a finales de este afio en PS2,
PS3, Xbox 360 y Wii.
En esta ocasién el equipo Sonic Team
pretende recuperar la jugabilidad clési-
ca de la serie, mezclando fases entera-
mente 3D con otras que se desarrollarén

=

bajo un scroll horizontal en plan
2D. Se dice que la velocidad a
la que se desplazard la mas-
cota azulada serd la mas ver-
tiginosa jamds vista en un jue-
go del erizo, y que su aspecto
técnico nos dejard alucina-
dos. Y viendo estas magnificas
imdgenes, razén parece que
no les faltard a los chicos de

SEGA.

CIBERGAMERS



EL PRIMER EXITO DE JOWOOD

SAM & MAX, DERECHITOS A Wii

a compaiifa recientemente afincada en nues-

fro pais JoWooD acaba de anunciar su pri-
mer "pelotazo” para Wii. Se trata de la primera
temporada de su conocida franquicia de aventu-
ras “Sam & Max”, dos policias muy curiosos que
ya han triunfado en el mercado de PC. Sus aven-
turas siempre han despuntado por su sagaz sen-
tido del humor y surrealistas situaciones, atrayen-
do a una gran diversidad de jugadores de todo

El desarrollo de la aventura sucederd a modo de
capitulos independientes, tal y como sucede en
las mejores series de comedia de la television.
Los usuarios de Wii pueden estar muy confenfos
con esfa noticia, ya que “Sam & Max" aportard
atn més calidad y diversién al catdlogo de jue-
gos de esta consola. El fitulo estard disponible
en ofono.
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PSN
CAMEBIA DE CARA

SONY

2

| network online de PS3 va a experi-

mentar mejoras y cambios evidentes a
partir del mes de Abril. Estos cambios van
a ser implementados siguiendo las reco-
mendaciones de millones de usuarios, que
demandaban un disefio més vanguardista
y vistoso y una navegacién mds sencilla
por los distintos mends y opciones. Duran-
te dos semanas no se producirdn actuali-
zaciones en este medio, pero os asegura-
mos que el resultado final merecerd la
pena. ®

PLAEYSTRAHRTIOT 3

MBS TA T IO

os japoneses tienen mucha

suerte, al menos en lo que
respecta al sector de los vide-
ojuegos. sUn ejemplo? Pues
este pack llamado Metal Gear
Solid 4 Premium Pack que se
comercializarg alli coincidien-
do con el lanzamiento del es-
perado juego de Konami. Y es

UNA PS3 DE “HIERRO”

que el aspecto que poseerd
esta nueva carcasa de PS3, en
plan hierro oxidado, va a ser
una pasada, al igual que el
mando Dual Shock 3 que go-
zard de un aspecto similar. Du-
damos mucho que este pack
sea lanzado aqui, pero mante-
nemos las esperanzas...

ULTIMA HORA

NUEVOIKFEG
DEDQUARE=ENIX

Wii RECIBIRA “SOUL
EATER: MONOTONE
PRINCESS”

La conocida compahia nipona
Square-Enix, considerada como
la mejor desarrolladora de jue-
gos de rol del mundo, acaba de
hacer publico el desarrollo de
“Soul Eater: Monotone Princess”
para Wii. Como muchos sabréis
“Soul Eater” es una serie manga
bastante popular cuya trama gira
en torno a unos alumnos de una
escuela de Shinigamis que deben
capturar 99 almas de

personas humanas g

LONTENIDO IGRAIIS DE
SIVANETAND LY INGH

INCLUYE NUEVOS

MAPAS
MULTJUGADOR

Eidos acaba de poner a disposicién
de los usuarios de PlayStation 3 y
Xbox 360 (a través de sus cana-
les PS Network y Xbox Live!, res-
pectivamente) un nuevo pack de
contenido para su juego de accién
“Kane and Lynch: Dead Men”. Este
paquete viene cargado con cuairo
mapas multijugador inéditos para
la moddlidad Fragile Alliance.
Cada uno estd locdlizado en una
ciudad distinta (Los Angeles, La
Habana, Tokio y Venezuela) y nos

MASITENSION IEN
NINTENDOIDS

DESCUBRE “MOON"

Renegade Kids, los responsables
de “Dementium: The Ward”, el
espectacular shooter en primera
persona para la portdfil de Ninten-
do, estan enfrascados en un nuevo
proyecto para esta misma maqui-
na. Su nombre serd simplemente
“Moon” (“Luna” en castellano),
una aventura en primera persona
con mucha accién y, sobre todo,

NUEVASIFOSIBILIDADES
PARATWIIT

LA CONSOLA
ACOGERA IPLAYER

Dentro de escasas semanas se es-
pera que la consola de Nintendo
incluya através de su navegador (y
al menos en UK) la compatibilidad
con iPlayer, el famosos reproduc-
tor de video. Gracias a esto serd
posible reproducir en “stream”
parte de la programacién de la
gigantesca compaiia britanica
BBC, ofreciendo asi mas contenido
a los usuarios de esta consola. En
un principio todo aquel que quiera
disfrutar del servicio debera pa-
gar una pequeiia

con mal corazén | propone situacio- | suspense. Como miembros de un | cuota mensuadl,

y una bruja. El S, nesyrefosmuy | equipo de élite tendremos que | pero la inten-

juego se espera diferentes. | investigar un conflicto que se ha | cién de Ninten-

que aparezca Bajaroslo ya | desatado en la Lung, lugar donde | do es que este

en Japén a porque... jes | viviremos unos momentos sobre- | servicio sea

finales de totalmente | cogedores y muy fensos. Saldra | gratuito en

este aiio. gratuito! este mismo afio. el futuro. .
N




5 millones de sitios web!

1&1 Hosting

SIEMPRE

incluye
¢También buscas
alojamiento web?

1&1 es la solucion perfecta
a tu busqueda de dominios
y servicios de alojamiento

al mejor precio.

iDominios GRATUITOS!

Porque todo lo que necesitas ya tiene que estar inchuido,

Plan Starter

Dominios incluidos

iDESH l'l"ﬂ"ﬂ al l'l"lé]{il'l"ll] {23 o .com, .net, .org, info)

Cantidad maxima de dominics

tu potencial on-line! Espaco e

0,99 €xdominig al mes

1

0
Un sitio web es la manera mas facil de compartir tus Trafice mensual incluido 0
ideas, tus fotos o tus interases con un gran o :
a Bl = s gl ; Cuentas de e-mail ] 5
as. Elige tu nombre de dominio y maximiza tu
ial on-line. Anti-Spam ¢ ¢

Editor Web

iTodo incluido il
- Foto Album
para cada necesidad! wsaL
1&]1 te da a elegir entre Hosting Linux o Wind a PHP S - _
_‘n-q'\.-"\r‘-..-\__L'_._.

Precio al mes 3 ‘
{incluyends 1 dominiol 4:'53€ 4189€

Leri pentics mestradicns S Con 161 1e Com 1&1 to

o incluygen VA B harras Ak
P,J-’ .12 €ofahe 34,82 €alano

. £, M:“P

asaans oa Llama ahora al 902 882 111
o visitanos en WWW-1 an d 1 -es




iVUELVE EL GENIAL AVENTURERO!

LEGO INDIANA JONES

CIBERGAMERS

I
(LI
J 1]

on la cuarta entrega de la
famosa saga peliculera en
ciernes, que llevard por titulo “India-
na Jones y el Reino de la Calavera
de Cristal” y que se estrenard este
mismo verano, Traveller’s Tales estd
dando las dltimas pinceladas a su
Oltima creacién basada en este intré-
pido personaje, “LEGO Indiana Jo-
nes”. Pero antes de seguir, debéis
saber que “LEGO Indiana Jones” se
basard dnicamente en los tres prime-
ros capitulos de la serie
(“En Busca del Arca
¥ Perdida”, “El Templo
' Maldito” y “La Ulti-
ma Cruzada”), que-
dando al margen el
mds reciente.
La fuente de inspiracién, muy evi-
dente por otra parte, que dard for-
ma a esta aventura de accién y
plataformas serd la serie “LEGO
Star Wars”. Cualquiera que
haya probado alguna de las en-
tregas basadas en la creacién
mds venerada de George Lucas sa-
bra exactamente lo que le espera
en “LEGO Indiana Jones”: mucho
sentido del humor, resolucién de

puzzles, niveles variados y una
magnifica ambientacién. Pero
Traveller’s Tales pretende incluir
ciertas mejoras en este juego para
que resulte adn mds atractivo y fres-
co. Por ejemplo, en los niveles en-
contraremos muchos mds objetos
con los que podremos interactuar, y
los personajes que serd posible con-
trolar (no sélo de Indy vive el jugén)
poseerdn habilidades exclusivas.
Como de costumbre, el modo coope-
rativo volverd a acaparar toda la
atencién, pudiendo jugar toda la
aventura acompafados, algo que
siempre hace subir muchos enteros
la jugabilidad.

En cuanto a su apartado gréfico,
las animaciones de los personajes
gozardn de una gran suavidad y
los entornos estardn magnifica-
mente recreados, reteniendo toda
la atmésfera de las peliculas de
Indy. “LEGO Indiana Jones” es uno
de los pocos juegos que pueden
gustar por igual a usuarios de to-
das las edades... y poseedores de
cualquier mdquina, ya que el titulo
serd editado para todos los forma-
tos actuales. ®




SAINTS ROW 2

ompetir cara a cara contra el

gran “GTA IV” no es una tarea
facil, pero parece que THQ vy el
equipo de Volition Games estdn
dispuestos a asumir el reto. Como
el primer “Saints Row”, esta con-
tinuacién volverd a encaminarse
en el género de las aventuras de
accién en tercera persona (o sea,
igual que “GTA”) y la ciudad fic-
ticia de Stillwater volverd a ser
testigo de toda clase de activida-
des ilegales.
Como principales novedades,
“Saints Row 2” nos permitird con-
feccionar a nuestro personaje
principal a medida, desde su for-
ma de caminar a su aspecto fisi

co. El argumento tendrd que ver
con viejas rencillas, cuentas pen-
dientes y ajustes de cuentas, y '
ademéds veremos a fres nuevas
bandas que pugnardén por el con-
trol de la ciudad. También se es-
peran mejoras grdficas palpa-
bles, tanto en el tamafio y detalle
de la ciudad como en las anima-
ciones de los personajes. A fina-
les de afio el juego estard listo
para aparecer en PS3 y Xbox
360. 0

Todos los juegos que buscas,
estan en movistar emocion.
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ACELERA SICARIO BRICK SWAT MONOPOLY

Entra en emocion>Juegos
o envia gratis un>< con el codigo
dEI juego al 404. (Ejemplo: SICARIO al 404)

DMC CASTLE HOUSE

- Envia

1 BIDI al 404,
- Dﬁ(mg;laapliﬂric’m Cosle-de P - CDNMTRYABD: WE.IH IAS: (1M Ik bl por T i e Doneesdedor: Enrese HEID R (11 Aol incluido) hasta masima WeEidia
™ — yeaplinalo (L6 ol i asartie e s cues Tt plan Sotel duesmie e cis PREPAGD: 1710 sesiany. (L Ffl inciulso] on o cla huets maaimo

0N [TH5 VR e e e o e i v Lot st e . Simalein the 0 radoos e il

www.movistar.es




¥

bsolutamente

nante se presénta- -ld -
temporada de este gfio de
la categoria reina de_la ve-
locidad sobre dos ruedas,
MotoGP..Y Capcom: preten-
de trasladar toda-la emo-
cién de esta espectacular
especialidad "deportiva a
nuestras casas con las co-
rrespondientes  ediciones
para PS2, PS3, Xbox 360,
Wii, PC y hasta terminales
moéviles de “MotoGP 08",
que estardn listas'para este
mismo otofio.

Dani Pedrosa,
L

Valentino

CIBERGAMERS

GpG_SjOj_-—:I_?iOSSi, Jorge lorenzo y los

demds pilotos que confor-
man el campeonato oficial
estardn presentes. en el jue-
go. Todos sus rasgos fisicos
asi como sus equipaciones
serdn totalmente reales, y lo
mismo ocurrird con las mo-
tos que pilotarédn. Yamaha,
Honda, Kawasaki, Ducati y
el resto de las mdaquinas y
equipos que forman parte
del torneo lucirdn a las mil
maravillas, gracias a las
perfectas recreaciones que
veremos en el juego de los
modelos arigifiales. La velo-

cidad a la que se desplaza-
rdn estas motos nos hardn
sentir toda la emocién de
estar viviendo una carrera
de verdad, sobre todo si co-
rremos empleando una pers-
pectiva en primera persona.
Aln asi el sistema de control
estard aeaballo entre lq si-
mulacién y. el arcade, por lo
que no serd dificil mantener
la moto en pista sin caernos
al tomar cada viraje.

En cuanto’ a los circuitos,

alli estardn los 18 ‘que inte-
gran el sCampeonato del

Mundo, incluyendo los tra-

zados espafoles de Jerez,
Cheste y Cataluiia. En ellos
podremos observar el gran
cuidado y grado de detalle
que estd poniendo Capcom
en el desarrollo del titulo
puesto que cada curva, yee
lla publicitaria, graderio y
otras construcciones serdn
un calco de los reales. En
Espafia vivimos este deporte
de una manera muy especial
y con juegos tan impresio-
nantes como este “MotoGP
08", la fiebre por las motos
no va a hacer otra cosa que
crecer mds aln.




SOCOM:
CONFRONTATIO
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uchos usuarios de PlayStation 3 aguardan la llegada de

"SOCOM”, el reputado shooter téctico de ambientacién
bélica, a su consola de nueva generacion. Y eso se producird
después del verano, con el venidero "SOCOM: Confronta-
tion”.
El juego en red ha sido siempre el santo y sefia de esta saga,
y "Confrontation” no serd menos. Hasta un méximo de 32 ju-
gadores podrén enfrentarse simulténeamente online, pudiendo
elegir entre més de media docena de modalidades de juego
distintas. Podremos escoger entre un buen nimero de los cuer-
pos de elite mds prestigiosos del mundo y emprenderla a tiros
en numerosos mapeados disefiados para la ocasién. La fisica
de los objetos y personajes estard muy trabajada para que sea
lo mas realista posible, asi como el resto de los elementos:
armas, equipo, trajes, etc. "SOCOM Confrontation” es uno de
los juegos online més esperados de la temporada en PS3.

Gama HD Players
de Best Buy

Disponible

50068

El primer reproductor multimedia de 2.5"
con base de conexiones paralaTV
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EL COMBATE DEL SIGLO

SUPER STREET FIGHTER 1l TURBO

HD REMIX

CGdo vez queda menos para que poda-
mos disfrutar, a través de los servicios
de descarga de PlayStation 3 y Xbox 360,
de esta impactante puesta al dia de “Super
Street Fighter 1I”. Como ya sabréis muchos
de vosotros este juego estd considerado
como uno de los mejores arcades de lucha

[

de todos
cién es maxima.
Capcom tiene la responsabilidad de con-
tentar a los millones de seguidores de esta
franquicia, y eso no es nada fécil. Para
ello introducird un gran lavado de cara a
todo el entorno grdfico, que se mantendrd
en el terreno de las 2D, pero en él se de-
jard notar una mejora en todos los
sentidos: mayor nitidez,
animaciones de los per-
sonajes mucho
mds suaves, un
colorido  ejem-

ta-

018% CIBER

_;:;;&f"“ plar, gran profun-
— didad y nivel de

detalle en los decora-
dos... Pero al mismo tiempo, el
sistema de juego y el espiritu
del original permanecerdn inal-
terables. Por eso “Super

CapcomHome002

Street Fighter |l Turbo HD Remix” serd un
juego muy especial, y aunard todo el en-
canto de las producciones afiejas de los
afos 90 con las Oltimas tecnologias del
presente.

Los 16 luchadores volverdn a medirse
las caras en apasionantes duelos que se
desenvolveran a una velocidad increi-
ble. El “look” de todos ellos diferird un
poquito con respecto al que lucian hace
mds de una década, pero todos conser-
varén los mismos ataques y golpes.

El modo online se convertird en la estrella
mds brillante de este titulo, opcién que
todos los amantes de este juego anhela-
mos desde hace muchisimo tiempo. Qui-
z& demasiado... Este otofio va a produ-
cirse en PS Network y Xbox Livel uno de
los acontecimientos mds importantes del
afo. Y tened presente que “Super Street
Fighter Il Turbo HD Remix” seré un “ape-
ritivo”, porque “Street Fighter IV” apare-
cerd unos meses més adelante. ®



iMario Kart llega a Wii con un montén de novedades!
Sube a las nuevas motos, haz trucos para aumentar
la velocidad y domina los espectaculares derrapes.
Ahora puedes competir con 12 jugadores en modo
Campeonato o Batalla a traves de la conexion Wi-Fi
de Nintendo y acceder al Canal de Mario Kart para
ver clasificaciones mundiales y competiciones,

Ll
iPonte a otro nivel con Mario Kart para Wiil e I

© 2007 - 2008 NINTERDOLTM, * ARD THE Wi LOGO ARE TRADEMARES OF BANTEND. © 1008 MINTERDO,

http://mariokartwii.nintendo.es
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EL SUCESOR DE “F.E.A.R"”

PROJECT ORIGIN

| nombre estd decidido: “Project

Origin”. Asi es como se llamard la
continuacién de “F.E.A.R”, el exitoso
shooter en primera persona de Mo-
nolith, después de que miles de inter-
nautas lo escogieran entre otros can-
didatos. Y a fe que va a tratarse de
una continuacién en toda regla,
puesto que la trama argumental de
este titulo arrancard justo unos ins-
tantes después de cémo terminara su
antecesor. Como miembros del cuer-
po de elite llamado First Encounter
Assault Recon, nuestra tarea consisti-
rd en parar los pies a nuestro gran
rival, Paxton Fettel, que tendrd bajo
sus érdenes a un poderoso grupo de
soldados bien entrenados.
La intencién de Monolith es “crear el
mejor shooter en primera persona de
todos los tiempos”, ahi es nada, y
para ello estdn trabajando dia y no-
che en pulir los aspectos mds impor-
tantes de su creacién. El primero tie-
ne que ver con el impresionante gra-
do de interactividad que dispondrd
el jugador con el medio que le rodee
en cada momento. Y es que salvo
muros, paredes y algunos otros ele-

mentos, el resto de los objetos que
formen parte de los decorados serdan
totalmente destruibles y manejables.
Para que os hagdis una idea, en mi-
tad de un tiroteo serd posible arras-
trar un sofé o una mesa hasta la po-
siciéon que mds nos convenga para
que nos sirva de parapeto ante el
fuego enemigo. Y del mismo modo,
también serd posible entorpecer el
avance de nuestros rivales lanzdndo-
les objetos.

La inteligencia artificial de nuestros
oponentes serd otro de los aspectos
més cuidados de “Project Origin”,
ya que responderdn de forma muy
inteligente a nuestros ataques y se-
rdn capaces incluso de tomar deci-
siones distintas en funcién de cémo
vaya la batalla.

El aspecto técnico tampoco quedard
en un segundo plano, y tanto las tex-
turas que cubrirdn a los personajes y
decorados como la fisica de todos
los objetos alcanzardn un nivel so-
bresaliente. Warner tiene un as bajo
la manga para PS3, Xbox 360 y PC.
Después del verano podremos disfru-
tar de él. @
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UN FUTURO TREPIDANTE

SECTION 8

mas de 10.000 productos - todos los titulos de todas las
plataformas - comics, juegos de mesa, merchandising,

os shoot’em up en primera

persona se han convertido
en uno de los géneros predilec-
tos por usuarios y compaiias,
pues no cesan de aparecer jue-
gos de este estilo en el merca-
do. Dentro de aproximadamen-
te un afio lo hard “Section 87,
un fitulo que promete atraer la
atencion de los usuarios de
PS3, Xbox 360 y PC por sus
mdltiples cualidades.
En “Section 8" nos veremos en-
vueltos en una guerra entre los
bandos de El Brazo de Orion

[nuestros enemigos) vy la EDF.

Nosotros formaremos parte de
la seccion octava de infanteria
de esta Oltima faccién, e ire-
mos ataviados con unos frajes
especiales realmente impactan-
tes. Nuestra meta serd acabar
con la resistencia de las tropas
rivales vy, para conseguirlo,
tendremos que ser igual de
diestros con las armas que al
volante de varios vehiculos,
que se convertirdn en una pie-
za clave de la jugabilidad de
“Section 8", como sucede en
ofros juegos similares como la
saga "Battlefield”.

estratégia - entrega urgente 24h para toda Espaiia -
excelente servicio post-venta
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TELEFONOS
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962 95 44 34
962954116

WWW.FUTURA-ONLINE.COM



LA SUPERVIVENCIA DEPENDE DE UN DIOS

TOO HUMAN

Mencionor que este juego de accién con toques rol, exclusivo
para Xbox 360, estd siendo programado por Silicon Knig-
hts, puede que os deje algo frios. Pero si os decimos que este
grupo es gl mismo que programé “Eternal Darkness” y “Metal
Gear Solid: Twin Snakes” para GameCube, probablemente os
pique mucho més la curiosidad por saber en qué estan trabajan-
do los responsables de ambos cldsicos. “Too Human” va a ser
una novela interactiva de épicas proporciones, hasta tal punto
que estard dividida en tres episodios, siendo cada uno de los
juegos un capitulo diferente de la trilogia.

El dios Baldur, personaje que encarnaremos en
esta odisea, tendré que intervenir en el conflicto
bélico que estard enfrentando a la raza humana
contra las méquinas. Si'no media Baldur, la es-
pecie humana serd aniquilada sin remedio.

Aunque la sensacién que tendre- . 4

mos es que nos veremos inmer- r

sos en un futuro lejano, crono- R !
l6gicamente  todo  sucederd e

muchos afios antes de las pri-

meras civilizaciones humanas co-
nocidas en nuestros dias. uj
Antes de iniciar la aventura podre-
mos escoger la clase a la que

mds nos interesa que perte- Q. -
nezca Baldur, ya sea ex- P
perto en combates
cuerpo a cuerpo, to- s
doterreno o resisten- -
te como el acero a o
los ataques riva- ’
les. Una vez toma-
da esta decision,
comenzaremos % A
a explorar un '

mundo fantdsti-

co,  repleto de

personajes  con

[

los que serd posi- %
ble dialogar e inte- % =

. . - ;
rrelacionarnos.  Adn 4 T4 '
asi uno de los princi- / {
pales -ingredientes

de “Too Human”

serdn los combates,

y habrd que enfrentar-

se a decenas de adversa-

rios que nos atacardn simultdneo-

CIBERGAMERS

mente. Y gracias al deslumbrante apartado técnico, a pesar de
estas multitudinarias peleas la accién siempre sucederd sin pro-
blemas de brusquedades ni ralentizaciones.

Visualmente no se parecerd nada a ningin otro titulo, y la linea
artistica que seguird “Too Human” rebosard originalidad y belle-
za a partes iguales. Si no sufre un nuevo retraso (no seria la
primera vez), podremos adentrarnos en esta atipica aventura de
Silicon Knights después del verano. @

& )




NANOSTRAY 2

os genios de Shin‘en ya nos sorprendieron gratamente
con el primer "Nanostray”, un shooter cldsico que gozaba
de un apabullante nivel técnico. Y a pesar del tiempo trans-
currido desde este lanzamiento, lo cierto es que adn es uno
e los mas destacados en su terreno por la sencilla razén de
de | destacad f por | I d
que Nintendo DS no posee un gran nimero de estos titulos
de jugabilidad tan adictiva.
El relevo estd a punto de producirse con “Nanostray 2", jue-
go que confinuard la misma linea de su antecesor pero que
ofrecerd mads niveles, nuevos modos de juego y el mismo [y
exigente) nivel de dificultad que hara las delicias de los més
andticos a este género. como era menester, “Nanostra
fanat te g Y f y
" volverd a lucir un acabado grafico espectacular, con en-
2 g P
fornos y elementos generados en 3D y multitud de efectos
graficos avanzados constantes. 3Estdis sedientos de un buen
mata-mata que echaros a lo boca disefiado en exclusiva
para Nintendo DS2 Pues con este juego estaréis muy bien
servidos.

- Internet
-Juegors
- Sala de .

i en el:
- I, 912338397
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www.unttsworld.es
C/Andorra n°65 Local C
Metro Esperanza, L4



.
=t 1 ]
BrE Bl

i
VW

-I_ | P T R

TEEED

| &

LA SORPRESA DE ACTIVISION R

'
GUITAR Hﬁkom TOUR

cuadros nos hemos quedado con la confirmacién por parte

de Activision de esta edicién de su mega exitoso arcade mu-
sical “Guitar Hero” para la portétil Nintendo DS. Y ya no sélo
por la noticia en si de que el juego estard listo a lo largo de
este verano (es decir, jya mismol), sino porque el cartucho ven-
dré acompafiado de un interesantisimo y novedoso periférico
llamado Guitar Grip.
El Guitar Grip se insertard en la ranura inferior de la consola,
la misma que estd destinada a los juegos para Game Boy Ad-
vance. Este artefacto se acoplard perfectamente a la consola y
estard constituido por cuatro botones de colores (azul, amarillo,
rojo y verde) similares a los que forman parte de las guitarras
habituales compatibles con las versiones de “Guitar Hero” para
consolas domésticas. El aspecto de este Guitar Grip es esplén-
dido y estamos deseosos de probarlo cuanto antes. Lo que tam-
bién suponemos es que al contar con un botén menos (falta el

botén de tono naranja) la dificultad general del titulo ser& un
tanto mds baja, pero repetimos que eso es pura especulacién.
Los modos de juego serdn lo suficientemente variados. Al exten-
so modo Carrera se unirdn varias modalidades multijugador
tanto Cooperativas como en plan Batalla, que prometen ser di-
vertidisimas y exprimir a tope las caracteristicas de la consola,
micréfono incluido.

Y para terminar, y aunque adn no estd confirmado el nimero de
artistas y temas que conformardn la bcnda sonora de “Guitar
Hero On Tour Activision ha anunciado que volverdn a estar

los grupes més potentes-del panorama pop-rock internacional,
_potentes-d

con Nirvan '_N_D'S' bt a la cabeza. Poco més podemos deci-

ros sobre este gran onzamlgnto para Nintendo DS, que por lo

demés serd un calco de sus|“hermanos mayores” en cuante a

mecdnica juego, opciones y estilo gréfico. {Va a ser una

auténtica pasadal <@
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:LAS VEGAS ESTA

THIS IS VEGAS

idway estd trabajando
dia y noche en su produc-
cién mds importante para esta
temporada, “This is Vegas”,
juego que aparecerd a finales
de afio en los formatos Play$S-
tation 3, Xbox 360 y PC. Y
por lo que parece en este titu-
lo van a juntarse desde la ac-
cién mas vibrante al sentido
del humor més refinado.
El argumento rebosard origi-
nalidad y simpatia, ya que un
ridiculo ricachén pretenderd
dar un vuelco a todo lo que
siempre ha significado la

il
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EN PELIGRO!

ciudad de Las Vegas, es de-
cir, juego, diversién y glo-
mour. Este tipo, Preston Bo-
yer, hard todo lo posible por
transformar Sin City en una
ciudad apacible, tranquila e
ideal para el dmbito familiar.
iY eso no se podrd consentir!
Por eso serd necesaria nues-
tra intervencién. A nuestro
lado tendremos unos cuantos
contactos de la “vieja escue-
la” que querrdn tanto como
nosotros que Las Vegas siga
siendo la ciudad tan divertida
y “abierta” como hoy la cono-

cemos. Pero claro, esta gente
no serdn “angelitos” precisa-
mente, puesto que estardn
metidos en toda clase de
“chanchullos” y negocios su-
cios... a los cuales nos arras-
trardn sin remedio. El sistema
de juego recordaréd mucho a
lo visto en titulos tipo “Grand
Theft Auto” y habrda que ir
cumpliendo misiones de diver-
sa indole para avanzar en la
historia. En muchos de estos
“trabajos” nos veremos en-
vueltos en persecuciones, pe-
leas, vandalismo y otras histo-

rias, pero todo sea por el bien
de Las Vegas.

La ciudad estard muy bien re-
presentada en 3D y sus hote-
les y casinos mdas famosos se-
ran fdacilmente reconocibles.
El tamafio de la urbe serd im-
presionante y siempre goza-
remos de una elevada liber-
tad de accién. “This is Vegas”
es una aventura de accién
que puede acabar siendo un
gran éxito si Midway logra
mezclar bien todos sus ingre-
dientes y dotarle de una per-
sonalidad dnica. @



as carreras de quads, esas

curiosas motos de cuatro rue-
das, van a ponerse de moda a
partir de la segunda mitad de
este afio gracias a “Pure”. Bajo
este nombre se esconderd un
increfble arcade de velocidad,
juego que aparecerd para las
consolas PlayStation 3 y Xbox
360 asi como PC.
BlackRock Studios estd tratando
de recoger vy llevar a las panta-
llas toda la emocién y espectd-
culo de esta especialidad de-
portiva. Para ello el titulo inclui-

ré& una gran remesa de quads
totalmente reales, que se des-
plazarén o velocidades inusito-
das por entornos fotorrealistas
de una amplia diversidad de lu-
gares de todo el globo. Pero no
tfodo consistird en pisar el ace-

lerador en "Pure” puesto que
fambién podremos ejecutar vis-
tosos “fricks” o acrobacias. To-
dos aquellos que busquen algo
novedoso en lo que se refiere a
fitulos de velocidad, "Pure” pue-
de convertirse en una gran pro-
puesta.
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ORSTORM 2

| primer “
sd sensaci
rios de Pla
uno de

ccbs
p

ulos dispo-
nibles para esta
consola que da-
ban muestras de
su potencial téc-
nico. Y no sélo
eso, puesto que
su modo online
sigue siendo uno
de los mas bri-
llantes de todo el
catdlogo de jue-
gos de PS3. Por
tanto estaba clari-
simo que este vi-
- brante arcade de
velocidad iba a re-

cibir una continua-

cién, y eso

es precisa-

028% CIBER

PASION POR EL MOTOR... Y EL BARRO

que va a sugeller en
este mismo a'i!

novaciones que vefemos

te nuevo desarrollo de

De entrada podre-

ecorrer 16 escenarios
completamente nuevos. Cada
uno estard basado en un am-
biente diferente (volcanes,
junglas, montafias...) 'y de
nuevo serd posible tomar dis-
tintas rutas para completar
cada giro al trazado. Sus mo-
dos de juego también recibi-
rdn novedades, comenzando
por su modo online, que per-
mitird la participacién de has-
ta 16 jugadores a la vez. Pero
si no os apetece jugar en red
y preferis hacerlo en la misma
consola, “MotorStorm 2” tam-
bién incluird una modalidad a
pantalla partida para cuatro
jugadores simultdneos.

los ve los

En cuanto a
que podremos pilotar, @pun-
tad que a los ya consabidos
ATVs, motos, race trucks,
coches de rally, buggies y
demds que ya disfrutamos
en el primer “MotorStorm”,
se unirdn los populares
Monster Trucks. De nuevo
cada uno de estos vehiculos
contard con sus caracteristi-
cas Unicas, incluyendo un
manejo sensiblemente dife-
rente para cada uno. Todo
lo demds se mantendrd in-
tacto, incluyendo la agresi
va inteligencia artificial de
los coches controlados por
la CPU de la consola y el
extraordinario acabado téc-
nico. “MotorStorm 2” com-
placerd una vez mds a to-
dos los entusiastas del mo-
tor que posean la mdquina
de Sony. e




VALKYRIE PROFILE DS

a compaififa nipona Square-Enix, la nimero uno en cuanto

a la creaciéon de juegos de rol se refiere, sigue apostando
fuerte por Nintendo DS para acoger sus producciones. Lla més
reciente es "Valkyrie Profile: Toga wo Seou Mono” (o “Valkyrie
Profile DS” para los no iniciados en la lengua japonesa), la
nueva entrega de la conocida saga de PS, PS2 y PSP.
El equipo de tri-Ace va a volver a encargarse de la programao-
cién de la aventura, que estard protagonizada por cuatro per-
sonajes: la diosa Lenneth, el soldado Wilfred y su amigo Ansel
y por Gltimo la misteriosa Eris.
El juego empleard de nuevo un impresionante motor gréfico
totalmente 3D, como ya ocurriera en ofros juegos de Square-
Enix lanzados en esta consola como “"Dragon Quest Monsters:
Joker” o “Final Fantasy Ill". Podremos disfrutar de esta aventu-
ra a finales de este afio o principios del que viene.
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La primera parte de
esta apasionante
aventura de accién
de SEGA, “Yakuza®,
amasé un buen nime-
ro de criticas muy fa-
vorables debido a su
extraordinario guién,
absorbente mecdnica
de fjuego y deslum-
brante puesta en esce-

t na. Desde entonces
LY los jugadores euro-

L peos  suspirdbamos

: ;F?' porque SEGA se ani-
: mara a lanzar en el

mercado occidental la
continuacién de su gran
creacién, titulo que apa-
recié en el mercado japo-
nés hace ya algin tiem-
po.

Este verano por fin podre-
mos volver a mezclarnos
con los maleantes maés

—
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VUELVE LA LUCHA CONTRA LA YAKUZ

YAKUZA 2

despiadados de los bajos fon-
dos del pais nipén, pues es la
fecha elegida por SEGA para
la comercializacién de este
nuevo clasico para PlaySta-
tion 2.

La historia seguird la trama
argumental del primer “Yaku-
za", justo donde acabé este.
El protagonista, Kiryu Kazu-
ma, serd elegido como nuevo
lider del Clan Tojo pero pron-
to renunciard a su cargo... jy

‘ome'pzcrén los problemas!

as 'zonas pertenecientes a
Kanto (Tokio) y Kansai (Kyoto
y Osaka) volverdn a verse en-
vueltas en una disputa entre
ambos distritos, y Kazuma to-
mard buena parte en ellas.
Peleas, exploracién y situa-
ciones limite serdn el pan de
cada dia para nuestro prota-
gonista, quien disfrutard ade-
mds de una gran libertad de

Y

accién para moverse por los
decorados a voluntad. Osaka
serd la zona en la que se de-
sarrollard la aventura y, de
nuevo, SEGAYY Amusement
Vision firmarén una labor co-
losal en la recreacién exacta
de los lugares, parques y edi-
ficios mds representativos del
lugar. Cualquiera que haya
estado en Osaka reconocerd
rapidamente los templos mds
importantes, restaurantes, ca-
lles y hasta monumentos, lo
que aportard a “Yakuza 2"
altas dosis de credibilidad y
realismo.

Si sois de los afortunados
que pasasteis horas jugan-
do al original, ya sabéis lo
que podéis esperar de esta
continuacién. Y si por algu-
na razén os perdisteis el
primero, no volvdis a equi-
vocaros de nuevo. ®

N 1
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Super Smash Bros. Brawil

EL JUEGO MAS COMPLETO DEL MOMENTO

Desarrollador: Nintendo
Género: Lucha / Plataformas
Fecha salida: Junio

Distribuidor: Nintendo
Plataforma: Wii
Web: www.smashbros.com

esfa nueva enfrega del juego de
lucha mdés laureado de Nintendo
es inconmensurable. “Super Smash
Bros. Brawl!” nos ha fenido @ muchos
jugadores en vilo durante muchos me-
ses pero, tras ser lanzadas las edicio-
nes japonesa y americana del mismo,
muchos hemos visto cémo todos nues-
fros suefios y expectativas se han visto
colmados. Y es que fras jugar horas
y horas con la versién americana del
juego puedo afirmar que “Super Smah
Bros. Brawl” va a ser uno de los fitulos
mds grandes de Wii para esfe afio.
Por si estdis algo perdidos y no co-

Lo expectacion que ha levantado

nocéis esta saga, os pongo al dia ré-
pidamente.

EL PRIMER “SUPER SMASH BROS”
fue lanzado en 1999 para la conso-
la Nintendo 64 y supuso un éxifo sin
precedentes en todo el mundo. El fitulo
consistia en un arcade de lucha muy
particular y disefiado con maestria, en
el que las estrellas mas populares de
Nintendo peleaban en combates cuer
po a cuerpo para dirimir quién era el
héroe mas fuerte. Aparte del evidente
afractivo de pelear con estrellas como
Samus Aran, Link o el propio Mario,
esfe juego gozaba de ofras caracterfs-
ficas Gnicas, como el hecho de que en

e

un mismo escenario pudieran pelear
hasta cuatro  personajes  simuliénea-
mente o la posibilidad de recoger nu-
merosos objefos en mitad de un com-
bate para obfener ventajas. Y a esto
habia que afiadir ofra particularidad:
para conseguir victorias era necesario
zurrar a los rivales para conseguir sa-
carles fuera de los escenarios. Como
os he comentado, este juego arrasé
en fodo el mundo y dos afios mds tar
de Ninfendo lanzé su confinuacién en
GameCube, llamada “Super Smash
Bros Melee”. Llas novedades que fro-
jo consigo "Melee” fueron evidentes,
aportando muchos més luchadores y
arenas, mejores gréficos y modos de
juego insolitos. Las ventas de esfe jue-
go fueron brutales (de hecho es el fitulo
de GameCube mas vendido hasta la
fechal y estaba cantado que Nintendo

[

S i

iba a lanzar una nueva version para
Wii. lo que nadie podia imaginar es
que esta fuera a ser tan demoledora...

ESTA MARAVILLA DE JUEGO con-
tiene fantas opciones que es IMPOSK
BLE contarlas todas desde estas lineas.
Desde ya mismo os adelantamos que
es el arcade de lucha més largo y com-
pleto de todos los tiempos. Y de largo.
lo més importante en estos juegos, su
nimero de personajes seleccionables,
no estd nada mal. De inicio podemos
escoger entre 21 protagonistas, pero
es posible llegar a desbloquear ofros
14 mds para sumar un fotal de 35.
Enfre las numerosas caras nuevas, des-
facan dos personajes que no forman
parfe del universo Nintendo: Sonic,
el supersénico puercoespin de SEGA,
y Snake, el héroe de la serie "Metal
Gear Solid” de Konami. Todos presen-




fan sus propias caracteristicas y golpes
especiales, v llegar a dominar a todos
ellos os llevard muchos meses de préc-
fica. Y eso que el sistema de confrol no
puede ser mds sencillo, manteniéndose
la esfructura de los dos anteriores. Dos
botones (mds el sfick analégico izquier
do) sirven para propinar los ataques, a
lo que luego hay que afiadir un botén
para cubrirse, ofro para agarrar a los
rivales y uno més para saltar. jMas sen-
cillo, imposible! Sin embargo esta sim-
plicidad de manejo es relativa, ya que
los movimientos que pueden llegar a

materializar los personajes son muy nu-
merosos, caracteristica que encantard a
los jugadores més hardcore. Y ya que
hablomos del manejo de los protago-
nistas, esfe juego puede ser controlado
empleando una de esfas cuatro alterma-
tivas: mediante el combo Wiimote +
Nunchaku, sosteniendo Unicamente el
Wiimote de manera horizontal, conec-
tando un mando de GameCube a la
consola o haciendo uso del Classic Pad
de Wii. Cualquiera de esfas cuafro po-
sibilidades funciona perfectamente pero
si tuviera que quedarme con una, sin

duda me decantaria por la dlfima de
esfas opciones, el Classic Pad.

LAS MODALIDADES DE JUEGO
que presenta “Super Smash Bros
Brawl” son casi infinitas. De enfrada
debemos decantarnos por jugar solos
o acompaiados por hasta fres amigos
y, en funcion de eso, escoger la modo-
lidad. Si vamos a jugar fres o cuatro
personas, el fitulo nos permite partici-
par en Torneo, Brawl, Brawl Especial
o Rotacién. Cada uno de estos modos
es disfinto y merece la pena probarlos
todos. Si por el contrario vamos a jugar

AVANCE

en solitario J

O con un ami-

go, es posible

adenframos en el modo  Subspace
Emissary, Eventos, Estadio ... Todas
esfas opciones de juego soportan tan-
to modo individual como cooperativo,
siendo el llamado Subspace Emissary
el m&s interesante. Esta modalidad se
aleja un fanfo de los combates clasi-
cos de esfa saga, sumergiéndonos en
una aventura plataformera al estilo de
viejos cldsicos como "Donkey Kong
Country” o Super Mario World”, am-

CIBERGAMERS



034 CIBER

bos de SNES. Subspace Emissary
puede llevarnos entre 6 y 8 horas para
complefarla y en ella fenemos que su-
perar una buena cantidad de niveles
plataformeros controlando a persona-
jes como Mario, Peach, Donkey Kong,
Pit o Kirby. la calidad de alguna de
esfas fases casi me ha hecho solfar al-
guna que ofra légrima de emocién,
sélo por ello merecerd la pena hacerse
con este juego en cuanfo se ponga a
la venta en nuestro pas.

Siguiendo con las modalidades dis-
ponibles, tan solo hay dos que han
sido disefiadas Unicamente para jugar
en solifario, como son Entrenamiento

y Classic Mode. Desde aquf os reco-
miendo encarecidamente pasaros por
la primera de ellas si nunca habéis pro-
bado un juego de esfa serie porque os
serviréd de mucha ayuda.

Antes de dejar de hablar de los mo-
dos de juego, he dejado para el final
ofra de las grandisimas afracciones de
esfa obra maesfra: el modo online para
un méximo de cuatro jugadores simulta-
neos. Por vez primera en la saga, pode-
mos jugar en red con cualquier usuario
del mundo. Y por lo que hemos proba-
do, funciona muy bien y sin problemas
resefiables de lag. Gracias a esta nue-
va funcién “Super Smash Bros Brawl”,



que ya es un juego exiraordinariamente
largo v completo “per se”, se convier
fe en un fittlo que puede deparamos
enfrefenimiento durante muchos afios. Y
no exagero nada cuando digo esto.
Dejando ya de lado las opciones de
juego, ahora me gustaria cenfrarme en
los decorados o arenas que presenta
el titulo. He podido contar mas de 40
decorados y ain no estoy seguro de
haberlos visto fodos. iEs algo increible!
Tan pronfo estamos peleando en un
precioso pueblo (sin duda uno de mis
escenarios favoritos) extraido del gran
"Animal Crossing”, como més farde nos
vemos batallando en la isla de Shadow

Moses, i, la misma que hemos visitado
en la serie “Mefal Gear”. Pero como
parece que los desarrolladores no se
han conformado con eso, fambién han
intfroducido un fantéstico editor de nive-
les para que podamos crear nuesfros
propios enfomos... jo descargarlos me-
diante WiiConnect 24!

Desde luego Nintendo no deja de
sorprenderme en ocasiones, mimando
hasta el infinito algunas de sus pro-
ducciones més destacadas. Seguro
que al leer esta preview muchos ten-
dréis la sensacién de que quizd me
haya excedido comentando alguno
de sus apartados y que casi no me va

U0  AvANce

a quedar nada nuevo por citar en la
review del mes que viene. Nada mds
lejos de la realidad. “Super Smash
Bros Brawl” adn guarda un
montén de sorpresas que
no os he comentado ain,
asf como opciones para
dar y fomar. No recuerdo
un fitulo al que haya jugado en
mi vida que ofrezca fanfas op-
ciones, modalidades, material
extra, posibilidades, trofeos,
"tonterias” varias... En definiti-
va, tantas horas de
juego.

m Sergio Martin
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Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots

SNAKE PREPARA SU REGRESO EN PS3

Desarrollador: Kojima Productions Distribuidor: Konami

Género: Aventura de accion
Fecha salida: 16 de Junio

a fecha para el juicio final se ha
Ldictodo: 16 de Junio. Al fin, Ko-
nami ha puesto limite a la espe-
radisima cuarta entrega de “Metal
Gear Solid”, con la que culminara
una saga iniciada hace mas de 20

afios, una de las historias mas lon-
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Plataforma: PS3
Web: www.konami.jp/kojima_pro

gevas y apasionantes que ha ofreci-
do el mundo del videojuego.
Ademds esta cuarta y Ultima en-
frega (o eso asegura su creador,
Hideo Kojima) parte como el fitulo

exponencial de Playstation 3, in-

discutible estandarte de la consola

desde su presentacion oficial en
la prestigiosa feria Tokyo Game
Show del afio 2005. No obstante
“MGS4" no pretende engafiar a
nadie; parte desde la concepciéon
para deleite de los fans. Esta Oltima
entrega debia ser la mas grande, la
més complefa y ante todo, la mas
sélida. Y parece que Hideo Kojima
y su equipo van a colmar todas las
expectativas.




ARGUMENTALMENTE ain que-
dan muchas dudas y lagunas, ya
que la informacién llega por cuenta
gotas para no desvelar la frama (el
lanzamiento del juego es mundial).
Conocemos a varios nuevos enemi-
gos, algunos viejos conocidos (nos
enconfraremos con  personajes del
"Metal Gear Solid” de PSOne como
Meryl, Otacon o Naomi Cambell)
y la accién trascurrird fras los suce-
sos de "Metal Gear Solid 2: Sons
of Liberty”. Snake habré envejecido
drésticamente por los efectos del Fox
Die y nuestro querido Raiden reapa-
recerd (adn no se ha confirmado si
de forma jugable o no) convertido
en Ninja como previamente vimos a
Grey Fox en "MGS".

Esta vez el conflicto nos llevard
a Oriente Medio (sin duda alguna,
escenario de guerra predilecto en
los Gltimos juegos de accién) donde
escondernos nos serd prdcticamente
imposible ya que el ambiente serd,
cuanto menos, hostil. Llos paramilita-
res estardn en guerra confra el ejér
cito, el cual nos persigue mientras
que Ocelot/liquid domina un ejérci-
fo de armas Metal Gear. Un nuevo
concepto de juego que expande la
experiencia "MGS" y devuelve la
frescura a la franquicia.

Ahora como es obvio el
combate primard sobre la
infillracién:  seré posible  derrotar @
gran cantidad de enemigos mediante
la fuerza bruta aunque evidentemente
si nos camuflamos con inteligencia fen-
dremos mds oportunidades de éxito.
El radar quedard suplantado por un
halo inteligente que nos proporcionard
informacion terrestre y sonora sobre la
localizacién de nuestros enemigos. La
perspectiva también va a ser completa-
menfe nueva, y apuntaremos de forma
similar a “Resident Evil 4" y “"Gears of
War" para facilitar el combate.

SOBRE EL APARTADO TECNICO
poco hay que afiadir, ya que salta a
la vista: el juego confinda mejorando
en cada nueva pantalla mostrada,
con unos modelados de personajes
espectaculares y un brillante uso de
las particulas ([ambientando los esce-
narios a la perfeccién). Las secuen-
cias de video serdn un referente en
animacién y captura de movimientos
como ya sucedié en las entfregas pre-
vias, mientras que la direccion arfisti-
ca [con el ilustrador Yoji Shinkawa a
la cabeza) promete ser la mds refina-
da y especial de foda la saga.

Konami tiene muy en cuenta el

peso de la franquicia “Metal Gear”
pero es consciente de que la Unica
forma de marcar la diferencia es
echando toda la came en el asador.
Esta entrega también incluird el espe-
rado "Metal Gear Online” sobre el
cual ya hemos hablado en nimeros
anteriores de la revista, y que se fra-
targ de un completo modo multijuga-
dor con opcién a clanes y equipos,
que combinard la estrategia con la
cooperacién, la infiliracion y toques
de accién. En este modo podremos
encontrar miltiples guifios y referen-
cias a los "Metal Gear” clésicos,
desde niveles sacados directamente

AVANCE

de ofras entregas a melodias, frajes
o armas.

Hideo Kojima se despedird (jaun-
que deseamos con todas nuestras
fuerzas que se retracte de ellol) de
la saga que lo ha hecho grande por
todo lo alto. Quedan menos de dos
meses para poder comprobar si su
juego estrella logra colmar las alt-
simas expectativas y convertirse en
uno de los juegos mas destacados
del afio, pero no hay lugar para la
desconfianza ya que de momento
este genial creativo nunca nos ha
decepcionado.

mOmar Alvarez
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El Increible Hulk

EL HEROE MAS PODEROSO

Desarrollador: Edge of Reality / Amaze Distribuidor: SEGA

Género: Accion
Fecha salida: Junio

no de los personajes mdas po-
U pulares de la Marvel Comics,
El Increfble Hulk (también co-
nocido como la Masal), va a volver
a profagonizar una nueva aventura
de accién en tercera persona. Y
ademds va a presentarse en practi-
camente todos los formatos existentes
en la actualidad, asi que la alegria
es aln mayor.
LA AVENTURA estard basada en
la inminente pelicula del mismo nom-
bre que aparecerd en las salas de

Plataforma: PS2, PS3, Xbox 360, Wii, PC y DS
Web: www.sega-europe.com

nuestro pafs en Junio... al igual que
el juego.

A grandes rasgos, el guién de la
pelicula y del juego girard en torno
al deseo de Bruce Banner (que esta-
ra interpretado en el film por el actor
Edward Norton) de poner fin a su
desdicha de convertirse en el
monstruo que es Hulk. Pero
como siempre, Bruce se
encontrard  con

0423 CIBER

muchos problemas y fendré que en-
frentarse a un montén de adversarios
y situaciones complicadas. Todos
aquellos que disfrutaron con el juego
"The Incredible Hulk: Ultimate Des-
fruction” se sentirdn bastante compla-
cidos al saber que este fitulo correrd
por los mismos derroteros. Nuesfro
héroe verdoso podrd moverse con
absoluta libertad por escenarios am-
plios y repletos de objetos con los
que interactuar y hacer trizas. Veht-
culos, postes de la luz, cabinas

de teléfono y ofros objetos
podran ser utilizados por

Hulk como armas im-

provisa-
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das. Todos los decorados que apare-
cerdn en la aventura serdn completa-
mente destruibles y ayudaran a crear
una atmésfera muy intensa.

Es de esperar que las versiones
para PlayStation 3 y Xbox 360 po-
sean un apartado grdfico sensacio-
nal, aprovechando la potencia extra
de ambas maquinas. Y en lo que
respecta a la versién para Nintendo
DS, el titulo se transformard en una
arcade 2D de accion con fintes de
plataformas. los seguidores de las
andanzas de Hulk y de los comics
en general tienen una cita a partir de
Junio. {No podéis faltar!

mShy Guy
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Alone In the Dark

sSIENTES YA EL TERROR?

Desarrollador: Eden Studios
Género: Aventura de terror
Fecha salida: 30 de Mayo

e estd haciendo de rogar, pero

cada vez estd mds cerca el lan-

zamiento de la nueva aventura de
terror que prepara Eden Studios para
PS2, Xbox 360, Wii y PC (las ver
siones para PS3, PSP y Nintendo DS
verdn la luz en Octubre|. Desde que
la primera entrega de esta saga nos
asombrara en el afo 1992, “Alone
in the Dark” se ha convertido en un
referente para todos aquellos que nos

0448 CIBER

Distribuidor: Atari
Plataforma: PS2, Xbox 360, Wii y PC
Web: www.centraldark.com

apasionan las historias de suspense.
EDWARD CARNBY volverd a verse
implicado en una auténtica pesadilla,
que en esta ocasion tendrd lugar en
el gigantesco Central Park de Nueva
York y sus alrededores. Muertes miste-
riosas, seres paranormales y extrafios
acontecimientos se sucederdn a me-
dida que avanzamos en la aventura.
Esta quedard dividida en varios epi-
sodios, como si se tratara de una se-

rie de television del esfilo de “Mentes
Criminales” o "Night Stalker”.

La exploracion jugard un papel muy
importante en “Alone in the Dark”. Y
cierfamente habré que armarse de
valor para invesfigar segin qué esce-
narios. Diversos objefos y armas nos
servirdn para deambular con algo
mds de seguridad y valentia por los
fondos, pudiendo emplear linternas,
antorchas, pistolas o diversas armas
blancas.

la atmésfera de fensién nos envolve-
r& en todo momento, gracias a unos
decorados sombrios y de aspecto

bastante siniestro, y a una banda so-
nora sensacional, que mezclard par
fituras téfricas y muy “cargadas” con
ofras de un aire més cercano a las
escuchadas en grandiosas produccio-
nes de animacién como “Ghost in the
Shell”. La primera impresién que nos
ha dejado “Alone in the Dark” es ver
daderamente buena, y muy mal se le
tienen que dar las cosas a Eden Stu-
dios en la parte final del desarrollo de
esfe juego para que no acabe siendo
un nuevo clésico. El ferror nos espera
a partir del préximo 30 de Mayo.
mSergio Martin
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Speed

Desarrollador: Sidhe Interactive
Género: Velocidad
Fecha salida: Mayo

Distribuidor: Warner
Plataforma: Wii y Nintendo DS
Web: www.wbie.com/games.html

6mo se estd poniendo el pano-
rama de la velocidad en Wii y
Nintendo DS dltimamente. jEs
increfble! Recientemente estan apa-
reciendo grandes juegos de este tipo
en ambas plataformas, y dentro de
pocas semanas va a unirse uno mds.
Y no uno cualquiera, sino la adap-
tacién a videojuego de una de las
peliculas mas esperadas del afio,
"Speed Racer”. sQue por qué os
suena este nombre2 Pues porque se
frala de una veteranisima

_ serie de comics y anima-
k_ cién de origen japo-
; nés que rompid

=
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moldes allé en la década de los 60.
Y chora va a volver a la actualidad
gracias a la citada y novedosa cinta
que preparan los populares herma-
nos Wachowski.

LA VERSION PARA Wii sacard
provecho del sensor de movimien-
tos del Wiimote para controlar a
los vehiculos. De hecho el ftitulo
serd compatible con el volante que
se regala conjuntamente con el
reciente “Mario Kart Wii" (el Wii
Steering Wheel) y gracias a esto la
conduccién serd muy confortable y
realista.

El estilo de juego también recor-
dard la férmula de "Mario

e

Racer

VELOCIDAD BIEN ANIMADA

Kart”. los circuitos presentardn un
disefio muy imaginativo y en ellos
podremos ir recogiendo diversos
objetos para usar en nuestro favor
en mitad de las carreras.

El nivel técnico que ostentard el
juego no estard nada mal, con una
buena sensacion de velocidad y ve-
hiculos bien modelados.

En cuanto a la version para DS,
por lo que hemos visto lucird un as-
pecto interesante. Todo el enforno
grdafico estard realizado en 3D vy
el tamafio de los circuitos y coches
serd considerable. “Speed Racer”
estd llamado a ser uno de los arca-
des de velocidad més importantes
de este afio para ambas consolas
de Nintendo. En breve os ofrecere-
mos una review en profundidad.

mShy Guy




Super HIND

EL ARMA DEFINITIVA

Desarrollador: Mountain Sheep
Género: Accion
Fecha salida: 27 de Mayo

Distribuidor: Virgin PLAY
Plataforma: PSP
Web: www.virginplay.es

efinitivamente Virgin PLAY se
D ha lanzado al terreno de la

edicion de videojuegos, acti-
vidad que piensa potenciar gracias
a fitulos como este "Super HIND".
Desarrollado por la empresa finlan-
desa Mountain Sheep, especialista
en crear juegos para las consolas
porfdtiles, en este fitulo nos pondre-
mos a los mandos del helicoptero
de combate definitivo, una auténtica
maquina de guerra aérea.

EL OBJETIVO que persiguen los
propios creadores del juego es
concebir un fitulo divertido, simple
y llanamente, que siga las direc-

frices de uno de los grandes
clésicos de este género como es
"Desert Strike”. Para ello crea-
rén una linea argumental sélida
en la que fendremos que intervenir
len el papel del piloto militar Dan-
te Griffin) en mdas de una docena
de misiones y acabar con obijeti-
vos aéreos, maritimos y tferrestres
tales como tanques, submarinos,
silos de misiles o barcos de guerra.
Pero aparte de participar en nume-
rosos combates, en “Super HIND"
también tendremos que demostrar
nuestras dotes estratégicas, ya que
el fitulo también incorporard un

pequefio componente téctico para
que la jugabilidad no caiga en la
monotonia.

Se prefende que el sistema de con-
trol sea cémodo y accesible en todo
momento, algo que no es una tarea
sencilla dado que estamos hablando
de una consola portdtil. Igualmente,
y en lo que respecta a su elabora-
cién grdfica, el juego no confard
con gréficos de tltima generacién ni
portentosos efectos graficos. En lugar

de esfo, contemplaremos amplias ex-
tensiones de ferreno y un buen grado
de nitidez en todos los objetos que
aparezcan en imagen. Y todo esto
quedard aderezado con cambios cli-
maticos muy realistas.

“Super HIND” va a suponer un
lanzamiento interesante para todos
aquellos seguidores de los juegos
de accién que busquen una pro-
puesta diferente a la habitual.

m  Shy Guy
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Ninja Gaiden:
2 Dragon Sword

A GOLPE DE STYLUS

Desarrollador: Team Ninja/Tecmo
Género: Arcade/Accion
Fecha salida: Junio

Distribuidor: Ubisoft
Plataforma: Nintendo DS
Web: www.ninjagaidengame.com

yu Hayabusha estéd a punto de

desembarcar en la portdtil de

Nintendo con uno de los juegos
mas esperados de la temporada. El
primer “Ninja Gaiden” para DS se
presenta como una frepidante aven-
tura que hard las delicias de los més
fieles del ya veterano ninja y, de
paso, enganchard a una nueva ge-
neracién de seguidores gracias a las
jugosas novedades que incorporard.
Tras una larga espera, hemos fenido
en nuesfras manos la version japonesa
y norteamericana del fitulo y os ase-
guramos que no va a defraudaros en
absoluto. Grdficos cuidados al deto-
lle, escenarios coloristas y bien elo-
borados, accién a raudales y un no-
vedoso sistema de juego hardn que
esfa primera entrega para Nintendo
DS no deje a nadie indiferente.

+iwERGAMERS

EL SISTEMA DE CONTROL total-
mente revolucionario serd la prime-
ra novedad impactante con la que
nos enconfraremos. lejos de recurrir
al manejo tradicional basado en la
cruceta y los botones, los chicos
de Team Ninja han decidido que
plasmemos nuestras érdenes sobre
la pantalla directamente con el
stylus. Al estilo del reciente y exito-
so "The legend of Zelda: Phantom
Hourglass”, manejaremos a nuestro
personaje Unica y exclusivamente
con el lapiz de la consola. Asi, la
mera pulsacién en una defermina-
da zona del escenario llevard a
Ryu hasta ese lugar mientras que
los desplazamientos diagonales,
verticales y horizontales sobre un
enemigo ejecutaran deslumbrantes
maniobras con nuestra espada que

podremos ir combinando para ha-
cer aln mas dafio.

De manera igualmente sorpren-
dente tendremos que sostener verti-
calmente la consola mientras juga-
mos, como si de un libro se tratara.
Al igual que en fitulos como “Brain
Training” o "Hotel Dusk”, prevale-
cerd una presentacion mas vertical
que en este caso se verd reforzada
con unas magnificas escenas infer-
medias que destilarédn aromas de
anime por doquier.

No faltarén los ataques espe-
ciales y los enemigos de diversa
procedencia Ninjas, demonios y
criaturas de todo tipo intentardn
impedirnos avanzar en esta historia
que profundizaré en la leyenda de
la espada del dragén vy la ciudad
de Vigoor; aquella que conocimos
en la version de “Ninja Gaiden”
para Xbox. Serd, sin duda, un titulo
imprescindible para esta portatil.

Hllde Cortés
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LA ACCION SE EXPANDE

Desarrollador: Capcom
Género: Aventura de accion
Fecha salida: Junio

Distribuidor: Proein
Plataforma: Xbox 360 y PC
Web: www.lostplanet-thegame.com

no de los mejores juegos de
Uoccién aparecidos en los dlti-

mos afos en Xbox 360 y PC,
“lost Planet: Extreme Condition”,
va a reaparecer en ambos forma-
tos a partir del mes de Junio. Pero
no se fratard de una nueva entre-
ga o continuacién, sino que serd
una especie de “versién especial”
del original. Puede que alguno se
sienta algo defraudado al leer

esto, pero “lost Planet
Colonies” va a incluir
un buen nomero

_de ingredientes
 como  para
que resulte
un producto

muy afractivo para el gran publi-
co.

EL GRUESO DEL TiTULO serd exac
tamente el mismo que ya conocemos,
y en el papel del valeroso Wayne Hol-
den tendremos que explorar un precio-
so planeta helado en el cual habita
una peligrosa raza de seres alienige-
nas llamada Akrid. Y por si no fuera
ya suficiente esta rivalidad, igualmente
habré que hacer frente a los miembros
de la oscura organizacion NEVEC
que opera también en el planeta.

Pero por supuesto esfa edicién trae-
rd novedades muy interesantes. Por
ejemplo, si jugamos al modo Cam-
pafa individual disfrutaremos de tres
modalidades inéditas (Off Limit, Score

Attack y Trial Battle), que nos ofrecerdn
muchas més horas de juego. Pero lo
realmente imporfante lo veremos en
todo lo relacionado con el modo mul-
tijugador. Aqui encontraremos cuatro
mapas inéditos, hasta seis modalido-
des de juego creadas para la ocasién
y, lo més afractivo de todo, serd posi-
ble jugar online tanfo con usuarios de
Xbox 360 como de PC. Esta dlima ca-
racteristica ya la disfrufamos anterior
mente en el fitulo “Shadowrun”, pero
sin duda en “Lost Planet Colonies” esta
cualidad se verd aumentada y mejora-
da enormemente.

Si por alguna exfrafia razén atn no
os llama la afencién este fitulo, que se-
pdis que su precio serd muy reducido
y no superard los 30 euros en ningdn
caso, ofro argumento de peso mds
para no quedarse sin él.

mShy Guy



Jack Keane

UNA AVENTURA DE LAS DE ANTES

Desarrollador: Deck13 Distribuidor: FX Interactive
Género: Aventura Grafica Plataforma: PC
Fecha salida: 28 de Abril Web: www.jackkeane.com

uién mésy quién menos ha vivido

alguna que ofra odisea aventure-

ra ratén en mano frente al PC.
En un género cada vez menos desa-
rollado, “Jack Keane” va a suponer
una auténtica bocanada de aire fres-
co. Retomando las piezas angulares
y fundamentales que cimentaron las
bases del éxito para aventuras gréfi-
cas fan conocidas y queridas entre los
mas fieles al género como “Monkey
Island”, “Indiana  Jones”, “Broken
Sword” o incluso las inolvidables
producciones de Péndulo Estudios, se
presenta esfa nueva aventura desarro-
lloda por Deck13, autores de “Ankh”
y "Ankh: El corazén de Osiris”.

Con una estética francamente cui-
dada y afractiva, cercana al estilo
"cartoon” (dibujos animados), nos
meteremos de lleno en una historia
en la que andard metida por medio
hasta la mismisima Reina de Inglate-
rra. Nuestra misién serd la de trans-
portar en nuestro barco a un agente
de la inteligencia briténica hasta
una misteriosa isla... pero no va a
ser nada facil.

DIVERSOS GUINOS a peliculas y
videojuegos de culto serdn algunas de
las referencias que nos servirén para
avanzar en nuestro deber. Para ello
nos serviremos del ya habitual siste-
ma “pointand-lick” con nada mas y
nada menos que frescienfos objefos
con los que inferactuar para resolver
los puzzles que se nos irédn presentan-
do a lo largo de la historia.

Como si de una superproduccion de
Hollywood se tratara, sus desarrollo-
dores esfén poniendo todo el cuidado
posible en su elaboracion. Como ejem-
plo, 30 actores de doblaije realizando
un trabajo cuya duracién se acerca a
la de cuatro estrenos de cine, darén
vida a los carismdticos personajes de
un titllo en el que el jugador tendrd
que atravesar selvéticos parajes de
una enigmdtica isla anfes de enfrentar
se al malo de turno: un tipo con ganas
de dominar el Imperio Briténico y de
paso monopolizar el mercado del té.
iY todo porque le expulsaron de la Ro-
yal Society de Londres v lo desterraron
a una remota islal
H|lde Cortés
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rio se inicid en 1992 en SNES,

précticamente todos los  siste-
mas de Nintendo han recibido su
particular versién de esta saga. Al-
gunas potenciaban el multijugador,
en ofras se alteraba sensiblemente
la jugabilidad... Pequefios cambios
que suponian, de un modo u ofro, la
utilizacion plena del hardware en el
que “corrian”.

D esde que la saga "Kart" de Ma-

A
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Mario Kart Wi

LAS ALOCADAS CARRERAS DE SIEMPRE, MEJOR QUE NUNCA

Esta edicién de “Mario Kart” para
Wii supone una evolucién de la fran-
quicia en fodos los sentidos. La base,
la competicion entre micro-vehiculos
por diversos y pintorescos escenarios
(con ftems de todo tipo) ambientados
en el universo Mario, sigue infacto,
perenne y ojald siga asi por mucho
fiempo.

ESTA VEZ NINTENDO, en lugar

de re-inventar la rueda (como en la

Ay,
s

edicién para GameCube, "Mario
Kart: Double Dash!!”) ha optado por
pofenciar punto por punto fodas las
caracterfsticas que han dado fama
e ingresos millonarios a la compa-
Afa. El control se ha modificado,
adaptandose a Wii con solven-
cia (inclinando el Wiimote junto
con el Wii Wheel, periférico in-

d
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cluido con el juego), idéneo para
los nuevos jugadores inexpertos con
controles fradicionales. la respuesta
es sélida, con una curva de apren-
dizaje progresiva donde con el tiem-
po dominaremos fodas las técnicas
y profundizaremos en los derrapes,

miniturbos y pirvefas.  Nintendo
también ha pensado en
los jugadores tradicio-

nales, incluyendo
la opcién de
jugar tanto

con la combinacién de Nunchuck +
Wiimote, mando cldsico o directa-
mente el mando de GameCube. los
niveles estan inspirados en el univer-
so Mario, con personajes sustraidos
de todas las entregas imaginables.
Hay nuevos items, précticamente se
han recuperado todos los de ante-
riores ediciones (desde las cldsicas
conchas rojas y verdes al pulpo que
dificulta la visibilidad) y la variedad
de Karts y pistas es mucho mayor
que en ofras enfregas. la jugabili-
dad no se ha calcado escrupulosa-
mente desde la versién de “"Mario
Kart" para Ninfendo DS: existen dos
nuevos tipos de mini-furbo, uno que
conseguimos realizando un derrape
largo y ofro realizando una pirveta
justo en el momento de dar un salto
[con un ligero golpe de Wiimote).
PERO EL MODO MULTIJUGA-
DOR de este “Mario Kart Wii", le-

jos del disefio de niveles o aspectos
técnicos, es donde el juego cumple
a la perfeccion y exhibe su verda-
dero potencial. Esta version incluye
(como viene siendo habitual en la
serie) modo offline para cuatro ju-
gadores a panfalla partida, pero la
modalidad online es la verdadera
estrella de esta edicién: 12 jugo-
dores simulténeos, listas de amigos,
competiciones continentales, perso-
nalizacién de Miis... En definitiva,
el modo en red mas completo de la
consola por el momento. Nintendo
ha creado un canal Wii especifico
[que aparece légicamente en el
men( principal de la consola) don-
de poder recibir informacion, revi-
sar nuestros records o los de ofros
jugadores sin tener el disco infrodu-
cido en la consola, permitiendo asf
un seguimiento sobre los tiempos y
datos del juego en general mucho
mas accesible y direcfo. los fantas-
mas de ofros jugadores pueden ser
descargados, con revolucionarias
aportaciones al género como
que la propia CPU escoge uno
ligeramente superior al nuestro
para ir mejorando de forma
progresiva. las competiciones
Online son todavia mas esfa-
bles y divertidas que las vividas
en "Mario Kart DS”, ya que se
ha suprimido el “sneaking” (defor-
macién del juego que mediante un
fruco permitia a los jugadores tener
turbos infinitos).

Nintfendo se ha comprometido
ademés a realizar torneos interna-
cionales y pruebas especificas coin-
cidiendo con fechas especiales. El
conjunto es mds robusto que nunca,
un titulo brillante tanto para jugado-
res fradicionales como para nova-
tos, uno de los titulos mas limpios y
compactos que ha presentado Nin-
tendo durante este afio.

mOmar Alvarez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nintendo EAD
Distribuidor: Nintendo

Género: Velocidad
Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Wii
www.nintendo.es

E 90
Lo mejor

Su fantéstico control y el completo modo
Online. Gran variedad de pilotos y circuitos. El
volante de regalo.

Lo peor

Creemos que técnicamente Wii podria dar
mas de si, aunque visualmente sigue siendo
llamativo.

Nuestra opinion

Quizas nos encontramos ante el ” Mario
Kart” més cuidado hasta el momento y
el primer gran juego Online para Wii sin
Japujos.

CIBER 057
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JUNTOS PERO NO REVUELTOS

ity Life 2008 Edition es un gestor de

ciudades con evidentes foques de

simulador social gracias a un enfor
que particular e incluso controvertido.
A diferencia de su referente, el pionero
Sim City (1989), City Life 2008 Edifion
hace mas hincapié en lo faceta social.
Segmenta la poblacién en seis clases
sociales o “culturas urbanas”, en la termi-
nologia del juego, que irdn poblando la
ciudad paulatinamente.

Uno de los objefivos fundamentales
serd la expansién ordenada y arméni-
ca de la civdad, creando barrios para
cada clase social, de modo que no

0584 CIBER

surian conflicios entre los grupos. De
no conseguirlo, las disputas vecinales
elevaran el tono a disturbios que podrén
desembocar en altercados mas graves,
incendios y un desasfre para la ciudad.

VAsi pues, comenzaremos creando
zonas residenciales para nuesfros prime-
ros habitantes, que serdn los menos exi-
gentes en cuanfo a servicios demanda-
dos. Llos Necesitodos, los denominados
Minorias y los Asalariados. Més farde,
cuando gracias a nuestro buen hacer,
lo ciudad prospere, si hemos sido co-
paces de gestionar la fesoreria publica
adecuodamente, se irén desbloquean-
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City Life 200

do fdbricas mas grandes, empresas de
servicios, lugares de ocio, monumen-
fos... sumando mds de 250 inmuebles
diferentes.

Las ofras tres “culturas urbanas” corres-
ponden a los ciudadanos més exigentes
y de mayor poder adquisitivo: Burgue-
ses, Intelectuales y Elites. la mayor par-
fe del tiempo, los ciudadanos esfardn
clamando al cielo para que les procu-
remos servicios sanitarios, empleo, cen-
fros comerciales, parque de bomberos
o profeccion policial, por citar algunos
ejemplos. El juego parece indicamos
que confra el vicio de pedir, la virtud de

dition

no dar, ya que si nos excedemos en el
gasto pronfo entraremos en ndmeros ro-
jos y en una espiral de préstamos. City
Life 2008 Edifion no se adentra fanto en
la gesfién econdmica como lo hacia Sim
City, ni en los detalles de la construccion
de tendidos eléctricos, entramados de
tuberias y demds. Por el contrario, le pre-
ocupa en mayor grado la convivencia y
el progreso social.

No hay que desdefiar la aportacion
de los turisios. Cierlas consfrucciones
como puertos, aeropuertos y edificios fa-
mosos como la Torre Eiffel, el Taj Mahal
o el Coliseo, incrementan el nimero de




turistas que vienen a la ciudad. En esta
edicién se han incluido edificios emble-
mdticos como la Catedral de San Pablo
o la Opera Real de Londres.

City life 2008 Edition permite monito-
rizar con facilidad los avatares de nues-
fra mefrépoli, observando las carencios
de la misma, sin descuidar el réfico que
también influye en el bienestar general.
Para ayudamos, habré canales de fele-
visién que nos acerquen la noficia y nos
insten a actuar con diligencia como ot
caldes que somos. Disturbios, desastres,
manifestaciones por la precariedad de
la sanidad o la educacién serdn el pan
nuesto de cada dia. A medida que
nuestra ciudad crezca, el nimero de
canales de television aumentard “ire-
mediablemente”, tomando partido por
cada clase social y @ menudo, generan-
do mdés discordia que paz.

Esa controversia a la que antes nos
hemos referido, puede venir dada por
los tépicos en los que cae el juego (que
como tales, algo de verdad y adlgo de
falsedad contienen), que aboga por
la segregacién, exhortandote a for
mar barrios o guetos para cada clase
social con sus particulares centros de
ocio, servicios y empresas propias. Asf
por ejemplo, Los Necesitados, fendrén
clubes de strip tease o canchas de ba-
loncesto, fabricas de fertilizantes o el
vertedero, mientras que Los Infelectuales
dispondrén de restaurantes vegetaria-
nos, Los Asalariados de pubs irlandeses
y Los Minorias de pizzerfas y empresas
de software. En los barrios desfavoreci-
dos habra pintadas vy ropa visiblemente
tendida, basura, coches destartalados
y gente mal vesfida, mienfras en las
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calles de los burgueses e infelectuales
encontraremos museos y coches desca-
potables. Los llamados Elites, irén a la
opera, al spay a las joyerias.

POR OTRO LADO, City life 2008
Edition fomenta la construccién de cen-
fros educativos para la promocién de
las clases sociales mas desfavorecidas
hacia cotas de bienestar més altas.

Hay dos opciones de juego a esco-
ger: Modo Escenario y Modo Libre.
Este dltimo carece de obijetivos concre-
tos, mientras que el Modo Escenario
nos exigird alcanzar una poblacién
minima, una cierfa cantidad de ingre-
sos por impuesios © un porcentaje de
ciudadanos de una deferminada “cultu-
ra urbana”, entre otros retos. Si todo va
bien, lograremos hacemos con las llo-
ves de la ciudad (bronce, plata y oro).

Cabe mencionar la variedad de es-
cenarios entre los que elegir para sentar
los cimientos de nuestra urbe. Zonas
montafiosas, fropicales, dreas soleadas
o femplodas que a su vez se subdividen
en estuarios, pantanos, Iogos, etc. que
se iran desblogueando progresivamen-
te, pues cada una ofrece dificuliades
afadidas sobre los anteriores, por la
orografia o el clima hostil.

No existe la interconexién con ofras
ciudades, pero si la expansion a fravés
de la adquisicién de dreas colindantes.

Sin la aportacién de todos, la ciudad
no prosperard. Serd fundamental fener
pleno empleo, gastar comedidamente
y sobre fodo, disfrutar del juego plani-
ficando la ciudad antes de colocar el
primer ladrillo.

GRAFICAMENTE, City life 2008

Edifion tal y como mostré en su versién

anterior (de 20006), exhibe un excelente
nivel de defalle para un juego de este
género, permitiéndonos seguir la vicisi-
tudes de nuestra ciudad a vista de pé-
jaro y descender a pie de cadlle, con
una perspectiva en primera persona
en enfomos fridimensionales con multi-
tud de peatones v fréfico manejando la
cdmara a nuesfro anfojo. Hay algunos
errores grdficos y los modelos se repiten
un poco, pero el efecto de ciudad viva
sobresale y permanece. Luces y sonido
dinémico hacen el resto.

El estudio Monte Cristo, nos provee
ademds de una opcién para tomar fo-
fografias de nuestra mefrépoli, desde
fodos los éngulos y a diferentes horas
del dia y condiciones de luz, alcanzan-
do cierto preciosismo cuando nuestra
ciudad luce en la noche reflejondo su
skyline en el agua de la bahia.

las posibilidades del juego crecen
con la opcién que nos brinda de im-
portar escenarios desde aplicaciones
gratuitas, asi como edificios desde 3DS
Maox® para incorporarlos a nuestra
urbe.

El BCE (editor de personalizacion
de edfficios) nos permite combinar ele-
mentos de diferentes construcciones o
crear nuevos inmuebles; modificar tex-
turas, decorados, publicidad e incluso
esfablecer pardmetros de construccién.
Bien es cierfo que quizds no esté al ol
cance del jugador medio.

la misica insfrumental y relajante sin
ser muy variada, estd bien. Claro que si
lo deseamos, podemos incluir nuestros
propios archivos mp3, lo cual se agro-
dece, pues la duracion de las partidas
es considerable y aunque la misica del

ANALISIS

juego es amena, puede llegar a cansar
con el fiempo. los efectos de sonido
son correctos (con enfornos de audio
3d) que nos ayudan a identificar a los
pobladores de cada inmueble o activi-
dad empresarial y a palpar el ambiente
a pie de calle.

Su inferfaz es afractivo y facil de ma-
nejar en poco fiempo. Quizds por ello,
el tutorial es escuefo y austero. la ver
dadera asistencia vendré dada durante
el juego, con numerosas ventanas de
ayuda siempre a nuestro alcance.

City Life 2008 Edition es en definiiva
un juego ameno vy adicfivo, accesible
para fodo fipo de pablicos.

mJuanma Pedreguera

FICHA TECNICA

Desarrollador: Monte Cristo
Distribuidor: Nobilis Group

Género: Simulador de ciudades/social
Multijugador: No

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: PC
www.citylife-game.com
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Lo mejor

Su nivel de detalle, la variedad de escenarios,
su mecanica adictiva y el facil manejo.

Lo peor
Escasez de sorpresas. Un poco repetitivo.

Nuestra opinion

Un juego que mezcla la simulacion social
y la gestién de ciudades acercando ambos
géneros a un publico general. Uno de esos
juegos que siempre te piden “diez minutos
kmés” antes de dejarlo.
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Metal Gear Soli
Portable Ops Plus

MAS ACCION Y SIGILO EN PSP

ara empezar es importante aclarar

que este "Metal Gear Solid Portable

Ops Plus”, tal y como su nombre
indica, no es un juego completomente
nuevo, por asi decirlo, sino una especie
de expansién de la excelente obra ori-
ginal, lo cual salié a la venta haré cosa
de un afio.

SIN DUDA nos encontramos ante un
lanzamiento pensado para los incondr-
cionales de la saga de Konami, espe-
cialmente para aquellos que tras jugar al
primer “Portable Ops” se quedaron con
ganas de mds. Ahora, y por un precio
muy ajustado, fodos los seguidores de
Snake podrén disfruiar de nuevo mate-

rial en sus pofentes portdtiles. Asi, “Metal
Gear Solid Portable Ops” nos permitira
jugar diferentes niveles, controlar ofros
personajes (como Old Snake o Raiden)
o avenfuramos en originales misiones de-
sarrolladas para la ocasién.

En cualquier caso, es en su modo muk-
fijugador donde mds destaca el presente
lanzamiento, principalmente debido a
lo ausencia de un modo historia clasico
como fal. Esto es asf, més que nada,
porque en la opcién offline las misiones
resultan un fanfo simples y carecen de
un marcado ritmo narrativo, lo cual limita
notablemente su atracfivo individual.

Por el contrario, el modo multijugador

si resulta, tal como deciamos anterior-
mente, muy complefo y recomendable.
Las nuevas localizaciones, perfectamen-
fe adapiadas a este esfilo de juego, as
como las mejoras en los personaijes (los
cuales fienen la posibilidad de incremen-
far sus habilidades a lo largo de lo par
tida), haréan disfrutar a los oficionados a
lo accion compartida.

En cuanto a su nivel técnico, todo tiene
un acabado similar a lo visto en el primer
"Portable Ops”, por lo que, aunque no
sorprende, el juego alcanza considera-
bles cotas de calidad, mds atn traténdo-
se de una méquina portdtil.

BEnrique Luque

iy
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FICHA TECNICA

Desarrollador: Kojima Productions
Distribuidor: Konami

Género: Sigilo/Accion
Multijugador: Si

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PSP
www.konami.com

16:

Lo mejor

Las mejoras del modo multijugador y el
apartado técnico.

Lo peor
La carencia del modo historia.

Nuestra opinion

“Metal Gear Solid Portable Ops Plus” es un
titulo més que interesante para todos los
aficionados a la saga, el cual mejora el modo
multijugador de la aventura original. Ademas el
lanzamiento ha salido a la venta a un ajustado
J)recio, lo cual le hace atn mas atractivo.
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Wii Fit

TU ENTRENADOR PERSONAL

a estd aqul. "Wii Fit'" acaba de

ponerse a la venta en nuestro

pais y, como era mds que previ-
sible, se esté convirtiendo en uno de
los titulos mas solicitados para cual-
quier plataforma.

Como casi todos ya sabréis a es-
tas alturas, “Wii Fit" es mucho mds
que un juego: es una especie de
entrenador personal que puede ayu-
darmos a ponemos en forma de lo
forma mas divertida posible. Pero,
sen qué consiste el pack de “Wii Fit"
exactamente? En el elegante paquete
vais a encontrar una tabla (llamada
Balance Board) donde subidos a ella
debemos realizar los disfintos ejerci-
cios y un disco de software que se

inserta en la consola y que contiene
fodas las pruebas, tutoriales y demds
informacion.

AL COMIENZO es necesario sin-
cronizar la fabla con nuestra consola
para que esfa reconozca el nuevo
periférico (de forma similar a cuando
queremos  sincronizar el Wiimote).
Luego nos toca subiros a ella y elegir
a nuestro personaje Mii (se nos pedi-
ra que le asignemos una altura defer
minada), que aparecerd en pantalla
y adopfard un famafio y forma similar
al nuestro. En pocos instantes, la ta-
bla calculard automdticamente nues-
fra masa aproximada y nos confirma-
ré cudntos kilos de mds (o de menos)
tenemos en nuestro cuerpo. jY a partir

0624 CIBER

de aqui comienza lo inferesante!
Pero antes de explicaros el funcio-
namiento del juego en si, queremos
resaltar las enormes cualidades de
la tabla. Esta presenta un acabado
extraordinario y su aspecto es muy
sobrio. Y una vez que fe subes a
ella (descalzo o con calceti-
nes), es posible comprobar
lo comodo que resulta v,
mds importante ain,
su envidiable esta-
bilidad. Una vez
dicho esto, os co-
mentamos fodo lo
que podemos
hacer en
“Wii Fit".




A nuestra disposicién fenemos un
buen nimero de pruebas, unas 40,
que estdn repartidas y agrupadas en
distintas  categorias como Yoga, To-
nificacion, Equilibrio y Aerébic. En la
primera enconframos  ejercicios que
nos ayudardn a relajarnos y que son
explicados  convenientemente por un
monitor virtual. Gracias a sus explica-
ciones y a los ejemplos que aparecen
en pantalla podemos aprender perfec-
tamenfe cada uno de los ejercicios,
que en un porcentaje muy alio de las
ocasiones nos animan a utilizar la tabla
de diversas formas.

El resfo de los ejercicios que encontra-
mos en las demds categorias funcionan
de forma similar, aunque su enfoque es
bien distinto. Si lo que queremos es per
der unos kilos de mas mientras lo pasa-
mos bien, lo mejor es participar en las
diversas pruebas aerdbicas. Si por el
contrario prefendemos ganar algo mds
de masa muscular, los ejercicios de to-
nificacién son los mds apropiados. Y
si lo que buscamos es mejorar nuestro
equilibrio, encontraremos multitud de
ejercicios que nos ayudarén en esfe
senfido.

LOS RESULTADOS de nuestro esfuer-
zo son guardados convenientemente
por el propio juego, que nos aporta
gréficas y esfadisficas de todo tipo
para que sepamos lo bien que lo es-
tamos haciendo. Y dado que “Wii Fit"
incluye tal cantidad de ejercicios dife-
renfes, siempre fenemos la sensacién
de estar practicando algo nuevo: Steps
de aerébic, boxeo, futbol, saltos de es-

qui, ejercicios de relajacion o flexiones
son algunas de las acciones que pode-
mos llevar a cabo con este magnifico
fitulo. Desde mi punto de vista, “Wii Fit”
no prefende de ningdn modo sustituir
nuestras “raciones” semanales de de-
porfe v ejercicio fisico, sino mas bien
complementarlas. Y desde ese punto
de vista, este fitulo se convierfe en una
gran idea puesta en préctica de forma
brillante. 5A qué estdis esperando para
probarlo?

mSergio Martin

FICHA TECNICA .

Desarrollador: Nintendo
Distribuidor: Nintendo

Género: Deportivo

Multijugador: 1-2

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Wii
www.nintendo.es

3 a7

Lo mejor

La tabla Balance Board funciona maravillosa-
mente bien. La gran diversidad de pruebas y
minijuegos en los que podemos participar.

Lo peor

Algunas pruebas no terminan de convencer-
nos. Graficamente es muy simple, similar a
“Wii Sports”.

Nuestra opinion
“Wii Fit” es una brillante idea puesta en
practica de forma notable. Es divertido y

&muy til.
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Rainbow Six Vegas 2

CONTINUANDO LA BUENA LINEA

un par de afios con el primer

"Rainbow Six Vegas”, que signi-
fict el debut de la saga en la nueva
generacién de consolas. Se trataba
de un shoot’em up en primera perso-
na tactico de un nivel tcnico v juga-
ble impresionante, y desde entonces
hemos estado esperando su continua-
cién hasta hoy. Y tras disfrutar durante
varias horas con ella, hemos de decir
que sigue siendo un juego magnifico,

U bisoft dio la campanada hace

-
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conservando las mismas cualidodes
que su predecesor e implementando
algunas novedades significativas.

LA MAS NOTABLE es la adicisn
del nuevo sistema de bonificacién
llomado ACES. Gracias a esfa inno-
vacién el juego nos va recompensan-
do en funcién de nuestras acciones
y aciertos, y ademds se adapta pro-
gresivamente a nuestro esfilo de jue-
go. 3Se nos da bien acabar con los
rivales pilldndoles desprevenidos o
disparandoles desde
largas  distancias?
Pues iremos ha-

r

ciendo acopio de mejores rifles de
francotirador. Por el confrario, snos
gusfa mas combatir cara a cara con-
tra los rivales? Recortadas y armas
mds confundenfes serdn nuestra re-
compensa. Gracias a esfo el juego
ha ganado atn més en profundidad

y componente estratégico, y cumplir

cada misién fermina por hacerse una

tarea muy interesante.

Igual de gratificante resulia una
vez més el modo multijugador que,
mas alléd de complementar el notable
modo Campafia para uno o dos ju-
gadores, se convierte en la modali-

dad mas afractiva del titulo. Las po-

sibilidades que nos brinda son enor-
mes v, légicamente, se han incluido
mapas fotalmente inéditos.

En lo que se refiere al aspec-
fo gréfico, tampoco es que
haya evolucionado dema-
siado con respecto al prime-

ro... jpero es que

este ya era sensacionall Quizd se vea
un poco maés pulido, pero nada més.
Con todo, “Rainbow Six Vegas 2"
puede que no esté al mismo nivel que
el gran “Call of Duty 4" pero desde
luego se ha quedado bastante cerca.

mEduardo G.

FICHA TECNICA

Desarrollador: Ubisoft Montreal
Distribuidor: Ubisoft

Género: Shoot'em up subjetivo
Multijugador: 1-16

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
www.rainbowsixgame.us.ubi.com/vegas2

272 88

Lo mejor

El nuevo sistema de recompensas funciona
de fabula. El modo multijugador online es
muy bueno y flexible.

Lo peor

El' modo Cooperativo sélo permite la parti-
cipacion de dos jugadores simultaneos, en
lugar de los cuatro que soportaba el original.

Nuestra opinion

No ha llegado al nivel de “Call of Duty 4”,
pero este gran shooter subjetivo tactico se ha
\quedado cerca.
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MI SIMS MEDIEVAL

erfa injusto catalogar  The
Cuild como un suceddneo de
los Sims, ya que es un juego
de estrategia que abarca géneros
tan destacados como la gestién
de recursos, rol y algo de simu-
 lacion. Un juego que ha feni-
. do una gran aceptacion en
| centro Europa y muy buenas
criticas por fener un plantea-
| mienfo muy ambicioso.
El juego que tenemos
entre manos, es un fitulo
profundo  de es-
¢ trategia y gestion
en un enforno 3D,
donde manejamos a un
personaje elegido y perso-
nalizado por el jugador,
cuyo objefivo es conse-
guir un basto imperio
econdémico, politico y familiar. Para
ello confamos con una serie de re-
CUrsos y personajes que nos irdn ayu-
dando en nuestro devenir diario.
El juego necesita muchas horas
para profundizar en los enfresijos de
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la nobleza, las familias europeas v sus
negocios familiares, algo que atrae
a muchos jugadores, ya que no solo
deben levantar un negocio, sino evitar
que las familias rivales se hagan con
el control de tu familia y de tu oro.

Esta nueva versién, trae incluida
una expansion que afiade aun mas
posibilidades a un juego ya de por
si complejo v sobre todo arregla una
serie de bugs que tenfa la primera
versién, que lo hacian précticamente
injugable en algunos puntos.

Se ve que los desarrolladores han
preferido dejar un enforno estéfica-
mente desfasado para profundizar
en un sistema de juego variado on
un completo modo tutorial y muchas
horas por delante.

El juego convence, pero nueva-
mente se queda atrds por defalles
como los grdficos, muy poco cuido-
dos a dia de hoy, las expresiones de
los personajes al hablar, la interfaz
ola lA, que se comporta de manera
extrafia en algunos punfos.

BmHugo Lanchares

FICHA TECNICA

Desarrollador: JoWooD
Distribuidor: Nobilis

Género: Estrategia/simulacion.
Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PC DVDrom

/8
Lo mejor

zacion. La union de varios géneros con
éxito. Es un juego para muchas horas.

Multijugador: Si.

www.theguild2.com

La profundidad y el nivel de personali-
Sobornar a la gente.

Lo peor

Algunas partes del juego no estan bien
disefiadas. En partidas avanzas el juego se
ralentiza. Graficamente no estd a la altura.

Nuestra opinion

En relacion calidad-precio es lo mejor que
hay en el mercado actualmente. Si te gusta
el género de la gestion medieval con algo de
rol, este el juego que estas buscando.
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ACCION Y ESTRATEGIA DE NUEVA GENERACION

tulos se publican en el alba de

una plataforma o en un momen-
to donde el mercado estd tan satura-
do que su interés decae. En mi mds
sincera opinién, quizds esos hayan
sido algunos de los principales pro-
blemas de la primera entrega de
"Battalion Wars”. la secuela para
Wii (ambientada unos afios mas
tarde que el original de GameCu-
be, continuando su hilo narrativo)
expande la curiosa mezcla entre
accién y estrategia que le dieron
personalidad a la primera adapta-
cién en 3D de la franquicia “Wars”.
La accién en tiempo real prevalece,
aunque como sucedié anteriormente,
la mente fria y calcular muy mucho
los movimientos de nuestras tropas
es esencial para friunfar. El aparta-
do gréfico tampoco ha evoluciona-
do mucho, siendo quizés el aspecto
mas desangelado del conjunto (no
obstante, los escenarios son ligera-

En algunas ocasiones, ciertos fi-

mente mdés grandes y se muestra en
panordmico a 480p).

EL CONTROL se ha adaptado al
Wiimote y Nunchuck con soltura y
apuntar es relativamente sencillo.
Tan solo hemos detectado cierto
refardo enfre nuestra accién y lo
mostrado en pantalla. la modalidad
Campaia tiene una duracion acep-
table, si bien peca de reiterar en al-
guna mecdnica y obligar al jugador
a estar excesivamente atento a sus
fropas [caso similar
al de la franquicia
"Pikmin") por proble-
mas de inteligencia
artificial, demasiado
intuitiva e imprede-
cible. la hisforia es
interesante (mds de lo
esperado aunque sin
florituras,  utilizan-
do inteligentemen-
te los clichés), las-
tima que el modo

Online no sea muy estable y que tan
sélo permita batallas entre dos juga-
dores (desgraciadamente tampoco
nos podemos comunicar, ni median-
te mensajes predefinidos).
Desgraciadamente parece que la
secuela no ha alcanzado la repercu-
sién esperada, pese a esfar en una
plataforma de muchisimo més éxito
que su predecesora. Aln asi este
titulo logra rellenar con humildad un
catélogo algo parco en este fipo de
producciones.
mOmar Alvarez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Kuju Entertaiment
Distribuidor: Nintnedo

Género: Accion / Estrategia
Multijugador: NO

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: Wii
www.nintendo.es
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Lo mejor

Extras interesantes, el modo multijugador y el
desembarco de la franquicia en Wii.

Lo peor

Escasa evolucion respecto a la entrega
original. EI modo Online parece insuficiente
aunque funcional.

Nuestra opinion
Un titulo destacable y con una Campafia

| atractiva. Interesante especialmente por

la ausencia de competencia en el género
bélico en Wii.

067
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Viking: Battle for Asgard

EL DESTINO DE ASGARD ESTA EN TUS MANOS

sembly, conocidos por la fantdsti-
ca saga “Total War” que hemos
podido disfrutar en nuestros PC, nos
fraen en esta ocasion todo el esplen-
dor de la mitologia nérdica a nuestras
consolas con “Viking: Batfle for As-
gard”. la trama gira en forno al en-
frenfamiento que se ha producido en
Asgard, el reino de los dioses, entre
Freya, hija de Odin y diosa del amor
y la sabiduria, y la vengativa diosa
Hel, hija del dios del engaiio Loki. La
infencién de Hel es desencadenar el
fin del mundo o Ragnarok acabando
también con Midgard, el mundo de
los humanos, mediante un ejército de
no-muerfos.
En "Viking: Battle for Asgard” per-
sonificaremos a Skarin, un mortal ele-
gido por Freya para hacer frente a la

Los desarrolladores de Creative As-

CIBERGAMERS

legién de los nomuertos que ha su-
mido a Midgard en la oscuridad. De
esfa manera nos convertimos en la G-
tima esperanza de los humanos para
pararle los pies a Hel. Comenzamos
nuestra aventura explorando bajo una
perspectiva en tercera persona los en-
tornos de la primera de las tres islas
de Midgard. Répidamente nos fami-
liarizamos con los movimientos de
Skarin, el uso del mapa o la arena de
combate donde podemos aprender
nuevos golpes a cambio de piezas
de oro. Multitud de objefos magicos
como runas o piedras vitales dan un
ligero toque de rol al juego.

LOS ESCENARIOS son inmensos
y ofrecen una libertad de movimien-
to total. Gracias a las piedras de
la luz podemos desplazarnos por
los escenarios de una manera mas

-

a cuerpo del que goza este fitulo.
La cinemdtica de Skarin es especta-
cular y contemplamos escenas
en Slow Motion (c&-

rapida. Hay multitud de misiones
primarias y secundarias de lo mds
variadas, pero no debemos olvidar
que nuestro objetivo final es conse-
guir reunir un ejército lo suficiente-
mente numeroso como para poder
enfrentarse con garantias de éxito a
la legién de Hel. Al principio par
ticipamos en pequenas escara-
muzas en las que liberamos
a vikingos prisioneros de

la legién vy los unimos a

nuestra causa. Posterior

mente los enfrentamien-

tos cuentan con un mayor
nimero de combatientes,
hasta llegar a enfrentamos
a guarniciones completas
de enemigos. Répidamente
descubrimos el impresionan-
te mofor de combate cuerpo
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mara lenfa) en las que nuestro héroe
despedaza a los enemigos a golpe
de espada y hacha con altas dosis

de brutalidad.
la variedad de tipos de enfrento-
mienfo es uno de los puntos fuertes
de este "Viking: Battle for
Asgard” Desde pequefas
refriegas hasta asedios o
batallas a gran escala con
! cienfos de combatientes
. en  pantalla,
- debemos ele-

i

gir habilmente nuestros movimientos
para acabar con los enemigos. la
Legién cuenta con femibles coman-
dantes, chamanes que resucitan a
sus fropas o gigantes que nos ponen
las cosas dificiles. Por suerte, los
dioses nos darén poder para poder
convocar dragones que haran llover
fuego sobre nuestros enemigos.
TECNICAMENTE “Viking: Battle
for Asgard” os va a deslumbrar.
Llos personajes estan cargados de
detalles con un aspecto casi huma-

no. la recreacion de los escena-
rios estd muy lograda, presentan-
do unos efectos de luz soberbios.
las grandes batallas constituyen
todo un espectdculo, aunque se
aprecian pequefias ralentizaciones
comprensibles si tenemos en cuenta
el descomunal nimero de persona-
jes en movimiento. En el apartado
sonoro confamos con un perfecto
doblaje al castellano, multitud de
efectos sonoros que aporfan rea-
lismos a la accién y una banda

sonora con melodias que evocan
hazafas heroicas compuestas para
la ocasién. Sin duda estamos ante
un titulo con cualidades suficientes
como para convertirse en unos de
los mejores juegos de esta prima-
vera. la variedad de géneros de
combate asi como su espectacular
aspecto grafico son sus principales
bazas. Si os gusta el género no os
podéis perder “Viking: Battle for
Asgard”.

mPablo Molina

FICHA TECNICA

Desarrollador: Creative Assembly
Distribuidor: SEGA
Género: Accion

Multijugador: No

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
www.sega.es/viking

Lo mejor

Libertad total de movimiento y accion. Varie-
dad de estilos de combate. El aspecto grafico
general es sobresaliente.

Lo peor
Pequefias ralentizaciones debido a la multi-
tud de personajes en pantalla.

Nuestra opinion

Gran calidad para un titulo que recrea de
manera sobresaliente diferentes tipos de
combates a pequefia y gran escala en la
eterna lucha entre el bien y el mal de la

\mitologia nordica.

CIBERGAMERS
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Panzer Elite Action;

Gold Edition

LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL VISTA DESDE AMBOS BANDOS.

o son pocos los fitulos bélicos

que han tratado la Segunda

Guerra Mundial. Sin embargo,
Panzer Elite Action nos muesfra un
enfoque ligeramente diferente, docu-
mentado, donde conoceremos mds
de cerca la idiosincrasia de soldados
anénimos que de acuerdo o no con
el conflicto, participaron en él. Esta
Gold Edition fotalmente traducida al
espafiol, cuenta con el juego original:
Fields of Glory, y el add-on (expan-
sién) Dunes of War. A lo largo de tres
campaiias [dieciocho misiones) euro-
peas y ofras dos (en el frente africano
con séis misiones mds) respectivamen-
te, encarnaremos la figura de varios
comandantes de los bandos aleman,
americano y ruso.

RECORREREMOS a bordo de los
mas diversos modelos de tanques
(Tiger, Panzer lll, Panzer IV, efc.)
los principales escenarios de la
contienda  (Francia, Polonia, Ru-
sia y el desierto del Sahara entre
ofros]. Deberemos repeler ataques
de ofros tanques, de la infanteria
enemiga, canones antiftanque, cam-
pos minados, efc.

0721 CIBER

Se trata eminentemente de un juego
arcade, por ser directo y sencillo en
el manejo, no estrictamente realis-
ta, por su forma inmediata recarga
de armamento y la reparacién del
tanque (al estilo Burnout Paradise).
Existe la opcién de eliminar la asis-
tencia de control del tanque y de
ayuda para apunfar, que le oforgan
algunas dosis de simulacion.
Habré& misiones en solitario y en
escuadrén, donde podremos  des-
plegar nuestras fuerzas con cierfa
estrategia, siempre cautelosos con
las emboscadas enemigas. las con-
diciones atmosféricas variarén a lo
largo de nuestro camino a la vicforia,
pasando del gélido invierno ruso, al
desierto africano, cruzando las cam-
pifias centroeuropeas con lluvia o
en infernadas nocturnas en territorio
enemigo.

LOS OBJETIVOS son diversos: des-
fruccién de forres de comunicacion
y depésitos de combustible, defensa
de puntos estratégicos frente a ata-
ques aéreos, hundimiento de barcos,
asalto a convoyes de suministro, efc.
y no sélo acompafiados por ofros

blindados, sino que ademds conta-
remos con la ayuda de la infanteria
[que no controlaremos directamente|
y el apoyo aéreo que bombardeard
las zonas que le indiquemos para
despejarnos el camino siempre que
sea posible.

Su calidad gréfica y sonora esté bien
en si misma, aunque no siempre co-
rrecfamente implementada. Confras-
ta la precision de sus modelos de
tanques, las explosiones, texturas,
amplios escenarios y fantasticos efec-
tos atmosféricos, con la presencia de
abundante clipping (interseccién de
poligonos o recorte de objetos) o mo-
mentos musicales que quizds no se
corresponden con el fragor de la ba-
talla. Cabe resefiar que esto no inter-
fiere en su jugabilidad, que es bue-
na, asi como su modo mulfijugador
que soporta hasta 32 parficipantes.
La destructibilidad de los escenarios
es digna de mencién también. Por el
confrario, pese a toda esfa variedad
de misiones, la mecdnica de juego
puede resuliar monéfona en algunos
momentos.

Veremos si esta “edicién dorada”

de Panzer Action Elite ademads de
vencer es capaz de convencer.
mJuanma Pedreguera

FICHA TECNICA

Desarrollador: ZootFly

Distribuidor: JoWood

Género: Accion bélica

Multijugador: Si

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PC
www.panzereliteaction.com

DR 72

Lo mejor
La inmersion en los combates asi como la
recreacion y documentacion del conflicto.

Lo peor
Escasos modos de juego, misiones mondto-
nas y clipping frecuente.

Nuestra opinion

Aconsejable para quienes gusten los juegos
bélicos directos y faciles de manejar, que
ademas quieran abordar la Segunda Guerra
kMundial desde otro punto de vista.
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Speedball 2 Tournament

UN DEPORTE FUTURISTA CON “ESTILO PROPIO”

peedball oparecié por primera

vez en 1988 para consolas como

Amiga, Commodore 64, y la ma-
yoria de las consolas existentes en el
momento, afios después, se anuncié
una segunda entrega, Brutal Deluxe,
recogiendo mucho mds éxito que la
primera enfrega original. Hoy, veinte
afios después, tendremos la ocasidn
de volver a revivirlo, bautizado con el
nombre de Speedball 2 Tournament
y con muchas mejoras, novedades y
sorpresas.

Afo 2326, dos bandas ciudado-
nas rivales, dos bandas callejeras, se
enfrenfan en una lucha para ganar en
esfe nuevo deporte callejero vy resolver
sus disputas a vida o muerte. Pero,
5Qué es Speedball? Segin sus desa-
rrolladores, se frata de una evolucién
futurista, muy similar, esencialmente,
a una mezcla de  futbol americano
y hockey, en un estadio de lo mas
moderno y fotalmente cerrado, dénde
no existen las reglas, donde todo esfé
permitido y dénde deberemos contro-
lar una esfera metdlica, con las mismas
funciones que un balén de fotbol, para
anotar el méximo nimero de tantos po-
sible en campo del confrario.

Cada equipo estard formado por
nueve jugadores, a elegir entre hom-
bres, mujeres o robots. Al formar el
equipo, podremos ponerle un nombre,
escudo, una vestimenta, elegir una ali-
neacién, diferentes tacticas para cada
uno de ellos, efc. Cada jugador dis-
pone de ocho caracteristicas diferentes

074 CIBER

[potencia, velocidad, energia...), per-
sonalizables al cien por cien, ello nos
ayudard a decidir en que puesto del
campo de juego colocaremos a cada
personaje para tener una mayor cali
dad y probabilidad de ganar.

EL SPEEDBALL cuenta con dos dife-
renfes modos de juego: un sistema de
liga y ranking de los mejores, préctica-
mente igual que los deportes actuales
y como no podrfa ser de ofro modo
un sistema multiplayer online, que dard
una larga vida al videojuego, en el
que podremos jugar con jugadores de
todo el mundo.

Uno de los pocos elemenfos que
mds llama la atencién en Speedball es
su innovadora fecnologia de gréficos
en 3D. los grdficos son aparentemente
muy buenos y realistas, aunque sufre
mas de una relantizacion a la hora de
jugar. En los estadios es dénde mds
se puede apreciar la calidad, estén
muy bien conseguidos y casi parecen

reales. Otra de las buenas caracterfs-
ficas visuales de Speedball, son los 8
modos de cdmara diferentes, donde
uno de ellos es précticamente igual al
clésico.

Sobre el apartado sonoro, lo pode-
mos calificar como “nulo”. El sonido en
el combate es muy simple y los efec-
tos de sonido son bastante pobres, el
sonido es uno de los puntos flojos de
este juego.

En conclusién: Se trata de una mejo-
ra de un videojuego que mezcla la lu-
cha con la deportividad que pudimos
vivir hace ahora mas de 20 afios. Con
él podremos jugar con innumerables lu-
chadores de todo el mundo. Su apar
tado grdfico es destacable sobre todo
el videojuego, ya que es lo mejor de lo
que dispone. Echaremos largas horas
de diversién, aunque no serd un juego
que nos deje marcados ni que recor-
daremos con el paso de los afios.

mSebastian Lijarcio

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nobilis
Distribuidor: Nobilis Ibérica
Género: Deportivo/lucha
Multijugador: 1-9

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PC
www.speedball2.com

65
Lo mejor

El modo multijugador y su apartado grafico en
3D, son muy correctos aunque mejorables.

Lo peor
Su baja calidad de sonido.

Nuestra opinion

Si eres un fanatico de este género de mezcla
de deporte, lucha y ademas te gusta el toque
futurista, este es tu juego; si no es asi, solo
\pasaras un rato divertido.
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UEFA Euro 08

TODO EL SABOR DEL BUEN FUTBOL

cién que se celebrard en Junio en

las sedes de Austria y Suiza, es
uno de los grandes acontecimientos
deportivos de esfe afio junfo a los Jue-
gos Olimpicos de Pekin. Y como no
podia ser de ofra manera, EA Sports
va a fener preparadas las versiones
virtuales para casi todos los formatos
de dicho evento.

LAS 52 SELECCIONES més po-
tentes de Europa se miden las caras
en diversas modalidades de juego:
partidos amisfosos, forneos online,
encuentros clasificatorios, la fase fi-
nal de la Eurocopa... De todos ellos
sorprende uno totalmente novedoso
llamado Capitanea tu pafs, en el que
nuestra meta es alcanzar primero la
capitania de nuestro equipo favorito

Lo Eurocopa de fotbol, la competi-

para luego llevar a nuestra seleccién
a lo més alfo.

El control y el ritmo de los partidos
recuerdan mucho a lo vivido en “FIFA
08". Cualquier jugador puede aga-
rrar un mando y ponerse a realizar
jugadas de mérito répidamente sin
necesidad de practicar demasiado,
si bien dominar las jugadas v regates
mds complicados puede llevamos mu-
cho més tiempo de entrenamiento.

Todo lo que se muestra en imagen
es fofalmente real, desde el aspecto
de los esfadios a las equipaciones
que porfan los jugadores. Incluso su
comporfamiento en el campo tam-
bién es bastante realista, aunque
de vez en cuando nos fopamos de
bruces con fallos clamorosos en la in-
teligencia artificial de los jugadores

[sobre todo de los guardametas) que
lastiman un poquito esta sensacién
de realismo.

El ombiente que rodea a cada
partido es magnifico, con gréficos
bastante frabajados  (especialmente
los correspondientes a las versiones
para PS3 y Xbox 360] y unos comen-
tarios a cargo de Javier Lalaguna y
Pepe Domingo Castaiio muy apro-
piados... aunque no llegan al nivel
que los mismos de Manolo lama y
Paco Gonzdlez, dos clasicos de la
serie “FIFA".

los amantes del deporte rey no de-
ben quedarse sin este titulo, sobre todo
si no cuentan en sus casas con version
alguna de "FIFA 08", que a fin de
cuentas es un juego més completo.

mHugo Sdnchez

FICHA TECNICA

Desarrollador: EA Sports
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Futbol

Version analizada: PlayStation 2
Lo mejor

Multijugador: 1-4

Voces: Castellano Textos: Castellano
WWW.€S.6a.c0m

El realismo que destila y su increible
ambientacion. El ritmo de juego es perfecto.

Lo peor
Adolece de las mismas posibilidades que
presenta “FIFA 08”, siendo menos completo.

Nuestra opinion
Vive toda la Eurocopa desde el salén de tu

casa con este notable simulador de ftbol.
\

J
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Phantasy

Star Universe

DOS AVENTURAS EN UNA

na de las sagas de rol mas ve-
Uferonos de la industria, “Phan-

tasy Star”, llega a la consola
PlayStation 2 para ofrecernos un
titulo de cardcter futurista, dividido
en dos aventuras diferentes, una
online y ofra de corte tradicional.
Asi pues, al contrario de lo que su-
cedia en el clasico de Dreamcast
“Phantasy Star Online”, esta vez si
contaremos con una parte indivi-
dual a la que podremos jugar sin
necesidad de conectarnos en red.
En cualquier caso, la duracién e in-
tensidad de ambas historias hacen
notar que fanfo una como ofra se
pueden disfrutar de igual manera,
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a un gran nivel.

EN RELACION AL ARGUMEN-
TO, en las dos aventuras serd di-
ferente, lo cual las hard completa-
mente independientes entre si. As,
en el modo offline manejaremos a
Ethan Waber, un joven cuya vida
cambia radicalmente tras sufrir un
accidente, a raiz del cual tanto él
como su hermana tendrén que so-
brevivir a un misterioso ataque a su
colonia. Como es frecuente en este
tipo de lanzamientos, en el camino
encontraremos a un sin fin de com-
pafieros que nos ayudardn a pro-
gresar en el desarrollo del titulo. En
cuanto al modo online, deberemos




comenzar por crear y editar a nuesfro
personaje, eligiendo entre las fres ra-
zas disponibles en el programa. Una
vez hecho esto, pasaremos a explo-
rar el limitado mundo virtual,
enfrentandonos a distintas
misiones, ya sea solos
o en compaiia de

ofros usuarios.
Con  respecto
a la jugabilidad
de este segundo
modo, es cierto

K-

138138

que tiene diversos atractivos, como
mejorar nuestro personaje, combatir
constantemente, o ir encontrando ar-
mas més poderosas cada vez, pero
no por ello deja de resultar un tanfo
sencillo y repetitivo. En cualquier caso,
seguro que los aficionados a esfe gé-
nero disfrufaran relaciondndose con
los demds jugadores y con las todas
las posibilidades en general que ofre-
ce esfe "Phantasy Star Universe”.

A NIVEL TECNICO, ¢l juego re-

sulta bastante sélido, si bien tam-

bién nos encontramos con algunos
fallos graficos considerables, como
cierfos personajes que aparecen
de la nada (en el modo offline), o
unos escenarios que, en ocasiones,
dan cierta impresién de vacio y se
mueven de una manera demasiado
lenta [en el online). Por su parte, la
banda sonora resulta apropiada y
acorde con un fitulo de estas ca-
racteristicas. Asi, los temas inclui-
dos en la obra abarcaran géneros
realmente variados, pero siempre

dentro de una tonalidad ciertamen-
te épica.

Resumiendo podriamos decir que
la aparicién de “Phantasy Star” en
la ilustre consola de Sony hace ho-
nor a la saga, con un fitulo com-
plefo y divertido. No obstante, el
lanzamiento esté lejos de ser una
obra maestra, puesto que a pesar
de ser indudablemente entretenido,
no alcanza la calidad de ofros bri-
llantes MMORPG.

BEnrique Luque

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sega
Distribuidor: Sega

Género: Rol

Multijugador: Modo online
Voces: Inglés Textos: Inglés
Version analizada: PS2
www.phantasystaruniverse.com

2

Lo mejor
Los dos modos de juego distintos y la consi-
derable duracion de ambos.

Lo peor
Estéd en inglés.

Nuestra opinion

Sin duda “Phantasy Star Universe” cumple,
tratandose de un titulo largo, completo y
bastante entretenido. Esto, sumado a sus
dos juegos diferentes le convierten en una
opcién considerable para los fanaticos a este
tipo de lanzamientos. Alin asi, el juego tiene
carencias que le alejan de otros grandes

del género.
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Crusaders:
Thy Kihgdom

REVIVE LAS CRUZADAS

ace ya casi 900 afos del
Hinicio de la primera cruza-
da real, y ahora gracias al
estudio hingaro  NEOCORE
y a Virginplay tenemos la
oportunidad de volver a
luchar por el control de
Jerusalén, con un realis-
mo grafico e histérico
sorprendente.
El sistema de juego es
mdas o menos sencillo,
similar a titulos como
"Warhammer: Mark of
Caos” o “Total War:
Medieval 2". Vivimos
batallas que se suce-
den en combates masi-
vos y disposicion de las
tropas, con estandartes represen-
tativos que sirven para selecciona
grupos y establecer formaciones.
DOS SON LAS FACCIONES que
se disputan la i Sc
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de los escenarios. NEOCORE se
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de éstas posee un héroe Unico que
hace las veces de lider de nuestro
ejército. Cada héroe tiene una se-
rie habilidades propias y exclusivas
que podemos usar para lograr efec-
tos inesperados en el combate.

El titulo ademds denota cierfos
toques de RPG muy sugerentes, ya
que las unidades y los héroes ad-
quieren experiencia progresivamen-
te. Aparte, si cumplimos una batalla
con éxito, podemos reclutar nuevas
unidades, comprar reliquias, apren-
der nuevas habilidades y técnicas
de combate...

Otro de los aspectos destacables
del juego es la interactividad que
presentan los escenarios donde se
desarrolla la accién, ya que los
cambio matico:

i

V¢

ve se produ-

ha marcado un gran juego de es-
trategia.

mAlvaro Molina

FICHA TECNICA

Desarrollador: Neocore
Distribuidor: Virginplay
Género: Estrategia

Multijugador: 1-8
Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PC

www.virginplay.es/

2fp 95
Lo mejor

Calidad gréfica espectacular tanto en las unida-
des como en los entornos. Sistema de batallas
sencillo y de gran realismo. Fidelidad historica.

Lo peor
Modo Campafia algo corto, sobretodo las

~ | misiones de los musulmanes. Requisitos del
| sistema bastante altos.

Nuestra opinion
“Crusaders: Thy Kingdom Come” supone un

atractivo titulo de estrategia con un sistema de
juego intuitivo y un trasfondo histérico exacto.
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Los Sims 2

ELLOS TAMBIEN SE DIVIERTEN

ie, estudiar en la universidad, ir

de tiendas, monfar sus propios
negocios y hasta criar mascotas,
los Sims han decidido dedicarse al
tiempo libre en su séptima vy, dicen
que Ultima, expansién antes de que
nazca la nueva edicion de la saga
que ya estd en desarrollo. Enfrefanto,
mientras esperamos a “los Sims 3", le
hemos hincado el diente a este nuevo
giro de tuerca que nos lleva a Valle
Desiderata, un nuevo barrio virtual

D espués de haberse ido de vio-

donde podemos dar rienda suelia a
nuestras actividades mds ociosas.
ENTRETENER A NUESTRO SIM es
aln mas divertido gracias a la multi-
tud de aficiones que se han afiadido
y a la posibilidad de desarrollarlas
en espacios acondicionados especi-
ficamente para ello. Deportes como
baloncesto o futbol, machacarse en el
gimnasio o hasta echarse unas par-
fiditas con la videoconsola son sélo
algunas de las actividades con las
que disfrutamos mds o menos segin

la personalidad con que dofemos a
nuesfro cardcter virtual.

la dindmica no ha cambiado un
dpice y los fieles seguidores de los
Sims saben de sobra que se van en-
contrar con solares donde construir
lugares idéneos para el esparcimien-
fo junto a vecinos de foda indole. Si
queremos pasear, pqué mejor que
pegarse una caminafa por una verde
pradera? Si queremos sudar, 3cémo
decir que no a un partido de balon-
cesto? Pero no todo es coger al Sim

Hobbies

de tumo v ponerlo a practicar su ac-
tividad favorita. Nuesfro objefivo es
profundizar en esa aficién y adaptar
el modo de vida de nuestro personaije
a esas acfividades.

la decoracion de la casa y todo
lo que la rodea es uno de los facto-
res que mas influyen al respecto. Si
somos unos locos del deporte lo me-
jor es fener un gimnasio cerca vy, de
paso, confraternizar con los vecinos
que comparten nuestra pasion. jHas-
fa podemos leer la prensa para esfar




al dia de todo lo que ocurre con nues:
fro divertimento favoritol

LA PERSONALIDAD sigue tenien-
do mucho que ver con nuestro de
modo de vida y con los éxitos que
cosechemos en ella. Puede ocurrir-
nos que seamos unos auténticos in-
comprendidos en el barrio o en el
frabajo y que nadie enfienda nues-
tra aficién y eso influye —y mucho-
en nuestro dia a dia. Depresiones,
hastio... El camino no es nada fécil.
sCémo quieres ser un deportista
si fu Sim estd muerfo de hambre?
sComo prefendes mantener a salvo
fu puesto de trabajo si tu jefe te pi-
lla jugando con la videoconsola en

horas de oficina® Cuestiones como
estas hacen que el juego se alargue
y aumente su dificultad exponencial-
mente ante deferminadas  situacio-
nes que terminan haciendo perder
la paciencia a nuestro Sim o incluso
provocandole pesadillas —virtuales,
claro esté- en las que se ve incapaz
de superar los retos principales de
su actividad.

Por el contrario, nuestro clon virtual
puede sentirse admirado desarrollan-
do con éxito ante los demés su pasa-
tiempo preferido. Y para ello hay mul-
fitud de eventos especiales a modo de
concurso para demostrar nuestra peri-
cia con los videojuegos, con el baile

o hasta con la llave inglesa
y el mono de trabajo para 4
reparar coches. f
Sila vida virtual de “Los
Sims” te sigue apasionan-
do y adn quieres exprimir !J. ’
mds su ya de por si poco i I
tiempo libre, vas a dis-
frutar de lo lindo con
esta nueva expan-
sién. Aunque claro,
habrd muchos que
piensen que ya
esta bien de darle
vueltas y mas vuel
tas a lo mismo...
mllde Cortés

ANALISIS

A A

Desarrollador: Maxis
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Simulador social

Version analizada: PC
Lo mejor

Multijugador: No
Voces: Castellano Textos: Castellano
www.thesims2.com

Su profundidad y la cantidad de actividades
que nuestro personaje puede desarrollar.

Lo peor
Puede empezar a parecer repetitivo.

Nuestra opinion

Si‘alin no has tenido bastante dosis de Sims,
aqui tienes una nueva edicion con la que

ir haciendo boca hasta que llegue la (espere-
mos que innovadora) tercera entrega.

o,
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Brain Logic

MAS EJERCICIO PARA TU CEREBRO

ué os voy a confar a esfas al
furas que no sepdis ya sobre
los juegos de inteligencia en
Nintendo DS. Son como un vi-
rus: no paran de salir y todo
el mundo los acoge. la
realidad es que esfe tipo
b de juegos ha invitado a
muchas personas, hasta
ese instante fotalmente
ajenas a este mundillo,
a comprar una consola
para poder probarlos.

conozco a mucha
gente que se ha engan-
chado a ellos por com-
pleto. “Brain logic” viene
a sumarse a esfta corriente
de juegos, y nos ofrece
dar un paseo alrededor
del mundo para participar
en interesantes  minijuegos
Que potfencian nuestras apti-

0823 CIBER

tudes mentales en diversos campos.

EL DOCTOR REINER KNIZIA es el
hombre que ha disefiado las pruebas
que encontramos en este cartucho. Co-
nocido por sus juegos de tablero e infe-
ligencia, esfe sefior ha tratado de crear
minijuegos sencillos que nos diviertan
mientras ponen a prueba nuestras facul
tades mentales. Segin la ciudad donde
nos enconfremos se nos plantea un reto
diferente. Reforzar la memoria, medir
nuestras capacidades para el cdlculo
répido o incentfivar nuestra légica son
algunas de las pruebas que nos plantea
“Brain Logic”, siempre bajo una aimés-
fera distendida y para nada estresante.
Antes de cada refo el propio docfor nos
explica [en perfecto castellano median-
te textos cortos] en qué consiste y cdmo
funciona la mecdnica. Y como siempre
en este tipo de fitulos, cuanto més répk-
do lo hagamos, mas puntos y medallas
obtendremos. Con estas recompensas

es posible ir visitando nuevas ciudades,
albergando nuevos refos en cada una
de ellas.

Todos aquellos que ya hayan disfru-
tado de la linea “Brain Training” y quie-
ran probar algo distinfo dentro de este
mismo género de juegos, “Brain logic”
es una buena alternativa, fanto por lo
ameno que resulia como por su notable
relacién calidod-precio.

mSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Razorback Developments
Distribuidor: Proein

Género: Inteligencia

Multijugador: 1-2

Voces: No Textos: Castellano

Version analizada: Nintendo DS
www.eidos.com

BE 80

Cada prueba esta ambientada en un pais
diferente. Se hace bastante ameno.

Lo peor
Podian haberse incluido més pruebas.
Algunos retos son algo sosetes.

Nuestra opinion
Los que se pirren por estos juegos ya tienen

un nuevo reclamo para su Nintendo DS.
N Y,




Twisted Metal: Head-On

LLEVA LA DESTRUCCION POR TODO EL MUNDO

la serie "Twisted Metal” (“Twisted

Metal”, "Twisted Mefal Black” y
este "Twisted Metal Head On”) se tra-
ta de fitulos en los que el argumento
gira en tormo a enfrentamientos entre
todo tipo de vehiculos armados “en-
cerrados” en una arena de combate,
en la que solo uno puede salir victo-
rioso. El objetivo es sencillo: destruir
a nuestros adversarios con las armas
que tengamos al alcance lo antes po-
sible. Como en ofras ocasiones dis-
ponemos de una gran cantidad de
personajes, cada uno con su propio
vehiculo. Podemos elegir enfre motos,
coches, camionetas o excavadoras
con distintos atributos de velocidad,
armadura o potencia de fuego. Cada

Poro aquellos que no conozcan

vehiculo dispone de una ametrallado-
ra con municién infinita y de un arma
exclusiva, pero también podremos
equipar nuestros vehiculos con misiles
teledirigidos, lanzallamas, o bombas
de napalm que es posible recoger en
los escenarios.

Un tofal de 12 campos de batalla,
la mayoria inspirados en localizacio-
nes reales como Parfs, Egipfo o los
Angeles, son los escenarios en los
que se desarrollan las contiendas. En
general los niveles son bastante ex-
fensos con multitud de zonas ocultas
en las que encontramos armas y ac-
tualizaciones para nuestro vehiculo.

EN EL APARTADO GRAFICO “Twis-
ted Metal” no brilla especialmente.
Los movimientos de los vehiculos son

un poco toscos v el texturizado de los
vehiculos y escenarios es poco mds
que correcto, aunque confamos con
un “frame rate” bastante elevado.
Para rematar el apartado  técnico,
contamos con una gran variedad de
efectos sonoros y una banda sonora
de lo mdas carera.

Con un ritmo frenéfico que no ofre-
ce un segundo de descanso, esta
nueva enfrega de “Twisted Metal” no
defraudard a los seguidores del gé-
nero de accién sobre ruedas, pudien-
do disfrutar de los modos Historia,
Supervivencia y Desaffo junfo con
un modo para dos jugadores que los
desarrolladores han preparado para
nosotros.

BPablo Molina

FICHA TECNICA

Desarrollador: Incognito Entertainment
Distribuidor: Sony

Género: Velocidad / Shooter
Multijugador: 1-2

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PS2
http://twistedmetal.us.playstation.com/

Lo mejor

Gran cantidad de vehiculos y armas disponi-
bles. Velocidad de juego muy alta.

Lo peor
Pocas novedades respecto a versiones ante-
riores. Escasa variedad de modos de juego.

Nuestra opinion
Arranca motores y conviértete en un gladia-
dior motorizado para no morir en la arena.




Ninja Reflex

EN FORMA COMO UN NINJA

ii se ha convertido en una pla-
WtOformo ideal para experimentar
nuevas férmulas de juego, espe-
cialmente las que tienen que ver con
minijuegos v fitulos familiares. “Ninja
Reflex” encaja perfectamente en am-
bos casos, convirtiéndose en un juego
ideal para todos aquellos que quieran
pasar un ralo ameno en compaiiia de
amigos participando en media docena
de pruebas disfinfas.
EL NUMERO DE MINJUEGOS in-

cluidos, seis, no es que sea muy ele-
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vado precisamente, convirtiéndose en
el principal defecto de “Ninja Reflex”.
Por suerte cada uno de ellos (lanzo-
miento de shurikens, pesca, manejo de
nunchaku, observacién de luciémaggas,
empleo de katana y cazar moscas con
palillos) cuenta con seis pequerias vo-
riantes del concepto original, lo que
aumenta el inferés. Para participar en
todas ellas tan solo es necesario el uso
del Wiimote, y en casi todas se pone
a prueba nuesfra velocidad y reflejos.
Y cuanto mejor lo hagamos, iremos su-

biendo de rango (cinfurén) previo paso
por un examen ninja.

Cualquiera que haya probado jue-
gos para esfa misma consola como
"Wario Smooth Moves” o la saga
"Rayman Raving Rabbids” ya saben
lo que pueden encontrar aqui, si bien
todo el juego estd ambientado en el
mundo de los ninjas.

Y pese a fratarse de una produccion
mds bien modesta, cierfamente esto no
se ha visto reflejado negativamente en
los aspectos grdfico y sonoro que ofre-

ce el fitulo. Todas las instrucciones que
nos explica nuestro “sensei” de viva
voz han sido correctamente dobladas
a nuestro idioma, vy la concepcién de
los decorados donde se desarrollan los
minijuegos es muy digna. Por todo esto
"Ninja Reflex” es un juego que a pesar
de sus carencias puede deparar diver-
sién y entretenimienfo a cualquier juga-
dor, especialmente los mds “casual”.
Ademds su precio de venta es sensible-
mente mé&s reducido del habitual.

mEduardo G

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nunchak Games
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Habilidad

Version analizada: Wii
Lo mejor

Multijugador: 1-4
Voces: Castellano Textos: Castellano
www.ninjareflex.com

El buen doblaje al castellano. El modo para
cuatro jugadores simultaneos.

Lo peor
La cantidad de minijuegos incluidos es
€sCaso.

Nuestra opinion
Este titulo ofrece diversion moderada para

los jugadores mas “casual”.
N J
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. | / EJLFLE' l Velocidad, coches y competicion

Coches, carreras, oponentes... y ti al volante de tu Hyundai.
Si lo tuyo es la competicion, la velocidad y ser el mejor,
este es definitivamente el juego que estabas esperando.

Descubre fas diversas pistas en los 6 increibles escenarios.

i consigues fama, podras competir en todos los eventos,

* § ciudades con 3 circuitos cada una.

* 4 coches Hyundai disponibles.

» Diferentes ambientes: montana, bosque, ciudad...
» 4 emplazamientos: Eurapa, Asia, Rusia y EEUU
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Ninja Gaiden ||
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icen ‘que segundas padrtes
Dnunco fueron ‘buenas. Cra-

so error aseverar algo de
manera- tan tajante, y mds adn
si.lo aplicamos al.mundo de los
videojuegos. Este, sin duda, es el
caso de “Ninja Gaiden” y de su
protagonista, Ryu Hayabusa, un
paradigma ejemplar del progreso
y la evolucién del mundo del ocio

electrénico casi desde sus inicios
hasta nuestros dias, habiendo pa-
sado por-una decena de platafor-
mas cautivando al poblico'y a'la
critica.

No nos vamos a retrotraer a la
etapa de los 8 bits para hablar
del carisma de “Ninja: Gaiden”,
pero lo cierfo es que los trabajos
recientes de ltagaki' (y sus siempre

presuntuosas ‘declaraciones) han
despertado el interés de todo el
sector. Aquél que nos sorprendié
hace cuatro -afios con una duténti-
ca obra maestra como fue y sigue
siendo  “Ninja Gaiden” - (Xbox,
2004). Un juego digno de la next-

gen que ain hoy se puede disfru-
tar no sélo en Xbox 360, sino tam-

bién en PlayStation 3 gracias a la

versién mejorada y ampliada que
supone “Ninja Gaiden Sigma”.

Juegos que, al fin 'y al cabo, su-
ponen la antesala (junto a “Ninja
Gaiden: Dragon. Sword” que te
presentamos  este mes) del que,
para su creador, serd el mejor
juego de accién de la nueva ge-
neracién. Una historia cuyas pre-
tensiones pasan por aumentar

CIBERGAMERS




eN desarrouLo

y mejorar lo hecho hasta e B

Algo que, a tenoride lo visto hasta
el momento, no.va a quedarse sin
cumplirse: R

Con la dificultad que siempre ha
caracterizado a los juegos de la
saga, -aunque habrd ‘un modo
para novatos- “Ninja Gaiden' II”
irrumpird en exclusivaen Xbox
360 a principios del mes de Ju-
nio, casi un afo después. desde
que se anunciara el fitulo. Desde
entonces han pasado casi nueve
meses en los que poco a poco
hemos ido conociendo videos €
imdgenes que han servido para
ir abriendo boca ante uno de los
titulos mds .esperados del afo.

El concepto a explorar estd bien
claro: mdés y mejor. La idea no

A V,
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puede ser otra después de haber
ido pasando casi por la prdctica
totalidad de ‘méquinas ' imagina-
bles desde la entrafiable NES. Y
mds y mejor a estas alturas signifi-

ca unos grdficos asombrosos, una
jugabilidada la antigua usanza
para que. cada partida suponga
un verdadero reto para el jugador
y una duracién adn mayor que la

del titulo original. Todo ello adere-
zado con armas, sangre, combos,
violencia, 'y desmembramientos.
Armas entre las que nos encontra-
remos alguna que otfra sorpresa

CIBERGAMERS




en desarrouLo

Tomonobu-Itagaki es el principal respon-
sable del resurgir de “Ninja Gaiden”:
Arrogante en'la mayoria de sus decara-
ciones, gusta de hacerse notar en‘las en-
trevistas que concede. Su‘imagen nunca
pasa desapercibida.

-3qué tal una espectacular gua-
dafa para dar muerte a nuestros
enemigos?-..Sangre para dar adn
mds crudeza al juego, algo que
hard las delicias de todos aque-
llos que se quejaron de la censura
que sufrié el fitulo en su edicién
para la primera consola'de Mi-
crosoft.

En lo que hemos visto hasta ahora,
se| percibe un especial cuidado en
los detalles. Los escenarios, el dise-
no de los personajes, su modelado,
las animaciones y la increible canti:
dad de enemigos que la consola es
capaz de mostrar de forma simulta-
nea en pantalla-es algo increible.
“Ninja Gaiden II”: puede suponer
un paso adelante en el género ar-
cade. Una nueva demostracién de
que ld accién @ raudales, con una
espada en mano, contra decenas
de ‘enemigos sigue cautivando al
gran publico: Tan sélo hay. que
detenerse 'y hacer 'un par de bus-
quedas en Internet para percatarse
de las ganas que hay de recibir de
nuevo ' a Ryu Hayabusha. Sele es
pera cargado de armas y ferritorios
por explorar aunque' después de lo

que hemos visto, te podemos. ade-
lantar que no serd nada fdcil. Los
nuevos enemigos del hinja serdn
mds rdpidos e inteligentes que los
que habiamos visto'hasta ahora. Y
olvidate de huir como un cobarde
porque te perseguirdn hasta pre-
parar -una 'emboscada. Una sola
distraccién podrd  acabar con tu
aventura.

Es turno -ahora para. conocer los
origenes de la leyenda de la Es-
pada del-Dragén y lo haremos de

la mano de un joven y vengativo
Ryu predestinado a salvar a la hu-
manidad del caos. Ninjas; seres
malignos y monstruos de todo fipo
intentarén impedirlo pero’ la’ sa-
bia eleccién de nuestras armas
conjugadas con una pizca. de
dominio en el combate nos ser-
virdn para doblegarlos. Serd
en un par de meses. Mien-
tras' tanto, habra que seguir
esperando!

llde Cortés
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e lo mano de Micronet nos llega

RoboKIDS Nimeros, un nuevo vide-

ojuego de aprendizaje de matemdti-
cas desfinado a nifics a partir de 3 afios.
Con la ayuda de los RoboKIDS, (simpé-
ficos personajes del espacio exterior] los
mas pequefios desarrollarén y afianzaran
sus capacidades légico-matemdticas a
fravés del juego.
El videojuego, estd creado por profesores
de matemdticas especializados en Edu-
cacién Infantil, por ello, potencia el de-
sarrollo de las habilidades cognitivas que
permiten el propio proceso de aprender

Micronet aprenael
Micronet supone, a su vez, una experiencia di-
Educativo erfida para el aprendizaje de las mo-
No emdticas.
Castellano Dispone de multiples y variadas activi-
Castellano dades multimedia, y estdn organizadas

PC

www.muchomasquevideojuegos.com

en diferentes niveles y escenarios para
dar a conocer nuevos concepfos de
una forma totalmente intuitiva. Ademds,

DS NUmeroes

. "MATES” PARA NINOS

Mil Escue
de’ Anineal

APRENDER A ENSENAR

nire las moltiples variantes de
mecdnicas vego relaciona-
das con las mascotas, el entre-
namienfo ha supuesto hasta ahora
un elemento mas{ En Mi Escuela de
Animales cobra un profagonismo
absoluto a fravés de 25 divertidos
y variados juegos disefiados espe-
cialmente para niﬁis, con multiples

Cerasus Media
Nobilis
simulador social
1
Castellano
Castellano
PC
www.nobilis.es

CIBERGAMERS

mascotas a las que cuidar y entre-
naf. Hay gatos, perros, caballos,
conejos y muchos mds animales
hasta un total de 150 cuyas image-
nes se pueden imprimir.

Una de las caracteristicas rese-
fables de este~juego es que no
necesita instalacion, alguna en el
ordenador, pues funciona directa-
mente desdé el CD-ROM. Ademds,
fodas las instrucciones para jugar
se pfoporcionan mediante voz, de
modo que no es’necesario saber
leer para entender el desarrollo y
mecdnica dé las distintas activida-
des, lo que facilita su uso a los més
pequenos.

Mi Escuela de Animales presenta

tiene diferentes niveles de dificuliad con
propuestas especificas para nifios no lec-
fores y prelectores, y ofrece dos formas
de jugar y aprender: opcién aventura y
opcion libre.
El videojuego incorpora, un completo
registro de usuarios y esfadisticas, con
evaluaciones defalladas de los resuliados
obtenidos por cada usuario.
mGuillermo Ballestero
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entornos coloridos y personajes en- 1.

frafiables, asi como una gran faci-
lidad de uso gracias a un sencillo
interfaz.

mGuillermo Ballestero
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Ycoon

UN MUNDO DE ILUSION

unque son muchos los juegos que han  bajadores, vigilar que los animales estén
ostentado el apellido Tycoon, hasta  bien atendidos y gocen de buena salud;
ahora ninguno se habia adentrado  asegurarse de que reciben entrenamiento
en el mundo del circo de esta ma-  y aprenden nuevos frucos... Y ademds de
nera. El jugador asume el papel  todo eso atender cualquier problema que
del director del circo, un espec-  surja y hacerse cargo de los salarios y la

- taculo que debe llevar por Eu-  creacion de nuevos nimeros.
¥ ropa, Estados Unidos y Oriente  El jugador estaré acompaiado en fodo
Medio. Tiene que ocuparse de  momento por un perro parlanchin llamado
mejorar los nimeros y a los tra-  Buddy que le proporcionard consejos para
afrontar las distintas situaciones

Idea Games que se iran produciendo. Hay
Nobilis mas de 70 animales de circo y
gestion tanto ellos como los artistas tie-
1 nen una serie de caracteristicas
Castellano @ propias, necesidades y proble-
Inglés mas que hay que atender en la
PC linea de Los Sims.
www.nobilis.es mGuillermo Ballestero

EL MISTERIO DE HURRICANE

urricane es el caballo de Aman-  de cuidar y domar al caballo, asu-

da, una nifa cuya familia ha miendo la responsabili-

abandonado la  ciudad para  dad de tareas como su
instalarse en una enorme granjo en  cepillado, alimentacién y
el campo. Cuando Amanda conoce  cuidados. También tendrd
a Hurricane se da cuenta de que el  que participar con él en com-
animal tiene un extrafio y preocupante  peticiones de todo tipo, asf
comportamiento, asf que se lanza a la  que no le faltard trabajo. Por
aventura para desvelar el misterio que  ofro lado, mientras indaga el
envuelve al establo. misterio, hard amigos y ene-
Ademés Amanda fendré que ocuparse  migos con los que tendré que 4
hablar. Todo ello en coloridos
escenarios  complefamente

NoPglill'\iston 3D que recrean la granja, s o : /
aventura sus alrededores y el pue-
1 blo cercano en el que la
Castellano profagonista podrd incluso ir
Castellano de compras para adquirir nue-
PC vos accesorios para su caballo.
www.nobilis.es ) mGuillermo Ballestero ’
(
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VIRTUAL CONSOLE

Cruis'n USA

Recorriendo Estados Unidos

n el afo 1996 Nintendo
irumpié en los salones
recreativos con “Cruis’n
USA”, un arcade de ve-

locidad programado por Williams
que prefendia demostrar la poten-
cia de la inminente Ultra 64, que
a la postre fue bautizada como
Nintendo 64.

LA VELOCIDAD a la que se

0968 CIBER

desplazaban los cuatro vehiculos
que podiamos escoger al inicio de
cada partida era increfble. Y atn en
nuestros dias, la sensacion de velo-
cidad que desprenden las carreras
de "Cruis'n USA” es destacable.

Lo que ya no destaca tanto es el
acabado visual en general que, a
pesar de estar realizado en 3D, el
disefio de los coches no pasa de

correcto y se aprecia bastante pop-
ping en los decorados, que se van
generando  paulatinamente  ante
nuestros ojos.

El planteamiento de las carreras
es arcade total, nada de simulo-
cién, y recuerda bastante al que
posee el mitico "Ouf Run” de SEGA.
Durante las pruebas es posible pre-
senciar derrapes imposibles, salfos

y accidentes, que afiaden mds “pi-
mienta” a la competicién. los 11
circuitos iniciales (a los que hay
que sumar alguno que ofro mas
oculto) son bastante variados, aun-
que su extensién es mds bien corta.
Con todo, “Cruis'n USA” no es un
mal juego para pasar un par de
tardes pisando el acelerador.
mSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Williams
Género: Velocidad
Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Inglés
Version original: Arcade / N64
Puntos necesarios: 1000

79
Lo mejor

El control no ofrece problemas y la sensa-
cion de velocidad es muy alta.

Lo peor
Graficamente es imperfecto. Echamos en
falta més coches y trazados..

Nuestra opinion

Por 1000 puntos podéis haceros con un
arcade de velocidad entretenido, pero para
\nada ambicioso.




Mega Turrican

VIRTUAL CONSOLE

Una gran versién

i el mes pasado os habld-

bamos de las bondades de

“Super Turrican” para Super

Nintendo, este mes le toca

el tumno a la versién desarrollada por

Factor 5 de su gran franquicia para

MegaDrive..Y aunque su calidad no

es tan alta como el titulo de SNES, si

que se trafa de un juego de accién
muy inferesante.

EL TRAJE ESPECIAL que porta Bren

McGuire, el protagonista de esta odi-
sea espacial, le oforga una potencia
de ataque brutal para eliminar a los
NUMErosos enemigos que nos ace-
chan a lo largo de los 15 niveles que
incluye la aventura.

Los disparos son constantes, pero
entre firo y firo también hay hueco
para afrontar ciertas zonas plata-
formeras.

En el plano técnico, "Mega Turri-
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can” es uno de los juegos que mds
y mejor explotaron el hardware
de la 16 bit de SEGA, con sprifes
muy bien animados y toda clase de
efectos grdficos 2D muy vistosos por
aquel enfonces, como rofaciones de
objefos o zooms de camara. "Mega
Turrican” es un gran juego de accién
en 2D, como casi todos los que pro-
gramd en aquel entonces Factor 5.

m Sergio Martin
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FICHA TECNICA

Desarrollador: Factor 5
Género: Accion
Multijugador: No

Voces: No Textos: Inglés
Version original: MegaDrive
Puntos necesarios: 800

7[5 86
Lo mejor

Los niveles son bastante intensos. Los jefes
finales estan muy bien concebidos.

Lo peor
Puede hacerse un poco corto. Quiza le falte
algo mas de variedad.

Super R-Type

El shooter mds conocido

Nuestra opinion

“Mega Turrican” es uno de €sos juegos
no muy conocidos pero que realmente
merecen la pena.

sta saga de shooters de

scroll horizontal de Irem es

una de las mas prestigiosas

y reconocidas de todos los

fiempos. Y esta versién disefiada

para Super Nintendo, aparecida a

principios de los 90, es una de las
mas celebradas.

ELIMINAR a todos los aliens que

I T —

se pasean por la pantalla, incluyen-
do varios y gigantescos jefes finales,
es nuestro Gnico objetivo en “Super
R-Type”. Y para emprender esta ba-
tallo espacial nuestra nave puede
ser equipada con distintos potencia-
dores que varian enormemente el
tipo de disparos que lanzamos. El
control es muy bueno y tanfo el so-

nido como el apartado gréfico son
magnificos... menos cuando se pre-
senfan muchos enemigos en pantalla
y se producen molesfas ralentizo-
ciones. Pero salvando este defecto,
"Super R-Type" es un juego brillante y
espectacular, si bien su duracién no
es excesivamente larga.

m Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Irem

Género: Shooter

Multijugador: No

Voces: No Textos: Inglés
Version original: Super Nintendo
Puntos necesarios: 800

75 83
Lo mejor

El control de la nave y sus numerosos
potenciadores. Los enemigos finales son
extraordinarios.

Lo peor

Si se 0s dan bien estos juegos podéis
terminarlo demasiado pronto. Las molestas
ralentizaciones.

Nuestra opinion
Estamos ante un auténtico clasico de los
shooters de naves de toda la vida.

CIBER 097



PS STORE

PAIN

La vida de una bala humana

A OX

in prisa pero sin pausa el
catélogo de juegos para PS
Store va creciendo en nime-
ro y fambién en originalidad.
"PAIN" es lo tliimo de Sony para su

descargas online, y
desde luego su

servicio  de

- {
098 CIBER
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nombre ("dolor” en castellano] estd muy
bien escogido.

LA RAZON la enconframos en
el curioso planteamiento del juego.
Tenemos que convertiros en balas
humanas, ya sabéis, esos hombres
(normalmente especiolis’fos circenses)
que son impulsados a gran velocidad
desde un “launchpad” y que vuelan
durante unos segundos por el aire. Pero
en esfe caso la idea es mucho mas
interesante, porque nuesfro propdsito es
infentar causar el mayor nimero de da-
fios a los objefos y construcciones que
enconframos en los decorados. Cuanto
mayor sea el caos que provoquemos

=g ps

con nuestro personaje, mds punios re-
cibiremos... jy mejor nos lo pasaremos
haciendo el bestial

El sentido del humor reina en todo el
juego, que cuenfa con un aire muy des-
enfadado que le sienta de maravilla. En
cuanto a los modos de juego, encontra-
mos fres ideados para jugar en solitario,
mds ofros fres concebidos para hacerlo
acompafados... pero no es posible ju-
gar online, por desgracia.

"PAIN" es un juego original y dotado
de una personalidad Unica, capaz de
afrapar a jugadores de clases y gustos
muy diferentes.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: |dol Minds
Género: Accion / Habilidad
Multijugador: 1-4

Voces: No Textos: Castellano
Version original: PS3

Precio: 7,99 €

B2 82

Es tremendamente original y divertido.
Buena gama de modalidades de juego.

Lo peor
Es bastante limitado para un jugador. Sus
aspectos técnicos no destacan

Nuestra opinion
Aqui tenemos uno de los juegos mas
originales y entretenidos de PS Store.




A OX

PS STORE

TUurok — Nuevos Mapas Multijugador

Mds niveles, mds accidn

or fin se ha puesto a la
venta el conocido como
"The Velociraptor Pack” en
la tienda online de PS3,
destinado a sacar ain més jugo a
"Turok”. El coste de este paquete de
nuevos mapas multijugador es de
menos de tres euros, cifra bastante

reducida feniendo en cuenta lo que
nos ofrece el pack.

CINCO NUEVAS ARENAS se
han puesto a disposicion de los ju-
gadores. De ellos dos son totalmente
nuevos, ofro par mds son remodela-
ciones de mapeados ya existentes y
el Ultimo estd ideado para el juego
en modo cooperativo. los mds lla-
mativos son los llamados Sentinel y
Desolation, capaces de albergar a
16 jugadores simulténeamente. El

primero estéd ambientado en un com-
plejo montafioso y presenta unas
dimensiones muy respetables, mien-
tras que Desolation estd recreado en
forno @ un pantano.

la calidad-precio de este pack es
indiscutiblemente afractiva y si po-
seéis el juego original harfas bien en
descargarlo.

mShy Guy

Unreal Tournament
Nuevos Mapas Multijugador

Un regalo épico

os esfudios de Epic Games
se han apuntado un buen
tanto al lanzar, completamen-
fe gratis, un pack de nuevos
mapas mulfijugador para su exiraor-
dinario shoot'em up subjetivo "Unreal
Tournament 3" Y a pesar de que es un
pack gratuito no penséis que estamos
hablando de mapas redlizados deprisa

y corriendo y de disefio discrefo, por-
que afortunadamente no es el caso.
LOS TRES NUEVOS NIVELES (que
ocupan menos de 100 megas) llevan
por nombre Facing VWorlds, Morbias
y Searchlight. Los dos primeros les
sonarén a los veteranos de “Unreal
Tournament”, ya que son dos mapas
clésicos de la serie. Pero Searchlight

es ofra historia, ya que ha sido creado
para la ocasion para que pueda ser
disfrutado en la modalidad Capturar la
Bandera.

"Unreal Tournament 3" es uno de los
fitulos online mds jugados de PS3 y
con acciones fan plausibles como esta,
sequird asf durante muchos meses.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Propaganda Games
Género: Shoot'em up subjetivo

Version original: PS3
Lo mejor

Multijugador: 1-16
Precio: 2,99 €
Los cinco mapas ofrecen bastantes horas

Voces: Castellano Textos: Castellano
de juego adicionales.

Lo peor
Si hubieran incluido alguno més estariamos
mucho mas felices.

Nuestra opinion
Los que posean y disfruten con “Turok” no
pueden dejar pasar este nuevo pack.

FICHA TECNICA

Desarrollador: Epic Games
Género: Shoot'em up subjetivo

Version original: PS3
Lo mejor

Multijugador: 1-16
Precio: Gratis
Los mapas estan bastante bien y json

Voces: Castellano Textos: Castellano
18452 (>
gratuitos!

Lo peor
Es dificil criticar algo cuando es totalmente
gratis...

Nuestra opinion

Desde aqui damos las gracias a Epic Games
por este buen detalle que ha tenido con los
usuarios de su gran shooter subjetivo.

CIBER
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XBOX LIVE ARCADE

-E-

Complete the equation.

SANTION

e 8w

Reto Mental

Tu cerebro, en buenas manos

esde que Nintendo so-

cara su “Brain Training”

para Nintendo DS, en

estos dias se vive una

auténtica locura hacia esta clase

de juegos de inteligencia. Gameloft

acaba de poner en liza su nueva

apuesta por esfe género en el Bazar

de Xbox Livel, con un titulo bastante

atractivo (que ya aparecié en termi-

nales méviles) y que presenta unas
buenas cualidades.

20 PRUEBAS diferentes han sido

AN
ﬂliif‘"l l H-I'lpl

agrupadas en 5 cafegorias bien
diferenciadas, como son Memoria,
Légica, Céleulo, Aptitud Visual y
Concentracién. Estas pruebas son
bastante similares a las que hemos
visto en ofros juegos v resultan muy
amenas en global.

El fitulo presenta varias modalidades
de juego para uno o varios jugadores.
Nos ha llamado la atencién una moda-
lidad llamada Stress, que nos ayuda a
pensar de manera clara en situaciones
muy esfresantes. Y lo mismo ocurre con

@

Brain Charts

Creatwe Mude

Tr.u'mg your brain every d.uy will keep
it young and healthy!

1008 CIBER

un modo ideado para los més peque-
fios, en el que se ha reducido un fanto
lo dificultad para adecuarla a los nifios.

En cuestiones técnicas ya sabéis lo
que vais a confemplar: imégenes claras
pero muy simples, animaciones bésicas
y bastantes gréficas vy similares. Nada
del ofro mundo. Pero “Reto Mental” no
necesita de mayores alardes técnicos
para conseguir su propdsito, que no
es ofro que fomentar nuestras apfitudes
intelectuales.

mShy Guy

XBOXLIVE.

arcane 2]

Lewel 1
FICHA TECNICA

Desarrollador: Gameloft
Genero: Inteligencia
Multijugador: 1-4

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version original: Méviles
Puntos necesarios: 800

Lo mejor

Los modos de juego son variados y los retos
se hacen entretenidos.

Lo peor
Echamos de menos una mayor cantidad
de pruebas distintas.

Nuestra opinion
Gameloft nos ofrece un buen “entrenador
intelectual virtual” para Xbox 360.




XBOXLIVE

arcansa

Bliss Island

XBOX LIVE ARCADE

Juegos para los pequefios

ste juego ya lo conocio-
mos, puesto que apare-
cié hace un tiempo fanfo
en PC como en la portatil
de Sony. Ahora Codemasters se ha
decidido a versionarlo para Xbox
360, volviendo a transportar a los
jugadores a la isla Bliss para con-

trolar a Hoshi, una curiosa mascota
perteneciente a la raza zwooph. A

Doom

Hoshi le encanta jugar y por ello
parficipa en mas de 20 curiosos mi-
nijuegos de habilidad.

ESTOS SENCILLOS JUEGOS es
tan disefiados para que sean disfru-
tados por los mas pequefios de la
casa. Eso se debe a que son real
mente simples y gozan de un sistema
de confrol bésico. Hasta tal punto
es asi que alguno de esfos refos es

Bienvenidos a Marte

demasiado “tonforrén” incluso para
los nifios, pero cierfamente més de
la mitad pueden proporcionar cierto
divertimento. “Bliss Island” no es un
dechado ni de originalidad ni de
calidad técnica, pero por lo menos
los personajes que aparecen son
simpdticos y eso es algo que siem-
pre encanta a los mas infantes.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: PomPom
Genero: Minijuegos
Multijugador: 1-2

Voces: No Textos: Castellano
Version original: PC

Puntos necesarios: 400

69
Lo mejor

La personalidad de sus protagonistas.
Algunos minijuegos son curiosos.

Lo peor
La mitad de las pruebas son demasiado
simples, incluso para 1os nifios.

Nuestra opinion

No es la bomba, pero por lo menos “Bliss
Island” entretendra un rato a los pequefios.
- J

o que parecia convertirse en

un paso adelante para la

humanidad, acabd convir-

fiéndose en una auféntica
pesadilla. Id Software creé a media-
dos de los Q0 este admirable shooter
en primera persona que se desarro-
lloba en el planeta rojo. Y a pesar
del tiempo franscurrido sigue siendo
muy jugable.

LOS LABERINTICOS NIVELES
estdn atestados de marines locos,
monstruos infernales y  criaturas
muy agresivas a las que debemos
aplacar mediante la utilizacién de
plomo. O sea, dispararles sin con-
templaciones.

El desarrollo de cada fase es ver-
figinoso 'y nos esperan numerosos

secretos, trampas y algin que ofro

susfo. Esta versién, que acaba de ser
relanzada en el Bazar, aporta mejo-
ras grdficas evidentes con respecto al
original y lo que es més importante,
modos de juego multijugador para un
maximo de cuatro jugadores online.
"Doom” es un clésico de los Q0 v,
como fal, no podéis perdéroslo. Su
jugabilidad sigue siendo fabulosa.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Id Software
Genero: Shoot”em up
Multijugador: 1-4

Voces: No Textos: Inglés
Version original: PC
Puntos necesarios: 800

1646 85
Lo mejor

La jugabilidad de siempre. Los modos
multijugador.

Lo peor
No ofrece nada nuevo. Gréficamente esta
desfasado.

Nuestra opinion
Aqui tenéis un gran clésico relanzado para
Xbox 360.

- J
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1 ¢Cémo te llaman tus amigos y compaieros?
Me llaman de todo. Javier es lo mas habitual. Y Javi me llaman mis amigos.

2 ¢Desde cudando trabajas para esta empresa?
Fui la primera persona en “reabrir” las oficinas de SEGA en Espafia en Agosto
de 2006.

3 ¢Cudl es tu puesto dentro de la compaiia?
Director de Markefing.

4 ¢Qué funciones desempeiias exactamente en tu trabajo?
Bésicamente coordino el departamento de marketing y comunicacion de la
compaiiia y gestiono su presupuesto.

5 ¢Puedes darnos una pequeiia biografia profesional?

Llevo précticamente toda mi vida profesional dedicada al sector del videojue-
go, ya que comencé colaborando con prensa especializada hace mas de
15 afos. luego me incorporé a la compadia Virgin Interactive como Direc-
tor de localizacién, para terminar siendo Marketing Manager de la misma.
A continuaciéon formé parte de la apertura de Activision en Espafia, donde
también desempefie la labor de Director de Marketing. Fue entonces cuando
SEGA me llamé para comenzar de nuevo en nuestro pais la actividad de la
compafifa.

6 En los ultimos tiempos, ¢crees que ha cambiado mucho esta
industria globalmente?

Si, creo que esta industria ha cambiado mucho en los dltimos afios, y ademas
creo que por dentro v por fuera. Y ha cambiado a mejor. Se ha profesiona-
lizado mucho y ha crecido de tal forma que poco a poco ya se empieza a
percibir desde ofros &mbitos como un sector importante. Algo impensable
hace 10 afios.

7 ¢Cémo ves el futuro de este sector de aqui a 5 afos en
Espana?

Parece que el crecimiento de este sector en Espaiia es imparable, incluso
en épocas de crisis, con lo cual las perspectivas solo pueden ser buenas.
Pienso que somos ademds un pais donde nos encanta jugar en compaiiia,
con amigos, ya sea todos junfos en la misma habitacién o a través de una
conexién a Internet, asf que supongo que veremos mucho juego social en
los proximos afios.

8 ¢Juegas habitualmente a la consola o en un PC?
Ahora suelo jugar mucho mas con consola. El PC desgraciadamente

solo se ha quedado, en mi caso, para trabajar.

9 ¢Cudl es el vltimo videojuego que has jugado?
la beta de “Condemned 2". Escalofriante.

CIBERGAMERS

CONOCe a LOS ProFesIioNaLes

10 ¢Y para ti, cudl es el mejor juego de la historia?

iVaya pregunta dificill No podria decir solo uno porque depende mucho de
la época en la que piense... A ver, en su dia, “la Abadia del Crimen” fue
probablemente el mejor videojuego al que mi hermano y yo jugdbamos en
nuestro viejo ordenador. En mi época de colaborador me prendé de un juego
para PC que se llamaba “The Dark Eye”, puro arte al servicio de las obras
de Poe. luego, en los tiempos de la primera PlayStation, le tuve mucho carifio
al "Resident Evil 2" porque trabajé en él y me dio lo oportunidad de viajar
a Japén por primera vez. Y més recientemente “Mario vy Sonic en los Juegos
Olimpicos” para Wii es con el que he pasado mds tiempo jugando.

11 ¢Recuerdas cudl fue tu primer ordenador o consola?
Si, por supuesto, un Amstrad CPC 464.

12 Si no trabajaras dentro de este sector, ¢dénde te gustaria
hacerlo?

Tendria que ser un sector relacionado de alguna forma con la electrénica, la
muUsica o el audio/video.

13 ¢Eres supersticioso?
En absoluto.

14 ¢Recomendarias a los j6venes que buscan un buen trabajo
que entren a trabajar en este sector?

Por supuesto. No solo porque creo que es un sector que frabaja con un pro-
ducto apasionante, sino por las personas que lo integran. Mis mejores amigos
trabajan, o los he conocido, en esfe sector.

15 ¢Cuantos dias comes fuera de casa?
Todos. (Algin dia me contdis por qué hacéis esta pregunta).

16 ¢Cudntos viajes profesionales sueles hacer al cabo de un
mes?
Uno o dos.

17 En cuanto a la prensa especializada de nuestro pais, ¢qué
opinas sobre ella?

Particularmente me gusta mucho la prensa especializada porque en general
estd en manos de gente con mucha experiencia y entusiasmo por los vide-
ojuegos.

18 Y ya en particular, ¢qué te parece CiberGamers?

Creo que es un producto gratuifo de una calidad muy superior a algunos
medios de pago, v abierfo ademds a acciones e ideas innovadoras.

ESTIMADO JAVI: SUERTE Y GRACIAS POR TU VALIOSO TIEMPO.
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JoWooD Ibeérica
S€ presenta a (3

prens
en

La com
y distriby

Viena, la impresionante capital austriaca, cuna
del imperio Astrohuingaro, preciosa ciudad que
es atravesada por el Danubio, fuente de inspi-
racién para celebres compositores musicales,
fue el lugar elegido por JoWooD para presentar
su nueva filial Hispana ante la prensa espariola.
JoWooD se ha convertido en una de las prin-
cipales productoras en Alemania y el resto de
Centroeuropa en sélo 15 afios de existencia. Es
por eso que han decidido dar el paso de lanzar-

espan

4

Pania austriaca publicar;
1¥a juegos en nuestyro pais

4
N

se al mercado espafiol, con una nueva filial que

han denominado “JoWooD Ibérica”, para darse
a conocer en nuestro pafs y también en Portu-
gal. Hasta ahora, sélo habia llegado a Esparia
una pequefia parte de los titulos que componen
el extenso catdlogo de la compafiia (la mayoria
de ellos solo los conocemos en PC). Empresas
como Nobilis, Virgin Play y Proein habian sido
hasta ahora las encargadas de distribuir los lan-

zamientos de JoWooD en nuestro pais.
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Pero como no solo de PC vive JoWooD, sus di-
rectivos, unas veces en aleman, otras en ingles
y varias en castellano, nos recalcaron que dis-
pondran de titulos para todas las plataformas
existentes en el mercado.

También, posee estudios de desarrollo bien co-
nocidos como Dreamcatcher o la divisién de
ésta, The Adventure Company, que actualmente
ocupan una posicién muy destacada en el géne-
ro de las aventuras graficas. Cuenta ademads con
Quantic Labs, un laboratorio afincado en Hun-
gria en el que se desarrollan trabajos de traduc-
cién y que la propia Nintendo usa para testear
juegos de Nintendo DS.

Seegrotte de Hinterbriihl
Lago subterrineo

Laintencién de JoWooD era presentarse ante la
prensa espariola y mostrarnos algunas de las tl-
timas novedades de la marca. El evento aconte-
ci6 en Seegrotte de Hinterbriihl, la cueva donde
se encuentra el lago subterrdneo mas grande del
mundo. Pudimos comprobar la sorprendente
belleza del lugar y maravillarnos con los tune-
les, utilizados como mina de yeso en la Segunda
Guerra Mundial.

En dicha cueva se fabricaron también aviones

para el III Reich. La entrada a la cueva, con sus

CIBERGAMERS

400 mts. de un tunel interminable y el frio inte-
rior no pudieron con nosotros y JoWooD hizo
su puesta en escena.

En una de las més grandes y calientes estancias
(9° C), se mostraron los planes de la compariia
para el futuro a corto plazo. El acto fue presidido
por José Luis Abad, actual director y responsable
regional de JoWooD Ibérica. Entre otras cosas,
Zitrz}zfi(;éf zzet JoWood tiene intencion de publicar
empresa con estudios SUS propios juegos en nuestro pais
para el desarrollo de

juegos, departamentos para su distribucién en

otros paises y la intencién de publicar sus pro-

pios juegos en nuestro pais a través de JoWooD

ibérica. Posteriormente se dieron a conocer los

nombres de los juegos que se lanzaran préxima-

mente, entre los que se encuentran: Dungeon

Lords 2, una nueva expansién para The Guild 2 y

Lifesings entre otros, y por supuesto la confirma-

cién del desarrollo de Gothic 4.

Dungeon Lords 2 es la continuacién del exito-

so RPG lanzado en el 2004 que ahora cuenta

con la supervisién del prestigioso disefiador
David Bradley (The Wizardry). Se lanzar4 el pri-
mer episodio este mismo afio y el segundo en
2009. También se lanzard una expansién para
The Guild 2 y no serd necesario tener el juego
original ya que funciona independiente-
mente. Se trata de una expansién que
incluird nuevas campafias ambienta-
das en Venecia y Viena. Otro de los
juegos mas importantes que se presen-
taron es el Seven Kingdoms, un juego
de estrategia dénde los demonios y los José luis Abad

Director y responsable

mortales luchardn en dos campatias que regional de JoWooD

abarcan mas de 4.000 afios. Incluird més



The Golden Horde
Estrategia
de 90 unidades distintas y tres modos de jue-
go. Mds estrategia, pero menos orientada a la
fantasia, nos ofrecerd The Golden Horde. Basa-
do en los hechos que tuvieron lugar en Europa,
Asia central y Rusia a principios del siglo XIII,
contard con recreaciones de batallas y crisis
politicas famosas, as{ como una campana con
ciertos elementos de RPG. En cuanto a Gothic
4, atn no se han desvelado detalles sobre su de-
sarrollo ya que se trata del titulo mas esperado
de la compariia, por lo que aun tendremos que
esperar un poco mds para conocer las noveda-

des que ofrecera.

Por otra parte, JoWooD creard una nueva linea
de juegos mas sencillos y disefiados especifica-
mente para que todo el mundo pueda jugarlos
sin complicacién ni experiencia previa. Seradn
titulos para PC, Wii y Nintendo DS. Este es un
hecho muy representativo de la nueva estrategia
de la compariia ya que el afio pasado, el 80% de
sus titulos eran de PC y este ario sélo el 50% de
sus producciones serdn para esta plataforma. Al-
gunos proponen conceptos de juego realmente
atractivos, como puede ser el examen oficial de
conducir para la Nintendo DS, el cual de seguro
nos facilitara el paso por la autoescuela o Yoga
para Wii, que propondra ejercicios de relajacién y
mantenimiento fisico. Safecracker serd un titulo
para Wii, también dentro de esta linea “casual’,
que retard nuestra habilidad para abrir cajas fuer-
tes. Lifesings: Hospital Affairs para Nintendo DS
nos meterd en la piel de un cirujano novato y re-
cién llegado para trabajar en un hospital.
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Lo llamativo, es que ademas de las fases de ope-
raciones, tendremos que entendernos con otros
personajes del hospital y surgirdn relaciones y
amorios de toda clase. Otros titulos que se lan-
zaran a lo largo del afio serdn: Painkiller, Neigh-
bours from Hell, Nanny Mania, Australia Zoo

y Agatha Christie, entre otros. En conclusién,

JoWooD se lanza de lleno al mercado de los

Lifesings:
Hospital Affairs

videojuegos en nuestro pafs, reestructurdndose y
diversificindose en cuanto a plataformas.

No sabemos si era el frio de la gruta o la cantidad
de videojuegos presentados, pero podemos decir
que JoWooD nos dejo helados, en su gran puesta

de largo con la prensa espariola.

Sélo para que os hagais una idea de lo bien que nos
trataron, y sin dnimo de poneros los dientes lar-
gos, 0s contamos que nos dieron un paseo por el
centro de la ciudad con paradas en el parlamento,
la catedral, el ayuntamiento, etc. Degustamos un
exquisito café y una exquisita racién de tarta Sa-
cher en el Café Central, el mis prestigioso café del
mundo, y luego nos llevaron a cenar a una terraza-
restaurante con unas vistas espectaculares de la
ciudad. Nuestra cicerone de lujo fue Verena Vlajo,
actual PR Coordinator de
la firma austriaca.
Después de la presenta- dela compaﬁia JoWooD
cién pudimos charlar con

Gothic 4 es el titulo mas esperado

alguno de los directivos y disefiadores de la com-
pariia y todos ellos parecian entusiasmados e ilu-
sionados con su llegada al mercado espafiol.
Desde aqui nuestro mas sincero agradecimien-

to por la invitacién y por el cordial trato que
recibimos. Les deseamos que los Gamers espa-
fioles, les reciban de la misma forma que ellos
recibieron a la prensa espariola:

“ESPECTACULARMENTE”. o

The Guild 2
Expansion
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Rincon portatil

Pasion por los videojuegos

@  RIRIATIL

www.rinconportatil.net

Los videojuegos fal y como se conocian sufrieron un cambio a mediados
de los afios 90, con la masificacién del medio que tanto amamos los
jugadores. Con esto, la industria se expandié dando lugar a mayor
variedad de juegos, algunos dirigidos a un piblico que apenas habia
tenido contacto con los videojuegos. Los llamados casual gamers. Esto
se ha hecho mas y mas habitual con el paso de los afios, y a dia de
hoy ya podemos encontrarnos con consolas dedicadas en su préctica
totalidad a satisfacer a este sector del mercado, pero por suerte en
contadas ocasiones sigue quedando patente que el espiritu del videojue-
go sigue vivo.

vid nUI:J'

A todo esto, entra en juego la prensa, la informacién sobre videojuegos,
que desde la ya mencionada masificacién cambié, y de qué manera.
Actualmente, se llegan a ver publicaciones que son poco mds que el
catélogo de una tienda, utilizando incluso fragmentos de notas de prensa
para sus resefias. En el ofro extremo, tenemos publicaciones radicales,
que van de malos ridiculizando cierfos juegos o endiosando ofros, y
siempre subjetivamente. Con la expansién de Internet, en los Gltimos
afios han aparecido multitud de paginas web que prefenden sustituir a
las publicaciones en papel escrito, algunas autoproclamadas elitistas,
ofras son un refugio de fandticos de las distintas compafiias que operan
en el secfor, y ofras que pretenden satisfacer un poco a los dos extremos
del parque de jugadores (cosa que es practicamente imposible). Si
quisieran hacer felices a los casual gamers deberian poner noticias de
actualidad sobre sus consolas, juegos y demds parafernalia y que ésfos
hagan con su dinero lo que quieran. Para satisfacer al jugén de toda
la vida podrian escribir andlisis, comentarios o resefias (lldmenlo como
quieran) de los juegos con calidad, ya que para informarse de la actua-
lidad del mundo de los videojuegos tienen sus propios medios.

Con esta idea nace la web que traemos hoy, que en 2007 fue renovada -"1:.'-
por su Webmaster, quien reunié a 4 redactores para analizar diversidad
de juegos, cada uno con su estilo propio. En www.rinconportatil.net
podras encontrar andlisis que van desde lo mas extenso y pasional a lo
mds técnico vy claro que puedas hallar en la red. Todos ellos acompaiia-

dos por su BSO sonando de fondo para deleitarse mientras se lee. De

e ey PR I

vez en cuando también aparecen articulos de opinién, como lo pudiera ) o e ) R == -
ser éste. Si quieres abrir un frenfe mds en tu contacto con los videojue- s PR

gos, prueba a visitar rinconportatil.net, puede que fe guste... o no. Pero ; : i

por probar, no se pierde mds que un puiado de minutos.
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Eagle Dynamics es una conocida empresa rusa afincada en Moscd, desarrolla-
dora de simuladores de gran prestigio, como los Flanker 1.x (1995), Flanker 2.x
(1998), y Lock On (2003). Sus productos han sido siempre muy fidedignos en cuan-
to a modelos de vuelo y realismo de las aeronaves, tanto el Sukhoi Su-27 Flanker,
MIG 29 Fulcrum, A-10 Warthog, F-I5 Eagle, o Su-25 Frogfoot. Pero ahora da el salto
a un nuevo mundo, el de las aeronaves de ala rotatoria, mas conocidos como
helicopteros o helos. Y sin duda va a dar un golpe en este fantastico mundo de
los simuladores con un producto rompedor desde cualquier punto de vista: DCS
(Digital Combat Simulations): Blackshark.
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Los rusos puede que no consfruyan aeronaves demasiado bonitas
[va a gustos) o demasiado sofisticadas, pero lo que no se puede
negar es que son funcionales. la mentalidad rusa prescinde de todo
tipo de florituras, y se centra en crear aviones y helos duros, resis-
tentes, y sélidos como una roca. En ese contexto, cuando los ameri-
canos construyeron el helicéptero de combate AH-64 Apache, los
rusos comenzaron a trabajar en algo que aproximadamente fuese un
equivalente. Dos empresas rusas, MIL y Kamov, compitieron entre si
para el nuevo helo de combate ruso, un cazatanques y antihelos de
primera categoria. Todo el mundo apostaba por la empresa MIL, que
tenfa ya gran prestigio con su MI-24 Hind, pero fue Kamov quien se
llevé el gato al agua con un helicéptero revolucionario: el Kamov Ka-
50 Hokum, conocido con el sobrenombre de Blackshark. Un disefio
excepcional, una agilidad impresionante, v un armamento capaz de
combatir con fropas de tierra y ofros helicépteros de forma clara y sin
concesiones son su carfa de presentacion.

Cuando la empresa Eagle Dynamics decidié crear una nueva
expansién para su simulador lock On, trabajaron codo con codo con
la empresa Kamov para crear el simulador definitivo del Ka-50 Hokum.
Los trabajos comenzaron en 2005 y luego tuvieron que ser parados
por un contrato militar americano para un simulador del avién de
ataque A-10. Cuando ese contrato estuvo finalizado, se decidié dar
un enorme impulso al proyecto del simulador DCS: Blackshark, y se
tomé una importante decisién: en lugar de hacer una expansion, seria
un producto independiente, y la base de una nueva saga. Asi, tras
la aparicién del Blackshark, mdés tarde le seguird el AH-64 Apache,
y luego el A-10, para luego pasar a ofras aeronaves [se habla del
F-16 o del MIG-29 entr otros). Ademds, se rompié el acuerdo de
distribucién que tenfa con Ubi Soft, que suponia una enorme carga
para Eagle Dynamics, y aunque se perdiese esa aparente ventaja,
se ganaba en libertad para crear un producto que, una vez vistos los
resultados hasta ahora, simplemente es espectacular como poco. Un
impresionante simulador con un nivel de detalle en todos los sentidos
que dejard sin habla a cualquier aficionado.

CIBERGAMERS



Sin el compromiso de Ubi Soft y sin fener que estar sometfido a fechas
de salida navidefias ni campaias medidticas que tanto dafio le hicieron
en el pasado, Eagle Dynamics ha podido trabajar como le gusta: poco
a poco v sin hacer ruido. Esfo por supuesto ha provocado un notable
retraso del simulador, es cierfo, pero a cambio, estd creando el que,
sin duda, va a ser el simulador definitivo en helicépteros de combate.
Cuando esté a la venta, dentro de muy pocos meses (estd en la fase
final de desarrollo), el aficionado podrd acceder a un simulador con las
siguientes caracteristicas:

Un manual completo con todos los
detalles técnicos del helicoptero, incluyendo unos datos y sistemas que
son practicamente calcados al del helicoptero real. sQuerias realismo?
2Querias saber cémo se pilota un helo? No te va a defraudar, todos
los detalles del péjaro real estén ahi. No apto para cardiacos ni para
gente de gatillo facil.

sQuieres sentir lo que es volar
en un helicoptero? Ten por seguro que no es nada facil. DCS: Blacks-
hark presenta un modelo de vuelo basado en fisica real, donde se han
usado ecuaciones aerodindmicas empleadas en simuladores mucho
mas complejos. El resultado es que el Ka-50 vuela de tal forma que es
dificil distinguir su comportamiento de su homénimo real.

Los famosos “botoncitos y palanquitas” de la
cabina estan fielmente representados, y actian como en la aeronave
real. Desde la puesta en marcha, los sistemas de navegacion, sistemas
de armas, comunicaciones, dafos, v fodos los elementos que se encuen-
fran en el helicoptero real, se encuentran fielmente representados.
la propia empresa fabricante del helo, la rusa Kamov, ha trabajado
conjuntamente con Eagle Dynamics para conseguirlo. Ojo con lo que
tocas, porque todo fiene un efecto en todo el sistema.

Se acabaron los scripts. Aqui no
vamos a encontrarnos el clésico “si el usuario hace esto, haz lo otro” de
otros programas, es decir, situaciones enlatadas que son siempre con
el mismo resultado. Aqui cada elemento influye en el resto, como en
la vida real. Todos los sistemas interactian entre si de forma orgdnica,
como ocurre con un sistema real, y por lo fanto, veremos que ocurren
cosas de la misma forma que ocurririan en el mundo real.

Se trata de un helo, no de
un caza. las tacticas son muy distintas. Vuela bajo, asémate, dispara,
y escondete rapido. Todo eso requiere un escenario terrestre altamente
detallado. Y, desde los aeropuertos, los drboles, las ciudades, y todos
los objefos tienen una buena representacion. Aunque lo mds importante
en un simulador no son los grdficos, sin duda la calidad de Blackshark
es muy buena.

probablemente el aspecto mas prometedor del simulador.
Podrd volarse en online a fravés de red e Internet, como ya sucede
con lock On, en misiones ya preparadas o creadas por alguno de los
muchos aficionados que se pueden encontrar en los distintos escuadro-
nes de Internet. Las batallas aéreas y terrestres de gran nivel de realismo
prometen mantenernos muchas horas, en compaiiia de nuestros amigos,
realizando todo tipo de misiones. Y cuando hayan aparecido las
expansiones del Apache y el A-10, sin duda vamos a asistir a combates
virtuales de primer orden.

REPORTAJE
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Todo este panorama nos augura diversion de gran calidad. Lejos de los
espectaculares vuelos de los cazas y aviones de ataque, en el Ka-50
tendremos que adoptar técnicas y tacticas de infiliracién, con misiones
normalmente bastante complejas de bisqueda y destruccion de obijetivos
muy concretos, muchas veces bastante en el interior de ferritorio enemigo,
sorteando cualquier cosa que nos puedan lanzar desde tierra o desde
el aire. Muchas misiones serdn nocturnas, de hecho este pdjaro es un
ave nocturna, y con los sistemas de infrarrojos podremos seguir y destruir
objetivos marcados por ofras aeronaves, por comandos de fierra, o por
nosotros mismos. También habré& misiones de escolta, de control de dreas,
sin olvidar, por supuesto, el importante combate antitanque y antiinfan-
teria, en donde tendremos que apoyar a nuestras fropas de tierra, bien
para defender posiciones, o bien para asegurar el avance terrestre. No
habré tanque que se nos resista, pero mucho cuidado porque suelen ir
acompafiados de soldados y vehiculos con misiles tierra-aire que serén
nuestra pesadilla. Por no hablar de cafiones anfiaéreos, e incluso fuego
de armamento medio y ligero que nos obligarén a escondernos detrds de
cada casa, de cada arbolado, siempre a punfo para asomar la cabeza
y esconderla. No nos vamos a aburrir y si vamos a sudar, de eso podéis
esfar seguros.

Queda poco ya, para que esta promesa rotatoria aterrice en nuestros
discos duros para disfrute y deleite de todos los aficionados a la
simulacién en general, y a los helos en particular. Sin duda, estamos
convencidos de que esfe producto va a crear una nueva saga de fanfo
o més éxito que la anterior basada en Lock On y Flanker, y es que
estos rusos estén que no paran. Después del verano, si no pasa nada
raro, probablemente podamos echarle el guante. Entonces lo exami-
naremos con detalle y os explicaremos todos sus recovecos. Es seguro
que nadie quedard defraudado, y no es "hype” esto que decimos,
sino que estd basado en datos fiables y contrastados que traeremos
aqui para todos vosofros, y cerraremos este capifulo del simulador
mas innovador de los Ultimos afios.
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A LOS MEJOIRES PIRECIOS

DTK

www. dtkservicios.com

Archon: The Light and The Dark

Un ajedrez en el que las reglas se

irectamente adaptado  del
D original de los 80, este pe-

culiar ajedrez recupera un
concepto apasionante que fuvo
mucho éxito en la época. El fable-
ro y las piezas son como los del
ajedrez fradicional, aunque con
un foque de fantasia: por ejemplo,
los caballos son unicomnios.

AR C [[ISINE
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Cuando una pieza va a comerse
a otra, la victoria no es inmediata,
ya que en ese momento ambas
son fransportadas @ una arena
de combate donde, al més puro
estilo arcade, se determinard el

vencedor. En esta arena el juga-

dor asume el control directo de su

pieza y emplea todas sus habili-
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dades especiales para derrotar al
confrario. Y las hay de todo tipo:
telefransporte, bolas de fuego...
Cada una tiene sus cualidades y
si se ufilizan bien, no importa cuén
poderoso sea el contrario.

Una aproximacién diferente al aje-
drez de toda la vida que anima
bastante esfe sesudo deporte.m

deciden en duelo singular

FICHA TECNICA

Precio: Consultar op:
Descarga: Consultar operador
Género: Estrategia/Arcade
Web: www.globalfun.com

PUNTUACION




ow & Chicken

El surrealismo animado de los animales de granja

a popular serie de Cartoon

Network inspira este plata-

formas de desplazamiento
horizontal y vertical en el que Vaca
se convierfe en la superheroina
protagonista.
El juego recoge el surrealismo, el
aspecto gréfico y la anarquia de
la serie de television y ofrece una

ﬁﬂ I-’EHTURE

experiencia divertida repleta de
desafios.

El jugador recorrerd maés de quin-
ce niveles repartidos en tres fipos
de enforno diferentes para llegar
al enfrentamiento final con el su-
pervillano de turno, Redguy, un
malvado cerdo rojo. Esos niveles
estan repletos de enemigos, obs-

TIME: 84

taculos fijos y méviles y un montén
de situaciones peligrosas que Vaca
deberd afrontar para progresar.
Vaca confard con la ayuda de
habilidades especiales que debe
ganarse y podrd recoger estrellas
con las que desblogquear un juego
oculto. Todos los niveles se juegan
confrarreloj. m

CSI Las Vegas

Un nuevo caso para los investigadores forenses

a exitosa serie de felevision

que fanto se ha imitado con

diversos  subproductos  ha
sabido mantener el tipo durante
afios, lo que le ha valido la edi-
cién de varios videojuegos vy, aho-
ra, una adaptacién a mévil.
El equipo de invesfigadores se
enfrentard a un nuevo caso fotal-

f
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mente original escrito con la co-
laboracién del autor de la serie.
Con ayuda de los distintos protfa-
gonistas de la misma, el jugador
tndrd que resolverlo indagando,
recuperando pruebas y analizan-
dolas. A tal fin, el juego incorpora
un motor 3D que permite examinar
los objefos desde todos los angu-

los posibles, asi como un completo
conjunto de herramientas y andli-
sis forenses que se materializan
en cinco curiosos minijuegos en
los que, por ejemplo, hay que re-
construir fotograffas. También hay
andlisis de ADN y muchas mas
curiosidades que fe pondran en la
piel de un auténtico CSI.m

COMFLETADO

MOVILES

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Plataformas
Web: www.globalfun.com

PUNTUACION

SER RS 500

TIME: 85 Xxo

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Aventura/Puzzles
Web: www.gameloft.es

PUNTUACION

EL AHAL >TRA QUE
ESTA FUE EL ARMA DEL
CRIMEH.




Call of Cthulhu

Todo un estreno en tu mévil

os Mitos de Cthulhu creados

por H.P. lovecraft inspiraron

hace décadas un juego de
rol de mesa, asi como mdltiples
videojuegos, peliculas y novelas.
Ahora se transforman en una infri-
gante aventura gréfica cuyo pro-
fagonista se ve inmerso en una
auténtica pesadilla.

Un terremoto deja al descubierto
los restos de una antigua pirdmide
egipcia cerca de El Cairo. El direc-
tor del museo de la ciudad se hace
cargo de la investigacién y solicita
la ayuda del profagenista... Una
pirémide, los posibles restos de un
mitico faraén y numerosos miste-
rios por resolver. Son mas de 30

lugares que explorar, 50 persona-
jes que aparecen a lo largo de la
aventura con diversas infenciones
y un montén de puzzles, enigmas
y misteriosos asesinatos.

El guion combina misterio y hu-
mor en el Egipto de los afios 20,
recreado con fodo el defalle que
permite la plataforma. m

Diamond Twister

Todo un clésico de los juegos web

nfernet es una fuenfe inagota-

ble de juegos JAVA que apa-

sionan a muchos que normal-
mente no consumen ofro tipo de
videojuegos. Son lo que se deno-
mina “casual games” y Diamond
Twister enfra de lleno en esta co-
fegoria por su mecdnica, disefio,
desarrollo y rejugabilidad.

2008 GAMELOFT

118" CIBER

La formula es relativamente simple:
hay que intercambiar de lugar ge-
mas adyacentes en horizonfal o
vertical para lograr juntar un mé-
nimo de fres iguales y hacer que
desaparezcan. Evidentemente la
cosa es mds complicada de lo
que parece a primera vista, como
demuestra la existencia de nada

menos que 64 niveles de dificul-
tad. Hay un fotal de ocho modos
de juego, cinco de los cuales son
exclusivos de Diamond  Twister.
Cada nivel estd ambientado en
distintos escenarios, desde lujosas
mansiones a modemos museos.
Diamond Twister es de esos juegos

capaces de generar “adiccién”.m

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Aventura
Web: www.mayhem.es

PUNTUACION

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Puzzles

Web: www.gameloft.es




Elven Chronicles

Destierro v redencién de un héroe

os juegos de rol no se pro-

digan mucho en moviles vy

menos con una férmula fan
atractiva como la que presenta E-
ven Chronicles: ol mas puro estilo
del clasico Moria, los mapas de
los dungeons o mazmorras se ge-
neran de forma aleatoria, lo que
garantiza su rejugabilidad.

El profagonista es un caballero
desterrado que busca redencién
realizando hazafas por el mundo.
le acompafia una hechicera elfa
de grandes poderes que le ayuda-
ran a derrofar a incontables enemi-
gos y afrontar numerosos peligros.
Hay mds de 100 enemigos v el
disefio del juego es muy sencillo

para asegurarse la accesibilidad
de los jugadores menos avezados
en este fipo de fitulos.

Los escenarios son 2D y presentan
un mundo de fantasia al uso que
recuerda inevitablemente a viejas
glorias del pasado de ordenado-
res, consolas y recreativas. Todo
un juegazo. |

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Rol

Web: www.globalfun.com

PUNTUACION

Great Legends: Vikings

A tortas por la vida

ras la estela de excelsos clé-

sicos de la talla de Golden

Axe vy Final Fight, Great le-
gends: Vikings es un beat'em up
de los de siempre ambientado en
un afractivo marco mitologico nér-
dico: Ragnarok. El fin del mundo
se acerca y Odin debe impedirlo
con toda su fuerza y poder.

Con un control sencillo y muy in-
tuitivo, Great legends: Vikings
ofrece tres modos de juego: his-
foria, supervivencia y bafalla de
bosses. Contiene multiples enemi-
gos, bosses, mini-bosses, combos
y pofenciadores que conceden
ventajas temporales al protagonis-
fa mientras recorre los tres mundos

que debe atravesar para evifar el
desastre.

Con grdficos muy coloridos y gran
canfidad de efectos visuales bas-
fanfe conseguidos, este juego es
una propuesta  muy interesante
que supone ademds un agradable
cambio en el panorama de juegos
para méviles.m

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Lucha

Web: www.globalfun.com




MOVILES

Guitar Rock Tour

Guitar Hero a todas partes

ra cuestion de tiempo que el
gran éxito de Harmonix, tras
su paso por précticamente
todas las consolas habidas y por
haber, llegase a méviles. Es el pri-
mer juego musical totalmente dedi-
cado a la guitarra y el rock que se
lanza para méviles e incluso pue-
de servir como aperitivo a quienes

se estén planfeando si adquirir o
no el de consola.

Incluye ocho éxitos de renombre
mundial como Message in a Bo-
tile, Banquet, Hear-Shaped Box y
Smoke on the Water y, como suce-
de con el juego de consola, no re-
quiere ninguna formacién musical
previa para hacerse con él.

Kukuxumusu

Tengo una vaca lechera...

a granja de Kukuxumusu ne-
cesita alguien que la dirija
para converlirse en una au-
téntica central lechera, tarea quete
peculiar juego protagonizado por
vacas fe propone convertirte en
una oveja a cargo de una gran-
ja productora de leche. Ast pues
tendrds que ocuparte de criar a

kukuxumusu

1208 CIBER

las vacas y poner los medios ne-
cesarios para que la produccion
sea lo mas prolija posible. Puzles,
obstéculos y tframpas te dificulto-
ran la tarea.

Con un protagonista simpdtico y
original, Kukuxumusu Farm presen-
to un disefio de juego sencillo y
facil de manejar, con gréficos sim-

Su manejo es muy sencillo y esta
adaptado a la perfeccidn al mévil.
Ofrece un modo Estrella del Rock
que propone al jugador empezar
en un garaje y currdrselo hasta
conseguir llenar un estadio.

Guitar Rock Tour tiene nada menos
que 51 niveles y tres grados de
dificultad. m

ples y eficaces con un estilo visual
muy peculiar y una banda sonora
bastante curiosa.

los niveles de dificuliad ofrecen
una progresién adecuada. Kukuxu-
musu Farm posee un alto grado de
jugabilidad y es, en general, una
enfretenida experiencia con cierfo
foque gamberro.m

comprar

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Musical

Web: www.gameloft.es

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Estrategia
Web: www.animatu.com




KO Fighters

A por el campeonato de boxeo

no de los deportes mas con-

trovertidos del planetay mds

escasos en el panorama de
los videojuegos salta al mévil con
una cuidada edicién en la que el
jugador compite por el Cinturdn
del Campeonato del Mundo.
Anfes de pasar a los combates es
necesario entrenar al boxeador

con fres minijuegos diferentes,
para después aplicar las habilida-
des obtenidas en peleas que se
libran en diversos escenarios, tales
como un estadio, el gimnasio, Las
Vegas, los muelles y un tejado, en-
fre los disponibles.

El juego presenta un total de cin-
cuenta boxeadores con defalla-

I k.sTRASICK) |

Kukuxumusu

Abducciones ovejunas

sumiendo el papel de un

alienigena a los mandos de

su platillo volante, tendrdés
que capturar fodas las ovejas que
puedas para salvar tu planeta.
Desde las colinas de Natur a las
exdticas islas de Krakatoa, ten-
drds que recorrer los 20 niveles
de dificultad creciente esquivando

kukuxumusu UFO

proyectiles de todo fipo y evitan-
do toros mientras abduces ovejas.
El peculiar sentido del humor de
Kukuxumusu se encuentra constan-
temente presente.

los enemigos se generan de for-
ma aleatoria y presentan una infe-
ligencia artificial que supondrd un
notable desafio para més de uno.

dos grdficos, cada uno con sus
propios esfilos y secuencias de
animacién. El sistema de combate
es muy avanzado vy ofrece mas de
diez movimientos, ataques espe-
ciales y secuencias répidas, todo
ello bastante asequible a través de
un interfaz de control que facilita
enormemente la tarea. m

Como siempre, unos gréficos colo-
ridos y peculiares, representando
en esta ocasion la loca nave y
unos parajes que reflejan el espe-
cial mundo de esta singular pro-
duccion. Es sencillo hacerse con
los confroles, aunque la creciente
dificuliad termina por exigir una
gran desfreza.m

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Deportivo
Web: www.gameloft.es

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Arcade

Web: www.animatu.com




MOVILES

Midnight Darts

"Deporte” de pub

no de los juegos mas po-

pulares en pubs v bares de

copas se fraslada al movil
con una completa oferta en cuanto
a modos de juego se refiere.
Midnight Darts es, probablemente,
el juego de dardos mds completo
para esta plataforma, incluyendo

estilos como el 301, el 501, el

1 ’

Cricket y ofros menos conocidos.
Ofrece un modo carrera con seis
ciudades que desbloquear y mas
de cincuenta desafios que superar

para convertirte en el mejor juga-
dor de dardos del mundo.

En cada escenario hay que derro-
tar a ocho rivales diferentes, cada
uno con su propia técnica de juego

a la que hay que adaptarse para
lograr el éxito. El sistema de lan-
zamienfo es muy asequible, pero
fambién hay movimientos precisos
para los expertos. Finalmente, des-
tacar que Midnight Darts tiene un
multijugador que permite la com-
peticidn entre tres participantes uti-
lizando el mismo terminal. m

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Deportivo
Web: www.gameloft.es

DBIETIVD: 450

Racing Masters 2008

Alta competicion sin licencia

o tiene licencia de la FIA ni

estd avalado por la figura

de pilofo alguno, pero Ra-
cing Masters 2008 es tan buen
juego como fodos los que cuentan
con esos reclamos publicitarios.
Conduciendo un coche de carre-
ras hay que competir en una serie
de circuitos confra un puiiado de

adversarios para obtener el fitulo
de campedn. Cada circuito posee
un frazado que exige del jugador
un perfecto conocimiento del mis-
mo para poder ganar fiempo
terreno a los rivales.

En funcién del tiempo disponible
para jugar se puede elegir un cir-
cuito individual (entre los desblo-

Lag: O/ HH e
Puz: 247 e
e i
EieHush =

queados) para una carrera répida
a fres vueltaso el modo campeona-
to, donde hay que correr la pole
de salida e ir ganando carreras
hasta lograr el fitulo.

Todo ello presentado con unos
gréficos correctos y coloridos que
logran recrear una  competicién
creible.m

Accelerabion: 4
Haneuverability: 3

{fontinue

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Carreras

Web: www.digitaljokers.com

PUNTUACION

Lug: Of2
Fuz: 3/
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Shadowalker

Una chica de armas fomar

a misteriosa cazarrecompen-
sas Shadowalker es la prota-
gonista de este plataformas
de acciéon que te llevard a prote-
ger a los aldeanos del lugar de los
diabdlicos espiritus del mar.
Con tan sencilla premisa da co-
mienzo esfe juego que comprende

doce escenarios en los que hay

que completar mdas de veinte mi-
siones. Ademds, los escenarios
contienen secrefos ocultos.

A medida que progresa el juego,
Shadowalker adquiere més fuerza
y armas cada vez mds potentes
con las que hacer frente a los de-
moniacos enemigos, que fambién
son cada vez mds resistentes y en-

fre los que se cuentan un total de
tres bosses de final de fase.

El disefio de los niveles combina
plataformas y combate, lo que
confiere al desarrollo del juego el
sabor de una aventura de accién.
El sistema de combate presenta un
sencillo control y los grdficos son
muy consoleros. m

SWAT Elite Troops

Situaciones limite, decisiones de vida o muerte

ras el clamoroso éxito de

SWAT Force en el afio

20006, llega su secuela en
moéviles. Al igual que el SWAT ori-
ginal para PC, este juego te pone
al mando de una unidad de élite
que debe afrontar peligrosas situa-
ciones limite.
Esta edicién incorpora un sisfema

de decisién instanténea que obliga
a los jugadores a fomar decisiones
con gran rapidez. Ademds posee
un novedoso sistema de apuntado
que aumenta la infensidad y preci-
sion de los tiroteos.

Una nueva inteligencia artificial,
renovados gréficos y unos entor-
nos mds inferactivos son ofras de

las aportaciones de esta segunda
entrega. SWAT Elite Troops com-
prende 16 niveles y fres desafios
paralelos diferentes que hay que
superar dirigiendo a los tres ope-
rativos del equipo en misiones de
rescate de rehenes en las que hay
que fratar de minimizar el nimero
de bajas enemigas.m

MOVILES

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Plataformas

Web: www.glu.com

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operador
Género: Accion

Web: www.vgmobile.com




RADIO CD MP3 PORTATIL

R Renueva tu

Funcién MP3.
Pantalla LCD refrolluminada.

CAMARA DIGITAL 3,1MP CD315Gt

Loom digital 4x.
Fantalla TFT LCD 1,5",

Admite Tarjetas SD y MMC.
Lentes =100 mm FZ.8.

Consigue fu
equipamiento
informdtico en - kR
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Inférmate en tu 1 Gb Memoria DDRIIl = Disco Duro 400Gb SATA
Tienda UPI Menitor TFT 19" = 2 Afios Garantia en Laboratorio

habitual. {53 3 adANO0Ss Grabadora DVD Dual Doble Capa H.D.D
Antivirus BitDefender {3 Meses)
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llama al 902 30 70 90.



uciones
M

Asegura tu porfalil conlra

ROBO y DANOS
por solo

4? € al aho.

UPI NOTEBOOK U150S-02

Intel® Core™ Duo T2300E (Caché L2 a 2Mb, 1.66GHz, F5B 647MHz)

2 Gb Memeoria DDRIl = Disce Dure 120Gb SATA + Pantalla TFT 15,4"
Wireless G * Bluetooth

Grabadora DVD Dual Doble Capa + Tarjeta Ethernet « Antivirus
BitDefender (3 Meses)

3 L Fil @

299e

eXPOFRANQUICIC

Selén de ln Frvngicia » Froncaieing Trods For .
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Médem USB
3G 0€

\/:U

REPRODUCTOR DVD-DIVX PORTATIL DE
8" AKUO AK-DVDP1001

Pantalla TFT-LCD Makiz Activa 8" 14:9. Compatible
con ledos los formate DIV incluzse DIVX &. Sisterma
Progrezive Scan. Salida 5.1. Enfrada USE. Entrada y
zalida video. Lector de larjeta: MMC/5D. Bateria
de litie extraible,

SOPORTE CON DISIPADOR PARA
PORTATIL + 2 USB AKUO AK-CS01

Trabaje mas comodo. Maxima refrigeracion, flujo
de aire 100 CFM. Nivel de ruido 18dba. No necesita
fuente de alimentacién,

W\ AKUED
E0.00.

Busca tu Tienda UPI
mas cercana

en Www.upi.es 0
llama al 902 30 70 90.
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UPI NOTEBOOK U665S-01

Procesador Intel® Core™ 2 Duo T5250
(Caché L2 a 2Mb, 1.50GHz, FSB 667MHz)
2 Gb Memoria DDRII - Disco Duro 160Gb SATA

Pantalla TFT 15,4"

Grabadora DVD Dual Doble Capa - Wireless G - Ethernet
igabit - Lector de Tarjetas 7 en 1 - Antivirus BitDefender
(3 Meses)

600 %=
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El camino para una
buena victoria es
largo, UPI te ayuda
a consequirlo

Informate de las nuevas condiciones para ser Tienda UPI. Sin canon de entrada. Llama al 902 30 70 90 o consulta www.upi.es
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Un auténtico todoterreno

BESET NOD32 Antivirus

a nueva versiéon 2.7 de

-

Nod32

NOD32 Antivirus presenta

un paquete integrado de
médulos complementarios que
se caracterizan por una alta
tasa de deteccién, una gran
velocidad de andlisis y un
reducido nivel de consumo de
recursos de sistema.
GCracias a su fecnologia Anti-
Stealth, este antivirus identifi-
ca comportamienfos malicio-
sOs como virus, programas
espfa (spyware), publici-
dad en programas gratuitos
(adware), suplantacion de
identidad (physing) y cualquier
ofra amenaza en forma de
software que pueda colarse en
el ordenador. Ademds realiza
un andlisis heuristico altamente
eficaz que permite descubrir las
nuevas amenazas en cuando
éstas aparecen. Se ejecuta
automaticamente durante el
inicio del sistema y previene la
infeccién de archivos cuando
se abren o ejecutan, informan-
do ademds de la creacién de
archivos nuevos.
Por supuesto, NOD32 Antivirus
se actualiza online automatica-
mente, manteniendo siempre
al dia tanto los componentes
del propio software como los
archivos con las definiciones de
virus y amenazas. Estas actuali-
zaciones, firmadas digitalmente

Ll St e et alacion de ST MODZ L0569

e T Wi ol Views [ XF T 000

ESET NOD32 Antivirus

para certificar su autenticidad,
se llevan a cabo en segundo
plano y en tiempo real, de
modo que no es frecuente
la necesidad de reiniciar el
sistema.

Entre los médulos que incluye
destacan uno dedicado exclu-
sivamente a la proteccion
para el fréfico de Internet, otro
para la proteccién de correo
electrénico y uno més que se
ocupa de todos los documen-
tos de Microsoft Office, lo que
permite disfrutar de un nivel de
seguridad excepcional.
NOD32 Antivirus estd dispo-
nible para sistemas operativos
NT 4.0, 2000, 2003 Server,
Windows XP Home y Profes-
sional, Windows XP Professio-
nal X64 y Windows Vista 32
y 64 bit. Tiene unos requisitos
realmente minimos y un precio

Aecod wim<r

antivirus .

b}

antivirus system
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Pt Scaing R [ Losaast Mooy Use
Moo Avurid Weernties. ] Dateces tivancin Viroers

Aetonafic et s [] sy bo e Admiistration

0

We protect your digital worlds

muy competitivo que elimina
cualquier excusa para no
proteger el ordenador de casa:
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Peliculas en mi WIl desde un PC

T N eliculas a Wii™ permite

L Joom l.'"."i.’-"-"":'.'* 1 fros|occlior en rnos pooTos
r segundos cualquier video
DPISE!-;I:ULAE AW o pelicula que tenga en su PC a

del .
el cine en casa con la Wi Wii™. Asf, el mando inaldmbri-

co de la Wii™ se convierte en
el mejor control para visualizar

cualquier pelicula, jcomo si fue-
ra un "home cinema”!

Peliculas @ Wii™ no necesita
ningln tipo de hardware adi-
cional y permite un acceso tofal
a sus peliculas, sin necesidad
de transferirlos a un CD-ROM,
DVD-ROM v ofro formato de al-

macenamiento. De sencilla ins-

FPELICLIL.AS AT

talacién y navegacién, Peliculas

e b T i STM . L,
et R 70 | ——— a Wii™ constituye la solucion
v v vk e L R ideal para disfrutar de las pe-

ik R o :@T ) , )
- liculas, videos musicales, efc.,

Iy =i - desde la Wii™.

BT SOFTWARE

X-00M Peliculas a Wii™

Con el mend perfectamente orde-
nado y una navegacion de lo més
sencilla, Peliculas a Wii™ con-
vierte cualquier archivo de video
en un archivo especifico para la
Wiim™,

Una de las opciones més avan-
zadas de Peliculas a Wii™ es su
capacidad para fransferir tu DVD
preferido con la seleccion de di-
ferenfes escenas y canales de so-
nido.

Con Peliculas a Wii™ puede ver,
gestionar y edifar sus colecciones
de peliculas y videos musicales en
la pantalla del televisor con el man-
do inalémbrico de la Wii™. m
Precio recomendado:

29,95 Euros (IVA inc.)

Para mas informacién:
www.micronet.es

micronet

PRINCIPALES CARACTERISTICAS:

® Acceso directo a todas las pe-

liculas y videos del PC.

e Instalacion v navegacion
sencillas.

* Transmision y reproduccion de
archivos multimedia (video).

® Soporta varios formatos dife-
rentes: DVD, SVCD, VCO, DivX,
AVI, WMV, MPEG, efc.

® Elevada velocidad para con-
vertir cualquier archivo de video
a formato especifico de Wii™.

e Ofrece hasta un fofal de 5
pre-configuraciones para asegu-
rar una éptima visualizacién.

Soluciones para
tu mundo digital

www.beep.esg r

(/ Pescaderia n° 1A - Edf. Infanta Eulalia. Local 6 11540 Sanlicar de Barrameda (Cddiz)

Tel: 956 960 452
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B KASPERSKY 7.0 para 2 ordenadores

distribuidor exclusivo de las

soluciones Kaspersky en el
mercado de consumo espafiol, saca
al mercado Kaspersky Anti-Virus para
2 PCs y Kaspersky Infernet Security
para 2 PCs. Dos soluciones enmar-
cadas denfro de la popular versién
7.0 y desarrolladas -al igual que
las de 1 licencia- bajo el modelo
de "triple profeccién”. Con ellas, el
usuario podrd beneficiarse de una
proteccién eficaz y ligera para 2
ordenadores.
El precio del antivirus 2 licencias es el
mismo que el de 1 licencia y el de la
suite 2 licencias aumenta solo 10€.
Micronet presento sus nuevas
soluciones bajo el slogan "No
s6lo es mejor, es el doble” Y es
que, segln confirman los expertos
en seguridad informatica -medios
y laboratorios especializados-, las
soluciones Kaspersky siguen mante-

l a compaiia espafiola Micronet,

niendo el liderazgo en la mayoria
de sus funcionalidades. Algunos
de los ejemplos que avalan dicho
argumento son:

- Capacidad de deteccion [AV-
Comparatives.org, Agosto.”07]
- Lligereza [Computerra online,
Diciembre.”07]

Antiphising [PC World,
Diciembre.”07]
- Anti-rootkits [ComputerBild,
Abril.07]
- Tiempo de respuesta [PC World
AV-rest, Abril’07
Aparte de esfas soluciones, Micronet
cuenfa en su catdlogo de seguridad
con productos para 3 y 5 licencias
de Kaspersky Internet Security,
soluciones para smartphones y
soluciones basadas en la tecnolo-
gfa Open Space para pymes [pack
10 licencias] y grandes empresas
[configurables segin las capas de
lared]. m

Kaspersky’

Internet Security
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Windows o Linux en tu Mac con OS X

BPARALLELS DESKTOP 3.0 for Mac

arallels Desktop 3.0 para
Mac permite la ejecucion

de Windows, Llinux o
cualquier ofro sistema operativo

’ T Wiy
Mt Mae 1 4 m

; Parallels

g Desktop3.0for i,
[

"

A A0 OTE AOVWRSCY

de forma simultédnea al Mac
OS X en cualquier Intel Mac
gracias a su tecnologia de
virtualizacién, que entre ofras
muchas cosas permite incluso
arrastrar elementos de un
escritorio a otro.
La mayoria de las aplicaciones
mas populares, incluyendo los
juegos, son exclusivas para
entornos Windows, lo que
dejaba a los usuarios de Mac
totalmente fuera de juego.
Gracias al soporte OpenCl y
DireciX de este software ahora
los usuarios de Mac pueden
disfrutar de todo ello sin
renunciar a seguir utilizando
su mdaquina favorita. La insta-
lacion y ejecucion de cualquier
software especifico para PC es
ahora posible en Mac.

Pero mas alld del software,
Palallels Desktop 3.0 también
permite la conexion de disposi-
tivos especificos para Windows
a un Mac, desde una Black-
berry a cdmaras, reproducto-
res MP3 o teléfonos méviles.
Todo ello sin necesidad de
reiniciar el ordenador para
cambiar de sistema operativo.
También facilita las migracio-
nes sin necesidad de perder
datos, volver a personali-
zar el ordenador o reinstalar
aplicaciones: a través de unos
sencillos pasos se puede mover
un sistema Windows completo a
un Intel Mac. Esta tarea se lleva
a cabo utilizando el médulo
Parallels Transporter, que una
vez instalado en el PC vy en el
Mac permite llevar toda la confi-

guracion y archivos del primero
al segundo.

Entre sus mdltiples caracterfs-
ticas destaca Shared Networ-
king, que ofrece la posibilidad
de conectar el equipo virtual a
Internet a través de cualquier
conexion. Asi, el acceso a
cualquier red corporativa y
conexién VPN se realizan de
una manera sencilla carente de
complicadas configuraciones
técnicas.

Por otro lado, quienes
dispongan de dos monitores
podrén configurar la visualiza-
cién de un sistema operativo
en cada uno, lo que evita tener
que estar cambiando de uno a
otro. Parallels Desktop 3.0 for
Mac tiene un precio recomen-
dado de 79,990 €. m

1308 CIBER
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Zignum lanza el nuevo Slim Multimedia Keylboard

BTeclado y calculadora

sigue buscando disefios

inferesantes para sus
componentes vy féciles de usar,
para acercar la informética a
todo tipo de usuarios. Dentro de
su linea de productos "Office”
el nuevo teclado “Zigum Slim
Multimedia” cuenta con un
disefio refinado, duradero y
funcional que nos permitird
escribir cémoda y répidamen-

I a empresa alemana Zignum

te. La principal novedad es la
integraciéon de una calculado-
ra con pantalla de 12 digitos,
para realizar hasta 8 opera-
ciones matematicas bésicas
([sumas, restas, multiplicaciones,
tanfos por cienfo, etc). También
podremos hacer las nuestros
célculos con el ordenador
apagado, ya que es un sistema
que funciona independientemen-
te. Incluso permite la opcién de

guardar los datos para un futuro
procesado enviandolos a la
CPU con la fecla "SEND".

Cuenta con un elegante disefio
en blanco con matices en
negro, plateado y naranja,
y unas dimensiones bastante
adecuadas (480x210x34 mm)
para usarlo en ordenadores de
sobremesa. las teclas también
son finas y bajas, lo que facilita
considerablemente la escritura,
y cuentan con pequefio bisel
para mayor comodidad del
usuario. Sin duda, resulta una
buena opcién para colocarlo
en la oficina y combinarlo con
programas de contabilidad. Se
conecta facilmente gracias al
cable USB de metro y medio de
largo. También dispone de una
serie de botones que sirven para
controlar las opciones multime-

dia de nuestro ordenador, tales
como: mirar el correo direc-
tamente, ajustar el volumen o
abrir ventanas nuevas para
navegar por la red. Quizés
Su mayor inconveniente sea su
peso (se acerca al kilo) sobre
todo tratdndose de un teclado
delgado y bajo y también de
sus feclas quiza un pelin juntas.
[Pero para gustos los colores)
Dentro de la caja encontrare-
mos el teclado, las instrucciones
de uso y dos pilas AA alkalinas
necesarias para el funciona-
miento de la calculadora. Es
completamente compatible
con los sitemas operativos de
Microsoft aparecidos después
del Windows 2000, por lo que
también funciona a la perfec-
cion con el reciente Windows
Vista. B
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BASUS EN9600GT TOP

SUS lanza al mercado la
A primera versiéon overcloc-

king para NVIDIA GeForce
Q600GT con la nueva farjeta
gréfica ASUS ENQ60OOGT
TOP. los usuarios ahora podrdn
disfrutar de un 10% de mejora
en el reloj de motor durante el
juego v, fanto el modelo ASUS
ENQ6OOGT TOP/HTDI/512M
como el modelo EN96OOGT/
HTDI/512M pronto incorpora-
rén la ltima solucién térmica
Glaciator Fansink. Ademas, la
funcion integrada SmartDoctor
ofrece a los usuarios la opcién de
overclockear el reloj de Shader
para obtener el mejor rendimien-
fo grdfico.
Con la nueva tarjeta gréfica
ASUS ENQ6OOGT TOP, los
usuarios experimentardn un
aumento en los relojes de
nicleo, de shader y de memoria
de 650MHz a 720MHz, de
1625MHz a 1800MHz, vy de
1.8GHz a 2GHz respectivamen-

te. Todo ello provoca una mejora
del 10% en cuanto a rendimiento
del nicleo se refiere en compa-
racién con cualquier ofra tarjefa.
Los jugones pueden experimentar
una impresionante ejecucién

de los juegos sélo con la ASUS
ENQ6OOGT TOP/HTDI/512M.
la gama de tarjetas ASUS
ENQ6OOGT cuentan con el
certificado oficial HDMI. Este
formato estd definido, especifi-
cado y guiado por la licencia
HDMI, LLC en Estados Unidos.
Y, por tanto, tener un Certifica-
do HDMI significa que esos
productos cumplen los criterios
expuestos por la Licencia HDMI.
Utilizar cualquier producto HDMI
que no esté aprobado, puede
funcionar a bajo rendimiento e
incluso podria ser invalidada la
garantia

de cualquier otro hardware
HDMI.

ASUS ha desarrollado la solucion
SmartDoctor que permite ajustar

el reloj de Shader en el GPU.
Con esta préctica aplicacién, los
usuarios podran ser capaces
de overclockear el reloj

de Shader y de s
motor indepen- W
dientemente para }\“
el mejor rendimiento sin =
el problema de reiniciar o
reflashear sus BIOS.

En la linea con la promesa
de calidad sélida de ASUS,
la segunda versién de la gama
ENQOOOGT llegard con mdltiples
soluciones para proporcionar el
mejor rendimiento gréfico. Con
la pantalla protectora EMI, el
66% de las interferencias del EMI
pueden ser reducidas a sefiales
mas estables. El DIP Spring
Chokes puede también reducir
las temperaturas entre 5 — 10
grados en comparacién con el
tradicional Toroidal Coil Chokes.
Adicionalmente, el LF PAK MOS
garantiza una energia mdas
potente con menos calor.

a\

Ademds, los condensado-

res de polimeros de fabricacion
japonesa pierden menos energia
para un funcionamiento mas
estable.
Lla préxima versién de la gama
ASUS ENQ6OOGT incorporard el
Glaciator Fansink, un ventilador
especialmente disefiado para
disipar el calor del GPU y confri-
buir asf a reducir la temperatura
del equipo. Ademdés, Glaciator
Fansink es muy silencioso, con
niveles operativos de solo 25dB
casi imperceptible en una habita-
cion en silencio. ®

QPAD UC

entro de la gama de alfom-
D brillas para ratén de QPAD

destaca el modelo UC, una
superficie de tela sin revestimien-
fo que proporciona un control
total sobre el movimiento del
ratén. Tiene una superficie suave
y resistente disefiada para sentir
el movimiento del ratén sobre la
alfombrilla, tanto su desplaza-
mienfo como la resistencia que
ofrece, lo que permite lograr un
mejor control. Es portatil y
robusta: se puede enrollar,
guardar en un bolsillo
y llevarla a cualquier
sitio sin temor a defor-
maciones. De hecho, se
presenta enrollada en una
funda, dentro de una caja
en forma de prisma.

la superficie de apoyo sobre
la mesa es de goma cruzada,
lo que asegura un firme agarre
a cualquier mesa. Presenta un
grosor de 3mm y una superfi-
cie muy grande (42x30,6 cm)
que garantiza su utilidad con
cualquier juego independiente-
mente de la resolucion en que
se juegue. &

BMicroSD 3en 1

miento y, sobre fodo, la posibi-

lidad de transferir datos en
cualquier momento y en cualquier
lugar son sélo dos de las ventajas
que ofrece este nuevo dispositivo. Y
es que a lo anterior suma la posibi-
lidod de adaptar farjetas Micro SD
para ofros lectores que incorporen
lector de tarjeta SD.
Multimicro SD 3 en 1 es una
herramienta de tamafio compacto
y multiples usos. Por un lado, se
comercializa con tarjeta Micro
SD de 1 Gb o 2 Gb, segin las
necesidades de cada usuario. Por
ofro, gracias a su adaptador SD
se puede ufilizar en todo fipo de
dispositivos portdtiles con ranura
para farjefas Micro SD y SD, como
feléfonos moviles o camaras.

lc capacidad de almacenco-

Ademds, a fravés del adaptador
USB se puede convertir en una
memoria USB stick mediante la que
almacenar los archivos directamen-
fe a la farjefa desde el ordenador.
Finalmente, es compatible tanto
con PC como con Mac vy es Plug
& Play, por lo que no requiere de
drivers para su insfalacion.

PVP Multilector Micro SD 2 Gb:
20,90 € (IVA incluido) m
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ASUS Triton 79:
Amazing

sus nos presenta el Triton
A 79, un cooler para CPU

que nos ofrece un alio
rendimienfo con un estilo y una
presentacion espectaculares.
Su edicién de lujo se presenta
con un estuche con espuma
de poliuretano que protege
los componentes y una tarjefa
ultra exclusiva con el nimero de
serie de edicién limitada.
Es compatible con los Gltimos
procesadores, ya sean de Intel
o de AMD vy por ello es ideal
para gamers, ya que pueden
overclockear sus sistemas y usar
moltiples plataformas. Incorpora
base de cobre con revestimien-
to de niquel, 4 heatpipes de
cobre vy alefas de
refrigeracion de aluminio.
Ademas con su funcion PWM,
el ventilador de 120mm puede

ser controlado automdticamente
a tan sélo 18dBA.

CARACTERISTICAS TRITON 79:
e Compatibilidad:

- Intel Core 2 Extreme [LGA
775)

- Intel Core 2 Quad / Core 2
Duo (LGA 775)

- Intel Pentium (LGA 775)

Frontal

Accesorio

- AMD Athlon 64 /FX/X2 (Socket
939,/940/1207 /AM2)

¢ Material: Aletas de aluminio
+ Base de cobre + 4 Heatpipes
de cobre

e Ventilador: 120 x 120 x
25mm

* Velocidad: 1300rpm, con
PWM

* Nivel Sonoro: 18dBA

¢ Conector: 4pines

® Dimensiones: 126 x 114 x
146mm (Pr x An x Al

® Peso: 670g

* Incluye pasta térmica

PVP Recomendado: 67,53€
IVA incluido. m
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Pon en tu ordenador portatil altavoces 5.1

B Altavoces 5.1 ALTEC LANSIN

ltec Lansing, division de
A Plantronics (NYSE: PLT) vy

fabricante lider en sistemas
de audio para el ocio digital y
altavoces multimedia, ofrece el
Unico sistema de altavoces 5.1
con sonido surround via USB, el
FX5051. Esfe tipo de conexién,
via USB, permite disfrutar de
una experiencia envolvente en
un ordenador sin farjeta
de sonido de 6

canales.

Con esta solucién,
Altec lansing

se adapta a los

o . .

cambios del mercado ya que
ofrece un sistema 5.1 para
los consumidores, cada vez
mas numerosos, que ufilizan el
ordenador portdtil en casa como
centro multimedia. Estos altavoces
constituyen un verdadero sistema
de sonido home cinema para
el PC que ofrece una calidad
de audio, como si de una gran

sala de cine se

tratase, fanto para
disfrutar de las
peliculas como de

los videojuegos.
El FX5051, de

disefio elegante v estilizado, esta
compuesfo por unos satélites que
se ajustan perfectamente a la
pantalla LCD, y que amplifican
considerablemente la potencia
sonora. Gracias a la tecnologia
isobdrica de Altec Lansing, que
consiste en dos woofers de 6,5"
colocados uno enfrente del otro,
se amplifica considerablemente
la potencia sonora y se obtienen
unos bajos de mayor realismo,
a pesar de lo reducido del
subwoofer.

Ademds, los altavoces FX5051
vienen acompafiados de un
cajetin de control que permite
ajustar el volumen, los bajos y
agudos, y a la vez afiade una
enfrada adicional para conectar
el iPod y ofros reproducto-
res MP3, vy ofra auxiliar para
conectar los auriculares. También
incluye un mando a distancia
inalambrico.

Soportes para tu portatil

B Soporte TUCANO

ucano, fabricante italiano
de maletines, accesorios
y periféricos para portd-
tiles, lanzé recientemen-
te unos soportes fabricados con
un gel especial, disefiados para
airear el portatil. la razén del
lanzamiento de Piedini in Gel
fue dar respuesta a aquellos
usuarios que necesiten una
solucion econdmica, versatil y
original para evitar el recalen-
tamiento de su portdatil, algo
que ocurre con frecuencia si se
utiliza de un modo intensivo o
no se cuenta con un ventilador
adecuado.
Ademds, al separar el portatil
de la mesa o de la superficie
donde se apoya, se reduce
en gran medida el ruido del
equipo, ya que el ventilador
no necesita funcionar a pleno

rendimiento y el ruido no rebota
con la superficie.

Debido al éxito de este lanza-
miento, TUCANO ha decidido
aumentar la familia de Piedini
in Gel, y mienfras que en su
dia, Gnicamente estaban dispo-
nibles en color naranja, ahora
también se han fabricado
en color fransparente, gris vy
negro, para dar mds opciones
a los usuarios y que puedan
confar con ofros colores que se
acerquen mds a su portdfil y a
su gusto.

Estos nuevos soportes para
portdtil estén fabricados en un
material llamado Tecnhogel®,
un gel suave de poliuretano
muy ligero, pero altamente
resistente.

No incluye pegamento ni es
toxico, y su formulacion hace

que no pierdan sus
propiedades con
el tiempo, de hecho,
ni se rompen ni deforman
aunque estén
sometidos
a mucha
presion.

Al igual quelos primeros
Piedini in Gel, los nuevos
colores también se adaptan
a cualquier equipo,
tanto MAC como PC,

y permiten al usuario
quitarlo y ponerlos las
veces que sean necesario,
sin dejar ningln residuo ni
marca en el portdtil o en la
superficie donde se apoya.
Disponible al precio de 10 €. m
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Caracteristicas de principales
de los FX5051:

- Sistema 5.1

- Potencia total: 89 W RMS

- Nivel de presion acustica [SPL):
101 dB

- Respuesta: 30 Hz - 20 kHz (-
10 dB)

- Tecnologia isobdarica en el
subwoofer

- Mando a distancia y cajetin de
confrol

- Entrada auxiliar y salida de
auriculares

- Control de volumen, agudos y
graves

- Compatible con cualquier
fuente de sonido, MP3, DVD, TV,
ordenador

- Conexién USB y analégica

El sistema de audio FX5051
estd disponible en el mercado
espafiol con un precio de venta
al publico recomendado de

199,00 €. =

&
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Raton Laser

Phoenixx

onceptronic lanza al
c mercado el ratén laser

"Phoenixx”, especifica-
mente disefiado para “gamers”.
Se trata de un periférico de
alto rendimiento que cuenta
con la novedosa tecnologia
de sensor laser. Pertenece a la
gama de periféricos Lounge'n
"look pensados para el uso
doméstico, buscando una
larga duracién v el respefo por
el medio ambiente. El dispo-
sitivo permite una excelente
fluidez de movimientos, lo que
es especialmente recomenda-
ble para shooters en primera
persona y multijugadores online.
Con el Phoenixx conseguiremos
unos disparos de excelente
precision y la exactitud del
puntero supondrd, de seguro,
una ventaja considerable
frente a nuestros adversarios.
Ademdés cuenta con un peso
ideal de 166g, lo que significa
comodidad y ligereza para
facilitar la maniobrabilidad del
ratén sobre la alfombrilla. Se
conecta al PC o al portatil por
medio de un cable USB y no
requiere de ningun fipo instala-
cién ni tampoco drivers, ya que

<

es un dispositivo Plug & Play.
Ademés lleva integrado de serie
un conmutador que permite al
usuario ajustar, siempre que
quiera, la resolucion desde
800 a 2.400 PPP.

El Phoenixx estd acondicio-
nado con 7 botones, dos de
los cuales estdn situados en el
lateral izquierdo vy sirven para
avanzar y refroceder pégina
en internet. También posee una
rueda de desplozamiento y
cuafro bofones més en la parte
superior. Por ofro lado sorprende
con un disefio elegante, en rojo
y negro, con algunos matices y
relieves para remarcar su alma
dindmica. Sobre todo busca la
ergonomiay la comodidad para
esas largas e intensas sesiones
de juego virtual. Es totalmen-
te compatible con Windows
2000, XP y el reciente Vista.
Sin duda el nuevo periférico
de la gama lounge'n’ Look
promete la combinacién de
una gran calidad y un disefio
agresivo, con una asombrosa
precision de movimientos. Un
gran aliado para los “hardcore
gamers” expertos en shooters
online. ®

Un universo de fantasia en tu movil

Dive con tu movil las mdgicas aventuras el exitoso
libro WMEMORIAS (DE J@HHH &n este increible
juego e rol te pondrds en la piel de un joven querrero
que tiene que luchar por la supervivencia de la magia.
Para ello deberds encontrar los ultimos ejemplares de

dos especies mdgicas: un dragon y un unicornio.

* Wlas de 20 personajes

* 10 Ambientaciones distintas

* QOriginal sistema de lucha

* (Diferentes puzzles y acertijos
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B Altavoces gaming | Auriculares GH-100

DIFIER, fabricante especiali-

zado en sistemas de sonido

y allavoces de gran calidad,
nos presenta dos nuevos modelos
de altavoces que no dejardn
indiferente a nadie: S530 y
M1250.
El S530, con un sistema de
sonido 2.1 destinado especial-
mente a los “gamers” mds
exigentes. Con 140W de
potencia fotal, proporciona
una experiencia de sonido
ideal para aquellos amantes
del "gaming”.
Incluye un mando a distancia
que controla el volumen y un
control multifuncién con un
display LCD de 2.5".
El M1250, con un sistema de
sonido 2.0 ideal para ordena-
dores de mesa y portdtiles, ya que
su disefio compacto y de bajo

perfil permite transportarlo con
gran facilidad. Incluye control de
volumen, salida de audio frontal
y se alimenta mediante USB o un
adaptador a corriente. W

Edifier

isponer de unos buenos

auriculares es fundamental

para los gamers, ya que
implica contar con cierta ventaja en
el juego. Por eso, no hay que dar
prioridad sélo a la acdstica, sino
también a la comodidad pues es
probable que pasen muchas horas
sobre la cabeza del jugador. Los
auriculares GH-100, estén especiak
mente disefiados para gamers, ya
que resulian muy cémodos ademds
de proporcionar una gran calidod
de sonido.
A diferencia de la mayoria de
modelos del mercado, estos
auriculares no se apoyan sobre
la cabeza, sino que lo diadema
adopta una forma especifica para
que descanse detras de las orejas.
Ademds, los nuevos auriculares de
ZBoard tienen unas almohadillas
muy conforfables y cuenfan con un

micréfono integrado para asegurar
el mejor rendimiento en las partidas.
El micréfono, de diminuto tamaiio,
puede refirarse hacia afrds si no se
necesita en un momento dado.

Llos GH-100 también disponen de
un préctico control de volumen en
el cable, que permite ajustarlo de
manera facil y répida segin los
gustos y necesidades del gamer.
Ademas, hay que destacar su
disefio cool, con una cuidada linea
minimalisia.

En cuanto a sus caracteristicas
técnicas, la frecuencia de respuesta
es de 50-16000 Hz, los auricula-
res ftienen 30 mm de diametro y
una impedancia (la oposicién al
paso de la corriente
alterna) de 32 Ohm.
El precio recomen-
dado, es de
190,00€. m

B Cargador POWEREX BOPTOMA

owerex, fabricante americano
de pilas recargables, carga-
dores de alta gama y ofra
serie de dispositivos, ha presentado
un cargador répido especialmente
disefiado para usuarios viajeros.
Se trata del modelo MHC204W,
una cargador para 4 baterias
fipo AA y AAA. Y que se perfila
como una allernativa idénea para
recargar baterfas de camaras
digitales, reproductores multimedia
o consolas portdtiles.
Tan sélo presenta 100 gr. de
peso, y no necesita confar
con alimentacién de un
fransformador, gracias
a lo cual funciona
a la perfeccién en
cualquier pafs.
Su tamafio es
equivalente al
de una cémara

compacta, por

&y

de fotos e

lo que cabe en cualquier bolsillo
del equipaje, mochila o bolsa
fotogréfica.
El cargador MH-C204W cuenta
con un modo de Reacondicionado
incorporado, que permite aplicar
un ciclo automdtico de carga,
descarga profunda vy recarga.
Todas estas posibilidades permifen
el usuario poner en forma sus
baterias.
Este modelo es de carga rapida,
de modo de que en sélo ol
hora se pueden cargar 2 baterias
AA/AAA, vy en 2 horas hacer los
propio con 4 baterias
similares. M

ptoma, fabricante lider

en el disefio y fabri-

cacién de sistemas
de proyeccién digital, se ha
convertido en el primer fabri-
cante de proyectores que
ofrece 10 afios de garantia de
color para todos sus proyecto-
res DLP.
Los proyectores que Optoma
fabrica y comercializa estén
provistos de la innovadora
tecnologfa DLP, desarrolla-
da por Texas Instruments. Una
avanzada cualidad con la
que son capaces
de proporcionar
una reproduccion
perfecta del color vy
un gran contraste,
donde la representa-
cion de las distintas
tonalidades es del
todo realista y de la mds
elevada calidad. Dichas

caracteristicas repercuten en
un gran rendimiento vy larga
duracién del producto, favore-
ciendo, ademds, un menor
peso de los dispositivos.

Por ofra parte, los proyectores
de tecnologia DLP ® son resis-
fentes al polvo, lo que elimina
la necesidad de un servicio de
limpieza periddico y reduce
los costes de mantenimiento, al
fiempo que supone una gran
comodidad para el propietario.
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En lo mas
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alto del pedestal

NZXT Tempest

ZXT, una compaiifa

que fabrica suefios

para los jugadores del
mundo nos presenta su nueva
creacién: Tempest.
Tempest, una caja disefiada
para satisfacer el alto rendi-
miento que demandan los
entusiastas del gaming.
Consta de un gran sistema de
ventilacién que proporciona un
flujo de aire increfble al incluir
6 ventiladores (2 de ellos de
140mm).
Una de las peculiaridades
de esfa espectacular caja es
que la fuente de alimentacién
se instala en la parte inferior,
para que haya mas separa-
cién entre la fuente y la CPU.
Facil de ensamblar y ademas
los cables se pueden colocar
por detrds de la placa base,
por lo que se mejora el orden
y el flujo de aire dentro de la
caja.

CARACTERISTICAS:
e Semitorre ATX, Micro ATX, E-
ATX
e Compatible con nVIDIA
8800GTX
e |nstalacion sin tornillos
o Chasis de acero
® Ventana acrilica en el panel
lateral
e Sistema de ventilacion:
-2 x 120mm LED azul frontales
-1 x 120mm trasero
120mm LED azul lateral

-2 x 140mm superiores
® O bahias:
-3 x 5.25" externas (ampliable
a 6)
-8 x 3.5" infernas
® Dimensiones: 211.5x521.5
x 562mm (An x Al x Pr)
e 2 USB 2.0, eSATA, audio y
mic superiores
® Peso: 11.2Kg
® No incluye fuente de alimen-
taciéon
- PVP Recomendado: 99,90€

IVA incluido m
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Almacenamiento y reproduccion a lo grande

BEASY PLAYER HD 3,5” Big Data 1TB

cuenta con un espacio de

almacenamiento inusual y
muy afractivo para los grandes
consumidores de multimedia
digital: 1 terabyte

E ste reproductor multimedia

(1024 GB). Incorpora salidas
de video RCA, VGA, S-Video y
RGB (YPbPr), asi como salidas
de audio 6ptica y coaxial
para su conexion a equipos de
sonido 5.1. Asimismo incluye
un lector de tarjefas
4 en 1 compatible
con farjetas MMC,
SD, XD, MS y MS
Pro Dio.
En cuanfo a los
formatos que es
capaz de reprodu-
cir, en el terreno
del audio tenemos
MP3, AC3, WMA,
DTS y AAC, en
video MPEGT,
DVD (MPEG?2]),
MPEG4, XVID,
VCD, MPEG,
MPG, DAT, AVI,
VOB y MP4 y en
imagen, JPC.

Gracias a esta compatibilidad
con los sistemas de compre-
sién mds populares, este repro-
ductor permite disfrutar de
cualquier contenido multimedia
cémodamente desde el sofa
utilizando cualquier pantalla
doméstica. Posee un puerto
USB que se puede utilizar para
conectar un disco externo o
simplemente transferir archivos
desde ofro dispositivo. Tiene un
menU de navegacién y acceso
a funciones muy sencillo y fécil
de comprender por el que se
navega utilizando un mando a
distancia muy parecido al de
un DVD.

El dispositivo integra una
pantalla color VFD que muestra
en todo momento la informa-
cion de la reproduccién en
curso. Posee un ventilador y
rejillas que permiten favorecer
el flujo interno de aire y evitar

o & &
uy "2,

asi un sobrecalentamiento en
usos intensivos. El disco duro
admite hasta ocho particio-
nes con el sistema de archivos
FAT32.

Easy Player HD 3,5" Big Data
1TB es el modelo bésico (se
puede adquirir con 2TB] vy
tiene un precio recomendado
de 399,99€. Se presenta con
mando a distancia, cable USB,
cable de alimentacién, cable
AV, cable YPbPr, un CD con
drivers, el manual de usuario
y la correspondiente tarjeta de
garantia. Su instalacion es muy
sencilla. ®

Display simultaneo en monitor y TV

B Real Game Box

ste conversor de video a
E VGA transforma cualquier

sefial de video compuesto
o S-Video a VGA, almacenando
la configuracién del usuario en
una memoria no voldtil. Permite
ajustar las posiciones vertical
y horizontal de forma indepen-

diente y puesto que se trata
de un dispositivo de hardware
exferno se conecta con toda
facilidad, es compatible con
todos los sistemas operativos
y no necesita de software.
Identifica automdaticamente los

formatos NTSC, NTSC-EIA],

PAL, PALM, PAL-N y PAL combi-
nacién N.

El meny que presenta sobreimpre-
so en panfalla posee funciones
de ajuste de color y las posicio-
nes vertical y horizontal, asi
como brillo, contraste, saturacién,
color, resolucién y ofras siempre

Utiles para mejorar la calidad de
la imagen. Una de sus caracte-
risticas mds interesantes es que
permite que la sefial se reproduz-
ca simultdneamente en un monitor
y un televisor, con frecuencias
de refresco de 60 y 75 Hz en

cualquier resolucién. ®
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BNGS Moai

GS, acaba de presen-
tarnos sus nuevos
altavoces NGS Moai.

Las formas mas simples suelen
ser fambién las mas elegantes.
En esta ocasion, NGS
apuesta por un disefio sencillo
y arménico que renuncia a
la ostentacion y apuesta por
la funcionalidad tanto en sus
formas, fécilmente adaptables

a cualquier estancia, como en
sus elevadas prestaciones.
Especialmente pensado para
acompaiiar al ordenador de
sobremesa, este sistema de
sonido 2.0 proporciona una
potencia fotal RMS de 4 W,
permitiendo disfrutar de la
musica y las peliculas en el
ordenador.

Ademas, ofrece una respuesta
de frecuencia de 120 Hz-17
KHz y dispone de entrada de
auriculares para disfrutar del
sonido de forma individual.
A lo anterior afade control
directo de volumen y botén de
encendido/apagado.

Son fécilmente transportables
ya que presenfan un peso que
no supera los 500 gramos.
Precio: 12,90 euros [(IVA
incluido) m

EOTEC presenta un
lmorco digital LCD de
alta resolucién con una
resolucion de 1024x768
pixels. Es el soporte perfecto
para reproducir las mejores

fotografias sin ocupar un
gran espacio fisico en

Marco digital
LEOTEC

el enforno doméstico. Este
marco ha ganado en tamafio,
pero también en prestacio-
nes, puesto que incorpora
una inferesanfe novedad:
la conexién bluetooth, con
la cual los usuarios pueden
recibir y enviar fotografias
sin necesidad de conectar el
marco a ningdn ofro dispo-
sitivo. Lla reproduccion de
las im&genes puede ser mas
amena mediante el acompa-
famiento de mdsica gracias
al reproductor MP3 y altavoz
de 2x2 W que incorpora
el marco. Puede de ser
utilizado como reproduc-
tor de peliculas en formato
MP4 gracias a las 15" de
su panfalla. ®

¢, Has probado los simuladores de vuelo ?

Apulntate a nuestra academia de vuelo online

AVE
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Altavoces para potenciar la musica

Bi-Trigue 3000i

| sistema de altavoces 2.1

I-Trigue 3000i de Creative

combina lo dltimo en tecno-
logfa con las funciones de una
base de conexién. Su disefio
compacto permite su colocacién
sobre la mesa, tanto los dos
satélites como el subwoofer. Los
satélites emplean la tecnologia
NeoTitanium para producir un
sonido muy nitido, mientras que
el subwoofer ofrece unos graves
profundos féciles de ajustar a las
preferencias del usuario.
Asimismo el Frigue 3000i posee
una base de conexién para iPod
con mdltiples conexiones (salida
de video compuesto, entrada
de audio y conector USB) que
permiten la recarga del reproduc-
for y ver peliculas y fotos del iPod
en una pantalla de TV. También
es posible transferir los datos
entre el ordenador y el iPod sin
necesidad de conexiones adicio-

nales. Es compatible con iPod
nano de segunda generacién
(aluminio), iPod de quinta genera-
cién (video), iPod de primera
generacién, iPod de cuarta
generacion [con pantalla color),
iPod de cuarta generacién y con
iPod mini de primera genera-
cién, todos ellos en sus diferen-
fes variantes de capacidad de
almacenamiento.

El mando inalambrico que
incluye el pack proporciona
un sencillo acceso a todas
las funciones [encendido y
apagado, volumen, seleccion
de pista, seleccién de modo
de reproduccién v silencio) del
dispositivo de una manera muy
intuitiva y cémoda.

Los satélifes tienen una potencia
de 6 vatios RMS por canal y
poseen dos canales cada
uno, mientras que el subwoofer
alcanza una potencia de 12 vatios

RMS. El conjunto tiene una frecuen-
cia de respuesta que va desde los
40 Hz hasfa los 20kHz.

Al margen de su evidente uso con
iPod, -Trigue 3000i es también
idéneo para su I
uso con ordena- S

dores portati-
les, a los que

CREATIVE

proporciona una calidad de
sonido perfecta sin necesidad de
emplear sistemas mas complejos
y voluminosos. El precio de venta
recomendado de FTrigue 3000i
de Creative es de 119,00 € m

iBienvenida primaveral

B TARGUS Mode

argus, fabricante lider

mundial de maletines para

portdtil y accesorios, acaba
de introducir en el mercado su
nueva gama Mode.
Lider mundial en la venta de
maletines convencionales, el
fabricante especializado en
soluciones de movilidad quiere
abrirse a nuevos canales de
venta y ofrecer una linea de
producto que responda a las
necesidades de un puUblico
que demanda maletines con un
disefio diferencial y juvenil, sin
renunciar a la méxima calidad y
seguridad para su portdtil.
Por ello, Targus se ha sumado
a la moda que ya siguen, por
ejemplo, los fabricantes de
gafas con patillas intercambia-
bles o de moéviles, con carcasas

de diferentes colores para sus
terminales. De esta forma, sus
nuevas bandoleras se comercia-
lizan con tres correas intercam-
biables.

Asimismo, destacan por estar
disponibles en colores que nada
tienen que ver con el clésico
color negro. Tonalidades que
pegan con todo pero que, junfo
a las correas, son capaces de
ofrecer un toque diferencial.
Aunque no vayan a bucear, los
maletines han sido fabricados
en neopreno, un material que
actia de aislante tanto de las
temperaturas extremas como
de la humedad y que es capaz
de ofrecer, ademds, una gran
resistencia.

Llos maletines Mode disponen
de un inferior espacioso y

organizado, dividido en diferen-
tes departamentos. El principal,
acolchado y con cinta de
seguridad, permite llevar al
portatil totalmente
protegido.

A'lo que se suman |
una estacion de 't
trabajo de facil
acceso divida en
diferentes compar-
timentos, que
permiten llevar
de la manera mas
organizada el
teléfono movil, el
ratén, las tarjetas
de visita, los
boligrafos y hasta
las llaves.

PVP recomendado:
69,95€ m
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Indiana Jones

H an pasado diecinueve afios desde que el intrépido aventurero y resca-
tador de tesoros Indiana Jones hiciese sonar su latigo por dltima vez.
Tras afios de rumores, serd finalmente el 22 de Mayo cuando se estrenard
a nivel mundial la cuarta entrega del popular personaje interpretado por
Harrison Ford.

Cuando en 1989 aparecié “Indiana Jones y la dltima Cruzada”, el que fuera
su guionista, George Lucas, declaraba que sentia como si no pudiera escribir
una nueva hisforia que mantuviese el nivel de la frilogia original. Sin embargo,
durante el rodaje de la serie “las Aventuras del Joven Indiana Jones” surgié un
nuevo misterio pendiente de descubrir, las Calaveras de Cristal, que acaba-
rian convirtiéndose en el pilar fundamental de la cuarta entrega del conocido
profesor de arqueologia. los procesos de pre-produccién se demoraron varios
afios, con multitud de guiones rechazados tanto por el director Spielberg como
por el creador de la historia George lucas, para que al final el guién corriera
a cargo de David Koepp, baijo la supervisién del propio Lucas.

Los defalles de la historia han sido guardados como auténticos tesoros, sa-
liendo solo a la luz diversos rumores, més o menos fiables, que nos dan algu-
nas pinceladas de los nuevos peligros a los que se enfrentard Indy. La historia
nos situard 19 afios después de la contada en “la dltima Cruzada”, en 1957,
para asf dar continvidad a los afios pasados en la realidad. Tras casi dos
décadas de una pacifica vida como profesor, Jones volverd a involucrarse en

142 CIBER

el reino
de la Calavera de Cristal

El latigo, el sombrero y la chaqueta regresan a la Gran Pantalla

un conflicio internacional con unas misteriosas reliquias de por medio, y que
le llevard a los gélidos ferritorios rusos. Diversos rumores han dejado caer que
incluso seremos festigos de algunos poderes sobrenaturales o escenarios como
el Area 51, aunque no se ha podido comprobar nada.

Una de las mayores preocupaciones de Spielberg, a la hora de afrontar el
refo de una nueva pelicula de Indiana Jones, era no caer en la tentacion de
abusar de las nuevas tecnologias, confiando en las técnicas de la vieja escue-
la que tan buen resultado habian dado en las anteriores entregas. Es asi como
la produccién se ha realizado mediante especialistas, efectos reales y muchas
explosiones, buscando mantener el espiritu que convirtieron a las peliculas de
Indiana Jones en los mds claros ejemplos del cine de aventuras.

Como estrella principal repite un mucho més mayor Harrison Ford, que deja
parte del protagonismo v la juventud a Shia Labeouf, quien interprefard el pa-
pel de su hijo. En el bando contrario podremos encontrar a la bella y premiada
actriz Cate Blanchet, inferpretando a una soldado rusa que procurard hacerle
la vida imposible a nuestro rescatador de tesoros. Dentro del reparto cabe
destacar también las apariciones de Karen Allen [Marion Ravenwood) y Ray
Winstone [Mac, el rival pero aliado de Indy). Y en cuanto a la mésica, como
viene siendo habitual en las producciones de Spielberg y Lucas, volverdn las
partituras John Williams.

mJests Garcia
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La Crisis Carnivora

Los creadores de Cdalico Electrénico llegan al cine

® Qué pasaria si los humanos desaparecieran vy los animales heredaran el mundo?
cSeg(Jn la fradicién, el Ledn obfendria el poder, pues para algo es el rey de la selva,
pero zquiénes serian sus ministros y consortes? Esta es la divertida historia que nos
cuentan los creadores de la popular serie de animacién, que se podia ver a través de
Infernet, fitulada Célico Electrénico, y que se estrenard finalmente el 16 de Mayo.
Profanacién de tumbas, elecciones fraudulentas, dos caimanes gays, una resistencia
clandestina... Todos los ingredientes para la que se erigird como el primer largometra-

ie realizado en flash (un sistema de animacién pensado principalmente para paginas
web) vy que se estrenard en la gran pantalla. Nikodemo Animacién ha creado una
comedia gamberra en forma de fébula animal con écidos tintes de humor y una critica
a los pactos de sociedad.

Con las voces de actores como Enrique San Francisco, Pablo Carbonell, Pedro
Reyes, Alex Angulo, Jose Coronado o Carlos Sobera, “la Crisis Camivora” nos sitia
en una pacifica sociedad animal en la que un pacto vegetariano ha llevado la calma
a todos los seres vivos, salvo a uno, la féfida hiena Crevel, cansada de su paupérrima
dieta de frutas y verduras. Dispuesta a saciar su hambre con fiambres del cementerio
acaba descubriendo una red de frafico de alimentos propiciada por el propio leén
presidente, Persicus. Al ser descubierto es acusado de la ferrible profanacion, por lo
que tendré que huir al exilio. Lejos de redimirse, Crevel regresard disfrazado de un
aln més fétido jabal, para convencer a los herbivoros de derrocar el poder del presi-
dente. Aunque puede que Crevel esté esperando un final mucho més apetitoso...

mJesis Garcia

Speed Racer a ammu

Carreras futuristas de los creadores de Matrix

H an pasado menos de 10 afios desde que los hermanos Wachowski co-
menzaron con la saga Matrix, que supuso un cambio con respecto al
cine visto hasta el momento. Ahora, Andy y Larry, vuelven a los cines como
directores y guionistas de “Speed Racer”, una pelicula basada en la serie
de animacién japonesa del mismo nombre, y que Warner Bros llevard a las
pantallas de nuestro pais el 9 de mayo.

La historia girard alrededor de Speed, un joven que desde nifio ya sofiaba
con ser piloto de carreras profesional. Su trayectoria esfard guiada por su
fallecido hermano, el legendario Rex Racer, que murié durante una carrera.
Speed pronto recibird una lucrativa oferta por parte de las industrias Royalfon
para conducir la carroceria, pero decidird rechazarla, provocando asf la ira

del poderoso duefio de la empresa. Royalton iniciard asf su propia venganza.
Speed tendrd ahora la responsabilidad de salvar el negocio de la familia y su
futuro profesional, para lo cual debera ganar al empresario en su propio ferre-
no, en el rally que acabé con la vida de su hermano. Para vencer esfa dura
guerra, el joven corredor contard con la ayuda de un viejo rival, el misterioso
corredor Racer X.

El actor Emile Hirsch ("Alpha Dog”, “la vecina de al lado”) protagonizara
esfa cinfa dando vida a Speed. Por su parte, John Goodman y Susan Saran-
don encamardn al padre y a la madre del muchacho, respectivamente. Desta-
ca fambién entre el reparto la participacién de la chica de la familia Adams,
Christina Ricci, que haré de Trixie, una compariera de toda la vida de Speed.
Por Gltimo, hay que cifar la colaboracién de Matthew Fox, mds conocido como
Jack de la serie "Perdidos”, que hard el papel de Racer X.

m Alvaro Sanchez
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Ya estamos muertos

lianza Editorial nos presenta una novedad que viene a sumarse al mas que

aceptable catélogo de su coleccién de ciencia ficcion: Runas. La primera
novela de la serie de investigaciones del detective privado vampiro Joe Pitt, titu-
lada “Ya estamos muertos”, de Charlie Huston, nos introduce en un Manhattan
donde viven cerca de cuatro mil vampiros, confundidos entre los humanos y
divididos en clanes rivales que luchan por el territorio y el dinero que circula
entre las corruptibles criaturas que pululan por las calles.

Joe Pitt intentard, por fodos los medios, mantener el precario equilibrio que le
mantiene separado de fodos los clanes de vampiros y seguir fiel a su propio cé-
digo de conducta. Trabaja en dos casos, ya que aparte de ejercer de verdugo
de los zombies comecerebros que andan sueltos por Manhattan propagando
una bacteria mortal, ha de encontrar a la hija adolescente de una pareja deca-
dente y adinerada. De mirada corrosiva y de conducta despiadada, Pitt serd el
eje central de la novela, y a fravés de sus ojos observamos los entresijos de una
ciudad manejada por una horda de asesinos sin ofra ley que la propia.

Husfon utiliza las convenciones del subgénero vampirico en provecho pro-
pio, fransforméndolas en una suerte de novela policiaca, en un thriller sin
descanso que nos permite conocer mejor la naturaleza humana sin perder de
vista a los auténticos protagonistas: los chupadores de sangre. Las diferentes
fribus urbanas y las confradicciones de la sociedad estadounidense son el
verdadero objefivo de la dcida mirada del autor, que no ahorra truculencia
en las descripciones de asesinatos y persecuciones. Huye de los clichés que
todos mantenemos implantados en nuestra memoria colectiva sobre los vam-
piros, construyendo un mundo propio para ellos, légico y simple, donde la
supervivencia y el dominio constituyen una sed mas dificil de apagar que la de
la sangre. La narracién recuerda al estilo habitual de las novelas de detectives,
sin duda con mds palabras malsonantes e imprecaciones de lo normal, pero
este hecho es algo que no sélo no desentona, sino que refuerza la actualidad
del argumento y el contexto en el que éste se despliega. Los vampiros estan
entre nosofros. ..

Titulo: Ya estamos muertos.

Autor: Charlie Huston.

Editorial: Alianza Editorial (Coleccién Runas).
Pdginas: 248.

Cubierta: Ristica.

ISBN: 978-84-2068-238-9.

Precio: 16,00 €.

Alejandro Serrano
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WAL 0 \ M Thor

| dios del Trueno, hijo de Odin, ha vuelio a la Tierra en las paginas de Marvel y Panini Co-

mics, y como no podia ser de ofra manera, a lo grande. Para su espectacular regreso tenemos
a los pinceles nada menos que al francés Olivier Coipel (Dinastia de M) y, como guionista, al
reconocido Joe Michael Straczynski, responsable entre ofras cosas de Babylon 5, asi como de
la tltima etapa de Amazing SpiderMan. Ambos desvelan cémo puede un dios regresar después
del Ragnarok, y cudl ser¢ su lugar en un mundo destruido por la Guerra Civil.

Una exirafia formenta estalla en los cielos abiertos de Oklahoma el mismo dia que un joven
docfor llamado Donald Blake llega al lugar. Nadie sospecha en el pequerio y acogedor pueblo
que, baijo el joven del bastén, se oculia el Dios del Trueno. Pero es cierto: Thor camina de nuevo
enfre nosotros, buscando su verdadero hogar [y ya sabemos aquello de que el hogar esté donde
esta el corazédn). Pero... 3qué conexién existe entre Asgard, los dioses nérdicos v las llanuras de
América?

0a.20m

THOR vol. 4, 2

Joe Michael Straczynski y Olivier Coipel
Contiene Thor vol. 3, 2 USA

Formato comic-book. 24 péginas. 1,95 €

Miguel Pérez

Daredevil

| equipo multipremiado con varios premios Eisner y Harvey, Ed Brubaker (Capitan América,
Sleeper) y Michael Lark (Gotham Central) continda ofreciéndonos una de las mejores etapas
del Hombre Sin Miedo, fras la anferior época a cargo de Brian Michael Bendis.

Con esta segunda parte de seis, las cosas no pueden empeorar mds para Matt Murdock.
Todo lo que crefa haber recuperado podria hacerse pedazos en cualquier momento. Mien-
fras fanto, se dirime una batalla en dos frentes: uno judicial y el ofro en los tejados de la
Cocina del Infierno.

Ademds, en este nimero se presenta la primera parte de cuatro de la miniserie que recrea
la génesis del Diablo Guardién. Esta vez desde el punto de vista de su padre: Jack “Bato-
llador” Murdock. iEl fuego que arderd para siempre en el pecho de Matt Murdock prende
en esta sagal

Daredevil vol. 2, 27

Ed Brubaker, Zeb Wells, Michael Lark y Carmine Di Giandomenico
Contiene Daredevil vol. 2, 101 y Daredevil: Battlin’ Jack Murdock 1 USA
Formato comic-book. 48 péginas. 3,25 €

Miguel Pérez
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Armageddon 2007

os combates mds apocalipticos llegan con Armageddon 2007, el nuevo DVD de

WWE con los estrellas de RAW, SmackDown! y ECW mosfrando sus habilidades,
salios imposibles, trucos v llaves en miltiples combates que hacen las delicias de publico
de todas las edades. Luk Infernacional pone a la venta este DVD a partir del 7 de mayo.
Chris Jericho estd dispuesto a acabar con Randy Orton; quien salga vencedor se hard
con el codiciado cinturén de campeén de su categorfa. Cualquier indicio de amistad
que pudiera haber existido entre Triple H v Jeff Hardy se hace afiicos cuando el desfino
los enfrenta cara a cara por un fitulo. Las divas Beth Phoenix y Mickie James estén a la
grefia por el campeonato femenino de VWWVE...
Uno de los combates mas afractivos de la velada supone un nuevo paso en la escalada
destructiva de una relacién formentosa: la de Batista con el Enterrador. Y para afiadir un
aliciente al choque qué mejor que afiadir un nuevo luchador en una pelea a tres bandas
animada por Edge. Ademds, en los exiras del DVD, Mr. McMahon da a conocer el
nombre de la mejor superestrella en la historia de RAW.
El PVP aproximado de Armageddon 2007 es de 24,95 euros.

Belén Quintana

La Antigua Roma

| 30 de abril Aurum lanzo a la venta en DVD la serie completa de La Anti-
gua Roma, una espectacular produccién de la BBC que relata la grandeza
y el declive de uno de los grandes imperios del Mundo Antiguo.
El Imperio Romano extendié su influencia durante seis siglos, un periodo de
batallas, traiciones y momentos gloriosos protagonizado por complejas figuras
histéricas, como César, Nerén o Constantino. La serie propone un vigje por
los momentos cruciales de la Antigua Roma, desde el afio 146 a.C. hasta la
caida del Imperio.
la Anfigua Roma muestra de manera fidedigna los hechos tal como han sido
documentados histéricamente en una mezcla de rigor histérico, espléndidas
batallas y un magnifico reparto en el que destacan actores como Sean Pert-
wee, John Shrapnel, Peter Firth, James D'Arcy y Geraldine James.
Belén Quintana
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Quiéreme

Cristirag Yaldivisho

o

‘f niversal Pictures lanzo a la venta en DVD Quiéreme, una produccién hispano argentina dirigi-

h -
& - "" E
Quiereme

da por Beda Docampo Feijoo y protagonizada por Dario Grandinetti, Ariadna Gil, Cristina
Valdivielso, Kira Miré y Agustina lecouna; que te demostrard cémo la vida siempre nos brinda una
oportunidad de cambiar.
Pancho (Dario Grandinetti) es un cocinero que acaba de abrir un restaurante de lujo junto a su nueva
novia Rita (Agustina Lecouna), una joven procedente de una familia acomodada. Sin embargo su vida
va a dar un giro de cienfo ochenta grados el dia que llama a su puerta Amparo (Cristina Valdivielso),
una nifia espanola de siefe afios, que dice ser su niefa.
Estupefacto, Pancho se ve obligado a reconocer publicamente algo que lleva afios escondiendo.
Volvié a Espaiia después de un desengaiio amoroso y dejando una hija, Lucia (Kira Mird] de la que
nunca mds quiso saber.
Ahora es lucia quién, desesperada y medianfe un video que lleva Amparo le pide a Pancho que
cuide de ésta durante una femporada, hasta que consiga solucionar una serie de problemas per-

sonales.
Belén Quintana
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