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Una decisién siempre dificil

vede que muchos de vosotros
Pnunco os haydis percatado

pero, gos habéis parado a
pensar alguna vez lo dificil que nos
resulta escoger la portada cada
mes¢ jCasi siempre nos supone ver-
daderos quebraderos de cabezal
Son muchos los titulos que llegan
cada mes a la redaccién que son
claros merecedores de recibir este
honor, pero por desgracia, sélo
podemos escoger unos pocos. A
veces apostamos por un titulo ba-
sado en una saga consolidada,
otras nos decidimos por algun jue-
go que pensamos que puede dar la
campanada a pesar de no resultar
tan popular... Este mes en nuestra
“portada doble” hemos conjugado
ambas alternativas  seleccionan-
do dos lanzamientos totalmente
opuestos como son “Frontlines:
Fuel of War” v “"Devil May Cry
4" El primero creemos que puede
dar la sorpresa a pesar de no ser
muy conocido, mientras que “Devil
May Cry 4" es una de las mejores
entregas que han aparecido de
una saga muy prestigiosa. Pero re-
petimos: jcudnto nos cuesta elegir
la portada de cada nimero!

CONTENIDOS

Cibergamers no se hace responsable de las opiniones

publicadas de sus colaboradores, ni se identifica necesa-
riamente con ellas.
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Los productos y idos de los jes p ios

que aparecen en la revista son responsabilidad exclusiva
de los anunciantes.

Prohibida la reproduccién total o parcial de esta publica-

cién, sin permiso de la editorial.

Todas las marcas que aparecen en esta revista estdn

registradas y son propiedad de sus diferentes compaiiias.

CiberGamers es una marca de Ocio Rus S.L.
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;Tienes que desactivar tu
antivirus cada vez que quieres
jugar? ;tu ordenador no tiene
pastante potencia para tus
juegos y tu antivirus?

No cambies de juegos.
Pruébanos: www.eset.es

Think smart

ESET
%erg
Security

Un nuevo concepto en
proteccion inteligente
para tu PC

COMPONENTES UNIFICADOS:
ESET NOD32 Antivirus

ESET NOD32 Antispyware
ESET Personal Firewall

ESET Antispam

‘0 ontinel

«COM

c/Martinez Valls 56, bajos - 46870 Ontinyent (Valencia)
ventas@nod32-es.com - Teléfono 902.33.48.33

http://www.nod32-es.com



UN ESPELUZNANTE SURVIVAL HORROR

EA PREPARA DEAD SPACE

o més probable es que no

haydis oido hablar demao-
siado acerca de este juego,
"Dead Space”, al menos hasta
ahora. Pero ya os avisamos
que, al menos en CiberGa-
mers, vamos a teneros muy al
tanto de esta (a priori] extraor-
dinaria aventura de terror, que
muchos expertos ya la catalo-
gan como un “Resident Evil 4"
en el espacio, pero con grafi-
cos de Gltima generacién a la
altura de los vistos en juega-
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zos como “BioShock”. Electro-
nic Arts, que es la compaiia
que se estd encargando de lo
programacién del ftitulo esté
poniendo todos los recursos a
su alcance para crear una at-
mésfera que cause terror e in-
tfranquilidad constante a los
jugadores.

El protagonista serd Isaac Clar-
ke, un ingeniero que estard
atrapado en la peor de las pe-
sadillas: serd el dnico supervi-
viente que quede en el interior

de una gigantesca nave espa-
cial, que serd invadida por
criaturas alienigenas sedientas
de sangre.

Con este panorama tan trdgico
Isaac tendrd que hacer todo lo
posible para salir con vida, y
para ello sus aptitudes como
ingeniero le vendrdn como ani-
llo al dedo. Gracias a sus co-
nocimientos, el chico podrd
potenciar ciertas armas y alte-
rar sus funciones. Pero adn asi
su supervivencia quedard en

entredicho continuamente, ya
que los aliens no dejarén de
atacarle y ademés deberd ha-
cer frente a situaciones limite,
como maniobrar por zonas con
gravedad cero.

Los usuarios de PlayStation 3y
Xbox 360 ya pueden ir frotan-
dose las manos, porque en al-
gin momento de este afio (la
fecha exacta ain no ha sido
desvelada) van a poder vivir
una auténtica pesadilla aeroes-
pacial en “Dead Space”.




EL PRINCIPIO DEL FINAL

odos aquellos fans de la fabulosa serie de
juegos de rol de Square-Enix, “Final Fan-
tasy”, que se perdieron sus comienzos, van a
tener una nueva oportunidad de descubrirlos. Y
todo gracias a las ediciones remasterizadas
que aparecerdn en PSP el proximo 8 de Febre-

ro, "Final Fantasy |" y “Final Fantasy II".

Estas nuevas versiones disefiadas para la portd-
til de Sony de los clasicos de NES conservardan
todas las caracteristicas, historia y personajes
de los genuinos, pero gréficamente estaran mds
depuradas, la banda sonora y los efectos goza-
rén de una mayor calidad, incluirdn nuevas
mazmorras y el formato de pantalla se optimi-
zard para el estdndar panordmico 16:9.

"Final Fantasy 1" y “Final Fantasy I pasarén a
convertirse en dos de los RPG més deseados de
esta consola. Son dos juegos que no deberiais
pasar por alo.
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;PONTE EN FORMA CON Wii!

ois de los que les gusta esfar en forma y cuidar

la linea? Pues dentro de unos meses vais a poder
hacerlo sin necesidad de salir de casa ni acudir al
gimnasio. Y todo gracias a Nintendo y a su Gltima
creacién, "Wii Fit”, un nuevo juego que acaba de
ser lanzado en Japén y del que ya se han vendido
mas de un millén de unidades en tiempo record.
El pack de “Wii Fit" se compone de un software
que se inserfa en la consola y que nos permite par-
ficipar en muliitud de minijuegos (mas de 40),
acompaiado de una bascula que es la que debe-
mos ufilizar para realizar todos los ejercicios. Gim-
nasia, yoga, aerdbic y ofras pruebas semejantes
estardn incluidas en "Wii Fit", y podremos incluso
crear un perfil con nuestro Mii para establecer unas
pautas personalizadas.
Todos tenemos muy claro que "Wii Fit” va a supo-
ner un juego de igual importancia para Wii como
"Brain Training” lo ha sido para Nintendo DS. En
cuanto salga a la venta todo el mundo
va a querer hacerse con él.

“Far Cry 2", la esperada con-
tinuacién del shooter subjetivo
de Ubisoft, estard listo para el
afo 2009. Las consolas afor-
tunadas que lo recibirdn se-
ran PS3 y Xbox 360, aparte

de PC.

La tienda online Amazon.com
ha afirmado que en la pasada
campaia de Navidad vendie-
ron una consola Wii cada 17
segundos, todo un record.

Microsoft ha notificado que su
consola Xbox 360 ya ha supe-
rado los 17 millones de unida-
des en todo el mundo.

R

Bioware ha desvelado que
“Jade Empire 2” ya estd en
fase de desarrollo para Xbox
360. Se desconoce su fecha
de salida asi como si el juego
serd exclusivo para esta plata-
forma.

lllusion Softworks, creado-

res de sagas como “Mafia” o
“Vietcong”, ha sido adquirida
recientemente por la compaiiia
Take2.

CIBERGAMERS



a aventura de accion de PS2,

Xbox, Xbox 360 y PC de Ei-
dos, "Just Cause”, va a volver a
lo actualidad gracias a la se-
gunda parte. El titulo ya estd en
desarrollo y aparecerd para
PlayStation 3, Xbox 360 y PC
este mismo afio. Rico volverd a
asumir el papel protagonista, y
tendré que viajar a una isla del
Pacifico para traer de vuelta a

JUST CAUSE 2, YA EN DESARROLLO

UNA NUEVA CAUSA JUSTA

un compaiero. Pero la misién se
complicard desde el principio,
enfre otras cosas porque la isla
estard gobernada por un dicta-
dor y porque en ella tres bandas
rivales competirdn por hacerse
con el control. Menudo panora-
ma le espera a Rico.

Menos mal que el protagonista
poseerd recursos suficientes,
pudiendo manejar decenas de

armas, pilotar mas de 100 ve-
hiculos e incluso lanzarse en
paracaidas. El motor grafico
del juego permitird mostrar es-
cenarios de un aspecto impe-
cable con una suavidad increi-
ble, decorados por los que po-
dremos movernos con fotal

libertad debido a que la juga-
bilidad de “Just Cause 2" no

serd lineal.

FRACTURE LLEGARA A FINALES DE ANO

CIENCIA FICCION
EN PS3 Y XBOX 360

no de los proyectos mds

de

ambiciosos LucasArts

para esta temporada, “Fractu-
re”, estard listo a finales de
este afio para PS3 y Xbox 360,
segin ha confirmado su equipo
desarrollador, Day 1. El juego
consistird en una intensa aven-
tura espacial en tercera perso-

na, donde controlaremos a un
tipo llamado Jet Brody. Jetf ten-
dré que librarse de cientos de
enemigos y para ello contard
con unas armas sorprendentes,
capaces de modificar y defor-
mar en tiempo real los escena-
rios. “Fracture” promete ser
algo impresionante.
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GRANDES NOVEDADES PARA SOUL CALIBUR IV

UNOS LUCHADORES
GALACTICOS

i ya tenfamos muchas ganas

de que saliera a la venta el
arcade de lucha de Namco Ban-
dai “Soul Calibur IV", cuyo lan-
zamiento estd previsto para este
verano, ahora nos subimos por
las paredes. Y fodo porque e==
la compadia nipona acaba
de hacer piblico que ha lle-
gado a un acuerdo con Lu-
casArts para permitir que
dos de los personajes
mds carismdticos de
“Star Wars”, Darth
Vader y Yoda,
aparezcan  en
el juego como
personajes
contfrola-
bles. Darth “Vader serd un per-
sonaje invitado en la version
para PS3, mientras que el peque-
fio Yoda dard cafia en la edicién
para Xbox 360. sCon cudl os
queddis?
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Subtitulos en Castellano.
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Actualidad

LOS VIDEOJUEGOS COMERCIALES SE PUEDEN INCORPORAR AL AULA
COMO HERRAMIENTA EDUCATIVA

APRENDER JUGANDO

Parn |lm nscunla

- El valor educativo de
los videojuegos
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a Universidad de Alcald, en co-

laboracién con Electronic Arts
Espafia vy los colegios CEIP Civ-
dad de Jaén (Madrid) y CEIP He-
nares (Alcalé de Henares), ha lle-
vado a cabo una investigacion
sobre el uso de videojuegos co-
merciales en el aula. El proyecto,
denominado “Aprender con los
videojuegos”, ha sido coordinado
por Pilar lacasa y Rut Martinez
laborda y ha contado como in-
vestigadores con laura Méndez,
Mercedes Alonso, Héctor del
Castillo, Sara Cortés, Mirian Che-
ca, Reyes Herndndez y Ana Gar-
cia Varela, siempre con el apoyo
de los soportes audiovisuales ges-
tionados por Sergio Espinilla.
El objetivo general del proyecto
era determinar qué habilidades
asociadas con el pensamiento y
la accién se desarrollaban cuan-
do los nifios entres 7 y 11 afios
utilizaban deferminados videojue-
gos comerciales en el aula, siem-
pre apoyados por personas adul-
fas. Los juegos utilizados en la in-
vestigacién fueron "Harry Potter y
el Cdliz de Fuego”, "NBA Llive
07"y "los Sims 2 Mascotas”.
Entre las multiples conclusiones
obtenidas a través de este estu-
dio, que se llevé a cabo durante
el curso 2006-2007, destaca le
notable mejora de comunicacion
entre los nifios y adultos, utili-
zando las sesiones de juego
como punto de partida para una
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reflexion y didglogo sobre lo que
habian hecho en el juego. Tam-
bién se pudo apreciar la integra-
cién de nifios con discapacidad
motérica en el grupo, ya que en
el juego pasan a ser uno mas.
El videojuego en el aula contri-
buye, segin el estudio, a acer
car la vida cotidiana de los ni-
fios, rompiendo las barreras de
los entornos de aprendizaje y
favoreciendo  la motivacion.
Eiemplo de ello es que cuando
los deberes incluian el uso de la
consola, las producciones escri-
tas de los chavales presentaban
una mayor calidad.

Asimismo los videojuegos han
permitido la infroduccién de valo-
res como el frabajo en equipo y
la solidaridad a fravés de la iden-
fificacién de los nifios con los hé-
roes del juego. Con el apoyo de
los adultos, esta identificacion se
produce de forma critica, convir
tiendose asi en instrumento de
aprendizaje.

En conjunto, los resultados de la
investigacion muestran cémo  los
videojuegos comerciales contribu-
yen al disefio de escenarios edu-
cativos orientados a converfir a
los nifios en receptores y emisores
activos en situaciones de comuni-
cacién, creando muchas formas
de hacer y de decir combinando
multiples medios y tecnologias.
Asf, los nifios se convierten en cri-
ficos de videojuegos, utilizando
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Inlermaciin pare padins

Guia para padres y
profesores

la lengua escrita para expresar
sus opiniones en el cuaderno o
los blogs empleados durante el
curso, siempre siendo conscientes
de que existia una audiencia. En
este terreno, el uso de Internet en
el aula y la elaboracién de blogs,
supuso una nueva manera de co-
laboracién  entre  participantes
presentes y ausentes.

Con los videojuegos se aprende
a pensar: confribuyen al desa-
rrollo de formas de pensamiento
argumentativo cuando los nifios
deben verbalizar las estrategias
que les permiten ir superando
los distintos niveles del juego.
También favorecen el pensa-
miento creativo cuando se frata
de descubrir nuevas soluciones
a los problemas planteados en

la realidad virtual del juego.

En definitiva, el informe elabora-
do muestra cémo los videojuegos
comerciales pueden abrir nuevos
caminos para aprender y ense-
far, animando a los padres y
educadores a mirar hacia el futu-
ro desde una nueva perspectiva
que ha de ser definida por todos
los actores del proceso educativo,
pues segun muestra el estudio al-
gunos  videojuegos comerciales
pueden convertirse en insfrumen-
tos de aprendizaje en el colegio y
en un aliado para la comunica-
cién y la transmision de valores
en casa.

Electronic Arts Espafia ha puesto
en marcha una web en la que po-
drés aprender y disfrutar jugando:
http:/ /www.aprendeyjuegaconea.com



MICRONET OFRECE UNA AMPLIA GAMA DE SOFTWARE EDUCATIVO

JUEGOS EDUCATIVOS
EN LOS CENTROS DE ENSENANZA

as nuevas fecnologias son

una herramienta de frabajo
imprescindible en las aulas de
hoy. El poderoso atractivo que
ejercen sobre los estudiantes
son un elemento mas de motiva-
cion a la hora de aprender vy, si
hablamos de software educati-
vo, un complemento idéneo
para la adquisicién y el refuerzo
de conocimientos.
los programas educativos de
Micronet han sido creados por
especialistas y profesionales
de las diferentes dreas educati-
vas, en colaboracién con insti-
fuciones como el Museo Nao-
cional de Ciencia y Tecnolo-
gfa. El objetivo de estos
programas es complementar el
tfrabajo en las aulas y servir de
apoyo a los docentes en las
distintas materias que abortan,
como matemdticas, lengua cas-
tellana, lengua extranjera, co-
nocimiento del medio natural,
social y cultura, tecnologfas...
la gama de software educativo
de Micronet es muy amplia y cu-
bre edades entre tres y doce
afios, con fitulos adaptados para
las distintas edades y niveles de
conocimiento. Todos ellos inclu-
yen un sistema de evaluacion
que permite conocer el progreso
del nifio, asi como materiales
adicionales como cuadernos,
cartillas, fichas y pegatinas.
Los programas educativos estdn
agrupados en colecciones. En-
tre ellas destaca PIPO, con titu-
los como “Aprende a leer con

Pipo”, "Viaje

en el tiempo con las
matematicas”, Geografia con
Pipo” vy el reciente "Orfografia
con Pipo”. Este dltimo ofrece a
los nifios y nifias entre seis y
doce afios una serie de aventu-
ras que les permitirdn aprender
a escribir correctamente, reco-
giendo los temas adecuados en
tres niveles de dificultad que se
corresponden con ofros fantos
tramos de edades, de modo
que los conocimientos se co-
rrespondan con el contenido
curricular.

Cada uno de los once temas in-
cluidos en “Ortografia  con
Pipo” se divide en dos dreas:
teoria y préctica. En la primera
se exponen breves resimenes
de las reglas ortograficas, mien-
fras que en la segunda se desa-
rrolla esa teoria a través de di-
ferentes juegos y actividades
con un componente lidico que
hace que los nifios aprendan
casi sin darse cuenta. los jue-
gos utilizan un control de tiem-
po que sirve para indicar al
nifio cudntos puntos ha conse-
guido tfras la resolucién de los
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ejercicios. Asimismo presentan
ayudas contextuales que ofre-
cen sencillas explicaciones so-
bre la mecdanica de cada jue-
go. "Ortografia con Pipo” inclu-
ye un cuademo de reglas
ortogréficas y una guia didécti-
ca en CD-ROM. Tiene un precio
recomendado de 29,95€.
ROBOKIDS es una nueva li-
nea educativa de Micronet
que sirve como refuerzo de
conocimientos en las distin-
tas dreas de Educacion In-
fantil y Primaria. Estd desti-
nada a nifios y niflas entre
tres y doce afos y los tres ti-
tulos disponibles se centran
en el inglés, materia que
siempre presenta algin que
otro obstaculo. Gracias a la
colaboracién de psicélogos in-
fantiles y profesionales de la
ensefianza de idiomas, “First
Steps”, “Play Along” y "Keep on
learning” facilitan enormemente
el aprendizaje y hacen que se
haga de una forma muy entrete-
nida y atractiva.
Micronet también tiene

.
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colecciones educativas ideales
para trabajar en el aula, como
la serie “los Lunnis” (de tres a
doce ahos), “las aventuras de
Paula” (desde los seis afios) y la
colecciéon de cuentos “Duendi”
(para fres afos).
Complementando todos  esfos
programas educativos, Micro-
net fiene una web en la que
centros de ensefianza, padres y
cualquier persona infteresada
en el uso de las nuevas fecnolo-
gias en la educacién, encontra-
rén informacién, programas,
propuestas de actividades, jue-
gos, utilidades, fichas para im-
primir v mucho mads. También
hay un drea para los nifios y ni-
fias cuyos contenidos estén es-
pecialmente disefiados  para
ellos. La direccién es:
www.muchomasqueviedojuegos.com




UNA GRAN
RECOPILACION

NK Playmore tiene puestas sus vistas

en PS2 y PSP para lanzar una asombro-
sa recopilacion de 16 de sus mejores titu-
los clasicos. la recopilacién llevara por
nombre “SNK Arcade Classics: Volume 17
y en ella enconfraremos juegos tan famo-
sos como “Fatal Fury”, “Magician lord”,
"Art of Fighting” o “Super Sidekicks 3". El
juego estard listo en la primera mitad del
afio y se espera que su precio sea bastan-
te reducido.

e habia especulado mucho Oltimamente

con la posibilidad de que Sonic y sus
amigos protagonizaran un juego de rol
para Nintendo DS. Pues bien, BioWare
[responsables de sobresalientes RPGs
como "“Star Wars: KOTOR" o “Jade Empi-
re"] se estd encargando de dicho proyec-
fo y ya se han filirado los primeros defa-
lles. Las batallas se desenvolverédn por tur-
nos, manejaremos a los personajes con la
stylus y graficamente mostrard un aspecto
espléndido. Lo esperamos para la segun-
da mitad del afio.

«

EL JUEGO OFICIAL DE BEJING 2008

| divertido “Mario y Sonic en los Juegos
Olimpicos” de Wii (por cierto, el mes
que viene llegard la versién para Nintendo
DS) ha sido uno de los titulos mas solicita-
dos esta Navidad. Y para continuar con el
espiritu olimpico, SEGA acaba de anunciar

que este mismo verano esfard listo “Beijing
2008: El Videojuego Oficial de los Juegos
Olimpicos”. El fitulo serd editado para
PlayStation 3, Xbox 360 y PC e incluira
mas de 35 disciplinas. Ojalé sea igual de
bueno que el citado “Mario y Sonic”...

ULTIMA HORA

ELUVIAS [ MUERIDO IDE LA
RBOXILIVE:

CALL OF DUTY 4
SUPERA A HALO 3

Recientemente se ha confir-
mado lo que muchos usuarios
ddbamos por hecho, y es que
el clasico de Activision “Call of
Duty 4: Modern Warfare” ha
superado a “Halo 3” en Xbox
Live! Simple y llanamente,
los jugadores de Xbox 360
prefieren el modo online
de este titulo al incor-
porado en “Halo 3”,

ya que el shooter de
Microsoft llevaba en
el primer puesto des-
de que fue lanzado. De
todas formas, tanto uno
como otro son dos bue-
nas razones para pasar
las horas de ocio jugando
en red. jNo os quedéis sin
probarlos!

CIBERGAMERS

y eso es mucho decir, LS

NUEVO MODELO DE PSS
USA RECIBIRA PS3
CERAMIC WHITE

Sony ha anunciado que el mo-
delo Ceramic White de Play$-
tation 3 serd lanzado a lo lar-
go de este afio en el mercado
americano, para satisfacer
asi la demanda de los usua-
“. rios. Este precioso modelo
blanco ya fue lanzado en
Japén a finales del pasa-
do afio, y en el pack se
i, inclvia el nuevo man-
do para la consola:
. el Dual Shock 3. Lo
' que ya no tenemos
" tan claro es que
este modelo llegue a
Europa, pero nosotros
% cruzamos los dedos
. para que asi suceda.
Seria una verdadera
pena que nos perdié-
ramos una consola tan
bonita, ¢no creéis?

SILENTIHILLIOKIGINDS 7
TAMBIEN EN 52

EL MIEDO CAMBIA

DE PLATAFORMA

La aventura de terror “Silent Hill
Origins”, que causé estragos
entre los poseedores de la por-
tatil PSP, va a ser trasladada a
PlayStation 2 segin ha declara-
do Konami. Se trata sin duda de
una noticia muy grata para todos
aquellos que disponen de PS2 y
se perdieron el original, pues nos
encontramos ante uno de los jue-
gos mds increibles en su género
que han aparecido en los ultimos
meses. Lo que ya no sabemos es
si se incluird alguna sorpresa o
material exira en esta edicion...

jLARRY ESTA DE VUELTA!
LA AVENTURA
MAS SEXY

El ligén mas descarado de los
videojuegos, Larry, va a reapa-
recer en PS3, Xbox 360, PC y
teléfonos moéviles este mismo
aino, concretamente en otono.
Su nueva aventura llevaré por
titulo “Leisure Suit Larry: Box
Office Bust” y sera editada por
Vivendi. De ella podemos espe-
rar mucho sentido del humor,
escenas picantes, “ligoteo”
indiscriminado y toneladas de
diversién. Estamos deseosos
de volver a salir de marcha
con este curioso y fanfarrén
personaje.







AVENTURAS EN COMPANIA

KINGDOM UNDER FIRE:
CIRCLE OF DOOM

~ RGAMERS

vede que no sea una de
las sagas mds conocidas
por el gran pdblico, pero
“Kingdom Under Fire” ha de-
parado muy buenos ratos a
los poseedores de platafor-
mas de Microsoft,
tanto  consolas
como PC. Sin
,."( embargo, hasta
ahora no se habia es-
trenado en Xbox 360,
algo que ocurrird el mes que
viene. “Kingdom Under Fire:
Circle of Doom” consistird en
una aventura con tintes de
RPG muy movidita, debido a
que los combates serdn muy
abundantes a lo largo de to-
dos los niveles.
Estas batallas sucederan siem-
pre en tiempo real, algo que
reportard un dinamismo muy
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notable al desarrollo. Pero an-
tes de embarcarnos en este via-
je, tendremos que seleccionar
a nuestro personaje de entre
seis posibles candidatos. Estos
héroes poseerdn su propia per-
sonalidad, apariencia fisica y,
lo que es mds importante, habi-
lidades y armas exclusivas. De
esta forma encontraremos per-
sonajes expertos en magia y a
los que se les dar& bien com-
batir desde largas distancias,
mientras que habrd otros mds
poderosos fisicamente que se
desenvolverdn mejor en esca-
ramuzas cuerpo a cuerpo. A
medida que avancemos en el
juego, nuestros personajes irdn
ganando nuevas aptitudes y
podrdn equiparse con mejores
armas y objetos que estardn di-
seminados por los decorados.

-
L.
,\-

la parte mdés atractiva de
“Kingdom Under Fire: Circle of
Doom” tendrd que ver con la
fantdstica opcién de avanzar
en la trama acompafiados de
hasta tres amigos, gracias al
modo online que incluird el ti-
tulo. De todos es sabido que es
mucho mds divertido jugar a
este tipo de aventuras acompa-
fiados que hacerlo en solitario
por lo que “Circle of Doom”
convertird en una nueva
rencia dentro de este g
Los bellos escenari
cuidado con el
realizados los
principales s
mds destac




ALONE IN THE DARK

a era hora de que una de

las franquicias de terror mas
populares de la historia de los
videojuegos regresara. Y eso
ocCuITird en escasos meses, ya
que Atari piensa editar el fitulo
[que estd siendo elaborado por
los reconocidos Eden Studios)
en diversas plataformas, inclu-
yendo las consolas de nueva
generacion.
En esta nueva pesadilla, que se
desarrollard  integramente en
Central Park (localizado en
Nueva York|, tendremos que in-
vestigar situaciones paranorma-
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les, valiéndonos de todo tipo
de objetos y artilugios bastante
comunes, como cinta adhesiva,
palos, cerillas y Utiles similares.
El ritmo de juego y el ambiente
totalmente terrorifico recordarén a
las mejores producciones en cuan-
fo a series de suspense y ciencia
ficcion se refiere, como “Night
Stalker” o "Mentes Criminales”. Y
mucha atencién a las versiones
que se estdn preparando para
PlayStation 3 y Xbox 360, porque
graficamente mostrardn una cali-
dad supina, con efectos especia-
les muy avanzados.

Con movistar emocion, jugar
a lo que quieras es muy facil.

o
e | T
r il l/as
-._.—..-tx' -:';‘_‘_- ‘_. s
ClUDAD ASTERIX LIMPIA PASAPALABRA

Entra en emocion>Juegos

o envia gratis un><lcon el codigo
deljuego al 404. (Ejemplo: TRIVIAL al 404)

mowvistar

"= Envia

[~ BIDI al 404.
Descarga La aplicacion Ervio y moopcion gratuitos dol monsaje. Coste da : 50 cont/sesion 10 min (58 cant. IVA incluida).
. -_— y Eaphiimalo. Més info en movisiares. © 2007 Digital Chacolate, ing, Tedos |06 derechos reservados.

LIMPIACRISTALES CHIFLADOS™ o5 una misrca negistracin die Digited Chocolate, Inc www.movistares




LA REVOLUGION
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as consolas de nueva gene-
racién (X360 y PS3) y el PC
son el destino final de un inno-
vador juego de estrategia en
tiempo real endosado por el
ubicuo Tom Clancy. En este
juego no habré construccién
de estructuras ni recoleccién
de recursos, sélo refuerzo de
las unidades concedidas utili-
zando puntos obtenidos por la
eliminacién de enemigos, una
férmula empleada en muchos
ofros titulos y que pretende
dar mayor verosimilitud a la
mecdnica de juego.

El conflicto que se presenta es
una hipotética Tercera Guerra
Mundial, lo cual significa una
ambientacién moderna en esce-
narios reales, algo que los titu-
los endosados por Clancy lle-
van haciendo ya un tiempo.
Pero quizé todo esto sea lo de
menos porque la verdadera no-
vedad, la que permite que un
juego de estrategia tenga posi-
bilidades de éxito en consolas,
es que el sistema de control in-
corpora érdenes por voz.
Ademds de utilizar el sistema
de control usual (mando o ratén

y teclado), el jugador podré
emplear una amplia gama de
4rdenes de voz para, por ejem-
plo, agrupar determinado tipo
de unidades, hacer que un gru-
po ataque se lance sobre un
determinado objetivo, pedir re-
fuerzos de un tipo especifico o
mover la cdmara sobre un gru-
po concreto de unidades. La
primera ventaja del sistema es
que es posible dar érdenes a
unidades que no estdn en pan-
talla, amén de evitar complica-
ciones en el uso del mando sin
necesidad de sacrificar funcio-
nalidades de juego por las limi-
taciones del control.

Cabria esperar ciertas flaque-
zas en el sistema al no existir
un control directo del jugador
sobre las unidades, pero apa-
rentemente la inteligencia artifi-
cial hace un excelente trabajo
en este sentido y se ocupa de
que las unidades ejecuten la or-
den con sensatez: por ejemplo
un batallén de infanteria avan-
zard hacia su objetivo utilizan-
do toda la cobertura posible
que proporcionen diversos ele-
mentos del escenario. ®




DARK SECTOR

igital Extremes lleva ya muchos

meses preparando “Dark Sec-
tor” para PlayStation 3 y Xbox
360, un juego de accién en ter-
cera persona que por lo que he-
mos visto va a presentar un aspec-
to impecable. El protagonista que
controlaremos en toda la aventura
[que constard de diez niveles)
serd Hayden Tenno, un agente de
la CIA que viajard hasta la anti-
gua Unién Soviética para acabar
con un peligroso ferrorista conoci-
do como Mezner, quien pretende-
ré iniciar una guerra biolégica
empleando un nuevo v lefal virus.

Precisamente este virus invadi-
r& parte del cuerpo del protfa-
gonista, proporcionédndole a su
vez nuevos poderes que irdn
potenciandose durante todo el
juego: cuanto mds se esparza
por su anatomia, mds podero-
so se volverd Hayden.

El ritmo trepidante y la constan-
fe accién recordardn a juegos
como “Kane and lynch: Dead
Men” o sobre todo al clasico
de Epic Games “Gears of
War”, asi que esta nueva pro-
ducciéon parece que va por el
buen camino.
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ROL LEGENDARIO

KING'S BOUNTY: LA LEYENDA

Pese a que no es uno de los
juegos de PC mds conoci-
dos, los que nos seguis todos
los meses ya estdis al tanto de
las excelencias que nos aguar-

darédn en este nuevo lanza-
miento de Nobilis para PC. Y
conforme se acerca la fecha
de salida del juego, vamos te-
niendo acceso a mds detalles
acerca de esta produccién de
Katauri Interactive.

El juego original, “King’s
Bounty”, data del afio 1990 y
supuso todo un pelotazo en
aquella época. Y eso mismo
es lo que pretenden los desa-
rrolladores con su continua-
cion. El enfoque del titulo serd
el de un juego de rol online
multijugador, que seguird més
o menos las directrices del
género: combates por turnos,
multitud de personajes con los
que interactuar y escenarios
gigantescos para explorar.

El mundo en el que se desen-
volveréd la aventura serd total-

mente fantéstico y ficticio, y
en él tendremos que tomar la
decisién de convertirnos en
guerreros, magos o paladi-
nes. En base a nuestra elec-
cién, nuestro personaje tfen-
drd unas habilidades u otras.
Tendremos total libertad para
movernos por los fondos vy,
cuando queramos entrar en
combate, bastard con tocar a
uno de los enemigos que se
encuentren en las distintas zo-
nas. Cuando esto suceda en-

CIBERGAMERS

traremos en modo batalla, y
aqui serd posible indicar cier-
tas érdenes a unos compafie-
ros que viajardn con nosotros.
Disefiar una buena estrategia
en cada caso serd de gran
ayuda para solventar los en-
frentamientos, y atacar sin
meditar bien cada movimien-
to podrd costarnos muy caro.
La ambientacién es uno de
los aspectos que mds cuida-
do estd recibiendo por parte
de sus creadores, ya que

pretenden que el mun-

do de “King’s Boun-
ty: La Leyenda” no
se parezca en nada

al visto en el resto =

de RPG online que
se encuenfran ac-
tualmente en el
mercado.

El titulo estd pre-
visto para el pri-
mer cuarto del afio,
asi que no tardaré
en llegar. ®
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LA DURA VIDA DEL NINJA, SEGUNDA PARTE

NINJA GAIDEN 2

yu Hayabusa, el legendario

ninjo que ya ha debutado
en la nueva generacién gracias
a “Ninja Gaiden Sigma” de
PS3, ahora pretende estrenarse
en Xbox 360 con una aventura
de accién y combates, fitulo
que serd exclusivo para esta
plataforma y que serd lanzado
a principios de este afio.
El objetivo de Ryu en esta oca-
sién serd el de vengar a su
clan ninja vy, ya de paso, sal-
var a la Humanidad. Y para
hacerlo no le quedard ofra que
enfrentarse a cientos de rivales
él solito, con la Unica ayuda
de su excepcional habilidad

para el combate cuerpo a cuer-
po y una coleccion de armas y
conjuros  magicos increfble.
Como principales novedades,
en esta segunda parte la ba-
rra de energio de Ryu se ird
rellenando poco a poco mien-
tras deambulamos por los de-
corados y, por ofra parte,
asistiremos a un despliegue
grafico deslumbrante: seguro
que se convierfe en uno de
los juegos mas bonitos y pre-
ciosistas de Xbox 360. Tene-
mos muchas ganas de volver
a pelear junto a Ryu, pese a
que sus aventuras suelen ser
bastante duras...




;DESAFIA A LA NIEVE!

WINTER SPORTS:

omo suele ser habitual por

estas fechas, alguna compa-
fila se anima a presentar un
juego basado en los deportes
de invierno que, aunque no
suelen estar respaldados en
nuestro pais por una gran masa
de jugadores, siempre cuentan
con un publico fiel. Y este va a

ser el caso de “Winter Sports:
The Ultimate Challenge”, que
incluird una nutrida cantidad
de especialidades deportivas
(hasta 15) y modalidades de
juego para uno o varios juga-
dores.

Las tipicas pruebas como Sal-
tos de Esqui, Slalom, Patinaje

THE ULTIMATE CHALLENGE

de Velocidad o Bobsled esta-
rdn convenientemente recrea-
das, y a ellas se sumaran otras
disciplinas  mds  originales
como Patinaje Artistico, Skele-
ton o Curling.

El titulo apostard claramente
por el realismo y la simulacién,
ofreciéndonos una notable re-

creacién tanto de los decora-
dos como de los deportistas a
lo que se sumard una esmera-
da  ambientacién.  “Winter
Sports: The Ultimate Challen-
ge” ya estd en las Gltimas fases
de desarrollo y estard prepara-
do muy pronto para las plata-
formas PS2, Wiiy PC.

UNA ESTRATEGIA SUPREMA

SUPREME COMMANDER

as Powered Games realizo

un trabajo  excepcional
concibiendo “Supreme Com-
mander” para PC, titulo que
sigue  siendo  considerado
como uno de los juegos de es-
frategia en tiempo real (RTS)
mds importantes de los Ultimos
afios. Ahora el reto de este es-
tudio de programacioén se cen-
tra en convertir este mismo jue-
go para Xbox 360, lanzamien-
fo que estd previsto para este
primer fercio del afio.
Adaptar el sistema de con-
frol es uno de los puntos
que mds tiempo vy es-
fuerzo estd llevando
a los desarrollado-
res. Y es logico,
dado que trasla-
dar todas las fun-
ciones que tene-
mos al alcance me-
diante un teclado vy
un ratéon al mando
de Xbox 360 no debe

ser tarea facil.

0208 CIBER

El resto del cédigo original sera
respetado  escrupulosamente,
desde el desarrollo de las misio-
nes a su entorno gréfico y ban-
da sonora, si bien se afiadirdn
unidades inéditas y modos de
juego de nuevo cufio.
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SOLDIER OF FORTUNE:
PAYBACK

acfa ya tiempo que no sabfamos nada de esta conocida

serie de juegos de accién en primera persona, “Soldier of
Fortune”, pero por fin hemos probado esta nueva versién lla-
mada “Payback”, que aparecerd tanto en PlayStation 3 como
en Xbox 360.
Eliminar a terroristas y demds indeseables serd nuestra tarea
principal en toda la aventura, para lo que podremos recurrir @
un arsenal absolutamente bestial. Hasta tal punto serd asi que
el titulo mostrard un altisimo nivel de violencia y gore: de he-
cho, los adversarios podran ser totalmente desmembrados. Sir-
va esto como ejemplo.
Aparte del modo de juego principal, “Soldier of Fortune: Pa-
yback” también incorporard modalidades multijugador tanto
en red como en drea local, para aumentar més adn la vida il
y las prestaciones del juego. Hasta un maximo de 12 jugado-
res podran entablar batallos de épicas proporciones. Activi-
sion pondrd en liza este nuevo shooter subjetivo en escasas
fechas, asi que estad bien atentos.
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ROL CON MUCHO ENCANTO

BLUE DRAGON DS

| fenomenal juego de rol de
Mistwalker para Xbox 360,
"Blue Dragon”, también va a
aparecer en Nintendo DS. Pero
como imaginaréis no serd una
conversién pura y dura, dadas
las enormes diferencias técnicas
existentes entre las dos consolas.
la base del juego del “Blue Dro-
gon” original cambiard radical-
mente en su paso a la portdtil de
Nintendo.

MAS MUSICA PARA WII

SAMBA DE AMIGO

| simpatiquisimo mono con

sombrero de SEGA, Amigo,
nos deleité en DreamCast con
"Samba de Amigo”, un fitulo
musical desternillante con el
que muchos pasamos unas no-
ches de fin de semana absolu-
tamente memorables. La me-
cdnica de juego era muy sim-
ple, ya que habia que agitar

0228 CIBER

lejos de ser un RPG clé-
sico con combates por
turnos, esta versién de
bolsillo consistird en un
juego de rol y estrategia
en 2D. De esta forma las
partidas resultarédn  mas
dindmicas y amenas,
adaptdndose  mejor

a lo que debe ser un "'

]

unas maracas [periférico que
venia incluido en el titulo) si-
guiendo el ritmo de cada una
de las canciones.

En esta nueva encarnacién de
"Samba de Amigo”, que serd
un desarrollo exclusivo para
Wii, habré que volver a ha-
cer lo mismo, si bien en esta
ocasién las famosas maracas

juego de este tipo para una maquina portafil.
Llos que sf que reaparecerdn serdn la gran ma-
yoria de los protagonistas principales, como
Shu, Jiro o Kluke, asi como sus poderosas som-
bras. A poco que consiga retener el mismo es-
piritu y encanto del primer “Blue Dragon”, esta
nueva enfrega se convertirg en uno de los jue-
gos mds deseados por los poseedores de una
Nintendo DS.

cederén el protagonismo a fa-
vor del Wiimote y del Nun-
chaku. A poco que se esme-
ren los chicos de SEGA por
inyectar a este juego

el mismo espiritu

del arcade de Dreo-
mCast, “Samba de
Amigo” puede ser uno
de los titulos musicales
mdés recordados de to-
dos los tiempos. Es-
peramos que la
banda sonora sea
totalmente licenciada
e incluya una amplia va-
riedad de temas.




MAS DURO QUE EL HIERRO

IRON MAN

sta primavera los cines de medio mundo acogerdn la prime-

ra y esperadisima incursién de Iron Man, el stper-héroe de
Marvel Comics. Este personaje, que lleva mas de 40 afios en
el candelero, puede que no tenga tanto “tirén” ni sea tan co-
nocido como Spiderman o los 4 Fantdsticos, pero no cabe
duda de que también cuenta con el respaldo de miles de
fans.
El videojuego, que aparecerd para todas las consolas actuales
y PC, estd siendo desarrollado por SEGA, y su argumento se
basard tanto en la inminente pelicula como en el cémic.
Llos moltiples poderes de Iron Man [como volar, lanzar rayos,
etc.) habra que emplearlos a fondo para enfrentarnos a cien-
tos de enemigos y sUper-villanos (cuyas identidades estdn adn
por confirmar), ya que en el titulo predominard la accion sobre
cualquier otro elemento.
Esperamos que esta produccién no acabe siendo el tipico jue-
go que se vale de una jugosa licencia para ofrecer una juga-
bilidad limitada. Confiemos en SEGA y en su buen hacer.
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Salimos desde Asturias, Madrid y Barcelona.
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SONIC SIGUE MUY DE MODA

SONIC RIDERS 2: ZERO GRAVITY

n los Ultimos tiempos Sonic, la

popular mascota de SEGA,
se ha convertido en uno de los
personajes mas de moda, prota-
gonizando infinidad de juegos
para todas las plataformas,
como “Sonic Rush 2", "Mario y
Sonic” o “Sonic Rivals 2". Su si-
guiente  “interpretacion”  serd
“Sonic Riders: Zero Gravity”, la
continuacién de las futuristas ca-
rreras sobre hoverboards (mono-
patines sin ruedas que flotan en
el aire] que hard pasar buenos
ratos a los usuarios de PS2 y
Wii esta misma primavera.
Ademds de deslizarnos a toda

pastilla por recorridos de disefios
serpenteantes y plagados de sal-
fos, podremos efectuar decenas
de "tricks” y maniobras sobre la
tabla, como si se tratara de un
juego de skateboard.
Ambas versiones serdn muy
similares e incluirdn nume-
rosos modos de juego y per-
sonajes "made in SEGA"
muy conocidos (Tails, Amy,
Knuckles...), si bien la ver
sion de Wii poseerd un mejor
acabado técnico y un sistema
de confrol que aprovechard
las posibilidades del sensor
de movimientos del Wiimote.

PS2 AUN NO ESTA MUERTA

ODIN SPHERE

odos hemos comprobado parajes de una gran belleza.

la factura técnica ostentard un

sorbentes como "Odin Sphere”.

cémo, por desgracia, el rit-
mo de lanzamientos para la ve-
terana consola de Sony ha des-
cendido alarmantemente, sien-
do relegoada a un segundo
plano. Pero compafias como
Square-Enix van a seguir apo-
yando a esta maquina durante
. algo mdas de tiempo, lanzan-
@ do juegos tan curiosos y ab-

Lo guerrera Gwendolyn serd la
profagonista de este fastuoso
juego de rol. la chica tendrd
que intentar acabar con una
profecia que vaticina el fin del
mundo. Y como en todo RPG,
en "Odin Sphere” viviremos

multitud de combates, nos toca-
ré hablar con cientos de perso-
najes y visitaremos aldeas y

altisimo nivel y la sobresaliente
banda sonora estard compuesta
por el mismisimo Hitoshi Saki-
moto, muy conocido entre los
simpatizantes de la saga “Final
Fantasy”, también de Square-
Enix. En fin, que os esperan
més de 30 horas de diversion
rolera en "Odin Sphere”.




MAGOS DE LA CANASTA

NBA BALLERS:
CHOSEN ONE

irgin pondrd en liza en Marzo el nuevo trabajo deportivo

que prepara Midway, "NBA Ballers: Chosen One”, que
si todo marcha segin lo previsto estard disponible tanto en
PlayStation 3 como en Xbox 360. Esta nueva edicién de
"NBA Ballers” volverd a apostar por el lado mds arcade y
lodico del basket americano, huyendo totalmente de la simu-
lacion ofrecida en franquicias como “NBA Llive” de EA o
"NBA 2K" de 2K Sports.
El despliegue gréfico del que haré gala este juego serd so-
berbio. Los mas de 60 jugadores estelares de la mejor liga
del mundo que aparecerdn en las canchas mostrardn un as-
pecto super detallado. Y no sélo eso, sino que sus animacio-
nes serdn magnificas y muy variadas.
El disco incluird una notable cantidad de modalidades de
juego para uno o varios jugadores, destacando el modo on-
line para cuatro participantes simultdneos. "NBA Ballers:
Chosen One" entusiasmard sin duda a los muchos fans de
este deporte que existen en nuestro pafs.
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DOS MEJOR QUE UNO

BIONIC COMMANDO

odos aquellos que tuvimos

la inmensa fortuna de dis-
frutar en los 80 con nuestra
querida consola de 8 bit de
Nintendo, la carismdtica
NES, recordamos “Bionic
Commando” como uno de
los 10 mejores titulos que se
lanzaron para ella. Desde
entonces no sabiamos nada
acerca de este juego, pero
Capcom ya estd envuelta en
el desarrollo de dos titulos
basados en esta franquicia.

J626) CIBERGAMERS

El primero en llegar serd el
remake del original, que lle-
varéd la coletilla de “Rear-
med” y contard con el mismo
desarrollo lineal del genui-
no, pero se afadirdn nume-
rosas mejoras y extras: gra-
ficos mucho mds acordes con
los tiempos que corren, una
banda sonora actualizada vy,
lo mds interesante, la incor-
poracién de un modo coope-
rativo para dos jugadores.
“Bionic Commando Rear-
med” estard listo para des-
cargar desde el Bazar de
Xbox 360 y PS Network de
PS3 este mismo verano.

Unos meses mds adelante los
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usuarios de PS3, Xbox 360 y
también de PC degustardn la
nueva entrega de “Bionic
Commando”, concebida des-
de cero para sacar el maxi-
mo provecho a las nuevas
tecnologias que ofrecen es-
tas plataformas. Nathan
Spencer, el héroe que encar-
naremos en esta aventura de
accién en tercera persona,
tendrd que acabar con un
grupo terrorista que amena-
za la ciudad de Ascension
City, lugar que se encontra-
rd en ruinas a consecuencia
de una tremenda explosién.
La jugabilidad de este titulo
girard en torno al brazo bié-

nico de Nathan, que le per-
mitird escalar paredes, reali-
zar rappel, balancearse por
los decorados y muchas ac-
ciones mds.

El entorno grdfico serd im-
pactante, destacando el gran
tamafio que poseerdn los de-
corados y las fluidas anima-
ciones de todos los persona-
jes que aparecerdn en pan-
talla.

Gracias a estos dos titulos
Capcom va a reactivar por
completo una colosal fran-
quicia, que creiamos que ha-
bia quedado abandonada a
su suerte desde hace mucho
tiempo. ®




APUNTA, DISPARA Y... ;VUELVE A DISPARAR!

TIME CRISIS 4

unque ha sufrido un pequefio retraso con respecto a la fe-

cha de salida que barajabamos, finales del afio pasado, el
titulo ya ha aparecido en USA y nos hemos “agenciado” una
copia. Y después de jugar unas cuantas fases, el titulo nos
gusta, y mds teniendo en cuenta que a dia de hoy PS3 no
cuenta con précticamente ningin arcade de pistola.
la pistola Guncon 3 que viene con el pack se muestra muy
precisa, y con ella el titulo gana en intensidad y realismo. Por
lo que sabemos en Espaiia el pack del juego también incluird
la pistola, y estimamos que su precio rondard los 80-9Q0€, ci-
fra bastante razonable teniendo en cuenta la calidad y el aca-
bado del periférico.
En cuanto al desarrollo del juego propiamente dicho, este es
bastante similar al de las entregas aparecidas en PS2, pero su
apartado técnico es netamente superior. Esperamos que Sony
edite el titulo en nuestro pafs esta misma primavera.

ST TN

x OO05 0 =

®

www.futura-online.com

memoRs2 us [ SWAP MAGIC

mas de 10.000 productos - todos los titulos de todas las
plataformas - comics, juegos de mesa, merchandising,
estratégia - entrega urgente 24h para toda Espaiia -
excelente servicio post-venta

TELEFONOS

902 19 68 59
962 95 44 34
PEDIDOS POR INTERNET 962 95 41 16

WWW.FUTURA-ONLINE.COM




CARRERAS Y MUCHO DESMADRE

MARIO KART

sta grandiosa saga de ar-

cades de velocidad, que
nos ha acompaiiado desde
los tiempos de “Super Mario
Kart” de SNES, por fin va a
dejarse ver en Wii. Y lo hara
muy pronto, dado que su lan-
zamiento estd previsto para el
primer cuarto de este afio. sy
qué nos vamos a encontrar en
esta ocasiéng Pues un monton
de sorpresas. la primera vy
mé&s sonada, y siguiendo la
pauta que marcé “Mario Kart
DS” hace ya un tiempo, el ti-
tulo utilizard el servicio Wi-Fi
online de Nintendo. Y ya no
s6lo para subir nues-
tros mejores tiem-
pos y enfrar en
leaderboards, sino
para lo verdadera-
mente interesan-
te: jcompetir en

028" CIBER
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red contfra usuarios de fodo el
mundo! Adn no hemos podido
probar esta nueva modalidad,
pero conociendo a Nintendo
seguro que funciona de forma
suave y sin problemas. Ojala
sea asi...

Pero las innovaciones que in-
corporard esta entrega no se
quedarén sélo en eso. Por
ejemplo, y aparte de los kar-
ts, los personajes también po-
drén subirse a motocicletas,
algo nunca visto en la saga.
Dichos protagonistas también
verdn incrementado su nime-
ro con respecto a otras edi-
ciones, y de hecho en las ca-
rreras podran tomar partido
hasta una docena de corredo-
res. Mario, Luigi, Wario, Pea-

ch, Baby Mario, Yoshi y mu-
chas ofras mascotas del uni-
verso Nintendo podran ser
seleccionados en la pantalla
de inicio, contando cada uno
de ellos con sus propias apti-
tudes.

El control de los vehiculos se
optimizar4 para sacar el
maximo partido al sensor de
movimientos del Wiimote, que
tendremos que sostenerlo de
manera horizontal... y si lo
deseamos, acoplarlo al volan-
te que Nintendo incluirg sin
coste adicional en el mismo
pack. Todos estos elementos,
unidos a una gran diversidad
de circuitos clasicos y de nue-
vo cufio mdas un acabado gré-
fico super simpdatico harén de
este juego de velocidad uno
de los mds recomendables
para esta consola.




. ¢, Has probado los simuladores de vuelo ?

Apuntate a nuestra academia de vuelo online
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En pocas semanas Codemasters ten sto su atipico jue-
go de accién para PlayStation 3, Xbox 360 y PC “Turning
Point: Fall of Liberty”, que estard basado en la Segunda
Gran Guerra... mds o menos. Nos explicamos. La gracia de
esta propuesta bélica residird en que no seguird los hechos
| reales sucedidos durante la batalla, sino que habrd un giro
inesperado totalmente ficticio: jla muerte inesperada del ge-
neral Winston Churchilll
Esta muerte provocard que todo lo que sucedi6 después en
la guerra (incluyendo el desembarco en Pearl Harbor) cam-
bie por completo, jy de hecho las fuerzas nazis invadirén
los Estados Unidos! Pero alli estaremos nosotros, y adoptan-
. do el papel de Dan Carson habré que despachar a todos los
‘adversarios con que nos crucemos. El motor Unreal Engine
ﬁlll que utilizard el juego permitird mostrar unos decorados
tg"ondlosos nitidos y ricos en detalle. ®
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UN MOVIMIENTO MAESTRO

WII AJEDREZ

s Clhanniel

Wii Chess

11
I B

sté muy claro que con estfe jue-

go (perteneciente a la llamada
Touch! Generations) Nintendo no
prefende causar sensacién entre
los usuarios de Wii. Simplemente
lo que busca es presentar un
complefo juego de ajedrez que
mantenga entretenidos a los ju-

Fri 18/01

gadores mds “sesudos” poseedo-
res de esta consola.

El modo online para dos jugado-
res se convierte en el principal
reclamo de “"Wii Ajedrez”. Gro-
cios a él podemos medirnos a
jugadores de toda Europa gro-
cias al servicio gratuito Wii Con-

3
d

e b ¢ d
jo Reverse poag

-

nect de Nintendo. Pero que se-
pdis que fambién es posible ju-
garoffline contra otro participante
en la misma pantalla o mediros a
la desafiante dificuliad de la
CPU.

El control es tremendamente sen-
cillo, al igual que la presentacion
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grafica, que huye de complejos
modelados 3D para presentar el
juego fal y como es en la reali-
dad. Seguro que un grupo impor-
tante de usuarios de Wii sabe
apreciar las excelencias de este
fitulo de inteligencia, que por
cierfo ya esta disponible.

EL ASESINO CAMBIA DE AMBIENTE

ASSASSIN’S CREED: ALTAIR'S CHRONICLES

a aventura de accién y sigilo
que ha causado sensacién esta

wdod en PS3 y Xbox 360,

reed’, va a opcre—

0308 CIBER

la acciéon tendrd lugar afios
antes de los hechos aconteci-
dos en “Assassin’s Creed”, Y
de nuevo habra que. contro|

a Altair parc

largo de cuatro
dades, que esta




ESTRATEGIA EN LA GUERRA FRIA

CODENAME PANZERS:
COLD WAR

os jugadores de PC conocen muy bien la serie “Codename

Panzers”, ya que se trata de uno de los juegos de estrategia
en tiempo real mas famosos. Hasta la fecha en "Codename
Panzers” hemos tenido que sumergirnos en las batallas que tu-
vieron lugar durante la Segunda Guerra Mundial, pero esta
vez todo va a ser bien diferente...
la Guerra Fria sustituird al anterior conflicto, lo que supondra
una verdadera novedad y un soplo de aire fresco para la
saga. El conflicto no serd en este caso real ya que los desarro-
lladores de Stormbreaker ideardn una guerra que se librard
enfre la antigua Unién Soviética y Occidente. Nosotros toma-
remos el mando de las tropas de la OTAN a lo largo de las 18
misiones que incorporard el modo Campafa, aunque también
controlaremos al frente ruso en dos o fres misiones. El mes que
viene, mds o menos, estard a la venta el juego.
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EL KATAMARI MAS BONITO

BEAUTIFUL KATAMARI

ginalidad. Y mucho mdés com-
plicado es atn hallar juegos
que, aparte de eso, consigan
hacerse un hueco en el merca-
do, saturado de productos del
mismo corte y cientos de con-
finuaciones de series de éxi-
to. Pero la saga “Katamary
Damacy” alcanzé ese mismo
objetivo, calando profunda-
mente entre los usuarios de
~ PlayStation 2 y PSP.

. - 1 la consola de Mi-

4

\/

famary” en la nueva genera-
cién. la mecdnica de juego
seguird las pautas marcadas
por el original y, por si no sa-
béis de qué va esta serie, aho-
ra os lo explicamos. Nosotros
somos el principe del Cosmos,
y nuestra labor consiste en ha-
cer girar por diversos e imagi-
nativos decorados una especie
de cilindro adhesivo, llamado
katamary. Y cuantos mas obje-
fos recojamos y se vayan que-

i no has probado nunca un
juego de “Katamary”, lo mas
probable es que esta férmula
de juego te parezca fotalmente
absurda e incluso estipida. Y
de hecho lo es, pero inexplica-
blemente se hace irresistible-
mente diverfida. Ademds un
sentido del humor totalmente
genial inunda cada partida,
ofreciendo un titulo Onico.

la novedad més evidente que
traerd esta edicién de Xbox

i

perrilados y una mayor cantidad
de ellos en cada escenario.

Otro de los puntos clave de
esta saga siempre ha sido su
curiosa e hiper pegadiza ban-
da sonora, y en "Beautiful Ka-
tamary” volveremos a disfrutar
de melodias fantésticas, muy
"iap-pop”. En principio el jue-
go estard listo dentro de
nada, y estamos deseosos de
jugar a la ver-

sion final.




PRO EVOLUTION
SOCCER 2008

a consola de Nintendo es la Gnica plataforma que ain no

ha recibido ninguna edicién de la serie de fatbol més famo-
sa de Konami, “Pro Evolution Soccer”. Para poner remedio a
esta situacién, dentro de aproximadamente un mes la compa-
fifa nipona va a satisfacer la demanda de muchos usuarios de
Wii editando "PES 2008".
Esta conversién del juego multiformato ya disponible en otras plata-
formas adquirird en Wii nuevos aires gracias a un increiblemente
revolucionario sistema de control. Gracias a un sistema llamado
Free Running podremos desplazar a cualquier jugador que aparez-
ca en imagen, fenga el balén o no. En lugar de usar el stick analé-
gico para mover a los futbolistas, aparecera
en pantalla un puntero que tendremos que
posicionar encima del jugador que desee-
mos controlar. Este sistema requerird de %
practica para acostumbrarse a él, pero los
desarrolladores aseguran que en
menos de una hora serd posible
dominarlo. Pronto sabremos si
estdn en lo cierto.

FTO COR TFOTATIEA

C/ QUEVEDO 3 11300 LA LINEA (CADIZ) TEL: 956 09 54 41
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LA ESTRATEGIA MAS OSCURA

ADVANCE WARS: DARK CONFLICT

a saga “Advance Wars” se

ha convertido en uno de los
referentes de la estrategia en
portétiles gracias al buen ha-
cer de Intelligent Systems. En
la nueva entrega para la por-
tatil de Nintendo, “Advance
Wars: Dark Conflict”, vere-
mos un mundo devastado por
el impacto de varios meteori-
tos. La humanidad estard pues
en peligro de extincién y los
pocos recursos naturales ne-
cesarios para la superviven-
cia serén la causa principal
de tan cruentas batallas. El
tono general del juego cam-
biard por completo y pronto
nos daremos cuenta de su es-
tilo, més crudo y realista.

El modo campafia contard
con un gran nimero de mi-
siones y el tutorial serd es-
pecialmente Gtil ya que se
variard la estrategia de jue-
go para hacer la aventura
mds répida, intuitiva y adic-
tiva. También habrd noveda-
des en cuanto a tipos de uni-
dades: ahora contaremos
con motocicletas de asalto,
antitanques, soldados con
lanzallamas y nuevas unida-
des navales. Ademds todas
dispondrdn de tres rangos
por tipo de unidad y cuanto
mds utilicemos una determi-
nada clase, més otil y pode-
rosa se ird volviendo. Otro
punto muy interesante es el

[f you want to ook cool-headed and
collected in the heat of battle. =

papel que jugardn los co-
mandantes; si antes eran un
elemento fundamental que
podia darle la vuelta a una
batalla perdida, ahora su
relevancia estard mejor me-
dida. Aunque sin duda lo
que mds nos llamard la aten-
cién de “Advance Wars:
Dark Conflict” serd la inclu-
sién de un completisimo
modo online que promete
multiplicar las horas de jue-
go y sus posibilidades.

dremos competir contra ju-
gadores de todo el mundo y
hablar con ellos utilizando
el novedoso chat de voz (po-
sible gracias al micréfono
de la consola). También po-

dremos crear nuestros ma-
pas, almacenarlos en el car-
tucho y compartirlos con
nuestros amigos. Todo esta-
r& completamente acorde
con el tono oscuro de la his-
toria, y por lo tanto el aca-
bado gréfico del juego se
tornard mds serio y adulto
que en entregas anteriores:
unidades mds realistas, sol-
dados con caras de pocos
amigos y comandantes des-
piadados en los que desapa-
recerd el aspecto de dibujo
animado amable. “Advance
Wars: Dark Conflict” se pre-
senta como una de las apues-
tas mds completas e innova-
doras para Nintendo DS. @
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UNA NUEVA RECETA

COOKING MAMA 2:
COCINA CON TUS AMIGOS

P e

A

ST

ste singular juego de cocina se ha convertido en una de las

sorpresas mdés gratas en Nintendo DS, siendo uno de los
mayores best-sellers para la méquina proveniente de una Third
Party ajena a Nintendo. Y claro, estaba cantado que el fitulo
iba a recibir una continuacién.
Y eso va a ocurrir ya mismo puesto que “Cooking Mama 2" estd
a la vuelta de la esquina. El cartucho traerd en esta ocasién
nada menos que 80 recetas, algunas de ellas ya vistas en el
anterior més un cuantioso nimero de otras inéditas. Junto con
esto el titulo también contard con 150 minijuegos, cifra muy
considerable, que asegurard muchas semanas de diversion.
Lla propuesta de "Cooking Mama 2" serd mds o menos la mis-
ma que su predecesor, y podremos preparar platos conocidos

de todo el mundo mientras nos lo pasamos en grande partici- '
pando en originales pruebas. los aspirantes a chef que po- para ‘u
sean una Nintendo DS ya pueden ir poniéndose el gorro vy el

delantal... - -
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| pasado mes ya dimos cuen-
ta del gran “Unreal Tourno-
ment 3" en su versién para PCy,
en breve, Midway tendrd lista la
enfrega correspondiente a
. PlayStation 3 de su fabulo-
% so shooter online en
\ primera persona.
Et Lo§ .corocter\shcos
principales de la
edicién para PC vol-
verdn a enconfrarse en
su conversién a la
¢ “‘] consola de Sony,
" incluyendo sus apo-
tedsicos graficos. El
fitulo empleard el fo-

UNREAL TOURNAMENT 3

moso motor 3D Unreal Engine 3
para mostrar un despliegue téc-
nico sin precedentes en PS3. Por
supuesto las partidas en red vol-
verdn a ser la salsa de "UT3”,
que nos brindaran una amplisi-
ma variedad de opciones y mo-
dalidades de juego, tanto indivi-
duales como por equipos. Con
juegos asf de alucinantes como
este el Network grafuito de
Sony para PS3 va a ir ganando
muchos mdas adeptos. Si fenéis
esfa consola y os gusta jugar en
red con vuestros amigos, no
vais a encontrar un titulo mas
adecuado.

CIVILIZATION REVOLUTION

a serie de estrategia "Sid

Meier’s Civilization” es una
de las mas populares de PC, vy
es seguida por millones de ju-
gadores en todo el mundo. Sin
embargo, y con la excepcién
de una Unica entrega apareci-
da hace ya una década para
Stper Nintendo, "Civilization”
siempre se ha mantenido fiel
al mercado de PC. Hasta aho-
ra, claro. “Civilization Revolu-

0368 CIBER

tion” se dejard jugar esta mis-
ma primavera en PS3, Xbox
360 y Wii, y presentard cam-
bios importantes en su trasva-
se a consola.

El sistema de control se adapta-
ré bien a la configuracion de los
control pad fradicionales y el no-
mero de acciones que podremos
realizar se reducird sensiblemen-
te. El objetivo si que se manten-
dra inalterable, y habra que

evolucionar a la civilizacién
que escojamos al comienzo
de la partida desde la
Edad de Piedra a la era
espacial.

los amantes
de la estrate-
gia que posean
una consola estan de ,
enhorabuena, porque va a
llegar un peso pesado en la
materia.
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iCONOCEMOS MAS DETALLES!

STREET

lo esperadisima cuarta entre-
ga de uno de los juegos de
lucha mdas populares de la his-
“Street Fighter”, estd
dando mucho que hablar en

“los Gltimos tiempos. Y eso es

debido a que Capcom ha dado
a conocer mds detalles acerca
de su ambicioso proyecto.
Nuevos luchadores se unirén
a los ya confirmados (Ryu,
Ken y Chun-Li), como es
el caso de Crlmson Vi-
per, una guapa detecti-
ve que serd capaz de
emplear diversas armas. —

£

Lo que adn no estd claro son
los formatos que acogerdn
este arcade de lucha. Segin
los rumores, las plataformas
que tienen mds posibilidades
de recibir “Street Fighter V"
son PS2, PS3, Xbox 360, Wii
y Nintendo DS. Esperemos
que Capcom se . pronuncie
pronto en relacién a este res-
pecto, al igual que la fecha
de lanzamiento exacta: de
momento se’ baraja la.po-
Stbrlldad de finales® de
. este. afic o principios del
aﬁ'e vnene. o
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Dive con tu movil las magicas aventuras del exitoso
libro MEMORIAS (DE JDHUMN. En este increible
juego e rol te pondrds en la piel de un joven guerrero
que tiene que luchar por la supervivencia de la magia.
Para ello deberds encontrar los ultimos ejemplares de

dos especies mdgicas: un dragon y un unicornio.

- Wds de 20 personajes

- 10 Ambientaciones Ddistintas

- Original sistema e lucha

- (Diferentes puzzles y acertijos

sggmdn dal Iama ue quleras ]
(Ejemplo; TEMACIB. ldhuni
w

ol mﬂw
Coste SMS; 1° 7 1. + lva Apartado de correas 555 CASTELLON, FONDOS ¥ ANIMACIONES: Mévilos con
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desde los tiempos de NES) ées-
tdn moldeando lo que puede
convertirse en la nueva revolu-
cién en cuanto a juegos tipo
“Grand Theft Auto” se refiere. El
nombre de esta nueva propuesta es
“Prototype”, y lo que se ha visto del
juego nos ha dejado gratamente
perplejos.
Alex Mercer, el protagonista del jue-
go, se levantard un dia en su querida
ciudad de Nueva York con una amne-
sia casi total. No recordard préctica-
mente nada acerca de su persona, fa-
milia, pasado-y, lo que es mds impor-
tante, cémo lconsiguié los poderes con
los que contard. Alex serd una proeza
materializada en ser humano, ya que
podrd realizar acciones totalmente in-
creibles. Desplazarse por los decorados
a velocidades increibles, trepar tranqui-

CIBERGAMERS

4 Y EL NUEVO PROTOTIRO DE SIERRA

PROTOTYPE

I.o compaiiia Sierra, de la _
mano de los veterang a-
dores Radical Entertainment
(llevan desarrollando titulos

lamente "por los rascacielos de la Gran
Manzana, levantar coches! como si fueran
de papel o transformar sus brazos en pode-
rosas cuchillas serdn algunas de sus aptitu-
des. Y eso que aln no os hemos contado su
mejor cualidad, que consistird en absorber
y adoptar la personolldcd atributos y as-
pecto fisico de cualquier| persona con la
que se cruce... o mejor |dicho, criatura,
porque Nueva York estard totalmente inva-
dida por seres extraterrestres.

En un principio el objetivo de Alex serd
tan sencillo como sobrevivir, pero a medi-
da que-avance en la trama ird recuperan-
do poco a poco su memoria y recuerdos.
El cardcter de la-aventura va a ser bastan-

te serio y adulto, ya que la violencia y las _.m

escenas fuertes (como asistir a desmem?’
bramientos) estardn a la orden del dia.
“Prototype” es una apuesta diferente a la

féormula ya conocida del clésico/de Rocksjﬁ

tar “GTA”, y en pocos meses los usuarios
de PS3, Xbox 360 y PC podrdn sacar todo
el jugo a esta trepidante ‘aventura_de qg
cién en tercera persona. ® fed ¢




NEW INTERNATIONAL
TRACK & FIELD

b i

os mdas avezados conocerdn esta saga deportiva de Konami,

que empezd sus dias haciendo disfrutar a los asiduos a los sa-
lones recreativos y a los poseedores de ordenadores como MSX.
Ahora Konami pretende volver a reverdecer viejos laureles con una
nueva versién de su clésico, que llevard el “original” nombre de
"New International Track & Field”, que estard preparado antes del
verano para Nintendo DS en exclusiva.
24 pruebas diferentes seran incluidas en el cartucho, tan distintas
como tiro con arco, 100 metros lisos, lanzamiento de jabalina o
piraguismo. Las modalidades de juego también serdn variopintas,
destacando un extenso modo Carrera individual o una opcién mul-
fijugador apta para un méximo de cuatro jugadores simultdneos,
tanto ad-hoc como en red.
Todo el enforno gréfico sacaré partido de las posibilidades técni-
cas de la portdtil, ofreciendo personajes en plan Super Deformed
(o sea, cabezones) y fondos coloridos. El titulo estd siendo desa-
rrollado por Sumo Digital, todo un seguro de buen hacer.
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- Hardware

- Software
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-Yideojuegors
- Electrénica
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UNA AVENTURA EPICA

DRAGON QUEST SWORDS:
LA REINA ENMASCA

ras este titulo tan rimbombante y largo se

esconde la primera incursién de Square-
Enix en la consola de sobremesa de Ninten-
do. Y va a hacerlo como se merece, con
una de sus franquicias estrella: la saga de
rol "Dragon Quest”.
Un joven de 16 afos serd el protagonista
principal de esta historia quien, espada en
mano, deberd superar una dura prueba para
que los congéneres de su fribu le consideren
como adulto. En la concepcién del juego vol-
verdn a parficipar personajes tan ilustres
como Akira Toriyama (disefio de personajes),
Yuji Horii (creador original) o Koichi Sugiya-
ma (banda sonoral), para asegurarse de que
lo aventura alcanza la mayor calidad posi-
ble. Como principal nota caracteristica de
este nuevo capitulo de la saga, el Wiimote
se convertird en nuestro aliado a la hora de
asestar los espadazos a los enemigos, ya
que se usard el sensor de movimientos del
mando para realizar diversas acciones.

MAS FANTASIA PARA DS

FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES:

RING OF FATES
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intendo DS parece que

esté convirtiéndose en una
de las consolas predilectas
para Square-Enix, quienes no
paran de desarrollar ftitulos
exclusivos para esta portdtil.
Y ademds no hablamos de
unos juegos cualquiera, sino
de capitulos inéditos de sus

series mds conocidas, como
"Final Fantasy”.

Esta aventura estd siendo con-
cebida para que sea disfruta-
da tanto por uno como por
varios jugadores, algo nada
comin en este tipo de juegos.
Los personajes principales se-
ran Yuri y Chelinka, pero a
medida que progresemos nos
iremos encontrando con mu-
chos mas. El sistema de con-
trol hard uso del stylus y la
pantalla téctil, y estard tan
bien disefiado que cualquiera
podrd hacerse con él muy ré-
pidamente.  “Final  Fantasy
Crystal Chronicles: Ring of
Fates” tiene todos los visos de
superar claramente al anterior
episodio de esta serie, que
pasé sin pena ni gloria por
GameCube hace casi cuatro
anos.



GUILTY GEAR XX
ACCENT CORE

unque en Espafia no cuenta con tanto reconocimiento y presti-
gio como ofros arcades, "Guilty Gear” estd considerada como
una de las series de referencia en cuanto a juegos de lucha 2D
tradicionales se refiere. Por eso estamos tan contentos de presen-
taros "Guilty Gear XX Accent Core”, un titulo desarrollado en ex-
clusiva para Wii que estard en la calle este mismo mes.
El plantel de personajes seleccionables de este fitulo superard la
veintena e incluird un par de luchadores nunca vistos en Occiden-
te: Order Sol Y A.B.A.
Y como en cualquier juego de estas caracteristicas, cada persona-
je practicard un estilo de lucha bien diferenciado. El esquema de
control seré un tanto diferente al tradicional en estos juegos, pues-
fo que para ejecutar ciertos golpes serd necesario emplear el sen-
sor de movimientos del Nunchak y Wiimote.
Dada la escuetisima oferta de titulos de este corte disponibles en
Wii, “Guilty Gear XX Accent Core” se perfila como una opcién
muy inferesante.
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LA ACCION MAS DESEADA

Distribuidor: Take2
Plataforma: PS3, Xbox 360
Web: www.grandtheftautoiv-eljuego.com

Desarrollador: Rockstar
Género: Aventura de accion
Fecha salida: Primavera

a nueva enfrega de la fantésti-
ca serie de accién de Rockstar,
"Grand Theft Auto”, es uno de
los juegos mas buscados por los
usuarios de PlayStation 3 y Xbox
360. Y mdas desde que se anunciara
su refraso, puesto que el juego de-
beria haber salido a finales del pa-
sado afio. Pero bueno, todos sabe-

mos muy bien la forma que tiene de
trabajar esta compaiia, que busca
siempre ofrecer a los jugadores la
maxima calidad con sus produccio-
nes. Y esfe tiempo extra va a permi-
fir a Rockstar perfeccionar ain més
su "nilo mimado”, para optimizar
las prestaciones de su nuevo motor
gréfico e incluir més cantidad de

material, personajes y misiones.

LIBERTY CITY volverd a ser la
ciudad ficticia escogida para al-
bergar la frama de este episodio
de "GTA". Como sabéis esta urbe
[que estéd basada en la forma vy
esfructura de Nueva York) ya ha
aparecido en ofros capitulos de la
serie, aunque en esta ocasion sus
dimensiones y aspecto serdn bien
distintos. Aparte de presentar un
modelado  excepcional, muchf-
simo md&s detallado que los visto
en ofras ocasiones, su famano se
verd aumentado considerablemen-
fe e incorporard nuevas zonas que
serd posible explorar. Por fanfo, y
a pesar de repetir, Liberty
City serd fan diferente
a la que recordamos
de pasadas entre-
gas que casi pa-
recerd un lugar
inédito.

[
!
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EL PROTAGONISTA, en cambio, si
que serd fotalmente nuevo. Su nom-
bre serd Nico Bellic, un inmigrante
de Europa del Este que llegard a los
Estados Unidos para infentar vivir el
suefio americano. Y nada més poner
los pies en este nuevo pals, comen-
zarén los problemas. Nico se verd
involucrado en el mundo del crimen
y fendré que vérselas con toda clase
de delincuentes, policias corruptos,
fraficantes y demds gentuza fan poco
recomendable. Pero como inmigran-
te recién llegado que serd Nico, su
principal obijetivo consistird en sobre-
vivir, v para ello deberd verse mez
clado en asuntos bastante turbios. Las
misiones que le encargardn fendrén
que ver con el chantaje, proteccién
de indeseables, ejecucién de cierfos
personajes y ofras actividades simila-
res. Légicamente, cuanto mds se vaya
metiendo Nico en esfe oscuro mundo
de la delincuencia, mas poder y re-




conocimiento ird ganando denfro de
sus circulos. .. pero también enemigos
mas despiodados y de mayor poder,
incluyendo la propia policia.

Como de costumbre, la trama es-
tard muy bien estructurada y de he-
cho mientras juguemos tendremos la
sensacion de estar siendo parficipes
de una pelicula o “thriller” de accién
interactiva, plagada de situaciones -
mite, violencia, disparos y personajes
CUriosos.

Las posibilidades que nos brindara
"GTAIV" volverén a ser innumerables.
Dispondremos de una libertad de ac-
cién barbara, pudiendo hacer lo que
nos venga en gana en cada momen-
fo o desplazarnos al punto de la ciu-
dad que nos interese en un momento
dado. Es cierto que habra que seguir
una esfructura definida, pero esta serd
siempre muy flexible.

Para movemos por Liberty City po-
dremos echar mano de una ingente

canfidad de vehiculos, ya sean
taxis, depor'fivos, furgone’ros, camio-
nes o hasta helicopteros. Cualquier
vehiculo que veamos en la ciudad
podrd ser pilotado por Nico.

EL APARTADO GRAFICO que os-
fenfard la aventura serd de los més
avanzados vistos fanto en PS3 como
en Xbox 360. El bautizado como
Rockstar Advanced Game Engine (o
RAGE, para abreviar) permitird a am-
bas mdaquinas presentar en pantalla
una cuanfiosa cantidad de persona-
jes y objetos muy defallados. Ademas
las animaciones de los protagonistas
se mostrardn siempre muy variadas y
creibles, lo que aportard mayor realis-
mo al juego.

"GTAIV" va a convertirse en uno de
los juegos més importantes del afio. Y
también en uno de los mds vendidos,
asf que id reservéndolo cuando po-
dais para no quedaros sin él.

m Sergio Martin
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Kane’s Wrath

LA ESTRATEGIA POR TURNOS LLEGARA A CONSOLAS

Desarrollador: EA LA
Género: Estrategia en tiempo real
Fecha salida: Abril 2008

Distribuidor: Electronic Arts
Plataforma: PC y Xbox 360
Web: www.eagames.ea.com

& Conquer” es la saga que
contribuyé de forma  decisiva
a la popularizacion del género de

J unto con “Warcraft”, “Command

048" CIBER

la estrategia en tiempo real tras su
nacimienfo con “Dune II: The Batile
for Arrakis”, en 1992. A lo largo
de més de una década ha explo-

rado distintas tecnologias y forma-
tos, aunque su esencia siempre se
ha mantenido ligada a la estrategia
en tiempo real y es en este género
donde ha conseguido resultados so-
bresalientes.

"Command & Conquer 3: Tibe-
rium Wars” supuso el regreso de

la saga a sus raices, si bien ade-
rezaba la férmula con una buena
historia narrada por conocidos ac-
tores de Hollywood, asi como con
herramientas para reforzar el juego
online e incluso la posibilidad de
asistir a las partidas como especta-
dor. Con Kane's Wrath se extiende




la experiencia con mds juego, uni-
dades y un nuevo inferfaz en el caso
de Xbox 360.

EL GUION cobrard especial rele-
vancia, pues rellenard el vacio ar
gumental que quedd entre “Tiberian
Sun” y "C&C 3", aportaré nuevos
datos acerca de la Tercera Guerra
del Tiberium y continuard los hechos
acontecidos en “C&C 3", abarcan-
do en total un periodo de 20 afios.
Todo ello apoyado, de nuevo, en el
talento de intérpretes de Hollywood
loe Kucan como Kane, Natasha
Henstridge de “Species” y Carl Lum-
bly de “Alias” enfre ofros). Ademas
se aiiade un nuevo modo de juego,
dominio global, que permite afronfar
el conflicto a escala planetaria. Asi-
mismo se suman nuevas subfaccio-

nes para cada una de las facciones
existentes (lo cual ofrecerd un total
de nueve bandos disfintos en esca-
ramuzas y multijugador), con nuevas
estructuras y unidades que favorecen
estilos de juego y esfrategias Unicas.
Asi, la campaia se jugard fanto en
este nivel global como en los clésicos
campos de batalla con una gestion
mds pormenorizada de recursos y
unidades.

Con respecto al interfaz de con-
sola, el estudio de desarrollo afir-
ma que va a ser el estandar de sus
futuras producciones para consola,
ya que esfan convencidos de haber
dado con una férmula idénea para
esta plafaforma. Se frata de un in-
terfaz radial que, utilizando un solo
stick, permite confrolar colas de

produccién, habilidades y demas
elementos clave. Tanfo este notforio
cambio con respecto al original
como las limitaciones de la plata-
forma en s han sido deferminantes
a la hora de tomar la decisién de
que la expansién no necesitard, en
el caso de Xbox 360, del juego ori-
ginal para funcionar.

LA CAMPANA esfard cenfrada
en la Hermandad Nod vy estard
dividida en tres extensos actos:
en el primero se verdn los sucesos
que siguieron a la Segunda Guerra
del Tiberium, en el segundo se ex-
pondrd una historia paralela a los
eventos de "C&C 3" y en el tercero
se abordard la ascensién de Kane
al poder, continuando la historia
donde la dejé la enfrega anterior.

Ademds, en el anteriormente mencio-
nado modo de dominio global se po-
dra afrontar la conquisia de un modo
no lineal, con defalles como la incorpo-
racién de las unidades supervivientes
de un escenario de combate al mapa
global. Esto afiade un factor de persis-
tencia a las unidades, lo cual aumenta
su valor en el campo de batalla como
recursos que se pueden seguir aprove-
chando en futuros enfrentamientos.

Finalmente, las nuevas unidades
reforzarén las debilidades de las dis-
finfas facciones. Por ejemplo, los GDI
contardn con una unidad anficérea o
un vehiculo de arilleria con municién
ilimitada que evita el problema de re-
abastecimiento que sufrian, por ejem-
plo, los orca.

mGuillermo Ballestero
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Rock Band

MONTA TU PROPIA BANDA DE ROCK

Desarrollador: Harmonix
Género: Musical
Fecha salida: Marzo

Distribuidor: Electronic Arts
Plataforma: PS2, PS3 y Xbox 360
Web: www.rockband.com

habitualmente todos los meses
ya estaréis al fanto de “Rock
Band”, el préximo mega-éxito mu-
sical en forma de juego que serd
lanzado por Electronic Arts esta mis-
ma primavera. Desde hace varios
nimeros os hemos estado informan-
do puntualmente acerca de sus mol-
tiples caracteristicas y cualidades,
por lo que en esta ocasién vamos
a dedicamos a comentaros un poco
mas en profundidad ofros defalles,
como por ejemplo el aspecto y fun-
cionamiento de los periféricos que
aparecerdn en el pack del juego.
Como sabéis en "Rock Band" ser¢
posible adoptar el papel de cantan-
tes, encargarnos de la bateria, llevar
el bajo o agarrar la guitarra eléctri-
ca. Y por esa misma razén el pack
incorporard (aparte del propio disco
con el juego, obviamente] un micré-
fono, una guitarra y una bateria. Si,
como veis sélo fraerd de serie una
dnica guitarra, por lo que si queréis
tocar el bajo y la guitarra eléctrica
en una misma cancién, no os que-
dard mas remedio que echar mano
de la misma de "Guitar Hero”, por-
que en un principio no se venderdn

Todos aquellos que nos seguis

0508 CIBER

por separado guitarras adicionales
de "Rock Band”. Una pena.
CENTRANDONOS ya en el
aspecto de los tres periféricos, al
menos de los que perfenecen a la
versién americana del titulo, los tres
poseerdn una calidad y disefio ex-
celentes. Primero vamos a hablaros
de la guitarra, que nos servird tanto
de bajo como de guitarra eléctrica.
Su disefio estard basado esfrecha-
mente en el modelo real Fender
Stratocaster, una de las guitarras
mas queridas por los amantes de
este instrumento musical. Su tamafo
y caracteristicas generales no varia-
ran demasiado en comparacién con
las guitarras incluidas en los juegos
de la saga "Guitar Hero”, si bien
habré un pequeiio defalle a tener
en cuenta. Ademds de poseer cin-
co bofones asignados a ofros tantos
tonos [verde, rojo, amarillo, azul y
naranja) mas el interruptor inferior,
esta Fender Stratocastfer incorporard
ofro set de botones localizados en la
parte inferior del mastil, cerca de la
caja. Estos se usardn en ciertas par-
tes de las melodias, en los que haya
que tocar solos de guitarra. Desde
luego a nosofros nos ha convencido

-
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por completo este fantéstico disefio
de esfe insfrumento musical.

PASEMOS A LA BATERIA, que

quizé sea el instrumento que mds in-

terés despierta entre los jugadores.

Esto se compone principalmente

de cuatro platos asignados a los

colores rojo, amarillo, azul y

_verde, mds un pedal y un

juego de dos baquetas.

El tamaio vy re-

sistencia  de

fodos  esfos

componen-

tes son in-

creiblemente

parecidos a las

baterias reales. Por

¥
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muy fuerte que golpeemos a los pla-
tos con las baquetas [siempre dentro
de unos limites razonables), estos se
mostrardn muy sélidos y bien aca-
bados, por lo que nunca tendremos
la sensacién de esfar a punto de
destrozarlos con alguno de nuestros
efusivos golpeos.

Por dltimo sélo nos queda hablar
del micréfono, con el que serd posi-
ble enfonar nuestras canciones favo-
ritas. Su peso y dimensiones se ajus-
tardn a los de un micréfono esténdar,
y serd capaz de reconocer nuestra
enfonacién y ritmo en tiempo real,
a diferencia de los que sucede con
ofros juegos de este mismo estilo. En
resumen, el aspecfo y la calidad de

F

todos estos componentes nos pare-
cen realmente sobresalientes, aunque
por supuesto todo tiene un precio. La
calidad se paga. Y aunque aln no
estd cerrado el PVP final del pack de
"Rock Band” en Espafia, nos aventu-
ramos a afirmar que este no bajard
de los 180€. Puede que algunos lo
tachen de elevado, pero creednos si
os decimos que merecerd la pena el
esfuerzo econémico. "Rock Band” es
un fitulo dnico y que va a suponer un
anfes y un después en lo que respec-
ta a los juegos musicales disefiados
para consola. En cuanto lo probéis
entenderéis exactamente a qué nos
referimos. ..

B Sergio Martin
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DE VUELTA A LOS TANQUES

Desarrollador: Kuju London
Género: Estrategia/Accion
Fecha salida: 15 de febrero

Distribuidor: Nintendo
Plataforma: Wii
Web: www.nintendo.es

por partida doble. En su segun-
da intenfona en el terreno tridi-
mensional (recordemos el, aunque
fallido, primer "Batallion Wars” en
GameCube) Kuju no ha optado por
el camino facil de trasladar la mecé-
nica "Wars”" bidimensional, sino en
perfeccionar e intenfar corregir los
errores de su predecesor.
En términos de narrativa, volveremos
a vivir un conflicto a gran escala, de-
tonado por un informe falso donde se
afirma que el Imperio Solar esté desa-

V uelve la anfolégica saga “Wars”
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rrollando un arma devastadora, llevan-
do ol comandante Pierce vy al coronel
Windsor a lanzar un ataque preventi-
vo. El juego ha mejorado visualmente
de manera considerable con respecta
al primer fitulo de la saga, aunque la
direccién arfistica y el aspecto pldstico
conserva el estilo del original. El con-
trol ha evolucionado con sabiduria y
la accién parece que se desarrollard
con fluidez.

Otra de las novedades més destaca-
bles a primera visfa es la inclusién de
un modo Online para dos jugadores

Battalion Wars 2

por partida, con un gran abanico de
modos, que abarcan desde el Asalto,
Escaramuza, Cooperativo y Conquista
de Edificios. El modo Compaiia se-
guird por los derroteros del original,
pero promefe ser més largo y profundo
(se afadiran nuevas unidades, desde
terrestres a aéreas), con 20 misiones
para un jugador y 15 para el Coope-
rafivo e incluird extras desbloqueables.
No obstante, el “grueso” del fitulo serd
idéntico al de su predecesor, mezclan-
do perfectamente la accién en tercera
persona junfo a ciertas dosis de esfra-
tegia. El sislema de juego se situard en
las anfipodas de las versiones portati-
les pero es un enfoque por el que han
apostado desde sus inicios.

EN GENERAL, parece que Kuju
Llondon ha tenido el tiempo suficiente
para producir un fitulo mucho més fiel
a las buenas ideas que tenian sobre
el papel antes de publicar el primer
"Batallion Wars". El préximo 15 de
febrero podremos comprobar si de
verdad ha sabido adaptarse a las
3D con estabilidad y ol Wiimote con
fiabilidad.

mOmar Alvarez
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Mario y Sonic
en los Juegos Olimpicos

HAZ DEPORTE EN EL AUTOBUS

Desarrollador: SEGA
Género: Deportivo
Fecha salida: Febrero

Distribuidor:SEGA
Plataforma: Nintendo DS
Web: www.sega-europe.com

ecientemente los poseedores de
Wii han podido divertirse y po-
nerse en forma al mismo tiempo
practicando infinidad de modalido-
des deportivas incluidas en el afrac-
fivo juego “Mario y Sonic en los Jue-
gos Olimpicos”. Bien, pues denfro de
nada los usuarios de Nintendo DS po-
drén hacer lo propio, porque SEGA

bido a un inesperado re-
avisto la luz todavia.

16 PERSONAJES, tfan populares

como Mario, Sonic, Luigi, Tails o

Bowser se dardn cita en ofras tantas
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especialidades olimpicas [mas unas
pocas mds ocultas), como tenis de
mesa, 100 metros lisos, tiro con arco
o esgrima. Dicho sea de paso, esta
versién incorporard dos categorias in-
édifas en la entrega de Wii: Ciclismo
y Salio de Trampolin 10m.

El puntero v la pantalla téctil serdn
nuestros grandes aliados para obtener
medallas olimpicas en cada una de
las especialidades. Segin el evento
en el que nos enconfremos habré que
realizar un movimiento puntual con la
stylus en lo pantalla inferior pero, en
cualquier caso, el manejo serd muy
sencillo y preciso.

El cartucho ofrecerd diversas moda-
lidades de juego para uno o, mejor
aln, para varios jugadores. Hasta
cuafro parficipantes podrén competir
simulténeamente a fravés de WiFi, lo
que asegurard rivalidad y emocién
casi eterna.

Y en cuanfo a su redlizacién féc-
nica, "Mario y Sonic en los Juegos
Olimpicos” mosfraré un nivel sobresa-
liente. Todos los personajes y entornos
estarén modelados en 3D vy el motfor
grdfico se mostrard siempre muy séli-
do. Pero lo mejor lo encontraremos en
las animaciones de los protagonistas,
que se mostrardn increiblemente sua-
ves y simpdticas. SEGA va a poner
en liza en escasas semanas el primer
gran "pelotazo” de Nintendo DS para
esfe afio que acaba de arrancar.

m Sergio Martin




BY GAMERS F OR GAMERS

“TIENDA GAMER N°1 EN ESPANA”

CIBERGAMERS

GRATIS CON TUS PEDIDOS

PGS

BY GAMERS FOR GAMERS

Psteciseries jCEMAT ‘@ R ZER
G@LIDE > 4 ZALMAN o]

e
6@“
@ PLANTRONICS i SENNHEISER S (- - o
1 3hy LINK

Ratones, alfombrillas, teclados, auriculares, refrigeracion pc, cajas pc...

ENVIOS 24 HORAS

4Frags.com es propiedad de; Progamer,SL Ronda de la Bobila, 36 Pol Ind Pla de Romani 08180 Moia (Barcelona) Telf: 93 820 92 92




XTI s 2| pss 360] wii | Ds |

SEGA |
Superstars Tennis

TENIS DE LUJO

Desarrollador: Sumo Digital
Género: Deportivo
Fecha salida: Marzo

Distribuidor: SEGA
Plataforma: PS2, PS3, Xbox 360, Wii y DS
Web: www.sega-europe.com

se en desarrollar juegos deporti-

vos, como es el caso del exitoso
"Mario & Sonic en los Juegos Olim-
picos” o este que nos ocupa, “Sega
Superstars Tennis”. En una foma de
confacto inicial salta a la vista que
este fitulo va a guardar bastantes
semejanzas con un viejo conocido
de los nintenderos, “Mario Tennis”,
lo cual es una buena noficia dada
la calidad que presentaba el juego

S EGA (ltimamente estd volcando-
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profagonizado por el fontanero de
Nintendo.

15 VAN A SER LOS PERSONAJES
que hardn acto de presencia en el
juego final, que estard destinado a
practicamente fodas las  consolas
existentes en el mercado. Héroes tan
conocidos como Sonic, Ulala (de
"Space Channel 5"), Dr Eggman,
AiAi [extraido de la serie “Monkey
Ball’) o incluso Alex Kidd participa-
ran en unos partidos de tfenis muy

especiales. las canchas donde se
disputaran las pachangas  esfarén
ambienfadas en los mismos mundos
donde suelen acontecer las aventu-
ras de los personajes, como Green
Hill en el caso de Sonic o escenarios
de clara influencia scifi como es el
caso de “Space Channel 5”.

Hasta cuatro jugadores  podran
participar simulténeamente en cada
partido, y tendremos a nuestra dis-
posicion un surfido muy abultado de
modos de juego, como Campeona-
tos, Partidos de Dobles o incluso jue-
go en red en el caso de las versiones
para PS3 y Xbox 360. El cardcter

del fitulo poseerd tintes de arcade
y los jugadores podrén realizar un
considerable reperforio de golpes,
incluyendo algunos especiales.

Los encuentros tendran lugar en esce-
narios coloridos y bien representados,
y el juego filizarg el mismo motor
grdfico empleado en "Virtua Tennis”,
detalle a tener muy en cuenta. SEGA
esfé poniendo mucho empefio en sus
dlimas producciones de sacar partido
del tirén de sus mascotas més popula-
res, y esperemos que lancen productos
de tanta calidad como el que atesora-
ré este "SEGA Superstars Tennis”.

mEduardo G.




PELEAS ENTRE NINJAS

AVANCE

Desarrollador: Tomy
Género: Lucha
Fecha salida: Febrero

Distribuidor: Nintendo
Plataforma: Nintendo DS
Web: www.nintendo.es

ada vez son mds las personas que

se enganchan a esfa fantdsfica serie

de anime y manga, “Naruto”, crea-
da por Masashi Kishimoto y que guarda
ciertas reminiscencias con el clasico de
Akira Toriyama “Dragon Ball”. Sin ir mas
lejos yo mismo me considero un fervien-
te seguidor de la serie desde hace ya
varios afios. Naruto, el joven ninja aspi-
rante a Hokage (el lider de una aldeal,
ya ha profagonizado varios juegos para
una amplia variedad de consolas inclu-
yendo la propia Nintendo DS, que serd
lo plataforma que acoja este “Naruto:
Ninja Destiny”.

MAS DE 15 PERSONAJES exirai-
dos de la misma serie protagonizardn
deslumbrantes peleas 3D en plan uno-
confrauno, y se convertird en uno de
los escasos juegos de lucha tridimen-
sionales disponibles para esta por-
tatil. Junto a Naruto veremos a ofros
profagonistas muy conocidos como
Sakura, Kakashi-sensei, Sasuke, lee o
Neji, quienes serdn capaces de efec-
tuar una increfble cantidad de golpes,

incluyendo sus ataques exclusivos de
Chakra. Y fodos los movimientos se
efectuaran sin problemas mediante un
comodo sistema de control.
Visualmente nos encontraremos con
uno de los juegos 3D desarrollados
para Nintendo DS mds ambiciosos, vy
llomard la atencidn el detalle con que
estarén modelados todos los luchado-
res, que ademds gozardn de un famafio
significativo. Y no sélo eso, puesio que
en el cartucho también se incluirén nu-
merosas secuencias de video sacadas
directamente de la serie de animacion.
“Naruto: Ninja Destiny” posee to-
dos los ingredientes para volver locos
a los miles de seguidores de este
personaje: variados modos de juego,
buena realizacion técnica y un con-
trol adecuado. Y que sepdis que esta
edicion europea fambién presentard
cambios importantes con respecto al
juego japonés. El 15 de Febrero es-
fard en las tiendas de toda Espaia,
esperemos que no nos decepcione.
B Sergio Martin

CIBERGAMERS
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Dark Co

LA ESTRATEGIA MAS OSCURA

Desarrollador: Intelligent Systems
Género: Estrategia
Fecha salida: Primer Trimestre

Distribuidor: Nintendo
Plataforma: Nintendo DS
Web: www.nintendo.es

convertido en uno de los referen-

tes de la estrategia en portdtiles
gracias al buen hacer de Intelligent
Systems. En la nueva enfrega para
la portdtil de Ninfendo, “Advance
Wars: Dark Conlflict”, veremos un
mundo devastado por el impacto de
varios meteoritos. la humanidad esto-
14 pues en peligro de extincién vy los
pocos recursos nafurales necesarios
para la supervivencia serdn la causa
principal de tan cruentas batallas. El
tono general del juego cambiard por

Lo saga "Advance Wars” se ha

058% CIBER

completo y pronto nos daremos cuen-
fa de su estilo, mds crudo vy redlista.
EL MODO CAMPANA contard
con un gran nimero de misiones
y el tutorial serd especialmente 0fil
ya que se variard la estrategia de
juego para hacer la avenfura més
répida, intuitiva y adictiva. También
habré novedades en cuanto a fipos
de unidades: ahora contaremos con
motocicletas de asalto, antitanques,
soldados con lanzallamas y nuevas
unidades navales. Ademds todas
dispondran de tres rangos por tipo

de unidad y cuanfo més utilicemos
una deferminada clase, mas ofil y
poderosa se ird volviendo. Ofro
punto muy inferesante es el papel
que jugarén los comandantes; si
antes eran un elemento fundamen-
tal que podia darle la vuelta a una
batalla perdida, ahora su relevan-
cia estard mejor medida. Aunque
sin duda lo que més nos llamard
la afencion de “Advance Wars:
Dark Conlflict” serd la inclusion de
un complefisimo modo online que
promete multiplicar las horas de
juego y sus posibilidades. Podre-
mos competir contra jugadores de
todo el mundo y hablar con ellos
utilizando el novedoso chat de voz

S S R i S M

[posible gracias al micréfono de la
consola). También podremos crear
nuestros mapas, almacenarlos en el
cartucho y compartirlos con nuestros
amigos. Todo estard completamente
acorde con el fono oscuro de la his-
toria, y por lo tanto el acabado gré-
fico del juego se tornard més serio
y adulto que en enfregas anteriores:
unidades mas realistas, soldados
con caras de pocos amigos y co-
mandantes despiadados en los que
desaparecerd el aspecto de dibujo
animado amable. "Advance Wars:
Dark Conflict” se presenta como
una de las apuestas mas completas
e innovadoras para Ninfendo DS.
B Sergio Martin
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UN FUTURO CIBERNETICO

Desarrollador: Creat Studios
Género: Shoot’em up subjetivo
Fecha salida: Febrero

Distribuidor: Konami
Plataforma: PSP
Web: www.konami.com

primera  persona desarrolla-

dos para PSP, “Coded Arms”
es uno de los més populares. El
universo futurista y “cutting edge”
ideado para dar vida a esta saga
ha calado bastante hondo entre los
poseedores de esta portdtil. Este
grupo de jugadores estard encan-
tado de que vaya a aparecer el
mes que viene un nuevo capitulo,
"Contagion”, que nos pondrd en la
piel de Jacob Grant, un agente de
seguridad que tendrd que impedir
que un conjunto de ferroristas se
apoderen de un programa de rea-
lidad virtual disefiado para el
adiestramiento militar.

E n el campo de los shooters en

L

APARTE DE SOLDADO, el pro-
fagonista también serd un pirata
informatico experto. Esta combina-
cién de ambas profesiones serd fun-
damental para que el protagonista
pueda cumplir todas las misiones.
Asi, Jacob tendrd la capacidad
tanto de eliminar a disparos a un
ejército de adversarios como, acto
seguido, hackear un panel de segu-
ridad que le permita abrir una puer-
ta deferminada.

El sistema de control se adaptara
a las caracteristicas de la portatil,
algo que no resulta facil en esta
clase de titulos. Para paliar la falta
de un segundo stick analégico, el
juego incorporard una opcién de

EedeeatT

autoapuntado que nos facilitard mu-
cho las cosas en los momentos de
acciéon més intensos.

Independientemente  del modo
Historia, "Coded Arms: Contagion”
también nos ofrecerd la posibilidad
de jugar duelos multijugador tanto
en red local como online, modali-
dad que siempre resulta muy atracti-
va. Y bien sea jugando en esta op-
cién como en el modo para un solo
jugador, vamos a disfrutar de unos
grdficos que se saldran de lo nor-
mal tanto por su impecable nitidez
como por lo elaboradas que estarén
todas las texturas, especialmente las
que compondrdn los cuerpos de los
personajes.

"Coded Arms: Contagion” volvera
a poner de moda los shooters subje-
fivos en esta plataforma portéfil.

mShy Guy
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No More Heroes

ACCION ADULTA EN WII

Desarrollador: Grasshopper Manufacture Distribuidor: Virgin

Género: Accion
Fecha salida: Febrero

Plataforma: Wii
Web: www.virginplay.es

tachando a Wii de ser una

consola orientada  Unicamente
para el poblico infantil y "casual”,
que sepan que Virgin va a poner en
circulacién a finales de Febrero “No
More Heroes", una singular aventura
que a pesar de emplear una estética
de dibujos animados, poseerd unos
niveles de accién y violencia pocas
veces visto en un videojuego.

TRAVIS TOUCHDOWN seré un
chico corriente que vivird en la ciu-
dad ficticia de Santa Destroy, hasta
que un dia se hard con una espada
léser [similar a la que hemos visto
porfar fantas veces a los Caballeros
Jedi en "Star Wars") y decidird con-
vertirse en asesino profesional. Con
este hilo argumental tan sugerente,
nosofros adquiriremos el papel de
Travis, a quien fendremos que ayu-
dar a convertirse en el criminal més
buscado de la ciudad.

En la aventura podremos recorrer
la urbe a los mandos de una moto
cudndo queramos, tfeniendo que
cumplir las misiones que deseemos
siempre que nos apetezca. El dinero
que obtengamos por realizar cada

Poro todos aquellos que sigan

CIBERGAMERS

“trabajo” serd posible invertirlo en
nuevas armas, entre ofras cosas.

El sistema de control utilizard tanto
el Nunchaku (con el que podremos
movernos por los decorados 3D
como el Wiimote, con el que podre-
mos golpear, apunfar y disparar a
los rivales. Y mucha atencién, por-
que el juego (y a pesar de que es
mas que probable que la versién que
llegue aqui esté censurada en parte)
mostrard unas escenas grotescas y
bastante fuertes, donde la sangre y
el "gore” campardn a sus anchas.
No os dejéis llevar por su estilo gré-
fico, pues "No More Heroes” serd
sin duda uno de los juegos mas vio-
lentos para Wii... aunque también
es verdad que, por lo que hemos
comprobado, también seré uno de
los mas sobresalientes en todos los
senfidos, desde su historia pasando
por la jugabilidad y direccién artis-
tica. Si ya disfrutasteis con el, por
desgracia, poco conocido “Killer 7"
ljuego que aparecié en GameCube
y PS2], que fue el anterior trabajo
de Grasshopper y Suda 51, con
esta aventura lo haréis ain més.

mSergio Martin
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Prologu

EL REY DE LA CARRETERA

Desarrollador: Polyphony Digital
Género: Velocidad
Fecha salida: Primavera

Distribuidor: Sony
Plataforma: PS3
Web: www.gran-turismo.com

teresados en el mundo del mo-

for han tenido que “soportar”
cémo los poseedores de una Xbox
360 disfrutaban de las mejores
producciones en esfe ferreno, con
juegazos exclusivos para su con-
sola como “Forza Motorsport 2" o
"Project Gotham Racing 4”. El Gnico
consuelo que fenfan era “Gran Tu-
rismo 5 Prologue”, el simulador de
velocidad mas prestigioso de Sony

Los usuarios de PlayStation 3 in-

que por fin acaba de ver la luz en
Japén y que pronfo lo hard también
en Occidente.

ESTE GRAN TITULO se ha puesio
a la venta tanto en versién fisica [es
decir, en formato Blu-Ray) como en
descarga directa desde el servicio
PlayStation Network de PS3. Y se-
guro que fodos los que lo han adqui-
rido han quedado fascinados con
el resultado final, como nosotros.
iY eso que se frata de un "mero”

aperitivo de la versién completa de
"Gran Turismo 5" que estard listo a
finales de este afiol

El titulo presenta cinco trazados
[con dos variantes cada uno) y casi
40 coches de las primeras mar-
cas, como Mercedes, Alfa Romeo,
BMW, Nissan o Ferrari. El control
de cada uno es bien diferente, y una
vez mds esta enfrega de la saga ha
apostado por una conduccién en
plan simulador, como el menciona-
do “Forza Motorsport 2". Aln asf,
nos ha dado la impresion que “Gran
Turismo 5 Prologue” no llega a los
mismos extremos de simulacién que

rismo 5

su gran rival de Xbox 360, al menos
en lo que al comportamiento de los
vehiculos vy su fisica se refiere.

la calidad grdfica que ostenta el
juego salta a la vista, con unos co-
ches clavados a los reales y unos
circuitos realmente detfallados. Des-
de luego nos ha parecido de los ti-
tulos mdés trabajados en este sentido
de todos los aparecidos hasta la
fecha en esta maquina.

Si todo sale bien "Gran Turismo 5
Prologue” se pondré a la venta en
Espana esta misma primavera. Y va
a ser fodo un acontecimiento.

mSergio Martin
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Desarrollador: Treasure
Género: Lucha
Fecha salida: 29 de Febrero

Distribuidor: SEGA
Plataforma: Nintendo DS
Web: www.sega-europe.com

leach es una
de las series
de manga vy

anime que cuentan
con mds adeptos
en todo el mundo,
incluyendo nuestro
pais. SEGA prefen-
de explotar este filén
a finales de este mis-
mo mes, lanzando dos
juegos de lucha distintos
destinados a Wii y Ninten-
do DS. Aqui os mostramos la
versién que estd siendo de-
sarrollada para la portatil
por las expertas manos
de Treasure.

MAS DE 25 LU-
CHADORES, todos

N J066) CIBERGAMERS

extraidos de la propia serie, se
verén las caras en apasionantes
duelos. la férmula de juego recor-
dard la vivida en ofras sagas como
"Guilty Gear”, si bien en cada con-
tienda podrén tomar partido hasta
cuatro personajes, y no sélo dos
como suele ser lo habitual. Esta
caracteristica propiciard que cada
combate sea més intenso y espec-
tacular de lo que estamos acostum-
brados a vivir en ofros titulos de
lucha, ampliando asi las posibilida-
des y diversion.

Llos modos de juego serén bastan-
te variados y nos proporcionarén
muchas horas de juego. Entre ellos
destacaré el multijugador, pudiendo
jugar fanto online como en modo
ad-hoc. Los personajes confarén con

The Blade of Fate

DUELOS DE ESPADACHINES

una gama de golpes considerable,
y para llevarlos a cabo habré que
usar fanto los botones como la pan-
talla tactil.

En materia grdfica, salta a la vis-
ta que "Bleach: The Blade of Fate”
se convertird en uno de los juegos
2D mas bonitos de Nintendo DS. A
la imponente profundidad y solidez
de los escenarios se sumard un fra-
tamiento de personajes fantdstico,
pues todos poseerdn unas animacio-
nes espléndidas y un tamafo consi-
derable.

Nintendo DS no destaca preci-
samente por gozar de un exfenso
catélogo de arcades de lucha, asf
que este nuevo fitulo de SEGA esta
destinado a llenar (y de qué formal)
el gran vacio existente. "Bleach”
tiene toda la pinta de convertirse
en el nuevo rey del género en esta
porféfil.

mShy Guy
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( pesar del

Atronscurso de
los afos

mascota de SEGA,

Sonic the Hedge-
hog, sigue al pie del
caiién.  El intrépido
erizo no deja de prota-
gonizar todo tipo de aventuras,
como esta que nos ocupa, que es
la continuacion del exitoso “Sonic
Rivals”, una saga exclusiva de PSP.

Una vez mdés el malvado Eggman

ha trazado un plan para conquis-

tar el mundo y esas cosas, y
Sonic y el resto de sus amigos

deben pararle los pies.

la mecdnica de juego es

muy similar a la que ya vivimos

en el original. A lo largo de

12 niveles diferentes debemos
escoger a la pareja de héroes
que més nos guste y enfren-
famos en frepidanfes carreras
contra ofro equipo compuesto por
dos héroes muy conocidos del uni-
verso Sonic. Por lo tanto cada fase
es una excitante competicion vy te-
nemos que hacer todo los posible

Sonic Rivals 2

VUELVE EL ERIZO ULTRASONICO

por llegar antes que nuestros rivales
al final del nivel. Para fastidiarles
podemos atacarles directamente o,
mejor ain, emplear alguno de los
muchos objefos que estan disemina-
dos por los tfrazados.

EXISTEN VARIAS RUTAS dife-
renfes en cada decorado, algo
que aporta un mayor dinamismo y
profundidad o cada prueba. Ade-
mas este hecho proporciona cier-
tas dosis de exploracién al UMD,
puesfo que es conveniente esfudiar
a fondo los recorridos para cono-
cer las mejores opciones en nuesfra
trayectoria.

El titulo incorpora hasta seis mo-
dos de juego distinfos para uno o
dos jugadores (via ad hoc o com-
porfiendo un mismo UMD, inclu-
yendo uno inspirado en el cldsico
de Nintendo “Super Smash Bros”,
en el que los personajes se lian a
golpes en un drea determinada. La
idea es buena, pero a la postre esta
modalidad se hace repetitiva y bas-
fante aburrida.

la realizacion de los niveles y
personajes es notable, mostrando

ANALISIS

un buen acabado general y un
colorido ejemplar, haciendo ain
mas afractivo un titulo ya de por
si resultén.

mSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Backbone
Distribuidor: SEGA

Género: Accion

Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PSP
WWW.Sega-europe.com

7- g 78
Lo mejor

Sus abundantes modos de juego y lo
frenético que resulta su desarrollo.

Lo peor
El modo en plan beat'em up es repetitivo. El
sonido es mejorable.

Nuestra opinion
“Sonic Rivals 2” no es la mejor aventura
del erizo, pero aln asi posee el suficiente
gancho.

U
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sCIENCIA FICCION O POSIBLE FUTURO?

n 2024 el mun-

do ha agotado

sus recursos

naturales, asf

que estalla una

guerra por el

control  del

combustible.

El escenario se

presenta a través de

informes periodisti-

cos que utilizan fi-

guras politicas actua-

les para proporcionar

verosimilitud al guién,

una idea nada descabe-

llada teniendo en cuenta
el tema que se trata.

El jugador asume el papel de un
soldado de la Coalicion Occidental
que debe hacer frente al enemigo,
la Alianza Red Star, que agrupa a
Rusia y China. Ambos bandos quie-
ren el control de los dltimos depé-
sitos petroliferos que quedan en el
Mar Caspio, asi que Europa vy Es-
tados Unidos se alian para hacer
frente al bloque rojo.

LA PROGRESION en el juego es
relativamente lineal, pues aunque hay
que completar todas las misiones que
se encargan al jugador para avanzar,
el orden no es estricto. Por ejemplo,
nada mds comenzar y una vez su-
perada la defensa de los restos de
un helicdptero estrellado y el escua-

drén, se puede elegir entre localizar
y destruir un emplazamiento de misi-
les tierra-aire o capturar una armeria
enemiga. Antes de continuar hay que
realizar ambas misiones, pero es el
jugador quien decide cudl abordar
en primer lugar.

No obsfante, este desarrollo entrafia
al mismo tiempo cierto engafio, ya que
en algunos casos el completar una mi-
sién anfes que ofra facilita la segunda.
Asf, cumpliendo un obijefivo se puede
obfener un arma o un vehiculo que
oforgard ventaja a la hora de afrontar
el siguiente. Por fanto, la evolucién de
lo campafia esté casi por completo
en manos del jugador, pues aunque
el primer nivel es bastante lineal y no




hay demasiado donde elegir, las cosas
cambian un poco mdés adelante y se
ofrecen hasta siete tareas distintas que
completar en escenarios de dimensio-
nes crecientes, fareas que se pueden
ejecutar de muy diversas maneras y en
cualquier orden.

EN CADA NIVEL el jugador podré
decidir el equipo a utilizar, desde rifles
de francofirador a robots capaces de
detectar los blancos enemigos y comu-
nicar su posicién de forma constante. La
seleccion del equipamiento adecuado
puede marcar la diferencia enfre hacer
los cosas relaivamente féciles o real
mente complicadas, en especial con
algunos obijefivos que incluyen  limita-
ciones de tiempo. las disfintas armas y
gadgets permiten abordar coda misién
de formas diferentes, con estilos sigilosos
o mds a lo bestia lanzando granados
por doquier. También hay misiones con
vehiculos dotados de potente artilleria.

El modo multijugador admite hasta
32 jugadores en Xbox 360 y PlaySto-
tion 3, mientras que en el caso de PC el

limite esi& en 4. Como en ofros FPS se
puede escoger la especializacion del
personaje anfes de enfrar en combate,
con habilidades que se pueden mejorar
a medida que avanza la partida. Asi,
unos personajes puede solicitar apoyo
aéreo, ofros reparar vehiculos o mon-
far forretas, ofros incapacitar vehiculos
enemigos y ocultarte al radar... la va-
riedad es amplia e idénea para que
los miembros de cada uno de los dos

equipos encuentren un rol que se ajuste
a su estilo de juego.

Tecnicamente se trata de un titulo de
nueva generacién, aunque desafortu-
nadamente la demo que lleva por ahi
rodando desde primeros de enero no
de esa impresion (los desarrolladores
afirman que utiliza una version antigua
del motor). Los gréficos estdn a la altu-
ra de las producciones mds cuidadas,
asi como los escenarios y la cantidad

) ANALISIS

de objetos que se pueden destruir. Tan-
fo en esfe senfido como con el motor
fisico, “Frontlines” hace un buen trabar
jo, aunque nada comparable a lo que
pudimos ver no hace mucho en Cry-
sis o Call of Duty 4. A pesar de ello,
si atendemos al factor diversion vy al
desarrollo de la campafia asf como dl
multijugador, “Frontlines: Fuel of War”
es un fitulo muy notorio.

mGuillermo Ballestero

FICHA TECNICA

Desarrollador: Kaos studios
Distribuidor: THQ

Género: Accion tactica
Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360

Lo mejor

en la libertad para escoger el orden de
cumplimiento de objetivos. Un multijugador

Multijugador: 1-32 (64 en PC)
www.thg.com

Un buen desarrollo de campafia con énfasis
variado.

Lo peor

Los motores grafico y fisico podrian haberse
beneficiado de un poco mas de tiempo para
mejorar algunos aspectos, aunque estan a la
altura de la mayorfa de los titulos del género.

Nuestra opinion

Un buen juego que, sorprendentemente,
presenta un guion inusualmente bueno
para el género que trata. Su desarrollo en
campafia es diferente y atractivo, asi como
fl multijugador.

CIBER
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EN BUSCA DE DEMONIOS

a gusto volver a disfrutar de
Dund nueva entrega de esa

magnifica y gética saga de
accién y aventuras de Capcom,
“Devil May Cry”. Desde que apa-
recié en PlayStation 2 muchos ju-
gadores hemos pasado muy bue-
nos ratos junto a Dante Sparda,
el cazademonios mds fanfarrén,
testarudo y gracioso de este
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sector. Sin embargo en esta cuar-
ta entrega le ha salido un com-
petidor a su medida, Nero,

un chico mitad humano mi-
tad demonio igual de chu-
lesco y poderoso que
Dante.




La aventura da comienzo con una
espléndida secuencia inicial, donde
por cierto podemos escuchar una de
las mejores piezas musicales que he-
mos tenido el placer de escuchar en
muchisimo tiempo. Alli se encuentran
por vez primera el debutante Nero,
perteneciente a una orden religio-
sa, y nuestro querido Dante. Y en
cuanto se ven las caras, ambos tipos
comienzan a pelear. Esta secuen-
cia nos sirve como tutorial, ya que
mientras confrolamos a Nero (y no
a Dante, como muchos desearian),
se nos van indicando los diferentes
movimientos y combos que es posi-
ble llevar a cabo con Nero. Y tras la
dura batalla a la postre queda claro
que ambos personaijes pelean en el
mismo bando...

LA PRIMERA PARTE de la aventura
la vivimos junto a Nero, que cierfa-
mente muestra muchos parecidos
fisicos y de ofra indole con Dante.
Por algo serd... Ambos protagonistas
son capaces de utilizar espadones de
magnificas proporciones con maes-
tria, asi como apuntar y disparar con
varias armas de fuego a sus rivales.
Pero ambos también presentan un
par de caracteristicas Gnicas. Por
parte de Nero, cuenta con su Devil
Bringer, una garra demoniaca que le
permite desde agarrar y aplastar a
sus enemigos a engancharse a ciertos

elementos que le permiten explorar
partes recénditas de los decorados. Y
no sélo eso, ya que también es muy
dtil para ejecutar combinaciones de
golpes muy contundentes.

En cuanto a Dante, este posee la
capacidad de alternar en cualquier
momento entre varios estilos distintos
de lucha que potencian diversos as-
pectos de su comportamiento en com-
bate, como manejar mejor la espada,
desplazarse con mayor celeridad o
ser mds preciso y poderoso cuando
emplea sus pistolas gemelas.

El sistema de control de ambos
personajes es bastante similar y no
demasiado complicado para lo que
estamos acostumbrados a ver en este
tipo de titulos, y en lineas generales

es realmente bueno. Como detalle,
que sepdis que en esta ocasién [y en
contraposicién a lo sucedido en las
tres ediciones precedentes) la cdma-
ra que sigue la accién no es fija en la
gran mayoria de los decorados que
aparecen en el juego, pudiendo vo-
riar la perspectiva a nuestro gusto.
LOS COMBATES contra todo tipo
de criaturas infernales sigue siendo
la salsa de esta aventura. Y como no
podia ser de ofro modo, la concep-
cién de estos indeseables seres ha
sido increible. {Qué creatividad tan
enorme poseen los disefiadores de
Capcom! Este hecho queda refleja-
do mds concretamente en el aspecto
que lucen los jefes finales, que son
absolutamente fieros y fantésticos.

Desarrollador: Capcom
Distribuidor: Proein

Género: Aventura de accion
Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PlayStation 3
devilmaycry.com

Lo mejor

La jugabilidad es soberbia, el apartado
técnico es majestuoso y la banda sonora nos
ha cautivado.

Lo peor
Las voces de los didlogos estan en inglés.

Nuestra opinion

La saga de accién de Capcom se estrena en
la nueva generacion con una cuarta entrega
rebosante de calidad.

Para dar mds variedad a la aven-
tura, aparte de pelear también es
necesario explorar los fondos en
busca de misiones secretas y orbes
rojas que nos permitan potenciar
las armas y habilidades de los pro-
tagonistas, o dar con la solucién
de unos cuantos puzzles. Estos
ingredientes dan como resultado
una jugabilidad sencillamente so-
bresaliente. A esto también contri-
buye la inclusién de dos niveles de
dificultad bien distintos, Humano
y Cazademonios, que se adaptan
perfectamente a jugadores “estdn-
dar” y a ofros ya curtidos.

LA GUINDA FINAL a este decha-
do de calidad que es “Devil May
Cry 4" es lo concerniente al aspecto
grdfico, que explota totalmente las
cualidades que proporcionan las
consolas de nueva generacién y PC
mds potentes. Pocas veces habréis
visto en un juego de este corte unos
escenarios tan bellos y sélidos.

“Devil May Cry 4" es el mejor jue-
go que ha salido en lo que va de
afio para PlayStation 3, Xbox 360 y
PC, asi de claro.

Sergio Martin
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NBA 08

UNA NUEVA ALTERNATIVA

esde hace unos afios el seg-
D menfo de los simuladores de

baloncesfo estd copado por dos
auténticos pesos pesados como son
las sagas “NBA Live” de EA Sports y
"NBA 2K" de 2K Sports. Por eso nos
agrada fanto que Sony haya querido
también inmiscuirse en este terreno,
lanzando para sus dos consolas de
sobremesa [PS2 y PS3) su particular

vision del mejor baloncesto del pla-
neta, la NBA.

LAS CUALIDADES mds desfaca-
bles de ambas versiones las encon-
tramos en dos aspectos prmcipo\es:
el sistema de confrol y el acabado
grdfico. Del manejo podemos afir-
mar que es uno de los mds accesi-
bles que hemos probado, a pesar
de emplearse la gran mayoria de los

botones del pad de control. El precio
que hay que pagar por esta virtud
es que quizd no sea tan completo
como el incorporado en ofros juegos
de basket de la competfencia, pero
aln asi cada jugador es capaz de
maniobrar con la pelota de mil ma-
neras diferentes y realizar multitud de
movimientos y firos a canasta. Incluso
es posible confrolar a mas de un ju-

gador en una jugada con pulsar sélo
un botén. El Gnico inconveniente que
hemos encontrado en este campo, y
nicamente en lo concerniente a la
enfrega para PS3, tiene que ver con
ciertas acciones que utilizan el sen-
sor de movimientos del Sixaxis. Sim-
plemente, no nos convencen para
nada, pero lo bueno es que pueden
desactivarse en las opciones.

CIBERGAMERS
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En cuanfo a las modalidades de
juego y como es norma habitual en
este fipo de simuladores, somos bom-
bardeados por multitud de posibilida-
des: Temporada, Partidos de Exhibi-
cién, Juego Online, el divertidisimo y
largo NBA Replay... Sélo echamos en
falta los concursos de mates, modali-
dad que si aparece en los ofros dos
simuladores de basket de EA Sports y
2K Sports.

En lo relativo a su apariencia gré-
fica, hay que descubrirse ante el fra-
bajo realizado por el estudio de Sony
aofincado en San Diego, puesto que
tanto los pabellones como los jugado-
res muestran un aspecto muy convin-
cente. los deportistas han sido agra-
ciados con un modelado soberbio,
asf de contundente, y todos sus movi-
mienfos son siempre suaves y apenas
se notan cortes en las animaciones. La
realizacién de las caras fambién estd
muy lograda en general, salvo quizd
el "careto” de nuestro querido Jorge
Garbajosa y algin que ofro jugador
mds, que no se parecen en nada a
los jugadores reales.

TODAS LAS CANCHAS donde
disputamos los encuentros también
presenfan una pinfa fantéstica. En
el parqué es posible apreciar toda
clase de reflejos de los jugado-
res y de los focos de colores que
adornan los pabellones, mientras
que los graderfos estdn atestados
de puiblico muy bien recreado. Y
todo se aprecia en formato de alta
resolucién 1080p! Lo dicho, sobre-
saliente en este sentido.

Por desgracia no podemos decir
lo mismo de su apartado sono-
ro. Es cierto que la ambien-
tacién de cada partido es

excelente gracias a las constantes
melodias, cénficos del publico y
comentarios de la megafonia, pero
los narradores de los encuentros ha-
blan en inglés. Es exactamente el
mismo problema que posee "NBA
2K8" [y casi el dnico), y para los
no angloparlantes este hecho resta
algo de emocion a los encuentros.
Esperemos que el afio que viene la
situaciéon cambie. Otro problemilla
que hemos encontrado es la, en
ocasiones, irregular inteligencia ar-
fificial de los jugadores controlados
por la CPU de la consola. Pero bue-
no, para ser justos hay que decir
que este defecto se aprecia en la
inmensa mayoria ya no sélo de los
simuladores de basket disponibles
en el mercado, sino en los juegos
de temdtica deportiva en general.
En definitiva y a pesar de todo,
"NBA 08" es un simulador que
muestra muy buenas maneras y que
supone una grata sorpresa para los
seguidores del basket virtual.
mSergio Martin

ps2] ps3 TR

Desarrollador: Sony San Diego
Distribuidor: Sony

Género: Deportivo
Multijugador: 1-4

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PS3
www.us.playstation.com
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Lo mejor

El control es realmente fiable en términos
generales y técnicamente el juego muestra
un gran nivel.

Lo peor

Los comentaristas hablan en inglés, una
pena. Giertas acciones que hay que ejecutar
con el Sixaxis son confusas.

Nuestra opinion
Los amantes del basket virtual ya tienen una
gran alternativa a “NBA Live” y “NBA 2K”.

-
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Burnout Paradise

VELOCIDAD Y DESTRUCCION EN EL PARAISO

o hace falta decir que, por me-
N ritos propios, “Burnout” es una

de las sagas mds conocidas vy
alabadas de la conduccién arcade,
mostrando un estilo de juego Unico
mediante unas carreras espectacu-
lares y con un ritmo frenético.

Para esta nueva entrega Criterion
Games ha decidido darle un nuevo
enfoque a la saga, sobre todo en
lo que concierne al desarrollo de

CIBERGAMERS

los refos que fenemos que superar
y cambiando radicalmente el ya
conocido vy superadictivo modo
Crash.

DENTRO DEL PARAISO nos
podemos mover a nuestro antojo
por una de las ciudades mas gran-
des jamds creadas para este fin:
Paradise City. Y Paradise City no
esta dividida (como ocurria en los
titulos anteriores) en una serie de

circuitos con un recorrido preesta-
blecido, sino que somos nosotros
los que decidimos cuando y dén-
de queremos afrontar los evenfos
que estén repartidos por toda la
ciudad. Ademés la urbe nos ofre-
ce todas sus posibilidades desde
el primer minuto de juego, ya que
desde el principio podemos acce-
der a todos sus recovecos y calle-
jones, con una serie de minijuegos

repartidos a lo largo y ancho de
la ciudad: romper carteles publici-
tarios, realizar saltos imposibles,
hacer takedowns (accidentes) a los
nuevos rivales que se nos pongan
por el medio...

Las pruebas en esta ocasiéon ron-
dan la cifra de unas 200, con un
total de 75 coches a nuestra disposi-
cién para poder superarlas. Tanto los
eventos como los nuevos vehiculos
se iran desbloqueando en funcién
de las puntuaciones y la posicién
que obtengamos en cada refo.

Segin vamos complefando los
eventos nuestra fama aumenta, de
tal manera que nuesfro personaje
puede llegar a aparecer
en las revistas de automo-
vilismo e incluso en las

pancartas vy paneles




publicitarios de la propia ciudad.
No obstante, nuestro progreso por
Paradise City también estd contro-
lado por una serie de policias que,
en el caso de que nos capturen,
pueden multar a nuestro coche. Y si
quebrantamos las normas de circu-
lacién més de diez veces perdemos
nuestro coche, asf que fenemos que
estar muy atentos.

Uno de los cambios mas signifi-
catfivos con respecto a la mecénica
de los anferiores juegos es el modo
Crash, como ya os comentdbamos
unas lineas mas arriba. En esta oca-
sién podemos situarnos en cualquier
parte de la ciudad y comenzar a
destruir todo lo que se nos ponga
por delante cuando queramos. Basta
con aprefar los dos gatillos superio-
res del mando para entrar de lleno
en esta opcion, pudiendo sembrar
el caos hasta que nuestro coche se
destroce completamente. Esta moda-
lidad sigue siendo soberbia.

LOS GRAFICOS son espectacula-
res y estdn cuidados hasta el mas
minimo detalle, tanto en lo referente
a los decorados como a los coches.
Mencién especial merecen las ani-
maciones de los choques, ya que
en “Burnout Paradise” cada auto-
movil cuenta con mas de 70 par-
tes independientes fotalmente des-
truibles, dando como resultado los
accidenfes mds realistas y salvajes
jamés vistos, pudiendo enfocar las

repeticiones desde cualquier dngu-
lo imaginable.

Otra baza significativa del fitulo es
el modo Online para ocho jugadores,
que sigue las mismas pautas que la
modalidad para un jugador, teniendo
una libertad total para hacer lo que
queramos. Esto hace que hasta ocho
amigos puedan esfar en una misma
parfida de forma simulténea...i pero
cada uno haciendo lo que le venga

en gana sin necesidad de competir
entre ellos! Y como curiosidad, el titu-
lo es compatible con las camaras de
ambas consolas (Xbox Live Vision y
Eyeloy) cuando jugamos en red.
Vamos, que “Burnout Paradise” va
a hacer las delicias de los més acé-
rrimos seguidores de la velocidad.
Ciriterion ha vuelto a lucirse, esta vez
en PS3 y Xbox 360.
m Alvaro Molina

ANALISIS

FICHA TECNICA

Desarrollador: Criterion Games
Distribuidor: Electronic Arts

Género: Accion tactica
Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360

Lo mejor

apartado grafico y los efectos de sonido son
sobresalientes. El modo multijugador augura

Multijugador: 1-8
www.burnout.ea.com

La conseguida sensacion de velocidad. El
horas y horas de juego.

Lo peor
La eliminacion del antiguo modo Crash, que
muchos jugadores echaran de menos.

Nuestra opinion
“Burnout Paradise” reafirma de nuevo a la
franquicia como uno de los mayores expo-
nentes de la velocidad.
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Geometry

Galaxies

ANATOMIA DE UN ARCADE

uchas veces los desarrollado-
M res de videojuegos buscan

una representacién fidedigna
de la vida. Tanto es asf que en oca-
siones se les olvida que lo realmen-
te importante es el hecho de jugar.
Obviamente, la imagen juega un
papel importante dentfro del videojue-
go como tal, pero también es cierto
que esa imagen se puede simplificar
hasta su esencia. la idea primigenia
que todo el mundo tiene de un jue-
go se asocia precisamente a fitulos
como “Pong” o “Tetris”, que presen-
fan visuales minimalistas. Hechos

importantes que confirman que una
idea simple puede dar de si un fitulo
magnifico, divertido y, lo que es més
importante atn, atemporal. “Geome-
try Wars" bien podria entfrar dentro
de esfe grupo de fitulos selectos. El
considerable éxito obtenido en su
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paso por el bazar de Xbox 360 ha
permitido a Bizarre Studios (crea-
dores de "Project Gotham Racing”)
agrandar la serie y llevarla a ofras
plataformas, como son Ninfendo DS
y Wii. Para los que no sepan de qué
va "Geometry Wars" es bien senci-
llo, y podemos describirlo como un
matamarcianos de corfe clasico.
ESTE MATA-MATA CLASICO in-
cluye novedades en modalidades,
fipos de enemigos y por supuesfo en
el control. El manejo en la version de
Wii recae sobre el Wiimote. Con él
apuntamos y seleccionamos la zona
a la que queremos disparar, mientras
nos movemos con al stick del Nun-
chako. Para la version de Nintendo
DS el movimiento lo controlamos con
la cruceta mientras que el ataque se
realiza mediante la pantalla téctil
con la ayuda del stylus. Otra de las
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innovaciones es la inclusién de una
nave que nos acompariia en el modo
principal ayudandonos a eliminar
enemigos y que podemos ir modifi-
cando a nuestro gusto. Para alargar
la vida del juego se han dividido las
fases en varias galaxias y ésfas, a
su vez, en planefas. Es decir, que
cuenta con una longevidad bastante
asequible para un fitulo de estas ca-
racteristicas. Cabe mencionar tam-
bién que ambas versiones cuentan
con modos multijugador y rankings
online.

Puede que su estilo refro y vecto-
rial fire para afrds en un primer mo-
mento pero con “Geometry Wars”
descubrimos el placer visual y juga-
ble que supone destruir hordas de
naves que se desintegran en chis-
pas de colores.

EMario Ferndndez

wars:

FICHA TECNICA

Desarrollador: Bizarre Studios -

Kuju Entertaintment
Distribuidor: Vivendi Studios
Género: Arcade

Multijugador: 1-2
Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Nintendo DS
www.geometrywarsgalaxies.com

Lo mejor

Su sencillez tanto en su aspecto como

en su jugabilidad. Las novedades que
incorpora.

Lo peor

La version para Nintendo DS sufre
ralentizaciones en ocasiones. La musica es
mejorable.

Nuestra opinion
“Geometry Wars Galaxies” s una conversion
fantastica y muy adictiva.

N\ J
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LEGO STAR WARS:
The Complete Saga

MONTATE TU PROPIA AVENTURA GALACTICA

nueva generacion de consolas

de la mano de Traveller's Tales
con "lEGO Star Wars: The comple-
te saga”, que constituye la recopi-
lacién en un solo disco de los seis
episodios de “Star Wars" que pre-
viamente habian aparecido como
trilogias separadas en "LEGO Star
Wars |y II". Como era de esperar,
los desarrolladores han mantenido
la exquisita fidelidad de persona-
jes y escenas del universo “Star
Wars”, asi como el cardcter desen-
fadado y divertido que hizo famo-
sas a las anteriores entregas. No
hay muchas novedades respecto a
la mecanica de juego, que sigue
estando basada en la resolucion

LEGO Star Wars debuta en la

de pequefios puzzles con ligeros
toques plataformeros. El sistema
de control, por su parte, explota
las posibilidades que brindan las
nuevas fecnologias de defeccién
de movimiento incorporadas en
Wii y PS3.

ENTRE LAS POSIBILIDADES de
juego disponemos del habitual
modo Historia, en el que vamos
avanzando linealmente por los 36
capitulos de los diferentes episo-
dios. Pero también contamos con
un modo Libre bastante sugerente,
que una vez desbloqueado nos
permite seleccionar personajes de
entre los més de 150 disponibles y
ponerlo en la escena que mds nos
apetezca, pudiendo asi rivalizar

como guionistas con el mismisimo
George Lucas. Por Gltimo contamos
con una modalidad Desafio mas
ofra llamada Duelo. En todos los
casos fenemos la opcién de disfru-
tar de un opcién Cooperativa para
dos jugadores, con posibilidad de
jugar online dependiendo de la
plataforma de juego elegida. Gra-
ficamente el fitulo no resulta des-
lumbrante, pero tampoco lo busca.
Aun asf, los escenarios muestran
multitud de cuidados detalles y se
aprecia cierta mejora en el acaba-
do general del juego. En lo refe-
rente al sonido, el titulo incluye una
cuidada seleccion de temas de la
banda sonora y efectos originales
de "Star Wars", todo un lujo. En

definitiva, “LEGO Star Wars: The
Complete Saga” resulta un titulo
completo, con algunas limitaciones
graficas inherentes a sus protago-
nistas y escenarios, pero a cambio
nos ofrece buenas dosis de humor
y entretenimiento.

EPablo Molina

FICHA TECNICA

Desarrollador: Traveller's Tales
Distribuidor: Activision

Género: Aventuras

Multijugador: 1-2

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Wii
www.lucasarts.com/games/legostarwarssaga

B a0

Lo mejor

Ambas trilogias recopiladas en un Unico
disco. Modo cooperativo y online. Montones
de personajes fielmente caracterizados.

Lo peor
Pocas novedades respecto a las dos versio-
nes anteriores.

Nuestra opinion

Recopilacion definitiva de todos los episodios
de “LEGO Star Wars” en la que los aficionados
a la saga sabran valorar la completa galeria de
\escenarios y personajes disponibles.

J
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Valhalla

ROL EN ESTADO PURO

mero de RPG’s bastante inte-
resantes. Por desgracia, para
el publico no bilingte, la mayoria
de ellos han aparecido en nuestras
fronteras con el importante handi-
cap de no haber sido traducidos al
castellano. Y, claro, en éste género
comprender la historia es impres-
cindible. Por ello, los usuarios de
la portétil de Sony aficionados a
este tipo de juegos esperan ansio-
sos nuevos lanzamientos que col-
men sus ansias y expectativas.
Valhalla Knights ha sido uno de
los dltimos exponentes de RPG’s en
aparecer hasta la fecha. Y lo cierto
es que desperté grandes esperanzas
en cuanto se desvelaron sus princi-
pales caracteristicas: la historia del
juego se ambientaria en la mitologia
nordica (que aunque ya resulté poco
original, no deja por ello de ser
atractival, el sisema de juego recor-

Existen para PSP un cierto ne-

darfa a los fitulos de rol mas clasicos
y, sobre todo, vendria en espafiol,
al fin.

NADA MAS EMPEZAR a disfru-
tar del UMD desarrollado por los
chicos de K2 LLC nos damos cuenta
de cuales son las intenciones de los
programadores.

los seis personajes que se dan
cita en la nueva produccién estdn
fielmente sacados de los estanda-
res tipicos de la fantasia medieval.
Nosotros sélo controlaremos al pro-
tagonista principal, mientras que la
consola se ocupa del resto.

A lo largo de la aventura gozare-
mos de un elevado nimero de posi-
bilidades con las que personalizar a
nuestro héroe, lo cual agradecerén
los aficionados al rol més puro y
exigente. Digo esto, porque Valhalla
Knights se aleja de ofros juegos y sa-
gas de origen fantéstico, pretencio-
samente vistosos, llenos de parajes

épicos vy repletos de personajes con
los que inferactuar. Aunque grdfica-
mente el programa muestra un buen
acabado, y los escenarios tfienen
una calidad bastante alta, no dejan
por ello de resultar bastante laberin-
ficos, repetitivos y mondtonos. No
obstante, esfo es ley inequivoca en
éste tipo de fitulos.

De igual manera, la jugabilidad es
sumamente exigente, solo apta para
aquellos roleros que dispongan de
paciencia suficiente para batallar en
mil y un combate menor hasta ob-
tener la experiencia y los atributos
suficientes como para aventurarse en
los de mayor nivel.

Como opcién final, los creadores
tfambién han dotado al programa
de un modo multijugador que nos
permite explorar en compaiiia de un
amigo, o bien enfrentarnos a él.

Se puede concluir, en cualquier
caso, que Valhalla Knights es un

080N CIBER
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juego, muy correcto en fodos los
aspectos, pero ni mucho menos
apto para todos los publicos; ni
siquiera para todos los seguidores
del rol. Una aventura exigente y
sumamente repetfitiva sélo dirigida
a aquellos usuarios que disfrutaran
en su dia con obras como Cham-
pions Of Norrath o ESDIA Lla Ter-
cer Edad.

mKikeDanger

FICHA TECNICA

Desarrollador: K2 LLC
Distribuidor: Virgin Play
Género: RPG

Multijugador: Si

Voces: N.D. Textos: Castellano
Version analizada: PSP
www.valhallaknights.com

7 [ o1
Lo mejor

Presenta multitud de posibilidades a la hora
de desarrollar a nuestro héroe. Técnica-
mente notable y, por fin, en castellano.

Lo peor
Resulta mondtono, un tanto simple y carece
de un ritmo adecuado.

Nuestra opinion
Un correcto juego de Rol sélo recomendado
para los aficionados mas experimentados y
pacientes del género.

. J




ANALISIS

Final Fantasy XII:
Revenant Wings

FANTASIA PORTATIL

irigido por el incombustible Mo-

tomu Toriyama nos encontramos

ante un fitulo que toma como
punto de partida “Final Fantasy XII"
de PS2. la historia narra como un
misterioso personaje pretende des-
fruir un poderoso artilugio conocido
como la Piedra Sagrada. Al pare-
cer esfe objeto mantiene a flote los
continentes donde viven infinidad de
personas y nuestra mision consiste en
evitar esfa destruccién.... a la par que
profundizamos en la historia personal
de Vaan y Penelo, los protagonistas
principales, y descubrimos los cabos
sin resolver de "FFXII".

EL SISTEMA DE JUEGO mezcla
secuencias que narran el argumento
y las misiones. En “Revenant Wings”
contamos con un desarrollo basado
en el cumplimiento de misiones, es

decir, que antes de cada combate
se nos da un objetivo a cumplir y las
condiciones para ello. Un completo tu-
torial nos explica los controles bésicos
de este nuevo mecanismo. Nuestros
personajes se desplazan en fiempo
real, bien por separado o en grupo.
Para afacar a un enemigo o mover-
nos por el escenario sélo fenemos que
pulsar sobre él con el stylus y nuesfro
personaje realizard  automdticamen-
fe la accién. También contamos con
la posibilidad de invocar enemigos
para que peleen a nuestro lado. An-
tes de cada misién podemos asignar
una clase de monsfruo en concreto a
cada personaje. Todo se centra en la
obfencién de nuevas clases y tipos
de monstruos, distinguiendo entre los
elementos tierra, agua, fuego vy rayo.
Obviamente cada monstruo es débil a

un elemento v eficaz ante ofros, por lo
que combinarlos bien es la clave del
éxito. La dificultad del juego es baja
puesto que se ha intenfado adapfar
una saga que requiere experiencia
previa a un publico masivo. Se ha
opfado por incluir detalles como la
posibilidad de repetir la misma misién
e incluso obtener puntos de experien-
cia si fallamos. Técnicamente esté a la
altura con personaijes en 2D sobre es-
cenarios fridimensionales muy ricos en
fexturas y colores. El apartado sonoro
es brillanfe y foma un gran nimero de
melodias con respecto a la version ori-
ginal. En definitiva “Revenant Wings”
es un fitulo fresco que engancha gro-
cias a su bonito disefio y a una juga-
bilidad muy adecuada a la portatil de
Nintendo.

BMario Ferndndez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Square-Enix

Distribuidor: Proein

Género: Juego de rol

Multijugador: No

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Nintendo DS
www.ff12revenantwings.es

89
Lo mejor

Su calidad técnica y su riqueza visual. Intenta
recuperar el esplendor del que gozaba la
saga en las consolas de 16 bit.

Lo peor

Alos mas puristas puede parecerles algo
limitado por su sencillez.

Nuestra opinion
Un titulo excelente y bonito, que incorpora otra
é]ran aventura al catdlogo de Nintendo DS.
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en tercera persona recibe a

principios de febrero a “The
Club”, el ¢ltimo y esperado desa-
rrollo del binomio Bizarre Crea-
tions-SEGA. La baza con la que
cuenta “The Club” para hacerse
un hueco en un género tan pobla-
do es apostar por una inmejorable
jugabilidad que toma prestadas
caracteristicas de ofros géneros
omo el de las carreras arcade o
el beat-'em-up. La mecdnica gene-
ral del juego estd basada en un
sistema de puntuacién muy inge-
ioso que prima eliminar a los
rivales rapida y eficientemente,
manteniendo el combo de muertes
consecutivas lo mds alto posible,
consiguiendo de esta manera un
ritmo de juego vertiginoso. Para
los que no lo sepdis, el Club es
una organizacién clandestina que
organiza forneos a vida o muer-

La extensa familia de shooters

The - CLUB

BIENVENIDO AL CLUB DE LA MUERTE

te y, como era de esperar, hemos
sido reclutados para participar en
su Ultima creacién. Antes de co-
menzar a disfrutar de la “fiesta”,
recibiremos un breve tutorial don-
de se nos explica rdpidamente
las reglas del Club, y en un par
de minutos habremos aprendido
todo lo necesario para pasar a la
accion.

OCHO PERSONAJES estén dis-
ponibles en total (seis de ellos
seleccionables desde el primer
momento), con diferentes aptitu-
des fisicas y una gran variedad
de armas como pistolas, rifles de
asalto, ametralladoras pesadas y
lanzacohetes. Las contiendas se
desarrollan en ocho escenarios
ambientados en lugares reales que
tendremos que ir desbloqueando
en el modo Torneo. Cada uno de
ellos estd compuesto por varios ni-
veles (algunos sélo accesibles en

o 1 "’

.*‘

R A e,

J682] CIBERGAMERS

.

-



- |

i sl | s ] | |

determinados modos de juego) y
alguna que otfra zona secreta: al-
cantarillas de Venecia, intermina-
bles pasillos de una prisién fede-
ral abandonada, un barco, una
mansién, un almacén... Todos los
escenarios estdn magnificamente
ambientados con unas texturas
cargadas de multitud de detalles,
lo que unido a la excelente carac-
terizacién de los personajes hace
que en conjunto “The Club” pre-
sente un soberbio aspecto gré-
fico. Los enemigos por su parte
no disponen de una inteligencia
artificial muy desarrollada, pero
si aparecen en gran cantidad
nos pueden hacer pasar un mal
rato. Atentos a un tipo escurridi-
zo que se deja ver en todos los
niveles durante un breve momen-
to, porque de conseguir abatirlo
obtendremos un buen montén de
puntos.

En el torneo la variedad de mo-
dos de juego (seis en total) es muy
amplia y variada. Asi por ejemplo
(y tomamos aire) disponemos de
un modo Sprint en el que debemos
encontrar la salida del escenario
a toda prisa, ideal para persona-
jes rdpidos como Kuro o Seager;
un modo Asedio en el que debe-
mos defender nuestra posicidn,
ideal para pesos pesado como
Dragov; o Supervivencia, en el
que debemos sobrevivir el mayor
tiempo posible a las hordas de
enemigos que intentan acabar
con nosotros. En todos los casos
contamos con cuatro niveles de
dificultad muy bien escalonados
que nos permitirdn ir aumentando
el reto del juego a medida que
vamos conociendo los escenarios.
la modalidad Multijugador de
“The Club”, aparte de la cldsica
opcién de pantalla partida para

cuatro jugadores, dispone de un
modo online con hasta 16 juga-
dores en Xbox Live (ocho para
Playstation Network) y otras ocho
diferentes modalidades para to-
dos los gustos, tanto individuales
como por equipos. Como ya os
hemos comentado, el apartado
técnico brilla especialmente en
“The Club”. Si el aspecto grafico
es sobresaliente, el apartado so-
noro no le va la zaga y mientras
jugamos nos sumergiremos en
multitud de efectos de disparos y
explosiones muy bien consegui-
dos, aderezado todo ello por una
banda sonora espectacular.

En “The Club” se mezclan de
manera extraordinaria lo mejor
de varios géneros consiguiendo
dar una nueva vuelta de tuerca al
stper manido mundo de los shoo-
ters en tercera persona.

Pablo Molina

FICHA TECNICA

Desarrollador: Bizarre Creations
Distribuidor: SEGA

Género: Shooter

Multijugador: 1-16 jugadores.

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
www.bizarrecreations.com/games/the_club/

16 91

Variedad de modos de juego offline y
online que aseguran unas cuantas horas
de diversion. El aspecto grafico general.

Lo mejor

Lo peor
La eliminacion del antiguo modo Crash, que
muchos jugadores echaran de menos.

Nuestra opinion
“Burnout Paradise” reafirma de nuevo a la
franquicia como uno de los mayores expo-
nentes de la velocidad.

CIBERGAMERS [J83
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Tabula Rasa

LA NUEVA OBRA DE LORD BRITISH

do como Lord British, fue el crear

dor de la serie de juegos Ultima,
que alcanzd su méximo exponente
con Ultima Online, el primer MMOR-
PG que alcanzé 100.000 suscripfor
res y que abri6 de facto las puerfas
a ese género en 1997. Ahora, de
la mano de NC Soft y con un nuevo
estudio en sus manos, ha puesto en
marcha Tabula Rasa, un MMORPG
que cuenta en Europa con un servidor
y tres en Estados Unidos.

Tabula Rasa estd ambientado en un
universo de ciencia ficcién en el que
la humanidad se enfrenta a una alian-
za dlienigena llamada The Bane. A
diferencia de otros MMORPG's, el
universo de Tabula Rasa funciona en

Richord Garrioft, fambién conoci-

0868 CIBER

base a esfe conflicto y pone muy poco
énfasis en ofrecer una linea argumen-
tal sélida y mucho en el combate. Las
misiones buscan en lineas generales
realzar ese conflicto y basicamente
implican matar grandes cantidades
de enemigos (hasta 200).

la gran aportacién de esfe juego
al género es la posibilidad de clonar
el personaje en determinados niveles
en los que hay que elegir especia-
lizacién, de modo que es posible
tener un personaje con distintas
clases sin necesidad de subir ofro
desde cero. Por lo demds es, simple
y llanamente, un shooter con ciertos
elementos de rol [experiencia, habi-
lidades que mejoran al adquirir nive-
les, inventario con distinfos fipos de

objetos, clases, efc.) y que incorpora
habilidades de corte paranormal al
esfilo de ofros muchos fitulos anterio-
res como Second Sight.

Tabula Rasa es un entrefenimiento
pasajero cuyo disefio y orientacién
no parecen, a dia de hoy, ser sufi-
cientes como para rivalizar con pro-
ducciones como WoW, El Sefor de
los Anillos Online y ofros fitulos de
la propia NC Soft, aunque sf que es
cierto que debido a su naturaleza
puede resultar muy afractivo a ofro
tipo de jugadores que guste més de
la accién que del rol. No obstante,
el fiempo dird cudntos estd dispues-
tos a pagar 13 euros al mes por
seguir jugando.

B Smasher

FICHA TECNICA

Desarrollador: Destination Games
Distribuidor: NC Soft/Friendware
Género: MMORPG

Multijugador: Miles

Voces: Inglés Textos: inglés
Version analizada: PC
www.plaync.com

16 {5

Lo mejor

La posibilidad de clonar personajes en de-
terminados niveles evita tener que subirlos
desde cero para explorar otras clases. El
PvP es voluntario.

Lo peor

Todos los idiomas imaginables en el chat
dificultan la comunicacion, el disefio del
mundo no facilita el encuentro con amigos y
la mecdnica no es mucho mas que la de un
simple shooter.

Nuestra opinion

Aunque quiza haya jugadores a los que
llame la atencién por su mecanica, radical-
mente distinta a la de otros juegos de éxito,
los jugadores habituales de MMORPG en-

contraran Tabula Rasa algo dificil de digerir.
N\

J
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Conflict:Denied Ops

do el caos en Venezuela y miles

de inocentes ya han pagado con
su vida sus despropdsitos. Ante tan
desagradable situacion, el gobiemno
de los Estados Unidos ha pedido a la
ONU que permita que un pequefio
comando de fuerzas especiales de
su pafs medie en el conflicto para
tratar de solucionarlo. 3Y adivindis a
quién le toca adoptar el
papel de dicho coman-
do? A nosofros por
supuesto.

El general Ramirez estd sembran-

ESTA UNIDAD SECRETA de fuer-
zas especidles esté formada Gnica-
mente por dos infegrantes, lang y su
socio (que no amigo) Graves. El pri-
mero es un experto en los combates
cuerpo a cuerpo v ufiliza armamento
pesado, mientras que a Graves le va
mds actuar en sigilo empleando el rifle
de francotirador. Si jugamos al modo
campaiia en solitario allernamos el
control de ambos protagonistas a lo
largo de todos los niveles. El pro-
fagonista que no confrolemos
en ese instante es manejado
por la CPU, aunque siempre
es posible indicarle ciertas &r-
denes sencillas. Pero como ya
supondréis, la verdadera gro-
cia de "Conlflict: Denied Ops”
consiste en avanzar acompana-
dos de un amigo, bien a pantalla
parfida o mediante conexién on-
line. De esta forma el desarrollo
adquiere una mayor profun-
didad y diversion.
Su concepcién gréfica
es sélida, aunque no
desfaca en ningdn sen-
fido, ni por la calidad
de las texturas ni por
el detalle con que
han sido realiza-
dos los persona-

jes y decorados. Sélo cabe apuntar
que todos los elementos que apare-
cen en los escenarios, como puertas,
edificios o cajas, son completamente
destruibles, detalle que dota de ma-
yor realismo a la accién.

El sonido se encuentra a un nivel
superior, gracias a la infensa banda
sonora y al mds que nofable trabo-

FICHA TECNICA

Desarrollador: Pivotal Games
Distribuidor: Proein
Género: Shoot'em up subjetivo

Multijugador: 1-2

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PS3
www.conflictdeniedops.com

2 83
Lo mejor

El modo multijugador se hace bastante
entretenido. El doblaje al castellano es muy
de agradecer.

Lo peor
No posee modo multijugador de ningUn tipo,
ni DeathMatch ni Cooperativo.

Nuestra opinion
Si 0s gustan los juegos que incluyan modo
cooperativo, aqui tenéis uno bastante bueno.

- J

jo realizado en el doblaje a nuestro
idioma de fodos los didlogos. Como
juego de accion en primera persona,
"Conflict: Denied Ops” no ofrece
nada realmente revolucionario ni fue-
ra de serie, pero desde luego si que
va a depararos unos ratos de diver-
sion muy a tener en cuenta.

mEduardo G

CIBERGAMERS J08@
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NO HAY RIVAL PEQUENO

managers futboleros de la tem-

porada le toca el turno a un vie-
jo conocido. Vuelve la saga "Cham-
pionship Manager”, una de las
pioneras en software para simular
la gestion de clubes de fotbol y que
pasa por un momento cierfamente
delicado. Su veterania data de prin-
cipios de los 90 y desde entonces
ha hecho las delicias de los amantes
del deporte rey. Pero a principios del
nuevo siglo corrieron malos tiempos
para los creadores del juego y todos
acabaron abandonando el barco,
aunque por fortuna la nave retomé el
sendero de mano de Beautiful Game
Studios.

En esta nueva femporada “Cham-
pionship Manager” nos da la posibi-
lidad de jugar 27 ligas distintas (con
la australiana como gran novedad

0884 CIBER

En el carrusel de simuladores y

de esta nueva ediciéon). Ademds,
el juego ha completado su base de
datos con un 25% mas de personal
y jugadores que en la edicion de la
temporada pasada.

El aspecto técnico presenta es-
casas novedades con respecto a
afios anteriores. las panfallas man-
fienen la estética que toda la vida
ha acompaiado al juego, mientras
que los menUs son incluso algo mas
sencillos que en anteriores ocasio-
nes. Un detalle que el jugador novel
agradecerd sobremanera dada la
habitual maraiia de opciones que
suele acompariar a este género. En
cuanto a los partidos, la representa-
cién de los mismos en pantalla se
lleva a cabo con un sencillo motor
de tres dimensiones y unos “peones”
que hacen las veces de jugadores.
Sencillo y practico.

COMO MANAGER DEL EQUIPO
tenemos que desempefiar las funcio-
nes ya por todos conocidas: gestién
econdmica del presupuesto, gestion
de la plantilla, direccién técnica,
tactica y deportiva haciendo ficha-
jes siempre y cuando nuestra econo-
mia nos lo permita.

De todo ello dependeran los re-
sultados de nuestro equipo, que
seran analizados por la sorpren-
dente ProZone: una herramienta de
andlisis que nos proporcionard in-
formacién sobre el comportamiento
de nuestros futbolistas sobre el te-
rreno de juego en base a estadisti-
cas elaboradas durante el partido.
Vamos, que tomards las decisiones
con fundamento... aunque Ultima-
mente las victorias se antojan un
pelin faciles.

mllde Cortés

FICHA TECNICA

Desarrollador: Beautiful Game Studios
Distribuidor: Proein

Género: Estrategia/Deportivo
Multijugador: 1-2

Voces: — Textos: Castellano

Version analizada: PC
www.championshipmanager.co.uk

Lo mejor

La sencillez de los menus y poder sentirte
al frente del club de tus amores para
hacerlo grande.

Lo peor
En ocasiones las victorias son demasiado
faciles.

Nuestra opinion

Esta franquicia empieza a enderezar el

rumbo con esta edicion. Ideal para noveles,

aunque su baja dificultad te puede “mos-
quear”.

.




Sparta:La batalla
de las Termopilas

[ESPARTANOS! ;ESTA NOCHE CENAREMOS EN... sUN VIDEOJUEGO?!

. el
-

veche descaradamente el tirén de
300, que la portada de la caja
sea una calcomania del cartel de la
pelicula y que en la susodicha, haya
mds de un abdominal refocado digi-
talmente. Pero todo esto a los amantes
de la estrategia, 3qué narices nos im-
porta? De hecho tenemos que darle las
gracias (de nuevo) a nuestros queridos
casi-hermanos/amigos de FX Inferacti-
ve, por fraer infegramente en castella-
no 'y a un precio irrisorio, un juego que
de ofra forma nunca hubiera llegado
a Espafia: Sparta: la batdlla de las
Termépilas
SI BIEN NO ES ESTRATEGIA que
vaya a cambiar tu vida (estd muy frilla-
da la estrategia histérical, es la excusa
perfecta para pasar unas gratificantes
tardes de invierno. Podremos afacar la
campafa desde fres bandos: los he-
roicos espartanos, los perversos persas
y los egipcios de relleno. Las primeras
misiones son de risa porque incluyen
el tutorial, esa gran lacra de los RTS.
Nos basfaria con echarle un vistazo
al estupendo manual a todo color que
acompaia al DVD. A pesar de la pér-
dida inicial, en un momento estaremos
liados con nuestras recolecciones de
oro y madera, construccion de fuertes

Es cierto, puede que el juego apro-

y fabricas, etc. Algo asi cémo un Age
of Empires més. Es inferesante la po-
sibilidad de poder pausar la accién
para replanfear fécficas, las luchas
navales, la mejora de nivel de nues-
tros hombres y la personalizacién de
cada uno, al estilo Role-playing game.
Lo historia esté confada a base de es-
cenas creadas con el motor del juego,
arriesgandose a mostrar planos me-
dios — y asesinos- de los poligonados
protagonistas. Las conversaciones son
vacias, un mero puente entre misién y
misién, pero a cambio tenemos un RTS
sélido y profesional. Que no es poco.
Por supuesto estdn las escaramuzas y
el multijugador online para alargarle la
vida algunas semanas.

LOS GRAFICOS SON RESULTO-
NES y llenos de color. Algo asi como
leso es) Age of Empires, pero con tex-
turas menos definidas y personajes de
cartén piedra. Lo mejor de fodo es el
acabado del agua, y lo peor, la nie-
bla ocultotodo que ni es negra ni es
blanca, es fea. Lla misica estd sacada
del cajén de melodias épicas de todo
a 100y las voces no tienen nada que
ver con los graves varoniles de tu film
favorito. Més bien son del estilo "todo
en uno”: un fipo poniéndole voces ridi-
culas a todos (es solo una teoria...). Se

salva el narrador que viene de ponerle
la voz a los documentales de la 2.

Si hace tiempo que no le pegas a la
esfrategia (lo que significaria que has
dejado pasar joyas cémo Company of
Heroes...] y encima vas justo de déla-
res, que suerte que fienes Sparta: la
batalla de las Termépilas a mano.

mDani Rubio

FICHA TECNICA

Desarrollador: Playlogic
Distribuidor: Fx Interactive
Género: Estrategia

Version analizada: PC
Lo mejor

Multijugador: No
www.fxinteractive.com
Estrategia accesible. Requisitos bajos.

Voces: Castellano Textos: Castellano
Integramente en espafiol.

Lo peor
Propuesta plana de un RTS plano. No trae
nada nuevo ni se esfuerza por ello.

Nuestra opinion
Otro juego de estrategia, sélido, pero que no
ofrece novedades a los estrategas.

. J
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ANALISIS

Level 2

Training for

Your Eyes

PON A PRUEBA TU VISION

| nuevo fitulo de Ninfendo “Trai-

ning for Your Eyes” es el dlimo

descendiente dentro del linaje
de juegos enfocados a la mejora de
nuesfras apfitudes fisicas o intelec-
tuales. Tras mejorar nuestro cerebro
y nivel de inglés (en dos ocasiones
ambos), ahora toca darle un descan-
sO a nuestra vista y ejercitar nuestras
capacidades visuales.

Este fitulo estd inspirado en el en-
frenamiento que imparte el doctor
Hisao Ishigaki a deportistas de elite
en Japon. “Training for Your Eyes” se
centra en cinco aspecfos de la vista:
visién periférica, movimiento ocular,
reconocimiento inmediato, coordina-
cién ocular manual y agudeza visual
dindmica. Para ello se han disefiado
una serie de pruebas enfocadas al
uso de la pantalla téctil, donde tendre-

0908 CIBER

mos que ufilizar nuestra rapidez visual
y capacidad percepfiva.

Esta vez Nintendo ha dado un paso
mds y ha pensado en los jugadores
menos casuales, introduciendo una
serie de minijuegos basados en as-
pectos deportivos muy adecuados e
inferesantes. Son sin duda la mayor
aportacién del fitulo al “género” “Tra-
ining” ya que son lo suficientemente
enfrefenidos como para jusfificar su
compra, aparte de su concepto princi-
pal, claramente didéctico. No obstan-
te, el cartucho sigue albergando los
test de edad, las pruebas diarias vy los
ejercicios para mejorar nuestras apfitu-
des, como cormesponde a los demds
“Training”.

ESTOS MINIJUEGOS esfén reali-
zados con animaciones de diversos
deportes, como fitbol, volleyball o

boxeo, mediante fotografias recordan-
do un poco al surrealismo visual de
los primeros “VWario Ware". El juego
no obstante estd disefiado de forma
elegante y funcional, con brillantes
detalles como los mensajes destina-
dos a relajar nuestra vista mediante
movimientos fisicos. Lamentablemente,
la duracién del fitulo como la variedad
de minijuegos o de situaciones no es
muy elevada, desinteresando al usua-
rio demasiado acostumbrado al resto
de juegos de la familia “Training”.
Evitando comparaciones pemiciosas,
"Training for Your Eyes” es uno de los
juegos mas originales del catdlogo de
la consola para esta Navidad en Nin-
tendo DS, ya que pese a ser un vide-
ojuego pedagégico, logra destacar
por sus propias virtudes jugables.
®Omar Alvarez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nintendo
Distribuidor: Nintendo

Género: Habilidad

Multijugador: No

Voces: Castellano Textos: Castellano

Version analizada: Nintendo DS
www.nintendo.es

3 80
Lo mejor

Encantard a los fandticos de la serie “Trai-
ning” y divertira a los que hasta ahora se abu-
rriesen con los entrenamientos mas formales.
Su aspecto visual destaca por su simpleza.

Lo peor

Los minijuegos se repiten con facilidad y
logra que perdamos el interés. Para los aun
detractoras de este tipo de propuestas, el
juego puede parecer superficial

Nuestra opinion

“Training for Your Eyes” es uno de los titulos
estrella de Nintendo para esta Navidad, todo
un ejemplo de hasta donde puede llegar el
\sello “Touch! Generations”.




REGRESA EL CAZADOR DE DINOSAURIOS

an recuerdo cudnto disfruté con
A "Turok: Dinosaur Hunter”, el pri-
mer shoot’em up subjefivo que
apareci6 para Nintendo 64 lanza-
do por Acclaim. Menudo juegazo.
Desde entonces, y salvando la ex-
traordinaria segunda parte del fitulo
[fambién para N64), la franquicia
fue perdiendo peso paulatinamen-
te, y més fras la desaparicion de
la propia Acclaim. Pero Atari ha re-
cuperado la franquicia y ha creado
un nuevo capitulo realmente intere-
sante, convirtiéndose en uno de los
shooters mas atfractivos que pode-
mos encontrar en el mercado.
TUROK es precisamente el nom-
bre del protagonista, un indio ame-
ricano perfeneciente a un comando
de élite que, tras explotar la nave

espacial en la que vigjaba junto
con el resto de sus compafieros, va
a parar a un curioso planeta que
estd plagado de dinosaurios muy
agresivos. Y junto a este problema
enconframos uno mds importante
aon: la presencia de miembros de
una organizacion militar muy peli-
grosa que no dudarén en atacarnos
en cuanfo nos vean. Bajo este ar-
gumento (no demasiado trabajado,
todo hay que decirlo) encontramos
un shooter que destaca por su vi-
brante desarrollo y, sobre todo, por
su impecable factura grafica. El
estudio de Propaganda Games ha
utilizado la potente herramienta Un-
real Engine 3 para dar vida a unos
enfornos grandiosos 'y muy bien
acabados, donde pueden apare-

&N Avausis

cer una gran canfidad de objetos
y personajes en pantalla sin que la
accién sufra por ello.

Y para apoyar al modo Historia
el fitulo también incorpora diversas
opciones multijugador, incluyendo
modo online.

“Turok” es un shooter en primera
persona muy solvente y relati-
vamente largo que, aunque
no logra alcanzar las co-
tas de calidad de los pesos
pesados del género como “Call
of Duty 4" o "Halo 3", si que se
convierfe en una opcion muy solida
para todos aquellos que disfrutan
con este tipo de producciones...
aunque haya perdido el “feeling”
del original por el camino.

B Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Propaganda Gamess
Distribuidor: Atari
Género: Shoot'em up subjetivo

Version analizada: PS3
Lo mejor

Multijugador: 1-16
Voces: Castellano Textos: Castellano
www.turok.eu.com/es

El apartado gréfico es soberbio. El doblaje y la
banda sonora tampoco estan mal.

Lo peor
El argumento es demasiado simplén. La IA
de los personajes a veces falla.

Nuestra opinion
Atari ha rescatado una franquicia olvidada y ha
\conseguido crear un titulo mas que notable.
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Dragon Ball Z:
Budokail Tenkaichi 3

kira Toriyama vivié su momento
Amés dulce como artista cuando

cred "Dragon Ball” v a su legen-
dario profagonista, Goku. Desde en-
tonces este sUper carismdtico guerrero
Saiyan se ha convertido en todo un
icono social en lugares tan diversos
como Japén (su pafs “natal”), Estados
Unidos o Europa. Ya son muchos los
videojuegos que ha profagonizado
Goku junto a sus amigos, pero la
franquicia més laureada y popular
entre los jugadores es “Dragon Ball
Z: Budokai Tenkaichi 3". Hace un
par de meses este mismo juego apa-
recié en PlayStation 2, y ahora les ha
llegado el turno a los usuarios de Wii
de disfrutar con este completisimo y
excelente arcade de lucha 3D.

EL ALMA' Y LA BASE de esfta en-
trega disefiada para Wii es muy si-
milar a la misma de PS2. El objetivo
consiste en conseguir doblegar a
nuestro adversario empleando todas
las técnicas de lucha y magias es-
peciales que creamos convenientes,
peleas que tienen lugar en enfornos
muy amplios y que pueden suceder

CIBERGAMERS

GOKU DESATA SU FURIA

fanto en fierra firme como en las al-
turas. Vamos, igualito que lo visto en
la serie manga y anime. Esta fideli-
dad con el comic original también se
pone de manifiesto en el modo de
juego principal, ya que sigue la his-
toria de "Dragon Ball Z" muy de cer-
ca. Nosofros tomamos parte en los
mejores combates que se produjeron
durante su desarrollo, pudiendo asf
rememorar enfrenfamientos legenda-
rios como el que fuvo lugar contra el
poderoso Freezer.

Como ya ocurriera en "DBZ: Bu-
dokai Tenkaichi 2" para esta misma
plataforma, el control de los persona-
jes es bien diferente al mismo contem-
plado en la edicién para PS2. Para
efectuar los ataques bésicos tan sélo
debemos pulsar los correspondientes
botones del Wiimote y Nunchak,
pero si lo que queremos es materiali-
zar las magias mds poderosas (como
el famoso Kamehameha de Goku),
enfonces es necesario ejecutar una
deferminada secuencia de movimien-
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fos con ambos periféricos. Gracia a
esto el juego gana en infensidad y
"realismo”, y es una de las principa-
les razones por las que esta version
de Wii nos parece mds atractiva que
la disefiada para PS2.

Ofro de los dlicientes que propone
esta enfrega para la maquina de Nin-
tendo es una nueva modalidad onli-
ne, en la que es posible enfrentarse
a jugadores de todo el mundo... al
menos en teoria. Si, porque a decir
verdad esta modalidad padece de
cierfos inconvenientes técnicos que

acaban por afectar a sus posibilida-
des de diversion. Nos referimos a fa-
llos en la conexién, ralentizaciones,
lag y demds problemas importantes,
que nos impiden disfrutar al méximo
de esfa interesante opcién de juego.
Esperamos que la edicion del proxi-
mo afio consiga solventar estos de-
fectos de conexion.

LA CANTIDAD DE PERSONAJES
con los que podemos pelear es abso-
lutamente impactante, superando los
160 una vez desblogueados todos.
Cualquier personaje que haya pasa-

do por la serie y que se os venga a la
cabeza (Chaoz, Yamsha, King Vege-
ta, Buu, Nail, Gohan...) forma parte
del plantel de luchadores, y cada uno
presenta sus propios afributos y apfi-
tudes para el combate. Sobra decir
que llegar a dominar los movimientos
y ataques de todos esfos tipos puede
llevaros més de una vida...

los decorados que albergan los
enfrentamientos, mds de 20, también
han sido extraidos de la famosa serie
y poseen un trafamiento tan sobresa-
liente como el que lucen los perso-
najes. El apartado sonoro también
presenta un nivel mas que notable,
con foneladas de didglogos hablados
y efecfos muy contundentes.

Por todo esto (y a pesar del tema
online] “Dragon Ball Z: Budokai
Tenkaichi 3" es uno de los juegos
de lucha més completos del merca-
do y, mds concretamente, el mejor
representante de su clase en la con-
sola Wii.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Spike
Distribuidor: Atari

Género: Lucha

Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Wii
www.es.atari.com

245

Lo mejor

El elenco de personajes elegibles es una
verdadera bestialidad. Es un juego realmente
largo.

a7

Lo peor
El' modo online no funciona como deberia.
Existen desequilibrios entre los personajes.

Nuestra opinion

Este nuevo arcade de lucha protagonizado
por Goku es el mejor exponente del género
en Wii.




anAisis {9

UFO:Extraterrestrials

UNA LUCHA INCESABLE

alienigenas ha servido a mu-

chos  desarrolladores  como
base principal para concebir miles
de titulos. Y esa es la misma excusa
que sirve de argumento para dar
vida a "UFO Extraterrestrials”. El
planeta Esperanza estd en guerra y
nos foca protegerle de los invasores
exfreterrestres. Para fal fin contamos
con un amplio grupo de soldados
a los que tenemos que dar las ér-
denes precisas, siempre por turnos,
para entrar en combate y derrotar a
las tropas invasoras. Y como suce-
de con cualquier juego de estrate-
gia que se precie de serlo, tenemos
un montén de posibilidades para
plantear cada enfrentamiento.

AL SUPERAR LAS MISIONES obte-
nemos como recompensa la mejora
de las aptitudes de nuestros comba-
fientes y, mejor adn, accedemos a
la tecnologia dlienigena. Una vez
procesada en nuestra base, esta tec-
nologia nos permite constfruir arma-
mento mds contundente y sofisticado
para nuestro ejército, aumentando
asf nuesfro poder.

Aunque al principio no estén mal,
a la larga las misiones y obijefivos
terminan resultando un tfanto repe-
titivos, y la trama queda relegada
a un segundo plano. No obstante,

Los batallas enftre humanos y

0948 CIBER

los fans de la estrategia pueden pa-
sar por alfo estos defectos ya que
fampoco son muy graves.

La factura gréfica no puede competir
con la observada en los fitulos de este
género mds potentes, como “World in
Conflict” o "Command & Conquer 3".
Lla ambienfacion no esté nada mal y
el aspecto de las unidades es nota-
ble, pero los entornos y efectos como
el de las explosiones son mejorables.
Si que merece la pena resaltar la gran
interactividad de los decorados, que
poseen numerosos elementos que po-
demos destruir como edificios y ofras
construcciones.

Con todo, y a pesar de ser un
producto irregular en algunos apar-
tados, este titulo posee las sufi-
cientes cualidades para entretener
a cualquier estratega. Ademads su
precio es bastante razonable.

mShy Guy

TECNICA

Desarrollador: Chaos
Distribuidor: Friendware
Género: Estrategia
Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PC
www.ufo-extraterrestrials.com

1245 76

Lo mejor

El nimero de misiones es considerable.
Las mejoras que es posible conseguir para
nuestras unidades son interesantes.

Lo peor
Técnicamente esta desfasado. La historia no
atrapa lo suficiente.

Nuestra opinion
“UFO: Extraterrestrials” es un buen juego
de estrategia, a pesar de presentar ciertos
defectos menores.

N
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Adeje [Tenerifel:

Hermana Pedro, &/ - Telf - 522 711 079
Andratn (Mallorcal:

Ea Teulers, 1 - Telf.- 971 136 266
Antequera (Malagal:

Diego Pones, Edif, 21 - Telf.: 952 739 348
Arroya de la Miel - Benalmadena (Milagal:
Avda de la Constitucidn

Edif. Gavilan, loc. 5 - Talf.; 952 440 671
Baeza [Jaénl:

Avda Andalucia, 29 - Telf.: 953 420 496
Bilban:

Zorroza-Castrejana, 25 - Telf.: 344 424 618

Burgos:
Avda Eladio Perlado, 12 - Telf.: 947 221 142

precios escandelosaments bajos

Blucinarés con puestro ampiio

Ccompramos todas § L8 pegamas
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Ciudad Real:

Avda, Tablas de Damiel, 2 - Telf.: 926 274 0B1

Ronda Alarces. 24 - Telf.: 926 273 087
Calatrava, 21 - Telf.: 826 256 464
Fuengirola (Malagal:

Avda. de Nuestro Padre Jests Cautivo, 23
(Los Boliches] - Telf ; 952 BEB 715

Jderez de la Frontera [Cadizl:

Porvenir, 34 - Tell.: 956 330 B35
Marhella (Malagal:

Jacinto Benavenze, 11 - Telf.: 952 B61 100
Santander:

Maria Cristine, 1 - Telf.: 342 215 300
Tarre del Mar (Malaga):

Awvda, Andalucia, 106 - Telf: 952 870 463

cualguier plataforma Sea cual sea

fu estiio de juego

Tarremolinos (Milaga):

Ayda. de los Manantiales, B - Telf - 952 377 026
Valladolid:

Canterac, 23 - Telf.: 883 264 025

Lope de Rueda. 1 - Telf.: 883 263 543

Vigo [Pontevedral:

C/ Estorning, 13 - Telf: 986 373 677

Praximas aperturas en:
Madrid y Vallatofid



Requiem

LA GUERRA INTERGALACTICA CONTINUA

liens y Depredadores, las dos
Arozos mas temibles y a la vez
fascinantes del universo, volve-
rén a batirse en esta esperada se-
cuela de préximo estreno en cines.
Y, como no podia ser de ofra mane-
ra, la superproduccion ya tfiene su
inevitable adaptaciéon al mundo de
los videojuegos. Nuevamente es la
compaiiia “Sierra” la encargada de
distribuir el fitulo y, en esta ocasién,
PSP la dnica consola en recibirlo.
A diferencia del programa origi-
nal de PC "Aliens vs Predator”, el
cual sirvio de inspiracion para el
primer film, esta vez sélo podre-
mos manejar a uno de los prota-
gonistas: Depredador (o Predator
para los mds puristas), siendo los
Aliens los principales enemigos en
el juego. De hecho, nuestras misio-
nes tendrdn como principal objeti-
vo comin evitar que los humanos
conozcan la existencia de ambas
especies exfraterrestres y sufran sus
terribles instintos asesinos. Para

CIBERGAMERS

ello, contaremos con todas las leta-
les habilidades que ya conocemos
gracias a las diferentes peliculas:
invisibilidad, pistola de rayos, dife-
renfes visiones especiales, efc...

El juego también cuenta con un
correcto apartado gréfico, que sin
llegar a cotas espectaculares man-
tiene el espiritu propio de la saga.

A PESAR de contar con carac-
teristicas tan interesantes, no todo
es bueno en el UMD. En el lado
negatfivo podemos citar la pésima
situacion de la cémara, la poca
presencia de los Aliens (recreados
como un enemigo de lo mas vulgar)
o que el juego llega integramente
en inglés. Pegas que, hay que su-
poner, se deberdn a las prisas para
que el lanzamiento saliese préximo
al estreno del film. Adn asi, estoy
seguro de que todos los fans de tan
carismdticos personajes sabrén per-
donar estos defectos y disfrutar de
la accién que el fitulo propone.

mKike Danger

Desarrollador: Rebellion
Distribuidor: Sierra
Género: Accion
Multijugador: Si

Voces: Inglés Textos: Inglés
Version analizada: PSP
WWW.avppsp.com

16/

Lo mejor

Las habilidades del protagonistas. Grafica-
mente luce bastante bien.

Lo peor
Las camaras son un engorro. Esta en inglés.

Nuestra opinion

No se puede decir que esta adaptacion del
préximo estreno cinematografico sea un juego
perfecto. Con un poco mas de cuidado y
trabajo “Rebellion” podria haber limado varios
fallos un poco incomprensibles. Aln asi, el
poder controlar fielmente a un “Depredador”y |
el correcto apartado grafico contentardn alos
seguidores de estos monstruos de pelicula.



SOCOM
Tactical Strike

VIGILA TU ESPALDA

SELECT SPECIAL FORCES

H&WY SEALS

WRAITH BRONCO KAHUMA AZTEC

i

nuevo "SOCOM" en PSP
con novedades franca-
mente interesantes. Atrds
quedaron los fiempos
" en que empuidbamos
nuestro rifle disparando
a diestro y siniestro contra
"todo lo que se movia ante
nuestros ojos. Ahora foca es-
trujarse el coco y dirigir tac-
" ticamente o nuestros chicos.
El juego ha cambiado radical-
mente, pero la diversién se man-
| tiene a un altisimo nivel.
DIRIGIMOS  TACTICAMENTE
a dos escuadrones, y cada uno
estd compuesto por cuatro solda-
.. dos. Nuestro objefivo es defener un
atentado rebelde orquestado  por
unos ferroristas. Siempre con la c&-
mara en fercera persona, podemos
‘ =« _dar instrucciones generales a cada
uno de nuestros escuadrones o
*_bien hacerlo individualmente
\o cada uno de sus compo-
- nentes para ir eliminando

E | género bélico recibe a un

"
o

a nuestros enemigos. Para lograrlo
la cautela es fundamental, casi tan-
to como la paciencia para discernir
qué camino seguir, pues la libertad
de accién es practicamente total.
Tanto es asf, que podemos optar por
ir a pecho descubierto hacia el ene-
migo (aungue no fe lo recomiendo
salvo que quieras morir acribillado)
o escondernos anfe nuestros rivales
para rodearlos y sorprenderlos por la
espalda. O incluso distraerlos con un
escuadrén para que el ofro se encar-
gue del trabajo sucio. To decides.

LA CALIDAD GRAFICA es sorpren-
dente y el sonido no se queda afrds.
Contemplamos detalles muy bien re-
creados, explosiones de todo tipo y
un modelado de los personajes mas
que notable. Sélo algunos errores de
la IA pueden ensombrecer un poco
la calidad de un titulo que daré mu-
chisimas horas de diversién. En el
modo Campaiia podemos jugar una
y ofra vez con la posibilidad de ir
variando la situacién de los obijeti-
vos para hacer diferente cada expe-

&3 ANALISIS

riencia de juego. En el Multijugador
(tanto ad-hoc como via online) nos
encontramos con cinco modalidades
diferentes, como los clasicos Death-
match  individuales y por equipos,
nuevas variantes como defender a un
miembro VIP del grupo o salvaguar
dar un objeto mientras nuestro rivales
infentan hacerse con él. Yo de i iria
desempolvando las armas...

mllde Cortés

FICHA TECNICA

Desarrollador: Slant Six Games
Distribuidor: Sony
Género: Estrategia/Accion tactica

Version analizada: PSP
Lo mejor

Multijugador: 1-4
Voces: Castellano Textos: Castellano
Www.socom-hg.com

La calidad audiovisual del titulo y las mdltiples
posibilidades de juego que ofrece.

Lo peor
Que tus hombres no siempre respondan
como deben.

Nuestra opinion
Si te gusta la accion tactica no deberias
tardar en hacerte con él. Asegura muchas

horas de diversion.
N Y,

CIBER
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Hard To B

UN RPG DIGNO DE DIOSES

asado en una novela de los
B hermanos  Strugatsky  (cono-

cida en Espaiia como "Que
dificil es ser Dios"), la compadia
Akella y la distribuidora Nobilis
Ibérica nos traen el lanzamiento
de este nuevo y ambicioso fitulo
de rol poseedor de un original ar-
gumento. En "Hard to be a god”
conocemos Arkanar, un planeta en
una situacién evolutiva tipicamente
medieval dominado por la religién
y la injusticia social més clasista,
hasta donde viaja un habitante de
la Tierra del futuro (llamado Ruma-
fa y que sobra decir serd nuestro
sujeto a controlar) con la intencién
de investigar lo causa del anclaje
histérico que sufre este mundo her-
mano, tan parecido al nuestro de
hace mil afios.

0984 CIBER

El légico contraste entre la tec-
nologia futurista del protagonista
y las costumbres e ideales medie-
vales de los habitantes de Arkanar
incrementa el interés de este pro-
grama, que nos invita a ponernos
en la piel de un hombre cuya su-
perioridad cientifica y moral le
conducirdn a ser considerado una
especie de dios.

LA EXCELENTE ambienfacion del
juego, asi como la elevada inteli-
gencia artificial de los personajes
que en él aparecen suponen dos de
los principales alicientes de un disco
que, ademds, cuenta con un desa-
rollo dotado de bastante libertad,
adquiriendo el devenir de la historia
diferentes caminos en consecuencia
a nuestras acciones, sumando hasta
cinco posibles finales disfintos.

ON

Lo jugabilidad mezcla de mane-
ra acertada estrategia, aventura y
espionaje por igual, completando
asf un lanzamiento bastante varia-
do y adictivo. Los combates resul-
tan convenientemente dindmicos y
durante ellos manejaremos tanto
armas medievales como de carac-
ter futurista.

En el apartado técnico destaca
el aspecto visual, con unos gréficos
defallados y sensibles a cambios ho-
rarios y atmosféricos, asi como con
unas animaciones convincentes por
parte de los personajes.

Sin duda, los aficionados a este
género encontrardn en “Hard to
be a god” un exponente original
y entretenido que merece la pena
probar.

mKikeDanger

a God

FICHA TECNICA

Desarrollador: Akella
Distribuidor: Nobilis Ibérica
Género: Rol

Multijugador: No

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: PC
www.hardtobeagod.com

12 89
Lo mejor

La lograda inteligencia artificial de los perso-
najes y la oportuna ambientacion del juego.

Lo peor
Que no te gusten este tipo de titulos o0 que
la mecdnica te parezca repetitiva.

Nuestra opinion

Gracias a su novedoso argumento, digno de la

novela en la que se basa, y a su conseguida

ambientacidn, “Hard to be a god” puede con-

siderarse un lanzamiento recomendable para
aquellos aficionados al género fantastico.

=
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de estos juegos
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Super Smash Bros. Brawl

LA PELEA MAS ESPERADA
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caba de ser lanzado hace
Amuy poquitos dias en Japdn

y la locura ya se ha desata-
do, convirtiéndose en uno de los
juegos mds vendidos de Wii. Y la
buena noticia es que dentro de
muy poco hard lo propio tanto en
el mercado americano como en el
nuestro, para alegria de miles de
jugadores. 5Y por qué estd cau-
sando tanto revuelo este atipico
juego de lucha? Pues por infini-
dad de motivos que pasamos a
comentaros.

Quizé la razén més importante
del éxito de esta saga recaiga en
su extraordinario plantel de perso-
najes, que estd formado por los hé-
roes més conocidos de Nintendo...
més algin que ofro invitado este-
lar de otras companias. En “Super
Smash Bros. Brawl” la cifra de lu-
chadores se ha disparado en com-
paracién con anteriores ediciones,
iy de qué formal A la némina de
12 luchadores clésicos, en la que
es posible advertir la presencia
de héroes tan carismdticos como
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en desarrowLo

Mario, Donkey Kong, Link, Samus
Aran, Pikachu o la Princesa Peach,
se han unido bastantes més. Y mu-
chos van a llevarse una sorpresa
enorme cuando comprueben que
dos de estos luchadores inéditos
son nada més y nada menos que
Sonic the Hedgehog, el erizo azul
de SEGA, y Solid Snake, el espia
que ha protagonizado la saga
“Metal Gear Solid” de Konami.
slmpresionados? Pues eso no es
todo, ya que junto a Sonic y Snake
estardn ofros personajes populares
como Wario, Diddy Kong, el en-
trenador Pokémon o Samus Zero.
Entre todos superardn ampliamente
la veintena.

LOS DECORADOS que acoge-
ran cada una de las batallas esta-
ran extraidos de los mundos que
han dado cabida a las aventuras
de los héroes que aparecen en el

D

7

juego. Y de nuevo, la cantidad
de arenas en las que serd posi-
ble pelear os va a dejar perple-
jos. Apuntad que veremos lugares
tan conocidos como el puente de
Eldin que vimos en “Zelda: Twilig-

N

ht Princess”, la isla de Shadow
Moses del “Metal Gear Solid”
original, Norfair de “Metroid Pri-
me”, New Pork City de “Mother
3” y hasta un fondo ambientado
en la aplicacién de Nintendo DS

llamada Pictochat. La variedad va
a ser espectacular, pero lo mejor
ain no os lo hemos comentado:
jvamos a tener la opcién de dise-
fiar nuestros propios decorados!
jsQué os parece la idea?! Para

CIBERGAMERS
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Este tipo tan simpdtico de la imagen
es Masahiro Sakurai, el responsable
maximo de este nuevo arcade de lucha
para Wii.

“s

ello el juego incluird una comple-
ta herramienta de disefio, que nos
permitiré modelar el escenario a
nuestro gusto. Nuestros trabajos
podremos almacenarlos en tarje-
tas SD y usarlas para intercam-
biarlas con los disefios de nues-
tros amigos o, incluso, subirlos
online y descargar ofros nuevos
creados por el resto de la co-
munidad de “Super Smash Bros.
Brawl!”. Gracias a esta fantéstica
caracteristica el fitulo nos brinda-
rd unas posibilidades enormes...
que estardn respaldadas por una
infinidad de modalidades de jue-
go y opciones.

LOS MODOS DE JUEGO que
integrard este titulo casi no ten-
drén fin. De todos ellos (Torneo,
Entrenamiento, Versus, Replay,
Special, Fotografia...) destaca-
ran dos principalmente: la mo-
dalidad online y un nuevo modo
para un jugador (o dos jugadores
Cooperativo) llamado Subspace
Emissary. Este Gltimo cambiard un
tanto el esquema tradicional de
“Smash Bros.”, ya que el compon-
te aventurero estard mucho mds
presente y podremos controlar a
una buena remesa de personajes.

CIBERGAMERS

Todas estas modalidades, mds la
correspondiente bisqueda y re-
coleccién de Trofeos, convertirdn
a “Super Smash Bros. Brawl” en
uno de los juegos de lucha mds
largos y completos de todos los
tiempos. Sus desarrolladores, con
Masahiro Sakurai a la cabeza,
aseguran que completar el titulo
al 100% obteniendo todos los
trofeos es una tarea ardua, que
puede llevar muchos meses ma-
terializar con éxito incluso a los
jugadores mds veteranos.

POR ULTIMO, y como podéis adver-
tir por las imégenes que acompanan
a este fexto, el juego presentard un
apartado grdfico sensacional, a la al-

tura de las mejores producciones que
han sido lanzadas para Wii. La pro-
fundidad de los decorados va a ser
magnifica y el aspecto de los luchado-
res no podrd ser mds definido y per-
fecto. Lo que ya no podéis apreciar
en las pantallas son las grandiosas
animaciones de los personaijes, asi
como la soltura y suavidad con que
se moverd todo el entorno grdfico.
“Super Smash Bros. Brawl” va
a convertirse en un auténtico su-
per ventas en cuanto aparezca en
Espafa, como ya lo estd siendo
en el pais nipén. No le quitéis
el ojo de encima a esta nueva
maravilla de Nintendo.
Sergio Martin
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DESCUB

on los dinosaurio§ como protago-

nistas este fitulé de la serie "Cle-

ver Kids" propone<Un montén de

actividades para nifios y nifias entre
6y 10 afios. Enfre ellas hay puzles

de estilo clésico\ cuya resolucién

o permife desbloqueat ofras caracterfs-

. ticas y juegos, cuestiones matemati-
cas que hay que riso|ver confrarre-

Midas
Planeta DeAgostini
Educativo
No
Castellano

Castellano
PC

a dlésica serie de TV que disfrutaron
varias generaciones y que ain hoy
se puede adquirir, se convierte ahora
en un enfreenido juego educativo que
repasa la historia desde el Egipto de
los faraones hasta la Roma clésica. El
Maestro, Pedrito, Pedro y los demas per

UNé VeZ..-

LA HISTORIA ES DIVERTIDA

sonajes presentan figuras histéricas como
Pericles, Alejandro Magno y Tutankamon,
utilizando divertidos juegos para reforzar
el aprendizaje.

Participar en los Juegos Olimpicos clési-
cos o encontrar el camino en el laberinto
de una pirdmide, falleres sobre las diez

www.planetadeagostini.net

CIBERGAMERS

LA PREHISTORIA

loj, bosqueda de diferencias, puzles
deslizantes... También hay gran
cantidad de informacién sobre diver-
sos dinosaurios para conocer dénde
vivian, de qué se alimentaban, su

fuerza, su peso. Sobre todo ello fam-

bién se constiwyen acfividades tipo
irivial que/permitén saber qué ha
aprendido el nifio. Ofras son mds
hilarantes, como la que propone
escuchar fy repetir los gritos de
las bestias prehistricas.

Asf, “Clever Kids:Dino Land”
incifa ol razop@miento 14gi-
co, mejora la memoria, de-
sarrolla la destreza, incre-
menid la  afencién
y.mantiene el

Mindscape
Planeta DeAgostini

Educativo

No

Castellano
Castellano

PC
www.planetadeagostini.net

interés del jugador sobre una mate-
ria mienfras aprende al tiempo que

se divierte.
mA. Martin

plagas de Egipto v las vestimentas roma-
nas, un friso histérico para redescubrir las
civilizaciones o un globo terrdqueo para
ubicar geogréficamente los disfintos even-
fos histéricos proporcionan el escenario
perfecio para aprender jugando. Ade-
mds se incluyen un motor de bisqueda y
un glosario para acceder répidamente a

referencias histéricas, videos vy fichas.
mA. Martin
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Derechna vs. |

ENTRENAMIENTO A DOS MANOS

on "Hand Training: Derecha vs.
Izquierda” usuarios de todas las
edades pueden entrenar el cere-
bro, los reflejos y las dos manos. El
programa, para Ninfendo DS, propo-
ne una serie de retos diarios que hay
que superar con ambas manos. Hay
diferentes pruebas con disfinto nivel

]
505 Games
-, Proein
b Puzzles
. 12
Castellano
No
Nintendo DS

www.505gamestreet.com

Brain lTralner 2

SIGUE EJERCITANDO EL CEREBRO

ras el éxito del original para PC

llega una secuela con 15 nuevas

actividades avanzadas. A fravés
de un programa de fests diarios o
ejercicios, es posible seguir los pro-
gresos de cada usuario, asi como
comprobar los resultados segin las
distintas categorias de problemas
para ver cudles hay que reforzar.
Los grupos de actividades son logi-
ca, memoria, posicionamiento espa-
cial, nimeros y juegos de palabras.

Mindscape

Planeta DeAgostini

Educativo
No
Castellano
Castellano
PC

www.planetadeagostini.net

Entre todos ellos retnen collage,
transicién, chenille, equilibrio, pira-

fng

@era

de dificultad que incluyen caligrafia,
agudeza visual, rapidez de respues-
ta, memoria... El estilo es muy similar
al de los juegos “Brain Training”: se
coge la consola como un libro y las
actividades se realizan en la pantalla
tactil, mientras que en la ofra pantalla
un acompadante virtual va ofreciendo
instrucciones y puntuaciones. Unos
completos gréficos ayudan a com-
probar la evolucién de los distintos
usuarios y su mejora en el uso indis-
finto de ambas manos. También hay
un multijugador via Wi-Fi que permite
comprobar quién tiene mayor destre-
za utilizando las dos manos.

BA. Martin

Dirija la bola hasta la salida

mide, sorobdn (el dbaco japonés),
construccion, laberinto, complemen-

to, nuevo objeto, camino perdido,
formas, cédigos, orientacién y domi-
no, ejercicios creados para ejercitar
la memoria, entrar la concentracién
y poner a prueba la vivacidad. El
programa se ocupa de generar au-
tomdticamente nuevas cuestiones y

b

combinacionesen cada sesion para
evitar la repeticién.
Hay hasta cinco niveles de dificul-
tad que-se adaptan al progreso
del jugador, con registros de re-
sultados por actfividades y grupos,
asf como la posibilidad de obte-
ner informes de progresos diarios,
semanales o anuales.

mA. Martin
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PS STORE

A OX

Destruction Derby

Carreras destructivas

eflections y Psygnosis [an-

tes de que fuera absorbi-

da por Sony) revoluciona-

ron el panorama de los
juegos de conduccién en 1995 con
"Destruction Derby”, un arcade de
velocidad y accién para PlayStation
que rompié moldes en su momenfo
por numerosas razones. La primordial
la encontrédbamos en su desarrollo,
que se salia bastante de los cano-
nes fipicos de lo que solian ser este
fipo de juegos de aquella época. Al
margen de la velocidad, en “Des-

r—
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fruction Derby” primaba la accién
y los choques, ya que nos premio-
ban por dejar fuera de combate a
los vehiculos rivales. Y en funcién de
cémo acabdramos con la resistencia
del resto de oponentes, obteniamos
una puntuacién determinada.

MAS DE UNA DECADA después
este planteamiento sigue resultando
muy excitante. Y es que, za quién
no le apetece subirse a un coche
para meterse de lleno en una arena
replefa de ofros vehiculos a los que
hay que desfrozar a golpes? jEso

no es algo que podamos hacerlo
todos los dias! Por eso “Destruction
Derby” nos sigue pareciendo un
juego bastante recomendable, y
eso que técnicamente (ofrora uno
de sus puntos fuertes) ha quedado
desfasado, tanfo en lo que atafie
al modelado de los coches como
a la exagerada pixelacién de todas
las texturas. Pero insistimos: pese a
todo, este titulo de velocidad termi-
na resultando entretenido y con él
podemos aliviar tensiones.

mSergio Martin

Desarrollador: Reflections
Género: Velocidad

Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version original: PlayStation
Precio: 4,99 €

FICHA TECNICA

a1

Lo mejor

Embestir con nuestro coche a cuantos
rivales aparecen en pantalla es algo que

merece la pena probar.

Lo peor

Técnicamente se ha quedado bastante

obsoleto en todos los sentidos.

Nuestra opinion

La propuesta de este atipico arcade de
coches nos sigue pareciendo muy peculiar

y atrayente.
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PS STORE

High Stakes on The Vegas

Apuestas en la ciudad del juego

os juegos de cartas son
una constante en este
mundillo, si bien la
consola de Sony ain no
ha recibido demasiados juegos
de este mismo corte. Pero aqui
tenemos "High Stakes on The
Vegas”, un simulador que incluye
hasta cinco modos de juego bien

diferenciados, como Billabong o
Texas Hold em Poker.

CUALQUIER ENTUSIASTA de
este género puede participar y de-
safiar a la CPU de la consola o,
mucho mejor, invitar a una sesién
a ofros cinco jugadores més onli-
ne, modalidad que se convierte en
la md&s interesante de todas.

BT
CALLED
—

Piyotama

Huevos de colores

aavia
BIG BLIND 520

La recreacién de las mesas, car-
tas y jugadores es bastante simple y
bdsica, aunque por lo menos todo
se aprecia con la nitidez necesa-
ria. "High Stakes” es un juego de
carfas sencillo pero bien realizado
y, si os gustan esta clase de simula-
dores, seguro que os engancha.

mHugo Sdnchez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sony Online
Género: Cartas

Multijugador: 1-6

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version original: PS3

Precio: 7,99 €

12459 73
Lo mejor

Poder jugar online contra otros cinco juga-
dores. La variedad de opciones es notable.

Lo peor
Los graficos y el sonido pasan totalmente
desapercibidos.

Nuestra opinion
Los apasionados a los juegos de cartas no
pueden perderse este titulo.

ara muchos jugadores, los
Networks que incorporan las
nuevas consolas capaces
de albergar una amplia
cantidad de fitulos descargables se
estan haciendo muy populares. Y todo
porque la calidad y variedad de los
juegos que acogen va incrementdndo-
se paulatinamente. Este nuevo juego
de puzzles bautizado como "Piyota-

ma" es una prueba fehaciente de ello,
pues su jugabilidad es irresisfible.

UNIR HUEVOS DE COLORES es
nuestra principal preocupacién aqui.
Se pueden dlinear de disfintas formas,
incluyendo diagonalmente, y a medida
que jugamos nos vamos enganchando
mds y mds a esta elemental pero bien
ideada propuesta. Ademds el sistema
de combos estd bien infegrado y

consigue aumentar adn mds si cabe la
intensidad y emocién de las partidas.

El modo multijugador es muy bueno,
como lo es igualmente el acabado
grdfico y hasta las pegadizas melo-
dias. “Piyotama” es un gran juego de
puzzles, ideal para usuarios de todas
las edades. {Y por si fuera poco su
precio es muy bajol

mSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sony

Género: Puzzle

Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version original: PS3

Precio: 4,99 €

80
Lo mejor

Sus simple formula de juego engancha
rapidamente. Los graficos son muy alegres.

Lo peor

Puede que no sea el puzzle mas original
del mundo. No hay modo online para dos
jugadores.

Nuestra opinion
PlayStation Store ya cuenta con otro juego
de puzzles muy divertido.




VIRTUAL CONSOLE

Donkey Kong

Country 3

La culminacién de una gran saga

original  “Donkey
Kong Country” como su con-
finuacion, “DKC2: Diddy’s
Kong Quest", fueron dos de
los juegos mds grandes jamds apa-
recidos en Soper Ninfendo. Y para
culminar una de las trilogias més re-
cordadas de la historia de los vide-
ojuegos, Rare programé en el afio

anto el

1996 la tercera y dltima parte de esta
fabulosa saga de plataformas.

DIXIE Y KIDDY KONG son los pro-
tagonistas de la aventura, personajes
que deben encontrar a sus queridos
Donkey y Diddy Kong, quienes han
desaparecido misteriosamente.

El mundo que acoge esfa aventura
posee unas dimensiones colosales y
en él encontramos una asombrosa
variedad de situaciones. Las fases su-
ceden en decorados variopintos (pai-
sajes nevados, cuevas, bosques...]
y estan repletas de lugares ocultos
que fenemos que localizar si quere-

mos completar el juego por
. complefo. Pero este fitulo
encierra muchas mds sor-
presas, como minijuegos
muy divertidos o la posibi-
lidad de explorar a nuestras

&

anchas el mapa general del juego a
bordo de varios vehiculos. Y siempre
lo hacemos esbozando una sonrisa,
ya que los multiples miembros de la
familia Kong y ofros personajes que
se encuentran repartidos por los es-
cenarios gozan de un sentido del
humor bastante agudo.

El sistema de confrol es muy senci-
llo y con sélo tres botones es posible
efectuar la gran mayoria de las ac-
ciones y movimientos. Graficamente
es de los juegos mejor acabados de
todo el catdlogo de Super Nintendo,
con un asombroso uso de la técnica
de prerrenderizacion ACM (Advan-
ced Computer Modeling] creada por
Rare. “Donkey Kong Country 3" es un
fitulo indispensable para todos los asi-
duos a la Tienda Online de Wii.

m Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nintendo / Rare
Género: Plataformas
Multijugador: 1-2

Voces: No Textos: Inglés
Version original: Stper Nintendo
Puntos necesarios: 800

94
Lo mejor

Su desarrollo es magnifico y graficamente
es de lo mejor que aparecié en SNES

Lo peor
La banda sonora es netamente inferior a las
incorporadas en las dos primeras partes.

Nuestra opinion

Esta tercera parte de la serie “Donkey Kong
Country” va a volver a depararos ratos
\inolvidables.




Pokémon Snap

Un safari al estilo Pokémon

VIRTUAL CONSOLE

B Os apetece embarcaros en
un safari diferente, en el
que en lugar de animales
corrientes como jirafas o

cebras vais a divisar una amplia
cantidad de Pokémon2 Pues eso
es exacfamente lo que os propone
"Pokémon Snap’, titulo que ya estd
disponible para descargar desde la

Tienda Online de Wii.

B

COMO FOTOGRAFOS fenemos
que intentar realizar las mejores
capturas de los Pokémon que salen
a nuesfro encuenfro mientfras viaja-
mos en una especie de vagoneta
sobre rafles. Y todo para conseguir
ayudar al Profesor Ocak en su infor-
me pictérico sobre estas criaturas.

Cualquier fan de estas divertidas
mascotas va a pasarselo muy bien

Top Hunter

Un arcade de la vieja escuela

sacando fotografias de sus queri-
dos animalitos, y su jugabilidad es
simple pero muy adicfiva. "Poké-
mon Snap” es un fitulo bastante
original y bien concebido, que ya
deleité a los usuarios de Nintendo
64 hace ya unos ocho afios. Segu-
ro que os gusta, sobre todo a los
mds pequefos.

m Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nintendo
Género: Fotografia / Aventura
Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Inglés
Version original: Nintendo 64
Puntos necesarios: 1000

84
Lo mejor

No existen muchos titulos de este estilo ni
en Wii ni en ninguna otra consola.

Lo peor
Podrian haber introducido més especies de
Pokémon, aunque aparecen unas 60.

Nuestra opinion
Con “Pokémon Snap” podéis disfrutar con
vuestras mascotas favoritas desde un

enfoque diferente.
. J

o gran consola de SNK,
NEO-GEO, acogid un
considerable numero de
clésicos.  Sin embargo
"Top Hunter” nunca fue conside-
rado como tal, y lo cierto es que
no demasiados jugadores conocie-
ron su existencia. Y es una pena,
porque este arcade de disparos es

una verdadera joya, asi que haced
el favor de descargaroslo porque
vais a disfrutar muchisimo con él.
DOS JUGADORES en plan co-
operativo pueden avanzar a la vez
por los cuatro mundos que alberga
“Top Hunter”. En cada uno de ellos
nuestra meta es la misma: acabar
a tiros con todo lo que se mueva.

gusH .'-_:.mrihm Y
fEUTTOH," }..

CREDITE D2

El ritmo al que transcurre la accién
es altisimo y visualmente es un jue-
go muy bien acabado.

"Top Hunter” es uno de esos anti-
guos arcades de accién y disparos
que enganchan desde la primera
parfida, ofreciendo altas cotas de
diversion.

m Sergio Martin

-.
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FICHA TECNICA

Desarrollador: SNK
Género: Arcade
Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Inglés
Version original: NEO-GEQ
Puntos necesarios: 900

121 86

El modo Cooperativo funciona muy bien y
sus graficos 2D son espectaculares.

Lo peor
Si no os gustan los disparos, este juego no
va a haceros cambiar de opinion.

Nuestra opinion
Este fantastico arcade puede que no
sea muy conocido, pero es realmente

recomendable.
. J




Chair
Entertainment se han des-

os desconocidos

tapado con un shooter de
esfilo  clasico  absoluta-
mente brillante, que nos ha deja-
do gratamente sorprendidos por su
inteligente concepcién, sélida am-
bientacién y sus enormes variantes
de juego. Este titulo se desarrolla
enteramente bajo el mar, lugar don-
de se dan cita refriegas extremada-
mente frenéticas. Y eso por culpa
de un conflicto de intereses entre
los humanos, las tropas del Capitéan
Nemo y los habitantes de la ciudad
perdido de Atlantis. Por tanto nos
encontramos en mitad de una gue-

114" CIBER

rra abierta, y podemos elegir a qué
bando queremos defender.
de las batallas
se incremenfa alin mdés cuando par
ticipan varios jugadores simultaneo-
mente. Dos personas pueden aven-
turarse a jugar en Cooperativo tanto
online como en la misma consola, o
bien hasta 16 participantes pueden
sumergirse [y nunca mejor dicho) en
auténticas luchas encarnizados. Lla
accién siempre franscurre de manera
suave y no hemos apreciado ningdn
defecto importante en lo relativo a
ralentizaciones o parones.
El sisemo de juego engancha
inmediatamente en cuanto coges

el mando, y tanto el esquema de
juego como el sistema de control (el
stick izquierdo controla el movimien-
to del protagonista mientras que el
derecho sirve para apuntar y dispa-
rar) siguen los pasos de clasicos de
Xbox Live! Arcade como "Geometry
Wars” o “Mutant Storm Empire”. La
ambientacién y el entorno gréfico en
general son magnificos y se sitdan al
frente de cualquier juego aparecido
bajo este formato. Haceos un favor
y descargad ya esfe sobresaliente
shooter, que va a divertiros durante
semanas a cambio de una cantidad
de dinero irrisoria.

Shy Guy

Chair Entertainment
Shooter
1-16
Inglés

La ambientacion es estupenda y los
variados modos de juego prolongan la vida
(til del titulo.

Castellano
Xbox Live Arcade
800

En ocasiones es dificil discernir qué es lo
que ocurre en la pantalla.

Los shooters como “Undertow” siguen
triunfando en el Bazar de Xbox Live!




XBOX LIVE.

arcansa

Shrek’N Roll

XBOX LIVE ARCADE

iEste héroe verde no paral

ste infrépido  personaie,
Shrek, que se ha ganado el
carifio de pequefios y ma-
yores por sus grandiosos
largometrajes animados, ya ha pro-
tagonizado numerosos fitulos en casi
todas las plataformas existentes en el
mercado. Y aquf tenemos a la dltima
incursién del carismético ogro verde,
"Shrek’N Roll”, un curioso fitulo de

puzzles que posee una mecdnica de
juego muy particular.

ANTES DE COMENZAR debemos
escoger a dos personajes de enfre
mas de 20 posibles, por supuesto
todos ellos pertenecientes al universo
de “Shrek”: Fiona, Gato con Botas,
Asno... Con ellos tenemos que apo-
figrnoslas para llevar comida lo antes
posible a unos cuantos personaijes

GripShift

Por fin algo diferente

que estan diseminados en cada rom-
pecabezas. la formula de juego es
sin duda imaginativa, pero lo cierfo
es que se hace un tanfo confusa en
determinadas restfando

ocasiones,
algo de interés dl titulo. Pero bueno,
la lograda concepcién visual y el irre-
sistible senfido del humor arreglan en
parte esfe defecto.

FICHA TECNICA

Desarrollador: Backbone

Género: Puzzle

Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version original: Xbox Live Arcade

Puntos necesarios: 800

El sentido del humor y la fidelidad que

Lo mejor
guarda con el universo de “Shrek”.

Lo peor
La mecdnica de juego es demasiado
confusa en ocasiones.

Nuestra opinion

Aqui tenéis un puzzle diferente protagoniza-
do por el carismatico ogro verde.

- J

unque pueda parecer lo

contrario por las panta-

llas que aparecen junto

a estas lineas, "GripS-

hift” no es un juego de velocidad al

uso, sino un titulo que combina el

género de los “racing games” con

la habilidad e incluso la resolucion
de puzzles.

MAS DE 100 NIVELES nos espe-

ran en el modo de juego principal,

que nos depara muchas horas de
entretenimiento. Para superar cada
fase es necesario cumplir una serie
de requisitos que se nos van indi-
cando (recoger una determinada
cantidad de objetos, llegar a un
punto del escenario en un tiempo
establecido, efc.) y aunque los pri-
meros refos son faciles de superar,
mas farde comienzan a complicar-
se progresivamente.

Dejando la modalidad principal
de lado, "GripShift” también incor-
pora ofros modos de juego adicio-
nales, en los que pueden competir
hasta cuatro jugadores simulténeos
online. Jugando con fres usuarios
mas es la mejor forma de sacar
todo el jugo a un fitulo mas que
correcto, que aporta mds variedad
al Bazar de Xbox 360.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sidhe Interactive
Genero: elocidad / Accion
Multijugador: 1-4

Voces: No Textos: Castellano
Version original: PSP

Puntos necesarios: 800

79
Lo mejor

La gran cantidad de niveles que incluye
para un solo jugador y la brillante modalidad
multijugador.

Lo peor
Algunas fases son bastante frustrantes.
Graficamente es mas bien discreto.

Nuestra opinion
Sidhe Interactive nos ofrece un juego

diferente y de notable calidad.
- J




1 ¢Cémo te llaman tus amigos y compaiieros?

Pues yo diria que siempre me llaman Oscar, por lo menos cuando estoy de-
lante. Ofra cosa es lo que ocurra cuando no esfoy. Pero fuera de la oficina en
algdn evento si que han llegado a llamarme “jeh, el de Xbox!"

2 ¢Desde cuando trabajas para esta empresa?

En Abril de 2008 hardn 6 afios que me incorporé a Microsoft, a lo que enton-
ces se llamaba la Division de Consumo y que hoy recibe el nombre de Divisién
de Entretenimiento y Dispositivos o EDD en inglés.

3 ¢Cudl es tu puesto dentro de la compaiiia?
Mi cargo es Product Marketing Manager de software de Xbox 360 vy Juegos
para Windows, ademés de Product Manager para Xbox Live.

4 ¢Qué funciones desempeiias exactamente en tu trabajo?
Todas las relacionadas con el markefing de los productos anteriormente men-
cionados, ademds de evangelizacion, charlas, presentaciones de producto,
formacién al punto de venta, efc.

5 ¢Puedes darnos una pequeiia biografia profesional?

Me va a faltar papel... llevo casi 14 afios trabajando en este sector. Empecé
como traductor de inglés a castellano para varias publicaciones en una empre-
sa llamada LH Servicios Informdticos. De ahf me fui a Hobby Press, donde tras
un afo y medio di el salto a Electronic Arfs, para después pasar a Psygnosis. La
escala fue corta y a los 4 meses estaba en Proein para pasar un afio mds tarde
a Gameloft —portal de confenidos de entrefenimiento- de donde poco fiempo
después pasé a la agencia de RRPP de Microsoft y de alli a Microsoft. En fodas
y cada una de ellas he aprendido muchisimas cosas, y lo mejor, he conocido
a grandes profesionales y hecho ain mejores amigos.

6 En los ultimos tiempos, ¢crees que ha cambiado mucho esta
industria globalmente?

Si, ha crecido. Se ha convertido en una industria seria, profesional, en un refe-
renfe para ofros negocios y al mismo fiempo es un sector muy entretenido. Con
grandes retos y con la mirada puesta en futuro francamente interesante. Lo que
estd por venir es revolucionario.

7 ¢Cémo ves el futuro de este sector de aqui a 5 afos en Espaia?
Pues no sabria qué contestar a esta pregunta. Diria que seguiremos manfenien-
do los tasas de crecimiento actuales, e incluso mas, pero el dafio que hace
la pirateria en nuestro pas es terrible. Se dice que Espaiia es responsable del
20% del tréfico de confenidos ilegales de infernet del mundo, que se dice pron-
to. Y el videojuego tiene un peso muy elevado en esas descargas ilegales.

8 ¢Juegas habitualmente a la consola o en un PC?

Juego habitualmente en consola, me da igual cual, aunque he de reconocer
que Xbox 360 suele ser al final el destino de mis grandes partidas. También
juego en el PC, pero algo menos.

9 ¢Cudl es el vltimo videojuego que has jugado?
"Call of Duty 4", Fascinante. Increfble. Pedazo de juego. Vaya frabajo que
ha realizado Infinity Ward. Pero tengo varios mas a medias: “Mass Effect”,

"Assassin’s Creed”, "Super Mario Galaxy”, "Dragon Quest: Monster Jokers”...

CIBERGAMERS

10 gY para ti, cudl es el mejor juego de la historia?

Dificil. Muy dificil. Recuerdo con mucha intensidad juegos como “Halo”,
Fantasy VII", el primer "Gran Turismo”, "Gears of War", “Super Mario 64",
"Hallf Life" o la serie "Civilization”.

nou

Final

11 ¢Recuerdas cudl fue tu primer ordenador o consola?

Un IBM PC. Mis padres se saltaron la generacién del Spectrum, aunque recuer
do haber tenido una consola —si es que se le podia llamar asf- de aquellas que
se conectaban a la television y jugabas al pong y poco més. ..

12 Si no trabajaras dentro de este sector, ¢dénde te gustaria
hacerlo?

En cualquier otra empresa tecnolégica, o quiza en el sector de motor. Periodista
deportivo de motor tampoco me parece un mal trabajo, asf visto desde fuera.

13 ¢Eres supersticioso?
No.

14 ¢Recomendarias a los j6venes que buscan un buen trabajo
que entren a trabajar en este sector?

Si, claro que si, los retos son muy grandes y el producto es muy atractivo.
Se tocan muchas dreas diferentes que hacen que este sector sea muy diver-
tido, aunque obviamente fiene sus frustraciones, y la presién de los nomeros
siempre estd ahf. Cada afio que pasa hay que vender mas v facturar més,
y mds, y mds.

15 ¢Cudntos dias comes fuera de casa?
Por una razén o por ofra, al final todos los dias como fuera de casa. Pregunta
curiosa por cierto.

16 ¢Cuantos viajes profesionales sueles hacer al cabo de
un mes?

Depende de la época del afio. Trabajar en un departamento de Marketfing no
obliga a vigjar tanfo como en un departamento de Ventas, pero los viajes al
extranjero son relativamente frecuentes.

17 En cuanto a la prensa especializada de nuestro pais, ¢qué
opinas sobre ella?

Considero que cumplen correctamente con su funcién: generar confenidos infe-
resantes para sus lectores. Aunque quizd echo de menos algo mds de opinién
y mas pluralidad, porque algunas veces parece que en este pais sélo existe una
plataforma y un Unico grupo editorial.

18 Y ya en particular, ;qué te parece CiberGamers?

Muy completa, pues recoge tanto la actualidad y también ofrece informacién
interesante sobre los productos que se comercializan en el mercado.

ESTIMADO OSCAR: SUERTE Y GRACIAS POR TU VALIOSO TIEMPO.
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Intel® Pentium® Dual Core™ E2160
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Disco Duro 160Gh SATA

Grabadora DVD LightScribe
Antivirus BitDefender (3 Meses) de regalo
@ ( intel

| Dual-Core Inside

309€

I.V.A. Incluido

RAINBOW BUTTERFLY DESKTOPS
(BLUE/GREEN/ORANGE/PINK) REPRODUCTOR Mp4 NORTEK VEEJAY 4150 1GB

Escritario con estilo. Kit inalambrico 2,4 GHz. 16 teclas de acceso directo, Pantalla TFT 1,5" - 65.000 colores. Funcidn 103 Tag. Microfono integrada.
Ratdn optico de 500 DP1/ 1000 DPI. Doble scroll horizontal g vertical. 100

PLUG & PLAY. (no necesita sincronizacian).
Rainbow

NORTEK

LT IS T et i

Busca tu Tienda UPI mas cercana en www.upi.es o llama al 902 30 70 90.
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UPI NOTEBOOK U140R-0:

Intel® Core™ 2 Duo T5250
(Caché L2 2 2Mb, 1.506Hz, FSB E67MHz)
1Gb Memoria DDRII
Disco Duro SATA 160Gb
Pantalla TFT 14,1" Panoramica

Wireless - Express Card - WebCam 1,3 Mp

Grabadora DVD Dual - Lector Tarjetas 4 en 1
Antivirus BitDefender (3 Meses)

[.VA. Incluido

Liévate con tu Portatil este conjunto
de accesorios por solo 29 99¢ REPRODUCTOR Mp4 NORTEK VEEJAY 4280

Pantalla LCD 2,8" - 262,000 colores. Resolucion 320x240. Ranura para
ﬁ-‘-—-

— tarjetas 50y MMC. Altavoces, ecualizador, mierdfono, altaveces y videocamara
integrados. Resolucion cdmara de 4, 3Mp 4 zoom digital 2x,
H(:T}R“TEK

Ratom mini Raink '.n
L/SB retedctil negr EB 89 90€
Auricularc |'n|rfn 2 r
Trust ¥ [".;_l sef HS ?"I"
w 468109,00¢
yetatil Trus I‘:E.J Wi Hub Lapara
qBaJ:.r':. giratario 4 puertos

Busca tu Tienda UPI mas cercana en www.upi.es o llama al 902 30 70 90.
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Tu nueva marca de electronica de consumo con la dltima tecnologia al alcance de todos.

TECLADO MULTIMEDIA AKUO AK-001

Teclado USBTeclado USB con Blogue numénco Retractil. Funciones de
facil acceso cortar pegar.

KITDEVIAJE AKUO
Compuesto por Teiéfona Skype + Ratén Optico + Hub,

TR
senases

SOPORTE CON DISIPADOR PARA PORTATIL AKUO AK-CS01
Permite irabajar mas comodo sobre su escritorio. Méaxima refrigeracidn, flujo de aire
100 CFM. Nivel de ruido 18dba. 2 salidas exiras de USB. No necesita fuente de
alimentacion.

v,UP

vhf:o I M’b‘/m

ALTAVOCES PORTATILES MP3/MP4 AKUO AK-AL47
Disefio compacto plegable que permite maxima portabilidad. Sistema activo con
control de potencia. Dimensiones del aparato: 10.54 x 10.92x 3.81cm.

%I ° 1 95,90 ¢

WEBCAM PARA PORTATIL AKUD AKW-402

Resolucidn 1,3MP (1280x1024). Sensor SXGA (30fps VGA), (15fpsSXGA).
Resoucion de captura 5SMP (2560:2048). Microfono integrado. Funcion Snapshot,
Plug and Play. Compatible con windows Vista y Mac.

ﬁ 24,90 ¢

CAJA EXTERNA MULTIMEDIA AKUO AK-MMP8000

Caja externa Multimedia con funcion grabacion. Conecta t TDT o Televisor a
través del euroconector y graba directamente en un disco durointemo SATA 0
externc a lravés de USB. Salida HDMI 5.1,3 puertos USB 1x1394. Realice las
particiones directamente desde el mando a distancia, lee también archivos
NTFCS. Posibilidad de pasarla sefal de _

video via Wifi conectando un Punto de
accesoWifi En la conexion Lan,

189 ¢

Consulta precios con HD.
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Busca tu Tienda UPI
mas cercana

en www.upi.es 0
llama al 902 30 70 90.
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La ciudad alemana de Colonia albergara la final de 2008

Gran final de los World Cyber Games
'.

a edicién anual de los World

Cyber Games celebrard la gran
final en Colonia, Alemania, entre
el 5y el 9 de noviembre de esfe
aiio. Se calcula que habrg mas
de 700 participantes de unos 74
paises. Desde marzo a octubre se
llevaran a cabo los campeonatos
nacionales, si bien ain no se han
anunciado més detalles.
Tampoco se ha anunciado la lista
de juegos con los que se compe-
firg, si bien se puede votar en la
web oficial del evento tanto los -
tulos como las plataformas en que
se jugardn caso de haber més de
una. En la categoria de lucha,
para PC y Xbox, estén “Dead or
Alive 4", "Soulcalibur IV"y “Virtua
Fighter 5; en la de FPS encontra-

mos "Battlefield: Bad Company”,
"Call of Duty 4: Modern Warfa-
re”, "Counter Strike 1.6", "Coun-
ter Strike Source”, “Crysis”, “Ene-
my Territory: Quake Wars”, “Halo
3", "Medal of Honor: Airborne”,
"Quake 4", "Team Fortress 2"
"Unreal Tournament 3".

En cuanto a juegos de carreras
se decidirg enfre "Forza Motos-
port 2", "MotoGP 07", "Need
for Speed: ProStreet”, “Project
Gotham Racing 4" y "Pucca Ra-
cing”. los RTS cuentan por su
parte con una larga lista: “Age
of Empires Ill: The Warchiefs”,
"Command & Conquer 3: Kane's
Wirath”, "Company of Heroes:
Opposing Fronts”, “Empire Earth
11", “Stacraft 2", “Starcraft: Brood

War”, “Warcraft 3: Frozen Thro-
ne” y "World in Conlflict”. Puedes
enconrar las listas completas de
los demds generous (deportes,
accién y MMORPG) en:
www.worldcybergames.com
ESL: mas dinero que nadie en
premios.

la Electronic Sports league ofre-
ce los premios en metdlico mds
cuantiosos.

Haciendo balance de 2007 se ha
desvelado en la web:
www.goftfrag.com que la ESL
es la organizacién de competicion
profesional de  videojuegos que
ofrece los premios mds cuantiosos,
especialmente para los jugadores de
"Counter Strike” y "Warcraft 3",

La ESL encabeza las listas para am-

bos fitulos con premios que suman
550.000 délares USA [alrededor
de 380.000€), ademds de haber
promovido formeos cuyos premios
han fotalizado 1.250.000 d&
lares USA, a los que habria que
sumar el valor de un BMW M6
(176.000%) que se llevs el gana-
dor de la Intel Racing Tour.

Llos mejores equipos del mundo
ya pueden prepararse para las
competiciones de esfe afio, que
con suerte confardn con un incre-
mento en los premios tanfo en las
Pro series como en la WC3L, la
Intel Extreme Master Season, el
Intel Extreme Master Tournament
y Dreamhack. La evolucion de los
forneos se puede seguir en:
www.esl.eu/es.
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Las herramientas para mapas y mods de Call of Duty 4: Modern Warfare ya estan disponibles

GCoD 4: Maps & Mod Tools

I nfinity Ward ya ha puesto a dispo-

sicién de la comunidad de usua-

rios de su mds reciente produccion,
"Call of Duty 4: Modem Warfare",
los herramientas necesarias para
crear nuevos mapas multijugador y
para un solo jugador, asf como mo-
dificar diversos aspectos del juego.

Con este paquete es posible retocar
leves detalles del juego tal cual vie-

ne, pero también transformarlo fotal-
mente segin el nivel de habilidad y
conocimientos del usuario. Se inclu-
yen el Radiant para "CoD 4", que
mejora la version anterior del progra-
ma, algunos binarios para modelar
en Maya que se pueden emplear
para modelar objetos y armas dife-
rentes a los que frae el juego, asi
como un paquete de diversas he-

rramientas especificas para MODs.
No obstante hay que desfacar que
el paquete requiere una GPU con
soporfe para Shaders Model 3.0 o
superior (Pixel y Vertex Shader 3.0)
y que solo se ofrece soporte para la
versién del juego en inglés.

la descarga estd disponible en
www.fileplanet.com v tiene un tamo-
fio de unos 500 MB.m

Posiciones actuales de las ladders espaiiolas en CB y ESL

Top 5 ing pain

| i

CALL OF DUTY 2 — SEARCH AND DESTROY 30N3

Pos.

Clan

1A
2 A

CLAMN3IASE 3A
4 A
5V

[Clan Base] http://clanbase.ggl.com

Fear.Me — Fear.Us
tecpoint
D.Concept
reLive Gaming.

eXAIMERS

Datos correspondiente de Enero de 2008

SPORTS LEAGUE

COUNTER STRIKE: SOURCE - s0n5 LapDER

CALL OF DUTY 4 S&D - sons Lanoer

Pos. Clan Pos. Clan

1A Final Clan Strike 1A Team UNIR — Point of View
2 A injuSt eSports 2V Overplay

3 A eveReady 3A Logic3 e-Sports Club

4 A inuSual 4 A La Alianza Source
5A Gifted Raiders 5A IMPERIO

Datos correspondiente a Enero de 2008




PUBLI - REPORTAJE

www.ultimapantalla.net

Corria el comienzo del verano de 2007
cuando decidimos crear, dar forma e iniciar
[ultimapantalla], una web en formato blog en
la cual ofrecer toda la informacién relativa al
mundo de lo videojuegos de ayer y de hoy. El
equipo de [ultimapantalla] estd infegrado por 3
miembros de la generacion del 77, amantes de
los videojuegos, y que tienen en esta forma de
ocio la mayor de sus dficiones. Cansados de
informarmos por ofras webs de las novedades vy
proyectos de las diversas compaiias, y hartos
de fanto rumor y noticia falsa, decidimos iniciar
con [ultimapantalla] un proyecto en el cual
ofrecer a todo buen seguidor y amante de los
videojuegos la oportunidad de estar informado
en todo momento de lo que en este sector
acontece, de lo que nos depara el futuro y de
las viejas glorias del pasado. Y todo partiendo
de la base de que el Gnico tipo de informacion
que facilitariamos a nuestros lectores seria infor-
macion oficial, facilitada directamente por las
compadias.

Desde un principio fuvimos claro en [ultimo-
pantalla] que no nos casariamos con nadie,
fuese quien fuese y pasase lo que pasase.
Muchos son los medios que oforgan "notas”
y "calificaciones” a productos que quizds ni
deberian haber salido al mercado, vy eso, a
nuestro parecer, nos parece un engano para
el publico. Nuestro obijetivo es ofrecer la infor-
macién més complefa sobre cada una de las
consolas existentes en el mercado, asi como
de sus juegos, a nuestros lecfores y asi garan-
tizar que estardn a la dlima en el mundo de
los videojuegos. Y como por suerte [ultima-
pantalla] es un hobby nuestro, que no nuestra
profesién, no nos movemos por ofro inferés
que no sea el de ofrecer a nuestros lectores
nuestra humilde opinién respecto a los juegos,
consolas o periféricos que salen.

En [ultimapantalla] nos dedicamos a ofrecer a
nuestros lectores notas de prensa de todas las
compafias del sector, asi como a analizar los
diversos juegos que van saliendo al mercado.
Q una perfecta unién con las compafdias,

Ultima Pantalla

Blog para los amantes del ocio

éstas nos invitan a los evenfos que organizan
asi como a la presentacién de los videojuegos
mas esperados, quedando fodo ello reflejado
en nuestra web. También dejamos ver a nuestros
lectores las Ultimas pantallas aparecidas sobre
cualquier videojuego, asf como frailers, teasers,
videos ingame y demds. Se nos olvidaba hacer
referencia a una cosa: y es que [ultimapantalla]
fambién asiste a diversos congresos v ferias de
los videojuegos, pudiendo encontrar toda la infor-
macién relativa a las mismas en nuestra web.
Para resumir, que en [ultimapantalla] podrds
esfar al dia fanfo de las novedades como de los
futuros proyectos de las compapias, asi como
leer nuestros andlisis de los dltimos lanzamien-
tos y poder ver los entresijos de este mundillo
fan apasionante en nuestros reportajes de los
distintos eventos vy ferias del sector. Ah, y por si lo
tuyo son los clésicos [ultimapantalla] también es
fu siio. Realizamos andlisis de viejas glorias del
pasado, asf como articulos del mundo arcadel(los
antiguos salones recreativos).

Desde hace no mucho y por si no fuese suficiente
fodo esto, en [ulimapantalla] decidimos ampliar
nuestras secciones e incluimos a dia de hoy
noticias referentes al mundo del séptimo arte y
de los comics, ya que los consideramos casi casi
como del mismo sector: son, desde hace mucho
fiempo, cosas que suelen ir relacionadas.

Asl que ya sabéis, si lo que os va es la infor-
macién de Oltima hora y oficial, si lo que
queréis leer son andlisis objefivos de las Gltimas
novedades, o ver esas primeras imédgenes de
los futuros proyectos, no olvidéis que tenéis
una visita obligada a www.ultimapantalla.net,
todo sobre los videojuegos de ayer y de hoy.
Ademds podéis participar en nuestra web de
la forma en la que querdis asf como participar
en los distinfos concursos que organizamos en
colaboracién con la compaiiias en los cuales
podéis llevaros juegos a casa por vuestra simple
parficipacién.

Os esperamos con los brazos abiertos en:
www.ultimapantalla.net, todo sobre los
videojuegos de ayer y de hoy.

CIBERGAMERS
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Simulacion elegante y preciosista

En el mundo de la simula-

cion aérea de combate, han
existido un buen puiiado de pro-
ductos destacables, con un éxito
realmente impresionante. De entre to-
dos ellos, quizas dos de los que mas bri-
llan con luz propia son la saga IL.2

de Oleg Maddox, y el que nos

ocupa en este mes: Falcon 4.

Una leyenda que desde sus inicios

en 1998, y en la actualidad, sigue
siendo un producto a batir. Vamos

a analizar los aspectos mas desta-
cados de esta joya cuya historia es
digna de las mejores novelas de intri-
ga. Una historia que, lejos de acabar,
sigue mas viva que nunca.

CIBERGAMERS
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Volviendo a los noventa

En 1995, una joven empresa rusa, de la mano de SSI, sacé al mercado un
simulador de vuelo de combate con un aspecto bastante desvencijado, con
un formato duro y que sorprendié a propios y extrafios. Un producto que
llevaba por nombre “Flanker 1.0" y que fue una maydscula sorpresa para
los aficionados a la simulacién. Una vez instalado, podiamos ponernos a
los mandos ni mds ni menos que del Sukhoi Su-27 Flanker, el caza ruso
que le quitd gran parte de los records que tenia en su haber el orgulloso
caza americano F-15 Eagle. lo que mds sorprendia de Flanker 1.0 era su
modelo de vuelo, muy superior a todo lo visto hasta entonces. El pajaro se
comportaba realmente de forma muy realista y precisa.

En 1998 aparece Falcon 4 de la americana Microprose, y los rusos
confraatacan en 1999 con Flanker 2.0, un producto con muchos mejores
grdficos y escenarios muy mejorados. El simulador tiene una buena entrada
pero Falcon 4 le quita gran parte del protagonismo.

A pesar de que Flanker 2.0 y su parche 2.5 son de gran calidad, los
rusos de Eagle Dynamics deciden que van a mostrar un producfo fotalmen-
fe novedoso, con grdficos rompedores y mds aviones. Se ponen a frabajar
en Flanker 3.0, al que afiaden el MIG-29 v el Su-25. Pero ademds, en
una buena e inteligente maniobra, afiaden dos aparatos americanos
muy conocidos y con grandes entusiastas y seguidores: El F-15C Eagle,
un tremendo caza de superioridad aérea, y el A-10 Warthog, avién de
ataque con aspecto muy peculiar, y muy conocido desde la guerra del
golfo de 1991 (su caiidn de 30 milimetros lanza los conocidos proyectiles
de uranio empobrecido que tanta polémica han causado).

Después de muchas vicisitudes y problemas por la compra y venta
reiterada de la empresa, finalmente Eagle Dynamics consigue sacar
a la venta LOMAC 1.0 en diciembre de 2003, de la mano de Ubi
Soft como distribuidora. El simulador tiene mas bugs y mas agujeros
que un queso gruyere, debido a que se forzé la salida a la venta en
navidades para aprovechar el tirén del fin de afio. los aficionados se
asombran con el simulador, por fres motivos: por su calidad gréfica,
por el pedazo de ordenador que requiere para moverlo de forma
fluida, y por la cantidad de agujeros que contiene. Disgustos, firones
de pelo, efc, algo a lo que cada vez nos vamos acostumbrando.

Pero los rusos son gente seria, y gente persistente. A pesar de disponer
de un equipo pequefio, su motivacién es grande y saben que tienen
un caballo ganador. Al poco tiempo aparece el parche 1.01, que
soluciona una parte importante de los bugs. Se promete un parche
1.02 que tarda bastante en salir porque cada vez es mayor el desen-
cuentro entre Eagle Dynamics y Ubi Soft. Finalmente, en julio de 2004,
aparece el esperado parche y el simulador dispone, por fin, de una
estabilidad adecuada. Aunque sigue requiriendo de muchos recursos,
y aunque el modo online no es lo que deberia y se esperaba, LOMAC
1.02 cumple con su cometido.

1268 CIBER




REPORTAJE@

Flaming Cliffs; LOMAC se hace mayor

Tras la salida del parche 1.02, los desarrolladores de LOMAC han
vivido una gran presién y optan por seguir mejorando el simulador
aplicando un nuevo principio: cada nuevo parche y mejoras saldran
cuando realmente estén listos y acabados. Con ello, pretenden evitar
los graves problemas de la salida del simulador, y mejorar sensible-
mente el producto. Ubi Soft tiene unas lineas muy distintas, ya que al
ser una empresa de videojuegos no comprende la distinta filosofia y
requerimientos de un simulador tan complejo. Aplica los principios de
productos de gran consumo a LOMAC, y LOMAC es cualquier cosa
menos un producto de gran consumo; es un simulador serio, con un
grupo pequefio pero muy fiel de seguidores; y este grupo es de una
naturaleza muy distinta a la de otros productos de entretenimiento
software. Ni mejores ni peores; simplemente, distinfos. Es un “target”
distinfo, como se suele denominar en terminologia de marketing. Final-
mente, las diferencias llevan a un “divorcio”, y asf Eagle Dynamics
prepara su nueva expansién, Flaming Cliffs, sin presiones externas.

Flaming Cliffs [FC) supone la mayoria de edad de LOMAC. Es lo que los
programadores querfan que fuese desde el principio y no pudieron por
la presion de Ubi Soft. FC permite un mejor rendimiento del simulador,
mejora los gréficos, aiiade estaciones del afio, incluye mejoras en los
aviones, v, sobre fodo, permite volar el avién de ataque ruso Sukhoi Su-
25T, la versién avanzada de este avién. El modelo de vuelo y de dafios
de este nuevo avién es simplemente impresionante, todavia mejor que
el de los anteriores.

Flaming Cliffs se vende al principio sélo por descarga, lo cual crea
problemas a algunos usuarios por la novedad del método. Se paga
por Paypal vy a veces, tras el pago, la descarga no es posible. Pero
estos problemas se van solucionando v los aficionados reciben encan-
tados este nuevo afiadido, que eleva la version del simulador ala 1.1,
Es decir, LOMAC 1.1 es Flaming Cliffs, o, como se conoceria poste-
riormente, Lock On: Gold. Mds tarde, Ubi Soft vuelve a distribuir el
simulador, curiosamente también en Espaiia, con el nombre de Lock On:
Gold. En el momento de escribir estas lineas la version Gold sélo se
puede conseguir en tiendas online o por descarga, y en fiendas sélo se
puede encontrar la versién original. lo que se hace en estos casos es,
o bien comprar la version Gold en tiendas online, o comprar la versién
estédndar 1.0 y luego comprar la actualizacién en forma de descarga.

Sin duda, lo primero que llama la atencién es la calidad grafica. Y
aunque para los parédmetros actuales ya no tiene el efecto que tuvo a
finales de 2003, sin duda sigue siendo referencia en cuanto a disefio de
aviones y escenarios. Ademds, se frabaja en nuevos parches para mejorar
la calidad gréfica. La ventaja es que un PC actual mueve perfectamente el
simulador con todo a fope, algo que antes era impensable.

Quizés el aspecto mas destacable sea el modelo de vuelo, que siempre
ha sido el punto fuerte de lo desarrolladora rusa. Los aviones tienen
comportamientos muy buenos, especialmente a partir de la versiéon 1.1
y en la actual 1.12 (se prepara la 1.13), y muy concretamente en el
Su-25T, cuyo comportamiento en tierra y en el aire, asi como los dafios que MW

CIBER 127



@REPORTAJE

se producen en el avién, son asombrosos. Ofro aspecto destacable es la
aviénica, que si bien no llega a los niveles de simuladores como Falcon
4, es bastante completa. En la versién 1.1 se afiadieron nuevos modos
de radar y parémetros de uso del mismo, y en el Su-25T muchos sistemas
estan modelados con bastante exactitud. También destaca la climatolo-
gia, bastante espectoculor en tormentas. El escenario, sin ser enorme,
abarca la zona del Mar Negro y la peninsula de Crimea. El manual es
muy completo y lleno de detalles sobre los instrumentos y uso de cada
aeronave. También destaca un buen modo online a partir de la versién
1.1, que al fin y al cabo es el aspecto que més solicitan los aficionados.
Los combates son muy realistas, el piloto se ha de esforzar en serio y como
ocurre en la vida real. También varios grupos de acrobacia virtual han
elegido LOMAC como su simulador favorito por el realismo de su fisica
de vuelo. En Youtube se pueden ver algunos videos con los F/A-18 si se
busca “Virtual Thunderbirds”.

En el lado negativo, las camparias son totalmente enlatadas, rigidas,
y las misiones sueltas son pocas. El editor de misiones es bastante
basico y algo rudo, como ocurre con las herramientas de origen ruso.
No se pueden incluir aviones y escenarios de terceros, aunque algunos
aficionados han creado mods que, usando los aviones del simulador,
generan nuevas cabinas. El sonido, siendo bueno, no es espectacular,
y no transmite el rugido de los reactores de un avién real, aunque
de nuevo existen mods para solucionar estos detalles. En Lockonfi-
les.com se encuentran gran cantidad de datos e informacién diversa
para sacarle todo el partido a este fantéstico simulador. Por lo demds,
el modo online viene a suplir muchas de estas deficiencias, si bien
es cierfo que se esperaria més de un producto tan bueno. El nuevo
desarrollo que ya estd en marcha, DCS: Blackshark, del que hablare-
mos cuando salga a la venta, soluciona estos pequefios fallos y afiade
una gran canfidad de mejoras a todos los niveles.

RBuso o yankee, la decision es tuya

Para acabar, podemos decir que lock On: Modern Air Combat, en
su version Flaming Cliffs o Gold, es un producto maduro, estable, con
buenos gréficos, y un gran modelo de vuelo y de dafios. Verlo en
un PC es realmente alucionante, y volar misiones online con compa-
fieros de un escuadrén virtual es apasionante. Ademds, se esperan
mejoras en los préximos meses que probablemente solucionen algunos
aspectos ya comentados, y mejoren ofros. Es evidente que los rusos de
Eagle Dynamics saben muy bien lo que quieren hacer, y cémo llevarlo
adelante. LOMAC es, para cualquier aficionado a los reactores de
combate, un imprescindible.
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nacio para PC en el afio 2000. Des-
de entonces se han editado decenas
gansmnes y versiones para
uItlpIes plataformas‘ero no
seria hasta 2005 cuando, un afio
: después de su estreno en PC, Los
Sims 2 llegaria a moviles. %



MOVILES

En los Sims el jugador
crea una entidad vir-
. tual o avatar con el as-
. pecto y género que
F— & quiera y con él o

== % clla lleva una
vida virtual en la
que las relaciones
sociales con ofros
sims son el pilar
fundamental.  El
sim tiene unas ne-
cesidades bdsicas
que hay que cubrir
(alimentacién,  hi-
giene, descanso...)
y debe trabajar
para poder adquirir
mobiliario y objetos
con los que llenar
su casa y organizar
actividades sociales.
En realidad hay mu-

130" CIBER

cho mas de lo que parece a
primera vista, pero llevado a
un nivel muy simple, la férmu-
la es esa.

Con las sucesivas expansiones
del original las posibilidades
de los Sims crecieron de for-
ma exponencial, hasta que lle-
g6 el momento de incorporar
nuevos elementos que cambia-
rian tanto la manera de jugar
que hubo que hacer una se-
cuela: los Sims 2, que incor-
poraba deseos, aspiraciones y
miedos entre ofras muchas co-
sas. Cuando los Sims 2 llego
al mercado, la tecnologia mé-
vil y la comunidad de jugado-
res en esta plataforma estaban
ya tan consolidadas que su
apariciéon en méviles era, sen-
cillamente, un paso natural:
hay mucha mdés gente con mo-

W e
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viles que con cualquier otra
plataforma de juego y el movil
siempre se lleva encima. Esto,
unido al inusual perfil del juga-
dor de los Sims (alrededor de
la mitad son mujeres), hacia
del mévil no sélo un paso na-

tural, sino una plataforma
ideal para el juego.

Los Sims 2 hizo en méviles algo
que ningun fitulo de la serie ha-
bia permitido hasta entonces:
que el jugador pudiera asumir
el control directo de su sim. En-
fre sus moltiples caracteristicas
ofrecia la posibilidad de des-
cargar los sims de la edicion de
PC, crear nuevos o elegir entre
unos sims ya predefinidos, asf
como enviar imégenes y esta-
disticas de los sims a la web
oficial para compartirlas. Lla
esencia del juego de PC perma-



necia en
edicién de
vil, aunque alg
nas cosas  se .
cambiaron para —
adaptarse a la plata-
forma (por ejemplo se suprimié
la construccién de casas).
Més adelante llegaria Los Sims
2 Mascotas, que introducia
mascotas en las vidas de los
sims y se centraba en su rela-
cién con ellas. Al igual que
los sims, las mascotas presen-
taban necesidades que era ne-
cesario cubrir, asi como un
elevado nivel de atencién para
su educacion y bienestar. En
la version de moviles se podia
elegir entre diversas razas de
perros y personalizar su as-
pecto y nombre, ensefiarles
frucos, comprarles juguetes vy
accesorios en la fienda de
mascotas y completar nuevos
objetivos relacionados con los
animales.

la familia Sims creceria no
hace mucho con los Sims 2
Ndufragos, una propuesta en
un ambiente totalmente dife-
renfe inspirada muy probable-
mente por el éxito de la serie
de TV “Perdidos” y el reality
show “Supervivientes”. De he-
cho, la supervivencia en un
entorno a priori hostil en el
que el sim carece de lo més
basico es el nicleo del juego.
El naufrago tiene que explorar
la isla en busca de comida,
agua y objetos con los que fa-
bricar un refugio, algo de mobi-

liario,

“cluso elementos de
entrefenimiento. Asi, el frabajo
desaparece de la vida diaria

ropa e in-

del sim para convertirse en
una serie de acciones destina-
das a mejorar sus condiciones
de vida: pescar, cultivar plan-
tas, recoger fruta, localizar
materiales de construccién y
hasta buscar tesoros ocultos.
El aspecto social no desapa-
rece en esta entrega, pues en
la isla hay ofros ndufragos de
peculiar personalidad con los
que inferactuar y organizar
actividades como hacer surf,
bailar o ir de pesca.

Explorando  nuevos
territorios llega The
Sims  Bowling, un
juego de bolos con
los sims como protfa-
gonistas vy la popularidad
como obijetivo 0ltimo. Un sim-
ple strike no es suficiente: hay
que desarrollar espectacula-
res movimientos para asom-
brar al puoblico. Con el au-
mento de popularidad crece
la dificultad del juego, que
presenta una simulacién fisica
sorprendentemente elevada vy
realista. Hay tres modalida-
des de juego con distintas ha-
bilidades que se pueden ajus-
tar, si bien en todas ellas el
objetivo es convertir al sim en
una estrella de los bolos.
También en esta linea diver-
gente de la formula habitual

de los sims aparecerd en bre-
ve The Sims DJ, centrado en el
mundo de los clubes noctur-
nos con un D) como protago-
nista. Permite realizar mezclas
musicales con ritmos funky, in-
die o rock, por ejemplo, gro-
baciones que se realizan en
el estudio para luego llevarlas
a las pistas de baile y poner-
las a prueba. Realizando este
curioso trabajo el sim debe
convertirse en una estrella de
la misica.

No debemos olvidar sin em-
bargo que el origen de los
Sims se encuentra en SimCity,
obra también de Will Wright.
Este juego proponia construir
y gestionar una ciudad, con-
trolando el urbanismo, los re-
cursos, servicios, comunica-
ciones, infraestructuras...

»
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Shstemml Edificios
En definitiva, todo aquello
que sirve para que una ciu-
dad crezca y prospere.
SimCity también se ha edi-
tado en méviles con una ex-
celente adaptacion del in-
terfaz de juego [en PC
hay infinidad de menus
y opciones que iba a
resultar dificil llevar a
moévil] que logra que
la experiencia sea muy senci-
lla. la mecdnica es muy simi-
lar o la del original: como al-
calde has de asumir las tareas
de planificacién urbanistica
y disefiar una ciudad de
ensueno, siempre pre-
parado para hacer
frente a los pro-
blemas que
puedan
surgir
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como el crimen, incendios vy
desastres naturales.

A finales del afio pasado se
edité para PC y mévil SimCity
Societies, que de alguna ma-
nera integraba los conceptos
de SimCity y los Sims en un
solo juego. A la mecdnica y
desarrollo de SimCity se suma-
ba el aspecto social a través
de diferentes tipos de culturas
que la planificacién de la ciu-
dad podia atfraer. Asf, entre
los extremos del estado poli-
cial y la utopia cabian distin-
tos tipos de sociedad para la
cual habia que adoptar diver-
sas planificaciones urbanisti-
cas con viviendas, centros de
ocio, industrias y frabajos a la
medida de cada una de las
culturas disponibles.

Con todos estos titulos, la divi-
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sion de moviles de Electronic
Arts pone en manos de los ju-
gadores la gama mds comple-
ta de simuladores sociales del
mercado. Hay juegos para fo-
dos los gustos y teniendo en
cuenta que los Sims, como
franquicia, ha vendido mas de
noventa millones de copias en
todo el mundo, no es de extra-
fiar que a pesar de los muchos
imitadores que han intentado
abrirse un hueco en la platafor-
ma moévil, Llos Sims y SimCity
sigan siendo las referencias im-
prescindibles por sus altas co-
tas de calidad y jugabilidad.
Al fin y al cabo, son los origi-
nales agasajados y homenao-
jeados por decenas de imita-
dores que, por bien que estén,
nunca llegan a alcanzar la
meta de superar al original. @
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MOVILES DE ULTIMA GENERACION

A LOS MEJOIRES PRECIOS

DTK

www. dtkservicios.com

www.dtkservicios.com

FIFA Manager

El ofro lado de fitbol con toda su complejidad

unque FIFA adn sigue pelena-
Ado confra ofros simuladores

deportivos en disfintas pla-
taformas, cuando hablamos de
managers sélo tiene dos competi-
dores en PC. Ninguno en méviles,
ninguno que pueda hacerle som-
bra. FIFA Manager ofrece la expe-
riencia mds completa en esta pla-

CIBERGAMERS

taforma, manteniendo la esencia
del original y con una generosa
cantidad de equipos y elementos
de juego con los que explorar esa
ofra cara del deporte rey.

Tras escoger un club hay que con-

vertilo en el mejor del mundo,
realizando desde las fareas del
entrenador a ofras como fichajes

Formacion 4 4-4< »
[strategia 4 Oelensha #

y fraspasos, gestion econdmica,
relaciones publicas y, en general,
todo lo que acontece en el dia a
dia de un club de futbol mas alla
del espectaculo de los partidos. A
pesar de la complejidad tedrica,
el juego no es tan drido como
parece, gracias sobre todo a su
sencillo inferfoz. m

&. Detalles jugador

]
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Fitreia: 100K

FICHA TECNICA

Precio: 3€

Descarga: Consultar operador
Género: Deportes

Web: www.eamobile.com

PUNTUACION

FFORTE




Asterix

los galos mds divertidos vuelven a la accién

a nueva pelicula de Astérix

es el origen de esfe juego

que lleva a Astérix y Obélix a
Crecia para obtener la mano de la
princesa Irina para su compatriota
Lovestorix.
En el modo Aventura hay que com-
petir en diversas pruebas en las
calles de Atenas para obtener la

imprescindible clasificacién para
las finales de eventos como saltos
de longitud, lanzamiento de disco,
fotbol, carreras de carros, carreras
clasicas y ofras pruebas con ele-
mentos cldsicos del universo de los
galos como los menhires.

los controles son muy sencillos y
los gréficos muy vistosos. Segin

W.S.C.

2008

De las consolas al movil

lade Interactive se ha lan-

zado a la plataforma mévil,

auspiciada por la gran co-
lidad gréfica de los méviles de no
mas de 2 afios.
El juego lo tiene todo para los afi-
cionados: licenciado por la WSA,
gréficos de Gltima  generacién,
hasta 32 jugadores en un mismo

torneo, e incluso la atmésfera real
de los campeonatos del mundo.

Dejando a un lado a presentacién
gréfica del fitulo, analizamos un
videojuego de billar en sentido
estricto. Nos ha gustado su suavi-
dad a la hora de escoger el mejor
golpe, la fuerza, la direccion, el
efecto, efc. Es muy manejable y a

la prueba en que participemos po-
dremos controlar a Astérix u Obé-
lix, lo que afiade mds variedad.
Ademds, estan presentes muchos
de los conocidos amigos de los
galos, que proporcionan el punfo
cémico imprescindible en cual
quier aventura de esfos dos pecu-
liares héroes. m

la vez mantiene unos gréficos mas
que aceptables.

Si eres aficionado a los forneos
oficiales, podrés escoger a tus ju-
gadores favoritos, y si no podras
refar a los amigos a una partida
de billar. El juego es muy realista
y tiene una ambientacion muy con-
seguida. lo disfrutaras.m

Fu at the table

MOVILES

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: Aventura de accion

Web: www.eamobile.com

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: Puzzles

Web: wwww.iplay.com

WORLD SNOOKER
CHAMPIONSHIP

2008
= |




MOVILES

7ange

odo un fenémeno de lo que
se ha dado en llamar casual
games en Internet, Xango
Tango es un juego de puzles pro-
tagonizado por un robot bailarin
llamado Xango.
la edicién para méviles ofrece ho-
ras y horas de puzles de diversa

indole y nada menos que cinco

Tango

ahora en mdviles

modos de juego diferentes con los
que adapfarse a foda suerte de
ritmos de progreso. En el modo
Clésico se puede vigjar por el
mundo en busca de mejoras para
Xango, mejoras que se pueden
adquirir en las jugueterias de los
distintos lugares del mapa. En el
modo Puzle son los puzles los pro-

0 HOPSTOHTHEIWOKD

fagonistas, sin mdas aderezo que su
propia mecdnica. En Confrarreloj
habra que resolverlos dentro del Ii-
mite de tiempo, mientras que en el
modo Mision habré que completar
distintas tareas. En el dlimo modo
disponible hay que ganar el méxi-
mo de punfos posible usando un
nomero limitado de cajas.m

Super Collapse!

Una oferta irrechazable

s uno de esos juegos que,

dando una vuelta de tuerca

a la mecénica del genuino
Tetris, ha sabido ganarse las horas
de asueto de miles de jugadores
de todo el mundo a través de su
version web.
En moéviles se presenta con mds
de 80 niveles repartidos en cua-
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tro mundos diferentes que hay que
ir desbloqueando con la adquisi-
cién de estrellas al ir complefando
niveles. Eliminando los bloques
del mismo color también se con-
sigue dinero con el que comprar
pofenciadores, si bien también es
posible conseguir dinero con los

juegos de casino incluidos.

Super Collapse! incluye seis modos
de juego entre los que destacan la
parfida répida y el modo misién.
Ademés, al comprarlo para mévi-
les se consigue una copia gratuita
del original para PC, una accién
promocional inédita hasta la fecha
en un juego de estas caracterfsti-
cos. W

Entrar,

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: Puzles

Web: www.playerx.com

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: puzles

Web: www.mrgoodliving.com
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Reproductor avanzado multimedia de dltima generacion

BMEDIAGATE MG-350SHD

| més alto exponente de
Ereproductor multimedia

existente en el mercado
que incorpora el potente chipset
decodificador Sigma 8621,
que le permite reproducir la
mayoria del los codecs de
video y audio. Soporta resolu-
ciones FullHD de 1080p vy
dispone de todo tipo de conec-
tores de audio y video, analé-
gicos, digitales y épticos

Conectividad Wi-Fi, Lan, USB2
Ningin ofro multimedia player
ofrece tantas posibilidades de
conexion. Incopora conectivi-
dad USB2, wireless y wired
con mdltiples opciones de confi-
guracién, fransferencia por red
NDAS, soporta protocolos FTP,
NFS, SAMBA vy uPnP

Internet Radio

Con solo pulsar un botén, le
proporciona conexién a internet
y el acceso a cientos de emisoras
de radio. Misica de fodo fipo
con calided digital.

Salida HDMI
Conector de audio y video
digital HDMI para una conexién

4

NMEDIAGATE

MG-3505HD

directa en un solo cable a los
mas avanzados equipos audiovi-
suales.

JPEG de alta definicién
Calidad HD en la visulaizacién
de imégenes.

Caracteristicas

Conexién Wireless

Soporta IEEE 892.11g¢g
[54Mbps), con antena de 5dBi
que le proporciona conexién
inaldmbrica de alta calidad y
potencia.

Video digital Full HD

Soporta la méxima resolucion
de video digital: Full HD 1920 x
1080p. Preparado para los nuevos
esténdares de alta definicion.

HDMI - A/Vdigital

Interfaz multimedia de alta defini-
cion. HDMI permite el uso de
video estdndar o de alta defini-
cién, asf como audio digital multi-
canal en un Unico cable.

Audio Digital 5.1

Para conectarlo a dispositivos
de cine en casa que soporten el
sistema Dolby Digital o bien el
sistema DTS de sonido envolvente.

USB 2.0 Host/Device

Incluye USB Host para reproducir
contenidos de dispositivos USB
externos.

Y USB Device para
transferir ficheros desde
el ordenador.

Streaming

Reproduce directamen-
te cualquier fichero
multimedia contenido
en cualquier ordenador
conectado a la red
local.

Por Wi-Fl o cable red
NDAS Network Storage
Alta velocidad de trans-
ferencia, por red LAN o
Wi-Fi, para la transmi-
sion de ficheros desde
la red de ordenadores
conectados.

FTP - Server/Client
Puede conectar-

se por internet a

ofros

ordenadores o unidades
MediaGate para transferir o
reproducir directamente
confenidos multimedia.

SATA HDD

Soporta tanto discos duros Serial
ATA (SATA) como Parallel ATA
(IDE ATA|, de 3'5" de cualquier

capacidad. Incluye cables para

los dos fipos de HDD.

uPnP Plug & Play
Conectar y listo.
No requiere complicadas confi-

guraciones para conectarlo
al ordenador, a equipos A/V,
internet, efc

Internet RADIO

Accede facilmente a servido-
res de radio por internet para
disponer de cienfos de emisoras
on-line.

Firmware Upgrade

Actualiza facilmente tu repro-
ductor con nuevas funcionalida-
des, codecs, etc. con los Gltimos
firmwares que puedes descargar
por internet. M

Wi.Fi sz tig
Y
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NGS Meteor RF

GS nos presenta en naranja,

negro y cromado, una “nave

espacial” con los colores de
los coches deportivos y forma elipti-
ca que se convierte en ratén cuando
se conecta al ordenador.

NGS Meteor RF destaca no sélo
por su disefio, sino fambién por sus
presfaciones  tecnolégicas  avanza-
das: comunicacién inalémbrica por
radiofrecuencia con el equipo y una
resolucion de 800 dpi, perfecta para
moverse comodamente por carpetas,
documentos, paginas web. ..
Dispone de cinco botones progro-
mables y sensor éptico de 800 dpi,
que permite al usuario frabajar con
la méxima precisién en cualquier
fipo de documento.

Precio: 19,90 euros (IVA incluido). m

Targus Accesory Kit:

USB Hub & Wireless

Mouse

argus, fabricante lider mundial

de malefines para portdtil y ac-

cesorios, presenta un conjunfo
de ratén inaldmbrico y hub de cuatro
puertos: Targus Accesory Kit USB 2.0
Hub & Wireless Mouse BEUO363.
Estos dos dispositivos destacan por
sus reducidas dimensiones y peso,
por lo que pueden ser transportados
con facilidod en cualquier bolsillo del
malefin, junto al equipo.
Con un disefio ergonémico y en una
elegante combinacién en negro y
plata, el ratén posee un sensor dptico
de 800 dpi, lo que le permite fraba-

jar con gran precisién sobre todo tipo
de documentos y pdginas. Ademds,
gracias o su sisfema de conexion

inalémbrico, el usuario puede tener
gran libertad de movimientos. Por 0lfi-
mo, se caracteriza fanto por su peso,
con fan sdlo 75 gramos, como por
su famafio, con unas dimensiones de
4x8x9,5 cm.

la segunda pieza que conforma esfe
kit es un hub de reducidas dimensiones
(2x2x9,5) cm con cuatro puertos USB,
que confieren al equipo la posibilidad
de disfrutar de forma simuliénea de
més periféricos. Al ser 2.0 ofrecen una
gran rapidez de comunicacion con el
ordenador. La conexién, al igual que
la de su compafiero fecnolégico, es
"plug and play” por lo que no precisa
de drivers de insfalacion.

PVP: 30 € (IVA incluido). m

KUKEATTU!

Fantdsticos grificos y un intuitivo
caraciorizan a esio
juege de billar, que hard que te
shantas como &n Una partida real.

Clarre: Billar
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Maxima seguridad para el portatil

B TARGUS Retractable Defcon 1 CL .

argus, fabricante lider
Tmundiol de maletines
para portatil y acceso-
rios, acaba de lanzar el

sistema antirrobo Retractable

Defcon 1 CL.

Compacto y extremadamen-
te prdactico, es la solucién
perfecta para evitar el robo del
ordenador portétil y de todos
aquellos objetos que presenten
ranura de cierre.

A prueba de cacos
Retractable Defcon 1 estd
compuesto por un cable
de acero galvaniza-

s e do de 1,2 metros

con sistema

Aﬁ refréctil y un
iy

: adaptador
e g

e ranura

g de cierre, lo

que le hace
compatible
con diferen-
tes equipos.
A todo lo
anferior se
afade una
cerradura de

seguridad de cuatro
digitos, que permite
utilizar hasta 1.000
combinaciones
diferentes.

Méxima facilidad de
uso

Para utilizarlo, tan
s6lo hay que desen-
cajar la cerradura del
dispositivo, extraer
el cable apretando
el botén del lateral
y rodear con él en
forma de lazo la
pata de una mesa
o una silla. A conti-
nuacidén, conectar
la cerradura a la
ranura de seguridad
que posee el equipo,
poner la combi-
nacién elegida vy
listo. m

Captura digital de las anotaciones manuales

BIOGEAR Digital Scribe

illenium Media, mayorista
y fabricante de productos
informdticos y de electro-

nica de consumo, trae a Espaiia
un novedoso sistema de escritura
digital: IOGEAR Digital Scribe.
Un pack formado por un boligrafo
digital y un receptor USB capaces
de capturar las anotaciones, los
dibujos o los esquemas hechos
sobre papel para pasarlos
directamente digitalizados al
ordenador.

Transferencia y edicién

Para ello se vale de una veloz
transferencia de datos de 480
Mbps a través de USB 2.0, asi
como de la aplicacién MyScript
Notes lite, un software capaz de
convertir lo escrito manualmente
a datos digitalizados para su uso
en el ordenador. Una préctica

herramienta que, ademas, ofrece
toda una gama de funciones
para la edicién vy el refoque de
las im&genes o notas digitali-
zadas, entre las que se pueden
destacar: intensificar la ilumi-
nacion, posibilidad de afadir
informacion adicional una vez
plasmada la nota, ajustar el color
y el trazo de la tinta, asi como
el color de la pagina. Soporta
hasta un total de diez idiomas:
inglés, espafiol, chino, francés,
aleman, holandés, italiano,
portugués, sueco y ruso.

Para escribir y hacer clic

Por ofra parte, su boligrafo
puede utilizarse como ratén,
disponiendo de los dos
botones clasicos de este fipo
de periféricos para cliquear sobre
pdginas, mends y documentos.

Recordatorios y agenda

Con una longitud de cable de
60 cm, Digital Scribe permite,
ademds, capturar imagenes o
nofas al instante y tener siempre a
mano listas o nimeros de teléfono.
Y, gracias a una funcién especial,
hace posible establecer recorda-
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TEargus

forios en notas de dias y horas
especificos. Asimismo, es capaz
de exportar notas en formato
JPEG.

Finalmente, los requerimientos
tecnolégicos de esta herramienta
son: sisfema operativo Microsoft
Windows 2000, XP y o Visfa, un
minimo de memoria RAM de 64
Mb, 30 Mb de espacio libre en el
disco duro, una calidad de color
de 16-bit y el software Microsoft
Office 2000, XP, 2003 o 2007.
Su precio es de 59,90 euros (IVA
incluido) m
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Disenado para jugadores, supone
una ventaja a la hora de jugar

Raton adtech X7
Gaming X-750BF -

Laser 2500 DPI (Snake)

os coreanos fienen fama de

jugadores experfos v, enfre

ofras cosas, es porque se ro-
dean de los mejores periféricos que
a veces, como en este caso, cons-
fituyen una ventaja adicional a la
hora de jugar.
El ratén X7 Gaming X750 BF, de
adtech, posee resoluciones de 600,
900, 1200, 2000 y 2500 puntos
por pulgada y la capacidad de
moverse a una velocidad de 7080
frames por segundo. Soporta acele-

de imdgenes de 6.4 megapixels.
las patas de feflén mejoran el des-
lizamiento sobre la alfombrilla y los
cinco botones totalmente programa-
bles incluyen uno para hacer friple
clic, lo cual significa en un shooter,
por ejemplo, que con una sola pul-
sacién vas a efectuar fres disparos.
El disefio de la parte superior imita
la piel de serpiente y la rueda se
ilumina con distinfos colores que
se corresponden con las diferentes
resoluciones, para estar siempre al
corriente de la seleccionada. m
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Por fin llega a los
moviles la esperada y fascinante

nueva edicion de Mobile Brain Trainer.
Los nuevos ejercicios son mas interactivos, (e : ' ——
dinamicos y divertidos. Distribuidos en las : 4 MOBILE BRAIN
categorias de légica, calculo y memoria, te r TRA'N ER
permitiran ejercitar activamente tu cerebro =

y te proporcionaran horas y horas de

dwersmn y desafios mentales

Enwa al 551 1
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Entrena tu mente con, /* Pasalo en grande con El pasatiempos mas Las mejores sopas de El clasico juego de 4Seras capaz de
las pruebas y juegos | | el juego de cartas mas famoso ahora en letras iran contigo alld| | encajar blogues pero repetir todo lo que
mas divertidos. tu mavil, donde vayas. mucho mas divertido. Simon dice?
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.

El nuevo pasatiemposy  Juega en tu mdvil a Juega s6lo o con tus Descubre la palabra El juego de mesa mas
de moda ya esta agui. | |uno de los pasatiempos | | que te dejara pegado amigos via Bluetooth ocultayevitaquete | |divertido ya en tu mavil.
Disfritalo en tu mdvil. mas populares. a tu mévil. con este gran clasico. ahorquen. Manda al 5511

Clave: Kakuro Clave: Sudoku Clave: Shangai Clave: Flota Clave: Ahorcado GAMECIB.Party

Coste SMS: 1'2 € + iva. Apartado de correos 559 CASTELLON, JUEGOS JAVA: Méviles compatibles de las marcas ALCATEL, BENG, BENQ-SIEMENS, LG, MOTOROLA, NOKIA,
PANASOMNIC, SAGEM, SAMSUNG, SHARP, SIEMENS, SONYERICSSOMN. Party&Co s una marca registrada de Disel. Puedes ver todos los modelos compatibles en www. kekukacom
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Sweeney Tod

lo dupla formada por el director briténico Tim Burton (“Sleepy Hollow") y el
actor norteamericano Johnny Depp ("Piratas del Caribe”) se ha convertido
en una de las mas prolifica y exitosas de panorama cinematogréfico de los
dltimos 20 afios. Desde que su unién se sellara con la produccion “Eduardo
Manostijeras” en 1990, han sido cinco el fofal de peliculas en las que han co-
laborado, incluyendo una pelicula de animacién en la que la caracterizacién
del personaje estaba realizada a la imagen y semejanza de su doblador, el
sefior Depp. Y ahora, en plena madurez de esta relacién, nos llega “Sweeney
Todd", un musical gético, terrorifico y roméntico que destacard por su banda
sonora, por su absorvente historia y sobre todo, por la increfble caracteriza-
cién del pirata seductor, Johnny Depp.

La pelicula, que se estrena el 15 de febrero en nuestro pafs, nos contard la
historia de Benjamin Barker, un hombre que fras ser encarcelado injustamente
durante 15 afios conseguird escapar y regresar a Londres jurando venganza.
Adoptando el disfraz de Sweeney Todd, Barker vuelve a su anfigua barberfa
encima del local de empanadas de camne de la Sra. Lovet, fijando sus miras
en aquellos que le traicionaron tiempo afrds, a la vez que su calenturienta
mente se hace a la idea de cual serd el peor castigo para semejante crimen
que supuso la separacion de su amada mujer y de su querida hija. Barker,

@f; FANTASYMUNDQ

www fantasymundo.com

fras descubrir que su esposa se suicidé fras ser abusada por el Juez que lo
llevé a prisién y que éste ha criado a su hija como si fuera propia, decidiré
acometer finalmente su venganza. Al mismo fiempo, la Sra. lovett se valdra
de los cuerpos inertes de los que osan hacer frente a este barbero diabdlico,
para hacer el relleno de sus empanadas se carne mientras su amor por Barker
no hace més que aumentar.

Como no podia ser de ofra forma, a Johnny Depp, estrella en solitario del
reparto de “"Sweeney Todd", le acompaiiardn actores y actrices de la falla de
Helena Bonham Carter (que ya colaborara también con Burfon en “Big Fish”)
o Alan Rickman ("Harry Potter y la orden del Fénix”).

Terrorifica y tenebrosa, "Sweeney Todd” supone el regreso de Burton a
los que fueron sus comienzos. La cinta, basada en el musical del conocido
lefrista y compositor Stephen Sondheim, dard la oportunidad al director de
retomar los oscuros codigos estéticos y narrativos que ya usara en peliculas
como “Eduardo Manostijeras” o “Sleepy Hollow”, y que recientemente rele-
g6 al olvido en sus dltimas peliculas “Big Fish” o “Charlie y la Fabrica de
Chocolate”.

JesUs Garcia
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Jumper

Almorzando en N. York y merendando en Egipto

U no de los actores més de moda fras su paso por la gran saga de cien-
cia ficcién Star Wars, Hayden Christensen, estd empefiado en hacer
desaparecer de su carrera todo encasillamiento en aquel papel que le
llevé a la fama, y aunque sin salir del todo de la ciencia ficcién, en esta
ocasién se olvida del lado oscuro, atreviéndose a teletransportarse a través
del mundo en “Jumper”, la nueva produccion de Doug liman (“Sefior y
sefiora Smith”).

Hayden Christensen interprefard a Davey, un joven adolescente que estd
sufriendo maltratos en el hogar de acogida en el que vive. En su deseo
de huir de aquel antro, desaparece, apareciendo en ofro lugar completa-
mente distinfo. Poco a poco ird descubriendo los secretos y misterios de su
increfble don, proveniente de una malformacién genética. Dabey usaré su
nuevo poder fanto para sus caprichos personales como para descubrir al
causante de la muerte de su madre. Lo que menos se esperaria el joven pro-
tagonista era que existieran mds personas semejantes, viéndose atrapado
sin quererlo en una guerra entre los Jumper como él y aquellos que anhelan
destruirlos. Y es que ninguna transformacién del curso normal de nuestra
vida pasa desapercibida para los demds.

"Jumper”, que llega a las pantallas espafiolas el 15 de febrero, cuenta
con un conocido reparto que acompafa al joven Hayden Christensen,
empezando por el veterano Samuel L. Jackson y terminando por la belleza
proveniente de la serie de television "The O.C.", Rachel Bilson.

mJesus Garcia

No es pais para Viejos

El lado oscuro de Javier Bardem

Poco ha sido el fiempo que ha tardado nuestro acfor mds in-
ternacional, con el permiso de Antonio Banderas, en hacerse
duefio de la critica y del publico norteamericano gracias a una
carrera replefa de buenos papeles y grandiosas actuaciones. Ja-
vier Bardem ha dado el salto definitivo a Hollywood, consiguiendo
alzarse con un globo de oro a mejor actor de reparto con su par-
ficipacién en “No es pafs para viejos”, el Gltimo proyecto de los
oscarizados hermanos Coen (“Fargo”).

Joel y Ethan Coen se basan en el libro homénimo del gran nove-
lista estadounidense Cormac McCarthy, ganador del Premio Pulit-
zer. La historia franscurre en una época en la que los cuatreros han
sido sustituidos por traficantes de droga vy las grandes ciudades se
han convertido en auténticos campos de firo libre. En este contexto
conoceremos a Llewelyn Moss (Josh Brolin, “Grindhouse”], un pue-
blerino que encontrard una importante suma de dinero en una mo-
cabra escena de caddveres rodeando un vehiculo. Cuando Moss
coge el dinero, provoca una reaccién en cadena de violencia,
que la ley, representada por el desilusionado sheriff Bell (Tommy
Lee Jones, “En el valle de Elah”), no consigue detener. En busca del
desafortunado Moss andard el cerebro del trafico de narcéticos en
la zona, un demente interpretado por nuestro querido Javier Bar-
dem, tan loco que se jugard la vida de los demds ante el antiguo
y simple juego de azar de cara y cruz.

"No es pais para viejos” se estrena en nuestro pafs el 8 de
febrero.

mJesis Garcia
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Humor de ofro planeta

lo editorial AIEC (www.grupoajec.com), especializada en literatura de
ciencia ficcién y fantasia, ha publicado lo que para muchos es el culmen
del humor de estos dos géneros en nuestro pafs: una recopilacion de La
legidn del Espacio, de los valencianos Alfredo Alamo y Fedde Carroza, que
cuentan ya en su haber con varios premios Ignotus de la Asociacion Espaiio-
la de Fantasia y Ciencia Ficcion [AEFCFyT) a la mejor vifieta.

Desde 2004 Alfredo y Fedde vienen obsequiando a los aficionados al
fantéstico con sus hilarantes tiras cémicas, llenas de corrosivo y negro humor,
siempre con el ojo puesto en peliculas o libros del género. Los legionarios
cabezones y poco dotados, infelectualmente hablando, de esta pareja de
valencianos se enfrentan a diario a un universo poco amigable, lleno de
peligros innombrables y criaturas propias de la peor de las pesadillas, pero
lo que les hace especiales es su forma de encarar las cosas. Gracias a su
humor “tipical spanish”, esfas tropas del espacio consiguen salir de las situo-
ciones mds inverosimiles a golpe de parodia de iconos como “Star Wars”,
la saga "Alien”, "El Sefior de los Anillos” de J.R-R. Tolkien, “Dune”, de Frank
Herbert, “Matrix”, “Blade Runner”, "Harry Potter”, y un sinfin de clasicos de la
literatura y el cine de la ciencia ficcion, pero siempre con el toque personal
que les caracteriza y les convierte en algo Unico.

Las tiras de "La Llegién del Espacio” fueron apareciendo como complemen-
fo en varias pdginas del género en internet, hasta que sus autores decidieron

imALPITOS
REPLICANTES!

La legion del espacio

crear su propia web (www.legiondelespacio.com), en la que cualquiera
puede ver sus firas mas celebradas. Algunas de ellas se conservan inéditas
en infernet para su inclusién en el volumen editado por el Grupo AJEC pero,
aln asi, en su pdgina oficial pueden verse muchas de las que han hecho
célebres a sus autores.

El presente volumen es el primero de la que se augura una serie que
se prolongard en el tiempo, ya que el humor de Alfredo y Fedde parece
inagotable, espoleados por una auténtica legién de admiradores. Sin duda
esperamos mds aventuras de estos legionarios espaciales de un futuro a la
vez descorazonador y diverfidisimo, cuyas méximas virtudes consisfen en ser
fofalmente ineptos, borrachuzos, socarrones, y que constantemente ponen en
jaque a su éngel de la guarda. No os lo perddis.

La legion del espacio
Autores: Alfredo Alamo y Fedde Carroza.

Editorial: Grupo AJEC. .
éjﬁ FANTASYMUNDD

N° de Péginas: 132.

Cubierta: Bolsillo. www fantasyrmundo.com
ISBN: 978-84-9601-344-5.

Precio: 8,00 €.

mAlejandro Serrano
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Arrowsmith:
Tan guapos en sus uniformes

Una guerra mundial repleta de ogros y
dragones

Esiomos enelafio 1914, la | Guerra Mundial acaba de estallar y comienza a arrasar
foda la viejo Europa. Tropas de humanos, ogros, no muertos y ofras criaturas se en-
frentan sin fin. Mientras fanto, en los Estados Unidos de Columbia, el joven Arowsmith
conoce al cuerpo de los voladores.

Un momento, ogros, no muertos y dragones en la | Guerra Mundial... Si, o ol menos
eso es lo que nos presenta Norma Editorial en esta edicién recopilatoria de la obra
de Kurt Busiek (Astro City, Jla/Vengadores...) v el espafiol Carlos Pacheco (Siempre
Vengadores, Superman...). la serie, una idea de los dos autores de 1999, es una
mezcla de géneros como la fantasia, la ciencia ficcion o el bélico.

Esfa edicién ademds presenta la novedad de que incluye un capitulo prélogo, boce-
fos y extras inéditos en Espafia hasta la fecha.

Arrowsmith: Tan guapos en sus uniformes
Kurt Busiek - Carlos Pacheco
Ndmero Gnico - Pdginas: 168 Color - PVP: 13,00€

mMiguel Pérez

BOME: Daredevil De Frank Miller: Marcado Por La Muerte

Los origenes de Frank Miller

ste mes la editorial Panini, dentro de su linea dedicada a recuperar esos nimeros esenciales en su
historia, nos trae una auténtica joya: Daredevil: Marcado Por La Muerte. Se trata de la obra que dio a
conocer a Frank Miller. Lo que quizas muchos no sepan es que el famoso guionista de obras como El Re-
greso del Sefior de la Noche, 300 o Sin City, no comenzé su andadura en la editorial como guionista.

Un Miller de apenas veintidés afios destacaria como joven promesa con esta obra, trabajando sobre
los guiones de Roger McKenzie, quien rdpidamente vio el potencial del recién llegado dibujante. En el
estilo de Miller se adivinan influencias de maestros como Eisner o Neal Adams, su caracteristico estilo
dindmico, con un lenguaje muy cercano al cinematogrdfico.

En el tomo asistiremos a los planes de Bullseye para vengarse finalmente de DD. Usaré a un grupo de
matones con la infencion de observar todas las técnicas de Daredevil, y después hacerse cargo de él.
En esta historia también aparece el periodista del Bugle, Ben Urich, quien investigard sobre el mundo
de sombras en el que se mueve Matt Murdock.

Con Marcado Por Lla Muerte, Miller sentaria las bases de lo que serfa la coleccién de Daredevil,
presenfando a personaijes, como Turk o el propio Bar de Josie que veremos en su posterior etapa como
guionista y dibujante, a cargo del abogado de Hell's Kitchen.

la edicién que nos presenta Panini cuenta con una nueva fraduccién y una entrevista a Miller en la
que se analiza en profundidad la histérica etapa que se inicio con este tomo.

BOME: Daredevil De Frank Miller: Marcado Por La Muerte
Guién de Roger McKenzie - Dibujo de Frank Miller
Formato: Best of Marvel - 128 Pdaginas - PVP: 14,95€
mMiguel Pérez
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Crea equipos para dominar Paradise City.
Consigue las llaves de los coches
mas exclusivos, pulveriza los mejores
tiempos y controla cada centimetro

de esta gran ciudad.
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