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Una Navidad muy dulce

odos aquellos que nos seguis
To’esde hace meses sabéis que

nuestro baremo de puntuacién
es algo mds exigente de lo que suele
ser norma habitual en otras publica-
ciones especializadas. Por esa mis-
ma razén puede que este nimero os
llame la atencién, debido a que vais
a ver un gran nimero de juegos ana-
lizados con notas realmente altas.
No os equivoquéis. No es que nos
hayamos vuelto “blandos”. Este mes
hemos tenido el inmenso placer de
disfrutar de fitulos de una gran cali-
dad. Y no nos referimos unicamente
a un par de ejemplos, ya que son
bastantes los bombazos que se han
producido este mes. Ejemplos de esto
pueden ser varios, empezando por
los espectaculares”Crysis” o “Mass
Effect” o los explosivos “Kane and
Lynch: Dead Men” o “Ratchet and
Clank: Armados Hasta los Dientes”.
Y claro, a esta fiesta no podia faltar
Mario, la estrella de Nintendo, y su
aventura plataformera “Super Mario
Galaxy” ha pasado a convertirse en
uno de los mejores juegos de la his-
toria, asi de claro y contundente. Por
todo esto es el mejor momento del
afio para disfrutar jugando, asi que
pasadlo bien... jy Feliz Navidad!

EDITORIAL

¢LO VEREMOS A LA VENTA, ESTAS NAVIDADES?

CONTENIDOS

Cibergamers no se hace responsable de las opiniones

publicadas de sus colaboradores, ni se identifica necesa-
riamente con ellas.
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Los productos y

que aparecen en la revista son responsabilidad exclusiva
de los anunciantes.

Prohibida la reproduccién total o parcial de esta publica-
cién, sin permiso de la editorial.

Todas las marcas que aparecen en esta revista estdn
registradas y son propiedad de sus diferentes compaiiias.

CiberGamers es una marca de Ocio Rus S.L.
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UNA GUERRA MUY CERCANA

laneta Interactive edita en

nuestro pais y en formato
PC el trabajo de legend Stu-
dios titulado “Sombras de Gue-
rra: La Guerra Civil Espaiiola”.
El producto ha sido concebido
como un juego de estrategia
3D en tiempo real, género que
cuenta con muchos seguidores
en nuestras fronteras. lejos de
querer crear ningUn tipo de po-

Crea tu clan

lémica, lo que prefenden sus
creadores es acercar un perio-
do importante de la historia de
nuestro pafs en forma de vide-
ojuego, en el que se ha puesto
mucho énfasis y atencién en su
elaboracion. Para dar vida al
fitulo los creadores han em-
pleado documentos e imége-
nes extraidos de la Filmoteca
Nacional y de los archivos de

Zona Multimedia
Sube tus IMASENeS, videos. ..
comenta y vota los de otros.

unele a uno

Y disfruta de tu
Zona web con.

Foro [
Gestion
Eventos

L las del clan

s miembeos

lo BBC, para recrear de la for-
ma mas real posible los acon-
tecimientos sucedidos en esta
dura guerra.

Muchos de los personajes mas
importantes que tomaron parti-
do en el enfrentamiento podran
ser controlados en el juego. To-
dos los uniformes, vehiculos,
ciudades y demds elementos
que aparecerdn en este fitulo

Lientos de gamers
te esperan

Haz amigos, recluta soldados
y mucho mas que podras ver.

rr

www.clan-networlss.com

contardn con un nivel de realis-
mo sin precedentes y serdn fo-
talmente reconocibles. En cuan-
to a su factura técnica, el motor
gréfico moverd entornos 3D
bastante detallados en los que
podrén interactuar decenas de
unidades. Sin duda “Sombras
de Guerra: la Guerra Civil Es-
paiiola” es un juego que va a
dar mucho que hablar.

Torneos online

Podras organizar y
gestionar los torneos y
ligas de tu juego desde
nuestro sistema,

jHazte popular!

Crea tu blog personal,
camenta los del resta, y
muchas sorpresas mas,

jEl juego comienza ahoral
A gQue estas esperando?’ Solo tienes que
registrarte en la web para empezar a
usar todos los servicios gratuitos que
ofrecemaos, jUnete a Clan Networks!

; Todavia juegas solo? —
¢lodavia jueg 2y

Zona Arcade

qf‘ Fheras el N¥17

Miembros ViF
iColabora v gana una |
web completa y T5!




Saints Row 2, la segunda parte
del aclamado juego de accién
en tercera persona de THQ, es-
taré disponible en 2008 para
los sistemas PS3 y Xbox 360.

i os pasdis por vuestra tienda de taca la incorporacion de nuevos perso-

juegos habitual encontraréis el jue-  najes, cuyos disefios son bastante simp&-
go "Ankh: El Corazén de Osiris”, una  ficos, asi como decorados inéditos. Lo
aventura para PC distribuida por que si que se mantiene es la dindmica
Take?2 y localizada en el mundo egip-  de juego, basada en la exploracion, re-
cio. Assil, que ya protagonizé el pri-  solucién de puzzles y los enfrentamien-
mer “Ankh”, volverd a tener que vér- tos. La ambientacién vuelve a ser mara-
selas con Osiris, el malo de turno. villosa, con la que gozardn especial-
Entre las novedades mds resefiables des-  mente los usuarios mas j6venes.

No More Heroes, el juego de
accion de clara orientacién
adulta para Wii, sera lanzado
en nuestro pais el préximo mes
de Febrero.

Activision ha confirmado que
habré una versién de “Guitar
Hero III” disefiada especifica-
mente para méviles. Aparecerd
este mismo afio.

UN CONFLICTO
MUY INTERESANTE

ang y Craves, dos agentes espe-
ciales de la CIA, van a ser los pro-
tagonistas del nuevo episodio de la
serie "Conllict”, el shootfer subjetivo
que lleva varios afios dando... gue-
rra. Y nunca mejor dicho, puesto que

que serd posible controlar a la vez
gracias a su modo cooperativo. Llas
misiones serdn abiertas y de nosotros
dependerd afrontarlas empleando la
fuerza bruta o, por el confrario, ac-
tuar en sigilo. En febrero deberian

Nintendo DS recibira el afio
préximo un nuevo “Castleva-
nia”. El juego esta siendo pro-
gramado por el mismo equipo

que trabajé en el acdlamado
“Castlevania: Portrait of Ruin”.

el argumento volverd a girar entorno  estar listas las  versiones de
a eso: nuestro deber serd combatir - PlayStation 3, PC
confra organizaciones mafiosas loca- 'y Xbox 360.
lizadas en varios puntos del globo,
desde Venezuela a la fria Siberia. Y
para conseguir fal propdsito podre-
mos confar con la experiencia en el
combate de ambos personajes, a los

El juego de lucha “Street Fig-
hter IV” seguird los pasos de
las entregas anteriores y su de-
sarrollo sera en 2D. O eso es

UN FANTASTICO DOCUMENTAL

| canal Discovery Channel va a darnos una grati-  afios de este maravilloso sector. En él se repasard I? que dicen los rumores que

sima sorpresa el proximo domingo 23 de diciem-  toda la historia de los videojuegos, desde el naci- circulan por la red...
bre. la razén es que a partir de las 22.15 de la miento de la primera consola hasta las maquinas de
noche emitirén el magnifico reportaje La Noche
mas Play, que tendrd una duracién aproxi-
mada de jcinco horas! Estamos hablando
del documental sobre videojuegos mas ex-
fenso jamds realizado para television, que
ademds servird para conmemorar los 35

dltima generacion. Cualquiera que quiera po- | Aunque era un secreto a vo-

nerse al dia en este mundillo o todos aque- | €es, Sony ha hecho publico el
desarrollo de la tercera parte

de “God of War” para PlaySta-
tion 3. Estamos deseosos de ver
cémo avanza el proyecto.

llos que hemos vivido alrededor de con-
solas y juegos no debe perderse este re-
portaje. Seguro que se hace muy ameno
a pesar de su larga duracién.
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ENHORABUENA A TODOS
LOS GANADORES

SORTEOS
PUBLICADOS EN
CIBERGAMERS

GANADORES CONCURSO BURNOUT
SORTEO DE 2 GUITARRAS ELECTRICAS

Lee Cheung (Madrid)

Jose Francisco Ramos Marin (A Corufia)

GANADORES CONCURSO FIFA 08
SORTEO 6 VIDEOJUEGOS FIFA 08

Raul Cervantes Calero (Sevilla)
Roman Garrido Garcia (Madrid)
Pablo Nieto Navas (Madrid)

Pablo Revilla de la Fuente (Avila)
Sergi Matheu Garrigos (Girona)
Manel Rodriguez de los Santos (Ledn)

EL NACIMIENTO DE UN NINJA

omo ya ocurriera con “Dragon Ball”,
la serie de animacién japonesa “Na-
ruto” ha invadido las consolas, y no pa-
ran de salir juegos de accion protagoni-

zados por este carismatico ninja. Este
mes le llega el turno a Xbox 360, con-
sola que puede presumir de haber aco-
gido al mejor fitulo basado en esta se-
rie lanzado hasta la fecha.

En ¢l podemos vivir la evolucion de este
personaje si nos adentramos en su modo
Historia o, si lo preferimos, retar a ofro
jugador para participar en alucinantes
peleas. En el juego se dejan ver todos
los protagonistas de la serie (Sasuke,
Sakura, lee, etc.), ninjas que estan per-
fectamente recreados en 3D pero respe-
tando totalmente los disefios originales.
"Naruto: Rise of a Ninja” es un auténti-
co juegazo, exclusivo para Xbox

360.

ebido al notable interés que Oltima-

mente tienen las compafias en crear
shooters de pistola para Wii, Nintendo
pondrd ya mismo [(concretamente el 7 de
diciembre) el periférico Wii Zapper, en
el que se podrd acoplar el Wiimote para
degustar y exprimir al maximo este
tfipo de juegos, como el reciente
"Resident Evil: The Umbrella Chro-
nicles”. El precio de esta preciosi-
dad es de 29,90 euros y en el mismo
pack también estd incluido el juego
Link’s Crossbow Training. Este divertido
minijuego, protagonizado por el héroe
de la saga “Zelda”, nos permite partici-

UN GRAN PERIFERICO PARA Wii

par en una diversa gama de pruebas en

las que podemos calibrar e ir y mejoran-

do nuestra punteria. Desde luego este
P 9

pack es de lo mds interesante.

ULTIMA HORA

BIENVENIDOS AL TERROR
VUELVE
HOUSE OF THE DEAD

La terrorifica saga de juegos de
accién de pistola va a regresar
la primavera que viene. Sega va
a ofrecer a los usuarios de Wii
una puesta al dia de “House of
the Dead 2 y 3”, titulo que in-
cluirdé ambos episodios en un
mismo disco con op-
4 ciones inéditas y total
compatibilidad con la
istola Wii Zapper.
¥ iEs una noticia
fantastica!

RONAMI Y FHUDSON
ESTRECHAN SUSLALOS
ACUERDO

DE DISTRIBUCION

Konami ha declarado que ha lle-
gado a un acuerdo con la com-
paiia desarrolladora japonesa
Hudson Soft para distribuir sus
productos en el continente euro-
peo. El acuerdo cobrard validez
a partir del primer cuatrimestre
del afio que viene y esperamos
ver algunas de sus nuevas pro-
ducciones, como los nuevos epi-
sodios de “Bomberman” para
Nintendo DS, Wii y PSP.

MAS VERSIONES 'DE
“ALONE IN THE DARK"
EL MIEDO SE EXPANDE

Una de las aventuras de terror
mas esperadas de PS3, Xbox
360 y PC (que verd la luz a
lo largo de 2008) también va
a aparecer en PS2 y Wii, se-
gon ha desvelado Atari. En
este inquietante juego una vez
mas adoptaremos el papel de
Edward Carnby, personaije que
investigard un misterio terrible.
Habré que armarse de valor
para adentrarse en “Alone in
The Dark”.

VUELVEN
LOS CAZAFANTASMAS!
UNA AVENTURA

DISPARATADA
No sabéis la alegria que
nos hemos llevado cuando
Sierra ha anunciado que
piensan editar un videojue-
go basado en esta gran
pelicula. El titulo, que apa-
recerd para todos los sis-
femas actudles, estara listo
en otoiio de 2008 y contard con la
aparicién estelar de los mismos ac-
tores que dieron vida dl film, como
Bill Murray y Dan Aykroyd.
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UN AS DEL CAMUFLAIJE

METAL GEAR SOLID 4:
GUNS OF THE PATRIOTS,

H ideo Kojima y su estudio
estdn dando las dltimas
pinceladas a lo que puede
convertirse en el primer
mega-crack exclusivo para
PlayStation 3. Estamos ha-
blando del cuarto episodio
de “Metal Gear Solid”, la
mejor saga de espionaje téc-
tico de todos los tiempos,
que va a estar protagoniza-
do una vez més por el caris-
mdtico Solid Snake. Pero
este personaje aparecerd en
el juego muy cambiado y en-
trado en edad comparado
con la ¢ltima vez que le vi-
mos. Su envejecido rostro re-
flejara claramente que el
paso del tiempo ha hecho
mella en su fisico, pero eso
no serd obstdculo para que
vuelva a protagonizar una
aventura tan peligrosa como
colosal.

La trama sucederd en un fu-

§008Y CIBERGAMERS

turo préximo. Una ciudad
del este estard envuelta en
un conflicto y alli estard So-
lid Snake, intentando capear
la situacién. Las fuerzas de
la AT Corporation habrdn to-
mado el lugar, y nos las ten-
dremos que ingeniar para
cumplir las misiones sortean-
do tanques, grupos organi-
zados de enemigos y unos
robots gigantes llamados “Ir-
vings” (o lagartos, como
Snake los nombrard). El ele-
mento mds interesante que
llevard equipado Snake en
esta ocasién serd el

nuevo
traje de camuflaje Octo-
Camo, que mimetizard los

colores y texturas del entor-
no que rodeen a nuestro hé-
roe para hacerle casi invisi-
ble.

El repertorio de movimientos
que podrd ejecutar el prota-
gonista serd tan cuantioso

como es habitual en --'—_--
p—
él. Para ello se di- ~. 77
sefiard un nuevo
sistema de control
(que por cierto serd
compatible con el inminente
mando Dual Shock 3) que
nos permitird cémodamente
apuntar, arrastrarnos por el
suelo, interactuar con los en-
tornos o pelear cuerpo a
cuerpo contra los rivales.
Otro gran aliciente de
“Metal Gear Solid 4" lo
encontraremos en su ex-
traordinario apartado gréfi-
co. Por lo que hemos visto
hasta el momento, este juego
de Konami serd el que mejor
explote (y de largo) las cua-
lidades técnicas de la conso-
la. Solid Snake va a sumer-
girse nuevamente en una
aventura magistral, que esta-
rd lista a mediados del afio
que viene. @
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MIDNIGHT CLUB LOS ANGELES

ockstar va a trasladar las vibrantes carre-

ras urbanas de su franquicia “Midnight
Club” a la inmensa ciudad norteamericana de
los Angeles. Los propios desarrolladores han
afirmado que la extensiéon de la ciudad seré
aldn mayor que la combinacién de las tres ur-
bes que disfrutamos en la pasada edicién de
"Midnight Club”, lo cual nos parece una au-
téntica bestialidad.
Llos coches que podremos pilotar llevaran la fir-
ma de los principales fabricantes mundiales,
como Ford, lamborghini, Mitsubishi, Cadillac
o Mazda. Aparte de coches, también nos po-
dremos montar en modelos de Ducati, Kawasa-
ki y otras marcas reconocidas de motocicletas,
para dar adn mds chispa a cada competicién.
El entorno grdafico promete ser apotedsico. Ro-
ckstar ya ha dado cuenta de lo que puede hao-
cer empleando la potencia de las consolas de
nueva generacion, y es de esperar un alto gra-
do de detalle tanto en escenarios como en los
mismos vehiculos. “Midnight Club LA" va a
dar muchas alegrias a los usuarios de PS3 y
Xbox 360 que sean unos enamorados de la ve-
locidad. Esperamos el juego para el primer
tercio del afio que viene.

EXPO ®
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UNA COMBINACION INTERESANTE

GENERATION OF CHAOS

SP posee unos cuantos juegos de rol real-

mente sobresalientes, siendo “Monster Hun-
ter 2" o "Final Fantasy Tactics” los mejores
ejemplos. Sin embargo "Generation of Chaos”
va a aporfar un foque de frescura al catdlogo
de RPGs de la portdtil por su original plantea-
miento. Ademas de incluir las premisas basicas
que aparecen en cualquier juego de rol, en
"Generation of Chaos” la estrategia adoptard
un papel fundamental, especialmente durante
los combates, donde podremos librar batallas
entre ejércitos de 30 unidades. Cada una de
estas unidades podré ser personalizada para
ajustarse convenientemente a cada situacion.
La conquista de territorios va a ser una de nues-
tras principales tareas a cumplir en el desarro-
llo de esta aventura: cuantas mds tierras tenga-
mos controladas, mayor serd nuestro reino y
poder.
En cuanto a su apartado grafico, el UMD no
lucird un motor de Gltima generacién, pero por
lo menos los personajes contardn con una mar-
cada personalidad y los enfornos poseerdn ele-
mentfos Unicos. “Generation of Chaos” va a ser
un RPG que se alejard de las lineas maestras
del género.

ROL SURREALISTA Y CON MUCHO HUMOR

DISGAEA: AFTERNOON OF DARKNESS

...,
TR

4 ATTAEK
TOTAL DA

na de las series mas conocidas de Ni-

ppon Ichi es "Disgaea”, que ha hecho
disfrutar a muchos usuarios de PlayStation
2. Y muy pronto hard lo propio con los po-
seedores de la portatil de Sony, pues Virgin
va a froernos dentro de unas semanas la
edicién destinada a PSP.
El sentido del humor volvera a erigirse en

0108 CIBER

uno de los componentes principales de esfe
juego de rol. los cuantiosos protagonistas,
con Laharl y Etna a la cabeza, viviran situa-
ciones desternillantes y, lo que es mas im-
portante, fomarén partido en diglogos ab-
solutamente magistrales, cargados de hu-
mor. Aparte de esto los ingredientes propios
del género estardn igualmente presentes,

incluyendo un argumento sélido, combates
[que sucederdn por turnos) agraciados con
una alta carga estratégica contra decenas
de adversarios y una extensién considera-
ble. Afiadid a este conjunto un estilo gréfi-
co en plan manga més una banda sonora
bien orquestada y tendréis un RPG que
apunta muy buenas maneras.




EL DEPORTE ESTA DE MODA

( os deportes, y mds concretamente los
\\'

Juegos Olimpicos, estan en plena ebu-

\ !

llicién en los videojuegos. Sega acaba
de poner en liza el divertidisimo “Mario y
Sonic en los Juegos Olimpicos”, y Atari
va a hacer lo propio con Asterix y sus ami-
gos. Y la que van a organizar esfos galos

va a ser como para no perdérselo...
|.o inminente pelicula de animacién basada
en los personajes creados por Uderzo y Gos-
cinny servird de inspiracién para dar vida al
juego. Las pruebas en las que podremos parti-

ENESU
HORRYDEMDIANY
DESDE SU HOVIL,

S 3D ESCUENIOSIESRIEET 18 2.1

i e———

STOCK DE PRODUCTOS
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| VNCIBERSAVELO CUMORIOSE!

ASTERIX EN LOS JUEGOS OLIMPICOS

cipar estaran ambientadas en los tiempos del
Imperio Romano, por lo que veremos carreras
de cuadrigas, lanzamiento de martillo (jliteral-
mentel), salto de longitud “a la romana”... El
sentido del humor serd la nota predominante
en cada prueba, en las que serd posible com-
petir con Obelix, Panoramix y el resto de per-
sonajes famosos del universo de Asterix. El fi-
tulo estd siendo desarrollodo para todas las
plataformas actuales incluyendo portétiles, asf
que nadie se quedard sin su racién de estos
populares héroes.

INSTALACIONES
MONTAJES

SOPORTE TECNICO



VIKING:
BATTLE FOR ASGARD

batallas serd altisima, y vi-
viremos unos enfrenta-
mientos realmente increi-
bles contra cientos de
adversarios.  Skarin
podrd portar un buen
nico de armas y

sta primavera Sega va a

ofrecer a los jugadores de
PS3 y Xbox 360 una aventu-
ra épica y vibrante, protago-
nizada por un vikingo de una
fuerza sobrenatural: Skarin.
Con este personaje habré
que tomar partido en ul lizar infinido
dura pugna que tendrd lugar de acciones. jInclu
en Midgard, una zona situa- so serd capaz de
da en el norte de Europa. N un ejér-

B C

" nadie se le escapa que el
primer "Condemned” fue
uno de los primeros juegos
para Xbox 360 realmente inte-
resantes. Se frataba de una
aventura tenebrosa, plagada
de misterio en la que habia
que enfrentarse a una buena
racion de asesinos y crimina-
les. Bien, pues “Condemned
2: Bloodshot” va a seguir los
pasos del episodio preceden-
te, pero afiadiendo bastantes
novedades y mejoras.
La innovacién mas plausible la
encontraremos en el sistema de
combates cuerpo,

cuerpo  a

—

012 CIBERGAMERS

CONDEMNED 2: BLOODSHOT

uno de los puntos mas critica-
dos del original por sus eviden-
tes limitaciones. Ahora el pro-
tagonista [(que serd el mismo,
Ethan Thomas) dispondré de un
mayor nimero de afaques y
movimientos, pudiendo incluso
encadenar combos letales.

El ambiente de tensién volverd
a ser sobrecogedor y asistire-
mos a escenas realmente
cruentas cargadas de foques
gore. Que se preparen los
usuarios de PS3 y Xbox 360,
porque este juego va a meter-
les el miedo en el cuerpo a
partir de febrero...




THE CLUB

| estudio Bizarre Creations (afamados res-

ponsables de series como "Project Gotham
Racing” o "Geometry Wars”) va a revolucio-
nar el género de los juegos de accién para
siempre gracias a “The Club”, al menos en los
formatos PS3, Xbox 360 y PC, que seran los
destinatarios de este titulo. Su intencién es tan
peculiar como ambiciosa: fundir en un mismo
juego una aventura de accién en tercera per-
sona con un arcade de velocidad. 3Y cémo lo
haran? Seguid leyendo. ..
Ocho personajes muy preparados para el
combate (todos con distintas caracteristicas)

parficipardn en una especie de deporte exire-
mo en el que, simplemente, tendrén que de-
mostrar ser los mds rapidos para superar cada
nivel, que estard atestado de rivales. Esta
apuesta parece muy arriesgada pero, por lo
que hemos visto, enganchard irremediable-
mente, sobre todo si jugamos en modo multiju-
gador y comparamos los tiempos establecidos
por cada participante. “The Club” va a ser
una produccién muy diferente al resto, y esta- _
rd lista para principios de afio. :

e g fendl

Calle Andorra n°65 Local C
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DE VUELTA A LAS TRINCHERAS

BROTHERS IN ARMS:

Hoce ya un par de afios Ubisoft lanzé al mercado el shooter
subjetivo “Brothers in Arms: Road to Hill 30", titulo que

gusté mucho entre los poseedores de PS2, Xbox y PC. En po-

cos dias va a llegar el turno a los usuarios de Wii de aden-

trarse una vez mds en la Segunda Guerra Mundial, adop-

tando el papel de Matt Baker, sargento de la divisién

101 de paracaidistas. El titulo narrard los siete dias

previos al asalto de la colina 30, mostrando una gran

realidad histérica.

El sistema de control se adaptard a las nuevas po-

sibilidades que brinda el Nunchaku y Wiimote,

como ya hemos comprobado en infinidad de shoo-

ters en primera persona realizados para esta plata-

forma. Lo que también esperamos que se adecue a

los tiempos que corren es el apartado técnico, ’
que si bien era bastante bueno hace afios, aho-
ra quedaria un tanto obsoleto en comparacién
con ofros titulos similares. ®

BLEACH: SHATTERED BLADE

a serie de manga/anime "Blea-

ch” es una de las mdas seguidas
en todo el mundo, rivalizando con
otras igual de conocidas como “Na-
ruto” o “One Piece”. Por eso no es
extrafio que las compaiifas empie-
cen a desarrollar titulos basados en
esta licencia, como el inminente
"Bleach: Shattered Blade” disefado

para Wii, que aparecerd el afio

lucha 3D bastante sugerente. En
el disco tienen cabida 32 lucha-
dores diferentes, extraidos como
es légico de la misma serie. El
sistema de lucha es mds bien sen-
cillo y los personajes no poseen
un amplisimo surtido de movi-
mientos, si bien los ataques espe-
ciales os dejaran totalmente im-
presionados por su alto grado de

CIBERGAMERS

que viene en nuestro pais por corte-
sia de Sega. Y tras probar la versién
americana, deseosos estamos de
que aterrice en nuestras fronteras.

la propuesta de este trabajo de
Polygon Magic es un arcade de

74
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gl

espectacularidad. El sistema de
control [via Wiimote) no nos ha
acabado de cautivar, pero bue-
no, esperemos que este detalle se
pula un poquito de cara al lanza-
miento europeo.

"'\




NARUTO CLASH OF NINJA REVOLUTION

espués de que comenzara la emi-

sién en nuestro pafs de las an-
danzas de Naruto, este personaje y
el resto de sus amigos se han conver-
tido en unos héroes muy queridos y
populares. Por eso mismo los usua-
rios de Wii ansfan el debut de este
ninja en su consola, hecho que se
producird muy pronto.
"Naruto Clash of Ninja Revolution”
va a ser un juego de lucha que se-
guird la misma base marcada por la
saga original de GameCube, con in-
tensos combates que se librardn en
escenarios bastante amplios y en los
que podran participar hasta cuatro
personajes simultGneamente.

AIO COL L FORNATLGA

11300 LA LINEA (CADIZ)

C/ QUEVEDO 3

Para golpear a nuestros oponentes
serd necesario agitar el Wiimote, op-
cién que se convertird en la principal
novedad del titulo. Aparte de este in-
novador sistema de control el juego
incorporard ofros alicientes, como un
mayor nimero de personaijes, un tra-
tfamiento grafico mas cuidado y nue-
vos movimientos parta los protagonis-
fas. A expensas de lo que puedan
depararnos otros beat’em ups como

"Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 3"

o “Super Smash Bros. Brawl”, "Nao- [

ruto Clash of Ninja Revolution” j/-
puede hacerse con el titulo provi- 4 :

sional de mejor juego de lucha
para esta consola.

/

TEL: 956 09 54 41




CONFRONTACION GLOBAL

EL UNIVERSO EN GUERRA

a Tierra es un ferritorio que

pretende ser dominado por
tres razas diferentes: Hierarchy,
Masary y Novus. Cada una de
estas especies, a cudl mas inte-
resante, cuenta con sus propios
recursos, armas y estrategia de
actuacién, siendo muy diferen-
tes entre si. Esta es la nueva

apuesta de Sega dentro del te-
rreno de la estrategia en tiempo
real, "El Universo en Guerra”,
titulo que estd siendo concebi-
do por las expertas manos de
Petroglyph.

El modo campaiia serd muy ex-
tenso y en ciertos momentos
hard acto de aparicién una

cuarta raza, la humana, aunque
segin parece no fendremos
control directo sobre sus miem-
bros en el modo Campaiia.

El modo multijugador presenta-
r& mapeados exclusivos y un
gran aliciente: las medallas. Es-
tos preciados objefos podran
obtenerse fras cumplir ciertos

requisitos y, una vez en nuestro
poder, otorgarén ventajas a
nuesfras unidades.

Técnicamente mostrard un nivel
de detalle pocas veces visto en
otros juegos de estrategia, con-
formando un titulo mas que inte-
resante para los numerosos fa-
ndticos del género.

AION:

CSoft es una compaiiia que se ha

especializado en crear MMORPG
(juegos de rol online masivos) como
“Guild Wars” o “City of Heroes”, asi
que no es ninguna sorpresa que ya es-
tén en pleno desarrollo de uno més,
“AlON: Tower of Eternity”.
El mundo de atria, lugar donde trans-
currird la accién, quedard dividido en
tres reinos distintos: Asmodean, Elyos
y Abyss. Nosotros solamente podre-
mos pertenecer a los dos primeros rei-
nos, puesto que Abyss estard poblado
por fieras criaturas no controlables.
Al comienzo tendremos que escoger
la clase de nuestro personaje entre
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MAGIA EN UN MUNDO PERSISTENTE

cuatro posibles (guerrero, mago, sa-
cerdote y scout) y, conforme avan-
cemos, iremos obteniendo nuevas
habilidades que variardn segin
nuestra eleccién. Una habilidad que
serd comdn a todos serd la capaci-
dad de volar, atributo que siempre
resulta muy apreciado entre los ju-
gadores.

La apariencia grafica del mundo
de Atria y sus moradores estarg
muy cuidada, y el motor grdfis
co de Crytech moverd entor=*
nos amplios muy detalla- =&
dos con absoluta suavi-

dad. @
A »
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de Toledo o el bombardeo ge Guernica,

%l primer videojuego ®mTR ambientado en 1a Guerra Ciyil que te
permite decidir e} desenlace,

Con imAgenes de archivo de los sucesos mis determinantes de la Guerra Civil,

5 ejércitos distintogs g elegir: Nacional, Republicano, Legidn C&ndor-hiamnnn.
Soviéticos y Cuerpo de Tropas Voluntariag italianas,

2 campanas: Nacional ¥ Republicana con un total de 25 misiones,
Innovador sistema de formacionesg baramétricas,

Modo Multijugador de hasta 14 adversarios en Red Local e Internet
en servidoreg dedicados,
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NARUTO CLASH OF NINJA REVOLUTION

espués de que comenzara la emi-

sién en nuestro pafs de las an-
danzas de Naruto, este personaje y
el resto de sus amigos se han conver-
tido en unos héroes muy queridos y
populares. Por eso mismo los usua-
rios de Wii ansfan el debut de este
ninja en su consola, hecho que se
producird muy pronto.
"Naruto Clash of Ninja Revolution”
va a ser un juego de lucha que se-
guird la misma base marcada por la
saga original de GameCube, con in-
tensos combates que se librardn en
escenarios bastante amplios y en los
que podran participar hasta cuatro
personajes simultGneamente.
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C/ QUEVEDO 3

Para golpear a nuestros oponentes
serd necesario agitar el Wiimote, op-
cién que se convertird en la principal
novedad del titulo. Aparte de este in-
novador sistema de control el juego
incorporard ofros alicientes, como un
mayor nimero de personaijes, un tra-
tfamiento grafico mas cuidado y nue-
vos movimientos parta los protagonis-
fas. A expensas de lo que puedan
depararnos otros beat’em ups como

"Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 3"

o “Super Smash Bros. Brawl”, "Nao- [

ruto Clash of Ninja Revolution” j/-
puede hacerse con el titulo provi- 4 :

sional de mejor juego de lucha
para esta consola.

/
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BY GAMERS FOR GAMERS

“TIENDA GAMER N°1 EN ESPANA”
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Vive una Feliz Navidad...

icon SEGA!

na de las compaiias mds cldsicas,
queridas y con mds solera del mundo de
los videojuegos, SEGA, nos ofrece ung
fenomenal coleccion de juegos para que
—— _______ disfrutemos al maximo de nuestro tiempo

: 5 libre esta Navidad... o para alegrar las
tiestas a nuestros amigos y familiares
al regalarles alguno de sus sobresalien-
tes productos. Da lo mismo la plataforma
que posedis o el género que mds os guste,
SEGA tiene el juego que estdis huscando.
Y si no nos creéis, aqui os mostramos una
amplia seleccion de sus mejores titulos.
¢ Con cudles os quedais?

|
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La Brdjula Dorada

UNA AVENTURA MAGICA

a pelicula Lla Brojula Dorada, se ha convertido en uno de los hits de |a
femporada. Y no es de extranar, ya que cuenfa con unos actores excelentes,

culares. Si visteis la pelicula pero os habéis quedado con ganas de més no os
preocupéis, porque SEGA ya tiene listas las versiones interactivas para todas
las plataformas existentes de La Brijula Dorada. Este ambicioso videojuego
sigue de cerca los acontecimientos del film, compartiendo el mismo reparto
de acfores, situaciones y argumento. la frama nos sitda en un universo alterna-
fivo en el que suceden hechos increfbles. Este mundo est habitado por seres
extraios y algunos de ellos, peligrosos. Varios de estos seres, perfenecientes @
la banda de los Gobblers, ‘apian a un amigo de lyra Belacqua, la protago-
nista de esta aventura. lyra es una nifia de 12 afios muy inteligente y valiente,
hasta tal punto que sale al rescate de su amigo. En su periplo cuenta con Ia
ayuda de lorek, un oso polar de enorme poder y el Daimonion Pan, un animal
capaz de adopiar distintas apariencias.

En el juego podemos avanzar controlando o Lyra, lorek o Pan, y emplear sus
distintas habilidades para superar obstaculos. Asi por ejemplo, lyra es la ideal
para explorar los decorados, a Pan se le dan de fabula I resolucion de puzles
e lorek es un portento peleando. De esfos tres personajes Pan es el més versdfil,
pues gracias a su capacidad de transformacion puede adquirir hasta cuatro
formas diferentes para adaptarse a cada circunstancia. Adn asf la cooperacion
entre los protagonistas es bésica para llegar al final de la aventura,

Ofro de los retos que plantea la aventura es el hecho de acabar comprendien-
do el funcionamiento de la Brijula Dorada. Esfe objefo consta de fres agujas y
a lo largo de la aventura se nos van dando las pistas necesarias para aprender
a utilizarla. Una vez que lo consigamos, nos servird para orientarnos por los
decorados y enfrentamos a los adversarios.

Hasta once lugares disfinfos han sido recreados con todo lujo de detalles para
dar vida a la aventura. Y lo mejor es que dos de estas localizaciones son excly-
sivas para esfe juego y no aparecen en el film. la ambientacion del mundo que
rodea a lyra es maravillosa, y visitaréis paisajes nevados, puertos, pueblos. ..
La Brijula Dorada presenta todos los ingredientes que deben aparecer en las
mejores producciones, unos personajes carismaticos y docenas de situaciones
inolvidables. o

un guién bien adaptado de la novela de Philip Pullman y unos efectos especta-

SEGA pUBLI- REPORTAJE

Disponible para
PS3, PS2, Wi,
Xbox 360, DS,
PSPy PC
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Mario y Sonic en los Juegos Olimpicos

EL DEPORTE ES ASi DE DIVERTIDO

MARIO Y SONIC EN
LOS JUEGOS OLIMPICOS

L7 e:ﬂgp*limm-,_ﬁi Disponible para

Wi

Hon tenido que pasar décadas para que muchos jugadores hayan visto

consumado su suefio: que aparezcan Mario y Sonic, las mascotas de Nintendo
SEGA, en un mismo videojuego. Pero eso mismo es lo que ha ocurrido en la
dliima genialidad de SEGA, Mario y Sonic en los Juegos Olimpicos, juego que
posee la licencia oficial de los Juegos Olimpicos de Pekin que se celebraran el
afio préximo. Pero claro, estos dos personaijes (jjunto a sus amigos!) no iban a
profagonizar el tipico juego deportivo “normal y corriente”, sino que han trans-
formado este importante evento deportivo en una fiesta.
Hasfa cuatro jugadores pueden competir a la vez en las més de 20 pruebas
que se han incluido en el fitulo. Su variedad es muy alta y recoge categorias
tan diversas como afletismo, tenis de mesa, frampolin o natacion. Y ademds
hay varias especialidades sorpresa mds ocultas!

En estas especialidades deportivas toman parte 16 de los personajes mas
queridos de SEGA y Nintendo, como son Wario, Luigi, Knuckles, Peach o
Tails. Estos muchachos estan agrupados en cuatro categorias distintas segin
sus apfitudes, ya sean deportistas técnicos, poderosos, fodoterreno o répidos.
Segin la pruebcx en la que vayamos a competir es mas inferesante escoger a
uno u ofro profagonista, ya que si elegimos bien fendremos més oportunidades
oara conseguir la victoria. Por poneros un par de ejemplos claros, Sonic o
Yoshi son mas recomendables para participar en compeficiones en las que
orima la velocidad, mientras que la fuerza bruta de Bowser o Wario viene de
maravilla para pruebas como lanzamiento de martillo.

Fl desarrollo de las competiciones es frenético, divertido y original. Esto se debe
a que en cada una se hace un uso muy infensivo de las cualidades exclusivas de
los mandos de Wii. La forma de controlar a los personaies varia dependiendo del
acontecimiento en el que nos encontremos, pero siempre tenemos la sensacién de
esfar participando activamente en &l En los 100 metros lisos, una de las pruebas
mas sencillas, debemos sostener el Wiimote y el Nunchak de forma vertical con
cada una de nuestras manos. Y cuando suene la sefial, es necesario balancear

los brazos de arriba abajo para conseguir que nuestro personaje se
\ desplace lo més rapidamente posible. Cuanto mds rdpido movamos

nuestras extremidades superiores, mds deprisa correrd.

Si jugamos en solitario podemos escoger enfre una buena coleccion
de modalidades y competir confra oponentes controlados por
la consola. Pero lo mds recomendable es invitar a nuesfros
amigos y jugar acompaiiados: si os gusta desdfiar a vuestros
rivales, el modo multijugador de este gran juego es una
opcién ideal. Mario y Sonic en los Juegos Olimpicos
os uno de los fitulos mas divertidos de Wii y no podéis
quedaros sin él esta Navidad.




SEGA pUBLI- REPORTAJE




»

‘Os apasiona la velocidad? Pues
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Sega Rally

no podéis perderos la nueva edicion
de la saga de rallies més potente de la hisioria, serie que a lo largo de

los afios ha hecho pasar unos ratos maravillosos a los poseedores de
magquinas como DreamCast o SEGA Satumn.

Esfa nueva entrega se presenta en PS3, Xbox 360, PCy PSP, posondo a
converiirse en el nuevo referente del género. Y lo es por muchos motivos. El
primero es la amplisima gama de vehiculos que es posible pilofar, coches
folalmente reales y de los principales fabricantes. Ford, Peugeot, Subaru o
Ciirden son algunas de las marcas que se dan cita en el fitulo. Cada uno
de esfos modelos de automévil se comporta de manera distinta en carrera,
aunque todos poseen un denominador comin: se controlan de maravilla.
Esio se debe a que el manejo que se ha conseguido imprimir a SEGA

—_—
y SEGARALLY

Disponible para
PS3, Xbox 360,
PSPy PC

Rally es una perfecta combinacién entre arcade y simulador, adapténdose
sin problemas a todo fipo de conductores, expertos y noveles.

la generosa gama de moddlidades de juego es ofro de sus puntos més
destacados. Carrera Rapida, Contrarreloj, Multijugador tanto Online
como a pantalla dividida, Campeonato... Cada uno de estos modos
ofrece retos diferentes por lo que la longevidad del fitulo es muy elevada.

Un juego asi de complefo merecia confar con unos gréficos acordes a
su calidad, y SEGA Rally no decepciona en absoluto en esfe ferreno. Las
numerosas pistas por las que podemos corre
blemente redlista, ya sean terrenos montafiosos, paisajes Tropicoles o
preciosas zonas nevadas. Por todas estas cualidades SEGA Rally es el

mejor fitulo de velocidad y rallies que podéis encontrar. Seguro que con él
vais a paséroslo en grande durante muchos meses. o

r tienen un aspecto incref-
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Football Manager 2008

omo muchas ofras personas de nuestro pafs, seguro que eres un hincha
recalcitrante del deporte mds grande, el considerado como Deporte Rey....
jel fotboll Y probablemente alguna vez has sofiado con fomar las riendas
de tu equipo favorito para encargarte de p|onificor una temporodo, 30
que i@ Pues eso mismo y mucho mas es lo que te ofrece Football Manager
2008, el simulador de gestion futbolistica més brillante y complefo para
la portatil PSPy PC. En este fifulo se nos brinda la opcion de gestionar el
aspecio financiero y deportivo del club de nuestros amores. Y dado que
la base de datos presenta unos 5000 equipos agrupados en més de 50
ligas de fotbol profesionales (e incluso no profesionales), no vamos a tener
problema en seleccionar el equipo que sea.

Realizar fichajes, traspasar a los jugadores, concertar partidos amistosos
contra ofros clubes o confeccionar las alineaciones son algunos ejemplos
de las moltiples tareas que podemos desempeniar en este simulador. Y

SEGA puBLI- REPORTAJE

para ayudarnos en nuestros primeros pasos, se ha incluido un utilisimo
asistente que nos echa una mano mientras nos desplazamos por los
diferentes menUs y opciones.

En funcién de lo bien que lo hagamos con nuestro equipo, conseguire-
mos alcanzar metas diferentes y firmar nuestra continuidad en el cargo o
cobrar mas dinero por temporada. Pero mucho ojo, pues como sucede
en la vida real y si los resuliados no acompanan nuesfra labor, el presi-
dente de nuestro club podrd tomar la decision de ponermos de patitas
en la calle. Foolball Manager 2008 es el simulador de gesfion de fotbol
més real que se ha creado hasta el momento, un fitulo indispensable
para los forofos del deporte rey. Ademés SEGA Espaiia ha realizado el
gran esfuerzo de fichar (en exclusiva para Espafia) a Juande Ramos, uno
de los técnicos mds valorados del mundo, para que se convierta en la
imagen del juego. o

oy
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\‘ FOOTBALL MANAGER 2008

Disponible para
PSPy PC

»
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Sonic Rush Adventure

LA MEJOR AVENTURA DE SONIC

ras el exitoso Sonic Rush, que también vio I
luz en Nintendo DS, SEGA acaba de lanzar
la segunda de las aventuras del erizo azul para
esfa misma consola. Esta refrescante aventurg
nos invita a viajar por siete bellas islas junto a
nuestra mascota favorita, donde le esperan mds
de una docena de niveles diferentes. Los retos
que debemos superar junto a Sonic son increr
blemente diversos, feniendo que enfrentarnos a
poderosos jefes finales, recoger anillos dorados

surcar el océano, practicar el aladelta.. Y Todc;

rodeado por unos gréficos muy bien realizados
y coloridos.

Para guiar a Sonic sélo tenemos que emplear
la stylus en la pantalla tactil, pudiendo realizar
numerosos movimientos como correr, saltar
o hacer loopings fécilmente. Y para que la
diversion sea completa, el cartucho incluye
varios modos versus para competir contra ofro
jugador mediante la tecnologia Wi-Fi. sSe le
puede pedir més a una aventura portdfile e

Sonic Rivals 2

i A CORRER SE HA DICHO!

Si hay algo que Sonic sabe hacer mejor que

nadie es correr a toda velocidad. Y ese es
precisamente el factor mas impprfome en esfe
segundo capitulo de Sonic Rivals, la sgglo
oxclusiva de Sonic para PSP En este fitvlo
tenemos que demosirar que somos los mos‘
rapidos controlando tanfo a $omc como.q_
resto de sus amigos, personajes que partici
pan en emocionantes carreras que fienen lugar
on escenarios amplios repletos de obstoculos,
objefos y trampas. Aparte de pglder jugar con
ol erizo, también tenemos la opcion de manejar
a Tails, Metal Sonic, Knuckles, Shadow y
: ara formar un plantel de

varias mascotas més, P
lables. {Y todos poseen

ocho personajes confro
habilidades exclusivas!

Visualmente es uno de los titulos mas bellos
que han aparecido en esta consola, con prota-

gonistas muy bien animados ly rdpidos como
e mueven por decorados 3D

| ve s )
SONIC AUSHADVENTURE ?‘fj isr:oogsi)ngtivos y exultantes de color. Sonic
Disponible para PSP Rivals 2 es un gran juego, con todo el encanto

del universo Sonic. @

.

SONIC RUSH ADVENTURE

Disponible para DS




MOVILES DE ULTIMA GENERACION
A LOS MEJORES PRECIOS

www.dtkservicios.com
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FIFA Street 3

QUIERO SER COMO BECKHAM

Desarrollador: EA Sports BIG
Género: Deportivo
Fecha salida: Febrero de 2008

Distribuidor: Electronic Arts
Plataforma: PS3, Xbox 360
Web: www.es.ea.com

alérgico al césped? sNo sopor

tas las grandes concentraciones
de aficionados? slo tuyo es la filigra-
na y pasas olimpicamente de dispo-
siciones tacticase Si has contestado
"si" a alguna de estas preguntas es-
tds de enhorabuena porque vuelve
“FIFA Street”. Su tercera entrega estd
a punfo de desembarcar y presenta
muchisimas novedades. Y afencién
porque es el primer "FIFA Street”
desarrollado  exclusivamente  para
plataformas de nueva generacién v,
por lo que hemos visto, la diferencia
con sus predecesores va a ser mds
que notfable.

LOS GRAFICOS TRADICIONALES
van a pasar a mejor vida porque
los canadienses de EA Sports BIG
pretenden dejar boquiabiertos a los
amantes del futbol callejero. Ahora
las 250 superestrellas que prota-

H arto de grandes estadios? sEres

0308 CIBER

gonizarén el juego van a ser total-
mente caricaturizadas. Olvidate de
la presentacion atlética y realista a
la que nos tenfan acostumbrados y
ve preparandote para jugar con tus
idolos como si se trataran de stper
héroes sacados de las vifietas de un
cémic. Alejéndose cada vez mds
de la simulacién y coqueteando de
manera clara con el género arcade,
el nuevo "FIFA Street 3" nos presen-
tard a unos jugadores delgados,
estilizados y con extremidades pe-
culiarmente largas con las que po-
drén realizar regates inimaginables
y pirvetas que irdn confra las leyes
de la fisica.

Es mas, hasta los escenarios van
a cobrar nueva vida. Ahora no sélo
van a servir para hacer "paredes”
en corfo. En esta nueva edicién,
nuestros idolos podran  utilizarlos
para saltar sobre ellos y esquivar a

los contrarios que verdn anonada-
dos como saltamos por la pared y
casi volamos para infentar marcar
con una preciosa volea.
ESCENARIOS DE EUROPA, ASIA
Y SUDAMERICA serén los lugares
elegidos por EA Sports para que

pongamos en préctica nuestras habi-
lidades futboleras en este remozado
"FIFA Street” que basard sus grdficos
en el motor del exitoso "NBA Street
Homecourt” v que, ademds, contard
con las rutinas de inteligencia artificial
de "FIFA 08",




En cada pista podremos disfru-
tar de los nuevos modos de jue-
go, entre los que va a destacar
el apartado online. Y es que el
fotbol callejero tiene todas las
papelefas para converfirse en
uno de los mayores enfreteni-
mienfos multijugador del merco-
do. sQuién dirla "no” a firarle
un cajito virtual a su vecino? Y
a hacerle morder el polvo des-
pués de mil y un regates? Para
ello, una vez mds, serd fundo-
mental que vigilemos nuestra bo-
ma Game Breaker, que iremos
rellenando a medida que de-
mos espectdculo en la cancha y
que, una vez llena permitird que
seamos superiores a nuesfro ri-

L —_—

val durante un corfo periodo de
tiempo que podrd servirnos para
darle la vuelta a un marcador
ajustado. los piques en la red
pueden ser antolégicos.

Como en anteriores ediciones,
se mantienen modos de juego
por todos conocidos como el ha-
bitual Torneo por selecciones o
el modo Carrera. Pero ademas
también podremos disfrutar de
una curiosa modalidad que nos
devolverd al patio del colegio y
a aquel momento en el que los
dos capitanes iban eligiendo de
mejor a peor jugador para sus
equipos... Momenfo que, con
megacracks del futbol, vamos a
revivir en “FIFA Street 3".

“
~ !
D ROVER ~
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¥
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Ronaldinho vy Sergio Ramos
han sido algunos de los futbolis-
tas profesionales elegidos para
la captura de movimientos que,
pese a los nuevos grdficos, con-
tinvaran siendo sorprendentes.
No solo por su realismo, alejo-
do a todas luces con el nuevo
concepto gréfico del juego, sino
por su plasticidad y belleza que
nos permitirdn recrearnos en lo
mas vistoso del fotbol.

Ha llegado el momento de
que la técnica supere a la tac-
fica en el fotbol. jSe acabo el
“catenaccio”! Ve calentando los
pulgares porque los piques van
a ser de érdago. ..

mllde Cortés
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N “Bioshock tiene |
moteriolde
JUEGO DEL ANO

escrito por todos portes.”

- *box®, Lo Revisto, Oficial

BIENVENIDO A RAPTURE, un mundo concebido come una utopia bajo
el mar donde se fomentoba el pensamiente librg, la libre iniciativa y la

experimentacion cientifico.

Veinte anos mas tarde es una F\EDM]NP\C|GH QUE SE
DESMORONA ol final de una GUERRA CIVIL GENETICA. Ropture
@5 un paraiso perdido. El oscuro y mutade mundo de BIOSHCCEK .

Un shooter como ninguno otro que hayos jugodo, cargado de armas y
tacticas nunca antes vistas. Obviamente, tendrds un arsenal o tu disposicion,
desde sencillos revolveres o misiles buscadaores de color y morteros quimicos,
pero también te veras obligado o alterar genéticamente tu ADN
para crear un arma aln més letal: to.

LOS PMSM|DOS INYECTABLES te otorgon poderes infames:
propag_g' corrientes eléctricossengel. ogua poro electrocutar moltiples

DEJP\LDS CONGEL!"\DDS y destriyelos con un golpe de

llave i tBlesy, o cren, un: enjambre de avisponegs de atoque con tu propio
corne mmo.ﬂa "-7"":*'%

Bioshock ‘eswno de esos escasos juegos en los que el PODER DEL
CEREBRO estan importante como el PODER DE LAS ARMAS.

Necesitaras mucho de ambos para salir con vida.

Un sheetecmejorado genéticomente.

bioshockaame.com

Yoolovento

13+ [ Roumoa mEnT on [ THE WAY |
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VWarhammer 40.000:
Sguad Command

UNA CONOCIDA ESTRATEGIA

Desarrollador: Red Lynx
Género: Estrategia
Fecha salida: Invierno

Distribuidor: THQ
Plataforma: PSP, DS
Web: www.thqg-games.com

res de los juegos de rol de ta-
blero seguro que conocen esfa
franquicia, “Warhammer 40.000",
que ha dado lugar a numerosas
encarnaciones en el mundo de los
videojuegos. Red Lynx van a tener
listo en un corfo espacio de tiem-
po "Warhammer 40.000: Squad
Command”, un juego de esfrategia
3D programado en exclusiva para
las portétiles de Sony y Nintendo.
EL PLANETA RUHR Il ser& el lu-
gar donde se librard una batalla
entre dos facciones: el Imperio y
los Marines Espaciales del Caos.

Todos aquellos que son seguido-

034 CIBER

En el modo principal para un Oni-
co jugador, que constard de 15
misiones, habrd que guiar a las
fuerzas del Imperio y despachar a
los miembros del grupo del Caos
que se crucen en nuestro camino.
Las batallas se sucederén por tur-
nos y gozaremos de bastantes op-
ciones para acomeferlas como es
debido. Entre las mas de 20 armas
que aparecerdn en el juego, con-
faremos con el pufio de combate,
la pistola de plasma o incluso una
espada de sierra.

los equipos que confrolaremos
estardn infegrados por seis perso-

najes. Cada uno de estos soldados
serd totalmente adaptable a nues-
fros gustos, pudiendo escoger todo
su equipo [arma principal y secun-
daria, municién, etfc.).

la ambientaciéon del universo
"Warhammer 40.000" estaba muy
lograda en la version inacabada
que probamos, especialmente la
entrega para PSP, que contaba
con mejores gréficos y sonido que
su "hermana” de Nintendo DS. En
contraposicién a esto, el control

Chaos Culti

tactil incorporado en la consola de
Nintendo nos parecié mucho mas
accesible. En cualquier caso, los
estrategas van a poder adentrarse
en un juego muy profundo y con
opciones multijugador interesantes.
De hecho, en esta modalidad nos
estardn esperando casi una decena
de mapas disefiados en exclusiva.
Quienes disfruten con la estrategia
en 3D vy los combates por turnos,
tienen un titulo por el que suspirar.

mEduardo G.
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IMAGEN Y SONIDO & ELECTRODOMESTICOS (2 SOFT&DVD (3 GPS (2 TELEFONIA & INFORMATICA

» ) | Equipam.os tu vida

=) CENTRO COMERCIAL LA DEHESA =) CENTRO COMERCIAL MEGAPARK =) PARQUE DESTE ALCORCON
Ctra, M-I km.34. Alcala da Henares Plaza del Comercio, n"2. San Sebastién de los Reyes Avda. de Europa s/n. Alcorcan
(Madrid] [Madrid] [Madrid]

(=YPARG SANT BOI i EHPARGUE COMERCIAL BOMNAIRE (2 CENTRO COMERCIAL EL ALISAL
Junto autopista C32, Hortells,B-8, Sant Boi Plan Parcial sector AMS, Crta NIl Km 345, Aldaia C./ Joaquin Rodrigo 5/N, Cerro del Alisal
[Barcelona] [Valencia) (Santander]

(=ICENTRO COMERCIAL LA CANADA (ZPARGUE COMERCIAL MIRAMAR =PARGLUE COMERCIAL GRAN PLAZA
Ctra, de Dtian. 5/n. Marbella C/San Javier, 28. Las Lagunas. Mijas Costa Ctr. de Alictn, 5/n. Roquetas del Mar
Malaga) [Malaga) [Almeria)



Liévate un juego de PS3 + una pelicula de Sony Pictures
en Blu Ray soélo por 79,99 €
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Supreme

Forged Alliance

UNA TEMIBLE ALIANZA

Desarrollador: Gas Powered Games
Género: Estrategia
Fecha salida: Invierno

staba cantado que una pro-
duccion de tfanta calidad 'y
profundidad como  “Supreme
Commander” (uno de los juegos de
estrategia para PC més aclamados
de este afo) iba a recibir tarde o
femprano una expansién. Su nom-
bre serd “Supreme Commander:
Forged Alliance” y va a funcionar

L4}
i
v

Distribuidor: THQ
Plataforma: PC
Web: www.supremecommander.com

perfectamente sin necesidad de
poseer el juego original. Pese a tra-
tarse de una “simple” ampliacién,
"Forged Alliance” incorporard nu-
merosisimas novedades y mejoras
hasta el punto que, mdas que una
expansiéon, casi podria considerar-
se como una segunda parte.
EL NUEVO MODO CAMPANA
que incluira el fitulo transcurrirg
unos pocos meses después de los
eventos acontecidos en el fitulo ori-
ginal. Aqui veremos como una nue-
va faccién, los extraterrestres Sera-
phim, invaden la Tierra. La fuerza y
agresividad de estos visitantes serd
descomunal y su objetivo se centra-

rd en acabar con los seres huma-
nos. Para evitar este triste devenir,
los miembros de la UEF (Federacién
de Unidad Terrestre) y los Cybron
fendrén que unir sus fuerzas. El gru-
po restante, los Aeons, apoyard a
los terribles Seraphim, si bien algu-
nos de sus miembros se pasaran al
bando aliado. Asi de interesante se
plantea la accién en “Forged Allian-
ce”. Y mds teniendo en cuenta que
podremos confrolar a més de cien
nuevas unidades distintas y batallar
en 13 mapas inéditos. Aparte de
estas  interesantes innovaciones,
fambién veremos ofras menores
como ligeros retoques en la interfaz
de control, gréficos mas detallados
y efectos mejor conseguidos.

En cuanto a sus posibilidades onli-
ne, la mayor adicién a esta moda-

—
-l

) Avance

mander:;

lidad se centrard en la posibilidad
de poder manejar a los Seraphim. El
resto se mantendrd més o menos in-
facto en relacién a lo experimentado
en el primer “Supreme Commander”.
Gas Powered Games va a demostrar
que es factible desarrollar expansio-
nes de calidad y que ofrezcan los
suficientes alicientes a los jugadores,
algo que por desgracia no suele su-
ceder habitualmente.

mShy Guy

"1y

CIBER 035

L.
’




CULITO, CULITO!

Desarrollador: Inti Creates
Género: Plataformas / Aventura
Fecha salida: Noviembre

Distribuidor: Proein
Plataforma: DS
Web: www.inti.co.jp

cabeza mas dura de la television,

Shin Chan, va a protagonizar una
aventura exclusiva para Nintendo DS
surredlista y cargada de golpes de
humor. Cualquiera que siga asiduo-
mente las correrias de este nifio ima-
ginard mds o menos lo que les espe-
ra en “iShin Chan Flipa en Colores!”:
situaciones dantescas, muchas risas y
constante  cachondeo. El argumento

E chaval més irreverente y con la

serd fan peculiar como cabia esperar:
un curioso fipo robard los suefios de
algunos conocidos de Shin Chan 'y
no podrén despertarse, asi que habra
que pararle los pies. Para conseguirlo
el chavalin tendréd que sumergirse en
algunos de los cuenfos mds famosos
de la historia, como Blancanieves,
Simbad el Marino, Aladino o la Co-
rrera enfre la Tortuga y la Liebre. Pero
claro, estos cuentos no se desarrollarén

siguiendo las pautas de los originales,
sino que experimentardn ciertas “varia-
ciones”. En cada uno de esfos mundos
Shin Chan se transformard en un ser
o animal tras ponerse encima un fraje
especial, ya sea un caracol, namazu
(un ser mifolégico acudtico) o hasta un
canguro. Cada vez que se ponga un
disfraz, nuestro héroe adquirird nuevos
poderes que le permitirdn superar di-
versas situaciones.

LAS PLATAFORMAS Y LOS

PUZZLES conformardén la base de esta
aventura. Para solucionar muchas de
estas claves va a ser necesario echarle
imaginacion, utilizar la materia gris y

hacer uso con la stylus, la pantalla tactil

y hasta el micréfono.
la recreacién de los personajes y
decorados respetard fielmente la serie
de televisién. Pero lo mas importante es
que todos los profagonistas hablardn
en perfecfo casfellano, puesfo que los
actores de doblaje serén exactamente
los mismos. Y ya podemos adelanto-
ros que escuchar las sandeces de Shin
Chan y compafia a medida que pro-
gresan en la aventura os hard partiros
de risa con mucha frecuencia. Simpa-
fia, surrealismo y descaro abundardn
en esfa singular aventura plataformera.
B Sergio Martin
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Wipeout

VELOCIDAD TERMINAL

Desarrollador: Sony
Género: Velocidad
Fecha salida: Invierno

Distribuidor: Sony
Plataforma: PS3
Web: es.playstation.com

mas conocida de Sony va a

dar el salto a PlayStation 3 muy
pronfo a fravés del servicio de des-
cargas PS Store. “Wipeout HD" va
a suponer una especie de “remake”
o puesta al dia de la serie, y en nin-
gun caso va a fratarse de un juego
completamente nuevo. Nos explica-
mos. "Wipeout HD" incluird traza-
dos extraidos de todas las ediciones
que han aparecido hasta ahora de

Lo saga de velocidad futurista

CIBERGAMERS

la franquicia en los formatos PlayS-
tation, PlayStation 2 y PSP, por lo
que podemos considerar a este fitulo
como una "edicion homenaje” de
“Wipeout”.

LA SUAVIDAD con la que se des-
plazardan las aeronaves por los circui-
tos es una de las caracteristicas del
juego que més nos han sorprendido.
La sensacion de recorrer a velocida-
des mareantes los sinuosos frazados
a bordo de estas méquinas serd im-

presionante. El control de las naves
volverd a ser terriblemente precisio
y, aunque al principio costard un po-
quito mantenernos en la calzada sin
empofrarnos constantemente contfra
las barreras y muros, con la practica
el manejo serd casi perfecfo.

Como es habitual en "Wipeout”,
para alcanzar la victoria en cada ca-
rrera no sélo bastard con ser muy ha-
bilidosos al volante, sino también do-
minar el funcionamiento de las armas
y ofros items con los que serd posible
equipar nuestros aparatos. Minas, mi-
siles, turbos y ofros objetos favorece-
rén (o emorpecerén) nuestro avance

—y

por las pistas, asf que habrd que estar
muy afenfos a nuestros rivales.

Hasta ocho jugadores podrén com-
petir online, siendo uno de los muchos
modos de juego que fraerd “VWipeout
HD". El enforno gréfico estd siendo
perfilado con sumo cuidado, plas-
mando unos escenarios  increibles
con una definicién que alcanzard los
1080p. El apartado sonoro también
atesorard una grandisima  calidad,
con temas de clara orientacién elec-
frénica y unos efectos sobresalientes.
Sony va a lanzar una bomba en PS
Store, asi que iros preparando.

mEduardo G.
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DIRIGE TU IMPERIO

Controla toda la historia de la
desde el pasado al futuro lejano.

Combate a lo largo y ancho del globo
para lograr tu objetivo de conquistar
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Devil May Cry 4

PS3 | Xbox 360 | PC » Febrero 2008

Después de la estupenda demo que Capcom mostrd hace ya bastantes meses,
estébamos deseando conocer nuevos detalles y observar niveles inéditos de
esfa fantdstica aventura en tercera persona. Y Capcom cumplié con nuestro
anhelo. El propio Hiroyuki Kobayashi, productor del juego (asi como de ofros
hits como “Resident Evil 4"), fue el encargado de mostrarnos las versiones de
PS3 y Xbox 360 del fitulo, que mostraban un aspecto muy pulido y bastante
acabado. Nero, el nuevo protagonista que hard la competencia a Dante (a
quien también serd posible controlar a partir de la segunda mitad del juego,
gozaba de un repertorio de armas y recursos increfble. Su Devil Bringer, una
especie de garra diabdlica, le permitian ejecutar combinaciones de golpes
impresionantes que acababan répidamente con la resistencia de los monstruos.
Aparte de ver a Nero en accién, también conocimos nuevos detalles acerca
de su vida vy relacion con Dante. Resulta que la mision de Nero serd la de
profeger a Kyrie, una bella chica ligada a una secta llomada la Orden de la
Espada. Los miembros de esta secta estén siendo aniquilados por el propio
Dante, y claro, ambos acabardn confrontdndose.

Por lo que se refiere a Dante, esfe cazademonios confinuard disfrutando de
su abundante repertorio de estilos para combatir. Pero en esta ocasién Dante
serd capaz de variar su forma de pelear al instante, ampliando considerable-
mente su variedad de ataques. Las animaciones de uno y ofro nos parecieron
fantasticas, al igual que la variedad y la riqueza gréfica de los entornos que
Qntemplomos. El sabor de boca que nos dejé esta aventura fue formidable.
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Lost Planet: Extreme Condition

Una edicion de lujo
PS3 2008

los jugadores de Xbox 360 y PC ya han disfrutado de esta excelente
aventura en tercera persona que se desarrolla en un planeta helado
plagado de monstruos. Y Capcom ha considerado oportuno que los
jugadores de PS3 no se queden sin probar este espléndido titulo. Serd a
principios del 2008 cuando Capcom lance esta edicién exclusiva para
PS3 a la calle, juego que incluird en un Onico Blu-Ray tanto la aventura
original como el resto de opciones extras que ya aparecieron en la
enfrega para PC. Una de esfas nuevas caracteristicas serd la adicién
de tres nuevos personajes contfrolables aparte Wayne (que seguira
siendo el principal), como Frank West (extraido de “Dead Rising”), Joe
[soldado de la corporacién NEVEC) y hasta el propio Megaman.

El modo multijugador también estard potenciado y el disco traerd de
serie 16 mapas distintos, donde podran participar hasta 16 personas
simulténeamente. Técnicamente mostrard un nivel impresionante, con
escenarios inmensos y monstruos de un tamaio desmesurado. Esta
edicién de “lost Planet” va a ser algo increible.

Super Street Fighter Il Turbo HD Remix

El juego de lucha 2D definitivo
PS3 (PS Store) | Xbox 360 (Xbox Live Arcade) - Principios 2008

Tras muchos meses de espera, por fin Capcom mostré su remake de uno
de los mejores juegos de lucha 2D de todos los tiempos, “Super Street
Fighter Il Turbo”. Y no sélo eso, sino que también nos permitié probar
una demo. Esta sélo nos dejaba elegir a dos personajes, Ryu y Ken, y
participar en peleas versus en unos cuantos decorados. Pero a pesar de

estas limitaciones, unos cuantos combates fueron suficientes para experi-
mentar la altisima calidad que va a poseer este extraordinario juego. Lot

que més nos llamé la atencién fue la nitidez de los fondos, que estaban
redibujados por completo. Y gracias a la compatibilidad con el formato
HD, estos se apreciaban con una nitidez soberbia en 1080p. los perso-
najes estaban mejor acabados que nunca, y mostraban un porte muy
resultén. En la version final se incluiran los 17 personajes originales,
juego online, chat de voz, estadisticas de todo tipo y modalidades de
juego a mansalva. Sin duda es uno de los juegos mdas esperados de
cara al principios de 2008. No en vano fue el titulo més jugado del
Capcom Gamer’s Day.
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Bionic Commando

PS3 | Xbox 360 | PC - 2008

Uno de los juegos de Capcom més gloriosos que programé para la
consola de 8-bit NES fue “Bionic Commando”, una aventura de accién
protagonizada por un personaje que poseia un brazo bidnico. Bien,
pues 20 afos después vamos a poder disfrutar de una nueva version
de esta olvidada franquicia, que traerd graficos 3D, una jugabilidad
totalmente renovada y a un nuevo protagonista. Su nombre serd Nathan
Spencer, quien fendrd la misién de acabar con un grupo terrorista que
ha lanzado una bomba poderosisima sobre la ciudad de Ascension,
dejéndola fotalmente derruida.

Los escenarios poseerdn unas dimensiones considerables y, para despla-
zaros por ellos dgilmente, habrd que hacer uso del mejor gadget de
Nathan: su brazo extensible, con el que serd capaz de engancharse
y balancearse por cualquier superficie. Gracias a él Nathan podré
sobrevolar los decorados como si fuera el mismisimo Spiderman. Este
curioso gadget también le servird para recoger objetos, golpear a los
rivales y multitud de cosas mas.

El nivel grafico alcanzard cotas muy altas, y el motor 3D nos parecié
muy similar al mismo utilizado en el magnifico "lost Planet”.

We Love Golf!
Wii- 2008

Uno de los asuntos que quedaron claros en el evento fue la intencién
inmediata por parte de Capcom de adentrarse en el terreno de los
titulos deportivos, siendo "We Llove Golf!” su primera incursién. El
equipo encargado de su produccién estd siendo Camelot Software
Planning, los mismos que ya realizaran "Mario Golf" para Nintendo
64 o la saga "Hot Shots Golf”.

la mano de Camelot se notaré desde el principio, puesto que este
titulo mezclaré una jugabilidad a medio camino entre la simulacién y
el arcade. Asi por ejemplo la fisica de la pelota estard realizada con
maestria y serd muy realista pero, como coniroporﬁdo, en ocasiones
podremos ejecutar golpes especiales con efectos exagerados o
similares.

El manejo sacard provecho del sensor de movimientos del Wiimote,
mando que pasard a convertirse en una especie de palo virtual. Los
programadores estan poniendo especial cuidado en conseguir que
titulo se adapte a todos los publicos, desde aquellos que ya sefen
jugar a este complicado deporte como a los usuarios que j#mas se
han acercado a él. De sus modos de juego destacard lggpcion para
cuatro jugadores.

N\




PUBLI - REPORTAJE

Megaman ZX Advent

Un homenaje a un grande
Nintendo DS » Invierno

la mascota azulada de Capcom lleva 20 afios con nosotros y eso
merece un homenaje en condiciones. Por eso la compaiia japonesa
va a fener listo en breve “Megaman ZX Advent”, una aventura 2D de
accién con scroll lateral muy del estfilo de las Oltimas que han aparecido
en Nintendo DS. Ashe y Grey serdn los dos protagonistas que inter-
vendrén en el juego y viviran dos viajes diferentes... pero que esfardn
interconectados. Ambos protagonistas mediaran entre la emergente
guerra disputada entre humanos y maquinas, teniendo que superar una
buena remesa de niveles. Cada uno de estos tipos tendrd sus propias
habilidades y atributos, si bien la pareja compartiré la habilidad de
transformarse en un robot gigante cuando las cosas se pongonf.f"eosﬁ;d‘é/
verdad. Aparte del modo principal, el cartucho traerd varios minijuegos
para dos jugadores asi como diverso contenido adicional. érn ficamen-
te fodo el entorno estard realizado en 2D, con personoiés‘ muy bien
animados y fondos coloridos y variados. Si os gusta la accién, apostad
por Megaman.

Commando 3

Guerra para tres
PS3 (PS Store) | Xbox 360 (Xbox Live) - Invierno

Ofro clésico de Capcom que regresa. los mds veteranos seguro que
recuerdan “Commando”, un juego de accién que se desarrollaba bajo
una perspectiva picada que a mediados de los 80 hizo disfrutar a

los poseedores de méquinas como Commodor 64, Spectrum vy ofras
muchas. Més de dos décadas més tarde, y para continuar el apoyo
frenético a los servicios PS Store y Xbox Llivel Arcade de Sony y
Microsoft, Capcom esté moldeando la tercera entrega. las pautas de
juego serédn muy parecidas a las del original y, basicamente, habrg
que eliminar a todo aquel que se nos ponga a firo. Tres personajes,
Animal, Boomer y Smoke, estardn a nuestra disposicién, cada uno con
sus habilidades exclusivas. El juego admitird la modalidad Cooperativa
para fres jugadores, ya sea en la misma consola u online. Segun el
nimero de personas que participen a la vez, el titulo ajustard automati-
camente la dificultad, una idea francamente interesante. A lo largo de
los niveles podremos equipar a nuestros personajes con lanzagranadas,
recortadas y demds armamento, y encima serd posible subirse a varios
vehiculos.

GARCOMY coe
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adie alberga duda alguna acerca del

impacto que esfa franquicia ha fenido

dentro de los juegos de velocidad en

' los dltimos afios. “Need for Speed” es una

de las sagas de referencia dentro de este

género vy, como fal, tenfamos muchas ga-

. nas de comprobar qué nuevos elementos y

novedades iban a incorporarse a esta nue-

va entrega, “ProStreet”, que ha aparecido

para todos los formatos actuales incluyendo

consolas portdtiles. Y la verdad es que esta

edicién supone un lavado de cara conside-

rable para la franquicia, que le ha sentado

. realmente bien.

NUESTRA META en esta ocasion es

sencilla: fenemos que converfimos en

° los mejores pilotos de carreras callejeras

*  [totalmente legales] de todo el mundo. Y

como los propios programadores asegu-

+ ran, para conseguir dicha metfa es preciso

. preparar la maquina definitiva, un coche

" que sea superior dl resto. Pero claro, antes

de poder alcanzar tal propésito hay que ir
superando refos mds modestos.

La canfidad de pruebas y competiciones

qUe nos esperan en “Need for Speed: ProS-

Jreet” es increible. De hecho, estamos ante

IﬂéedforS
ProStreet

UNA INTERESANTE EVOLUCION

uno de los juegos de velocidad mas largos
que jamés se han programado. Carreras
de velocidad, Drag, Grip... Da lo mismo,
nuestra misién es demostrar al resfo de pilo-
fos que somos los mds rapidos. Y lo mismo
sucede jugando online, donde podemos
refar a ofros pilofos o comparar tiempos en
los Leaderboards.

Como es norma habitual en estos juegos,
al principio no podemos “agenciamos”
un coche demasiado potfente y tenemos
que conformamos con los mds bajos de la
gama,. Sin embargo a medida que progre-
samos es posible pasar a pilofar auténticas
balas con ruedas. La gran mayoria de las fir-
mas mas importantes del mundo han cedido
varias de sus mejores creaciones para que
aparezcan en "ProStreet”: Porsche, Volkswa-
gen, Mitsubishi, Audi, Toyota... En tofal hay
mds de medio cenfenar de automéviles es-
perando a ser pilofados. la conduccién de
estos vehiculos es una delicia, siendo uno
de los puntos donde mds se ha trabajado en
esta edicién. Y mds nos vale hacerlo bien,
porque en estas carreras podemos llegar a
quedarnos sin coche si nos dedicamos a
conducir como locos. Conforme vayamos

peed

dafiando los autos estos iran perdiendo
velocidad punta, aceleraciéon y capacidad
de giro. Y si nos pasamos, se quedardn
inutilizables hasta que los arreglemos. Pero
no siempre que nos pasemos por el faller
serd para reparar los desperfectos sufridos
por nuestra méquina ya que, como en fodo
"Need for Speed” que se precie, el tuning
estd bien presente. Llantas, neumdticos, mo-
for, suspensién y demds elementos son fofal-
mente modificables. Y no sélo eso, puesto
que si queréis ganar las pruebas mas duras,
es absolutamente necesario “mefer mano” a
cierfos parametros de los autos para aumen-
far sus prestaciones.

EL DISENO de estos coches es absolu-
tamente magistral. Su aspecto es muy real
y cada uno se comporta de forma distinta
en carrera. Pero lo més importante es la
velocidad a la que se desplazan, abso-
lutamente bestial. Las pistas (situadas en
lugares como el desierto de Nevada,
las autopistas de Alemania y To-
kio...) también gozan de un ni-
vel de detalle extraordinario
y la calidad de sus textu- »
ras es muy meritoria. /
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las diferencias principales entre
las entregas para cada una de las

. s ) L
Todo lo demds es practicamente
idéntico al resto de las versiones.

plataformas tienen que ver precisa-
mente con cuestiones técnicas, sien-
do las versiones para PS3 y Xbox
360 las mejor paradas en este sen-
tido. Aparte de esfo, la edicién de
Wii posee un sistema de control
diferente. En vez de emplear

el stick de confrol para ma-
niobrar el coche, hay que
sostener el Wiimote de for-

ma horizontal y moverle de

derecha a izquierda para
conseguir que el coche gire

en esas mismas direcciones.

EA Black Box ha conseguido re-
vitalizar considerablemente’la g
saga, creando un juego dg ve-
locidad igual de afractivo para®
fans acérrimos de la velocidad

y el tuning como para aquellos
que simplemente disfrutan con
un videojuego de calidad.

mSergio Martin®

i ﬁ‘)t‘§‘g

iy 8 mimi 3 ; 1 ! Desarrollador: EA Black Box

Distribuidor: Electronic Arts 2
Género: Velocidad

Multijugador: 1-8

- } Voces: Castellano Textos: Castellano
fﬁ.‘é - = Version analizada: Xbox 360

J——— - | | ‘ | ' - www.ea.com/prostreet 90
A *UA.’FE p 7 iz — I o . A 0 mejor

Las novedades que presenta y sus casi infi-

nitas posibilidades. Las versiones de PS3'y
Xbox 360 son técnicamente impactantes.

Lo peor
: Algunas carreras son complicadas.
{ : ¥ Quedarse sin coche tras “reventarlo” es
3 una gracia. ..
‘! . Nuestra opinion

“ProStreet” es un juego de velocidad impre-
sionante, que se sitlia a la altura de los mas
sobresalientes.

Vi

e
CIBERGAMERS [Ji5il



ANALISIS (35

Uncharted:
El Tesoro de Drake

SIGUIENDO LA ESTELA DE LARA

0523 CIBER
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profagonizado fodas las entregas

de "Tomb Raider’, ha pasado a
convertirse en una de las heroinas
mds reconocidas de este sector. Sus
dos dltimas y sensacionales aventuras,
"TR legend” y “TR Anniversary”, han
servido como inspiracién al equipo
de Naughty Dog (creadores de las
sagas “Jak and Daxter” y “Crash Ban-
dicoot’) para dar vida a “Uncharted:
el Tesoro de Drake”, una de las me-
jores producciones que se han reali-
zado hasta la fecha para PlayStation
3. El componente aventurero es pues
el gran foco sobre el que se aposen-
ta la jugabilidad de este titulo, que
cuenta con un argumento basfante
sélido. Resulta que Nathan Drake,
el héroe de esta aventura, encuentra
una pista muy fiable que indica el
paradero aproximado de uno de los

Loro Croft, la arquedloga que ha

tesoros mds buscados por la humani-
dad: El Dorado. Segin parece, este
tesoro se encuentra en algin lugar de
una isla remota del Pacifico, lugar al
que va a parar Nathan con un equi-
po de apoyo. Pero nada més llegar
descubre que la fortuna de El Dorado
también es perseguida y deseada por
ofro grupo de mercenarios, que infen-
taré acabar con nuestro personaie en
cuanfo le vean.

LA EXPLORACION de los decora-
dos v la resolucién de puzzles son los
protagonistas estelares de “Unchar-
ted”. Para avanzar en la frama es
necesario tener una buena intuicién,
orienfarnos por los amplios decora-
dos, calcular perfectamente los salfos
y dar con la clave de numerosos retos
para nuestra menfe. Menos mal que
Nathan es un tipo con recursos. Su
gran agilidad, por ejemplo, le permi-




te llevar a cabo una rica gama de
acciones. Nadar, trepar, agarrarse
a salientes o balancearse por lio-
nas son algunas de las especialida-
des de Nathan. Pero esfas no son
sus Unicas aptitudes. Cuando llega
la hora de combatir, también es un
experto apuntando y disparando.
Incluso es capaz de pelear cuerpo
a cuerpo sin problemas contra vo-
rios oponenfes.

El sislema de control estd imple-
mentado con acierto y es realmente
sencillo materializar todas estas ac-
ciones. Es verdad que se emplean
la préctica totalidad de los botones
del Sixaxis pero, dado que las pri-
meras misiones sirven como tutoria-

FICHA TECNICA

Desarrollador: Naughty Dog

Distribuidor:Sony

Género: Aventura

Multijugador: No

Voces: Castellano Textos: Castellano

Version analizada: PS3

www.us.playstation.com/Uncharted

1815 91
I =

Lo mejor

El absorbente e inspirado desarrollo. Sus

graficos son asombrosos, especialmente los

decorados.

Lo peor

A Nathan Drake le falta carisma y sus ani-

maciones son mejorables. Es un clon (muy
bueno, eso si) de “Tomb Raider”.

Nuestra opinion

El equipo de Naughty Dog ha creado la
aventura mas interesante y bien hecha dise-
fiada exclusivamente para PlayStation 3.

les, es facil hacerse con el manejo
de Nathan. Ademds durante la
aventura contamos con la ayuda
de varios personajes secundarios
que nos acompanan allé donde
vamos, y son capaces de desem-
pefiar cierfas tareas para echarnos
una mano.

LAS LOCALIZACIONES que vi-
sitamos en el transcurso del juego
son variopintas. Frondosas junglas,
cuevas tétricas, barcos abandona-
dos... El denominador comin de to-
dos estos parajes es la asombrosa
calidad gréfica que atesoran, que
ponen de manifiesto de una vez
por todas la descomunal capaci-
dad técnica de la méquina. Y es

que, sencillomente, es un verdade-
ro placer pararse a contemplar los
decorados que se han ideado para
dar vida a este titulo. Hay multitud
de detalles que nos han dejado con

EX ANALISIS

la boca abierta, como la perfecta
recreacién del liquido elemento, el
fenomenal trabajo realizado en la
concepcién de los efectos de luz, la
altisima calidad de las texturas de
la vegetacion que posee laisla... Y
a eso hay que unir unas secuencias
de video magistralmente interpreta-
das. El Onico defecto que podemos
ponerle al juego en este sentido son
las animaciones de los personajes,
que resultan demasiado foscas en
ocasiones. Pero lo demds es sobre-
saliente, casi perfecto.

En cuanto al sonido podemos de-
cir practicamente lo mismo. los dig-
logos en castellano ayudan a am-
bientar convenientemente la aven-
fura, y a esto fambién contribuyen
las bonitas melodias y unos efectos
de sonido fantésticos. Como ya ha-
bréis denotado, “"Uncharted: El Te-
soro de Drake” es un juego que me
ha gustado muchisimo por varios
aspectos. Ademds, y al margen de
la comentada saga “Tomb Raider”,
por desgracia esfe tipo de juegos
no es que abunden precisamente
en los Ultimos tiempos. Una razén
de peso més para hacerse con él.

mSergio Martin

CIBERGAMERS




iLlega la Revolucién!

Gracias a la revolucionaria consola Nintendo Wii podras sumergirte en una nueva forma
de jugar a los titulos de Electronic Arts. Tan soélo tendrés que coger tu mando Wii y tu
Nunchaco y disfrutaras de un control excepcional en tus deportes y aventuras preferidas.
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of Judgment

(= UNA CURIOSA Y ORIGINAL ESTRATEGIA
7l ‘f.'-"‘l‘ﬁ"' PS3, convirfiendo lo que podria ser un  hay que preparar convenienfemente

a conquista de ferriforios es una ac-
tividad que siempre ha maravillado

juego de cartas y fablero mas o menos

la mesa donde vamos a jugar. El cua-

= a nuestra especie. Desde fiempos  fipico en algo muy diferente. El plantea-  drado de tela (que viene incluido en el

— remotos esfa meta ha manfenido  miento es realmente original y adicfivo:  pack del juego, al igual que la cémara

g ocupada a media Humanidad,  sobre un tablero de 3x3 bloques nuess  USB y el mazo de cartas) se sitia en

objefivo que se convierte tam-  fro cometido es usar las cartas que po- el cenfro, mienfras que debemos co-

i "5 bién en priorifario en esla  seamos para conquisiar cinco de esfas  locar la PlayStation Eye en alguno de

(A1l insdlita produccion de Sony.  nueve zonas. El primero que lo consiga,  los laterales. Este periférico sirve para

i - MW The Eye of Judgment” esel  gana la partida. reconocer el valor de nuestras carfas

o | L. primer juego que hace EL FUNCIONAMIENTO de las parti-  que vamos presentando en el tablero

0568 CIBER

uso intensivo de la cé-
mara PlayStation Eye de

das es muy distinto a cualquier ofro fitulo
que hayamos probado. Primeramente

cuando nos llega el tumo, objetos que
se fransforman en la felevisién en perso-




najes, monstruos y hechizos. Basta con
mosfrar la carta al objefivo de la céma-
ra para que esta “cobre vida" en el tele-
visor. Segun el poder de nuesra criatura
y sus habilidades, pueden dar buena
cuenta de las criaturas invocadas por
nuestro adversario, batallas que vuelven
a desarrollarse en la pantalla. Ademas
de todos estos factores, hay uno mas
que ha de ser tomado muy en cuenta.
Estamos hablando del elemento afin a
cada carfa y personaje, pudiendo ser
englobados en cinco fipos diferentes:
agua, fuego, fierra, bosque y biolito.
Con excepcion del Ulimo elemento,
biclito, que es neufral, el resfo juegan
un papel muy importante. Si colocamos
una criatura en uno de los campos que
se corresponden con su elemento, dicho
ser obfendrd& mayor poder, aumentando
su vitalidad. Pero si por el contrario po-
sicionamos un monsfruo en un drea del
tablero dominado por un elemento con-
frario al suyo [agua es el contrario del
fuego, mientras que bosque lo es de fie-
rra), su energia quedard reducida signi-
ficativamente. Todas estas reglas hacen
que el fitlo presente una profundidad y
complejidad increible, y el componen-
fe estratégico es de vital importancia
durante las batallas. Por esta razén es
fundamental meditar bien cada uno de
nuestros movimientfos en nuestro turno,
pues una mala decision puede dar al
fraste con nuestra partida.

La variedad de cartas es considerable
y nos ofrecen muchas opciones de ator
que y defensa, elemento primordial en
esfe tipo de fitulos. Lo mismo ocurre con
los modos de juego, pudiendo escoger
enfre cuatrio posibles. El mds sugeren-
te es el modo online, que simplemente
puede convertirse en una forma de ocio
cosi infinifa.

Asimilar la férmula de juego que
propone "The Eye of Judgment” lleva

un tiempo de aprendizaje, eso debéis
de tenerlo muy claro, pero merece la
pena invertir ese rafo porque la diver
sién que proporciona a largo plazo
es muy alta. Ademds técnicamente no
estd mal, destacando por encima de
todo la bonita y exfensa secuencia
infroductoria. El sonido también tiene
un nivel aceptable, sobre todo los
numerosos y bien realizados efectos
sonoros. Hacia mucho tiempo que
no aparecia en el mercado un juego
de fablero y cartas fan ambicioso y
bien planteado, por lo que es justo
reconocer el buen trabajo de Sony.
la camara PlayStation Eye se estrena
en PS3 con un fitulo mds que notable,
que saca provecho de las posibilida-
des de este nuevo periférico.

mShy Guy

EX ANALISIS

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sony
Distribuidor:Sony

Género: Estrategia
Multijugador: 1-2

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: PS3
es.playstation.com
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Lo mejor
La propuesta de juego es fresca y profunda.
El pack del juego es muy atractivo y completo.

Lo peor
El precio que hay que pagar por el titulo es
mas elevado de lo normal.

Nuestra opinion

Sony demuestra que es posible realizar
juegos profundos y adultos capaces de
\utilizar la camara con acierto.
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Kane and

Dead Men

DOS HOMBRES Y UN DESTINO

nocer gracias a la saga “Hitman”

y, desde enfonces, su trayectoria
ha sido sobresaliente. Por eso no es
de extrafiar que su nueva produccion,
"Kane and Lynch: Dead Men", haya
pasado a converfirse en uno de los
mejores juegos de accién que han
aparecido en PlayStation 3, Xbox

058% CIBER

E | estudio 1O Interactive se dio a co-

360 y PC en la segunda mitad de
afio. Incluso nos afreveriamos a decir
que es el més completo de su género
por una serie de razones que ensegui-
da os comentamos. Pero previamente
vamos a plantearos la situacién en la
que se encuentran Kane y lynch an-
tes de que comiencen su andadura
juntos, que tiene mucha miga. Por

un lado tenemos a Kane, un antiguo
miembro de la organizacién mafiosa
los 7 que, a causa de un malenfendi-
do, ahora tiene que encontrar y entre-
gar a esfe grupo criminal un suculento
botin. Lo malo del caso es que si no
lo hace tanto &l como su familia mo-
rirén. Lynch, un pobre y peligrosisimo
psicopata en tratamiento, se halla

Lynch:

en ofro marco distinto. Debe actuar
como “guardaespaldas” de Kane y
cerciorarse de que este cumple con su
cometido para salvar su pellejo que,
de nuevo, estd en manos de los 7.
Asi las cosas, y pese a que el odio
que se dispensan ambos personajes
es evidente y manifiesfo, fienen que
hacer lo posible por colaborar.



LA COOPERACION entre ambos
tipos es la mayor virtud de este jue-
go. los disefiadores de las més de
una docena de misiones que inclu-
ye la aventura han tenido en cuenta
esta caracteristica y, para solventar
las situaciones mds complicadas,
Kane y Llynch han de actuar en
perfecta armonia. Hay mdltiples
ocasiones en las que un personaje
tiene que cubrir al ofro para que
los miembros de los 7 o la propia
policia no acaben con él. Y si uno
de los dos muere, adiés a la par-
tida. Si jugamos en solitario siem-
pre controlamos a Kane, pudiendo
dar érdenes sencillas tanto a lynch
como a ofros tipos que se unen en
ocasiones punfuales a nuestra cau-
sa. Este modo de juego no estd
mal, pero no tfiene nada que ver
comparado con el Cooperativo. Si
jugamos a dobles, cada jugador
confrola permanentemente a uno
de los dos hombres y la diversién
sube como la espuma. Ambos juga-
dores deben ponerse de acuerdo
para compartir municién y armas,
ocuparse de ciertas tareas y, lo mds
importante, inyectar una dosis de
adrenalina a su compaiiero cuan-
do este caiga herido. Al hacerlo,
veremos como nuestro socio se re-
cupera al instante, pudiendo seguir
adelante con nuestra misién.

La variedad de situaciones y luga-
res que nos aguardan en la aven-
tura es increible, y el ritmo al que
franscurre la accién es frenético.
En “Kane and lynch” no hay hueco
para ofra cosa que no sea correr,
pegar ftiros o participar en perse-
cuciones, pero siempre fenemos la
sensacion de estar haciendo algo
diferente: atracar bancos, asaltar
las oficinas de los enemigos tras
hacer rapel por un rascacielos, de-
rribar tanques o planificar secues-
tros son algunos de los “trabajos”
que nos esperan en este emocio-
nante thriller interactivo. Mdas que

un videojuego, “Kane and Llynch”
parece una superproduccion de
Hollywood.

LA EXTENSION de la aventura
es bastante considerable, y os lle-
vard unas 12 horas superarla en el
nivel de dificultad medio (de tres
posibles). Cuando por fin terminéis
el juego, os esfard esperando ofra
modalidad online que nos ha gus-
tado mucho: “Fragile Alliance”. Su
concepcién es relafivamente inno-
vadora, pues no se frafa ni de un
modo Cooperativo al uso ni tampo-
co de un DeathMatch. Como miem-
bros de un grupo de asaltantes
[hasta un méximo de ochol, gana
el jugador que consigue escapar
con el botin més alto. El concepto
es asi de sencillo. Pero claro, hay
cierfas normas que aiaden mucho
picante al asunto... Nuestro conse-
jo es que lo probéis, seguro que os
encanta.

"Kane and lynch” es como dos

ps3]3s0] pc

juegos en uno, ya que su modo
Campafia es del todo diferente al la
modalidad online. Y si a esta gran
virtud le afiadimos ofras como su
cuidada elaboracion gréfica, inme-
jorable ambientacion y sobresalien-
te doblaje al castellano, da como
fruto uno de los fitulos mas atractivos
y completos de la temporada.

m Sergio Martin

STT3

FICHA TECNICA

Desarrollador: 10 Interactive
Distribuidor: Proein

Género: Accion

Multijugador: 1-8

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
www.kaneandlynch.com
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Lo mejor

Su modo Campaiia y Fragile Alliance son tan
diferentes que parecen dos juegos distintos.
La ambientacion es digna de las mejores
peliculas americanas.

Lo peor

Algunas animaciones son demasiado
bruscas. No es posible jugar en Cooperativo
online.

Nuestra opinion
10 Interactive vuelve a dar la campanada con

un juego realmente bueno y completo.
- J

CIBERGAMERS




anAisis {9

The Witcher

SOBREPASANDO EXPECTATIVAS

he Witcher es un juego de rol
en tiempo real y 3D inspirado
en las novelas del mismo nom-
bre, obra del autor polaco Andrzej
Sapkowski, y creado por el también
polaco estudio CD Projekt Red. Uno
de los aspectos mas increfbles de
este juego es que utiliza el motor
Aurora de Bioware, el mismo con el
que se hizo Neverwinter Nights 2,
pero en una versién tan modificada
por los polacos que técnicamente,
The Witcher estd muy por encima
de Neverwinter Nights 2.
El juego narra la historia de Geralt
De Rivia, apodado el Llobo Blanco,
un brujo con amnesia que se ve en-

CIBERGAMERS

vuelto en una sucesién de infrigas y
conspiraciones fabulosamente hilada
y expuesta en los diversos capitulos
que lo infegran. Geralt combate cuer-
po a cuerpo con hasta cuatro armas
diferentes y también utiliza la magia
que le proporcionan diferentes signos
que obtiene a lo largo del juego. Sus
habilidades mejoran a medida que
obtienes niveles e inviertes los puntos
que se fe oforgan en este menester.
FACIL DE JUGAR y el sislema de
combate es muy sencillo e incluye
combos que se ejecutan con un solo
clic del ratén, ya que sélo hay que
esfar pendiente de la aparicion del
icono correspondiente en el cursor

cuando éste se encuentra sobre un
enemigo. Geralt posee fres esfilos
de lucha diferentes para
adaptarse a los distin-
fos fipos de enemigos, si
bien es también importante
la eleccién del arma en cada
caso, pues las espadas de hie-
rmo son buenas contra humanos
y bestias pero no contra cria-
turas magicas y monstruos,
quienes sufren mayor dafio si
son afacados con una espa-
da de plata.

El uso de la magia es
igualmente facil: el botén
derecho del ratén lanza

s

el conjuro correspondiente a la se-
fial escogida y su efecto es variable
segin las habilidades que hayamos
mejorado en la sefial correspondiente
al subir de nivel.



The Witcher presenta un apartado
técnico soberbio, desde los gréficos
al sonido, si bien posee un punto
débil que esfropea el resultado:
unos tiempos de carga abundantes
en exceso al entrar y salir de cual-
quier edificio, lo cual sucede con
gran frecuencia. Ademds hay algu-
nos errores de disefio serios, como
por ejemplo conversaciones aleato-
rias con personajes al entrar en una
casa que resultan en que fe echan
de la casa instanténeamente, con
lo cual tienes que volver a infentarlo
una y ofra vez hasta dar con la con-
versacién correcta. El resultado es
que tienes que sufrir hasta 10 6 12
cargas con la consiguiente pérdida
de tiempo.

NO ES ORO TODO LO QUE
RELUCE, dentro de los aspectos
negativos encontramos fambién un
interfaz  engorroso, especialmente
para crear pociones: Geralt adquie-
re dotes de alquimista y debe pre-
parar distintas pociones, aceites y
ofros para hacer frente a sus enemi-
gos. Estos objefos se preparan con
ingredientes muy variopintos de los
cuales puedes acumular centenares

y debido a cémo funcionan tanfo el
interfaz de alquimia como el inven-
tario, la tarea es terriblemente pesa-
da. A ello se suma que sélo puedes
preparar pociones cuando meditas,
lo cual sélo es posible en fogatas
de campamento, posadas y casas
de amigos. los lugares son abun-
dantes, si, pero sélo en las posadas
tienes acceso a tu almacén de obje-
tos, lo cual termina desembocando
en miltiples entradas y salidas de
la meditacién para coger objetos o
bien en el uso de papel y lépiz para

anotar fodos los ingredientes que
necesitas y hacer acopio de ellos
antes de meditar.

Por ¢ltimo, para cerrar el capitulo
de cosas malas del juego, estan la
traduccién y el doblaje: en lineas ge-
nerales el doblaje es bueno, pero in-
consistente por momentos en relacién
con la situacion y la inferprefacion. La
traduccién es igualmente buena, pero
no se ha revisado adecuadamente y
presenta abundantes errores de foda
clase, desde tipogréficos a frases to-
talmente incoherentes, asi como lineas

ANALISIS

de misiones que llegan a aparecer en
perfecto italiano (y no se trata precisa-
mente de misiones secundarias).

A pesar de todo ello y de o irritan-
te que puede resultar por momentos,
The Witcher ofrece una experiencia
de juego simpar, gracias sobre todo
a una excelenfe narrativa que logra
atrapar al jugador desde el primer
momento, a un entorno visual extraor-
dinario y a una mecdnica de juego
muy sencilla que logra eclipsar al fo-
rragoso interfaz.

mSmasher

Desarrollador: CD Projekt Red
Distribuidor: Atari

Multijugador: No

Voces: Castellano Textos: Castellano
www.thewitcher.com

Una sélida narrativa y un excelente desarrollo
técnico que convierten a The Witcher en uno
Lo peor

Tiempos de carga excesivos, problemas en
de disefio menoscaban el resultado final.
Nuestra opinion

juego imprescindible para los amantes de los
RPG, pues sus virtudes son tales que eclipsan

Género: Rol
Version analizada: PC
85

Lo mejor

de los mejores RPG de los Ultimos tiempos.
la localizacion, un interfaz farragoso y errores
A pesar de los problemas que presenta es un
fodolo demés.

J
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Ratchet and Clank:

Armados hasta los dientes

LA PAREJA SE ESTRENA A LO GRANDE

o hemos tenido que esperar
N demasiado  tiempo  para  ver

como se desenvuelven Rafchet
y su compariero el robot Clank en
una aventura de nueva generacion.
Y como era previsible, su esftreno en
PlayStation 3 ha sido brillante. “Rat
chet and Clank: Armados hasta los
Dientes” viene a ser una especie de
“competidor espiritual” de “Super Ma-
rio Galaxy” de Wii. Estd claro que
ambos fitulos no comparten la misma
plataforma, ni una dindmica de juego
similar ni tan siquiera han sido pro-
gramados por el mismo equipo, pero
las dos aventuras ofrecen al jugador
unos momentos irrepetibles y rezuman
frescura por fodos sus poros.

EL ARGUMENTO de "Rafchef and
Clank” no es un dechado de origina-
lidad, pero cumple con su cometido.
Bajo la orden de busca y captura

062 CIBER

impuesta por el malvado emperador
Percival Tachyon a nuestra pareja de
héroes, Rafchet se adentra en una
aventura en la que frata de descubrir
la desaparicién de los miembros de
su especie, los Lombax.

Como era de esperar a cada paso
que dan nuesfros protagonistas por
los disfintos mundos se topan con una
coleccién de monstruos importante,
a los que hay que despachar em-
pleando armas de todo tipo. Y cabe
destacar que estos “cacharros” nos
deparan las mejores secuencias del
juego, dada la imaginacién con que
han sido disefiados y su amplisima
variedad. Aunque es verdad que es
posible emplear armamento tradicio-
nal como lanzallamas o “nailguns”, la
gracia del juego consiste en emplear
ofro fipo de armas diferentes, nunca
anfes experimentadas. Estamos ha-

blando de generadores de monsfruos
que atacan a nuesfros adversarios,
granadas que al explofar consiguen
que los rivales se enfrenten entre ellos
0, quizd la mejor de todas, el mola-
trén, que al utilizarse... jprovoca que
los enemigos se pongan a bailarl Y
segin del tipo de ri-
val del que se trate,
danzaré de una for-
ma u ofra. pAlguna
vez habiais visto algo
asi en offo juego?
A eso nos refe-
rimos cuando
decimos que
esta aventura
supone un punto y aparte en
comparacion con el resto.
LOS TOQUES DE HU-
MOR v los enfrentamientos
conforman la columna verte-



bral de la mecénica de juego de
"Ratchet and Clank: Armados Hasta
los Dientes”, pero el titulo también
encierra muchos ofros elementos. In-
vestigar los decorados a conciencia
es una farea muy recomendable, pu-
diendo obtener numerosos obijetos
de valia para nuestros héroes. las
plataformas también hacen acto de
presencia, al igual que los minijue-
gos, en los que hay que demostrar
nuestra pericia empleando los sen-
sores de movimienfo del mando
Sixaxis. Esta mezcla de géne-  ros
asegura una variedad
de situaciones ex-

traordinaria,
evitando que
la aventura caiga
en la monotonia al cabo de
unas horas.

El mimo y el cuidado que
Insomniac ha puesto en el
desarrollo de este juego tam-
bién se aprecia, y de qué for-
ma, en el apartado audiovisual:
no tiene desperdicio. El famafio y
la composicién fisica de cada uno
de los variopintos decorados que
recorremos en la aventura nos han
dejado  impresionados.  Pocas
veces hemos visto unas
construcciones tan per-
fectas y unas fexturas
tan bien tratadas, acor-
des con el fantéstico trata-
miento de los personajes. El modela-
do y las animaciones ya no sélo de
Ratchety Clank, sino del resto de los
profagonistas y enemigos son sober-
bios, hasta el punto de que muchas

veces nos da la sensacion de estar
frente a una secuencia de video pre-
grabada de esas que aparecen al
inicio o final de muchos juegos. El
audio ha sido igualmente muy bien
ejecutado. las canciones que nos
acompafian en todas las fases son
simpdticas y no se hacen pesadas
bajo ningin concepto, y el doblaje
a nuestro idioma de los didlogos es
bastante competente.

Como habéis podido leer sélo
tenemos palabras de elogio para
Insomniac y su nuevo trabajo. Sien-
do muy puntillosos podriamos acha-
carle al titulo que no presenta modo
multijugador pero, tratdndose de
una aventura de semejante magni-
tud concebida exclusivamente para
un solo jugador, podemos pasar por
alto esta contrariedad. “Ratchet and
Clank: Armados Hasfa los Dientes”
es un juego soberbio, que ningin
usuario de PS3 debe perderse.

B Sergio Martin

EX ANALISIS

FICHA TECNICA

Desarrollador: Insomniac
Distribuidor: Sony
Género: Accion / Plataformas

Multijugador: No
Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PS3
www.ratchetandclankgadgets.com

90
Lo mejor

Las armas que podemos utilizar son muy
imaginativas. El tratamiento grafico es
sobrecogedor.

Lo peor
No existe modo multijugador, ni offline ni en
red. La inteligencia de los enemigos es baja.

Nuestra opinion

Ratchet y su inseparable Clank han vuelto
a protagonizar una aventura majestuosa,
exclusiva.
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Crysis

SUBIENDO EL LISTON

a sorprendieron en su dia con Far

Cry, pero con Crysis el esfudio

Crytek rompe aln mds esquemas
senfando nuevos esténdares en el terre-
no de los juegos de accién en primera
persona, fanfo por su disefio como por
el motor que sostiene el juego. Hasfa fal
punto que fanto id Software como Epic
Games y Valve deberfan plantearse uti-
lizar el motor de Crysis, CryENGINE
2, para sus proximas producciones.

La accién se sitda en un futuro no muy
lejano sobre una remota isla del Mar
de China, donde un equipo de arqued-
logos norteamericanos encuentra un ar-
tefacto. Corea del Norte asalia la isla
de inmediato y Estados Unidos envia
un equipo de fuerzas especiales para
recuperar el confrol. Evidentemente 10
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asumes el papel de uno de los miem-
bros de ese equipo vy, ocbviamente, el
artefacfo es de procedencia alienigena
y no solo vas a pelear contra soldados
coreanos.

EL IMPRESIONANTE MOTOR de
Crysis no se limita a recrear un mun-
do visualmente impactante, sino que le
insufla vida: las ramas v hojas se mue-
ven y caen, los elementos del enforno
se pueden destruir, hay vida animal
en la isla, ol moverte el sonido que se
produce es coherente con aquello que
haces, la distancia de visibilidad es
fremenda y comparable al ojo huma-
no [y ademds puedes ir a cualquier lu-
gar que veas sin necesidad de cargar
nadal)... A ello se suman una fisica de
primera linea y una infeligencia artifi-

cial que es todo lo que muchos juegos
prometieron y que nunca fueron capa-
ces de conseguir.

Pero que el mundo de juego sea
técnicamente perfecto no bastaria si
no fuese acompafado por un disefio
acorde, una mecdnica sélida, una
esfructura de misiones capaz de man-
fenerte en vilo y un guién cuyo desarro-
llo capte el interés. Y afortunadamente
Crysis goza de excelente salud en to-
dos esos apartados.

UNA DE LAS EXCELENCIAS de
la mecdnica de juego radica en que
el profagonista lleva un traje especial
creado con nanotecnologia. Gracias
a éella, el traje puede proporcionarle
un escudo que le hace més resistente,
una fuerza extraordinaria con la que
golpear duro o saltar a lugares de ofro
modo inaccesibles, la posibilidad de
hacerse virtualmente invisible y obtener
una velocidad tremenda. Todo ello has-
ta agotar la bateria del fraje claro, que
se recarga al cesar el uso de la habili-
dad seleccionada. Esto significa que no
puedes ser permanentemente invisible,
por ejemplo, y que el gasto de bateria
es directamente proporcional al uso: si
estas inmévil e invisible la bateria dura
mds, si te mueves agachado
dura un poco menos
si corres se agola en
pocos segundos.
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Las posibilidades del fraje, unidas al
combate cuerpo a cuerpo v el arsenal
de armas [rifles, lanzacohetes, grana-
das, pistolas, ametralladoras) cuya
municién debes ocuparte de mantener
recogiendo lo que puedas donde pue-
das, proporcionan el vehiculo perfecto
para poder afrontar cada misién como
mejor te parezca dentro de unos pard-
metros bastante amplios. Ademds tam-
bién puedes conducir distintos tipos de
vehiculos mientras utilizas la artillerfa

que lleven, ast como pilotar incluso
| un helicdptero.

Por todo ello, Crysis es sin duda
el juego més potente de su gé&
nero en PC en este momento, no
sélo por cuesfiones meramente

técnicas sino porque proporciona una
experiencia que no fiene rival y una
libertad de accién, siempre dentro de
los limites establecidos por el guién,
que es sumamente inusual en fitulos de
esfas caracterfsticas. Y cuando llegas
a enconfrarte en gravedad cero lu-
chando contra los alienigenas las re-
glas de juego cambian radicalmente,

alterando de forma dramdtica la forma
de jugor, lo que redunda en un mejor
todavia realmente dificil de alcanzar. Y
para quienes no se contenten con fodo
ello hay un multijugador brutal con
hasta 32 participantes. Virtualmente
imposible encontrar algo mejor en este
momenfo.

mSmasher

ANALISIS

FICHA TECNICA
Distribuidor: Electronic Arts

Género: accion en primera persona

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PC
QEEE 97
Lo mejor

necesario para gozar de gran libertad de
accion. EI motor te dejara sin palabras si tu
Lo peor

Cuesta un poco acostumbrarse a no afrontar
pulsar una tecla para recoger la municion.
Nuestra opinion

antes y un después. Por sus numerosas
virtudes y cualidades técnicas es ya un titulo

Desarrollador: Crytek

Multijugador: 2-32
WWW.CrySis-game.com

Las habilidades del traje proporcionan lo
equipo estd a la altura.

todas las situaciones a tiro limpio. Hay que
Crysis es de €s0s juegos que marcan un
de imprescindible referencia en el género.
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The

« . o
Bigs

BEISBOL MUY JUGABLE

unque el béisbol no es un depor-
A fe que cuente con demasiados

adeptos en nuestro pas, Take2
se ha "arriesgado” a comercializar
“The Bigs” para Wii, un simulador
que versa precisamente sobre este
deporte genuinamente americano.
Y a nuestro juicio, han hecho bien
trayéndolo aqui.

Al ser un producto oficial de la
MIB (la liga de béisbol profesional
americana) todas las plantillas son
reales y, hasta donde llega mi limi-
tado conocimiento de este deporte,
estdn actualizadas. los  estadios
también estan basados en los verda-
deros, confiriendo al titulo una am-
bientacién y realismo encomiables.

0668 CIBER

EL SISTEMA DE CONTROL
es bastante intuitivo, sobre todo
cuando controlamos al bateador.
El Nunchaku se utiliza para dirigir
el swing, mientras que empleamos
el Wiimote para ejecutar el bateo.
Segin la velocidad con que efec-
tuemos el golpe y el dangulo, la
pelota alcanzard una altura y di-
reccion determinada. No obstante
cuando llega el momento de hacer
de pitchers y lanzar la pelota, la
cosa se complica un tanto, pues al
principio cuesta un tanto precisar
los lanzamientos. Con un poco de
préctica se domina, pero hay que
dedicarle algo de tiempo.

Llos modos de juego son

bastante justitos y a pesar de que
aseguran semanas de entreteni-
miento, comparado con ofros jue-
gos deportivos se queda corfo.

Del apartado grafico sobresalen
las animaciones de los jugadores
y el aspecto de los estadios, asi
como pequefios detalles técnicos
como los reflejos de los cascos de
los jugadores. En el ofro lado de
la balanza situamos las texturas de
los uniformes de los deportistas,
que nos han parecido demasiado
simples. En conjunto, “The Bigs”

es un producto clara-

~ mente orientado a
; los seguidores
:\ de esfe de-

- po de aprendizaje. Esté totalmente en inglés.

porte, pero no exclusivamente, ya
que fambién puede convencer a
ofro fipo de publico. Harfais bien
en probarlo porque no esté¢ nada
mal, sobre todo jugando con algin
amigo.

B Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: 2K Games
Distribuidor: Take2
Género: Deportivo
Multijugador: 1-4

Voces: Inglés Textos: Inglés
Version analizada:Wii
2ksports.com/games/thebigs

3 79
Lo mejor

El sistema de bateo es muy preciso y sencillo.
Técnicamente no esta mal en términos
generales.

Lo peor
Realizar la funcion de pitchers lleva un tiem-

Nuestra opinion

A pesar de no ser un deporte muy popular
en Espafia, “The Bigs” asegura diversion a
\todo aquel que tenga arrestos para probarlo. )
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Helldora

REGRESO AL SALVAJE OESTE

n afio después de que su se-

gunda parte viese la luz, por

fin llega a nuestras manos
esta nueva entrega de la saga
"Desperados”. Como ya ocurriera
en las dos primeras versiones de
la serie, en esta ocasién volvemos
a encontramos con un juego que
mezcla estrategia y accién, recor-
dando de sobremanera al clasico
"Commandos” de la compaiia
"Pyro”.

La aventura nos sita de nuevo en
la piel del infatigable John Cooper,
quien, ayudado por un variado
grupo de personajes, tiene que ir
completando las distintas misiones
con las que el titulo nos refa. Una
vez mds, el saber compaginar vy
aprovechar las distintas cualidades
de cada individuo, resulta clave
para avanzar friunfantes a lo largo
del programa.

Como ya ocurriera en “Cooper’s
Revenge”, el usuario puede elegir
si prefiere ver el juego con una
perspectiva lejana (al igual que en
el primer “Commandos”’), o bien
con un enfoque en tercera perso-
na, siendo esto Oltimo mds espec-
tacular pero menos Ufil a la hora
de planificar nuestros movimientos.
Resulta destacable la posibilidad
de cambiar de vista en cualquier
momento del juego, sin ningdn fipo
de ralentizacién o espera.

CIBERGAMERS

EL APARTADO grdfico ha contado
con una nofable mejorfa respecto a
las partes anteriores. En esta oca-
sién, si bien el juego sigue sin re-
sultar especialmente espectacular, se
ha dotado de mayor realismo a la
fisica del terreno, y cuidado detalles
fan importantes como las condicio-
nes atmosféricas. No obstante, el
mayor aliciente visual del disco sigue
siendo la fiel recreacién del salvaje
oeste. Por su parte, la ambientacién
es todo lo envolvente que se espera
en un juego de estas caracteristicas,
y no cabe duda, que serd aprecia-
da por todos los aficionados a este
peculiar periodo historico.

Por ofro lado, tenemos el apartado
sonoro, igualmente destacable. la
banda sonora vy los efectos resultan
de cardcter cinematogrdfico y pare-
cen sacados de alguna superproduc-
cién del género.

En el aspecfo jugable, la mayor
novedad radica en la posibilidad
de hilar acciones con nuestros per-
sonajes. Esto nos ayudard en los
momentos mds comprometidos del
programa, resultando en ocasiones
completamente necesario y dofando
a "Helldorado” de cierta variedad
téctica.

También se agradece la incursién
de un modo de "accién rapida” que
nos permitird acabar con nuestros
enemigos de manera més sencilla.

Aln asi, como en fo-
dos estos tipos de juego,
la paciencia y nuestra ho-
bilidad estratégica serd la
clave para salir triunfantes.
mKikeDanger

FICHA TECNICA

Desarrollador: Spellbound Entertainment
Software

Distribuidor: Nobilis Iberica

Género: Estrategia

Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Castellano

Version analizada: PC
www.helldorado.spellbound.de

oE 82

La lograda ambientacién y las mejoras con
respecto a la segunda entrega.

Lo peor

Graficamente no resulta muy espectacular,
y algunas misiones requieren de mucha
paciencia.

Nuestra opinion

“HellDorado” mejora todo lo acontecido en
“Cooper’s Revenge”, alzdndose como un
completo juego de estrategia, al més puro
estilo “Commandos”. Si te gustd el titulo
de “Pyros” o te consideras seguidor de
este aventurero género, resulta una opcion
\recomendable.
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Crash Lucha de Titanes

MONSTRUOS A LA CONQUISTA DEL MUNDO

nalidad propia pero los juegos que

ha protagonizado han supuesto una
gran cantidad de altibajos en la saga
y ha perdido toda sefia de identidad.
Con lucha de Titanes en manos de Ra-
dical Entertainment enconframos a Crash
y al Dr. Neo Cortex enfrentados una vez
més: el villano secuestra a los dos ami-
gos de Crash y se saca unos monsruos
de la manga para, una vez méds, con-
quistar el mundo.

El guién no es gran cosa desde luego,
pero en cambio los didlogos poseen un
nofable sentido del humor que ameniza
este infenso juego de plataformas que
gracias a un sélido mofor fisico logra
capifar el inferés. Muchos enemigos que
matar, secuencias sobre una tabla desli-
zadora, escenarios que puedes desruir
y objetos que puedes recoger para me-
jorar fus habilidades y lograr nuevos mo-
vimientos, aunque los combos no suelen
superar secuencias de cuatro bofones.
Lo realmente interesante del combate es
lo capacidad de Crash para controlar a
determinados monsfruos a fravés de una
serie de alaques encadenados  hasta
que llega el momento de subirse sobre
ély asumir el control, lo que significa ha-
bilidades diferentes y la oportunidad de
hacer frente a monsfruos imposibles de
matar de ofra manera.

Hay una buena variedad de enemi-
gos, si bien la cantidad es sobrada casi

Es sin duda un personaje con perso-

siempre, como si se quisiera inflar artifi-
cialmente lo duracién del juego simple-
mente poniendo mdés camaza en lugar
de ofra cosa. Por supuesto hay objetivos
principales y secundarios en cada nivel
y cumpliendo los segundos se pueden
desbloquear una serie de exras.
EL APARTADO TECNICO es correcio
y sin grandes despliegues, lo que unido
al disefio del juego v su mecdnica sigue
dejondo al personaje un poco en fierra
de nadie, carente de un estilo que lo de-
fina como sucede con ofras sagas fipo
Sonic o Mario. No obsfante es un juego
enfrefenido y correcio.
mSmasher

FICHA TECNICA

Desarrollador: Radical Entertainment
Distribuidor: Vivendi
Género: Plataformas

Multijugador: 1-2

Voces: Castellano Textos: Castellano i_‘
Version analizada: PS2
www.crashofthetitans.com
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Lo mejor

Poder controlar a grandes monstruos aporta
variedad y diversion. EI humor de los didlogos
ameniza mucho el juego.

Lo peor

Le falta ese toque de distincion que otorga
personalidad al juego, inconstante desde sus
origenes en estilo.

Nuestra opinion
Un plataformas entretenido y correcto con
algun elemento interesante que rompe la

\ténica habitual del género.







Nights:

Journey of Dreams

UN VIAJE DE ENSUENO

Dreams” en la consola Sega Sa-

furn dejo marcados a miles de ju-
gadores de todo el mundo, que vieron
en esfa aventura algo muy diferente y
con un encanto especial. Muchos ha-
bian perdido la esperanza de volver
a disfrutar con un nuevo episodio de
esfa franquicia, pero Sega ha vuelto
a hacer de las suyas y ha creado un
capitulo fotalmente nuevo, disefiado
en exclusiva para Wii.

EL MUNDO DE NIGHTOPIA, lu-
gar donde habita el personaje NiG-
HTS (una especie de bufén volador)
estd en peligro, pues el odioso Reala
y sus secuaces quieren acabar con
él. A esfa misma localizacion van a
parar dos chavales, Will y Helen,
muchachos que poseen un poder
especial. Cada uno de estos chicos

0721 CIBER

Lo incursion de “NiGHTS: Into

vive un suefio diferente y, por lo fanto,
se embarcan en distinfas situaciones.
O seq, que en funcién del personaje
seleccionado, el juego plantea dos
rutas alfernativas.

la mecdnica de juego es sencilla
de asimilar aunque no tanto de expli-
car, pero vamos a infentarlo. Cada
vez que enframos en un nivel con
alguno de los nifos, al tocar a NiG-
HTS ambos se fusionan en un mismo
ser, que mantiene la presencia fisica
de NiGHTS. Con esfe personaje
debemos sobrevolar los decorados
en busca de los malos de turno, los
nightmarens, a quienes hay que per-
seguir en una especie de carreras aé-
reas. Para guiar a esfa mascota se ha
ideado una interfaz de control curio-
sa: sosfeniendo el Wiimote tenemos
que apunfar a la pantalla para que

aparezca una mirilla, que es el pun-
to al que se dirige aufomdticamente
el protagonista cuando presionamos
el botén A, que hace las funciones
de "acelerador”. Al principio cuesfa
hacerse con este sistema, pero en un
par de niveles se le coge el tranquillo.
Si que echamos de menos algo mds
de variedad en la accién, pero bue-
no, fampoco se hace mondtona en
ningln caso.

los gréficos son un tanfo iregulo-
res, con punios muy conseguidos
como las escenas de video o las ani-
maciones de NIGHTS, que confras-
fan con unos escenarios y personajes
demasiado poligonales. Con fodo,
"NiGHTS: Journey of Dreams” es un
titulo diferente, refrescante y con mu-
cho encanto.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sega
Distribuidor: Sega

Género: Aventura

Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Wii
WWW.Sega-europe.com
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Lo mejor

El carisma de NiGHTS. El desarrollo del
titulo se sale de la norma habitual.

Lo peor
Hay que acostumbrarse al control de NiG-
HTS. Graficamente tiene altos y bajos.

Nuestra opinion
Wii recibe otro titulo diferente, con todo el

encanto y la magia de Sega.
=
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ANALISIS

esde que se

' ‘ presentara
A 3 en 2005
y Mass Effect ha

sido uno de los
fitulos mas espe-
rados para  Xbox
360. Creado por
Bioware, aufores en-
fre ofros de Baldur's
Gate, Caballeros de
la Antigua Republica
y Neverwinter Nights,
el juego queria ser fodo
lo que el estudio siempre
habia sofiado y que por
unas circunstancias u
ofras no habia podi-
do hacer con ante-
rioridad.
Mass Effect es
un juego de rol
y accién con
una  historia
fan  densa
como inten-
sa,  que
pone en
manos del
jugador

CIBERGAMERS

-
(TR |

' Mass Effect

SOLO PARA LA ELITE

gran cantidad de elecciones, un
sistema de combate en tiempo real,
niveles a pie y con vehiculos, un
interfaz sencillo en conversaciones
y accién pero engorroso en todo lo
demds, unos gréficos muy potentes
dentro del género y un desarrollo
pausado. El conjunfo podria definir-
se como una esfupenda experiencia
de juego menoscabada por una
mala decisién de disefio: el uso de
puntos de control situados de forma
poco acertada.

UNA BUENA HISTORIA lo es
todo en un juego de rol y en eso
Bioware tiene muchas tablas, asi
que Mass Effect goza de muy buena
salud en este sentido y es el guion
el que conduce al jugador a fravés
del juego, combinando accién y
conversaciones en una proporcion
nada equitativa que quizd canse a
quienes se inclinen mdas por la ac-
cién pero que sin duda gustard mu-
cho a los més puristas del género.

Como en ofros muchos titulos de
Bioware el grupo es importante, asf
que aunque creas fu personaje pro-
tagonista pronto se incorporan al
equipo unos cuantos mds, entre los

cuales siempre tendrds que escoger
dos para dejar a los demés, habi-
tualmente, en la nave. Este sistema
es muy similar al que ya utilizé Bio-
ware en Caballeros de la Antigua
Republica, quizd el referente mas
pertinente dentro de la producciéon
del estudio.

las habilidades y armas de los
distintfos personajes no sélo se
emplean en combate, sino para
menesteres fales como  reventar
sistemas de seguridad y similares,
aunque muchas de ellas tienen una
aplicacién directa sobre las secuen-
cias de accion y el interfaz elegido
para ofrecer las habilidades y ar
mas disponibles es muy sencillo.

NO SUCEDE LO MISMO con el
interfaz general que ofrece acceso
al inventario, mapas, pelotén vy de-
mds opciones, que quiza por culpa
de la traduccién resulta farragoso
en algunos casos, aunque es cierto
que fampoco es un problema grave.
Por el contrario, la ubicacion de los
puntos de control es nefasta en mu-
chos casos, obligando al jugador a
repetir largas secuencias de accién
cuya dificultad es excesiva teniendo



en cuenfa que no es posible guar
dar la partida una vez superadas,
sino cuando se alcanza el siguiente
punto de control, que desgraciada-
mente suele estar demasiado lejos
en términos de todo lo que hay que
hacer para alcanzarlo.

A pesar de ello, Mass Effect es ca-
paz de ejercer un poderoso influjo
sobre el jugador, que aunque frus-
frado en esas secuencias de accion
con puntos de control mal coloca-
dos, se verd arrastrado irremisible-
menfe a seguir intentando avanzar
a través de una historia fascinante
y sélida aderezada con accién muy
versatil y un universo construido con
unos gréficos y efectos visuales de
gran calidad cuya Onica grieta estd
en ocasionales retrasos a la hora de
pinfar algunas texturas.

No es dificil sostener la afirma-
cién de que Mass Effect es el mejor
juego de rol creado hasta el mo-
mento para la consola de Micro-
soft, pero tampoco lo es que podria
haberse beneficiado de un disefio
que hiciera de él una experiencia
mds asequible para el jugador me-
dio, porque fal y como es, sélo los

mas experimentados en juegos de
accién serdn capaces de acabarlo
sin graves obstaculos.

mSmasher

FICHA TECNICA

Desarrollador: Bioware
Distribuidor: Microsoft

Género: Rol y accion
Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
www.masseffect.bioware.com

2 90

Lo mejor

Un excelente guion y una gran versatilidad
Qque proporcionan una experiencia de juego
intensa y poderosamente atractiva.

Lo peor

Los puntos de control estan colocados de
tal manera que conducen a la frustracion en
largas secuencias de accion.

Nuestra opinion

Es el mejor RPG para 360 pero algunas
decisiones relativas al disefio hacen que no
sea asequible para todo tipo de jugadores.
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Ace Co
Fires of

LA GUERRA ESTA EN EL AIRE

bat 6
Iberation

aéreos mds importante de la his-

toria para consola acaba de dar
el salto de generacién. Y para sorpre-
sa de bastantes usuarios, la consola
elegida no ha sido PlayStation 3, sino
Xbox 360, algo un fanto extrafio te-
niendo en cuenta la relacién que ha
mantenido esta serie con las consolas
de Sony durante muchos afios.

LA CALDAD que presenta este sex-
to episodio de "Ace Combat” se deja
nofar desde el principio, siendo la en-
frega mdas sobresaliente de los Ultimos
tiempos. El argumento es el Gnico
punto débil del fitulo por su excesiva
simpleza: nuestro pafs nafal estd en
guerra y, como pilotos expertos, de-
bemos repeler el ataque del bando
rival. Pero una vez que te metes en el
juego, esta pega pasa a un segundo
plano. Y eso se debe a que practica-
mente todo, desde el fenomenal siste-
ma de confrol al apabullante aparta-
do visual es francamente bueno.

0768 CIBER

U na de las sagas de simuladores

Todos los aviones que se dan cita
en el fitulo poseen un manejo diferen-
te y, debido a que cada uno posee
sus propios afributos, se adaptan me-
jor a unas misiones que a ofras. El
modo principal encierra 15 niveles y,
para superar cada uno de ellos, fene-
mos que cumplir una buena cantidad
de obijetivos. Estas tareas no hay por
qué afrontarlas siguiendo un orden
preestablecido por lo que la
jugabilidad es totalmente
abierta.

Por primera vez en la se-
rie, Namco -
Bandai  ha
incorporado
modo online para
un méximo de 16 ju-
gadores, dependiendo de
la submodalidad escogida. Y aun-
que en ocasiones se aprecian leves
problemas de lag, las partidas son
la bomba, ya sea jugando en plan
DeathMatch o Cooperativo.

Para terminar, “Ace Combat 6: Fi-
res of Liberation” incorpora un apar-
tado técnico sublime, que supera con
holgura cualquier ofro juego de este
mismo esfilo aparecido para consola
alguna. Hacia mucho tiempo que no
confemplébamos unos escenarios tan
extensos y detallados, con una apa-
riencia muy realista. Namco Bandai
ha creado el nuevo rey de los cielos.

mShy Guy

-
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FICHA TECNICA

Desarrollador: Namco Bandai
Distribuidor: Atari

Género: Accion/Simulador
Multijugador: 1-16

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
www.acecombatsix.com

2l 90
Lo mejor

Graficamente es espectacular y los modos
de juego son numerosos y variados.

Lo peor

Jugando en red se aprecian ciertos
problemas de lag y el motor grafico se
resiente.

Nuestra opinion
“Ace Combat 6” es el mejor exponente

del género de los simuladores aéreos para
consola.



/% turboBRAIN &0\

pon en forma tu mente

: _ turboBRAIN " "\ §
» La forma mds alucinante de estimular tu cerebro. e
» Conoce tu potencial mental en memoria, habilidad y calculo.

» Enfréntate a desafios siempre diferentes.

TR Pt

Nk T

iCompite en el RANKING ONLINE
con jugadores de todo el mundo!

Disponible en grandes almacenes, ¢/ Maria Tubau, 4 &
. . . . 28050 Madrid
grandes superficies y tiendas de informadtica. Tel. 91 761 23 40 |

: Fae 9176123 81 "
www.turbobrain.es weww.micronales: ITNICIOEL



ANALISIS

Empire Earth Il

EL MUNDO EN LA PALMA DE TU MANO

a historia de “Empire Earth”, la

famosa saga de estrategia, co-

menz6 allé por el afio 2000 de
la mano de Stainless Steel Studios.
Mad Doc Enterfainment fue quien
recogié el testigo y ahora nos pre-
senfa la fercera entrega de la saga,
la cudl trae consigo un conjunto de
sabrosas novedades que, sin duda
alguna, alegrarén a todos aquellos
jugadores que disfrutaron con  sus
dos capitulos anteriores.

“Empire Earth lll”, a pesar de con-
finuar con las tradicionales batallas
en distintas épocas que han carac-
terizado a la serie desde sus inicios,
presenta cuantiosos nuevos alicien-
tes: una forma de juego diferente,
una lista simplificada de facciones,
un estilo un poco mas caricaturesco
y un sistema diplomdtico mucho mas
complejo que aquél encontrado en
los fitulos anteriores.

CIBERGAMERS

LAS FACCIONES ELEGIDAS son
tres, a saber: Occidente, con un derro-
che de elementos tecnolégicos; Oriente
Medio, que presenta una clara predis-
posicién a la guerra de guerrillas v, por
fin, el Lejano Oriente, caracterizada por
la utilizacion masiva e indiscriminada
de unidades. Cada bando tiene una
gran variedad de unidades v edificios,
que se van actualizando en funcién de
la era tecnolégica en la que nos encon-
tramos. A su vez, las unidades estén
relacionadas enfre si por el esquema
mds conocido como piedra-papelije-
ra, donde cada unidad es débil ante
unos miembros determinados, pero fuer-
te ante ofras. Esfo obliga a elegir con
cuidado nuesfro ejército para fratar de
mantenerlo siempre compensado. Ofra
innovacion que incorpora “Empire Ear-
th Il" es la relevancia que los héroes
pueden tener a lo largo del juego so-
bre todo de las épocas més modernas)

ya que sus afaques son devastadores,
siendo capaces de desfrozar ejércitos
y edificios enteros en un abrir y cerrar
de ojos.

LA NUEVA ESCALA MUNIDAL con-
seguida en este fitulo de estrategia es
sin duda lo més afractivo del fitulo. En
el nuevo modo Campaiia llamado Do-
minacion Mundial tenemos que luchar
con nuestra faccién por el control del
p|oneto, provincia por provincia. La
conquista de esfas fierras suele ser siem-
pre por medios militares, pero “Empire
Earth I" nos brinda ademés la oportuni-
dad de ganamos el favor de los nativos
diplomdticamente y ponerlos de nuestra
parte en nuestros planes de conquista.
Esto se consigue por medio de una se-
rie de misiones como el rescate de una
princesa que ha sido secuesirada por
una fribu enemiga, asegurar las rutas
comerciales de un fterritorio, la des-
fruccién de una serie de templos




de una religion que adoran los nativos,
etc...Si logras cumplir estas misiones en
el tiempo oforgado, ganards la confian-
za de los pueblos nativos y, eventual
mente, éstos podrfan convertirse en fus
aliados. Esta serie de misiones diplo-
mdficas no sélo se encuadran dentro
de las batallas relativas a la provincia
que queremos conquistar, ya que en el
mapa mundial fambién aparecerdn una
serie de obijefivos de nuestros vecinos.
Si cumplimos estos Gltimos obtendremos
unas serie de bonificaciones fundamen-
tales para nuestra mefa final.

los territorios presentan distintas es-
fadisticas asociadas a cada uno de
ellos, divididas en militar, investigacion
y economia. Al conquistar una zona
especifica, accederemos a los recursos
clave del mismo y, ademds, tendremos
la opcién de maneiar los territorios con-
quistados para poner més atencién al

recurso que necesitemos en ese momen-
fo. Asi por ejemplo, al cambiar un drea
concreta para adaptarla al recurso de
o investigacién podremos avanzar més
répido de una época a ofra. Por el con-
trario, un territorio enfocado en la eco-
nomia nos brindaré mds recursos con
los que poder jugar.

El motor grafico del juego tiene
unas fexturas muy bien definidas, con
unas unidades nitidas y edificios con
unas animaciones resultonas que,
sin ofrecer nada nuevo, cumplen su
cometido a la perfeccion. Mencion
aparte merecen las demoliciones,
que ofrecen un realismo mdés que
decente. Aunque los cambios infro-
ducidos hagan perder algo el hilo
argumental que hizo grande a las
anferiores enfregas, "Empire Earth 11"
es un brillante juego de estrategia.

mAlvaro Molina

ANALISIS

FICHA TECNICA

Desarrollador: Mad Doc Entertainment
Distribuidor: Vivendi

Género: Estrategia

Multijugador: 1-2

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PC
www.empireearth3.com/es/index.htm

2§ 89

Lo mejor

El renovado apartado grafico y el modo
Dominacién Mundial, que proporciona horas y
horas de juego.

Lo peor
La drastica reduccion de eras, recursos y
unidades de las pasadas entregas.

Nuestra opinion
Con su tercer titulo “Empire Earth” se ha
ganado un sitio entre los grandes de las

estrategia.
N J
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s uno de los titulos més espera-

dos de la temporada y levanté

una expectaciéon notable en
el momento en que se mostraron
las primeras imagenes. Assasin’s
Creed es un juego de accién en
tercera persona abanderado de lo
que se ha querido denominar nue-
va generacion.

El motivo principal para recibir tal
honor es su aspecto gréfico, que
recrea los distinfos escenarios con
una calidad sorprendente al tiempo
que logra imbuir a los movimientos
de los personajes y animales de un
realismo asombroso cuya principal
cualidad es la naturalidad de que
hacen gala. El motor presenta una

CIBERGAMERS

enorme distancia de dibujado vy el
sonido contribuye notablemente a
mejorar el conjunto.

EL PROTAGONISTA, Desmond
Miles, es secuestrado en un futuro
cercano para ser somefido a un
experimento con el cual una miste-
riosa organizacién logrard acceder
a cierta informacién que oculta en
su memoria genética. la maquina
utilizada, llamada Animus, accede
a un punto de esa memoria situa-
do en el siglo X, cuando Altair, un
asesino perteneciente a una her
mandad de asesinos, fracasa en
la misién de recuperar una reliquia
sagrada. A partir de ahf, Desmond
irG progresando en sus recuerdos

s {

genéticos de Altair con ocasionales
salfos al presente.

Como asesino, Altair puede uti-
lizar lo espada, lanzar cuchillos,
combatir cuerpo a cuerpo o utilizar
una daga oculta para matar en si-
lencio a sus objetivos, un fotal de
nueve personas que desean que
la Tercera Cruzada se extienda y
prolongue. Desafortunadamente el
disefio y la mecdnica de juego no
estén a la altura del apartado téc-
nico. El factor que estropea brutal-
menfe la experiencia de juego es
que para evitar llamar la atencién
de los guardias de las ciudades en
que franscurre el juego (Jerusalén,
Damasco y Acre) y sus alrededo-

Assassin’s Creed

VER PARA CREER

res, Altair debe moverse a paso
de tortuga, lo que estira de forma
innecesaria la duracién de los des-
plazamientos tanto a pie como a
caballo de forma casi constante.
mSmasher

FICHA TECNICA

Desarrollador: Ubisoft Montreal
Distribuidor: Ubisoft

Género: Accion y plataformas
Voces: castellano Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360

Lo mejor

tejados, el combate, el motor gréfico y la
recreacion historica de las ciudades son sus

Multijugador: No
www.assassinscreed.com

Las secuencias de free running por los
principales virtudes.

Lo peor

Una duracién extendida de forma totalmente
artificial debido a la imposicion de moverte
lentamente con demasiada frecuencia ya
sea a pie 0 a caballo.

Nuestra opinion
Una asombrosa produccion tristemente
estropeada por una mala decision de disefio

que afecta negativamente al conjunto.
. J
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BlackSite: Area 51

CONSPIRACIONES AL DESCUBIERTO

o es el primer ni el Oltimo
Nguic’m que gira alrededor de

una conspiracién en el seno
del gobierno norteamericano para
producir supersoldados  utilizando
tecnologia alienigena. Tampoco es
nuevo que el experimento se des-
controle y que haya que andar ani-
quilando mutantes y

82> CIBER

alienigenas en una cruenta batalla
a tres bandas.

BlackSite: Area 51 es un juego de
accién en primera persona en el que
no sélo confrolas a tu personaije, sino
que dispones de ofros dos hombres a
tus drdenes. Esfo supone cierto grado
de accién tactica que cobra mayor im-
portancia cuando se juega en modo
cooperativo online. El arsenal esta
limitado a dos tipos de armas que
puedes llevar (encontrar una nueva y

recogerla supone deshacerte de una
de las que ya tenias) y granadas de
mano, asi como a la municién de que
dispongas para cada arma (lo que te
obliga a ir recogiendo municién de
los caddveres y almacenes).

EL JUEGO UTILZA EL MOTOR
Unreal 3.0, lo cual significa que fie-
ne una calidad gréfica muy potente.
A ella se suman una buena fisica y
una inteligencia artificial notable que
logran que tantos los niveles en que la
accién transcurre a pie como los que
presentan vehiculos [a veces pue-
des conducirlos y ofras ocuparés la
forreta) sean muy sélidos.

Aunque habia grandes expectati-
vas alrededor de este juego, Blac-
kSite: Area 51 no logra culminarlas
del todo, si bien aporfa a su género

una sencillez de control asombrosa
enfre ofras cosas, especiclmente en
consola. A diferencia de ofros fitulos
ofrece una narrativa muy consistente
y bien integrada en el juego que en
ningdn momento rompe el discurso de
la accién, algo que sin duda le distin-
gue de producciones como las sagas
Conllict y Ghost Recon y hace de él
uno de los mejores shooters técticos
de este final de afo.

B Smasher

FICHA TECNICA

Desarrollador: Midway Austin
Distribuidor: Virgin Play!

Género: FPS tactico

Version analizada: Xbox 360

Lo mejor

manera que no rompe el ritmo. Las distintas

Multijugador: 1-10

Voces: Castellano Textos: Castellano
www.blacksitegame.com

El sencillo control para dar 6rdenes al
escuadron y un guion muy sélido expuesto de
mecanicas de juego dan gran variedad a su
desarrollo.

Lo peor

Los tramos de conduccion estan excesiva-
mente divididos en secciones y la simulacion
de conduccion no es especialmente realista.

Nuestra opinion
Uno de los shooters tacticos mas intere-
santes del momento con una esmerada
manufactura técnica que en algunos mo-
mentos paga su ambicion con una notable
reduccion del frame rate, si bien posee ese
distintivo atractivo que te llevara a jugarlo
hasta el final.

N
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GLORY DAYS 2

GUERRA CON SABOR ANEJO

todo inventado, Ghoslight se

ha empefiado en demostrarnos
lo contrario. En “Glory Days 2" se
mezclan los clésicos “Choplifter” y
"Defender”, sutiles dosis de “Ad-
vance Wars" y una fuerte devocion
por la jugabilidad arcade.

El juego nos lleva a un enforno
bélico (de conflicto ficticio) dénde
tenemos que luchar mediante el uso
de vehiculos céreos. Pero ahi no
acaba la cosa. Aparte de aceptar
el rol de piloto también hay que
ejercer la funcién de soldado y ge-
neral. Mediante un desarrollo bidi-
mensional, atacamos las unidades
enemigas desplazdndonos por el
terreno de batalla, recogemos tro-

c vando ya parecia que estaba

territorios enemigos. El titulo deja la
opcién de controlarse tanto de for-
ma tradicional (mediante la cruceta
digital) como en modo tactil. Esta
dltima opcién al principio se hace
mas incémoda pero, una vez domi-
nada, otorga mayor precision. De
cualquier modo, disminuir la veloci-
dad para aterrizar, accién clave en
el juego para recargar municion,
salud y depositar a los civiles en
lugar seguro, sigue siendo una mi-
sion imposible. Y lamentablemente
esto afecta negativamente a la ju-
gabilidad de "Glory Days 2".
TECNICAMENTE no logra desta-
car en ningln aspecto, con un gra-
fismo poco definido y un apartado
arfistico inspirado de forma desca-

de Inteligent Systems. la banda so-
nora sin embargo es muy apropia-
da, de estilo épico y basada en las
composiciones para el cine bélico
de Hollywood.

Donde el juego se estrella sin re-
medio es en el intento de mezclar
géneros. El aspecto estratégico es
tan insuficiente como la inteligen-
cia arfificial amiga, propiciando
a que fus fropas avancen de forma
kamikaze. Si activas el mend para
crear unidades, se pierde el control
del avién, llevandonos a la perdi-
cién. De cualquier forma, aunque
su duracién sea escasa, si logras
obviar estos defectos, el gran modo
multijugador online logrard divertir-
te durante una buena femporada

mOmar Alvarez

FICHA TECNICA

Desarrollador: Ghostlight
Distribuidor: Planeta

Género: Accion

Voces: No

Textos: Castellano

Version analizada: Nintendo DS
www.glorydays2.com

Lo mejor

La velocidad del juego es rapida y sin cortes.

Lo peor

La mezcla de géneros hace que no destaque
en ninguno, aderezado con bastantes
momentos de caos.

Nuestra opinion

De haberse centrado en un género,
hubiese sido una experiencia de juego mas
fompleta.

pas civiles e intentamos capturar los  rada en la saga “Advance Wars” J
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Carnival Games

MINIJUEGOS PARA LOS MAS PEQUENOS

[ - —

bido ya una buena remesa de

fitulos familiares, que agrupan un
nutrido nimero de juegos distintos en
un mismo disco. Ejemplos de estos
casos son “Mario Party 8", "Wario
Smooth  Moves”, “Rayman Raving
Rabbids” o este nuevo lanzamiento
de Take?2, “Camival Games”. la par-
ficularidad mds notable de este jue-
go con respecio al resto es su clara
orientacién infantil, algo que se palpa
desde la primera partida. Con esto
no queremos decir que “Carnival Ga-
mes" sélo puede ser disfrutado por el
publico mé&s infante, ya que es apto
para toda la familia, pero desde lue-
go los mds pequefios son los que més
partido van a sacar a los minijuegos
que propone.

Lo consola de Ninfendo ha reci-

0844 CIBER

MAS DE 25 PRUEBAS han sido in-
cluidas en el fitulo. Todos esfos eventos
han sido extraidos de los jueguecitos
mdas populares que suelen darse en las
ferias, recintos recreativos o parques
de atracciones. Tirar latas vacias con
una pelofa, lanzar a canasta o medir
nuesfra fuerza golpeando una diana
situada en el suelo con un martillo son
algunos ejemplos de lo que nos ofre-
ce "Carnival Games”. Segin nuestra
pericia en cada minijuego, seremos
recompensados con medallas.

Para participar en esfos juegos sélo
es necesario utilizar el Wiimote de
distintas formas, algo que nos explica
el animador del cotarro en perfecto
casfellano, hecho que agradecerdn
mucho los pequefios. Hasta cuatro
jugadores pueden medir su habil-

dad en las pruebas [simulidneamente
o por separado, segin el minijuego
correspondiente), opcién que viene a
ser la mas enfretenida de todas.

La simplicidad con que han sido di-
sefiados los modelos de los personajes
y decorados es manifiesta y no apro-
vecha ni por asomo la capacidad de
la maquina. Pero dada la orientacién
del fitulo, tampoco es algo que afecte
a su jugabilidad. Si os apefece pasar
buenos rafos con vuestros hijos o her
manos pequefios, “Camival Games”
es una buena opcién.

mSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Cat Daddy Games
Distribuidor: Take2

Género: Minijuegos

Multijugador: 1-4

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Wii
www.globalstarsoftware.com/carnivalgames

B 69

Lo mejor

La cantidad de juegos que ofrece es impor-
tante. Se agradece el esfuerzo de que esté
integramente localizado a nuestro idioma.

Lo peor
Graficamente es muy simplon. Algunas prue-
bas son un tanto aburridas y descafeinadas.

Nuestra opinion

Por la sencillez de los minijuegos, “Carnival
Games” es un titulo que agradara a los
Jnfantes de la casa.
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Guitar Hero Il
Leyendas del Rock

DISFRUTA DEL MEJOR ROCK

a estd aqui la ter-
cera entrega del
considerado  por

muchos  jugadores como
la mejor saga musical de
la historia, juego que va a
alegrar la Navidad a los
poseedores de PS2, PS3,
Wiiy Xbox 360. Tras la mar-
cha de sus creadores origi-
nales, Harmonix [equipo que
fue absorbido por Electronic
Arfs para  encargarse
del desarrollo de “Rock
Band"), algunos alber
gaban dudas acerca de
la calidad que iba a afe-
sorar esta nueva edicion
de "Guitar Hero". Pero
Neversoft ha recogido
el testigo v ha realizado
un frabajo impecable.

EL SISTEMA DE JUEGO sigue
siendo el mismo. Con la guitarra
inalémbrica (jpor finl) en nuestras
manos (el modelo de este periféri-
co varia de una versién a otra), te-
nemos que seguir el ritmo de cada
cancién pulsando en el momento
justo los acordes que se nos van
indicando en panfalla. El concep-
to es muy sencillo pero cualquie-
ra que haya probado un “Guitar
Hero” sabe que su jugabilidad es
endiablada. Y este hecho se ha
acenfuado mds en esta fercera edi-
cién por varios factores. Llos modos
de juego multijugador han crecido
en nimero y posibilidades, pudien-
do jugar dos personas a la vez en
la misma consola o bien hacerlo
online.

Lla seleccion musical nos ha po-
recido mucho més apropiada que

la incorporada en “Guitar Hero
II”, con temas mas variados, mejor
interpretados y con sorpresas muy
interesantes, como la adicion del
single "Avalancha” de "Héroes del
Silencio”. Junto al grupo espafiol
figuran ofros internacionales como
Muse, The Killers, Pearl Jam o The
Rolling Stones por citar sélo unos
pocos, y el nimero de canciones
incluidas supera las 70. Pasard mu-
cho tiempo anfes de que os canséis
de este fitulo.
la presentacion grafica ha subi-
do varios enteros con respecfo a
las enfregas precedentes, mostran-
do personajes y decorados mucho
mejor fratados. "Guitar Hero ll" es
uno de los mejores fitulos que van
a aparecer en esfa recta final de
2007. Con eso estd dicho todo.
BmSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Neversoft
Distribuidor: Activision
Género: Musical

Version analizada: Wii
Lo mejor

Multijugador: 1-2
Voces: Inglés/Castellano Textos: Castellano
www.guitarhero.com

2

La seleccion musical es fabulosa, los graficos han
sido renovados y las guitarras son fantasticas.

Lo peor

Superar algunas canciones en el nivel de
dificultad extremo es casi imposible. El
precio es algo elevado.

Nuestra opinion
A poco que 0s guste la mUsica, “Guitar Hero llI”
0s va a emocionar. Es un juego majestuoso.

-

CIBERGAMERS
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ealizar afirmaciones tan co-
Rtegéricos como la se cita en

el titular de este andlisis no es
algo que deba hacerse a la ligera:
tienen que existir argumentos de
peso para apoyar tal aseveracién.
Pero si algo le sobra a “Super
Mario Galaxy” son cualidades
y virtudes. De hecho son tantas
que resulta imposible conden-
sar en un par de pdginas todo lo
que encierra esta obra maestra del
entretenimiento electrénico... pero
vamos a intentarlo.

J\
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EL DESENCADENANTE de esta
nueva epopeya de Mario tiene
que ver, por enésima vez, con el
secuestro de la princesa Peach a
manos (o garras, mejor dicho) del
despiadado Bowser y sus secua-
ces. Ni corto ni perezoso, Bow-
ser se lleva a la reina del Reino
Champiiién a una galaxia muy
lejana, a la que nuestro héroe
debe acudir si quiere rescatar a
su amada.

Pero para conseguir su propési-
to Mario ha de apafidrselas para
ir obteniendo estrellas mdgicas,
objetos de gran poder que estdn
diseminados por decenas de pla-
netas. En total hay 120 y recupe-
rarlas todas os llevard muchas,
muchisimas horas, aunque sedis
unos jugadores expertos.

Sin embargo, una de las prin-
cipales virtudes de esta aventura
plataformera es que estd disefa-
da de tal forma que la dificultad
se ajusta perfectamente tanto a
los jugadores veteranos como a
los principiantes. La razén es que
obtener la mitad de estas estre-
llas no requiere de un esfuerzo
exageradamente alto, y con eso
es suficiente para acabar el jue-
go. Por el contrario, los usuarios

Super Mario
Galaxy

EL JUEGO DEL ANO

expertos no se conformardn con
obtener “solamente” la mitad de
las estrellas e iran a por las 120,
y esa tarea es mucho més ardua.
Os doy mi palabra.

LA CREATIVIDAD que ha puesto
Nintendo en concebir cada uno
de los mundos es casi inconcebi-
ble. Existen decenas de planetas,
cada uno de una forma, aspecto y
tamafio radicalmente distintos. Y
lo mejor es que las misiones que
hay que cumplir para recuperar
las citadas estrellas nunca se repi-
ten. La exploracién y las platafor-
mas son los pilares en los que se
basa principalmente la mecdnica
de juego, pero también hay hue-
co para los minijuegos, los didlo-
gos y los enfrentamientos contra
diversos rivales, incluyendo jefes
finales. La riqueza que atesora
la jugabilidad de este juego es
tan grandiosa que podéis jugar
durante horas sin que apenas os
deis cuenta del paso del tiempo.
Asi de absorbente es “Super Ma-
rio Galaxy”.

El control del personaje es tan
bueno como cabia esperar. Usan-
do el Wiimote y el Nunchaku es
posible materializar numerosi-
simas acciones con nuestro fon-



tanero favorito “de ld" forma mds
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simple: saltar de mil maneras di-
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ferentes, dar culetazos,
ciertos objetos, realizar
giratorios, balancearn rlia-
nas, surfear.® Y+eso nofes todo,
ya que cuando Mario se enfundar
alguno de los trajes especiales
(de abgja, fantasma...) que es-
, tén repartidos por determinados
mundos nuestro héroe adquiere
nuevas habilidades, como volar o
traspasar superficies. Al excelente
control se une un seguimiento de
la cdmara muy fiable, que en el
99% de las ocasiones se sitda en
el punto adecuado del decorado
para ofrecernos el plano ideal
para seguir la accidn.

4
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ay del acaba
2 e alegra dec que
“Super Mario Galaxy”;es'el titulo
» mds iobr‘bsolieﬁt} este campo
de todos les que han aparecido
para esta mdquina, “Metroid Pri-
me 3" incluido. Los mundos son sé-
lidos y albergan una cantidad de
personajes y objetos considerable,
sin que por ello el motor gréfico
sufra el mas minimo problema. La
calidad de todas las texturas es
exultante y se aprecian con una
nitidez fantdstica. Gracias a este
juego hemos descubierto el ver-
dadero potencial de Wii en esta
materia. Por Gltimo también me
gustaria resaltar el impecable tra-
bajo realizado por el gran compo-

'

or que es Koji Kondo, autor de
as'mejores partituras que se han
escuchado en incontables juegos
de Nintendo. Este extraordinario
sico nos ha regalado (con la
imable colaboracién de Mahi-
Yokota) una serie de melodias
orquestadas que quedardn para
siempre en nuestro recuerdo por su
sobresaliente calidad y ejecucién.
“Super Mario -Galaxy” es una
aventura tan majestuosa que hace
més grande adn a Shigeru Miya-
moto, el genio de los videojuegos,
asi como a la propia Nintendo y a
este sector en general. En mi opi-
nién es de los cinco mejores jue-
gos de todos los tiempos.
Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nintendo
Distribuidor: Nintendo

Género: Plataformas
Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Wii
www.nintendo-europe.com

Lo mejor

TODO. Jugabilidad, variedad de situaciones,
control, graficos, sonido... Este titulo es
maravilloso.

Lo peor
El'juego es casi perfecto. No se nos ocurre
nada resefiable que echarle en cara.

Nuestra opinion

“Super Mario Galaxy” puede ser considerado
como uno de los juegos mas sobresalientes
de la historia.

CIBERGAMERS [Jo88)




ompany of Heroes
Opposing Fronts

ELEJE Y LOS ALADOS EN TUS MANOS

por hacer en un género fan

concurrido como el de los RTS
pero Relic sorprendié el afo paso-
do con Company of Heroes, fitulo
que destacd por una excelente ma-
nufactura técnica, una jugabilidad
innovadora, interactividad de los
escenarios y un multijugador muy
adictivo.

Tan s6lo un afio mas tarde nos
llega la secuela o expansién inde-
pendiente (no necesita del original
para jugar, aunque si se tiene habra
facciones del original disponibles),
como se quiera ver, con dos campa-
fias que se corresponden con ofras
tantas facciones: el Ejército Britani-
co y la Elite Panzer Alemana. Con
los primeros tendras que liberar la
ciudad gala de Caen, mientras que
con los segundos fendrdas que hacer
lo imposible por detener la Opera-
cién Market Garden.

AMBAS FACCIONES ofrecen una
experiencia de juego bien diferente
debido a la naturaleza, posibilida-

P arecia que no quedaba mucho
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des y habilidades de sus ejércitos.
los ingleses aprovechan edificios,
construyen devastadoras defensas
y emplean cuarteles generales para
obtener refuerzos, mientras que los
alemanes basicamente proponen un
ritmo de conquista mds répido arro-
llando todo a su paso, con ataques
fugaces y un avance continuo.

El resultado es un fitulo que premia
las reacciones répidas e infeligentes
independientemente de los recursos
con que se cuente. El multijugador
cuenfa con gran cantidad de gente
en los servidores y no hay proble-

mas para encontrar contendientes.
Y siempre estd la opcion escaramu-
za para ponerfe a prueba contra
diferentes oponentes controlados
por la inteligencia artificial. Aunque
el apartado técnico no ha sufrido
cambios y ofrece lo mismo que ya
vimos en su momento, si bien las
nuevas campafas y su disefio, asf
como las notables diferencias entre
las dos facciones protagonistas,
hacen de Opposing Fronts un titu-
lo realmente interesante y atractivo
para cualquier jugador.

ESmasher

FICHA TECNICA

Desarrollador: Relic Entertainment
Distribuidor: THQ

Género: RTS

Multijugador: 1-8

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PC
www.companyofheroesgame.com
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Lo mejor

Las dos nuevas camparias y el buen ritmo
que tienen, asi como las marcadas diferen-
cias entre las facciones.

Lo peor

El apartado técnico no se ha tocado
practicamente en un afio y aunque sigue
siendo vigente podria haber sufrido algunos
retoques.

Nuestra opinion
Relic ha creado algo a medio camino entre
una expansion y una secuela que, en

cualquier caso, proporciona mas lefia a la
Jegién de sequidores de CoH.
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as consolas que Ninfendo ha

puesto en liza en el mercado,

Wii y Nintendo DS, han atrai-
do a muchos usuarios, incluyendo
a un grupo de jugadores que nun-
ca se habian acercado a este mun-
dillo de los videojuegos. Electronic
Arts se ha fijado especialmente en
este sector de usuarios para conce-
bir “"EA Playground”, un juego que
incorpora una serie de pruebas
sencillas.

LA VARIEDAD de esfos juegos es
bastante alta, siendo posible com-
petir en una carrera de Slot Cars
similares a las de Scalextric, practi-
car el balén prisionero, medir nues-
tra punteria con la cerbatana, jugar
al clésico juego de la rayuela...

092" CIBER

El punto en comin que guardan
todos estos minijuegos es su simpli-
cidad, que se manifiesta en todos
los sentidos imaginables. El siste-
ma de confrol [ya sea en Wii o DS)
saca partido de las caracteristicas
Unicas de ambas consolas (como
el sensor de movimientos del Wii-
mote o la pantalla tactil y el micré-
fono de la portatil) y se ha simpli-
ficado al maximo para que cual
quier jugador, especialmente los
mds pequefios, puedan jugar sin
problema alguno. Estd claro que
debido a esto "EA Playground” no
es el fitulo ideal para los jugadores
mds expertos, quienes encontrardn
todas las pruebas demasiado sim-
plonas y faciles.

A 5"HACE” UN BALON PRISIONERO?

A todos esfos juegos se pueden
unir un méximo de cuatro jugadores
simulténeos, opcién que ofrece un in-
ferés mucho més alio que las partidas
en solitario. Determinados minijuegos
como el balén prisionero se hacen
realmente divertidos bajo esta moda-
lidad multijugador.

En cuestiones técnicas basta con
que echéis un vistazo a las pantallas
para comprobar que no es el aspec-
fo mas cuidado del fitulo. Pero bue-
no, por lo menos los personajes son
graciosos y sus animaciones no estdn
mal. “EA Playground” es un juego
ameno, divertido y orientado a los
mds pequefios, quienes pasardn muy
buenos rafos junfo a sus amigos.

B Sergio Martin
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““EA Playground

FICHA TECNICA

Desarrollador: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Minijuegos
Multijugador: 1-4

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: Wii
www.ges.ea.com/games/11628
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Lo mejor

Algunos juegos resultan realmente amenos.
Poder jugar con otros tres amigos a la vez.

Lo peor
La sencillez de las pruebas echara para atras
a los usuarios mas hardcore y creciditos.

Nuestra opinion
Este titulo no es el més ambicioso del mundo,
J)ero alegrara la vida a los mas pequefios.
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ANALISIS

Tomb Raider
Anniversary

BIENVENIDA, LARA

a era hora de que lara Croft,
Y la bella protagonista de la saga
"Tomb Raider’, apareciera en
una consola doméstica de  Ninten-
do... al menos en nuestro pais, por
que la version de GameCube de
"Tomb Raider legend” jamés llegéd a
estas fierras.
Pero las cosas han cambiado y
gracias al enorme tirdn que posee

en estos momentos Wii, Eidos se ha
apresurado a realizar una version de
“Tomb  Raider Anniversary”, juego
que ya ha aparecido en PS2, PSP,
Xbox 360 y PC.

LA BASE de esta version es la mis-
ma que sus homénimas. Controlan-
do a la arquedloga hay que hacer
todo lo posible para recuperar una
antigiedad llamada Scion, objeto
que posee un gran poder. Y como
en todo “Tomb Raider”, para poder
conseguir fal fin hay que superar
numerosas zonas de plataformas, in-
vestigar bonitos y exéficos parajes,
combatir confra adversarios armar-
dos y dar con la clave de nume-
rosos puzzles. Esta edicién, sin
embargo, presenta pequefios
cambios inéditos en el resto

de versiones, que aportan
si cabe més afractivo a la
aventura. El principal
es el nuevo sistema

de control que se asemeja bastante
al experimentado en juegos como
"Resident Evil 4" o el recienfe "Me-
troid Prime 3" y funciona muy bien.
Del mismo modo, se han disefado
nuevos puzzles inferactivos que ha-
cen uso del sensor de movimientos
del mando de Wii, algo que nos ha
gustado mucho. Otra pequefia nove-
dad es que ahora fenemos control
directo de la linferna, que es posible
dirigir manualmente con el Wiimote,
aporfando algo mas de realismo e
"inmersion” al desarrollo de la aven-
tura.

Técnicamente no llega al mismo ni-
vel alcanzado en la versién disefiada
para Xbox 360, aunque si supera
con creces el aspecto gréfico que
incorpord la entrega de PS2. “Tomb
Raider Anniversary” es una aventura
brillante que aporta calidad al am-
plio catdlogo de titulos de Wii.

B Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Eidos/Crystal Dynamics
Distribuidor: Proein

Género: Aventura

Multijugador: No

Voces: Castellano Textos: Castellano

Version analizada: Wii
www.tombraider.com
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Lo mejor

El control es bastante bueno y se agradecen
las pequefias innovaciones incorporadas.

Lo peor

Técnicamente es netamente superior a
la version de PS2, pero queda lejos de la
misma para Xbox 360.

Nuestra opinion

Lara Croft da vida a una de las aventuras
mas intensas y bien disefiadas de todo el
\catélogo de Wi.
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Endless Ocea

RELAJACION EN EL FONDO DEL MAR

uchos jugadores  veteranos
M que llevamos metidos en este

mundillo desde hace afios sa-
bemos que hay ciertos juegos que
sélo pueden ser obra de Nintendo.
Y eso mismo es lo que ha ocurrido
con "Endless Ocean”, titulo que de
hecho es dificil de clasificar. No es
una aventura propiamente dicha, ni
mucho menos un juego de accién o
un simulador. Sencillamente, lo que
nos propone es explorar los bellos
fondos marinos y conocer la fauna

0968 CIBER

y flora que alli se encuentra, crean-
do una experiencia de juego abso-
lutamente relajante y diferente.

EL MAR DE MANAURAI, situado
en algin lugar del Pacifico, es la
zona donde nos sumergimos para
explorar arrecifes de coral, anti-
guas ruinas, cuevas y demds dreas
interesantes. Gran parte del juego
lo pasamos bajo el agua pero de
vez en cuando también es nece-
sario subir a nuestro barco para
consultar los mensajes que llegan
a nuestro teléfono mévil (que nos
sirve para realizar ciertas misiones
y tareas), echar un vistazo a la en-
ciclopedia maritima o charlar con
ofros personajes.
la recreacién de los fondos
submarinos es  impresionante,
siendo uno de los fitulos més be-
llos disefiados para Wii. En estos

ecosistemas podemos confemplar
muchisimas clases de especies dis-
fintas (mantas, delfines...) y darlas
de comer, jugar con ellas o hasta
entrenarlas. la sensacion de estar
nadando junfo a estas criaturas
estd conseguidisima y eso se debe
en buena parte al gran trabajo
grdfico realizado. El aspecto de
los animales y sus animaciones es
fenomenal, al igual que la ilumina-
cién y las texturas que se aprecian
en los fondos.
la banda sonora es muy buena,
con mencién especial para la parti-
tura que nos da la bienvenida nada
més cargar el juego. Arika y Nin-
fendo han consumado un fitulo muy
especial para Wii, disefiado espe-
cialmente para los amantes del mar
y de la naturaleza en general.
BSergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nintendo / Arika
Distribuidor: Nintendo
Género: Exploracion acuatica
Multijugador: 1-2

Voces: No Textos: Castellano
Version analizada: Wii
www.nintendo-europe.com

Lo mejor

Es una experiencia de juego diferente. Sumergirse
es una actividad fantastica y relajante.

Lo peor
Cuando estamos en la superficie el titulo
Se muestra mucho menos espectacular y
atrayente.

Nuestra opinion
Nunca antes habiamos jugado a un titulo
gan curioso, divertido y hasta didéctico.
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HellGate London

EL SUCESOR DE DIABLO DESATA EL INFIERNO EN LONDRES

antiguos miembros de Blizzard,
se ha pasado varios afios deso-
rrollando HellGate London con Bill
Roper al frente, uno de los creado-
res de Warcraft y Diablo entre ofros.
No es de extrafiar, conociendo la
trayectoria de Roper, que esfe juego
sea considerado en cierfa manera
como una revisién o actualizacién
de Diablo, uno de los hack’n slash
mas populares para PC desde que
saliera en 1996 y que adn hoy se
sigue jugando online.

Flogship Studios, fundada por

=
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HellGate London es un juego de
accién y rol en 3D que estéd emi-
nentemente centrado en la acciéon
directa contra hordas y hordas de
demonios que invaden londres en
un 2038. Entre las fuerzas del bien
se encuenfran fres facciones con
dos clases cada una (templarios
con guardianes y espadachines,
cabalistas con evocadores y convo-
cadores, cazadores con tiradores e
ingenieros) entre las cuales puedes
elegir a la hora de crear tu perso-
naje. Cada una de estas clases

cuenta con sus propias habilidades
y representa una forma de jugar muy
diferente a las demds.

LA MECANICA DE JUEGO es
constante a lo largo de su desarro-
llo: hay unos centros neurdlgicos
para la obtfencién de misiones en
las estaciones de metro de Londres
y desde ellas se accede a las dife-
rentes dreas utilizando porfales de
teletransporte que recuerdan mucho
a los Stargate. En las estaciones
de metro hay numerosos persona-
jes que proporcionan misiones e

informaciéon, asi como sanadores,
comerciantes y mdquinas para me-
jorar objefos, almacenarlos o ir au-
tomdticamente a otras estaciones ya
visitadas.

Cada misién indica a qué zona
hay que acudir para completarla y
se puede activar un seguimiento de
la misién para tener la informacién
en pantalla en fodo momento. Una
vez en la zona en cuestién, todo se
reduce a matar demonios en abun-
dancia hasta completar el objetivo,
ya sea obtener uno o varios objefos



de deferminado enemigo o conse-
guir localizar a un demonio especifi-
co y acabar con él.

TAN SIMPLE como eso y no cabe
esperar mds de HellGate London.
Eso si, el frenesi de avanzar por 10-
neles y por las calles y lugares em-
blemdticos de un londres invadido
por el mal aniquilando centenares
de demonios es adictivo. Nunca has
matado suficientes. Quieres seguir
progresando, ganando experiencia
y niveles, mejorar tus habilidades y
conjuros, consiguiendo mejor equi-
po (armas, armaduras y demds),
derrotando demonios cada vez més
poderosos y numerosos. La férmula
es tan simple como eficaz.

A ella se afiaden algunas variantes
como poder desmantelar objefos en
deferminados componentes basicos
que a su vez sirven para mejorar
ofros objefos como armas y arma-
duras, encontrar planos para poder
construir nuevo equipo y mods para
mejorar objetos con propiedades
por encima de lo normal... Todo
con el fin de incrementar el poder

~

de tu personaje y poder acabar con
los enemigos con mayor soltura.

EL MULTIJUGADOR transforma
la experiencia en un MMO aunque
dada la mecénica del juego no
parece una opcién especialmente
duradera, pues una vez acabado
el juego aunque sea en cooperati-
vo online, no hay demasiados mo-
fivos para volver a él... A no ser,
claro, que estés dispuesto a pagar

una mensualidad a Flagship Studios
para poder obfener nuevos niveles,
clases de personaie, objefos, crear
clanes vy, en definitiva, todo aquello
que se supone que han de suminis-
trarte de forma regular cuando pa-
gas una cuota mensual.

HellGate London esté por debajo
de las expectativas generadas alre-
dedor de su equipo de desarrollo
y su cabeza visible, Roper, aunque

quizé sea precisamente porque fodo
el mundo esperaba mas de ellos fras
Diablo y Warcraft y es complicado
estar a la altura de titulos que la me-
moria colectiva ya ha consagrado.
No obstante, una vez que empieces
a jugarlo no serds capaz de dejarlo
hasta que termines, lo cual de por
st vale mucho mas que ofro fipo de
consideraciones.

mSmasher

FICHA TECNICA

Desarrollador: Flagship Studios
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Accion/Rol
Multijugador: Miles

Voces: Castellano Textos: inglés
Version analizada: PC
www.hellgatelondon.com
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Lo mejor

La accion sin complicaciones tiene capacidad
para mantenerte pegado al juego de principio
a fin. Posee unas cualidades técnicas por
encima de la media.

Lo peor

Cargas demasiado frecuentes y da la
sensacion de que hay ciertos elementos de
juego como algunas habilidades que estan
de relleno.

Nuestra opinion

Un combinado de accion y rol tremenda-
mente adictivo que podria haber sido algo
mas que una version moderna del clasico
Diablo.

CIBERGAMERS
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PS STORE

Un dia en la bolera

A OX

High Velocity Bowling

e momenfo no son de-
masiados los juegos que
aprovechan las posibili-
dades del sensor de mo-
vimientos que integra el Sixaxis,
y mucho menos los fitulos que lo
hacen con acierto. "High Velocity
Bowling” es una de esas excepcio-
nes, pues gran parte de su encanto
viene dado precisamente por ese
hecho: su interesante y bien cali-
brado sistema de control.
8 PERSONAIJES (cada uno con

102% CIBER

su propia complexién y apariencia
fisica) se dan cita en este juego de
bolos que presenta un componente
arcade muy marcado, huyendo sin
tapujos de la simulacién. Con ellos
podemos adentrarnos en varios mo-
dos de juego, incluyendo uno di-
sefiado para cuatro participantes.
Una vez elegido nuestro personaie,
tenemos que utilizar el Sixaxis [sos-
teniéndole de forma vertical] para
graduar la fuerza y direccién que
tomard la bola. Inclinando el man-

do de un lado a ofro nos permite
situar la trayectoria que llevard la
pelota, mientras que la fuerza que
imprimimos a esta queda defermi-
nada por la celeridad a la que des-
placemos el mando hacia delante.

De inicio esfe sistema puede pare-

cer algo exfrafio pero, a medida

que juguéis, acabaréis por domi-

narlo. "High Velocity Bowling” es
diversién pura y simple para toda
la familia.

m Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sony

Género: Deportivo
Multijugador: 1-4

Voces: No Textos: Castellano
Version original: PS Store
Precio: 7,99 €

82
Lo mejor

Aprovecha bien las posibilidades del Sixaxis.
El modo multijugador es muy bueno.

Lo peor

Al principio hay que acostumbrarse al
peculiar sistema de control. Graficamente
es discreto.

Nuestra opinion

A poco que 0s guste derribar bolos “High
Velocity Bowling” os reportara horas de
risas y diversion.




A OX

Feel Ski

Esquia a tus anchas

PS STORE

on la llegada del frio

Sony ha puesfo en su PS

Store de PlayStation 3

un nuevo juego de esqui
que, pese a no ser el mejor que
hemos probado, se deja jugar
desde el principio y ademds posee
algunas caracteristicas interesan-
tes. La mas destacada tiene que
ver con el sistema de control, que

hace uso extensivo del sensor de
movimiento del Sixaxis.

AL GIRAR EL MANDO a ambos
lados conseguimos que el es-
quiador se mueva a izquierda a
derecha con bastante precisién,
mientras que si lo inclinamos hacia
delante nuestro deportista adquirirg
una mayor velocidad. El problema
viene cuando queremos efectuar

acrobacias: son muy dificiles de
materializar.

Llos modos de juego para un juga-
dor son algo escasos, pero para com-
pensar esfe hecho el fitulo incorpora
un modo online para cuatro jugadores
que, a la postre, se convierte en uno
de los dlicientes més importantes de
esfe curioso juego de esqui.

mShy Guy

Mesmerize

Arte interactivo

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sony

Género: Deportivo
Multijugador: 1-4

Voces: No Textos: Castellano
Version original: PS Store
Precio: 4,99 €

68
Lo mejor

La modalidad en red divierte bastante.
Gréficamente no esta mal para ser un juego
de bajo coste.

Lo peor

Realizar correctamente las acrobacias es
mision imposible. Faltan opciones de juego
para un solo jugador.

Nuestra opinion

No es perfecto en absoluto, pero “Feel Ski”
puede depararos ratos entretenidos, sobre
todo jugando online.

iempre han existido algunos
juegos dificiles de catalogar,
grupo en el que tenemos
que englobar a “Mesmeri-
ze". Esfe juego, que hace un uso muy
infensivo del periférico PlayStation Eye
(lo cémara USB de PS3), nos insta
a redlizar gestos con nuestro cuerpo
para interactuar con los diversos obje-
fos que aparecen en imagen.

DOS PACKS distinfos y de temé&-

tica variable han sido puestos en

liza. En cada uno se han incorpo-
rado cinco mini-juegos. Todos son

muy originales y nos sumergen en
experiencias nunca antes disfru-
tadas en un videojuego. Algunos
podran tachar a este juego de
"demasiado extravagante”, pero
la verdad es que posee un aura

bastante cautivadora. la banda
sonora también merece desta-
carse, y algunas canciones son
capaces de dejarnos completa-
mente hipnotizados por su falante
“chill-out” totalmente relajante.
"Mesmerize" es una nueva forma
de concebir los juegos empleando
la cédmara PlayStation Eye.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sony

Género: Habilidad / Varios
Multijugador: 1

Voces: No Textos: Castellano
Version original: PS Store
Precio: 2,99 €

o1
Lo mejor

El concepto es algo nunca visto. La
banda sonora es buenisima, relajante y
evocadora.

Lo peor
Es posible que algunos usuarios no le
encuentren la gracia a este “experimento”.

Nuestra opinion
“Mesmerize” es una experiencia dificil de
clasificar, pero indudablemente interesante.
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VIRTUAL CONSOLE

Yoshi’'s Story

Dulces plataformas

| género de las platafor-
mas siempre ha sido una
de las grandes especio-
lidades de Nintendo,
y muchos de sus héroes mas fa-
mosos como Mario, Wario o el
propio Yoshi han protagonizado
alguna que ofra aventura de este
corfe. "Yoshi’s Story” es, ante fodo,

Sy

un titulo pensado para que los més
pequefios se adentren en esfe tipo
de aventuras, ofreciendo unos pro-
tagonistas muy carismdaticos, un
envoltorio grafico muy colorido y
atractivo y, lo mds importante, un
nivel de dificultad bastante bajo.
Tened esto Gltimo bien presente.
ALMENTAR A LOS YOSHI de dis-
finfos fonos es nuestra meta a cumplir
en los més de 20 niveles que al-
berga el fitulo. Dichas fases pre-
senfan un disefio relativamente
sencillo, y en ellas estén escon-
didas piezas de fruta que es

A
Chasse au

i

trssonr
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necesario encontrar. En cada enfomo
se dan cita un nimero considerable
de rivales (muy simpdticos) que po-
demos abafir haciendo uso de las
multiples aptitudes de los dinosaurios,
como lanzar huevos o aplastarles con
el trasero. El manejo de estas masco-
fas no ofrece problema alguno, algo
que favorece la jugabilidad.

El estilo gréfico escogido por Nin-
tendo para dar vida a la aventura
es muy inferesante,
decorados prerrenderizados de una
gran variedad y que derrochan ima-
ginacién por los cuatro costados,
con personajes muy bien animados
y realizados en 2D. El resultado es
simplemente fantdstico. “Yoshi's
Story” es un dulce suefio materia-
lizado en realidad para cualquier
infante que posea una Wii.

m Sergio Martin

combinando

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nintendo
Género: Plataformas
Multijugador: No

Voces: Inglés Textos: Inglés
Version original: Nintendo 64
Puntos necesarios: 1000

81
Lo mejor

La simpatia que derrochan todos los
personajes. Graficamente es muy bonito.

Lo peor
La dificultad es baja y la orientacion del
juego es claramente infantil.

Nuestra opinion
Los mas jovenes van a disfrutar como
nunca con un juego de plataformas muy
notable.

. J




Magician Lord

Magia para aventureros

VIRTUAL CONSOLE

z Aforze y su ejército infernal
de criaturas ha invadido el
reino donde reside Elta, el
profagonista principal de

esta obra maesfra de principios de
los 90, "Magician Lord”. Para librar a
nuesfro pueblo de la invasién de esfe
ser debemos atravesar miltiples esce-
narios en los que hay que liquidar a
todos los bichejos que se nos pongan
por delante, incluyendo jefes finales.

LAS HABILIDADES de Elta pueden
parecer un poco escasas en un primer
momento, ya que el mago sélo es
capaz de saltar y lanzar una especie
de ondas de energia. Sin embargo,
cuando recoge unas orbes mdgicas
el personaje puede fransformarse en
seis seres distintos, desde un ninja a
un samurdi. Cada uno posee ataques
exclusivos y confieren al desarrollo del
juego bastante frescura.

la realizacién técnica no estd
mal teniendo en cuenta la solera
del fitulo, mostrando personaijes
bien dibujados y decorados algo
estdticos pero de gran belleza.
"Magician lord" es uno de los
juegos de accién y aventura mds
consagrados que aparecieron en
la consola NEO-GEO.

mSergio Martin

World Heroes

Guerreros mundiales

FICHA TECNICA

Desarrollador: Alpha

Genero: Aventura / Accion
Multijugador: 1-2

Voces: No Textos: Inglés

Version original: Arcade / NEO-GEQ

Puntos necesarios: 900
7[> 83
La capacidad de transformacion del prota-

Lo mejor
gonista. La jugabilidad es simple y directa.

Lo peor

Al personaje le faltan mas recursos. La
dificultad es como para tenerla muy en
cuenta.

Nuestra opinion
Alpha Denshi cred una de las aventuras
mas recordadas por los jugadores de

NEO-GEQ.
L J

i el mes pasado comenta-

mos el clasico “Fatal Fury”,

ahora le ha llegado el

turno a “"World Heroes”,
otro de los juegos de lucha 2D que
hicieron grande a la consola NEO-
GEO en su primer ciclo de vida.
Este fitulo puede considerarse otro
clon (de los cientos que aparecie-
ron) de "Street Fighter II", aunque
bastante bueno.

iAE
41y DAL

OCHO PERSONAJES nos espe-
ran de inicio para ser elegidos, ti-
pos como Hanzo, Fuuma o Rasputin.
Todos estan basados en personajes
famosos reales [ya sean filésofos, ex-
pertos en artes marciales, etc.) como
Juana de Arco, Bruce lee o hasta
Hulk Hogan, el carismdtico luchador
de wrestling.

El sistema de control se basa en la
pulsacion de fres botones (patada,

ool Y O, FY o Y |

i 2

pufietazo y lanzamiento) y su mane-
jo es muy facil: cuanto mas tiempo
manfengamos  pulsado un  botén
[menos el de agarre), mds poderoso
serd nuestro ataque.

El ritmo al que se desarrollan los
combates es algo lenfo y técnica-
mente se ha quedado un poquito ob-
soleto pero, adn asi, esfe fitulo es un
buen exponente de la lucha 2D.

m Sergio Martin

PRAL=2*r b ]
Liri i

FICHA TECNICA

Desarrollador: SNK

Género: Lucha

Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Inglés
Version original: Arcade / NEO-GEQ

Puntos necesarios: 900
Los personajes son bastante variados.

Lo mejor
El control es muy facil de asimilar para
cualquier jugador.

Lo peor

Como ya sucedid con “Fatal Fury”, los
combates son algo lentos y los gréficos no
destacan demasiado.

Nuestra opinion
Virtual Console recibe otro clasico de la
lucha 2D realizado por SNK. Y aun llegaran

muchos mas...
. J

CIBER
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Puzzle Quest:
Challenge of the Warlords

Un nuevo concepto en puzzles

os usuarios de Ninfendo DS
y PSP saben bien lo que sig-
nifica “Puzzle Quest”, pues
aparecieron versiones para
ambas portdfiles hace ya bastantes
meses. Se frata de un juego de puzzles
nada  convencional, pues presenta
elementos muy  significativos

extraidos de los RPG fipicos, dando
como fruto un juego muy atractivo
diferente a la competencia. Infinite Inte-
racfive ha fenido la magnifica idea de
convertir su renombrado fitulo de DS y
PSP a Xbox 360, colgando en red una
version muy especial del mismo en el
Bazar de Xbox Livel

EN EL MAPEADO principal es post-
ble divisar castillos, ciudades y ofras zo-
nas que podemos visitar, como sucede
en cualquier juego de rol. Igualmente,
en el franscurso de nuesfros viajes nos
enconframos con monstruos a los que
hay que doblegar. Y precisamente aqu
es donde se encuentra la originalidad
de "Puzzle Quest", ya que los combates
que enfablamos se dirimen en inferesan-

tes duelos de puzzles a pantalla dividi-
da. Para atacar y defendemos de nues-
fros rivales, es necesario unir piezas del
mismo fipo, mecdnica que resulta tan
peculiar como absorbente y divertida.

La extension del juego es muy alia en
su modo para un jugador y, por si fuera
poco, €l fitulo fambién nos da la opcién
de participar online. En lo que respecta
a su ejecucién téenica no desfaca en
demasia, si bien gracios a su compor-
fibilidad con el modo HD todo se apre-
cia con absoluta nitidez. "Puzzle Quest:
Challenge of the Warlords” es un lanza-
miento muy noforio. El Unico “pero” que
le encontramos es su precio, que es mds
elevado de lo normal.

mShy Guy

WHIRLWIND

XBOXLIVE

arcans

Battla

FICHA TECNICA

Desarrollador: Infinite Interactive
Género: Puzzle/RPG

Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version original: Nintendo DS y PSP

Puntos necesarios: 1200

La profundidad de juego es algo nunca

Lo mejor
visto en el género. Su duracion es enorme.

Lo peor
1200 puntos por un juego de Bazar nos
parece algo exagerado...

Nuestra opinion
nfinite Interactive han convertido de maravi-
la su juego mas famoso a Xbox 360.




XBOXLIVE

arcansa

Speedball

El deporte més bestia

XBOX LIVE ARCADE

2: Brutal Deluxe

os mds veteranos puede
que recuerden un juego
desarrollado por los Bit-
map Brothers llamado
"Speedball 2", que aparecié hace
mas de una década para el orde-
nador Amiga. Bien, pues ese mismo
juego ha sido recuperado para el
Bazar de Xbox 360, donde puede
ser descargado por 800 punfos.
LA PROPUESTA sigue siendo la

misma gue enfonces: con nuestro
equipo favorito debemos hacer lo
posible por marcar tanfos emplean-
do los recursos que creamos oportfu-
nos. Esto Ultimo es lo que le da la
"chispa” necesaria al asunto, debi-
do a que las acciones bruscas estan
permitidas. Jugando en solitario los
partidos pueden hacerse bastante
aburridos en poco tiempo pero, en
cambio, al competir contra oponen-

tes de came y hueso "Speedball 2"
gana mucho en inferés.

En cuestiones técnicas hay que
decir que se ha quedado muy anti-
cuado, mostrando arenas vy sprites
simples y parcos en detalles. Ain
asi, "Speedball 2: Brutal Deluxe”
es un fitulo al que se le puede sacar
parfido si jugamos en compafia.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Bitmap Brothers
Geénero: Deportivo

Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version original: Amiga

Puntos necesarios: 800

70
Lo mejor

El modo multijugador es bastante entre-
tenido. El control es muy simple.

Lo peor

Técnicamente es extremadamente flojo.
El concepto puede no gustar a todo el
mundo.

Nuestra opinion

A pesar de no ser una joya, “Speedball
2” es un titulo al que se le puede sacar
jugo.

Every Extend Extra Extreme

Festival de luces y sonido

esde hace afios, Tetsuya
Mizuguchi y su equipo
Q Entertainment se han
especializado en crear
juegos de puzzles Gnicos, en los
que se le da gran importancia a
factores como la originalidad vy el
sonido. la saga de PSP “Every Ex-
tend Extra” es un buen ejemplo de
ello, titulo que ha sido convertido a
Xbox 360 de manera envidiable.

CONTROLAMOS A UNA NAVE
de curioso disefio que aparece en
pantalla y nuestro cometido es el
de hacerla explotar para que su
onda expansiva elimine a la mayor
cantidad de enemigos que estén
en su radio de accién. la gracia
consiste en encadenar explosiones
lo més largas posible para obtener
una mayor puntuacién. El toque
nico de este titulo viene dado por

“»

I

*
M e i pubomgasind sy

la constante aparicién de efectos
luminicos en pantalla, que ademds
estén acompaiados por melodias
y efectos sonoros dindmicos que
se acoplan perfectamente a la
accién. "Every Extend Extra” ha
maravillado a miles de jugadores
de PSP, por lo que este juego es
una apuesta segura. Descargadlo
cuanto antes.

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Q Entertainment
Geénero: Shooter/Puzzle
Multijugador: 1-2

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version original: PSP

Puntos necesarios: 800

83
Lo mejor

La perfecta simbiosis de efectos de
luces y sonido. Su gran capacidad para
enganchar.

Lo peor
Al comienzo puede resultar bastante confu-
S0, sobre todo para los menos habilidosos.

Nuestra opinion

“Every Extend Extra” es un puzzle muy bien
disefiado, original y realizado con mucho
mimo.
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desde el espacio exterior con una mision: con-

vertirse en los nuevos profesores de inglés de los
mds pequeiios. La serie RoboKIDS es una nueva linea
de programas educativos de iniciacién y refuerzo de
fodas las dreas de Educacién Infantil y Primaria que ufili-
za probadas mecdnicas de juego como instrumento de
aprendizaje.

Los titulos han sido creados por especialistas en las di-
ferentes éreas y con la-colaboracion de profesionales e
insfituciones de prestigio, ofreciendo un aprendizaje per-
sonalizado y cdcptodJos contenidos curriculares del
drea en cues‘riél\y a las necesidades del estudiante.

D e la mano-de Micronet nos llegan unos robots
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RoboKIDS English inaugura la gama con tres fitu-
los destinados a diferentes edades: Final Steps (+3
afios), Play Along (+5 afios) y Keep On learning (+7
afos]. Con RoboKIDS English el inglés es divertido,
ya que cada uno de los fitulos incluye un montén
de actividades multimedia para adquirir vocabulo-
rio y practicar la pronunciacién y la comprensién de
palabras y frases, asi como didlogos interactivos y
canciones para que los nifios puedan participar en
las hisforias y cantar con los RoboKIDS.

Cada uno de ellos permite un méximo de nueve
usuarios distinfos a los que evalia de forma indivi-
dual para conocer su progreso en cada drea. los
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UNA FORMA DIVERTIDA DE APRENDER INGLES
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contenidos lingifsticos y curriculares se adaptan a los
requisitos de calidad del Ministerio de Educacion,
Cultura y Deporte, asf como a los de evaluacion del
Marco Comin Europeo de Referencia para las Len-
guas del Consejo de Europa. Asimismo cubren las
dreas y confenidos necesarios para la evaluacién de
los exdmenes de inglés del Trinity College London.
la complefa oferta posee ademds unos requisitos
minimos muy bajos (Pentium Il con 32 MB de RAM,
lector de CDROM, farjefa de sonido y Windows
desde 95 en adelante, micréfono y altavoces) y un
precio inmejorable por cada fitulo: 19,95.
mKidwiz
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Viva Pﬁﬁﬁ@
Party Animele

intontl

DIVERSION A RAUDALES

iguiendo la filosoffa de los party games mas po-

pulares en ofras plataformas y fomando el origi-

nal Viva Pifiata como punto de partida, Krome
Studios ha creado un compendio de divertidos y
sencillos juegos multijugador idéneos para los mas
j6venes. Suman un total de 50 juegos que inclu-
yen carreras, compeficiones de comer manzanas,
recoger cenfenares de caramelos y muchas ofras
pruebas de habilidad e incluso infeligencia.

Krome Studios
Microsoft
Party game
castellano
castellano
Xbox 360

www.microsoft.com/games

ACG

sQUE HAY DE NUEVO VIEJO?

os més simpdficos personajes de VWarner profa-

gonizan una divertida aventura de accién que

les llevard a viajar en el tiempo para impedir
que los robots creados por un malvado cientifico
borren a sus ancestros del mapa. Asf, Bugs Bunny,
el Pato Lucas, Elmer y el resto de toons fendrén que
acabar con decenas de robofs en miltiples esce-
narios, ya sea a forta limpia o usando los diversos
arfefactos que encontrardn.

Red Tribe
WarnerBros
Accién y plataformas
12 =
castellano
castellano
Xbox 360, PS2, Wii

www.acmearsenal.es

ne

Ya sea en la misma consola u online hasta
cuatro participantes pueden fomar parte en
concursos de duracién variable y que de-
terminard el nimero de pruebas incluidas,
elegidas de forma aleatoria entre todas las
disponibles. A medida que se van superando
en mayor o menor tiempo y obteniendo més o
menos punfos se desbloquean algunos extras que
los aficionados a Viva Pifiata apreciardn.
Totalmente en castellano y haciendo gala de
los mismos colores vibrantes y excelente
banda sonora que el original, Viva Pi-
fafa Party Animals es el primer party
game infantil para Xbox 360 que po-
see ese foque sencillo y divertido que
resulta afractivo a los nifios.

mKidwiz

TUNGS:
Arsenal

Acme Arsenal se puede jugar solo con cualquiera
de los dos personajes disponibles para cada mision
o en compafia, pues permite que en cualquier
momento se incorpore un segun- %,
do jugador para cumplir las mi-
siones en cooperativo. También hay
un'medo batalla en el que los jugadores
pueden enfrenfarse entre si en diferentes
arenas para ver quién es el mejor.

= " foons confra robots se
suman componentes de
ﬂ plataformas 'y resolucién

de sencillos puzles que
=2 hacen de este fitulo todo un di-
vertimento para los mds jévenes.
mKidwiz
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NOTICIAS

Una red social para los amantes de los videojuegos

lan Networks nace con el objetivo

de ofrecer unos recursos gratuitos
de calidad, para los miles de juga-
dores que ademds de jugar en soli-
fario, eligen unirse a comunidades o
clanes donde poder relacionarse y
competir contra ofros en linea.
lo mds destacable de esta nueva
plataforma, es la capacidad que
fiene el usuario individual o lider de
un clan, para poder crear fécilmen-
fe un espacio web personal, con
caracteristicas  Unicas como  son:
foro propio, admisién y gestion de
miembros, noticias, efc., abriendo la
posibilidad a miles de jugadores de
administrar una “zona web” para su
clan sin necesidad de tener conoci-
mientos de disefio web.

También fomenta las relaciones entre
clanes al ofrecer un sistema de tor
neos y ligas que pueden ser gesfio-
nados directamente por los lideres,
de forma que los clanes inscritos
en la comunidad puedan anunciar,
crear y gesfionar eventos de forma
completamente auténoma.

El usuario en si, podrd tener su
propio blog, que podrd ser visto y
comentado por el resfo tanto en su
perfil como en una seccién general
de la web. También en cada perfil
se podrdn ver o gestionar las fun-
ciones fipicas de las redes sociales:
amigos, popularidad, clanes a los
que perfenece, puntuaciones en los
arcades, efc.

Para finalizar, se da una importancia

especial alos confenidos multimedia,
como son videos o imégenes, que
los propios miembros pueden afadir
para que los demds los comenten y
voten, destacdndose asi los mas vao-
lorados y vistos en la comunidad. A
esto se le afiade una plafaforma de
juegos flash con puntuaciones y un
diccionario de términos relacionados
con los videojuegos, que los propios
usuarios pueden complementar.

www.clan-networlss.com

Resumiendo, cantidad de funcio-
nalidades, usabilidad muy estudia-
da, y una predisposicion de los
desarrolladores para escuchar las
sugerencias de los usuarios y apli
carlas, para asf ir mejorando la web
dic a dia.

Si formas parte de un clan o quieres
conocer genfe con la que disfrutar
de tu juego favorito, Clan Networks
es fu proximo desfino.m

Encugnira amigos

para diverticle con
- tu juega favarito
fa no necesiiarss
saber hacer wisbs -

pava tener fu clan

Hace una nueva forma de conocer otros gamers, de relacionarte con otros clanes,

Con nuestro sistema de zonas web, podras tener tu propia miniweb con un foro proplo,
geslionar los miembres, publicar moticias y comentarlas, todo en un Area gue puedss
hacer publica o de acceso unico para tus miembros,

& (/&

También podris crear tus proplas ligas y competiclones con otros clanes de una forma
muy sencilla. Yen y descubre of resto de sorpresas que hemos preparado para ti,

CIBERGAMERS
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All Seeing Eye

Al Seeing Eye es una apli-

cacién que permite localizar
servidores para los juegos online
mds populares. Soporta de forma
especifica titulos como Battlefield
2, Age of Empires Il, Far Cry vy
Counter Strike, si bien hay ofros
muchos que aunque no aparezcan
listados en la web del programa
se pueden agregar a él para loco-
lizar servidores, como por ejemplo
el reciente Call of Duty 4.

Una vez descargado e instalado
el programa  (http://videogames.
yahoo.com/multiplayer, hay una
versién de prueba, registrarse cues-
ta 15$) basta entrar en la seccion
Tools/Options/Games/Not  Insfa-
lled y seleccionar cualquier juego de
la lista para, a confinuacién, pulsar
el boton Browse v localizar el archi-
vo ejecutable del juego que se quie-
re afiadir, como por ejemplo Call of
Duty 4. A parfir de esfe momento
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debes recordar qué juego has sus-
fitvido por CoD4 cuando quieras
buscar servidores.

Al seleccionar de nuevo di-
chojuego, tendrds la opcion
de cambiar los modificado-
res: selecciona Modifiers/
Country/Europe/Iberian
Peninsula/Spain y al refres-
car la lista aparecerdn
los servidores es-
pafioles. m

CALL OF DUTY 2 — SEARCH AND DESTROY 30N3

Pos.
1A
2 A
3A

CLAMN 3IASE

4A
5A

Clan
utopia e-Sports club
TeaM
survive con un 3
reLive Gaming e-sports

Mile >>> TeaM

Datos correspondiente de Noviembre de 2007

SPORTS LEAGUE

COUNTER STRIKE: SOURCE - s0n5 LADDER CALL OF DUTY 2 S&D - 50N LADDER

Pos. Clan Pos. Clan

1A GamerSpirit-eSports 1A wNs-eSports

2 A Final Clan Strike 2 = Team Killers Clan
3A Be a Hound-Dogs 3A OverGame e-Sports COD2
4 A Team Dayana 4 A Perros de Guerra
5A ToTal OwNaGe 5A lllusionists. Cod2

Datos correspondiente a Noviembre de 2007
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Suecia alberga
la ultima competicion
anual de la ESL

" ‘ﬁ:

COunTer Strike, Warcraft 3 y World

of Warcraft han sido los juegos

en los que han competido los partici-
pantes de Intel Extreme Masters Glo-
bal Challenge, lfima competicién
anual auspiciada por la ESL y que
ha contado con el equipo espariol
x6tence en Counter Strike.

Celebrado en Jénképing, Suecia,
entre el 29 de noviembre y el 1 de
diciembre, el forneo ha tenido lugar
en el DreamArena, un espectacular
entomo capaz de albergar hasta
mil espectadores que en un fofal de

| 4

5.000 metros cuadrados han podi-
do disfrutar de las mejores partidas
de los 7.000 participantes de todo
el mundo, algunas de ellas juge-
das online y ofras in situ. la crema
europea de los jugadores profesio-
nales se disputa nada menos que
285.000 doélares en premios cuan-
do finalice esta Segunda Tempora-
da del Intel Exireme Masters Global
Challenge en marzo de 2008. Serd
entonces cuando los mejores equi-
pos europeos se enfrenten a los me-
jores coreanos y brasilefios. m
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En el mundo de la simulacion aérea B
de combate, han existido un buen pufiado

de productos destacables, con un éxito realmente
impresionante. De entre todos ellos, quizas dos
de los que mas brillan con luz propia son la saga
IL2 de Oleg Maddox, y el que nos ocupa en este mes: Falcon 4.
Una leyenda que desde sus inicios en 1998, y en la actualidad,
sigue siendo un producto a batir. Vamos a analizar los aspec-
tos mas destacados de esta joya cuya historia es digna de las
mejores novelas de intriga. Una historia que, lejos de acabar;
sigue mas viva que nunca.

—

REPORTAJE (<}
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El origen de la leyenda

Falcon 4 comenzd su desarrollo a mediados de los afios noventa, cuando su
versién anterior, Falcon 3, habia acaparado las miradas de todos los fandticos
de la simulacién por su gran calidad. Microprose, la desarrolladora ya triste-
mente desaparecida, promefié ir més allé y crear el simulador definitivo de
combate. la idea partia de fres conceptos bdsicos: primero: un avién reprodu-
cido hasta el dliimo torillo, concretamente el Lockheed F-16C Fighting Falcon
en la version Block 50/52, que los pilotos denominan Viper. Segundo, un
sistema de fisica realista que modelara el vuelo de la aeronave y de las armas
como nunca antes se habia visfo. Y tercero, una campaiia dindmica ambien-
tada en un hipotético nuevo conflicto en Corea, donde seriamos un piloto mas
en las acciones de combate aire-aire y aireierra. Con grdficos realistas y una
cabina extremadamente defallada, y con un manual de 800 paginas con
todo lujo de defalles escrito por un insfructor real de F-16, Pete Bonnani, Falcon
4 se mostraba como el suefio de muchos pilotos.

Lo que nadie sospechaba entonces es que, después de diez afios, Falcon
4 iba a seguir siendo un simulador puntero y volado por miles y miles de
personas en fodo el mundo. 3Cémo puede haberse producido este milagro?

Falcon 4 salié a finales de 1998 en Estados Unidos con el fin de llegar
a la navidad y de este modo aprovechar el firén de ventas. Pero, como
ocurre tanfas veces, la salida fue precipitada. Esto provocéd que la versién
inicial fuese verdaderamente un desastre. El simulador en si era lo que
se esperaba de él, pero estaba plagado de fallos, especialmente en la
muy ambiciosa, demasiado ambiciosa, campafia dindmica. El primitivo
modo online fallaba estrepitosamente y era imposible disfrutar de un vuelo
completo sin algin error, o directamente, salida al escritorio. Podria parecer
que Falcon 4 estaba condenado a desaparecer para siempre. Nada més
lejos de la realidad.

Microprose, consciente de que su producto estrella necesitaba urgentes
reparaciones, comenzé a poner en la enfonces joven Infernet una serie de
parches, que ademas se distribuian en los CDs de las revistas de la época.
Estos parches, 1.05, 1.06, 1.07, y 1.08, mejoraron el funcionamiento del
simulador. En Espafia Falcon 4 se puso a la venta en abril de 1998 en la
version 1.06 totalmente en castellano, tanto el software como el monstruo
de manual de 800 paginas, algo impensable hoy en dia. la 1.08 fue la
Gltima versién oficial. Posteriormente, en diciembre de 1999 todo el equipo
de desarrollo fue despedido. Aquello conmocioné al sector de aficionados
en aquel momento.
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Leaked, que en inglés significa, "en el bolsillo y sin que se enteren”

Alguien de no muy buen humor aproveché la coyuntura del despido
para llevarse una copia del codigo fuente de Falcon 4, lo que se
conoce como “leak” (escape) en inglés. A partir de aqui comienza
una rocambolesca historia que sigue hoy en dia, y que se resume en
una batalla legal entre los diferentes propietarios que ha ido teniendo
el codigo fuente, vy los grupos de desarrollo no oficiales que durante
afios han desarrollado, y ain contintan, realizando mejoras para el
simulador que publican periédicamente.

Llega Falcon 4: Allied Force

Falcon 4: Allied Force es una nueva version oficial de Falcon 4 puesta
a la venta en 2005. Incorpora las ventajas que los desarrolladores no
oficiales han ido afiadiendo durante afios al simulador. Es una versién muy
mejorada del Falcon 4 original. Todo, absolutamente fodo, ha sido actuali-
zado. El simulador tiene todo aquello que en 1998 se quiso incluir y no se
pudo por falia de tiempo vy la presion de las fechas: una cabina casi fotal-
mente operafiva, una campafa dindmica con dos escenarios, el anfiguo
de Corea y el nuevo de los Balcanes, una avidnica mucho mds cercana a
la del F-16C real, nuevas versiones del F-16 Block 40 y MLU, y muy impor-
tante fambién, un sistema online mucho mas estable, que permite volar por
Infernet sin casi ningdn problema. Causé sensacién y tuvo unas ventas muy
importantes que contindan hoy en dia (a diferencia de ofros productos, la
vida de un buen simulador se mide féacilmente en dostres afios o mas).
Por supuesto, los grdficos no son "next gen”, pero eso poco importa en un
producto que simula la realidad de un F-16C a la perfeccion.

Vuelta a los mundos oscuros

Pero, una vez mds, parece que Falcon 4 no puede vivir mucho tiempo
en el lado de la luz. La empresa lead Pursuit sacéd algunos parches,
pero ni una palabra de esas mejoras que prometieron. Poco a poco
el tiempo va pasando y la gente en los foros empieza a cansarse.
Como consecuencia, los grupos no oficiales vuelven, una vez mas,
a refomar el cédigo original de Falcon 4, y en unos meses publican
lo que se da en llamar OpenFalcon. Esta nueva versién es de nuevo
perseguida, pero no por Microprose sino por lead Pursuit, la actual
propietaria de la licencia. Y se da ofra paradoja: los antiguos perse-
guidos se convierten ahora en perseguidores. OpenFalcon aparece y
desaparece de las webs, pero, como ocurre tantas veces, Openfalcon
se extiende como la polvora. La razén es muy sencilla: OpenFalcon
ofrece muchisimas mejoras con respecto a Falcon 4: Allied Force. Esas
mejoras que se prometieron y nunca llegaron por los canales oficiales,
llegan por los extraoficiales. Nuevos graficos muy mejorados, mas
aviones para volar, sistemas todavia mds realistas, efc.
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Aspectos técnicos

No es ninguna exageracién decir que Falcon 4 es actualmente una de
las piezas de software mas complejas que puedan verse en un PC. En
la campaia dindmica, hasta cien mil objetos interactian entre si en
batallas aéreas, navales y terrestres muy complejas y realistas, donde
nosofros somos solamente un piloto mds entre docenas. Esta maravilla
que es la campafia es tan potente porque se ha ido perfeccionando
desde hace doce afios cuando se cred la version inicial del prototipo.
Ademds, cosas como que el arranque del avién sea practicamente
calcado al real o que el radar y los demds sistemas sean una copia
de los que pueden verse en los F-16C actuales deja claro que este
simulador es impresionante. Todo ello, y gracias a constantes afina-
ciones del cédigo, le permiten ejecutarse en PCs de gama media sin
problemas, siendo ofra gran ventaja de este producto. Un Pentium 4
a 2,8 con 1 giga de RAM y una gréfica media son suficientes para
disfrutar del simulador con todo “a tope”.

Falcon Forever

Hay un dicho popular en el mundo de la simulacién que clama
"Falcon Forever!” (Falcon para siempre). Vista la agitada historia de
este magnifico simulador, parece que efectivamente vamos a tener
Falcon para muchos afios. Algunos lo han comparado al ave Fénix
que siempre resurge de sus cenizas, vy estd claro que en esfe caso se
cumple al 100%. Falcon 4 ha querido imitarse, ha querido plagiarse,
y ha servido como modelo para muchos proyectos fallidos. A nivel de
simuladores de combate de alto nivel con reactores, sélo Lock On:
Modern Air Combat (LOMAC] le ha plantado cara. También el nuevo
DCS: Blackshark de Eagle Dynamics parece prometer ir mas allé de
Falcon 4 al menos en algunos aspectos clave.

Por lo demds, Falcon 4 es un superviviente de una época de gran
esplendor, y ha salido adelante casi en exclusiva gracias a miles de
incondicionales que lo mantienen vivo, y a esos grupos no oficiales
que lo mejoran cada dia. Son casi diez afios, que celebraremos todos
los aficionados, a la espera de que Falcon 4 siga adelante ofros diez
afios mds por lo menos, actualizandose y haciéndonos disfrutar con un
producto que ha sido y es un mito de la simulacién aérea. No lo dudes,
si quieres un simulador de combate de cazas modernos cercano a la
realidad, Falcon 4 es un sim que no deberfas dejar de probar.

1248 CIBER
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UPI, EL REGALO ESTRELLA )
DE ESTA NAVIDAD

UPI NOTEBOOK U1545-03 SANTA ROSA

(Cachi L2a 2Mb, 1.5GHz, FSB 667MHz) Pantalla
2Gh Memoria DDRII 154"
Disco Duro 120Gb SATA
Wireless G
WehCam 1,3Mp

Express Card
Graficos x3100 hasta 384Mb

Lector Tarjetas
Grabadora DVD Dual
Antivirus BitDefender (3 Meses)

Centnno

Duo

'ANOS

* GARANTIA
.J.

II Bliad = P
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ANVA. Incluido

SISTEMA MICRD DIVX NEVIR NVR-2345DTT REPRODUCTOR Mp4 NORTEK VEEIAY 4150 1GB REPRODUCTOR MP3 ODYS 57 1GB FM INTEG. PLATA
Pantalla TFT-Led de 7. DVD con certificado oficial Divi. Pantalla TFT-Led de 1,5", 65.000 coleres. Funcion 1d3 Tag. Reproductor Mp3, disco Ush y Grabadora de voz digital.
5B y sintonizadar TOT. _ Micrifonn integrada. Radin integrada.

iﬁ 22§€ ‘ 41,9;0€ = 24,90 ¢

Busca tu Tienda UPI mas gercana en www.upi.es o llama'al*902 30 70 90.



UPI, EL REGALO ESTRELLA 1=
DE ESTA NAVIDAD

UPI PERSONAL COMRUTER U655IN-05

Procesador Intel® Core™ 2 Duo E6550 §===
(4Mb Caché L2, 2.33GHz, FSB 1.333MHz) 3 4

2Gb Memoria DDRII
Disco Duro 400 Gb SATA300
VGA PCI Express x1550 1024 HM

Grabadora DVD Dual Dohle Capa LightScribe
Lector Tarjetas 9 en 1
Teclado y Raton Optico
Antivirus BitDefender (3 Meses)

CAMARA DIGITAL 8MP PENTAX OPTIO M40

Ultra compacta. Zoom dptico de 3x. Pantalla LCD de
2,5". Pesn 136gr. Regalo Tarj. Memoria 16k y Funda.

PENTAX 1 99€

CAMARA DIGITAL 7MP SAMSUNG L730 GRIS g

Tiene cuatro modos de capturas con diferentes
talidades, 320 x 240y B00 ¥ GO0 piveles, un zoom
optice de 3%, una pantalla LCD de 2.5". Renala Tarj.
Memaoria 1 Gb,

Busca tu Tienda UPl mas eercana en www.upi.es o llamaal902 30 70 90.
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AKUOD

alldigital

Tu nueva marca de electronica de consumo con la dltima tecnologia al alcance de todos.

TECLADO MULTIMEDIA AKUO AK-001 ALTAVOCES PORTATILES MP3/MP4 AKUO AK-AL4T7
Teclado USBTeclado USB con Blogue numerico Retractil, Funciones de Disefio compacte plegable que permite maxima portabilidad. Sistema
facil acceso cortar pegar, activo con controd de potencia. Dimensiones del aparato: 10,54 x 10.92 »
381cm,

19,90 € l 22,90 €
WEBCAM PARAPORTATIL AKUO AKW-402 SOPORTE CON DISIPADOR PARAPORTATILAKUO AK-CS01
Resolucion 1,3MP (1280x1024). Sensor SXGA (30fps VGA), Permite trabajar mas comodo sobre su escritorio. Maxima refrigeracion, flujo de aire
(15fpsSXGA). Resoucidn de caplura SMP (2560x2048). Microfono 100 CFM. Nivel de ruido 1Bdba. 2 salidas extras de USB. No necesita fuente de
integrade. Funcidn Snapshat, Plug and Play. Compatible con windows alimentacion.

Vistay Mae,

24,90 €_

H Porl d
Tus consumibles Canon s
a“ 0 “ - te regalamos
en Tiendas UPI hasta 30 €
en consumibles®
PAPEL CANON PHOTO PAPGR PAPEL CANON PHOTO PAPEL CANON PHOTO
PLUS PP-101 20 HOJAS PAPER-PPG PR-101 20 HOJAS SEMI-GLOSSY SG-101 20 HOJAS

Canomn  2eixma

Consulta las bases en: www.canon-europe.com/2007 promotions.

Busca tu Tienda UPI
mas cercana

en WwWw.upi.es o
llama al 902 30 70 90.



El camino para una
buena victoria es
largo, UPI te ayuda

22 @
aconsequirio
)

Informate de las nuevas condiciones para ser Tienda UPI. Sin canon de entrada. Llama al 902 30 70 90 o consulta www.upi.es
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MOVILES

Crash: Lucha de Titanes

El cldsico de Vivendi se estrena en

n su momento fue uno de los

persnajes mds emblemdticos

de la veterana PlayStation y
acaba de estrenarse en consolas
de nueva generacion con este mis-
mo fitulo.
Lucha de Titanes es una propuesta
muy diferente a la del fitulo anterior
de la saga en méviles y sigue el

mismo esquema que en consolas:
Neo y Nina Cortex mutan a di-
versas criaturas convirtiéndolas en
terribles fitanes que afrapan a los
amigos de Crash. Para hacer fren-
fe a estas besfias nada mejor que
confrolarlas, asi que Crash podrd
asumir el control de los titanes para

hacer frente a ofros enemigos, lo

los combates a lo grande

cual implica nuevas y espectacula-
res habilidades que sorprenderdn
a los seguidores del personaje.
Asi encontramos hasta un total de
quince enemigos que se distinguen
por sus variados afaques. El juego
combina estos combates con una
acertada dosis de plataformas utili-
zando un sencillo control. m

Hollywood Hospltal

las inusitadas enfermedades de los famosos

ombinando de forma muy

peculiar diversos géneros

de juego, Hollywood Hospi-
tal se inspira en el mundo del cine
norfeamericano y sus personajes
mds conocidos para crear una ex-
periencia de juego eminenfemente
humoristica y con un foque muy
especial.

[ FEHAE 1 & |

T LEEE

CEEEE

El personal de este hospital, como
casi todo mortal, se vuelve loco
con los famosos que acuden a re-
cibir tratamientos de rehabilitacion,
al mismo tiempo que fiene que
evitar a los dichosos paparazzi
que persiguen constantemente a
las estrellas. Mientras infentar ges-

tionar el hospital descubrirds los

[ ousranTINE 1 & |

cotilleos de los famosos, sus fies-
fas, amantes y divorcios, aunque
no debes descuidar la afencion
a los pacientes y debes ocuparte
de que reciban el tratamiento que
necesitan. Afiende al mayor nime-
ro de pacientes posible y déjalos
satisfechos al tiempo que te mefes
de lleno en sus vidas. m

| sTar sFOTTER L & |

DIAGMOSIS

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: Plataformas/Accion

Web: www.vgmobile.com

PUNTUACION

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: Gestion

Web: www.playerx.com

PUNTUACION
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RAL AE ENVIA UN 5M5 GON LA

_ PALABRANSHIN JUEGO AL
5767 Y DESCARGATE, EL
& JUEGO DE SHIN CHAN
QUE MAS TE GUSTE.

DISPONIBLE EN TODAS LAS OFERADORAS.




MOVILES

FASTER

El WipeOut online de los méviles llega a toda maquino

oco a poco los juegos onli-
ne se abren paso en el uni-
verso mévil con propuestas
a menudo originales, en ocasio-
nes ofras que recogen conceptos
probados y los fraladan a esta
plataforma.
Tal es el caso de FASTER, que fras-

lada la férmula del popular Need

for Speed a un entorno futurista y
exige la competicién online. En
fu mévil creas tu propio vehiculo
con el aspecfo que quieras para
lanzarte a intensas carreras online
en las que pueden participar hasta
20 jugadores, con posiblidad de
crear equipos y enviar mensajes
dentro del propio juego.

Posicion

1220

Pro Evolution

la jugabilidad es su gran secrefo

o gozard de fantas licen-

cias y competiciones como

ofros juegos, pero es PES
en foda su jugable gloria.
Puedes jugar partidos de entre fres
y diez minutos en los modos entre-
namiento, copas vy ligas varias ins-
piradas en las reales, escogiendo
enfre dos sistemas de control bien

134% CIBER

diferentes: el estandar (muy similar
a los de FIFA 08 y Real Footba-
Il 2008) o el impresionante One
Touch, que permite realizar abso-
lutamente todas las acciones con
la tecla 5, lo que ayudard enorme-
mente a los nedfitos de PES en el
movil. Los nombres de los jugado-
res son reales, pero no asf los de

Todo ello en medio de fabulosos
enfornos 3D repletos de defalles
y con gran cantidad de efectos
visuales. A mds competiciones ga-
nadas mds puntos de experiencia
y dinero conseguirds para desblo-
quear habilidades especiales y

reflejar tu pericia en los rankings
mundiales.

los equipos, que siguen siendo la
asignatura pendiente de PES.
Unos gréficos solidos y una velo-
cidad de juego nofable aseguran
una larga vida al que, hoy por
hoy, sigue siendo el favorito de los
dficionados en consolas, si bien
en méviles la cosa estd bastante
mds refiida. m

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: Carreras

Web: www.digitalkickers.com

Soccer 2008

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: Deportivo

Web: www.konamimobile.com

KIONAMI
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MOVILES

Pantalla Magica Etch-a-Sketch

Todo un veterano del juguete se estrena en méviles

I juguete que en nuestro pats
E se conocié durante décadas

como Tele-Skefch sirve como
base a esfe curioso fitulo que ofre-
ce, por un lado, exactamente lo
mismo que el juguete original: di-
bujar con lineas (aqui se puede es-
coger enfre varios colores) y enviar
la imagen a un amigo. Ademds,

SCORE D

Stress

Da rienda suelta

a pelicula Un Dia de Furia
contaba la historia de un

hombre que llega al limite y
resolvia a palos todas las situacio-
nes frustrantes que se le presenta-
ban, algo que mds de uno habra
querido hacer a menudo.

Stress Aftack propone exactamen-
fe eso en un enforno fofalmente

1368 CIBER

se incluyen dos versiones de dos
clasicos: Qix y Arkanoid.

En el primero, denominado Cut
Out, hay que ir cerrando zonas
de la pantalla sin colisionar con
el malo de turmo. los bordes de
la pantalla son zona segura y hay
que lograr colorearla al completo.
Por su parte, Block Buster toma la

] Al daiid
b

=
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Attack

a tu ira y descarga adrenalina sin dafiar a nadie

seguro y divertido: un parque de
atracciones poblado por robots.
El protagonista es un oficinista
que estd hasta la gorra de todo
y fofalmente estresado, asf que se
decide a descargar su frustracién
sobre los robofs que encuentra en
las disfintas dreas temdticas que
componen los niveles del juego:

férmula de Arkanoid y convierte la
plataforma en la estela de cola de
un jetf, una estela que se desvane-
ce si no se golpea con frecuencio,
lo que afiade un nuevo factor de
habilidad a la conocida mecani-
ca. Quizé ninguno de esfos juegos
serfa gran cosa de por sf, pero el
conjunto es magnifico. m

Eich 4 Sketch

una oficina, el supermercado, el
barrio y hasta un cementerio.
Muy colorido y con un aspecfo
de dibujo animado, Stress Attack
es un juego en el que todo vale y
cuya mecdnica no prefende mds
que divertir y ayudar a canalizar
el esfrés diario de una forma ame-
na vy sin riesgos. M

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: Puzles

Web: www.playerx.com

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: Accion

Web: www.exelweiss.com
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DIGITAL CHOCOLATE LANZA UNA COMPLETA GAMA DE ADAPTACIONES
DE JUEGOS DE MESA

JUEGOS DE MESA EN TU MOVIL

ajo el nombre genérico de

Juegos de Café, la compa-
fifa Digital Chocolate presenta
un compendio de cinco titulos
que relne populares juegos de
mesa que sin duda gozan de
gran aficién. Todos ellos dispo-
nen de una opcién para crear
cafés virtuales y un personaje o
avatar que represente al juga-
dor en dichos cafés a los que
es posible invitar a los amigos.

Cok5- |
“= HANG/MAN
\,

Disfruta del clésico ahor-
cado con miles de pala-
bras distribuidas en 5 te-
mas diferentes como cine,
celebridades o peliculas.
Crea Cafés con tus ami-
gos y crea un personaje
para que todos lo vean.
De Digital Chocolate.

(8

o 6-

El mejor juego de Ma-
hjong, con més de 100
niveles. Juega una parti-
da répida, crea cafés con
amigos y personaliza per-
sonajes. Cuanto mejor
juegues, mds premios ga-
nards y mds mejorards tu
café. DChoc

-

“g- BNEERY

Café Hangman es el clésico
ahorcado e incluye miles de
palabras repartidas en diferen-
fes temdaticas como cine y cele-
bridades. El aspecto visual del
juego estd muy cuidado y ofre-
ce un interfaz muy sencillo.

Café Kakuro presenta el puzle
de moda en Japén, una evolu-
cién del ya clésico Sudoku que
ya se ha convertido en el entre-
tenimiento de inteligencia mas

De Digital Chocolate.

popular del pais del sol nacien-
te. No obstante Digital Choco-
late no olvida a los miles de
adictos al Sudoku, asf que tam-
bién ha creado Café Sudoku
para quienes adn sigan disfru-
tando con este puzle numérico.
Completan la gama Café Po-
ker y Café Mahjong, dos titu-
los que se explican por si mis-
mos y que redondean la com-
pleta propuesta de Digital

2Te gusta el Sudoku? Te

encantard Kakuro, el nue-

vo puzzle de moda en Ja-
pén. Juega a puzzles di-
vertidos, crea Cafés con
tus amigos, inventa per-
sonajes para que todos
los vean y gana premios.
De Dchoc.

@ “Fold tm

eI

Consigue el Hold’em mds
completo, con rivales que
se adaptan a tu juego, 3
variaciones de limite de
Hold’em y entrenador de
péquer. Crea Cafés con
tus amigos, gana premios
y mejora tu Café. De
DChoc.

Chocolate, que con todos es-
tos titulos configura una séli-
da apuesta por lo que se co-
noce como casual games vy
también por las comunidades
online en el mévil, pues a tra-
vés del uso de avatares y la
posibilidad de creacién de
cafés virtuales con los amigos
quiere dar un enorme paso en
este sentido utilizando el mé-
vil como plataforma. @

Juega al Sudoku de Gltima generacién con infinidad de divertidos puzzles. Juega una
partida rdpida, crea Cafés con tus amigos y crea un personaje para que todos lo vean.

CIBER 137
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B G DATA Internet Security 2008

DATA  InfernetSecurity 2008
Gofrece ahora una profeccién
fodavia més completa: gracias
a la defeccién de virus optimizada y
al cortafuegos ampliado (p.ej., opti-
mizacién para juegos y mayor pro-
teccion de los recursos del sistemal.
El ganador del fest de la revista “Sti
tung Warentest” amplia su liderazgo
en el secfor de las soluciones de co-
lidad.
G DATA AntiVirus
¢ DoubleScan: premiada como la
mejor deteccion de virus
* OutbreakShield: proteccion inme-
diafa confra nuevos virus
¢ Nuevos métodos heuristicos defec-
fan todavia mds virus desconocidos
e Proteccién optimizada confra vi-
rus, gusanos, rootkits, spyware, pro-
gramas “dialer”, froyanos, puertas
tfraseras, efc.
* Bloqueo antivirus para correos
electrénicos y mensajerfa instanténea
G DATA - Cortafuegos personal
® Proteccién premiada confra afa-
ques.
* Nueva optimizacién para jue-
gos: conmutacién automdtica a au-
fopiloto para profeccién de cortafue-
gos transparente
® F4cil manejo gracias a nuevas
politicas.
e Cuatro niveles de seguridad o
modo experto G DATA AnfiSpam
¢ Ampliado mediante bloqueo de

G DATA

Geichine. Geschintzser, G DATA,

idiomas:

si el usuario lo deseq, el sistema reco-
noce y bloguea fexto de correo elec-
trénico en diez idiomas diferentes.

Informacién del producto G DATA
PROTECCION DE MENORES

® Per_ les de usuario individuales,
blogueo de confenidos eréticos, efc.
e Filiro de palabras clave para bis-
quedas de fexto (ampliable)

G DATA - Filtro Web / Eliminador

G DATA

SECURITY

§ gpATA

|
k A S 5
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<

ARRT N AR £F

g
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G DATA

InternetSecurity =

Komgdettachuts vor allen
Confarwren sy dem teinet.

Cechirn Geuhinzier, G DWIA,

de datos.

® Eliminador de rastros y datos

* Bloguea banners, popups, Flash,
Java / VB Script, efc.
Actualizaciones / Ampliaciones

e Actualizaciones de deteccién cada

pocos minutos, incluye actualizacio-

nes y ampliaciones de software

por un ano.

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA:
e PC con Windows Vista (32/64
bits), Windows XP (a partir SP2,

G DATA

AntiVirus

<

E AR R

of Vired,

==

32/64Bit) o Windows 2000 (a
partir SP4 32/64Bit)

e Como minimo 256 MB de RAM
® Acceso a Internet. m

PRESTACIONES NUEVAS:

® la ya premiada defecciéon de
virus de G Data, todavia mejor
® la mds répida reaccion frente
a nuevos ataques de virus

Gt Gechileziey, G DATAL

e Cortafuegos optimizado para
juegos: Autopiloto

ofrece proteccién de cortafue-
gos fransparente para sesiones
de juego

e Filtro antispam ampliado me-
diante bloqueo de idiomas.

e Protege los recursos de su sis-
tfema de forma perceptible.

Escuadron™tF

www.escuadron9.net
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Saca el maximo partido a tu estilo de vida digital

H Easy Media Creator® 10 Suite

| nuevo Easy Media Crea-
tor® 10 de Roxio proporcio-
na la inspiracion creativa y
todas las herramientas necesarias
para mejorar su estilo de vida di-
gital. Cree, comparta y disfrute de
sus peliculas, recuerdos y misica
de manera sublime.
* Convertir archivos de audio y video
al formato de su eleccion; justo desde
su escritorio de Windows Vista™.
® Enviar videos a YouTube™ con un
solo clic.
e Ahorrar mucho fiempo exirayendo
CDs desde mdliiples unidades.

Audio
Capture radio de Internet o cualquier
reproduccién de audio directamente

E.ﬂun Fium
5##!-- H‘ld- oo A [imicel x|

Rl Laesd
- o Budiy

en su PC desde su escritorio de Win-
dows Vista.

Video

Afiada una banda sonora Smart Sount
a su pelicula o presentacién de diapo-
sifivas que combine perfeciamente con
su proyecto. Puede incluso aumentar o
reducir el ritmo, jsin bucles!

Foto

Convierta una fofografia tomada con
un feléfono mévil en un magnifico re-
cuerdo gracias a Mobile Photo Doctor.

Mévil

Sincronizar
medios digitales de su PC y de dis-
positivos méviles. Configure perfiles

automdticamente  los

Create & complanen o menary ham AMpET S0
T2 U, i Bk Mok I peiet ot i e
enmplictiory

A M,

.G

Mgy 10382004
Pt § 0 7

A + Al LI
G:Y 'mdr - 3-200 g

Virely S 008
*-‘ H.mn- [rr=- :1-
n \Tﬂ-o‘.mmr!m 08 i
} ih'li-:“nl--:

e ﬂlmvﬁ-m

personalizados para facilitar la frans-
ferencia de musica, fotos y video
desde su teléfono mévil al PC, y vi-
ceversa.

Copia de seguridad

sAlguna vez se ha pregunfado qué
hay en aquellos discos que grabd
hace dos afiose Creator 10 cataloga
sus discos y confenidos, incluso cuan-
do los discos ya no se encuentran en

la unidad.

Copiar

Copie su audio, peliculas o pro-
gramas de TV favoritos desde cual-
quier iPod a su PC. Copie discos
de datos HD DVD no protegidos
con un solo clic. m

do ln Segunds Guarra Mu
100% accidn y adrenalin 4
tope es lo que te espera. "

En & sdguncs parta del
exilceo Mafia, debes superar las

Puedes de-_-.c.drg.arte estos juegos envia ndc dl

s MAFL VWA

311 1a palabra JUEG

Spaic Wars ok &l tarns
mdis importante de Lla galaxia.
En #l, los pariici rﬂ.u pilatan

d de virtigo
por mortiferos clnouitos.

IN (ejemplo: JU

B Segunda de un espacio y
3 DIAD)

Couls SMS: 12 €= va. Apdao, correcs 350 CASTELLON, COMPATIRILIDAD ALCATEL, BENO, BENO-SIEMENS, LG MOTOROLA, HOMLA, PANASONIC, SAGEM, SAMSUND SHARP, SIEMENS, SOMYERICSS0M. Mis Informacion an wws kitmakes. com




HARDWARE

Noticias

Disenados para los jugadores mas exigentes

Creative’s HS-900 Headset

os auriculares Creative's HS-

Q00 Headset utilizan mate-

riales aeronduticos y com-
ponentes de primera calidad para
dar a los jugadores la ventaja que
necesitan para ganar. Disefiados
para sesiones de juego maratonia-
nas, simuladores de vuelo o con-
versaciones por Internet, su disefio
ligero y a la vez robusto garantiza
el méximo confort aunque se usen
de manera prolongada. Sus poten-
fes imanes de neodimio ofrecen
una respuesta excelente con todo
tipo de sonido y hacen que los HS-
Q00 sean perfectos tanto para la
misica como para las peliculas y
los juegos; ademas, el micréfono
con sistema de supresion de ruido
y un largo brazo flexible transmite
la voz con absoluta nitidez. Llos
auriculares HS-900 Headset suben

el liston del sonido de los juegos
gracias a toda la experiencia acu-
mulada de Creative en el campo
del audio.

¢ Disefio robusto y ligero que per-
mite un uso infenso.

¢ Diadema ajustable con abun-
dante acolchado que ofrece el
méximo confort durante prolonga-
das sesiones de juego.

¢ Disefio circumaural cerrado que
afsla estupendamente del ruido
ambiental.

¢ Conectores dorados y conos de
40 mm con imanes de neodimio
que ofrecen graves profundos,
amplia respuesta dindmica y es-
casa distorsion.

CREATIVE

e Sistema de doble mi-
créfono integrado en
un largo brazo con
sistema de supresién
de ruido que transmi-
te la voz con absolu-
fa nitidez durante las
sesiones de juego.

¢ Control de volumen
de enfrada con infe-
rruptor del micréfono. m

KUKEARTU!

ENVIA

TUS SMS AL

www.kekuko.com

iiYA PUEDES PONER EN TU MOVIL LAS CANCIONES | &
ORIGINALES DE,TUS'/ARTISTAS FAVORITOS! ll | #51"

GTOPITENIN _3-

POLI ORIGINAL

Envia al 5511 "CIB.”
tono [Ejemplo: CIB.322617).

uido del

a

INOVEDADES

125 MITe4 Rihanna - Umibrella

13505 ML hdrﬂ Canchén aptimista
32538 43851
25180 J4ME5E Melocos - Cada
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|
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1E63
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374233 343868 Beyonce & Shakirs - Beautitul
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IFE26E2 J4ITOE Take That - Shine

Enviaal 5511\SVIDEOCIB. §seguido del
video (Ejemplo: VIDEOCIB.700472)
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Cosle 5MS: 1°2 € = iva, Apariado de correos 559 CASTELLOM, SGAERMVEMIS1EN 28018 COMPATIZILIDAD: Movites compatibles de las marcas ALCATEL, BENG. BENO-SIEMENS, BLACKBERRY, GRUNDIG, INNOSTREAM, LG,
MAXDH, MITSUBISHI, MOTOROLA, NEC, NOKLA, PANASONIC, PANTECH, PHILIPS, QTEK. SAGEM, SAMSUNG. SANYO, SENDO, SHARP, SIEMENS, SONYERICSS0ON, TOSHIBA, Tienes lodos los compatibles an www. kekuko.com
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Esta colorida gama de altavoces para iPod es compatible con cualquier
sistera MP3, incluyendo telefonos moviles u ordenadores portatiles

Bi-Station Traveller

os i-Station Traveller es la mas
L pequefia edicion de la gama

de altavoces i-Station. Disponi-
ble en los colores mas recientes de
iPod, rosa, rojo, azul, verde, plata 'y
negro, cabe perfectamente en una
mochila o en un bolsillo, permitién-
dole al usuario tocar su misica fo-
vorita dénde y cudndo lo desee ya
que pesa solamente 156 gr.
iEl sistema no solo luce bien, sino
que ademds suena increible! Los i-
Station Traveller producen una alta
calidad de sonido a fravés de sus

controladores  neody-

g

mium de 32 mm y tiene una poten-
cia de salida de 4 vatios.
Conectar el reproductor de misica
a los i-Station Traveller es facil,
fan sélo se conecta y estard listo
para usar. Dispone de un conector
universal y de un disefio innova-
dor compacto plegable, capaz de
sostener perfectamente cualquier
reproductor. Incluso se puede co-
nectar la PSP a los i-Station Trave-
ller para una experiencia de juego
mas audible.

Con este elegante y portatil alta-
voz, ilas vacaciones de Navidad
en casa de los abuelos seran més
=~ llevaderas! Y si eres

. de los que se va a una

sar Noche Vieja con

casa de campo a pa-

los amigos, entonces este equipo
alimentado por 4 baterias triple
A o por el conector universal, jse
convertird en imprescindible para
llevar la fiesta a lo

maéximol

Los i-Station
Traveller  como
fodos los pro-

ductos de o
marca briténica
Logic3.
Disponible a la
venta en Gran-
desAlmacenes,
Hipermerca-
dos vy Tiendas
Especializadas
a un precio de
20.99€. n

Soluciones para

tu mundo dlgltal
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edicion 70 aniversario

El comienzo de una saga fantastica

ace 70 afos, en 1937, el ahora mundialmente conocido J.R.R.

Tolkien publicé el libro que marcaria el inicio de una serie fantésti-
ca, capaz de llegar a millones de personas en todo el mundo y cauti-
varlas por completo: “El Hobbit". La fantasia no nacié con Tolkien, pero
con él alcanzaria renombre mundial, en una reformulacién que auné
los antiguos mitos de Europa del norte con una nueva perspectiva de la
literatura, que sin embargo le haria conquistar al gran pblico.

La historia de Bilbo Bolsén, considerada el preludio de “El Sefor de
los Anillos”, y vista por muchos como una aventura mds cercana a lo ju-
venil, supone una fusién extrafia entre la literatura de género y el humor
4cido de Tolkien. La fipica premisa del héroe en busca de aventuras y
un fesoro, que se enfrenfa a un enemigo imposible de superar (el dragén
Smaug), combinado con un tono juvenil pero con guifios adultos y el
entramado fantastico tipico de autor britdnico, resulté irresistible para
los lectores. Sin embargo, Bilbo no es un héroe al uso: le gusta la bue-
na mesa, los paseos tranquilos, permanecer sentado a la puerta de su
casa de puerta circular, y odia los sobresaltos. Muy a pesar suyo se ve
envuelto en una aventura que determinard su destino y el de su familiar
més proximo, Frodo, a quien adopta.

"El Hobbit" fue un éxito total que permitié a su autor publicar afios mas
tarde su mayor éxito hasta la fecha, aunque Tolkien ya venia vistiendo

142" CIBER

a su particular Tierra Media con mitos y leyendas, que posteriormente
saldrian a la venta bajo el fitulo de “Los Cuentos Perdidos”.

En Noviembre la editorial Minotauro, duefia de los derechos de pu-
blicacién en Espafia de los libros de Tolkien, publicé la Edicién 70
Aniversario de El Hobbit, una pieza de coleccionista que recupera el
aspecto y el sabor de la primera edicion inglesa de 1937. Protegido
por una caja de madera grabada con la ilustracién de portada, contie-
ne la novela ilustrada por los dibujos originales de J.R.R. Tolkien, lo que
sin duda le da un valor afiadido. Esta edicion estd limitada a 3.000
ejemplares numerados, por lo que serd sin duda una pieza codiciada
para fodos los fans de El Sefior de los Anillos en nuestro pafs.

Titulo Original: The Hobbit.
Fecha de Publicacién: 13 de noviembre de 2007.
Autor: J.R.R. Tolkien.
Editorial: Minotauro.
N° de Péginas: 288.
Cubierta: Cartoné con sobrecubierta en caja de madera grabada.
ISBN: 978-84-450-7673-6.
Precio: 34,00 €.
mAlejandro Serrano
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Soy Leyenda

e llamo Robert Neville. Soy un sobreviviente viviendo en Nueva York. Si

hay alguien ahi...

El planefa ha sido arrasado por un terrible virus acabando précticamente
con la poblacién humana. Llos pocos sobrevivientes se han transformado en
vampiros, vagando sin remedio por los vastos territorios y las solitarias ciuda-

cualquiera. Por favor. No estés solo.

des hasta enfonces desbordantes de vida. Pero en medio de tal desasfre ain
queda un Ultimo hombre vivo, Robert Neville, un brillante cientifico que luché
durante afios contra la plaga sin recompensa. Y ahora, inmune, durante el dia
repara su casa, sella sus ventanas, crea cuerdas donde colgar ajo y elimina
los caddveres de vampiro que yacen sobre su césped, mientras que por la
noche apenas duerme por el temor a que cuando cierre los ojos alguien seque
la sangre del dltimo humano de la tierra.

El 19 de Diciembre se esfrena en Esparia “Soy leyenda”, dirigida por Fran-
cis lawrence ("Constantine”) y protagonizada por Will Smith, que inferpreta
al doctor Robert Neville, Unica esperanza para que la especie humana no se
acabe extinguiendo. En su sangre tiene el secrefo de la inmunidad y aunque
sabe que le superan en nimero y que el tiempo se acaba, debe intentarlo.
El resto del reparto lo completan las actrices Alice Braga, Salli Richardson-
Whitfield, el actor Charlie Tahan y la hija del propio Will Smith, Willow Smith.

CIBERGAMERS
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la pelicula estd basada en el libro homénimo escrito en 1954 por
Richard Matheson. El verdadero valor de la novela, lejos de recrearse en
la batalla diaria entre el protagonista y los vampiros, recae en el aspecto
psicolégico de Neville, su lucha contra la desesperacion y la incerti-
dumbre. El autor muestra el personaje como un hombre ordinario, pero
dafado, que frata de asumir una catdstrofe extraordinaria. Este cardcter
psicolégico es el que ha elevado a la obra de Matheson al nivel de obra
imprescindible dentro de la literatura de ciencia ficcién.

"Soy leyenda” no es la primera adaptacién que se hace de la novela
de Matheson, pues existen dos incursiones anteriores estrenadas a finales
de los afos 60. Lla mdés conocida de ellas es "El Gltimo hombre vivo”,
profagonizada por Charlton Heston y que aparecié en el aiio 1971. An-
1964 "I'Ultimo Uomo Della Terra”, una produc-
cién italiana protagonizada por Vincent Price. En los afios 90 se especulé
con un posible proyecto dirigido por Ridley Scott y protagonizado por
Amold Schwarzenegger, aunque se acabd desestimando por su elevado
presupuesto.

teriormente se estrend en

Jesus Garcia
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La Brujula Dorada

Unas Navidades plagadas de fantasia

n el mundo de lyra, una nifia de apenas 13 afios de edad, algo estd cam-

biando. En un confexto de represién en el que el gobiemo o Magisterium
cada vez aprieta mds sus garras sobre el pueblo, han comenzado a desapa-
recer nifios a manos de una fuerza misteriosa llamada los Gobblers. Segin
los rumores que manejan los navegantes Gipcios, se los estan llevando a una
esfacién experimental al norte para hacerles extraiios experimentos. Cuando el
mejor amigo de Lyra, Roger (Ben Walker), desaparece, ella jura vigjar hasta el
fin del mundo para rescatarlo.

Paralelamente, Lord Asriel (Daniel Craig), el gallardo y éspero tio explorador
de lyra, estd organizando un viaje a esa misma zona para intentar controlar el
poder de un misterioso fenémeno llamado Dust, que parece ser reside donde
las luces del norte se cruzan sobre el helado Circulo Polar Artico.

Al no conseguir convencer a su fio para acompafiarle, Lyra aprovechard
la visita de la Sra. Coulter (Nicole Kidman), una seductora cientifica, para
embarcarse en una aventura que la llevard a través del cielo y del océano,
a las zonas salvajes del helado norte y a los misterios en el centro mismo del
alma humana. En su poder llevard un anfiguo dispositivo, el alefiémetro, que
se dice proporciona al portador toda la verdad siempre que logre descubrir
coémo hacer uso de él.

El 5 de Diciembre llega a nuestros cines “la Brijula Dorada”, basada en la
obra “Luces del Norte”, primer libro de la frilogia “Lla Materia Oscura” escrita
por Philip Pullman.

mJesus Garcia

All the Invisible Children

El cine se vuelca con los niihos de todo el mundo

n un momento de auge del cine documental se estrena, el 14 de Diciem-

bre en salas espafolas, “All the Invisible Children”, una pelicula que hace
su puesta de largo en nuestras fronteras gracias al festival de Cine de Sevi-
lla. El film llega bajo el auspicio de UNICEF, que recibird una parte de la
recaudacién total y la destinard a asociaciones de proteccién de la infancia
de todo el Globo.

Tras haber pasado dos afios desde su estreno y haberse mostrado en va-
rios certémenes, no ha tenido la repercusion de ofros reportajes filmados con
intencion de denuncia. Tampoco se puede esperar que esté acompaiado de
una gran promocién medidtica, pero merece la pena.

En detrimento de estrellas, las productoras MK Film Productions / RAI Cine-
ma, han apostado por directores de renombre para que estos den su vision
de los problemas que acucian a los nifios en diferentes lugares del planeta,
mostrando asf un catélogo de las miserias a las que deben hacer frente vo-
rios infanfes en distintos enfornos y sociedades actuales.

Llos 116 minutos de la realizacion se dividen en siete cortos sin relacion
entre sf, unidos Unicamente por el tema a fratar. Tanza, del director argelino
Mehdi Charef. Emir Kusturica propone Blue Gipsy. Jesus Children of America
es la aportacion de Spike Lee. Jonathan es realizada por el téndem formado
por Ridley Scott y su hija Jordan. Ciro, dirigida por el italiano Stefano Ve-
neruso y Song Song and little Cat que cierra la cinta de la mano del maestro
chino John Woo.

Una gran iniciativa social al tiempo que una muestra del cine como herra-
mienta a disposicion de los més desfavorecidos.

mJests Garcia
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Frank Miller’s Robocop [Vl [

Una personal visién del cibernético policia

Fronk Miller, conocido ahora entre el gran piblico gracias a las recientes
adaptaciones cinematogréficas de sus obras mas famosas, como son 300
y Sin City, ya tuvo en el pasado alguna experiencia con el mundo del cine.
Eran los afios noventa el proyecto parecia, cuanto menos, inferesante. Querian
que diese su personal visién al mundo de Robocop. Su punto de vista sobre el
cibernético policia estaba llena de viclencia, tecnologia y un macabro humor
negro. Sin embargo, Hollywood no estuvo muy de acuerdo con él y, pese a
acreditarlo como guionista, censurd su frabajo para el film.

Publicado originalmente en los EEUU entre 2003 y 2006, ahora esfe guién
inédito ve la luz en Espafia de la mano de Aleta Ediciones, en un Gnico tomo,
y lo hace de la mejor manera posible. Esté escrito por Steve Grant, dibujado
por el espectacular andaluz Juan José Ryp v con la supervision del mismo Frank
Miller. La historia nos sumergird de nuevo en un cadtico Defroit, donde Murphy
y Lewis se enfrentarén a la todopoderosa OCP mientras mantienen el crimen a
raya, aunque todo siempre narrado a fravés de la caracteristica visién de uno
de los autores de comics mas reconocidos.

FRANK MILLER’S ROBOCOP
Frank Miller, Steven Grant, Juan José Ryp - 240 pag. 20,00 €

mMiguel Pérez

Uzumaki

Narvto a fravés de sus ilustraciones

lenat pone a la venta este mes de Diciembre “Uzumaki”, el libro de arte del manga de “Naru-

to”, creado por Masashi Kishimoto, y que tanfo su versién impresa, animada o de sus produc-
tos secundarios estdn friunfando desde hace afios en todo el mundo. Ha llegado a ser considerado
el heredero de la mitica “Dragon Ball”.

El album, que fue editado hace unos afios en Japén, llega ahora a Espafia siguiendo con el
"boom"” que estd surgiendo en forno a esfa obra en nuestro pafs. Aunque el manga esté en las
librerias desde hace fiempo [editado también por Clenat, con mas de treinta tomos disponi-
bles), la reciente llegada de la serie de animacién ha producido todo un fenémeno de masas,
continuando con lo que ya hemos podido observar en el resto de el mundo, donde millones de
personas siguen las aventuras de este affpico ninja, vestido de naranja y sin el mas minimo sentido
de la discrecion.

"Uzumaki” cuenta con 75 imégenes a todo color que nos muestran diferentes personajes y
momentos de la historia de Narufo, incluyendo algunas porfadas del manga e ilustraciones de los
personajes con un disefio alfernativo, algunas de ellas a doble pagina. Como es obvio, la mayoria
de las ilustraciones estdn centradas en el personaje Naruto, aunque encontraremos muchas de su
amigo y a la vez rival, Sasuke. Tienen especial interés algunas paginas del manga a todo color (el
manga original es en blanco y negro).

Como curiosidad, Uzumaki, que ademds de ser el nombre de este libro es el apellido de Naruto
y significa “espiral”.

mJose Carlos Tapia
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