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- Hasta siempre, Colin
CARMEDC

sta industria de los videojuegos
sigue viviendo unos momen-

EDITA fos muy dulces. las venfas de
8?8“.“5,5"-' 10 consolas y juegos esta aumentando A\
2802%?\:::!‘:% en nuestro pais y, del mismo modo, _
Telf.: 915543967 también se incrementan el nimero
ociorus @ociorus.com de personas que se acercan a este
DIRECTORA mundillo. Destaca el creciente inferés

hacia los juegos por parte del pibli-
co femenino, pues titulos como “los

Belén Quintana
direccion@cibergamers. es

JEFE DE REDACCION Sims" o “Brain Training” han atraido
Sergio Martin a este segmenfo de la poblacién a
redaccion@cibergamers.es esta maravillosa forma de ocio. Esta
REDACTORES Y COLABORADORES salud econdmica queda reflejada en
Shdelliy la cantidad y calidad de los fitulos
Mediv

que salen al mercado para las distin-

fas plataformas.

Pero a pesar de estas buenas nofi-
: ¢ cias, la plantilla de esta revista es-

Alejandro Serrano £ d | .

Ifaki Campomanes famos muy arecfados por la fragica

Scryer muerte del gran piloto de rallies Co-

Carlos Segura
Mario Ferndndez
Sebas L.

PR
Jesis Garcia

Eﬁ%g‘}g’:c‘“”@ lin McRae y su hijo. Algunos miem-
Edvordo G. bros de esta redaccién tuvieron el
Johnny Cage placer de conocer personalmente a
Alvaro Molina Colin (coincidiendo con la presenta-
JEFA DE MAQUETACION cién de alguna entrega de su saga
Mercedes Abengoza de simuladores de rally) y guardan
de él un gratisimo recuerdo. Desde
meQUETACION aqui damos a sus mds allegados
Miguel nuestro mas sincero pésame. Hasta
AtaKao siempre, Colin.
DIRECTOR MARKETING CONTENIDOS

Miguel Angel Barrera
publicidad@cibergamers.es

it s no se hoce bl de las opiniones
publicadas de sus colaboradores, ni se identifica necesa-
riamente con ellos.
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que aparecen en la revista son respansabilidad exclusiva

de los anunciantes.

Prohibide fa reproduccion total o parcial de esto publica-

cidn, sin permiso de lo editorial,

Todas los morcas que aparecen en esfo revista estdn
gistradas y son propiedod de sus dif
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B MAS LARA CROFT

AVENTURAS,

lo  correspondiente  entrega
para la consola de Nintendo.
A grandes rasgos guardara
muchas semejanzas con la
edicién de PS2, pero también
ofrecerd  nuevos alicientes.
El sistema de control se adap-
ford a las posibilidades del
Nunchaku y Wiimote, ofre-
ciendo una nueva experiencia
al jugador. También disfruta-
remos de nuevos puzzles, en
los que habrd que poner en
funcionamiento el sensor de
movimientos del Wiimote para
resolverlos.

los fans de lara tienen que
estar muy contentos porque,
sea cual sea la méguina que
posean, van a poder gozar
con las aventuras de la ar
quedloga.



MICROSOFT BAJA EL PRECIO A SU CONSOLA

XBOX 360 AUN MAS IRRESISTIBLE

- ]

"odos aquellos que os paséis o
H vuestra tienda de juegos favorita viis
a llevaros una grata sorpresa, pues Ml
crosoft ha reducido sensiblemente| &
precio de su consola. De esta forma
todos los que estén interesadeos en td
quirir el pack de la consola mas el dis
co duro de 20GB y mando inalédmbrits
sélo deberén desembolsar 349 eurps
50 menos que el anterior precio. Igual
mente, si Gnicamente queréis la conss-
la, sin mas, el modelo Core esta dispo
nible a un PVP de 279,99 euros. Ya|ne
tenéis excusa para no poseer una Xtox
360.

Por otro lado, Microsoft acaba de peo-
ner a la venta un nuevo modelo de|su
consola llamado Elite, que se distingue
por su elegante color negro y por in lor
porar dos novedades importantes con
respeto al modelo original: un_disco
duro de nada menos que 120GE y ur
puerto HDMI, para distrutar asi de la
mejor calidad de imagen. El pracio de
esta maquina es de 449,99 eurax »

EA PREPARA UNA COLECCION IRRESESTIBLE

SE APROXIMA THE ORANGE BOX

I he Urangea Box

it

% enfro de nada los usuarios de
‘&' PC, PlayStation 3 y Xbox 360
van a llevarse una alegria inmensa
gracias a Valve y Electronic Aris.
Ambas compaiifas piensan ofrecer-
nos una coleccién de juegos ex-
traordinaria, que ningdn jugador
debe perderse. Esiamos hablando
de "Halflife 2" y sus correspon-
dientes expansiones “Episodio 17,
"Episodio 2", "Team Forfress 2" y
"Portal”, titulos que estaran inclui-
dos en la preciada caja naranja.

El precio que habra que desem-
bolsar por hacerse con "The
Orange Box" va a ser bastante
ajustado, ya que por solo 46,
95 € euros podremos adquirir la
versién para PC, y algo més de
65 € las de PS3 y Xbox 360.
Aguellos que hayan jugado o
"Half life 2" seguro que han re-
servado ya su ejemplar, de eso
no nos cabe duda. Pero si nunca
lo habéis probado, esta es una
ocasién inmejorable. @
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BAJO EL CURIOSO NOMBRE DE WWW.ALAPLAYA.EU SE ESCONDEN ALGUNOS DE LOS ME-
JORES JUEGOS MULTIJUGADOR PC GRATUITOS QUE PUEDES ENCONTRAR EN INTERNET

NACE UNA NUEVA COMUNIDAD DE JUGADORES

@ uizd no conozcas Audition o
“HFantasy Tennis, es normal.
Son titulos que se han hecho fa-
mosos en oriente, en paises como
China, Corea o Japén. Para que
te hagas una idea, Audition tiene
50 millones de usuarios, tan sélo
en China. Ahora mismo hay ju-
gando 500.000 personas a él
en el mundo. En Japén ya hay
incluso wversién, esta vez de
pago, para PSP. En breve llega-
rd a Europa. De momento, pus
des descargarlo vy jugarlo gratui-
tamente en www.alaplaya.eu,
un nuevo porfal que ogrupa va-
rios de los juegos mas exitosos
en aquellos pafses.

El portal de juegos casuales
“alaplaya” ofrece varias carac-
teristicas destinadas a formar
una comunidad, como bisque-
dos de usuarios registrados,
blogs, chats y foros, asi como
un sistema de avatares propio.
Llos usuarios sélo fienen que re-
gistrarse una vez para crearse
un usuario vélido para todos los
juegos contenidos en “alapla-
ya". Cada jugador puede crear
avatares personalizados para

que le representen en cada uno
sus  juegos. También puede
equiparle con un gran nimero
de objetos virtuales. Estos obje-
tos pueden ser adquiridos a
cambio de la moneda oficial,
llamada “alaplaya points”, que
los jugadores pueden adguirir
en la web.

Para que conozcas un poco mejor
sus juegos aqui fe resumimos las
caracteristicas de los tres que pue-
des descargar ahora mismo, aun-
que con paciencia, ya gue ocu-
pan entre 250 MB y 800 MB, lo
cual ya es un indicativo de su
gran calidad gréfica v jugabili-
dad.

AUDITION:

Es una batalla virtual de baile que
estd causando furor en todo el
mundo. Podras escoger tu perso-
naje, vestirle como quieras y retar
a tus amigos online. Hay miles de
jugadores online esperando jugar
contra el usuario, aunque también
fenemos que decir que son autén-
ticos profesionales del baile digi-
fal. El juego es muy sencillo y un
pequeio tutorial  enseguida te

pondré sobre la pista. Tan solo
tendrds que pulsar las combina-
ciones de teclas que se van pi-
diendo para bailar correctamen-
te. Puedes jugar sdlo, o formar
equipos y luchar contra ofros equi-
pos. Es realmente adictivo y exige
mucha destreza en las fases mas
avanzadas.

FANTASY TENNIS:
Es un juego de tenis con muchos
elementos de rol e incluso de
aventura grdfica. Podras  elegir
personajes como un vampiro, un
pirata, o un aprendiz de mago, y
jugar al tenis con ellos. Pero cui-
dado, porque no toda asta en
conseguir los mejores galpes. las
magias, los extras y las sorpresas
estdn a la orden del diz. Fs un
juego que mezcla con gran diver
sién rol, accion y deports, Resylia
una verdadera batalla, yo see
uno confra uno o juganco pol pa
rejas. Una vez dominas las trucos
y el uso de extras se vuslve 1=
mendamente adiciivo, y &l hecha
de jugar con més amigos te man
tendrd pegado a este tiula horas
y horas. Realmente divertida

COME ON BABY:

Es un adictivo juego de carreras
que lleva los campeonatos de kar-
fs @ un nivel que nunca te habrias
podido imaginar. Doogie, Donbu-
ri, Mamoka, PanPan, Zambie y
Cafleo son todos personajes ins-
pirados en el mundo del manga.
Estan esperando por sus karts y
sus corre-pasillos para enfrar en
carrera. la fase befa para este
juego comenzé el 21 de agosto.
En esta fase del juego hay even-
fos y compeficiones para encon-
frar a los jugadores mas rapidos
de la pista. la versién final serd
lanzada este mes, e incluird nue-
v0s mapas, camclersticas y mas
conlgnico pang & |uego, @
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SE ABRE LA 2° EDICIO}

Una Nueva Iniciativa d

Mjurante 2 semanas, profeso-
1€ sec
tor de los videojuegos y profe-
sionales del mismo, impartiran
clases maogistrales sobre todos
los procesos de creacion de un
videojuego. El alumno que se
inscriba podré conocer todo lo
referente a la industria del en-
tretenimiento  electrénico.  Las
clases se impartirén en la sala
mas avanzada de videojuegos
del mundo, la sala Cineduca
[www.cineduca.es), donde se
podrd disfrutar de los mejores
juegos de nueva generacién,
tanto de forma tedrica como
practica. Por segunda vez en
Espaiia, un curso asequible
para el usuario iniciado, le po-
dré crientar sobre cémo aden-
trarse en el sector de ocio que
mas rapidamente esld crecien-
do en el mundo: desde progra-
macién y disefio, hasta dobla-
je, produccién o marketing.

GIBERGAMERS

CION A

CURSD DE IMIC

Conocer por dentro el mundo
de los videojuegos jomés ha
sido tan sencille. La 2° Edicién
Curso de Iniciacién a la Indus-
iric de los videojuegos, es el
punto de encuentro dende fo-
das aquellas personas que quie-
ran dedicarse a la creacién y
produccion  de  videojuegos,
puedan encontrar su sitio: falle-
res, seminarios, charlas, cursos
de larga duracién, concursos,
competiciones, todo tiene cabi-
da en Cineduca. los profesores
que impartirdn los cursos en Ci-
neduca, son profesionales del
sector de videojuegos que cuen-
fan con varios afios de expe-
riencia. Cineduca es el lugar
de encuentro donde se podrd
conocer, desde dentro, todos
los secretos de un sector que
cada afio crece en fodo el mun-
do.Cineduca es un innovador
espacio para aprender y jugar
a videojuegos en una sala de

LA IND

USTRIA DE LOS VIDEG)

e e

cine. Lla primera de ellas se en-
cuentra dentro  del complejo
que Yelmo Cineplex tiene en &l
centro comercial Avenida M-
40, en Madrid www cineduca.
es Se trata de un sistema de
equipos en red con varios pro-
yectores digitales que permite
disfrutar de la experiencia de
aprender y jugar con videojue-
gos en una sala de cine, utili-
zando la propia pantalla de
cine, con el sistema de sonido
digital de la sala. Cineduca
proyecta periédicamente cursos
relacionados con el mundo de
los videojuegos. Se trata de
cursos de corfa duracion, ase-
quibles para tados los poblicos,
fanto por los contenidos como
por el precio de matricula. El
objetivo de estos cursos es que
toda aquella persona interesa-
da en el mundo de los videojue-
gos obtenga informacion, de
primera mano y mediante profe-

UEGOS El
JUEGOS

e CINEDUCA

o
e

N CINEDUC

sionales con varios afios de ex-
periencia, amplios conocimien-
to sobre este sector, crientando
asi, con toda la informacion a
su disposicién, su carrera profe-
sional dentro del mismo. El cur
so 2° EDIt~ ION CURSO DE INI-
CIACION A LA II\IDU\TRIA DE
LOS VIDEQJUEGOS tendra lu-
gar enire los dias 5 y 16 de
noviembre. Puedes obtener mas
informacion desde:

www.cinegames.es
http://www.lithium-flower.com/
gametopia/index.htm




ROCKSTAR PREPARA LAS CARRERAS MAS EXCITANTES

MIDNIGHT CLUB L.A., EN 2008

[ comienzos del afic préximo
Sllos usuarios de PlayStation
3y Xbox 360 tienen una cita
ineludible con la velocidad en
"Midnight Club Los Angeles”.
los estudios de Rockstar en
San Diego se estdn encargan-
do de su desarrollo, y uno de
los aspectos en los que mas
empeno estdn poniendo es en
recrear las zonas mds repre-
senfativas de la ciudad ameri-
cana con fodo lujo de deta-
lles. Y aungue aln es pronto
para emitir un juicio final, la
calidad técnica que presenta-
ré el juego serd desorbitada:
los coches contaran con un
perfecto disefo y todo tipo de
reflejos y se moveran a veloci-
dades de vértigo por los cir-
cuitos. Esto provocard que las
carreras sean vibrantes y al
rojo vivo, algo que ya es nor-
ma habitual en esta genial se-
rie de velocidad. @

Soluciones para

- P | | :L |
" H .
i: } l | :

www.beep.es ‘b

(/ Pescaderia n° 1A - Edf. Infanta Eulalio. Local 6 11540 Sanldcar de Barrameda (Cadiz) — Tel: 956 960 452



SEGA PREPARA FOOTBALL MANAGER 2008

EMULANDO A MIJATOVICH
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¢ omo cada afio por estas fe-
% chas, Sega ultima el desarro-
llo de la nueva edicién de
“Football Manager” para PC y
PSP. En esta version 2008 de
su famoso simulador de mana-
gers de futbol vamos a encon-

frar una baose de datos desco-
munal v totalmente actualizada.
las pantallas correspondientes
a los mends van a ser menos
complejas y liosas de lo habi-
tual en esie tipo de ffulos, y
ademds tendremos la ayuda de

Southead
Crewe
Hartlapaol
Tranméere
Boymemouth
MNorthampton
Gillingham
Doncaster
Lutom
Oldham

= _Leyton Orient

-

' Pause | Millwall 131:3 3 Luton

26

6 6 4
15 7 3 5 20 20
16 5 5 & 20 22
16 5 5 6 24 27
16 5 5 6 1821
16 4 8 4 12 19
16 4 7 5 271 2%
16 5 4 7 % M
16 3 8 5 19 26
6 5 2 9 22 3
1% 4 5 7 1 37

AL FOR T

un asistente durante las prime-
ras partidas para familiarizar-
nos mas répidamente con el
juego.

las posibilidades que brindard
este simulador al jugador van a
ser muy extensas, incluyendo fo-

tal libertad para transferir y fi-
char jugadores, establecer el
precio de las entradas, alinear
a los futbolisias que creamos
oportuno cada domingo... los
estudiosos del deporte rey fie-
nen un gran reto ante si. @

SEGA SIGUE APOSTANDO POR EL ERIZO AZUL

SONIC REGRESA A NINTENDO DS

—Lo mascota de Sega va a pro-
tagonizar un final de afic im-
presionanie, pues tiene varios
juegos en cartel en los que hara
acto de presencia. Uno de los
mds inferesantes es “Sonic Rush
Adventure”, la continuacién de
la fenomenal aventura platafor-
mera que aparecid hace ya un
tiempo en Nintendo DS. El titulo
ya estd disponible y es incluso
mejor que el original. Controlan-
do a Sonic o Blaze, debemos
superar una buena remesa de
niveles en los que la velocidad y
la accién no tienen fin. Destaca
el cuidado aspecto grdfico,
mezclando elementos 2D con
ofros fridimensionales. Las bata-
llas contra los jefes finales son
muy intensas y divertidas, v para
colmo el fitulo también presenta
opciones multijugador.  Si os
gusta Sonic, haceos con este
apetecible juego. ®

010 | CIBERGAMERS




NUEVOS TITULOS PARA PS2 Y PC ’

PLANETA PREPARA UN PORTAL EDUCATIVO
U N BOMBARD Eo Lo compaiia Micronet opuesto cloramente por lo educacion,

incluyende todo lo reluh:o al software. Para ello ha creado un
portal online, www.muc nmﬂ:qumd-quagn: com, que mere-
ca la pena visitar sobre todo si sois podres o nifics menores de

: 12 anos. En esta web se pretende patenciar el interés y la par-
ticipacion activa de sus visitantes, para crear una comunidad
sélida y comprometida con la cause. Iniciativas como esta son
muy saludobles para este sector.

'. "‘*Kh'aWb;ﬁ
[7n breves semanas Planeta leyenda del Dragén”. Cada e “*'! edoj g}, comn
va a lanzar una buena re- uno tendré un fantéstico PVP . P
mesa de titulos variados tanto  de 9,95 euros. S
para PC como para PS2. los  En cuante a PS2, Planeta lan- )
usuarios de PC podran disfru-  zard "Taito legends 1 y 27, L by

uuuuuu'uuuua

far de "Brain Games” y fres ti-  “Ford Street Racing”, "P. Sudo- ji

tulos pertenecientes a la Red ku” y “FlatOut 27, fitulos que

Collection, como son "PC FOt-  tendran igualmente un precio v

bol 2007", "El Matador” y "la muy reducido. @ " -
am m
E %

CAMARAS
OCULTAS

¢ QUIELRES VER LO QUE PASA ENTU
NEGOCIO A CUALQUIER HORA DEL DIA
Y EN CUALQUIER LUGAR DFESDE TU
MOVIL, PDA, ORDENADOR, ETC ?

*®

o B
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i, . CAMARAS MINIATURA

VIDEOGRABADORES
KITS
AUTOINSTA LAB LE 5

MONITORES / TV
VIGILANCIA

INSTAL ACIONES
MONTAJES
SOPCOLRTE TECNICO

STOCE DF PRODUCTOS . | ax iy
ENVIOS A DOMICILIO M Tepites.
VENTA DIDECTA

MAYOEL YEETALL CAMARAS PROFESIONALES Tino: 81 244 07 50

Email: iic@iic.com.es Wab: www lic.coim.es

C/ Ponferrada n® 21 local 2 Madrid 28029




AS ACCION TACTICA PARA P

SIERRA PREPARA SWAT

" ierra Games estd dando for-
w' ma o un juego de accidn
tactica en tercera persona ex-
clusivo para PSP, "SWAT: Tar-
get Liberty". Desde una pers-
pectiva isométrica habré que
cumplir las misiones mds com-
plicadas, liderando un grupo
de asalto. Gracias a esta vista
cenital, tendremos un campo
de vision muy amplio que nos
permitirg planificar mejor nues-
tfros movimientos. Rescatar re-

henes, abatir terroristas y mi-

siones del estilo serd nuestro
pan de cada dia, por lo que
habré que mantener la calma
en todo momento. Aparte del
modo  para  un  jugador,
"SWAT" destacard por incor-
porar varias opcicnes multiju-
gador para un maximo de cua-
fro participantes via ad-hoc,

Visualmente estard muy conse-
guido y la calidad de los esce-
narios y personajes sera muy
alta. El juego sale a la venta
este mismo mes de octubre. @
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PSP, |

SONY PRESENTA

PSP SLIM &

T'ras unos comienzos un tan-
Hto dubitativos, la consola
de Sony vive actualmente su
mejor momento, pues su de-
manda ha aumentade en todo
el mundo enormemente, al
igual que sus juegos. Por eso
mismo Sony hao escogido este
instante para lanzar al merco-
do el nuevo redisefioc de su
portatil, PSP Slim & Lite, un
modelo que ya estd disponible
en las tiendas. Por un PVP re-

LITE

coemendado de 169,99 euros
es posible adquirir una maqui-
na un 33% més ligera y un
19% mas fina que el modelo

original. 'Y no sélo eso, ya
que PSP Slim & Lite también
incorpora una salida de video
para poder ver en la TV todos
los contenidos. Si queréis com-
probar cémo es exactamente
esta conscla, no fenéis mas
que acercaros a vuestra fien-
da de juegos més cercana. &

Lo L m e o S LY - 0
SONY PRESENTARA
SU DUAL SHOCK 3

Sony ha confirmado el lanza-
miento del mando Dual Shock
3 pora PlayStation 3, que
contara por fin con motor de
vibracién, funcién de lo que
odolece el octval Sixaxis. El
mando se comercializaré en
Europa y Estados Unidos a
principios de 2008, mientras
L“ e&n Jupon lo I'mru o finales
este mismo ano. Los

rimeros juegos compali-

les con Dual Shock 3
saran “Fatal Inertia®,

Bh T

LLEGA AL FINAL
DE HALO 3

Coincidiendo con el lanzamiento
Bungie se ha puesto a la venta la
guia oficial de “Holo 3%, Su pre-
cio es de 14, 95 € y ofrece estro-
tegias tanto para el medo Come
pona coma para Multijugador.
En su interior vais o encontrar
mapas completos de cada es-
cenario y orena, con explica-
ciones pormenorizadas sobre
las misiones, Ademas
podéis leerla
58 can tranquili-
- dﬂd, ;'Iﬂq:l.lﬂ

s ESFEHALS

MERCENARIES 2,
EN 2008

El esperado juego de accidn
“Mercenaries 2" se ha retrasa-
do hasta el primer cvorte del
oo que viene, una noficia que
no pillaré @ muchos despre-
venidos dado que este rumor
circulaba por internet desde

hace yo unos meses. Los raze-
nes del mismo tienen que ver
con mejorar el resultado tinal,
o al menos eso es lo que ha
declarede Pandemic Studios,
los responsables del proyecto.
Como sabéis, el titulo aparece-
rd en principio en los formatos

P53, Xbox 360 y PC.

A EBEAILAR'SEHA DICHO!
SEGA DESVELA
UN BOMBAZO
El eldsico de Dreameast “Samba

de Amige” vo a dor el salte o
Wii. Asi lo ho rofificado Sega,
aunque no ha dado mas detalles
acerca de este lanzomiento. Adn
asi y dados los antecedentes de
este fitulo, se especula con la po-
sibilidod de que los accesorios
que incorpord el original, las fa-
mosas maracas, hagan acdo de
aparicion. De confirmarse,
seria un nuevo peri-
férico o anodir

a esta consolo,
sumandose  al
Munchak y a la
nueva Wi Zo-
pper. En cuante
tengamas  mas
noticias acerca
de “Samba de
Amigo®, os las

iremas contande.

“Devil May Cry 4, es completa-
“Quaoke Wars”, j mente “spoiler
“Kane and Lynch” ' Free”, es decir, que

y “Unreal Teurnament no revela ningidn
3 . jEstamaos deseando secrefo acerca de
probarle! su frama argu-

mental.
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TU PROPIO GIMNASIO PRIVADO
EN EL SALON DE TU CASA

Wii FITNESS

T | pasade 11 de Mayo se
tacelebro, en Santa Ménica y
a puerta cerrada, el E3, una
de los ferias de videojuegos
mas importantes del sector.
Cada una de las tres compao-
ffas presentd sus proximos lan-
zamientos y novedades para
sus respeclivas consolas de
nueva generacién.

Pero en este avance hablare-
maos sélo y exclusivamente del
anuncio por parte de Ninten-
do de un nuevo proyecio de
entrenamiento fisico para Wii.
Estamos hablando nada mas y
nada menos que del famoso y
novedoso WiiFit.

018" CIBERG

Este nuevo periférico consiste,
bésicamente, en una especie
de bascula que mide el equili-
bric y peso que se produce
con la presion de los pies al
subirnos sobre ella.

Los juegos de movimiento sur-
gieron con el lanzamiento de
Wii y su WiiSport. En ellos
solo se necesitaba mover los
brazos para jugar, johora con
el nuevo periférico ideado
[como siempre| por Miyamotio,
tendremos que jugar con todo
nuestro cuerpol

El tablero vendrd acompafiado
de un juego con diferentes fipos
de contenidos para todas las

o e ————

-
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edades y para toda la familia,
desde yoga, aerébic y clases
de baile, hasta los distintos y
clasicos minijuegos deportivos.
Wiifit, vendrd acompariado de
aproximadamente unos 40 mi-
nijuegos y de un nuevo canal
que serd lanzado con el estre-
no del periférico. Dicho canal
nos dird cudl es nuestra edad
fisica y el indice de masa cor-
poral, seglin peso vy estatura,
algo que nos requerira la con-
sola cuando conectemos el to-
blero por primera vez.

En el tréiler presentado duran-
te la feria pudimos ver algu-
nos de los distintos minijuegos

como, por ejemplo, una mujer
practicando aerébic, un sefior
realizando unas flexiones, ha-
cer de portero en un partide

de fotbol y esquivar todo
aquello que no sean balones,
clases de baile con distintos
pasos... y muchos mas adn
por desvelar.

Todavia hay pocos deialles
sobre este nuevo producto de
Nintendo, sin duda uno de los
mds interesantes y sorprenden-
tes de este E3. Ni su salida ni
su precio estdn aln confirma-
dos, pero no os preocupéis
porque os mantendremos bien
informados. @
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TABLE TENNIS

de que
la brillonte ide
da tenis de masa (o ping po
|-J|-|I|:.r|||||‘llr| | para Xb . Mu-
s que luvimos la

@sla warsie
:-::-rejdu adi] k'_ll'
paro Wi a nos ha parecide abso-

lutamenie saberbia

lo tarma de controlor los golpes

I||5-|'|'=I muchisima mas "

grocia” que

DIENVENIDD & G

n simuladaor

de teniz incluido
en “Wii Sporis”, en "Ta-
bla Tennis” &l mondo inolambrico
pasa a converlirse en uno ragueta (en
#sla caso de ping pong), teniendo que afectuar
cada uno de los movimientos de igual manera que los
realizariamos en la vida real. Los jugodares se desplazan
solos por defecio aunque; si lo deseamos, es posible acoplor
sl Munchoku ol Wiimote y amplear sl stick analégics poro mo-
var de un lads a alre o nvestro deporlisio.
51 jugameos o debles la divarsién que pusda alcanzarsa en coda
partido es altisima, Adn es pronte para confirmar nado, sin embar
go, muy probablemante este juego va a dor cobida o uno de las
modos mullijugodor més vibrantes de tedo el catdloge de Wi,
Técnicaments no ofracera lo misma perteccidn que el jusgo de
Xbox 360, Adn asi, esto versidn nos ha sorprendide mucho en
aste santido por lo logroda Hiico de o pelota y al oi-
pecto de los jugoderes, Otra cosa no, pero
“Table Tennis™ brindard muchisima diver-
sidn a portir del mes gue viene o los
posesdores de la consola
de Mintendo. &

La Revista Online de VideojuegosHecha por jugones

Analisis, noticias, actualidad, videos, descargas gratuitas
Miles de fichas ¥ el I'I"IEj'DI' faro hiSPaHQ del mundo

X

Visite tamhién su tienda online

A un solo click
WW.CEHEIEEME.C&I’H
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Imeshift

LA CLAVE DE LA SUPERVIVENCIA:
TIEMPO AL TIEMPO

Desarrollador: Saber Interactive Distribuidor: Vivendi
Género: FPS Plataforma: PC, 360
Fecha salida: Octubre 2007 Web: www.timeshiftgame.com
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ra que haya ido. Tras ajustar los con-
troles el viaje, termina en una realidad
alternativa gobemnada por tu socio,
asi que practicamente te ves abocado
a unirte a la resistencia.

Hemos afirmado que este shooter
es inusual y que el tiempo es profa-
gonista; el fraje que llevas permite al-
terar el curso del tiempo, con posibi-
lidad de ralentizar, detener & invertir
el flujo temporal. Al utilizar lo capaci-
dod del traje en cualguier momento
éste escogerd, automdticamente, la
opcién que considere mas adecua-
da teniendo en cuenta la situacion
y las circunstancias, si bien puedes
forzar el uso de cualquiera de ellas.
La incorporacion de dicha mecdnica

a la habitual de un juego de accién
en primera persona es uno de los
factores clave para que Timeshift so-
bresalga de ofros filulos del género,
ya que convierle una experiencia
desgastada en algo diferente, fresco
y novedoso.

Cuando ralentizas el iempo fodo se
mueve a cadmara lento exceplo 1, lo
cual te permite esquivar balas, aproxi-
marile a una posicién enemiga, arre-
batarle el arma a un soldado vy aca-
bar con él para confinuar avanzando
por el escenario. Detener el tiempo fe
ofrece la posibilided de realizar cam-
bios que alteren el curso de la accidn
o, como minimo, llegar a lugares que
no podrias alcanzar de ofra manera,

asi como aniquilar o enemigos con
relativa facilided. Aunque, sin duda,
es la posibilidad de invertir el paso
del tiempe la mas llamativa v la que
proporcionard momenlos més memo-
rables durante el juego, pues su uso
es basiante efectista.

Timeshift también incorpora  un
muliijugador para un maximo de 16
parficipantes, aunque Saber Interac-
five ha decidido alierar un poco la
mecanica en este caso: el traje produ-
ce granadas que inciden de diferente
manera sobre el fiempo. Su drea de
efecto quedard reducida a lo de lo
osion, de modo que no congelas
el juego enfero, sino una zona con-
crefa donde puede enconfrarse ofro

exp

-

jugador que, al desaparecer el efecto
paralizador de una granada, podria
aparecer hecho pulpa sobre el suelo.
Esto da lugar a modos de juego que
supondran una agradable varianie so-
bre los habituales.

Timeshift presenta, por supuesto,
un aspecto gréfico formidable, so-
cando partido de Xbox 360 y de lo
dltimo en tecnologia para PC, aun-
que lo més llamative es la manera
en que allera, de forma radical, la
mecdanica habitual de los shooters
intfroduciendo el factor tiempo en
juego, algo a lo que cuesia poco
acostumbrarse y que fermina por
convertirse en el mayor aliciente.

W Scryer
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Uncharted.:
Drake’s Fortune

TRAS LOS PASOS DE LARA CROFT

Desarrollador: Naughty Dog
Género: Accion
Fecha salida: Noviembre

Distribuidor: Sony
Plataforma: PS3
Web: www.us.playstation.com/Uncharted

ara mi desgracia, los juegos de

aveniura en eslado puro [que

me entusiasman| estan en horas
bajas, existiendo muy pocos titulos
en el mercado de este mismo estilo.
las aventuras de la protagonista de
“Tomb Raider”, lara Croft, son las
dnicas que siguen manteniendo con
vida este género, aunque en breve
se unird ofra protagenizada por un
nuevo héroe, Nathan Drake. Este
personaje va a adenfrarse en un

extraordinario viaje que le llevard a
una isla remota del Pacifico, un lu-
gar gue siglos afrds era una colonio
espaiola.

EL OBJETIVO de Nathan (al que
controlaremos) serd encontrar un for-
midable fesoro que, segin fodos los
indicios, estard escondido en alguna
parte de la isla. Al no tener mapa
del tesore nos focard buscarlo por
nuestra cuenfa vy riesgo, lo que su-
pondra un problema. Algo que en un

principio parecerd un lugar tranquilo
y deshabitado, pronto se convertira
en un infierno. Otros tipos peligrosos
[piratas,  mercenarios...] andarédn
buscando la misma foriuna que no-
sofros, y horén todo lo posible por
liquidamos.

la estructura de “Uncharted” se pa-
recerd mucho a la experimentada en
lo citada saga “Tomb Raider”, com-
binande las plataformas v la explo-
racién con los enfrentamientos y los
momentos de accién. El héroe con-
fard con una fremenda agilidad que
le permitird materializar numerosas
acciones, ya sea saliar ocantilados,

frepar montafias o pelear cuerpo a
cuerpo. las animaciones de Nathan
van a ser reclmente fluidas y la cali-
dad técnica del titulo, altisima. Por
dliimo, los programadores han ase-
gurado que ufilizarén el sensor de
movimientos del Sixaxis, factor que
hasta el momente no se ha sabido
aprovechar demasiado en los juegos
de P53, Naughty Dog ya ha creado
varias franquicias interesantes para
las consolas de Sony [comeo “Jak and
Daxter’), v puede que "Uncharied”
se convierfa en una de las mas cele-
bradas vy sorprendentes.

m Sergio Martin






Mario & Sonic
en los Juegos Olimpicos

LA UNION HACE LA FUERZA

Oesarrollador: Sega
Gsrnero: Deportivo
Fecha salida: Noviembre

Distribuidor: Sega
Plataforma: Wii, DS
Web: marioandsonic.sega-europe.com

uién nos iba @ decir hace unos
Qoﬁos que Mario y Sonic, las

mascolas més  populares de
Minfendo y Sega respectivamente,
ian a figurar juntos en un videojue-
jo? Este hecho histérico se consuma-
i3 dentro de un mes, cuando aparez:
ca en los tiendas “Mario & Sonic
) @n los Juegos Olimpicos”. Sobra
decir que dicho titulo es el mas
mportante de la temporada para
Sega (compaiia que lo estd desarro-
lando y que lo publicard), por lo que
wstan poniendo fodos los esfuerzos en
w oreacion. El resuliado final ha de

‘o
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ser lo mas perfecto posible. Tanto es
asi, que el gran Shigeru Miyamoto, el
gurt de Nintendo y creador de "Ma-
fo" y “Zelda" entre ofras sagas, se
esld encargando personalmente de
supervisar fodo el proyecto.

Como reza el propio nombre, este
juege contard con la licencia oficial
de los Juegos Olimpicos de Beijin,
evento que se celebrard el afio proxi-
mo. Esto permitird a los desarrollade-
res incluir todas las especialidades
deportivas olimpicas que deseen,
asi como reproducciones de los es
tadios que acogerdan la celebracion

de esta importantisima competicion
deportiva.

Pero lo que marcard claramenie
los diferencias enfre este juego v
otros fitulos de la misma categoria
serd la infervencién en las pruebas
de los personajes mas célebres de
ambas compafias. Mario, Sonic,
Yoshi, Knuckles o Luigi van a ser al
gunos de los fipes que se dardn cita
en los estadios. Cada uno de ellos
estard englobado en una categoria
fisica deferminada, existiendo cuatro
diferentes: técnico, fuerte, répido o
versalil. Logicamente, dichas aptitu-
des harén que cada protagonista se
adaopte mejor a unas especialidades
deferminadas acordes con su des
treza. Por ejemplo, tipos poderosos



vl

Ietbry  Tripla Jusmp

como Bowser o Knuckles serén los
mas cualificados para competir en
retos como lanzamienio de martillo,
mientras que Sonic o Yoshi correrdn
como balas en los 100 mefros lisos.

LAS PRUEBAS que se incorpo-
rarén en el fitulo serdn cuantiosas.
Podremos competir en firo con arco,
numerosos refos de velocidad, tenis
de meso, gimnasia, lanzamiento
de peso... Y lo mds interesante es
que cada una de esfas especialida-
des sacard el maximo provecho de
las caracteristicas dnicas de Wii vy
Nintendo DS. De esta forma, tanto
el Wiimote y el Nunchaku de Wi
como la pantalla tactil y la stylus de
DS, se convertirdn en nuestras herra-
mientas indispensables para contro-
lar las acciones de los profagonisias.
la precision de estos instrumentos vy

su enorme ergonomia garantizardn
un confrol inmejorable, cuya mecé-
nica variard mucho en funcién de la
prueba en la gue nos encontremos
participando,

Los modos de juego también serdn
bastante nutridos. A las generosas
opciones para un Onico jugador, se
uniré un modo multijugader para
hasta cualre jugadores simuliéneos.
Esta modalided se convertird en la
estrella del juego, pues tanio el de-
porte en general como los Juegos
Olimpicos en parficular incitan a la
competitividad.

Lo simpatia que destilaran los pro-
fagonistas serd maravilosa. Cada
personaje dispondré de una enorme
expresividad, con caras que refle-
jaran sus correspondientes esfados
de animo, lo mas llomative de su

wii] os I

apartade gréfico se centramn
mente en el conseguido ma
de todas las mascolas, que
confardn con unds animacic
trabajodas. los estadios
un importante nivel de defall
un excepcional colorido y an
bientacién que se saldrén de
lo habitual.

Sega sabe que fiens
en su poder una licencia
exiremadamente jugosa.
“Mario & Senic en los
Juegos  Olimpicos”  pueds
convertirse en uno de los basl
llers de Wii y Nintendo D= de carm
a la campofia de Navidad

fitulo y al enorme tiron de zus pre
tagonistas,
E Sergia Martin



Need for Speed

ProStreet

PASION POR LA VELOCIDAD

oilador. EA Black Box
ara: Velocidad
Focha salida Hu-@.riembre

RSl

Distribuidor: Electronic Arts
Plataforma: PS2, PS3, Wii, Xbox 360, PC, PSP, DS
Web: www.ea.com/nfs/prostreet

cs gmanies de lo ve-
idod llevan ya mu
5| afos deguctondo

‘Mzad bir Speed”, la serie
dind por excelencia

Hutnout”, La evolucién
sxperimentado esta
franguidie a lo largo de
. aiigs ha sido encrme,
-entiiidose desde hace

banas jlegales. En “Need
fer Speed ProStrest” este

bior dficalmente, ya que
| enfoque del juego
sart exoffomente lo contro-
participar en  pruebas

« Elechianic Arts, con permi-

fismpo| en las carreras ur-

imo hecho va a cam-

obsolutamente legales en circuitos
reales de fodo el mundo.

NUESTRA META final consistira
en convertiros en los mejores pilo-
tos del mundo, v la Unica manera
que fendremos para alcanzar tal fin
pasard por crear el automévil defini-
tivo. El gran garaje de coches que
esiard disponible confard con los
modelos més aclamados de los prin-
cipales fabricantes. Audi, Nissan,
Ford y asi hasta 26 firmas cederan
las opertunas licencias para pilotar
sus mejores creaciones. Como ya es
costumbre en la saga, gracias a la
opcién Autosculpt, seré posible mo-
dificar cualquier parémetro de las
maquinas que se nos ocurra: frenos,
suspension, chasis... Cada cambio
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que efectuemos, por pequefio que
sea, tendrd un impacto inmediato
y apreciable en el rendimiento del
vehiculo en el asfalio. Dadas las am-
plisimas posibilidades (que podran
confarse por miles| de personaliza-
cién disponibles, cada uno de nues:
tros avtoméviles serd Onico, diferente
del resto de las creaciones de otros
jugadores de fodo el mundo.

El estilo de conduccién se man-
tendrd més o menos intaclo con
respecto a las Oltimas ediciones de
“Need for Speed”. Pilotar adecua-
damente cada vehiculo no supon-
dré un esfuerzo tan enorme como
ocurre en los simuladores puros
que se encuentran disponibles en el
mercado, como puede ser el gran

“Forza Motorsport 2” de Microsoft,
la conduccion no serd tan realista
en ningdn caso, aungue fampoco
adoptard un estilo tan arcade como
el ofrecido en la saga "Ridge Racer”
de Namco, por ejemplo. En el equi-
libric enfre ambos esfilos [simulacién
y arcade| aparecerd su gran viriud,
pues se adaptard bien al tipo de ju-
gador que sea.

LOS MODOS DE JUEGO volve-
én a ser bastante variados. A los
consabidos Drift, Drag vy Speed
Challenge |ya disfrutodos en la pa-
sada enrregr.l]_. 58 Unirg uno nuevo,
Grip, donde habrd que tratar de
dar las curvas con el mayor agarre
posible. EA Black Box tampoco se
olvidard de incluir modo online (al

) 0 & B avance

menos en las consolas domésticas
y PC) multijugador, modalidad gue
pretende converfitse en una expe-
riencia increfble.

Otro de los apartados en los que
estén frabojondo mucho los dise-
fadores del juego fiene que ver
con la inteligencia artificial de los
vehiculos controlades por la CPU.
Su intencién es que se comporten
como lo haria un oponente humano,
es decir, que nos cierren el paso en
las curvas o incluso que arremetan
confra nosofros cuando vayamos a
adelantarles,  Estos  encontronazos
tendran su importancia, ya que los
coches irdn perdiendo las piezas de
sus carrocerios a medida que nos
golpesmos. Y si nos pasamos, el co-

che ira directo a la chatfarreria.

En cuestiones técnicas “Need for
Speed ProStreet” dard un salto de
calidad notable con respecio a su
anfecesor. Esta mejora se dejard ad-
verfir en fodos los sentidos, desde
el modelado de los vehiculos al as-
pecio de los decorados, que serdn
mucho mas “vivos” vy detallados. La
sensacion de velocidad también se
incrementara, asi come la suavidad
en el paso de imégenes. Elecironic
Arts sabe que este ofio va a tener
una competencia fuerte en este cam-
po de la velocidad vrbana, y esid
cuidando al maximo su producto.
El resultado final va a beneficiarse
mucho de este hecho.

mSergio Martin
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TECNOLOGIA DE VANGUARDIA

olladar Emé.k Distribuidor: Electronic Arts
i Sheot’em up subjetivo Plataforma: PC
12 Noviambre Web: www.ea.com/crysis




LOS ESCENARIOS ([iofalmenie
interactives) en los que nos movere-
mos recordardn mucho a las junglas
que visitamos en el mencicnado
“Far Cry" aunque, desde luego, su
aspecto serd mucho mas realista e
imponente. La isla en la que se de-
sarrollard casi toda la accién pre-
sentard unas dimensiones enormes.
lo mejor es que el motor gréfico
(bautizado como CryENGINE 2) se
las apafard para mostrar en panta-
lla kilémetros cuadrados de superfi-
cie totalmente tridimensionales, y no
estamos hablando de decorados sin
apenas defalle v con texturas més
bien simples. Lo vegefacién que
inundard la isla serd espesisima, con
unas representaciones de hojos que
os dejardn pasmados. El suelo, tie-

rma, barro y ofras superficies solidas
parecerdn reales, al igual que el di-
sefio y las asombrosas animaciones
de los personajes. Ademas, para
rematar la faena, "Crysis” alberga-
G unos efectos especiales asombro-
sos, una fisica muy trabajada y un
sistema avanzadisimo de inteligen-
cia arfificial. Los que disfruten con
enfornos gréficos impactantes, van
a darse un festin en este shooter.
Pero a pesar de todo esto, ya sa-
béis que un buen juego no se basa
en un acabado grafico sobresalien-
te, v “Crysis” tampoco decepciona-
G en este aspecto. Para empezar,
el argumenio de la aveniura parece
bastante convincente. En un futuro
proximo, un equipo de cientificos
de los Estodos Unidos atfisba un

gran descubrimiento en algin lugar
del sur de China. El gobiemo de
ese mismo pais corta foda comu-
nicacién, generando un ambiente
de tensién enfre ambas pofencias.
Para afadir mas madera al fuege,
en medio de esta crisis una nave
alienigena hace acto de aparicién,
amenazando la paz mundial. Desde
ese momento las fropas de alaque
de Estodos Unidos v China unen sus
fuerzas, combatiendo al mismo son
confra los alienigenas.

El protagonista del juego poseerd
un arsenal muy completo y, mejor
adn, unas aplitudes sobrehumanas.
Con tan sélo pulsar un botén, du-
ranfe un breve espocio de fiempo,
seremos capaces de volvernos invi-
sibles, desplazamos a velocidades

de vérfigo o partir un arbol de un
simple pufiefazo. Y eso no es todo,
pues también podremos subimos a
una amplisima coleccién de vehicu-
los, como jeeps, lanchas motoras o
helicépteros. El ritmo al que transcu-
rrirét la accién seré muy variable, al-
ternando firoteos con momentos en
los que serd recomendable avanzar
con mucho sigilo.

Al margen del modo para un ju-
gador, “Crysis” también incorporard
una asombrosa modalidad multijuga-
dor para un méximo de 32 partici-
pantes, con infinidad de opciones de
configuracién. 3Se puede pedir mas
a un juego? Si, que llegue cuanto
antes, ounque para eso habré que
esperar fodavia unas semanas. ..

mSergio Martin
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Los Simpsons

CARCAJADAS ASEGURADAS

Desarrollador: EA Redwood
Geénero: Accion / Plataformas
Fecha salida: Noviembre

Distribuidor: Electronic Arts
Plataforma: PS2, PS3, Wii, Xbox 360, PSP, DS
Web: www.es.ea.com

fida de la television va a darse

una vuelta por tedas las consolas,
justo antes de Navidad, para experi-
menifar lo que se siente protagonizan-
do un juege de accién vy platafermas.
El argumento v la trama estan escritos
por los mismos guionistas que dan
vida a los episodios televisivos, as
que el surrealismo y las risas estardn
aseguradas durante toda la aventura.

I-c: familia més conocida y diver

/ 0301 CIBER

Antes de nada, comentar que no exis-
fird relacion alguna entre este juego
vy la pelicula recientemente estrenada
en los cines, siendo su desarrollo com-
pletamente independiente.

TODA LA FAMILA Simpson se
converfiré en personajes conirolables,
desde el incalificable Homer o lo pe-
quefia genio lisa, jincluso Maggie
podrd ser manejada en algunas fases!
Segin el nivel en el que nos encontre-

mos, formaremos el control de uno de
los dos personajes que tendremos a
nuesiio disposicién, pudiendo cam-
biar de uno a ofro en el acto, o llamar
a un amigo y jugar a dobles en lo
misma panialla. Lo variedad de situa-
ciones que afrontaremos serd extensi-
sima, al igual que los innumerables
guifios a peliculas y juegos conocidos
por fodos. “Medal of Honer", "GTA",
"Pikmin”, “Street Fighter II", “Zelda",
‘God of War" vy ofros muchisimos
clasicos mas van a ser parodiados [y
en ocasiones ridiculizados) hasta la
saciedad. Y fodo eslo mientras pelea-

mos contra jefes finales, saltamos de
platoforma en platoforma o participe-
mos en minijuegos.

A pesar de su naturaleza tridimensio-
nal {salvo en Ninfendo DS, cuyos dise-
fios aparecerdn en coloristas 2D), el
estilo grafico respetard el espiritu y la
concepcién de la serie original. Igual
ocurriré con el sonido, pues la voces
de los personajes eslarén doblados
por los mismos aciores. Risas, momen-
tos surrealisias v mucha diversién nos
esperan en esta nueva aveniura de los
populares personaies de Springfield.

mShy Guy
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Dynasty Warriors:
undam ‘

iQUE NO QUEDE UNO EN PIE!

Desarrollador: Omega Force
Género: Accion
Fecha salida: Otofio

Distribuidor: Virgin
Plataforma: PS3, Xbox 360
Web: www.virginplay.es

de Koei, "Dynasty Warriors”, vol-

verd una vez mas a las consclas
para ofrecernos una nueva racién de
combates, accién y estrategia. En
esla ocasion, la presentacion serd
bastante diferente @ lo acostumbra-
do. los seguidores de la saga van a
llevarse una sorpresa cuando descu-
bran el aspecto de los protagonistas.
lejos de ser los tipicos guerreros y
samurdis, la presente entrega estard
replefo de robofs gigantes, mds co-
nocidos como “mechas”.

ESTAS MAQUINAS, alas que serd
posible subirse y controlar, confaran
con un famaiio descomunal, Su po-
der también os dejard asombrados,

I-o conocidisima saga beat’em up

algo que comprobaréis en cuart
salgdis a la arena para pelear, cugt
po a cuerpo, contra centenares ¢

rivales. Podremos manejar a vari

2 “m "oom :
de estos "mechas”, modelos
presentarén  diferentes  condicionf

y aplitudes para el combate. Cq

forme ganemos batallas, podremps
ir adquiriendo nuevas piezas paje
acoplaras a nuestro robot, 3No {2

parece una idea brillante?

LA MECANICA DE JUEGO se|cx
la misma de siempre, feniendo qle
librar infinided de combates en ¢+
cenarios abierfos de enormes propg
ciones. Dichos decorados alberga
ran una calidad técnica mucho mps
elevada que en anteriores edicionf:
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UN SUENO HECHO REALIDAD

Dasarmollador: Sega
Gianern: Aventura
Fecha salida: Dlono

Distribuldor. Sega

Plataforma: Wil
Wal: wenw saga.com

HTS a las consolas era un sim-

ple suefio. El carismatico perso-
naje de Sega, que nos acompoiid
en la Saturn hace més de 10 ofios
con una aventura dnica, cald hondo
enire los jugodares de todo el mun-
do. Sega yo fiene muy adelantado
la confinuacion para Wii del cla-
sico "NiGHTS: Into Dreams”, y os
aseguro que es toda una realidad
absolutamente maravillosa.

Esta intrépida maoscota volverd a
poseer lo magnifica apfitud de vo-
lar, teniendo que surcar los cielos
de Nightopia, un mundo mégico
que ya recorrié en el juego de Sor

Parc muchos, el regreso de NiG-

034 | CIBERGA

turn. Este lugar estard siendo afaca-
do por los perversos Nightmarens,
monsfruos a los que nos enfrentare-
mos. Para controlar al protagonista
mientras vuela habré que hacer uso
del Wiimote, mande que se ajusia-
16 perfectamente al juego. Titulos
como "Wing Island” (un simpatico
simulodor de vuelo) ya han demos-
trado lo copacidad del Wiimote
para adaplarse a esle tipo de jue
gos vy, gracias a &l, serd muy facil
conseguir que NIGHTS efectie gi-
ros, loopings y ofras acrobacias en
pleno vuelo.

SIETE ZONAS diferentes nos
esperan en lo aventura, pudiendo

avanzar siguiendo diversas rutas.
Con esto se pretende garantizar
una extension mds que decenfe, a
lo que habra que afadir la opcidn
para dos jugadores. la belleza de
los decorados volvera a convertirse
en uno de los reclamos mas impor-
tantes de la aventura. la imagina-
cién y el colorido que mostrardn
los mundos no serd comparable a
nada que haydis visto antes en Wii,
y a veces sobrevolaréis los escena-
rios por puro placer.

Sega estd poniendo mucho mimo
y esfuerzo para cerciorarse de que
la vuelta de un mito a la actualidad
no desmerezca su original aventu-
ra. Por fortuna parece que NIGHTS
va a profagonizar ofra formidable
produccién.

mSergio Martin









UN COMBATE SALVA

JE

Desarrollador: Sega Distribuidor: Sega
Género: Lucha Plataforma: Xbox 360
Fecha salida: Otofio Web: www.sega.com/gamesite/vis/
on algo mas de retraso del espe- como saper defendeine,  pudied:
( rado (en un principio iba a salira  desplozafres por cualguls
principios de verano), el genuino  de los defarada:
arcade de lucha 3D de Sega, "Virua  acometidfie da s ardverarios
Fighter 5", va a visitar la consola de LOS MGIHDE DE JUEGD vobwariar
Microsoft. Su paso por PlayStation 3 a sorprenfdarmcs, sobie lode pogue
hace ya unos meses nos dejd unas im- en esta v 2, P
presiones magnificas, por eso debe-  fin, la afux
mos esperar lo mejor de esta conver Muchos e
sion. Bésicamente el fitulo seré un cal- fegracion

co del original. Diecisiete personajes
harén aclo de presencia en la arena,
con fipos tan populares como Akirg,
lau, Kage o Jacky. El Bloze y Eileen
|que debutan en la saga) también se
sumarén a la fiesia, los cucles ya de-
mostraron en PS3 sus habilidades.

El manejo de los parficipantes vol-
verd a ser basfante técnico. A los
que les guste la vieja tactica del "mo-
chaqueo de botones indiscriminado”
ya pueden ir alvidandose de ganar
combates, por lo menos cuando se
enfrenten a un jugador veferano o o
un personaje controlado por la CPU
de nivel avanzado. En cado pelea
serd igual de importante atocar

les ha epe
deseos. Nia o

dos incluidas

tendrdn inflecios,
cinco dist{nios
El aparfodo &

espectacylar

tuosos, Y

muy bien |z

mos obse|vad
va a ser upo de

360 mejd

peclo, del o

El comipate dol

punto de |-
ocurra pefe

O ERe

mSergio Marlin
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. NBA 2K8

BASKET EN ESTADO PURO

Desarrollador: 2K Sports
Giénero: Deportivo
fecha salida: Octubre/Noviembre

Distribuidor: Take2
Plataforma: PS2, PS3, Xbox 360
Web: www.2Kksports.eu/es

comienzo de la nueva temporada

de la NBA |que arrancard exac-
famente el dia 30 de Ociubre), 2K
Sports fendrd lisia la nueva edicién
de su aclomada saga de basket, que
' aparecerd en las plataformas PS2,
P53 y Xbox 360.

Dado el tremendo éxito de ventas
y crificas que obtuvo el fenomenal
"NBA 2K7", la presente edicién no
ofreceré cambios drésficos en ningin
apartade, siguiende la linea en plan
simulador total marcada por el an-
terior, Pero no penséis que por ello
"NBA 2K8" estarg falio de mejoras
e innovaciones. las plantillas estaran

(oincidiendo mas o menos con &l

actualizadas, con lo que disfrutare-

mos de la presencia, en los Memphis
Grizzlies de Pau Gasol, de un nuevo
espaiol, Juan Carlos “la Bomba"
Navarro. Este gran fraspaso se unird
a ofros muchos que se han produci-
do en las Gltimas semanas, como la

controvertida salida de Kevin Gar

nett de Minnesota para recalar en
los Boston Celtics. El calendario de
partidos para este afio también serd
el mismo que el real, lo que otorgara
al juego ofro punto més de realismo.

LAS MODALIDADES  también
experimentaran  alguna  que  ofra
sorpresa. la mds llamativa serd o
incorporacién [ya era hora...] del

concurso de mafes, especialidad
que si estoba presente desde hace
ya varias temporadas en el gran rival
de esfte simulador, “NBA Live". Jun-
to a esta modalidad encontraremos
muchas otras, desde modo online
al obsorbente Asociacion, pasando
por los Play-Cif o el baloncesto co-
llejero. Gréficamente volverd a ser
un espectéculo (especialmente en las
versiones disefiadas para las consor
las de nueva generacién), brillando
las animaciones de los jugadores por
su suavidad. la ambientacion estard
muy conseguida pero, un afio mas,
los comentaristas seguirdn hablando
en inglés. Pese a esto, "NBA 2K8"
saciaré un aio més los ansias de
basket de los muchos aficionados a
este grandisimo deporte.

mSergio Martin
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Moto GP 07

FRENESI POR LAS DOS RUEDAS

Desarrollador: Capcom
Género: Velocidad
Fecha salida: Octubre

Distribuidor: Proein
Plataforma: PS2
Web: www.capcom.com

El mundial de MotoGP es uno

de los eventos deportivos mas

seguidos en nuestro pals. Por
eso no es de extrafiar que "Motor
GP 07" sea uno de los juegos maés
deseados de cara a final de afio
por los usuarios de PlayStation 2,
Y mds teniendo en cuenta que el
fitulo va a llevar el sello de Cop-
com, lo que es foda una garantia
de calidad.

Al ser un producio oficial, "Mo-
toGP 07" contard con la licencia
oportuna para presentar todos los
pilotos, equipos, sponsors vy traza-
dos que conforman del Campeo-
nato del Mundo de Velocidad. Pe-

drosa, Rossi, Stoner o Elias serdn
algunos de los deporiisias con los
que podremos competir, pudiendo
subimos a motos de firmas fan pres-
figiosas como Honda, Yamaha, Du-
cati o Suzuki,

LAS OPCIONES que incluira el
fitulo serdn muy amplias v afectardn
a diferentes campos. Por ejemplo,
tendremos lao oportunidad de esco-
ger el estilo de pilotaje
que prefiramos entra "
arcade [mas asequl- £ g
ble] o simulacitn
|para expertos|, sl
como la modalidad
que mas nos sedur

Nl

:I |~

ca: Campeonato, Time Attack, Co-
rrera Rapida, Retos o Multijugador
a pantalla parfida,

Como ocurre en la vida real, du-
rante las pruebas habrd que estar
muy pendientes del cielo, porque
‘“MotoGP 07" incorporard un sis-
tema de climatologia variable muy
avanzado. Este factor alterard no-
tablemente la evolucién v el desen-
lace final de algunas carreras, apo-
reciendo ocasiones en las que serd
necesario pasar por boxes para
cambiar el fipo de neumdticos.

+

5
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W
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En cuanto al aspecto grdfico,
destacard la increible sensacion de
velocidad cuando nos subamos a
cualquier motocicleta. Y a pesar de
que en ocasiones aparecerdn mads
de 20 mdéquinas simulidneamente
en pantalla, no se producirg ni una
sola ralentizacién., “MotoGP 07"
va a converfirse en uno de los juer
gos de velocidad mas importantes
de P52, los "moteros” estan de en-
horabuena.

m Sergio Martin



Death To Spies

DOS ALMAS EN GUERRA

Dezarrollador: Haggard Games
- ArcidmEspionaje

Fociia saida Olod

Weab: wew. deathiospies-thegame.com

eath To Spies representa el pri-

mer trabajo de los chicos de

los estudios Haggard Games.
En "Death To Spies”, nos pone-
mos en el papel de un capitan del
"SMERSH", el servicic de contro-
espionaje del ejércifo soviético du-
rante lo Segunda Guerra Mundial,
enfrenado para llevar a cabo todo
tipo de operaciones encubiertas.
Con perspectiva en tercera perso-
na y un sistema de confral clésico
muy similar al de ofros fitulos del
género, rapidamente  podremos
entrar en accién e infilirarnos en te-

rritorio enemigo. Contamos con un
mapa que nos indica lo posicion
de los enemigos, asi como su cam-
po de vision que resulta de gran
ayuda.

LAS MISIONES de espionaje
estan basadas en aconfecimienfos
reales y se desarrollan tanto en es-
cenarios inferiores como exferiores,
que van desde hoteles y embajo-
das, hasta pueblos y bases milita-
res. Durante las diferentes fareas,
y para cumplir nuestros objelivos,
tendremos que hacer uso de todas
nuestras habilidades como espias.

Estas habilidades van desde escon-
derse, camuflarse usando distintos
uniformes, armar y desarmar tram-
pas o actuar come francotirador
hasta el secuestro o el sabotaje
de instalaciones rivales. Ademds
tendremos @ nuestra disposicion
un amplio arsenal de armas reales
de la Segunda Guerra Mundial, in-
cluyendo pistolas, ametralladoras,
cuchillos, granadas y muchas mas.
Asi mismo, podremos hacer uso de
vehiculos motorizados como  co-
ches, camiones y motocicletas, que
nos facilitarén nuestras misiones en
los amplios escenarios en los que
se desarrolla la accién. Sia todo
ello le sumamos una libertad total
de accién para cumplir nuestros

objetives principales, asf como los
objefives opcionales, podemos afir
mar que estamos ante un titulo con
mucho potencial, que hard las deli-
cios de los aficionados al género.
Técnicamente hablando, el motor
grafico soperta las dltimas caracte-
risticas de las generaciones recien-
tes de farjetas graficas. las texiv-
ras vy efectos visuales son mas que
correctos sin llegar o deslumbrar.
Con "Death To Spies” los estudios
Hoggard Games entran en escena
pretendiendo hacerse un hueco en
el competido mundo de los titulos
de accién en fercera persona. slo
conseguirdn? Desde luego cualido-
des para ello no van a faltarle.
mPablo Molina
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Fantasy Wars

BATALLAS DE FANTASIA POR TURNOS

.20

Desarrollador: Ino-co
Género: Estrategia
Fecha salida: Otofio

Distribuidor: Nobilis
Plataforma: PC
Web: www.nobilis-iberica.com

esarrollado por los estudios ru-

sos Inoco, "Fantasy Wars" nos

meferd de lleno en un universo
de fantasio medieval arrasade por
incesantes guerras. Podremos elegir
entre el clan de los orcos, humanos
o elfos, contando cade uno con
diferentes subcategorias. Nuestra
mision consistird en vencer al enemi-
go, atravesando civdades pobladas
de enanos, bosques élficos... todo
muy al estilo “Warhammer”. A nivel
jugable, "Fantasy Wars" se apoya
en una férmula clésica (que cuenta
con muchos seguidores) como es la

estrategia por turnos, aungue ana-
diende una variedad de razas vy
unidades tan amplia que, sin duda,
seré apreciada por tedo aficionado
a este fipo de juegos. Habrd un to-
blero virtual sitvado en el escenario,
con la caracteristica positiva de que
las casillas seran hexagonales, lo
gue multiplicard la posibilidad de
movimientos de las unidades. Cada
jugador desplegard sus unidades
por turnos, atacando a las del opo-
nente fan pronfo como estén a su
alcance, elaborande una esfrafegia
envolvente, efc.

Jugaremos 3 campadas distinas
cuyos argumentos se entrelazarén
en diferentes puntos. Esto aumenta-
14 las horas de juego, ya que para
conocer fodos los defalles de la his-
foria serd necesario jugarlas fodas.
Algunas de las situaciones bélicas
con las que nos enconiraremos se-
rén asedio a casfillos, defensa de
pueblos y fortalezas, huidas de asal-
tadores, operaciones de blsqueda
o reconocimiento y, por supuesto,
atagues sorpresa.

EL PUNTO FUERTE de “Fantasy
Wars" va a ser el amplio nimero de
unidades que utilizaremos, no sélo
en cada clan, sino incluso deniro
de éstas. A medide que nuestros
guerreros acumulen experiencia en

combate irén subiendo de nivel y
podremos ensefiarles nuevas habi-
lidodes para oprovechar mejor su
rendimiento. En fofal dispondremos
de unas 70 unidades diferentes, re-

partidas en @ ejércitos distintos.
Gréficamente contard con buenas
animaciones y una voriedad nofable
de escenarios. la cédmara dindmica
focilifard lo observacién de la bafalla,
permitiéndonos contemplar los bonitos
efecios de luces asf como los detalles.
la versién final, que llegard en
octubre, incluird medos multijugador
(hasta 4 participantes via LAN, Inter-
net o Hotseal] y, por si fuera poco,
los requisites minimos del sistema

resuliarén bostante asequibles.
®Mario Ferndndez




Dragon Ball Z
Budokai

ONDA VITAL

[esarrallador: Bandal Namon
Lenar: Lucha
Fecha salida: Otofio

Distribisdor: Atar
Plataforma: PS2 y Wi
Webh: www.es atarl.com

fio tras afio, Goku y sus amigos

han conseguido convertirse en

los profogonisias de una de los
sagas de lucha uno confra uno mas
imporfantes y reconocidas por los
usuarios. "Dragon Ball Z Budokai
Tenkaichi 3" va a seguir los pasos de
"Budokai 2", ofreciendo uncs combar
tes especiaculares y muy dindmicos
entre los profagonisias de esta gran-
dioso soga de dibujos animados.
Y, agarraos bien, {160 luchadores

conformardn el plantell Tipos como
Piccolo, Freezer, Vegeta y ofros me-
nos conocidos demostrarén su poder
en feroces peleas, que fendran lugar
fanto en fierra firme como en el aire.

EL SISTEMA DE LUCHA no serd
fan profundo v complicado como
el incorporado en ofros beat'em
up 3D, pero aln asi serd suficiente
como para permifimos ejecutar pa-
iadas, llaves, magias y combos a
mansalva.

las diferencias principales entre
ambas versiones, PS2 y Wii, se-
ran dos. la primera estribara en el
sistema de control, pues la entrega
para PS2 incorporard un esquema
bastante tradicional, mientras que
la de Wii hard uso de los senso-
res de movimientos del Nunchaku v
Wiimote para conseguir un manejo
mas realisia.

Aparte de esfo, el disco para la
consola de Nintendo incluird modo
online, mientras que los usuarios de
PS2 podrén disfrutar de una nueva
caracleristica exclusiva llamada Disc
Fusion System. 3 en qué consistirg®

Tenkaichi

Pues nos dard la opcién de jugar a
los anteriores “Budokai Tenkaichii”
con los nuevos personajes infegrados
en "Tenkaichi 3". Una gran idea.
los protagonistas vy los 30
enfornos  en  los que fendrdn
cobida los enfuertos  guardardn
gran semejanza con los disefios
originales de  Akira Toriyama, vy
las animaciones de Goku vy sus
compaferos  serdn  inmejorables.
Dentro de muy poco va a volver a
desatarse en nuestro pals la pasién
por el universo "Dragon Ball” gracias
a este lanzamiento de Afari.
ECarlos Segura
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The L of Zelda:
Phantom Hourglass

QI:JE GRANDE ERES, LINK

Gémoro: Aventur
b Fcha safida: Do

Desarrollzdor: Nintendo

a
tubre

Distribuidor: Nintendo
Plataforma: DS
Web: www.nintendo.es

8508 4
butarg
loads el
|ugoaor
micmen
Fruta
ae
peasiby

g
da eila poridtl
vida, y el mes g
ner lo-ocasidn o
roe e Hynule &
fgros maE SOnos
Zelda: Phaniom
l& frama iniciod
da: Wind ¥Wak
Y o s0lo es0 wi
ird  ofos @

majesiuoss

e Nintendo DS de-
con gran éxifo en
nundo, millones de
25 esperdbamos el
o de poder dis
con una aventura

link que aprovechara

lidades exclusivas
Todo llega en esia
roximo vamos a te-
= acompanar al hé-
n una de sus aven-
as. “The legend of
Hourglass” seguird
1 en el colosal “Zel-
er'" de GameCube.
1 que fambién com-
lementos como la

lindla  artistica. Todos
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los personajes que se darén cita
en el juego poseerén una expresivi-
dad fremenda v desprenderan una
simpatia enorme. Su “look” tendra
un estilo a dibujos animados, con
un nutrido grupo de personajes que
dispondrdn de un disefio muy ori-
ginal. Por su parte, los decorados
3D presentarén un colorido sin par,
con un tamaio de las localizacio-
nes que os dejard sin habla.

LA REVOLUCION de este "Zelda”
la encontraremos en la forma de con-
trolar a Link. Bastard con emplear la
stylus para conseguir que el protage-
nisia lleve a cabo tode su generoso
recital de acciones. Si llevamos el
puntero a una zonao del escenario,
link se dirigiré hacia ella. Al tocar

a un enemigo con el puntero, el elfo
le golpeard inmediatamente con la
espada. Este sistema de control se
comportard de maravilla, haciendo
que cualguier jugador se haga con
élen 15 minuios.

Ademds, como en fodos los car
pitulos de esta insuperable saga,
lo mejor de fodo es que su juga-
bilidad combinard montones de
elementos: combates, exploracién,
didlogos, puzzles, bisqueda de fe-
soros y objefos importantes... Adn
es demasiado pronfo para valorar
esta nueva creacion de Ninfendo,
aunque no hace falta ser adivino
para asegurar gue ‘The legend
of Zelda: Phantom Hourglass” se
convertird en uno de los titulos més
extraordinarios de Nintendo DS.
Qué poco queda para poder cons:
tatarlo. ..

m Sergio Martin
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Tournament

LA EXPERIENCIA ES LA MADRE DE LA CIENCIA

Desarrollador: Epic Games Distribuidor: Virgin Play
Género: Shooter Plataforma: PC, PS3
Fecha salida: Noviembre 2007 Web: www.unrealtournament3.com




AVANCE

THEATRE OF WAR

EL REALSMO DE LA GUERRA

Desarroliador; 1GfBattiefront.com
Género: ATS
Feeha salida: Oetubne 2007

ace unos meses |C Company,

el mayor editor vy distribuidor

de juegos ruso, presentd en
Praga sus novedades para este afio
y principios del que viene y entre
ellas se encontraba Theatre of War,
un juego de estralegia y tactica en
fiempo real ambientado en lo Segun-
da Guerra Mundial v que presenta
algunas de las batallas mas famosas
de dicho conflicto,

Entre las virtudes que hemos podi-
do constatar a priori se encuentran
unos campos de batalla de dimen-
siones realistas, realismo que fam-

Distribuidor: Friendwars
PMatalorma: PG
Werli: wowrw Friendware. e

bién se deja sentir en la visibilidad

y el alcance de las armas. Incluye
cinco campafias a frovés de toda
Europa y es profuso en defalles de
soldados y armas. Asimismo posee
una inteligencia arfificial notable tan-
fo para las tropas del jugador como
para las enemigos y las respuestas
de ombas cuondo se encuentran
bajo fuego enemigo.

Theatre of War carece fotalmente
de recoleccion de recursos y cons-
fruccion de bases, de modo que se
centra totalmente en los batallas
en lo uilizocién inteligente de las

fropas que se fe conceds
en cada misién, lo que ifnpa
aproximacién téctica brujal o
misién. Aqui no vale lai
zar al grueso de los efec-
tivos sobre un objefivo,
porque acabard en ung
carniceria v fracase, sing
que es necesario explolal
el terreno y avanzar pocn o poco
adopténdose a las contingencias
que vayan surgiendo.

las fuerzas de que dispondras
incluirén tanques, unidades moto-
rizadas y mecanizadas, cafiones,
morteros, regimientos de infanteria y
la posibilidad de solicitar apoyos de
artilleria v aéreos en determinados
momentos. Todo ello sobre escena-

rios modelados en base a mapas vy
documentos reales de lo época. El
juego completard su excelente oferta
con un multijugador en el que podran
participar hasia ocho jugadores. la
demo ya estd disponible en Internet
aunque en inglés, si bien &l juego
estard disponible en castellano

M Scryer
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ANALISIS

Heavenly Sword

UNA PELIRROJA DE ARMAS TOMAR

ucho se ha hablodo acerca
Mde este juego desde que se

diera a conocer: que si iba
ser el juego estrella de PS3, que se
convertirfia en un plagio de "God
of War"... Por fin ya hemos jugade
a la version final vy, desde luego,
ambas afirmaciones estaban bien
encaminadas, aungue no son cier
tas al 100%. El legado de "God of
War" v su influencia en "Heavenly
Sword" es noforia, pero también
hoy que apuniar que presentan
varias disimilifudes. la gran profa-
gonista de esta aventura en fercera
persona es Nariko, una bella peli-

54 CIBERGAMERS

rroja que ostenfa unas enormes cua-
lidades para el combate cuerpo a
cuerpo. Tras la muerte de su padre,
jefe de su clan, Nariko busca ven-
garse del pueblo invasor. Y para lo-
grarlo echa mano de la espada ce-
lestial, un arma fan podercsa como
terrible para el que la porta... Pero
no vamos a chafaros gran parte del
argumento. Es mejor que lo vaydis
descubriendo vosotros. ..

LA DINAMICA de juego si que
se parece basiante a lo vivida en
"God of War”. los combates cara
a cara confra centenares de rivales
es el ingrediente esencial de este
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de ellos son realmente extraording-
rios y muy bonitos de ver. Es cierio
que estas batallas a veces pueden
resultar algo confusas (sobre fodo
cuando nos rodean un alic nimere
de contendientes] pero por regla
&N muy amenos
Lk

romper un
la dindamica
1= la  aventura,
i= vez en cuando
nos fopamos con
algdn gue  ofro
vuzzle sencillito,

i sirve  para
'GIMArnos un res-
Pero  mejor

aan son determina-
fases en las que
mos a fomar el
de la "parficu-
miga de Nariko,

llamada Kai. Esta chica es una ex-
perfa usando el arco y las flechas,
y gracias a su punterfa podemos
liquidar a los rivales desde largas
distancias.

En global, la experiencia de jue-
go de esto produccién de Ninja
Theory es emocionante y terming
enganchando, aunque quizd peca
de un defecto: puede hacerse cor-
ta, en especial para los jugadores
mas experimeniados en este fipo de
titulos. )

LA DEDICACION vy el mimo que
se ha puesio en concebir cada una
de los localizaciones que visita-
mos en la aventura se nota desde
el primer momento. los desarrolla-
dores han querido asegurase de
que "Heavenly Sword" se convierta
en uno de los titulos mas bonitos
y avanzados técnicamente de los
disponibles en esta consola, y a fe

ANALISIS

que lo han conseguido. Las vistas
pancrdmicas que observamos en
ocasiones de los escenarios son
increibles, vy son una muesira clara
del buen hocer de los grafisias de
Ninja Theory. Los personaijes quizd
no alcanzan la misma brillantez,
pero desde luego su aspecto tam
bién es muy resulion,

El sonido es sobresaliente, fruto
de la combinacién entre una banda
sonora de calidad vy un doblaje al
castellano excepcional. La valoro-
cion final de “heavenly Sword” es
muy positiva, siendo una aventura
de accién y peleas a la altura de
las mejores, como "Ninja Gaiden
Sigma". Quizd no alcanza el nivel
de perfeccién de la saga "God of
War" [aunque esa meta es muy di-
ficil de conseguir), pero se ha que-
dado muy cerca.

m Shy Guy

DINTORES

[
Mistribuidor; Sony

e

: Accm
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Medal of Honor:;
Alrborne

LA ACCION COMIENZA DONDE TU DECIDAS

ve si, que son muchos juegos ya,
demasiados, ambientados en la
Segundo Guerra Mundial. Y no
los FPS mas conocidos como
saga o Call of Duty, sino infini-
1 de RTS, juegos de estrategia por
=4, simuladores de vuelo y quién
= qué mas. Como escenario es,
wiblemente, el mds desgastado
5 es0 no significa que los juegos
2 malos. De hecho, Airborne logra
iocar por miltiples razones, entre
ellas su novedosa aproximacion ol
planssomiento de las misiones.

Al comienzo de cada mision sal
knds en paracaldas sobre el campo
l= bafallo v fienes la posibilidad de
fuigir la coida sobre el punto que
ieias, de modo que puedes obede-
-at los érdenes y maniobrar hacia la
bengola de humo verde que seficlo

la zona de aterrizaje segura o bien
arriesgar el pellejo y probar con afro
desiino. No obsiante, hacerlo conlle-
va unos riesgos bruicles v casi siem:
pre acabards muerfo en cuestion de
segundos, o no ser que fengas suerie
y logres localizar ofra zona segura no
identificada por una bengala.

Los objetivos iniciales de la mision
se pueden ver alterados y aclualiza-
dos mientras progresas, si bien al fi-
nal fienes que cumplirlos todos para
superar cada uno de los seis nive
les. Eso sf, puedes afrontarlos como
mejor fe parezca y en el orden que
quieras, lo que proporciona bastan-
te libertad de accidn. Lograr cumplir
cada objelivo es toda una hazafia y
fe sentirds todo un héroe al lograrlo,
aungue siempre hay mas aguardan-
do. los objetivos son variados aun-

que nada nuevos: volar anticéreos,
limpiar edificios, defonar explosivos,
eliminar tanques. ..

Puesto que cada escenario estd
vivo v la accién es incesante, jugar
un nivel dos veces no es igual. De
hecho, uno de los mayores alicien-
tes es probar diferentes maneras de
alcanzar el mismo objetivo, aunque
obviamente unas llevan més tiempo
que ofras. Puedes llevar dos armas
a la vez [que por cierlo se pueden
mejorar} v una pisiola con municién
ilimitada, disparar por encima de un
parapeto o asomarte para fratar de
apuniar, siempre tratando de acabar
con el enemigo lo antes posible, por-
que correrdn para ponerse a cubier
to, lanzardn granadas hacia afrds
mientras corren e incluso  pedirdn
refuerzos. Para curarte dispondrdas
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Sega Rally

UN RALLY MAGISTRAL
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pero, conforme avanzamos y gancr
mos carreras, vamos abriendo muchos
evenios extra. la variedad de circuitos
que nos aguardan es mds que respefa-
ble, pudiendo correr en lugares mon-
fafiosos, circuiios localizados en mitad
de un gran cafidn, pistas rodeadas de
arboles fropicales, trazados cubiertos
por la nieve... Todos estos recorridos
cuentan con varias modificaciones en
su trozado, aumentando aln mds si
cabe la profusion de pisias distintas. El
disefio de cada circuito ha sido esfu-
diado con defalle siendo su extension,
en general, basfanfe grande. Ademads
cada pisia mezcla varios gamas de
terrenc diferente, feniendo que correr
sobre barro, agua v asfallo en lo mis-
ma carrera. Esto hace que debamos
esiar bien afenfos, pues las combiantes
condiciones del piso afecton sensible-
mente al manejo y comporiamiento de
los vehiculos.



== = i - i

LOS COCHES a los que podemos
subirnos son modelos oficiales VWRC
(World Rally Car), es decir, vehiculos
totalmente reales adecvados para
esta especialidad deportiva. Cual
quiera que haya sofiade alguno vez
con pilofar un Subaru Impreza VWRX
STi SpecC o un Citroén Xsara Rally-
cross del 2004, "Sega Rally" les brin-
da esa oportunidad. Su aspecto es
maravilloso, pero lo mejor es cuando
saltas a la pista y te pones ol volante:
la sensacion de velocidad que se ha
conseguido en esle juego es algo in-

crefble. Tanto es asi, que es realmente
dificil fijarse en los preciosos entornos
en los que circulames. Y ya que los
mencionamos, sabed que los circuitos
presentan un trazado deformable. O
para que lo enfenddis mejor, las pis-
ias van modificando su aspecio vuelta
fras vuelia como consecuencia de las
acciones de los coches. Un detalle
fécnico sin precedentes.

A pesar de la enorme celeridad con
lo que se desplazan los vehiculos, su
control no puede ser mas preciso. Con-
ducir en "Sega Rally” es una exquisi

fez, una experiencia que debe ser pro-
bada al menos una vez en lo vida. la
fenomenal jugabilidad de este fitulo se
debe, o nuestro juicio, a la gran com
binacién entre arcade y simulacian.
lo fisica de las maquinas y su inercia
es basiante realista, sin embargo los
golpes no afectan en absoluto a la me-
canica del outomdvil, permitiéndonos
seguir disfrutando de la competicion.
De los pocos defectillos que arras-
tra el juego hay que sefialar que, en
ocasiones puntuales, el copilofo nos
"canta” las curvas demasiado farde,

PSP|PS3] PC

360

especialmente si circulamos @ gran
velocidad por un tramo. Esto provoca
que nos "comamos” algin que otro vi-
raje cerrado aunque, como lo suyo es
memorizar cada circuito, no es algo
que moleste en demasia. Lo banda
sonora tombién paso desapercibida,
si bien es algo habitual en este tipo
de fitulos. Poco mds podemos echar
en cara a este colosal juego de velo-
cidad. "Sega Rally" ha logrado recu-
perar el espiritu y la emocién de una
recreativa que hizo historia.
mEduardo G

A TEGNICA

Desarrollador: Sega Racing Studio
Distribuidor: Sega

Género: Velocidad

Multijugador: 1-6

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
www.sega-europe.com/es/Game/302.htm

91

Lo mejor

La velocidad que llegan a alcanzar los
coches es increble. La gran oferta de modos
de juego y opciones.

Lo peor

Aveces las indicaciones de las curvas son
un tanto ineficientes. Las melodias no estan
mal, pero no destacan.

Nuestra opinion
Este juego de rallies ofrece una sensacion
de velocidad increible y un apartado grafico

| exauisito.
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FIFA 08

EL FUTBOL MAS AVANZADO

esde hace ya muchos afios, al
Dllegar esias fechas, los apasio-
nados al fotbol virtual vivimos
un emocionante duelo. “FIFA" v “Pro
Evolution Soccer” mantienen  una
dura pugna por hacerse con el fitulo
honorifico de “Mejor Simulodor de
Futbol” temporada tras temporada,
los usuarios finales somos los que re-
cogemos los frutos de dicha legenda-
ria rivalidad. Ambas compaiilas estén
“obligadas” a mejorar su producto sin
cesar, algo que ha quedado reflejado
[y de qué manera) en "FIFA 08",
Antes de nada, me gustaria resal-
tor el esfuerzo de EA Sports por desa-
rrollar versiones independientes casi
para cada uno de los formatos, pues
a pesar de que poseen muchos ele-
mentos en comin, se aprecian cier
tas diferencias enfre unas versiones vy
otras, fanfo jugables como técnicas.
Pero primero vamos a cenfrarmos en

los puntos que guardan &n cormdn
EL NUMERO DE LIGAS reales o
se han incluido es sensaciona
Primera y Segunda Divisién espafio
las, el Calcio ifaliana |
alemana, la Premier leos
etc. Todos los equipas ¢
plantillas actualizades
reales y resto de par
irando un nivel de recls
dentes. la cantidod de medalidedes
de juego fampoco va a decapoicr
a nadie. Podemos participar &n mas
de [50'. torneos, jugar prarticlos amis
tosos, echar partidas online, asumii
lo profesién de direciores ldcnicos da
un club... De todas esias allematvas
sobresale una nueve epcidn, Juega
Pro, que nos ha parecida mu
sa. Al mds puro estils “libeas
de" [sclguien se arusicda e s
clésico de PlayStation producic
Namcog), este mode g

a Bun
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ama de control més asequible
we el resto de versiones, gro-
=& famosos sensores de movi-
=/ Nunchaku y Wiimote. Adn
suarios de esta consola de
as mds tradicionales pue-
zar también un confrol mas
irmwl” si ast lo desean.
& ambientacién de los en-
niros vuelve a ser magnifi-
a. como ya es costumbre en
FIFA", El cuidado con el que
entan ocoplados los canticos de
. gmdas es sobresaliente. A
alo hay que sumar una banda so-
i lizzncioda sensacional y unos
-ementarics  insuperables.  Manolo
ama y Paco Gonzdlez vuelven a
ssttar que son un dio experto en
narrando las evoluciones
+ zncuentros como si se fratara
de und shiansmision felevisiva.

el

El apartado gréfico tampoco se
queda atrés. Los versiones de PS2,
Wii y PC ofrecen un tratamiento vi-
sual notable, siendo espectaculares
los ediciones desarrolladas para
PS3 y Xbox 360. En particular, la
recreacién de los estadios no tie-
ne desperdicio. las gradas, por-
terias, campo de juego y el resto
de elementos presentan un realismo
extremo. los jugadores tampoco
desmerecen, especialmente sus ani-
maciones. la Onica pega hay que
buscarla en el extrafio tratamiento
facial de algunos jugadores aun-
que, por lo demés, se ha reclizado
un trabajo grafico impecable. EA
Sports sigue trabajando duro afio
fras afio para ofrecernos mejoras e
innovaciones en su clasico simula-
dor. Eso es algo que es justo valo-
rar y agradecer.

m Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarmoliador: EA Spoty
Distribuidan Elecironic Arts

Lo mejor
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Project Gotham
Racing 4

ELEGANCIA Y PERFECCION SOBRE RUEDAS

arece increible como ha cre- la prematura muerte de Dreamcast,
ide uno soga gue nocid en  Blzore se pasd o Miomoseh, lecupe
- Ao . 2 "'J|o:
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Xbox 360 y, como era de esperor,
aprovecha al méximo el potencial de
la maquina que lo acoge. Pero ho-
blemos de novedades. Quizds la mas
imporfante sea la inclusion de motos
y las carreras mixtas con coches. De
hecho, fueron uno de los elementos
cenfrales en el tréiler del juego pre-
sentodo en la reciente feria de vide
ojuegos E3 2007. En esta ocasién el
sistema de kudos habitual de la saga
[que puntia nuestra forma de condu-
cirl se ve ligeramente modificado,
precisamente para adaptarle a las
molos. Los retos que nos plantea son
del tipo ganar una carrera de ocho
parficipantes o hacer un caballito
durante una distancia determinada.
las pirvetas con la moto son casi fan



imporiantes como la conduccién ele-
gante en los coches. Ambos aspecios
aumentan considerablemente el nime-
ro de kudos que obtenemos al final de
cada carera. lejos de infentar lograr
un realismo propio de un simulador,
las motos en "PGR4" prefenden ser
sélo un afiadido interesante para ofre-
cer variedad. Su control es sencillo
[que no simple) y en cada modelo se
ha matizado el control estobleciendo
diferencias de traccion, resistencia al
aire, etc., de igual manera que suce-

de en los coches. No seré lo mismo,
obviamente, elegir una Harley-David-
son que una Ducati. Tanto en coches
como en mofos se ha conseguido un
impecable equilibro entre simulacion
y arcade, Sin duda, "PGR4” fiene una
de las jugabilidades méas perfecios
que existen en el mercado. Contamos
con un complefo lislado de mas de
130 vehiculos, un nimere sustancial
mente mayor que en "PGR3". Al me-
nos 30 son motos y, por primera vez
en la hisioria de la saga, aparecen

marcas tales como Honda o Ducati.
Otra novedad importante que afecta
a la jugabilidad son los cambios cli
maticos. Cielos encapotados v lluvias
intensas varian el estado de las pistas
provecando que, de una forma logi
ca vy realista, conduzcamos acorde
las condiciones climatolégicas. Esto
puede modificar por completo el resul-
fado de una carrera. Si empezamos
sobre seco v durante el franscurso de
lo carrera se pone a llover, es mas
probable que acabemos dando tfrom-

pos al tomar las curvas o con nuestro
pilofo estampado contra las vallas de
seguridad.

ANTES DE EMPEZAR A JUGAR
tenemos que crear nuestro piloto, Los
desarrollodores  han  hecho  mucho
hincapié en dotar de personalidad
a los corredores para poder usarlos
posteriormente como  avalares  en
Xbox Llivel Podemos elegir su sexo,
nacionalidad, variar enfre  distinfos
tipos de trajes y colores, efc, Todo
ello influiré en su manera de actuar en

I'|'_:‘;g£:
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la pista, variando la animacién que
ejecuiard al ganar o perder carreras.
Existen varios modos de juego: Arco-
de, Carrera, Time Atiack, Custom y
las distintas opciones online. Os los
explicamos répidamente. En el modo
Arcade nos propondrdn refos y oblen-
dremos medallas por realizarlos. Sin
embargo, el modo “Carrera” es el
punio fuerte del juego. Un calendario
nos marca las fechas de las carreras
y, al ganarlas, conseguimos sumar ku-
dos con los que comprar nuevos ve-
hiculos y subir puestos en el ranking
mundial de pilotos. Por ofro lado, en
"Time Afiack” tenemos que correr una
contrarreloj. Por dliimo, la medalidad
*Custom” nos permite elegir dénde v
como jugar. En la red podemos par
ficipar en carreras por equipos © uno
confra uno, algo parecido al " la
quedas” y fambién subir nuestras me-
jores fotos para que sean votadas por
ofros usuarios del Xbox Livel

Todas los carreras transcurren en
diez ciudades disfintas: Shangai, Las
Vegas, Québec, Macau, Nueva York,
londres, San Petersburgo, Tokio, la pis-
fa de pruebas Michelin y Nurburing.
los condiciones ambieniales varian
segin la légico de cado una de los
ciudades y su situacion en el planefa.

EL APARTADO TECNICO e&s sobre-
cogedor. las ciudades rebosan vida vy
emocionan, los vehiculos parecen rea-
les, v las animaciones del piloto v po-
blico son casi perfectas. El ratamiento
de la luz es completamente pictérico y
en mds de una ocasion se os irdn los
ojos fuera de la pista para contemplar
el paisaje. Ademas, observar cdmo
afecta la lluvia @ los coches y al enfor-
no es imprasionante. Tanto la misica
como el sonido mantienen el alto nivel
de toda lo saga con un par de pe-
culiaridades. El tema de la intro estd
compuesto en exclusiva por el famoso
grupo de techno-punk “The Prodigy” y

en la banda sonora se incluyen dos
canciones de los espaiioles ‘Ojos de
brujo”. Ante tanfa calidad, sélo se le
pueden achacar dos punios flojos a
"PGR4", Uno es el sistema de daiios
poco realista aunque justificado por
lo intencién claramente arcade del
juego. Lo ofra tiene que ver con la
animacién del piloto al caerse de la
moio, la cual simplemente cumple (si
bien es mejorable) en un juego en el
que todo esta cuidado al detalle.

En general "Project Gotham Racing
4" luce de forma espectacular en fo-
dos los sentidos. Arcade en cuanto
jugabilidad pero con un toque infe-
ligente de simulador. Confrol exce-
lente, opciones onling, monfones de
vehiculos disponibles v gréficos de
infarto. Os aseguramos que no hay
un juego de velocidad mas divertido
y adictivo que "PGR4". Es elegante,
exquisito... perfecto.

®Mario Ferndndez

Desarrodlador: Birame Craations:

Drshnibiuidor: Micios
fénerc Cansasn

Wersion analizada: K 360
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a Wil ya estd aqul. El
| ho tenido el honor
s5ta nueva era es la

e "Metroid Prime”,

=(turas mas importan-
4 en los tiempos de
ltjdo lo que se deja
=scuchar en esta co-

a sido cuidado al

iizando por el guién.
AN :
o4 jpiensan contaminar
1|lcon el letal Phazon,
mente nocivo que, en

un ejército de Piro-

. potencia las facul

sftador. Samus Aran,

no se gqueda de

dgs v viaja por foda
s dar caza a esfos

riales.

gl juego es mds alto
{=lbido a la carga de
lgnsa que en anferio-

“Metroid Prime 3:

:pfimos @ numercsas

infarto. De hecho,
a de las veces te-

DE UNA GRAN TRILOGIA

nemos una constante sensoacién de
tension. Cuando no estamos huyen-
do de una insialocion que esté a
punto de estallar, nos hallomos en
mitad de una persecucion o com-
batiendo contra un enemigo final,
Menos mal que, para afrontar con
garantias todos los obstaculos, con-
tamos con una gran ayuda: el nue-
vo sisfema de confrol. A pesar de
lo grandeza de "Metroid Prime |
y 2", algunos usuarios encontraron
el manejo de ambos titulos un tan-
to molesto y confuso. Precisamen-
te este grupo de jugadores serd
el gue reciba con los brazos mas
abiertos el nuevo esquema de con-
trol ideado por Refro Studios, que
saca el maximo rendimiento de la
combinacién Nunchaku y Wiimofe.
Como ya habréis sospechado, el
Nunchaku nos permite basicamente
desplazar a la protagonista por los
decorados, mientras gue el Wiimo-
te lo usamos primerdialmente para
apuntar v disparar a los adversa-
rios. Muchos estaréis pensando que
eso ya lo habéis experimentade en



bastantes titulos de Wii, sverdad?
Pero en este caso hay una gran [en
mi opinién, enorme) diferencia: la
precisién que se ha logrado alcan-
zar en esfe juego se encuentra o
afios luz del resto, Es cierto que no
llega (por poco) a los prestaciones
ofrecidas por la combinacién tipica
del mundo del PC entre teclado y
ratén, pero se acerca mucho.

El desarrollo incorpora un buen
nimero de elementos. Lo investiga-
cién de los fondos es muy impor
tante, pues en ellos se encuentran
numerosos objetos valiosos, como
contenedaores de vida, misiles, re-
cuperadores de salud y un montén
de arfefactos exira con los que po-
tenciar las cuclidades del troje es-
pacial de Samus.

los puzzles también hacen acto
de presencia y, pese a que no son
tan numerosos como los incorpora-
dos en las ediciones pasadas, los
existentes son bastante atractivos.

las zonas plataformeras también
adquieren cierta relevancia, vya
que para poder acceder a deter

minadas dreas de los decorados
hay que demostrar que dominamog|
el arte del salto. Esta combinacién
de faclores consigue crear una ju
gabilidad asombrosa, muy voriodol
y absorbente,

EN CUESTIONES TECNICAS el
juego también tiene mucha miga.
La belleza de los decorados vy su
complejidad sobrepasan con holf
gura a los mismos vistos en Ios!
entregas precedentes de la saga
los personajes también estan mef
jor acabados y sus animaciones
son mds suaves, asi como el pusc'
de imagenes. Sin duda es el titulg
gréficamente més perfecio de Wi
El sonido también se ha visto send
siblemente mejorado, entre ofras
cosas porque, por primera  vez
en la serie, los didlogos entre los
personajes estn acompanados de
voces. Por todas estas cualidades y
ofras mas que descubriréis vosotros
mismos, nos encontramos ante una
obra maestra. Retro Studios lo ha
vuelto a hacer.

m Sergio Martin
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WarHawk .

TIEMPOS DE GUERRA
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maxima libertad vy flexibilidad a los
jugadores.

ANTES DE BATALLAR es neceso-
rio escoger un bando: Eucadian o
Chermovan. luego podemos crear
a nuestro personaje @ medida, em-
pleando un editor bastante com-

efente. Una vez finalizados estos

05 nos vemos sumergidos en los
s2s combates, que pueden tener
laitto en fierra como en el aire.
bilidades que nos brinda este
1icar o los rivales son
smbulamos a pie es
l=enas de armas

mejnr es que, sl

Pl o
poiodes: para ld

sl

jeeps, tangues, torretos,
dos... Tanta variedad provoca que
cada enfrentamiento sea apotedsico,
mucho més interesante que la gran
mayoria de los vividos en fitulos seme-
jantes. Ademds, v gracias a la realis-
ta recreacion de los entormos, objetos
y explosiones, cada parfida se hace
increiblemente absorbente.
“Warhawk” es un juego creado en
exclusiva para sacar tedo el parfido
al servicio online de PS3. A nuestro
juicio ha cumplido con su objefivo
con creces. la dnica "mancha” que
enconframos es que no se haya incor-
porado ninguna medalidad para un

_ Unico jugador, aungue solo hubiera

Sedn Tﬁfﬂ.oooym al modo principal.

o0 10 Oemas

QCOraza-

Desarrollador: moognito
Distribuidor: Sony

Género: Accion

Multijugador: 1-32

Voces: Castellano Textos: Castellano

Version analizada: PS3
www.us.playstation.com/Warhawk

16152

ha-cuidado dl

Lo mejor

Lo dinamicas y excitantes que resuftan los
combates entre mas de una decena de
participantes.

Lo peor
Si pasdis totalmente del rollo online, “War-

Hawk” tiene muy poco que ofreceros.

Nuestra opinion
Lencias a t_i_tL_Jloe CONE :




[OCOS POR LA MUSICA

sta clore que Sony marcd una

nueva fendencia en este sector

cuando lanzé al mercado "Sings-
tar” para P52, un juego muy cercano
al concepto karacke. Electronic Arts
va a seguir esta misma linea pero
combiando de platoforma, pues “Bo-
ogie” es el primer fitulo de este estilo
editado para Wii. Pero a diferencia
de la linea marcada por “Singstar”,
este juego musical incorpora un par
de nuevas ideas bastante originales.
Una de ellas es que en "Boogie” no
sélo fenemos que canlar, sino gue
fambién es necesario hacer que el
personaje que aparece en lo pantalla
[podemos elegir entre muchos diferen-
fes y tofalmente personalizables) bai-

le al son de las melodias. 3Y como
podemos cumplir ambas fareas, can-
tar y bailar? Muy fécil, sosteniendo
el micréfono que viene incluido en el
pack del juego con una mano, y el
Wiimote con la ofra. El primero es el
instrumento que usamos para enfonar
los canciones, mientras que despla-
zando el mando inaldmbrico de un
lado a otro conseguimos que el bak-
larin ejecute distintos pasos.

LA ORIGINALIDAD de este fitulo
es incuestionable, ol igual que la co-
lidad de la banda sonora. Unos 40
femas han sido recuperados para la
ocasién, fodo ellos cldsicos de gru-
pos como Culture Club, MC Hammer,
Brifney Spears o Jamiroquai. Otra vir-

ANALISIS

tud de “Boogie” es la posibilidad que
nos brinda de grabar v editar videos
de nuestras actuaciones, opcion con
la que es posible pasarnos horas en-
trefenidos. Pero este juego también
posee un par de pegas importantes.
la primera es la facilidad para supe-
rar el modo de juego principal pero,
més importante ain, es el iregular re-
conocimiento de voz del micréfono:
es posible soplar o medio susurrar
las canciones para superarlos, lo que
resta algo de inferés a las partidas.
Pero bueno, feniendo en cuenta que
es el Unico juego musical disponible
en Wii, sigue siendo una opcién de
compra atractiva,

mShy Guy
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HISTORIAS DE DRAGONES

os dragones son unas criaturas

que han fascinado a lo Humani-

daod desde fiempos inmemoriales.
Factor 5, los desarrolladores de esfa
produccion exclusiva para PlayStation
3, ha querido rendirles un homenaje
concibiendo una aventura de estilo
medieval protagonizada por esias
bestias voladoras.

Asylio y Mokal son dos terriforios
envueltos en guerra v nuestro deber
es servir al primero de ellos. Rohn (el
chico que encarnamos en “Lair’} es un
experto montando dragones, y junto a
&l emprendemos el vuelo a lomos de
uno de estos animales.

LAS BATALLAS AEREAS son ince-
santes en esfe juego, si bien las es-
caramuzas airetierra tombién esian
presentes. A lo largo de las misiones
hay que abafir a un sinfin de riva
algo que se convierte en una tareo
mas compleja de lo normal por mo-
fivo del impreciso sislema de conirol.
Todos los movimientos del dragén han
de ser ejecutados mediante el sensor
de movimientos que presenta el man-

e3

do Sixaxis, idea que nos parece acer-
tada o prior. Este sistema confiere
a “Lair" un togue en plan simulador
aéreo que le sienta muy bien, ganan-
do ademas en realismo. Sobrevolar
los decorados moviendo vy girando el
Sixaxis es enfrefenido vy refrescante,
pero a veces el sistema de reconoci-
mienio no responde del todo bien v
cuesto superar deferminadas fases. A
veces puede resultar algo frustrante,
pero bueno, al cabo de las horas es
posible acabar ocostumbrandose a
esle defecto.

En lo que respecta a su aspecto grd-
fico, "Lair" posee un molor gréfico sol
vente y resultén, sin llegar a despuntar.
los dragones esftan bien realizados y
sus animaciones son bastante realis:
fas, mientras que los fondos tienen un
nivel de defalle aceptable. El sonido
es muy bueno, con una banda sonora
digna de las mejores producciones.
"Lair” es un fitulo original y bien llevo-
do, aunque el confrol deberia haber-
se pulido un poco mas.

mJohnny Cage
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Atelier Iris 3

UN LIBRO MUY ESPECIAL

na leyenda cuenta que un mis
Ulerioso libro, el Escalario, es
capaz de conceder los deseos
de todo aquel que logre enconirar y
reunir los ocho pedazos en los que
ho sido dividido. Estas piezas estan
repartidas por todo el mundo y un
buen dia Edge, el prolagenisia prin-
cipal de esta historia, se encuentra
con una. A parfir de aquf, este joven
y varios de sus amigos comienzan la
bisqueda de este tenomenal tesoro.
Este es a grandes ras gos el argumen-
to de este nuevo RPG de Gust, terce-
ra entrega de la conocida sago.
LOS COMBATES y la exploracién
son dos de los puntos mas importan-

- 1‘-._ 4 -h.-'ri- LI T B T -:.__‘1._

TotaltDamage
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fes de esfe fitulo. Los primeros se lle-
van o cabo por furnos y, aungue el
sistema de batallas que incorpora no
estd mal, acaban por hacerse dema-
siado focilones y repetitivos, Por suer
fe la investigacion de las mazmorras
es mucho mas interesante. Cuando
estamos en el interior de una de ellas,
solo disponemos de un tiempo defer-
minado para superarla. Esto afade
mas picante al desarrollo, ya que la
presion de estar bajo una especie
de contrarreloj se deja notar y la fen-
sion puede llegar a disparase. Otro
elemento que nos ha gustado es la
posibilidad de usar la alguimia para
crear nuestras propias armas: enr

pleando los ingredientes adecuados
es posible concebir el arma definitiva
para luchar contra los monstruos.

En lo que respecta al acabado gré-
fico, "Atelier Iris 3" recuerda mucho,
quiza demasiado, @ las producciones
para las consolas de 16 bits de hace
10 ofics. Los personajes 2D vy los co-
loridos decorados pueden agradar a
los amantes de lo refro, pero atn asi
echamos de menos mas definicion y
gusto por el detalle en general. "Ate-
lier Iris 3" es un juego de rol correcto
y capaz de entretener, pero no ofrece
nada que no hayamos visto o proba-
do anfes.

mShy Guy
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Pro Evolution
Soccer 2008

COMIENZA LA TEMPORADA
G cu: B

i ulima entrega de
L-»l-: gran saga de si-
muladores  de  fitbol,
EEAT, se convirtié en
Je los fitulos mas
iendidos del pasado
afia. Solo en nuestro
pais decenas de miles
de |ugndores se hicieron
con uno copia. Y no es
nanos, pues se frafa-
mejor juego de fir-

en s categoria. Pero
=ste ofio lo competencia
=5 mis dura debido a que
gean rival, “FIFA 08",

bt malorado en todos los

la linea que presenta "PES 2008”
sigue el camine de su predecesor. Lo
simulacién que plontea esie juego es
muy alia, asi que los que nunca ha-
yan probado edicion alguna de la se-
rie, van a necesifar unos cuantos par
tidos de enfrenamienio para hacerse
con el control. Como muchos bien
sabéis, dominar todos los apartados
del juege [tcticos v técnicos] que nos
brinda "PES" no es tarea sencilla. Sin
embargo, una vez gue se aprenden
los conceptos basicos, es cuando ver-
daderamente se empieza a disfrutar
de la profunda y excelsa jugabilidad
que encierra este simulador.

LAS OPCIONES que pone sobre la
mesa “PES 2008" son fan variadas

como cabia esperar. Es posible jugar
partidos amistosos, distinfos copas, en-
frenar aspecios concretos del juego. ..
Aungue, como siempre, la modalidad
mas inferesante para un jugador es la
liga Master, que puede mantenernos
ocupados durante cientos de horas.
En dicho modo tenemos que escoger
un club modesio para, temporada
fras Temporoda, ir meiorondo sU ren-
dimiento fratando de llevarlo a la élite
del fotbol mundial,

las ligas reales que incluye "PES
2008" son las mismas del afo por
sado: espaficla, francesa, italiana v
holandesa.  Seguimos echando  de
menos las oporiunas licencias de ofros
importantes fomeos reales, como la




liga inglesa o la portuguesa vy, salvo
algin que ofro club oficial, el resto son
totalmente ficticios. Las plantillas de los
clubes reales han sido debidamente
actualizadas, pudiendo ver a Henry
con la camiseta del Barca o a Saviola
luciendo la casaca del Real Madrid,
Una de las novedades mas impor-
tantes de esta edicion es una nueva
inteligencia artificial global para equi-
pos y jugadores evilando, casi por
completo, las rufinas de gol (o seq,
marcar siempre de la misma mane-
ra). Ofro cambio importante reside
en la pareja de comentaristas. Juan
Carlos Rivero [de TVE] ha renovade
ofro afio més como narrador, cungue
el ya veferano Iiaki Cano ha cedide

su puesto a Maldini [de Canal +),
aporfando unos comeniarios técnicos
mas inferesantes v creibles que los
emitidos por Cano. Hasta aqui todo
correcto, pero "PES 2008" presenfa
un apartodo que pide a gritos ser me-
jorado: el gréfico. Estamos de acuer
do en que PS2 no puede dar més de
st, por lo que eslo versién queda ex
culpada. Pero en PS3 y Xbox 360...
deja mucho, muchisimo que desear.
Debemos decirlo alto vy claro. No es
de recibo que, por segundo afio, Ke-
nami no haya implementado un motor
gréfico que aproveche las posibili
dades técnicas de ambas maquinas,
que son fremendomente pofentes. Los
poseedores de estas consclas han de

0 5 BN &3 Anausis

conformarse con un s ek
de PS2, con alge mas d
lo imagen, jugadaras
filizados y mejor per
mas. A lo mejor pe
tes, pero preferimas g0
unos conformistas, Lina comy
magnifica v respetada poma Konan
no puede vivir dg ks renlos, En e
sumen, "PES 200" sigue sieada un
gran juego de fitbol en los Formoros
de lo yo pasoda generacién de con-
solas, pero debe mejorar mucho en
PS3 v Xbox 360. la nota que veis
refleja lo valoracién del primer grupo.
Restad diez puntos o las versiones de
“nueva generacién”.

(it e B iy
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Juiced 2:

Hot Import Nights

QUEMANDO RUEDA

e un tiempo a esta parte, ‘Jui-  ha llegado o la mayoria de las pla- el sexo, nombre, aspecto focial o minutos de estar corriendo ya es po-
Dced” se ha convertido en una  taformas actuales, colmando todas  ropa son algunas de las maltiples  sible dominar por completo el com-

de las franquicias mas impor  las expectativas que habfamos de-  opciones que tenemos a nuestra dis-  portamiento de los vehiculos, hecho
positado en &l.

posicion. Una vez creado el piloto,  que habla muy bien acerca de la

s aubite o wif coche para ir fo-  jugobilidod del tilulo.
=l pulso of la competicién v, EL MODO TRAYECTORIA es &l
hacerse con el estilo de  plato fuerte de “Juiced 2°, moda-

o5 conduccidn incofporado en “Juiced  lidod que contiene una auténtica

a1

o Rapidaments nos damos cuen-  salvajoda de pruebaos distintas, las
Imipecard P Ia @e que sangra arcade corre por  cuales pueden ser disfrutadas tanto
s wenas de esie "racer”, pues en  online como offline. Antes de tomar

- | le lexs eomaras no poramos de realizar partido en una carrera, podemos

! de  maniobras espsciaculares como de-  realizar las apuestas que creamos

5 @ contravolantes. Lo oportunas con el resto de los partic-
ticia e4 que a los cinco

pantes. En este apartado gozamos

!jt-:flﬂ CIBERGAMERS =



de cierta flexibilidad, pudiendo
desde escoger la suma exacta que
queremos ofrecer hasta regatear
el dinero si no estamos de acuer-
do con la apuesta. Evidentemenie
obtendremos unas buenas sumas
de dinero si dominamos este inter
resante aspecto del juego, “pasta”
que podemos gasiar comprando
nuevos coches o modificando los
que ya tenemos. En el garaje de
"lviced 2" encontramos los mode-
los mas conocidos de firmas como
Nissan, Chevrolet, Pontiac, Toyota
o Mitsubishi, que son calcos de los

reales. Después de adquirir el au-
tomévil que mas nos guste [y que
podomos costearnos), fenemos la
opcién de tunearlo a nuestro gusto.
las modificaciones que podemos
efectuar en el vehiculo son muy va-
riadas, y tienen que ver tanfo con
su rendimienfo en carrera como con
su aspecto externo, De esta forma
es facil darle una mano de pintura,
aumentar su potencia, aligerar un
poco su peso, efc.

Nuestro estilo de pilotaje quedo-
G regisirado en una de las inno-
vaciones mas interesantes del fitu-

iy 1P i
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lo. Cada piloto [ya sea el nuestro
o el de los personajes controlados
por la CPU) posee su ADN, que se
corresponde con nuestro comporta-
mienfo al volante. Si, por ejemplo,
practicomos una conduccion agre-
siva el ADN se volverd de color
rojo, mientras que si afrontamos las
carreras de forma mas conservado-
ra, éste se tintard de tono azulado.
El ADN es una buena forma de
conocer la "personalidad” de los
pilofos rapidamente, algo que vie-
ne muy bien, especialmente en los
competiciones online.

-
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los aspectos técnicos han sido cui-
dodos al méximo, ofreciendo unos
gréficos nitidos y ricos en detalles
(las versiones para Xbox 360 y PS3
son increfbles), con una sensacién de
velocidad escalefriante pilotemos el
coche que pilotemos. El sonido fam-
poco queda en segundo plano ya
que, a la vibrante banda sonora, se
afaden unos comentarios en casfe-
llano muy acertados.

“Juiced 2: Hot Import Nights" es un
juego muy completo vy brillante, con
una gran capacidad de diversion.

mShy Guy
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Fatal Inertia

DESCUBRE UN NUEVO DEPORTE EXTREMO
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penas habla transcurrido un afio
A alida ol mercado jope-
rés de “Children of Mana” cuan-
i L anunciaba la continuer
=4 300, "Heroes of Mana”.
S tralaba de un strategic RPG en
fiamza real, muy novedoso y con
nos graficos de excepcion pocas
{ VIRCES isiod 8n DS
L En Hewes of Mana" debemos
A\ o coccines an la piel de Roget y
- wpafieros, unos explorado
diel raina de Peddae a los que se
l53 =ncomienda la mision de
nwestigar el inquiefante
mmor de que Ferolia,
| ol reino de los bes
fas, estd planeondo
atacar a Pedda. Pero
como las apariencias
angofan, cuando nues
oz exploradores llegan al
Pt VECINO S& encuentran
un panorama desolador:
Pedda ha empezado a atacar
Ferclio, wilzando a su pequefio
o da reconocimiento como dis-
-itn. Después del engafio nuestia
fipulocidn = pone manos a la obra
pavn dedcubrir loda lo verdad.

Y eem

RPG EN UN SOLO JUEGO

LA PRINCIPAL NOVEDAD de! pre-
sente fitulo se encuentra en su sistema
de combates, que no se parece en
nada a lo visto hasta chora para esla
platoforma. En el juego puedes mane-
jor a los personajes a fu anfojo en un
escenario bastante amplio, feniendo
como cuartel general una nave don-
de se almacenan los recursos recolec-
tados. En ella también se construyen
los distintos edificios que daran lugar
o nuestras unidades, las cuales irén
modificéndose y aumentando de ni-
vel segin franscurra lo occién.

El sistema de juego es bastante sen-
cillo para ser un RTS. En la pantalla
tactil seleccionames a nuestras unida-
des, dandoles érdenes de movimien-
fo, aloque © recoleccidn.

"Heroes of Mana” no deja de
lado el formato RPG, ya que lo ac
cién principal de las misiones gira en
torno a una sere de protagonisias,
Al principio son con cinco de ellos,
aunque segln se avanza en la trama
se unen otros muchos, cada uno con
su propia historia. Square Enix ha
creado un fitule fan innovador como
desfacado.

mAlvaro Molina

1 Nuestra opinion
SuRang Eren ha consequino un juedo sobne-
i, e 06 enjEEnchs deste o oo

FICHA TECNICA

Desarmolladar: Sguare Enix
Deadribuidor: Progsn

Ginery: RPG-ATS

Mo Hijugados 2

Voces: - Texdos: Ingléy
Versian anabzada: Ninkanda 15
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Su novedoso sistema de juego, una historia
que te envuelve desde el primer momento.
El apartado grafico.

Lo peor

Secuencias de video un tanto largas. Textos
en inglés. A veces, el moverte por el mapa
resulta un tanto complicado.
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ANALISIS

uild Wars:
Eye of the North

SE BUSCAN HEROES EN TYRIA




se alrevan o avenlurarse ol servicio de
Tyria contra una nueva amenaza surg
da de las profundidades de la fierra con
el Unico proposito de destruirlo fodo.
Eve of the North también incluye
una serie de elementos que podrian
ser considerados minijuegos v que
en realidad sirven como entrena-
mienio de las nuevas habilidades.
Asf, hay combales de boxeo, una
especie de combates Pokémon en
los que se enfrentan criaturas en
duelo singular empleando unas ha-
bilidades concrefas y la arena de
combate Norn, donde hay gue su-
perar una serie de batallas contra un
puiiado de conocidos personajes.
En cuanto a los nuevos escenar

rios son impresionantes y a pesar
de la antigiiedad del motor grafico
ofrecen un aspecto formidable, una
arquitectura asombrosa y unas vis-
fas deliciosas que disfrutar mientras
realizas las miltiples misiones que

aporto la expansién, ya sean las
que te llevarén a seguir la historia
principal o bien lo miriada de mi-
siones secundarias que fe permitiran
obfener experiencia y recompensas
adicionales.

Con todo, Eye of the North no deja
de ser mds de lo mismo, lo cual no es
negativo en este caso, al menos no
paro los jugadores de Guild Wars,
que por fin cuentan con una expan-
sién en foda regla que les mantendra

ocupados durante el fiempo suficien-

te hasta poder migrar a Guild Wars

2, cada vez mas cercano en el ho-

rizonte. Ademds sabe mantener ese
aire de novedad tan necesario en
una expansion, de manera que es di-
ficil que nodie se encuentre pensan-
do que ha hecho una mala inversion,
De hecho, es la mejor inversion que
un jugador de Guild Wars puede ho-
cer en esle momento.

m Smasher

ANALISIS
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Pokéemon
Perla y Diamante

MAS MASCOTAS, MAS DIVERSION

Ho pasado ya mucho tiempo desde MAS DE 100 POKEMON in- T

que, en el afioc 1996, Nintendo  édites han sido incluidos en estas FICHA TECNICA “*¢
y Game Freak crearan esie fend-  versiones, sumando ya un fofal de [ Mraendn / Giame Freak
meno de masas mundial llamado Poké unos 480, si nuestras cuentas No | maiibuidor: Mintenda '
mon. Desde entonces hemos disfrutado  fallan. Cada una de estas edicior | puppmm: fumga da 1ol
de muchas ediciones en todas las con-  nes, Perla y Diamanfe, contiene Muftiugador: 1.2
solas de o Gran N, legdndole chora  ciertos Pokémon exclusivos, siendo | yoees Mo Textos Castallans
el tumo a Nintendo DS. "Pokémon Per-  la Gnica diferencia existente entre | yersion analizida: Kotk 05
lo y Diamante” sigue los pasos de las  ambas versiones. El salto gréfico | mremmmberendsrsytrivmeio-micye com

anferiores aveniuras de estos adorobles  de estos nuevos capiiulos para DS E 8‘9

crialuras. Como  enfrenadores Poké se nota bastante, mostrando unos
mon, fenemos que recorrer la extensa  escenarios 3D (con elementos 2D)
regién de Sinnoh en busca de nueves  mds vistosos que los aparecidos en
Pokémon, a los que debemos cazar  los juegos disefiados para GBA. El
combatiendo contra ellos. las batallas  control se ha redisefiado, sacando
vuelven a librarse por tunos y la estale-  partido de la pantallo tactil y pun-
gisaobea, una vez mdas, gron relevan-  tero, herramientas que nos habilitan
cia 5 ueremos ganar hay que usar el desplazar a los personajes con mas
v memorizar los habilidodes fy  comodidad. Otro punto innovador | L peor
dedetes) de cada animal. reside en la nueva funcién online, |8y mecdnica de juege mo ha evolucionada
Paro no todo es combatir en este jue-  siendo ahora posible combatir con- | damasiad dessa hace mas de 10 afies,
g, 0 rucho menos, Durante las més  tra jugadores de todo el mundo.
de 30 haias [como minimo] que duro "Pokémon Perla y Diamante” es
In guenien, es necesario charar con  un juege de rol solido, con los sufi- | Nuestra opinidn
miliiples personajes, refor @ ofros en-  clentes alicientes para hacer disfru- | Estes mascots de Notente siguen
frenexcdores Pokémon, cumplir una serie tar por enésima vez a los fans de | protagonizands RS kargos, profundos y
da misiones, invesfigar los decorados...  esfas criaturas. iy inferesanies
|Hery mixho que hacer! m Shy Guy

Lo mejor

Les nisirvos Pokidmon incoiporados. Liss
mepwas #n e ape e grebion oo respecio B
15 adcings antenores

CEsNTICy

Hhat will LUCARIO do?
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EL NUEVO RIVAL A BATIR

esde hace ya unos afios, la fan-
iGsfica saga de Activision "Tony
Howk" ha sido la gran referen-
cia en cuanio a juegos de “skating”
se refiere. Ninguna otra ha logrado
captar tan bien lo esencia de este de-
porfe exiremo... hasta la llegada de
“Skate”, la nueva apuesta deportiva
de Electronic Arts para esfe afio.
Nuestra mefa en “Skate” es conver
firnos en unos “skaters” reputados que
puedan codearse con profesionales
de la talla de Chris Cole o Paul Redr'-
guez, unos fipos que, por cierfo, fam-
bién aparecen en este juego (junto a
otros igual de conocidos|. Aparecer
en los portadas de revistas de “sko-
ting" especializadas nos aporta mu-
chisima reputacién, y debemos fratar
de figurar en ellas a toda costa.

CREAR UN SKATER es nuestro pri
mer trabajo a realizar. Como siempre
en esfos casos es posible escoger
enfre varias opcionas, Como rasgos
fisicos, ropo, etc. luego ya pode-
mos saliar a alguno de los modos
que incluye el disco, siendo Carrera
el principal. Aqui debemos cumplir
una serie de misicnes que nos van
encomendando (ejecutar una combi-
nacién de acrobacias determinada,
parficipar en deathraces...), mientras
exploramos todos los rincones de San
Vanelona, la ciudgd-ficticia_donde
patinamos. : San
Vanelona es incizible
de defalle, alfisima. Merece
la pena recarrerda tanguik
mente y disfrgiar da ¢
que puede ¢

do en “Skate” es magnifico. El stick
derecho sirve para ejecutar distintas
manicbras, mientras que los gatillos
superiores nos permifen agarrar el
monopatin con ambas manos. Al
principio cuesta un fanio hacerse
con este esquema de control, pero
con algo de préctica se convierte
en una delicia, favoreciendo no-
tablemente la jugabilidad del titu-
lo. Todas estas virtudes (mds una
sensacional banda sonora) hacen

de este nuevo juego deportivo

Lo major

El st do cortrod
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M e

1 “Teevr Hamks™ e 1 chigno

PTG T, A e
rse, okale &30









Elite beat Agents

UN RITMO MUY DIVERTIDO

infendo DS es una consola
Nque se caracteriza por recibir

titulos de muy diversa indole,
incluyendo algunos tremendamente
originales. Este es el caso de “Elite
Beat Agenis”, la dltima locura de Nin-
tendo. Se trata de un juego musical
fan original como divertido, dirigido
a un amplio espectro de jugadores.
El argumento es de traca: como
miembros de un cuerpo "especial”,
tenemos que cumplir las misiones
mas surrealistas y desternillantes, con
tal de ayudar al préjimo. 2Y cémo
ejercemos dicha ayuda? Pues con
mucho ritmo.

El sislema de juego es, en un prin-
cipio, muy sencillo. En la pantalla
téctil ly empleando la stylus) tenemos
que pulsar, en el orden e inslante

precisos, una serie de iconos que
van apareciendo en imagen. Si lo
hacemos bien obtendremos muchos
puntos pero, si fallamos mds de la
cuenta, no cumpliremos la misién.
Esta mecanica de juego parece muy
facil de primeras pero, conforme
avanzamos, se va complicando de
lo lindo. Lo fundamental es que resul-
ta increiblemente divertida vy engan-
cha que da gusto.

LOS TEMAS que incorpora el
cartucho llegan casi a la veintena,
incluyendo clasicos de artistas tan re-
conocidos como Madonna, Gueen,
David Bowie, Deep Purple o hasia
Village People. Todos poseen una
calidad muy alta y es més que reco-
mendable jugar con los auriculares
conectados a la consola. Gréfica-

mente no alcanza el mismo nivel que
el apartado sonoro, pero sobresalen
los disefios y animaciones de los tres
profagenistas, gque no paran de bai-
lar y "hacer el indio”.

Otra de las grandes bazas de “Elite
Beat Agents” es su excelenfe modo
multijugador. Es posible jugar fanto

cooperativamente como todos-contra-

todos, multiplicando os! la diversion.
En definitiva, aquellos que busquen
un titulo fresco vy entretenido van a
quedarse gratamente sorprendidos si
prueban esta auténtica maravilla. “Eli-
fe Beaf Agents” es un nuevo clasico
para Nintendo DS,

m Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Inis

Distribuidor: Nintendo

Género: Musical

Multijugador: 1-4

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Nintendo DS
elitebeatagents.com

1245

Lo mejor

Su fantastico sistema de juego, absorbente
como pocos. La banda sonora es genial, al
igual que el sentido del humor.

Lo peor

Algunas misiones finales son bastante com-
plicadas. jQue no haya incorporado otras 19
canciones mas!

Nuestra opinidn
Nintendo vuelve a sorprendernos con otro
juego Unico, esta vez de corte musical.
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Star Wars Battlefront:
Renegade Squadron

LA FUERZA ES INTENSA EN ESTE JUEGO

far Wars es una de las franquicias
mas importanfes que existen, con
un montén de producios bajo su
sello. En el mundo de los videojuegos
Lucashrts nos ofrece todos los afios
varios fitulos inspirados en este univer-
so de George lucas. Agui tenemos
al més reciente, que se comesponde
con lo dltima enfrega de lo saga
“Batilefront” de PSP. Su propuesta es
mas o menos lo misma de siempre:
adentrarnos en varias localizaciones,
exhaidas directamente de Star Wars
[como el planeia Hoth, Endor o Geo-
nosis), eliminando a firo limpio a nues-
tros rivales.
ESCOGER EL BANDO que mas
nos guste es una de las principales

SRR B ™ RLIR I R R R

caracteristicas del juego. Es posible
cumplir misiones para el malvado Im-
perio, o unimos a la causa rebelde v
luchar contra él. Durante las partidas
no estamos solos, sino que un numero-
so escuadrén nos acompaia en fodo
momenio, ayudandonos a reducir @
los enemigos. Eslos personajes no
contrelables poseen una infeligencia
artificial elevada y su colaboracion es
inestimable.

los modos de juego son suficientes
como para mantenermos ocupados
dias y dias. A los tres disefiados
para un jugador (Campafia, Accion
Instantanea v Conguista Galdctica),
se suma ofro mas multiplayer para
16 participantes. Por si no fuera ya

T et IR |

suficiente, el UMD incluye numerosas
opciones adicionales, como la posi-
bilidod de crear personajes, poder
escoger lo era en la que queremos
jugar...

Los escenarios 3D en los que tienen
lugar las batallas son muy grandes,
aunque el precio que hay que pagar
por este hecho es un horizonte algo
neblinoso y unas fexturas mas bien
borrosas, En cambio, el sonido es im-
presionante, destacando su excelente
banda sonora. “Star Wars Battlefront:
Renegode Squadron” es un fitulo de
accién con un extenso contenido y
posibilidades. Imprescindible para los
“StarVVarsmaniacos”.

mEduardo G.

FICHA TECNICA
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MySims

VIVIENDO OTRA VIDA

del grandioso éxito de acepr

facién que posee el fendmeno
“los Sims” en el mundo entero, sobre
todo entre el piblico femenino: es el
simulador social més importante de
la historio de los videojuegos. Aho-
o les llega el turno o los usuarios
de Wii y Ninfendo DS de disfrutar
del encanto de dichas mascotas
virtuales, si bien Electronic Arts ha
creido conveniente realizar algunos
cambios en estas ediciones. la mds
llamativa es su “look”, mucho mas
“infantiloide” y dulce de lo habitual,
con personajes més ‘cucos” y de
estilo cercano a los dibujes anima-
dos. Con ello se prefende llegar o
un poblico aln més amplic v que los

N o hace falta que os hablemos

"85 CIBERC

nifios también se acerguen al mundo
de los "Sims".

LA MECANICA también es algo
diferente, guardando ciertas remi-
niscencias de juegos como “Animal
Crossing”, el siper ventas de Nin-
fendo DS. En "MySims” lo mefo es
elegir un personaje o nuestre gusio
y crear una civdad lo mas atractiva
posible para los visitantes, Cuan-
to mas grande sea, mejor. Poco
a poco veremos cémo va aumen-
tando el nimero de ciudadanos.
las posibilidades que nos brinda
"MySims" para concebir la urbe
son muy grandes. Tenemos muchos
tipos de locales diferentes, pudien-
do ademds decorar las calles e
inferiores con la  omamentacién

que deseemos: desenfadada, mas
siniestra, con un fogue intelectual. ..
Y segin adornemos la ciudad, los
visitantes que se acerquen a ésta
serdn de uno v ofro estilo.
la simplicidad de control favore-
ce que el ffiulo pueda ser jugado
por cualquier persona, ya que en
cinco minuios se domina totalmen-
te. Esta sencillez también alcanza
al apartado técnico, pues todos los
objefos y personajes poseen dise-
fios bésicos. Los que disfruten con
lo compaiifa de los “Sims"” tienen en
este juego una nueva oporiunidad
de hacerlo, aungue los cambios
efectuados en esta versién pueden
no agradar a todo el mundo.
mShy Guy

FICHA TECNICA

De=armaolladorn, Eectons Ars
Distribulden EBection Arls
Ginarn: Simeades

Versidn analizada: Wi
Lo mejor

MuMsjugader 1-2
e JpsEaes R oy TRIMS:
Las extensas posibilidades que tenemos

Vocas: Castellang Texhos: Cazielann
para crear la ciudad de nuestros suefios.

Lo peor

Los cambios efectuados pueden echar para
atras a ciertos usuarios. Graficamente es
simplon.

Nuestra opinidn

“MySims" ofrece algo diferente al extenso
catalogo de juegos disponible en Wii y
Nintendo DS.
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Final Fantasy
Tactics: War of Lions

NUEVA TACTICA, MISMA CALIDAD

omo muchos ofros jugadores
del planeta me considero un
fon més de la gran serie "Final
Fantosy”. Square Enix ha forjado
una leyenda alrededor de la soga
de RPCs, creando numerosos episo-

dios Lo portdtit PSP obmozg el glitimo

o

en aparecer, juego que mezcla el rol
con algunos guifios a la estrategia.
Lla aventura en cuestién no es com-
plefamente original, sino una adap-
facién del juego del mismo nombre
aparecido en PST en 1997, Ivalice
es el lugar donde acontece toda la
accion. Sus dimensiones son inabar
ablas 4 en &l se dan cita multitud
de perzenas. Una de ellas es Ramza
lv&, joven que sostiene sobre
eapaildas un duro peso: saolvar
1 lvalice de su destruccién. El reino
enters 52 hallo en guerra y muchos
de 5us habitantes han follecido. Para
syudainos en nuestro viaje encon-
Mo S numerosisimos personajes,
11 e lo que suele ser habitual en
2 o de juegos, adviriendo ca-
sy conocidas como Balthier de
Final Fantasy X" o el carismatico
Cloud de “Final Fantasy VII",

Fraea i

LAS BATALLAS son la salsa y el alma
de esta produccion. Se desenvuelven
por tumos y el componente estratégico
es muy importante: si no frazamos un
plon de alaque (o defensal, estamos
perdidos. El sisema de control y la
inferfoz estan resueltos con acierto y
es facil movernos por las pantallas de
mend. Y por este mismo hecho la juga-
bilidad es excelente.

Square Enix suele dar un acobado
sobresaliente a sus productos v "Final
Fantasy Tactics” no es ninguna excep
cién. la calidad grafica es indiscuti-
ble (las localizaciones son toda una
preciosidad) v las piezas de audio
se acoplan a la accién de forma
admirable. Este juego mantiene muy
alio el liston de calidod y diversién
de una serie histérica, asf que no os
quedéis sin él.

mEduardo G.
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Big brain Academy

PON A PRUEBA TU CEREBRO

teligencia en los Glfimos tiempos es

muy noforio. Los principales culpa-
bles de esta fendencia son un par de
titulos que aparecieron en Nintendo
DS hace ya basfantes meses: “Brain
Training"” y "Big Brain Academy”. Este
dlime ha sido recientemente fraslada-
do a la consola doméstica de Ninten-
do, dando como resuliado el primer
juego de este tipo para Wii, 3Y qué
tal ha funcionado la conversiéng Os
preguntaréis. Pues francamente bien,
confirmando que esta clase de juegos
de infeligencia van a dar buenos resul
tados en Wii. Ya veréis como apare-
cen muchos fitulos del mismo esfilo en
los proximos meses. .

EI auge que tienen los juegos de in-

LA ESTRUCTURA de "Big Brain
Academy” de Wii es practicamente
idénfica a su homoénimo de Ninten-
do DS. Para ejercifar nuestro cerebro
podemos escoger una prueba deter-
minada, englobada en una de las
cinco categorias diferentes, a saber:
memoria, céleulo, percepcion, ané-
lisis v agudeza. Existen fres pruebas
diferentes para cada uno de estos
cinco apartados, sumando un fofal
de 15. la variedad de toreas esté
asegurada. En unas debemos reali-
zar simples célculos mateméiicos, en
ofras refener informacion, escoger
una figura exacto a la que se nos
indica en pantalle de enfre varias
posibilidades. ..

Jugar es muy sencillo. Tan solo ne-
cesitamos de la ayuda del Wiimote
para navegar por los distintos mends
y participar en las pruebas, Ademas,
es posible competir con nuesiros
amigos para comprobar quién es el
més liste, o incluso enviar los resuk
fados de nuestros exdmenes a ofros
usuarios de Wii. “Big Brain Acade-
my" es una manera idonea de diver-
tirnos mientras evifamos que nuestro
cerebro se oxide. Gréficamente no
es gran cosa y podria haber incor
porado més novedades con respecto
a la version para Ninfendo DS. No
obstante, es un fitulo recomendable
para toda la familia.

mSergio Martin

100 CIBERGAMERS

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nintendo
Distribuidor: Nintendo
Geénero: Inteligencia

Multijugador: 1-8
Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: Wii

www.nintendo.es
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Lo mejor

Es un juego accesible para todo el mundo

y las pruebas son bastante divertidas en
general.

Lo peor

No ofrece demasiadas novedades con
respecto a la entrega para Nintendo DS.
Nuestra opinidn

Divertirse mientras ejercitamos nuestra
mente es una idea realmente buena.

LN
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wWorms

LOMBRICES ATOMICAS

dimensiones, Team17 decidié que

lo mejor para sus guerreros gusor-
nos eran las clasicas dos dimensiones.
Para los que anden un poco perdidos
comentar que “Worms” es un juego de
combates por furnos, donde equipos
de lombrices luchan a muerte con toda
clase de ammos disparatados. El prime-
o que acabe con fedos los gusanos
del odversario, gana. Esio segunda
enfrega de la saga "Open Warfare”
cuenta con nuevos modos ofreciéndo-
nos. en general. una experiencia de

'I'ras un insipido paso por las tres

juego més complefa. Por ejemplo, dis-
ponemos de unos completisimos fuoria-
les v una exiensa Campafia, asi como
de un curioso “laboratorio”, exclusivo
para la poridtil de Nintendo. Su meca-
nismo se basa en fres minijuegos que
nos obligan a llevar a nuestro gusano
de una parte a ofra del escenario, con
escasos recursos y usando la panfalla
iactil. Asimismo, la escasa variedad de
armas del primer "Open Warfare” se
ve compensoda ahora con 11 nuevos
y divertidos arfefactos, algunos de ellos
va conocidos v otros completamente in-

repelente eleciromagnético. En cuanto
a lo jugobilidad, seguimos conirolan-
do a nuestro escuadrén con la cruceta,
dejondo el stylus para labores basicas
de seleccion. ;

EN CUESTIONES TECNICAS fam-
bién existen novedades. Ahora, la ver
sién DS cuenta con un motor propio,
mostrando una vista vertical a frovés
de los dos poniallas o la opcién de
poder visualizar el mapa en la supe
rior. los escenarios son variodos y con
referencias a batallas fomosas: Primera
y Segunda Guerra Mundial, La Guerra
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Ademas se han incluido un complefo
wditor de niveles v equipos, el muliiju-
ador de hasta cuafro equipos con un
solo cortucho v, por dliimo, el modo
anline via WiFi con el que podemos
medir a nuestro equipo personalizado
contra ofros de fodo el mundo.

En resumen, se han hecho mejoras
considerables como para hacer de
este “Worms: Open Warfare 2" un
frulo apetecible.

EMario Fernandez
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REPORTAJE

Flight Simulator comenzd siendo un producto disefiado para ordenadores
de ocho bits o mediados de los afios ochenta. Pronto Microsoft, que por
aquel entonces era todavia una pequefia empresa de software, decidio
comprar el producto y desarrollar su propio simulador de vuelo para el
naciente IBM PC. Era una forma de promocionar su sistema operafivos MS-
DOS. Asi nacia Microsoft Flight Simulator, en un viejo monitor de fésforo
verde, con unas pocas lineas de imagen donde el piloto imaginaba que
estaba volando por unos escenarios de un tamafio mintsculo. Ya por
entonces era un producto complejo para la época, y la prueba era que
no corria en cualguier PC. De hecho, Flight Simulator sclia usarse para
comprobar el buen rendimiento y la compatibilidad de un PC clénico con
el entonces nociente PC de IBM. Si se ejecuiobo correctamente, oquel PC
podia con cualquier cosa. Sino, era mejor dejarlo a un lado.

las versiones 2 vy 3 de Flight Simulator comperian ciertas innovacio-
nes y mejoras, pero es la version 4, aparecida en 1994, la que
realmente muesira, por primera vez, una imagen de simulacion creible.
Al poco tiempo, aparece la versién 4.1, que tiene como muy impor-
tante novedad dos cosas: primero, aparece no ya en diskettes sino en
CD. Segundo, incorpora aeropuerios de fodo el mundo. Es decir, un
piloto pedrd volar ya a lo largo v ancho del globo terresire. La versidn
@5, aparecida junto @ Windows @5, es una versidn casi igual pero
compatible con el nueveo sistema operativo de Microsoft,

las versiones @8 a X han ido acumulando mejoras y espectaculo-
ridad grafica. También han sido cada vez mds exigentes con el
hardware requerido en cada case para moverlo "o tope” como suele
decirse. Especialmente sangrante fue la versién 2000, cuyo motor
grafico exprimia al 100% las tarjetas de enfonces, vy también la nueva
version X, aparecida a finales de 2006 vy dliima hasta el momento.
la evolucion de estos simuladores se ha visto impulsada por Internet
y por los miles de fans y cientos de webs dedicados a este producto.
No estamos hablando de simples paginas con notas y datos, estamos
hablande de muchisimo més. Enseguida volveremos a ello. Baste decir
ahora que nos vamos a centrar en Flight Simulator 2004 y X, los mds
usados actualmente.




REPORTAJE("})

la version “X" {la X por ser la version 10 del simulodor) estd expresamen-
te disefiada, tal como han confesado sus desarrolladores, para poder
ponerse al méximo en futuras generaciones de farjetas. Asi pues, en
principio una farjeta de dltima hornada como la Geforce 8B00GTX o la
ATl 2Q00XT no pueden ejecutar el simulador, lo cual no significa que la
calidad se resienta. Al contrario, es mds impresionante que nunca. Pero
no nos engaiiemos: Flight Simulator X ha sido disefiado pensando en el
futuro, y si queremos que se ejecute con una velocidad corecta (al menos
25 frames por segundo) tendremos que fener cuidado vy sacrificar algunos
defolles. Si se dispone de un hardware de mdés de dos afios, recomenda
mos comenzar con Flight Simulator 2004, la versién anterior, que dispone
de infinidad de posibilidades y afiadidos de todo fipe, y en un equipo de
gama media rinde perfectamente y con gran calidad visual. Es importante
fener en cuenia que la version X de Flight Simulator dispone de un parche,
el Service Pack 1, que mejora relativamente el rendimiento del simulador.
Eso si, no aconsejamos Flight Simulator X en un equipo con menos de 1
giga de RAM, o con un procesador inferior a un Pentium 4 o 3,0 Ghz,
o con una farjeta inferior o una Geforce 7900 o una ATl Radeon X1900.
Funcionar va a funcionar, pere es mejor disfrutarlo en la version 2004.
Dentro de poco se espera un parche que permitird a Flight Simulator X
funcionar con DirectX 10, pero stlo en versiones de Windows Visia.

Flight Simulator incorpora de serie tantas posibilidades que necesitaria-
mos muchas pdginas para describirlas todas. Esto no es un juego, es
un simulador, v requiere mucho tiempo vy esfuerzo. Vamos a destacar
los aspectos mas importantes de este producto.

EL MUMNDS EM TUE MAMNODS

Todo el planeta para volar, Mas de 25,000 aeropuertos de los cinco
continentes. Légicamente hay zonas mas detalladas y ofras menos,
pero existen expansiones, muchas gratuitas, para mejorar el terreno.
Incluso hay gente que crea escenarios de su propia zona de vuelo
y aeropuerios. Lo meteorologia es simulada o realista, ya que Flight
Simulator se conecta a Internet, y se baja el tiempo que hace en la
zona que estds volando, recredndolo en el simulador. Asi que no
te extrafies si vuelas en tu civdad mientras llueve y ves llover en el
simulador también.

OMNES ¥ HELICORPTERDE DE TOROD TIPO

Desde la clésica y veterana avioneta Cessna 172, con la que miles
de pilotos aprenden a volar, hasta todo un Boeing 747 Jumbo. Y
helicopteros como el Bell 206 Jetranger o el entrenador R-22 Robin.
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» TUTCRIALES ¥ AVENTURAS
Flight Simulator 2004 v X disponen de unos buenos tutoriales en
castellono ademds de toda la documentacién y textos en panialla.
Lo Unico que estd en inglés son las comunicaciones con la forre de
control, pero aparecen subfitulados en castellano. Y Flight Simulator
X ademds posee una serie de aventuras de todo tipo para intro-
ducir al nuevo piloto en el mundo de la aviacién civil, Las hay de
diferentes niveles de dificultad y con distintas aeronaves, y pueden
realizarse en cualquier orden, consiguiendo premios conforme se
van superando, hasta conseguir cerfificados de pilotos virtuales.

MAILES DE A DOE

Cuando decimos miles, queremos decir infinidad de aviones, escena-
rios, skins para los aviones, y muchas mds cosas, Gran cantidad de
estos anadidos son gratuitos y pueden descargarse de avsim.com o
flightsim.com por ejemplo, simplemente dandose de alta. También
existen productes de pogo, con uno calidad que asombra a los
propios pilotos profesionales. Ademas, Microsoft provee con las herra-
mientas para que cualquiera cree sus propios aviones y escenarios,
aunque ello requiere cierfos conocimientos de nivel medio.

Puede uno imaginarse una Iberia, Air Europa, y ofras compaiifas
virtuales. Pues existen, y vuelan en redes como IVAO y VATSIM,
especialmente en la primera, en http://www.ivao.aero/es se
disponen de cursos para volar y, sobre todo, para entrar en un mundo
virtual lleno de pilotos que vuelan anline en mapas virtuales. Ademds,
existen controladores reales que van indicando y dando instrucciones
a los pilotos, tal como ocurre en la realidad. El nivel de las comunica-
ciones es fan cercano al mundo real que puede confundirse facilmente.
Con los vuelos online, cualquiero puede comenzar siendo un piloto de
una simple avioneta y ferminar siendo el comandanie de un Boeing o
un Airbus volando por toda Europa o el mundo entfero.

Tal e “_f ARGl ™ &y

8 VIRTUSLES

Microsoft Flight Simulator es tan abierio v con tantas posibilidades
como uno desee. La frase “el cielo es el limite” es aqui mds cierta que
nunca. Eso sf, es muy normal que al principio el nuevo piloto se sienta
desorientado y algo abrumado, v pueda aburrirse v dejarlo. Esto es
normal. Para evitarlo, nuestro receta es: hacer los tuioriales complefos;
leer los manuales, vy, sobre fodo, enfrar en contacio con alguna de las
miles de webs de aficionados que hay relacionadas con el mundo de
la simulacién aérea. En ellas se podrén aprender muchos aspectos
del vuelo con la ayuda de pilotos veteranos. Asi se obtendrd impor-
tante informacién para comenzar a realizar vuelos realistas, casi tan
realistas incluso como puedan serlo los de los pilotos reales en cuanto
a metedologia v uso de sistemas. Una vez aprendidos los elementos
bdsicos, ya no hay limite a las posibilidades. Desde O a 100 kilome-
tros de altura, todo el planeta virlual esté a nuestra disposicion para
que lo disfrutemos. Haz tu checklist, enciende motores, solicita pista a
la torre, v jdespegal
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Uno de los mejores mod

a guera de lrak ha servido como

fuente inagotable de inspiracion a
fitulos clasicos de la accién en primera
persona, como ‘Batlefield 2. “Insur
gency” estd ambientado en este con-
flicto actual, v se enfrenia a la farea de
representar el combate con infanteria
de forma redlisia. A nuestro juicio, con-
sigue fransmitir, como pocos juegos, la
sensacion de estar en las calles de Bag-
hdad en medio de un firoleo. Lo hace
combinando realismo v senfido pract
co, sin sobrecargar al jugader con fer
clos innecesarias. Es extremadamente
fécil de confrolar, pero al mismo fiempo
no permite el mas minimo error. Aqui,
como suele decirse en argot "shooter”,
fodo consiste en “un firoun muero”.

M08 CIBERGAMERS
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"Insurgency”  genera  cuiénfico  te-
mor, un miedo que nos impulsa a
mantenermos agachados en fodo
momento, fratando de encontrar la
cobertura mas apropiada, de camu-
flarnos en cualquier recodo, maceta
o resto de vehiculo, asomando fan
solo el cafion de nuestro rifle. Las tac-
ficas en equipo son basicas, siendo
la coordinacién la clave para con
seguir la victoria en cada mapa. Si
nos preocupamos de cubrir a nues-
fros comparieros y de que ellos nos
cubran a nosofros, y avanzamos de
forma cuidadosa v disciplinada, con-
seguiremos minimizar nuestras bajas.
En "Insurgency”, un ataque frontal es
una muerte segura, lo que nos recuer-

In“s'urgency: Mo"dlefn Infantry Combat

da a lo que sucedia en "Red Orches-
fra”. Como confrapartida, estd claro
que no se frata de un juego para
genfe poco experimentada, ni para
quien necesite fener una barra de
energia y una cruceta en la panta-
lla que le vaya diciendo donde dan
sus balas. Hemos de cuidar nuestra
municién, recargar  manualmente,
utilizar la mira de nuestra arma, v
vigilar si el enemigo al que hemos
disparado ha caido o ha consegui-
do sobrevivir, pues tampoco se nos
indicard su muerte. Cualquier venta-
na, parapeto, coche abandonado o
portal es un escondite perfecto para
el francotirador enemigo.

"Insurgency” te hace sentir como un

soldado en un entomno hostil. Esfargs
obligado a ir con el dedo en el gai-
llo, sin un simple momento de respiro.
Cualquier despiste dard con nuestros
huesos en el suelo y un bonito aguje-
ro en la cabeza. Para jugadores ver
feranos, con ganas de probar cosas
nuevas, esfte juego es una auténfica
maravilla. 3Hemos mencionado que,
ademas, es gratis? Sélo necesitas te-
ner "Halflife 2" instalado para jugar.
En esfos momentos ha alcanzado la
version 1.1, no esfd libre de bugs y
puede aln opfimizarse bastante su
rendimiento, aunque ya se ha con-
verfido en uno de los mods mas ju-
gados del verano. No te lo pierdas
porque estd haciendo historia.m
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nuevas funcionalic

iEI chat de voz se mtegra MWorId of Warcraft

lizzard incorpora nuevas funciona-  parche incluye nue yhek:

lidades a su MMORPG para mejorar el ¢ da kos conales
Es posible que, para cuando leas esios de chat, en una pesane desianada o
lineas, el nuevo parche para World of  fal fin en el interfor samial del juege

dades vy anuncia ofra ex

Warcraft ya esté operativo. Enfre los  Pero Blizzard no se limia o secuir rea
mltiples ajustes habituales incluidos fe- zando ajustes y mejerms, sina que am
nemos la incorporacion de las férmulas— bién trabaja en fulrms exponsionss. 4

de encantomientos, que oparecian en  pocode conocersa o naficia
los antiguos dungeons de raid o ban- son mas de nueve: miliones
da a las diversas facciones de Terra- res de WoW, lo comp

llende. Aunque, sin duda, la novedad  en su propio eventn, Blizzaon, ke nue

mds imporfante de este parche es el va expansion para Vioid of Wi

chat de voz, que se puede acfivardess  Wiath of the lich King. Entre kos pocos -+ tinenre llzmiado

de el mend de opciones, ajusiandose  defalles que se han deselarde hosn £ uoda
con los controles de volumen para momento desracc: e i ncluin
micréfono, aliavoces y reduccion de la clase Hérce, can la imioduccsin del - nusvos dungeons
sonido de juego, disminuyendo el voli- ~ Caballero de la buere an el jueqn,  presd que VWioth o
men del mismo cuando se reciba una  asi como la posibylidac de subir has K
comunicacion de voz. Asimismo, el nivel 80 gananda ik X 2 .
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La fiesta informatica celebrada en Coria del Rio termina de forma exitosa.

Exoddus Lan Party 07 Kaura

celebrada en Coria del Rio

del 30 de Agosto al 2 de
Septiembre, ha terminado con una
buena acogida y gran partficipa-
cién de los asistentes.

Tres dias ha durado el mayor
encuentro informético de Andalucia
y tercero de Espafia en cuanto
a premios. Muchos participan-
tes han podido encontrarse con
personas de carne v hueso que
normalmente son sus inferlocutores
cibeméticos. Ademds han podide
participar en diferentes torneos
de juegos con sus respectivos
equipos o clanes. Ofros suelen
venir sélo para compartir diferen-
tes archivos de misica, video o
texto. los encuentros organiza-
dos por la empresa andaluza
Exoddus Network Events cuentan
ademés con actividades paralelas
como actuaciones en directo,
talleres y charlas cologuios. De
esta forma, en el presente evenlo
ho actuado el grupo de Rock-Pop
Pulso, de Alcald de Guadaira, se
han realizado dos coloquios por
los asociaciones Vache y Pirata,
sobre Derechos de Aufor y Privaci-
dod en la Red, vy Future Works ha

E xoddus Lan Party 07 Kaurg,

realizado dos talleres de modding
o modificacién decorativa de
ordenadores.

Desde el primer dia de lo Exoddus
Lan Party Kaura ha habide bastante
afluencia de participantes v poblico.
El dia 30, fecha de comienzo
de este encuentro informatico, se
abriercn las puertas a las 9 de la
mafiana. A esa hora estaba practi-
camente todo listo para  celebrar
el mayor evento informatico de
Andalucia. Un poco mas tarde
comienzan a llegar las personali-
dades politicas y empresarios de la
zona paro la presentacién oficial.
En esta intervino Juan Miguel Franco,
organizador de la Party junto o dos
colaborodores de Exoddus Network
Events, asi como el Delegado de
Deportes del Excmo. Ayuntamiento
de Coria del Rio, D. Emilio Osuna.
Distintos medios de comunicacién
|por ejemplo TVE, RTN Giralda
TV, Diario de Sevilla) entrevistaron
a los primeros participantes que al
mediodia superaban ya los100.
También se han realizado entrevis-
ias de radio a los Concejales (SER
y COPE].

Muchos se deleitaron con la
llegoda del equipo de Future

Works, organizadores de los
talleres de modding vy el clan
Cansinos, conocidos por los parti-
cipantes como animadores de la
fiesta. Ya sobre los once también
se pudo disfrutar de lo actuacion vy
musica del grupo Pulso.

Los siguientes dias del mayor
evento informatico de Andalucia,
con més de250 participantes,
comienzan los tomeos oficiales. Se
trata de competiciones de juegos
de PC vy ofros soporfes, como la %-
Box 360 de Microsoft o la Wii de
Ninfendo. Esfos torneos ferminan &l
dliimo dio con la entrega de premios.
Enfre ofros, los desafios cibernéicos
se han centrado en juegos como
Call of Duty Il, Counter Strike 1.6,
Counter Strike Source, Pro Evolution
Soccer 6, Warcraft Ill, Battlefield,
Starcraft o Stepmania.

En general ha causadoe mucha
expectacién el torneo de Guitar
Hero I, patrocinado por www.
elrellano.com. Los participanies
han recibido un premio especial
al mejor disfrozado de roquero o
frikie. Esios han sido grabados en
video y se subirdn a la pagina web
mencionada.

www. kauralanparty.org
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Tekken 5:

Dark Resurrection

Vuelve un mito

=4 mes esfrenamos una nue-
w1 seccion dedicada a los
|uiegos que, mensualmente,
aparecen en PS Store, el
wervicio de descargas online
22 PS3. Y una estupenda
Iorma de inaugurarla es
onalizando “Tekken 5:
Dark Resurrection”, un
espectacular arcade de lucha
30, conversién directa de lo
recreotiva del mismo nombre.

| Toddos aquellos que hayais
juando a esia méquina (o
paseais la version para PSP) co-
“is bien las virudes de este
', pues son muy similares.
| cartel de luchadores excede

a lremntsna, presenfando fodos sus
piogics rasgos fisicos y movimientos

especiales. los modos de juege
también son nutridos, tanto para uno
como para dos jugadores.

EL MOTOR GRAFICO o apro-
vecha a fope la pofencia de PS3
pefo, adn asf, es mds que notoble.
Gracias a él los escenarios son
preciosos, generosos en defalle, v
con un tratamiento de los personajes
igualmente destacable.

En cuante ol coniral, es el fipico
de lo saga: cada botén del mando
se corresponde con una extremidad.
A pesar de ser algo confuso en un
primer acercamiento, su versatilidad
confiere una gran profundidad o
los combates. El desarrollo de los
mismos siempre resulta bastante di-
némice por la celeridad con la que
efectian los atoques los luchadores.

e
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la calidad del juego es fan alia
gue incluso habra mucheos gue lo
prefieran a “Virtua Fighter 5", el
clasico de Sega. “Tekken 5: Dark
Resurrection” es un fitulo imprescin-
dible, el mejor de PS Siore hosta el
momento,

m Sergio Martin

FICHA TECNICA
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Super Stardust HD

PS STORE

Disparos cldsicos

| clésico de Amiga
welve a la actualidad
gracias a esta puesta al
dia de "Super Stardust”
para P53, A bordo de nuestra
nave espacial, debemos recorrer
cinco planetas eliminando todos
los asteroides que se cruzan en
nuestro camino. Los hay de tres
tipos, cada uno ofreciende una
resistencia deferminada a las fres

armas distintas que incorpora la
oeronave.

ESTA SENCILLA PROPUESTA no
es dbice para que este shooter se
haga muy entretenido. Para afadir
mds interés, también hay que elimi-
nar a varios jefes finales que nos
ponen las cosas complicadillas.

El control es muy facil v la nave
responde con celeridad a nuesiras
ordenes,

Gréficamente es uno de los juegos
mejor recreados de PS Store. los
efectos especiales son constantes y
el fitulo posee un colorido ejemplar.
iY encima soporta 1080p!

Puede que se haga un poco corto
si jugamos en solitario, pero el modo
Cooperativo para dos jugadores vy
los distintos niveles de dificultad alar
gan la vida de "Super Stardust HD"

m Sergio Martin

Mortal Kombat i

FICHA TECNICA

Desarmolladne: Sony

Génern: Shila
Multijugadar; 1-2

Yoces: Mo Textos: Castellanc
Version original: Arc
Preclo: 7. 99 €

83
Lo mejor

L& pigabilidan es sencilia per airactyva
leCricamente esta basiante cudacs:

Lo peor
Pupdee haco 56 un pOGUIto coro. Aparte de
clispara, no bury muchio s gque e

Nuestra opinion
Esta adaplacidn def clisico de Amiga sor
peeriie por = frescura ¥ boen il grdfion

Combates muy reales

hway dio la camper
ada en 1993 con la
onfinuacién de “Morial
ombat’, uno de los
|uegos de lucha mds venerados de
todos los tiempos. El fitulo seguia la
inea del original, ofreciendo peleas
especioculares, salvajes y duras,
aunque ampliando el nimero de
personajes, movimientos, escenarios y
Finishing Moves, Ahora, més de una

=
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década después, aparece una versién

de aguel mismo juego en PS Store,

implementando varias innovaciones.
EL MODO ONLINE es la novedad

principal, pudiendo combatir confra

cudlquier persona del mundo. Graficar

mente fambién se ha refocado, siendo
compatible con el modo 1080p de
resolucion. Lo demds sigue inalterable,
ofreciendo al jugador unas peleas
infensas y que se desarrollan @ buen

o0 WING

PUSH STAAT LASES
IR

S VLCHA

ritmo. las escenas gore siguen iguak
menie presenies, lo que le convierte
en un fitule no recomendable para
los més pequefios: los Fatalities [y
Animalities) que acaban con la vida
de nuestro rival son realmente salvajes.
Esta edicién de “Mortal Kombat 11" es
muy grafificante y los amantes de los
buenos juegos de lucha no deberian
dejarlo escapar.

mSergio Martin
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FICHA TECNICA

Desamollador: Midway

Génern: | ucha

Multijugadon 1-2

Vooes: ngkea Taxtos: Casioitann
Version original: Arcade

Precite 4. 95

18-{ 84
Lo mejor
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o e hchadores &5 muy allo, &l sral que b
cantidad de escenalios.

Lo peor
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Nuestra opinién
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XBOX LIVE ARCADE

Flghter I

Puzzle con carisma

er Puzzle
Turbo HD Remix

XBOXLIVE.
ArcAane

ucia ya fiempo que esperd:
bamos lo salida de este jue-
go en Xbox livel Arcade,
pues Capcom lo anuncié

' hace ya olgunos meses. Por fin estd

oaut wno de los titulos de puzzles

md adiclivos de fodo el catdlogo de

Kbox 360. Y no nos referimos Unico-
inenfe a los juegos disponibles

an LA, sino en global,

EL GENIAL “TETRIS” sirve de
inspiracion para este fitulo,
que es un remake del original

arcade de mediodos de |os

na los blogues de piedras precio-
=15 de colores que caen desde la
parte superior de la pantalla, Hay
que apilar las del mismo color, uti-
lizando posteriormente un blogue ex-
plosa para fulminarlas. Asf de senci-
lls =2 jugar a este fitulo. Para afiadir

o 115

L1\.'.F||~.

looawaal

més gracias ol asunte, fambién fe-
nemos que escoger a un personaje
extraido de sagas como “Street Fig-
hier I, DarkStalkers” o “Street Fighter
Alpha", Estos fipos realizan occiones
especiales que se activan cuando
realizamos combos y eliminamos mu-
chos blogues de piedras de una vez,
cousando problemas a nuestro opo-
nente, ya sea humano o CPU.

Llos modos de juego son abundan-
fes, siendo posible echar partidas
online y offline, ademds de poder es-
coger enfre varias opciones de perso-
nalizacion. Graficamente es muy sen-
cillo, si bien apreciomos una gama
de colores variada y algin que ofro
efecto visual notable. “Super Puzzle
Fighter Il Turbo HD Remix" es jugabi-
lidad en estado puro, brinddndonos
semanas de diversion.

mShy Guy

Jesamifader; Captom
winan Purzies
ugEdos 1-2
Mo Timdoz: Casteltang
i iimat how Live Arcade
s pacesaee 300

86

st ahrmis da peend el sbcng coma
[Hocas. B4 arngilia olerta ge midabiades

Lo pear
No presenta un apartada grifico desiam
bl suncs lampoco o necesta

Nuestra opinidn
Gy ik puizle o5 posdie pasar hovas
smmpadas umendo blogues de:tolores




XBOXLIVE
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Carcassonne

~ XBOX LIVE ARCADE

Estrategia medieval

vede que algunos de
vosolros conozcais este
fantéstico juego de to-
blero, aparecide hace
ya unos afios, que cuenta actual-
mente con bastantes seguidores,
Ahora Sierra Online nos presenia
la edicién virtual para Xbox 360
del mismo, manteniendo intacto el
esquema del original. En el turno
que nos fogue, debemos escoger

una tesela del mazo e ir constru-
yendo el tablero. Cada tesela estd
relacionada con un drea diferente:
ciudad, camino o granja. A nuestra
disposicion fenemos un nimero de-
terminado de seguidores |o fichas,
vamos) que podemos disponer en
cualquiera de las zonas, siempre y
cuando no esté ocupada por ofro
seguidor.

LOS PUNTOCS los obtenemos al

ir edificando estas dreas [urbes,
dreas agricolas o caminos), siendo
muy importante la colocacién de
nuestros seguidores en el terreno
apropiado. Jugar en solitario contra
la CPU no es demasiado entfreteni-
do, aunque si encontréis al menos
dos personas mas online, pasaréis
unas fardes muy agradables junto
a este diverfide juege de mesa.

= Shy Guy

Golden Axe

El beat’em up més querido

FICHA TECNICA

Oesirallider. Siesa Galing
Gamorn: Jusgo da masa f Exiraiams
MeipgRio:s: 1-5

Vo Np Tentos H‘h;h‘.-,;
Yorsdi mtigiiul Tablea

Fumina nacesanos: S

85
Lo mejor

El tnecio: aniling mstijugedcn. Bl sistome.de
juego es muy shsoienis

Lo peor
Al g e seltmio “Carassomnes” peards
var s pumcs.

Muestra opinion

*Carcasinnm:” i un brillants (il de
GEbategia. eyl pary amanizas ks fandes
e chmingo

finales de lo década de
los 80, si habia una re-
creativa de Sega popular
entre los jévenes, esa era
“Golden Axe". Casi veinte afios des:
pués es posible jugar en Xbox 360
con los tres personajes elegibles: el
guerrero, el enano o lo amazona.
Cada uno posee sus propios movi-
mientos, fuerza y apfitud para usar

magia, por lo que nuestra eleccion
debe ser cuidadosa.

DOS JUGADORES (bien online o
en la misma consola) pueden aden-
frarse en esfa aventura de ambien-
tacion medieval en lo que, basico-
mente, hay que acabar a palos con
todos los contendientes que salen a
nuestro paso. Al final de cada nivel
nos espera el invitable jefe final. Es

l e “ b F‘*ﬂ“ﬁ

s

[t

dificil saber con exactitud qué es lo
que hace a este juego tan especial,
pues su propuesta es la misma que
la vista en ofros mil titulos més, pero
el caso es que es asi. "Golden Axe”
siempre ha contado con el carifio
del gran poblico, y eso es un don
del que pueden presumir escasos
lanzamientos,

mShy Guy

FICHA TECNICA

Desarmilxdos: Saga
i Bt e up
Milltiogminn 742

Vores Mo Tintos: Ingles
Viersion gngnel: Arcade
Puitins Aecesarios 400

84
Lo mejor

S irrpsastible encants. Lo jugabilidad
&3 mapibica, La bandn sonori 85 may
pegadia

Lo peor
R pacd el Bérmhd S¢ oo Dol & el
azpecn grahics de pocenaring y pesonmas

Nuestra opinion
Sana tiene en “Golden Axe” 3 una de sus
Franeuntiias clidinens s dquinbiks




VIRTUAL CONSOLE

Wave Race 64

Carreras muy refrescantes

velocidad muy distinto de

los tipicos "Ridge Racer”

o "Wipeout”, juegos que

friunfaban alld por el
afio 1997. la compadia nipona
dic vido o "Wave Race 64", un
sobresaliente y revolucionario fitulo
de motos de agua. Lo mas llamati-
vo e impresionante de este "racer”
era la magnifica y absolutamente
increible fisica del agua incorpo-
rada, que se convirtié en la mas
ovanzado [de lejos) jamés visia
por aquel entonces. Tanto es asi

gue 10 afos después sigue resul-
fando majestuosa, dando vida a un
juego tremendo.

CUATRO PILOTOS deben de-
mosfrar que son los més rapidos
sobre el liquido elemento, pudien-
do variar algunos de sus pardme-
tros, como aceleracién, velocidad
punta o sensibilidad en los virajes.
Ocho circuitos [mas ofro de entrena-
mienfo] estén disponibles de inicio,
contando con diversas variantes en
funcion del nivel de dificuliad en el
que participemos. Ademds de tener

T I AA

3 Y 64Y 1
0238"%233 L1
WORa 0401 )
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o f

que acelerar al maximo y vigilar el
cleaje para no coernos, en cada
prueba también es necesario pasar
por una serie de boyas en el orden
que se nos indigue.

De sus miltiples modos de juego
[Campeonato, Stunt, Time Trials...)
destaca el multijugador a dobles,
que se desarrolla a pantalla par
tida y es capaz de haceros pasar
muy buenos ratos en compaiiia de
un amigo. "Wave Race 64" es un
auténfico clésico.

mSergio Martin
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FICHA TECNICA

| Desarroliador Matendn

| Gémer: Vedacadad
Mullifmagor 1-2

| Wotes: Inglés Tuntos: Inghis
| Warsidn original Nintendo 64
Punics radesanas: 1000

o 92
| Lo mejar

| Suneatranrdinaria jugahdidad sigue intacta
| L feaca det agua és fantastica indkiso en
| nuesies dias

| Lo peor

Alguncs detalies grabicos han quedada
| deslasados. Oata hulsars inconmrada
mido cinling,

| Nuestra opinidn

Poca granta dishuo da asta pequelia

| maravilla en Nentendo 64. Haceas u favod
v descarpa s
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VIRTUAL CONSOLE

Bonk 3: Bonk’'s Big Adventure

Mira que eres cabezén...

onk es el personaje mas
conocido  de  Hudson
Soft. ¥ lo es por haber
prolagonizado  aventu-
ras ran surrealistas y desternillantes
como la presente, que vio la luz
originalmenie en el afio 1993 en
Turbografx 16. Controlando al so-
per cabezén personaje hay que
superar mas de media docena de
niveles, repletos de dinosaurios y

seres muy extrafios, con la inten-
cién de acabar con el malo de
turno, King Drool.

PARA AVANZAR es necesario dar
mds de un salio e ir despochande
a los adversarios, debiendo recu-
rrir o lo potencia de los cabezazos
de Bonk, que son capaces de fum-
bar a un elefante. Pero si queremos
asegurarnos la viciorio final, nada
mejor que avisar a nuestro herma-

no o a un colega y jugar a dobles
cooperativamente.

Los dibujos de trazos simples y una
gama de colores variada es lo mas
resefiable de su parcela técnica,
mientras que los alegres melodias
acompaiian lo accién sin molestar.
Por 600 puntos Hudson nos ofrece
una aventura muy apetecible.

mSergio Martin

Dynamite

Un héroe diferente

eaddy

FICHA TECNICA

Dasarratiador: Hudeon Sofi
Gengng: Matatonnies - ACcon
Mubijugador: 1-2

Voces: Mo Textos: inghés
Version original, Turbograts 16
Pismtos mecesarid: G00

7 86
.o mejor

El cariama dal parsoaaje v & lantasticn
o para dos jugadanes Simulfameog,

Lo peor
Tecnicaments &5 miy smcillote. 5¢ cchan
i reerws vadioe neathes mds

Nuestra opinidn

Puede que nd sea tan conockio coma ka
100 Some, perd Bank tambnen sabe como
hanemos pasar busnos raios

reasure desarrolld  varios

juegazos para Sega Me-

gaDrive, como “Gunstar

Heroes" o este mismo titu-
lo, "Dynamite Headdy". Ahora, los
poseedores de Wii pueden descar-
garse el juego a cambio de 800
punfos, cifra bastante bajo a tenor
de la calidad que sigue mantenien-
do este divertido y refrescante pla-
taformas.

EL HEROE confrolado a lo largo de
la aventura es una marioneta que fie-
ne la facultod de cambiar de cabe-
za, recogiendo ciertos ftems que an-
dan diseminades por los escenarios.
Aparte de frastocar su apariencia fisi-
ca, al variar de "melén” este persona-
je adquiere nuevas habilidades. Si se
transforma en aspiradora, es capoz
de afroer a los objetos y enemigos
que entren en su campo de accion,

Si, en cambio, la medifica por una
cobeza de martille, Headdy puede
causar mucho dafo al golpear con
ésla a los adversarios.

El control del personaje es sober
bio, al igual que su aspecto visual,
muy colorido v alegre. Con “Dyna-
mite Headdy" vais a disfrutar de un
auténtico plataformas 2D de la viejo
escuela muy variado y original.

mSergio Martin

FICHA TECNICA

Dasarrollador: Treasure

Generir Piataiomag
iultijygador; Mo

Voces: ingles Tontos: Ingjlés

Varsidn nriginal Megalliwe

Punlos necesarios: B0

3 90
Lo mejor

Las aptituadies th Headdy 5on ta bonia
El oo que rebosas cada oo de los
oo i,

LO pear

Laes s curbidos punden sagematio oon
demasiada rapider Lo efecios no son
ruis sspecial

Nuestra opinion
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GUIA DE COMPRAS

FUTURA
Crazy Taxi: Fare Wars

PSP

s en un enfrentamiento lenc de golpes,
dos y ocsleones.

parach
embest

CIPVP48,95¢€ 1

GAME

Medal of Honor: Airborne

1PS31

Célzote los bolas de Boyd Trovers, Soldado de
Primera de la 827 Divisian Aerofranspartada vy par
flicipa en batallos por teda Europa; desde los durcs
ienzos en a a5 triunfos en Alema

nia. Coda mis nza detrds de las lineas
anamigas, vo y fotalments interactiv
sallo en po 1liza integ

operacicn d &l gire y contrgl
pora elegir ko mejor zona dorn
ino y muévete .

GAME
Stranglehold

13601

Adéntrate en un increible juego de accidn e
3° parsona pora consolos de nueva generacid
de la mana del magnifico dirsctor de cine John

i an &l pellejo de lo estrella Chow
en tus manos, esta vez 2la

del Crimen Orgarizado? ha sobrepasa
s limites, {Ha sscueshode a u familial N
podrd detensr pora recuperarlos [ve col
destrye a b alrededar).

do
3 e
o se

... |PVP.6985¢1

given

Juiced 2: Hot import nights

IPs21

Canoce a fondo el mundo del ‘diiff’ con Juiced
2 Hot Import Mights - &l dnico lugar en el que los
Dls supsrestrellas, las tas mas buenas v los coches
mejor luneades enlran en conlacto. Exprime tu
rsonalizaka ol complete y aumenta tu
ientias giros, deropas, e deslizas v
que ie cormespande en

iy e

Blue Dragon

13601
Es un juego de rol prolog
mado Shu y varios de su
hérosas tienen el poder

tros, lo que proporcions a
una fuerza y pode: .
sus omigos deben ulil

F05 COMS aMMOS
W Q Und roEg
edores de una fuerza mibgi
d o hace fi

rio 2060 el alva de una nueva y

o era en lo que ks soldodos Cyborg del

Jiabdlico Makran convierten ciudades en poho
ings. .,

Comienza |a batalla por el pl

ascoger tu bando; ambos ejércitos son totalmante

opuestas entre si, lo que hord que &l modo de

varle notablementa segdn &l papel que

s elegido.

eta v 10 deberds

Iwwwdfrases] ... PP 49.95¢1

MATIMATICAS

15 (O BoulShciER

Matematicas Con Pipo

Glicos disine
clase de objefivas 05 que van
jor con nidmeros, operacionas
s, hasta operacicnes
o, medir, pesar, manipy
. efe. Vo dingide principalmente a nifios
de 3 o 7 anfos, si bien muchos j vadsan
e los 2
ciles abarcan

anios, 'y oiros &
tareas de 10 ¢

| www.boulangeres | I PVP: 4495€ 1

cos incretbles v
unos combates de ensuefio, Combia al wuslo v
ropics estilos de combate.

combros confra tus oponentas, vueloa
mesas para frenar el o dos atacan-
tes, lanza o fus odversarios confra »

i s confra ohios enemig

1 C/Quevedo 3 La Linea [Cadizl

TWii |

ila, Canta y Creal Descu
vailar y persor
Sr5onaje o 5 en uno astrella, Co
s novedoses coniroles de Wiy un micréfone
ido en &l pack, reolizo tus mejores

lwwmgamess!

sima sac

Hala. En este te

m= | ol |ele maesho ragreso p :
levanda el conflicio épico entre los C
Flood v toda la raza humana hag
frepidante final. Halo 3 repres
de la rilogla Hala, una serie
en todo &l munde que s= ha
fendmenc d alenimiento g

Iwwwbouangeces|

rverido en un
|

. IPVPBag5E]

i GAME

3 E;aaggm Quest: El Periplo del

P21

2l Rey Maldito cuenta
anidsiico sobre el que ha
n. El butén Dholmagus
el cetro prohibido v ransformado ol
rey Trode y a su hija, la princesa. Sélo b podrds
deshocer el hechizo y salvar ol reino de esto

1PUP: 2895€ 1

P31

Carreras en grupe: prusbos de rally, desorrallo-
ds en diferentes entornos de competician, en

las que chacan varics ista de formo
simultanea. Entarncs y =
deformables, pare que no haya
mucho menas dos carreras, iguales.
Circuitos emacionantes y diverfide
dad de superticies y ::mg) ia selecci
incluyendo coches 2W0, 2WD y clasicos

Iwwwgameshopes| . IPVP:6985€|

ILos precios PVP son recomendaciones de los fabricantes. Puedes encontrar mejores precios visitandao las web o tiendas de los anunciantes.
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MOVILES

Ratatouille

Tiembla Arguifano, Linguini estd aquil

a més reciente creacidon de
L Disney-Pixar ha balido ré-

cords de taquilla y de ventas
en las mdltiples plataformas en las
que se ha editado el videojuego
oficial. Sin embargo, es sclamente
su edicién para méviles la que de
alguna manera se mantiene fiel al
conceplo original de la pelicula:

o

"“?"" e

-IBBEI'II

una rafa cocinera. Como Linguini
fendras que comenzar tu carrera
como chef en el restaurante de
Cusleau con el objefive de conver-
fire en el mejor chef del famoso
restaurante. Remy fe ayudard du-
rante el proceso de aprendizaje y
a dominar todos los secrelos para
lograr tu mefa.

b4

S P
2]
P

b

y—

I SR S T S SR T—— |

Melido en la cocina tendrds que
atender a los clientes dentro del
liempo indicado, ya que no todos
son igual de pacientes. Selecciona
ingredientes, preparalos, cocina el
plato y sirvelo a fiempo, sin olvidar
afiadir iu foque personal con espe-
cias para conseguir mas punios vy
bonificaciones. m

#T'E'-‘:TH.I.H ¥ TOSTADA
e

PULSA I124. PARA TOMAR EL
PECICD DE LA I2@. ¥ DK PARA
ACEPTARLD .

FICHA TECNICA

Precio: Consultar operador
Descarga: Consultar operadar
Género: Educativo

Web: www.thqwireless.com

Medal of Honor Airborne

Héroes de la Segunda Guerra Mundial

a saga Medal of Honor
Lcuemo con una legién de

seguidores que estd de
enhorabuena por el esireno si-
mulidneo de la nueva entrega
en moliples plataformas. En su
version para méviles, Airborne fe
propone asumir el papel del sol-
dado raso Boyd Travers y parici-

128 CIBERGAMERS

par en emblemadticas batallas de
la Segunda Guerra Mundial, en-
tre las que se cuentan la Batalla
de las Ardenas vy las operaciones
efectuadas el Dia D. Escenarios
urbanos vy rurales, un arsenal le-
tal, tacticas de encubrimiento v
un enemigo mds inteligente que
nunca son algunos de los elemen-

ios que destacan en esta cuidada
produccién que incluye  anima-
ciones y enfornos dinémicos que
persiguen obtener una experien-
cia més completa y apasionante.
Medal of Honor Aitborne posee
un confrol sencillo v ofrece una
generosa cantidad de niveles con
miliiples misiones. m

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: Accion

Web: www.eamabile.com




MOVILES

Mujeres Desesperadas

Un vecindario de cofillas peligrosas

a popular serie de felevisién
Lho iraspasado Isa fronieras

de su medio natural apadri-
nada por Gameloft, pero mante-
niendo a los guicnisias originales,
que han escrito cada uno de los
24 episodios exclusivos de que
consta este juego. Susan, Bree,
Lynette, Gabrielle y Edie reciben

COMEETN LUS DOS CXTRCMOS

Skate

o una nueva vecina en Wisteria
lane, una recién llegada que cémo
no oculta sus propios misterios que
eslas mujeres estén dispuestas @
desentrafiar a cualquier precio.

Jugando con las principales pro-
fagonistas por fumos fendrds que
dar con las pistas necesarias para
resolver el misterio, ambientado en

FELSR O PARE 0TI

P s

seis de las localizaciones de la se-
rie recreadas con gran fidelidad.
Hay didlogos, puzzles, minijuegos,
pregunias fipo frivial para poner o
prueba tus conocimientos de la se-
rie... Un fiulo de gran dimensién
altamente recomendable para los
seguidores de la serie, quizd no
para los demas jugadores. ®

FICHA TECNICA

Precio: 3€r
Descarga: Consultar operador
Género: Aventura

Web: www.gameloft.com

FA va a por todas con una nueva franquicia deportiva

asta lo fecha nadie ha lo-
H grado disputar el monopo-

lio de la longeva saga de
Tony Hawk en juegos de skate,
pero el veterano skater va a tener
que dejar de dormir en los laureles
porque Elecironic Arts ha decidido
poner foda la carne en el asador
para demosirar que no todo estd

en los nombres propios y las vuel
ias de tuerca sobre la misma for-
mula.

Skate presenta como escenario
la ciudad de San Vanelena, un
entorno vivo en el que poner o
prueba tu destreza para realizar
fodas las maniobras imaginables,
desde ollies @ 360's pasando por

ofras mucho mds arriesgadas. la
ciudad ha sido disefiada para
proporcionar todos los elementos
necesarios para ello y dispones de
un amplia gama de opciones para
personalizar tu skater, asi como de
un original modo para obtener las
mejores instantaneas de tus acro-
bacics. m

FICHA TECNICA

Precio: 3€
Descarga: Consultar operador
Género: Deportes

Web: www.eamobile.com




MOVILES

Hexic

Del creador de Tetris, Alexey Pazhitnov

ste famoso rompecabezas

incluye en su versidon para

méviles fres completos mo-
dos de juego: Marathon; Time y
Survival,
En esta ocasién el relo es intelec-
tual; el usuario podra moverse con
las teclas, o el pad del mévil, en
cuatro direcciones. Tan solo tendré

-h_nﬁ_n@,-. >
*T:.F-IJ', u.—. _"m'.t .

que pulsar el botén central pad,
o el 5, para que probemos aute-
maticamente todas las rolaciones
posibles, con el objeto de unir las
fres perlas de un mismo color. El
objetivo es complefar cada puzzle
eliminando todas las casillas bajo
las perlas. Se mantienen casi todas
las caracteristicas de la versién de

La Jungla 4.0

los héroes nuncao

e trata de la version oficial
para méviles de la cuarta
enfrega de esta famosa
saga de accién. Podrés enfrentar
fe a los enemigos en diversos es
cenarios y realizar persecuciones
de lo més variade por Washing-
fon D.C.Tanto el guién del juego,
como algunos didlogos, son fieles

LLLLECELEL]
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mueren

a la pelicula, y mantienen un buen
rimo para frafarse de un juego
para méviles. la Jungla 4.0 son
tres juegos en uno: accién, per
secuciones y algunos minijuegos.
También tendrds que hacer uso
de las armas vy la lucha cuerpo a
cuerpo. Todas esfas pruebas, una
fras ofra, conforman un interesante

Xbox 360, como los modos de
juego, el uso de estrellas para ob-
tener resultados exira, bombas, o
perlas negras. Dependiendo del
modo de juego que estemos ju-
gando la mecénica puede variar,
ofreciendo cada uno de ellos un
desafio muy diferente para el ju-
gador.m

videojuego, muy variado, que nos
fendrd enganchados hasta acabar
el argumento de la pelicula. El ma-
nejo de fodas las fases (accién,
minijuegos, en coche| es divertido
e infuitivo y siempre estamos de-
seando pasar una para ver lo que
ocurre en la siguiente. Tanfo si eres
fan como si no, lo disfrutards.m

FICHA TECNICA

Precio: 3 €
Descarga: Consultar operador

Género: Puzzles
Web: www.i-play.es

FICHA TECNICA

Precio: 3 €
Descarga: Consultar operador
Género: Accion

Web: www.gameloft.com
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MOVILES

WRC Rally de Catalunya

Tragards polvo

ipone de dieciséis pistas y
cuatro tipos de terreno. Po-
drés personalizar el coche,
incluso con extras descargables. Es
el inico juego de carreras para mé-
viles con carrocerias deformables y
efectos visuales cinematogréficos.
Su potfente motor 3D consigue
unos efecios y escenarios espec-

FMX I

faculares, que hacen todo un lujo
poder disfrutar de WRC para mé-
viles. Los modos de juego son dos:
recreativo y campeonato. El prime-
o es para una partida répida y
con el segundo podrds compleiar
fodos los circuitos oficiales. Del
juego sorprenden exiras como bo-
nificaciones por realizar acroba-

Practica el freestyle en el metro

as fisicas de FMX IIl te per-
mitirén verte en los acciden
tes espectaculares y realizar
arriesgadas
realizar saltos Kamikazes dentro

manicbras  como
de aros de fuego. los ya especia-
listas en FAMX encontrardn nuevos
salios como Superman, Tsunami y
Cordova. Podras jugartela en fres

pistas disfintas: Skate Park, Las
Vegas y Rock Concert. El jugador
podré completar cada circuito con
medallas de oro, plata o bronce
y dependiendo de sus resultados
podré desbloguear mas misiones.
Ofrece diferentes retos: salio mas
alto o més lejano, y pruebas en las
que tendrds que efectuar compli-

cias o la posibilidad de conseguir
mejoras para el coche. Los distin-
fos dngulos de camara e incluso
perspectivas del coche mientras
lo conduces, lo convierten casi en
un fitulo de recreativas. El juego
va suave en la version que hemos
probado, pudiendo competir con
juegos de carreras 3D para PC.m

cadas combinaciones de piruefas.
Del juego nos gusté su realismo;
te obliga a realizar las maniobras
verdaderas para conseguir saltar
més alto o aguaniar mas en el
aire. Esta version incluye un im-
presionante meter 3D que permite
disfrutar de los escenarios en un
entorno muy reclistom

Precio: 3 €
Descarga: Consultar operador
Género: Carreras

Web: www.i-play.es
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Precio: 3 €
Descarga: Consultar operador
Género: Carreras

Web: www.i-play.es
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MOVILES

Moto GP 7

Dejandose las ruedas

oloGP'07  presenta  no-
vedades como condicio-
nes atmosféricas reales y

simulaciones de caidas y golpes.
En esta ocasién se ofrecen efectos
visuales en 3D en un escenario a
tiempo real, también en 3D. No
podian faliar situaciones reales de
caidas y golpes. También se inclu-

yen efectos menos comunes, como
el tiempo, incluyendo desiellos del
sol y el agua que te lanzan tus rive-
les mas cercanos,

El juego presenia los 16 circuitos
oficiales y se ha cuidado al maxi-
mo la apariencia de los corredores
y las mofos.

El manejo es sencillo, y enseguida

Desafia al ing

esafia al inglés estd espe-
D cialmente disefiado  para
cualquiera que quiera mejo-
rar su nivel de inglés. Tiene distintos

niveles de dificuliad, que lo hacen
accesible tanto para principiantes
como para los méas avanzados, ni-
fios y mayores. Aprende inglés da
un repaso a las disfintas partes del

o A
LARESPUESTA CORRECTA ES;

T A TR T T —

T don't want fo.

Is thiat i17

| (Cl] Tm-umﬂ!

128 CIBERGA!

idioma y puedes practicarlo todos
los dias con ejercicios.

IEl juego fiene mdés de 12 ejer
cicios distintos, divididos en 3
categorias: Colegio, Vida real y
Diversion. También tiene 3 niveles
de dificultad para ajustar los ejer
cicios a fodos los niveles.

Destaca una interfaz muy infuitiva.

DiRnan

LUUE SERA DIBUJADOY

"

le puedes adaplar a el, sin embar-
go no es fodo lo suave que po-
difamos desear. Adn asl, nos afi-
cionados a las dos ruedas fienen
en MotoGPO7 un buen referente
para el mévil, tan divertido como
lo pueda ser la versién para PC,
eso si, dentro de las limitaciones
de nuestro terminal movil.m

les

Un juego para aprobar en el “Insti”

Lo tabla de progresos te mostrard
qué destrezas tienes que mejorar y
fu evolucion.

En definitiva, es un titulo clon de
English Training para DS, como to-
dos habéis podido imaginar, pero
con las limitaciones de un movil. Lo
cierfo es, que es mucho mads diver-
tido que abrir un libro.m

FICHA TECNICA

Precio: 3 €
Descarga: Consultar operador
Género: Puzzles

Web: www.thgwireless.com

Precio: 3 €
Descarga: Consultar operador
Género: Carreras

Web: www.gameloft.com
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ony Creative Software,
proveedor lider de aplico-
ciones profesionales
de edicién audiovisual,
anuncia la salida al mercado
de versiones actualizodas de su
gama de software Home Studio.
Esta potente, pero facil de usar,
gama de productos incluye Vegas
Movie Studio 8, Vegas Movie
Studio Platinum 8 (software tanto
de edicién de video como de
creacién de DVD]L_Saound

Home Studio de

ONY y su gama Software Home Studio

formato de video, lo que incluye
HDV y AVCHD de Seny. Cuando
se utiliza en combinacién con
camaras de video como los
modelos de Sony HDR-SR5,
HDR-CX7 y HDR-SR7 AVCHD,
el software ofrece a los usuarios
un flujo de trabajo de alia defini-
cién unificado de principio a fin.
Las herramientas avanzadas del
software Platinum Edition para
composicion de video, correc-

cidn de color v

visual completa-
mente infegrado
que permite
a los usuarios

LR

capturar, PrT -
crear, editar y | o .
compartir conte- = =
nidos. fe— EE :

Sound Forge
Audio Studio
Con esta
nueva version,

Forge Audio Sludio @
|software de edizidn y
produccién de audio)
v ACID Music Sdic 7/
[software de crea
mezcla de misica|
ellos compatibles
Vista.

la gama Home Syl
es idénea para paunrios
domésticas que desean
editar o crear contenidos
basicos, pero lo b
potente para pit 1
nales en sus comienzas
Esta gama de productos
se ha desarrollac
partir del software prak
sional de audio y vides
de la compadia y sa ha
disefiado pensando en su
facilidad de uso.

Vegas Movie Studio Platinum
Edition 8

Las nuevas versiones de estos
preductos proporcionan la
potencia, las funciones y las

mezcla de sonido
Surround 5.1 ayudan a los
usuarios a obfener resultados con
calidad profesional en su estudia
doméstico.

Vegas Movie Studio 8
El software Vegas Movie Studic
es una aplicacior

[,

BY B W wl’

Ll L

e

= de edicion multime
dia de fécil uso que
permite a los usuarios
convertir video digita
e imégenes en magnifi
cas peliculas v presen
faciones de diaposi
tivas, asi como creq)
DVD de aspecto profe
sional en un equipg
domésfico. Al igua

herramientas avanzadas necesa-
rias para editar casi cualquier

que la version Platinum
Edition, Vegas Movie Studic
ofrece un flujo de frabaje audio

disfrutara de

una potencia de edicion profe-
sional en su equipo doméstico.
“ste software le brinda una forma
sencilla de grabar instrumentos,
/oces y podcasts para editar y
masterizar luego el audio con un
control de nivel profesional sobre
la ecualizacioén, el volumen y el
procesamiento de

efectos. La nueva

herramienta de

grabacién de vinilo y restaure-
cion de audio infunde nueva vida
a una coleccién de discos al
permilir que los usuarios convier-
ian discos, cassefies y otfros
origenes analégicos en discos
compacios (CD) o archivos MP3.
‘| plugin Vocal Eraser que se
incluye con Sound Forge Audio
Studio permite a los usuarios
eliminar las voces de lo

mayoria de las grabaciones a fin
de crear pistas de karacke con
las que cantar o aislar voces a fin
de incorporarlas en una remezcla
creada por el usuario.

ACID Music Studio 7
Gracios o esta nueva versién
mejorada, los usuarios pueden
crear composiciones de
canciones origincﬂes, grabar
instrumentos y voces en directo,
asi como realizar mezclas y
procesar efectos con calidad de
estudio. Utilizando un sencillo
flujo de trabajo basado en selec-
cionar, pintar y reproducir, los
usuarios pueden combinar los
bucles con tempo y clave automé&-
ticos para crear rapidamente
mezclas de sonido excelentes.
Este software es ahora
na completa aplica-
de produccién
jisld gue permite
warios grabar
nar un ndmero
tado de pistas de
). pistas MIDI y
=11 un proyecto.
nuevas presta-
= grabacion
posibilitan la
qrabacion simultdnea
de varios instrumentos
un corfirol absoluto
sobre el volumen, la
iramizacion vy
tos de cada
manto o voz
loarar la mezcla

-
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Panda Security presen

B PANDA aI “completo” [

a (Gama de

nales y el nuevo enfoque de
saguridad de “Inteligencia
Colectiva”. Todas estas
fecnologias son necesa-
rias para hacer frente al
cibercrimen de manera
eficaz.

Precios mds competiti-
vos: Las nuevas solucio-
nes de Panda incluyen
3 licencias de instala-
cién por unidad para
adecuarse o la situacion
actual, en la que los
usuarios disponen de
mas de un ordenador.

Mejora de las tecno-
logias de deteccion:
Ademés de un mayor
archivo de firmas, los

as nuevas soluciones

tienen una capacidad de

deteccién y desinfeccion

muy superior, ya que han
sido desarrolladas en base a
un nuevo modelo de seguridad,
denominado Megadeteccion,
que les permite detectar y
desinfectar mas de 1 millon de
amenazas. Ademas, todas ellas
incluyen 3 licencias por unidad,
por lo que pueden ser instaladas
en hasta 3 ordenadores.

las principales ventajas que
ofrece la nueva Gama de
Consumo 2008 de Panda
Security son:

Mavyor proteccién de los
usuarios, gracias al nuevo
modelo de Megadeteccidn,
que combina una proteccién
permanente, con actualizacio-
nes diarias y automdticas; una
profeccién proactiva, con las
Tecnologias TruPreveniTM que
defectan amenozas descono-
cidas analizando su compor-
tamiento: un andlisis online
exhaustivo, realizado con la
herramienta Panda TotalScan
Pro, capaz de detectar los
codigos maliciosos mas sofis-
ticados que pueden evitar las
soluciones antivirus tradicio-

productos de Panda
cuentan con un sistema mds
eficiente de deteccién por
comportamiento, gracias a las
Tecnologias inteligentes TruPre-
ventTM. Asimismo, incorporan
tecnologias para la localiza-
cién y desinfeccion de rootkits
y mejoras en el soporte y la
asistencia técnica.

Reduccidn del consumo de
recursos y automatizacion de
procesos. El proceso de toma de
decisiones se ha automatizado
al méaximo para que los clientes
no se vean acosados por

-—m

Panda

T SOFTWARE

F\\/_

ones ge Lol

incémodas ventanas ni
necesifen conocimien
tos tecnolégicos pardg
instalar y manejar lak
soluciones de proteccion
de Panda, ya que son
muy sencillas.

Todos los producios
de la gama de consuma
2008 permiten la real|
zacion de andlisis
exhaustivos online con
TotalScan Pro.

Panda Security ofrece
a los clientes de estag
soluciones asistencic
técnica las 24 horag

del dia los 365 diat

PO

SUMmao
FPANDA

- T

2008

‘ One step ahead.

del afio, en su propia
idioma.

La nueva gama, al completo
Panda Antivirus 2008 es el
antivirus mas ligero de la gama
de soluciones de consumo de
Panda Security. Cfrece una
proteccién rapida y fécil de
manejar. Esta nueva solucién
antivirus cuenta con una mayor
capacidad de proteccién vy
bloqueo de paginas web malicio-
5as, para garantizar mayor
profeccién contra el spyware y
el phishing, asl como deteccién
antirootkits. Esté principalmen-
te dirigido a personas que no
estan muy preocupadas por la
-=guridad ya que solo usan
Internet para chatear, leer
blogs v utilizar el correo
electrénico.

Panda Antivirus +
Firewall 2008 protege
de forma permanente
v automatica frente a
todo tipo de amenazas
de Internet, incorporan-
do una doble capa de
proteccién, gracias a
las Tecnologias proacti-
vas TruPreventTM, que
detectan malware no
conocido con anterio-
ridad. Incluye todas

las funcionalidades de

Panda Antivirus 2008

2008

y ademads impide eficazmen-
fe la entrada de hackers en el
ordenador gracias a la incor-
poracion del Firewall Panda.
Esta dirigido a personas que
necesitan una seguridad
adicional, ya que utilizan
Infernet para transaccicnes de
banca online, frabajan desde
casa y guardan documentos
imperfantes en su PC.

Por su parte, Panda Internet
Security 2008, la suite de
seguridad integral de Panda
Security contra todo tipo de
amenazas, incluye algunas
mejoras especificas, como
un sistema de Backup. Este
permitird a los usuarios realizar
copias de seguridad de sus
archivos y documenios en
ofros dispositivos. La gestion se
realiza a través de una consola
de facil manejo que permite
decidir, por ejemplo, qué
tipo de documentos se quiere
grabar y con qué periodicidad.
También incorpora la funcio-
nalidad TunelUp, que permite
optimizar el rendimiento del
sistema mediante la limpieza
de cookies y ficheros tempora-
les. Estg dirigido a familias y
perscnas maduras que necasitan
una proteccion completa, permi-
tiendoles disfrutar de Internet
con total franquilidad. ®
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> puede jugar

a redaccion

JUPI STX FA..PB P965 4*DDR2 667
VGA 640Mb HD 320.0 DVD 16/48

rdenadores hay muchos

y por muy diferentes

precios, pero no en

fodos se puede disfrutar
de las mejores producciones para
PC tal y come su desarrollador las
concibid. Por eso es importante
elegir bien a la hora de comprar
un ordenador para jugary adelan-
farse un poco al paso del tiempo,
lo que habitualmente implica
comprar lo dltimo en tecnologia o
lo mas cercano a ello.

El modelo de UPI que anali-
zamos este mes es uno de los
que ufilizamos en la redaccién
de Cibergamers para probar
los juegos para PC, un pequefio
monstruo encerrado en una
semitorre negra que alberga una
placa base ASUS P5B con un
Intel Core 2 Extreme QX700 a
2,66 CHz, 4 GB de RAM DDR2-
667 Mhz, una NVIDIA 8800 GTS
con 640Mb de RAM, un disco
duro SATA de 320 Gb vy leclor y
grabador de DVD de Samsung.

Su atractiva aspecto externo
no descuida detalles funcionales,
como la presencia de puertos
USB vy salidas de audio en la
parte superior del frontal, que
facilitan una coémoda y rapida
conexién de cualquier dispositivo
sin necesidad de andar moviendo
lo caja para buscar conexiones
fraseras.

Pero evidentemente es su
interior lo més interesante de
cara @ aprovechar juegos con
el maxime rendimiento, algoe que
no planteard preblemas gracias
al procesador que, acompariado
por una generosa RAM y una
potente NVIDIA de alia gama,
proporciona auténticos espectd-
culos visuales con fitulos como
Bioshock o World in Conflict.
Pero no sélo podras disfrutar
de la méxima intensidad visual
en cuestion de detalles, sino
fambién en velocidad: los frames

Caracteristicas
| G Seevmmioere AT UFY 3085
| te Alrentscion ASIRY AE HES

L ASLIS. PRE: it Cora 2 B
| 256 6

| B0 GIE

por segunde en algunos juegos
pueden resultar auténticamente
mareantes.

la placa base incorpora tarjeta
de red y una de sonido de adlia
definicién de ocho canales que
proporclonon Ios FUHCIOHOlIdO

UPI STX FA.

i MB DDRZ-06 T W
0, HO Sarmswng Sata300
3206Gh, [ A IDE TRASEN Samsung
M0, G DVDS IWT IDE 16816
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ASUS anuncia el primer dispositivo de overclocking a tiempo real

 VGA EN8600GT OC GEAR/HTDP/256M

SUS ha preseniodo OC  experimentados. Simplemente Innovaciones exclusivas ASUS incorpora las innovaciones exclusi-
gear, el primer disposi-  integra el OC gear al chasis a la nueva ASUS ENB6OOGT  vas ASUS como Splendid, Gamer
tivo de overclocking @ través del conectar interna LISB — OC GEAR tamhién QSD. VideaSecurity Online. y
tiempo real basado en  de 4 pins para captar corlenie & . "“.::n"““':p' Con todas asios
hardware para farjetas grdficas:  informacién de la placs prestacionas, &l oumanto de la

ASUS OC Gear. Este dispo-  base; asi de simple.
sitivo se incluye con la tarjefa

grafica ASUS ENBGOOGT OC ENB8600GT/
GEAR/HTDP/256M actualiza-  HTDP/256M con
da con médulos de memoria  revolucionario
-1. Con semejante configura-  disipador

cién, el usuario puede esperar L a ASUS
un aumento del rendimiento  EN8600GT
overclocking y de experien-  GEAR ademas utlliza
cia gaming de hasta el 30%. una nueva gensra
Ademads es fotalmente compo-  cién de ventiladares
tible con Microsoft DirectX  pensados para disipar de
10, por lo que el usuario  manera eficaz ¢l coior Con
puede experimentar increibles  un 25% mas de suparticie, el
y complejos efectos para sus  disipador también atrece uno

sxpariencio visual v gqrn Inigy. ousf
coing las opoionas de segundod
acitn gar c]ﬁr'z:r_:rlnfﬁ

PYP con VA T&IE

aplicaciones y juegos.. major refrigeracidn y puade
bajar la temperatura 14°C
Fécil de instalar en comparacién a disefios

Instalar la OC gear no es dificil  de farjetas gréficas de refaran
- incluso para los usuarios no  cia**.

Un raton con piel de pantera ros

B TARGUS Pink Mouse

argus, fabricante lider mundial  nes catidianas can una dplimo
de maletines para portatil y  precisin de mavimienios,

accesorios, acaba de lanzar Finolmante, Torqus Pink Mouse P
un nuevo periférico: Targus Pink  es Plug and Play, lo que se -
Mouse [AMUITEU]. traduce en no-lenar que cdrgar

Un ratén con unas dimensiones  ningdn tipo de drivers para
de 3,6x5,5x10 cm especial-  poderla uillizar, Tan salo e
mente disefiado para el piblico  conecla al pueno USE ¢ lisg
fermenino. Vestido en una elegante Su precio e de 13225 spros

y, al mismo tiempo, llamativa (VA incluids) m
combinacién de colores en rosa
pastel v plata, es un dispositivo
que no sdlo se caracteriza por
su afractive exterior, sinc fambién
por ser un periférico muy comodo
de utilizar.

Exde vl cdompn il v e

Erepa ety i of oldln
USEEEL S

Precisién de movimientos

En cuanto a prestaciones tecno-
légicas se refiere, se caracteri-
za por disponer de tecnologia
ptica y 8OO dpi, sensor perfecto
para moverse por las aplicacio-

138 | CIBER!




o que empezd en 1982
con el primer ratén creado
por Microsoft® para
navegar con mas facilidad
a través de la primera versién
de Microsoft Word| ha cracide
hasta convertirse ef una gama
de productos innovadia i
pensables para nueptro estilo
de vida actual, fan
al uso de los ordena
tecnologia digital.
Microsoft® Hqrdware
celebra hoy 25|anas de
frabajo, a lo largoe de los cuales
ha sabido mantener su liderazgo,

desarrollando periféricos pioneras
ey ol o b

=a B8

rmculode
doves v o

Cambiando El Mundo

IMICROSOFT® HARDWARE -3 .
celebra su 25 aniversario Z

"Desde Xbox® hasta Zune ™ vy
Surface™, la divisién Microsofi®
Hardware no ha hecho mas que
aportar su experiencia a fodos los
productos de Microsoft v ha

exreciol
Consumigaias oceica
de la compaiia”.

UN SIMPLE CLICK PARA HACER

Y HARDWARE
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la experiencla acumulada
duragnte un cumrio da sigle por
Miciosoh® Hardware ha sido

decisiva pama el racienta desoms

MIE SOYETVWASAD
O TN

COBREMN VIDA

¢ lg mism@ manera
aguel primes mpién se disgs
de manara especifica,
~on las primeros
Alcrosoft World, la
Joft® Hardwars
nuado disefqada
nes sencillas| qua
simitido el mdnejo
i al softwarely «
os nuevias aplicacipnes

de prochictas tan innovadares
comao o consclo Xbox®. al re
mulbmedia fona™ W g
e Il VerosoliE

e
ductor

olt® Hardwore ha
Microsali zer la
empreso avenzadao que hoy
conocemos, no sole una
compaiiia de software”, dijo
Robbie Bach presidente de
la Division de Entretenimien-
to v Disoositivos de Microsoft.

erm nao g

@ varics generaciongs e
ELT s st
Micrasoll® |Hardwarg hao
cambiade la manera enlgue
mucho gente s relaciona con su
PC o wravés de: Windows Vista®,
Microzoh Oihes PO07, Windows
Live™ o Games for Windows®.
“En Miciosolt hemos tenido el
gran acierto de integrar todas
nuestras dreas de actividad
de manera que hemos podido
encontrar la forma de hacer la
vida de nuesiros usuarios mucho

Noticias

mas sencilla”, ha sefalado Tom

]

Gibbons, Vicepresidente Corpora-
Freductiving ¢

fiwte chel B nd Eatencac

sumar Expanenca Group de
o,

"Ya sea para ejecutar aplica-
ciones de Windows® Vista con
un solo clic o establecer una
video conferencia a través de
Windows® Live con una LifeCam,
los productos de Microsoft®
Hardware hacen que acceder a
software y servicios digitales sea
una experiencia verdaderamente
accesible a fodas”.

25 ANOS DE INNOVACION

Durante los oltimos 25
afns, Microsoft® Hardware
ha disefiado un amplisimo
catdlogo de periféricos, orien-
tndos a satisfacer las necesi-
Jades de los clientes. Esta
gama incluye tanto ratones
y teclados como webcams,
suriculares y accesorios para
jueos. Los productos desarro-
Iados por Microsoft Hardware
incluyen el primer ratén 6ptico
eler |o historia, la premiada linea
TMetural®” de producios ergono-

05y el nuevo ratén “SideWin-
der™", especialmente disefiado
para los fandticos de los juegos
enPC,

Tras 25 afios de innovacién,
Microsoft® Hardware confinda
desarrollando productos
novedosos que permiten
ejecutar software y servicios
on line a los usuarios y garan-
fizan una  experiencia sencillg,
productiva, eficiente vy divertida
a la hora de sentarse frente al
ordenador. B
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on 18 afos de experiencia

a sus espaldas ASUS cada

vez exprime un poco mads
las posibilidades del hardware
y lo demuestra con Black Pearl
Special Edition P5K Premium,
una placa base que entra en
su tercera generacion con este
modelo y que soporta los chips
de Intel Core 2 en sus variantes
Extreme, Quad y Duo. Utilizan-
do tecnologias desarrolladas
especificamente para ofrecer un
incremento de hasta al 100%
de velocidad den evarclocking
en sistemas de refrigeracion por
agua, la PKS Pramiun
permite disfrutar s
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AP Solo para conexiones WiFi,
diversas soluciones térmicas (entre
las que se encuentran el disefio en
8 fases, Stack Cool 2 y un diseio
Heat Pipe para funciones de refri-
geracion) y el Al Slot Defector, para
facilitar al usuario la instalacién.
Todo ello hace de P5K Premium
uno placa base idénea para
los juegos mas exigentes si se
acompafia de un procesador y
memoria en condiciones. Redon-
deando la oferta, incorpora Al
Audio 2, que incluye lo tecnologio
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US P5K Premlum

sido disefiada especiclmente paro
Windows Vista y permite obtener
una experiencia de sonido nitida y
clara en cualguiera de las vertien-
tes del enfretenimiento digital, con
reproduccién clara y de calidad de
audio comprimido hasta 8 canales
en peliculas, mosica vy juegos. Una
de sus coracteristicas especiales
para juegos es el sonido multicanal
expandido estéreo, que permite
crear ambientes realisias fronfales
y fraseros. ®
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Maxima eficacia para con Vista

B MSI 945P Neo5-F

o ploca base 945P NEOS-

F de MSI utiliza tecnologia

avanzada para obtener una
eficacia éptima. Gracias a su
disefio especifico para el Intel
Pentium 4 LGAZ75, proporciona
un alfo rendimiento en ordenado-
res de sobremesa. Soporta una
amplia gama de procesadores
incluyendo los Core 2 Extreme v

un buen equipo de juegos. la
inclusion de la farjeta de sonido
7.1 resulta un gran acierto a la
hora de poder disfrutar de lo Gltimo
en juegos con el mejor audio
posible, ya que son cada vez mas
los que ofrecen la posibilidad de
emplear este sistema de sonido.
Esté especialmente indicada para
frabajar con Windows Vista. m
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Resident Evil:

El Fin de la trilogia

Es el fin del mundo... El Virus experimental T, inventado por la Cor-
poracién Umbrella, ha sido expandido al munde, fransfermando a
lo poblacion en un ozote de zombis desgarbados con guste por la
carne. El 31 de Octubre llega a nuestras salas de cine “Resident Evil:
Extincién”, la tercera y dltima entrega de esta adaptacién a la gran
pantalla del conocido survival horror de CAPCOM,

la anterior pelfculo, "Resident Evil: Apocalypse” nos mostraba a Ali-
ce [Milla Jovovich), L], [Mike Epps) y Carlos Clivera (Oded Fehr]
escapando de Racoon City y de la trampa ideada por la Corporacién
Umbrella para acabar con ellos. Esta tercera entrega los sitia 3 afos
después, en el desierto de las Vegas, donde han conseguido reunir un
grupe de supervivientes, junto a quienes emprenden una desesperada
bosqueda de vida, aunque sin fortuna. Todo lo que encuentran son
decenas de infectados con sed de sangre. Serdn necesarios docenas
de armas, miles de balas e incluso varios lanzallamas, para conseguir
mantenerlos a raya,

Sin embargo, no son los No Muertos los Onicos que les siguen la
pista. Desde las elegantes instalaciones de la Corporacion Umbrella,
el Dr. Isaacs (lan Glen| les mantiene bajo una vigilancia constante,
oungue ne es a ellos a quién espera encontrar, sinc a Alice, quien po-

Extincion

see en su ADN lo posible cura para la infeccién que asola el mundo.
la aclamada actriz Milla Jovovich refoma una vez mas el papel de la
protagonista, un experimenio de la Corporacién Umbrella con un ADN
combinado con el virus T, en una proporcién tan equilibrada que le
oforga una fuerza, unos sentidos v una destreza sobrehumanos.

Como los mas jugones de la saga podrén comprobar, “Resident Evil;
Exiincién” no se basa en ninguno de los juegos existentes, sino que
se trata de un guidn original, aungue con elementos comunes para
infentar safisfacer a los aficionados de los videojuegos.

Esta fercera entrega nos muestra una ambientacion totalmente distin-
ta o la de sus predecesoras. El planeta ha sido completamente arra-
sado por el virus T. Se ha producido el fin del mundo conocido. Las
ciudodes se muestran en ruinas, v la mayoria de la pelicula se desar
rrollaré en el vasto desierto de Las Vegas, ante paisajes apocalipticos
y desoladores, sin rastro alguno de vida en el horizonte. Unicamente
estdn los infectados, siempre acechando. Ante esta situacién, nuestros
valientes supervivientes se dedicarén a vagar de pueblo a pueblo en
busca de alimento y combustible para seguir su marcha, con un Onico

fin, continuar sobreviviendo una noche mas.
mesis Garcia

@ FANTASYMUNDD
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Stardust
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Una estrella ha caido del cielo en Stormhold, un magico pais se-
parado por un muro de un pequefio pueblecito victoriano. No se
trata de un metecrifo cualguiera, sino de una preciosa joven con sor-
prendentes poderes secretos y que, tras la larga calda, se encuentra
en grave peligro. Todos se lanzan en su bisqueda: brujas ansiosas de
la eterna juventud, principes codiciosos que guieren deshacerse de la
competencia al trono v, entre iodos ellos, un joven pueblerine del ofro
lodo del muro que la necesita para conquistar a la mujer que ama.

Lo historia eriginal de "lluvia de Estrellas” (Stardust) pertenece al
visionario avtor Neil Gaiman. En el afic 1997 publicéd una historia
de hadas, contada en 4 comics de la editorial DC Comics, que sig-
nificé el nacimiento de “Stardust”. Tan sole un afio después se lanzd
en un libro, que alcanzé rapidamente los primeros puestos de la lista
de los mds vendidos, siendo catalogada como una de las mejores
novelas del afio.

El director Matthew Vaughn ["El Suefic Inocente”, "lock & Stock”)
nos frae esta aventura de amor y fantasia con todo aquello capaz de
ilusionar a un amante de los cuentos de hadas. Ademds cuenta con
un reparto estelar para acompanar a los jdvenes protagonistas, con
actores de la talla de Peter O'toole, lan McKellen (narrador), Michelle
Pfeiffer o Robert de Niro,

mJests Garcia

El Orfanato
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| cine espoﬁol nos tfrae este mes una importante apuesia por las

peliculas de terror, de manos del debutante director J. A. Bayona
[creador de los cortos “Mis vacaciones” y "El hombre esponja”] y pre-
sentada por el afamado director de cine fantéstico v de terror Guiller-
mo del Toro. El 11 de Octubre llega o la cartelera, “El Orfanato”.

El argumento nos sumerge en la vida de laura, uno mujer que re-
gresa junto con su familia al orfanato donde crecié, con la intencién
de emprender un nuevo proyecto: la creacién de una residencia para
nifios discapacitados. El anfiguo edificio despierta en Simén, su hijo,
un extrafio interés, dejéndose llevar por juegos de fantasia cada vez
mas intensos. Con el tiempo Lavra se muesira més preocupada por la
obsesion de su hijo, hasta llegar o pensar incluso que hay algo en
esa antigua casa que les estd alterando, acabando sumergida en los
secrefos mas profundos del que afios atrds fue su hogar.

"El Orfanate” cuenta con el apoyo de Guillermo del Toro, quien tras
recibir el guién supo inmediotamenie que estaba ante una pelicula
increfble, convirtiéndose en su productor. El film ha triunfado ya en los
festivales de Teronto, Nueva Cork y Cannes, e inaugurd el Festival de
SITGES 2007.

#Jests Garcia
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Festin de Cuervos
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La fantasia mas esperada del aio

n el afio 1996, George R.R. Martin publicd ‘A Game of Thrones’

["Juego de Trones”), primera novela de la celebérrima sago fitulada
Cancién de Hielo y Fuego. A Espafio no llegd hasta el 2002, a fravés
de la Editorial Gigamesh, que hasta ahora ha editado ofros dos volime-
nes: "Choque de Reyes” vy "Tarmenta de espadas”.

Estamos anfe una fantasia diferente que ha roto sin misericordia mu-
chos de los topicos del género. Tras la épica clésica de escritores
como |.R.R. Tolkien y los autores que fomaron el relevo, después de su
muerte, en el olimpo de la fantasia, George R.R. Martin encarna al rea-
lismo mas crudo, salpicade con una buena desis de humer negro. Sus
personajes son complejos escondiendo, a menudo, sus infenciones fras
una apariencia benévala, maquinando horribles maniobras mientras es-
peran agazapados en las sombras. Tedo gira en forno a lo ambicién,
los combates, las infrigas vy, en ocasiones, el amor y lo lealtad, vistos
desde un punte de vista diferente: "Cuando se juega al Juego de Tro-
nos, sdlo se puede ganar o morir”. No hay concesiones, y la muerfe
campa por sus respefos, no hay héroes destinados a salvar al mundo,
éste es un mundo real, donde se puede morir en cualgquier momenio.

W44 CIBERGAMERS

Su narracion se dispara directa a la yugular, con didlogos destinados
a subyugar lo mente del lector de forma que no pueda abandonar la
saga hasta finalizarla.

En esta tierra las estaciones pueden durar décadas, y tan solo un fragil
Muro, cusiediado por la Guardia de la Noche, separa al Reino de unas
criaturas sobrenaturales que podrian helar la sangre del mas valiente,
lord Eddard Stark, sefior de Invernalia, intentard hacer ver al Rey Robert
Baratheon, senfodo en su frono del célido Sur, que alge siniestro espera
agazapado en el gélido e implacable Norte, Pero para ello pondra en
peligro su vida y la de su parenelo.

Desde 2005, los fans espaficles de la sago esperan ansiosos la pu-
blicacién del siguiente volumen, “Festin de Cuervos”, y aunque de mo-
menio Gigamesh se hace de regar, es muy posible que en esios dltimos
meses del aio llegue a las librerias, probablemente muy pronto. Este es
un buen momento para acercarse a esta imprescindible saga, que cada
vez atrapa @ mds lectores en todo el mundo y terminard convertida en

una serie de television de la cadena HBO.
wAlejandro Serrano
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La Saga de los Incales

Viiietas de ciencia ficcién

ste mes de Octubre volverd a las tiendas un auténtico clésico del cdmic

de ciencia ficcion. Norma reedita con una nueva poerfada “El Incal”, de
Jodorowsky v Moebius. Estamos anfe la obra que supuso la primera colabo-
racién entre ambos autores, v que por su calidad se convierte en uno de los
lanzamientos mas fuertes de Octubre,

El cémic, conocido como “El Incal” o “la Saga de los Incales”, hizo su
aparicién por primera vez en las paginas de la revisia Metal Hurlant allé por
1980, llevando a sus autores ocho afios para finalizarla. Pero sin duda mere-
cid la pena, pues se ha acabado convirtiendo en una de las obras maestras
del comic europeo.

la historia se centra en John Difool, un defective que malvive para pagarse el
aleohol y las drogas en la ciudad de Pozo, hasta que una noble le ofrece un
trabojo de guordaespaldas en su viaje por las zonos inferiores de la ciudad.

la estética y el mundo presentadeo por el genial Moebius y el inefable Jodo-
rowsky, esté leno de multitud de matices onfricos y de misticismo, como no
podia ser menos viniendo de tales autores, No hay duda de que "El Incal” es
una de esas obras que, como Blade Runner, han marcado la ciencia ficcion.

El Incal Integral (Nueva Edicién)

Jodorowsky y Moebius

312 pdg. Color. 35,50€

Norma Editorial mMiguel Pérez

Las Aventuras de Tintin: Edicion del Centenario

La coleccion completa en edicién limitada

COn motive del centenario del nacimiento de Georges Remi "Her-
gé", Norma Editorial publica una edicién limitada de la coleccién
completa de los comics de Tintin, para muchos la mayor influencia del
coémic europeo en el Siglo XX, Pequefios y mayores han disfrutado con
las aventuras de este reporiero, su perro Mild, el Capitén Haddock,
Hernéndez y Ferndndez 6 el Profesor Tornasal.

los 24 élbumes publicades entre 1929 v 1976 se encuentran encua-
dernados en carfoné y preseniados ordenadamente en un cofre de edi-
cion limitada numerada {2.900 unidades en castellano y 900 en cafa-
lan) decorado con elementos del comic. En esta coleccién no falta nada,
ya que podemos enconfrar incluso "Alpha Art”, el album que Hergé no
pudo terminar antes de morir v del que se publicaron los bocetos en
1986, junio a clasicos como "El Loto Azul”, "Tintin en el Tibet", "Tintin en
el Pais de los Soviets”, “El Templo del Sol” o “los Cigarros del Faraén”,

Un elemento que no puede faltar entre los coleccionistas de comics
y seguidores del intrépido reportero belga, que quieran conservar fo-
das las historias del mayor aventurero del Sigle XX. Podéis conseguir
la Edicién del Centenario por 195 euros en www.normacomics.com
hasta el final de las existencias.

mJose Carlos Tapia
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RECOMENDACIONES
PARA DISFRUTAR DE TU OCIO

Figuras, merchandising, juegos de mesa, cartas, puzzles..

Kurt Cobain Unplugged

Figura del cantante de Nirvana, Kurt

El Cuervo “obain con guitarra actstica..
Impresionants figura en vinilo de .
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Victoria Frances Poison
Puzzle de 1000 piezas de la ilustradora

espariola Victoria Frances, modelo Poison.
Dimensiones 37 ] % 27 ] X 5 5 cm

1PVP19.95€1
1 wwwtdana.corn
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