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Estimado lector:

Cibergamers no se hace responsable de las 
opiniones publicadas de sus colaboradores, ni se 
identifi ca necesariamente con ellas. 
Los productos y contenidos de los mensajes publici-
tarios que aparecen en la revista son responsabili-
dad exclusiva de los anunciantes.
Prohibida la reproducción total o parcial de esta 
publicación, sin permiso de la editorial. 
Todas las marcas que aparecen en esta revista 
están registradas y son propiedad de sus diferentes 
compañías.

Como habéis visto, hemos ido rea-
lizando cambios paulatinos en 
la revista, intentando que fuera 
cada vez más interesante, com-

pleta, clara y elegante, adaptándonos, 
poco a poco, a vuestros gustos. No obstan-
te, en esta ocasión, la novedad tiene que 
ver con su distribución. A partir de ahora 
lo tenéis aún más fácil para conseguir Ci-
berGamers. A las significativas cadenas 
y tiendas online donde ya se distribuye la 
revista (UPI, Dynos, dvdgo, CanalOcio…), 
se suma este mismo mes GAME, la cade-
na más importante en España de videojue-
gos, con nada menos que 170 tiendas. 
Y aquí no van a acabar las sorpresas… 
próximamente habrá más. Ahora toca co-
mentar los contenidos de este mes.

Microsoft brinda a los jugadores de Xbox 
360 el mejor simulador de velocidad exis-
tente en el mercado: “Forza Motorsport 2”. 
Un título de semejante categoría merece 
todos nuestros elogios y ser juego de por-
tada. Disfruta de nuestro análisis en primi-
cia. Junto a dicho título, en este ejemplar 
de CiberGamers, también vais a descubrir 
otros juegos, de gran calidad y para todas 
las plataformas, como por ejemplo “Spider-
Man 3”, “Guitar Hero II”, “Final Fantasy III” 
o el inminente “Tomb Raider Anniversary.

También queremos destacar la entrevista 
al mejor gamer del mundo, Fatal1ty, así 
como un  importante cambio de la sección 
hardware, con más análisis de productos 
informáticos, sobre todo para gamers.

¡Disfrutad de la lectura y muchas gra-
cias por seguirnos cada mes!

Equipo CiberGamers
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HARDWARE - ANÁLISIS Pág. 115

ANÁLISIS - FORZA MOTORSPORT 2 XBOX360
Con un apartado gráfico impresionante es, sin duda alguna,  

el mejor simulador de velocidad que ha aparecido  
hasta el momento en una consola. Pág. 40
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E
n la Copa de Europa, 

entre los equipos más te-

midos actualmente se en-

cuentran el Real Madrid y 

el Barcelona. Y eso es por algo. 

Msolutions lo
 sabe y no

 tiene com-

plejos en publicar un 
videojuego 

basado íntegramente en la liga 

española, dejando de lado otras 

ligas importantes como la inglesa 

o la italiana.

Antes de saltar al campo, el títu-

lo nos da la posibilidad de elegir 

la estrategia y la táctica
, detalle 

que nos ha sorprendido gratamen-

te. E
l siste

ma de control tampoco 

está mal, y a
unque no goza de la 

profundidad de otros sim
uladores 

como “FIFA
 07” por ejemplo, sí 

que nos permite realizar distinto
s 

tipos de pases y re
mates a puerta. 

Gráficamente es sim
pático y re

sul-

tón, y 
se convierte en un

a buena 

alternativa para los fans.Liga Española de Fútbol

La Liga más poderosa del mundo llega a nues
tros term

inales

N
os encontramos ante la 

versión adaptada para 

estos terminales del jue-

go de acción bélica más 

aclamado para consolas domésti-

cas. En
 él podemos dirigir a nues-

tros soldados dentro del territorio 

nazi, y 
avanzar con ca

utela apo-

yado por tanques Sherman. Pa
ra 

evitar morder el polvo, tenemos 

que utiliza
r una buena estrategia 

para solventar con éxito todos los 

enfrentamientos. El juego inclu
ye 

8 misiones apasionantes, en los 

que debemos eliminar a ejércitos 

de soldados adversarios que pre-

sentan una
 IA muy a

vanzada. Por 

suerte, p
ara liquidarles es posible 

emplear hasta 7 tipos de armas, 

como rifles de francotirador, fusi-

les, misiles e inclu
so granadas. El 

juego destaca por sus
 detallados 

gráficos y p
or la variedad de situa

-

ciones en las que tomamos parte.Call of Duty 3

Vive la
s batallas más cruc

iales de la Segunda Guerra
 Mundial

FICHA TECNICA

Precio: 3 euros

Descarga: Consultar operador

Género: Deportes

Web: www.msolutions.es

PUNTUACIÓN 75

FICHA TECNICA

Precio: 3 euros

Descarga: Consultar operador

Género: Acción

Web: www.mforma.com

PUNTUACIÓN 85

MOVILES
A

CIB3RG4M3RSMOVILES

Esta es la sección para los 
que deseéis disfrutar de estas 
pequeñas maravillas en vuestro 
teléfono móvil.
Cada mes habrá una selección 
con títulos de todo tipo para que 
los descarguéis y no paréis de 
jugar en ningún lugar.

MÓVILES - JUEGOS PARA TU MÓVIL Pág. 91

ANÁLISIS - FINAL FANTASY III DS
Tras una larga espera, por fin vamos a poder  

disfrutar, en nuestra DS, de este fantástico  
juego de rol de Square-Enix. Pág. 44

AVANCE - TOMB RAIDER ANNIVERSARY PS2-PC-PSP
Lara Croft, la aventurera más famosa de los  

videojuegos, cumple 10 años, y nos llega ahora  
en un remake del título original. Pág. 18

ANÁLISIS - SPIDER-MAN 3  360-PS3
Acompañando a la película, este superhéroe también llega  

en forma de videojuego, en una entrega con gráficos  
y movimientos espectaculares. Pág. 46

ANÁLISIS - EL PADRINO: EL CHANTAJE Wii
El mundo de la mafia nos llega ahora con una 

novedosa forma de control. Una oferta que  
tu Wii no puede rechazar... Pág. 54

AVANCE - CRAZY TAXY: LA GUERRA DE LOS TAXÍMETROS PSP
SEGA distribuirá pronto una versión especial  

de este conocido y divertido arcade,  
para la portátil de Sony. Pág. 30






En una reciente presentación 
a la que SEGA tuvo la gen-
tileza de invitarnos, pudimos 

comprobar el estado de sus 
dos próximos bombazos de 
cara al otoño para PlayS-
tation 3, Xbox 360 y PC: 
“The Club” y “Sega Rally”. 
El primero de ellos, “The 
Club”, está siendo desarro-
llado por Bizarre Studios, 

los mismos que concibieron 
la saga “Project Gotham 
Racing”. Sin embargo, en 
esta ocasión han dejado 
de lado la velocidad para 

centrarse en un vibrante juego de 
acción en tercera persona. Podre-
mos escoger a nuestro personaje 
de entre ocho posibles candida-
tos y, básicamente, emprenderla 
a tiros con todo aquel que se nos 
ponga por delante. Sólo vimos (y 
varias veces...) un nivel, pero el 
título promete.

A pesar de esto, “Sega Rally” 
se alzó como la estrella de la pre-
sentación, por la sencilla razón 
de que este simulador tiene un 
aspecto bárbaro. La calidad de 
sus gráfi cos nos dejó a todos alu-
cinados. •

EEn una reciente presentación 
a la que SEGA tuvo la gen-
tileza de invitarnos, pudimos 

comprobar el estado de sus 
dos próximos bombazos de 
cara al otoño para PlayS-
tation 3, Xbox 360 y PC: 
“The Club” y “Sega Rally”. 
El primero de ellos, “The 
Club”, está siendo desarro-
llado por Bizarre Studios, 

los mismos que concibieron 
la saga “Project Gotham 
Racing”. Sin embargo, en 
esta ocasión han dejado 
de lado la velocidad para 

SEGA presenta sus próximos éxitos

SEGA RALLY Y THE CLUB 
LLEGARÁN EN OTOÑO

NOTICIAS Actualidad

GANADORES DEL 
CONCURSO SUPREME 
COMMANDER

Estos han sido los 20 premia-
dos del sorteo Supreme Com-
mander. A todos les ha tocado 
el juego para PC y, a los 5 pri-
meros, además, una camiseta:

Francisco Torres - Cádiz
Tomás del Puente - Málaga
Rufi no Fernández - Guipúzcoa
Pilar García - Barcelona
Mercedes Fuentes - Burgos
Antonio Valverde - Cáceres
José Luis Martos - Jaén
Vicente Urrutia - Palencia
Gerardo Murcia - Soria
Jose María París - Madrid
Carlos Alarcón - Toledo
Jesús Ortiz - Madrid
Mario Díaz - Huesca
Samuel Pascual - Cáceres
Alfredo Ortega - Lérida
Fernando Navarro - Asturias
David García - Sevilla
Eloy Conde - Córdoba
Pablo Nieto - La Rioja
Roger Lloveras - Gerona

¡Enhorabuena a los premiados!

CIBERGAMERS  008

RYU HAYABUSA POR FIN 
ESTÁ DE VUELTA

Hacía ya un tiempo que no teníamos 
nuevas noticias acerca de “Ninja Gai-
den Sigma”, el esperado juego de 

acción y combates desarrollado por Tecmo 
para PlayStation 3. Pero, así de repente, el 
título ya tiene fecha de salida en nuestro 
país, y seguro que va a sorprender a mu-
chos de vosotros porque ¡llegará este mis-
mo verano! 

A juzgar por las pantallas que se han pu-
blicado (aquí tenéis varias), el juego está 
prácticamente acabado y posee una pinta 
deslumbrante.

Por si no lo sabéis, este título fue uno de 
los juegos de su estilo más aclamados en  

la consola Xbox, entusiasmando a miles de 
usuarios. 

Esta versión de PS3 va a ser una espe-
cie de “remake” del “Ninja Gaiden” origi-
nal de Xbox, e incluirá además todos los 
elementos adicionales incorporados en la 
posterior edición “Black”. Por supuesto, 
también contará con novedades interesan-
tes, como un apartado gráfi co excepcional 
que aprovechará el nuevo hardware más 
potente que ofrece la máquina de Sony, así 
como la posibilidad de controlar a Rachel 
(una de las protagonistas del juego original) 
durante tres niveles. En breve tendremos un 
primer contacto con el título. •

Ninja Gaiden Sigma, listo para el verano
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TOTALMENTE EN CASTELLANO

Los amantes de los juegos 
de estrategia y rol tienen 

otro nuevo título con el que 
disfrutar. Totalmente en caste-
llano, “Heroes of Annihilated 
Empires” nos transporta a un 
mundo lleno de fantasía donde 
las diversas razas mantienen 
interminables luchas y confl ic-
tos. Ha sido desarrollado por 
el mismo equipo creador de la 
saga “Cossacks” y del reciente 
y estupendo “S.T.A.L.K.E.R.”. 

Dispone de cuatro razas di-
ferentes, numerosos edifi cios, 
héroes , innumerables objetos 
mágicos, cartas y un largo 
etc. El potente motor gráfi co 
permite batallas con un gran 
número de unidades en pan-
talla. Asimismo dispone de 
modo multijugador, que so-
porta hasta siete jugadores 
en red local o Internet.  Una 
buena mezcla de rol y estrate-
gia en tiempo real. •

LLEGA HEROES OF 
ANNIHILATED EMPIRES

L os juegos de estrategia en 
tiempo real son uno de los 
géneros estrella para PC, de 

eso no hay duda. De hecho, últi-
mamente hemos asistido al lanza-
miento de títulos más que interesan-
tes, como “Command & Conquer 
3” o “Supreme Commander”, a 
los que se unirá a fi nales de año 
la nueva creación de Petroglyph, 
que llegará a España de la mano 
de SEGA. El argumento nos situa-
rá en el año 2012, justo cuando 

la Tierra es invadida por tres razas 
alienígenas. Cada una de estas 
facciones tratará de conquistar el 
Globo por la fuerza, y nosotros 
podremos escoger el bando que 
deseemos controlar. Los progra-
madores están haciendo hincapié 
en que su mayor virtud estribará 
en las grandes posibilidades de 
personalización que ofrecerá a 
los jugadores, así como un guión 
bien estructurado y un motor gráfi -
co solvente.•

UNIVERSE AT WAR: 
EARTH ASSAULT

SE ACERCA UN NUEVO RTS DE CALIDAD

Uno de los juegos más acla-
mados para PC, “Civiliza-
tion IV”, va a recibir una ex-

pansión ofi cial dentro de escasas 
fechas, concretamente en el mes 
de Julio. “Civilization IV: Beyond 
the Sword”, que así es como se 
llamará esta ampliación, nos brin-
dará la posibilidad de adentrar-
nos en 12 nuevos escenarios, 10 
civilizaciones inéditas, más líderes 
y maravillas, unidades de nuevo 
cuño y muchas otras sorpresas. 
El juego llevará el sello de Firaxis 
Games.•

CIVILIZATION IV: 
BEYOND THE SWORD

CIVILIZATION IV SE EXPANDE

U na de las sagas de acción 
y sigilo más prestigiosas del 
mundo de los videojuegos, 

va a dar el salto a los cines de 
todo el mundo de la mano de 
Twentieth Century Fox. Así, la fran-
quicia de Eidos seguirá los pasos 
de otras producciones virtuales 
como “Tomb Raider” o “Mortal 
Kombat”. La dirección de la pe-
lícula está corriendo a cargo de 
Xavier Gens, y en el reparto apa-
recerán caras tan conocidas como 
Timothy Olyphant (que encarnará 
al Agente 47), Robert Knepper 
(conocido por su brillante papel en 

la serie de televisión Prison Break) 
o Dougray Scott. El rodaje tendrá 
lugar en una buena remesa de lo-
calizaciones diferentes, como Lon-
dres, Sudáfrica, San Petersburgo o 
Sofía. Esperamos que el fi lm esté a 
la altura del videojuego.•

EL AGENTE 47 SALTA 
A LA GRAN PANTALLA

SE PREPARA UNA PELÍCULA BASADA EN HITMAN
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T ras un acuerdo alcanzado 
entre Monte Cristo Games 
y Take 2, el esperado juego 

de rol para PSP, “Silverfall”, será 
distribuido en nuestro país en el 
mes de Junio, lo cual supone una 
agradable noticia para los aman-
tes de los genuinos RPG. Entre las 
características más notables de 
este título, encontramos la libertad 
total que concede al jugador, am-
plios escenarios repletos de ene-
migos (de 25 tipos diferentes) y 
jefes fi nales, una gran cantidad de 
objetos que obtener, la evolución 
constante de los protagonistas, 
y  sus modos multijugador (Death-
Match y Cooperativo) de dos a 
cuatro jugadores.

Además durante la aventura será 
posible tomar decisiones puntuales 
que afectarán directamente al desa-
rrollo, aumentando más si cabe la 
profundidad del juego. Sin duda, 
los usuarios de PSP van a tener una 
buena razón para estar contentos 
a partir del mes próximo.•

SILVERFALL APARECERÁ 
EN VERANO

ROL DE CALIDAD PARA PSP

CASTLEVANIA 
MÁS CERCA 
DE PSP

U no de los videojuegos de 
Capcom más esperados, 
“Devil May Cry 4”, ya no 

será patrimonio exclusivo de Play-
Station 3. Eso mismo es lo que ha 
confi rmado la compañía nipona. 
Como podéis imaginar, la noticia 
ha causado bastante revuelo den-
tro del sector, ya que las aventuras 
de Dante siempre habían estado 
muy vinculadas a las consolas de 
Sony. •

DEVIL MAY 
CRY 4, EN 
360 Y PC

L as aventuras celestiales de 
Kratos, el guerrero espartano 
que ha maravillado a los ju-

gadores de PS2, van a trasladarse 
a PSP y PS3 en un futuro no muy 
lejano. De la entrega para PS3 no 
se conocen todavía demasiados 
datos, pero la versión destinada 
a la portátil de Sony no será nin-
gún “remake”, sino una odisea 
totalmente novedosa. Seguiremos 
informando. •

GOD OF WAR 
APARECERÁ 
EN PSP Y PS3

La compañía SEGA ha anun-
ciado que se encuentra de-
sarrollando un nuevo juego, 

para las consolas Wii y Nintendo 
DS, llamado “Mario & Sonic at the 
Olympic Games”. Con este nom-
bre ya os imagináis que los per-
sonajes más populares de ambas 
compañías, competirán para ver 
quién es el que se encuentra en 
mejor estado de forma. Lo veremos 
en la Navidad de este año. • 

MARIO Y 
SONIC, 
UNIDOS

En una nota de prensa ofi cial, 
Konami nos ha dado la grata 
noticia de que la portátil de 

Sony va a recibir a fi nales de año 
la visita de Drácula y sus esbirros. 
Así, el futuro juego, que tendrá 
el tí tulo de “Castlevania: The 
Dracula X Chronicles” será una 
conversión para PSP del famoso 
“Castlevania: Rondo of Blood” 
de PC Engine, e incluirá varias 
mejoras sustanciales. •

VEN A VIVIR A LA TIERRA MEDIA

La obra de J.R.R. Tolkien 
cuenta con una inmensa 

cantidad de seguidores en 
todo el mundo, y cada día son 
más, gracias a la excelente 
trilogía cinematográfi ca de 
Peter Jackson. A partir de este 
mes podremos cumplir nuestro 
sueño de vivir aventuras como 
las que el escritor británico nos 
legó en sus libros. Se satisface 
así uno de los sueños de los afi -
cionados a la fantasía: visitar 
la Tierra Media. Con unas ca-
racterísticas similares a juegos 
como “World of Warcraft”, “El 
Señor de los Anillos Online” 
es un excelente juego de rol 
multijugador masivo, que 
ha logrado representar 
de forma fi el todo el uni-
verso de “El Señor de los 
Anillos”. Hemos podido 
probarlo en profundidad, 
comprobando que ya fun-
ciona de forma adecuada. 
Nos hemos quedado im-
presionados con la calidad 

y el cuidado de todos los deta-
lles que rodean a este proyec-
to. Todo está preparado para 
recibir a los miles de jugado-
res que se suscribirán cuando 
la Tierra Media abra sus puer-
tas. Cuando leas estas líneas el 
juego ya estará en las tiendas. 
Aún se desconoce el importe 
de la cuota mensual para los 
jugadores europeos, pero en 
Estados Unidos es de 9,99$ 
mensuales. El juego, además, 
es realmente accesible para 
cualquier tipo de jugadores, 
y su sistema de juego va más 
allá del tradicional hack-and-
slash de otros MMORPGs. •

ESDLA ONLINE: 
SOMBRAS DE ANGMAR
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L a archiconocida aventura 
de terror de Capcom, “Resi-
dent Evil”, va a aparecer por 

partida doble en Nintendo Wii, 
según han anunciado Capcom 
y Nintendo. El primero en llegar 
(lo hará el 29 de Junio) será una 
versión especial de “Resident 
Evil 4”, la magistral aventura de 
acción que ya ha aparecido en 
GameCube, PS2 y PC. Esta edi-
ción contendrá numerosos extras y 
material inédito y, lo que es más 
importante, un sistema de control 
adaptado a las posibilidades del 
Nunchaku y el Wiimote. Además 
Leon S. Kennedy, el protagonista, 
podrá efectuar nuevas acciones 

que estamos deseando probar. El 
título se comercializará en Japón a 
fi nales de este mes.

En cuanto a “Resident Evil: Um-
brella Chronicles”, se han desta-
pado nuevos datos. Ya sabemos 
que el juego no será una aventura 
al uso, sino un shooter de acción 
en primera persona, en la que ha-
brá que apuntar a los monstruos 
mediante el Wiimote. Todos los 
personajes principales de la saga, 
como Wesker, Ada, Leon o Rebec-
ca estarán ahí, aunque aún no se 
ha desvelado cuántos de ellos se-
rán controlables. Lo mismo ocurre 
con su fecha de salida, que aún 
está por confi rmar. •

Capcom se vuelca en Nintendo Wii

Se prepara su expansión y continuación

GUILD WARS VUELVE A LA CARGA

ON-LINE

Como todos ya sabéis, la 
nueva consola de Sony de-

butó en España el pasado 23 
de Marzo, causando verda-
dero furor entre los usuarios. 
Tanto es así, que en menos de 
una semana (y según fuentes 
fi dedignas) se vendieron la 
friolera de más de 50.000 má-
quinas entre nuestro mercado 
y el portugués, cifra tremen-
damente positiva. Aún así, la 
consola no ha llegado a ago-
tarse en las tiendas, hecho que 
puede llegar a ocurrir cuando 
la compañía rebaje el precio de 
su máquina. •

RESIDENT EVIL PARA Wii

El material adicional 
de “Guitar Hero II”, 
a precio de oro

OFF-LINE

PlayStation 3 triunfa 
en nuestro país

NOTICIAS Actualidad

L as compañías NCsoft y Are-
naNet acaban de hacer pú-
blico sus planes de lanzar 

nuevas aventuras basadas en el 
universo de “Guild Wars”, uno de 
los juegos de rol online más afa-
mados disponibles en PC. Para 
la segunda mitad de este mismo 
año, los jugadores podrán disfru-
tar de la primera expansión ofi cial 
del título, que llevará la coletilla 
de “Eye of the North”. En ella, los 
jugadores podrán adentrarse en 
las gigantescas cuevas localiza-

das en la tierra de Tyria, paraje 
que se encontraba en el original 
“Guild Wars Prophecies”. En esta 
ocasión tendremos la oportuni-
dad de investigar 18 inmensas 
mazmorras, que estarán divididas 
en varios subniveles. Además de 
esto, esta ampliación también 
incluirá 150 habilidades nuevas 
para las 10 profesiones existen-
tes, una decena de héroes de 
nuevo cuño, 40 conjuntos de ar-
madura inéditos y armas, objetos 
y títulos nunca vistos. ¿No os pa-

rece sufi ciente? Pues que sepáis 
que esta expansión será la ante-
sala perfecta para el plato fuerte, 
“Guild Wars 2”, juego que ya se 
encuentra en desarrollo y que pro-
mete revolucionar el género de 
los MMORPG.

Según Jeff Strain, cofundador 
de ArenaNet, con estos productos 
pretenden “agradecer el apoyo 
mostrado por los jugadores de 
“Guild Wars” durante estos años. 
Queremos que sepan el apasio-
nante futuro que les espera”. •
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la compañía rebaje el precio de 

OFFOFF-LINE

su máquina. •

OFFOFF

Si os pasáis por la sección 
de Análisis de la revis-

ta, descubriréis la review de 
“Guitar Hero II” de Xbox 360, 
uno de los mejores juegos que 
han aparecido este mes. Sin 
embargo, muchos usuarios se 
han quejado del (para ellos) 
abusivo precio al que se han 
puesto los paquetes de cancio-
nes extra colgados en el Bazar 
de Xbox Live! Así, cada uno 
de estos packs (que consta de 
tan solo tres temas) cuesta 500 
puntos, cifra que muchos con-
sideran desproporcionada. Por 
tanto, para hacerse con los tres 
paquetes hay que desembolsar 
1.500 puntos, cantidad a tener 
muy en cuenta. Esperemos que 
bajen el precio en las próximas 

semanas... •
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NINTENDO DS ACOGE 
POKÉMON RANGER

Desde hace escasos días está 
a la venta la nueva aventura 
de las carismáticas masco-

tas de Nintendo. “Pokémon Ran-
ger” es un Action RPG en el que 
podemos llegar a capturar unas 

200 criaturas diferentes, todo un 
reto para los amantes del universo 
Pokémon. Sobra decir que ya se 
ha convertido en un súper ventas, 
siendo uno de los juegos de DS 
más solicitados. •

NUEVO JUEGO POKÉMON

MINDSTORM RETA A 
TU MENTE EN DS

Desde hace ya unos meses, la 
portátil de dos pantallas de 
Nintendo ha sido una pla-

taforma muy prolífi ca en cuanto a 
la acogida de juegos de entrena-
miento mental se refi ere. Pues bien, 

la compañía ASK Co. acaba de 
poner a la venta otro título de ese 
mismo estilo, “MinDStorm”, que 
nos propone ejercitar el cerebro 
participando en retos muy diverti-
dos y variados.•

MÁS EJERCICIOS PARA EL CEREBRO

GTA IV PISA FUERTE EN 
PS3 Y XBOX 360

¡¡¡PRIMERAS IMÁGENES Y TRÁILER!!!

El conocido equipo de The Ad-
venture Company ha puesto 
recientemente a la venta una 

nueva aventura gráfi ca para PC, 
un estilo de juegos que cuenta con 
muchos seguidores en nuestro país. 
Bajo una absorbente perspectiva 

en primera persona, un chico lla-
mado Umang debe investigar un 
lúgubre mundo al que ha ido a pa-
rar de forma misteriosa. Si queréis 
ayudarle en su apasionante viaje, 
pasaos por vuestra tienda de jue-
gos habitual. •

NiGHTS LLEGARÁ A Wii 
ESTE AÑO

SEGA ha apresurado a comuni-
car ofi cialmente algo que hasta 
ahora era un secreto a voces, 

que se encuentra en pleno proce-
so de creación de la continuación 
de “NiGHTS: Into Dreams”, uno 

de los juegos más aclamados de 
SEGA Saturn. La plataforma elegi-
da ha sido Wii, y el nombre defi ni-
tivo de este segundo episodio será 
“NiGHTS: Journey of Dreams”. Se 
espera para Navidad. •

UN REGRESO MUY ESPERADO

VIVE UNA TERRORÍFICA AVENTURA

LLEGA LA DEMO DE HALO 3
SERÁ LANZADA EN BREVE VÍA XBOX LIVE!

YA ESTÁ AQUÍ AURA 2: 
LOS ANILLOS SAGRADOS

Hace unos días, la compañía 
Rockstar colgó el primer trái-
ler de su esperada aventura 

de acción para PS3 y Xbox 360. 
En él se podía advertir el nuevo 
(y realmente solvente) motor gráfi -
co que incorporará el juego, que 
se desarrollará en la ciudad de 
Nueva York. Si todo marcha bien, 
tendremos el título en las tiendas a 
mediados de Octubre. Ya estamos 
contando los días... • 

El día 16 de este mismo mes 
Microsoft colgará en su ser-

vicio online Xbox Live! la pri-
mera beta ofi cial multijugador 
de “Halo 3”, su esperadísimo 
shooter para Xbox 360. La demo 
podrá ser descargada de mane-
ra totalmente gratuita desde los 

días 16 de Mayo hasta el 6 de 
Junio, fecha en la que se cerra-
rá el plazo. Se esperan millones 
de descargas 
en todo el 
mundo, sobre 
todo los pri-
meros días. •
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do en otras fra
nquicias. En esta 

profesionalización del sis
tema 

también ayuda el hecho de que, 

en determinadas circunstancias, 

sobrepasar un determinado nú-

mero de impactos en un combo 

suponga que el contador vuelva 

ponerse a cero. A muchos les 

parecerá una injusticia
 y a

 otros 

les alegrará por ser una forma de 

compensar el abusivo daño que 

eran capaces de infl igir determi-

nados personajes. 

Otro aspecto beneficiado ha 

sido la dificultad, tan criticada 

anteriormente por su c
asi total au-

sencia. En esta entrega, el modo 

normal sigue siendo accesible a 

la mayoría de jugadores con una 

mínima experiencia en el género, 

pero de ahí en adelante se suce
-

den modalidades que suponen 

un reto incluso para los jugado-

res más ve
rsados en la lucha. 

Por fortuna, todos estos cambios 

han sabido implementarse sin 

menoscabar la espectacularidad 

de la que hacía gala el primer 

MI, demostrando que estrategia y 

adrenalina no tienen por qué re-

correr caminos separados. To
do 

ello aderezado con multitud de 

modos de juegos complementan-

do al principal, logrando expan-

dir la experiencia de juego a la 

altura de sus competidores más 

reputados.

APARTADO TECNICO

Si bien la saga KOF ha sido 

muy criticada durante el último 

l u s t r o  p o r 

la constante 

reutilización 

ce haberse 

e s f o r zado 

en las encar-

naciones trid
i-

Probablemente 

ver que el jugador 

de t í tu los en dos 

dimensiones haya rebajado sus 

exigencias debido a la escasez 

de lanzamientos en este subgé-

tridimensional la competencia es 

más exigente. Es evidente que si 

SNK Playmore quiere que su p
ro-

ducto destaque entre el oligopo-

Sega o Tecmo, no puede limitarse 

al recicla
je de motores gráfi cos al 

que nefastamente nos tiene acos-

tumbrados.

La necesaria política
 de ofrecer 

un apartado técnico acorde con 

el momento de vida de la con-

sola, posibilita que “KOF MI 2” 

cuente con un engine que, si b
ien 

dista mucho de vacas sagradas 

del género como “Tekken 5” o 

“Soul Calibur 3”, no desentona 

con la mayoría de los títu
los 

en esta recta fi nal de vida de 

PS2. La forma de acometer 

esa empresa ha sido la ac-

tualización del engine de 

su p
redecesor que, si b

ien 
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CIB3RG4M3RSAVANCES

A continuación dispones de 
varios avances con algunos de los 
juegos que se pondrán a la venta 
próximamente. 
Las previews o betas se prueban 
a fondo para conseguir una 
visión, lo más completa posible, 
de lo que van a deparar estos 
títulos cuando se encuentren 
disponibles en las tiendas.
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H
an pasado ya diez años 
(quién lo diría) desde que 
millones de usuarios cayé-
ramos rendidos ante una 

de las obras cumbre de los no-
venta, en lo que al desarrollo 

de videojuegos se refiere, 
“Tomb Raider”. Esta aven-
tura, diseñada por Core 
Design, sorprendió a todo 
el mundo por múltiples fac-
tores, empezando por su 
despampanante y caris-
mática protagonista, Lara 

Croft, que con el paso del 
tiempo se ha convertido en 

un icono importantísimo para 

esta industria. Por suerte, Eidos (la 
compañía editora de la saga) ha 
tenido la brillante idea de rendir un 
merecido homenaje a “Tomb Rai-
der”, creando una versión especial 
de la aventura original de 1997, 
que estará lista dentro de escasas 
semanas para los sistemas PlaySta-
tion 2, PC y PSP.

ESTE NUEVO REMAKE va a 
respetar las características clave 
del juego en el que va a basarse, 
aunque también incluirá algunos 
cambios que más tarde os comen-
taremos. La trama argumental nos 
llevará a la búsqueda desespera-
da del Scion, un objeto antiquísimo 

an pasado ya diez años 
(quién lo diría) desde que 
millones de usuarios cayé-
ramos rendidos ante una 

de las obras cumbre de los no-
venta, en lo que al desarrollo 
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“Tomb Raider”. Esta aven-
tura, diseñada por Core 
Design, sorprendió a todo 
el mundo por múltiples fac-
tores, empezando por su 
despampanante y caris-
mática protagonista, Lara 

Croft, que con el paso del 
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un icono importantísimo para 

H
an pasado ya diez años 
(quién lo diría) desde que 
millones de usuarios cayé-
ramos rendidos ante una 

de las obras cumbre de los no-
venta, en lo que al desarrollo 

de videojuegos se refiere, 
“Tomb Raider”. Esta aven-
tura, diseñada por Core 
Design, sorprendió a todo 
el mundo por múltiples fac-
tores, empezando por su 
despampanante y caris-
mática protagonista, Lara 

Croft, que con el paso del 
tiempo se ha convertido en 

un icono importantísimo para 

LARA ESTÁ DE CELEBRACIÓN
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Desarrollador: Crystal Dynamics Distribuidor: Proein
Género: Aventura   Plataforma: PS2 - PC - PSP
Fecha salida: Junio   Web: www.tombraider.com/anniversary

PC PSP
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que está dotado de un gran poder. 
Sin embargo, y como suele suce-
der en estos casos, este artefacto 
llamará la atención de mucha gen-
te, que intentará hacerse con él 
por todos los medios, eliminando 
a cualquiera que ose interponerse 
en su camino... ¡como así lo hará 
nuestra querida Lara Croft! En su 
duro viaje la arqueóloga se las ten-
drá que ver con infinidad de ene-
migos, los cuales no dudarán un 
instante en disparar en cuanto se 
ponga a tiro, por lo que habrá que 
estar siempre muy atentos. Pero lo 
peor del caso es que este nutrido 
grupo de rivales será el menor de 

los problemas, pues la aventura es-
tará plagada de obstáculos, tram-
pas y otros peligros.

Aparte de los niveles de acción 
y disparos, la columna vertebral 
que conformará la jugabilidad de 
“Tomb Raider Anniversary” estará 
integrada por la exploración y las 
plataformas, como ya ocurriera en 
su aventura más reciente: “Tomb 
Raider Legend”. Así pues, para 
avanzar por los escenarios será 
preciso efectuar un buen número 
de saltos y otras acciones arries-
gadas, teniendo que calcularlas al 
milímetro para no acabar cayendo 
al vacío por algún precipicio. Para 

nuestra fortuna, vamos a encontrar-
nos con una Lara en plena forma, 
menos mal. La muchacha será ca-
paz de ejecutar complicados movi-
mientos más acordes con gimnas-
tas profesionales que con su labor 
de arqueóloga. La heroína podrá 
escalar por paredes y muros, ro-
dar por el suelo, deslizarse por 
salientes, balancearse por lianas y 
cuerdas, nadar... En fin, que nues-
tra chica poseerá una agilidad y 
recursos tremendos. Realizar todos 
estos movimientos no será una ta-
rea compleja en absoluto, puesto 
que el sistema de control será un 
calco del que incorporó “Tomb 

Raider Legend”. Y como este fun-
cionaba realmente bien, manejar 
a Lara será una delicia.

Además de las plataformas, 
también se hará necesaria la in-
vestigación en profundidad de 
cada rincón de los decorados, 
que estarán repletos de armas, mu-
nición, recuperadores de salud y 
objetos coleccionables de diversa 
índole. Sin embargo, tendremos 
que hacerlo con cuidado, porque 
los fondos estarán poblados por 
animales salvajes (como osos, co-
codrilos, felinos...) con un hambre 
atroz. Para defenderse, Lara se 
encontrará bien equipada, con 
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armas de fuego tipo pistolas o 
ametralladoras, así como diversos 
gadgets que la ayudarán en mu-
chas circunstancias.

¿Pero qué pasaría con un nuevo 
“Tomb Raider” si no incluyera su co-
rrespondiente ración de puzzles? 
Pues no sería lo mismo, desde lue-
go. Os garantizamos que los que 
encontraréis aquí pondrán a prue-
ba vuestra capacidad cerebral. 
La variedad de situaciones serán 
las responsables de la altísima ju-
gabilidad del título, puesto que la 
acción nunca se hará monótona y 
seremos testigos de numerosas sor-
presas y sobresaltos.

LAS NOVEDADES que nos de-
parará la aventura no serán dema-
siadas, pero seguro que seducen 
incluso a los que jugaran al título 
original. El equipo de desarrollo, 
Crystal Dinamics, será el mismo 
que programó “Tomb Raider Le-
gend”, y sustituirá a Core Design. 
Su sabia mano se notará desde el 
principio, ya que la aventura em-
pleará un motor gráfico revisado y 
mejorado del citado “TR Legend”. 
Así, gráficamente poco o nada 
tendrá que ver con el original de 
1997. Tanto los decorados como 
los personajes presentarán un nivel 
de detalle muy bueno. Las localiza-

ciones que visitaremos sí que serán 
las mismas (Perú, Grecia, Egipto...) 
pero su diseño variará en algunos 
aspectos, luciendo un lavado de 
cara impecable. Templos, junglas, 
cuevas y otras zonas poseerán 
una ambientación excepcional, 
gracias a la utilización de texturas 
nítidas pulidas al máximo y efectos 
de luz muy trabajados. Desde ya 
os avisamos que, por lo visto en la 
versión inacabada que hemos pro-
bado, va a ser uno de los juegos 
más bellos de los aparecidos en lo 
que va de año.

Por otra parte, y siguiendo con 
las novedades, en esta ocasión 

los enemigos se comportarán de 
manera mucho más inteligente, 
costándonos bastante más esfuer-
zo acabar con ellos. Ojo que 
también habrá que deshacerse de 
varios jefes finales...

Para acabar este avance, tanto 
la banda sonora como los efectos 
de sonido (que incluirán diálogos 
doblados a nuestro idioma), po-
seerán una mayor calidad, con-
formando una aventura que deja-
rá claro por qué Lara Croft es uno 
de los personajes más influyentes 
en la historia moderna de los vi-
deojuegos.

Sergio Martín
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S
i hay una saga de rallies 
que siempre nos ha ofreci-
do un realismo inusitado, 
esa es “Colin McRae”. 

Codemasters nos ha hecho pasar 
muy buenos ratos en un montón 
de sistemas diferentes como PC, 
PlayStation 2 o Xbox. Sin embar-
go, hasta ahora esta compañía 
no había lanzado ninguna versión 
para las consolas de nueva gene-

ración y los PC de nuevo cuño, si-
tuación que va a cambiar a partir 
de Junio, cuando aparezca una 
nueva entrega para Xbox 360 y 
PC. Los usuarios de PS3 también 
podrán disfrutar de esta inminente 
edición, pero algo más adelante. 
Aún así, os podemos adelantar 
que las tres versiones serán muy 
parecidas entre sí, y notaremos 
muy pocas diferencias entre unas 

y otras. Es de esperar que la entre-
ga para PS3 haga uso del sensor 
de movimientos del Sixaxis para 
controlar a los coches, pero lo 
dicho, por lo demás serán todas 
calcadas.

LAS PRINCIPALES NOVEDA-
DES que nos ofrecerá esta pre-
sente edición serán dos: el nuevo 
motor gráfico (del que os habla-
remos más adelante) y la adición 
de especialidades automovilísticas 
nunca vistas. En esta ocasión, y 
aparte de participar en pruebas 
típicas de rally, también será po-

sible adentrarnos en otras como 
puede ser el CORR (Championship 
Off Road Racing), muy de moda 
en Estados Unidos. Gracias a ello, 
la variedad estará más que asegu-
rada, teniendo la oportunidad de 
pilotar en un buen número de con-
diciones diferentes. Por supuesto, 
la gama de coches se verá incre-
mentada, pudiendo pilotar coches 
de rally (los WRC), Buggies, Trucks 
y otros vehículos. Como no podía 
ser de otra forma, todas las má-
quinas que aparecerán en el juego 
serán modelos reales de marcas 

Desarrollador: Codemaster  Distribuidor: Atari
Género: Velocidad   Plataforma: PS3 - 360 - PC
Fecha salida: Junio 360,PC / Verano PS3 Web: www.codemasters.com/dirt

FESTIVAL DE RALLIES

Colin McRae DiRT
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tan prestigiosas como Mitsubishi, 
Toyota, Subaru o Saab. Aún no 
sabemos el número exacto de co-
ches que incluirá el disco, aunque 
por lo que hemos comprobado en 
la beta provisional van a ser bas-
tantes.

EL CONTROL de estos coches 
será muy realista, brindándonos 
pocas concesiones arcade. O sea, 
que para tomar las curvas como es 
debido, habrá que frenar en el mo-
mento justo y girar con suavidad 
para que el coche no realice un 
trompo. Y es más, en las curvas 

cerradas, será necesario tomarlas 
usando el freno de mano. Habrá 
que practicar algo para hacernos 
con él. Cuando nos acostumbre-
mos descubriremos una experien-
cia de conducción única.

Los modos de juego nos ofre-
cerán bastantes posibilidades. 
Habrá cuatro diferentes (Carrera, 
Multijugador, Campeonato y Rally 
World), que a su vez se desglo-
sarán en otras subcategorías. Y 
para que os hagáis una idea de 
su profundidad, sólo una de ellas, 
el modo Carrera, nos obsequiará 

con más de 60 eventos distintos, lo 
que se traducirá en muchas horas 
de juego.

EL APARTADO GRÁFICO alcan-
zará un nivel de perfección pocas 
veces visto en un título de veloci-
dad. La versión preliminar que he-
mos tenido el placer de probar ya 
mostraba unos decorados repletos 
de elementos (vegetación, vallas, 
edificios...), así como unos vehícu-
los cuidados hasta el más mínimo 
detalle. La sensación de velocidad 
estará muy conseguida, y además 
el juego se moverá de forma flui-

da, pues se espera que la tasa de 
frames no baje nunca de los 30 
cuadros por segundo. Sí que es 
cierto que aún hemos notado al-
gunas ralentizaciones ocasionales 
en ciertos puntos de los circuitos, 
algo que quedará solventado en 
la versión final con casi total pro-
babilidad. Si todo sigue el cauce 
esperado vamos a encontrarnos 
con uno de los juegos de rally de 
referencia, que volverá a entusias-
mar a los amantes del motor. Oja-
lá sea así...

Sergio Martín
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E
l mundo del cómic y el de 
los videojuegos siempre 
han estado íntimamente 
ligados. En innumerables 

ocasiones, los personajes del pa-
pel se han visto convertidos en ver-
siones virtuales de sí mismos, prota-
gonizando todo tipo de aventuras. 
En esta oportunidad le ha tocado 
el turno al cómic de culto de FASA, 
Shadowrun, que cuenta con miles 

de seguidores en todo el mundo. 
Además este juego, un shooter sub-
jetivo online en primera persona, 
va a ser muy especial, porque será 
el primero que permitirá participar 
en red tanto a jugadores de Xbox 
360 como de PC. Eso significará 
que será posible jugar, chatear, 
conversar o lo que nos venga en 
gana con usuarios de PC y Xbox 
360 de forma indiscriminada, 

abriendo un nuevo universo de po-
sibilidades. Si esta extraordinaria 
idea termina por cuajar, podemos 
estar ante una nueva era dentro de 
los juegos en red.

EL RETO DE ESTE AMBICIOSO 
PROYECTO se encuentra, más allá 
de posibles problemas técnicos que 
puedan surgir, en conseguir equili-
brar la jugabilidad cuando partici-
pen usuarios de ambas plataformas 
simultáneamente. ¿Y por qué deci-
mos esto? Pues por varias razones. 
La principal radica en el sistema de 
control que emplean habitualmente 

los usuarios en los dos formatos. Los 
jugadores de Xbox 360 utilizan el 
mando de control que viene con la 
consola (o alguno diseñado por una 
Third Party de características simila-
res), mientras que los amantes del 
PC usan desde hace muchos años 
la inigualable (por ahora) combi-
nación teclado más ratón. Y como 
sabe cualquiera que haya probado 
ambos sistemas, la precisión y rapi-
dez que ofrece este último es muy 
superior al tradicional control pad. 
Esto puede suponer, en la práctica, 
que todos aquellos que accedan a 

AVANCE 360

Desarrollador: FASA Studio  Distribuidor: Microsoft
Género: Shoot´em up subjetivo  Plataforma: 360 - PC
Fecha salida: Junio   Web: www.shadowrun.com

Shadowrun
EL PRIMERO DE SU CLASE

PC
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“Shadowrun” desde su PC cuentan 
con una importante ventaja sobre 
los jugadores de Xbox 360, algo 
que esperemos no suceda. Una po-
sible solución es que los poseedo-
res de un PC participen en el juego 
empleando (mediante conexión al 
puerto USB) el mismo mando de 
Xbox 360 y renunciando a sus 
periféricos clásicos, pero claro, 
evidentemente no todo el mundo 
aceptará jugar bajo estas condi-
ciones. La segunda posibilidad es 
que Microsoft ponga al alcance de 
los usuarios de 360 un teclado y 

ratón compatibles con su consola y 
que también lo sean con el título en 
sí pero, de momento, no se sabe 
nada al respecto. En fin, está por 
ver qué es lo que sucede en este 
sentido, aunque desde luego este 
tema es bastante interesante...

DIECISÉIS JUGADORES podrán 
verse las caras de manera simul-
tánea en cada sesión, pudiendo 
elegir una generosa remesa de 
opciones y mapas. Pero antes de 
adentrarnos en la acción, primero 
habrá que escoger el personaje de 
nuestro gusto entre varias razas dis-

tintas, ya sean humanos, enanos, 
elfos…, que no sólo tendrán una 
apariencia característica, sino que 
cada una de estas razas también 
poseerá sus cualidades exclusivas.

El armamento que podremos uti-
lizar hará las delicias de cualquier 
aficionado a este tipo de juegos, si 
bien es cierto que únicamente será 
posible portar dos de estos objetos 
a la vez. Por tanto, y dependiendo 
de la misión que tengamos asigna-
da y del diseño del escenario en 
el que nos encontremos, será más 
recomendable empuñar unas más 

precisas y ligeras o, por el contra-
rio, un arsenal más contundente.

En lo que al aspecto gráfico se 
refiere, los personajes no serán 
nada del otro mundo (al menos 
eso es lo que parece) aunque, 
por el contrario, ambas versiones 
mostrarán unos decorados sólidos 
que contarán con texturas de mu-
cha calidad. A pesar de la gran 
cantidad de acción que viviremos, 
los programadores han asegurado 
que la fluidez estará garantizada 
en cualquier circunstancia.

Sergio Martín

AVANCE360PC
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D
espués del fenomenal “Lo-
coRoco” creíamos que,
en mucho tiempo, no 
íbamos a poder contem-

plar en la portátil PSP un título de 
tanta originalidad. Pero, mira por 
donde, SEGA nos ha sorprendido 
gratamente con “Crush”. Este vi-
deojuego está siendo desarrolla-
do por Kuju Entertainment (conoci-
dos por programar “Eyetoy Play 2 
y 3” para PlayStation 2, o “Batta-
lion Wars” en GameCube), y se 

encontrará listo para comienzos 
de verano. Un joven desaliñado 
llamado Dan será el gran prota-
gonista de esta propuesta, tipo 
que sufrirá graves problemas de 
insomnio. Para solucionarlos de 
una vez por todas, nuestro intrépi-
do protagonista se someterá a una 
terapia hipnótica. Y cuando esto 
suceda, Dan se verá transportado 
directamente a su subconsciente, 
área por la que podrá campar a 
sus anchas.

LA TAREA A EFECTUAR EN ESTE 
JUEGO será encontrar la salida de 
cada nivel. Pero, para conseguirlo, 
tendremos que utilizar la materia gris 
de forma profusa, puesto que cada 
fase estará planteada como una su-
cesión de puzzles. Lo original del 
caso es que, para progresar, será 
necesario modificar la naturaleza 
dimensional de los escenarios cons-
tantemente, cambiando su aparien-
cia 3D a otra bidimensional (y vice-
versa) a nuestra voluntad. Dicho así 
puede sonar un tanto confuso, pero 
la puesta en práctica será todo lo 
contrario. De hecho, para mane-
jar a Dan tan solo se usarán dos 

o tres botones de la consola más 
la palanca analógica, por lo que 
cualquier jugador podrá adentrarse 
en la aventura sin ningún problema. 
Evidentemente, lo más significativo 
en lo que se refiere al acabado 
gráfico será justamente la forma 
en la que los decorados variarán 
su estructura de 2D a 3D, pues el 
resto de los elementos ofrecerán 
una apariencia más bien sencilla. 
“Crush” promete convertirse en un 
“sleeper hit” para PSP de cara a la 
época estival. Y seguro que lo con-
sigue si todo marcha tan bien como 
hasta ahora.

Shy Guy

PUZZLES PARA NO DORMIR

Crush

CIBERGAMERS  028

AVANCE PSP
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L
os salones recreativos de 
1999 fueron testigos del 
lanzamiento de un “racer” 
procedente de SEGA (desa-

rrollado por Hitmaker) muy diferen-
te al resto, “Crazy Taxi”, que pronto 
se convirtió en una de las máquinas 
predilectas por todos aquellos que 
frecuentaban esta clase de instala-
ciones. Tal fue su éxito que, un año 
más tarde, SEGA decidió realizar 

una conversión 

para su, por aquel entonces, nueva 
consola Dreamcast, haciendo de 
este juego uno de los hit más sona-
dos de esa plataforma. 

LOS USUARIOS DE PSP van a 
sentirse verdaderamente felices al 
conocer que Sniper Studios (grupo 
desarrollador formado hace tan 
solo un par de años) está preparan-
do una conversión muy especial de 
“Crazy Taxi” para su máquina por-
tátil. En este UMD tendrán cabida 

no solo el primer “Crazy Taxi”, sino 
también su excelente continuación, 
“Crazy Taxi 2”, lo cual es motivo 
de celebración.

Los pocos que aún no sepan de 
qué va este atípico juego de velo-
cidad que estén tranquilos, porque 
ahora mismo se lo explicamos. No-
sotros debemos asumir el papel de 
un taxista (hay varios personajes 
entre los que elegir, cada uno con 
su propio coche) y, como tal, te-
nemos que buscar clientela por las 
calles de la ciudad para conseguir 
dinero. Sin embargo, en este caso 
el tiempo es un factor fundamental, 

y hay que transportar a nuestros 
clientes lo más rápido posible de 
un punto a otro de la metrópoli. 
Eso quiere decir que debemos 
buscar atajos siempre que nos sea 
posible, atravesar parques, saltar-
nos cualquier tipo de indicaciones 
y señales de tráfico, conducir por 
las aceras, y emplear otros recur-
sos que nos ayuden en nuestra ta-
rea. Si lo hacemos correctamente, 
obtendremos bonificaciones extra 
por cortesía de nuestros pasajeros. 
Esta mecánica de juego, frenética 
a más no poder, es sinónimo de 
diversión pura y dura.

Crazy Taxi: La Guerra 
de los Taxímetros
UNA DURA PROFESIÓN

360 y ps3

AVANCE PSP

Desarrollador: Sniper Studios  Distribuidor: SEGA
Género: Velocidad   Plataforma: PSP
Fecha salida: Junio   Web: www.sega-europe.com
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EL CONTROL DE LOS VE-
HÍCULOS va a ser una goza-
da, comportándose de maravilla. 
Esto nos permitirá realizar giros 
rapidísimos de 180 grados, derra-
pes, saltos, contravolantes y otras 
virguerías, facilitando enormemen-
te nuestras tareas.

El tamaño de las ciudades y la 
cantidad de personas que pulula-
rán por ellas dotarán al título de un 
dinamismo pocas veces vistos en un 
arcade de conducción, siendo posi-
ble recorrer una amplísima variedad 
de zonas, ya sean parkings, zonas 

verdes, playas, 

centros comerciales, etc. Os avisa-
mos que será importante conocerse 
lo antes posible cada rincón de los 
decorados ya que, de esta mane-
ra, llegaremos mucho más rápido a 
los puntos indicados y obtendremos 
bastante más dinero.

LAS NOVEDADES QUE INCOR-
PORARÁ esta versión con respecto 
a los originales serán varias. Sin 
duda, la más importante tendrá 
que ver con la adición de nue-
vas modalidades multijugador vía 

Wi-Fi. El título nos ofrecerá varias 
opciones para jugar en modo 
Cooperativo o DeathMatch, in-
crementando de esta forma las 
posibilidades y la extensión del 
juego. Por otro lado, tanto los grá-
ficos como el sonido experimen-
tarán sendas mejoras. La solidez 
de los fondos será mucho mayor, 
y apenas sufrirán de popping y 
brusquedad, como era el caso del 
primer “Crazy Taxi”. Por su parte, 
la banda sonora, los diálogos y 
los efectos de sonido serán total-
mente nuevos, diseñados en exclu-
siva para esta versión portátil. De 

hecho, sabemos que la BSO esta-
rá formada por temas licenciados 
de grupos reales, aunque aún no 
se han confirmado qué artistas van 
a ser los elegidos. Por lo que he-
mos podido comprobar, SEGA y 
Sniper Studios están haciendo un 
formidable trabajo con esta nueva 
adaptación del fenómeno “Crazy 
Taxi”. En pocas semanas tendre-
mos ocasión de probar a fondo 
la versión final, que esperamos 
confirme las buenas sensaciones 
dejadas por la copia provisional a 
la que hemos tenido acceso.

Sergio Martín

AVANCEPSP

da, comportándose de maravilla. 
Esto nos permitirá realizar giros centros comerciales, etc. Os avisa-

Wi-Fi. El título nos ofrecerá varias 
opciones para jugar en modo 
Cooperativo o DeathMatch, in-
crementando de esta forma las 

EL CONTROL DE LOS VE-
HÍCULOS va a ser una goza-
da, comportándose de maravilla. 

Wi-Fi. El título nos ofrecerá varias 
opciones para jugar en modo 
Cooperativo o DeathMatch, in-

 031  CIBERGAMERS

Crazy Taxi Fare .indd   3 28/04/2007   12:25:10



CIENCIA-FICCIÓN PARA CUATRO JUGADORES

Alien Syndrome

L
os títulos basados en aca-
bar con hordas de aliení-
genas proliferan en este 
mundo del videojuego 

debido, entre otras cosas, a que 
suelen ser muy bien recibidos por 
el público. Totally Games, de la 
mano de SEGA, está creando una 
nueva aventura (sucesora directa 
de “Alien Syndrome”, título que 
apareció a finales de los 80 para 
Master System y NES) que mezcla-
rá ingredientes propios tanto de 
los RPG como de los juegos de ac-

ción. La protagonista será Aileen 
Harding, un miembro destacado 
de la fuerza Earth Command Tro-
oper. Esta chica tendrá la dura mi-
sión de investigar los sucesos que 
están teniendo lugar en su nave 
espacial, la Ophion, la cual esta-
rá siendo atacada sin piedad por 
unos terroríficos y peligrosos seres 
alienígenas.

LAS POSIBILIDADES DE PERSO-
NALIZACIÓN de los protagonis-
tas van a ser realmente grandes. 
De esta forma, podremos elegir 

la especialidad de los personajes 
para utilizar armas (lanzallamas, 
ametralladoras, granadas…), así 
como otras muchas variables. De 
esta manera, las formas de afron-
tar los combates contra los aliens 
variarán enormemente según nues-
tro armamento.

Hasta 4 personajes podrán dar 
caza conjuntamente a los adver-
sarios, siendo ésta una de las 
características más atractivas de 
“Alien Syndrome”. Nos esperan 
15 niveles largos, con una dificul-
tad bastante ajustada, entre otras 
cosas porque habrá que eliminar a 
un cuantioso puñado de enemigos 
finales. Según los propios progra-

madores, nos esperan unas 20 ho-
ras de intensa investigación, cifra 
más que respetable.

En lo que respecta a sus gráficos, 
ambas versiones serán bastante pa-
recidas, aunque la entrega de Wii 
mostrará unos entornos algo más 
detallados y mejores efectos lumíni-
cos. El ambiente de tensión se res-
pirará en cualquier zona en la que 
nos encontremos, logrando que 
estemos aterrorizados casi constan-
temente. SEGA tiene un juego con 
mucho potencial bajo la manga. 
Tenemos muchas ganas de probar 
la versión final de esta interesante 
aventura de ciencia-ficción.

Shy Guy
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D
entro de nada vamos a 
poder disfrutar (ya iba 
siendo hora) de un nuevo 
capítulo de la fantástica 

saga de RPGs de SEGA, “Shining 
Force”, que lleva dando guerra 
desde los tiempos de MegaDrive. 
Para su vuelta, los desarrolladores 
están preparando unas innovacio-
nes y mejoras muy interesantes.

Pero empecemos hablando del ar-
gumento, que como en todo juego 
de rol que se precie será una de las 
bases principales de “Shining Force 
EXA”. La historia nos situará en un 

lugar que vive una guerra constan-
te entre dos países vecinos. Dichos 
enfrentamientos han perdurado en 
el tiempo durante muchos años, 
quizá demasiados, y han acabado 
por dejar en ruinas las tierras de 
ambos bandos. Además de esto, 
sus habitantes andan envueltos en 
una dinámica negativista, y la tris-
teza puede denotarse en cada una 
de sus caras. Hartos de contemplar 
esta situación todos los días, el título 
nos propondrá asumir la personali-
dad de dos héroes diferentes, que 
pretenderán llevar la paz de una 

vez por todas a su hábitat. Dichos 
personajes responderán a los nom-
bres de Toma, un poderoso gue-
rrero que poseerá el legado de la 
reconocida Shining Force; y Cyrille, 
una hechicera de gran belleza.

AMBOS PERSONAJES deberán 
recorrer amplios escenarios, varia-
dos y bastante detallados, donde 
tendrán que hablar con diferentes 
personas (varias de estas se unirán 
a su misma suerte), entablar nume-
rosos combates y demás tareas típi-
cas del género. Sin embargo, una 
de las principales innovaciones que 
incluirá “Shining Force EXA” vendrá 
dada por el denominado Fortress 
System. Así, los protagonistas dis-
pondrán de un cuartel general, el 

GEO Fortress, donde podrán de-
sarrollar sus habilidades, planificar 
estrategias y realizar otras muchas 
acciones. Sin embargo, cuando 
salgan de él para cumplir las distin-
tas misiones, deberán estar siempre 
alerta porque los enemigos podrán 
atacar la GEO Fortress en el mo-
mento más inoportuno. Y cuando 
esto suceda, tendrán que regresar 
para defender su fortaleza. Esta cu-
riosa faceta hará de “Shining Force 
EXA” un RPG algo diferente del res-
to, y provocará que la mecánica 
de juego sea aún más profunda y 
variada de lo que suele ser habi-
tual. Esperemos que funcione tan 
bien como parece indicar.

Shy Guy

Shining Force EXA
UN CLÁSICO QUE VUELVE A RENACER

AVANCE PS2
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AVANCE

L
as aventuras del pirata Jack 
Sparrow en “Piratas del Ca-
ribe” se han convertido en 
el fenómeno de cine más 

popular de los últimos años. Pre-
cisamente, el día 25 de Mayo se 
estrena en nuestro país el episodio 
que cerrará la trilogía, largometra-
je que llevará por título “Piratas del 
Caribe 3: en el Fin del Mundo”. 
Como cabía esperar, Disney Inte-
ractive va a tener listas las corres-
pondientes ediciones virtuales. Y 
estad atentos, porque el juego apa-
recerá para la gran mayoría de los 
formatos posibles, a saber: PS3, 
PS2, Xbox 360, Wii, PC, Nintendo 
DS y PSP. Casi todas las versiones 
mantendrán muchas similitudes, a 

excepción de la entrega para DS, 
que será un juego de exploración y 
plataformas de corte clásico. Nos 
ofrecerán una aventura épica en 
la que tendrán lugar infinidad de 
combates, así como secciones pla-
taformeras y exploración. A pesar 
de esto, van a ser los enfrentamien-
tos los que tengan más peso en el 
juego, teniendo que librar duelos 
de espadas (aquí se aprovechará 
a tope el sensor de movimientos 
tanto del Sixaxis de PS3 como del 
Wiimote de Wii) contra centenares 
de enemigos, que nos atacarán en 
nutridos grupos.

PODREMOS CONTROLAR a los 
tres protagonistas principales de la 
trilogía, como son el mismísimo Jack 

Sparrow, Will Turner y Elizabeth 
Swann. Cada uno de estos piratas 
contará con sus propias cualidades, 
y habrá que explotarlas a tope para 
avanzar por los variopintos decora-
dos. El argumento revivirá los mejo-
res momentos tanto de la última par-
te de “Piratas del Caribe” como del 
segundo episodio (titulado “El Cofre 
del Hombre Muerto”), y la fidelidad 
con ambas películas será muy alta. 
Técnicamente, las versiones de PS3, 
Xbox 360 (fotos) y PC ostentarán 
una calidad impresionante, sobre 
todo en lo que al modelado de los 
personajes se refiere, mientras que 
las otras tres restantes (PS2, Wii y 
PSP) aprovecharán todo lo posible 
su hardware, algo más limitado. Es-
peramos con ansiedad probar las 
versiones finales de esta superpro-
ducción de Disney Interactive.

Shy Guy

AVENTURAS EN EL MAR

Piratas del Caribe:
En el Fin del Mundo

Sparrow, Will Turner y Elizabeth 
Swann. Cada uno de estos piratas 
contará con sus propias cualidades, 
y habrá que explotarlas a tope para 
avanzar por los variopintos decora-
dos. El argumento revivirá los mejo-
res momentos tanto de la última par-
te de “Piratas del Caribe” como del 
segundo episodio (titulado “El Cofre 
del Hombre Muerto”), y la fidelidad 
con ambas películas será muy alta. 
Técnicamente, las versiones de PS3, 
Xbox 360 (fotos) y PC ostentarán 
una calidad impresionante, sobre 
todo en lo que al modelado de los 
personajes se refiere, mientras que 
las otras tres restantes (PS2, Wii y 
PSP) aprovecharán todo lo posible 
su hardware, algo más limitado. Es-
peramos con ansiedad probar las 
versiones finales de esta superpro-
ducción de Disney Interactive.

Shy Guy

En el Fin del Mundo
Desarrollador: Disney Interactive/Eurocom Distribuidor: Atari/Nintendo
Género: Acción   Plataforma: PS3-360-Wii-PC-PS2-DS-PSP
Fecha salida: Mayo   Web: home.disney.go.com/games

PS3 PSP360 Wii PC PS2 DS
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COMPRA CONTROLLER
WIRELESS DE MICROSOFT

RUMBLE ROSES XX ó BOMBERMAN:ACT ZERO

ó

Y POR SÓLO

M
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COOKING MAMA +
MANOPLA COCINA

DARKNESS +
PEGATINA + LLAVERO

FORZA 2 MOTORSPORT +
PEGATINA + LLAVERO

COMPRA UNO DE
ESTOS JUEGOS

DEMO
GOD OF WAR II

RUNAWAY 2 +
LÁMINA EXCLUSIVA
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*ESTE ES EL PRECIO AL QUE TE COMPRAMOS CADA UNO DE ESTOS JUEGOS. LA VALORACIÓN SERÁ CANJEADA POR UN VALE. Oferta válida desde 01-05-07 al 31-05-07.
Tendrás que disponer de la tarjeta de socio. La valoración del producto se realizará en función de diferentes factores, como por ejemplo, el estado físico del producto y sus manuales originales, su antigüedad, etc…
Algunos productos pueden no ser admitidos. No se comprará más de una unidad del mismo título por persona. Ofertas no acumulables.
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Centrándonos en el sist
ema de 

combate, destacamos que es en 

los espectaculares ataques espe-

los espectaculares ataques espe-

ciales donde radican las mayores 

diferencias entre un personaje y 

otro. Los golpes más comunes se 

rigen por los cánones habituales 

del beat´ em up, basado en un ata-

que moderado y otro contundente, 

de cuya
 combinación depende 

la ejecució
n de los co

mbos. Po
r 

desgracia, estas combinaciones 

son similares entre todos los prota-

gonistas, y 
si no las util

izamos de 

forma conjunta con los ataques es-

peciales, la monotonía hace acto 

lo largo de los escenarios, se
 es-

conden diversos “íte
ms escud

o”, 

gracias a los cua
les podemos ob-

gracias a los cua
les podemos ob-

tener nuevas vestimentas que mo-

difican tanto la defensa como el 

aspecto físic
o de los sup

erhéroes. 

aspecto físic
o de los sup

erhéroes. 

Y como grata sorpresa, también 

permiten desbloquear nuevos per-

sonajes.

En cua
nto a la parcela técnica, 

tirón de orejas para Snowblind 

Studios. Aunque no se puede ta-

char de nefasto el trabajo hecho, 

no se han esforzado a la hora de 

elaborarlo. Analizándolo fríamen-

te, los aspectos negativos se im-

ponen claramente sobre los positi-

vos. Es posible encontrar destellos 

de calidad, como lo fidedignos 

que resulta
n los modelados de 

gue Heroes” es un 

juego notable, pero 

se echa de menos 

algo más de profundización en el 

algo más de profundización en el 

apartado jugable.

apartado jugable. Jaeger

FICHA TECNICA

Desarrollador:

Desarrollador: Snowblind Studios

Distribuidor:

Distribuidor: Proein

Género:
Género: Acción/Beat´em Up

Multijugador:

Multijugador: 1-2 jugadores

Voces:
Voces: Castellano Textos: Castellano

Versión analizada:

Versión analizada: PlayStation 2

www.justiceleagueheroes.warnerbros.com 

www.justiceleagueheroes.warnerbros.com 

Lo mejor
Lo mejor

Su gran número de personajes. La acción 

Su gran número de personajes. La acción 

es sencilla y directa. La posibilidad de 

es sencilla y directa. La posibilidad de 

poder cambiar de personaje.

80

CIB3RG4M3RSANALISIS

Los mejores análisis sobre los 
videojuegos que puedes comprar 
actualmente en el mercado. 
Los títulos son testeados 
completamente, de principio
a fin y en todos los aspectos. 

Desarrolladora
Distribuidora
Género
Número de jugadores 
al mismo tiempo

•
•
•

•

INFORMACIÓN DISPONIBLE EN LAS FICHAS

Idioma en el que aparecen 
los textos y voces

•

Edad Drogas Miedo Sexo

Violencia Lenguaje Discriminación

Web del juego
•
•

Puntuación
CIBERGAMERS 

Plataforma analizada

•

Califi cación PEGI
www.pegi.info•

•••• •••
•

•

FICHA TECNICA
Desarrollador: Related Designs
Distribuidor: Virgin
Género: Estrategia
Multijugador: ND
Voces: Castellano  Textos: Castellano
Versión analizada: PC
www.anno1701.com

Lo mejor
Te contamos lo más positivo del juego.

Lo peor
Los aspectos que deberían mejorar.

Nuestra opinión
Valoración resumen del título.

75

En estas líneas te indicamos las 
características que debe cumplir tu PC para 
que el juego funcione correctamente.

FICHA TECNICA
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¡RON, RON, RON, LA BOTELLA DE RON!

L
o bueno siempre se hace 
esperar, es ley de vida. 
Muchos jugadores nos lle-
vamos una gran desilusión 

cuando Microsoft decidió aplazar 
su esperadísimo simulador de con-
ducción, “Forza Motorsport 2”, 
más allá de la pasada Navidad. 
Fue un duro golpe para los aman-
tes de la velocidad. Sin embargo, 
teniendo ya el juego en mis manos 
y habiéndole dedicado muchas 
horas, puedo afirmar que el tiem-
po extra del que dispusieron los 
programadores ha sido muy bien 
invertido. Para qué voy a negarlo, 

me he llevado una sorpresa mayús-
cula con este juego. Las esperan-
zas que tenía puestas en él eran 
muy grandes, y aunque pueda pa-
recer insólito, el resultado final las 
ha superado por completo. “Forza 
Motorsport 2” es, en mi modesta 
opinión, el mejor simulador de ve-
locidad aparecido en una consola 
de todos los tiempos, convirtiéndo-
se en el nuevo referente del géne-
ro. Y con una holgura meridiana.

SON TANTAS LAS CUALIDADES 
que atesora este título que es difícil 
saber por dónde empezar. Pero 
bueno, como hay que hacerlo por 

algún sitio, hablaré primero de sus 
opciones, posibilidades y modos 
de juego, que son unos cuántos. 
De inicio encontramos tres moda-
lidades distintas, Arcade, Carrera 
y Multijugador y, aunque puedan 
parecer algo escasas en un primer 
momento, pronto descubrimos que 
no lo son en absoluto. La razón 
es que estos modos de juego dan 
cobijo a innumerables submoda-
lidades (Práctica, Contrarreloj, 
Carreras online para ocho jugado-
res...) y campeonatos diferentes, 
que aseguro os mantendrán entre-
tenidos durante muchos meses. El 

principal es el Carrera, donde se 
nos insta a participar en un impre-
sionante número de pruebas. Al 
principio sólo podemos acceder a 
los Terrenos de Prueba y Carreras 
Amateur pero, conforme conse-
guimos victorias, ganamos el de-
recho a competir en eventos más 
importantes, como Campeonatos 
Regionales o Series Profesionales. 
Sin embargo, llegar hasta estas úl-
timas, nos costará mucho esfuerzo 
y tiempo. De hecho, hasta que no 
obtengamos el dinero suficiente 
(que se recauda compitiendo y 
alcanzando buenos resultados) 

CIBERGAMERS  040

EL SIMULADOR CON MAYÚSCULAS

ANALISIS 360
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no es posible hacerse con coches 
potentes. Y sin ellos, es imposible 
participar en ciertos eventos. Al 
comienzo del juego, sólo tenemos 
acceso a unos pocos vehículos de 
gama “baja”, como el Volkswagen 
Golf GTi o el Audi TT Coupé 3.2 
quattro. Pero a medida que pro-
gresamos en los diversos torneos, 
podemos ir adquiriendo nuevos 
modelos de las principales marcas 
de coches del mundo. Precisamen-
te aquí se halla uno de los puntos 
más atractivos del título: su excep-
cional garaje de coches. Más de 
300 vehículos han sido incorpora-

dos en el disco, desde creaciones 
de compañías tan reconocidas 
como Ferrari, Honda, Jaguar, Pors-
che, Subaru o Lexus, a otras menos 
conocidas como Saturn, Shelby o 
Maserati.

Todos estos vehículos pueden 
ser modificados, pudiendo trastear 
con un montón de parámetros me-
cánicos. Así, y dejando al margen 
opciones comunes como cambiar 
el color de la carrocería o elegir la 
transmisión, es posible retocar las 
barras estabilizadoras, rigidez de 
la amortiguación, presión de los 
neumáticos, inclinación de las rue-

das y un sinfín de opciones más. 
Cada uno de estos cambios tiene 
consecuencia directa en el control 
del vehículo. Aparte de todo esto, 
y por si fuera poco, también tene-
mos la posibilidad de comprar y 
vender piezas de nuestros coches, 
como bloques motor, intercoolers y 
otros objetos.

EL CONTROL DE LOS COCHES 
es otro factor que marca claramen-
te las diferencias entre este simula-
dor y el resto. No he sido capaz de 
encontrar dos modelos de vehículo 
que se comporten de igual forma 
sobre el asfalto. El realismo obte-

nido en este sentido es brutal 
y, por ejemplo, la diferencia de 
pilotaje apreciada conduciendo 
al volante de un coche sin control 
de estabilidad (STM) y otro que sí 
lo posee es abismal. Sin duda, la 
experiencia de conducción que se 
siente en “Forza Motorsport 2” no 
tiene parangón con la reflejada en 
ningún otro juego de las mismas 
características. Y encima, si duran-
te las carreras nos chocamos más 
veces de las deseadas, nuestra 
máquina empezará a sufrir desper-
fectos que afectarán de manera 
directa al aspecto de su carrocería

 041  CIBERGAMERS
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FICHA TECNICA
Desarrollador: Microsoft Game Studios
Distribuidor: Microsoft
Género: Velocidad
Multijugador: 1-8 jugadores
Voces: -  Textos: Castellano
Versión analizada: Xbox 360
www.forzamotorsport.net

Lo mejor
La cantidad de coches y opciones que 
incluye, el fabuloso tratamiento gráfi co, 
insuperable grado de realismo... ¡Todo!

Lo peor
Controlar algunos vehículos es realmente 
complicado. Y no se nos ocurre mucho más 
que criticar...

Nuestra opinión
Estamos ante el nuevo referente en cuanto 
a simuladores de velocidad se refi ere. 
Larga vida al rey.

95

FICHA TÉCNICA

y, lo más importante, a su mane-
jo. Para disfrutar al máximo de 
este título, merece la pena adquirir 
un volante y sus correspondientes 
pedales, consiguiendo con ello 
un nivel de realismo insuperable 
hoy por hoy.

A esto último también colabora, 
y de qué forma, el sobresaliente 
apartado gráfico presentado por 
el juego, rebosante de calidad y 
solidez. De entrada, el modela-
do de los coches supera todo lo 
visto hasta ahora en este sentido. 
Sólo la última entrega de la serie 
“Project Gotham Racing” consigue 
soportar posibles comparaciones. 

Sin embargo, en lo concerniente a 
los decorados, “Forza Motorsport 
2” pone a las claras la descomu-
nal potencia gráfica que esconde 
la consola de Microsoft. El detalle 
y definición de todos los objetos 
que forman parte de los fondos 
es altísimo y, a pesar de ello, se 
generan de forma suave. Además, 
y a pesar de que en cada prueba 
participan hasta ocho vehículos, la 
tasa de frames se mantiene cons-
tante, sin caídas de ningún tipo. 
No se aprecia un ápice de pop-
ping, brusquedad, ángulos rectos 
en las curvas, ni ningún otro defec-
to digno de mención. Para colmo, 

la sensación de velocidad está 
muy conseguida, incluso con los 
primeros coches disponibles.

Podría seguir contándoos las casi 
infinitas virtudes de “Forza Motors-
port 2” durante páginas y páginas 
pero, de verdad, es mejor que 
las vayáis descubriendo vosotros 
mismos. Simplemente os he que-
rido mostrar unas pinceladas de 
lo que vais a disfrutar jugando al 
mejor simulador de velocidad del 
momento. Un título concebido por 
y para los amantes más profundos 
de esas fantásticas máquinas con 
ruedas llamadas coches.

Sergio Martín

CIBERGAMERS  042
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H
an tenido que pasar 
muchos años (exacta-
mente 17) para que, 
por fin, los jugadores 

occidentales podamos aden-
trarnos en la tercera parte de 

la serie RPG más famosa de 
todos los tiempos: “Final Fantasy”. 
Aunque pueda sorprender a más 
de uno, “Final Fantasy III” jamás 
se ha editado fuera de Japón en 
ninguna plataforma, ni siquiera en 
las recopilaciones más recientes 
que Square-Enix ha ido realizando 
para plataformas como PlayStation 
o Game Boy Advance. Por fortuna, 
la espera ha merecido la pena, 
puesto que este remake del título 
original de NES de 1990 es todo 

un ejemplo de lo que puede dar de 
sí esta consola tanto en el sentido 
jugable como en el técnico.

LA TRAMA gira alrededor de 
cuatro intrépidos personajes que 
buscan desesperadamente unos 
cristales mágicos, necesarios para 
que retorne de nuevo la paz a su 
mundo. Estos muchachos, que res-
ponden a los nombres de Luneth, 
Arc, Ingus y Refia poseen sus pro-
pias cualidades y pueden ser con-
trolados durante toda la aventura. 
Cada personaje posee su oficio 
determinado (mago, aventurero...), 
siendo unos más expertos en el arte 
de la magia blanca, mientras que 
otros son letales con un arma en sus 
manos. Los ingredientes principales 

que conforman la jugabilidad de 
“Final Fantasy III” son la explora-
ción, los diálogos y los combates, 
siendo estos dos últimos factores 
los fundamentales. Las charlas con 
las gentes que pueblan las aldeas, 
templos y demás localizaciones 
son de vital importancia para con-
seguir información que nos permita 
avanzar en la aventura. Y como es-
tán en castellano, no hay problema 
en enterarse perfectamente de todo 
lo que nos comentan. Y un buen 
consejo: no dejéis de hablar con 
cuantos personajes secundarios se 
os crucen en vuestro camino.

Por su parte, los combates son 
la salsa del juego, pero debemos 
señalar que su dificultad es bastan-

UNA AVENTURA GLORIOSA
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UNA AVENTURA GLORIOSA
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te elevada al cabo de las horas. 
Suceden por turnos, y gracias a 
una interfaz algo anticuada pero 
efectiva, podemos desplegar un 
considerable número de variantes 
de ataque y defensa. Aquí el único 
problema es que estas luchas se 
generan de forma aleatoria, es de-
cir, que al cabo de unos instantes y 
mientras exploramos determinadas 
zonas, nos asaltan un grupo de 
enemigos sin que les veamos lle-
gar. Este sistema, cada vez más en 
desuso, provoca que las partidas 
sean más densas de lo necesario 
y aconsejable aunque, también es 
cierto, nunca terminan por hacerse 
demasiado farragosas.

LA PUESTA EN ESCENA de este 

título es sensacional. De hecho, la 
introducción inicial en FMV (Full 
Motion Video), que nos da la 
bienvenida nada más conectar el 
cartucho, es majestuosa. De varios 
minutos de duración, su calidad es 
tal que compite sin complejos con 
las mejores escenas de vídeo que 
hemos contemplado en máquinas 
técnicamente superiores, como PSP 
o incluso PlayStation 2. Ver para 
creer. Más tarde, y cuando nos su-
mergimos ya en el juego en sí, nos 
topamos con un acabado gráfico 
3D muy resultón, con personajes 
bien modelados moviéndose por 
decorados variados y ricos en color. 
A veces estos últimos se muestran 
algo pixelados, pero en cualquier 

caso aprovechan totalmente el po-
tencial gráfico de la consola. Y lo 
mismo sucede con el sonido, pues 
la banda sonora de “Final Fantasy 
III” es de las más increíbles que se 
han escuchado en esta portátil.

Por si aún no os ha quedado 
claro después de leer todo lo que 
os acabamos de contar, Square-
Enix ha realizado un trabajo sen-
sacional con este soberbio RPG, y 
marca la línea que deben seguir 
futuras producciones para esta 
consola. “Final Fantasy III” es un 
título que debéis jugar os gusten 
o no los RPG. Seguro que muchos 
usuarios de Nintendo DS se llevan 
una sorpresa impresionante.

Sergio Martín

Final Fantasy III
FICHA TÉCNICA

Desarrollador: Square Enix
Distribuidor: Proein
Género: Rol
Multijugador: ND
Voces: Inglés  Textos: Castellano
Versión analizada: Nintendo DS
na.square-enix.com/ff3

Lo mejor
El carisma de los personajes, la historia y el tra-
tamiento gráfico y sonoro. Introducción gloriosa.

Lo peor
El sistema de combates está un tanto desfasa-
do. Las luchas aleatorias son algo cargantes.

Nuestra opinión
Ya era hora de poder disfrutar de uno de 
los capítulos más entretenidos de esta 
fantástica serie de rol.
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SPIDEY REGRESA POR LA PUERTA GRANDE

Spider-Man 3

S
piderman. O lo que es lo 
mismo, El Hombre Araña. 
Pocos personajes de fic-
ción (o incluso de carne y 

hueso) poseen el mismo nivel de ca-
risma y reconocimiento. Sus aven-
turas dibujadas en los comics son 
seguidas, fielmente, por millones 
de personas en todo el mundo, así 
como sus series de televisión, pelí-
culas o por supuesto videojuegos. 
No hace falta deciros que para 
cuando leáis estas líneas, la tercera 
película basada en este superhéroe 
creado por Marvel Comics ya se 

habrá estrenado tanto en nuestro 
país como en el resto del planeta, 
y que las taquillas se estarán em-
bolsando millones de euros/dóla-
res. Lo mismo le sucederá a esta 
versión virtual diseñada para Xbox 
360 y PlayStation 3 (el resto de las 
versiones las analizaremos presumi-
blemente en el próximo número), 
pues seguro que se convierten en 
mega-hits, simplemente por la licen-
cia que llevan consigo. Aún así, la 
pregunta que muchos os estaréis 
haciendo es la siguiente: ¿en rea-
lidad merece la pena el título, más 

allá de la figura de Spiderman? Por 
fortuna, la respuesta es muy clara y 
contundente: muchísimo.

EL ARGUMENTO DEL JUEGO 
está basado en la película del 
mismo nombre aunque, a lo largo 
de las 12 a 15 horas que dura el 
juego aproximadamente, también 
contemplamos cantidad de esce-
nas inéditas, que añaden más inte-
rés y frescura al asunto. A grandes 
rasgos, nuestro cometido es en-
carnar a Spiderman, quien debe 
proteger su amada Manhattan de 
todo tipo de criminales, incluyendo 

super villanos tan populares como 
el Nuevo Duende, el Hombre de 
Arena o Scorpion. Y no solo esto, 
puesto que también tiene que acos-
tumbrarse a su nuevo traje negro, 
que le confiere más fuerza y poder 
comparado con el clásico rojo y 
azul, uniforme que también es po-
sible emplear en el juego.

El desarrollo es bastante similar 
al que disfrutamos en sus anteriores 
aventuras virtuales, como “Spider-
Man 2”. A nuestros pies tenemos 
una ciudad de colosales dimensio-
nes en la que debemos ir cumplien-
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do diversas misiones, al más puro 
estilo de aventuras tipo “GTA”. Al 
igual que sucede con la saga de 
Rockstar, gozamos de una libertad 
de acción envidiable, pudiendo 
explorar cada rincón de los fondos 
a nuestra voluntad. Sin embargo, el 
ingrediente principal de este título es 
la acción y los enfrentamientos. Y 
para esto, los chicos de Treyarch, 
han diseñado un sistema de comba-
te similar al incorporado en otro clá-
sico de PS2, “God of War”. De esta 
forma, y usando las habilidades y 
poderes del superhéroe, es posible 

encadenar combos muy diversos y 
espectaculares, capaces de mermar 
rápidamente la salud de los rivales. 
La disposición y el esquema de con-
trol son muy acertados. Con tan solo 
tres botones podemos ejercitar mon-
tones de golpes distintos. A medida 
que avanzamos, además, vamos 
mejorando y potenciando las ha-
bilidades de Spiderman, personaje 
que puede ir aprendiendo nuevos 
movimientos. Uno de sus poderes 
más populares, el sentido arácnido, 
es de vital importancia, puesto que 
nos permite localizar personas y ob-

jetos importantes en un campo de 
acción determinado. Esta habilidad 
es muy útil en un buen número de 
circunstancias.

Esa profundidad de juego con-
fiere a la aventura una gran juga-
bilidad y poder de “absorción”, 
ya que podemos pasarnos horas 
pegados a la pantalla sin apenas 
darnos cuenta.

EL ASPECTO que luce la colosal 
ciudad de Nueva York es algo in-
creíble. La gran urbe rebosa vida y 
movimiento a cualquier hora y mo-
mento. Es un auténtico lujo y una 

experiencia realmente única sur-
car las calles de la ciudad balan-
ceándonos entre los rascacielos, 
mediante las telarañas que lanza 
Spiderman. Sólo por este hecho, 
cualquier fan del superhéroe de-
bería hacerse con este juego lo 
antes posible. Las dimensiones de 
la metrópoli son grandiosas. Para 
que os hagáis una idea, dobla 
(o hasta triplica) el tamaño de la 
misma en “Spiderman 2”. ¡Que ya 
era enorme! Por el contrario, el as-
pecto de los personajes (salvo Spi-
derman y los súper villanos, que 
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están realizados a la perfección) 
es, en general, un tanto “extraño”, 
pues sus caras se asemejan más a 
las de los zombis que a personas 
normales.

En lo que respecta a las anima-
ciones, estas son tremendamente 
suaves, siendo un auténtico placer 
contemplar a Spidey en plena ac-
ción, ya sea peleando o lanzando 
sus telas de araña.

El apartado sonoro tampoco ha 
sido descuidado lo más mínimo. La 
música se encarga de ambientar 
adecuadamente cada una de las 

misiones, mientras que los efectos 
sonoros son bastante buenos en lí-
neas generales. Pero lo más impor-
tante en este sentido es que todos 
los diálogos han sido doblados 
a nuestro idioma, favoreciendo 
de esta forma la comprensión de 
todos los objetivos que debemos 
cumplir, y que no son pocos.

Antes de acabar señalar que, 
prácticamente, no existe diferen-
cia alguna entre las dos versiones, 
al margen de un par de aspectos 
significativos. Quizá el más desta-
cado sea la posibilidad de jugar 

toda la aventura bajo el control del 
Nuevo Duende, opción que sólo 
está disponible en la edición para 
PS3. Simplemente por este hecho, 
nos inclinamos a recomendar lige-
ramente esta versión por delante de 
la diseñada para Xbox 360 aun-
que, sea cual sea la decisión de 
compra que toméis será acertada, 
puesto que “Spiderman 3” es una 
de las aventuras más sólidas y reco-
mendables de las que han apareci-
do en lo que va de año. Treyarch 
ha firmado un trabajo formidable.

Carlos Segura

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Treyarch
Distribuidor: Activision
Género: Acción
Multijugador: ND
Voces: Castellano  Textos: Castellano
Versión analizada: Xbox 360
www.activision2007.es

Lo mejor
El aspecto de la ciudad es magnífico. Sobrevolar-
la utilizando las telarañas que lanza Spiderman.

Lo peor
El modelado de los personajes secundarios: 
sus caras se asemejan a las de los zombis.

Nuestra opinión
Spiderman 3 es una aventura de acción 
imprescindible para los seguidores de este 
super héroe universal.
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H
armonix dio la campanada 
hace un año cuando lanzó 
el excelente juego musical 
“Guitar Hero” para PlayS-

tation 2, que recibió el clamor del 
público y crítica por igual. Ahora, 
y tras repetir éxito en dicha plata-
forma con su continuación hace es-
casos meses, llega la versión para 
Xbox 360, que conserva práctica-
mente las mismas cualidades del 
original, aunque añadiendo intere-
santes extras y cambios que ahora 
os comentamos. 

Para los no iniciados, lo prime-
ro que han de saber es que para 
jugar como es debido a “Guitar 
Hero II” es fundamental hacerse 
con su periférico estrella, una gui-
tarra. Este instrumento, en lugar de 
contar con cuerdas, presenta cinco 
botones (de otros tantos tonos dife-
rentes), que son necesarios apretar 

en el momento preciso que se nos 
indique en la pantalla, mientras pul-
samos además la púa de la guita-
rra. Lógicamente, cada una de es-
tas acciones está sincronizada con 
los punteos de guitarra de la propia 
canción, por lo que es determinan-
te seguir el ritmo para cometer el 
menor número de fallos posible.

TENEMOS LA OPCIÓN de 
tocar una guitarra eléctrica o un 
bajo, cambiando drásticamente la 
forma de interpretar cada uno de 
los temas. Esta característica alarga 
aún más la vida del juego, puesto 
que multiplica por dos las posibili-
dades. La guitarra requiere de más 
reflejos por nuestra parte, mientras 
que tocar el bajo es más calmado.

Las modalidades de juego no son 
muy numerosas, pero dado que po-
demos participar en cuatro niveles 
de dificultad diferentes, son más que 

suficien-
tes. Aparte 
del Carrera, 
que también en-
gancha lo suyo, es 
particularmente entretenido el multi-
jugador. Si os hacéis con dos gui-
tarras, en compañía de un amigo 
viviréis unos ratos irrepetibles. Y más 
teniendo en cuenta que, en esta 
ocasión, cada jugador puede elegir 
participar en un nivel de dificultad 
diferente, opción de la que carecía 
el primer título de la saga.

La lista de canciones disponibles 
es tremenda, 48 en total (10 más 
que la versión para PS2), a las que 
se suman otra buena cantidad de 
temas extra que es posible desblo-
quear. En el disco encontramos 
versiones de artistas tan famosos 
como Nirvana, Rolling Stones, 
Pearl Jam, Stone Temple Pilots o 

Foo Fighters. Sin 
embargo, y aunque 

es una apreciación personal, 
la recopilación de canciones que 
presentaba el primer “Guitar Hero” 
era mucho más variada y acerta-
da que la incluida en su continua-
ción. Pero repito, sobre gustos ya 
se sabe…

LAS DIFERENCIAS entre esta 
versión y la pasada de PS2 co-
mienzan por el diseño de la gui-
tarra en sí. La de Xbox 360 está 
basada en un modelo diferente, 
concretamente la Gibson X-plorer, 
mostrando unas líneas más mo-
dernas y elegantes. El acabado 
gráfico ha sido retocado  y, a la 
consabida mayor resolución de la 
imagen, hay que añadir unos efec-
tos lumínicos bastante más conse-
guidos. Esto no afecta en absoluto 
a la jugabilidad aunque siempre es 

LA FIESTA DEL ROCK´N ROLL

Guitar Hero II
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de agradecer. Lo que sí posee una 
mayor relevancia es la calidad de 
sonido. Si conectáis la consola a 
un equipo de música 5.1, vibraréis 
con la asombrosa nitidez de cada 
una de las notas. Por último, resal-
tar que gracias al servicio Xbox 
Live! y a su Bazar, es posible des-
cargar paquetes de nuevas cancio-
nes, extraídas directamente del pri-
mer “Guitar Hero” de PS2. A pesar 
de su alto coste (cada paquete de 
tres temas cuesta 500 puntos), es 
más que recomendable. Por todo 
esto cualquier jugador de Xbox 
360 debería hacerse con este es-
tupendo juego, que va a depara-
ros horas de pura diversión. Todo 
aquel que nunca haya probado la 
experiencia “Guitar Hero”, se va a 
llevar una descomunal alegría en 
cuanto lo haga.

Sergio Martín

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Harmonix
Distribuidor: Activision
Género: Musical
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: -  Textos: Castellano
Versión analizada: Xbox 360
www.guitarherogame.com 

Lo mejor
El control es magnífi co y el diseño de la 
guitarra es inmejorable... salvo que no es 
inalámbrica. Su duración es ilimitada.

Lo peor
Sobre gustos ya se sabe, pero a mí me gustó 
más la banda sonora que incorporó el primer 
“Guitar Hero”...

Nuestra opinión
Que quede claro: “Guitar Hero II” es el 
mejor juego musical (junto con el original) 
de los últimos años.

90

Desarrollador:
Distribuidor:
Género:
Multijugador:
Voces:
Versión analizada:
www.guitarherogame.com 

Lo mejor
El control es magnífi co y el diseño de la 
guitarra es inmejorable... salvo que no es 
inalámbrica. Su duración es ilimitada.

Lo peor
Sobre gustos ya se sabe, pero a mí me gustó 
más la banda sonora que incorporó el primer 
“Guitar Hero”...

Nuestra opinión
Que quede claro: “Guitar Hero II” es el 
mejor juego musical (junto con el original) 
de los últimos años.

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Harmonix
Distribuidor: Activision
Género: Musical
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: -  Textos: Castellano
Versión analizada: Xbox 360
www.guitarherogame.com 

Lo mejor
El control es magnífi co y el diseño de la 
guitarra es inmejorable... salvo que no es 
inalámbrica. Su duración es ilimitada.

Lo peor
Sobre gustos ya se sabe, pero a mí me gustó 
más la banda sonora que incorporó el primer 
“Guitar Hero”...

Nuestra opinión
Que quede claro: “Guitar Hero II” es el 
mejor juego musical (junto con el original) 
de los últimos años.

90

 051  CIBERGAMERS

ANALISIS360

guitar hero II analisis 360.indd3   3 28/04/2007   20:45:42



CIBERGAMERS  052

REGRESA LA PAREJA MÁS SALADA

Ratchet and Clank:
Size Matters
A

l margen de “Jack and Dax-
ter”, no existe otra pareja 
con mayor carisma en el 
universo PlayStation com-

parable al que poseen Ratchet y 
su robótico amigo Clank. Con ellos 
hemos compartido ya grandes 
aventuras en PS2, si bien todavía 
no habíamos tenido el placer de 
verles en la portátil de Sony. Por 
suerte, High Impact Games (que 
toman el relevo de Insomniac, los 
creadores originales de la saga) se 
han puesto manos a la obra para 
ofrecernos una edición muy espe-
cial de sus alocadas aventuras, 
que tiene poco o nada que envi-
diar a los títulos aparecidos para 
la 128 bits. La mecánica de juego 

recuerda mucho a la que incorpo-
raban los primeros capítulos de la 
serie. De esta forma, la acción es el 
componente fundamental, pues en 
cada uno de los niveles debemos 
eliminar a una buena remesa de 
adversarios, que harán todo lo po-
sible por amargarnos la existencia.

PARA DAR CAÑA A TANTO IN-
SENSATO siempre podemos echar 
mano de un abanico de armas tan 
bestial como súper original, como 
viene siendo habitual en esta serie. 
Rayos que encogen a los rivales, 
granadas y otros “trastos” harán es-
tragos entre nuestros enemigos.

A pesar de todo, no penséis que 
lo único que tenemos que hacer en 
esta aventura es darle al gatillo. 

Para nada. Aparte de los tiroteos, 
también es necesario superar fases 
de conducción, solventar puzzles 
no demasiado complejos, realizar 
como es debido más de un salto e 
investigar grandes escenarios reple-
tos de ítems ocultos. Y eso que sólo 
estamos hablando del modo para 
un solo jugador. Sí, porque en este 
UMD también ha habido hueco 
para implementar un modo multiju-
gador bastante apañado, aunque 
no nos ofrece demasiados mapas 
ni opciones en general. Aún así, 
este magnífico título de acción, que 
posee una calidad gráfica sober-
bia, es uno de los grandes mega-hit 
de PSP para este año.

Shy Guy

FICHA TECNICA
Desarrollador: High Impact Games
Distribuidor: Sony
Género: Acción
Multijugador: 1-4 jugadores
Voces: Castellano  Textos: Castellano
Versión analizada: PSP
www.us.playstation.com/RCSizeMatters

Lo mejor
La acción constante, el sorprendente acabado 
técnico y su impagable sentido del humor.

Lo peor
El modo multijugador se queda un poco 
escaso en cuanto a mapas y opciones.

Nuestra opinión
Esta carismática pareja protagoniza una 
de las aventuras de acción más completas 
de PSP.
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H
a pasado un año des-
de que disfrutáramos en 
PS2, Xbox y PC del pri-
mer episodio virtual de la 

fantástica obra literaria de Mario 
Puzo, “El Padrino”. Ahora tenemos 
la ocasión de volver a sumergirnos 
en la vibrante acción que nos ofre-
ce la ciudad de Nueva York, lugar 
donde transcurre la trama de esta 
aventura de mediados de los 40, 
con las nuevas posibilidades que 
nos proporciona Wii y su exclusi-
vo sistema de control.

EL PROTAGONISTA es un jo-
ven matón que se gana la vida 
realizando pequeños golpes cri-

minales, hasta que un buen día 
comienza a trabajar para la fa-
milia Corleone, una de las orga-
nizaciones mafiosas más respe-
tadas (y temidas) de la ciudad. 
Sin embargo, y antes de nada, 
se nos da la oportunidad de es-
coger completamente el aspecto 
físico de nuestro personaje. Esto 
es posible gracias a un completo 
editor que nos permite seleccionar 
los rasgos faciales, el corte de 
pelo, barba y varios parámetros 
más de nuestro hombre. Cuando 
estemos listos, ya podemos salir a 
la calle a trabajar. ¿Y qué es lo 
que debemos hacer? Pues, como 

ocurre en otras aventuras de ac-
ción similares como son “GTA” o 
“Saints Row”, lo que nos venga 
en gana. Aunque siempre debe-
mos tener presente la misión prin-
cipal que nos han encargado los 
Corleone (como recaudar pagos 
de clientes, escoltar a persona-
jes, dar su merecido a enemigos 
de la familia y otros asuntos), 
en cualquier momento podemos 
desentendernos provisionalmente 
de nuestras obligaciones para in-
vestigar los decorados y dar una 
vuelta por la urbe. Si optamos por 
esta opción, lo mejor es hacerse 
con un vehículo lo antes posible, 

transporte con el que podemos 
cruzar la ciudad en cuestión de 
minutos. Esta libertad, unida a lo 
interesante que resulta el guión y 
la trama principal, provocan que 
la jugabilidad de “El Padrino” al-
cance cotas notables. Sí es cier-
to que el juego no es tan largo 
como nos hubiera gustado, pero 
por lo menos el desarrollo es va-
riado y nunca se hace pesado en 
absoluto.

LA MAYOR INNOVACIÓN 
DE ESTA VERSIÓN la encontra-
mos en el sistema de control. Y, 
la verdad, es que la combinación 
entre el Nunchaku y el Wiimote 

PROBLEMAS CON LA “FAMILIA”

El Padrino:
El Chantaje

ocurre en otras aventuras de ac-

El Chantaje
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le ha sentado fantásticamente 
bien al juego. Sin duda, efectuar 
acciones como disparar, o lan-
zar un puñetazo, son mucho más 
gratificantes con este esquema 
de control que con el tradicional, 
añadiendo más gracia y preci-
sión. El personaje responde per-
fectamente y sin problema alguno 
a nuestros movimientos, incremen-
tando el realismo y la experiencia 
de juego.

Por otro lado, también hay que 
advertir que se han añadido varias 
misiones adicionales con respec-
to al original, así como nuevos 
negocios y otros extras menores, 

ampliando así las posibilidades 
del título.

Gráficamente es bastante similar 
a lo visto en la versión para Xbox, 
aunque hemos notado ciertas me-
joras leves, como animaciones un 
tanto más realistas y escenarios 
más consistentes y detallados. De 
hecho, este título es uno de los 
que presenta un acabado gráfico 
más cuidado de todos los que se 
encuentran disponibles en Wii. 
Lo mismo podemos decir acerca 
de la banda sonora y los efectos, 
que son simplemente sobresalien-
tes: los diálogos en castellano son 
impecables.

Esta versión para Wii de “El Pa-
drino” no revoluciona en ningún 
sentido el panorama concerniente 
a las aventuras de acción pero, 
por lo menos, sí es una aporta-
ción más que reseñable al cre-
ciente catálogo de juegos de esta 
consola, que se ve reforzado con 
un título, para adultos, de una ca-
lidad contrastada. Ahora mismo, 
y a la espera de que lleguen otros 
juegos de corte y orientación simi-
lar como pueden ser “Manhunt 2” 
o “No More Heroes”, “El Padrino: 
El Chantaje” no tiene competen-
cia alguna.

Shy Guy

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Aventura / Acción
Multijugador: ND
Voces: Castellano  Textos: Castellano
Versión analizada: Wii
www.es.ea.com/games/6478

Lo mejor
El sistema de control responde de maravilla. 
Las nuevas misiones y contenido adicional.

Lo peor
Los que ya jugaran al original, puede que no hallen 
las innovaciones necesarias como para repetir.

Nuestra opinión
Wii ve cómo su catálogo de juegos ya 
cuenta con la primera aventura de acción 
de entidad.
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UNA APUESTA DIFERENTE

Eledees

V
ivimos tiempos en los 
que la originalidad a 
la hora de diseñar un 
juego brilla por su au-

sencia. Menos mal que toda-
vía hay ciertos desarrolladores 
que tratan (al menos de vez en 
cuando) de innovar, como es 

el caso de Konami. Y es que si 
por algo destaca su primer lanza-
miento para Wii es por ofrecer una 
experiencia de juego diferente. El 
protagonista de esta historia es Kai, 
un joven que vive en una tristeza ab-
soluta, debido a que sus padres pa-
san la mayor parte del tiempo inves-
tigando a unas pequeñas criaturas 
llamadas Eledees. Estos diminutos 
seres son los que proporcionan la 
electricidad al mundo donde resi-
de Kai, gracias a los cuales fun-
cionan los aparatos eléctricos, 
como pueden ser televisiones, 

teléfonos o neveras.
NUESTRA MISIÓN en 
esta aventura es preci-
samente la de buscar 
a estas criaturas por 

todos los recovecos de la mansión 
donde reside Kai y sus padres. Bajo 
una perspectiva en primera persona 
y armado con una pistola láser es-
pecial, el chaval puede atrapar a 
los Eledees si acierta a dispararles 
con su arma. Sin embargo, el láser 
también sirve para mover objetos, y 
la mecánica de juego se basa jus-
tamente en eso: con la ayuda de 
la pistola hay que investigar a con-
ciencia todos los rincones de cada 
dependencia, usando el láser para 
manipular todo tipo de objetos don-
de puedan haberse escondido los 
Eledees, como pueden ser libros, 
cubos, juguetes, cajones o arma-
rios. Para superar cada fase es ne-
cesario encontrar una determinada 
cantidad de estos seres, dentro de 
un límite de tiempo establecido, 
tarea que termina enganchando al 
cabo de las horas.

Además del modo de juego princi-
pal, existen otras modalidades que 
prolongan la vida del título, como 
por ejemplo el multijugador para 
hasta cuatro participantes. Puede 

que no sea el juego más increíble 
del mundo, ni el mejor realizado 
técnicamente, pero desde luego 
“Eledees” ofrece frescura y diver-
sión para todo tipo de jugadores.

Sergio Martín

ANALISIS Wii

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Konami
Distribuidor: Konami
Género: Aventura
Multijugador: 1-4 jugadores
Voces: Inglés  Textos: Castellano
Versión analizada: Wii
www.konami.jp/gs/game/Elebits 

Lo mejor
Su mecánica de juego es original como 
pocas. Gran variedad de modos de juego.

Lo peor
Técnicamente deja bastante que desear. El 
apartado sonoro pasa desapercibido.

Nuestra opinión
Konami ha dado forma a un juego muy 
original y divertido. No está mal para ser su 
primer juego de Wii.
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llamadas Eledees. Estos diminutos 
seres son los que proporcionan la 
electricidad al mundo donde resi-
de Kai, gracias a los cuales fun-
cionan los aparatos eléctricos, 
como pueden ser televisiones, 

teléfonos o neveras.
NUESTRA MISIÓN
esta aventura es preci-
samente la de buscar 
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Y
a que este año ha sido muy 
sufrido para los amantes 
de los deportes de invier-
no, debido a la escasez 

de nevadas, muchos van a tener 
que conformarse con practicar en 
casa gracias a títulos como este. 
SSX Blur nos permite efectuar peli-
grosos y excitantes descensos, su-
bidos a una tabla de snowboard 
o ataviados con un par de esquís. 
Ante nosotros tenemos una amplia 
selección de modalidades de jue-
go (incluyendo un multijugador) 
que nos van a mantener ocupados 
mucho tiempo. Para que os hagáis 
una idea, el modo principal puede 
depararnos nada menos de unas 
12 a 15 horas él solito, gracias a 
que el nivel de dificultad está muy 
bien ajustado.

POR DESGRACIA, AL SISTEMA DE 
CONTROL no le ocurre lo mismo, 
siendo menos preciso de lo que nos 
hubiera gustado. SSX Blur hace uso 
de la combinación Nunchaku más 
Wiimote, lo cual es de agradecer, 
pero no termina de funcionar como 
es debido. Eso es debido a que, 
para ejecutar las acrobacias en el 
aire, es necesario mover el Wiimo-
te utilizando su sensor de movimien-
tos. La idea es buena, aunque en la 
práctica el reconocimiento de nues-
tras acciones no queda registrada 
en pantalla como es debido, y es 
bastante difícil materializar ciertos 
movimientos. Esto no quiere decir 
que el juego sea injugable, puesto 
que la mayor parte de las acciones 
suelen efectuarse sin problemas, 
pero sí es cierto que nunca tenemos 

la sensación de tenerlo todo bajo 
control. Con un par de meses extra 
de refinamiento, “SSX Blur” hubiera 
alcanzado mejores resultados en 
este sentido.

Algo parecido le ocurre al apar-
tado gráfico. Si bien muestra esce-
narios detallados y personajes (de 
estilo dibujos animados) bien per-
filados, no explota las cualidades 
técnicas de la máquina, ofreciendo 
un look visual similar al ofrecido en 
entregas pasadas de “SSX” en Ga-
meCube. Por suerte, la banda sono-
ra (que corre a cargo de Junkie XL, 
uno de mis artistas predilectos) es ex-
traordinaria, y se encarga de poner 
la nota de calidad a un título muy 
correcto, pero al que le falta algo 
más de trabajo en ciertos aspectos.

Sergio Martín

SALTOS SOBRE LA NIEVE

SSX Blur
FICHA TÉCNICA

Desarrollador: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Deportivo
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: Inglés  Textos: Castellano
Versión analizada: Wii
www.easports.com/ssxblur

Lo mejor
La variedad de modos de juego, incluyendo el 
multijugador. La banda sonora es magnífi ca.

Lo peor
El sistema de control no está bien ajustado. El 
apartado gráfi co es propio de GC, no de Wii.

Nuestra opinión
Los fans del snowboard sabrán sacarle 
el jugo a este decente (pero mejorable) 
arcade.
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L
os juegos de lucha 3D ba-
sados en series de dibujos 
animados japoneses (cono-
cidos como Anime) gozan 

de un enorme tirón dentro de nues-
tro país. Títulos como “Naruto: 
Ultimate Ninja” o, especialmente, 
la saga “Dragon Ball Z Tenkaichi” 
son buenos ejemplos, pues sus 
ventas suelen ser realmente altas. 
A este grupo de juegos se ha uni-
do “Legend of the Dragon”, arca-
de que tiene su origen en la serie 
del mismo nombre y que se emitía 
en La2 de TVE hace escasas fe-
chas. El resultado ha sido bastante 
satisfactorio, ya que los desarrolla-
dores de Neko Entertainment han 
conseguido retener el espíritu de 
la serie incorporando elementos 
muy interesantes.

EL NÚMERO DE PERSONAJES 
que podemos elegir es más que 
considerable. De inicio varios de 
ellos se encuentran bloqueados, 
pero conforme jugamos, es posible 
llegar a controlar a casi una vein-
tena, cifra bastante notable. Por 
supuesto, nos encontramos con las 
caras más populares, como los her-
manos Ling y Ang, el Dios Jaguar o 
Beingal. Cada uno de estos tipos 
cuenta con su estilo de lucha y con 
movimientos propios que debemos 
aprender lo más rápidamente posi-
ble. El sistema de combate integra-
do nos permite elaborar una gama 
de golpes decente, si bien no es-
peréis encontraros con la misma 
profundidad, en este sentido, que 
los grandes juegos de lucha 3D, 
como pueden ser “Virtua Fighter 

5” o “Tekken Dark Resurrection”. 
Todos los ataques que ejecutan 
los personajes son los mismos que 
hemos tenido ocasión de ver en la 
televisión y, además, su aparien-
cia es totalmente reconocible.

En cuanto a los modos de jue-
go, estos son lo suficientemente 
variados como para mantenernos 
ocupados durante muchos meses. 
De los ocho posibles (Versus, Prác-
tica, Pelea Rápida...), destaca el 
bautizado como Misión, que pre-
senta un hilo argumental muy bien 
llevado. Por todo esto, “Legend of 
the Dragon” es un juego que sa-
tisfará por completo a los que ha-
yan probado otros títulos de lucha 
basados en series, como “Dragon 
Ball”, “Naruto” o “One Piece”.

Sergio Martín

PELEAS MUY ANIMADAS

Legend of the Dragon
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FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Neko Entertainment
Distribuidor: Proein
Género: Lucha
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: Inglés  Textos: Castellano
Versión analizada: PSP
www.gamefactorygames.com

Lo mejor
La gran fi delidad que guarda con la serie. El 
amplio abanico de personajes seleccionables.

Lo peor
El sistema de lucha está bien ideado, pero 
le falta una mayor profundidad.

Nuestra opinión
Los seguidores de la serie tienen ante sí un 
título de un corte similar a “Dragon Ball Z 
Tenkaichi” o “Naruto Clash of Ninja”.
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DESCUBRE UNA GRAN SELECCIÓN DE JUEGOS

Capcom Classics
Collection 2

T
ras una primera parte que 
fue muy bien acogida por 
los jugadores de todo el 
mundo, Capcom nos trae 

la segunda entrega de su saga de 
recopilatorios de clásicos juegos 
arcade. En esta ocasión han sido 
20 los títulos que han pasado el 
corte, que abarcan una amplia 
variedad de géneros distintos (hay 
puzzles, juegos de lucha, aventu-
ras, beat´em ups...) y encontramos 
algunos nombres propios que han 
marcado una época dentro de 
este sector. Y es que, a poco que 
os pasarais por los salones recrea-
tivos hace ya unos años, seguro 
que clásicos como “Street Fighter”, 
“Knights of the Round”, “1941”, 
“Eco Fighters” o “Strider” os sue-
nan mucho, y hasta puede que os 

dejarais en ellos gran parte de la 
paga del fin de semana, como me 
sucedía a mí.

LA FIDELIDAD DE ESTAS CON-
VERSIONES con relación a los 
originales es casi perfecta, hasta 
tal punto que es difícil diferenciar-
las. Hay que señalar que gráfica-
mente muchos juegos han pasado 
de forma decorosa el transcurso 
del tiempo, mientras que otros 
(caso de “Quiz and Dragons” o el 
“Street Fighter” original, no “Super 
Street Fighter II Turbo”) han que-
dado tremendamente desfasados. 
El sistema de control de todos los 
títulos se ha acoplado con acierto 
al mando de PS2, lo que favorece 
la jugabilidad. Una adición impor-
tante son los extras que podemos 
ir desbloqueando progresivamente 

a medida que jugamos. Es posible 
acceder a imágenes de los títulos, 
bocetos y “concept art” que mere-
ce mucho la pena apreciar. Otro 
pequeño apunte interesante es que 
las conversiones soportan modo 
480p, lo que otorga a las imá-
genes una nitidez impresionante. 
Por todo esto, “Capcom Classics 
Collection 2” es una de las mejo-
res recopilaciones que han sido 
lanzadas en PS2, pues ofrecen 
calidad y diversión por arrobas 
para todos aquellos que gusten de 
los arcades 2D en plan retro. Ade-
más, su PVP (19,95) es de lo más 
sugerente pues, de media, cada 
juego incluido sale a menos de 1 
euro, cantidad que se nos antoja 
más que razonable.

Sergio Martín

ANALISIS PS2
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FICHA TECNICA
Desarrollador: Capcom
Distribuidor: Proein
Género: Recopilatorio
Multijugador: 1-4 jugadores
Voces: Inglés  Textos: Inglés
Versión analizada: PS2
www.capcom.com

Lo mejor
La cantidad de juegos incluidos y los extras. 
Su precio es una auténtica ganga.

Lo peor
Como suele ocurrir en estos casos, algunos 
títulos son bastante más discretos que otros.

Nuestra opinión
Interesante recopilación de una de las 
compañías de videojuegos más prolíficas 
de los últimos 20 años.
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J
ugadores de PC y Xbox 
360 de todo el mundo 
ya conocen, a fondo, las 
cuantiosas cualidades que 

posee “F.E.A.R.”, un genuino shoo-
ter en primera persona de enorme 
prestigio. Como era de esperar, 
esta creación de Monolith ha 
sido trasladada a PlayStation 3, 
reteniendo todas sus cualidades. 
También es verdad que, debido a 
la tardanza que ha experimentado 
esta versión en ver la luz, esperá-
bamos más novedades reseñables 
con respecto a las restantes entre-
gas. Aún así, incorpora algunos 
puntos innovadores y, en conjunto, 
estamos ante un juego excelente.

LO QUE MARCA LAS DIFE-
RENCIAS entre este shoot´em up 
subjetivo y el resto es, sin duda, su 

ambientación. Desde los primeros 
instantes en que nos aventuramos 
a adentrarnos en el mundo creado 
por Monolith, experimentamos suce-
sos paranormales que se suceden 
constantemente. De hecho, nuestro 
papel es el de enfrentarnos a tiro 
limpio contra criaturas de aspecto 
grotesco y desconcertante, incluyen-
do una niña que tiene el poder de 
aniquilar a cualquier persona sim-
plemente con su mente. Como es 
lógico, para confrontar esta difícil 
papeleta, hay que estar bien pre-
parados. Así, el armamento del que 
podemos echar mano es increíble, 
contando con cualquier arma con-
tundente que podáis imaginar. Aquí 
precisamente encontramos la prime-
ra novedad de esta versión, siendo 
posible manejar un arma nunca vis-

ta, concretamente un modelo inédito
de recortada. Siguiendo con el ma-
terial extra incluido en esta entrega, 
también disfrutamos de misiones de 
nuevo cuño, así como tres mapas 
multijugador que han sido diseña-
dos en exclusiva. Y ya que lo men-
cionamos, también cabe destacar 
la brillantez con la que se desarro-
llan las batallas online (de hasta 16 
jugadores), siendo otro de los gran-
des alicientes de “F.E.A.R.”. Estos 
factores, unidos a unos acabados 
técnicos y sonoros más que acep-
tables (pero claramente inferiores a 
los vistos en la versión para Xbox 
360), dan como resultado uno de 
los shooters en primera persona más 
recomendables disponibles para la 
nueva máquina de Sony.

Shy Guy

F.E.A.R.
EL MIEDO LLEGA A PS3

FICHA TECNICA
Desarrollador: Monolith / Day 1
Distribuidor: Vivendi
Género: Shoot´em up subjetivo
Multijugador: 1-16 jugadores
Voces: Castellano  Textos: Castellano
Versión analizada: PS3
www.whatisfear.com

Lo mejor
La ambientación es aterradora y logra ponerte 
los pelos de punta. El modo multijugador 
engancha lo suyo.

Lo peor
No presenta demasiadas novedades con 
respecto a lo visto en Xbox 360 y PC.

Nuestra opinión
“FEAR” es un shooter subjetivo que ya 
ha triunfado en otros sistemas, éxito que 
vuelve a repetir en PlayStation 3.
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L
os grandes aficionados a los 
juegos de lucha 2D cuentan 
con varias sagas tremenda-
mente buenas, siendo la po-

pular “The King of Fighters” (“KOF” 
para los iniciados) una de las más 
importantes. Si hacéis memoria re-
cordaréis que, hace más de dos 
años, esta serie dio el salto a las 3D, 
con unos resultados sorprendente-
mente favorables. Ahora Virgin nos 
presenta la segunda parte de esta 
nueva rama de “KOF” en 3D, título 
que no ofrece demasiados cambios 
con respecto a su predecesor pero 
que, en cambio, sí que añade 

más personajes, escenarios y 
opciones, puliendo además 
algunos defectos que presen-

taba el original.
LA CANTIDAD DE PERSONAJES 

que incorpora este arcade es total-
mente increíble. De inicio hay más 
de 20, incluyendo a tipos tan co-
nocidos y carismáticos como Terry 
Bogard, Maxima o Mai Shiranui. 
Sin embargo, y a medida que pro-

gresamos en los distintos modos 
de juego (de los cuales también 
encontramos un buen número) se 
añaden más de una docena adi-
cionales, conformando un plantel 
final de unos 40 luchadores. ¡Una 
auténtica barbaridad!

El control de todos estos persona-
jes está implementado con acierto 
y, aunque el sistema de lucha no es 
tan profundo como el visto en otros 
títulos sobresalientes (“Tekken”, 
“Mortal Kombat” o “Soul Calibur”), 
su gama de golpes es respetable 
y con una inmediata respuesta a 
nuestras órdenes. Cada luchador 
posee sus propios ataques exclu-
sivos, incluyendo los especiales, 
que pueden mermar gravemente 
la salud de nuestros oponentes en 
cuestión de segundos.

Visualmente “KOF: Maximum Im-
pact 2” es muy parecido al prime-
ro, si bien los escenarios son algo 
más detallados y, como siempre, su 
cantidad y variedad es muy alta. En 
resumen, este arcade de lucha no 

alcanza la calidad de los grandes 
del género pero, desde luego, pre-
senta las suficientes virtudes como 
para enganchar a cualquier juga-
dor con ganas de pelea.

Sergio Martín

UNA BUENA PELEA

The King of Fighters:
Maximum Impact 2
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UNA BUENA PELEA

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: SNK Playmore
Distribuidor: Virgin
Género: Lucha
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: Inglés  Textos: Castellano
Versión analizada: PlayStation 2
www.virginplay.es

Lo mejor
La cantidad de personajes disponibles (inclu-
yendo los ocultos) y el carisma de todos ellos.

Lo peor
Los más puristas no encontrarán la sufi -
ciente profundidad en el sistema de control.

Nuestra opinión
Virgin nos trae uno de los últimos grandes 
juegos de lucha 3D para esta consola.
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W
ario, tan de moda úl-
timamente por ser el 
protagonista de la di-
vertida saga “Wario-

Ware”, se aleja momentáneamente 
de los minijuegos para regresar a 
las aventuras plataformeras en 2D 
que antaño le hicieran tan famoso.

La historia comienza con una su-
rrealista escena en la que nuestro 
protagonista aparece viendo apaci-
blemente la televisión... ¡hasta que 
se teletransporta dentro de ella! A 
partir de aquí, Wario cuenta con la 
ayuda de una varita mágica que le 
otorga la posibilidad de disfrazar-
se, teniendo que dibujar con el pun-
tero (sobre la pantalla táctil), alguna 
forma en concreto sobre el cuerpo 
de Wario. Estamos ante un juego 
muy “de los de antes”, excepto por 
el inteligente uso que hace de las 

posibilidades táctiles de Nintendo 
DS. Ya sabéis, cada disfraz dota 
a Wario de ciertas habilidades 
que debemos ir combinando para 
avanzar en la aventura como, por 
ejemplo, saltar más lejos, disparar 
fuego o incluso crear bloques para 
llegar a sitios inaccesibles.  

Nuestro objetivo consiste en 
hacernos ricos robando todos los 
tesoros que hallemos en nuestro 
camino y de paso, familiarizarnos 
con el control del cambio de dis-
fraces. Algunos sólo permiten una 
acción en concreto, mientras que 
otros limitan por completo nuestros 
movimientos.

LOS MINIJUEGOS, sin ser los 
protagonistas absolutos, tienen cier-
ta importancia dentro de la aven-
tura. Son la manera de acceder a  
tesoros como llaves para desblo-

quear puertas cerradas a nuevos 
disfraces. Cada cofre nos reta a 
completar un minijuego distinto, de 
corta duración y tiempo limitado.

Además de la historia principal, 
tenemos numerosas opciones, ta-
les como la posibilidad de jugar 
nuevamente los niveles y minijue-
gos ya superados, con el fin de 
conseguir algunos extras.

Gráficamente está bien cuidado 
con un uso de las 2D inmejorable 
y el típico carisma de los perso-
najes de Nintendo. Quizá sea un 
poco pobre en cuanto a la paleta 
de colores pero, en general, goza 
de buenos diseños y animaciones. 

Disfraces, muchos toques de 
humor y un apartado técnico cui-
dado son los ingredientes de este 
buen plataformas.

Mario Fernández

HOLA MORTADELO… ¡DIGO, WARIO!

Wario:
Master of Disguise

FICHA TECNICA
Desarrollador: Nintendo / Suzak 
Distribuidor: Nintendo
Género: Plataformas
Multijugador: ND
Voces: Inglés  Textos: Inglés
Versión analizada: DS
www.nintendo-europe.com

Lo mejor
Cambiar de disfraz es ciertamente divertido. 
Los minijuegos aportan variedad y originali-
dad.  Es intuitivo y puede jugar cualquiera.

Lo peor
Es un juego de la vieja escuela, pudiendo 
parecer desfasado y sencillo. La paleta de 
colores elegida no es del todo correcta. 

Nuestra opinión
Nintendo nos brinda otro buen juego 
plagado de diversión y humor “made in 
Wario”.
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A
nadie se le escapa a estas 
alturas que la especialidad 
de Square-Enix son los jue-
gos de rol, siendo una de 

las compañías más prolíficas y re-
putadas del mundo en este sentido. 
Cada título que lleva su sello suele 
pasar a convertirse en uno de los 
RPG de referencia, dentro de cada 
una de las plataformas, algo que ha 
sucedido con el reciente “Valkyrie 
Profile: Lenneth”. Este título no es 
original de PSP, puesto que se trata 
de una adaptación (ejemplar, eso 
sí) de “Valkyrie Profile”, aparecido 
en la primera PlayStation.

La protagonista de esta historia 
es Lenneth, una diosa que tiene 
la capacidad de convertirse en 
Valkyrie, es decir, una especie de 

guerrera lista para el combate. Su 
misión es la de recabar los espíri-
tus humanos de mayor valor, que 
sirvan para hacer frente al peligro 
inminente que se cierne sobre su 
tierra: el regreso del malvado y 
poderoso Ragnarok.

PARA CONSEGUIR LAS ALMAS, 
debemos descender desde los cie-
los hasta las tierras donde residen 
los seres humanos. Localizaremos 
los espíritus utilizando las habilida-
des de la protagonista, que nos sir-
ven de guía para no perdernos en 
los entornos. Por supuesto, y como 
sucede en cualquier RPG que se 
precie, las batallas son una parte 
fundamental de la aventura, desa-
rrollándose por turnos. El sistema 
de combates está tan bien conce-

bido que nunca se hacen engorro-
sos ni pesados en absoluto. Ade-
más de pelear, también hay que 
explorar los preciosos fondos, re-
solviendo y solventando algún que 
otro puzzle, consiguiendo imprimir 
un gran dinamismo y diversidad 
a la acción.

La extensión del juego es más 
que considerable, sobre todo te-
niendo en cuenta que podemos 
contemplar varios finales diferen-
tes. “Valkyrie Profile: Lenneth” es un 
juego magnífico, que solo alberga 
el defecto de presentar los textos 
de pantalla y las voces de los diá-
logos en inglés. Por lo demás, esta 
obra de Square-Enix es tan majes-
tuosa como cabía esperar.

Sergio Martín

ROL CON UN ENVOLTORIO DE ENSUEÑO

Valkyrie Profi le: 
Lenneth

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Square-Enix
Distribuidor: Proein
Género: RPG
Multijugador: ND
Voces: Inglés  Textos: Inglés
Versión analizada: PSP
www.square-enix-usa.com/games/valkyrie-profi le 

Lo mejor
La historia es muy bonita y profunda. La ban-
da sonora y los gráfi cos son sobresalientes.

Lo peor
Las voces y textos están en inglés, lo que 
hace difícil el juego a los no angloparlantes.

Nuestra opinión
Square-Enix ha creado otro juego de rol 
brillante de principio a fi n.
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E
ste mes es histórico para 
los amantes de la saga 
creada por Square-Enix 
“Final Fantasy” y posee-

dores de una Nintendo DS. La 
razón es muy sencilla: han apa-
recido dos títulos basados en este 
mismo universo, “Final Fantasy III” 
y el que nos ocupa, “Chocobo 
Tales”. Además, hay que recono-
cer la enorme calidad que poseen 
ambas producciones. De todas 
formas, lo primero que debéis 
conocer es la profunda diferen-
cia existente entre ambos títulos, 
pues “Final Fantasy III” es un RPG 
al uso, mientras que “Chocobo 
Tales” es más bien una “aventura 
experimental”, por así llamarla. ¿Y 
en qué consiste esto? Pues ahora 
mismo os lo explico. 

EL DESARROLLO está basado en 
tres géneros completamente diferen-
tes pero que se entremezclan a la 
perfección, como son la aventura, 
los minijuegos y las batallas de car-
tas. Así, mientras avanzamos en el 
modo de juego principal (Historia) 
con el protagonista, un simpático 
Chocobo, debemos cumplir diver-
sas tareas, como charlar con perso-
najes secundarios, buscar objetos, 
resolver puzzles, coleccionar cartas 
y participar en minijuegos. La pro-
fundidad de juego no es muy alta y 
desde luego su dificultad no supone 
ningún reto. Pero dado lo divertido 
que resultan los minijuegos y, espe-
cialmente, las batallas de cartas 
(al más puro estilo Yu-Gi-Oh), con-
vierten a este título en una opción 
de ocio muy recomendable, sobre 

todo para los más pequeños. Pre-
cisamente, este grupo de usuarios 
serán los que disfruten en mayor 
medida con la colorista apariencia 
gráfica que presenta el juego, ade-
rezada por una sabia combinación 
entre elementos 2D y 3D.

Por último, tampoco quiero dejar 
de comentar el confortable sistema 
de control que se ha incorporado 
a la aventura, pues simplemente se 
necesita el puntero (en conjunción 
con la pantalla táctil) para manejar 
al protagonista, competir en los mi-
nijuegos y combatir en las batallas 
de cartas. “Final Fantasy Fables: 
Chocobo Tales” es una aventura 
diferente y bien concebida, que 
además cuenta con un modo multi-
jugador muy entretenido.

Sergio Martín

UNA MEZCLA MUY INTERESANTE

Final Fantasy Fables: 
Chocobo Tales

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Square-Enix
Distribuidor: Proein
Género: Aventura / Minijuegos
Multijugador: 1-4 jugadores
Voces: -  Textos: Castellano
Versión analizada: DS
www.square-enix.com

Lo mejor
Planteamiento muy novedoso. Los minijuegos y 
las batallas de cartas están bien representados.

Lo peor
Los puristas de la saga tal vez no encuentren la 
gracia a esta aventura, alejada del concepto RPG.

Nuestra opinión
Esta aventura experimental de Square-Enix nos 
ha sorprendido por su originalidad y agradable 
desarrollo.
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EL SIMULADOR MÁS PECULIAR

Wing IslandWing Island

C
uando Nintendo presentó 
al mundo su novedoso 
mando de control de Wii, 
el Wiimote, equipado 

con sensores de movimiento, mu-
chos desarrolladores se pusieron a 
“darle” al cerebro para ver cómo 
podían sacar provecho de sus 
cualidades. Y por lo que hemos 
podido comprobar tras jugar a 
“Wing Island”, una de las mejores 
formas de exprimir todo el jugo al 
mando es utilizándolo para contro-
lar aparatos aéreos. Sí, porque si 
por algo destaca este título es por 
su sensacional manejo. Gracias a 
los citados sensores, basta despla-
zar suavemente el Wiimote de un 
lado hacia el otro y de arriba aba-
jo para sobrevolar los decorados 

subidos a nuestros aeroplanos. 
El control es tan bueno y ha sido 
concebido con tanto acierto, que 
sólo es necesario invertir cinco o 
diez minutos para dominarlo per-
fectamente. Lógicamente, la juga-
bilidad sale muy beneficiada de 
este hecho aunque, por otro lado, 
también se ve empañada por algu-
nos defectos...

LA FALTA DE VARIEDAD que 
denotan las misiones es un fallo 
que nunca debería haber come-
tido una compañía ya veterana 
como es Hudson Soft, responsa-
ble del título. Las tareas que nos 
encomiendan (apagar fuegos que 
se expanden por las islas, explotar 
globos, disparar a ciertos objeti-
vos...) se repiten más de la cuen-

ta y terminan por cansar a largo 
plazo. Aunque al menos sí que es 
posible pilotar varios modelos de 
aviones diferentes...

Otro defecto que arrastra “Wing 
Island” es su apartado gráfico. Y 
no porque sea malo del todo, pero 
desde luego no ofrece nada que 
no hayamos visto una y mil veces 
en otras consolas técnicamente in-
feriores como PS2 o GameCube. 
Al sonido le ocurre exactamente lo 
mismo y no destaca en absoluto. 
Con todo, y a pesar de los defec-
tos que os acabamos de resaltar, 
este simulador sigue siendo bas-
tante “apañado” y hará disfrutar a 
los que busquen un simulador de 
vuelo para esta consola.

Sergio Martín

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Hudson Soft
Distribuidor: Nintendo
Género: Simulador
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: Inglés  Textos: Castellano
Versión analizada: Wii
www.nintendo-europe.com 

Lo mejor
El manejo de los aeroplanos es, sencilla-
mente, fabuloso.

Lo peor
Las misiones acaban por repetirse más de la 
cuenta. Su nivel gráfi co es demasiado bajo.

Nuestra opinión
Este simulador ofrece un excelente control, 
pero las misiones acaban siendo muy 
repetitivas.
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P
or enésima vez (y este 
tema empieza a cansar 
un poquito) la Segunda 
Guerra Mundial vuelve a 

ser el escenario utilizado para 
crear un nuevo shooter subjetivo, 
y ya van... Por suerte, en esta 

ocasión estamos hablando de un 
título de entidad, ya que la saga 
“Medal of Honor” continua sien-
do de las más reconocidas en 
lo que a shooters se refiere. En 
este nuevo episodio tomamos el 
control del experto paracaidista 
Frank Keegan, con quien debe-
mos superar varias misiones que 
se desarrollan en muchos de los 
países involucrados en el conflic-
to, como Italia, Francia o la pro-

pia Alemania. Las misiones que 
nos encomiendan son relativamen-
te variadas (proteger determina-
das zonas, encontrar documentos 
secretos del enemigo...), aunque 
también es cierto que no son para 
nada originales. Con todo, supe-
rarlas os llevará bastante tiempo, 

debido sobre todo a un problema: 
el sistema de control.

CONTROLAR A FRANK es una 
tarea sencilla... salvo cuando llega 
el momento de disparar, algo bási-
co en este tipo de juegos. Por des-
gracia, y aunque la precisión del 
Wiimote es altísima, el esquema 
de control elegido, unido a que 
hace uso de casi todos los botones 
de dicho mando, dificulta mucho 
las cosas cuando estamos en plena 
faena. Este defecto daña sensible-
mente la jugabilidad de este título, 
lo cual es una pena, porque el res-
to de los ingredientes incluidos en 
el juego poseen un buen nivel. Así 
por ejemplo, el apartado gráfico 
es bastante sólido, atreviéndonos a 
decir que es uno de los más deta-
llados vistos en Wii hasta la fecha. 
Del sonido podemos decir lo mis-
mo. Tanto la banda sonora como 
los efectos (incluidos los diálogos 
en castellano) logran que nos sin-
tamos en plena guerra contra los 
nazis. “Medal of Honor Vanguard” 

podría haber sido un gran título a 
poco que se hubiera cuidado más 
el control. Pero por desgracia, y 
sin tratarse de un mal juego, se ha 
quedado a medio camino.

Carlos Segura

UNA GUERRA INCONTROLADA

Medal of Honor:
        Vanguard

P
ser el escenario utilizado para 
crear un nuevo shooter subjetivo, 
y ya van... Por suerte, en esta 

ocasión estamos hablando de un 
título de entidad, ya que la saga 
“Medal of Honor” continua sien-
do de las más reconocidas en 
lo que a shooters se refiere. En 
este nuevo episodio tomamos el 
control del experto paracaidista 
Frank Keegan, con quien debe-
mos superar varias misiones que 
se desarrollan en muchos de los 
países involucrados en el conflic-
to, como Italia, Francia o la pro-

pia Alemania. Las misiones que 
nos encomiendan son relativamen-
te variadas (proteger determina-
das zonas, encontrar documentos 
secretos del enemigo...), aunque 
también es cierto que no son para 
nada originales. Con todo, supe-
rarlas os llevará bastante tiempo, 

UNA GUERRA INCONTROLADA

Medal of Honor:
        Vanguard

P
ser el escenario utilizado para 
crear un nuevo shooter subjetivo, 
y ya van... Por suerte, en esta 

ocasión estamos hablando de un 
título de entidad, ya que la saga 

lo que a shooters se refiere. En 

países involucrados en el conflic-
to, como Italia, Francia o la pro-

pia Alemania. Las misiones que 
nos encomiendan son relativamen-
te variadas (proteger determina-
das zonas, encontrar documentos 
secretos del enemigo...), aunque 
también es cierto que no son para 
nada originales. Con todo, supe-
rarlas os llevará bastante tiempo, 

UNA GUERRA INCONTROLADA

        Vanguard

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts
Género: FPS
Multijugador: 1-4 jugadores
Voces: Castellano  Textos: Castellano
Versión analizada: Wii
www.mohes.ea.com

Lo mejor
Técnicamente no está nada mal, y el aparta-
do sonoro es realmente bueno.

Lo peor
El control deja bastante que desear: no está 
ajustado como es debido.

Nuestra opinión
Si se hubiera ajustado bien el control, esta-
ríamos hablando de un juego excelente.
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E
l deporte urbano conocido 
como Parkour presenta un 
importante auge en nuestro 
país desde hace meses. Ba-

sado en la idea de movernos con 
libertad en entornos urbanos, esta 
disciplina es practicada mundial-
mente por gran número de perso-
nas, sobre todo en Gran Bretaña y 
Francia. Lo hemos visto en el cine 
en películas como “Yamakazi”, 
“Distrito 13” o la última entrega de 
James Bond, “Casino Royale”.

“Free Running” toma forma alre-
dedor de un Londres virtual. Y de 
acuerdo al carácter mismo de la 
disciplina, los obstáculos y lugares 
por los que podemos encaramarnos 
son abundantes, permitiendo una 
total libertad de movimientos. Es 
fundamental el entrenamiento pre-
vio o,  en caso contrario, veremos 

cómo nuestro personaje tropieza y 
se lastima perdiendo totalmente el 
sentido del ritmo al desplazarse, lo 
que nos penaliza en algunos mo-
dos de juego.  Una vez nos hace-
mos con el control y aprendemos 
unos cuantos trucos, recorremos los 
escenarios de manera fluida. El sis-
tema de juego se asemeja bastante 
a títulos como “Tony Hawk”, donde 
los movimientos del personaje son 
claves para la puntuación y la fina-
lización de cada nivel.

En el resto de modos se pueden 
encontrar una enorme diversidad 
de objetivos, desde llegar a puntos 
concretos a retarnos contra otros 
personajes en carreras de veloci-
dad. Todo es válido con la excusa 
de desplazarnos libremente por la 
urbe. Como premios obtenemos ex-
tras en forma de ropa y accesorios 

para nuestros deportistas, así como 
espectaculares videos reales.

EXISTEN MÁS DE 50 MOVI-
MIENTOS y contamos con varias 
formas de resolver los desafíos que 
nos proponen. Esta libertad es un 
punto a favor ya que añade la posi-
bilidad de rejugarlo una y otra vez.

Gráficamente es correcto. Lo me-
jor son las animaciones y el exce-
lente diseño de niveles. Además, se 
ha cuidado con mimo cada esce-
nario para que sea posible recorrer-
lo prácticamente sin tocar el suelo.

“Free Running” se presenta como 
una vuelta de tuerca dentro del gé-
nero de los deportes extremos. Gra-
cias a su frescura conceptual y a su 
control, es más que probable que 
se convierta en el título de referen-
cia para los amantes del Parkour.

Mario Fernández

UN DEPORTE CON MUCHO RIESGO

Free Running
FICHA TECNICA

Desarrollador: Rebellion
Distribuidor: Take 2
Género: Deportes
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: Castellano  Textos: Castellano
Versión analizada: PS2
www.freerunning.com

Lo mejor
La originalidad que desprende. Cuando 
sabes jugar resulta espectacular. La música 
es fantástica. 

Lo peor
Hacerse con el control requiere tiempo y 
paciencia. Algunas animaciones son mejo-
rables, como cuando “la palmas”. 

Nuestra opinión
Fresco, original y divertido. Un punto de 
vista nuevo para los juegos sobre deportes 
extremos.
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L
os aventureros del universo 
de “Lineage II” tienen una 
razón de peso para seguir 
pagando sus suscripciones. 

Este título de NCsoft acaba de 
recibir una nueva actualización 
que añade una gran cantidad de 
contenidos y mejoras. Realmente, 
“Interlude” (así se llama esta ex-
pansión), viene a ser la guinda 
del pastel, que completa un mun-
do de grandes dimensiones con 
intrincadas relaciones sociales. 
Es de agradecer que un MMOR-
PG creado en el año 2003 siga 
recibiendo tanta atención de sus 
desarrolladores.

“Interlude” introduce elementos 
como los dinosaurios que habitan 
una nueva isla llamada Primeval. 

Entre ellos, el legendario Tirano-
saurus Rex, al que nuestro clan de 
jugadores veteranos puede enfren-
tarse y tratar de dar caza. Se aña-
den también mejoras al sistema de 
duelos 1 vs. 1, y Party vs. Party, 
eliminando las penalizaciones que 
anteriormente se sufrían al ser de-
rrotado. Con este pack de expan-
sión, “Lineage II” sube todavía más 
el listón del número de horas de 
juego, profundidad y detalle que 
contiene.

LOS AÑOS NO PASAN EN BAL-
DE, y tanto el motor gráfico como 
la interfaz de este título contrastan 
con la tecnología actual. El esfuer-
zo que durante este tiempo, con 
una friolera de 5 expansiones, se 
ha realizado para hacer el juego 

más fluido y atractivo es digno de 
mención pero, como contraparti-
da, algunos efectos de iluminación 
parecen un tanto exagerados y los 
escenarios presentan texturas poco 
detalladas. El grado de persona-
lización de los personajes sigue 
resultando escaso, lo que desem-
boca en una cierta monotonía.

“Interlude” será posiblemente la 
última gran puesta al día que vea 
“Lineage II”, así que nunca ha ha-
bido un mejor momento de tenerlo 
completo. Lástima que los años 
hayan hecho mella y se empiecen 
a ver las arrugas en el rostro del 
que ha sido (y que para muchos 
sigue siendo) uno de los reyes del 
rol multijugador masivo.

Pablo Dopico

EL VETERANO MMORPG SIGUE EN LA LUCHA

Lineage II:
The Chaotic Throne

Interlude
FICHA TECNICA

Desarrollador: NCsoft
Distribuidor: Friendware
Género: Rol
Multijugador: MMO
Voces: Inglés  Textos: Inglés
Versión analizada: PC
www.lineage2.com

Lo mejor
Nuevo territorio. Añade animales prehistóri-
cos. Mejora del sistema de duelos.

Lo peor
Sensación de estar al fi nal de un ciclo. La 
interfaz resulta anticuada. No es apto para 
principiantes.

Nuestra opinión
Los suscriptores de Lineage II tienen una 
razón de peso para seguir jugando unos 
cuantos meses más.

68

FICHA TÉCNICA

CIBERGAMERS  070

ANALISIS PC

lineage 2 .indd   2 28/04/2007   20:55:01



L
os juegos de estrategia no 
han tenido (por ahora) una 
gran cabida dentro del 
extenso catálogo de títu-

los que posee Nintendo DS. Por 
esto, los amantes de este género 
van a llevarse un buen sobresalto 
cuando comprueben que Electro-
nic Arts ha realizado una notable 
conversión de “Theme Park”, el 
aclamado juego de Bullfrog que 
causó sensación en la época de 
los 90. Diseñado originariamente 
para PC, fue versionado posterior-
mente para múltiples plataformas 
debido a su enorme éxito. Ahora 
le ha tocado el turno a DS, una 
consola que, por sus cualidades, 
se ha convertido en una máqui-
na ideal para efectuar este tipo 

de títulos. La razón principal es 
que la combinación entre stylus y 
pantalla táctil es muy similar a la 
función desempeñada por el ratón 
en los PC, por lo que la interfaz de 
control se adapta sin problemas. 
Esto hace que la jugabilidad sea 
bastante dinámica, sin problemas 
de fluidez.

LA MECÁNICA DE JUEGO es 
bien simple: debemos crear el par-
que temático más espectacular que 
podamos. Para esto, es necesario 
construir todo tipo de atracciones y 
locales, si bien siempre tendremos 
bien presente un tema importante: 
cada una de estas acciones tiene 
un coste determinado. Sí porque, 
al fin y al cabo, nuestro objetivo 
es conseguir dinero con este centro 

de ocio. Por tanto, hay que tener 
en cuenta la inflación, los costes de 
mantenimiento, el precio de las en-
tradas y un extenso número de otras 
variables. Vamos, que nuestro pa-
pel es el de managers del parque, 
afrontando los problemas comunes 
a este tipo de profesiones. El título 
se hace entretenido y llega a en-
ganchar, aunque se echan en falta 
más opciones y modalidades, que 
están presentes en los títulos de es-
trategia aparecidos en el mercado 
en los últimos tiempos, como por 
ejemplo el modo online.

En cuanto a la realización técni-
ca, a pesar de su sencillez, todo se 
muestra de manera nítida, hacien-
do este título aún más atractivo.

Shy Guy

CONSTRUYENDO DIVERSIÓN

Theme ParkTheme Park
FICHA TÉCNICA

Desarrollador: EA Japón
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Estrategia
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: -  Textos: Castellano
Versión analizada: DS
www.es.ea.com

Lo mejor
El control se adapta sin difi cultad a las 
características de DS. Está bien realizado.

Lo peor
Le  faltan opciones que presentan los juegos 
de estrategia actuales.

Nuestra opinión
La estrategia no es de los géneros más pro-
lífi cos en DS, así que es una buena adición.
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¡¡TENEMOS TODO LO QUE TE GUSTA!!
Estrategia - Miniaturas - Rol - Cartas - Libros 
 Comics - Manga - Videojuegos - Películas DVDs
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Gastos de envío gratis 
a partir de 60 euros
Entrega 24/48 horas por SEUR (salvo por falta de stock)

También distribuimos a tiendas. Contacta en distribucion@ociojoven.com

El elegante diseño de la 
consola Wii, que mide 
aproximadamente lo 
mismo que tres cajas 
de DVD juntas, lo 
convierte en una 
atractiva opción. 
Gracias al mando 
de Wii, dispones 
de más libertad 
para ponerla 
donde quieras. 

NINTENDO WII + 
WII SPORTS

Blu-ray Disc de películas de alta 
definición (HD), el chip Cell con 
el que tendrás toda la potencia 
de un ordenador, Giga-bit Ether-
net de alta velocidad, conexión 
permanente a Internet, salida de 
vídeo HDMI para conectar a una 
HDTV y una unidad de disco duro 
preinstalada de 60GB. La versión 
de 60GB HDD lleva puertos de 
conexión para dispositivos de al-
macenamiento múltiple y conexión 
inalámbrica.

 
PLAYSTATION 3 
DISCO DURO 60 GB 

595,95€ 

VIDEOJUEGOS
MOTORSTORM PS3
Sigue vivo, sigue adelante... 
Motorstorm es el escenario para 
carreras todo terreno y choques 
brutales. Convierte las pistas en 
baños de barro y cubre de mugre 
a tus 20 adversarios. Elige entre 
7 vehículos distintos incluyendo 
dirt bikes, ATV, coches de rally y 
camiones de carreras. 

69,95€

VIRTUA TENNIS 3 PS3
Tras tomar el relevo de su primo 
arcade, ningún juego de tenis 
tiene mejor pinta que este, en 
el que destaca su elevado nivel 
gráfico y personalización. 
¡Vuelve al circuito mundial con 
el campeón de los juegos de 
tenis!

59,90€

249,95€

www.tiendaOcioJoven.com
contacto: 902 014 729 o tienda@ociojoven.com 

Descubre nuestras tiendas físicas en: www.tiendaOcioJoven.com/tiendas
ALCORCÓN | ALICANTE | COLMENAR VIEJO | GRANADA | MADRID | OURENSE
RIVAS | SABADELL | SEGOVIA | SEVILLA | VALENCIA | TOLEDO | ZARAGOZA

VISITA NUESTROS PORTALES: www.OCIOJOVEN.com y www.OJGAMES.com
TODOS LOS PRECIOS SON CON IVA INCLUIDO. PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRÁFICO.  

 LOS LOGOTIPOS Y MARCAS UTILIZADAS ESTÁN REGISTRADAS POR SUS RESPECTIVOS FABRICANTES. 

56,95€

WWE SMACKDOWN 
VS RAW 2007 PSP

49,95€

FINAL FANTASY XII + 
OBSEQUIO MANDO 

59,95€

SPECTROBES
 

39,95€

 
GTA VICE CITY 
STORIES

29,95€

VIRTUA FIGHTER 5

69,90€
GHOST RECON 
ADVANCED  
WARFIGHTER 2 

69,95€

CRACKDOWN

59,99€

LEGEND OF ZELDA 
TWILIGHT PRINCESS

RESISTANCE FALL 
OF MAN PS3

59,95€

Wii PSP PS2

NDS PS2 PS3

360 360 PS3
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STAR WARS 
CLONE WARS 
YODA MONUMENT 
Increible escultura 
de 70 cm. 
realizada 
en fi bra de 
vidrio.

600€

SERIE 2 NARUTO CARTAS

Sobre de cartas 
de Naruto 

2,99€

FINAL FANTASY VII: 
ADVENT CHILDREN
EDICIÓN ESPECIAL: 2 DISCOS
Disco 1. La Película: Han pasado dos 
años desde que las ruinas de Midgar se 
convirtieron en el testamento de los sa-
crifi cios realizados para traer la paz. Sin 
embargo, una nueva amenaza acecha a 
la humanidad; una misteriosa enferme-
dad se está extendiendo rápidamente. 
Cloud, el héroe que se retiró para vivir en 
soledad, debe salir de nuevo a escena. 
Disco 2. Los Extras: La distancia: Cómo se hizo, Final Fantasy 
VII Advent Children: Imágenes del Festival de Venecia, Adelanto 
de los próximos juegos de Final Fantasy VIII, Final Fantasy VII 
Advent Children: Promocionales.

18,70€

 
COMIC 300 (F. MILLER) 
Aventuras históricas de corte 
épico. 300 es la recreación de un 
suceso histórico que ha pasado a 
la leyenda. En el 489 a.C., apenas 
tres centenares de soldados 
espartanos, acaudillados por el rey 
Leónidas, frenaron el avance de 
decenas de miles de tropas persas 

bajo el mando del 
Emperador Jerjes, 
el monarca más 
poderoso del 
planeta.

WARGAMES: Iníciate a nuevos 
y apasionantes Wargames

39,95€

 
LIBRO 300 (LA PELICULA) 
En 1998, Frank Miller y Lynn Varley, 
creadores de obras como RONIN 
o EL RETORNO DEL SEÑOR DE 
LA NOCHE, hicieron tambalear los 
cimientos del mundo del cómic con 
la publicación de 300, serie que 
recreaba la batalla de las Termó-
pilas, en la que trescientos solda-
dos espartanos 
murieron para 
frenar el avance 
de las tropas del 
rey persa Jerjes. 

bajo el mando del 
Emperador Jerjes, 
el monarca más 
poderoso del 
planeta.

19,50€ 19,50€

 
FIGURAS FINAL FANTASY XIIFIGURAS FINAL FANTASY XIIFIGURAS FINAL FANTASY XIIFIGURAS FINAL FANTASY XIIFIGURAS FINAL FANTASY XII

GABRANTH

23,95€

Figura de 23 cm.

23,95€23,95€23,95€

VAAL
Figura de 23 cm.

ASHE
Figura de 23 cm.

BALTHIER
Figura de 23 cm.

12,99€

Baraja de cartas 
de Naruto

Sobre de cartas Sobre de cartas Baraja de cartas Baraja de cartas 

realizada 
en fi bra de 

600€

¡Soltad a las bestias de la guerra y 
que den rienda suelta a su furia! En 
HORDES, monstruosas bestias se 
enfrentan en un sangriento choque a 
garras y colmillos que transforma el 
campo de batalla en un hirviente mar 
de carnicería.

HORDES: PRIMAL en Castellano

WARMACHINE PRIME
Conviértete en un hechicero militar de 
elite conocido como 
“lanzador de guerra”. 

¡¡TENEMOS TODO LO QUE TE GUSTA!!¡¡TENEMOS TODO LO QUE TE GUSTA!!

TODOS LOS PRECIOS SON CON IVA INCLUIDO. PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRÁFICO

19,95€
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Después del fenomenal 

ICO llega este sensacional 

Después del fenomenal 

ICO llega este sensacional 

Después del fenomenal 

videojuego que volverá a 

ICO llega este sensacional 

videojuego que volverá a 

ICO llega este sensacional 

hacer historia.
videojuego que volverá a 

hacer historia.
videojuego que volverá a 

RESIDENT EVIL 4

Después de 4 juegos 

exclusi
vos para la consola de 

Después de 4 juegos 

exclusi
vos para la consola de 

Después de 4 juegos 

Nintendo,Capcom ha realizado 

exclusi
vos para la consola de 

Nintendo,Capcom ha realizado 

exclusi
vos para la consola de 

una impresionante versión en PS2. 

Nintendo,Capcom ha realizado 

una impresionante versión en PS2. 

Nintendo,Capcom ha realizado 

 Capcom 
EA  19.95€

www.capcom.com/resevil4

PRINCE OF PERSIA

LAS DOS CORONAS 

¿Tendrá el Prín
cipe fuerza 

necesaria para evitar que el 

¿Tendrá el Prín
cipe fuerza 

necesaria para evitar que el 

¿Tendrá el Prín
cipe fuerza 

Prínci
pe Oscuro

 le posea? Lu-

necesaria para evitar que el 

Prínci
pe Oscuro

 le posea? Lu-

necesaria para evitar que el 

cha con ambos personajes...

Prínci
pe Oscuro

 le posea? Lu-

cha con ambos personajes...

Prínci
pe Oscuro

 le posea? Lu-

 Ubisoft  Ubisoft  19.95€

www.prince
ofpersiagame.com

EL PADRINO

Bienvenido a la familia 

Corleone. Es el momento de 

cumplir órdenes y h
acerte 

respetar en New York.

cumplir órdenes y h
acerte 

respetar en New York.

cumplir órdenes y h
acerte 

 EA  EA  24.95€

www.electronicarts.es/elpadrino

 SCEI

www.shadowofthecolossus.
com
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KINGDOM HEARTS 2

 Square Enix

GOD OF WAR

 Sony  Sony
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La excelente saga Gran 

Turism
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La excelente saga Gran 

Turism
o es conocida por su 

La excelente saga Gran 

modo de conducció
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Turism
o es conocida por su 
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or 

Turism
o es conocida por su 

su sim
ulación realista. 

modo de conducció
n y p

or 

su sim
ulación realista. 

modo de conducció
n y p

or 

www.granturis
moworld.com

STREET FIGHTER 

ALPHA ANTHOLOGY

Prepárate de nuevo para la 

Proein  29.95€

MIDNIGHT CLUB 3: 

DUB EDITION REMIX

Reedición de Midnight 

Club 3 que incluye
 más 

Reedición de Midnight 

Club 3 que incluye
 más 

Reedición de Midnight 

vehículo
s y u

na nueva 

Club 3 que incluye
 más 

vehículo
s y u

na nueva 

Club 3 que incluye
 más 

ciudad (Tokio).
vehículo

s y u
na nueva 

ciudad (Tokio).
vehículo

s y u
na nueva Rockstar  Take 2  24.99€

www.rockstargames.co
m/midnightclub

3

V
EL

O
CI

DA
D

V
EL

O
CI

DA
D

EVOLUTION GT

Deberás hacer uso
 de todos 

tus tru
cos y ha

bilidades para 

adelantar a los riva
les, debido 

tus tru
cos y ha

bilidades para 

adelantar a los riva
les, debido 

tus tru
cos y ha

bilidades para 

a un m
otor IA revolucionario.

 Milestone  Virgin  49.95€

www.virginplay.es

DYNASTY WARRIORS 

5 EMPIRES

Conquista las 25 regiones 

de la China Antigua coman-

Conquista las 25 regiones 

de la China Antigua coman-

Conquista las 25 regiones 

dando a todos los ejércitos 

de la China Antigua coman-

dando a todos los ejércitos 

de la China Antigua coman-

del reino.dando a todos los ejércitos 

del reino.dando a todos los ejércitos 
 Koei  Virgin Play  39.95€

www.koei.com

SOUL CALIBUR III

¡Nuevos modos de juego, 

un co
mpleto Editor de Perso-

¡Nuevos modos de juego, 

un co
mpleto Editor de Perso-

¡Nuevos modos de juego, 

najes, un
 apartado técnico

 

un co
mpleto Editor de Perso-

najes, un
 apartado técnico

 

un co
mpleto Editor de Perso-

sublime y 42 luch
adores!

najes, un
 apartado técnico

 

sublime y 42 luch
adores!

najes, un
 apartado técnico

 

€

www.soulcalibur-3.com

TOURIST TROPHY

Los creadores de la saga 

Gran Turi
smo nos traen el 

Los creadores de la saga 

Gran Turi
smo nos traen el 

Los creadores de la saga 

primer simulador real de motos 

inspirado en la mítica carrera. 

primer simulador real de motos 

inspirado en la mítica carrera. 

primer simulador real de motos 

 Sony  Sony  59.99€

www.touristtr
ophy.co
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GAMERS

RECOMENDADO

CIBER

GAMERS

RECOMENDADO

CIB3RG4M3RS
GUIA DE 

COMPRAS

Nuestra guía de compras está 
compuesta por una selección 
de juegos. Esperamos ayudarte 
a elegir qué juegos comprar 
de entre el enorme número de 
títulos disponibles en el mercado.
Encontrarás desde las novedades 
de más calidad hasta grandes 
videojuegos con un precio muy 
reducido.  

•

•
•

Título
Desarrolladora

Página Web

Captura

Precio Venta Público 
Recomendado

Género

Distribuidora

•
•
•
•
•
•
•

•

INFORMACIÓN DISPONIBLE EN LAS FICHAS

NBA 2K6

Una de las franquicias más 
famosas y experimentadas 
en el mundo del basket. 
Velocidad, pases y estrategia 

 Visual Concepts  Take 2  19.95€

www.2ksports.com/games/nba2k6

Visual Concepts

D
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• ••

Resumen

CIBER
GAMERS

RECOMENDADO

Recomendación
Cibergamers

••

portadam guia compras 8.indd   3 28/03/2007   17:22:58



F.E.A.R.

Eres una unidad del First 
Encounter Assault & Recon, 
un comando de élite con 
poderes paranormales...

 Monolith Software  VUG  29.99€

www.whatisfear.com

 Monolith Software

A
CC

IÓ
N

DOOM III

Esta tercera entrega de 
la saga Doom es la más 
oscura, sangrienta, violenta, 
terrorífi ca e impresionante.

 ID Software  Proein  19.95€

THE ELDER SCROLLS 
IV OBLIVION

Impresionantes gráfi cos e in-
teligencia artifi cial, libertad 
de acción, inmersión total... 
Rol en estado puro.

 Bethesda Softworks  Take 2  49.99€

www.elderscrolls.com

 Bethesda Softworks

R
O

L

C&C 3:
TIBERIUM WARS

La saga que dio origen 
a la estrategia en tiempo 
real vuelve de una forma 
espectacular a tu PC. 

 EA  EA  49.99€

www.commandandconquer.ea.com

 EA  EA  49.99
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G
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HALF LIFE 2: 
EPISODE ONE

HL2 está de nuevo entre 
nosotros con una expansión 
que presenta un aspecto 
técnico aún mejor. 

 Valve Software  EA  19.95€

ep1.half-life2.com

 Valve Software

A
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www.doom3.com

 ID Software 

A
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SPELLFORCE 2

Su fantástica mezcla de rol 
y estrategia vuelve, en esta 
estupenda segunda entrega, 
con más fuerza que nunca. 

 Phenomic Game  Nobilis  39.99€

www.spellforce2.com

 Phenomic Game

R
O

L

TITAN QUEST

Estupendo juego lleno de 
acción y rol ambientado en 
los mundos de la mitología 
Griega y Egipcia.

 Iron Lore  THQ  39.95€

www.titanquestgame.com

 Iron Lore 

R
O

L

PREY

Lucha en este FPS contra la 
amenaza alienígena. El espec-
tacular motor 3D del Doom 3 
llevado al límite en tu PC.

 Human Head  Take 2  49.99€

www.prey-eljuego.com

 Human Head

A
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TOCA RACE DRIVER 3

Este realista simulador posee 
un extraordinario sistema de 
colisiones y salvajes carreras 
multijugador.

 Codemasters  Proein  44.95€

www.codemasters.com/TocaRaceDriver3

 Codemasters

www.codemasters.com/TocaRaceDriver3

V
EL

O
CI

D
A

D

LOS SIMS 2 

Fama, fortuna, familia, amor... 
dales a tus Sims una vida llena 
de éxitos o, por el contrario, 
deja sus vidas a la deriva...

 Maxis  EA  59.95€

www.lossims.com

 Maxis  EA
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TRACKMANIA UNITED

Corre, compite, diseña, inter-
cambia... es la fi losofía que 
hay detrás de este fantástico 
título de carreras online.

 Nadeo  Nobilis  29.95€

www.tm-united.com

 Nadeo  Nobilis 
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NEED FOR SPEED 
MOST WANTED

Impresionante juego de con-
ducción donde contaremos 
con lo mejor de NFS: tuning, 
persecuciones policiales...

 EA Canadá  EA  19.95€

www.ea.com/offi cial/nfs/mostwanted/es

 EA Canadá 

www.ea.com/offi cial/nfs/mostwanted/es
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MICROSOFT FLIGHT 
SIMULATOR X

Flight Simulator X es la 
magnífi ca culminación de 
casi 25 años de existencia 
de esta franquicia.

 ACES Studio  Microsoft  69.95€

www.microsoft.com/games/fl ightsimulatorx

 ACES Studio

www.microsoft.com/games/fl ightsimulatorx
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RED ORCHESTRA

La Segunda Guerra Mundial 
vuelve a ser la protagonista 
de este FPS online de gran 
calidad y con mucha acción.

 Tripwire Interactive  Nobilis  19.95€

www.redorchestragame.com

 Tripwire Interactive

A
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ARMA: ARMED 
ASSAULT

Este juego de acción bélica 
es lo más realista que po-
déis encontrar ahora mismo 
para vuestro PC.

 Bohemia Studio  Proein  39.95€

www.armedassault.com

 Bohemia Studio

A
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SUPREME COMMANDER

Esta fabulosa creación de 
Chris Taylor es uno de los 
RTS más revolucionarios de 
los últimos tiempos.

 Gas Powered Games  THQ  49.95€

www.supremecommander.com

 Gas Powered Games
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Eres una unidad del First 
Encounter Assault & Recon, 
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COUNTER STRIKE 
SOURCE

Aquí tenéis la nueva 
versión del shoot´em up 
subjetivo más jugado 
online y en red. 

 EA  Valve Software  29.95€

www.counter-strike.net

 EA  Valve Software

A
CC

IÓ
N

WOW: BURNING 
CRUSADE

La expansión ofi cial del súper 
ventas “WoW” nos invita 
a explorar nuevas tierras y 
cumplir misiones inéditas.

 Blizzard  Vivendi  34.95€

www.worldofwarcraft.com/burningcrusade

 Blizzard  Vivendi

www.worldofwarcraft.com/burningcrusade

R
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PC FUTBOL 2007

Llega una nueva entrega 
mejorada de uno de los 
managers de fútbol más 
jugados desde hace años.

 Gaelco Multimedia  Planeta  19.95€

www.pcfutbol.es

 Gaelco Multimedia
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CAESAR IV

La popular saga de “city 
builder” ha vuelto. Construye 
la ciudad de Roma a tu gusto 
y consigue una gran fortuna.

 Tilted Mill Entertainment  Vivendi  39.95€

www.caesariv.com

 Tilted Mill Entertainment
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WARHAMMER 40K: DAWN 
OF WAR: DARK CRUSADE 

El universo WarHammer 
regresa gracias a esta 
recomendable expansión del 
popular RTS de THQ.

 Relic Entertainment  THQ  34.95€

www.dow-darkcrusade.com

 Relic Entertainment

NBA LIVE 07

El simulador de basket 
regresa a las canchas con 
un engine gráfi co nuevo y 
numerosos modos de juego.

 EA Sports  EA  49.95€

www.easports.com/nbalive07

 EA Sports 

D
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FIFA 07

Sumérgete en el intenso am-
biente del fútbol actual, con 
magnífi cos gráfi cos y una 
estupenda base de datos.

 EA  EA  39.95€

fi fa07.ea.com

 EA  EA  39.95
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IN MEMORIAM 2 THE 
LAST RITUAL

Esta original aventura de 
puzzles e intriga nos invita a 
perseguir al asesino en serie 
llamado “El Fénix”.

 Lexis Numérique  Nobilis  39.95€

www.inmemoriam-thegame.com

 Lexis Numérique
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UEFA CHAMPIONS 
LEAGUE 2006 - 2007

Si quieres ver a tu equipo favo-
rito en competiciones europeas, 
éste es tu título. Divertido y con 
una ambientación excelente.

RISE & FALL LA CAIDA 
DE LOS IMPERIOS

Juego de estrategia en tiem-
po real. Elige 4 civilizaciones 
de la Antigüedad: Grecia, 
Roma, Egipto y Persia.

 Stainless Steel  Virgin Play  29.95€

www.riseandfallgame.com

Juego de estrategia en tiem-

 Stainless Steel
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CIVCITY: ROME

Innovador constructor inspirado 
en Sid Meier´s Civilization, con 
el que podrás observar hasta 
el último detalle de tu ciudad.

 Firefly Studios  Take 2  39.95€

www.2kgames.com

 Firefly Studios
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BROKEN SWORD 
EL ANGEL DE LA MUERTE

Un secreto mantenido durante 
milenios hará que George 
viva la más intrigante y apa-
sionante aventura de su vida.

 Revolution  THQ  49.95€

www.brokenswordtheangelofdeath.com

 Revolution 

www.brokenswordtheangelofdeath.com
AV
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 EA Canada  EA  39.95€

www.es.ea.com/games/10153

 EA Canada 
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X3 REUNION

El Universo más realista jamás 
creado. Una historia intergalác-
tica de magnitudes épicas, llena 
de aventuras y estrategia.

 EgoSoft  Ludisgames  19.95€

www.x3-reunion.com

 EgoSoft  Ludisgames
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COMPANY OF 
HEROES

Llega la revolución en los 
juegos de acción estratégica 
de guerra. Batallas realistas 
y gráfi cos increíbles.

 Relic Entertainment  THQ  49.95€

www.companyofheroesgame.com

 Relic Entertainment
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ANKH 
UNA AVENTURA EGIPCIA

Tras robar la llave de la Gran 
Pirámide, un joven egipcio 
llamado Assil cae víctima de 
una maldición mortal.

 Deck 13  Take 2  19.95€

www.ankh-game.com/es

 Deck 13  Take 2
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A

S.T.A.L.K.E.R. 
SHADOW OF CHERNOBYL

Adéntrate en los alrededores 
de Chernobyl con este inquie-
tante juego que cuenta con una 
Inteligencia Artifi cial excelente.

 GSC Game World  THQ  49.95€

www.stalker-game.com

 GSC Game World
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Llega la revolución en los 
juegos de acción estratégica 
Llega la revolución en los 
juegos de acción estratégica 
Llega la revolución en los 
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SHADOW OF THE 
COLOSSUS

Después del fenomenal 
ICO llega este sensacional 
videojuego que volverá a 
hacer historia. Colosal.

RESIDENT EVIL 4

Después de 4 juegos 
exclusivos para la consola de 
Nintendo,Capcom ha realizado 
una impresionante versión en PS2. 

 Capcom  EA  19.95€

www.capcom.com/resevil4

 Capcom  EA

WWE SMACKDOWN! 
VS. RAW 2007 

La lucha libre americana 
tiene en este juego su mejor 
exponente, gracias a su gran 
manejo y buenos gráfi cos.

 Yuke’s Media   THQ  49.95€

www.svr2007.com

 Yuke’s Media 

EL PADRINO

Bienvenido a la familia 
Corleone. Es el momento de 
cumplir órdenes y hacerte 
respetar en New York.

 EA  EA  24.95€

www.electronicarts.es/elpadrino

 EA  EA  24.95

 SCEI  Sony  19.99€

www.shadowofthecolossus.com

 SCEI  Sony
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SOCOM III: U.S. 
NAVY SEALS

Tercera parte del exitoso juego 
bélico que incluye 31 armas 
distintas, con más localizacio-
nes y vehículos para controlar. 

 Zipper Interactive  Sony  19.95€

www.socom-hq.com

 Zipper Interactive

KINGDOM HEARTS 2

Consigue que Sora, Donald y 
Goofy hagan frente a los innu-
merables peligros que existen en 
el universo de Kingdom Hearts.

 Square Enix  Proein  59.95€

www.kingdomhearts2.es

 Square Enix

GOD OF WAR

Atenas ha sido arrasada. Eres 
Kratos, un guerrero desterrado 
al que sólo le mueven la ira y 
su sed de venganza. 

 Sony  Sony  19.99€

www.godofwargame.com

 Sony  Sony

GRAND THEFT AUTO 
SAN ANDREAS

Tras 5 años, Carl ha vuelto 
a casa. Su madre ha sido 
asesinada y su familia 
marginada...

 Rockstar North  Take 2  29.99€ Rockstar North
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GRAN TURISMO 4

La excelente saga Gran 
Turismo es conocida por su 
modo de conducción y por 
su simulación realista. 

 Polyphony Digital  Sony  19.99€

www.granturismoworld.com

 Polyphony Digital
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OKAMI

Existen pocos juegos en el 
mercado como este Okami, 
una aventura única e 
irrepetible de Capcom.

 Clover Studio  EA  44.95€

www.capcom.com/okami

 Clover Studio
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TEKKEN 5

Uno de los más populares y 
míticos títulos de lucha de la 
última década. El rey de los 
juegos de lucha.

 Namco  Sony  19.95€

tekken5.namco.com

 Namco  Sony
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MIDNIGHT CLUB 3: 
DUB EDITION REMIX

Reedición de Midnight 
Club 3 que incluye más 
vehículos y una nueva 
ciudad (Tokio).

 Rockstar  Take 2  24.99€

www.rockstargames.com/midnightclub3

 Rockstar  Take 2

www.rockstargames.com/midnightclub3

V
EL

O
CI

D
A

D

GTA VICE CITY STORIES

Nuevas aventuras basadas en 
el clásico Vice City, ambien-
tado en los 80, y con una 
música y estilo inigualables. 

 Rockstar  Take 2  29.95€

www.rockstargames.com/vicecitystories

 Rockstar  Take 2

www.rockstargames.com/vicecitystories

DYNASTY WARRIORS 5 
EMPIRES

Conquista las 25 regiones 
de la China Antigua coman-
dando a todos los ejércitos 
del reino.

 Koei  Virgin Play  39.95€

www.koei.com

 Koei  Virgin Play
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SOUL CALIBUR III

¡Nuevos modos de juego, 
un completo Editor de Perso-
najes, un apartado técnico 
sublime y 42 luchadores!

 Namco  Sony  29.99€

www.soulcalibur-3.com

 Namco  Sony
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TOURIST TROPHY

Los creadores de la saga 
Gran Turismo nos traen el 
primer simulador real de motos 
inspirado en la mítica carrera. 

 Sony  Sony  19.99€

www.touristtrophy.com

 Sony  Sony
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HITMAN BLOOD 
MONEY

Los asesinos de la agencia 
ICA donde “trabaja” el 
Agente 47, son sistemática-
mente eliminados...

NBA 2K6

Una de las franquicias más 
famosas y experimentadas en el 
mundo del basket. Velocidad, 
pases y estrategia increíbles...

 Visual Concepts  Take 2  19.99€

www.2ksports.com/games/nba2k6

 Visual Concepts

www.2ksports.com/games/nba2k6
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PRO EVOLUTION 
SOCCER 6

PES6 presenta en esta 
ocasión gráfi cos mejorados, 
animaciones más suavizadas 
y la misma gran jugabilidad.

 Konami  Konami  59.99€

www.pes6.net

 Konami  Konami
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TOMB RAIDER LEGEND

Otra aventura de Lara Croft 
con un renovado modelado 
y una nueva experiencia 
gráfi ca.

 Crystal Dinamics  Proein  29.95€

www.tombraider.com

 Crystal Dinamics
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 IO Interactive  Proein  19.95€

www.hitmanbloodmoney.com/sp

 IO Interactive

www.hitmanbloodmoney.com/sp
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FIGHT NIGHT ROUND 3

El despliegue gráfi co de los 
devastadores puñetazos es 
incomparable a ningún otro 
juego semejante.

 EA  EA  24.95€

www.fi ghtnightround3.com

 EA  EA  24.95
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FIFA 07

Nueva entrega de uno de 
los mejores títulos de fútbol. 
Magnífi cos gráfi cos y un 
mejorado modo Manager.

 EA  EA  44.95€

www.fi fa07.ea.com

 EA  EA  44.95
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GOD OF WAR II 
DIVINE RETRIBUTION

Vuelve el guerrero Kratos, 
para enfrentarse a los dioses 
de la mitología griega en 
épicos combates. Magistral.

 Sony Santa Monica  Sony  59.95€

www.godofwargame.com

 Sony Santa Monica
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GRAND THEFT AUTO 
LIBERTY CITY STORIES

Las mafi as compiten por con-
trolar las calles de Liberty City. 
Corrupción política, crimen or-
ganizado, tráfi co de drogas...

 Rockstar Leeds  Take 2  29.95€

www.rockstargames.com/libertycitystories

 Rockstar Leeds

www.rockstargames.com/libertycitystories
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DRAGON QUEST 
EL PERIPLO DEL REY MALDITO

Un RPG clásico con gráfi cos 
impresionantes sacados de una 
película de anime y una banda 
sonora sinfónica maravillosa.

 Level 5  Proein  29.95€

www.dragonquest.eu.com

 Level 5  Proein
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CANIS CANEM EDIT

Rockstar vuelve a dar la 
campanada con un juego 
que narra la vida de un 
gamberrete en su escuela.

 Rockstar Vancouver  Take 2  59.95€

www.caniscanemedit-eljuego.com

 Rockstar Vancouver
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WE LOVE KATAMARI

Para complacer a los fans, el 
Rey del Cosmo ha reclutado al 
principe para rodar los Katama-
ris y hacerlos más grandes.

 Namco  EA  59.95€

katamari.namco.com

 Namco  EA
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GUITAR HERO

Recrea todas las sensaciones de 
ser una estrella de rock. Podrás 
tocar 47 de los mayores himnos 
de rock de todos los tiempos. 

 RedOctane  Virgin Play  39.95€

www.guitarherogame.com

 RedOctane 
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SEGA CLASSICS
COLLECTION

Esta colección de clásicos 
está compuesta por 9 títulos 
de SEGA que vuelven con 
imagen y sonido mejorados. 

 Sega  Atari  34.99€

www.sega.com

 Sega  Atari
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NEED FOR SPEED 
CARBONO

Velocidad y tuning se combinan 
en este frenético arcade de 
velocidad, última entrega de la 
famosa saga de Electronic Arts.

 EA  EA  59.95€

www.es.ea.com/games/8792

 EA  EA  59.95
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FINAL FANTASY XII

El RPG más esperado de 
Square-Enix se ha convertido 
en uno de los mejores disponi-
bles para esta consola.

 Square Enix  Proein  59.95€

www.fi nalfantasyxii.com

 Square Enix
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ATELIER IRIS: 
ETERNAL MANA

RPG por turnos con gran sentido 
del humor que nos cuenta la his-
toria del alquimista Klein viajando 
por el mundo creando hechizos.

 Gust  Virgin Play  49.95€

www.nisamerica.com/games/a6

 Gust  Virgin Play

www.nisamerica.com/games/a6
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CALL OF DUTY 3

Activision ha dado forma al 
mejor shoot´em up subjetivo 
disponible en esta platafor-
ma, ni más ni menos.

 Treyarch  Activision  69.95€

www.callofduty.com

 Treyarch  Activision
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THE ELDER SCROLLS IV: 
OBLIVION

Uno de los mejores títulos de 
ROL de todos los tiempos, fruto 
de la combinación de juego libre 
y unos gráfi cos innovadores.

 Bethesda  Take 2  64.99€

TOMB RAIDER LEGEND

La aventurera más conocida 
de la historia de los vide-
ojuegos renace con esta 
nueva aventura de acción.

 Crystal Dynamics  Proein  29.99€

www.tombraider.com

 Crystal Dynamics
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BATTLEFIELD 2: 
MODERN COMBAT

Combates online cargados 
de adrenalina, con un arse-
nal de vehículos y armas de 
última tecnología.

 Digital Illusions  EA  69.95€

www.bfes.ea.com

 Digital Illusions
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SAINTS ROW

Bajo la amenaza de bandas 
rivales y ofi ciales corruptos, Los 
Santos deberán conquistar la 
ciudad o asumir su destrucción.

 Volition  THQ  69.95€

www.saintsrow.com

 Volition  THQ
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www.elderscrolls.com

 Bethesda 
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DEAD RISING

Un espeluznante juego en 
que deberás intentar sobre-
vivir en un centro comercial 
infestado de muertos vivientes.

 Capcom  EA  69.95€

www.dead-rising.com

 Capcom  EA
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KAMEO ELEMENTS 
OF POWER

Fantástica aventura 
ambientada en el mundo 
desarrollado por Rare con 
magnífi cos gráfi cos.

 Rare  Microsoft  29.99€

www.kameo.com

 Rare  Microsoft
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DEF JAM ICON

Hip-Hop y videojuegos se 
dan la mano en este apasio-
nante juego de lucha, donde 
la música es tu mejor arma.

 EA  EA  69.95€

www.ea.com/defjamicon

 EA  EA  69.95
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FIGHT NIGHT ROUND 3

Vive los combates más intensos 
con este juego de boxeo 
gracias a sus increíbles 
gráfi cos y realismo.

 EA  EA  69.95€

www.es.ea.com

 EA  EA  69.95
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TOP SPIN 2

Uno de los mejores juegos 
de deportes para XBOX 
regresa para triunfar de 
nuevo en 360.

 Pam Development  Take 2  29.99€

www.topspin2.com

 Pam Development
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NBA 2K7

Nunca antes habíamos 
visto un simulador de basket 
tan espectacular, realista y 
divertido.

 2K Sports  Take 2  59.99€

www.2ksports.com/games/nba2k7

 2K Sports 

www.2ksports.com/games/nba2k7
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TIGER WOODS PGA 07

Deberás ejecutar cada golpe 
manteniendo la tensión y 
soportando una gran presión 
antes de ser el número uno. 

 EA  EA  69.95€

www.easports.com/tigerwoods07

 EA  EA  69.95

www.easports.com/tigerwoods07
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TABLE TENNIS

Juego exclusivo para la 
consola Xbox 360 que te 
sumergirá en el mundo del 
ping pong.

 Rockstar Games  Take 2  29.99€

www.rockstargames.com/tabletennis

Juego exclusivo para la 

 Rockstar Games

www.rockstargames.com/tabletennis
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FIFA 07

Posiblemente, el mejor juego 
de fútbol creado para consolas 
next gen. Gráfi cos y movimien-
tos increíbles en tu 360.

 EA  EA  29.95€

www.fi fa07.ea.com

 EA  EA  29.95
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MOTO GP 06

Juego ofi cial de MotoGP para 
la nueva generación. Posee 
increíbles gráfi cos y una gran 
sensación de velocidad.

 Climax  THQ  39.95€

www.motogpthegame.com
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CRACKDOWN

Crackdown sigue la línea de 
“GTA”, siendo una aventura 
de acción increíblemente 
abierta, larga y profunda.

 Realtime Worlds  Microsoft  59.95€

www.crackdownoncrime.com

 Realtime Worlds
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MOTO GP 06

Juego ofi cial de MotoGP para 
la nueva generación. Posee 
increíbles gráfi cos y una gran 
sensación de velocidad.

 Climax  THQ  39.95€

www.motogpthegame.com
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WWE SMACKDOWN! VS 
RAW 2007

Si eres seguidor de la lucha 
libre americana, no debes 
perderte este gran simulador 
de este deporte espectacular.

 Yuke’s Media  THQ  69.95€

www.smackdown-vs-raw-game.com

 Yuke’s Media

www.smackdown-vs-raw-game.com
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PROJECT GOTHAM 
RACING 3

Este juego posee la lista de 
los supercoches más impac-
tantes, los más novedosos y 
de más estilo que existen.

 Bizzare Creations  Microsoft  29.99€

www.projectgothamracing3.com

 Bizzare Creations
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SONIC THE HEDGEHOG

El puercoespín de SEGA 
protagoniza en 360 una 
aventura cargada de veloci-
dad, plataformas y acción.

 Sonic Team  SEGA  69.95€

www.sega.com/sonic 

 Sonic Team 
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PERFECT DARK ZERO

Vuelve Joanna Dark en el 
exclusivo Perfect Dark: Zero 
de Xbox 360, el FPS de la 
reputada factoría Rare.

 Rare  Microsoft  29.95€

www.perfectdarkzero.com

 Rare  Microsoft
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PREY

Tras despertar en él un poder 
ancestral único, Tommy de-
berá salvar al mundo entero 
de la amenaza alienígena.

 Human Head  Take 2  64.99€

www.prey-eljuego.com

 Human Head

RIDGE RACER 6

Sexta entrega del popular 
arcade de conducción 
de Namco. Velocidad, 
carreras, nitros...

 Namco  EA  69.95€

www.namco.com/games/ridgeracer6

 Namco  EA

www.namco.com/games/ridgeracer6
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QUAKE IV

Un pelotón de marines de éli-
te combate en el corazón del 
planeta Strogg. Son la única 
esperanza de la Tierra.

 Raven Software  Activision  69.95€

www.quake4game.com

 Raven Software
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DEAD OR ALIVE 4

Cuarta entrega de una de las 
sagas de lucha más impactantes. 
Los contrincantes poseen técni-
cas de combate espectaculares.

 Team Ninja  Microsoft  29.99€

www.xbox.com/en-US/games/d/deadoralive4

 Team Ninja 

www.xbox.com/en-US/games/d/deadoralive4
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NBA STREET 
HOMECOURT

Enfréntate a los mejores del 
mundo en este juego de 
baloncesto callejero con 
espectaculares animaciones.

 EA  EA  69.95€

www.easports.com/nbastreet4

 EA  EA  69.95
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TONY HAWK´S 
AMERICAN WASTELAND

La fi ebre del skate vuelve con 
American Wasteland, situándo-
nos en un entorno urbano entre 
Hollywood y Los Angeles.

 Neversoft  Activision  69.95€

www.th-american-wasteland.com

 Neversoft 
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LOST PLANET: 
EXTREME CONDITION

Un inhóspito planeta nevado es 
el escenario donde se desarro-
lla esta intensa y sobresaliente 
aventura de acción.

 Capcom  EA  69.95€

www.lostplanet-thegame.com

 Capcom  EA
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GEARS OF WAR

Un espectacular juego de 
acción y survival en tercera 
persona que hace uso del 
motor Unreal Engine 3.

 Epic Games  Microsoft  64.95€

www.gearsofwar.com

 Epic Games 
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EL PADRINO

Ser miembro de “La Familia” 
no es fácil, pues debemos 
hacer numerosas tareas 
para entrar en ella. 

 EA  EA  69.99€

www.elpadrino.es

 EA  EA  69.99

A
CC

IÓ
N

NEED FOR SPEED 
CARBONO

El tuning y la velocidad 
vuelven a darse la mano 
en este excitante arcade de 
conducción. Estupendo.

 EA  EA  69.95€

www.needforspeed.es

 EA  EA  69.95
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SPLINTER CELL
DOUBLE AGENT

Sam Fisher vive su mejor 
aventura de acción y sigilo, 
moldeada aprovechando el 
potencial de la consola.

 Ubisoft  Ubisoft  69.95€

www.splintercell.com 

 Ubisoft  Ubisoft
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CATLEVANIA 
PORTRAIT OF RUIN

Una vez más, Konami ha 
creado una aventura terrorífi -
ca, a la altura de lo que se 
espera de esta saga.

 Konami  Konami  39.95€

www.konami-europe.com
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ENGLISH TRAINING

Mejora tu inglés de la ma-
nera más cómoda, sencilla 
y divertida. Nintendo te lo 
pone muy fácil.

 Nintendo  Nintendo  29.95€

www.nintendo-europe.com
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NEW SUPER 
MARIO BROS.

Con impresionantes gráfi cos 
en 3D y su clásica jugabilidad 
2D, esta nueva aventura delei-
tará a los fans del fontanero.

 Nintendo  Nintendo  39.95€

mario.nintendo.com
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RESIDENT EVIL 
DEADLY SILENCE

Sorprendente remake de la 
aventura original de Resident Evil 
con impresionantes efectos visua-
les y un ambiente espeluznante.

 Capcom  Nintendo  39.95€

www.capcom.co.jp/ds_bio
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ANOTHER CODE: 
TWO MEMORIES

Título que combina unos excep-
cionales gráfi cos estilo manga 
con un inteligente uso de las 
características únicas de la DS.

 Cing  Nintendo  39.95€

www.nintendo-europe.com
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MARIO SLAM 
BASKETBALL

Mario y sus amigos prota-
gonizan un juego de basket 
diferente, pues se controla 
íntegramente con la stylus.

 Square Enix  Nintendo  39.95€

marioslambasketball.nintendo.es
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VIEWTIFUL JOE: 
DOUBLE TROUBLE

Noquea enemigos a base de 
patadas y puñetazos, realizando 
acrobáticos saltos para superar 
obstáculos y evitar ataques. 

 Clover Studio  Nintendo  29.95€

www.nintendo-europe.com
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METROID PRIME: 
HUNTER

¡Vive la batalla fi nal de los ca-
zarrecompensas estelares! Úne-
te a Samus en su enfrentamiento 
contra 6 mortíferos rivales.

 Nintendo  Nintendo  39.95€

ms.nintendo-europe.com/metroidprimehunters
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ms.nintendo-europe.com/metroidprimehunters

CHILDREN OF MANA

Siguiendo los pasos de “Secret 
of Mana” de SNES, llega este 
notable juego de rol clásico 
fi rmado por Square Enix.

 Square Enix  Nintendo  39.95€

childrenofmana.nintendods.com
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42 JUEGOS DE 
SIEMPRE

Interesante recopilación 
de juegos de habilidad y 
cartas, desde el ajedrez a 
diversos tipos de solitarios.

 Nintendo  Nintendo  29.99€

www.nintendo-europe.com
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YOSHIS ISLAND DS

Las versiones Baby de Mario, Lui-
gi y otros personajes de Nintendo 
protagonizan junto a Yoshi una 
gran aventura plataformera.

 Nintendo  Nintendo  39.95€

www.nintendo-europe.com
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DRAGON BALL Z 
SUPERSONIC WARRIORS 2

Goku, Vegeta, Piccolo y compañía 
vuelven a dar vida a un espectacu-
lar juego de lucha que respeta al 
máximo la serie original.

 Banpresto  Atari  49.95€

www.es.atari.com
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TETRIS DS

El juego de puzzle más 
famoso del mundo, fácil de 
aprender y de jugar, con un 
entretenimiento ilimitado.

 Nintendo  Nintendo  39.95€

www.nintendo-europe.com
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NEED FOR SPEED 
MOST WANTED

Deja atrás a los rivales y 
esquiva a los policías a me-
dida que escalas posiciones 
en la Lista Negra. 

 EA  EA  44.95€

www.es.ea.com
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MARIO KART DS

Ha llegado la hora de subir-
se a los karts y competir… 
¡sin cables! ¡más de 30 
circuitos diferentes!

 Nintendo  Nintendo  39.95€

ms.nintendo-europe.com/mariokartds
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ANIMAL CROSSING: 
WILD WORLD

En su mundo virtual podrás 
decorar tu casa, ir de pesca o 
charlar con tus salvajes vecinos. 
Para un jugador y multijugador.

 Nintendo  Nintendo  39.95€

www.animal-crossing.com
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BRAIN TRAINING

Ejerce tanto la conciencia 
mental como la memoria 
con ejercicios de aritmética, 
lectura y distintos test. 

 Nittendo  Nintendo  29.95€

www.nintendo-europe.com
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BIG BRAIN ACADEMY

Afronta el desafío mental defi nitivo. 
Descubre tu velocidad de reacción 
y tu capacidad de pensamiento 
lógico con este divertido título.

 Nintendo  Nintendo  29.95€

www.bigbrainacademy.com
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ADVANCE WARS: 
DUAL STRIKE

¡Los pequeños soldados de GBA 
llegan ahora a DS! Enfréntate al 
Ejército Black Hole en batallas 
tácticas a doble pantalla. 

 Intelligent Systems  Nintendo  39.95€

www.advancewars.com
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HOTEL DUSK: 
ROOM 215

Kyle Hyde, ex-policía, trata de 
encontrar a un amigo desapa-
recido. Las pistas le conducen 
a un viejo y misterioso hotel...

 CING Incorporated  Nintendo  39.95€

www.hoteldusk.com
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NINTENDOGS
DALMATA Y COMPAÑIA

¡Pon una mascota en tu DS! 
Escoge tu raza favorita y 
prepárate para cuidarla, entre-
narla y, sobre todo, quererla.

 Nintendo  Nintendo  39.95€

nintendogs.nintendo.es
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TRAUMA CENTER:
UNDER THE KNIFE

Juego de simulación quirúrgica 
y acción donde deberemos 
aprender a operar en tiempo 
real y salvar a los pacientes.

 Atlus  Nintendo  44.95€

www.atlus.com/trauma_center
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Juego de simulación quirúrgica 

POKEMON MUNDO MISTERIOSO 
EQUIPO DE RESCATE AZUL

Por primera vez en un juego 
protagonizado por estas 
mascotas no somos un entre-
nador, ¡sino un Pokémon! 

 Chunsoft  Nintendo  39.95€

www.nintendo-europe.com
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TONY HAWK´S 
AMERICAN SKATELAND

Con esta entrega de la famosa 
saga de skate podrás competir 
contra otros jugadores y parti-
cipar en rankings online.

 Vicarious Visions  Activision  29.99€

www.american-sk8land.com
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NINTENDO TOUCH GOLF: 
BIRDIE CHALLENGE

Controla perfectamente tus gol-
pes con las características táctiles 
de la consola. Muchos recorridos 
y numerosas opciones.

 T&E Soft  Nintendo  29.95€

www.nintendo-europe.com
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MARIO VS DONKEY KONG 2 
MARCH OF THE MINIS

En esta ocasión, son los 
mini-Marios los que tienen que 
rescatar al fontanero, superan-
do decenas de puzzles.

 Nintendo  Nintendo  39.99€

www.mariovsdk.com
PU
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TOP SPIN 2

Uno de los juegos de deportes 
más grandes, tanto en cifras de 
ventas como en popularidad, 
regresa para triunfar en DS. 

 2k Games  Take 2  39.99€

www.topspin2.com
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FIFA 06

Ahora tienes disponible en tu 
consola Nintendo DS toda la 
emoción del fúbol gracias a 
la clásica serie FIFA.

 Exient  EA  24.95€

www.fi fa06.ea.com
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SUPER MARIO 64 DS

Vuelve el clásico de todos los 
tiempos. Ahora con control
táctil, dos pantallas de juego
y soberbios gráfi cos en 3D.

 Nintendo  Nintendo  39.95€

nintendods.com/sm64ds

PL
A

TA
FO

R
M

A
S

MARIO & LUIGI 2: 
PARTNERS IN TIME

Los hermanos fontaneros 
vuelven a unir fuerzas y bigotes 
embarcándose en una aventura 
donde viajarán en el tiempo.

 Alpha Dream  Nintendo  39.95€

www.nintendo-europe.com
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SUPER PRINCESS 
PEACH

Una acción en plataformas 
fabulosa al estilo de los clási-
cos Super Mario Bros donde 
la princesa es la estrella.

 Nintendo  Nintendo  39.95€

www.nintendo-europe.com
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DAXTER

Daxter debe consiguir un 
trabajo de desinfectador 
para lograr exterminar una 
misteriosa plaga de bichos.

 Ready At Dawn  Sony  49.99€

www.daxter-pspgame.com
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 Ready At Dawn

METAL GEAR ACID

Solid Snake tiene que calcular 
sus decisiones, planear su estra-
tegia y llevar a cabo su misión 
en este juego de cartas. 

 Konami  Konami  49.95€

www.konami.jp/gs/game/mga
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 Konami  Konami
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MONSTER HUNTER 
FREEDOM

Sobrevive intentando aca-
bar con unos poderosos y 
aterradores seres provenien-
tes de una lejana tierra.

 Capcom  Proein  29.95€

www.capcom-europe.com
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 Capcom  Proein
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GRAND THEFT AUTO: 
LIBERTY CITY STORIES

Liberty City Stories reúne lo
mejor del universo GTA aden-
trándote en una aventura urba-
na épica repleta de acción.

 Rockstar Leeds  Take 2  39.99€

www.libertycitystories-eljuego.com
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 Rockstar Leeds

www.libertycitystories-eljuego.com
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MEDIEVIL: 
RESURRECTION

Una aventura llena de acción 
y humor con un actualizado 
sistema de movimientos de 
combate y diversas armas.

 Cambridge Studio  Sony  24.99€

www.us.playstation.com
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 Cambridge Studio
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METAL GEAR SOLID: 
PORTABLE OPS

Sigilo, infi ltración y una 
jugabilidad perfecta en esta 
versión portátil de Metal Gear 
Solid. Incluye modo online.

 Konami  Konami  39.95€

www.konami.jp/kojima_pro
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 Konami  Konami
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ME & MY KATAMARI

El juego que cautivó a miles de 
personas en sus anteriores en-
tregas. Haz rodar una bola que 
recogerá todos los objetos...

 Namco  EA  49.95€

katamari.namco.com
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 Namco  EA
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THE WARRIORS

La película de culto de 1979 
se ha convertido en un juego 
de acción y peleas, muy bien 
llevado a la portátil.

 Rockstar  Take 2  39.99€

www.rockstargames.com/thewarriors
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 Rockstar  Take 2

www.rockstargames.com/thewarriors
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MEDAL OF HONOR 
HEROES

La serie de shooters subjetivos 
ambientada en la 2ª Guerra 
Mundial aparece en PSP con una 
entrega aceptable.

 EA  EA  49.95€

www.es.ea.com/games/9004
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 EA  EA  49.95
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MOTO GP

Disfruta del Campeonato del 
Mundo de Velocidad con un 
simulador soberbio, que solo 
peca de escasez de pistas.

 Namco  Sony  49.95€

www.namcobandaigames.com
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 Namco  Sony
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RIDGE RACER 2

Aunque no presenta grandes 
novedades, estamos ante uno 
de los mejores arcades de 
velocidad disponibles en PSP.

 Namco  Sony  49.95€

www.namcobandaigames.com
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 Namco  Sony

V
EL

O
CI

D
A

D

SYPHON FILTER DARK 
MIRROR

La saga de acción protago-
nizada por Gabe Logan ha 
renacido de sus cenizas con 
una de sus mejores entregas.

 989 Studios  Sony  24.95€

www.yourpsp.com
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 989 Studios 
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DARKSTALKERS CHRONICLE: 
THE CHAOS TOWER

Lleva la lucha contigo y desafía 
a otros usuarios de PSP en ba-
tallas en red. Enfrentamientos 
sin límite y según tus normas.

 Capcom  Proein  29.95€

capcom.com/darkstalkers
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 Capcom  Proein
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METAL SLUG 
ANTHOLOGY

La clásica saga 2D de 
shooters de SNK ha sido re-
copilada para el disfrute de 
sus cientos de seguidores.

 SNK Playmore  Virgin Play  49.99€

www.ignitionent.com/ultimateslug
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 SNK Playmore
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BURNOUT LEGENDS

Compilación de elementos ele-
gidos de las entregas “Burnout”, 
“Burnout 2: Point of Impact” y 
“Burnout 3: Takedown”.

 Criterion Studios  EA  29.95€

www.burnoutrevenge.ea.com
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 Criterion Studios
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STREET FIGHTER 
ALPHA 3 MAX

El mejor y más completo jue-
go de la saga Street Fighter. 
Escoge a tu luchador favorito 
y llega a ser el número uno.

 Capcom  Proein  29.95€

www.capcom-europe.com
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 Capcom  Proein
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ARCHER MACLEAN’S 
MERCURY

Adictivo juego en el que debe-
remos inclinar los escenarios 
para mover, entre obstáculos, 
las gotas de mercurio.

 Awesome  Virgin Play  29.95€

www.ignitionent.com/mercury
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LOCOROCO

¡Comienza a girar el mundo 
de estas curiosas criaturas!
Un juego totalmente original 
y muy entretenido.

 SCEJ  Sony  49.95€

www.locoroco.com
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 SCEJ  Sony
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DEF JAM FIGHT FOR 
NY: THE TAKEOVER

Las peleas más brutales y realis-
tas tienen lugar en Nueva York. 
Demuestra que eres el número 
uno repartiendo estopa.

 EA  EA  49.95€

www.eagames.com
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 EA  EA  49.95
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TEKKEN DARK 
RESURRECTION

Toda la esencia de la saga 
Tekken llega a PSP con este 
magnífi co título que contiene 
36 luchadores diferentes.

 Namco  Sony  49.95€

www.tekken-offi cial.jp
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 Namco  Sony
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CHILI CON CARNAGE

Acción, disparos y explosio-
nes es lo que nos depara 
esta excitante aventura con 
sabor latino.

 Eidos  Proein  39.95€

www.chiliconcarnagegame.com
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 Eidos  Proein
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BUST A MOVE GHOST

Clásico juego de puzzles donde 
la diversión está asegurada gra-
cias a la inclusión de un montón 
de nuevos modos de juego.

 Taito  Proein  29.95€

www.proein.com
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 Taito  Proein
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ULTIMATE 
GHOSTS´N GOBLINS

¡Vuelve la genial saga! Conti-
núan en 3D las geniales aventu-
ras del caballero Sir. Arthur para 
rescatar a la princesa.

 Codemasters  Proein  44.95€

ww2.capcom.com/ugng
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 Codemasters
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WORLD SNOOKER 
CHALLENGE 2005

Controla a los más conocidos 
jugadores del mundo, como 
Ronnie O’Sullivan o S. Hendry, 
en los mejores escenarios.

 Blade Interactive  Atari  49.99€

www.sega-europe.com
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 Blade Interactive
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NBA LIVE 06

Realiza todas las ACCIÓNes 
de las mejores estrellas de la 
NBA con total control sobre 
pases, rebotes, robos y mates.

 EA  EA  29.95€

www.easports.com/nbalive06
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 EA  EA  29.95
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GTA VICE CITY STORIES

La aventura de acción más po-
pular vuelve a esta portátil con 
más acción, encanto y horas 
de diversión que nunca.

 Rockstar  Take 2  49.95€

www.vicecitystories-eljuego.com
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 Rockstar  Take 2
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SAMURAI WARRIORS:
STATE OF WAR

Prepárate para la lucha con 
el armamento clásico japonés 
y afronta fuerzas implacables 
en un combate masivo.

 Omega Force  Virgin  49.95€

www.virginplay.es
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Omega Force

EVERYBODY’S GOLF

Entretenido y sencillo juego 
de golf protagonizado por 
unos divertidos personajes 
cabezones.

 Clap Hanz  Sony  24.99€

www.everybodysgolfclub.com
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TIGER WOODS PGA 
TOUR 06

Tendrás que dar en el punto de 
impacto óptimo de la bola a la 
vez que pensar más estratégica-
mente antes de cada golpe.

 EA  EA  49.95€

www.easports.com/tigerwoods06
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 EA  EA  49.95
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PACK PSP + GTA 
VICE CITY STORIES

Si vas a comprarte una portátil 
de Sony, no dudes en adquirir 
este pack compuesto por una 
PSP negra y el último GTA.

 Sony  Sony  229.99€

www.yourpsp.com
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 Sony  Sony
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Si vas a comprarte una portátil 
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FIGHT NIGHT ROUND 3

Gracias a su apabullante 
apartado técnico, este fantástico 
simulador de boxeo logrará 
atraparte por completo.

 EA  EA  69.95€

www.easports.com/fi ghtnightround3

 EA  EA  69.95
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NBA STREET 
HOMECOURT

El baloncesto espectáculo 
está de vuelta con una 
nueva entrega de la genial 
saga de EA Sports.

 EA  EA  69.95€

www.easports.com/nbastreet4

 EA  EA  69.95

D
EP

O
R

TE
S

DEF JAM ICON

El juego de lucha under-
ground más popular se 
presenta en PS3 con una 
versión alucinante.

 EA Chicago  EA  69.95€

www.ea.com/defjamicon

 EA Chicago 
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RESISTANCE 
FALL OF MAN

La raza humana está a punto 
de extinguirse por culpa de 
las Chimeras, unos seres a 
los que debemos aniquilar.

 Insomniac Games  Sony  59.99€

www.resistancefallofman.com

 Insomniac Games

A
CC

IÓ
N

VIRTUA TENNIS 3

El tenis más realista nos lo 
trae SEGA, con un simulador 
que nos permite jugar con 
20 tenistas de prestigio.

 SEGA  SEGA  69.95€

www.virtuatennis.net

 SEGA  SEGA
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NEED FOR SPEED 
CARBONO

Esta versión del clásico título 
de velocidad nos ofrece un 
control más realista y preciso 
que el resto de entregas.

 EA  EA  59.95€

www.ea.com/nfs/carbon

 EA  EA  59.95
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SUPER MONKEY BALL 
BANANA BLITZ

El juego de habilidad más 
laureado se presenta en esta 
máquina con la misma diver-
sión y simpatía de siempre.

 Sega  Sega  59.95€

www.sega.com/gamesite/bananablitz

 Sega  Sega

www.sega.com/gamesite/bananablitz
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WARIOWARE SMOOTH 
MOVES

Wario ha recopilado más de 
200 minijuegos que exprimen 
las cualidades del mando de 
Wii como ningún otro título. 

 Intelligent Systems  Nintendo  49.95€

www.nintendo-europe.com

 Intelligent Systems
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SONIC Y LOS ANILLOS 
SECRETOS

La popular mascota de SEGA 
vive aquí su mejor aventura 
aparecida para las consolas 
de nueva generación.

 SEGA  SEGA  59.95€

www.sega.com

 SEGA  SEGA
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RAYMAN: RAVING 
RABBIDS

La conocida mascota pro-
tagoniza un alocado juego 
cargado de minijuegos 
originales y surrealistas.

 Ubisoft  Ubisoft  59.95€

www.raymanzone.com

 Ubisoft  Ubisoft
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THE LEGEND OF ZELDA: 
TWILIGHT PRINCESS

No te pierdas el juego estrella 
de esta consola: explora 
mundos bellísimos en busca 
de unas criaturas oscuras.

 Nintendo  Nintendo  59.95€

www.zelda.com

 Nintendo 
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VIRTUA FIGHTER 5

SEGA ha puesto a disposición 
de los usuarios de PS3 un 
juego de lucha absolutamente 
brutal e increíble.

 SEGA-AM2  SEGA  69.95€

www.sega.com/gamesite/vf5

 SEGA-AM2 
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NBA 2K7

El simulador de baloncesto 
más realista tiene aquí su mejor 
versión, haciendo de él un 
juego extraordinario.

 2K Sports  Take 2  64.95€

2ksports.com/games/nba2k7

 2K Sports 
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THE LEGEND OF ZELDA:

No te pierdas el juego estrella 
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MOTORSTORM

La velocidad ya tiene dueño 
en PS3, gracias a este título 
que ofrece unas apasionantes y 
vistosas carreras offroad.

 Evolution Studios  Sony  59.95€

www.motorstorm.com

 Evolution Studios
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CALL OF DUTY 3

El simulador de acción bélica 
más querido debuta en Wii 
con una entrega que goza de 
un control muy innovador.

 Treyarch  Activision  59.95€

www.callofduty.com

 Treyarch  Activision
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MARVEL: ULTIMATE 
ALLIANCE

Los superhéroes más famosos 
de la Marvel saltan a escena 
con una aventura repleta de 
acción y combates.

 Raven Software  Activision  59.95€

www.marvelultimatealliance.com

 Raven Software
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VIEWTIFUL JOE: 
RED HOT RUMBLE

La última entrega de Viewtiful 
Joe de Capcom puede ser el 
espectáculo con más golpes 
que nunca hayas visto.

POKEMON XD: 
TEMPESTAD OSCURA

Una absorbente trama e im-
presionantes gráfi cos en 3D 
se combinan para sumergirte 
en este estupendo RPG.

 Genius Sonority  Nintendo  59.95€

www.nintendo-europe.com

 Genius Sonority
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RESIDENT EVIL 4

Impresionante entrega de 
la famosa saga. Increíbles 
gráfi cos, magnífi ca ambien-
tación y banda sonora.

 Capcom  Nintendo  59.95€

www.res-evil.com/re4

 Capcom  Nintendo
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THE LEGEND OF ZELDA 
TWILIGHT PRINCESS

No te pierdas el mejor juego que 
ha aparecido para esta consola. 
“Twilight Princess” es una aventura 
única, una Obra Maestra.

 Nintendo  Nintendo  59.95€

www.zelda.com

 Nintendo 
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 Capcom  Nintendo  59.95€

www.capcom.com

Joe de Capcom puede ser el 

 Capcom  Nintendo
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NARUTO 
CLASH OF NINJA

Naruto protagoniza un arca-
de de lucha muy interesante, 
en el que pueden participar 
4 jugadores a la vez.

 Tomy  Nintendo  59.95€

www.nintendo-europe.com

 Tomy  Nintendo
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MARIO PARTY 7

Mario y compañía han decidido 
embarcarse en un crucero por 
todo el mundo. Salta, nada o vue-
la por los más de 80 minijuegos.

 Hudson Soft  Nintendo  59.95€

www.marioparty.com

 Hudson Soft
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CHIBI-ROBO

Con Chibi-Robo, las aspiradoras 
y los plumeros han pasado a la 
historia. Deja la casa como los 
chorros del oro con este robot.

 Skip Ltd.  Nintendo  59.95€

www.chibi-robo.com

 Skip Ltd.  Nintendo
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MARIO SMASH 
FOOTBALL

Ahora nuestro amigo Mario salta 
a las canchas de fútbol del Reino 
Champiñón con un modo multiju-
gador absolutamente frenético.

 Next Level  Nintendo  59.95€

www.nintendo-europe.com

 Next Level 

D
EP

O
R

TE
S

FINAL FANTASY I & II: 
DAWN OF SOULS

Disfruta de los dos primeros títu-
los de la aclamada serie RPG 
en un solo cartucho, incluyendo 
gráfi cos y sonido mejorados. 

 Square Enix  Nintendo  39.99€

www.square-enix.com

R
O

L

FINAL FANTASY IV 
ADVANCE

Cecil es relevado de su puesto 
al atreverse a cuestionar la extre-
mada violencia utilizada por el 
Reino en los últimos meses...

 Square Enix  Nintendo  39.95€

www.square-enix.co.jp/ff4a

R
O

L

TALES OF PHANTASIA

Cress y Chester juran encontrar a 
los responsables de la destrucción 
de su pueblo. Un RPG fantástico 
con una aventura inolvidable.

 Namco  Nintendo  29.95€

www.nintendo-europe.com

R
O

L

THE LEGEND OF ZELDA: 
THE MINISH CAP

El valiente aventurero Link puede 
reducir su tamaño hasta propor-
ciones microscópicas, algo que 
le ayudará en su misión.

 Capcom  Nintendo  39.95€

www.nintendo-europe.com

R
O

L

METROID: 
ZERO MISSION

Una nueva amenaza aliení-
gena se dispone a acabar 
con la humanidad. Tú eres 
nuestra única esperanza. 

 Intelligent  Nintendo  39.99€

www.metroid.com/zeromission

A
CC

IÓ
N

POKEMON MUNDO MISTERIOSO 
EQUIPO DE RESCATE ROJO

Este RPG volverá a maravillar 
a los afi cionados de estas 
mascotas, gracias a sus nue-
vas aventuras y jugabilidad.

 Chunsoft  Nintendo  39.95€

www.nintendo-europe.com

R
O

L

POKEMON ESMERALDA

¡Enfréntate a los poderosos 
equipos Maga y Aqua en 
esta última aventura del 
universo Pokémon!

 Game Freak  Nintendo  44.95€

www.nintendo-europe.com

R
O

L

FIRE EMBLEM: 
THE SACRED STONES

Uno de los mejores títulos 
de estrategia por turnos con 
una apasionante línea argu-
mental y nuevos personajes. 

 Intelligent Systems  Nintendo  39.95€

fi reemblem.gameboy.com
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Esta carcasa para PSP permite una mejor ergonomía, 
protegiendo completamente la consola con una pan-
talla transparente que permite un fácil acceso a los 
botones. 

 Nobilis  14.95€

www.nobilis.es

3 EN 1 CASE PSP 

Con este adaptador para el mechero podrás jugar 
mientras viajas en coche. Y puedes llevarte contigo 
la consola portátil allá donde quieras, manteniendo la 
carga de PSP a tope. 

 Sony  39.95€

www.sony.es

ADAPTADOR COCHE SONY

Es la batería ofi cial de Sony con la que nunca más 
te quedarás “colgado”. Si se te acaba la batería, 
cámbiala por otra recargada de energía y continúa 
jugando con tu PSP sin parar.

 Sony  39.95€

www.sony.es

BATERIA SONY PSP 

Con esta tarjeta de memoria puedes almacenar los 
datos de tu consola con altas velocidades de lectura y 
escritura. Tiene una capacidad de 1GB y una calidad 
que proporciona una mayor duración.

 Sony  49.99€

www.sony.es

MEMORY STICK PRO DUO 
SONY 1GB   

Esta tarjeta de memoria pone a nuestra disposición una 
capacidad más que sufi ciente para archivar una cantidad 
considerable de vídeos, fotos, mp3. Y para la PSP una 
gran cantidad en la que almacenar datos de los juegos.

 Sandisk  139.95€

www.sandisk.com

MEMORY STICK PRO DUO 
2GB GAMING SANDISK

Funda ofi cial en color negro para la PSP. Incluye correa 
de sujeción con la que podrás transportar tu consola 
portátil con la máxima seguridad posible gracias al 
acolchado del que dispone.

 Sony  14.95€

www.sony.es

FUNDA + CORREA SONY

Sus 4 altavoces ofrecen una excelente calidad de so-
nido para usar la PSP como reproductor de música o 
películas. Alimentado a través de la red o con pilas, 
permite jugar aprovechando su espectacular sonido.

 Nobilis  49.95€

www.nobilis.es

MEDIA STATION PSP  

Una funda que permite, además de proteger tu PSP 
de los golpes, llevar 3 discos UMD y 4 tarjetas de 
memoria. La carcasa está fabricada en policarbonato 
siendo prácticamente indestructible.

 Sony  39.95€

www.logitech.es

STREET STRAP CASE
LOGITECH PLAYGEAR PSP

PSP
Dual Shock 2 es el mando ofi cial de PlayStation 2, 
siendo muy resistente al uso. Dispone de función de 
vibración incorporada. El modo más fácil para llegar 
a dominar tus juegos. 

 Sony  29.95€

es.playstation.com

MANDO DUAL SHOCK 2 SONY

Con sus 900° de giro es uno de los volantes más rea-
les reproduciendo, con total autenticidad, la dinámica 
de conducción de vehículos. Y con el Force Feedback, 
obtendremos una experiencia casi real.

 Logitech  149.95€

www.logitech.es

VOLANTE DRIVING FORCE 
PRO LOGITECH

Race Pac es un sillón de conductor de carreras, con 
volante y pedales, todo ello plegable y transportable. 
Además está acolchado para un confort total y cuenta 
con un armazón de metal que asegura su resistencia.

 Nobilis  129.95€

www.nobilis-iberica.com

RACE PAC

Con este producto inalámbrico, colócate los sensores 
en tobillos y muñecas, pon tu juego de lucha favorito 
y... ¡ejecuta tus golpes para derribar a los enemigos! 
Puñetazos, patadas, saltos...

 Playxone  49.99€

www.playxone.com

ALFOMBRILLA DE LUCHA 
VIRTUAL PLAYXONE

Memoria compatible de 64MB que está fabricada con 
memoria de máxima calidad de las marcas Toshiba 
y Samsung. Podrás guardar tus niveles, personajes y 
récords.

 Datel  39.95€

www.datel.co.uk

MEMORY CARD DATEL MAX 
64MB

Complementa con una segunda guitarra el título 
“Guitar Hero” y compite con tus colegas por ser el 
mejor guitarrista del mundo. Disfruta del juego en el 
modo multijugador. ¡Es aún mejor!

 RedOctane  44.95€

www.guitarherogame.com

GUITARRA GUITAR HERO

Sumérgete en el ambiente de show televisivo rodeado 
de profesores, animadores, luces, cámaras, decora-
dos, efectos especiales y por supuesto, el presentador. 
¡A bailar!

 Nobilis  39.99€

www.nobilis.es

ALFOMBRILLA DE BAILE + 
STAR ACADEMY

Con almohadillas afelpadas y diadema de calidad, 
permite escuchar música y jugar cómodamente durante 
horas. Tiene el control de volumen integrado en el cable 
y un micrófono que fi ltra y elimina ruidos de fondo.

 Logitech  59.95€

www.logitech.es

AURICULARES USB HEADSET 
350 LOGITECH

PS2
MANDO DUAL SHOCK 2 SONY 3 EN 1 CASE PSP 

es.playstation.com

www.logitech.es www.guitarherogame.com

www.logitech.es

www.nobilis.eswww.nobilis.es

www.sony.es
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Concebido para la máxima versatilidad y facilidad de 
uso, con este adaptador inalámbrico podrás transferir 
vídeos y música a tu Xbox 360 desde el PC, charlar 
con amigos, jugar a través de Xbox Live... sin cables.

 Microsoft  79.95€

www.xbox.com/es-ES

ADAPTADOR DE RED 
INALAMBRICO MICROSOFT 

Gracias a su tecnología mantendrás un control total desde 
una distancia de hasta 10 metros. Con sus 2 pilas AA 
funcionará durante 40 horas, recibiendo un aviso cuando 
se descargen para conectar el cable y seguir jugando.

 Microsoft  44.95€

www.xbox.com/es-ES

MANDO INALAMBRICO 
MICROSOFT

Con licencia ofi cial de Microsoft, este volante ofrece 
una experiencia de conducción realista y robusta para 
360, gracias a sus numerosas funciones avanzadas e 
ingeniería de precisión.

 Joytech  99.99€

www.joytech.net

VOLANTE NITRO RACING 
WHEEL JOYTECH

Este excelente volante inalámbrico, fabricado por Mi-
crosoft, posee dos motores duales de vibración y Feed-
back, para experimentar las sensaciones más reales 
frente a nuestros juegos de conducción favoritos.

 Microsoft  119.95€

www.xbox.com/es-ES

VOLANTE MICROSOFT 
WIRELESS FORCE FEEDBACK

Guarda tus partidas, perfi les de Xbox Live, demos, etc. 
Este disco duro también te permite jugar a un montón 
de títulos originales de Xbox e incluso viene cargado 
con un título de Xbox Live Arcade, música y vídeos.

 Microsoft  99.95€

www.xbox.com/es-ES

DISCO DURO 20GB 
MICROSOFT

Las unidades de memoria de la Xbox 360 te permitirán 
guardar tus logros y perfi les de jugador. Son portátiles, 
y posibilitan acceder rápida y fácilmente a parámetros 
previamente establecidos para tus juegos.

 Microsoft  34.95€

www.xbox.com/es-ES

MEMORY CARD 64MB 
MICROSOFT

Esta cámara tiene 1.3 megapíxeles y calidad VGA para 
vídeo. Es perfecta para chatear con tus amigos o usarla en 
los juegos preparados para ella, dotando de rostro a tu per-
sonaje y permitiendo controlar ciertos aspectos del juego.

 Microsoft  49.95€

www.xbox.com/es-ES

CAMARA WEB LIVE VISION 
MICROSOFT

Disfruta de unos espectaculares gráfi cos en el monitor o en 
tu televisor de alta defi nición a través de la entrada VGA. 
Reproduce audio de alta calidad con la conexión estéreo 
o utiliza el puerto de audio óptico para el sonido digital.

 Microsoft  29.95€

www.xbox.com/es-ES

CABLE AV VGA MICROSOFT

XBOX360
ADAPTADOR DE RED 

Conecta vía WI-FI tu Nintendo DS con este adapta-
dor. Es el accesorio imprescindible para acceder a 
los numerosos títulos online disponibles. Multiplica la 
diversión de tus juegos. 

 Nintendo  39.95€

www.nintendo.es

ADAPTADOR USB WI-FI 
NINTENDO

El pack contiene: adaptador de mechero para coche, 
4 fundas para cartuchos, limpiador de pantalla, bate-
ría auxiliar, cascos estéreo, 2 lápices, 2 protectores de 
pantalla, funda semirrígida...

 Joytech  19.95€

www.joytech.net

TECH PACK JOYTECH

La bolsa Travel Case es un producto licenciado por 
Nintendo, fabricada en material muy resistente. Incluye 
un bolsillo trasero con cremallera para guardar los car-
tuchos, y un gancho para colgar otras bolsas.

 Nintendo  19.95€

www.nintendo.es

BOLSA TRAVEL CASE 
NINTENDO

Funda de transporte para la consola DS personalizada 
con imágenes de la película “Los Piratas del Caribe 2”. 
El material utilizado es nylon y tiene bolsillos interiores 
para juegos y accesorios, correa de mano y cuello.

 Indeca  12.95€

www.indecabusiness.com

BOLSA PIRATAS DEL CARIBE 
INDECA

Es el lápiz o puntero ofi cial de Nintendo. Podrás uti-
lizarlo con los videojuegos que soporten la segunda 
pantalla táctil de la DS. La herramienta, imprescindible 
para jugar, de la que deberías tener repuesto.

 Nintendo  9.95€

www.nintendo.es

PUNTEROS STYLUS 
NINTENDO

Es una bolsa de transporte licenciada por Nintendo. 
Gracias a su cinta de transporte, puedes llevar contigo 
cualquier consola de Nintendo estilo bandolera, evi-
tando que se salga con el cierre de seguridad. 

 Ardistel  15.90€

www.ardistel.com

BOLSA TRANSPORTE N15 
ARDISTEL

Práctico adaptador ofi cial de Nintendo con el que 
puedes tener tu consola siempre disponible y jugar 
las 24 horas del día. Es compatible con Game Boy 
Advance.

 Nintendo  9.95€

www.nintendo.es

ADAPTADOR DE CORRIENTE 
AC/DC NINTENDO

Nintendo acaba de lanzar este cartucho, compatible 
tanto con Nintendo DS como con GBA, que nos per-
mite insertar una tarjeta SD (no incluída) repleta de ar-
chivos mp3 para escuchar música en cualquier lugar.

 Nintendo  34.95€

www.nintendo.es

NINTENDO MP3 PLAYER

NDS

www.xbox.com/es-ES

www.xbox.com/es-ESwww.xbox.com/es-ES www.xbox.com/es-ESwww.xbox.com/es-ESwww.xbox.com/es-ES
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Dominar el juego con este ratón que te da la ventaja 
con un motor láser de 2.000 dpi capaz de enviar 500 
señales USB por segundo para una respuesta precisa 
a las velocidades más vertiginosas.

 Logitech  79.95€

www.logitech.es

RATON G5 LASER MOUSE 
LOGITECH

Este magnífi co volante con 3 pedales (acelerador, 
embrague y freno) y 5 ejes confi gurables derrocha 
calidad y es una excelente forma de disfrutar de tus 
juegos de coches.

 Thrustmaster  139.90€

www.thrustmaster.com

VOLANTE THRUSTMASTER 
RGT FF PRO CLUTCH EDITION

Si deseas incrementar el rendimiento de tu sistema y su 
capacidad de overclock, estas memorias DDR2 de Cor-
sair de gama alta son una apuesta segura. Con 2GB 
estarás preparado para Windows Vista.

 Corsair  339.95€

www.corsair.com

MEMORIA TWINX BLACK XMS2 
DIMM 2GB KIT CORSAIR

Terratec presenta este conjunto de auriculares 5.1 con 
micrófono integrado que se conecta a través del puerto 
USB. Reproduce auténtico sonido surround, e incorpora 
su propio software de ecualización.

 Terratec  59.95€

www.terratec.net

AURICULARES TERRATEC 
HEADSET MASTER 5.1 USB

Experimenta la diferencia de una potente tecnología 
láser en los dedos, con un rendimiento y control supe-
riores. Eleva tu nivel de competencia al máximo en los 
juegos con el software que le acompaña.

 Microsoft  47.90€

www.microsoft.es

RATON LASER MOUSE 6000 
MICROSOFT

El mejor volante para PC, absolutamente profesional, 
con un tacto preciso y unos pedales fi eles a la reali-
dad. Es caro, como un volante de verdad, pero si te 
gusta la simulación no puedes dejarlo pasar.

 Logitech  299.99€

www.logitech.es

VOLANTE LOGITECH G25

Con prestaciones de gama alta a un precio razonable, 
la ASUS 8800 GTS 320 es una inversión de futuro para 
nuestro ordenador. Cuando llegue el cambio de sistema a 
DX10 estarás listo y podrás seguir jugando al máximo.

 ASUS  342€

www.asus.es

TARJETA GRAFICA ASUS 
8800 GTS 320

Con una velocidad de 2 ms, gestión profesional de color, 
700:1 de contraste, 300 cd/m2 de brillo, y con altavo-
ces integrados detrás de la pantalla, es la opción perfec-
ta para diseñadores y para los gamers más exigentes.

 Eizo  419€

www.eizo.com

MONITOR S1911SH-BK EIZO

PC
Este raton ha sido diseñado por el mejor jugador, Joh-
nathan ‘Fatal1ty’ Wendel, para que disfrutes del máxi-
mo rendimiento en los juegos. Posee características 
avanzadas, elevada precisión, pesos...

 Creative  49.95€

www.creative.com

RATON FATAL1TY CREATIVE

Ideal para el montaje de un PC silencioso, gracias a su 
robusta construcción, el grosor de sus paneles, sus distin-
tas zonas térmicas y sus ventiladores regulables. Ésta es 
una de las mejores cajas que hemos podido probar.

 Antec  150€

www.antec.com

CAJA ANTEC P180

La gama X1950 se encuentra a un precio espectacular. Dis-
frutarás de los juegos actuales con todas las opciones gráfi -
cas activadas. Si cuentas con placa base Crossfi re podrás 
ampliar tu equipo más adelante al doble de potencia.

 Sapphire  199.95€

www.sapphiretech.com

TARJETA GRAFICA SAPPHIRE 
RADEON X1950 GT

Este monitor de 19” posee un atractivo diseño y la tecno-
logía DFC (Digital Fine Contrast) que ofrece una imagen 
más clara y nítida. Tiene un ratio de contraste de 2000:1 
y el chip f-engine que proporciona un aumento del color. 

 LG  329€

www.lge.es

MONITOR L1960TQ-BF LG

Este teclado Logitech posee una magnífi ca relación ca-
lidad/precio. Está indicado tanto para el trabajo diario 
como para el entretenimiento, y su buena construcción 
lo convierte en un teclado perfecto para los juegos.

 Logitech  29.95€

www.logitech.es

TECLADO LOGITECH MEDIA 
KEYBOARD 

Esta solución ofrece la posibilidad de incorporar la tec-
nología Xtreme Fidelity a los juegos para PC. Permite 
una carga rápida de los sonidos, un increíble sonido 
surround en auriculares estéreo y mucho más...

 Creative  249.95€

www.creative.com

SOUND BLASTER X-FI 
FATAL1TY

Mejora radicalmente tu precisión en los juegos con 
esta alfombrilla, de grandes dimensiones, realizada en 
materiales que permiten una mayor rapidez de movi-
mientos. Además, tiene un precio excepcional.

 Sharkoon  10€

www.sharkoon.com

ALFOMBRILLA SHARKOON 
1337 GAMING

Estos altavoces 7.1 de Creative ofrecen una inmersión 
de sonido envolvente sin precedentes con la que disfruta-
rás de juegos, películas y música. Ideal como sistema de 
cine en casa gracias a su increible sonido. 

 Creative  119€

www.creative.com

ALTAVOCES INSPIRE T7900 
CREATIVE 7.1

RATON G5 LASER MOUSE RATON G5 LASER MOUSE 
LOGITECH
RATON G5 LASER MOUSE 

www.creative.com
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n la Copa de Europa, 

entre los equipos más te-

midos actualmente se en-

cuentran el Real Madrid y 

el Barcelona. Y eso es por algo. 

Msolutions lo
 sabe y no

 tiene com-

plejos en publicar un 
videojuego 

basado íntegramente en la liga 

española, dejando de lado otras 

ligas importantes como la inglesa 

o la italiana.

Antes de saltar al campo, el títu-

lo nos da la posibilidad de elegir 

la estrategia y la táctica
, detalle 

que nos ha sorprendido gratamen-

te. E
l siste

ma de control tampoco 

está mal, y a
unque no goza de la 

profundidad de otros sim
uladores 

como “FIFA
 07” por ejemplo, sí 

que nos permite realizar distinto
s 

tipos de pases y re
mates a puerta. 

Gráficamente es sim
pático y re

sul-

tón, y 
se convierte en un

a buena 

alternativa para los fans.Liga Española de Fútbol

La Liga más poderosa del mundo llega a nues
tros term

inales
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Liga Española de Fútbol

N
os encontramos ante la 

versión adaptada para 

estos terminales del jue-

go de acción bélica más 

aclamado para consolas domésti-

cas. En
 él podemos dirigir a nues-

tros soldados dentro del territorio 

nazi, y 
avanzar con ca

utela apo-

yado por tanques Sherman. Pa
ra 

evitar morder el polvo, tenemos 

que utiliza
r una buena estrategia 

para solventar con éxito todos los 

enfrentamientos. El juego inclu
ye 

8 misiones apasionantes, en los 

que debemos eliminar a ejércitos 

de soldados adversarios que pre-

sentan una
 IA muy a

vanzada. Por 

suerte, p
ara liquidarles es posible 

emplear hasta 7 tipos de armas, 

como rifles de francotirador, fusi-

les, misiles e inclu
so granadas. El 

juego destaca por sus
 detallados 

gráficos y p
or la variedad de situa

-

ciones en las que tomamos parte.Call of Duty 3

Vive la
s batallas más cruc

iales de la Segunda Guerra
 Mundial

Call of Duty 3

Vive la
s batallas más cruc

iales de la Segunda Guerra
 Mundial

Call of Duty 3

FICHA TECNICA

FICHA TECNICA

Precio: 3 euros

Descarga: Consultar operador

Género: Deportes

Web: www.msolutions.es

PUNTUACIÓN

PUNTUACIÓN 7575

FICHA TECNICA

FICHA TECNICA

Precio: 3 euros

Descarga: Consultar operador

Género: Acción

Web: www.mforma.com

PUNTUACIÓN

PUNTUACIÓNCIB3RG4M3RSMOVILES

Esta es la sección para los 
que deseéis disfrutar de estas 
pequeñas maravillas en vuestro 
teléfono móvil.
Cada mes habrá una selección 
con títulos de todo tipo para que 
los descarguéis y no paréis de 
jugar en ningún lugar.

portada moviles.indd   3 28/03/2007   17:30:02
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A
frican Rally Quad hará 
subir la temperatura de tu 
móvil. Es un entretenido y  
rápido juego de carreras 

en el que deberás ser el más veloz 
en completar el campeonato sobre 
quads, bajo el abrasador sol africa-
no. Podremos jugar en cuatro rallys 
y doce carreras individuales campo 
a través, con escenarios en los que 

destacan los paisajes y los numero-
sos obstáculos que nos vamos en-
contrando. Podremos saltar sobre 
ellos y elegir el mejor estilo de con-
ducción para acabar el primero. 

El juego incluye modo entrena-
miento, carreras sencillas y modo 
Rally. También podremos elegir 
entre dos pilotos y guardar las par-
tidas. Durante las carreras podre-

mos realizar espectaculares saltos, 
atravesar ríos, elegir la marcha en-
tre las dos disponibles, intentando 
conseguir un buen equilibrio entre 
velocidad y seguridad. Cada ca-
rrera tiene un tiempo establecido y 
si somos muy precavidos no llega-
remos a la meta. Destacamos su 
fluido control y la suavidad del mo-
vimiento de nuestro quad. n

African Rally Quad
Vive el rally más peligroso del mundo

FICHA TÉCNICA
Precio: 3 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Carreras
Web: www.iplay.com

PUNTUACIÓN 82

MOVILES A

A
quí tenemos un especta-
cular título de lucha entre 
féminas. Es un título de ac-
ción 2D que oculta, tras 

una imagen erótica, un motor real-
mente interesante. Tendremos sólo 
unas décimas de segundo para 
esquivar y contraatacar con varios 
golpes posibles. Además hemos de 
vigilar el cansancio para no desfa-

llecer durante el combate. Cuando 
enlacemos un buen número de 
golpes podremos dejar noqueada 
a la rival, realizando nuestro, casi 
definitivo, movimiento especial.

La estrategia en el combate re-
sulta vital para ganar las partidas. 
Deberemos analizar y contraatacar 
la estrategia de cada rival, que in-
cluso puede provocarnos para que 

fallemos en el ataque y sorprender-
nos después. Nuestro personaje (al 
que personalizaremos con trajes y 
accesorios) mejorará sus golpes a 
medida que vaya avanzando en el 
juego, ascendiendo hasta luchar en 
un estadio deportivo. En definitiva, 
uno de los juegos de lucha más 
completos y divertidos, y con un 
motor gráfico muy innovador. n

Guerra de Almohadas
Ve calentando tu almohada

FICHA TÉCNICA
Precio: 3 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Lucha
Web: www.iplay.com

PUNTUACIÓN 95
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E
l 2007 parece ser el año 
en el que las tres dimen-
siones se instalarán defini-
tivamente en los terminales. 

Gran parte de culpa la tiene Fish-
labs, un estudio con un innovador 
motor gráfico 3D. Un ejemplo es 
Tank Raid, un juego en 3D al es-
tilo clásico con 3 terrenos distintos 
y 21 escenarios que recorrer. Por 

el camino nos encontraremos con 
más de 20 tipos de enemigos, 
montones de extras y jefes finales. 
Deberemos dominar bien nuestro 
tanque: la torre, el control de movi-
miento, las armas, cómo defender-
nos del ataque de los oponentes... 
Lucharemos contra los enemigos 
en tierra, mar y aire. Todo ello ade-
rezado con efectos gráficos de últi-

ma generación (para móviles), una 
buena banda sonora y efectos de 
sonido espectaculares.

En definitiva, Tank Raid es un 
juego de acción 3D que podría-
mos ver en una recreativa de los 
90 pero que, gracias a la rápida 
evolución de los juegos para móvi-
les, lo podemos disfrutar en nuestro 
pequeño aparato. n

Tank Raid 
Los arcade 3D comienzan a pegar fuerte en el móvil

FICHA TÉCNICA
Precio: 4 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Acción
Web: www.iplay.com

PUNTUACIÓN 88

E
l conocido Rayman llega al 
mundo de las carreras con 
un nuevo juego. Ahora des-
cubriremos el mundo surrea-

lista de Rayman a bordo de un kart 
y a toda velocidad. Tendremos que 
vérnoslas con los Conejos Locos, 
con Globox y otros personajes. 

Rayman no deja de ser un título 
divertido, con numerosos extras y 

muchas dificultades que sortear  
(tanto en circuitos como en compe-
tidores). Podremos derrapar, saltar, 
lanzar objetos, etc. Disponemos 
de 5 modos de juego en los que 
comenzar largos desafíos o reali-
zar carreras rápidas, por ejemplo. 
En todas ellas nos sorprendió la IA 
de nuestros adversarios, que eso 
sí, son de lo más cómicos. 

El título tiene una longitud acep-
table con 8 mundos y 32 carreras 
que completar. El control es sen-
cillo y cumple con su cometido, 
moviéndonos sólo en horizontal a 
izquierda y derecha.

En definitiva, un título gracioso, 
que nos recuerda a algunos éxitos 
de Dreamcast y PC y que gustará 
a todos los fans de Rayman. n

Rayman Kart
Las carreras más locas con Rayman

FICHA TÉCNICA
Precio: 3 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Carreras
Web: www.gameloft.com
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Q
ue un juego de última ge-
neración para Xbox 360 
tenga versión para el mó-
vil no es novedad. Que 

este juego sea uno de los mejores 
títulos de acción para esta platafor-
ma sí lo es. Ghost Recon 2 es un 
completo videojuego de acción en 
el que podremos tener diferentes 
armas, ordenar ataques o, incluso, 

pilotar vehículos. Combina fases 
de infiltración con otras en las que 
tendremos que dejar el dedo pega-
do al gatillo. Por supuesto, pierde 
el componente táctico del juego de 
la versión de consola, pero gana 
en fluidez y sencillez. Nos infiltra-
remos en diferentes bases y esce-
narios, sorteando y eliminando a 
los enemigos. Dispondremos de 

un generoso armamento, además 
de poder realizar acciones como 
parapetarnos tras los elementos del 
escenario, saltar sobre ellos o apro-
vecharlos en nuestro beneficio. 

Nos gustó la variedad de esce-
narios, las pruebas a superar y, so-
bre todo, los extras. En definitiva, 
un gran juego para móviles que no 
desmerece a su hermano mayor. n

Ghost Recon 2
De las consolas de última generación al móvil

C
on ésta ya es la tercera 
entrega de Metal Slug, un 
juego de sobra conocido. 
Hemos probado las tres 

versiones y parece mentira que no 
haya habido más de un año de 
diferencia entre ésta y la anterior 
entrega. Metal Slug 3 es un juego 
para móviles que puede competir 
gráficamente con la recreativa, e 

incluso con la PS2. Eso sí, el movi-
miento se ve muy mermado por las 
características propias de un móvil, 
pero gráficamente, sus escenarios 
tienen una calidad de detalle que 
nos ha sorprendido gratamente. 

En esta versión atravesaremos 5 
largos escenarios, a lo largo de 
las 13 misiones llenas de acción 
disponibles, el número más alto en 

los juegos de este género. Las ani-
maciones son espectaculares y po-
dremos utilizar una gran variedad 
de armas, desde el lanzallamas 
hasta el láser. Existen 3 niveles de 
dificultad y, por supuesto, tenemos 
los enemigos finales.

Si te gustan los juegos de acción, 
este título es de lo mejorcito a lo 
que puedes jugar en tu móvil. n

Metal Slug 3
La culminación de la saga

FICHA TÉCNICA
Precio: 3 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Acción
Web: www.gameloft.com
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FICHA TÉCNICA
Precio: 3 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Acción
Web: www.iplay.com
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GUIA DE COMPRASA
RICOCHET LOST 
WORLDS

Atraviesa 80 variados niveles 
en un adictivo título que se 
aprovecha de la esencia del 
clásico “Arkanoid”.

 I-Play  I-Play  3 €

Atraviesa 80 variados niveles 
en un adictivo título que se 
aprovecha de la esencia del 
en un adictivo título que se 
aprovecha de la esencia del 
en un adictivo título que se 

clásico “Arkanoid”.
aprovecha de la esencia del 
clásico “Arkanoid”.
aprovecha de la esencia del 

 I-Play  I-Play

A
CC

IO
N

MARIA SHARAPOVA 
TENNIS

Uno de los mejores juegos 
de tenis del mercado, con 
increíble calidad tanto 
técnica como gráfi ca.

 I-Play  I-Play  3 €

Uno de los mejores juegos 
de tenis del mercado, con 
Uno de los mejores juegos 
de tenis del mercado, con 
Uno de los mejores juegos 

increíble calidad tanto 
técnica como gráfi ca.

 I-Play  I-Play

D
EP

O
R

TE
S

HELISTRIKE

Este shooter de naves es un 
auténtico alarde técnico, 
pues presenta un motor 
gráfi co 3D muy potente.

 Fishlabs  I-Play  3 €

Este shooter de naves es un 
auténtico alarde técnico, 
pues presenta un motor 
gráfi co 3D muy potente.
pues presenta un motor 
gráfi co 3D muy potente.
pues presenta un motor 

 Fishlabs  I-Play

A
CC

IO
N

BLACK CITADEL II

Sumérgete en este mundo de 
rol de impresionantes gráfi cos, 
lleno de hechizos mágicos y 
luchas con combos.

 Kaolink  I-Play  3 €

Sumérgete en este mundo de 
rol de impresionantes gráfi cos, 
Sumérgete en este mundo de 
rol de impresionantes gráfi cos, 
Sumérgete en este mundo de 

lleno de hechizos mágicos y 
rol de impresionantes gráfi cos, 
lleno de hechizos mágicos y 
rol de impresionantes gráfi cos, 

luchas con combos.
lleno de hechizos mágicos y 
luchas con combos.
lleno de hechizos mágicos y 

 Kaolink  I-Play

AV
EN

TU
R

A

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…
Orange World>Videojuegos>Grandes Exitos>

3D POOL 3 HIGH 
ROLLER

El mundo del billar en tu 
móvil. Realiza increíbles 
tiros con efecto en varias 
mesas distintas.

 DD  I-Play  3 €

El mundo del billar en tu 
móvil. Realiza increíbles 
tiros con efecto en varias 
mesas distintas.

 DD  I-Play 

D
EP

O
R

TE
S

COLIN MCRAE 
RALLY 2005

Disfruta, a los mandos de un 
Subaru Impreza WRX, de 
uno de los mejores juegos 
de rally para móviles.

 Codemasters  I-Play  3 € - 1,5 €

Disfruta, a los mandos de un 
Subaru Impreza WRX, de 
uno de los mejores juegos 
Subaru Impreza WRX, de 
uno de los mejores juegos 
Subaru Impreza WRX, de 

de rally para móviles.
uno de los mejores juegos 
de rally para móviles.
uno de los mejores juegos 

 Codemasters 

M
O

TO
R

INCA QUEST

En la Ciudad Perdida 
del Oro te aguardarán 
ingeniosos rompecabezas  
y pruebas de habilidad.

 I-Play  I-Play  3 €

En la Ciudad Perdida 
del Oro te aguardarán 
ingeniosos rompecabezas  
del Oro te aguardarán 
ingeniosos rompecabezas  
del Oro te aguardarán 

y pruebas de habilidad.
ingeniosos rompecabezas  
y pruebas de habilidad.
ingeniosos rompecabezas  

 I-Play  I-Play

IN
TE

LI
G

EN
CI

A

MY DOG

Cuida un perro dentro de 
tu teléfono con una buena 
alimentación, limpieza y 
unos cuantos mimos.

 I-Play  I-Play  3 €

Cuida un perro dentro de 
tu teléfono con una buena 
Cuida un perro dentro de 
tu teléfono con una buena 
Cuida un perro dentro de 

alimentación, limpieza y 
unos cuantos mimos.

 I-Play  I-Play

S
IM

U
LA

D
O

R

BIG KAHUNA REEF

En tu búsqueda de la 
misteriosa Máscara de Tiki, 
descubrirás una variada 
vida marina tropical.

 Reflexive  I-Play  3 €

En tu búsqueda de la 
misteriosa Máscara de Tiki, 
En tu búsqueda de la 
misteriosa Máscara de Tiki, 
En tu búsqueda de la 

descubrirás una variada 
vida marina tropical.

 Reflexive  I-Play

IN
TE

LI
G

EN
CI

A

PLANET RIDERS

Con este arcade de veloci-
dad disfrutarás de carreras 
de naves espaciales al 
estilo “Wipeout”. 

 Fislabs  I-Play  3 €

Con este arcade de veloci-
dad disfrutarás de carreras 
de naves espaciales al 
estilo “Wipeout”. 
de naves espaciales al 
estilo “Wipeout”. 
de naves espaciales al 

 Fislabs  I-Play

V
EL

O
CI

D
A

D

METAL SLUG MOBILE 
IMPACT

Un juego que mantiene toda 
la calidad y las características 
que lo han hecho famoso en 
las consolas.

 I-Play  I-Play  3 € - 1,5 €

Un juego que mantiene toda 
la calidad y las características 
Un juego que mantiene toda 
la calidad y las características 
Un juego que mantiene toda 

que lo han hecho famoso en 
la calidad y las características 
que lo han hecho famoso en 
la calidad y las características 

las consolas.
que lo han hecho famoso en 
las consolas.
que lo han hecho famoso en 

 I-Play  I-Play

A
CC

IO
N

 Y
 L

U
CH

A

TORINO 2006

Compite en varias 
disciplinas ofi ciales durante 
los campeonatos del mundo 
de invierno.

 I-Play  I-Play  3 €

Compite en varias 
disciplinas ofi ciales durante 
Compite en varias 
disciplinas ofi ciales durante 
Compite en varias 

los campeonatos del mundo 
disciplinas ofi ciales durante 
los campeonatos del mundo 
disciplinas ofi ciales durante 

de invierno.
los campeonatos del mundo 
de invierno.
los campeonatos del mundo 

 I-Play  I-Play

V
EL

O
CI

D
A

D

FREESTYLE 
MOTO-X II

Participaremos en carreras 
urbanas en las que tendre-
mos que sortear todo tipo de 
obstáculos con la moto.

 I-Play  I-Play  3 €

Participaremos en carreras 
urbanas en las que tendre-
Participaremos en carreras 
urbanas en las que tendre-
Participaremos en carreras 

mos que sortear todo tipo de 
urbanas en las que tendre-
mos que sortear todo tipo de 
urbanas en las que tendre-

obstáculos con la moto.
mos que sortear todo tipo de 
obstáculos con la moto.
mos que sortear todo tipo de 

 I-Play  I-Play

M
O

TO
R

A TODO GAS TOKIO 3D

Tunea tu coche y compite 
en escenarios 3D con 
edifi cios y carreteras 
perfectamente recreados. 

 I-Play  I-Play  3 €

Tunea tu coche y compite 
en escenarios 3D con 
Tunea tu coche y compite 
en escenarios 3D con 
Tunea tu coche y compite 

edifi cios y carreteras 
perfectamente recreados. 
edifi cios y carreteras 
perfectamente recreados. 
edifi cios y carreteras 

 I-Play  I-Play

V
EL

O
CI

D
A

D

JEWEL QUEST II

Este puzzle, en el que hay 
que unir gemas de colores, 
te mentendrá entretenido 
durante muchas semanas.

 iWin  I-Play  3 €

Este puzzle, en el que hay 
que unir gemas de colores, 
Este puzzle, en el que hay 
que unir gemas de colores, 
Este puzzle, en el que hay 

te mentendrá entretenido 
que unir gemas de colores, 
te mentendrá entretenido 
que unir gemas de colores, 

durante muchas semanas.

 iWin  I-Play 

IN
TE

LI
G

EN
CI

A

NYC URBAN GOLF

Juega con tu móvil una parti-
da de golf recorriendo todo 
lo que hay en la ciudad: 
edifi cios, alcantarillas... 

 I-Play  I-Play  3 €

Juega con tu móvil una parti-
da de golf recorriendo todo 
Juega con tu móvil una parti-
da de golf recorriendo todo 
Juega con tu móvil una parti-

lo que hay en la ciudad: 
da de golf recorriendo todo 
lo que hay en la ciudad: 
da de golf recorriendo todo 

edifi cios, alcantarillas... 
lo que hay en la ciudad: 
edifi cios, alcantarillas... 
lo que hay en la ciudad: 

 I-Play  I-Play

D
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O
R
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El mundo del billar en tu 
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Atraviesa 80 variados niveles 

CIBER
GAMERS

RECOMENDADO

Este shooter de naves es un 

CIBER
GAMERS

RECOMENDADO

Este puzzle, en el que hay 

CIBER
GAMERS

RECOMENDADO

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…
Orange World>Videojuegos>Grandes Exitos>

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas… Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…
Orange World>Videojuegos>Carreras

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…
Orange World>Videojuegos>Juegos a 1,5€>Especial Carreras

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…
Orange World>Videojuegos>Juegos 3D>Carreras 3D

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…
Orange World>Videojuegos>Grandes Exitos>

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas… Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…
Orange World>Videojuegos>Juegos a 1,5€>Especial Accion_Lucha

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…
Orange World>Videojuegos>Grandes Exitos>

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…
Orange World>Videojuegos>Grandes Exitos>

Emoción>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas…
Orange World>Videojuegos>Deporte
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Suscripción revista CIBERGAMERS

Recibe cómodamente 11 números de CiberGamers en tu 
domicilio y además:

TOTALMENTE GRATIS

GRATIS

MX VS ATV 
UNLEASHED

GRATIS

JUICED
GRATIS

CODENAME

PANZERS
PHASE ONE

Al suscribirte también podrás benefi ciarte de promociones y ofertas 
exclusivas en productos como videojuegos, mechandising, fi guras, 
DVD´s, informática... de las importantes cadenas que ofrecen 
CiberGamers a sus clientes.

Manda un e-mail a suscripciones@cibergamers.es 
con los siguientes datos:
Nombre y apellidos | Dirección | Población | Teléfono | E-mail | DNI24,95€*

PRECIO ANUAL

 * El precio corresponde a los gastos de 
transporte y manipulación. 

 * Recibirás los 11 números a partir de la fecha de aceptación de la suscripción. IVA incluido. Oferta válida hasta el 31/05/07.

suscripcion.indd   1 30/04/2007   10:28:45



Polémica decisión de la Major League Gaming

Prohibidos los patrocinadores

Major League Gaming, la 

p r i n c i p a l  c o mp e t i c i ó n 

nor teamericana en el ámbito 

de las consolas, ha tomado la 

decisión de prohibir la presencia 

de nombres, logos y cualquier 

referencia a los patrocinadores de 

los distintos equipos en sus compe-

ticiones y reportajes. Además, 

quedan prohibidas palabras como 

“Equipo”, “Gamer” o “Gaming”, 

en los nombres de los squads o 

nicks de los jugadores, y cualquier 

asistir a los eventos de MLG sin sus 

camisetas oficiales, a cambiarse 

de nombre, etc. El crecimiento de 

la MLG y su adaptación al estilo 

norteamericano de las grandes 

ligas -como por ejemplo la NBA- 

son la única explicación a este 

repentino cambio de normativa. En 

estas competiciones, los jugadores 

hacen promoción de los productos 

de sus patrocinadores fuera del 

juego, en programas de televisión 

o anuncios, pero no durante los 

partidos. En el mundo del gaming, 

esta estrategia resulta un golpe 

mortal para muchas marcas que 

encuentran en la competición 

un buen canal publicitario. Por 

les y su sustitución por campeo

natos amateur sin patrocinadores 

independientes. Más informa

ESL busca administradores para

Command and Conquer 3 Tiberium Wars

Co m o  e r a  d e  e s p e r a r, 

“Command & Conquer 3” es 

ya un juego de la ESL de pleno 

derecho. Para cubrir los puestos 

de  admin i s t r ado re s  de  la s 

distintas ladders y ligas previstas 

(que son muchas) la organización 

de la Electronic Sports League 

está buscando personas capaces 

de tener un compromiso firme 

con la comunidad como adminis-

tradores de C&C3. Si sois aficio-

nados a este juego, desde aquí 

os animamos a presentar vuestra 

solicitud. 

¿Qué hace fa l ta para ser 

admin? Ser mayor de 18 años, 

tener un buen conocimiento del 

idioma inglés, ser todo un experto 

en C&C3 y en la comunidad que 

lo rodea, y sobre todo saber 

ser neutral, que no te tiemble el 

pulso a la hora de tomar decisio-

nes complejas y tener capacidad 

de trabajo en equipo. 

Si quieres presentar tu solicitud, 

debe rá s  hace r l o  o n l i n e  a 

través de la siguiente página 

web de  C&C3 en  la  ES L :

www.esl.eu/eu/cnc3

Para la coordinación de las nuevas ladders
GAMING NOTICIAS

suerte, la decisión que los princi-

pales equipos están tomando es 

la de competir en otras ligas que 

sí permiten la esponsorización. 

ción en la página oficial de esta 

competición www.mlgpro.com

sí permiten la esponsorización. 

Esperemos que ninguna liga siga 

el ejemplo de la MLG porque 

ello implicaría la desaparición 

de los jugadores profesiona-

Command and Conquer 3 Tiberium Wars
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Las radios de gaming se extienden por la red
Cada día con mayor audiencia, calidad y contenidos

N ues t ro  país  e s tá  expe r i -
men t ando  un  impo r t an -

te desarrollo de las emisoras 
de radio online para gamers. 
Como sucede en cualquier otro 
deporte, la finalidad de estos 
medios es mantener informados 
a afi cionados y participantes, a 
través de la retransmisión de los 
partidos más interesantes, entre-
vistas a jugadores destacados y 

la difusión de noticias de interés 
para la comunidad. Estas inicia-
tivas resultan útiles y entretenidas, 
y nos permiten asistir como espec-
tadores virtuales a apasionantes 
enfrentamientos entre los mejores 
clanes y jugadores del panorama 
nacional. Crean comunidad a su 
alrededor y contribuyen a que 
el juego online tenga la máxima 
difusión. Juegos como BF2, DoD 

o CoD2 poseen ya radios de 
gran calidad y muy activas, como 
Radio Behind o Gamers Radio. 
La primera de ellas ha evolucio-
nado desde sus orígenes, como 
pequeña radio de un clan, hasta 
convertirse en una emisora de 
referencia para los gamers de 
toda España, gracias a su mezcla 
de retransmisiones de partidos de 
DoD y BF2, y entrevistas o música 

de varios DJ’s residentes. La 
segunda aspira a convertirse en la 
radio favorita de la comunidad de 
Call of Duty 2, dando cobertura 
a eventos y partidos relaciona-
dos con el juego de Activision 
en nuestro territorio, especial -
mente alrededor de la Electronic 
Sports League. Más información 
en www.gamersradio.es y www.
radiobehind.com

N2Ku se alza con el triunfo en 
  Pro Evolution Soccer 6 en la ESL
E l equipo de Pro Evolution 

Soccer de Nice 2 Kill You 
e-Sports Club, patrocinado por 
Onatek.com, ha conseguido 
la victoria en la Superliga de 
Clubes Season I Groupstage 
de la Electronic Sports League 
Española. Este campeonato ha 
contado con la participación de 

los mejores jugadores de nuestro 
país, agrupados en excelentes 
equipos como THESIS-redCode, 
On Mundo Eleven,  NextLevel o 
Wizards eSports. La Superliga de 

Clubes ha sido realmente competi-
tiva, sobre todo en lo que se refi ere 
a los dos primeros equipos de la 
tabla, N2Ku y THESIS-redCode, 
sin que pudiera determinarse, hasta 
el último partido entre ambos, el 
ganador del torneo. Sin embargo, 
la veteranía de N2Ku (que cuenta 
en sus fi las con el actual campeón 
de España de Pro Evolution Soccer: 
PaBLiTo), y el alto nivel de juego 
desplegado por todos sus compo-
nentes: DomiN, ER_PIFIN, julapilla, 
Kaviloko, Raven, Reico, The_PioJo 

y ZeQuI durante la Superliga, le 
dieron la superioridad necesaria 
para imponerse de forma aplastan-
te (15-5) a redCode, consiguiendo 
el preciado galardón. Desde estas 
páginas les enviamos nuestra más 
calurosa enhorabuena. Gracias a 
la ESL y a equipos como estos, se 
está consiguiendo que la competi-
ción online en nuestro país cuente 
cada día con un mayor número 
de participantes. Más informa-
ción en www.esl.eu/es/pes6/ y 
www.n2ku.org

Finaliza la Superliga de Clubes Season I Groupstage
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e-Sports Club, patrocinado por 
Onatek.com, ha conseguido 
la victoria en la Superliga de 
Clubes Season I Groupstage 
de la Electronic Sports League 
Española. Este campeonato ha 
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los mejores jugadores de nuestro 
país, agrupados en excelentes 
equipos como THESIS-redCode, 
On Mundo Eleven,  NextLevel o 
Wizards eSports. La Superliga de 

Posiciones actuales de las ladders españolas en CB y ESL

Top 5 Gaming Spain

Pos. Clan

1  wizards cod2

2  Team Killers Clan

3  rewind

4  Surviv3 e-Sports

5  Redfi les.PSU

CALL OF DUTY 2 – SEARCH AND DESTROY 5ON5

Pos. Clan

1  team hitbox e-sports

2  BlackSouls

3  Overgame e-Sports

4  Nextlevel e-Sports Club

5  emoTive.css

COUNTER STRIKE: SOURCE - 5ON5 LADDER 

Pos. Clan

1  VGA.Bf2

2  BlackSouls

3  FreesTyle

4  UNIR - Point of View

5  Overlord Veterans

BATTLEFIELD 2

Pos. Clan

1  Nice To Kill You

2  theAlternative

3  Team Killers Clan

4  Perros de Guerra

5  Legion-7 ICECLAN

CALL OF DUTY 2

Datos correspondiente a fi nales de Abril Datos correspondiente a fi nales de Abril

Pos. Clan

1 N2Ku e-Sports Club

2 THESIS

3 On Mundo Eleven

4 NextLevel e-Sports Club

5 La Vieja Escuela

PRO EVOLUTION SOCCER 6 
SUPERLIGA DE CLUBES

Comienza la World Gamemaster Tournament
C uando escuchamos que ASUS, 

Intel, NVidia, Logitech y Steel-
series estaban trabajando juntos 
supimos que pronto tendríamos 
muy buenas noticias. No nos 
equivocábamos: estos conocidos 
fabricantes de hardware y perifé-
ricos se han aliado para impulsar 
el que está llamado a convertirse 
en uno de los más importantes 
torneos de gaming de todo el 
país: la WGT. Con el nombre 
de World Gamemaster Tourna-
ment, se trata de un conjunto de 
competiciones que están teniendo 
ya lugar por todo el territorio 
nacional, con importantes premios 
y una muy cuidada organización 
y puesta en escena, al nivel de 
las grandes competiciones. La 
WGT cuenta con un verdadero 
estadio para albergar las fi nales: 
una sala especialmente acondi-
c ionada pa ra  lo s  pa r t i dos 
decisivos, con un gran número de 
ordenadores creados por ASUS, 
In te l  y NVidia, con tec lado 
Logitech G11, ratón Logitech 

MX 518, alfombrillas Steelpad 
y auriculares Steelsound. Un 
escenario de auténtico lujo donde 
tienen lugar los momentos más 
intensos del torneo.

En el marco de la LAN Party 
Xuventude Galicia Net 07, que 
tuvo lugar el pasado mes de 
Abril, la edición gallega de la 
WGT contó con una buena repre-
sentación de la comunidad gamer 
de la región y una gran asistencia 
de público. El nivel desplegado 
por algunos de los jugadores 
fue muy alto. La firma coreana 
ASUS aprovechó la ocasión para 
presentar en sociedad su portátil 
para gaming ASUS G1, primer 
representante de la ASUS Gaming 
Series, una línea de productos 
específi camente diseñados para 
entusiastas de la competición. 
En ellos se desarrolló la fase 
final del torneo de Warcraft III. 
Después de las competiciones 
ofi ciales, el ASUS G1 volvió a ser 
el protagonista absoluto, puesto 
que los fi nalistas de las distintas 

categorías jugaron en ellos varios 
torneos de exhibición. En este 
mismo número de CiberGamers 
podrás leer la review de otro 
de los ordenadores de la ASUS 
Gaming Series: el ASUS G2. 

Llega a España una competición apoyada por grandes marcas

Pos. Clan

1 Xphectro / ZeLL 

2 Masacre / One

3 Soul / Garath (Command 51)

WARCRAFT III

Pos. Clan

1 Wait and Bleed 

2 Shinobis

3 Command 51

COUNTER STRIKE 1.6

Pos. Clan

1 Dabra (BS) 

2 DosKa (BS)

3 S1L3NCE (Wait and Bleed)

QUAKE III

RESULTADOS
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Comienza la World Gamemaster Tournament
C uando escuchamos que ASUS, 

Intel, NVidia, Logitech y Steel-
series estaban trabajando juntos, 
supimos que pronto tendríamos 
muy buenas noticias. No nos 
equivocábamos: estos conocidos 
fabricantes de hardware y perifé-
ricos se han aliado para impulsar 
el que está llamado a convertirse 
en uno de los más importantes 
torneos de gaming de todo el 
país: la WGT. Con el nombre 
de World Gamemaster Tourna-
ment, se trata de un conjunto de 
competiciones que están teniendo 
ya lugar por todo el territorio 
nacional, con importantes premios 
y una muy cuidada organización 
y puesta en escena, al nivel de 
las grandes competiciones. La 
WGT cuenta con un verdadero 
estadio para albergar las finales: 
una sala especialmente acondi-
c ionada pa ra  lo s  pa r t i dos 
decisivos, con un gran número de 
ordenadores creados por ASUS, 
In te l  y NVidia, con tec lado 
Logitech G11, ratón Logitech 

MX 518, alfombrillas Steelpad 
y auriculares Steelsound. Un 
escenario de auténtico lujo donde 
tienen lugar los momentos más  
intensos del torneo.

En el marco de la LAN Party 
Xuventude Galicia Net 07, que 
tuvo lugar el pasado mes de 
Abril, la edición gallega de la 
WGT contó con una buena repre-
sentación de la comunidad gamer 
de la región y una gran asistencia 
de público. El nivel desplegado 
por algunos de los jugadores 
fue muy alto. La firma coreana 
ASUS aprovechó la ocasión para 
presentar en sociedad su portátil 
para gaming ASUS G1, primer 
representante de la ASUS Gaming 
Series, una línea de productos 
específicamente diseñados para 
entusiastas de la competición. 
En ellos se desarrolló la fase 
final del torneo de Warcraft III. 
Después de las competiciones 
oficiales, el ASUS G1 volvió a ser 
el protagonista absoluto, puesto 
que los finalistas de las distintas 

categorías jugaron en ellos varios 
torneos de exhibición. En este 
mismo número de CiberGamers 
podrás leer la review de otro 
de los ordenadores de la ASUS 
Gaming Series: el ASUS G2. 

Llega a España una competición apoyada por grandes marcas

Pos. Clan

1 Xphectro / ZeLL 

2 Masacre / One

3 Soul / Garath (Command 51)

WARCRAFT III

Pos. Clan

1 Wait and Bleed 

2 Shinobis

3 Command 51

COUNTER STRIKE 1.6

Pos. Clan

1 Dabra (BS) 

2 DosKa (BS)

3 S1L3NCE (Wait and Bleed)

QUAKE III

RESULTADOS
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GAMING Talk 2 the Pr0s

ENTREVISTA 

FATAL1TY
“Hay una probabilidad de un 0% de que un noob pueda matarme alguna vez”

Johnathan Wendel ‘Fatal1ty’ está 
considerado por muchos como el 
mejor jugador de videojuegos de 
la historia, y sin duda es el gamer 
profesional más conocido del mun-
do. Ha sido varias veces campeón 
del mundo de Quake, y sigue de-
mostrando su dominio en otros jue-
gos FPS 1on1. Su nombre aparece 
siempre asociado a importantes 
marcas de hardware como Crea-
tive, Zalman o Abit, con los que 
ha desarrollado productos de gran 
éxito comercial. A lo largo de este 
último año, la marca Fatal1ty ha 
llegado a ser un sinónimo de hard-
ware de alto rendimiento para los 
jugadores. En CiberGamers pensa-
mos que resultaría interesante ha-
blar con él sobre sus experiencias 
en la cima del gaming mundial, los 
productos que llevan su sello, y el 
futuro del gaming como deporte 
profesional, transmitiendo sus pa-
labras a nuestros lectores. ¡Espera-
mos que disfrutéis de la charla!

No debe ser sencillo permanecer 
en lo más alto del mundo del ga-
ming. ¿Cómo se siente uno estan-
do ahí? ¿Sigues disfrutando de los 
juegos como cuando empezaste o 
se convierte en algún momento en 
un trabajo normal (y aburrido)?

Fatal1ty: Me siento de la misma 
forma que me he sentido siempre... 
Ya he refl exionado y he visto lo que 
he conseguido en el pasado, pero 
no trato de mantenerme ahí, por-
que cuando piensas en el pasado, 
te quedas atrapado en él. Ahora 
mismo mis metas son concentrar-
me en dar a conocer el gaming a 
una audiencia más amplia y seguir 
dando lo mejor de mí... Sobre si 
los juegos se vuelven aburridos o 

algo así, realmente no. Me encan-
ta jugar y competir, y supongo que 
algunas veces se siente como si 
fuera un trabajo, quizá mitad y mi-
tad. Pero verdaderamente disfruto 
de lo que hago al 100%.

¿Cuál es el producto Fatal1ty del 
que te sientes más orgulloso? ¿Vas 
a seguir involucrado en el diseño 
de accesorios y hardware para 
gaming en el futuro? ¿Hay alguna 
sorpresa escondida de la que nos 
puedas hablar?

Fatal1ty: Creo que la tarjeta de so-
nido Creative Fatal1ty Sound Blaster 
X-Fi es uno de los mejores productos, 
con diferencia. Tener un sonido tan 
fantástico realmente mejora la expe-
riencia para el jugador ocasional, 
aunque también marca la diferencia 
entre un gamer amateur y uno profe-
sional... El sonido es muy importan-
te, y yo, realmente, utilizo al máxi-
mo este producto... Defi nitivamente, 
planeo seguir construyendo una 
línea de productos para gamers. 
El secreto que puedo adelantarte 
es nuestra nueva alianza con XFX y 
el lanzamiento de nuestras propias 
versiones de tarjetas gráfi cas.

Quake, Counter Strike 1.6, War-
sow... están basadas en motores 
antiguos. ¿Crees que es hora de 
pasar página y competir en otros 
juegos o estos “clásicos” van a 
seguir siendo lo más importante 
en los principales torneos duran-
te mucho más tiempo? Y, sobre 
todo, ¿te planteas competir en 
otros juegos a corto plazo?

Fatal1ty: Creo que los viejos 
motores de juegos eran impresio-
nantes... y que no pasará mucho 

“Hay una probabilidad de un 0% de que un noob pueda matarme alguna vez”
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Johnathan Wendel 
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tiempo hasta que veamos algunos 
nuevos motores que lleven el ga-
ming hasta una sensación comple-
tamente nueva de jugabilidad... 
Los últimos lanzamientos de moto-
res no eran tan buenos, porque es-
taban enfocados más a los jugado-
res ocasionales, pero creo que las 
compañías de videojuegos están 
empezando a darse cuenta de lo 
que se mueve en las comunidades 
que son quienes realmente juegan 
a un juego durante mucho tiempo, 
y de que esto también incrementa-
rá la longevidad de un juego y el 
tiempo que pueda seguir vendién-
dose en las estanterías... 
Respecto al próximo juego en el 
que competiré, aún no lo sé. Es-
toy esperando a ver los próximos 
grandes títulos que se van a publi-
car y a ver a cuales disfruto jugan-
do y compitiendo.

¿A un profesional como tú, lo si-
guen owneando noobs de vez en 
cuando o es imposible ganarte 
salvo que lo haga otro jugador 
de élite?

Fatal1ty: Hay básicamente una po-
sibilidad del 0% de que un noob 
pueda matarme alguna vez, y es 
básicamente IMPOSIBLE que me 
derrote. Sería como preguntar si un 
niño de 8 años podría derrotar a 
Michael Jordan en un 1 contra 1. 
No hay competición posible. Tienes 
que ir construyendo tus propias habi-
lidades con el tiempo como en cual-
quier otro deporte y llegar al nivel 
donde se encuentran los jugadores 
de élite, para tener apenas la posi-
bilidad de ganarme un partido.

¿Qué ratón y teclado sueles utili-
zar para competir?

Fatal1ty: Creative Fatal1ty Profes-
sional Laser Mouse, y Creative Fa-
tal1ty Gaming Keyboard.

Para terminar... Te lo habrán 
preguntado millones de veces, 
pero... ¿Podrías dedicar algunas 
palabras y algún consejo a la co-
munidad española y a los juga-
dores que sueñan con estar en lo 
más alto algún día?

Fatal1ty: Bueno, llegar a ser un ga-
mer profesional es tan difícil como 
lo que sucede en cualquier otro 
deporte. Tener un estilo de vida 
equilibrado es importante y, darse 
cuenta de que el gaming es como 
cualquier otra actividad, como un 
deporte o una actividad escolar, 
ayuda a conseguir ese equilibrio. 
El gaming cuenta con organizacio-
nes bien desarrolladas y dedicadas 
a mantener una atmósfera similar a 
la de un deporte a su alrededor. 
Creo que padres e hijos se están 
empezando a dar cuenta de que el 
gaming es una forma divertida y se-
gura de interactuar unos con otros. 
Muchos padres me han dado las 
gracias por haberles presentado el 
gaming como una actividad que 
pueden disfrutar con sus hijos. Ju-
gar es estupendo, y está lleno de  
valores, ¡y pienso que por eso el 
gaming está teniendo tanto éxito 
alrededor del mundo!

Muchas gracias por todo, nos 
sentimos orgullosos de haber ha-
blado contigo.

Fatal1ty: Gracias por la entrevista, 
y saludad a todos los gamers de Es-
paña en mi nombre. Disfruté mucho 
cuando visité España en 2005... 
Espero volver pronto!

Johnathan Wendel 
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E l clásico de EA, Battlefield 
2, se ha convertido en uno 

de los títulos más jugados en 
Internet, contando con una gran 
comunidad a su  a l rededor. 
Si te in teresa este juego de 
acción bélica multijugador, y 
quieres estar al nivel de los más 
veteranos, debes conocer una 
serie de trucos importantes:

Los mejores gamers renuncian 
a jugar con las opciones gráfi cas 
activadas al máximo. Esto no sólo 
ralentiza el juego sino que, sobre 
todo, las sombras hacen más difícil 
ver al enemigo, especialmente 
en el interior de los edifi cios. Por 
ello, es recomendable jugar con 
las opciones gráficas al mínimo 
posible y una resolución elevada. 
Te costará acostumbrarte a este 
bajo nivel de detalle y, es verdad 
que el juego pierde gran parte 

de su encanto, pero 
te aseguramos que 
serás mucho más 

efectivo y ,a la hora de 
competir, mejorarás 
mucho tu rendimiento.

Seguro que conoces el 
mensaje de “optimización de 

sombreados” que sale cuando 
has  modi f i cado a lguna 

opción gráf ica impor tante y 
cargas un mapa. Si has cambiado 
bastantes opciones a lo largo del 
tiempo, es recomendable ir a la 
carpeta Battlefi eld 2\mods\bf2\
cache y borrar todo lo que haya 
en su interior. La próxima vez que 
inicies el juego, se optimizarán los 
sombreados una vez más. Cierra 
el juego, defragmenta tu disco 
duro, y verás cómo desde ese 
momento mejora el rendimiento y 
los mapas se cargan más rápido.

Si no tienes una tarjeta de 
sonido PCI (o sea, si estás utilizan-
do el sonido integrado en tu placa 
base), lo primero que tienes que 
saber es que para jugar en serio 
deberás invertir en una tarjeta de 
sonido “de verdad”. Las tarjetas 
integradas son responsables de 
gran parte de las ralentizaciones y 
errores en el sonido de tus juegos. 

Battlefield 2 hace uso intensivo 
de tecnologías como EAX y del 
sonido 3D, por lo que deberás 
activar las opciones de Software y 
calidad baja para mejorar, mucho 
más de lo que crees, el rendimien-
to del juego. Si por suerte tienes 
una tarjeta de sonido, podrás 
activar los sonidos por hardware 
a nivel medio, y si dispones de 
una Creative X-Fi podrás utilizar el 
sonido al máximo nivel sin perder 
rendimiento, lo que (con unos 
buenos auriculares) te aseguramos 
que es una experiencia impresio-
nante. Como suele suceder, sólo te 
darás cuenta de lo que te estabas 
perdiendo, cuando lleves jugando 
un mes con la nueva configura-
ción y hagas la prueba a volver 
a la configuración anterior... ya 
no querrás nunca más tener audio 
integrado. 

Optimizando el rendimiento del juego

GAMING Battlefi eld 2

Mejora tu 
experiencia 
multijugador en

renderer.drawfps 1 --> Muestra los FPS.
renderer.drawfps 0 --> Oculta los FPS.
game.lockfps [numero] --> Por defecto, BF2 bloquea el máximo de FPS a 100. 
Si tenemos una tarjeta gráfica potente, incrementaremos este número para 
aumentar el rendimiento. Si por el contrario tenemos una tarjeta menos potente, 
podemos disminuirlo para ganar estabilidad (mejor 20 FPS estables que oscila-
ciones entre 10 y 40 FPS).

Algunos comandos de consola de BF2:

veteranos, debes conocer una 
serie de trucos importantes:

las opciones gráficas al mínimo 
posible y una resolución elevada. 
Te costará acostumbrarte a este 
bajo nivel de detalle y, es verdad 
que el juego pierde gran parte 

de su encanto, pero 
te aseguramos que 
serás mucho más 

efectivo y ,a la hora de 
competir, mejorarás 
mucho tu rendimiento.

Seguro que conoces el 
mensaje de “optimización de 

sombreados” que sale cuando 
has  modi f i cado a lguna 

Te costará acostumbrarte a este 
bajo nivel de detalle y, es verdad 
que el juego pierde gran parte 

de su encanto, pero 

efectivo y ,a la hora de 
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Seguro que conoces el 
mensaje de “optimización de 

sombreados” que sale cuando 
has  modi f i cado a lguna 
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GAMING

Los mejores mods para BF2
Saca el máximo partido a tu juego

Battlefi eld 2

Point of Existence

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: PoE Development Team
Género: FPS
Multijugador: 16/32/64 jugadores
Versión: v1.1.5 
Tamaño descarga: 1GB
www.pointofexistence.com 90

Desde  e l  l anzamien to  de 
BF2, parte de la comunidad 

consideró que el juego (pese a su  
calidad) era poco realista, así que 
pronto surgieron proyectos para 
cambiar determinados paráme-
tros. Además, dado que BF2 está 
ambientado en el futuro cercano 
en lugar del presente, algunas de 
las armas más populares de los 
ejércitos de la actualidad brillan 
por su ausencia. Project Reality es 
una modificación centrada en el 
realismo, con una mayor precisión 
de las armas y la física. Además, 
se han incorporado nuevos bandos, 
como el ejército británico, y se 
han modifi cado los ya existentes, 
adecuando el armamento de BF2 
a la realidad actual. Así, podremos 
pilotar vehículos y utilizar armas 
como los que ahora mismo están 

en servicio activo en los diferentes 
confl ictos que, desgraciadamente, 
existen en el mundo. Es perfecto 
para todos aquellos que quieran 
disfrutar de una simulación bélica 
fi dedigna. Se actualiza con regula-
ridad y el objetivo del equipo de 
desarrollo es alcanzar la versión 
1.0. Por ahora, hemos de confor-
marnos con la versión 0.5, donde 
comprobaremos el gran trabajo 
que están realizando sus autores. 
Está bastante avanzado y ya resulta 
divertido e interesante.

Project Reality

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Project Reality Development Team
Género: FPS
Multijugador: 16/32/64 jugadores
Versión: v0.5 
Tamaño descarga: 2GB
www.realitymod.com 80

Merece la pena destacar este 
trabajo creado por aficio-

nados españoles y que introduce 
nuevos mapas, vehículos y un 
nuevo ejército en liza: el nuestro. 
El mod recrea un hipotético enfren-
tamiento armado entre Marruecos 
y España y, en uno de sus mapas, 
podremos experimentar en primera 
persona la “conquista” de la Isla 
de Perejil, un asalto a Gibraltar o 
la defensa de Melilla.

En conjunto resulta un pack de 
lo más entretenido (y divertido, por 
qué no decirlo, puesto que cuenta 
con bastante sentido del humor). 

No destaca precisamente por su 
calidad técnica, ni tampoco es 
especialmente realista, pero de 
lo que se trata es de pasar un 
buen rato, utilizando armamento y 
vehículos con los que estamos más 
familiarizados. Os recomendamos 
su descarga. 

Operation Sunrise

FICHA TÉCNICA
Desarrollador: Clan HiS
Género: FPS
Multijugador: 16/32/64 jugadores
Versión: 0.2b 
Tamaño descarga: 791MB
www.spanishmod.sub.es 65

Un hipotético conflicto entre 
Estados Unidos y Ucrania sirve 

de base para un excelente mod 
(para muchos, el mejor disponible 
para BF2), en el que podemos 
enfrentar armamento soviético 
contra la maquinaria de guerra 
norteamericana y europea. Su 
calidad es digna de los mejores 
juegos comerciales. Su jugabilidad 
es algo más compleja, especial-
mente debido a los vehículos 

que precisan varios tripulantes. 
Incluye varios mapas dedicados 
casi exclusivamente a la infante-
ría, con una gran densidad de 
vegetación, donde nos veremos 
forzados a adoptar tácticas reales 
de movimiento de pelotones para 
tener alguna posibilidad de éxito. 
Los mapas con vehículos introdu-
cen un elemento nuevo: la artille-
ría manual. En lugar de disponer 
de una vista de satélite desde la 

que disparar, debemos utilizar a 
2 soldados, uno para “marcar” el 
objetivo con los prismáticos y otro 
para disparar. El mod es comple-
tamente estable, y se juega como 
si de un juego completo se tratara, 
aunque sigue en desarrollo activo, 
para incorporarle un número aún 
mayor de vehículos, mapas y 
armamento en futuras versiones. La 
calidad de las texturas, los mapas 
y los modelados es realmente 

espectacular, demostrando lo que 
se puede conseguir con BF2. No 
podemos más que recomendarlo 
encarecidamente.
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L
ogi tech ha lanzado el 

sopor te para por tát i les 

Alto, con un teclado incor-

porado. Este dispositivo
 

hace que podamos poner la 

pantalla de nuestro portátil a la 

altura de los ojos, proporcionán-

donos un teclado equivalente a 

los típicos de PC. Si le añadimos 

un  ra tón  no rma l ,  conve r t i -

remos rápidamente nues t ro 

pequeño ordenador en casi un 

PC de sobremesa, evitando el 

incómodo teclado del portátil.

Además de dichos pequeños 

teclados incorporados (a veces, 

con una disposición de teclas 

no convencional), cu
ando utiliz

a-

mos un portátil, d
ebemos mirar 

hacia abajo para ver la pantalla. 

Otra incomodidad que se ve 

superada con este producto que 

curiosamente se denomina Alto 

El teclado permite escrib
ir de la 

misma forma que se suele hacer 

con un PC de sobremesa, con 

un teclado numérico, un panel 

de control multim
edia (volumen, 

botones para aplicaciones...) 
y 

un soporte de descanso para las 

manos. 

Por otro lado, la plataforma 

es muy se
ncilla de instalar, sólo 

debemos colocar el por tát i l 

encima y co
nectar el cable USB. 

Puede ser usa
da sobre cua

lquier 

escrito
rio o mesa. 

Una vez plegado, este disposi-

tivo tiene las sig
uientes dimensio-

nes 23,7cm x 42,8cm x 3,6cm 

Lo que si d
ebemos tener en 

cuanta es que nuestro portátil 

no debe pesar más de 4kg, 

algo que cumplen la 

m a y o r í a  d e 

estos ordena-

dores en la 

actualidad.

Posee tres puertos 

USB para conectar un 

amplio abanico de peri fér i -

cos (ra
tón, webcam, pendrive, 

impresora...)

Su PVP es de 99.99€ 

Plataforma con teclado incorporado

C
ada vez es más difíci l 

imaginarnos un PC sin 

un  buen con jun to  de 

a l tavoces .  Con e l l o s 

podemos escuchar mús ica, 

disfru
tar mucho más mientras 

jugamos, ve
r películas con un 

buen sonido... S
on muchos los 

modelos de altavoces que las 

distintas marcas presentan conti-

nuamente y Trust, u
no de los 

clásicos en accesorios de PC no 

iba a ser menos. Esta conocida 

marca presenta sus nuevos 

altavoces 5.1 Speaker Set SP-

6250Z y SP-6210, ambos con 

subwoofer de madera y un
 buen 

sonido envolvente. 

El modelo SP-6250Z tiene una 

potencia de salida de 50 vatios 

RMS además de un atractivo
 

diseño. El sub
woofer dispone 

de  un frontal de aluminio 

pulido, que le proporciona un 

aspecto moderno. Los altavoces 

están protegidos magnéticamente, 

de modo que se pueden colocar 

cerca de un m
onitor o un te

levisor 

sin que aparezcan interferencias 

de ning
ún tip

o.

El otro modelo, SP-6210, es 

algo más económico. Son unos 

altavoces compactos 5.1 con 

una potencia de salida de 40 

vatios RMS. Los cinco 

a l tavoces sa té l i te 

c o n  u n  s o p o r t e 

e l  que  podremos 

colgarlos fácilmente 

en la pared. 

Ambos sis
temas tie

nen, por 

supuesto, botones de control para 

el volumen y b
ajos, y s

on compa-

tibles con DTS, Dolby Digital 5.1, 

Dolby Pro
logic II, 

DirectSound 3D 

y EAX. Todo ello nos ayudará a 

conseguir el tantas veces mencio-

nado “cin
e en casa”.

Sus precios recomendados 

(IVA incluido) son los sig
uientes: 

44,95€ para el modelo 

Trust 
5.1 Speaker Set SP-

6250Z y 34,95€ para el 
TRUST 5.1 SP-6210 Y SP-6250Z

Nuevos sistemas de altavoces 5.1

Soporte ALTO LOGITECH

a nueva HD135 es una 

caja pensada para los 

denominados PC’s de salón 

compatibles con Windows 

media center. No tiene nada 

que ver con las cajas de 

ordenadores de toda la vida.

Como el lugar en el que 

se van a situar este tipo de 

ordenadores es en el salón 

es im
portante que el nivel 

de ruid
o que produzcan sea 

mínimo, algo que ocurre en 

este producto. Ya sabemos 

todos que los PC’s de salón 

se utiliz
an para ver y  g

rabar 

vídeo, escuchar música, ver 

fotografías y u
n largo etc. Po

r 

tanto, se d
ebe prestar esp

ecial 

atención en estos aparatos a 

la refrig
eración lo más sile

ncio-

sa posible. La nueva HD135 

garantiza
 unas buenas condi-

ciones de refrigeración con 

bajo nive
l de ruid

os. Dispone 

de una
s rejil

las estr
atégicamen-

te situ
adas, cre

ando un c
ircuito

 

de aire que evita el calenta-

miento inter
ior.

Incluye el software compa-

tible con Windows Media 

Center y v
iene sin fuente de 

alimentación. Está fabricada 

de aluminio y se encuentra 

disponible en color negro 

y plata. Integra mando a 

distancia y pantalla; y to
das 

las conexiones van tapadas. 

Sus m
edidas son de 425 x 

135 x 435mm y tie
ne un

 peso 

de 5,2Kg. Como salidas 

f ron ta le s  d i spone de 2 

USB2.0, Fire
 Wire y A

udio. 

Tiene una bahía externa de 

5.25’’ y s
eis bahías de 3.5’’ 

(una de ellas externa). Su PVP 

es de XXXX
 €. 

es de XXXX
 €. 

para ordenadores 

Carcasa 

ZALMAN

HD135

Unos nuevos sist
emas 

de altavoces atractivos 

Una solución 

para convertir 

el portátil 

en un PC de 

sobremesa

CIB3RG4M3RSHARDWARE

En esta sección encontrarás 
todas las novedades sobre 
ordenadores, periféricos, 
componentes... 
Noticias, primeros contactos y 
análisis a fondo para los más 
expertos. 
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G
IGABYTE ha presen-
t a d o  s u  n u e v a 
familia de tarjetas 
gráficas, basadas 

en la tecnología 8600 de 
Nvidia, que significan una 
auténtica revolución dentro 
de la gama media-alta. Las 
nuevas 8600 GT y GTS 

presentan unas 
excelentes 

creden-

ciales: potencia, compatibilidad 
DirectX 10, y silencio absoluto. Sin 
duda, darán mucho que hablar en 
los próximos meses, teniendo grandes 
posibilidades de convertirse en autén-
ticas superventas. 

Con esta gama de tarjetas gráfi cas 
8600 por fin podremos actualizar 
nuestros equipos a DX10, y a la 
codiciada generación 8 de Nvidia, 
sin dejarnos todos nuestros ahorros 
en el intento, pudiendo así disfrutar 
al 100% de tecnologías como HDCP, 
que nos garantiza una perfecta repro-
ducción de HD-DVD y Blue Ray. 
También incorporan funciones como 
el soporte de efectos físicos, fi ltrado 

anisotrópico 16X y HDR de 128-bits. 
Su sistema de refrigeración Silent-Pipe 
3 permite prescindir de los ventilado-
res, una excelente noticia que indica 
que la serie 8600 posee un estupendo 
comportamiento térmico. Están realiza-
das con una gran calidad (sus conden-
sadores sólidos le otorgan una durabi-
lidad sin precedentes). Las frecuencias 
son de 675 MHz para el núcleo y 
2000 MHz para la memoria, en caso 
de la 8600 GTS, y 570 Mhz y 1400 
Mhz, respectivamente, en el caso de 
la GT. Por si fuera poco, incluyen de 
regalo el título Supreme Commander, 
para que podamos jugar en DX10 
nada más sacarla de la caja. 

CIBERGAMERS  112

GIGABYTE GeForce 8600 GTS y 8600 GT
Llega la segunda generación de la serie 8 de Nvidia

Sonido profesional en tus juegos
FATAL1TY Gaming Headset

P
ensados para reduci r 
la fatiga del jugador y 
resultar extremadamente 
cómodos, los auriculares 

Fatal1ty Gaming Headset de 
Creative, permiten aumentar la 
concentración durante las partidas 
on l ine,  sacando ven ta ja a 
nuestros rivales. Han sido desarro-
llados junto al conocido gamer 
Johnathan ‘Fatal1ty’ Wendel. 
Según sus propias palabras: “El 
Fatal1ty Gaming Headset mejora 
mi arsenal al proporcionarme 
cualquier detalle de sonido, 
lo que me permite predecir 
dónde estará mi oponente para 
vencerle”. Su micrófono es 
completamente desmontable, 
por lo que también podremos utili-
zarlos para disfrutar de nuestros 
contenidos multimedia favoritos 
con total comodidad. A la hora 
de jugar, es importante contar con 
unos auricu-
l a r e s  de 
la máxima 
c a l i d a d 
posible, para 
conocer la posición 

de nuestros enemigos. Esa es la 
clave de los grandes jugadores 
como Fatal1ty. El gran tamaño 
de los altavoces utilizados en su 
interior promete una experiencia 
de juego inmersiva y espectacular. 
Su precio es de 49,90€. 

HARDWARE Noticias

HTC Shift y HTC Advantage

H
TC ha desa r ro l l ado 
dos nuevos dispositivos 
pensados para entornos 
de ofi cina móvil y porta-

bilidad extrema. El HTC Shif t 
funciona bajo Windows Vista, 
e incluye conectividad WiFi, 
mientras que el HTC Advantage, 
incorpora Windows Mobile 6. 
Ambos responden a las nuevas 
exigencias de funcionalidad, alta 
conectividad y diseño innovador. 
El HTC Shift incluye un teclado 
completo QWERTY, en un tamaño 
similar al de la carcasa de un DVD. 
Posee una pantalla táctil de 7” y 
un disco duro de 30 Gigabytes. 
Permite conexión UMTS/
HDSPA, cuatribanda GSM/
GPRS/EDGE, bluetooth 2.0 
y WiFi. Además, podremos 
disfrutar en él de todos 
nuestros archivos multi-
media, gracias a 
la incorpo-
ración de 
Windows 
Media Player 
11. Por su parte, el 
HTC Advantage, de menor 

tamaño, nos permite prescindir de 
un ordenador portátil convencio-
nal. Con unas reducidas dimen-
siones (cabe en un bolsillo), no 
renuncia a incorporar un teclado 
completo y todas las opciones 
de conectividad de su hermano 
mayor, junto a un navegador 
GPS. Su pantalla táctil de 5”, 
disco duro de 8GB, 256MB de 
RAM y 128MB de ROM, así 
como el lector de tarjetas mini SD 
integrado, lo convierten en una 

potente herramienta. 

Ordenadores móviles

IGABYTE ha presen-
t a d o  s u  n u e v a 
familia de tarjetas 
gráficas, basadas 

en la tecnología 8600 de 
Nvidia, que significan una 
auténtica revolución dentro 
de la gama media-alta. Las 
nuevas 8600 GT y GTS 

presentan unas 
excelentes 

creden-

GIGABYTE GeForce 8600 GTS y 8600 GT

G
IGABYTE ha presen-
t a d o  s u  n u e v a 
familia de tarjetas 
gráficas, basadas 

en la tecnología 8600 de 
Nvidia, que significan una 
auténtica revolución dentro 
de la gama media-alta. Las 
nuevas 8600 GT y GTS 

presentan unas 
excelentes 

creden-
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GeForce 8600 GTS y 8600 GT

on l ine,  sacando ven ta ja a 
nuestros rivales. Han sido desarro-
llados junto al conocido gamer 
Johnathan ‘Fatal1ty’ Wendel. 
Según sus propias palabras: “El 
Fatal1ty Gaming Headset mejora 
mi arsenal al proporcionarme 
cualquier detalle de sonido, 
lo que me permite predecir 
dónde estará mi oponente para 
vencerle”. Su micrófono es 
completamente desmontable, 
por lo que también podremos utili-
zarlos para disfrutar de nuestros 
contenidos multimedia favoritos 
con total comodidad. A la hora 
de jugar, es importante contar con 
unos auricu-

posible, para 
conocer la posición 

on l ine,  sacando ven ta ja a 
nuestros rivales. Han sido desarro-
llados junto al conocido gamer 
Johnathan ‘Fatal1ty’ Wendel. 
Según sus propias palabras: “El 
Fatal1ty Gaming Headset mejora 
mi arsenal al proporcionarme 
cualquier detalle de sonido, 
lo que me permite predecir 
dónde estará mi oponente para 
vencerle”. Su micrófono es 
completamente desmontable, 
por lo que también podremos utili-
zarlos para disfrutar de nuestros 
contenidos multimedia favoritos 
con total comodidad. A la hora 
de jugar, es importante contar con 

posible, para 
conocer la posición 

completo QWERTY, en un tamaño 
similar al de la carcasa de un DVD. 
Posee una pantalla táctil de 7” y 
un disco duro de 30 Gigabytes. 
Permite conexión UMTS/
HDSPA, cuatribanda GSM/
GPRS/EDGE, bluetooth 2.0 
y WiFi. Además, podremos 
disfrutar en él de todos 
nuestros archivos multi-
media, gracias a 
la incorpo-
ración de 
Windows 
Media Player 
11. Por su parte, el 
HTC Advantage, de menor 

potente herramienta. 
similar al de la carcasa de un DVD. 
Posee una pantalla táctil de 7” y 
un disco duro de 30 Gigabytes. 
Permite conexión UMTS/
HDSPA, cuatribanda GSM/
GPRS/EDGE, bluetooth 2.0 
y WiFi. Además, podremos 
disfrutar en él de todos 
nuestros archivos multi-
media, gracias a 

11. Por su parte, el 
HTC Advantage, de menor 

Creative y Fatal1ty 
forman un gran equipo 

en el diseño de hardware 
para gamers
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E
ste conocido fabrican-
te de teléfonos móviles 
sigue apostando por la 
integración de repro-

ductor MP3 y telefonía en 
su nuevo W580i. Con una 
apariencia y diseño fantásticos 
junta, en un pequeño dispositi-
vo, una increíble cantidad de 
funciones: Terminal 2.5G cuatri-
banda, EDGE, cámara digital 
de 2.0 Mp, capacidad para 
470 canciones completas, 
juegos como “The Sims 2” y 
“Lumines”, y otras utilidades 
como un contador de distancia, 
velocidad, calorías quemadas, 
y tiempo empleado para hacer 
jogging. Se trata, pues, de 
un terminal muy completo, 
e s p e c i a l m e n t e 
pensado para 
personas activas 
y en constante 
movimiento, que 

quieren disfrutar de la máxima 
conec t iv idad, aprovechan -
do las tecnologías mult ime-
dia al máximo y en cualquier 
lugar. Mediante el software 
de gestión de música, denomi-
nado  “D i sc2Phone” ,  y  e l 
cable USB incluido, podremos 
enviar nuestra colección de 
MP3 al W580i. 

Su diseño es del tipo “slider”, 
po r  lo  que  e l  tamaño se 
mantiene en unos prácticos 
99x47x14 mm, con un peso de 
94 gramos. Incorpora Bluetooth 
2.0, navegador HTML, cliente 
de mensajería instantánea, 

conex ión USB,  au r icu la res 
estéreo, ranura para tarjetas de 
memoria Memory Stick Micro 
de 512MB, y sintonizador de 
radio FM con RDS, para tener 
toda la información sobre nuestra 
emisora favorita en la pantalla. 
Al reproducir música, se ilumina 
en un bonito tono anaranja-
do. Realmente se trata de un 
auténtico reproductor MP3 y un 
teléfono multimedia en el mismo 
espacio. No se ha escatimado 
en las prestaciones de ninguna 
de las dos vertientes que posee 
este Sony Ericsson W580i. Su 
batería tiene una duración de 
370 horas en modo espera, y 
9 en conversación, así como 20 
horas de autonomía para la repro-
ducción de archivos de música. 
Está disponible en dos colores: 
blanco Style y gris Urban. Podrás 
hacerte con uno a partir del tercer 
trimestre de 2007. 

SONY ERICSSON W580i
Teléfono - Walkman para gente activa

Reproductores DVD portátiles de 8’5”

AIRIS LW263 y LW264

C on una pantalla táctil de 3” y unos minúsculos 14,9 mm de 
grosor, la BenQ T700 es la cámara digital más delgada del 

mundo. Está disponible en tres colores: plata, negro y rojo. Su gran 
pantalla táctil nos permite ver nuestras fotos al detalle y navegar 
por sus menús utilizando un solo dedo con total comodidad. Una 
de sus funciones más interesantes es “Super Shake-Free”, que nos 
permitirá tomar imágenes aunque estemos en movimiento, por 
ejemplo en una fi esta o mientras vamos en coche, donde puede 
haber oscilaciones inesperadas de nuestro pulso. Mediante el 
empleo de esta tecno-
logía, será mucho más 
difícil que las fotos 
salgan borrosas. Sus 
colores son vívidos y 
naturales, gracias a 
su alta sensibilidad 
ISO 4.000 en vídeos 
e ISO 1.200 en fotos. 
Se encuentra disponi-
ble para el mercado 
español desde me-
diados de Abril.  

7 megapíxeles en el mínimo espacio

BENQ T700 Los últimos modelos de repro-
ductores DVD portátiles de este 

fabricante español nos servirán 
para reproducir DVD, VDC, CD, 
HDCD, MPEG4 y VMA, entre 
otros formatos e incluyen, como 
novedad, su propio lector de 
tarjetas de memoria y conexión 
USB, convirtiéndose 

en una opción muy interesante 
para disfrutar de nuestros vídeos, 
películas, fotografías e incluso 
canciones en cualquier lugar. El 
modelo LW263 es un reproductor 
ideal para su disfrute en familia 
cuando viajamos, mientras que el 
LW264 incorpora, además, un 
sintonizador de radio y TDT que 
nos permite seguir viendo la televi-
sión en cualquier lugar donde 
dispongamos de cober tura. 
Ambos modelos incluyen su propio 
mando a distancia, altavoces 
estéreo y conexión para auricu-
lares. Su sentido práctico queda 
de manifiesto en la bolsa de 
transporte, que puede montarse 
sobre los asientos de nuestro 

coche. El diseño, en 2 
tonos, plata y negro, no 

desentonará en el 
interior de nuestro 

vehículo. 

HARDWARE Noticias

ejemplo en una fi esta o mientras vamos en coche, donde puede 
haber oscilaciones inesperadas de nuestro pulso. Mediante el 
empleo de esta tecno-
logía, será mucho más 
difícil que las fotos 
salgan borrosas. Sus 
colores son vívidos y 
naturales, gracias a 
su alta sensibilidad 
ISO 4.000 en vídeos 
e ISO 1.200 en fotos. 
Se encuentra disponi-
ble para el mercado 
español desde me-
diados de Abril.  

tarjetas de memoria y conexión 
USB, convirtiéndose 

LW264 incorpora, además, un 
sintonizador de radio y TDT que 
nos permite seguir viendo la televi-
sión en cualquier lugar donde 
dispongamos de cober tura. 
Ambos modelos incluyen su propio 
mando a distancia, altavoces 
estéreo y conexión para auricu-
lares. Su sentido práctico queda 
de manifiesto en la bolsa de 
transporte, que puede montarse 
sobre los asientos de nuestro 

coche. El diseño, en 2 
tonos, plata y negro, no 

desentonará en el 
interior de nuestro 

vehículo. 

USB, convirtiéndose sintonizador de radio y TDT que 
nos permite seguir viendo la televi-
sión en cualquier lugar donde 
dispongamos de cober tura. 
Ambos modelos incluyen su propio 
mando a distancia, altavoces 
estéreo y conexión para auricu-
lares. Su sentido práctico queda 
de manifiesto en la bolsa de 
transporte, que puede montarse 
sobre los asientos de nuestro 

coche. El diseño, en 2 
tonos, plata y negro, no 

desentonará en el 
interior de nuestro 

quieren disfrutar de la máxima 
conec t iv idad, aprovechan -
do las tecnologías mult ime-
dia al máximo y en cualquier 
lugar. Mediante el software 
de gestión de música, denomi-
nado  “D i sc2Phone” ,  y  e l 
cable USB incluido, podremos 
enviar nuestra colección de 

Su diseño es del tipo “slider”, 
po r  lo  que  e l  tamaño se 
mantiene en unos prácticos 
99x47x14 mm, con un peso de 
94 gramos. Incorpora Bluetooth 
2.0, navegador HTML, cliente 
de mensajería instantánea, 

E
ste conocido fabrican-
te de teléfonos móviles 
sigue apostando por la 
integración de repro-

ductor MP3 y telefonía en 
su nuevo W580i. Con una 
apariencia y diseño fantásticos 
junta, en un pequeño dispositi-
vo, una increíble cantidad de 
funciones: Terminal 2.5G cuatri-
banda, EDGE, cámara digital 
de 2.0 Mp, capacidad para 
470 canciones completas, 
juegos como “The Sims 2” y 
“Lumines”, y otras utilidades 
como un contador de distancia, 
velocidad, calorías quemadas, 
y tiempo empleado para hacer 
jogging. Se trata, pues, de 
un terminal muy completo, 
e s p e c i a l m e n t e 
pensado para 
personas activas 
y en constante 
movimiento, que 

Reproductores DVD portátiles de 8’5”

ste conocido fabrican-
te de teléfonos móviles 
sigue apostando por la 
integración de repro-

ductor MP3 y telefonía en 
su nuevo W580i. Con una 
apariencia y diseño fantásticos 
junta, en un pequeño dispositi-
vo, una increíble cantidad de 
funciones: Terminal 2.5G cuatri-
banda, EDGE, cámara digital 
de 2.0 Mp, capacidad para 
470 canciones completas, 
juegos como “The Sims 2” y 
“Lumines”, y otras utilidades 
como un contador de distancia, 
velocidad, calorías quemadas, 
y tiempo empleado para hacer 
jogging. Se trata, pues, de 
un terminal muy completo, 
e s p e c i a l m e n t e 

quieren disfrutar de la máxima 
conec t iv idad, aprovechan -
do las tecnologías mult ime-
dia al máximo y en cualquier 
lugar. Mediante el software 
de gestión de música, denomi-
nado  “D i sc2Phone” ,  y  e l 
cable USB incluido, podremos 
enviar nuestra colección de 
MP3 al W580i. 

Su diseño es del tipo “slider”, 
po r  lo  que  e l  tamaño se 
mantiene en unos prácticos 
99x47x14 mm, con un peso de 
94 gramos. Incorpora Bluetooth 
2.0, navegador HTML, cliente 
de mensajería instantánea, 

Walkman, teléfono e incluso 
entrenador personal. Este terminal 

tiene de todo
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Saca el máximo rendimiento a tu procesador AM2

MSI K9A Platinum
L

a placa base que nos ocu-
pa este mes se sitúa en un 
sector altamente competiti-
vo. La MSI K9A Platinum 

consigue que podamos aprove-
char todos los benefi cios de la 
gama más alta de los 64 bits (ta-
les como Crossfi re o DDR2), con 
un precio muy ajustado. 

En nuestro banco de pruebas 
comprobamos que la BIOS de la 
MSI K9A Platinum permite confi gu-
rar, en profundidad, todos los pa-
rámetros de latencias de memoria, 
multiplicadores y frecuencias, para 
realizar overclock o ajustar nuestro 
sistema de forma óptima. El menú 
CELL MENU, que aparece como 
apartado dentro de la BIOS, posee 
una gran cantidad de opciones de 
confi guración y OC muy amplias, 
pudiendo incrementar los voltajes 
de prácticamente la totalidad de 
los componentes, incluido el propio 

chipset de la placa. Como nota 
negativa, bajo Windows XP x64 
fue imposible la actualización de la 
BIOS de forma automática, tenien-
do que recurrir al viejo sistema del 
disquette cuando, bajo 
XP 32, puede realizarse 
desde la propia página 
web de MSI.

En la práctica, la K9A 
Platinum se comportó a 
las mil maravillas en to-
dos los benchmarks, de-
mostrando que el chipset 
Xpress 3200 Crossfi re, 
de ATI/AMD, es una al-
ternativa excelente frente 
al chipset 590 SLI de 
NVidia. Además, con res-
pecto a su competidor, la 
temperatura se mantuvo 
mucho más baja, al igual 
que su consumo energéti-
co. En conjunto, una muy 

buena placa para socket AM2, 
aunque con algunos aspectos por 
pulir, que se deberían solucionar 
en futuras actualizaciones de BIOS 
y controladores. ■

FICHA TECNICA

Características
Placa ATX | AMD 64, 64 X2, FX y Sempron 
socket AM2 | HyperTransport 1 GHz  
Chipset: ATI Crossfi re Xpress 3200 y 
SB600 | 4 DDRII DIMMs hasta 8Gb. | 2 PCI 
Express x16, 2 PCI Express x1, 2 PCI

Fabricante: MSI
www.msi.com.es 
Distribuidor: T-Main
www.t-main.com
PVP: 125€

Lo mejor
■ Crossfi re integrado 
■ Excelente comportamiento térmico y
■ energético
■ Precio

Lo peor
■ Difi cultades con algunos módulos de memoria
■ BIOS con poca capacidad de 
■ recuperación de errores
■ Un solo canal IDE
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Para disfrutar de la televisión digital sin complicaciones

ENERGY SISTEM Xpression 2150 TDT
E l mercado está lleno de sin-

tonizadores TDT, pero no 
todos son iguales. Este apa-
rato se ha popularizado mu-

cho en los últimos meses, estando 
presente cada día en más hogares, 
permitiendo disfrutar de un buen 
número de nuevos canales gratui-
tos de televisión. Mejora, además, 
la calidad de las emisiones tradi-
cionales, gracias a su tecnología 
digital. Aspectos como la emisión 
de canales en varios idiomas, la 
consulta de guías avanzadas de 
programación, una mayor reso-
lución de la imagen y un sonido 
mejorado, son ya una realidad a 
la que resulta sencillo adaptarse. 
Si aún no te has incorporado 
a la Televisión Digital Terres-
tre, te recomendamos, desde 
aquí, que lo hagas, porque la 
mejora de la calidad es muy 
sustancial, así como la oferta 

de nuevos contenidos, canales te-
máticos, radio digital, etc.

El sintonizador TDT Energy Sistem 
que nos ocupa posee todas estas 
capacidades y, al contrario de lo 
que sucede con otros dispositivos 
de este tipo que hemos probado, 
el modelo de Energy Sistem real-
mente funciona. Es cómodo, fi able, 
fácil de usar y constituye una de las 
mejores opciones para la actualiza-
ción de nuestro televisor analógico. 
Su calidad de imagen es excelente, 
los menús están bien realizados y 
completamente traducidos al caste-

llano. La sintonización es muy sen-
cilla pudiendo, además, ordenar 
los canales sin ningún esfuerzo (con 
tantas nuevas cadenas, nos resulta-
rá muy cómoda su organización). 
Contrasta con otros dispositivos 
más complicados de usar y que, a 
la hora de la verdad, no consiguen 
hacerse cómodos. El sintonizador 
TDT de Energy Sistem cumple su fun-
ción a las mil maravillas, integrán-
dose perfectamente junto al resto 
de nuestros dispositivos de entreteni-
miento, por lo que no podemos me-
nos que recomendar su compra. ■

FICHA TECNICA

Características
MSM: Multi Screen Mosaic | Triple conexión 
de salida: modulador RF y Euroconector 
(x2) | Incluye juego tipo Tetris | Guía de 
programación semanal (EPG) | Teletexto y 
menús en 6 idiomas | Garantía de 36 meses

Fabricante: Energy Sistem
www.energysistem.com 
Distribuidor: Energy Sistem
www.energysistem.com
PVP: 59,90€

Lo mejor
■ Funciona de forma impecable 
■ Utilización sencilla
■ Mosaico Dinámico: fácil selección de
■ canales

Lo peor
■ Su tamaño es bastante elevado en 
■ relación a otros sintonizadores TDT
■ Su diseño es demasiado genérico, 
■ resultando un tanto soso

78

ENERGY SISTEM 
XPRESSION 2150 TDT

HARDWAREAnálisis

 115  CIBERGAMERS

consulta de guías avanzadas de 
programación, una mayor reso-
lución de la imagen y un sonido 
mejorado, son ya una realidad a 
la que resulta sencillo adaptarse. 
Si aún no te has incorporado 
a la Televisión Digital Terres-
tre, te recomendamos, desde 
aquí, que lo hagas, porque la 
mejora de la calidad es muy 
sustancial, así como la oferta 

los menús están bien realizados y 
completamente traducidos al caste-

miento, por lo que no podemos me-
nos que recomendar su compra. ■

mejorado, son ya una realidad a 
la que resulta sencillo adaptarse. 

al chipset 590 SLI de 
NVidia. Además, con res-
pecto a su competidor, la 
temperatura se mantuvo 
mucho más baja, al igual 
que su consumo energéti-
co. En conjunto, una muy 
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Sonido envolvente real en tus auriculares

RAZER Barracuda HP-1 Gaming Headphones

L
a marca americana, cuyos 
ratones son unos de los 
más vendidos del mundo, 
también se atreve con el 

resto de los periféricos de gaming. 
Teclados, auriculares, altavoces e 
incluso una tarjeta de so-
nido, son algunos de 
los nuevos com-
ponentes que 
p r e sen ta 

en su catálogo. Los Razer Barra-
cuda HP-1 Gaming Headphones 
son un completo sistema para 
disfrutar del auténtico audio su-
rround 8.1. Además, tienen una 
apariencia fantástica y resultan 

cómodos, especialmente si 
tenemos en cuenta que 

integran ocho altavoces 
en su interior (seis para 
frecuencias medias y 
altas, y dos subwoofer), 

y un micrófono. Son au-
toajustables y el micrófono, 

extremadamente pequeño, 
no molesta en absoluto, captan-

do perfectamente nuestra voz. Si 
combinamos los HP-1 con la tarje-
ta de sonido AC-1, la experiencia 
será todavía mejor, pues están pen-

sados para integrarse de 
forma perfecta.

Los Barracuda HP-1 
presentan un sonido 

limpio y realista en los videojuegos, 
gracias a su cable 100% libre de 
oxígeno. Podemos conectarlos a 
todas las salidas de audio multidi-
reccional de nuestra tarjeta de so-
nido (es recomendable poseer una 
tarjeta surround), logrando una 
representación espacial sin pre-
cedentes. Mediante un completo 
accesorio de control, nos permite 
el ajuste de todos sus parámetros y 
el volumen de los canales sin nece-
sidad de tocar el software. Los ba-
jos son un tanto débiles pero, en la 
mayoría de los casos, la calidad 
del sonido resulta impresionante. 
Además, sus laterales y el mando 
de control se iluminan mediante 
leds de color azul. Necesitan un 
puerto USB para recibir alimen-
tación, y una de sus conexiones, 
100% digital, está pensada para 
utilizarse con la tarjeta de sonido 
Razer Barracuda AC-1. ■

FICHA TECNICA

Características
Frecuencia: 50 - 20.000 Hz | Impedancia: 
64x32x64x8 Ohm | Frecuencia: 50-16.000 
Hz | Sensibilidad: -58 ± 2 dB | Impedancia: 
2.2 KOhm | 8 altavoces | Entrada de sonido 
de seis canales | Conector HD-DAI

Fabricante: Razer
www.razerzone.com 
Distribuidor: Suns Ibérica
www.sunsiberica.com
PVP: 149,90€

Lo mejor
■ Calidad de audio excepcional 
■ Auténtico sonido surround 8.1 
■ Controles de volumen individuales
■ Micrófono muy pequeño y práctico 

Lo peor
■ Más voluminosos que unos auriculares 
■ convencionales
■ Diseño espectacular, pero frágil para el 
■ uso continuado
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Altavoces para tu consola, iPod o PC

SUBSONIC Wii NextGen 2.1
C

on unas formas redondea-
das y un bonito diseño, es-
tos altavoces de Subsonic 
están pensados para com-

plementar a las consolas de nueva 
generación, disfrutando del audio 
digital. Disponibles en color negro 
y blanco, encajan perfectamente 
con tu máquina favorita, pues son 
compatibles con PC, MAC, PS3, 
PS2, DS, DS Lite, iPod, XBOX o 
Nintendo Wii, y sus colores y for-
mas se corresponden con todas es-
tas plataformas, para integrarse de 
forma adecuada en nuestro cuarto 
o en el salón de la casa.

Se trata de un sistema 2.1 com-
puesto por un subwoofer, realizado 
con estructura de madera, y dos 
satélites. El conjunto desarrolla una 
potencia total de 42 W, repartida 
de la siguiente manera: el subwo-
ofer genera una potencia de 22 W 
RMS, garantizando unos potentes 

graves para nuestros juegos (por 
ejemplo, para representar mejor 
las explosiones, sonidos de un mo-
tor, etc.), y los satélites 20 W RMS 
(2x10W), con un total de un 10% 
THD (distorsión armónica total). Sus 
dimensiones no son excesivamente 
grandes, pero su sonido sí lo es, 
consiguiendo mejorar sustancial-
mente la experiencia de juego.

Su diseño incluye LEDs que gene-
ran un llamativo halo azul, dándole 

una apariencia muy moderna, a la 
que contribuye el poder ver la mem-
brana del subwoofer moviéndose 
al ritmo de los bajos. Nos ha sor-
prendido su alto nivel de fi delidad, 
con un sonido contundente que no 
se corresponde con el pequeño ta-
maño de estos altavoces. Sin duda, 
Subsonic ha conseguido un acce-
sorio de lo más interesante, que nos 
permitirá disfrutar todavía más de 
nuestras partidas o nuestros archi-

vos multimedia. ■

FICHA TECNICA

Características
Altavoces 2.1 | 2 satélites + subwoofer 
Potencia total: 42 W | Frecuencia de 
respuesta: 30 Hz - 20 KHz | Señal de 
ruido >85 dB | Disponibles en colores 
blanco y negro 

Fabricante: Subsonic
www.nobilis.es 
Distribuidor: Nobilis Ibérica
www.nobilis.es
PVP: 49,99€

Lo mejor
■ Relación tamaño/potencia  
■ Subwoofer con estructura en madera
■ Bonito diseño que se integra con nuestra 
■ consola

Lo peor
■ Para algunos, será preferible comprar un 
■ sistema 5.1 o superior, para disfrutar del 
■ sonido surround de algunas de las 
■ nuevas plataformas.
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SUBSONIC Wii 
NEXTGEN 2.1

Teclados, auriculares, altavoces e 
incluso una tarjeta de so-
nido, son algunos de 
los nuevos com-
ponentes que 
p r e sen ta 

rround 8.1. Además, tienen una 
apariencia fantástica y resultan 

cómodos, especialmente si 
tenemos en cuenta que 

integran ocho altavoces 
en su interior (seis para 
frecuencias medias y 
altas, y dos subwoofer), 

y un micrófono. Son au-
toajustables y el micrófono, 

extremadamente pequeño, 
no molesta en absoluto, captan-

do perfectamente nuestra voz. Si 
combinamos los HP-1 con la tarje-
ta de sonido AC-1, la experiencia 
será todavía mejor, pues están pen-

sados para integrarse de 
forma perfecta.

Los Barracuda HP-1 
presentan un sonido 

Altavoces para tu consola, iPod o PC

SUBSONIC 

vos multimedia. ■ www.nobilis.esvos multimedia. 
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¿QUIERE CONOCER LAS VENTAJAS 
DE USAR SOFTWARE ORIGINAL?

KIT DE LEGALIZACION 
WINDOWS XP

Solicítelo a su mayorista o distribuidor autorizado.

¡AHORA LO TIENE MAS FACIL!

Solicítelo a su mayorista o distribuidor autorizado.
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microsoft4.indd   1 27/04/2007   13:58:07



Espacio de sobra para nuestro PC de gama alta

GIGABYTE 3D Aurora 570
L

a competición en el mundo 
de las cajas para PC 
es muy dura, y los fabri-
cantes tratan de ofrecer 

opciones cada vez de mayor 
calidad, combinando estética con 
prestaciones. No es nada sencillo 
destacar entre la gran cantidad 
de chasis existentes, pero este 
modelo de GIGABYTE lo consigue 
por sus propios méritos.

La GIGABYTE 3D Aurora 570 
posee unas líneas elegantes y 
modernas, que junto a su buena 
construcción, dan a nuestro escri-
torio una impresionante aparien-
cia. Incluye numerosos extras 
como 3 ventiladores silenciosos (1 
frontal y 2 traseros) de 12”, con 
su cableado distribuido de forma 
profesional, para que no nos 
moleste ni se vea desde el exterior. 
También posee un compartimento 
para herramientas y accesorios 
(situado en la bahía inferior de los 
discos duros), y hasta una gamuza 
especial para su limpieza. Viene 
perfectamente preparada para 
la instalación de tarjetas gráfi cas 
de gran tamaño como las NVIDIA 
8800 GTX. Esto quiere decir que 
cuenta con espacio sufi ciente para 
que los molex de alimentación no 
toquen con los discos duros, algo 
que sucede en algunas de las 
cajas del mercado. 

La carcasa viene con un em-
paquetado excelente, lo que 
permite estar seguros de que no 
va a sufrir daños durante el trans-
porte. Está realizada en aluminio 
pulido de alta calidad, material  
que le confi ere una gran ligereza 
y un tacto muy agradable. El 
grosor del aluminio utilizado en 
la puerta delantera y el frontal 
es realmente espectacular. Los 
paneles laterales son bastante más 
fi nos, aunque resultan adecuados. 
Posee entradas y salidas en la 
parte trasera para tubos de refri-
geración líquida. No se trata de 
una caja diseñada específi camen-
te para aislar el sonido, por lo que 
puede resultar algo ruidosa. La 
rejilla lateral (que proporciona una 
mayor capacidad de ventilación 
al interior de la caja), puede ser 
sustituida por una ventana transpa-
rente (incluida entre los extras). Si 
nos decantamos por esta segunda 
opción, el efecto modding se 
realza gracias a que los 3 ventila-
dores de 12” incorporan LEDs de 
color azul. Sustituir la rejilla por la 
ventana también amortiguará algo 
más el ruido. Nos hubiera gustado 
que la caja incorporara algún tipo 
de sistema de fi ltrado del polvo, 
puesto que (especialmente si utiliza-
mos la rejilla lateral), nos veremos 
obligados a limpiar con frecuen-

cia nuestro sistema. El grado de 
personalización puede ser todavía 
mayor, debido al sistema ideado 
para la proyección de logos 
sobre nuestra mesa de trabajo. 
Por defecto se incluye un logotipo 
de 3D Aurora y, mediante una 
impresión en acetato transparen-
te, podremos personalizarlo con 
nuestro propio diseño.

Entre sus características destacan 
detalles como la inclusión de 2 
cerraduras, pudiendo impedir el 
acceso por completo a nuestro 
equipo y que nadie pueda encen-
derlo. Los 4 pies regulables de su 
base ofrecen una mayor super-
ficie de apoyo  y le confieren 
gran estabilidad. Su construcción 
garantiza un buen fl ujo de aire, y 
disipa bastante bien el calor. Sin 
duda sus dimensiones contribuyen 
a mantener el interior un poco más 
fresco. Esto también nos permite 
acomodar un gran número de dispo-
sitivos sin quebraderos de cabeza.
  En nuestro test comprobamos 
como una fuente de alimentación de 
gran tamaño, cuatro discos duros, 
dos unidades ópticas, un par de 
frontales de control de ventiladores 
y un disipador voluminoso, como el 
GIGABYTE 3D Rocket II, encajaban 
en su interior a la perfección, y aún 
contábamos con mucho espacio 
para gestionar el cableado.

La GIGABYTE 3D Aurora 570 es 
un chasis para PC, con característi-
cas de gama alta y una impecable 
estética, convirtiéndose inmediata-
mente en una de nuestras opciones 
favoritas. Está disponible en colores 
plateado y negro, resultando ser 
una caja muy elegante y agradable 
a la vista. Se hace especialmente 
cómoda para el uso diario, por el 
silencio de sus ventiladores y el gran 
espacio interior del que dispone. ■

FICHA TECNICA

Características
Fabricación en aluminio | Ventiladores: 
3x120mm | Tamaño: 57,15x54,29x20,6cm
Colores: Plateado/Negro | Bahías: 5x5,25” 
(ext.), 2x3,5” (ext.), 5x3,5” (inter.) | Abertu-
ras para refrig. líquida | ATX/MicroATX  

Fabricante: GIGABYTE
www.giga-byte.es 
Distribuidor: Atlas Informática
www.atlasinformatica.com
PVP: 157€

Lo mejor
■ Magnífi ca apariencia 
■ Incluye muchos extras
■ Espacio interior
■ Gran capacidad de personalización

Lo peor
■ Los ventiladores no son regulables
■ Falta de fi ltros para el polvo
■ Sin bandeja extraíble para la placa base
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El modelo plateado, 
todavía es mucho más 

bonito al natural

¿El auténtico portátil para gamers?

ASUS G2

C
o n  u n 
d i s e ñ o 
muy l la-
ma t i v o , 

l o s  p o r t á t i l e s 
Gaming Series 

FICHA TECNICA

Características
Intel Core2Duo T7400 2,16Ghz | ATI Mobi-
lity Radeon X1700 512Mb | 2GB de RAM 
DDR2 667 | 160 GB HD | Pantalla 17” TFT 
Widescreen | Lector de tarjetas de memoria 
| DVD-RW LightScribe | Webcam 1,3 mp

Fabricante: ASUS
www.asus.es
Distribuidor: Diode España
www.diode.es
PVP: 1.899€

Lo mejor
■ Magnífi ca apariencia
■ Calidad de los materiales muy cuidada
■ Puede desarrollar un gran rendimiento
■ Práctica pantalla OLED adicional

Lo peor
■ Windows Vista (por ahora) resulta un 
■ infi erno para los juegos
■ La instalación de XP no es nada sencilla 
■ Escasa duración de la batería

Reviews.indd   2 30/04/2007   11:29:48
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Procesador de doble núcleo y bajo consumo

AMD 64 X2 5000+ Energy Effi cient
A

MD ha fabricado una revi-
sión de sus procesadores 
de doble nucleo Athlon 
64 X2 para socket AM2, 

centrada en la efi ciencia energéti-
ca. Representa la introducción de 
innovaciones para conseguir una 
reducción sustancial del consumo 
energético y la temperatura de fun-
cionamiento. Esto permite que su 
ventilador pueda estar detenido, 
o con una rotación lenta, durante 
gran parte del tiempo. El núcleo 
utilizado, de 65 nanómetros, se 
denomina en esta ocasión “Bris-
bane”. 

En nuestro laboratorio obtuvo 
el nada desdeñable resultado de 
1984 puntos en las pruebas de 
procesador en 3D Mark 06, y en 
PC Mark se comportó de forma 
similar a un Athlon FX-60. Como 
nota negativa, el multiplicador 
x13 que incorpora no permite 

aprovechar la memoria DDR-800 
al 100%, forzándola a trabajar a 
746,6 MHz salvo que realizemos 
OC. A pesar de ello, el rendimien-
to apenas presenta diferencias, a 
la hora de jugar, con otros mode-
los AMD de precio más elevado. 
La temperatura, su punto fuerte, se 
mantuvo en torno a los 50º C a 
pleno rendimiento, mientras que 
en el modelo anterior, de 90 nanó-
metros, se superaban con creces 
los 65º C. Por tanto, la revisión 

EE supone un destacable avance 
tecnológico. No es un procesador 
que tolere especialmente bien el 
overclock, posibilitando apenas un 
incremento del 10% en sus frecuen-
cias antes de hacerse inestable. Es 
interesante para quienes necesiten 
gran potencia y no tengan pensado 
realizar overclock a sus equipos. Su 
excelente comportamiento térmico 
permite el montaje en sistemas de 
menor tamaño y con disipadores 
más reducidos. ■

FICHA TECNICA

Características
Núcleo (x2): 2,6 GHz. | Multiplicador: x13 
Caché L1: 2x64 KB. | Caché L2: 2x512 KB.
MMX, 2DNow!, SSE, SSE2, SSE3, X86-64
Code Name: Brisbane | Socket AM2 | 
Tecnología: 65 nm.

Fabricante: AMD
www.amd.com/es-es 
Distribuidor: Ingram Micro
es.ingrammicro.com
PVP: 159,95€

Lo mejor
■ Baja temperatura incluso a plena carga 
■ Potencia de sobra para los juegos más 
■ exigentes 
■ Procesador de doble núcleo

Lo peor
■ El multiplicador impar difi culta la 
■ confi guración de la memoria
■ Poca capacidad de overclock
■ El caché de 1Mb resulta algo escaso
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Teclado con 2 sistemas de control para los juegos

ZBOARD MERC
T

ras el lanzamiento del 
popular teclado para ga-
mers ZBoard, una de las 
principales críticas que 

se le hizo, al sistema modular, 
fue la difi cultad de adaptación 
al mismo y la escasa naturalidad 
de los controles (algunas de sus 
teclas eran incómodas). Este nue-
vo modelo combina lo mejor de 
los teclados de toda la vida con 
las innovaciones creadas por este 
fabricante ofreciendo, en un único 
producto, un teclado completo y 
un área específi ca de control sólo 
para juegos. Resulta ser mucho 

más práctico para el uso diario y 
nos permitie ir acostumbrándonos, 
poco a poco, al sistema ZBoard 
y sus famosas “Butterfl y Keys”, pu-
diendo volver a controlar los jue-
gos de la forma convencional en 
cualquier momento. 

El MERC se adapta perfectamen-
te a todo tipo de juegos, especial-
mente a los de acción en primera 
persona, resultando cómodo des-
pués de un período de adapta-
ción. El recorrido de las teclas es 
algo más corto que en un teclado 
normal, por lo que su respuesta es 
rápida y precisa. Su inclinación de 

11º resulta confortable, tanto para 
trabajar con documentos como 
para jugar durante horas y horas 
sin cansarnos. Su software de 
gestión ZEngine permite la crea-
ción de perfi les para cada juego 
concreto, así como la utilización 
de confi guraciones que podemos 
descargar desde Internet.

Al igual que sucede con el 
ZBoard tradicional, una vez ha-
yamos aprendido a utilizarlo, 
podremos obtener muy buenos re-
sultados en juegos como Counter-
Strike o Battlefi eld 2. Los botones 
programables se encuentran en 
una posición ideal para asignarles 
acciones concretas, que reducirán 
considerablemente nuestro tiempo 
de respuesta. Además, nada nos 
impide volver al sistema tradicio-
nal, puesto que el resto de las 
teclas sigue en el mismo sitio de 
siempre. ■

FICHA TECNICA

Características
Area de control específi ca para juegos 
Butterfl y Keys | Inclinación de 11º | Teclas 
multimedia y programables | Teclado 
QWERTY completo | Software de control 
ZEngine

Fabricante: ZBoard
www.ideazon.com/es 
Distribuidor: 4Frags
www.4frags.com
PVP: 49,90€

Lo mejor
■ Combina un teclado de gaming con un 
■ teclado convencional  
■ Práctico y letal una vez nos adaptamos
■ Buena respuesta de las teclas

Lo peor
■ Requiere un período de adaptación más 
■ largo que otros teclados
■ El espacio para las teclas convencionales 
■ es algo reducido
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¿El auténtico portátil para gamers?

ASUS G2
C

on un diseño muy l la-
mat ivo, los por tá t i les 
Gaming Series de ASUS 
logran convencernos 

de que un ordenador portátil 
puede ser una fantástica alterna-
tiva para jugadores habituales, 
con necesidades de movilidad, 
o para el jugador ocasional que 
además, necesita un ordenador 
portátil. Este mes hemos tenido 
en nuestras manos el impresionan-
te G2, modelo de 17 pulgadas 
panorámico pensado para jugar 
casi como en un ordenador de 
sobremesa. Debido a su conside-
rable tamaño y peso, la portabi-
lidad no es uno de sus mayores 
atributos, pero debemos considerar 
al ASUS G2 como una alternativa 
al ordenador tradicional, lo que 
suele denominarse “Desktop Repla-
cement”. Además, su excepcional 
pantalla nos permitirá disfrutar a lo 
grande de todos nuestros archivos 
multimedia. La solución gráfica 
incluida ha sido una ATI Mobility 
Radeon X1700 con 512 MB de 
memoria dedicada, lo que nos da 
la potencia sufi ciente para enfren-
tarnos a, prácticamente, cualquier 
juego con una calidad gráfica 
notable y unas buenas tasas de 
FPS. Esto es más de lo que muchos 
portátiles pueden ofrecer, y merece 

la pena destacar el gran esfuerzo 
realizado por ASUS para conseguir 
un equipo que, realmente, aguante 
la comparación con el rendimiento 
al que nos tienen acostumbrados 
los equipos de sobremesa. Junto 
a esto, el equipo está lleno de 
detalles que demuestran que ASUS 
comprende per fectamente al 
publico gamer, con extras de gran 
calidad y una apariencia agresiva 
(aunque elegante), que hará que 
este portátil sea la envidia de 
todos a nuestro alrededor. 

Sin embargo, por ahora, los 
usuarios van a sufrir bastantes 
quebraderos de cabeza con este 
portátil, si fi nalmente se lanza con 
el sistema operativo que el modelo 
de prueba traía pre-instalado: 
Windows Vista 32-bits. A día de 
hoy, este sistema no es idóneo para 
jugar, y mucho menos para jugar 
en serio a los títulos actuales. Pese 
a tratarse de una excelente pieza 
de hardware, el software incluido 
le hace perder enteros a la hora de 
valorar su utilidad para un afi ciona-
do a los videojuegos. Para disfrutar 
de vídeos, música y otros conte-
nidos, no hay problema alguno 
pero, para jugar, hubiera sido 
preferible entregar el ordenador 
con Windows XP, dando la opción 
al usuario, que así lo deseara, de 
actualizarse a Vista en el futuro. De 
no introducirse parches y actua-
lizaciones en próximas revisio-

nes, el G2 llegará a las manos 
del usuario final todavía con 
errores de software y controla-

dores, algo que 
debe evitarse 
a toda costa.

 A d e m á s , 
dado que 
la tarjeta 
gráfi ca ATI 
Mobility 

Radeon X1700 no es compatible 
con DX10, no aprovechará la que 
es precisamente la mejor virtud 
de Windows Vista. Y puesto que 
el G2 es un portátil DX9 a todos 
los efectos, nos vemos obligados 
a recomendar la instalación de 
Windows XP. Sería francamente 
útil que ASUS pensara en incluir 
un CD con todos los controlado-
res necesarios para la configu-
ración del equipo en Windows 
XP, o alguna opción similar, ya 
que desde la página web resulta 
realmente pesado y complejo, 
pudiendo pasar varios días para 
configurar nuestro ordenador de 
forma correcta. Incluso algo tan 
básico como la confi guración de 
la aceleración 3D se convierte en 
una odisea, por lo que nos hemos 
visto imposibilitados para realizar 
benchmarks dignos de mención. 

Como nota positiva, la interfaz 
Aero de Windows Vista funciona 
adecuadamente, y todos los 
efectos gráfi cos del nuevo sistema 
se pueden disfrutar en todo su 
esplendor. El G2 incluye, además, 
todas las conexiones y posibilida-
des de ampliación que podamos 
imaginar, desde lector de tarjetas de 
memoria hasta infrarrojos, pasando 
por una pantalla adicional OLED 
que muestra información de nuestro 
sistema como la hora y fecha, o 
por las luces laterales en color rojo 
que se iluminan cuando estamos 
jugando. Tampoco se ha descuida-
do el sonido, con unos altavoces 
de gran tamaño y potencia. El 
escaso calor que se genera en la 
zona donde descansan nuestras 
manos, gracias a su diseño interior 
y su buena gestión térmica, es otro 
de sus muchos aspectos dignos de 
mención. El conjunto consigue que 
el G2 se convierta en el centro de 
todas las miradas allí donde va.

Con sus 2GB de RAM 
DDR2 y su poten te 

gráfi ca, consigue un 
compor tamiento 
adecuado que 
se rá  más  que 
suficiente para 

que, en el futuro, podamos disfrutar 
de nuestros juegos favori tos, 
aunque tengamos que desplazar-
nos. Sin duda, será un ordenador 
perfecto para llevarlo con nosotros 
a una LAN party. El gran número 
de extras que incorpora le confi ere 
un gran valor añadido, integran-
do desde un receptor de televi-
sión hasta un mando a distancia, 
pasando por un ratón ASUS de alta 
resolución basado en el Logitech 
MX-518. Tambien viene con una 
sensacional mochila de transporte 
que convierte, a este gran equipo, 
en algo mucho más móvil de lo 
que pudiera parecer a primera 
vista. De haber sido entregado 
con Windows XP perfectamente 
confi gurado, este portátil sería de 
sobresaliente, tanto por su aparien-
cia como por su calidad. ■ 

FICHA TECNICA

Características
Intel Core2Duo T7400 2,16Ghz | ATI Mobi-
lity Radeon X1700 512Mb | 2GB de RAM 
DDR2 667 | 160 GB HD | Pantalla 17” TFT 
Widescreen | Lector de tarjetas de memoria 
| DVD-RW LightScribe | Webcam 1,3 mp

Fabricante: ASUS
www.asus.es
Distribuidor: Diode España
www.diode.es
PVP: 1.899€

Lo mejor
■ Magnífi ca apariencia
■ Calidad de los materiales muy cuidada
■ Puede desarrollar un gran rendimiento
■ Práctica pantalla OLED adicional

Lo peor
■ Windows Vista (por ahora) resulta un 
■ infi erno para los juegos
■ La instalación de XP no es nada sencilla 
■ Escasa duración de la batería
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La gama media de NVIDIA se actualiza a DX10

XFX NVIDIA 8600 GTS XXX
G racias a una potencia 

modifi cada de serie hasta 
los 730 MHz, y una me-
moria DDR3 de 256Mb a 

2,26GHz, la XFX GeForce 8600 
GTS XXX es capaz de hacer fren-
te a los videojuegos más exigen-
tes y nos prepara para el futuro. 
Su registro de 96 fotogramas por 
segundo en Half-Life 2 Lost Coast, 

a 1680x1050, con todas las op-
ciones gráfi cas al máximo, antia-
liasing 6X y fi ltrado anisotrópico, 
16X resulta excelente. En Quake 4 
mantuvo 30 FPS a la misma reso-
lución panorámica, con texturas en 
calidad ultra y 4xAA, y 60 FPS con 
texturas en calidad alta y 2xAA. En 
DX9 aguanta el tipo frente a sus 
hermanas mayores, gracias sin 

duda a las frecuencias mejoradas, 
a pesar de su bus de memoria de 
128 bits, pero queda por debajo 
de la gama alta de la generación 
anterior. La cifra de 256 MB de 
memoria se nos antoja un tanto es-
casa para esos menesteres, pues 
el incremento de la calidad de las 
texturas le hace sufrir una importan-
te caída de su rendimiento.

Resulta perfecta para gamers que 
deseen un rendimiento fl uido con los 
juegos actuales, así como a la hora 
de reproducir contenidos de alta de-
fi nición HD DVD o Blue-Ray. Si anda-
mos escasos de presupuesto, pero 
disponemos de una placa base SLI, 
la XFX 8600GTS XXX es una magní-

fi ca opción para crear un sistema 
multi-GPU, comprando otra tarje-
ta en el futuro. Ocupa muy poco 
espacio en nuestro ordenador 

(se limita a 1 slot) y requiere sólo 
1 conector molex adicional. ■

FICHA TECNICA

Características
PCI-Express | Arquitectura Unifi cada de 
NVIDIA | DX10 | Dual-DVI | Interfaz de 
Memoria 128-bits | RAMDACs 400 Mhz | 
256 Mb DDR3 a 2,26Ghz | Core 730 Mhz | 
HDTV-Ready | HDCP-Ready | SLI Ready

Fabricante: XFX
www.xfxforce.com 
Distribuidor: T-Main
www.t-main.com
PVP: 237€

Lo mejor
■ Soporte DirectX 10 
■ Potencia para la Alta Defi nición Extrema
■ Unidad de procesamiento físico
■ Tamaño reducido

Lo peor
■ Bus de 128-bits 
■ Sus 256 MB se quedarán muy justos 
■ Por muy poco más tienes una 8800 
■ GTS 320
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XFX 8600 GTS XXX

Caja para disco duro externo con infi nitas posibilidades

SHARKOON 3-in-1 Data Carrier
E ste producto de la marca 

alemana Sharkoon combi-
na las prestaciones de una 
caja externa para discos 

duros IDE de 3,5” con un lector de 
tarjetas de memoria, y un hub USB. 
Incorpora dos puertos frontales USB 

y dos FireWire traseros. Gracias 
a esta interesante confi guración, 
es posible conectarlo a dos orde-
nadores simultáneamente a través 
de FireWire, con lo que podemos 
transmitir datos entre dos equipos 
de forma directa, aunque se trate 

de un MAC y un PC, o 
cualquier otra combina-
ción que se nos pudie-
ra ocurrir. El lector de 
tarjetas 24-en-1 acepta 
todos los formatos de 
tarjeta de memoria exis-
tentes, estando situado 
en la parte frontal de su 
chasis. El diseño es real-
mente atractivo, realiza-
do en aluminio negro 
de gran calidad y con 
unas excelentes capa-
cidades de disipación 

térmica, lo que nos 
permite instalar en 

su interior un disco duro rápido y 
de gran capacidad, sin necesidad 
de preocuparnos por el calor. 

Gracias a su diseño, el Sharkoon 
3-in-1 Data Carrier tiene una gran 
estabilidad y no precisa una base 
adicional, pues es mucho más es-
table en posición vertical que la 
gran mayoría de los dispositivos si-
milares que existen en el mercado. 
Mención especial merece su base, 
con unos pequeños pies de silicona 
incorporados sobre el aluminio que 
hará que no ralle ninguna superfi -
cie donde lo apoyemos. El Shar-
koon Data Carrier tiene un grosor 
y una calidad excepcionales. Es 
muy sencillo de montar, resultando 
una forma práctica de instalar un 
HD externo en nuestro equipo, que 
podremos compartir con otros orde-
nadores teniendo al mismo tiempo 
un lector de tarjetas y pudiendo co-
nectar nuestros periféricos USB. ■

FICHA TECNICA

Características
USB 2.0 - Compatible con 1.x | FireWire 
IEEE1394a | Lector de tarjetas 24-en-1 
(sólo en modo USB) | Hub USB | Conexión 
múltiple a dos ordenadores (sólo en modo 
FireWire) | Plug&Play

Fabricante: Sharkoon
www.sharkoon.com 
Distribuidor: Lesslan Informática
www.lesslantienda.com
PVP: 48,50€

Lo mejor
■ Realizado en aluminio de muy buena calidad 
■ Lector multitarjetas integrado
■ Posibilidad de conectarlo a 2 equipos al 
■ mismo tiempo

Lo peor
■ Sólo disponible para discos duros IDE
■ Manual de instalación en alemán e inglés
■ Lector de tarjetas sólo disponible con 
■ conexión USB

89

SHARKOON 3-IN-1 DATA 
CARRIER

HARDWAREAnálisis

 125  CIBERGAMERS

Disponible en:
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RAM de ensueño para entusiastas del rendimiento

CORSAIR Dominator Twin2X2048-9136C5D

C
orsair es el fabricante res-
ponsable de este set de 
2 módulos de 1 gigabyte 
(2x1Gb), que permite su 

confi guración a 1142 Mhz con 
latencias 5-5-5-15 a 2,1V. Con 
él podremos forzar nuestro sistema 
Core2Duo (puesto que las solucio-
nes AMD en estos momentos no 
pueden llevarse hasta esos límites), 
y realizar un overclock considera-
ble de nuestro procesador sin tener 
que preocuparnos de alcanzar el 

límite de velocidad al que la RAM 
deja de ser estable.

Para usarlas, hemos de familia-
rizarnos con aspectos como los 
timings y voltajes, para lo que exis-
ten excelentes guías de OC en es-
pañol circulando por la red, pero 
¡cuidado!: no importa lo buenos 
que sean los componentes, cual-
quier modifi cación en la BIOS pue-
de hacer que nuestro ordenador no 
arranque, así que antes de ajustar 
ninguno de estos parámetros has 
de aprender a fondo todos los se-

cretos del overclock. Desde aquí te 
animamos a hacerlo, y así sacarás 
el máximo partido al dinero que te 
has gastado en hardware. Si no 
las ajustamos de forma manual, 
serán detectadas a una velocidad 
de 800 Mhz y unas latencias de 
5-5-5-18, así que merece la pena 
realizar el ajuste en la BIOS para 
sacarles el plus de rendimiento 
para el que están diseñadas.

Incluyen garantía de por vida y 
certifi cación SLI. Es difícil pensar 
por el momento en realizar over-
clock sobre las ya impresionantes 

frecuencias que permiten, por 
lo que sencillamente se trataría 
de montarlas sobre equipos que 
pensemos ajustar, hasta que la 
memoria alcance su frecuencia de 
1142Mhz. Podrás subir tu proce-
sador hasta donde la temperatura 
del mismo te lo permita, sin que la 
memoria sea un problema. ■

FICHA TECNICA

Características
Disipador Dual Path Heat Xchange | 
Enhanced Performance Profi le | Garantía de 
por vida | Certifi cación SLI | Probadas a 5-
5-5-18 2.1V 1142Mhz | JEDEC: 5-5-5-18 
800Mhz | EPP: 5-5-5-12, 2,1V

Fabricante: Corsair
www.corsairmemory.com 
Distribuidor: T-Main
www.t-main.com
PVP: 397,50€

Lo mejor
■ Rendimiento estratosférico 
■ Buenas latencias a frecuencias elevadas 
■ Disipador sensacional 
■ Accesorios para overclock disponibles

Lo peor
■ Requieren conocimientos de overclock 
■ para sacarles el máximo partido
■ Por ahora, sólo merece la pena instalarlas 
■ en sistemas Intel
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CORSAIR DOMINATOR 
TWIN2X2048-9136C5D

Teclado complementario para tus videojuegos

SHARKOON Rush Pad Gaming Keypad

C
omo complemento al ex-
celente ratón Rush Mouse, 
Sharkoon ha puesto a la 
venta su Rush Pad, un tecla-

do exclusivo para videojuegos que 
se conecta a través del puerto USB 
de nuestro PC. Su principal seña 
de identidad son 4 teclas WASD 
realizadas en goma antideslizante 
de color naranja, que van acom-
pañadas de 12 teclas multimedia 
de acceso rápido y de todos los 
controles necesarios para manejar 
nuestros juegos a la perfección. 

Como con cualquier teclado es-
pecífi co para gamers, cuesta un 
rato acostumbrarse a su manejo, 
aunque ya que su construcción 
sigue con total fi delidad la de un 
teclado convencional (sólo que limi-
tado a las teclas útiles en los jue-
gos), este período de adaptación 
se reduce al mínimo, siendo uno 
de los teclados de gaming más 

sencillos de utilizar que hemos pro-
bado. Además, al no ser necesario 
desconectar nuestro teclado habi-
tual, podremos seguir escribiendo 
o trabajando como siempre en el 
momento en que no estemos jugan-
do. Su precio es muy competitivo 
por lo que resulta recomendable. 
Es perfecto para jugadores que ne-
cesiten mayor comodidad 
para sus videojuegos: en 
una larga partida de World 
of Warcraft, por ejemplo, 
resulta mucho más cómodo 
y efectivo que el teclado de 
nuestro ordenador portátil.

El Sharkoon Rush Pad inclu-
ye 5 útiles plantillas con las 
combinaciones de teclas de 
los juegos World of Warcraft, 
Half-Life 2, Counter Strike, 
Battlefi eld 2 y Call of Duty 
2. Su tacto, especialmente el 
de las teclas antideslizantes, 

resulta preciso y efectivo, con un 
recorrido muy corto. Se incluye una 
bolsa para su transporte, que per-
mite además llevar simultáneamente 
el ratón Sharkoon Rush. Su atractivo 
precio lo hace un accesorio reco-
mendable para quienes quieran 
adquirir un teclado complementario 
para jugar. ■

FICHA TECNICA

Características
Disponible en 128, 256, 512Mb.,1, 2, 
4, y 8 Gb. | Compatible con Windows 
Vista, 2000 y XP | Incluye cinta para 
colgar “lanyard” | Conexión USB 2.0 | 
Compatibilidad USB 1.1

Fabricante: Sharkoon
www.sharkoon.com 
Distribuidor: Lesslan Informática
www.lesslantienda.com
PVP: 12,75€

Lo mejor
■ Teclas WASD de goma antideslizante  
■ Cómoda bolsa de transporte
■ Precio muy accesible
■ Muy útil para portátiles

Lo peor
■ Su diseño resulta demasiado simple
■ Carece de software de control alguno
■ Sus plantillas para juegos son excesiva-
■ mente espartanas. 
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Disponible en:

Es perfecto para jugadores que ne- para jugar. ■

Half-Life 2, Counter Strike, 
Battlefi eld 2 y Call of Duty 
2. Su tacto, especialmente el 
de las teclas antideslizantes, 

adquirir un teclado complementario 

cesiten mayor comodidad 
para sus videojuegos: en 
una larga partida de World 
of Warcraft, por ejemplo, 
resulta mucho más cómodo 
y efectivo que el teclado de 

El Sharkoon Rush Pad inclu-
ye 5 útiles plantillas con las 
combinaciones de teclas de 
los juegos World of Warcraft, 
Half-Life 2, Counter Strike, 

Es perfecto para jugadores que ne-

y efectivo que el teclado de 

El Sharkoon Rush Pad inclu-
ye 5 útiles plantillas con las 
combinaciones de teclas de 
los juegos World of Warcraft, 
Half-Life 2, Counter Strike, 
Battlefi eld 2 y Call of Duty 
2. Su tacto, especialmente el 
de las teclas antideslizantes, 

para jugar. ■
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Sonido de calidad para tus partidas online

STEELSOUND 4H y 5H
L

a marca Steelseries es muy 
conocida en el mundo 
del gaming, gracias a 
productos como los de 

la serie Steelpad (alfombrillas de 
ratón de alta calidad), sus teclados 
Steelkeys o lo que este mes nos 
ocupa, sus auriculares Steelsound. 
En este numero analizamos 2 de 
sus principales modelos: el Steel-
sound 4H, con una excelente 
relación calidad/precio y el Steel-
sound 5H V2 USB, tope de gama 
de este fabricante danés.

STEELSOUND 4H

Basado en la misma tecnología 
que su hermano mayor, el 5H, y 
con similares características de 
sonido y frecuencias, los Steelsound 
4H son unos excepcionales auricu-
lares de gaming, con un precio 
muy competitivo. Ofrecen una 
calidad de audio sobresaliente. Su 
diseño es compacto y muy sólido, 
diseñado para resistir sin problemas 
largas sesiones de juego, y tiene 
aberturas laterales que contribu-
yen a mantener la temperatura 
de nuestras orejas bajo control. El 
diseño es coherente con el resto 
de la gama Steelsound, y posee el 
mismo tipo de micrófono retráctil, 
que puede ocultarse dentro de uno 
de los laterales hasta resultar prácti-
camente invisible. 

Merece la pena indicar que 

las orejas quedan cubiertas por 
completo por los auriculares, lo que 
mejora su comodidad. Resultan 
muy ligeros así que, al cabo de un 
rato, nos olvidaremos de que los 
tenemos puestos.

También disponemos de un 
control de volumen (en el cable) y 
de la sensibilidad del micrófono, 
que resulta cómodo para desco-
nectarlos en cualquier momento 
(por ejemplo, si recibimos una 
llamada telefónica), evitando 
molestar al resto de jugadores o 
proteger nuestra intimidad.

Como sucede con el resto de 
la gama Steelsound, los 4H se 
encuentran ajustados para que 
resulte más sencillo determinar la 
posición de nuestros enemigos 
en los juegos FPS, resaltando las 
frecuencias más útiles. Esto los 
convierte en una herramienta ideal 
para los gamers, aunque implique 
una menor calidad en la reproduc-
ción de contenidos multimedia o 
música en alta fidelidad. Con la 
Creative X-Fi Fatal1ty de nuestro 
equipo de pruebas, resultaron ser 
extremadamente precisos en el 
posicionamiento 3D.

STEELSOUND 5H V2 USB

La última revisión del modelo 
superior de Steelsound incluye su 
propia tarjeta de sonido, para 
que podamos llevar nuestra confi -

guración de audio a todas partes, 
lo que simplifi ca enormemente su 
utilización. Si, por el contrario, 
queremos aprovechar nuestra 
tarjeta de sonido ya existente, 
basta con desconectarlos del 
adaptador USB y funcionarán 
como unos auriculares conven-
cionales. Toda su construcción 
presenta una notable calidad y 
resultan muy cómodos. También  
se ha incluido un alargador para 
el cable, que llega hasta una 
longitud de 3 metros, con lo que 
ganamos en libertad de movimien-
tos. Dicho cable está recubierto 
de tela para resultar más fl exible y 
práctico, siendo de mayor calidad 
que el del modelo 4H. 

Los Steelsound 5H V2 poseen 
una generosa cantidad de acol 
chado, lo que los convierte en 
unos de los auriculares más 
confor tables que han pasado 
por esta revista, ideales para 
todos aquellos que juegan online 
durante prolongados períodos de 
tiempo. Su tarjeta de sonido USB 
2.0 incluye un sistema de virtuali-
zación 7.1, que proporciona una 
buena representación tridimen-
sional, aunque el sonido mejora 
sustancialmente si los conectamos 
a nuestra propia tarjeta de sonido 
PCI. Si asistimos a una competi-
ción, nos será muy útil escuchar 
exactamente el mismo sonido 
con el que entrenamos habitual-

mente. Además de estos extras, 
poseen todas las características 
que presenta el modelo 4H y son 
completamente desmontables, por 
lo que su transporte resulta muy 
sencillo y práctico. ■

FICHA TECNICA

Características
Frecuencias: 16 - 28.000 Hz | Impedancia: 
40 Ohm | SPL@1Khz, 1 Vrms 110 dB
Longitud del cable: 1 + 2 = 3 m | Micró-
fono frecuencias: 75 - 16.000 Hz tipo 
Uni-Direccional con Sensibilidad: -38 dB  

Fabricante: Steelseries
www.steelseries.com 
Distribuidor: 4Frags
www.4frags.com
PVP: 79,95€

Lo mejor
■ Acabado perfecto
■ Resultan realmente cómodos
■ Desmontables por completo para 
■ transporte
■ Acolchados generosos

Lo peor
■ Resultan un poco caros
■ Les falta una bolsa de transporte para 
■ ser perfectos
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STEELSOUND 5H V2 USB
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FICHA TECNICA

Características
Frecuencias: 16 - 28.000 Hz | Impedancia: 
40 Ohm | SPL@1Khz, 1 Vrms 110 dB
Longitud del cable: 1,8 m | Microfono tipo 
Uni-Direccional con sensibilidad -38 dB 
Conectores: Mini-Jack 3,5 mm

Fabricante: Steelseries
www.steelseries.com 
Distribuidor: 4Frags
www.4frags.com
PVP: 49,95€

Lo mejor
■ Excelente relación calidad/precio 
■ Confortables y ligeros
■ Realzan los sonidos más importantes en 
■ los videojuegos

Lo peor
■ Su cable es mejorable
■ No son desmontables
■ El acolchado de la parte superior resulta 
■ un tanto escaso

90
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SOFTWARE Los mejores programas

SELECCIÓN DE LOS MEJORES  

PROGRAMAS DEL MES

ZD Soft Game Recorder 1.5.4.0
Revive cuando quieras tus mejores partidas
Tal vez te creas el amo de un juego determinado, ¿por qué 
no lucirte ante el resto de la humanidad? Graba tus partidas 
en vídeo y, de paso, muestra a los demás cómo se supera ese 
enrevesado final de fase.
ZD Soft Game Recorder automatiza buena parte del proceso.  
Por ejemplo, graba los vídeos con el nombre del ejecutable del 
título al que estés jugando, permitiendo también elegir aspec-
tos como el códec, el tamaño y el audio.
Su funcionamiento no puede ser más simple: carga el progra-
ma, haz lo propio con el juego y pulsa F9 para comenzar a 
grabar el vídeo.

5star Game Copy 1.0.5.128
Por protegidos que estén, crea copias de seguridad de tus juegos
5Star GameCopy integra varias fórmulas de copia de seguri-
dad en un solo programa para saltarse defensas como VOB 
Protect CD, StarForce 1 y 2, SafeDisc y Securecom (hasta la 
versión 5).
Gracias a su detector de protecciones anticopia, 5Star Game-
Copy sabe exactamente cómo actuar e incluso lo hace con los 
conocidos modos DPM, RMPS y RAW. Por otra parte, el pro-
grama dispone de una utilidad que consigue que almacenes 
varios juegos junto a parches y otros archivos en un solo DVD.
Entre sus características también destaca su función para jugar 
sin tener el disco original.

CCleaner 1.38.485
Limpia a fondo tu PC
CCleaner te ayuda a mantener tu sistema operativo en perfecto 
estado. Para conseguirlo, efectúa una limpieza a fondo del PC, 
mejorando su rendimiento general, además de aumentar el es-
pacio libre en disco. Aparte, CCleaner se encarga de eliminar 
ficheros temporales y archivos que quedan en tierra de nadie 
tras las instalaciones. Eso sí, antes de borrar cualquier cosa, el 
programa te permite especificar qué elementos quieres eliminar 
y cuáles prefieres conservar. Las opciones no acaban ahí: tam-
bién vacía la papelera del PC, elimina rastros de navegación, 
e incluye limpiador del Registro de Windows que lo analiza en 
busca de entradas innecesarias.

Desarrollador: Piriform
Tamaño: 2.6 MB
Idioma/s: Español
Licencia: Gratuito
PVP versión completa: - 96
Descarga
ccleaner.softonic.com 
Requerimientos
Win95/98/NT/ME/2000/XP/Vista

CIBERGAMERS  132

Desarrollador: ZD Soft
Tamaño: 1.3 MB
Idioma/s: Inglés
Licencia: Shareware
PVP versión completa: 39€ 87
Descarga
zd-soft-game-recorder.softonic.com 
Requerimientos
Win2000/XP/2003

Desarrollador: Engelmann Media GmbH
Tamaño: 10.9 MB
Idioma/s: Español
Licencia: Shareware
PVP versión completa: 38,90€ 79
Descarga
5star-game-copy.softonic.com 
Requerimientos
Win2000/XP
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SOFTWARELos mejores programas

SELECCIÓN DE LOS MEJORES 

PROGRAMAS DEL MES

Genie Games Backup 
Tus partidas favoritas, siempre a buen recaudo
Genie Games Backup se encarga de realizar copias de segu-
ridad de todo lo relativo a las partidas de tus juegos favoritos, 
confi guración, progresos, etc.
La mecánica carece de difi cultad: en varios pasos podrás 
elegir los datos que quieres archivar, dónde guardarlos y, si 
lo deseas, programar la copia para que se realice de forma 
automática. El programa permite asimismo hacer copias en 
modo normal o de forma incremental, es decir, añadiendo los 
fi cheros con cambios a una copia ya existente. Respecto a la 
grabación de los datos, efectúala en tu disco local o en otro 
PC de una misma red local, tú eliges.

Gameboost 1.4.2.2007
Pon tu PC a punto para jugar a tope
Los juegos exigen las máximas prestaciones de tu PC. Si no 
quieres invertir más dinero en actualizarlo, la solución es Ga-
meboost, un sistema automático de optimización para el máxi-
mo rendimiento en juegos e Internet. 
Su funcionamiento es tan sencillo como dejar que el programa re-
confi gure automáticamente la memoria virtual, los ratios de refresco 
del monitor y la conexión a Internet, por citar algunos ejemplos.
En teoría, a no ser que tu PC esté muy desfasado, Gameboost 
duplica los fotogramas por segundo en juegos de última gene-
ración, como Doom 3, aumentando la estabilidad en general 
del sistema operativo.

Xfi re 1.72
Programa de comunicaciones para gamers
Si tu afi ción favorita es jugar, entonces te sobran casi todos los 
clientes de mensajería instantánea durante las partidas. Aun-
que existe Xfi re, un programa que te permitirá ver cuándo están 
jugando tus contactos, a qué juegos, en qué servidor y, en 
muchos casos, con un simple clic, unirte a la partida. Además 
puedes utilizarlo para la transferencia de archivos y conversa-
ciones de voz. 
El programa ofrece soporte a los juegos online más populares 
(World of Warcraf, Call of Duty 2, las distintas versiones de 
FIFA, Warcraft y muchos otros) permitiéndote, como hemos co-
mentado, unirte al servidor del juego con sólo un clic. 
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Desarrollador: Genie-Soft
Tamaño: 7.9 MB
Idioma/s: Inglés
Licencia: Gratuito
PVP versión completa: - 67
Descarga
genie-games-backup.softonic.com 
Requerimientos
WinNT/2000/XP. | Memoria RAM: 64 MB. 
Internet Explorer 4.0.2

Desarrollador: PGWARE
Tamaño: 96 KB
Idioma/s: Inglés
Licencia: Shareware
PVP versión completa: 24,98€ 71
Descarga
gameboost.softonic.com 
Requerimientos
Win95/98/98SE/NT/ME/2000/XP/Vista

Desarrollador: Viacom
Tamaño: 2.3 MB
Idioma/s: Español
Licencia: Gratuito
PVP versión completa: - 90
Descarga
xfi re.softonic.com 
Requerimientos
Win95/98/98SE/NT/ME/2000/XP

Panda Antivirus 2007
Seguridad total para tu PC
El nuevo Panda Antivirus protege tu ordenador 
de virus y spyware sin complicarte la vida, de-
tectando y eliminando automáticamente todo 
tipo de virus, gusanos y troyanos, por nuevos 
y dañinos que resulten. Además, se encarga 
de localizar y eliminar spyware y, en general, 
cualquier programa que se instale sin permiso 
en tu PC para ralentizarlo, modifi car su confi -
guración, espiar tus movimientos, etc. También 
te protege de los fraudes y estafas online más 
recientes, como es el caso del “phishing”. 

CÓMPRALO YA EN:
panda-antivirus.softonic.com

Panda 
Antivirus 2007

Panda 
Antivirus 2007

Panda 

30%
dto.

12,03€ + IVA

Seguridad total para tu PC
El nuevo Panda Antivirus protege tu ordenador 
de virus y spyware sin complicarte la vida, de-
tectando y eliminando automáticamente todo 
tipo de virus, gusanos y troyanos, por nuevos 
y dañinos que resulten. Además, se encarga 
de localizar y eliminar spyware y, en general, 
cualquier programa que se instale sin permiso 
en tu PC para ralentizarlo, modifi car su confi -
guración, espiar tus movimientos, etc. También 
te protege de los fraudes y estafas online más 
recientes, como es el caso del “phishing”. 
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XBOX LIVE ARCADE

onami es una compañía 
que posee algunas de 
las sagas más importan-
tes y reconocidas dentro 

del sector, siendo “Castlevania” 
un buen ejemplo de ello. Esta serie 
experimentó uno de sus puntos más 
álgidos cuando, en el año 1998, 
PlayStation recibió una entrega 
memorable, “Castlevania: Sym-
phony of the Night”, una aventura 
2D completísima.

Como casi siempre sucede en 
esta serie, una nueva encarnación 
de Drácula amenaza la paz y el 
futuro de la Humanidad, teniendo 
que asumir nosotros la responsabi-
lidad de acabar con él. Para ello 
hay que guiar a Alucard, un vam-
piro renegado, por el interior del 
gigantesco castillo donde reside 
el Rey del Mal, que está plagado 
de criaturas de ultratumba y diver-
sos puzzles. Por el camino vamos 
encontrando objetos y armas de 
varias clases, como espadas, ar-
maduras o pociones, items que 
nos vienen de fábula para equipar 
a nuestro personaje y hacer de él 
un ser más poderoso.

LO QUE HACE ÚNICA A ESTA 
ENTREGA es la gran libertad que 
concede al jugador, sobre todo te-
niendo en cuenta el género al que 

pertenece. Así, es posible desplazar 
a Alucard al punto del mapeado 
que queramos, fomentando enor-
memente la jugabilidad. Además, 
la ambientación es colosal, gracias 
a unos gráfi cos 2D muy detallados 
y cuidados, y a una banda sonora 
de las que hacen historia. “Castle-
vania: Symphony of the Night” es 
de los juegos más sobresalientes (si 
no el que más) que posee el amplio 
catálogo de títulos que están dispo-
nibles en Xbox Live Arcade.

 Shy Guy

Aventuras entre vampiros
onami es una compañía 
que posee algunas de 
las sagas más importan-
tes y reconocidas dentro 

del sector, siendo “Castlevania” 
K

Castlevania:
Symphony of the Night
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FICHA TECNICA
Desarrollador: Konami
Género: Aventura
Multijugador: ND
Voces: Inglés  Textos: Castellano
Versión original: PlayStation
Puntos necesarios: 800

Lo mejor
El sistema de juego concede una gran liber-
tad. Los gráfi cos y el sonido son magistrales.

Lo peor
Puede que la difi cultad creciente sea 
demasiado alta para los menos expertos.

Nuestra opinión
“Alien Hominid HD” es un juego de acción 
que no debéis perderos, sobre todo si sois 
jugadores de la vieja guardia.

91
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XBOX LIVE ARCADE

ltimamente no paran de 
salir juegos para Xbox 
Live Arcade de nuevo 
cuño, programados en 

exclusiva para esta plataforma. 
El más novedoso es este que os 
presentamos, “Heavy Weapon: 
Atomic Tank”, una creación de 
Pop Cap Games muy interesante. 
Este título es un shooter 2D bas-
tante peculiar, sobre todo por su 
original sistema de control. Noso-
tros pilotamos un tanque, que se 
desplaza por tierra de izquierda a 
derecha de la pantalla, y siempre 
bajo un scroll lateral que avanza 
de forma independiente a nuestras 
acciones.

EL TANQUE se controla con los 
dos sticks del mando. El izquierdo 
sirve para moverlo por el terreno, 
mientras que la palanca derecha 
nos permite disparar a los aviones 
y otros aparatos enemigos. Este 
sistema funciona muy bien, ofre-
ciendo al jugador una gran preci-
sión y comodidad. Seguro que lo 
adoptan otros juegos venideros... 
Por último, constatar que el título 
dispone de cuatro modos de juego 
distintos, 20 niveles (no excesiva-
mente largos) y gráfi cos tremenda-
mente vistosos, haciendo de “Hea-
vy Weapon” un arcade notable 
que merece mucho la pena.

Shy Guy

Heavy Weapon:
Atomic Tank
Un shooter 2D diferente FICHA TECNICA

Desarrollador: Pop Cap Games
Género: Shooter
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: –  Textos: Castellano
Versión original: Arcade
Puntos necesarios: 800

Lo mejor
El original sistema de control, que responde 
muy bien. La variedad de modos de juego 
disponibles. 

Lo peor
El modo principal para un jugador de “Hea-
vy Weapon: Atomic Tank“ puede resultar un 
tanto corto. 

Nuestra opinión
Este atípico shooter 2D es una gran forma 
de recordar viejos tiempos gracias a su 
clásica jugabilidad.

82
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Teenage Mutant 
Ninja Turtles
¡Regresan las tortugas Ninja!

aphael, Donatello, Mi-
chaelangelo y Leonardo 
conforman el plantel de 

las Tortugas Ninja, personajes 
que gozaron de una popularidad 
enorme en los años 80 y 90. Estos 
muchachos protagonizaron un sin 
fi n de productos, como una serie 
de animación, comics, películas y 
hasta videojuegos diseñados para 
diversos sistemas. Justamente, aquí 
tenemos uno de los más conoci-
dos, que programó Konami para 
los salones recreativos en el año 
1989. Nuestro objetivo es liberar 
a la bella April de las garras de 
Despedazador, el archienemigo 
de nuestros héroes.

PARA CONSEGUIRLO, DEBEMOS 
PELEAR contra una cantidad increí-
ble de esbirros de este malvado 
personaje, que campan a sus an-
chas por los decorados. Para pa-
rarles los pies, podemos escoger a 
la tortuga que queramos y darles 
caña... o mejor aún, llamar a tres 
de nuestros amigos y repartir ga-
lletas en compañía. Esta opción es 
sin duda el aspecto más llamativo 
de este título, aunque también es 
cierto que de esta forma acabare-
mos todos los niveles con mucha 
celeridad, quizá demasiada. Aún 
así, “TMNT” es un beat´em up de 
calidad.

Shy Guy

ltimamente no paran de 
salir juegos para Xbox 
Live Arcade de nuevo 
cuño, programados en 

exclusiva para esta plataforma. 
Ú

aphael, Donatello, Mi-
chaelangelo y Leonardo 
conforman el plantel de 

las Tortugas Ninja, personajes 
R

FICHA TECNICA
Desarrollador: Digital Eclipse
Género: Acción
Multijugador: 1-4 jugadores
Voces: –  Textos: Inglés
Versión original: Arcade
Puntos necesarios: 400

Lo mejor
El modo para cuatro jugadores simultáneos 
es tremendamente divertido, sobre todo la 
primera vez que juegas.

Lo peor
Su longevidad es cuestionable. Algunos 
problemas ocasionales durante las sesio-
nes online.

Nuestra opinión
Esta conversión del arcade original es sa-
tisfactoria. Si os gustan las peleas, haceos 
con este título.

74
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The Legend of Zelda: 
A Link to the Past
Vive una extraordinaria aventura

uper Nintendo fue una 
consola que nos dejó 
cientos de Obras Maes-
tras, de eso no hay 

duda. Pero si nos tuviéramos que 
quedar solo con unas cuántas, 
“The Legend of Zelda: A Link to the 
Past” sería una de las elegidas. A 
estas alturas, no voy a hablaros 
acerca de la magnifi cencia de 
esta saga de aventuras protago-
nizada por Link, porque es algo 
ya consabido por todos. Pero sí 
que me gustaría recalcar que este 

Action RPG es sobresaliente, so-
brecogedor y extensísimo, siendo 
uno de los juegos más impresio-
nantes jamás programados.
HAN PASADO YA 15 AÑOS 
desde que Link debutara en SNES 
con este título, y recibió toda cla-
se de elogios por parte de la críti-
ca y usuarios. Lo mejor es que, a 
pesar del tiempo transcurrido, “A 
Link to the Past” sigue siendo igual 
de bueno que entonces. Y todo se 
debe a su magnífi ca jugabilidad, 
que nos da una libertad de ac-
ción extraordinaria. Así, mientras 
perseguimos a Agahnim (el mal-
vado mago que ha raptado a la 
princesa Zelda), podemos hacer 
lo que nos venga en gana dentro 
de un mapeado colosal, que pre-

senta unas dimensiones pocas ve-
ces vista en un videojuego. Por el 
camino tenemos que charlar con 
personajes secundarios, combatir 
en tiempo real contra cientos de 
enemigos, superar puzzles, aden-
trarnos en laberínticas mazmorras, 
participar en divertidos minijue-
gos... Y esto es solo un pequeño 
ejemplo de las muchas tareas que 
nos aguardan. Además, gráfi ca-
mente sigue siendo una delicia, 
pues su acabado gráfi co 2D es 
tremendamente colorido y cons-
ta de una gran riqueza artística. 
Poco más puedo deciros acerca 
de esta maravilla, tan solo reco-
mendaros encarecidamente que 
no os quedéis sin jugarla.

Sergio Martín

uper Nintendo fue una 
consola que nos dejó 
cientos de Obras Maes-
tras, de eso no hay 

duda. Pero si nos tuviéramos que 
S

VIRTUAL CONSOLE

FICHA TECNICA
Desarrollador: Nintendo
Género: Aventura / RPG
Multijugador: ND
Voces: No  Textos: Inglés
Versión original: Super Nintendo
Puntos necesarios: 800

Lo mejor
Absolutamente todo. Esta aventura es una 
obra irrepetible. Miyamoto estuvo realmente 
inspirado al concebirla.

Lo peor
Tal y como sucedió en “Zelda: Ocarina of 
Time”, los textos continúan estando en 
inglés.

Nuestra opinión
Link protagoniza una aventura 2D magistral 
de principio a fi n. Es un clásico entre los 
clásicos.
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ste fantástico clásico de 
Capcom fue uno de los 
primeros juegos que 
aparecieron para Super 

Nintendo, debutando en 1991 
en Japón y al año siguiente en Eu-
ropa. Nuestro cometido es el de 
guiar al intrépido Sir Arthur por te-
rrorífi cos escenarios para rescatar 
a su amada, la Princesa Prin-Prin, 
que ha sido raptada por el sinies-
tro Sardius.

El estilo de juego es el del típi-
co plataformas de acción 2D, 
teniendo que realizar numerosos 
saltos ajustados al máximo para 
evitar caer al vacío y abatir a 
numerosos muertos vivientes, fan-
tasmas, arañas gigantes y demás 
adversarios.
LAS HABILIDADES Y ARSENAL de 
los que dispone el protagonista no 
son muy cuantiosos, pero sí sufi -
cientes. Su mejor aptitud es la de 

ejecutar un doble salto, que le per-
mite llegar a zonas realmente ele-
vadas o alejadas de su posición. 
Además también puede adquirir 
varias armaduras para protegerse, 
así como distintas armas (lanzas, 
fl echas...) para derribar a sus ri-
vales. La difi cultad es realmente 
desafi ante, pero la aventura es tan 
buena que no pararéis hasta res-
catar a la dama en apuros.

Sergio Martín

Super Ghouls´n Ghosts
Plataformas para manos expertas

VIRTUAL CONSOLE

Bonk´s Revenge
Los saltos más simpáticos

a graciosa y cabezota 
mascota de NEC vive en 
“Bonk´s Revenge” una de 
sus aventuras más sona-

das. Este título, que apareció en 
TurboGrafx 16 en el año 1991, 
es un plataformas 2D a la vieja 
usanza, con decenas de saltos, 
enemigos y peligros. El control del 
personaje es muy sencillo, y eso 
que el chico es capaz de llevar 
a cabo múltiples acciones como 
pueden ser trepar, golpear con la 
cabeza o nadar.

El gran gancho de este título reside 
en su magnífi co y único sentido del 
humor, siendo casi imposible esbo-
zar una perenne sonrisa e incluso 
soltar alguna que otra carcajada 
mientras jugamos.
LAS ANIMACIONES del prota-
gonista y de los rivales, al igual 
que sus diseños, son cachondísi-
mos. De hecho, y a pesar de su 
simpleza, el apartado gráfi co está 
bien resuelto, mostrando perso-
najes grandes y unos decorados 
muy coloridos. “Bonk´s Revenge” 

es una gran creación de NEC y 
una interesante adición al ya com-
pletísimo catálogo de títulos para 
Virtual Console. Y además solo 
son necesarios 600 puntos para 
descargarlo.

Sergio Martín
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FICHA TECNICA
Desarrollador: NEC
Género: Plataformas
Multijugador: ND
Voces: No  Textos: Inglés
Versión original: TurboGrafx 16
Puntos necesarios: 600

Lo mejor
El sentido del humor que aglomera la 
aventura es sensacional. El carisma del 
personaje es enorme.

Lo peor
A pesar de que se trata de una aventura 
con cierta duración, su difi cultad no es 
muy elevada.

Nuestra opinión
En esta ocasión, la mascota de NEC 
protagoniza un plataformas original y 
tremendamente simpático.
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FICHA TECNICA
Desarrollador: Capcom
Género: Aventura/Plataformas
Multijugador: ND
Voces: No  Textos: Inglés
Versión original: Super Nintendo
Puntos necesarios: 800

Lo mejor
Su ambientación es excepcional, al igual que 
sus gráfi cos y banda sonora. Engancha por 
completo.

Lo peor
Su difi cultad es para tenerla muy en cuen-
ta. Echamos de menos más niveles.

Nuestra opinión
El valeroso Sir Arthur vive, para muchos, 
su mejor viaje en esta trepidante aventura 
plataformera.
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++Resolvemos tus dudas
En esta sección intentaremos resolver todas las preguntas 
que tengas sobre el mundo de los videojuegos y el hardware. 
Envíanos tus dudas a consultorio@cibergamers.es       Bob-Omb ++

CONSULTORIO +

++
¡Hola! Tengo 12 años y me 

acaban de regalar una Nintendo 
DS. Me han dicho que puedo 
jugar con ella a mis juegos de 
Game Boy. ¿Es cierto? ¿Cuáles 
son vuestros juegos favoritos de 
Game Boy Advance? 

Un saludo y muchas gracias 
por vuestro tiempo.

Eloy Fuentes, Bilbao

¡Hola Eloy! ¡Felicidades por el 
regalo! Te han dicho la verdad, 
la consola Nintendo DS es com-
patible con los juegos de Game 
Boy Advance, que se insertan en 
la consola por la ranura inferior.

En cuanto a mis títulos favoritos 
para esta portátil... No sé, ¡hay tan-
tos! Si quieres, te enumero los pri-
meros que me vienen a la cabeza, 
pero te aviso que puedo dejarme 
alguno en el tintero: “Zelda Oracle 
of Ages y Seasons”, “Mario Kart 
SC”, “Advance Wars”, “Metroid 
Fusion”, “Wario Ware”, “Castleva-
nia: Aria of Sorrow y Harmony of 
Dissonance”, “Wai Wai Racing” y 
“Zelda: The Minish Cap”. ¿Cuán-

tos de estos títulos 
tienes? ¡Que no te 

falte ninguno!

¡Muy buenas! Antes de nada, 
mi más sincera enhorabuena por 
el cambio de portada, el diseño 
es ahora mucho más vanguardis-
ta que el anterior. Bueno... tras el 
peloteo inicial :-), ahí van mi du-
das. Estoy pensando en comprar-
me una PlayStation 3, pero me 
gustaría saber algunos detalles. 
¿Qué componentes vienen en el 
pack? También me gustaría saber 
si la consola incluye Wi-Fi de serie 
o si hay que comprar el periférico 
aparte. Y ya por último, ¿la fuen-
te de alimentación está incluida 
dentro de la carcasa de la consola 
como en PS2 o es externa?

¡Gracias!
e-mail anónimo

Hola... chico/a sin nombre. En 
primer lugar darte las gracias por 
tu opinión acerca del cambio de 
cabecera.

En cuanto a lo que preguntas, te 
comento. Para empezar, en el pack 
de la máquina vas a encontrar to-
dos estos elementos: la consola 
(que viene de serie con disco duro 
de 60 GB), un mando Sixaxis, 
cable de red, cable AV (¡ojo, no 

HDMI!), cable USB-USB para 
recargar el mando, cable 
ethernet, adaptador SCART 
e instrucciones.

Y en cuanto a tus otras 
dos cuestiones, comentarte que 

la consola incluye Wi-Fi de serie 
(como Wii, por ejemplo), y que la 
fuente de alimentación es interna 
y, por tanto, está alojada dentro 
de la carcasa de la máquina, aho-
rrando espacio a su alrededor.

¡Gracias por tu mail!

¡Qué pasa Bob-omb! Felicita-
ciones por vuestra revista, me 
gusta mucho! Soy poseedor de 
las dos portátiles más increíbles 
del mercado (PSP y Nintendo 
DS) y tengo varias dudas. Para 
empezar, me gustaría saber si 
hay alguna forma de escuchar 
música, ver vídeos o acciones 
similares en Nintendo DS como 
ocurre en PSP.

Por otro lado, me gustaría que 
me aconsejaras títulos que estén 
bien para ambas consolas pero 
que no sobrepasen los 30 euros 
y no sean muy antiguos. Por últi-
mo, me encantaría conocer qué 
juegos son los que más esperas 
tanto para DS como para PSP.

 ¡Os doy mil gracias por ade-
lantado y por hacer esta revista 
gratuita! ¡Saludos desde Sego-
via!

Juanjo Ferrer, Segovia 

Un saludo para ti también y 
para tu preciosa ciudad. ¡Estamos 
encantados de responderte! Me 
alegra comentarte que sí es posi-
ble escuchar música en Nintendo 
DS, así como visualizar vídeos e 
incluso fotos. Lo que pasa es que 
necesitas algún periférico adicio-
nal que se acople a la ranura 
inferior de la consola, es decir, 

al puerto destinado a los juegos 
para GBA. Uno de los que me-
jor funciona es el Reader SD de 
BigBen, que puedes encontrar en 
casi cualquier tienda por menos 
de 50 euros. Eso sí, necesitarás 
hacerte con una tarjeta de memo-
ria SD aparte.

En cuanto a tu segunda cuestión, 
encontrar títulos de calidad para 
DS y PSP, por menos de 30 euros 
y que, además, no sean muy an-
tiguos, no es una tarea muy senci-
lla. Aún así, te cuento... Con rela-
ción a Nintendo DS, y en función 
de tus gustos por supuesto, yo no 
me quedaría sin los juegos de ha-
bilidad cerebral “Big Brain Acade-
my” y “Brain Training”, pues son 
muy entretenidos. Por otro lado, 

Juegos Game Boy 
en Nintendo DS

Recomendados 
para PSP y DS
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PlayStation 3

Sixaxis - PS3

Big Brain Academy - DS

Syphon Filter: Dark Mirror - PSP

Zelda: Phantom Hourglass - DS
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“Los Sims 2” es un simulador muy 
ameno y completo y, por si fuera 
poco, te durará muchos meses. 
Por último, si te gustan títulos con 
más acción, “Viewtiful Joe: Double 
Trouble” y “Bomberman” serían 
dos buenas adquisiciones. 

Pasando ya a PSP, consigue 
en cuanto puedas “Syphon Filter: 
Dark Mirror”, “Dragon Ball Z Shin 
Budokai”, “Street Fighter Alpha 3” 
y “Star Wars: Battlefront 2”. Todos 
son grandes juegos, cada uno en 
su género.

Y ya por último, los títulos que 
más espero para DS son tres RPG, 
“Zelda: Phantom Hourglass”, “Fi-
nal Fantasy XII Revenant Wings” 
y “Dragon Quest Monsters Joker”, 
mientras que en PSP deseo probar 
cuanto antes “Monster Hunter Free-
dom 2nd”, “Tomb Raider Anniver-
sary” y “Castlevania: Dracula X 
Chronicles”.

¡Hola amigos! Aunque no ten-
go mucho tiempo, juego de vez 
en cuando a Battlefield 2 por 
Internet. Hay gente que es capaz 
de hacer auténticas maravillas 
con el helicóptero, pero tengo la 
duda de si hacen trampas o no, 
puesto que algunos son capaces 
de disparar el misil “hellfire” aun-
que vayan sin artillero, con una 
precisión muy grande. Yo he in-
tentado hacer lo mismo cambián-
dome de asiento con F2, pero he 
sido incapaz, porque el helicóp-
tero se va para los lados. ¿Cómo 
se hace esa maniobra? ¿Se trata 
de un “cheat”? 

Juan López Góngora, Albacete

¡Hola Juan! Esa es una de las 
maniobras más interesantes en 
Battlefield 2: un piloto, sin artille-
ro, puede cambiarse rápidamen-
te de asiento y disparar el misil 
guiado por cámara. Como bien 
dices, el helicóptero pierde mo-
mentáneamente el control, pero 
si lo repites varias veces, te darás 
cuenta de que siempre se desvía 
hacia el mismo lado. Si giras li-
geramente el helicóptero hacia el 
lado contrario una vez hayas deci-
dido el objetivo para tu misil Hell-
fire, podrás pulsar F2, cambiarte 
de asiento, apuntar y disparar, 
de forma que cuando vuelvas a 
sentarte en el asiento del piloto el 
helicóptero no se habrá desviado 
excesivamente de su ruta. Si lo ha-
ces bien, seguirá apuntando mas 

o menos hacia el frente, pudiendo 
retomar el control sin esfuerzo, re-
matando la faena con los misiles 
Stinger. Se trata de una habilidad 
que requiere práctica, pero no se 
trata de un “cheat”. Con un poco 
de constancia y entrenamiento 
puede conseguirse.

No me gusta tener antivirus 
porque no tengo un ordenador 
demasiado potente, y si dejo todo 
el tiempo el antivirus activado al-
gunos juegos me van muy lentos. 
Hace poco el ordenador empezó 
a hacer cosas raras, así que me 
da miedo que me pueda entrar al-
gún virus. ¿Hay algún programa 
que no consuma demasiados re-
cursos y al mismo tiempo proteja 
correctamente mi sistema?

AFK, Valencia

¡Hola AFK! Estás de suerte, por-
que sí que existen antivirus que 
consumen pocos recursos, como 
por ejemplo AVG, Kaspersky, 
o NOD. Cualquiera de ellos te 
dará buenos resultados con los 
juegos. Si tienes al menos un giga 
de RAM, no tendrás problemas en 
tener el antivirus activado mientras 
echas una partida, lo que desde 
aquí te recomendamos para evi-
tar infecciones. Hay que tener cui-
dado y proteger nuestro equipo, 
especialmente si estamos conec-
tados a Internet. Los tres antivirus 
consumen pocos recursos del sis-
tema, y en el caso de AVG, exis-
te una versión gratuita, con toda 
la funcionalidad que necesitarás 
para evitar la inmensa mayoría 
de los virus existentes. 

Puedes descargarla en:
http://free.grisoft.com

Helicópteros en 
Battlefield 2

Antivirus poco 
exigentes

Battlefield 2 - PC

Zelda: Phantom Hourglass - DS

 139  CIBERGAMERS

LA CONSULTA

Un saludo, Pedro. La verdad es que estos temas son un tan-
to engorrosos, sí, porque son decisiones muy personales... De 
todas formas, y teniendo presente que en este caso tengo una 
respuesta clara a lo que preguntas, te contesto. Yo no lo haría 
por varias razones de peso. La primera y más evidente es que, 
sinceramente, el cambio me parece una locura. Puede que la 
diferencia actual de precio en el mercado existente entre una 
PS3 nueva y una Xbox 360 de segunda mano más varios juegos 
sea de unos 350 euros, que son los que tendrías que abonar. 
Pero en cuanto a la diversión que pueden proporcionarte ambas 
consolas hoy por hoy es otra historia muy diferente: Xbox 360 
tiene un catálogo de juegos imponente, entre otros motivos por-
que lleva más tiempo en el mercado. Otra cosa distinta es que te 
interese mucho alguna de las características exclusivas de PS3 y 
que no presenta Xbox 360, como el lector Blu-Ray. Pero más allá 
de eso... yo no lo haría, la verdad. Además, ten en cuenta que 
tarde o temprano (y viendo cómo están las cosas, no creo que 
tarde mucho en suceder) Sony bajará sensiblemente el precio de 
su consola, por lo que creo que a medio plazo estarías perdien-
do dinero. Aún así, y a pesar de todo esto, insisto: este tipo de 
decisiones son muy personales.

¿Qué tal, Bob-omb? Tengo una consulta un poco peliaguda y 
tiene que ver con una oferta que he visto recientemente en una 
tienda. Según parece, puedo canjear mi Xbox 360 con tres 
o cuatro juegos (ahora mismo no recuerdo el número exacto) 
más 350 euros adicionales a cambio de una PlayStation 3 nue-
va. Yo estoy satisfecho con la 360, pero supongo que PS3 es 
bastante superior. ¿Crees que merece la pena este cambio?

Un saludo y gracias.
Pedro, Madrid

CONSULTORIO+
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LOS MAS VENDIDOS Juegos

“Resistance Fall of Man” es el primer 
título de Ia compañía Insomniac para 
PS3. Se ha situado en primera posición 
de los más vendidos, no sólo de la propia consola, sino de todas 
las plataformas. Un FPS con mucha acción y armas de todo tipo 
que no te dejará ni un momento de respiro. 

título de Ia compañía Insomniac para 
PS3. Se ha situado en primera posición 

“Resistance Fall of Man” es el primer 
título de Ia compañía Insomniac para 

1. Resistance: Fall of Man PS3  Acción 

2.  Brain Training DS  Inteligencia  

3.  F1 Championship Edition PS3   Conducción 

4.  Final Fantasy XII PS2   Rol 

5.  Los Sims 2 y las Cuatro Estaciones PC Estrategia 

6.  MotorStorm PS3  Conducción  

7.  Spectrobes DS  Rol  

8.  Virtua Tennis 3 PS3  Deportes 

9.  Big Brain Academy DS  Inteligencia   

10. Animal Crossing: Wild World DS  Rol 

1. Pro Evolution Soccer 6  Deportes 

2.  Mind Quiz: Exercise your Brain  Inteligencia 

3.  Grand Theft Auto: Vice City Stories     Acción 

4.  MTX: Mototrax  Deportes 

5.  Need for Speed: Carbono     Conducción 

6.  WWE Smackdown! Vs. Raw 2007  Lucha  

7.  Moto GP   Conducción 

8.  Ghostrider  Acción  

9.  FIFA 07   Deportes  

10. Daxter    Plataformas  

PSP

GENERAL

1. Final Fantasy XII  Rol 

2.  Pro Evolution Soccer 6  Deportes  

3.  WWE Smackdown! vs. Raw 2007  Lucha  

4.  Grand Theft Auto: Vice City Stories   Acción 

5.  FIFA 07  Deportes   

6.  Formula One 2006  Conducción  

7.  Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2   Lucha  

8.  God Of War Platinum   Acción 

9.  Tekken 5 Platinum    Lucha 

10. Piratas Caribe: Leyenda Jack Sparrow   Acción  

PLAYSTATION 2
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LOS JUEGOS MÁS VENDIDOS

LA NUEVA CONSOLA PS3 YA TIENE SU LISTA DE SUPERVENTAS, 
CON “RESISTANCE” Y “F1” ASCENDIENDO RÁPIDAMENTE A LAS 
PRIMERAS POSICIONES. EN LAS OTRAS PLATAFORMAS, LOS DE 
SIEMPRE: “BRAIN TRAINING”, “FF XII”, “PES 6”, “LOS SIMS”...
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1. Pokemon Mundo Misterioso - E. R. Rojo  Aventura 

2.  Cars  Aventura 

3.  Rayman Raving Rabbids     Aventura 

4.  Pokemon Esmeralda   Rol 

5.  Shin Chan contra Muñecos Shock Gahn Aventura  

6.  Colegas en el Bosque   Aventura 

7.  Monster House    Aventura  

8.  Super Mario Advance 4  Plataformas 

9.  El Corral  Aventura 

10. Los Sims 2: Mascotas   Estrategia 

GAMEBOY ADVANCE

1. Resistance: Fall Of Man   Acción 

2.  F1 Championship Edition   Conducción 

3.  MotorStorm  Conducción  

4.  Virtua Tennis 3  Deportes  

5.  Call of Duty 3    Acción 

6.  Ridge Racer 7     Conducción 

7.  Need for Speed: Carbono   Conducción 

8.  Virtua Fighter 5   Lucha 

9.  Sonic the Hedgehog    Plataformas 

10. Genji: Days of the Blade   Acción 

PLAYSTATION 3 


1. Brain Training del Dr. Kawashima  Inteligencia 

2.  Spectrobes      Rol  

3.  Big Brain Academy   Inteligencia    

4.  Animal Crossing: Wild World     Rol  

5.  English Training: Mejora tu Inglés  Inteligencia  

6.  New Super Mario Bros.    Plataformas  

7.  Pokemon Mundo Misterioso - E.R. Azul   Acción 

8.  Rayman Raving Rabbids   Aventura 

9.  Nintendogs: Dalmata     Simulación 

10. Mario Slam Basketball      Deportes 

NINTENDO DS 

1. The Legend of Zelda: Twilight Princess  Aventura 

2.  Sonic y los Anillos Secretos     Minijuegos  

3.  Wario Ware: Smooth Moves    Habilidad 

4.  Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2  Lucha  

5.  Rayman Raving Rabbids   Aventura 

6.  Red Steel   Acción  

7.  Call of Duty 3  Acción  

8.  Tiger Woods Pga Tour 07   Deportes   

9.  Wii Play    Minijuegos 

10. Rapala Tournament Fishing     Habilidad  

Wii 

1. Ghost Recon: Advanced Warfi ghter 2  Acción 

2.  Crackdown  Acción  

3.  Gears of War   Acción 

4.  Lost Planet Extreme Condition   Acción  

5.  Virtua Tennis 3   Deportes  

6.  Ninety-Nine Nights    Acción 

7.  Pro Evolution Soccer 6  Deportes 

8.  Project Gotham Racing 3 Classics   Conducción  

9.  Project Gotham Racing 3   Acción 

10. Moto GP 06   Conducción 

XBOX 360 
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1. Los Sims 2 y las 4 Estaciones   Estrategia 

2.  Ghost Recon: Advanced Warfi ghter   Acción 

3.  World of Warcraft (Castellano)   Rol 

4.  Age of Empires Collector’s Edition  Estrategia 

5.  WoW: The Burning Crusade    Rol 

6.  Imperivm Civitas   Estrategia  

7.  Brothers in Arms Pack Codegame   Acción  

8.  Resident Evil 4 Codegame   Aventura 

9.  Age of Mythology: The Titans Gold Edition  Estrategia  

10. Counter Strike 1 Anthology    Acción 

PC CD/DVD 
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CIBERGAMERS?
Encuéntrala en... 

YELMO CINEPLEX - VIDEOJUEGOS EN EL CINE

MÁS DE 240 TIENDAS DE INFORMÁTICA
MÁS DE 170 TIENDAS DE INFORMÁTICA Y VIDEOJUEGOS

NÚMERO 1 EN VENTA POR INTERNET DE PELÍCULAS EN DVD Y VIDEOJUEGOS

14 TIENDAS DE VIDEOJUEGOS, MERCHANDISING Y FIGURAS

FRANQUICIAS DE VIDEOJUEGOS Y DVD’s. ABASTECE A MÁS DE 2.200 VIDEOCLUBS

170 TIENDAS DE VIDEOJUEGOS
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 A CONTINUACIÓN TIENES UN LISTADO 
CON ALGUNAS DE LAS MUCHAS TIENDAS 

DE VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA,
 DÓNDE RECIBIRÁS CIBERGAMERS 
AL ADQUIRIR TUS PRODUCTOS*: 

A CORUÑA
A CORUÑA GAME 4 CAMINOS C.C. 4 Caminos, Local R-2
A CORUÑA UPI A CORUÑA 2 C/ Entrepeñas, 44 - 981 90 67 30
A CORUÑA UPI A CORUÑA 3 C/ Oidor Gregorio Tovar, 7 Bajo Izq. - 981 15 19 19
CEE DYNOS CEE C/ Rúa Recheo Novo, 1 - 981 74 66 34
CEE UPI CEE Plaza da Constitución, 12 - 981 74 58 17
FERROL METROPOLISCOMICS C/ María, 183 Bajo
NARON GAME ODEON C.C. Odeón P.I. A Gándara C/ Castelao Parc. 91-94 L-21
NARÓN UPI NARÓN Ctra. de Castilla, 152 Bajo - 981 39 00 27
NOIA UPI NOIA C/ Egas Moniz, 9 Bajo - 981 82 07 75
RIVEIRA UPI RIVEIRA C/ Miguel Rodríguez Bautista, 12 Bajo  981870300
SANTIAGO DE COMPOSTELA GAME AREA CENTRAL C.C. Área Central - Local 17 G
ÁLAVA
VITORIA GAME ADRIANO VI C/ Adriano Vi Nº4, Bajo
VITORIA GAME BOULEVARD VITORIA C.C. Boulevard De Vitoria. L-30, Zaramaga, 1
ALBACETE
ALBACETE DYNOS ALBACETE C/ Octavio Cuartero, 36 - albacete@dynos.es
ALBACETE GAME ALBACENTER C.C. Albacenter, L B-37, C/ Alcalde Conangla, S/N
ALBACETE GAME IMAGINALIA C.C. Imaginalia, L 51, Avda. Ramón Menéndez Pidal, Esq N-322
HELLÍN DYNOS HELLÍN Avda. Melchor de Macanaz, 48 Bajo - hellin@dynos.es
LA RODA DYNOS LA RODA C/ Mártires, 16 - laroda@dynos.es
MADRIGUERAS DYNOS MADRIGUERAS C/ Virgen, 37 - madrigueras@dynos.es
ALICANTE
ALCOY UPI ALCOY C/ Isabel La Católica, 5 - 96 552 50 65
ALFAZ DEL PI DYNOS ALFAZ DEL PI C/ Ferreiras, 16 Bajo - alfazdelpi@dynos.es
ALICANTE DYNOS ALICANTE C/ Pintor Lorenzo Casanova, 27 Bajo alicante@dynos.es
ALICANTE GAME PLAZA MAR 2 C.C. Plaza Mar 2, Local B-046, Avda. de Denia, S/N
ALICANTE TIENDAOCIOJOVEN ALICANTE C/ Tucumán, 4 965135747 tiendaalicante@ociojoven.com
ALMORADI DYNOS ALMORADI C/ Mayor, 32 Bajo - 96 678 11 86
ALTEA UPI ALTEA C/ Cuesta de las Narices, 42 L6  96 584 17 36
BANYERES DE MARIOLA DYNOS BANYERES DE MARIOLA Avda. de la Constitución, 11 - banyeres@dynos.es
BENIDORM DYNOS BENIDORM Avda. Villajoyosa, Ed. Calanyas L23 benidorm@dynos.es
BENIDORM UPI BENIDORM C/ Apolo XI, 12 Bajo - 96 681 16 03
CALLOSA D´EN SARRIÁ UPI RAFAEL BERENGUER TASA Ctra. Alacant, 3 Bajo - 96 588 08 80
CALPE DYNOS CALPE Avda. Ifach, 18 - calpe@dynos.es
DENIA ARENA GAMES Avda. de Alicante, 7 1 3
DENIA UPI DENIA (Córner) C/ Ronda Muralles, 15 - 96 642 05 70
ELCHE ALMACENES Y DISTRIBUCIONES C/ Blas Valero, 51 - 96 543 54 35
ELCHE DYNOS ELCHE C/ Vicente Blasco Ibáñez, 75 AC - elche@dynos.es
IBI UPI IBI C/ Pablo Sorozábal, 14 - 96 555 13 10
MONÓVAR UPI MONÓVAR C/ Mayor, 157 - 96 547 22 64
ONDARA UPI ONDARA C/ La Marina Alta, 7 - 96 647 69 36
ORIHUELA GAME OCIOPIA C.C. Ociopia, C/ Obispo Victorio Oliver, Nº 2, L33
ORIHUELA UPI ORIHUELA C/ Sol, 15 - 96 674 04 75
SANTA POLA UPI SANTA POLA C/ Poeta Miguel Hernández, 22 - 96 669 46 24
TORREVIEJA DYNOS TORREVIEJA C/ San Luis, 14 Bajo - torrevieja@dynos.es
VILLENA DYNOS VILLENA Avda. Constitución, 224 Bajo A - villena@dynos.es
ALMERÍA
ALBOX DYNOS ALBOX C/ Ramón y Cajal, 5 - albox@dynos.es
ALHAMA DE ALMERÍA DYNOS ALHAMA DE ALMERÍA Ctra. de Gádor-Laujar - alhamadealmeria@dynos.es
ALMERÍA DYNOS ALMERÍA C/ Altamira, 49 Bajo - almeria@dynos.es
ALMERÍA GAME ESTACIÓN Av. De La Estación Nº 14
ALMERÍA GAME MEDITERRANEO C.C. Mediterráneo, Prolong. Avda. Mediterráneo, S/N, L35
ALMERÍA NEO TECNO CENTER S.L. C/ Dr. Berraquer, 7
ALMERÍA UPI ALMERÍA 2 Avda. Ntra. Sra. de Montserrat, 47 - 950 266 660
ALMERÍA UPI ALMERÍA 3 C/ Doctor Gregorio Marañón, 22 - 950 089 500
ALMERÍA UPI ALMERÍA 4 C/ Manuel Azaña, 4 - 950 852 862
ALMERIAMAR DYNOS ALMERIAMAR C/ Carabela, 10 Local 4 - 950 498 173
CAMPOHERMOSO DYNOS CAMPOHERMOSO Ctra. de Las Negras, 28 - campohermoso@dynos.es
CAMPOHERMOSO UPI CAMPOHERMOSO C/ Exportadores, 25 - 950 38 63 80
CARBONERAS DYNOS CARBONERAS Avda. del Mar 24 - carboneras@dynos.es
EL EJIDO GAME COPO Ctra. Almerimar S/N. C.C. y de Ocio Copo L-106-107
GARRUCHA UPI GARRUCHA C/ Mayor, 31 - 950 61 70 09
HUERCAL OVERA DYNOS HUERCAL OVERA C/ Pintor Velázquez, 16 L8 - huercalovera@dynos.es
OLULA DEL RÍO DYNOS OLULA DEL RÍO C/ Hnos. Tapia Nevado, 3 - olula@dynos.es
ROQUETAS DE MAR CINEBANK LA ALGAIDA Avda. Juan Carlos I, 172
ROQUETAS DE MAR GAME GRAN PLAZA Avda. Alicún , S/N , C.C. Gran Plaza L-98
ROQUETAS DE MAR UPI ROQUETAS DE MAR C/ Valle Inclán, 10 - 950 32 11 05
ASTURIAS
EL ENTREGO GAME VALLE NALON C.C. Valle Del Nalón, Carretera As-17, Km 47
GIJÓN AINSA INFORMÁTICA C/ Río Eo, 25 Bajo
GIJÓN GAME FRESNOS C.C. Los Frenos Local B-63, C/Rio De Oro, 3
LANGREO DYNOS LANGREO C/ Melquiades Álvarez, 54 B - langreo@dynos.es
MALIAÑO GAME VALLE REAL Alday S/N C.C. Valle Real Local B4
MIERES UPI MIERES C/ Manuel Llaneza, 48 - 985 45 16 46
OVIEDO GAME PRADOS Avda. Fernández Ladreda, S/N C.C. Los Prados, L12
OVIEDO LA CRYPTA C/ Armando Collar, 8 Bajo
OVIEDO UPI OVIEDO Avda. Galicia, 52 - 985 27 08 06

PAREDES (LUGONES) GAME PARQUE PRINCIPADO C.C. Parque Principado L11 Bis Autovía A-66, Km. 4,5
TRASONA-CORVERA GAME PARQUE ASTUR C.C. Parque Astur, C/ El Pedrero, Nº 50, Local 4-5
ÁVILA
ÁVILA GAME BOULEVAR C.C. El Bulevar L 51 , Avda. Juan Carlos I, S/N 
ÁVILA INFOCIBER Travesía de la Paz, 1
EL BARCO DE ÁVILA NAZCA NETWORKS S.L.L. C/ Abanico, 15
SOTILLO DE LA ADRADA UPI SOTILLO Avda. Madrid, 14 - 91 866 00 78
BADAJOZ
ALMENDRALEJO DYNOS ALMENDRALEJO Plaza Constitución, 6 - almendralejo@dynos.es
ALMENDRALEJO UPI ALMENDRALEJO C/ Arturo Suárez Bárcena, 26 - 924 671 618
BADAJOZ DYNOS BADAJOZ Avda. Ricardo Carapeto, 108 - badajoz@dynos.es
BADAJOZ GAME CONQUISTADORES C.C. Conquistadores, L b-12/13, Avda. de Elvas, S/N
DON BENITO DYNOS DON BENITO C/ Consuelo Torres, 9 - donbenito@dynos.es
DON BENITO UPI DON BENITO C/ Portugal, 9 - 924 80 57 49
LLERENA UPI LLERENA C/ Cárcel, 5 - 924 87 10 11
LOS SANTOS DE MAIMONA NEO C/ Sevilla, 61
MÉRIDA UPI MÉRIDA C/ Anas, 13 - 924 30 03 58
ZAFRA DYNOS ZAFRA C/ Santa Clara, 7A - zafra@dynos.es
BALEARES
CALA RAJADA UPI CALA RAJADA C/ L´Águlla, 45 - 971 81 83 21
CAMPOS UPI CAMPOS Plaza Mayor, 19 - 971 650 155
COLL D´ENRABASSA GAME PALMA II C.C. Palma Ii, L-19, Avda. Cardenal Rossel, S/N
IBIZA GAME VIA PUNICA Cl. Vía Púnica Nº 5
MANACOR UPI MANACOR C/ Sebastián Rubí, Esq. C/ Capitán Cortés 971844936
PALMA DE MALLORCA DYNOS PALMA DE MALLORCA C/ Sargento Provisional, 1 L D - mallorca@dynos.es
PALMA DE MALLORCA GAME PORTO PI C.C. Porto Pi L-1422, Avd. Gabriel Roca, 54
PALMA DE MALLORCA UPI PALMA DE MALLORCA C/ Pare Bartomeu Pou, 17 - 971 49 61 63
BARCELONA
BADALONA GAME MONTIGALA C.C. Montigala Local 26 Olof Palmer, S/N
BADALONA UPI BADALONA 2 C/ Francesc Layret, 177 - 93 389 32 43
BAGA UPI BAGA Plaza Galcerán de Pinos, 1 - 93 824 48 74
BARBERA DEL VALLES GAME BARICENTRO Ctra. N-150 6,7
BARBERÁ DEL VALLÉS UPI BARBERÁ Ctra. Barcelona, 211 - 93 719 11 12
BARCELONA DYNOS BARCELONA C/ Aribau, 263 Bajos - barcelona2@dynos.es
BARCELONA EXPLORER CYBER CAFÉ C/ Rocafort, 154
BARCELONA GAME DIAGONAL MAR Avda. Diagonal Nº3, C.C. Diagonal Mar, L 3660-3670
BARCELONA GAME GLORIES Avda. Diagonal Nº 280, C.C. Glóries B-224
BARCELONA GAME MAQUINISTA C/ Ciudad Asunción S/N
BARCELONA GAME MAREMAGNUM C.C. Maremagnum, Local B-21, Moll D´Espanya, S/N
BARCELONA GAME PAU CLARIS C/ Pau Claris Nº 97
BARCELONA GAME PORTAFERRISA C/ Portaferrissa, Nº 30
BARCELONA GAME SANTS C/ Sants Nº 17
BARCELONA OVER THE GAME - SARRIÁ C/ Gosol, 41 - Tienda 2
BARCELONA PAGES CATALUNYA Ronda de Sant Pere, 68 Portal 2
BARCELONA UPI BARCELONA C/ Roselló, 295 - 93 459 33 07
BARCELONA UPI BARCELONA 6 C/ Dante Alighieri, 10 (Horta) - 93 407 14 03
CORNELLA DE LLOBREGAT GAME LLOBREGAT C.C. Llobregat Centre, Ctra. Espulgu 1-19 L 60
GAVA GAME BARNASUD C/ Progrés Nº 69, C.C. Barnasud L40-41
GRANOLLERS OVER THE GAME C/ Princep de Viana, 14 Bajos
Ĺ HOSPITALET DE LLOBREGAT GAME FARGA C.C. La Farga, Local P-4 Avda. Josep Tarradellas, S/N
Ĺ HOSPITALET DE LLOBREGAT GAME GRAN VIA C.C. Gran Vía 2 Local 11 Avda. De La Gran Vía 75-97
Ĺ HOSPITALET DE LLOBREGAT UPI HOSPITALET C/ Pujos, 64 - 93 448 15 91
Ĺ HOSPITALET DE LLOBREGAT UPI HOSPITALET 2 C/ Santa Eulalia, 7 - 11 Local Dcha. - 93 331 77 77
LES ROQ. S. PERE DE RIBES COPIESPAI C/ Almogarvers, 11
MANRESA UPI MANRESA C/ Barcelona, 69-71 Local 3 - 93 874 45 42
RIPOLLET SKULLPC2006 Rambla Sant Andrés, 5-7
RIPOLLET UPI RIPOLLET C/ Tamarit, 34 - 93 580 64 67
SABADELL TIENDAOCIOJOVEN SABADELL C/ Salvany, 9 937125111 tiendasabadell@ociojoven.com
SANT ADRIA DEL BESOS GAME SANT ADRIA C.C. Alcampo Sant Adria, L12 , Avda. de la Playa, S/N
SANT BOI DE LLOBREGAT GAME SANT BOI C.C. Sant Boi, P.I. Las Salinas, Avd. de la Marina, S/N L26-B
SANT BOI DE LLOBREGAT UPI SANT BOI (Córner) C/ Jacinto Verdaguer, 144 - 93 65 48 208
SANT CUGAT DEL VALLES GAME SANT CUGAT C.C. Sant Cugat Local L-35, Ctra. Rubí a Sant Cugat, Km. 4
TARRASA DYNOS TARRASA C/ Carrasco I Formiguera, 16 Local - 93 780 77 99
TARRASA GAME CARREFOUR TARRASA C.C. Carrefour Tarrasa, Autopista A-18, Km 17,8, L B-15-2
TARRASA UPI TERRASSA 2 C/ Doctor Calsina, 301 - 93 734 26 55
TARRASA UPI TERRASSA 3 Avda. Ángel Sallent, 127 - 93 788 96 31
TARRASA VIRTUAL PLAYERS Ctra. Montcada, Esquina Rubí, C.C. Siglo XXI
VILADECANS UPI VILADECANS Avda. Roureda, 34 - 93 659 38 40
VILANOVA I LA GELTRU NETIK C/ Pare Garí, 25
BURGOS
ARANDA DE DUERO UPI ARANDA Plaza Arco Isilla, 2 - 947 50 91 22
BURGOS DYNOS BURGOS C/ Concepción, 16 - burgos@dynos.es
BURGOS GAME CAMINO PLATA C.C. Camino de la Plata, Avda. Castilla y León, 22  L 6-7-8
BURGOS GAME MIRADOR C.C. El Mirador De Burgos, L 47, Ctra. Santander
VILLARCAYO KOM2 INFORMÁTICA C/ Boulevard, 1
CÁCERES
CÁCERES DYNOS CÁCERES C/ Gómez Becerra, 18 B - caceres@dynos.es
CÁCERES GAME RUTA PLATA C.C. Ruta De La Plata, Local Nº 28, C/ Londres, Nº 1
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CORIA UPI CORIA C/ Virgen de Argeme, 27 - 927 50 30 14
MIAJADAS DYNOS MIAJADAS C/ Soria, 1 - miajadas@dynos.es
MORALEJA UPI OLIVERA SERVICIOS INFOR. Avda. Pureza Canelo, 45 - 927 147 333
PLASENCIA DYNOS PLASENCIA Avda. Alfonso VIII 22 Bajo - plasencia@dynos.es
TRUJILLO UPI TRUJILLO (Córner) C/ Margarita de Iturralde, 8 - 927 659 018
VALVERDE DEL FRESNO DYNOS VALVERDE C/ Salva León, 5 - 927 51 04 32
CÁDIZ
ALGECIRAS DYNOS ALGECIRAS Ctra. Rinconcillo s/n - Ed. Sur Bajo algeciras@dynos.es
ARCOS DE LA FRONTERA UPI ARCOS DE LA FRONTERA Ctra. Arcos-El Bosque, Km. 1 - 956 70 02 59
CHICLANA DE LA FRONTERA DYNOS CHICLANA Urb. La Cerámica, Local 8 - chiclana@dynos.es
CHICLANA DE LA FRONTERA UPI CHICLANA (Córner) C/ Bailén, 21 Local - 956 538 246
CHICLANA DE LA FRONTERA UPI CHICLANA 2 C/ Doctor Pedro Vélez, 1 Local 4 - 856 11 69 91
CHIPIONA DYNOS CHIPIONA C/ Francisco Lara, 40 - chipiona@dynos.es
CHIPIONA UPI CHIPIONA Avda. Jaén, 39 - 956 37 51 16
CONIL DE LA FRONTERA UPI CONIL C/ Venus, 5 - 956 44 18 26
GIBRALTAR DYNOS GIBRALTAR C/ Main Street, 63 - gibraltar@dynos.es
JEREZ DE LA FRONTERA DYNOS JEREZ DE LA FRONTERA C/ Bodegas, 6 - jerez@dynos.es
JEREZ DE LA FRONTERA GAME JEREZ SUR C.C. Jerez Sur, L6 Ctra.. N-IV, Km 641, PTa Del Sur
JEREZ DE LA FRONTERA UPI JEREZ DE LA FRONTERA Avda. Puerta del Sur - Edificio Bahía - 956 14 42 78
LA LINEA DE LA CONCEPCION GAME GRAN SUR C.C. Gran Sur, Avda. de la Colonia, Nº 9, L 50-52
LA LÍNEA DE LA CONCEPCIÓN DYNOS LA LÍNEA Avda. España, 34 - lalinea@dynos.es
ROTA ORBITAL LINK Avda. de San Fernando, 64
SAN FERNANDO DYNOS SAN FERNANDO Avda. Almirante León Herrero, 27sanfernando@dynos.es
SAN FERNANDO GAME BAHIA SUR C.C. Bahía Sur Local C-17/18, C/Caño Herrera S/N
SANLÚCAR DE BARRAMEDA BEEP SANLÚCAR C/ Pescadería, 1A - Edificio Infanta Eulalia Local 6
SANLÚCAR DE BARRAMEDA DYNOS SANLÚCAR C/ Cruz del Monaguillo, C.C. L 9  956 36 60 15
SANLÚCAR DE BARRAMEDA UPI SANLÚCAR C/ Banda Playa - Ed. San Agustín, 1 dupl. 856135472
UBRIQUE UPI UBRIQUE C/ García Lorca, 2 - 956 46 82 16
CASTELLÓN
BENICARLÓ UPI BENICARLÓ C/ Sant Elm, 15 - 964 82 62 63
BURRIANA DYNOS BURRIANA C/ Roberto Rosello Gaz, 1 - burriana@dynos.es
CASTELLÓN GAME SALERA C.C. La Salera, L C-48, Avda. Enrique Gimeno, S/N
CASTELLÓN UPI CASTELLÓN C/ Amalio Gimeno, 12 - 964 23 44 25
CASTELLÓN UPI CASTELLÓN 2 C/ Fola, 14 Bajo 4 - 964 03 50 35
TRAIGUERA INFORMÁTICA GERARD VIDAL C/ Mayor, 3
VILLARREAL UPI VILLARREAL C/ José Ramón Batalla, 71 - 679 378 813
CEUTA
CEUTA UPI CEUTA C/ Millán Astray, 6 - 956 512 824
CIUDAD REAL
ALCÁZAR DE SAN JUAN UPI ALCÁZAR DE SAN JUAN C/ Doctor Bonardell, 37 - 926 54 55 62
ALMAGRO UPI ALMAGRO C/ Rambla San Lázaro, 4 - 926 86 04 49
CIUDAD REAL DYNOS CIUDAD REAL C. C. Eroski, Local 42 - ciudadreal@dynos.es
CIUDAD REAL GAME PARQUE Avda. De Europa 45, L 001 (C.C. El Parque Eroski)
CIUDAD REAL UPI CIUDAD REAL C/ Calatrava, 49 Bajo - 902 200 027
MANZANARES DYNOS MANZANARES C/ Virgen de La Paz, 5 - manzanares@dynos.es
MANZANARES UPI MANZANARES C/ Empedrada, 18 - 926 62 11 86
PUERTOLLANO UPI PUERTOLLANO C/ Benéfica, 4 - 926 41 09 70
TOMELLOSO DYNOS TOMELLOSO Pasadizo Toledo, 2 - Edif. Mercacentro tomelloso@dynos.es
TOMELLOSO UPI TOMELLOSO Plaza Arcipreste de Hita, 3 - 926 501 160
VALDEPEÑAS DYNOS VALDEPEÑAS C/ Tomás de Antequera, 13 - valdepenas@dynos.es
VALDEPEÑAS UPI VALDEPEÑAS C/ Bernardo Balbuena, 44 - 926 31 26 25
VILLANUEVA DE LOS INFANTES UPI INFANTES C/ Jacinto Benavente, 15 - 926 36 15 83
VILLARRUBIA DE LOS OJOS UPI VILLARRUBIA DE LOS OJOS Avda. Gran Vía, 3 Local 3 - 926 898 647
CÓRDOBA
AGUILAR DE LA FRONTERA DYNOS AGUILAR DE LA FRONT. C/ Vicente Núñez, 12 - aguilar@dynos.es
ALMODÓVAR DEL RÍO DYNOS ALMODÓVAR DEL RÍO Ctra. de la Estación, 5 - almodovar@dynos.es
BUJALANCE UPI BUJALANCE C/ Zarcos, 5 - 957 17 00 13
CÓRDOBA DYNOS CÓRDOBA 1 Plaza de Colón, 32 Bajo - cordoba@dynos.es
CÓRDOBA GAME ARCÁNGEL C.C. El Arcángel, Avenida del Arcángel S/N, L B-44 A
CÓRDOBA GAME SIERRA Cl. Poeta Emilio Prados, S/N (C.C. La Sierra)
CÓRDOBA GAME ZOCO C.C.Zoco Córdoba, Local 15-A, C/José Martorell, S/N
CÓRDOBA UPI CÓRDOBA 1 C/ Manuel Fuentes Bocanegra, 21 Zona Zoco 957761048
CÓRDOBA UPI CÓRDOBA 2 Avda. del Aeropuerto, 6 B - 957 76 13 02
FUENTE PALMERA DYNOS FUENTE PALMERA Avda. de la Constitución, 52 - fuentepalmera@dynos.es
LA CARLOTA DYNOS LA CARLOTA Avda. de La Paz, 99 - lacarlota@dynos.es
LA RAMBLA DYNOS LA RAMBLA C/ Labradores, 2 - larambla@dynos.es
LUCENA UPI JOSÉ MARÍA VENTURA C/ San Francisco, 79 Bajo - 957 50 90 09
MONTILLA DYNOS MONTILLA C/ Jubilados y Pensionistas, 1 - 957 65 71 29
MONTORO DYNOS MONTORO C/ Herrerías, 8 - montoro@dynos.es
PALMA DEL RÍO DYNOS PALMA DEL RÍO C/ Nueva, 37 Bajo - palmadelrio@dynos.es
PALMA DEL RÍO ODISEA C/ Ancha, 84
PALMA DEL RÍO UPI PALMA DEL RÍO C/ Portada, 22 - 957 64 50 98
PEÑARROYA PUEBLONUEVO UPI PEÑARROYA PUEBLONUEVO Plaza Blas Infante, 7 - 957 56 01 02
POSADAS DYNOS POSADAS C/ Fernández de Santiago, 30 - 957 773 616
POZOBLANCO DYNOS POZOBLANCO C/ Jesús, 5 - pozoblanco@dynos.es
PRIEGO DE CÓRDOBA DYNOS PRIEGO DE CÓRDOBA C/ La Ribera, 14 - priegodecordoba@dynos.es
PUENTE GENIL DYNOS PUENTE GENIL C/ Miguel Romero, 1 Bajo - puentegenil@dynos.es
CUENCA
CUENCA GAME MIRADOR C.C. El Mirador Local 60 Avda. Del Mediterráneo S/N
CUENCA UPI CUENCA C/ Sánchez Vera, 6 Bajo - 969 22 29 46
GIRONA
FIGUERES GAME MORERIA C/ Morería Nº 10
FIGUERES DYNOS FIGUERES C/ Compositor Mundi, 9 Bajo A - figueres@dynos.es
GIRONA GAME EMILI GRAHIT C. Emili Grahit, 67
OLOT UPI OLOT C/ Bisbe Lorenzana, 27 - 972 27 06 62
SALT GAME ESPAI GIRONES C.C Espai Gironés, L-1, 49B, Camino De Carlins, S/N
GRANADA
ALMUÑÉCAR DYNOS ALMUÑÉCAR C/ Mariana Pineda, Ed. Terrazas del Mar, 2 almunecar@dynos.es
BAZA DYNOS BAZA C/ Miguel Hernández, 1 Bajo - baza@dynos.es
BAZA UPI BAZA Avda. José de La Mora, 16 - 958 70 40 70
DÚRCAL DYNOS DÚRCAL C/ San José, 11 Bajo - durcal@dynos.es
GRANADA DYNOS GRANADA 1 C/ Pintor Rodríguez Acosta, 2 - granada@dynos.es
GRANADA DYNOS GRANADA 2 C/ Maestro Vives, 6 - granada2@dynos.es
GRANADA GAME RECOGIDAS C. Recogidas Nº39
GRANADA TIENDAOCIOJOVEN GRANADA C/ Solarillo de Gracia,4 tiendagranada@ociojoven.com
GRANADA UPI GRANADA 1 C. C. Neptuno - Local 16-17 - 958 521 838
GRANADA UPI GRANADA 2 C/ Juan Echevarría, Local 5 - 958 136 232
GRANADA UPI GRANADA 3 C/ Pedro Antonio de Alarcón, 91 - 958 37 30 12
GUADIX DYNOS GUADIX Avda. Medina Olmos, 43 - guadix@dynos.es
HUÉSCAR DYNOS HUÉSCAR C/ Cibeles, 15 - huescar@dynos.es
HUÉTOR TÁJAR DYNOS HUÉTOR TÁJAR C/ Ancha, 60 - huetortajar@dynos.es
LOJA UPI LOJA (Córner) Avda. de Los Ángeles, 32 - 958 321 200
MONTEFRÍO DYNOS MONTEFRÍO C/ General Franco, 6 - montefrio@dynos.es
MOTRIL DYNOS MOTRIL Avda. de Salobreña, 33 - motril@dynos.es
MOTRIL GAME NUEVA C/ Nueva, Nº44, Edif. Radiovision

PADUL DYNOS PADUL Avda. Andalucía, 82 - padul@dynos.es
GUIPÚZCOA
ANDOAIN DYNOS ANDOAIN C/ Karrika, 2 Bajo - andoain@dynos.es
DONOSTI GAME ISABEL II Avda. Isabel II, Nº 23, Bajo.
ERRENTERÍA UPI ERRENTERÍA C/ Santa Clara, 23 - 943 57 63 33
IRUN GAME LUIS MARIANO C/ Luis Mariano Nº 7
SAN SEBASTIAN GAME GARBERA C.C. Garbera, Travesía De Garbera, Nº 1, Local 0.37
SAN SEBASTIÁN DYNOS SAN SEBASTIÁN C/ Arriberri, 18 - 94 357 85 73
USURBIL GAME URBIL C.C. Urbil, C/ Polig. Asteasuain,  Nº 7, Txiki Erdi
ZUMAIA MATIKA C/ Patxita Etxezarreta, 19 Bajo
HUELVA
ALJARAQUE DYNOS ALJARAQUE 2 C/ Doctor Juan Rivera, 23 Bajo aljaraque2@dynos.es
ALJARAQUE DYNOS ALJARAQUE BELLAVISTA C.C. Bellavista, Local 4 - aljaraque@dynos.es
ARACENA UPI ARACENA C/ Mesones, 3 - 959 127 806
BOLLULLOS DEL CONDADO UPI BOLLULLOS C/ Mariano Ayala, 13 - 959 411 003
CARTAYA DYNOS CARTAYA Avda. Consolación, s/n - cartaya@dynos.es
CARTAYA UPI CARTAYA C/ San Pedro, 39 - 95 939 11 78
HUELVA DYNOS HUELVA Avda. San Antonio, Local 4 - huelva@dynos.es
HUELVA DYNOS HUELVA 2 C/ Artesanos, 6 Local Comercial - huelva2@dynos.es
HUELVA GAME TRES AGOSTO Cl. Tres De Agosto Nº4 Bajo
HUELVA UPI HUELVA C/ Marina, 9 - 959 26 33 01
ISLA CRISTINA UPI ISLA CRISTINA (Córner) C/ Ayamonte s/n - C.C. Locales 6 y 7 - 959343357
LEPE DYNOS LEPE C/ Río Genil, 8 - lepe@dynos.es
PATERNA DEL CAMPO DYNOS PATERNA DEL CAMPO C/ Juan Ramón Jiménez, 23 paternadelcampo@dynos.es
TRIGUEROS UPI TRIGUEROS C/ Molino Campo, s/n - 959 306 680
VILLAN. DE LOS CASTILLEJOS DYNOS VILLANUEVA C/ Mesones, 28 - villanueva@dynos.es
HUESCA
BARBASTRO SOMONTANO C/ Estadilla, 16
FRAGA DYNOS FRAGA C/ Cabañera Real, 7 Bajo - fraga@dynos.es
MONZÓN UPI MONZÓN (Córner) C/ Valle del Cinca, Parcela, 6 - 974 41 57 53
VILLANÚA TUBULAR REGALOS Ctra. de Francia, s/n - Edificio Astún
JAÉN
ALCALÁ LA REAL DYNOS ALCALÁ LA REAL C/ Miguel de Cervantes, 10 Bajo Izq. - 902 50 50 70
ALCALÁ LA REAL UPI ALCALÁ LA REAL C/ Alfonso XI, 18 - 953 58 19 08
ANDÚJAR DYNOS ANDÚJAR C/ 12 de Agosto, 11 Local - andujar@dynos.es
ANDÚJAR UPI ANDÚJAR C/ Ibáñez Marín, 11 - 953 51 12 90
ARROYO DEL OJANCO UPI ARROYO DEL OJANCO Ctra. Córdoba-Valencia, s/n - 953 42 04 04
BAEZA UPI BAEZA C/ Julio Burell, 40 - 953 74 40 45
BAILÉN DYNOS BAILÉN C/ 19 de Julio, 6 - bailen@dynos.es
BEAS DE SEGURA DYNOS BEAS DE SEGURA Avda. Manuel Ardoy, 19 Bajo - 953 42 53 80
BEGÍJAR UPI BEGÍJAR C/ Luxemburgo, 1 - 953 76 35 95
CABRA DEL SANTO CRISTO DYNOS CABRA DEL SANTO CRISTO C/ Virgencica, 9 - 953 39 73 99
CAZORLA UPI CAZORLA C/ Maestro Francisco Yuste, 6 - 953 724 004
HUELMA UPI HUELMA (Córner) C/ Antonio Machado, 21 - 953 39 00 98
JAÉN DYNOS JAÉN C/ Millán de Priego, 31 - jaen@dynos.es
JAÉN GAME LOMA C.C. La Loma, L19B Ctra. Bailén-Motril 323, Km. 37,7
JAÉN UPI JAÉN 1 C/ Núñez de Balboa, 4 - 953 27 44 05
JAÉN UPI JAÉN 2 Avda. Madrid, 5 - 953 22 90 94
LINARES DYNOS LINARES C/ Espronceda, 13 - linares@dynos.es
LINARES UPI LINARES Avda. Andalucía, 9 - 953 60 70 75
LINARES UPI LINARES 1 C/ A.R. Avellán (Los Castillos) 13 - 953 651 042
LINARES UPI LINARES 3 C/ Hernán Cortés, 17 - 953 65 66 63
MANCHA REAL UPI MANCHA REAL C/ Maestra, 83 - 953 35 04 43
MARTOS DYNOS MARTOS Avda. Pierre Cibie, 25 - martos@dynos.es
MARTOS UPI MARTOS C/ Carrera, 63 Bajo 3 - 953 70 24 26
MENGÍBAR UPI MENGÍBAR C/ Real, 6 - 953 37 01 10
PEAL DE BECERRO UPI PEAL DE BECERRO C/ San Bernardo, 21 - 953 730 412
POZO ALCÓN DYNOS POZO ALCÓN C/ Huertos, 8 Bajo - pozoalcon@dynos.es
QUESADA UPI QUESADA C/ Don Pedro Villar, 16 - 953 733 997
SABIOTE UPI SABIOTE C/ San Ginés, 1 - 953 77 42 70
SANTISTEBAN DEL PUERTO DYNOS SANTISTEBAN C/ Convento, 34 - santisteban@dynos.es
TORREDELCAMPO UPI TORREDELCAMPO Paseo de La Estación, 56 - 953 41 11 54
ÚBEDA DYNOS ÚBEDA C/ Niño, 24 Local 4 - ubeda@dynos.es
ÚBEDA UPI ÚBEDA 1 Avda. Linares, 5 - 953 75 78 58
LA RIOJA
ALFARO DYNOS ALFARO C/ Goya, 2 Bajo - alfaro@dynos.es
CALAHORRA DYNOS CALAHORRA Avda. Numancia, 3 - calahorra@dynos.es
CALAHORRA UPI CALAHORRA Avda. Valvanera, 24 - 941 59 10 11
LOGROÑO DYNOS LOGROÑO C/ Torremuña, 9 Bajo - logrono@dynos.es
LOGROÑO GAME C.C. BERCEO C.C. Berceo, Local 159, Calle Lérida, Nº 1
LOGROÑO GAME PARQUE RIOJA C.C. Parque Rioja, L 64, Camino de las Tejeras, S/N
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
CALETA DE FUSTE-ANTIGUA GAME ATLANTICO C.C. Atlántico, Ctra. Jandía S/N L. 15A
FUERTEVENTURA GAME ROTONDAS C.C. Las Rotondas, C/ Pi Y Arsuaga, Nº 2, Local 12
FUERTEVENTURA UPI PUERTO ROSARIO C/ León y Castillo, 69 - Local 1 - 902 027 256
LANZAROTE GAME VALLS C/Coronel Ildefonso Valls De La Torre Nº3 Local 8
LAS PALMAS G.C. DYNOS LAS PALMAS C. C. Las Arenas, Local B-22 - laspalmas@dynos.es
LAS PALMAS G.C. GAME 7 PALMAS C.C. 7 Palmas, L-208, C/ Pintor Felo Monzón
LAS PALMAS G.C. GAME BALLENA Ctra. General Norte,12 C.C. La Ballena,L,1.5.2.
LAS PALMAS G.C. GAME CHIL Paseo De Chil Nº 309
LAS PALMAS G.C. GAME MUELLE Centro Comercial El Muelle
LAS PALMAS G.C. UPI LAS PALMAS DE GRAN C. Avda. Pintor Felo Monzón, 29 L35 - 928 411 617
VECINDARIO GAME ATLANTICO C.C. Atlántico, Local 29, Planta Alta
VECINDARIO UPI VECINDARIO Avda. de Canarias, 85 - 928 75 66 89
LEÓN
LEÓN DYNOS LEÓN 1 C/ Álvaro López Núñez, 24 - 987 224 414
LEÓN DYNOS LEÓN 2 C/ Jorge de Montemayor, 35 - leon2@dynos.es
LEÓN GAME ESPACIO LEON C.C. Espacio León, Avda. País Leones, 12, L 1,33
LEÓN GAME REPUBLICA ARGENTINA Avd. República Argentina Nº25 Bajo
PONFERRADA DYNOS PONFERRADA C/ General Vives, 18 - ponferrada@dynos.es
PONFERRADA OVER THE GAME Avda. Huertas del Sacramento, 7
PONFERRADA UPI PONFERRADA C/ Vía Río Tremor, 1 - 987 429 822
TROBAJO DEL CAMINO DYNOS TROBAJO DEL CAMINO C/ Párroco Pablo Díaz, 214 Bajo - trobajo@dynos.es
VILLABLINO LACIANA CB Avda. Laciana, 25 B
LLEIDA
AGRAMUNT UPI AGRAMUNT (Córner) Plaza del Pou, 20 Bajos - 973 392 741
ARTESA DE SEGRE DYNOS ARTESA C/ Carre Guimera, 1 - artesa@dynos.es
CERVERA INFÓRMATICA LLAQUET Rambla Lluis Sanpere, 18 Bajos
GUISSONA UPI GUISSONA Plaça Major, 3 - 973 55 22 49
LLEIDA DYNOS LLEIDA C/ Corregidor Escofet, 69 - 973 243 608
LLEIDA GAME MAYOR C/ Major, Nº 68, Local
MOLLERUSA UPI MOLLERUSA C/ Palau, 34 Bajo - 973 711 981
OLIANA UPI OLIANA (Córner) Avda. Solsones 8 - 973 48 07 50
SOLSONA UPI SOLSONA (Córner) Avda. de L Pont 4 - 973 48 16 65
LUGO
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FOZ UPI FOZ (Córner) C/ Martínez Otero, 5 Bajo - 982 133 525
LUGO DISCO AZUL C/ Otero Pedrayo, 33
LUGO DYNOS LUGO C/ Orense, 60 Bajo - lugo@dynos.es
LUGO FUTURA C/ Villalba, 6 Bajo
LUGO GAME TERMAS C.C. As Termas, L 67, Avda. Infanta Elena Duquesa de Lugo
LUGO UPI LUGO 1 C/ San Roque, 157 - 982 25 30 41
LUGO UPI LUGO 2 C/ Angelo Colocci, 19 Bajo - 982 20 22 05
MONFORTE DE LEMOS DYNOS MONFORTE C/ Chantada, 62 Bajo - monforte@dynos.es
MONFORTE DE LEMOS UPI MONFORTE C/ Doctor Casares, 122 Bajo Izq. - 982 41 07 39
SARRIA DYNOS SARRIA C/ Gran Vía, 4 Entresuelo B - sarria@dynos.es
VILALBA DYNOS VILALBA C/ Rúa Alcalde Fraga Bello, 30 Bajo vilalba@dynos.es
MADRID
ALCALÁ DE HENARES GAME DEHESA C.C. La Dehesa L55-56 Autovía Madrid-Barcelona, Km. 34
ALCALÁ DE HENARES GAME LIBREROS C/ Libreros 17
ALCALÁ DE HENARES UPI ALCALÁ DE HENARES C/ Torrelaguna, 19 - 91 880 34 67
ALCOBENDAS GAME CARREFOUR C.C. Carrefour Alcobendas, L37-38, Autovía A-1, Km 14,4
ALCOBENDAS GAME GRAN MANZANA C.C. Gran Manzana, Avd. De España, Nª 17, L 006
ALCOBENDAS GAME VEGA C.C. La Vega, Avd. De La Guindalera, Nº 9, L B-37
ALCOBENDAS NETGAMING Avda. de Madrid, 69
ALCORCÓN GAME PARQUE OESTE C.C. Parque Oeste L30, Avda. de Europa, S/N N-V, Km 15
ALCORCÓN GAME TRES AGUAS C.C.Tres Aguas, L158 Avda. S.Martin de Valdeiglesias,22
ALCORCÓN TIENDAOCIOJOVEN ALC. NORTE C/ Recodos, 6 Posterior
ARROYOMOLINOS GAME XANADU C.C. Madrid Xanadú L345 - N-V, Km 23.5, 
ARROYOMOLINOS GAME XANADU 2 C.C. Madrid Xanadú L202 - N-V, Km 23.5, 
BOADILLA DEL MONTE UPI BOADILLA Avda. Isabel de Farnesio, 18 - L12 - 91 632 74 18
COLLADO VILLALBA GAME PLANETOCIO Avda. Juan Carlos I, Nº 46, C.C.Planetocio,L-58/59
COLMENAR VIEJO DYNOS COLMENAR VIEJO C/ De Los Tintes, 38 Local - colmenar@dynos.es
COLMENAR VIEJO TIENDAOCIOJOVEN COLMENAR V. C/ Estanco, 15 bis 918450820
COSLADA UPI COSLADA 2 C/ Begoña, 24 - 91 674 38 26
EL BOLAO VÍDEO QUEEN CINEMA S.L. C/ Charcón, 24
EL MOLAR TU CYBER CENTRO 2 C/ Gumersindo Ruiz, 4
FUENLABRADA GAME PLAZA ESTACION C/ Hungría, Italia, Suiza (Sita Con Las 3) Local Nº 4
GALAPAGAR UPI GALAPAGAR C/ Soberanía, 4 - 91 858 09 82
GETAFE GAME BOULEVARD GETAFE C.C. Boulevar De Getafe, L12 Ctra Villaverde A Getafe, S/N
GETAFE GAME GETAFE III C.C. Getafe III, Local 19, Plaza De Juan Carlos I, S/N
GETAFE GAME NASSICA C.C. Nassica Local B-001 - Avda. Rio Guadalquivil S/N
GETAFE MERCHISE INFORMÁTICA Y TEL. C/ Titulcia, 13
GETAFE UPI GETAFE Plaza Escuelas Pías, 4 - 91 681 03 16
GUADALIX DE LA SIERRA STIJJYMAS Plaza S.S. Pío XII, 1 Local
LAS ROZAS DE MADRID DYNOS LAS ROZAS Avda. Guadalajara, 2 Local 448. C.C. Carrefour
LAS ROZAS DE MADRID GAME BURGOCENTRO Av. Comunidad De Madrid, 37, Burgocentro II, L 25
LAS ROZAS DE MADRID UPI LAS ROZAS C/ Caño, 7 - 91 710 47 63
LAS ROZAS DE MADRID UPI MONTERROZAS C.C. Zoco de Monterrozas L18 Avda. Atenas, 75
LEGANÉS DYNOS LEGANÉS C/ Butarque, 14 - leganes@dynos.es
LEGANÉS GAME AVENIDA M40 Cl. Mondragón Nº 1 C. C. Avenida M-40 – Local B11
LEGANÉS GAME PARQUE SUR Avda. Gran Bretaña S/N C.C.Parque Sur Local 2
LEGANÉS TIENDAOCIOJOVEN CENTRAL C/ Lluvia,15 902014729 tienda@ociojoven.com
LEGANÉS YELMO CINEPLEX C/ Mondragón, s/n - C.C. Avenida M-40
LOECHES INFORMÁTICA Y PROM. SOLIS C/ Del Cristo, 6 - 91 830 84 57
MADRID A3 NET WORKS C/ Galera, 7
MADRID DYNOS MADRID C/ Berrocal, 14 (Los Rosales) - madrid1@dynos.es
MADRID DYNOS MADRID 2 C/ Pico Balaitus, 10 - madrid2@dynos.es
MADRID DYNOS MADRID 3 C/ Alcalá, 457 Local 2 - madrid3@dynos.es
MADRID DYNOS MADRID 4 Avda. Donostiarra, 27 Local 2 - 902 99 84 80
MADRID DYNOS MADRID 5 C/ Marqués de Vadillo, 11 2º D - 91 255 65 52
MADRID GAME ATOCHA Pª Santa Mª De La Cabeza Nº1
MADRID GAME MORATALAZ C.C. Alcampo Moratalaz, L17, Cam. de Vinateros S/N
MADRID GAME PLAZA ALUCHE C.C. Plaza Aluche, LB33, Avda. de los Poblados, 25
MADRID GAME PLENILUNIO C.C. Plenilunio, Locla L-018, Glorieta Eisenhower S/N
MADRID GAME PRECIADOS 34 Cl. Preciados Nº34
MADRID GAME PRINCIPE PIO Paseo De La Florida Nº 2 C.C. Príncipe Pio Local G28
MADRID GAME ROSAS Av. Guadalajara S/N C.C.Las Rosas Local A-13
MADRID GAME SUR C.C. Madrid Sur, C/ Pablo Neruda, 91-97, L 1,52
MADRID GAME VAGUADA Av. Monforte Lemos S/N C.C Vaguada T-038
MADRID GAME VAGUADA 2 Av.Monforte Lemos 36 C.C.Vaguada T-136
MADRID GAMESERVICE C/ Jerónima Llorente, 5
MADRID LA TIENDA DE LOS VIDEOJUEGOS C/ Los Vascos, 4
MADRID MICROWARE C/ Clara del Rey, 58
MADRID MONTATUPC.COM C/Tomás Bretón, 50-52 2º nº6 - 91 181 03 62
MADRID PACIFIC COMPUTERS C/ Ocaña, 3 Post. informacion@pacific-computers.es
MADRID QUALITY NET SUP. COMPUTER C/ Ponzano, 64 Bajo - 636 74 19 14 
MADRID RUS GAMES C/ Guipúzcoa, 10
MADRID SHAN GAMES C/ Pobladura del Valle, 14
MADRID TIENDAOCIOJOVEN MADRID C/ Hilarión Eslava,56 tiendamadrid@ociojoven.com
MADRID TRON VIDEOGAMES C/ San Antonio, 7 Bis
MADRID UPI MADRID 5 C/ Espíritu Santo, 8 - 91 531 22 70
MADRID UPI MADRID 8 C/ Silvano, 144 - 91 716 02 82
MADRID UPI MADRID 9 C/ Alcalá, 458 - 91 304 95 50
MÓSTOLES GAME CARREFOUR C.C. Carrefour Móstoles, Ctra. N- V, Km, 19  L 21
PARLA UPI PARLA C/ La Sal, 40 Local 3 - 91 698 49 04
PINTO GAME PLAZA EBOLI Camino de S. Antón, S/N C.C. Plaza Éboli L-020-021
POZUELO DE ALARCÓN UPI POZUELO Ctra. de Humera, 87 - Local 2 - 91 799 00 24
RIVAS VACIAMADRID GAME PARQUE RIVAS C.C. Parque Rivas, Avda. de la Técnica, S/N, L B-2
RIVAS VACIAMADRID TIENDAOCIOJOVEN RIVAS C.C. Rivascentro LA6 914995985 rivas@ociojoven.com
RIVAS VACIAMADRID UPI RIVAS C/ María Zambrano, 3 Local 6 - 91 301 12 62
SAN FDO. DE HENARES DYNOS SAN FDO. DE HENARES Avda. Somorrostro, 46 L6 - sfhenares@dynos.es
SAN SEB. DE LOS REYES GAME PLAZA NORTE 2 C.C. Plaza Norte 2 - Avda. Juncal, S/N LB-122
TORREJÓN DE ARDOZ GAME PARQUE CORREDOR Ctr.Torrejon-Aljavir,Km 5, P.Corredor-C/Ocio,L 53
TORREJÓN DE ARDOZ UPI TORREJÓN 2 C/ Zeus, 5 Cv Marte, Local A3 - 91 656 56 92
TORRELODONES GAME ESPACIO TORRELODONES C.C. Espacio Torrelodones, A-6, Km 29, L1,21
TRES CANTOS UPI TRES CANTOS Avda. de Viñuelas, 19 Lateral - 91 804 99 02
VALDEMORO UPI VALDEMORO C/ De Las Vacas, 6 Local 7 - 91 808 36 58
VILLANUEVA DE LA CAÑADA UPI VILLANUEVA DE LA CAÑADA C/ Real, 16 Local B - 91 811 75 98
MÁLAGA
ALHAURÍN EL GRANDE DYNOS ALHAURÍN EL GRANDE C/ Geral Brenan, 78 - alhaurin@dynos.es
ÁLORA DYNOS ÁLORA C/ Veracruz, 77 - alora@dynos.es
ANTEQUERA DYNOS ANTEQUERA C/ Carreteros, 19 - antequera@dynos.es
ANTEQUERA GAME VERON C.C. La Verónica, Ctra. A-343, Km 6,5, Local 1.07
ANTEQUERA UPI ANTEQUERA (Córner) C/ Carreteros, 2 - 952 843 501
ARRIATE DYNOS ARRIATE C/ Ronda, 22 - arriate@dynos.es
CAMPILLOS DYNOS CAMPILLOS Avda. Constitución, 31 - campillos@dynos.es
COÍN DYNOS COÍN C/ Manuel García, 4 Ed. Las Margaritas coin@dynos.es
FUENGIROLA DYNOS FUENGIROLA Avda. Mijas, 36 - fuengirola@dynos.es
FUENGIROLA GAME JESUS SANTO REIN Rambo Ocio - Paseo Jesús Santos Rein, 2
FUENGIROLA GAME PARQUE MIRAMAR Rambo Ocio, S.L C.C Parque Miramar Local B-26

FUENGIROLA UPI FUENGIROLA Avda. Mijas, 3 - 952 58 11 61
MÁLAGA DYNOS MÁLAGA Pasaje Arcip. de Talavera, Nave 98  malaga@dynos.es
MÁLAGA GAME ALAMEDA2 C.C. Alameda II, Prolongación de la Alameda, S/N, L 12
MÁLAGA GAME ALMANSA C/ Almansa Nº 14
MÁLAGA GAME LARIOS C.C. Larios L-B.201 Avenida De La Aurora, 25
MÁLAGA GAME PATIOS C.C. Los Patios, Crtra de Cádiz, Km 241, L37
MÁLAGA GAME PLAZA MAYOR C.C.Plaza Mayor, L-51 C/ Alfonso  Ponce De León, 3
MÁLAGA GAME ROSALEDA C.C. Rosaleda L-20, Avda. Simón Bolivar, S/N
MÁLAGA GAME VIALIA C.C. Vialia Estación de Málaga, L Fo-27
MÁLAGA UPI MÁLAGA 1 Avda. La Aurora, 18 - 652 942 557
MÁLAGA UPI MÁLAGA 2 C/ Villafuertes, 15 - 952 20 32 72
MARBELLA DYNOS MARBELLA C/ Galvestón, 5 - marbella@dynos.es
MARBELLA GAME CAÑADA C.C. La Cañada, L179, Avda. Del Mediterráneo, S/N
NERJA DYNOS NERJA C/ América, 4 - nerja@dynos.es
RONDA DYNOS RONDA C/ Lauria, 9 Local B - ronda@dynos.es
RONDA UPI RONDA C/ Comandante Salvador Carrasco, s/n 952877370
TORRE DEL MAR GAME INGENIO Ctra. Torre del Mar-- Velez Málaga. C.C. El Ingenio L B-45
TORREMOLINOS GAME EL PINILLO C.C. El Pinillo L B-30, Ctra. Circunvalación, S/N
TORREMOLINOS UPI TORREMOLINOS C/ Hoyo, 11 Bajo - 952 05 61 64
VÉLEZ UPI VÉLEZ C/ Arroyo Hondo, 7 Bajo - 952 506 611
VILLANUEVA DE ALGAIDAS DYNOS VILLANUEVA C/ Constitución, 47 - 952 74 41 16
MELILLA
MELILLA UPI MELILLA C/ Méndez Núñez, 17 - 952 67 95 80
MURCIA
ÁGUILAS STOP C/ Pintor Rosales, 3 2º B
ALHAMA DE MURCIA PC COMPONENTES Y MULT. C/ Alfonso X El Sabio, 13
ALHAMA DE MURCIA UPI ALHAMA DE MURCIA C/ Pedro Gambín, 2 Bajo - 968 639 501
ARCHENA DYNOS ARCHENA C/ París, 4 Bajo - archena@dynos.es
BENIEL DYNOS BENIEL Avda. Calvo Sotelo, 13 Bajo - 968 60 25 58
CARTAGENA GAME ALAMEDA DE S. ANTON C/ Alameda De San Antón, Nº 20, Local 2-B
CARTAGENA NETGAMING C/ Pintor Balaca, 48 Bajo
FORTUNA UPI FORTUNA Avda. Reyes Católicos, 3 - 968 68 58 05
LORCA UPI LORCA C/ Indalecio, 1 - 968 44 42 83
MAZARRÓN UPI MAZARRÓN Avda. de La Constitución, 124 Bajo - 968 33 30 24
MOLINA DE SEGURA GAME VEGA C.C. Vega Plaza, Avda. De Granada, S/N, Local 28
MOLINA DE SEGURA UPI MOLINA C/ Guadalajara, 1 - 968 93 96 06
MULA DYNOS MULA C/ Emeterio Cuadrado, 24 Bajo - mula@dynos.es
MURCIA DYNOS MURCIA C/ Jumilla, 2 Bajo - murcia@dynos.es
MURCIA GAME NUEVA CONDOMINA C.C. Nueva Condomina, L A-46, 
MURCIA GAME THADER C.C. Thader, Avda. Juan Carlos I, S/N, Local B-18
PORTMAN CYBERIA C/ Núñez de Arce, 34
PUERTO LUMBRERAS DYNOS PUERTO LUMBRERAS Plaza de lA Constitución, 7 puertolumbreras@dynos.es
SAN JAVIER GAME DOS MARES C.C. Dos Mares, L B-6A - Carretera N-332 
SAN PEDRO DEL PINATAR NETMANIA C/ Segovia, 3
TORREPACHECO UPI TORREPACHECO C/ Alfonso Cerdán, 8 - 968 57 63 18
TOTANA DYNOS TOTANA Avda. Juan Carlos I, 96 Bajo - totana@dynos.es
YECLA UPI YECLA C/ España, 25 - 968 75 35 45
NAVARRA
HUARTE GAME ITAROA Avda. Intxaurdia 5, C.C.Itaroa Local B-24
PAMPLONA GAME PINTOR ASARTA C/ Pintor Asarta Nº 7
TUDELA DYNOS TUDELA C/ Aranaz y Vides, 13 Bis - tudela@dynos.es
OURENSE
BARCO DE VALDEORRAS SOFT CIBER C/ Coruña, 29
OURENSE DYNOS OURENSE Plaza Pedro Monteagudo, 4 Bajo - orense@dynos.es
OURENSE TIENDAOCIOJOVEN OURENSE C/ Rúa Bernardo Glez. Cachamuiña,9
OURENSE UPI OURENSE C/ Francisco Moure, 6 - 988 249 371
OURENSE UPI OURENSE 2 C/ Galicia, 18 - 988 25 34 57
VERÍN VIDEOMANIA VERÍN C/ Laureano Peláez, 43
XINZO DE LIMIA DYNOS XINZO DE LIMIA C/ Parada de Autobuses, L-8 - xinzodelimia@dynos.es
PALENCIA
PALENCIA DYNOS PALENCIA Paseo del Salón, 29 Bajo - palencia@dynos.es
PALENCIA GAME HUERTAS C.C. Las Huertas Avda. De Madrid 37
PONTEVEDRA
A GUARDA XANELA C/ Calvario, 37 Bajo
BAIONA UPI BAIONA C/ Marqués de Quintanar, 27 - 986 358 272
CALDAS DE REIS DYNOS CALDAS C/ Campo da Torre, 19 - caldas@dynos.es
CAMBADOS GUAY CYBER C/ Curros Enríquez, 1 B
CANGAS DO MORRAZO UPI CANGAS C/ Real, 62 - 986 306 017
GROVE DYNOS GROVE C/ Rúa Castelao, 113 Bajo - 986 73 33 62
LALÍN UPI LALÍN C/ Ramón Aller, 3 Bajo - 686889115
PONTEAREAS UPI PONTEAREAS C/ Fermín Bouza Brey, 4 Bajo - 986 644 174
PONTEVEDRA GAME AVDA. VIGO Av. De Vigo Nº 1
PONTEVEDRA UPI PONTEVEDRA C/ Rúa San Antoniño, 79 Local 7 y 8 - 886 20 84 86
REDONDELA BUFFER C/ Picota, 52 Bajo
SANXENXO DYNOS SANXENXO C/ Progreso, 66 Bajo 5 - sanxenxo@dynos.es
TUI UPI TUI Avda. Concordia, 28 - 986 60 12 02
VIGO DYNOS VIGO C/ Barcelona, 43 Bajo Izq. - vigo@dynos.es
VIGO GAME ELDUAYEN C/ Elduayen, 8 Bajo
VIGO GAME GRAN VIA C/ Baixada S/N Local 1
VIGO GAME TRAVESIA Trvs. De Vigo S/N C.C. Travesía Local B-8
VIGO MAZINGER C/ Torrecedeira, 9 Bajo Izq.
VIGO UPI VIGO Avda. Hispanidad, 104 - 986 49 35 39
VIGO UPI VIGO 2 C/ Aragón, 21 - 986 37 60 10
VILLAGARCÍA DE AROSA DYNOS VILLAG. DE AROSA C/ Fariña Ferreño, 10 Bajo Izq. villagarcia@dynos.es
VILLAGARCÍA DE AROSA UPI VILLAGARCÍA C/ Arzobispo Germínez, 38 - 986 50 28 60
SALAMANCA
SALAMANCA BADULAKE Avda. Portugal, 131-133
SALAMANCA DYNOS SALAMANCA Alfonso IX, 43 Bajo - salamanca@dynos.es
SALAMANCA GAME SALAMANCA C/ Toro Nº 84
SANTA MARTA DE TORMES GAME TORMES C.C. El Tormes, L141-142, Avda. Salamanca S/N
SANTA CRUZ DE TENERIFE
ADEJE UPI ADEJE C/ Grande, 64 Bajo - 922 71 03 40
BREÑAALTA - LA PALMA UPI BREÑAALTA - LA PALMA C/ Esteban Pérez González, 26 - 922 43 80 34
LA OROTAVA GAME VILLA 2 C.C. La Villa 2 Local 29 Planta Baja
LOS LLANOS DE ARIDANE UPI LOS LLANOS C/ Tte. General Gonzales del Yerro, 10 LB 922403533
TENERIFE DYNOS TENERIFE Ctra. Gral. S/C Laguna, Edif. Elizabethz L13 922651598
TENERIFE GAME MERIDIANO C.C. Meridiano, C\ Aurea Díaz Flores S/N
SANTANDER
MURIEDAS/CAMARGO UPI MURIEDAS Avda. Bilbao, 56 Bajo - 942 254 687
PEÑACASTILLO-EL EMPALME GAME SANTANDER C.C. Peñacastillo, Peñacastillo-El Empalme, Local 52
SANTANDER DYNOS SANTANDER C/ Antonio Mendoza, 1 Bajo - 942 231 563
SANTANDER UPI SANTANDER 1 C/ Cisneros, 25 Bajo Dcha. - 942 07 43 47
SANTANDER UPI SANTANDER 2 C/ Santa Lucía, 35 (Esquina Valliciergo) 942214797
SEGOVIA
CANTALEJO CANTALEJO.COM Plaza de España, 13
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SEGOVIA GAME LUZ CASTILLA C.C. Luz Castilla L B13, Ctra. Madrid-Seg. S/N P.I. El Cerro
SEGOVIA TIENDAOCIOJOVEN SEGOVIA C/ Tte. Cnel. Fdez. Castro,12B. 921433112
SEGOVIA UPI SEGOVIA C/ Del Morillo, 11 - 921 412 071
SEVILLA
ALCALÁ DE GUADAIRA GAME ALCORES C.C. Los Alcores, L10 Ctra. A92 Sevilla-Málaga Km.8,8
CAMAS GAME ALJARAFE C.C. Aljarafe, C/ Poeta Muñoz San Román, S/N, L 2
CASTILLEJA DE LA CUESTA GAME AIRE SUR Ctra. Castilleja de la Cuesta-Tomeres C.C. Aire Sur, L B33
DOS HERMANAS DYNOS DOS HERMANAS C/ Joselito el Gallo, 2 - 955 66 44 71
DOS HERMANAS LOST PARADISE C/ Bordadoras, 20
LAS CABEZAS DE SAN JUAN BLUE-NET Plaza de los Mártires, 27
LEBRIJA UPI LEBRIJA C/ Alonso Cano, 21 - 955 97 06 65
LORA DEL RÍO UPI LORA DEL RÍO Avda. de La Cruz, Local C-G - 955 801 015
LOS PALACIOS Y VILLAF. UPI LOS PALACIOS Avda. Utrera, 49 - 955 81 23 02
MAIRENA DE ALJARAFE GAME METROMAR C.C. Metromar, Lb-27, Avda. de los Descubrimientos S/N
MARCHENA DYNOS MARCHENA C/ La Puebla de Cazalla, 47 - marchena@dynos.es
MONTELLANO DYNOS MONTELLANO C/ Carlos III, 12 - montellano@dynos.es
MORÓN DE LA FRONTERA UPI MORÓN DE LA FRONTERA C/ Luis Deaoiz, 7 - 955 85 13 46
PILAS UPI PILAS Avda. Pío XII, 15 - B - 954 751 696
SAN J. DE LA RINCONADA UPI SAN JOSÉ C/ Córdoba, 36 - 955 79 33 59
SEVILLA DYNOS SEVILLA 1 C/ Recaredo, 23 - sevilla@dynos.es
SEVILLA DYNOS SEVILLA 2 C/ Virgen de Luján, 7 - sevilla2@dynos.es
SEVILLA GAME ARCOS C.C. Los Arcos, Avda. Andalucía S/N
SEVILLA GAME PLAZA ARMAS Pl. Legión S/N (C.C. Plaza Armas, Local C-38)
SEVILLA TIENDAOCIOJOVEN SEVILLA C/ Candilejo, 8 L2 - 954217850 
SEVILLA UPI SEVILLA 1 Avda. Utrera Molina, S/N Ed. El Escaparate, 11
SEVILLA UPI SEVILLA 4 C/ Feria, 135 - 954 90 29 11
SEVILLA UPI SEVILLA 6 Avda. Málaga, 8 - 955 09 14 20
SEVILLA UPI SEVILLA 7 C/ José Laguillo, 24 Local 3 - 954 53 72 39
SORIA
GOLMAYO GAME CAMARETAS C.C. Las Camaretas Local L-7, Calle A S/N
GOLMAYO MULTIOCIO CAMARETAS C/ D, Portales 1 y 3 - Urbanización Las Camaretas
SORIA WATNAGE S.L C/ Venerable Palafox, 11
TARRAGONA
ALCOVER PC SL@@Y C/ Mayor, 21 Bajo 2
CALAFELL DYNOS CALAFELL C/ Vilamar, 36 Local 7 - calafell@dynos.es
CUNIT DYNOS CUNIT C/ Francesc Macia 13 - cunit@dynos.es
EL VENDRELL UPI EL VENDRELL C/ Doctor Robert, 17 - 977 663 261
L´AMETLLA DE MAR UPI AMETLLA Avda. Cala Joanet, 10 - 977 45 74 08
REUS UPI REUS 2 C/ Orient, 6 - Local 1 - 636 80 41 12
SANT CARLES DE LA RAPITA UPI SANT CARLES DE LA RAPITA Avda. dels Esports, 1 - 977 742 892
TARRAGONA UPI TARRAGONA Bl. La Mussara L15, (Sant Pere I Sant Pau) 977240462
TARRAGONA UPI TARRAGONA 2 C/ Mallorca, 12 - 977 21 62 22
TARRAGONA UPI TARRAGONA 3 Avda. Cataluña, 23 - 662 40 82 28
TORREDEMBARRA UPI TORREDEMBARRA C/ Comarcas Catalanes, 16A L17 - 977 640 911
TORREDEMBARRA WEB LINE DESIGN SL C/ Rosa, 4 Bajos
TERUEL
ALCAÑIZ UPI ALCAÑIZ C/ Ronda de Teruel, 52 - 978 87 02 49
ANDORRA UPI ANDORRA Avda. San Jorge, 83 - 978 842 343
TERUEL DYNOS TERUEL C/ Luis Buñuel, 17 Bajos - teruel@dynos.es
TERUEL UPI TERUEL Ctra. Alcañiz, 48 - 978 608 835
VALDERROBRES UPI VALDERROBRES C/ Cortes de Aragón, 83 - 978 89 07 88
TOLEDO
BARGAS DYNOS BARGAS C/ Olías, 39 - bargas@dynos.es
CONSUEGRA UPI CONSUEGRA Avda. Castilla La Mancha, 2 - 925 48 16 75
FUENSALIDA DYNOS FUENSALIDA C/ Madre Isabel Larrañaga, 15 - fuensalida@dynos.es
ILLESCAS UPI ILLESCAS C/ Sor Livia Alcorta, 1 - 925 51 47 93
LA PUEBLA DE MONTALBÁN DYNOS LA PUEB. DE MONTALBÁN C/ Fuente Magan, 2 - lapuebla@dynos.es
LA PUEBLA DE MONTALBÁN UPI PUEBLAMONTALBÁN C/ Aduana, 22 - 925 74 50 01
MÉNTRIDA DYNOS MÉNTRIDA Avda. La Solana, 7 Local 3 - mentrida@dynos.es
ORGAZ DYNOS ORGAZ C/ Arco de San José, 3 - orgaz@dynos.es
QUINTANAR DE LA ORDEN UPI QUINTANAR DE LA ORDEN C/ San Francisco, 28 - 925 18 01 90
SONSECA UPI SONSECA C/ Mora, 3 - 925 39 53 03
TALAVERA DE LA REINA DYNOS TALAVERA DE LA REINA C/ Independencia, 2 - talaveradelareina@dynos.es
TALAVERA DE LA REINA GAME AZUL C.C. Azul L- N50, Avda. Ded Madrid, S/N
TALAVERA DE LA REINA UPI TALAVERA Avda. Francisco Aguirre, 136 - 925 81 33 04
TOLEDO DYNOS TOLEDO AGEN - Local 18 - toledo@dynos.es

TOLEDO GAME LUZ DEL TAJO Rio Boladiez S/N C.C. Luz Del Tajo Local 001A
TOLEDO GAME ZOCO EUROPA Cl. Viena Nº2 Local 20 (C.C. Zoco Europa)
TOLEDO TIENDAOCIOJOVEN TOLEDO C. C. Buenavista L48 925254037
TOLEDO UPI TOLEDO 2 C/ Ronda de Buenavista, 27 - 925 28 05 86
VALENCIA
ALAQUAS UPI ALAQUAS Avda. Blasco Ibáñez, 24 Bajo Dcha. - 96 129 27 60
ALBORAYA NO PROBLEM ALBORAYA C/ Doctor Lanuza, 5
ALDAIA GAME BONAIRE C.C. Bonaire, Local B-352, Ctra. N-Iii Km.345
ALGEMESÍ UPI ALGEMESÍ C/ Albalat, 41 Bajo - 96 201 70 86
CANALS UPI CANALS C/ Diputación, 22 - 96 224 26 58
CARCAIXENT GAME RIBERA XUQUER Avda. Boticario Boda S/N, C.C. Ribera Del Xunquer, LB-72
CASTELLÓ DE RUGAT DYNOS CASTELLÓ DE RUGAT C/ Pasaje San Vicent s/n - castello@dynos.es
CHIVA UPI CHIVA C/ Ramón y Cajal, 50 - 96 252 24 26
GANDIA GAME VITAL C.C. La Vital, L B-19, Ctra. De Daimús Cv-671, S/N
GANDÍA UPI GANDÍA C/ San Rafael, 24 - 902 02 64 35
L´ALCUDIA UPI L´ALCUDIA C/ Papa Juan XXIII, 24 - 96 299 75 49
MANISES UPI MANISES C/ Domeño, 4 - 96 109 17 00
ONTINYENT UPI ONTINYENT Avda. Almaig, 28 - 96 291 36 13
PATERNA DYNOS PATERNA C/ Fontanares, 25 Bajo - paterna@dynos.es
QUART DE POBLET UPI COMUNIC@ TIC Avda. Ramón y Cajal, 4 - 96 129 77 22
REQUENA DYNOS REQUENA C/ Cuenca, 1 Bajo 8 - requena@dynos.es
VALENCIA GAME NUEVO CENTRO Av. Pio XII 2-4-6 C. C. Nuevo Centro (Local 40)
VALENCIA GAME PINTOR BENEDITO C/ Pintor Benedito Nº 5
VALENCIA GAME SALER C.C. El Saler Local 32, A-El Saler,16
VALENCIA TIENDAOCIOJOVEN VALENCIA C/ Padre León, s/n 961290851
VALENCIA UPI VALENCIA 1 C/ Archiduque Carlos, 83 - 96 378 79 54
VALENCIA UPI VALENCIA 10 C/ Doctor Zamenhof, 54 - 96 385 29 17
VALENCIA UPI VALENCIA 11 C/ Fray Pedro Ponce de León, 7 Bajo C - 963291787
VALENCIA UPI VALENCIA 8 C/ San Vicente Mártir, 220 - 96 310 72 13
VALENCIA UPI VALENCIA 12 C/ Escultor Alfonso Gabino, 7 - 963 713 660
VILLANUEVA DE CAST. DYNOS VILLAN. DE CASTELLÓN Plaza José Roig, 4
XÁTIVA UPI XÁTIVA C/ Reina, 25 - 96 228 35 13
XIRIVELLA GAME GRAN TURIA C.C. Gran Turia, Local 147C Plaza De Europa, S/N
VALLADOLID
VALLADOLID ARE YOU READY Plaza Once Casas, 3 Bajo
VALLADOLID GAME AVENIDA Paseo Zorrilla Nº 54 (C. C. Avenida)
VALLADOLID GAME VALLSUR C.C. Vallsur L-0-43, Camino Viejo De Simancas S/N.
VALLADOLID HAPPYNET C/ Santuario, 17 Bajo Izda.
VALLADOLID UPI VALLADOLID 1 C/ García Lesmes, 5 - 983 30 48 70
VALLADOLID UPI VALLADOLID 2 C/ Álvarez Taladriz, 1 - 983 23 89 45
VALLADOLID UPI VALLADOLID 3 C/ Marqués del Duero, 6 - 983 25 86 77
VIZCAYA
BARAKALDO GAME KAREAGA C/ Barrio Kareaga S/N Local A-21 (C.C. Max Center)
BARAKALDO GAME KAREAGA 2 C/ Barrio Kareaga S/N Local B-40 (C.C. Max Center)
BILBAO GAME ARRIKIBAR C/ Arrikibar, Nº 4, Local Comercial
BILBAO GAME ZUBIARTE C.C. Zubiarte, C/ Lehendakari Leizaola, Nº 2, LA-24
GETXO ETXE ZIBER C/ Udaberri, 10 Bajo
GETXO UPI GETXO Avda. Juan Bautista Zabala 6 - 944 034 242
LEIOA GAME ARTEA C.C. Artea. L-19Bis C/Barrio Peruri Nº13
PORTUGALETE UPI PORTUGALETE C/ Correos, 3 - 944 00 59 60
ZAMORA
TORO MUNDONET CIBER C/ La Antigua, 23
ZAMORA UPI ZAMORA C/ Regimiento Toledo, 10 - 980 509 035
ZARAGOZA
CALATAYUD UPI CALATAYUD C/ Gáldar, 1 - 976 88 64 81
EJEA DE LOS CABALLEROS UPI EJEA DE LOS CABALLEROS Avda. Cosculluela, 26 - 976 66 09 88
QUINTO QUINTO PLANETA C/ San Roque, 26
ZARAGOZA DYNOS ZARAGOZA Aut. Castellón Km. 6,3 P.I.Tecnum Na30A 
ZARAGOZA GAME AUGUSTA Avda. De Navarra 180, I-50 (C.C. Augusta)
ZARAGOZA GAME CALLE CADIZ Cádiz, 14, Local
ZARAGOZA GAME ENLACES C.C. Los Enlaces, Local L-18 
ZARAGOZA GAME GRAN CASA C/ María Zambrano 35 C.C. Gran Casa Local-069
ZARAGOZA TIENDAOCIOJOVEN ZARAGOZA C/ Duquesa Villahermosa, 119 
ZARAGOZA UPI ZARAGOZA 1 C/ Capitán Esponera, 12 Local Dcha. - 976 794 830
ZARAGOZA UPI ZARAGOZA 2 C/ Hermanos Pinzón, 7 (Esq. C/ Unzeta) 976348786
ZARAGOZA UPI ZARAGOZA 5 Avda. América, 69 - 976 25 42 67

TAMBIÉN PUEDES RECIBIR CÓMODAMENTE
 LA REVISTA EN TU DOMICILIO JUNTO CON 

LOS PEDIDOS QUE REALICES EN LAS 
SIGUIENTES TIENDAS ONLINE*:

• www.tiendaociojoven.com
• www.discoazul.com
• www.tiendastarwars.com
• www.4frags.com
• tienda.canalgame.com
• www.pccomponentes.com

• www.dvdgo.com
• tienda.cyberplanet.es
• www.montatupc.com
• www.tuconsola.com
• www.tronvideogames.net
Y muchas tiendas online más...

*NOTA: el obsequio o envío de la revista se realizará hasta fin de existencias. 
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