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iLega la Revolucidn!

Gracias a la revolucionaria consola Nintendo Wii podrds sumergirte en una nueva forma
de jugar a los titulos de €lectronic Arts. Tan sélo tendrds que coger tu mando Wii y tu
Nunchaco y disfrutards de un control excepcional en tus deportes y aventuras preferidos.

Tiger Woods PGA Tour® 07

e Sistema de Swing Virtual

¢ 18 Campos COficiales y 35 jugadores profesionales

® Mini Jueqos, Retos y Temporadas Pga Tour

TIGER WOODS
PGATOUR &

Need for Speed” Carbono

® €l novedoso sistema de control de Wii
permite un dominio total de tu coche.

® Autosculpt: tunea tu coche moldeando
Ssus piezas en tiempo real.

® Representa tu estilo: elige entre
coches japoneses, muscles y exdticos

Medal of Honor Vanguard™

¢ Controles innovadores exclusivos de Wii

¢ Libera a €uropa en 4 operaciones
militares decisivas de la 2° Guerra Mundial

® Demuestra tu valor en el campo de
batalla maés realista de Medal of Honor

SSX Blur

® Revolucionario Sistema de Control

¢ Velocidades de Vértigo

® Domina la montafia y reta a tus
rivales en 12 variadas pistas

€l Padrino®, el chantaje

* Sistema de control Black Hand
¥ . exclusivo de Wii
' ; ELTHANTRJE & * Nuevas misiones, familias, edificios

f Wii

Move you

Y minijuegos

e 4 - ¢ Nuevo Sistema RPG de desarrollo
18+ 18 [N e de personajes

www.pegi.info 2006 NINTENDO. TM, ® AND THE Wii
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Estimado lector:

a nveva consola de Sony, PlaySta-
tion 3, ya estd entre nosotros. No ha
sido un parto fécil, puesto que he-
mos fenido que sufrir refrasos y ofros
problemas. Pero por fin le hemos echado
el guante a la méquina vy, lo mas impor-
fante, a sus juegos. En este nimero anali-
zamos fitulos destacados que han acom-
pariado a su lanzamiento, encabezados
por el sensacional “Virtua Fighter 5”. Sin

duda, el arcade de lucha de SEGA es el
juego que mejor refleja el potencial de
PS3, convirtiéndose en el primer juego
imprescindible para esta consola.

Oftros juegos interesantes que os fraemos
este mes son sendos avances del shooter
“The Darkness” (para Xbox 360 y PS3),
y del simulador de velocidad “Forza Mo-
forsport 2" [exclusivo para la consola de

Microsoft], juegos que estan destinados a s O S s - - s - o e
convertirse en éxitos inmediatos en cuanto
aparezcan en el mercado.

El catdlogo de PlayStation 2 recibe dos nue-
vos superventas, nada menos que “God of
War II"y “GIA: Vice City Stories”.

EIPC, por su parte, tampoco se ha queda-
do afrds en cuanto a lanzamientos impor-
fantes. En este nimero analizamos nada
menos que “S.TA.LKER.”, "C&C 3"y
"TrackMania United”, titulos a los que hay
que anadir los avances de “loki” o “Two
Worlds”, entre otros.

Y ya nos despedimos hasta el proximo nd-
mero, esperando que os guste esta nueva
enfrega de la revista.

Equipo CiberGamers

/A

ANALISIS - C&C 3: TIBERIUM WARS PC-XBOX360
La saga de estrategia en tiempo real mas aclamada regresa
con una tercera parte magistral que ningn usuario de PC y

Xbox 360 deberfa perderse. Pag. 44
\ ¥,




AVANCE - THE DARKNESS PS3-360

Ya hemos podido probar una version bastante avanzada
de este shooter subjetivo, y nos ha dejado unas
sensaciones inmejorables. Pag. 18

~ AVANCE - FORZA IVIOORSPORT 2 360
El fantastico simulador que tanto nos hizo disfrutar en
Xbox estd a punto de aparecer en Xbox 360 con una

version muy mejorada. Pag. 20 &5

/

ANALISIS - DEF JAM ICON PS3-360 [
El' juego de lucha underground por excelencia debuta en la P

nueva generacion de consolas con todos los honores y a | 8
ritmo del mejor Hip-Hop. Pég. 48

m

" ANALISIS - UEFA CHAMPIONS LEAGUE PS2-PC-360

Fdtbol de la més alta categoria es 1o que nos ofrece esta RS i
nueva edicion de la Champions League virtual, |

ANALISIS - VIRTUA FIGHTER 5 PS3

El arcade de lucha de SEGA demuestra el potencial que atesora
PlayStation 3. Descubre en nuestra review por qué es uno de 10s
mejores juegos de lucha jamds realizados. Pag. 40

CONTENIDOS

ANALISIS - STALKER PC

La catdstrofe de Chernobyl contintia con este
inquietante shooter de THQ, gracias a su magnifica
ambientacion y una sorprendente IA. Pag. 54

—

MOVILES - JUEGOS PARA TU MOVIL P4g. 99

S " [ —
29 Mortal Kombat: Armageddon Wi 48 Def Jam: Icon 360/PS3 63 Hotel Dusk: Room 215 DS 78 MotorStorm PS3 M(]VII_ES
Actualidad 30 Wing Island Wi 50 UEFA Champions 64 NBA Street Homecourt 360/PS3 79 The Elder Scrolls IV: 99 Juegos para tu movil
32 Loki PC League 2006/2007 PS2/360/PC/PSP 66 Diddy Kong Racing DS Shivering Isles PC 104 Guia de compras moviles
AVANCES 34 The King of Fighters 52 Grand Theft Auto: 67 Full Auto 2: Ba‘FtleIines PS3 80 Rumbo a la Isla del Tesoro PC
18 The Darkness PS3/360 Maximum Impact 2 PS2 Vice City Stories PS2 68 Metal Gear Solid: HARDWARE OTRAS SECCIONES
20 Forza Motorsport 2 360 35 Wario: Master of Disguise DS 54 S.TALKER. 70 gggtal?ﬂlsrgﬁ?opglzr PSP 110 Noticias breves 83 Guia de compras videojuegos
24 Mario Strikers Charged Wi . Shadow of Chernobyl PC 72 God of War y 116 Andlisis 132 Comic Warcraft EI Pozo del Sol
25 Superbike World ANALISIS 96 NBA 2K7 PS3 Divine Retribution PS2 128 Software 136 Xbox Live Arcade
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YA A LA VENTA

Vuelve el juego de tenis mas sobresaliente de todos los tiempos,
con un tenis que es simplemente perfecto, golpe, tras golpe, tras golpe, tras golpe.

B e e | E www.virtuatennis.net

. PlayStation.Portable = E22 |\

y r/ \.
\-"rtua Tennis © SEGA. SEGA, the SEGA |DF and VIRTUA TENNIS are either trademarks or registered trademarks of SEGA Corporation. All other trademarks and trade names are the property c‘\)l‘the; respec:tve owne rs All i Elhls [\ A ‘\
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© 2005 Microsoft Corpomlm All Rights Reserved. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, and the Xbox, Xbox 380, and Xbox Live logos are either
ancl.-‘or other countries. “&.", "Playstation”, and “PLAYSTATION" are registered trademarks of Sany Computer Entertainment Ine. - 7= = * is a trademark of Sony Gomwlec Entertainment Inc. All Rights Reserved.
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MICROSOFT DESCUBRE SUS BAZAS DE FUTURO

“Shadowrun”, el proximo éxito de PC y Xbox 360.

| pasado dio 1 de marzo,

Microsoft presentd sus

Gltimas novedades de
hardware y software, ademds
de “Shadowrun”, el primer juego
que ofrecerd partidas multijugador
online entre PC y Xbox 360.

El acto tuvo lugar en el local
madrilefio “Sol y Sombra”,
tefiido en todo momento por una
sobrecogedora luz verde como
simbolo de Microsoft y Xbox
360. Alli se presentaron nuevos
periféricos con funciones exclusi-
vas para Windows Vista (como
teclados, ratones, webcams...) y
se infrodujo el nuevo e inferesan-
te concepto de enfretenimiento
doméstico que actualmente estd
desarrollando Microsoft: lo que
ellos mismos llaman “el hogar

conectado”. Esta frase se refiere
a la conectividad de todo el
hardware que se encuentra en
una casa mediante software. Esto
permitird, entre ofras cosas, jugar
con una Xbox 360 en la pantalla
de un PC o reproducir misica de
un mp3 empleando el televisor
del salén.

Pero sin duda, lo mas impor-
tante del evento fue la puesta
de largo de “Shadowrun”, el
primer videojuego online en el
que podran participar, simulta-
neamente, jugadores de PC y
de Xbox 360. Pudimos probar
una version jugable de este
shooter subjetivo creado por
John Howard (desarrollador jefe
de "Halo") y, pese a que no nos
impresiond graficamente, sf nos

impactd su modo multijugador
online para 16 personas conec-
tadas. la ambientacién era
magnifica, pues el universo de
"Shadowrun” estaba impreg-
nado de magia, diversidad de
razas, armas bestiales... y fodo
ello mezclado con una estética
fantésticafuturista. “Shadowrun”
pretende ser un juego de accién
inteligente en el que no sélo
tengamos que disparar, sino
también pensar y desarrollar una
estrategia apropiada a cada
situacidén que se presente, vy
ufilizar de forma correcta nuestros
poderes mdégicos y arsenal.
Otras novedades interesantes
para Xbox 360, aparte del citado
"Shadowrun”, serén la mejora del
ya de por si buen servicio Xbox

Live!, mediante la inclusién de un
Messenger (programa de comuni-
cacion) especificamente disefiado
para la consola. También se
dejé ver el reproductor HD-DVD,
creado para competir con los Blu-
Ray de Sony y convertirse en el
formato definitivo que suceda al
DVD. Yo sabéis que este dispo-
sitivo reproduce peliculas con
una definicion hasta seis veces
superior a la de un DVD corriente,
y se conecta a la consola via
USB, aunque también es compati-
ble con un PC si descargamos el
software correspondiente.

En definitiva, parece que
Microsoft se arma de innovacio-
nes para contrarrestar el lanza-
miento al mercado europeo de
PlayStation 3y su BluRay.




TIEMBLA CON
MONSTER MADNESS

os desarrolladores de South-
|LPeok Inferactive (responsables
de juegos como “State of Emer-
gency 2" o "Combat Elite: WWII
Paratroopers”] estan dando los 0lti-

mos refoques a su nueva aventura
de accién. "Monster Madness”

saldra primero tanto en Xbox 360
como en PC vy, un poquito mds
adelante, los usuarios de PS3 tam-
bién disfrutarén con una edicién
para su consola. El juego, en el
que podrén parficipar hasta cuatro

personas a la vez, nos invitard a
eliminar a interminables hordas de
monstruos, bajo una perspectiva
aérea picada. Toda la accién se
llevara a cabo en el inferior de una
gran mansion y sus alrededores,
por la que podremos movernos a
nuestro antojo. El fitulo utilizarg el
aclamado  motor gréfico Unreal

Engine 3 de Epic Games, vy pre-
sentard escenarios repletos de ele-

mentos interactivos que podremos
usar como armas.

NO MORE HEROES
LLEGARA A Wii

Tras desarrollar el polémico
y magnifico “Killer 7 para
GameCube y PS2, el equipo
de Grasshopper Manufactu-
re (sus desarrolladores) ya
se han volcado en un nuevo
proyecto para Wii. Su nueva
creacion llevard el nombre
de “No More Heroes”, y nos
vamos a encontrar con una
aventura de accién en tercera
persona realmente Unica, en-
tre ofras cosas, por su desco-

munal grado de violencia. De
hecho, y segin afirma el jefe
de proyecto Goichi Suda, “Voy
a dar lo mejor de mi para que
No More Heroes sea incluso
mds violento que Manhunt 2”.
Teniendo presente que “Man-
hunt 2” llevara la etiqueta de
+18 en su caja, esta aventu-
ra de Grasshopper puede ser
brutal. Habré que esperar
hasta mediados de este aio
para comprobarlo.
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-SE BUSCAN COMANDANTES-

HIIRY

EL PLANETA.
LUCHA CONTRA
EL TERROR.

Ayuda a la Tierra a recuperarse: acaba con la
Hermandad dt? NOD y con su obsesiva busqueda
del Tiberio. UNETE AL GDI EN GDI.EA.COM
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TOMB RAIDER ANNIVERSARY

Lara Croft esta de vuelta.

iez afos. Ese es exactamen-
@ te el tiempo que lara Croft,

la arquedloga mas querida
v repufada, lleva con nosofros. Y
para celebrarlo, como sabéis Ei-
dos esté preparando una version
remozada de su original aventura,
que enganché a miles de usuarios
allé en 1997. Esfe esperado fitu-
lo, que estéd siendo desarrollado
para PlayStation 2, PSPy PC, nos
frasladard a lugares tan bonitos
y exdticos como Per, Egipto o
Crecia. En dichos parajes, en los
que habrd que afravesar junglas,
templos, cuevas y demds deco-
rados, tendremos que exprimir al
maximo fodas las habilidades de

Lara para recuperar un objeto muy
especial, el Scion. En su vigje, la
chica afrontard puzzles, zonas de
plataformas y, por si fuera poco,
fambién se las verd con multitud
de enemigos, a los que fendrd
que abatir a base de plomo. Gra-
ficamente estard muy cuidado,
sobre fodo en cuanfo a la recrea-
cién de los escenarios se refiere.
Crystal Dynamics ya demostraron
en "Tomb Raider legend” que son
unos auténficos maestros disefian-
do aventuras para la arquedloga.
Esperamos que cumplan con los
grandes expectativas que ha le-
vantado esfe fitulo, que serd lanza-
do en Mayo.

LEGEND OF THE

Peleas con sabor Anime.

a popular serie de dibujos

que se emite actualmente en

la televisién, “la Lleyenda del
Dragén”, va a dar el salto a las
consolas en breve, concretamente
el 4 de Mayo. The Game Factory
serd la encargada de poner en
circulacién este visualmente im-
pactante juego de lucha 3D, que
hard las delicias de los usuarios
de PS2, Wii y PSP. Entre sus prin-
cipales caracteristicas encontra-
remos una némina formada por
19 luchadores, que se partiran la

CIBERGAMERS 012

cara en nada menos que 8 mo-
dalidades de juego diferentes.
Por supuesto, todos estos tipos
realizarén los mismos afaques y
golpes que tanfas veces les hemos

DRAGON

visto llevar a cabo en la fele. Si
os gustan los juegos tipo “Dragon
Ball Z Budokai” o “Naruto: Ultima-
te Ninja", esfe fitulo seguro que
no os defraudard.

CLI=-LINE

"Hale 3” aparecerd
por pariida friple.
Microsofl acaba de hacer

publico que en el mes de
Septiembre, el esperado shooter
subjetivo “Halo 3” se pondrd a
la venta. Y no sélo eso, puesto
que también han confirmado
que el juego serd presentado
en tres ediciones diferentes: el
juego standard, Edicién Limita-
day la Edicién Legendaria. Esta
Gltima serd una pasada, puesto
que aparte del juego podremos
enconirar ofro disco repleto de
material extra, mds un casco
exclusivo. Adn se desconoce
el nomero exacto de unidades
que llegarén de esta edicién,
pero lo mas probable es que se
agote nada mds ponerse a la
venta. Estad atfentos e infentad
reservarla cuanto antes, por si
acaso llegdis tarde... ®

sufriré un pequefio
reiraso...

Tras varios rumores, por fin
se ha confirmado el ligero
retraso de “BioShock”, uno de
los juegos de accién mas espe-
rados por todos los jugadores
de Xbox 360 y PC. Por suerte,
el retraso solo va a ser de un
par de meses, puesto que su
fecha original era Junio. Aun
asi, si este tiempo exira sirve
para pulir adn més la calidad
del juego, bienvenido sea. Por
lo que hemos podido ver, uno
de los puntos més interesantes
de “Bioshock” residira en su
apartado grdfico, que mostra-
rd unos personajes y enemigos
increiblemente realistas. Aqui
tenéis una prueba. ®
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UNA DURA COMPETENCIA
PARA LARA CROFT

obilis estd ultimando la aven-
tura de una nueva heroina
que pretende seguir los pa-
sos de la brillante arquedloga Lara
Croft, y convertirse en una estrella

de los videojuegos. Su primera
aventura, que saldré en PC dentro
de escasas semanas, llevard por fi-
tulo “Eva Cash: Dirt Project”, y com-
binard elementos de accion junto
con ofros propios de las platafor
mas vy los juegos de sigilo al esfilo
"Metal Gear”, el mega-clasico de
Konami-Kojima Productions.

El argumento nos narrard las pe-
ripecias de Eva, que sale en busca
de sus amigos, desaparecidos mis-
teriosamente. Mientras avanzamos
en su busqueda, Eva ird descu-
briendo poderes sobrehumanos de
los que nunca habia sospechado
que poseifa. Dichas habilidades,
ocho en concreto, la permitirén
desde acelerar el franscurso del
fiempo hasta usar técnicas de fele-
kinesia. Pero como la inteligencia
artificial de los enemigos (al igual
que su nimero) serd muy elevado,

la  protagonista  ne-
cesitard ofros aliados:
un arsenal increible. Asf,
la chica podrd hacerse con
pistolas, amefralladoras, esco-
petas y demds armas, con las que
eliminaré a sus odversarios en
cuanto se pongan a firo.

la variedad de las localiza-
ciones que visitaremos serd
muy alta, asi como el nivel
gréfico general que osfentard
el fitlo. Una nueva estrella
estd a punfo de nacer...

& ==



SUBETE AL MONOPATIN

SKATE, LO MAS NUEVO
DE EA PARA PS3 Y 360

n una recienfe presentacion,
EEledronic Arts nos permitié ver
y jugar @ su nueva apuesta
por el skateboarding: “Skate”, que

aparecerd en las consolas de Sony
y Microsoft este mismo afo. El jue-

go contard con unas fisicas muy
realisias y un sistema de control f&-
cil de asimilar. El protagonista serd
el stick analégico derecho, que nos
permitiré ejecutar todo tipo de ma-
niobras, algunas nunca visfas.

PELEA JUNTO AL IMPERIO ROMANO

SE ACERCA GREAT
BATTLES OF ROME

| dia 1 de Mayo, los amantes | Great Battles of Rome”, un juego
de la hisforia y la estrategia

de esfrategia ambientodo en el
van a llevarse una alegria, so-

Imperio Romano. Bajo su confral,
bre todo si poseen una PS2, PC o | tendremos que vivir luchas confra
PSP. la razén es que Virgin pon-

los bdarbaros, dando érdenes a
dré en liza “The History Channel: | cantidad de unidades.
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DEL COMIC A LA PANTALLA

THE RED STAR
APARECE EN PS

espués del cierre de la com-
@ pafifa Acclaim, este fitulo de

accion para PlayStation 2
(basado en el cémic del mismo
nombre) parecia que nunca iba
a ver la luz. Pero por suertfe,
Toke2 acaba de ponerlo a lo
venta, para alegria de fodos los
que disfruten de los shooters de
toda la vida. Sus mejores bazas
se encuentran en el modo Coope-
rativo, absorbente de veras, vy su
frenético ritmo de juego, que no
nos va a conceder ni un instante
de respiro.

CIBERGAMERS 014

PRACTICA UN DEPORTE DIFERENTE

FREE RUNNING,
DEPORTE EXTREMO

ake? serd la encargada de
L|T|—|o|istribuir "Free Running”, un

juego de simulacién deporti-
va, al més puro estilo “Tony Hawk”
que estd inspirado en el deporte
extremo de moda en Francia, el
parkour, vy nuestro objefivo consis-
firG en recorrer la ciudad saltando
edificios, escalando paredes y es-
quivando todo fipo de obsféculos
urbanos. Este deporte es conocido
por aparecer en peliculas como
"Yamakazi” o “Distrito 13", y en su
desarrollo han colaberado progro-
madores del famoso “Tomb Raider”.
Contard con més de 60 niveles, @
modos de juego y muchos extras
desbloqueables. Estard disponible
para PS2 y PSP en breve.

Vs

Si tenéis la suerte de sintoni-
zar Eurosport, no dejéis de
ver cada sdbado a las 18:00 ho-
ras su nuevo programa llamado
Buzz. En este espacio, que lleva
mds o menos un mes en antena,
se dan cita reportajes sobre mg-

LA CADENA EMITE UN NUEVO PROGRAMA

EUROSPORT APOYA LOS
VIDEOJUEGOS

sica, deportes y, lo que nos in-
teresa de verdad, videojuegos.
Por tanto, si queréis pasar unos
minutos frente a la television
bastante entretenidos, echad un
vistazo a esta nueva iniciativa
de Eurosport. ®

PSP SURCA LOS CIELOS

LLEGAN M.A.C.H. Y
ACES OF WAR

a portdtil de Sony va a con-
|llvert'rse en la consola favorita

de los apasionados de los ar-
cades de aviones, puesto que aca-
ban de aparecer dos sendos fitulos
de este mismo estilo recientemente:
"M.A.CH." y "Aces of War". Sin
embargo, ambos juegos son com-
plefamente diferentes. "M.A.C.H"
es un frenético fitulo de velocidad,

y su principal afractivo consiste en
que contfrolamos aviones en lugar
de vehiculos més comunes. Por su
parte, "Aces of War” es un simu-
lador bastante realista que nos su-
merge en los duelos aéreos que se
vivieron durante la Segunda Gue-
rra Mundial. Si os inferesan, ya po-
déis adquirirlos en vuestra tienda
de videojuegos habitual.
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Lidéranos. Elimina la organizacion terrorista de la
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OLEG YAVORSKI NOS EXPLICO EL PROCESO DE CREACION DEL JUEGO

S.T.A.L.K.E.R.: SHADOW OF
CHERNOBYL LLEGA A ESPANA

faron en Madrid STALKER.:

Shadow of Chemobyl el pasa-
do Jueves 15 de Marzo. El evento
contd con una espectacular puesta
en escena, simulando una alerfa
nuclear por las calles del centro de
Madrid, con cientificos enfundados
en frajes de proteccién que median
los niveles de radioactividad con
sus confadores geiger.  Ademds
de disfrutar de las escenas cine-
maticas del juego, todas ellas de
gran calidad, y que refuerzan la
atmésfera opresiva del mundo de
STALKER., pudimos escuchar
a Oleg Yavorski, responsable de
CSG Game World, quien hablé
para  CiberGamers del trabajo
de investigacién y documentacion
realizado por su estudio desde
el afio 2001. El objefivo ha sido

representar, con un /0% de fidel-

THQ y GSC Game World presen-

dad, el drea que rodea a la central
nuclear de Chemobyl, y conseguir
la creacion de un mundo vivo y
en constante  movimiento. Tam-
bién nos comentd muchos defalles
acerca de los modos multijugador
presentes en STALKER., alguno
de ellos con importantes noveda-
des. En sus propias palabras: “El
sistema nos permite ir subiendo de
nivel a medida que vamos jugan-
do, y conseguir dinero con el que
poder equipar a nuestro Stalker con
diferentes armas y objetos de una
forma similar a Counter Strike. Ade-
mds, a medida que los jugadores
vayan subiendo de nivel recibirdn
menos puntos cuando maten a juga-
dores de menor nivel que ellos, con
lo que estardn obligados a enfrentar
se a jugadores al menos de su nivel
O superiores si quieren seguir ganan-
do puntos. Al mismo tiempo, para un

jugador que acabe de
enfrar en la partida,
acabar con alguien
de mayor nivel le
proporcionard
una gran canti-
dad de punios”
Quedamos
francamente
sorprendidos
de lo calidad de
lar fraduccion al cas-
tellano de voces y me-
nGs. En el evento pudimos
probar la versién final de
S.TALKER. enunos mag- |
nificos ordenadorss portati-
les ASUS G2, cedidos por
el fabricante para disfrutar
del fantdstico juego creado
por este estudio ucraniano
con todas sus opciones
grdficas al méxime.
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A continuacion dispones de
varios avances con algunos de los
juegos que se pondrdn a la venta
proximamente.

Las previews o betas se prueban
a fondo para conseguir una
vision, lo mas completa posible,
de lo que van a deparar estos
titulos cuando se encuentren
disponibles en las tiendas.
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ADENTRATE ENTRE LAS PENUMBRAS

Desarrollador: Starbreeze
Género: Shooter subjetivo
Fecha salida: 29/06/07

acia ya mucho fiempo,

demasiado  quizd, que

no se sabia nada acerca

de Starbreeze  Studios.
Por si esfdis perdidos, que sepdis
que este equipo fue el encarga-
do de dar vida a “The Chronicles
of Riddick: Escape from Butcher
Bay”, uno de los juegos de accién
mas aclamados de Xbox v, perso-
nalmente, uno de mis tres fitulos
favoritos para esta consola. Por
fortuna, estos genios estén a punto
de volver, y de qué forma, puesto
que van a fraernos un shoot'em up
subjetivo que se coloca como uno
de los firmes candidatos para ser
un megc-hif fanto en PlayStation 3

The Darkness

Distribuidor: Take2
Plataforma: PS3 - Xbox 360
Web: www.2kgames.com/thedarkness

como en Xbox 360. El nombre de
esta maravilla es “The Darkness”,
y cabe la posibilidad de que os
suene ya que es uno de los comics
que mds esfén “pegando” en los
Gltimos tiempos. 2Y por qué estd
levantando  fanfa  expectacién?
Pues porque va a suponer un salio
cualifativo en lo que a este fipo de
aventuras se refiere.

EL ELABORADO ARGUMENTO
ser¢ el primer gran punfo discordan-
fe con relacién al resfo de juegos
de este tipo, ya que normalmente
esfe suele ser basfante discrefo. la
accion transcurnird en la ciudad de
Nueva York, vy el protagonista lleva-
r& el nombre de Jackie Estacado.

Su profesién serd la de matén, y
trabajard para una de las familias
mafiosas que operan en la urbe.
Las cosas no le irdn del todo bien,
debido a que sus problemas con la
policia y con la propia mafia irdn
incrementéndose  paulatinamente.
Sin embargo, para apaidrselas,
Jackie contard con un as bajo la
manga, pudiendo invocar unos
poderes tan pofenfes como esca-
lofriantes. Sf, porque fras perecer
una vez y haber resucitado desde
las entraias de la tierra, el cuerpo
de esfe personaje esfard tomado
por los mismisimos demonios, por
una fuerza tenebrosa llamada The
Darkness. Este oscuro ente podrd
manifestarse fisicamente a volun-
tod de Jackie, y le oforgard ha-
bilidodes especiales. Asf, una de
estas criaturas fendrd un aspecto

terrorifico, asemejandose a una es-
pecie de culebra con dos cabezas
y dientes afilados. Este monstruo
poseerd fentéeulos de gran poder
destructor, hasfa fal punfo que se-
ran capaces de levantar un coche
como si fal cosa.

Jackie también tendrd la capa-
cidad de invocar seguidores, que
acatardn sus érdenes sin rechistar.
Podrén acompaiarle hasta 15 de
esfas criaturas, llegando a formar
una especie de ejército de las finie-
blas. Estos bichos serén capaces
de trepar por las paredes y techos
llegondo a zonas de los escenc-
rios de ofra forma inaccesibles,
sacrificar su vida explosionando
cerca de un enemigo, efc. Estas
apfitudes influiran, y mucho, en el
desarrollo de la aventura, dando
pie a situaciones inverosimiles,




enfrenfamientos increfbles, puzzles
de lo mas originales. .

PERO ESTAS HABILIDADES no
van a ser los Unicos aliados del
protagonista. No, porque Jackie
fambién portard una cantidad de
armas bestial, con un excepcional
disefio y cantidad. Y lo mejor es
que podrd disparar dos armas al
mismo tiempo, sosteniendo una en
cada mano. Esta caracteristica le
permitird arrasar a sus rivales de
formas diferentes, pudiendo inclu-
so ejecufar poderosos combos. A
pesar de esfo, no penséis que “The
Darkness” solamente nos ofrecerd
festivales de firos. Para nada, pues-
fo que, como ya ocurriera en su
primera gran obra antes mencio-
nado, “The Chronicles of Riddick”,
para superar cada nivel habrd
que usar la cabeza, calcular cada

paso, actuar con sigilo vy, sobre
fodo, mantener la sangre fria inclu-
so en las peores circunstancias.

EL NIVEL GRAFICO va a ser
offo de los grandes atractivos de
esfe shooter. En serio, las capturas
no hacen jusficia a lo que es con-
femplar el juego en movimiento. Es
dificil encontrar un fitulo con una
ambientaciéon  mds  escalofriante,
ftrica y siempre desconcertante.
los efectos de sombreado estén
muy conseguidos, y las texiuras vy
los efectos de luz que envuelven los
decorados son de lo mejor que se
ha visto nunca en un videojuego.
Muchas son las ganas que tene-
mos de adentrarnos en este sinies-
fro pero, a la vez, acogedor mun-
do de “The Darkness”. Y vosofros
deberfais seguir nuestros pasos. ..

Sergio Martin




Forza Motorsport 2

FL SIMULADOR MAS REALISTA DEL MOMENTO

Desarrollador: Microsoft Game Studios

Género: Velocidad
Fecha salida: Mayo

Distribuidor: Microsoft
Plataforma: Xbox 360
Web: www.forzamotorsport.net

a continuacién del juego
de velocidad nomero uno
de Xbox [con permiso del
clasico "Project Gotham
Racing 2"), “Forza Motorsport”,
ya calienta motores aguardando
su salida, que se producird en el
mes de Mayo. Este esperadisi-
mo lanzamiento va a convertirse
en uno de los grandes eventos
de Xbox 360 de este afio, y de
hecho Microsoft estd cuidando al
defalle los preparativos para su

puesta de largo. 2Y cudles van a
ser las caracterfsticas que harén
de este "racer” un fitulo tan espe-
cial? Pues muchisimas, aunque los
jugadores del original seguro que
ya se estan haciendo una buena
idea de lo que nos va a deparar
esta creacién de Microsoft Game
Studios.

EL ESPIRITU SIMULADOR de
“Forza Motorsport 2" va a ser muy
marcado. Mds incluso que su pre-
decesor, y eso es mucho decir. Si

por algo sobresalié el original de
Xbox fue por el comportamiento
extraordinariamente realista que
mostraban los coches sobre el
asfalto, asf como por las enormes
posibilidades de personalizacién
que ofrecian los vehiculos. De
hecho, los grandes expertos en la
materia aseguran que no existe,
aun hoy en dia, ningdn ofro juego
de consola que llegue a su mismo
nivel de perfeccion en este sentido.
Pero claro, los tiempos cambian vy
la nueva generacién de maquinas
ofrece a los desarrolladores herra-
mienfas y posibilidades técnicas
mds potentes para representar,

con mayor exacfitud, la realidad
en un videojuego. Y eso es pre-
cisamente lo que van o aprove-
char los responsables de “Forza
Motorsport 2", quienes  exprimi-
ran la potencia de Xbox 360 al
limite para concebir unas carreras
impactantes, casi reales.

EL CONTROL DE LOS CO-
CHES no ofrecerd ningin fipo de
concesiones arcade, y serd muy
sensible. Légicamente, al principio
habra que acostumbrarse a él (so-
bre todo los fans de juegos como
"Burnout” o “Ridge Racer’) para
no acabar en la cunefa en cada
una de las curvas de los circuitos.
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Pero en cuanto
lo consigamos, la sensacién de
realismo serd increfble. De todas
formas, la respuesta en carrera de
los més de 300 vehiculos licen-
ciados (de firmas fan prestigiosas
como Porsche, Audi, Lotus, Saab o
Llamborghini) variard enormemen-
fe. Ponerse al volante de un Ferra-
ri 360 Modena no fendrd nada
que ver con hacer lo propio en un
VolksVWWagen Corrado VRS, por
poner un ejemplo. Ademds, podre-
mos trastear fodo lo que queramos

con las configuraciones técnicas
de las méquinas. los amantes de
la mecanica y del tuning van a lle-
varse una grata sorpresa cuando
comprueben la enorme cantidad
de variantes distintas que tendrén
a su disposicién en esta facefa.
Suspensiones, frenos, carroceria,
neumdticos, cambio de marchas
y demds objetos serdn suscep-
fibles de someterse a nuestros
ajustes pertinentes. De esta forma
conseguiremos sacar el maximo
rendimiento de cada coche que
pilofemos, vy ademds podremos
optimizarlos para que se adapten

il
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como es debido a nuestro estilo
de conduccién.

EL DISENO DE LOS VEHICU-
LOS va a ser impresionante, vy el
fitulo alcanzard una calidad gré-
fica sobresaliente. Basta con que
echéis un vistazo a las pantallas
para saber hasta dénde llegard
"Forza Moforsport 2" en este as-
pecto, pero ya os adelantamos
que superard fodo lo visto hasta
el momento. Y no exageramos.
Los frazados (recorreremos mds de
60 disfintos) también harén acopio
de un nivel de detalle barbaro. Y
como ademds se mezclaran cir-

cuitos reales (como
Silverstone, Tsukuba o

Llaguna Seca) con ofros ficticios, la
variedad estard asegurada.

Poco mds podemos deciros por
el momento sobre esta maravilla,
tan solo que, para redondear este
esperado fitulo, incorporard mo-
dolidades para todos los gustos,
incluyendo modo online, por su-
puesto. El proximo mes fenéis una
cita ineludible con la velocidad
mas realista en Xbox 360. No os
la podéis perder.

Sergio Martin




Aquellos que adoran los juegos de carreras se quedaran pasmados...
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Mario Strikers

Charged

FL FUTBOL SEGUN MARIO

Desarrollador: Nintendo
Género: Deportivo
Fecha salida: Mayo

Distribuidor: Nintendo
Plataforma: Wii
Web: www.nintendo-europe.com

nadie se le escapa que

en este pais el fotbol es

algo muy especial, no

sélo un deporte. Por esa
razén principalmente, unido a una
calidad vy capacidad de diver
sién importante, “Mario Strikers”
se convirfié en uno de los dltimos
grandes bombazos aparecidos en
GameCube. Visto su éxito, estaba
claro que Nintendo iba a seguir
dando confinuidad a esta nueva
franquicia en sus consolas. Pero
lo que pocos podian imaginar es

-
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que el juego iba a estfar listo fan
femprano. Efectivamente, dentro
de escasas semanas estard en la
calle la nueva versiéon destinada a
Wii, para deleite de los incondi-
cionales del fontanero més famo-
so del mundo.

UNA VEZ MAS, EL “FUTBOL
ESPECTACULO” va a ser la pro-
puesta de "Mario Strikers Char-
ged”. El fitlo desprenderd un
fuerte aire arcade y, es mas, huird
y evitaré o toda costa la simula-
cién. De enfrada, los partidos se

disputaran formando equipos de
5 confra 5, al igual que ocurre en
el futbol sala. Sin embargo, la pe-
lota nunca podré salir del campo,
como sucede en fotbol indoor. Lo
que no pasa en ninguna varian-
te conocida del deporte rey es
que, durante el transcurso de los
encuentros los jugadores pueden
hacer uso de toda clase de items
y pofenciadores v, lo que es mds
imporfante, realizar movimientos
especiales. Por fanto, en determi-
nadas ocasiones Mario, Peach,
Yoshi y compafia podrén llevar
a cabo lanzamientos a puerta
sper potentes, haciendo imposi-
ble la estirada del guardameta. Y

no penséis que nos va a costar
pertrechar dichas acciones, pues-
fo que el sistema de control nos
pondrd las cosas faciles. Habré
que ufilizar fanto el Nunchaku
como el Wiimote y, a diferencia
de la mayoria de fitulos de Wii,
el manejo mantendrd los cauces
fradicionales. Es decir, que sélo
se uilizaran la funciones Gnicas
(como el sensor de movimientos)
de ambos periféricos en contadas
ocasiones. Esto hard que los par
fidos sean vibrantes y que cual-
quier usuario, sea o no experto,
pueda pasarselo en grande con
Mario y sus amigos.

Sergio Martin
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Championship 2007

VIBRA CON EL DEPORTE SOBRE DOS RUEDAS

Desarrollador: Milestone
Género: Velocidad
Fecha salida: 27/04/07

Distribuidor: Virgin
Plataforma: PS2 - PSP
Web: www.virginplay.es

irgin ya estd ultimando los
preparativos para poner
en el mercado su gran
apuesta por la velocidad
de esfe afo, “"Superbike World
Championship  2007" (o "Su-
perbikes 2007", para abreviar).
Como su fitulo indica, este inte-
resante simulador de motos va @
esfar basado en el campeonato
del mundo del mismo nombre, tor-
neo que por cierfo dio comienzo
el pasado dia 24 de Febrero. Sin

duda, es precisamente la edicién
de este afio una de las mas afrac-
fivas que han tenido lugar en los
dltimos tiempos, al menos a priori,
pues compifen pilofos de un altisi-
mo nivel como Max Biaggi, Troy
Bayliss o el propio Fonsi Niefo. Por
supuesto, y gracias a la licencia
oficial, en el juego vamos a poder
escoger a cualquiera de estos fres
profesionales, mds los 19 pilotos
reales restanfes que se dan cifa en
el campeonato.

POR DESCONTADO, LOS EQUI-
POS que fratarén de conseguir
llevarse el trofeo también van a
ser los mismos que participan en
la competicién real. Ahi estarén
el Ducati Xerox Team, Yamaha
Motor lalia o Kawasaki PSG-1
Corse, grupo donde milita nuestro
Fonsi. Una vez en carrera, habré
que subirse a las potentisimas mo-
fos que compiten en las pruebas, y
que se desplazarén a velocidades
de vértigo. Esta serd una de las
grandes virtudes del simulador, la
frenética sensacion de velocidad
que sentiremos, pero no la nica.
El control de las maquinas estard

a medio camino enfre la simulo-
cién y el arcade, para adaptarse
a cualquier fipo de jugador, ex-
perto o novel. los trazados serdn
un calco de los que conforman
el Mundial de la especialidad
[Phillip Island, Silverstone, Monza
o Magny Cours) y fendran una ca-
lidad casi fotogréfica en ambas
versiones, PlayStation 2 y PSP. Los
cienfos de miles de moteros espa-
fioles van a quedar encanfados
con el trabajo que estd realizan-
do Milesfone, el equipo que estd
defrés de este prometedor juego
de mofos.

Shy Guy

PlayStation.2 work i progs
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Two World

ROL EN ESTADO PURO

Desarrollador: Reality Pump
Género: Rol
Fecha salida: Primavera

Distribuidor: Nobilis
Plataforma: PC - 360
Web: www.2-worlds.com

stamos  deseando  que
llegue al mercado "Two
Worlds”, nuevo juego de
rol editado en nuestro pafs
por Nobilis Ibérica. Se trata de
una superproduccién, en la linea
de fitulos como “The Elder Scrolls
IV: Oblivion”, donde el jugador
podré recorrer, con fotal libertad,
un mundo de 35 kilbmetros cua-
drados replefo de aventuras. Su
nombre se debe a la exisfencia de
dos mundos: la superficie, con pai-
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sajes espectaculares y una gran va-
riedad de escenarios (desde zonas
boscosas hasta desiertos o zonas
volcanicas cubiertas de laval, v los
subferréneos, repletos de peligros
y tesoros de leyenda.

Hemos podido ver y probar en
directo este esperado fitulo, y nos
ho dejado gratamente sorpren-
didos, tanfo en su versiéon para
XBOX 360 como en la de compa-
fibles. Su desarrollo se encuentra
muy avanzado, y podéis creemos

cuando os decimos que el juego
causa una excelente impresion,
pues sube el listén respecto a ofros
fitulos  similares.  Conociendo el
excelente nivel actual del género
de los RPG, esto no es decir poco.
Ademds se incluird soporte de par-
tidas multijugador, tanfo en modo
cooperativo como competitivo.
CABE DESTACAR EL SISTEMA
DE EVOLUCION DINAMICA que
se ha incorporado al juego: nadie
nos dird cémo debemos afrontar
una misién, o por qué bando de-
cantamos. Podremos, por ejemplo,
ayudar a un ejércifo de orcos a
asaltar una ciudad humana, o unir-

nos a los defensores para repeler
el ataque. Dependiendo de lo que
hagamos, iremos labrando nuestra
reputacion, lo que afectard a la for
ma en que el mundo se relacionard
con nosotros. Las decisiones que fo-
memos influirdn en algunos aconte-
cimientos, y cuanto mds poderosos
seamos, mds repercusion tendrdn
nuestros actos. Esto nos permitirG
forjar nuestro propio destino, siendo
imposible que se repitan dos parti-
das iguales. Esperaremos pues, con
impaciencia, su salida a finales de
esfa primavera para enfrar en los
dos mundos de “Two Worlds".
Pablo Dopico
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Final Fantasy |

LA FANTASIA MENOS CONOCIDA

Desarrollador: Square-Enix
Género: Rol
Fecha salida: Mayo

Distribuidor: Proein
Plataforma: DS
Web: na.square-enix.com/ff3

a saga “Final Fanfosy” es,
sin femor a equivocamos,
el juego de rol mas cono-
cido hoy por hoy denfro
del mundo de las consolas. Y
mas después del lanzamiento en
nuestro pafs de “Final Fanfasy X"
para PlayStation 2, que ha sido
un rofundo éxito. Sin embargo,
no fodos los episodios de esta
saga han aparecido en nuestro
pafs, a pesar de las numerosas
reediciones que han ido apare-
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ciendo a lo largo de los dltimos
afios en consolas como PlaySto-
tion o Game Boy Advance. Pre-
cisamente, “Final Fantasy Ill” es
una de estas excepciones, pues el
original de 1990 de NES nunca
llegd a viajar hasta nuestro pais y
no ha sido versionado para ofras
maquinas... hasta hoy, claro. Por
fortuna, Square-Enix va a presen-
farnos un “remake” muy especial
de su maravilloso RPG, ya que en
su traslado a Nintendo DS va o

experimentar un magnifico lavado
de cara y seguro que os encanta.

LA DIFERENCIA MAS EVIDENTE
entre esfa edicién y la original serd
el apartado grdfico, que pasard
de las 2D a las 3D. Este importan-
te cambio hard que esta version
sea mucho mds vistosa y detfa-
llista, y aprovechard las mayores
prestaciones de Nintendo DS fren-
te a la consola de 8 bit NES. Sin
embargo, el esquema de juego y
el argumento se mantendrén casi
inalterables. la historia nos pon-
dré en la piel de cuatro intrépidos
aventureros, Luneth, Arc, Refia e
Ingus, muchachos que se verdn

Nombre
Luneth
Hugrfana criado por Hina
y el Anciano Topapa en el
Al
pueblo de Ur. (uenturera por
naturaleza, su curiosidad
hace que descubra alao muy
importante al caer en un agujera

creado por el gran terremoto,

inmersos en un viaje en busca de
unos cristales mégicos de gran
poder. Por el camino se encon-
frarén obstaculos de todo tipo,
feniendo que verse obligados a
combatir [por turnos) confra mons-
fruos y demds enemigos. Y ya os
avisamos que, por lo que hemos
podido comprobar, estas luchas
van a ser bastante duras [sobre
todo a partir de la segunda mitad
del juego). Os esperan, por tan-
to, muchas horas de aventura. Sin
duda, corren muy buenos tiempos
para los miles de seguidores de
esta fantéstica saga de RPG.
Sergio Martin
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Mortal Kombat:
Armageddon

UNA [UCHA A MUERTE

Desarrollador: Midway
Género: Lucha
Fecha salida: Primavera

Distribuidor: Virgin
Plataforma: Wii
Web: www.kreativekilling.com

esde sus inicios en 2D,

esfa veferana saga de

lucha viene dando gue-

ma, y cada nueva enre-
ga de "Mortal Kombat” crea una
formidable expectacién. En este
caso, no nos vamos a enconirar
con una edicién completamente
novedosa, pues “Mortal Kombat:
Armageddon” ya aparecié en PS2
hace unos meses. Sin embargo, si
que es cierfo que esfa conversion
a Wii va a presentar una novedad
muy notable. sla adivingis? Si, el
sistema de control que incorporard
serd bastante diferente del que po-
sefa el original...

PARA CONTROLAR A LOS
"KOMBATIENTES”  haobré  que
utilizar tanto el Wiimote como el
Nunchaku. De esta forma, para

desplazarnos por los decorados y
realizar los ataques normales (pata-
das, purietazos, etc.) no fendremos
que llevar a cabo ninguna accién
especial, pues simplemente basta-
ré con emplear el stick analégico y
pulsar los botones adecuados. Sin
embargo, si prefendemos efectuar
los ataques exclusivos de cada lu-
chador, asi como sus Fatalities o
movimientos finales, entonces si
que serd necesario utilizar el sen-
sor de movimientos de ambos apa-
ratos. En funcién del ataque que
deseemos practicar, llevaremos de
atrds hacia delante el Wiimote,
agitaremos el Nunchaku, efc. Sin
duda, esfa nueva caracteristica
hard que nos metamos més de lle-
no en la accién, y que los comba-
tes alcancen una nueva dimensién.

De todas formas, aquellos que no
les convenza en absoluto este
sisfema fampoco fienen por qué
preocuparse, pues fambién serd
posible manejar a los personajes
al esfilo tradicional, empleando el
Classic Pad de Wii o incluso el
mando de GameCube. Todo lo
demds serd un calco de la en-
trega de PS2, incluyendo el reper-
forio de profagonistas (habré més
de 60 tipos), los modos de juego
y los minijuegos. Gréficamente
st que nofaremos alguna que
ofra leve mejora, pero nada
revolucionario. los poseedo-
res de una Wii y amantes
de los juegos de lucha ya
pueden estar contentos,
porque estéd a punfo de
llegar el primer repre-
sentante del género. Y
con muy buenas creden-
ciales, ademds.

Sergio Martin




AVANCE

Wing Islan

MISIONES DE ALTOS VUELOS

Desarrollador: Hudson Soft
Género: Simulador
Fecha salida: Abril

Distribuidor: Nintendo
Plataforma: Wii
Web: www.nintendo-europe.com

odos aquellos que aguar-
den con impaciencia una
nueva version de “Pilot
Wings"... pueden seguir
esperando. Sin embargo, para
que esa dilacién sea algo mds
llevadera, Nintendo piensa fraer-
nos, el mes que viene, un peculiar
simulador aéreo que llevard la fir
ma de Hudson Soft. Olvidaos por
complefo de los combates aéreos
y del realismo. Lo que nos ofrecerd
"Wing lIsland” serd una experien-
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cia muy distinta. Nosofros forma-
remos parte de una familia que se
dedica al negocio de los aviones,
y junto a Junior (el protagonistal,
habréd que cumplir las disfintas
misiones que nos vayan encomen-
dando. Asi, tan pronto habrd que
apagar un fuego que se iré expan-
diendo por la isla como, acfo se-
guido, nos indicardn que dispare-
mos a una serie de molestos nidos
localizados en distintos puntos del
escenario. A medida que progre-

semos, desbloquearemos nuevas
misiones, avionetas y ofros extras,
dotando asf de mayor inferés a la
modalidad de juego principal.

EL CONTROL DE LOS APARA-
TOS va a ser una auféntica maro-
villa y la baza estrella de “Wing
Island”. El Wiimote demostrard
que es perfecto para esfe fipo de
juegos. Gracias a sus sensores
de movimiento, serd muy cémodo
maniobrar los distinfos aeroplanos
que tendremos a nuestra disposi-
cién. No tardaréis mas de cinco
minutos en haceros con el manejo
total de los aviones, os lo asegu-
ro. EI Nunchaku, por el contrario,

apenas se usard y quedard relega-
do a funciones secundarias como
confrolar la cédmara.

El apartado gréfico no va a ser
para nada impactante, pues el as-
pecto de los escenarios no serd muy
diferente de lo visfo en algunos de
los juegos aparecidos para Game-
Cube. Aln asf, merecerd la pena
darse una vuelta por la isla para
observar su magnifico colorido
la belleza de varias de sus zonos.
"Wing Island” va a ser el primer si-
mulador de esfe tipo en aparecer
para Wii. Esperemos que su debut
esté a la altura de lo esperado.

Sergio Martin
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EL RETORNO DEL 'HACK AND SLASH’

Desarrollador: Cyanide Studio
Género: Rol
Fecha salida: 25/05/07

Distribuidor: Nobilis
Plataforma: PC
Web: www.loki-game.com

os aufénficos aficionados
a los videojuegos tenemos
muchas razones para estar
confentos por el proximo
lanzamiento de “loki” (del que
ya adelantamos varias cosas en
el n°5 de CibergGamers), un jue-
go que solo debe cumplir fodo lo
que promete para convertirse en
un auténtico superventas. Y por
lo que hemos visto hasta ahora,
cada nueva captura de pantalla,
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cinemdfica o video de gameplay
supera al anterior. Se frata del
primer juego de rol y accién di-
sefiado por Cyanide Studios, y en
nuestro pafs vendrd de la mano de
Nobilis Ibérica.

"loki” serd un juego 'hack-and-
slash’ {lo que literalmente significa
‘rompe y rasga’, pero que podrio-
mos describir como ‘avanza a base
de mandobles’, para entendernos)
similar al popular "Diablo”, adap-

tado a las caracteristicas de los or-
denadores actuales, mds pofentes
y capaces de generar mejores gré-
ficos, texturas de calidad y efectos
de iluminacion realistas. Todo este
despliegue técnico se ha utilizado
para envolver una trama basoda
en diferentes mitologias (Azteca,
Criega, Egipcia y Nérdica) que
nos permitirG fomar el control de 4
personajes diferentes (cada uno de
ellos correspondiente a una de las
mitologias reflejadas en el juegol,
y enfrentarnos a un gran nimero de
enemigos. Serd un fitulo de accién
con fuentes ingredientes de rol,

y un sistema de control sencillo y
efectivo. sPara qué pedir mas?

la historia de “Loki” gira en tor-
no a la vuelta a lo tierra del dios
egipcio Seth, quien ha trazado un
plan maléfico para cubrir el mundo
de caos y oscuridad, con la ayu-
da de ofros dioses menores pero
igualmente malvados. Nuestro hé-
roe (o heroina) deberd enfrentarse
a ellos, atravesando las diferentes
mifologias  [cuya  ambientacion
estd realmente bien representa-
da), sin dejar de luchar en ningdn
momento. Por suerfe, podremos
incrementar nuestro poder o medi-
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da que acumulemos experiencia, y
mejorar nuestras armas y equipa-
miento, llegando a personalizar
por completo nuestro personaje. A
lo largo de nuestra aventura hemos
de aprender diferentes estilos de
lucha y desarrollar mas de 200
habilidades diferentes. la genera-
cién aleatoria de niveles haré muy
variado el juego evitando que se
haga repetitivo.

la campafia para un solo ju-
gador nos llevard por todas las
épocas y mifologias, acumulando
experiencia y venciendo a los ene-
migos y a sus dioses, con el obje-

tivo de alcanzar el nivel necesario
para enfrentarnos  al - mismisimo
Seth. También podremos competir
en partidas multijugador, pues el
juego permifird desde un modo
cooperafivo con hasta 6 jugade-
res simultdneos hasta los duelos 1
confra 1, pasando por batallas por
equipos 4 contra 4, y ofras intere-
sanfes opciones que lo haran atrac-
fivo para la comunidad gamer.
Hacia tiempo que no nos encon-
frébamos con un juego que diera
fanta impresion de ser divertido,
algo que algunos desarrolladores
parecen olvidar con frecuencia.

loki parece un juego frepidante
y adictivo, y no nos cabe duda
de que daré mucho que hablar.
Nuestro personaje tomard parte
en conocidas batallas  mitolégi-
cas, como el asedio de Troya o
la caida del Imperio Azfeca a ma-
nos de los Espaoles, teniendo la
ocasién de encontramos con hé-
roes como Aquiles o el mismisimo
Thor, asi como de enfrentarnos a
femibles monstruos como el Mino-
tauro, la Esfinge, Medusa o Fenrir
el Lobo.

la apariencia gréfica de “Loki”
es muy atractiva, con un alo nivel

de defalle en las animaciones vy
modelados de los personajes, es-
cenarios y enemigos. En los videos
que hemos podido contemplar el
juego se movia con una fluidez en-
vidiable. las escenas cinemdticas
no tienen nada que envidiar a las
de una buena pelicula de animo-
cién, y contribuirdn a que nos me-
famos por completo en el papel de
nuestro personaije. El fitulo promete
muchas horas de diversion a fodos
los fandticos del ‘Hack and Slash’,
que son muchos. lo esperamos
para denfro de unas semanas.
Pablo Dopico




The King of Fighters
Maximum Impact 2

Desarrollador: SNK Playmore
Género: Lucha
Fecha salida: Abril

Distribuidor: Virgin Play
Plataforma: PS2
Web: www.virginplay.es

anto para nosofros como
para muchos jugadores ya
veferanos, la saga de SNK
"The King Of Fighters” es
un arcade de lucha muy especial.
Por eso, cada vez que aparece
una nueva enfrega de esta serie
es motivo de safisfaccion, y més
cuando va a atesorar fanta ca-
lidad como el fitulo que nos
ocupa, “KOF: Maximum

/) Impact 2", Muchos ya
"\ % sabréis que el "KOF:
L Maximum Impact”

original supuso
el primer acer
camiento

de lasaga

al mundo
de las 3D,
y resultd fran-
camente  safis-

factorio. Y nos alegra deciros que
esta continuacién va a superar a
la anterior en todos los apartados,
empezando por la némina de per
sonajes controlables.

TREINTA Y OCHO LUCHADO-
RES se dardn cita en el forneo, una
vez que hayamos logrado desblo-
quearlos a todos, claro. Esto signi-
fica que serén 18 las caras nuevas
que saliardn al ring, cifra mas que
respefable. Entre los viejos conoci-
dos, encontraremos al carismdtico
Terry Bogard, Maxima, Kyo Kuso-
nagi o a la despampanante Mai
Shiranui. Y para acompaiiarles,
fambién veremos  incorporaciones
como el gran Billy Kane (de la saga
"Fafal Fury”), Hanzo (rescatodo de
“Samurai Shodown”) o el curioso
Mr Karate (extraido para la ocasién
del clésico "Art of Fighting”). Por

[OS COMBATES MAS CARISMATICOS

supuesto, cada uno de estos perso-
najes seré capaz de realizar su re-
perforio de movimientos exclusivo,
acciones que podrén  ejecutarse
con relativa facilidad gracias a un
sistema de control bastante simple.

las modalidades de juego tam-
bién han crecido con respecio a la
primera parte, y ademds de las ya
clasicas Historia, Versus o Prdctica,
también enconframos ofras muy in-
teresantes como el Modo Misiones.
Esta modalidad nos invitard a parti-
cipar en combates condicionados,
es decir, peleas en las que sélo po-
dremos derrotar al rival empleando
Gnicamente los pufios, las piernas,
efc. Desde luego, esta opcién nos
ha parecido de lo més divertida.
Por dltimo, significar el estupendo
aspecto gréfico que ostentard el
fitulo, destacando el tamafio y el
acabado de los personaijes. "KOF:
Maximum Impact 2" se perfila
como un fantésfico juego de lucha.

Shy Guy
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Master of Disguise

REGRESA EL ANTIHEROE MAS POPULAR DE NINTENDO

Desarrollador: Nintendo / Suzak
Género: Plataformas
Fecha salida: Mayo

Distribuidor: Nintendo
Plataforma: DS
Web: www.nintendo-europe.com

on el paso del tiempo, el

malhumorado  Wario  se

ha ido convirtiendo en un

personaje muy carismd-
fico. Y no sélo eso, puesto que
fombién estd demostrando ser tan
polivalente (o casi] como su odia-
do Mario. Asi, ya hemos visto a
Wario protagonizar multitud  de
minijuegos, monfar en kart, jugar
al baloncesto o vivir aventuras de
corfe plataformero, un género que,
precisamente, serd el que reine en
su Gltima odisea, “Wario: Master of
Disguise”, que llevara al personaje
a recorrer 10 mundos en busca de
fesoros, su gran pasion.

LA NOTA MAS ORIGINAL Y
CARACTERISTICA de esfe juego
de plataformas va a ser la habi-
lidad del profagonista para dis-
frazarse, al estilo de Mortadelo.
Cada vez que se ponga un nuevo
fraje, VWario ganard nuevos pode-
res, como sobrevolar los escena-
rios, lanzar fuego, nadar, electro-
cutar a los rivales. .. La forma en la
que cambiaremos el vestuario de
Wario también serd muy innova-
dora, pues tendremos que dibujar
con el l&piz [naturalmente en la

pantalla tactil] sencillos esbozos,
como media circunferencia, un
friangulo o trazos similares. Como
ya sospecharéis, la mecénica de
juego estard basada fuertemente
en el cambio confinuo de vesti-
menta del gordinflon personaie,
pues para superar deferminadas
situaciones, habra que disfrazar o
Wario con el atuendo adecuado.
los que gusten de explorar a
fondo los decorados van a sentir-
se bien recompensados con esfe
plataformas, porque los bonitos
fondos tendrén unas dimensiones
mds que aceptables, estando re-
pletos de secretos esperando a ser
descubiertos. Ademas, la aventu-
ra esfard envuelia en un sentido
del humor y simpatia muy marco-
dos, por lo que el fitulo gustara
a jugadores de todas las edades.
En definitiva, si ya completasteis
el excelente "New Super Mario
Bros.” v os habéis quedado con
ganas de més plataformas de la
mejor calidad, dentro de escasas
semanas vais a poder daros un
nuevo gustazo... pero esta vez

junto a Wario.
Sergio Martin
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Entrega 24/48 horas por SEUR (salvo por falta de stock)

PLAYSTATION 3 NINTENDO WII +
DISCO DURO 60 GB WII SPORTS

Blu-ray Disc de peliculas de alta El elegante disefio de la
definicion (HD), el chip Cell con consola Wii, que mide
el que tendras toda la potencia aproximadamente lo
de un ordenador, Giga-bit Ether- mismo que tres cajas
net de alta velocidad, conexion de DVD juntas, lo
permanente a Internet, salida de convierte en una
video HDMI para conectar a una atractiva opcion.
HDTV y una unidad de disco duro Gracias al mando
preinstalada de 60GB. La version de Wii, dispones

de 60GB HDD lleva puertos de de mas libertad
cohexion para dispositivos de al- para ponerla

macenamiento mdltiple y conexion donde quieras. S i
inalambrica. 1 v
595,95€ | 249,95€ ¥

VIDEOJUEGOS

LEGEND OF ZELDA  WWE SMACKDOWN  FINAL FANTASY XII +
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Sigue vivo, sigue adelante...
Motorstorm es el escenario para
carreras todo terreno y choques
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grafico y personalizacion.
iVuelve al circuito mundial con
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tenis!

ALCORCON!I ALICANTE | COLMENAR VIEJO! IIGRANADA'|[MADRID!|'OURENSE A R T ARESISTANCE
RIVAS;|'SABADELL IFSEGOVIA|I'SEVILLA'|' VALENCIA'|'TOLEDO | ZARAGOZA i £ v pawne i i

VIS N ST (RO A H 558 www.OCIOJOVEN.com | www.OJGAMES.com

TODOS LOS PRECIOS SON CON IVA INCLUIDO. PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFICO.
LOS LOGOTIPOS Y MARCAS UTILIZADAS ESTAN REGISTRADAS POR SUS RESPECTIVOS FABRICANTES.

[<] MENU [>]



http://www.tiendaociojoven.com
http://www.ociojoven.com
http://www.ojgames.com

’
* (5.
" SORTEAMOS L? )
20 T 3
£ .“/'
SUPREME S &
COMMANDER
r\‘l...

5 PRIMEROS JUEGO + CAMISETA

Envia un SMS al 5511 con la palabra GAMERSSUPREM
seguido de espacio y tus datos personales.

CAMISETASIEIRMADAS B Ejemplo: CIBERGAMERS luis gonzalez c/teruel 3 5° d valencia
. . . ’ | 9 . PN
-~ CHRISSTAVIOR O e

- m @ Games ms"—_—lw
-m ¥ for Windows | ———GAMES"®
. M

© 2006 Gas Powered Games Corp. All rights reserved. Gas Powered Games and Supreme Commander are the exclusive trademarks of Gas Powered Games Corp. THQ and the THQ

logo are trademarks and/or registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respec- MENU -



FICHA TECNICA

INFORMACION DISPONIBLE EN LAS FICHAS

(
@ Desarrolladora

Desarrollador: Related Designs @
Distribuidor: Virgin - @

Género: Estrategia @

——@ Distribuidora

Multijugador: ND @

Voces: Castellano Textos: Castellano @

al mismo tiempo

Version analizada: PC @
Lo mejor

www.anno1701.com @
Te contamos lo mas positivo del juego.

Lo peor
Los aspectos que deberian mejorar.

@ Web del juego
@ Puntuacion

Nuestra opinion
Valoracion resumen del titulo.

CIBERGAMERS

| @ Género
|——0 Nimero de jugadores

@ |dioma en el que aparecen
los textos y voces

@ Plataforma analizada

En estas lineas te indicamos las
caracteristicas que debe cumplir tu PC para

que el juego funcione correctamente.
-

@ Calificacion PEGI

www.pegi.info

Edad Drogas Miedo

Violencia Lenguaje

Discriminacion

Sexo
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Los mejores andlisis sobre los
videojuegos que puedes comprar

actualmente en el mercado.
Los titulos son testeados

completamente, de principio
a fin y en todos los aspectos.
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g \ esde que SEGA
5 anunciara, coinci-
b diendo con la
' puesta de largo de
PlayStation 3 en Europa, que
tendria lista una nueva entre-
ga de su archiconocido arcade
de lucha, "Virtua Fighter”, la inmen-
sa mayorfa de medios especiali-
zados no nos hemos cansado de
advertir que “Virtua Fighter 5" iba
a convertirse en el “system seller”
de la maquina, por encima inclu-
so de las propias creaciones de
Sony. Y, viendo el resultado,
no nos hemos equivocado un
dpice. Ya podemos procla-
mar que esfa nueva maravilla
de AM2 es el juego exclusivo
{j"Virtua Tennis 3" no cuental]
de PS3 més impresionante de
fodos los que han aparecido
en esfa primera remesa. Sus
cualidades son cuantiosas y
sus defectos, minimos. Ahora
mismo vamos a daros fodas

las razones para apoyar esta

recomendacién, pero tened
claro que si os habéis lanza-

EL COMBATE DE TU VIDA

do a por la nueva consola, este
deberia ser el primer juego que
cargarais en ella.

EL APARTADO GRAFICO ES
ESPECTACULAR. Normalmente,
no suelo comenzar los andlisis co-
mentando las virtudes técnicas que
nos depara un fitulo en concrefo
pero, de verdad, en este caso no
me queda ofra opcién. Y es que
mentirfa si no admitiera que una de
las grandes bazas de este fantdsti-
co juego de lucha es su soberbio,
impactante y demoledor acaba-
do grdfico. SEGA ha conseguido
explofar, a las primeras de cam-
bio, gran parte del potencial que
encierra esta potente méaquina. La
recreacion de los luchadores, por
ejemplo, es algo indescripfible. El
grado de detalle que se ha con-
seguido alcanzar en el tratamiento
de sus caras, ropas y expresividad
es algo nunca visto en un juego de
su esfilo. Y ya cuando les observa-
mos en movimiento, haciendo gala
de unas animaciones ultra suaves,
rozan la perfeccién. A todo esto,
fambién hay que advertir que los
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decorados son bastante imagina-
fivos y detallados, ofreciéndonos
cienfos de apunfes que hablan a
las claras de la calidad que ate-
soran. Uno de ellos nos permite
consfafar la maestria con la que
ha sido realizada el agua, en ofro
asistimos a fodo un espectaculo de
efectos de iluminacion... Cada de-
corado fiene algo especial que le
hace Gnico. Y como ademds el jue-
go admife resoluciones de 720p
o incluso mds altas, la nitidez de
las imégenes es abrumadora. En
suma, “Virua Fighter 5" es una
auténtica barbaridad visual, un es-
pectéculo para los ojos.

UN JUEGO NO VIVE SOLO DE
UNOS GRANDES GRAFICOS,
ya lo sabéis. Por suerte, este fitulo
cuenta con ofros elementfos atracti-
vos. Para empezar, el nimero de
luchadores confrolables de inicio
es muy elevado, pues hay 17.
En esta ocasién ademds, a lay,
Akira, Sarah y compafiia se han
unido dos nuevos personaies, que
debutan en el tomeo: Eileen y El
Blaze. Eileen es una bella joven

que domina el estilo “KouKen”, vy
su mefa es convertirse en una lu-
chadora de la misma magnitud que
Pai-Chan. Por su parte, El Blaze es
un experto en lucha libre, muy &gil,
que persigue derrofar a Wolf, ofro
viejo conocido de todos los segui-
dores de esta saga. Cada uno de
esfos fipos posee su propio estilo
de combate, y practican ataques
y golpes exclusivos. El sislema de
control es fenomenal, siguiendo las
directrices bdsicas de anteriores
capitulos de "Virtua Fighter”. Asf,
se emplean muy pocos botones
para ejecutar los movimienfos, ac-
ciones que los personaijes llevan a
cabo con extrema celeridad. Este
sislema es bastante fécil de apren-
der pero, por ofra parte, dominar
fodas las llaves, combos y golpes
de cada luchador es una tarea que
os llevard muchisimos meses alcan-
zar. De hecho, lo mas probable
es que no lleguéis a consideraros
unos expertos en el manejo de mas
de cinco de estos tipos. Por tanto,
nos enconframos anfe un juego de
lucha apto para todo el mundo.

\Vanessa

Wolf

(<] MENU |[>]




ANALISIS  (TF)

Llos mds noveles se divertirdn des-

de la primera partida pulsando
los botones arbitrariamente, lo que
puede ser suficiente para ganar
combates confra la CPU en los ni-
veles mas bajos de dificuliad. Sin
embargo, los expertos tienen ante si
el duro refo de aprender a dominar
las cientos de técnicas de cada per
sonaje, lo que puede llevarles mu-
chas horas (o meses) de préctica.

LAS MODALIDADES DE JUE-
GO no son muy generosas, pero
suficientes en cualquier caso. Hay
cualro a nuestra disposicion (Ver-
sus, Kumite, Virtua Fighter TV y
Quest), destacando el Ultimo de
esfos, que nos diverfird durante
meses. Sin embargo, echamos
de menos un modo online, pues
un juego de esta envergadura lo
merecia. Ojald se incluya en la
version para Xbox 360, que apao-
recerd este verano. ..

Pese a este defecto, totalmente
perdonable, es uno de los mejores
juegos de lucha jamds programa-
dos para una consola, y debe con-
vertirse en una de las primeras ad-
quisiciones para vuestras flamantes

PS3. SEGA ha conseguido realizar
un frabajo formidable, y los cienfos
de seguidores de esta veterana y
extroordinaria saga de lucha se lo
agradecemos de veras.

Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: SEGA / AM2
Distribuidor: SEGA

Género: Lucha

Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PS3
www.sega.com/VF5

Lo mejor

El control es soberbio y la cantidad de
personajes seleccionables es altisima.
El apartado gréfico es magistral.

Lo peor

Su estilo no ha evolucionado en demasia
comparado con “Virtua Fighter 4”.

No incluye modo online.

Nuestra opinién

SEGA ha creado el mejor titulo exclusivo de
PS3 de esta primera hornada. “Virtua Fighter
\5” es sensacional en todos sus apartados. )

[<][ MENU |[>]
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ve la veferana VWestwood,

adquirida afios mdés farde

por Electronic Arts, la com-

pania que con “Dune 2"
(1992) dio forma a las bases defi-
nitivas de lo que se convertiria en
uno de los géneros por excelencia
del PC: la esfrategia en tiempo
real. Sin embargo no seria has-
fa la llegada de "Warcraft” v el
posterior “Command & Conquer”
(aparecidos en 1994 v 1995, res-
pectivamente) cuando el género se
asentaria realmente. La guerra entre
NOD y GDI (las facciones enfren-
tadas en "C&C") lleva librandose,

UN REGH

bajo diferentes perspectivas, algo
mds de una década en sucesivos
fitulos y expansiones, pero es en
"C&C 3: Tiberium Wars” donde
alcanza su méximo exponente.

"C&C 3" regresa a la esencia
del original en términos relaciona-
dos con la mecénica de juego,
aportando al mismo tiempo algu-
nas novedades inferesantes, un
motor gréfico acorde con su tiem-
po vy algunos extras destinados a
afraer la atenciéon de los jugadores
no habituales de la saga.

A pesar de cierfas alferaciones
del proceso habitual, impuestas

por el guién, la base del juego es
la construccion incesante de esfruc-
furas, explotacién de recursos, en-
frenamiento de unidades e inves-
figacién de nuevas tecnologias.
En algunas misiones es necesario
conquistar o recuperar una insta-
lacion inicial con un pufiado de
unidades, pero siempre se alcan-
za el mismo punto de inicio que
lleva a establecer una base... No
obstante, la entrada en juego de
una fercera faccién (los Scrin, una
raza alienigena), las impercepti-
bles mejoras en el interfaz clasico
de "C&C", y la existencia de nue-

)

vas unidades, estructuras y tecnolo-
gias, o pequefias modificaciones
sobre las cldsicas, logran insuflar
a "Tiberium Wars" aires nuevos.
El resuliado es que aun siendo en
esencia mds de lo mismo, el juego
es la bomba.

A LO LARGO DE LAS 38 MISIO-
NES de las tres camparias fienes
la oportunidad de jugar, con todos
los bandos, en diferentes escena-
rios que, por bloques, permiten, en
ocasiones, escoger qué fase jugar
a confinuacion dentro de una cam-
pada. El hilo conductor es el guion
narrado a través de secuencias de

-




video real en las que podrés ver
a conocidos intérprefes de series
de TV como “House”, “Perdidos” y
alguna ofra, asf como al incombus-
fible Michael Ironside, que una vez
mas encarna a un militar de alto
rango. las imagenes de video se
emplean incluso dentro del interfaz
de juego, para actualizar los obje-
fivos de una misién o proporcionar
nueva informacién, lo cual dinami-
za mucho mas el desarrollo.

Los escenarios cubren un amplio
espectro de lugares repartidos por
todo el mundo, que estd dividido
en fres zonas bien diferenciadas:

la roja {un 30%) esfd invadida por
el tiberio y es inhabitable, la amari-
lla (un 50%) esté contaminada pero
aln es habitable y en ella reside la
mayoria de la poblacién simpati-
zante con los NOD, v la azul (el
20% restante) es la zona libre de
contaminacién 'y controlada  por
CDI. Asi las cosas, la campafia
GDI empieza en Estados Unidos
y continta en el Norte de Africa,
Europa del Este y Europa Occiden-
fal. Por su parte la campaia NOD
es casi un espejo de la anterior,
aunque con ligeras variaciones
(Sudamérica en lugar del Norte

de Africa, una visita a Ausfralia...),
mientras que la de los Scrin tiene
su propia agenda y da explicacion
a la proliferacion del fiberio.
Algunas misiones se caracterizan
por una elevada dificuliad en de-
ferminados punfos crificos que, una
vez superados, relajan relativamente
la situacion dejando ante el jugador
una resolucion bastante inmediata y
evidente. Este acenfo en situaciones
extremas se deja sentir a lo largo de
fodas las campaiias v es el mayor
obstaculo que puede encontrar el
jugador menos avezado, incluso en
el modo de dificultad més sencillo.

Mammoth

Harvester

la inmensa mayoria de las po-
sibilidades técticas del género,
como grupos, perimefros defen-
sivos, teclas de acceso rapido y
ofras opciones de interfaz, estan
presentes, de modo que el juga-
dor habitual de RTS no encontrard
mayor dificultad en esfe senfido.
Algunas unidades muesfran  pe-
culiaridades interesantes como la
posibilidad de combinarse entre
sf, mientras que las habilidades
de faccién, que se van adqui-
riendo con la construccion de
diversas estructuras, la investiga-
cién de fecnologias o por simples
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Interfaz de control y menis de C&C 3:

1. Objetivos / Estatus del jugador: Pulsa este boton para ver
fus objetivos primarios y secundarios durante la campana en soli-
tario, 0 ver el estatus del jugador y sus alianzas durante las partidas
multjugador.

2. Boton de vender: Utilizado para vender tus estructuras y recupe-
rar un porcentaje de su coste de construccion

3. Interruptor de Energia: Usa este boton para desconectar un edifi-
cio concreto a cambio de liberar més energia para el resto de tu base.
4. Reparaciones: Con este boton repararés tus construcciones
danadas

5. Medidor de Potencia: Utiza esta barra para saber cuanta ener-
gia esta generando tu base, y el consumo. Si mueves el cursor sobre
ella conoceras las cifras exactas.

6. Mini-mapa: Proporciona una vision estratégica del campo de
batalla y te permite desplazarte de forma instantanea a cualquier
punto del mapa.

7. Recursos: Muestra la cantidad total de recursos disponibles para
fus compras.

8. Menu contextual: El menU contextual muestra una lista completa
de todas las unidades y estructuras que hayas seleccionado. Esto
permite al comandante examinar con rapidez la composicion de sus
fuerzas, afadir o eliminar unidades, asignar 6rdenes especificas a
una unidad sin perder la seleccion de grupo, y nos proporciona otras
herramientas de organizacion.

9. Opciones de Produccion: Usa este boton para gestionar tus
colas de produccion desde cualquier lugar del campo de batalla.
Cada pestafa representa una categorfa Unica, en concreto Estruc-
turas de Produccion, Estructuras defensivas, Infanterfa, Vehiculos y
Aeronaves. Pulsando sobre las distintas pestaias, se te mostraran
todas las opciones de construccion disponibles.

10. Opciones secundarias de Produccion: Usa el sistema de op-
ciones secundarias para gestionar las colas de produccion de cada
estructura en concreto, lo que te permite crear diferentes unidades en
cada cuartel, fabrica, etc. Cada sub-men( representa una estructura de
produccion bajo su ment de produccion principal. Haciendo click so-
bre su etiqueta, la camara se dirigira a esa estructura de produccion.
11. Botones de Construccion: Utiliza estos botones para poner a
la cola, detener o cancelar la construccion de unidades y estructuras.
Recuerda, los tiempos de construccion seran mas largos i tu base
tiene poca energfa.

Ion Cannon Countdown: 3:47 *
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12. Ventana Contextual: Esta seccion muestra una imagen v la
informacion general acerca de la unidad o estructura seleccionada.
13. Salud: Esta barra representa los puntos de salud restantes de la
unidad o patrulla seleccionada.

14. Mejoras: Estas imagenes muestran qué mejoras puede recibir
una unidad o estructura y cuales estan actuaimente instaladas.

15. Cadena Estratégica: Estos iconos indican la situacion de la uni-
dad en la Cadena Estratégica. La zona verde indica qué armamento
posee esta unidad (icono del medio) y contra qué tipos de unidades es
efectivo. La zona roja indica qué tipo de unidad es (icono del medio) y
contra qué tipo de armas es vulnerable.

16. Veterania: Si la unidad seleccionada ha obtenido suficiente ex-
periencia de combate para subir de graduacion, su nivel de veterania
Se mostrara agui.

17. Habilidades Especiales: Usa estos botones para activar las
Habilidades Especiales de la unidad o estructura seleccionada.

18. Compra de Mejoras: Utiliza estos botones para comprar mejo-
ras para la unidad o estructura seleccionada.

19. Interfaz Comun de Comandancia: Esta barra inferior permite
un acceso rapido y sencilo a muchas de las érdenes utilizadas con
mayor frecuencia, como Atacar en Movimiento, Fuego Incondicional,
Detenerse y Reglas del Combate.

20. Contadores de Super-Poderes: ;Tu enemigo ha construido
un super-arma? Si es asf, aqui se mostrara el nombre del arma, el
color del jugador, y la cuenta atras. Si el contador se detiene, quiere
decir que sus niveles de energia son bajos y que ahora serfa tu mejor
momento para atacar.

21.Poderes de los Jugadores: Obtenidos mediante la construccion
de determinadas estructuras de cada bando. Estos poderes pueden
ser ir desde bombardeos de artilleria o aviacion hasta radares espia y
refuerzos. La seccion izquierda de la pantalla mostraré estos poderes
a medida que los vayas obteniendo durante la partida.

FICHA TECNICA

Desarrollador: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts

Género: Estrategia

Multijugador: 1-8 jugadores

Voces: Castellano Textos: Castellano

Version analizada: PC
www.commandandconquer.com

Lo mejor

Su estupenda factura técnica y las
enormes posibilidades jugables. El modo
multijugador hara que sigamos disfrutando

exigencias del guién, proporcio-
nan la excusa perfecta para des-
plegar una ayuda extra dotada de
gran visfosidad.

ASIMISMO HAY NUMEROSOS
ELEMENTOS DE JUEGO que con-
figuran una experiencia algo dife-
rente, como por ejemplo las esfruc-
turas en las que guarecer infanteria
para proteger determinadas dreas
o fender emboscadas al enemigo,
y ofras que se pueden conquisfar
para conseguir una bonificacién
en la explotacién de tiberio. Todo
ello afiade componentes tacticos

adicionales con los que jugar a
la hora de afrontar una misién o
escenario multijugador. Cabe des-
tacar, con relacién a esfo Gltimo,
que los oponentes que se pueden
seleccionar en el modo escara-
muza poseen diversos esfilos de
juego que se corresponden con
ofros tanfos de infeligencia arfifi-
cial, orientados sobre todo a un
enfrenamiento en solifario de cara
al multijugador.

A pesar de las apariencias,
"Command & Conquer 3: Tiberium
Wars” es un RTS tofalmente al uso

que no aporta nada realmente nue-
vo al género, si bien posee una
manufactura y solidez impecables,
amén de una generosa cantidad
de posibilidades adicionales a las
camparias, incluyendo un multiju-
gador que hacen de él un juego
muy divertido. Visualmente es fodo
un espectdculo y, en conjunto, se
encuenfra muy por encima de pro-
ducciones relativamente recientes y
consideradas como exponentes del
género, como por ejemplo la dlti-
ma enfrega de "Age of Empires”.

Medivh

después de la campafia principal.

Lo peor

No aporta nada nuevo a lo ya visto en
otros tantos juegos de estrategia en
tiempo real.

Nuestra opinion

Esta tercera entrega de la conocida
saga “Command & Conquer” es un
nuevo exponente dentro del género
de los RTS.

CPU P4 2.0Ghz o AMD equivalente
RAM 512MB — HD 8GB — DVD
VGA 64MB DirectX 9.0c — Conex. NO

\
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ablar de "Def
Jam” es hao
cerlo de una
de las series

beat’em up “under
ground” mads po-
pulares de todo
el sector. No en
vano, su Ultima
version  (hasta
la llegada de
"lcon”, claro), "Def Jam: Fight for
New York”, recibid unas criticas
verdaderamente buenas. Con este
gran antecedente, muchos fenia-
mos una gran curiosidad por saber
hasta dénde iban a poder llegar
los chicos de EA Chicago (sus de-
sarrolladores), con su primera ver
sion para las maquinas de nueva
generacion, en esfe caso PlaySto-
tion 3 y Xbox 360. Y, para nues-
fra alegria, tfenemos que decir que
"Detf Jam: Icon” es, posiblemente,
el capitulo mas espectacular y re-
comendable de foda la saga. Es
verdad que no es el juego de lu-
cha mas revolucionario del mun-

Def Ja

PELEAS CON MUCHO RITMO

do, pero no es menos cierto que se
han incluido algunas ideas nuevas
bastante curiosas y, ademds, tam-
bién han pulido al maximo el resto
de los aspecfos que se mantienen
inalterables con respecto a ofras
ediciones pasadas.

DE NUEVO, EL PLANTEL DE LU-
CHADORES que podemos selec-
cionar estd infegrado por estrellas
conocidas del mundo del rap y del
hip-hop, como pueden ser Big Boi,
Ghostface Killah, Sean Paul o The
Game. Asi, con cualquiera de es-
tos 18 personajes podemos saltar
a las distintas arenas para partici-
par en peleas “serias” y bastante
realistas. 2Y qué quiere decir esto?
Pues que ya os podéis ir olvidando
de lanzar bolas de fuego y demds
afaques fantasticos, porque en “Def
Jam: Icon” los Gnicos profagonistas
de los entuertos son los pufios v las
piernas. los personajes pueden
efectuar una buena racion de mo-
vimientos, que incluyen pufietazos,
patadas giratorias, codazos, llaves
y ofras acciones. Por supuesto,

lcon

para acabar con la resistencia de
los rivales es necesario encadenar
secuencias de esfos golpes, vy si lo
hacemos bien, podemos mermar
seriamente la salud de nuestros
oponentes. El sislema de confrol
estd bien implementado. Los cuatro
botones frontales del mando sirven
para ejecutar los golpes principo-
les, mientras que el stick analégi-
co derecho nos permite cubrimos
y materializar las llaves y lanza-
mienfos. A medida que peleamos,
los luchadores se van cansando y
muestran las heridas de los golpes
que reciben, lo que dofa a los com-
bates de un realismo extremo.

Y YA QUE HABLAMOS DE REA-
LISMO, hay que destacar el impo-
nenfe aspecto gréfico que presenta
el titlo, que saca buen provecho
de la enorme capacidad técnica de
las consolas de Sony y Microsoft.
La recreacién de los fipos es exce-
lente. Puede que sus animaciones
sean un poquito lentas, pero desde
luego el cuidado con el que esfén
concebidos sus rasgos fisicos y ves-

(<] MENU |[>]




tuario es magnifico. Sin duda, lo
mas llamativo en este sentido es el
frabajo realizado en los escenarios,
con una gran variedad y un disefio
sobresaliente. Ademds, y como
curiosidad, los objefos que nos
enconframos en ellos se comportan
de forma dindmica, adaptandose
al son de la misica. O sea, que
las luces de los rascacielos, los al-
favoces, los focos y ofros elementos
son inferactivos, dandole un toque
de gracia muy interesante.

La banda sonora, por tanto, aca-
para un papel importante en “Def
Jam: lcon”, ya que crea una atmos-
fera dnica. logicamente, los temas
que nos enconframos son creacio-
nes de los propios canfanfes que
conforman el plantel de luchadores,
aunque fambién es posible crear
nuestro “set” personalizado de can-
ciones para que nos acompane en
cada batalla.

Por todo esto, “Def Jam: lcon” es
un juego de lucha diferente, sélido
y muy vistoso, que nos ofrece un en-
foque de la lucha més serio y agre-

sivo de lo que suele ser habitual en
el género. Ofra cosa no pero, des-
de luego, posee una personalidad
muy marcada. Y eso no es lo habi-
fual en los tiempos que corren..

Shy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: EA Chicago
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Lucha

Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
www.ea.com/defjamicon

86

Lo mejor
La suavidad de movimientos de los perso-
najes y su excelente tratamiento grafico.

Lo peor
Su fuerte nexo de unién con el mundo del
hip-hop puede que no sea del gusto de todos.

Nuestra opinion

Los que gusten de las peleas “serias”, sin
movimientos fantasiosos, van a llevarse una
buena sorpresa con este titulo.
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UEFA Champions

League 200

LLEGA EL FUTBOL ESTELAR

o es ningln secrelo que

los simuladores de futbol

forman uno de los géne-

ros predilectos por los
jugadores de esfe pafs, pues sus
ventas suelen confarse por dece-
nas de miles. Eso lo sabe muy bien
EA Sports, por eso cuenta con va-
rias sagas basadas en el deporte
rey. Una de ellas es esta, "UEFA
Champions league”, que cada
afio, y por esfas fechas, nos ofrece
participar en la competicién euro-
pea de clubes mds competitiva, sin
movernos de nuestra casa. Sobra
decir que el gancho mds impor
tante de este fitulo es precisamente
ese, el de contar en exclusiva con
la licencia oficial de la competi-
cién. Este torneo es, légicamente,

CIBERGAMERS 050

el modo de juego més destacado
de todos los que ofrece el fitulo,
y son unos cuantos. El desarrollo
de las eliminaforias y el cuadro de
emparejamientos es exactamente
el mismo que el de la presente
edicién de la liga de Campeo
nes, aunque fambién es posible
adaptarlo a nuestro gusto si- asf
lo deseamos.

EL ESTILO QUE PROPONE
"UEFA Champions league”, una
vez sallamos al rectangulo de jue-
go, es muy similar al reciente [y
exitoso) "FIFA O7". Por ello los en-
cuentros son bastante dindmicos, y
el realismo muy marcado. El siste-
ma de control es profundo y estd
bien ajustado, pudiendo desplegar
el futbol que mds nos guste. Las op-

ciones téclicas son muy amplias y
es posible configurar un generoso
nUmero de variables técnicas para
que se amolden a nuestro estilo de
entender este deporte.

En cuestiones técnicas, todas las
versiones son muy parecidas a sus
correspondientes entregas del cito-
do “FIFA 07", con pequefias me-
joras. El sonido si que presenta un
cambio mds importante, puesto que
los comentaristas Manolo Lama y
Paco Gonzdélez han dejodo paso
a la narracién de Pepe Domingo
Castafio y Javier Lalaguna.

"UEFA Champions league” es un
fitulo muy completo, que colmara
sobradamente las ansias de fatbol
de cualquier jugador.

Shy Guy

-2007

FICHA TECNICA

Desarrollador: EA Canada
Distribuidor: Electronic Arts

Género: Deportes

Multijugador: 1-4 jugadores

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PS2
esea.hp.electronicarts.se/games/10153

Lo mejor

La ocasion de disputar (y ganar) la Champions
League con nuestro equipo favorito.

Lo peor
Las innovaciones brillan por su ausencia con
respecto a otros simuladores precedentes.

Nuestra opinion
Este simulador es imprescindible para los
Q/erdaderos apasionados del futbol.

(<] MENU |[>]
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TA es, sin duda, una de

las sagas més exitosas y

polémicas del mundo de

los videojuegos. En este
caso se frata de la conversion del
segundo fitulo de la serie “Stories”,
oparecido previamente en PSP,
Argumentalmente, “GTA Vice City
Stories” es exacto al original. Nos
encontramos en Vice City, una es-
pecie de Miami hortera a mds no
poder. la historia transcurre dos
afios antes de la acaecida en el
primer “Vice City" de PS2 y nos
ponemos en la piel de Victor Van-
ce, un afroamericano metido a
marine con la intencién de ayudar

ADAPTACION MAS QUE AC

a su familia. Por desgracia para él
pronfo se verd involucrado en una
espiral de corrupcion, drogas, cri-
men y perversién. Nos encontrare-
mos con foda clase de “outsiders”
sociales, mafiosos de medio pelo
y nos enfrentaremos insistentemen-
fe a una banda rival hispana cono-
cida como “los Cholos”. Hay que
reconocer la alta profundidad na-
rativa y la excelente construccion
de los personajes. Sus frases, ges-
fos y movimientos se corresponden
perfectamente con la imagen que
fenemos de un macarra.

LA LIBERTAD DE ACCION de

la que gozamos es casi fofal. El

EPTABLE

nd Theft Auto:
Vice City Stories

|
il

mundo a explorar es enorme y po-
demos hacer cualquier cosa que
se nos ocurra. Una pequefia no-
vedad aiadida es la posibilidad
de nadar, lo que nos permite de-
sarrollar misiones en el mar, afia-
diendo variedad a la experiencia.
Comenzamos realizando algunas
sencillas misiones para dominar
el control del personaje. Posterior-
mente, estas fareas se van compli-
cando progresivamente, llegando
a enlazarse unas con ofras.

Los confroles se mantienen intac-
fos con respecto al original. Nos
movemos con el stick analégico,
disparamos con el circulo v robo-

mos con el trigngulo. Conducir es
un placer, ya que la misica de la
radio, la inmensa variedad de ve-
hiculos y el control hacen de esta
actividad uno de los punfos impor
fantes del juego.

Por ofra parte, “Vice City Stories”
podria entenderse como una evolu-
cion perfecta dentro de esta saga.
Una de las novedades mds notables
es que se ha incrementado la dura-
cion de las misiones con respecto
a "GTA libery City Stories”. El di-
sefio, la originalidad y el fempo de
cada una se presenta casi perfec-
fo, de tal manera que no resultan
ni demasiado largas ni muy cortas.
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Por supuesto la duracién del juego
es inmensa, casi inabarcable. Ade-
mas de las misiones-historia, pode-
mos realizar actividades propias
de los bomberos, policias, taxistas
e incluso conductores de ambulan-
cias. Por si esto fuera poco, existe
gran nimero de minijuegos reparti-
dos por todo el mapa. Terminarlo ol
100% es un arduo frabajo. Desgra-
ciadamente, el modo multijugador
que incorporaba el original ha sido
suprimido, algo ciertamente inexpli-
cable y criticable.
GRAFICAMENTE NO DESTA-
CA EN DEMASIA v se queda en

una “simple” conversién de un jue-

go de PSP, lo cual no quiere decir
para nada que sea mediocre. La
ciudad estd bien recreada, llena
de vida y presenta detalles que
incrementan la sensacién de en-
conframos en una mefrépoli de los
afios ochenta. El disefio de niveles
es fantéstico y los vehiculos lucen
bastante bien. las animaciones
son un punto a favor y estén reo-
lizadas con acierto. Pero lo mds
desfacable es sin duda la musica.
"GTA" no seria nada sin esas emi-
soras de radio que acomparian en
cada viaje. Hay més de 60 temas
de estilos tan diversos como heavy,
rock, pop, salsa y electro.

las secuencias FMV estan bien
dirigidas y son muy cinematografi-
cas. Incluso alguna sorprende por
ser especialmente espectacular,
consiguiendo que fe pegues a la
pantalla del televisor.

Divertido, jugable y politicamente
incorrecto son los t#rminos que me-
jor definen esfa aventura. "Vice City
Stories” es endiabladamente largo y
absorbente y sélo se le puede acha-
car la supresién del multijugador
que incluia la versién de PSP la
frama y, sobre todo, el precio lo
convierten en uno de los fitulos mas
recomendables del momento.

Mario Ferndndez
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ANALISIS

FICHA TECNICA

Desarrollador: Rockstar Leeds
Distribuidor: Take2

Género: Aventura de accion
Multijugador: ND

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PS2
www.rockstargames.com/vicecitystories

ERE 85

Lo mejor

Su enorme duracion y libertad de accion.

La banda sonora es una pasada, al igual que
el trabajado argumento.

Lo peor
La supresion del modo multijugador es una
auténtica faena.

Nuestra opinion

Otro gran titulo de Rockstar que 0s engan-
charé desde el primer momento. jY tiene
Cm precio de escandalo!
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Shadow of Chernoby!

FL INFIERNO ESTA CREADO POR EL HOMBRE

a ha llegado. Esté entre

nosotros. Se ferminé la es-

pera: STALKER. des

embarca en nuestro pafs
con un excelente doblaje y todos
sus menUs fraducidos para poder
disfrutarlo en todo su esplendor.
Por fin, con la versién final en
nuestro disco duro, no podemos
menos que aplaudir el excelente
frabajo que GSC Game World ha
realizado con este juego. Lastima
que ya no sea fan revolucionario
como cuando se inicié su desarro-
llo, que ha durado la friclera de
siete afos. A pesar de ello se trata
de un juego impresionante, casi
perfecfo.

STALKER. ES UNA OBRA
MAESTRA, SIN MAS. Es uno de
esos pocos juegos que dejan hue-
lla y que perduran en el tiempo.
Su argumento, ambientacion,
planteamiento y disefio son de
auténtico lujo, desde la inquie-

fante trama que todo lo envuelve
y que nos lleva a introducimos en
un mundo confaminado y replefo
de peligros, hasta el disefio post-
industrial, y el ambiente deprimen-
te de los escenarios que forman
la zona prohibida. Hablamos de
Chernobyl, un nombre cuyo soni-
do basta para hacernos temblar, y
que esconde bajo su sarcéfago de
hormigén secrefos sin nombre.

La propia central, las ciudodes
que la rodean, las aldeas aban-
donadas y puestos de confrol de
épocas anferiores, los desguaces
replefos de vehiculos inservibles,
confaminados por la radiacion y
a los que nadie en su sano juicio
osaria acercarse, las montafias
de basura radioactiva cubiertas
por la hierba, una hierba lastime-
ra y retorcida que es movida por
las réfagas de vienfo..., todo estd
realizado con un nivel de detalle
excelente. los elemenfos se inte-

gran en un mundo vivo, creible,
desolador y adicfivo como pocos.
El logro es atn mayor por haber
conseguido generar un alfo nivel
de suspense en un escenario que
en su mayor parte es abierto y con
amplios paisajes.

EL TERROR QUE PRODUCE
S.TALLK.ER. no consiste solo en
efectos especiales o monsfruos al
acecho (que fambién los fiene),
sino que el auténtico escalofrio se
siente cuando estamos solos, o ya
es de noche vy tratomos de llegar
a un lugar seguro donde pasar
unas horas, reponer fuerzas o ven-
der el botin de nuesfras aventuras.
Es enfonces cuando descubrimos
un nuevo artefacto, en medio de
un pequeiio valle, rodeado de
anomalias (campos de energia
con efecfos desconocidos) y nos
preparamos para recogerlo, pues
acaso nos serd Uil su poder, y si
no fal vez podamos venderlo por

un buen pufiado de rublos. Tal vez
haya algin cadaver, sefiales de
un enfrentfamiento, o puede que
un animal salvaje y famélico esté
comiendo de los restos de alguien
con menos suerte que nosofros. Es-
cuchamos el sonido de nuestro con-
tador geiger, sabemos que la zona
estd contaminada, pero seguimos
avanzando, midiendo nuestros pa-
sos, hacia el artefacto. La vista se
nos nubla, y recibimos una dosis
letal de radiacién procedente de la
basura nuclear, una dosis que nos
mataré lentamente. Miramos nues-
fro inventario para ufilizar un anti-
dofo, y nos damos cuenta de que
no tenemos nada para curarnos. A
varios kildbmetros de la civilizacién,
solos en la oscuridad, sabemos que
vamos a morir. Si- hubiéramos esta-
do mds cerca de un campamento,
podriamos usar nuestros vendaies,
comer algin alimento, y prolongar
nuestra agonia para arrastrarnos
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hasta algin lugar donde mendigar
una cura, o comprar la medicina
que nos salve..., pero estamos muy
lejos, demasiado lejos, hemos cal-
do en la frampa de nuestra propia
avaricia, y pronto los animales co-
merdn de nuestro cuerpo.

Tendrds que estar concenfrado
para avanzar en S.T.A.LK.ER., un
videojuego fofal, donde accion,
rol y aveniura se combinan de
forma perfecto, algo que sélo los
grandes fitulos son capaces de lo-
grar. Podriamos explicarte muchas
mas cosas: "bugs” menores que se
arreglarén con un parche, alguna
misién que todavia fiene peque-
Aas incongruencias, un muy buen
modo multijugador... pero preferi-
mos que lo descubras por tf mismo,
porque S.T.ALKER. es, sencilla-
mente, una obra maesira que no
puede faltar en tu coleccion. Nos
quedamos casi sin palabras.

Pablo Dopico

FICHA TECNICA

Desarrollador: GSC Game World
Distribuidor: THQ

Género: Accion FPS

Multijugador: 1-32 jugadores
Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PC
www.stalker-videogame.com

Lo mejor

Su Inteligencia Artificial. Posee una
ambientacion excelente. Combina lo mejor
de todos los géneros.

Lo peor

Alguin aspecto por pulir mediante parches.
Ha tardado mucho en llegar. En la redaccion
ya no tenemos vida social.

Nuestra opinion
Estd a la altura de lo que se esperaba de él,
y alin mas alla. Marcara época.

CPU P4 2Ghz o AMD equivalente
RAM 512MB - HD 4,5GB — DVD
VGA 128MB DirectX 9.0c - Conex. NO

¥




NBA 2K7

BALONCESTO DE LA MEJOR CLASE

os poseedores de una Xbox
360 que son dficionados a
la mejor liga de baloncesto
del mundo, estan muy con-
tenfos desde hace ya unos meses,
porque disfrufan en su consola del
mejor simulador de este deporte
jamas realizado hasta la fecha,
"NBA 2K7". Por suerte, igual de
felices van a encontrarse los que ya
fengan en su poder la nueva conso-
la de Sony, PlayStation 3, puesto
que Take2 acaba de lanzar la co-
rrespondiente versién para esfa pla-
faforma. 2Y en qué se diferencian
ambas ediciones? Pues en cuatro
apartados puntuales que ahora os
comentamos. El resto permanece
inalferable, y eso incluye la gran
variedad de modos de juego, su
fantéstica ambientacion (o pesar
de los comentarios en inglés), vy el
perfecto sistema de control.

LAS CUATRO DIFERENCIAS
resefiables enfre esfa version y la
perfeneciente a Xbox 360 son las
siguientes. La primera tiene que ver
con la forma en la que lanzamos
los tiros libres, ya que en esfe caso

CIBERGAMERS 056

se hace uso del sensor de movi-
mienfos integrado en el mando de
PS3, el Sixaxis. Y es que, para
llevarlos a cabo, es necesario
desplazar el pad hasta nosotros
para posteriormente, y de forma
suave, moverlo hacia delante. Sin-
ceramente, esta sutil adicién nos
ha gustado bastante aunque, por
supuesfo, no es una idea revolucio-
naria en absoluto. Ofra novedad
la encontramos en el refinamiento
de la Infeligencia Artificial de los
jugadores, que se deja nofar es-
pecialmente en su labor defensiva.
Ahora, por ejemplo, es mucho mas
dificil anotar canasfas desde el in-
terior de la zona, y los marcaijes al
hombre son realmente sobrios.
Esta version fambién incorpora
mds animaciones exclusivas para
los jugadores destacados de cada
franquicia, sumando un tofal de
unas 300, ahf es nada. Y ya por
Gltimo, ofra mejora sustancial tiene
que ver con la calidad de imagen.
Esta versién maneja resoluciones
mayores de pantalla, ofreciendo
imagenes mas nitidas y perfectas.

Por tanto, si la edicién para Xbox
360 ya era maravillosa y tremen-
damente complefa, esta lo es ain
mas. “NBA 2K7" es un "crack” del
baloncesto virtual.

Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: 2K Sports
Distribuidor: Take2

Género: Deportivo
Multijugador: 1-10 jugadores
Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PS3
2ksports.com/games/nba2k7
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Lo mejor
Es el baloncesto méas real que se ha visto
en una consola. El control es perfecto.

Lo peor

Sin duda, que los comentarios estén toda-
via en inglés es una verdadera pena para
los no angloparlantes.

Nuestra opinion

Los sequidores de este gran deporte tienen

ante si el mejor simulador de baloncesto
ciel mercado. Y con diferencia.
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Te compr'amo;

tus peliculas y videojuegos &

Preciok te garantiza el buen estado
de cualquier compra que realices.

¢No sahes qué hacer con tus peliculas y videojuegos gque ya no usas?

Reune tus pelis y videojuegos Acércate a nuestra
gue ya no uses tienda Canal Ocio
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Te los compramos todos, Ademas, compra a bajo precio

al contado productos Preciok
L. Valladolid Valladolid Santander
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Virtua Tennis 3

UNA LECCION MAESTRA DE TENIS

ntes de que SEGA se
convirtiera  (por  razones
econdémicas) en una Third
Party, lanzé al mercado lo
que ha sido hasta el momento su
dltima consola, Dreamcast. Dicha
maquina, considerada por muchos
como una de las mejores de la his-
foria [yo mismo me suscribo a esa
afirmacién) nos dej¢ grandes jue-
gazos, como "Resident

Evil Code: Veronica” o “Soul Cali-
bur”. Sin embargo, hubo un fitulo
muy especial que fue el encargado
de vender la consola en sus inicios.
Esa maravilla no era ofra que "Virtua
Tennis”. Ahora, siete afios después
nos llega la tercera entrega de esta
serie que, curiosamente, también
coincide exactamente con el lanza-
miento de una nueva mdquino, esta
vez PlayStation 3. 5Y qué nuevas
delicias nos brinda esta edi-
ciéne Pues un buen pufia-
do, convirtiéndole en
el mejor simulador
de tenis disponible
en el mercado.
LOS 20 JUGA-
DORES que se
dan cita en el tor-
neo son de lo me-
jor que podemos

encontrar hoy por hoy en el circuito
profesional de la ATP. En esta vein-
tena, donde figuran trece hombres
y siefe mujeres, hay deportistas
fan conocidos como Rafa Nadal,
Maria Sharapova, Roger Federer,
Martina Hingis o Andy Roddick.
Cada tenista posee sus propias ca-
racterfsticas fisicas y técnicas, que
se coresponden tofalmente con
sus atributos reales. Asi, Nadal es
el jugador més rapido del forneo,
mientras que Roddick posee un ser-
vicio casi inconfestable. Lo que es
comin a fodos ellos es que fienen
a su disposicién una amplisima
gama de golpes (drives, voleas,
dejadas, liflados...], que pueden
realizar con facilidad gracias a un
sistema de confrol completo aun-
que facil de aprender. Durante un
encuentro es posible practicar con

fluidez el estilo de juego que mas
nos guste, ya sea saque y volea,
devolver pelotas desde el fondo
de la pista esperando el fallo del
rival, o buscar consfantemente gol-
pes ganadores. De fodas formas,
aunque es cierto que “Virtua Tennis
3" es un titulo fécil de jugar, llegar
a dominarlo es ofra cosa bien dife-
rente, puesto que para conseguirlo
es necesario practicar mucho.

LAS CUATRO VERSIONES son
realmente parecidas entre sf, si
bien es cierfo que presenfan lige-
ras diferencias que ahora os adver-
fimos. la més noforia, légicamen-
fe, tiene que ver con el apartado
gréfico que distingue claramente
las versiones de PS3, Xbox 360 y
PC con respecto a la enfrega para
PSP. En fodas ellas es soberbio
pero, obviamente, el frafamienfo
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de los texiuras, animaciones y de-
mds elementos estan mucho mds
frabajados en las fres versiones
domésticas que en la portatil de
Sony, mds limitada técnicamente.
Llos modos de juego también tie-
nen su aquel. Hay cuatro que son
comunes a todas las ediciones,
a saber: Campeonato Mundial,
Torneo, Exhibicién y Juegos de Pis-
ta. Sin duda, con ellos lo vais a
pasar realmente bien durante mu-
chos meses, eso os lo garantizo-
mos. Sin emborgo, a estas cuatro
modalidades hay que sumar ofra
mas, el Modo Online, que estd
disponible en todas las entregas. ..
menos en la destinada a PS3. Esta
misma consola, no obstante, si que
cuenfa con una opcién exclusiva,
y que fiene que ver con el sistema
de control. Si asf lo deseamos, es

posible desplazar al jugador vy
golpear la pelofa moviendo sim-
plemente el Sixaxis (el mando de
PS3), haciendo uso de su sensor
de movimientos interno. No es que
sea el control mds perfecto que
hemos experimentado nunca, pero
por lo menos resulta curioso.

En cualquiera de los casos y
pese a esfas leves diferencias,
"Virtua Tennis 3" es un simulador
fenomenal y fremendamente re-
comendable en cualquiera de los
cuatro formatos en que ha sido
presentado, fanto para los que les
gusfe este deporte concrefo como
fodos en general. Por su sobresa-
liente apartado gréfico, magnifico
confrol y cuantiosas posibilidades,
Sega ha conseguido fodo un “ace”
con “Virtua Tennis 3.

Sergio Martin

$PT STAGE 2
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Desarrollador: SEGA

Distribuidor: SEGA

Género: Deportivo

Multijugador: 1-4 jugadores

Voces: Castellano Textos: Castellano

Version analizada: Xbox 360
www.virtuatennis.net

Lo mejor

Es el simulador de tenis mas perfecto que
existe en cualquier plataforma. Los gréficos
son magnificos.

Lo peor
La banda sonora es machacona como ella
sola, menos mal que se puede desactivar...

Nuestra opinion
Nuestras expectativas se han visto
mas que cumplidas, con esta

\nueva edicidn de “Virtua Tennis”.

PSP PC 360 g PS3 - THEY B




Sid Meie

AVENTURAS "DISPIRATADAS

orrfa el afio 2004 cuan-

do los usuarios de PC de

fodo el mundo tuvieron el

placer de degustar una de
las mejores aventuras de estrategia
jamés desarrolladas. Su nombre
era “Sid Meier's Pirates!”, y se
convirtié en un clésico al insfante.
Ahora, fres afios después, los po-
seedores de una PSP fambién van
a poder adentrarse en esta inigua-
lable aventura de piratas, que enfre-
mezcla a la perfeccién ingredientes
propios de la estrategia con los de
aventuras. La conversion ha corrido
a cargo del estudio Firaxis Games,
y desde aqui tenemos que darles la
mds sincera enhorobuena, puesto
que en su fraslado no se ha perdido
una sola gota de su calidad.

EN EL JUEGO desempefiomos
el papel de un joven pirata que
busca vengarse de un malvado
marqués que le separd de su fa-
milia'y, encima, les arruind econé-
micamente por completo. Nada
mds comenzar, fenemos que ele-
gir la tripulacién a la que quere-
mos unimnos, ya sea la espafiola,
holandesa, francesa o inglesa. En
funcién de nuestra eleccion, la di-
ficultad y el desarrollo de la aven-
tura varfan sensiblemente, por lo
que si queremos acabar el fitulo
por complefo, es necesario jugar
con las cuatro posibilidades. Y
eso se traduce en muchas horas
de diversion.

Durante el viaje es posible hacer
lo que nos venga en gana, desde
afracar en los puerfos para charlar
con el gobernador de las tierras
o visitar las concurridas tabernas,
a enfrar en enfrentamientos con-
fra el resto de barcos de distinta
nacionalidad. Y cuanto mejor sea
nuestro personal a bordo, mds
posibilidades tendremos de ganar
batallas. Esta gran libertad de ac-
cién es la virtud mas destacada
de este UMD, posibilidad que po-
cos juegos de la consola nos brin-
dan. Su cuidado acabado grafi-
co es ofro de sus valores seguros,
pues la calidad de los decorados
es simplemente sensacional. “Sid

Meier’s Pirates!” es una aventura
muy completa, larga y llena de
posibilidades. Es imposible abu-
rrirse con ella.

Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Firaxis Games
Distribuidor: Take2

Género: Estrategia / Aventura
Multijugador: 1-4 jugadores
Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PSP
www.2kgames.com/pirates

12§ 88
Lo mejor

La profundidad de su esquema de juego.
LLos escenarios son preciosos.

Lo peor
Los que jugaran al original de PC no encon-
traran muchos alicientes para repetir en PSP.

Nuestra opinion

Firaxis ha realizado una conversion
magistral para PSP de una fantastica
aventura culto de PC.
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Need fo

Carbono

VELOCIDAD BAJO LA LlUNA

omo ya es su fradicional

"modus operandi”, Elec-

fronic Arfs piensa apoyar

el lanzamiento de una
nueva consola, en este caso PlayS-
fation 3, presenfando un gran no-
mero de conversiones de varios
de sus juegos que han friunfado
en ofras plataformas. “Need for
Speed Carbono” es una fraslacién
casi exacta del mismo fitulo que
aparecié en Xbox 360 la pasada
Navidad. Se han mantenido intac-
tos todos sus apartados y, aunque
nos hemos quedado un poco des-
ilusionados porque esperdbamos
algunas novedades importantes
[como que el juego empleara con
profusién el sensor de movimientos
del Sixaxis para controlar los co-
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ches, como sucedid en Wii), este
“racer” sigue siendo realmente
bueno y recomendable.

LOS MODOS DE JUEGO son
muy variopintos. En el principal,
que asegura mas de 10 horas de
diversiéon, tenemos que ir “con-
quistando” los disfintos territorios
de una ciudad. Y claro, la forma
de conseguir aduefiamos de nue-
vas fierras es ganando carreras.
Todas las pruebas se disputan de
noche, por lo que la visibilidad no
es fan buena como nos gustaria.
Por suerte, el control del coche (de
corte arcade) estd muy bien ajus-
tado, y es facil fomar cada curva
a gran velocidad sin acabar em-
pofrédndonos contfra ofros vehicu-
los, cabinas telefénicas, vallas de

(_é -
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profeccién y ofros elementos que
se dan cita en los decorados. Es
posible pilofar y tunear una dilata-
da cantidad de coches reales de
las primeras marcas, con modelos
de ensuefio como el Dodge Cha-
llenger Concept, Nissan Skyline y
asf hasta sumar unos 50 vehiculos
distintos.

la sensacién de velocidad no
estd mal, aunque nunca llega a ser
extremadamente alta. En cuanto ol
apartado gréfico, se muestra bas-
tante soélido y rico en defalles, si
bien es verdad que no alcanza la
misma calidad que la versién para
Xbox 360. Con todo, los nuevos
usuarios de PS3 ya tfienen su pri-
mer gran fitulo de conduccién.

Shy Guy

r Speed

FICHA TECNICA

Desarrollador: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Velocidad

Multijugador: 1-8 jugadores

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PS3
www.needforspeed.es

Lo mejor

La cantidad de coches disponible y las
grandes posibilidades de personalizacion
que presenta.

Lo peor

No ofrece ninguna novedad resefiable con
respecto a otras versiones. Técnicamente es
algo inferior a la version para Xbox 360.

\velocidad solido.

Nuestra opinion
Como ya ocurriera en el resto de versiones,
“Need for Speed Carbono” es un arcade de

J
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Hotel Dusk

ELIGE TU PROPIA AVENTURA

ras probar suerte con su

primer lanzamiento para

Nintendo DS, el acepto-

ble “Another Code: Two
Memories”, el equipo de Cing ha
regresado a escena presentando
una aventura gréfica apasionan-
te. Su nombre es “Hotfel Dusk:
Room 215", una inferesantisima
novela negra interactiva. En ella
el jugador se sumerge en la ciu-
dad de Los Angeles mientras con-
trola a Kyle Hyde, un misterioso
ex-policia que ahora se gana la
vida como vendedor. Junto a él te-
nemos que investigar la desapari-
cién repentina de un amigo suyo,
a quien se le vio husmeando un
hotel muy particular, el Hotel Dusk.
A partir de aqui, hay que indagar
poco a poco y profundizar en su
elaborada trama, més propia de

un buen “thriller” de suspense que
de una aventura para una conso-
la portatil.

LA FORMA DE JUGAR a esta
magnifica aventura es revolucio-
naria por varios factores. Para
empezar, hay que sostener la con-
sola de forma vertical, como si
fuera un libro, al esfilo de juegos
como “Brain Training”. De esta
guisa vy ufilizando el puntero, la
pantalla téctil nos permite investi-
gar los decorados, charlar con los
clientes del hotel, resolver puzzles
y muchas mds acciones. la ofra
pantalla muestra ofros elementos,
como primeros planos de los per-
sonajes, una vision general de los
escenarios, etfc.

Como sucede en las aventuras
gréficas, los didlogos con los per
sonajes secundarios son la base

room #219

sobre la que se sostiene la meca-
nica de este juego. Asi, es necesa-
rio hablar con cualquier persona
que nos enconfremos para conse-
guir informacién que nos permita
avanzar. Estos didglogos son abier-
fos y, a menudo, podemos esco-
ger las preguntas o respuesfas que
queremos realizar. Segln nuestras
decisiones, y siguiendo la linea
que poseian los populares cuentos
de "Elige tu Propia Aventura” que
todos leimos alguna vez cuando
éramos pequefios, es posible que
lleguemos a una situacién sin sa-
lida. Por tanto, es fundamental
meditar bien cada decision para
contemplar la secuencia final de
una avenfura que nos ha gustado
mucho. No os perddis tampoco su
fantéstica apariencia gréfica
Sergio Martin

ANALISIS

FICHA TECNICA

Desarrollador: Cing
Distribuidor: Nintendo

Género: Aventura Grafica
Multijugador: ND

Voces: Inglés Textos: Castellano

Version analizada: Nintendo DS
Lo mejor

www.hoteldusk.com

La trama, ambientacion y el original sistema
de juego esta muy bien conseguidos.

Lo peor

La gran cantidad de didlogos puede

echar para atrés a los jugadores menos
pacientes.

Nuestra opinion

Cing ha dado en el clavo con su segunda
aventura grafica. “Hotal Dusk” es un juego
(nico, muy especial.
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NBA Street
Homecourt

L[OS REYES DE LA CANASTA

on la llegoda de Gasdl,

Calderén, Garbajosa y Re-

driguez a la mejor liga de

baloncesto del mundo, la
NBA vive unos momentos de gloria
en nuestro pafs, siendo uno de los
deportes mds seguidos, a pesar de
la distancia. Sin embargo, v en lo
que se refiere a los juegos, siempre
hemos tenido la suerte de disfrutar
de grandes fitulos basados en la
NBA. Uno de ellos es “NBA Street”,
que nos ha hecho gozar, entrega
fras enfrega, del lodo mds espec-
tacular y arcade de este deporte.
Como sabéis, el realismo brilla por
su ausencia en “NBA Street”, ya
que durante los encuentros asistimos
a auténticos recitales de acrobacias
con el balén, mates que desafian la

gravedad y canastas desde el me-
dio del campo. En fin, espectéculo
en su estado méds puro.

LOS PARTIDOS se desarrollan
formando equipos de 3 contra 3,
y solomente se juega en una ca-
nosta para evitar los “correcalles”.
Por supuesto, los jugadores que
podemos controlar son estrellas
de la mejor liga del mundo, con
fipos como Tracy McGrady, Allen
Iverson, Shaquille O'Neal o Kobe
Bryant. Aparte, y como gran nove-
dad, en esta edicién también es
posible elegir a varias jugadoras
de la WNBA (la NBA femeninal,
lo que afiade aln mas interés a los
encuentros. Es posible participar
en una gran canfidad de modos
de juego, desde partidos amisto-
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sos a adentrarmos en el profundo
modo Carrera. Por desgracia no
hay modo online, siendo el Gnico
lunar importante de este juego.
Independientemente del jugador
o jugadora que escojamos, la va-
riedad de acciones que podemos
practicar en el campo es increible.
Tan pronto nos pasamos el balén
varias veces seguidas por defrds
de la espalda, como mds tarde
ejecutamos un mate alucinante,
dando varios mortales en el aire
antes de machacar el aro. Y como
el nivel gréfico es altisimo, contem-
plar cada una de estas jugadas
es algo maravilloso. Si os gusta el
bésquet, “NBA Street Homecourt”
también lo hara.
Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: EA Sports
Distribuidor: Electronic Arts
Género: Deportivo
Multijugador: 1-4 jugadores
Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Xbox 360
www.easports.com/nbastreet4

Lo mejor

LLos movimientos y acrobacias que son capa-
ces de ejecutar los jugadores son fabulosos.

Lo peor
Los que busquen realismo, aqui no lo van a
encontrar en absoluto.

Nuestra opinion
El debut de esta gran saga de basket en la
| nueva generacion ha sido un éxito.
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Diddy Kong Racing

MAS VELOCIDAD PARA LA PORTATIL

a fenomenal saga de ve-
locidad de Nintendo, “Su-
per Mario Kart”, ha dado
lugar a lo largo de los
afios a una enorme cantidad de
"clones”, cuyo nivel de calidad ha
sido bastante dispar. Uno de los
"seguidores” mds destacados fue
"Diddy Kong Racing”, que se dejé
ver en Ninfendo 64 en 1997 co-
sechando éxitos sin precedentes.
Ahora, diez afios mds tarde, Rare
se ha decidido a frasladar ese
mismo juego a la portdtil de dos
pantallas, dando como resultado
un fitulo inferesante y que merece
la pena, aunque también arrasfra
varios defectos.
EL ESTILO DE LAS CARRERAS

recuerda mucho a las disfrutadas

LaP 173

tantas veces en el gran "Mario Kart
DS". Es decir, que hay que recorrer
lo mas répidamente posible fraza-
dos, mas bien corfos (pero muy
numerosos), mientras lanzamos
objetos de todo tipo a nuestros ri-
vales para dificultar su avance. Sin
embargo, en este juego también
podemos subimos a un pequefio
avién y a un hovercraft aparte del
kart, multiplicando de esta forma
la diversién... al menos en teoria,
porque en la practica el confrol de
esfos dos Ultimos vehiculos deja
bastante que desear. Lo mismo le
sucede al apartado gréfico, que
muesfra  fexturas — excesivamente
pixeladas y escenarios no dema-
siado afractivos. Sabemos que las
comparaciones siempre son odio-

sas, pero comparar el aparfado
técnico de este fitulo con el visto
en "Mario Kart DS" (que aparecié
hace mds de un afio) es un ejerci-
cio demasiado doloroso: el ya ve-
terano “racer” de Nintendo le da
mil vueltas en este sentido, nunca
mejor dicho...

Donde si que comparten un nivel
similar ambos cartuchos es en el
modo multijugador. “Diddy Kong
Rocing” admite la participacién si-
multénea de hasta 8 jugadores en
modo LAN, mientras que si lo hace-
mos online, pueden jugar un mdxi-
mo de 6 personas. Sin duda, ésfa
es la opcién mas destacada de un
arcade de velocidad notable, pero
que podia haber dado més de si.

Sergio Martin
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FICHA TECNICA

Desarrollador: Rare
Distribuidor: Nintendo

Género: Velocidad

Multijugador: 1-8 jugadores
Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: Nintendo DS
www.nintendo-europe.com

Lo mejor

El modo multijugador es realmente bueno.
La cantidad de pistas diferentes.

Lo peor
Graficamente no ha estado a la altura. El con-
trol del avion y hovercraft es muy mejorable.

Nuestra opinion

Si ya os habéis cansado de “Mario Kart

DS”, “Diddy Kong Racing” es una alternati-
v viable, aunque no es tan bueno.
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Full Auto 2: Battlelines

LA EXPLOSION DE LA VELOCIDAD

box 360 recibié hace ya

unos meses un juego lla-

mado “Full Auto”. El titulo

pasé sin pena ni gloria,
debido a su limitada jugabilidad
y su poco vistoso aspecto gréfico.
Por suerte, y para desquitarse,
Sega presenfa su espectacular
continuacion, “Full Auto 2: Battle-
lines”, creada en exclusiva para
PlayStation 3. En esta segunda
parte, el planfeamiento del juego
se mantiene intacto, es decir, que
debemos pilotar coches armados
hasta arriba y tratar, por todos los
medios posibles, de llegar los pri-
meros a la mefa en cada circuito.
Por supuesto, para conseguirlo
fenemos que ser igual de diestros
al volante como apuntando [y
acerfando) a nuestros rivales con

ametralladoras, lanzacohetes, ca-
fiones ldser v ofras armas de gran
poder destructivo. Eso si, para
fener acceso al armamento mds
pofente que aparece en el jue-
go, primero hay que trabajdrselo
bastante. ..

LA GRAN DIFERENCIA que se-
para “Full Auto 2" del original es
su puesta en escena, mucho mds
impactante, salvaje vy bestial. Lo
que mds impresiona, en un primer
momento, es la endiablada velo-
cidad o la que se desplazan los
coches, poniendo a prueba nues:
fros reflejos. Més tarde, cuando
nos las empezamos a ver con los
rivales, los efectos de las explosio-
nes serdn fremendos, ofreciendo

unos espectéculos de luz vy trans:

parencias realmente memorables.

Es cierto que a veces la accién se
ralentiza sensiblemente por culpa
de tales efectos, pero bueno, por
lo menos estos parones no suelen
afectar demasiado al desarrollo
de las carreras. Por ofro lado, el
confrol de los vehiculos es bas-
fante més fiable que el que "pa-
decimos” en el primer “Full Auto”,
permitiéndonos realizar toda clase
de derrapes, giros bruscos, contra-
volantes y ofras acrobacias, con
relativa facilidad.

Los modos de juego son bastan-
te variados, sobre todo en lo que
respecfa a las opciones multijuga-
dor, constituyendo un titulo arcade
de velocidad vibrante desde la
primera partida, con el que vais o
descargar toneladas de tensién.

Shy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Pseudo Interactive
Distribuidor: SEGA

Género: Velocidad

Multijugador: 1-8 Jugadores
Voces: Inglés Textos: Castellano

Version analizada: PS3
www.sega.com/fullauto?

Lo mejor

La propuesta de juego es salvaje y emocio-
nante. La sensacion de velocidad es increible.

Lo peor
Falta originalidad. Las ralentizaciones son fre-
cuentes si aparecen explosiones en pantalla.

Nuestra opinion
SEGA nos presenta una segunda parte,
netamente superior al juego original en

dodos los apartados.
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omo seguro que
ocurre con va
rios de vosoftros,
yo fambién me
considero un gran fan
de la saga "Metdl
Gear Acld” de PSP
ese revolucionario juego
que combina magistral-
mente la estrategia, accién y
cartas. Sin embargo, después
de haber probado este "Me-
tal Gear: Portable Ops” he de
afimar que, si me obligaran a
escoger enfre un titulo y ofro, me
decantaria por “MGS: Portable
Ops” sin duda alguna.
la trama de esta aventura
se desarrolla un tiempo des:
pués de los eventos vividos en

"Metal Gear Solid 3: Snake Eater”
de PlayStation 2. Asi, Snake (o
Big Boss) se refira de la organiza-
cién Fox y deja provisionalmente
la vida de soldado... jhasta que
un dia despierta en una cércel co-
lombianal Sin comerlo ni beberlo,
el protagonista se ve envuelio una
vez mds en un buen lio infernacio-
nal, debiendo parar los pies a unos
ferroristas que prefenden afacar a
gran escala los Estados Unidos y
la anfigua Unién Soviética.

EL DESARROLLO DE LA AVEN-
TURA, que vuelve a mezclar ele-
mentos de accién, estrategia y
sigilo, también incorpora diferen-
cias importantes con respecto a lo
que siempre nos ha ofrecido esta
serie. Por un lado, las misiones son

Metal Gear Solid:
Portable Ops

SNAKE YA NO TIENE "ACIDEZ"

bastante mds cortas y, para mi gus-
fo, se ajustan bastante bien a la
portdtil. De hecho, ni las mas com-
plicadas os llevaran més de 20 ¢
30 minutos completarlas. Pero la
verdadera revolucion de “Portable
Ops" viene dada por un nuevo
sistema de reclutamiento de hom-
bres, que pueden unirse a nuestra
causa en cualquier momento. 2Y
coémo funciona? Fécil. Tan solo fe-
nemos que “pillar” a un enemigo
por sorpresa y proponerle la idea
de unirse a nosotros. De esta for-
ma, es posible congregar a unos
100 hombres, cada uno con sus
propias habilidades en  distinfos
campos, como medicina, espiona-
je, efc. Esta idea es fan buena y
da tanto juego, que seguro que se
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incorpora de ahora en adelante en
la saga. Gracias a este peculiar
sistema, las partidas ganan ente-
ros en cuanto a su cardcter estraté-
gico, pues en funcién del objetivo
que tengamos enfre manos, es
necesario confeccionar el equipo
de hombres que mejor se adapte
a cada situacion.

Aparte de esfo, Snake sigue
contando con ofros recursos que le
facilitan las cosas para avanzar en
la aventura. El armamento del que
puede hacer uso es bastante com-
plefo, y va desde pistolas con silen-
ciador a ofras mds contundentes,
como pueden ser amefralladoras
o granadas de mano. los gadgets
fambién siguen estando ah, y con-
famos con prismdticos, defectores

+ 039/040

de fodo tipo, escaneres y demds
frastos que nos siguen resuliando
muy Utiles. Ademds, y como es ha-
bitual, seguimos contando con la
agilidad vy versatilidad de Snake,
personaje que es capaz de ejecu-
far una variedad de acciones bru-
fal: profegerse fras una pared, ro-
dar por el suelo o arrastrarse, son
fan solo una muestra de que nues-
fro héroe sigue estando en plena
forma. Y cuando llega la hora de
pelear cuerpo a cuerpo, sus técni-
cas CQC (Close Quartet Combat)
son tan lefales como siempre, pu-
diendo dejar KO a sus oponentes
en cuesfion de segundos.

EL MODO MULTIJUGADOR es
ofra de las grandes bazas de este
fitulo. Hasta seis personas pueden

1 RTINS ‘,_.'.‘ _',',,‘
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verse las caras bajo esta modali-
dad, que nos ofrece participar en
una buena gama de opciones.
Gracias a él, la vida del UMD se
alarga considerablemente.

Para terminar, sélo me queda re-
saltar el imponente apartado grafi-
co, que fiene poco que envidiar al
mismisimo "MGS3: Snake Eater”.
Y eso es decir mucho. Los enfornos
gozan de multitud de elementos,
y las texturas, tanto de los fondos
como de los personajes, son muy
nitidas. Por fodo esto, Hideo Koji-
ma y su equipo han dado vida a
una nueva Obra Maestra que no
deberiais dejar pasar. Merece la
pena adquirir una PSP por tener la
posibilidad de jugar a este fitulo.

Sergio Martin
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FI TECNICA

Desarrollador: Kojima Productions
Distribuidor: Konami

Género: Aventura de accion
Multijugador: 1-6 jugadores

Voces: Inglés Textos: Castellano

Version analizada: PSP
www.konami.jp/gs/game/mpo/top-us.html

Lo mejor

El nuevo sistema de reclutamiento es una
magnifica idea. El drea técnica es tremenda.

Lo peor
Que el modo principal no dure eternamente.

Nuestra opinion

Snake protagoniza uno de los titulos mas
ambiciosos e increibles de PSP. Es un juego
diel todo imprescindible.

)
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ANALISIS (B3

300: March to Glow

UNA BATALLA FEROZ

a cruenta Batalla de las Ter-

mépilas entre guerreros es-

parfanos y persas es el mar

co donde se desarrolla este
salvaje y violento juego de accién,
donde los combates cuerpo a cuer-
po son los grandes protagonistas.
Este fitulo, basado en la novela de
Frank Miller [y que ha sido llevada
a la gran pantalla de la mano de
Warner Bros) nos permite tomar el
control de Llednidas, el Rey de los
Espartanos. Bajo su tutela, nos las
fenemos que apafiar para ir deco-
pitando, corfando o eliminando a
centenares de enemigos que salen
a nuestro encuentro, normalmente
en grupos de varios miembros. Y
es que si por algo destaca “300:

CIBERGAMERS 070

March to Glory” es por la crudeza
de los enfrentamientos.

LAS ARMAS con las que confa-
mos para defendernos, al comien-
zo de la aventura, son limitadas:
un escudo mds una espada. Sin
embargo, conforme vamos avan-
zando en el juego, es posible ir ad-
quiriendo un arsenal mas amplio.
Y no sélo eso, puesto que también
desbloqueamos nuevos movimien-
fos y combos mds contundentes.

Normalmente nos enfrentamos en
solifario a las tropas enemigas pero,
en momentos puniuales, es posible
unimos a una falange de aliados
para arrasar a los adversarios. Ain
asf, la férmula de juego acaba
siendo demasiado repetitiva, ya

que sélo debemos preocuparnos
de hacer trizas la resistencia persa
y poco mds. Eso si, los fandticos de
los “hack’n slash” puros se lo van a
pasar en grande con este fitulo, que
no ofrece ni una sola concesién a
elementos de ofros géneros.

En cuanto a su ambientacién,
ésta ha sido bien adaptada en re-
lacion a la novela gréfica original.
Los escenarios se muestran desola-
dos y dan muestras claras de los
sucesos que acontecen. Por su par-
te, el modelado de los personaijes,
sobre fodo de los espartanos, es
bastante acertado, conformando
un juego que ofrece cantidad de
accién y duelos de espadas.

Shy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Collision Studios
Distribuidor: Proein

Género: Accion

Multijugador: ND

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PSP
300videogame.warnerbros.com

18]

Lo mejor

Su gran ambientacion y los movimientos que
va desblogueando el protagonista.

Lo peor
La mecdnica de juego puede resultar un
tanto repetitiva al cabo de las horas.

élCCién y los combates.

Nuestra opinion
Esta adaptacion de la novela de Frank
Miller gustara por igual a los fans de la
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;Conoces algun sitio
mejor que tu casa
para comprar DVDs?

Nosotros, no.

e sinsalir decasa | www.dvdgo.com dVd O
el especialista en DVDs de Internet
ecom
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God of War ll;
Divine Retribution

COMBATES CELESTIALES

os afos han fenido que

pasar para que Sony

moldeara su, ya puedo

afirmarlo, mejor juego de
accion que jamdés ha albergado
PlayStation 2. Esta consola, a la
que muchos ya daban préctica-
mente por muerta, estd demostran-
do con fitulos como “Final Fantasy
XII”, "Guitar Hero II", "Okami” o
esfe mismo "God of War II", que
su efopa final estd dando fruto a
las producciones mdés espectaculo-
res de toda su larga vida.

Eran muchas las esperanzas y
expectativas que habia depositado
en esta continuacién, y para ale-
gria de miles de jugadores, esfas
se han visto colmadas por comple-
fo. Y de largo. Es dificil describir la
experiencia que se siente ol pasar
unas cuantas horas seguidas con
esfa aventura, sobre todo las inicia-
les. Cuando te quieres dar cuenta,
ya esfds complefamente metido
de lleno en el viaje de Kratos en
su busca de respuestas vy... ven-
ganza. Si, porque el ofrora nuevo
Rey de la Guerra, frono ganado a
pulso tras destronar a Ares de su
puesto en una lucha encarnizada
[hechos que tuvieron lugar en la pri-
mera parfe de "God of War"), se
ve desposeido de su logro por el

capricho de la Diosa Atenea y del
propio Zeus, Dios de Dioses

AL PERDER SUS PODERES DE
DIOS, Kratos (el gran guerrero es-
partano y protagonista absolufo de
la saga) corre presfo a reunirse con
Caia para que ésta le ayude en su
vigje. Durante el franscurso de su
periplo, nuestro héroe va recupe-
rando sus aptitudes sobrenaturales,
pero no sin gran esfuerzo. Y es que
una de las caracteristicas de esta
aventura es su tremenda dificultad,
especialmente en el Ultimo tfercio
del juego, donde la cantidad y du-
reza de los rivales pone a prueba
nuestra pericia y paciencia como
jugadores. Menos mal que, para
aliviar un tanto este hecho, Kratos
puede ufilizar varias armas contun-
dentes, siendo las mas destacadas
sus queridas Blades of Chaos.
Con esfas cuchillas el guerrero es
capaz de efectuar combos de de-
cenas de impacfos consecutivos,
que resultan espectaculares en gra-
do sumo. El sistema de combates
es profundo como pocos y, a pe-
sar de eso, el esquema de control
del personaje es excelente y nada
complicado.

Como sucedia en la primera par-
te, "God of War II" combina de
forma ejemplar elementos propios
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de géneros fan dispares como los
beat’em up, aventuras plataforme-
ras jy hasta arcades de aviones!
Si, habéis leido bien, la gran nove-
dad de “God of War II” son unos
niveles en los que, a lomos de
Pegaso (al menos al principio...)
fenemos que vivir enfrentamientos
aéreos de una vistosidad sin igual.

Y YA QUE HABLAMOS DE CA-
LIDAD GRAFICA, no hace falia
que os diga que "God of War Il
es uno de los tres fitulos de Play-
Station 2 que mejor ha sabido
aprovechar el hardware de esfa
consola. A veces las panfallos
que acompaiian a los textos de
los andlisis son un tanfo engafio-
sas, pero creedme si os digo que
en este caso podéis fiaros de ellas
al 100%, porque esta aventura es
un auténfico lujo visual... y tam-
bién para los oidos, puesto que
a la sensacional y épica banda
sonora se unen unos efecios de
sonido barbaros. Este brillante
frabajo en el departamento so-
noro ha sido ademds culminado
por un doblaje al castellano muy
meriforio. Sony ha puesto a dis-
posicion de sus usuarios ofra ra-
z6n de peso mdés para no guar
dar todavia su veterana consola
en el interior de un armario. Me

atreveria a decir, incluso,
que "God of War I es mejor
juego que cualquiera de los
que acompaian al lan-
zamiento de  PlayStation
3. Muchos pensaréis que
exagero, aunque espero que
vuestras  dudas se  disipen
cuando probéis el titulo vo-
sofros mismos. ..
Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Sony

Distribuidor: Sony

Género: Accion

Multijugador: ND

Voces: Castellano Textos: Castellano
Version analizada: PS2
www.us.playstation.com/GodofWar2

Lo mejor

Es dificil encontrar un tnico punto desta-
cable en “God of War II". Es simplemente
colosal, irrepetible.

Lo peor

La dificultad de las ultimas secciones de
la aventura solo son aptas para los mas
habilidosos y pacientes.

Nuestra opinion

Sony ha cumplido con las expectativas
creadas acerca de esta sobrecogedora
aventura de accion.
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ANALISIS

Burnout Dominator

VELOCIDAD EN ESTADO PURO

riterion salid al estrellato
gracias a la creacién de la
serie "Burnout”, un arcade
de velocidad que siempre
ha sabido hacerse querer. Sin em-
bargo, esta compadia (que fue ad-
quirida posteriormente por Electro-
nic Arts] andaba muy ocupada con
el desarrollo de “Burnout 5" para
PS3 y Xbox 360, por lo que cedié
a EA UK la misién de dar a luz un
nuevo capitulo de la serie, esta vez
para PS2 y PSP. Y qué tal les ha
ido a esfe nuevo equipo con “Bur-
nout Dominator”2 Pues francamente
bien, aunque también es cierfo que
el fitulo no es perfecto.
LA VELOCIDAD siempre ha sido
el santo y sefia de “Burnout”, y esfa
enfrega no es una excepcion. Asi,

los coches se desplazan por los
trazados a una celeridad fal que
es un verdadero reto mantener el
vehiculo en el asfalo sin enfrar en
colisién con ofros coches, vallas
de proteccién y ofros obijefos que
decoran los trazados. Por fortuna,
el control (en plan arcade fotal) de
las maquinas es muy preciso y nos
facilita enormemente las cosas.

la idea del juego es llegar los
primeros a la mefa pero, para
poder conseguirlo, es necesario ir
rellenando una barra de turbo que
aparece en la parte inferior de la
pantalla. Y cémo la cargamos?
Pues muy sencillo: conduciendo de
forma temeraria. Eso quiere decir
que fenemos que circular en direc-
cién confraria, derrapar en las cur-

vas, conseguir que nuestros rivales
se salgan de la calzada y barba-
ridades similares. Llevar a cabo
estas fareas resulfa tan excitante
como divertido, y ademds es una
forma de descargar altas dosis de
adrenalina.

los modos de juego son nume-
rosos, pero es obligado comentar
la ausencia inexplicable del cla-
sico modo “Crash”, que siempre
nos habia parecido increfblemente
enganchante en versiones prece-
dentes de la serie. A pesar de este
fallo (que esperemos no se vuelva
a cometer en el futuro “Burnout 5”),
este gran arcade de velocidad os
va a deparar muy buenos ratos de
conduccién extrema.

Shy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Criterion
Distribuidor: Electronic Arts

Género: Velocidad

Multijugador: 1-2 jugadores

Voces: Castellano Textos: Castellano

Version analizada: PS2
www.ea.com/burnout/dominator

Lo mejor

La velocidad a la que se desplazan los coches
es mareante. Técnicamente es intachable.

Lo peort
Sin duda, la triste desaparicion del famoso
modo “Crash” que era divertidisimo.

Nuestra opinion
Esta saga va a seguir haciendo pasar buenos
\momentos a los fans de la velocidad.
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Frontline:

Fields of Thunder

UNA FIEL RECREACION DE LA BATALLA DE KURSK

e 5 .
rontline: Fields of Thunder
se ve lastrado por su motor
grdfico, que ha gquedado
plenamente superado por
ofros fftulos mds innovadores. Pero
aln asi es un solido juego de es
trategic que safisfard o los oficio-
nados al género. Se ha construido
sobre el popular Blitzkrieg, v gro-
cias a esfo el juego presenta gran

i cllo  signifique  perder
E 3
frescura.
No aporfa préctica-

buena recreacién de

la Segunda Gue
N rra Mundial, en
concrefo de las

grandes batallas de fanques entre
la Alemania Nazi y la Unién So-
vigfica, asi que todos los esfrategas
que se precien encontrardn en este
videojuego horas y horas de enfrete-
nimiento. El fitulo pone su principal
énfasis en los vehiculos acorazados,
fanfo tanques como piezas de arti-
leria mévil, nos permite jugar fanto
desde el lado aleman como desde
el sovigtico, y su dificultad es bastan-
fe elevada, lo que resulta realista.

El sistema de control no se aleja
de los canones, pero su interfaz
peca de ser excesivamente simple.
Tanto la inteligencia artificial como
el movimiento de nuestras unidades
funcionan de forma correcta. La in-
fanteria puede refugiarse en los edi-
ficios y disparar desde denfro. Todo
cumple su funcién suficientemente,

Ll

aunque no esperes un especiéculo
de efectos especiales o una fiesta
para los sentidos. En el apartado
sonoro, el juego representa bien
el ruido caracteristico de cada uni-

dad, v la mUsica es correcia.
DESTACA EL TRABAJO REA-
LIZADO CON EL MODELADO
DE LAS UNIDADES, que se co
mesponden con sus equivalentes
historicos, y la ingente cantidad de
informacién incluida en forma de
enciclopedia. También se incluye
un modo multijugador fanto por red
local como por Internet. Si quieres
introducirte en el apasionante mun-
do de la estrategia militar en tiem-
po real, tienes oftros titulos mejores.
Si por el confrario eres un-estrate-
ga avezado, este econémico fitulo

puede darte lo que esperas.
Pablo Dopico

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nival Inc
Distribuidor: Friendware
Género: Estrategia
Multijugador: 1-8 jugadores
Voces: Inglés Textos: Ingés
Version analizada: PC
www.friendware.com

Lo mejor

Recreacion fiel de la camparia de Kursk y el
frente oriental. Interesante para estrategas
consumados. Los datos incluidos en su
enciclopedia.

Lo peor
Motor gréfico anticuado. Interfaz poco atractiva
y menus descuidados. No aporta nada nuevo.

Nuestra opinion

Los aficionados al género pueden disfrutar
de su nivel de fidelidad historica. Si eres de
los que necesitan desesperadamente su
dosis de estrategia en tiempo real “de la
vigja escuela” corre a comprarlo.

CPU P4 1.5Ghz o AMD equivalente
RAM 512MB - HD 1GB — DVD
VGA 64MB DirectX 9.0c - Conex. NO




TrackMania United

DIVERSION Y ADICCION SIN LIMITE

espués de hacernos dis-

frutar con los anteriores

“TrackMania”, “TrackMa-

nia Sunrise” vy “TrackMa-
nia: Nations”, la frenética saga de
velocidad arcade online vuelve al
mundo del PC, con ganas de en-
ganchar una vez mas a miles de
jugadores de todo el mundo. Por si
no lo sabéis, esta creacion de Na-
deo es uno de los titulos mas juga-
dos online, y de hecho cuenta con
una comunidad muy fiel, formada
por decenas de miles de usuarios.
Este fanatismo por “TrackMania”
se debe, especialmente, a que
estd orientado casi por completo a
las carreras multijugador, quedan-
do el modo para jugar en solitario
en un segundo plano. Y eso que

dicha modalidad estd concebida
con acierto, pues es posible pisar
a fondo en nada menos que unos
200 trazados diferentes.

LAS POSIBILIDADES ONLINE
que nos brinda este fitulo son asom-
brosas. Una vez mas, lo mejor de
esfa entrega de “TrackMania” es la
posibilidad de crear y personalizar
casi todos los elementos que forman
parte del juego. Es decir, que es po-
sible editar nuestros propios circui-
tos [y gozamos de mas de 1.000
piezas o bloques diferentes con los
que podemos frastear), vehiculos y
hasta crear listados de canciones.
Por supuesto, cada una de nuestras
obras  podemos colgarlas online
para que sean adquiridas por el
resto de usuarios de “TrackMania

United”, y viceversa. Y claro, esfo
se traduce en que, literalmente, las
opciones a las que fenemos acceso
son précticamente infinitas. No en
vano, es probable que nos encon-
fremos ante uno de los juegos que
poseen una longevidad mas dura-
dera de todos los que han sido de-
sarrollados en los dlfimos meses.
Por Gltimo, comentar que su apar
tado grdfico, sin ser en absoluto re-
volucionario, sf que consigue expri-
mir la configuracion esténdar que
suelen tener los equipos de gama
media, incorporando fexturas de
gran calidad y una tasa constante
en carrera de 60 cuadros por se-
gundo. “TrackMania United” es un
seguro de diversién inagotable.

Shy Guy
 ”

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nadeo
Distribuidor: Nobilis
Género: Velocidad

Multijugador: 1-20 jugadores

Voces: Castellano Textos: Castellano

Version analizada: PC

www.trackmaniaunited.com

84

Lo mejor

La inimaginable cantidad de posibilidades

online que nos brinda.

Lo peor

No ha evolucionado demasiado en
comparacion con las entregas anteriores.

Nuestra opinion

Con este arcade de velocidad vais a estar
entretenidos, gracias a sus opciones,
durante todo el tiempo del mundo.

CPU P4 1,8 Ghz 0 AMD equivalente
RAM 512MB - HD 1GB — DVD
&VGA 64MB DirectX 9.0c - Conex. NO
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MotorStorm

CARRERAS CON MUCHA AGRESIVIDAD

ste salvaje y vibrante ar-

cade de velocidad es uno

de los juegos que mds han

estado dando que hablar
de todo el catdlogo que acom-
paiié al recienfe lanzamiento de
PlayStation 3 en nuestro pafs.
Sin duda, las expertas manos de
Evolution Studios (los mismos de
"WRC" de PS2) han puesto toda
su experiencia y buen hacer en
este fitulo, que da buena cuenta del
enorme potencial técnico que al-
berga la nueva maquina de Sony.
Y es que, para qué nos vamos a
andar con rodeos: la gran baza

de "MotorStorm” es su apabullan-

te parcela gréfica. Todo, desde el

CIBERGAMER

modelado de los vehiculos hasta
el barro que nos encontramos en
los trazados, ha sido creado con
una maestria total. Por desgracia,
el peaje que tenemos que pagar
ante tanta perfeccién gréfica es
una sensacion de velocidad cues-
tionable. O sea, lenta. Pero bue-
no, no se puede fener fodo...

LAS CARRERAS se desarrollan
de forma frenética. Los saltos, ac-
cidentes, derrapes y frompos estdn
a lo orden del dia, proporcionan-
do a las pruebas una especta-
cularidad altisima. los vehiculos
que podemos escoger son de di-
ferentes corfes, desde pick-ups @
buggies, 4x4, camiones, motos y
todo lo que se os ocurra que po-
sea ruedas y motor. Logicamente,

cada maquina se

controla de una manera, pero en
lineas generales, su comporto-
miento y respuesta en carrera son
fantésticos. En este sentido, otra
opcién inferesante que nos ofrece
"MotorStorm” es la posibilidad de
convertir el mando Sixaxis en un
volante. Es decir, que gracias a su
sensor de movimientos, es posible
maneijar los vehiculos girando el
mando de izquierda a derecha.
iY funciona realmente bien! Por
Oltimo, destacar la adicién de
un modo online para un méximo
de 12 participantes, que pasa a
ser el modo de juego estrella (por
encima de la modalidad principal
para un Gnico jugador) de este re-
comendable y excitante juego de
velocidad.

Shy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Evolution Studios
Distribuidor: Sony

Género: Conduccion
Multijugador: 1-12 jugadores
Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PS3
www.motorstorm.com

ERE 84

El disefio de los circuitos y el magnifico
tratamiento gréfico. El control es muy bueno.

Lo peor
La sensacion de velocidad de los vehiculos
no es precisamente su punto fuerte.

Nuestra opinion
Agresivo y salvaje son las palabras que

mejor definen este arcade de conduccion.
L J
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Shivering Isle:

UNA EPANSIOI\I COMO ES DEBIDO

ras mdas de un afio investi-
gando vy realizando fodo
fipo de misiones en las fierras
de Cyrodiil y alrededores,
por fin nos llega la ocasién de po-
der adenfrarnos en una nueva zona
del mundo de “The Elder Scrolls IV:
Oblivion”, merced a la expansién
oficial “Shivering lsles”. Gracias a
ella, y tras instalarla en nuestro PC,
observamos como unas pequeiias
islas aparecen en el mapeado, Iu-
gar al que debemos acceder (iras
eliminar a un duro guardian) para
disfrutar de las 30 horas, aproxima-
damente, que nos brinda esta am-
pliacién. Seguro que no recordais
ofra expansién que ofrezca tantas
posibilidades como esfa. ..

EL REINO DE SHEOGORATH
estd en peligro, y nos toca a no-
soffos defenderlo. Para conseguir
nuestro fin, fenemos la oportunidad
de escoger al personaije con el que
hemos pasado fantos meses com-
batiendo en “Oblivion” (alternativa
que os recomendamos) o, si lo pre-
ferimos, también es posible creamos

uno nuevo. Con dicho protagonista
podemos recorrer un nuevo para-
je, con unas dimensiones mds que
respefables sobre fodo feniendo
en cuenta que no estamos hablan-
do de un juego totalmente nuevo,
sino de la ampliacion de uno ya
existente. Este mapeado inédito nos
brinda un repertorio de misiones de
nuevo cufio, en las que nos encon-
framos con personajes nunca vistos,
objetos sorprendentes y, cémo no,
enemigos completamente nuevos.
lo que permanece inalferable es
el desarrollo, que recoge las cua-
lidades propias del mejor RPG de
los Glimos afios. Ademds, su apar
tado grdfico nos sigue pareciendo
ferriblemente bueno, a pesar de no
contar con mejoras de ningln fipo.
Bethesda Softworks ha realizado un
trabajo ejemplar con “Shivering ls-
les”, siendo una de las expansiones
mds completas y mejor concebidas
que recordamos en mucho fiempo.
Todo aquel que haya disfrulado de
“Oblivion” durante fodo esfe tiem-
po, no puede quedarse sin su nuevo

contenido, con el que va a pasarse
varias semanas muy entrefenidas.
Carlos Segura

FICHA TECNICA

Desarrollador: Bethesda Game Studios
Distribuidor: Take2

Género: RPG

Multijugador: ND

Voces: Inglés Textos: Castellano
Version analizada: PC
www.bethsoft.com

87
Lo mejor

Las 30 horas adicionales de aventuras
y combates que nos ofrece. Los nuevos
personajes y enemigos.

Lo peor
El apartado gréfico y otros elementos
no han experimentado mejora alguna.

Nuestra opinion

Un juego tan magnifico y sobres

como “Oblivion” merecia una expansién
tan redonda como ésta.

CPU P4 2,2 Ghz 0 AMD equivalente

RAM 512MB - HD 4,5GB — DVD
VGA 128MB DirectX 9.0c - Conex. NO




Rumbo a la

Isla del Tesoro

iRON, RON, RON, LA BOTELLA DE RON!

o sélo de FPS viven los

jugadores de PC. Hay

muchos ofros géneros que

pueden hacernos pasar
excelentes ratos, déandole un poco
mas al cerebro y menos al gatillo.
Ast sucede con esta aventura a la
antigua usanza que nos traen los
franceses Kheops Studio, autores,
enfre ofras, de la excelente "The
Egyptian Prophecy”. Se frata de un
fipo de juegos que, injustamente,
recibe con demasiada frecuencia
malas criticas. Por ello, hace tiem-
po que los auténticos aventureros
buscan en pdaginas web especiali-

zadas ofro fipo de opiniones mdés
Utiles. La aventura gréfica tiene sus
convenciones y sus reglas, al igual
que sucede con las novelas o el
cine, y "Rumbo a la Isla del Tesoro”
es un estupendo representante del
género. Todos aquellos que quie-
ran disfrutar de entretenimiento de
calidad, inteligente, y con una ex-
celente ambientacion visual y musi-
cal, encontrarén en este fitulo mu-
chas horas de diversion. Todo ello,
ademds, sin violencia, lo que es de
agradecer de vez en cuando.

EL JUEGO ESTA BASADO EN
LA CONOCIDA NOVELA LA

ISLA DELTESORO, de Robert Louis
Stevenson, aunque para evitar ser
demasiado  predecible, sitta la
accion  inmediatamente  después
de donde termina el libro. Kheops
sigue, pues, en la linea de sus an-
teriores fitulos, inspirados en obras
de autores como Julio Verne, como
sucedia en lo pequefia joya que
es Retomo a la Isla Misteriosa.
Aqui, asumiremos el papel de Jim
Hawkins, protagonista de la nove-
la original, que recibird un mensa-
ie que le hard partir en busca de
nuevas aventuras. Asi, después de
escapar de una emboscada en el

camarote de nuestro barco, via-
jaremos @ una isla desierta para
desentrafiar un misferioso enigma
escrito por el pirata Llong John Sil-
ver. Una vez alli, hemos de utilizar
todo nuestro ingenio y recoger los
distintos objetos dispersos por la
isla, aprender diferentes fipos de
nudos marineros, y descifrar las
pistas que vamos obfeniendo para
completar algunos puzzles y avan-
zar en la hisforia.

la inteffaz nos permite jugar
con una vista de 360° denfro de
escenarios preenderizados, que
se infegran de forma impecable




con elementos 3D en tiempo real.
Como podremos ver en las captu-
ras, su apariencia es espectacular.
Sabrén quienes hayan jugado a
fitulos anteriores de Kheops que no
fenemos libertad total de movimien-
fos, y debemos limitarnos a avan-
zar tramo a framo por los caminos
prefijados explorando  cuidadoso-
mente los distintos parajes al esfilo
de “Dark Fall” o los clasicos juegos
de la saga "Myst". La dificultad del
juego estd muy bien ajustada, sin
llegar a resultar frustrante en ningtn
momento. Se ha cuidado especial-
mente el disefio de la isla, y fanto

i

-

el agua como las rocas v la vegeta-
cion estan muy bien representadas.
la apariencia se realza todavia
mds con algin bonito efecto de
iluminacion y el vuelo de bando-
das de pajaros o mariposas. Se ha
realizado una fraduccién y un do-
blaje al castellano buenos, aunque
hubiéramos deseado contar con la
posibilidad de instalar también la
version en inglés o francés, que son
fambién excelentes.

El sisema de aventuras utiliza-
do por Kheops y su motor gréfico
estan llegando a un nivel de per
feccionamiento digno de admira-

cién, que permite ademads que los
usuarios de equipos modesfos u
ordenadores portdtiles disfruten de
enfornos  tridimensionales  creibles
y bien disefiados. la jugabilidad
de esta aventura es practicamente
perfecta. Unamos a esto una fan-
téstica mosica y un estupendo hilo
narrativo, replefo de referencias a
la novela original (por supuesto, la
famosa cancién de la botella de
ron estd presente en algin puzzle),
y fendremos, como resultado, una
excelente aventura gréfica que me-
rece realmente la pena disfrutar.
Pablo Dopico

*
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ANALISIS

FICHA TECNICA

Desarrollador: Kheops Studio
Distribuidor: Nobilis

Género: Aventura grafica
Multijugador: ND

Voces: Castellano Textos: Castellano

Version analizada: PC
www.capsurlileautresor.fr

Lo mejor

Impresionante apariencia. Sistema de aven-
turas muy estable y perfeccionado.
Fantéstica ambientacion.

Lo peor

Un tanto breve, como casi todas las aventuras
de Kheops. Si no te gustan las aventuras
graficas, este no es tu juego.

Nuestra opinion
Una buena aventura gréfica para todos los
publicos con puzzles de dificultad media.

CPU PIIl 800Mhz o AMD equivalente
RAM 64MB - HD 1,3GB — CD
VGA 64MB DirectX 9.0 - Conex. NO




Recibe comodamente 11 numeros de
CiberGamers en tu domicilio y ademas
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Promociones y ofertas exclusivas con productos como videojuegos,
mechandising, figuras, DVD'’s, informatica... de las importantes tiendas que
ofrecen CiberGamers a sus clientes.

Manda un e-mail a suscripciones@cibergamers.es

. m con los siguientes datos:
P [eClo an Ual 24,95€ - Elombr_e,y apellidos - Direccion
- Poblacion - Teléfono

- E-mail - DNI

* El precio corresponde a los gastos de transporte y manipulacion. Recibiras los siguientes 11 nimeros a partir de la fecha de aceptacion de la suscripcion. IVA incluido. Oferta valida hasl‘ <' ﬁ ?\;II%NU " > |
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MU el i Wl | de juegos. Esperamos ayudarte
e —— FUno de \osfronquidosgwés Recomendado “ Ny \ 0 eleglr que |Uegos comprur

‘amosas y experimentadas Distribuidora
en el mundo del basket.

s Resumen =% de entre el enorme nimero de

racina eb _ % titulos disponibles en el mercado.
Captura - Encontraras desde las novedades

| 3 de mds calidad hasta grandes

pe) Rocomendacion [ videojuegos con un precio muy
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reducido.
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GUIA DE COMPRAS

TOCA RACE DRIVER 3

SUPREME COMMANDER

[ m Codemosters m Proein m 44.95€

Este realista simulador posee
un exiraordinario sistema de
colisiones v salvajes carreras
multijugador.

www.codemasters.com,/TocaRaceDriver3

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

[ m Gos Powered Games m THQ m 49.95€

Esta fabulosa creacion de
Chris Taylor es uno de los
RTS més revolucionarios de
los Gltimos tiempos.

www. supremecommander.com

ESTRATEGIA

ARMA: ARMED
ASSAULT

[ m EA Canadé m EA m 19.95€

!'-f-’.ﬂ!‘.l

Impresionante juego de con-
duccién donde contaremos
con lo mejor de NFS: tuning,
persecuciones policiales...

www.ea.com// official/nfs/mostwanted)/es

VELOCIDAD [

RACE THE WTCC GAME

[ m Bohemia Studio m Proein m 39.95€

Este juego de accion bélica
es lo m&s realista que po-
déis encontrar ahora mismo
para vuestro PC.

www.armedassault.com

ACCION/FPS

RED ORCHESTRA

[ m SimBin m Progin m 29.95€

== 1

Experimenta la frenética
accién del WTCC, el
campeonato oficial de
la FIA de turismos.

www.racegame.org

VELOCIDAD

LOS SIMS 2

[m Tripwire Inferactive m Nobilis m 19.95€

La Segunda Guerra Mundial
vuelve a ser la protagonista
de este FPS online de gran
calidad y con mucha accion.

www.redorchestragame.com

I3

ACCION/FPS

MICROSOFT FLIGHT
SIMULATOR X

[ m Maxis m EA m 59.95€
~ PN

Fama, fortuna, familia, amor...
dales a fus Sims una vida llena
de éxitos o, por el confrario,
deja sus vidas a la deriva...

www.lossims.com

SIMULACION

[ m ACES Studio m Microsoft m 69.95€

Flight Simulator X es la
magnifica culminacion de
casi 25 afios de existencia
de esta franquicia.

wwwmicrosoftcom/games /fighisimulaforx

SIMULACION  fi=k,

GAMERS
| RECOMENDADO

FE.AR.

[ m Monolith Software m VUG m 29.99

Eres una unidad del First
Encounter Assault & Recon,
un comando de élite con
poderes paranormales. ..

www.whatisfear.com

HALF LIFE 2:
EPISODE ONE

[ m Valve Software m EA m 19.95€

HL2 estd de nuevo entre
nosofros con una expansion

ue presenta un aspecto
tecnico aln mejor.

e;:; 7 ho/f'/r'feé com

GOTHIC Il GOLD EDITION

[ m JoWood m Nobilis m 19.99€

GO Edicién que contiene uno
de los mejores videojuegos
de ROL para PC de todos

los tiempos y su expansién.

www piranha-bytes. com/gothic2

THE ELDER SCROLLS
IV OBLIVION

Impresionantes gréficos e in-
teligencia artificial, libertad

de accién, inmersion total...
Rol en esfado puro.

www.elderscrolls.com

e P

DOOM Il

[ m 1D Software m Progin m 19.95€

Esta tercera enfrega de

la saga Doom es la mas
oscura, sangrienta, violenta,
terrorffica e impresionante.

www.doom3.com

PREY

[ m Human Heod m Take 2 m 49.99€

Lucha en esfe FPS confra la
amenaza alienigena. El espec-
tacular motor 3D del Doom 3
llevado al limite en tu PC.

www.prey-eljuego.com

TITAN QUEST

[ Iron Lore m THQ m 39.95€
W

Estupendo juego lleno de
accioén y ol ambientado en
los mundos de la mitologia
Griega y Egipcia.

www.fitanquestgame.com

SPELLFORCE 2

[ m Phenomic Game m Nobilis m 39.99€

Su fantéstica mezcla de rol
y estrategia vuelve, en esta
esfupenda segunda entrega,
con mas fuerza que nunca.

www.spellforce2.com

(<] MENU |[>]




GUIA DE COMPRAS

COUNTER STRIKE WARHAMMER 40K: DAWN

SOURCE

OF WAR: DARK CRUSADE

[ m EA m Valve Software m 29.95€ [ m Relic Entertainment m THQ m 34.95€

El universo WarHammer
regresa gracias a esfa
recomendable expansién del
popular RTS de THQ.

Aqui fenéis la nueva
versién del shoot’em up
subjefivo més jugado
online y en red.

™~

www.countersirike.nef www.dow-darkcrusade.com

ESTRATEGIA [®)

IN MEMORIAM 2 THE

CAESAR IV LAST RITUAL

[ m Tilted Mill Entertainment m Vivendi m 39.95€ [ m Lexis Numérique m Nobilis m 39.95€

]

Esta original aventura de
puzzles e infriga nos invita a

ersequir al asesino en serie
h]oma o "El Fénix".

La popular saga de “city
builder” ha vuelio. Construye
la ciudad de Roma a tu gusto
y consigue una gran foruna.

www.inmemoriam-thegame.com

www.caesariv.com

AVENTURA |

ESTRATEGIA i8I

PC FUTBOL 2007

[ m Gaelco Multimedia m Planeta m 19.95€ [ wEA mEAm3995€

Sumérgete en el infenso am-
biente del fitbol actual, con
magnfficos grdficos y una
estupenda base de datos.

Llega una nueva entrega
mejorada de uno de los
managers de fitbol mas
jugados desde hace afios.

www,pcfutbol.es if007.ea.com

L=l

DEPORTES

SIMULADOR

WOW: BURNING
CRUSADE

M NBA LIVE 07

ADO
" m Blizzard m Vivendi m 34.95€ RECOMEND = EA Sporls m EA m 49.95€

El simulodor de basket
regresa a las canchas con
un engine gréfico nuevo y
numerosos modos de juego.

Lo expansién oficial del soper
ventas “VWoW" nos invita

a explorar nuevas fierras y
cumplir misiones inéditas.

www. worldofwarcraft.com,/burningcrusade www.easports.com/nbalive07

DEPORTES

TOMB RAIDER LEGEND

m Crystal Dinamics m Progin m 29.95€

Vuelve la heroina por excelencia
del mundo de los videojuegos con
grandes mejoras en animacion y
un incremento de poligonos.

www.fombraider.com

AVENTURA

BROKEN SWORD
EL ANGEL DE LA MUERTE

m Revolution m THQ m 49.95€

d ’ Un secreto mantenido durante
M| milenios hard que George
viva la més infrigante y apa-
sionante aventura de su vida.

. brékénsword/héc;nge/ofde&'/; com

AVENTURA LBl

CIVCITY: ROME

[m Firefly Studios m Take 2 m 39.95€

Innovador constructor inspirado
en Sid Meier’s Civilization, con
el que podras observar hasta
el dltimo defalle de tu ciudad.

www. 2kgames.com

ESTRATEGIA [F3

RISE & FALL LA CAIDA
DE LOS IMPERIOS

[ m Stainless Steel m Virgin Play m 29.95€

Juego de esfrategia en fiem-
po real. Elige 4 civilizaciones
de la Anfigliedad: Grecia,
Roma, Egipto y Persia.

www. riseandfallgame.com

S.TA.LK.ER.
SHADOW OF CHERNOBYL
[ m GSC Game World m THQ m 49.95€

RECOMENDADO
e

Adéntrate en los alrededores
de Chernobyl con este inquie-

tante juego que cuenta con una
Inteligencia Arfificial excelente.

www.stalkergame.com

=)

ACCION

ANKH
UNA AVENTURA EGIPCIA
[ m Deck 13 m Take 2 m 19.95€

Tras robar la llave de la Gran
Pirémide, un joven egipcio
llomado Assil cae victima de
una maldicién mortal.

www.ankh-game.com/es

AVENTURA ||

COMPANY OF
HEROES

| Relic Entertainment m THQ m 49.95€

GAMERS

RECOMENDADO
Llega la revolucién en los
juegos de accién estratégica

de guerra. Batallas realisias
y grdficos increfbles.

www.companyofheroesgame.com

ESTRATEGIA

X3 REUNION

[m EgoSoft m Ludisgames m 39.95€

El Universo més realista jomas
creado. Una hisforia infergaléc-
fica de magnitudes épicas, llena
de aventuras y estrategia.

www.x3-reunion.com

(<] MENU |[>]




GUIA DE COMPRAS

VELOCIDAD |}

VELOCIDAD L&

GRAN TURISMO 4 |GAMERS

RECOMENDADO

m Polyphony Digital m Sony m 19.99€

2
La excelente saga Gran
Turismo es conocida por su
modo de conduccién y por
su simulacion realista.

www.granturismoworld.com

MIDNIGHT CLUB 3:
DUB EDITION REMIX

EVOLUTION GT

[ m Milestone m Virgin m 49.95€

Deberds hacer uso de todos
tus frucos y habilidades para
adelantar a los rivales, debido
a un motor IA revolucionario.

www.virginplay.es

VELOCIDAD

TOURIST TROPHY

[ m Rockstar m Take 2 m 24.99€

Reedicién de Midnight
Club 3 que incluye mas
vehiculos y una nueva

ciudad (Tokio).

www rockstorgames.com,/midhightclub3

TEKKEN 5

[ m Sony m Sony m 19.99€

Los creadores de la saga
Gran Turismo nos fraen el
primer simulador real de motos
inspirado en la mitica carrera.

www.fouristirophy.com

VELOCIDAD

SOUL CALIBUR il

[ wNomo m Sony m 19.95€

Uno de los mas populares y
miticos fitulos de lucha de la
dltima década. El rey de los
juegos de lucha.

tekken5.namco.com

OKAMI

[ m Nomeo m Sony m 29.99€

iNuevos modos de juego,
un complefo Editor de Perso-
najes, un apartado técnico
sublime y 42 luchadores!

www.soulcalibur-3.com

DYNASTY WARRIORS 5
EMPIRES

[ m Clover Studio m EA m 44.95€

AVENTURA [IH

Existen pocos juegos en el
mercado como este Okami,
una aventura Gnica e
imepetible de Capcom.

www.capcom.com/okami

[ m Koei m Virgin Play m 39.95€

Conquisia las 25 regiones
de la China Antigua coman-
dando a fodos los ejércitos
del reino.

www.koei.com

SHADOW OF THE
COLOSSUS

[ m SCEl m Sony m 19.99€

Después del fenomenal
ICO llega este sensacional
videojuego que volverd a
hacer hisforia. Colosal.

www.shadowofthecolossus.com

ACCION/AVENTURA

EL PADRINO

[ mEA mEAm2495€

Bienvenido a la familia
Corleone. Es el momento de
cumplir érdenes y hacerte
respefar en New York.

www.electronicarts.es/elpadrino

ACCION/AVENTURA

WWE SMACKDOWN!
VS. RAW 2007

[ m Yoke's Media m THQ m 49.95€

i - N N

La lucha libre americana
fiene en este juego su mejor
exponente, gracias a su gran
manejo y buenos graficos.

www.svr2007.com

RESIDENT EVIL 4

[ m Capcom m EA m 19.95€

Después de 4 juegos
exclusivos para la consola de
Nintendo, Capcom ha realizado
una impresionante version en PS2.

www.capcom.com//resevild

=]

ACCION/AVENTURA

RECOMENDADO

GRAND THEFT AUTO
SAN ANDREAS

[ m Rockstar North m Take 2 m 29.99€

Tras 5 afios, Carl ha vuelto
a casa. Su madre ha sido
asesinada y su familia
marginada...

www.rockstargames.com,/sanandheas

ACCION/AVENTURA

GOD OF WAR

[ m Sony m Sony m 19.99€

Atenas ha sido arrasada. Eres
Kratos, un guerrero desferrado
al que sélo le mueven la ira y
su sed de venganza.

www.godofwargame.com

¥
(@

ACCION/AVENTURA

[ m Square Enix m Progin m 59.95€

Consigue que Sora, Doricld y
Goofy hagan frente a los innu-
merables peligros que existen en
el universo de Kingdom Hearts.

www.kingdomhearts2.es

ACCION/AVENTURA

SOCOM liI: U.S.
NAVY SEALS

[m Zipper Interactive m Sony m 19.95€

E
s [ercera parte del exitoso juego
bélico que incluye 31 armas
distintas, con més localizacio
nes y vehiculos para confrolar

www.socom-hg.com

B b

ACCION/AVENTURA

RECOMENDADO
e




GUIA DE COMPRAS

HITMAN BLOOD
MONEY

GRAND THEFT AUTO
LIBERTY CITY STORIES

[ m 10 Interactive m Proein m 19.95€

Los asesinos de la agencia
ICA donde “trabaja™el

Agente 47, son sisfemdtica-
mente eliminados...

ACCION/AVENTURA

TOMB RAIDER LEGEND

[ m Rockstar Leeds m Take 2 m 29.95€

Las mafias compiten por con-

trolar las calles de Liberty City.
Corrupcién politica, crimen or-
ganizado, fréfico de drogas. ..

www.rockstorgames.com/libertycilystories

ACCION/AVENTURA

URBAN CHAQOS
UNIDAD ANTIDISTURBIOS

[m Crystal Dinamics m Progin m 29.95€

Ofra aventura de Lara Croft
con un renovado modelado
Y Una nueva experiencia
gréfica.

www.fombraider.com

ACCION/AVENTURA

PRO EVOLUTION
SOCCER 6

[m Rocksteady Studios m Proein m 29.95€

Urban Chaos: Unidad
Antidisturbios ofrece a los
jugadores la oportunidad de
sentirse como un héroe.

www.urbanchaosgame.com

ACCION/AVENTURA

FIFA 07

[ m Konami m Konami m 59.99€

PES6 presenta en esta

ocasion gréficos mejorados,
animaciones mds suavizadas
y la misma gran jugabilidad.

www.pesd.net

DEPORTES

NBA 2K6

[ wEA mEAm4495€

Nueva entrega de uno de
los mejores fitulos de futbol.
Magnfficos grdficos y un

mejorado modo Manager.

www.fifaO7.ea.com

DEPORTES

FIGHT NIGHT ROUND 3

[ m Visual Concepts m Take 2 m 19.99€

*| Una de las franquicias més
amosas y experimentadas en el
mundo del basket. Velocidad,
pases y esfrategia increfbles. ..

www: Zksports.com,/gomes/nba2ké

DEPORTES

[ wEA mEAm2495€

El despliegue gréfico de los
devasiadores pufiefazos es
incomparable a ningin ofro
juego semejante.

www.fightnightround3.com

DEPORTES

DRAGON QUEST
EL PERIPLO DEL REY MALDITO
[ m Level 5 m Progin m 29.95€

Un RPG clésico con grficos
impresionantes sacados de una
pelicula de anime y una banda
sonora sinfénica maravillosa.

www.dragonquest.eu.com

CANIS CANEM EDIT

[ m Rockstar Vancouver m Take 2 m 59.95€

Rockstar vuelve a dar la
campanada con un juego
que narra la vida de un
gamberrete en su escuela.

www.caniscanemediteljuego.com

I3

ACCION

WE LOVE KATAMARI

[ m Namco m EA m 59.95€

Para complacer a los fans, el
Rey del Cosmo ha reclutado al
principe para rodar los Katoma-
tis y hacerlos mas grondes.

katamari.namco.com

HABILIDAD

GUITAR HERO

[ m RedOctane m Virgin Play m 39.95€

Recrea todas las sensaciones de
ser una esfrella de rock. Podras
tocar 47 de los mayores himnos
de rock de fodos los fiempos.

www.guitarherogame.com

MUSICAL

ATELIER IRIS:
ETERNAL MANA

[ m Gust m Virgin Play m 49.95€

RPG por funos con gran sentido
del humor que nos cuenta la his:
toria del alquimista Klein viajando
por el mundo creando hechizos.

www.nisamerica.com,/games/ a6

i :
FINAL FANTASY XIil

[m Square Enix m Proein m 59.95€

EI RPG mds esperado de
Square-Enix se ha convertido
en uno de los mejores disponi-
bles para esta consola.

www.finalfantasyxii.com

NEED FOR SPEED
CARBONO

[ wEA mEAm59.95€

Velocidad y tuning se combinan
en esfe frenético arcade de

velocidad, dltima entrega de la
famosa saga de Electronic Ars.

i

t‘\

www.es.ea.com/games/ 8792

veLocinAp |8

SEGA CLASSICS
COLLECTION

[ m Sega m Atari m 34.99€

Esta coleccion de clasicos
est compuesta por 9 fitulos
de SEGA que vuelven con
imagen y sonido mejorados

www.sega.com

RECOMENDADO




GUIA DE COMPRAS

FIGHT NIGHT ROUND 3

TOP SPIN 2

[ mEA mEAm69.95€

Vive los combates mas intensos
con este juego de boxeo
gracias a sus increfbles
grdficos y realismo.

www.es.ea.com

DEPORTES

TABLE TENNIS

[ m Pom Development m Take 2 m 29.99€

Uno de los mejores juegos
de deportes para xéof?
regresa para friunfar de
nuevo en 360.

www.topspin2.com

DEPORTES

CRACKDOWN

[ m Rockstar Games m Take 2 m 29.99€

Juego exclusivo para la
consola Xbox 360 que te
sumergird en el mundo del

ping pong.

www.rockstargames.com//fablefennis

DEPORTES

TIGER WOODS PGA 07

[ m Realtime Worlds m Microsoft m 59.95€

Crackdown sigue la linea de
"GTA", siendo una aventura
de accién increfblemente
abierta, larga y profunda.

www.crackdownoncrime.com

|

ACCION

MOTO GP 06

[ mEA mEAm69.95€

Deberés ejecutar cada golpe
manteniendo la tension y
soportando una gran presién
antes de ser el ndmero uno.

TIGEA wooDs [ - N :
PGATOUR & Wwvvveospoﬁs.cm/ tigerwoods07

DEPORTES

NBA 2K7

[ m Climax m THO m 39.95€

{uego oficial de MotoGP para
la nueva generacion. Posee

increfbles graficos y una gran
sensacién de velocidad.

VELOCIDAD

FIFA 07

["m 2K Sports m Take 2 m 59.99€

Nunca anfes habiamos
visto un simulador de basket
tan espectacular, realista y
divertido.

www Dksports.com,/games/nba2k”

DEPORTES

[ wEA mEAm69.95€

Posiblemente, el mejor juego
de fitbol creado para consolas
next gen. Gréficos y movimien-
fos increfbles en fu 360.

www.fifa07.ea.com

DEPORTES

CALL OF DUTY 3

[m Treyarch m Activision m 69.95€

Activision ha dado forma al
mejor shoot'em up subjefivo
disponible en esta platafor-
ma, ni mds ni menos.

www.callofduty.com

SAINTS ROW

[ m Volition m THQ m 69.95€

Baijo la amenaza de bandas
rivales y oficiales corruptos, Los
Santos deberan conquistar la
ciudad o asumir su destruccion.

www.sainisrow.com

ACCION/AVENTURA

BATTLEFIELD 2:
MODERN COMBAT

[m Digital Illusions m EA m 69.95€
) )
il Combates online cargados
de adrenalina, con un arse-
nal de vehiculos y armas de
dlfima tecnologia.

www.bfes.ea.com

TOMB RAIDER LEGEND

[m Crystal Dynamics ® Proein m 29.99€

La aventurera més conocida
de la hisforia de los vide-
ojuegos renace con esta
nueva aventura de accién.

www. fombraider.com

ACCION/AVENTURA

THE ELDER SCROLLS IV:
OBLIVION

[ m Bethesda m Take 2 m 64.99€

Uno de los mejores fitulos de
ROL de todos los tiempos, fruto
de la combinacién de juego libre
y unos gréficos innovadores.

www.elderscrolls.com

JUST CAUSE

[ m Avalanche Studios m Procin m 64.95€

Rico Rodriguez estd especiali-
zado en cambios de régimen,
coches répidos y explosivos.
Su destino es San Esperito...

www. justcausegame.com

ACCION/AVENTURA

KAMEO ELEMENTS
OF POWER

[ m Rore m Microsoft m 29.99€

g I Fantastica aventura

ambientada en el mundo
desarrollado por Rare con
magnificos gréficos.

www. kameo.com

ACCION/AVENTURA

DEAD RISING

[ m Capeom m EA m 69.95€

Un espeluznante juego en
que deberds infentar sobre-
vivir en un centro comercial
infesiado de muertos vivientes.

www.dead-rising.com

AVENTURA L=




WWE SMACKDOWN! VS
RAW 2007

PREY

[ m Yuke's Media m THQ m 69.95€

Si eres seguidor de la lucha

libre americana, no debes

perderte este gran simulador
e este deporfe espectacular.

www.smackdown-vs-raw-game.com

PERFECT DARK 2ERO

[ m Human Head m Take 2 m 64.99€

Tras despertar en él un poder
ancestral Gnico, Tommy de-
ber¢ salvar al mundo entero
de la amenaza dlienigena.

www.preyeljuego.com

QUAKE IV

[ m Rare m Microsoft m 29.95€

Vuelve Joanna Dark en el
exclusivo Perfect Dark: Zero
de Xbox 360, el FPS de la
reputada factoria Rare.

www.perfectdarkzero.com

SONIC THE HEDGEHOG

[ m Raven Software m Adtivision m 69.95€

Un pelotén de marines de éli-
te combate en el corazén del
planeta Strogg. Son la tnica
esperanza de la Tierra.

YUAKLE 4

(& \
/]
’ www.quakedgame.com

SPLINTER CELL
DOUBLE AGENT

[ m Sonic Team m SEGA m 69.95€

El puercoespin de SEGA
profagoniza en 360 una
aventura cargada de veloci-
dad, plataformas y accién.

www.sega.com,/sonic

PLATAFORMAS

PROJECT GOTHAM
RACING 3

[ m Ubisoft m Ubisoft m 69.95€

Sam Fisher vive su mejor
aventura de accién vy sigilo,
moldeada aprovechando el
potencial de la consola.

il

www.splintercell.com

(=11

ACCION

RIDGE RACER 6

[ m Bizzare Creations m Microsoft m 29.99€

Este juego posee la lista de
los supercoches més jmpac-
tantes, los mas novedosos y
de mas estilo que existen.

WWW. p/o/ec/gofhamracmgS com

VELOCIDAD

[ m Nomco m EA m 69.95€

Sexta enfrega del popular
arcade de conduccion
de Namco. Velocidad,
carreras, nitros...

waw.nameo.com/games/ridgeraceré

LOST PLANET:
EXTREME CONDITION

[m Copcom m EA m 69.95€

Un inhéspito planeta nevado es
el escenario donde se desarro-
lla esta infensa y sobresaliente
aventura de accién.

www.lostplanetthegame.com

Un espectacular juege de
accién y survival en tercera
persona que hace uso del
motor Unreal Engine 3.

www.gearsofwar.com

5]

ACCION

THE OUTFIT

[ m Relic Enfertainment m THQ m 29.95€

Juego de accién con enfor-
nos totalmente destructibles.
Experimenta la accion
fulminante a gran escala.

www.theoutfitgame.com

ACCION

Cuarla enfrega de una de las
sagas de lucha més impactantes.
Los contrincantes poseen técni-
cas de combate especiaculares.

s xbox.com/enUUS/games/d/deadoralived

RECOMENDADO

NEED FOR SPEED
CARBONO
[ mEr mEAm69.95€

El tuning y la velocidad
vuelven a darse la mano
en este excitante arcade de
conduccioén. Estupendo.

www.needforspeed.es

VELOCIDAD

EL PADRINO

[ wEA mEAm69.99€

I

Ser miembro de “La Familia”

no es facil, pues debemos

Patvind hacer numerosas tareas
para entrar en ella.

www.elpadino.es

=] 2
< :.{Q’

ACCION

TONY HAWK"S
AMERICAN WASTELAND

[ m Neversoft m Adivision m 69.95€

La fiebre del skate vuelve con
American Wasteland, situando-
nos en un enfomo urbano enfre
Hollywood y Los Angeles.

www.th-american-wasteland.com

(<] MENU |[>]




GUIA DE COMPRAS

MARIO KART DS

[ m Nintendo m Nintendo m 39.95€

Ha llegado la hora de subir-
se a los karts y competir
jsin cables! jmas de 30
circuitos diferentes!

— D5

ms.nintendo-europe.com,/maticketds

VELOCIDAD

NEED FOR SPEED
MOST WANTED

GAMERS

RECOMENDADO

YOSHIS ISLAND DS

[ wEA mEAm4495€

Deja afrés a los rivales y
esquiva a los policias a' me-

ida que escalas posiciones
en la Lista Negra.

www.es.ea.com

VELOCIDAD

TETRIS DS

[ m Nintendo m Nintendo m 39.95€

Las versiones Baby de Mario, Lui
giy ofros personajes de Nintendo
profagonizan junio a Yoshi una
gran aventura plataformera.

[ e ]
[t

www.nintendo-europe.com

n
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42 JUEGOS DE
SIEMPRE

[ m Ninfendo m Ninfendo m 39.95€

El juego de puzzle mas
famoso del mundo, fécil de
aprender y de jugar, con un
entrefenimiento ilimitado.

www. nintendo-europe.com

HABILIDAD

DRAGON BALL 2
SUPERSONIC WARRIORS 2

[ m Nintendo m Nintendo m 29.99€

Interesante recopilacién
de juegos de habilidad y
cartas, desde el ajedrez a
diversos tipos de solitarios.

[F o= 1)

www.ninfendo-europe.com

HABILIDAD

CHILDREN OF MANA

[m Banpresto m Atari m 49.95€

Goku, Vegeia, Piccolo y compaiiia
vuelven a dar vida @ un espectacu-
lar juego de lucha que respeta
méximo la serie original

www.es.atari.com

[m Square Enix m Nintendo m 39.95€

Siguiendo los pasos de “Secret
of Mana” de SNES, llega este
notable juego de rol clésico
firmado por Square Enix.

childrenofmana. nintendods.com

ACCION/ROL

METROID PRIME:
HUNTER

[ m Nintendo m Nintendo m 39.95€

{Vive la batalla final de los cor
zarrecompensas estelares! Une-
te a Samus en su enfrenfamiento
contra 6 mortiferos rivales.

ms.nintendo-europe. com,/mefroidprimehunters

ACCION/AVENTURA

VIEWTIFUL JOE:
DOUBLE TROUBLE

[ m Clover Studio m Nintendo m 29.95€

Noquea enemigos a base de
patadas y pufielazos, realizando
acrobdticos saltos para superar
obstéculos y evitar ataques.

www.ninfendo-evrope.com

ACCION/AVENTURA

Vi34

MARIO SLAM
BASKETBALL

[m Square Enix m Nintendo m 39.95€

Mario y sus amigos prota-
gom‘zon un juego de basket
iferente, pues se controla

fnfegramente con la stylus.

[~ ree—y ]

ma;rcrzs/ambcskr thall. n/nrénao e :

DEPORTES

ANOTHER CODE:
TWO MEMORIES

[ m Cing m Nintendo m 39.95€

Titulo que combina unos excep:
cionales gréficos esfilo manga
con un ineligente uso de las
caracteristicas Gnicas de la DS

www.ninfendo-europe.com

ACCION/AVENTURA

ACCION/AVENTURA

,&:‘w | en3Dysu clasica jugabilidad
Hminio

ACCION/AVENTURA

B s ]

EDUCATIVO

ulolgﬁgnhm’:

AVENTURA

RESIDENT EVIL
DEADLY SILENCE

[m Capcom m Nintendo m 39.95€

Sorprendente remake de la
aveniura original de Resident Evil
con impresionantes efectos visua-
les y un ambiente espeluznante.

www.capcom.co.jp/ds_bio

NEW SUPER
MARIO BROS.

[ m Nintendo m Nintendo m 39.95€

RECOMENDADO
Con impresionantes gréficos
2D, esta nueva avenitura delei-
tard a los fans del fonfanero.

(1 ~

mario.nintendo.com

ENGLISH TRAINING

[ m Nintendo m Nintendo m 29.95€

Mejora tu inglés de la ma-
nera mds cémoda, sencilla
y divertida. Nintendo te lo
pone muy fécil.

?

[Cre————

www.nintendo-europe.com

1710

What 'Sl [ERENERGEIEH?

¢Qué problema hay?

CATLEVANIA
PORTRAIT OF RUIN

[ m Konami m Konami m 39.95€

Una vez mas, Konami ha
creado una aventura ferrorifi-
ca, ala altura de lo que se
espera de esta saga.

www. konami-europe.com

(<] MENU |[>]




GUIA DE COMPRAS

POKEMON MUNDO MISTERIOSO
EQUIPO DE RESCATE A2UL

TRAUMA CENTER:
UNDER THE KNIFE

Por primera vez en un juego
protagonizado por estas
mascotas No somos un enfre-
nador, jsino un Pokémonl

[raos

AVENTURA

[ m Atlus m Nintendo m 44.95€

u'itu'i["%u'{ KHifE
Al

Juego de simulacién quirdrgica
y accion donde deberemos
aprender a operar en tiempo
real y salvar a los pacientes.

HABILIDAD

NINTENDOGS .
DALMATA Y COMPANIA

Descubre u velocidad de reaccion
rtu capacidad de pensamiento

égico con este divertido fitulo.

www.bigbrainacademy.com

o
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BRAIN TRAINING

iPon una mascota en tu DSI
Escoge tu raza favorita y
preparate para cuidarla, entre-
narla y, sobre todo, quererla.

SIMULADOR

con ejercicios de aritmética,
lectura'y disfintos test.

www. nintendo-europe.com

Calculo 20 L2

Si de rapidez de
calculo se trata, te
recomiendo
Calculo 100.

=]
<
a
=
o
<
T

WILD WORLD

[ m Nintendo m Nintendo m 39.95€

En su mundo virtual podrés
decorar tu casa, ir de pesca o

charlar con tus salvajes vecinos.
Para un jugador y multijugador.

los humanos (fierra, agua, fuego,
viento, oscuridad y \UZL jlucha
en un mundo lleno de brujerial

ROL

iLos pequefios soldados de GBA
hegon ahora a DS! Enfréntate al
Eiército Black Hole en bafallas
tacficas a doble pantalla.

ESTRATEGIA

b

PLATAFORMAS

DEPORTES

DEPORTES s

SUPER PRINCESS
PEACH

Una accién en plataformas
fabulosa al estilo de los clasi-
cos Super Mario Bros donde
la princesa es la estrella.

MARIO VS DONKEY KONG 2
MARCH OF THE MINIS

En esta ocasién, son los
mini-Marios los que tienen que
rescatar ol fontanero superan-
do decenas de puzzles.

NINTENDO TOUCH GOLF:
BIRDIE CHALLENGE

[ m T8E Soft m Nintendo m 29.95€

pes con las caracterfsticas tactiles
de la consola. Muchos recorridos
y numerosas opciones.

&0

EVEN /.5 TECL

TONY HAWK"S
AMERICAN SKATELAND

[ m Vicarious Visions m Adtivision m 29.99€

saga de skate podras competir
confra ofros jugadores y parti-
cipar en rankings online.

MARIO & LUIGI 2:
PARTNERS IN TIME

vuelven a unir fuerzas y bigotes
embarcandose en una aventura
donde viajaran en el iempo.

tiempos. Ahora con control
tactil, dos pantallas de }ue[?o
y soberbios gréficos en 3D.

PLATAFORMAS

consola Nintendo DS toda la
emocién del fibol gracias a
la clasica serie FIFA.

DEPORTES  joyr—mm> ]

TOP SPIN 2

Uno de los juegos de deporte:
més grandes, fanfo en cifras de
venias como en popularidad,
regresa para frinfar en DS.

DEPORTES




GUIA DE COMPRAS

SYPHON FILTER DARK
MIRROR

BURNOUT LEGENDS

[ m 989 Studios m Sony m 24.95€

la saga de accién protage-
nizada por Gabe Logon%o

renacido de sus cenizas con
una de sus mejores enfregas.

WWW. yourpsp.com

RIDGE RACER 2

[ m Griterion Studios m EA m 29.95€

Compilacion de elementos ele-

gidos de los enfregas “Burnout”,
Bumout 2: Point of Impact” y
“Burnout 3: Takedown'.

www.burnoutrevenge.ea.com

VELOCIDAD

METAL SLUG
ANTHOLOGY

[ m Nameo m Sony m 49.95€

Aunque no presenia grandes
novedades, estamos ante uno
de los mejores arcades de
velocidad disponibles en PSP.

www.namcobandaigames.com

MOTO GP

[ msnK Playmore m Virgin Play m 49.99€

la clasica saga 2D de
shooters de SNK ha sido re-
copilada para el disfrute de
sus cienfos de seguidores.

www.ignitionent.com//ultimateslug

DARKSTALKERS CHRONICLE:

THE CHAQS TOWER

[ m Nameo m Sony m 49.95€

Disfruta del Campeonato del
Mundo de Velocidad con un
simulador soberbio, que solo
peca de escasez de pistas.

www.namcobandaigames.com

VELOCIDAD

MEDAL OF HONOR
HEROES

[ wEA mEAm4995€

La serie de shooters subjefives
ambientada en la 2° Guera
Mundicl aparece en PSP con una
enirega acepiable.

www.es.eq.com/games /9004

[m Capcom m Proein m 29.95€

Lleva la lucha contigo y desafia
a ofros usuarios de%S en bor
tallas en red. Enfrentamientos
sin limite y segin tus normas.

capcom.com/darkstalkers

GRAND THEFT AUTO:
LIBERTY CITY STORIES

NDADO
| m Rockstor Leeds m Take 2 m 39.99€ RECOME

Liberty City Stories redne lo
mejor del universo GTA aden-
tréndote en una aventura urba-
na épica repleta de accion.

www.libertycitystories-eljuego.com

MONSTER HUNTER
FREEDOM

[ m Capcom m Progin m 29.95€

o) Sobrevive intentando aca-
bar con unos poderosos y
aterradores seres provenien-
tes de una lejana fierra.

WWW.Capcom-europe.com

METAL GEAR ACID

[ m Konami m Konami m 49.95€

METALGEAR ACID | Solid Snake fiene que calcular
sus decisiones, planear su esfra-
tegia y llevar a cabo su misién

| en este juego de cartas.

www.konami.jp/gs/game/mga

DAXTER

[ m Ready At Dawn m Sony m 49.99€

Daxter debe consiguir un
trabajo de desinfectador
para lograr exterminar una
misteriosa plaga de bichos.

www.daxlerpspgame.com

ME & MY KATAMARI

[ m Namco m EA m 49.95€

El juego que cautivé a miles de
personas en sus anteriores en-
tregas. Haz rodar una bola que
recogerd todos los objetos...

katamari.namco.com

HABILIDAD

THE WARRIORS

[ m Rockstar m Take 2 m 39.99€

La pelicula de culio de 1979
se ha converfido en un juego
de accién y peleas, muy bien
levado a la portétil.

www.rockstargames.com,/thewarriors

CAPCOM CLASSICS
COLLECTION REMIXED

[m Capcom m Proein m 44.95€

Fantdstica coleccién con algu-
nos de los mejores clésicos de
Capcom: Street Fighter, Captain
Commando, Block Block...

www.capcomclassics.com

ACCION

MEDIEVIL:
RESURRECTION

[m Cambridge Studio m Sony m 24.99€

Una aventura llena de accién
y humor con un actualizado
sistema de movimientos de
combate y diversas armas.

(<] MENU |[>]




GUIA DE COMPRAS

DEF JAM FIGHT FOR
NY: THE TAKEOVER

ULTIMATE
GHOSTS N GOBLINS

[ mEA mEAm4995€

Las peleas més brutales y realis-
fas fienen lugar en Nueva York.
Demuesira que eres el nimero
uno repartiendo estopa.

www.eqgames.com

LOCOROCO

[ m Codemasters m Proein m 44.95€

{Vuelve la genial sagal Conti-
nian en 38 las geniales aventu-
ras del caballero Sir. Arthur para
rescatar a la princesa.

ww2.capcom.com/ugng

PLATAFORMAS

BUST A MOVE GHOST

[ m SCE) m Sony m 49.95€

iComienza a girar el mundo
de esfas curiosas criaturas!
Un juego totalmente original
y muy enfrefenido.

www. locoroco.com

ARCHER MACLEAN’S
MERCURY

[ m Taito m Proein m 29.95€

Clésico juego de puzzles donde
la diversién estd asegurada gro-
cias a la inclusién de un montén
de nuevos modos de juego.

www.proein.com

200000000,

HABILIDAD

CHILI CON CARNAGE

[ m Awesome m Virgin Play m 29.95€

Adictivo juego en el que debe-
remos inclinar los escenarios

ara mover, entre obstaculos,
as gotas de mercurio.

www.ignitionent.com,/mercury

HABILIDAD

STREET FIGHTER
ALPHA 3 MAX

[ m Eidos m Proein m 39.95€

Accion, disparos y explosio-
nes es lo que nos depara
esfa excitante aventura con
sabor latino.

www.chiliconcarnagegame.com

TEKKEN DARK
RESURRECTION

[ m Capcom m Progin m 29.95€

El mejor y mas completo jue-

Eo dela soqo Street Fighter.
scoge a tu luchador favorito

y llega a ser el nomero uno.

Www.capcom-europe.com

[ m Nomeo m Sony m 49.95€

Toda la esencia de la saga

Tekken llega a PSP con este

magntfico fitulo que contiene
36 Tuchadores diferentes.

waw.tekkenofficial ip

GTA VICE CITY STORIES

[ m Rockstar m Take 2 m 49.95€

La aventura de accién mas po-
pular vuelve a esta portatil con
més accién, encanto y horas
de diversion que nunca.

www.vicecitysfories-eljuego.com

NBA LIVE 06

[ wEA mEAm2995€

Realiza todas las ACCIONes
de las mejores estrellas de la
NBA con fofal control sobre
pases, rebotes, robos y mates.

www.easports.com/nbalive06

DEPORTES

WORLD SNOOKER
CHALLENGE 2005

[ m Blade Interactive m Atari m 49.99€

Controla a los més conocidos
izugodores del mundo, como
onnie O'Sullivan o S. Hendry,

en los mejores escenarios.

Www.sega-europe.com

DEPORTES [i3]

PACK PSP + GTA
VICE CITY STORIES

| m Sony m Sony m 229.99€

RECOMENDADO
Sivas a comprarte una portdtil
de Sony, no dudes en adaquirir

este pack compuesto por una
PSP negra y el dlimo GTA.

WWW. yourpsp.com

TIGER WOODS PGA
TOUR 06

[ mEA mEAm49.95€

Tendras que dar en el punio de
impacto optimo de la bola a la
vez que pensar mds estratégica
mente antes de cada golpe-

www.easports.com/ figerwoods06

DEPORTES [

EVERYBODY’S GOLF

[m Clap Honz m Sony m 24.99€

[ e Entrefenido v sencillo juego
{ Ou de golf protagonizado por
unos divertidos personajes

cabezones.

www.everybodysgolfclub.com

DEPORTES

SAMURAI WARRIORS:
STATE OF WAR

[m Omega Force m Virgin m 49.95€

Prepérate para la lucha con
el armamento clésico japonés
y afronta fuerzas implacables
en un combate masivo.

www.virginplay.es




GUIA DE COMPRAS

THE LEGEND OF ZELDA:
TWILIGHT PRINCESS

[ m Nintendo m Nintendo m 59.95€

- .

No te pierdas el juego estrella
de esta consola: explora
mundos bellisimos en busca
de unas criaturas oscuras.

www.zelda.com

AVENTURA

NEED FOR SPEED
CARBONO

RECOMENDADO
AREERND

GUIA DE COMPRAS

CALL OF DUTY 3

[m Treyarch m Activision m 59.95€

El simulador de accién bélica
més querido debuta en Wi
con una enfrega que goza de
un confrol muy innovador.

www.callofduty.com

MARVEL: ULTIMATE
ALLIANCE

[ mEA mEAm5995€

Esta version del clésico fitulo
de velocidad nos ofrece un
control més realista y preciso
que el resfo de enfregas.

www.ea.com/nfs/carbon

SUPER MONKEY BALL
BANANA BLITZ

[ m Raven Software m Adtivision m 59.95€

. Los superhéroes més famosos

U] de la Marvel salian a escena

F5a & .l con una aventura replefa de
accién y combates.

www.marvelultimatealliance.com

RAYMAN: RAVING
RABBIDS

[m Sega m Sega m 59.95€

El juego de habilidad mas
laureado se presenta en esta
maquina con la misma diver-
sion y simpatia de siempre.

www.sega.com/gomesite,/bananablitz

HABILIDAD

WARIOWARE SMOOTH
MOVES

La conocida mascota pro-
tagoniza un alocado juego
cargado de minijuegos
originales y surrealisfas.

www.raymanzone.com

AVENTURA [IE

SONIC Y LOS ANILLOS
SECRETOS

[m Intelligent Systems m Nintendo m 49.95€

Wario ha recopilado mas de
200 minijuegos que exprimen
las cualidades del mando de
Wii como ningdn ofro fitulo.

www.nintendo-europe.com

MINIJUEGOS/HABILIDAD |t

[ m SEGA m SEGA m 59.95€

Lo popular mascota de SEGA
vive aqui su mejor aventura
aparecida para las consolas
de nueva generacion.

www.sega.com

HABILIDAD

SEGA ha puesto a disposicién
de los usuarios de PS3 un

ﬁego de lucha absolutamente
rufal e increfble.

www.sega.com/gomesite/ V5

DEF JAM ICON

[ m EA Chicago m EA m 69.95€

El juego de lucha under
ground mas 'Eogu\ar se
presenta en PS3 con una
version alucinante.

wwizea.com/efiamicon

NBA STREET
HOMECOURT
[ wEA mEAmE9.95€
coY W :

El baloncesto espectaculo
estd de vuelta con una
nueva entrega de la genial
saga de EA Sports.

www.easports.com,/nbastreetd

DEPORTES

FIGHT NIGHT ROUND 3

[ wEA mEAm69.95€

. ‘ Gracias a su apabullante
A apariado técnico, este fantdstico

simulador de boxeo logrard
afraparte por comp\ero.

www.easports.com/fightnightround3

NBA 2K7

[ m 2K Sports m Take 2 m 64.95€

El simulador de baloncesfo
mas realista tiene aqui su mejor
version, haciendo de él un
juego extraordinario.

2ksports.com/games,/nba2k7

DEPORTES

MOTORSTORM

[ m Evolution Studios m Sony m 59.95€

La velocidad ya tiene duefio

en PS3, gracias a este fitulo
que ofrece unas apasionantes y
vistosas carreras offroa

www. motorstorm.com

VELOCIDAD

VIRTUA TENNIS 3

| m SEGA m SEGA m 69.95€

ey

RECOMENDADO
i

El tenis més realista nos lo
trae SEGA, con un simulador
ue nos permife jugar con
O tenistas de presfigio.

www.virtuatennis.net

DEPORTES

RESISTANCE
FALL OF MAN

[ m Insomniac Games m Sony m 59.99€

% REQISTANCE )
oy I 2TVRL: - La raza humana estd a punto
¢ de extinguirse por culpa de
las Chimeras, unos seres a
los que debemos aniquilar.

www.resistancefallofman.com

(<] MENU |[>]




THE LEGEND OF 2ELDA:

THE MINISH CAP

FIRE EMBLEM:
THE SACRED STONES

[m Capcom m Nintendo m 39.95€

El valiente aventurero Link puede
reducir su famario hasta propor-
ciones microscopicas, algo que
le ayudard en su mision.

www.nintendo-europe.com

ROL

TALES OF PHANTASIA

[m Intelligent Systems m Nintendo m 39.95€

Uno de los mejores titulos

de esfrategia por furmnos con
una apasionante linea argu-
mental y nuevos personaies.

fireemblem. gameboy.com
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POKEMON ESMERALDA

[ m Namco m Nintendo m 29.95€

Cress y Chesfer juran encontrar a
los responsables de la destruccion
de su pueblo. Un RPG faniésfico
con una aventura inolvidable.

www.nintendo-europe.com

|
o
o

FINAL FANTASY IV
ADVANCE

[ m Game Freak m Nintendo m 44.95€

iEnfréntate a los poderosos
equipos Maga y Aqua en
esfa Glima aventura del
universo Pokémonl!

www.ninfendo-europe.com

]
o
4

POKEMON MUNDO MISTERIOSO
EQUIPO DE RESCATE ROJO

[m Square Enix m Nintendo m 39.95€

\ "'a%? Cecil s relevado de su puesto

\ al atreverse a cuesfionar la extre-
mada violencia utilizada por el
Reino en los 0limos meses. ..

www.square-enix.co.jp/ffda

=
o
o

FINAL FANTASY | & II:
DAWN OF SOULS

[ m Chunsoft m Nintendo m 39.95€

Este RPG volverd a maravillar
a los cficionados de estas
mascotas, gracias a sus nue-
vas aventuras y jugabilidad.

www.ninfendo-europe.com

ROL

METROID:
ZERO MISSION

[m Square Enix m Nintendo m 39.99€

Disfruta de los dos primeros fitu-
los de la aclamada serie RP
en un solo cartucho, incluyendo
gréficos y sonido mejorados.

www.square-enix.com

ROL

[m Intelligent m Nintendo m 39.99€

Una nueva amenaza alient-
gena se dispone a acabar
con la humanidad. To eres

nuesira Onica esperanza.

www. mefroid.com,/ zeromission

ACCION

Dl kY

b v WY

VIEWTIFUL JOE:
RED HOT RUMBLE

[m Copcom m Ninfendo m 59.95€

— 1| Lo Olfima enfrega de Viewtiful
Joe de Capcom puede ser el
espectaculo con mas golpes
que nunca hayas visto.

Www. capcom.com

THE LEGEND OF ZELDA
TWILIGHT PRINCESS

[ m Nintendo m Nintendo m 59.95€

No fe pierdas el mejor juego que
ha aparecido para esta consola.

“Twilight Princess” es una aventura
Unica, una Obra Maestra.

www.zelda.com

AVENTURA [l

RESIDENT EVIL 4

[m Copcom m Nintendo m 59.95€

Impresionante enfrega de

la famosa saga, Increfbles
grdficos, magm’fico ambien-
facién y banda sonora.

www.resevil.com/red

AVENTURA 8

POKEMON XD:
TEMPESTAD OSCURA

[ m Genius Sonority m Nintendo m 59.95€

Una absorbente frama e im-

presionantes graficos en 3D

se combinan para sumergirte
en esfe estupendo RPG.

www.ninfendo-europe.com

GUIA DE COMPRAS

MARIO SMASH
FOOTBALL

[ m Next Level m Nintendo m 59.95€

Ahora nuestro amigo Mario salia

a las canchas de fitbol del Reino
hampifién con un modo mulfju-

gador absolutamente frenéfico.

www.nintendo-europe.com

DEPORTES [ aene

CHIBI-ROBO

[ m Skip Ltd. m Nintendo m 59.95€

Con ChibiRobo, las aspiradoras
los plumeros han pasado a la

K\'storiu. Deja la casa como los

chorros del oro con este robot.

www.chibirobo.com

AVENTURA

MARIO PARTY 7

[ m Hudson Soft m Nintendo m 59.95€

Mario y compaiifa han decidido
embarcarse en un crucero por
todo el mundo. Salta, nada o wue-
la por los mas de 80 minijuegos.

www.marioparty.com

NARUTO
CLASH OF NINJA

[ m Tomy m Nintendo m 59.95€

Naruto profagoniza un arca-
de de lucha muy interesante,
en el que pueden participar
4 jugadores a la vez.

www.nintendo-europe.com




GUIA DE COMPRAS

i

MANDO DUAL SHOCK 2 SONY

o ——
PS2

MEMORY CARD DATEL MAX
64MB

Dual Shock 2 es el mando oficial de PlayStation 2,
siendo muy resistente al uso. Dispone de funcién de -
vibracién incorporada. El modo més fécil para llegar -
a dominar tus juegos.

= Sony m 29.95€

es.playsiation.com

VOLANTE DRIVING FORCE
PRO LOGITEC

' Memoria compatible de 4MB que esté fabricada con

memoria de méaxima calidad de las marcas Toshiba
y Samsung. Podrés guardar tus niveles, personajes y
récords.

u Datel m 39.95¢

www.datel.co.uk

64us
FEMONY CARD

GUITARRA GUITAR HERO

Con sus 900° de giro es uno de los volantes més rea-
les reproduciendo, con fotal autenticidad, la dindmica  :
de conduccién de vehiculos. Y con el Force Feedback,
obtendremos una experiencia casi real.

u Logitech m 149.95¢

wwwlogiiech.es

RACE PAC

Complementa con una segunda %uitorro el titulo
"Guitar Hero” y compite con fus colegas por ser el
mejor guitarrista del mundo. Disfruta del juego en el
modo multijugador. {Es atn mejor!

u RedOctane = 44.95€

www.guitarherogame.com

ALFOMBRILLA DE BAILE +
: STAR ACADEMY

Race Pac es un sillén de conductor de carreras, con
volante y pedales, todo ello plegable y fransportable.
Ademés esta acolchado para un confort fotal y cuenta
con un armazén de metarque asegura su resistencia.

u Nobilis m 129.95¢

www.nobilis-iberica.com

ALFOMBRILLA DE LUCHA
VIRTUAL PLAYXONE

* Sumérgete en el ambiente de show televisivo rodeado
. de profesores, animadores, luces, cémaras, decora-
- dos, efectos especiales y por supuesto, el presentador.

iA bailar!
= Nobilis = 39.99¢

wovnabilis.es

: AURICULARES USB HEADSET
: 350 LOGITEC

Con este producto inaldmbrico, colécate los sensores
en fobillos y muiiecas, pon tu juego de lucha favorito
E iejecuta tus golpes para derribar a los enemigos!
uiietazos, patadas, salos...

u Playxone = 49.99€

VAR DIYXONe.com -

. Con almohadillas afelpadas y diadema de calidad,

ermite_escuchar msica y jugar cémodamente durante
oras. Tiene el control de volumen infegrado en el cable

y un micréfono que filtra y elimina ruidos de fondo.

u Logitech m 59.95€¢

vieavilogitech.es

3 EN 1 CASE PSP

: MEMORY STICK PRO DUO

Esta carcasa para PSP permite una mejor ergonomia,

protegiendo completamente la consola con una pan- *
* considerable de videos, fotos, mp3. Y para la PSP una
* gran cantidad en la que almacenar datos de los juegos.

= Sandisk = 139.95¢

talla fransparente que permite un fécil acceso a los
botones.

u Nobilis m 14.95¢

ADAPTADOR COCHE SONY

wanesoiilses

Esio farjefa de memoria pone a nuesira disposicién una
capacidad més que suficiente para archivar una cantida

wensandisk.com

Sanisk 2 |

MEMORY STICK

mTissizeem

FUNDA + CORREA SONY

Con este adaptador para el mechero podrés jugar
gio . de sujecion con la que podrds transportar tu consola
la consola gortc’ﬂi\ alléd donde quieras, manteniendo la

mientras viajas en coche. Y puedes llevarte confi
carga de P
m Sony m 39.95€

P a tope.

wwwsony.es -

BATERIA SONY PSP

Funda oficial en color negro para la PSP. Incluye correa

portatil con la méxima seguridad posible gracias al

: acolchado del que dispone.

. mSony m 14.95€

VAWK SONY 8

Es la bateria oficial de Sony con la que nunca més  *
- nido para usar la PSP como reproductor de misica o
. peliculas. Alimentodo a fravés de la red o con pilas,
. permite jugar aprovechando su espectacular sonido.

te quedards “colgado”. Si se te acaba la bateria,
cambiala por ofra recargada de energia y continda
jugando con tu PSP sin parar.

u Sony ® 39.95€

www.sony.es .

MEMORY STICK PRO DUO
SONY 1GB

© m Nobilis m 49.95€

www.nobilis.es

STREET STRAP CASE
LOGITECH PLAYGEAR PSP

Con esta tarjeta de memoria puedes almacenar los -
. de los golpes, llevar
© memoria. La carcasa estd fabricada en policarbonato
. siendo précticamente indestructible.

datos de tu consola con alfas velocidades de lectura y
escritura. Tiene una capacidad de 1GB y una calidad
que proporciona una mayor duracién.

m Sony ® 49.99€

www.sony.es -

SONY

MEeMORY 5TICK

<1GB

MaGICGATE

Una funda que permite, ademds de proteger tu PSP
discos UMD y 4 farjefas de

i m Sony m 39.95€

www.logitech.es

(<] MENU |[>]
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ADAPTADOR DE RED
INALAMBRICO MICROSOFT

XBOX360

DISCO DURO 20GB

. MICROSOFT

ADAPTADOR USB WI-FI
NINTENDO

GUIA DE COMPRAS

: PUNTEROS STYLUS
. NINTENDO

Concebido para la maxima versatilidad y facilidad de

videos y mUsica a fu Xbox 360 desde el PC, charlar
con amigos, jugar a través de Xbox Live... sin cables.

u Microsoft m 79.95€

MANDO INALAMBRICO
MICROSOFT

* Guarda tus partidas, perfiles de Xbox Live, demos, efc.
uso, con este adaptador inalémbrico podras transferir - i
- de fitulos originales de Xbox e incluso viene cargado
- con un fitulo de Xbox live Arcade, misica y videos.

Este disco duro también fe permite jugar a un monton

 ® Microsoft m 99.95€
wrvnv. xbox.com/esES

veav xbox. corr /esES

MEMORY CARD 64MB
: MICROSOFT

Conecta via WHI tu Nintendo DS con este adapta- *

dor. Es el accesorio imprescindible para acceder a
los numerosos fitulos online disponibles. Multiplica la
diversion de fus juegos.

= Nintendo = 39.95¢

www.ninfendo.es

TECH PACK JOYTECH

Es el l&piz o puntero oficial de Nintendo. Podras uti-
lizarlo con los videojuegos que soporten la segunda
pantalla téctil de la DS. la herramienta, imprescindible
para jugar, de la que deberias fener repuesto.

= Nintendo = 9.95¢

www. rinfendo.es

. BOLSA TRANSPORTE N15
. ARDISTEL

Gracias a su tecnologia mantendrés un control total desde
: guardar tus logros y perfiles de jugador. Son portdtiles,
: v posibilitan acceder répida y facilmente a pardmetros
: previamente esfablecidos para tus juegos.

una distancia de hasta 10 metros. Con sus 2 pilas
funcionard durante 40 horas, recibiendo un aviso cuando
se descargen para conectar el cable y seguir jugando.

u Microsoft m 44.95¢€

www.xbox.com/esES

VOLANTE NITRO RACING
WHEEL JOYTECH

Las unidades de memoria de la Xbox 360 te permitiran

© m Microsoft m 34.95€

i xbox corr /esES

CAMARA WEB LIVE VISION

. MICROSOFT

El pack contiene: adaptador de mechero para coche,

4 tundas para cartuchos, limpiador de pantalla, bate-

ria auxiliar, cascos estéreo, 2 lépices, 2 profectores de
pantalla, funda semirrigida...

u Joytech m 19.95¢€

oo joytech net

BOLSA TRAVEL CASE
NINTENDO

Es una bolsa de transporte licenciada por Nintendo.
Gracias a su cinta de fransporte, puedes llevar contigo
: cualguier consola de Nintendo estilo bandolera, evi-
: tando que se salga con el cierre de seguridad.

wies archstel cormn

ADAPTADOR DE CORRIENTE
: AC/DC NINTENDO

Con licencia oficial de Microsoft, este volante ofrece
una experiencia de conduccién realista y robusta para
360, gracias a sus numerosas funciones avanzadas e
ingenierfa de precision.

u Joytech m 99.99¢

VOLANTE MICROSOFT
WIRELESS FORCE FEEDBACK

W foylech ner

- Esta cémara fiene 1.3 megapixeles y calidad VGA para
- video. Es perfecta para chatear con fus amigos o usarla en
- los juegos preparados para ella, dotando de rosfro a tu per
- sonaje'y permitiendo controlar ciertos aspectos del juego.

© m Microsoft m 49.95¢

wivvy xbox. com /esES

CABLE AV VGA MICROSOFT

la bolsa Travel Case es un producto licenciado por  *

Nintendo, fabricada en material muy resistente. Incluye

un bolsillo trasero con cremallera para guardar los car-

tuchos, v un gancho para colgar ofras bolsas.

= Nintendo = 19.95€

wwwainintendo.es

BOLSA PIRATAS DEL CARIBE
INDECA

Practico adaptador oficial de Nintendo con el que
Fuedes tener tu consola siempre disponible y iUé;ar
as 24 horas del dia. Es compatible con Game Boy
- Advance.

u Nintendo = 9.95¢

viaww.ninfendo.es

NINTEMN DDDS |

NINTENDO MP3 PLAYER

Este excelente volante inalémbrico, fabricado por Mi- -
crosoft, posee dos motores duales de vibracion 'y Feed- -
back, para experimentar las sensaciones mas reales
* o utiliza el puerto de audio éptico para el sonido digital.

frente a nuestros juegos de conduccion favoritos.

u Microsoft m 119.95€

www.xbox.com/estS

Disfruta de unos espectaculares gréficos en el monitor o en
tu televisor de alta definicién a fravés de la entrada VGA.
Reproduce audio de alta calidad con la conexion estéreo

. m Microsoft m 29.95€

www.xbox.com/esES

Funda de transporte para la consola DS personalizada
con imégenes de la pelicula “Los Piratas del Caribe 2",
El material utilizado es nylon y tiene bolsillos inferiores
para juegos y accesorios, correa de mano y cuello.

u Indeca = 12.95€

wyrntindecabusiness.com  +

 Nintendo acaba de lanzar esfe carfucho, compatible
* tanto con Ninfendo como con A, que nos per-
* mife insertar una farjeta SD (no incluida) repleta de ar-
: chivos mp3 para escuchar misica en cualquier lugar.

= Nintendo = 34.95€¢

www.nintendo.es

NINTENDQIYG  NINTENORIYSG o i

NINTENDO)/ >3 PLAYER

S




GUIA DE COMPRAS

RATON G5 LASER MOUSE
LOGITECH

Dominar el juego con esfe rafén que te da la ventaja

con un motor léser de 2.000 dpi capaz de enviar 500

sefiales USB por segundo para una respuesta precisa
a las velocidades mas vertiginosas.

= Logitech m 79.95¢

v logiterh s

VOLANTE MOMO RACING
LOGITECH

Lleva la conduccién al méximo con el rendimiento pre-

ciso de este volante disefiado por los profesionales de
MOMO. Posee Force Feedback y estd fabricado con
materiales de calidad, con un recubrimiento de goma.

u Logitech m 149.95€

vy logilnmh as L

AGGESORIOS

. RATON LASER MOUSE 6000
. MICROSOFT

Experimenta la diferencia de una potente tecnologia

riores. Eleva tu nivel de competencia al méximo en los
juegos con el software que le acompafia.

u Microsoft m 47.90€

VOLANTE THRUSTMASTER

2-IN-1 FERRARI RACING WHEEL :

la dnica résplica del volante Enzo Ferrari, compatible
: con PC y PS2 mediante el adaptador incluido. Ademas

. tiene 4 manivelas de mando que te permitiran acelerar
. fodo ello sin cables gracias a la tecnologia inalémbrica.

.y frenar sin tener que utilizar los pedales.
u Thrustmaster m 59.95€

vevew Ihiusimessior com

PC

léser en los dedos, con un rendimiento y control supe- -

* avanzadas, elevada precision, pesos. ..

WewaLmicrosolles

RATON FATALITY CREATIVE

TECLADO LOGITECH MEDIA
KEYBOARD

Este raton ha sido diseiiado por el mejor jugador, Joh- -
nathan ‘Fatal Tty" Wendel, para que disfruies del méxi- -
mo rendimienfo en los juegos. Posee caracterfsticas

u Creative m 49.95€

wivw cregfive.com -

. JOYSTICK FREEDOM 2.4

CORDLESS LOGITECH

Este teclado Logitech posee una magnifica relacién co-
lidad/ precio. Est¢ indicado tanto para el trabajo diario

* como para el enfretenimiento, y su buena construccion

lo convierte en un teclado perfecto para los juegos.

: mLogitech m 29.95€

www.logitech.es

SOUND BLASTER X-FI
FATALITY

: Con un afractivo disefio, en aluminio brufiido y toques

metdlicos, ofrece todo el control necesario para los jue- :
gos de simulaciones de vuelo, carreras y de robofs. Y :

u Logitech = 69.95€

vieeewtogitech.es L

o surroun:

Esta solucién ofrece la posibilidad de incorporar la tec-

nologia Xtreme Fidelity a los juegos para PC. Permite

una co;jgo répida de los sonidos, un increible sonido
en auriculares estéreo y mucho mds. ..

© m Creative m 249.95€

W, creative. com

MEMORIA TWINX BLACK XMS2
DIMM 2GB KIT CORSAIR

Si deseas incrementar el rendimienfo de tu sistema y su

capacidad de overclock, estas memorias DDR2 de Corsair -
de gama alta son una apuesta segura. 2GB suponen fodo -

lo necesario para estar preparado para Windows Vista.

u Corsair m 339.95€

www.corsaircom

AURICULARES TERRATEC
HEADSET MASTER 5.1 USB

Terratec presenta este conjunto de auriculares 5.1 con
micréfono infegrado que se conecta a través del puerto
USB. Reproduce auténtico sonido surround, e incorpora
su propio software de ecualizacién.

= Terratec m 59.95€

s ferolec rer

TARJETA GRAFICA ASUS
8800 GTS 320

. Con prestaciones de gama alta a un precio razonable,
la ASUS 8800 GTS 3920 es una inversién de futuro para

nuesiro ordenador. Cuando llegue el cambio de sistema @

DX10 estards listo y podrds seguir jugando al méximo.

m ASUS = 342¢€

MONITOR S1911SH-BK EIZO

* Con una velocidad de 2 ms, gestion profesional de color,
© 700:1 de contraste, 300 cd/

* o para disefiadores y para los gamers mas exigentes.
= Eizo m 419¢

WWWL2IZ0. 0050

* frutards de los juegos actuales con fodas las opciones grafi
- cas acfivadas. Si cuentas con placa base Crossfire podrds -
- ampliar tu equipo mds adelante ol doble de potencia.

WWw.asus.es |

. MONITOR L1960TQ-BF LG

m2 de brillo, y con altavo- :
* ces integrados defrés de la pantalla, es la opcidn perfec -
.y el chip fengine que proporciona un aumento del color.

. LG m329€

TARJETA GRAFICA SAPPHIRE
RADEON X1950 GT

ALFOMBRILLA METAL-ART
: ALLSOP

La gama X1950 se encuentra a un precio espectacular. Dis-

u Sapphire m 199.95€

www.sapphiretech.com :

: del raton,

Ofrecen una éptima velocidad y exactitud en el control
racias a diversos factores: su fuerte dureza,
la textura de superficie, el exclusivo sistema de agarre
de la base y su amplia érea de trabaijo.

. mAllsop = 19.95¢€

v allsoo com

ALTAVOCES INSPIRE T7900

CREATIVE 7.1

Este monifor de 19" posee un afractivo disefio y la tecno-
logia DFC [Digital Fine Contrast) que ofrece una '\mogen :
mds clara y nifida. Tiene un ratio de confraste de 2000: 1

www.lge.es -

/ .

Esfos altavoces 7.1 de Creafive ofrecen una inmersion
e sonido envolvente sin precedentes con la que disfruta-

. rés de juegos, peliculas y msica. Ideal como sistema de
. cine en casa gracias a su increible sonido.

u Creative m 119€

www. crective com

oA
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Esta es la seccion para los

que desegis disfrutar de estas
pequeias maravillas en vuestro
teléfono movil.

Cada mes habrd una seleccion
con titulos de fodo tipo para que
los descarguéis y no paréis de
jugar en ningtn lugar.

——
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MOVILES

4 Wheel Xtreme

locas carreras offroad en 3D

as 3D se han instalado en

los terminales méviles vy los

primeros juegos que empie-

zan a explofarlas son los
juegos de carreras.

En esta ocasion, ‘4 Wheel Xire-
me" nos lleva a correr en numerosos
circuitos en todo el mundo. Nuestro
objetivo es llegar el primero y para
ello tendremos que ganar compli-

cadas carreras llenas de obstécu-
los, oponentes v peligros que nos
harén perder los nervios. El juego
resulta muy divertido por varias ro-
zones, entre ofras, la suavidaz de
manejo. Nos gustan detalles como
los escenarios bien acabados e
incluso los vehiculos.

El juego presenta una perspec-
tiva adecuada, asi como una

CHECKROIN(T

CHEEKBOIN]I

buena variedad de circuitos
vehiculos. Gréficamente estd a la
altura de los juegos para méviles
de nueva generacién, con texturas
modesfas para una consola, pero
increfbles si las comparamos con
la calidad de los fitulos para mévi-
les. "4 Wheel Xireme” es un juego
de gran calidad y muy completo,

que no debéis perderos. B

Real Football 2007

mundo en tu manol!

iTodo el fitbal del

i fe incorporas farde al
mercado de los juegos
para moviles, quizd se fe
haya escopado que fie-
nen ya en su catdlogo sagas de
fotbol casi tan populares como
en PC y consola. Una de ellas es
"Real Football”, un simulador que
mejora version a version, tanto gré-
ficamente como en su jugabilidad.

NELELIRIEDUIED

=
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Esta enfrega incluye cien clubes
distintos de varios paises, permite
participar en los campeonatos mas
importantes y cuenta con plantillas
actualizadas.

En cada partido observamos
defalles como comentaristas y vis-
fosas celebraciones de los goles,
lo cual da una gran ambientacién
a cada encuentro.

Del juego desfacan muchos mo-
vimientos técnicos, como chilenas,
sombreros, globos, pases en corto
y largo, etc. También sobresalen
los elementos gréficos, como los
propios jugadores o las equipa-
ciones, muy frabajadas. Hay que
afiadir a esto las plantillos actuali-
zadas, muchos modos de juego y
una gran puesta en escena. B

FICHA TECNICA

Precio: 3 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Carreras

Web: www.iplay.com

FICHA TECNICA

Precio: 3 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Deportes

Web: www.gameloft.com
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MOVILES

Worms Crazy Golf

locura en el campo de golf

istribuido bajo un acuerdo
exclusivo con Team 17
(creadores de "Worms”),

llega la dltima entrega de

ofra de las sagas mds conocidas.
Esta nueva enfrega sitta a los
Worms en un campo de golf como
marco de bafalla. En lugar de pe-
lotas de golf estén armados con
granadas. El planteamiento es de

Shots 1

lo mas surrealista: el enemigo esta
atado a la bandera del hoyo, asi
que si el jugador consigue hacer
llegar la granada al agujero en el
menor nimero de golpes, podra
ver como su enemigo desaparece
lo anfes posible.

El juego incluye 3 niveles di-
ferentes y un total de 27 hoyos.
Ademdés, si somos capaces de

conseguir que nuestros amigos in-
vertebrados obfengan las mejores
puntuaciones, descubriremos nue-
vos niveles adicionales.

"Worms Crazy Golf"  permite
participar de 1 a 4 jugadores en
un solo terminal, y es posible ele-
gir entre dos niveles de dificultad,
Divertido, pero fienes la sensacién
de que ya lo has visto antes. B

Superman Returns

Revive la pelicula de nuevo en tu mévi

uperman Refurns es uno de
los juegos para moviles,
basados en peliculas, mas
fieles que hemos visto. Y
es que ha sabido mezclar con ver-
dadero ingenio las posibilidades
de un terminal mévil. Para empe-
zar, podemos volar en cualquier di-
reccién, golpear, realizar soplidos
helados e incluso utilizar nuestra vi-

CIBERGAMERS 102

sién laser. También es posible inte-
ractuar con muchos elementos del
escenario. Nuestra primera mision
es salvar el catastréfico despegue
del transbordador espacial que ya
vimos en la pelicula. Gréficamente
"Superman Returns” es muy bueno,
fanto el personaje (bien recreado),
como sus movimientos. El desarro-
llo es muy variado, y cada fase

estd basada fielmente en la pelf-
cula. Una léstima que se haga tan
corto, pues nos quedamos con la
sensacién de querer ver mds.

En conjunfo, estd més cerca de
una aventura gréfica que de un
juego de accion, con muchas fases
que superar. Sife gustd la pelicula
fe encantard y, en caso confrario da
igual porque es un gran juego. M

FICHA TECNICA

Precio: 3 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Deporte

Web: www.thqwireless.com

FICHA TECNICA

Precio: 3 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Aventura

Web: www.wbmobile.com




MOVILES

The Fast and the Furious: Tokyo Drift

El mejor juego para moviles del afio 2007 segin GSM

s tan sélo el dltimo de los
premios que ha recibido
este fitulo que ya cuenta
con numerosos galardones.
El juego esta basado en las reglas
de las carreras Drift de Tokio, las
Drift Races. Aqui lo importante es
llegar los primeros a la meta mien-
fras realizamos el mayor nimero
de derrapes y figuras posibles

300

con el coche, consiguiendo efec-
fuar movimientos espectaculares.
El juego ofrece escenarios en tres
dimensiones, con edificios y co-
rreferas perfectamente recreadas.
Ademés, el jugador puede tunear
su vehiculo con diversos colores y
vinilos. Segin vamos ganando ca-
rreras en el modo para un jugador,
es posible ir desbloqueando nue-

vos coches. los modos de juego
son los siguientes: Carrera Rapida,
Modo Historia y, en los modelos
mds avanzados, fambién se inclu-
ye el modo Solo Run.

El fitulo presenta 7 circuitos y el
objetivo final es convertirse en el
Drift Master, algo que nos llevard
tiempo conseguir. Es el mejor jue-
go de carreras para mévil. B

Evita el paso del ejército de Persia con una sola mano

a famosa pelicula 300"
ya tiene versién para mé-
vil. Se trata de un fitulo que
mezcla accién v estrategia,
dando una vuelta de tuerca a las
posibilidades de juego.

El argumento es conocido por to-
dos: un ejército espartano de 300
hombres paraliza el avance del
ejército persa en un desfiladero,

confribuyendo a que Grecia fenga
tiempo para armarse antes de la
batalla definitiva. Este ejército de
300 hombres pudo cambiar el
mapa politico del mundo y se les
rinde homenaje con esta pelicula.

El juego es un fitulo de estrategia
en fiempo real basado Gnicamen-
te en la lucha. Nos serviremos de
los cursores para llevar a nuestros

hombres donde deseemos, pu-
diendo elegir entre ataque y modo
defensa. El primero es para atacar
a los persas con furia y el segqundo
para confener su avance y defen-
dernos de ataques a distancia,
como flechas. El fitulo incluye un
modo multijugador en el que dos
usuarios, en un mismo movil, pue-
den dar érdenes a los ejércitos. B

JDETENER]

FICHA TECNICA

Precio: 3 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Carreras

Web: www.iplay.com

| mﬂﬂ%s:
TOKYO

MOBILE GAME

FICHA TECNICA

Precio: 3 euros
Descarga: Consultar operador
Género: Accion

Web: www.300mobile.com

PUNTUACION

AVUDA
ACERCA DE
OPCIONES
MAS JUEGOS

SALIR

103 CIBERGAMERS
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GUIA DE COMPRAS

RICOCHET LOST
WORLDS
RECOMENDADO

[ mIPloy m I-Ploy m3€
¥ Afraviesa 80 variados niveles
@&l on un adictivo fitulo que se
aprovecha de la esencia del
clasico “Arkanoid”.

3D POOL 3 HIGH
ROLLER
[wDD m |-Ploy m3€
IR < oo el bilor on
\ movil. Realiza increibles

tiros con efecto en varias
mesas distintas.

Jueges para mévi

ACCION
DEPORTES

Emocion>VideoJuegos> Tiendas de Juegos>I-play A todo gas.

COLIN MCRAE
RALLY 2005

[ m Codemasters m I-Ploym3€-15€

BLACK CITADEL I

[ m Kaolink m |-Playm 3 €

Disfruta, a los mandos de un
Subaru Impreza WRX, de
uno de los mejores juegos
de rally para méviles.

Sumérgete en este mundo de
rol de impresionantes gréficos,
lleno de hechizos mégicos y
luchas con combos.

1-p1C1Y ]

Jueges para mévi

AVENTURA

Emocién>Videoluegos>Tiendas de Juegos>-play A todo gas...

HELISTRIKE

| m Fishlabs m |-Play m 3€

INCA QUEST

[m |-Play m |-Ploy m 3 €

RECOMENDADO

Este shooter de naves es un
auténtico alarde técnico,
pues presenta un motor
grdfico 3D muy potente.

En la Ciudad Perdida

del Oro te aguardarén
ingeniosos rompecabezas
y pruebas de habilidad.

Jueges para mévi

INTELIGENCIA

Huf b
Emocion>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas...
Orange World>Videojuegos>Grandes Exitos

MARIA SHARAPOVA
TENNIS

[ m 1 -Play m I-Ploy m 3€

MY DOG

[ m 1-Ploy m 1-Ploy m 3 €

Cuida un perro dentro de
tu teléfono con una buena
alimentacion, limpieza y
unos cuanios mimos.

Uno de los mejores juegos
de tenis del mercado, con
increible calidad tanfo
técnica como gréfica.

Jusges para mévi

DEPORTES
SIMULADOR

R Gl A bk
Emocion>VideoJuegos> Tiendas de Juegos> -play A todo gas... Emocién>VideoJuegos> Tiendas de Juegos> -play A todo gas...

Orange World>Videojuegos>Grandes Exitos Orange World>Videojuegos>Grandes Exitos

RECOMENDADO
T

FREESTYLE
MOTO-X Ii

[ mI-Ploy m 1-Ploy m 3 €

BIG KAHUNA REEF

[ m Reflexive m |-Ploy m 3 €

En tu bisqueda de la
misteriosa Mdscara de Tiki,
descubrirds una variada
vida marina fropical.

Participaremos en carreras
urbanas en las que tendre-
mos que sorfear fodo fipo de
obstaculos con la moto.

INTELIGENCIA

Emocion>VideoJuegos> Tiendas de Juegos>I-play A todo gas.

PLANET RIDERS

[ Fislabs m |-Play m 3 €

' ' ZAINIET. 5 ' '
Tunea tu coche \/[/)compite t=liglaizlskad Con este arcade de veloci-
en escenarios 3D con ’ dad disfrutards de carreras
edificios y carreferas I5= 1 de naves espaciales al

perfectamente recreados. /‘L"“*‘ stilo “Wipeout”.
1-pia¥

Jusges para mévi

VELOCIDAD
VELOCIDAD

Emocion>Videoluegos> Tiendas de Juegos>I-play A todo gas.

METAL SLUG MOBILE
IMPACT

RECOMENDADO | [ o o | Ploym3€-15 ¢
Este puzzle, en el que hay
4 que unir gemas de colores,
L ¥ te mentendrd entretenido
durante muchas semanas.

JEWEL QUEST II

[ wiWin m |-Ploy m 3€

Un juego que mantiene toda
la calided y las caracteristicas
que lo han hecho famoso en
las consolas.

Jueges para mévi

INTELIGENCIA
ACCION Y LUCHA

Emocién>Videoluegos> Tiendas de Juegos>-play A todo gas.

05> |-play A todo gas...
"

1,5€>Especial Accion_Luch

a

NYC URBAN GOLF

[ m 1 -Ploy m I-Ploy m 3€

TORINO 2006

[ '@ 1-Ploy m 1-Ploy m3 €

Compite en varias
disciplinas oficiales durante
los campeonatos del mundo
de inviemno.

Juega con tu mévil una parti-
o de golf recorriendo todo
lo que hay en la ciudad:
editicios, alcantarillas. .. bt
forina =008

DEPORTES
VELOCIDAD

Emocion>VideoJuegos>Tiendas de Juegos>I-play A todo gas.
Orange World>Videojuegos>Deporte

Emocion>Videoluegos> Tiendas de Juegos:

>I-play A todo gas...
Orange World>V s

deojuegos>Grandes Exito:

[<]| MENU




ia sala llena de efectos especiales donde poder jugar en red, a la

ersonas a los- mejores videojuegos, con pantallas de alta definicion,
ﬂ? 7.1 surround y butacas con efectos especiales integrados...
| ;te lo imaginas?
- ideja de imaginar y §#n a conocerlo!

' =N e iNuncd hds sentid0 ( iNuncd he vist0 un
[ R B nidd igual! < NN4|  videojueqo ¢l grande!
<

S , '
iNugcd has 0ido @’-’.—- ACuInt0s Iwmigos tienes?

sy | ate dtveves 7 desifigvlos
r_--"f s "F_ L > § $0488 7 L3 vez?
& "
13-
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www.cinegames.es

- Salida 30 de la M-40

Centro Comercial Avenida M-40 - Mondragén, s/n
Poligono ind. La Fortuna - 28917 LEGANES - Madrid
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http://www.cinegames.es
http://www.yelmocineplex.es/
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Para la coordinacion de las nuevas ladders

ESL busca administradores para

Command and Conquer 3 Tiberium Wars

COmo era de esperar,
"Command & Conguer 3" es
ya un juego de la ESL de pleno
derecho. Para cubrir los puestos
de administradores de las
distintas ladders vy ligas previstas
(que son muchas| la organizacién
de la Electronic Sports league
esté buscando personas capaces
de tener un compromiso firme
con la comunidad como adminis-
tradores de C&C3. Si sois aficio-
nados a este juego, desde aqui
0s animamos a presentar vuestra
solicitud.

2Qué hace falta para ser
admin? Ser mayor de 18 afios,
fener un buen conocimiento del
idioma inglés, ser todo un experto
en C&C3 vy en la comunidad que
lo rodea, y sobre todo saber
ser neutral, que no te tiemble el
pulso a la hora de tomar decisio-
nes complejas y tener capacidad
de trabajo en equipo.

Si quieres presentar tu solicitud,
deberds hacerlo online a
tfravés de la siguiente pdgina
web de C&C3 en la ESL:
www.esl.eu/eu/cnc3

Prohibidos los patrocinadores

Polémica decision de la Major League Gaming

Mo]or league Gaming, la
principal competicién
norteamericana en el dmbito
de las consolas, ha tomado la
decisién de prohibir la presencia
de nombres, logos y cualquier
referencia a los patrocinadores de
los distinfos equipos en sus compe-
ticiones y reportajes. Ademds,
quedan prohibidas palabras como
"Equipo”, "Gamer” o “Gaming’,
en los nombres de los squads o
nicks de los jugadores, y cualquier
referencia a paginas web. Esta
decision fuerza a los jugadores a
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asisfir a los eventos de MLG sin sus
camisetas oficiales, a cambiarse
de nombre, etc. El crecimiento de
la MIG vy su adaptacién al estilo
norteamericano de las grandes
ligas -como por ejemplo la NBA-
son la Gnica explicacion a este
repentino cambio de normativa. En
estas competiciones, los jugadores
hocen promocion de los productos
de sus patrocinadores fuera del
juego, en programas de felevision
o anuncios, pero no durante los
partidos. En el mundo del goming,
esta estrategia resulta un golpe

morfal para muchas marcas que
encuentran en la competicién
un buen canal publicitario. Por
suerte, la decisién que los princi-
pales equipos estan tomando es
la de competir en ofras ligas que
si permiten la esponsorizacién.
Esperemos que ninguna liga siga
el ejemplo de la MLG porque
ello implicaria la desaparicion
de los jugadores profesiona-

les y su sustitucion por campeo-
natos amateur sin patrocinadores
independientes. Md&s informa-
cién en la pdgina oficial de esfa
competicion www.mlgpro.com

(<] MENU |[>]
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El titulo de THQ ha sido bien recibido por la comunidad

S.T.A.L.K.E.R. entra en ClanBase

ligual que sucede con "C&C3”,

"ST.ALKER.” también entra
con fuerza en la competicion del
més alto nivel. ClanBase busca
supervisores para las ladders
de este juego, cuya puesta en
marcha es inminente. El perfil de
los candidatos es similar al que se
pide para el mismo puesto en la
ESL: excelente conocimiento del
inglés hablado y escrito, buena
capacidad de comunicacién y
estar disponible diariamente a
fravés de IRC y correo electroni-
co, asi como en los foros de las
competiciones. Se frata de puestos

de responsabilidad que requieren
un alto grado de compromiso y
mucha dedicacién. Por supuesto,
los candidatos deben conocer
"ST.ALKER." vy sus detalles
técnicos a la perfeccién, especial-
mente todo lo relacionado con
el modo multijugador, haber
tenido experiencia con la befa,
estar habituado a la competi-
cién online, efc. Las tareas de un
administrador giran en forno a
la creaciéon y aplicacién de las
reglas del juego, asegurarse de
que las ideas de la comunidad
son escuchadas, resolver conflictos

y redactar regularmente noficias
sobre "S.T.A.LLK.E.R." Si te
interesa, puedes solicitar el puesto

en la siguiente direccion web:
www.clanbase.com/news.

php@nid=243522

Comienza el proceso de reserva del juego

ID Software revela detalles sobre
Enemy Territory: Quake Wars

| menos en Estados Unidos, si

reservas tu ET:QW antes de
su lanzamiento, podras realizar
el registro exclusivo de tu nick.
Mediante un cédigo, accederds a
una web donde reservar fu nombre
en Quake Wars. Ademds, recibirds
2 tarjetas exclusivas con disefios
del juego, que completarén a un
pack de 10 farjefas incluido en

edicién limitada de coleccionis-
ta. Por si fuera poco, se afadira
también un poster del juego. la
edicion limitada ademas llevard un
DVD con muchos exiras, disefios y
material para todos los fandticos
de este juego, que son muchos.
la reserva del nick permite a los
jugadores tener la certeza de que
podran competir en el futuro con

el nombre que elijan desde ahora.
ET.QW sin duda se convertird en
la nueva referencia del gaming
mundial, por lo que desde estas
péginas os informaremos de todos
los aconfecimientos que se vayan
produciendo en torno a su salida.
Més informacion en la excelente
comunidad espafiola del juego:
www.elqw.com/es

Posiciones actuales de las ladders espaiiolas en CB y ESL

Top 5 Gaming Spain

CALL OF DUTY 2
Pos. Clan
ELECTRONIC ) 1A Nice To Kill You
2 A the Alternative 02
3V Perros de Guerra
LR 4 A Team Killers Clan
5 A First Generation e-Sports Club
COUNTER STRIKE: SOURCE BATTLEFIELD 2
Pos. Clan Pos. Clan
1A SkillZ eSports Club 1A BeforeDie
2V VGA.Css 2 A FreesTyle
3 A New Style Krew 3p VGA.Bf2
4 A Knights of Death 4v Behind.U
5 A Nextlevel e-Sports Club 5V Overlord Veterans

Datos correspondiente a finales de Marzo

BATTLEFIELD 2 — CONQUEST 16

Pos. Clan

1A Virtual Gamers Alliance

2v Nextlevel e-Sports Club

3A FreesTyle

4 A UNIR

5 A | Grupo de Operaciones Especiales
CALL OF DUTY 2 — SEARCH AND DESTROY 50N5

Pos. Clan

1A wizards cod2

2v Team Killers Clan

3 A rewind

4 A Surviv3 e-Sports

5V REDFILES

Datos correspondiente a finales de Marzo
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Para la coordinacion de las nuevas ladders

Los torneos onlinq se abren a las consolas
de nueva generacion

Aconsecuencio del lanza-
miento de PlayStation 3, se
abre el proceso de creacién
de ladders para los principales
juegos de esta nueva consola
en ClanBase.

la primera ladder PS3 que
abrird sus inscripciones serd la de
"Call of Duty 3". Se amplia asf la
lista de los titulos de consola que
cuentan con ligas organizadas
en esta prestigiosa comunidad,
pues Xbox 360 ya cuenta en
Clan Base con campeonatos de
"Gears of War”, "Rainbow Six:
Vegas”, "Pro Evolution Soccer” y
"FIFA 07", a los que se sumard en
breve también “CoD3", al igual
que sucede en PlayStation 3.

La consola Nintendo Wii también
cuenta con su espacio en Clan Base
aunque, por ahora, no hay ninguna
ladder en marcha. En este sentido,
Xbox 360 parece ir por delante de
sus dos rivales en el mundo de la
competicién online, al menos en lo
que a presencia en ligas y ladders
se refiere.
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En Estados Unidos hay ligas
de gran prestigio como MLG
centradas en las consolas de
videojuegos, pero en Europa los
gamers consoleros participan mds
en competiciones LAN. Decisiones
como la tomada por Clan Base
rompen, por fin, la barrera que
separaba ambas formas de jugar.

Por ofro lado, también hemos
de comentar que la firma de
Redmond acaba de presentar en
sociedad, después de un sinfin
de rumores, su méquina para
competir directamente contra la
recién lanzada en nuestro pafs
PS3, v que contribuye a eclipsar
un tanto su lanzamiento: la Xbox
360 Elite. La nueva versién de lo
popular 360 ha sido redisefiada
en color negro, incluye un disco
duro de 120 gigabytes y unos
contenidos similares al anterior
pack premium, con todos sus
accesorios de gama alta en el
mismo color. Este nuevo disefio
da a la consola un cardcter més
agresivo, y ya ha sido muy bien

El nuevo pack de Microsoft
incluird junto con la consola
Xbox 360 Elite con disco duro
de 120GB, entre otros, los
siguientes accesorios (también
en color negro): mando
inaldmbrico, headset y puerto

més cable HDMI.

Asi es la nueva Xbox 360 Elite.

recibida por la comunidad gamer.
Su disco duro de mayor tamario
permite la descarga de un amplio
catdlogo de Xbox live Arcade,
asf como de un gran nimero de
demos, contenidos extra, etc.
En Estados Unidos tendrd un
precio de 479,99 USD, pero ya
podemos adelantaros que fambién
llegard a nuestro pafs muy pronto.

Por su parfe Sony frata de incor-
porar la PS3 al mundo online,
ofreciendo un servicio gratuito
denominado PlayStation Network.

Si eres poseedor de una de
estas maquinas, PS3 o Xbox 360,
oA qué esperas para unirfe a una
de las principales competiciones
del mundo? Inférmate en

www.clanbase.com

FIFA 07

Gears of War

Rainbow Six: Vegas

Call of Duty 3
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En esta seccion encontrards
todas las novedades sobre
ordenadores, periféricos,
componentfes...

Noticias, primeros contactos y
andlisis a fondo para los mas
experfos.




HARDWARE [T

Disco duro y reproductor multimedia

I WOXTER i-Cube XDiv 35 XP PRO M TARGUS Stow-N-Go Remote

ada vez mds dispositi-

vos llevan la funcionali-

dad de un ordenador a

las pantallas de nuestros
televisores. Es logico, ante el
aumento de la oferta de ocio
digital que Internet ha provocado,
se hace imprescindible poder
disfrutar de estos nuevos contfeni-
dos en nuestra pantalla favorita.
Si no queremos enredarnos
configurando

aparatos complejos, o creando
nuestro propio media center,
este dispositivo de Woxter con
disco duro interno SATA2 puede
ser la respuesta a todas nuestras
necesidades, pues incluye todas
las funciones que pudiéramos
necesitar: reproduccién de
archivos MPEG-4/2/1, MPEG,
MP3, MPG, VOB, DAT, AVl y
JPEG, asi como compatibilidad
con subfitulos SRT, SSA y SMI.
Esta disponible en modelos de
250, 300, 320, 400 y 500
Gigabytes. Se conecta a nuestro
ordenador a fravés de un cable
USB, e incorpora salidas AV,
SVideo y video por componen-
tes, también posee conexion
digital épfica y coaxial, y salida
VGA para monitores estandar.
El Woxter i-Cube XDiv 35 XP
PRO también presenta un lector
de tarjetas multimedia (CF 1/1I,
MMC, SD, MS), con capacidad
para realizar copias de seguridad
de las mismas, y puede controlar-
se con un mando a distancia

incluido. Podremos disfrutarlo

desde de 155€. |

ste dispositivo combina, en

el minimo espacio posible,

un confrol remotfo y un

receptor especificamen-
te disefiados para su uso con
nuesfro ordenador portétil, aunque
también podremos emplearlo con
nuestro PC de sobremesa. Puede
guardarse en una de las ranuras
PCMCIA del equipo, con lo que
no tendremos que preocuparnos
por su fransporte. Esfo es posible
gracias a su extrema delgadez,
de tan sélo 0,5 cm. Con el Targus
Stow-N-Go Media Remote Conlrol
Card controlaremos nuestros
archivos multimedia (en programas
como iTunes, RealPlayer, Music-

Portatiles de alto rendimiento disenados para gamers

7
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BASUS G1y G2

a nueva linea de
portatiles ASUS
para gamers repre-
senfa una excelente
noticia para los
entusiastas de
los videojuegos.
Esta gama
constituye
una apuesta
decidida por
el alto rendi-

mienfo portdfil y, desde un principio,
deja clara su mentalidad gamer tanfo
por su esfética como por los materia-
les con que estan realizados ambos
modelos.

lo que mds interesa a un gamer
a la hora de comprar un ordenador
portatil son sus capacidades grdficas.
Ambos modelos de Asus integran
chips de rendimiento equivalente al
de un ordenador de sobremesa. El
G1 presenta una Nvidia Geforce
Go7700 con 512 Mb., y el G2 una
ATl Mobility Radeon X1700, también
con 512Mb. Desde luego, son dos
excelenfes chips y verlos en estos dos
portétiles nos da garantias de que

Para controlar tu ordenador a distancia

Match o WinDVD), gracias a sus
7 bofones: reproduccién, pausa,
stop, subir y bajar el volumen,
avanzar vy retroceder pistas y
mute. Funciona por fecnologia de
radiofrecuencia a 2,4 Ghz, por
lo que permite su utilizacién a
una distancia de hasta 15 metros.
El receptor de sefial, que puede
esconderse en la parte inferior
del propio mando mediante un
ingenioso sistema, se conecta al
equipo a fravés del puerto USB.
Para mayor tranquilidad, ha sido
disefiado para ser complefamen-
te compatible con los sistemas
operativos Windows Vista, XP vy
2000 vy estd disponible por un
precio de 34,95 euros.

se van a comportar correctamente a
la hora de jugar a los ltimos fitulos.
El G1 posee una pantalla WXGA/
WSXGA panordmica de 154" vy el

G2 una WXGA de 17",

Su corazén es el procesador Intel
Core 2 Duo 17200, Chipset Intel
Q45PM Express, wireless integrado
802.11a/b/g, Windows Vista
Ultimate, 2 GB de RAM DDR2, disco
duro SATA de 160 Gb, grabadora
de DVD de doble capa, Webcam
de 1,5 Mp., Direct Flash y Direct
Messenger, Ethernet 10/100/1000
y Bluetooth. los G1 y G2 estan
disponibles por 1.699€ y 1.899€,

respectivamente. B
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Llega el primer portatil SideShow

B ASUS W5Fe

| Noticias JITGTIGE

Entretenimiento Digital en tu PSP

B TRUST Aluminium Case

SUS wvuelve a demostrar
Aque es capaz de los mo-

yores refos tecnolégicos,
infroduciendo por primera vez
una funcién Unica en sus peque-
fios portdtiles de la serie W5: la
tecnologia SideShow.

El modelo ASUS W5Fe incor-
pora una pantalla auxiliar y un
segundo sisfema operativo que
gestiona la utilizacion de la mis-
ma, sin necesidad de abrir o
encender nuestro portéfil. En ella
podremos consultar el correo

electrénico, ver fotos o reprodu-
cir mUsica y juegos. Sus carac
terfsticas técnicas también son
de altos vuelos: procesador Intel
Core Duo T7200, chipset Infel
945 GM Express, 512 Mb. in-
tegrados més ofros 512 Mb. de
memoria RAM DDR2 667 am-
pliable hasta una capacidad de
1,5 Gb., Windows Vista Home
Premium, Pantalla de 12,1 LCD
WXGA Color Shine con tecnolo-
gfa Video Splendid, disco duro
SATA de 160 Cb., y
unas dimensiones de
30,5 x 22 x 3,1cm.
Su peso es de fan
solo 1,7 kg. Se une
a esfo su conecti-
vidad  WIiFi, una
webcam con 235°
de giro infegrada,
lector de tarjetas
y  Bluetooth. la
pantalla LCD adi-
cional es una TFT
QVGA de 2,8" e
incorpora  memo-
ria adicional Flash
NAND de 1 Gigabyte.
Su precio es de 2.099€. m

Una nueva marca llega a Espaina

B ALBATRON 8800 GTS 320

e presenia en Espaiia una
5compeﬁﬁv0 marca de hard-

ware: Albatron, con un am-
plio catdlogo de farjetas gréficas,
y placas base con los dlfimos vy
mds pofentes chipsets. Enfre los
modelos presentados desfaca por
su potencia y afractivo precio la
nueva farjeta Albatron NVI-

en el mercado espaiiol, pues se
convierte en la 8800 320 mdés
barata, pudiendo disfrutar de las
prestaciones de la codiciada se-
rie 8 de NVIDIA por menos de
300€. la marca Albatron estd
disponible en nuestro pais a tra-
vés de su distribuidor exclusivo,
Onatek com. W

ve tu PlayStation Portable
Q fiene muchas capacidades

multimedia no es un secre-
to, pero para disfrutarlas al méxi-
mo Trust ha disefiado un disposi-
tivo que te permite incrementar la
duracién de las baterias, reprodu-
cir su sonido en unos altavoces
de mayor famafio y potencia, y
confrolar sus funciones a través
de un practico mando a distan-
cia. la PSP Aluminium Powered
Audio Case posee las siguientes
caracterfsficas  técnicas:  robusta
construccién en aluminio que per
mife una colocacién perfecta de
nuestra consola portétil, alfavoces
infegrados de 4 vatios RMS, acu-
mulador Li-lon que permite du-
plicar el tiempo de juego,
mando a disfancia con
confrol de volumen y
funciones de reproduc-
cion. Ademds, estd di-
sefiada de fal forma que

su pie plegable permite inclinar la
PSP ligeramente hacia afras para
obtener un optimo dngulo de vi-
sion, lo que nos permitird disfru-
tar de nuestras peliculas v series
favoritas con mayor comodidad.
Este dispositivo de la marca Trust
fiene, como principales afribufos,
su portabilidad y solidez, pudien-
do cerrarse para fransportar nues:
tra consola de forma segura, o
simplemente guardarla bien pro-
tegida mientras no la estamos utili-
zando. Su precio es de 44,95€ y
estard disponible en las tiendas a
mediodos de Mayo. B

Camaras compatibles con GPS

SONY Cyber-Shot Serie H

stas dos nuevas propuestas de Sony
se ubican dentro del segmento de
las  cémaras  semiprofesio-

nales. Como principal nove-
dad, la DSCH7 y DSCH9
incorporan  compatibilidad
con el dispositivo de lo-
calizacién Sony GPS-CST,
que permite mostrar el lugar
exacto donde se tomaron las

fotografias gracias a un mapa
interactivo. Se nos ocurren muchas
aplicaciones para esta tecnologia: realizacién de mapas pre-

%-

W

L
S
¥

cisos de nuestras vacaciones, recogida de datos para nuestro
trabajo, documentacion periodistica, efc. las camaras infe-
gran un sensor de 8,1 megapixeles, un zoom de 15 aumen-
tos, pantalla LCD de 3 pulgadas y salidas HD. Lla DSC-HQ
incluye ademds una pantalla LCD regulable para tomar foto-
grafias desde cualquier angulo, y el sistema NightShot para
obtener imégenes en la oscuridad. Su precio es de 448€ en

el caso de la DSC-H7 y de 499€ para la DSCH®9. El dispo-
sitivo GPS opcional tiene un precio de 134€. m

DIA 8800 GITS 320, con
un precio de 285€, que po-
see fodas las caracterisficas |
de su hermana mayor, la |
8800 GIS, y una memo-
ria de 320 megabytes. §
Este modelo constituye [
la apuesta de la marca i
para enfrar con fuerza

.
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_«/“/Gﬂ“"ﬁ},’g Garantia Phoenix

. , GANADOR
. Nadie te da mas

PRECIOS ESTIRELLA
10S TENEMOS TODOS

| 000 0¢

4 La misma Garantia del
primer al Gltimo dia en
todos los componentes que
" integra el equipo ofertado.

INFORMATICA INFORMATICA

www.dynos.es . NS www.dynos.es

ORDENADOR PHOENIX

XP hoeny< M A x LLEVATE ESTE MONITOR

e Micro INTEL PENTIUM CORE 2 DUO E6300 HAIER LCD 19"
(CACHE 2 MB L2). b
@ DISCO DURO SAMSUNG 300 GB SATA2. Por solo:

® VGA RADEON X1550 PCI EXPRESS 512 MB.
® TECLADO+MOUSE INALABRICO LOGITECH.
©® REGRABADORA DVD LG 18X.
VA INCLUIDO

® MEMORIA DDRII 1 GB TRANSCEND.
@ CAJA SEMITORRE CON ENTRADAS FRONTALES: AUDIO,
MICROFONO Y USB.

@ LECTOR DE TARJETAS DE MEMORIAS Y RED INTEGRADOS.
@ 3 ANOS DE GARANTIA IN-SITU, CON RECOGIDA Y
ENTREGA A DOMICILIO.
MONITOR NO INCLUIDO.

INTEL CORE DUO T2250 1,7 GHZ

MEMORIA DDRII 2GB 667MHz.

GRATIS

AHORA CON MAYOR SEGURIDAD
Y EL MEJOR ENTRETENIMIENTO
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'% Garantia Phoenix
% Nadie te da mas
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QL_ PRECHIOS ESTRELLA

INFormATICA BOS TEREROS TODOS

www.dynos.es

4 La misma Garantia del primer al

ultimo dia en todos los componentes INFORMATICA

que integra el equipo ofertado. www.dynos.es

A DOMICILIO

GANADOR
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Nintendo DS Lite Negra ! |
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©® LECTOR DE TARJETAS DE MEMORIAS Y RED INTEGRADOS.

@ MONITOR NO INCLUIDO. *LIGHT SCRIBE: Impresion directa sobre CD o DVD
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VA GLUO CRGELT NAICLIDO / Mando inalabrico SIXAXIS.
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WIRELESS CONTROLLER

- A M Los caracteres iluminados con Tres S&I@ BOFE Rer: 967929-0104
Ref.: 970160-0914 5 = o niveles de intensidad.

= M Las 18 teclas G programables
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- sola pulsacion o complejas macros. VAINGLUIDO
by " H M Cree y guarde macros con s6lo
/A INCLUIDO . .
/ pulsar un botén imientras juega!.

“Vibra

VOLANTE FORMULA
FORCE VIBRATION WHEEL

M Incluye alerones extensibles para
usar sobre las rodillas
Il 12 botones programables, pedales GAMEPAD CHILLSTREAM
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peliculas'y proteger la PSP™. Ref: 9606581

Mas de 170 tiendas en toda Espaiia. Llamanos al 902 364 096 o visita www.dynos.es  Mas de 170 tiendas en toda Espaiia. Llamanos al 902 364 096 o visita www.dynos.es

Los productos ofertados en esta publicidad tienen un stock limitado de 100 unidades en toda la cadena de tiendas. Precios vélidos del 1 de Abril al 1 Mayo de 2007. Los productos ofertados en esta publicidad tienen un stock limitado de 100 unidades en toda la cadena de tiendas. Precios vélidos del 1 de ABRIL al 1 de MAYO 2007. | < " MENU " > |



http://www.dynos.es

HARDWARE [T

Buen volante para una simulacion exigente

B THRUSTMASTER RGT FF Pro Clutch Edition

ste volante de Thrustmasfer
fiene como principal afrac-
fivo la inclusién de un pedal
de embrague. Se trata de

un periférico

Con este volante
podras disfrutar de
la conduccién méas

realista en tus juegos
de carreras favoritos

de 5 ejes, donde podremos confi-
gurar fodos los controles necesarios
para cualquier juego de coches del
mercado, de tal forma que ningdn
aspecfo quede sin representacion fi-
dedigna, permitiendo, por ejemplo,
echar la mirada a ambos lados
del cockpit de forma analé-
gica. Posee unos pedales de
gran realismo, realizados con

componentes metdlicos, que

se comportan de forma si-

milar a sus equivalentes del
mundo real. El volante esta
hecho de goma antidesli-
zante de buena calidad,
e incluye miltiples bo-
tones configurables.
Su anclaje a la
mesa es firme y
no se moverd un
milimetro, ni sk
quiera con el juego
de rallies mas duro.

Su sistema de Force Feedback pre-
senfa una resistencia considerable y
varios efectos de derrape, gravilla
o trompo que pueden utilizar los
juegos para una inmersién mucho
mayor. Estos efecfos se combinan
para lograr, por ejemplo, simular la
rofura de una rueda mientras nuestro
coche derrapa por la gravilla de la
escapatoria de un circuito. El efecto
es realmente contundente. Cuanto
mejor sea el juego que usemos, me-
jor aprovechard las caracterfsticas
de este volante. Lo hemos probado
en "NFS: Carbono” (en modo 2
ejes, pues este arcade no acepta al-
gunas de las funciones avanzadas
del volante), “Toca 3" (una auténti-
ca gozada) o “Colin McRae 2005
(con una inmersién absolutal). En fitu-
los de simulacién “pura” como “Live
for Speed” o "GT legends” es don-
de brilla con luz propia debido a la
presencia del embrague. ®

THRUSTMASTER RGT FORCE

FEEDBACK PRO CLUTCH EDITION

Caracteristicas

5 ejes | 3 pedales de aluminio ajustables
10 botones | Cruceta direccional | 4 levas
(2 progresivas + 2 secuenciales) | Angulo
de giro de 270° Anclaje reforzado | Palanca
de cambios secuencial

Fabricante: Thrustmaster
www.thrustmaster.com
Distribuidor: Herederos de Nostromo
www.hnostromo.com

PVP: 139,90€

Lo mejor

= Materiales de calidad

= Anclaje perfecto sobre nuestra mesa
= Pedales metdlicos de gran realismo
= Potente Force Feedback

merece la pen
| merece la pena

Lo peor

= Configurar los 5 ejes en algunos juegos
resulta complicado

= Su precio puede parecer elevado, pero

Maxima capacidad de memoria USB

BPNY Attacheée Pendrive 8 G

| dispositivo que nos ocupa

pone la friclera de ocho

gigabytes de espacio en

nuestro bolsillo. Se trata de
un pendrive USB de la gama Atta-
ché de PNY, que cuenfa con mo-
delos desde 1 Gb. hasta 8 Gb. de
capacidad. El modelo que hemos
probado era el de 8 Gb., mds que
suficiente para fransportar archivos
de video y audio en calidad profe-
sional, o para almacenar una gran
cantidad de informacién, equiva-
lente a 2 discos DVD, 10 archivos
DivX, 10.000 MP3 o 16.000

fotos. En las pruebas demostrd

poseer un rendimiento muy por
encima de dispositivos similares:
donde la mayoria alcanza fasas
de transferencia de fres o cuatro
megabytes por segundo, el dispo-
sifivo de PNY presenté una media
de 9,5 MB/seg., con un tiempo
de acceso de 1,8 milisegundos.
Esto permite que su utilizacién con
archivos multimedia sea mucho
mas fluida y préctica, y hace que
sea una unidad muy interesante
para su uso en ReadyBoost.

Esta tecnologia permite el empleo
de dispositivos de memoria USR
como RAM de nuestro sistema den-

En este reducido espacio
dispondremos de 8 Gb

CIBERGAMERS 116

tro del nuevo sistema operativo de
Microsoft. Esto mejora sustancial-
mente el rendimiento de equipos
con poca RAM. Podremos crear
una particion de 2 gigabytes en
nuestro Attaché v seguir confando
con 6 Gb. para el almacenamiento
de archivos, lo que la convierfe en
una unidad muy versatil, pues con su
adgquisicién no sélo estaremos com-
prando espacio de almo-
cenamiento sino mejo-
rando las prestaciones
de nuestro equipo. ®

PNY ATTACHE

PENDRIVE 8 GB

Caracteristicas
Disponible en 128, 256, 512Mb.,1, 2,
4,y 8 Gb. | Compatible con Windows
Vista, 2000 y XP | Incluye cinta para
colgar “lanyard” | Conexion USB 2.0 |
Compatibilidad USB 1.1

Fabricante: PNY
WWW.pny.eu
Distribuidor: PC City
WWW.pccity.es

PVP: 69,90€

Lo mejor

= Capacidad de almacenamiento elevada
= Buena tasa de transferencia

= |deal como unidad hibrida ReadyBoost /
Almacenamiento

Lo peor

= Su elevado precio

= Un disco duro USB de 100 Gb. es
mas econdmico y sigue siendo bastante

d)equeno

(<] MENU |[>]
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Para iniciarse en el mundo del gaming

BREVOLTEC Fightboard Advanced

I teclado USB Revoltec Fig-
htboard Advanced es un
producto  decididamente
orientado al entusiasta de
los videojuegos, tanto por su dise-
fio como por algunas de sus carac-
ferfsticas. Estd consfruido con una
superficie que simula la fibra de
carbono, y con plésticos de buena

calidad, algunos de ellos con recu-
US— )

—~nta

como en el caso del repo-
samufecas.

Ademés, cuenta con 10 teclas pro-
gromob|es, con 2 funciones cada
una, que permiten la grabaciéon de
macros (fanto de varias pulsaciones
como de movimientos de ratén) y
la asignacién de funciones concre-
fas para cada juego a través de su
propio software incluido.
Mediante una pequefia herra-
mienta podemos susfituir las po-
pulares WASD, asf como Q, E vy
R por feclas més adecuadas
al uso que un gamer
hard de las mis-
mas (cursores
de direccién,
inclinacién
y fecla de re-
carga). Pero no
por ello el teclado
renuncia a hacerse cé-
modo a la hora de trabajar
o navegar por Internet, asi que
fambién se incluyen teclas multime-
dia para subir o bajar el volumen,

desactivar la tecla de Windows,
confrolar nuesfro navegador de
Infernet favorito, hacer busquedas
o ir directamente a nuesfra pégina
de inicio.

El Revoltec Flightboord Advan-
ced estd pensado para competir
con ofros teclados de gaming mas
caros y que por lo general poseen
funciones similares, pero no es
nada facil mantener el fipo frente o
los dispositivos de la competencia.
Nos hubiera gustado que las fe-
clos fuvieran un facto mdas répido,
puesio que apenas se diferencian
de las de un teclado de membrana
convencional. Nos ha gustado el
detalle de simular fibra de carbe-
no, que resulta realmente especta-
cular. Es una léstima que luego su
respuesta en el fragor de la batalla
sea equivalente a la de un fecla-
do normal, pero por sus funciones
adicionales y su precio resulta una
interesante alternativa. =

REVOLTEC FIGHTBOARD

ADVANCED

Caracteristicas

Teclas de movimiento intercambiables por
“FightKeys” | 11 teclas para funciones

de acceso rapido | Blogueo de tecla de
Windows | 10 Teclas programables para
macros | Conector USB 2.0

Fabricante: Revoltec
Www.revoltec.es
Distribuidor: Traxtore
www.tienda-traxtore.com
PVP: 35€

68

Lo mejor

= Buena apariencia

= Teclas para 20 macros programables
= Precio competitivo

= Teclas multimedia

Lo peor

= Su base es un teclado de membrana
convencional

= Recorrido y tacto de las teclas un tanto
pesado

Funciona sobre cualguier superficie

BNGS Tracker

| raton NGS Tracker estd
pensado para desplazarse
sobre cualquier superficie,
incluso el cristal, gracias a
su sensor optico de 2.000dpi con
tecnologia MRL [Mirrored Reflec-
fion Lens). Con esto se consigue un
rendimienfo adecuado de la lente
en superficies que hasta ahora po-
dian plantear problemas. Este ra-

t6n, cuyo disefio lo hace apto para
enfornos de trabajo o corporativos
permite, mediante un botén lateral,
el ajuste de su resolucion fanto @
800 como a 2.000dpi. Es muy
ligero y pese a que es basfante
resbaladizo en la parte superior,
el borde laferal estd recubierto de
una goma que contribuye a mejo-
rar el agarre.

Sin embargo, todo se va al tras-
te por el pobre disefic del botén
lateral, una especie de boo-
merang que resulia volumi-

noso, incémodo e im-
preciso, pues mezcla
\ en un espacio re-
. ducido el selector
de resolucion y
los dos bofones
de avance vy

refroceso. Es

extremada-
mente  sen-
cilo  aca

bar con el cursor correfeando sin
control por toda la pantalla mien-
fras navegamos, por culpa de un
cambio inesperado de velocidad,
haciéndonos  perder el fiempo.
Para mayor fastidio, este botén se
encuenfra justo en el lugar donde
debiera reposar nuestro  pulgar,
con lo que, para evifar pulsaciones
no deseadas hemos de mantener
el dedo separado o colocado de
alguna ofra manera.

Es una lastima que una interesan-
fe tecnologia se vea lastrada por
un error tan grave de disefio. El
resto del raton se limita a cumplir
su funcién, no desentonando en un
enforno de frabajo u oficina, pero,
para rematar la faena, los botones
izquierdo y derecho son bastante
mads duros de lo normal, mientras
que el boomerang lateral es hiper
sensible al més minimo roce. Ni su
ajustado precio le salva, aunque
se mueva bien sobre el cristal. m

NGS TRACKER

Caracteristicas

Sensor dptico de 800/1600dpi regulable
Tecnologia Mirrored Reflection Lens
Rueda con scroll multidireccional (4D)
Selector de resolucion y botones de
navegacion | Conexion USB

Fabricante: NGS
Www.ngs.eu
Distribuidor: —

PVP:16,90€ 32

Lo mejor

= Se mueve correctamente sobre superfi-
cies brillantes

= Alta resolucion

= Precio

Lo peor

= Disefo deficiente del selector de
resolucion

= Resbaladizo

= Botones principales demasiado duros

117 CIBERGAMERS
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Raton laser de alta resolucion al mejor precio

SHARKOON Rush

os ha sorprendido este

ratén fabricado por Shar-

koon, un dispositivo que

posee un sensor ldser de

2000 dpi equivalente al que pode-
mos encontrar en ratones de gama
alla mucho mas caros. Tanto su
apariencia como su velocidad de
respuesta recuerdan a los rafones
de ofro conocido fabricante, y fal
vez sea esto lo primero que salta a
lar vista. En su interior esconde una
serie de funciones que lo hacen
muy inferesante, encontréndose
a la par de muchos ofros ratones

de gaming del mercado.

Esté realizado en un buen ma-
ferial —a medio camino enfre la
goma v el plastico- de color ne-
gro mate. El botén naranja que po-

see en el lateral sirve para cambiar
la resolucién entre 2000, 1600 y
800 dpi durante el juego. Una vez
conectado, lo primero que llama la

afencién es que su capacidad de
respuesia y precisién son muy ele-
vadas, siendo natural la utilizacion.
Sus componentes son de basfante
calidad y los botones, el movimien-
to vertical de la rueda vy el cambio
de resolucion, funcionan de forma
correcta y con la rapidez necesaria
para ser considerado un ratén de
gaming de pleno derecho.

El Sharkoon Rush es un ratén de cor
lidad, al que quiza le falte un poco
de originalidad en su disefio exter
no. Cuenta con una buena dptica
laser v las prestaciones adecuadas
para sacarle el méximo partido en
los juegos, que es para lo que estd
destinado. Resulta un fanto ligero,
y hubiera sido ideal poder regular
su peso para adecuarlo a nuestro
esfilo de juego. Se incluye juno a
él una practica bolsa de transporte,
para que viaje con nosotros a LAN
parties o campeonatos. ®

SHARKOON RUSH

Caracteristicas

Sensor laser de 2000dpi | Boton de
incremento o descenso de la resolucion
Disefio ergondmico | LED indicador de la
resolucion | Conexion USB | Longitud del
cable: 2m | Peso: 124g

Fabricante: Sharkoon
www.sharkoon.com
Distribuidor: Biomag
www.hiomag.es
PVP: 24€

a0

Lo mejor

= Sensor laser de alta resolucion
= Atractivo color negro

= Precio muy competitivo

= |deal para gamers

Lo peor

= Un tanto reshaladizo

= No permite el ajuste de su peso

= Cable mejorable

G Le faltarian botones de navegacion

Potencia sin ruido

BPOWERCOLOR x1950 Pro Silent Edition

a Powercolor X1950 Pro Si-
lent Edition es una farjefa de
gama media con altas pres-
faciones, complefamente si-
lenciosa, gracias a un ingenioso
sisema de disipacién pasiva del
calor construido por Artic Cooling.
Si bien el conjunto es voluminoso,
funciona correciamente sin produ-

cir sonido alguno, siendo la tarjefa
con disipacion pasiva mds répi-
da del mercado. Incluye soporte
HDTV, lo que permite su uso con
pantallas de television de alta defi-
nicién asi como con monitores TFT
mediante su conexién dual-DVI.

Su comportamiento en los bench-
marks es safisfactorio, y en la prac-
fica posee lo misma
potencia que la
X1950 PRO clasi-
ca con refrigerar
cién activa (ya
que fiene sus

mismas frecuencias). Su nicleo fun-
ciona a 570Mhz y sus 256Mb.
de RAM GDD3 estén ajustados a
1380 Mhz, lo que se corresponde
con los modelos mas bdsicos de
X1950 Pro. Se encuentra ligeramen-
te por encima de la gama 7900GS
de Nvidia. En "FE.AR.", con 4xAA

TOXAF, el resultado obtenido fue
de 40 FPS a 1600x1200, 50
FPS o 1280x1024 y 70 FPS a
1024x768. En "Quake 4" y una
configuracion similar los resultados
fueron de 75, 89 y 110 FPS res-
pectivamente. En “Oblivion” el re-
sullado estuvo entre 55 y 60 FPS

1600x1200, No AA vy 8xAF. El
modelo con ventilodor puede supe-
rar esfas cifras mediante un suave
overclock, cosa que no recomenda-
mos para el modelo con disipacién
pasiva, puesto que la farjeta fras-
pasaria el limite de su sistema de
refrigeracion. m

POWERCOLOR X1950 PRO

SILENT EDITION

Caracteristicas

Freq. Core: 575Mhz | Freq. Mem.: 1,38Ghz
| RAM: 256Mb GDDR3 | Interfaz: 256-bit

| Pixel Processors: 36 | Vertex Shader: 8 |
HDCP | Ancho de banda de memoria: 44.8
Gb/seg | Interfaz: Dual-DVI, HDTV

Fabricante: PowerColor
Www.powercolor.com
Distribuidor: Megasur
WWW.megasur.es

PVP: 190€

76

Lo mejor

= Completamente silenciosa
= Potencia razonable

= Buena disipacion del calor
= Precio atractivo

Lo peor

= No compatible con DX10

= Disipador de grandes proporciones
= No recomendable su overclock

G Puede que no quepa en nuestra caja
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Graficos de nueva generacion al alcance de todos

ada dia nos lo ponen

mas dificil para resistimos

a enfrar en el mundo de

DireciX 10y los juegos de
nueva generacion. Si en el nimero
anterior de CiberGamers revisaba-
mos dos farjefas de la serie 8800
GTXy 8800 GTS, este mes hemos
asistido al lanzamiento de la gama
8800 GTS 320. Como su nombre
indica, se frata de una farjeta
8800 GTS con 320 megabytes
de memoria, en lugar de los 640
del modelo superior. Con esta
reduccién, las farjefas gréficas de
la serie 8800 entran en el rango
psicolégico de los 300€, lo que
resulta muy tentador. Este modelo
hace innecesario esperar al lanzo-
miento de la gama 8600 -cuyos
precios serén aln menores-, para
actualizar nuestros equipos a
DirectX 10 sin arruinarnos.

Lla PNY 8800 GTS 320 incluye
todas —absolutamente todas— las
caracteristicas de la 8800 GTS,
como son la arquitectura unificada,
que mejora el rendimiento de
todos los componentes de nuestro
sistema, el soporte de Shader
Model 4, la compatibilidad DX10,

asf como los mismos pipelines vy

frecuencias de
funcionamiento, que dan
un rendimiento excepcional con
fodos los juegos actuales. Muchos
usuarios se preguntardn el porqué
de esta cifra de 320 megabytes,
dado que por lo general las farjetas
gréficas han venido incorporando
256 6 512 Mb. la respuesta a
esta cuestion se encuentra en la
unidad de procesamiento fisico
[PPU) que incluye en su inferior,
una auténtica CPU adicional para
nuestro sistema, que en el caso de
la GTS 320 dispone de 64 Mb de
RAM para su uso directo. Sumando
esta cantidad a los 256 Mb. de
RAM dedicada a los grdficos, se
alcanza el numero en cuesfién que
da nombre a la farjefa.

La presencia de esta PPU permite
que nuestra CPU se libere de deter-
minadas fareas que por lo general
solian ocupar gran parfe del tiempo
de procesamiento de un ordenador,
como los célculos de las propieda-
des fisicas, movimientos y reaccio-
nes de objefos y personajes que
ahora podrén alcanzar mayores
niveles de realismo. Gracias a esfa
combinacién de PPU, GPU y arqui-
tectura unificada, el corazén de
nuestro ordenador podré dedicar
més potencia a calcular cosas
como la inteligencia artificial de
los enemigos, habiendo muchas
razones para ser optimistas sobre

PNY 8800 GTS 320

el futuro de los juegos
de PC gracias a esta
tecnologfa. la 8800

GTS 320 no recorta

ninguna de las caracteristi-
cas de la GTS esténdar, a
excepcion de la cantidad
de memoria disponible,
con lo que el resultado,
a resoluciones estandar,
es el de una farjefa tope
de gama. No obstante, si
forzamos la maquina por
encima de resoluciones de
1600x1200 empezaremos
a descubrir sus limitaciones,
no siendo recomendable
la compra de esta farjeta para
los usuarios que dispongan de un
monitor panordmico de 30" o se
planteen en el futuro cercano jugar
por encima de las resoluciones
habituales.

Los benchmarks realizados en
nuestro equipo de pruebas nos han
permitido comprobar que apenas
existe diferencia perceptible de
rendimiento respecto a la 8800
GTS normal a la hora de jugar,
especialmente a resoluciones
como 1280x1024 o 1024x/68.
En estas circunstancias, la PNY
8800 GTS 320 da unos resulta-
dos magnificos, puesto que los
juegos acltuales no hacen excesivo
uso de la capacidad adicional de
su hermana mayor. En futuros fitulos
con texturas més avanzadas, es de
suponer que los 320 megabytes
(256 + 64) se quedarén algo mas
corfos. Sin embargo, a dia de hoy
la pofencia desarrollada por esfa
farjefa es realmente fantdastica.

A la hora de mover juegos como
"Half Life 2: Lost Coast” —la demo
tecnolégica de Valve ideada
para la demostracion de efectos
de sombreado vy luces dindmicas
avanzadas, y optimizada para
procesadores de 64 bits— el rendi-
miento de la PNY 8800 GTS 320
supera los 82 FPS a 1280x1024,
AxAA y 4xAF, con todas las
opciones gréficas al maximo a
excepcion de la sincronia vertical.
En “Doom 3" “"timedemo” -el

benchmark de id. software— los
resultados a la misma resolucion
y todas las opciones gréficas al
maximo enfran en el rango de los
80 FPS. Todo esto con procesa-
dores de nicleo simple y 2 Ghz
de velocidad, como la mayoria
de los equipos de gama media
de nuestro pais. Légicamente, con
procesadores de doble nicleo mas
avanzados —que son basicos para
canalizar el mayor flujo de datos
posible hacia nuestra flamante
gréfica— tendremos ganancias
superiores al 20% sobre estos
datos de referencia.

la PNY 8800 GTS 320 es una
farjefa estupenda para jugar, y una
opcion fantastica para reducir el
coste de una actualizacion profunda
de nuestros PC’s a las tecnologias
de 2007. A partir de ahora, con
una inversién razonable, podremos
entrar en el club de DirectX 10, y
de los efectos v filtros ol maximo,
por la puerta grande, haciendo
poco recomendable la compra de
otros modelos, que hasta ahora
fenian un precio similar, pero que
no poseen la pofencia bruta de la

gama 8800 GTS 320. =

PNY 8800 GTS 320

Caracteristicas

GPU 500 Mhz NVIDIA G80 | Memoria 1600
Mhz | Memoria 320 Mb. GDDR3 | 400 MHZ
RAMDAC | Soporte nativo de DirectX 10 |
Interfaz PCI-E x16 | Compatible SLI | Ancho
de Banda de Memoria 64 GB/Segundo

Fabricante: PNY

WWW.pny.com

Distribuidor: Ingram Micro
WWWw.ingrammicro.com 1
PVP: 319€

Lo mejor

= Incluye todas las caracteristicas de su
hermana mayor

= Rendimiento sin precedentes

= Compatibilidad DX10

Lo peor

= 320 Mb. terminaran por quedarse cortos
= Disipador voluminoso

= Caida del rendimiento por encima de

J 600x1200
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uando recibimos esta caja
de Antec lo primero que
llamé nuestra atencién fue
la calidad de los materio-
les con que estd construida. Basta
con verla en directo para enamorar-
se de ella. Se frata de un producto
disefiado para la creacién de un
Silent PC, por lo que sus propie-
dades térmicas y acusticas son de
primer nivel. Una vez accedemos
a su interior, descubrimos que la
atencién al detalle puesta en este
chasis es realmente impresionan-
te. La fuente de alimentacién —no
incluida, como sucede en todas
las cajas de gama alta— va situada
en la parte inferior, permitiendo su
montaje con el ventilador hacia
arriba o hacia abajo, y dispone de
suficiente espacio para que el flujo
de aire no se vea comprometido.
Ademds, se encuentra separada
por completo del resto de los
componentes del equipo mediante
paneles con aberturas regulables.
Por ellas podemos pasar los cables
de alimentacién hacia la parte
superior. Este sistema nos permite
eliminar un componente especial-
mente “caliente” del interior de
nuestro PC.
la zona térmica inferior posee su
propio ventilador, apenas audible
a baja pofencia, que contribuye a
crear un flujo de aire independien-
fe desde el frontal de la caja hacia
la fuente de alimentacion. Dicha
configuracién es perfecta para
reducir la temperatura del resto
del equipo, y nos pone las cosas
muy féciles para trabajar sobre lo
placa base, pues el componente
mas voluminoso queda completa-

mente separado de ella.
Al desplazar también el
dispositivo més pesado a
la parte baja, la estabili-
dad del chasis es también
mayor. Con algunas
fuentes habra que prescin-
dir del ventilador inferior
puesto que, sencillamente,
monfar ambas cosas no
es posible. Por suerte, es
relativamente sencillo de quitar. El
fabricanfe recomienda la utilizacién
de sus propias fuentes Phanfom,
NeoHE o TruePower, con las que
no tendremos esfe problema, y en
el mercado también existen ofras
de longitud reducida compatibles.
la caja incorpora varios sistemas
de montaje para los componen-
tes, pensados para reducir las
vibraciones v el rvido del equipo.
Destaca el sistema empleado para
los discos duros: se incluyen 2
bahias, una en la parte superior
—que puede transformarse en un
conducto de ventilacion para
refrigerar la/s tarjeta/s grafica/s
mediante el sencillo montaje de
un ventilador adicional-y ofra en
la zona inferior. Desde la cinta
adhesiva anti-vibraciones que
recorre la viga longitudinal que
separa las 2 zonas térmicas, hasfa
la solidez general del conjunto,
todo estd cuidado al maximo.

TS HARDWARE

Una caja ideal para PC silencioso

BANTEC P180

No hay nada que vibre o haga
el mas minimo ruido. Sus puertas
son sélidas y de un buen grosor.
Una vez cerrada, amortigua
mucho el ruido de nuesfro sistema.
Los fres ventiladores incluidos son
también una fantdstica solucion
para disminuir el nivel sonoro del
equipo, ya que poseen un sencillo
interruptor de tres posiciones con
el que ajustar su velocidad de
forma independiente. El ventila-
dor situado en la parte superior
frasera —no tenemos ahf la fuente
de alimentacién— incluye un spoiler
opcional que, dota a la Antec

P180 de una gran personalidad.
El frontal de la caja es realmente
impresionante. Podemos cerrar la
puerta sin que por ello disminuya
la ventilacién del sistema, gracias
a unas convenientes ranuras. El
sistema de imanes ufilizado en el
cierre es cémodo y elegante. La
puerta puede abrirse por complefo
para que no nos moleste (por
ejemplo, si tenemos una farjefa
de sonido con salidas en la parte
frontal que utilicemos a diario). Nos
hubiera gustado que se incluyera
algin modo de poder mantener
la puerta pegada por complefo al
panel lateral izquierdo, ya que la
bisagra permite esa posicion, lo
que resultaria francamente comodo.
También son muy précticas las dos
puertas de rejilla

U
u
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plastica que dan acceso a respecti-
vos filiros de polvo lavables, v que
son las Unicas entradas de aire.
Limpiando los filiros de forma regular
conseguiremos que nuesfro equipo
no se ensucie y dure mds tiempo.
Si tenemos muchos discos duros
0 numerosos componentes a los
que llevar cables de alimentacién,
podremos tener problemas, ya
que la caja no es especialmente
espaciosa debido al grosor de sus
paneles y a la division del espacio
para crear las 2 zonas térmicas.
Dicho de ofro modo, si tenemos un
gran nimero de unidades, con su
respectivo cableado, y queremos
ademds montar dos tarjetas
gréficas en modo Sl o Crossfire,
fal vez tengamos que renunciar a
algin componente. Sin embargo,
resulta ideal para el montaje de
un PC elegante y silencioso. El
grado de aislamiento actstico de
la Anfec P180 es de los mejores
del mercado. Esta disponible en
color plateado o negro, siendo
ambas muy atractivas denfro de
la sobriedad que las caracteriza,
lo que es una virtud mas entre las
muchas que tiene este chasis. ®

ANTEC P180

Caracteristicas

11 Bahias para unidades | Externas
4x5.25" 1x3.5” I Internas 6x3.5” | ATX y
MicroATX | Puertos frontales 2xUSB 2.0
1x IEEE 1394 | Audio In & Out | Construc-
cion en aluminio | Alta insonorizacion

Fabricante: Antec
www.antec.com
Distribuidor: Tech Data
www.techdata.es

PVP: 150€

97
Lo mejor

= Calidad méxima de sus componentes
= Aislamiento acustico inigualable

= Sobria y elegante

= Ventiladores regulables

@Iimentaci(’)n de longitud reducida

Lo peor

= Espacio interior un tanto escaso

= SU peso

= Es recomendable utilizar una fuente de
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Conjunto de escritorio ergonomico y sin cables

BMICROSOFT wireless Optical Desktop 2000

ste conjunto de feclodo
y rafén inaldmbricos  de
Microsoft es bueno para
el trabajo de oficina, asf
como para el uso diario en nues-
tro ordenador personal. Se com-
pone de la version sin cables del
Comfort Curve Keyboard v el ratén
Wireless Optical Mouse. El teclo-
do presenfa un novedoso disefio
en curva que nos permite situar las
manos en una postura comoda. Su

enfre un teclado de portdtil y uno
de sobremesa, con una buena res-
puesia y recorrido. Es exfremada-
mente silencioso, lo que contribuye
a relajarnos, convirtiéndose en un
dispositivo nada molesto.

Todos recordamos el polémico
Natural Keyboard de  Microsoft,
que repartia las feclas en dos zo-
nas diferenciadas, una para cada
mano. Este nuevo dispositivo no pre-
senta un disefio fan radical, lo que
resulta més practico v lo hace apfo

" Micrasoft

Una buena combinacion de teclado
y raton inaldmbricos que resulta
realmente comoda

para cualquier usuario. Todo esfd
"donde debe estar”, puesto que su
curva es més sufil de lo que parece.
Se ha optado por hacer desapare-
cer el reposamuriecas, casi obligo-
torio en la mayoria de los feclados
actuales, pero la verdad es que la
postura que nos hace adoptar resul-
fa cémoda vy lo hace innecesario.
Hemos nofado una cierta inercia
en la tecla de borrar a la que nos
ha llevado un tiempo habituarnos.
Cuando hemos sido exigentes con
él, a la hora de jugar, su respues-
ta ha sido sorprendemente buena,
similar a la de un teclado con co-
ble. El ratén es ofro cantar, pues a
pesar de ser basfante cémodo, su
resolucién y respuesta son algo es-
casas para los juegos o el disefio
grdfico profesional. Sin embargo,
la calidad de sus componentes y
su nivel de comodidad para el uso
confinuado son excelentes. ®

MICROSOFT WIRELESS

OPTICAL DESKTOP 2000

Caracteristicas

Disefo ergondmico en curva | Teclas
multimedia y de acceso rapido | Resistente
al derramamiento de liquidos | Tecnologia
Optica | Mas de seis meses de duracion de
las baterias (estimacion del fabricante)

Fabricante: Microsoft
www.microsoft.es
Distribuidor: Diode
www.diode.es

PVP: 45,90€

Lo mejor

= Curva confortable, como indica su
nombre

= Completamente silencioso

= Excelente velocidad de respuesta

Lo peor

= Mddulo inaldmbrico voluminoso

= Baja resolucion del raton (400dpi)

= Sj estamos acostumbrados al reposamu-
dﬁecas la adaptacion serd un poco mas dura. )

Maletin para ordenador portatil con sistema i-TRAK

BTECH AIR 20101

ech Air es un fabricante
conocido por sus malefines
y bolsas para el fransporte
de portdtiles que incluyen
un sisfema propio de cédmaras de
aire para mayor proteccion. La
nueva serie Z prescinde de esta
tecnologia en favor de un disefio

tradicional con materiales acolcha-
dos. Sin embargo, hemos compro-
bado que mantiene los mismos
niveles de calidad y proteccién del
resto de los modelos de la marca,
lo que convierte a este ZO101 en
un malefin muy interesante al al-
cance de todos los bolsillos.

Es capaz de acomodar portdtiles
de hasta 15,4", es ligero
y esfé confeccionado
en poliéster, con apli-
ques decorativos en
piel sinféfica y engan-
ches de mefal. Inclu-
ye un asa, la correa
para colgarlo al hom-
. bro y fres bolsillos. Su
inferior, aunque auste-
ro pues es un modelo
econdmico- se hace
practico, gracias a
que podemos dividir-
lo dejando un espacio

para la fuente de alimentacion y ac-
cesorios, y ofro para el ordenador.
Su disefio permite la utilizacién del
portdtil dentro del propio maletin,
incluyendo también una correa de
sujecion que fijo el portdtil de for-
ma que se mueva lo menos posible
al transportarlo. Mencién especiol
merece la inclusién de una suscrip-
cion de tres meses al servicio FTRAK
que asigna un cédigo especifico a
nuestro malefin y a nuestro ordena-
dor portétil, y que permite la recu-
peracién de los mismos, gracias a
un répido sistema de localizacion
del propietario si el malefin es en-
contrado. Este servicio nos dard
una profeccion adicional en caso
de pérdida o robo. El malefin Tech
Air ZO101 resulta una buena alter
nafiva para quienes deseen un mo-
lefin de frabajo asequible, elegante
y de buena calidad, que d¢ la falla
en enfornos corporativos. ®

TECH AIR Z0101

Caracteristicas

Tamario externo: 38,5x31x11,5 cm
Espacio interior: 36x29x5 ¢cm | Peso: 0,95
kg. I Color: Negro | Material: 600D Poliéster
Suscripcion de 3 meses al servicio i-TRAK
Resistente a la lluvia

Fabricante: Tech Air
www.techair.es
Distribuidor: GTI
www.gti.es

PVP: 19,90€

84

Lo mejor

= Materiales de calidad
= Elegante y sobrio

= Buen precio

= Sistema i-TRAK

Lo peor

= No incluye el sistema clasico de camara
de aire de Tech Air

= Un tanto espartano, se hubiera agradeci-
kdo alglin extra

)
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El disco duro mas rapido del mundo

BWESTER

ay discos duros y, aparte,

estan los Raptor. Todo

buen gamer sabe que

esta gama de alto rendi-
miento, fabricada por Western
Digital, ocupa el primer puesto
en calidad, velocidad v fiabilidad
con los juegos mas exigentes, y
realmente no fiene competencia.
Cuando crefamos que los modelos
de 74 Gb. eran lo méximo que
podiamos esperar a las velocida-
des de la gama Raptor, aparece
un modelo que no sélo posee 150
Gb., sino que marca un antes y un
después dentro del mundo de los
dispositivos de almacenamiento.
El Roptor X, con su ventana trans-
parente, una apariencia agresiva
y un color complefamente negro
con sus caracterfstica silueta, no es
fan sélo el disco duro mas répido
del mundo, sino que también es
el mas espectacular, provocando
que muchos fabricantes de chasis
empiecen a incluir en sus productos
opciones especificas para montar
un Raptor X, de forma que toda
su belleza pueda verse desde el
exterior, para disfrutarlo o, simple-
mente, para presumir de él.

la fabricacion de este dispo-
sitivo no ha sido nada fécil.
La creacién de discos duros
es un proceso extremada-
mente complejo. Western
Digital lidera el segmento
del alto rendimiento y los
discos para servidores,
pero superarse a si mismos
consfruyendo un disco duro
con una ventana transpa-
rente en la parte superior,
de gran tamafio, a través
de la que podemos ver el
funcionamiento de uno de
sus cabezales de lectura
y la rotacion del disco
magnético, es rizar el
rizo. Nada mds ver
) este producto supimos
—  que en Western Digital
disfrutan marcéndo-
se refos que para los
demds son imposibles, a pesar
de no fener compefencia -ningn
disco duro alcanza a los raptor
convencionales- y ain asi siguen
innovando y llevando la tecnologia
hasta el limite. El logro obtenido es
mayor de lo que pueda parecer:
la existencia de una ventana en un
disco duro produce todo fipo de
disfunciones electromagnéticas que
podrian dar al trasfe con la fiabili-
dad de nuestro dispositivo. Esto se
ha solventado gracias al empleo de
materiales sintéticos muy avanzados
y de pruebas exhaustivas, que han
permitido que el modelo Western
Digital Raptor X tenga la misma
fiabilidad y rendimiento que el
modelo sin venfana, lo que constitu-
ye un logro tecnolégico
de primera magnitud.

[

Analisis LLUGDITVE

mos con un disco duro de de uno
de los mas presfigiosos fabricantes
-con 16 Mb. de caché, 7.200
RPM, e interfaz SATA- para tener
una referencia en el mismo equipo
con la que comparar el rendimiento
de la pequeiia bestia de Western
Digital. Los resultados de referen-
cia fueron: 80,9 Mb/seg de tasa
de transferencia méxima, 39,6
Mb/seg de tasa de transferencia
minima y una media de 66,3 Mb/
seg, fiempo de acceso de 13,6 ms
y tasa de transferencia del buffer ol
host de 102,9 Mb/seg. Los resul-
tados del WD Raptor X fueron: una
tasa de lectura de méxima de 82.6
MB/Seg, minima de 49.2MB/seg
y media de 71 MB/Seg, asi como
121,2 Mb./seg de fasa de frans-
ferencia del buffer al host, lo que
practicamente alcanza el maximo
tedrico de la conexion SATA. Su
tiempo de acceso medio fue de
8,6 milisegundos. Los resultados,
con el uso diario, pueden variar
dependiendo del sistema ufilizado,
la calidad de nuestra placa base,
el grado de fragmentacién del
disco... pero si algo queda claro
es que el Raptor X supera a los
mejores discos duros del mercado
en fodos sus aspectos.

A la hora de jugar, los resultados
son fantésticos: mejora los tiempos
de carga de los mapas, reduce
lo pérdida de fotogramas por
segundo producida por los accesos
al disco duro, repercute en un mejor
rendimienfo general -especiolmente
si instalamos en €l nuestro sistema
operativo y juegos favoritos-,

Al probarlo en los

benchmarks, el Raptor
X pulveriza el registro
de los mejores discos
duros. Mediante el
programa HD Tune,
pudimos comprobar
que las especificacio-
nes indicadas por el
fabricante se correspon-
den con los resultados
obfenidos. Lo compare-

N DIGITAL Raptor X

reduce el tiempo necesario para
el inicio del sistema... Estas carac-
ferfsticas acercan el rendimiento
de un solo disco duro al de un
sistema dual, planteando una
dificultad menor que la que tiene
la configuracién y mantenimiento
de un RAID. Su rapidez no sélo
nos servird para los videojuegos:
a la hora de editar video o audio,
o frabajar con fotografias a resolu-
ciones profesionales, el Raptor X se
convierte en un disco duro fiable y
perfecto para nuestra estacién de
frabajo.

Si somos unos fandticos del
rendimiento, con 2 Raptor X en
modo RAID podemos conseguir un
sistema imbatible. Es el mejor disco
duro del mercado, el mas especta-
cular y avanzado. Es caro y fiene
menos espacio que los discos
duros esténdar -es imposible, por
ahora, mantener estas velocidades
con discos duros més grandes-
pero merece la pena si buscas
la maxima calidad y rendimiento
para tu equipo. Cuidado: su rendi-
mienfo engancha, y una vez que
lo pruebas, no querrds ofro disco
duro. Estds avisado. =

PNY 8800 GTS 320

Caracteristicas

Velocidad de rotacion: 10.000 RPM |
Tamario del buffer; 16 Mb. | Buffer al host:
1.5 GB/seg (Serial ATA) | Buffer al disco: 84
MB/seg (sostenida) | Capacidad: 150 GB
Interfaz: SATA 150 MB/seg

Fabricante: Western Digital
www.westerndigital.com
Distribuidor: Memtec Iberica
www.memtec-iberica.es
PVP: 249,95€

Lo mejor

= Velocidad y rendimiento sin igual

= Apariencia fantastica con su ventana
transparente

= Supera los 74Gh. del modelo anterior

Lo peor
= Bastante mas caro que un disco duro
convencional
= Hay soluciones RAID mas asequibles
G Cuando lo tengas, querras tener otro mas )
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Busca tu Tienda UPI
, mas cercana en WwWw.upi.es
o llama al 902 30 70 90.
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119¢

I.V.A. Incluido

www.upi.es www.upi.es

ESPECIAL DIA DEL PADRE

EN TIENDAS UPI

Core
Duo inside™

UPI NOTEBOOK

Procesador Intel® Core™ Duo T2050
(Caché L2 de 2x2Mb, 1.6GHz, Bus de Sistema de 533MHz)

16h Memoria DDRII - Disco Duro BoGB SATA

Pantalla TFT 15 4" Iar]ela Ethemet Integrada

4

PROYECTDR TOSH I BA TDP S35

REGALD 69 9 3

\"nlld

REPRODUCTOR DVD/DIVX PORTATIL
NEVIR NVR-2093

109 90€

“TVA. Incluido

 —

Sy id sl

w\fo A ma-t"co“

y 4
LA JUGADA MAS SEGURA
VIDEO MOBIBLU CUBE2 1024MB

Informate de como ser TIENDA UPI.

Llama al 90230 70 90 o consulta www.upi.es.
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IEGIZEEN Los mejores programas |

SELECCION DE LOS MEJORES

PROGRAMAS DEL MES

softonic

.CO0Mm

TuneUp Utilities 2007 6.0.1256

Repara, personaliza y mejora el rendimiento de tu PC

TuneUp Utilities constituye una herramienta imprescindible para
mejorar el rendimiento general de tu PC, tanto automdtica como
manualmente. Sus funciones abarcan aspectos tan disfintos e
importanfes como la personalizacion del sistema operativo,
desde la apariencia hasta su mejor rendimienfo pasando por
la gestion de los programas con los que arranca Windows o,
por ejemplo, la limpieza de archivos que no necesitas.

En la misma ténica de puesta a punto del sistema, TuneUp Utili-
fies analiza y soluciona los problemas del Registro. Ademds, te
permife confrolar los procesos activos, editar el Registro, desins-
talar programas y borrar archivos de forma segura.

ArtMoney 7.22

Adios a los juegos dificiles

ArtMoney es una aplicacién para facilitor la vida a los juga-
dores més rezagados, aquellos que condenan a un buen vide-
ojuego a la cria profesional de polvo en la estanteria por ser
extremadamente dificil.

Como por arte de magia, ArfMoney encuentra la localizacion
exacta de los pardmetros que tienen que ver con la dificultad
del juego con un objetivo loable: que los modifiques a tu
gusfo.

lo mejor del caso es que el programa actia con una gran
variedad de juegos de diversas plataformas y, para no perder
comba, se actualiza constantemente.

Game Collector 2.3.3

Crea tu propia ludoteca

Game Collector te ayuda a catalogar tu coleccién de videojue-
gos para que fengas un control absoluto sobre ella.

Tan extensa es su base de datos que abarca plataformas ac-
tuales e incluso algunas ya desaparecidas. Su inferfaz, de as-
pecfo similar al Explorador de Windows, resulia accesible y
personalizable.

Si gestionar fu ludoteca ya creada es farea facil, no lo es me-
nos monfar una coleccién, un proceso semiaufomdtico que se
efecta a partir de varias pdginas online.

Por ltimo, en Game Collector destacan opciones como controlar
a quien le prestas los juegos, o elaborar informes y estadisticas.

CIBERGAMERS 128

we RescueCantor % Updateiirard] Sy e

Adaptar & Informar
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Desarrollador: TuneUp Software
Tamafio: 9.2 MB

Idioma/s: Espafiol

Licencia: Shareware

Version completa - PVP: 30€

Descarga

tuneup-utilities.softonic.com/ie/28273

M ™ Momey D2LT1E2E 14480
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P R (e it SRR Requerimigntos
: Win98/98SE/ME/2000/XP
[Saneney J= 10
Tam ek Fcmes Snach Heb S Desarrollador: System SoftLab
[ e R T Y B Tamafio: 1.3 MB

Idioma/s: Inglés
Licencia: Gratuito
Version completa - PVP: -

69

Descarga
artmoney.softonic.com/ie/12670
Requerimientos
Win95/98/98SE/NT/ME/2000/XP

Desarrollador: Bitz & Pixelz
Tamano: 4.7 MB

Idioma/s: Inglés

Licencia: Shareware

Version completa - PVP: 39,95€

Descarga

game-collector.softonic.com/ie/46155
Requerimientos
Win98/98SE/ME/2000/XP/Vista
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TeamSpeak Server 2.0.20.01

| Los mejores programas [JRITGEN

Comunicate con tus aliados y enemigos en las batallas virtuales

TeamSpeak hace que tus partidas multijugador online cobren
realismo al permitirte hablar con el resto de jugadores median-
te auriculares y micréfono. Una comunicacién en tiempo real
que, por ofra parte, apenas consume recursos del sistema.

El programa pone a tu disposicion distintos canales de comu-
nicacién vy la posibilidod de designar acciones mediante com-
binaciones de teclas. También incluye interesantes opciones de
configuracion como la de iniciar la conversacién aufomdtica-
mente al hablar. La versién Client es la necesaria para poder
conecfarse a un servidor de TeamSpeak, que se puede crear
con esfa modalidad del programa, la version Server.

Hamachi 1.0.1.5 Beta

Desarrollador: TeamSpeak Systems

Tamafio: 1.5 MB
Idiomar/s: Inglés
Licencia: Gratuito 86
Descarga

teamspeak.softonic.com/ie/25972
Requerimientos

Version completa - PVP: -
Win95/98/98SE/NT/ME/2000/XP

Juega via Internet con juegos que solo mcluyen modo LAN

Con Hamachi puedes esfablecer una conexion segura y fiable
entre dos o mds ordenadores, de forma que accedas al PC
de casa desde el trabajo y viceversa. Y no sélo eso, sino que
fambién fe brinda la oportunidad de usar archivos compartidos
o enviarlos de un ordenador al otro, como si estuvieran conec-
tados fisicamente en la misma red local.

Ademds, la conexion establecida por Hamachi no sufre los
efectos de cortafuegos, routers y ofros.

Muy interesante si quieres jugar con alguien a varios kilbmetros
de distancia y el juego en cuesfién sélo incluye un modo LAN.

DeepBurner Free 1.8.0.224

Stat us and Preferences

[~ Status

‘ersion: 0,957

Hamachi Address;  5.0.13.72

Micknarne: softanic Change .. ]
| Key fingetprint: carahidaiahi49:92:76:29: 30:55: a9 7d:6di5

Preferences

v Confirrrwhen exiting Hamachi

™ Hide offline nodes

, =

Desarrollador: LogMeln
Tamaiio: 895 KB
Idioma/s: Espaiol
Licencia: Gratuito

Version completa - PVP: -

87

Descarga
hamachi.softonic.com/ie/38594
Requerimientos

Win2000/XP

Las copias de seguridad de tus juegos en CD y DVD

Con DeepBurner podrés grabar fécilmente tus propios CD de
datos y de musica, asi como DVD de datos, CD autoejecu-
tables e imagenes I1SO, sin necesidad de complejas configu-
raciones.

Su inferfaz obedece a la misma facilidad de uso. Dos vento-
nas, la posibilidad de arrastrar y soltar, y poco mas.

Aparte, DeepBurner incluye ademds una herramienta que fe
permite crear efiquetas para el disco y, en cuanto al aspecto
técnico, soporta fodos los formatos certfificados para graba-
cién, garantizédndote que no malgastards discos gracias al uso
de las tecnologias Burnproof y Overburning.

oD

My
MP"Q and map
=0T

st O |

Inenr e
L DTy
e Udfa Ve Grbadted Herimantas evans G

Desarrollador: Astonsoft

CERUmesod nem o e ([J i Tamaiio: 2.7 MB
o0 Ll BT Idioma/s: Espaiiol/inglés
EEh Avtorn il R Oy Licencia: Gratuito 90
lrapreree Efqussn e 2000 AW e gcate ‘r
id Sioectuies.  ITNE Ackiretn Version completa - PVP: -
¥ Giralar diceo Tl ateeditde e DTN Ackcacin
it Mutsancm Be- 1TESATD  Adicacn
linetl M5 Meverge BMOEZ  dokesde
e R MIIM2E  Aekcatin
Phisiite 1o ey i Descarga
oo D welpfe . .
- s G v deepburner.softonic.com/ie/30889
Vil 1 M B CEEES  WiilpFie Requerimientos
— Win98/98SE/NT/ME/2000/XP
A e

C s 1\/30y ConvertX to DVD 2.1.14

Convierte videos de cualquier formato a DVD

COMPRALO YA EN:

convertx-to-dvd.softonic.com/ie/43882

ConvertX to DVD convierte tus videos |
a formato DVD fécilmente. Ademds,
su radio de accion se expande mds
alléd de los archivos DivX. Tanto es
asi que ConvertX to DVD es capaz
de convertir archivos MPEG, Quickti-
me, XviD y Windows Media Video
(WMV). Si aparte tienes instalado

CopyToDVD en tu PC, no sélo reali- ‘
zard la conversién sino que grabard
tus videos. i 1

= ConvertXtoDVD - 9,4%

W EY T

=]

Atchivo Accion Ajustes Ventana Awuda

i Mernd -y DYDY

= (i~ L piim v
= L iceagez_teaser_320x176 - (w2 min.) 0
& -@ Audia {1 stream)
| Subtitle (0 stream)
1E Chapter (0 entry)
- Menutext: "iceage?_teaser_320x176"
i# = Source Details

ConvertX to DVD 2.1.14

anaoy/’/

26,33€ + IVA

@ Cancel

o'y
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(<] MENU |[>]



http://convertx-to-dvd.softonic.com/ie/48882

BALTHIER
Figura de 23 cm.

~ Figurade 23 cm.

iiTENEMOS;TODOJ/LOJQUESTE{GUSTA!!

Estrategia - Miniaturas -
Comics - Manga - Videojuegos - Peliculas DVDs
Figuras - Merchandising - Informatica

Rol - Cartas - Libros

GABRANTH
Figura de 23 cm. 4

www.tiendaOciolJoven.com

Gastos de envio gratis
a partir de 60 euros

Entrega 24/48 horas por SEUR (salvo por falta de stock)

También distribuimos a tiendas. Contacta en distribucion@ociojoven.com

ESPECIAL COMIC OCIO JOVEN 2007:
CRISIS DE IDENTIDAD - EL RENACER DE DC

CUENTA ATRAS A CRISIS INFINITA
o] iAqui comien-
za todo! El
™ inicio del fin
4 del Universo
Al DC tal como
1 lo conocemos
| =] empieza con
un asesinato
que tiene lugar
en las Ultimas

CRISIS DE IDENTIDAD PROLOGO
Crisis de
identidad ha
terminado. El
Universo DC
se ha visto
envuelto en
una voragine
de dolor y reve-
laciones ines-
peradas entre
los héroes.

VILLANOS UNIDOS
g Cuando la
comunidad
supercriminal
descubre que la
Liga de la Justi-
cia de América
i trato de alterar
§' &4 sus mentes,
LA se unenen
2 una mortifera
alianza...

EL PROYECTO OMAC

® Hermano Ojo

esta observan-
do. No solo
rastrea los
pasos de los
habitantes del
planeta, hace
lo mismo con
cada gesto
que hacen los
superhéroes...

daOcioJoven.com/ofertas6

1en

www.t

FINAL FANTASY VII:
ADVENT CHILDREN
EDICION ESPECIAL: 2 DISCOS

Disco 1. La Pelicula: Han pasado dos

afios desde que las ruinas de Midgar se

convirtieron en el testamento de los sa-

crificios realizados para traer la paz. Sin

embargo, una nueva amenaza acecha a

la humanidad; una misteriosa enferme-

dad se esta extendiendo rapidamente. 1 7 € el
Cloud, el héroe que se retir6 para vivir en

soledad, debe sglir de nuevog escena. 8’ 0

Disco 2. Los Extras: La distancia: Como se hizo, Final Fantasy
VIl Advent Children: Imagenes del Festival de Venecia, Adelanto
de los préximos juegos de Final Fantasy VIII, Final Fantasy VII
Advent Children: Promocionales.

COMIC 300 (F. MILLER)

Aventuras historicas de corte
épico. 300 es la recreacion de un
suceso histérico que ha pasado a
la leyenda. En el 489 a.C., apenas
tres centenares de soldados
espartanos, acaudillados por el rey
Lednidas, frenaron el avance de
decenas de miles de tropas persas
bajo el mando del
Emperador Jerjes,
el monarca mas frenar el avance
poderoso del de las tropas del
planeta. rey persa Jerjes.

19,50€ 19,50€

LIBRO 300 (LA PELICULA)

En 1998, Frank Miller y Lynn Varley,
creadores de obras como RONIN

0 EL RETORNO DEL SENOR DE
LA NOCHE, hicieron tambalear los
cimientos del mundo del comic con
la publicacion de 300, serie que
recreaba la batalla de las Termo-
pilas, en la que trescientos solda-

dos espartanos .
murieron para

TICKET TO RIDE

Gracias a una sencilla
mecanica de juego,

FIGURAS PELICULA 300 19,95€/u.

se puede aprender a LEONIDAS FIGURA QUEEN GORGO FIGURA
jugar en 3 minutos, 18CM 300 PELICULA  18CM 300 PELICULA 18CM 300 PELICULA  18CM 300 PELICULA

ofreciendo a los % .' f SERIE 1 SERIE ERIE 1 SERIE 1
jugadores intensas )

decisiones tacticas

EPHIALTIES FIGURA  IMMORTAL FIGURA

CARCASSONNE
THE TOWER

Expande tu Carcassonne
en todas direcciones.
Construye la mas impo-

nente torre y conviertete
en el sefior feudal con

SERIE 2 NARUTO CARTAS WARGAMES: Iniciate a nuevos

y apasionantes Wargames

STAR WARS

CLONE WARS GIRLS BRAVO

BANG! 36 SOBRES

Baraja de cartas
de Naruto

12,99€

Sobre de cartas
de Naruto

HORDES: PRIMAL en Castellano

iSoltad a las bestias de la guerra 'y
que den rienda suelta a su furia! En
HORDES, monstruosas bestias se
enfrentan en un sangriento choque a
garras y colmillos que transforma el
campo de batalla en un hirviente mar

39 95€ de carniceria.
WARMACHINE PRIME

Conviértete en un hechicero militar de

elite conocido como 1 9,95€

“lanzador de guerra”.

YODA MONUMENT

Increible escultura
de 70 cm.
realizada

en fibra de

vidrio.

600€

mas poder e influencia.
Necesario Carcassonne

1 7 50€ béasico para poder jugar.
CARCASSONNE

Trata de hacerte con el
control del méaximo territo-
rio y construcciones en la
famosa ciudad medieval
de Carcassonne. Juego
del Afio en 2001. Edi-
cién en castellano.

19,95€

JUEGO DE CARTAS

El juego de cartas

mas peligroso a

este lado de la

frontera, Bang! es

agil, divertido y

siempre esconde

una sorpresa de- [f
bajo de lamanga & =¥
(Edicion Italiana, =
Instrucciones en

castellano) 1 0,50€

TRADING FIGURE

Figuras coleccionables de alta
calidad de colegialas japonesas

CAOS PLANAR

Display con 36 sobres de

15 cartas.

136€

CONSULTA ESTAS OFERTAS Y OTRAS MUCHAS EN


http://www.tiendaociojoven.com
http://www.tiendaociojoven.com

GRACIAS A ~
NUESTROS PATRONES, PO-
DREMOS SABER S| EL RASTRO
\ NOS SERA (TIL

Continuamos
con el primer
capitulo, “La
presa de Harkyn
Grymstong*,
perteneciente al
comic “La caza
del dragén”, de la
serie “Warcraft: El
pozo del sol”.

LLEVARA
HASTA EL
AZUL. iNO
DEJAREMOS

QUE ES- A

imRral cLo ves, N\ § ;
GROTH? BRILLA CUAN- ‘ o
DO SERALO EN ESA | /| IVAMOS!
DIRECCION. ‘ LA PRESA
: ¥4 . NO ESTA
LEJOS!

JANVEENA!
iIHAS TRA/-

Titulo

Warcraft

El Pozo del Sol

Autores N N _ ‘ 1/ MRAA{MGATéPAAl;A, ES KALEC. ES LN

RiChard A Knaak . W\ ‘ { . 2 DI N AZUL. UN CAZADOR LE
N = NS N | DISPARO. LE VI CAER Y

Jae-Hwan Kim - ) L1 ORy \ CAMBIAR DE FORMA.

Editorial

Norma Editorial

/iy SILENCIO!
IESTO NO ESTA 7 & NO TE ENCUEN- |
BIEN! iTE PONES AR ) TRAS BIEN. |
EN PELIGRO! & IS PADRES TE A

‘ ) AYUDARAN.

7 imRA!

IAH ESTAN!
imamar
IPAPA!

\9%7-200,

5

R ©
Yiverse®

www.normaeditorial.com 0 | . N e : Y i wavd 3..;\ "‘.‘,‘ﬁﬁ
. = ' ¢ AT

N
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Warcraft. El pozo del

:r-,?p

sol

/VAMOS! iNO TE ~p;
PREOCUPES! TODO
EL MUNDO ES
BIENVENIDO...

EL RASTRO
ES DE DOS.
UNO ES MAS
LIGERO. UNA

iNO LO ENTENDEIS!
\TENGO QUE CUMPLIR 1
~ LINA MISION...

NO Me IMPORTA

QUIENES SEAN. 4
S6LO QUIERD AL
DRAGON... NOS PA- A
GARAN BIEN POR SU T 75 S
CABEZA... POR CLAL- Z \
QUIER CABEZA DE
DRAGON. \
o < gy \b ~ — —
CLARO GUE, \\[Vig®. 1
PARA Mi, EL il ‘
DINERO ES . /
OPCIONAL. Wi N\
L% S
y /7( i ) R\
— >,

g

AUN SUENO
CON ELLO,
GROTH...

...CUALQUIER
DRAGON, Y
AHORA QUE
TENGO LOS
MEDIOS...

...NO DEJARE

GQUE NADIE SE

INTERPONGA EN
MI CAMINO.

LA BESTIA...
LA SANGRE...
M/ FAMILIA. ..

.. .ASESINAPA. ..
Y M/ CUERPO DES-
| GARRADO... ABANDO-
NADO A LA MUERTE.

Titulo

Warcraft
El Pozo del Sol

Autores

Richard A. Knaak
Jae-Hwan Kim

Editorial
Norma Editorial

977-200,

»
NORMA %
Editorial
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Viversa®t

www.normaeditorial.com
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Titulo

Warcraft
El Pozo del Sol

Autores

Richard A. Knaak
Jae-Hwan Kim

Editorial
Norma Editorial

\9%7-200,

5
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Viversae
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Warcraft. El pozo del sol

i b /~

/VENGA, DESGRA-
CIADOS! EL CRISTAL
DICE QUE NOS
APROXIMAMOS
AL AZUL...

A

‘Y, :
OS5 AGRADEZCO 7 Y JE. NO

VUESTRA HOS- SIEMPRE [ LOS AMIGOS

PITALIDAD. NOS VISITA

DE AVEENA
SON BIEN-

7,
TU FAMLIA ES
MUY AMABLE.
LA MAYORIA
AUIRIA. .
0 QUERRIA

HORRIBLE!
EPOR QUE?

9

POCO, NUESTRO ) @

' NOMERO ALMEN-
TA... PERO NO
LO SUFICIENTE.
POR ESO ME
HAN ENVIADO
A M.

ES DIFICIL DE EXPLICAR.
NOTAMOS UN GRAN ESTALLIDO
... LA MAYORIA DE
AZULES SOMOS SENSIBLES
A ESTAS COSAS, AUNGUE
MALYGOS LO ES MAS

PERO SIENTO
€ PLEDO

¥ POR MIEDO..
ALGUNOS
DRAGONES,

TAN FATAL A
LAS OTRAS

L\\\\‘

SQUE TE HAN
ENVIADO A

CUANDO LO
SINTIO, NOS
CONVOCO.

NO HAY
MUCHOS QUE
SEPAN VER LAS
DIFERENCIAS ENTRE
NOSOTROS. PARA
LA MAYORIA,
S0LO SOMOS
BESTIAS.

&

PERO CADA LUINA DE LAS RAZAS
DE COLORES ESTA LIDERADA
POR UN ASPECTO, EL DEL
DRAGON MAS PODEROSO.

: A LA

EL AZUL, Y sU
DOMINIO ES LA
MAGIA. S6LO QUE-
DAMOS UNOS POCOS.
DEATHWING, EL DRA-
GON NEGRO, TRAICIO-
NO A Ml MAESTRO
Y MATS A MUCHOS
DE LOS NUES-

N

FUE DESTRUIDO POR
LA PLAGA DE LOS NO- |
MUERTOS, CON
AYUDA DE DENTRO.

/S/, CONOZCO muy
BIEN QUEL'THALAS!

CSABES ALGO
DEL REINO
ELFICO DE

SHUMANOS?
PERO LOS ELFOS
NO CONFIAN EN
LOS FORASTEROS...
POR ESO FUE
TAN TERRIBLE
QUE UNO DE
\ LOS suUYOs LOS
A\ TRAICIONASE.

(<] MENU |[>]




CREIAN QUE NINGUNO
DE LOS SUY0S PODIA SER

SEDUCIDO POR EL PODER DEL
REY LICH... PERO UNO LO FLE.

/' iLA BESTIA
ESTA CERCA!
/RODEAD ESA

\ CAsA!

QUE HAYA

DENTRO NOS 18
DIRAN DONDE

ESTA...

INTENTO ROBAR PARA

LOS NO MUERTOS LA

FUENTE DE PODER DE

LOS ELFOS... LO QUE

LES HABIA PROTEG/PO
DEL REY LICH.

NO SABEMOS QUE
FUE, PERO UNA GRAN

EN LUGAR DE ROBAR EL
PODER, EL TRAIPOR ACABO
CON EL POZO DEL SOL..

BAMOS HASTA
AHORA.

iy

S| QUIERES SEGUIR
DISFRUTANDO DE ESTE
COMIC ADQUIERELO EN:
Fnac, El Corte Inglés,

La Casa del Libro, Norma Comics,
TiendaOcioJoven y otras librerias
especializadas

ENCUENTRA TU TIENDA
MAS CERCANA EN:

www.normaeditorial.com/tiendas

O ENTRA EN TU TIENDA
NORMA COMICS ONLINE:

Www.normacomics.com

coOMIC

Titulo

Warcraft
El Pozo del Sol

Autores

Richard A. Knaak
Jae-Hwan Kim

Editorial
Norma Editorial

,977:200,

o 3o

b o
Viversa®t

www.normaeditorial.com
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XBOX LIVE.

arcane

o que comenzd siendo un
“simple” juego online dise-
fiodo para Flash, ha aca-
bado convirtiéndose en
fodo un fenémeno de masas.
Me estoy refiriendo a “Alien Ho-
minid”, un juego 2D de accién vy
disparos de scroll lateral a la vieja
usanza. sPero qué tiene de espe-
cial este fitulo con respecfo a ofros
de su mismo estilo? Varios facto-
res. El principal, al menos bajo mi
punto de vista, es su excepcional
sentido del humor que esfd impreg-
nado en fodo el juego, en el que
asistimos a escenas surrealistas y
desternillantes de forma frecuente.
EL PLANTEAMIENTO Y ESTILO
GRAFICO también es ofro de sus
elementos mds importantes.  Sin
duda, este apartado dota a “Alien
Hominid” de una personalidad
muy marcada, pues con fan sélo
echar un visfazo a una pantalla,
el juego es tolalmente reconock-
ble. Ademds, en esta versiéon los
programadores se han asegurado
que la imagen sea compatible con
resoluciones HD, dando como re-
sultado unos escenarios y persona-
jes nitidos y muy coloridos.
En cuanto a su desarrollo, bien
uno o, ain mejor, dos jugadores
simulténeos se las tienen que in-

CIBERGAMERS 136

geniar para acabar, a tiro limpio,
con todo ser humano (o lo que
sea) que se pongan a tiro de es-
fos aliens. El control es inmejora-
ble y la dificultad, altisima, por lo
que cada partida llega a absor
berte casi por completo. “Alien
Hominid HD" es un fesoro para
todos aquellos que frecuentan el
servicio Xbox Llive Arcade, sobre
todo a los que les gusten los refos
complicados.

Shy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: The Behemoth
Genero: Accion - Shooter
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: Inglés Textos: Castellano

Version original: Flash
Puntos necesarios: 800

Lo mejor

Su carga de accion, fantasticos graficos y
el gran sentido del humor.

Lo peor
Su dificultad es bastante exigente. No hay
modo online para dos jugadores.

Nuestra opinién

“Alien Hominid HD” es un juego de accion
que no debéis perderos, sobre todo si Sois
jugadores de la vieja guardia.
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Smash TV

idway puso en los
salones  recreativos

de principios de los

afos Q0 una maqui-
na que pronto se convirtid en un
clasico: su nombre era "Smash
TV". Ahora fenemos el privilegio
de volver a damos un gustazo
jugando a esta misma recreativa
mas de 15 afios después, y sin
salir de casa. la férmula de jue-

go nos sigue pareciendo igual de

adicfiva y desafiante. Nosotros
encarnamos el papel de con-
cursantes de un show televisivo
bastante cruel, en el que tenemos
que sobrevivir a una serie de en-
frenfamientos  confra  cenfenares
de monstruos para conseguir un
premio multimillonario.

EL SISTEMA DE CONTROL es
tan peculiar y cémodo como lo
era el original. El stick analégico
izquierdo sirve para desplazar al

personaje, mientras que la palan-
ca derecha nos permite disparar
nuestras armas en la direccion que
deseemos.
la accién constante nos va @
garantizar diversién, y mds si ju-
gamos a dobles. Técnicamente no
es gran cosa, pero desde luego
"Smash TV" sigue siendo un gran
arcade atemporal y fremendamen-
te interesante.
Shy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Midway
Geénero: Accion
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: — Textos: Castellano
Version original: Arcade
Puntos necesarios: 400

Lo mejor

Su adictivo y frenético desarrollo. El sistema
de control es muy bueno. A dos jugadores
es una auténtica pasada.

Lo peor

El modo online alberga ciertos problemas
de lag o retardo. Sus graficos no son para
nada vistosos.

Nuestra opinion

Este shooter pone a prueba nuestros refle-
jos de forma constante. Su modo a dobles
engancha por completo.

m Hay alguien que no conoz-
ca a estos gusanose Esta-

mos convencidos de que

no, porque llevan con

nosofros desde hace mucho tiem-
po. Comenzaron nada menos que
a comienzos de los Q0. Estos dimi-
nutos seres han conseguido entre-
tenernos gracias a sus campanas
bélicas de corfe estratégico, en
todos los formatos conocidos. Y

ahora se presentan en Xbox 360,

con una versién realizada exclusi-
vamente para el servicio Xbox Live
Arcade... que no estd nada mal,
a pesar de albergar algunos pe-
quefios fallos.

LA CALUDAD DE LOS GRAFI-
COS salfa a la vista, gracias a su
presenfacién en alta definicion. Lo
que no es fan brillante es su modo
online (en el que pueden participar
hasta cuatro jugadores), pues cuen-
fa con sensibles problemas de lag.

Aparte de esta clédsica modali-
dad en red, también podemos dis-
frutar en solitario. Podemos aden-
frarmos en la campafia para un
Unico jugador que consta de unas
20 fases bien disefiadas.

los que siempre hayan disfru-
tado con la simpatia y magia de
“Worms”, volverdn a hacerlo con
esta version. Y el resfo... spor qué
no probdis?

Shy Guy

FICHA TECNICA

Desarrollador: Team 17

Genero: Estrategia
Multijugador: 1-4 jugadores
Voces: Inglés Textos: Castellano

Version original: Amiga
Puntos necesarios: 800

Lo mejor

Su sencillez de planteamiento y el esfuerzo
realizado en el apartado grafico, que se
muestra en alta resolucion.

Lo peor

El modo online alberga ciertos problemas
de lag o retardo. No ofrece nada nuevo con
respecto a otras versiones.

Nuestra opinion

Las mascotas de Team 17 han vuelto a la
carga, lo cual es motivo de satisfaccion
para todos sus fans.
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The Legend of Zelda:

Ocarina of Time

o mds probable es que
vuestros ojos hayan con-
tfemplado ya la nota que
acompana este comenta-

rioy, a consecuencia, estéis algo
sobresaltados. la explicacién a
este 100 es sencilla: os aseguro
que NUNCA va a aparecer en
este servicio de Virtual Console
un juego mejor concebido que
"The legend of Zelda: Ocarina of
Time", por la simple razén de que
no existe fitulo alguno en NES,
Stper Nintendo, MegaDrive, Tur-
boGrafx 16 ni Nintendo 64 de
mayor categoria que esfa magni-
fica y majestuosa Obra Maestra,
clésico entre los clésicos vy, para
miles de jugadores (entre los cua-
les me encuentro), Mejor Juego de

la Historia. Ni siquiera el reciente
y fenomenal “The legend of Zel-
da: Twilight Princess” de Game-
Cube y Wii han logrado igualar
esta genialidad atemporal. Si ya
lo jugasteis en su momento, con-
cretamente en el afio 1998, no
hace falta que os diga mucho
mas acerca de su grandeza. Pero
para todos aquellos que se lo per-
dieron, que sigan leyendo.

LA° MAYOR VIRTUD de esta
aveniura protagonizada por el in-
combustible Llink es la amplisima
variedad de opciones que brin-
da al jugador. De esta forma, vy
pese o que tenemos que seguir
una hisforia principal para poder
ir progresando, la cantidad de
misiones secundarias, minijuegos,

7 feack @ 9@
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secrefos, curiosidades y mil cosas
mds que encierra son innumera-
bles. Ademas, esta joya combina
perfectamente momentos de inten-
sa accién con didlogos, puzzles,
exploracién,  secretos,  bafallos
confra jefes finales y sentido del
humor. Todo esto se traduce en
semanas de diversion, pues aca-
bar la aventura por completo os
llevara entre 30 y 40 horas, nada
menos. {Y encima gréficamente
ha soportado bien el paso del
tiempo! Acompariar a Link en su
bisqueda de la princesa Zelda ha
sido siempre [y serd) una delicia,
y mds en este caso. “The legend
of Zelda: Ocarina of Time" es im-
prescindible e insuperable.
Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nintendo
Género: Aventura / RPG
Multijugador: ND

Voces: No Textos: Inglés
Version original: Nintendo 64

Puntos necesarios: 1000
Lo mejor

Todo en si es perfecto. No hay ningun otro
juego tan impresionante como este en
ningun otro formato.

Lo peor

Los textos permanecen en inglés. Podrian
haberlos traducido para esta edicion de
Virtual Console.

Nuestra opinién

“Zelda: Ocarina of Time” es la aventura

mas perfecta jamas concebida. Por ella no
\pasan los afos.
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omix Zone

uede que no sea fan co-
nocido como  “Sonic”,

"Gunstar Heroes” o “Dy-

namite  Headdy”, pero
“Comix Zone" iguala (e incluso
supera) a esfos clésicos de Mega-
Drive en varios de sus apartados.
Aln hoy en dia, y en un género
tan estancado como es el de los
beat’em up de scroll lateral, “Co-
mix Zone" sigue brillando con una
intensidad brutal.

LA PUESTA EN ESCENA Y LA
ORIGINALIDAD de este juego
solo son comparables a lo excitan-
te de su desarrollo, que nos sumer-
ge en un comic que ha cobrado
vida propia. El dnico lunar impor-
tante de estfe fitulo es la ausencia
total de modo multijugador, ya
sea Cooperativo o DeathMaich,
que hubiera puesto el broche de
oro. Pero ain asi, “Comix Zone”
es garantia de diversién. A poco

que os gusten las peleas, os satis-
farg plenamente.

Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: SEGA
Género: Beat'em up
Multijugador: No

Voces: No Textos: Castellano
Version original: MegaDrive
Puntos necesarios: 800

Lo mejor

Su original planteamiento y el sorprendente
(atn hoy) estilo grafico.

Lo peor

Puede hacerse un poquito corto a pesar de
su alta dificultad. Se echa en falta un modo
para dos jugadores.

Nuestra opinion
Sega nos trae otra de sus grandes joyas
para MegaDrive, un beat'em up con mucha
personalidad.

N

J

Super Mario Worlid

orria el afio 1992 cuando

Nintendo decidié traer @

Espaiia su, para muchos

{entre los cuales me inclu-
yo), mejor consola hasta la fecha:
Stper Nintendo. Y para que todo
el mundo se diera cuenta de su
pofencial, la compafiia nipona in-
cluyé junfo a esta una de sus obras
mas memorables, “Super Mario
World". Seguro que, aunque nun-
ca hayas jugado, estds ol tanto
de la enorme clase que atesoraba
este magnifico plataformas, 3a que

sie Pues lo mejor de todo es que,
a pesar del fiempo transcurrido, es
igual de maravilloso que entonces.

LOS 96 MUNDOS que encierra
rebosan imaginacién 'y colorido,
los personajes mantienen el mismo
carisma, el control es simplemente
perfecto, la banda sonora sigue
siendo pegajosa como pocas... En
fin, que todos los ingredientes que
le encumbraron no han perdido
un dpice de su calidad debido al
paso del tiempo. Doy por sentado
que ya habéis descargado este

juego de la Tienda Online de Wi
pero, por si todavia no lo habéis
hecho, que sepdis que van a ser
los 800 Puntos Wii mejor inverti-
dos de todo el catdlogo. Con esta
obra de arfe atemporal vais a es-
tar entretenidos durante semanas,
pues llegar a desbloquear los 96
mundos puede llevaros mas tiem-
po del que pensdis... Mario siem-
pre ha sido sinénimo de diversion,
y aqui fenéis una de sus mejores
actuaciones hasfa la fecha.
Sergio Martin

FICHA TECNICA

Desarrollador: Nintendo
Género: Plataformas
Multijugador: 1-2 jugadores
Voces: No Textos: Inglés
Version original: Super Nintendo

Puntos necesarios: 800
Lo mejor

Absolutamente todo. Es el mejor platafor-
mas 2D jamds concebido. Sus numerosos
secretos que esconde.

Lo peor
Graficamente es simpaticon, aunque bas-
tante simple. Pero eso no importa nada.

Nuestra opinion

Todo aquel que se perdiera el juego
original, debe hacerse con esta maravilla
materializada en juego. Mario vive su mejor
\aventura bidimensional.

J
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>e. Resolvemos tus dudas
_ En esta seccion intentaremos resolver todas las preguntas

' que tengas sobre el mundo de los videojuegos y el hardware.

Envianos tus dudas a consultorio@cibergamers.es ., oo

Consolas
portatiles

Hola chicos. Soy un fandtico
de las portdtiles y tengo tanto

una Nintendo DS como una PSP,

que me gustan por igual. Estoy
esperando a que salgan juegos
de gran calidad para ambas mé-

quinas, asi que: 3qué bombazos !

van a aparecer en los préximos
meses?
Nintendo dijo que Nintendo

DS iba a ser igual de potente :

que Nintendo 64, pero yo creo
que los juegos no alcanzan ese
nivel gréfico. 3Qué pensdis@

Y ya la dltima. 3Qué hay de :

cierto sobre los rumores de nue-
vas portdtiles de Microsoft, Sony
y Nintendo?

Enrique Gallardete, Fuenlabrada

Saludos para fi, Enrique. Pues
la verdad es que las dos conso-

las que mencionas gozan de muy
buena salud, v se esperan juegos :

sobresalientes para ambas y en
canfidades industriales. Para la

portétil de Sony, acaban de ser
lanzados las nuevas aventuras de

Monster Hunter 2 PSP

"Rafchet and Clank” y Solid Snake,

que son una pasada, Aparte de

esfos titulos, dentro de nada esta-

ras jugando a “Manhunt 27, “Cra-
zy Taxi", "Sega Rally" y, algo mas
adelante, al esperado "Monster

Hunter 2nd”, del que hablan mo-
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Crazy Taxi PSP

ravillas. Con respecto a Ninfendo
DS, “Final Fantasy IIl", “Pokémon
Perla y Diamante”, “Pogo Island”
o "Mega Man Star Force” seguro
que fe convencen.

Pogo Island DS

En cuanto a tu segunda cuestidn,

. en parte fienes razén. Ninfendo

04 poseia soluciones gréficas por
hardware (como Antidliasing, Tri-
linear MIP-map  Interpolation, etc.)

¢ de las que la portdtil adolece, fe-

niendo que ser incorporadas por
software... pero de momento, es-
casisimos fitulos lo hacen. De todas

formas, s que es cierfo que juegos

como “Mario Kart DS” son técnica-
mente muy superiores a las versio-
nes lanzadas para N64.

Y por ltimo, de momento puedes

¢ estar tranquilo. Queda  basfante
. tiempo para que se lancen nuevas

consolas portdtiles, al menos que
procedan de las tres compaiifas
que nombras. Estan demasiado

. concenfradas en ofros menesteres

como para preparar un lanzamien-
fo de semejantes caracterfsticas. .

“Juego online

para 360 y PC

iBuenas Bob-omb! Os sigo des-
de hace ya varios nimeros y tengo
que deciros que cada mes vuestra
revista mejora bastante. Ahora,

- al asunto. Soy poseedor de una

Xbox 360 y un PC, y me gusta-
ria que me aclararas una cosa.
2Crees que seria posible que se

- desarrollara un juego online para

que pudieran jugar los usuarios
de PC y consolas simultdneamen-
te2 3Cudndo veremos algo asi?

Qué tal, Roberto. Pues, como
supongo que ya habrds leido en
¢ nuesfra noficia principal de esfe
. mes, ese juego ya tiene nombre
y estd casi ferminado: “Shado-
De hecho, el principal

"
wrun .

punto de inferés de “Shadowrun”
(aparte de su ambientacién cyber-
punk) es precisamente su modo

- online, en el que pueden tomar
parte fanto los poseedores de una
¢ Xbox 360 como de PC. Ya verds

como a partir de ahora este tipo
de iniciativas empiezan a florecer.
Y ademdés me alrevo a decir que
esfo es solo el principio, ya que
creo que de aqui a unos meses
las compaiias nos empezardn a
sorprender con juegos online en el
que puedan tomar partido no solo
ambas plataformas de Microsoft,

sino fambién PS3 y hasta Wii.

Call of Duty 2 PC

Hola. En casa de un amigo ju-

: gué al Call of Duty 2 para PC
.y jme he enamorado de él! El
. problema es que no tengo mu-
¢ cho dinero para comprarme un
- ordenador superpotente como el
Roberto Pulido, Cadiz : de mi colega. 3Me podéis acon-
¢ sejar cual es el ordenador mini-
© mo que necesito para disfrutar

bien de este juego? He mirado
las especificaciones necesarias
pero no me fio. Muchas gracias.
iMuchas gracias de antemano!
David Montes, Sevilla
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Es normal que te hayas enamo-
: buena alfombrilla es fundamentail.

rado de este juego, es estupendo.

Para poder jugar bien, siempre hay
que responder a la siguiente pregun-
fa: “la velocidad es dinero, 3A qué
velocidad quieres ire”. El juego per :

mite ser ejecufado en modo DirectX
7, lo que opfimiza su rendimiento en
equipos de gama muy baja.

Sin embargo, es en DX9 donde
podras disfrutar de sus magnificos
efectos grdficos. Ya que fe plan-
teas comprarte un equipo nuevo
para jugar, nuestra recomendo-
cién es la siguiente: Procesador
Intel Core 2 Duo (socket 775) o
AMD 64 X2 [socket AM2). Tarje-
ta grafica NVidia 7600 GS o ATl
Radeon X1650 PRO o superior,

1Gb. de RAM DDR2 667. A esfo

debes afiadir una placa base con
chipset Intel 965p [para el Core 2

64 X2) y un disco duro SATA 2.
Este equipo moverd CoD2 como
la seda, y serd facilmente actuali-
zable en el futuro.

Ratones para
mejorar el nivel
Hola. Llevo varios meses jugan-

do con mi PC a todo tipo de FPS,
principalmente Battlefield, FE.AR.

y el conocido Counter Strike. El :
caso es que el ofro dia estaba en
un ciber y vi como unos chavales
de un clan tenian una punteria

increible, algo que yo no tengo.

También observé que cada uno
llevaba un ratén de los que por

IO menos parecen muy buenos.

Call of Duty 2 PC

También me han dicho que una

Si adquiero un ratén de mucha

calidad... spodré mejorar mi pun-
teria? 3Si es asi qué ratones me

recomenddis? Saludos.
Tomas de la Sierra, email

Me acuerdo de cuando yo mis-

mo me hice esfa pregunta, alla :

por 1998. Segin me conectaba
al servidor de Counter Strike cafa
muerto  insfanténeamente.  Cual-
quier jugador experimentado fe
dird que no sélo es importante,

sino imprescindible, utilizar com- :

ponentes de calidad para mejorar
tu rendimiento. Un ratén de alta
resolucion y disefiado especifica-
mente para los juegos FPS, sobre

¢ una alfombrilla que permita un
deslizamiento adecuado reducird
Duo) o NForce 570 (para el AMD

fu fiempo de respuesta en situacio-
nes limite - como las que se expe-
rimentan en estos juegos, donde

un milisegundo marca la diferen-
cia enfre el jugador profesional y

amateur.

Alfombrilla SteelPad 4D,
un complemento ideal
para tu raton

Para iniciarte en este mundo, te
recomendamos que busques rafo-

Dependiendo del dinero que pue-

i das invertir, tienes alternativas eco-

némicas, aunque muy eficaces,
como el ratén Sharkoon Rush que
analizamos en este mismo nime-
ro, o ratones de gama alfa como
los logitech G3 y G5, los de la
marca Razer, o el Creative Fatal
Tty, aunque hay muchos ofros. Los
mejores permiten la regulacion de

punteria.  Sélo  experimentando
con distintas combinaciones de

ratén y alfombrilla llegards a en-

favoritos®

- ne. jUn saludol! -
su sensibilidad y peso para adap-
tarlos perfectamente a tu pulsc v

iMuy buenas! Felicidades por la revista
y por la seccién. Estoy ahorrando para

comprarme lo antes posible una PS3, pero
tengo dudas acerca de sus juegos. De to-
dos los que han salido, scudles son vuestros

Javier Pisén, Madrid

Hola Javier, un saludo para ti también. Pues
la verdad es que han aparecido canfidad de
fitulos inferesantes para PlayStation 3 en su so-
lida, asi que depende bastante de tus gustos.
"Virtua Fighter 5" puede que sea el juego mds
espectacular de fodos y el que mejor demues-
fra el pofencial técnico de la maquing, siendo
uno de los mejores arcades de lucha 3D que se
han creado hasta el momento. Por ofro lado, los
simuladores deportivos también acaparan gran par-
te del protagonismo, pues hay una gran cantidad.

Para mi, “Virtua Tennis 3", “NBA 2K7”, “Fight Night

CONSULTORIO

El raton para gamers
Sharkoon Rush posee
una buena relacion
calidad/precio

¢ confrar tu configuracién ideal. Al
. gunas fiendas venden packs que
nes con una sensibilidad superior

a los 1000 dpi y conexion USB.

incluyen combinaciones probadas
y muy recomendables. Como mar
cas de referencia en alfombrillas,
fienes Steelpad, lcemat, Noidpad,

* v muchas ofras. De fodas formas,

has de saber que lo mas impor

- fante para tener una gran punteria
- ("aim”, como dicen los gamers),

es la practica, la constancia, v la

© tenacidad, valores por excelencia

de lo competicién onli-

Lion, uno de
los personajes
de VF5

Round 3" v “NBA Homecourt” son realmente buenos,
aunque fambién es verdad que ninguno de estos juegos es
exclusivo para esfa consola. Pero es que todavia hay mds.
Otros lanzamientos como “The Elder Scrolls: Oblivion”, “Def
Jam: Icon”, “Call of Duty 3", “Full Auto 2: Battlelines” o “Mo-
forstform” también afesoran una enorme calidad. Como ves,
la nueva consola de Sony ha salido arropada con un café- it
logo de fitulos verdaderamente afractivo. La eleccion de los
juegos debe ser, como fe he dicho, acorde a fus gustos.
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l PlayStation.2
1. Final Fantasy Xil PS2 Rol A 5
2. Brain Training DS Inteligencia =
3. New Super Mario Bros. DS Plataformas A
4. Animal Crossing: Wild World DS  Rol A
5. Big Brain Academy DS Inteligencia W
6. Pro Evolution Soccer 6 PS2 Deportes v g
El magnifico juego de rol de
7.  The Legend Of Zelda: Twilight Princes Wii Aventura A Square Enix ha desatado la locura
8. English Training: DS Inteligencia A entre los usuarios de PlayStation 2. La
demanda del titulo ha sobrepasado incluso las previsiones mas op-
9. Pro Evolution Soccer 6 PSP Deportes v timistas, y se han vendido miles de copias en un tiempo record. Si
10. WWE Smackdown! vs. Raw 2007 PS2 Lucha A ain no le tenéis, hariais bien adquiriéndolo, pues es uno de los
mejores RPG aparecidos en los dltimos tiempos.

%

lsp &

lLAYSTATION 2

1. Final Fantasy Xl Rol A 1. Pro Evolution Soccer 6 Deportes >
2. Pro Evolution Soccer 6 Deportes v 2. Need For Speed: Carbono Conduccién A
3.  WWE Smackdown! vs. Raw 2007 Lucha A 3. Grand Theft Auto: Vice City Stories  Accién A
4. Buzz! El Gran Reto + Buzzer Controllers. Inteligencia A 4. MTX: Mototrax Deportes A
5. Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 Lucha A 5. Daxter Plataformas W
6. FIFAO7 Deportes v 6.  Star Wars: Lethal Alliance Accién 'ﬁ
7. Need For Speed: Carbono Conduccién W 7. Formula One 2006 Conduccién A
8. Tekken 5 Platinum Lucha ~ 8.  Grand Theft Auto: Liberty City Stories Accién v
9. Formula One 2006 Conduccién A 9.  Syphon Filter: Dark Mirror Accién v
10. Eye Toy: Play Sports + Camara Habilidad v 10. FFA 07 Deportes Vv
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FIITS  LOS MAS VENDIDOS

'c CD/DVD MBOX 360 £

1. Los Sims 2 y las 4 Estaciones Estrategia 1. Crackdown Accién A
2. Heroes Of Might & Magic Col. Codegame Rol 2. Lost Planet Extreme Condition Accién v
3.  World of Warcraft (Castellano) Rol 3. Gears of War Accién b
4.  WoW: The Burning Crusade Rol 4.  Ninety-Nine Nights Accién 0y
5. Age of Empires Collector’s Edition Estrategia 5. Pro Evolution Soccer 6 Deportes v
6.  Imperivm Civitas Estrategia 6. Call of Duty 3 Accién v
7. CSl: Miami Codegame Aventura 7. Project Gotham Racing 3 + Contr. Wireless Conduccién A
8.  Age Of Mythology: Titans Gold Edition Estrategia 8. Blazing Angels: Squadrons Of WWII Simulacién A
9. Tom Clancy’s Rainbow Six: Vegas Cod. Estrategia 9. Dead Rising Accién A
10. Los Sims 2: Mascotas Estrategia 10. Over G Fighters Simulacién A

:AMEBOY ADVANCE ﬁ o 'INTENDO DS

Pokemon Mundo Misterioso - E. R. Rojo Aventura > 1. Brain Training del Dr. Kawashima Inteligencia >
Pokemon Esmeralda Rol A 2. New Super Mario Bros. Plataformas A
Colegas en el Bosque Aventura A 3. Animal Crossing: Wild World Rol A
Shin Chan Contra Mufiecos Shock Gahn  Plataformas A 4. Big Brain Academy Inteligencia W
Los Sims 2: Mascotas Estrategia v 5. English Training: mejora tu ingles Inteligencia A
Shrek 2 (Reactivate) - Atvi Aventura N 6. Nintendogs: Dalmata Simulacién v
Rayman Raving Rabbids Plataformas W 7. Mario Slam Basketball Deportivo 0N
8.  Super mario advance 4 Plataformas A 8.  Pokemon Mundo Misterioso - E. R. Azul Accién A
9. Raténpolis Accidn > 9. Mario Karts DS Conduccién W
10. Cars Aventura v 10. Los Sims 2: Mascotas Estrategia A

Mii )

P vecue: £ vl

1. Donkey Konga + Bongo Controller  Puzzle > 1. The Legend Of Zelda: Twilight Princess Aventura >
2. Pokemon Colosseum + Memory Card 59 Rol A 2. Wii Play Minijuegos >
3. Geist Accién AN 3. Red Steel Accién >
4.  Animal Crossing + Memory C. 59 Rol v 4. Wario Ware: Smooth Moves Habilidad >
5. Battalion Wars Estrategia A 5. Call of Duty 3 Accién A
6. Starfox Assault Accién v 6. Rayman Raving Rabbids Aventura v
7. Viewtiful Joe: Red Hot Rumble Accién A 7. Excite Truck Conduccién A
8. Odama + Microfono Arcade > 8. Sonic y los Anillos Secretos Habilidad 0N
9. Metroid Prime 2: Echoes Accién > 9. Need for Speed: Carbono Conduccién W
10. Resident Evil 4 Aventura N 10. Marvel: Ultimate Alliance Accién 7
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UPI A CORUNA 2

UPI A CORUNA 3
DYNOS CEE

UPI CEE
METROPOLISCOMICS
UPI NARON

UPINOIA

UPI RIVEIRA

DYNOS ALBACETE
DYNOS HELLIN
DYNOS LA RODA
DYNOS MADRIGUERAS

UPI ALCOY
DYNOS ALFAZ DEL P!

DYNOS ALICANTE
TIENDAOCIOJOVEN ALICANTE
DYNOS ALMORADI

UPI ALTEA

DYNOS BANYERES DE MARIOLA
DYNOS BENIDORM

UPI BENIDORM

UPI RAFAEL BERENGUER TASA
DYNOS CALPE

ARENA GAMES

UPI DENIA (C6rner)
ALMACENES Y DISTRIBUCIONES
DYNOS ELCHE

UPIBI

UPI MONOVAR

UPI ONDARA

UPI ORIHUELA

UPI SANTA POLA

DYNOS TORREVIEJA

BANYERES DE MARIOLA
BENIDORM

BENIDORM i
CALLOSA D'EN SARRIA

TORREVIEJA

C/ Entrepefias, 44 - 981 90 67 30

C/ Oidor Gregorio Tovar, 7 Bajo Izq.- 981 15 19 19
C/ Rua Recheo Novo, 1 - 981 74 66 34

Plaza da Constitucion, 12-981 74 58 17

C/ Maria, 183 Bajo

Ctra. de Castilla, 152 Bajo - 981 39 00 27

C/ Egas Moniz, 9 Bajo - 981 82 07 75

C/ Miguel Rodriguez Bautista, 12 Bajo - 981 87 03 00

C/ Octavio Cuartero, 36 - albacete@dynos.es

Avda. Melchor de Macanaz, 48 Bajo - helin@dynos.es
C/ Mértires, 16 - laroda@dynos.es

C/ Virgen, 37 - madrigueras@dynos.es

C/ Isabel La Catdlica, 5 - 96 552 50 65

C/ Ferreiras, 16 Bajo - alfazdelpi@dynos.es

C/ Pintor Lorenzo Casanova, 27 Bajo - alicante@dynos.es
C/ Tucuman, 4 - 96 513 57 47 - tiendaalicante@ociojoven.com
C/ Mayor, 32 Bajo- 96 678 11 86

C/ Cuesta de Las Narices, 42 Local 6 - 96 584 17 36
Avda. de la Constitucion, 11 - banyeres@dynos.es

Avda. Villajoyosa, Ed. Calanyas Local 23 - benidorm@dynos.es
C/ Apolo XI, 12 Bajo - 96 681 16 03

Ctra. Alacant, 3 Bajo - 96 588 08 80

Avda. Ifach, 18 - calpe@dynos.es

Avda. de Alicante, 71 3

C/ Ronda Muralles, 15 - 96 642 05 70

C/ Blas Valero, 51 - 96 543 54 35

C/ Vicente Blasco Ibéfiez, 75 AC - elche@dynos.es

C/ Pablo Sorozabal, 14 - 96 555 13 10

C/ Mayor, 157 - 96 547 22 64

C/ La Marina Alta, 7 - 96 647 69 36

C/ Sol, 15-96 674 04 75

C/ Poeta Miguel Herndndez, 22 - 96 669 46 24

C/ San Luis, 14 Bajo - torrevieja@dynos.es

VILLENA DYNOS VILLENA Avda. Constitucion, 224 Bajo A - viIIena@dinos.es

ALBOX : DYNOS ALBOX :
ALHAMA DE ALMERIA DYNOS ALHAMA DE ALMERIA
ALMERIA DYNOS ALMERIA

ALMERIA NEO TECNO CENTER S.L.
ALMERIA UPI ALMERIA 2

ALMERIA UPI ALMERIA 4

ALMERIA UPI ALMERIA 3
ALMERIAMAR DYNOS ALMERIAMAR
CAMPOHERMOSO DYNOS CAMPOHERMOSO
CAMPOHERMOSO UPI CAMPOHERMOSO
CARBONERAS DYNOS CARBONERAS
GARRUCHA UPI GARRUCHA

HUERCAL OVERA DYNOS HUERCAL OVERA
OLULA DEL RIO DYNOS OLULA DEL RIO
ROQUETAS DE MAR CINEBANK LA ALGAIDA
ROQUETAS DE MAR UPI ROQUETAS DE MAR

C/Ramon y Cajal, 5 - albox@dynos.es

Ctra. de Gador-Laujar - alhamadealmeria@dynos.es
C/ Altamira, 49 Bajo - almeria@dynos.es

C/ Dr. Berraquer, 7

Avda. Ntra. Sra. de Montserrat, 47 - 950 266 660
C/ Manuel Azafia, 4 - 950 852 862

C/ Doctor Gregorio Marafion, 22 - 950 089 500

C/ Caravela, 10 Local 4 - 950 498 173

Ctra. de Las Negras, 28 - campohermoso@dynos.es
C/ Exportadores, 25 - 950 38 63 80

Avda. del Mar 24 - carboneras@dynos.es

C/ Mayor, 31 -950 61 70 09

C/ Pintor Velazquez, 16 Local 8 - huercalovera@dynos.es
C/ Hnos. Tapia Nevado, 3 - olula@dynos.es

Avda. Juan Carlos I, 172

C/ Valle Inclan, 10-950 32 11 05

GLJON AINSA INFORMATICA
LANGREO DYNOS LANGREO
MIERES UPI MIERES

OVIEDO LA CRYPTA

OVIEDO UPI OVIEDO

C/Rio Eo, 25 Bajo

C/ Melquiades Alvarez, 54 B - langreo@dynos.es
C/Manuel Llaneza, 48 - 985 45 16 46

C/ Armando Collar, 8 Bajo

Avda. Galicia, 52 - 985 27 08 06

AVILA ) INFOCIBER
EL BARCO DE AVILA NAZCA NETWORKS S.L.L.
SOTILLO DE LA ADRADA UPI SOTILLO

Travesia de la Paz, 1
C/ Abanico, 15
Avda. Madrid, 14 - 91 866 00 78

ALMENDRALEJO
ALMENDRALEJO
BADAJOZ

DON BENITO

DYNOS ALMENDRALEJO
UPI ALMENDRALEJO
DYNOS BADAJOZ
DYNOS DON BENITO
DON BENITO UPI DON BENITO
LLERENA UPI LLERENA

LOS SANTOS DE MAIMONA ~ NEO

MERIDA UPI MERIDA

ZAFRA DYNOS ZAFRA

CALA RAJADA
CAMPOS

MANACOR

PALMA DE MALLORCA
PALMA DE MALLORCA

UPI CALA RAJADA

UPI CAMPOS

UPI MANACOR

DYNOS PALMA DE MALLORCA
UPI PALMA DE MALLORCA

Plaza Constitucion, 6 - aimendralejo@dynos.es
C/ Arturo Suérez Bércena, 26 - 924 671 618
Avda. Ricardo Carapeto, 108 - badajoz@dynos.es
C/ Consuelo Torres, 9 - donbenito@dynos.es

C/ Portugal, 9 - 924 80 57 49

C/ Carcel, 5-924 8710 11

C/ Sevilla, 61

C/ Anas, 13-924 3003 58

C/ Santa Clara, 7A - zafra@dynos.es

C/L'Agulla, 45-971 81 83 21

Plaza Mayor, 19 - 971 650 155

C/ Sebastian Rubi, Esq. C/ Capitan Cortés, s/n- 971 844 936
C/ Sargento Provisional, 1 Local D - mallorca@dynos.es

C/ Pare Bartomeu Pou, 17-971 49 61 63

BADALONA UP| BADALONA 2
BAGA ) UPIBAGA

BARBERA DEL VALLES UPI BARBERA

BARCELONA DYNOS BARCELONA
BARCELONA EXPLORER CYBER CAFE
BARCELONA OVER THE GAME - SARRIA
BARCELONA PAGES CATALUNYA
BARCELONA UPI BARCELONA
BARCELONA UPI BARCELONA 6
GRANOLLERS OVER THE GAME
L'HOSPITALET DE LLOBREGAT UPI HOSPITALET
L'HOSPITALET DE LLOBREGAT UPI HOSPITALET 2

LES ROQUETES DE SANT PERE DE RBES / COPESPAI S.LL.
MANRESA UPI MANRESA

RPOLLET

RIPOLLET

SABADELL

SANT BOI DE LLOBREGAT

UPIRIPOLLET
TIENDAOCIOJOVEN SABADELL
UPI SANT BOI (Cdrner)

DYNOS TARRASA

UPI TERRASSA 2

UPI TERRASSA 3

VIRTUAL PLAYERS
VILADECANS UPI VILADECANS

VILANOVA | LA GELTRU NETIK

SKULLPC2006 (VIDEOCLUB OMNI)

C/ Francesc Layret, 177-93 389 32 43

Plaza Galceran de Pinos, 1 - 93 824 48 74

Ctra. Barcelona, 211-93 719 11 12

C/ Aribau, 263 Bajos - barcelona2@dynos.es

C/ Rocafort, 154

C/ Gosol, 41 - Tienda 2

Ronda de Sant Pere, 68 Portal 2

C/ Rosello, 295 - 93 459 33 07

C/ Dante Alighieri, 10 (Horta) - 93 407 14 03

C/ Princep de Viana, 14 Bajos

C/ Pujos, 64 - 93448 1591

C/ Santa Eulalia, 7- 11 Local Dcha. - 93 331 77 77
C/ Aimogarvers, 11

C/ Barcelona, 69-71 Local 3 - 93 874 45 42
Rambla Sant Andrés, 57

C/ Tamarit, 34 - 93 580 64 67

C/ Salvany, 9-93 712 51 11 - tiendasabadell@ociojoven.com
C/ Jacinto Verdaguer, 144 - 93 65 48 208

C/ Carrasco | Formiguera, 16 Local - 93 780 77 99
C/ Doctor Calsina, 301 - 93 734 26 55

Avda. Angel Sallent, 127 - 93 788 96 31

Ctra. Montcada, Esquina Rubi, C.C. Siglo XXI

Avda. Roureda, 34 - 93 659 38 40

C/ Pare Gari, 25

ARANDA DE DUERO
BURGOS
VILLARCAYO

CACERES

CORIA

MIAJADAS

MORALEJA

PLASENCIA

TRUJLLO

VALVERDE DEL FRESNO

ALGECIRAS

ARCOS DE LA FRONTERA
CHICLANA DE LA FRONTERA
CHICLANA DE LA FRONTERA
CHICLANA DE LA FRONTERA
CHIPIONA

CHIPIONA

CONIL DE LA FRONTERA
GIBRALTAR

JEREZ DE LA FRONTERA
JEREZ DE LA FRONTERA

UPI ARANDA
DYNOS BURGOS
KOM2 INFORMATICA

DYNOS CACERES
UPI CORIA
DYNOS MIAJADAS

UPI OLIVERA SERVICIOS INFOR. S.L.

DYNOS PLASENCIA
UPI TRUJILLO (Corner)
DYNOS VALVERDE

DYNOS ALGECIRAS

UPI ARCOS DE LA FRONTERA
DYNOS CHICLANA

UPI CHICLANA (Corner)

UPI CHICLANA 2

DYNOS CHIPIONA

UPI CHIPIONA

UPI CONIL

DYNOS GIBRALTAR

DYNOS JEREZ DE LA FRONTERA

UPI JEREZ DE LA FRONTERA

LA LINEA DE LA CONCEPCION  DYNOS LA LINEA

ROTA

SAN FERNANDO
SANLUCAR DE BARRAMEDA
SANLUCAR DE BARRAMEDA
SANLUCAR DE BARRAMEDA
UBRIQUE

BENICARLO
BURRIANA
CASTELLON
CASTELLON
TRAIGUERA
VILLARREAL

CEUTA

ALCAZAR DE SAN JUAN

ORBITAL LINK
DYNOS SAN FERNANDO
BEEP SANLUCAR

UPI SANLUCAR

DYNOS SANLUCAR

UPI UBRIQUE

UPI BENICARLO

DYNOS BURRIANA

UPI CASTELLON

UPI CASTELLON 2
INFORMATICA GERARD VIDAL
UPI VILLARREAL

UPI CEUTA

UPI ALCAZAR DE SAN JUAN
UPI ALMAGRO

DYNOS CIUDAD REAL
UPI CIUDAD REAL
DYNOS MANZANARES
UPI MANZANARES

UPI PUERTOLLANO
DYNOS TOMELLOSO
UPI TOMELLOSO _
DYNOS VALDEPENAS
UPI VALDEPENAS

VILLANUEVA DE LOS INFANTES UPI INFANTES

VILLARRUBIA DE LOS 0JOS

AGUILAR DE LA FRONTERA
ALMODOVAR DEL RO
BUJALANCE

CORDOBA

CORDOBA

CORDOBA

FUENTE PALMERA

LA CARLOTA

LA RAVBLA

LUCENA

NONTILLA

MONTORO

PALMA DEL RO

PALMA DEL RO

PALMA DEL RO
PENARROYAPUEBLONUEVO
POSADAS

POZOBLANCO

PRIEGO DE CORDOBA
PUENTE GENL

ANDOAN
ERRENTERIA
SAN SEBASTIAN

UP! VILLARRUBIA DE LOS 0J0S

Plaza Arco Isilla, 2 - 947 50 91 22
C/ Concepcion, 16 - burgos@dynos.es
C/ Boulevard, 1

C/ Gomez Becerra, 18 B - caceres@dynos.es
C/ Virgen de Argeme, 27-927 50 30 14

C/ Soria, 1 - miajadas@dynos.es

Avda. Pureza Canelo, 45 - 927 147 333

Avda. Alfonso VIll 22 Bajo - plasencia@dynos.es
C/ Margarita de fturralde, 8- 927 659 018

C/ Salva Ledn, 5-927 51 04 32

Ctra. Rinconcillo s/n - Edificio Sur Bajo - algeciras@dynos.es
Ctra. Arcos-El Bosque, Km. 1 -956 70 02 59

Urbanizacion La Ceramica, Local 8 - chiclana@dynos.es

C/ Bailén, 21 Local - 956 538 246

C/ Doctor Pedro Vélez, 1 Local 4-856 11 69 91

C/ Francisco Lara, 40 - chipiona@dynos.es

Avda. Jaén, 39-956 37 51 16

C/ Venus, 5- 956 44 18 26

C/ Main Street, 63 - gibraltar@dynos.es

C/ Bodegas, 6 - jerez@dynos.es

Avda. Puerta del Sur - Edificio Bahia - 956 14 42 78

Avda. Espafia, 34 - lalinea@dynos.es

Avda de San Fernando, 64

Avda. Almirante Ledn Herrero, 27 - sanfernando@dynos.es
C/ Pescaderia, 1A - Edficio Infanta Eulalia Local 6

C/ Banda Playa - Edificio San Agustin, 1 dupl. - 856 13 54 72
C/ Cruz del Monaguillo, Local 9 (C. C.)- 956 36 60 15

C/ Garcia Lorca, 2 - 956 46 82 16

C/ Sant Elm, 15 - 964 82 62 63

C/ Roberto Rosello Gaz, 1 - burriana@dynos.es
C/ Amalio Gimeno, 12 - 964 23 44 25

C/ Fola, 14 Bajo 4 - 964 03 50 35

C/ Mayor, 3

C/ José Ramon Batalla, 71 - 679 378 813

C/ Millén Astray, 6 - 956 512 824

C/ Doctor Bonardell, 37 - 926 54 55 62

C/ Rambla San Lazaro, 4 - 926 86 04 49

C. C. Eroski, Local 42 - ciudadreal@dynos.es

C/ Calatrava, 49 Bajo - 902 200 027

C/ Virgen de La Paz, 5 - manzanares@dynos.es

C/ Empedrada, 18-926 62 11 86

C/ Benéfica, 4-926 41 09 70

Pasadizo Toledo, 2 - Edif. Mercacentro - tomelloso@dynos.es
Plaza Arcipreste de Hita, 3- 926 501 160

C/ Toméas de Antequera, 13 - valdepenas@dynos.es
C/ Bernardo Balbuena, 44 - 926 31 26 25

C/ Jacinto Benavente, 15- 926 36 15 83

Avda. Gran Via, 3 Local 3 - 926 898 647

DYNOS AGUILAR DE LA FRONTERA  C/ Vicente Nifiez, 12 - aguilar@dynos.es

DYNOS ALMODOVAR DEL RIO
UPI BUJALANCE

DYNOS CORDOBA 1

UPI CORDOBA 1

UPI CORDOBA 2

DYNOS FUENTE PALMERA
DYNOS LA CARLOTA

DYNOS LA RAVBLA

UPI JOSE MARIA VENTURA MURILLO

DYNOS MONTILLA
DYNOS MONTORO
DYNOS PALMA DEL Ri0
ODISEA ]

UPI PALMA DEL RO

UPI PENARROYAPUEBLONUEVO

DYNOS POSADAS

DYNOS POZOBLANCO
DYNOS PRIEGO DE CORDOBA
DYNOS PUENTE GENIL

UPI CUENCA

DYNOS FIGUERES
UPI OLOT

DYNOS ALMUNECAR
DYNOS BAZA
UPIBAZA

DYNOS DURCAL
DYNOS GRANADA 1
DYNOS GRANADA 2
TIENDAOCIOJOVEN GRANADA
UPI GRANADA 1

UPI GRANADA 2

UPI GRANADA 3
DYNOS GUADIX
DYNOS HUESCAR
DYNOS HUETOR TAJAR
UPI LOJA (Corner)
DYNOS MONTEFRIO
DYNOS MOTRIL

DYNOS ANDOAIN
UPIERRENTERA
DYNOS SAN SEBASTIAN

Ctra. de la Estacion, 5 - aimodovar@dynos.es

C/ Zarcos, 5-957 17 00 13

Plaza de Coldn, 32 Bajo - cordoba@dynos.es

C/ Manuel Fuentes Bocanegra, 21 (Zona Zoco) - 957 76 10 48
Avda. del Aeropuerto, 6 B-957 76 13 02

Avda. de la Constitucion, 52 - fuentepalmera@dynos.es
Avda. de La Paz, 99 - lacarlota@dynos.es

C/ Labradores, 2 - larambla@dynos.es

C/ San Francisco, 79 Bajo - 957 50 90 09

C/ Jubilados y Pensionistas, 1 - 957 65 71 29

C/ Herrerias, 8 - montoro@dynos.es

C/ Nueva, 37 Bajo - paimadelrio@dynos.es

C/ Ancha, 84

C/ Portada, 22 - 957 64 50 98

Plaza Blas Infante, 7 - 957 56 01 02

C/ Fernandez de Santiago, 30- 957 773 616

C/ Jesus, 5 - pozoblanco@dynos.es

C/ La Ribera, 14 - priegodecordoba@dynos.es

C/ Miguel Romero, 1 Bajo - puentegenil@dynos.es

C/ Sanchez Vera, 6 Bajo - 969 22 29 46

C/ Compositor Mundi, 9 Bajo A - figueres@dynos.es
C/ Bisbe Lorenzana, 27 - 972 27 06 62

C/ Mariana Pineda, Ed. Terrazas del Mar, 2 almunecar@dynos.es
C/ Miguel Hernandez, 1 Bajo - baza@dynos.es

Avda. José de La Mora, 16 - 958 70 40 70

C/ San José, 11 Bajo - durcal@dynos.es

C/ Pintor Rodriguez Acosta, 2 - granada@dynos.es

C/ Maestro Vives, 6 - granada2@dynos.es

C/ Solarillo de Gracia,4 958523655 tiendagranada@ociojoven.com
C. C. Neptuno - Local 16-17 - 958 521 838

C/ Juan Echevarria, Local 5 - 958 136 232

C/ Pedro Antonio de Alarcon, 91 - 958 37 30 12

Avda. Medina Olmos, 43 - guadix@dynos.es

C/ Cibeles, 15 - huescar@dynos.es

C/ Ancha, 60 - huetortajar@dynos.es

Avda. de Los Angeles, 32 - 958 321 200

C/ General Franco, 6 - montefrio@dynos.es

Avda. de Salobrefia, 33 - motril@dynos.es

C/ Karrika, 2 Bajo - andoain@dynos.es
C/ Santa Clara, 23- 943 57 63 33
C/ Arriberri, 18- 94 357 85 73

UMAIA MATIKA C/ Patxita Etxezarreta, 19 Bajo

ALJARAQUE

DYNOS ALJARAQUE 2

C/ Doctor Juan Rivera, 23 Bajo - aljaraque2@dynos.es




ISLA CRISTINA

LEPE

PATERNA DEL CAMPO
TRIGUEROS

DYNOS ALJARAQUE BELLAVISTA
UPI ARACENA
UPIBOLLULLOS

DYNOS CARTAYA

UPI CARTAYA

DYNOS HUELVA

DYNOS HUELVA 2

UPI HUELVA

UPIISLA CRISTINA (Cérner)
DYNOS LEPE

DYNOS PATERNA DEL CAMPO
UPI TRIGUEROS

VILLANUEVA DE LOS CASTILLEJOS DYNOS VILLANUEVA

BARBASTRO

ARROYO DEL OJANCO
BAEZA

BALEN

BEAS DE SEGURA

BEGUAR

CABRA DEL SANTO CRISTO

PEAL DE BECERRO
POZO ALCON

SANTISTEBAN DEL PUERTO
TORREDELCAMPO

FUERTEVENTURA

SOMONTANO

DYNOS FRAGA

UPI MONZON (Cérner)
TUBULAR REGALOS

DYNOS ALCALA LA REAL
UPI ALCALA LA REAL

DYNOS ANDUAR

UPI ANDUJAR

UPI ARROYO DEL OJANCO (Corner)
UPIBAEZA

DYNOS BALEN

DYNOS BEAS DE SEGURA

UPI BEGUAR

DYNOS CABRA DEL SANTO CRISTO
UPI CAZORLA

UPIHUELMA (Comer)

DYNOS JAEN

UPLJAEN 1

UPI JAEN 2

DYNOS LINARES

UPI LINARES

UPI LINARES 1

UPILINARES 3

UPI MANCHA REAL

DYNOS MARTOS

UPIMARTOS

UPI MENGIBAR

UPI PEAL DE BECERRO
DYNOS POZ0 ALCON

UPI QUESADA

UPI SABIOTE

DYNOS SANTISTEBAN

UPI TORREDELCAMPO (Corner)
DYNOS UBEDA

UPI UBEDA 1

DYNOS ALFARO
DYNOS CALAHORRA
UPI CALAHORRA
DYNOS LOGRONO

UPI PUERTO ROSARIO

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA DYNOS LAS PALMAS
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA UPI LAS PALMAS DE GRAN CANARIA  Avda. Pintor Felo Monzén, 29 Local 35- 928 411 617

VECINDARIO

PONFERRADA
PONFERRADA
PONFERRADA
TROBAJO DEL CAMINO
VILLABLINO

MONFORTE DE LEMOS
MONFORTE DE LEMOS

ALCALA DE HENARES
ALCOBENDAS
ALCORCON

BOADILLA DEL MONTE
COLMENAR VIEJO
COLMENAR VIEJO
COSLADA

EL BOLAO

EL MOLAR

GALAPAGAR

GETAFE

GETAFE

GUADALIX DE LA SIERRA
LAS ROZAS DE MADRID
LAS ROZAS DE MADRID
LEGANES

UPI VECINDARIO

DYNOS LEON 1

DYNOS LEON 2

DYNOS PONFERRADA

OVER THE GAME

UPI PONFERRADA

DYNOS TROBAJO DEL CAMINO
LACIANA CB

UPI AGRAMUNT (Corner)
DYNOS ARTESA
INFORMATICA LLAQUET
UPI GUISSONA

DYNOS LLEIDA

UPI MOLLERUSA

UPI OLIANA (Corner)

UPI SOLSONA (Corner)

UPI FOZ (Corner)
DISCO AZUL
DYNOS LUGO
FUTURA

UPILUGO 1
UPILUGO 2
DYNOS MONFORTE
UPI MONFORTE
DYNOS SARRIA
DYNOS VILALBA

UPI ALCALA DE HENARES
NETGAMING

C. C. Bellavista, Local 4 - aljaraque@dynos.es

C/ Mesones, 3-959 127 806

C/ Mariano Ayala, 13-959 411 003

Avda. Consolacion, s/n - cartaya@dynos.es

C/ San Pedro, 39-95939 11 78

Avda. San Antonio, Local 4 - huelva@dynos.es

C/ Artesanos, 6 Local Comercial - huelva2@dynos.es
C/ Marina, 9- 959 26 33 01

C/ Ayamonte s/n- C. C. Locales 6y 7 - 959 34 33 57
C/ Rio Genil, 8 - lepe@dynos.es

C/ Juan Ramon Jiménez, 23 - paternadelcampo@dynos.es
C/ Molino Campo, s/n - 959 306 680

C/ Mesones, 28 - villanueva@dynos.es

C/ Estadilla, 16

C/ Cabaniera Real, 7 Bajo - fraga@dynos.es
C/ Valle del Cinca, Parcela, 6 - 974 41 57 53
Ctra. de Francia, s/n - Edificio Asttin

C/ Miguel de Cervantes, 10 Bajo Izq. - 902 50 50 70
C/ Alfonso XI, 18- 953 58 19 08

C/ 12 de Agosto, 11 Local - andujar@dynos.es
C/ Ibéaiiez Marin, 11 - 953 51 12 90

Ctra. CordobaValencia, s/n- 953 42 04 04
C/ Julio Burell, 40- 953 74 40 45

C/ 19 de Julio, 6 - bailen@dynos.es

Avda. Manuel Ardoy, 19 Bajo - 953 42 53 80
C/ Luxemburgo, 1 -953 76 35 95

C/ Virgencica, 9- 953 39 73 99

C/ Maestro Francisco Yuste, 6 - 953 724 004
C/ Antonio Machado, 21 - 953 39 00 98

C/ Millan de Priego, 31 - jaen@dynos.es

C/ Nifiez de Balboa, 4 - 953 27 44 05

Avda. Madrid, 5 - 953 22 90 94

C/ Espronceda, 13 - linares@dynos.es

Avda. Andalucia, 9- 953 60 70 75

C/ AR. Avellén (Los Castillos) 13 - 953 651 042
C/ Hernén Cortés, 17 - 953 65 66 63

C/ Maestra, 83 -953 35 04 43

Avda. Pierre Cibie, 25 - martos@dynos.es

C/ Carrera, 63 Bajo 3-953 70 24 26

C/ Real, 6-953 3701 10

C/ San Bernardo, 21 - 953 730 412

C/ Huertos, 8 Bajo - pozoalcon@dynos.es

C/ Don Pedro Villar, 16 - 953 733 997

C/ San Ginés, 1-953 77 42 70

C/ Convento, 34 - santisteban@dynos.es
Paseo de La Estacion, 56 - 953 41 11 54

C/ Nifio, 24 Local 4 - ubeda@dynos.es

Avda. Linares, 5 - 953 75 78 58

C/ Goya, 2 Bajo - alfaro@dynos.es

Avda. Numancia, 3 - calahorra@dynos.es
Avda. Valvanera, 24 - 941 59 10 11

C/ Torremuria, 9 Bajo - logrono@dynos.es

C/ Ledn y Castillo, 69 - Local 1 - 902 027 256
C. C. Las Arenas, Local B-22 - laspalmas@dynos.es

Avda. de Canarias, 85 - 928 75 66 89

C/ Alvaro Lopez Niifiez, 24 - 987 224 414

C/ Jorge de Montemayor, 35 - leon2@dynos.es

C/ General Vives, 18 - ponferrada@dynos.es

Avda. Huertas del Sacramento, 7

C/ Via Rio Tremor, 1 - 987 429 822

C/ Parroco Pablo Diaz, 214 Bajo - trobajo@dynos.es
Avda. Laciana, 25 B

Plaza del Pou, 20 Bajos - 973 392 741
C/ Carre Guimera, 1 - artesa@dynos.es
Rambla Lluis Sanpere, 18 Bajos

Plaga Major, 3-973 55 22 49

C/ Corregidor Escofet, 69 - 973 243 608
C/ Palau, 34 Bajo- 973 711 981

Avda. Solsones 8- 973 48 07 50

Avda. de L Pont 4 - 973 48 16 65

C/ Martinez Otero, 5 Bajo - 982 133 525

C/ Otero Pedrayo, 33

C/ Orense, 60 Bajo - lugo@dynos.es

C/ Villalba, 6 Bajo

C/ San Roque, 157 - 982 25 30 41

C/ Angelo Colocci, 19 Bajo - 982 20 22 05

C/ Chantada, 62 Bajo - monforte@dynos.es

C/ Doctor Casares, 122 Bajo lzq. - 982 41 07 39

C/ Gran Via, 4 Entresuelo B - sarria@dynos.es

C/ Rua Alcalde Fraga Bello, 30 Bajo - vilalba@dynos.es

C/ Torrelaguna, 19- 91 880 34 67
Avda. de Madrid, 69

TIENDAQCIOJOVEN ALCORCON NORTE C/ Recodos, 6 Posterior

UPI BOADILLA
DYNOS COLMENAR VIEJO

TIENDAOCIOJOVEN COLMENAR VIEJO C/ Estanco, 15 bis - 918450820 - tiendacolmenar@aciojoven.com

UPI COSLADA 2

VIDEO QUEEN CINEMA S.L.

TU CYBER CENTRO 2

UPI GALAPAGAR

MERCHISE INFORMATICA'Y TEL. S.L.
UPI GETAFE

STUJYMAS

DYNOS LAS ROZAS

UPI LAS ROZAS

DYNOS LEGANES

Avda. Isabel de Farnesio, 18 Local 12-91 632 74 18
C/ De Los Tintes, 38 Local - colmenar@dynos.es

C/ Begoiia, 24 - 91 674 38 26

C/ Charcon, 24

C/ Gumersindo Ruiz, 4

C/ Soberania, 4 - 91 858 09 82

C/ Titulcia, 13

Plaza Escuelas Pias, 4 -91 681 03 16

Plaza S.S. Pio XII, 1 Local

Avda. Guadalajara, 2 Local 448. C.C. Carrefour
C/ Cafio, 7-91 710 47 63

C/ Butarque, 14 - leganes@dynos.es

TIENDAOCIOJOVEN CENTRAL C/ Lluvia, 15 PI S.J. Valderas Il 902014729 tienda@ociojoven.com
YELMO CINEPLEX C/ Mondragon, s/n - C.C. Avenida M-40

INFORMATICA Y PROM. SOLIS S.L. ~ C/ Del Cristo, 6 - 91 830 84 57

QUALITY NET SUPPORT COMPUTER S.L. C/ Ponzano, 64 Bajo - 636 74 19 14

A3 NET WORKS C/ Galera, 7

DYNOS MADRID C/ Berrocal, 14 (Los Rosales) - madrid1@dynos.es

DYNOS MADRID 2 C/ Pico Balaitus, 10 - madrid2@dynos.es

DYNOS MADRID 3 C/ Alcala, 457 Local 2 - madrid3@dynos.es

DYNOS MADRID 4 Avda. Donostiarra, 27 Local 2 - 902 99 84 80

DYNOS MADRID 5 C/ Marqués de Vadillo, 11 2°D- 91 255 65 52

GAMESERVICE C/ Jeronima Llorente, 5

LA TIENDA DE LOS VIDEOJUEGOS ~ C/ Los Vascos, 4

MICROWARE C/ Clara del Rey, 58

PACIFIC COMPUTERS C/ Ocafia, 3 Posterior - informacion@pacific-computers.es

RUS GAMES C/ Guiplizcoa, 10

SHAN GAMES C/ Pobladura del Valle, 14

TIENDAOCIOJOVEN MADRID C/ Hilarién Eslava,56 915498409 tiendamadrid@ociojoven.com
TRON VIDEOGAMES C/ San Antonio, 7 Bis

UPI MADRID 5 C/ Espiritu Santo, 8- 91 531 22 70

UPI MADRID 8 C/ Silvano, 144 -91 716 02 82

UPI MADRID 9 C/ Alcala, 458 - 91 304 95 50

UPI PARLA C/La Sal, 40 Local 3- 91 698 49 04

UPI POZUELO Ctra. de Humera, 87 - Local 2- 91 799 00 24

RIVAS VACIAMADRID TIENDAOCIOJOVEN RIVAS C.C. Rivascentro Local A6 - 91 499 59 85 - rivas@aociojoven.com
RIVAS VACIAMADRID UPIRIVAS C/ Maria Zambrano, 3 Local 6- 91 301 12 62

SAN FERNANDO DE HENARES  DYNOS SAN FERNANDO DE HENARES Avda. Somorrostro, 46 L6 - sthenares@dynos.es

TORREJON DE ARDOZ UPI TORREJON 2 C/ Zeus, 5 Cv Marte, Local A3 - 91 656 56 92

TRES CANTOS UPI TRES CANTOS Avda. de Vifiuelas, 19 Lateral - 91 804 99 02

VALDEMORO B UPI VALDEMORO B C/ De Las Vacas, 6 Local 7- 91 808 36 58

VILLANUEVA DE LA CANADA  UPI VILLANUEVA DE LA CANADA C/ Real, 16 Local B-91 811 75 98

POZUELO DE ALARCON

ALHAURIN EL GRANDE DYNOS ALHAURIN EL GRANDE
ALORA DYNOS ALORA
ANTEQUERA DYNOS ANTEQUERA
ANTEQUERA UPI ANTEQUERA (Corner)
ARRIATE DYNOS ARRIATE
CAMPILLOS DYNOS CAMPILLOS
COIN DYNOS COIN
FUENGIROLA DYNOS FUENGIROLA
FUENGIROLA UPI FUENGIROLA
DYNOS MALAGA

UPI MALAGA 1

UPI MALAGA 2

DYNOS MARBELLA
DYNOS NERJA

DYNOS RONDA

UPI RONDA

UPI TORREMOLINOS

UPI VELEZ- MALAGA
DYNOS VILLANUEVA

C/ Geral Brenan, 78 - alhaurin@dynos.es

C/ Veracruz, 77 - alora@dynos.es

C/ Carreteros, 19 - antequera@dynos.es

C/ Carreteros, 2 - 952 843 501

C/ Ronda, 22 - arriate@dynos.es

Avda. Constitucion, 31 - campillos@dynos.es

C/ Manuel Garcia, 4 Edificio Las Margaritas - coin@dynos.es
Avda. Mijas, 36 - fuengirola@dynos.es

Avda. Mijas, 3-952 58 11 61

Pasaje Arciprestre de Talavera, Nave 98 - malaga@dynos.es
Avda. La Aurora, 18 - 652 942 557

C/ Villafuertes, 15- 952 20 32 72

C/ Galveston, 5 - marbella@dynos.es

C/ América, 4 - nerja@dynos.es

C/ Lauria, 9 Local B - ronda@dynos.es

C/ Comandante Salvador Carrasco, s/n-952 87 73 70

C/ Hoyo, 11 Bajo- 952 05 61 64

C/ Arroyo Hondo, 7 Bajo - 952 506 611

C/ Constitucion, 47 - 952 74 41 16

TORREMOLINOS
VELEZ- MALAGA
VILLANUEVA DE ALGADAS

UPI MELILLA C/ Méndez Nufiez, 17 - 952 67 95 80

STOP C/ Pintor Rosales, 32°B
ALHAMA DE MURCIA UPI ALHAMA DE MURCIA (Corner) C/ Pedro Gambin, 2 Bajo - 968 639 501
ARCHENA DYNOS ARCHENA C/ Paris, 4 Bajo - archena@dynos.es
BENIEL DYNOS BENIEL Avda. Calvo Sotelo, 13 Bajo - 968 60 25 58
CARTAGENA NETGAMING C/ Pintor Balaca, 48 Bajo
FORTUNA UPI FORTUNA (Corner) Avda. Reyes Catolicos, 3 - 968 68 58 05
LORCA UPILORCA C/ Indalecio, 1 - 968 44 42 83
MAZARRON UPI MAZARRON Avda. de La Constitucion, 124 Bajo - 968 33 30 24
MOLINA DE SEGURA UPI MOLINA C/ Guadalajara, 1 - 968 93 96 06
DYNOS MULA C/ Emeterio Cuadrado, 24 Bajo - mula@dynos.es
DYNOS MURCIA C/ Jumilla, 2 Bajo - murcia@dynos.es
CYBERIA C/ Nuiiez de Arce, 34
DYNOS PUERTO LUMBRERAS Plaza de La Constitucion, 7 - puertolumbreras@dynos.es
SAN PEDRO DEL PINATAR NETMANIA C/ Segovia, 3
TORREPACHECO UPI TORREPACHECO C/ Alfonso Cerdan, 8- 968 57 63 18
TOTANA DYNOS TOTANA Avda. Juan Carlos I, 96 Bajo - totana@dynos.es
YE( UPI YECLA C/ Espaia, 25 - 968 75 35 45

PUERTO LUMBRERAS

DYNOS TUDELA C/ Aranaz y Vides, 13 Bis - tudela@dynos.es

BARCO DE VALDEORRAS SOFT CIBER

DYNOS OURENSE
TIENDAOCIOJOVEN OURENSE
UPI OURENSE

UPIOURENSE 2
VIDEOMANIA VERIN

DYNOS XINZO DE LIMIA

C/ Corufia, 29

Plaza Pedro Monteagudo, 4 Bajo - orense@dynos.es
C/ Rua Bernardo Glez. Cachamuifia,9 tiendaol

C/ Francisco Moure, 6 - 988 249 371

C/ Galicia, 18- 988 25 34 57

C/ Laureano Peldez, 43

C/ Parada de Autobuses, L-8 - xinzodelimia@dynos.es

iojoven.com

XINZO DE LIMIA

PALENCIA DYNOS PALENCIA Paseo del Salon, 29 Bajo - palencia@dynos.es
A GUARDA XANELA

BAIONA UPI BAIONA

CALDAS DE REIS DYNOS CALDAS

CAMBADOS GUAY CYBER

CANGAS DO MORRAZO UPI CANGAS

GROVE DYNOS GROVE

PONTEAREAS UPI PONTEAREAS
PONTEVEDRA UPI PONTEVEDRA

REDONDELA BUFFER

SANXENXO DYNOS SANXENXO

Tul UPITUI

VIGO DYNOS VIGO

VIGO MAZINGER

VIGO UPIVIGO

VIGO ) UPIVIGO2

VILLAGARCIA DE AROSA UPI VILLAGARCIA
VILLAGARCIA DE AROSA DYNOS VILLAGARCIA DE AROSA

C/ Calvario, 37 Bajo

C/ Marqués de Quintanar, 27 - 986 358 272

C/ Campo da Torre, 19 - caldas@dynos.es

C/ Curros Enriquez, 1 B

C/ Real, 62 - 986 306 017

C/ Rua Castelao, 113 Bajo - 986 73 33 62

C/ Fermin Bouza Brey, 4 Bajo - 986 644 174

C/ Rua San Antonifio, 79 Local 7'y 8 - 886 20 84 86
C/ Picota, 52 Bajo

C/ Progreso, 66 Bajo 5 - sanxenxo@dynos.es

Avda. Concordia, 28 - 986 60 12 02

C/ Barcelona, 43 Bajo lzq. - vigo@dynos.es

C/ Torrecedeira, 9 Bajo lzq.

Avda. Hispanidad, 104 - 986 49 35 39

C/ Aragon, 21 - 986 37 60 10

C/ Arzobispo Germinez, 38 - 986 50 28 60

C/ Farinia Ferrefio, 10 Bajo Izq. - villagarcia@dynos.es

BADULAKE
DYNOS SALAMANCA

Avda. Portugal, 131-133
Alfonso IX, 43 Bajo - salamanca@dynos.es

UPIADEJE C/ Grande, 64 Bajo - 922 71 03 40




UPI BRENAALTA - LA PALMA
UPILOS LLANOS
DYNOS TENERIFE

BRENAALTA - LA PALMA
LOS LLANOS DE ARIDANE
TENERIFE

C/ Esteban Pérez Gonzalez, 26 - 922 43 80 34

C/ Teniente General Gonzales del Yerro, 10 L.B-922 40 35 33
na, Edif. Elizabethz Local 13 - 922 651 598

MURIEDAS/CAMARGO UPI MURIEDAS Avda. Bilbao, 56 Bajo - 942 254 6387

SANTANDER DYNOS SANTANDER C/ Antonio Mendoza, 1 Bajo - 942 231 563

SANTANDER UPI SANTANDER 1 C/ Cisneros, 25 Bajo Dcha. - 942 07 43 47

SANTANDER UPI SANTANDER 2 C/ Santa Lucia, 35 (Esquina VaIIiciero) -942 21 47 97

CANTALEJO CANTALEJO.COM Plaza de Espafia, 13
SEGOVIA TIENDAOCIOJOVEN SEGOVIA C/ Tte. Cnel. Fdez Castro,12B. 921433112 tiendasegovia@ociojoven.com
SEGOVIA UPI SEGOVIA C/ Del Morillo, 11 -921 412 071

DOS HERMANAS DYNOS DOS HERMANAS
DOS HERMANAS LOST PARADISE
LAS CABEZAS DE SAN JUAN  BLUENET
LEBRUA UPILEBRUA
LORA DEL RIO UPI LORA DEL RIO
LOS PALACIOS Y VILLAFRANCA UPI LOS PALACIOS
MARCHENA DYNOS MARCHENA C/ La Puebla de Cazalla, 47 - marchena@dynos.es
MONTELLANO DYNOS MONTELLANO C/ Carlos Ill, 12 - montellano@dynos.es
MORON DE LA FRONTERA UPI MORON DE LA FRONTERA (Cémer) C/ Luis Deaoiz, 7 - 955 85 13 46
PLAS UPIPILAS Avda. Pio XIl, 15 - B - 954 751 696
SAN JOSE DE LA RINCONADA  UPI SAN JOSE C/ Cordoba, 36 - 955 79 33 59
SEVILLA DYNOS SEVILLA 1 C/ Recaredo, 23 - sevila@dynos.es
DYNOS SEVILLA 2 C/ Virgen de Lujén, 7 - sevilla2@dynos.es
TIENDAOCIOJOVEN SEVILLA C/ Candilejo, 8 L2 - 954217850 - tiendasevilla@ociojoven.com
UPI SEVILLA 1 Avda. Utrera Molina, s/s (Ed. El Escaparate, 11)- 954 99 92 29
UPI SEVILLA 4 C/ Feria, 135-954 90 29 11
UPI SEVILLA 6 Avda. Malaga, 8 - 955 09 14 20
UPI SEVILLA 7 C/ José Laguillo, 24 Local 3 - 954 53 72 39

C/ Joselito el Gallo, 2 - 955 66 44 71

C/ Bordadoras, 20

Plaza de los Martires, 27

C/ Alonso Cano, 21 - 955 97 06 65

Avda. de La Cruz, Local C-G - 955 801 015
Avda. Utrera, 49 - 955 81 23 02

MULTIOCIO CAMARETAS C/ D, Portales 1y 3 - Urbanizacion Las Camaretas
WATNAGE S.L C/ Venerable Palafox, 11
TARRAGONA
PC SLe@Y C/ Mayor, 21 Bajo 2
DYNOS CALAFELL C/ Vilamar, 36 Local 7 - calafell@dynos.es
DYNOS CUNIT C/ Francesc Macia 13 - cunit@dynos.es
EL VENDRELL UPI EL VENDRELL C/ Doctor Robert, 17 - 977 663 261
L’AMETLLA DE MAR UPI AMETLLA Avda. Cala Joanet, 10 - 977 45 74 08
REUS UPIREUS 2 C/ Orient, 6 - Local 1-636 80 41 12
SANT CARLES DE LARAPITA  UPI SANT CARLES DE LA RAPITA Avda. dels Esports, 1-977 742 892
UPI TARRAGONA Bl. La Mussara Local 15, (Sant Pere | Sant Pau) - 977 240 462
UPI TARRAGONA 2 C/ Mallorca, 12-977 21 62 22
UPI TARRAGONA 3 Avda. Catalufia, 23 - 662 40 82 28
UPI TORREDEMBARRA C/ Comarcas Catalanes, 16A Local 17 - 977 640 911
WEB LINE DESIGN SL C/ Rosa, 4 Bajos

TORREDEMBARRA
TORREDEMBARRA

UPI ALCANIZ
UPI ANDORRA

C/ Ronda de Teruel, 52 - 978 87 02 49
Avda. San Jorge, 83-978 842 343
DYNOS TERUEL C/ Luis Bufiuel, 17 Bajos - teruel@dynos.es
UPI TERUEL Ctra. Alcaiiiz, 48 - 978 608 835

VALDERROBRES UPI VALDERROBRES C/ Cortes de Ara(')n 83-97889 07 88

BARGAS DYNOS BARGAS C/ Olias, 39 - bargas@dynos.es
CONSUEGRA UPI CONSUEGRA Avda. Castilla La Mancha, 2 - 925 48 16 75

FUENSALIDA
ILLESCAS i
LA PUEBLA DE MONTALBAN

DYNOS FUENSALIDA C/ Madre Isabel Larranaga, 15 - fuensalida@dynos.es
UPI ILLESCAS G/ Sor Livia Alcorta, 1 -925 51 47 93

A DYNOS LA PUEBLA DE MONTALBAN - C/ Fuente Magan, 2 - lapuebla@dynos.es

LA PUEBLA DE MONTALBAN  UPI PUEBLAMONTALBAN C/ Aduana, 22 - 925 74 50 01

MENTRIDA DYNOS MENTRIDA Avda. La Solana, 7 Local 3 - mentrida@dynos.es
ORGAZ DYNOS ORGAZ C/ Arco de San José, 3 - orgaz@dynos.es
QUINTANAR DE LA ORDEN UPI QUINTANAR DE LA ORDEN C/ San Francisco, 28 - 925 18 01 90

SONSECA UPI SONSECA C/ Mora, 3-925 39 53 03

TALAVERA DE LA REINA DYNOS TALAVERA DE LA REINA C/ Independencia, 2 - talaveradelareina@dynos.es
TALAVERA DE LA REINA UPI TALAVERA Avda Francisco Aguirre, 136 - 925 81 33 04
TOLEDO DYNOS TOLEDO AGEN - Local 18 - toledo@dynos.es

TOLEDO TIENDAOCIOJOVEN TOLEDO C. C. Buenavista L48 925254037 tiendatoledo@ociojoven.com
UPI TOLEDO 2 nda de Buenavista, 27 - 925 28 05 86

UPI ALAQUAS
NO PROBLEM ALBORAYA
UPICANALS

DYNOS CASTELLO DE RUGAT
UPI CHIVA

FUTURA VIDEQJUEGOS

UPI GANDIA

UPIL'ALCUDIA

UPI MANISES

UPI ONTINYENT

DYNOS PATERNA

UPI COMUNIC@ TIC

DYNOS REQUENA
TIENDAOCIOJOVEN VALENCIA
UPI VALENCIA 1

UPI VALENCIA 10

Avda. Blasco Ibéfiez, 24 Bajo Dcha. - 96 129 27 60

C/ Doctor Lanuza, 5

C/ Diputacion, 22 - 96 224 26 58

C/ Pasaje San Vicent s/n - castello@dynos.es
C/Ramén y Cajal, 50 - 96 252 24 26

Avda. Republica Argentina, 6

C/ San Rafael, 24 - 902 02 64 35

C/ Papa Juan XXIll, 24 - 96 299 75 49

C/ Domefio, 4-96 109 17 00

Avda. Aimaig, 28 - 96 291 36 13

C/ Fontanares, 25 Bajo - paterna@dynos.es

Avda. Ramoén y Cajal, 4 - 96 129 77 22

C/ Cuenca, 1 Bajo 8 - requena@dynos.es

C/ Padre Ledn, s/n 961290851 tiendaalaquas@ociojoven.com
C/ Archiduque Carlos, 83 - 96 378 79 54

C/ Doctor Zamenhof, 54 - 96 385 29 17

VALENCIA UPI VALENCIA 11 C/ Fray Pedro Ponce de Ledn, 7 Bajo C - 96 329 17 87
VALENCIA ~ UPIVALENCIA 8 G/ San Vicente Mértir, 220-96 310 72 13
VILLANUEVA DE CASTELLON  DYNOS VILLANUEVA DE CASTELLON  Plaza José Roig, 4

XATIVA UPI XATIVA C/ Reina, 25 - 96 228 3513

ONTINYENT
PATERNA

QUART DE POBLET
REQUENA
VALENCIA
VALENCIA
VALENCIA

VALLADOLID
VALLADOLID
VALLADOLID
VALLADOLID
VALLADOLID

ARE YOU READY
HAPPYNET

UPI VALLADOLID 1
UPI VALLADOLID 2
UPI VALLADOLID 3

Plaza Once Casas, 3 Bajo

C/ Santuario, 17 Bajo lzda

C/ Garcia Lesmes, 5 - 983 30 48 70

C/ Alvarez Taladriz, 1 - 983 23 89 45
C/ Marqués del Duero, 6 - 983 25 86 77

ETXE ZIBER
UPI GETXO
UPI PORTUGALETE

C/ Udaberri, 10 Bajo
Avda. Juan Bautista Zabala 6 - 944 034 242
C/ Correos, 3 - 944 00 59 60

MUNDONET CIBER
UPI ZAMORA

C/ La Antigua, 23
C/ Regimiento Toledo, 10 - 980 509 035

UPI CALATAYUD

UPI EJEA DE LOS CABALLEROS
QUINTO PLANETA

DYNOS ZARAGOZA
TIENDAQCIOJOVEN ZARAGOZA
UPI ZARAGOZA 1

UPI ZARAGOZA 2

UPI ZARAGOZA 5

C/ Géldar, 1-976 88 64 81

Avda. Cosculluela, 26 - 976 66 09 88

C/ San Roque, 26

Aut. Castellon Km. 6,3 P.l.Tecnum Na30A - zaragoza@dynos.es
C/ Duguesa Villahermosa, 119 tiendazaragoza@ociojoven.com
C/ Capitan Esponera, 12 Local Dcha. - 976 794 830

C/ Hermanos Pinzon, 7 (Esquina C/ Unzeta) - 976 34 87 86
Avda. América, 69 - 976 25 42 67

TAMBIEN PUEDES RECIBIR COMODAMENTE
LA REVISTA EN TU DOMICILIO JUNTO CON
LOS PEDIDOS QUE REALICES EN LAS
SIGUIENTES TIENDAS ONLINE*:

e Wwww.tiendaociojoven.com
e Wwww.discoazul.com

e Wwww.tiendastarwars.com
e www.futura-online.com

e www.4frags.com

e Wwww.dvdgo.com

e tienda.cyberplanet.es

e www.tuconsola.com

e Wwww.tronvideogames.net

Y muchas tiendas online mas...



EMPIEZA A LO GRANDE EN TU PLAYSTATION®3
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www.sega- europe com/ps3

Virtua Fighter™ 5 muy pronto para Xbox 360™.

Bl B--errron- SEGEA

www.sega-europe.com

Sanic The Hedgehog ™ ya esta disponible para Xbox 360 ™. Virua Fighter™ 5 y Virtua Tennis™ 3 también aparecerdn pronto en Xbox 360", Virtua Tennis™ 3 tamiién estara disponible en PSPE y PC. Full Auta™ 2 muy pronta también para PSPE,

A “PLAYSTATION”, ~ o x, XBox 360, an
Carporatien in the L5 anior o the SEGA | narks of SEGA
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