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shadow Warrior  Total Iy —— Test Drive 4 Blood Oddworld + Excalibur

Revista CD EXPERT: Um jogaco atras do outro. Colecione.

Se vocé perdeu alguma destas edicoes, ainda ha tempo de completar sua colecéo.
Elas continuam & venda em bancas ou nas melhores lojas de informatica. Mas corra, porque
alguns titulos ja estao acabando. S0 0 que ndo acaba é a satisfacao de ter os melhores
games do planeta na tela do seu computador.
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parte de Grand Touring, a mais incrivel experiéﬁcia
em simulador de corrida que vocé pode ter. F&@@ﬁ?’@e

S ma maquina super veloz, regriada
' em 3D a partir de suas

Lap 1/3
POSITION 6/8

especificacoes reais.
Dispute cada segundo de

vantagem contra dez

BEST 00:46:63
" TIME 000453

WION 78
!

T

1 greenta

UK) Lt Todos es dvedtos reservados.

mais velozes

planeta. ,
* Enfrente corfi
diferentes comt
climaticas, incld
tempestades
neve e chuva._ e
* Modos de joge
simulador e ‘ _
com 4 niveis de
dificuldade.
* Jogabilidade
vai deixa-lo se
lncomparév 1
em alta resoluca

Exclusividade




l@ EXPERT Ano 3. Numero 24

A7 A participacao de nossos leitores tem sido
o § sensacional. Davidas, criticas, sugestées nao
V param de chegar. Leia a segao e veja se
sua carta foi a escolhida entre as centenas
que chegaram a redagao

&

Este € o portal mégico por onde entram a imaginacao e a forca de
vontade dos futuros artistas. Envie-nos seu §
desenho e mostre para a galera que
vocé tem talento. Vale qualquer
personagem

Voce esta cercado. Os inimigos estdo em maior
ndmero e armados até os dentes...
/j/W Quando tudo parece perdido, surge
aquela dica incrivel para tirar vocé
do sufoco. O jogo Excalibur 2555

AD esta detalhado em um walkthru completo

Ga Os principais demos-jogaveis
alram em nossas revistas
ustres do melhor ja
uma tabela que
S mais vendidos.

A edigao nimero 6 da revista PC

., EXPERT, além dos principais utilitérios 2 '
€ programas que nao podem faltar no

seu computador, traz a versao 3.0 do

Sistema Operacional LINUX, Imperdivel!

Estes jogos nem sairam da fabrica ainda, E daf?

Nunca é cedo demais para nossos
leitores. Conhega antes os principais
lancamentos

As novidades do mundo dos games
VE_—I surgem a todo instante, Saiba das u
L ' (ltimas e mostre para seus amigos

que vocé, além de jogador habilidoso,

€ também muito bem informado,

Em breve, estes jogos estarao nas lojas.
Antes de compré-los leia esta secao e
decida quais terdo a honra de fazer
parte da sua colecéo. Vai ser dificil
escolher!

Os segredos dos principais jogos sao -~
apresentados em detalhes. Conheca 3\3
Simcity 3000, o grande lancamento da

Eletronic Arts, e mais Close Combat

[Il, Heretic 2...

Dark Colony em portugués é o jogo completo

desta edicao. Use toda sua habilidade
para comandar suas tropas em
batalhas pela posse do planeta

Marte.

Nossa tradicional coletdnea de demos-

jogdveis estd mais completa do que 52
nunca. Jogue os principais

langamentos e enfrente adversarios

sedentos pelo seu sangue

EXPERT RADICAL

Depois de ler nossa matéria sobre
Mountain Bike sera diffcil segurar
a vontade de pegar sua magrela
e sair por af, curtindo belas

paisagens e trilhas pouco exploradas.

EX, PER T INTERNET

Viaje conosco pela grande teia

\ descobrindo lugares que sé a CD “
AP EXPERT poderia levar. A

variedade, marca registrada desta

seqdo, € a certeza das surpresas.

EXPERT HERO/

Ternos impecéveis e muito mistéri

0 No
ar, Estamos falando dos Homens

de Preto, membros de uma

organizagao secreta. ..



que chegam a reda

acao todas as
sucesso da CD i

A grande quantidade de cartas € ‘
semanas é mais uma prova do EX rgmjt, 3

Sao pedidos, sugestdes, elogios e, como nao poderia deixar de

ser, alguns puxdes de orelha também. Fiquem t

| 4
estamos nos empenhando ao maximo para fazer C
cada vez melhores!

Willian e Paulo; parte dos vossos desejos estd sendo

atendida nesta mesma edicio, Quanto aos demais \N
aguardem!

Equipe da CD Expert

AWreyista  ests excelente/ Nio  hd

€opcorrente digno que se aproxime ae g /

VocésliGostaria que vocés publicassem JOEOSg

. no estilo RPG ou simuladores de avido
— completos, Outra coisa: serd que vocés
poderiam me comunicar com antecedéncia L4 val:
qual jogo val sair na revistal Play All Games Club !

ranquilos:
Ds e re vistas

~ - 515, apto |17
Caros amigos Willer S. Damazio Rua Nanuque, 215, apto |

= PO A

Juero lhes dar os parabéns pelos CDs e Vinhedo, SP Vila Leopoldina — Sao Faulo, SF

CEP 05302-030

estao otimos Gostaria de dar uma

cologuem pbsteres nas revistas, Willer, ndo é sempre que sabemos com antecedéncia
de preferéncia separados para que ndo S€jd qual ser4 o jogo (ou os jogos) da edigdo — até noés
sario tar somos surpreendidos de vez em quando! Mas Agradecemos as sugestoes de Adalberto M. dos
aika Priscilla R. de Santana anotamos as suas sugestoes, ok? Santos, Anténio C. Luppi jamior Antonio
Rio de Janeiro, R| Teobaldo A. Neto, Arthur Lucena A. de Sousa}
Eu queria pedir um favor: moro em Cajuru, Barbara Kelly R. Paixdao, Bruno E. Santos;
Anotamos sua sugestao Haika. A propésito, vocé perto de Ribeirao Preto, e nao encontro o Caetano Tadeu R. Ferreira, Carlos M. ‘da
conferiu o calendério exclusivo que saiu na edigao 2|7 CD Actua Soccer na banca de revistas da Silva, Damiana Helena A. Bem, Devanir A
cidade. Vocés podem mandar este e outros Janior, Eder R. Macédo, Fébio Baranoski
CDs para cd? Filipe Escalise, Gilcio lla, Helenita &
jogos de computador, Ernane S. |. Garcia Rodrigo dos S. Ferreira, ). Cruz Silva
de estratégia. Goste/  Cajuru, SP Julio Cesar B. Vilela, Leandro Gama e S. dé
Annihilation, que tem Omena, Lucas R. de Barros, Luiz H. Ribeiroj
estruturas e velculos Vocé pode encomendar os produtos da CD Expert Marco C. Leite, Marcos César da S. Aguiar
vem na revista mais JOgos pela Fast CD. Os telefones sao (011) 3666.7725 e Mariana Ferrari, Mateus A. Martins, Mateus
omo C&C, KKND, Dark  (011) 3666.7966 B. de Oliveira, Natalia P Mascimino, Patri€
D. Lage, Paulo R. Pamplona, Pedro A. Naldi
A A VS Somos membros do Play All Games Club Rafael S. Bonelli, Rodrigo |. Afonso, Tarsis
Foz do lguagu, PR e leitores assiduos da revista CD T Melloni., Wanderson B. Barbosa e i

William AradGjo C. Alves... ufal Elas foram
encaminhadas para a diretoria, ok galeral =3

Expert. Gostarfamos que publi-
cassem o endere¢o do nosso

CD Expert especial clube. Ele é dedicado a

O jogo Actua Soccer enviar dicas e noticias

s. Gostaria que Vocés sobre jogos para PC, CD EXPERT EDITORA L
s jJogos completos de Breno e Daniel M. Mearim -

) The Fallen Lords, Sio Paulo, SP cu.xa POS‘G' ‘3.5“

" CEP 03399-970

Infelizmente nao trabalhamos com =
sistema de assinaturas, Sao Pavlo - SP
Nosso e-mail; suporte@cdexpert.com,br. Brasil

E X P E DI ENTE

Revista CD Expert (ISSN 14/3-8466) é uma publicagio da CD Expert Editora e Distribuidora Ltda.
F: (011) 6942-2222. Os CD-ROMs brinde sao parte integrante desta edigdo. * Bureau: Oesp * Impressio: W. Roth/ Margraf
» Jornalista Responsavel: Afonso Capelas Jr. MTB: 20.263 ¢ Concepgdo e Design: Guilherme Pereira Pinto
* Distribuico: Dinap S/A ¢ Electroliber Ltda - Rua Vasco da Gama, 4- 4A, Sacavem - Lisboa - Portugal * Diretores: Reinaldo Cruz Garcia

* Andrea Carla Miranda * Carlos Sérgio Cursi Equipe Técnica: Carlos Soares Silva * Mauricio Vismona Gibrin » Alexandre Ricardo Alves / Rodrigo Rudiger
* Agradecimentos: Rad 3 Comunicagdes * As matérias desta edicao traduzidas ou reproduzidas da revista PC Gamer s3 i il ‘
sdo d da

Future Publishing Limited, UK, e propriedads & reEol R




Aqui vocé tem um espacgo aberto para deixar fluir sua imaginagao.
Para ver seus desenhos publicados nesta segio, basta envia-los para a
Caixa Postal 13.546, Cep 03399-970, Sao Paulo, SP.

Hugo Tremonte, 9 anos Tiago Pimentel Victério Alexandre Maranhao
SC (Foz do lguagu - PR) (Flamengo - R)) . E

E&v”’m"‘/

Ariel Santa Rosa Mareira,
I3 anos (Sdo Paulo - SP)

[ Seea

Robson Firmino da Silva, |5 anos
= (Parelheiras - SP)

+ e -diva cecki “Um grande beijo EXPERT para
"’)D/.ﬁa toda a sua famllia, Robsonl®

Emerson Carlos Triochi
(Estiva Gerbi - SP)




EXPERT DICA

WALKTHRU

DJDWORLD:

ABE’S ODDYSEE

A

Hello! Quem adqui 1 ¢ | VAMOS RELEMBRAR os
Bassada da CD! EXPERT vibro COMANDOS PADROES DO GAME
gritou e jogou muito O
Abe's Oddysee! N
rada Abe é& um tanto esqu
mas soube conquistar (0}3
’ EXPERT manfa

aventura e

X Y
v surpresa
formou-se na sua
pele do alienigena
ter empacado em alguns
mesmo ter deixado pas
’ passagens secretas que o

primeira etapa da
escapar da Rupture Farms,
Todos os passos, todas as dicas e
secretas para vocé termi
primeira etapa resgatando seus amigo:
completo e aprendendo um pouco mais e
Oddworld: Abe's Oddysse. Follow me!! Barra de Espago

SEIS DICAS

EXTRA-TERRENAS PARA DETONAR
COM ABE

1) Se vocé estiver em uma tela junto a um Slig e

pessa tela nao ha nenhum sensor orbital (que lhe

impede de usar o canto! com um raio), nao perca

a oportunidade de domipar o corpo do condenado:

2), Preste atencao em todas as telas que tém Rolar enquanto
objetos ou forr \ACOCS Qe passamy esconder uma

entrada secreta. Na pamaora fase exemplo

£55es opjetos a0 barns;

Pular enquanto
3) Depais de dopfar o corno de um She, avance
com ele o' maxdmo de delas gue puder, para

limpar® o cammho dos mdesejiver

4) Quiandp chégar a tma tely fue possur tma As teclas numéricas servem para fazef
aquing de bombag, procure sempre leval didlogos entre Abe e seus companheires
uma bomba ao sair da 10la. Tla nocle

s Aadiante

saudagoes risada
4 S) Voce SO ¢ avistado por um imimi CASO Colt .

pule au ande normalmente. Se vo | I

ponta dos [ Hras de um inmmieo

siga-me! assoviar

serd descoberto

espere usar os pode
da mente con
os inimigos

6)/ municdo da arma de uym S|

¢conomize quando atirar nele

infinita

Mudokans por perte expressao de furia

10 - CD EXPERT n® 25



1° nivel: ESCAPE FROM
RUPTURE FARMS

1) Aqui comega a sua jornada. Depois de curtir o fantdstico

video de apresentacdo e sentir na pele de uma vez por
todas o drama de Abe... Tct

Ma

\aram! Passagem secretal

meu amigo. Mutta gente pode até ter passado
batida por esse ponto, mas o inlao do game ja traz uma
sala escondida. No ponto da foto, atras do barril, desca

com Abe

2) Vocé consegue ver Abe na foto A? Desca até ali com
cuidado e puxe a alavan
abertura. Vocé cird na

4. Logo em seguida, desca pela
da foto B

Quando ele fizer isso,
cair na abertura do
A. Em meio aos raios,
os dois Mudokons que
Jue fazé-los descer até a tela B.

Dica: para fazé-los descer uma
plataforma, fique do lado oposto e diga “Follow:
me" quantas vezes for preciso até que eles calam),

3) Depois que fizer os Modokons descerem e se juntarem
a0 que j4 estava |4 embaixo, Use o seu canto para
transformar o portal dos passaros na passagem para
seus irmaos. Fazendo isso, vocé completa a fase
secreta,Para retornar a0 comego do jogo, volte por
onde veio e vocé saird no bamil do comeco da fase,

Dica 1: caso o portal dos péssaros tenha desapareddo
por algum motivo, basta entrar e sair da tela corrente
para que ele apareca novamente;

Dica 2: ao avistar pequenas pedras caindo do teto, fique
atento. Isto significa que ali existe um penhasco ol uma
plataforma que vocé pode alangar para subir:

- Lembre-se bem destas dicas, pois vocé as usard com
muita freqliénda durante todo o game,

6 saiu da

gora a secreta e retomou ao
game normal, chega entdo nesta plataforma, Para a
sta comegando, aqui € um bom lugar para
mais diversos tipos de subida. Por exemplo,
3 agarrar; Ou entdo, venha rolando
is adiante, vocé ja estara craque para
enfrentar situagdes como esta, porém repletas de inimigos.

treinar o

ndo e pi

Sdid COl

e de pule, M

5) Aqui temos mais uma stuagdo de treino. Entrada e
salda de portas, além da visio mais ao fundo, Lembre-se
que mesmo estando em outro plano, vocé pode possuir
0 corpo de seu inimigo (desde que nao existam sensores
orbitais), ou até mesmo conversar com um Mudokon,
se necessario. Ao sair na porta superior; tome cuidado
com o Slig na plataforma a sua esquerda

6) Salte com cuidado as plataformas da foto, mas fiqu
esperto agora. Nesta tela existe mais
secreta, No bamil da parte ir

mais uma passagem. Voce

mais adiante e depois voltar até aqu

mais tarde

desativar o raio da tela seguinte.

Slig pela diretta, até a Gltima tela, ind
existe outro Slig dormindo: f
Z. Depois de mata-lo, cante m

Em seguida, desca e converse com o Mudokon proximo
a alavanaa e leve-o até a tela da foto B, onde voce matou
aquele Slig. Faca isso com o outro Mudokon que esta no
caminho.



AREA SECRETA N2

10) Chegarmas. Na folo abaixo, voce pocle
miquina de fazer bormbas. FA tarnber

que fiea lutuando e o impede de s

8) fo

trajel

o cormo dos sligs, Faca o seguirte: puie
A esquerda, pegue urma bomba ra
sensor que esta do lado oposto. Vocs

Z 8 A~
partir dal podera possur 4 vida 00

1 foto B Ne ¢ pode ver uma porta

abaixo. Ndo entre nela agora! Volte subindo com a
plataforma. Chegando 1& em cma, retorne todo o

caminho que vocé fez nestas Ultimas etapas até «

11) Quando vocé ¢

o outro lhe matai

mais uma vez pard

seguida, desca pela pl
esperando vocé, juntamer
como mostra a foto abaxo
novamente e voltar ao seu
pegue uma outra bombe, desca
O segundo sensor orbital

9) . aquil V& o barril préximo do local onde o Shg
dormial Entdo, desga por af e vocé encontrard mais uma
passagem secreta,

12) Sem nenhum sensor, fica facil abrir o portal dos
pdssaros e a passagem para os seus imaos verdolengos.
Cante e salve mais esses dois, conforme indica a foto @
Pdgina seguinte. Antes de voltar por ande veio e retomar
a superficie, vd até a mécuina de bombas e pegue uma. Ja
vamaos explicar porqué
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13) Dé uma olhadinha no passo n°. Lembra-se da
passagem a que nos eferimos! Com a bomba que vocé
pegou na tela secreta antenior € possivel descobnra terceira
passagem secreta do game. Na foto podemos observar
em que locl vocé deve se posiaonar para langar a bomba

5ximas ao bamil. ¢

novamente

semelhante do jog

| 14 D ca até o barril e desca
| Observe os
‘ g

| ] € ainda nao

fundonando em
ais uma tela e vocé

XPERT DIC
i

/

15) V& a alavanca nesta tela? Ela alte
estre o8 trituradores desta tela e da anterior,
anterior em baxa veloodade, suba até 14 e fnw om dque
seus amigos descam até a presente tela, Depors disso,
JIterne mais uma vez a velocidade do triturador para
fazb-los atravessar, Fstando com 0s Mudokons do lado
esquerdo do triturador, cante para envid-los ao portal dos

passaros

[MPLOYEES
CASUALTIES
[SCADEES

AREA SECRETA N°4

16) Em melo a esse vai-vem em todo este trajeto, voce
ve ter visto a tela abaixo. Nela esta uma alavanca
endurada no teto, proxima ao aparelho de cartao de

ponto. Pule parado, toque a alavanca e rapidamente

ra ate ( pao que se abrird no chao, exatamente

indica a foto

{6, STAND UNDER IT. AND
T o ———

f
CASUALFIES
ESCAREES

17) Quando vocé cair, chegaréd ao local da foto abaixo,
onde estd a maquina de bombas. Pegue uma, abaixe-se
préximo a abertura no chao e solte a bomba no Slig que
esta logo abaixo de vocé, Depois que ele explodir, pegue
mais uma bomba e desca mais uma tela,

18) Aqui vocé

mais um Mudokon. Para

/Al ver

e

salva-lo desca, mas torme muto cuidado

com a mind
Agora va para a extrema direfta da tefa. Lembra-
e da bomba que voce pegou na tela antenor? Abaxe-se
no canto diretto e solte-a em direcao a mind. Depois que

ela explodir, vocé esta pronto para salvar mais

2r o portal dos

Mudokon. Entre e saia da tela pa

péssaros aparecer novamente e por fim ca

Salvar

o Mudokor

19) Para
a tela do
sUa saida
se preocupe com o Sensor Orbitz: ele i
raio em vocé quando @ntar, mas o portal se abnra da

mesma forma. Para entrar nele, coma em sua aIregao €

pule. Vocé sera enviado para © mesmo lLgar onde enrou

20) « & percebe XIS X I
e nem comegamos a jogar! Abe's Oddysse est etc
de lugares assim, va se acostumandac e quebrand
cabeca. Vamos para a segunda & vel

S€ O passo de 8, onde h@ uma pora 4 Jremd, na qua
vocd ndo devena entrar naquela ocasiao. Agora € a hora

1 segunda erpa.

e entrar por ela para Inicel




‘D EXPERT n° 25

fique

(THE_PROF 175 JUSTIFY

AREA SECRETA N°5

23) Caiu? Entdo vocé estd na tela A. Esta fase secreta é
uma das mais complicadas, por isso todo o cuidado é
pouco, Na érea escura préximo de onde vocé caiu, os
sligs ndo podem te ver. Fque nesta drea e quando o Slig
der as costas, apenas pule para o chdo. Vocé cird na
outra drea escura, que esta mais abaixo, Espere o Slig dar
as costas mais uma vez e comra (nao ande) em diregio ao
buraco que estd a direita e préximo ao Mudokon (veja a
foto), Caia ali sem medo.

24) Conseguiu? Otimo, Agora estamos na tela da foto
abaixo. Com muito cuidado, pegue uma bomba com a
méquina. Fique esperto com o triturador. Depoms, d‘e ter
pego a bomba, pule para a plataforma que esta a sua

3, conforme indica a foto. Joque a bomba na

sst4 junto a mais dois Mudokons, bem
lo, v em diregao a

(s A
possuIr o )If,‘;” que €

Depois de po

abaixo de v

mina que esta ali no canto diretto e se mate Dessa forma,

A volta para o seu proprio corpo

25) E hora de buscar

passo n°23. Pegue um

pelo lado esquerdo e

que ele ofizer; suba por

(ALT) em diregao a are
escurinho e mandar a bomba qui
do bicho e mata-lo, Depois di
até a tela do passo 24 |

Cante e mande os seus iméac

p

“ v e T e e .

26) Para sair dessa fase secreta e vofar & superfide mas
uma vez, votte para a tela onde esta o sensor orbital: L2
(pimeira tela da préxima pagina) existe outro portal dos
pdssaros, onde vocé utilizard novamente o canto pard
habilitar a passagem. Da mesma forma que antes, vocé
serd atingido pelo raio, porém o portal se abrir. S Por
ele e € o fim da 5' fase secreta,




33) Avance
dc até a tela
arma para fuziia
reas escuras, |
Continue

tela do pas

lig em um outro plano

0) Na tela abaxo vocé vé um

pode possul-|

MO nNASs ja Vimos, Vocé mesmo nesta

Entdo, cante para domina-lo e

para o seu corpo. Agora p:

xima tela

detonador UXB e uma

OEACTIVATE A BOYB, CROL

- cm——

com ¢

omo

10dIX0O €

35) Agora preste muita at

que [
além dos d

COIMTEL

verdoleng

e suba na mesma plataforma que
possul a alavanca do raio. A tela seguinte é esta: mais uma
alavanca e um Slig.~Esta alavanca que

e océ pode ver

desativa o raio da tela

AXO, ProxXimo

aciona o triturador. Mas nao mate o Cante para

Assim que um Slig ele, que serd muito Util daqui a pouco
alav
te para dominar

ao, Depois de

POSSUIr © COrpe
ACIONE NG e pronto:

iste um Slig

DO cantando outra vez. Pronto:

rtos. Agora que a barra esta lim|

e na foto até o portal dos passaros

ior. depois disso, volte pela direfta e continue

VvOocé encontrou outro:

da tela antenor. No tota, s




1. Figue em oz
desse nimen ¢
para o 2
2. Estando reste i
o o trturador 6o ’u”“ 03 U

5 MTE VeZ para O

3, Rapidamente,
triturador desga. Os passos

sern demora

210

AICapao

_ ‘.t.q\.u-r-"vxvrv-n
R

l'!“

1

lembra-se?
destruira
fique onde e etangulo e salte como o
e a plataforma onde o Slig dormia
tamente, encontrou mais uma

AREA SECRETA N°5

A1) Aqui estd a 6% e (itima passagem secreta, onde é
bredso muita atengdo. Mesmo que vocé encontre outro
Psquema para passar pelos trituradores, nuna fique em

ima dos algapdes. A abertura deles é mutta rdpida e ndo

tempo para sair depois. Entdo, use 0s anco passos

ndicados na tela para passar com seguranca, Cada
a inido do segundo nivel: THE STOCK (YARDS! E & aqui quel|
voce fica. Todo esse esquema e essa busca por passas
Secretas certamente vao aumentar ainda mais a S
vontade de vasculhar cada canto de Oddworid: AbeS
Oddysee, que tem muita surpresa reservada. Aim
dos smpéticos Mudokons estd nas suas macs. :
Molluck e faca-o pagar cada vida que ele retirou!s

R

= //// & - L
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CHEGOU O JOGO DE AGAD MAIS QUENTE
DO ANO, UPRISING " 2! LEAD AND

D ROY. PARTICIPE DE UMA GUERRA
FUTURISTICA cOMO VOCE JAMAIS VIU,
GRAGAS A EXPLOSIVA MISTURA DE AGAO
E ESTRATEGIA MILITAR. COMANDE
ESQUADROES DE SOLDADOS, TANQUES
DE ULTIMA GERAGAD, AERONAVES

E BOMBARDEIROS, ENGUANTO LUTA AD
LADO DELES COM SEU PODEROSO
VEICULO DE COMBATE. CANSADO DE
BATALHAS EM CORREDORES FECHADOS?
EXPERIMENTE UM VASTO CENARIO
ABERTO, REALISTA E TOTALMENTE 3D.
A INTERFACE? SIMPLES E INTUITIVA.
EFEITOS ESPECIAIS? CLARD! DEZENAS
DELES. MISSOES? DRAMATICAS E
DESAFIADORAS. LIDERE, DESTRUA E
DESCUBRA A INTENSIDADE DE UMA
COLOSSAL GUERRA INTERPLANETARIA.

_ AT
LEAD' AN
BESTRG

Instensa agao nmlnp[ayrr - suporta Fantdsti / S Utilize as armas mais [""{‘ YOSES
partidas roopnanvlas ¢ rmarljs especiais ¢ cendrios de beleza impressionante . WM ji criadas para wm jogo de PC
para combale via rede

EXCLUSIVIDADE

© 1998 The 3D0 Company. Todos os direitos reservados. Cyclone Studios, Uprising, { /
Lead and Destroy, 3D0, e seus respectivos logos sao denominagdes comerciais ou J

marcas registradas da The 3D0O Company in the U.S, e/ou outros paises. Todas as outras

marcas pertencem a seus respectivos usuarios, Cyclone Studios ¢ uma divisao da The

3DO Company. Todas as outras marcas pertencem a seus respectivos USUarios

*Computer Games Stratgey Plus. 1997, www.3do.com



e ( shietivo era clare oo
&m um determinado momento da histéria, um grupo de viciados em pames jrtual de milhares, © objetivo A parg

e uniu para 0 que seria a salvagio
sempre todo e qualquer irmao que se encontrasse nas trevas da derrota. Ot fund

dadores dessa organizacdo deixaram milhares de seguidores no mMundo e eles tém
< der mMINAacs | 2 fvel Ch
exatamente aquilo que vocé necessita neste momento: DICAS | XPERT!! G onalidade forte e uma determinagac ndestrutivel, Q iande

amer que ¢ gamer e Ima per
i

P Cor m pouco de ss o
I /eta de "detonados”), temos de agir M UM pouco d ,fr,,,p'

um NOVo Jogo tenta quebrar este conjunto perfeito (responsdvel por mandar diversos (¢ ra ag
muitas safdas vém decisdes abaixo

a mente. Algumas sobrenaturais, outras mais acessiveis Aconselt { me alguma da

RECOIL DETHKARZ KKND 2:
BRI T TR (oo e T 4 CTRL 4 C i Krossfire

- menu para abrir a op¢do de dicas, Nesta tela, digit

(14 4 .1 um dos codigos abaixo DAl ra garantir o acesso ao Cheg
» * GLOBAL = todas a t

. selocionivals A0 g rimetre driews

t - * DEV 6 < to o

0§ carros . . ! Jurante O JOgos

seleciondvei / ol . D ntada para

RACE CORPS => I ‘ ) mandg
todas as secbes serd

seleciondveis no Champior
Vels No |

M

ship Mode

Limir

litadas

mpleta

Ctrl vy
Ctrl + E

waypoint

> Yicior "2 Sem mira * Ctrl + T > Desabilita o fog of war, porém ativa
,_) 1 0P er-up unidades inim
2 GET MEDIEVAL s cston wit on moce soge pie
= modo i i Primeiramente inicie > pardmetro —stats
CHicker No Game Cheats, digite: na linha de comando elo nome de arquive
> * mpkfa = modo “deus” db eonfieiricio par a cust ot S
> monstros agressivos * mppos > posicao global ¥
t > monstros * mpfps = apresenta os frames por segundo
* mpomar > sun shield (por | minuto)
- J i aic 8

mpmintybreath = god like (por | minuto) -
mpbandaid > desativa o bleed mode \ (‘\,
mphighlander = 99 vidas r »
mplith = abastece a tela com lith simble

mpstopwatch =» apresenta o tempo decorrido
mpdevheads = faz uma apresentagdo diferente
de Imagem na sua tela

.

-

«




RAGE OF
MAGES

digite

#Chicken

OgC

cheat mode

SHADOW
VIASTER

3 no menu principal. A mensagem

CHEA )N sera apresentada na tela, Pressione +

nar o prompt. Por fim, digte

S abDaixo

,m

JRBC —) modo turbo

ERY LEVEL SAVE -> habilita o salvamento
apds cada nivel

ALLOW SINGLE -> single player em multi-
niveis

PAPARAZZ| = screenshot — pressione insert, e
a tela serd salva no diretério CATEMP\PIX
THE WHOLE OF CREATION -> desativa
todas as dicas

COUSER > Habilita as seguintes chaves:
Shift-F9 > mudanga de nivel

Fl > altera a munigdo

F12 > altera a energia

DMB RAIDER 3

Pule os niveis
Saque as pistolas (tecla n®l), dé
um passo para trds, depois para
frente, agache segurando o botio

dé trés voltas completas e por fim

pule para a frente

Todas as Munigoes e Cédigo de

<™ Itens
r, ) \ jque as pistolas (tecla n°l),
- 8 um passo para trés,

frente, agache
segurando o botdo, dé trés
ompletas e por fim

depols para

voItas C

pule para tras

Durante o jogo, digite um dos seguintes codigos (estes

cédigos funcionam tanto na versao completa como

na versao demonstragao):

Warp > deixa todos os movimentos lentos, com

excegao dos seus

Glider > permite que vocé deslize pelo ar

Sleep = muito engragado, faz todos os outros

“perderem o controle”

Apollo > faz seu veiculo saltar uma vez

Spider = |he permite dirigir nas paredes e tetos

¢ Blast > faz um furacdo que retira os

velculos da competicao

* Lunar > simula baixa gravidade

* Burn > Ihe permite

disparar como um

missel

* Todas as pistas e

carros—=> entre com

‘megasaxon’ no lugar

do seu nome para ganhar o acesso a todas as pistas

e carros.

* Expert e Niveis Avangados=> digite 'aaronfoo’
para ganhar acesso a todos os niveis expert, digite
‘jeff * para entrar em niveis avancados.

TONIC TRDUBLE

Durante o jogo, digite

c6digos:

* SUPERED > Super personagem

* MODEFLY > Modo Fly )

* FULLLIFE = Sem comentéarios
* ALLPOWERS > Coisa

VIGILA]\II:E

Te cle ENTFR para habilitar a

*ghost = modo fantasma

*cheat -> saulde ilimitada e municoes

*other = brain switch

*state > ai state

*suicide = suicidio

*fps > exibe a taxa de frames do jogo
Nota: teclando F8, sera exibido um map mode
Neste modo ha um botao secreto no canto
esquerdo da tela do menu principal, que o leva ao
practice mode para todas as missoes! =

janela d

infenor

BLDDD[desaﬁn]

:
1 combinacao da fase 4 foi :
André Vinicius, Haracio !
sa Junior, Rogerio Co P ’

e Identifica

cdirent




ste game traz toda a forca dos

eos. Com e\e vocé

combates

O

lloto de um aviao
€ precdsa se unir
de seu

pais para
perioridade no ar
r € considerado por

simulador aéreo

rra Mundial j&

Publicado por Microprose
Onde encontrar: Re\ ista CD EXPERT

Shadow Warrior + ACAO 3D!

1€IC E

< JO, desde quando u

entra em cena até o momento em

que vocé comeca o fuzilamento, A

oga idad rrebenta corm a
dade de armas e a mudanca

Publicado por Activision
Onde encontrar: Revista CD FX PERT

Shadow Warrior + ACAQO 3D!

Gex 2: Enter the Gecko

Este game traz de volta Gex, o
simpatico lagarto que inicia sua missio
num mundo cheio de
surpresas e personagens fantasticos,
O game usa e abusa da plataforma
3D, com gréficos para l& de coloridos,
muita diversao e um bom desafio.
Além de quase sentir uma refrescante
fumaca causada pela explosdo aquética
de uma cascata, vocé também vai
encontrar nas trilhas de Gex 2, os
INIMIgOs mals esquisitos possiveis. As
armas para combaté-los? Neste game
nao existe nenhuma, somente a sua
pericia e uma bela cauda de lagarto!

magico,

Crystal Dynamics
: Revista CD EXPERT
_AO 3D!

Monaco Grand Prix
Racing Simulation 2
Sao pouquissimos os jogos que
conseguem trabalhar tao bem a
emogao da velocidade como
Monaco Grand Prix, Tudo em seu
desenvolvimento foi levado em
consideracao: largada, batidas, caixa
de brita, areia nos pneus, diversos
giros com o carro, ultrapassagens
perfeitas! Sdao caracterfsticas que
abalam mesmo quem curte s jogos
do género, Yocé pode curtir Monaco
Grand Prix de diversas formas,
devido a abundancia e qualidade de

vISOes

Ubisoft
ta CD EXPERT

Publicado
Ond
Blood

» Collection!

\ Fifa 99

Simulator

) Flight
) Combat g Elotronic  Arts/Acn
3 Heretic 2 -
0 Eletronic rts
4 Sim City 3000 cletront plnics
2 Greenleaf / 3DO
[ ¢
S Uprising - s
6 Space Bunnies Must Diel Greenleal Panasonic)
pac 3 i,
/ Heart Of Darknes ‘ -
Lucas Arts
8 Grim Fandango ucas (
9 Black Dahl Greenleaf / Take 2
ac ahlia -
idos
10 Tomb Raider 3 E do
. Eidos
r “'\ CIuoo
I Commandos: Behind Enemy Lines —
Fletronic Arts
| 2 NBA Live 99 IC ’ »
Greenleaf/Segasoft
'3 Vigilance :
I 1SD) Microprose
[ Team Apache MSD opro
E Arts /Activision
I'5 Sin E : ivisi
| 6 Populous; The Beginning Eletronic  Arts
| 7  Carmageddon 2 PO
| 8 Age Of Empires: Rise Of Rome Microsoft
MP( hicoft
[ 9 S.C.A.R.S O Ubiso
20 Speed Busters MPO Ubisoft

Nota: Pesquisa baseada em consulta a lojist
fevereiro de 99, Reflete os jogos mais

HGAMER
TOP =0

ficial

Eletronic Arts

Microsoft

Heart of Darkness

Quem gosta do velho estilo de jogo
arcade nao perde por esperar. Heart
Darkness tem uma histéria original
e cheia de efeitos fantasticos
Embarque no papel de Andy, um
garotinho que precisa salvar o seu
cao de
habltam a sua imaginagao. Heart of
Darkness tem uma étima jogabili
dade, com alta tecnologia e sofisti-
cagdo grdfica, para que vocé tenha a
nitida impressiao de assistir a um

terrivels sombras que

desenho animado enquanto joga

Publicado por Infogrames
Onde encontrar; Revista CD EXPERT

Blood Game Collection!

Test Drive S veio consolidar de vez
uma das maiores séries de jogos de
corrida ja desenvolvida, Este game
conserva a idéia brilhante de
confrontar veiculos ultra-modernes
COMm grandes carros amerncanos que
fizeram sucesso no passado. Com@
corridas
com cenarios
lindos. E ndo pense que a policia
abandonou o game: ela estd por i@
para vigiar os pés-de-chumbo...

tradigao, Test Drive traz

longas e originais,




maere g%jéaAMWEAVEWZ

Ja imaginoy que uma revista
pudesse dar um sistema

Ooperacional conceituado,

completo e em portugués? Pois
Pare de imaginar!

A 6" edicio da PC EXPERT esta trazendo a Ultima

versao do sistema operacional LINUX, com um
conjunto completo de softwares

(desde jogos,
navegadores

para Internet até utilitirios de uso

geral). inclundo SUPORTE TECNICO GRATUTO
por 90 dias

Para obter o suporte técnico vocé devers se

cadastrar junto a Conectiva (empresa
responsdvel pela distribuigio do
LINUX no Brasil) num periodo
maximo de 6 meses apés a data do
lancamento nacional da revista
Para quem nio conhece. o LINUX é
um sistema utilizado pela NASA, pelo
Pentigono. pelo governo da Itdlia por
hosprtais da Franca, muitas universidades
€ grandes empresas espalhadas pelo
mundo. Estima-se hoje que ha no mundo
2 milhoes de usuarios LINUX,
Juntamente com o LINUX estaremos
distribuindo o Oracle (banco de dados),
ApplixWare (pacote Office), Spectralogic
(software de backup) e o Corel WordPerfect
8 para LINUX, este um supereditor de texto
que acabou de sair do forno da Corel, uma
das empresas que apostam no sucesso deste
novo e sofisticado sistema operacional
Além destes dois produtos Pc Expert n26 traz
matérias exclusivas que abordam os mais
/ariados temas, apresentando solucdes para os
problemas e trazendo muita informagao para
nosso

leitor, dos novatos aos gurus dos

computadores

e Descubra se o seu computador est4 rodando
com overclock: vocé pode ter comprado gato
por lebre

® Desvende todos os segredos do BIOS e acelere
O Seu equipamento sem gastar dinheiro

e Saba as novidades do Windows 2000, o novo

Adob2
7 Ulead Lol | ympact
2

Programe P

Ld&

sistema operacional que a Microsoft promete
para a virada do século

Aprenda a conectar o equipamento do sey
escritério com o da sua casa através de um
servidor dial-up e faca um download dos seus ¥ :

arquivos sem precisar ficar carregando a CPU i o
PRS- |
I oW TN

de 1a para c4
sEncontre o que pro-cura na Internet apren-dendo
a utihzar os search engines de maneira eficiente y Adabe Premiere

® Saiba tudo sobre as novas tecno-logias de
compacta¢io de 4udio

Click here to b

estao disponiveis no MEGACD
Nao se esqueca de que estz

Ut asiaremos

distribuindo aos nossos lertores
o Eudora Light, uma versin
completa deste poderoso
gerenciador de
e-mail, o NexEncode Studio
Um programa completo para
transformar arquivos WAV em

arquivos MP3. A nossa secao de progra-m

estd recheada com programas bastante (
Um destaque espeqal vai pam Bloodshed Dev-
Pascal um compilador completo em Pascal
capaz de gerar arquivos executiveis.
Ainda nesta edicio temos diversos sofnwares
trial (completos por trnta dias) e outros de
demonstragio, entre eles Adobe Premiere
5. Adobe Framemakar 5.5, DreamWeaver
2, Power Trans-ator 6.3 = Bryce 3D
Como a PC EXPERT ¢ uma revista para
todos os publicos nio poderiamos deixar
de publicar os games. Desta vez, nossos
leitores vao se divertir com dois super
demos jogaveis: Settlers Il e Pro Pinball
Big Race USA
Ainda ha uma infinidade de dnvers plug-
Ins, screen
texturas
cursores

FREPARE SEU I

wncluind®

WORDPERFECT &

s
¢ 08 DENO®
RACLE
¥ \XWARE
RS
MAS

APPL
sPECTR
€ MUNTo

savers, backgrounds
gits anima-dos, cliparts
;on tes... Com todo este
conteudo o que vocé esta esperando’
Corra para a banca e adquira ja o seu exemplar

da PC EXPERT 6. ®
® Conhega as principars

novi-dades do mercado em hardware
e software

eAprenda a utilizar e configurar o Fudora Light,
, um super gerenciador de e-mail

4 4 ® Vocé jd pensou em rodar jogos de
4 videogame no seu compu-tador?
! Uma matéria exclusiva fala
sobre os mais badalados
emuladores do momento
e o melhor: todos eles

e R ———



Ja imaginou que uma revista
pudesse dar um sistema
operacional conceituado,

sistema operacional que a Microsoft promete
para a virada do século

Aprenda a conectar o equipamento do seu

~ 2 escritorio com o da sua casa através de um
completo e em portugués? Pois
% X servidor dial-up e faga um download dos seus
pare de imaginarl arquivos sem precisar ficar carregando a CPU
de |4 para ca

A 6* edicao da PC EXPERT estd trazendo a Ultima

versao do sis operacional LINUX, com um

3 L »
“ i

eEncontre o que pro-cura na Internet apren-dendo P S

a utilizar os search engines de maneira eficiente. Kk herello buy
- conjunto completo de softwares (desde jogos, e Saiba tudo sobre as novas tecno-logias de
navegadores para Internet até utilitdrios de uso

lobe Premiere 5.0 NOW!

- e Adobe Premiere*
compactagao de audio
geral), incluindo SUPORTE TECNICO GRATUITO

por 90 d

1as

suporte técnico vocé deverd se

onectiva (empresa

estiao disponiveis no MEGAC
Nao se esqueca de que

distribuicao do

LINUX Brasil) num periodo

maximo de 6 meses apos a data do

lancamentc

distribuindo aos Nossos leftore:

nacional da revista
*m nao conhece, o LINUX é
um sistema utilizado pela NASA, pelo

gerenciador de

e-mail, o NexEncode Studio
um programa completo para
transformar arquivos WAV em

pelo governo da Itdlia, por
1 Franga, muitas universidades

arquivos MP3. A nossa segao de progra-magao
e grandes empresas espalhadas pelo estd recheada com programas bastante (teis
: mundo. Estima-se hoje que ha no mundo e« m 2 5 M Um destaque espedial vai para Bloodshed Dev-
l 2 milhdes de usuérios LINUX Ad e N i SGARIOGES Pascal um compilador completo em Pascal
‘ | r o LINUX estaremos vau“""“'“‘“w 0’9 roRs fl capaz de gerar arquivos executiveis
) o Oracle (banco de dados), @ Ule@% e
‘

d Ph

=2 AT . Ainda nesta edigao temos diversos softwares
o de TS r 2 o trial (completos por tnnta dias) e outros de
demonstracao, entre eles Adobe Premiere
. 5, Adobe Framemaker 5.5, DreamWeaver
TS 2, Power Trans-lator 6.3 e Bryce 3D
Como a PC EXPERT é uma revista para
todos os publicos nao poderiamos deixar
de publicar os games. Desta vez, nossos
leitores vao se divertir com dois super
demos jogdveis: Settlers Ill e Pro Pinball:
Big Race USA
Ainda ha uma infinidade de drivers, plug-
ins, screen savers, backgrounds,
| computador esta rodando y ms®  texturas, gifs anima-dos, cliparts,
lock: vocé pode ter comprado gato ’ cursores, fon-tes... Com todo este
conteldo o que vocé estd esperando!

Corra para a banca e adquira ja o seu exemplar
da PC EXPERT 6. ®

ote Office), Spectralogic
de b ) e o Corel WordPerfect
INUX, este um supereditor de texto
cabou de sair do forno da Corel, uma : o
presas que apostam no sucesso deste \WORDPER?
sisterna operacional
produtos Pc Expert n26 traz
exclusivas que abordam os mais

apresentando solucoes para os

trazendo muita informagao para
so leitor, dos novatos aos gurus dos
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e Desvende todos os segredos do BIOS e acelere

o <e

) equipamento sem gastar dinheiro
e Saiba as novidades do Windows 2000, o novo

e Conhega as principais
novi-dades do mercado em hardware
e software,

eAprenda a utilizar e configurar o Eudora Light,
um super gerenciador de e-mail
e Vocé j& pensou em rodar jogos de
videogame no seu compu-tador?
Uma matéria exclusiva fala
sobre os mals badalados
emuladores do momento
e o melhor; todos eles

macromedia
DREAMWEAVER 2

A




i

Este € o modo llualn em nuo vocé corre até a
morte

O ndmero de carros de corrida que restam para
serem simulados no PC estd diminuindo rapidamente,
mas quando a Codemasters colocou o selim, o quadro
de direcao e os pedais em sua lista de préximos
games, poucos comentaristas predisseram que a
bicicleta comum ganharia o prémio. Ainda assim,
tivemos a estranha sensagido de que os métodos da
Codies se mostrariam: justificéveis. O ciclismo esta
cada vez mais popular e, por uma dessas estranhas
ironias da vida, pedalar montanha abaixo é a opgao
favorita de.muitas pessoas. Sob muitos aspectos, o
ciclismo em montanha € o exemplo perfeito da ébvia
oportunidade para um game que foi, até agora,
desprezado

Os desenvolvedores da UDS estio tentando
conseguir algo parecido. O Ignition, por exemplo, é
um jogo de corrida no estilo Micro Machines que
Impressionou com sua velocidade, niveis imaginativos
e efeitos 3D extremamente rapidos. Sua habilidade
ural para freqiéncia de quadros de alta
\ velocidade e truques de camera era nitida
= na versao alfa que experimentamos e
coloca a UDS em posi¢ao de
destaque para tornar No Fear
Downhill Mountain Biking um
sucesso, titulo que caberd somente
em camisetas tamanho gigante.
Nao se sabe exatamente que tipo
de conhecimento a empresa

fabricante de roupas esportivas vai
levar a sociedade, mas UDS ndo
precisa de muito, porque NFDHMB,
como € carinhosamente (hamada,
cuida do negécio. Numa primeira tentativa,
precisamos de algum tempo experimentando
com o joystick antes de percorrer uma pista
de montanha, esmagando a cabeca contra uma

Nao tenha

EAR DOWNHILL

Mountain Biking

¥

barreira e fazendo saltos perfeitos sobre o guidio
sobre a barreira e barranco abaixo. Radical

Economize Energia

Descontando a sorte de principiantes, ainda é tempo
de avaliar alguns dos pontos altos do JOEO:
especialmente o pedaldmetro/barra de energia, que
€ o coragio do simulador, Pedalar, gragas a Deus,
€xige apenas que um botdo do joystic seja pressionado
continuamente, como um acelerador, ao invés do
frenético bombear de dedos, em uma tentativa
inacreditavel de simular pernas, Mas, 4 medida que
vocé pedala, apesar da sua velocidade aumentar, sua
barra de energia diminui gradualmente, até que vocé
esteja exausto e a velocidade caia, Pare de pedalar,
deixe a bicicleta deslizar e logo vocé recuperars forca
suficiente para continuar. Portanto, a chave é pedalar
apenas quando vale a pena. Aumente a velocidade
ladeira abaixo com algumas pedaladas faceis, conserve

sua energia e entdo bombeie montanha acima,
utilizando ao méximo sua energia. Exatamente
como.,. bem, como andar de bicicleta.

Usar a pista - ou rota - a seu favor é essencial, pois
¢ possivel dar pequenos pulos usando o terreno
adequadamente, economizando energia e tempo.
Vocé também pode simplesmente tornar sua vida
bastante diffcil lutando contra os declives e se chocando
contra pedras e rafzes, Como sdo utilizadas apenas

L[] lllllll:llllll era o ciclismo, IIOIIMS 0 clcllsmo
indoors e agora pode-se slmn_lusmonln sentar
no sof4d e apertar alguns botdes

® i é hora de mudangas. Duas rodas, bom. Quatro rodas, mau;

® Radicalizar nas manobras nio implica em ter a sua pele sumariamente arrancada;

@ Mesmo sem passar os 60 km/h, o perigo e a adrenalina continuam presentes;

® Pedalar é ecoldgico. Tirando os apavorantes tons neon das roupas, claro.

(oD E

22 - EXP

bicicletas, as rotas sao per
criando condigoes para um verdadeiro 'c'r.
quando se passa entr
desenhado bem préximo
jamais exceda 60 km/n (em ve
No Fear da a -

quanto qualquer ,ogo de car
Mais important:
equilibrio correto
ao mesmo tempo ']1J'E € um
divertido, O pedalémetro é um
derrapar a roda traseira nas c
essencial e o »ud ao

sensacao de se

foi explorado de r'w'*wz
esmagado sob as rod
jogador soando como um
um excelente clima auditivo

Naturalmente, hdé muito a ser feito e 2 UDS a
estd implementando uma lista de melh
previstas sete diferentes opgdes de jog
competices contra o reldgio, telas multi-players
uma pista de acrobacia onde seri possivel passa
pelo circuito completo de |6 manobras, incluindes
giros em 360 graus e saltos avancados. Serd poss
correr contra até |5 oponentes diferentes emie
pistas internacionais (estio prometidos o dese
marroquino e os vulcdes japoneses) e reolays pa

vocé ver seu desempenho de tras para a frentes
enjoar. m

4 nossivel fogar em primeira pessoa



SUMMONER

" A NOVIDADE EM ESTILO RPG OUE VEM DOS ESTADOS UNIDOS

Hoje e dia. vor2 nao e ninguém se
® A mais estranha tendéncia dos video-games
modernos € a aparente necessidade dos
¥ desenvolvedores norte-americanos de provar a si
mesmos que sao artistas completos langando um
RPG. Depois do sucesso inicial dos dois Warcraits, a
Blizzard garantiu sel
desenvolvedores com
Diablo. Desde entao
Glass, lon Storm, que tém trabalh
versao da Torre de B
Ex, e a empresa

> panteao dos
a-e-mata” pagao

scipulos de |d e Looking

) em sua propna

\nachronox e Deus

latamente un

)y =
>
a

fes disso, em outra a, a série Descent. Jamais

maos € um recorde

tria, mas a Volition sabe que

> reconhecida
um RPG de
a chance de
refere descrever

experiéncia de

1 da Volition é que Summoner
utilizando o

tecnologia 3D

almente sOClados com

ass

Depols dos recentes desastres

especialmente

€ ja tecnologia comparativa
mente com tanto entusiasmo, mas
lon Storm esté lancando a tecnologia Unreal para

I Deus Ex e as recompensas para o primeiro de
senvolvedora levar com sucesso os RPGs para o 3D

i verdadeiro fazem dele um risco que vale a pena correr

Por isso, poligonos, fontes de luz em tempo real e z
buffering foram incluidos, embora a Volition tenha
abandonado a perspectiva em primeira pessoa, A
acao sera apresentada na forma mais tradicional, em
terceira pessoa, para facilitar a administragao dos
grupos (havera até trés outras pessoas em seu grupo)
€ dar plenos poderes ao sistema de cdmera dindmica
da Volition.

A empresa declarou que pretende criar um jogo com
qualidade cinematogréfica, permitindo ver cada cena

2 partir de vdrios angulos de cdmera diferentes e esta
programan Jo seu sistema para elecionar a tomada
que ofereca a visao mais draméatica em determinad
momento. Espera-se, entretanto, que se evite a
6bvias armadilhas «do tipe “estou encurralado atras
de uma coluna®, Obviamente, 6 principal beneficio da

tecnologia 3D serd avallada a partir da grande riqueza
de detalhes graficos prometida pela Volition. Eles
garantiram conservar a Interface simples e

descomplicada, enfatizando a grande quantidade de

armas, magias, monstros (incluindo golems gigantes,
demonios e elementais) e personagens que pretender
criar, As seqUiénciaside combate terdo acrescentados
espetaculares efeitos de mag<a e sequenclas de feiticaria

Os desenvolvimento de Summoner comegou apenas
no inicio do segundo semestre do ano passado,
portanto obviamente o jogo ainda esta no comego,
mas a capacidade da tecnologia ja foi demonstrada
pelo impressionante ‘personagem principal. E
particularmente agradavel ver a suave superficie de
carne utilizada para cobrir suas pontiagudas bordas

poligonais

Politica de Parceria

Deve-se dizer que neste momento, a histéria e o
ambiente de jogo estdo mais desenvolvidos que a
propria tecnologia. O game Half-Life. demonstra com
clareza o quanto uma histéria plausivel pode
acrescentar a experiéncia de jogo € em nenhum outro
lugar uma narrativa competente € mais importante
do que em um RPG. Naturalmente, o jogador precisa
sentir que pode influenciar a historia. Por sorte, é ai

® Os programadores da Volition niao acham que os RPGs precisam ser feios em 3D:
® Ffeitos de magias grétis sao sempre bem-vindosi
® A histéria é profunda como a Fossa das Marianas e fantdstica como

® A Volition e seus ancestrals ainda estdo para langar um JOgo ruim.

qu JUIT) J C
conta C r |
Volition ja deu a e
vitima de ¢

O lider do grupo PJ
poderes. sobrenatur
deménios e todo

em sua missao des J
geralmente Joseph precisa procurar alguns anéis
misticos. No caminho, vocé encontrarda outros
a ladra, que predisa

tornar-se uma

membros do grupo
modificar seus moc ¢
cidada mais respeitavel; Jekhar,
utilidade é prejudicada por sua se
Rosalind, uma feiticeira cujo cilime
interferir em seu papel como memobro totalmente
integrado da equipe. A promessa € que as motivagoe
de cada personagem interfer
desempenho e eles nem sempre cumprirao
suas ordens como mMaos auxiliares
Portanto, suas decises deverao levar em
consideragao as personalidades
dos outros membros e
serd necessario adap-
tar suas taticas e
planejamento aos
NPCs (non-player
characters -
personagens
qQue nao sao o
jogador), para evitar
conflitos em potencial
dentro do proprio grupo,
E uma idéia interessante,
se conseguirem adapta-la
a um cendrio em que vocé
se vera lutando atraves de
cidades medievals, cemiterios,
monastérios e todos os
chavoes dos RPGs. Nos
encontramos ld. ®

Q

guerreiro, cuja

4

A Caverna do Dragdo’;




Embora a tecnologia 3D do ITs

primitiva comparada cor as palsager 3Dfx
| disponiveis hf)]rv em dia, se ofisticado mecar
de tiro e seus influentes elementos de RP( 1ue Sac
Invisiveis ao jogador), ainda estio VAric 1SS
evoluciondrios A frente da maior parte dos jogo
desse estilo. A Looking Glass parece determina
a pegar todos os elementos que fizeran
primeiro jogo um estouro, atualizi-los e injetar
‘ Idelas novas, pa juz m nc tr
hibrido como nunca virr ante
Vocé Decide
Embora o jogo original mantenha sua r
RPG escondida do jogador, System Shock 2 é mais
| explicito sobre sua INspiracao, Incluindo estat
: nventarios e desenvolvimento de personager Se
personagem é criado a partir das suas escolhas dentre
Ja carreira militar. Inicialmente vocé decide em que
| ramo das forcas armadas entrara: Fuzileiros, Marinha
\ \ ou Forgas Espe Durante seu contrato de quatro
RS es - )

Ha em Londres um clube de cavalhe

ros do qual
somente os mais cinicos jornalistas de JOgOS para
computador podem ser membros. Esses sujeitos
gostam apenas de ficar reclinados em enormes
poltronas, fumando charutos caros, humilhando
garcons e submetendo jogos as criticas mais cruéis.
Nenhum escapa as suas linguas afiadas. Se alguém
menciona Quake I, um dos rapazes o olhard por
cama de seu jornal e fard um comentério ofensivo
sobre alguns dos seus niveis multiplayer. Se alguém

qualidades de Total Annihilation, um
cavalheiro de bigodes tomarda um gole de seu
conhaque e mencionard a inferioridade das tropas
Arm, Mas duas palavras certamente provocariam
um siléncio embaracado nos salées venera

System. Shock.

scolhas ao jogador, e apesar da grande variedade
de rotas de aprimoramento, nenhuma resultard em
um personagem que tenha uma dificuldade absurda
de completar o jogo. Esse é um aspecto que realmente
deve ser aplaudido: nao se consegue entender a idéia
por tras de RPGs que permitem a criagao de
personagens ou grupos absolutamente indteis. Como
goblins com suas adagas ridiculas e seus pezinhos
cabeludos.

Além das habilidades “feijao com arroz" de sempre,
como armamento, hd o "molho" dos poderes
psiquicos. Com treino e uso corretos do seu fiel
amplificador psiénico, os segredos da mente humana
podem ser despertados, criando efeitos como escudos
de forga e criocinese. Comparando com os
malabarismos festivos a la Obi-Wan-Kenobi de |edi

® £ mais assustador do que vagar pelas praias do Rio sozinho, de madrugada;

® O ambiente realista o mantera desviando e agachando na cadeira,

)gO original pareca

de € carregar s

melhar o horror das
2 car s do que com sa
Armas

Incriveis

Mecmo aue

seus objetivos, € C
variedade de munico. E, ma a ¢ predso
ficar de olho no nivel de manutengao das armasids
fogo, pois uma arma mal-cuidada tera
probabilidade de falhar. Junto com o tamanho hmnad
do inventario, isso nta out dificl, O
que fazer caso vo
abandonada durante
treinado para u
mais encontrar
qual vocé fica
Mas o jogo sera

=lo)

Rodando em uma

aperfeicoada do e e
Dark (de Thief), o
retorno digital d
Shodan (a pri-
meira Inteligéncia
Artificial femi-

nina) deve ser

tao atraente quanto
qualquer outro RPG em
primeira pessoa. Todos os
Jogos da Looking Glass se
alojaram firmemente no
alto do Top 100 da PC Gamer
(os Ultima Underworlds,
Terra Nova, o System

Shock original e Flight

Unlimited 2). Este jogo?

Se System Shock 2 for algo
menos que um classico
absoluto, comerei minha escriva-

ninha, E se vocé pudesse ver o

monstro de madeira e ago a

minha frente, saberia que estou
convencido disso, =

(4]




EXPERT NEWS

UNREAL
TOURNAMENT

~ De onde serd que a Epic tira
e/  SUAS idéias?

Quando bebericamos vinho do

- B porto ao redor da lareira

do escritério (alimentada

por antigos boletins infor-

mativos,

" B inscrigoes de
B torneios

P fracassados e
compactos
de bandas obscuras), geralmente comenta-
mos que desde que jogamos Unreal o
mundo se tornou cada vez mais obtuso.
Olhamos para a janela lacrada e somos
oprimidos pelo desapontamento causado
pela falta de luminosos raios de sol. Quando
Ross hilariamente atira outra flecha com sua
2 de brinquedo, o cintilante feixo de irada
energia torna-se evidente por sua auséncia.
Basicamente, quando
acabamos de admirar
ua exuberante existén-
ossa vida torna-se
> vazia. ludo bem:
s va e mals vazia
nao por muito ¢
o universo de
al se expande a
velocidade que
aria o Big Bang com
com trés novos
jtos: uma expan-
oficial, Unreal 2 e, agora, Unreal Tour-
nament
me ja diz, o Ultimo segue'a
erta por Quake Il Arena. Combates

Unreal segue a trilha de Quake IlI

mano a mano ou em equipe estao na ordem
do dia e vocé pode competir com outros
jogadores conectados pela Internet oU com
soldados de inteligéncia quase sobrenatural.
Vocé ndo precisa atirar em todos, pois eles
podem engrossar suas fileiras e ajudé-lo a
atingir o status de Grao-Mestre em: Unreal,
Adicoes ao original incluem a arma
‘redeemer’ (isso soa fantasticamente
perverso, nao?) que langa uma bala-cdmera
pilotada por vocé, um personagem gue
finalmente parece realista como o ambiente
ao redor.e uma interface completamente
renovada que tornara ainda mais facil a tarefa
de personalizar seus jogos — afastando a
necessidade de modificar o cédigo ou de
aprender aqueles comandos esquisitos.
Como no caso de
Quake Il Arena, o
sucesso de Unreal
Tournament
8 depende da esta-
 bilidade da Inter-
B net e da Inteli-
géncia Artificial
dos soldados
controlados pelo
computador.
Entao, até que
tenhamos nas
b maos algo
ogavel,
maravilhem-
se com o esplendor destas telas.
Uau! A GT Interactive deve lancar o game
Unreal Tournament em abril. Mas, calma:
essa data s6 vale para a Europa [

AGE OF
WONDERS

Ace of Empires. Mas com Maravilhas.

os. Halflings. Orcs. Nomes de per-

onagens com muitas silabas, dando

a impressao que vocé tem um

VL pigarro nocivo na garganta

W qguando os pronuncia.

‘/'\ Mulheres guerreiras usan=

B do armaduras muito

’\ e pouco praticas.

S "= E, claro, bar-

b a s . Estamos falan-

do de fantasia. Estamos

falando de estratégia. Esta-

mos falando de Age of
Wonders

Vocé (como nés) pode ter quase esquecido,
mas a Epic 'Unreal’ MegaGames vem tra-
balhando neste jogo de estratégia em turnos
por quase uma era. Mas parece que as
(ltimas pegas do quebra-cabega estao sendo
encaixadas. Serao |2 ragas guerreando por
algo que provavelmente era alegremente
importante na época. Com um amplo
espectro estratégico, o jogo permitira que
vocé se empenhe tanto em nivel nacional,
conduzindo a diplomacia, quanto individual,
enviando ‘herdis para jornadas, Mais, os
combates podem ser resolvidos em batalhas
taticas (como em Warlords ll) ou deixadas
a cargo do computador. Eisso afl =

SPEC =it=s

oPs 2

0 game tera inteligéncia artificial

Oculistas militantes, uni-vos. E chegada a
hora novamente.

A Zombie est4 bem adiantada na continuagao
de Spec Ops, que tem o sub-tftulo de The
Green Berets (Os Boinas Verdes). O
primeiro tftulo marcou presenca entre os
jogos que simulam pelotdes de soldados.
A caracteristica principal da maiorias dos
simuladores de soldado parece ser a busca
por Inteligéncias Artificiais cada vez mais
realistas (embora seja irénico que os
esquadrdes de Half-Life, jogo de agao mais
linear, sejam mais espertos do que qualquer
coisa que tenhamos visto). Spec Ops 2
mantém esta tendéncia: a Zombie anuncia
que, se atingir suas metas, seu companheiro
controlado por computador serd até mesmo
capaz de completar missdes sozinhos,
restando a vocé a tarefa de cobri-lo.

Hé rumores de que, além

de fluentes nas mais com-

plexas taticas milita-

res, seus oponentes

sao tao espertos que,

quando nao sao

incomodados,

eles comegam a

preparar tra-

balhos para

concorrer ao

prémio No-

bel (lsso &

apenas uma

brincadeiral).

De qualquer

maneira, o game

Spec Ops 2 terd que

apresentar

melhorias bastante

significativas em

relagdo ao seu ante-

cessor para con-

seguir derrubar Rain-

bow Six do trono de

melhores simulado=

res de esquadrdo. s

THIEF ESCAPA
DE NOVO

Em um chat pela Internet,
Tom Leonard, da Looking
Glass, afirmou que eles
“trabalham assumindo que
haverda um Thief 2"
Acredita-se que usard a
mesma versao melhorada do
engne Dark sobre o qual estd
se fazendo System Shock 2,
assim como dard suporte a
multi-player —embora como
isso serd feito permaneca um
misténio, dada a perspectva
Gnica de Thief.

USE A FORCA

A Red Storm, famosa pelo
smulador de esquadrao de
soldados Rainbow Six, estd
trabalhando duro em cma
de Force 2|, um wargame
ambientado em um daque-
les adoravess mundasem 3D
que nés tanto amamos.
Passadoem 2012, vocé esco-
Ihe entre uma companhia
blindada chinesa ou amen-
ana. O jogo indui de an-
ques a helicopteros stealth,

reas.

DOOM NA
TELONA?

O rumor que se recusa a
morer estd de volta. Sm, a
antiga diwda “sera que um
fime baseado em Doom
chegard a ver a luz do dia?”
recebeu uma resposta
experimental. De acordo
com um site de filmes, o
roteinsta de quadnnhos Todd
McFarlane estd muito perto
de assinar um acordo com a
Columbia Pictures para se
tronar Produtor Executivo,
consultor de enredo e
designer. Veremos...

¥ il

I
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L
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Bits

DUNE 2001

Aqueles caras malucos da
Westwood resolveram entrar
em dima de festa e distribuir
gratuitamente um suple-
mento para o jogo Dune
2000. Com novas unidades
e mapas multi-player, o
pacote pode ser baxado do
ste www.westwood.com e
automaticamente se auto-
instala se vocé se conedtar a
Westwood Online. “No espi-
nto da temporada, deadimos
dar algo extra aos fas de
Dune®, dz Lewis Peterson,

produtor de Dune 2000.
Ahhhh

TRES VLLTOS A
SEIS MIL PES!

A Abacus foi ao topo da
montanha anundar seus trés
suplementos para o Miado-
soft Combat Flight Smulator.
Eles sao: Pacific Theatre
Airaraft, Fight Simulator Flight
Bag e um novo e reluzente
Aircraft Factory. A expansao
Pacific adiciona 12 novas
aeronaves, a Flight Bag suave-
mente toma os novatos pela
mao e os conduz a terra
prometida da competénda
em simuladores de voo, e a
Factory permite que vocé
consinua seus prophos avioes
E adeba para aguns excén-
tncos designs estilo “Barao
Vermelho"

PECANDO DE
NOVO

Se vocé completou Sin, ou
nao aglenta mais o longo
que
arrega-lo, sua sorte pode

tempo leva para
estar brilhando. A empresa
que desenvolve o jogo,
2015, colocou a mao na
massa, ou melhor, na
primeira expansao ofical — e
mesmo sem dar a ela um
nome ainda, a equipe dama
que sera 0 mals extenso
suplemento 4 feito, Para
garantir, eles estao criando

novos

monstros, chefoes

S, tens, veiculos, sons

iIm COmMo um

O € mais mapas

AYer.

EXPERT NEWS

STREET WARS
99

€CiSo cumprir objetivos a curto prazo

Desde os seus primeiros passos até hoje,
muita coisa mudou em Constructor 2.,
Foram-se os mundos alienigenas de ficgao
cientifica, Na verdade, foi-se também a maior
parte das construcoes. Isso tudo deu lugara
esqualidez urbana e a manipulagao das
Massas... mas com um sorriso de satisfagaol
A remogao da palavra “Constructor” do
titulo ja indica as intencées dos criadores,
Ao invés de exigir que vocé sue a camisa
montando uma cidade que funcione, Street
Wars testa sua capacidade de gerenciar
inquilinos de aglomeracoes ja desenvolvidas
As fases de Street Wars seriao mais
orientadas do que as do Constructor original.
Isso quer dizer que vocé tem que cumprir

Impressionante
jogo de estra-
tégia em tem-
po real (tati-
ca em tempo
real seria uma
descricao mais
adequada) da
Sinister Games est4 quase pronto. Este més

tivemos acesso

objetivos a curto prazo em cada mapa, antes
de poder avangar ho jogo. Como © nome
sugere, boa parte do jogo gira em torno de
‘Guerras', Mas nao somente nas ruas: seus
inquilines irao: alegremente agir por debaixo
dos panos para garantir o controle dos seus
negécios ilicitos. Naturalmente, a policia nao
é muite amigével diante das suas taticas de
extorsao, e tem o habito de invadir e fechar
suas propriedades, A menos, € claro, que
vocé |hes dé dinheiro para um “cafezinho
Como as construgbes ja estao presentes,
hé diversos modos razoéaveis de expandi-
los. Bares podem ser transformados em
casas noturnas e entio em lucrativos
cassinos. Alguns apetrechos também podem
ser instalados: telefones, por exemplo,
permitem que vocé seja alertado caso o
local seja invadido, e camas sofisticadas
aumentam a taxa de procriagdo (o que,
acredite, também funciona na vida real...).
Com uma saudével por-
gao de humor median-
do um gerenciamento
cheio de manhas, cer-
tamente veremos
brigas nas ruas £
quando o jogo
for langado.=

DOW
PANY

gerenciar os recursos do seu time de
mercenarios.

Parece ser o suficiente para enriquecer o
jogo com um elemento estratégico, sem
transforma-lo em um simulador de micro-
empresas,

Em ddvida entre uma Glock ou uma Uzi?
Oras, vocé nao pode ser tao
exigente assim...

U Versao
nals adiantada.

o muito boas as noticias
Ds magnlificos mapas giratérios

Je exigem potentes placas
leradoras de 3D) sao muito rapidos e
los, e a detalhada simulagao do mundo
fisico € maravilhosamente realista; se vocé
olhar para cada roda de um blindado, podera

vé-la

chacoalhando sobre o terreno, e o
detalhamento é tal que balas iluminam o
solo enquanto voam em diregao as cidades
e florestas
iriosamente, o modo campanha acres

centa elementos financeiros, e vocé tem que

VAMPIRE:
The
Masqguerad

Vampire: The Masquer ide € uma convers§
de RPG... mas rao uma CONversao qu;ﬂq
Desde sua concepgdo, Vampire temis
um dos mais controversos € bem-suced
jogos do género Inspirado pelas fig
tragicas, romanticas € perdidas no temg
de Anne Rice (Entrevista com o Vampig
Poppy. Z Brite's (ser gbtico de Seattlel
jogo privilegia a histéria no lugar de'ré
interminaveis e dados de for

estranhos. Nos Estados Unidos S(iing
mentalistas. assumidos) atribuem a ele i
participagad em assassinatos na vida rea
agora a Nihilistic estd trazendo o.game P
o PC. !

Eo primeiro projeto da equipe - o
anterior do grupo inclui cléssicos da Lucz
como Jedi Knight, o que jd ajuda a aul e
as expectativas. Eles prometem uma hist8
envolvente que se desenrola ao longel
oito séculos, cheia de intrigas entre osid
formados por sociopatas imortais e sef
amorais. E um revolucionario  engines
em terceira pessoa que, levando-se em co
a experiéncia da equipe, deve cumprir oG
promete .

Humm. Ele nao parece um vampitg
Aaargh! Socorro! Etc
Morda alguns pescocos enquanto ag
o langamento do jogo, .que sera publi
pela Activision. g

Vampire: um dos mais controversos e ben:-
sucedidos do género
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reinamen-

de charme), estd o programa de

m tempo real Challenger Il, que
ando em servigo e é o elemento
grama de simulagao do Exército

o de quatro

) para recriar a tripu

iras en combatse Deve
e di ue -:?:a"“f"e',dff'
dizer que, gra

. pera de um simulador

mente é

PONS y e considerando-se que

oda er te Gl de nil libras, é

essamento

npletamente

rara, para dizer

obviamente
srados, mas faltam per-
teristicas os identifj-

com O que se esta
jogos atuais. Embora
superior a dos
nque da Interactive Magic,
a na 3 divisao se

comparado
Para responder

a fais criticas, o

RAC aponta, com justica (usando tanques
de 70 toneladas, metralhadoras de 120
mm e projéteis de urdnio vazios) que nao
se trata de um videogame, e que efeitos
atraentes s3o desnecessarios. E, assim, nos
vemos diante do mais antigo argumento
do manual — sera que gréficos melhores
significam jogos melhores?

Mandado para Longe

Os especialistas em simuladores militares
Evans & Sutherland estao no negécio ha
mais tempo que qualquer outro, e tém
aperfeigoado os graficos
a um ritmo incrivel

Os detalhes de seus
simuladores 5ao0
simplesmente inacre-
ditdveis, especialmente
ao se moverem com

Oﬂmu_rnpc_prﬁjeunpgj?ofrtbeum smuiacao de tangues do Bertitn Britanico

mais suavidade do que qualquer jogo para
PC. Cores reais

nenhum nevoeiro (a menos que voce

( 2droc por <eo
d ‘,/ quaaros poO: ;9_44
d

e nuvens perfeitas criam
das possibilidades atuais, é o mais rea
possivel.

De volta ao mundo dos PCs, o mais
préoximo que se tem dos simuladores de
Evans & Sutherland é Wargasm, que
administra (tiendo muito dos efettos
de imagem) uma fregGéncia
admirdvel de 20 gquadros por
segundo em cores em |6-bit. £ uma
conquista impressionante, e
necessaria, considerando-se que seu
piblico-alvo é o de arcade. Para o
exército, detalhes como chuva no
para-brisa e fumaca de particulas
modeladas flutuando sobre o ampo

algo que, dentro

de bataiha s30 Vistos como desnecessanios.

Ao contrario, a énfase estd na simulagao
perfeita do controle do equipamento e na
fisica. lronicamente, isso faz com que
Wargasm tenha mais controles e opgoes do
que o simulador do Exérato, que usa um
gamepad semelhante ao do PlayStation, com
cerca de seis botoes de controle, dois dos
quais cuidadosamente projetados para evitar
disparos acidentais.

Finalmente, os RAC sabem exatamente o
que é preciso saber, e portanto sao as Unicas
pessoas qualificadas para fazer comentarios
sobre a qualidade de seus simuladores

Graficamente, é estranho que um jogo para
PC em desenvolvimento hé dois anos parega
tao superior ao sistema do Exeército (que
esteve na fila para aprovagao por mais de
seis anos). Entretanto, ao se falar com os
instrutores, as oportunidades oferecidas
pelos simuladores de tanques sao
inquestiondveis, e ninguém consegue
imaginar como puderam viver sem eles. 3
o classico “vocé nao sabe o que estd
perdendo”, E eles estarao por perto quando
sair a préxima atualizagdo. =

ESOUENTANDO
0S MOTORES
A Microsoft também esta
entrando em dima de festa
Assim como a mudo dvuigz
da doagio de milhdes para
UIma assoaagao de andade
0 pequeno tentaado espe
calizado em jogos do tio Bil
esta distnbuindo gr-vw*»
mente 9 pstas para o
Motocross Madness E:‘j:
bem, os donativos sao muto
diferentes, mas anda assmn
vocé é sempre bem-vindo
20 ste da Microsoft nttp://
wwnrmigrosolt comygames/
motocross/ onde vocé jA
encontra & pstas on-Hine

\.

WESTWOOD HO!

Ao menos dos jogos ficzram
6riZos com 2 trste partida da
Virgn: Nox e Swords and
Sorcery. O pnmero, aém
de um nome curoso,
assemelhe-se um pouco 2
Deblo, enquanto Swords
and Sorcery € feito pelos
mesmos criadores de
Wizardry. Os dois estdao
prevstos para 2 meiade do
ano. Espere Orcs. Enomens
berbados.

0O LADO NEBRO
DE QUAKE I |
O ere(progame-base) de
Quake Il é versatl, quando
comparado com outros en-
res dedicaram horas na
tentatva de anar um com-
plexo jogo de tro em pr-
meira pessoa baseado na
I6gados ancs 70? Mas, como
aWard Sk Entertainment esta
mostrando, Quake Il ndo a-
presenta estes problemas
Vocé assume o papel do ex-
herdi Roarke, que abando-
nouavida de @mifianas para
crar sua filha e pesar. Mas
um sult3o rapta a ananga,
forgando-o a apanhar suas
armas e massacrar aqueles
que O trataram 3o injusta-
mente. Prometendo extensa
interagao entre os perso-
nagens, que indu opgdes de
didlogo e ngulos de Gmeras
opaonass, Dawn of Darkness
esta surgndo como um dos
mais inovadores jogos
movidos pelo engine de
Quake || — e ainda tem uma
histéra! =
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CIVILIZATION:

CALLTO POWER

Brinque com o destino da raga humana; arrane
um emprego como editor do mundo
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0 game é fantastico, mas mostra uma
visdo mais acessivel do futuro em
prejuizo do realismo.

1sion tentou

critic

ferece superioridade aérea
or militarista. Qualquer unidade
avessar o gelido vacuo pode
ente surgir em qualquer outro
10 Mapa; Isso quer dizer que as tropas
) ser levadas ou trazidas para onde
ue sejam necessarias, a qualquer momento.
se nao fosse o bastante, canhdes orbitais
dem ser prontamente colocados em
prontos para transformar em sucata
l6gica qualquer cidade que nao esteja
sofisticadamente defendida. Colénias espaciais sao

ontadas nos céus para permitir a construgao de

cruzadores e a mineragao de cinturdes
des

A forma pela qual Civ: CTP aborda o infinito

rso da tecnologia futurista também é

Interessante

ARMADO ATE OS DENTES

Os elementos de Civ: CTP que fizeram a

munidade Civ-manfaca da Internet levantar
os bragos em desaprovacao foram as flteis
unidades adicionadas ao jogo, que, segundo
ela, ndo deveriam formar uma (nica folha
na arvore tecnologica do jogo (veja alguns
exemplos no box), Porque, como sabemos,
qualguer coisa em Civilization que faca vocé

rir e ruim
A maioria destas unidades apenas simula os
modos indiretos usados por diversas culturas
para combater e até conquistar as demais. O
clérigo e o televangelista simulam guerras
religiosas, levando a obtengdo de um dfzimo
de outros clas e a0 mesmo tempo tornando
mais dificil declaragoes de guerra contra vocé,

| Somente o expurgo de cidaddos pode remover

religioes estrangeiras das suas terras. Com o
advento da sofisticada sociedade moderna,

J advogados podem ser usados para mover

agoes contra uma cidade, interrompendo sua

GENTE BOA!

TELEVANGELISTA

Comunicagio em Massa permite
que se comunique com as
massas, basicamente. Patrocine
lavagens cerebrais e espere que
seus oporentes |he enviem seus
nimeros de cartao de credito..,

ECOTERRORISTA

Ele é saudivel. ele é vil, ele &
totalmente verde. Se o seu go-
verno adotar o regime futurista
da ‘Ecotopia’. estes sociopatas
comedores de lentilha podem ser
usados para intimidar seus
INIMIZOS.

ABOLICIONISTA

As abolicionistas vestem seus
vestidos azuis favoritos e saem
por ai libertando escravos. Mais
ou menos como a Princesa Isabel
Tirando os vestidos azuis, daro.

CLERIGO

Embora pareca o Frei Tuck de
Robin Hood, trata-se de uma
versao mais gorda, mais careca
e mais medieval do televan-
gelista. Mas sem uma televisao
na cabeqa.

ADVOGADO

Esta unidade certamente telefo-
nard para a redacao se nds
chamarmos este jogo de Civili-
zation Il por acidente, Assim, ndo
faremos 1550, e recomendamos
que vocés também ndo o fagam.,

producao

O escravizador captura colonos de outras tribos e
os utiliza como mio-de-obra barata, embora
voldtil, Os escravos podem ser libertados e
transformados em cidadaos plenos novamente com
o advento de abolicionistas, que também podem
aumentar o descontentamento em col8nias que
tratam humanos como propriedade. E o melhor
de tudo, nenhuma destas agdes exige que vocé se
declare hostil ao seu alvo, Assim, talvez esses
ataques subversivos realmente valham a pena
Com Civilization: Call To Power, a Activision tenta
criar um jogo que, apesar de seguir o estilo dos
cldssicos da série Civilization, nao tem medo de
exibir um brilho préprio. E, como sempre, o
extenso mandato que pode ser exercido niao
encontra paralelo no mundo dos games. Depois
de reinar soberano entre os jogos de estratégia
por tanto tempo, resta apenas torcer para que
Clvilization ndo caia do trono.




DELTA
FORCE

Simuladores de soldado: o Gltimo

‘novo” género!

A gléria do Falcon foi sem divida vivida nos anos
setenta, quando mal se podia mover sem trombar
num camarada de olhos de dguia sem genitais ou
com um calcao azul grudado no corpo. Milhares
de garotos no Brasil brincaram com esses bonecos...
até que eles cresceram. Serd! Pode-se calcular que
a geragao Falcon deve ser agora uma horda de
rentaveis jogadores com vinte-e-tantos anos,
avancando contra essa nova geragio de
simuladores digitais de Falcon. Com membros
como Spec Ops, Rainbow 6 e agora Delta Force,
essa onda deve ter sua importancia. Ou existe s6
porque a guerra sempre vendeu? Quem sabe?
“Eul!”

“Eu quem?”

“Deus, Tolo Escritor”.

“Sabe o que, Senhor?”

“Sei Quais Sao As Mais Recentes Informacées
Sobre Este Simulador De Soldado Com
Visual Fantastico.”

“Nossa. Isso € o que eu chamo intervengao divina.”
“Cala-Te. Na Tua Revista Informaste Tua
Congregacao Fiel Como Delta Force E
Baseado Nos Clones De Simuladores Da
América E A Guerra Secreta Deles Contra
As Forcas Do Terrorismo Internacional.”

“Eu me lembro de algo sobre isto, sim.”

“Mark Donald Poderia Ser Algo Como Um
Deus Dos Jogos, Mas Falta-Lhe A Verdadeira
Onipresenca De Uma Divindade, Pois Ele
Nao Mencionou O Namero De Opgoes De
Jogo Na Internet.”

“Vocé esta correto, Senhor.”

“Bem, Elas Existem. V6s Podeis Jogar Via
Rede Local Ou Pelo Site Da Novaworld.”
Que tipo de missoes existem?”

“Siléncio! Nao Questiona Teu Deus! Tudo

Sera Revelado De Acordo
Com Meu Plano Inefavel
E Nenhum Segundo
Antes. Tem Fé.”

“Ops."

“Primeiro, H4 A Coope-
racao Direta, Onde Os
Jogadores Juntam As ;
Forcas Para Completar As | WTCRII LI
Missoes. Enquanto Jogos | RELETEL
Como Team Fortress S6 UGG
Oferecem Simples Es- G
quadroes, A Tecnologia compencats
Biblica De Escala De LI
Voxels Permite Que Tu
Ataques Os Inimigos
Com A Vinganga Sagra-da, Na Distancia De
Um Quilémetro. Segundo, H& O
Deathmatch, Onde Tu Vestes Teu Uniforme
Camuflado E Cacas Todos Os Que Cruzam
Teu Caminho. Terceiro, H4 As Missoes ‘Rei
Da Colina’, Onde Tu Marcas Pontos Que
Dependem Do Tempo Que Gastes Numa
Zona De Perigo Especificada. Finalmente,
Ha As Classicas Missoes De Captura Da
Bandeira, Onde Teu Time Luta Para Manter
A Posicao E Conquistar A Do Inimigo. Se
Vé6s Vencerdes, Os Inimigos Urrarao.
“Hmmmm... Sem ser cinico, Deus, estas missdes
ndo sao precisamente originais no mundo dos jogos
de tiro 3D, nao?"

“Nao Estas Escutando, Incrédulo? Duvidas
De Teu Deus? Ja Mencionei Que A
Tecnologia De Escala De Delta Force Faz
Com Que Mudes Tuas Taticas Para Um
Universo Onde O Inimigo Te Golpeia Rapida
E Subitamente? Detém Tuas Palavras, Ou
Vou Destruir-Te Com Um Raio."”

“Vocé é uma pessoa diffcil para se ter uma discussio
critica, Senhor."

“Realmente, Por Isso Esta Escrito: ‘Nao
Questionaras Teu Deus’. Como Em Quake,
Delta Force Causou O Surgimento De Clas
Nos Estados Unidos, Onde A Novaworld
Tem Cem Esquadroes Listados, Que
Competem Furiosamente Entre Si. Delta
Force Tem As Batalhas Via Internet Mais
Convincentes Da Histéria, Que Merecem

Adoracado, Mas Felizmente Faics QU8
Respeitem O Mandamento ‘Nao ,idc.cr
Falsos idolos’”.
“Mas também estd escrito: ‘O hoinicnl nae
sobrevive apenas em multiplayer." Existe algo 50
O game para apenas um jogador?”

“Bem, Em Vez De Usar O Sistema
Complicado De Rainbow 6, Delta Fore
Segue Pontos Pré-Determinados
Preparados Para Ajudar Teu Soldado™#
Completar A Missao. Isto Faz De Delta Foret
Uma Experiéncia Muito Mais Direta Do QUi
Os Outros Simuladores De Soldado Que
Foram Moldados Pelos Meus Dedos. E Tenhe
Dito. Escritor, Tu Podes Colocar UR
Paragrafo Final Nisto.”
“Oh, certo... Basicamente, parece que Delta Fore
val oferecer aos Jogadores algo que outro
simuladores de soldado nao conseguem — ";"
Inteligente com um forte
Isso é indiscutivel.”

“Discuta, E Aniquilo-Te Com Minha Ira®
“Gulp."

componente multiplaye
1

Um prazer nio intencional de Delta Force es
possibilidade de vocé economizar dinheiro €
comprar um simulador de caca, No terrell
existem espécies .mwcnlgada; de pdssar@
majestosos. Com seuy adordvel| rifle de assalto
€ suas balas calibre 5.56, vocé torna essas espedie
MUlto mais ameagadas, abatendo os bichinhos: 1558
com certeza vai fazer vocé se sentir mais home! :




Misturando RPG, aventura e Arcade, este game em estilo Manga

feto na Inglaterra ndo deixa nada a desejar aos produzidos no Japao.

Areas exdticas

e detalhadas como
estas podem ser
exploradas de
maneirasemelhante
apenas em Final
Fantasy Vil

Desenvolvido na Inglaterra, Silver deve mostrar
20s desenvolvedores de games japoneses que eles
nio sao os Unicos que podem fazer RPGs em
estilo Manga. Assim como Final Fantasy VII, Silver
¢ um amalgama curioso de role-playing, aventura
e arcade que fez tanto sucesso no Japao durante
anos e que recentemente conquistou o Ocidente.
J& se pode ouvir vocés gritando ‘Ooh! Bando de
nteresseiros sem-vergonha!’.  Bem, nao
exatamente: Silver esta sendo produzido ha longos
trés anos. Por isso, vocés devem se perguntar
onde a empresa Infogrames, que desenvolveu o
game. estava no inicio. E, além disso, parece que,
embora Silver possa parecer semelhante ao Final
Fantasy VII, oferecera uma experiéncia de jogo
completamente diferente
Uma histéria bem desenvolvida também é um
ngrediente fundamental a receita de Silver. Situado
na terra fantastica de Jarrah, o cruel tirano Silver
ez um acordo com Apocalypse, o deus do caos
em troca do sacrificio de 100 belas jovens (de
onde eles tiram essas idéias?) Silver se tornard o
agente mortal do deus, com direito a poderes
nimagindveis, carro da empresa, ressarcimento

da hipoteca etc. Ele envia lacaios

a ilha de Rain para recolher o

tributo e a esposa de nosso heréi

David é raptada. Naturalmente, no
papel de David, vocé deve resgatar “a
esposa’ e destruir Silver e seus capangas
durante o processo.

Naturalmente, David é ajudado em sua busca
por outros cinco personagens, que se juntam na
luta contra Silver, cada qual com personalidades e
habilidades distintas. Alguns sdo poderosos em
combate corpo-a-corpo, outros sdo Uteis com
armas de longo alcance, e outros podem usar
magias poderosas. Portanto, seu destino em
combate dependeré tanto da sua habilidade tatica
com armas como nos conhecimentos de esgrima.
Na mais perfeita tradicao RPG, a capacidade de
usar os pontos fortes dos personagens, enquanto
oculta ou protege suas fraquezas, é crucial.

O combate é em tempo real e ha mais de 70 tipos
de inimigos contra os quais lutar. A magia é tanto
ofensiva como defensiva e esté dividida em oito
categorias: Fogo, Gelo, Vida, Relampago, Terra,
Acido, Tempo e Luz. Algumas oferecerao efeitos
espetaculares, como invocar chuvas de meteoro,
atrasar os inimigos ou envolvé-los em nuvens de

gés venenoso. Cada categoria tem trés niveis,
determinando seu grau de eficicia. Some-se 2 i5s0
o fato de os jogadores poderem aumentar a eficacia |
dos seus personagens utilizando oito armas de ‘
combate, oito armas de longo alcance e oito
movimentos especiais. Assim, o sisterna de combate
de Silver deveré ser bastante divertido.

O mundo do jogo se desdobra por 270 locagbes
adoravelmente renderizadas, divididas em sete
regides dispostas ao redor da cidade principal de
Haven. Nela vocé encontrard companheiros
rebeldes, aprenderd novas habilidades e iniciard
uma missao — ha quase trinta a serem completadas.
Vocé nao é obrigado a completa-las em ordem
determinada, mas a medida que avanga, vocé se
aproximara do confronto final com o proprio Silver.
As locacoes, apesar de serem pré-renderizadas,
incorporam as vantagens oferecidas por posi¢oes
mais altas e cobrem o terreno

Embora Silver pareca tomar emprestada a maioria
das suas idéias de jogos e géneros ja consagrados
parece estar fazendo isso muito bem. No vacuo entre
Final Fantasy VIl e o oitavo capitulo, Silver sera
mais do que capaz de satisfazer o desejo de
encantamento de todos. s

MOVIMENTOS
DE GRUPOS

Como foi dito anteriormente, a énfase de Silver nao
esta em resolver quebra-cabegas obscuros, mas em
combates, tornados intuitivos e agraddveis atraves
de um sistema bem integrado. Usar o mouse para
controlar 0s movimentos da espada ndo € uma idéia
completamente original, mas ainda esta por ser
realizada com sucesso, A idéia € que, durante o
combate, seus movimentos de mouse impliq

em movimentar sua arma de confianga, Pressionar
vanas teclas e/ou botdes do mouse a0 mesmo tempo
permitird uma grande variedade de giros, ataques e
golpes. Naturalmente, somente o tempo dira se
esse sistema funcionard tao bem

como prometido: lembramos

bem demais a frustracdao

provocada pelo game Die 3%

The Sword. A Infogrames

precisara evitar d armadilha

mortal de tornar o sistema

de controles complicado

demals.



Dois dos mais conhecidos helicopteros de combate
do mundo, o AH-64D Apache Longbow e o Mi-
28N Havoc-B sao as principais atragdes do mais
novo simulador desenvolvido pela Razorworks,o
monumental Apache Havoc

Toda a competéncia do time responsével pela aiagio
do jogo fica evidente quando se esté diante do
esplendor gréfico de Apache Havoc. J4 nas primeiras
imagens, fica evidente que a precisao nos detalhes
fol levada a um ponto quase obsessivo. Basta dizer
que tanto o cockpit do Apache como o do Havoc —
sim, vocé pode pilotar os dois — foram recriados
com aproximadamente |10.000 poligonos! Todos

os Instrumentos de navegagao, botbes e até

mesmo os parafusos do painel sio formas

poligonais de alta resolucao, podendo ser iluminados
r reais de |uz

a com modelos articulados de mais de
los militares reais, incluindo tanques de
guerra, avioes, transportes e fragatas. Além disso,
clals ajudam muito

E maravilhoso

ateria de foguetes
nque
go e ficar curtindo
rastro de fogo e fumaga
s com jogos do
ivel de Longbow 2 e Team Apache circulando
erca nao bastam Doas iImagens para
rtencer a seleta casta dos grandes
E so inovar. E este é

grandes meéritos de Apache

ade foi implantada quando a
J a seguinte contradicao
militares saog

olvidos para |utar em

elicopteros

mente desenvc

X titude € estranho que a maioria dos
re leste género utilizem a mesma

na de |og 0s simulagores de aviao
esta perto das nuvens, mas

ENEMY EN

EXPER

0 Apache inicia

Seu ataque contra
uma cidade inimiga.
Repare na qualidade
tlos detalhes e

na complexidade

tlo cenario.

deficitaria para reproduzir com realismo os
combates mais préximos do solo. Assim, foi
desenvolvida uma plataforma de jogo dedicada a
corrigir esta falha. Como resultado, Apache Havoc
permite que o jogador aplique as mesmas taticas
utilizadas pelos pilotos militares na vida real. Veja
s6: é possivel planar o helicéptero atras de uma
montanha ou escondé-lo atrds das &rvores para
emboscar o inimigo! Uma curiosidade: cada cendrio
de Apache Havoc reproduz uma 4rea média de

500x500 Km de localidades verdadeiras,
) baseadas em dados oficiais de satélite.
B Apds escolher dentre as trés
campanhas principais do jogo (Crise
Cubana, Guerra do Opio e Ouro
Negro no Mar Caspio) o jogador se

vera diante de um enorme
mapa, indicando as posigoes de inimigos e aliados,
Ambos estardo travando um conflito em tempo
real e as missoes serdo geradas de forma aleatéria,
baseadas no desdobramento das acbes executadas
por ambos os lados do conflito, Por exemplo, um
grupo de blindados se move contra uma cidade que

W

-VO novo simulador da Razorworks chega para disputa
Jli€€Tranca com Longbow 2 e Team Apache

Thilim:
e e
'%@' ioo8) 4 )

deve ser protegida. Automaticamente, serd gerada
uma missao que o convocara a eliminar esta
ameaca. Mas, tudo se complica quando pauce
depois o jogo l|he informa que sua infantaria esta
sendo pulverizada bem longe dali. Sio duas missoes
simultdneas e, como nio se pode estar nos dois
lugares a0 mesmo tempo, deveré escolher qual &
a melhor opgdo tatica a ser adotada Dependendo
da sua escolha, uma nova situagao serd gerada'ey
énquanto o objetivo principal da campanha nao fof
cumprido, novas missdes continuario a Sef
produzidas indefinidamente

Para completar,
noturnas

Apache Havoc possui missoess
variagoes climéticas e dois modos des
dificuldade. Um deles, com dindmica de véo menas!
realista, & indicado para novatos ou Jogadores que
sempre tiveram curiosidade de experimentar une
simulador de helicéptero. O segundo modo &
voltado para pilotos mais experientes, apresentanae
uma simulagao precisa, com controles sensiveis &
complexos. Seja qual for o seu nivel de habilidade, vale @
Pena expenmentar Apache Havoc, Provavelmente vod&
estara diante do melhor simulador de helicoptero & cnad@

para o PC. O game serd lanado no Brasil este més, pel
Greenleaf, b
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Vocé desperta no meio da nojte e um pensamento
vem a sua mente. Nao é “Cristo, onde eu estou?”,
nem “Serd que eu deixei o gés ligado la embaixo?
muito menos, “Que diabos eu estou fazendo com
minha vida!", mas “Humm, serd que as pessoas vao
usar um parque se eu o construir numa ilha isolada?"
Isso é o que SimCity 3000 faz com voce.
Entretanto, isso é o que a série SImCity sempre fez
Nos dez anos desde que o titulo original foi langado,
milhdes de pessoas passaram incontdveis horas, dias
e meses construindo pequenas cidades simuladas,
fornecendo energia e alimentando-as até que se
tornem metrépoles em expansao. A marca Sim
tornou-se legendéria, e sinceramente, a Maxis teria
que fazer magica para conseguir fazer uma
continuagdo ruim. Ja esperdvamos que ela fosse
violentamente viciante. A pergunta é, o que torna
SimCity 3000 violentamente viciante! Essa
continuagio consegue oferecer alguma coisa
diferente?
Uma olhada no jogo dé uma resposta parcial a
pergunta, SimCity 3000 parece muitas vezes mais
avancado que seus antecessores, Certo, os designers
tiveram que desistir da idéia original de fazé-lo em
3D, e aderiram a envelhecida perspectiva
isométrica, mas a0 menos eles conseguiram
substituir a paleta de 256 cores de SimCity 2000
com 65,000 matizes em 250 incriveis modelos de
edfficio diferentes,
Consequentemente, este € um jogo de detalhes que
saltam a vista. Desenvolva sua cidade durante algumas

A atencao para
R os detaines da
¥ arguitetura
* impressionante.
\l', Existem cinco niveis
u { de z00m ulsnmms

décadas e entdo passeie com o cursor por ela: o que
vocé val ver sdo fabricas soltando fumacga, um
amontoado de casas e pequenos hotéis, uma massa
de arranha-céus metalicos erguida do chdo, ao lado
de condominios de tijolos vermelhos, imundas usinas
de energia, edificios plblicos de marmore branco — a
atengdo para os detalhes arquitetdnicos é
absolutamente impressionante. Na verdade, apenas
observar a cidade crescer, se transformar, substituir
os barracos velhos por blocos de escritérios, e estudar
os edificios enquanto sua cidade se desenvolve, ja &
bem divertido, O Unico problema é o nivel maximo
de zoom (hd cinco disponiveis) pois os edificios ficam
levemente pixelados.

Esta diversidade do cendrio aumenta ainda mais com
a possibilidade de se construir dreas de média densidade,
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além das de afta e baixa densidades (as duas escolhas
disponiveis em SimCity 2000). Assim, surgiu toda
uma nova classe de detalhe arquitetdnico. Em vez de
zonas residenciais que variam entre pequenas casas
térreas e quarteirdes de prédios enormes, existem
condominios com apartamentos versateis num estagio
intermediario. Deste modo, se vocé coloca zonas
industriais de diferentes densidades juntas numa rua,
Vocé vai ter pequenas oficinas mecanicas, fibricas de
autopecas e poluidoras indUstrias pesadas - uma
paisagem deliciosamente variada.

Além disso, é claro, h& o tamanho. SimCity 3000
oferece terreno equivalente a cem milhas quadradas
de espaco jogdvel; quatro vezes mais que SimCity
2000. Como seria de se esperar, isto amplia

imensamente as possibilidades do jogo e permite que
os jogadores criem gigantescas megalpoles, ou
modelos urbanos realistas, densamente povoados,
com sublrbios em expansao e até um cinturdo verde.
Os gréficos foram melhorados nao s6 estetiamente —
depois de explorar um
pouco a cidade, o

1 1!
I

0s graficos foram

melhorados para que

0 jogador visualize

com detalhes a cidade

se desenvolver
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interessante estabelecer negdcios variados com ol
cidades, ou até mesmo competir por investimente
chave (como algum evento esportivo maiog
Olimpfadas, por exemplo

Finalmente, a principal
a administracao sanitaria
6bvia. Os jogadores tém

jogador recebe vérias pistas de como tudo estd se
desenvolvendo. Por exemplo, se alguns hotéis feios e
pequenas lojas encardidas aparecem numa zona
comercial, € sinal que o valor da terra é muito baixo.
Provavelmente os edificios estio perto de uma usina
de forca, prisao ou fébrica fumacenta, Isso abaixa o
valor de terra e afasta negécios respeitaveis. E sé
demolir a feia indUstria, reconstruf-la em outro lugar
e abracadabra! Os hotéis nojentos se tornam
estalagens limpinhas, e os mercadinhos viram shopping
centers brilhantes. Por outro lado, uma zona
residéncial em expansao que tem mansées com
piscinas € um sinal de que vocé estd fazendo tudo
direito e os valores da terra sdo altos.

Esta proliferacdo de pistas visuais também estende-se
ao sistema de trafego. Nos primeiros SimCity, as
estradas eram cheias de bichinhos escuros que apenas
significavam trafego. Agora vocé pode ver carros,
6nibus e caminhdes passeando pela cidade. Isto
permite que os jogadores megam com maior precisio
onde estdo os gargalos de transporte.

Mas por baixo do brilho da superficie, espreitam alguns
desapontamentos potenciais. Na febre do pré-
lancamento, a Maxis mencionou a inclusdo de camadas
mais profundas no modelo de simulagao, dando o
controle individual das delegacias, negécios etc, lsso
nao existe. Assim como SimCity 2000, vocé sé
controla o quanto de impostos é destinado aos
servicos como salde, policia, educacio e
bombeiros, além de controlar em quanto cada
zona (comercial, residencial e industrial) deve ser
taxada

Além disso, suas relagdes com cidades vizinhas estdo

esta versao do jogge
— é desapontadoraments
ue construir ate

(o)

Sanitarios ou estagdes de coleta de lixo para lidar com

os refugos da cidade, mas as taticas envolvidasisa@

iguais as usadas para as usinas de forca (por exemple
nao as coloque perto de zonas residenciais, pais 6
moradores ndo gostam de t&-las como vizinhas).
qulquer modo, jogar fora o lixo no é o aspecto
emacionante da administracio de uma cidade:
A Infra-estrutura do jogo continua muito similar el
bem-sucedida encontrada em SimCity 2000 B
qualquer modo, a falta de revolucdes drasticas NAOKE

tdo ma - pois a diversio & enorme, A Maxis consegull
muito limitadas, Basicamente, se vocé constréi linhas

melhorar a apresentacao do jogo, substituindos@
_ de forga, estradas ou encanamentos de dgua pesados menus de texto por um sistemalce
até as extremidades de seu terreno, um que permite vérias referéncias cruzadas, Existel

vizinho pode comprar sua eletricidade também sete conselheiros, no estilo Civilizationt
excedente, dgua ou tratamento de lixo, ou para ajudar a polftica da cidade (financas, segurangs
oferecer-lhe os seus servicos, Existem publica, saiide, etc). Tudo para fazer SimCity 3008
outros tipos de negociagdes no jogo, mas mais atraente para quem tem medo do Jogo:
sao incrivelmente simplistas - seria mais Além disso, ha.vérias alteragdes nas caracterfsticas

g



r e s sy~ ST -
0s simples. Gere o seu cenario; escolha um

partida; delimite algumas zonas; consirua uma usina de forca grande e suja...

Além dos novos edificios para descobrir
e a tecnologia avanga e das novas ordens
ar, ha um servico de transporte coletivo
jar no trafego, e mais importante, um
resposta muito mais complexo. Agora, os
podem clicar no menu “Peticoes” e ver
crescente das necessidades da populagao,
no eventuais acordos comerciais.
a mais interessante adi¢ao: ao longo do
era procurado por companhias que se
ara construir algo na cidade, que pode ser
de pesquisa de defesa, uma base do exército
na prisao de seguranca méaxima. Cabe a
rar os beneficios financeiros em relagao
egativo que a obra pode causar a
processo é realista e os beneficios sao
jo que em SimCity 2000. Além disso,
jo jogo tem efeito em todos os outros.

35 criangas, o Ql da cidade aumenta e
ientfficas que nao poluem o ar. Se
\ue os militares construam uma base

i ganhar muito com o aluguel, mas o
arar e soldados nervosos podem sair

\cteristicas adicionais, a jogabilidade
1. Além de oferecer muito mais

s para se investir, o jogo oferece
omerdiais e relagdes com vizinhos
jinheiro entrando, A infinita batalha
le expansao e um orcamento eficiente

continua intacta. Os transportes de massa funcionam.
Em SimCity 2000 o metré era problematico, caro e
quase ninguém usava. Aqui, colocadas as estagoes
nos lugares certos, pode ser um elemento chave para
o transporte e ainda uma forma de reduzir a poluicdo
(a mais formidéavel inimiga dos jogadores). Construir
rotas de trem, 6nibus e metré numa drea em
desenvolvimento é um desafio extra — tradicionalmente
¢ essa a hora em que muitos jogadores perdem o
Interesse,

SimCity 3000 é mais linear e bem estruturado que
seus predecessores, Os acordos comerciais, opcoes
variadas de transporte e o grande ndmero de prédios
colocam sempre novas surpresas e decisdes no
horizonte. Ainda, o tamanho do mapa faz o jogo
durar vérios dias até que vocé chegue na fase do
‘minha cidade esta perfeita, o que mais eu vou fazer?'.
|sto é, se vocé chegar a este ponto. Aqueles que
criticaram o falta de objetivos do jogo anterior vao
achar esse modelo desafiador mais do seu agrado.
Essencialmente, o que faz SimCity tdo sem par — e o
que a maior profundidade e a acessibilidade do 3000
acentuam — é que existem tantos modos de jogar
como existem jogadores. Apesar dos projetistas terem
adicionado muitas caracterfsticas, nao existe um final
ou objetivo fixo. Aqueles que o procuram nao
entenderam o jogo. SImCity ndo é um jogo de verdade
_ é mais uma caixa de Lego ou aqueles confusos
conjuntos de quimica que vocé costumava ganhar de
natal — é um lugar onde vocé pode experimentar e
brincar com teorias e idéias, SimCity 3000 pode nao
ser a pagina seguinte que muitos esperavam, mas
oferece mais espago, mais detalhe, mais flexibilidade e
mais opgdes do que nunca. E faz tudo isso com um
visual suave e charmoso que com certeza vai seduzir
Vocé. m

DOMANDO A
NATUREZA

O objetivo de SimCity € construir uma cidade €
manté-la funcionando apropriadamente, tomando
cuidado para que as pessoas gostem de viver 4.
No comego do jogo vocé tem uma certa quantia
de dinheiro (dependendo do nivel de habilidade
que vocé escolher) e com ele vocé pode criar trés
zonas diferentes: residencial, onde as pessoas
vivern; comercial onde as pessoas fazem compras
e trabalham; e industrial, onde sao feitos os
produtos. Em SimCity 3000 essas zonas podem
ser do tamanho que vocé quiser — escolha no
menu o que vocé deseja fazer e dique no mapa
para criar uma zona, Vocé ndo pode decidir que
tipo de lojas, casas e negbcios seus habitantes
fardo — isso sdo eles que decidemn, Tudo que vocé
pode fazer é fornecer-lhes os recursos.

Antes de qualquer um se mudar, vocé tem gue
fazer o lugar habitével. Usando o mesmo icone €
atalhos de tedlado, vocé tem que colocar estradas
ao redor de cidade de forma que tudo seja acessivel
(isso custa dinheiro também), além de fornecer
energia, construindo uma usina de forga. Tenha
cuidado: a maioria das usinas de forga causam os
principais problemas de poluicao que as pessoas
odeiam; assim n3o a construa proxima a areas
residenciais, ou o valor da terra cairé e eles ir2zo
embora. Vocé tem também que oferecer todas as
facilidades que a comunidade exige: delegacias,
corpos de bombeiros, hospitais, bibliotecas,
escolas, etc, que podem ser colocados em qualquer
lugar da cidade. Depois de ajeitar tudo, assista as
pessoas chegarem e construirem os edificios —
assim que este processo comegar, seus residentes
comegam a pagar imposto de renda, o que significa
mais dinheiro para construir mais zonas, e a adade
vai se expandindo. E, essencialmente, o jogo €
isso.

. -

WHGAMERE 92
h

Pode nido ser uma revelugde,
mas é a evelugdo perfelta do
logo

Publisher: Electronic Arts ® Configuragao minima: Pentium
166, |6 Mb de RAM, CD-Rom 4x, MMX
* http:/Mww.simcity3000.com
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CLOSE COMBAT lil:|

THE RUSSIAN FRONT

Apanhe aquele casaco pesado e agasalhe-se bem: estamos marchando
em direcdo a Moscou

£ possivel controlar
esquadroes em que
cada unidade tem um
iinico tangue ou grupo
de enfantaria

civis, na bem-sucedida tentativa de
emperrar a maquina de guerra nazista
Close Combat Ill nos d4 a oportunidade
de participar deste conflito colossal tanto . ; F:
na pele de russos quanto na de alemaes, . Depois do final
em uma espléndida mistura de estratégia z 3 o %% ' da campanha,

em tempo real e genuino estilo wargame = R\ ¢ h ; ! um editor de
Ha uma enorme selecao de batalhas, i Y ‘ : 4 - ol cenarios
operagdes e campanhas a disposicao, } Clck o ....,.,.......,...,,‘_,,,,,,.,,w.”_;"M providencia
incluindo a Grande Campanha, que segue : \kﬂj 1 e XY \ — replays

\ PR

; o curso da guerra desde a invasao da Rdssia pela ", = < &
ver na ilusao de que . b : & > 1

A 1 Alemanha em 94| até 1945, quando o Grande ]
uropa e ganharam a -
= SRELS'S Urso foi bater as portas de Berlim.,
Jial, mas voce aeve dar uma

O jogo permite que vocé controle esquadroes, ‘
ara ntrar aquele que s
Piaae anseq . sendo que cada unidade representa um (nico tanque odera controlar um nu - i
it ] ] f trolar um nimero maior de Unidades:
rd d O JC 1 [\
ou um pequeno grupo de infantaria. Sao colocadas Na esséncia, o engine n3 de o
4 a, O eng a0 mudou nada desde
B SO £ : 7 o T \ € nao mudou nada j
sob o seu comando cerca de a |5 unidades, respeitado Close Combat Il: A Bridge Too Far ©S
€ mil Daixas (que ndao podem 3 ¢ [ c 5 3 C y 2
9 que sao enviadas para enfrentar o inimigo ao longo grafice ontinuam mostrando vistas aéreas, com i
ontlito, os militare de todo o front, Estas tropas permanecem com grande umeros no topo dos prédios com mais
8 milhdes de vocé durante toda a campanha, ganhando de um andar. H4 entio o Fluxo Dinamico d&
erda 5 milhde € ) 2xperiéncia; a medida em que é promovido, vocé operaco campanhas que garante que suas agoes {
jue gare




nsequéncias na seguinte
_ampanha"). No fundo, Close

ame, € seu Sucesso
is de vitéria, Vocé pode

que desenvolveu o JOgO, a
lém de mudar o pano de
jltima versao, mas vocé

espreze as pequenas coisas’

ram o jogo, deixando
ente para aqueles que
tempo real. A interface
el, o uso de hot-keys é mais
1 estabelecer pontos

Storage Shed

4
ombat Engneer:

intermediarios e grupos de unidades mais flexiveis
A ordem “Defender” permite que vocé organize
um arco com suas unidades, mostrando a elas
onde concentrar a atencao, € um novo comando
“Emboscar”, ideal para sua infantaria anti-tanque
O modelo psicolégico foi melhorado, e as tropas
se comportam de forma ainda mais realista; moral
e panico, por exemplo, assumem um papel mais
Importante, Assim, soldados alemaes ficarao
descontentes e ndo lutario bem se estiverem
congelando no inverno russo — por isso, deixe-os
agasalhados sempre que possivel, Deixe-os sendo
bombardeados pela artilharia ou vagando por um
edificio chelo de companheiros mortos por muito
lefmpz,x e ;)l()\ui\,’L‘l”\"H[t‘ eles Ira0 Se acovaraar
em {11gum canto, recusando-se a obedecer suas
ordens

Uma das mais bem-vindas adi¢ées foram os lideres
que o ajudam a lidar com seus subordinados. Essas
unidades precisam ser protegidas e bem utilizadas
para sustentar o moral e reorganizar as tropas
Outros problemas também foram resolvidos. Os
mapas rolam muito mais rdpido — o que é bem
adequado, |d que agora eles sao muito maiores
As batalhas podem terminar de varios modos
diferentes. Vocé pode adaptar o jogo para nao ter

4
&3

&  entre os cendrios das operagOes e das ampanhas. Com

NA TRILHA DA
CAMPANHA

O maor trundo de Gose Combat il € 2 figagio dnémiz

SUCESSO M UM Mapa, VOCE passa para O Seguiite; GO
fracasse, suas tropas podem ser obrigadas a refazer 2
miss30 sem os homens que pereceram € em um mapa
no estado em que foi desado. Ertao, quasquer edfioos
ou portes que tenham sido destruidos em seu avanco
estar3o da mesma forma quando vocE refizer sa tent=iva.
Campanhas s30 nada mas que uma série de operagoes
assim comece COm UMa Operacao para sentir como
uma batalha fundona antes de por as maos em uma
@mpanha completa.

que terminar sempre

suiCida, onde voce varre
um ultimo soldado tocaiado em

O gerenciamento de recursos a

descansar, reajustar e reparar equipamentos, alem

de trazer 't‘h"\\.\ qQuando neces

controlado por um sistema de alocagao de pontos
A medida em que a guerra progride, vocé também
tem a oportunidade de evoluir suas unidades
melhorando o armamento de seus Panzers, por
exemplo, para que se equiparem aos mortiferos
[-34s. =

Jogo de guerra tradicional com uma
Injecdo lina na hora certa

Publisher: Microsoft » Configuragdo minima: Pentium
[33, 32 Mb de RAM, CD-Rom 4x
* http:/Avww.atomic.com




ancado um

Rave esta a aminho. Nao

tip

n

o de jogo

1as porque,

tem vivido

angue de um

HERETICII

As aventuras de Corvus, o elfo que faz malabarismos incriveis para amunar
todos os seu INIMIgos

como o material original. Porque, por algum
motivo, lancar bolas de fogo das maos e cortar o
ar com grandes langas pontudas ndao é o mesmo
que o reconfortante recuo de um langa-misseis de
alto impacto perfurador de armaduras.

A Raven sabe disso tdo bem quanto qualquer um.
Por isso, em Heretic Il, fizeram algumas mudancas.

L o] | Ill : ;
Gib Level: Sem Sangue (No Blood) Gib Level: Ilormal
Adequado para: Hamsters Adequado para: Toda a familia

neuroticos Veredito: Imagine como é o nivel
Ultraviolento...

i®

Gib Level: Uitraviolento
(Ultraviolent)

Adequado para: Psicopatas
Veredito: Uh, Uh, Bleurghhh!




lva dos jogos em

optaram por uma experiéncia

g0 tem perspectiva em terceira
Tomb Raider. Mas apesar das
ais, Heretic Il nao faz uma

tle ainda usa © Mouse, €
em 3D cheio de monstros
exploracao de corredores do
eira pessoda, o que tem suas
ntagens., A coisa boa sobre a
é que seu personagem pode

nt r
de movimento JU€ eria

ém aue nao pudesse ver
Dominando o fisico”) E un

poOr uma combinacdo

re do
trolado [

ento, agachar e pular, que st

elegante conjunto ae manobras

bém tem um belo visual. /

ente detonar InimMIgoes COMo
na fila de &nibus, vocé pode
inidade, exibir para eles sua

brincar com eles, virar estrelas
e depols corta-los a0 melo
ima fila de énibus

10 facels de fazer, embora a

05§ quebra-cabecas e 0s saltos

Se sentir mediocre, com paradas de mio e
Observe

X
£
o

SALTO DE coSTAS
nrimeiro eu, Corvus, intimido os tolos
Com meu corpo flexivel.

h

&‘ y
e
T e

0 GIRO LATERAL

Agora nao estou apenas deitado no chao.
Na verdade, acabo de me desviar do atague
de um panaca.

estilo-plataforma no segundo plano, permitindo que
vocé concentre-se em manter-se vivo. No entanto,
o problema com a visao em terceira pessoa é que
€ muito mais diffcil mirar vendo por cima e a
esquerda do ombro de alguém, ao invés de olhar
o inimigo direto nos olhos. Por isso, apesar do
conjunto de bastdes de fogo rdpido, e bombas
magicas multicoloridas que vocé pode arremessar
com freqliéncia a sorte ganha da habilidade quando
se trata de destruir inimigos rapidos ou alguém
acima de vocé. O que pode ser frustrante quando
se esta sangrando até a morte e desperdicando
toda a munigad em INIMIgos que ja teriam siao

tlr-n[uulwiu*), se voceé os tivesse acertado direto

entre os olhos numa visdo em primeira pessoa
Ainda assim, Heretic || faz o tempo passa
rapidamente, enquanto vocé pula, desvia salta
em melo a um bando de monstros e admira o
cenario no caminho, O jogo & obviamente enorme
com nlvels e nlveis de cidades devastada
praga elvas Infestadas de monstros e templos
contaminados com © mal ancestral iIndo e vindo
Mas também é um jogo com algumas faltas
Principalmente falta de imaginagdo, pois o jogo
raramente muda de ritmo, do Inicio ao fim. Ha
pouca urpresas, nennuma sequencia e 1{d0 que

se possa contar aos netos, € nenhuma grande

virada na histéria. £ incrivelmente linear, o que

ndo seria problema se O JOgO crescesse

progressivamente, mas tudo que se precisa fazer e

correr |mhl‘ atirar, ativar interruptores e terminar

Como 8 & C .
mo vocé € Corvus, o Elfo, pode realizar exercicios de solo que fariam urm ginasta bilgaro de 12 anos

saltos mortais que deixam seus inimigos em estade de estupor.

GIRANDO A PIRUETA DA MORTE

Cansado de seus esforces infantis, en
elimino os toles um 2 um. Veja as fentes de
sangue.

R
asti e
sempre e
vd
\ \ )
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G0 aos det s, en S
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gos do De C .
Microsold
Gamer, a Microsoit U o e no Brasil.w

L

Rdpldo, culdadesamente elaber
- bom, mas longe de ser estonteante
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NBA LIVE 99

Apesar dos problemas, o game de basquete da Eletronic Artsgarante um

bom entretenimento

O atraso da temporada da NBA deste ano nio
impediu a Electronic Arts de produzir sua versio
em dia, sendo que o efeito mais notdvel na eépoca
do langamento foi a auséncia de novos jogadores
Isso poderia ser retificado se uma opgdo de
atualizagdo fosse apresentada através de um patch,
€omo Visto no caso de Madden 99, Comparagoes
entre o triunvirato dos jogos de esportes norte
americanos da EA sdo inevitaveis, e este ano parece
que NBA Live estd em terceiro lugar, atras do jogo
de héquei no gelo NHL e de Madden, de futebol

americano, Esses dols jogos tém suas falhas — sendo

Duransive STRATEGY

D,

7 4 anny minss
7 nmeouy

7 mox oy

7 Do THAM

7 wox ouy

(i fpuny
r

| Zawmove pwessn© /

3/ aanvin couny

mails obviOoS OS ‘.lli\\'l \"(\I(‘IV\\‘V do primeiro e a

falta de jogo corrido do segundo ~ mas ele ainda
o diversio de primeira, Entao, por que NBA

estd na lanternaf

Bem, certamente ndo sdo os graficos que

Pilhas

fuscante e uma acurada captura de movimentos

jesapontam je poligonos, iluminagdo

im uma fantéstica experi@ncia visual, se vocé
na placa aceleradora de gréficos 3D que

10 [0go. Além disso, hd uma discutivel

le mais de trinta expressoes facials
que mudam de acordo com a
\bora isso seja perceptivel apenas

lay A narracao € mediocore

Interessantes

Podle se olmervar s o
WANLY expresoes facar
il e

seqUéncias de temporadas, do modo arcade ao
modo simulagao, todos acesslveis através de uma
interface reluzente, tipica da EA
Mas tudo da errado muito antes disso. Quando se
inicia o Jogo pela primeira vez, ele insiste em tentar
conectd-lo com a Internet e se vocé nao permitir,
o jogo trava, Ha meios de resolver o problema,
mas fica-se perguntando porque aconteceu, em
primeiro lugar. Isso é feito para que um indicador
interno do jogo possa |he informar placares reais
da NBA através da Internet. Uma caracterfstica
interessante, mas que nao deveria ser configurada
como padrao
Problema seguinte: fadiga. Seus jogadores
parecem nao ficar cansados, tornando o
modo simulagao e as estatis-ticas uma
farsa, com seu time inicial capaz de pular
como cabritos todo o tempo do JOgO.
A detecgao de colisao também é
problematica, pois os jogadores
parecem estar envolvidos por uma
bolha invisivel, dificultando marcar e
desafiar de maneira eficaz
Uma Inteligéncia Artificial aperfeicoada
aproveita melhor os jogadores nio
marcados e as falhas da defesa, mas no
geral ela é pobre, Jogadas ensaiadas
que funcionam sempre garantem o
ucesso nos nlvels inferiores € nos mais
dificeis parece que a Unica diferenga € que sua
percentagem de SUCESSO NOS arremessos

diminul, enquanto que a do computador

Jogo de basuuete cop
falhas graves, mas gyq
consegue divertir,
apesar de tudo

aumenta, Quando se entra em uma carreira, o
jogo nao inclui registros de cada ano, nem
administracao de salarios: apenas trocas e
estatisticas ampliadas, com jogadores envelhecidos.
Tanta coisa tao errada e ainda assim muitas vendas
estao garantidas para a EA, porque apesar de tudo,
ainda € possivel desfrutar do jogo, Nao pergunte

Nos niveis mais dificeis,
0 SUCESSO NoS arremessos
diminui

porque, pois as falhas parecem insollveis Ainda
assim, € bastante divertido correr para o centro da

qQuadra e encestar seu caminho para os play-offs.=

BRASIL

logo de basquete chelo de defeitos
que, apesar de tudo, consegue
entreter

Publisher: EA Sports ® Configuraciom

Je RAM, Windows 95/98
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lienigenas biomecanicos de Giger, ED-
na dessas ideias que sao tao simbdlicas
em completamente a imaginacio dos
s criadores de jogos sao vulneraveis
resto de nds e por isso, quando precisam
alienigena, simplesmente usam uma
) gigante de meleca, e quando pensam
1S protetoras da lei, pegam um arsenal
ante sobre duas pernas, A diferenca é que
—op € original, e tem um ED-209... que

1 quantos lancadores de foguete saiam
ou quantas visceras se espatifem
armadura, vocé ainda é motivo de
tspecialmente quando anda de lado. Ou
Du faz qualquer coisa. Eum pequeno detalhe
qual se pode gastar metade da resenha
eito, mas é um exemplo decente da
riginalidade e cuidado de Future Cop.
divide em duas partes. Primeiro, é um
stamente mediocre de Gauntlet, em
Jm amigo, no modo para dois

| (% g e

ogadores) percorrem dareas dando a
criminosos muito menos que vinte
segundos para se renderem, Embora o
inacreditavel horror que pode ser liberado
com um simples apertar de gatilho
certamente atraia o lado escuro da
personalidade, os labirintos em que vocé
€ colocado sao mais expirados que
Inspirados, com idéias de plataformas
falsas tao antigas quanto o préprio tema
ED-209 Labirintos?
Plataformas de onde se pode cair
obrigando a um frenético refazer de
caminhos? Claro. Montes de pulos
problematicos para realizar! Pode crer.
Continuo esperando um ambiente
escorregadio ou (que medo) uma corrida
de vagbes em minas.

A segunda parte é muito melhor:
combates tipo arena com uma pitada de
estratégia. Cada campo de batalha tem duas bases,
cada qual defendida por um campo de morteiros.
£ possivel, gastando alguns pontos, fabricar
helicépteros (para defender sua base) e tanques

Confere

FUTURE COP

Um bom exemplo de falta de originalidade e de

cuidado

(necessarios para entrar na base inimiga e
Ganham-se pontos capturando-se torre
neutras (que lutarao por vocé até serem destruidas

ou aniquilando tropas inimigas. Acrescente alguns /
power-ups, a possibilidade de comprar bases extras i
e o supertanque Juggernaut (cuja explosao me
querer abracar carinhosamente minha placa 3Dfx)
e vocé tem algo que pode transformar Future Cop

em um Urban Assault para humanos comuns I
Exceto pelo fato de que, na verdade, ndo ha muito i
mais. Todas as cinco arenas tém elementos ‘
semelhantes. Ha dez inimigos progressivamente
mais dificeis, mas cheguei até o nono sem muito
esforco. E como os elementos taticos sao muito
limitados, a fase € muito rapida. Superfical e bonit
mas com alguns habitos realmente irritantes. S
com garotas assim por alguns dias, € € o maximo
que qualquer um vai conseguir com Future Cop. = |

n

Y

[}

+22.375
9999 . 9999 9999

o N\
i GAMERF

Metade com um atirador meio ‘
bobinho, metade com estratégia
Intrigante.

Publisher Flectranic Arts * Configuragao minima: Pentium 150, 32
Mbde RAM ¢ httpi/Avww.ea.com
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Nosso presente desta edicdo € o jogo futurista de estratégia militar mais

explosivo do momento

A RULUTI]A coLONIA

O ano é

de uma

combustive
por muitas semanas
poderiam acels
alimentar contine
beneficio
combustiv
colocadas
colonizacao \rte

Mwi\as década Marte foi preparada para‘@
habitacao Ana. ( tescas fabricas dé
oxigenagao n g 1 atmosfera,
bombas sementeiras explodia bre os terrenos
Irrigados ¢ nesmo, insetos trazidos da lerra
foram langado ) NOV( undo. Por fim, o projeto
mais ambicioso da | inidade havia transformado
0 planeta vermelt um mundo préspero;
repleto de selvas abund S s cheios de
gor. O momento d lonizar aquele planeta havid
chegado
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Id !
‘apenas um movimento de suas poderosas garras,
Téo logo vérios relatérios de combates vieram &
tona, as forcas da Terra se reagruparam e
empenharam seus esfor¢os em aprender mais
sobre seu novo inimigo.

Dark Colony € um Pmaﬂ
pecialmente para Windows 95

ra instalar Dark Colony no Windows 95, abra o
quivo “Setup.exe” do CD Dark Colony e siga os
s do programa de instalagao. O programa

ara o tipo da instalagao desejada (completa,
"vwmmé)‘ pedira confirmagao do diretério

Dark Colony serd instalado e se vocé

stalar o DirectX'5 em seu micro. Os drivers

$sarios para este jogo rodar, Caso
as de compatibilidade com alguma
reviamente instalada do DirectX em sua

ecomendamos que vocé reinstale Dark
o DirectX 5.

forma como os préprios aliens se

Os Taar -

r o jogo, selecione o icone “Adicionar/
Programas” do Painel de Controle. Para
Painel de Controle, clique no botio
em seguida, “Configuracoes”, onde esta
e Controle. Em “Adicionar/Remover

selecione Dark Colony e clique no
Adicionar/Remover Programas”. Siga os

programa e Dark Colony serd apagado

F

i denominam - sio uma raga de andarilhos
5 interestelares em busca de um novo lar. Seu planeta

havia sido devastado por uma peste, levando-os
PINELTANOS TEMOS

préximo a extingao. Pior que isso, os Taar nao
LI TEARARGHII"

somente clamaram a posse de Marte como
também da Terra! Por 500 anos, naves
exploradoras dos Taar desenvolveram pesquisas
biolégicas para saber como destruir o homem.
Desconsiderando a perda de uma de suas naves
no Deserto do Novo México, os Taar continuam
indetectados

Os Taar também encontraram em Marte as
mesmas ruinas e artefatos localizados pelos
humanos. Mais intrigante que isto sao os rumores
de que nao somente os artefatos invocam poderes
destrutivos em qualquer um que os descobrir.
Existem ainda mais artefatos escondidos em cata-
cumbas subterraneas e antigas rufnas

Os Taar tém uma meta: destruir todas as posicoes
que os humanos estabeleceram em Marte,
enquanto procuram o “Portalis”, um antigo portal
que, quando reativado, vai se tornar uma porta
para reunir as espécies Taar remanescentes que
estdo espalhadas pelo universo. Feito isso, eles
estarao prontos para a verdadeira batalha: a guerra

‘hegada dos humanos em Marte, os
s dos postos avancados de mineragao
a apresentar falhas estranhas e

> testaram severamente as habilidades
5ncia dos homens. Criaturas com

.rto e estranhos aracnideos pareciam pela Terra
2 nofte. Artefatos e ruinas de origem
. foram descobertos abaixo da superficie O TERRENO [ [ U{HT U1
entio, inesperadamente, colénias
A SELVA

ecaram a desaparecer nas trevas 4 ‘
i As selvas de Marte sao exemplos parecidos com

os de uma terraplanagem feita
corretamente. A vegetagcao' s
abundante e o alto nivel d&
oxigenagao contribuem para

scente confusao e o medo, chegavam
temunhas oculares. A humanidade
ha no planeta, Uma raga alienigena,
inzas" pelos humanos, parecia s€

¢

A
{
g
]

SN

DESERTO

Altos niveis de Detirium no solo criaram ar

4reas sio mais adequadas a sobrevivéncia dos Taar

pois, eles nao precisam de tanto oxigénio quanto
os humanos e sao mais tolerantes ao calor. O
Gnico abrigo é provido pelas membranas dos Flynts,

uma espécie aracnidea nativa que sobreviveu aos

rigores do planeta.




RUINAS

Rumares sobre antigas civilizagdes em Marte
prevaleceram na Terra desde a descoberta dos
canais nos primérdios do século. Estes rumores
passaram a ser aceitos como fatos quando, nao
por acaso, as sondas em Marte revelaram imagens
de rulnas arquitetonicas, especialmente as imagens

je caga da Cabeca Cydoniana, O que esta por tras

S ruinas ainda permanece desconhecidc

missoes que se relacionam por diferentes linhas de
histéria. Vocé escolhe se deseja jogar uma Missao
de Treinamento ou participar de uma campanha
como humano ou como Taar, os aliens também
chamados de "Cinzas".

No infcio de uma campanha, vocé pode dar um
nome ao seu comandante. Simplesmente, digite o

nome de sua escolha

Quando todas as opgoes forem definidas

corretamente, surgira um resumo de sua missao

A Campanha dos Humanos

Vocé jogard como o lider da seguranga para a
maior corporagao na Terra, a IndUstria Pan Luma
(IPL). Com os misteriosos acidentes ocorridos na
colonizagao marciana da IPL, vocé é despachado
para Iinvestigar e superar os obstaculos que estao
no caminho do progresso. O que antes era uma
simples operagao de seguranga transformou-se na
mais negra das horas, a medida que a humanidade
partiu para a guerra contra a feroz ameaga
alienigena imposta pelos Taar.

A Campanha dos “Cinzas”

Vocé é o destemido lider, um guerreiro lendario e
capitdo da Nebres-Warship-T, comandando os
Ultimos sobreviventes de sua raca em extingao.
Séculos de pesquisas o levaram a este pequeno

estd esperando para ser o lar perfeito pal
cla perdido. Mas em primeiro lugar, vocé
remover a presenga destes asquerosos alien;
chamam a si mesmos de "humanos”. Eles
polufram o planeta natal e colocaram em agio
planos para infestar Marte

YY1 =] DE TREINAMENTD

Com o objetivo de familarizar ypgador a dindmica

de Dark Colony, um érie de missdes de

treinamento foi designad exibir as habilidades

das varias unidades de luta 1lizadas na A(ea
Ima Dase Se t 1

impl ex i

ogadore yvat te J

treinamento (tanto para humanos COMo pPdra oOs

‘Cinzas”) ante guerra em

Marte

Utilizando o

Neste manual, o termo

cursor do mouse pard
pressionar o bota
com o botdo esc
do mouse para a area
botao esquerdo
significa mover o ¢
desejada na tela e clicar no
Em Dark Colony, o botio esquerdo do mouse
ativa botdes e seleciona

botado direito cance
Guerra Multiplayer (]
Dark Colony pern
multiplayer e supc
métodos de conexao

Lom a conexao TCP/IP

das seguintes escolhas
estarao disponiveis
Agindo como servidor

ApOs discar para o seu provedor de Internet




1igos que participarao dos
“ ,‘f-]o “Ligar a0 Sewidor",'a

_ar a0 Servidor
permite que VOcé conecte Uma maquina Host
vidor) de um amigo que esteja *Agindo como
', Uma vez que conhega o endereco P
smo. Entre com o endereco IP e, entao,
> botdo esquerdo do mouse em

om C

seu computador estiver conectado a
cal que suporte IPX, a opgao rede |PX
€ um jogador atue como servidor.
demals participantes podem se juntar
ao de um modem

nodo de Jogo via modem é selecionado,

1 escolher se deseja ser o servidor ou

conectar-se a um outro servidor j4

ABO SERIAL

e destina aos computadores conectados
te por um cabo serial.

e Conversando

ao for estabelecida, vocé serd

ultiplayer de Conversas. Entao serd

€ comunicar com OS Seus oponentes,
> jogador “Host” terd o poder de definir

]Ogaqcor

te que vocé participe de uma

4rio a4 sua escolha

cer

do de jogo, a seguinte janela

nteligéncia dos oponentes como

ou |A avancado
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‘Nome
Entrada de dados para 0 nome do jogador,

Cor

Selecione uma das oito cores exclusivas para as
suas unidades. As cores automaticamente se
modificam para evitar duplicidade

Time
Define aliangas antes da batalha' ocorrer. Poden
haver mais de oito times diferentes

Pronto
Clique no painel “Pronto" (parte superior da tela)
ou no botao “Pronto”, localizado na parte inferior
da tela, quando vocé estiver preparado para iniciar
a batalha.

Selecionado

Use as setas direcionais “para cima” e "para baixo"
para selecionar um diretério e, entao, clique no
cendrio que vocé deseja jogar.

‘Cenério

Telas de Conversas
Envia mensagens para outros jogadores.

-Eletrocélulas
Alto]

Esta opgao seleciona o modo como os tanques de
armazenamento de Petra-7 serdao dispostos no
mapa.

[Desligado/Baixo/Médio/

-Artefatos [Desligado/Baixo/Médio/Alto]
Esta opgao define a quantidade de artefatos que
aparecerao durante o jogo

-Fontes em Erupcao [Ligado/Baixo]
Define quais das fontes entrarao em erupgao e
quais nao.

‘Fontes Renovaveis [Ligado/Desligado]
Define quais das fontes entrarao em erupgao mais

de uma vez e quais nao.

‘Multiplicador Quantico de Petra-7

Esta opcao define a quantidade de Petra-7 que sera

epcontrada disponivel nas fontes
N

Permite alterar os valores de vazio
que @sti disponivel nas fontes.

‘Patente do Comandante
Seleciona a patente que pertencerd ao comandante
no infcio da partida.

Chamar Jogo

Quando a opcao "Chamar Jogo™ & selecionada
fela Principal, vocé devera

yatalhas anteriormente salva

Iher ent

Oferece informagt

que aparecem em
Para iniciar a visu

deve, primei-ram
aos Humanos, Aliens ou
Quando vocé estiver seleconado qual

categorias principais deseja ver, ut
“Préximo” e "Anterior” para e



Finaliza o Dark Colony e retorna ao sistema
operacional.

A TELA DO llll:‘-ll

xistem diver partes da Tela do Jogo que sao

. e selecao aparece sempre
Ky ¢ or estiver sobre uma das
unigades do seu time, permitindo a
seleca dividual da mesma. Basta

Wcﬁcﬂr ¢ arrastar para efem
a S‘?Wﬁ de multiplas unidades. O clique com o
botdo direito do mouse cancela as selegoes.

‘Atacar
-{ O modo de ataque do cursor €
/ caracterizado por uma cor alaranjada

e aparece sempre que vocé selecionar

IM guerreiro de seu time e deslocar o cursor sobre
Inimigo. Para fazer com que seu guerreir

selecionado atague o inimigo que esta sob o cur

penas clique com o botao esquerdo. ¢ ma

( firmado pela unidade ¢ na estrela brilha

NIMIgo, enquanto sua unidade se ve

terceptar e atacar o alvo

5\ 8 Lonstruir

Aty y O modo de construgdao do cursor

\(J:/ aparece quando o jogador est4

diretamente acima dos menus da barra

lateral. Para comprar quantidades maiores de uma
determinada unidade, clique com o botio esquerdo
do mouse para cada unidade que desejar. Para
diminuir o numero desejado, clique com o botao
direito

Barra de Texto

Localizada na parte inferior da tela, a Barra de
Texto traz as mensagens recebidas, como
mudangas na missao e relatérios de outras
unidades. Clicando nas setas superior ou inferior a
esquerda da barra (apenas quando iluminadas), vocé
acessa as mensagens recebidas anteriormente na
missao.

Deslocando o Mapa

Para mover a janela de visualizagao do jogo pelo
campo de batalha, simples-mente movimente o
cursor do mouse para o ponto mais préximo da
borda da tela na diregao que deseja. Vocé também
pode usar as setas direcionais no teclado

Todo o gerenciz
recursos, constru.

comandos avangados
as tropas é feito e visualizads

uma unidade & seleoonada,
o botao de comando &
mostra os
dvancados
MO Unidades

“)rvmr)rar P

fluminado e

tivacao das

mostram sua posicao

direito no mini-mapa

ponto selecionad

abaixo do min 15 t t botdes

Botdes

X

prédios deseja

alguma unid
comandos a

para a unida

Existem

DO de unicaae

dois niveis de

)
]

e, uma vez comp amentos 530
Incorporados em todas &S dO |ogo & Nas
posteriorme

ID¢Ses Multiplaver: Em

to do jogo VaEe

r © botdo 3 da Barra Laterl
para acessar as opgdes do jogo. Aqui voce saiva
Ou carrega um |0go val para a Tela de Op¢aes

L N O DOtAC

2squerdo do Mot
ogo, Vocé deve digitar
clicar no betdo

ira ¢ A\I'C \Ntes de

pela Barra Lateral, Quandat

SR S —




Finaliza © Dark Colony e retorna ao sistema
operacional.

A TELA DO JOGO

xistem diversas partes da Tela do Jogo que sao

sadas durante a partida

tem quatro cursores do mouse que sao

utilizados em Dark Colony: “Mover”, “Selecionar”.

- de movimentagao
as unidades serao

)nde este cursor for

\ selecdo aparece sempre
L W que o cursor estiver sobre uma das
. do seu time, permitindo a
ndividual da mesma. Basta

3 tu

a selegio de md tipla “unidades. O clique com o

botio direito do mouse cancela as selegoes.
caracterizado por uma cor alaranjada

‘Atacar
O modo de ataque do cursor é

&
.
e aparece sempre que vocé selecionar

um guerreiro de seu time e deslocar o cursor sobre
um inimigo. Para fazer com que seu guerreiro
selecionado ataque o inimigo que esta sob o cursor
apenas clique com o botao esquerdo, O comando
€ confirmado pela unidade e uma estrela brilha no
Inimigo, enquanto sua unidade se move para
Interceptar e atacar o alvo

B\ = Construir
SENEY | O modo de construgio do cursor
aparece quando o jogador estd

L

‘ diretamente acima dos menus da barra
lateral. Para comprar quantidades maiores de uma
determinada unidade, clique com o botio esquerdo
do mouse para cada unidade que desejar. Para
diminuir o nimero desejado, clique com o botdo
direito

Barra de Texto

L R e A |

Localizada na parte inferior da tela, a Barra de
Texto traz as mensagens recebidas, como
mudangas na missdao e relatérios de outras
unidades. Clicando nas setas superior ou inferior a
esquerda da barra (apenas quando iluminadas), vocé
acessa as mensagens recebidas anteriormente na
missao. !

Deslocando o Mapa

Para mover a janela de visualizagéo do jogo pelo
campo de batalha, simples-mente movimente o
cursor do mouse para o ponto mais préximo da
borda da tela na direcdo que deseja. Vocé também
pode usar as setas direcionais no teclado.

uma unidade € seleciofady
iluminado e mostra 0s
dvangados
disponiveis, como unidades
a4 comprar «xpmmorar e
comandos de ativagag das

unidades

comandos

Mini-mapa

ETEEE

No topo da Barra lateral
estd o mini-mapa em que os pontos brancos
mostram sua posicao atual. Clicando com o botao
direito no mini-mapa, a tela do jogo avanca para o

ponto selecionado
Botdes: abaixo do mini-mapa estao trés botoes:

Botio de Construcio / Comandos:E
o botao mais usado. Permite que
vocé selecione quais unidades ou
prédios deseja construir. Além disso, ao selecionar
alguma unidade, este botao se ativa e mostra os
comandos avancados disponiveis para o grupo ou
para a unidade selecionada

Botao de Aprimoramento: Aqui vacé
pode aprimorar as armas € a
armadura de suas unidade. Existem
dois nfveis de melhoria para cada tipo de unidade
€, uma vez comprados, os aprimoramentos sao
incorporados em todas as unidades do jogo & nas
posteriormente construidas

Muttiplayers Em
qualquer momento do jogo voce
pode clicar o botao 3 da Barra Lateral
para acessar as opgdes do jogo. Aqui vocé salva
OU carrega um |ogo, ou vai para a Tela de Opgoes
Avancadas e para a Enciclopédia.

s . e
Botao de Op¢oes

Salvar Jogo: Clique com o botao esquerdo do mouse
para salvar sua posicao no jogo. Vocé deve digitar
um nome para o arquivo antes de clicar no botao
“Salvar"

o botdo de comandg é'

.




jos: Clique com o botio esquerdo
Os' para ajustar as op¢oes de alianga
tiplayer. O atual estagio de alianga
S € mostrado sob as seguintes

m.L.!Es k)

Alianca Atual

Compartilhar
comunicagcdes visuais

Compartilhar
comunicagoes de radio

Mandar dinheiro

Um sinal em suas comuni-
cacoes significa que apenas
o jogador marcado vai
receber suas mensagens.
Para as outras opgoes, um
circulo representa sua
oferta de estabelecer uma
alianca e uma cruz repre-
e um oponente. Um circulo e
ca que ambos estao acertados e

z aliados, os jogadores nao podem
o 2. Clique no botdo pausa ou tecle
) ~ para pausar o jogo. Para voltar a

r. clique em pausar ou tecle ESC
- bietivos: Para saber os obejtivos do
«:J‘ .rio, clique no botio “Objetivos”

¢do

-_7;_ Esta janela identifica os
botoes que vocé pode
menus de botoes, bem como a

y do Petra 7%
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depois de

unidades. Depois de selecionadas, as unidades
escolhidas saem da sua Base de Operacoes,
Aprimoramentos de armas e armaduras sio
automaticamente incorporados as unidades
existentes e futuras, desde que sejam do mesmo

tipo

Unidades de Petra (Dinheiro)

m O principal recurso de energia em
l' I . ;
= Dark Colony é o precioso Petra-7

Utilizado pelas unidades de extracio de recursos
o Explorador humano e o Broozar cinza, este gas
pode ser coletado das fontes em erupgio e
convertido em Unidades Petra,

O nlmero neste campo mostra a quantidade de
Unidades Petra (o Unico tipo de “dinheiro” em
Marte), que vocé tem disponivel para gastar com
construgoes, unidades e aprimoramentos. Este
ndmero cresce vagarosamente até vocé ter um
Explorador ou Brozaar sobre uma fonte de Petra
7. Uma vez posicionados sobre a fonte, a unidade
de extracdao comega a extrair o Petra-7 e converté-
lo em dinheiro.

Para ver quanto uma fonte produz, clique e arraste
o cursor do mouse para formar uma caixa em
torno da fonte. Um nimero amarelo parecido
com este (30000/20) aparecerd na Janela de
Descricao. Este nimero indica que a fonte oferece
30000 unidades de Petra-7 e que pode ser
minerada numa razao de 20 unidades por segundo.

‘Ciclo de Dia / Noite

O indicador de Dia e Noite mostra o atual
ciclo em Marte, além de quanto este ciclo
dura. Devido a natureza de seu tipo de visao,
os humanos lutam melhor durante o dia e os Cinzas
Jutam melhor durante a noite.

CRIANDO ESTRU
E UNIDADES

Para construir unidades ou estruturas, siga as
instrugoes abaixo,

Clique com

o botdo =
esquerdo do mouse no
botao |, Os [cones que
aparecerao indicam o que
yocé pode criar ou construln
Quando todas as unidades @
estruturas estive-rem «I|s[)(mivei5‘ a .
barra lateral aparecerd na tela come

construgdes ou apr-moramemos plra suas

crmr,éo Ou construcaco
aparecerd na barra de
texto. Para construir
diversas unidades de urr

vez, clique repet

sobre o icone e note

ueno numero q

aparecera. Ele exibe
exato

nidades ou estrutur;

€ ada Pa
JIr este nume
15ta car sobre
€ o lcone con
botao direito
), t otal d Jnidade

dinheiro que vocé possul, possiDitando
quanto capital |he restard apds apertar ©
“Construir

Quando a unidade é construfda, o custo &

e automaticamente subtraido do seu total de caprt
As unidades prontas para o combate aparecer
Base de Operagdes dwelocidade de um personagem
por segundo:




Para realizar aprimoramentos em armaduras @
armas, clique com o botio esquerdo do mouse
sobre o botio 2. Os fcones que surgem na Barra
ateral representam os aprimoramentos de

naduras e armas disponivers. Quando todas as

lades estiverem disponivers, a Barra lateral
. tos

\ Uc ) C eCeDe aoils a S U

) ' y

C C dos

) \ 13 o) a Ra C exto
\r sob s [cones da R teral
< yrimoramento. ¢ S€
ne do o »das as

esmo  t S aas

ENERGIA DA UNIDADE
(Medidor de Vitalidade)

'S €
ae e gla C
€ gnit que a
) dMmare 1dICe
os e o vermelho significa que a
e est stes a ser exterminada.

dades tén podbres adicionais Nh

o verde indica que muito poder foi acumulado

Quando as unidades estiverem construldas e se
apresentarem em campo de batalha, estarao

prontas para seguir suas ordens

Vocé poderd determinar como as suas unidades de
combate devem se movimentar no campo de
batalha. Isto pode variar entre caminhar
bassivamente, evitando qualquer combate, ou

atacar qualquer coisa que esteja pelo caminho

Abaixo, apresentamos a lista contendo alguns dos
Comandos Avancados e suas respectivas fungoes:

Mover: o mmando basico da

EXPERT BRINDE

ou vitalidade. Estes guerreiros possuem uma barra
circular colorida que indica a quantidade de poder
acumulada, Uma barra circular comega com a cor
vermelha e ¢é finalizada com a cor verde, sendo
que o vermelho significa pouco poder acumulado e

unidade é
“Mover
unidades

“Mover”

. Quando o

botao

é selecionado, todas as

escolhidas

seguem

diretamente para o local que vocé clicou, ignorando

Os ataques InimIgos

A Atacar: Quando o modo de ataque
€ selecionado, a unidade ataca tudo o
que esta em seu campo de Visao ou
ao alcance de suas armas. O modo

de ataque € um comando muito Gtil para as unidades
que estao em movimento, pois elas atacarao
automaticamente tudo o que avistarem.

do Petra-7 extraido pela un

comandante.

é usado para posicionar umdade,]
grupos selecionados ou artefateg
para que realizem suas fun¢Ges,

Pontos-Alvo: Quando este botio
for selecionado, clique com o botio
esquerdo do mouse para marcar og
pontos-alvo que suas unidades
seguirao. Para patrulhar os pontos-alvo, clique cgm
o botao esquerdo sobre o primeiro ponto-alvg
que vocé marcou e as unidades selecionadas
(rw,rywr‘/lr,]() a patrulha até que vocé dese)e
interrompé-la. Se vocé clicar duas vezes com o
botdo esquerdo do mouse sobre o (ltimo ponto
marcado, as unidades percorrerao o tracado
composto por todos os pontos e ficardo imdveis
sobre o ponto previamente clicado

Ativar: Semelhante ao botio
‘Posicionar”, o botio “Ativar”
aparece para as unidades gue se
enterram no solo marciano ou que
possuem um poder especial. Lembre-se que, se
varias unidades forem selecionadas e se todas elas
tiverem esta opgao disponive

vocé ativara todas elas.

apertando este botao

Roubar
mente, est
somente o
podem utiliza
que a unidade interrompa e

| Motivar: Utilizado somente pelo
comandante, este comando aumenta
a vitalidade e a precisdao de tiro das
unidades sob o raio de agao do

Ataque Napalm Para-Storm:
E um comando disponivel somente
as unidades S.A.R.G.E. e ao Gorrem,
caractenzado pela utilizacdo de uma
tma de efeitos mortais sobre todas as unidades

Resumo da Missdo

tecedendo cada cendrio, a tela de resumo de
jilssao apresenta os objetivos que suas forgas
Bvem atingir em cada fase




: n

de missao possui duas possibilidades de
Vitéria ou Derrota. Quando uma dessas
€ alcangada, o jogo estd finalizado e a
>sumo aparece fornecendo detalhes sobre

!
%
:

L] oE MAPAS

ony acompanha um fantastico EDITOR
AS, com o qual vocé podera incluir
personagens e elementos encontrados
omo soldados, aliens, lagos, arbustos...
O 0 que vocé vé durante as missoes
porado em sua nova aventura. A
creveremos as principais opgoes que

10 Menu para auxilia-lo na utilizacao
TOR DE MAPAS. Leia com atencao e

para as novas e emocionantes

vocé mesmo criara!

do Editor

é necessario instalar o EDITOR
seu Winchester. Para fazer isso,
je que o CD-ROM de Dark Colony
seu drive e siga as instrugdes abaixo:

botao "Iniciar” na barra de
o Windows e selecione a opgao

ha de comando:
PEXE. Lembre-se que D: € a
ym de representar o Drive de
ROM. No entanto, seu computador pode
CD-ROM por outra letra
dois pontos, por exemplo "E:" ou

te de instalacao guiard todo o
Responda as informagoes

de Instalacac
na tela
1do O processo de instalagao, clique N&
ICIAR da Barra de tarefas. Selecion€is
Programas" e em seguida “Dark

cé visualizaréd o fcone “Map
. sobre ele e o EDITOR Dt

EXPERT BRINDE

omponentes do Editor

+ 10 s
Apbs ter executado o EDITOR DE VO
provavelmente se perguntaré: ‘E agoral Como é
que eu fago?", Fique tranqUilo, pois o brograma é
simples de ser utilizado. Vocé verd uma tela
branca e na parte superior varios itens, Eles
serao fundamentais para que vocé crie seus
proprios mapas. Comegaremos a descrevé-los
da esquerda para a direita

FILE: Possui trés sub-itens:

NEW MAP: Cria um novo mapa (escolha o
tamanho do mapa e seu tipo de solo como
deserto ou floresta)

LOAD MAP: Chama um mapa j4 existente.

SAVE MAP:; Salva o seu trabalho ou
modificacao.

SCENARIO: Mostra as situagoes e
particularidades de seu mapa como tempo
(duracao dos dias e noites) e intervalo de
erupgao das fontes (componentes de jogo).

SELECT TEAM: Cria grupos de batalha (para
jogo via rede). Vocé poderd criar até sete
diferentes tipos de grupos nomeados por cores.

ACTIVE TEAM: Seleciona o grupo de batalha
para que as modificagdes sejam realizadas.

TEAM ATTRIBUTES: Vocé podera alterar as
especificacbes originais de grupo como, por
exemplo, seus armamentos e quais personagens
devem ser introduzidos na batalha.

TROOPS: Neste item vocé colocard no mapa os
personagens existentes no jogo: soldados, aliens,
ciborgues, canhdes, etc. A escolha € sua,

ARTIFACTS: Primeira
escolha o local em gl
ficard situado oMl

‘ ﬂeééhdo e '_colb'qp&v 10

Tl 'S SITE, |

LAR ATTRIB: Determina os valores iniciass de
sua aventura, como quantidade de dinheiro e
dificuldade (sub-item EDIT),

MAP ATTRIBUTES: Determina as prioridades
no mapa, tais como, qual o grupo tera
vantagens e desvantagens nas situagoes de
batalha, posicionamento dos mesmos e quando
determinado grupo aparecera no Jogo.

INDIGENOUS SPECIES: Adiciona as criaturas
nativas de Marte no mapa do jogo

OBJECTS: Insere no mapa estruturas adicionais
que serdo utilizadas durante a batalha, tais como,
a Fabrica de Robés, Centro de Pesquisa etc

Dark Colony: fantistico e inovador game de
estratégia. Crie! Comande! Destrua! Transforme
a colonizagdo negra em abissal! Marte pode vir
a ser um dos assuntos mais considerados na
maioria das juntas cientfficas. Pode ser também o
passo decisivo para o futuro do homem. O ciclo
de aparentes realizagbes humanas aumenta, e
com ela a pilha de destrocos pela sua passagem
Serd que esse ciclo em sua evolugao o levara a
inesgotdveis tentativas de conquistar o que
parecia impossivel ? Um novo habitat? Quem
sabe? ®

Requerimentos  Minimos

ePentium 90 MHz

*|6 MB RAM

*CD-ROM 4x

*Placa de video SVGA

*Windows 95

*DirectX 5 ou superior

ePlaca de Som SoundBlaster ou 100% compativel

silieM .‘*




VIAJE COM A CD EXPERT!

A ¢ [ [ \ < L ‘
Depois de conferir o manual do incrivel Dark Colony, vocé sera levado para um outro planeta. S6 que agora vocd encontrard, em vez dos cinzas, diversos outres tipos
v ( 3 1 [a
de habitantes, cada qual com caracteristicas tinicas. A graca estd justamente na diversidade desses habitantes, e mais uma vez voce os térm a0 seu alcancel 560 05 deme.
jogéveis! Escolha entre games de velocidade, adventures, simuladores de v6o, estratégicos, agao 3D, puzzles e jogue até fritar o seu rnonitor!

BRI Sk

* Antes de contatar o suporte, leia o texto
abaixo.

Instalacito do CD-ROM

I Confirme se a instalagio no seu
computador foi feita corretamente;

2 * Veja se vocé seguiu corretamente os
passos indicados na instalagao. Se for o caso,
tente instalar o CD novamente.

3 * Verifique se o mouse esta instalado de
forma correta. A interface ¢ mais facilmente
utilizada com o auxilio do mouse;

THE DRAGON SLAYER

na terra de Brightmoon.
soberano justo e honrado, o
nao muito longe dali, na ilha
naligno colocou terriveis dragoes
sta e destruicdo. Asghan,
cipe de Brightmoon, jurou destruir os
antes que cheguem a Brightmoon.

ar o que acontecera ao reino se
nissao... Asghan tem que cruzar

que utiizam uma vastidao de

52 - CD EXPERT n® 25

4 * Confirme d letra que identifica o drive
de CD-ROM (D:, E:, entre outras);

5 & Se for possivel, teste outros CDs no
seu micro;

6 °* Consulte uma pessoa préxima, mais
experiente. A dlvida pode ser simples e o
auxilio de um amigo talvez resolva
rapidamente.

EXECUCAO DOS PROGRAMAS

Antes de executar os jogos, leia atentamente
o Help. Alguns programas consomem mais
memoria e, dependendo da configuragio do
seu equipamento, vocé podera enfrentar
dificuldades.

.{]Ue usam muitas armas e protecoes

armas e protegoes. Além disso, Asghan, pode realizar
mais de |0 movimentos, ataques e bloquelos
diferentes, O jogador também tem acesso a feiticos
e langadores de mlsseis para dar muito mais poder
aos seus ataques!

Comandos Basicos

Setas direcionais = movimentam Asghan
SHIFT -> andar, nadar

CTRL -> atacar

ALT -=> pular

Barra de

mergulhar

espagos > pegar objetos

Quando vocé for ligar para o SUPC

o [Esteja proximo do computado

o [escreva o
mensagem de erro

problema ¢

CDs danificados
trocados.

OBS;
serao

por ma

Em caso de divida ou danos no CD
contate-nos:

,f
i SUPORTE: SEGUNDA 4 SEXTA.
I das Bh30 as 12h00 # [3h30 as 17030
[ TELEFONE: (O1}y 6942- 2280/
{ 6942-2265
} suportefucdexpert.com. br

Dicas:

* Muitos dos barris espalhados pelo jogo as vezes
sao de dificil localizagao. Caso encontre um, pdo
perca a chance de destrui-lo, pois ele pode conter
itens valiosos;

Antes de combater um inimigo, lembre-se desta
tatica: chegue dando o golpe mortal com sua
espada, usando a seta direcional para o lado.
Depois, dé varias seqliéncias de golpes diretamente
na cabega. E tiro e queda, ou melhor, espadada e
queda...

Configuragio  Minima:
Padrao + 24MB RAM

Publicado  por:
Grolier Interactive
asghan.grolier.co.uk/Index.htm|




.+ Dark Games é uma coletdnea super-divertida e
inal de games do estilo raciocinio, Sio trés os
JOgos disponlveis, Roof
Rats €0 mais popular
JOgO puzzle desta cole
tdnea, onde vocé deve
remover os blocos para
que os personagens
possam descer a cons-
trucdo. Em Bad Dog
\ 911, vocé é o ciozinho
s \ \ Bad Dog que precisa
K ) formar palavras em inglés
| \§ % com algumas letras disponiveis,
Por fim, Mowin' Maniac, um jogo
onde o objetivo é driblar jardineiros
janto apara a grama e recolhe itens importantes.
e o tempo da melhor forma com After Dark

Bésicos
cionais = movimenta o personagem
(Mowin' Maniac)
ibético = formar as palavras
(Bad Dog 911)
o botao direito, elimina os blocos
(Roof Rats)

BEAVIS AND BUTT-H

“BUNEHDLE
N ONE”

Mais uma aventura com a malor
dupla de idiotas que a TV jd viu. Os
servertidos Beavisie Butt-Head voltam
para animar a galera; desta vez em
um jogo de golfe £ claro que nao
poderia faltar aqueladose de humor
caracteristica da dupla. Em vez de atazanar a
da do Sr. Anderson em seu jogo de golfe,
eavis e Butt-Head resolvem montar seu
o campo € convidam Vocé para jogar! O

ropr
e sofés sao alguns dos

:nério & comico: janelas
escolhidos por eles. Até o professor hipple
@ entrou na onda do golfe, confiral

andos Bésicos:

mandos sao acessiveis pelo mouse. Cligue
1 bolinha e arraste para marcar.a distdncia da
seguida solte o botao

relevo do terreno. Marcas

ym aclive ou um declive

este atencdo ao

intes Indicam

AFTER DARK
GAMES

Dicas:
* Em Mowin' Maniac, guarde o “nitro" do seu cortador
de grama para o final,
Em Roof Rats, preste atengdo em quantos blocos
cada personagem pode descer, O alpinista pode
descer praticamente metade da tela, a0 passo que
o rato s6 pode descer um bloco

Ater Darky waster hun

Configuracao - Minima;

Padréo

Publicado por:
Berkeley Systems
www toasted.com/products/afterdark/

« Corra o mouse pela tela para saber qual o trajeto
a ser feito, e se o obsticulo for mével, aguarde a
melhor posicao antes da tacada.

Configuragao ~ Minima: VA ¢ W\

Padrao K J,\égf‘/\:\emé)@\{{,\\
\x\(" ‘\T:FA; X

Publicado por @ \ /

GT Interactive iy W

www.gtgames.com = y/ \\e\ Y

BUBBLE
PUZZLE

sesas 1278

Sons e expressoes sao muito engracados

Bubble Puzzle é um dos jogos mais bem construidos
no estilo Puzzle, com diversos niveis e gréaficos
supercoloridos. Um mecanismo dispara diversas
bolhas coloridas. Seu objetivo é agrtpar as Bolhas da
mesma cor, eliminando todas as que se encontram
na tela, e passar para o nivel seguinte. Sempre que
trés bolhas da mesma cor sao agrupadas, elas caem.
Os sons e as expressoes das bolhas sao muito
engracados. A dificuldade aumentz gradualmente, ©
que torna o jogo um 6timo desafio

Comandos  Bésicos:

Todos os comandos s3ao executados com O Mmouse.
Movimente o ponteiro.para o local desejado e dique
com o botdo esquerdo para disparar z balha.

Dicas:

o As préprias bolhas |he dardao dicas sobre os
agrupamentos que devem ser feitas, com piscal

e sorrisos contagiantes. Fique atentol

No canto inferior, € possivel notar qual sera a
préxima bolha a ser disparada. Essa informagao
pode ser importante para executar uma jogada
vencedora
Configuragao
Padrao

Minima:

Publicado por:
Conmeg
www.conmeg.de/BubblePuzzle/




Alienigenas atacam
a 6° colonia

Vozes digitais incriveis iniciam este game que mescla
estratégia e agao. Sao confirmados os rumores sobre
a invasao: formas de vida nao identificadas atacaram
a 6° coldnia e destruiram completamente suas
instalagdes. Tropas sao rapidamente enviadas a col6nia
para recuperar o controle da situagcdo, mas o
despreparo para enfrentar tal forma de vida fica
evidente: eles sao completamente derrotados...
Assim, mercenarios que ganhavam a vida defendendo
argas mercantis contra ataques de navios pirata,
foram convidados a enfrentar os alienigenas. Com a
promessa de grandes recompensas, eles ajudam o
overnador e o general das tropas a destruir a ameaga
rangeira. Equipados agora com o mais recente
armamento, de alta tecnologia, os mercenarios

ram* geneticamente e ciberneticamente,

0O

M 0Q

tornando-se a arma mais poderosa na briga contra
as criaturas. Com a habilidade de clonar corpos
humanos e suas memérias, a mortalidade se tornou
uma coisa do passado. Redina uma equipe de agentes
qualificados e impega o avango estrahgeiro rumo a
conquista do planetal

Comandos  Bésicos:
Todos os comandos sdo acessiveis pelo mouse

Dicas:

* Na parte inferior da tela, vocé verifica a quantidade
de municdo disponivel, seguida da quantidade de
cartuchos. Fique de olho e economize;

* Na lista de compras de itens, verifique no visor e
aproveite bem o seu dinheiro com produtos
importantes, antes de iniciar 6 game.

0 IOIG IO(IIIO OSIIIIOIII e acao

Configuragao  Minima:
Padrio + 32MB RAM 1

Publicado por:
Digital Impact Inc .
www.game-club.com ® ‘

Tropas mercenarias sao
chamadas para
enfrentar os inimiges

....0.0...............0.....Q........................0.............“

DARK VENGEANCE

endes sempre viveram em paz
desde nicio dos tempos. Permanecemos. assim
tos séculos atras, quando um grupo de

endes renegados desafiou o poder dos humanos.

cavernas subterraneas, eles ficaram

os “Duendes Negros", e tém
a aos moradores da superficie - uma
egra. Em Dark Vengeance, vocé pode

olher entre trés personagens e precisa livrar seu

mundo da for¢a negra dos Duendes, colocando um
fim a matanga sangrenta e a destruicdo que assola a
sua terra. Aqui vocé poderd curtir 5 niveis do game
(incluindo um nivel deathmatch) e 4 armas por
personagem. O desafio é étimo e o minimo descuido
transformara vocé em mais uma parte dos belissimos
cendrios do game: espalhado no chao. Efeitos cruéis
de luz e sombra fazem parte de cada movimento e
de cada cena, completando a mégica histéria de Dark
Vengeance

Comandos  Bésicos:

Setas direcionais =  movimentam o personagem
Barra de espagos = agdo / interatividade
Z=> pular

A =  pequenos saltos

X =  mudanga de visdo

D arma

CTRL = ataqu

Dicas:

* Atengao ao adentrar um recinto. Se estiver povoado
de inimigos, procure um canto antes de comegar
um ataque. A pontaria deles é incrivel...

* Na primeira sala, aproveite para testar todes asH

comandos, principalmente os de movimentagaos

Configuragio  Minima
Padrao + placa aceleradora (4MB)

Publicado por
GT Interactive
Www.gtgames.com

L)



DETHKARZ

‘\7}“ !

vo Jogo de corrida futurista
Vocé pode testar
4 ambientes diferentes

. é 30 carros e mais de |2
‘ em duvida, o que mais
1 atengao € a aproximagao

Os carros sao muite lisos e

DethKarz ofereceé Um 6timo desafio
apresentar pistas pesadas onde vocé
te nao tem que frear ou reduzir a
\ musica de fundo é no estilo techno e

portante, pois ndo ha muitas falas
qui voce tem a oportunidade de delirar
ty com um dos Super-carros. Bem-

futuro

suas

Bésicos:
ionais laterais = movimentam o vefculo
al para cima > acelerador
= LER e = ey
(e / —QLU l “®

EXCE

muito aqueles velhos jogos
fazem o maior sucesso, Nele
super-velozes que, vistos de
arros de brinquedo em uma
pe iparéncia, o jogo utiliza um
nula a dindmica de um

nta o peso e a direcdo,

locidade, Durante o trajeto, o jogador
wer-ups para mandar os concorrentes
. bista, No demo, vocé tem direito de
dos sete tipos de carros diferentes em

movimentam o velculo

¢ nais =
Ris=® tiro
picasi
« Nio faga curvas muito

fechadas, fatalmente
baterd ou causara um

pois
vOCé
engavetamento’ na salda

da curva;

Seta direcional para baixo = freios
SHIFT = tiro
TAB =  mudanga de Visdo
i CTRL (pressionado) => visao
frontal

A= mudanga de marcha ()
Q = mudanga de marcha (+)
supertiro

izt

Dicas:

* Este é o tipico jogo onde o controlé é tudo para
vencer. Use muito o freio e a desaceleragao. A
curva que parece menos perigosa pode ser a pior;
Nao se esquega de recolher todos os itens que
estao pelo caminho. Eles somam muitos pontos e
outras surpresas..

.

..M pistas de curvas traicoeiras

Configuragao - Minima:
Padrdo + Pentium 200 MMX, 40MB HD, 32MB
RAM, Placa 3D (recomendado 3Dfx)

Publicado por:
Melbourne House
www.melbournehouse.com/ =

Pole-se escolher tois Illll sele carros do demo

« Nio economize nos power-ups recolhidos. Havera

criar varias confusdes entre

o suficiente para vocé

os competidores

Configuragao Minima

Padrao Y
LK

Publicado por
Iridon Interactive
www,iridon.com/ u

X-BALL

Se vocé nunca jogou um game do estilo breakout
(fuga) antes, aqui estd una 6tima oportunidade. A
idéia é simples: use o mouse, movendo a barra na
parte inferior da tela para rebater a bola, destruindo
os tijolos acima. DX-Ball 2 conta com tijolos
explosivos, power-ups, armas laser, bolas multiplas,
bolas de fogo explosivas, incrementadores, bolas
gigantes, minusculas, barras grandes e pequenas
bolas lentas e muito, muito, muito mais. O game
vem com 24 dos |50 niveis criados: diversao e
desafios infinitos!

Comandos  Basicos:
Todos os comandos sao acessivels pelo mouse

Dicas:

* Todos os itens em vermelho representam alguma
perda para vocé. Preste atencao para nao pega-
los sem querer;

* Procure sempre langar a bola na parte superior
dos tijolos. Desta forma ela ricocheteara vérias
vezes antes de voltar ao chdo,

Configuragde  Minima

Padrao

Publicado por
Longbow Digital Arts
www. LongbowDigitalArts,com/dxball2. html!




Gréficos destrui-
dores! Matangas!
Sangue! Agonia! A
continuacao de Heretic
é abengoada com
qualidade a toda
prova, Heretic Il chega
com O mesmo enre-
do e desta vez com
uma injecao tao grande
de tecnologia que nao
sabemos do que falar
primeiro. Seu nome ¢
Corvus, um ser de orelhas
pontudas que s6 relaxa com muito sangue
a sua volta. Esse personagem € vocé quem
comanda e com certeza ficard impres-
sionado com a quantidade de coisas
\ que ele pode fazer. Dentre suas
habilidades, podemos destacar ©
nado. Mergulhe com Corvus e
A sentird como se comporta
dentro d'agua: cruel! Diversos
tipos de criaturas estao la
esperando por algum erro em
seus movimentos. Mas nao
deixe os monstros felizes por
tempo: fatie seus
membros e sorria com a
agonia de seu Ultimo
suspiro. Acompanhan-
do esse momen-
to magico,

murto

GLOVER

a a acao de
se resolver
de puzzles,
uma simples

uma luvinha
uma inseparavel
avel, que
0 Jogo
para proporcionar
além de
JItO com
Jlos de visao
50a) € ,’/:’r/ifiCOS

per 4,;(4’1‘; vel e

ima 5a0 poligonal muito Interessante

nunca esteve
pele, ou melhor, no
1a luva como
£ncare o desafio

€ andar nos cinco

Direcionals >
vimentam Glover

salta

da bola

efeitos
impressionantes, para cativar o jogador que quer
sentir Corvus na pele. Tudo isso sé poderia ser

encontramos uma trilha sonora e

concebido em cenarios magicos, com muitas
surpresas, altamente detalhados e com muita
realidade.

Comandos  Bésicos:

Barra de Espagos = agao
Setas Direcionais = movimentam Corvus
SHIFT = corre

/ => subir/pular

Z -> agachar

CTRL => ataque

ENTER > defesa

PAGEUP > olhar para cima
PAGEDOWN -> olhar para baixo
K = seleciona préxima arma

] = seleciona arma anterior

-,

f

.

L
SHIFT => transforma o tipo da bola
ALT => grande langamento da bola

HOME-END-DEL-PGDOWN -> dngulos de visdo

Dicas
Nunca deixe a bolinha escapar do seu controle. E
morte na certa

Cuidado ao manusear os diferentes tipos de bola

A de cristal, por exemplo, ndo pode ser batida

Dicas: ,

» Os “caes” estranhos que estio por toda
quando se aglomeram parecem puranhas', |
deixe que cheguem muito perto, fuzilando-og}
longe;

» Seja muito conservador em seus ataques, ,-. A
armas novas, feiticos & power-ups! :

Configuragao  Minima:
Padrao + Pentium 166 MMX, 32 MB RAM

Publicado por:
Activision
www.activision.com =

Configuragaio  Minima:

Padrao
Publicado por

Hasbro Interactive
www.hasbro-interactive.com




. Eu senti muito medo.,.lll" Este pensamento

df‘ sua mente depois de ter passado pelo
e Phobia Il. Comoio nome jJddiz, o jogo é
> medonho. Vocé estd sozinho em campo
riaturas horrendas aparecem por todos
segundos elas tomam conta do sey
¢ se sente cada vez mais sufocado. Uma
orrivel de claustrofebia contamina vocé, o
3 agonia e a ira afloram por todas as
seu corpo. Para combater seus oponentes,
e de uma simples metralhadora, Para nio
cé esta completamente perdido, surgem
alguns itens de auxilio, entre eles misseis,
gla e mais. Voce terd que ser 4gil na
o e certeiro nos disparos, Caso prefira
€ contar com a sorte, saiba que vocé

yrar muito...

-
y

1)
NA

cos
s = Movimentacdo

T 4
Asensacio ¢ de medo ¢ agonia..

Blitenyggny

Aranhas, morcegos e muitos vermes rastejantes
estardao no seu encal¢o e §6 descansardo ao vé-lo
morto.., ou ao serem mortos por vogél Em um
ambiente mistico e cheio de magia, Get Medieval vai
transportar vocé ae mundo feudal, onde sobrevivern
até os dias de hoje as histérias de dragdes, criaturas
estranhas e seres alados, Neste demo vocé assume
O papel de um arqueiro, que além de suas flechas
dispde de magias especiais, perfeitas para exterminar
tudo o que estiver ao seu redor nas horas de aperto. .,

GET MEDI

W\
= %

Comandos  Basicos

Setas direcionais = Movimentagao;
Ctrl > Dispara flechas;

Shift = Solta magia.

Dicas:
* Destrua rapidamente todas as cavernas, pogos e
lugares de onde surgem seus inimigos;

O sucesso absoluto de Pandemonium nao poderia
parar, O jogo retorna em sua segunda versao ainda
melhor do que antes. A esséncia € a mesma e
mantém-se os dois personagens: Nikki e Fargus. Vocé
pode jogar com qualquer um deles nesta versio demo
A parte visual do jogo estd maravilhosa e o cenario
muito bem construldo, Com rdpidas variagdes, vocé
passara de uma floresta para uma cachoeira e desta
para um castelo em segundas. Neste ponto, o
ambiente fica alnda mais rico. As
cores, qualidade grdfica e
movimentagio 3D sdo
perfeitas. £ claro que tudo
isto tera um custo! placa
aceleradora 3Dfx. Vale a

pena conferir, mas para quem ainda
/ nao pode, ja deve ir pensando em um
¥ upgrade
Comandos  Bdsicos
"L'\-i Setas direcionais= Movimentagao
3 Barra de espago: Pulo

Ctrl: Golpear

GET MEDIEVAL

AVA AYA

para Noroeste, pressione as setas para cimi2 e
para a esquerda simultaneamente

Configuragio  Minima
Padrao
Publicado peor:

Monolith Games
www. monolithproductions.com

i

PANDEMONIUM

—_

Cores. movimentacao 30
¢ gralicos sao perteitos

Dicas

Cuidado com os bichos estranhos que aparecem no
meio do caminho, muitas vezes é mais facil desviar
deles do que ter que enfrenta-los.

Configuragae  Minima
Padrio + Placa aceleradora 3Dix

Publicado per:
Crystal Dynamics
www. crystaldicom =




dos inovadores
game demolidor,
na visao em
uma forca de
o internacional
s. O game ¢é

r de uma serie de missoes nas

no jogo.
Ou mesmo as tropas
comando seu, caso
que esta se movendo

efinida antes do inicio
da: isso faz com que

TOM CLANLY'S
RAINBOW SIX

ela tenha um rumo preciso. Bons gréficos e efeitos
sonoros espetaculares sempre acompanharao vocé
em suas missoes!

Comandos  Baésicos:

Setas direcionais = movem e deslocam
lateralmente o personagem

Com o mouse a virar = esquerda e a direita,
olhar para cima e para baixo

Botdo direito = corre

Botao esquerdo > usa item do inventario (tiro)
END > agacha

PAGEUP / PGDOWN => mudanca para time
anterior / préximo

Teclado Numérico:

| = selecona Arma Priméaria

2 > seleciona Arma Secundaria

3 = seleciona item | do inventério

4 > seleciona item 2 do inventario

N => Visao Noturna

FlI = Modo de visao (1° ou 3*
M > Mapa em tela cheia

Dicas:

* Se yocé é iniciante na arte de armar esquemas em
equipe, procure utilizar as estratégias padrdes que
serdo fornecidas;

* Nio se preocupe tanto com 0s inimigos.
Lembre-se de que vocé esta atuando
em equipe e que até os que se

aventuram nas suas costas ser
detonados pelos seus amig

(N
o)

Configuracao
Padrao

Publicado por:
RedStorm Entertainment
www.redstorm.com/ =

ROBOSAURS VERSUS
THE SPACE BASTARDS™

Jinho
stilo

O e estarem prepa-
£ arem prepa:

onar junto

JItO Denr

Clint Eastwood e

VanDamme

juntos ao sey

fado contra

alienigenas
maquinados, é necessario que um cérebro altamente
qualificado conduza um de nossos herdis por situagoes
=stratégicas e |localidades dominadas por robés
Experimente a sensagao de ver alma de seu inimige
dando tchau depois de té-lo destruido. Alie \igenas
também estio em toda parte para impedir que vocé

ga, Engatilhe a sua arma e chumbo

Comandos  Basicos

Todos os comandos sdo ativados pelo mouse:
Botdo direito > escolhe op¢da de ataque
Botdo esquerdo > tiro, acde

Barra de espagos = inicia fase

Dicas

* Preste atengao as indicagdes que aparecem em
cada nivel. Eles tem informagdes importantes pafa
vocé concluir a estratégia; ‘

* Estude bem a tela antes de dar o primeiro passo-
Um movimento em falso e pode ser @ fim € a
perda de muitos pontos

Configuragao
Padrao

Publicade por

Smoking Gun Productions

WWW,.smOoKIing-gun,co,ux



THIEF:

THE DARK PROJECT

mente, das trevas surge um vencedor. Thief:
v P‘\mg\‘j chega para receber a daridade e a
sucesso. Este game traz a popular perspectiva
neira pessoa e um dos ambientes mais
dos na historia: a ldade Média. Mistérios
1 velha conhecida vida feudal. £ nesse wmtm‘
que vocé Ingressa, calcando os sapatos
uloso ladrao que tem uma missdo nada
procurar € exterminar criaturas horrfveis,
onios € outros seres do limbo. A cada
ento, € possivel notar Inovagdes incriveis em

2000000000000 00000000

Thief, além de seus graficos bem definidos e atraentes,

Um dos mais Impressionantes é combater

indiretamente um inimigo que nao pade entrar em

atividade onde hd luz, Aproveitando-se da fraqueza

dessas criaturas, incendele o telhado de uma casa de
palha e veja o resultado,

Comandos  Bésicos:
Setas Direcionais
= movimentam ©

\\_ personagem

= "4
Barra de espagos > Pular ol
Mouse | > ataque
Mouse 2 > usa item P
] = Préximo Item a i /'/
=> |tem anterior |\ g
[ o

Backspace > Limpar item

Dicas:

* Thief tem muitos comandos. Acesse o menu de
configuragao dos controles e personalize todas as
suas fungdes;

* Quando utilizar ¢ arco e flecha, dé uma de Judas e
atinja as costas do inimigo. Mas faga isso se nenhum
outro estiver olhando, Caso contrdrio, vocé nao
tera tempo nem de guardar o seu arco

Configuragio  Minima
Padrio + 32MB RAM

Publicado por:
Eidos Interactive
www.eidosinteractive.com/ *

TONIC TROUBLE

cor-de-rosa causa catastrofe no
ele nao pretendia fazer isto! Ed,
onagem que através de portals
ano até o nosso planeta, deixou
lata, um ténico misterioso, que
aconave. O pior: todos 08 poderes
sora nas maos de ur /,-grr’;
Jja missao ness
aciao em 3D /o((:
; sicopatas

stdo ag
sh! Auxille E@ em
de aventura com
batalhas contra legumes p

geléias maégicas

soldados

vOaaora

e outros perigos desse tipo: Os quatro
| veis divertirio vogé a bega, em meio a
) 608, tiro muita confusdo. No final
X vocé mude de opiniao sobre extra-terrestres

Comandos  Basicos:
Setas Direcionais = movimentam Ed
SHIFT esquerdo => correr

A > pular
ALT esquerdo > andar lateral
CTRL = acao

Barra de Espago => tiro

Dicas:
Quando estiver voando, comande Ed como se
fosse um planador. Ao avistar uma corrente de
vento, entre por ela para alcangar uma maior
altitude;

» Caso esteja esquiando, utilize o CTRL para alcangar
uma malor velocidade, Prefira os cantes, pols sua

chance de cair em absmos
e bater em obstdculas €
muito menor.

Configuragio  Minima
Padrdo + Pentium 120
MHz ¢/ acelerador 3D
acelerator ou Pentium |66
sem acelerador 3D + 32MB
RAM

Publicado por

Ubisoft <
-
www. ubisoft.com = \




XPER LILa LS

THUNDER BRIGADE

E um jogo onde vocé comanda Um tangue bem
futurista, pois ele nio anda sobre esteiras, muito
menos voa: ele flutua. Apesar das mdquinas e
armamentos extremamente ficticios e fora de nossa
realidade vocé percorre um cendrio de montanhas,
rios, lagos e florestas muito préximos de nossa
realidade, Talvez esse cendrio seja um dos pontos
mais fortes do jogo, pois além de muito bem definido,
ele é praticamente infinito. Vocé pode andar para
todos o5 lados e parece niao encontrar o fim do
caminho. Antes de entrar em combate, treine um
pouco seus movimentos para adquirir agilidade, Seus
inimigos poderdo te atacar em bandos e destrui-lo
em questao de segundos...

Bésicos

Comandos
A = Acelera
Z => Retrocede

Setas direcionais = Mira
Barra de espago > stu ar;
2, 3 > Alternam
M > Mapa;

as armas

Caso queira, voc& poderé utilizar o mouse para
disparar e controlar a mira. Basta pressionar o botdo
direito do mouse durante o jogo e 0s comandos
serdo passados para ele, Movimentando-o, vocé
move a mira. O botio esquerdo serd utilizado para
disparar,

Dicas

* Os tanques desviam bem de seus misseis, portanto
utilize-os apenas para alvos fixos;

Mesmo assim, concentre seus esforgos primeiramente
neles, pois sao sua maior ameaga.

Configuragio  Minima
Padrao
Publicado por:

Interactive Magic
www.imagicgames.com ®

BRIGRDE

UPRISING 2:
LEAD AND DESTROY

ovador estilo de ‘jogo,
estratégia
no

rra Wraith,

vOoce esta

Ooutros

vitria, A
_ead anc D‘:i"')/‘

melhorados

nte

detalhados

ma guerra
vaz esta bem

squerda

Jirena

o de

botoes

batalha

2 4 OS lre

1o

estacoes de

»equenos podem ser

60 - CD EXPERT n"

rapidamente destruidos com o uso do laser, que &
infinito;

Nao desperdice muni¢ao e tempo com os soldados.
Passe por cima deles, é mais facil e os aniquila do
mesmo jeito;

Nio fique parado, pois assim os inimigos terao
enorme facilidade em destruir seu tanque,

Configuragao  Minima:
Padrio + 32 MB RAM

Publicado
3DO
www.3do.com

por

0 game traz acdo em
primeira pessoa com
estratégia em tempo real

ViGiLAN

TJerrorismo, a pgl;vr‘ 1
apavora até os mais"durée:
fim do milénio se aproxifmg \#
atos das pessoas dedicads "?
destruicdo sdo cada vez
freqUentes, nas mais diferefis
’localadades do mundofiMg
uma forga de ataque pode
; defender a humanidade desses
v atos insanos: @ SION, Cady
agente é importante, pafs tan
caracter(sticas (nicas no esquadraa, Seleciol
equipamento para cada missao, o seu
assuma a lideranga em uma das missoes r
perigosas j4 vistas em games de tiro. Altefne e
visdio em primeira e terceira pessoa: em qus
uma, é possivel admirar o !
universo no qual Vigilance
foi construldo, esbanjando
efeitos de luz e texturas ' @
superiores, tudo isso tendo por Base a
tecnologia de ponta AnyWorld. Eliminetg.
terrorismo da drea e seja condecorado por Sia
competéncia e coragem! ‘

Comandos  Bésicos:
Setas direcionais = movimentam O persons
Movimentos do mouse > controlam a @
Botao esquerdo do mouse > tiro

Dicas:
* Procure sempre atirar no meio da gabeca dos seus
inimigos. Dessa forma, eles morrem miito mais

rapido. B

* Quanto mavs vocé avanga na tela, maiss i'nmgos 1
aparecem. O melhor é “chamar” um inifiga 4‘
vez, andando devagar e esperando que pelo :
um aparega para ser debulhado. 1
[ &0

1

‘

Configuragao™ Minima:
Padrao + 32MB RAM

Publicado

por:

Segasoft

www,segasoft.com *
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P RO
nuclear é o tema de Warzone

ente chegou o fim, ninguém entendeu.

eu tao rapido que nao houve tempo

mentos. Um erro eletrénico na érbita

de um satélite causou o' langamento de

givas nucleares sobre Moscou, Washington

| Em minutos, esses lancamentos aniquilaram

N RZOM

Z2CDAD

Os respectivos pafses e reduziram algumas das
Principais cidades do mundo a pedregulho radioativo
Menos de um milhdo de pessoas sobreviveu a Gltima
guerra principal, Clas constantemente batalham para
dominar as sobras do mundo. Em Warzone 2100,
Jogadores competem pela posicio de chefe do
planeta, tendo que construir edificios capazes de
produzir maquinas de guerra. O terreno em 3D
realista de Warzone 2100 e 6 movimento das tropas
fazem a guerra parecer muito préxima.

Comandos  Bésicos!
Todos os comandos sio acessivels pelo mouse

3
0 terreno 3D e 0 movimento das lrepas sao ultra-
realistas

Dicas:

* Os movimentos da camera de visio sao
surpreendentes. Utilize-os para enfocar, executar
zooms surpreendentes ou coloca-la em qualquer
posicdo para captar o auge da acao.

Use o seu comandante preliminar para construir
maquinas de guerra € veiculos de gualquer chassis.

.

Configuragdo  Minima:

Padrao

Publicado por:
Eidos Interactive

A disputa ¢ pela posicdo de chefe do planeta W cidos.cors
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VIICHAEL OWEN'S

camento da Eidos no campo
m garra, a mesma garra que a
time quando é dado o apito
muitas fungdes para que vVocé
ada e possa transportar o seu
retamente para o campo de
io foi muito bem animada,
gritos, batucadas € comemo-
ragoes para transfor-

=/ mar a partida em

i 749 festa, A cada chute

——

hpY
)

: { a gol & possivel
w sentir a energia dos
torcedores. Os joga-

dores foram muito bem
programados, com 6timos mo-
Jimentos e reagdes. O uso de
Varias cAmeras é primordial
em qualquer bom jogo de
futebol, e World League
Soccer 99 pos-

sibilita vi-

: ”‘H E e

" sdes incri-
‘ veis, Este
' game € es-

trelado por

ORLD LEAGUE SOCCER 99

Dicas:

e Cuidado com carnnhos dentro da area ao tentar
roubar a bola do adversdno. O menor descuido e
€ penalidade maxima na certa

* Nao avance muito com a bola. Procure fazer
varios passes e montar estratégias de ataque com
precisao

- Configuragdo  Minima

“r . - -‘j"\ Padrio + 32MB RAM

As partidas sdo emocionantes.. ') Publicado por:

Eidos Interactive |
www.eldos.com =

Michael Owen, fdolo do
futebol inglés premiado coma
jogador revelagao da Copa do
Mundo de 98 na Franca. Ele da o tftulo a6 game e

nbés recebemos este presentago

[ o Tis WWW SDS

Comandos  Basicos
Setas direcionals > movimentam os jogadores

5 (teclado numérico) > corrida (sprint)
7 £(€(|d(jo numérico) => chutar, cabecear
8 (teclado numérico) => passe
ENTER -> Pausa e aciona o Menu

..COM hons movimentos e acoes




Mountain Bike

ARREPIANDO COM A
MAGRELA

A adrenalina do mountain bike, o0 esporte gue

esta fazendo a galera pedalar

Desde a década de 60,
O mountain bike vem
zendo a cabega de
mundo
teiro em busca de

desafios e

ovens dado

de pura

0 por um
hippies, na

Gary Fischer e sua

1 costuma-
vam despencar
montanha abaixo

N suas bicicle-

tar o mountain
zando adeptos e
uma boa trilha
Renata Falzoni
a década de

saia sozinha
a

62 - [D EXPERT no

ele € tao difundido que fica facil encontrar bikers
pedalando nas cidades, por ruas menos movimentadas
e caminhos alternativos que ligam um bairro a outro.
Com o aumento da popularidade do esporte, as bikes
do norte-americano Gary Fischer logo foram
Incrementadas e os fabricantes comegaram a investir
em tecnologia. Hoje temos uma gama de materiais
e modelos para todos os gostos e bolsos, Mas, para

praticar o esporte

nao é necessario
gastar muito dinheiro.
Basta uma bicicleta, de
preferéncia com 2|
marcnas, um capacete
adequado e disposicao
para pedalar. O resto fica
por conta da adrenalina e
da sensacao de liberdade
que a bike proporciona.
Em Sdo Paulo, existem
lugares bem interessantes
para pedalar. Na Serra da
Cantareira, por exemplo,
pertinho do centro urbano,
exite um caminho conhecido
como Trilha do Macaco, Todos
os finais de semana turmas de
bikers costumam, aparecer por |4 O

ponto de partida é o famoso Bar do Pedrdo e de

I3 eles saem ‘para o éncontro de subidas e descidas
escorregadias, macacos, uma represa e até de um
banho de cachoeira para Fepor as energias, "Em Sio
Paulo existem lugares |egais para pedalar, mas nés
ades mais tranquilas como as do Sul
Para quem for praticar o

dquil € sair sempre
nunca sozinho

"

preferimos cid

de Minas Gerais, A dica
mountain bike por
€m grupo

comenta o arquiteto

!

Tarso, presidente do Sampa Biker's, um clube que |
difunde o cicloturismo e organiza passeios todos os |
finais de semana.
Velocidade e adrenalina tampém fazem parte do
mountain bike e estdo presentes nas modalidades
onais do esporte, O Downhill é o estilo mais -
novo e corsiste na desada individual de uma montanha |
Quem fizer o percurso em menos tempo ganha. O
Cross Country é o mais tradicional e também o mais
praticado. A turma do cross

Q

ostuma enfrentar longas
provas, com descidas e subidas mais amenas e aigunst
momentos de retas pela frente, Bem parecido & o
Trip Trail, também com provas longas. Qutra,
modalidade € o Dual Slalon, em que & feita um descida :
super-radical com obstéculos. O itimo estilo, o Up‘
Hill, € o menos praticado e exige muita perna del
competidor. Afinzl de contas, z prova consiste ems
enfrentar cerca de 8 quilémetros de uma subiday
bastante ingreme.

Usar roupas leves e confortavels |
@0 ingerir alimentos
gOraurosos antes de sair para

s

(1]
)

Boupas leves e equipamentos
como capacete e luva sap
=



falar sdo algumas dicas dadas por quem pratica o
rte. Nao que vocé precise entrar num regime
2dalar, mas trocar aquela suculenta feljoada
sucos e vitaminas é aconselhavel para
ar o pedal. "Antes de sair para pedalar

tomar leite batido com frutas, De quebra,
vo algumas frutas extras e dgua para tomar
ho”, revela o analista de sistemas Mércio

que mora em Vitéria, no Espirito Santo e
a anco anos. Marcio diz que prefere colocar
em trilhas e terrenos acidentados e por isso
uidado também com a roupa que usa, “Nas
> melhor é usar camisa e bermuda de algodao
proprias para ciclistas, que sio acolchgadas
0, a sapatilha de mountain bike, sem clip,

ara ser usada com pedaleira também & importante

Jar mais seguranga”, indica o ciclista. Roupa e

g € hora de ajustar a bicicleta, Nio se

2 de limpar as correntes, os freios e os cabos

co. Se o caminho que vocé pretende fazer for

isse antes por uma oficina especializada para
a revisao geral na sua magrela. =

PARA F’EDALAR (OM SEELRANCA

¢ e se preze esta preocupado com a
a e da sua bicicleta. Para quem esta
agora ou esqueceu algumas
al val um mini-
guran !a para curtir ao

re o capacete. Segundo
rnacionais, o seu
até 75% os

rente da bike
' bom estado,

brificada

) e o selim estio bem

eios antes de sair. Se eles
ndo no aro é hora de trocar

o pedestre e quando estiver
uas, ande pela faixa da direita
icessorios refletivos e os

2 bike, obedecendo o Cédigo
ansito
joelheiras. Em caso de
aquelas raladas doloridas
o est4 funcionando direito
na mochila uma camara
uma bomba pneumatica
em trilhas, leve um kit de
ros para qualquer eventuali-
andar sempre em grupo com
pessoas, Nao esquega de
avisar alguém sobre o
local da trilha que
vocé val percorrer
e entre somente

g}

em caminhos
ja abertos

AV

Mountain Bike

SITES LEGAIS SOBRE MONTAIN BIKE
www.multisports.com.br
www.sampabikers.com.br
www.multisports.com.br/nightbikers
www.geocities.com/Yosemite/Rapids/4590
www.brasil.terravista.pt/ipanema/2502/bikes
www. geocities.com/Colosseumn/Loge/644 |

FALCA PARTE DE UM OLBE
Uma das formas para se comegar a praticar o
mountain bike é filiar-se a alguns dos clu
organizam passeios e palestras sobre a atividade
O Night Biker's Club do Brasil é o mais antigo
deles e organiza passeios noturnos todas as
tercas-feiras, com saidas de algum ponto
cidade. A turma geralmente pedala entre 20 e
km por noite e é guiada por Sammy W.
Renata Falzoni e Miltom Makoto. O telefone do
Night Biker's é (Ol |) 887-4773, Sao Paulo, SP
Pedalando em trilhas bem mais verdes esta o
pessoal do Sampa Biker ‘s

Periodicamente eles organizam viagens para
difundir e praticar o cicloturismo em cidades como
Maria da Fé, no Sul de Minas Gerais. No prego
destas viagens estd incluldo transporte e
hospedagem. O telefone do Sampa's é: (01 1)
5183-9477, Sao Paulo, SP

Importante: os dois grupos acima exigem o
uso de capacete nos passeios. E a participagdo de
menores de idade nas saidas estd condicionada a
presenga ou autorizagao dos pais ou responsaveis.

bes que




Dé-lhe internautas! Pegando uma carona com Dark Colony, temos sites sobre ufologia, ficgao cientffica e também da

NASA, para aprofundar os seus conhecimentos. Mais games e mais dicas.
descobrimento. A galera apaixonada também encontrara o seu espago. E se vocé estd desempregado,

pode ser a sua salvagao...

http:/members.xoom.comcydonianet/cydonia.htm

O site CYDONIA.NET enfoca principal-mente
temas relacionados a Astronomia e Ufologia, O
envolvimento dos Estados Unidps com OVNIs,
um resumo do caso Varginha e dicas de filmes
relacionados ao assunto sao somente alguns dos
temas abordados no site. E se vocé sempre quis
saber quais sio os ETs que podem ser
encontrados na Terra, confira uma matéria
mpleta e com fotos.

site ‘A
download sobre informética, computagao, eletrénica, mecanica,
psicologia, rede local, programagao, VB, Java, HTML, cliente

dor, NT, 95, Novell, robética, fisica, eletromecénica e outros

erca a oportunidade de aprimorar os seus

o)
V)
»n
(\‘u
(o]
1)

HTTP:/WWW.EMPREGOS.com.br/

ra auxiiar
vOCE pode

chamada

NG

Apogtilando

i

clomnited

y rrocditeg
[

0 woterial 4 semge o mesne
a8 Aetedhies € qen dm 3 fotembor
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Bem-vindo a Fc OnLine
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Confira tudo sobre a festa dos 500 anos do
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Yelecione o sistema desejads

Todos os debulhadores de jogos para PC hoje foram
grandes viciados em consoles também. Um apos
o outro, geragao apds geragao, os videogames
domésticos estdo presentes até hoje e fazem a
alegria da galera, princi-palmente pelos jogos mais
antigos, que trazem muitas recor-dagoes. Este site
traz até vocé as Super Dicas para as principais
plataformas, e também jogos para PC.
Divirta-se!
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A amada terra do Brasil terd uma grande festa de
aniversario, Mas serd que vocé sabe tudo @ Ue
val acontecer? Este é o site oficial de divulgagdo €
informagdo das Come-moragées do V Centenario
do Desco-brimento do Brasil, Informagoes, ©
tempo que falta, notlcias, historia, links, férum &
muito mais, O site também divulga & promove oS
eventos relativos aos 500 anos do Brasil,
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Ligue o computador, coloque seu game preferido ¢ prepare-se para viver fortes emogdes

A aventura val comegal

Com o Processador Pentium® 11 08 softwares que voee mais gosta vio Ficar ainda mais incrivels. E motivos para isso

nio faltam, O Processador Pentium [I melhora a qualidade do som, aumenta a velocidade ¢ deixa os griaficos
do que nunca. Um bom exemplo disso ¢ o software “Half Life”

tridimensionais mais realistas

da Sierra Studios. Ele foi desenvolvido para aproveitar a0 mdximo a performance

7 -\"7- —_— — —
Showcase do Processador Pentium” 11, Se vocé quiser mais informagoes sobre este e outros i I I

- essador
Teste-o0 N8 proc titulos desenvolvidos para o Processador Pentium® LI, confira no Intel Software

Pentium 11 e
< «-—«-v' 10WCHSC

Anote 0 enderego > v Intel com/portugues/intel/software | The Computer Insidem
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Nas mais variadas histérias de Flegho a(-nlihm‘ volta
e meia suggem cavalheiros trajados com impecdvels
1ernos m ros, MISIerosos em seus |)mpmllm Qe que
como tambeém
desaparecem sem deixar rastros, Entre as vdrias
feorias de conspiragdo que rodam o mundo,
®isseminadas ainda mais com o agvento da Internet,
se destaca a que fala de uma orgamizagdo ultra-secreta
som a missio d&® apagar ou desacreditar qémlquer
informagdo sobre*o contato com *extra-terrestres,
Dependendo de quem observa (fato raro) ou deduz
) #ua atuatdo, imagina-se que sejam seres maléficos
como em The Shadow Men, de 1997, dirigido por
Firpothy Bond. onde uma familia vive uma experiéncia
com alienst Ao chamar a Forga Aérea para relatar o
\ncidente MBgebem a visita des Men In Black (MIB)
que se mostram hibridos de lens e humanos com a
missdo de dominar o plane as nosso destaque
‘maior é o flm& de grande sucesso, langado em #997*
. onde os Homens de Preto sio herdis que defendem
*a Terra da escéria do universo.

‘MB. o
Desde os anos 50, alienigenas disfarcados vém usando
. nosso planeta como lugar de exilio, Para controla-
|08, 0 governo® americano criou um departamento
super-secreto chamado MIB (Men In Elnck). uma
“espcie de servico de imigragio para aliens, Localizado
“em Manh , no 504 Battery Drive, este
departament fSimade por agentes especiais que,
idos de negro-da cabega aos pés, 1€m a missio
‘monitorar todos os eXtraterrestges que receberam
pbrmmao para viver na Terra, cena comica,
ficamos conflecendo alguns dcle Sylvester Stallone
# Steven Spilhemzpmdutoc execulivo do filme, Fa
- outro. dﬁﬂago descobfmos que Fivis nio morreu,
natal. Qando a equipe
te K (Tommy Ioe ]oncs)

] Il.‘(' ‘ll'l‘l‘nl\ SUIREIM SQMm aviso previo,

686 - CD EXPERT n° 25

EXPERT HEROI

assumem o papel principal do filme e também nao
falham em cena alguma. Tomara que a continuagdo
(Men in Black 2, prometido para o vergo amglicano
de 2000), fuja da maldigdo que persegue as
continuagdege mantenha a qualidade do primeiro.
Do pouco que fol divulgado & o momento sabe-se
que nesta nova aventura o agente | (Will Smith),
diante de uma arise de proporgdes galdcticas, sai em
busca do aposentado agente K (Tommy Lee Jones)
para restituir-lhe a meméria e pedir que ele o auxilie
na diffcil tarefa,
- .

MIB. a série de TV

Iniciada nos Estdos Unidos em 1997 a série animada
coloca os atores principais do filme em incriveis
aventuras, sem peuder ;ompletameme o pé da
realidade, Ld gstdo nossos heléls os agentes K e J,
coordenados pelo chefe Zed e o fantéstico Ford LTD
cheio de engenhocas. O canal a cabo Cartoon
Network vam apresentand® os desehhos desde o
final de 1998,

MIB. o Jogo

Apresentando godelos 3D,

cuidadosamente
animados, bascades nos principais astros do filme
(Will Smith, Tommy Lee Jones e Linda Fiorenpino), o
jogo se desenrola em vdrias missoes onde vocé
cumpre determinadgs tarcfas. Nova York #Aitico e
Amazénia sio os locais onde se desenvolvem os
1ealros de operagoes. Como na maioria dos jogos
de aventura, sio reservadas vdrias surpresas: o
jogador deve examinar todos os lugares e apren

a entender tanto o m#useio ¢ finalidade das armas
quanto compreender as caracteristicas dos ETs. Quem
curtiu o filme tem ncslo Jogo uma @ontinuagao

altura. .
0s Allenigenas:

Manitobas . &
Formas de yida compostas «de litio, sio comuns na
galdxia e fotyn atraidos para a terra pela abundincia
de Tafeina, droga ilegal mas extremamefe popular
em seu plancta natal. Normalmente se disfarcam
como ocupantes de cargos religiosos.

-,
m . -
lntehgenles mas grosseiros, trabalham nos cargueiros
que *cruzam o espaco em diregio a Terra, Nos dias
de folga dao muitd trabalho aos agentes MIB,

HOMENS DE PRETO

® umanoides de cor

principalmente uu.mdu lotam
restaurantes e exageram na

comida,

Coyames L4
Sdo seres grandes
¢ abrutalhados
com uma curiost®
habilidade: assu
mem facilmente
formas meno
r@s, nao tendo
uldade em ser
fundidos com
humanos.

Roswells -
Forma deida alienigena
vista com *als frequéncia
pelos humanog. Sdo

cinza com cabega des-

proporcional,ao ¢orpo.
Sdo responsdveis por
vdrios sequestros de
humanos #em* fins de
pesquisa cientifica.

Bugs

Flagelo da galdxia,
quantidades de aglcar e propagam por todo lugar
onde passam guerra e destruicad®E mbora gigantescos

.
grandes

ahmentam-se de

1ém a hdbilidade de agsumir formas menores.
-

.

Grilo Barulhento

Arma mindscula designada a Jay no filme. Embora
¢ . 4

muito pequena, causa muita destruicao ¢ tagn um

coice que TaZ88u portador voar.

Dasatomizaclor Serie 4

Dispara vdrias rajadas de energia a cada vez

As Annas

que se

aperta o gatilho.

Canhao Portatil Pulsar
Arma mais destruidora do arsenal dos Homens de
Preto. Somente Ag«‘lm‘umdlmdo\ jem permissao
de usar esta potente arma de trés £3gos.

-
JNeuralizadores
S0 usados para apagar a memoria de cidadaos
comuns que testemunharanwatividades alienigenas. ®

Veja e leia mais em:
servicos.regra.com.br/cinema/filmes/mib/mib.htm
www.geocities.com/Area5 | /Lair/4200/
WWWw, peg.apc.org/~nexus/meninblack.html
www.m-i-b.com
users.loa.com/~venom | /mib | .html
www.geacities.com/--scruffles/
men_in_black_main.html
www.imdb.com

s



Elas estdo a procura de diversio.
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