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Obs: E muito importante que vocé feche toda e qualquer aplicagao que estiver
ativa em seu Windows. S6 ap0s isso, comece as devidas instalacoes!

Insira o CD-ROM de Test Drive 4 em seu drive de CD-ROM.

Aguarde a apresentacao automdtica de Test Drive 4 e cligue no botao
Install/Unistall.

L Install / uninstall

View Intro l

Accolade Goodies

TEST DRIVEZ

Se nao aparecer essa tela automatica, clique no botao INICIAR (START) do seu
Windows, em seguida EXECUTAR (RUN). Digite “D:\SETUP” na caixa de dialogo e
clique no botao OK.

O programa de instalacao serd iniciado. Siga as instrugoes na tela, lembrando
sempre de instalar o jogo no diretério que |he for sugerido (TD4).

Em determinado momento, vocé podera optar pela instalacao do jogo normal
ou para placa 3Dfx. Nao esquega de selecionar a opgao correta.

Na maioria dos sistemas, Test Drive 4 iniciara automaticamente, bastando
dlicar no botao DRIVE! Se isso nao acontecer, consulte o manual na pagina 30.

Para mais informagdes, leia o arquivo MANUAL.DOC localizado no diretério MANUAL do (D

Editorial

Amigo Leitor

Nos aproximamos de mais um fim de ano. A contagem regressiva
para o tao aguardado, e temido por muitos, ano 2000, foi iniciada.
Esta época caracteriza-se pela andlise do que passou e a definicao
de projetos para 0 ano que em breve chegara. A CD EXPERT vive um
sentimento que é um misto de satisfacdo e ansiedade. Satisfacao
ao olhar as edioes passadas e relembrarmos com carinho todo o
esforco realizado para levar até vocé os melhores jogos, as dicas
mais solicitadas e os temas que realmente tém a ver com o dia-a-
dia do gamemaniaco. Cada ediao traz a mente situaces particu-
lares: a lembranca de um arquivo perdido que no momento gerou
panico, mas depois, virou piada e referéncia em eventos futuros;
surge aquela matéria de dificil elaboracao, que mobilizou qua
toda a equipe e, principalmente, vem a recordacao dos muitos ami-
gos que nos prestigiaram todo més, adquirindo cada edigao.

A equipe que produz a revista é composta de gente que realmente
gosta do que faz. Vibra com o lancamento de um novo jogo,
comemora quando uma fase dificil é vencida e acompanha passo a
passo o crescimento do mercado de games. Mais e mais pessoas
estao adquirindo seu primeiro micro, principalmente nesta época.
A ansiedade, citada anteriormente, vem do desejo de trazermos -
esse pessoal todo para fazer parte da turma (D EXPERT sem, no
entanto, descuidarmos dos milhares de leitores atuais.

Para o proximo ano, continuaremos oferecendo jogos que interes-
sam de verdade aos jogadores. Parece 6bvio, mas nem todas as
revistas fazem isso. Uma prova de nossa preocupacao € o jogo que
escolhemos para esta edicao. Test Drive 4 é o resultado da evolugdo
do jogo Test Drive que remonta a época dos micros XTs. Alguém ai
ja era nascido 1?

Ele parte de uma premissa interessante. Colocar frente a frente, ou
melhor, lado a lado, carros ca atualidade e dassicos do passado.
Esta é a receita para rachas incriveis, onde sobram emocoes e sua
pericia de piloto é testada ao extremo. 0 manual, a partir da pag.
30, revelara todas as manhas necessarias para domar estas feras
sobre quatro rodas.

Desejamos a todos muitas felicidades. Aquardem as inimeras sur-
presas que estamos preparando para o préximo ano.

Um Abraco

0 Editor S

Revista (D EXPERT
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Velocidade, maquinas superpossantes e pistas

internacionais irao levar sua

adrenalina ao
extremo!

o

Quebre todas as regras! Faca o que puder .
para vencer!

A corrida é tao rapida e real, que vocé
sentird a adrenalina pulsar em suas veias.

Test Drive 4 chegou na CD EXPERT
com velocidade total, trazendo:

e R
.‘ - 5 Supercarros Modernos:
: ®  Queime o asfalto percorrendo diversas pistas. Jaguar XJ 220™, Dodge® Viper GTS,
o Conhega lugares diferentes e desafiadores. Chevrolet” Corvette®, TVR™ Cebera
" ——_v. Deixe seus adversdrios comendo poeira ou E Nissan 300ZX'
_ . B L ies ek amontoados em uma pilha de sucata. E mais 5 Supermdquinas do Passado:
e S Shelby Cobra™ 427 -
5 Saltos alucinantes ‘69 Chevrolet Corvette” 427,
nas famosas ladeiras ‘71 Plymouth® Hemi Cuda,
de Sdo Francisco. ‘70 Chevrolet Chevelle™ SS 454™ e

‘69 Chevrolet Camaro® ZL1™

6 Pistas Exoticas:
S Sdo Francisco; Keswick, Inglaterra;
Bern, Suica; Munique, Alemanha;
Cidade de Kyoto, Japao; e Washington D. C.

Simulagdo Mais Perfeita, |
Baseada em Fisica Real:
Recriagdo precisa das caracteristicas exclusivas
de desempenho de cada carro.

Ampla Variedade de Modos de Corridaz:.—.-—
Corrida Unica, Circuito Mundial,

JDGU Desafio Especial, Corrida de Arrancada
e suporte Multiplayer

CUMP LETD para até 8 pessoas via LAN

Desafio de Arrancada.

“

PARA A CD EXPERT,
JOGO COMPLETO SO DE
ALTISSIMA QUALIDADE

TEST DRIVE.

\NCOM AN . i >SS CD
AL U UL Q?

Requerimentos: « CPU Pentium 90 Mhz ou superior » 16 M8 RAM = 220MB no HD {260MB para 3Dfx) = Suporta 2 maioria das placas de som * Placa de Video VGA 256 cores ou superior » Windows 95 » Peritéricos: Suporta
T2 Thrustmaster, Cantrole Gravis e a maioria dos joysticks e teclados. Test Drive e Test Drive 4 sdo marcas registradas da Accolade, Inc. ©1997 Accolade, Inc. Todos 0s direitos
marca registrada da 3Dfx, Inc. Power VR & marca registrada da NEC, Inc. Rendition & marca refistrada da Rendition, Inc. Dodge Viper,
registradas da Chrysler Corporation, U.S.A. & s30 usadas sob licenca. © Chrysler Corporation 1997, “Nissan” e o “300ZX" sdo marc gua 5
caracteres “XJ220" sdo marcas registradas da Jaguar Cars Ltd, England e séo usadas sob licenga."Chevrolet Chevelle, Camaro e Body Designs sdo marcas registradas da Chevrolet Motor Division, General Motors Corporation
@ sdo usadas sob licenga. pela Accolade, Inc. "Shelby Gobraj & o0s logotipgs e simbolos associados sao usados sob licenca. TVR é marca registrada da JUR Engineering Limited. The TVR Cerbera e 12/8 sio usados sob

licenga. Todas as marcas mencionadas nesta resvista pertencam aos seus respectivos titulares Nas?ara ntimos compatibilidade com todos os eq uipaneéntos.
e R T i ¢ .

reservados, desenvolvido por Pitbull
Dodge Challenger, Dodge Charger, Plymouth Cuda e o Plymouth G
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. Quem disse que computador é coisa de gente grande? A CD Expert
Kids sabe que nao e prova que as criancas estao dando um baile
em muito marmanjo. Sempre com CD-ROM, Caderno de Atividades -

b e Revista,a CD Expert Kids ensina, diverte e incentiva as criangas,

q‘ﬁ:' icom matérias inteligentes e atividades educativas.
w= N Na companhia de personagens

como Dally Doo, Flash, Xuxa e muitos outros, os
ixinhos vivem grandes aventuras e conhecem
: %:‘ mundos magicos e divertidos.

SMBLeve a CD Expert Kids para a

“Wcrianca que vocé ama.
WVocé iré se surpreender!

D EXPERT <.




A Internet & e sempre serd um
dos melhores espagos de lazer
conhecimento do planetal!

. Esta pagina é s6 para vocés!!
Mandem cartas!! O seu canal de

cominicacéo esta aberto!

Aqui vocé conhece o presentdo
deste més: Test Drive 4!! Afinal, g
vocé merece!! Aprenda a
detonar em Test Drive 4, se é que vocé

precisa de instrugbes!! Mas cuidado para ndo se

empolgar, porque este jogo ndo é nenhuma corridinha
de rolima, é para piloto arrojado mesmo!

O vaga-lume Flash esta na CD
Expert Kids mais uma vez, agora
conhecendo muitas terras
diferentes!! Leia sobre a CD Expert
Kids 12: Imaginemos 3 - Muitas
Terras, Muitos Playgrounds.

Este més fomos premiados com duas

géginas para os nossos criativos leitores.
E duplamente da hora!

vai ficar apaixonado!! Saiba mafs
i
/ L-E‘asobne este lazer/esporte!!

@ Este Confronto esta bem acelerado:_

Motoracer, Super Bike World
Championship e RedLine
Racer!! Sinal Verde e a espera
pela volta final!

Nesta edi¢do, a continuagédo do
WalkThru do poderoso Shadow
Warrior. E claro que ainda
deixamos espaco para dicas de
games como: Blood 2, Carmaggedon
2, Spec Ops e Small Soldiers.

;1.»#!.
E &k Como sempre, a noticia em primeira
% Mao para os gamemaniacos mais

experts!!

RAp: A CD Expert da uma palhinha
4 dos grandes langamentos da
‘*} Microsoft. Ta curioso? Vai ler!!

O destaque da Segao Expert
Bastidores é a grande empresa
Eletronic Arts. Precisa falar mais?

Quem néo lembra da Penelope
Charmosa e do Dick Vigarista??
Estamos falando de um dos

Depois de Blood 1, s6 poderia ser classicos do desenho animado: a
esperada com ansiedade a segunda Corrida Maluca! Esta galera s6
versdo de um dos games mais macabros podia ser destaque de uma segao
B, ja criados!! Nao é delirio, ele chegou e esta tdo maluca quanto eles!! E de deixar

transbordando sangue, s6 para vocél! qualquer um com saudades!!!
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leitor Rafael Alves de Souza, do Rio de Janeiro,
mandou algumas perguntas sobre o Jogo Flying
Corps completo, dado em nossa edicao 12. Abaixo
estdo as perguntas com as respectivas respostas.
Esperamos ter esclarecido todas as duvidas.

1. No mapa, como se faz para o aviao andar?
R: O avido ndo anda no mapa.

2. Como se faz para saltar de para-quedas?
R: Néo se pula de para-quedas em avidao de 12 Guerra.

3. Como se faz para colocar e soltar bombas no aviao?
R: Aperte o Enter no teclado numérico.

4. Em uma campanha, da para escolher outro avidao sem
ser aquele da propria campanha?
R: Nao é possivel escolher outro aviao.

Prezados amigos da CD Expert,

Estou enviando esta carta para dar algumas sugestoes,
mas antes quero dizer sempre que “vocés” publicam
temas legais como Ultimate Dicas, Flying Corps, revistas
Megazine, demos como Jogos de Luta, que eu compro.
Sem querer puxar o saco, mas acho a qualidade do seus
CDs étima e o conteldo das revistas muito bom também,
porque os editores nao ficam sé naquela coisa de explicar
0 jogo ou o programa, eles tratam de varios assuntos da
atualidade. Partindo agora para as sugestoes, acho que o
servigo de suporte técnico deve ser 0800. Outra sugestao
é para colocar imagens (fotos) dos jogos. Na revista Dose
Dupla vocés devem colocar um jogo completo e um
programa completo ou dois jogos do mesmo estilo, afinal
colocar jogo de corrida com arcade ndo tem nada a ver. De
resto, continuem do jeito que estao, detonando todas as
outras revistas com temas muito mais legais e com jogos
da atualidade.

Obs: O jogo Flying Corps roda em placa 3DFx?

Frairy N. de Souza

Campinas - SP

Agradecemos muito mesmo todos os elogios, e sédo
opinides como a sua que sempre nos colocam no caminho
certo. Procuramos sempre diversificar o contetdo da revista,

pois ninguém vive sé de jogos, ndo é mesmo? Suas
sugestoes sao otimas. Quanto ao servigo de 0800, estamos
estudando a possibilidade, assim como as telas dos jogos.
Os jogos completos das edigbes duplas geralmente sédo de
géneros diferentes para que possamos alcangar todos os
gamemaniacos como vocé, pois gostam de géneros
diferentes. O jogo Flying Corps nao foi desenhado para placa
3DFx. Desta forma, ele roda normalmente, porém nao usara
nenhuma propriedade especifica da sua placa aceleradora.
Um forte abraco!

Cara galera experta,

Vocés sao +QD+!! E a primeira vez que escrevo e quero
parabenizar toda a equipe. E é com orgulho que eu digo
que vocés acabam de ganhar mais uma fa-leitora. O meu
vicio comecgou ha pouco tempo, por curiosidade. Comprei
a CD Expert e foi amor a primeira vista. Adoro os demos-
jogaveis e mais ainda os jogos completos. Gostaria que
vocés fizessem mais edicées como Dose Dupla e Time
Commando & Jogos Epicos (1 jogo completo + demos-
jogaveis de uma categoria). E tenho sugestoes para jogos
completos: Ace Ventura, Bug, Little Big Adventure 2, The
Settlers Il, Oddworld: Abe’s Oddysee e SimCity 2000. E
que tal colocar dicas de Pitfall no Walkthru? As duas
ultimas edigoes foram de arrasar!! Adorei os cupons de
desconto. Que tal repetir a dose? S6 uma critica: o
espaco do leitor podia ser maior para caber mais elogios,
mais sugestdes e mais criticas. Fora isso, continuem
Experts!

CD Expert, quem compra nao troca!

Sheila Mayumi Suzuki

Sorocaba - SP

Grande Sheila, mais uma pessoa especial acaba de
adentrar o universo EXPERT! Seu desejo quanto as edigoes
continuara se realizando, e vocé sé pode esperar grandes
surpresas da nossa
equipe, que agradece e
muito os seus elogios.
Todas as suas
sugestdes serdo
estudadas
cuidadosamente, fique
de olho!l e

€D EXPERT EDITORA
Caixa Postal 13.546
CEP 03399-970
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A CD Expert Editora agradece a todos os funcmnarlos por todo trabalho desenuolwda nesle ano.
Esperamos que no proximo ano os objetivos continuem sendo alcangados.




igxgert Kids 12 estd totalmente natalina!l! Para ter
uma idéia, a personalidade infantil desta edicéo é o
nosso querido Papai Noel. A crianga vai conhecer um
mu%da hfstﬁnq do bom velhinho que nos enche de
plzesentes todo ano. Em Monte e Remonte, 0s baixinhos
rendem como fazer a barba e o chapéu de Papai Noel e
3..",_ na Segéo F’apo Sério 'dizem o que querem ganhar no Natal.
- Além disso, a Secdo Lazer mostra para a criangada como é
Eom passear. num parque bem diferente, para esquiar. A
rewsta amd ‘esta f;T;ela de divers@o em suas outras paginas
3 e no Caderno de Atividades com a Turma Zoo
% Kids. Ah, ndo poderia esquecer de falar do
/CD-ROM!!! Adivinhem quem estd mais uma
-vez alegrando os amiguinhos da CD Expert
Kids?? Q nosso querido vaga-lume Flash!!
\Ele’levara os pequenos para conhecer nove
‘pafses;a cultura, a lingua, o povo,
etc, no CD-ROM Imaginemos 3:
Muitas Terras, Muitos Playgrounds.
Imagine como vai ser engragado estar
, na Austrélia e poucos minutos depois
no Brasil. O nosso pais também estd no
CD-ROM com direito a carnaval e tudo. O
passeio comega no conhecido sétao e é a
partir dele.que as criangas pegam os
passaportes e comegam a viagem!! Vai X!
JJ jser como tirar férias sem sair de casa. Até
’ | 0 papai @ a mamae vdo poder fazer \
~-companhia nesta aventura. Ah, tem mais,
eles ainda tem a Segéao para os Pais na
revista!ldh, esta CD Expert Kids estd
raalp‘uente de arrasar!! Pega a sua de presente
. ~“para. 6 Papai Noel e viva momentos
\incriveis na frehte do computador!! O preco?? E muito
legaly.essa desculpa o Papai Noel ndo vai ter!l! Sem
contar que para o bom velhinho a CD Expert d4 um
_dﬁs&ﬁ'ﬂtﬁﬂ o




ntes de mais nada, abre-se a seg&@o Artista com o maior pedido de desculpas possiveis pela edicao passada. Varios

leitores ficaram na obscuriddo, com seus desenhos sem assinatura. Assim, a secgdo Vocé é o Artista desta edigdo foi

duplicada, para que as suas obras fossem repetidas com o devido crédito. Mas fez-se a luz! Eu vejo tudo...

milhares de gamers empenhados na tarefa de propagar o seu desenho para o mundo, iluminando-o cada vez
mais com a energia transladada do seu engenho cerebral para um pedago de papel. Embasbacados

com o poder do grafite, com o ruido de um trago, com o impacto de uma cor, com a vitéria do servigo

terminado. Todo esse processo é mégico ao depositar o seu potencial e os seus sentimentos. E chegada a

hora da cobranca, a humanidade precisa do seu servico, e a CD EXPERT abre as portas para vocé. Rodrigo Rudiger
Desenhem amigos!!!

Robson Franco Maciel
(Valinhos - SP)

Everlan Fagundes, 11anos : Renan Cavichi de Freitas, 14 anos
ol e (Roseira — SP)
(Sanep. o .50) Robson Siiva de Melo, 14 anos
(Sdo Paulo - SP)

[D EXEERT ACADAFDICkS

oo Gt

Daniel de Moraes
(Sao Paulo — SP)

Jean da Costa Monteiro, 11 anos
(Ananindeua - PA)

Roberfo Schima, 37 anos
(ltanhaém - SP)

: : Samuel Coelho dos Santos
Rodrigo Cardoso Lima, 11 anos (Itajal — SC)
(Sdo Bernardo do Campo - SP)

% A \:.‘
b I TR
<R

Raqe! Luisa Guimaraes Toledo : Sl
da Silva, 13 anos Scalabrin Marjorie, 16 anos

(Volta Redonda — RJ) (Sdo Bernardo do Campo - SP) Felipe Bosso, 15 anos (Recife - PE)

Bruna Brandao Pereira
Machado, 11 anos
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Meg Pastor de Oliveira, 14 anos
(Sepetiba - RJ)

‘p/ toda a galera do colégio Santa

Ménica de Santa Cruz!”

Henrique Gomes de Oliveira
e Silva, 14 anos
(Belo Horizonte - MG)

Eric Campos Alvarenga
(Belém — PA)

Gustavo Lima Molinari
Peixoto, 12 anos

(Sdo José dos Campos - SP)

Bodinho BxDxGx
(Sédo Paulo - SP)

Diamond Borges M. dos Santos
(Caldas Novas - G)

Kewber Rafael B. Alves, 14 anos
(Campina Grande — PB)

o ‘72—;;%%? ¥

AXHLE

Duilio do Nascimento Maciel.
(Gama - DF)

Cayo Miller Valentim de Oliveira
(St° A. de Pddua — RJ)

Jéssica Puga de Moraes, 10 anos

(Rancharia - SP)

Fernando Oliveira Menezes
Barretos - SP)

ekt
Mrs?

Mtruse!

C) | BYGERT

(act Biswry (Wontd

Mauro Jorge de Albuguerque
Barreto, 14 anos
(Belém — PA)

Alex Dias Ramos
(Rio de Janeiro - RJ)
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parte

{ ‘Q‘ or ser um game estratégico, Total Annihilation ndo poderia conceber um Walkthru
D) propriamente dito. Assim, a secdo deste més é dedicada mais uma vez para Lo
' Wang e seu arsenal. E isso mesmo: Shadow Warrior, sucesso absoluto, é premiado
f com a segunda parte de seu Walkthru. O massacre continua, muito sangue vai
escorrer e o delirio aumentara. Convoque todos os espiritos ninjas, ative o lado

perverso e serial killer do seu poderoso cérebro e venha comigo debulhar mais um

A galera que curte uma maldade virtual e carnificina provavelmente j4 tem todos os
comandos do game. Portanto, vamos ao que interessa: fatiar ou explodir, vocé
escolhe!!

T R R e e ]

IEconDmNn 5 DCAS CRELS: ~ sowmmeseme
. informar todas as passagens secretas, ao
passo que seu intuito é tirar a galera que

. estd com o pé atolado na lama para
1) Sempre que vocé encontrar uma rachadura na parede terminar o nivel.

ou em gualquer outro lugar, utilize uma arma potente e a
destrua. Todas elas escondem valiosos tesouros!

2) Dependendo do inimigo que vocé demolir, os seus z [ﬂSE. ]l[].mn fm

restos mortais ainda podem ser utilizados como arma. No
caso dos monstrengos verdes que cospem fogo, vocé
algumas vezes tem a sua cabeca como arma. Da mesma
forma, os gigantescos coragdes dos ursos podem ser
utilizados para matar, pois dao origem a um clone seu
muito bem armado.

3) Sempre que vocé detonar um dagueles monstros que
tém uma caixa de dinamite nas maos, ndo va embora.
Espere para ver se o condenado vai ressuscitar e
A mate-o de novo, pois a alma da criatura
desaparece e pode te fuzilar sem vocé perceber.

4) Muitos locais parecem inacessiveis.
Teste os comandos de todos os jeitos,
sempre com o auxilio da Barra de
Espaco, pois ha muita coisa
mesmo escondida em
Shadow Warrior.

1) Esta fase é muito bonita: varias cascatas e passagens
secretas em meio as grutas. Vocé inicia junto a um rio, que
desemboca em uma cascata. Deixe a correnteza leva-lo e
desca por ela. Devido a geografia desta regiao, figue sempre
esperto aos inimigos que podem atirar de toda parte: do
lado, de baixo e principalmente de cima.




2) Depois da cascata,
vocé chegara a um
local com uma estatua,
como indica a imagem.
Atire na placa redonda
ao alto para revelar
uma passagem
secreta. Uma porta se
abrira na parede
direita. Apos isso, suba as escadarias pelo local indicado
pela seta e cuidado com os barris de explosivos.

3) Chegando no topo,
fuzile todo mundo e
preste atencdo. A sua
frente, esta a porta
gue necessita da
chave dourada.
Guarde bem a sua
localizagao. Agora,
vamos em busca da
chave: siga pela esquerda como indicado.

4) Na parede mais um coracao
para gerar seu clone. Avance por

imesse tunel, seguindo pela direita.
Tome cuidado com o urso, pois
se ele te encurralar fica facil para desferir seus golpes
afiados. Entre com cuidado na préxima sala, ndo avance
muito pois algumas surpresas aparecerao...

5) Vocé chega agora a
sala mostrada ao lado e
algumas flechas serao
langadas das paredes
quando vocé avangar.
Pegue os itens da sala
que estdo a sua direita
e depois siga em frente,
tomando o cuidado para
nao ser atingido. No final desse “corredor da morte”, vire a
esquerda e suba as escadas.

6) Detone todos os caras
que iréo aparecer. Na
parede do fundo vocé
pode observar a chave
dourada, sua primeira
conquista. Pegue-a e, em

seguida, retorne a porta indicada na
passagem 3.

7) Dentro desta sala encontra-se a préxima
chave, desta vez S B 1 =~ (G
prateada. Cuidado 20

com o monstro
enorme que esta la
dentro. Destrua-o e,
em seguida, pegue a
chave. Vamos agora
para a porta prateada.
Saia da sala e siga
em frente.

8) Esta & a visdo que

B vocé tera ao sair da sala.
Suba a escada indicada

® na foto e prepare-se para
S debulhar.

9) Ai de cima vocé tem
um 6timo angulo para
mandar todos que
estao la embaixo para o
inferno. Detone-os e
depois desca até a
porta. Use agora a
chave prateada para
abri-la.

_10) Pronto! Estatua

#= maldita, fala ai?! Neste
21 local utilize bastante os

8 pilares para desviar dos

&F ataques dos inimigos e
também para desferir suas
rajadas. Recolha os itens e
= fuzile os monstrengos
Aerdes com lanca-
granadas, por exemplo. Assim vocé podera mata-los
antes que eles se movam.

11) Depois disso, va
subindo e aproveite para
pegar as municoes. A seta
indica o local correto onde
vocé deve entrar. Cuidado
com a calorosa recepcao
que voce ira receber.

12) Estando dentro da
sala, vocé encontra
trés ambientes. A sua
direita, uma escada
leva ao acesso a mais
itens; porém, tome
cuidado com os
estouros de lava. A
seta indica o local para
que vocé pegue a chave vermelha.




13) Aqui esta ela. Pule com
cuidado para alcanga-la. No
fundo desta caverna existe
mais armas e municdo, além
de itens médicos. Recolha
tudo e volte por onde veio.

& 14) Ao retornar, vire a
- direita e va até o fim. Ai
esta a porta vermelha
gue a sua ultima chave
& abrira. Entre e...

15) Fuzile mais!
Principalmente as vespas
que atrapalham e muito,
mas fique esperto com o
abismo a sua esquerda.
Atras da divisoria que
vocé pode ver na foto, esta
sua préxima e Ultima
conquista deste nivel. Acabe com o monstro e salte-a no
local proximo ao abismo, pois o outro lado contém lava.

16) Yes! A chave de
bronze! Para pega-la,
vocé pode simplesmente
saltar de onde eu estou
na foto, mas € um pouco
mais arriscado, pois o
salto tem que sair
perfeito. Se preferir, suba
pela divisoria, salte até a
cabeca do monstro e por fim na plataforma com a chave. A
mesma foto indica também a porta que vocé pode utilizar
para sair dai, com a chave vermelha mais uma vez.

17) Dé uma olhada
novamente na passagem
3. E também naquele local
que encontramos a porta
que necessita da chave de
bronze. Qualquer uma das
duas leva ao mesmo local,
nao se preocupe.

- 118) laaaaallll Esta
conguistado o segundo
nivell Recolha todos os
i itens e depois clique
{ com a barra de espago
no simbolo da parede.

& VVamos para o terceiro
: nivel, que também é
muito louco...

19) Comegamos dentro de uma quartinho, fuzilando os
panacas que estdo por ali. Esta é uma fase que possui
muito campo aberto: abra os olhos em todas as diregdes e
pode esperar gue ainda existem inimigos a serem
detonados...

20) Até vocé chegar no
local da foto, vocé
encontrard muitas
passagens secretas,
rachaduras nas paredes e
inimigos de sobra. Use a
margem do rio e prossiga
assim até encontrar um
barco rodeado de barris explosivos. Detone tudo e tome
cuidado com o “sombra” que esta por ali.

21) Aqui esta a chave
vermelha desta fase.
Ao fundo, vocé pode
observar uma cascata.
Use a proa do barco
para subir até ela e
acessar mais uma
passagem secreta.
Agora, procure um
quartinho com a fechadura vermelha.

22) Ai esta ele. Para nao

abrir fogo de frente com a
galera do mal que esta la
dentro, dé a volta e use a

janela para destrui-los. -
Ap6s isso, volte para a porta S5
e entre. =




23) Sua segunda
conquista: a chave
prateada. Esta chave
abre uma porta que
nao & nem um pouco
interessante,
conforme veremos
mais tarde em uma
otima situagao que

28) Olha s6 que coisinha
bonitinha: a sua '
namorada, meiguinha,
jogando um xaveco
especial pra cima de
vocé! Se vocé quiser
continuar o namoro,
deixe-a por ai mesmo e
troque uma idéia com

deve ter travado varios ela, pressionando a Barra de Espago. Eu ja estava cansado
jogadores por ai: encontrar a chave de bronze!! dela, entdo selecionei a melhor arma e despachei um foguete
bem no meio do crlnio da velhinha. Bom, vamos ao que
24) A porta com a interessa: na foto, vocé pode observar um fosso. Ele da
fechadura prateada é acesso a sua UGltima chave. S6 que este fosso estd fechado
esta. Porém, ai dentro por uma grade. Na mesma foto, vocé pode verificar um botao &
s6 existem armas e sua direita: ele libera a grade do fosso, mas por um tempo
itens, além de mais limitado.

monstros. A velha
pergunta vem & mente:
mas e a proxima
chave? Fica na manha

29) A foto mostra o local onde se
encontra a chave dourada. Para
pega-la, primeiramente desca e
acabe com todas as piranhas.
Volte a sala, pressione o botao,
desga novamente na agua,
pegue a chave dourada e volte
para a sala.

e sinta so...

25) Procure entre os
extremos do rio
alguma lancha.
Quando estiver em
cima dela, pressione
a barra de espaco
para liga-la. A lancha
também dispoe de um '
delicioso sistema de
tiro, que estracalha a
galera que estiver na sua frente.

30) E isso ai, galera. Nao ha
mais nada que possa fazer
vocé fracassar agora.
Procure a porta com a
fechadura dourada e pode
sair pro abrago!

26) Da uma olhada
onde a 3D Realms
colocou a chave de
bronze... para pega-
la, encoste com a
lancha na base da

31) Ops! Falei cedo
demais: sobraram uns
répteis estranhos ai para
vocé se divertir mais. Fuzile
0s escamosos, recolha os

cachoeira, restantes dos itens e ja
pressione a Barra - era. O portal da saida esta
de Espaco mais ai, pressione a Barra de Espago mais uma vez.

uma vez para sair da lancha e pule para o topo da : . L

cachoeira. Agora cuidado, pois Varios inimigos surgiram Da hora. Com mais esses dois niveis, sao trés fases -

cuidadosamente debulhadas para a galera-com o pé na lama.
Enquanto isso, milhares de Shadow Warriors estao vibrando
com suas conquistas e com suas faganhas sangrentas.
Experimente novas formas de destrogar alguém, séo varias.
Se o primeiro nivel j& nos reservou um bom preparo para o
game todo, imagine agora trés.

Nos despedimos com saudade de Shadow Warrior,
guardando na memoria todas as emogoes vividas com o
personagem que mais abalou os textos e deixou
; 5 criancinhas sem dormir. A vocé, mesire, a
especial. Aha! Sua demonstragéo do nosso orgulho e por ter o
namorada estd la uniforme manchado pelo sangue dos inimigos
dentro, meu amigo!!! aos quais o senhor confiou a destruigao. Lo
Wang, nossas reveréncias... e Rodrigo Rudiger

do nada mais uma vez, s6 que agora vocé pode utilizar os
canhdes da sua lancha para alveja-los.

27) Agora sim.
Procure a porta com
a fechadura de
bronze e se prepare
para encontrar uma
pessoa muito




ma cena pitoresca vem aos meus olhos: vocé, gamer, com seu dedo trémulo, quase uma

agulha, tateando as escuras teclas do aparelho telefénico. Sua idéia parece ser a Ultima

salvacao: discar para um servico de hotline para pegar dicas, sem que seus amigos vejam tal

ato. Eis que uma figura aparece sorrateiramente defronte a sua casa, mas vocé néo o vé. No
terceiro tom de discagem, o vulto pula para o seu telhado. Ja € o quinto tom de discagem e ninguém atende: o desespero parte
do seu pensamento para o perispirito, e do perispirito para sua alma. Enquanto isso, o vulto mira bem e TUMMMMI!!! Vocé
recebe uma pancada na cabeca e olha com o maior brilho que sua face gamemaniaca ja concebeu: a revista CD EXPERT TEST
DRIVE 4!!!! Rapidamente, vocé arremessa o telefone longe e abre na secao EXPERT DICAS. Enquanto vocé curte as dicas

fresquissimas, o bom velhinho se retira com a missao cumprida...

Afinal, jogar, bem..., jogar é quase tudo para nos, experts!

BLOOD 2 (versdo demo)

100/2(100|&| /
Durante o jogo, pressione T e entre com um dos seguintes
codigos para ativar as respectivas fungoes:

Mpgod - Modo deus, invencibilidade

Mpkfa - energia, municao e protecao (
completas P e
Mphealth - energia completa = .= 1% -
Mpammo - munigdo completa e
Mparmor - protegao completa

Mpclip - permite transpor as paredes A
Mppos - ativa a tela de coordenadas >
Mpcamera - muda o angulo da camera ' ‘

Mplightscape - muda a luminosidade

Carmaggedon 2 (versdo demo)

Acesso a todos os carros:

Va até o diretério DATA do
jogo. Abra o arquivo
GENERAL.TXT.

Encontre a linha que indica
“Cars to use as defaults:
EAGLE3.TXT". Mude
EAGLE3.TXT para

qualquer carro que vocé
quiser. Os nomes dos
carros sao encontrados *
no diretorio DATA/CARS.

Spec Ops

1: Mova o arquivo
savedata.txt para fora do
diretdrio de specops,
para ganhar acesso a
todas as missoes.

2: Durante a missao,
pressione ALT+SHIFT+V.
Va para a sua lista de itens e
selecione VIEWFINDER. A tela se
tornara azulada por um il
segundo, seu ranger saltara e
o reldégio sera reiniciado para -
9:59. Seu ranger agora esta = &
invencivel, cara!!

Small Soldiers

Durante o jogo,
pressione [Shift] + [Ctrl]
+ S + X. Segure a tecla
S e espere
aproximadamente trés
segundos antes de
pressionar novamente
as outras teclas para
habilitar o modo de
dicas. Se vocé entrou
com o codigo
corretamente, uma linha

vermelha e luminosa aparecera.
Entao, digite um dos codigos [Robiog

abaixo e pressione [Enter] para
ativar a funcao correspondente:

mcloed 1 — Ativa 0 modo deus
mcloed 0 — Desativa o modo deus
toys [numero] B, |
selecione 0 NUMero |yt 4 B
de brinquedos ?
(toys) necessarios
clear — desabilita a
névoa da guerra

Rodrigo Rudiger
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Se voceé tem vocagédo para Marlon Brando e a trilogia “O
Poderoso Chefédo” sdo os seus filmes favoritos, acredite,
esse é o0 seu jogo.

Gangsters é um jogo onde o crime compensa. Vocé é o
capo de uma familia, e tem que adminstrar seus “negécios”
na cidade de New Temperance, nos anos 30, durante a Lei
Seca.

Vocé tem que lidar com seus homens, com a incorruptivel
(ou corrupta) forga policial, com outros chefées, amigos e
inimigos e com os comerciantes que ndo aceitam pagar sua
taxa de protegao.

Se alguém encher muito sua paciéncia, & s6 mandar:
“Giovanni, apagal”, e o problema acabou. Seus
gastos sao de contribuicbes para a igreja para
apagar seus pecados com as mulheres que
vivem seguindo um chefe da mafia. Ah, e é
claro, a providencial propina para a policia e os
politicos.

Os gréficos e a jogabilidade se parecem muito
com os do inovador Constructor, o que é certeza
de diverséo.

Al Capene Says

Publicado por Eidos
www.eidosinteractive.com

Requiem: Avenging Angel é um jogo de tiro em primeira pessoa que
promete adicionar novos elementos ao ja desgastado género. Requiem
conta a historia da batalha entre os guerreiros escolhidos pelo Paraiso
contra os soldados do Inferno. Vocé joga como Malachi, um anjo do
Senhor, e tem como miss&o exterminar o mal com seus poderes
angelicais. Vocé tem o poder de fazer ferver o sangue dos inimigos,
incinera-los com um raio, mandar uma nuvem de gafanhotos para a carne
dos oponentes, e, 0 meu preferido, transforma-los em estatuas de sal.
Existe também a possibilidade de reanimar um inimigo morto e fazé-lo
lutar ao seu lado, como servo desmorto. Além disso, vocé pode tomar o
Bt corpo dos inimigos, se infiltrar entrt.a. eles e até ! ! B
5 e mesmo lutar com as armas e habilidades deles. P FL L BT
cw ttaller... 0 que pode tornar Requiem um campedo em
W r 4 1999 ¢ a incluséo de alguns elementos de
NN ¥ RPG na sua jogabilidade. O jogador
tem que conversar com os personagens do jogo, amigos ou
inimigos, e fazer escolhas que determinam o rumo que o jogo
toma. Sera que as forcas da Luz sucumbirdo as trevas?

, d | i i} Publicado por Ubisoft
- % “ . www.ubisoft.com
— ., ¥




Hadouken!!

A série de luta mais famosa do mundo dos games tem um novo episédio, diretamente
dos consoles de 32 bits e dos fliperamas para o seu PC, numa versdo excelente,
Street Fighter Alpha 2 conta a historia dos rivais Ryu e Ken, durante a conclus&o dos seus
treinamentos no Karaté Shotokan, antes dos acontecimentos de Street Fighter 1, 2 e 3.
Para finalizar os ensinamentos, seu mestre mandou-os numa busca pelo poder ao redor
do globo. Nesta busca eles descobrem o mal de M.Bison € encontram varios amigos,
como Guy, da série Final Fight, o indiano Dhalsim e Sakura, aspirante a aprendiz de Ryu.
Os graficos do jogo, versoes fiéis do anime, estio impecaveis, e a jogabilidade excelente.
Todos os lutadores tém 3 niveis de golpes especiais. Street Fighter Alpha 2 introduziu o
conceito de custom combo, um especial controlavel
pelo jogador que permite que muitos golpes se
“encaixem”, aniquilando o adversario. Se vocé é fa de
lutas, pode jogar sem medo, pois Street Fighter Alpha 2

€ nocaute certo.
Shoryuken!!

Publicado por Capcom
Wwww.capcom.com

Se plataforma & o seu jogo, pode sair

correndo atras de Megaman X4.

Esta é a 4° parte da saga de Megaman

X, ou Rockman X, como é chamado no

Japéo o robozinho azul invocado.

Os jogos da Série Megaman X tem

como marca registrada acdo radical do

principio ao fim, e com Megaman X4

nao é diferente.

O jogo, famoso nos videogames de 32

bits, tem jogabilidade e graficos

perfeitos. As musicas sdo um arraso, e

dao um clima de desenho animado

japonés ao jogo.

Vocé joga como Megaman X, com sua poderosa rajada de
energia concentrada ou Zero, um

7 TR

habilidoso espadachim cibernético,

sua misséo & de libertar o planeta

da tirania dos Neo Mavericks,

malignos robés construidos pelo
insano Dr. Willy.

As cenas de anime entre os
estagios, exclusivamente produzidas para o jogo, envolvem
bem o jogador com a
histéria. ®

: Iw
Prepare suas baterias.., i&‘
A

Publicado por Capcom
www.capcom.com

Agregando mais elementos aos jogos de 12 \
pessoa, Thief traz a possibilidade de 4

]

esgueirar-se nas sombras e evitar ser
descoberto. =y
O jogo se passa na Idade Média dos feudos, _—
e mistura misticismo e magia a arte da E
camuflagem e do subterfgio. Vocé é um

ladréo de elite, e tem que recuperar varios

artefatos misticos. Viocé vai ter que enfrentar deménios,
feiticeiros negros e criaturas desmortas, entrando em seus
covis e tentando sair vivo deles. Ao invés de se jogar numa s
atirando, vocé tem que se manter invisivel ao inimigo, fazer o
seu trabalho e sair sem fazer barulho. Mas, se alguém for inft)
de nota-lo, vocé pode dar cabo com suas flechas incendiaria
ou com sua afiadissima adaga.

Os graficos séo excelentes, e 0 ambiente do jogo inclui inova
como a possibilidade de incendiar o telhado de palha de um
casebre para confundir um inimigo que ndo tolere luz.

Se conseguir trazer um ar novo aos jogos de 1° pessoa,
certamente Thief serda um campedo em 1999. o

Publicado por Eidos
www.eidosinteractive.com

Jocelyn Aurichio
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odo bom gamemaniaco
onhece a Eletronic Arts,
bnsagrada empresa de
games, e seus grandes
gos. A CD Expert conversou
>om Renato Mauad, 41 anos,
rente geral e fundador da

- empresa ha 1ano e 4 meses. E
urpreendente a quantidade de

lancamentos que a empresa

promete para o proximo ano.

Para quem nao conhece a

: filosofia da EA, esta é uma ez
= @portunidade. S6 conhecendo a seriedade de uma empresa,

podemos compreender o por qué de seu sucesso.

A ELETRONIG ARTS

Renato Mauad apresenta a Eletronic Arts: “A EA & uma empresa
; - horte-americana com 16
| FUBENH - ~acim vl anosde atividade. Iniciou-se
"8 com quatro amigos
programadores,
gamemaniacos que
comegaram a produzir jogos
naquela época em floppy
disks. Depois de 8 anos
trabalhando no mercado
norte-americano, criaram a
area internacional com base
= na Inglaterra e desde entdo
yimos crescendo assustadoramente a taxas exponenciais. Somos
0je lideres absolutos de mercado, contamos com mais de 2.200
“colaboradores diretos, presentes em mais de 45 paises com
estrutura propria. Nosso faturamento anual ja se aproxima a US$ 1
bilhao somente neste segmento. Somos extremamente conscientes
que nosso negdcio é game, game de entretenimento. Nao
senvolvemos jogos violentos pois acreditamos que entreter-se é
liversao”.

LANGAMENTOS

' “Teremos os melhores games da
temporada, como Fifa’99 - totalmente
localizado com locugao do Milton Leite
(ESPN Brasil); MotoRacer 2 - versao
atualizada, com muita adrenalina para os
fas de motociclismo; WWII - Fighters Legends - mais um produto
Jane's ansiosamente esperado, com todos os avioes da 2° Guerra
Mundial para vocé delirar; Populous the Begining - a Bullfrog ndo

poderia deixar de estar presente oferecendo um dos jogos de
estratégia mais bonitos e interessantes; NBA'99 - considerado o
melhor jogo de basquete do mundo. A EASports langa um jogo que
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Eletronic Arts promete grandes
jogos para o proximo ano

traz todo o realismo das quadras
americanas até vocé! O realismo é
tao intenso que até o musculo do
jogador vocé podera observar
trabalhando. Enfim, a EA prova
mais uma vez gue sua
preocupagao constante em
atender as necessidades de
nossos consumidores & mantida
como prioridade”, declara Mauad.
Dos proximos langamentos da
empresa, FIFA'99, Alpha Centauri e
SimCity 3000 s&o 0s mais — -
aguardados. “As razoes sao bem
simples: estes produtos estao sendo anunciados e esperados desde
o inicio do ano e nossos consumidores anseiam por eles”, confessa
Mauad.

GLIENTES SATISFEITOS

Segundo o gerente, o ano de 1999 sera de consolidagéo: “estaremos
cada vez mais envolvidos com a satisfagao do nosso cliente/
consumidor, investiremos em localizagéo, treinamento e
desenvolvimento. Nao serd um ano facil, muitas empresas passarao
por dificuldades, mas nossos consumidores terdo sempre
langamentos simultaneos, mundiais. Este é o nosso compromisso”.

MAIS VENDIDO

“Sem nenhuma duvida, o jogo mais vendido da EA é o FIFA'98, que
superou todas as expectativas. Obviamente que a paixao brasileira
pelo futebol favoreceu esta vendagem, mas acreditamos que a
qualidade grafica, a seriedade, o respeito por cada um dos potenciais
consumidores,
preocupacao permanente
em qualquer produto

da EASports, ajudaram
também este resultado”,
garante Mauad e completa:
“Nao existe jogo que

nao seja bem acolhido

no Brasil. O consumidor
merece respeito.

Devemos respeitar as
caracteristicas de cada
um dos mercados em que
atuamos. Para dar uma idéia: o jogo Madden NFL, futebol

americano, € o titulo mais vendido da EA, e este volume concentra-se
muito no mercado norte-americano, mas nem por isto privamos o
consumidor brasileiro de adquirir este jogo, que encontra-se
disponivel aqui no Brasil. Logicamente que nao comercializaremos 0s
grandes volumes do mercado americano, mas e fundamental que o
consumidor tenha o poder de escolha. Na nossa industria o que vale
é a novidade e a opgao.”




PRODUGAD
O gerente da Eletronic Arts afirma que o

mais importante na produgao de um game é "
roteiro e engine. “As principais fases sao: 5
desenvolvimento do roteiro, criagao dos .
personagens (captura de movimentos W
quando € o caso), desenvolvimento da i

engine, adaptacgao do roteiro a engine, Q&A 2 b
- qualidade, lancamento”, diz e reforga: “O ' —
que vende um jogo € todo um trabalho de i e
equipe, em todos os niveis. Desde a .

criacao, comercializagao do jogo até o grau

de satisfagao do consumidor, pois a divulgagao boca a boca ainda &
muito valorizada pelos consumidores.”

PARA TER SUCESSO

“Hoje, para ter sucesso no ramo de jogos, a empresa precisa
basicamente: entender as necessidades dos consumidores e
trabalhar duro, consistentemente, com transparéncia e
fundamentalmente
interagindo com a equipe,
sejainterna ou externa”,
explica Mauad. Ele ainda
coloca que a Eletronic Arts
prevé mudangas no
mercado de games, tanto
internacional como nacional:
“No ambito internacional ja
existem fusdes ocorrendo,
incorporacoes e abandono

- do segmento. Da mesma
forma ocorre no Brasil. Se olhassemos ha um ano, alguns
distribuidores nao existem mais, outros novos entraram, outros
cresceram, outros diminuiram. Este mercado é muito agil, pois nossos
-consumidores assim o fazem. Devemos estar preparados para
mudancas constantes tanto internas quanto externas”.

EVOLUGAD TECNOLOGICA

“A evolugao tecnologica é constante, a cada novo langamento novos
requerimentos sao utilizados. A EA é uma das lideres na aplicagao
desta nova tecnologia. Hoje a evolugéo da base instalada do
mercado SOHO tem como um de seus principais motivadores os
games. Mas nossa preocupacao é constante em nao sobrepassar os
limites de nossos consumidores”, conta o gerente.

PERFIL DD CONSUMIDOR

Mauad explica que os consumidores estao cada vez mais exigentes.
“Prego ja foi um fator fundamental na escolha de produto. Hoje,
com a aproximacao dos precos do mercado interno aos padroes
internacionais, este fator nao é determinante. As revistas hoje
exercem um papel
importante na divulgagao
dos produtos, e este é um
mercado em ascensao,
assim como as lojas
especializadas estarao
ocupando seu papel de
importancia no mercado de
games”, fala.

Quanto ao consumidor
brasileiro, ele esclarece:
“Como qualquer outro

: consumidor em qualquer
. pais do mundo, o consumidor
: brasileiro e exigente com
relacao ao custo x beneficio do produto
adquirido. No passado, ele nao avaliava muito
claramente estes fatores, pois o0 mercado se
abria e a novidade era muito tentadora. Hoje
ndo ocorre isto. Ele avalia muito bem o que esta
comprando. Insisto em comentar que prego
ainda incita a compra, mas o consumidor nao
tolo. Aprende rapido”.
O gerente explica que o perfil do consumidor
brasileiro depende da plataforma que esta
trabalhando. “No caso de PCCD, a maioria € homem, classe A/B,
de 15 até 30 anos, escolaridade nivel superior, auto-centrado.
Ja quando pensamos em outras plataformas este consumidor se
maodifica”, conclui.

VIDA 0TiL DO JOGO

“Depende do jogo, normalmente 6 meses € uma longa vida, mas
existem jogos de mais de 1 ano que podem sobreviver outro ano”,
define.

0 FUTURD DO PCCD )

Falando do PCCD, Mauad diz: “Neste caso, vemos que este mercado’
continuara tendo sua parcela de importancia, pois nenhuma
plataforma oferece um
realismo grafico como
o PC. Entretanto,
consideramos que este
mercado sofrera
alguns ajustes
principalmente com o
advento de jogos on-
line. Em complemento,
vislumbramos que
dentro de 3 anos, uma
parcela de nosso
segmento estara e

utilizando a Internet para divertir-se tambem. Mas nao vemos
alteragoes significativas no meio de disponibilizagao dos jogos. ;
A Internet integrara jogadores, podera até comercializar alguns ]ogos
mas nosso consumidor necessita de atencao e respeitoe os CDs
ainda sao uma forma de dar a eles isto”.

GRIANGAS

Para o publico infantil, ele esclarece: “Jatrabalhamos com este
segmento, através de outras plataformas. Entretanto, devemos
. sempre considerar que

. educar faz parte de qualquer
objetivo social de uma
. empresa, seja seus T
. funciondrios ou consumidores.
E assim, estamos
. 1| desenvolvendo agoes com

1| este publico infantil visando
exatamente isto”. ®
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Cintia Cardoso
Roberti
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INFORMACOES

O telefone para contato é: (011) 5505-3713.
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0s mares se tornarao sangue...

Numa época de conflitos e decadéncia, uma
sombria organizacao com ideais malignos decide espalhar
suas ,Irevas pelo planeta. Ao mesmo tempo, um mal ainda
maior surge e ameaga alterar devastadoramente a
realidade.

A Morte, fria soberana dos reinos inferiores, ressurge
absoluta, depois de uma violenta batalha com o desmorto
Caleb, supostamente struudo apds combater ferozmente a
soberana de Hel. ¢

Desta vez, mais do gue nunca, o apomllpse € iminente. O
ano é 2028. Caleb eslg de volta E desta vez, ele nao veio
sozinho.

O JOGO:. r '

~ Blood2 éa

continuacao de um
~ dos mais inovadores

“ jogos de tiro em

_i primeira pessoa ja

' langados: Blood.
Langado ao mesmo

»=_= tempo que Shadow

enfoque muito mais
~macabro e sarcastico.
_ «. O coneeito de tiros

especiais com todas

TECNOLOGIA: §

O tempo passou, e os PCs.sofreram & ;
uma violenta evolugdo. Ambientes =)
totalmente tridimensionais rodando
a mais de 30 quadros por segundo
se tornaram possiveis.

A Monolith, produtora do jogo, depois
de muita pesquisa, criou uma revoluciondria plataforma de
altissima performance, o Lith
Tech, totalmente compativel com
Direct3D e com o DirectX6. -

O Lith Tech' também esta sendo
usado em Shogo: Mobile Armor
IJMs:on .

" Além da mova:;éd‘técnlca ,Blood 2
acerta no alvo perp*mmda* que se
jogue com quatro personagens |
diferentes, cada um com suas .

proprias armas e magias.
Sao mais de trinta armas
disponiveis, que incluem uma
pistola semi-automatica,
uma escopeta de combate
pesado, um canh&o eiemco
portatil e até mesmo o j& .
famoso bonequinho de Vo¢a~
= -~ & @ in




sombria, chamada Cabal,
consiga a dominagao
mundial.
Cabal é o nome de um culto
satanico de adoragdo do
Deus Sombrio Tchernobog
{ © pior inimigo de Caleb
em Blood, o primeiro jogo
da série ). O culto quase foi
desmantelado apés o ataque de Caleb, mas o tempo e as
condicdes que o planeta apresentou permitiram que Cabal,
de uma simples
organizacao de fanaticos
satanistas, se tornasse
uma poderosa corporagao
industrial, a Cabalco.
A Cabalco é dona de
quase tudo, e seus
empregados sao
seguidores figis do Culto e
a Tchernobog, e vivem | _ _— AR
uma rigida disciplina para == e = \
conseguir ascensao e poder na Cabal,
Os seguidores da Cabal estao infiltrados em todo lugar, e
consideram Caleb e os
Escolhidos como
traidores, pois
destruiram a 16°
encarnacao do Deus
Sombrio Tchernobog.
Gideon, o atual lider da
Cabal, considera

g A . A pessoal sua luta contra
r Ny Caleb e os Escolhidos,

i 1

ja que eles sé@o os
1 unicos gue podem deter
seus planes demoniacos e acabar com seu reinado de terror.

OS PERSONAGENS
CALEB

Um tenente da Cabal o descreveu assim: “Teimoso demais
para desistir. Burro demais
para morrer.” Impulsionado
pelo seu instinto e por sua
natureza sombria, Caleb
atira primeiro e pergunta
depois. Sempre com
alguma piada de mal-gosto
ou com algum comentéario
do mais fino humor negro,
Caleb faz questao de
impressionar seus
inimigos. A impressao

que Caleb mais gosta é

a deixada pelas balas de
sua arma.

Inconsequente, € o tipo de

p—
"
-
-
(v-'}
¢

pessoa que entra num confronto atirando
as cegas, sem se importar em ser
massacrado pelo inimigo. Apesar de grosseiro,
seu estilo de luta garante que qualquer um que cruze o seu
caminho caia morto.

Esse perfil tornou Caleb o lider natural dos Escolhidos.

O que impulsiona Caleb é o desejo de vinganca contra
Cabal e o amor que sente por Ophelia.

O que fard Caleb ao descobrir que esse amor que no
passado foi verdadeiro pode nao passar de uma cruel
ilusao?

OPHELIA

Fria e habilidosa,
Ophelia é quem

faz as coisas
funcionarem em
gualquer missao.
Lutando, ela é veloz,
silenciosa e versatil.
Ophelia prefere usar
armas convencionais
e magia negra ao
mesmo tempo, para aumentar suas capacidades de
ataque e defesa.

Ao ressuscitar num mundo sem esperanca e horrorizada
por ter se tornado uma criatura desmorta, ela anseia
desesperadamente um modo de reverter essa situagao.
Ela esta disposta a fazer de tudo para escapar de um
planeta que esta enlouquecendo, de um corpo que nao e
mais seu e do amor de um homem que ndo mais a atrai.

GABRIELLA

Gabriella & a guerreira por natureza. Iniciada nas artes da
guerra quando crianca, ela € uma arma viva. Gabriella luta
como se seu corpo dangasse uma sangrenta sinfonia da
destruicao.
Ela e brutal ao ponto de ser temida até mesmo pela elite
da Cabal. Sua sede de sangue e prazer em causar dor.a
_tornaram uma lenda.
E a mais fortese ambiciosa dos
Escolhidos. 'Sua ambicéo é benéfica
para o grupo, pois a impulsiona.
Porém, se nao conseguir alcancar
seus objetivos, Gabriella nao

| 7 15 1 hesitara em destruir
g\ [} iy ..\ todos em seu
\ et - g . A caminho,
; f FRF LS o —afogando-os
v E 23 P em sangue e
Ve[ | A1F ff'\ \i,‘\ . % & soterrando-os
G AN N | em escombros.
f ,ﬁdl/ ph Inclusive os

Escolhidos, se
estes ndao mais
servirem aos seus

propoésitos.




: \ 4
S i~ ISHMAE
¢ = e . : "
~ Um homem de muita

acao e poucas
palavras. Ishmael é
um poderoso mago,
que vé no contra-
ataque a melhor
forma de vencer uma
batalha. Mestre nas
artes negras, € o mais
inteligente dentre os
Escolhidos.
E o Unico que entende
completamente a missao
deles, mas nao compartilha
sua visdao com: o grupo. Nao
diretamente, pois sempre
da avisos silenciosos,
muitas vezes ignorados
pelo grupo.

; Que conhecimentos
proibidos se escondem por

I tras de seu olhar sombrio?

l E que terriveis segredos

l ele esconde? Até quando alguém com o seu poder e

I

inteligéncia vai acatar os desejos de outros?

OS INIMIGOS
GIDEON

Gideon é o atual lider
da Cabal. Chamado
pelos seguidores de
“A Palavra”, Gideon tem
completo poder sobre
os membros da Cabal.
Suas ordens sempre
sdo acatadas, nunca
sendo questionadas.
Mesmo as mais
insanas ordens sao

segmdas caegalﬁentei nédo importando a dor bu o dano que

pessam ‘causar a guem va sequi“las.

O'lider & 0 emissdrio encarnado de Tchernobog, e por ele
+ o Deus Sombrio_se manifesta.
De tempos em tempas, .
~.um lider da Cabal pode -
« se tornar a forma
encarnada do Deus
Sombrio Tchernobog, gja
que o Deus Sombrio%esté =
sem seu . o fisico,
cortesia de Caleb, que o
destruiu em Blood, 0s
seguidores da Cabal-estao
prepa mnga Gideon para o
ritual de passessao '

e

"PREVI

W carniceiros‘e muito mais.

Gideon é extremamente inteligente e impiedoso. A Cabal é
sua vida. Ele-foi preparado desde a infancia para ocupar sua
posigao de lider. Ele abraga suas obrigagoes ferozmente, e
apenas por seu empenhe a Cabal, que era uma seita
secreta de fandticos
desorganizados, tornou-
se um império mundial. e
Os Gnicos que ameagam | &
seu poder sao Caleb e os
Escolhidos, e para
destrui-los, Gideon esta
disposto a tudo, inclusive
a abracar as forcas mais
negras. Ele precisa
vencer, custe o que
custar.

CIENTISTAS LOUCOS

Sao os cérebros
-  por tras das
% pesquisas-da
Cabalco.
Os cientistas da
Cabal gostam de
ser chamados de
“loucos”. Para
aumentar sua
produtividade, os
cientistas
submeteram-se a
cirurgias que
alteraram seus olhos, substituindo-os por microlentes e
ferramentas de andlise. Suas maos foram substituidas por
préteses roboticas,.que aumentam:sua velocidade de
produgao.
Eles ndo tém nenhuma capacidade de combate, mas
podem causar distracao letal a'um inimige, durante um
confronto.
Acredite, esses sao os
mais “suaves” inimigos
que Blood 2 traz.
Além deles, ha
psicopatas mutantes,
adoradores treinados,
vermes parasitas
possessores, zumbis
hospedeiros, demonios:

Blood 11 - The Chosen tém muitas chanées de se tomér o
methor |ogo de tlro em pnmwa peseoa de 1999 Sua

com j .
_espantosos e ambientes:realme
que trazem um verdadm m‘pasadela para o mu

compmador *
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ESTUDANTS

% 900 000 empresas
" do Estado de Sdo Paulo
“0 bam‘o de dados oficial”

Imagine-se passando por uma banca de jornal ou procurando nomdades em alguma Io;a de informatica.
De repente... pronto! vocé olha para a prateleira e acha aquele produto que tanto procurava. E a um
precinho irresistivel. Assim s&o as edicoes especiais da CD EXPERT. Revistas realmente preocupadas com
suas necessidades e que trazem produtos completos a precos de revista.

Fique atento aos nossos langamentos!

E & P el AT E

* EDIGAD ESPECIAL * * + * www.cdexpert.com.br
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demore e-mail-me DJA!!

www.screenshots.net

Muitos usuarios nos
pedem imagens dos
jogos, e que sejam
colocadas dentro do
CD que acompanha
a revista.
Apresentamos um
dos maiores sites
de imagens de
games da Web,
onde vocé escolhera
a vontade as imagens dos seus jogos preferidos. Com um
indice forrado de jogos de 0 até Z, o site apresenta mais de
4.500 imagens de jogos, com atualizagdo constante! Na
pagina inicial, sempre os Ultimos jogos adicionados para
facilitar vocé a estar atualizado com seu banco de imagens.
Em inglés.

http://tutorial.virtualave.net/principal.html
Este site € uma
6tima pedida para
interessados em
aprimorar seus
conhecimentos
sem gastar nada.
“Esta pagina é
destinada a ajudar
todos os
internautas que
procuram um
apostila digital sobre algum curso, independente de ser da
drea de informatica:. Esta é a mensagem de apresentagéo
dos caras, que gratuitamente trabalham para fornecer
cursos para os interessados. O site também aceita
contribuicbes de professores e alunos que puderem
fornecer material informatico para ser colocado on-line.
Férum de discusséo, apostilas, tutoriais, cursos gratuitos
sobre linguas e linguagens de programagéo: visuais, C++,
Perl, JavaScript, HTML, Assembly, SQL, Linux, 3D Studio,
Excel e outros aplicativos. Em portugués.

http://www.geocities.com/TimesSquare/

Bunker/7499/index.html
Muitos gamers querem participar de campeonatos ou
ingressar em clés, e ndo sabem como. Este site por

sta secdo, além de apresentar sites digamos, profissionais, é também um canal para vocé
divulgar sua home page ou indicar alguma péagina que vocé descobriu durante suas
andangas pela grande rede. Mande sua sugestao para suporte @ cdexpert.com.br e em
breve ela estara sendo mostrada para toda a legiéo de gamemaniacos CD EXPERT. Néo
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exemplo, abraga
todos os maniacos
por Starcraft:
APCS®,
Associagao
Piracicabana de
Clas de Starcraft!
Esta pagina esta
em constante
atualizagéo, e traz
informagdes sobre
clas de Starcraft,
ranking dos
campeonatos, downloads e até informagdes sobre a cidade
dos caras. Vocé que é um aficionado por este superjogo nio
pode ficar fora. A associagdo mantém diversos compeonatos
2 todos os resultados dos confrontos entre os clas vao
sendo publicados. Em portugués.

i

http://www.geocities.com/MotorCity/9213/
Os apreciadores de oz - e
carros antigos p Regan £% 2]
encontrardo neste site =3 ““m:'T T =
muita informagéo e fotos | e e i
alucinantes de | s A e
verdadeiras j6ias sobre
rodas. De 1900 a 1959, e el

Py Bimooouncxosinins bt of (i 16!

sdo apresentadas fotos” - i R

4 i de et plgna om;.-j.::ﬁ‘-h“- ..(m.m_...,,-,.....m:..
e as informagoes R O Lo T
técnicas de cada L . . A —ry
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modelo. Nesta viagem,

acompanhamos a evolugao dos modelos e constatamos
qgue realmente este foi o século dos grandes avangos
tecnolégicos. O site ainda dispoe de varios links
interessantes. Mesmo estando ainda em construgédo, vale a
visita. Em portugués.

http://www.dcc.ufmg.br/~joelson/

especiais.html

No filme "De Volta para o
Futuro", ao final do primeiro
episédio da trilogia, o Dr.
Emmit Brown retorna do
futuro com seu precioso
Delorean todo
transformado. Com o velho |
fusca, parece ter acontecido




pelo mundo, neste site estdo disponiveis fotos e dados sobre
esta maquina. O fusca desperta paixdes e 6dios definitivos. O
novo modelo pode mudar esta tradigao. Em portugués.

http://www.geocities.com/Baja/Dunes/
4204/home.html

O que é possivel fazer
em trés segundos?
Vocé deve estar
pensando que este
tempo néo é suficiente
para fazer quase nada.
] Engano seu. Ele é o
bastante para que dez
maquinas, carros para
poucos, saiam do zero
e atinjam 100 km/h!!
Incrivel, mas é verdade. Nesta pagina sao apresentados os
modelos que fazem a cabega de nove entre dez amantes da
velocidade. Vocé também tem acesso a partir desta pagina,
a mais de 400 fotos de veiculos diversos. Em inglés.
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http://www.ferrari.it/frontesp.html
Segundo a Associagao

3 ﬂ Brasileira das Empresas

——— = Importadoras de Veiculos

| Automotores (Abeiva),

| oficialmente no Brasil, foram

| vendidas 59 unidades de

| Ferrari até 1996. Estes

| privilegiados sédo alvo do

| olhar de cobica e admiragéo
_ . da imensa legido de fas

desta marca italiana. No site

oficial, vocé encontra informagdes detalhadas sobre os vérios
modelos e descobre o motivo pelo qual o sonho de Enzo
Ferrari tornou-se realidade para, em seguida, virar lenda.

e — - —— e

http:/www.hexanet.com.br/highway/java/
Vocé que vai viajar pelo estado do Rio de Janeiro, tem um
grande aliado neste site. Ele

a mesma coisa. Grande sensagao dos saldes de automoveis

b o e

T R
LRI T W

poucos

—==% cliques de
distancia, em sentido
| figurado, é claro. Sobreviver
no Showbiz é uma tarefa
ardua e a fama em muitos

— il

casos, vem e vai como um
sopro. Em portugués.

http://www.geocities.com/Hollywood/
3142/babe.htm

Melhore o visual do seu micro

adicionando a sua colegéo de e !
papéis de pal’ede, gatas de ﬁrar 0 The Complete Supermodely Page |
félego até dos caras mais calmos. | ~-- e |
As galerias de folos apresentam |  UOwelhmly  BlafafiSintdy
Elle Mcpherson, Yasmine Bleeth, e Comgl oo Bl P

Kathy Ireland e Pamela Anderson,
entre outras, em poses sensuais
nas areias da ensolarada
California ou em paisagens no
campo. Ao acessar o site, sua Unica dificuldade
seré escolher qual a melhor foto. Em inglés.

|
|
| ey il
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www.buziosonline.com.br
Se vocé esta cansado de

calcula as distancias entre
cidades, sugere caminhos e
apresenta informagdes
complementares ao
sucesso da viagem. Seja a
passeio ou por motivo de
servigo, sua jornada esta
garantida. Defina sua rota e
pé na estrada. Em portugués.

http://www.celebsite.com/people/

cindycrawford/index.html

Saiba o que seu idolo tem feito ultimamente, acessando
este banco de dados superatualizado. Atores, atrizes,
modelo, diretores famosos e os nem tanto, estao Ia, a

trabalhar, tem que entregar
um servi¢o e ainda falta muito
| para terminar... relaxe. Dé uma
pausa e viaje ate este site
para descobrir um pedacinho
do céu na terra. Conhega esta
cidade do litoral fluminense,

Z  reduto de famosos e encontre
= sua diverséo preferida.
Mergulho, jet-ski e outros esportes nauticos se misturam a
esportes como alugar um buggy e ficar dirigindo sem

destino apenas apreciando & paisagem e as garotas que
vém junto. Olhe as fotos das praias e se imagine la. Agora
chega! Volte ao trabalho ja! Em portugués. 5

http.//www.abordo.com.brf~senaj
A dica sobre esta pagina vem
de Brasilia. Ideal para quem
esta se iniciando no mundo da
Série Arquivo X. Ele traz o
resumo dos episddios das seis
temporadas, fotos, curiosidades
e um dicionario explicando a
trama que estd sempre de
fundo as aventuras dos agentes
Fox William Mulder e Dana
Katherine Scully. Se a verdade esta la
fora, agui vocé

DEPARTMENT of INVESTIGATION

OFBIA
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encontra as pistas
para comegar a e
encontra-la. Em G Sheras

Flodnga

] Portugués.e Silva

Rudiger
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4397 black tahiia € 0 logo Take 2 5§

Black Dahlia é um jogo de mistério inspirado no brutal assassinato de Elizabeth Short, a bela atriz que teve seu corpo
cortado ao meio por um serial-killer conhecido como “0 Assassino do Torso”. Vocé serd transportado para a década de 40
no papel de Jim Pearson, um jovem detetive da C.0.I. (agéncia predecessora-da C.LA.), que deve se envolver em uma
trama cheia de suspense, horror e magia negra para desvendar a identidade do macabro assassino do Torso. Embarque
nesta investigacdo, que pode exigir mais do que raciocinio e coragem. Ela pode consumir sua
vida e até mesmo sua alma.
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. Egore incriveis cenarios renderizados * Mais de 70 enigmas relacionados ct artistas+.
em 3D que retratam com riqueza de detalhes atrama do jogo desafiarao sua capacidade - profissionais
a atmosfera sombria da década de 40. e raciocinio. brasileiros. 4 - f

* Visite mais de oitenta localidades * 3 horas e meia de sequéncias

diferentes nos Estados Unidos e Alemanha cinematograficas de altissima qualidade. mﬁ
Nazista. * Black Dahlia é uma obra-prima do / Hl] .

» Ultima palavra em tecnologia permite entreterﬁmento multimidia, com histéria “M

360 graus de movimento, para que vocé e impecavel atuacao de grandes estrelas,

vasculhe cada centimetro do cendrio em como Dennis Hopper e Terr Garr, S P #

busca de itens ou pistas. * Totalmente em portugués, dublado por » % § '

ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR (011) 6942 2288
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or que sera que o homem se identifica tanto com esta palavra? O que
| ha na velocidade que escraviza nossas emocgoes, rapta o nosso
| cérebro e nos transporta para mundos totalmente diferentes dos quais
estamos acostumados a viver? A velocidade esta em toda parte, e ha
quem diga que a velocidade € sinénimo de evolugéo, trazendo uma melhor
qualidade, um melhor desempenho e uma conquista com um sabor muito
melhor. Para que a sua obra apareca com velocidade, é necessario que vocé | (%
produza com todas as suas forcas, dedicando-se ao maximo, priorizando o | : 4
seu objetivo e fazendo com que ele seja a sua meta principal naquele
momento. Vocé ai, que esta lendo agora, e que ama carros, sabe que :
nenhum engenho humano se encaixa tdo bem em todos os pensamentos e

VELOCIDADE?? Y

refletidos como um carro!! Esta pega digna de incontaveis aperfeicoamentos, que ocultam em sua estrutura o] trabalho
valoroso dos profissionais da velocidade, que pisam fundo para que o piloto possa pisar mais fundo ainda. Para esses
lutadores e visionarios da tecnologia, nosso grande abrago e o muito obrigado por fornecer pecas importantes para a
constituicdo de um dos nossos atrativos: a velha paixao por velocidade. Desde os tempos mais remotos, ela acompanha
direta ou indiretamente as pessoas que vibram com o ronco de um motor e com a visdo futurista da maquina que o
sustenta. Envolvido neste espirito revigorante, encontramos energia suficiente para enfrentar o proximo desafio EXPERT:

TEST DRIVE 4, e nao preciso teclar mais...

O MONSTRO TEST DRIVE 4!

Bem-vindo a Test Drive 4. Este jogo é mais do que uma
volta pelo quarteirao. E uma corrida em alguns dos carros
mais incriveis fabricados no mundo. Escolha entre
maravilhas da alta tecnologia moderna ou robustos
carros americanos antigos. A Bela contra a Fera. Test
Drive 4 usa a fisica do mundo real para calcular a
interacao entre os veiculos e o terreno, em uma
experiéncia auténtica e realista, com apenas um togue de
sobrenatural para garantir que todos tenhamos o que
queremos - velocidade! Vocé pode jogar sozinho ou
contra seus amigos. De qualquer modo, esteja certo de
que Test Drive 4 |he oferecera uma corrida cheia de
adrenalina.

Test Drive 4 leva vocé para localidades internacionais,
para correr em
estradas no campo ou |
atraves de ruas em
cidades. Vocé vera a
encantadora cidade de -
Keswick, no belo
Distrito dos Lagos na
Inglaterra. Voara pelas

ruas de Sao Francisco, incluindo a Golden Gate e o
Fisherman's Wharf. Arrebente pela Pennsylvania Avenue
em Washington DC. De volta & Europa, va para os Alpes
italiano-suicos, e tenha uma visao de Berna enquanto
acelera em seu caminho através das montanhas
majestosas. Encerre sua volta ao mundo em Kioto, no
Japao, com sua fantastica mistura do antigo com o
moderno. Sao corridas longas, nao pequenas voltas em
pistas comuns. Cada pista tem varios pontos de
checagem, e vocé deve alcangar cada um deles antes
gue o timer no alto da tela chegue a zero, se deseja
continuar. Fique atento para o transito, rotatérias e curvas
fechadas. E se ousar ultrapassar o limite de velocidade,
olhe para o lado e veja a luz vermelha piscante: é filho...
os tiras chegaram pra festa!!

Viva o sonho. Sinta a aceleragao. Ganhe a corrida!

INSTALANDO TEST DRIVE 4...

Obs: E muito importante que vocé feche toda e qualquer
aplicagao que estiver ativa em seu Windows. S6 apos
isso; comece as devidas instalagoes!
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1) Insira 0 CD de Test Drive 4 em seu drive de CD; dialogo, pressupondo-se que vocé
instalou o jogo no seu drive C, e no

diretério prédefinido TD4.

2) Aguarde a apresentacao automatica de Test Drive 4 e
cligue no botao INSTALL/UNISTALL;

3) Se nao aparecer esta
tela automatica, cliqgue no
botao INICIAR (Start) do seu
Windows, em seguida '
EXECUTAR (Run). Digite
“DASETUP" na caixa de
didlogo e clique no botdo OK.

CORRECAO DE TEST DRIVE 4!

CASO VOCE TENHA DIFICULDADES AO RODAR TEST
DRIVE 4, siga os seguintes passos:

= 1) Localize o arquivo TD4 CD PATCH.EXE que se encontra
4) O programa de no diretério raiz do CD-ROM de Test Drive 4 e EXECUTE-O!

instalacdo sera iniciado. Siga as instrugoes na tela, Se preferir, clique sobre o botdao INICIAR, EXECUTAR e
lembrando sempre de instalar o jogo no diretorio que lhe digite a linha de comando: “D:\TD4 CD PATCH.EXE" e
for sugerido (TD4). clique em OK (caso a sua unidade de CD-ROM seja “D”).

5) Em determinado momento, vocé podera optar pela 2) Uma tela igual a foto Tt Driva 4 CD Eror Potch ]

instalagao do jogo normal ou para placa 3Dfx. Nao se sera apresentada. Clique ghescctiacBicdalb i Sl o

esqueca de selecionar a opgéao correta. sobre o botdo INSTALL, ¢ TostDrive 4isnoturring e press nsish o nsisd
i it depois em OK e por fim o

CANCEL para sair da goncel_|

instalagéo. Agora volte a

rodar Test Drive 4!

SE VOCE E UM USUARIO DE PLACA ACELERADORA 3Dfx,
e mesmo com a instalagdo do PATCH anterior esta tendo
dificuldades em rodar Test Drive 4, siga 0s passos
abaixo:

1) Localize o arquivo GRTVGR.EXE que se encontra no
diretério 3DFXDRV do CD-ROM de Test Drive 4 e
EXECUTE-O! Se preferir, clique sobre o botdo INICIAR,
EXECUTAR e digite a linha de comando:
“D:\3BDFXDRV\GRTVGR.EXE” e clique em OK (caso a sua

COMO E” FA;O pm unidade de CD-ROM seja “D"). Esse arquivo instalara

drivers para a sua placa aceleradora; apds isso, volte a

JOGAR ,'Esr DRIVE 42 rodar Test Drive 4!

Por favor, feche todos os programas desnecessarios ao s | -

: s : : i 4 T
roda-lo. Isso ampliara a velocidade do jogo e reduzira o REGORD U u f,'- RACEPOSL “"_
risco de problemas potenciais, ok? .
1) Certifique-se de que Test Drive 4 foi corretamente
instalado. Caso contrario, verifique novamente os
procedimentos de instalacao;

2) Insira o CD de Test Drive 4 no seu drive de CD. Na
maioria dos sistemas, Test Drive iniciara
automaticamente, bastando clicar no botao DRIVE! Se
isso ndo acontecer, consulte o passo 3;

3) Cligue no menu INICIAR (Start) e escolha PROGRAMAS
(PROGRAMS). Agora procure a pasta TEST DRIVE 4 e, em
seguida, Test Drive 4 novamente. Caso ainda tenha
dificuldades, clique em INICIAR (Start) e em EXECUTAR
(Run). Digite agora C:\Program Files\TD4 na caixa de




O Menu Principal oferece as seguintes opgoes:

ONE PLAYER (Um jogador): Selecione essa 0pgao no
Menu Principal para correr contra oponentes controlados
pelo computador. Depois de feita essa selegao, a tela
avanca automaticamente para o Menu de Corridas. E
preciso escolher UM JOGADOR para entrar em qualgquer
dos Cup tournaments (ver Menu de CORRIDAS - RACE).

DUEL (Duelo): Selecione esta opgao no MENU PRINCIPAL
para correr contra um amigo, intercalando voltas na
mesma pista. A cada corrida que fizer, vocé vera um carro
fantasma correndo como seu oponente, no seu melhor
desempenho na pista. Depois de feita essa selegao, a
tela avanga automaticamente para o Menu de Pistas. O
trafego é eliminado, para gerar uma disputa equilibrada e
sem variaveis.

NETWORK OPTIONS (Opcoes de Rede): Selecione essa
opcao no MENU PRINCIPAL para correr contra um amigo
e conectar dois ou mais computadores via Serial, Modem
ou LAN, para competicoes um a um simultaneas.

RACE POSITIO

£

- Serial: Selecione esta op¢ao para jogar um a um com
dois computadores ligados por um cabo serial.

- Modem: Selecione esta opgao para jogar um a um com
dois computadores ligados por modem e linha telefonica.

- LAN: Selecione esta opgao para jogar em modo multi-
player em uma rede local compativel com Windows 95 ou
Direct Play.

HIGH SCORES (As maiores pontuacoes): Selecione esta
opgao no MENU PRINCIPAL para ver as tabelas com as
pontuagoes mais altas em varias corridas. Ha uma tabela
de pontos para cada pista, mostrando varias estatisticas.
Ha também uma tabela de escores para cada uma das
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Cup Races. Veja o Menu de Corridas para aprender mais
sobre as Cup Races.

Observacéo: Test Drive 4 salvara automaticamente seu
jogo quando vocé quebrar recordes ou descobrir
segredos. Mas é sempre preciso salvar o jogo antes de
sair de Test Drive 4. No final de uma corrida, e depois da
tela de Resultados, escolha sair no menu. No Menu
Principal, selecione Opgoes e Carregar/Salvar.

CREDITS (Créditos): Selecione esta opgao no MENU
PRINCIPAL para saber mais sobre os caras que criaram
e desenvolveram este jogo.

OPTIONS (Opcdes): Selecione esta opgao no MENU
PRINCIPAL para acessar os menus de configuragao de
audio, tela, controles, jogo ou Carregar/Salvar.

Configuragao de Audio: Este sub-menu ajusta o volume
de som do jogo. O Menu de Som apresenta dois icones,
para volume da MUSICA ou EFEITOS sonoros.

Configuragao de Tela: Este sub-menu ajusta a resolugao
da tela e a distancia pré-definida de Visao/Grafico. Para
computadores mais lentos que 150 MHz, recomendamos
0 ajuste “Baixo” (Low). Para computadores mais rapidos
que 150 MHz, recomendamos o ajuste “Alto” (High).
Também é possivel ajustar a vista da camera pré-definida
neste menu.

- O ajuste BAIXO é de 320x240x256 cores (excelo a versao
3Dfx ou outras versoes de aceleradores 3D)

- O ajuste ALTO é de 640x480x256 cores (exceto a versao
3Dfx ou outras versdes de aceleradores 3D)

- O ajuste da VISAO controla o “surgimento” ou a distancia
em que o jogo desenha o terreno ao longo da pista em
diregao ao horizonte. Para computadores mais lentos,
ajuste a visao de distancia para “baixo”. Para
computadores mais rapidos, ajuste a visao de distancia
para “alto”.

Opcoes de Jogo: Este sub-menu personaliza seu
velocimetro (mph ou kph), o timer dos pontos de
checagem (liga/desliga). e o trafego nas.pistas (liga/
desliga).
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INDO AO REAL SUBMUNDO

Se vocé acha que conhece tudo sobre 1090s de tiro, espere ate conhecer Vigilance. Nada de formas de vida dlienigena ou paisagens abstratas. Voce
combatera a impiedosa onda de ataques ferroristas em um ambiente tridimensional gue recria com precisao 0s ambientes do mundo real. Tudo iS50
gracas a exclusiva tecnologia Any World que oferece aos jogadores graficos e efeitos espéclaus Incomparaveis. A sua disposicao estarao oilo guerreirgs
escolhidos entre os melhores membros do exercito, forcas especiais e agencias de sequranca de todo o mundo. Cada um deles tem uma habilidade
especial e deve ser ufilizado para um deferminado tipo de missao. A escolha errada nao significa apenas o seu fim, mas tambem o de milhdes de vidas
Inocentes. Em Vigilance a acao nao tem limites. Jogue em primeira ou terceira pessoq, utilizando um arsenal devastadar de 40 armas e itens. Participe

I de 30 missoes em modo de um jogador ou mande tudo para os dres, esqueca as regras e desafie ate 16 jogadores simultaneemente no modo deatmatch
Seja gual for 0 seu modo de Jagar, Vigilance e 0 mais emocionante e realista J0go de tiro e ficcao cientifica criado para o PC

€1998 SegaSoft Networks, Inc. Todos os direitos reservados Vigilance, HEAT, o logo HEAT.NET, SeqaSoft e 0 logo da SegaSolt sao marcas registrades
Todas as outras marcas pertencem aos Seus respectivos fitulares

de Se:,-u.isur* Networks, Inc.




Carregar/Salvar: Escolha esta opgao para carregar ou
salvar no disco o seu jogo atual e as tabelas de
pontuacoes. Ela também salva os segredos gue tiver
descoberto. O icone Carregar/Salvar parece um disquete,
para reconhecimento universal. O “salvar’ acontece
somente no disco rigido. Nao ha necessidade de disquete.

O MENU DE CORRIDAS

Depois de selecionar a corrida para Um Jogador no Menu
Principal, selecione um formate de corrida. E possivel
correr em apenas uma pista de sua escolha, ou entrar
em um torneio com varias pistas, e competir para ganhar
uma das quatro Tagas em Test Drive 4. Se ganhar uma
das Cup Races, vocé recebe uma mencao especial na
tabela de pontos. Seu feito € anunciado por um desenho
da Taca do Campeonato ao lado do seu nome na tabela
de pontuacoes. SINGLE RACE (Corrida unica): Selecione
esta op¢ao no Menu de Corridas para correr em uma
unica pista.

CHALLENGE CUP (Desafio - Melhor Tempo Acumulado):
Na Challenge Cup, vocé correra em 5 pistas, e passara
automaticamente para a pista seguinte, nao importando o
seu desempenho. Vocé ganha se tiver o menor tempo
total, comparado com oponentes controlados pelo
computador.

CHAMPIONSHIP CUP (Campeonato - Maior Pontuacao
Acumulada ): No Campeonato pela taga, vocé correrda em
10 pistas, e passara automaticamente para a pista
seguinte, nao importando o seu desempenho. Vocé
ganha ao obter o maior nimero de pontos acumulados
contra os seus oponentes.

PITBULL CUP (Taca Pitbull - Chegue em Primeiro para
Prosseguir): Na Taca Pitbull vocé correra em 5 pistas, e
deve terminar cada corrida em primeiro antes de passar a
seguinte.

MASTERS CUP (Taca dos Campeoes - Melhor Tempo

Acumulado em Diferentes Carros): Na Taca dos
Campeodes vocé correra em 10 pistas, e passara
automaticamente para a pista seguinte, ndao importando o
seu desempenho. E preciso usar um carro diferente para
cada pista.

DRAG RACE (Melhor tempo em quarto de milha): Teste a
aceleracao dos carros e suas habilidades de
ultrapassagem em uma corrida de guarto de milha a
partir do seu carro parado. E necessario fazer as
ultrapassagens manualmente.

INDICADORES VISUAIS

Timer dos Pontos de Checagem: Os nimeros grandes
ao alto e ao centro da tela representam o timer do ponto
de checagem. E preciso alcangar o ponto de checagem
seguinte antes que o timer chegue a zero. Quando vocé
cruza um ponto de checagem, ganha mais tempo.

Grafico de Posicao: O grafico linear ao longo e ao alto da
tela mostra simbolicamente o que esta nas
proximidades. Vocé € o ponto no centro da linha. Quando
um corredor oponente se aproxima, ou vocé se aproxima
dele, podem ser vistos como pontos se movendo no
grafico. Os pontos de checagem sao mostrados como
numeros.

Tempo: O timer no canto superior esquerdo mostra o
tempo gasto na pista atual.

Posicao na Corrida: O nimero no canto superior direito
mostra sua posigao atual no grupo. “1” significa que esta
em primeiro lugar. Tome cuidado enquanto procura
ganhar posicoes; 0s outros motoristas baterao em vocé e
tentaréo tird-lo do caminho. Vocé pode (se ousar) fazer o
mesmo com eles. Entretanto, entrar em contato com
outros veiculos € um bom meio de perder o controle.

Velocimetro: O indicador no canto inferior direito mostra a
velocidade atual. Um leitor digital também aparece, logo
abaixo do indicador. :

Tacometro: O pequeno indicador no canto inferior direito
@ o tacometro, que indica a RPM (Rotacao por Minuto) do
motor.

Manobras: O carro desliza um pouco ao responder aos
controles de manobra. Para oferecer retorno imediato.

LOH




P . ~ # 5
< Mais selegoes . Vgl
Agora saaMselegﬁesgmundiaisevo(éainda pode i ; 0 Mals Bras" ;

0 Gnico jogo de futebol que fala a sua lingua

editar diversos times, alterando liviemente as caracteristicas \ [ | / M L o :
dos jogadores. Cre su2 prépria selecio! ) \% ; Comentarios e narraao feitos por brasileiros.

<» Mais realismo

Partidas geradas a partir de movimentos reais.
Estadios baseados em plantas oficiais. Condicoes climaticas
adversas, como chuva, neve, vento etc.

» Mais emocdo
Além da Copa do Mundo e jogos de temporada,

um exclusivo modo cendrio ird desafid-lo a
virar uma partida aparentemente perdida.

< Mais dinamico
Movimentacao fluida, mesmo jogando em alta resolugdo. Actua Soccer 2
nao é travado como outros jogos de futebol.

<» Mais cameras

S&0 10 cameras para captar com precisao os detalhes de cada lance.

+» Mais bola na rede

Até 8 jogadores podem participar de uma partida via rede.

© 1997 Gremlin Interactive Ltd. Todos os direitas reservados. Actua® € marca registrada da Gremlin hnmcﬁn"mmi:ﬁ?l-“ !
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g ' ",g Test Drive 4 oferece uma sensacao

. realistica de direcao, dentro dos limites
dos botoes. Use controles analogos opcionais, se

quiser uma experiéncia ainda mais realista.

Se a sua resposta de manobra parece lenta ou dificil de
controlar, os ajustes do jogo podem estar errados.
Consulte a secao intitulada FIDELIDADE VISUAL
VERSUS RESPOSTA DE DIRECAO em CONTROLES DE
DIRECAQ.

Freios: As luzes de ré surgem como indicador visual de
_que vocé esta freando. O freio é um instrumento valioso, e
o ajudara a vencer, se aprender a usa-lo com sabedoria.

Camera: E possivel escolher entre varias posigoes de
camera dentro e fora do carro. Veja a segao de
CONTROLES para aprender como selecionar uma
posicao de camera. E (til descobrir um angulo em que se
sinta confortavel no comego da corrida, e continuar
usando-o enquanto dirige. Alguns motoristas gostam de
alternar entre a vista do painel de instrumentos e um
angulo de camera que Ihes permita ver todo o veiculo.
Alguma pratica lhe mostrara o que funciona melhor para
vocé. Veja a se¢do de CONTROLES DE DIREGAOQ sobre o
botdo de controle da camera.

AS PISTAS

Keswick: Na Inglaterra pronuncia-se Kes-ick. E uma
pequena aldeia no belo e cenografico Distrito dos Lagos
no Norte da Inglaterra. As estradas sao estreitas e
acompanham o terreno montanhoso. Algumas partes da
estrada alargam o suficiente para permitir que vocé dirija
a toda velocidade, mas nunca se sabe o que esperar
depois da proxima curva.

Sao Francisco: Na ensolarada costa da Califérnia, nos
Estados Unidos, esta uma das mais movimentadas e
bonitas cidades do mundo. A pista contorna a baia de
Sao Francisco, para a seguir penetrar no coragao dos
morros ingremes do centro da cidade. Alguns dizem que
também ali sao possiveis altas velocidades.

Washington DC: E a capital dos
Estados Unidos. DC é a
abreviagao para Distrito de
Colimbia - uma area

. completamente separada, nao
| muito maior que uma grande

. cidade. E uma pista rapida com
| longas secoes retas nos

' amplos boulevards na diregao
da capital.

' Varios monumentos famosos

| sao visiveis ao longo do
caminho.

Berna, Suica: A comunidade

automotiva européia, em especial os italianos, preferem
essas altas estradas nas montanhas para “testarem”
supercarros enquanto as estradas serpenteiam
montanha acima em diregao ao céu. Os tuneis sao
freqlientes, pois os ingremes Alpes nao deixaram outra
escolha aos construtores das estradas.

Kioto, Japao: A cidade localizada no final do trajeto do
trem-bala que parte de Toquio é uma das mais bonitas
do pais. Kioto & famosa por seus templos, e a pista
passa diante de varios. A cidade também oferece
estradas sinuosas nas montanhas proximas.

OS CARROS

1998 Dodge® Viper: O monstro que comeu Detroit. O
Dodge Viper ganhou varios “Supercar Shootouts” em
diversas revistas automotivas.

1998 Chevrolet® Corvette®: O muito esperado 1998
Corvette, a quinta alteracao completa do design deste
Chevy esportivo saiu da linha de montagem em 1997.

1994 Jaguar XJ-220TM: Brilhante, sexy e rapido. E o Jag
definitivo. Uma edigao limitada de 350 unidades foi
vendida a $600,000.

1998 TVR® CerberaTM: O novo Supercarro Inglés. Se
estiver esperando a tradicional discricao inglesa, pense
outra vez. Depois de dirigir essa beleza vocé
compreendera o nome Cerbera.

1995 Nissan 300ZX®Twin Turbo Special: Este nao é o
seu carro de aluguel de todos os dias, como da a
impressao quando parado no show room. Macio demais.

1970 Chevrolet® Chevelle® 454 SS LS-6 (Modificado
pelo Revendedor): A Fera. Um monstro impressionante
pesando 3552 Ibs. Acelere e observe a fumaca... e a
borracha voando.
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A aventura vai comegar. Ligue o computador, coloque seu game preferido e prepare-se para viver fortes emogaes.

Com o Processador Pentium® II os softwares que vocé mais gosta vao ficar ainda mais incriveis. E motivos para isso

ndo faltam. O Processador Pentium® 11 melhora a qualidade dc . aumenta a velocidade e deixa os grificos

showcase

Teste-o no processador

Pentium Il

tridimensionais mais realistas do que nunca. Um bom exemplo disso é o software “Half Life”
da Sierra Studios. Ele foi desenvolvido para aproveitar aoc maximo a performance
do Processador Pentium” I1. Se vocé quiser mais informagdes sobre este e outros .

titulos desenvolvidos para o Processador Pentium® II, confir:

Showcase. Anote o endereco: [ > www.i c The Computer Inside.



1969 Chevrolet® Camaro ZL-1 COPO
&, 9560®: Se alguma vez existiu um
L Camaro animal, é este. Ha apenas 69
desses carros especiais, fabricados em 1969.

1969 Chevrolet® Corvette ZL-1®: Junto com o ZL-1
Camaro, este & um dos veiculos Chevy mais
assustadores jamais fabricados. Somente duas dessas
maquinas foram fabricadas em 1969.

1971 Plymouth® Hemi Cuda: O classico robusto de Mopar.
O Hemi Cuda pertence ao grupo de durdes da Mopar.

Shelby CobraTM 427: Um dos maiores carros de colecao
de todos os tempos. 1966 foi o Ultimo ano de producéo
da série original. Recentemente Shelby iniciou a
producéo da série CSX4000 Cobra, e agora € possivel
comprar um Shelby Cobra auténtico na forma de
componentes e instalar seu proprio motor.

CONTROLES DE DIRECAO

Test Drive 4 pode ser controlado por teclado, joystick,
controle tipo videogame ou dire¢do. O mouse nao &
operacional. Os controles pré-definidos de teclado séo:

NAVEGACAO NO MENU

%i Alterna entre as opcoes

Seleciona uma opcgao

Q Sai do Menu

CONTROLES DE DIREGAO EM TECLADOS PADRAO

BRINDE

ﬁ Muda o tamanho da janela (exceto versao 3Dfx)
? Liga/desliga o céu
% Muda a vista/Marca distancia

% Muda o ponto de vista da camera

* Para Reverter: Pressione a tecla até que o carro pare;
solte a tecla e pressione de novo para reacelerar o carro.

—rt S

EQUIPAMENTO OPCIONAL

Para detalhar-se sobre todos os periféricos suportados,
selecione CONTROLLER CONFIG, em OPCOES, no
MENU PRINCIPAL.

CONTROLADOR TIPO VIDEOGAME (GAMEPAD)

Se vocé tiver um controlador reconhecido pelo Windows
95 adequadamente instalado, pode usa-lo para rodar
pelo menu e para jogar. D-pad se refere ao controle
direcional do lado esquerdo do controlador. Para
controles com D-pads com dois eixos e 4 botoes:




NAVEGACAO NO MENU
Direcional do Controle
Botao de acdo do controle
Tecla ESC no teclado

CONTROLES DE DIRECAO

Direcional direito

do controle
Direcional esquerdo
do controle

Botéo de agéo 1
Botdo de acao 2
Bot&o de agdo 3
Botéo de agéo 4
Tecla ESC

Tecla F1

Tecla F2
Tecla F3
Tecla F4

* Para reverter: pressione o botdo até que o carro pare;
solte o botédo e pressione de novo para reacelerar o carro.

JOYSTICK

Se voce tiver um joystick reconhecido pelo Windows 95
corretamente instalado, pode usa-lo para rodar pelo
menu e para jogar.

DIRECAO

Se tiver uma diregéo reconhecida pelo Windows 95
adequadamente instalada, pode usa-la para rodar pelo
menu e para jogar.

Alterna entre as opcées
Seleciona uma opcéo
Sai do Menu

Curva a direita

Curva a esquerda
Acelerar

Freio/Reverter *

Avanca a marcha

Reduz a marcha

Pausa

Muda o tamanho da janela
(exceto versao 3Dfx)
Ativa/Desativa o céu

Muda a visdo/Marca distancia
Muda o ponto de viséo da
1camera

FIDELIDADE VISUAL VERSUS KESPOSTA DE DIREGAQO

=« Test Drive 4 Ihe oferece varios paradmetros que ajustam o

| jogo a uma ampla gama de variagées de desempenho de

computadores. Vocé pode ajustar o angulo-de visao, a ;

| visibilidade de detalhes e da distancia, para estarem de :

«1 acordo com a capacidade do seu computador. Use o [
| menu de Opgodes para ajustar a resolucdo. Use a tecla F1 i

para ajustar o tamanho da janela. Use o0 menu de PAUSA |

para ajustar o angulo de visdo ou a distancia marcada no

horizonte. O segredo é ajustar esses parametros para

obter uma velocidade de tela rapida o bastante para um

| carro gue “responda” e seja bem equilibrado. Se no

souber por onde comecar, selécione a resolugdo Baixa

. (LOW), o menor tamanho de janela e a visdo de distancia

| mais curta (o extremo esquerdo do controle). Isso Ihe

| dard o maximo de resposta e controle de direcdo. Dessa

| forma, vocé tera uma visdo ndo tdo bonita; porisso use os

| melhores ajustes possiveis. Test Drive 4 & um jogo

| realmente bonito, e merece ser jogado com os maiores

'; parametros. A seguir, aperfeicoe os trés parametros
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; i ' Direitos Reservados. =
r melhorando a fidelidade visual, 2
. para que fique de acordo com http://www.accolade.com « Pl

. suas preferéncias, enquanto
. mantém a velocidade de tela
| rapida o bastante para poder
desfrutar do jogo.

| Acelerador! Freio! Cambio!

+ Pericial Maquinas incriveis e
. pistas cruéis! Esta armado o
palco para uma das maiores

forca dos velhos tempos com carros incrivelmente
resistentes. Ganhar € a palavra marcada no console de
seu veiculo. Faga a festa da torcida e acelere sempre
com a CD EXPERT!

Configuragao Minima

As informagdes a seguir contém os requerimentos
minimos para jogar Test Drive 4.

CPU: IBM e 100% compativeis, Pentium 90 ou superior
Sistema Operacional: Microsoft Windows® 95

RAM: 16MB RAM

Espaco Livre em Disco: 220MB para a versdo normal e
260MB para a versao 3Dfx

Video: Placa de video SVGA 1MB, 256 cores

Audio: Suporta a maioria das placas de som

Drive de CD-ROM 2x

Periféricos: Suporta Mouse, Controle de Diregdo T2
Thrustmaster, Controle Gravis e a maioria dos joysticks
e teclados.

Test Drive € marca registrada de Accolade, Inc.
Test Drive 4(c) 1997 Accolade, Inc. Todos os

Rodrigo Rudiger

competicbes em alta velocidade

do mundo. Escolha o seu lado:

& . inove com maquinas altamente
= preparadas ou faga ressurgir a

e S ST e P R AT B

SUPORT

T i b

* Antes de contatar o suporte, leia o
texto abaixo.
Instalagdo do CD-ROM

1 « Confirme se a instalag@o no seu
computador foi feita corretamente.

~ 2 - Veja se vocé seguiu corretamente
0s passos indicados na instalagao. Se
for o caso, tente instalar o CD
novamente.

3 = Verifique se o MOUSE esta
instalado de forma correta. A interface
@ mais facilmente utilizada com o

" auxilio do MOUSE.

o

4 + Confirme a letra que identifica o
drive de CD-ROM (D:, E:, entre outras).
5 « Se for possivel, teste outros CDs no
seu micro.

6 » Consulte uma pessoa proxima, mais
experiente. A duvida pode ser simples

e o auxilio de um amigo talvez resolva

rapidamente.

EXECUGAO DOS PROGRAMAS

Antes de executar os jogos, leia
atentamente o Help. Alguns programas
consomem mais memodria e,
dependendo da configuragdo do seu
equipamento, vocé podera enfrentar
dificuldade.

Quando vocé for ligar para o SUPORTE:

1 « Esteja proximo do computador.

2 » Mencione o contetudo dos arquivos config.sys e
autoexec.bat.

3 » Descreva o problema e informe a mensagem de
erro.

Em caso de divida ou danos no CD
contate-nos:

SUPORTE: SEGUNDA a SEXTA,

das 8h30 as 12h00 = 13h30 as 17h30
TELEFONE: (011) 6942- 2280
E-mail: suporte@cdexpert.com.br

e . o
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océ tem sangue de piloto
nas veias, baba cada vez
que assiste uma corrida
pela TV, adora jogos de
carros e nao perde a chance
de ir na Feira do Automovel? P s &
Faltou para vocé a coragem dos pllotos de \ferdade,
dinheiro, o patrocinio, o destino, enfim.. faltou colocar o carro
nas pistas e acelerar? Néo pense que tudo esta perdido!
Existe um hobby, ainda pouco difundido no Brasil, que retine
muitas caracleristicas de tudo gue vocé gosta. Estamos
sesesealpreecssae {glando do automodelismo.
2 ) O Quem compete garante que
a adrenalina é grande e,
o melhor, vocé nao precisa
colocar sua vida em risco
e nem aguentar o chefe
de equipe falando na
sua orelha. Experimente
e destrua nas pistas!!
Hamilton de Abreu,
presidente da APARC
(Associagao Paulista de Automodelismo Radio Controlado),
pratica automodelismo ha cinco anos. “Para mim é um
hobby, que oferece muita competigdo e bons amigos”, afirma
e completa: “o piloto de """"' ey ey
automodelismo sente a Cigh : ! ™
mesma coisa que um piloto s
de carro de corrida,
adrenalina pura”.
Hamilton ja participou do
Campeonato Brasileiro,
Paulista e do Mundial no

...l.l.‘..-......
L ]

20 e

R R

colocat;ao o 5° Iugar no Paulista de 97. Ele corre s6 em

‘ on-road (pista de asfalio)
por falta de tempo
e diz que o
automodelismo

HOBEBY

A Adrenaling e

Autnmndelismn

........I...I.....l.
ndo e um esporte caro, .[",'fg ?Iw

sendo que 0 ®
competidor gasta cerca ®
de R$ 300,00 por =~ ° .'
corrida. Para quem estd ¢
comegando, Hamilton e
recomenda frequentar
as pistas e observar os 4
carros de melhor
qualidade e depois
decidir qual deve comprar. Para quem ja pratica, ele avisa:
“0 piloto deve desmontar 0 carro e revisa-lo ap6s o uso’.
O piloto explica que a pista de automodelismo deve ter o
tamanho ideal de 250 metros de comprimento, 5 metros de
largura e um palangue com 5 metros de altura para 10
e e ®ees e s e participantes. A faixa
: et o etaria dos
® - : participantes de
oot . automodelismo é de
=2 "t % 25 anos. Em média,
cedlin . < - e aprova de
o - # automodelismo tem
T g T dez pessoas: um
-\. T diretor de prova, dois
L B N B oo BOOOSS .fiscais1seis
gandulas e um cronometrista. A diferenca entre os carros é
praticamente nenhuma: somente acerto de chassi e motor.
Ele ainda comenta que os problemas que costumam
acontecer nas competicdes sao batidas, capotamentos e
quebra. de pecas.
QOutro apaixonado por
automodelismo € José
Ricardo Campello, 28
anos, que pratica ha
cinco. anos. Tudo
comecou porgue ele ¢
tem uma loja e montou &~
um automodelo. 8
“Comecei: por lazere o
depois passei a eee L
participar de corridas”, conta. José Ricardo ja participou dos
Campeonatos Paulista e Brasileiro e do Campeonato nos
EUA. No ano passado, foi vice-campeao e campeao paulista
na 1/10 elétrico e explosao. Neste ano, pegou 52 lugar no
Campeonato Brasileiro. Ele diz que nos.EUA o
automodelismo é mais divulgado pela imprensa. “Aqui falta

. & 8
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e . _..r.,."' o divulgagao.

® Gasta-se muito
o €M rewstas

—® explica. Q plloto
® considera o
~sassxsg automodelismo
® um hobby nao
: : barato, para
seoscosncsesssnsssses s scllasse média ‘O
automodelismo para mim € um hobby que eu levo em nivel
profissional. Para mim é lazer e profissao”, diz. Para quem

nao entende muito, ele explica: “O automodelismo é feito por

carros radiocontrolados por frequéncia, definidos em
motores elétricos,
movidos a bateria : - : "ﬁ' % .
ou a explosdo. Aqui ® -
no Brasil o mais ~ *,
difundido € o K _
explosdo e nos EUA e -
é oelétrico”. Ele  ®
ainda comenta que S
no Brasil preferem o
explosdo por causa *
do barulho. José
Ricardo pratica mais o automodelismo em pista off-road (de
terra com obstaculos). “E mais emocionante, por causa das
pistas de terras, saltos e pulos. Requer mais do piloto, que
pode errar mais e ndo necessita ser tao preciso”, justifica:
e ._:. [ N ] l.:“. [ ... [ N W ... L %_; Ele (?oncorda‘com
Hamilton e afirma
que as pessoas
sentem como se
estivessem numa
corrida de verdade.
“A adrenalina é a
2 mesma. Vocé quer
: e e e ganhar, fica
nervoso, tenso, o carrinho nao pode quebrar, o pessoal do
boxe faz o reabastecimento do carrinho”, explica.
José Eduardo conta-que a corrida fem em média 35 pilotos
com dez carros em cada bateria. “Ficam 10-pilotos no
palanque e 20 pessoas no boxe (dois mecanicos por
piloto)”, diz. A corrida leva o dia inteiro, das 8 as 17 horas.

®s0s0000se
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“Primeiro tem os treinos livres, depois as tomadas de tempo,

as quartas-de-finais, semi-finais e os dez melhores do dia’,
conta o piloto e comenta: “quem nédo gosta muito sao as
esposas dos competidores, que quase pao assistem as
corridas e reclamam”.

Quanto a premiacao, 'EL -3

por ser hobby, ndo = & ™~
pode ser em dinheiro,:
“‘Ganhamos troféus e g-=
brindes, como pegas e
do carrinho”, fala. »
Jose Ricardo diz que
existem varias
marcas de carrinhos s
(americanas,

.....................;.Serral 23& Tatuape

e
? “- Pinheiros. Quem guiser mais informacdes
=ie=® pode ligar para (011) 295-3701 ou consultar

europeias e japonesas). “O modelo

em si divide-se em duas categorias:

escala 1/10 (dez vezes melhor que o carro de

verdade, que atinge 70 Km por hora) e 1/8 (chega a 90 Km/
eeecoconsesesnss s s e eh) Osprecos para
' competigao, segundo
Jose Eduardo, sao:
. escala 1/10,
e aproximadamente R$
* *1.000,00 (carro +
WL <4, acessorios) e escala

— * 1/8, aproximadamente
: RS 1.700,00. A

o iNscricéo para as
escoe e o e competicoes custa R$
35,00, os pneus R$ 40,00 e o combustivel R$ 34,00.
Para o lazer, tem carros a partir de R$ 400,00.
A loja de José Eduardo chama Hongmal Modelismo € fica na
Rua Canuto do Val, 54, Santa Cecilia - 'Sao Paulo. -
Telefone:
(011) 222-1007/0429. Funcionamento: de
segunda a sexta-feira, das 8 as 19 horas e
sabado, das 8 as 16 horas.
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A APARC surgiu em
1983 e dirige os
campeonatos paulistas® %
e parte do campeonato §
brasileiro realizado na
pista Ayrion Senna. As *

principais pistas s&o: LA RS N N R NN
Associagao Paulista — pista Ayrton Senna — Rua Monte
internet: www.aparc.nodel.com.br;
» Associacao Tiquatira — Avenida Tiquatira, 1703 = Penha;

,‘_‘“. Fire Racer — Rua da Coroa, 1740, Vila Guilherme; Japn

Hobby, Avenida Corifeu de Azevedo Margues, 512, Butanta:

S g;:
g
%_ -

Cintia Cardoso
Raberti

Hwe Side — Avenida das Nagoes, 6815,

o site da APARC na internet..Se vocé mora
em outros estados, deve procurar a
s aSsociacdo responsavel pelo hobby. ¢
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ruido ensurdecedor dos motores abalaram tudo... chega atée a CD EXPERT Confronto trés
jogos magnificos em simula¢cao de motos! Eslao posicionados... luz vermelha... luz verde...
laragaram! MotoRacer, RedLine Racer e Super Bike World Championship se dividem entre
as primeiras posigdes. A disputa esta infernal, se aproximam da linha de chegada e...

o bandeira neles! Daqui ainda nao da pra ver o campeao, mas... great! O vencedor foi...

485 SUPER BIKE WORLD CHAMPIONSHIP

= Sem duvida alguma, é o melhor! No peito vai a medalha de ouro, e pra nos a vontade de jogar mais e mais.

Super Bike World Championship reine praticamente tudo o que € necessario para agradar os fas dos jogos de

corrida sobre duas rodas. Um otimo jogo de moto, antes de mais, deve passar a impressao de estar se
: comandando uma moto, e nosso game aqui ndo deu pra tras. Quando se coloca a visao do painel da moto, e
passa com ela por uma curva, a emogao vai ao extremo. Ficou dificil parar de jogar para poder redigir a materia, o realismo e
fantastico. Em Super Bike, vocé viaja ¢ mundo em 12 pistas reais, em circuitos modelados com precisdo para garantir o
maximo de aproveitamento. O game também |lhe da a possibilidade de criar a sua propria
serie de campeonatos com tempo e pilotos reais. Super Bike tem diversas opgoes de
configuragdo, alem de opgdes para jogo multiplayer em LAN ou pela Internet, onde vocé pode
sentir a pressdo com até oito oponentes reais
disputando o primeiro lugar. A sua escolha s&o

colocadas magquinas de sonho, como a Ducati Publicado por Virgin Interactive Entertainment

916, Honda RC 45, Kawasaki ZX7R, Yamaha ttp://www.vie.com

YZF e Suzuki GSXR. Vibre com batidas FXPFRT @nr &@n- &ne
espetaculares e com as animacoées poligonais bl k. b @ri‘" ﬁi‘ @ 1
dos pilotos arremessados ao ar, ja sem a sua NOTA - >

moto. E um show, realmente um show!

® Redline Racer é outro jogago de corrida de motos no estilo arcade. Ameagou sempre de perto o primeiro
* colocado, mas nao conseguiu chegar perto da realidade que Super Bike Worl Championship presenteia. Sua

jogabilidade o fez segurar a medalha de prata, mas nao deixa de ser étima. O game também conta com gréficos
devastadores e pistas muito bem desenhadas. Todos os circuitos tem uma inovagao, e sao
muito originais; isso & um 6timo atrativo para os pilotos que estdo sempre em busca de novas
emocoes sobre uma moto. Mas tome cuidado para nao se aventurar demais, e perder o controle
de sua moto, pois o tombago € lindo. Caso isso acontega, preste atengdo ao cuidado que foi
tomado para representar os acidentes e as “decolagens” dos competidores. Redline Racer traz
10 pistas diferentes e oito lindas motocicletas. O som é lindo
~ demais, contagia e empolga a cada volta. O que uma placa 3Dfx faz  Publicado por Ubisoft
com este jogo nao € brincadeira, pois os graficos http://www.ubisoft.com
sao modificados enormemente. Ja o sexo do piloto : \l FR] - ”

= : - ey 1: - s Al -
\q{;lsévggt:scolhz so afeta os efeitos sonoros que @ ﬁ%‘ {@‘F—- | g@“

quando toma aquele tombago... OTA

- Vocé que adora dividir as suas emogoes com os amigos também n&o pode perder MotoRacer. O terceiro game
demolidor da EXPERT Confronto deixa voce livre para optar por jogar com modem, internet, conexao serial, ou
network IPX. MotoRacer ja comega agradando desde os seus menus, que explodem a cada escolha, tornando-se
um otimo atrativo. A qualidadge grafica de MotoRacer perde um pouco para os seus adversarios, se considerado

alguns detalhes em pista no decorrer do jogo. Porem, a jogabilidade que se pode notar & praticamente igual & RedLine

A . == Racer ou Super Bike World Championship. Com algumas inovagbes a mais, seus adversarios

f A \ \ ) :& neste Confronto tiram um pouco da sua diversao. Mas como nao podia deixar de ser, a Eletronic
Arts detonou e recentemente publicou a segunda versao

P o deste jogago — Moto Racer 2 - com mais e mais Publicado por Eletronic Arts
{g"_\ qualidades e que merece estar ‘B BBl 62 cam
- futuramente em mais uma disputa P i ik
«~, pela medalha de ouro entre os = EXPE ]1| e T % y o
"t&f jogos arcade para corrida de 4’? NOT. % %, @L @
S motos! Rodrigo Rudiger 0ga
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A Quarter of a Million Multimedia Graphics Suite ¢ a mais avangada coletanea de imagens multimidia, sons, musicas e animagoes.
Seus e-mails e web pages ganharao vida. Veja seus documentos e apresentacoes ganharem qualidade profissional. Personalize seu
computador com novos sons ¢ imagens. A Quarter of a Million Multimedia Graphics Suite oferece mais do que qualquer outra grande
coletanea de imagens. Com fantdsticos programas-bonus inclusos, vocé teri todas as ferramentas para criar cartas, brochuras, anuncios,
folhetos, apresentacoes, paginas na internet e muito mais. Estes aplicativos sao faceis de usar e lhe trarao resultados profissionais mais
rapido do que vocé pode dizer “A Quarter of a Million Multimedia Graphics Suite”.

ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR (011) 6942 2288
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ESQUENTAR {) FIM[E AND

Microsoft esta langando varios jogos que vao atender aos diversos grupos de gamemaniacos, sempre ansiosos por
novas aventuras e desafios. Sdo seis jogos que tém como ingrediente comum altas doses de diversao. O pacote traz
simuladores, jogos de estratégia e de agdo. A Microsoft € uma das cinco maiores empresas no mercado mundial de
games, no tocante a faturamento, e estes titulos chegam para ampliar sua participagao neste tao disputado mercado.
A CD Expert antecipa o fato e traz novidades em primeira mao, que vao acabar com a sua curiosidade. Sem contar, que o
assunto é games e a empresa é a Microsoft. Com tudo isso a nosso favor, s6 podiamos deixar nossos leitores com cécegas

nas maos. Peguem os joysticks e divirtam-se!

URBAN ASSAULT

O Urban Assault € um game de estratégia e agao
construido em um mundo 3D (gréaficos e sons estéreos),
que permite ao jogador realizar jogadas com grande
profundidade estratégica. Este game é o unico onde o
usuario administra suas
unidades, 50 tipos diferentes
com armas proprias, a partir de
um mapa, como um jogo de
estratégia em tempo real. E
possivel, ainda, comandar
qualquer uma das unidades
através de uma perspectiva em
primeiro plano ao pilotar
helicopteros, jatos, bombardeiros, tanques, jipes,
satélites, entre outros. Ao todo, o usuario tem acesso a
15 veiculos, cada um com seu armamento especifico.
Para vencer o desafio proposto pelo jogo, o usuario deve
pensar como um general e atuar
como um soldado na linha de
frente, lutando contra as cinco
facgoes e 35 unidades de
alienigenas biénicos para
recuperar veiculos da 2" Guerra
Mundial.

Conteudo

1CD
Software em inglés
Manual em portugués

Prego estimado — US$ 58.00

DUT¥ARS

Anunciado durante a
mais recente Fenasoft, o jogo Outwars € um game de
acao baseado em missao de guerra interplanetaria e
possui vastos mundos e diferentes modos de movimento,
propulsor individual, deslizamentos e outros. Os jogadores
lideram um regimento de
tropas espaciais contra uma
forca alienigena de insetos
em varios ambientes,
utilizanddo um grande
arsenal que inclui misseis
atraidos pelo calor, canhdes
flechette, rifles de plasma,
langadores de granadas e
minas de proximidade. A medida que vocé cumpre as
suas missdes, vocé aprende sobre os alienigenas contra
0s quais vocé esta
combatendo, e sobre os
seus planos dissimulados,
enguanto os seus
companheiros de equipe
trabalham febrilmente para
ajuda-lo a engana-los. O
jogador pode analisar uma
grande variedade de opgées
de estratégia em Outwars, e




€ necessario escolher a melhor para executar um
combate consistente. S6 assim voce sobrevivera
contra dezenas de
impiedosas criaturas de
exoesqueleto.

Conteddo

2CDs
Software em portugués
Manual em portugués

Prego estimado — US$ 50.00

MONSTER TRUCK MADNESS 2

Os jogos de velocidade sempre estiveram entre os
preferidos da galera que curte muita emogao e adrenalina.
Para conseguir arrancar tudo isso de um jogador, A
Microsoft lanca a sequiéncia de um dos 3 jogos de

simulagao de corrida de automéveis mais vendidos nos
Estados Unidos durante o ultimo ano: Monster Truck
Madness! Uma chocante simulagao de corrida que
proporciona diversao sem limite € sindnimo de Monster
Truck Madness 2! Este
game & um 6timo jogo de
corridas, muito divertido,
combinando uma atitude
loucamente incomum com
uma jogabilidade irrestrita
e “caminhoes
monstruosos” de verdade.
Em relacao ao primeiro
langamento, Monster
Truck Madness 2 possui
oito veiculos novos, incluindo quatro modelos novos de
campeonatos mundiais, tais como o Hollywood Hogan ou
o Singer e resultando em 20 monstros para vocé detonar.
Tanto as trilhas da primeira versao como as criadas pelos
varios clas de jogadores
sao compativeis,
possibilitando corridas
altamente desafiantes,
pois as condigoes
climaticas (chuva e neve)
interferem na forma de
dirigir do piloto. O suporte
do jogo para Internet é
incrivel e permite que
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vocé trogue dados e voz pela Internet e
suporte até 7 outros competidores. Para

vocé que tem a possibilidade, Monster Truck Madness 2
suporta graficos avangados. Os circuitos e trilhas de rally
somam 10, e sdo totalmente novos e emocionantes.

A diregao noturna também
esta presente para o
delirio dos aventureiros.

Contetido

1CD
Software em inglés
Manual em portugués

Preco estimado — US$ 50.00

COMBAT FLIGHT SIMULATOR

Este novo simulador combina todo o realismo de um voo
no Flight Simulator com a emogao de um combate aéreo
da 22 Guerra Mundial. Combat Flight Simulator possui
uma grande variedade de aeronaves, as que mais se
destacaram nos violentos combates ocorridos nos céus
da Europa, como o Hurricane Mk | ou o P-51D Mustang.
Em Combat Flight Simulator vocé pode voar sobre
Londres, Berlim, Paris e outras cidades européias da
época da 2' Guerra.

A profundidade dos detalhes deste jogo € incrivel: vocé
encontrara até cockipts com medidores incrivelmente

g g

COMBAT FLIGHT SIMULATOR

Wil EUROPE SERIES

realistas, assim como visoes virtuais através dos
instrumentos de v6o. Os danos causados durante as
batalhas afetam o comportamento das aeronaves de
maneira diferente, dando aos usuarios ampla margem
de manobra.

O jogador pode ainda adicionar novos avioes, novas
missoes e areas de combate, com a mesma
modularidade existente no Flight Simulator, onde os
usuarios podem importar e exportar avides e cenarios.
Vocé que delira ao ver
avioes e se amarra
em combates e
simuladores de véo
nao pode ficar de fora!

conteudo

1 CD
Software em-inglés
Manual em portugués

Preco estimado — US$ 63.00



MOTOCROSS MADNESS

Seu desafio neste emocionante jogo €
disputar uma corrida acrobatica que captura o espirito
aventureiro e intrépido do supercross mundial. No
Motocross Madness, os jogadores podem controlar a
motocicleta e o piloto separadamente, obtendo assim
maior dominio e uma partida mais realista. Neste
supergame, os jogadores podem realizar 16 desafios
ousados e mortais, complementados com animacoes
fantasticas que
capturam o espirito
louco acrobatico que
pertence aos
corredores mundiais.
Motocross Madness
possui um ambiente
3D integral, que
permite aos
jogadores total
liberdade para
explorar o terreno,
quer seja no estadio, na pedreira acrobatica, ou no curso
Baja de longa distancia. Para a galera que curte um
realismo de primeira, o jogo combina imagens fotograficas
e ambientes artisticamente construidos, que faz com que
os jogadores tenham a nitida sensacao de realmente
estarem participando das corridas. Motocross Madness
Ihe presenteia com mais de 30 trilhas indoor e outdoor,
assim como a pedreira acrobética e os caminhos em
terreno aberto. Dessa forma vocé tera uma larga variedade
de desafios para uma série de jogadas. Para deixar a
coisa ainda mais emocionante e com o seu togue de
originalidade, Motocross Madness possui um editor de
trilhas que permite a criacdo e a troca de trilhas de
motocross. Quer chamar a galera para comer poeira? O
sistema multiplayer do jogo aceita até 8 jogadores em
rede, e 4 através do
Internet Gaming Zone.
Aposte corrida com
Seus amigos ou
percorra novas trilhas
no incrivel mundo do
motocross!

Contetdo

1CD
Software em inglés
Manual em portugués

Preco estimado —'nao disponivel

AGE OF EMPIRES EXPANSION:
THE RISE OF ROME

Uma nova era esta chegando. Vocé, aficionado pelos
acontecimentos que marcaram a humanidade, nao pode
perder mais esse novo pacote de Age of Empires. Em
contraste a muitos pacotes de expansao, The Rise of
Rome foi totalmente desenvolvido pelos criadores originais

do Age of Empires.
Vocé tem assegurada
uma experiéncia de
jogadas altamente
satisfatdrias do jogo
original. Esta expansao
do game mais premiado
e campeao de vendas
continua onde o primeiro
terminou: no Império
Romano, que é considerado um periodo charmoso e
atraente na histéria com figuras classicas como César e
Cledpatra! Age of Empires Expansion: The Rise of Rome
oferece um desafio ainda maior para a grande legiao de
fas que possui este que se tornou um classico. Este
pacote foi totalmente
incrementado e possui
muitas funcionalidades
novas. Entre os
destaques do game,
encontramos novas -
campanhas e civilizacoes
da era romana. Ha varias
unidades para vocé
escolher, incluindo

um Camel Rider, Scythe
Chariot, Armored Elephant, Slinger e Fire Galley.

E vocé que ja curte as civilizacdes de Age of Empires, vai
delirar com as quatro tribos adicionais a sua escolha.
Além disso, mais de 25 novas construgoes estao
disponiveis para os jogadores, incluindo o Coliseu
Romano como também a Maravilha Romana do Mundo.
O pacote de expansao de Age of Empires também traz
muito desafio, onde o jogador podera completar as trés
novas campanhas
feitas de 25 cenarios
adicionais. Estas
campanhas também
enfocam o
crescimento de Roma.
A expansdo traz ainda
um mapa com
tamanho maior e
diferentes tipos de
mapas, incluindo areas
montanhosas, uma grande ilha e uma peninsula. Participe
de batalhas épicas com uma das quatro classicas
civilizacbes da era Romana (Cartago, Palmyra, Macedonia
e Roma) e sinta a diversidade e a variedade de jogadas
que The Rise of Rome Ihe proporcionara.

K @ %
contetido h ey
1CD il d
Software em portugués e inglés ,’fﬁ“ "f_“_i“““-
Manual em portugués e inglés Carlos Rodrigo
Preco estimado — US$ 39.00 @ Soares Silva Rudiger




' vai comecar mais uma..... CORRIDA MALUCA!! Agora a HEROI EXPERT entra no mundo da velocidade animada para
| resgatar a histdria deste magpnifico desenho e como se deu o sucesso da série que contagiou geracoes.
A Corrida Maluca estreou em 14 de setembro de 1968. Na época, a meta humana era a corrida pela chegada na lua.
Mas naquela manha de sabado, em todos os lugares, criancas eram escravizadas com uma corrida adicional, uma
raca animada, a Corrida Maluca!!
Criada por Hanna-Barbera, que ha tempos nos alegra com suas divertidas e coloridas producdes, a Corrida Maluca parece ter
sido inspirada no filme “The Great Race” (1966). A Wacky Races (seu nome em inglés) fez um sucesso enorme quando
apareceu pela primeira vez. Isso sem contar na avalanche promocional que a série trouxe, desde brinquedos até pacotes de
cereais.
O enredo ¢ simples, porém engracadissimo: 11 corredores estranhos, pilotando carros mais estranhos ainda, competem
entre si por pistas incriveis, em todos os lugares do mundo. Na Corrida Maluca, o vencedor recebe o titulo de Motorista mais
Biruta do Mundo! Muito colorido, o desenho apresenta diversas situagoes inesperadas e muitas surpresas por parte dos
corredores, que inventam mil e uma para deixar os adversarios para tras...
Vamos agora conhecer todos os competidores, seus carros, seus companheiros e suas personalidades:

DICK VIGARISTA E MUTLEY - Sao
os vildes da histéria. Dick Vigarista é
um corredor sem escripulos, que
pilota a Maquina do Mal (n® 00), e se

CUPE MAL-ASSOMBRADO - {
Este carro assustador é um dos
mais originais. Os monstros que
*habitam” e assombram essg

- utiliza das mais diversas formas maléficas carro se utilizam principalmente
para tentar ganhar a corrida. Seu dos sustos para avancar na
assistente e companheiro, Mutley, é um corrida. Possuem um

~_ cachorro que de fiel ndo tem nada, pois dragdo de estimagdo, que

-R'\,Tn <" vive estragando os planos
‘2 de Dick Vigarista.
Sempre que Dick se d& mal, Mutley
solta a sua risada marcante. E
avergonha: jamais i
venceram uma sé = F
corridal :

s6 deixa a cauda de fora e
que também ajuda na
'.\ disputa pela colocagdes.
) Uma espécie de satira a
.‘l Familia Adams, essa familia
' é um terror... e

> L PROFESSOR AEREO - O prof. Aéreo possui um dos carros
(Y IRMAOS ROCHA - Esses dois sdo tipos bem mais engenhosos da Corrida. Inventor dedicado, construiu o

Ix /esqqisitos. parecem a mistura do Capitdo Caverna seu veiculo (n® 03) com uma mistura de banheira, rodas,

Dy

/7 com o Primo IT da Familia Adams. turbinas, hélices, lemes e tudo o mais que
4+ (EZ7===%Provavelmente gémeos, eles pilotam o se pode juntar. O carro desse inventor ﬁ /
W "gac~ /| carro de pedra (n® 01). Com o mesmo aloprado possui diversos
‘- Ve

a)\ /| temperamento da Idade da Pedra, os dois equipamentos e muitos truques,
il . s@o alterados. Saia de perto se que ele n3o economiza para
-- O N resolverem usar as suas clavas... : garantir sua posi¢ao na prova.
{ \ __\' o
O ( ¢ 1 |
\§-; - —




f"" b realmente encama o espirito do Red

Baron, famoso piloto de guerra mundial.
Equipado com uma poderosa metralhadora, é preciso muito
cuidado para ousar ultrapassa-lo. Ele adaptou seu aviéo
para poder participar da
corrida, e o veiculo, de n?
04, acabou ficando »
muito legal. Imagine i
um avidao de guerra
equipado com quatro
rodas e escapamento: s6 em
desenho mesmo...

PENELOPE CHARMOSA - Uma das personagens
mais marcantes da Corrida Maluca. Ela € o
charme do desenho. Sem ela, ficaria um vacuo
imenso na corrida. A gatinha, delicada e
gracmsa sempre se utiliza do seutoque
feminino para mostrar a forga W
da mulher entre os malvados
4 e os machoes. Dick Vigarista
" é 0 que menos simpatiza com
essa frescura toda e vive
bolando planos para tirar
Penelope da '
prova Seu veiculo
o n? 05 parece um K
~ carro de boneca.

S

SARGENTO BOMBARDA - Esse é um
dos personagens mais revoltados,
" e utiliza-se do velho espirito militar
— ¢para tentar chegar ao pddio. Seu
~~ fiel subordinado esté sempre
LS atento aos seus gritos, e é dificil
= entender como ele consegue
~dirigir o carro sob tanta
pressao. Nesta amigavel
b hierarquia, comandam o
Carro-Tanque, de n°06,
armado com um poderoso
canhdo que da medo...

QUADRILHA DA MORTE - E a turma mais engracada da
Corrida Maluca. Imagine sete andes dentro daqueles
veiculos bem antigos, todos com cara de mafiosos, porém
muito bem humorados. Talvez como satira aos seie andes
da Branca de Neve, cada um possui

caracteristicas especiais
e marcantes. Mas em
uma coisa todos se

"BARAO VERMELHO - Este corredor

primeira posicao.

,@9} EXPERT// [ 12 ()]

5 ) seu carro a preva de balas (N 0 ]
salvar a adorada Penélope Charmosa e ganhar um
desconcertante beijinho como recompensa. Alis, & 'neste
ponto que encontramos outra frase padréao da Corrida
Maluca que muitos se lembrardo: “Haha, haha

haha Penélope vai mon'er"“ - quando S 5

Penélope

TIO TOMA“_s- ECHORAO-
A bordo da Carroga a .
Vapor de n® 08,
esses dois
simpaticos
representantes
da roca também
brigam pela

Tio Tomas e daqueles fazendeiros que nao tem muita
paciéncia com intrusos em suas terras, imagine entao em .
uma disputa. Seu fiel urso e companheiro chora mais que
bezerro desmamado, mas tem um coragao de ouro.

PETER PERFEITO - Peter Perfeito é o gald da Corrida e
pilota o carro com linhas arrojadas de n? 09. Esta sempre
jogando investidas em Penélope Charmosa, que nao lhe
da nenhuma atengao. Se o tamanho do

queixo de Peter Perfeito fosse
proporcional a sua perlcla

ele com .
certeza ja
teria ganho
todas as corridas...

RUFUS LENHADOR E DENTES-DE-SERRA ~
Um lenhador fortao e um castor. Essa dupla
do barulho também esta na briga e o
carro € um show a parte. O
“serromovel” tem muitos
¥ equipamentos utilizados para
desmatar florestas (servigo que
esses dois conhecem muito
bem). Com certeza,
desta vez ndo vao
Ser as arvores gue
cairao... @

- Gula de todos os epleﬁdioe e das vitdrias de cada

competidor:
ttp://www.hotink. co:n.'wackwwrguiﬁe.mmi

- Imagens utilizadas: http:ﬂwww.hotink.canﬂwackw
All characters © Hanna-Barbera Productions.
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\ %iHOS’PIﬁOS. v&rsﬁamﬁnf&ingsjconpos EM RIGIDA ATENCAO."
"'S0LDADOS PREPARADOS PARA SEGUIR-IE EIn COMMBATE.
o LITTHAS DE BATALHA S0 TRACADAS PELAS MINHAS MAOS.
. POSICOES TOMADAS E FORIMACOES DEFIIDAS
SOB MEU COMANDO. Ul VEU BE DISCIPLINA £ TUDO O
QUE NnOS SEPARA DA HISTERIA COMPLETA.
P capa um DE nés SABE QUE A ORDEM Em 1OSSAS FILEIRAS,
A", EM BREVE, DARALUGAR 50S GRITOS DESESPERADOS DE BOCAS
N\ " VERTENDO SANGUE+ ESPADAS‘E IACHADOS CORTARAG
. HOMENS A0 MEIO: MAS, NESTEM@MENTO, ENFRENTAMOS

. _ W INIMIGOAINDA MATS [MSIDIOSO E CRUEL. @ SILENCIO! «
dl?ﬁ"! .’ # -«-’i I

A

12 pE Ovtusro ,‘

k. O CERrco a IMaDRiGAYL

—

| GUERRAS 5A0 TRAVADAS MO CanPO DE BATALHA. ESTE £ 0.LUGAR ONDE A
CORAGEM DOS HOMENS £ COLOCADA A PROVA . 2

ESTE £ O LUGAR DA AGAO E DA CARMIFicCiNA. E, £ isto QUE FAZ DE mYTH Il
SOVLBLIGHTER+ Um joGo DE EstratEcia compLetamentE DiFERENTE. J
© TEmPo NAO £ PERDIDO CONSTRYINDO OV GERENCIANDO RECURSOS. HADA DE BATICAR O GEMERAL .4
VENDO A BATALHA DE Umia TORRE Distanmte. vocE iRA PaRA o FREMTE DE COMBATE E TENTARA SER
mais iNTELIGENTE E iMPIEDOSO QUE O imimiGo. myTH: 11 SOVLBLIGHTER OFERECE A MAIS REALISTA E |
CRVEL ViSA0 DE Um CAMPO DE BATALHA, COM AMBiENTE ToTALMENTE 30, VOCE PODERA VER &
mATANCA DE QUALQUER AnGULo. A Tatica miLitar f tupo QUE Garantira sva SOBREVIVENCiA.
BUSCAR A VANTAGEM DE vm TERRENO mais aLto E TOmMAR 05 MUROS DE v cASTELO SERAO
DECISGES DE ViDa OV moRTE. AS FORMACGES QUE VOCE DEFiliRA PARA TODOS 05 GVERREIROS
SELARAO SEV DESTinO. GRAFICOS DUAS VEZES MELHORES, UMA HistoRia Tofarmente nova,
SUPORTE PARA O MELHOR SitE GrRaTviTo PaRA j0GOs muLtiPLAYER E TODOS 05 ELEMENTOS QUE

G i le F FIZERAM DE InYTH: THE FALLEN LORDS O JOGO DO ANO EM 1997 ESTAO PRESEMTES. j b

Acesso a Bungie.Net é GRATUITO. O jogador somente & responsavel pelas tarifas de aoes.so'a intermet

BUNGIE

Myth II: Soulblighter, Myth: The Falien Lﬁ:ds € bungie.net $30 Marcas registradas da Bungie Software Products Corporation. © Bungie Software Products Corporation. Todos os Direitos reservados:




Vejam s\
que chocante! )

. Genial!

Nés falamos Agora temos
a sua lingua. - a sua cara!

E 0 novo logo
da Greenleat! ;

Os melhores jogos em Portugués para PC,
agora levam esta marca!







