Ano 3 - n°23 K$ 13,90

Venha brincar com '

Dos criadores de | | ' ' d tu rm a ®
"Cinderela" e : 2 -

"Chapeuzinho

Vermelho" Especial:,

A hlstorla do

Chiquin

o atrapalhado

amigao ..

Ellana
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Para acessar o nosso Kids CD & muito
simples! Coloque o CD no drive e aguarde
até que a janela com as opgoes apareca.

t | Caso isso nao aconteca, basta clicar no
botao INICIAR (aquele que aparece no canto

| inferior esquerdo de sua tela), em seguida,

] clique na opcao EXECUTAR. Agora € s6
digitar EAKIDS.EXE. (Mas atencao, a letra

E que aparece no comeco representa a
letra da unidade do CD-RON, certifique-se
em que letra esteja instalado o seu!)

[Vle{el2g VIV AESY Para que o jogo "Simsala Grimm-Rumplestilskin' rode melhor
em seu computador, é aconselhavel que vocé altere as configuracoes de seu
monitor para 256 cores. Fazer isso ¢ muito simples; feche todos os programas e,
em seguida, dé& um clique com o botao direito do mouse.

Uma janela ira se abrir, clique na opgaoc PROPRIEDADES. Agora & so abrir a opcac
CONFIGURAGOES que aparece no topo da nova janela, a direita.

Para mudar a configuracdo, va até a opgao CORES e mude para 256 cores.

Em seguida, clique em APLICAR e OK. Caso seja necessario, 0 seu micro, ira ser
reiniciado. Aguarde até que os programas sejam carregados e pronto! E s6 jogar!
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Sistema minimo requerido

Windows 95 ou 98; PC 486, 8 MB RAM,
placa grafica SVGA, placa de som,

drive de CD-ROM de duas velocidades.
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Nesta edicao, o convidamos a entrar
no fantastico mundo dos contos de
fadas de Simsala.

2&%‘:‘;&;@& & uma série que apre-
senta as fabulas dos consagrados
Irmaos Grimm de uma forma nova e
empolgante. Em Rumplestilskin, Sissi,
uma linda jovem, é aprisionada no
castelo do rei porque seu pai dissera
que ela sabia como transformar
palha em ouro. Desesperada, ela
chora, quando, de repente, surge um
duende magico que promete ajuda-la,
mas, em troca, ela deveria enfrentar
diversos desafios. Entao, Rumplestilskin
aciona sua maquina de fiar e comeca
a transformar toda a palha existente
no castelo em oure. Mas, como Sissi
poderia resolver todos os enigmas e
tarefas propostas pelo homenzinho?
Ai & com vocé, leitor, que devera
concluir todos os games.

SG assim vocé conseguira progredir
na historia. Emocao é o que nao falta
no Kids CD. Assista a uma verdadeira
viagem pela historia do video game,
desde os primeiros consoles até os
aparelhos de ultima geracao.

E tem mais: Parque da Mdnica,
Chiquinho, aniversario do Caquinho
(Sai de Baixo) no Hopi Hari e outros.
No Papo Sério, pesquisadores da USP
garantem que a palmada nao impoe
limite as criancas. Vocé concorda?
Bom, agora junte-se a Yoyo e Doc
Croc e ajude Sissi a se livrar das
ciladas tramadas por Rumplestilskin.
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Se vocé é pai, educador, jornalista,
ou simplesmente gosta de escrever e quer
contribuir para a educacdo das criancas do Brasil de uma forma
divertida, envie-nos sua sugestdo de pauta juntamente com um texto
de no maximo 15 linhas, explicando porque vocé quer ser nosso colaborador.
Selecionaremos as melhores propostas e entraremos em contato com vocé.
Lembre-se de enviar seu nome, endereco completo e telefone. Nao perca esta

oportunidade de participar do vasto e atrativo universo da crianca.
Enﬂesuacartapxa:ﬂevlstaCDEXPERTKlDSNCRedaqaoRei.Coiaboradums
Rua Antdnio Camardo, 364 - Tatuapé - Sao Paulo - SP - CEP 03309-000
e-mail: editoria@pcgamer.combr

CEP 03403-002
S3o Paulo - SP. - Brasil

e-mail: suporte@cdexpert.com.br
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Mamde, néo espere seu filho Tazer bico.
D& pra ele toda a alegria que a turminha da
CD EXPERT KIDS traz em cada nova revista.
E uma mais divertida do que a outra,
e ndo vai ser o seu filho que vai ficar sem, ndc €? : .
. Alfa
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Sua Revista

Passeios

O Parque da Monica € uma
excelente op¢do de passeio
para a garotada que curte as
aventuras da turminha mais
amada do Brasil.

Personalidade
Infantil

Com seu jeito carinhoso, ele ja
conquistou o coracao das
criancas de todo o Brasil.
Conheca a verdadeira historia
de Chiquinho, o atrapalhado
amigao da Eliana.

Especial

Uma matéria super especial
sobre a historia do video
game. Saiba como eram os
primeiros consoles e conheca
algumas curiosidades sobre
acessorios e demais aparelhos
que fazem parte do mundo
do entretenimento virtual.




€antinho do Leitor ©
Cantinho do Leitor

A sua participacdo € muito
importante para que a nossa revista
fique cada vez mais legal. Por isso,
nao esqueca de mandar sua cartinha
com fotos, desenhos, sugestoes...

Pailpite 20
Nesta sec¢do, vocé irda encontrar dicas
para se divertir em casa e também
para ir a escola em grande estilo.

Brinquedolandia 24
Sempre € hora de brincar! Seja bem
vinde ao mundo dos brinquedos e
aproveite para escolher o seu.

A turma da Z6o Kids ainda esta
aproveitando as férias. Acompanhe
mais esta emocionante aventura!

TV Zoando 3%

Para vocé que adora ficar grudado
na telinha, o melhor da programacao
infantil da TV esta aqui.

Hora do Recreio 35

Piadas e pegadinhas para vocé
morrer de rir e surpreender seus

- amigos. :

Sopa de Letrinhas 38
A Bruxa esta solta!l Mas nao se
assuste, este &€ mais um conto
cheio de magija e fantasia.

Saila de Aula

O Origami € uma técnica de
dobradura que vem do Oriente.
Aprenda a fazer uma baleia e um
avidozinho sé dobrando papel. -

42

Manual

Explicamos tudo direitinho para
vocé viajar pelo fantastico
mundo de Simsala Grimm. Siga

as nossas dicas, com cuidado, e

bom divertimento!

Net 43

Ja pensou fazer seu proprio show e
transmiti-lo ao vivo para todo o
mundo através da Internet? Pois
saiba que isso ja € possivel, gracas
as Web Cams.

comportamente 40O

Sempre Alerta! Esse é o lema dos
Escoteiros, uma turma que esta
sempre procurando fazer uma boa
acdo. Saiba mais sobre os objetivos

do Escotismo.

No mundo globalizado onde
vivemos hoje, € super importante
saber falar outra lingua,
principalmente o inglés. Mas, qual
sera a hora certa de aprender outro
idioma? <
Educagio G
No mundo globalizado onde
vivemos hoje, € super importante
saber falar outra lingua,
principalmente o inglés. Mas, qual
sera a hora certa de aprender outro
idioma?

Sanduiche, refrigerante, balas,
doces... Tudo isso € uma delicia, m
© organismo precisa de vitaminas,
que estdo ausentes neste tipo de
alimentacdo. Saiba o que seu filho
deve comer para crescer com saude.

Brincadeiras 50

Diversas op¢des para Vocé reunir
seus amigos e brincar em qualquer
lugar!




Bruna Alves
Xavier, 8 anos

Kaique Contini
de Souza




 Wictéria H. Leite
2 anes e 9 meses

Gisele Marassato
da Silva J

yasmin €. Jorge Martins
2 anos ¢ 9 meses

P

Liana Friedrich Liitz
e 13 anos

#Nao esquee
sdireitinho’’ a suaidade




Esportes

Brasil sempre foi
conhecido como a terra
do futebol. Esse foi o esporte
que sempre representou nosso
pais. Mas agora outros, esportes estao
emalta por aqui, revelando novos talentos,
como o volei de praia. Claro que, em um pais
tropical como o nosso, repleto de belas praias,
nao poderia ser diferente. Quem nao gosta de
bater uma bolinha na areia (seja com os pés ou
com as maos) num final de semana com sol e
agua fresca? E foi assim que tudo comegou, la
. pelos anos 50, com torneios amadores
espalhados pelas praias do Rio de Janeiro. Mas
foi no ano de 1986 que aconteceu o primeiro
campeonato oficial, o “Hollywood Volley”,
reunindo grandes esportistas de varios paises.
Com isso, o volei de praia foi ganhando seu
. espaco e surgindo no mundo do esporte
. edamidia.

Depois da repercussao do Hollywood
Volley, a Federagdo Internacional de Volei (FIVB)
resolveu oficializar o esporte e realizar o
primeiro campeonato mundial. Para inveja do
resto do mundo, o lugar escolhido para o
encontro das feras do volei foi a Praia de
Ipanema, no ano de 1987. Criou-se, entao, o
I Circuito Mundial de Vo6lei de Praia Masculino.

- A vez das mulheres veio no ano de 1992, com o
~ Women's World Championship, proporcionando
as primeiras competicoes. O Brasil comecgou a
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0 pais do futcbol esta deixande de
lade os belos dribles nos gramados
‘e provando gue €em sSuas praias
também existem reis € rainhas

sediar algumas delas, realizando uma etapa
de cada categoria (masculino e fermmno) nas. =
praias do Rio de Janeiro. Ja nos Gltimos trés anos,
nosso pais passou a realizar duas etapas de
cada categoria, e, além do Rio de Janeiro,
Fortaleza e Salvador também passaram a ser
palco dos jogos.
Os anos foram passando, e o volei de praia
foi revelando 6timos atletas e apresentando
competicoes de qualidade. Isso fez despertar o
interesse do Presidente do Comité Olimpico
Internacional, o espanhol Juan Antonio
Samaranch, que resolveu incluir essa : __
modalidade nas Olimpiadas. E foi em Atlanta,
nos Estados Unidos, que o volei de praiateve
sua estréia. E nosso pais ja comegou bem.
Ganhamos medalha de ouro com Jaqueline e,
Sandra, e de quebra, a medalha de prata com
Ménica e Adriana. Nas altimas Olimpiadas,em
Sidney, na Australia, consegmmos boas -
colocacdes, também, A dupla Adriana Behar e
Shelda ficou em segundo lugar, trazendo a
medalha de prata, enquanto Sandra e Adrlana
Samuel conseguiram a de bronze. _
Com regras proprias, o jogoé reallzado em
dupla. Essas regras sao bem parecidas com o
jogo realizado em quadra, porém, existem
algumas diferencas. O vento, o sol e a areia
fazem com que a competigao seja bem mais
dificil, exigindo mais forga nas pernas para o
jogador se movimentar e também mais




resisténcia
fisica. Com tanto
esforco, otempo ea
pontuagao sao bem
menores do que no jogo de
‘quadra. O mais interessante €
que os jogadores n&o contam
- com a coordenacio de um técnico
em campo, 0s esquemas sao
montados pelos jogadores, que-
administram técnica e jogadas ao
mesmo tempo.
. Apesar de ser um esporte novo dentro
das competicoes mundiais, os brasileiros
estao mostrando que, além de futebol, eles ]
também entendem de volei de praia. Temos que
parabenizar nossos atletas que nos Ultimos anos
estiao comprovando nossas qualidades
no esporte.
Hoje, somos uma das
maiores poténcias no
volei de praia e,
com certeza, logo
veremos o mundo
coroar nossos reis e
rainhas da areia.
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Passeios

Um dos mais completos

espacos de entretenimento

infantil oferece a garotada

a oportunidade de brincar
‘eom a turminha mais

e voce adora
acompanhar as
aventuras da turma da
Ménica e torce para que o
Cebolinha finalmente consiga
_ colocar em pratica seus “planos
infaliveis” para pegar o coelhinho
Sansao, saiba que existe um lugar onde
vocé podera encontrar toda a turma e
também fazer parte desta historia.
Estamos falando do Parque da Ménica,
- localizado no Shopping Center Eldorado, na
. Zona Sul de Sao Paulo. A partir da criacdo de
- Mauricio de Sousa, o Parque da Ménica se
transformou em um verdadeiro espaco de
sonho e diversao, onde criancas e adultos sao
transportados para o mundo das historias em
quadrinhos e participam juntos de todas as
atragoes que o parque oferece. Alias,
quem € que nunca acompanhou uma
aventura da turma formada pela
Ménica, Cebolinha, Cascﬁb, Magali,
Chico Bento, e os outros
personagens? Pergunte para
_ seus pais se eles nao tem
um gibizinho perdido
: ai pela casa.

ot

Com certeza, a
turma da Monica fez
(e faz) parte da infancia
de muita gente.

O parque é totalmente
tematizado, isto €, os personagens
estdo presentes em toda a parte. Um
grande diferencial deste parque sao os
seus brinquedos. Eles ndo sao eletronicos
e nem sdo movimentados por meio de
maquinas. Entio, para que os brinquedos
funcionem, é necessaria a participacao da
crianca, aplicando sua energia, criatividade
e inteligéncia. De acordo com Mauricio
de Sousa, isso reflete a principal idéia do
parque: “restituir a crianca o grande
quintal perdido com o crescimento :
urbano”, ou seja, trazer de volta
aquele tempo em que as criancas
brincavam livres e soltas, € nao
deixar que uma maquina
brinque por elas.




AtracOeS

A diversio ja comeca na entrada do parque, com
um Eseorregador de Rolinhes, que conduz os
visitantes a Wila da Mémniea. L4, vocé vai encontrar
uma série de casinhas onde funcionam uma
sorveteria, uma sapataria, a fabrica de paes, corpo de
bombeiros e a farmacia (tudo de mentirinha, s a
sorveteria é de verdade!) e é nessa vila que a Monica
mora. Estivemos |4 e visitamos sua casa, que € uma
gracinhal Vimos sua cozinha, sala de jantar, a
aconchegante sala de estar, e seu quartinho, com um
cama cor-de-rosa, uma escrivaninha onde a Monica
faz a licio de casa e, acreditem, um closet, ou seja, o
armadrio onde ela guarda suas roupas. (sO seus
famosos vestidos vermelhos). E foi na €asa da
Méniea que nos encontramos com toda a turma.
| Eles nos deram um abrago bem forte e nos

convidaram para brincar & vontade no Parque.
| Ainda na vila, ha uma atracao de arrepiar.
‘ Arrepiar de rir! Na Tumba do Penadinho,
f vocé pensa que vai sentir medo, mas as cenas,
| ambientadas no cemitério e em outros lugares
! pavorosos, sdo divertidas. Imagine um
| vampirinho dentro de um caixdo dormindo e
chupando o dedo!

No Estiidio de TV, as criancas aprendem e
participam dos efeitos do Croma-Key, um recurso que
permite que elas facam parte de um desenho junto
com a turma da Ménica. O resultado € bem
engracado!

E para quem gosta de computadores, o Parque
da Ménica oferece uma atracao super divertida,
chamada Brincando com o
Computador. Vocé podera
brincar com jogos
informatizados, quebra-
cabecas e desenhos para
colorir, tudo com simples
toque dos seus dedos.

Brinquedos
interativos sao




hows de teatro,
cinema 3D, estudio
de TV. O Parque da
Ménica também ¢é
 cultura!

Mas, todo parque
que ser preze precisa ter um
€arrossel. Aqui, os tradicionais
cavalinhos sao substituidos por dinossauros da
turma do Horacio.

Nos €iclos Propulsores, criancas e adultos
usam toda sua energia para erguer baldes coloridos,
movimentar a Agua e acender luzes. Essa atragao
funciona como uma bicicleta, em que o visitante deve
pedalar em alta velocidade para conseguir o efeito
desejado. Boa oportunidade para se fazer uma
ginastica.

E ndo podemos esquecer da €asadoe
Louco, um lugar cheio de situagoes
inusitadas, como a cama no teto e
outras coisas estranhas.




Prac¢a de
Alimentacao

Mas, como ninguém é de ferro, chegou a hora do
rango! E € na Praca da Magali (s© poderia ser!) que estao as
mais gostosas guloseimas do parque. Vocé ainda encontra
diversos quiosques (supervisionados pela Magali, € claro) espalhados .
pelo parque, que atendem muito bem aos visitantes.

' Infra-e
Mas é no Brinquedao n strutura

e no Brinquedinho dque O Parque da Ménica ainda conta com uma infra-estrutura que nao g
criancas de todas as idades é brincadeira. Desde a recepgao, passando pelo fraldario, 1]
fazem a festa. Esta € mais uma ambulatorio e lojas de suvenirs, tudo € muito bem organizado, ‘
atragao interativa, composta e os funcionarios estao sempre prontos para ajudar e prestar g
por varios circuitos de redes, qualquer esclarecimento. _ i
cordas, escorregadores, tineise ~ § Portanto, o Parque da Monica € uma boa op¢ao para voce ' 5
piscinas de bolinhas. Aqui, b * Gurtir o dia inteiro, embalado pelo som da Radio Parque,
existem desafios compativeis N tocando musicas e transmitindo informacoes sobre
com cada fase do @ as atracoes. Com certeza, este sera um passeio
desenvolvimento da crianca. inesquecivel para vocé e também

No Parque da Ménica, ‘ para seus pais!

também ha espaco para a
cultura. No Teatro, sao
apresentados espetaculos super
produzidos, e no Cinema 3D é
exibido um filme em terceira
dimensao. Para isso, todos
recebem oculos especiais na
entrada do cinema.

Na €idade dos
€arrinheos, as criancas
participam de aulas de direcao,
ganham uma carteirinha e ja
estao prontas para dirigir em

uma cidade de mentirinha.
’ Os carrinhos sao elétricos, com
|
|
I

freio e acelerador, quase iguais
aos de verdade.

~ Atende tambem a Ges
g e aniversarios.




P intar sempre foi uma das coisas que a
criancada mais gosta de fazer. As meninas
adoram encher o caderno de flores e coragcdes, com
muita delicadeza. Ja os garotos tém como tema
preferido terriveis monstros, os mais diferentes
possiveis: um olho s6, quatro bracos, dentes
pontiagudos, enfim, quanto mais esquisito, melhor.

Tudo isso pode parecer uma simples brincadeira,
mas, se prestarmos atencao, descobriremos que por
| tras de cada trago ha um grande artista ansioso para

se manifestar.

Néo é dificil achar esses talentos escondidos.
Basta dar uma olhada no que esta acontecendo em
algumas escolas. Com o objetivo de despertar nas

criangas o gosto pela arte, a EM.E Professora Irene

Favret Lopes, em Sao Paulo, organiza todos anos
uma Vernisage (mostra de trabalhos) com seus
alunos. No ano passado, no més de outubro, as
criancas apresentaram trabalhos baseados em
artistas brasileiros, como Tarsila do Amaral, Candido
Portinari e Alfredo Volpi.

~_ Jovens talentos
na pintura
utilizam ¢tintas e
pincéis para
colorir 0 mundo
de alegria e
mandar 0 seu
recado

Esta € uma prova de que arte ndo €
uma coisa dificil de se entender.
Até os menorzinhos
(alunos da primeira fase) participaram,
estudando a vida e a obra de Volpi e
conhecendo algumas curiosidades do pintor
quando era pequeno.

Ja os maiores (terceira fase) conseguiram até
fazer comparagdes entre os estilos dos pintores, pois
ja haviam participado de outras exposicoes. Para a
coordenadora deste projeto, Nadine Forcinaetti De
Lion Carvalho, a atuagao das criangas foi brilhante. Ela
até ja consegue vislumbrar futuros artistas entre os
alunos: “Muitos ja tém nogdes de perspectiva na
pintura dos quadros.

Percebo que eles gostam do que fazem, posso
notar isso pelo prazer que demonstram ao
pintar e pela producao final”, diz Nadine,
orgulhosa.

Pesquisando um pouquinho mais,
encontramos outros jovens artistas.

R



Por meio do estudo da vida e a obra do pintor Pablo
Picasso, os alunos da E.M.E] José Mariano Garcia
Janior, em Sao Caetano do Sul, Sdo Paulo, mostraram
que € s6 por a “mao na massa”(ou melhor, nas tintas)
para criar uma grande obra. Caroline Grosman Cortes,
de 6 anos, sempre gostou de pintar. Quando crescer,
ela quer ser veterinaria ou pintora. Essas duas opcoes
refletem-se na obra de Picasso que Caroline mais
gosta: Gato Segurando Passaro (veja foto).

A identificacdo dela com o quadro & tao grande
que um gato esquisito como esse ela chama
carinhosamente de “gatinho”. Mas, prestem atencao
no trabalho de Ingrid Alexandra T. de Aratjo. E quase
igual ao original. Aos 5 anos, Ingrid acha “facil”
recriar as obras de Pablo Picasso. Isso € que € gostar
de arte! Ja Rachel Arruda de Souza, também com 5

anos, ficou fascinada pelas cores que o pintor usa.
Ela quer ser professora para ensinar seus alunos a
escrever e, principalmente, pintar! Sua paixao pelas
tintas e cores nao fica s6 na escola. Em casa, Raquel
também faz arte (no bom sentido, € claro); brinca de
pintar e desenhar.

Portanto, se voceé quiser entender a arte, € muito
simples: & s6 sair pintando (nao a parede de sua casa,
por favor). Vocé descobrirda um mundo de cores e
alegria em cada pincelada!

E na infancia que se
descobrem o0s
talentos do futuro.
Estude Arte!




- dimensoes

parece coisa de
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; :‘uando Voce imagina . aSa]a de

au la do futuro, com certeza vem a
suamenteaidéiade
computadores substituindo os
cadernos e CD ROMs, em lugar
dos livros, nde € mesmo? Isso
ainda parece muito distante? Pois
saiba que ja existe uma escola
assim, onde as salas de aula sao
transformadas em verdadeiros
veiculos de viagens virtuais.

: Estamos falando da escola
COC, no Baitro Morumbi, em Sao
Paulo, que esta investindo nessa
modernidade ha um bom tempo.
O primeiro passo, portanto, foi
criar os cadernos digitais de apoio,

Entender o
m’undo em treés

ficgao mentlflcaﬁ

3 w:—-ﬂ%‘

" que se trata de um CD no qual o

aluno encontra todo o material
didatico e pode leva-lo para casa
para estudar melhor. A partir dati,
surgiu a Sdla do Futuro, onde tudo
que o professor escreve em uma
lousa branca chamada SoftBoard
simplesmente aparece na tela do

computador do aluno, que fica na

carteira onde ele senta. Assim, ndo
ha necessidade de copiar nada, so
gravar no disquete, permitindo
prestar mais atencao no que ele
esta explicando.

Depois, surgiu a Sala de
Realidade Virtual, onde os alunos

-utilizam um oculos super

equi padoisbfermﬁmmimsi@m
virtual,ém que um ambiente &
trazidoparaelessemque
ninguém precise ir até a Floresta
Amazomca ou ao Museu clofs v
Ipiran; ga, por exemplo. . _
Mas a grande novidade quea
escola COC oferece € aSala de
Aulaem 3D, emqueaulas
convencionais de quimica, fisica,
biologia e matematica foram
transformadas em softwares ;
produzidos em trés dimensoes,
mostrando ao aluno todosos
detalhes necessarios para que ele
aprenda direitinho como as coisas
acontecem. Por_".exiemplo, da para




saber como funcionaumapilhae
quais s30 0S Processos quIMIcos
que nela ocorrem.

Além de mostrar objetos em
todos os seus angulos, esses
softwares apresentam alta
qualidade visual e sonora, tornando
o aprendizado muito mais real.

Parece até que as imagens saem da

tela e passam bem ao seu lado.

E importante lembrar que essas
salas futuristas funcionam como
um laboratério, ou seja, o professor
leva seus alunos sempre que quiser
aplicar uma aula mais descontraida.
“Um dia, todas as salas de aula
serdo assim’”, comenta o diretor

- pedagégicoMario Ghio Janior:

Ghio tem percebido que esses.
recursos melhoram o desempenho
dos alunos e 0s motivam muito
mais. ‘Ha sempre uma disputa
entre os professores para ver quem
consegue a sala primeiro. Tudo isso
motiva o aluno, e os resultados sao
excelentes’, diz.

Os proprios alunos aprovam
esses NOvVos recursos. “Esses novos
meétodos ajudam a memorizar
melhor a matéria”, afirma Felipe
Sabara, do 12 colegial. Marcio
Furtado e Sergio Morinaga, ambos
com 15 anos, ja estdo
abandonando os livros, preferindo

 “Para quem gosta de tecnologia,
nada melhor que se utilizardela
. pal’ a aprerldEBF 9 @(Pli,ca SérgiQ

Portanto, quem ficava
imaginando como seria a escola do

-ano 2001 ja pode conferir se suas. -

previsoes estavaim certas. No

entanto, 0s avangos Nao VA0 parar

por al. Comece, entao, a pensar o
que nos aguarda para o proximo
século que esta chegando!

Colaboracao: Escola €OC
Unidade Morumbi

Rua George Eastman, 280 -
Parque Real :
Fone; (11) 3758-1311
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Aproveite nossas dicas de lazer,
entretenimento e também para vocé
comec¢ar a pensar na volta as aulas.

VOIta as aulas

Pateta 2 - Radicalmente Pateta

Nesta nova aventura
produzida pela Disney, Pateta
decide voltar a estudar para
ficar junto do seu filho Max,
que acabou de entrar para a
universidade. Mas a confusao
comeca quando Pateta aparece
com um visual “anos 70”

A Espada era a Lei

Toda a magia e encantamento
de mais um classico da Disney
esta de volta em A Espada e a
Lei, que conta a lenda medieval
do Rei Arthur de forma
divertida. Acompanhe as
aventuras do jovem e
atrapalhado Arthur, do
magico Merlin e seu fiel
assistente, Arquimedes.
Diversdo para toda a familia.
‘espalhando pelo campus um
verdadeiro clima de discoteca.
Também disponivel em DVD.

Kellogg s lanca o primeiro cereal on line

Voce sabia que existe um cereal na : Internet? E isso me mo. O cereal Chokos
ganhou um site, onde vocé vai encontrar um am e" > super descontraido, e
podera participar do Desafio Chokos, um jogo de perguntas e respostas com
prémios ao final de cada mes. i . o

. O endereco do site é: www.chokos.com.br

Coloque o seu CD favorito ﬁa boca do Taz que ele toca para voceé!

Este mlnl-system vai, literalmente, arrasar quarteiroes! Isso porque, veja s6 quem
faz parte dele; o Taz! O aparelho possui radio AM/FM, toca fitas, controle
remoto, duas caixas de som e alta-poténcia de som. Mas, o grande dlferenCIaI
esta na gaveta de entrada do CD, ‘que fica na boca do personagem.
Lancamento: Orientrade




e jogos ja publicados por uma revista
fa te cardapio

i 0
PREIOA A DEROLIML

*' SEUS PESADELOS | mpEcanuEn cans B PURA, AVENTURA!
TORNAM-SE REAIS | § 04 CIDADE = MAGIA E FANTASIA!




Personalidade Infantil

O cArinhoSo, porém
adrapainadd cOmpannhire

da Elidna.

sse thqumho, em_ocnonadef i



| crescer. Assim, elacr

Edilson Oliveira pretende voltar com seu programa
noturno, em que interpretava o personagem “Ed
Banana”. “Quero fazer a alegria do adulto, a noite,
sem precisar usar de malicia e maldade.”

L —

aee=

‘““Em vez de sairem
da cart¢ola, tiro meus
personagens da
barriga.’’

Edilson Oliveira

Mensagem

A voce que acompanha a CD Expert Kids, nunca percao
entusiasmo de ser crianca. Ndo acompanhe os adultos achando
que vocé pode ser um, pois tudo tem seu tempo. Querendo se
antecipar, vocé perde sua esséncia, que é viver sua infancia.
Acho que esta revista € mais um ponto positivo que surge,
uma semente para se colher, algo que vem para somar na sua.
lnfanqa Sorria sempre!” e

Edilson Oliveira
Chiquinho




Depois de Pokémon e Digimon, a nova onda |
agora € curtir o Monster Rancher. Se vocé

€ um “monstermaniaco” e ndc perde um
episodio, confira nossas dicas de sites

onde vocé podera saber muito mais sobre

os Monster Rancher, assim como trocar

idéias com outras pessoas que ficam ligadinhas

nos noves monstrinhos!

http://www.dikerancher.hpg.com.br
http://www.desenhoshp.cjb.net
http://www.aime10.cjb.net

http://www .glauberpires.hpg.com.br/
Entretenimento/7/index_hpg.html
http://www.drafanime.hpg.com.br
http://animerj.s5.com
http://www.monsterancher.hpg.com.br
http://www.monsterdbz.hpg.com.br
http://meusite.osite.com.br/gokumh2
http://animespage.vila.bol.com.br
http://zlandnews.virtualave.net
http://www .kathono.cjb.net
http://www .bondkids.hpg.com.br
http://www.dragommon.hpg.com.br
http://www.gokumbh.cjb.net

http://www .planetproject.cjb.net
http://www faclubehp.hpg.com.br
http://www.dbzpd.hpg.com.br

E se vocé é ligado nas
aventuras de Toy Story,
confira mais estas dicas
sobre os dois filmes da série
produnda pelos estﬂdlos Disney:

www.webkids.com.br/kidsgames/toy.html
- www.panini.com.br/mapa_do_site.htm
www.inf.ufsm.br/~dragonsm/rom/mega/toy. html
www.cinema.art. br/cmema./arquwos/toystoryz htm
http://www.segundoplano.hpg.com.br/
http://www .geocities.com/toystoryeneida/
P http://www.marmsx.cjb.net/
: http://www toystory.hpg.com.br/
' ' http://go.to/jonyzone
http:/ /www brasii terravista, pt/Clarldacle/ 3776/
toystory.html
http:/ [www geocities.com.joaofporto/
Hard_page.htm
www.parada.com.br/cinema/ 1999/toystory2/
index.htm
http://www.disney.com.br/FilmesDisney/
Toy Story2/




€ a Terra dos
numa époe¢a

jem e estariao
para ajudar.

| i ; . DPica: Passe a seta do mouse por cima dos
26 ;cior.;e o ldiomg coloey Sigiito nd bandeia personagens e dos objetos que estdo na tela para
o Brasil.

y interagir com o jogo. Cuidado para nao clicar na

| ' Escolha um dos personagens que o acompanhara pessoa errada, na hora erradal

CUIante @ Vingel =0 muilce HEsep de Sindal, Menu: A moeda de ouro que esta logo abaixo da tela
T eild chd g o desenio: db ke sera o menu principal, onde vocé encontrara todas as
que esta selecionado com um brilho para iniciar opedes do jogo.

Shiensiedesinba g Porta-retratos: Leva-o a qualquer lugar da
historia por onde ja tenha passado.

€aixa de ferramentas: Aquivoceé podera
escolher as missoes pelas quais ja passou.

Seta vermelha: Clique na seta quando quiser

voltar para a tltima cena.
Tesoura: Veja algumas das receitas magicas do
duende.

Vielas: Ajustar o volume do som.
Bandeiras: Altera o idioma do jogo.
Trouxa de roupas: Sair do jogo.
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Missao 1 - Os fardes

‘“Iis‘s‘a"'o l-‘l‘l“o.l‘lta'rxﬁ anel i

Para ajudar a filha do moleiro, Agora, a sua segunda missao
Voce vai precisar fazer com que € montar o anel que se quebrou.
Doc Croc e Yoyo pulem dentro da '_ Clique sobre os pedacos do anel e _
saca de cereal que estd com o vildo. | arraste-os para ocentrodatela até e
Assim, eles poderao entrar no | que todas as partes estejam - '--quande o duende fO} transfo :
castelo do Rei sem que ninguém os | encaixadas corretamente. pa!ha em ouro, ele se - quecag
perceba. Este € o primeiro game. | No dia segmnte hawa tanto D

Para comecar a jogar, primeiro § ouro que o Rei e o vildo ficaram
escolha o nivel de dificuldade, |mpresslonados Agora o] Rei tem
clicando em uma das moedas . dinheiro suficiente para a]udar
correspondentes com os numeros todos os suditos doreino. .
1, 2 ou 3, (facil, médio ou dificil). ~ S6 que nao era o ba,stemt "-‘o U

Pule de um fardo para outro, ei ped‘ a el ‘mals ouro, fo: ai
usando as setas de direcdo do
teclado, ate entrar dentro da saca
de cereal. Cuidado para o vildo nio
te ver!

Missao 3- Reconstruir a maquina magica de fiar

O vildo jurou para o Rei que a
filha do moleiro sabia tecer palha
€1 oUro, como seu pai havia dito.
Assim, o Rei pediu para encher um
deposito de palha, para que ela a
transformasse em ouro.

A filha do moleiro estava presa
no castelo e diante da %
impossibilidade da tarefa que lhe foi |
solicitada, ela fez um pedido:
“Gostaria de transformar palha em

que, mais uma vez, a filha do
moleiro havia conseguido sozinha.
Mas o ganancioso escudeiro do Rei
sugeriu que Sissi poderia fazer mais
ouro. Porém, agora seria diferente:
o Rei jurou que se casaria com ela
se tal tarefa fosse realizada.

Agora resta saber se
Rumplestilskin aparecera
Agora, em sua terceira missao,  novamente para ajudar Sissi.

ouro”. E, como estava em uma Voce tera que ajudar o homenzinho E ndo se esquega, clique sobre
terra magica, um duende apareceu | 4 fazer um novo carretel de ouro. os objetos da tela para interagir no
e realizou o desejo dela, mas pediu Clique sobre os objetos que Jogo.

algo em troca, o seu lindo anel, mas | VOc€ acha que ele vai precisar para Mas, para que o duende

o anel de Sissi caiu no chdo e se ~ fazer um novo carretel de ouro e transforme palha em ouro, ele

quebrou. arraste-os para o caldeirao. sempre exige alguma coisa de valor

Importante: A formula em troca. Infelizmente, Sissi nao

magica € secreta. Mas ai vai uma tinha mais nada para oferecer.
dica: é formada por sete itens Assim, ela sugeriu que daria a ele
diferentes. Preste atencio nos todo ouro que tivesse apos casar-se
objetos de cor amarela, e cuidado com o Rei. O exigente homenzinho
com as misturas que ird fazer... nao aceitou, e pediu o primeiro filho
Podem ser explosivas! - dela em troca de seus favores. Com

medo do Rel punir seu pai, Sissi
aceitou a proposta do duende.
Essa nao! Quando estava
E assim, no dia seguinte, o Rei prestes a realizar a magica, ele se
olhou todo aquele ouro, achando esqueceu de sua masical

Agora sim, com o carretel de
ouro, tudo fica mais facill




Missao 6 - Andando no escuro

A sua sexta missdo € le
Yoyo e Doc Croc para a fogueira
onde o duende se encontra.
Cuidado por onde andal O
caminho €& escuro e cheio de
perigos. Vocé s6 tem uma chance,
no comeco, para se lembrar por
onde deve passar.

Siga o caminho, apontando a
seta do mouse para a tela.

Muito bem, vocé chegou até
a fogueira do duende, agora,
preste atencdo no seu nome.

Yoyo e Doc Croc descobriram
o complicado nome do duende e
vao salvar Sissi.

Essa foi por pouco, mas gracas
a vocé e aos destemidos Doc Croc
e Yoyo, Sissi se ternou a rainha
mais feliz do mundo, junto ao seu
Rei e seu jovem principe!




£ TEMPO DE FERIAS E
06 700 KIDS CURTEM UMA
BOA FRAIA...

.. EU E@T0C
VAMOS JOGAR VOLE,
O CACO VAL ANDAR
DE SKATE, O BINHO VA
SURFARE O JECA VA JOGAR
FUTEBOLI LEGAL!

£
" EU ME INSCREVI NO CONCURSO DE
ESCULTURA DE AREA, JA GUE NAO SOU
TAQ BOM EM ESPORTES, HE, HE!

[=GALI SERA GUE A
PRAA VAl ESTAR CHEIA
AMANHA?

Y 26 INSCRGOES

PARA OS5 JOGCS
RADICAS JA

(INSCRICO

A0 U

—1




A GALERA,
GORA EUVCU
AIR NA AGUA

OCE L’Q"E\:’:
VLD E2ICVE

OTIMO, BNHOI

UPIl AGORA
VAMOS ASSISTIR
. AD JOGO 00 JECA
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ELEE

GOLEIRQ!

XA, TODOS ESTAOD BOM, DAQUI A
'FAZENDO SUAS POUCO EU
ESCUITURAS... SO EU PENSO EM LEGAL HEN,
QUE NAO SE| O GLE ALGUMA COISA 4

VOU FAZER]

NO AMOGO,HE J FPINGD! £ =\ £ AGORA
O SKATE
L covepan S

OLHA A
ALTURA DESS
AEREC!

CACO EXECUTA
UM AEREQ)




OLHA GENTE!
L : ESTAMCS VENCENDD
NOSSAI VOCE FO. - 05 JoGos!
MUITO TALENTOSO, CACO / '
GUE HABILIDADES!

LEGALL VAMOS,
VER COMO O LED
ESTASE SAINDO

ALIAS TA ME
OLHAI O LEO : PARECENDO MUITO
ESCULPIU ELE MESMO)) \ e ) e e b REALMESMOL
Ll NADADESSAS MalN [ e /
HABILIDADES)

05 J0G05 POIS Bl TODO
RADICAIS FORAMIMUNDO APRENDEU
DEMAS,NE [ MUmocomos
BINHO? A\ 10505.. BEM,

MENOS O LEO)

APREND! A COSTURAR
MEU SHORTS RASGADD
COMO NINGUEM




‘Tv Zoando A televisao também pode oferecer bons
momentos de alegria. E sé saber escolher
o programa ideal para voceé.

Ai vio algumas diecas:

Sio desenhos criados em um novo estilo de aventura. Aqui, os personagens
s3o lancados através das estrelas, entrando no universo além da imaginacao,
em uma das mais excitantes séries com animacgdes computadorizadas. Nao
percal Animax, aos domingos, &s 12:00h, na Rede Record.

pos a derrota do malvado Megatrom, os Maximals, um grupo formado pela
metamorfose de robds/animais, sdo transportados misteriosamente para o

planeta Cybertron, onde precisam se livrar de um bando misterioso chamado
Vehicons. Todos os domingos, a partir das 12:00h, ;
no Animax, Rede Record.

A série mostra as viagens de Bucky, um habilidoso guerreiro, e seus amigos ao
redor do mundo, lutando contra monstros e aprendendo a melhor utilizar seus
podleres para a)udar quem precisa. Seu companheiro e montaria € um '
engracado pintinho gigante, que come tudo o que estiver ao seu alcance.
Assista no Band Kids, Rede Bandeirantes, de segunda a sexta-feira, as 15:00h.

Kitty, sua irma Mimi e sua familia ensinam a criangada a
brincar, fazer amigos, ser responsavel e desfrutar da melhor
fase da vida, que é a infancia. Nao perca um s6 episodio de
“O Paraiso de Hello Kitty”, de segunda a sexta-feira, as
7:00h, no Cartoon Network, dentro do bloco
“Mundo Pequenino”.

@ Cartoon Network”

Esta turma esta aprontando mil aventuras em uma paradisiaca ilha ti%pica].-
Parece que Mike é o mais peralta e consegue convencer seus companheiros a
participar de suas loucuras. Vocé nao pode perder um so episodio! Todas as
sextas, as 19:00h, com reprise aos sabados, as 10:00h e domingos as 18:00h,
no Cartoon Network.




Hora do Reereio

Pegadinhas:

Sabe o que o Catchup ma]and_t.'d' i ;
P: E nois nas frita, mano,

Qual o cereal Pl":éd-’!eto_ o ot ito?
R: Aveia, &

0 que o tomate foi fazer no banco?
R: 'ﬁa: O extrato,

Como noés sabemos que a padaria do
Manuel foi informatizada?
R: Quando o Manuel esta com um mouse
tras da orelha.

O que omlcmblofllhndjsse para o
microbio mae?

Por que o portugués anda de carro
com um péra- rdios no capo?
R: Para evitar seqiiestro relampago.

Frases fabulesas -
..Yocé pode nao
aereditar, mas
530 reais!

Na embaiagem: de alguns iorodutos nos
_Estados Unidos, foram encontradas
m‘irass;is__ frases:
Emuma refeicio congelada: “Sugestao de
| servir: descongele.”
- Em uma touca de banho de hotel:
“Ajusta-se a uma cabeca.”
‘ :lmpr_i:'sso no fundo, embaixo, de uma
~ sobremesa tiramisu: “Néo vire de ponta
* cabeca.” Em um pudim: “O produto estara
quente depois de aquecido.”
Na embalagem de um ferro de passar:
* “Ndo passe roupas no corpo.” .
Em um remédio infantil: “Nao opere
- maquinas ou dirija o
'Em uma fantasia infantil de Super-Homem:
'O uso destes trajes nao o torna '
- apto a voar.”

B
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Bichos ¢ €ia.

Os periquitos se familiarizam de tal modo, que chegam a comer na mao de seus tratadores.

'_e es biehinhos $30 uma 6tima eompanhla para
| ,adultos e, principalmente, para as eriangas

S periquitos sao aves muito carlnhosas e de facil criacdo. Eles quase nunca ficam doentes por isso, %% i
estdo sempre alegres e prontos para brincar com seus donos.

Essa alegria toda pode ser representada através de seu temperamento e tambem pelas suas cores.

A partir de cruzamentos selecionados, os criadores conseguem novas cores e combinacdes, tendo como
resultado periquitos cada vez mais bonitos e charmosos. Hoje em dlia, ja existe uma imensa variedade de cores,
como, por exemplo: amarelo, azul, verde, cinza, azul céu, verde amarelado, branco azulado, etc.

N3o é dificil saber se o periquito € macho ou fémea, basta olhar a cor de suas narinas. No macho, elaé da
cor azul-violacea, ja a fémea, possui as narinas nas cores parda ou cinza. Os “menininhos” gostam muito de
brincadeiras e se forem tratados com muito carinho, podem até falar! Bem, mas isso so acontece quando eles se
tornam adultos e estao distantes das “garotas”, porque, perto delas, os gracejos e as atencoes sdo todos
voltados para a companheira. '

Mas os periquitos também se identificam muito com seus donos, retribuindo o carinho que recebem
quando sao bem tratados. Assim, cria-se uma relacao de amizade verdadeira entre o animal e seu criador.




. Os filhotes
A mamae periquito bota de 4 a 6 ovos por vez, e
os filhotinhos levam de 17 a 20 dias para nascer.
Eles saem do ninho com mais ou menos um mes de
vida, época em que as penas comegam a surgir. ‘

./ Hora da papinha |

Os periquitos possuem uma alimentéu;ﬁo béistante ‘ :
baseada em fibras, verduras e sementes, como trlgo;_ aveia,
~ alface, semente de girassol, painco e alpiste. Para completar,
nada melhor do que muita agua fresca.

. Cuidando da saude

Como j ]a foi dlto 0s penquntos nao sao tao sujeitos a doengas

: sofreremdecarenqa de vitaminas.
Fique de olhol Um penqulto doen (<
plumagem arreplada os olhos meio fechados,
ainda, quando colocam a cabeca embalqua '




Sopa de Letrinhas

- Daqueles que prov'am por normas, ekpbndo
que aquﬂo que nédo for quadrado éredondo?

- Que dizes de mlm, na vassoura montada,
nao tenho motor, gasolina nemnada,

‘que aerodinamica evita minha queda, -

que logica, enfim, meus principios hosped
- Ndo vejo mistério, bruxinha querida,

levando-se em conta que € doida varrida.

Nao diga besteiras, invente outra moda

_do tipo.que “o rodo casou-se com a roda’...

E a bruxa voou na vassoura desnuda

. jogando no lixo minha logica aguda...




~ palhago e muito mais.

Com este triciclo, seus pais poderdo passear junto com

conﬁra aqui uma pequena Brinquedolindia

pardée do divertido e vasto

mundeo dos bringquedos. €om

certeza, vocé vai se encantar
por algum deles!

Patinete da Barbie

Esta € uma dica para as meninas curtirem a
onda do patinete com todo o charme.

O Patinete da Barbie vem com uma linda
mochila e com fitinhas no guiddo. A base
€ antiderrapante, e as duas rodinhas
de tras dao maior estabilidade.
Fabricante: Brinquedos Bandeirante

€arrinhe eom
Boneea Lucy

As meninas vao adorar levar suas
“filhinhas” para passear nesse lindo
carrinho. E o mais legal é que a
boneca ja vem junto. Que tal reunir
suas amigas para um passeio, cada
uma com sua boneca?
Fabricante: Braskit

Tico-Tico €ara Maluea

Vocé podera dar a cara que quiser para o seu
triciclo, € s6 ir encaixando as pecas para criar
caras super malucas e sair
pedalando. Entre elas, voce
vai encontrar: olhos, nariz,
bigode, oculos, cabelo de

Big Blocks Express

Este conjunto de blocos com 36 pegas permite que vocé
monte, desmonte e crie o que quiser. Dep0|s € sO
guardar tudo na locomotiva
ou brincar com ela. E mais: a
locomotiva também pode ser
usada como lancheira.
Fabricante: Big Star

Fabricante: Brinquedos
Bandeirante

Balde Piu Piu e Frajola
Triciclo Baﬂﬂw Passeio V4 & praia com a turma do Looney: Tunes, Construa
e\ lindos castelos de areia com
este kit que tem baldinhos,
peneira e pazinhas, O Piu Piu
e o Frajola vao adorar fazer
companhia para vocé na praial
Fabricante: Blg Toy

voce, conduzindo-o por esta haste desmontavel.
O assento possui alga e pode
ser regulado em 4 posigoes.
Além disso, tem cacamba
basculante e para-lama
dianteiro. . ;
Fabricante: Brinquedos €arro mra umo Vira €arro
Bandeirante . E um carro que vira urso e depois vira carro de novo!
~ Como? E s6 puxar o urso por uma abertura no carro.
Empurrando O urso pela mesma abertura,
ele vira carro.
Ele é fechado por um ziper.
‘Fabricante: Maritel S '

igié Nu&ﬁ 1 o

#
Experimente este novo tipo de ioid

divertido, colorido, fofinho e com unt

Piscina de Bolinhas
Quem € que nunca teve vontade

de mergulhar em uma piscina dessas?
E esta tem diversao em
dose dupla: vocé “nada”
nas bolinhas e ainda
brinca de arremessar em
uma cesta igual a de
basquete.

Fabricante: Braskit

——

e descubra o barulhinho que ele faz!
Fabricante: Maritel




Porém, tanta modernid
O video game passou por diversas
longo de sua historia. .
[Edificil afirmarmos qual foi o
gamea 'ser 1angado mas poc!ehﬂﬁs com

Atari 2600:
uma das malores
‘“febres’’ da garotada!




_ Anos depois do “estouro” do Atar-‘” ain
video game passou por uma fase em q _nada de lega]

A Sega também entrou nessa onda com o seu Master
ystem, que virou mania entre a garotada, porém os
‘gamemaniacos” afirmam que o pnmelro tmha uma

' 'allclade bem melhor.

. Mais tardema NEClancou o PCEnglne que trocou
os Jogos em cartucho pela tec:nologla do CD.

- Agora, ja podemos ir mais adiante em nossa viagem
. pela historia do video game. Atualmente, temos no
ercado o Playstation, da Sony, o Nintendo 64, da
ntenclo, e o DreamCast, da Sega. Esses trés aparelhos
erecem imagens fantasticas, e ha uma enorme ‘
antldade de jogos para eles.

' Paraiela a evolugao dos video games esta

alinha de acessorios. Os joysticks estao cacfa ver

nais incrementados, cheios de botoes, 5
‘aiguns ate tremem dependencto lo
ipo de Iogo ' . -

~ acontecia. Entdo, a Nintendo resolveu dar uma reviravnlta '
. lancando seu console, o Nintendo EntertammentSystem;.

da hlsténa do video garrieque nao caberia em

uma so6 edicdo. Mas, se vocé quiser saber um
pouquinho mais sobre a evolugio do video game b
& conhecer algumas curiosidades, assistaaovideo
no CD que acompanha a revista. Norian Munhoz -
Janior, um colecionador apaixonado po

Sames, Mostrou nos sua imensa colecao, que
conta comn 85 consoles e mals de 1200 games-- :
Vale a pena conferlr' : :

S e




I ara a baleia, vocé vai precisar de papel colorido (pode ser o espelho, ou qualquer

outro, maleavel), lapis ou giz de cera, para desenhar a face.
Preste atencao no passo-a-passo:

Dobre o papelnomioe i
dobre a cauda para cima.

- Faca um pequeno corte o
~ na cauda da b._a‘le_ia. o




&% evoce jaesta cansado de navegar pela Internet da
maneira tradicional e anda buscando uma nova maneira
de ficar famoso, preste muita aten¢do na grande
novidade que nossa equipe esta trazendo para vocé. Na
rede mundial, existem diversos enderecos capazes de
colocar vocg, literalmente, no ar. Imagine sé ter seu
proprio programa sendo transmitido ao vivo para todo o
mundo, diretamente de seu quarto... E as coisas sdo mais
simples do que vocé pode imaginar, basta seu micro ter
uma camera digital instalada e acesso a Internet. Uma
conexao rapida também ajuda bastante. O primeiro
passo para ficar famoso pela Internet € acionar a sua
camera digital e regula-la para que vocé apareca de
maneira bem nitida. Se vocé tiver qualquer dificuldade,
peca para o seu pai ou sua mae lhe ajudar. A grande
maioria das cameras apresenta um sistema de auto-
regulagem de luz, ou seja, vocé& nao tem muito com o
que se preocupar, deixando para o computador todo o
trabalho de ajuste. Apos deixar tudo pronto, o roteiro do
seu prbgrama € o quarto arrumado, é horadeir até a
sua nova emissora de televisdo (o site que ira colocar seu
jprograma no ar). O endereco € o seguinte:
www.spotlife.com. Esse € o maior site de hospedagem
de “programas” gratuitos do mundo. Mas, antes de
realmente entrar na tela de milhares de usuarios pelo
mundo, vocé precisa se cadastrar, para, em seguida,
poder ter acesso a todos os servigos gratuitos. Apds
colocar seu nome e responder a algumas perguntas
basicas, vocé ja estara pronto para comecar a transmitir
seu programa de televisdo, ou melhor, de Web. Vale
lembrar que vocé também pode simplesmente observar
0 que as outras criangas do mundo todo estao fazendo.
Uma espécie de buscador aponta para vocé todas as
cameras que estdo ligadas no momento pelo mundo.
E se vocé quiser mandar um e-mail para seu novos
amigos virtuais, basta clicar no endereco eletrénico que
aparece nc_)"topo da tela, e pronto! Gostou da novidade?
Entao ndo perca tempo e comece hoje mesmo a
transm-itir_'seu programal

Camera digital
HomeConnect




Comporctamento

Eles estio sempre atentos 20 que
acontece a sua volita e hdo perdem uma




© Movimento Escoteiro ¢ dividido em secées ou ramos:

Lobinhos (as): Meninos

e meninas entre 7 e 10 anos.

A secao dos lobos é chamada
Alcatéia, onde os lobinhos e as
lobinhas sao divididos em
pequenos grupos, as Matilhas,
que sdo identificadas por cores.

Escoteiros (as): Meninos
e meninas entre 11 e 14 anos.

Os escoteiros reunem-se em
tropas, que sdo divididas em
patrulhas de até oito Escoteiros (as).
Cada patrulha recebe o nome de
um animal e € liderada por um
monitor(a).

Séniores ¢ GUias: Rapazes
e mocgas entre 15e 17 anos.
Os séniores e as guias também

reunem-se em patrulhas, sendo
cjue seus nomes sao de acidentes
geograficos ou tribos indigenas
brasileiras.

Pioneiros (as): Rapazes

€ mocas entre 18 e 21 anos.
Formam uma unidade chamada
cla de pioneiros.




'ns plantas também sao seres vivos.
Aprenda a cuidar bem delas, acompanhe seu
crescimento e alegre-se com 0 resultado!

océ ja deve saber que as plantas sao muito importantes na nossa vida. As horfalicas devem sempre
fazer parte da nossa alimentagao, ja que sao importantes fontes de vitaminas, fibras e sais minerais.
Ja as arvores nos dao frutas € uma boa sombra nos dias quentes de verao, e as flores, com sua beleza,
perfume e cores, alegram a nossa primavera.
Se vocé tem vontade de ter uma horta ou um vasinho com flores, mas ndo tem espaco para plantas, nao

tem problema. Vocé pode cultiva-las em caixotes. Para isso, € necessario abrir covinhas ndo muito fundas e
semear conforme as dicas que vem no proprio pacote da planta escolhida, observando qual e o melhor més
para se plantar. Depois, € s6 cobrir as sementes com terra.

Existem diversas formas de plantio: pode ser feito no proprio lugar onde as plantas irao nascer e crescetr,
ou ainda, semear em viveiros cobertos ou estufas.

Mas vocé precisa saber que as plantas sdo seres vivos, sentem calor e frio e necessitam de luz, agua,
muito cuidado e carinho, pois todas as plantas sentem a mudanca de ambiente. Isso é verificado por meio
da queda de algumas folhas. Para evitar que isso ocorra, € s6 coloca-las em um lugar adequado e logo elas
voltam ao normal.

Para plantar, & preciso
levar em consideracao
algumas coisas: €
aconselhavel ver a época
malis favoravel de cada flor
ou hortalica, o grau de _
umidade e a temperatura do
solo, ja que a semente ndo |
brotara se estiver em um

lugar com falta de umidade,
calor e ar.




E———

I | Cuidando e regan

E, amiguinho, mas nio basta plantar e
deixar crescer. E necessario cuidar.
Podem aparecer ervas daninhas, que sdo
inimigas das plantas. Essas vilds roubam os
elementos nutritivos, o espaco que as flores
ou hortalicas precisam para se desenvolver e ]
impedem a passagem do sol, do ar e da égua.
Voceé pode retira-lascomamaooucoma |
ajuda de uma pa. O importante é manter a
terra sempre limpinha.

Outra coisa muito importante para o
crescimento das plantas é a agua. Vocé deve
rega-las para que as plantas regularmente
para que elas crescam.

Mas, cuidado! Nao jogue muita agua,
]pois as raizes podem apodrecer devido &
umidade em excesso.

Além de trazer

alegria, certas

plantas fazem
bem a saude

As plantas sdo importantes para
uma alimentacao balanceada.
E sempre indispensavel comer
verduras, legumes e frutas tod.
os dias. Além de serem alimentc
muito saborosos, eles nos ajudk arr
a cundar de nossa saude. E por fa.lar

Para testar se o solo esta seco ou ﬂmldo e
facil. Basta encostar o dedo. Se senti
esta imida, ndo € necessario molhar. Dev
dar preferéncia ao regador,
pois ele ajuda a umedecer o
solo porigual e sem estragar
as plantas. ;

Ouso de adubos é sempre
necessario, mas sem exageros.
Uma pequena dose a cada
trinta dias ja & o suficiente.
Somente na primavera e no
Verao que é necessario
aumentar a quantidade de
adubo, pois essa € a época
onde o crescimento € mais
intenso. E nessa hora que voce
deve pedir uma a;uda maior do
papai ou da mamae, viu?




A importﬁncia de ‘aprender inglés desde crlanga

ualea melhor ldade para uma cnanga come;ar

a aprender mglés? Esta é umadas perguntas maas
freqlientes que tentamos responder. Vo

Nos dias de hoje, existe uma pressao muito
grande do. mundo em que vivemos, e até da pré na
familia, para que a crianca venha a aprender In
muito cedo. Todos sabemos que, no futuro, &sta
capaqtagéo vai ser um pré-requisito para a ma.iona
dos empregos - Saber inglés € condigao essencial para
que alguém consiga nao s6 um bom emprego como
ate um simples emprego. e

A partir dessa consideracdo, podemos Cﬂndwr
como é importante prepararmos nossos filhos para
um futuro que sera muito competitivo, onde aquele

que estiver mais e melhor quahflcado podera ter
condicdo de estar engajado em alguma atividade no
mercado de trabalho. .

Alem disso, com a globahzax;ao os horizontes
tém se estendido de tal forma que uma pessoa que
ndo sabe inglés pode ser considerada como estando
cega e surda para o mundo. Com o advento da
Internet, temos o mundo em nossas mELOS e sentimos,
nao so por curIOSIdacle ou dwersao, uma profunda
necessidade de entrar em contato com outras
culturas, compara-las com a nossa, mesmo porque,
de uma forma dlreta ou indireta, S0mo __1nﬂuenc1ados-
e ate atingidos por deosoes atltudes ou fatos que
ocorrem no panorama mundlal




A pfess&o exterior, princ1palmén'te
§ dos pais, na maioria dos casos, traz
- roblemas e faz com que a crianca
{ desista ao longo do tempo ou aprenda
| com pouco sucesso. Por isso, dialogue
e tente priorizar o que € mais
mportante para seu filho. Ai vao
lgumas dicas para que seu filho
prenda melhor:

Evite o desgaste, o aborrecimentoea
ustracdo que pode resultar desta

atitude. A vontade de aprender deve ser |

" § dele, ndo adianta forcar. :

Procure respeitar a sua natureza e
ersonalidade, também.

_ 7_ Quanto a idade, € melhor comegar
{ bem cedo. Observe se ele esta bem
alfabetizado para que possa escrever
m inglés com menos dificuldade, uma |
ez que a lingua inglesa ndo se escreve
como se fala, e &, portanto, totalmente
diferente do portugués.
® E importante que ele desenvolva
odas as habilidades: ouvir,
ompreender, falar e escrever.

Na hora de escolher a escola, a
ualidade é extremamente importante.

istern muitas com excelente padrao,
uma pode ser mais adequada do que
outra. A decisao é sua e de seu filho.

Aprender através de atividades
ladicas € importante.
. ® A proximidade da sua residéncia
e 0 hordrio da aula sao fatores que
§ devem ser levados em consideraco,
ara evitar que o cansaco interfira
o aprendizado.




Sanduiches que vém ; m um mundo moderno como o nosso, varias sao
aeompanhados de as opgdes que a criancada tem para comer.

Refrigerante, sorvete, sanduiche, chocolate, hamburguer,
esfiha, e muito mais. Essas sdo apenas algumas das

brinquedos, refrigerantes

] ' em Iatas super coloridas, guloseimas que toda crianga adora. A praticidade dos

i doces que vém com enlatados e dos fast-foods tornou-se ];,zma febre entre

i . : ] - criangas e adolescentes que sdo bombardeados com
jos“'nhos' “fa’ € tant,a novidades todos os dias. Mas, aqui, vamos explicar a

f HQVidad_e que comere importancia dos alimentos para o crescimento e o que é

§ sinénimo de alegria. certo e errado no mundo do come-come. Quando

bebés, ndo ha divida que o melhor alimento € o leite
materno, aquele que recebemos de nossas mdes. Mas,
quando vamos crescendo e aprendemos a andar, falar e
comer sozinho, nos alimentamos, muitas vezes, de
forma errada, e o resultado pode ser bem pior do que
imaginamos.

Vamos dar uma pequena aula sobre sadde para
que se entenda melhor do que estamos falando. Para
nos ajudar, vamos contar com a nutricionista Rosana
Bevilacqua, que vai nos ensinar a importancia de se
comer bem. Segundo ela, alimentar-se significa mais do
que prover nutrientes para o crescimento. Os hébitos
alimentares e o conhecimento nutricional caminham
ralelamente com o desenvolvimento de que nosso
rpo precisa. Quando deixamos de tomar o leite

materno, la pelos seis meses de vida, nossa
g alimentacio € complementada com outros
~ © nutrientes. Exemplo:
- Aqueles que fornecem energia:
arroz, milho, trigo, mandioca, batata,
dleo e margarina.

~ Nao precisa
deixar de comer
doces, € sé
manter uma dieta
balanceada




- Os que fornecem
proteinas para nossos
masculos, nosso sangue e
nossos cabelos: carne, leite, ovos,
queijo, peixe, feijdo e frango.

- Os que fornecem vitaminas e e
minerais, regulando nossa digestao, r&splrag:ao e
circulacdo do sangue: frutas, legumes e verduras.

Além disso, temos o calcio, mineral necessatio em
nosso corpo para fortalecer nossos ossos e dentes,

encontrado no leite, queijo, améndoas, brocolis, couve et

outros. Sabem porque é importante? Porque € durante
nossa infancia que crescemos, e isso acontece de uma

forma muita rapida. Por isso, quando ndo temos o calcio .

em quantidade necessaria, podemos ter mais fraturas e,
no futuro, podemos ter algumas doencas. 1
Além de ndo possuir os nutrientes necessarios =
a0 nosso corpo, os alimentos industrializados
(refrigerantes, doces, lanches, etc.) podem, ainda, nos
trazer problemas sérios quando consumidos em
excesso, como a obesidade. Esta doenga, entre as
criangas, € considerada um problema de satde publica
merece toda a atencdo. Para combaté-la, € necessério
mudar os habitos alimentares, consumindo alimentos
naturais e praticando atividades fisicas como nata¢ao,
ginastica, etc. Mas, atualmente, criancas na idade escolar
gastam mais de 24 horas por semana em frente a uma
televisdo, vendo comerciais tentadores de alimentos
gostosos, porém, nada nutritivos, e jogando video game.
Qutra preocupacdo que esses alimentos podem
trazer € problemas de estomago. Afinal, &
para la que vai tudo o que
. comemos e, talvez, esse nosso
depobsito natural nao suporte
~ tanta industrializagao. Como
nosso corpo precisa de
‘nutrientes, vitaminas, minerais
e energia, € fundamental
omermos e bebermos
* alimentos naturais e, quando
isso nao acontece, nosso corpo
da o recado Esse recado vem

poderiam ser evitadas se
tivéssemos uma boa
alimentacao. “Acredito que
a busca por fast-foods e

seu estém“o*
alimentos artificials
fazem mal a ele

industrializados é o
resultado de um falso
progresso na vida moderna,
© que cria uma geracdo doente
precocemente. Nao estou dizendo que
deve existir um conhecimento técnico, para isso
existem os profissionais, mas bom senso e bons habitos
podem, com certeza, evitar a morte pela boca”, afirma
Rosana.

Agora, é so prestar atencdo nessas dicas e comer
bem para crescer e se desenvolver com saude.

Fonte de pesquisa:

Krause's: Food, Nutrition and Diet Theraphy,
9th edition 1996. USA

L. Kathellen Mahan and Sylvia Escott-Stump.




Papo Sério

€Campanha eontira a pailmada revela que
tapas ¢ belisedes nunca serao eficazes para
educar uma erianga

v océ esta com seu filho de 3 anos de idade em
uma festinha super animada. Em um dado
momento, antes de cortar o bolo, todas as outras criancas
avancam em direcdo a mesa e iniciam o ataque aos
docinhos. Vocé olha tudo isso com ar de reprovagao,

_ enquanto seu filho, entusiasmado, junta-se ao batalhdo.
~ Qual seria sua reacao? Provavelmente, dar-lhe um
~ beliscdo ou repreendé-lo de forma drastica na frente de
~ todo mundo. Mas, sera que essa seria a melhor forma de

ensinar alguma coisa para uma crianca?
Uma palmadinha € aceita, hoje em dia, como uma

 férmula magica que faz qualquer crianca parar
~ imediatamente o que esta fazendo. Entretanto, psicologos
e educadores estao realizando um trabalho muito sério

parareverter esta situacdo. Um exemplo disso é a

_ campanha “A Palmada Deseduca”, desenvolvida por

especialistas do Laboratério de Estudos da Crianca (LACRI)

- da Universidade de Sao Paulo (USP). De acordo com Izilda
~ Mari, membro do comité desta campanha, a palmada

seria apenas a forma mais imediata, usada pelos adultos,

~ de se conseguir o que quer e de impor limites. “Disciplina
~ elimites devem ocorrer, mas nunca acompanhados de
- violéncia. Uma boa conversa com os filhos traria melhores

resultados”, explica Izilda.
Por isso, nada melhor do que conversar claramente

- com a crianga para que ela entenda o que pode € o que
~ ndo é permitido fazer. Mais importante ainda, ela deve
. compreender o por qué de tudo isso. : '




Para Izilda Mari, a espontaneidade da crianca deve ser

sempre respeitada, nao importando a situacao. “As criancas
hiper-ativas merecem atencdo especial. Para educa-las, os pais
‘hecessitarao da ajuda de um profissional. Mas ndo devem

esquecer que sao criancas, € como tais, precisam aproveitar
_sua infancia”, comenta. Assim sendo, se seu filho pequeno vé
as outras 'criangas avancando felizes na mesa do bolo, por qual

motivo ele também nao poderia fazer o mesmo? Voceé pode

ndo concordar com isso, mas, com certeza, ele ndo iria entender.

O melhor a fazer, nesse caso, é distrair a atengao dele com outro

acontecimento, e ndo repreendé-lo com tapas e beliscoes.

Portanto, a questdo: “palmadinha, pode ou ndo pode?”

sempre causa polémica. Com o objetivo de orientar os pais

nesta tarefa tao delicada, o comité da campanha “A Paimada
Deseduca” aconselha para que eles usem o bom senso.

“Na verdade, sdo os proprios adultos que criam os problemas.
As criancas apenas respondem, do jeito delas, as situacdes

criadas por eles”, alerta Izilda Mari. No exemplo da festinha,
por que colocar os doces na mesa se ainda ndo era a hora de
cortar o bolo? O resultado s6 poderia ser o sucedido.

estarem aprendendo juntos a con\nver. Desenvo
COmo o amor e respe1t0 mutuo tambem contnb

futuros adultos muito mais alrviados e
uma das melhores fases da vida: a infan
*Se vocé quiser saber mais sobre
“A Palmada Deseduca”, visite o sit
www.usp.br/ip/laboratori
e-mail: lacri@sti.com.br




© jogo da surpresa

* Arrume algumas cadeiras e
coloque-as em circulo. A pessoa que
ira comandar a brincadeira colocara,
em baixo de cada assento, um
papelzinho no qual constara uma
atividade, mas os outros participantes
nao poderao saber de nada.

* Quando todos os participantes
estiverem sentados, o animador pedira
que todos olhem por baixo da cadeira
para ver se encontram algum papel.

* Os ocupantes das cadeiras que
encontrarem um papel deverdo fazer a
tarefa ali descrita.

- * [Essas tarefas poderdo ser, por
exemplo, imitar um galo, um gato, um
cachorro, contar uma piada, cantar
uma masica, etc.

* A brincadeira so termina apos
todos terem executado as tarefas.

© cego

- Todos sentam em circulo.
Escolhe-se um amiguinho para
colaborar na brincadeira.

- Colocam-se, no centro do circulo,
seis a oito garrafas de plastico vazias, e
cabe ao colega escolhido, com os olhos
vendados, passar entre as garrafas,
sem derruba-las.

- SO para treinar, o voluntario
podera passar algumas vezes pelas

ERRATA.
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garrafas sem a venda nos olhos.

- Depois, coloca-se a venda em
seus olhos. O animador, entao, retira
todas as garrafas, ndo sendo percebido
pelo voluntario, que tenta, com esforco,
executar sua tarefa.

- A surpresa vem no final, quando
o voluntdrio tira a venda e constata que
sua tarefa foi executada sem as

garrafas.

© jogo do embrulho

- Todos os participantes sentam
em circulo.

- O animador da brincadeira
entrega um embrulho a um dos
participantes, que devera passar para
frente, ao som de uma musica.

- Quando a musica parar, quem
estiver com o embrulho devera
comecar a abri-lo.

- Logo a seguir, a masica
recomeca, e o embrulho continua
circulando.

- Toda vez que a musica parar,
quem estiver com o embrulho
continuara a abri-lo.

- A brincadeira continua dessa
forma, até o fim.

- O ualtimo a desembrulha-lo ficara
com o presente que estiver no pacote,
que podera ser: um chocolate, um
brinquedo, balas, etc.
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