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0 leitor se manifestar

vida sobre o vasto
para PC...

determinados jogos, a exemplo de Tomb Raider, Unreal
Tournament, Outcast e outros, devido ao pouco espago
dado as fotos das fases do jogo e mais ao contetido
teorico. De resto, a CD Expert esta de parabéns,
continuem assim, galgando um caminho repleto de
dificuldades, com a mais extrema humildade e
personalidade por parte dos que participam da sua
criagao. Ja ia me esquecendo, por favor, déem logo
como brinde de capa Resident Evil I, Il ou lll. Seja qual
for, & um game que virara a cabeca dos que ainda nao
conhecem essa dadiva divina, pois, para mim, a historia
dos games se divide em antes e depois de Resident Evil.
Rui Guilherme de Souza

Belém - PA

Nos, aqui da redagao, ficamos muito contentes
com sua carta e com seus elogios a nossa
revista. Sao leitores como vocé que nos
animam cada dia mais para produzir uma das
revistas mais avassaladoras de games para PC
do Brasil. A respeito da ampliagdo da segcdo
Passo a Passo, ela ndo é possivel, pois
diminuiria outras se¢oes que também sao
importantes para vocés, leitores. Mas, com a
secdo banco de talentos, novos walkthrus
estao sendo publicados para ajudar, ainda
mais, 0s game-maniacos. Agora, sobre o
assustador game Resident Evil, nao podemos
esclarecer nada no momento, mas espere que
teremos muitas surpresas em breve.

Pois é, desta vez, nossa secao esta
recheada de desenhos elaborados por
gatas fissuradas em games. Kelly P.
Muniz, de Sao Paulo — SP, resolveu criar
no papel a ilustracao do aclamado game
Tony Hawk’s. E isso ail!!l

Games de Estratégia

E ai, galera mais animal do planeta? Tudo legal com
vocés, da equipe CD Expert? Estou enviando esta
carta, primeiramente, para parabeniza-los pelo 6timo
trabalho feito até aqui, pois vocés sao demais. Mas,
queria fazer um pedido. Porque vocés nao lancam cada
vez mais, games de estratégia como, por exemplo, Total
Annihilation Kingdoms? Um grande abraco a todos.
Allison Franga Maia

Aparecida de Goidnia — GO

Caro Allison, agradecemos de coracdo pelos
seus elogios. Trabalhamos para deixd-los cada
vez mais satisfeitos. Com relagao ao seu
pedido, precisamos fazer uma espécie de
“rodizio” com os titulos dos games da revista,
pois ndo sao todas as pessoas que gostam de
Jjogos de estratégia como vocé, existem os que
curtem um game de acdo, de esportes, de RPG,
de luta e assim por diante.

Elogios e Sugestoes

3 " & N

Sou fanzaco da revista CD Expert, seus textos sao bem / - ST

criativos e vistos como verdadeiros construtores de uma - S Y P OWR)

mentalidade sadia para os game-maniacos brasileiros. 3: 112“: ":Stﬂ °:"ﬂoge arte e:viada por
; ; ; A ; rasto Domingos de iveira, de Cagu —

Env[o esta carta pois gostaria que vocés ampllassem a G0. Sem formas de divida, fantésticolll

S8¢a0 Passo a passo, Uma vez que a mesma, acredito

# gl oy e 0 detalhe fica por conta do escudo da
eu, nNao possibilita uma finalizagao tranq(iila de CD EXPERT. Valeu, camarada!!!
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Dé uma olhada
neste sensacional
desenho da
Lara Croft,
elaborado
pela nossa
jovem
leitora
Elina Cristina
Nunes, de
Sao Paulo - SP.
E olhar e viajar
com os seus
tracos.
Valeu!!!
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0 fantastico Diablo e pedido \\
para StarCraft e

0i, galera, continuem com essa variedade incrivel de
games, pois adorei essa Ultimas edicoes de RPG que
vocés lancaram, como Diablo. Dessa forma, queria
que voceés lancassem mais jogos de estratégia, como
StarCraft. Quais sao as possibilidades de vocés
lancarem este game na revista?

r.Bob

Por e-mail

0la, equipe da CD Expert. Primeiramente, gostaria
de parabeniza-los pelo 6timo trabalho, muito bem
elaborado, e pelos grandes sucessos que véem
junto com a revista, como foi 0 caso do game
Diablo, um dos melhores RPGs de todos o0s
tempos. O meu pedido € que vocés publicassem
como game completo “StarCraft”, pois ja nao acho
mais em nenhuma loja. Conto com a ajuda de
vocés. Garanto que sera o mesmo sucesso de
venda da edicao n° 38.

Vinicius Sampaio

Por e-mail

Primeiramente, agradecemos pelos e-mails
de vocés, e continuem sempre enviando suas
mensagens. Com relagao ao game StarCraft,
com certeza, serd mais um game que entrard
para a nossa lista dos games mais votados.
Portanto, nao percam suas esperancas.
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Brunno Grossi Junqueira Alcito, de
Frutal — MG, resolveu nos enviar um
sensacional desenho com diversos
personagens do desenho animado Pokémon.

E isso ai, continue assim!!!

Viciada em CD Expert

E ai, turma da CD Expert, tudo legal? Sempre gostei de
todos 0s games que vocés ddo e falam na revista.
Mas, antés de comecar a jogar no computador, jogava
no Playstation. Foi quando meu irmao comegou a
comprar games para PC, justamente 0s da revista CD
Expert. Desse dia em diante, ndo consegui mais parar
de jogar seus jogos. Parabéns, pois fiquei viciada por
vocés. Antes de me despedir, tenho que perguntar uma
coisinha, quando voceés irao colocar nas lojas e bancas
do Brasil'o game “Bruxa de Blair II”? Um beijao e
parabéns pela 6tima revista e por seus games.

Marcia Borba Brito

Cangaiba - Sao Paulo

Nossa cara amiga e leitora Marcia, agradecemos
muito pelos seus elogios e ficamos contentes por
sua carta. Com relagao ao game Bruxa de Blair
II: The Legend of Coffin Rock, ele estd sendo
langado aqui no Brasil, e para ficar ainda mais
por dentro dessa seqiiéncia, nesta edi¢cao, vocé
confere uma andlise super completa sobre esse
assustador e aterrorizante game.

Marceli Renata Martins Rossini, de Sao
Paulo — SP, nos deixou impressionados
com este maravilhoso desenho da Konoko,
personagem do game Oni. Detalhe para a
feicao dos seus tragos. Valeu!!

Olhem s6 que legal
este desenho.
Carlos Meira

Menezes, de Sao
Paulo — SP,
ilustrou o

| fantastico

E:%; personagem Raiden,

de Mortal Kombat.

Valeu e continue

/ assim!!!

Mais Sugestoes

E ai, pessoal da CD Expert, tudo trangiiilo? Sempre
compro a revista, pois acho a melhor e mais completa
revista para PC do mercado. SO que vamos parar de
bla, bla, bla e ir direto ao assunto. Tenho a mesma
sugestao de um leitor de vocés e, creio que, também,
de muitos outros. Porque vocés nao colocam na
revista 2 CDs com jogos completos. Assim, ficariamos
cada vez mais alucinados pela CD Expert.

Henrique Franceschetto

Erechim — RS

Caros amigos da CD Expert, devo dizer que a revista
esta se superando, cada vez fica melhor e mais
interessante, é simplesmente espléndida. Gostaria de
sugerir que fossem lancados mais adventures na
revista, como Pilgrim, que € um 6timo game e com
certeza muitos leitores irdo gostar, além de outros de
outros estilos, como: Constructor: Street Wars,
Guerra nas Ruas, Space Bunnies Must Die! e Blood
Omen — Legacy of Kain. Aguardo ansioso pela
resposta de vocés. Um grande abraco.

Eder Résner de Macédo

Capao da Canoa — RS

E ai, galerinha do Rio Grande do Sul,
agradecemos muito por vocés serem leitores da
CD Expert. Agora, vamos as respostas. Com
relagao aos dois CDs de jogos completos na
revista, pelo menos por enquanto, isso nio serd
possivel, principalmente porque também sao
muitas as cartas que recebemos agradecendo
pelos demos das edi¢oes, ji que sé com os
demos vocés podem analisar se este ou aquele
game vale mesmo a pena ser comprado. Afinal
de contas, cada um tem a sua opinido. Ja os
games sugeridos pelo Eder serdo estudados por
nos, e, se surgirem mais pedidos, com certeza,
eles também poderdo ser um brinde de capa.

www.pcgamer.com.br

Que tal tornar-se membro da equipe mais
expert do planeta? Entao, nao perca tempo.
Se voceé gosta de escrever, entende de jogos
para PC, sabe como terminar (sem cheat
code) algum grande game, entao, envie seu
texto por carta (em disquete) ou por e-mail

e ganhe inimeros prémios.

Todo més, estaremos escolhendo as
melhores matérias (desenhos, coletanea de
dicas, reviews, walkthrus, sugestoes de sites
ou hardware, mini cursos, etc.) para serem
publicadas na revista. Serao levados em
consideracao: qualidade do texto (ortografia
e concordancia) e grau de interesse dos
leitores da PC Gamer Brasil (quanto mais
atual e interessante for o assunto abordado,
maior sera a chance de seu texto ser
publicado). Os premiados receberao em casa
diversos prémios, inclusive a edicao
contendo sua matéria.

Entre os prémios, estao: diversos jogos
completos, camisetas e bonés exclusivos,
revistas e, € claro, o seu nome na edicao. Cada
leitor pode mandar quantas matérias quiser.

Nao perca mais tempo. Esta
oportunidade € por tempo limitado. Envie
hoje mesmo seu material para o endereco
abaixo e fique atento as proximas edigoes.

AC Redacao PC Gamer Brasil

Depto. Banco de Novos Talentos
Rua Anténio Camardo, 364 - Tatuapé
Sao Paulo - SP

CEP 03309-060

Ou por e-mail:

editoria@pcgamer.com.br
Subject: Banco de Novos Talentos

Para adquirir qualquer nimero anterior da
PC Gamer Brasil, ligue, de qualquer parte do pais,
para a Gorgatti: (Oxx11) 6942-7143.

Nosso e-mail: editoria@pcgamer.com.br
Enderego para correspondéncia:

CD EXPERT EDITORA

Caixa Postal 13-546 — CEP 03399-970
S3o Paulo-SP - Brasil
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H PASSO A PASSO

Jogo
completo °
da edicao
anterior




0s “Objetivos da Missao” sdo mencionados
diretamente como resultado do game em si, € as
Armas, Armaduras & Chassis sao 0S recursos
utilizados para vencer essas missoes.

ARMAS DEFESA
1. Superior: 30 Cal Mg Armadura/Chassis
2. Superior: Firerite Rkt 60/60
1. Traseira: 30 Cal Mg 60/60
1. Descarga: Qil Slick 60/60
60/60

Objetivos:

1. Sequir Taurus até Seagraves.

2. Explodir a cabana dos fogos de artificio
3. Seguir Taurus até o vagao e defende-lo.

Vocé comega sua aventura conduzindo-se
para 0 norte, sobre [-385. Taurus Ihe instrui para
“ficar proximo e tentar estar compativel-com a
velocidade dele”. Faca isso!!! Taurus ird se
amargurar se voce ficar para tras ou enrola-lo, por
isso, tente ficar apenas de dois a quatro carros atras
dele (Dica: se vocé ficar muito distante dele, a
missdo ira finalizar prematuramente). Taurus ira
informa-lo, no meio do caminho, que ele conhece um
atalho. Siga-o, conforme ele virar a direita (Norte),
pois iss0 0 conduzird para Seagraves.

-Quando chegar em Seagraves, continue na
rua pringipal, seguindo para o leste. Vocé
encontrara o “Deacon’s Fireworks Stand” a sua
esquerda. MANDE-O PARA 0S ARES!!! Agora,
siga para a estrada, onde vocé deixou Taurus
esperando.

Siga Taurus até o vagdo. Voce estara
seguindo para o norte, na direcao de Wellman.
Quando vocé restabelecer-se no topo, escolha o
réptil mais perto e comece a dinamitar. Quando
matar o primeiro alvo, vocé escutara a mensagem
de CB “Jodie, this is Buffy. They got Mr. French!
Let’s get out of here!”. Os outros dois répteis irao
fugir. Provavelmente, eles escaparao pela auto-
estrada. 0 mesmo caminho que vocé utilizou para
chegar. Siga-0s e mate-0s.

- Missao Completa -

ARMAS DEFESA
1. Superior: 30 Cal Mg Armadura/Chassis
2. Superior: 30 Cal Mg 90/50
1. Traseira: Firerite Rkt 75/40
1. Descarga: Oil Slick 75/40
70/40

Objetivos:

1. Ponha-se em movimento e siga Taurus.

2. Corra com Taurus para adiante da estrada.

3. Mate a gangue Leadsled, antes que explodam a
escola em Leveland.

Siga para o norte, sobre 1-385, e aguarde
pelas instrugoes do Taurus. Ele Ihe dira: “Ande
uma milha e vire a esquerda na cabana” Siga-o e
faca conforme ele instruiu. Vire para oeste, sobre
o caminho de terra, e siga até encontrar a torre de
agua. Pare proximo a Taurus, e ele o desafiara

para uma corrida. Siga em frente e corra com ele,
porém, concentre-se no salto da chegada. Faca
conforme as instrucoes de Taurus!!!

Se voce saltar, entao, o resto sera facil.
Termine a corrida e nao se preocupe com a vitoria
(Dica: é melhor perder a corrida e manter seu
carro sem danos). Quando alcancar Taurus, vocé
estara de volta na 1-385 e pronto para salvar as
criancas.

Siga para o Norte, na direcao de Brownfield
(territorio fora-da-lei). Mate qualquer vildo que
cruzar o seu caminho ou desafia-lo, porém, nao
se atire em uma perseguicdo impossivel!
Mantenha-se no curso de Leveland (Dica: se sua
arma dianteira estiver ativada, ndo tenha muito
medo)!!! Se alguém comecar a lhe seguir, solte o
0il Slick, fazendo com que caia na trincheira. Eles
poderdo ser mortos facilmente. Geralmente, so €
necessario matar dois deles. Os outros fogem.

- Misséo Completa -

ARMAS DEFESA
1. Superior: 30 Cal Mg Armadura/Chassis
2. Superior: 30 Cal Mg 90/50
1. Traseira: Firerite Rkt 75/40
1. Descarga: Oil Slick 75/40
70/40

Objetivos:

1. Destruir o “Bar-D”

2. Matar os répteis que estao sobre o caminho rumo
ao Bar-D

3. Matar os répteis, defendendo o Bar-D

Siga pela auto-estrada — 114,
rumo ao Sul. A estrada é muito
curvilinea, por isso, fique atento a sua
velocidade. O seu “chassis”, realmente,
pode ser danificado (Dica: se vocé esta
seguindo nosso “loadout”, entao seu
carro esta montado para danos
moderados e tiros pesados. Ajuste a
configuragao ou mude a configuracao da
armadura/chassis.)

No seu caminho rumo ao Bar-D,
vocé sera atacado por uma emboscada de
dois répteis, porém, nao tera muitos
problemas para congeld-los. Se vocé
estiver encontrando problemas, entao,
tente ir devagar e mantenha o seu dedo no
gatilho. A sua arma frontal pode ser util,
por isso, utilize-a para sua vantagem.

Depois de ter destruido os dois répteis,
prossiga rumo ao Sul, para o Bar-D. Vocé o
encontrard a sua esquerda, porém, antes de
explodi-lo, destrua os quatro répteis que estarao
de guarda.

Use os 30 Cal Mgs sobre eles, até que morram
ou fujam. Depois de ter acabado com eles, sera
simples saltar para o Bar-D.

- Missao Completa -

ARMAS DEFESA
1. Superior: 30 Cal Mg Armadura/Chassis
2. Superior: 30 Cal Mg 90/50
1. Traseira: Firerite Rkt 75/40
1. Descarga: Qil Slick 75/40
70/40

Objetivos:

1. Correr com Patriot e seus companheiros por
quatro voltas.

2. Matar Patriot e seus companheiros.

Esta missao pode causar magoa nos
primeiros momentos, porém, uma vez que
vocé descobre o segredo, torna-se facil.

0 caminho mais facil para vencer a corrida é
obter a lideranca logo no inicio. Para fazé-lo,
vocé pode utilizar o seu oxido nitroso.

IMEDIATAMENTE! Vocé sera
impulsionado para frente, deixando o resto
para tras. Use o seu Qil Stick assim que
estiver confortavel. Lembre-se de que
somente dirigindo adequadamente vove
pode chegar a linha de chegada em primeiro
lugar. Nao perca seu tempo brigando com Patriot

e seus brutamontes. Havera muito tempo para
fazer isso, apos a corrida. Apos ter superado
Patriot, ele e seus companheiros irao maldizer o
seu nome e chegar em seguida. Depois que vocé
acabar com eles, a missao acabara.

- Missao Completa -

ARMAS DEFESA
1. Superior: 50 Cal mg 90/50
2. Superior: 50 Cal mg 75/40
1. Traseira: Firerite Rkt 75/40
1. Descarga: Qil Slick 70/40
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Objetivos:

1. Encontre Taurus. Tente a |-87 Sul.

2. Mate qualquer réptil e chegue até Taurus.
3. Encontre Skeeter, no campo de
pescadores, € aja depressa.

Esta é a primeira missao

desafiadora que vocé encontrara.

Ela envolve duelo e corrida

(Nota: Agora vocé deve ter dois 50 Cal
mgs. Junte-os, antes das agoes
comecarem.). Vocé precisa “afiar” suas
habilidades, e esta sera uma boa missao
para fazer isso.

Mantenha-se no curso, conforme
segue para leste, sobre a I-380.
Rapidamente, vocé prendera um réptil que esta
seguindo pelo seu caminho. Ele esta sozinho, por
isso, leve-0 adiante e mate-o com ambos 0s
barris.

Controle sua velocidade para poder mirar
neles facilmente.

Apos té-lo matado, continue rumo ao leste,
até ver o posto de gasolina e o réptil. Novamente,
ele estara sozinho. Destrua-o! (Nota: Este réptil é
rapido, porém, gosta de usar o Qil Stick. Dirija
vagarosamente quando estiver atras dele,
evitando deslizar.) Apos ter dado um jeito nele,
conduza-se para o Sul, sobre a 1-87 (o
cruzamento proximo ao posto de gasolina), até
ver 0 caminho de terra a sua esquerda. Saia do
caminho para dentro da pista de terra e vocé
encontrard Taurus. Porém, antes de poder ajuda-
lo, vocé sera atacado em uma emboscada por um
réptil. Ele estard sozinho e sera estipido. Destrua-
0, retorne para o veiculo destruido de Taurus e
aprecie a pancada.

Apos ter salvo o “traseiro” de Taurus, vocé
estara seguindo para o sul, na |-87. Agora, é a
hora de correr e nao brigar.

Vocé deve atingir o veiculo de Skeeter em
dois minutos. Nao é tao dificil, ja que vocé ainda
possui o Nitro. Aumente a velocidade e utilize o
0il Stick sobre os “palhagos” que estao atirando
na sua traseira. Fique sobre a estrada e
mantenha-se no trajeto.

Pegue a direita, sobre a estrada Oil Well.
Siga-a até que comece a se deformar e girar.
Existirao muitas torres e répteis que irdo atirar em
vocé, porém, ignore-0s. Mantenha-se na pista e
tente manter sua velocidade a 70 -100 mph,
sempre que o terreno permitir. Concentre-se na

direcdo e utilize o seu 0il Stick quando alguém lhe
sequir.

Finalmente, vocé chegara uma inclinagao que
se rebaixa. Aumente a velocidade, conforme desce
por ela, e corra através das “barricadas amarelas de
aviso”. Use o seu oOxido nitroso para assegurar
velocidade suficiente para cruzar o barranco.

Agora, vocé VOA.

Quando aterrissar, utilize a sua tecla “Z” para

brecar e siga a estrada para alcancar Skeeter.
- Missao Completa -

ARMAS DEFESA
1. Superior: 50 Cal Mg Armadura/Chassis
2. Superior: 50 Cal Mg 90/50
1. Traseira: Firerite Rkt 75/40
1. Descarga: Qil Slick 75/40
70/40

Objetivos:

1. Obter gasolina

2. Proteger o posto de gasolina
3. Matar todos os répteis

(Nota Especial — Missao Noturna)

Permaneca na 1-380 até ver o sinal
rodeado de amarelo, a sua direita.

Siga a direita, vire para o caminho de
terra, seguindo o sinal, e agiiente firme
conforme encara 0s trés primeiros
saltos. Depois do primeiro salto, a
estrada curvard de volta e avancara
através do vale. Siga, vagarosamente,
até chegar ao segundo salto. Depois que
VOCé 0 ver, procure adquirir
uma boa velocidade. Utilize o seu
Nitro. Um (ltimo salto ainda o espera
depois que vocé tiver completado
este. Ele surgird rapidamente, depois
que vocé passar as quatro setas
sinalizadoras amarelas.

Quando vocé atingir a 1-82, vire
sentido oeste, siga para o posto de
gasolina e sacie-se. Enquanto vocé
estiver enchendo o tanque, dois
répteis estardo descendo a estrada
em sua direcao. Salte para o seu
carro e destrua-os com aqueles Twin
50 Cal Mgs. Depois de ter feito isso,
“Inferno” ird visita-lo e previni-lo
sobre o “Cloaker”. Agora, vocé

devera proteger o posto de gasolina dos quatro
répteis. Concentre o seu poder de fogo sobre
aqueles que seguem para o posto e preocupe-se
com o resto depois.

- Missao Completa -

issao 7
ARMAS DEFESA
1. Superior: 50 Cal Mg Armadura/Chassis
2. Superior: 50 Cal Mg 90/50
1. Traseira: Firerite Rkt 75/40
1. Descarga: Qil Slick 75/40
70/40

Objetivos:

1. Seguir para o leste, sobre a I-380, e chegar até a
planicie.

2. Livre-se dos porcos! Eles foram pagos para faze-
lo entrar!

Com o decorrer do seu trajeto pela 1-380,
voce receberd um alerta enquanto passa pelo
pedaco de pista abandonada. A sua direita
(norte), existe um caminho de terra. Coloque um
bom Oil Slick nele, proximo ao grande pogo.

Se as coisas complicarem, vocé podera guiar 0s
guardas até 14 e deixa-los cair dentro do
gigantesco buraco.

Agora, prossiga para cima na |-380, até
encontrar um guarda.

Se vocé nunca jogou esta missao antes,
entao, NAQ atire ainda. Ao invés disso, suba e
deixe 0 guarda reconhecé-lo, pois assim podera
obter algumas honrosas seqiiéncias de video.

De qualquer forma, NAO espere pela seqiéncia de

video. Atire no guarda mais proximo com as suas
50s unidas. {
Depois que tiver matado um guarda, o L‘
helicoptero vira até vocé. Mantenha-se em
movimento e pressione “S” para desligar o seu
motor, se ele fecha-lo. Isso fard com que os
misseis dele errem o alvo, ou seja, voce.
Se vocé dirigir suficientemente perto das
montanhas, o helicoptero podera colidir.
Uma vez que ele tiver sido destruido, inicie a
matanca do resto dos guardas. Se isso
complicar um pouco a sua situagao, entéo, atraia
algum deles para o 0il Stick, localizado na parte
abandonada da pista.
Depois de ter matado todos, exceto o

f ~ guarda chamado “George Bush”, vocé estara livre




para prosseguir pelo pedaco da estrada
(Dica: Os guardas adoram usar o BloxDropper em
vocé, por isso, dirija com cuidado).

- Missao Completa -

ARMAS DEFESA
1. Superior: 25mm Cannon| Armadura/Chassis
2. Superior: 25mm Cannon| 90/50
1. Traseira: Aim-Nein Msl 75/40
1. Descarga: Oil Slick 75/40
70/40

Objetivos:

1. Va até as planicies e encontre o deposito “Fletcher
& Sons”. .

2. Nao deixe que nada aconteca ao deposito!
Defenda-o!

Prossiga para oeste, junto a 1-380.
Vocé ira prender um réptil em pouco tempo.
Se causar danos suficientes, ele correra.
Siga-0 e termine o servico. Tome cuidado com
o lanca chamas dele. Em breve, um outro réptil
aparecara para fazer parte da “festa”, por isso,
mate o primeiro rapidamente. Quando vocé
terminar com o primeiro e 0 segundo réptil,
continue a sua jornada para oeste, até chegar
a cidade. O helicoptero, automaticamente,
decolara quando vocé aproximar-se o suficiente.
Vocé rao pode derruba-lo, por isso, nao se
preocupe.

Na cidade, passe pelo primeiro cruzamento
e vire a esquerda no segundo. Siga estrada
abaixo, até ver um grande edificio branco com
sinal e portas verdes. Vocé tera encontrado o
deposito, porém, ainda devera protegé-lo dos
quatro répteis.

(Dica: Nao lute com eles proximo ao armazém,
ao inves disso, fique longe do edificio.)

- Miss@o Completa -

ARMAS DEFESA
1. Superior: 50 Cal Mg Armadura/Chassis
2. Superior: 50 Cal Mg 140/50
1. Traseira: Empty 65/40
1. Descarga: Oil Slick 65/40
40/40

Objetivo:
1. Desativar o carro de Calisto.
Porém, esteja atento para nao
mata-lo.

|

Vocé comecgara em uma
estrada de terra e podera ver
Calisto passar correndo por vocé, a
sua direita. Siga-o para o sul e
permaneca bem atras dele. Traga o
seu conjunto de 50s para comecar
a fazer com que ele sofra alguns
danos. Calisto ira utilizar o radio
para pedir ajuda, porém, nao
recebera nenhuma. Agora, voceé
o0 tem onde quer. Mantenha-se
atirando na sua traseira e nao se
preocupe com 0S seus tiros, pois
sua armadura posterior ¢ muito fortificada.
Quando o medidor de danos de Calisto estiver
no vermelho, cesse o fogo para nao mata-lo
acidentalmente. Ele suplicard por sua vida, e a
missao se completard.

- Missao Completa -

ARMAS DEFESA
1. Superior: 50 Cal Turret | ArmaduraChassis
2. Superior: HE Mortar 120/45
1. Traseira: Aim-Nein Msl | 70/35
1. Descarga: Oil Slick 70/35
70/35

Objetivos:

1. Olhe o0 que esta a frente... Parece que 0s porcos
estdo adiante para alguma coisa...

2. Atraia os guardas para fora da barreira da estrada.
Veja se eles 0 seguirao.

3. Defenda o veiculo (caminhao) até que ele atinja a
cidade de Tatum.

Prossiga para oeste, sobre a 1-380. Vocé
encontrara dois guardas vindo na sua direcao,
quando estiver proximo ao topo do monte.

Vocé podera terminar com eles utilizando sua 50
Cal Turret, pois sao apenas dois.

0 caminho mais facil para vencer esta
missao é pular o segundo objetivo da missao.
Ao invés de tentar atrair os guardas para fora da
barreira da estrada, siga na diregao deles, porém,
nao dentro da barreira. Quando vocé atingir o
cruzamento, va para o lado esquerdo e
percorra o penhasco sobre a estrada de
concreto.

Entdo, desca sobre a auto-estrada
rumo aos tanques, e destrua-os
facilmente com a sua Mortar (50 Cal
Turret quando vocé estiver sem
Mortars) (Nota: Apenas mantenha-se
teclando “T” ou “E” para mirar nos
carros dos guardas que vocé nao puder
ver.) Quando tiver matado todos eles,
entao o portdo ira se abrir, e vocé tera
que voltar e segui para Oeste, visando
continuar a limpar o caminho para o
veiculo de Skeeter. Vocé ainda
encontrara mais dois guardas. Mate-o0s
antes que eles matem Skeeter.

Depois de ter cuidado dos guardas,
continue a oeste, na [-380, e espere por Skeeter
em Tatum.

(Nota: Para sua propria satisfacao, tente
uma estratégia diferente depois que tiver
completado o game. Esta missao pode ser
superada de outras maneiras, porém, sao muito
dificeis.)

- Missao Completa -

 Missao 11 |}

ARMAS DEFESA
1. Superior: 50 Cal Turret Armadura/Chassis
2. Superior: Aim-Nein Ms| | 125740
1. Traseira: Empty 60/35
1. Descarga: Oil Slick 60/35
90/35

Objetivos:
1. Atravessar o rio Pecos com vida
2. Encontrar-se com Taurus, na 380/ oeste.

Vocé comeca esta missao no topo de um
monte, com Taurus e Skeeter. Siga-0s, conforme
descem a colina, porém, pegue a direita (oeste)
quando estiver na 1-380 e siga-a até chegar na
primeira ponte. Assim que vocé terminar de
atravessa-la, pegue a direita (caminho de terra)
e prepare-se para encontrar os helicopteros que
se aproximarao. Use a sua 50 Cal Turret naquele
que estiver mais proximo. Durante a batalha, o
helicoptero ira atirar misseis sobre vocé, por isso,
utilize a sua tecla “S” para desativar o motor
temporariamente. Isso fara com que os misseis
nao o atinjam. Depois que estiverem mortos, o
resto da missao estara centrado na CORRIDA e
nao em batalhas.

Desca pela estrada de terra e permaneca
nela, conforme segue para a direita. Siga até
uma colina onde pode-se ver a bifurcagao da
estrada, na direcao oposta. Pegue a impetuosa
direita e retorne por baixo da primeira ponte.
Existirao grandes quantidades de torres e
répteis, que visarao “jogar” com vocé, porém,
NAO PARE. Ao invés disso, mantenha-se na
estrada de terra. Pegue a proxima a direita
quando ela se separar. Em pouco tempo, vocé
vera uma outra estrada paralela a direita desta
em que vocé esta atualmente. Deslize para a
direita e continue dirigindo. Vocé vera uma ponte
a sua direita, logo mais a frente. Dirija abaixo

|




PASSO A PASSO

dela e, entao, preste atencdo no seu lado direito
¢ esteja preparado para virar, mais ou menos,
180° graus, quando atingir 200 jardas depois da
ponte. Quando virar ao redor, vocé vera uma
colina com uma estrada escura de terra. Pegue
essa estrada até a ponte e atravesse-a. Entao,
siga pela estrada de terra, conforme esta
modifica de dire¢cdo. Mantenha sua velocidade
g, quando chegar na [-380, vire a esquerda para
encontrar Taurus.

- Missao Completa -

ARMAS DEFESA
1. Superior: 50 Cal Turret | Armadura/Chassis
2. Superior: Aim-Nein Msl | 95/40
1. Traseira: Empty 65/40
1. Descarga: Land Mines | 65/40
95/40

Objetivos:

1. Encontrar e identificar Pneumaticas V e N.
2. Destruir o helicoptero.

3. Matar Disco.

4. Encontrar um caminho fora do Complexo.

Nao mate o réptil que guia perto de vocé,
enquanto vocé dorme. Ao invés disso, ative
0 seu carro, engrene-0 e siga o réptil (oeste
1-380). Ele viajara através da cidade de Roswell.
Nao o siga, ou permanega muito proximo, caso
contrdrio, voce ira fracassar na missao
rapidamente. Deixe o réptil ir até Roswell,
enquanto vocé continua junto a 1-380.
Pare no cruzamento quando vocé atingir a 1-285.
Sente e espere pela “Senha”. Quando vocé ouvir
a transmissao, pegue a direita e siga a |-285
para o norte. Vire a esquerda no proximo
cruzamento e siga a estrada até o portao do
complexo. A senha sera exigida!!! Siga para
dentro e pegue a direita. Permaneca na direita,
conforme guia para o norte, dentro da area onde
os edificios estao agrupados. Continue
vagarosamente e fique atento ao helicoptero.
Utilize a tecla “E” para circular através dos seus
alvos, até que tenha o helicoptero sublinhado.
Primeiramente, exploda-o com sua 50 Cal Turret.
Depois, fique atento as duas torres e liquide
Disco e seus amigos.

Quando todos os inimigos estiverem
mortos, entao, tudo o que vocé precisara fazer é
sequir a estrada para dentro do complexo norte,
até chegar a um edificio que tem uma rampa
sobre ele.

Se voceé nao ver a rampa, atire na porta do
edificio. Quando ela explodir, a rampa sera
revelada. Aumente um pouco a sua velocidade
antes de saltar. Vocé aterrizara em uma
trincheira sao e salvo.

- Missao Completa -

-y -3
ARMAS DEFESA
1. Superior: 50 Cal Turret | ArmaduraChassis
2. Superior: Aim-Nein Ms| | 95/40
1. Traseira: Empty 65/40
1. Descarga: Land Mines | 65/40
95/40

Objetivos:

1. Defender a parada do Spanners Truck.

2. Encontrar o petroleiro (ndo € necessario para
prosseguir).

3. Esperar pelo veiculo (caminhao).

Apos a sua milagrosa fuga do complexo,
vocé estara seguindo para o sul na I-285, na
direcao de Carlsbad. Vocé encontrara um réptil
solitario. Mate-o rapidamente, antes que o amigo
dele apareca. Utilize a sua 50 Cal Turret. Depois,
continue descendo a |-285.

Vocé sera atacado em
uma emboscada por mais
dois répteis. O primeiro estara
sobre o topo da colina,

a sua direita. Mate-o e, entéo,
concentre o fogo sobre

0 segundo veiculo, a sua
esquerda. Continue rumo ao
sul, na 1-285. Depois de ter
atingido o topo da colina,
VOCEé vera o caminhao parado
abaixo.

Lentamente, desca a
I-285, porém, impulsione-se
para a direita, antes de chegar
ao cruzamento. Deixe um
caminho de minas no lado
direito da viela, que conduz
na direcao do caminhao

parado. Essas minas sao para 0s
Kamikazes que atacarao o caminhao
| mais tarde.

Continue do lado do caminhao
parado, e trés répteis, vindos do sul,
0 atacarao. Va ao encontro deles e
destrua-os com a sua 50 Cal Turret.
(Nota: Nao brigue muito préximo ao
caminhao, pois os tiros poderdo
destrui-lo).

Depois que os trés répteis
estiverem mortos, siga de volta para a
estrada minada e espere pelos
Kamikazes.

Concentre os tiros sobre o lider,
conforme eles seguem estrada
abaixo.

Eles sofrerdo grandes danos com as minas
e, além disso, vocé podera utilizar a sua Turret
para acabar de destrui-los.

Quando todos estiverem destruidos, volta
para o caminhao para um Gltimo exterminio.

Ele vird por detras do caminhao parado.
Mate-o!!! :
- Missao Completa -

issao 14
ARMAS DEFESA
1. Superior: 7.62 MM Mg | Armadura/Chassis
2. Superior: 7.62 MM Mg | 90/70
1. Traseira: DrRadar Msl 60/45
1. Descarga: Land Mines | 60/45
65/45

Objetivos:

1. Proteger o veiculo (caminhdo), até que Taurus
possa colocé-lo em movimento. :
2. Escoltar e defender o veiculo (caminhao) até a
linha do municipio.

Vocé comecard esta missao estacionado
em uma parada de caminhao. Rapidamente,
mova-se para a estrada principal que estd a sua
frente e siga para o norte, na direcao dos répteis
que estardo chegando. Existem dois veiculos e
um barco da policia para negociar, ¢ nao muito
tempo para mata-los, porém, isto é o que vocé
deve efetuar para conseguir obter a proxima
missao.

Deixe algumas minas no cruzamento
e sobre a estrada, na direcao dos répteis.
Destrua o barco da policia com sua Linked 7.62
mm mg. Entdo, persiga os veiculos. Depois que
tiverem sido mortos, siga para o sul “ADIANTE”
de Taurus (Nota: Use o seu Nitro, caso precise
de velocidade extra). Outros dois guardas
estardo no caminho para destruir Taurus.
Destrua-os e continue seguindo para o Sul.
Existirao outros dois carros da policia para
negociar.

Depois de ter eliminado o segundo grupo
de policiais, existirao somente mais dois.
Continue sobre a estrada (Sul) e salte sobre 0s
proximos dois policiais. Fique sobre eles e,
mesmo se nao puder mata-los, contanto que
Taurus cruze a “linha do municipio”, a missao
sera bem sucedida.

- Missao Completa -




ARMAS DEFESA
1. Superior: 7.62 Turret Armadura/Chassis
2. Superior: EZK Mortar 160/45
1. Traseira: DrRadar Msl 68/25
1. Descarga: Fire-Dropper | 68/25
65/25

Objetivo:
1. Encontre o caminho para o Forte Davis!

Esta missdo comega sobre uma estrada
de terra que conduz para o leste. Permaneca
sobre ela e fique atento a bifurcacdo. Quando
vocé a avistar, vire a direita (Nota: Vocé sera
atacado por répteis. e torres. lgnore-0s.).

Siga a estrada em que vocé esta e vire a direita,
em uma outra estrada que a atravessa.

Vocé estard indo para o sul. Quando atingir

o topo de uma colina, siga até poder ver uma
outra divisao da estrada.

V4 para a direita novamente e siga
a estrada curvilinea, através das barricadas
amarelas. Agora, vocé estard no aero-transporte
e, quardo aterrizar, tenha certeza de pisar no
freio para nao perder a estrada que vocé precisa
sequir. Siga para o leste nesta nova estrada
e prepare-se para um segundo salto
(Nota: Utilize o Oxido Nitroso para este salto,
porém. quando o fizer, breque com a tecla “Z"
para nio deslizar rumo @ beira do penhasco.).
Quando vocé estiver com 0 seu carro situado
na area a frente do salto, siga esta nova estrada
para oeste, em cima da ponte.

Existirao muitas torres atirando em vocé,
porém, ignore-as e continue com a sua missao.
A estrada seguira para a esquerda, em direcao
a0 sul, e cruzara uma outra ponte. Fique atento
a sua velocidade, permaneca sobre a estrada,

e pronto.
- Missao Completa -

Missao 16
ARMAS DEFESA
1. Superior; 7.62 MM Turret| ArmaduraChassis
2. Superior: EZK Mortar 165/43
1. Traseira: DrRadar Ms| 66/24
1. Descarga: Fire-Dropper 66/25
65/25

Objetivos:
1. Proteger a partida do veiculo (caminhao).
2. Encontrar um caminho dentro do Forte Davis.

Esta missdo comeca conforme voceé viaja
para o norte uma estrada pavimentada. Conforme
ela seguir para esquerda, vocé estara se
direcionando para o oeste. Quando vocé chegar
na proxima virada (para a direita),
va mais devagar e gire ao redor.
Vocé serd perseguido por trés
répteis. Utilize a sua arma de

Tenha certeza de fazer zig-zags.
Entdo, utilize a sua 50 Cal Turret.
Eles deverao morrer como
cachorros mancos.

Continue adiante, seguindo
a estrada, conforme esta volta a
seu caminho para o0 norte.

0 seu proximo inimigo sera um
helicoptero. Quando vocé o ver,
pise no freio e, entao, reverta-o.
Com esperanca, 0 helicoptero o
sequird. Desligue o seu motor
quando ele estiver proximo e atire
nele com a sua 7.62 Turret.

Isso bastara para mata-lo!!!

Depois que o helicoptero for vencido,
prossiga estrada acima, onde mais dois repteis
estarao esperando pela sua chegada.

Nao os desaponte. Junte-se a eles e destrua-os
(Nota: Uma combinacdo da 7.62 Turret e da arma
de descarga, geralmente, ocasionara um bom
resultado. Tenha certeza de poupar a EZK Mortar
para um uso posterior). Continue na dire¢ao
sudeste e destrua o Gltimo réptil, que esta
correndo na sua dire¢ao. Depois que ele
estiver morto, prossiga na direcao do
Forte Davis. Evite usar a estrada.
Nao a utilize para chegar no Forte,

ou vocé ira se deparar com dois
tanques. Quando atingir a
parede do Forte Davis, siga
para o sul, ao redor dela.
Tenha certeza de nao sair
do lado da parede!

Abrace parede,
mantendo o lado direito

descarga, conforme eles o seguem.

do seu carro em frente a ela, conforme vocé
dobra a esquina. Quando atingir a extremidade
onde a pilha e a torre de agua estiverem situadas,
entao, vera os tanques do outro lado da colina.
Agora, é hora de usar a sua EZK Mortar.
Ela podera destruir os tanques facilmente, se vocé
posicionar-se corretamente atras da pilha e da
extremidade do Forte. Se vocé apenas enfraquecer
os tanques, entao, utilize a sua Turret.
Quando os tanques tiverem sido derrotados,
exploda a torre de agua. Isso criard uma rampa
que podera ser utilizada para saltar dentro do
Forte. Simplesmente apoie-se o suficiente e “voe”
pela rampa, para o final da missao.

- Missao Completa -

ARMAS DEFESA
Depende da escolha Armadura/Chassis
do veiculo. Depende da
escolha do veiculo.
Obijetivo:

1. Matar, matar, matar...

Importante

Esta ¢ a dltima missao!!!

Por isso, nao leia nada mais abaixo, a nao
ser que ja tenha tentado multiplas vezes vencer
esta missao, porém, nao tenha obtido sucesso.

Existem quatro veiculos disponiveis para esta
missao. O primeiro: um “carro de rua”; o segundo:
um “caminhao de correspondéncia”; o terceiro: um

tanque; e o ultimo: um helicoptero. Sugerimos
que vocé tente utilizar todos eles, porém, quando
quiser uma vitoria facil, utilize o caminhao (Nota:
Se alguém conseguir vencer esta missao apenas
com o helicoptero, 0 estamos parabenizando).
“Dillweed” jorrara lixo sobre voceé.
Atire os “CHERUB MISSILES” sobre ele.
Quando ele estiver fora do caminho, os trés
irmaos chegarao. Use uma combinacao de Qil
Stick e minas terrestres na estrada. Eles o
seguirao e sofrerao grandes danos.
Deixe-0s experimentarem um pouco
das suas armas!!!
- Missao Completa -



sobre 0s games ainda em dese

Earth and Beyond

A busca por uma vida inteligente na terra acabou

Westwood declarou

recentemente que Earth and

Beyond seria uma

progressao natural do drama
do comércio espacial para um
ambiente multiplayer de proporgoes
gigantescas, e parece demonstrar
ser um simulador espacial de livres
caminhos, com o desenvolvimento
de personagens RPG sem limite.
Vocé sera um homem em sua nave,
assim como Elite e seus incontaveis
clones, mas, desta vez, o resto do
universo demonstrara um lado mais
humano, estando aberto a persuasao
e a interacao, nao estando
simplesmente limitado a diplomacia
dos canhdes a laser.

0 estado persistente do mundo

de Earth and Beyond é vasto e
detalhado. Trés culturas humanas
dominam o universo conhecido:
a corporacao Terran, 0S monges
amantes da ciéncia, denominados
Jenquai, e os agressivos Progen.
Além disso, vocé tera a opgao de
escolher com qual raca ird jogar,
sendo-lhe oferecidos trés caminhos
de carreira principais: guerreiro,

comerciante ou explorador, com sutis

variagoes sob a maioria dos temas,

para aumentar a estrutura do game e
seu conteddo. O progresso sera feito

pela atividade empresarial, no estilo
Elite, ou pela escolha das missoes
nas estacoes espaciais.

Essas missoes poderao fazer
parte de uma linha de historia que
circunda todos os jogadores, ou
entao, unicamente costuradas ao
seu personagem. Com o objetivo de
prevenir que agressivos jogadores
dominanem a galaxia, 0 combate
jogador contra jogador sera limitado
aos “alcances” fora-da-lei.

Dessa forma, vocé podera levar
algum tempo para construir um
personagem com uma relativa
seguranca, ainda que vocé possa
encarar bestas alienigenas ou naves
NPC em alguns cendrios.

Essas missoes poderao durar curtos
30 minutos, assim como levar
semanas para serem completadas.

Planetas, naves e estagoes
gspaciais serao todas modeladas
em escalas realisticas, e que,
provavelmente, provocarao
incriveis efeitos visuais.

Os jogadores também poderao

Acompanhe e sinta a emngin das incriveis naves estelares gue enfeitam o

universo em Earth and Beyond

-ua.m.ua.n.uu.nmmmmmmmd ‘s

realizar dramaticas aproximacoes a
planetas, a fim de explora-los ou
apenas examina-los. Mantendo a
tradicao, de qualquer forma, vocé
nao podera sair de sua nave.

Mais do que simplesmente
agir como um game shooter direto, o
combate funcionara em um estilo
RPG cheio de possibilidades quando
vocé empregar o NPC ou naves de
outros jogadores. Vocé poderd, sim,
acertar uma nave, mas nao sabera
se realmente a abateu, até que o
servidor verifique. Saber exatamente
€omo isso serd traduzido para o

game € a grande preocupacao dos
desenvolvedores no momento,
assim como quaisquer quebras
repetidas de acao, enquanto o
servidor estuda o nimero de
probabilidades do seu inimigo ser
morto, particularmente, no ambiente
online. Com o game previsto para
ser lancado apenas em 2002, muitas
surpresas ainda serdo desvendadas

€, com certeza, a equipe  ETIITEI
da CD Expert estara a
postos para esclarecer
todas as novidades
apresentadas.m

Porgue Earth and Beyond ira expandir seus

horizontes

e E um pesado game multiplayer, como Elite.
e Existem, no minimo, nove caminhos de carreira diferentes.
® Apresenta mais de 100 caracteristicas de personagens diferentes.
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unto com uma grande

quantidade de screenshots

em maos e o trabalho de arte

que decora esta pagina, uma
particular e prolongada descricao do
game chegou a nos. Entao, vamos
analisal os objetivos gerais da
Legend, para descobrir 0 que eles
pretendem com Unreal Il.

Objetivo geral um: estd sendo
criada uma experiéncia single-player
com o ritmo e a intensidade de
Unreal Tournament, mas que também
tenha a riqueza, coesao e um molde
de historia de um FPS de proxima
geracao mais tradicional. Objetivo
geral dois: esta sendo oferecido um
convingente game single-player e
multiplayer. Mas, acreditamos que
um game nao precisa sacrificar a
experiéncia single-player, a fim de
gerar um fantastico componente
multiplayer. Objetivo geral trés: como
0 game ainda estd sendo construido,
isso agaba sendo muito acessivel,
dessa forma, o pessoal da Legend

Unreal I

Recupere importantes reliquias antes que o mal tome conta do espaco

quer que as pessoas estejam aptas a
participar e se divertir com o0 menor
tempo de aprendizagem possivel.
Objetivo geral quatro: eles querem
alavancar sua talentosa equipe de
arte para criar lindos e imersivos
gstagios, querendo misturar o interior
de construcées e cavernas com ricos
e exuberantes ambientes externos.

Entdo, como eles estao
planejando fazer tudo isso?

Bem, com a engine Unreal de nova
geracao, capaz de manipular dez
gquipes, assim como muitos
poligonos e criar panoramas
externos realisticos, 0 objetivo
quatro aparenta ser o mais facil.
0 fato é que esta sempre sendo
facil contar com o inevitavel
aprimoramento tecnologico para
fazer o game ainda melhor.

Unreal Il serd baseado no
mesmo universo de Unreal, mas nao
se passara no mesmo planeta, nem
envolvera qualquer um dos

: personagens do game original.

Porque Unrea "a mexer com sua cabeca

® Sera 0 primeiro game a utilizar a nova engine Unreal.

® Existem 15 tipos de armas.

e Um modo multiplayer possui um elemento de construgao.
e E um retorno ao estilo de destruicao single-player, conduzida por uma

historia.

Vocé vivera o papel de um oficial
com 0 objetivo de manter a paz numa
desolada e tranquila regiao do
espaco, que lentamente estara sendo
colonizada pelos humanos.

0 game comeca num dia como outro
qualquer, sem grandes
acontecimentos, até descobrirem que
sete planetas locais possuem sete
antigas reliquias. A partir dai, a regiao
inteira sera submetida a uma série de
intensas batalhas entre cinco
faccoes alienigenas, suas tropas e
guerreiros de numerosos exercitos
mercenarios. Apos o inicio das
batalhas, vocé devera se empenhar
na procura das reliquias, antes que
as mesmas caiam em maos erradas.

0 interessante é que 0s
responsaveis pelo game ainda nao
revelaram a importancia desses
valiosos objetos. Vocé enfrentara
seus inimigos a bordo da Atlantis,
um enferrujado veiculo espacial, e
dividira espaco com mais trés
companheiros: Aida, sua oficial de
inteligéncia, um engenheiro que
realiza a manutencao dos
armamentos da nave e 0 -piloto da
Atlantis.

0 game apresentara 13
missoes e 25 niveis diferentes, que
incluirao ruinas alienigenas antigas,
cavernas subterraneas, a
superficie de um mundo EEITEFEE

vulcanico, uma densa l

floresta, uma cidade
industrial e uma
gspagonave inimiga. @ EETGLYSS
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PC Expert apresenta TurboCAD 4.0

Pensando em voceé, a PC Expert traz mais de 40

produtos completos

Nesta edicdo, a PC Expert apresenta nada
menos do que mais de 40 produtos completos,
incluindo o TurboCAD 4.0, totalmente
completo e em portugués. Com ele, vogé
pode desenhar, editar e visualizar
aplicagoes de CAD com um dos mais
conceituados programas do mercado.
A Agenda Juridica também esté
presente para organizar seus
compromissos e contatos
juridicos de maneira facil
e rapida. Além disso,
temos o Gimp, um
fantastico editor grafico »*
do Linux, agora em uma %

Paim

pPocket
Psion
wap
wireless

tateis

expert

/

Conheca a nova tecnologia wireless
ar cnologl
: 4

1

versao exclusiva para Windows,

BannerShop Gif 3.0, para criar

“banners para o seu site de uma

maneira rapida e sem complicagoes,
0 Sonork Instant Messenger,

_para instalar um sistema de

‘comunicacoes interno em sua

¥ empresa. E tem muito mais, um guia

* definitivo para reinstalagao do Windows,

© aprenda mais sobre seguranca e leis na

" Internet e saiba como criar um VideoCD

* com os seus filmes caseiros. Entdo, nao

i perca tempo, corra para a banca mais

' proxima e faga o upgrade de sua maquina

‘com a PC Expert.m

Portateis Expert

2 e —E
g cammaisc%g"w P/
INCRIVELS)

arrebenta em sua segunda Ediljﬁﬂ

Todas as informacoes que vocé precisa obter sobre,
PDAs e mais de 300 programas selecionados

Depois do sucesso de vendas da edigao
namero 1 da primeira revista brasileira de PDAs
do Brasil, a CD Expert apresenta sua mais nova
edicao, com informagoes atualizadas e com
as novidades do universo dos portateis. Nesta
edicdo, vocé terd a melhor selecao de programas
para Pocket PC, Psion e Palm, incluindo 100
produtos em portugués e vérios softwares
exclusivos e inéditos. Vocé tem uma matéria
exclusiva sobre a mania nacional palm e pocket,
que estao se tornando a nova mania dos
brasileiros. Além disso, aprende a colocar seu
portatil em rede, construir novas aplicagoes para

Win CE e Palm 0S,
converter arquivos
de Palm para Pocket
e muito mais.

E também,
conhega a nova
tecnologia
Wireless.
Portateis Expert,
a revista ideal para quem
quer entender de PDAs ou esta
procurando mais informacGes sobre o poder dos
computadores portateis.m

A 3D Gamer

faz a velocidade correr em suas veias

Ultrapasse os limites da velocidade sobre duas rodas

Prepare-se para mais aceleragao em sua
placa 3D, pois acaba de chegar as bancas a nova
3D Gamer. Junto com a revista, vocé ira sentir
a velocidade em suas maos. A 3D Gamer traz
0 primeiro game de moto
velocidade: Castrol Honda
Superbike 2000. Ao seu
dispor, estarao diversas
motos, inclusive a RVF-RC45
que pode chegar a mais de
300 km por hora. Toda
adrenalina é acompanhada
do mais impressionante ..
realismo grafico. Contra

voce, estao mais de 23 pilotos super espertos
e habilidosos e mais de 20 circuitos reais
e desafiadores. Além disso, vocé ird saber tudo
sobre o lancamento da Starforce 822, da Nvidia,
aprender a aumentar a performance de seus
games 3D e a velocidade das suas placas
aceleradoras. E ainda tem mais: uma analise
dos games mais quentes do momento,
como: Duke Nukem Forever, Black

& White, Tropico, NBA Live 2001
& muitos outros. Portanto, nao perca
a mais nova edicao da primeira
revista brasileira dedicada aos
gamers com placa 3D.m

OELO SUPE g TEQD, PLaca po MEs

BIKE )() e
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Jogos Indicados

Ford Racing

Para aqueles que gostam de alta
velocidade, este game sera fonte de
irresistivel prazer! Em Ford Racing,
vocé podera escolher modelos
classicas de carros da Ford, que
atuaram no passado, para entrar em
acao nas rapidas e traigoeiras pistas
de corrida. Embora pareca ser
bastante simples, uma grande
agilidade serd exigida para que 0
sucesso torne-se realidade. Enfim,
se vocé esta afim de restaurar um
pouco daquilo que os competidores
sentiam no passado ao participarem
das competicoes com seus carros
vistosos, nao perca tempo em joga-lo!

Oni

Este game sera caracterizado por
muito combate e troca de tiros, onde
vocé ird viver uma intensa experiéncia
dentro de um mundo futurista,
parecido com aqueles dos desenhos
japoneses. Vocé estard na pele da
lindissima Konoko, uma personagem
totalmente baseada nos desenhos
animados, capaz de envolver qualquer
um com os seus grandes olhos

g corpa robusto. Ela é uma eximia
lutadora de Kung-Fu, ou melhor,

uma verdadeira maquina de golpes,
com uma grande tendéncia

de esmagar todos 0s adversarios

ue cruzarem seu caminho.

Gorkamorka

Em um drido planeta do universo
Warhammer 40.000, em meio a chuva
de balas e ao ronco de veiculos brutais,
multidoes de selvagens guerreiros orks
lutam pela supremacia, fama e fortuna.
Na disputa pelo poder, s6 sobrevivem
0s que possuem audacia, determinacao,
coragem e alguns truques debaixo da
manga. Para isso, é de fundamental
importancia recrutar uma assembléia

de guerreiros e suplicar, emprestar ou
roubar armas. Seu objetivo é eliminar

0 maximo de oponentes que encontrar em
seu percurso. Mostre suas habilidades
neste game de corrida e combate
combinados a alguns elementos de RPG.

Bruxa de Blair
Volume 2: The Legend
of Coffin Rock

Burkitsville ainda esta repleta de
mistérios. Coisas estranhas continuam
a acontecer. Desta vez, um soldado

da guerra civil, sofrendo de amneésia,

¢ resgatado por uma estranha garota
chamada Robin Weaver.

Sem identidade, o soldado passa a ser
chamado de Lazarus. Subitamente,

a garota acaba desaparecendo.
Tentando ajudar, Lazarus acaba sendo
sugado para um mundo de pesadelo,
envolvido por sacrificios humanos

g um terror sobrenatural.

"u.rtl‘-h-.ﬂ

1 The Sims

2 ONI

3 Black & White

4 Fate of the Dragon

5 Tomb Raider Chronicles
6 Clive Barker’s Undying

7 Project 1GI

8 F1 Racing Championship
9 Sim Theme Park

10 Hitman: Codename 47

TOP 10

Pesquisa realizada em maio/ 2001 nas principais lojas do Brasil
* Produtos distribuidos no Brasil pela GreenLeaf

BRASIL

EA

Eidos*

EA

Eidos*

Eidos*

EA

Eidos*

Ubi Soft

EA

Eidos*

Gunman Chronicles

As coisas estao esquentando neste
calmo pedago da galéxia. Ja faz cinco
anos que a invasao alienigena
comegou. Cinco anos desde que

o0 general, lider dos Pistoleiros, estava
em batalha conduzindo as hordas

de silicio. Agora, uma presenca
misteriosa projetou geneticamente
£SSes seres para serem ainda mais
fortes e maiores do que antes. E vocé
é 0 pistoleiro destinado a por um ponto
final nos problemas. Descubra

a origem dessa invasao hostil e acabe
com a escoria alienigena! O game
combina a sensibilidade do faroeste
com o arsenal high-tech.

WWW.pcgamer.com.br

- Vocé é capaz de visualizar saftos

Virtual Deep Sea
Fishing

Travar uma emocionante briga com um
marlin azul ou um saiffish, peixes que
atingem a marca dos 400Kg, é o sonho de
qualquer pescador amador. A experiéncia
de pescar nas chamadas aguas azuis
agora esta mais proxima do que vocé
imagina. Em Virtual Deep Sea Fishing, vocé
ird encarar essas e muitas outras feras do
mar, utilizando apenas vara e carretilha.

espetaculares, além do mergulho e nado
dos peixes na imensidao do mar. Escolha
a regiao do globo em que deseja lancar
sua linha e maos a obra!
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Noticias do mu

dos games

Ultima Off-line

EA e Origin cancelam a produgao de Ultima Worlds Online: Origin

pos avaliar o futuro

e 0 potencial de Ultima Online
e Ultima Worlds Online: Origin,
a Electronic Arts e a Origin Systems
decidiram, para a surpresa geral, focar
seus esforcos em Ultima Online,
cancelando a producao de Ultima
Worlds Online: Origin, tido como
a continuacdo de Ultima Online, apds
trés anos de arduo trabalho. .
Em vez de criar UWO: Origin
€Omo um mundo
paralelo, competindo 4
com Ultima Online,
muitos recursos que
seriam utilizados
para completar
Origin serao
reposicionados
para Ultima Online, 3
beneficiando seus
230.000 figis
assinantes.

Como 1
resultado da decisao,
85 empregos foram
desperdicados na Origin, §
sem falar na “debandada™"
de 150 desenvolvedores que estarao
a servico da EA.

A Electronic Arts nao
€ a primeira companhia da inddstria
dos games a anunciar esse tipo de
consolidacao de titulos e materiais.
Tomando esse tipo de decisao, e com
0 respaldo de investimentos em
games que sao certeza de sucesso,

torna-se obvio o sentido do negdcio,
em uma industria onde as coisas sao
tao volateis. De qualquer forma,
0 produtor executivo da EA, Bing
Gordon, relatou a imprensa que
o futuro dos games para PC estard
voltado basicamente para o sistema
de assinatura, ou seja, games
adquiridos via Internet. Ele até sugeriu
que a Electronic Arts poderia deixar
de lado os “boxes”
de jogos, com
¥ 0 objetivo de
incentivar os
jogadores a baixarem
. games online. Com
» €sSe pensamento,
; a EA.COM lancou
L um servigo de
€95, assinaturas
.~ para games
« onde 0s
fﬁogadores tém
a possibilidade de
. assinar jogos
" ~ como Majestic,
por meio do pagamento de
# uma taxa mensal. Isso poderia
ter sido a solugao perfeita para
novos desenvolvimentos como Ultima
Worlds Online.
Se 0s games online sao
o futuro, como Gordon diz, parece ser
uma atitude derrotista, cancelar
0 processo de desenvolvimento de um
novo produto apos a realizagao de um
substancial investimento e concentrar

* com uma multidao

0s esforcos em
Ultima Online, um
titulo de quatro anos
de existéncia. I
E evidente que
iSS0 provoca uma
gigantesca audiéncia,
principalmente, nos
dias de hoje, mas

Apds anos de trabalho, a EA e a Origin System decidiram ;
cancelar a producao de Ultima Worlds Online: Origin

de inovativos
competidores
surgindo a cada dia,
as coisas nem
sempre serao assim.
Richard Garriot, [ W
0 homem por trés de : ‘\1 ‘\*.“\

y oy Y
Ultima Online, deixou : {‘l;" o N
W ¥ ar

a Origin no ano
passado, e estava
sob ordem de
restricdo determinada
pela Origin para ndo comentar
nenhum assunto que envolvesse

0s games da companhia. De qualquer
forma, durante o processo

de criacéo, a ordem era terminar

em poucos dias, e nés podemos,
quase que certamente, esperar algum
resultado por parte dele nas proximas
semanas. A respeito de sua saida,
Garriot, presente em uma conferéncia
de games em San Jose,
recentemente, disse estar muito triste
em sair da companhia que fundou

e conduziu por vinte anos. Apesar

de tudo, Garriot ndo estd parado

s

€ possui planos para langar titulos
competitivos. Ele acredita que essa
pode ser uma oportunidade, na
medida em que o acordo com a EA
acaba em oito dias, e ele estava
pensando seriamente na
possibilidade de contratar uma
equipe para voltar a ativa. “Conhego
muitas pessoas qualificadas...”,

diz Garriot.

Entéo, ndo é impossivel que
Garriot possa agora tentar ”cacar”
membros da ex-equipe de Ultima
Worlds Online para trabalharem em
seus projetos futuros.m




kL et
Offroad Redneck Racing Bi+s

Sinta a areia e a lama desse alucinante game off-road

rata-se de um game arcade, no
mais puro estilo off-road, onde
vocé controlara um dos 16 diferentes
veiculos 4X4 nas mais lamacentas
e empoeiradas pistas imaginaveis.
Cada um desses carros podera ser
alterado para cada estilo de corrida.
Depois que a selecao do seu veiculo
estiver completa, existirao 24 pistas
disponiveis para a “queima de pneus
do seu carro”. Vocé podera correr

UEFA Challeng

A emocao e 0s dribles do esporte preferido

dos brasileiros

ﬂamndo para uma nova fase

e preparado para estrear ainda
no verao europeu, UEFA Challenge,
da Infogrames, promete arrasar. Esse
emocionante game de futebol parece
ter todas as credenciais para fazer
frente @0 mundialmente conhecido
FIFA, da Electronic Arts, com uma
refinada engine 3D e a presenca dos
melhores jogadores da Europa na
atualidade. Procurando simular todas
as situagoes possiveis de uma
verdadeira partida de futebol, esse

Myst lli: Exile

\Magia e muita diversao para resolver

incantaveis enigmas

aventura que divide a opiniao
dos gamers esta de volta.
A Presto Studios usou suas
habilidades magicas para construir
uma estonteante soma de

frente a todos os outros carros, ou,
entao, buscar solitariamente pelos
time trials. Além disso, depois que
Vvocé cansar das suas aventuras solo,
podera unir-se com outros cinco
jogadores via Internet, ou Lan,
para travar verdadeiros testes
de velocidade e habilidade.

Mais informacoes sobre o
lancamento desse game, vocé confere
no site www.14degreeseast.com.m

€ muito mais do que um game velo:
e cheio de acdo; vocé precisara ;
utilizar todas as nuances taticas de

seu conhecimento para desvencilhar-

se dos defensores rivais. Além dos
familiarizados modos de jogo, 0 game
é enriquecido pela opgao de
temporada completa, que permitira
controlar o time escolhido, temporada
apos temporada, brigando pela
gloriosa conquista do campeonato.

0 pessoal da CD EXPERT esta de olho

nesse promissor langamento!m

arquitetura e cenarios
excessivamente complexos para sua
diversao visual. Vocé estara em um
mundo onde os livros magicos sao

a ordem, e 0 mais novo vilao esta e

louco para por em préatica uma
espécie de vinganca magica, devido
acontecimentos passados que

caram sua vida. Voce,
aturalmente, sera capaz de
bular pelos locais, coisa
jum nesses tipos de aventura,
que resolver enigmas. Se Vi
as milhdes de pessoas que
N as duas Ultimas aventuras,
, todos esses ingredientes

Fuja da guerra!

} parecer um pouco familiares.m.

WWW.pcgamer.com.br

A R.E.D. (Representing
Entertainers & Developers)
concordou em representar o esttdio
independente 4D Rulers Software
e estd em busca de um publicador
para o futuristico game shooter
Gore, da 4D Rulers. 0 game utiliza
0 sistema de desenvolvimento de
game AMP 3D, da Slam Software,
em combinacao com uma
inteligéncia artificial que permite que
0s NPCs aprendam coisas a partir
de experiéncias anteriores. il
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Westwood s_tydlos
anuncia segiiencia
de C&C

A Westwood Studios
anunciou que ira lancar o pacote
de expansao oficial de Command
& Conquer Red Alert 2, chamado
Command & Conquer Yuri's
Revenge. Segundo Mark Skaggs,
produtor executivo de Red Alert 2
e Yuri's Revenge, eles procuraram
seguir o sucesso de Red Alert 2,
construindo uma forma de jogo
para 0 pacote de expansao muito

Dronez

- Sinta toda a
sensualidade
cibernética desta
incrivel heroina

m dos games apresentados no

langamento da GeForce 3 foi
0 espantosamente brilhante Dronez.
Trata-se de um game de corrida, salto
e tiro em terceira pessoa introduzido
em um lindo mundo cibernético.
Sua personagem feminina parece
tipicamente voluptuosa. E um shoot-
'em-up absurdamente maravilhoso,
mas parece sofrer um pouco da praga
da superficialidade, que acompanha
0 proximo estagio da beleza grafica: é
apenas uma carga de saltos e tiros. m

Cuidado, seus trens
podem descarrilar a
qualquer momento

mocé espera anos e anos pelo
aparecimento de um simulador

de trens e, agora... dois aparecem de
uma so vez. Trata-se de um dos
mais ambiciosos, detalhados

e, francamente, estranhos em relacao
aos prospectos. Inicialmente, Trains
existira como um, “free download”.

0 programa estara dividido dentro de
modulos que lhe permitirao construir
trens, dirigilos, controlar trilhas on-line
e comprar novos motores e vagoes.
Visite o site www.virtualtrainz.com

¢ confira mais novidades'm

‘Grand Prix 3 2000

=) lugar mais alto da Formula 1esta mais | uma

Vez, a sua espera

m om a temporada de F1
comecando, Geoff Crammond
esta planejando um langamento
antecipado do pacote de atualizagao
de sua recente obra-prima, Grand Prix
3. Entao, o que vocé pode esperar do
imaginativo game Grand Prix 3 2000?
Pelo que temos visto, 0 game
apresentara dois novos circuitos:

o de Indianapolis, nos Estados Unidos
e 0 de Sepang, na Malasia, além da
adicao de novas caracteristicas as
pistas existentes, como barreiras de
protecdo e detalhes muito mais
precisos dos circuitos. A fisica,

os estilos de batidas, longos replays
presentes e o suporte Force Feedback
parecem ter proporcionado ao jogo
um sensivel aumento de controle.

Os duroes também apreciarao 0S
novos graficos das equipes no pit-
stop, incluindo ainda a comunicagao
do piloto, em corrida, com a equipe. m

Parkan: Iron Strategy

Utilize a estratégia de guerra dos grandes capitaes

m influéncia de Battlezone
continua profunda. Ele nao
vendeu bem, por isso, nao é o modelo
comercial que os desenvolvedores da
Nikita Company estao perseguindo

com seu novo titulo, Parkan: Iron

Strategy. Porém, a idéia de controlar
um game de estratégia, dentro de uma
perspectiva em primeira pessoa,

€ uma forte base para edificacao do
novo game. O seu “homem” sera

0 capitao, que focaliza e realiza suas
atividades dentro de sua poderosa
roupa, fortemente blindada.

Além disso, presenciara uma
grande quantidade de recursos de
gerenciamento no decorrer das suas
missoes. Vocé podera contar com
uma visao RTS padrao, podendo
utiliza-la para coordenar os times de
robGs guerreiros no combate.m

BOI‘!I Assimilator

Os segredos de Star Trek, neste game, repleto de

habilidades coletivas

assimilacao do universo de Star

Trek, pela Activision, continua
rapidamente, com 0 seu novo titulo
anunciado. Porém, desta vez, vocé
nao sera reconhecido pelo casaco
vermelho, mas sim pela vestimenta
composta por objetos de protecao
baseados em laser. Vocé estara
jogando na pele de Borg.

Nesse ultimo titulo de
estratégia, vocé estara frente a frente
com preocupantes ragas, na tentativa
de reunir tecnologia suficiente para
criar uma particula Omega estavel.

Cada caracteristica das racas

e tecnologias ajudarao a desenvolver

suas proprias habilidades coletivas.
Para obter mais informacaes,

entre no site www.activision.co.uk. m
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- Mergulhe em um épico RPG de ||
ficcao cientifica, com fabulosas |/
animacoes cinematicas.

Sete personagens.

Sete passados que

eles tentaram esquecer.
Para eles, so resta

uma salvacao...voce!
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Anachronox™, |ON Storm™! ¢ Sly Boots™,

Visite Nosso Site G’ ee”lea/ www.greenleaf.com.br

E Muito Mais Game
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odo povo que se preze possui um grande

her6i. Bom, as vezes, € na maioria das vezes,

0 herdi nao e aquela pessoa que 0 mundo

tanto almeja, com fisico privilegiado, detentor

parafernallas tecnoldgicas, possuidor de um

‘arsenal capaz de explodir um pais inteiro por meio

| de um simples apertar de gatilho e dotado

de poderes extraterrenos.

Um herdi pode surgir por meio de um SImples

to de solidariedade. Pessoas com 0 sangue da ,

‘ ca correndo nas veias, geralmente, em alguma
ase da vida, acabam encabecando movimentos

sociais, lutando por seus interesses e pelos dos

_ outros. Com muita determinagao, carisma e uma boa

dose de sorte (e esse & um ponto que deve ser

considerado em qualquer exemplo de sucesso), seus

serdo reconhecidos por autoridades

e pessoas comuns. Mais um herdi brota das

entranhas da notoriedade. De herois desse tipo,

 mundo esta muito bem servido. Veja o caso de

- nosso pais. Poderiamos utilizar todas as paginas

desta revista para enumerar a gigantesca lista de

_pessoas que fizeram e, atualmente, fazem historia no
Brasil. Pensando bem, qualquer um de nos pode ser -

consmerado heroi, na medida em que conseguimos

0 cot|d|ano fupiniquim nos proporciona. Acordar er
plena madrugada pegar onibus lotado a caminho

pagar‘as contas. 1ug|r das chuvas e das balas ii,
~ perdidas, enfrentar um labirinto cagtico de carros,
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edificagoes e muito lixo e chegar em casa sao
¢ salvo. Estar vivo é um ato de heroismo!

Mas nem sempre as coisas sao assim. Um dia,

inevitavelmente, teremos que recorrer a ajuda de
alguém, porque o perigo ronda nossas vidas. Louis
Lane ¢ uma sortuda. Ter um her6i a disposicao 24
horas por dia é um privilégio para pougquissimos.
Quando @ bela e atraente jornalista do Planeta Didrio
se vé encurralada pelas garras do perigo, €is que
surge 0 Homem de Aco, cortando 0s céus de
Metropolis, pronto para salvar a vida da indefesa
garota. A reciprocidade foi tanta que eles acabaram
no altar (convenhamos que o Super-Homem também
¢ uma pessoa de sorte!).

Herois. Nao ha nada mais claro que
a necessidade de suas existéncias. Sempre foi assim
e continuara sendo. Independentemente do periodo
da historia da humanidade, 12 estarao eles, prontos
para ajudar ao proximo.

E riosso Brasil de tantas maravithas?
Quem serfia o heroi ideal para 0 n0sso povo?

Pense bem.,..

LA solugao para 0 problema da violéncia ¢ a bagunga
: social reinante em nossas terras, fazendo valer, pela
5 prrmeua vez em 501 anos, a esquemda frase “Ordem

1N0SS0S anseios ¢ a garantia de uma vi

: um poucc
maas tranqiiila! Por que nao ele? :

de enfrentar qgualquer problema e, imaginem, ele seria

0 universo fem:mno méus espec«fxcamente seus
atrativos fnsxcos Alids, uma das grandes qualidades
dos games da série Duke Nukem ¢ a referéncia sexuai

. expressada por meio da nudez feminina.

Podemos comparar a atual situagao do pais
com a mais empolgante aventura da série. Duke
Nukem Forever é um divertido shoot'em up

e a sequéncia de Duke Nukem 3D. A 3D Realms
procurou deixar claro que o titulo do game € Duke
Nukem Forever e nao Duke 4, Duke4Ever, ou
qualquer outra coisa. Entretanto, a abrevnagao DNF
¢ bastante utilizada.

Mais uma vez, 0 némesis de Duke Nukem

o temivel Dr. Proton estd de volta para ameacar a
existéncia da vida no planeta Terra. A robusta criatura
robdtica do Duke Nukem original retorna com forca
renovada para tentar conquistar o mundo. .
Ambiciosamente, ele inicia sua empreitada dominando
a Area 51, centro militar supostamente utilizado para a
realrzagao de experimentos com seres extraterrestres,
assunto prefendo dos ufologos de plantao. Dr. Proton
utiliza artefatos alienigenas localizados na Area 51 para
contatar seres extraterrestres de todas as partes da
imensidao da galaxia e recrutd-los para o seu exercito.
A partir dat, ele parte para a conquista de Las Vegas

e seus arredores. Las Vegas? Isso mesmo, a terra dos
suntuosos cassinos. Perceba. De alguma forma,

Duke Nukem Forever € um pouco davida

do brasileiro. Herois existem, & claro. Mas 0 que seria
dos herdis sem 0s representatwos vuloes” E isso, aqui,
néo falta. Escolha o seu

Dr. Proton preferido.

‘0 mesmo mistério
que envolve as atividades
da Area 51 recae sobre as-
nossas figuras politicas.
De que forma o pessoal do
alto escalao investe
o dinheiro arrecadado que
sai dos nossos bolsos?
Alienigenas e o destino
de nosso dinheiro...
uma verdadeira incognita.

Humor e violéncia
convivem em Duke Nukem Forever e na Republica
Federativa do Brasil. O povo brasileiro € considerado
bem-humorado. Por pior que sejam as condigoes de
vida, ainda resta uma brecha no interior das pessoas
reservada para o humor. 0 exemplo mais vivo de que
o humor & fundamental na vida (e nos games!)

6 0 ambiente do departamento de redagdo da CD
Expert. Rir é a ordem geral. Essa ¢ uma forma que
encontramos para trabalhar. Acredite ou nao, mas

a produtividade € ainda maior quando acrescentamos
“risos” entre uma matéria e outra. Trabalho

* & momentos de descontragao combinam.

Infehzmente a violéncia no Brasil cresce em
proporgoes exponenciais. E preciso pensar duas
vezes antes de botar os pes para fora de casa, apns

0 destemido guerreiro loiro dos games ¢ capaz el

www.pcgamer.com.br

0 sol baixar no horizonte. Quer dizer, a auséncia da
luz do dia nao é fator determinante para que :
a violéncia mostre suas garras. Duke Nukem Forever
¢ violento, mas nao ultrapassa as dimensoes de seu
monitor. E tudo ficgao: vidas perdidas 0%.

Para a alegria dos jogadores masculinos,
as dancarinas de striptease estarao de volta, exibindo
suas encantadoras curvas em perfeitos formatos
poligonais. Ainda nao sabemos, ao certo, se 0 game

- oferecera aos jogadores cenas de nudez total. E para

combater as estranhas criaturas, vocé se esbaldara
com o0 arsenal de armas de DNF.

Duke Nukem Forever tera diferentes tipos de
estagios, muitos deles tipicos dos niveis de shooter em
primeira pessoa classicos, alguns, sendo baseados na
operacao de veiculos. Os niveis serao ambientados em
Las Vegas, incluindo locais
como Area 51, represa
Hoover e, ¢ claro,
cassinos. Com a presenca
de todos aqueles
alienigenas ao seu redor,
pode ter certeza que Duke
encontrara surpresas,
nunca antes vistas.

Em Duke Nukem Forever,
voce tera a oportunidade
de reviver alguns mapas de
Duke Nukem 3D, utilizados
para modo multiplayer.

Imagine-se em Las Vegas. Fachadas decoradas
com lampadas de neon multi-coloridas e uma multidao
de pessoas perambulando entre um cassino e outro,
em busca da sorte em maquinas caca-niqueis e jogos
de cartas. Subitamente, grupos de alienigenas invadem
os interiores das casas de jogos, provocando confusao
e desespero total. S6 Duke é capaz de acabar com
a algazarra dos monstros.

0 objetivo da 3D Realms ¢ fazer de Duke Nukem
Forever o game shooter em primeira pessoa mais
interativo de todos.

Duke Nukem Forever € a cara do Brasil. Humor,
violéncia, mulheres bonitas quase nuas € muita
diversao. E Duke poderia, muito bem, ser eleito 0 nosso
heroi. Para sempre.
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0 leitor pergunta, e a CD EXPERT responde...

Recebemos um numero enorme de cartas todos os dias e procuramos sempre responder as principais davidas da galera.

Continue enviando a sua carta ou e-mail, pois esta secao € vocé quem faz!

Tomb Raider:
The Dagger of Xian'

Estou escrevendo porque
tenho um jogo que adquiri
em uma das revistas, chamado
Tomb Raider: The Dagger of
Xian, e nao consegui passar
da primeira fase, pois & g
muito cheio de
mistérios. Por favor,
ajudem-me com
algumas dicas,
informacoes e truques para que
eu possa aproveitar 0 game ao
maximo. Vocés estarao me
prestando um grande favor.
Gilson Jinior (por e-mail)

0l&, amigos da CD Expert,
estou cada vez mais e .
surpreendido com os titulos

publicados pela revista. Estou escrevendo porque
gostaria de obter algumas dicas do game Tomb
Raider: The Dagger of Xian. Estou a fim de explorar
novos recursos ainda nao utilizados. Ficarei muito
contente se puderem me ajudar!!!

Renato Thomaz Bruscagin (Sao Paulo - SP)

E isso ai, galera, vocés pedem, e nos ajudamos da
melhor maneira. Todos ndés sabemos que chega uma
hora em que queremos mais, pois ja estamos
cansados de estar sempre de frente com as missoes
possuindo as mesmas caracteristicas e
recursos. Confiram abaixo, uma série

s

\ Todas as armas
/ Acenda uma tocha, mova-se um
m’ passo a frente e um para tras.
Vire trés vezes e salte para tras para
obter todas as armas.

Fases
Faga 0 mesmo citado acima para
1 _ obter todas as armas. Tenha a
L certeza de saltar para frente, ao
invés de fazé-lo para tras.
Certifique-se que a tocha (/)
ainda esta funcionando.

24 CD EXPERT n° 47

de dicas para esse sensacional game.
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Fazer a Lara explodir

Mova-se um passo a frente, um para tras, vire a
direita trés vezes e salte para tras. Nao coloque uma
chama na mao dela.

Abra as portas superiores na casa da Lara
Complete o Assault Course em 50 segundos, ¢ as
duas portas superiores da casa de Lara irao abrir
automaticamente. Em uma das portas, estd a sala de
entretenimento da Lara, que contém a chave para o
Armario de Armas (Weapons Closet) e, nas outras,
estao os quartos dos mordomos.

Alguns extras
Feche o mordomo no refrigerador. Isso levard um
certo tempo, porém, é possivel.

Constructor

0l4, equipe da CD Expert,
primeiramente, gostaria de agradecer
pelo grande trabalho que vocés vém
realizando em relagdo ao contetdo de
informacoes referentes aos games.
Gostaria de saber se vocés podem
me ajudar com algumas dicas do
jogo Constructor, pois estou
desesperado para achar dicas e
codigos. Valeu!

André L. 8. Herculano (S3o Sebastiao - SP)

E claro que podemos, caro amigo e
leitor, pois esta secao estd aqui para
isso. Bom, se € dicas que quer, dicas
tera! Dé uma olhada nos interessantes
codigos descritos abaixo, com certeza,
0S seus problemas estardao resolvidos.

Se quiser utilizar estes codigos, entao,
vocé terd que utilizar a versao DOS.

www.pcgamer.com.br

Para ativa-los, vocé devera ir a tela de selecao Single-
Player ou Network e digitar o codigo desejado, a
sequir, pressione return. Vocé deverd ter a certeza de
que nao existem espacos e que vocé nao pode ver o
que esta sendo digitado. Vocé escutara um "beep" se
0s codigos estiverem corretos. Uma vez que vocé
entrar no game, pressione G, e um sinal de + devera
aparecer perto da data. Isso lhe dird que
0s codigos estao ativados.

speed471: permite a0 game aumentar
a velocidade no modo Network

worker902: permite-lhe comprar
trabalhadores sempre que quiser

gangster822: permite converter
trabalhadores em gangsters, nao
importa quando

weapons473: permite comprar qualquer
arma para o gangster

tenants127: permite selecionar qualquer tenente,
a qualquer hora

fences673: permite construir qualquer
barreira no lugar desejado

loans039: permite tomar emprestado
qualquer quantidade de dinheiro do banco

~ estates131: permite comprar qualquer propriedade

sem limites
houses738: permite selecionar qualquer casa

actions674: permite utilizar todas as acoes
indesejadas no nivel facil

gadgets337: permite construir todas as invengoes

complain840: permite desabilitar as queixas com o
pressionamento de Alt-c
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2 paginas exclusivas para fornecer as melhores dicas dos melhores jogos!

The Mummy

Todas as armas
Recolha, pelo menos, 35 joias

Munigao Infinita
Recolha1 pelo menos, 45 joias

Vidas Infinitas
Recolha, pelo menos, 60 joias

Invencibilidade
Recolha, pelo menos, 65 joias

i
Todos o5 truques
Recolha, pelo menos, 78 joias

Fase hﬁhus
Recolha, pelo menos, 50 jdias para habilitar a fase Cairo

The Sims

House Party

Dinheiro Rapido
Enquanto estiver jogando,
pressione [Ctrl] + [Shift]
+ C e entre com 0
codigo “rosebud". <
Entao, mostre o prompt de
codigos novamente e digite
"LELLELELL (até um total de
sessenta comandos poderdo ser digitados).

Enquantb estiver jogando, pressione [Ctrl] + [Shift]
+ C e entre com o codigo "rosebud;:". Entao,
pressione [Enter]. Mantenha a tecla pressionada para
ganhar até 99 milhoes.

Drew Carey
Se vocé lancar uma "festa" grande o suficiente, Drew
Carey ira aparecer para entreté-la até o final.

Codigos

Enquanto estiver jogando, pressione [Ctrl] + [Shift]
+ C para exibir uma caixa de Prompt na extremidade
superior esquerda da tela. Entao, entre com um dos
seguintes codigos para ativar a funcao correspondente:

- rosebud - 1000 Simoleons

- hist_add - acrescenta uma nova historia de familia a
familia atual

- auto_level - ferramentas de arquitetura definem a
fase, conforme o necessario

- tutorial off - sem tutorial de objetos

- preview_anims off - pré-animacoes desabilitadas
- import [arquivo FAM] - importa e carrega
automaticamente o arquivo FAM indicado

- house [house number] - carrega automaticamente
a casa indicada

- prepare_lot - verifica e prepara 0s objetos

- crash - trava o game

- water_tool - cria um canal ou rio
- edit_char - cria um modo de
personagem

- draw_all_frames off - desabilita
todos os frames de animacao

- draw_all_frames on -
habilita todos os frames de
animacao

- draw_origins - traca o0s
pontos coloridos de cada
origem do personagem

- dump_happy - coloca a
lista mais recente de
interacoes conquistadas
pela pessoa em um
arquivo

- dump_mc - coloca a causa de
contribuicao da pessoa em um arquivo

- debug_social - habilita o Debug para exibir o
resultado da escolha de

didlogos para as interagoes sociais

- cht [filename] - executa o arquivo "file.cht' como

! uma lista de codigos

- draw_floorable off - descubra vocé
mesmo

- draw_floorable on - descubra vocé
mesmo

- assert - forca uma declaragao para teste
- log_animations - descubra vocé mesmo

- map_edit off - editor de mapa
" desabilitado

;. map_edit on - editor de mapa habilitado

- move_objects on - move qualquer objeto

- browser_failsafe - previne o travamento do web browser
- preview_anims on - pré-animacoes habilitadas

- tile_info - status do programador

- quit - sai do jogo

- rebuild_cp - descubra vocé mesmo

- refresh_faces - descubra vocé mesmo

- refresh_textures - readequa texturas dependentes e
regenera bitmaps para todos os personagens

L
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- restore_tut - restaura o tutorial
- rotation [0-3] - roda a camera
- route_balloons off - descubra vocé mesmo

- route_balloons on - descubra vocé mesmo

- save - salva a casa carregada atualmente

- history - salva o arquivo de historia da familia
- plugh - diz "plugh"

- porntipsguzzardo - diz "porntipsguzzardo"

- Xyzzy - diz "porntipsguzzardo"

- draw_routes on - caminho do personagem
selecionado é exibido

- draw_routes off - caminho do personagem
selecionado €é escondido

- autonomy [1-100] - ajusta o nivel de pensamento

- sim_speed [-1000-1000] - ajusta a velocidade do
game

- lot_size [number] - define o tamanho do terreno
]

Surface Tension

Para habilitar o cédigo, vocé tera que |
pressionar todas as teclas de uma so vez e, entao,
solta-las.

[VIIT][S] - habilita os codigos (necessario para
conseguir o efeito das seguintes combinagées de

!

teclas) ‘

[A][R][K] - armas

[EJ[L][K] - modo invencivel (ou [E] [K] - modo
invencivel)

[B][Y][Z] - movimentacao livre do mapa

[O][M][R] - salta para o proximo mundo,
com a tecla [F3] habilitada

[Z][O][R] - facilidade de direcionamento extendida

n° 47 CD EXPERT 2%



http://www.pcgamer.com.br

Desperados
Wanted Dead or Alive

[codigos para win2k]

Utilize o trainer para ativar a janela de
Dicas.

TIMELESS - alterna o Modo Pause

FIDEL CASTRO - vocé sabe, eu

posso falar por horas

MEDIC - exibicao de dicas Ativado/

Desativado (on/off)

30 EPITAPH - exibicao de condicao de
vitoria AtivadoDesativado (on/off)
WHATS MY DESTINY - exibicao de

pequenos resumos AtivadoDesativado

(on/off)

BEHIND THE ENNEMY HORSE -

descubra vocé mesmo

B POWERMAN - grande arma

L. SHOW ME ALL - exibe as estruturas que
podem estar escondidas

HOLLOW MAN - invisibilidade Ativada/

Desativada (on/off)

SUPERSONIC - ruidos Ativado/

Desativado (on/off )

ZEUS - ajuda dos deuses Ativado/

Desativado (on/off)

CLINT - vitoria

Opcoes de Trainer:

F4 cartas ilimitadas

F5 patches ilimitadas
F6 gasolina ilimitada

F7 dinamite ilimitada
F9 arma nao fica quente
F10 invisibilidade on/off
F11 tiros ilimitados

F12 exibe a janela de codigos

Gangsters:
Organized Crime

0 que se segue ¢ um "Registry Cheat".
Sempre faca backups do seu registro antes de
tentar utilizar os codigos. Se vocé nao esta
familiarizado com a edicao do registro do
Windows, nao tente este codigo.

1’. Clique em "Iniciar’
2. Escolha a opcao "Executar"

3. Digite regedit e pressione a tecla Enter
4. Navegue através do que se segue:

| "HKEY_LOCAL_MACHINE" => "SOFTWARE" =>

"HOTHOUSE" => "GANGSTERS"
Mude o TAG: "DEFAULT_MONEY"

Mude isso de 2710 para 207101a (agora, vocé
comegara com $34,017,306 em vez de $10,000.

Mude "DEFAULT_HOODS" para ff (agora, vocé
comecara com 256 capas).

Digite algum dos seguintes codigos em qualquer
um dos menus. Vocé escutara um som quando
digitar corretamente. Digite o codigo novamente
para desabilitar. Eles serao inscritos no registro,
por isso, estarao disponiveis na préxima vez que
voce for jogar.

b

dificuldade (dificil)

BIGANDPINK

BRINGMEBACKTOEARTH __ restaura a gravidade
normal
FLYMETOTHEMOON gravidade média
GIVEMESCORPIO Liga de Escorpiao
GIVEMETAURUS Liga de Touro
IAMALAZYBASTARD menu Debug
JACKIMFLYING gravidade elevada
REFLECTIONS modo Mirror (espelho)
TROTTERS dificuldade (expert)
WARPSPEEDMRSULU __ alta velocidade
WRECKEDONSPEED mega-velocidade
@

i Freedom: First Resistance

Selegao de fase:

Depois de ter feito um backup, utilize um editor de
textos para editar o arquivo "freedom.ctg" no
diretorio do game. Acrescente a linha
"showmissions true" como (ltima escrita do
arquivo. Selecione a opcao "Load Game" para
acessar qualquer fase no jogo.

Cheat Mode:

Depois de fazer um backup, utilize um editor de
textos para editar o arquivo "action.cfg" no
diretorio do game. Acrescente a linha "bind tilde
console", no topo do arquivo. Entao, pressione ~
durante o jogo e entre com um dos seguintes
codigos na tela de console:

badguysarelousyshots.01- os inimigos ficam com
menos precisao na hora de atirar

gimme (nome do item) - gera o item indicado
toggleai - descubra vocé mesmo
toggledoors - Toggle - descubra vocé mesmo
toggledamage - descubra vocé mesmo
toggledetection - descubra vocé mesmo

Lista de itens:
Utilize algum destes com o codigo gimme:
1. allergen grenades 5. catteni pistol ammo

2. catteni blaster 6. rifle
3. catteni blaster ammo 7. rifle ammo
4. catteni pistol 8. toolkit

GP 500

Digite o cadigo na tela "SingleRace", onde esta
dizendo "Name"

!Scooter! - vocé percorre com um patinete
Ghostriders - vocé se torna um fantasma
Junior! - descubra vocé mesmo
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0s vimos todas aquelas telas vistosas e que,
inacreditavelmente, soavam como um game
sexy, além das pessoas excitadas, de
pupilas dilatadas pelo desejo nao
recompensado. Halo € uma daquelas espetaculares
obras de esplendor grafico e cinematografia épica,
criado para vender baseado na inovagao técnica.
Esse game, assim como Black & White, ¢ de muita
representatividade para a natureza dos games
para PC.

Ouvimos falar que o game, primeiramente,
tera o seu lancamento para o console Xbox,
da Microsoft, para depois, aterrissar nas
plataformas PC e Mac.

0 game sera brilhante e, necessariamente,
precisa ser. De que forma este grande esforco
e gasto de dinheiro serd traduzido para o especifico
género de shooter em primeira pessoa do PC? Nao
existem games FPS criados para console que
tracaram seus caminhos de forma bem sucedida,
em relacao ao nosso amado PC. Entao, por que
Halo seria uma excecao? Caimos, mais uma vez,
na questado do método de controle: mouse

Uma prévia do que esta para ser langado

e keyboard contra o gamepad.

A conversao deve ser totalmente
substancial. Tao substancial a ponto de
ninguém ainda ter realmente tentado fazer
isso, até Medal of Honour, que esta sendo
completamente revisado, com a
possibilidade de até possuir uma engine
de Quake Ill para a encarnagao em PC.

Halo, provavelmente, ira emplacar
como um grande titulo para PC, apos
0 langamento para Xbox, e uma area que
deveria ser fortemente revisada
€ 0 aspecto multiplayer.

No6s poderemos contar com alguns
cenarios deathmatch surpreendentemente
lindos, basicamente, porque o mundo de
Halo é uma obra-prima de ficgéo cientifica
tao maravilhosa como nenhum outro game
ja visto. Nao apenas por isso, mas também
podemos esperar a presenca de um game single-
player jogavel num modo cooperativo, algo que os
desenvolvedores, freqiientemente, nao percebem
quando criam seus games shooters em primeira
pessoa. O combate baseado em equipe em
diversos ambientes € a gloria para shooters online.
Curiosamente, os veiculos sao pilotados em uma
perspectiva de terceira pessoa.

Fica um pouco dificil traduzir o movimento
dos objetos em Halo, por meio de meras palavras
e ilustracées. E preciso ver para acreditar. 1sso nao
¢ um caso de arte imitando a vida, e sim um caso
da arte do videogame parecendo até melhor do que
a vida real. Vocé pode, cheio de alegria, realizar
atrocidades com as médquinas, sem se preocupar
com danos nos chassis.

Como Half-Life e outros grandes titulos,
€ a atencao para o detalhe que ira inspirar aqueles
olhares sabios entre os gamers. Enquanto o mundo

0s combates em diversos ambientes demonstram o grande dinamismo do game, além disso vocé tera pela
frente graficos alucinantes que o fardo se deslumbrar

de Halo é maravilhoso, o game ainda oferece uma
incrivel acao realistica. Os Covenant, seus
adversarios extraterrestres de alta tecnologia, sao
gloriosamente desenhados como se possuissem
uma pele de alienigena cromada.

Na pele da poderosa maquina de matar
cyborgs, voce fard diversas coisas, entre elas,
pilotar a hovercraft alienigena: Os Banshees (Diabos
da Morte). Roubar sua tecnologia ndo apenas ira lhe
dar algumas formas divertidas de explodi-los em
pedagos, mas também serd essencial para seu
sucesso no jogo. Serd o game da década? Bem,
sexo vende, e Halo, decididamente, é sexo digital.
S0 teremos plena certeza de que 0 game XTI
€ capaz de injetar diversao em suas veias
a partir do momento em que ele for
finalizado. Sera uma espera febril.m




Medal Of Honou
Allied Assaul

fragil premissa por tras do nome surge do

fato de que, apds cada estagio, seus

esforgos herdicos sdo recompensados com

uma seqiiéncia de medalhas. A premissa por
tras do game em si, de qualquer forma, ¢ tao vigorosa
guanto uma viga multi-sustentada embutida em um
bloco de titanio. A receita certa para 0 sucesso.

0 original Medal of Honour era um
shooter de console bem sucedido, mas
os desenvolvedores da 2015 decidiram refazer
toda a ¢oisa no estilo de Quake Ill. Eles estao
empenhados na realizacao de um grande
numero de mudancas na formula padrao, como
a introducao de efeitos como raios solares
adequados (em vés daqueles efeitos de lente
sem sentido) e introduzir o0 mapeamento nos
modelos. Vocé se lembrard que a Id optou por
uma abdicacao total do realismo com 0s
modelos de Quake Ill. Em Medal of Honour,
vocé tera a possibilidade de ferir seus
adversdrios de maneiras visivelmente
agonizantes e, sem davida alguma, va se sentir
completamente satisfeito atirando na cabeca do
inimigo com uma super precisa sniper,

4 dezenas de metros de distancia.

Nao bastasse a beleza, 0s sinuosos
modelos de Quake Il serdo aprimorados para
incluir expressoes faciais e discursos
caracterizados pelo sincronismo labial. Todo
esse aparato técnico deveria, esperangosamente,
ser mais do que apenas um estético “tiro no
brago” para a ja bem-sucedida série
Medal of Honour. Como vogé

pode ver nestes screenshots, a engine de
Quake Il ainda parece ser o negocio certo,
g ira presentear a equipe da 2015 com um
mundo incrivelmente detalhado.

0 game em si ird impulsiond-lo diretamente
ao palco da Segunda Guerra Mundial, com batalhas
em pontes, incursoes a bordo de submarinos
e moderadas nuances de POW, Havera também um
pequeno passeio aos arduos terrenos do norte
da Africa, onde vocé podera frustrar as ambicoes
imperiais dos servos de Rommel, na primeira
de suas perigosas missoes.

Ha, certamente, a presenca de um grande
potencial aqui, para que esse seja um
impressionante titulo. O game ainda esta em
competicao direta com um outro shooter em
primeira pessoa baseado na Segunda Guerra
Mundial, o brilhante Return to Castle Wolfenstein.

0 concorrente ¢ hereditario, misterioso e de um
mundo mais fantastico, apresentando muito apelo.
Sera interessante ver a similaridade entre os dois
games, especialmente, porque ambos se apoiaram
na mesma tecnologia 3D, utilizando-a em seus
gsplendores gréficos. Allied Assault ainda tem uma
pitada de um outro famoso titulo, Thief, com a
introdug@o de um compasso que varia, dependendo
do quao bem escondido vocé estd. Enquanto

a maior parte da acao sera baseada na sua
capacidade de despedacar membros e desintegrar
orgaos internos dos inimigos nazistas com misseis
guiados pelo calor, a discricao também sera

3 i

essencial. Existem muitos momentos no game em
que a infiltracdo € um fator determinante.

De qualquer forma, muito desse sucesso ira
depender da qualidade de seus estagios (serao 7
secoes principais para o game, com cerca de 20
mapas). Combine isso com as
possibilidades para o jogo multiplayer
(alguns estagios serao apropriados
para 0 modo cooperativo), e vocé ‘
podera aumentar suas expectativas.® grrvies

[ADOLESCENTES |

A historia da Segunda Guerra Mundial em mais
um fantastico game




Warcraft 1ii

oje em dia, nao veremos apenas 0 grande

namero de orcs, humanos e o estranho

dragao habitando o mundo de Warcraft.

A imaginacao coletiva da Blizzard presenteou
0 game com demonios, imortais, elfos da noite e 0
confronto entre outros tantos personagens. Warcraft
era “parente” dos nao populares games C&C, mas,
a0 invés da presenca massiva de tanques nos
campos de batalha, o game estabelecia um mundo de
estratégia refinado, populado por criaturas que foram
arrastadas das paginas dos RPGs de fantasia
classicos, provenientes dos dedos misteriosos dos
magicos programadores da Blizzard. O game envolve
a conquista sobre seus inimigos, o uso de armas de
aco e muita mégica, além do gerenciamento de seus
exércitos e a construcao de fortalezas.

Um bando particular de novas criaturas, 0s

infernais, € tao ameacador para 0 modo de vida dos

Demanios, duendes e incriveis criaturas fazem parte deste

brilhante game de estratégia
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guerreiros orcs e dos humanos, que estes se
véem obrigados a enterrar suas hostilidades,
escondendo-se das intrometidas criaturas.
Warcraft esta profundamente introduzido em
um mundo de detalhes e, dessa forma, tem
agradado aos fas de uma maneira
inimaginavel. O resultado €é este: a producao
de grandes quantidades de Web sites
lancadas na rede com muitas informagoes

a respeito de Azeroth, o mundo vivido

em Warcraft.

A engine de Warcraft nao ¢ a melhor
coisa vista nos ultimos anos, mas acrescenta
galoes de Oleo fervente ao impacto visual de
seus predecessores. A nova engine, de
alguma forma, oferece, a cada unidade,
milhares de frames de delicadas animagoes
esqueléticas e descreve um gigantesco e
muito mais atrativo mundo, cheio
daqueles NPCs tao essenciais.

Em Warcraft Ill, vocé nao
tera a possibilidade de controlar,
manualmente, seu mapa 3D,
exceto pelas fungées de zoom,
aproximando ou afastando, mas
0s elementos 3D dos terrenos
abrangerdo toda a dinamica de
guerra real. A engine do game seréa
utilizada para ilustrar eventos
narrativos nas missoes, com um
envolvente efeito cinematografico.
0 game inclui uma incrivel diversidade de
mapas e cenarios, muitos deles possuirao
forcas neutras habitando-os, junto a vocé
e seus adversarios. Existem recursos
e obstaculos que vocé deverd levar
em consideragao.

0 game oferece, ainda, elementos
role-playing. Como muitos games de
estratégia recentes, Warcraft Il apresenta
algumas unidades que empregam
significantes funcoes, como lideres
e tropas experientes. Estes sao seus
herois, e tornam-se essenciais para o
sucesso na conquista. O desenvolvimento
dos personagens é indispensavel para
vocé poder completar muitas das missoes
disponiveis. A construgao de um pantedo
de herdis com habilidades particulares
e itens especiais faz parte do apelo
genuino de Warcraft Ill.

Esse elemento do game foi bastante
suavizado desde que o briefing original foi
anunciado, e as pessoas ja nao tinham mais
vontade de continuar com a terminologia
“RPS” (role-playing strategy), da Blizzard.

WWw.pcgamer.com.br

-

E improvavel que o sexto “filho” da dinastia
Blizzard abandone seus antepassados e possa ser
derrotado na eterna e imprevisivel batalha do
mercado cheio de armadilhas, mas os titulos
concorrentes enfileirados para o futuro proximo
estao tendo que ser muito espertos para adaptar-
S€ ao seu apelo.

Apesar de tudo, Warcraft ficou
famoso pelo uso de sua funcionalidade S
multiplayer no género RTS, e a Blizzard
espera manter essa tradicao viva com
Warcraft [1l.m

Fantasia em Primeiro Lugar
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odemos considerar este game de
estratégia em tempo real impressionante.
De fato, é. Mas, apesar de ser bastante
atrativo, no mesmo patamar de Emperor:
Battle for Dune, nao chega a envolver as
qualidades de Ground Control. Isso nao
¢ necessariamente tao ruim.

Este game futuristico € a seqiiéncia do
irreverente titulo Z, lancado em 1996, pela Virgin
Interactive, e apresenta 0 mesmo estilo de humor
encontrado em seu predecessor. Z: Steel Soldiers
se passa em um futuro distante, quando duas
corporagoes interplanetérias que lutam por
controle territorial acabaram de aceitar um
cessar-fogo. Na seqiiéncia do video de abertura,
o cessar-fogo é quebrado. A partir dai, & possivel
se ter uma idéia do que esta por vir. Durante
0 game, vocé encontrara pistas sobre o que
realmente aconteceu de errado e quem foi
0 responsavel.

Assim como Z, Z: Steel Soldiers envolvera
combate entre unidades robos ao invés de
organismos vivos. Devido aos avangos
tecnoldgicos, esses robos possuem
personalidade, e é em cima das diferentes
personalidades dos seres que o humor do jogo
sera desenvolvido. As unidades em vantagem

200D 712000

estarao animadas e prontas para a agao,
gnquanto aquelas que odeiam uma missao
nao terao escrupulo algum em expressar seus
sentimentos. Acima de tudo, as unidades irao
atender aos seus comandos.

0 game utilizarda 0 mesmo sistema de
gerenciamento do game anterior e se baseara
no controle territorial. Cada mapa sera dividido
em muitas areas, que possuem uma bandeira
central. A equipe que controla a bandeira possui
uma determinada quantia de recursos. Apesar
das areas maiores geralmente oferecerem muito
mais recursos do que as menores, as
consideragdes estratégicas também deverao
ser levadas em conta.

Z: Steel Soldiers ainda oferece uma visao
completa do mapa 3D. As unidades inimigas
e construgoes, apesar de tudo, serao invisiveis
até que uma unidade amistosa obtenha uma linha
de visdo clara. Os oponentes controlados pelo
computador operam sob 0s mesmos principios.
Nos cenarios onde o computador nao esta ciente
da posicao das unidades oponentes, ele fara tudo
calmamente, até que o mesmo seja avisado sobre
a sua presenca, por uma unidade de patrulha.

0Os graficos 3D em Z: Steel Soldiers sao
efetivos. O game serd provido de um sistema de
camera que permitird que vocé aproxime,
rotacione e mude o angulo de camera, tudo com

o simples uso do mouse. Os ambientes presentes

foram muito bem desenhados e incluem detalhes
como vida selvagem, efeitos de tempo, reflexos
de agua e fumaca. Vocé desfrutara de seis
ambientes diferentes e 30 missoes.

Enquanto os gréaficos, o humor e a
mecanica do game merecem toda nossa atencao,
a inteligéncia artificial perfila um capitulo a parte
dentro da dindmica do jogo. E quando o assunto
é inteligéncia artificial, a Bitmap Brothers sabe
mais do que ninguém (alguém se lembra do
comportamento do monstro visto em Gods?).

0 sistema de inteligéncia artificial
reconhece importantes territérios no mapa
e ajusta seu plano de batalha adequadamente,
além de ser esperto o suficiente para destruir
pontes, caso isso seja benéfico para seu objetivo.

Segundo o designer Jamie Barber, a coisa
mais interessante dos oponentes controlados
pelo computador € o fato de vocé se sentir como
se estivesse jogando algo real. A inteligéncia
artificial faz de uma mesma missao diferente
a cada hora.

Bom, o melhor de tudo isso é que EIIITE
a Bitmap Brothers parece ter assimilado
completamente 0s anseios dos fas do
game e do género.m

Maultipla Escolha
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les pediram a Deus um sinal. Ele acabou
mandando um chimpanzé gigante,
clinicamente obeso, chamado Jeremy,
que adora jogar dados, comer criangas
e marcar ovelhas.

Rastros de fumaca saem lentamente das
chaminés. Criancas correm proximas aos
fazendeiros. Um grupo de religiosos caminha
até um templo no topo de um monte, em meio
a densas florestas, arrastando madeiras para
serem utilizadas em suas construgoes.

Um pescador leva o que conseguiu pescar para
um mercado da vila, e acaba encontrando uma
moca. Estas sdo cenas comuns nos campos de
Breughel, tudo muito agradavel e tranqdiilo...
exceto, € claro, pela gigantesca zebra
brincando com uma bola pelos arredores.

Vocé é um deus, e este é 0 seu mundo. Todo
gsse pessoal estda sob sua responsabilidade.

E a zebra? Ela é sua criatura. Treine-a
muito bem e ela podera ajudéa-lo a converter
outras vilas, assim como esta.

Quando a noite cair pela primeira vez
sobre sua recém formada
comunidade, nao fique surpreso ao
se distrair com o brilho de vaga-
lumes dan¢ando em meio as copas
das arvores. Quando o sol nasce,
vale a pena conferir de perto o
agitar dos aldeoes. Animagoes
como esta podem oferecer
importantes informacgoes
a respeito da saude e
das atividade do povo.

Comparado a muitas
colonizagoes de
simuladores, Black &
White é refrescantemente
direto. H& apenas dois
recursos: madeira e comida.
Ambos sdo armazenados num
deposito, uma construcao que,
convenientemente, informa-o, por meio de

0 que esta saindo no mercado mundial

seis bandeiras, das necessidades
da populagao. Outras construgées sao: o totem
da vila, que pode ser levantado para chamar os
religiosos para uma missa, além de uma oficina
que produz andaimes. Aqui, vocé percebe

0 quao excitante ¢ o mundo da fisica. No Eden,
a maioria dos cenarios podem ser removidos,
demolidos, incendiados ou estimulados.

i

Arvores, pedras, esferas milagrosas,
animais domeésticos e aldedes... cada um
possui suas propriedades
aerodinamicas/termais.

0 uso do fogo também
é divertido. Como toda construcao
, [equer madeira, arremessar um
pinheiro em chamas na floresta de um
deus oponente e ver hectares de valiosos
vegetais transformarem-se em cinzas
¢ muito gratificante.

Vocé tem a disposicao um total de
16 criaturas, porém, no inicio do jogo,
vocé poderd utilizar apenas trés delas:
a.vaca, o tigre ou o macaco, disponiveis
no-inicio do jogo. O treinamento das
criaturas em Black & White ¢ a pepita do
mais puro ouro. Tudo foi feito para encorajar
diferentes comportamentos, com trés tipos
de dominios (aprendizado, agressao e
compaixao). Recompense-as, ou entdo,
puna-as por suas atitudes com pancadas ou
tapas. As criaturas sdo capazes de aprender
todas as coisas que podem ser feitas
diretamente. Também € possivel treina-las para
raptar todas as mulheres do vilarejo vizinho.

Toda historia por trds do game single-
player apresenta toques biblicos, da mitologia
grega, Disney e contos de Narnia. Nao seria
justo revelar muita coisa do excelente enredo.

Ao contrario de agir pela intuigao, vocé é
encorajado a experimentar, jogar e observar o
mundo a sua volta. Um dia, vocé percebe como
uma pedra, desalojada por sua criatura, rola ao
mar e acaba espantando cardumes de peixes.

Outro dia, vocé
percebe que pode
assustar os cardumes
simplesmente tocando 4
a superficie da dgua. |
Vocé guia 0s peixes,
como caes pastores
controlam um
rebanho, sem ter
notado que acabou de adquirir uma nova
habilidade, que pode ser utilizada durante o
jogo. Quatro anos talvez seja um longo tempo
de espera para qualquer um, mas, deixando de
lado as poucas reclamacoes, Black & White
certamente recompensa toda essa paciéncia.
Uma convincente historia, desafios
estimulantes, graficos exuberantes, jogabilidade
original, tudo isso coexiste em uma deliciosa
harmonia no Eden. Mas estéd ficando tarde.

No vale, exaustos aldedes estdo fazendo
0 caminho de casa, através de milharais
pintados de vermelho pelos dltimos raios do sol
poente. Logo, os vaga-lumes aparecerao e os
roncos da zebra gigante ecoarao suavemente
nas paredes de marmore do templo. Talvez nos
tenhamos mostrado a vocé o \
suficiente do prazer de Black &
White por um dia. Até os deuses
devem estar precisando de
descanso.m

PCHTT:

Fantasticas aventuras em
gigantes doses de emogao

Pentium Il 350 MHz, 64 MB RAM e placa aceleradora 3D
Electronic Arts — www.ea.com.br
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Pernalonga e Iar
0 Furacao do Temp

4 nao existia um game do Pernalonga sobre
viagem no tempo? Sim, ja existia.
Chamava-se Pernalonga: Perdido no
Tempo, onde 0 nosso herdi louco por
cenoufas viajava através do tempo, chutando
coisas e coletando objetos de diferentes periodos
da historia. Este novo titulo também é uma viagem
no tempo, assim como envolve saltos sobre as
cabecas das pessoas e chutes em seus traseiros.
0 publicador continua sendo a Infogrames.
Mas, dentro de tudo isso, existe uma significante
diferenca: o game envolve duas
figuras em um mundo cheio de
mistérios. Este é o mundo de
Pernalonga... e Taz, o diabo da
Tasmania!

A historia é a seguinte:
enquanto Patolino realiza seu
trabalio como controlador de
pragas, acidentalmente, acaba
danificando o regulador do tempo da
Vovo, que é enviado para o passado,
junto da Pedra do Tempo, que nada
mais & do que o0 ndcleo da maquina!
E ai que entram nossos herdis.
Pernalonga e Taz precisam,
urgeniemente, resgatar a joia e
estabilizar a ordem do tempo.

Pernalonga e Taz: O Furacao do Tempo néao é
gxatamente uma continuacdo, mas certamente
parece familiar para qualquer um que tenha se
divertido com o primeiro game. Ao invés de
“brincar” com apenas um personagem, vocé pode
controlar o Pernalonga e o Taz na tela a0 mesmo
tempa.

0 jogo se baseia no fato de vocé ter que
mudar de personagem a todo momento (modo dois

jogadores), com o objetivo de designar tarefas
especificas aos endiabrados herobis. O Pernalonga
pode pular mais alto, se enfiar em buracos cavados
na terra e utilizar suas orelhas como hélices de
helicoptero para prolongar seus saltos. Ja o Taz
pode empurrar pesados objetos, quebrar obstaculos
com seu rodopio e cavar buracos em areas
especiais, onde o coelho ndo tem acesso.
Esse sistema de jogo, com dois personagens
controlaveis presentes na tela simultaneamente,

¢ uma grande inovagao e pode servir de
espelho para futuros games do género.
No game, vocé viaja por quatro
[ diferentes eras (Asteca, Viking, Arabe
e Transylvania), além de enfrentar os mais
diferentes inimigos, como: Eufrazino,
Hortelino, Ali Baba e o Conde Bloodcount.
Conforme vocé progride no game,
ira adquirir habilidades conjuntas que serao
necessarias, como, por exemplo, pular
sobre a cabeca do Taz para alcancar
plataformas altas, e a habilidade de
suspender e arremessar o Pernalonga
em locais fora de alcance.

Apesar de tudo, Pernalonga
e Taz: O Furacao do Tempo €é
# demasiadamente simples. Fica um
pouco dificil criticar um game por ser muito
simplista, principalmente quando o titulo ¢ baseado
em um tema infantil como A Turma do Pernalonga,
mas este game ird frustrar um pouco quando o
assunto em questao for o desafio. Na verdade,
vocé pode imitar um patinador no gelo, tocar
bateria com um asteca, fazer passeios montado
num dragao, mas raramente ira se encontrar
realizando tarefas desafiadoras ou escapando
de situagoes arriscadas.

.pcgamer.com.br

E com relacao aos
graficos? Podemos dizer
que sao muito parecidos
com 0s game de
Playstation. Jogue o game
uma ou duas vezes na
resolucao de 1024x768 e
vocé verd toda a beleza =
de um game de '/(
Playstation. As texturas e

sao brilhantes, e os objetos e

personagens sao divertidos de se ver.
Contudo, os detalhes parecem ter sido esquecidos, ‘
principalmente em cut-scenes, quando vocé |
visualiza seus herois de perto (sao poligonalmente I
carentes). |

Em se tratando dos atributos sonoros
apresentados pelo game, o aspecto também
¢ simples, mas mantém perfeitamente a natureza
do desenho, ou seja, muita diversao.

A representagao da voz é exatamente como vocé
esperava. Taz e Pernalonga sao perfeitos, a Vovo
¢ perfeita... tudo é perfeito.

Considerando os controles do jogo, tudo fica
mais facil se vocé possui um gamepad. Pernalongdl
e Taz: O Furacao do Tempo suporta a maioria dos
joysticks, e vocé pode configura-los na tela Configuragaad

Se vocé passou a infancia assistindo
aos hilariantes desenhos da Turma IVRE
do Pernalonga, aqui vocé pode reviver
os bons e velhos desenhos animados,
e fara muito mais coisas do que
simplesmente rir. |

wHGAMER

A simplicidade impera na Turma
do PernalongaX

BRASIL

Pentium 233 MHz, 32 MB RAM e placa aceleradora 3D
Infogrames — www.infogrames.com.br
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Administre gigantescas colonias espaciais, habitadas pelas
mais estranhas ragas alienigenas que vocé ja viu.
Cada uma delas tem suas proprias caracteristicas,
necessidades e'exigéncias. Elas precisam trabalhar,
comer e se divertir para viverem alegremente. Crie
uma ampla rede de servigos para atendé-las e receba o
merecido lucro pelos seus esforgos. Startopia é um
simulador do outro mundo, cheio de desafios e tiradas
comicas geniais.

Somente na Economic Line da GreenLeaf
vocé encontra games de sucesso, recém lancados
no exterior, por um precinho especial.
Confira as novidades:

Sheep
Divertido e hilariante, Sheep é um game inteligente
para gamemaniacos de todas as idades. Guie um
rebanho de ovelhas malucas por fases repletas
de perigos. Jogabildade simples e contagiante.

em |re * Ford Racing

Esta € a sua chance de testar os Ultimos modelos da
Ford sem se preocupar com o limite de velocidade.
Queime o asfalto em trés campeonatos diferentes e

pilote 12 bdlidos oficialmente licenciados.

Commandos Ammo Pack
Esta é sua chance de adquirir o Commandos original
e o kit de expans&o por um precinho que n&o pesa
no seu bolso. Edic&o limitada! Corra para a loja e
garanta ja o seu Commando Ammo Pack.

Battle of Britain
O simulador de combate aéreo mais realista de todos
os tempos estréia na Economic Line da GreenLeaf!
Reviva a emocionante batalha da Inglaterra em
miss6es dindmicas e cheias de desafio!




Explore milhares de localidades diferentes, desenvolva
Jmnais de 250 milhdes de armas e enfrente toneladas de
inimigos nesta incrivel jornada para salvar o universo.
Anachronox & um extraordinario RPG futurista
desenvolvido pelo mago dos games, Tom Hall, o mesmo
criador de Wolfstein 3D.

ARMY MEN
WOINLLY YWH

Corra para as trincheiras, soldado! Prepare seu
esquadrao de homens de plasticp, pois o Exército Beje
_.‘esta se aproximando. Eles estégn,[mais fortes, possuem
. novos equipamentos e conhecerp bem o terreno. Army
- “ Men World War traz a acao, a estratégia, a nostalgia e
0 bom- humor que consagram a série, ambientados
“em um novo cenario: a Segunda Guerra Mundial.

<

[IMELINE

Um grupo de estudantes de arqueologia estava

realizando uma escavacao importante, quando,

subitamente, seu professor desapareceu. Para encontra-lo,
voce devera retornar a Franca do século XIV, durante a
Guerra dos Cem Anos. Timeline é uma aventuraem 3D
fantastica, do mesmo criador de Jurassic Park.

Visite Nosso Site 6’ led/ www.greenleaf.com.br
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etiqueta “virtual”, utilizada como

sinonimo de inovagao, quando a primeira

versdao do game surgiu, ha sete anos,

nos dias atuais, acaba soando como
uma linguagem “cyber” antiquada. Apesar de
tudo, esta terceira encarnacao do famoso
simulador de bilhar da Interplay preserva nao so
0 nome, mas também, a linda
jogabilidade de seu ancestral do século
XX, merecendo todo o respeito. Sinuca
ou bilhar? Nao importa qual seja a sua
modalidade preferida. Virtual Pool 3
oferece um leque de opgbes capaz de
satisfazer o mais fanatico jogador do género.
Vocé vai deitar e rolar no pano verde.

Virtual Pool 3 apresenta trés grandes
caracteristicas. Primeiramente, o game oferece
a pratica utilizacao do mouse nas jogadas,
implementando ao game uma acao quase
realistica. A coisa é muito simples. Mire com
o mouse e mantenha a tecla “s” pressionada,
enquanto movimenta 0 mouse para tras e, em
seguida, para a frente, simulando uma tacada.

Em segundo, 0 game apresenta uma
excelente engine 3D. Sendo considerado uma
atualizacao do game anterior, 0 visual das
bolas, em Virtual Pool 3, é simplesmente
fantastico. Ocasionalmente, algumas texturas
podem detratar os ambientes, mas, em
resolugao maxima, o game € um espetaculo
magnifico. Vocé pode rotacionar a camera
como bem entender, aproximando ou afastando
0 zoom, tudo isso, em tempo real e de forma
tridimensional, o que permite acompanhar
detalhadamente suas jogadas, pelos melhores
angulos e com direito a replay.

Finalmente, em terceiro, o game funciona
muito bem com a Internet. 0 modo il
multiplayer é perfeito, e
praticamente nenhum problema
latente pode arruinar o jogo em
Virtual Pool 3. Os turnos sao curtos

o suficiente para evitar sua impaciéncia,

e vocé pode sempre se entreter analisando
as possiveis jogadas, enquanto aguarda

0 seu oponente realizar a tacada. Na rede,
exercite seu espirito de competicao,
participando de torneios mundiais. Registre
seu nome no ranking dos melhores jogadores

e concorra a prémios junto com uma legiao de

fas dessa modalidade de jogo.

A grande atracdo do jogo fica por conta
da estrela do bilhar Jeanette Lee, conhecida
como “Vitiva Negra” e considerada uma das
melhores jogadoras do mundo. Ela da o ar de

sua graca fornecendo dicas quentissimas, além

de apresentar um tutorial que acaba sendo

o seu maior desafio no jogo. No novo modo
“Carreira” (Career Mode), vocé comega com
apenas 50 dolares. Com um significante
numero de vitérias no curriculo, a quantidade
de dinheiro aumenta, e vocé tem a
possibilidade de adquirir novos equipamentos
e participar de disputas com grandes feras do
esporte. Se obtiver sucesso, vocé tera

a oportunidade de enfrentar Jeanette Lee,
em sua luxuosa mansao na praia.

0 game abrange 18 modalidades de
bilhar diferentes e 8 ambientes exclusivos,
além do uso de marcas verdadeiras de
tacos. Imagine-se no interior de um bar

freqientado por
motociclistas, ou
entao, em uma
garagem pouco
iluminada, com
pneus velhos

e ferramentas
espalhadas pelos
cantos.

Mais do que uma simples atualizacao das
edicoes anteriores, Virtual Pool 3 oferece ao
usudrio caracteristicas de jogadas excepcionais
com efeitos reais da fisica que dao a cada
tacada uma verdadeira simulacao de atrito,

velocidade, colises e outras cenas que vao
trazer o pano verde para dentro do seu
) computador. Uma tacada mal executada
pode fazer a bola pular para fora da
mesa. E possivel configurar uma mesa,

por exemplo, determinando a velocidade da
bola, velocidade da mesa e tamanho da
cacapa.

Além de tudo isso, os efeitos sonoros e
musicas presentes no game contribuem ainda
mais para criar ambientes tipicos dos bares e
saloes de bilhar. O game, realmente, vale a
pena e, aqui, vocé esta livre de encontrar
mesas velhas, com aquelas nada atrativas
manchas de cerveja e rasgos habituais no pano
e, ainda por cima, nao precisara se
preocupar em perder dinheiro para
algum canalha explorador de
jogadores iniciantes. Passe 0 giz no
taco e divirta-se!m

L HGAMEF
VIER

Suas tacada de fim de semana

estarao bem representadas

ABRAEE

BRASIL

Pentium 233 MHz, 32 MB RAM e placa aceleradora 3D
Interplay — www.interplay.com
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A Bruxa de Blair

Volume II: The Legend of Coffin Rock

uando o inovador filme A Bruxa de Blair

chegou ao Brasil, pudemos perceber que

0 estilo de filmagem semelhante aquelas

gravacoes caseiras realizadas no interior
de flOTestas, em meio a muitas arvores e folhas
secas no chao, acabou se tornando um divisor
de opinioes. Muitos nao suportam o filme e se
revoltam ao pensar como trés atores amadores,
duas cameras portateis e um monte de gravetos
pudessem se tornar sucesso de bilheteria e
atingir tamanha popularidade. Outros, ou a
maioria, se sentiram completamente envolvidos
pelo suspense criado em torno da aparigao da
bruxa que assombra as florestas de Burkittsville.
Como nao poderia deixar de ser, produgoes
cinematograficas de sucesso e polémica,
invariavelmente, geram frutos. E a seqiéncia
nao tardou a vir, com Bruxa de Blair 2: O Livro
das Sombras.

Esse mesmo fendmeno foi refletido para
0s games. Blair Witch I: Rustin Parr chegou aos
computadores para o deleite dos fas do filme.
No ritmo das séries, a Human Head e a Take
Two Interactive logo providenciaram a seqiiéncia
do primeiro game baseado na mitologia da bruxa,
e promete ser ainda melhor que seu timido
predecessor.

0 lancamento de Blair Witch Il: The Legend
of Coffin Rock coincidiu quase que
perfeitamente com o lancamento do novo filme
A Bruxa de Blair 2: O Livro das
Sombras. Vale ainda ressaltar que
ambas  as producoes foram
estrategicamente apresentadas
ao publico norte-americano na
época das festas de
Halloween, um periodo onde
0s consumidores estao
propensos a procurar
produtos relacionados ao
tema, como mascaras de
fantasmas, fantasias de
demonios e games
“assustadores”.
No Brasil,
A Bruxa
de Blair 2 desembarcou nos
cinemas em fevereiro, € 0 game
estd chegando agora.

Este conto sobrenatural se
passa mais uma vez na cidade de
Burkittsville, Maryland, desta vez,

no ano de 1886. Vocé assume o papel de um
soldado de guerra com amnésia que é resgatado
por uma jovem garota da cidade, chamada Robin
Weaver. Ela e sua avo, que acaba lhe
apelidando de Lazarus, o levam para casa,
tratando de seus estranhos ferimentos.

Subitamente, a garota desaparece
na floresta, logo depois da sua chegada.

Uma reunidao de busca é organizada, mas a avo
da garota insiste em dizer que a procura sera
em vao. Ela esta convencida de que os
habitantes da cidade que entram na floresta

a procura de sua neta estdo sendo mortos por
uma forca sobrenatural que habita os arredores
da mata. Sobretudo, ela acredita que apenas
Lazarus sera capaz de encontrar a garota.

Aos poucos, vocé comeca a se lembrar
do passado, descobrindo que era um tenente do
exército durante a guerra civil. S0 descobrindo
0s segredos de seu passado, vocé conseguira
derrotar o deménio que, até agora, esta oculto
nas florestas que rondam Burkittsville.

The Legend of Coffin Rock é jogado, assim
como seu predecessor, na perspectiva de
terceira-pessoa. Isso pode, as vezes, causar
alguma dificuldade com a locomogao e,
particularmente, nos momentos em que €
preciso mirar sua arma contra os adversarios,
ainda que os controles paregcam reagir mais
positivamente do que os do primeiro jogo.

0 game faz uso da impressiva tecnologia
Nocturne, proporcionando um estilo de jogo
parecido com Resident Evil.

Os confrontos com fantasmas e criaturas
aterrorizantes, embora ainda causem medo, nao
representam o mesmo nivel de problema em
Rustin Parr. Vocé possui uma pequena

variedade de armas a sua disposicdo, mas
iSS0 nao € motivo de preocupacgao.

0 revOlver é sempre Gtil, e € capaz de derrubar
a maioria dos oponentes. Além disso, vocé fara
uso da espada, especialmente em ocasioes de
pouca munigao.

0 emprego de flashbacks, ou lembrangas
de acontecimentos passados, aumenta ainda
mais a extensao do jogo, exigindo que voce,
essencialmente, visite cada local duas vezes. |
Cada drea da floresta é Gnica. Vocé nao sera
obrigado a ficar rondando num mesmo conjunto
de rotas cinco ou seis vezes, como em |
Rustin Parr. ‘

Excetuando alguns pequenos equivocos, |
0 game despertarda 0s medos mais IS |
profundos da natureza humana,
fazendo-o tremer a cada comando
executado. Esteja pronto para
encarar 0 desconhecido.m

wHGAMER

Melhor que Blair Witch em
Rustin Parr

BRASIL
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g UNS anos para cd, as pessoas
comecaram a questionar o porqué da
existéncia de apenas alguns games
como Final Fantasy para o PC.
As respostas tolas sempre estavam levando
ao nada, a nao ser quando comecaram a langar
o nome da Eidos e lon Storm, que estavam
trabalhando em um novo game de RPG
chamado Anachronox. Parece que ele
conseguiu unir o grande sucesso dos jogos de
console com o enorme potencial oferecido pelo
computador.

Anachronox ¢ um game de RPG que utiliza
a mesma engine de Quake I, conseguindo gerar
perfeitas ambientacoes em terceira pessoa e
uma interface aponte e clique bastante pratica.
Podemos dizer que possui algumas
caracteristicas bastante similares aquelas
presentes em outros jogos do género de
aventura. Por exemplo, ao encontrar algum
personagem alienigena no cendrio, vocé podera
clicar sobre ele e fazer com que um didlogo se
inicie.

0 game é ambientado em um futuro muito
distante, iniciando-se na infame cidade
de Anachronox. Neste local, ja viveram
milhares de alienigenas, que hoje descansam
abaixo de sete palmos de terra, devido a uma
devastadora peste. Nao é de se estranhar que
somente 0s tipos mais barra-pesada do
universo ainda queiram ficar por 1a, com
0 intuito de manter suas atividades escusas
bem longe dos olhos da lei.

Vocé pode controlar até trés
personagens de uma s6 vez, com um total
de sete para serem escolhidos. Um deles,

o velho maniaco Grumpos Matavastros,
possui uma habilidade chamada “yammer”,
que permiti perturbar as pessoas para obter
valiosas informacoes.
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Vocé esta na pele de Sylvester “Sly”
Boots, que, juntamente com 0 seus
companheiros, vai explorar o vasto universo da
sinistra cidade de Anachronox, visando evitar a
destruicdo completa do universo. Antigamente,
a cidade era ocupada por uma raga pacifica de
alienigenas, porém, com o desenrolar de uma
gigantesca destruicao, todos deixaram de
existir, cedendo lugar a uma raca cruel de
seres vindos de outra galaxia. Toda a luz que
antes fazia parte do cotidiano agora foi
apagada.

E aqui que encontramos 0 nosso
heroi, em companhia de seu robd
servical, de uma mercenaria
conhecida por Styletto Anyway, sua
secretaria holografica, um cientista
renegado e, até mesmo, um super
heroi meio desocupado. Boots viaja
através das dimensoes, conhece
antigas formas de tecnologia
e luta contra misteriosos
inimigos para evitar que
0 universo acabe se auto-
destruindo. Anachronox esta
recheado de seqiiéncias
de animacao, dialogos
interessantes, suspense
e fantasticos combates
registrados por uma camera especial
que se movimenta regularmente para
captar os melhores angulos do
combate.

As seqiiéncias de batalha
espelham-se nas mesmas
encontradas nos tradicionais games
de RPG, porém, apresentam janelas,

a0 invés de menus.
Isso permite
realizar comandos
de batalha e
utilizar itens
com maior d
facilidade. As batalhas possuem um
elemento de tempo, parecido com o sistema
Active Time (tempo ativo) de Final Fantasy.

Anachronox apresenta uma
impressionante animagao em tempo real, muito
melhor do que aquela encontrada na maioria
dos games de RPG para console.

Essa animacao esta aliada a dinamicos angulos
de camera, além de surpreendentes efeitos
SONoros e vozes.

Aquilo que ja pudemos conferir do game
parece ser bastante linear em termos de linha
de historia, porém, existe uma grande
quantidade de questoes secundarias para
serem solucionadas. Elas, por sua vez,
irao completar o sentido mais amplo da histéria
principal. Tudo esta unido em total harmonia
para criar uma atmosfera envolvente do inicio
ao fim da missoes.

Existe uma grande familiaridade do game
com algumas convengoes de RPGs para
console. Um brilhante universo 3D [IIIEIHINE
e uma interessante historia de
ficcao cientifica criardo uma
atmosfera excepcional para o
gamer.m

PCHIT

Participe de uma historia épica
com incontaveis surpresas

BRASIL
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Pro Rally 2001

reparado para romper os limites da
velocidade? A Ubi Soft parece ter ouvido
as preces feitas pelos fanaticos do
género de corrida. Pro Rally 2001 chega
para provocar uma verdadeira revolugao.
A Ubi Soft e renomados fabricantes de carros
assinaram um acordo para a criagao de um
revoluciondrio simulador de corrida, diferente
dos titulos convencionais de disputa sobre
quatro rodas. Vocé tem a oportunidade de
realizar seus mais ousados sonhos a bordo
de carros da vida real, como o Peugeot 206,
o Audi Quattro e o Toyota Corolla (quatro vezes
campeao mundial), além de outros automoveis
presentes no Campeonato Mundial de Rally.

m

0 interessante do jogo é que vocé passa
por uma espécie de treinamento antes
de encarar os agitados campeonatos.
Como um bom aprendiz, é preciso assimilar
todas as tarefas bdasicas disponibilizadas no
modo de escola de pilotagem. Esse modo do
jogo abrange dez etapas, envolvendo atividades
de aprendizado, como, por exemplo, dirigir
com pouca luminosidade ou fazer uma curva
fechada corretamente. Muito mais do que um
treinamento, esse modo de jogo passa a
ser um desafio, ja que € preciso completar
todas as etapas dessa secao para que
0s campeonatos se tornem acessiveis.
Um otimo desempenho significa uma otima

nota. Conseqlientemente, considere-se
preparado para o show de velocidade.

Nos campeonatos, as possibilidades de
diversao ampliam-se exponencialmente. Vocé
percorre 0 mundo inteiro atras das melhores
corridas, realizados nas mais variadas
condicbes de tempo e terreno. Sao 24 pistas
e 12 paises. Correr no asfalto é relativamente
mais tranquilo, na medida em que o tempo
esteja aberto e estavel. A neve proporciona
momentos de total instabilidade e dirigir em
terra pode prejudicar o fator visibilidade
(as nuvens de poeira sao inevitaveis quando
se pilota em terra seca). Acrescente ainda
a possibilidade de chuvas torrenciais ou
a escuridao da noite, onde os feixes de luz
emitidos pelos farois implicam em sua unica
referéncia de espaco.

Correr solitariamente pode ser
interessante por alguns momentos, mas
a companhia de alguns competidores ajuda
a instigar seu espirito de competicao.

0 modo multiplayer é bastante efetivo em suas
disputas online, e 0 game ainda suporta dois

jogadores em um mesmo computador, por meio
do sistema de tela dividida.

Participar de um rally sozinho?
Nem pensar. O sistema de co-piloto
¢ fundamental nos momentos criticos do
percurso, orientando e analisando suas
acoes com frases do fundo da cartola.
Afinal, por trds de todo grande piloto,
ha sempre um grande co-piloto.

Os graficos de Pro Rally 2001 agradam
pela beleza das impressionantes texturas
utilizadas, sendo que sua engine grafica tem
a capacidade de gerar mais de 6000 poligonos
ao mesmo tempo. Atente para o visual das
sombras das arvores provocadas pelos raios
solares.

A sonoridade empregada faz qualquer
um ser transportado para as beiras das

pistas, como se estivesse realmente
presente em um campeonato de rally de
verdade. Basta ligar suas caixas de som,
fechar os olhos e se deixar levar pelo ronco
dos motores.

Outro fator que cativa o jogador é a
atencao despendida em relacao ao detalhismo
e a realistica das corridas vistas em Pro Rally
2001. Dependendo da gravidade de uma
colisao, a performance de seu veiculo pode
decair drasticamente. Entao, sair
desenfreadamente em busca do primeiro lugar
pode nem sempre ser a melhor tatica para
vencer. Seu carro pode ser reduzido a inumeros
pedacos de metal.

A jogabilidade do game nao se restringe
apenas aos comandos basicos comumente
utilizados nos titulos do género. Aqui, o que
conta é a habilidade do piloto nas seqiiéncias
de curvas e pontos de ultrapassagem. Frear,
reduzir, acelerar... tudo é quase real.

Enfim, Pro Rally 2001 possui
todos os requisitos necessarios
para se tornar um dos melhores
simuladores de corrida do ano.
Os concorrentes que se cuidem.m

- 3 o~

'REPLAY MOCE: Prows ESC 1o returs 1o MENY.

' WHGAMER

Viva todas as variantes
de um rally de verdade
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Os astros falam sobre games

... d gauchada boa de rock e de games

" sta edicao da CD Expert foi dominada pelo rock
s sulista da banda Video Hits. E fcil para

0 pimponeta imaginario video-hitiano definir
8 0 som do grupo. E uma “supimpa colecao de
doces melodias cha-la-1a”, “deliciosas musiquetas
supersonicas em dé maior de primeira”. Mas o som
pop roqueiro do grupo vai muito além desse
imaginario de expressoes que SO a gurizada gaucha
conhece. Na verdade, o Video Hits faz um trabalho
inteligente, recheado de um lirismo urbano que mixa
comerciais trash de tevé com o melhor do rock dos
anos 60, 70 e 90. Confiram os chamegos sonoros
do Video Hits.

CD Expert — Desde quando existe a banda
Video Hits?

Video Hits — A banda existe desde o inicio de 1997.
No inicio, era formada pelo Mike Vontobel (bateria)
e eu (Diego Medina — vocalista), depois, entrou o0 Gustavo
Steffens (baixo) e o Guto Bozetti (guitarra e violdes).
Em 2000, entraram: o Eduardo Bisogno (teclado e piano),
a Vivi Schaefer e a Carla (backing vocals). Agora, em
marco deste ano, lancamos nosso primeiro CD,
0 Registro Sonoro Oficial, pela Abril Music.

CD Expert — Quais sao as influéncias
musicais da banda Video Hits?

Video Hits — Basicamente, a maioria da banda escuta
muito anos 60, como Beatles, Beach Boys, The Who, The
Kinks e a Jovem Guarda. Além dos anos 70, como David
Bowie e T. Rex. Com isso, tentamos pegar as melodias
dessa época dos anos 60 e 70, que valorizavam muito o
trabalho de voz, de orquestracoes e de coisas mais alegres,

-

A gurizada boa de briga botou pra quebrar em mais uma alucinante batalha multiplayer

contra a equipe ia CD Expert

e tentamos colocar uma cara mais atual em nossas
musicas. Dessa forma, compomos todas as nossas letras.

CD Expert — Essa migragao do Sul para o
Sudeste esta comegando agora, como parte
da divulgagao?

Video s — Exatamente. Demos inicio, em maio,
0 processo de divulgacdo. Primeiramente, nos mudamos
para Sao Paulo, para iniciar os trabalhos de divulgagao
em programas de TV, radio, e, é claro, revistas e jornais.
Até porque, tudo o que sai de Sao Paulo, é quase certo
que va para o resto do pais.

Na verdade, no Sul, temos um publico bem grande

£y que gosta do nosso trabalho, mas ficando 14, estariamos

muito regionalizados, pois nd@o conseguiriamos aparecer
para o resto do pais, ficariamos meio que isolados.
Acreditamos que, estando aqui, em Sao Paulo, estaremos
em um quartel general, prontos para sair para o resto

do pais.

CD Expert — Antes do lancamento do CD,
vocés ja tocavam?

Video Hits — Sim. J& haviamos até mesmo langado
um CD Demo, no inicio de 2000, com um relativo
sucesso, chegando assim, aos ouvidos do pessoal
da Abril Music. Dessa forma, eles nos chamaram para
entrar para a gravadora.

CD Expert — Com relacao ao game, o que
vocés acharam da disputa?

Video Hits — Achamos maravilhoso. Até porque,
esses games shotter em primeira pessoa sao muito
legais. Ficamos fascinados, ainda mais, jogando em rede
e vendo toda a galera animada, todo mundo brincando.

E muito divertido. Serve para relaxar. E tri gostoso.

CD Expert — Desde
quando vocé gosta
de games?
(pergunta para

0 vocalista,

o integrante da
banda que mais
curte games)

Video Hits — Nao
me lembro, desde
quando tenho PC, mas
sempre gostei muito dos
games. No inicio,
gostava de adventures
com historias para
desvendar mistérios.

Hoje em dia, gosto mais dos games de acéo.
Ultimamente, ando jogando Tony Hawk's Pro Skater 2
Nao sou skatista, mas adoro esse game.

CD Expert — Quando foi feito o convite para
esta “hatalha”, vocés tinham idéia do que
iriam encontrar? :

Video Hits — Nao tinhamos a menor idéia. Apenas,
pensavamos que Seria um game com todos 0s
integrantes do grupo jogando. Achamos maravilhoso.
Nao existe coisa melhor do que vir jogar, berrar, tomar
um suco... E muito melhor do que uma entrevista formal.

CD Expert - Manda uma mensagem para 0s
leitores da revista!
Video Hits — Atencao, leitores da CD Expert,
consumam Rock, escutem muito Rock and Roll, pois
0 Rock é excelente. N6s nao iremos revolucionar o
mundo, mas, com certeza, iremos trazer uma masica
bem melhor do que ha por ai, hoje em dia. E joguem
muito, principalmente, games de acao, eles sao demais.m

Obs: As perguntas foram respondidas pelo
vocalista da banda, Diego Medina.

Nao deixem de conferir o site da Video Hits com
informacoes super atualizadas sobre o universo
do grupo e noticias especiais sobre a banda.
Confira: www.videohits.com.br.
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'ESPECIAL

Lute ao lado dos aliados contra 0s nazistas

COMMANDOS

mbora Commandos tenha recebido grandes

honras militares pela sua “enérgica”

responsabilidade e tracado um saudavel

encargo para a Pyro, nao foi exatamente
0 game que era para ter sido criado. De acordo com
o Lider de Projeto, Gonzo Suarez, ele foi “o melhor
que poderiamos fazer com um pequeno or¢camento,
time e tempo”.

Com o game Commandos 2, a Pyro “tentou

criar inteiramente um outro game, com o mesmo
conceito, poréem, com um desafio diferente”.

Commandos foi langado em 1998 e, depois de um
gigantesco sucesso comercial, a Pyro conseguiu ter
o0 tempo (dois anos e meio) € o dinheiro para preparar
uma gigante e ilimitada seqiiéncia que deve persuadir
até mesmo 0 mais consciencioso objetor. A Pyro
certamente utilizou o seu precioso tempo, e isso pode
ser observado na aparéncia dos esquisitos detalhes
presentes no trabalho de arte do game.

Nos prometeram que existiriam texturas sem repeticoes
entre as missoes e, nos demos de todas as dez
ambientacoes, isso, certamente, parece ser verdade.

A diversidade de ambientacoes € apenas um
dos caminhos no qual Commandos 2 se expande do
seus predecessores, Commandos: Behind Enemy
Lines e Commandos: Beyond the Call of Duty.

A Franca exigiu e recebeu a maior atencao,

e trés das dez ambientacoes (ha um total de 12
missoes) sao desenroladas la: Sideville (Normandia),
La Pallice (La Rochelle) e Paris. A ambientacao
desenrolada em Paris inclui, até mesmo, um modelo
de escala da Torre Eiffel. As outras, transpoem
desde a parte sul do oceano da China até




a Alemanha e Islandia, levando a uma excursao no
Pacifico Sul e Oriente Distante, com a Indo-China,
Tailandia e as llhas Salomao. Isso ira fornecer uma
diversidade muito maior daquela presente no ultimo
game e permitira, com grande importancia, a
inclusao de pingiiins imperadores e elefantes (apesar
da Pyro admitir que a ave vive, atualmente, somente
na zona Antartica). Estes animais serao muito mais
do que cosmeticos: os elefantes poderao ser
utilizado§ para bloguear pontes, e 0S pinguins
poderao chamar a atencao das patrulhas alemas.
Qutra “fduna” util demonstrada pela Pyro, inclui
escolas te peixes, que podem ser utilizados com

o intuito|de guarnecer uma espécie de nuvem
submarina para cobertura, quando os times inimigos
de mergulhadores estiverem em agao.

Um pouco mais do mundo animal estara
presente. com um pitbull, chamado Whiskey, e um
rato, chamado Spike. Novamente, esses animais
terao um significado tatico. Atualmente, Whiskey
esta incluso na lista de plantdo de Commandos
e € um cao de caca treinado que pode ser utilizado
para transferir equipamentos entre 0s membros dos
times humanos. Pequenos objetos, como granadas
de mao, podem ser ligadas ao cachorro e entregues
debaixo do nariz des guardas alemaes. Eles podem
olhar para o cachorro correndo, porém, vocé vé
coisas @stranhas na guerra, e um cachorro correndo
com explosivos atados nele nao € algo que precise
receber a atencao necessaria.

Spike, o rato, é o animal favorito de ‘Lupin’,

0 persoflagem ladrao, e podera ser lancado para
correr em algum ponto especifico, onde ird chamar a
atencao dos guardas alemaes por um breve momento,
antes de retornar ao seu protetor. ISso € uma
excelente maneira a ser utilizada para enfiar-se

em areas muito vigiadas, permitindo uma rapida
passagém por meios mais convencionais.

A escala de distracoes disponiveis
foram estendidas para Commandos 2.
Assim como 0 pequeno e encantador
Spike, agora, Commandos permite bater
em paredes para chamar a atencao dos
nazistas curiosos. Talvez, os interiores
sejam a adicao mais significativa a esta
sequéncia. Agora, vocé pode entrar em
qualquer construcao, assim como em
veiculos (submarinos, aeronaves
transportadoras...). Como as fases sao
bastante grandes, isso gera uma maior
complexidade. Na missao Colditz Castle,
particularmente, existem mais de noventa

salas e passagens interligadas para serem
exploradas. Isto foi um desafio a mais para
o0s artistas e designers das fases. Janelas,
escadas, escadarias, tuneis, portas e muito
mais fornecerao uma gigantesca variedade
de acesso a todas as areas. Enquanto as
imagens exteriores podem ser aumentadas
e diminuidas com 0 zoom, podendo ser
vistas de quatro angulos diferentes,
as interiores podem ser direcionadas
livremente em até 360° graus de rotacao,
permitindo obter o0 angulo exato para
cada missao.

0Os personagens distribuem algumas \:

habilidades especificas ja vistas

anteriormente (nadador, motorista...), porém, novas
especialidades individuais foram atribuidas em
Commandos 2. Enquanto todos os comandos podem
espreitar pelas janelas, a Lupin foi permitido ter
poderes de “Homem-Aranha” para escalar qualquer
parede e pode esperar enquanto espia por uma alta
janela. Uma espécie de barra de forca torna essa
habilidade finita, por isso, vocé devera manter os
olhos bem abertos, enquanto Lupin esta agarrado

a alguma estrutura. Uma vez em cima e dentro,
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o0 ladrao pode estender uma corda para permitir
0 acesso a outros comandos.

Para o motorista, existirao mais veiculos
a serem controlados, incluindo um Jeep
Willy’s, uma Mercedes L3000 e, até mesmo,
um tanque Panzer lll. Tudo esta caracterizado
de maneira fantastica, com visivel suspensao
e animacao de trilha.

Enquanto Commandos tratou de evitar as
areas inimigas de visao, a seqiiéncia coloca
uma énfase idéntica sobre o som. Agora, vocé
podera clicar em um icone sobre 0s seus
comandos para criar uma especie de estilo
Matrix de ondulacao. As ondas aumentam
em alcance e amplitude com o volume
do barulho feito, isto €, dependendo
do personagem, velocidade e quantidade
de explosivos. Jack Q’Hara, por exemplo,
faz um barulho consideravelmente maior #
que o agil e atraente Lupin. Jack também
fara mais de um barulho, enquanto
levanta as caixas de municao (que
geralmente sao muito pesadas para 0s
outros soldados erguerem) e, isto €,
bastante importante. Qualquer comando faz
mais barulho correndo do que andando,

e 0 mais baixo perfil de aproximacao,
em termos de som e visao, € inclinado
engatinhando. Assim como em

Commandos, geralmente, € seguro

engatinhar através dos setores inimigos mais
escuros sem ativar o-alarme. Em Commandos 2,
também sera seguro: enfiar-se na escuridao, ja que
isso permitira uma grande cobertura.

A principal critica de Commandos foi a de que
0 game era muito dificil. Commandos 2, assim como |
Beyond the Call of Duty, possui configuragoes de
niveis de dificuldade (facil, médio e dificil). Gonzo
acredita que “a inovacao real € que nds incluimos
um modo de jogo facil”. Isso faz 0 game ser muito
mais acessivel, da primeira a ultima missao,
e, mesmo assim, desafiador. Quando nos pedimos
a Gonzo para graduar 0s novos modos de
dificuldade, ele marcou Facil: quatro, Médio: sete
e Dificil: doze. Com aproximadamente 60 horas de
jogo, no modo facil, para um teste de experiéncia,

-~ temos a impressao de que estamos em uma longa

guerra. Portanto, entre em guerra com Commandos 2.




Faca parte do mais bem
treinado regimento militar
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Historia
0 inicio do SAS (Servicos Aéreos Especiais)

David Stirling, um subalterno de 24 anos, da
Segunda Infantaria dos Guardas Escoceses, chegou
ao Norte da Africa como membro da Layforce
(8° Comando). Nessa época, as Forcas Especiais
eram vistas como um desperdicio de pessoal e
equipamento. Portanto, a Layforce foi rapidamente
desmantelada, conservando apenas o nome. Stirling
foi ferido ao praticar saltos de para-quedas e passou
2 meses em um hospital. Durante esse periodo,
dedicou seu tempo para planejar o menor tamanho
possivel de formacoes de ataque que poderiam ser
usadas para atacar aeroportos e bases logisticas
vulneraveis, atras das linhas inimigas.

Ao receber alta, Stirling foi ao quartel-general
do Alto Comando para visitar o general Auchinlek, o
comandante-chefe. Abriu caminho até a sala do
general Ritchie e apresentou sua idéia de forcas de
ataque. O general, vice-comandante no Oriente
Médio, percebeu que a idéia de Stirling era boa e
apresentou-a ao general Auchinlek. Os dois militares
viram o potencial da idéia. Stirling acreditava que
formacoes do tamanho de um batalhao, formadas
para ataques anfibios, eram muito desajeitadas para
operagoes secretas e que pequenas unidades seriam
capazes de penetrar, camufladas, em bases inimigas
e atacar usando cargas de reacao retardada.

Trés dias depois Stirling, estava de volta ao quartel-
general, recebendo a permissao para recrutar 6
oficiais € 60 homens da Layforce e montar um campo
de treinamento na Zona do Canal de Suez. Esse
comando independente foi chamado Divisao L da
Brigada dos Servicos Aéreos Especiais. O titulo
Brigada SAS foi escolhido para convencer a
inteligéncia alema ao Norte da Africa de que o 8°
Exército tinha uma brigada aérea no teatro de
operacoes. A formacao do SAS no Norte da Africa
refletia a tendéncia britanica a “exércitos
particulares”, que produziram os Comandos, o LRDG
e 0 Exército Pessoal de Chindits e Popski. Além
disso, 0 uso de 60 voluntarios nao reduziria a tropa e
os recursos do 8° Exército, podendo provocar
confusao durante uma ofensiva maior.

A primeira missao do Destacamento L ocorreu
na noite de 16 para 17 de novembro de 1941.
0 objetivo era obter informacoes e também atacar e
bloguear forcas alemas durante a Operagao de
Cruzada. Sessenta e seis homens foram lancados de
para-quedas de cinco bombardeiros Bristol Bombay
sob péssimas condicoes de tempo. Foi necessario
mais de uma hora para reunir a equipe. Apenas dois
dos dez caixotes foram encontrados com cobertores,
agua, comida, 6 bombas Lewes, mas nenhum
detonador. Incapaz de explodir avioes, Stirling optou

por uma divisdo em 5 grupos, a fim de realizar, pelo
menos, algum tipo de reconhecimento. Um a um, os
homens voltaram ao ponto de encontro, onde o LRDG
- Grupo de Exército de Longo Alcance estava
esperando com veiculos para a retirada para as linhas
aliadas. Dos 66 homens que iniciaram a operacao,
somente 22 voltaram.

Em sequida, Stirling e seu grupo uniram-se ao
Esquadrao A do Long Range Desert Group. Montaram
uma base em Falo (ou Gialo), cerca de 240 Km ao sul
de Benghazi, a oeste do Grande Mar de Areia, em
Cirenaica. Ali, podiam atuar utilizando insercao por
terra, em vez da pouquissima confidvel insercao aérea
da missao anterior. Foi pedido a Stirling que liderasse
uma missao contra um aeroporto inimigo, preparando
uma futura operacao em 21/22 de dezembro. Stirling,
junto com Patty Mayne, liderou dez homens em um
ataque ao aeroporto em Sirte, enquanto Lewes ia para
El Agheila, em 14 de dezembro de 1941, e o Tenente
Bill Fraser atacava Agedabia uma semana depois.
Deixando Falo, em 8 de dezembro, Stirling e seu
grupo foram transportados pelo LRDG em 7
caminhoes. A coluna tinha 32 homens e trazia grande
quantidade de suprimentos e equipamentos. Durante
0s trés primeiros dias, a viagem transcorreu sem
incidentes, exceto por pequenos problemas
mecanicos em um dos caminhoes. No quarto dia, um
aviao italiano localizou o comboio; sabendo que logo
viriam bombardeiros, o grupo se escondeu atras de
alguns arbustos. Vieram trés bombardeiros
italianos, que atacaram o grupo durante 15
minutos, fazendo voar areia por toda a parte.
Quando baixou a poeira, Stirling descobriu que sua
coluna nao havia sofrido nenhum dano. O grupo
continuou avancando e, pouco antes do anoitecer,
outro avido italiano se aproximou e comegou a
circunda-los. Estando muito escuro para
bombardeiros inimigos, e sabendo que logo poderia
vir uma patrulha, Stirling decidiu dividir o grupo,
enviando Mayne com dez homens para atacar o
aeroporto em Jamet, enquanto ele verificava o que
poderia ser feito em Sirte. Os dois ataques ocorreram
na noite seguinte. Naquela noite, o reconhecimento
de Sirte perturbou 0s ocupantes italianos do
aeroporto e, em breve, eles estariam atirando em
todas as direcoes. Stirling so precisava se esconder e
aproveitar a diversao. No dia seguinte, ficou furioso
a0 observar que os italianos estavam evacuando o
aeroporto. Esperando que os outros fossem bem
sucedidos, o grupo de Stirling se dirigiu para o
ponto de encontro. Em Jamet, Mayne teve melhor
sorte. A medida que seu grupo se aproximava do
aeroporto, podiam ouvir pessoas conversando e
rindo em um dos edificios. Mayne abriu a porta
com um chute e varreu a sala com sua
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metralhadora Jommy. Deixando quatro homens na
retaguarda, ele e cinco homens continuaram para
colocar bombas em treze aeronaves em 15
minutos. Acabadas as bombas, Mayne subiu ao
cockpit do 24° avido e arrancou um painel de
instrumentos com as maos nuas, num episodio
que se tornaria parte do folclore do SAS. Lewes
descobriu que seu aeroporto era apenas um ponto
de passagem sem aeronaves, de modo que
colocou minas na pista e ao longo da estrada e
explodiu cerca de trinta caminhoes. O ataque de
Fraser foi ainda melhor, destruindo trinta e sete
cacas-bombardeiros CR42 italianos, mas deixando
dois avioes intactos por falta de explosivos.
Casualmente, Rommel estava em Agedabia
naquela noite e, provavelmente, se divertiu com os
fogos de artificio noturnos.

E esse foi o inicio do SAS. No final de 1941,
haviam destruido mais de cem aeronaves inimigas.
No final de 1942, a Divisao L ganhou status total
do regimento, como 1° Regimento SAS, recebendo
voluntarios vindos do 8° Comando, dos Franceses
Livres, Poloneses e Gregos. Durante as operacoes
no Norte da Africa, os SAS destruiram mais de
400 aeronaves inimigas e bloquearam grande
numero de tropas que protegiam bases aéreas e
linhas de comunicacao. Os SAS continuaram a
realizar missoes importantes durante toda a
guerra, espalhando caos e destruicao por tras das
linhas inimigas.

Entre para 0 mundo dos SAS, entre para o
mundo de Hidden and Dangerous
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Instalando o jogo

A instalacao do game se inicia
automaticamente, logo apos a insercao do CD no
drive de CD-ROM. Se a fungao AUTORUN do seu
computador estiver desabilitada, vocé podera iniciar a
instalacao clicando duplamente no programa SETUP,
que esta no CD do jogo.

» Siga as instrucoes fornecidas na tela para instalar o
jogo corretamente.

* Apos a instalacao, vocé podera desinstala-lo
utilizando o programa UNINSTALL, encontrado no
menu INICIAR, na subpasta HIDDEN & DANGERQUS.

* Recomendamos a instalagao completa do jogo,
para que se obtenha um desempenho otimizado.

Iniciando o jogo

Inicie o jogo clicando no icone Hidden &
Dangerous, no menu Iniciar. Ao iniciar 0 jogo pela
primeira vez, a tela Configuracao de Hardware
aparecerd, para que vocé possa configurar os
seus parametros do jogo. A melhor configuracao
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possivel ¢ escolhida automaticamente.

Para confirma-la, basta pressionar o botao OK.
Ao iniciar 0 jogo pela segunda vez, nao sera
necessario repetir esse processo. Se voce
gscolher configurar os parametros manualmente,
leia com atengao as seguintes instrugoes:

« Selecionar buffer triplo fara com que o jogo seja executado
com maior rapidez em placas com 8 MB ou mais de
memoria. 1sso nao se aplica as placas 3Dfx.

« Se a sua placa tiver 6 MB ou menos de memoria,
selecione o item “Poucos detalhes” para assegurar 0
andamento perieito do jogo.

« Se vocé decidir jogar com uma resolucao maior
(1024X768, por exemplo), devera considerar o fato
de que sua placa deve ter, no minimo, 8 MB de
memoria.

Menu do jogo

Sao mostradas, neste menu, todas as
possibilidades de variacoes do jogo, escolha
alguma entre elas. Apos uma pequena animagao
de abertura, todos 0s itens aparecerao no menu.
Faca a sua escolha arrastando o cursor de seta
para cima ou para baixo, sobre 0s itens, ou com 0

mouse. 0 item escolhido ¢ mostrado de uma
forma maior e desativado. Pressione a tecla Enter
ou clique com o botao esquerdo do mouse para
ativa-lo. 0 significado de cada item & explicado
nos paragrafos seguintes.

Iniciar o jogo
Escolha esse item se desejar iniciar 0 jogo para
um jogador.

Selecionando um modelo de jogo

Neste modo, € utilizado um sistema
automatico de armazenamento de pontos e
gstados atuais de um determinado jogo. O arquivo
assim armazenado & chamado Modelo. Ha varios
arquivos Modelo, onde os pontos e o status dos
jogos poderao ser armazenados quando desejar.
Vocé pode utilizar essa fungao quando varios
jogadores utilizam o mesmo computador, cada um
em seu proprio jogo, independentemente dos
outros. Cada jogador inicia Seu proprio arquivo
modelo, onde armazena o seu jogo, sem interferir,
de forma alguma, nos jogos dos outros jogadores.
Ao iniciar um jogo pela primeira vez, nao havera
nenhum arquivo modelo, e 0 programa pedira,
automaticamente, um nome para o primeiro
arquivo modelo. Ao iniciar o jogo pela segunda
vez, esse arquivo estara disponivel e contera os
pontos do jogo, da forma como estava da ultima
vez que foi acessado. Se vocé quiser continuar o
game armazenado nesse arquivo Modelo,
selecione-0 ou pressione Enter. Se desejar iniciar
um novo Modelo, selecione o item <criar novo> e
digite 0 nome desse arquivo. Caso queira apagar
algum desses arquivos Modelo, pressione Delete e
responda Sim a pergunta que the sera feita.
Cuidado!!! Ao fazer isso, voce perde
completamente 0 jogo armazenado no arquivo
Modelo apagado.

Comandos e controles de teclado:

m m + m seleciona soldado
ﬂ p p p selecao direta de soldado

p deslizar para a esquerda
p deslizar para a direita

p andar para a frente

9 andar para tras

m + p correr

m + p p deslizar depressa
m + p andar em siléncio

m atiravpreparar armalancar granada

m + m langamento baixo de granada

p recarregar camara

p pular
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p virar para a esquerda

p virar para a direita

pp mudar posi¢ao
p centralizar corpo
XD modo mapa

p utilizar arma/ veiculo/ luz, subir escada, pegar
item, pegar inventario de soldados mortos

MOUSE

- Botao direito + andar - zoom (+/) quando
mirando com rifle de precisao ou olhando através
de binoculos

- Botao direito — rotacionar o corpo
- Movimento — girar ao redor
- Botao esquerdo — atirar/preparar arma/langar granada

www.pcgamer.com.br

Selecionando uma campanha

Este menu oferece seis opgoes de
campanhas para escolha. Elas sao reveladas
gradualmente, dependendo do seu progresso no
jogo. Porém, somente a primeira campanha €
acessivel durante o primeiro jogo. As campanhas
que nao podem ser acessadas sao mostradas em
preto e branco, além de nao ser mostrado nenhum
texto. Selecione a campanha clicando com o botao
esquerdo do mouse sobre ela. As proximas
campanhas tornam-se acessiveis somente apos a
conclusdo de todas as anteriores. Vocé pode, é
claro, retornar as campanhas concluidas e joga-
las novamente. Pressionando Ok, vocé vai para o
proximo menu. Vocé pode retornar ao menu
anterior pressionando “Voltar”.

* Cada campanha contém uma animacao de
introducao, que pode ser iniciada ao pressionar o
botdo Rodar Intro. Porém, somente se pode ver a
introducao se a campanha estiver acessivel.
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Selecionando a missao

Neste menu, vocé pode selecionar em qual
missao da campanha deseja jogar. Esse menu
funciona de forma similar a Selecao de Campanha.

- Botao do meio — alterna a vista entre 12 e 32 pessoa
COMANDOS

m sigam-me!
m parem!
m movam-se!

m apagar 1 comando do soldado ativo

INVENTARIO

a B n mudar inventario
m utilizar iteny liberar as maos

m (pressionado por 3 segundos) — largar item
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Somente as missoes concluidas e as consecutivas
podem ser acessadas. Se vocé completar uma
missao, a seguinte torna-se acessivel. Ha um texto de
informacoes para cada uma delas, explicando o local
da missao. A historia € linear por todas as missoes
dentro de uma campanha. Va para o proximo menu
pressionando ‘OK’. Vocé pode retornar ao menu
anterior pressionando ‘Voltar'.

Selecionando sua equipe

Ao jogar sua primeira missao em uma
campanha, vocé precisara escolher os soldados para
a sua equipe. Os nomes dos soldados disponiveis sao
mostrados na coluna proxima a borda esquerda da
tela. Vocé pode rolar pela lista dos Soldados,
utilizando os botoes localizados na parte superior e
inferior das bordas da tela. Proximo a parte superior
da tela, ha um espaco com o nome dos soldados que
vocé escolheu. Vocé pode escolher até oito soldados
para entrar em uma campanha. Ao escolher um
soldado, marque-o clicando com o botao esquerdo
do mouse. Sua foto, sua ficha CV e uma janela que
mostra suas habilidades aparecerao no meio da tela.
Se estiver satisfeito com suas habilidades e desejar
té-lo em Sua equipe, pressione ‘Adicionar a equipe’.
Ele €, assim, adicionado a lista dos soldados
escolhidos. Continue até escolher todos o0s soldados
necessarios. Entretanto, nao é obrigatoria a escolha
de oito soldados. Se vocé deseja apagar um soldado,
selecione-0 na linha superior, clicando com o botao
esquerdo do mouse, e clique em ‘Remover da
equipe’. Esse botao aparecera no lugar do botao
‘Adicionar a equipe’. Para ir ao proximo menu,
pressione 0 botao OK. Retorne ao menu anterior
pressionando o botao ‘Voltar'.

Resumo da missao

Voce tera todas as informagoes pertencentes a
missao atraves de um resumo escrito e falado, além de
ter uma visualizacao 3D do mapa da area. Os pontos
importantes aparecerao em vermelho. Primeiramente,
vocé recebera um resumo sobre objetivos individuais
da missao, onde alguns perigos Ihe serao mostrados e,
finalmente, algumas sugestoes sobre o caminho mais
simples para chegar ao fim dessa missao. Porém, €
vocé quem decide em que ordem e de que forma
seguira ou usara as dicas fornecidas.

i ks Bl

Configurando sua equipe

ESte € 0 menu que voceé usara com mais
frequiéncia. Antes de cada missao, vocé tera de escolher
4 soldados e seus equipamentos. Entretanto, ha
algumas limitacoes aos soldados e aos equipamentos
que eles podem utilizar. Se vocé perder algum soldado
durante uma determinada missao, nao sera possivel
reforgar sua equipe com um outro até concluir essa

campanha. Qualquer arma deixada para trds no campo
de batalha também sera perdida. Por outro lado, se
vocé capturar alguma arma dos inimigos, podera
utiliza-la nas missoes seguintes. Ha uma lista de
soldados que vocé escolheu para a campanha, na linha
superior da tela, e, ao selecionar qualquer um deles,
aparecera o botao ‘Adicionar a equipe’. Use-o para
adicionar outro soldado aos quatro escolhidos para a
missao. Essa lista fica do lado esquerdo da tela.

Se quiser remover algum soldado da lista, selecione-o,
clicando com o botao direito do mouse, e pressione o
botao ‘Remover da equipe’. Escolha algum outro
soldado com habilidades parecidas. Nao ¢ necessario
escolher os quatro soldados. O proximo passo é
equipa-los. Ao clicar na imagem de um soldado
escolhido, aparecera uma coluna, no lado direito da
tela, com informacoes sobre as armas que ele esta
carregando. As armas a disposicao de suas unidades
aparecem na janela central. Como no menu anterior,
vocé pode transferir, adicionar ou remover as armas.
Cada homem possui um limite para carregamento; isso
limita 0 seu nimero de armas. A carga ¢ mostrada em
um indicador, no canto inferior direito da tela. Apos
escolher e equipar 0s seus homens, vocé pode
prosseguir pressionando o botao OK. Para retornar ao
menu anterior, pressione o botao ‘Voltar'.

« Se vocé preferir, o computador pode selecionar as
armas para voce. Basta pressionar o botao ‘Config.
Automatica’.

« Se desejar ver as informagoes sobre algum de seus
homens, selecione-0 com o botao esquerdo do
mouse e pressione o botdo ‘Informacao do Soldado’.

* As estratégias para a selecao dos homens
adequados para uma determinada missao sao
descritas em um capitulo especial.

Opcoes do jogo
Controles

Este menu permite a redefinicao de todas as
teclas usadas no jogo. As mudangas sao feitas
apontando-se para o item desejado e pressionando-
se Enter. No lugar da tecla original, surge uma
exclamacao piscante. Ao pressionar a nova tecla,
vocé atribuira 0 comando a ela. Como ha mais
comandos do que se pode mostrar na tela, & possivel
rolar para cima e para baixo, se necessario.

Configuragao do mouse

Neste menu, é possivel configurar a
sensibilidade do mouse e inverter o eixo vertical.
Configuragao do som

Configura o volume da musica e do fundo sonoro.

Www.pcgamer.com.br

Créditos
Mostra os créditos do jogo.

Sair
0 programa perguntara ”Sim’i ou “Nao”.
Se confirmar “Sim”, voltara para a Area de Trabalho.

Menu pos-missao

E apresentado, apos a conclusao de uma missao.
Sera apresentado o seu resultado, a quantidade de
municao e suas baixas. Se a missao for um sucesso, a
proxima sera habilitada. Concluir a titima missao de
uma campanha Ihe d& acesso a campanha seguinte.

0 resumo da missao

Siga as instrucoes para a missao e seu
objetivo. Divida seus homens de modo que a perda de
um nao afete seriamente a missao como um todo.
As vezes, pode-se pegar armas dos camaradas
mortos, mas nem sempre isso € possivel; portanto,
nao conte com essa possibilidade. Se houver algum
veiculo inimigo na missao, certifique-se de estar
equipado com minas anti-tanque e bazucas.
E lembre-se das metralhadoras: sua capacidade de
fogo é geralmente superior a das submetralhadoras.

il

2 B <]
Estratégia para selecionar
homens e armas

Ao selecionar sua equipe e decidir com quais
armas equipa-la, vale a pena considerar com cuidado
0 que € necessario. Procure capturar 0 maximo
possivel de armas, pois elas serao definitivamente
uteis. Ao escolher seus homens, considere o tipo de
missao que realizara e a necessidade de recolher
todas as armas do campo de batalha; do contrario,
acabara ficando sem equipamento. Antes da acao,
avalie com cuidado como usar cada um dos seus
homens durante a missao. Um atirador de elite
precisa de um homem que o cubra durante a agao.
Um soldado com metralhadora, provavelmente, nao
carregara nenhuma arma secundaria e, portanto,
também precisara de cobertura. Certifique-se sempre
de que seus homens possuam municao suficiente,
para que nao se tornem inuteis. Se o combate ocorrer
em interiores, certifique-se de que cada homem tenha,
no minimo duas granadas, pois elas serao uteis.

- Pentium 266 MHz

10VENS
- 64 MB de RAM \ I+

- Drive de CD-ROM velocidade 4x e
- Placa aceleradora 3D com 8 MB de RAM

- 30 MB de espaco livre no HD

- Windows 9598

Requerimentos de sistema
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Boa mira, coragem e discrigao, tudo o gue

voce precisa para vencer 0s russos

ovamente, nossos leitores

mostram todo 0 seu

potencial na secao Banco de

Talentos. O leitor Marcos
Said, de Cardoso, interior de Sao
Paulo, resolveu, mais uma vez,
mostrar toda sua habilidade em
debulhar os games. Desta vez, ele
finalizou o realistico Project IGI, com
um super walkthru. Mas, que isso nao
pare por ai. Portanto, continuem
enviando suas matérias para esta
Secao por meio de nosso e-mail:
editoria@pcgamer.com.br
ou por carta.

Contamos com voceés!

MISSAO 1: TrainGuard
Objetivo I: Roube o caminhao
proximo a entrada principal
Suba a escada em frente e entre
no prédio por outra escada, pegue a
Uzi no caminho e vire na porta
a esquerda, use 0 computador
e desative as cameras.

Ap0s passar a guarita, siga para a
esquerda e escale a cerca, va em direcao
a0 portao com duas placas vermelhas e
pressione o botao para abri-lo.

Na garagem, roube 0 caminhao.

MISSAOQ 2: SRM Base

Objetivo I: Localize e recupere
as bombas C4 do armazem;

Objetivo II: Coloque uma bomba
em cada um dos lancadores SRM;

Objetivo IlI: Proceda para
0 ponto de extracao.

Evite a0 mdximo atirar e,
conseqientemente, ser visto pelos guardas.
Usando 0 mapa, localize 0 amazem certo
e, entao, pegue as bombas C4.

\

Recorra novamente ao mapa
e encontre os trés langcadores SRM
espalhados pelo terreno. Coloque em
cada na parte traseira, uma bomba.

\&

Prossiga para o heliporto.
& T

www.pcgamer.com.br
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MISSAD 3: Military Air
Base

Objetivo I: Localize e salve
Josef Pribol de dentro do edificio
de seguranca;

Objetivo II: Escolte Josef
Pribol até o ponto de extracao:

Noveo Objetivo I: Ache a nova
posicao de Josef Pribol verificando
o0s pilares claros na torre
de controle;

Novo Objetivo Il: Escape,
roubanda um dos jatos mais
claros.

Siga em direcao a antena e
desca a colina, até a parte interna
da base. Josef, provavelmente,
estara na parte noroeste.

R

Na entrada da base, para
destrancar o portao, pressione
o0 botao que esta dentro da guarita,
apos matar o guarda.

Ao encontrar a cela, vocé
descobre que Josef ja nao esta
mais la. Saia da base e siga em
direcao a sudeste, entre no
* elevador, e em seguida, use
o computador para encontrar
as novas coordenadas de Pribol.

o S

o
\

< »

Finalmente, roube o jato
direito, do norte.

MISSAO 4: GOD

Objetivo I: Proteja a aldeia
e escale a torre de agua para
cobrir as tropas aliadas;

Objetivo II: Dé cobertura
para as tropas aliadas ate Josef
ser salvo.

Va para o sul e escale
a torre de agua. Com o rifle
de mira telescopica, atire nos
soldados inimigos com cautela,
pois os aliados sao muito
parecidos.

i Y

k. 2k
MISSAO 5: RADARBASE

Objetivo I: Localize o cartao
da cupula do radar;

Objetivo Il Insira o virus
no término de cupula de radar;

Objetivo Ill: Proteja a zona
de extracao.

Depois de desativar as
cameras, destrua-as, tendo, assim,
um maior prazo até o término da
missao. Vasculhe os galpoes
e encontre a Minimi. O cartao
esta sobre a mesa.

(

iy

Na cupula, insira o virus no
computador. Prepare suas armas
e siga para oeste, eliminando
todos os guardas do local. Tenha
uma atencao especial para com
a sentinela.

™

&

MISSAO 6: GET PRIBOL
Objetivo I: Obtenha o explosivo
no armazem principal;
Objetivo II: Paralise o gerador
para desarmar a cerca elétrica;
Objetivo Ill: Fixe explosivos
nos tanques de combustivel para
fazer Pribol fugir do armazem;
Objetivo IV: Vasculhe todos
0s gabinetes para encontrar
a evidéncia incriminadora.
Cuidado com o guarda da
entrada, ele pode soar o alarme
a qualquer momento. Chegando no
armazém principal, arrombe a porta
dos fundos para pegar 0s guardas
desprevenidos. Nao se assuste
com o barulho dos tiros, eles estao
praticando tiro-ao-alvo em
bonecos. Pegue 0s explosivos
sobre a caixa.

a

-
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Use o0 lanca-misseis que.vocé
encontrou no caminho e destrua
0 tanque.

Desativando o gerador, escale
0 poste de energia e deslize pelos fios.
Pule a cerca (agora desligada), coloque
0s explosivos nos tanques e fuja. Com
a explosao, ambas as cameras foram
destruidas. Entre no escritorio para
procurar a prova.

MISSAO 7: BORDER
CROSSING

Objetivo I: Infiltre-se cruzando
a borda;

Objetivo II: O alarme nao deve
ser tocado enquanto vocé entra
no caminhao;

Percorra a estrada,
escondendo-se dos tanques.
Quando o avisarem pelo radio que
ha um helicoptero o seguindo,
procure uma casa para se abrigar.
Com o auxilio do rifle, vocé mata
0s soldados sem chamar a atencao.
Entre pelo portao principal,

0 caminhdo estara a sua frente.
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"MISSAO 8: RE-SUPPLY

Objetivo I: Escape da base
de infantaria;

Objetivo II: Infiltre-se no tanque
de manutencao e acesse o edificio
de armazenamento de munigoes;

Objetivo I1l: Obtenha o mapa-
computador e a baliza;

Objetivo IV: Fixe a baliza no
lancador SRM para o ataque aereo;

Objetivo V: Infiltre-se ouvindo
0 posto e radar;

Objetivo VI: Siga para o ponto
de extracao.

Saia da garagem com
precaucao e desfira um tiro na
sentinela da torre esquerda. Pule
0 muro subindo no container.

Atravesse a montanha para
chegar ao armazem de armas.
Suba a escada na parte de tras do
armazem. Vasculhe o interior da
instalacao central, e voce
encontrara o computador,

a baliza e dois lanca-misseis.

(

Kx

Ja fora do local, siga para
noroeste, destrua o tanque e
coloque a baliza no lancador SRM.

.

Mais adiante, invada a base do
radar. O helicoptero o aguarda
proximo ao lugar.

MISSAOQ 9: MISSI
TRAINGUARD

Objetivo I: Entre na base e
desarme o sistema de seguranca;

Objetivo II: Entre no sistema
de seguranca maxima e na
plataforma do trem;

Objetivo Ill: Elimine toda
a resisténcia;

A entrada da base esta
a sudeste. O alarme nao pode
ser tocado, pois ocasionara
0 cancelamento da missao.

Dentro da base, siga para
nordeste e desarme o sistema
de seguranca atraves do
computador que esta no interior
da construcao.

\

- 4

Destranque o portao
a noroeste e entre no trem onde
esta Pribol.

& Y

Y

MISSAO 10: DEFEND
PRIBOL

Objetivo I: Obtenha minas
de proximidade no deposito
de armazenamento;

Objetivo II: Siga para o edificio
mais alto do vilarejo abandonado
€ espere a evacuacao.

Siga Pribol dando-lhe
cobertura. No momento em que ele
parar, pegue as minas no deposito
ao norte.

Destranque o portao para Pribol
prosseguir. No prédio do vilarejo,
coloque minas proximas as escadas.
No 3° andar do prédio, pegue
0 lanca-misseis e destrua o tanque
quando ele passar. Va para o terrago
e aguarde o helicoptero.

4
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MISSAOQ 11: EAGLE’S NEST |

Objetivo I: Localize e recupere
a sniper;

Objetivo Il: Ligue o teleférico
pressionando o botdo do gerador;

Objetivo IIl: Ative os controles
do teleférico.

Contorne a base e entre pela
fenda na parede. No andar
superior, pule sobre as caixas para
pegar a sniper no telhado.

Fora da base, suba na torre de
observacao, a oeste, para ter uma
melhor visao da base sequinte,
podendo assim, utilizar a sniper com
um maior alcance e precisao.

0 controle das cameras de
seguranca esta numa construgao
proxima a entrada da base. Entre
na instalacao noroeste para
completar o objetivo 2.

(

a W,

No mapa ha uma 3* base ao
norte da sua posicao atual, siga
para la. Dentro da guarita,
encontra-se o controle do portao,
protegido pelo guarda.
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0 teleférico esta no armazém
com a antena.

(

i

MISSAO 12: EAGLE’S NEST I
Objetivo I: Localize a bomba e
desarme-a. Encontre EKK e mate-a;
Entre no elevador que esta no
fim do corredor e use a sniper nos
soldados sobre a muralha.

. w

4 w

Mais adiante, ha uma pequena
base; como os portoes estao
trancados, pule o muro subindo
nas caixas atras da garagem.
Seguindo pela passagem a
gsquerda, vocé ira se deparar com
uma outra base, agora maior.

Percorrendo o -interior da
instalagao sudeste, vocé encontrara
um elevador que leva aum corredor.
Passe uma sala e vire a direita,

a bomba esta na construcao,
proxima ao helicoptero.

\ i

No momento em que vocé
encontra a bomba, EKK foge
de helicoptero.

MISSAO 13: NUCLEAR
INFILTRATION

Objetivo I: Assegure a zona
de desenvolvimento para Anya
e forcas aliadas.

Infiltre-se na base pela entrada
leste. Ha dois elevadores, entre
no que leva ao subsolo.

No corredor, nao deixe de pegar a
Jackhammer sobre a mesa e entre
em outro elevador.

P

Siga para leste. Vocé estara
bem proximo a usina nuclear.
Elimine todos os guardas do local.

4 )

MISSAO 14: FINDING THE
BOMB

Objetivo I: Encontre EKK e
mate-a;

Objetivo II: Localize a bomba
e desarme-a.

Entre na porta sul a esquerda
e recolha varias armas, entre elas,
0 langa-misseis. Siga até o fim do
corredor e pegue o elevador. Use 0
computador para destrancar a porta
do inicio da fase.

Volte ao comeco, os soldados
de EKK e um tanque estarao la.
Depois de elimina-los, va para a
porta que fora destrancada, siga
para a direita e, entao, chegara
ao andar superior; no caminho,
desative as sentry guns.

Chegue ao solo por
intermédio de uma escada
e encontre EKK em uma camara.
Ela foge pelo elevador, siga-a.
Atravessando varias camaras,
voCé encontrara uma espeécie
de ventilador gigante, desca as
escadas para enfrentar EKK
e mata-la. Use a Spas 12 ou
a JackHammer. Proteja Anya,
siga-a até que ela desga o0s
degraus, mas vocé nao precisa
descé-los. Mantenha-se escada
acima e a proteja. |

-
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Confira tudo o que esta no CD desta eéo |

pontuacao possivel. Isso nao sera uma

= - A. “:. c‘\‘ig el 1497
T A, W 0l ce. tarefa nada facil, pois diversas
{ i Te =) -=T. situagoes embaragosas serao
o L~ s - criadas pelo oponente, que visara

Se vocé gosta de games que
misturam estratégia e azar, entao
nao pode perder tempo em instalar este ey
sensacional demo em seu micro! Trata-se de : Dicas:

~ # sempre “destrui-lo”. Com certeza,
um verdadeiro teste tatico para
aqueles que gostam de testar a inteligéncia!

Dicey, um game bastante similar ao poquer,

exceto pela utilizacao de dados durante a partida. - = Nao existe uma dica especifica para este game.
0 seu principal objetivo, assim como em qualquer - 0 importante é vocé ter conhecimentos basicos do
outro game do género, serd obter a maior - jogo de poquer e contar com a sorte.

Comandos Basicos:

» Todos obtidos por meio do mouse.

Configuragao Minima:

» Padrao + placa 3D

 Robert Genito - www.aerozeplyn.com

Memory

Vocé lembra quais palavras sairam da sua boca
ha um minuto atras? Vocé se lembra da cor da meia
que usou ontem? As respostas para essas perguntas
na maioria das vezes sao irrespondiveis. r3 .
Por enquanto, esqueca tudo isso e conhega Memory Comandos Basicos:

!
1
3
'
'
H
i
'

‘Hades 2

Estamos em Antauros, uma das bases de
maior importancia para a Federagao Universal, e o
ano € 2356, periodo pos-guerra estelar. O terror
parecia ter chegado ao fim em Plutdo, até a invasao
do impiedoso exército Grogr. Em meio ao fogo
cruzado, voceé se torna o principal responséavel pelo
restabelecimento da paz no sistema solar. Prepare-se
para encarar seus piores inimigos neste shooter em
primeira-pessoa de fantastico realismo.

Comandos Basicos:

. . . movimentam o personagem

atirar
 shift ) correr

3D, um jogo de memoria 3D com quebra-cabegas. "« Todos obtidos por meio do mouse.
0 objetivo do game é juntar todos os pares de pecas : 3 :
iguais 0 mais rapido possivel. Este game € um incrivel :  Configuragao Minima:

teste de memoria e uma corrida contra o tempo.
Acreditamos que vocé ja deva ter brincado com um .
jogo parecido na infancia, ndo é? Ou ndo se lembra? : « BK Games — www.bkgames.cjb.net

« Padrao + placa 3D
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Configuragao Minima:

« Padrao + placa 3D

* Hades — www.hades2.com
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0 desafio esta langado. Sua missao € coletar
todas as frutas (e outros doces) do ambiente e, ao
mesmo tempo, evitar a acéo dos incomodos
inimigos. O cendrio envolve uma &rea construida por
diferentes cubos. Curiosamente, 0s cubos flutuam no
ar, rodeados por estranhas atmosferas. E preciso
pular de um cubo ao outro e
tentar permanecer vivo !
durante @ sessao de
saltos. Toda acao do
jogo é muito bem
apresentada por belos
graficos 38D e impressionantes
efeitos. Existem dois episodios :
diferentes, embutidos em uma enorme quantidade de
niveis. Descubra o enigma!

Dicas:

Rapidez é fundamental. Nao fique muito tempo
estacionado em um mesmo cubo. Dessa forma, vocé
sera alvo facil dos inimigos.

Comandos Basicos:

- l ? l movimentam para a esquerda/ direita

@ acelera
[D volta
pausa

Configuragao Minima:

Padrao + placa 3D

Mika Halttunen — www.enigmagame.cjb.net

fle.

DU

Akimbo, o her6i do kung-fu, vive
em sua tranqiila terra de imaginacao,
muito além do encontro do .
céu com 0 mar.
Uma garrafa de
vidro
transparente aparece na
areia da praia. Curioso, 0 garoto
gxamina o objeto e percebe que 0
mesmo contém uma mensagem escrita em
uma folha de papel, com o0s seguintes dizeres:

“Nos, os sacerdotes da llha da Tartaruga, estamos
vivendo uma de nossas maiores crises. Um dragao
chamado Fang usou sua magica poderosa para
escravizar os habitantes de nossa ilha. Apenas nos,
vinte sacerdotes, fomos poupados, mas nossos
poderes estao limitados. Por favor, nds imploramos a

ajuda de qualquer pessoa capaz. Venha até nossa ilha
¢ ajude-nos a derrotar o dragao, antes que ele destrua

a todos nos!” Como um bom heroi, Akimbo nunca
recusa um pedido de ajuda. Mas, sera que ele
conseguira deter o poderoso dragao?

Dicas:

Muitos golpes de kung-fu acabam consumindo
muita energia. Por isso, colete 0 maximo de frutas
que puder.

Browmning Duck

Hunter

T ws faw s

nel™
IS ENLEN LY
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Todos nés sabemos o quanto a caca é
prejudicial a natureza, porém, analise isso de um
ponto de vista “virtual”. Imagine poder realizar
verdadeiros testes de pontaria e precisao em um
game durante uma abundante caga aos patos.
Com certeza, algo bastante divertido! Pois €, neste
demo vocé estara na pele de um cagador, cujo
inico objetivo é conseguir acertar as pequenas
criaturas voadoras que atravessam a sua area de
visao. Pode até parecer monotono descreve-lo,

Comandos Bésicus:

Akimbo Kung Fu Hero

@ @ anda para tras/ para frente

etrl {pula

@ (esquerdo) — SOCO |
@ (direito) — chute giratorio \

Configuragao Minima: . ‘

Padrao + placa 3D

Iridon Interactive — www.iridon.com

entretanto, uma hilariante
ambientacao estara presente
durante o seu desenrolar. Para
vOCé ter uma pequena nogao,
imagine que, se vocé nao cumprir as
normas de caca vigentes, poderd até ficar atras
das grades. O detalhe fica por conta dos
engracados cenarios e personagens.

b

Dicas:

Sempre que vocé entrar em uma localidade de
caca, clique sobre a mochila de cacadores e, entao,
sobre o botdo de pagamento $$$. Isso Ihe mostrara
quais combinacoes de patos Ihe dardo maior [
recompensa. Lembre-se de que vocé deve obedecer |
os limites da area em que vocé esta cagando.

Gpmandn: Béslcns:

Todos obtidos por meio do mouse.

Cnnliyur;fio Minima:

Padrao + placa 3D

Oquirrh Productions — www.oquirrh.com
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iron Squad,

Prepare-se para entrar em um universo online
de muito combate, onde a estratégia e a tatica
deverao estar perfeitamente unidas para superarem
as forcas do mal, ou seja, outros gamers virtuais.
Iron Squad € um game futurista de guerra em 3D, que
consegue misturar perfeitamente o.combate, a agao
e a estratégia, em ambientaces extremamente
detalhadas. Estas, por sua vez, sao capazes de criar
uma atmosfera muito envolvente, do inicio ao fim de
cada disputa. Enfim, podemos dizer que Iron Squad é
0 game perfeito para todos aqueles que procuram
doses exageradas de combate multiplayer online!

Dicas:

Quando estiver seguindo para uma area ainda
desconhecida, fique atento a aproximacao repentina das
tropas adversdrias. Caso isso aconteca, vocé devera
estar preparado taticamente para recebé-las.

Need for

Este game sera um verdadeiro teste de
precisao! Apenas imagine que vocé estara na
pele de uma engragcada minhoca, cujo objetivo
sera ultrapassar estreitos buracos sem deparar-
se com suas extremidades. Até ai, tudo parece
muito facil, o problema comega quando vocé
percebe que ela nao para, ou seja, é impossivel
frea-la! No geral, os objetivos resumem-se ao
citado acima, porém, com o desenrolar do game,
novos desafios com maior grau de dificuldade

p

/

[Public Beta V4.61

Comandos Basicos:

Botao esquerdo do mouse: rotacionar veiculo
Botao direito do mouse: rotacionar torre

Combate: posicione o cursor sobre o jogador
inimigo e pressione:

[ b l arma de fogo primario. 1
F I arma de fogo primario 2
& ﬁ arma de fogo secunddrio

Tropas: posicione o cursor sobre 0s acampamentos

e pressione:

escolher tropa

X | deixar tropa

\

Configuragao Minima:

» Padrao + placa 3D

» Gigantic Games — www.giganticgames.com

EE1EESEEN]

sdo inclusos, como, por exemplo, ter que
atravessar e voltar por obstaculos com a mesma
cor. Uma tarefa bastante dificil, devido a grande
proximidade de barreiras. Algo fatal para o
pequeno ser!

Dicas:

R TR T =——————

* Nunca inverta o percurso da minhoca
bruscamente! Vocé devera, primeiramente, vira-la
para a esquerda ou para a direita, antes de fazer
isso. E impossivel dar ré!

Comandos Bisicos:

4 E ) l@ ﬁ-l movimentam a minhoca

Comiparasee Minkma: . o L

Padrao + placa 3D

Alawar Entertainment
www.alwar.com

Stunt P

Stunt GP é um envolvente game de corrida
single e multiplayer, inserido no mundo da alta
velocidade e carros radio-controlados. Acelere,
derrape, salte e queime asfalto, por meio de loopings,
rampas, espirais e outros obstaculos, enquanto
disputa o primeiro lugar contra seus agressivos
oponentes. A realistica do game € levada a sério, com
marcas verdadeiras de carros de corrida, 24 circuitos
e uma fantastica engine que reproduz perfeitamente a
dinamica da fisica real. Stunt GP retine a emogéo das
competitivas corridas e altas doses de malabarismo.
E de arregalar os olhos!

e o

Os graus e dificuldade variam de um circuito para
outro. Em determinados obstéculos, evite reduzir a
velocidade quando estiver se aproximando de um
obstaculo, como uma rampa, por exemplo.

0 resultado pode ser desastroso.

Comandos Basicos:

- I vira para a esquerda/ direita
t I acelera/freia

shirt l efeito de elevagao
backspace | ataque aos adversarios

L’ etrl | turbo

Configuracao Minima:
Padrao + placa 3D

» Team 17 — http/stuntgp.team17.com

Y

NN/
stuntgp team1l.com
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Na metade do século 21, a populacao
mundial entrou em colapso, esgotando a maioria
de seus recursos. Com a faléncia das cidades,
gangues de rua passaram a dominar 0 cenario,
impondo suas ordens. Em 2079, os cientistas do
governo descobriram uma poderosa fonte de
energia. Imagine se isso cair em maos erradas.
Este ¢ 0 ambiente de Gore: The Ultimate Soldier,
um game multiplayer online que utiliza o sistema
de escada off line, fazendo 0s jogadores
enfrentarem os Gores, controlados pelo avangado
sistema de inteligéncia artificial. Entao, é possivel
jogar sazinho, caso vocé nao tenha uma conexao
para Internet, ou, simplesmente, queira praticar
off-line.!0 game exibe o perfeito equilibrio de
realismo, interatividade, tecnologia e 0 mais
importante, diversao. Os amantes dos games em
primeira pessoa, com certeza, ficarao alucinados
com a grande variedade de emogao que o game
oferece. Ele ndo chega a ser um Half Life, mas a
acao do game trard muita diversao aos
gamemaniacos de plantao.

Dicas:

Na impossibilidade de confronto direto com os
oponentes, nao banque o valente. Procure se
refugiar em areas protegidas dos ataques inimigos

Todos obtidos por meio do mouse.

Configuragao Minima:

e R

Padrao + placa 3D

4D Rulers Software - www.4drulers.com

Kohan: Immortal

Saverelyns

Uma antiga raca, conhecida como Kohan, foi
misteriosamente extinta, mas acabou ressurgindo em
tempos futuros. Neste game, que mistura tatica e
combates baseados em esquadrdo em um molde RTS
padrao, vocé assume o papel de um heroi imortal,
recentemente despertado e sobrevivente de um
cataclisma que afundou Khaldum em um mar de
completa escuridao e desgraga. Seu objetivo &
comandar companhias, regimentos e exércitos a fim
de trazer de volta os herois imortais e salvar aqueles
que habitam esta terra tomada pelas sombras. Utilize
todas as suas forgas para recuperar a paz na
conturbada Khaldum.

Dicas:

Perder soldados pode gerar problemas. A moral
dos outros membros pode ir por agua abaixo,
causando falta de empenho durante as batalhas e
a recusa de seus comandos por um curto periodo
de tempo.

l:amqndas Bésicns:. A

De Zona:

ﬂl'll | ¢ Imostra zonas de controle
ﬂ"ll $ 'mostra zonas de suprimento

Vendor H

Vocé ja deve ter parado para pensar como
deve ser dificil o trabalho daqueles “tiozinhos” que
ficam vendendo seus hot-dogs nas arquibancadas
dos estadios de futebol ou circos, certo? Pois €,
muitas vezes nem prestamos atengao no seu
arduo trabalho. Com certeza, a partir de agora,
vocé ird pensar duas vezes antes de menosprezar
0 “pobre” trabalhador. No game, vocé estara na
pele de um vendedor de hot dogs que devera
satisfazer a necessidade do cliente, quando este
solicitar pelo lanche. A sua movimentacao devera
ser bastante raplda pois em determinados

SCORE 200

AT 1) im‘:‘ A TaAT At\ I
LA

cml ] l mostra rede
ctrl' X l mostra zonas de guarda
f'l'll @ mostra zonas da populagao

Da Companhia:
@ ataque @ parar
8 | quarda @ recuar
@ rota
construir

Configuragao Minima:

Padrao + placa 3D

Strategy First — www.ubisoft.com.br

momentos, uma grande quantidade de pessoas
levantara a mao pedindo por um hot dog.

Dicas:

Arremesse cuidadosamente o lanche, pois, se este
for direcionado & pessoa errada, vocé o recebera de
volta, s6 que na cara.

cnmandas Bésicos:

@ @ movimentam o personagem para cima/
para baixo
@ arremessa para a esquerda / direita
( 1 J@ seleciona comida para ser
wf arremessada

Configuragda Mimima: i |
» Padrao + placa 3D
ZapSpot — www.zapspot.com
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Summone

0 poder da evocagéo tem derrubado impérios e
desafiado deuses. Aqueles que possuem o dom sao
venerados como salvadores e temidos como
destruidores. Os escolhidos nascem com uma marca
em uma das maos. Joseph é um deles. Ele teme seu
poder mais do que sua propria morte. Quando
crianca, Joseph tentou salvar sua vila do ataque de
agressores, mas 0 demonio evocado por ele acabou
massacrando os aldedes, enquanto ele assistia,
horrorizado, & cena de destruicao. Banido e exilado,
Joseph prometeu nunca mais utilizar seus poderes.
Passados muitos anos, o enigmatico Yago
aconselhou e guiou o desacreditado jovem,
preparando-o para realizar sua profecia. Agora,
Joseph iniciara sua jornada em busca dos antigos
aneis e lutara contra as forcas do mal. Ajude-o0 nessa
aventura de mistérios e feitigaria!

Dicas:

Durante o andamento do jogo, vocé vai adquirindo
angéis magicos. Cada anel é associado a uma

Legends o
and Magic

Ha muitos anos, os deuses antigos
profetizaram um dia em que a nossa historia seria
rescrita e 0 mundo seria tomado pelo caos total...
Esse dia chegou. A profecia cita 0 nome de um lider
que serd forcado a escolher entre as forgas do bem e
do mal. O destino de nossas escuras e mortais terras
dependera fundamentalmente de sua importante
decisao. A hora é agora. A versao demo apresenta
combates medievais, equipe contra equipe para
até 16 jogadores, dois niveis fantasia
e Seis personagens Unicos a sua
disposicao, cada um com
suas proprias forgas e
fraquezas. Sobreviva as
missoes e torne-se
cada vez mais
poderoso. Vocé decide:
0 Bem ou o Mal?

chas.

Salba escolher 0 personagem
ideal para a sua missao.

0 game oferece trés
personagens do bem e trés
do mal, e cada um comega
com dois tipos diferentes
de armas. Quanto melhor
0 seu desempenho, mais
poderosa a arma.

® EQUIPE

propriedade ou elemento, possibilitando a evocagao
de uma criatura. A combinagao dos anéis pode
resultar em imprevisiveis aparigoes. Vocé nao as

conhece, entao, sera

preciso experimenta-las.

Comandos : Basicos:

Todos obtidos por meio do mouse.

Configuragao Minima:

Padrao + placa 3D

Volition - www.summoner.com

l:amandas Basicas.

. I anda par.
@ . para fren
utiliza item

agacha
compra item
deixa arma atua

Configuragdo Minima:

Padrao + placa 3D

3D0/ GreenLeaf —

a a esquerda/ direita

te /para tras

N\

ABRAEE

www.greenleaf.com.br

Pac Euy 2

Se vocé estd a fim de restaurar
um pouco do passado, porém, com algo
que envolva um pouco mais de ®
aprimoramentos, ficara bastante contente
com esse demo. Trata-se de Pac Guy 2,
uma espécie de Pac-Man, porém, com
diferentes ambientagoes e
caracteristicas. Dessa vez, além de y
coletar s pequenos objetos, vocé também
podera destruir 0s seus adversarios com poderosos
tiros. Embora o objetivo do game seja praticamentz o
mesmo do seu antepassado. Este, procura explorar
tudo de uma maneira muito mais emocionante e
divertida, fazendo com que vocé fique envolvido do
inicio ao fim. Com certeza, 0 game certo para aqueles
que querem deixar um pouco de lado as poderosas
engines e ambientacoes graficas presentes nos
géneros de jogos mais recentes.

Dicas:

Nao existe uma dica especifica para esse game!
Realmente, o que fard a diferenca é a velocidade
com que vocé coleta os objetos e desvia
dos inimigos. Lembre-se de que 0s tiros
sdo limitados!

camandas Basicns.

@ @ ] @ movimentam o personagem

Configuragao Minima:

Padrao + placa 3D

Astral Entertainment - www.astralent.com
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Todos nos sabemos que obras-primas do
género shooter em primeira pessoa nao surgem a
todo momento. Mas para a alegria de todos, eles
ainda continuam brotando no campo dos games.

E Open Quartz ¢ o melhor exemplo disso. Vocé
revivera as mais tempestuosas situagoes de tenséao e
acédo, a gada passo executado. Aqui, € preciso ser
enérgico nos momentos de combate, mas em certas
horas, a cautela ¢ garantia de vida. Cuidado, porque a
morte pode estar Ihe esperando no proximo corredor.
Esteja cam os sentidos agucados e faga vocé mesmo
o seu destino. 0 maximo que podemos fazer é desejar
a voceé toda a sorte do mundo. Entdo, boa sorte!

= e
Dicas:

Empregue os procedimentos basicos dos games
com perspectiva em primeira pessoa. Seja 0 mais
cautelosp possivel. Um passo precipitado pode
significar o fracasso total.

Comandos Basicos:

1 |@ @ @ movimentam 0 personagem
ctrllatira
barra nnfol pula

1 ml zobm para sniper
Configuragao Minima:
Padrao + placa 3D

Galbraith Games — www.planetquake.com/gg

Vital Devic

Quem ja assistiu aquelas inumeras reportagens
médicas, onde cameras microscopicas percorrem
regioes internas de nosso organismo, deve algum dia
ter imaginado como seria uma verdadeira viagem ao
interior do corpo humano. Bom, esqueca a jurassica
boneca Eva e as cenas “espaciais” de Viagem
Ins¢lita. Venha para o mundo de Vital Device, um
game de estratégia em tempo real onde vocé
mergulha de cabeca no interior do misterioso corpo
humano. Vocé pode optar entre dois diferentes
personagens para viver essa aventura de novas
descobertas e paisagens nada convencionais.

0 game ainda oferece muitos ambientes. Aperte os
cintos e boa viagem!

Napoleon's

Diferente de uma pobre safra de games
baseados no tema, esse profundo e realistico
game demonstra, com perfeicao, o historico
conflito entre Napoledo e seu arqui-inimigo, o
Duque de Wellington, ocorrido em junho de 1815,
cobrindo todos os aspectos da Batalha de
Waterloo. Esbalde-se com uma enormidade de
cenarios e algumas situagoes ficticias que
poderiam facilmente ter acontecido, se algumas
coisas fossem feitas de forma diferente. O melhor
de tudo é que vocé tem a possibilidade de re-
disputar a batalha inteira, do inicio ao fim,

26 NP)
ferbe Braine

Dicas:

Vocé possui duas opgoes, 0 personagem Zylen e 0 ‘
Abelisys. Certifique-se de conferir suas qualificagoes ‘
a fim de fazer a escolha certa. ‘

Comandos Basicos:

Todos obtidos por meio do mouse UVRE ]

Configuragao Minima: I

Padrao + placa 3D

Strategy First — www.strategyfirst.com

podendo até tentar diferentes variantes.

Mais um grande tempero para esse ja apimentado
titulo. Para quem gosta de relembrar os fatos que
marcaram nossa historia mundial e curte um
alucinante game de estratégia, com certeza,
ficara muito entusiasmado com esse game.

Ele trara a verocidade da época das batalhas!

Dicas:

0 uso do recurso de geracao de batalhas
aleatorias é uma grande alternativa, ja que amplia
as possibilidades de novos confrontos em etapas
ja conhecidas.

Comandos Basicos:

Todos obtidos por meio do mouse
Configuragao Minima:

Padrao + placa 3D

Strategy First — www.strategyfirst.com LIS
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| Os sites mais quentes da Internet ,

DIVERSAO + INFORMAGAO = NAVEGAGAO

Exatamente. Depois de tantos games pela sua revista PC Gamer Brasil, a segao
ONLINE vem apresentar diversos enderecos interessantes para levar vocé a localidades de
todo 0 mundo, em busca de muita informacao e diversao. Embarque nessa com a nossa
equipe e descubra por que a maior rede de computadores é mania mundial!

* 0 LUGAR CERTO
PARA 0 DESIGNER
GRAFICO

www.deezin.com

Este maravilhoso e bem
elaborado site sera muito Util para
aqueles que lidam com as artes
graficas, principalmente digitais.
Vocé podera encontrar nele tudo o
que precisa ou quer referente ao
assunto. O site é bastante
abrangente € nao deixa nem um
pouco a desejar. Desde os mais
novatos até 0s mais experientes que
lidam nessa area irdo se satisfazer
com o seu conteddo. Além disso,
poderao consultar uma segao que
indica sites para realizacdo de
servicos free-lancer. O site encontra-
se em inglés, porém € de facil

navegacao. Vale a pena conferi-lo!

e AMBIENTE
ECOLOGICO

www.ambiente-

ecologico.com

Este € o primeiro portal de
divulgacao de temas ecoldgicos,
qualidade de vida, ciéncia e
tecnologia. Uma infinidade de links,
com diversas informacoes, estarao
disponiveis para serem
consultados. Todos aqueles que se
interessam por assuntos referentes
a fauna e a flora do nosso planeta
encontrarao nesse site temas
bastante interessantes para leitura.
Além disso, vocé ainda podera
publicar seus proprios artigos.
Para isso, bastard acessar um dos
links presente na pégina. O site

encontra-se totalmente em espanhol.

Afia VITI - Edicion 78 - Abeil del 2001

e
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e CLUBE DOS
JOVENS AUTORES

www.youngauthorsclub.co.uk
Para aqueles que gostam de
escrever seus artigos referentes a
diversos assuntos, este site sera
bastante interessante. Intitulado
Clube dos Jovens Autores, nele
vocé podera tornar-se membro e
contribuir com o0s seus materiais,
além, é claro, de poder conferir
outros trabalhos realizados por
pessoas diferentes. Enfim, podemos
dizer que o site trata de algo bastante
interessante, pois consegue criar
uma grande interacao entre pessoas
que se sentem atraidas por coisas
semelhantes. Todo o seu contetido
encontra-se em inglés, por isso,
¢ fundamental o conhecimento
do idioma.

Foumg Avtfhass b .
]

anuncie aqui!

ESCRACAD § NI 265
30 do abri

* TUDO SOBRE
SEXUALIDADE

www.allaboutsex.org

Este site foi desenvolvido
com o intuito de esclarecer
possiveis duvidas e, até mesmo,
orientar as pessoas com relagao ao
sexo. Secoes especificas e bastante
abrangentes para as criangas, pais
e adultos estardo disponiveis, cada
uma delas adaptada ao publico
correspondente. Dificiimente,
podemos contar com um site que
trata deste tipo de assunto com
bastante clareza e respeito, por
isso, torna-se bastante interessante
e, além do mais, possui um enorme
acervo de materiais para serem
pesquisados. Enfim, uma grande
fonte de informagdes Uteis. O site
encontra-se inteiramente em inglés!

e FICHARIO
ONLINE

www.ficharionline.com

0 Fichario On-Line é um
site que tem como finalidade
facilitar a vida do estudante de
2° grau e do vestibulando,
disponibilizando aos mesmos,
na Internet, todo o contetdo
das diversas disciplinas
curriculares gratuitamente.
Uma infinidade de links
conduzirao os internautas a
matérias especificas, todas
com uma linguagem leve
e facil de ser entendida. O
destaque fica para a parte que
explica o processo utilizado
para fazer uma boa redacao.
Felizmente, o site encontra-se
totalmente em portugués e
¢ de facil navegagao. Vale a
pena conferi-lo!

ol 7o On-Line 6 um ste que tem como finsic

estibuiando, disponibiizando 205 mesmos, a ot

professor & sus lingusgem e grau de

o REPORTER AXE

www.reporteraxe.zip.net

Se vocé gosta de curtir
a vida e procura sempre estar
informado de tudo aquilo
referente as “baladas”, esportes
radicais e outros géneros nao
menos alucinantes, visite o

' site do Repotter Axe.

Ele contém tudo que foi citado
acima, além de uma infinidade
de outras coisas interessantes
para serem vasculhadas.

Vocé ficara atualizado a
respeito dos mais interessantes
acontecimentos da semana.
Enfim, um site bastante legal

e atrativo.

e SAIBA UM
POUCO MAIS
SOBRE 0 NOSSO
SISTEMA SOLAR

www.if.ufrj.brteaching/

astronhineplanets.html

Se vocé é uma daquelas
pessoas que se interessam por
assuntos referentes ao universo ,
sempre querendo obter informagoes
a respeito dos planetas e suas
caracteristicas, entdo nao perca
tempo em visitar este sensacional
site. Ele contera detalhadas
e abrangentes informagoes a
respeito do nosso Sistema Solar,
todas divididas em links especificos
para cada assunto. O contetido
das informagdes nao deixara nem
um pouco a desejar e, além
disso, estard complementado
com atraentes ilustracoes.
0 site encontra-se inteiramente
em portugués
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- EM UMA SOCIEDADE REPLETA
DE PERSONAGENS CO ADJUVANTES,
CADA UM COM APARENCIA,
PERSONALIDADE E VISUAL EXCLUSIVOS.

L

g NOVE RACAS DE ALIENIGENAS

MERGULHE EM UM UNIVERSO

ALIENIGENA COMPLETAMENTE

REALISTA, QUE VOCE CRIA,
PERSONALIZA E CONTROLA -
COMO QUISER! -

Chegou a hora de governar estagdes espaciais abandonadas, atrair racas alienigenas e unifica-las. Reconstrua
0 que, um dia, foi um mundo cheio de vida. Leve sua civilizagao de volta aos seus dias de gldria. Gerencie areas
industriais, ofereca divers@o ao seu povo e recrie um ecossistema habitavel. E hora de conquistar, construir e expandir.

O momento é agora. Que inicie-se a utopia estelar!
E que, nessa era de trevas, brilhe uma nova luz!

IDOSsS

NoT elA Ae Y i1y e

: {1 clions
Visite Nosso Site G’ ee”le”/ www.greenleaf.com.br s

E Muito Mais Game
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A tradicional secao dos feras, trazendo niveis e complementos de seus jogos prediletos

Novos niveis, patches, editores e outros complementos para aumentar
o desafio dos seus jogos prediletos

Preparado para enfrentar novas situacoes ou até mesmo descobrir recursos
jamais imaginaveis? Pois, se a resposta for sim, prepare-se. Nesta secao,
iremos fornecer uma série de arquivos que conterao um contetdo capaz de
aumentar ainda mais o seu entretenimento na hora do game.

Nesta edicao, sao quase 40 MB de Mais Desafios para vocé que adquiriu

um ou mais jogos da seguinte relagao:

-DEUS EX (GreenLeaf)
-HEAVY GEAR Il (3D Gamer n° 6)

LYEUISN
=

~U'S  DEUS EX

NOVOS MAPAS MULTIPLAYER

Nomes dos arquivos:
62016_areab1tunnels
62026 _DXMP_Tonochi
62032 _Under25

62038 helibase

63345 dxmp countcastle
64474 DXMP_Skyline
65593 DXMP_Morbias
65708 DXMP_GravlePit
69686 _dxmp_towers
69686 _dxmp_towers-01
69689 dxmp_nycbar

Localizagao:
\DESAFI0S\DeusEx\MapMult

Como instalar:

Basta descompactar o conteudo do
arquivo .zip desejado no diretorio de
mapas do game Deus Ex. Ao rodar
0 game, basta carregar 0 mapa
presente no arquivo.

NOVOS MAPAS SINGLE-PLAYER

Nomes dos arquivos:
54529 Rydberg Field
54529 Rydberg Field-01
54982 castlecourt
E)!;ll/ high tech vision
55117 high tech vision-01
))I 38 ISPOffice
5138 ISPOffice-01
>1 38 ISPOffice-02
!)f)I.m police station

55153 police_station-01
58588 headquarters
58589 labyrinth
59835 salonika_tower

Localizacao:
\DESAFIOS\DeusEx\MapSingle

Como instalar:

Basta descompactar o conteudo do
arquivo .zip desejado no diretorio de
mapas do game Deus Ex. Ao rodat
0 game, basta carregar o mapa
presente no arquivo.

ARQUIVO DE SOM (MP3)

Nome do arquivo:
67596 _deusexmx.zip

Localizagao:
\DESAFIOS\DeusEx\Musica

Como instalar:

Basta descompactar o conteudo
do arquivo .zip e carregar o arquivo
.mp3, antes compactado.

-HEAVY METAL F.A.K.K.2 (GreenLeaf)
-INTERSTATE 76 (CD Expert n° 46)

Importante:
TODOS 0S ARQUIVOS referentes 4
a esta segao encontram-se no diretorio

DESAFIOS na raiz do CD-ROM
de demos-jogaveis.

HEAYY HEAVY METAL F.AKK.2
SKINS

Nomes dos arquivos: topless_skin.zip,
tornsuit_skin.zip e virtuoso232.zip

Localizagao: \DESAFIOS\HeavyMetal\Skins

Como instalar:

Basta descompactar o conteiido do arquivo .zip desejado
(contém a skin — arquivo de extensao .pk3) no diretorio fakk.
VISUALIZADOR DE SKINS

Nome do arquivo: Skinview.zip

Localizagao: \DESAFIOS\HeavyMetal\Visualizador

Como instalar:

Extraia o conteudo do arquivo skinview.zip dentro da sua pasta
fakk2 do game. Rode o arquivo skinview.bat.




Nomes dos arquivos:
Abduc.zip
air_raid.zip
ambush.zip
armpit.zip
Bloodpark.zip
Bspeed.zip
Cargorun.zip
cold2.zip
dead_ctf.zip
delirium.zip
DevilsRun.zip
Dragflag.zip
Echoes.zip
Elcamino.zip
Ffa.zip
Gaswars.zip
Guidoctf.zip
Heist.zip
ipctf2.zip
kern.zip
lago.zip
mofoctf2.zip
moth.zip
nda.zip
nvspeed.zip
iver.zip
rflag.zip
skunk.zip
skyline.zip
smczone.zip
souls.zip
taflagg.zip
wastel.zip
wasteland.zip
water'.zip

Localizagao:
\DESAFIOS\Intersate76\Mapas 2
jogadores

Como instalar:

Basta descompactar o contetdo do
arquivo .zip desejado no diretorio
Nitro do seu game. Se 0s arquivos
nao estiverem no diretorio
correspondente, 0S mapas nao
funcionarao corretamente.

MAPAS PARA 3 JOGADORES
Nome do arquivo: sky2.zip

Localizacao:
\DESAFIOS\Intersate76\Mapas 3
jogacores

Como instalar:
Basta descompactar o contetdo do
arquivo .zip desejado no diretorio
Nitro do seu game. Se 0s arquivos
nao sstiverem no diretorio
correspondente, 0S mapas nao

i

funcionarao corretamente.
MAPAS PARA 4 JOGADORES

Nomes dos arquivos:
d_alley.zip
popcfé.zip
zeroctf.zip

Localizagao:
\DESAFIOS\Intersate76\Mapas 4
jogadores

Como instalar:

Basta descompactar o contetido do
arquivo .zip desejado no diretorio
Nitro do seu game. Se os arquivos
nao estiverem no diretorio
correspondente, 0S mapas nao
funcionarao corretamente.

MAPAS PARA COMBATES

Nomes dos arquivos:
Aamazenitro
Aaparknitro
Aequar
Altitude
Armpit
b_luck
benton
biggsville
blind
bloodpark
border
bouncy
bridge
bsprings
btlgrot
budville
cannibal
cannonb
canton
capturedt
cemetery
chillin

city
cmvalley
coldashell
conrdbeta
crossfire
d_wish
dead?2
deadwood
delirium
destiny
devily
dmzmap
dragn
dvnitro
dvpong
elim2
exper
fac_89
faceoff

NTERSTATE ‘76 N

farm

ffa
firestm
fmspeedc
frshwir
getaway?
ghost_pk
gilapass
gold
graveyard
gridlock
grumpyburg
gunfire
gunhide
guntown
Halfpipe
Heights
hell_nm
hills

hillz

hom
hopewell
htlcali
hummert
icearena
inter
irpgcou
irpgkoh
joecity
judge
juicy
kohville
kulahid
kulairpg
lago
lake
landfill
lethal
ljump2
loveno3

ITRORIDERS

bR s 5

mapleton
misery
mofo-nitro
mojave
mtmayhem |
mulhc k|
mungburg ”
nda

nest l
norpac
obsid

oil
oil_refn
opn_dsrt
Orjuicyc
Overkill
p_valley
pipe

plant
playg
pleasant
pt_blank
pvalley
rat8_16
rfire

ridge

river
roachv
roadrage
Sanctuary
Skunk

Localizagao:
\DESAFIOS\Intersate76\Mapas
para combates

Como instalar:
Basta descompactar o contetdo
do arquivo .zip desejado no

diretorio Nitro do seu game. Se os g8
arquivos nao estiverem no diretorio
correspondente, 0s mapas nao
funcionarao corretamente.

]
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- Os esportes mais alucinantes

nmmmmmmmumuwmmm

0s da CD Expert demonstramos uma

certa afeicao pela aventura longe do chao

e perto das nuvens. O esporte escolhido

foi a escalada, porém, em um ambiente
menos assustador do que aquele caracterizado
pelas formagoes rochosas naturais. Desta vez,
resolvemos nos divertir nos emocionantes
paredoes da Casa de Pedra, praticando, a cada
vez mais procurada modalidade de escalada
indoor. O fato de praticarmos um esporte radical
num local fechado naosignifica uma diminuicao
dos niveis de radicalismo. Muito pelo contrario.
As possibilidades de diversao sao enormes, ja
queé praticamente todas as paredes (e até o teto!)
gue cercam 0 ambiente estao adaptadas para a
pratica da escalada.

A equipe da CD Expert saiu da Redagao
logo de manha, rumo a Casa de Pedra Escalada
Esportiva, situada na Chéacara Santo Antonio, :
Zona Sul de Sao Paulo. Chegando ao endereco de
nossa aventura, fomos muito bem recepcionados
pela simpatica atendente. Diogo Monteiro,
experiente praticante de escalada e instrutor da
Casa de Pedra, aguardava-nos ansiosamente em

" um dos curiosos ambientes da Casa de Pedra.
Para 0s mais desavisados, todas aquelas agarras
¥y 5

: no piso superior da Casa.

“estar nas alturas tomava conta de
i todos nos. Diogo Monteiro realizou

coloridas fixadas nas paredes e as Uingnn
fibras de pneu ralado espalhadas .,/k" 210ch
pelo chao podem parecer decoragao 1 ,’

de festa rave, sem falar nas cordas 4

de seguranca fixadas no teto e 0s
imensos colchoes retangulares
posicionados em locais
estratégicos. De fato, aquilo &
realmente diferente. A Casa de
Pedra, além de oferecer toda a
infra-estrutura para a pratica de
escalada indoor, incluindo
equipamentos basicos de
seguranca, ainda presenteia sua
clientela com uma equipada sala de
musculagao, uma lanchonete e uma
loja de artigos esportivos localizada

A vontade de, mais uma vez,

uma breve “aulinha”, explicando 0s
procedimentos basicos de escalada
e 0 uso adequado dos tao ; g
indispensaveis equipamentos de
seguranga assunto que a Casa de
Pedra e seus
profissionais parecem
levar muito a sério.

~ Depois de todas a8

| dicas terem sulo
ass:mnadas por. nossa

_para fixar a corda e outros
_ acessorios) e a sapatilha, que
proporciona maior aderéncia e
sensibilidade as superficies de
‘apoio. Um outro recurso bastante
‘importante € o uso do carbonato
_ de magnésio. 0 po branco ajuda
a retirar a umidade das maos,
proporcionando uma melhor
| fixacao junto as agarras.

Em esportes ou atividades
fisicas que exijam consideravel
| esforgo dos masculos, €
indispensavel a realizacao de um
aquecimento e alongamento dos
bracos e pernas. Foi 0 que fizemos.

foi 0 corajoso Henrique, um dos
grantes do cla CD Expert. Quem
a Casa de Pedra iré notar que

fitas coloridas sao fixadas em

- 0 primeiro a encarar a subida

D R e )

determinadas agarras, desenhando tracados
verticais, do chao ao topo da parede. As fitas
possuem cores diferentes, e cada cor determina
um nivel de dificuldade especifico. Muitas das
rotas sao guase lineares, enquanto outras sao
completamente sinuosas. Henrique, sem titubear,
encarou uma subida de dificuldade média,
mostrando que nao estava para brincadeira.

Sob as dicas do instrutor, nosso companheiro
exibiu muita flexibilidade e coordenacao.

Com facilidade, ele completou a aparentemente
tranqiila subida. Para descer, todo santo e corda
de boa resisténcia ajudam. Vale lembrar que €
sempre necessario uma dupla para realizar as
subidas. Enguanto uma pessoa sobe, a outra
garante-lhe a seguranga, controlando a corda
presa ao escalador.

Nosso companheiro Henrique teve as
seguintes impressoes, ao prahcar*mats s Lo
desafio: “Quando cheguei na Casa de Pedra, a
primeira impressao que tive € de que seria mum:»
divertido, pois pude perceber que todo o

ambiente era rodeado por estruturas para
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escalada, cada uma delas com diferentes niveis
de dificuldade e acesso”. Ansioso por sua
primeira “subida”, Henrique resolveu
experimentar uma das paredes. Embora nao seja
uma estrutura muito alta para subir, quando
comparada as montanhas rochosas naturais, a
sensacao foi bastante interessante. “Apenas
imagine gue vocé esta utilizando todas as
técnicas reais de escalada, unidas a sensacao de
estar nas alturas”, explica. Qutro aspecto
bastante interessante para se comentar € em
relacao 4 flexibilidade requerida. O esporte exige
muito disso na hora de atar-se as agarras, pois
estas, muitas vezes, encontram-se a uma .
distancia consideravel umas das outras. g

Com os pés ja no chao, Henrique explodia de
satisfacao. Em seguida, a formacao completa da CD :
Expert (Adriano, Alexandre e Henrique) subiu

simultaneamente, auxiliados, cada um, por Diogo e
outros instrutores. O editor da revista, Adriano, ao
contrario do ltimo Radical, quando preferiu nao
arriscar sua pele diante do paredao rochoso de Sio
Roque, mostrou-se bastante a vontade, em sua
primeira escalada indoor. Alexandre “Japa’ ficou
impressionado com as inimeras oportunidades de
subida oferecidas pela Casa de Pedra. Para
qualquer canto que olhasse, todas aquelas incriveis
cenas dos filmes de aventura baseados em
escalada de montanhas surgiam em sua mente,
como flashes de desejo. Os primeiros movimentos
de subida foram timidos, mas, depois de trés
metros distante do solo, a coisa fluiu muito
naturalmente. Alexandre destaca a importancia da
corda e do companheiro que a mantém sempre
esticada: “Fico tranquilo porque sei que alguém
garantira minha seguranca. Com a corda presa a

minha cadeirinha, tudo se torna muito mais facil.
Agora, fico imaginando aquelas pessoas que sobem
montanhas de verdade. Tudo ¢ bem mais alto,

e eles ainda correm o risco de enfrentar mudangas
repentinas de tempo. E logico que € utilizada

uma quantidade maior de equipamentos, mas
mesmo a ssim...”.

Nosso companheiro e cinegrafista Daniel
também viveu seus momentos de radicalismo. Para
realizar as filmagens, ele teve que ficar literalmente
pendurado proximo ao teto das instalacées.
Suspenso por cordas e com a camera na mao,
Daniel conseguiu captar, com desenvoltura, a nossa
escalada e uma performance especial de Diogo, que
realizou um percurso pra la de dificil. O experiente
praticante de escalada mais parecia um Homem
Aranha do que qualquer outra coisa. Distribuindo
perfeitamente o peso do corpo em suas pernas e
bracos, ele conseguiu executar

(CASA DE PEDRA (INCLUIR LOGO)

A Casa de Pedra oferece varios
cursos sobre o esporte e ainda realiza
locacoes para festas e eventos.
Acesse 0 site para saber mais sobre
a modalidade de escalada, cursos,
precos, competicoes e muito mais.

Equipamentos

Mas lembre-se, antes de utilizar-se de
quaisquer desses equipamentos, procure
a ajuca de um profissional.

Localizacao

Rua da Paz, 1823 - Chacara Sto.
Antonio - Sao Paulo - SP

| www.casadepedra.com.br 4
Vdel. (Dxx11) 5181-7873 / (0xx11) 5181-6944

s equipamentos utilizados na gscalada, quantidade e variedade
variam bastante conforme a modalidade que se pratica, no entanto, utilize
somernte aqueles que tenham selos de conformidade com os 6rgaos
regulamentadores como C.E. (Comunidade Européia) e U.I.A.A.

(Unidc Internacional das Associagées de Alpinistas). Dezenas de marcas
atualmente sao comercializadas no Brasil, ficando, muitas vezes, até
dificil escolher qual equipamento comprar. Compare, obviamente, 0s
precos, mas também caracteristicas técnicas como leveza, resisténcia,
praticidade de uso e, principalmente, adequagao ao uso que sera feito.

) 0 percurso do teto feito um
malabarista. Conscientemente,
0 pessoal da Casa de Pedra nao
permite que os iniciantes se
aventurem em subidas de grau
de inclinacao elevado, o que,
convenhamos, € uma atitude digna
de quem zela pela seguranca de
sua clientela, mesmo quando
0 proposito € a diversao.

Depois de muita diversao,
nossa aventura chegou ao fim.
Nos despedimos do atencioso e
qualificado pessoal da Casa de
Pedra e rumamos para a redagao
da revista, revitalizados por mais
€ssa experiéncia. Encerramos esta
matéria com uma sugestao: se
voce tiver um tempinho, dé um pulo
na Casa de Pedra. A escalada
indoor acaba sendo uma grande
alternativa para as pessoas que
moram nas grandes cidades e
gncontram-se impossibilitadas
de migrar para o interior ou litoral,
nos finais de semana. Em vez
de sessoes de academia durante |
a semana, por que nao escala H
da indoor? Um abrago, e até
_/  aproxima'm
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Equipamentos para quem adora ficar na crista da onda tecnologica

A LG Electronics esta
lancando duas novidades para
0 mercado brasileiro de
informatica. Tratam-se das
cameras PC-CAM LPC-UC35
¢ PC-CAM LPC-UM10. Uma das
caracteristicas principais dos
dois produtos é a facil

cameras PC-CAM

instalagao, proporcionada pelo
sistema Plug & Play, que
oferece conexao USB. As duas
cameras possibilitam imagens
de otima qualidade em
ambientes fechados. Os dois
langamentos da LG sao
indicados para a utilizacao em
videoconferéncias. As imagens
sdo transmitidas de um micro
para outro por meio de acesso
a Internet, Intranet ou a uma
rede local. A PC-CAM UC-35
possui uma resolucao de 350
mil pixels, o que garante uma
excelente definicao de imagem.

Preco sugerido - UC35 : RS 269,00
Onde encontrar: www.ls.com

J

Vocé é daqueles que gosta
de filmar tudo aquilo que Ihe
agrada? Nada passa despercebido
por seus olhos? Entao, vocé nao
pode deixar de comprar uma
pratica e usual camera da JVC.
Estamos falando da Super
VHS-C GR-SXM737UM.

Com um zoom digital de 450
vezes, ela apresenta

a possibilidade de trés modos
de gravagao: S-VHS, S-VHS ET
e VHS. Possui um monitor LCD
de 3,0”, e possui ainda, opgao
para insercao de incriveis efeitos,
como: dublagem de audio, modo
snapshot e efeitos especiais de
dmagem. Com certeza, seus

Filmadora

videos caseiros se tornarao obras-
primas Hollywoodianas

com esta camera em
suas maos.

Preco sugerido: R$ 1.899,00
Onde encontrar: www.jvc.com.br

-

Impressora

Dinamica

A Brother acaba de trazer para
0 Brasil os multifuncionais laser MFC
9600 e MFC 4600. 0 MFC 9600,
com design diferenciado, & um
equamento que acumula seis
funcoes em um
tnico gabinete:

., Copiadora digital,

5 impressora a
== |aser, fax, PC
"~ fax, scanner
* colorido e video
i capture. Na fungao

impressora a laser, sua velocidade

¢ de 12 pdginas por minuto, com
uma resolucao de 600 x 600 dpi.

Ja 0 MFC 4600 € o novo
multifuncional laser da Brother que
acumula cinco funcoes: fax,
impressora, copiadora, PC fax

e scanner. Na fungéo scanner

é possivel, digitalizar imagens e textos
em uma resolucao de 600 dpi.

Prego sugerido: ndo divulgado
Onde encontrar: www.brother.com

7

Se vocé é daquelas pessoas
que sempre gostou de assistir tudo
através de um equipamento de alta
qualidade, com o VR-3100 vocé ira
gncontrar tudo isso e muito mais. O
VR-3100 € um projetor 3D com
resolugao SVGA e preco acessivel.
A VRex, lider mundial em solugoes
para projecoes 3D apresenta um
equipamento de alta qualidade e
baixo custo que pode projetar
imagens em verdadeira
profundidade estereoscopica. Com
a tecnologia patenteada pol, o VR-
3100 torna apresentagoes
Lmultimidia “vivas” ao exibir as

Projetor VR-3100

imagens na tela. A configuragao do
VR-3100 é fécil e intuitiva.

Preco sugerido: Nao divulgado
Onde encontrar: www.abs-tech.com

StereokEyes

A realidade virtual esta cada
vez mais proxima do nosso alcance.
A Absolut Technologies esta
distribuindo no pais 0s 6culos
estereoscopicos StereoEyes,

profissionais, pesquisas cientificas

g treinamento em diversas dreas,
como medicina, engenharia,
arquitetura, informatica e marketing.

0 StereoEyes é um sistema
estereoscopico sem fio desenvolvido
pela StereoGraphics para visualizacao
de aplicagoes cientificas e de
engenharia complexas. Com o modelo,

0 usuario pode interpretar de maneira

precisa imagens 3D, simplificando andlises

complexas de projetos que envolvam CAD
e Realidade Virtual. Com o equipamento,
0 usudrio tem condicoes de visualizar
todos os detalhes da imagem de forma
realistica, reduzindo as probabilidades de
erro nas interpretacoes, assim como a
revisao de projetos em tempo real.

Preco sugerido: nao divulgado

kda Sterepgraphics, para aplicagoes Onde encontrar: www.abs-tech.com
J
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