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Caros desesperados em Tomb Raider /I, o
passo-a-passo completo e ilustrade para este
jogo foi publicado na edigao de nimero 35.
Vocé irda encontrd-lo no CD-ROM de demos, um
super walkthru totalmente ilustrade com
dezenas de dicas espertas para superar
gualquer fase deste game.
Com relagcao a afirmacao do nosso leitor
Talles, que so publicamos demos para micros
top de linha, gostariamos de esclarecer que
nossa missao como a mais conceituada revista
especializada em games do pais € falar e
mostrar 0 que ha de nove no mercado. Em
nossa selecao de demos, procuramos

v balancear a quantidade de demos baseados
no requerimento minimo de cada um. Os
desenvolvedores de jogos estao sempre
buscando trabalhar com o que ha de mais
moderno para tornar seu produto mais
atraente e, por esse motivo, alguns demos
necessitam de mais memoria ou até mesmo de
placas aceleradoras.

LV A Simplesmente arrepiantel!!

Reéziel numa noite de verao, bem que poderia
ser o titulo do desenho de Antdnio Petronili,
de Santa Catarina.

Proibigao nao!

Primeiro, gostaria de parabeniza-los pela revista.
Tenho todas. Gostaria que vocés colocassem mais
jogos do estilo de Twinsen’s Odyssey, que, na minha
opinido, € um-gtimo jogo. E por falar em proibicao de
10gos, com tanta coisa que esse pais precisa, sera
que ninguém tem nada melhor para fazer? E incrivel
que algumas pessoas venham querer encher a
paciéncia de quem so esta se divertindo...

Diego Spinola

Por e-mail

Acho que proibir ¢ uma gigantesca besteira, eu
tenho facil acesso aos jogos proibidos, e acredito

que a violéncia de um jogo nao influencia em nada
a vida das pessoas. Ja joguei jogos recomendados
para adultos tendo 12 anos, € nao mudei de
comportamento por causa do alto indice de
violéncia. Passei dezenas de horas jogando
Carmaggedon e GTA e nao sai atropelando os
outros nem roubando carros. As pessoas violentas
usam de atitudes bérbaras por outras causas:
drogas, bebidas alcodlicas ou até por terem uma
vida social conturbada. Minha opiniao é que a idade
ideal para poder jogar games com qualquer indice
de violéncia € 13 anos. Discordo da auto
regulamentagao dos games, pois acredito que nem
0s indices mais extremos de violéncia podem
mudar o comportamento de uma pessoa normal. Ao
invés dos politicos proibirem 0s jogos, por que eles
nao passam a prestar mais atengao na violéncia
gratuita da televisao? Por que esses caras nao
acabam com as verdadeiras coisas que causam a
violéncia? Culpar os joguinhos é pura cara-de-pau!
Deangelis Barbosa de Oliveira

Por e-mail

Num pais como 0 nosso, com tantos problemas, é
mais do que um grande absurdo ter de ouvir uma
besteira como esta. Sera que, ao invés dos politicos
ficarem tentando achar explicacao para o caos, nao
seria mais correto tomarem providéncias? Temos
muitas familias passando fome, criangas com sérios
problemas de educagao, bandidos soltos por todos
0S cantos e estes senhores resolvem gastar dinheiro
e tempo proibindo jogos de computador.

Marcelo Silveira

Por e-mail

Agradecemos pela gigantesca quantidade de
cartas e e-mails que recebemos nos lltimos
meses com a opiniao de nossos leitores sobre a
proibigao. Continuamos esperando mais
manifestagoes, lembrando que, mesmo tendo
passado algum tempo desde a proibicdo, os
gamers nao podem deixar a peteca cair!

Quem disse que menina nao joga? Numa versao
totalmente romantica, Paula Ueda enche nosso
espago com seu talento com Pikachu e,
evidentemente, Lara Croft

www.cdexpert.com.br

pés-apocaliptico de Legacy of Kain: Soul
Reaver. Armando Feij6, do Rio de Janeiro, nao
poupou detalhes em seu super trabalho

Lara em apuros

Gostaria de saber se posso contar com voceés para
esclarecer uma duvida cruel. Estou jogando o Tomb
Raider 2 a quase um més e nao consigo sair da
segunda fase. Estou na sala das pedras, quando
empurra-se a pedra na lareira e salta-se a rampa
de laminas para cair nas passagens de fogo e,
finalmente, sair no fundo do quadro. Ja fiz de tudo
para chegar ao mezanino onde ha 2 alavancas,
uma em cada lado da sala. Também mergulhei e
acionei a alavanca debaixo da agua, mais so abriu
0 alcapao e sai novamente no fundo do quadro. O
que devo fazer? Onde devo.ir ?

Danilo Amaral

Por e-mail

Muita calma nessa hora! Antes de sair por ai
arrancando os cabelos, dé uma checada na
edicao Deathtrap. Nas paginas da revista,
vocé ird encontrar um guia estratégico
simplificado, ideal para quem nao quer tudo
mastigado. Mas, se a coisa ainda continuar
complicada, no CO de demos, vocé ird
encontrar um walkthru detalhado para obter
sucesso na expedi¢ao.

Raziel continua
fazendo sucesso
entre nossos
leitores. Neste més,
0 nosso amigo
vampiro ganhou um
rnovo destaque nos
tragos do nosso
talentoso Pedro
Hermann, de Sampa.

Para adouirir gualquer nimero anterior da
PC Gamer Brasil ligue, de qualquer parte do
pais para Fast CD (Oxx11) 3889-0489

Nosso e-mail: editoria@pcgamer.com.br
Enderego para correspondéncia:

CD EXPERT EDITORA

Caixa Postal 13-546 - CEP 03399-970
Sdo Paulo-SP — Brasil

0,37 PC GAMER BRASIL
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PASSO A PASSO Guia Estratégico para Deathtrap Dungeon
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SIS sua cabeca. Nesta edicao, resolvemos =
FER todos os mistérios e apresentamos para

fantastico jogo. Mas, se mesmo assim vocé
ainda estiver tendo dificuldades, recorra ao

nosso kit médico completo: o passo-a-passo
detalhado e llustrado que esta no CD desta '
edicao. Chega de; ‘conversa e vamos acabar- Iogo g
com este rei impiedoso e com seu dragao de ‘
estimagao!

7 -Nivel 19~ S

¥
A SPIRE 2 - AREA SECRETA 1 }
‘ Quando as escadas aparecerem, uma sala se
5 ‘tornara acessivel através da camara central.
.+ Dentro, epcbntfa-se a Flamelance e uma parede
[ escondida com um interruptor. Acione
7 este interruptor para destrancar
T A ;; esse portao perto do elevador.
! Varios Imps aparecem na camara
central, entao, prepare-se para - -
0 combate. : / i ORI

SECRETA 2
- Esta area ¢ acessivel pelo interruptor

+  ltens uteis. Pegue. o Bombshot, 3
/i moedas, e 2 pogoes de cura antes
de retomar a sala central e subir
pela, ‘escada espiral. Pegue o
antldoto e entre na proxima
sala Va ad elevador e lute

TN

. acima da drea secreta e contém muitoS - |ABYRINTH 2 - AREA SECRETA

~ Nivel 3: Circus

" CIRCUS 17 - AREA SECRETA

com as duas aranhas gigantes. Use o Flamelance e
ataque dos lados para evitar seus ataques. Se
voce for atingido, use o antidoto. ol

SPIRE 3 - AREA SECRETA 1
Depois de pegar a espada, procure por
um bloco que abre, revelando 3 fireballs.

AREA SECRETA 2
Ache a entrada na sala do elevador. Ela
o levard até um bat contendo 2 bombas,
pocoes de cura, € uma moeda. o

SPIRE 4 - AREA SECRETA 1

Esta engenhosa area secreta-esta no fupde -~
do buraco do elevador. O elevador deve estar no
topo, e vocé deve pular ao nivel abaixo. Pegue a
pocao de for¢a do fundo do buraco do elevador.

: Nivel 2: Labyrinth 1o e,

LABYRINTH 1 - Msmm

Corra pela ponte até.@selevador. Uma secao

- da parede se abre e revela o Magic Warhamme;

f Pegue-o rapidamente e saia fora antes que a .

- parede se feche, ou vocé Sera forcado a Iutar com
: vanos minotauros la embaixo.

Use a Red Key para passar pelo p,orta?fo.

- Dentro, ha um bat contendo varios itens, incluindo
- 2 Blundershots e 2 Arcs of Power.

~
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Saia da passarela em cima das tendas do
circo e atravesse reto passando pela encmznhndw.,,ﬂ.a

1
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AREA SECRETA 3
Sera revelada uma sala com
um par de caixas surpresa contendo:
pocoes de cura, Razor Spell e um :

antidoto. As cortinas fecham g R4 P %
rapidamente e matam, entao, pegue \ e R T T L

os itens rapidamente. Retorne a sala - ! &) s N '-\,\’ ‘
anterior & use a Gold Key. Mate : gy /| *. |
todos Jugglers a sua espera e saia i J‘Tg 0

do nivel. ; { Q" = 5 j
CIRCUS 3 - AREA SECRETA ‘- ; L 8 i

Retorne ao ponto de partidae - b 3y
ache o portao a esquerda da entrada, - Rk
ele leva a uma area secreta ; b 8 2
contendo 4 pogoes de cura e 2 : #
cFlreballs Todos outros portoes

s o< 5 _levam a mais Snake Women. Deixe-

Caua na area superior a esquerda que néq;t 1 I3 - as paz a néo ser que vocé esteja procurando

S

-

ao topo. - abrir a parede na direita e achar a AREA SECRETA
i

. que contém 2 Crowns, uma Bombshot e Strength. A
. Va pela plataforma de volta ao outro lado e acione
0 interruptor para abrir a sala. |

e CIRCUS 2 - Msmmn

atravesse a sala e ache a parede movel gue' Pegue 0 antidoto e 0s Rockets
escondidos atras ddfxparede

= , ,
““\ PIT 3 - AREA SECRETA 1 %

2 pocoes de cura e 2 Fireballs antes de reftb_‘ gao no escuro. r{ Quando todos inimigos estiverem
portao. L NP \*. mortos, fique sobre painel luminoso do
s 0 - AREA SECRETA 2 AN chao para pegar o Ankh of Vitality,
AREA SECRETA 2 v“ $ 0 altar ativa lim dor que o levara \\.‘. Warding e a Blunderbuss Shot.
Siga pelo portao e, entdo, pel dsregta, e ache - a esta area que “con Ankh of Al
\m outra parede secreta que esconde uma caixa r? ¥ Vﬂﬁhty ‘ AREA SECRETA 2

surpresa, contendo uma Bombshot e 2 pogoes Na parede perto da

~ cura. Volte e continue pelo corredor, matando tod ,fs AREA SECRETA 3 plataforma, ha um painel que vocé

= Jugglers que vocé encontrar. Abra a sala e siga. oy A parede es (ﬁda leva-0 a :' 1 5 ativa para entrar no corredor
~ pelo corredor através do portao no final. Va pefa = Venom Sword. Pegue-a e volte a sala | secreto. Abra a parede esquerda e
__bortas. Vocé precisa da Gold Key para abrir a sala | A _ Desvie das laminas e pegue, no
" esquerda, entao, va pela direita e mate o par de - PIT 2 - AREA SECRETA 1 final, a Flamelance e 0 Magic
Warhammer. !
nesta area esconde um Ankh of
Vltallty "Jp R m :
' LB | S ;

sala no fim do corredor e vocé dara em um parde . principal. - ‘ prossiga até a parede se abrir.
Jugglers antes de ir @ proxima sala. - Outra parede escondida ’L«
-

m mn ? & | '\ [
Vé pelo. ponao ¢ atravesse a sala - _ PIT 4 - AREA SECRETA
na direita para achar um bat com uma ,'f\ ;V_" ~ Ha um teleporter
moeda e pogpes de cura. Um Save w que o leva a uma sala
Game Marker secreto esta no . com 2 Arcs of Power, I
parapeito do Iagﬁ ‘oposto desta sala, » pocades de cura e um 1’
iss0 se voce acfénou ‘0 interruptor Greater Razor Spell. !
atras do canto da. parede escondida. ! »
Salve seu }ogo e prossnga pelo PIT 5 - AREA SECRETA 1 - /
portao, indo a sala oposta a0 - Continue pela borda e caia. Mate os
portao de prata trancado. ? Skeletons e pegue os 2 antidotes na
: esquerda. Continue pelos arcos e mate mais
AREA SECRETA 3 / ‘ alguns skeletons, abra a parede na esquerda
Siga a rampa e pule na . para achar o Infernal Device (Rocket'
plataforma e, depois, para a x Launcher). Uma pocdo de cura esta no arco
plataforma movel. Siga da direita e guardada-per um Skeleton
por ela até vocé poder escondido. Saia pela‘sala da direita.
: ] &, L e
\ ! \ ’ " \ } ‘ ] ’ e, \ g g £ \ \' Y
‘ ' E 5 . g 5 N N %Nk | &

. 5 ' : 7 -
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PASSO A PASSO
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AREA SECRETA 2

Pule em dire¢ao ao parapei
caia a direita. Acione o interrupto
e, entao, pegue o elevador e siga

" topo.

AREA SECRETA 3

Caia a direita & abra a p
final da bifurcagao para pegar 3
Power. Use o teleporter parg,re‘t
topo, corra pelas armadilhas di

~

siga pelo canto. .

AREA SECRETA 4

Pule em direcao ao |
bloco de pedra e abra a *
parede para achaf um bau

secreto contendo um
Warding e um Greater

Razor Spell. Pule de volté
~g siga pela passagem para
ir ao elevedor que o leva a

area final do Pit.

PIT 6 - AREA SECRETA 1

A area escondida la
pelo fogo contem um Arc of |

,' W \\'
_ Power e a Red Spirit Sword. | ‘ ‘.

"

AREA SECRETA 2~

No canto a direita,

ha uma parede movel

que contém um Speed, g

um Warding e um lcy
Cool. i

AREA SECRETA 3

A parede movel
nesta area contém %/
um Ankh of Vitality.

(:
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Nivel 5% gellry

BELFRY 1 - AREA SECRETA

Depois de teleportar-se nesta
sala, vocé pode pegar a Venom
Sword e subir no elevador para usar
o Save Game Marker. ;

BELFRY 2- AREA SECRETA 1

Pegue o elevador ate esta
area, que tem um Warding. Volte, va
pela passagem, e siga a direita.

~ AREA SECRETA 2

Abra a parede no fim da
”ssagem para ter acesso a area
~ secreta com o Strength e 3 moedas.

eita, voceé deve ter chegado
deira. A esquerda deles,

na sala libertara um par de Orcs.
-0$ € pegue o Blunderbuss Shot

erto do elevador. Acione 0
4 ;‘, interfuptor e mate outro Orc
antes de pegar o elevador para
£ segmr para baixo. Acione o
= interruptor para a sala de
N madeira. Atras da sala esta um

08 2 Ann -Magic_Charms. A
e@ o*leva a saida.

_;f,s de vocé alcancar os dois bais,
bloco que vocé pode empurrar para
ter ac S area secreta, que fem 2
antidotos e 2 Blunderbuss Shots.

SEWER 4 - AREA SECRETA

Um tesouro secreto esta atras da
parede do fundo contendo 3 Rockets,
Rocket Launcher, e um Ankh of Vitality.

gu&tdadb por outro Orc. Mate o Orc Gl

Nivel 7: Trench

TRENCH 1 - AREA SECRETA

Atraves deste elevador, vocé pode abrir a
parede para ter acesso a area secreta com 2
pogoes de cura e uma moeda.

TRENCH 2 - AREA SECRETA

Use o Save Game Marker e suba no
elevador. O elevador ¢ um teleporter fantasiado de
elevador, entao, ative-o para ir até a area secreta,
aonde vocé pega um Warding. Mate todos Rat !

- Guards dentro das casa-mata usando granadas ou

0 seu Blunderbuss. Va a plataforma no meio para =
entrar nos bunkers. Quando todo mundo estiver

morto, ache a saida desviando das minas. Pegue o
elevador até a proxima passagem.

TRENCH 3 - AREA SECRETA

A esquerda, ha um chao quebradico que 0
levara & area secreta. Vocé toma 50 pontos de
dano apenas para pegar uma speed potion.

]




Nivel 8: Inversion

w~.INVERSION 1 - AREA SECRETA &
Abra a parede a esquerda da sala e pggge 0
Blunderbuss Shot e a Red Key. A chave esta atras
da segunda parede escondida no fim da passagem.
Va pelas portas de madeira e siga pelo corredor -
matando Rat Guards pelo caminho. O tltimo guarda
~=--ihe deixard uma pocgao de cura e Bluﬁdgrbuss Shots

quando vocé o matar. b5

sy

gk
. INVERSION 2 - AREA SECRETA [
Va a sala do lado oposto e mate outro

“Rat Guard, abra a parede na direita e ache a

1
.

Silver Key. Saia pelo portdo cinza e pegue
o0 elevador até as portas.

*<"INVERSION 3 - AREA SECRETA
A cripta secreta esta

atras do portao dourado. \
Equipe a sua Silver Sword
para quando 0s Ghosts
aparecerem. O caixao da
direita contém 2 Razor e 2
Jet Spells, e o bau contém 2

X
/;"\ '

area secreta contendo pocoes de cura e a ; 25

- no fim dessa
passagem contém 2
pogoes de cura e
Strength.

INVERSION 5 - AREA
SECRETA

‘Ande para fora
do canto da passarela
para pegar um Rocket

Shot, Warding, e
Invisibility. Suba na
plataforma e ative-o para
retornar a ponte acima.

 INVERSION & - AREA SECRETA 1

- Ative a bandeira e o teleport até a area
secreta no fundo do abismo, onde vocé acha um
of Vitality. Continue pela passagem & use 0
e Game Marker.

A SECRETA 2
- Ative a bandeira vermelha na parede para

* abrir 0'bau e pegar o Fireball e Firefly. Nao
esqueca das %pmbshots na esque(_la.;i

INVERSION 7 - AREA SECRETA 1

Va pelo portao e abra a parede na direita para
achar a area secreta com o Flamelance e 2
Rockets. Continue a ela passagem e pela

Sem ared

N 8 - AREA SECRETA 1
precisa ser rapido para

¢ caindo 4 esquerda na vala do elevador
. para telgportar-se a drea com um lcy
'Goo} e l'y,n Ankh of Vitality.

e &/

i &
W@mﬁu? _
_’ Assim ‘que vocé reaparecer no topo,
= vire, corra e caia na vala do elevador da
direita para ser transportado até uma

Fireballs e 2 municoes de 3 2l ™ % 4rea com-Rockets, Grenades e um
Flamethrower. Mate os ¥ A ~.\ \\ Arc of Power.
Ghosts que aparecem. Se b LN

=4 I

voce tentar abrir qualquer outra \
coisa, tera que lutar e nao \
2 . . . \ 7
havera mais itens para pegar. @ 7 N
4 # 2 \
INVERSION.4 - AREA 7
SECRETA
Equipe uma
Silver 'Sword e mate
0s Rat Guards e [
Ghosts que saem )
dos-caixoes. 0 bad

\\ 3 iﬁivel 9: Dragons -

3 ; i‘\_ DRAGON 1 m SECRETA

Corra pela armadilha de fogo quando
o elevador chegar ao fundo. Nao ative a
alavanca, -apenas corra e colete as 2
pocoes de cura, 4 Fireballs, e a Venom
Sword, abra os bais e pegue o Arc of
_,;,1‘ Power, Speed, Warding, Strength e
r Rockets.

Retorne ao elevador e use a alavanca a
direita para voltar.

DRAGON 2 - AREA SECRETA 1.7

Atras de uma das paredes vocé-achara
Strength e Speed Potions. Use a Speed Potion para
correr rapidamente na sala e acione cada um dos 6
interruptores dourados para destrancar o portao que
Ihe d& acesso a uma Venom Sword.

S

———— i, -
¥

DRAGON 3 - AREA SECRETA
Na esquerda da sala pequena, atras do
portao, esta outro Ankh of Vitality.

DRAGON 4
Aqui, ndo hd segredos, voce so ira precisar
de toda sua habilidade e muita paciéncia.




Toques para desvendar seus games prediletos

AS DICAS DOS GAMES COMPLETOS DA PC GAMER BRASIL

Finalmente! Apos varias edicoes de espera, a coletanea de dicas que os expertmaniacos tanto esperavam: as dicas dos nossos jogos completos desde a criacao da
revista até os dias de hoje! A partir desta edicao, vocé ira conferir a secao Dicas&Cddigos Especial com as manhas dos jogos completos desde a edigao

11 (Stargunner) até a dltima edi¢ao, 35 (Tomb Raider II).

Por esse motivo, a pagina reservada ao leitores sera utilizada para essa coletanea, ja que essa secao especial esta sendo feita para atender a uma enorme
quantidade de e-mails e cartas dos proprios leitores, ok?! Terminando essas edigoes especiais, a sua secao Dicas&Codigos voltara ao normal.
Assim, nesta 1° parte das Dicas&Codigos Especial, vocés conferem as dicas dos jogos completos que nos presenteamos enquanto a revista se chamava CD EXPERT
(edicoes de n.% 11 até 22). Vamos nessa!

NOTA: N ao foram encontradas dicas para os games completos TIMESHOCK (edicao 16) e COMANCHE 2 (edigao 18)

- Edicae 11 (Jogos de Horror + Stargunner)

STARGUNNER

Para ativar os codigos, tecle “PAUSE" e digite

“imabigcheat”. Vocé escutara um som de um sino:

€ 0 sinal de que os codigos estao ativados.

Codigos gerais:

BLAST
PLASMA
PULSE
CASH
FLAMES
NUKES
LIFE
WARPTO#
IMPULSE
IONISER
MEGAPULSE
GRAVDIS
ENER
MINE
DYNA
T0O

TO01

T02

T03

T04

T05

T06

T07

T08

T09

T10

T

T12

T13

B0O

BO1

B02

Poder completo na arma principal
Ganhe o plasma cannon

Ganhe o pulse cannon

5,000 de credito

Invencibilidade temporaria
Ganhe nukes

Vida extra

Salte para o nivel # (1-9)
Ganhe o Impulser engine

Ganhe o Hydrogen ioniser engine
Ganhe o Megapulse 2000 engine
Ganhe o Gravdis 5 engine
Ganhe o Enertron satellite
Ganhe o Mineslammer satellite
Ganhe o Dynamo 500 satellite
Removes Top Sidearm

Credit Drone Top Sidearm
Plasma Bomb Top Sidearm
Evolter Top Sidearm

Matter Disruptor Top Sidearm
Rebounder Top Sidearm

A-Matt Boomerang Top Sidearm
Fragmentor BESOO Top Sidearm
Bi Partical Cannon Top Sidearm
Flamer Top Sidearm

lon Cannon Top Sidearm
Magnum 3000DX Top Sidearm
Dual Laser Top Sidearm
Torpedo Launcher Top Sidearm
Removes Bottom Sidearm
Credit Drone Bottom Sidearm
Plasma Bomb Bottom Sidearm

12 PC GAMER BRASIL n° 37

IE

B03
B04
BOS
B06
BO7
B08
B09
B10
B11
B12

Evolter Bottom Sidearm

Matter Disruptor Bottom Sidearm
Rebounder Bottom Sidearm

A-Matt Boomerang Bottom Sidearm
Fragmentor BE80O Bottom Sidearm
Bi Partical Cannon Bottom Sidearm
Flamer Bottom Sidearm

lon Cannon Bottom Sidearm
Magnum 3000DX Bottom Sidearm
Dual Laser Bottom Sidearm
Torpedo Launcher Bottom Sidearm

- Edicao 12 (The Best Games + Flying Corps)

FLYING CORPS

i Aperte “u” para ganhar 500 pés de altitude.

- Edigao 13 (Universo Animado + Earthworm Jim)

EARTHWORM JIM

Codigos de fraude — Digite a qualquer momento do

i jogo:

NOBLE

| YOU ARE SOD
| DONOTGOTHERE

Energia cheia
Invencibilidade
Para ver o final do jogo

www.cdexpert.com.br

| SLAUTERHOUSE

Nome da fase
{ What the Heck

i Down the tubes

Snot a Problem

¢ ITSAWONDERFUL Vida extra

i HATMAN Transforma Jim num desenho
: de palito

i ONANDONANDON  Continues

D& 1000 bullets
D& acesso aos cinco
primeiros niveis do game

POPQUIZHOTSHOT

Codigos de fases - Remetem vocé diretamente
i para a fase indicada:

Cadigo:

TEAKETTLE-FAUCET-COW-
FAUCET-COW-FAUCET
PAINT-FAUCET-TV-FAUCET-
CONE-TV
CONE-TEAKETTLE-CONE-
COW-COW-TEAKETTLE
COW-TEAKETTLE-TV-COW-
TEAKETTLE-PAINT

Pod Races

! Level 5 TV-TV-COW-TINCAN-COW-
: HAMMER
Darkness TEAKETTLE-PAINT-TINCAN-

FAUCET-PAINT-FAUCET
COW-TV-TEAKETTLE-COW-
TEAKETTLE-PAINT -

Peter Puppy

Buttvile TINCAN-TV-TV-TEAKETTLE-
: CONE-COW
i Andy Asteroids CONE-FAUCET-COW-COW-
: COW-Tv
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- Edicao 14 (“Dose Dupla”: Pitfall + Test Drive: Off Road)

PITFALL: The Mayan
Adventure

Com o jogo em andamento, digite:

MEOWMEOWLIKEMEOWMAN _ 9 vidas
FIVEEASYPIECES Completa 0s 5
- primeiros niveis
PUMPYOUUP 99 em todas as
armas
IDBUYTHATFORADOLLAR Permite ir para

qualquer nivel

FRAMERATE Mostra a taxa de
frames do jogo no
topo da tela
IDDQD Mostra os créditos
do jogo
PAIDTOPLAY. Experimente...
HATMAN (1x) Transforma vocé numa

figura estranha

(2x) Transforma as

criaturas em figuras

estranhas

(3x) Todos voltam ao normal
LETSDOTHETIMEWARP_ Permite jogar na versao

original de Pitfall! (Atari).

o Se a senha entrar corretamente, vocé ira escutar
um som caracteristico. Cligue no menu do jogo e,
depois, na opgao (Atari 2600 level)

EATMOREBRAN ou EATMOREBRAIN 9 continues

TEST DRIVE: OFF ROAD

No diretorio TDOR do jogo, va para o sub-diretdrio
PLAYERS, pegue o arquivo com 0 nome
TSTRULS.PIN ¢ mude seu nome para PC.PIN, nao
esquecendo de manter a extensao do arquivo.
Comece o jogo e selecione 0 modo “League” ou 0
“Practice Race”. Na tela do jogador, entre com 0s
codigos para receber a funcao correspondente:

PC1 Todos 0s veiculos

PC2  Todas as pistas
PC3  Vé as segiiéncias de final
PC4  Sem colisao (precisa sair do jogo para que

a-dica deixe de funcionar)
Digite estas dicas no lugar do seu nome:

“CHEAT1" Acesso a 4 carros invisiveis no menu
“CHEAT2" Acesso a seis pistas extras
“CHEAT3" Exibe um video

“CHEAT4" Modo sem o painel do carro
“CHEATS” Teste...

“CIGGIES” Teste...

- Edigao 15 (Jogos Epicos + Time Commanto)

TIME COMMANDO

Digite o codigo que quiser, a qualquer momento do
jogo:

HUIBON Da todas as armas e munigoes
VONLUX Recupera toda a energia

TIX0BO Pula de nivel

DOLTEB Quatro baterias

OTORELL Armas carregadas automaticamente
IFODRE Munigao ilimitada

VENRUF Memoria nao desaparece (Tempo)
SPEED Desconhecido (exibira um n® no canto)
SOUND Desconhecido

TIX0BO Salta um nivel Q9

DIX0BO Retorna um nivel

QJSLVABL  Roman Empire Q o
KAYAGEAF  Japonese Middle Age T
MZFSPQDD  European Middle Age g
AVMJFGGU  Conquistadores O %/‘
EVBSVTCV  Wild West I~
YLHHGXBO  Modern Wars o'
ALPYPJFO  Futuro -
YBULVABN Beyonde Tme  OY

Selecdo de fases - Use estas passwords para ir
aonde quiser. Vocé comeca cada uma com
algumas vidas a mais, energia, etc., no nivel de
dificuldade Normal e Hard.

FASE EASY HARD
‘Império

‘Romang ---------- MLDLZGG

‘ldade Média

-(Japao) -----se-e- DMAKDJMF ---- TFJSVJMC
-Idade Média

-(Europa) --------- HMPSTWIF ----- XFYAMXIE

-Conquistadores -- JAMSZZHV ----- ZOVASAIV
-Oeste Selvagem LPUJJMLW ----- BODSGWLW
-Guerra Moderna FGAZTPKP ------ VEJHMQKO

-Futurg ------------ JGPHKDNS
-Beyond Time
(Virus) ==--=-=--=-- RIWUSFNM ----- HMFDLGNN

- Edigao 16 (Timeshock + Super Buhsy)

SUPER BUBSY

Codigos gerais:

GH44 Invencibilidade
DDB4 Sem tempo limite
DD6D Episodio 1
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- Edicao 18 (Comanche Z‘.; Scud)
. SCUD

| Codigos para 0s niveis:

O B W N

DF6D,CKBGMM Episadio 2
D46D,SCTWMN Episodio 3

D76D,MKBRLN Episadio 4

DO6D,LBLNRD Episodio 5

D96D,JMDKRK Epis6dio 6 Q
D16D,STGRTN Episdio 7 Q
D66D,SBBSHC No Canyon 1

DC6D,DBKRRB  Episadio 8 N
DAGD,MSFCTS No Canyon 2 )
D26D,KMGRBS Episadio 9 A\
D36D,SLIMBG No Canyon 3 3
DEGD Episodio 10 S A
FD6D Episddio 11

FF6D Episodio 12 o QN
F46D,TGRTVN Episodio 13 @
F56D,CCLDSL Episodio 14

F66D Episodio 15

G00D,STCJDH Episddio 16 (neste, sem dicas)
FOOD Sequéncia final

SLS, BBPAN, SHARK Bubsy escorrega, pula e voa.

®
- Edigao 17 (amemania + Pandemonium)
PANDEMONIUM GN

(A -
]

Codigos gerais: \
AOIMFPLJ Fogo
AOEMDPI Gelo N
AOMMHPN Encolhimento
ALMABHOL Todos 0s niveis e muita vidas

Codigos dos niveis:

1 OMAAEBIA 10 AHICBAJE %N |
2 NAABEBAI 11 __ LOCACMGI \@(

3 ENAIAKBI 12 KACACIIM _
4 __ PEIAIBBA 13 __ OAIAIDLB

5 __ KFCACICE 14 —_ ELIIAODC Q

6 __ AFICBAIM 15 _ OEIAIELJ

7 __ NGIAIBJJ 16 _ OGIAJEEB /N

8 __ EHIIAKAC 17 AHMCBCMD

9 __ NIAIBKB 18— AJECBDEF

\ ®

2
\
&
D

—

OLD MAN

o SHORT BUT TALL
DIET MNIP
TITHES
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6 POPCORN
7 NOT POODLE
8 PACKET OF CRISPS
el SRR UMEDBICINE
10 SNOWBOARDING
11 216BIT
12 RENDERING
13 BEAR GAME
14 HORSE
15 KIDDYWINKS
16 JALLABALLABON
17 HOT BEVERAGE
18 MUNTRESS
19 PANTERA ROSA
20 RENNAISSANCE WEDDING
21 HECTICMAN
®

- Edigao 19 (Agao 3D! + Shadow Warrior)

SHADOW WARRIOR

Codigos gerais:

SWCHAN modo Deus

SWGREED modo Deus, todas as chaves,
itens e municao

SWGIMME todas as armas, municao, itens e
chaves

SWMAP mostra 0 mapa detalhado quando
a tecla TAB é pressionada

SWGHOST modo fantasma: permite transpor
paredes

SWSTART reinicia o nivel corrente

swauit sai do jogo

SWNAME durante o jogo multiplayer,
permite a troca de seu nome

SWTRIX langa-coelhos

SWRES muda a resolugao da imagem

SWLOC mostra a taxa de frames. Uma

segunda vez, mostra a localidade

no nivel
WINPACHINKO faz com que vocé sempre venga
as maquinas Pachinko
passagem para o nivel ## (01-
04 para shareware, 05 ou maior
paraa versao completa).
Exemplo: SWTREKO3 = Level 3

SWTREK##

Nota: Quando voce estiver em modo deus,
pressione a tecla J uma vez para ativar o modo de
voo. Com este modo ativado, pressione A para
subir e Z para descer. Pressione a tecla J mais
uma vez para desativar 0 modo de voo.

- Edigao 20 (Total Annihilation - 2 CDs)

TOTAL ANNIHILATION
Codigos gerais:

1 - Primeiramente, pressione ENTER para habilitar
a linha de mensagens. Nao se esqueca de entrar
com 0 sinal de + anies de cada um Gos codigos
abaixo:

2 - Depois de ter entrado com os cddigos,
pressione ENTER para ativar a fungao

correspondente. Para desativar o codigo,
simplesmente entre com 0 mesmo novamente:

+ATM 1000 em metal e energia

+CDSTART Inicia a musica do CD

+CONTOUR#  Apresenta um contorno 3D.
Substitua o # por um numero
detaid

+CONTROL#  Deixa que vocé controle uma
skirmish Al diferente

+DITHER Em vez de linha de visao...

surpresa!
+DOUBLESHOT Todas as armas causam 0
dobro do dano

+HALFSHOT  Todas as armas causam
metade do dano
+ILOSE Vocé perde!!
+IWIN Vocé ganha!!
+NOENERGY  Deixa a sua quantia de
energia em 0
+NOMETAL Deixa a sua quantia de metal em 0
+NOSHAKE Para com os tremores em
telas de explosoes
+NOWISEE Mapa completo ¢ linha de
visao desabilitada
+RADAR 100% de cobertura do radar
+SWITCHALT Permite-lhe alternar entre
esquadras com ALT + as
teclas de fungao
+VIEW# Permite ver quanto metal e energia
um determinado jogador possui
+SING Este comando faz as unidades

“cantarem” quando recebem
determinadas ordens

i - Edigan 21 (Test Drive 4)

TEST DRIVE 4

Codigos gerais: Va para a tela de Save Game e
selecione Slot 10. Entao, entre com um dos

codigos seguintes e tecle [ENTER]. Nota: Vocé
i pode usar mais de um truque junto. Lembre-se de

que todos devem utilizar 0s mesmos codigos em

j0gos muitiplayer.

| AARDVARK Desabiita colisces

BANDW Modo preto e branco
COLOUR  Desliga modo preto e branco
i BIRDVIEW Visao de cima
i CREDITZ  Exibir créditos
: GONZON  Modo 4x4 (Modo rapido para frente)
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. GONZOFF
| ITSLATE

| LEVELLLA

i NITROXXX

BLOOD

i MPKFA
CAP IN MY ASS
i | WANNA BE LIKE KEVIN Invencibilidade

i NOCAPINMYASS Desativa invencibilidade

Desliga modo 4x4 (Desligar modo
rapido para frente)

Sem efeitos especiais (Somente
versao 3Dfx)

Habilitar todas as pistas

i MIKTROUT Carros grandes

i MPALMER Carros pequenos
i NOAICARS Desabilita carros controlados pelo
computador
i SPAZZY Modo écido
i SRACLLA  Destravar todos 0s carros
i STICKIER  Carros nao voardo ao se chocar
: (sem colisoes em 3D)
: BOBCRED Creéditos extra
Impulsao Nitro Boost quando tocar a buzina

- Edigao 22 (Games Collection + Blood)

Enquanto estiver jogando, tecle T e entre com um
i dos seguintes codigos:

Invencibilidade
Invencibilidade

i VOORHEES Invencibilidade temporaria
: KRUEGER Da resisténcia ao fogo
i EVAGALLI Atravessa paredes
i FUNKYSHOES  Super pulo
: GOONIES Mapa completo
{ RATE Mostra o frame rate do jogo
: IDAHO Todas as armas e itens
i BUNZ Armas duplas e muni¢ao completa
{ LARA CROFT Todas as armas com municao infinita
i HONGKONG Todas as armas com municao infinita
i MONTANA Todos os itens
: TEQUILA Armas duplas
i KEYMASTER  Todas as chaves
i SATCHEL Todos os itens
: KRUEGER 200% de saude e em fogo
i SPORK 200% de saude
i COUSTEAU 200% de saude e roupa de
; mergulho
i CLARICE 100% de saude
{ GRISWOLD Amadura completa (200%)
ONERING Ativa invisibilidade
CALGON Seleciona fases
MCGEE Faz vocé pegar fogo
EDMARK Vocé se fere
KEVORKIAN Vocé se mata
MCGEE Suicidio por fogo
FORKBROUSSARD  Sem armas, bébado e com
pouca vida
i STERNO Cegueira temporaria
i J0JO Modo irreal (bébado)
| MAP Mapa completo
i AMMO Munigao completa
! GOD Invencibilidade
GUNS Da todas as armas
i KEYS Da todas as chaves
i CLIP Modo fantasma (vocé atravessa |
: as paredes) |
SPIELBERG Selecionar nivel e desliga trugues E
MARIO Troca de nivel |
LUIGI Troca de nivel |
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Tudo sobre o

ames ainda em desenvolvimento

BASTIDORES

esde Braveheart, nds nao

vemos tantos homens de

saia ocupando a tela do PC.

Que tal tomar o controle da
temida guarda pretoriana, 0 grupo de
soldados de elite do Império Romano,
as (nicas tropas que eram permitidas
a entrar na Roma antiga? Em
Praetorians, vocé vera batalhas 3D
em tempo real acontecendo em

As batalhas irao acontecer em Gales, Egito, Italia e até
entre 0s proprios romanos

Gales, Egito, Italia e, até mesmo,
lutas entre outras faccoes romanas
em periodos de revolugao.

O primeiro problema que o0s
desenvolvedores enfrentaram no
desenvolvimento deste game foi o
uso de cameras 3D sem a confusao
€ 0 controle erratico que marcaram
tantos outros jogos RTS (Real Time
Strategy) no passado. A opgao pela
camera livre, que pode ser
movimentada em qualquer angulo e
em qualquer parte do mapa,

Praetorians tera um sistema excelente de Fog of War (0 somoreaao

Praetorians

0s romanos estao chegando em um super game da Eidos

sera auxiliada pelas posigoes de
camera pré-definidas muito uteis,
que contribuirao para salvar o
jogador em um momento de
desespero. A proposta dos
desenvolvedores € que essas
cameras possam ser acessadas por
meio de atalhos no teclado.
Praetorians promete ser,
basicamente, um jogo de comando
de tropas,
incluindo
toneladas de
diferentes
unidades, tais
€0mo
lanceiros,
arqueiros,
cavaleiros e
infantarias
pesada e leve.
Apos estudar a
topografia e
pontos fortes
do cenario,
vocé devera,
entao,
selecionar
suas tropas especificas. Pelo fato
dessas tropas diferirem grandemente
em seus atributos e comportamento,
0 elemento tatico do jogo sera
interessante, e a chave para o
sucesso sera descobrir exatamente
quais sao as combinagoes corretas.
Sera impossivel “criar” novas
unidades depois que 0 jogo comecgar,
embora vocé tenha a opgao de pedir
auxilio mariimo em mapas de mar,
assim cOMmo capiurar $010ados

que lhe impede de ver mais do que a visao das suas unidades). Duranie 0
dia, vocé podera ver todo o terreno, fazendo uso compieto da pogerosa
camera 3D para estudar a vizinhanga e o terreno. A noite, porem, a coisa
sera diferente. Sem uma fonte de luz, vocé mal podera diferenciar suas
tropas. Carregar uma tocha obviamente melhorara isso, porém, vocé vira um

alvo facil.

inimigos e
emprega-los como
escravos no seu
exercito.

Tao logo
vocé tenha
selecionado suas
tropas, as
formagoes de
batalha se tornarao
a tatica mais
importante do jogo.
No mesmo estilo
de Shogun: Total
War, as formagoes
nao serao apenas
detalhes graficos,
elas influenciarao e mudarao os
valores e o comportamento das
unidades radicalmente. Por exemplo:
realizar a formagao tartaruga ira
aumentar a defesa contra projeteis,
mas, tambem, reduzira drasticamente
a velocidade das unidades, além de
torna-las extremamente vulneraveis
contra pedras jogadas por maquinas
de guerra.

Assim como a escolha de
tropas, 0S recursos que voce tera
para construgoes tambem serao
limitados. O jogador tera de escolher
com cuidado as maquinas de guerra
as quais mais se adaptam a
situagao. Catapultas sao excelentes
para quebrar as paredes de uma
cidade, mas vocé, provavelmente,
tambem precisara de escadas €
arietes. Alguns dos mapas também

0s cenarios serao incrivelmente bem detalhados e
reais

lhe possibilitardo a construcao de
prédios de defesa.

Quanto mais longe vocé chegar
no jogo, mais opgoes de tropas e
construcoes terd ao seu dispor. As
fases deverao ser bastante lineares e
quase tutoriais em seu estilo, e essa é
a intencao dos criadores: que o jogo
offline seja um aprendizado para jogar
multiplayer, que é onde o
jogo deve, reaimente,
mostrar todo
seu potencial.

Praetorians ira trazer o general gue ha dentro

de voceé porque...
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o Coloca estratégia e acao 3D em um mesmo campo de batalha 3
® Voce podera capturar inimigos e torna-los escravos de sua forga militar
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MAFIA

Os génios criadores de Hidden and Dangerous se

unem ao crime organizado

amos fazer uma pesquisa.
Quem odiou Kingpin, por
favor levante-se e fique do
lado direito da sala. Aqueles
que gostaram, fiquem a esquerda.
Como € de se imaginar, a maioria foi
para o lado esquerdo. Kingpin, com
certeza, foi um sucesso, mesmo nao
sendo nada muito mais do que um
jogo de tiro em primeira pessoa com
uma ambientacao realista. Mas, o
pessoal da Illusion Softworks
resolveu pegar todas as idéias que
nao foram postas em pratica em

Kingpin e mistura-las numa grande

: fornalha. Ao invés de termos um

gangster barato dos tempos
modernos, com suas mulheres
vulgares, bebidas e esqueminhas de
ladrao de segunda categoria, nds
estamos lidando com um mundo
mais chique e fino, de homens bem
vestidos, usando chapéus e
escondendo metralhadoras em caixas
de violino.

0 jogo inteiro se passa na
cidade de Lost Haven, toda ela tendo
sido criada pela mesma engine
maravilhosa de Hidden and
Dangerous. Esta metropole tem 10
quilémetros quadrados de area,
e na sua periferia,
ainda mais

No comando de uma figura bem interessante, o jogador podera sentir bem

de perto como ¢ a vida dos mafiosos

Uma mistura bem intencionada )

Um dos mais interessantes aspectos de MAFIA é a tentativa de
misturar géneros. Vocé joga com Tommy, uma crianga gentil e inocente que
acabou entrando numa vida de crime. O jogo figura os conflitos de seus
contatos e amigos, misturando elementos de adventure, jogos de tiro em

primeira pessoa e de direcao.
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arly Work in Progress

40 quilémetros quadrados de area
foram modeladas. Vocé € livre para
explorar a cidade como bem
entender, a nao ser que suas ordens
nao o permitam.

Lost Haven tem sua vida
propria. Enquanto vocé esta fazendo
seu trabalho sujo, os cidadacs vao
levando a vida com sua rotina didria,
apenas com a esperanca de nao
tomarem um tiro por se meter onde
nao deviam. Se vocé precisa de um
carro, roube um. E ha uma enorme
selecao de 30 modelos de carros
disponivel nas ruas. 0s carros
também sao parte do sistema de
“recompensas” do jogo. O seu
chefao |he presenteara com uma

nova maquina apos certas missoes
serem completadas.
Mafia é o sy
primeiro jogo a usar a H
nova versao da
engine Insanity,
que inclui efeitos
realistas de luz,
sombra,
espelhamento
e captura de
movimentos.
Coisas como
essas farao de
Mafia o grande
chefao dos jogos
de gangster. m

| classificacao]

e Havera uma cidade inteira para ser explorada
e Vocé podera dirigir todos tipos de carros classicos
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Voceé ira aterrorizar a vizinhanca em VIAFIA
norque... |

|
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STARTOPI.

Os jogos de simulagao ganham o universo

Vindo dos estudios da Mucky
Soft, criadores do respeitavel Urban
Chaos, Startopia tem um estilo
parecido com Theme Park. Ao invés

um tiro dentro de um buraco de
sinuca para salvar o universo, ou a
tenente Ripley escapando de um
monstrengo com uma cara dentro da
boca no filme Alien. A pergunta é: o
que estas pessoas fazem depois de
sairem de seus cockpits, cansados e
suando de tanta preocupacao? Elas,
provavelmente, vao comprar uma
cervejinha e jogar sinuca com 0S
amigos para relaxar um pouco. E
¢ ai que vocé se encaixa em
Startopia.

0 game se passa numa
época onde a civilizagao esta
totalmente decaida, e as antes
lucrativas estacoes espaciais,
agora estao abandonadas e,
mais importante, sem dono.
Vocé tem, entdo, a
oportunidade de salvar o
universo a0 mesmo tempo
que lucra alguns créditos.

ense em todos 0s grandes
herois e idolos da ficcao
cientifica. Capitao Picard se
estressando para que a
tripulagao da Enterprise nao seja
engolida por uma ameba espacial
gigante, Luke Skywalker
tendo que usar uma
forca que ele nao vé
para acertar

um grande nimero de ragas

alienigenas, cada um com suas
proprias tendéncias e psicologias.
Isso significa que as atragoes que
vocé criara em sua metropole orbital
devem ser bastante variadas para
agradar a todos. Isso leva o jogo a
uma possibilidade de estratégia
muito grande.

Como € de se esperar, todo
tipo de desastres pode acontecer,
desde piratas quebrando a paz, até
doencas mortais e contagiosas se
espalhando por todo canto, forgando-
0 a tomar atitudes de emergéncia
para lidar com os problemas. Sera
necessario um bom gerenciamento

Um simulador divertido :
: N Voceé entrara em drbita com Startopia porgue..

A Mucky Foot desenvolveu uma engine completamente nova para seu
jogo de estratégia. Os efeitos estranhos e bizarros criam uma atmosfera
alienigena como nunca antes vista. Startopia, com certeza, vai ser uma
experiéncia, no minimo, nova para jogadores acostumados com graficos 3D.
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de clientes tradicionais, vocé servira y

Com diversos toques de humor, Startopia promete aumentar as
possibilidades das estratégia ao maximo

da sua equipe enquanto se gasta
créditos em pesquisa.

Com diversos toques de humor,
Startopia parece ser uma mistura
perfeita para um jogo de estratégia
original e bem acabado. A
demonstracao durante a ultima E3 deu
a impressao de que as coisas Serao
bem profundas, também. Ao contrario
da grande quantidade de simuladores
que mesclam administragao e bom
humor, Startopia permitird gyrmrEm
a0 jogador trabalhar duro
para atingir seus
objetivos, ao invés de dar
as coisas mastigadas.m EEEIEED

@ Ird misturar gerenciamento com humor
e Permitira cultivar e vender produtos alienigenas ilegais
e Usard uma engine totalmente original
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RAN KI NG | 0s games mais vendidos e indicagoes de compra

Beetle Crazy Cup

Mais um jogo de corrida maluca com
todos os ingredientes basicos:
jogabilidade simples e rapida e
muitas batidas e correria. Imagine
vocé no comando de um fusca
modificado com rodas de Bigfoot, ou
uma kombi conversivel com rodas de
caminhao. Beetle Crazy Cup é um
jogo de corrida maluco demais para
ser considerado um jogo tradicional.
Mesmo que vocé nao tenha muita
habilidade, vocé podera correr entre
as mais inusitadas modalidades.
Prepare sua roupa estilo anos 70 e
pise fundo no seu fusqueta!

08 ndicadns

T

¥

Crusaders of Might
and Magic

0 novo jogo da 3D0O, ambientado no
consagrado universo de Might and
Magic, segue 0 padrao acao 3D com
RPG que esta tao popular com o
avanco da tecnologia. Poréem, com
uma engine 3D original e um sistema
de combate Unico, Crusaders of
Might and Magic pode agradar aos
fas de jogos como Tomb Raider,
Drakan ou Ultima IX. O personagem
principal, Drake, evolui de maneiras
diferentes conforme ganha niveis e
habilidades, e pode possuir até 30
diferentes feiticos em seu arsenal.

1 The Sims Electronic Arts

2 Nocturne GreenLeaf / GOD
3 Age of Wonders GreenLeaf / GOD
4 Unreal Tournament GreenLeaf / GT

5 Quake 3 Arena EA /Activision

6 Tomb Raider The Lost Artifact GreenLeaf / Eidos
7 Need for Speed: Porsche 2000 Electronic Arts

8 Army Men Toys in Space GreenLeaf /3D0
9 Messiah Interplay

10 Supreme Snowboarding Infogrames

Nota: Pesquisa baseada em consulta a lojistas das principais capitais brasileiras,
realizada em Fevereiro/Marco de 2000.
Reflete os jogos mais vendidos no periodo da pesquisa.

The Devil Inside

Nesse brilhante jogo da Cryo
Interactive, vocé estd em um show
de TV, e a sua missao é promover a
maior e mais sanguinolenta matanga
de zumbis, vampiros e monstros do
tipo. O objetivo é explorar uma velha
mansao infestada de monstros que
parecem ter vindo direto dos seus
filmes B prediletos. O cameraman do
show fica com vocé o tempo inteiro,
transmitindo tudo ao vivo, € quanto
mais tempo vocé permanecer em
acao, melhor sera a audiéncia do
programa.

Nascar 3

Apos o fracasso de Nascar 2, o time
de desenvolvimento da Papyrus
precisava trazer algo de novo ao
mundo das corridas em circuitos
ovais. Nascar 3 chegou ao mercado
para quebrar com todos 0s
comentarios maldosos que a série
andou recebendo nos ditimos anos.
0Os gréficos foram melhorados ao
extremo, a inteligéncia artificial dos
outros pilotos também foi
aperfeicoada. Mas, o destaque fica
por conta dos acidentes freqgiientes e
divertidos que receberam uma total
dedicacao.

Demolition Racer

0s gamers da antiga irdo lembrar-se da
maravilhosa época de Derby Destruction.
Nada no mundo era mais divertido do que
sair em um circuito, seja ele oval ou nao,
batendo e destruindo tudo o que estivesse
pelo caminho. Pensando nos alucinados
por demolicao em quatro rodas, 0 pessoal
da Infogrames nao marcou bobeira e
trouxe para a atualidade as maravilhosas
corridas de destruicao.

Em Demolition Racer, sua tarefa nao é
outra senao completar voltas em um
circuito e destruir, no melhor sentido da
palavra, a grande maioria de seus
oponentes.

www.cdexpert.com.br

Majesty

: Uma boa pedida para quem gosta de

. jogos de estratégia baseados nos

- tempos medievais e de fantasia. Em

. Majesty, vocé é o rei, e como tal,
deve levar o seu exército a gloria e
expandir seus dominios. Majesty &
um jogo de estratégia em tempo real
diferente dos que se vé no mercado
hoje em dia. A caracteristica que
mais diferencia o jogo de seu género
¢ o fato do jogador nao ter controle
direto sobre o seu exército. Vocé
simplesmente ordena ou oferece
recompensas enquanto seus
soldados realizam o trabalho sujo.
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Nao tenha medo do escuro...

Tenha medo do que se esconde nele!

© 2000 Looking Glass Studios, Inc. Eidos, Eidos
arcas pertencem a seus respectivos titulares

egistradas ca Looking Glass Studios
dos Interactive, Inc. Todas as outras m

it

THE METAL AGE

’(

Interactive e seu respectivo logotipo s@o marcas registradas Ei

GAMESPOT UK 9.5/10
; GAMEZONE 9.5/10
' GAMER’S PULSE 9.5/10
GAME FAN 95/100
ADRENALINE VAULT 4/5
HAPPY PUPPY 9/10
' PLAYNOW! 9/10

- AVENTURE-SE A LADO-DO MAIOR LADRAO QUE 0 MUNDO JAMAIS VIU

Thief II: The Metal Ade e o logetipo.da Looking Glass sdo m

.

- NAS RUAS DE UMA CIDADE ESCUR, ONDE AS FORCAS DE UM XERIFE CORRUPTO ASSOLAM A POPULACAD, V4 JANCADO SISTENA DE INTELIGENCA ARTIFICAL
E PRECISO DE ALGUEM QUE TENHA A CORAGEM (€ A MAO LEVE) DE ENFRENTAR 0 QUE ELES CHAMAMDE'LEP. & o c}or{%ﬁB;tgAg(E)\f:\]NVDE%SMASISDKEESSEW%AARK".
PARA UM MESTRE-LADRAO COMO GARRET, AS ESCOLHAS SAO CLARAS: LUCRAR COMKSITUACAQ% r / . D% EEP;IOFCAISOE?NTE QUE SE DESENROLA AO LONGO
PERECER NA MISERIA. THIEF . THE METAL AGE™ EXPANDE 0 SUCESSO0 DO ACLAMADO . ' REFEITOS AMBIENTAIS REALITICOS,INCLUINDO NEBLIN, CHUVA E NEVE

SONSYEAER THEF:THE DARK PROECT, ROPCRCONANDD 40 JG0OR UM NO DIVEKSH0 88 o G T
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Tudo sohre a maior feira
fle games tio mundo

Os especialistas em game viajam rumo ao futuro

n magine estar em um lugar
onde mais de 2000 jogos,

numero sem nenhum exagero, estao
sendo anunciados... Imagine, ainda,
que neste lugar estao os principais
publicadores de games para todas
as plataformas, com estandes

A apresentacao da nova Lara Croft atraiu uma verdadeira legiao de fas. Nossa equipe nao perdeu tempo e llc]:]l—ria

em carne e 0880

_Noticias do mundo dos games

gigantescos e cheios de
personagens tematicos €, 0 mais
importante, apresentando em
primeira mao todas as propostas de
games que estao sendo
desenvolvidos em seus laboratorios
secretos... Bem, este lugar é a E3,
a maior feira
mundial de
games. SO para
matar a
curiosidade, a
feira chama-se E3
devido aos 3 “Es”
de “Electronic
Entertainment
Expo” (Exposicao
de Entretenimento
Eletronico). Uma
verdadeira
Disneylandia para
o0s aficionados em
games de todo o
mundo, onde
nossa equipe
esteve nos dias
1112 ¢ 13 de
maio, na edigao
2000, conferindo
bem de perto
todos 0s
langamentos, que

chegarao as lojas nos
proximos meses, ou, quem
sabe, nos proximos anos...
Durante os trés dias
de euforia total, em pleno

centro de Los Angeles, nossa 4

equipe, percorreu dezenas de
quilometros, divididos em quatro
pavilhdes recheados de informacoes
e, principalmente, games novinhos
em folha. A expedicao ao mundo
magico do entretenimento eletronico
contou com alguns encontros
historicos. Entre as personalidades
ilustres, nosso time cruzou com Mr.
e Ms. Pacman, Duke Nukem e suas
deliciosas amigas, Buffy a cacadora
de vampiros, a familia Simpson, 0s
habitantes do remoto Planeta dos
Macacos, a sensual e podercsa
Pamela Anderson e muitos outros.
Mas vamos direto ao assunto. Entre
o0s diversos lancamentos, a Eidos
surpreendeu apresentando varios
titulos promissores e ja aguardados.
Commandos 2, a continuagao de
Legacy of Kain, Hitman 47 e Project
IGl sao alguns dos nomes que vocé
deve guardar na sua lembranga,
pois, com certeza, ouvira falar
muito desses nomes no decorrer
deste ano. Lara Croft e suas
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primeira fila para ver a musa americana
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poderosas pistolas

9 mm, como nao podiam

faltar, estiveram presentes no
segundo dia da feira e, para delirio
da galera, posaram para algumas
fotos. Ressalva, a modelo que
interpreta a Lara americana foi
substituida. 0 nome da nova e
“gigante” Lara € Lucy Clarkson.

John Romero também deu
uma passadinha no estande da
Eidos, criando mais expectativas
sobre seu imensuravel Daikatana,
que deve ser publicado nos
proximos meses.

A Take 2,
consagrada pelo
fantastico Hidden
and Dangerous,
voltou a apostar
nos estudios de
Petr Vochozk,
situado na remota
Republica Tcheca.
0 game Mafia
parece correr no
mesmo triiho que
levou Hidden aos
enumeros prémios
pelo mundo. Com
uma historia muito
bem montada e
gréaficos dignos de
aplausos, 0 game
parece ser um
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prospero candidato a estar
em nossa proxima premiagao
dos melhores games do ano.
Porém, qualquer comentario
exagerado pode ser um
grande erro, ja que grande
parte dos titulos anunciados
ainda nao tem data certa
para serem langados.

A Activision parece
que continuard focada em
sua licenca mais valiosa.
Apostando alto no poder do
mundo de Star Trek, varios
titulos contando a aventura
da Enterprise e seus
tripulantes farao a festa dos
aficionados neste século.
Outra grande empresa que
apostou alto na audiéncia
das séries de televisao foi a Fox
Interactive. Entre os seus muitos
titulos que irao virar jogos, 0s que
mais se destacaram foram: O
Planeta dos Macacos (titulo que
esta prestes a entrar no ranking dos

atrasados de plantao), que chamou
a atencao dos visitantes gragas ao
exuberante figurino das modelos que
passeavam proximo ao estande;
Buffy, a deliciosa teen cacgadora de
vampiros; e 0s Simpsons, num
americanizado game de luta livre,
que ainda nao tem pretensao de se
tornar um game para PC.

A Ubi Soft também promete
seguir a mesma linha que suas
concorrentes. Para dominar o
mercado, a publicadora francesa
recorreu 2o poder de Pamela
Anderson, a deliciosa salva-vidas da
séric SOS Malibu, para ganhar
espaco na midia. A imprensa
especializada ja comegou a
profetizar que a briga entre as loiras
€ as morenas, numa referéncia
mais do que direta a Lara Croft,
devera comecar em breve. Mas,
isso s0 o tempo dira.

jogos da mesma empresa,
chamaram a atencao. Com o
crescimento da empresa apos

valiosas aquisicoes (leia-se GT,
entre outras), seus

produtos
comecgaram a
ganhar mais
destaque,

half-pipe e a

Infogrames
esperava.

de esportes na versao 2001.

Simvillage, uma nova continuagao

para a série de simulagoes,
agradou. O convidado especial,
porém, fez bem
mais do que sua
parte. O agente
007, em seu novo
jogo, trabalhou
direitinho e devera
emplacar com seu
“The World Is Not
Enough”. Mas,
sem duvida
alguma, o telao
que parou o
estande da EA e
fez as pessoas
até sentarem no
chao e lotaram os
corredores foi o do
game Black &
White, com suas

0 quarto Alone in the Dark, da
Infogrames, assim como outros

principalmente nesta
edicao da feira. Um

presenca de uma
garotada fera em
bikes deu o ibope
que o pessoal da

Electronic
Arts, posicionada
estrategicamente na
entrada do pavilhao
principal, apresentou
todos seus games

texturas
fantésticas.

A Blizzard
nao teve o
minimo de pudor
e trouxe para a
feira, mais uma vez, seu Warcraft
Il e o atrasadissimo Diablo II.
Teloes gigantes paravam o corredor
gragas a curiosidade que seus
titulos, quase recentes, causaram.
E, por falar em problemas, a Mattel,
que dias antes da feira anunciou
prejuizos gigantescos, apresentou
uma linha de produtos interessantes
g evitou tocar no assunto.

A criadora do revolucionario
Myth, a Bungie, apresentou um
pequeno trailer de seu fantastico
Halo. Filas kilométricas se
formavam em frente a sala na qual
grupos de até 30 pessoas tinham o
prazer de ver o poder deste game.
Oni, que esta em fase de
desenvolvimento, também foi
demonstrado.

E, como acontece em toda
festa, a galera da 3D0 nao faltou ao
compromisso. 0s novos game dos
soldados de plastico, Army Men,

www.cdexpert.com.br

continuaram presentes fazendo a
alegria dos fas.

Entre os principais destaques
da feira, nossa equipe destaca o
sucesso de Metal Gear Solid, um
game que nasceu nos anos 80 para
computadores, na época em que
ainda eram chamados de micros
pessoais, atingiu seu dpice de
sucesso no console japonés, parece
ter acertado o gosto popular. O
mega teldao da Konami parou uma
verdadeira multiddo mostrando seu
segundo game da série, lotado de
animagoes cinematograficas.
Mesmo nao tendo sido langado,
ainda, para PC, os gamers ja
consideram o titulo como uma
grande promessa.

A mancada da feira ficou por
conta de Ultima On-Line 2. O game
que deveria tornar-se um ponto de
parada obrigatorio para 0S gamers
multiplayers nao fez o barulho que

Entre oS games mais impressionantes, nossa equipe ficou de "hoca aberta” com o novo game do senhor Bondea
nova seqiiéncia para Commandos
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Milhdes de pessoas estiveram visitando a E3 a procura de informacdes sobre os novos
games e, 0 mais imortante, as novas plataformas...

se esperava, gracas a estranha
atitude dos desenvolvedores de se
trancarem em uma salinha, quase
que totalmente escondida, onde
eram recebidos os bem afortunados
cacadores, em grupos fechados.
Toda a confusao foi atribuida, pelos
fofoqueiros de plantao, a saida de
Richard Garriot, fundador da Origin e
criador da série, de maneira
totalmente inesperada.

0 X-Box da Microsoft também
deu as caras. Uma enorme letra X
(simbolo do console de Bill Gates)
demarcou o territorio da Microsoft.
Uma sala de exibicao, cuja fila

marcou recorde na feira. apresentou
um video demonstrando o potencial
da maquina, mas, 0 mistério

continua, ja que nenhum game para
a nova plataforma foi apresentado.

Enguanto a festa corria solta,
0 pessoal da GOD, detentora de
titulos como Kiss: Psycho Circus,
Heavy Metal FAKK? Nocturne, Blair
Witch Projects (ou A Bruxa de Blair,
para os intimos) voltou a repetir sua
formula de sucesso. Para alegria
dos alucinados por musica, cerveja
e titulos originais, estes caras
simplesmente “armaram a barraca”
do outro lado da
rua. O destaque
ficou por conta dos
gigantes inflaveis
instalados no topo
dos prédios
proximos, cada um
representando um
membro da banda
Kiss.

0s pequenos
desenvolvedores
também tiveram
Seu espago. So
para registrar, no
pavilhao Kentia
Hall, dezenas de

0 destaque da E3 2000: Playstation 2. 0 mercado parece
ser bem mais do que promissor para esta nova plataforma

pequenas
empresas puderam

Apesar de toda a polémica sobre 0s prejuizos da Mattel, a empresa marcou presenca

com um telao gigante no corredor principal

mostrar 0 que andam
fazendo. Mesmo nao
tendo tantos recursos,
nao faltou criatividade e
bom humor.

Para 0s gamers
que ja puderam visitar a
feira em outros anos,
um fato inédito chamou
a atencao. O Playstation
2 dominou as luzes. 0s
mais de 450 expositores
reservaram um espacgo
para mostrar alguma
coisa para esta nova
plataforma. Para quem ja estava em
LA antes da feira, a surpresa nao
foi grande, ja que um dia antes da
abertura da E3, a imprensa mundial
foi convocada para uma coletiva
que, por razoes desconhecidas,
aconteceu no mesmo dia, hora €
num local muito proximo de onde
acontecia uma coletiva da Sega.
Estiveram presentes grandes figuras
da Sony, contando, inclusive, com a
presenca do criador do Playstation.
Durante quase duas horas, centenas
de pessoas puderam conferir
quando, como € quanto custara a
nova maravilha japonesa. Para
surpresa de todos, o custo final do
Playstation 2 sera
0 mesmo do
primeiro. Mas,
antes de sair
pulando por ai, vale
lembrar que a Sony
nao se mostrou
interessada em
lancar seu novo
console na América
Latina.

Mesmo nao
tendo 0 mesmo
espaco e atencao,

www.cdexpert.com.br

a briga entre os consoles foi um
verdadeiro show a parte. Num unico
pavilhao, as trés principais marcas:
Nintendo, Sega e Sony brigaram
para valer, com estandes
gigantescos e cheios de atracdes. A
concorréncia nunca pareceu tao
acirrada quanto neste setor.
Centenas de novos games foram
mostrados, mas a onda do
Pokemon parece continuar para a
Nintendo, enquanto Space Channel 5
dominara a cena do Dreamcast. Ja
para o Playstation, a variedade
impede que se determine, ainda,
quem sera o “Mega-Hit". m -
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0 lado sexy da E3

0 destague gue muitos nao conhecem da mais badalada feira de
games do mundo

Para quem acha que a gigantesca exposicao no centro
de Los Angeles é um lugar onde estao reunidos apenas
jogos para todas as plataformas, gamers alucinados e
nerds de todos os tipos e nacionalidades, esta totalmente
enganado. Nossa equipe percorreu todos os pavilhoes e
descobriu que a E3 tem algo a mais para oferecer a
Seus visitantes.

Se ha, ainda, algum leitor que nao entendeu exatamente
do que estamos falando, vamos direto ao assunto. A E3, a
Disneylandia dos games, também € um lugar onde estao
reunidas as mulheres mais perfeitas do mundo. S0 para se
ter uma idéia, algumas das mais belas “coelhinhas” da
revista Playboy americana estavam circulando liviemente pelos
corredores da feira distribuindo panfletos de um famoso site de
games. E nao para por ai o estande da GOD, aquele que destacamos
nas paginas anteriores, a Playmate do ano, Heather Kozar, distribuiu
dezenas de autografos e tirou bem mais de que suspiros dos gamers
que sobreviveram a gigantesca fila.

Como se tudo isso ainda nao bastasse, varios estandes (Eidos,
UBI, Fox, e muitos outros) ainda colocaram beldades para encherem
0s olhos dos visitantes. Por isso, se vocé for um daqueles que curte
jogos, badalacao e, o principal, mulheres bonitas, ndo perca a proxima
edicao da E3.

Nenhum outriklunr ¢ assim: Hnahr Kozar (garota Flaynny asflllsmlwiu
autografos, enquanto Xena, Feiticeira e as garotas da Playboy batiam um animado papo

PACHIGUIV S OLU T GIHIU ), JTGLETIUE alTIob Uy
no concorrido mercado de shooters com este
game? Sera que estamos diante de mais um
campeao como Hidden and Dangerous, cujo estudio
de producao estava situado em um lugar tao
longinquo do globo terrestre que era quase
impossivel entender o que 0s programadores
estavam dizendo?

Antes de tirar qualguer conclusao antecipada,
nossa equipe partiu rumo a Finlandia para obter

; bem acompanhadas... Até a sexy Julie Strain (Ieia-se F.A.K.K.2) esteve presente na feira

sofrido; sua mulher e filho foram mortos a trés
anos pela mafia do submundo de Nova lorque.
Apos uma crise existencial, ele partiu para a
divisao de narcoticos, onde se transformou num
© misto de Bruce Willis (leia-se Duro de Matar) e
- John Woo (o oriental maluco que estrelou varios
filmes de acao e.ficou conhecido pelas suas
acrobacias). Sua vida se transformou de maneira
radical. Sua forca para continuar vivendo fixou-se
na aposta de que, um dia, ainda conseguira ficar
frente a frente com os responsaveis pela sua dor.
Infiltrado na maior organizacao criminosa da
cidade, uma outra fatalidade acaba abalando a vida
deste pobre oficial da lei. Seu chefe e assassinado,
e 0 prineipal suspeito € o proprio Max. Mais que
azar! So para completar a desgraca de Max, seus
“colegas de trabalho” da mafia descobriram seu
disfarce. Agora, Max € um sujeito procurado por
toda a policia e pela mafia, também.

HENBNE TF
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do outro lado da
rua. O destaque
ficou por conta dos
gigantes inflaveis
instalados no topo
dos prédios
proximos, cada um
representando um
membro da banda
Kiss.

0s pequenos
desenvolvedores
também tiveram
seu espaco. So
para registrar, no
pavilhdo Kentia
Hall, dezenas de
pequenas
empresas puderam

s figuras
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Durante quase duas horas, centenas
de pessoas puderam conferir
quando, como € quanto custara a
nova maravilha japonesa. Para
surpresa de todos, o custo final do
Playstation 2 sera
0 mesmo do
primeiro. Mas,
antes de sair
pulando por ai, vale
lembrar que a Sony
nao se mostrou
interessada em
lancar seu novo
console na América
Latina.
Mesmo nao
tendo 0 mesmo
gspaco e atencao,

P

www.cdexpert.com.br

= Pnkemnin_narece

' Venha brincar com a gente!

a briga entre os consoles foi um
verdadeiro show a parte. Num (nico
pavilhao, as trés principais marcas:
Nintendo, Sega e Sony brigaram
para valer, com estandes
gigantescos e cheios de atracoes. A
concorréncia nunca pareceu tao
acirrada quanto neste setor.
Centenas de novos games foram

mostrados, mas a onda do
ntinuar para_a

5 alegria!

{ids, a diversao toma conta da
Jos super legais, cheios de

atividades interativas, ensinam

das as criancgas. Leve esta
asa vocé também, e curta o
iinho que mora em seu coragao.

A revista da crianca esperta
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REPORTAGEM

Max Payne

uma certa noite, toda equipe da PC Gamer

Brasil estava reunida em mais uma

daquelas animadas reunioes de pauta. Ja

era muito tarde quando surgiu na tela de
um micro o resullado de uma pesquisa que, ate
hoje nao se sabe quem estava fazendo. Alguns de
nos, acabaram perdendo o foco da conversa para
prestar atencao no que estava naquela tela. O
nome do game nao dizia absolutamente nada: Max
Payne. Alguns arriscaram o palpite de que seria um
game de acao devido ao alto grau de violéneia
contido nos screenshots. Outros, porem, ja
arriscaram algo mais especializado: Max Payne
devera ser um shooter em terceira pessoa com
uma historia sinistra.

Mas, uma duvida obvia acabou se tornando
unanime: o que uma empresa situada “nos
cafundos” do mundo, mais especificamente na
Finlandia, e com o estranho nome de Remedy
Entertainment (ou, para os entendidos de plantao,
Remedio Entretenimento), pretende arriscando-se
no concorrido mercado de shooters com este
game? Sera que estamos diante de mais um
campeao como Hidden and Dangerous, cujo estudio
de producao estava situado em um lugar tao
longinquo do globo terrestre que era quase
impossivel entender 0 que o0s programadores
estavam dizendo?

Antes de tirar qualguer conclusao antecipada,
nossa equipe partiu rumo a Finlandia para obter

«

pistas sobre este misterio.
Apesar da recepcao calorosa, 0s
desenvolvedores se mostraram
um tanto quanto preocupados
em falar no senhor Payne.
Fomos levados a uma sala no
subterraneo do estudio de
criagao e colocados sob luzes
fortes que impediam-nos de
enxergar. Passamos por uma
investigacao completa. Para
todas as nossas questoes,
apenas trés respostas foram
dadas: vao para Nova lorque e
pensem no que os melhores
jogos da 3D Realms tém que
tanto agradam o0s gamers e por
que os jogos da GOD sao tao

criativos...
Sentiamos que estavamos paqmdo para
mais ‘uma audactosa investigacao. Seguindo a

Max Payne é um
sujeito bem misterioso
e cheio de habilidades

pista dada pelos desenvolvedores, recorremos aos
arquivos secretos da policia de Nova lorque. La,
encontramos a ficha completa deste tal Max. Para
nossa surpresa, este sujeito € um policial muito
sofrido; sua muther ¢ filho foram mortos a trés
anos pela mafia do submundo de Nova lorque.
Apos uma crise existencial, ele partiu para a
divisao de narcoticos, onde se transformou num
misto de Bruce Willis (leia-se Duro de Matar) e
John Woo (o oriental maluco que estrelou varios
filmes de acao e.ficou conhecido pelas suas
acrobacias). Sua vida se transformou de maneira
radical. Sua forca para continuar vivendo fixou-se
na aposta de que, um dia, ainda conseguira ficar
frente a frente com os responsaveis pela sua dor.

Infiltradoe na maior organizagao criminosa da
cidade, uma outra fatalidade acaba abalando a vida
deste pobre oficial da lei. Seu chefe e assassinado,
€ 0 prineipal suspeito € o proprio Max. Mais que
azar! So para completar a desgraca de Max, seus
“colegas de trabalho” da mafia descobriram seu
disfarce. Agora, Max € um sujeito procurado por
toda a policia e pela mafia, tambem.

www.cdexpert.com.br

e

A este ponto, sabiamos que nao iriamos mais
encontrar nenhuma pista € nem tao pouco 0 proprio
Max. Desanimados € acreditando nao achar mais
nem a sombra de Payne, voltamos para a redagao.

Passaram-se alguns dias, quando, sem
querer, voltamos a comentar sobre a estranha s
historia do tal Max. Interrompendo a conversa, o
telefone da redacao, um numero quase que
totalmente secreto, tocou. “Quem seria?" Ja
passava da meia noite e, para variar, estavamos
trabalhando em mais uma edicao da revista. Uma
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voz rouca, um tanto quanto nervosa, pediu que
nossa equipe fosse até um bar proximo. Ninguém
sabia a0 certo 0 que estava acontecendo.

Corremos para o lugar indicado. Um suijeito,”
com feicoes sofridas estava sentado em uma
mesa ao fundo. Caminhamos até o elemento e
sentamos. E, adivinha s0 quem era... Sim! Max
Payne, o homem com a vida mais dura do mundo.
Fomos avisados, logo de inicio, de que nao
teriamos muito tempo para conversar. Alguns
elementos estavam nos observando e a qualquer
momento poderiam causar problemas. Diante disso
partimos diretamente para as perguntas.

“Tudo 0 que ouvimos falar do senhor é
verdade?” - perguntamos ansiosos. “Sim... minha
vida nao é facil” — respondeu o senhor Max.

Mesmo com olhos fixos nos sujeitos que
estavam do outro lado do bar, Max ainda
completou: “Sei 0 que vocés querem, andei
observando os seus passos. E a resposta para
suas questoes so eu tenho. Para comegar, 0
pessoal da Remedy esta trabalhando duro para
conseguir atingir em cheio seus gostos. Técnicos
em programacao tém trabalhado'dia e noite em
busca de texturas perfeitas, movimentos inéditos,
trilha sonora agitada, enfim, tudo o que o que ha de

\

. ja com a mao dentro do enorme

R renderizacao totalmente inédito.
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mais impressionante nos games de acao em
terceira pessoa”
“Mas, depois de tantos jogos diferentes,

como eles conseguirao fazer isso?” — exclamamos.

“Nao se preocupe... a2 Remedy pegou toda
experiéncia de outros desenvolvedores na criacao
de games de acao e acrescentou uma historia
complexa, elementos sombrios dos quadrinhos,
captura de movimentos, elementos
cinematograficos como slow motien (0 mesmo
permite que vocé veja seu inimigo sendo atingido e
partindo do mundo lentamente) e muito mais” —
comentou, mudando um pouco seu semblante.
Naquele momento, algo nos dizia que a nossa
conversa ja estava no fim.

Alguns cochichos
comecaram a
preencher o vazio
do bar. Max
parecia ficar
ainda mais
tenso...

“E quanto a
realidade?” —
guestionamos. “Nao ha com o que se
preocupar. Quando disse que toda
experiéncia em jogos de acao seria
colocada a prova neste game, nao estava
brincando. Havera armas reais, situacoes
de perigo proximas as dos melhores filmes
de acao e muito mais. O destaque, na minha
opiniao (risadas), fica por conta

\

pixels aumenta, permitindo que se perceba todos
os detalhes. O pessoal da Remedy esta fazendo o
melhor uso da tecnologia de aceleracao que
qualquer mortal ja pode ver”

De:repente, para surpresa de todos, quatro
elementos estranhos levantam-se e sacam pistolas
9 mm. Nossa equipe nao tem para onde correr.
Max, com o mesmo olhar de cacador,
simplesmente puxa a sua arma e comega 0 maior
firoteio de todos os tempos. Apos alguns poucos
disparos, as sirenes da policia ja comecam a ser
ouvidas. Nosso entrevistado simplesmente
desaparece na fumaca do tiroteio. Assustados, 0s
pistoleiros correm para a saida dos fundos do bar.
0s policias invadem o lugar e acabam encontrando
0 lugar deserto. Mas, antes de sairmos,
encontramos um bilhete sobre a mesa, que dizia:
"Se vocé acha que ja viu tudo em termos de

games de acao, prepare-se para
conhecer a nova
fronteira..." m

das diferentes areas de danos.
Um tiro na perna causara um
dano menor do que um tiro no
peito, por exemplo. A jogabilidade
devera surpreender o mais cetico |
dos jogadores!” - responde Max, -

€asaco.
“Graficamente, o que
podemos esperar?” —
questionamos, ainda mais
nervosos. “Tudo neste game
devera ser perfeito. Nosso lider
de projeto, Petri Jarvilehto, esta
trabalhando em um sistema de

Conforme vocé se aproxima de
um objeto qualquer, o numero de
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sando a mesma engine de
Quake3, Heavy Metal
F.A.K.K.2 estd
chegando com
forca total. Baseada na
classica historia em
quadrinhos, 0 jogo sera
ambientado em um mundo
bem no estilo Mad Max, onde
armas grandes, roupas
de couro,
aparelhagens
estranhas e mulheres
semi-nuas com 0S Seios
perfeitos estarao presentes em
todos os cantos.

A deliciosa ex-
modelo da revista
americana Penthouse,
Julie Strain, é quem fara a
personagem principal do
jogo, 0 que deve servir de
apelo suficiente para que o
jogo seja um sucesso. O
mundo de Heavy Metal F.A.K.K.2 foi concebido por
Kevin Eastman, co-criador das famosas Tartarugas
Ninja, e conta com uma fiel legiao de fas. O jogo
sera lancado junto com o segundo filme da série (o
primeiro filme foi langado em 1981).

A desenvolvedora Ritual esta muito
preocupada em fazer um grande trabalho, ja que
esta se levantando do fracasso de SIN, um jogo em
que eles apostaram muito
e perderam dinheiro de
maneira inesperada.
Tendo licenciado a
engine de Quake3, a
historia promete ser
diferente dessa vez. A
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A historia tém profundas inspiracges dos quldrlnhoi: uma heroina de curvas bem mais do que sensuais, lutara para salvar seu mundo,
tendo que enfrentar inimigos- mau-encarados prontos para muita agao e violéncia...

“‘P%
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Uma prévia do que esta para ser lancado

historia do jogo se passa 30 anos apos a
historia do filme que vird, onde a heroina
Julie StarStrider, a F.A.K.K?, derrota Lord
Tyler na Terra Sagrada, e volta para
seu lar, o Paraiso. Mas uma nova
forca, as industrias GIRTH, passam a
dominar a terra de Julie, que
_precisara defender seu solo
desses novos invasores.
Heavy Metal F.A.K.K.?
sera um jogo no estilo Tomb
Raider, com algumas inovagoes muito
boas a jogabilidade, como a habilidade de
usar a0 mesmo tempo uma arma de
combate corpo-a-corpo € uma arma de
distancia, como uma espada e uma
pistola juntas. Com a engine de Quake3
sendo usada a0 maximo nos efeitos de
personagens, pode ter certeza que
violéncia e sangue € o que nao faltara.
Outro detalhe interessante e tentador €
que as curvas da senhorita F.A.K.K.? serao
reveladas lentamente apos cada batalha... Em
outras palavras, a cada batalha, a deliciosa
modelo estara cada vez mais sem roupas!

‘AN

Apos cada
hatalha, a heroina
estara cada vez
mais nua

Ha rumores de que a trilha sonora do game
sera composta por uma banda de nome, como

i 8
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Hole, Metallica ou Aerosmith. Tendo como base
screenshots € a apresentagao do jogo na E3 2000,
F.A.K.K.? parece excelente. A Ritual fez um trabalho
incrivel nos graficos, criando a grande maioria do
mundo em 3D, até mesmo coisas como cenarios
distantes e o céu. O jogador também presenciara
efeitos de luz em tempo real, geradores de
particulas muito detalhados e efeitos volumétricos
de névoa muito bem definidos. A jogabilidade do
game nao ficara para tras, contando com uma
simplicidade muito parecida com a da maioria dos
jogos de primeira pessoa, como Quake.

A Unica preocupacao que o jogador pode ter €
a respeito do modo multiplayer. A Ritual deixou bem
claro que esta concentrando todos seus esforgos
no modo single player, dando atencao especial para
detalhes na historia. Isso nao é necessariamente
ruim. Na verdade, esta se tornando uma moda.
Com jogos como System
Shock 2 por ai, 0s single
players estao seguramente
retomando seu espago no
mercado, apos a febre
inicial dos multiplayers ter
passado. Mas, de qualquer
maneira, 0 modo multiplayer
de qualquer jogo é, hoje em
dia, parte importante dele, e
esperamos que a Ritual nao
resolva abandonar essa
idéia. Tudo isso poderemos
confirmar em breve, ja que
a GreenLeaf
anunciou que
estara
distribuindo o ‘
titulo no Brasil. M mE=TEETE
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desenvolvimento de um bom

game raramente € um processo

rapido, embora poucos titulos

tenham tido tantas lombadas na
estrada como a quinta instalacao da
legendaria série X-Com. Mesmo com um
ano de atraso da data de langamento
original, vocé pode ficar aliviado, pois X-
Com: Alliance ainda esta sendo
desenvolvido. Algumas pessoas podem
nao entender como a publicadora Hashro
tem tido tanta paciéncia com o pessoal
da Microprose, responsavel pelo jogo,
mas apos uma breve olhada em Alliance,
é facil entender porque.

0 demo do jogo prova que, caso 0
game consiga sair ainda no ano 2000, sera um
grande concorrente ao prémio de jogo do ano.
Embora o design do jogo nao tenha tido muitas
mudancas, deve-se entender que X-Com é sempre
um titulo ambicioso e complicado a ser feito —
desde sua primeira versao. Mas, 0 jogo agora
conta com a mesma engine de Unreal, e oferece
controle e pontos de vista simultaneos de todos os
integrantes de sua equipe.

Fora isso, as primeiras compilagoes
demonstrativas do jogo mostraram como o sistema
de animacgao do jogo € de babar. Todos os
personagens tém seu sistema de esqueleto, e
juntando isso a um grande nimero de movimentos
separados, cria 0 que, provavelmente, € a melhor
movimentacao de personagens ja feita em um
game.

Estes movimentos feitos por motion-capture
(digitalizacao de movimentos capturados por
sensores) nao estao ai apenas pelo espetaculo
visual, mas também promovem dicas bastante
sutis sobre a condi¢ao da sua equipe e a natureza
do ambiente em que vocé se encontra.

Por exemplo, lidere sua equipe a um ritmo
muito forte e vocé verd o nivel de cansago crescer.
Ignore o dialogo dos seus soldados (Do tipo “Eu

realmente preciso de descanso, senhor”), e eles
podem comegar a perder a motivagao, ficar com a
vista embagada, deixar cair suas armas, ou até
mesmo desmaiarem de exaustao.

0 sistema de comando também € excelente,
tudo o que vocé precisa € selecionar um dos seus
4 personagens e clicar no ambiente 3D para

0 classico game
de estratéegia tera
um ambiente 3D
impressionante

manda-lo até la. Embora continue sendo imperativo
que vocé promova a seguranga da sua equipe, se
um soldado morrer, vocé nao recebera uma tela de
Game Over assim de maneira tao barata. Os (nicos
personagens essenciais para completar a missao
sao aqueles treinados em habilidades especificas
para a missao em questao, e mesmo que este

Para os 1as da série X-COM, o novo game promete elevar o género a um novo patamar. Um ambiente 3D e
graficos bem mais detalhados que a maioria dos jogos de estratégia sio algumas das novidades
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A engine adotada para Alliance € a mesma de Unreal. Isto signigfica que os detalhes graficos serao, digamos,
impressionantes de verdade...

morra, € possivel treinar um novo soldado e voltar
a batalha.

Uma simples interface drag and drop Ihe
permite equipar seu time com até 16 armas, indo
das mais bésicas, como pistolas militares, as mais
futuristas, como canhoes de pulso alienigena, e 0s
velhos poderes psiquicos também estarao la para
serem usados contra seus inimigos sectoides.

Francamente, o jogo parece brilhante. Mas, a
data de entrega da versao final, que é
no final do 1° semestre do ano 2000,
parece que nao vai ser cumprida.
Mesmo assim, nos temos esperanca ‘
que seja. m [ ~ciassiticacio ]

0s mais reais soldados
espaciais

A Microprose esta querendo fazer da
inteligéncia artificial de X-Com: Alliance, a melhor
ja vista. Assim como na trilogia original de X-
Com, seus soldados sao o coragao do jogo e da
acao. Seu esquadrao de 12 soldados possue 200
falas e comentarios para cada um além de 300
animacoes individuais, bem como personalidades
originais, estilo de luta e habilidades especificas
para cada um deles. Estatisticas que estarao
sempre mudando, tais como moral, bravura e
cansaco, afetam a performance de seus
personagens, 0 que significa que membros da
sua equipe que estejam meio paranoicos podem
atacar aliados Ascidians, membros com medo
podem se recusar a explorar areas sombrias, e
soldados enfurecidos podem entrar em combate
com um nimero muito grande de inimigos sem se
dar conta do perigo. Taticamente, a Microprose
esta seguindo os passos de Swat3 para criar a
Al, dando importancia ao uso de esquinas e
flancos para vencer o computador.

[ADOLESCENTE
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imperium Galactica li

Um jogo onde impérios ascendem e decaem, batalhas épicas
sao travadas e homens se apaixonam cada vez mais... pelo jogo

omo definir Imperium Galactica 2? Talvez

afirmar que é aquilo de que as melhores

séries de ficcao cientifica sao feitas possa

ser a melhor maneira de descrever este
incrivel game. E a mais alta e refinada estratégia,
também. Misture Total Annihilation, Diplomacy e
Simcity, balanceie todos fatores perfeitamente e
vocé tem IG2. O jogo consegue ter milhoes de
opgOes e varidveis para serem gerenciadas, mas
nunca, nem uma vez, vocé ficara aborrecido por ter
que lidar com muitos detalhes.

Naturalmente, a interface é complexa a
primeira vista, mas gracas a série de 5 tutoriais
muito bem feitos, vocé vai estar perfeitamente
acostumado com a interface em por volta de meia
hora. E, depois de se familiarizar com os atalhos de
teclado, vocé estara jogando em nivel profissional.

0 menu mestre lhe permite acessar as
fungoes principais, como pesquisa, design de
espagonaves, planejamento de colonias, € por ai
afora. A tela do jogo em que vocé, provavelmente,
gastara a maior parte do seu tempo é 0 mapa
estelar que, assim como toda representagao
topografica do jogo, pode ser rotacionado e
acessada em zoom para dentro ou para fora. No
mapa estelar, vocé pode ordenar a construcao de
prédios, mover suas frotas de naves e ver como
suas coldnias estao indo.

Criar uma armada de naves de guerra
interplanetarias nao é nenhuma tarefa facil. E algo
que requer varias etapas de gerenciamento €
exigem um olhar clinico ao detalhe, além de um
conhecimento intimo de suas colonias. No comego,
vocé tem uma coldnia natal e uma pequena frota
de naves leves. Daqui, vocé cria naves
colonizadoras e domina o espacgo ao redor. Cada
colonia nova necessita de atencao especial — é
aqui que habilidades aprendidas com jogos tipo
Simcity vao Ihe servir. Vocé deve balancear e
cuidar das taxas, populagao, moral, projetos de
construcao, e muitos outros elementos para criar
uma coldnia produtiva, feliz e auto-suficiente. Sao
nas colonias que navios e naves sao construidos,
entao, a felicidade da sua populagao é de
importancia extrema.

0 elemento mais surpreendente vem agora.
IG2 nao esta limitado a batalhas espaciais. Quando
chegar a hora de invadir uma coldnia inimiga, vocé
precisara de forgas terrestres suficientes a sua
disposicao para domina-la. Também sao Uteis para
a defesa de bases e essenciais para se ter uma
forga defensiva estacionéria.

E claro que, para mover os tanques entre
planetas, vocé precisa de naves de transporte.
Assim como acontece com os tanques, vocé
comecga com alguns designs dessas naves, €

entao o dinheiro (que, por acaso, é 0
Unico recurso usado no jogo) pode ser
usado para projetos de pesquisa, 0S
quais constantemente estara
oferecendo novos tipos de chassis,
armas, motores e mais. A arvore de
tecnologia do jogo € bastante
ramificada, e uma coisa leva a outra,
dependendo do caminho que vocé
tomar nas pesquisas.

As naves espaciais possuem
diversas classes diferentes, desde
cagas pilotados por apenas um homem
a enormes crusadores capitais. Naves
pequenas Sao essenciais para proteger
as maiores, que sao mais lentas e
vulneraveis a naves rapidas e
pequenas. Sao em naves grandes que
carregam as tropas e equipamentos para luta em
terra, entao, vocé deve escolta-las com cuidado.
Se vocé tem algum problema pessoal com o
inimigo que esta lutando, pode optar por encher
essas grandes naves com bombas armagedénicas
e explodir o planeta de uma vez, ao invés de lutar
para domina-lo.

Belo e complexo:
IG2 ira se tornar
um classico

A beleza de tudo isso é que, quando chega a
hora de lutar, vocé é levado a um ambiente de
estratégia em tempo real. E aqui que vocé deixa de
lado, por alguns instantes, toda a estratégia pesada
do jogo e aplica suas taticas de guerra para obter
um sentimento gratificante apos a vitoria no campo
de batalha.

Rocket Fortress

’

Fusies olant

Rocked Fortress

Ha muito mais nas guerras do que armas e
bombas. Construa centros de espionagem e uma
nova avenida de informagoes e inteligéncia se
abrira para vocé. Espides bem treinados podem
comecar revoltas nas col6nias inimigas, destruindo
as capacidades produtivas delas. Eles também
podem se infiltrar nas frotas inimigas e explodir
naves-maes inteiras, sabotar as industrias, roubar
pesquisas inimigas, defender as suas pesquisas de
espides inimigos... enfim, jogar sujo. E divertido e
muito, muito produtivo.

Mas, vocé também precisara de diplomacia
para vencer no jogo. E um instrumento
extremamente valioso para ganhar amigos, criar
brigas entre duas racas, e descobrir informacoes
importantes sobre seus vizinhos espaciais.

IG2 é imensamente imersivo. Cenas
cinematograficas aparecem no meio das missoes
dando novos objetivos ao jogador e montando a
histéria através das campanhas. 1G2 promete
bastante, cumpre o que promete, e
ativa a imaginacao do gamer no
processo. E facil gostar de um jogo
que faz tudo isso.m ‘

. Apesar de ser muito complexo e profundo, o tutorial ajuda a solucionar qualquer situagac complicada
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Die Hard Trilogy 2

culpa do Robocop. Culpa do Batman,
também. Desde que esses caras vieram
dos filmes, publicadores do mundo inteiro
decidiram que todo filme de acao de
Hollywood deveria virar um jogo de plataforma. E
assim foi por anos e anos. Até que as coisas
. Os publicadores decidiram que todo filme
deveria se tornar um jogo de tiro em
primeira pessoa. E assim as coisas $ao hoje.

E claro que o Die Hard Trilogy original ndo se
enquadra ai. Ele tinha trés modos diferentes
incluidos pelo jogo: um pouco de diregdo, um pouco
de tiro e um pouco de acao 3D. Faz trés anos que
DHT foi langado, e, desde entao, a grande maioria
de jogos para PC que foram sendo langados
apenas melhoraram o nivel da plataforma.
Infelizmente, nao é o que aconteceu com DHT2.

A nova continuagao comega
numa revolta presidiaria, onde
nosso herdi Bruce atira através de
tudo numa gloriosa visao de 3¢
pessoa, abrindo algumas portas,
pegando algumas armas do chao.
Nada que chegue perto de
Resident Evil, € claro. Bruce se
vira muito lentamente ¢
simplesmente lhe falta a bravura
cinematografica de titulos da
Konami. Consiga sair da prisao e
vocé estara em um laboratorio, no
modo de tiro. Bem executado,
com power-ups taticamente
posicionados e cameras
dinamicas, € bastante divertido
enquanto
dura. Mesmo sendo algo
unidimensional, assim como a
maioria dos outros jogos de
tiro do estiio, € a melhor parte
de DHT2.
Assim como aconteceu
no primeiro game da série, a
pior parte continua sendo a
direcao, que apresenta um
controle horrivel do carro. Até
mesmo 0 jogo de corrida mais
mediocre bota DHT2 no
chinelo nessa segao.
Dirigir o carro é
mais irritante do
que divertido.

r-

Conforme o jogo continua, 0 modo de jogo vai
mudando entre as partes mediocres de acao 3D, as
partes um pouco melhores de tiro, e as partes
francamente constrangedoras de direcao.

Pondo os trés elementos em combinagao,
nenhum ajuda muito o outro, se vocé olhar cada
um deles separadamente, vera que todos eles ja
foram feitos de maneira melhor em algum outro
jogo. S6 a parte de tiro é valida ao jogo, e, mesmo
assim, vocé vai se divertir mais jogando algo do
tipo House of the Dead. E se vocé quer agao 3D, é
melhor ir jogar Resident Evil. Mas se
vocé gosta mesmo da parte de
direcao, jogue qualquer outro jogo de
corrida. Qualquer um desses € melhor
que DHT2. m

[ JOVENS |

-

0s trés games gue compdem a nova trilogia nao sao diferentes da primeira varnn 0s detalhes nao foram melhorados, apenas a historia foi modificada. Bruce agora tom de
encarar um bando de gente mal intensionado em plena Las Vegas
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saga do guerreiro japonés Hiro Miyamoto

em busca da Daikatana, uma poderosa

espada dotada de poderes magicos, é tao

complicada e cheia de obstaculos quanto
foi o desenvolvimento deste game. John Romero, o
homem por tras da lon Storm, realmente teve muito
tempo para trabalhar em seu primeiro game
independente. Apos sair da Id Software, o baixinho
de longos cabelos cumpridos, responsavel por
marcos como Wolfenstein 3D, Doom, Hexen e o
proprio Quake, prometeu finalizar os trabalhos em
97. Muitos coisas
aconteceram,
pessoas vieram e
foram embora,
mas finalmente,
Daikatana
conseguiu superar
todos os desafios
e chega as
prateleiras de
todos os cantos do
planeta.

0 tempo que
os fas das
matangas em 3D
tiveram de esperar
nao foi em vao.

A envolvente
historia de
Daikatana comega em 2030, quando o cientista
Tetsuo Ebihara descobre a cura da AIDS, acumulan-
do uma imensa fortuna. Décadas mais tarde, seu
neto, Toshiro Ebihara, usa a heranga para financiar
escavagoes em busca da lendaria Daikatana. Ao
encontra-la, seu assistente Kage Mishima se volta
contra Toshiro e usa a magia da espada para voltar
a0 ano 2030 e roubar a cura da AIDS, e
consequentemente, a fortuna dos Ebihara. Sabendo

A engine utilizada é a mesma de Quake Il, porém, o pessoal da lon

Storm teve tempo de sobra para deixa-la melhor

0 que esta saindo no mercado mundial

da historia, Mikiko Ebihara pede a
sua ajuda para recuperar a
Daikatana e fazer justica a seus
antepassados. No papel de Hiro M|yamoto
VvOCé viaja no tempo por quatro eras distintas
até cumprir sua missao. 0 Japao em 2030 e
2455, a Grécia Antiga em 1200 AC e a Idade
das Sombras, no ano 560, sao 0s cenarios de
Daikatana.

Mais de 60 diferentes tipos de
monstros e 24 armas completam o game,
muito
mais variado
que 0S outros
titulos do género.
Ja que para cada
fase existem
armas exclusivas,
novos inimigos e
cenarios
desenhados
gspecialmente
para retratar cada
epoca. A
inteligéncia de
seus adversarios
€ bem acima da
media.

Mas ha um
ponto polemico
em Daikatana: o filho mais querido de Romero usa
a tecnologia do Quake Il. Antes de qualquer gamer
sair desprezando a engine, vale lembrar que Half-
Life, por exemplo, que atingiu o coracao de
milhares de matadores multiplayers usava uma
tecnologia até mais ultrapassada do que a grande
maioria utilizada em jogos do mesmo genero. E nao
pense que a engine nao sofreu mudangas.
Daikatana deu um passo a frente no que diz aos
aspectos tecnicos, aprimorando a
engine da Id Software. Para quem
esta acostumado a jogar 0s
games mais avangados, as
modificagoes elevaram a engine
do segundo Quake a um
verdadeiro clone do ultimo da
série, com uma vantagem: 0S
requerimentos de sistema nao
sao tao pesados.

0 novo jogo incorpora ainda
aspectos normalmente encontra-
dos em RPGs. O personagem
evolui ao longo da aventura,
ganhando experiéncia a medida
que vence 0$ adversarios. Até a
Daikatana tem sua propria
experiéncia, tornando se mais
poderosa ao longo do jogo. Nas

partidas multiplayers, 0s personagens com maior
experiéncia se destacam dos demais, sendo
cagados por valerem mais pontos do que 0S
inexperientes novatos.

Mesmo no modo single player, vocé nao tem
a impressao de estar sozinho. Mikiko e Superfly,
personagens controlados pelo computador, 0
acompanharao nas batalhas. Cada um tem seus
pontos fortes e fracos, o que tornara o trabalho em
equipe quase indispensavel para alcangar os
objetivos do jogo. Enfim, mesmo no modo single,
Romero buscou deixar claro que a tendéncia dos
jogos multiplayers influenciaram seu projeto, € 0
jogador tem a impressao de estar em um
multiplayer cooperativo.

Resumir ou falar de Daikatana mmmri7iramm
em poucas palavras € um pecado
mortal. Pior ainda € nao jogar e
ficar a margem da historia que so ‘

esta comegando... m [ lassificacao |

PO

Um marco na historia dos
games para PC

BRASIL

Requisitos minimos: Pentium 166 MHz e 32 MB RAM
GreenLeaf- www.greenleaf.com.br
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arecia que a série Need for Speed jamais

se recomporia das tragédias que foram

algumas de suas versoes, mas a versao

que sera agora apresentada desbanca
quaisquer comentarios maldosos de seus
concorrentes (se houver...) e volta a colocar Need
for Speed, agora com a versao Porsche 2000, em
um lugar mais importante.

Como os gamers sempre acompanharam,
houve um tempo em que era até mesmo proibido
utilizar marcas reais de carros nos games, pois
nao eram autorizados. Desde entao, houve uma
necessidade automatica de se trazer para a tela
dos games de corrida a realidade extrema: carros
reais e jogabilidade real. Este deve ser o objetivo
de qualquer jogo de corrida atual que quiser
competir com uma categoria tao exigente como a
de velocidade.

A Electronic Arts foi mais além. Mesmo
possuindo alta tecnologia e otimas parcerias para
0 desenvolvimento de jogos, foi atras de uma das
marcas de carros mais cobicadas do mundo pelos
viciados em velocidade e beleza da maquina: a
Porsche. Responsével pela criagao dos mais
diversos tipos de carros desde a década de -
50 até a atualidade, a Porsche, € a estrela
deste game que tem tudo para entrar
para a historia, sem demagogia.

Todos os carros que vocé
encontra no jogo (sao mais de 80 N
modelos!) sao compeltamente originais e
licenciados da Porsche especialmente para o
desenvolvimento do produto. Vocé encontrara
desde o famoso 356 Cupé Ferdinand até a maquina

A idéia nao poderia ser mefhor: colocar a disposicao do jogador todos os carros da

Porshe em um inico game

gora, 0 universo Porsche para a tela do PC!

direcao € a mesma com uma singela mudanca de
velocidade e de carenagem? Isso acabou. Need
for Speed: Porsche 2000 consegue passar a

Need for Speed:

Porsche 2000

que assombra as pistas - 0 911
Turbo 2000.

A engine utilizada para a
producao do jogo € novissima e
revolucionaria, proporcionando um
desempenho grafico muito mais
poderoso. Isso possibilita @ Need for
Speed 2000 trabalhar melhor a
realidade virtual. Sao tantos os
detalhes que o game acopla que nao
seria possivel enumera-los. Aqui, é
preciso jogar. Os efeitos de luz e
sombra estaa devastadores.
Colisoes estao causando danos
significativos, o transito pesado esta “atrapalhan-
do” na medida certa e a policia esta perfeitamente
anexada na jogabilidade.

Com relagao aos carros, a tecnologia do
jogo também fez diferenga. Os jogadores que
adoram o género de corrida vao entender o
seguinte assunto: vocé esta acostu-

competir com 0s carros na ordem em que eles
foram fabricados, experimentando os 50 anos de
histéria da Porsche em modo de carreira. Ja no
segundo, vocé tera varios desafios para testar as
suas habilidades em forma de missoes e verificar
Se vocé pode assumir posicoes mais altas na

——

: companhia.

oo 2 % Como € padrao da série NFS, as
. pistas estao alucinantes. Sao 14 no

p— : total: 5 em circuitos e 9 nas ruas da
Europa, com muitas ramificagoes pelo
trajeto. Além das corridas em si, 0 game
ainda reserva situagGes especiais para os fas
da Porsche. Uma secao de historicos apresenta
fotos e anuncios originais de todos os carros e de
todas as épocas. Além de navegar pela linha do
tempo da empresa, vocé pode curtir pequenos
videos de corridas e demosntracoes que sao
apresentadas na mesma divisao.

Mas, tudo isso tem um preco: 0 game é por
demais pesado. Sua configuracao minima nao
perde muito para os padroes, mas a recomendada
¢ praticamente 0 minimo para rodar 0 game

mado a dirigir varios
modelos de carros, porém, sente que a

sensacao Unica de
cada carro, com
novos modelos de

comportamento e

fisico de cada Ireito. ) :

automével. Seguem as opgGes multiplayer
Mas o melhor em rede local, modem ou Internet. E

por falar nela, o jogo Ihe da ainda a
oportunidade de inserir novos carros
“baixados” do site do game. m [ classificagao |

[JHGAMER

Carros mais do que desejados
e graficos requintados

ainda esta por vir:
as diferentes
categorias e estilos
de jogo. Dois deles
se destacam e sao
chamados de
importancia para
NFS 2000: Modo
Evolugao e Modo
Piloto de fabrica. No
primeiro, vocé pode

Requisitos minimos: Pentium 200 MHz, 32 MB RAM
Electronic Arts - www.ea.com.br
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esde que Diablo revolucionou o género de

RPGs, muitos jogos tentaram copiar-lo.

Nao faltaram plagios descarados e

tentativas fugazes de omitir suas inspira-
coes. Mas, o que for falado de Diablo estara
fazendo referéncias a pré-historia dos games. Por
isso, vamos direto ao assunto. Revenant,
desenvolvido pela Cinematix, um estidio dedicado
aos delirios da Eidos, tinha tudo para ser o
concorrente mais forte para Diablo Il, mas nao
conseguiu. A pergunta mais Obvia neste ponto é:
“Mas, por qué?” A resposta nao poderia ser mais
direta. Primeiro, porque a Blizzard nao conseguiu
lancar seu tao esperado game. E nao para por ai.
A verdade é que, mesmo que a equipe tao geniosa
da Blizzard tivesse colocado no mercado mundial
seu fruto mais aguardado, mesmo assim Revenant
nao so teria superado a velha escola como também
mandado todo o marketing investido na segunda
viagem ao inferno por agua abaixo.

No papel de Locke, um guerreiro estilo
“Conan”, sua missao nao € nada facil e lotada de
obstaculos. Para resgatar sua amanda, Locke tem
de percorrer 0 vasto mundo dos mortos, lutar e
conversar com muita gente, até chegar ao mago
que a seqiestrou e resolver o problema.

Evidentemente, como todo bom RPG, a historia \ g

pode transcorrer de formas totalmente
imprevisiveis. A liberdade de nao ter que completar
0 jogo de maneira linear ainda € o melhor elemento
para os grandes jogos.

Para a longa jornada, nao foram poupadas
idéias geniosas vindas direto dos mais elogiados
RPGs. Logo de cara, foi inclusa uma vasta
variedade de magias que, ao todo somam mais de
30 completamente diferenciadas. Um vasto arsenal
de armas e escudos também nao faltam aqui; um
gigantesco e bem equipado exército inimigo, que
conta com criaturas de varias ragas, foi muito bem
projetado e acaba sendo um destaque a mais além
de outros elementos muito bem concisos com a
historia. E ja que estamos falando de combates, a
equipe da Cinematix deixou bem claro que estava
disposta a dar vida curta a seu concorrente. Apos
verificar todos 0s pontos negativos do projeto Diablo
Il, os desenvolvedores resolveram incluir varias
categorias de ataques e defesas, evitando que o
jogador passasse horas destruindo seu mouse com
movimentos repetitivos. A parte multiplayer € um
destaque a parte. Revenant reservou um espaco
para permitir que até quatro pessoas joguem de uma
S0 vez através da Internet ou rede.

Quanto a parte grafica, nada deixa a desejar.
A visao adotada, um estilo de visao isométrica

mais aperfeicoada, foi bem trabalhado. Os
cenarios foram gerados utilizando mais de
65.000 cores, e até um renomado
desenhista canadense foi convocado para
a ardua missao. Ciclos de dia e noite com
‘efeitos de luz e sombra completam o
uadro cinematografico em que o
0ga mergulhado. Para
; ar ainda mais a

www.cdexpert.com.br

realidade,

todos os
movimentos

dos personagens
foram capturados por meio da

tecnologia motion capture, e é impressionante ver
0s resultados, principalmente durante as batalhas,
que trazem de volta toda a graca e o charme das
acoes em terceira pessoa.

Em resumo, Revenant nao € apenas mais um
jogo que mistura RPG, aventura e otimos momen-
tos de combates. A existéncia de um editor de
mapas e o fato do jogo estar totalmente em
portugués confirmam tudo isso.Apesar do produto
estar disponivel na lingua inglesa, nossa equipe ja
testou uma versao totalmente localizada que

£ 3

W HGAVIEF

Um personagem simpatico e
um magnifico RPG

Requisitos minimos: Pentium 233 MHz, 32 MB RAM
Eidos/GreenLeaf — www.greenleaf.com.br
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GreenlLeaf
& mu:to mais

game!

Apague as luzes, aumente o
volume das caixas de som e
prepare-se para
enfrentar o0 game mais
assustador ja criado
para o PC. Excepcional
qualidade grafica, com
efeitos de sombra e
neblina de incomparavel
realismo.

Em uma terra dominada pela
magia, a maior de todas as
batalhas medievais esta

prestes a ocorrer. Com dezenas de unldades Vi
diferentes, avancada inteligéncia artificial e w =F
Jjogabilidade impecavel, Age of Wonders € um dos /ogos RS pbods

TRIUMPH m‘ F
de estratégia mais aclamados de todos os tempos. =T



Lara esta de volta em sua mais nova aventura.

Desta vez, ela iniciard uma perigosa cagada ao quinto artefato
perdido, criando um desfecho eletrizante para os eventos
iniciados em Tomb Raider 3.

SIDOS, eMNE,.

Esta é a sua chance de completar toda a série do
mais famoso game de estratégia em turnos do PC.

OF MIGHT AND MAGIC™

S

—Lenddrio - — Kit de
pacote incluindo as versoes comple-  expansao oficial para Heroes of
tas dos trés primeiros jogos da Might and Magic Ill, incluindo

série Heroes e o kit de expansao novas missoes, cidades, campanhas
Heroes of Might and Magic I: e herais.
The Price of Loyalty.

T84 {/]-" 3 :',:J‘“v' r
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Quando vivo, Locke D’Averam foi um _
poderoso guerreiro, condenado injusta- ’ j . : A

»
anb seasew se sepoj

mente ao inferno. Agora, ele renasce uils - "y 2
i das cinzas com a missao de salvar oFg
; . - e, ; e
seu reino de um terrivel mal que —= A B - g ey o <080 g
. d e } = g
0 espreita. Embarque neste a S <. - f o HER o
RPG totalmente em por- }D O . y i sl .
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Heroes of Might and Magic Il

Armageddon’s Blade

a certos
momentos na
vida de um
jogador em que
ele se depara com algo
que € tao espetacular e
compulsivo para ele que
fica dificil continuar com
a sua rotina didria sem
sentir os efeitos
colaterais de nao estar
jogando. Entre os fas da
estratégia no mundo
inteiro, um desses
momentos aconteceu
quando Heroes of Might
and Magic Ill foi langado.

Para quem ainda nao conhece,

baseada

HOMMS3 é um game de estratégia

em turnos, onde vocé

controla herdis generais
através de diversos

mapas, e com eles deve
cumprir 0s objetivos das

suas missoes, sejam
esses objetivos recrutar
um exército poderoso
para dominar uma nova
terra ou capturar um
item desejado pelo seu
superior.

0 que fez de
HOMM3 um jogo muito
acima da media é a
maneira com que ele
mistura um numero

colossal de itens, tarefas, personagens, unidades
de guerra e terrenos, junto com uma interface
extremamente simples e rapida ao mesmo tempo.
Planejamento, deducao e bom senso é o que vocé
precisa para vencer neste game.

Quando o jogo chega num estagio mais
avancado, e as batalhas vao se tornando cada vez
mais dificeis, até virarem uma loucura completa, o
jogador tem uma sensacao de poder incrivel.
Controlar um grupo com 20 arcanjos, 150 cavalei-
ros e uns 400 atiradores de elite deixa-0 na ilusao
de que vocé pode atropelar tudo o que encontra
pela frente, até que vé que o seu oponente estava
juntando um exército bem maior que 0 seu e estd
indo direto na direcao de seu heroi.

A batalha do game tem opgdes como
dezenas de magias a serem usadas e unidades
com poderes especiais. Basicamente, vocé deve
planejar antes da batalha qual a estratégia que
VOCE vai usar. Ser pego
de surpresa por um
her6i mais poderoso
que voCé, ou avancar
sem controle, perdendo
Seu exercito pouco a
pouco, ira leva-lo
rapidamente a derrota.

Armageddon’s
Blade é uma
respeitabilissima
expansao para Heroes.
Adicionando um novo
tipo de cidade (levando
a um total de 9), 4
novos tipos de herdis e
novas criaturas, 0s

www.cdexpert.com.br

elementais, deixou o0 jogo ainda mais extenso. Isso,
sem contar 0s novos itens e caracteristicas
encontradas pelo mapa que foram adicionados.

HOMMS3:AB conta com 0 espantoso numero
de 7 novas campanhas - tantas campanhas quanto
existem no jogo original. Todas as campanhas tém
suas cenas de filme, e a historia delas €
interlagada.

A dificuldade das missées é realmente muito
competitiva, e até mesmo os fas mais viciados no
game vao ficar horas e horas em cada uma das
missoes para conseguir completa-las. Mas quem ja
jogou HOMM3 sabe que parte da diversao € o
sentimento gratificante de terminar uma missao
apos horas sem sono e sem comida, com um Unico
objetivo em mente: passar para a préxima missao.

Os graficos de Armageddon’s Blade seguem
a mesma otima qualidade do game original, e uma
nova musica, bem no estilo classico-dramatica, foi
adicionada para a cidade dos elementais.

Armageddon’s Blade é uma incrivel expansao,
¢ rapidamente se percebe que nao foi uma jogada
de marketing feita em uma semana. T
Com uma quantidade excelente de
novas missoes e campanhas, fas do
game original nao tém desculpas para
nao jogar a expansao. m

’

PCHIE]

A perfeicao sempre pode ficar
ainda melhor

BRASIL

Requisitos minimos: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM
3D/ GreenLeaf — www.greenleaf.com
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nova raga de super desenvolvedoras sao

identificadas pelos mesmo elementos: elas

tém um designer famoso, um acordo multi-

milionario com alguma grande publicadora
e... nenhum jogo. Equipes como a Elixir, Nihilistic,
Gas Powered Games, Confounding Factor, Lost
Toys e Planet Moon prometeram bastante, mas
todas elas falharam em langar seus titulos de
estréia.

Até esse més, a Digital Anvil (0 estudio
formado pelos irmaos Chris e Erin Roberts) estava
no mesmo barco. Os tao esperados jogos Loose
Cannon, Freelancer, Conquest e Starlancer eram
apenas isso: esperados. A maioria deles sofreu
algum tropego no caminho. Para evitar 0 mesmo
destino da lon Storm, a Digital Anvil precisava
langar um jogo, e rapido.

Nao apenas isso, mas 0 jogo precisava Ser
bom. Mesmo sem data para ser lancado no Brasil,
nossa equipe pode avaliar uma copia de Starlancer,
um simulador espacial @ moda antiga, co-
desenvolvido pela Warthog. Com uma equipe com
membros responsaveis por trabalhar em jogos
como Wing Commander e Privateer 2, a capacida-
de deles nao estava em questdo. O que estava em
questao € como eles iriam criar um jogo que fosse
pareo para joias como X-Wing Alliance e Freespace
2, que estdao no mercado hoje em dia.

0 primeiro passo foi a criagdo de uma engine
3D robusta e poderosa, réapida, agil e capaz de
juntar efeitos especiais com perfeigao. Embora os
efeitos de fogos e luzes nao sejam 0s mesmos de
Freespace2, eles se adaptam bem ao diferente
estilo de combate encontrado em Starlancer.

0 jogo comega com uma seqiéncia de
video que deixa qualquer show de TV de
ficcao cientifica no chinelo. Daqui, vocé
passa para o interior da nave e age
com uma interface apontar-clicar
parecida com a da série Wing
Commander. Aqui, vocé tem
acesso as opgoes como
terminal de reuniao pré-
missao, uma caixa onde
voCcé guarda suas
medalhas adquiridas
por mérito em
combate, uma
jukebox para

vocé ouvir seus Cds preferidos enquanto joga, um
simulador de voo aonde vocé pode treinar seu voo,
treinar lutas espaciais contra oponentes cada vez

mais nuMerosos ou jogar as missoes ja completa-
das na campanha.

Fas da série Wing Commander devem estar
achando tudo isso muito, muito familiar, e eles
estariam certos. Starlancer usa tantas coisas em
comum com Wing que realmente poderia ser uma
sequéncia. As cenas cinematograficas, seja nas
reunioes ou no meio das missoes, podem ter sido
diretamente tiradas de Wing Commander, mas nao
deixam de ser uma boa distragao. No meio das
missoes, é solicitado mais de uma vez que vocé
realize jumps pelo hiper-espaco, as vezes, até 4 ou
5 vezes em uma missao.

Falhar em cumprir 0s objetivos de uma
missao, mesmo que vocé nao tenha morrido ou
gjetado, significara uma grande mudanga na
histdria do jogo, e, provavelmente, vocé tera que
passar por missoes muito mais dificeis no futuro
para que consiga chegar ao fim.

Toda a descrigao feita de Starlancer até aqui
poderia muito bem ser de qualquer jogo Wing
Commander. Sim, a semelhanca pode ser meio
perturbadora para os fas mais avidos da série, mas
isso nao faz de Starlancer um jogo ruim. Embora
sofra pelo pecado de falta de originalidade,
Starlancer tem tudo que um bom simulador
espacial pode querer — jogabilidade, graficos,

www.cdexpert.com.br

velocidade e explosdes a mil. Outro ponto que pode
abalar os nervos dos gamers de plantao € que 0
jogo nao tem nenhuma previsao de desembarcar no
pais.m

Muitiplayer levado a sério

Starlancer tem um sistema multiplayer
que realmente.supera muitos jogos de seu
género, COm Seis cenarios para jogo em equipe
ou deathmatch. Ha, também, modos, inovadores
de jogo,~como tag bgmb, no qual cada jogador
tem uma bemba em sua nave. Quando o
jogador morre, .2 bomba ativa e explode, em
alguns segundos, e a,unlca, maneira de para-la

€ matar alguém antes que ela exploda.
L] Ny

[ZHGAN

Batalhas espaciais quase
infinitas

Requisitos minimos: Microsoft — www.digitalanvil.com
Pentium Il 266, 64 MB RAM e placa 3D
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$ anos passam e 0S games para computa-
dor impressionam cada vez mais. Novas
idéias e tecnologias tornam o0 mundo dos
gamers um lugar sempre vivo e cheio de
coisas interessantes para serem vistas. Mas,
assim como no mundo real, as velhas idéias
sempre estao sendo recicladas e trazidas a_
atualidade com uma nova roupagem. Com esta
idéia bem definida na cabeca, a chegada ao
mercado nacional da Gltima versao do tradicional
Chessmaster nao causa surpresa.

Consagrado como 0 mais popular jogo
de xadrez do mundo, a versao 7000 reune

a inclusao de um poderoso banco de dados
com mais de 500 mil jogos dos mais
diferentes mestres do xadrez ja € algo digno
de elogios. A presenga
do mentor Josh
Waitzkin, uma
verdadeira celebridade
no mundo do xadrez,

muitas coisas interessantes. Para comegar,

também merece destaque. O banco de dados pode
ser acessado a qualquer momento durante a partida
ou visto como uma aula interativa, 0 que permite
a0s novatos aprenderem novas taticas de jogos, e
aos experts, uma nova ampliacao de seus horizontes.

Graficamente, as coisas também vao bem.
Através das opgoes de janelas, o jogador pode
disputar jogos com diferentes tipos de pecas e
tabuleiros. As possibilidades de visao também sao
bem sortidas. O jogador pode optar por visoes em
2D e 3D. E, para 0s mais exigentes, 0 game 0
permite personalizar tudo.

A jogabilidade &, sem duavida, um dos pontos
altos. Pode-se disputar partidas contra qualquer
tipo de adversario, seja ele um grande mestre dos
tabuleiros, um novato sem muita pratica, ou até
mesmo um elemento totalmente personalizado
entre as mais de 20 possibilidades de estilos
diferentes. No quesito atualizagao, o trabalho do
pessoal da Mindscape foi completo. Com a
crescente popularizagao dos jogos on-line, ha a
opcao de se jogar de graca pela Internet na

comunidade Chessmaster Live.

Chessmaster 7000 tinha todos
0s elementos para atingir 0 ponto mais 3.
alto do podium entre 0s jogos de
tabuleiro, mas, como nem tudo €
perfeito, ha um elemento ausente: a
falta de localizacao. m

[{HGAMER

Xadrez inteligente com estilo

[Siassincacso ]

BRASIL

Requisitos minimos: Pentium 150MHz e 24 MB RAM
Mattel - www.chessmaster.com

a muitos anos atras, um game simples e

original conquistou uma legidao de fas -

Destruction Derby. Nao havia diversao

maior do que escolher um carro e destruir
0s oponentes sem do. Mas, até a indastria
continua utilizando a velha formula de transportar
para o presente velhos classicos e, em alguns
casos isolados, as coisas funcionam.

Demolition Racer nao tem muitos elementos
novos se comparado a qualquer outro game de
corrida de demoligdo. Evidentemente, o género nao
conta com mais do que cinco titulos. Graficamente,
a utilizagao da tecnologia 3D poderia fazer um

POINTS, npg
LAY |

40113880
<1001 538

grande milagre nos detalhes e, principalmente, nos
efeitos visuais. O tempo verbal de poder nao esta
errado. Infelizmente, nao ha grandes surpresas
neste quesito. As batidas até tentam ser reais,
mas 0s efeitos sao pobres e, alguns, até atrapa-
Iham mais do que deveriam. Em poucas palavras,
se vocé estiver procurando por grandes efeitos de
luz e sombra, nao va com tanta sede ao pote,
principalmente se vocé ja tiver jogado Driver.

Mas, nem tudo esta perdido. As criativas
modalidades conseguem salvar o game. Mesmo
achando dificil, vale a pena dar uma olhadinha nos
nomes das varias fases: Demolition (termine a
Peiurs corrida com seu veiculo

B inteiro, se conse-
guir...); Chase
(perseguicao pural),
Last Man Standing
(ultimo homem),
Chicken (todos contra
vocé) e Suicide
(destrua o seu proprio
carro no menor tempo
possivel). 0 fato de so

algumas pistas e modalidades estarem disponi-
veis no comeco do jogo garante a vida util deste
game. Para os malucos de plantdo, a grande
diversao esta em uma modalidade em especial:
Last Man Standing. Apesar de ja ter sido original,
nos tempos remotos, a liberdade de estar em uma
arena, podendo bater liviemente nos outros
oponentes e acumulando pontos a cada dano éa
melhor parte deste game.

Outro ponto que nao deixa o titulo afundar
por completo é o da trilha sonora. Para  [ITITEETHE
0s que ja conhecem a desenvolvedora
de jogos Pitbull Syndicate (a responsa-
vel pela série Test Drive), ja sabem
exatamente 0 que esperar deste detalhe. m EEDEIEED

wHGAMER

Uma corrida fora do
convencional, mas poderia ser
explorada melhor

BRASIL

Requisitos minimos: Pentium 200 MHz, 32 MB RAM, placa 3D
Infogrames - www.infogrames.com.br
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A banda com atitude, arte, rock 'n roll e

games na cabega

este més, mais uma turma ilustre vem

ocupar a secao Game Star. A banda

paulistana IRA!, nesta edicao, vem com

tudo, abrindo o jogo sobre MP3 e games.
A entrevista aconteceu durante a apresentacao da
banda no Sesc Interlagos para a divulgagdo de seu
mais novo trabalho; “Isso € Amor”. O pessoal do
IRA!, Nasi (vocal e guitarra), Edgar Scandurra
(guitarra), André Yung (baterista) e Ricardo Gaspa
(baixo) nao exitou em responder nossas perguntas.
Confira nosso bate-papo com este pessoal que
manja do assunto.

PCG- Como o IRA! fez para se manter
sempre atual durante todos estes anos de

estrada?

IRA!- A banda tem muito chao. Comegamos
no final dos anos 70 e vimos muitas coisas
acontecerem de maneira rapida. Nunca demos um
espago grande de um CD para outro, acho que isso
serviu para nao deixar a banda cair no vazio.
Sempre buscamos trabalhar antenados com as
novidades. Sabemos que nosso publico é bem
variado, por isso, mantemos um estilo e acrescen-
tamos coisas novas a ele.

PCG- Quais as novidades neste novo
trabalho?

IRAI- As masicas continuam refletindo a visao
da banda. sobre as coisas do cotidiano. Ha algumas
regravacoes, que vao desse “Teorema”, do Legiao
Urbana, até “A Vida Tem Dessas Coisas”, do
Ritchie.

0 destaque fica por conta das participacoes
especiais, que contam, inclusive, com a presenca
do Samuel Rosa do Skank, entre muitos outros. Vale
ressaltar que o nosso trabalho atual nos rendeu, no
ano passado, o prémio de melhor de misica popular
pela APCA (Associacao Paulista de Criticos de Arte).

Os astros falam sobre games

PCG- Diz a historia
gue a banda surgiu
em plena repressao
militar, o que
significa que, no
comego, vocés tiveram
de lidar com a censura.
Como vocés véem a
polémica do MP3 e até a
possivel proibigao da
utilizagao desta
tecnologia?

IRAI- Para a gente, o fato
de algumas pessoas nao
guererem que as coisas mudem
ja se tornou comum. Quando o
LP comegou a perder espago
para 0 CD, muita gente teimou
em querer impedir que a coisa
progredisse. 0 MP3 é o futuro
da masica. Com a Internet se
tornando cada vez mais agil e
popular, nao da para, simples-
mente, ignorar
essa poderosa fonte de divulgacao.
Nosso site conta com algumas
faixas disponiveis para download em
Real Audio. Em breve, as gravadoras
deverao estar prontas para lidar com
a realidade do MP3. Proibir ou tornar
ilegal a divulgagao nao sera a
solucao.

(a0 centro)

PCG- E por falar em assuntos
polémicos, como a handa vé a
proibicao de alguns games?
IRA!- Infelizmente, no mundo
sempre ha pessoas querendo se
aproveitar de situacoes para tirar
proveito ou aparecer. Proibir nunca
foi solugao para nada. A molecada gosta de jogar,
entao, por que nao deixa-los se divertir em paz?
Tudo que é novo sempre incomoda algumas
pessoas. A proibicdo nao vai levar a nada, as
pessoas continuarao a fazer o que gostam.

PCG- Ha algum tipo de game, em especial,
que a banda curte?

IRAl- Na verdade, nenhum género em
especial. Somos ecléticos e gostamos de quase
todos 0s jogos. Logicamente, ndo temos muito
tempo para jogar, mas, toda vez que sobra um
tempinho livre...

www.cdexpert.com.br
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0 novo CD do grupo conta com a participacao de Samuel Rosa do Skank

PCG- Vocés ja utilizaram a Internet para
disputar algum game?

IRAI- Quvimos falar que isso € fabuloso. Ainda
nao tivemos a oportunidade de destruir on-line,
mas aguardamos um convite...®

Tudo sobre o IRA!

Se vocé quiser saber tudo sobre a banda
IRA! acesse o0 site: www.uol.com.brfra. Neste
endereco, voce ira encontrar.de tudo, desde a
discografia da banda, passando pela historia
completa do grupo e fotos que marcaram oS
varios anos de estrada, e ate podera ouvir
algumas faixas do novo CD e conferir as letras
das masicas desta turma mais do que irada.
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e acordo com as maes de todo o mundo,

0 problema de jogar games demais € que

VOCé comeca a Sair menos de casa € se
transformar em uma aberracao solitaria. Exagero?
Nem tanto... O primeiro problema, vocé consegue
resolver abrindo a janela. Mas, para resolver o
segundo, voceé vai precisar montar uma rede
local.

Ah, é claro! Vocé pode jogar pela Internet,
mas vai continuar sendo uma aberragdo solitaria,
com a diferenca de pagar caro para jogar e
perder a maioria das vezes.

Na rede, a coisa ja fica pessoal. Vocé pode
olhar seu oponente no olho e dizer: “Vocé nao
devia ter se metido comigo!” Redes montadas por
amigos jogadores estao se tornando cada vez
mais populares.

Ha diversas razoes que um usuario de PC
pode ter para montar uma rede desse tipo.
Familias grandes, por exemplo, podem preferir
montar uma rede local entre os PCs dos seus 3
ou 4 filhos do que ter que pagar uma conta

telefonica de quatro digitos para que eles joguem
pela Internet. De maneira similar, amigos que
moram perto acabam se conectando. IS0 sai
mais em conta do que levar os PCs de um na
casa do outro. Montando uma rede, vocé pode
jogar sem lag e sem custo nenhum 0S mesmos
jogos que antes eram jogados pela Internet.
Neste artigo, nds vamos discutir 3 diferentes
maneiras de conectar seus computadores, da
maneira mais barata até algo com um pouco mais
de “luxo”. Também vamos falar com pessoas que
fizeram disso seu ganha pao. No entanto,
nenhuma das opgoes que daremos custa mais do
que uma placa 3D decente. Entdo, o desafio de
verdade ¢ achar a configuracdo mais simples e
conveniente para vocé fazer a sua “fragfesta”.

- Configuragao 1: CONEXAO DIRETA

Vocé precisara de: 1 cabo “modem nulo”

A conexao “modem nulo” € a maneira mais
barata de se conectar dois PCs. E chamado de

. As games rooms ou casas de jogos para PC tém milhares de clientes fixos pelo mundo inteiro
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modem nulo (null modem, em

inglés), pois ele “engana” o PC,
fazendo-o pensar que os dois PCs estao
conectados por modems normais. Vocé
precisa de um cabo modem nulo, algo que
nao custa mais do que 15 Reais. Se vocé tiver
necessidade para tal, compre um cabo “laplink”.
Este cabo tem entradas e saidas tanto de 25
pinos como de 9 pinos. Isso é util se vocé esta
ligando um computador que tenha a porta serial
para 25 pinos com outros que aceitem apenas 9
pinos.

Mesmo sem um laplink, vocé pode fazer
essa conexao usando um adaptador Y. Porém,
essa peca nao costuma ser muito confidvel.

Para conectar os dois PCs, simplesmente
ache uma saida serial livre e conecte 0s cabos.
Estas saidas sao geralmente usadas para o
modem ou mouse. Entao, se for necessario,
desconecte um desses itens para ligar seu cabo
modem nulo.

Agora, a complicagdo: embora a porta serial
possa estar fisicamente livre, ela pode nao estar
liberada pela configuracao do PC. Para que vocé
entenda melhor: o Windows reconhece as 4
portas seriais que existem em todo micro,
chamando elas de COM1, COM2, COM3 e COM4.
Porém, apenas as duas primeiras portas sao
usadas para adaptadores externos, tais como
modems e mouses. As outras duas portas COM
sdo usadas apenas como gerenciadores de
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recursos internos da

maquina. O melhor exemplo de um recurso interno
usando uma COM € um modem interno. O modem
interno utiliza-se da COM3, sendo entao, na
verdade, tanto um modem como uma porta serial
embutidos juntos e dentro do PC.

0 problema € que os designers das placas
maes ISA (ISA é o tipo de entrada na placa-mae
que as portas seriais usam para se conectarem
ao PC) nao imaginaram que uma pessoa iria
querer usar mais do que dois aparelhos seriais ao
mesmo tempo. Por causa disso, tanto a COM1
como a COM3 usam o mesmo IRQ (assim como
a COM2 ¢ a COM4). 0 IRQ, Interrupt Request, é
responsavel por transmitir dados da entrada ISA
que esta sendo usada até a placa mae. Por
exemplo: se 0 modem esta sendo utilizado na
COM1, entao o IRQ padrao para a COM1, que no
caso é o IRQ4, estara sendo usado pelo modem.
Dessa forma, enquanto o IRQ4 esta sendo usado

WY

. 0s jogos de acao em primeira pessoa sao os preferidos pelos clientes das casas de jogos

A »

r=—a

Quake 3 Arena é um dos game lluo exige uma velocidade de conexao rapida e ulli maquina bem equipada, gracas a

para a COM1, a COM3 nao pode ser usada, pois
um IRQ so6 consegue lidar com uma saida por
vez. Isso explica o significado de IRQ:
“requerimento de interrupcao”, pois tentar usar ao
mesmo tempo dois hardwares que usam o
mesmo IRQ ira acarretar, na grande maioria das
vezes, em travamento da maquina.

Voltemos & configuracao. Também sera
necessario que vocé tenha o protocolo TCPAP
instalado em sua maquina. Se
vocé tem um modem, entao esse
protocolo ja estara instalado e
configurado. De outra maneira,
siga as instrugoes no proximo
exemplo de configuragao para
aprender como adicionar um
protocolo. Para jogar em rede,
esses dois itens (cabo modem
nulo e protocolo TCPAP) serao
tudo o que vocé precisa.

Geralmente, tudo que vocé
precisa fazer depois de ligar o
cabo modem nulo € entrar no jogo

V'
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e selecionar, nas opgoes de multiplayer, “Direct
Cable” ou “Null Modem”. Alguns dos jogos
multiplayer requerem mais de uma copia do jogo
para cada PC para serem jogados. Starcraft, por
exemplo, lhe deixa criar o jogo com o CD original,
e permite que se jogue em multiplayer com o
mesmo CD, instalando a versao “spawn” do jogo.
Nesse caso, o CD do_jogo so € necessario para
criar o multiplayer.
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. Unreal Tournament, comparado com Quake 3, apresenta varias vantagens: por nao requerer piaca aceleradora, a fluidez de conexao é bem maior e nao ha travamentos

- Configuracao 2: REDE ETHERNET

Vocé precisard de: 1 kit de rede

Embora cabos do tipo modem nulo sejam
baratos, vocé nao pode esperar muito deles. Eles
podem se tornar temperamentais para serem

configurados. Além disso, se vocé pretende
montar uma rede com mais de 2 PCs, esqueca
deles.

Embora a velocidade de 115kbps que o cabo
modem nulo oferece seja bem maior que uma
conexao com modem normal a Internet, isso € so
uma sombra da velocidade de 100 mega por

segundo que uma rede Ethernet pode fornecer.
Fazer uma conexao direta com mais
de 2 PCs é complicada, e
dependendo do jogo,
impossivel. Porém, é
tao facil configurar
uma rede Ethernet
para 2 PCs como € para
8 ou mais. Embora em
uma rede com 8 PCs a
velocidade de banda seja
distribuida para todos os
microcomputadores, ela é tao
grande que raramente fara alguma
diferenca.

Ha dois tipos comuns de cabos para placas
de rede Ethernet usados hoje em dia. O cabo fino
(ou coaxial) de Ethernet € essencialmente um
cabo de TV modificado, enquanto que o cabo par
trangado € uma versao mais arrojada do cabo
usado para ligar o telefone a linha. Tanto é
verdade que a saida RJ45 do cabo trancado é
muito semelhante a saida RJ11 usada para linhas
telefonicas. As redes que usam cabos par
trangado estao se tornando as mais usadas pela
facilidade que ela promove ao gerenciamento de
grandes redes.

Enquanto se pode ligar dois PCs diretamente
com apenas um cabo par trancado (conectado as
placas de rede Ethernet dos dois PCs), usar um
hub pode melhorar a performance, sem contar na
simplicidade da configuragdo. O hub nada mais €
do que uma caixinha que gerencia a transmissao
de dados de uma rede. Ele age como a telefonista
da sua rede, passando informagoes de um lado ao
outro. Usando o hub, vocé precisara de dois cabos
par trangado para ligar os PCs ao hub.
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Ao contrario da conexao direta (que utiliza o
protocolo TCPAP), uma rede Ethernet se utiliza do
protocolo IPX. O IPX é muito mais rapido e
confiavel, perfeito para redes que rodam em altas
velocidades. Geralmente, o protocolo IPX nao €
instalado automaticamente no Windows; dessa
forma, algum trabalho extra pode ser necessario
para configura-lo. Se vocé tem o Windows 98,
ele automaticamente detectara a sua placa de
rede e instalara também o protocolo IPX. Porém,
a configuragao do protocolo no Windows 95 deve
ser feita @ mao. Siga 0s seguintes passos:

-cligue com o botao da direita em “Ambiente
de Rede” e escolha “Propriedades”;

-clique em “Adicionar”, escolha “Protocolo”
e cliqgue em “Adicionar”;

-selecione “Microsoft” e, finalmente,
“Protocolo compativel com IPX/SPX”.

Obs.: Sera necessario ter o CD do Windows
a mao para completar esta instalagao.

Um ponto importante de redes utilizando o
protocolo IPX: ele usa muita memoria do PC. Se
0 jogo estiver dando sinais de lentidao, tente
fechar as outras aplicacoes ligadas, diminuir a
definicao de video ou desligar a musica do jogo.
Alteracoes desse tipo ajudam na liberagao de
mais memoria.

- Configuragao 3: USB

Vocé precisard de: 1 adaptador DU-E10 USB
Ethernet para cada PC

- 2 cahos par trangado

- 1 hub DFE-804

Se o seu computador tem portas USB, vocé
pode simplificar muito a sua vida. Simplesmente
instale o adaptador DU-E10 na porta USB do seu
micro, ligue o cabo par trancado na saida RJ45 e
no hub. Vocé terd uma rede tao rapida como se
estivesse usando placas Ethernet a um preco
reduzido. Porém, assim como redes usando cabos
modem nulo, vocé s6 conseguira ligar 2 PCs sem
usar um hub. Porém, se vocé procurar bem,
podera encontrar alguém que lhe faga um cabo
par trancado com mais de uma saida. Assim,
vocé pode montar uma rede inteira com a mesma
performance de placas Ethernet e um hub. m

Nas proximas edicoes, estaremos ensinando
como configurar portas e ajustar alguns games.
Prepare-se para entrar no curso avancado...

BNC
Bayonet Network Connéctor - uma safda
para ligar cabos coaxiais em redes Ethernet.

RJ45
A saida mais tradicional das placas de
rede, parecidas com saidas de linha
telefonica (padrao americano).

Combo Card (placa
combo)
Placas de rede combo possuem tanto
saidas RJ45 como BNC.

Topologia

£ o arranje material de computadores
em rede, ligados um com o outro. Redes com
cabos coaxiais tém uma topologia de “bus”,
onde todos os PC estéo ligados pelo mesmo
cabo. Redes usando cabos par trangado tém
uma topologia de “estrela”, com um cabo
para cada PC conectando cada um deles a
um hub central.

Ethernet
E o protocolo de rede mais conhecido.
Utiliza topologia “bus”.

HUB

Caixa controladora do tréfico da rede, na
qual se conectam os PCs com cabos par
trangado.

Cabo par tl-am;adn

Cabo de rede no qual os fios
responsaveis pelos sinais principais estao
enroscados uns nos outros, para evitar
interferéncia.

IRQ
Interrupt Request - Sinal usado por
hardwares para chamar a atengao do PC.

LAN
Local Area Nework - Outro nome para
“rede” de PCs.

UART
Universal Asynchronous Receiver-
Transmiter - E o chip da placa-mae que cuida
de todas as comunicagoes seriais.

Latgncy
E o tempo que leva para transmitir
informacoes de um PC a outro.

NIC
Network Interface Card - Outro nome
para placa de rede.

uTP

Unshielded Twisted Pair - Um cabo par
tran¢ado mais barato, sem a mesma prote¢ao
de seus fios.

Pilha de protocolo
(stack)
Esta ¢ a “fila” das informagées
destinadas a serem transmitidas pela rede,
guardadas na RAM do computador.

Y-piece (adaptador Y)
Um plug serial com uma saida de 9
pinos em um lado e 25 pinos no outro.
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ENTREVISTA 0 homem por tras dos maiores jogos de horror

Huberrt Chardot

0 mestre do terror, criador de Alone in the Dark 4 e Devil Inside, amante dos mortos-vivos e cemitérios
indigenas fala de sua carreira e seus monstros particulares

PCG- Hubert, vocé é a mente por tras da
série Alone in the Dark e Devil Inside. Como
comecou seu gosto pelo horror?

Hubert- Foi uma combinagao de
circunstancias. Eu estava saindo do meu emprego
como distribuidor na 20" Century Fox e um amigo
meu da Warner Bros conhecia Bruno Bonnell, 0
chefao da Infogrames. Eu me encontrei com éele a 8
anos atras e, depois de uma hora e meia de
conversa, sem nem conversar a respeito de jogos
ou dinheiro, ele me falou que um dos times de
desenvolvedores estavam procurando cenarios
para o jogo Shadow of the Comet, um adventure
2D. Eu sou um grande fa dos livros de H.P.
Lovecraft, eu me encontrei com o time e nos
conversamos sobre o que eles estavam
procurando. Eu nao era um jogador, S6 conhecia
Pong e jogos de fliperama, eu nem tinha um PC ou
console em casa e estava trabalhando para a
Infogrames como escritordesigner. Um més
depois, 0 Bruno me disse que havia um problema
com Alone in the Dark — o escritor de cendrios
havia pedido demissao. Alone era um jogo no estilo
Lovecraft, e a partir dai eu me tornei como um
especialista em Lovecraft para a Infogrames.

PCG- Entao, o que lhe inspirou para fazer
jogos de horror foi mais sua experiéncia literaria do
que seu trabalho com filmes de horror?

Hubert- No geral, eu também amo filmes de
horror, especialmente os classicos da Universal
Studios, com Boris Karloff. Também gosto dos
filmes Hammer, com Peter Cushing e Christopher
Lee. Gosto, também, dos filmes dos novos
diretores americanos, como Brian de Palma, que
fez filmes como “0 Massacre da Serra Elétrica” e
“Halloween”, de John Carpenter. Estes filmes, que
costumavam passar na televisao francesa, foram a
chave para me levar a trabalhar no ramo dos
filmes, principalmente de horror.

PCG- Na sua opinido, 0s que 0S gamers
procuram nos Seus games?

Hubert- £v nao tenho certeza, mas acho que,
no final das contas, gamers procuram a mesma
coisa do que as pessoas que vao ao cinema. As
emog¢oes que uma pessoa sente enquanto Ié um
livro, ve um filme ou joga games é algo que elas
necessitam, porque medo, angustia e terror sao
sentimentos positivos. Eles pedem que vocé relaxe,
que voce o0s entenda.

PCG- Fale um pouco de seu Devil Inside.

Hubert- A premissa bdsica do jogo € que,
€aso 0s mortos-vivos voltassem (talvez eles ja
existissem ao nosso redor), eu tenho certeza de
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Seu projeto atual, Devil Inside & uma pequena amostra que sua mente tém mais monstros que qualquer livro de terror

que algum canal de TV iria transformar isso em um
show. A ideia me veio a cabeca a noite, enquanto
eu ouvia a musica do INXS, Devil Inside, e via ao
mesmo tempo um programa policial na TV.

PCG- Qual a penalidade para o mal em Devil
Inside?

Hubert- As almas mds sao mandadas de
volta ao inferno. Se vocé mata um policial, o jogo
acaba. Basicamente, vocé precisa evitar matar ou
ferir pessoas inocentes. Vocé também precisa
salvar a garota, Angelica. 0s mortos vivos
escaparam do inferno e vocé precisa manda-los de
volta.

PCG - Devil Inside utiliza da analogia de se
estar em um show de televisao ao vivo para dar ao
jogador um conceito de design diferente. Vocé acha
que isso foi essencial para o jogo?

Hubert- Parti do principio que, nos noticiarios,
as pessoas dizem mentiras como: "Cuidado com
0S jogos eletronicos, vocé pode ficar com
epilepsia” ou talvez “Jogos eletronicos matam
pessoas jovens ou as deixam malucas”. Eu
comecei a pensar que um jogo poderia falar a
respeito de televisao, audiéncia e disputa entre
canais. Devil Inside nasceu a partir dessa idéia.
Particularmente, prefiro bem mais que meus filhos
Jjoguem games do que vejam besteira na TV. Eu
prefiro vé-los eles atuando em um universo,
desenvolvendo a imaginagdo. Tudo o que vocé vé
na televisao € rapidamente esquecido.

PCG- Da pra perceber que vocé também se
interessa muito por técnicas de filmagem e de
televisao. Vocé adicionou ao seu jogo estilos
modernos de cameras, tais como o efeito “Matrix”
de filmagem circular e zooms no estilo do filme
Tubarao. Porque vocé considera esses
cruzamentos de técnicas da midia tao importantes?

Hubert- O jogo tem a cara da midia da sua
geragao, porque ele tem técnicas de cinema,
teatro, pintura, escultura, e 0s poe juntos usando
novas tecnologias e deixando-o atuar nesse
mundo. E uma nova midia, uma nova maneira de
ter uma experiéncia.

PCG- O que Devil Inside ensina ao jogador?
Hubert- O jogo responde a questoes que o
Jjogador perguntou a ele mesmo quando
comprou 0 jogo, mas as vezes, as €oisas
continuam sem explicacao, € o ideal € que o

jogador consiga apropriar-se do universo do heroi e

fazer com esse universo o que quer
que ele deseje. W
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esde a invencao da roda, o homem sente-se
obcecado por encontrar maneiras mais
rapidas e eficientes de transportar pessoas
¢ bens para locais distantes. Os antigos
romanos usavam trilhos ou sulcos em suas
estradas para melhorar o fluxo e a velocidade do
trafego. Na década de 60, os mineiros colocavam
pranchas de madeira sobre as quais passavam
carrocas puxadas a cavalo para aliviar o peso de
suas cargas e aumentar a velocidade na qual eles
podiam extrair carvao e outras matérias-primas das
minas. Entretanto, algumas coisas modificaram o
: . mundo tao dramatica e rapidamente como a
n introdugao da energia a vapor durante 0s anos
A ) b ) g b 1700, e a invencao da locomotiva a vapor em 1804.
D JJ] J.:J U]J JUSD p J 'J l.) _}JJ!J !/D Inicialmente substituindo o cavalo para trabalhos de
JJ _s J ¢ J 3 iy e _)J _S frete €, por essa razao, sendo apelidado de “Cavalo
de Ferro”, a locomotiva a vapor e as ferrovias nas
: = quais ela rodava revolucionaram os meios de
R ' 4 i [ " ) ) '} 'J ‘j ' ‘ ) B transporte e inspiraram empresarios visionarios e
JJJ_‘JJJ J & ﬂb JJ J J !_]35 geragoes de compositores. Praticamente da noite
para o dia, tornou-se vidvel transportar cargas
através de grandes distancias, e a industria
ferroviaria rapidamente tornou-se a principal fonte
de prosperidade dos proprietarios de terras e dos
proprios barées das ferrovias. Pela primeira vez, as
viagens através de longas distancias tornaram-se
realidade, e novas induastrias, folclores e lendas
foram criados para suprir todas as necessidades e
sonhos de uma populagdo agora com muito mais
mobilidade. Railroad Tycoon I, leva vocé de volta a
este importante periodo da historia. Vocé atua
como presidente da sua propria ferrovia, com o
dever de ser melhor, mais rapido e mais esperto
que seus concorrentes. Nao so um bom faro para
negocios € essencial, mas também uma boa dose
de coragem para conquistar a gloria de construir e
operar seu proprio império de ferro. A medida em
que seu império se expande, vocé tera a chance de
trazer o transporte ferroviario as cidades que
escolheu, fornecendo a elas os géneros de que
necessitam. Vocé também recebera varias tarefas
cuja conclusao depende da sua habilidade de
pensar mais rapido que seus concorrentes,
: transformar inimigos em aliados e, acima de tudo,
e satisfazer seus acionistas. O mercado de agoes é
uma outra area em que vocé pode apostar sua
sorte, ou transformar seus rivais em po. Vocé pode

s
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o até contratar engenheiros, cada um com bénps.f'.'
. exclusivos que contribuem para 0 seu Sucesso,

Ly

para assisti-lo nas operacoes diarias. Depois de
ter atuado no papel de presidente, vocé estara
pronto para assumir o papel de outros jogadores
em modo multiplayer, ou mesmo desenhar seus
proprios mapas e refazer a historia como achar
adequado, no abrangente editor de mapa, neste
jogo minucioso, viciante e altamente divertido.

Iniciando Railroad Tycoon II

Por se tratar de um game de estratégia muito
complexo, nossa equipe preparou um mini tutorial
que Ihe dara os conceitos basicos para criar e
manter sua primeira companhia ferroviaria.

Configurando um jogo

Depois de iniciar 0 jogo, vocé estara na tela
do Menu Principal. Este é seu bloco de langamento
para iniciar novos jogos, carregar jogos ja salvos,
iniciar jogos em modo multiplayer, etc. O tutorial
que nos desenvolvemos trata apenas da opgao
single player.

Explorando a Interface Principal

Quando vocé entrar no jogo Principal, vocé
sera levado até uma janela sobreposta explicando o
objetivo deste jogo. Por favor leia cuidadosamente.
Lembrando que seu objetivo basico € atingir 10
milhdes de dolares em patrimonio pessoal no ano
de 1900. Isto significa que deve acumular um total
combinado entre dinheiro e bens em agoes de pelo
menos 10 milhoes de dolares no ano de 1900. Se
vocé atingir $25 ou $50 milhées no ano de 1900,
vocé tera uma vitoria maior. Deixe 0 jogo pausado,
para podér olhar em volta e configurar sua ferrovia
sem pressao de tempo. Quando estiver tudo
configurado, vocé pode continuar a pressionar a
tecla PAUSE novamente ou pressionar as teclas de
Mais (+) e Menos (-).

Ha quatro secoes na Interface Principal:

o JANELA PRINCIPAL - E onde 0 jogo
efetivamente acontece. Considere esta como a sua
janela para 0 mundo. Os quatro icones de formato
oval na lateral inferior direita da janela permitem a
vocé madificar sua visao girando a janela, ou dando

um zoom para dentro e para fora.

o AREA DE RADAR - Na lateral inferior esquerda

- hd uma visdo de radar que permite-the a vocé
k movimentar-se pelo mapa sem ter que usar a barra
- de rolamento.

império. Use as quatro
abas para visualizar
resumos das estagoes,
trens, jogadores e
companhias. Esta area
também possui 0
dinheiro disponivel para
a sua companhia e, a
esquerda das abas, a
data atual.

* CAIXA DE
ATIVIDADE - A area na
lateral inferior direita € a
janela de Mensagem.
Vocé vai receber varias
mensagens durante
todo o0 jogo, e pode
acessa-las aqui.

Visao Geral do Mapa

Com o jogo em Pause, a primeira coisa que
vocé precisa fazer € olhar um pouco a sua volta. 0
icone Visao Geral do Mapa permite-lhe visualizar
recursos no mapa - uma parte crucial no
planejamento de sua primeira rota.

1 Clique no icone Visualizagdo do Mapa - 0
quarto icone na parte inferior esquerda da tela,
onde aparece a imagem de um globo. Na Caixa de
Lista, vocé vera uma representacao grafica de
todos 0s recursos (cargas) disponiveis no jogo.

2 Passe 0 cursor do mouse sobre qualquer
recurso para marca-lo temporariamente no mapa.
Dando um clique sobre qualquer recurso, vocé ativa
e desativa a visao daquele recurso. Vocé pode
selecionar multiplos recursos, ou sobrepor todos 0s
recursos no Mapa simultaneamente, clicando o
botao “Todos”. Um suprimento de recurso é exibido
em branco; a demanda por ele é exibida em
amarelo.

Instalando o Railroad Tycoon Il

Ret Viinimos
Windows 9598 ou Windows NT 4.0 ou outra
VErsao mais recente
- Processador Pentium 12 Hz ou superior
“No minimo 16MB de memaoria RAM instalads
Drive de 0M d (ou superior)
a e o manitor devem ter capacidade

16- ou 8 bit de profundidade de cor
0 ou superiorinstalado
je espaco disponivel no seu disco rigido

Para instalar Rallroad Tycoon § em seu computador:
Casoafuncao AutoPlay e
menu quando o drive fechar

NEWARK (WALT (NG FOR CARGO)

Z'

BALTIMORE B L et TSR

3 Movimente o cursor do mouse para as
extremidades da tela para rolar o mapa na direcao
que desejar. Se vocé desejar deslocar-se
rapidamente para outra area do mapa, clique sobre
aquela area na Area de Radar.

4 Faca experiéncias com a visdo geral. Seu
objetivo € localizar areas onde exista concentragao
de recursos e de industrias (oferta e demanda) que
necessitem-se uns dos outros. As localizagoes dos
recursos sao aleatorias, e mudarao cada vez que
vocé jogar. Para retornar a visao da caixa de lista
normal, clique sobre o botao Cancelar na parte
inferior da Caixa de Lista.

Iniciando uma Companhia

Antes de comecar a colocar vias férreas para
conectar os recursos que localizou, vocé precisa
ser dono de uma companhia.

1 Clique sobre a aba Companhia na Caixa de
Lista (aquela localizada mais a direita.) D& um
clique duplo em Iniciar uma nova companhia.

e A Bt Sy

a5 105t 1, 56 0 AutoPlay nao estiver
ativado, vooe terd que ingtalar manualment
programa; dé um clique duplo sobre o icone Meéu
Computador emsey desktop, dé um clique duplo
sobite o itemdo seu drive de CD-ROM e dé um
clique duplo sobre ¢ icone Se

ern Instalar quando a tela de configt

¢ siga as instrucoes na tefa

Para desinstalar o Rallepat Tycoon il
Cligue o bbtao Iniciaf na barra de tar

Configuracoes, Painel de Control

duplo e
Railroad Tyco
para desinstalaro programa

1e e Adicio

T i T 2 e
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Quando voceé Iniciar Uma Nova Companhia, vocé
decide quanto vocé mesmo ira investir na mesma,
assim como quanto vocé aceitara de outros
investidores. Em geral, vocé deve aceitar um valor
pequeno dos investidores se planeja tornar-se
proprietéario integral da companhia, mas vocé pode
escolher aceitar mais para obter bastante capital
de giro.

2 Para este tutorial, deslize os cursores de
Investimento de Jogador e Investimento Externo até
o final para o lado direito. Isto Ihe dara um total em
dinheiro de $1,650,000 para gastar.

3 Digite um nome para sua companhia na
caixa Nome da Companhia, ou use o nome pre-
definido (default). Uma vez na caixa Nome da
Companhia, pressione ESC se quiser sair da caixa
sem fazer mudancas, ou ENTER se quiser manter o
nome que digitou.

4 Selecione um logotipo de Companhia
usando 0 cursor para cima e para baixo, ou use o
logotipo que Ihe foi fornecido. Clique OK para
aceitar suas selegoes e inicie sua companhia.

5 De volta a Interface Principal, vocé vera o
logo e 0 nome de sua companhia, 0 dinheiro que
tem disponivel, e seus lucros (que sao $0K no
momento) na Caixa de Lista.

Colocando sua
Primeira
Ferrovia para

funcionar

Agora que vocé
iniciou uma companhia, é
hora de ir direto ao ponto.
A primeira coisa que
precisa fazer é encontrar
uma rota apropriada. Vocé
vera que a cidade de
Slough tem a localizacao
ideal para ser o centro do
seu novo império. Slough
fica proxima da zona
localizada mais ao sul do
mapa e a oeste da cidade
de Londres.

1 Com o0 jogo em pausa, dé um clique sobre
o0 icone Colocar Ferrovia - o do lado direito da
Interface Principal, que se parece com trilhos de
ferrovia — para comecar a assentar vias férreas. O
cursor do seu mouse mudard para um icone de
trilho.

2 A Caixa de Lista oferece duas opgoes de
linha, Linha Simples ou Linha Dupla. Selecione
Linha Simples por enquanto. A terceira opgao € do
tipo ponte, que é selecionada clicando em um dos
dois icones do lado direito da Caixa de Lista.
Selecione Pontes de Madeira (a imagem do topo).

3 Para colocar trilhos, posicione o cursor
entre a fazenda de ovelhas e o rancho de criagao
de gado a leste de Slough, depois, clique e segure
0 botao esquerdo do mouse. Enquanto o botao
esquerdo estiver pressionado, vocé pode
movimentar o cursor pela tela, arrastando sua
ferrovia com ele. Arraste 0 cursor em direcao a
Oxford (mais a oeste), o proximo destino. Voceé ira
notar que ha numeros brancos, verdes, e amarelos
a0 longo de toda a ferrovia. Os nimeros brancos
representam 0s custos de cada peca da ferrovia.
0s numeros verdes e amarelos representam o grau
(aclive) de cada secao da ferrovia. Os numeros
amarelos sao aclives (0s vermelhos sdo oS mais
ingremes), que irao diminuir a velocidade de seus
trens. Os graus mais ingremes nao sao
aconselhaveis, portanto, antes de liberar seu
cursor, pressione a tecla ESC para liberar a ferrovia
proposta. Agora, clique e arraste as segoes
menores da ferrovia, soltando o botado esquerdo do
mouse ao final de cada secao curta. Trace sua
ferrovia ao redor da colina.

4 Quando vocé achar que a rota da sua
ferrovia esta satisfatoria, dé um clique sobre 0
botao de ferrovia novamente (em cima, a
esquerda) para sair do modo colocar vias férreas.

Construindo Estacoes

Colocar Ferrovia € apenas 0 comego. A
seguir, vocé precisa configurar as Estagoes a fim
de tornar os recursos disponiveis para seus trens.

1 Clique no botao Construir Nova Estacao (no
topo a esquerda, segundo icone na parte superior).

2 Existem trés tamanhos de estagao,
Pequeno, Médio e Grande. Vocé pode escolher

www.cdexpert.com.br

colocar qualquer um deles em cada destino de sua
ferrovia. A diferenca entre eles é a area da qual
sao trazidos os recursos, a qual é representada por
um circulo dourado ao redor deles no mapa. Para
ver um exemplo, clique em Estacao Média,
movimente 0 Seu cursor, que agora tem a forma de
uma estagdo média, até um ponto ao longo de sua
ferrovia bem ao sul de Slough. Vocé vai notar que a
estacao automaticamente se alinha com a sua
ferrovia.

3 Depois de colocar a estacao, quaisquer
recursos dentro do circulo dourado estarao
disponiveis naquela estagao. As Estagoes Médias e
Grandes possuem circulos maiores ao seu redor.
Assegure-se de que seu circulo dourado cobre os
recursos que vocé deseja acessar. Neste caso,
todas as casas, fazendas de ovelhas e de gado
devem estar dentro do circulo dourado. Quando
voce tiver a estacao cobrindo os recursos
apropriados e alinhados a direita da ferrovia, ele vai
ficar verde. Agora, dé um clique com o botao
esquerdo do mouse e sua estacao serd colocada.

3 Quando vocé colocar a estagao, uma
representacao em 3D seré exibida, chamada Tela
com Detalhes de Estagao. Clique sobre o botao
Comprar nesta visao para ver as melhorias que
podem ser acrescentadas a estagao. Compre uma
torre de agua, uma torre de areia, e uma torre
rotatoria para a estacao, para melhorar o
desempenho e a manutencao dos trens . Quando
terminar, clique sobre o botao Sair na parte inferior
direita.

4 Repita este procedimento em Oxford.
Entretanto, vocé provavelmente nao vai precisar
das melhorias dos trés edificios, ja que seus trens
poderao transportar agua, areia e oleo suficientes
até que retornem para Slough. Uma vez com duas
estacoes interligadas por ferrovia, vocé esta
quase pronto para comecar a transportar cargas
entre elas.

Camie Bhe “BMack Tonsay’ smas kot
O o 74 i e U5

Comprando um Trem

Depois de ter colocado a ferrovia e as
estacdes, vocé vai precisar comprar uma
locomotiva para seguir em frente. Depois de fazer
iS50, 0 proximo passo é configurar 0s destinos e
cargas, também chamadas de consiste, para cada
uma das suas estacoes.
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Selecionando uma Locomotiva

Baseado no periodo de tempo e localizagao
geografica, vérias locomotivas estarao disponiveis
a medida em que o jogo progride. Haverao trés
locomotivas disponiveis no momento em que vocé
iniciar este tutorial.

1 Selecione o icone Comprar Novo Trem (o
que tem formato de Trem) entre os icones ao longo
do lado esquerdo da janela Principal.

2 A seguir, selecione o modelo 4-4-0 de oito
rodas da lista a esquerda. Vocé construiu a maior
parte do nivel de ferrovia, certo? Note que cada
uma das locomotivas aparece a direita quando
vocé seleciona uma da lista. Clique em Comprar
para completar a transacao.

Selecionando Destinos e Vagoes

Agora que comprou uma locomotiva, vocé
precisa decidir quais cargas transportara entre
estes dois destinos. Tela de roteamento é onde
vocé escolhe destinos, seleciona vagoes e verifica
a oferta e demanda em cada estacao.

Selecione um vagao de la e um de
passageiros. Verifique a outra estagao
para certificar-se de que esta
transportando cargas para as quais
existe demanda (sabemos que vocé
sabe, mas esta € uma boa prética).
Quando terminar de configurar o
consiste nesta estacao, clique em OK
para confirmar, em seguida, dé um
clique duplo na estagao Oxford listada
em sua lista de consiste a esquerda e
selecione um vagao de passageiros e
um de géneros. A la que vocé entregou
sera convertida em géneros de boa
qualidade, a serem transportados de
volta ao esforgado povo de Slough.

5 Vocé ainda tem uma decisao a
tomar aqui. Dé uma olhada nas duas e
stacoes na lista a esquerda. O sinal de
trafego estara verde. Quando clicar neste sinal, a
luz vai mudar. Este sinal € o que vocé vé para ditar
0 comportamento deste trem naquela estagao. As
opgoes sao:

VERDE- Nao espere por cargas, prossiga com
0 que quer que esteja disponivel na estacao.

AMARELO- Aguarde pelo menos até que
metade dos vagoes de carga
estejam cheios antes de
prossequir.

VERMELHO- Aguarde até
que todos 0s vagoes de cargas,
estejam cheios antes de
prossequir.

No momento, configure 0
sinal de transito em Slough em
amarelo, e 0 sinal em Oxford,
em verde. Quando tiver feito
todas as suas mudancas,
pressione 0 botao SAIR para
retornar a Interface Principal. Ai
esta - vocé esta pronto!
Configure a velocidade do jogo
para “3" pressionando a tecla +
trés vezes - vocé pode
Ji====== configurar isso para um modo
mais rapido a medida em que

— voce sentir-se mais confortavel

1 Depois de comprar a locomotiva, a proxima
tela que voceé vé é a Tela de Detalhes do Trem. Ela
exibe 0 novo Trem que vocé acabou de comprar, ja
preparada para ir aos dois destinos. 0 mapa a
direita exibe todos os destinos disponiveis — se
tivesse mais de dois, vocé selecionaria os destinos
que deseja para este trem no mapa, e eles
apareceriam na lista a esquerda.

2 Dé um clique duplo na Caixa de Lista a
esquerda, e o lado direito da tela passara do mapa
de planejamento para um Painel de Lista de
Vagoes. No topo deste painel, vocé vera dois
vagoes de passageiros- o consiste pre-definido.
Clicar sobre um vagao ira retira-lo de seu consiste,
ou lista de vagoes. Clicar sobre um vagao da lista
ira acrescenta-lo ao seu consiste.

3 Na parte de baixo de sua tela, vocé vera
uma lista do que a estacao selecionada fornece,
esquerda, e o que demanda, a direita.

4 Os vagoes disponiveis nesta estacao
aparecerao perto do topo da Lista de Vagoes.

com 0 jogo, mas “3” ou “4” sao as melhores
velocidades até o momento. Aqui vao algumas
dicas para ficar de olho na
Interface Principal, agora que
Vocé esta iniciando carreira no
ramo ferroviario:

o Configure suas classes
de trem - a partir da lista de
trens na Caixa de Lista, clique
sobre o icone a esquerda de
cada um deles para cada trem,
a fim de configura-lo como
Expresso, Normal, Lento, ou
Parado. Estas sao as
configuragoes que ditam como 0
trem vai reagir quando encontrar
outro trem na mesma ferrovia, e
também permitem que vocé
modifique o status de um trem
como quiser.

o Controle seus consists -
clicar sobre o consists de cada
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Caixa de Lista — parece-se com uma lista de
acentos.

o Use a Caixa de Lista e Telas com Detalhes
para manter controle de tudo - A Caixa de Lista e
as Telas com Detalhes (acessadas por um clique
duplo sobre um item na Caixa de Lista) e interfaces
sao0 muito importantes. Em cada visao, use as
quatro abas - Estacoes, Trens, Jogadores e
Companhias - e 0 botao Lista para visualizar
estatisticas sobre cada um. Pense nisso como se
fosse uma hierarquia - a Caixa de Lista mostra a
vocé informacao geral, enquanto as Telas com
Detalhes mostram a vocé informacgao em detalhes.

o Explore o Mapa procurando oportunidades -
Depois de ter estabeiecido uma rota lucrativa,
comece a procurar outra oportunidades no mapa.
Diversas abordagens podem ser usadas para
planejar seu caminho de ferrovias até a gloria.
Neste caso, entretanto, procure maneiras de
melhorar sua producao e o uso de seus bens
existentes. Nao ha necessidade de gastar o
dinheiro dos investidores de forma imprudente.
Ligue para Londres para transportar gado a fabrica
de empacotamento de carne de la (a menos que
VOCE seja vegetariano). A fazenda de plantagdo de
graos bem ao sul de Slough poderia aumentar a
taxa de producao de suas fazendas de la e gado
em 50 por cento!

o Comprar indistrias lucrativas - Vocé pode
comprar indastrias geradoras de capital — ou
mesmo ao longo das rotas de seus concorrentes.

-
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Cliqgue em um recurso para visualizar esta
classificacao de lucratividade. Quanto mais cargas
sao carregadas no trem na ida e na volta, mais
lucrativo ele sera.

Entrando no Mundo dos Grandes
Negocios

Até o momento, este tutorial concentrou-se
em colocar sua ferrovia para funcionar. Agora, €
hora de dar uma olhada rapida nos ultimos
aspectos de Tycoon Il - gerenciamento de
empresas e do mercado de agoes.

Gerenciamento de Companhia

Gerenciar suas operacoes requer mais do
que apenas acrescentar e operar com estagoes,
trens, rotas, e consists. Lembre-se que, ao iniciar
uma companhia, vocé prefere ter fundos externos
como parte dos recursos iniciais? Bem, aqueles
investidores tm expectativas para a sua operacao,
e irao responsabiliza-lo pelo desempenho do
negocio. Para ver o que estao procurando,
estaremos trabalhando na Tela DETALHES DA
COMPANHIA.

1 Para alcancar a Tela DETALHES DE
COMPANHIA, clique sobre a aba Companhia na
parte inferior da Caixa de Lista, e depois, dé um
clique duplo sobre sua companhia.

2 A tela DETALHES DA COMPANHIA mostra
seu livro caixa. Clique nas diferentes abas e olhe
em volta para ter uma ideia de cada informagao
que se encontra aqui.

3 Clique sobre a aba de FINANCAS. Vocé
poderia emitir alguns titulos para levantar mais
dinheiro, mas, por enquanto, fique livre de debitos
e emita mais acoes. Seu Preco de Acao no
momento esta listado na pagina esquerda. Clique
sobre Emitir Titulos e uma janela aparecera
fornecendo mais detalhes da transacao. Clique em
OK na janela se estiver tudo bem. Anote a
mudanca ao seu Preco de Acao atual.

4 Sentindo-se instavel? Compre de volta as
acoes e dé uma olhada em seu efeito no Valor da
Acao. Os Investidores sao muito especificos sobre
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Preco de Agao — eles querem que ele suba. Nao os
desaponte ou vocé ficara na mao. Lembre-se de
que 0s presidentes sao nomeados, nao nasceram
presidentes.

5 Experimente as outras opgoes aqui (exceto
DECLARAGAO DE FALENCIA, a
menos que esteja pronto para
fian¢a) e familiarizar-se com seus
efeitos.

0 Mercado de Acoes
e Financas Pessoais

Sua fortuna pessoal €,
claro, diretamente vinculada ao
desempenho de sua companhia.
Além da sua excelente habilidade
de gerenciamento contribuir para
0 sucesso da sua companhia,
vocé pode acumular uma fortuna
pessoal através de bons
investimentos no Mercado de
Acoes.

1 A partir da Interface
Principal, clique sobre o icone Mercado de Agoes
ao longo do lado esquerdo da janela Principal.

2 Voceé vera a visao Detalhe de Mercado de
Acoes. Ha duas abas aqui:

PESSOAL- Esta aba permite que vocé visualize
sua carteira de agoes atual, assim como comprar
ou vender acoes.

CORPORATIVO- Esta aba fornece detalhes
sobre as finangas de sua companhia, incluindo uma
lista dos principais acionistas e uma declaragao de
renda de cinco anos, entre outras coisas.

3 Na secao Pessoal, normalmente, vocé vai
ver a opcao COMPRAR ou VENDER para uma dada
acao. Infelizmente, vocé usou todo seu dinheiro
para iniciar sua companhia, entao, provavelmente,
ainda nao vai usar a opcao COMPRAR. Dentro de
um ano ou dois, 0 acumulo de seu salario e
dividendos pode dar-lhe dinheiro bastante para
comprar mais algumas agoes.

4 A venda de acoes € feita da mesma
forma. Somente selecione na segcao PESSOAL.

O e e D e s

Brinde especial

Fora 0s inumeros mapas existentes
na versao ofiginal, nossa equipe tambeém
disponibilizou, no CD do jogo completo,
varios mapas inéditos. Para instalar o0s
OVOS mapas, siga 0s passos abaixo:

1 - Va até o diretorio PCGB e clique
no mapa que voce desejar

2 - Caso voceé tenha instalado em
Sua maquina 0 Winzip, ele sera aberto
automaticamente.

3 - Descompacte o arquivo.MAP
para 0 dirgtorio \Arquivos
\Programas'RailRoad Tycoon II\Maps
(caso voce tenha instalado o jogo em

85— 7 - e e

Normalmente, vocé so pode vender agoes de sua
propriedade pessoal. Se vocé nao tiver agoes para
vender (isso, em geral, aplicar-se-ia a outra
companhia), entao voce tera outra opcao -
VENDENDO NA ALTA. Se o preco das agoes cair-o.
que € a intencao aqui-vocé pode capitalizar. Se
subir, vocé sera forcado a comprar as agoes para
atender ao pedido de margem. Se a companhia
compra acoes, pode ser que vocé tenha que
comprar acoes a precos inflacionados. Tenha
cuidado com esta opcao.

Controlando seu Império das
Ferrovias

Isso & uma amostra do tutorial. Vocé ja viu
todos elementos importantes do jogo e teve a
chance de experimentar um pouco. Se vocé
aprende rapido, talvez tenha um inicio decente.
Depois de experimentar um pouco, talvez vocé
queira iniciar um novo jogo para usar seu
conhecimento. Além disso, nao tenha medo de se
jogar direto na campanha-0s primeiros cenarios sao
direcionados a jogadores novatos, e vocé pode
aprender enquanto joga. Como um resumo, fique de
olho no seguinte:

» Rotas - Encontre as mais lucrativas e
explore-as.

* Locomotivas - Cuide bem da sua
manutencao e atualize-as sempre que possivel.

* Estacoes - Faca melhorias nas estacoes
para aumentar a receita e o desempenho das rotas.
o Indistrias - Compre-as para forrar 0s
cofres da companhia e aumentar suas

propriedades.

e Financas - Seja um gerente inteligente e
dirija um negocio solido € lucrativo, maximizando as
receitas e o retorno no investimento.

* Fortuna Pessoal - Aumente-a através de
uma boa administracao e conhecimento
do Mercado de Agoes.

o Concorrentes - Compre-os,
fazendo tudo que é mencionado acima. m

« Para saber mais sobre o jogo, modo multiplayer e
outros detalhes, consulte 0 manual que esta no CD

R et i
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outro diretorio, indique o caminho ¢, ao final,
indique o diretorio Maps)

Para jogar no novo mapa, basta iniciar o
jogo e clicar na opgao Editor. La, voce ira
encontrar seu mapa habilitado.

Importante: Patch de atualizacao

Se vocé encontrar algum problema
durante 0 jogo, nossa equipe disponibilizou, no
diretorio Patch (que encontra-se no GO do jogo
completo), todas as atualizagoes fornecidas
pelo desenvolvedor do game

Para instalar a patch, basta clicar no
arquivo rt2_105b.exe, que, automaticamente 0
programa ira atualizar sua versao do jogo

T RO - - == "
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Informe Publicitario

3D Gamer 3

Monaco Grand Prix 2

Rubinho e Schumacher que se cuidem...

Foi dada a largada em mais uma 3D
Gamer. Neste terceiro numero, 0S gamers
turbinados com placas 3D poderao sair na pole
position da informacao, descobrindo todos os
segredos da nova geragao de placas Voodoo,
que prometem mudar 0s rumos da historia da
aceleragao grafica. E nao para por ai. 0s
mecanicos da equipe PC Gamer Brasil deram
uma checada nos principais games que estao
aquecendo seus motores no territério nacional. 0
misterioso mundo das placas on-board também
foi revisado, e nossa equipe apresenta uma

matéria exclusiva contando todas as verdades
sobre 0 assunto.

E como velocidade é nossa especialidade,
este més, 0s gamers poderao acelerar a mais de
300 quilometros por hora com Monaco Grand Prix
2, um fantéstico e realista jogo de formula 1 que
utiliza todos os recursos da sua placa aceleradora
em prol da diversao, contando com mais de 15
circuitos oficiais que farao sua vida andar mais do
que depressa. Nao perca mais tempo, vista seu
macacao, pegue o capacete e va voando até a
banca mais proxima.
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PC Expert 14

Um super upgrade para sua maquina

Expert Premium
100.000 Multimidia Pack

Procurando por atualizagoes para sua
maquina? PC Expert n® 14 é a sua revista! Nesta
edicao, a infinidade de softwares para as mais
variadas necessidades supera todas as
expectativas. Os destaques ficam por conta de
InDesing 1.0, a nova arma da Adobe para
editoracao eletronica; LiveMotion 1.0, o concorrente
mais poderoso do Flash, da Macromedia;
OmniPage Pro 10, a melhor solugao OCR do
mercado; BeOs, um novo sistema operacional para
quem nao quer mais ser usudrio do sistema de Bill
Gates; entre muitos outros.

Que tal se tornar um verdadeiro WehDesigner?

0 mercado de trabalho anda muito
competitivo. Para se destacar, na grande maioria
das vezes, € necessario gastar verdadeiras
fortunas com cursos de atualizacao ou softwares
poderosos. Pensando nisso, a Expert Premium traz,
este més, a maozinha que vocé tanto procura para
se tornar um verdadeiro WebDesigner. Oferecendo
um super pacote com mais de 80.000 objetos para

Web, 18.707 cliparts profissionais, 2.621 fotos, 446
arquivos de som e mais de 78 animagOes a um
preco que so a CD Expert pode oferecer, vocé
podera dar inicio a sua carreira. Nesta edicao, vocé
também podera testar os principais softwares
dedicados para a criacao de paginas da Web, tais
como: Adobe Golive 4.0, Coffecup 8.1, ACDSEE
2.42, Dreamweaver 3.0 e muitos outros.

Fora tudo isso, vocé ainda leva, totalmente,
completo: Borland Delphi 3, a mais poderosa
ferramenta de programacao visual para Windows
de todos os tempos. E mais, MegaCEP, um
poderoso banco de dados contendo os CEPs de
todas as localidades nacionais e aprovado pelo
correio, totalmente completo.

E, se o seu Windows anda meio devagar ou
com alguns programas, o pessoal da PC Expert
preparou um super guia explicando passo a passo
como tornar 0 seu sistema operacional mais rapido
e eficiente.

ECONOMz¢
DINHEIRO & moyre
VOCE mesmp

SEU SiTE)
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1°CD: e Jogo completo — RailRoad Tycoon If
¢ Manual completo e detalhado do jogo
e Mais de 60 mapas inéditos para o jogo
e Patch de atualizacao para o jogo
* Video do jogo Kiss Psycho Circus
e Video do jogo Nocturne
» Video do jogo Max Payne
* Video da E3
e Demo de Nocturne

Enemy Engaged:-
Gomanche vs Hockum

A Empire volta a atacar com mais um de
seus melhores jogos para manter-se no topo do
mundo. Comanche vs Hockum segue a mesma
linha campea de Apache vs Havoc, porém, com
grande melhorias. Para comegar, foram colocados
frente a frente os dois mais modernos helicopteros
de combate do momento: RAH-66 Comanche e
KA-52 Hokum. Mas nao pense que 0 game anterior
foi enterrado, se voceé tiver Apache vs Havoc,
podera jogar com estes dois helicopteros nas
campanhas desta nova versao. Os graficos
sofreram profundas e’benéficas mudancas. As
missoes também foram atualizadas e, neste game,
vocé podera entrar em batalhas no Libano, Taiwan,
entre outros cantos violentos do planeta em modos
single player e até, multiplayer.

Dicas: ™
Antes de entrar em um missao de verdade,
descubra o que faz cada tecla.

Last Gall

Num clube noturno, muitas coisas
acontecem. Pessoas se divertem ao som das mais
variadas musicas, outras saiem desesperadas em
busca de novos romances, enquanto outras,
simplesmente encostam no balcao, pedem
drinques e passam horas contando seus problemas
ao barman. Apesar de parecer algo massante, nao
ha como negar que existe uma certa magia na
tarefa de preparar drinques exoticos por meio da
combinagdo das mais variadas bebidas. Se vocé
ainda esta em duvida sobre o seu futuro, que tal
tentar a sorte como barman e descobrir se vocé
tem o dom divino das coqueteleiras e das garrafas?

Dicas:

Tente aprender o segredo de cada bebida

2°CD: e 18 super demos

» Video da aventura Radical
o Editor de Skin para Abomination

e Dezenas de novos niveis para Heretic Il

e Editor de fase para Nocturne

e Trainer (Save Game) para Soul Reaver

* Patch para Tomb Raider Il
« Nodificacao exclusiva para UT

Comandos Basicos:

@ X | aumenta/ diminui rotacao do motor

0BS: Para maiores detalhes sobre as teclas de

comando, verifique o arquivo Quickstart Keyboard.

Configuragao Minima:

Padrao + Pentium 233 MHz + 16 MB RAM

Empire Interactive
Www.empiregames.co.uk

Todos os comandos obtidos por meio do mouse

Configuragae Minima:

Padra 0 + 16 MB RAM

Simon Schuster Inc
www.lastcallgame.com

A configuragdo Padrao para 0os demos é:
Pentium 166 MHz + 16 MB RAM + placa de som
Sound Blaster ou compativel + Placa de video PCI 2
MB 16 bits + Windows 95 + CD ROM 4X e DirectX 6.1

ATENGAO: Toda vez que vocé encontrar a palavra
Padréo seguido de outros requerimentos; para
rodar 0 jogo vocé precisara ter um micro com oS
requerimentos referentes a SOMA dos itens.

nd Wiid
West

0 oeste americano sempre foi um lugar
hostil. Homens morriam por motivos ridiculos. As
vezes, um olhar torto e, pronto, o servigo funerdrio
ja ganhava mais um cliente. Em Wild Wild West,
vocé serd levado diretamente a esse tempo de
violéncia e intolerancia. E so para nao perder o
costume, vocé tera de ficar cara a cara com alguns
elementos mal cheirosos dispostos a arrumar
encrenca a todo momento. Seu papel nesta historia
¢ de West, um sujeito louco para impor a lei, custe
0 que custar. 0 nosso amigo pistoleiro, para ganhar
seu rico dinheirinho, de tempos em tempos, é
obrigado a despachar alguns maus elementos da
sociedade. Esta é uma divertida aventura
totalmente baseada no filme de mesmo nome. Se
voce ja esta cansado de aventuras em terceira
pessoa, sem muita acdo, aceite o convite, aperte
seu coldre e coloque a estrela de xerife no peito.

i
=

Dicas:

Nao saia correndo por ai como um louco. Preste
atengao em todos os cantos para nao levar um tiro.

Comandos Basicos:

Todos obtidos por meio do mouse
Configuragao Minima:

Padrao + Pentium 200 MHz

Southpeak Interactive

www.southpeak.com Classificacao
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Hunt for
the hed
Baron

As duas guerras mundiais deixaram marcas profundas na
humanidade. Herdis, viloes, grandes mitos nasceram e
acabaram morrendo nos campos de batalha. Do lado
alemao, um mito jamais sera esquecido: o Barao
Vermelho. Apelidado pelos seus superiores como dono
dos ares, ninguém conseguia superar sua audacia e
coragem nos céus. Foram incontaveis as tentativas de
acabar com a supremacia alema nos céus. Inimeros
herois foram abatidos por este que muitos consideravam
um verdadeiro demonio alado. E que tal se tornar her6i por
um dia? Nao na pele dos alucinados alemas, e sim, ao lado
da forga mundial. Em Hunt for the Red Baron, vocé sera
levado diretamente ao calor

do campo de batalha,
€0m uma missao,

sem divida

nenhuma, nada facil:
localizar e abater o
temivel “chucrutes” Barao
Vermelho. Aceita o
desafio?

Dicas:

Tirar um inimigo de sua cola pode nao ser uma
missao muito simples, mas, se vocé mudar sua
trajetoria de maneira aleatoria e rapida, dificiimente
ele continuara Ihe perseguindo.

Comandos Basicos:
Todos os comandos obtidos por meio do mouse
Configuracao Minima:

Padrao + Pentium 233 MMX 7
+ 16 MB RAM + placa 3D

Fiendish Entertainment
www.fiendishgames.com

The Rage

Games como Final Fight e The Combatribes
sdo alguns dos titulos imortais que sempre nos
vém a mente quando pensamos em um game de
luta. Praticamente sem historia € com um objetivo
claro: lutar, pegar armas, e lutar mais. Nesse
espirito guerreiro, apresentamos The Rage (A ira),
um jogo de luta 3D no maior estilo arcade, com um
controle de angulo de visao super original. Este
game permite que até 4 jogadores batalhem no
mesmo PC, fazendo algumas lembrancas vir a
mente, como o classico Double Dragon.
Basicamente, vocé acaba de chegar a um bairro e
ja comeca a lutar. O cendrio completamente
interativo permite que vocé destrua tambores,
pegue tacos de golfe, tacos € muito mais. Em The
Rage, vocé podera, até mesmo, destruir carros
inteiros! Em graficos muito bonitos e com uma
movimentagao efetiva dos personagens, € possivel
executar até mesmo golpes combinados ou
movimentos especiais. Dependendo do jogador
escolhido, vocé vera um golpe especial diferente,
desde giratorias até corridas com soco, ambas
altamente fulminantes.

Dicas:

Nao execute muito 0s movimentos giratorios,
pois eles retiram um pouco da sua energia, ok?

S

Imperium Gal

0 game Imperium Galactica Il tornou-se uma
das maiores produgoes na area de batalhas
espaciais e terrestres ja criadas. Dominagao,
exploracao e conquista sao palavras de ordem.
Utilizando a sua nave, vocé participara tanto de
batalhas no espago quanto na terra, podendo
controlar a guerra a partir da propria nave-mae,
sem precisar nem mesmo estar no planeta onde
esta ocorrendo o combate! Este game é uma
verdadeira mistura de Homeworld, Civilization
Starcraft, que também dispée de recursos para que
vocé costrua até mesmo novas naves ou
desenvolva novas tecnologias. Administrar
galaxias, planetas e negociar utilizando diplomacia
com os mais diferentes tipos de ragas inimigas sao
algumas de suas fungdes no universo estonteante
deste jogo. Este demo € altamente jogavel,
com um tutorial em cinco partes
e trés cenarios do jogo
completo: “Be Quick..."
(Seja Rapido), “King of the
Ring” (Rei dos Anéis) e,
ainda, “Intruders” (Intrusos).

Dicas:

0 gerenciamento de recursos € muito importante.
Nao construa prédios desnecessarios e economize
seu dinheiro para eventuais emergéncias.

W————
ALERED 1989

T

Comandos Basicos:

@ chute \

Configuragao Minima:
[ADOLESCENTES |
Padrao

Alberto ‘

liquidgames_it@hotmail.com [_classificacao ]

Comandos Basicos:

Todos os comandos do jogo sao realizados
movendo-se 0 mouse.

Configuragao Minima:

Padrao + Pentium 200 MHz ADOLESCENTES |
+ 16 MB RAM

GT Interactive ‘
www.gtgames.com [classificacan |
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The Labyri

Muitas vezes, o mundo virtual busca na
realidade inspiracGes para criar novos games. Nao
que faltem idéias para grande jogos, na verdade,
algumas coisas simples do dia-a-dia precisam
estar presentes também no mundo da informatica.
Labyrinth € o melhor exemplo dessa histéria.
Lembra quando vocé ainda era uma inocente
crianca que brincava na rua e qualquer joguinho
simplorio preenchia seu tempo livre? Mesmo que
vocé nao tenha mais que vinte anos, algum game
reaparecera em sua mente. O game da NonStop
Entertainment é uma recriacao dos tradicionais
jogos de labirinto, pelo qual vocé tem que fazer
uma bola passar sem cair nos buracos. Apesar de
parecer simples e facil, a versao digital € cheia de
surpresas, A comecar pela complexidade crescente
dos desafios, que podem fazer vocé perder horas
jogando. Outro destaque fica por conta dos
cenarios e das bolinhas, que podem ser
personalizados na versao completa.

Dicas:

Mudar os angulos de visao pode ajudar em
alguns momentos, evitando que se realizem
movimentos errados.

F/A-18E Super

Hornet

Rompa com as fortes defesas aéreas que estao em
suarota de voo! Destrua as numerosas formagoes armadas!
Apoie as nossas forgas de linha de frente e auxilie a nossa
defesa no ataque aos esquadroes de tanques inimigos.
Assuma e destrua a artilharia inimiga, tomando as suas
posicoes e sem esquecer de patrulhar as zonas delimitadas
ao abatimento de aeronaves inimigas.

E muito?! Se vocé nao se enquadrar em todas as
funcoes anteriores, diga adeus a F/A-18E Super Hornet, um
simulador de voo pra ninguém botar defeito. Comande estas
poderosas maquinas em batalhas alucinantes pelos ares
mais disputados. Vocé pode comandar a aeronave e
sobreviver durante 30 minutos? Esse € o desafio proposto
pela equipe desenvolvedora do game. Avante!

Dicas:

Aprenda a ler o radar em todos os sentidos, pois
ele é o seu instrumento-chave. Por exemplo:
quando um alvo esta proximo a vocé, no radar,

muitas vezes, ele esta acima, e nao a sua frente.

Comandos Basicos:

@mergulhar
@subir

PP - - s‘_.._i’ P |

Comandes Basicos:

Mouse: movimentacao do tabuleiro

movimentacao de camera e

@@@@ZOOD’]

Configuracao Minima:

Padrao + Pentium 300 MHz

+ 32 MB RAM e placa 3D

NonStop Entertainment

www.nonstop1.com

Padrao + 16 MB RAM

araw

dispositivo master de armamento
tiro/ langamento/ soltar arma

Configuragao Minima:

~ classilicacdo

Beat
Mania

Este € um game antigo, apesar de estar
aparecendo somente agora nas mais
conceituadas casas de fliperama. Para quem
acompanha a evolugao dos jogos para PC ha
algum tempo, podera perceber que BM 98 nado se
trata de algo novo, mas que, por outro lado,
apresenta uma idéia que nao é explorada em
absoluto. Também conhecido por Beat Mania, o
jogo tem como objetivo principal acompanhar a
apresentacao das notas musicais na tela e tocar
as masicas no tempo correto, no momento em
que a nota passa pela linha temporal. Além de
exercitar a coordenacao motora e 0s relexos,
vocé se diverte enquanto toca musicas
conceituadas, nos mais diversos ritmos. O nivel
de dificuldade acompanha cada trilha sonora:
basta escolher o melhor desafio e treinar muito
para se tornar um Beat Maniaco! Para ampliar a
sua diversao, vocé pode fazer downloads de
novas musicas pela Internet.

Dica:

Dependendo da musica que vocé estiver
tocando, alguns pontos podem se tornar muito
complexos. Caso vocé perca a nogao em
determinadas notas, nao tente ficar corrigindo:
apenas toque do ponto atual em diante. Gom isso,
vOcé ganhara mais pontos.

Comandos Basicos:

@ notas azuis

z l @ @notas brancas

Configuragao Minima:

Padrao

Konami
www.konami.com

ciassificacao
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Metal
Fatigue

Algumas vezes, a mistura de varios géneros
geram games bizarros e que nao atingem nenhum
sucesso. Por nossas bancadas, ja passaram
coisas realmente grotescas. Mas, em casos
isolados, esta estranha mistura acaba gerando
jogos interessantes. Metal Fatigue € uma destas
belezinhas. Imagine colocar em um unico frasco um
RTS (Real Time Strategy), um game de luta com
profundas inspiracdes nos seriados japoneses do
comego da década de 80, tais como Ultraman,
Nacional Kid, entre outro, e, para completar, uma
historia futuristica cheia de robds para todos 0s
lados.

Se seus olhos ja comegaram a brilhar, espere
a até ver os demais itens, tais como a parte grafica
(que faz o melhor uso ja visto da visao em
perspectiva), 0s mapas desenhados especialmente
para batalhas multiplayer (suportando até oito
jogadores) e, por fim, a diversidade de
equipamentos que podem ser construidos (ou
destruidos). Mas, o melhor da festa ainda esta por
vir: conforme sua tecnologia vai evoluindo, vocé
podera construir robds gigantes e coloca-los em
batalhas no melhor estilo Ultraman. Na versao
demo que esta no CD desta edi¢ao, vocé poderd
dar uma conferida no poder deste game, que
promete criar seu proprio género.

Dicas

Logo de inicio, mande seus robds extrairem a
lava das crateras. O contetido quente das crateras
acaba se transformando em dinheiro para construir
novos elementos.

Comandos Basicos
Todos obtidos por meio do mouse

Configuragao Minima

Padrao

Interplay ‘

www.metalfatigue.com

Pinky and the Brain

World Conquest

Uma das mais famosas duplas dos desenhos
animados atuais estrela este game super divertido
e de competicao acirrada. Pink and the Brain, ou
Pink e o Cérebro, para os intimos brasileiros, sao
o0s personagens. Muito original, 0 jogo procurou ser
desviado para uma outra linha de jogabilidade, ao
invés de pegar personagens famosos da TV e
coloca-los em um massante game de aventura
“pula-atira”. Pinky and the Brain™ World Conquest
¢ um desafiante jogo no estilo puzzle, onde o
objetivo principal ¢ a demarcagao de territorios.
Para jogar, vocé pode escolher tanto o Pink como o
Cérebro, e sera desafiado pelo o que restar. Em
uma arena com uma série de obstaculos e itens
para 0 combate, vocé precisa provar para seu
parceiro que € muito mais inteligente, conseguindo
uma significativa porcentagem do territorio antes
que ele o faga. Para conseguir isso, vocé pode
empurrar obstaculos, provocar seu adversario,
pular e até usar bombas com a cor das suas
marcagoes.

Lucky Luke:

Lucky Luke é um xerife topetudo e boa praga.
Para manter a paz e a ordem em sua cidade, este
simpatico personagem nao poupa esfor¢os. Um
belo dia, em que tudo parecia sobre controle no
quentissimo e agitado Texas, os famigerados
bandidos da familia Dalton resolvem fugir da
cadeia. Agora, toda a populagao esta em perigo. Na
pele do cowboy mais famoso de todos 0s tempos,
sua missao € capturar esses maus elementos
antes que eles deixem o oeste americano de
cabeca para baixo. Prepare-se para enfrentar mais
de 17 desafios cheios de adrenalina, passando por
bares cheios de elementos maus encarados,
aldeias lotadas de indios neurdticos, florestas
recheadas de mistério € muito mais. Agora, chega
de conversa e vamos ao servi¢o, cowboy!

Dicas

Para pular as cercas, ¢ aconselhavel correr ao
maximo e, em seguida, saltar. Isso evita que se
caia sobre ela.

%

Dicas:

Procure preencher 0s campos da arena de modo
a deixar o caminho bem livre para vocé ir e vir
rapidamente, se for necessario. Muitas vezes, 0
que o salvara de perder a partida é a rapidez para

preencher 0s campos que 0 oponente ja
conquistou.

Comandos Basicos:

L shirt l esquerdo — usar item
M'I'esquerdo - pular

alt lesquerdo — empurrar .’;) >

@ pausa o0 jogo

Configuragao Minima:

Padrao + 16 MB RAM

SouthPeak Interactive
www.southpeak.com

Seguinto a
pista dos Dalton «

Comandos Basicos

@ @ @ @ movimentagao
@ saltar

atirar

Configuragao Minima

Padrao

Infogrames
www.infogrames.com.br

Y|
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http://www.southpeak.com
http://www.metalfatigue.com
http://www.infogrames.com.br
http://www.cdexpert.com.br

Pool 'm Up

E incrivel o sucesso que o0s jogos de cassino
fazem entre os gamers. Sejam eles de carta,
tabuleiro, pedras ou mesa, nestes games, a
diversao ¢ aliada inseparavel do raciocinio. E
importante que esses games contenham o grau
maximo de realismo nas regras, item este que gera
todo 0 nosso entretenimento. Além disso, quem
aprecia essa categoria de jogo espera muito
desafio. O presente Pool 'm Up se enquadra
perfeitamente no perfil descrito e traz até vocé uma
belissima mesa alema de snooker. O ambiente do
jogo ¢ direlo, e as opgOes sao bastante rapidas;
um jogo perfeito para quem quer ir “direto ao

¥, R
Press P ta
Pause Game

melseh

assunto”. As rotacoes do taco sao muito praticas,
0 deslocamento das bolas esta show e o sistema

de “mira” também. Esses detalhes povoam Pool ‘m

Up do comego ao fim e refletem até mesmo no
posicionamento da bola branca no inicio da partida,
onde vocé recebe o auxilio de uma maozinha.
Aproveite esta otima oportunidade para provar que
vocé € o maior Rui Chapéu do universo virtual.

Dicas:

Para dar a tacada: quanto mais tempo voce
segurar o botdo, com mais forca a bola branca
atingira o alvo.

Comandos Basicos:
Todos os comandos sdo obtidos por meio do mouse

Configuragao Minima:

Padrao + Pentium 200 MHz +
16 MB RAM

Dommelsch

Rally Masters

0 que leva dois homens a entrarem em um
carro e passarem horas dirigindo? Bem, a ciéncia
ainda nao conseguiu achar resposta para esta
questao. Mas, com toda certeza, muitos
continuarao tentando achar explicacao para a
diversao de pegar um super carro e tentar superar
desafios naturais com velocidade.

Mesmo que vocé nao seja um amante dos
esportes de aventura, quando o assunto € rali, a
palavra diversao vem logo em seguida. Na nova
versao da Infogrames para a corrida de desafios,
tudo caminha muito bem. Os graficos sao bem
definidos; os efeitos bem trabalhados; os cenarios
nao parecem simples montagens de papelao (vide

a versao 99 de V-Rally para entender melhor esta
afirmacao); os carros muito bem reproduzidos; e a
jogabilidade é concisa. Mas, ha um probleminha, o
co-piloto € inglés... isto significa que, a cada
pedaco do trajeto, vocé tera de ouvi-lo pronunciar
a direcao a ser tomada com aquele estranho
sotaque. Mas, nao esquente a cabeca, 0 jogo
consegue superar este pequeno detalhe
justamente pelo fato de que ha uma opg¢ao de
tornar o navegador mudo.

Dica:
Em terrenos de pouca aderéncia, gire 0 volante
para o lado oposto da curva para diminuir a

derrapagem.

Comandos Basicos:

1 | @ acelera/ reduz
[EJ G vira para a esquerda/ direita

L etrl | freio de mao
Configuracao Minima:
Padrao + Pentium 200 MHz

Infogrames
www.rallymasters.com

SlamTift

Resurrection

Este € 0 mais novo game de Pinball que esta
abalando o mercado. O game completo Slam Tilt
Resurrection apresenta dois tipos de mesas
diferentes: Demon, totalmente fundado em uma
atmosfera negra e liderado pelo demonio cravado
no centro da mesa, € 0 outro jogo, muito mais
“light”, apresenta uma historia de piratas com
direito até a trilha do Popeye ao fundo. Neste demo
jogavel, voce ira curtir o jogo Demon, € tera muitos
desafios interessantes, como pequenos puzzles
interativos que aparecem no video acima da mesa
quando vocé atinge um determinado ponto. Como a
maioria dos jogos de Pinball, este possui a grande
fixacao de se dedicar a tecnologia para o realismo,
fazendo com que vocé “sinta” o peso virtual da
bola enquanto esta jogando. Slam Tilt Resurrection
€ um dos poucos que conseguem reproduzir sons
perfeitos da reflexao da bola nos obstaculos, além
de fazer a animagao do momento muito especial.

‘-
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Para se ter sucesso na mesa de Pinball, é
importante utilizar as famosas porradas na mesa, mas
va com calma para nao ocasionar o famoso TILT.

(.‘nmandas Basicos:

inicia 0 jogo
langar bola
porrada no centro da mesa

direitoesquerdo — porrada na lateral direita/
esquerda da. mesa

[tm I direitoesquerdo — flippers direitoesquerdo
Configuracao Minima: f,

Padrao + Pentium 200 MHz +
16 MB RAM

Bright Star
www.slamtiltresurrection.com



http://www.rallymasters.com
http://www.slamtiltresurrection.com

- Sudden Terra Fire

Strike

Desde que C&C dominou de maneira absoluta
0 segmento dos games de estratégia, muitos
desenvolvedores nem se arriscaram a tentar invadir
o territorio demarcado pela Westwood até hoje.
Mas, nos confins do mundo, um pequeno e
desconhecido estudio de criagao desenvolveu
Sudden Strike. Para os fas do género, uma
novidade mais do que interessante, para o pessoal
da Westwood, uma ameacga acaba de surgir.
Utilizando 0 mesmo conceito de jogabilidade e
graficos mais detalhados que qualquer outro RTS, o
pessoal da CDV promete nocautear 0s
concorrentes. Sua principal arma € a utilizacao de
um recurso muito interessante: historia real da
humanidade. Enquanto seu concorrente direto utiliza
o futuro como pano de fundo, Sudden Strike busca
no calor da Segunda Grande Guerra suas
inspiragoes. A versao completa permite que o
jogador escolha entre os aliados, alemaes ou
russos para partir para a agao. Porém, na versao
demo, 0 jogador podera desfrutar de um pouco de
acao ao lado dos alemaes.

Antes de sair como louco, vocé, primeiro,
precisa derrubar o suporte aéreo aliado. Para isso,
va com tudo para a base anti-aérea e mande bala
no aviao dos inimigos.

Comandos Basicos:

Todos obtidos por meio do mouse
Configuragao Minima:

Padrdo + Pentium 200 MHz

CDV Software
www.suddenstrike.com

Num futuro distante, um império de medo e
violéncia acaba se instaurando. A populacao
descontente nao tem forgas para lutar contra o
mal. Quando tudo ja estava quase perdido, e
grande parte do povo elevado a posi¢ao de meros
escravos, uma forga rebelde resolve se levantar e
enfrentar a situagao. Para nao perder o controle, o
império conta com bombas nucleares instaladas
em hases subterraneas muito bem protegidas, que
irao detonar em menos de 24 horas, caso a forga
rebelde nao se entregue. Como todos 0s recursos
restantes foram investidos na forca rebelde, sua
missao, como comandante das forgas revoltosas,
€, com a ajuda de sua nave, explorar 0s
subterraneos e remover as poderosas armas
nucleares antes que seja tarde demais. Apos
retirar todos as bombas, nao sera dificil derrubar o
império...

Dica:

Quando estiver carregando as bombas
nucleares, evite ao maximo bater nas paredes ou
ser atingido por disparos.

Vampirjac

As noites de lua cheia nunca sao tranqiilas...
Imagine estar em um cemitério em plena meia noite
e, de repente, para sua surpresa, uma verdadeira
multidao de vampiros comega a surgir por todos o0s
lados... Evidentemente, vocé ndo esta pronto para
lidar com a situagao e sairia correndo, talvez, até
com as calcas molhadas. Mas, e se vocé
estivesse com uma atiradeira e varias estacas de
madeira... Sera que vocé ainda sairia correndo?
Acreditando na sua coragem e determinagao, a TV4
Studios, uma nova desenvolvedora de jogos
localizada no coracao da Alemanha, criou
Vampirjacd, um divertido shooter onde sua missao
€ mandar de volta para o inferno a enorme legiao
de vampiros. Embarque nesta aventura
aterrorizante e prove que os gamers de verdade
nao tém sangue de barata.

Comandos Basicos:
Todos obtidos por meio do mouse
Configuracao Minima:

Padrao

Owen Thomas
www.terrafire.com

Dica:

Quanto mais longe estiverem o0s vampiros, mais
pontos vocé conseguird ao acerta-los.

Comandos Basicos:

Todos obtidos por meio do mouse
Configuragao Minima:

Padrao + 16 MB RAM

TV4 Studios
www.tv4studios.com



http://www.terrafire.com
http://www.tv4studios.com
http://www.suddenstrike.com

Os sites mais quentes da Internet

UM CARDAPIO VARIADO DE SITES

Nesta edicao preparamos um cardapio cheio de sites lotados de informagoes para todos
0s gostos. Com certeza voce ird encontrarum que ira Ihe satisfazer... Bom apetite (opss!) boa

navegacao!

e VIAJE A
QUALQUER
LUGAR SEM
GASTAR NADA

www.earthcam.com

Querendo conhecer varios
lugares do planeta, mas a grana anda
curta? Entao, embarque imediatamente
no site de busca EarthCam. Nele, vocé
podera visitar diferentes lugares do
mundo através de WebCams instaladas
em diferentes pontos do planeta. Para
comegar a viagem, basta digitar o nome
do lugar que vocé quer visualizar que o
site, automaticamente, busca todas as
possibilidades.

“ Tt
- I!m—mm-—u

futs & Entertainment Cams Scenve Cams

Socisty & People Came

Tratfic Cams

Westher Coms

e ESTUDAR DE
GRACA NUNCA FOI
TAO FACIL

www.estudegratis.com.br

Atualizar-se € quase que uma
obrigagao em um mundo tao
informatizado como o nosso. Porém,
gastar dinheiro com cursos e apostilas
i & coisa do passado. Descobrimos na
Internet um pessoal que fornece cursos
de altissima importancia para as mais
diversas areas através da Net, com um
diferencial: todos os cursos oferecidos
sao totalmente gratis. E ainda, para
aqueles que terminam 0 curso, apos
uma pequena avaliagao, € conferido um
certificado. Quer mais moleza que essa?

e UM PONTO

DE PARADA
OBRIGATORIO PARA
0S AVENTUREIROS
DE PLANTAD

v.braziladventure.com.br

0 mundo dos esportes radicais €
um lugar muito agitado. A todo
momento, novas aventuras surgem e,
para acompanhar tudo o que rola, nada
melhor do que um bom portal. E é
justamente isso que o Brazil Adventure
proporciona. Desenvolvido por feras dos
esportes de aventura, o site € muito bem
estruturado, deixando todas as
modalidades de esportes radicais
separadas por categorias de rapido
acesso, todas atualizadas quase que
diariamente. Este endere¢o nao pode
faltar no bookmark dos radiciais.

| Brogs apsnii: SETVOYE

RV2 A = 1e¢—8

e o

« COMPUTADORES
INVADEM 08
ESTADIOS

www.Irvpa.dcc.ufmg.br

Quem disse que a tecnologia nao
iria substituir os seres humanos? Pelo
menos no futebol, as coisas ja
comegaram a acontecer. No site da
Universidade Federal de Minas Gerais,
vocé podera encontrar diversas
informagdes sobre a Robot World Cup e
MIROSOT (duas categorias de carater
internacional), fotos dos times de robos
nacionais, informagoes sobre a histéria
darobotica, e podera até baixar alguns
videos exclusivos de disputas
emocionantes. Mesmo que vocé nao
tenha tanta intimidade com capacitores
dé uma chegadinha neste endereco.

|==%9 = Futebol de Robés *
[ UFM G
g
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« TROQUE SEU
BICHINHO DE
ESTIMAGAOQ

WWW.zip.nevpokemon

Chegou a hora de aposentar seu
cachorro ou gato, pois 0s Pokemaons
irao tomar seu espaco. O site da Zipnet é
0 lugar certo para adotar as estranhas
criaturas. Mas, nao pense que seu
trabalho sera simples. Tados os dias,
voceé tera que dar um pulinho e verificar
€0omo andam as coisas com Seu Novo
bichinho de estimacao. E muita atencao:
um descuido e seu mascote pode ficar
doente ou até mesmo morrer!

e sa.;-_._ez

Crteds e pete

httpZAvww.clanbeaniebabies.org/
http/www.geocities.com/clan_
vikings/

httpZwww.unreality. orgAxx/
http/Zwww.warriordesigns.cony
abrigade/abcelan/
httpZut.jumpgames.com/
httpZwww.geocities.com/
todie4clan/
http/bounce.topormsquad
httpZwww.btinternet.com/

~ DepartmentX
httpshockiroopers.clanpages.cony
http/ADB_UT.web.cony/
httpZAwww.powercx.com/eny
httpAwww.cosif.cjb.net/
http:www.darkangelsclan.freeuk.comy

httpZwww.phxrising.net/

hitp/Aly.tofcc
httpZwww.welcome.taClan: Nyx
http/members.xoom.com/
marauders/ -
http:Avww.terminalclan.cony

o TEMPERE 0 SEU
BOM HUMOR COM
UM POUCO DE
HUMOR NEGRO

WAV OBCAITO0N.COM

Em alguns momentos de crise, ¢
muito dificil manter o bom humor. Mas,
em nossas buscas pefa Internet,
achamos uma maneira divertida de
descontar toda araiva que a vida
moderna pode gerar. Joe Cartoon & 0
endereco certo para quem procura
animacoes interativas regadas amuito

‘humor negro. O deslague fica por conta
do simpatico ¢ “destrutivel” Gerbil, que

sempre leva a pior no mundo de Joe.

F e
JIOECARTOONCOM P35

http/msnhémepages.talkcity.
com:6010/msngamingzone/
darkcalmhellmaker/
httpAvww.dark=sunrise. de/
http/Wwww.geocities.com/
SiliconValley/Campus/8626/
hitp/www.geocities.com/
SiliconValley/Server5968/EA.html
http/Avww.geocities.com/
blitz_rambo/
http/Avww.Boilerscorner.
homepage.conv/
httpZmembers.xoom.com/
Chipsplace/
http/home.gci.net’~ clan1/
httpZAvww.€lantiger.co.uk/
http/gpw.gamepoint.net/
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http://www.earthcam.com
http://www.braziladventure.com.br
http://www.zip.neVpokemon
http://www.joecaitoon.com
http://www.estudegratis.com.br
http://www.lrvpa.dcc.ufmg.br
http/Www.clanbeaniebabies.org/
http://Www.warriordesigns.conY
http/ut.jumpgames.com/
http/Shocktroopers.clanpages.com/
http://Www.powercx.com/crp/
httpa/wwwcosif.cjb.net/
http://www.darkangelsclan.freeuk.corr/
http%25c3%25a7/Www.phxrising.net/
http://Www.terrriinalclan.com/
http://Www.dark-sunrise.de/
http://Www.geocities.corr/
http/Ww.geocities.com/
http://Www.Boilerscorner
homepage.com/
http/members.xoom.com/
xfyvwwxflantiger.co.uk/
http://www.cdexpert.com.br

NO CD

e vocé nunca foi muito chegado no estilo dos personagens de

Abomination, agora poderda mudar isso com o editor de skins desta

edicao. Fas de Heretic Il terao muitas noites sem sono jogando as 26

novas fases multiplayer para o game. Novos mapas também estao
aqui para Unreal Tournament, por sinal. Para aqueles que gostam de
passatempos construtivos, ha o editor de mapas para Nocturne, e se vocé
nao quer saber de desafios, apenas quer saber de ver o final do jogo e contar
para seus amigos que acabou Soul Reaver, aqui esta um trainer que habilita
cheats de vida e magia infinita.

Importante:

Todo o conteudo desta secao encontra-se no diretério \DESAFIOS do
segundo CD da revista, onde também enconiram-se os demos-jogaveis.

" TOMB RAIDER 2 — ADD-ON

Nome do arquivo contendo o add-on: tr2gfus.exe

Localizacao desse arguivos no CD2: \DESAFIOS\TOMB RAIDER 2

Como instalar o add-on

Rode o executavel descrito acima e a tela de
instalacao iniciard, Clique em setup para que a
descompactacao automatica seja feita e
espere enquanto 0 sistema
descompacta 0S arquivos Necessarios.
Assim que a tela de setup aparecer,

clique em “Next” e, depois, em

“Yes”. Selecione o diretorio m
aonde vocé deseja instalar

Tomb Raider 2 Gold, ndo se preocupe, 0
diretorio nao precisa ser o mesmo aonde
vocé instalou a versao original de Tomb
Raider 2. Clique em “Next” mais duas
vezes e a instalagdo alcancara seu

estagio final.

Com isso, vocé instalou Tomb Raider 2 Gold, que
nada mais é que uma expansao para Tomb Raider
2, contendo uma nova campanha com histéria e
fases novas.

0bs.: Vocé precisa ter Tomb Raider 2 original
instalado em sua maquina. Nada muda na versao
Gold no que diz respeito a configuragées ou
controles do jogo.

&

A tradicional segao dos feras trazendo niveis e complementos de seus jogos prediletos

MAIS DESAFIOS da edigao 37 traz:

Para ABOMINATION Editor de skins

Para HERETIC 2 Pacote com 26 mapas multiplayer

Para UNREAL TOURNAMENT 6 novos mapas multiplayer

Para NOCTURNE Editor de mapas

Para SOUL REAVER Trainer para vida e magia infinita
Para TOMB RAIDER 2 Add-on para transformar Tomb Raider 2 em
Tomb Raider 2 Gold

ABOMINATIDN

ABOMINATION — SKIN EDITOR

Nome do arquivo responsavel pela Instalacao do editor de skins:
AbominationSkinEditor.exe

Localizacao desses arquivos no CD2: \DESAFIOS\ABOMINATIONY\
Como instalar:

Clique no arquivo executavel descrito acima, e a descompactagao
automatica iniciara. Selecione o diretorio onde vocé deseja instalar o editor
de skins e clique em Unzip Now.

0 diretorio padrao escolhido pelo Winzip sera “c:\program
files\Abomination Skin Editor”.

Para executar o programa, voce precisa ir

com 0 Windows Explorer até esse mesmo ﬁ@

diretorio e clicar no arquivo P oy £

“Abomination Skin Editor.exe” (nao é by

0 mesmo arquive da instalacao, 2
apenas tem0 mesmo nome). <
Se voce deseja criar um atalho na sua ? @)
ared de trabalho do windows para iniciar & '2’ e
mais rapidamente o programa, clique com 0 %; d
botao, direito do mouse em sua area de 7, A
trabalho, selecione Novo Atalho, €, onde

pede Linha de Comando, ponha

“c:\program files\Abomination Skin

Editor\Abomination Skin Editor.exe”

(inclua as aspas).

Obs.: E necessario ter o jogo
Abomination instalado para que o
editor funcione corretamente.
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0 pacote contém os mapas Caputre the Flah e Deathmatch, descritos

UNREAL TOURNAMENT — NOVOS MAPAS { e

Nome do arquivo contendo o nivel: UTInoxxPack.zip e : cTF.Face][ (Capture the Flag para 4-12 jogadores)

! e ~—— s, CTF-High (Capture the Flag para 8-16 jogadores)

ocalizagao desse arquivo no CD2: \DESAFIOS\UT PRBS CTF-Nucleus (Capture the Flag para 6-12 jogadores)
/ CTF-Kosov (Capture the Flag para 10-16 jogadores)
l Como instalar o nivel ' : DM-Crane (Deathmatch para 8-16 jogadores)

s e DM-SpaceNoxx (Deathmatch para 2-6 jogadores)
Clique no arquivo descrito acima e descompacte-0 em S
[\ qualquer diretorio desejado. Rode o arquivo ; 5 - & Obs.: As designagoes do nimero de jogadores acima é apenas
“UTInoxxPack.umod” e a tela de instalacao ira aparecer. & SN o~ @ Uma recomendagao haseada no tamanho do mapa, sendo
Passar pelo processo de instalagao € bem simples, na ) U R WS, possivel jogar com quantos jogadores desejado (até o
grande maioria dos casos, S6 sera necessario clicar em / 4 R ¥ maximo de 16) em qualquer um desses mapas.
Next e Instal quando for pedido.

NCCTURNE NSOV DEADED

W0 2 L

NOCTURNE — EDITOR DE MAPAS SOUL REAVER - TRAINER

Nome do arquivo contendo o editor: noceditorsetup.exe : Nome do arqliiim contendo o trainer: tr-sitr2.zip

Localizagao desse arquivo no CD2: Localizacao desse arquivo no CDZ:"KD‘,ESAFIOS\SQUL REAVER .-

\DESAFIOS\NOCTURNE : R Jo
: Como instalar o trainer: AT

- Lomo instalar o editor: :
X \ : Clique no arquivo descrito acima e descompacte-o/para qualquer diretorio j
Rode 0 arquivo 3 3 desejado. Rode o jogo Soul Reaver, aperte “alt+tab" para.voltar a tela do
“noceditorsetup.exe”, e a tela ) ) : Windows e, entao, rode o arquivo que voce ~descompagtou. “Tr-
de instalacao ira aparecer. Siga ; : srtr2.exe”. Assim que o trainer rodar, volte ao jogo. Dertro do jogo,
as instrucoes de instalacao e o . : aperte F1 para.ligar o "Unlimited Health” e joegar com vida infinita, e/ou
editor-de niveis sera instalado -~ : aperte F2 para ligar o Unlumned Magic” ¢ [0(]3( com magia infinita. Volte
==700. Windows, podendo ser : : a0 jogo normalmente. :

iniciado a partir do “menu “ L - 1 X
;.J_mclar . : Obs.: Cuidado, voceé ndo deve estar com o “Unlimited Health” acionado

Obs.: Se vocé nao tem : quando for mudar entre o plano fisico e astral. Simplesmente apgrte: F1
experiéncia em editores de hss’ A X 3 para desligar o-trainey, faga a mudanca de mundo, ¢ aperte F1 té novo
mapa, tome cuidado para nao : para reativar o “Unlimited Health”. Caso vOcé acione o trainer enquanto
alterar 0s mapas originais do jogo. 7 : esta trocando de mundo, 0 jogo ira dar crash

o [IERETIC 1T

HERETIC 2 — 26 NOVOS MAPAS = - \ ,
PAHA MIlI.TlPI.AYER = > | Lista dos mapas: :l{)}r{ribl(m(s)fmf[ Yiil?j:;:nmu,h
3 N — . "\‘ sAncient’s Deathmidtch Town = eDer Hakunslash Mark |l
Nome do @rquivo’ contendo 0s mapas dos scregnsave Is: 1 & sABSOLUTION (updated version)- DaathMatch pr,,;.|,;

 attas_mappackl.zip "~ eAlamoblade \ Dmiskelte i
Localizagao desse arquivo no CD2\DESAFIOS\HERETIC 2\ B CBiade Arena 98 & 98b 3 |I“|[:l4/l[ P

“eBad Heretic 2 oDer Hakunslash

J?OTO instalar: 3 ¥ ' . ¥ ; #By Seth Bjorn (Bad Dq ) oSlauthter Chamber
Y ol ; - x = ; ¢ = oCALDERA eMana -House
Cliqup no arquivo e extrai todos arquivos do zip (ou, se preferir, % 1 SDANSE MAGABRE «DREAD REMEDY

, apenas extraia oS arquivos *.bsp) para dentro do diretorio 2 A B b oThe Octaqon' ] S8l stemn
“\hereticii\base\map”. Se vocé tem a versao demo de Heretic2, "8 B eThe Halls OF The 9"3" Bladé .g,a{,”“m' Chamber

| entao extraia 0s arquivos para \heretic ii demo\base\maps. ? & ¥ i } dAera] 3 sfut bsp?

: eBlade Farm ¢E’I4d“[)ml oStaff Duieling 2
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A colocacao do
equipamento e a
conférencia de cada
detalhe e muito
importante

h
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| Mas afinal, o que é Rappel?

1 0 Ranpel é uma técnica de descida usada em espeleologia (exploragao de grutas e cavernas) e
| resgates que vem sendo muito praticada como esport®™radical. Os rapeleiros, como sao chamados seus
praticantes, descem de cachoeiras, grutas e prédios usando uma cadeirinha especial e alguns acessorios,
tais como mosquetdes, dreslers, oito, etc. Durante a descida, pode-se balangar e fazer varias manobras, 0
que realmente torna o esporte atraente e gostoso de praticar.

omo a vida nas cidades anda ficando cada

vez mais agitada, o tempo para a pratica de

esportes esta cada vez mais restrito. Mas,
nem por isso, 0s aventureiros de plantao deixam de
lado seu hobby. Em muitos casos, a falta de tempo
para percorrer centenas de quilémetros em busca
de um lugar ideal forca os praticantes a usarem a
originalidade como palavra de ordem. Quem vive
em Sao Paulo ja deve ter visto alguns aventureiros
pendurados sobre a ponte da Avenida Sumarg,
zona oeste, por onde, também, passa o metro,
praticando uma nova modalidade de esporte: o
Rappel urbano.

Em lugares como a ponte do Sumaré, o0s
mesmo conceitos de Rappel de montanha podem
ser utilizados. A versao urbana é certeza de
diversao para experts e novatos, pois nao tem a
mesma altura de uma montanha e o visual é tnico.
E uma emogao a parte descer entre um trafego tao
grande de veiculos e até mesmo do metrd. Nossa
equipe resolveu conferir de perto como € feito este
esporte que mistura adrenalina, altura € o cenario
de uma grande metropole.

Nossa aventura aconteceu em pleno sabade.
Para nossa sorte, o sol estava a toda, e nossa
disposicao também. Depois de conferir todo o
equipamento, sua colocagao e amarragao, 0s feras
da TA3, nossos mestres, deram uma boa
demonstracao do que iriamos fazer. Evidentemente,
sem tanta habilidade, pois nao faltaram piruetas e
descidas de cabeca para baixo. Enquanto nos
preparavamos, algumas pessoas que passavam
pelo local paravam proximas a beirada do viaduto
para observar as maluquices que 0S nossos
rapeleiros faziam. Nao foram poucas as frases ug
espanto, tais como: “Que coragem!”, “Esses caras
$a0 loucos...”, entre muitas outras. Além disso, as
pessoas que aguardam o metrd na plataforma da
estagao Sumaré podem se surpreender se olharem
pelo grande vitral...

Como no rappel de montanha, 0
equipamento € basico: cadeirinha apropriada paia




