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EXPERT LEITOR Y ExpERT MANIA

| &, Nesta secao vocé comenta, sugere e elogia, Nessa segdo vocé encontrara informagdes experts
| [t ',4 % € claro! Estamos , como sempre, esperando sobre fliperamas. Saiba como funcionam, quanto @

‘\)‘:: - -Xy sua carta! lucram, como s&o os frequentadores e muito mais.

- 2

=
EXPERT BRINDE
T —py— EXPERTBRINDE
Se vocé tem duvidas de instalagdo e quer saber mais |
Mande sua obra de arte!!! Estamos aguardando sobre o CD-ROM, leia as instrugdes de Expert Brinde.
ansiosamente.Aproveite para admirar o que a galera 0 l
fez! |

EXPERT BONUS

Nossos leitores aprovaram e aqui estamos nés, ‘
| com mais dois jogos completos: Time Shock, ‘
um pinball com grafico muito bom e Super ]

\'

¢ 4 Bubsy, jogo plataforma que esteve no
Nintendo!!!

EXPERT DICAS

Dicas, dicas e mais dicas!!! Para comegar, um
i Walk Thru de EarthWorm Jim. Com isso,
ti*g;;g_ == VOCé vai ser a minhoca mais vitoriosa do
ano. Ah, para aqueles que achavam que
- iam descansar no final de semana, mandamos um montéao
de dicas para vocés terem muito o que fazer. Leiam as dicas
de: Carmaggedon, Theme Hospital, Screamer 2, Legacy of Saiba detalhes da produgdo de Tomb i
Kain, Max, X5, Agile Warrior, Duke Nuken 3D, Gex, Outlaws e Raider II. O nome ja diz tudo e as surpresas Y @'
Perfect Weapon. Ufa, até eu canseil! s&o especiais. Procure a entrevista!! 1 >

EXPERT PREVIEW

\
Fingimepte e P.C’ s td .V"’ gRteon, As mulheres querem atengao! Isso nao precisa ,
& que revolucionou no Playstation. Este game . i ; i
.. foi 0 maior sucesso em 97, principalmente nem ser discutido! Agora, os homens, mais

A g ' precisamente, mani a
. ) por sua trama envolvente e o fantastico P sl il ggme? BUNCS astoe
e design grafico da Square At sabendo lidar com isso? Leia os depoimentos ‘

__ de algumas mulheres e tire suas conclusdes!

EXPERT CONFRONTO EXPERT TOQUE

Saiba o resultado da disputa entre F1 Racing, Power @ Por que os jogos agressivos vendem tanto? Por que

F1 e Indycar Racing Il. Vocé imagina o resultado? atraem tantas pessoas? Algumas pessoas explicam os 46
Confira na segédo Expert Confronto! motivos.

GCAMEMANIA EXPERT INTERNET

Mais novidades para os gamemaniacos. Nesta edicdo o nosso Expert Internet esta muito

A .- Mate sua curiosidade! Fique por dentro do @ variado com: Pinball, Guia Turistico Sdo Paulo,
J‘«\'f\ que esta chegando. Ratinho, Ufologia, artistas, Fenasoft, MTV e Casseta &
St ! Planeta. |

&<

EXPERT SUGESTAO EXPERT HERO/

Em ano de Copa do Mundo, sé podiamos sugerir uma @ Cooll!!! Nossos herois experts sdo nada mais nada

excelente revista de futebol!! Leia a matéria sobre a menos que os adolescentes mais porcos e 50
CD Expert Especial de Futebol, que vem com o jogo loucos do mundo: Beavis & Butt-Head. > N8
completo Actua Soccer 1. Eles tém muitas histérias para contar...

[




af galera da CD Expert,

em primeiro lugar, eu gostaria de dizer que achei

uito boa a idéia de vocés, de fazer este encaixe
para CDs na capa da revista. E um jeito muito facil,
pratico e organizado de guarda-los. A revista € muito boa
e explicativa. Adorei a idéia de colocar jogos completos, ao
invés de muitos demos (a Dose Dupla é uma 6tima idéia). As
matérias sdo otimamente organizadas. Estou ficando viciado
no Test Drive Off-Road. Gostaria que vocés colocassem mais
dicas sobre jogos e sobre como melhorar a performance do
computador. E também gostaria que vocés esclarecessem
uma duavida

que muita gente tem: “E verdade que ndo pode ser ligado o
computador nas sextas-feiras 13 e nos sabados 14?

André A. Foglia

Séo Paulo - SP

Existe um virus chamado sexta-feira 13 que se manifesta
toda sexta-feira 13, isso leva a boatos do tipo que vocé
esta citando. Fique tranquilo, que isto é s6 boato mesmo,
basta que vocé tenha um bom antivirus, que podera usar
o micro sem problemas. Vocé estara livre tanto deste
virus, quanto de qualquer outro que tente se implantar em
seu computador.

Ola amigos da CD Expert,
é com muita satisfagdo que escrevo esta carta, pois gosto
muito das revistas CD Expert, CD Expert Especial e Megazine,
pois nunca perco uma. A primeira revista com CD-ROM que
comprei, foi a 400 Jogos para Windows - Volume 2 e adorei.
Dai em diante, comecei a comprar os numeros atrasados da
revista e a compro até hoje.

A revista CD Expert, na minha opiniao,
foi a melhor ja lancada até hoje.
Parabéns pelas revistas CD Expert.
Ernani Pires Araujo Juanior

Vargem Grande Paulista - SP

Agradecemos os elogios. Continuaremos
desenvolvendo nosso trabalho com o objetivo tnico de

[{))EXPERT

EXPEDIENTE

 Editor
do Cruz Garcia

Diretora Executiva
Andrea Carla Miranda

Diretor Comercial

construir um bom produto, que possa
agradar a vocé: nosso usuario.

Y prezada editora CD Expert,

A cada edigao que vocés publicam, vocés
se superam.
A edicéo n® 13 foi excelente. Earthworm Jim fez
0 meu computador tremer com tamanha aventura. Agora
estou ousando em pedir a vocés que publiquem uma revista
com Warcraft Tides of Darkness Il (completo, é claro) em
homenagem a nos leitores que, juntamente com voces,
fazemos da CD Expert a melhor revista de informatica do
Brasil e uma das melhores do mundo. Obrigado CD Expert,
faca sua parte que nds, leitores, faremos a nossa.
Gleison Garcia Marques
Marialva - PR

Seus elogios nos animam para continuar nosso trabalho,
buscando fazer um produto da melhor qualidade possivel.
Quanto a sua sugestao de publicacao do jogo completo
Warcraft Il, tenha certeza que estaremos estudando a
possibilidade. Estamos batalhando para trazer jogos cada
vez melhores e que atendam a necessidade dos leitores!

Ola galera da CD Expert,
Estou muito satisfeito com seus jogos e adorei o Test Drive
Off-Road e os outros, por isso que eu tenho a colecao inteira,
mas gostaria que vocés colocassem dois jogos detonantes
numa revista completa: Doom e Flight Simulator 98. J&a
pensaram como iriam vender muito. E gostaria que vocés
colocassem dicas para o
Fifa Soccer 98.

Marco Paulo Bispo
Guarulhos - SP

Obrigado pelas dicas.
Estaremos estudando

a possibilidade de
publicarmos estes jogos
e essas dicas. ¢
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EXPERT

inalmente os astros do lapis resolveram aparecer! Valeu a minha bronca, nao é? Mas beleza: nossa
redacao foi inundada com os desenhos da galera, e estamos mandando bronca e parabenizando a
£ mocada. Agradecemos o empenho e o capricho e ja adiantamos que nao fazemos nenhum tipo de
discriminacao para os desenhos. Esta sec¢éo esta cruel, tem desenho de tudo quanto é tipo e a imaginagao
dos grafiteiros esta correndo a mil. Ah! Vou falar de novo: ndo esquecam de mandar a idade de vocés junto
com os desenhos!!!! E agora, déem uma olhada no que eles estao aprontando...

O Earthworm Jim realmente encantou os gamers.
Mais uma vez o Jim foi imortalizado nos tragos do leitor
Rafael de F. Zica (Belo Horizonte/MG). O Rafa também

mandou vdrias sugestoes e criticas: ta tudo anotado!
Olha ai a mineirada mandando ver!

Nosso amigo Anderson José Ribeiro Sales
(Fortaleza/CE) uniu o heréi Jim ao nosso
mascote Expertinho. Essa amizade vai longe...

Esse menino vai longe!! O mascara ai foi desenhado pelo Alexandre
Rodolfo André, de Sao Paulo/SP. O Alé tem 14 anos e é mais
conhecido como Formiga, por causa do seu tamanho. Nao esquenta
ndo: o que vocé tem de pequeno vocé tem de talento, cara. Ele até ved

criou uma empresa de desenho, a Formiga Arts! Vai Formiga!!!!

o
+¢ 4

O Daniell! Vocé deixou a galera aqui com
medo, cara! Esse simbolo cruel do

Carmagedon foi enviado pelo Daniel Melo

O Caius Messias Sant'ana (Osasco/SP) Santos (Borda da Mata/MG). Quem disse que
oferece esse colorido carinha para toda a mineiro come bem quietinho ainda ndo Esse ai € massal! O leitor Pablo de Oliveira
galera roller e clubers I& da sua drea. conheceu nosso amigo ai... ah, ele também (Nilépolis/RJ) nao economizou no lapis e
Mandou bem, Caius! enviou um desenho do Sonic muito 10! mandou ver nos musculos do cara!
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* EARTHWORM J I/ \VA

era verdade??? A debulhacao do game Earthworm Jim??? Yes!! E claro que pra mim foi uma honra
Bkacar meu amigo Jim, comanda-lo nesta aventura e se matar para descobrir dicas que s6 Deus
océ tem a méao algumas dicas cruéis para avangar no nosso game complaig

- Muito cuidado com os b,
corvos. Esses malditos empenados |~

sa0 experts em sugar sua energia.

Logo no inicio da fase, vocé sera ol
atormentado por um. Utilizea ’x?
pistola e acabe com ele. :

[T

- Logo apés, voceé ira se 3 W

deparar com uma corrente: caia nela e rapidamente leve o
direcional para baixo e atire sem parar, para acabar com o cao
faminto que esta la embaixo.

e - Ao chegar no fim da
corrente, volte para tras
pulando para a casinha do
cachorro. La vocé encontrara
dois supertiros.

.
x

= Sua proxima missao é
langar a vaca. Para isso, dé
uma chicotada na geladeira que
esta pendurada e... MMUUUUUU !l

- Cuidado! Depois de
lancar a vaca, voceé ira
encontrar o primeiro depdsito
de pneus. Nao tente atirar no
corvo que vai aparecer,
porque nos pneus a pistola
nao funciona. Volte para a
plataforma e o destrua.

e
x3

Ry
i )

- Aqui se encontra a

primeira dica cruel. Logo no comego desses pneus, vocé ira

perceber que eles formam

um “V”. Dentro dele vocé tera que ficar pulando e levando

o direcional na diagonal inferior esquerda, até que com

pequenos pulos vocé chegue em uma plataforma que esta

7 mais abaixo. Essa
/% plataforma leva a uma

nova corrente. Va por
ela até chegar no canto
extremo esquerdo da tela.
Entao se pendure no
pequeno pedaco de terra
e pule para alcancar a
tao suada VIDA e 1
SUPERTIRO que esta do
outro lado.

= QOutra dica cruel! Ainda

nos pneus, voceé ird encontrar |

uma pilha muito alta, a maior |

de todas. No topo, repare que '

existe um gancho que brilha~

na plataforma acima. Useo

seu chicote, se dependure

nele e pule para a plataforma ;-

da esquerda. Mate o c&o que o

esta latindo em cima de vocé. Pule entdo na argola do fio e va

descendo. Antes de chegar na parte desfiada do fio, pule para

a esquerda e rapldamente use o chicote, se pendurando no
chifre do alce. Caia na corrente e

wn @ desca para pegar mais 2

= SUPERTIROS e ENERGIA.

.=~ \Volte para o topo dos pneus
e repita todo o procedimento.
Quando chegar na corrente, va até
a esquerda e pule na argola. Deixe
que ela desga s6 um pouco e
rapidamente pule para a de cima, e assim por diante. Quando
chegar no topo, mate o cachorro que vira babando pra cima
de vocé. Agora va para a esquerda, mate o cachorro que esta
abaixo, e caia na plataforma da direita. Tcharam!! Vocé
chegou na PRIMEIRA PRIVADA!!!
Entre nela.

2 »
=

. ApOs carregada a continuagao, vocé sera transportado
para outra parte do jogo. Caia nos espinhos para conseguir
mais 4 SUPERTIROS! Ainda nos espinhos, ande para a
esquerda para sair em uma plataforma mais abaixo. La vocé
encontrara 3 TIROS DE FOGUETE atras da parede. Fique
pulando atras do pilar para encontra-los. Ainda atras do pilar,
existe uma rampa. Use-a e va para a esquerda. Vocé
atravessara a parede e nao podera mais voltar. Agora pule na
plataforma de cima e pegue outra VIDA suada!

.= Subindo novamente, vocé ira entrar na arena do
G

primeiro chefe dessa

fase: o monstro do lixo! 7% e ‘
Desvie dos trombones ek
que caem por cima,
enquando vocé atira
nele. Quando ele ,
comegar a andar, pule
por cima e vire atirando.
Repita tudo isso até
liquida-lo.




- Continue seguindo, suba pela plataforma e olhe pra

cima. Vocé vera outro gancho brilhando. Use para saltar para

a esquerda e vocé recolhera a ESFERA! Volte, siga pela
direita, pegue as energias, desca a
rampa e recolha mais tiros e energia.
Chegando embaixo, caminhe pela
direita e va até o final. Ai vocé
encontra a SEGUNDA PRIVADA e
mais uma VIDA atras dela.

—-—— Ap6s carregada mais essa continuagéo, vocé sera
transportado sem armadura para um nivel um pouco diferente,
com plataformas em descida

para vocé escorregar e pular.

Nao tem dicas importantes. Mas

vale dizer que existem muitos e

muitos itens a serem coletados

agui. Siga sempre por cima e

vocé encontrarda CONTINUE

MUITA ENERGIA e outra

ESFERA! Utilize os ventilador

para projetar vocé para cima,

caso vocé caia nas plataformas inferiores. Depois de um certo
ponto, sempre por cima, vocé encontrara a sua armadura de
novo. Vista-a e continue avancgando pela direita. Vocé chegou
na arena do chefe final de fase!

Chefe de Fase!

O gordéo pendurado no fio é pato! Basta jogar os caixotes,
que ele mesmo lhe dé de presente, em cima dele. Para fazer
- isso, espere que ele jogue o caixote. Enquanto vocé desvia
dos trombones que ele joga na sua cabeca, atire no caixote
até que ele caia na mola la da direita. A mola jogara o caixote
nele e o atingira. Repita isso até acabar com ele!

-~ Depois de atingido, ele
comegara a
(ARRRRRGGGGGHH)!! vomitar
uns peixes fedorentos em cima de
vocé. E muito importante desvia-
los, pois bastam poucos golpes
deste tipo para acabar

com VvOocCé;

~=- Se voceé ficar sem energia ou sem municéo, pule sobre
a mola. Vocé entdo seréd arremessado para cima e encontrara
energia e municao extra!

o= Atinja ele 5 ou 6 vezes e pronto!!! Ja era!!!!

Segunda Fase: ANDY ASTEROIDES 1

Nesta fase, que mais se parece um bénus, vocé aposta
corrida com um passaro pirado. A tabela do seu lado
esquerdo mostra sua posicao e a dele, ao mesmo tempo em
que vocé confere o percurso.

Apertando o botao de tiro, vocé liga o foguete da sua nave e

T .

EXPERT /)/(°A.S

dobra a velocidade. Muitas esferas (azuis)
estdo pelo caminho para vocé recolher, além =
das especiais (azuis brilhantes). As esferas
especiais sao campos de forca que destroem asterdides e
também atingem o passaro, caso vocé emparelhe com ele.
Para aciona-los, utilize o botao de pulo. Muitos “turbos”
também estdo no percurso.
Eles sao automaticamente
usados quando vocé os pega
e voceé (se nao bater em
nada) ira disparar mais ainda
na frente daquele doente.
Mas preste muita atenca
aos asteroides: eles sao
muitos e fazem vocé perd
totalmente a velocidade.
Se vocé bater, vai ser embacado para alcangar o cara de
novo. Entao, nao vacile e seja prudente!
Se vocé ganhar, ele vai cantar a vitoria e usara o lagco. Entao
vocé ira direto para a terceira fase: WATH THE HECK! Caso
contrario AHHHH!! Vocé tera que enfrenta-lo cara a cara!
Se realmente precisar enfrenta-lo, vocé ira para a tela
PSYCROW! Para acabar com ele, desvie de seus guarda-
chuvas e mande chumbo até ele ficar zonzo. Assim que ele
,+ tontear, mande uma
chicotada. Lembre-se:
vocé nao estara atingindo
"y 0 cara quando atirar com a
& pistola; a Gnica coisa que
o fara perder energia é a
chicotada quando ele
estiver tonto! Depois de
mata-lo, ai sim vocé ira
para a terceira fase.

&€

E isso ai, galera. Chegamos ao final dessa pequena
debulhacao do Jogo Earthworm Jim, nosso sucesso da edigao
Universo Animado! Todo esse trampo para passar tudo nos
minimos detalhes para vocés. E nao se esquegam: 0s
viciados também podem mandar dicas ou manhas dos nossos
games pra mim, que eu as publicarei nos proximos Walkthrus,
ok? Se quiserem enviar cédigos de qualquer jogo, entraréo
para a segéo de codigos, beleza? Estarei esperando

suas cartas; até a proxima, cambada!!! e

o/,

L

ey ' &
Por /i / é“g

Rodrigo Rudiger




Great cheats?

s inimigos estao cada vez piores?! As fases estao cada vez mais dificeis??!! A frustragcao por ndo avangar no game esta

tirando o seu sono???!ll AAAAAAAHHHHHHHHH !l Calma ai. veio

respira fundo e veja se o seu game consta aqui na

lista. Se nao, consulte outras edigoes ou aguarde novidades. ok ? Me preocupei desta vez em colocar dicas de alguns jogos
nao tao conhecidos, mas que fazem sucesso em varias galeras Em comemoracgao ao retorno da Dose Dupla, mais uma

‘selecao cruel por este fiel servo dos games!!!

CARMAGEDON

la vem mais um ceifador de velhinhas. Digite estes codigos
enquanto o jogo estiver rolando:

BIGBOTTOM
SUPERHOOPS
IGLOOFUN
INTHELOFT
BUYOURNEXTGAME
CHICKENFODDER
' FUNNYJAM
ISLANDRULES
SMALLUDDERS
SPAMFRITTERS
GOGGLEPLEX
SPAMFORREST
TRAMSARESUPER

Esmagar!

Pedais explosivos
Envenenamento
Drogas

Suspensao “geléia”
Ricochetear

Pedais turbinados
Cadaveres vesuvianos
Pedais gigantes
Reparos livres
Habilidade submarina
Freio de mao urgente
Pegar pedestres

THEME HOSPITAL

Mais um destaque fantastico
dentre os jogos em desenho.
Saca so quantas dicas legais
ApOs o inicio dos niveis, na tela
o tabuleiro do jogo, tecle C,
ntao clique com o mouse em
alguma parte do tabuleiro. Ja
" dentro do jogo, digite CTRL & Y
para finalizar o ano, entao
clique no icone da maozinha
para trazer a tela de
premiagao. Agora tecle 1, 2 ou 3 repetidamente para visualizar
todas as mensagens de prémios. Isto deve ajudar vocé em
todos os textos dentro do jogo

Ganha mais dinheiro

Terremoto

Emergéncia

Cria um paciente no seu ponteiro de
Mouse

1 Cria um paciente fora do mapa

Cirl & S Cria um doutor com um nivel de
Aprendizagem especifico

Muda & doenga do paciente na sala
de alvo. Pode, por exemplo. fazer o
paciente vomitar, etc

Muda a aparéncia dos pacientes
(roupas, etc)

Shift & C
Shift & Q
Ctrl & E
Shift & 1

Shift & |

Shif & L

A2

Mais dinheiro ‘
Ganha todas as armas do nivel
Ganha todas as armas do jogo

Shift & C
Ctrl& C
Shift & Ctrl & C

BLOOD OMEN: LEGACY OF KAIN i
T R O game do nosso
heréi da edicao
logos de Horror!!
=

S “”W T/ % -
ﬁﬁégg,, p

BLOOI> OMEN
e

- Yo ¥ e

e -

e

ENERGIA: para completar toda
a energia, faca a sequéncia que
damos quantas vezes quiser e
a qualquer momento: cima,
esquerda, ataque. agao, cima,
baixo. esquerda. esquerda

DUKE NUKEN 3D & PLUTONIUM PACK

Nada mal recordar, nao é? Estes codigos funcionam tanto para
a versao original do jogo quanto no complementar, Plutonium
Pack Para usa los. aperte a tecla “D”. depois a tecla “NI’ e s6
entao digite o codigo que preferir j

|

|
Invencibilidade mais voo infinito
(Jetpack)
Invencibilidade mais voo infinito
(Jetpack)
Véo infinito (Jetpack)
todas as armas. chaves e municao
completa |
Todos os itens e chaves |
Pula de fase. Troque X pelo
numero do episodio e Y pelo
numero da fase que quiser

CORNHOLIO

KROZ

COSMO
- STUEE

ITEMS
SCOTTY XY

Por f%\‘"L
Rodrigo Rudiger
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Batalhe pelas paisagens fridimensions .
de Myth com visibilidade ilimitada, =" .
montanhas e vales realistas, pdssagenss
por montanhas cheias de neve, rios,
além de detalhadas vilas, rvinas & 4
e muifo mais.

Realismo impressionante!

Cabegas rolam morro abaixo! As flechas
voam graciosamente, enquanto membros
voam pelo ar espalhando uma trilha de

sangue. Explosdes sacodem o chdo.
Chuva, neve e neblina tam efeitos reais

CARnMiricina ‘ ; Y & f\u‘estroieglg.
Mngeiid o - o . 3 \G - {4 JALERIA DE jOGOS

: EM REDE!

5 7 i
ul : 2 ;4
Mergulhe direto na batalha sem
precisar adquirir recursos. Manobras
militares e reflexos répidos sdo a chave.
Vocé é um-guerreiro ... ou um
fazendeiro?

Jogos gratis pela internet, via rede ou
modem. Jogos especificos para rede
como Capture a Bandeira, Rei do
Pedaco, Territérios e Rally de Bandeiras.

Jogue sozinho ou em equipe.
E uma HiSTORIA EPiCA! P

EXCLUSIVIDADE

Animacdes e narrativa com qualidade de o
cinema contam @ histéria da campanha I N °
contrar os poderosos Fallen Lords e seus CD , {_12 & . ’ BU NG |E

brutais servos

s @ 7
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ogadores de todo o Brasil, preparem-se!

Final Fantasy VII, o grande sucesso do

Playstation e um dos maiores produtos de
entretenimento multimidia ja desenvolvido,
finalmente sera langado para o PC.
O pessoal aqui na redagao quase nao
acreditou quando recebemos o e-mail da
EIDOS confirmando a noticia. Nos ja
sabiamos que os programadores estavam
trabalhando na conversao deste jogo para o
PC desde maio do ano passado, mas as
dificuldades eram imensas. O codigo de
programacao foi otimizado para o Playstation ‘
e, como 0 jogo é originalmente japonés,
ocortreram problemas de comunicagao entre a
equipe americana encarregada da conversao e os
programadores da equipe original nipénica. Mas, ?
dificuldades estao sendo superadas e 0 jogo
deve ir para as prateleiras em breve,
publicado nos EUA e na Europa pela EIDOS
(os mesmos publicadores de Tomb Raider 1
e 2). A maioria dos usuarios de PC ja deve
ao menos ter ouvido falar em Final Fantasy VII

— com excegao daqueles que passaram o ano de 97 em uma
ilha deserta no meio do oceano - e, s6 para citar alguns
numeros, este jogo ja vendeu mais de 3,2 milhdes de copias
em todo o mundo. Um nimero extremamente alto se levarmos

oy

" Final Fantasy
VIl tem o enredo
mais envolvente

da histéria
dos RPGS.

em conta que se trata de um RPG.
Certamente, as altas vendas ocorreram
- pelo fato de Final Fanstay Vil ter
! elementos que agradam nao somente
aos aficionados por RPG, mas sim,
a todo o tipo de jogadores. Infelizmente,
~ eu so6 tenho duas paginas para falar deste
jogo —na verdade, seria preciso quase
um livro para cobrir todos os detalhes —
_ sendo assim, vou falar daquilo que
julguei mais importante e,
principalmente, o que nés podemos
esperar da conversao para o PC.

' Historia digna de um Best-Seller

& Um dos principais atrativos de FF VIl é
a historia. O pessoal da Square, a

respeitadissima empresa que fez o jogo,
garante que ele tem o enredo mais
envolvente da histéria dos RPGs. Tudo gira
em torno de uma empresa chamada Shinra
que deseja roubar a energia vital do planeta
e é confrontada por um grupo de rebeldes
chamado Avalanche. Vocé se junta a este
grupo no papel de Cloud, um mercenario
que ja fez parte da elite militar da Shinra.
A partir dai, a histéria se desenvolve de
maneira soberba, reunindo um total de nove
personagens jogaveis. No inicio, eles sao
bastante individualistas, mas com o

desenrolar de aproximadamente 80 horas de jogo, comegam

a criar fortes lagos de companheirismo e relacionamentos

complexos, como o triangulo amoroso entre Cloud, Tifa e Aeris

(duas das personagens principais que vocé pode controlar).

Juntos, eles enfrentaréo os exércitos da Shinra e varios

monstros para salvar o planeta. Mas, durante a jornada,

descobrirdo que existe uma ameaca ainda maior: Sephiroth, o

mais poderoso de todos os guerreiros e antigo amigo de Cloud.

Erroneamente

considerado morto,

Sephiroth reaparece

enlouquecido,

buscando apropriar-se

da energia do planeta

para tornar-se um ser

supremo, mesmo que




" Nada menos
que duas horas
de animacées
com altissima
qualidade!

para isso precise acabar com milhées de
vidas inocentes. FF VIl tem revelagoes -
surpreendentes a quase todo o instante e nao
faltam momentos para rir e chorar, formando
uma trama extremamente solida, que deixa o
jogador motivado a sempre descobrir novos
detalhes. A Square garante que a versao PC
nao apresentara mudancgas na histéria, mas serdo corrigidos
alguns dos erros de tradugao que passaram desapercebidos
no lancamento da versao em inglés para o Playstation.

A melhor jogabilidade ja criada para o género

Todos os elementos
classicos dos RPGs
estao presentes em FF
VII. Os personagens
ganham experiéncia de
combate, Gil (a unidade
monetaria do jogo) e
podem comprar itens
ou poderosas armas.
Uma novidade é o sistema acumulativo de matérias, pequenas
. esferas que vocé vai recebendo durante o jogo e que contém
doses da energia do planeta. Cada matéria permite a utilizagao
" de um poder magico especifico. Existem matérias especiais
chamadas “Summon Materias” que invocam poderosas
criaturas mitolégicas para fulminar os inimigos. O sistema de
batalhas é inovador, apresentando um dispositivo de barras
medidoras de energia. Quando uma destas barras esta cheia, o
seu personagem pode atacar. Também existe uma barra
especial que funciona como medidor de furia. Ela aumenta
progressivamente a medida que seu personagem é atacado e,

na final, permite que vocé desfira um poderoso ataque chamado-

“Limit Break”. Ao que tudo indica, a jogabilidade foi preservada,
mas existe uma possibilidade (pasmem!) da verséo PC
suportar combates via rede! E o préprio vice-presidente de
Desenvolvimento de Produtos da Square, Randy Fujimoto que
comenta o fato do sistema de batalha ser adequado para jogos

“via rede, ndo incorrendo em problemas de laténcia ou de
largura de banda. Até o fechamento desta edigao, nao tivemos ,
mais informagoes disponiveis quanto ao syporte de rede.

Imagens surpreendentes a cada tela :

" Ena parte grafica que o PC vai levar uma grande vantagem

sobre o Playstation. FF VIl sera otimizado para as placas
aceleradoras 3D, o que aumentara seu potencial de imagens. -
E olha que os graficos na versao original ja estavam entre os
melhores. Os designers da Square deram atengao total para
cada detalhe na tela. Os cenarios de fundo nunca se repetem -
e sao belissimos, capazes de transportar
o0 jogador para dentro do mundo de FF VII
logo nos primeiros instantes. Também foi
comentado que a versao PC teria ainda
mais detalhes nas telas e maior nimero
de quadros de movimentacao. Ela rodara
com um valor entre 30 ou 60 quadros por
segundo, contra os constantes 15 quadros |
do Playstation. Outro ponto que causa
espanto no jogo é a qualidade dos videos.
A Square usou novamente sua varinha
magica para criar sistema que integra os
videos ao jogo. Eles entram diretamente
na tela-aproveitando a composicao do cenario sem aquelas
irritantes telas pretas. Vocé
nem percebe quando a
sequéncia de video comega
e, de repente, ela ja esta 14,
dando um verdadeiro show
de imagem. A versao PC tera
nada menos que 2 horas de
animacoes da mais alta
qualidade. Pode encostarna | g«
cadeira e comecar a babar! Tifa

‘Mega Flare

E certo que a versao PC
ficara melhor que a do Playstation, mas tudo indica que nao
ocorrerao mudangas drasticas. Pessoalmente, eu nao acho
isso ruim, afinal se o jogo no PC ficasse “apenas” igual a do
Playstation, ainda assim continuaria a ser um dos melhores de
todos os tempos. Sé esperamos que a Square continue
trabalhando para reduzir os requerimentos minimos de
FF VII. Até agora, somente os'felizes
/propnetanos de um Pentium
? ~ 200Mhz terdo o
privilégio de jogar esta 1

e obra prima. e

Por Daniel
Friedlander




ltrapassar os limites da velocidade em pistas alucinantes. Quem nunca sonhou com uma
situagao dessas? S6 que, com os pregos das multas nos dias de hoje, o jeito é apelar para
uma realidade virtual. E, quando se trata de games como Test Drive 4, Ultim@te Race Pro e
Need for Speed 2 fica dificil distinguir o real do virtual! Leia abaixo quem ganhou. And the

o ; Ricardo Adriana Rosa
scar goes to....

Seolin Fernandes

Tect Drive 4

9 E, nds rodamos
milhas e milhas
durante as trés
avaliacoes, mas
ndo deu outra, Test
| Drive 4 detona. Com seis
opgoes de corrida, sendo uma delas

de arrancada, vocé podera passar
por seis cidades com percursos de ... R
ida e volta. Dez carros, sendo cinco  ~ &= .
modernos e cinco antigos, sao : y
baseados em modelos originais,

entre eles o arrasador Dodge Viper

ou o incrivel Jaguar, além do ?ag@ ﬁ

lendario Cobra. Um ponto muito ’ 5
interessante é que o jogo acompanha as leis de transno do
pais em que se passa a corrida, o
que te obriga a ser um excelente
piloto. Os graficos sao de matar; a
jogabilidade e a diversao sdo boas.
Um ponto negativo? Por ser muito
bem elaborado é pesado, tem que
ter um micro razoavel para roda-lo.
Tirando isso, medalha de ouro.
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O tempo dessa fera ja foi, . =

muito sucesso quando lancado,
defasada em relagcao aos novos
O melhor do jogo é a diversidade
ser escolhidos, entre eles as tao

Ultim @fte Race Pro

O nosso vice mal

chegou no mercado

e ja deu trabalho

para a concorréncia.

Seu estilo é stock car.

Com uma jogabilidade incrivel e um

grafico muito fluido, Ultim@te Race

s6 nao foi campeao por uma
questao de detalhes. Em relacao ao som o jogo pisou na
bola. O barulho do motor parece de Atari, nem alguns
efeitos salvaram. A qualidade grafica também poderia ser
melhor trabalhada, afinal ele apresentou efeitos graficos
como luzes dinamicas, fumacas e muita poeira. Sao 18
pistas diferentes podendo escolher entre 16 carros.
Promete muito, mas
por enquanto segundo
lugar esta otimo.

EXPERT
NOTA |

e Gl
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Jogabilidade Grrm(‘o1

apesar de fazer

sua tecnologia ficou
games de corrida.

de carros que podem
sonhadas McLaren

F1 e Ferrari F50. 0 som foi muito bem trabalhado, tanto que, mesmo com um certo tempo no mercado
as musicas ainda sao empolgantes. Outro diferencial é o retrovisor disponivel na visao de camera
interna do carro. Ah, e por falar em cameras, sao quatro as opcoes de vistas.

O grande problema do jogo € que ele € muito pesado

e os graficos estao um pouco ultrapassados. Apesar
disso, o veterano NFS2 merece todo o nosso respeito, pois ainda da pau em

muito joguinho novo por ai.

EXPERT
NOTA

Joqahnhdqde Grafico Som"  Diversao




”Q}HHH)}f ”“H”H
‘.i,.““ulp‘uifl'll

H
M},\,i,u_iltus;;s ‘HHHHHH
9‘13,_,1,.‘;‘{3),)1mmmlmlumm

SRR Ho"nnnH HluHHc

clusivos, 22 inimigos enlouquecidos;tada 220 terrltbrios nao-lineares:

incluindo . um com comportamento préprio  sem fases especificas; explore

de combate, além de 21 armas territorios diferentes antes de
devastadoras. -~ completar os anteriores.
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DOMINION!

Héa cercade umanoe
meio, a 7th Level langou
um jogo no estilo
MechWarriors chamado
G-Nome que nao foi um
grande sucesso no Brasil.
Entretanto, a empresa
ainda apostava suas fichas
em Dominion, a versao
estratégia do G-Nome.
Apds um periodo
conturbado, que gerou mudangas de equipe e atrasos no
langcamento, a produgao do jogo foi parar nas maos dos
competentes programadores da lon Storm e seréa publicado nos
EUA e Europa pela Eidos. Os jogadores comandarao quatro
racas diferentes, cada uma com armas e estilos particulares de
combate. Dominion: Storm Over Gift 3 promete trazer
caracteristicas inovadoras ao género, tais como, soldados que
se ajoelham ou deitam para reduzir danos e sabotadores. Com
um total de 95.000 quadros de animagao, excelente padréao
grafico em resolugdes até 1280 x 1024 e inteligéncia artificial
acurada, Dominion tera tudo para ser um grande langamento.

SPECOPS, SIMPLESMENTE...

Animal! SpecOps é jogo
para mariner nenhum botar
defeito. Todo em 3D, cenario
e personagens, SpecOps
proporciona muita agéo e
diversao ao jogador. No
papel de um soldado, vocé
recebera missoes que
devem ser cumpridas dentro
de um tempo pré-
determinado pelo seu comando. Um outro soldado o
acompanharé e recebera suas ordens durante a misséo, vocé
escolhe se prefere a companhia de um franco atirador, langador
de granadas ou um outro doido com metralhadora. O jogo &
muito real e promete transformar seu micro em um campo de
batalha.

ARMAS CONVENCIONAIS
+ MAGIA NEGBRA = SHADOWMAN

Esta ndo é mais uma das milhoes de formulas matematicas que
jainventaram. E
simplesmente o resultado
que a Acclaim encontrou
para fazer este
superlancamento. Para
quem adora terceira pessoa
com muita agéo e aventura
e, o melhor, com multiplas
visoes de camera, sendo

que o jogador podera
controlar a capacidade das
mesmas, vai adorar
Shadowman. A histéria
“rola” quando uma
entidade mistica voodoo
implantou no peito de Mike Le Roi uma mascara voodoo.

O cidadao transforma-se nada mais nada menos do que no
guerreiro Shadowman, que possui em seu arsenal os
armamentos convencionais do mundo dos games e a grande
sacada, diversas magias negras. A partir dai, Shadowman anda
através de mundos para guerrear contra forgas do mal de
mortos-vivos assassinos. Este jogago demorara um pouco para
chegar até nés, mas vale a sugestéo para reservar o seu
naquela loja com seu vendedor...

PISANDO FUNDO!

Sair cantando os pneus. Pistas
alucinantes. Efeitos de luz dinamica.
Carros incriveis e... Nao, vocé nao
sabe do que eu estou falando! Se
estava pensando em algum dos
titulos existentes, desista. Este €
inédito.Em Motorhead o ambiente é
futurista, vocé tem varios angulos de visao, inclusive cameras
randémicas, dez pistas e oito carros, multiplayer e muito mais.
E o melhor de tudo é que vocé nao
precisa de placa aceleradora 3D para
ver os efeitos, como luz dinamica
(reflexos de luz nos objetos), sombras,
neblina e outros. Um jogo bastante
rapido que promete agradar até os
mais exigentes. Aguarde! Vale a pena
esperar.

A VIRGIN APOSTA NO
PRIMITIVOD cOM DAWN OF WAR

Como inovar em um jogo de estratégia se o passado, o
presente e o futuro ja foram largamente explorados por dezenas f
de titulos? Primeiramente, esquega qualquer coisa relacionada a
espadas, metralhadoras ou enormes robds carregando armas
laser. Agora, volte aos primérdios da humanidade, no tempo em
que nossos ancestrais ainda habitavam cavernas e lutavam

com clavas. Esta foi a idéia que a Virgin Interactive teve para
criar Dawn of War. Vocé comandara Cro-Magnons, Neandertais
ou Saurons (uma raga ficticia entre o homem e os dinossauros)
em batalhas contra tribos rivais que pretendem levar seus
guerreiros a extingao. Mas, de primitivo basta a histéria em
Dawn of War. Todo o jogo utiliza alta tecnologia em terrenos 3D
para dar mais realismo as paisagens. A possibilidade de separar
os melhores individuos de sua tribo, para que eles reproduzam
individuos mais fortes, € muito original. A produgao do jogo ja
estd em fase final e ele chegara brevemente as prateleiras.

»

SHADOW MAN & © 1947 Acclaim Ensersiament loc




ESCOLHA SEU LADO NA BATAI.HA SUPORTE MULTIPLAYER.
HISTORIA DINAMICA 0 MAIS NOVO JETFIGHTER ’

Dois jogos em um:
_Pilote pelos EUA ou pela Rissia
- em duas grandes campanhas

Trés cacas ultra-avangados:
F/A-18 e F-22N dos americanos
eo MlG-42 stealth fighter
tos Russos

[Impressionante realismo
gengrafmu criado atraves
de dados topograficos |

[ {HETS |

~ Sequéncias cinematogréﬁlas
de alta qualidade apresentando
varios personagens e
desafiadoras linhas de historia
para amhos os lados

|
~ Jogos via rede
desafiarao suas
- habilidades de combat
~ contra outros jogadore ‘

VIISSIZN
STUDloS

Intel

e 1110113 w2 v

ANO 2006. 0 MAIOR COMBATE AEREO ESTA PARA ACONTECER.
| ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR (011) 6942 2288

PRODUT QO DISPONIVEL NGO CABRBREEOUR, KALUNGTA E SHOPPING ATICA

DISTRIBUlDORES EXCLUSIVOS PARA REVENDAS ‘

S Capital - MEGAMIDIA COM. - Fone: (011) 266 92692667403 Norte e Nordeste - BAHIA - Fone: (071) 332 1612 I e SeuAmD
ampinas e Regido - TOP - Fone: (019) 208 0855 - ARACAJU/ ALAGOAS - Fone: (079) 211 3369 - 981 3306 =r .
aurll e Regiao - CD-ROM MANIA - Fone: (014) 234 7739 PERNAMBUCO / PARAIBA - Fone: (081) 447 5356 - 974 4889

Rio de Janeiro - REDE MULTIMIDIA. Fone: (021) 591 7836 RIO GRANDE DO NORTE - Fone: (085) 223 3890 - 995 1971 0 5

| MG Goiania Brasilia - RA CD-ROM - Fone: (034) 238 4847 CEARA - Fone: (085) 494 2973 S e”"egue em
Safie Catarina ~UNIBYTE - Fone: (048)228055 PIAUI/ MARANHAO < Fone: (086) 221 5961 - 962 2128 qualquer lugar do Brasil

 Rio Grande- doSuI INCOMP - Fone: (051) 334 5165 PARA/MANAUS/RORAIMA/ ACRE - FmPe (091) 249 7718 - 982 0917 0800 55 2313

@1997 Jetfighter Full Burn e o logo da Mission Studios sdo marcas registradas da Mission Studios Corporation, uma subsidiaria da Take-Two Interactive Software, Inc. Todos os direitos reservados.

III“"“
|
||||II s




Acéo e estratégia. E esse o perfil do
mais realista simulador policial da
atualidade. Encare as mais
perigosas missdes no comando do
melhor esquadrao tatico do mundo.
Os cenérios s@o baseados em
auténticos casos da Swat e os
inimigos possuem IA, o que
proporciona novas experiénciasa (4
cada jogo. O arsenal disponivel nao deve nada ao da Swat: Colt
45, calibre 12, metralhadoras 9mm, entre outras fazem das
missoes verdadeiras guerras urbanas. Para quem gosta de
armar estrategias, mas nao aguenta esperar muito por acéo,
Swat2 é o jogo ideal.

TARADO VOLTA PARA AS TELAS
DOS COMPUTADORES

N&o, ndo é uma manchete de nenhum jornal sensacionalista. E
que o baixinho mais tarado da Sierra esta de volta em uma
aventura dentro de um cassino. Leisure Suit Larry’s Casino é o
superlangamento da Sierra. O jogador passara no decorrer do
jogo por seis jogos de cassinos, 4 jogos de festas, uma loja de
presentes, trés restaurantes, trés bares, um casamento
exclusivo de Lizard Lounge e outras surpresas.

SIMON DIZ... ATACAAAAAR!

Este é para quem gostou de Warcraft e Mech Warrior. Mas o
y gue esses dois jogos tao diferentes
tém em comum? Simples. A
MicroProse esta lancando Mech
¢ Commander, nela vocé tem todos os
Mechs a sua disposigao e deve
comandar seus exércitos em um
ambiente de jogo de estratégia
parecido com o Warcraft. Se vocé

. ; gostou de encarar os combates de
dentro do seu Mech preferido, vamos ver como vocé se sai em
combates com varios Mechs e vistos pelo lado de fora. Agora,
quando ele chega aqui... Bem, néo se preocupe que nés
avisamos vocé quando for certeza.

TUROK 2 - VIDA NOVA PARA
08 JOGOS DE TIRO EM 3D

A primeira versao de Turok foi lancada para o N64 e,
posteriormente, fez muito sucesso no PC, provando que
existem outros grandes jogos de tiro em 3D além do Quake 2.
Os programadores da Acclaim corrigiram as pequenas falhas
da versé@o anterior, adicionando inimigos, criando fases
diferenciadas e evitando aquela agonia dos saltos quase
impossiveis. Graficamente, Turok 2 sera um colirio para os
olhos dos jogadores. A Acclaim desenvolveu novas texturas
com qualidade superior e que ocupam menos meméria, dando
uma folga aos programadores para valorizar outros elementos
do jogo. O nimero de armas também aumentou, passando a 21
contra as 14 do original. As flechas fincam no corpo dos

inimigos e ficam espetadas até que eles morreram, mostrando
excelente uso da tecnologia de permanéncia de objetos. Quem
curte uma diversao sanguindria nao ficaré desapontado, pois
uma das armas literalmente corta o inimigo ao meio, deixando
até os 0ssos expostos. Infelizmente, Turok 2 s6 chegara nas
lojas em setembro.

TENTE SOBREVIVER EM HALF-LIFE

Um experimento secreto, uma alarmante descoberta, uma
decis&o estlpida e vocé esta encrencado. De um lado aliens
sedentos de 6dio e do outro as forgas especiais querendo
aniquilar todo e qualquer resquicio da fatidica experiéncia. E no
meio, vocé. Agora s6 ha uma alternativa, lutar para sobreviver.
Half-Life € um jogo de tiro em primeira pessoa totalmente 3D,
com graficos e efeitos
imperdiveis. Mas o que o
diferencia dos outros é o
desafio imposto ao jogador.
Sao 25 inimigos com IA, ou
seja eles nao sé@o
estupidos. O jogo promete
muito e a Sierra fornece
muitas informagoes aos
interessados no site
www.sierra.com/half-life.

POR ESSA VOCE NAD
ESPERAVA...

Assim que essa noticia chegou aqui na revista logo pensei: 1
“Essa vai para a gamemania...”. Imagine vocé, que presenciou |
as estratégias em tempo real de um homem na idade da pedra
€ queria mais, j& pode comecar a delirar. A sequéncia do |
famoso Age of Empires promete desbancar qualquer outro jogo
; i que promete ser realista e |
apresenta cenas de batalhas |
ainda mais envolventes. i
A instalacédo esta facil e rapida,
: ! fazendo com que vocé jogue
Sl rapidamente esta maravilha.
g e Fique ligado, pois ainda néo se
é,{, 0/ S sabe quando AOE2 chegara
whe, e, aqui no Brasil. ;
CYBERSTICK ‘

E o nome de um controle analogo/digital ajustavel, com um
diferencial: tem um sistema de funcionamento revolucionario,
em que o manche pode ficar acoplado & base para melhor
desempenho em jogos do tipo plataforma ou fora da base de
apoio, para melhor desempenho nos jogos em ambiente 3D,
ou seja, maior liberdade de movimentos para vocé ter um
desempenho cada vez melhor. Nos EUA ele sai por US$ 89,95.
Para conhecer mais, visite o site WWW.CYBERSTUFFE.COM.

Por.

e

Dénfe‘l Adriana Rosa
Friedlander

R|cardo
Fernandes Seolin

il


http://www.sierra.com/half-life
http://WWW.CYBERSTUFF.COM
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PROTEGENDO A TERRA DA
ESCORIA DO UNIVERSO...

& ..AGORA E A SUA VEZ.

“COMA FOTONS,
\ SEU BICHO
FEID”

Os Homens de Preto estdo de volta em uma

nova aventura!

Man in Black, o Jogo traz a agéncia secreta

de patrulha intergalatica enfrentando uma

nova ameaca que pode acabar com a
_existéncia da Terra.

Escolha entre os principais
personagens do filme, incluindo a
Agente L, interpretada por Linda
Fiorentino, a primeira mulher
dos Homens de Preto.

Prepare-se para enfrentar a
escoria do universo com
treinamento de combate no QG,
astucia para resolver problemas
e um arsenal de armas do outro
mundq...Os Homens de Preto estao
de volta.

0 JO0GO INGCLUI A MUSICA E O VIDEO DE
“MAN IN BLACK” POR WILL SMITH

Gremlin

JAG consuMIDOR (gl 1) 6942 2288

PRODUTO D|SPONIVE NO CARREFOUR, KALUNGA, SHOPPING ATICA E NAS SEGUINTES REVENDAS:

Genian - Ribeirdo Pires (011) 742 7268 _Compugem Trainner - ltapetininga (015) 272 4687 _Marvey - Campinas (019) 231 0205_S&S System - Santos (013) 284 4250_BB Comp - Monte Mor (019) 819
2732 AR.G. - Araraquara (016) 239 6475_ABC World - Santo André (011) 4979 5290_Compumart - Limeira (019) 442 1516 _C.L Silveira & Cia - Bebedouro - (017) 342 5908_Rai Promogaes - Ribeirao Preto (015)
6233994 Softway - ltapeva (015) 522 4251 _Lion - Jacarei (012) 352 6777_W.W.W. Informatica - Campinas (019) 251 2277 Service - Amparo (019) 870 3267 AST Informatica - Moea
(011) 536 0746 - Itaim Bibi (011) 866 7710 - Higienopolis (011) 255 3562 - Tatuapé (011) 6192 9737 Vtap - Tatuapé (011) 6193 8111_Arcanus - Santo Andre (011) 7610 2762_Micromania - Guarulhos (011) 288
7688 Overtop - Guarulhos (011) 603 1655_Micro Lion - Cidade Ademar (011) 5564 5674_MC Grow - Tatuapé (011) 218 4443 Papelaria Blits - Diadema (011) 749 1026_Kool Tecnology - Tatuapé (011) 296
1908 Projeto Info - V. Mariana (011) 575 1440_Computer Place - Itaim Bibi (011) 820 2851_W.W.W. Informatica Agua Branca (011) 3871 3994 - V. Andrada (011) 3741 0126_Plug Use - Raposo Tavares (011) 865
2030 Tomorrow - Itaim Bibi (011) 852 4408_Data Port - Ipiranga (011) 274 6933_Multsoft - Morumbi (011) 5182 8936 Cybermania - Moema (011) 532 0116_Classic Soft - Sao Paulo (011) 876 6418_Meet Poirlt -
Santana (011) 267 9537 _Number One - Perdizes (011) 3872 0525_Computer Dreams - Jd. Paulistano (011) 815 4902_CD Teen - Sao Caetano do Sul (011) 743 4257 Tapijara - Lambari (035) 271
1848 R2V2 - Nova Lima (031) 286 1166_CenterSoft - Juiz de Fora (032) 216 4080_Mini Shopping da Informética - Sdo Lourengo (035) 332 6466_For Teens - Baependi (035) 343 1257 _Livraria Leitura - Belo Horizofite
(031) 226 4991 Protondata - Porto Alegre (051) 211 6444_Super Micro - Rio Grande (053) 931 4831_Informat Computadores - Cachoeiras do Sul (051) 722 1002_Bio Micro - Campo Grariile
(067) 721 0424_LD Informatica - Rondondpolis (065) 423 3333_Club CD - Trés Lagoas (067) 521 7976 B&M - Brasilia (061) 226 3334 Y Yamada - Belém (091) 241 8844 _Convert Computadojes
- Belém (091) 250 5560 Nossa Livraria Belém (091) 223 1709_Multimicro - Aracaju (079) 211 9390 Forte Informatica - Fortaleza (085) 244 3000_Computer One - Recife (081) 428 6544 _Ponto e Virgula - Belém (031)
2417913 _Informarques - Maceio (082) 338 3232_Supritudo Informatica - Maceio (082) 325 3344 Millenium Informatica - Feira de Santana (075) 623 4507 _Infoporto - Salvador (071) 358 8631 _Compuword - Belfm
(091) 241 4070_Visao - Belém (091) 250 5050_Livraria Modelo - Recife (081) 471 3344 Moura Informatica - Recife (081) 445 2444 _Compute 1 - Recife (081) 428 6544 _Net Way - Recife (081) 465 2323 _Infoba¥ -
Recife (081) 445 2042_GD Computadores - Feira de Santana (075) 623 4145_Inforshopping - Salvador (071) 331 4647 _Show Tech - Fortaleza (085) 264 9222_Equipe - Joao Pessoa (083) 244 3219_Tudo Atul
Infarmatica - Macapa (096) 223 8667 _A. Informatica - Joao Pessoa (083) 241 5367_Miranda - Natal (084) 231 2711_Logos Méveis e Equipamentos - Mossoro (084) 317 3200.

©Gremlin Interactive Ltd. ©1997 Columbia Pictures Industries, Inc. Todos os direitos reservados. Todas as marcas registradas sao reconhecidas e pertencem a seus respectivos proprietarios|
Gremlin Interactive Ltd. Carver House, 1-4 Carver Street, Sheffield, S1 4FS. Visite-nos no endere¢co www.gremlin.co.uk.
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. A GRANDE PAIXAO
FUfEbO e DAS MASSAS

m uma pesquisa feita ha algum tempo atras, alguns cientistas sociais resolveram matar uma curiosidade: qual teria sido
aior audiéncia, em eventos transmitidos pela televisao, no planeta: a chegada do homem a Lua, a Guerra do Golfo, a
ansmissado de algum evento artistico de nivel globar ? Nada disso. Para a imensa surpresa desses pesquisadores, a
maior audiéncia de todos os tempos foi verificada na disputa final da Copa de 1986, entre Argentina e Alemanha, provando
a aceitacédo e apreco das pessoas do mundo inteiro por esse en. n%}(rgmstl ivel, conhecido como futebol. |

Essa revista foi elaborada pensando nos
milhares de brasileiros apaixonados pelo
futebol em nosso pais. ACD EXPERT traz
com exclusividade um dos melhores games .
de futebol da atualidade, Actua Soccer em
portugués e completo. Um jogo que, simula .
todos os eventos de uma partida real, com
inimeras selegdes, arbitros de difefentes, jue mais em duvida na hora de julgar a
paises, campeonatos, ligas, jogos amlstosqps : atuacao de um arbitro de futebol.

e muito mais. Vi : : Figue por dentro de mais um langcamento da
N&o se preocupe mais Greenleaf, Actua Soccer 2, que em breve
em anotar resultados dos jogos em tabelas estara nas melhores lejas de informatica do pais. Ainda nessa
de papel e ficar fazendo co’qtasp ra saber edicdo, temos mais de 200 links para sites, divididos em

se anossa selegao esté claésmca a ou diferentes categorias. Neste site
nao, tudo isso é coisa do passado. L virtual, vocé, torcedor, podera
Desenvolvido pela szlrﬁgrmatica o %pnsultar sobre o seu clube,
Consultoria, o programa Tabela da Copa98 principais organlzagoes

rasileiro durante os 68 anos de copas

o mundo.

mulheres ganham seu espago no futebol
ndial e as brasileiras nio fazem feio. Ja
emos grandes atletas. Saiba um pouco
'Mais sobre essas jogadoras.

| Conheca as 17 regras bascas do futebol e

simplifica todas essas tarefasg permite. futebolisticas mundiais, sites

atualizacao dos resultados viainternet, sobre a histéria das copas, sites

caso vocé tenha uma conexao,x, simula sobre a copa da Franga e muito

resultados para saber quantos ;@gos a mais. Caso voceé tenha

selegéo deve ganhar para se cIa@smcar problemas com o seu browser,
além de trazer o calendario dos jogos e tabelas com todas as nao se preocupe., Colocamos o Internet Explorer 3.02 para que
fases da competi¢g@o. Tornando muito mais facil entender como VOcé possa visualizar e utilizar satisfatoriamente o nosso site
€ que funciona a classificagao das selegdes nesta Com do « virtual. Para que vocé néo fique desapontado com aquele jogo
Mundo. que ndo roda na sua maquina, a equipe CD EXPERT resolveu
Entrevistas exclusivas com o craque Denilson e o comentarista levantar os maiores problemas na hora da instalagéo e
Luiz Alfredo da Rede Record de televisao s €xecugdo de um jogo. Concluimos que os

.« ea . Bonus
dando a sua opinido sobre o Brasil na ACTUA SOCCERE "““‘""‘“o" )

Copa da Franca. Se vocé n&o vai para a ) ,“,‘,‘;L'Z'.'.',i
Franga nesta Copa do Mundo saiba um » CD —

(:‘5‘;"%{‘ feto

em pnrlugu(’s

§ foda a emogao do
futebol e ||\ seu P(

e
i Den ﬂson

Bate bola
com o craque
do S@o Paulo
e da Sele¢do
Brasileira

Especig

Fute

( opd do Mumll)
3 ja das Copas,
Sites de clubes,
Futebol femining

Criado por
fanaticos em
futebol
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COM 0 MACAQUINHO GEORGE CURIOSO.

. Y [oat ; 3
Aventuras maluquinhas com o macaquinho mais amado do mundo!

As criancas aprendem a arte de contar historias e resolver, de forma criantiva e divertida,
0s problemas propostos. Deixe este macaquinho fazer parte da vida de seu filho.

ﬁ Houghton Mifflin interactive
ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR (011) 6942 2288

PRODUTO DISPONIVEL NO CARREFOUR, KALUNGA E SHOPPING ATICA

DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS PARA REVENDAS MIENT SUA
SP Capital - MEGAMIDIA COM. - Fone: (011) 266 9269 - 2667403 Norte & Nordeste - BAHIA - Fone: (071) 332 1612 B et s
Campinas e Regiao - TOP - Fone: (019) 208 0855 ARACAJU / ALAGOAS - Fone: (079) 211 3369 - 981 3306 E= == &
Batru e Regiao - CD-ROM MANIA - Fone: (014) 234 7733 PERNAMBUCO / PARAIBA - Fone: (081) 47 5356 - 974 4889 EEe=== J
Rio de Janeiro - REDE MULTIMIDIA. Fone: (021) 591 7836 RIO GRANDE DO NORTE - Fone: (085) 223 3890 - 995 1971 75
MIG Goiania Brasilia - RA CD-ROM - Fone: (034) 238 4847 CEARA - Fone: (085) 494 2973 0 seu CD entregue em
Santa Catarina - UNIBYTE - Fone: (048) 228 0556 PIAUI / MARANHAGO - Fone: (086) 221 5961 - 982 2128 qualquer lugar do Brasil
Rio Grande do Sul - INCOMP - Fone: (051) 334 5165 PARA/MANAUS/RORAIMA/ACRE - Fone: (091) 249 7718 - 982 0917 0800 55 2313

Copyright© 1998 Houghton Mifflin Company. Todos os direitos reservados. George Curioso é marca registrada da Houghton Mifflin Company.



= OsDinossauros

gosto de fliperama. Tudo tem a

ndes utas. Asmaquinas (= ———  mesma emogao, ¢ bom demais”,
de fliperama podem ser i iy : =  comenta. A afeigao pelos jogos &
chamadas de dinossauros dos i Y tanta que ele ja planeja comprar
videogames. Foi com elas que comecou a idéia o - "~ um grande simulador de corridas para colocar
de jogos eletronicos e simuladores de grandes A Y 0/ | emcasa. “Eu gosto de videogame porque € mais
aventuras. Com o tempo, elas conquistaram um LU ‘ /) facil de instalar. Mas o fliperama me chamou
publico tdo grande e fiel, que as lojas de rua nao 3 R vt/ muito a atengao nos shoppings. E |a em Recife,
eram mais suficientes. Foram Criados entao as Ji i B U A 77 onde eu moro, tem muito espaco e eu vou
maquinas caseiras: os opcionais videogames. Nao | ah \,;_%3‘5‘ A i comprar uma maquina bem grande para jogar
com a mesma emogao, porém com a vantagemde | t pih com os meus colegas”, afirma. Outra evolugao
poder ser desfrutado na comodidade do lar. Mas e \ @W& s = dos fliperamas foi ter se tornado diversao para
parece que a adrenalina nunca deixara de fazer VLA Giaalai L B I | todas as idades, ou para a familia inteira. Os
falta, pois, eles ndo conseguiram quebrar os "‘\‘ PN > 5%  homens ainda predominam, mas as mulheres
precursores desproporcionais em tamanho. SN 8Ny I 1 também ganham espaco.
Sonho, estimulo, fuga, ha muito do que acusar o N "7 .. s CelsoEsneriode Matos, 15 anos, frequenta
inexplicavel fascinio de criangas, adolescentes e =S = - fliperamas quase todos os dias. Ele diz que ¢ dificil

p— encontrar meninas para competir a altura dos meninos. S6 que

: ele acha que isso ndo tem nada a ver com o sexo. “As vezes
aparece alguma. As que nao jogam muito bem, s6 estdo assim
porque nao praticam tanto quanto os outros. Qualquer um pode
jogar bem se treinar muito”, diz. Mas e quanto a méa fama que as
lojas de fliperama tinham ou sera que ainda tém? Stewart Elorza
Junior, 35, € um apaixonado por fliperamas desde a
adolescéncia. Ele confessa que chegou a cabular aulas na
escola para jogar. “N6s ficavamos nas lojas de bairro, que por
sinal eram muito mal faladas. Isso porque todo mundo que 'b’
ficava por ali era considerado a nata da vadiagem”. Atualmente, g
ele considera tudo isso preconceito e leva a mulher e afilha,
pelo menos duas vezes por més, para se divertir nos fliperamas
de Séo Paulo. “Os jogos sao muito bons para desenvolver
percepcao, rapidez, agilidade e raciocinio rapido”, afirma. $6
que..espera ai!l A confianga nao é tanta assim. Elorza tem
alguns receios em relagao ao ambiente dos fliperamas: os
frequentadores.

it

adultos por essas supermaquinas. Sem ficar para tras, os
fliperamas até hoje sdo os responsaveis pelos langamentos em
videogames. Os grandes lancamentos comegam nessas
magquinas, depois passam para os videogames e computadores
e continuam a encantar o publico. Entregues a quase que uma
idolatria pelos fliperamas estdo também algumas
personalidades, como o jogador do Corinthians, Mirandinha.

Ele diz que depois do futebol, jogar fliperama, videogame e jogos
de PC é a coisa que ele mais gosta de fazer. S6 que para falar a
verdade, ele demonstrou mais entusiasmo ao falar dos
divertimentos eletronicos do que da prépria carreira. “Depois do
futebol, depois de treinamento e de partida importante eu ficoem
frente a tefevisao horas e horas jogando o videogame. Também




“Respectivamente,
frequentar fliperamas
tem pontos positivos e
negativos".

% DEPOIMENTO




sujar a propria imagem ou passar por uma
batida policial, porque ainda existe preconceito
com as lojas de bairro sim. Existem bons ambientes. O

negdcio é analisar o lugar e controlar a paixao também pelos
jogos. S6 o fato de vocé se expor em qualquer loja, pelo desejo
de jogar ja demonstra uma submiss@o & maquina. A coisa nao
pode te dominar. E vocé que precisa dominar a maquina. Em
shoppings, 0 ambiente & menos desregrado. Mas nada impede
que tenham pessoas viciadas e mal
intencionadas neles. Eu mesmo ja me
droguei em banheiros de shopping para
jogar sob o efeito da droga. O que eu
recomendo é que pais, adolescentes e
adultos estejam atentos as pessoas que
estao ao lado deles em qualquer lugar.
Olhos muito arregalados ou vermelhos,

um movimento muito grande em volta de
uma mesma pessoa ou alguém que fica
muito tempo dentro de um fliperama séo
suspeitos. Aconselho aos pais a conhecer
o lugar em que o filho esté indo. O pai deve
ir junto com ele, ndo escondido. Fracassei nos estudos, no
emprego e com minha namorada e ndo valeu a pena. Por isso,
recomendo que todos estejam atentos para néo jogar uma vida
feliz fora”, finaliza.

. De maus frequentadores nenhum lugar
esta protegido. Sejam as lojas de

- fliperama, de bairro ou de shopping.
Mas a expanséo das lojas dentro de

. shoppings aumentou muito a

. concorréncia no ramo e de certa forma
isso deu bons resultados. Aumenta a
preocupacao entre os proprietarios de ter
um lugar atraente, boas maquinas, bom
atendimento e um fator com que o

. publico passou a se preocupar mais:
a seguranca dos locais e a frequéncia.
Jefferson de Azevedo Busiz, 24, abriu

. uma loja de fliperama no bairro da

!

¥

Mooca, em Sao Paulo, ha oito meses. Ele esta satisfeito com o
negdcio. Precisou fazer um grande investimento para comecar,
mas ja esta perto de cobrir tudo o que gastou e dai para frente
comecgar com os lucros.
Quanto ao ambiente, ele diz que procura estar atento aos
frequentadores. Mas até agora ndo teve nenhum tipo de
problema. A maioria do publico da loja de Jefferson sédo
adolescentes e a maquina mais procurada é a Virtual Striker |l,
de futebol. Em segundo lugar, vém os jogos de corrida, como
Rush e Crusin World e em terceiro, o Tekken Il (luta).
Ele ndo tem simuladores muito sofisticados na loja. “Essas
maquinas sdo muito caras e quem mais procura sao pessoas
mais velhas. O meu publico é adolescente e curte mais 0s
jogos mais simples, que tém as fichas mais baratas e eles
podem se divertir por mais tempo”, comenta.
Os Playlands formam a maior rede de lojas de fliperama em
shoppings da atualidade. Sao 50 lojas espalhadas entre o
Brasil, Argentina e Portugal.
Em 97, a receita dos
Playlands foi R$ 65
milhdes. Os jogos
coletivos, simuladores e
pinballs sdo os mais
procurados. Cerca de
25% dos frequentadores
de playlands sao
criancas de até 10/anos,
" 60% adolescentes, 15%
adultos com mais de 30 anos e do total,
70% sa@o homens e 30% mulheres.
Segundo a assessoria de imprensa dos
Playlands, ndao acontecem problemas de
indisciplina por parte dos usuarios. “Os
Playlands sao areas de lazer para toda a
familia. O publico que frequenta sabe o
gue quer e vai até |a para se divertir, com
tranquilidade e seguranga.”
Para ter o rendimento anual citado acima,
o investimento foi do mesmo nivel. A maioria das maquinas dos
Playlands é importada. Isso sem contar o custo de mao-de-obra
e o aluguel do espaco nos shoppings. Tudo isso tira até as
estrelas de casa para ir jogar. Além de Mirandinha, do
Corinthians, também ja foram flagrados nas maquinas de
fliperama dos shoppings: o piloto Rubinho Barrichelo, Alexandre
Barros, o jogador Bebeto e o Thunderbird.
O sucesso das lojas, a diretoria atribui a somatéria de varios

¢




fatores e planos para ampliar nao faltam.

O Playcenter foi o fundador do Playland,

que deve ser instalado em novas areas

em breve.

A criacao dos cartoes magnéticos foi outra

boa sacada da administracao dos

Playlands. Eles substituem as tradicionais

fichas para acionar as maquinas. De acordo

com a assessoria, a aceitacao pelo publico

foi unanime, pois oferece praticidade no uso

e na consulta do saldo e do custo de cada jogada.
Jé para a empresa, permite a automatizagao das promogoes

" e um atendimento mais personalizado aos clientes. No Playland
do Shopping Aricanduva, em Séo Paulo, os equipamentos mais

. + procurados séo os simuladores, entre eles: skate, jet ski, moto,

A

carro e esqui na neve. Laerte lvo, 23, gosta muito da loja porque
prefere os simuladores e acha que la tem uma boa variedade.
“Alem disso, também me sinto seguro nos fliperamas de
shoppings, mas fico atento. Sempre tenho um pouco de medo

- de guem pode estar do meu lado”, completa. ‘

| Jé o amigo de Laerte, Cleberson Medeiros Kotcink, 21 anos,

\ também se sente mais seguro em fliperamas de shoppings,

mas néo acha que sejam 100%. “Aqui é mais dificil alguém

. desconfiar que uma pessoa venha para ca s6 para ter um

barato”, afirma.

Um outro ramo de negocios que
os fliperamas abriram as portas
€ o aluguel das maquinas. Isso
ja se tornou tdo comum que
tém aparecido muitos
comerciantes pequenos que
compram uma ou duas

um porte maior, por isso, vende e aluga

varias maquinas em parceria com donos de lojas

de fliperama. A empresa fornece as maquinas e cobra uma
porcentagem na venda das fichas de cada uma delas.

A porcentagem € estipulada de acordo com o local em que

¢ as maquinas vao ser usadas.

Atualmente, a empresa tem 150 maquinas. Os simuladores
como jet ski, skate e asa-delta sdo muito procurados, mas nao
tao lucrativos. “Nao é em qualquer lugar que eles rendem bem.

- Sao maquinas caras procuradas por pessoas mais velhas.
- Se o publico do local nao tem o perfil adequado, os lucros ndo

"Lojas de shopping e
de bairro estao atentas
aos frequentadores'

maquinas, sem nem mesmo ter

um estabelecimento comercial
e alugam para buffets e festas
em geral. A Casa de Maquinas
Entertainment é muito antiga no
ramo. O diretor comercial Jorge
Quintana Garcia, 45 anos,
mantém o estabelecimento ha
22 anos. A empresa dele ja tem

S

-

correspondem ao esperado”, comenta o diretor. O forte da
clientela da Casa de Méquinas sao os shoppings fora da capital
‘ de S&o Paulo. “Os shoppings sdo bons
locatarios porque tém condicdes de
colocar equipamentos pesados e
modernos e o grande fluxo de pessoas
permite que eles déem lucro”, afirma
Garcia. Para Garcia, o sucesso de uma
loja de fliperamas depende de varios
fatores, entre eles, colocar maquinas que
estejam de acordo com a faixa etaria que
predomina no ambiente. Segundo ele, as
lojas de shoppings tém a vantagem de
diversificar mais o pablico. “Isso é bom
porque vocé tem oportunidade de atender a familia toda, desde
0 vovo até o neto”, conclui.
A venda de maquinas fica por conta dos clientes bem
aventurados financeiramente. “Ha muita gente que compra
maquinas de fliperama para colocar em sitios. Algumas
pessoas compram as mais simples de pinball e outros,

em geral grandes

empresarios, compram

até as mais caras, como

os simuladores super

sofisticados”, conta.

Trabalho duro mesmo

€ o de manutengao

das maquinas.

A Casa das Maquinas

faz isso a cada 60 dias

e as lojas com o
equipamento da empresa sdo visitadas semanalmente para
uma revisao. No setor de fliperama, ela tem 30 maquinas
alugadas atualmente. Mas o maior problema desse negécio,
conforme aponta o diretor comercial, € a assisténcia técnica
amadora. “As vezes, os locatarios querem resolver um
problema técnico na maquina e por ndo entender acabam
estragando”.
A ficha mais barata dos equipamentos da Casa das Maquinas
custa R$ 0,50 e a mais cara chega a R$ 3. O diretor justifica
que o preco de R$ 3 serd apenas para alguns simuladores
muito modernos que estao para chegar ao Brasil.
“Sao espécies de capsulas em que entram de
umavez 5 a 15 pessoas. E como uma
miniatura do De Volta para o Futuro da Disney.
86 que la entram até 300 pessoas. A Casa
das Maquinas aluga também maquinas de
pipoca, algodéo doce, vitrola, etc. e
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Por Adriana
Rodrigues
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IDAIRK COLONY

EXPLOSIVO JOGO DE ESTRATEGIA MILITAR.
ALISTE-SE NESTE COMBATE.
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espirito de competicdo e superagao dos limites sao principios arraigados na propria alma
humana, Por isso, desde os primdrdios dos tempos existiu o jogo, que foi evoluindo pelo
desenrolar dos séculos, ao passo que a propria tecnologia se atualizava. Esse conceito
fundamental abrange o jogo em suas diferentes formas de manifestacao, criando um elo que une
esse universo, desde os lenddrios e consagrados carteados das tabernas medievais, até os poderosos games, dotados de

inumeros recursos audiovisuais, que desfrutamos em nossos computadores, atualmente. A diferenca gritante dos dois |
géneros de jogatina se encurta, quando consideramos a necessidade de jogar, um elemento natural do homem, de sua

propria esséncia.

Time Commando & Jogos Eplcos Até quem n&o era muito

_jogo com
magia n?
assuntos

Jénesta edigao, ecoou o
-~ jogos, jogosémals jogos
géneros, explorando- \
Sengvelsaessep L%;;r;os dois jogos com
que'surpreenderao nossos leitores E isso ai, dépoi
sucesso de Pitfall @ Test Driv ﬁ‘?ﬁoadga pog!am s deixar
/de repetira dose
Leia em seguida

s jogos que vao fazer a cabega da galera.

TIMESHOCK!
Desde a classica maquina

7 Cavaleiro Negro que encantava
' pelos recursos, na época

A como atrativo apenas luzeseo
som de campainhas.

Se compararmos as primeiras
com as atuais, notaremos que a magia persiste,

SUPORTE

;,‘diguns momentos para relaxar,
‘disputando animadas partidas

independente da grande evolugao tecnoldgica. A arte de dominar |
a bolinha ou em algumas maquinas bolinhas com os flippers,
conseguir bolas-extras e bater o recorde de pontos continua
inalterada. ‘
E por que ndo transportar estas emocoes para o0 comp
Para enfrentar este desafio surgiu Timeshock! Uma rr
fut;;nsta com gréficos perfeitos que tenta (e se aproxima muito)
imitar uma mesa de verdade. A certeza do clima de fli

vem das musicas, vozes digitalizadas e ef
melhor vgge nao precisa comprar fichas

SU PER BUBSY
Jogos no estilo plataforma
agradam a todos os tipos de
jogadores. Eles funcionam como
uma espécie de ponto de
encontro. Os fanaticos por jogos
de Iuta, aventuras, RPGs,

S tre os mais diversos
gén npre reservam

nos normalmente inocentes e
desafiadores jogos.
Ja um outro tlpo de jogador

alma neste
Este ponto

O visual bem colorldo e a velocidade do game atraem o jogador :
que tera de enfrentar uma horda de Woolies que estéo
dispostos a dominar o planeta de Bubsy. Relaxe e aproveite. o

* Antes de contatar o suporte, leia o
texto abaixo.
Instalacao do CD-ROM

1 » Confirme se a instalacao no seu
computador foi feita corretamente.

© 2 » Veja se vocé seguiu corretamente
os passos indicados na instalacdo. Se
for o caso, tente instalar o CD
novamente.
3 ¢ Verifique se o MOUSE esta
instalado de forma correta. A
interface é mais facilmente utilizada
com o auxilio do MOUSE.

4 « Confirme a letra que identifica o
drive de CD-ROM (D:, E:, entre outras).
5 » Se for possivel, teste outros CDs no
seu micro.

6 ¢ Consulte uma pessoa préxima,
mais experiente. A divida pode ser
simples e o auxilio de um amigo
talvez resolva rapidamente.

EXECUGAO DOS PROGRAMAS

Antes de executar os utilitarios, leia
atentamente o Help. Alguns
programas consomem mais memdria
e, dependendo da configuragao do
seu equipamento, vocé podera
enfrentar dificuldade.

Quando vocé for ligar para o SUPORTE:

1 « Esteja proximo do computador.

2 » Mencione o conteudo dos arquivos config.sys
e autoexec.bat.

3 » Descreva o problema e informe a mensagem
de erro.

Em caso de duvida ou danos no CD
contate-nos:

SUPORTE: SEG a SEXTA,
das 9h00 as 12h00 * 14h00 as 17h00
TELEFONE: (011) 6942- 2280
E-mail: suporte @cdexpert.com.br
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Um Xucesso!

No CD-ROM:
®Brinque por
todaailhaXem
divertidasatividades
educativas

Narevista:

® Superentrevista
coma Xuxa, falando
desuainfancia.

®Descubra o Cantinho
da Criatividade.

@®Leiaoconto
QueméRenata,
deRegina
Drummond.

@®Passeie peloSimba
Safari.

@ Conheca aGabi
@0 Vitinhonos

quadrinhos.

@Pinteosetecoma
turmada Xuxa
nocaderno de
atividades.
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PINBALL: A

d

‘ 4 muitos e muitos anos, quando ninguém pensava em ter
. | consoles em casa, diversos tipos de producdes eletrénicas
para a area de entretenimento estavam em andamento.

Sucesso absoluto em seu langamento, as maquinas de
fliperama dominam o mundo todo e em cada esquina vocé pode
encontrar uma. Entra jogo, sai jogo e elas continuam la. Um
enigma que ninguém entende, mas ao mesmo tempo que
fascina muito as pessoas de todas as idades. Um adulto pode
nao gostar de videogames, mas tem vontade de parar em uma
casa de diversoes e jogar um fliperama. De todas as maquinas
existentes até hoje, uma conservou (e bem) as suas raizes e &
um verdadeiro vicio: as maquinas de Pinball! Os conhecidos
fliperamas “de bolinhas” , apesar de adorados por todos, fazem
um tremendo sucesso com a galera mais velha e estdo-em toda
parte. Com o avango da tecnologia, as mesas de Pinball
ganharam cada vez mais adeptos e ficaram muito mais
divertidas e bonitas. Painéis eletronicos foram acrescentados,
dando mais informagdes sobre o game e uma melhor
visualizacéo. Através deles existe uma reproducéo em forma de
“filme” da a¢do que ocorreu em seu jogo, € maravilhoso. Os
conhecidos “Flippers” ou palhetas sdo suas maos neste
fantastico jogo, acionados pelos botdes laterais da maquina.
Esse design é padrdo em Pinball em todo o mundo. Enfim,
todos os jogos de Pinball tem cada um a sua histéria e seus
personagens, mas a diversao &, indiscutivelmente, universal!

A HISTORIA DE TIMESHOCK!

7

eshock é um jogerde muito
ol

do género criado até hoje e da uma licao de tecnologia e
criatividade mesmo em jogos aparentemente restritos, como
Pinball. Seus graficos séo tao perfeitos, que fixando o olhar na
mesa, tém-se realmente a impressao de estar com uma
maquina de verdade. Sao poucos 0s jogos que nos transmitem
tal caracteristica. A maioria dos games do género fabricados
nos mostra um simples desenho ou uma aproximagao a

para conferir a producéo. Através de uma opgao de seu farto
menu, vocé pode sobrevoar a mesa de Pinball e visitar de
pertinho cada canto da mesa, analisar cada detalhe e objeto e
tirar suas proprias conclusdes. E claro que um colosso desse
tipo nao poderia deixar de ter um som a altura de sua qualidade
grafica. Musicas chocantes, lentas, pauladas, incorporam o
estilo do game e, junto com seus efeitos, completam
TimeShock. As vozes digitalizadas também sao um show, e
vocé tem diversas op¢des de harmonizar toda essa munigao.
TimeShock veio para ficar e divertir muita gente. Os
apaixonados pelo velho Pinball, que saltou das maquinas de
fliperamas para as telinhas dos micros e consoles, vao amar
esse game. Outro ponto forte de TimeShock sé@o suas opgoes
de configurag@o. Sao muitas, em relacao ao grafico, som, muito,
mas muito detalhadas mesmo. Até com a mudancga da
dimensao da mesa vocé podera interferir. E agora, para fechar
com chave de ouro, temos o prazer de informar-lhe que
TimeShock ganhou o prémio de melhor game de mesa de

~ Rinball existente. Por ai vocé sentira o poder e nao perdera mais

eShock e vib diversao
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‘PARA INICIAR TIMESHOCK!

1. Insira 0 CD-ROM de TimeShock no seu drive de CD-ROM.

: Pio Pinball - Timesho... & A . s 2
2. Uma confirmagao de instalagao sera

apresentada. Clique no botao SIM.

Install game?

Se ndo aparecer essa pergunta, siga esses passos:

1. D& um duplo clique no icone “Meu Computador” na area de
trabalho ou clique no mesmo icone com o botao direito do
mouse e escolha “Abrir”.

2. Selecione a opgao “Exibir” e clique em “Atualizar”.

3. Dé um duplo clique no icone da sua unidade de CD-ROM
(Timeshock!) ou clique no icone com o botéo direito do mouse e
escolha a opgao “Abrir”.

* Depois de aberto o seu drive de CD-ROM, dé um duplo clique
no arquivo AUTORUN.EXE.

* A pergunta sera fornecida.

Se a funcao Autoplay nao executa, verifique se:

*O CD esta limpo e colocado corretamente na unidade

de CD-ROM.

* Se o drive de CD-ROM esta otimizado para ser utilizado com
Windows 95. Para fazer a verificacao, siga esses passos:

2a. Abra o “Painel de Controle” do Windows 95 e dé um duplo
cligue em “Sistema”.

2b. Clique em “Desempenho”.

Se algum dos seus dispositivos ndo esta otimizado para ser
utilizado com Windows 95, ele aparecera enumerado com uma
explicacao exata do problema e com algumas dicas para
soluciona-lo.

EXPERT 2 )/VI/S

. j o =
escolhida, sem se esquecer de que quanto s
maior for a instalagao, maior seré o espago ocupado. Observ
no canto inferior direito da tela quanto cada uma delas exige, e
cligue em Seguinte.

Select Language
Ploase select the language that you would ke o use during the
instatation

3. Somente na primeira vez em que o

CD for inserido, sera trazida uma tela [t -HuHam
com quatro opgoes de idiomas, séo

eles, respectivamente:

- English (Inglés);

- Deutsch (Alemao);

- Francais (Francés);

- Espanol (Espanhol); * nas descricoes do menu, foi utilizada
esta lingua como padréo

- Italiano (Italiano);

4. Conserve o diretorio que TimeShock traré para vocé, clicando
em Seguinte.

5. Em certo momento da
instalacao, voceé tera 4

ey escolhas de instalagao: Small,

- Medium, Large e Very Large.
| e Quanto maior

Do for ainstalagao (Large), com

rmichatnatibdcoe mais qualidade TimeShock

rodara. Clique na opcao

Seleccione componentes

Eliakox componentes que desee instalar marcando los cuadios
de sbaio

\‘J&é ‘f%: N \\‘ "

N

¢Instalar Dinectx?

6. Mas adiante, outra pergunta, esta
sobre o Diretx. Vocé pode optar por

: instalar ou ndo a versao do Directx que

O B i e acompapha TimeShock. Recomendamos
A AR que vocé mantenha o padrao e continue a
Carcela instalagéo, clicando em Aceptar.

7. Da instalagao do Directx, sera preciso reiniciar o computador.
Clique em Aceptar

{Guieres nstalar Diect(3b en tu sitema?

8. Para jogar, depois de finalizada a instalacéo e reiniciada a
maquina, clique em INICIAR, PROGRAMAS, PRO PINBALL e,
por ultimo, TIMESHOCK!

FUNCAO DAS OPGOES DO MENU PRINCIPAL

| *Vista de la mesa: Aqui
| vocé tem a opg&o de
Table view | visualizar a mesa de Pinball
il | em 4 dimensoes diferentes.
| Desde aquela basica do
| Atari, até uma
oy | tridimensional de dar inveja!

Eredizs

TIMESHOCK !

Exaning Table

stars siwulation

| *Controles: Todos os
| comandos ja tém uma
- configuragéo padrao.
Porém, vocé pode personalizar os controles de TimeShock
como quiser ou retornar os comandos antigos.

auit to windows

* Graficos: Muitas subopgoes de configuragéo dos gréaficos de
TimeShock estéao aqui para deixar o game com a sua cara.
Desde caracteristicas dos flippers, resolugao, cores, detalhes
até marcadores de video e movimentos dos seus golpes na
mesa.




* Sonido: Mais um show de opc¢oes. Volume das ‘ pg—=< o N30 bata muitas vezes na
musicas, da propria maquina, vozes e efeitos séo as , j mesa durante uma partida, ou
caracteristicas que vocé também pode deixar da forma que causara o famoso “TILT”;
quiser. Sdo tdo minuciosas que vocé também vai encontrar #
detalhes de Mhz, além do modo de som. 1 — * Preste muita atengao quando
mais de uma bola for solta na
mesa. Além dos valores
pontuais serem outros, vocé
pode fazer combinagoes de
jogadas;

* Examinar mesa: Um voo rasante sobre a mesa de
Timeshock!! Aqui vocé podera observar em detalhes cada barra
de ferro, cada objeto que compde este espetaculo grafico. E ndo
é s6 isso: vocé pode escolher uma determinada parte da mesa
e chegar cada vez mais perto dela, através de zooms. Preste
atenc&o nos reflexos, nas cores e na definigao.

. Regrus de 12 Mesa: Urp acesso répidq éq_uelas regrase « Estude bem a mesa,
ot_Jjetlvos do game que estdo na prépria maquina, mas que vocé principalmente os cantos que
Eon geaeoune enxproa:. n&o tem muita iluminagéo, para
« SlideShow: Um conjunto de imagens selecionadas que voceé saiba bem todos os
especialmente para vocé. Sao lindas fotos, que com certeza itens que a mesa possui e 0s
mostram angulos que vocé ndo conseguira imaginar dentro do seus respectivos alvos;

ame. .
9 * Muitas vezes, na

 Créditos: A galera fenomenal que participou da producao de empolgacéo, nos esquecemos
TimeShock esta aqui para vocé conferir! do flipper superior direito.

» Comenzar la Simulacién: Inicio do jogo.

L4 Sulir a Windows: Retorna ao WindOWS. ; Determinadas a'reas Sé
- podem ser acessadas através
dele, ndo perca as chances;

i —
Dicas balas 077 <Trnebemcomose usaa

opg¢ao magnosave. Essa
opcéo vai te tirar do abismo

para YVOC@ NAO »/ 4 = ===
V 4/ » Mude as visdes da mesa até
: I l u n d a I em que vocé encontre a que mais

Ihe agrada. Dependendo do
ponto de vista, vocé podera ter
mais sucesso. Tente!

E, com o retorno da Dose
Dupla, vocé esta se tornando
cada vez mais EXPERT. Mas
Timeshock néo é o tipo do
game onde existem codigos e
dicas especiais. Pinball é feito
de manhas, pericia e muito
vicio. E isso vocé tera que
resgatar sozinho. Mais uma
vez, fizemos a nossa parte;
agora queremos ver a sual!! .

fCONFleunAcAo MINIMA

® Pentium 90 Mhz, 100% compativel com Windows 95;
‘7"% ® Placa de Som e Placa de Video Local Bus VESA
Por ou PCI SVGA; ® 8 MB de RAM; ®* CD-ROM de Dupla
Rodrigo Rudiger | velocidade; ® Windows 95; ® Recomendado: 16 MB RAM. .

&




uenta anos, o horror era real...

I, o
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+ Uma Hhistéria soberba desenvolvida pelos mesmos criadores de Ripper e ~ * Uma interface sem igual fara com que vocé viva a experiéncia maxima
inspirada em fatos veridicos. em jogos.
» Um fascinante mundo jogavel renderizado e realmente tridimensional que

* Um formidavel elenco, estrelando Dennis Hopper (Velocidade Maxnma).b
inclui mais de 80 localidades em dois continentes.

Terri Garr e Darren Elicker.
» Mais de 70 enigmas desafiadores, altamente integrados..
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ejam em fliperamas, consoles caseiros ou em PCs, 0s
jogos estilo plataforma dominaram o mundo todo. O velho
e bom game onde vocé comanda um herdi, em diversas
fases, com diversos cenarios, sempre adiante e repletos de
inimigos, fascina os gamemaniacos até hoje. Talvez isso seja
explicado pelos fliperamas, pois o0s primeiros videos lancados
foram de jogos estilo plataforma.
Um dos pontos que mais chamam a atencao nestes .
jogos é a infinita possibilidade de surpresas: tuneis ‘
secretos, itens escondidos, grandes chefes ao final de
cada fase, habilidades especiais do personagem,
grande numero de telas, final fantastico, pontuacgoes,
entre outros. Com uma idéia original para construir uma
grande historia, unida a uma boa producéo tecnolégica,
s6 podemos esperar grandes games plataformas
pintando no mundo dos games e alegrando mais
ainda a galera.

A HISTORIA DE SUPER
BUBSY

Super Bubsy é um velho conhecido dos
gamemaniacos de todas as geragoes. Esse
game ja foi langado em outras versdes para
i Ita a ativa para
m i tem cara
‘de malandro,
me. Bubsy

EXPERTY ZONUS

lince, outros de gato-selvagem, esquilo, coelho ou gatinho
(hehehe, ele ja deve estar bravo com tantos apelidos) é bem
sossegado e tem uma importante misséao!
No planeta Rayon, tudo era paz. Todos os cidadaos conviviam
pacificamente e reinavam absolutas as rainhas gémeas Poly e
Ester. As belas rainhas estéo a procura de um planeta onde
podem cultivar um famoso suprimento. Porém, eis que entram
em cena os Woolies, os perversos e feiosos alienigenas que
querem interromper os planos das rainhas. Assim, criaram um
grande exército e ndo deixardao ninguém em paz, enquanto néo
conseguirem o que querem. Para concretizar tudo isso,
precisam recolher os famosos “novelos”, assim como 0s
novelos de |a da sua vovo, lembra-se?
“Precisaram de um herdi e eu estou aqui!” - disse Bubsy,
enquanto procuravam alguém que pudesse deté-los.
Um heroi que luta pela paz, justica e pela verdade, bem ao
estilo americano. Ainda assim, vocé precisa ajuda-Ic: os
Woolies sdo muitos e vocé os encontrara durante todo 0 game.
Em vilas, florestas, cavernas, onde quer que vocé esteja, eles
tentardo impedi-lo. Entéo, fique esperto!
Super Bubsy agradara tanto jovens como adultos, por sua
divertida jogabilidade. Assim como em Sonic, seus comandos
basicos fazem a diferenca e ndo tiram a emogéo do jogo:
pelo contrario, (' | vocé vai ter que se desvirar para se
(  safarde todas as dificuldades com
'/ seus limitados recursos. Os graficos
« / foram desenvolvidos com alta resolugao
) easmusicas preferidas de Bubsy
j /“f compdem as trilhas do jogo. E um jogo
muito divertido e com um visual bem
colorido, que fara com que vocé dé boas
gargalhadas e chore sé de ver o jogo.
Imagine s6 quando comegar a jogar...
A velocidade do game Super
Bubsy é impressionante.
Assim como um gato
- selvagem, nosso
personagem € superyeloz e
versatil. Use e abuse de todas
as qualidades felinas para fazer
frente a horda de Woolies, que
néo descansam um s6 minuto. Ei,
edo: Bubsy ndo se




-~ EXPERT

1. Insira § CD‘ROMde
drive de CD-ROM.

Super By et

2. Depois da leitura

automatica, a tela

de instalacao do

jogo Super Bubsy

sera apresentada.
Ela contém dois botoes: INSTALL e CANCEL.
Além disso, mostrara também o diretério onde
0 jogo sera instalado. Nao altere e clique em
INSTALL para iniciar a instalagao.

Se nao aparecer essa tela de instalacao,
siga esses passos:

2.1.Dé um duplo clique no icone “Meu
Computador” na area de trabalho ou clique no
mesmo icone com o botao direito do mouse e
escolha “Abrir”.

2.2. Selecione a opcao “Exibir’ e clique em
“Atualizar’.

2.3. Dé um duplo clique no icone da sua
unidade de CD-ROM (SuperBubsy) ou clique
no icone com o botao direito do mouse

e escolha a opcao “Abrir”.

A tela de instalagcao sera fornecida

Se a funcao Autoplay nao executa,
verifique se:

2.4.0 CD esta limpo e colocado corretamente
na unidade de CD-ROM.

2.5. Se o drive de CD-ROM esta otimizado
para ser utilizado com Windows 95. Para fazer
a verificacao, siga esses passos:

2.5.1. Abra o “Painel de Controle” do Windows
95 e dé um duplo clique em “Sistema”.

2.5.2. Clique em “Desempenho”.

Se algum dos seus dispositivos nao esta
otimizado para ser utilizado com Windows 95,
ele aparecera enumerado com uma explicacéo
exata do problema e com algumas dicas para
soluciona-lo.

3. Em seguida, o DirectX 3 sera instalado,
juntamente com o jogo. Ao final, clique em OK
para confirmar a instalacao.

Setup wil instal Microsoft Directdim) and * Super Bubsy.*
You may entes the diectory that you would ke Super Bubsy
mstalled 1

id installing Miciosoft(R) DirectX(tm) 3

ol

Instaling audio divers

1. Um novo menu sera apresentado, desta vez
para vocé poder jogar. Trara trés opcoes: PLAY,

Welcome to Super Bubsy!

1f you want to set options for the game - push
the OPTIONS button
Or just push the PLAY button and have funi

CANCEL e OPTIONS:
1.1. PLAY: para jogar SuperBubsy

1.2. CANCEL :para cancelar
aexecugao

me 1.3. OPTIONS

- SOUND (Som):

Vocé pode optar por

som completo (Full

Audio), sem som (Mute),

somente a trilha sonora

(Music Only) ou ainda s6
os efeitos sonoros (Sound Effects Only);

- PLAYERS (Jogadores): Vocé pode escolher
até 8 jogadores para participar de Super Bubsy.
Se quiser dar nomes aos jogadores, clique em
User Player’s Names e digite o nome do
jogador;

- GRAPHICS (Graficos): Vocé pode optar
entre Completo, com detalhes (Full Detail)

ou por Simples, sem cenario (No Background -
Faster);

- RESTORE (Restaurar): Retorna a
configuragéo padréao de todo o menu
de opgoes;

- DIFFICULTY (Dificuldade):
Se vocé ainda é mansinho(a), esta comegando
na arte, escolha a dificuldade gatinho, filhote
(Kitten). Se ja esta ficando malandro(a), pule

t. Se ja é fera e quer muita, mas
lha a pior: iger!

; )
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Para matar os inimigos, pule em cima deles. Cuidado para nao
pular errado: 0 menor toque, e vocé danga,

. Os novelos contam muitos pontos ao término de cada fase.
Quando encontrar a moeda ao final delas, vocé ira delirar com
a pontuacao. Pegue todos!

. E... nem o tempo gosta de vocé!! Sim, vocé jogaréa contra
todos, inclusive contra o
relégio. Entéo, o que esta

. Preste atengao nas arvores!
Quase todos os galhos que
estao nas extremidades das
arvores sao falsos trampolins
e vocé pode pegar impulso
para alcangar plataformas
mais altas e/ou mais novelos;

. Muitos itens estédo espalhados pelos cenarios de Super Bubsy.
Os principais sao:

- Camiseta pretacom aexclamacao: vocé ficainvisivel para
0s seus inimigos;
-Camiseta branca com o numero 1: lhe garante 1 vida extra;
- Camiseta branca com o nimero 2: lhe garante 2 vidas extras;
-Botamarrom: utilize-apara grandes impulsos;

. Outro item muito legal € a TV!! Pegue-a e quando o jogo se
encerrar voceé vera filmes animados de Bubsy selecionados
especialmente para vocé, nao perca!

forma para ‘g outra, utilize o f
), com as setas direcionais,

. Antes de pi
tde olhar para cin

no afundarem SUPER/;

conforme necessario. A tela se “esticara” o suficiente para que
voceé saiba onde vai cair;

. Nao deixe de passar pelos
grandes pontos de exclamagao
vermelhos que estao pelo game:
eles séo marcos de parada e
voceé podera retornar dali caso
morra;

. As tampas de cano podem ser
usadas como impulso para
alcancar lugares mais altos, néao
se esqueca.

. A principal dica de todas: vocé
morre caso seja atingindo pelo
menor tiro ou golpe. Portanto, suas
vidas sdo muito valiosas. Preste
muita atencao quando se deslocar
em alta velocidade ou quando se
deparar com um novo inimigo, pois
vocé nao sabe quais sao os seus
golpes.

Para completar o retorno da Dose Dupla, Super Bubsy fecha
com chave de ouro, ao lado de Timeshock!, mais uma
superedicao cheia de adrenalina! Sua cole¢ao dos melhores
games esta aumentando

e sabemos que vocé

nao vai parar por ai!

Mais jogos, cada vez

mais EXPERT!! Nao

perca mais tempo, o

manual ja acabou! Insira

logo 0 CD e debulhe

mais um sucesso da

Dose Dupla!!!

CONFIGURACAO MINIMA

s = ® Pentium 90 Mhz, 100% compativel com Windows 95;
) ® Placa de Som e Placa de Video Local Bus VESA
ol “l{w . ou PCI SVGA; ® 8 MB de RAM; ® CD-ROM de Dupla
QL T

Por Velocidade; ® Windows 95; ® Recomendado: 16 MB RAM.

Rodrigo Rud




Toda a emocgao
do Futebol

0jogo de futebol mais
realista desta temporada

0205 EROATIA 0:0 GERNAMY

Eleito pela revista
PC GAMER inglesa
o melhor

Jjogo de futebol |
jd criado para PCs

Criado e
desenvolvido |
por verdadeiros
amantes

do futebol

POWERVR

ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR (011) 6942 2288 —————

PRODUTO DISPONIVEL NO CARREFOUR, KALUNGA E SHOPPING ATICA
DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS:-PARA REVENDAS ==

SP Capital - MEGAMIDIA COM. - Fone: (011) 266 9269 - 2667403  Norte e Nordeste - BAHIA - Fone: (071) 332 1612 B DRUARIO

4 N
CD

Campinas e Regido - TOP - Fone: (019) 208 0855 ARACAJU / ALAGOAS - Fone: (079) 211 3369 - 981 3306
Bauru e Regido - CD-ROM MANIA - Fone: (014) 234 7739 PERNAMBUCO / PARAIBA - Fone: (081) 447 5356 - 974 4889
Rio de Janeiro - REDE MULTIMIDIA. Fone: (021) 591 7836 RI0 GRANDE DO NORTE - Fone: (085) 223 3890 - 995 1971
MG Goidnia Brasilia - RA CD-ROM - Fone: (034) 238 4847 CEARA - Fone: (085) 494 2973 0 seu CD entregue em
Santa Catarina - UNIBYTE - Fone: (048) 228 0556 PIAUi / MARANHAQO - Fone: (086) 221 5961 - 982 2128 qualquer lugar do Brasil
Rio Grande do Sul - INCOMP - Fone: (051) 334 5165 PARA/MANAUS/RORAIMA/ACRE - Fone: (091) 249 7718 - 982 0917 0800 55 2313




nome Tomb Raider tornou-se .
ente um dos maiores
a industria de jogos.
eZa ser dufécente, afinal,,
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ou de férias, apos o primeiro Tomb
; meiro més foi gasto exclusivamente
©0m o deSenvolvimento do roteiro e com a escolha
das localidades para as fases. A produgao durou
- aproximadamente nove meses.

CD EXPERT: Quanto da tecnologia desenvolvida
para o Tomb Raider 1 foi aproveitada na segunda
versao? Vocés criaram alguma ferramenta especifica
para o desenvolvimento do Tomb Raider I1?

“ GAVIN BUWER_Y:‘_Progkra‘ma :

magao ao invés de uma animacao. A memoria extr:
iu colocar os veiculos no jogo, como o bote e o veicul
ambém nos permitiu dar mais movimentos a Lara
mais detalhes nos ambientes de jogo

ERT: A Lara esta melhor do que nunca em To

Raider 2, exibindo mais curvas e efeitos de arredondament

poligonos que constituem o modelo 3D Quantos poligonos
foram usados para criar a Lara em Tomb Raider 1 e 2

STUART ATKINSON: Animador: Lara é constituida de 250
poligonos em Tomb Raider 1. O

numero subiu para 520 na segunda

versao

CD EXPERT: Alguns novos
movimentos, escalar, por exemplo,
sao extremamente realistas e a Lara
realmente parece uma alpinista?
Voceés utilizaram captura de
movimentos?

STUART ATKINSON: Animador: Nao! Nenhuma captura de
movimento foi utilizada neste jogo. Toda a movimentacao foi
feita a mao. Nao optamos por um sistema de captura de
movimentos porque seria muito dificil de conseguir harmonizar
todos os movimentos acrobaticos da Lara sem nenhum tipo de
costura entre os mesmos Captura de movimentos € um
sistema otimo para jogos de esporte, mas em Tomb Raider
faria com que alguns movimentos da Lara ficassem muito
desajeitados

CD EXPERT: Os videos do Tomb Raider 2 tém imagens de
tirar o félego. Sem duvida. eles estao entre os melhores videos
criados para o PC e. até mesmo, para o PSX. Parece que a
Core Design tem uma alta tecnologia para criar videos. Vocé
poderia nos dizer como foi 0 processo de criacao dos videos e
qual o software que vocés utilizaram?
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PETER BERNARD: Artista dos Videos: Primeiramente, eu g:t'g’?r'ggn:ﬁ m%nte, 9lmao da{i Udgt:q id
passei um longo tempo discutindo as idéias com o escritor e, S i o lomb hadar 3. |
depois disso, veio a producao dos storyboards para a animacao. CD EXPERT: Entao, havera um Tomb Raider 39

Feito isso, passamos a construir as cenas e 0s personagens, HAMII : 1 @&
semelhante a um set de filmagem com luzes e cameras. SUSIE PON: Sim. Estamos trgba!ha}ndp ¢ !&,
ideias para o novo Tomb Raider, mas ainda nao temos'u ma data

Quando as cenas estao prontas nés comegamos com o ar o larcaments G t dezac ey ‘
processo de animagao. O software que usamos foi o 3D Studio e sl o b GRiZa 08 9.4 O IR XYW 109
dé um grande salto de qualidade em relagao a Tgm ) 3

Max para produzir as animacoes do Tomb Raider 2. Nao houve Na fas fi d
nenhuma alta tecnologia. Somente boa direcao e muito trabalho 99 QUalae V6 08 186 IUam esapontado‘ SN 14
meu e do David Reading. CD EXPERT: E quanto ao filme do Tomb Raider? éﬁ*j{a,
e - : . decidiram quem vai fazer o papel da Lara nos filmes?'Li urfey,
CD EXPERT:
Eu jolguei THD 6 as Sandra Bullock ou Rhona Mitra?

fases sdo maiores e mais SUSIE HAMILTON: Nos ainda nao sabemos a demanda de
complexas. Como é feita a esforgos que empregaremos no processo de sele¢ao. A
criagao das fases? Como Paramount ainda nao fez nenhuma sessao experimental para
vocés conferem se as fases que tenhamos uma idéia de quem vai estrelar o filme no papel
nao estao muito dificeis de da Lara. A imprensa toda esta falando sobre Sandra, Liz e
serem jogadas ou se elas Rhona, mas ninguém sabe quem sera a Lara no filme...

tém saltos impossiveis e

droas inacessiveis? CD EXPERT: Rhona foi uma das primeiras modelos para a

Lara e muitas pessoas gostariam de vé-la no filme. No entanto,
HEATHER GIBSON: parece que voceés estao procurando

Designer das fases: A criagao das fases comeca com a poreias modelo;. &:;ena 1550 PR
selecao de localidades interessantes para as fases, tais como de alguma estratégia?
neza e o navio naufragado. Feito isso, esbogamos um SUSIE HAMILTON: A Rhona nao
guema para a orientacao e layout das fases. O esquema trabalha mais para a Eidos e agora
ntinuaa é\iqfuir a medida que sao mapeadas as idéias para esta fazendo outras coisas.
q@s que podem trazer puzzles, combates ou exploragao. A Atualmente, ela esta apresentando o
‘ éncfa e a sensacao de realismo das fases vém do design Pepsi Chart Show e n6s ouvimos que
map? de textura, que tentamos fazer da forma mais ela vai fazer um filme com o
sta possivel. O mapa é entao construido com o nosso editor Christopher Lambert! E realmente
use; que permite a criacao de comodos, usando um ~muito dificil encontrar uma modelo
a de blocos. As texturas séo aplicadas nestes blocos. O humana para representar uma
elo da Lara foi criado para realizar grandes saltos e ; personagem digital. Sabe como é, as medidas da Lara nao sao
ncardistancias que levamos em conta quando estamos exatamente...na média das pessoas reais. E, isso dificulta
nvolyendo as fases. Mas nos também podemos checar o encontrar pessoas com o corpo certo para esse trabalho!

di d‘e,im‘ediatamente, acionando o jogo e tentando Também precisamos nos certificar de que os modelos humanos
verig , a0 por nos mesmos. Finalmente, os inimigos, tenham a atitude correta, dai vocé pode imaginar a dificuldade
armadilhas, portas e outros elementos sao posicionados e de encontrar a pessoa certa...e mais, cada pessoa tem suas
acionados ¢om o editor. Depois que isso ¢ feito, deixamos que idéias particulares de como a Lara deveria se parecer. Nos
os outros membros da equipe joguem afase ¢ gbtemos a ‘ decidimos utilizar diversas “Laras” para diluir o foco sobre uma
opiniao que precisamos para-saber se as fases precisam de s6 modelo. Desta forma, nés néo ficamos encurralados. Parece
ajustes caso estejam faceis oudificeis demais... g que toda vez que uma modelo veste a roupa da Lara, a

; imprensa fica louca e comeca a espalhar para todo o lado que
XP. - m gravou as vozes da Lara para o< ; = .
GREFRRT: Quem JINegay x /& aqueladeveria ser a “nova Lara™!!

jogos? Vocés fizeram alguma selegao & “ ¥ ol p oo
especial para encontrar a pessoa & é : Eu vi uma foto da Lara em um
certa? i ? < P 4 ~.{ Kimono, mas ela nunca lutou corpo-a-corpo com 0s
#‘ . ' = inimigos. Vocés adicionarao elementos de luta em
SUSIE HAMILTON: As vozes e — 9
[

do Tomb Raider 1 foramgravadas P o

por uma atrizchamada Shelley... i ‘ L - SUSI HAMILTON: Talvez...
SR TOHIb TYICEr 2, as b i : e — CD EXPERT: Qual sera o futuro da Lara Croft?
foram gravadas por uma atriz ; ‘

diferente chamada Judith e | SUSIE HAMILTON: O Futuro da Lara? Bem, o
Gibbins. Noés usaremos a Judith i filme fara com que seu nome alcance o grande publico. E
para os futuros Tomb Raiders. Ela foi nosso objetivo primario fazer com que o maior numero de
selecionada entre um grande numero de pessoas conhegam a Lara. O filme € o

Por Daniel
Friedlander

que a voz dela é realmente forte e cheia de nome Lara torne-se comum em todas

atrizes de voz e locugao que fizeram uma veiculo ideal para espalhar o nome da Q‘a"
audigao para esse trabalho. Nos achamos Lara pelo mundo. NGs esperamos que o % 3
SCRYN
- g
personalidade, como a Laral! as casas.e |
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CALMA BENZINHO...
EU JA TE SALVO!

Adriana, 24 anos, namora ha 4 anos com Alexandre, 27 anos,
um vidrado em jogos de futebol, como Fifa Soccer e jogos de
corrida como Motoracer. Adriana afirma que os jogos do
namorado interferem na relagao porque ele deixa de fazer
__ algumas coisas para jogar e isso causa
. . | brigas. “Eu sempre quero fazer outra coisa,
' ealmente ndo é facil encontrar um 0 RO, | porque detesto ficar em casa”, desabafa. Ela
. gamemaniaco comprometido com outra . s iR | explica que eles vivem um conflito de estilos
coisa que nao seja jogar!! A nossa . " ol bl | de se divertir, ja que ela é viciada em dancar
reportagem suou a camisa, procurou - 7‘ ‘ e | edisso ele ndo gosta. “Mas ele também se
desesperadamente na Internet, nos fliperamas, . o€ shantidiatin | esforga”, justifica. qua ela, € o preco que se
nos shoppings e até entre os amigos. Adivinhem... ogan 1ol i . Ppaga para conviver. As vezes, ela joga com
Conseguimos poucos gamemaniacos | - mao’, lulata . ele, mas conta que é chato para o
‘comprometidos. Nao queriamos ser parciais, mas . usado namorado, porque ele quer desafios e ela
os fatos falam por si. Vocés devem se preocupar joga mal. “Tento dividir, curtir aquele
mais com a divis@o do tempo! Afinal, séo elas que estdo momento com ele”, fala e completa: “fico pouco tempo e néo é
pedindo!! Quanto aos comprometidos, os games ficam tao divertido jogar comigo. Ele quer um competidor a altura”.

depois da namorada, do trabalho e da escola. Isso na Adriana diz que o namorado curte mesmo quando joga com um
opinido das mulheres! amigo. “As vezes sinto ciimes desse amigo e comeco a
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ME SOLTA... EU . -
QUERO ABATER - ~Qque eu gosto e também arrumou
AQUELE AVIAO... ' . ~ emprestado um joystick volante porque eu
. ~ nao gosto do comum”. Ela fala que ele até a chama para jogar,
mas ela deixa bem claro que para aprender: “eu queria que
' fosse uma dadiva de Deus. Nao fago a minima questao de
perder tempo aprendendo para mostrar que sou melhor que

ele. Detesto qualquer tipo de vicio e fanatismo”. O namorado
diz que chama porque gostaria de jogar com Adriana, mas ela
nao tem pratica. Ele diz que nao ensina porque “ndo tem o que -
ensinar, a pessoa so precisa saber quais sao os comandos”.

Alexandre fala que joga Motoracer com o cunhado e gosta
~ porque ele também sabe jogar. ‘ :

“Da para disputar, enquanto com a Adriana nao porque ela sé
bate”, confessa. Alexandre explica que a namorada gosta de
fliperama. “Eu gosto também, mas é mais caro, por isso prefiro

- jogar em casa, que é mais econdmico”, justifica. Para
‘Adriana, jogar de vez em quando jogos de estratégia é um
- desafio para a mente e os demais géneros servem como
~ lazer. Quanto aos aspectos negativos, desabafa:
“os jogos prejudicam a vista, a pessoa se fecha, fica
isolada e esquece de pensar nela mesma enquanto esta

. ali”. Alexandre responde que nao tem medo de ficar

.| viciado, porque consegue controlar com bom senso.
Ele comenta que se a pessoa tiver outra ocupacao,
. dificilmente ficara viciada. Para ele, o jogo desenvolve
HES i : S , “ o raciocinio e a habilidade.
menospreza-los”, confessa. - N————— Adriana é otimista e acha que o relacionamento
Quanto ao tempo que ele fica no computador, o : ~vaisobreviver, porque seu namorado tem fases
-ela comenta: “se ele fica meia hora, paramim & - | mais tranquilas. “Mesmo que fique assim, da

dura muito tempo”. Mesmo afirmando que o ] -3 . paralevar’, fala e completa:"que nés dois
namorado passa em média 24 horas com ela- ‘ viciacdla & | Possamos abrir nossos coragdes para curtir a
no final de semana, ela reclama da médiade | .| diversdo um do outro”. Alexandre finaliza: “ela
trés a quatro horas que ele passa jogando. . gl , AIIC | sabe que eu gosto, entao é so respeitar’.
Alexandre discorda e diz que fica no maximo ; )y
uma hora e meia jogando. “Eu jogo s6 de final S L COMPREENSIVAS
gi;ig‘ﬁ%i:,‘éi’:ﬁ;&béi: ZJ??E;;SQ: .. Para que os gamemaniacos nao fiquem baixo
ndo quer, reclama e acha que eu dou mais ’ MAS E NOSSO PASSEIO? astral, aqui vai o depoimento de namoradas
importancia pro jogo do que para ela”. ; .
Uma das piores coisas que Adriana fez foi / g s ; ESPERA SO MAIS
dar de presente para o namorado o jogo Fifa | - , '
Soccer 96. “Eu queria fazé-lo feliz, mas me UM POUQUINHO...
arrependi um pouco, porque ele ficou

. alucinado, por-ser o primeiro jogo, do
primeiro micro e ainda de futebol”, explica.
Ela admite que pensou em quebrar o jogo,
esconder e até levar embora. Para Adriana,
0 namorado estava viciado. “Nos
brigavamos sério, cheguei a ir embora da
casa dele. Por causa do ciumes, me
sentia deprezada”, explica. Alexandre
confirma que logo que ganhou o Fifa
jogava demais, ficava meio cansado mais
chegava a jogar até de madrugada,
principalmente de sabado para domingo.
“Eu jogava umas trés horas sossegado”,
afirma. Adriana admite que o namorado
tenta anima-la a jogar: “quando ele
comprou o Playstation, procurou jogos
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compreensivas. Vale ressaltar que

——— 0s namorados déo atencéo para elas
e nunca deixam de sair por causa dos games. Entéo, sao
relacionamentos equilibrados!
Karina, 20 anos, namora ha seis meses com Luiz
Otavio, 23 anos. Ela ndo tinha a menor idéia que ele
gostava de games, quando o conheceu. Karina s6
ficou sabendo quando comegou a acompanha-lo na
casa dos amigos para jogar. “Toda quinta-feira era
sagrada. Eles se reuniam para jogar”, conta. Karina
também ja tentou jogar com o namorado, mas
seguindo a regra, ele sempre ganha e ainda tira sarro
da perdedora. “Ele ensina o que é bom para ele”, diz.
O jogo preferido de Luiz Otavio é o Fifa Soccer.
“Eu dei para ele o Fifa Soccer 98”, fala. Karina diz
que varias vezes ficou com a namorada dos amigos
de Luiz Otavio esperando eles jogarem. Mesmo assim,
ela garante que o namorado da mais atengéo para
ela do que para os jogos. Ela define Luiz Otavio como
um apaixonado nao vidrado, que joga bem. Para
Karina, jogar vicia, mas se a pessoa souber controlar
é muito positivo. Ela acredita que o namorado vai ser
assim pro resto da vida, mas ela ndo se incomoda:
“porque ele se diverte e tem o que fazer quando néo
esta comigo, sem contar que incentiva a integra¢éao
dos amigos”, completa. ,
Outra que compreende a mania do namorado é Patricia,
24 anos, que namora Daniel, de 22, ha 4 anos e meio.
Mesmo afirmando que o namorado gasta muito com games,
ela diz que é um dinheiro bem aproveitado, porque € o tnico
divertimento dele.

No relacionamento, ela afirma que o vicio do namorado por

jogos de corrida (principalmente, The Need for Speed Il SE) ndo

atrapalha, porque ela respeita a individualidade dele. Mas deixa
escapar: “enche o saco de vez em quando, principalmente aos
sabados e domingos a tarde”. Daniel também gosta que
Patricia jogue com ele e as vezes ela ganha. “Eu jogo para
acompanhar”’, explica a namorada. Para Patricia, o que leva
Daniel a gostar tanto dos games é o desafio. “Ele fica jogando
no quarto, isolado da familia e ndo gosta de serincomodado,
porque diz que atrapalha, além de ficar irritado quando perde”,
conta. Por essas e outras, ela considera Daniel um viciado e
diz que ele sera sempre assim. O que a deixa aliviada é ele
nao ter ainda a Internet. “Com a Internet pioraria”, confessa.
Para finalizar, ela define o namorado como um apaixonado por
computador, que respeita os horarios.

CONFORMADA

Karen, 18 anos, namora ha 4 anos e 1 més com Daniel,

- 21 anos. Ele é o tipico gamemaniaco, que passa grande parte

do tempo livre jogando e tem tantos jogos no quarto que a
namorada nem sabe relaciona-los. Desde que conheceu Daniel,
Karen ja sabia da sua paixao pelos jogos e sempre respeitou.
Ela conta que ele é do tipo que sempre tem que terminar o jogo

antes de fazer alguma coisa, mas ela ja se acostumou. Karen

prefere sair, ficar ao ar livre e raramente joga com o namorado.

“Quando eu jogo, prefiro os personagens bonitinhos”,

diz. Daniel, segundo ela, prefere os jogos de ficgao

e raciocinio. Para ela, as pessoas que jogam muito
. ficam condicionadas. Karen aceita a situagéo e

- diz que o importante é que o namorado
gosta. “ Ja minhas amigas nem namoram  Por Cintia Cardoso
com pessoas assim”, completa. o Roberti
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3.

I.EMBRA DAQUELE SLOGAN MIL E UMA UTILIDADES?
A o MULTIPLIQUE POR SETENTA.

Quase todos os meses, somos invadidos por milhares de utilitarios que prometem mudar as nossas vidas. Cansados desta “histdria’ fomos procurar para vocé
algo que revolucionasse tudo que foi lancado até hoje para auxiliar profissionais e amadores da drea grafica. Calma, vocé néo esta sonhando, a realidade
_ chama-se 70.000 Multimedia Graphics Pack e é um superproduto voltado para os usudrios de PC. Este pacote multimidia completo com 7 (Ds retine 58.000
2> cliparts (coloridos e preto e branco), 10.000 fotos (em formato JPEG), 2.000 efeitos sonoros (em formato WAV), que podem ser enviados através de diver-
tidas mensagens de e-mail, diversas Web arts, 100 animacoes multimidia (criadas profissionalmente em formato AVI). Os usudrios mais experientes poderao utiliza-las para dar
mais vida as paginas da Internet e ainda mais de 3.000 fontes. Além de todas estas qualidades, 70.000 Multimedia Graphics Pack inclui um programa utilitario “browser” com-
pleto; 0 Kudo Catalog Reader, um programa de facil utilizacdo, que permite visualizar todas as imagens e reconhecer os sons e animacoes de forma rapida e eficiente. e
0 manual que acompanha este produto é totaimente traduzido para o portugués e apresenta instrucoes detalhadas, dicas e listagens para melhor utilizar os (Ds. Graiphiks
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uanto mais violento, o game parece melhor. Provoca
mais adrenalina, ansiedade, tens@o, mas néo é so isso.
A agressividade nosjogos pode deturpar personalidades.
As vezes, sem perceber e sempre negando o fato, fas de
games brutais se tornam mais violentos. Grandes estudiosos
do assunto chegaram a essa concluséo depois de algumas
pesquisas.
Adupla de americanos Bandura & Walters é uma das mais
respeitadas nesse ramo. Os estudos feitos por eles para
chegar a afirmacéo acima sao feitos assim: dois grupos de
criangas ou jovens da mesma faixa etaria sao selecionados.
Um deles é exposto a violéncia dos jogos informatizados e o
outro ndo. Depois os dois grupos séo colocados juntos em uma
sala com outros tipos de brinquedos e, fatalmente, os que foram
expostos aos games violentos procuram as brincadeiras e
brinquedos mais
agressivos, enquanto
o outro grupo nao
segue a mesma
tendéncia.
Liebert, também um
grande pesquisador
dos Estados
Unidos,constatou que
ha um processo de
deseénsibilizagao com o ser humano que convive ou observa
frequentemente a violéncia. A psicéloga e pedagoga Silvia
Curunauer Scuracchio, 39 anos, acompanha os trabalhos dos
americanos ha anos e ja defendeu as proprias teses do mesmo
tema. Ela considera o processo de desensibilizacao a que
Liebert se refere uma espécie de desprezo a gravidade de um
problema. “Depois de um tempo, a pessoa que vé ou ouve toda
hora casos absurdos comeca a achar tudo normal. Ela néo liga
mais.” Os joguinhos agressives com as criangas
tém o mesmo efeito. Toda a violénciaicom que a
crianga convive nas telas aos poucos passa a se
tornar rotina para ela. Até os 18 anos, a pessoa
sofre influéncia e varios estudos comprovaram
que dos 8 aos-12:anos é o periodo em que a
crianga fica mais senswel",ﬂcompleta &
Silvia também & pos-graduada pela USP
(Universidade de Sao Paulo) em psicologia, em
pedagogia por Sevres; na Franca, e trabalha com cnangas e
adolescentes ha 20 anos em uma escola de Sao Paulo, da qual
e diretora. Isso tudo $8m contar os dois filhos adolescentes que
tpm em casa. lode esse conwwo mais esse curnculo a fizeram

e @
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concluir o seguinte: “Expor
criangas e jovens a violéncia é
um fator que contribui para
desinibir comportamentos
agressivos, dos quais 0s
mesmos ja tenham pré-
disposic¢ao. As criancas
naturalmente violentas podem
se tornar pessoas calmas, se
bem dirigidas no convivio
social. Porém, se incentivadas, podem se tornar pessoas
perigosas. Ja as que nao tém pré-disposicao, dificilmente tém o
comportamento abalado. Mas também nao dé para ignorar que
desenhos animados e jogos de videogames sao um apelo muito
forte, pelo grande dinamismo e colorido que atraem muito
criangas e jovens”, diz.
Segundo a psicéloga, os jogos mais prejudiciais sdo aqueles
que, além de expressar muita agressividade, ainda representam
isso em um universo que faz parte do cotidiano das pessoas.
“Os ji mgos que usam figuras da realidade em que a crianga vive
s&0 0s mais perigosos, como o Carmaggedon que o jogador
ganha pontos por atropelar velhinhas na rua, etc. Quando a agao
do jogo estafora da realidade da erianca , a identificagao é
menor.-Sem falar do estereétipo que esses jogos criam,.de que
0 homem deveser forte, violento, dominador”, garante:.
O que acontece nos jogeséque a crianca convive com merte
que n@dprecisa de justificativas ou pior, necessaria para; L
simplesmente ganhar um jogo. N&o existe consequéncia pelas
mortes e inconscientemente a crianga desenvolve essa linha de
pensamento.”Se ela matasse uma pessoa no jogo e visse um
pai ou um filho chorando por aquele personagem que ela matou,
seria mais real. Mas se isso fosse colocado no jogo, ele ficaria
chato”, explica Silvia.
Levado em consideracao o fato de que a
psicéloga também acredita que os jogos
agressivos tendem a crescer cada vez mais no
mercado, entdo conclui-se que nao ha saida
para as proximas geragoes? Sera um
desencadeamento da agressividade natural do
ser humano? Um libera geral? Salve-se quem
puder? O apocalipse???? Nao. Silvia também
condena radicalismos do tipo, “o jeito & acabar
com tudo, jogos, videogames, computadores”. De acordo com a
psméloga 0 problema nao é a tecnologia e sim o0 mau uso dela.
“Se ; oce souber dosar, tudo pode ser bem aproveitado”, afirma.




porque descaracterizam a realidade. Os

rrida eu também aprovo. Nao acho que exista
identificagdo com a realidade. Eles podem servir como uma
valvula de escape. Gosto deles porque desenvolvem
coor@lenacao, percepgao, raciocinio & ds de estratégia entao,
nem se fale”, finaliza a psicologa.

FA DE QUAHE CONCORDA

Fanatico assumido pelos jogos mais violentos dos videogames
e de computador, Alex Darlan, 24 anos, garante que nédo se
deixa influenciar pela agressividade dos jogos. Ele é contra a
extincao de games violentos, mas admite que deveria ser
estipulada uma censura
. .emrelagao a faixa etaria.
“Esses garotinhos de 10
anos nao deveriam ter
acesso aos jogos
extremamente brutais. Se
eu tivesse um filho, nao
deixaria ele jogar o
“ mesmo que eu.
~ Tem jogos muito bons
paracriangas, como 0s de esporte e estratégia”, comenta.
Apesar de fissurado pelos jogos, Darlan apoiou a censura do
Carmaggedon e concorda com a psicéloga quanto a
condenacao de jogos que sao retratados em ambientes da vida
real. “Sou contra esses jogos que usam imagens do dia-a-dia.
Acha que podem causar confusao na cabega das criancgas.
Para maiores de idade, nao. Mas um jogo como o Carmaggedon
€ facil de induzir as pessoas a dirigir mal e nao respeitar os
- outr@s. Eu mesmo gosto
desse jogo, mas se tivesse
conhecido mais cedo,
‘ indo eu tinha uns dez
S, teria me influenciado
scom certeza’, admite.
lan ja presenciou varias
' gue jogam games

demonstrar linhas de

pensamento violentas. “Tem

muité sangue, muita violéncia e a criariga que cresce vendo
esses jogos forma uma idéia errada do bem e do mal. Antes;
nos desenhos, era claro que o herdi que devia ser admirado s6
fazia o bem. Nos games, a crianga comeca a admirar o cara
violento. O 'herdi € o cara que mata todo mundo”, afirma. Mas o
gamemaniaco nao abre mao dos jogos mais violentos. Mas por
qué fanta paixao pela violéncia? Darlan acha que essa afeigao
pelaagressividade nos jogos é caracteristica do homem.
“Desgde os tempos antigos, 0 homem gostava da violéncia para
demonstrar poder. Vencer o desafio de um jogo sangrento da
“Uma/sensacao de poder, maior que em um jogo mais calmo.
Mas volto a afirmar: nada disso influi no meu comportamento.
Sei geparar”, garante.

" no mercado consumidor brasileiro. Mas em

SUCESSO SEM RAPELDS @gﬁ’
VIOLENTOS -

A 4% maior empresa produtora de games, a Infogrames Ltda:;
garante que nao precisou e nem tem planos de ceder aos :
apelos da violéncia para ocupar este lugar entre os publishers.
Ela segue uma linha familiar no estilo dos jogos, segundo 6
diretor geral da empresa Benoit Chaix, 32 anos. “Nossalinha
editorial é voltada para a familia,
por isso, nao fazemos nada que

Se

possa ser considerado agressivo

. para qualquer um, desde o vovod
até o neto”, afirma.
Os jogos da Infogrames de
aventura ou agao, que
apresentam guerras e mortes,
sao criados em universos
virtuais. “Nao montamos nada

para ninguém sair matando velhinhas por ai. O que precisa ser

morto.€m nossos jogos esta muito distante da realidade de
qualquer usuario”. Com isso, a empresa procura segmentar o
mercado. Faz jogos para o publico masculino, feminino, idoso e
infantil. Esse € um dos critérios para criar um jogo na empresa.
O segundo & usarpersonagens famosos e fortes para atrair o
publico, como Asterix, Lucky Luke, Smurf, etc. Quando esses
personagens sao usados, os codigos deles séo respeitados.
Mas os herdis também sao selecionados. “A idéia é que o nosso
produto seja comprado pelos pais para os filhos ou que quando
o filho comprar, o pai também goste”, comenta.

Chaix classifica como agressivos: produtos pornograficos e
jogos de guerra extremamente sanguinarios, que fogem a moral
do basico que umalegislagao exige. “A nossa estratégia de
mercado é construir um

catalogo para o préximo milénio.
Por isso, ndo consideramos a
tendéncia agressiva do mercado
consumidor regra para obter
sucesso. Temespagoparatudo
e nao é preciso explorar a
agressividade para ganhar bem.

E como no cinema, naotem sé
espago para o Van Damme. Tem
publico para o Titanic também

que é outro estilo e foi um estouro de bilheteria”, define.

O diretor da Inforgames acredita que a agressividade do publico

consumidor atual vem da época do Sega e do Nintendo. Mas ele -

confia mesmo é na qualidade do produto para fazé-lo emplacar.
“Toda empresa de jogos tem que ter um jogo de futebol, um de
luta, enfim, entao nao é a violéncia que sustenta o merecado.

O sucesso depende da diversidade de produtos”, garante. |

Os jogos de esporte e simuladores de.corridas sdo os mais
vendidos pela empresa. Em terceiro lugar sée os de
personagens famosos. Os games que nao séo &
traduzidos para o portugués tém-dificil aceitagao » g“g“"g\ \ ;

m

Por Adriana+*
ﬁ*ﬁodngues

resumo, segundo Chaix, os fatores pnnqgaispara
o triunfo de um jogo séo a qualldadé‘ da imagem do:
CD-ROM e do contexto do produto; im bem
!angamento,?distribuidor e acapamento. )
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iversao, informatica, servigos, curiosidades. Sao as varias faces da Internet que se
reportam até vocé. E, como sempre, buscamos trazer os mais interessantes enderecos
para preencher as suas horas de navega¢ao com muita alegria. Pois entao, vamos

navegar!!

http:/ /home.openhink com.br /jrocha/

J.C.Rocha Jogos Eletronicos FLIPERAMA

J.C.ROCHA JOGOS ELETRONICOS d

Aluguel de Maguinas para fliperamas bares boates Shopping sorveterias ou qualquer outro
estabelecimento comercial que deseje muita atracéo para seus clientes

Temos todos os langamentos do mercado, com a melhor assisténcia técnica do brasil

Nosso sistema de locagéo € feito por partipagéo o enteressado entra com o ponto comercial e nos
com as maquinas, assisténcia técnica troca periodica dos jogos e toda nossa esperiéncia

Alugar ou comprar uma maquina de fliperama para o seu
estabelecimento sempre foi e ainda € um bom negdcio. Existem
empresas especializadas neste tipo de servigo e com um 6timo
pos-atendimento. Se vocé esta interessado ou quer conhecer
uma perita no ramo, acesse este site do Planeta Diversao! Eles
possuem os ultimos langamentos em maquinas de fliperama e
iclusive assisténcia técnica. Vale a pena conferir!

http:/ /www.wms.com/

Algumas empresas sao
figurinhas carimbadas na
construcao de maquinas
de flipper e os
gamemaniacos bem
conhecem estas marcas.
Se voceé é outro viciado
em Pinball, certamente
vai se lembrar da
Williams. Ela é um dos monstros na fabricagao desses tipos de
magquinas. Conhega a Williams, as empresas que trabalham
com ela, as ultimas novidades em jogos, tudo em seu site
oficial.

WMS Industries Inc.

Wilams Eloctronics Games, Inc. md WMS
il games wider toe Willams aod Bally
/MS Gaming sbel

4o 2 separate company fom WMS. You

http./ /members.aol.com/rusjensen/

Muitos admiradores das famosas “maquinas de bolinhas”
devem estar curiosos para saber como foi o inicio de tudo, a
idéia, a criagao, os primeiros
sucessos e o mundo flipper
atualmente. Esta € uma
Home-Page dedicada a
historia do Pinball. Sao muitos
links, que vao matar as suas
curiosidades e deixar vocé a
par do que rola no “mundo da
bolinha”. Na pagina principal

Welcome to RUSS JENSEN'S PINBALL HISTORY PAGE!

T “cty ol th e’

vocCé ja se depara com uma maquina de 1940, para sentir o
drama da época e agugar sua vontade de saber mais. Vamos la!

http:/ /www treln.com.br /quanet /

Quem mora nela sabe

que Sao Paulo esbanja

em pontos turisticos. Este

site apresenta o Guianet.

Um incrivel guia para que

voceé conheca todos os

pontos balas de

Sao Paulo. Apresenta

de tudo, desde lazer

até informacoes interessantes sobre a cidade. Mesmo que vocé
more na Terra da Garoa, vale a pena visitar este completo guia
de referéncia.

http./ /www.geocities.com/Baja/Dunes /4638 /

Um sucesso nacional como Ratinho teria que aparecer por aqui.
Vocé vai dar muita risada com
este site. E uma pagina nao-
oficial do Ratinho, com tudo
sobre o inicio da carreira, os
programas, ET, Rodolfo,
Azulao, com muitas fotos e
muita alegria. E coi di loco !!!!

http:/ /www geocities.com/ CapeCanaveral /4025 /

Atencao, ufélogos de
plantao! Este site trata com
muitos detalhes tudo sobre

o caso do ET de Varginha. ALIENE CARTURRD by the il
Muitas e muitas matérias, e
fotos, noticias que sairam A R TR
na época da aparigao e May, 1997 - Scientist accused of having autopsied the alien(s) states in 8

conference he will be able to speak on the subject in a gquestion of years

diversos links sobre ele. " ot o

Varginha Case - The Whole Story
(Up-to-date)

Read all about a likely UFO CRASH in Brazil,

http./ /www betocarrero.com.br/

O Beto Carrero
World € o 5° maior
parque do mundo,
localizado em
Santa Catarina.
= Seu site oficial traz
Bl tudo sobre viagens,
excursoes,
atracoes, fotos e
muito mais.
Visitem e curtam no Brasil, em nivel de primeiro mundo, todas |
as maravilhas que seu mundo encantado pode oferecer para /
todas as geragoes! -



http://hoTne.openlmh.coni.br/jrocha/
http://immii.iimis.coTn/
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http://ummj.betocam
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http / /www fenasoft.combr/

Aqui vocé tem
acesso a todas
as producoes e
eventos da
Fenasoft. Saiba
quais sa@o, onde se
localizam, como
sao feitas, a que se
refere cada uma e
como participar.
Vocé também confere sobre a propria Fenasoft deste ano.

http./ / www.mtv.com.br

f O site da MTV brasileira!! Aqui vocé encontrara toda a

| ‘programacao, curiosidades, pesquisas, votagdes, concursos
‘ e até sabera como participar do famoso Bl4, Bl4, Bla que esta
[ contagiando a galera. Imperdivel!!

http./ /www. cassetaeplaneta combr/

Sem comentarios.
E acessar e comecgar
a rir. O maior grupo
humoristico brasileiro
esta com a corda toda
€ o seu site nao fica atras.
Vocé encontrara muitas
opcoes de diversao e
um pensamento diferente
todos os dias para lhe dar um étimo Bom Dia! Entra logo,
seu mané!l!

Agora apresentamos sites realmente interessantes e
um pouco fora do comum. Sao sites dedicados a destruir
a imagem de algumas “celebridades”, com muito humor

e com muita imaginacao (mais do que vocé imagina...).

Sabemos que existem varios sites em homenagem a

alguns artistas, mas paginas contra eles sao um show

a parte, confira!

http./ /www.empire.net/ “matt16/leo/index htmi

Leonardo di Caprio.

' The Official Leonardo DiCaprio

http:/ /www.revolta.com.br/antihp / pagina html

Festival de verdades sobre varios artistas.

{ Se vock ndo quiser owvir algunmas verdades,

i

C AVisol L0 dia do

http:/ /www. gencltles com / SunsetStnp / ﬂrena/
9815/ hanhate html Hanson.

'&‘?0

http./ /www.bit net.au/~sod/ killspice html

Spice-Girls.

Por d \i‘g

Rodrigo Rudiger



http://www.empire.net/~mattl/leo/mdex.html
http://ujujuj.fenasoft.coin.br/
http://ujujuj.mtu.com.br
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http://www.geocities.com/SunsetStrip/flrena/
http://mmm.cassetaeplaneta.com.br/
http://mmmM.net.au/~sod/hillspice.html

EXPERT

-“Heheh, huhuh, hhuuhhhehe. Ei, Beavis! Hehuhe, estamos
na secgao Heroéi Expert!! Vamos, tipo, mostrar pra esses caras
quem somos!!”
-“Eisso ai !! Hheheh, eu sou Beavis, e ele é o... heheuhe,
Butt-Hole!”
- “Sem chance, Beavis!!! Cale a boca!”
Esses dialogos sdo comuns na vida dos herois lunaticos
escolhidos para essa edigao: Beavis e Butt-Head! Os astros
da MTV estéo aqui e... ha? Esperemai, o Butt-Head quer falar:
- “Ehhhhhhh! Ei, Rodrigo, hehueh!! Pra gente, tipo, dar
entrevista, vamos querer minas, grana e nachos!'Huhuhehe!”
Esses caras nao tém jeito... Beavis and Butt-
Head s&o a dupla mais idiota da TV
brasileira. Eles apareceram pela primeira vez
no desenho Liquid Television, da MTV, como
“coadjuvantes”. Mas fizeram tanto sucesso
entre a galera que assistia, que logo
ganharam o seu préprio desenho.
Foram mais de sete séries de desenhos
diferentes, que conquistaram uma grande
legido de fas. Quando o desenho saiu do ar,
por motivos de censura, todos se moveram
contra os opositores e milhares de cartas
chegavam a redacao da MTV e dos
principais jornais brasileiros todos os dias, pedindo a volta de
Beavis e Butt-Head.
- “Hehuhe, nos, tipo, somos fod...”, completam.
Adolescentes e viciados em rock pesado, eles
infernizam a vida dos moradores de seu bairro.
Provavelmente sua maior vitima seja o sr. Anderson,
que tem o privilégio de ser vizinho dos dois e
f nao enxerga todas as suas
traquinagens, porser
, completamente miope.
O treinador “Corta-barato”,

o professor hippie, o diretor
Strickland, o colega de classe
Stuwart e a turma anarquica do

' Toddy sdo outros que sofrem
diariamente com Beavis e Butt-

Head e completam a turma desse

fantastico desenho.

< A principal caracteristica de
Beavis e Butt-Head é que eles sdo
completamente burros e nojentos.
Na&o ia ficar bem citar todas as
imundices que eles fazem aqui

WMOS
Mxmn 4 SAS

‘ Sugestéo:
N

um pouco, Beavis esta ficando nervoso:
- “Ei, hehuhue, que histéria é essa de burros? A gente sabe
contar: um, dois, ha... sessenta e sete, hehuh, é isso ai!”
Deixa pra la. Mas como eu dizia, mal sabem ler e adoram se
meter onde tem sujeira, minas ou rock! Fazem qualquer coisa
para conseguir dinheiro e comprar os famosos nachos (uma
espécie de batata-frita), comida preferida da dupla.
Ja aprontaram tanta confusé@o que seria necessario
muitas paginas para relatar a vida desses
delinquentes.
Outra coisa que marca Beavis e Butt-Head e que
eles sao virgens de tudo e
desde a sua criagao nao
conseguiram ficar com
nenhuma mina. Mas eles nao
param e a todo custo tentam a
« facanha. A risada marcante dos
dois (Hehehuhue) nao tem
explicacéo: tem que ser ouvida.
Beavis é o loiro, totalmente louco
e se altera completamente
(mais?!) quando toma ou
_come algo muito forte e em
~ grande quantidade. Isso faz
comque ele tenha varios ataques. Butt-Head
tem o cabelo castanho , usaum aparelhoe éo
mais babao. Na maioria das vezes toma as
decisdes pela dupla. Ambos tem um visual
simples, mas ndo largam as suas camisetas
de suas bandas de rock favoritas! )
Beavis e Butt-Head s4o sucesso absoluto, e nem
precisamos comentar que eles tiveram vdrias
versOes de games para consoles domésticos e
PCs. E por falar nisso, vocé pode testar a
genialidade dessa dupla no game Virtual
Estupity, em nossa edi¢ao Universo Animado!
Somando tantas confusées, muito humor
negro e duas figurinhas como essas, so
podemos esperar desenhos fantasticos e
muitas gargalhadas com os dois sujeitos
mais porcos da TV. Vocé pode conferir as aventuras de Beavis e

- Butt-Head na MTV; Nao percam!

14
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Beavis e Butt-Head
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Cénstructor TM & ©1997 Acclaim Entertainment, Inc. Todos os direitos reservados, THE SIMULATION WITH STREET SMARTS é marca da Acclaim Entertainment, Inc Concepsdo original desenvolvida por System 3

ALERTA

'CAOS URBANO A FRENTE

Outro dia, outro mafioso para pagar, outra arruaca de bébados para por um fim, outra comunidade hippie para eliminar.
Este ndo é um jogo de estratégia como qualquer outro. Nesta cidade capatazes trabalham duro, reparadores sem licenca destroem
apartamentos e psicopatas vagam pelas ruas. Nos demos vida ao simulador de estratégia com toda a sorte de artimanhas, trugues
sujos e trapagas. Entdo, se vocé quer construir seu sonho, ficar rico e dominar o mundo, vai ter que sujar as maos!

El, ESTA E A SUA CIDADE...VOCE RESOLVE 0S PROBLEMAS!

EXCLUSIVIDADE

ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR (011) 6942 2288

PRODUTO DISPONIVEL NO CARREFOUR, KALUNGA, SHOPPING ATICA E NAS SEGUINTES REVENDAS:

Genian - Ribeirao Pires (011) 742 7268_Compugem Tra r - Itapetininga (015) 272 4687_Marvey - Campinas (019) 231 0205_S&S System - Santos (013) 284 4250_BB Comp - Monte Mor (019) 879
127132_AR.G. - Araraquara (016) 239 6475_ABC World - Santo André (011) 4979 5290_Compumart - Limeira (019) 442 1516_C.L. Silveira & Cia - Bebedouro - (017) 342 5908_Rai Promogaes - Ribeirao Preto (016)
6233994 Softway - Itapeva (015) 522 4251_Lion - Jacarei (012) 352 6777_W.W.W. Informatica - Campinas (019) 251 2277_Service - Amparo (019) 870 3267 AST Informatica - Moema
(011) 536 0746 - Itaim Bibi (011) 866 7710 - Higienépolis (011) 255 3562 - Tatuapé (011) 6192 9737_Vtap - Tatuapé (011) 6193 8111_Arcanus - Santo André (011) 7610 2762_Micromania - Guarulhos (011) 208
7685_0vertop - Guarulhos (011) 603 1655_Micro Lion - Cidade Ademar (011) 5564 5674_MC Grow - Tatuapé (011) 218 4443_Papelaria Blits - Diadema (011) 749 1026_Kool Tecnology - Tatuapé (011) 296
1905_Prbjeto Info - V. Mariana (011) 575 1440_Computer Place - Itaim Bibi (011) 820 2851_W.W.W. Informatica - Agua Branca (011) 3871 3994 - V. Andrada (011) 3741 0126_Plug Use - Raposo Tavares (011) 865
2030_Tomorrow - Itaim Bibi (011) 852 4408_Data Port - Ipiranga (011) 274 6933_Multsoft - Morumbi (011) 5182 8936_Cybermania - Moema (011) 532 0116_Classic Soft - Sao Paulo (011) 876 6418_Meet Point -
Santana (011) 267 9537_Number One - Perdizes (011) 3872 0525_Computer Dreams - Jd. Paulistano (011) 815 4902_CD Teen - Sao Caetano do Sul (011) 743 4257 Tapijara - Lambari (035) 271
1848_R2V2 - Nova Lima (031)286 1166_CenterSoft - Juiz de Fora (032) 216 4080_Mini Shopping da Informatica - Sdo Lourengo (035) 332 6466_For Teens - Baependi (035) 343 1257_Livraria Leitura - Belo Horizonte
(031) 226 4991 [ Protondata - Porto Alegre (051) 211 6444_Super Micro - Rio Grande (053) 931 4831_Informat Computadores - Cachoeiras do Sul (051) 722 1002_Bio Micro - Campo Grande
(067) 721 0424_LD Informética - Rondonépolis (065) 423 3333_Club CD - Trés Lagoas (067) 521 7976_B&M - Brasilia (061) 226 3334 Y Yamada - Belém (091) 241 8844_Convert Computadores
-Belém {091) 250 5560_Nossa Livraria Belém (091) 223 1709_Multimicro - Aracaiju (079) 211 9390_Forte Informatica - Fortaleza (085) 244 3000_Computer One - Recife (081) 428 6544_Ponto e Virgula - Belém (091)
2417913 In arques - Macei6 (082) 338 3232_Supritudo Informatica - Macei (082) 325 3344_Millenium Informatica - Feira de Santana (075) 623 4507_Infoporto - Salvador (071) 358 8631 _Compuword - Belém
. (091) 241 4070_Visao - Belém (091) 250 5050_Livraria Modelo - Recife (081) 471 3344_Moura Informatica - Recife (081) 445 2444_Compute 1 - Recife (081) 428 6544_Net Way-- Recife (081) 465 2323 _Infobox -
< /‘ Recife (D81) 445 2042_GD Computadores - Feira de Santana (075) 623 4145_Inforshopping - Salvador (071) 331 4647_Show Tech - Fortaleza (085) 264 9222_Equipe - Jodo Pessoa (083) 244 3219_Tudo Azul
! Informalica - Macapa (096) 223 8667_A. Informatica - Joao Pessoa (083) 241 5367_Miranda - Natal (084) 231 2711_Logos Méveis e Equipamentos - Mossoré (084) 317 3200.
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