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Un nuevo mundo repleto de
Pokémon nunca vistos

La primera entrega de Pokémon totalmente nueva de los
Gltimos cuatro afios ha llegado por fin: una historia y un sistema
de juego totalmente renovado. Visita la regién de Teselia y
encuentra mas de 150 nuevos Pokémon a medida que avanzas
en tu aventura.
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Personaje principal: Personaje principal: Tuamiga de la Tuamigo de la
Chico Chica infancia: Inverna infancia: Bel

Las estaciones cambian

Primavera, verano, otofio, invierno: a medida que el tiempo  |#%
pasa en el juego las estaciones cambian. Asi podrés entraren |2
regiones inaccesibles y descubrir muchas més sorpresas. jHay




’ s . Alo largo de tu viaje, te cruzards en varias ocasiones con un hombre
misterioso conocido como “N”. “N" tiene su propia misién: confirmar
que sus creencias son ciertas. Pero, jquién es "N" en realidad?. En tus
pesquisas para encontrar la respuesta a esta pregunta, la historia te
Ilevara también a descubrir los secretos de los Pokémon Legendarios.

N: Un sundo con vartedad da puntos

Descubre los secretos de los
- Pokémon Lengendarios

da vista esté condenado al frecaso.

Prepérata para un desafio a aancs da...
iEntrenador N!

Investigadora: Profesora: Encina

Oryza

Los compaiieros entre los que puedes elegir al comenzar el juego

Una sospechosa banda llamada
Team Plasma: ;qué es lo que
quieren?

Una misteriosa banda conocida como Team Plasma intentard detenerte. Ellos
claman ser los defensores de la libertad de los Pokémon y son muy conocidos
por robérselos a la gente... ; pero, cudles son sus verdaderos motivos?

iY asi es como vamos a liberar
a los vuastros!

El
misterioso
IINII

¢Por qué sigue retandote
a que os enfrentéis en
batalla?

Gimnasios Pokémon
totalmente nuevos

A fueso lento lo cocerés.
Yerés qué rico y dulca esté. v




Los Pokémon que te vas a encontrar nunca habian sido vistos antes:

Reshiram

Sandile

Watchog

Blanco Veraz
Altura: 3.2m Peso: 330.0kg

Sewaddle

Gigalith

Desierdrilo
Altura: 0.7m Peso: 15.2kg

Patrat

Siniestro |

Engranaje
Altura: 0.3m Peso: 21.0kg

Braviary

Alerta
Altura: 1.1m Peso: 27.0kg

Explorador
Altura: 0.5m Peso: 11.6kg

Woobat

|

[ N |
| Normal |

Aguerrido
Altura: 1.5m Peso: 41.0kg

Gotbhitelle

[ Nomal |

Socorrista
Altura: 1.2m Peso: 31.6kg

Sastre
Altura: 0.3m Peso: 2.5kg

Presurizado
Altura: 1.7m Peso: 260.0kg

Murciélago
Altura: 0.4m Peso: 2.1kg

Astro
Altura: 1.5m Peso: 44.0kg

| Psiquico |

Cerdo Fuego
Altura: 0.5m Peso: 9.9kg




hay mas de 150 nuevos Pokémon en total.

Minccino

Swanna

Zekrom

Serpiente Hierba
Altura: 0.6m Peso: 8.1kg

Darmanitan

Chinchilla
Altura: 0.4m Peso: 5.8kg

Blitzle

Cisne
Altura: 1.3m Peso: 24.2kg

Candente
Altura: 1.3m Peso: 92.9kg

Musharna

Electrizado
Altura: 0.8m Peso: 29.8kg

Oshawott

Colmillo
Altura: 0.6m Peso: 18.0kg

Deerling

Negro Puro
Altura: 2.9m Peso: 345.0kg

Reuniclus

Duermevela
Altura: 1.1m Peso: 60.5kg

Pslauico |

Altura: 0.5m Peso: 5.9kg

Estacional
Altura: 0.6m Peso: 19.5kg

Topo Ampliacion
Altura: 0.3m Peso: 8.5kg

Altura: 1.0m Peso: 20.1kg



Nuevas batallas

Escenas de combate impactantes Nuevos movimientos

Las batallas contienen mucha mas accién que nunca. Aqui te presentamos un par de movimientos con
efectos completamente nuevos.

Conexién por infrarrojos
iEncuentra tu batalla... ... y también puedes intercambiar Pokémon!

v ﬂlﬁﬂlﬂl@> En este juego podrés
tomar parte en batallas
con cualquier persona

(@) e tu region.

Este titulo te permite

\. CLAVE DE AMIGO | intercambiar Pokémon.




Combates 3 contra

El Pokémon del centro puede
atacar a cualquiera de los tres
Pokémon del otro equipo

Elegir el Pokémon correcto para colocar en la posicion Este Pokémon solo puede atacar al Pokémon que estd
central es, en consecuencia, muy importante. enfrente de él o directamente adyacente a éste.
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Si el Pokémon que ocupa el centro realiza un movimiento que golpea a todos sus oponentes puede
tener un efecto extremadamente poderoso. En todo caso, ten en cuenta que tu oponente puede hacer
movimientos que le defiendan de esos ataques... s¢ muy cuidadoso.
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Los tres Pokémon rotan sus
posiciones en los Combates
Rotatorios

Rota a tus Pokémon
a izquierda y derecha
para llevar a cabo tus
movimientos. Siempre
puedes decidir que no
roten.
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iAdatante, Oshawott, Minccing
Y Snivy!

Los tres Pokémon se colocan al mismo tiempo, pero en
realidad sélo el que estd delante combate.

Piensa qué Pokémon serd més efectivo
en tu nueva situacion y rota tu equipo
de acuerdo a tu téctica.

Tu oponente también rotard sus Pokémon asi
que intenta calcular en qué posicion quedaréd el
{E1 Pokéaan da Nesro rota corl\trario yJ cudl serd e! Pokémon con el que te estards
tacia la dacachal enfrentando en la siguiente ronda: esto va a ser
crucial para tus batallas.




Un mundo Pokémon en el que todo el mundo puede “conectarse y cooperar”.

Viaja entre tu mundo
y los mundos de otros ¢
jugadores G

En el centro de la regién de Teselia, donde toda la aventura e
~ se desarrolla, hay un lugar especial llamado “Zona Nexo'.
Ve alli y usa la comunicacién inalambrica de tu Nintendo
DS para viajar desde tu mundo al de otros jugadores.

I— Zona Nex

¢Qué puedes hacer en los mundos
de otros jugadores?

MiSioneS [ WISIGN OE RYUDA ] Recompensas

Después de cruzar hasta el mundo
de otros jugadores, puedes
comenzar  tareas  especiales
llamadas Misiones para ayudar al
otro jugador. Si puedes completar
la mision antes de un tiempo Limite de tiempa: 180 segundos.

limite recibirds un premio por
consequirlo. Regalosferas de reconpensa: 4.

Ve a hablar con Blanco y dala 10 EEMERNIHEI AL ER GRS puedes restaurar la salud de un

un Poder finistad S. Regaloesferas que podrds intercambiar NP,

(Pokémon més amistosos durante 30 min.) por “Pader Regalo con esto pOd!éS

ayudara otros jugadores en su aventura:
Obtener descuentos

Puedes obtener un mejor precio por los

articulos que compras en las tiendas. ..jy muchas
mds cosas!
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| | RESIDENTE EN

| | Soy ENTRENAOOR.
Es un placer conocerta.
+ AGRADECTMIENTOS RECIBIDOS
+ PERSONAS ENCONTRADAS

Pantalla tactil de tu Nintendo DS.

I NOMBRE  Matt
IOFICI0  estudiante
IRFICION loer

1T, JUEGD B2:40

Consulta la informacién sobre otros |
jugadores.

ol Poder Rastaura PS + recibida!

| El estatus de los jugadores se actualiza |

constantemente.

| B
Total: 8

Wusaras usar Podar Rasteura PS 47
Regalosferas que necesitas: 2.
Regalosferas qua tienes: 4.

Puedes ayudar a otros jugadores de
| Pokémon en su aventura.




;Como estais?

Podras verla cara de tus amigosy

Cuatro

charlar con ellos usando la video
Personas

llamada con tu Nintendo DSi o tu

iPorqué no
¢ intercambiamos
Pokémon?

Nintendo DSi XL, el Videomisor

Llama a tus amigos:
es como si estuvieras
usando un teléfono.

Dos

Personas

Antes es necesario que intercambiéis vuestros Cédigos de Amigo.

m P

ENTRALINK ‘ |XIHR}‘H"‘ER +- \

£ Mate \7T

G Oiras que tu Nintendo DS

g R oo emite un tono cuando algtn > -
" — amigo te esté llamando. Vamos a hacer Podras acceder a esta funcion cuando avances en t’u aventura.
ralass Distribution N0 una batalal Esta fur s la chiars interior de Nintenda DSl /Nintend
1 C-Goar Dotected N0 ( U ) Sélo cuando un Pokémon Edicion Blanca o un s 3 end
= Pokémon Edicién Negra estén funcionando. ( an P‘ iac J() r e
C nintet
Graffiti U ando la (‘onexmn Wi-Fi
Graffiti dev )Z

connection

Wi-Fi de Nintendo
podﬁ’ s conectarte con g
amigos lejanos. 4

Sélo dos persona podrén usar el
Videomisor mediante la Conexion
Cualquier grafitti que dibujes en tu pantalla tactil aparecera en la Podrds cambiar el timbre de tu Wi-Fi de Nintendo. -t
pantalla de tu amigo. voz para crear voces divertidas. Tendras que estar en un lugar con acceso a banda ancha de Internet.

| )
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Una web especifica que interacttia con tu
juego:

Pokémon Global Link

Pokémon Global Link (PGL) es una web que interactiia con Pokémon Edicion Negra
y Pokémon Edicién Blanca. Lo primero que tienes que hacer es usar la Conexién
Wi-Fi de Nintendo para registrar los datos de tu Pokémon Edicién Negra o tu Pokémon
Edicién Blanca. Si accedes a PGL desde cualquier ordenador, podrés disfrutar de
juegos usando estos datos. El resultado de tus partidas en la web también repercutira
en tu Nintendo DS. Por consiguiente, enlazar lo que pasa en tu Nintendo DS con lo que
pasa en PGL hara crecer tu experiencia de juego.

Entra a PGLaqui: http://www.pokemon-gl.com
* Lanzamiento previsto para abril de 2011. Por favor consulta la Gltima informacion en www.pokemon.es

[ Aqui tienes algunos ejemplos de lo que puedes hacer: ] 5 = 5
% Llévate contigo a tu Pokémon

Sé el propietario de una casay Edicion Negra o tu Pokémon
decérala a tu gusto, por dentro Edicion Blanca a los Pokémon
y por fuera. con los que entables amistad.




The Pokémon Company. NINTENDEIYS,
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La comunicacion, las batallas y el intercambio de Pokémorrse pueden realizar entre las versiones Pokémon Edicion Blanca y Pokémon Edicin Negra. Después de
pasarte el juego, puedes (uuenavle con un juego de las versiones Pokémon Diamante, Peila, Platino, HeartGold Oro y SoulSilver Plata y lraeite a los Pokémon de
€505 juegos. Sin emb: ta que no podrds devolver a su juego original los Pokémon que transfieras. *No es posible conectar con ninguno de los titulos
de Pokémon de Game Bny G:me BoyAdvance o GameCube. E1 titulo de Wil Pokémon Battle Revolution, el juego de WiiWare Pokémon Ranch y la sere de Nintendo

DS Pokémon Ranger tampoco tienen soporte.

Principales diferencias entre Pokémon Edicién Negra y Pokémon Edicion Blanca:

@ Hay algunas localizaciones tnicas en @ Hay también algunos Pokémon que sélo
pueden ser atrapados en una de las
versiones del juego.

® En tu Pokémon Edicién Negra, Reshiram (un Pokémon blanco) puede ser
atrapado. En tu Pokémon Edicién Blanca, Zekrom (un Pokémon negro) puede cada version del software.

ser atrapado.

12



Estate atendo a los mas poderosos
Entrenadores Pokémon

Vigila a los lideres de los Gimnasios Pokémon

Los Gimnasios Pokémon que puedes encontrar en diferentes ciudades Cilan Lenora
son los lugares donde los Entrenadores ponen a prueba su coraje. Si El Lider del Gimnasio La Lider del Gimnasio
eres capaz de derrotar a los Entrenadores mas poderosos, recibirds una de Ciudad Gres. ¢ de Ciudad Esmalte.
medalla como prueba de tu logro. Tu periplo para convertirte en el mejor (

Entrenador Pokémon empieza aqui...

’

Te doy la bienvenida al Gianasta Pokéaon [
da Oudad Gres.

(

5w ¢
’ AL JM&S}:

Recibe una medalla
como prueba de su
victoria.

Lider del Gimnasio.

Este es el Gimnasio Pokémon de
Ciudad Gres. Entra para conocer al

iLa batalla con Cilan comienza!

R fueso lento lo cocarés.

| Yerés qué rico y dulca esté. &

N\

Este es el Gimnasio de Ciudad
Esmalte. Tendras que usar tu cerebro

paraaventurarte dentro.

iPara llegar a ser el mejor Entrenador
Pokémon colecciona todas las

medallas y lidera la Liga Pokémon!

iDerrota a la Lider del Gimnasio,
Lenora!



Los Pokémon se enfrentan entre ellos en las
batallas

A medida que avances en tu aventura, otros Entrenadores Pokémon te
retaran. Ademas te encontrardas con Pokémon salvajes. Los Pokémon
combaten desencadenando movimientos contra sus oponentes. El equipo
que ya no tenga ningun Pokémon capaz de combatir sera el perdedor.

Puntos de salud de tu
oponente Pokémon

Movimientos

Cada Pokémon tiene un repertorio de diferentes
“movimientos” que puede usar. Estos incluyen cosas
como ataques de fuego o eléctricos, provocar que su
contrincante se duerma, envenenar a un enemigo...

Los Movimienos de tu Pokémon

Atague swal\iaj_g Bostezo
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J0ué daberia hacer Snivy?
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Latigo Cepa

>(‘|':;'1l r :II-“
(uum: PP 40740 \ (WF“‘&L PP

Malic

Ciclén Hogas
FIENTA PP 10710

30730

Efectividad

Los ataques de un Pokémon pueden ser mas o menos
efectivos en otros Pokémon dependiendo de su tipo.

Por ejemplo, un

Pokémon Tipo Hierba es
especialmente vulnerable
alos ataques de un
Pokémon Tipo Fuego

Los ataques de un
Pokémon Tipo Agua

son muy efectivos contra
los Pokémon Tipo Fuego




3 Desarrolla a tus Pokémon

Subir de nivel Evolucionar

Amedida que tu Pokémon consigue victorias y gana batallas su nivel subira: asi Algunos Pokémon evolucionan cuando alcanzan un nivel determinado. jCuando un Pokémon
atributos como Ataque o Defensa irdn incrementandose. evoluciona sus caracteristicas mejoran mucho!

ii«.mm ha sanado 278 Puntos .
ta Bxpervancial / | - Evolucionado
ifnda! {Patrat esté4 evolucionanda!

Esta barra azul se ira llenado 1
ilinccino ha subido al Nivel 22!
a medida que ganes batallas. bl i Watchog

Cuando esté llena tu Pokémon
subira de nivel.

Aprende movimientos

Un Pokémon puede aprender nuevos
movimientos cuando sube de nivel. 7 D

Hiprosis Deteccidn
FEIEN PP 20/20 74 LUCHAI PP 5/ 8

=

También puedes usar artilugios para ey
ensefiar movimientos especiales a tu AL SIS
Pokémon y desarrollar asi el tipo de

Pokémon que te gustaria tener.




2 Haz amigos con Pokémon

La primera cosa que un entrenador aprende es como capturar a un Pokémon:

Cuando caminas 2 iTe encuentas Cuando atacas al Arrojatu
entre la hierba... con un Pokémon Pokémon sus puntos Pokébol hacia elg

salvaje! de salud bajan. Pokémon... jUn éxito!

Reducir los puntos de salud deun En ofras ocasiones el Pokémon

Pokémon hace que sea mas ficil puede escapar y la caza habra
atrapario, Sin émbargo, no puedes fracasado

atrapara un Pok&mon cuyos puntos '

de salud esténacero.

Pokémon Legendarios No hay dos Pokémon iguales

Incluso Pokémon que sean de la misma especie tienen diferencias de género,

Hay Pokémon muy valiosos que rara vez se dejan ver. Si eres capaz de
personalidad, habilidades... Cada Pokémon difiere en los movimientos que conoce.

atraparlos se convertirdn en aliados extremadamente poderosos.

[ IF

iUn Reshiraa!




1 Emprende tu viaje

Tu personaje principal emprende su aventura junto al Pokémon que elija
al inicio. Durante el transcurso de tu viaje, te encontraras con Pokemon
salvajes. Hazte amigo de montones de Pokémon y participa en tantas
batallas como puedas contra los mejores Entrenadores.

Personaje Personaje
principal, = principal,
chico i chica

Pokémon iniciales

Snivy Tepig Oshawott

)




Pokémon

Entrelahierbaalta, en el cielo, enlo més profundo
de una caverna o en el mar... envueltas en el
misterio hay un mundo de curiosas criaturas. A
estas criaturas se les conoce como “Pokémon”.







Por favor, NINTENDO
[lévate una copia. 8DS
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NINTENDEIDS. (Nintendo)

At Acaderyy

APRENDE TECNICAS DE DIBUJO Y PINTURA PASO A PASO

f\hwo\s .
" RccioNes




dCrens que PURARSS pintar esto?
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.. con Avt Academy™: Aprende Heenicas de dibujo
Y pirkura paso 4 paso, llo Fienes mis Fhcil que runcal



Las posibilidades para crear dbras de
avte con At Academy son infinitas,

stlo s cuestion de Imaginacin

ll‘l‘o\g A‘gur\os 4"‘4005 sencillos
pava dibujav Y pintar bienl

Usa la cuadricula para Haz un boceto con Mezcla pinturas en la Crea sensacion de
determinar el tamano formas basicas para paletay crea cualquier profundidad con una
y posicion de los encajar la figura: lineas, color. perspectiva frontal:
objetos. circulos, cuadrados... 1° dibuja la linea de

horizonte, marca en ésta
dos puntos de fuga y traza
las lineas de fuga.



iLa sensacion de. pintar con hervamiontas vedes!
o~

N

Observa cuidadosamente la durezay

estilo de cada lapiz. Apreciaras las
: diferentes texturas en el lienzo, por lo
» %" que combinarlas adecuadamente sera
| imprescindible para crear tu trabajo.

Mezcla los colores que quieras y anhadeles agua para crear diferentes efectos. Todos los
aspectos y la pintura han sido cuidadosamente recreados en Art Academy, por lo que podras
aplicar en el lienzo técnicas como la mezcla de colores.

NS\
I
I
)
Elige entre Cambiando la Podrés crear Mezcla
6 tipos cantidad de agua del cualquier color colores en
de pinceles. pincel cambiara mezclando pinturas el lienzo.

el efecto. en la paleta.



iAprende sencillas ‘%C«iof\%
con instracciones Y consejos!

Avt Academy te guia
FASO A PASO YA que descubras
que Ures capaz de Pll;smo\v en un lienzo
macho mas de lo q;wk/ imaginas

En las lecciones aprenderis
] 13 el En o modo de pintura libre, podvas
+odo '|'l|>o de cAs seleccionar fotos del :’:\libm de fu cé\f;m\m Nintendo

I DSiy usavlas como base para creay fus obvas
ollA

+u (—Vb%ﬂ%\"w

cont el modo de. |>ir\+um libve

Y crea tus propias obvas



Aqyi Henes o\lgmos consejos

Consigue sensacion
de lejania con
colores frios y de
cercania con colores
calidos.

.".'

Encaja primero la figura: la
cabeza es aproximadamente
un 1/7 de la totalidad
del cuerpo.

Consigue volumen
empezando por las sombras
y ve anadiendo las luces (de

oscuro a claro).

Para obtener
movimiento damos
color al fondo con lineas
convergentes (de dentro
a fuera).

Crea sensacion de
lejania oscureciendo
el fondo.

Utiliza distintas durezas
de lapices con la punta
de canto para
conseguir mas matices.

Utiliza formas
geométricas y exagera los
rasgos faciales para crear

mas expresividad (ojos).

Para hacer degradados
utiliza tonalidades partiendo
del mismo color, con
pinceles finos 0 medios y
anade agua a la pintura.

ﬂ machos Consjos MAS...



Si puedes hacer esto... Ludof\ ‘

Cémo hacer una ‘Fugo\
)

Dibuja la linea de Dibuja los elementos
horizonte, el punto de que van a aparecer en
fugay las lineas para la escena:
crear la perspectiva. carretera, cactusy 7
montanas. ...POAYAS W %+0

Si utilizas un poco Oscurece un poco la Pinta el cactus usando 3
de agua en carretera para tonos de verde para dar

los pinceles, los conseguir sensacion volumen y anade la
colores se fundiran de lejania. sombra... jya lo tienes!

mejor.



[ eccion 2

Cimo pintar a Yoshi

Si puedes hacer esto...

Esbo es lo mas divertido de Avk Auvlmaa
q;«bk; convertiva en un conocedor ded man
de |a pintura de la manera mas Pacil

..Podvas hacer esto

Esboza con circulos
y elipses. Utiliza un
lapiz duro para las
lineas de primer
trazo.

Dibuja con un lapiz
medio para resaltar
mejor el contorno
de la figura.

Dibuja con mas
detalle toda la
figura con el
lapiz blando.

.,_')j
s |

Para dar Anade las luces
volumen utilizando la
empieza por las goma de canto.
sombras y ve
anadiendo las
luces.



Si puedes hacer esto... Lw n 3
/] Chomo hacer un Juego visual

ft .

oAl )
D -
Dibuja un pequeno Bosqueja el perfil de
raton de forma la cabeza de un gato
y haz que el raton

sencilla.
coincida con la boca
..Podvas hacer esto

del gato.

Jie

En este dibujo no Contornea con Continua
utilices agua en precision la figura perfilando la
los pinceles, no del gato (interior figuray anade las
queremos que se y exterior, rayas atigradas

cambiando de del gato
con el pincel fino.

mezclen los
colores. color con el pincel
fino).



Wdan Si puedes hacer esto..

Como hacer un vedvato N\N\gd\

“1 /,_ (‘gg\"/, in
\
S }
1\ 4
Esboza la cara de un Colorea el fondo con
nino de forma simple, la lineas convergentes
forma de la cara, el (de dentro a fuera) con
pelo, las cejas, los ojos... un azul claro.

..Podvias hacer esto

e rs 4
Sigue dando color al Colorea la caray la Colorea los ojos con 3
fondo utilizando un boca. Perfila el verdes distintos de
azul oscuroy contorno y las lineas oscuro a claroy de
blanco para de expresion de la cara arriba a abajo
dar sensacién de con un pincel fino de respetando los brillos.

movimiento. color negro.



Si puedes hacer esto... W '\ 5

Comohmxpuspuhva\s

Dibuja la linea de Cuanto mas lejos estan
horizontey 2 puntosde  los edificios, mas juntas
fuga, a derechaya deben ir las lineas.
izquierda del centro. Encaja los edificios en

rectangulos. POAVAS hacer esto

Céntrate Perfila el contorno Da sombra a los edificios,

en el edificio central de los edificios calle y cielo. Recuerda
y empieza a dibujar y borra las lineas de que cuanto mas
las ventanas del encaje que sobren. lejos estén los objetos,

resto de edificios. mMA&s oscuros se veran.



| eccion ©

Como hacer tus propios disefos

Veras 196/ bien lo haces desde la primera
leccion Y notavas los PYogresos paso A paso...

hasta llegar a wn nivel avanzado.

Si puedes hacer esto... ..Podvas hacer esto
o
/‘\

f )’ . ]\n
il X L\

Haz un boceto con Bosqueja un poco mas Dibuja con mas Sombrea con el lapiz Enfatiza, con el lapiz

formas basicas para dandole forma a la detalle el traje, los de canto. Utiliza blando y de punta, los

encajar la figura: lineas,  figura, intenta que no brazos y la cabeza. distintas durezas para rasgos de la caray el

circulos, tridngulos... quede demasiado conseguir mas pelo. Borra las lineas

estatica. calidades. que sobren y anade

brillos.



Si puedes hacer esto... Lu(,i 4 7

. Con un © Y mn
BE -

Pinta un fondo de color Crea 2 caras a partir de

violeta y unas formas formas numeéricas (6, 4
sugerentes de y 7) y ahade mas
distintos colores. elementos.

..Podvas hacer esto

Cierra los contornos Utiliza colores Repasa con el

a partir de las fuertes y llamativos pincel fino y con color
formas que has para darle negro las lineas de
creadoy expresividad. contorno que configuran
colorea con distintos tu cuadro.

tonos cada seccion.



| eccion B

Ciémo hacer un boo\zgér\ de Navidad

)

Si puedes hacer esto...

Dibuja de forma basica Colorea de rojo el
una linea de horizonte, fondo respetando el
dos velas y unas contorno del dibujo.

hojas de acebo.

..Podvas hacer esto

|

Colorea la base de Para hacer la luz de las Anade las bolitas

ocre y las hojas velas crea 3 colores rojas y haz los brillos
de un verde anadiendo al rojo un con rosa y blanco.

medio. Con un pincel poco de blanco. Aplica algun brillo con
fino podras definir blanco a las velas.

con mas detalle.



/ ®
Caracteristeas adicionaks
En o modo de pintura libve podvas pintar todo o que s +o ocuvra.
Ademas de las lecciones, Ark Academy incdufe mas de S0 imagencs de referencia

A
i

H—l-o\z folos con la camara de la consola Y recven tus propios vecuerdos!™

* Lafuncion camara
sélo et AisponiH@
para los modelos Jo
consola Ninkendo DSi
Y Nintendo DSi X1

iHaz una foto! iUsa las técnicas iCompartela!
aprendidas para pintar!



lendo DS logo are trademarks of Nintendo. © 2010 Nintendo.

APRENDE TECNICAS DE DIBUJO
Y PINTURA PASO A PASO

® Compatible con todos los modelos de Nintendo DS.
e [ncluye 10 lecciones + 10 clases extra.

e Mas de 50 fotos de referencia.

e 20 marcos diferentes.

\ e Disfruta tus cuadros con la funcién de diapositivas

© Compatible con la cdmara de Nintendo DSi o Nintendo DSi XL.

i
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www.artacademy.es





