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MOTO GP 07

Envía ALTA JUEGOS al 5215
(0,30 Euros+ IVA) si quieres darte de alta

en el servicio de Alertas.
Envía BAJA JUEGOS al 5215 (0,30 Euros+ IVA) si quieres darte de baja en el servicio de Alertas.

¿Quieres recibir en tu móvil 
noticias de última hora

relacionadas con
los videojuegos?

Ahora puedes estar informado antes
que nadie de los lanzamientos

38

PROMOCIÓN ESPECIAL

Para participar envía un SMS al 7227 
poniendo REVISTA JUEGO
Cada mensaje cuenta, tendrás una 
participación por cada SMS que envíes.

Coste del SMS 0,90 euros + IVA
Los datos de participación serán incorporados a un fichero automatizado. El destinatario de la información es Canal Ocio Europa, 
s.l. Usted tiene la posibilidad legal de ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, comunicándolo a 
Canal Ocio Europa, s.l. C/Los Astros, 2 - 47009, Valladolid, o enviando un email a administrador@canalocio.es. La participación 
en los servicios supone el consentimiento libre inequívoco, específico e informado para que Canal Ocio Europa, s.l. pueda 
tratar automáticamente los datos suministrados, exclusivamente para finalidades relacionadas con este servicio y futuros de 
la misma índole.

Consulta la lista de ganadores en el próximo número 
de esta revista.

Canal Ocio y THQ sortean
10 juegos de WWE SmackDown 
vs. Raw 2008 para PS2



Los días 4 y 5 de octubre Canal Ocio Europa SL ha 
celebrado su primera Convención de videojuegos, en 
la que se congregaron más de cien asistentes entre 
personal de ventas de sus distribuidores y tiendas 
franquiciadas. La Convención tuvo lugar en el hotel 
Trip Centro Norte de Madrid y se contó con la parti-
cipación de las compañías distribuidoras de videojue-
gos, que presentaron los lanzamientos más impor-
tantes de cara a la campaña de Navidad.

La convención la abrió Sony Computer de la mano 
de su Product Manager, Roberto López, presentando 
de forma destacada los lanzamientos para sus tres 
plataformas, PS3, PS2 y PSP. De ésta podemos des-
tacar  Gran Turismo 5 prologue, Uncharted: El Teso-
ro de Drake, Ratchet & Clank: Tools of Destruction, 
Folklore y Lair para la consola de nueva generación, 
sus nuevos juegos sociales, Buzz Hollywood y Sing 
Star Latino, e interesantes juegos para PSP como 
Socom Tactical Strike y Syphon Filter. Mención aparte 
merece Eye of judgement, un juego de rol con cartas 
que usa la nueva cámara para PS3.

Luis Miguel Rodríguez de Atari quiso destacar los 
títulos que distribuye de la mano de Namco, Dragon 
Ball Z Budokai Tenkaichi 3 y Naruto,  y otros no me-
nos impactantes como The Wicher,  un impresionan-
te juego de rol para PC, Ace Combat 6, arcade de 
combate aéreo de nueva generación, y el aclamado 
shooter Clive Barker´s Jericho.

THQ nos sorprendió con la presencia del inimitable 
Héctor del Mar que junto a Jorge Nicolás hicieron una 
presentación de corte radiofónico con títulos como el 
original Drawn to life para NDS, en el que creas tu 
propio personaje y juegas con él, las nuevas Brazt, 
su apuesta por el tunning, en Juiced 2 y sobre todo 
Smackdown vs. Raw 2008.

Gonzalo Munarriz, Key Account de Proein,  no quiso 
faltar a la cita haciendo mucho hincapié en los juegos 
para los amantes de la velocidad. Moto GP 07 para 
PS2, Colin Mac Rae Dirt y Ferrari Challenge, en multi-
plataforma. También Final Fantasy Tactics para PSP y, 
cómo no,  su licencia más significativa, Tomb Raider 
Anniversary hicieron acto de presencia.  A destacar 
el esperado lanzamiento de Kate & Lynch que hará las 
delicias del público más exigente volcado en la acción 
en la nueva  generación de consolas.

El turno de SEGA se centró en tres de sus títulos 
más fuertes para esta campaña. El Product Manager, 
Eduardo López, bien asistido por Javier Rodriguez, di-
rector de marketing de la Compañía, arrancaron con 
SEGA Rally, del que podemos destacar su nivel grá-
fico y su jugabilidad, el videojuego de  lo que parece 
será la película de las Navidades, La Brújula Dorada 
aunque sobre todo, destacó  Mario & Sonic en los 

Juegos Olimpicos para Wii.
A Thomas Geoffrey, de Ubisoft, le tocaba en el úl-
timo turno de la mañana y a pesar de ello fue, sin 
duda alguna, la presentación más aplaudida por los 
asistentes.  Tras un más que interesante análisis del 
mercado y de la tipología de cliente de Canal Ocio, se 
presentaba la nueva línea casual de la Compañía bajo 
el paraguas “Todos jugamos”.En ella se engloba el pro-
ducto dirigido al público femenino con “Imagina ser…” 
en la que se incluyen títulos para NDS, como imagina 
ser mamá e imagina ser diseñadora de moda, entre 
otros. A todo esto se le unían importantísimos títulos 
dirigidos al público más jugón como Haze, un shooter 
de acción en PS3, Rayman Rabing Rabbids 2 para 
Wii y DS, Beowolf, y por supuesto Assassins Creed, 
que será sin duda uno de los títulos más destacados 
de la Navidad en la nueva generación.

El primero de la tarde fue el habitual Óscar del Moral, 
de Microsoft, que se centró en poner de manifiesto la 
potencia e infinidad de posibilidades de su máquina, 
a la vez que destacó notablemente algunos títulos de 
enorme calidad como Proyect Gothan Racing 4, Mass 
Effect y Scene it!, un entretenido título de preguntas y 
respuestas con unos pulsadores con el que Microsoft 
se estrena en la línea de juegos dirigidos a toda la 
familia.

Activision, bien representado por su director comer-
cial José Manuel Louro, arrancó su presentación 
con unos datos en los que ponían de manifiesto su 
crecimiento y posicionamiento actual en la industria 
para dar paso a sus títulos más relevantes de la cam-
paña. El videojuego de la película de animación Bee, 
Spiderman: Amigo o Enemigo, o Tony Hawks Proving 
Ground, entre otros. Cabe destacar dos de sus títu-
los: Call of Duty 4 Modern Warfare, uno de los juegos 
más impresionantes de todos los que se pudieron ver 
durante la Convención, y el nuevo Guitar Hero 3: Le-
gends of Rock, con nuevo modelo de guitarra para las 
consolas de nueva generación y canciones en caste-
llano como “Avalancha”, de Héroes del silencio.

La primera jornada la despedía Virgin que sorprendía 
a los asistentes con una presentación espectáculo en 
el que un actor y el personal de marketing de la com-
pañía escenificaron sus títulos más destacados: el 
espectacular y enormemente divertido Stranglehold, 
que aparecerá en las consolas de nueva generación y 
PC, Donkey Xote, un divertido plataformas para toda 
la familia, y Unreal Turnament 3, la gran apuesta de 
la compañía por la next-gen.

Nintendo fue el encargado de inaugurar el segundo 
día de Convención de la mano de su Jefe de Ventas 
David Rodriguez y su trade Marketing Francisco Bar-
cón, arrancando con una demostración para todos 
los asistentes de Training for your Eyes que propone 
mejorar las cualidades visuales ejercitando los ojos 
con divertidos juegos para NDS. Para la portátil 
también destacaron Mario Party, el esperadísimo y 
aclamado por la crítica como “mejor juego de DS”, 
Zelda: Phantom Hourglass. Para su hermana mayor, 
la Wii, se quiso resaltar Super Mario Galaxy y Big 
Brain Academy, para la que es, hasta el momento, la 
consola de nueva generación más vendida.

En el turno de Electronic Arts, Hugo Velasco y el Key 
Account Rafael González se fueron turnando para ir 
presentando unos tras otro los grandes títulos con 
lo que acometen esta campaña. Empezando por el 
superventas Need for Speed Pro Street, remozado y 
muy mejorado respecto a la versión del año anterior,  
Fifa 08 que esta vez sí, amenaza seriamente el reina-
do de Pro Evolution Soccer 2008, Los Simpsons: El 
videojuego, con el que esperan tener un éxito similar 
al alcanzado en la taquilla de cine, el shooter de nueva 
generación Army of Two, la franquicia de baloncesto 
por excelencia, con permiso de 2K, NBA 08 que col-
mará de satisfacción a los cada vez más seguidores 
del deporte de la canasta. En general un catálogo 
muy extenso y de gran calidad.

El siguiente en presentar sus productos fue Francisco 
Díaz, de Nobilis, que junto al jefe de ventas Enrique 
Gran, quisieron dar importancia a la renovación del 
potencial de ventas de PS2, presentando a su vez un 
divertido plataformas para los pequeños de la casa: 
Garfield para PS2 y PC, así como Helldorado, estra-
tegia al más puro estilo Commandos pero con muchí-
simas más posibilidades, y Fantasy Wars, un títlulo 
de estrategia  por turnos para PC. Seguidamente 
continuaron con su importante surtido de periféricos 
entre los que destacaron el mando oficial Wireless 
de Pro Evolution Soccer para PS2 con empuñadura 
de espuma y gran calidad.

Saray Aguirre, de Vivendi, atacó a los presentes 
con dos de sus franquicias más importantes y que 
siempre obtienen excelentes resultados en ventas, 
hablamos de Spyro y Crash en dos nuevas aventuras, 
“La Noche Eterna” y “Lucha de Titanes”. Otros títulos 
muy a tener en cuenta son los juegos de estrategia 
Empire Earth 3 y World in Conflict.

Las jornadas las cerraban Take Two, presentando 
los juegos más importantes de sus dos estudios. 
Por parte de Rockstar, bien representada por Ana 
Lafuente y Raquel García, hicieron especial mención 
de Table Tennis para Wii y tras las presentaciones del 
gráficamente apabullante Midnight Club Los Ángeles, 
el polémico y violento Manhunt 2, y la nueva encarna-
ción del premiado Canis, Canem Edit: Bully, llegó el 
plato fuerte con dos excelentes vídeos de el próximo 
GTA 4. Por parte de 2K, Sandra Melero centró la 
atención en su saga de juegos deportivos entre los 
que sobresalió NBA 2k8. 

En definitiva, unas provechosas jornadas de trabajo 
en las que el videojuego fue el auténtico protagonista 
y que culminaron el sorteo de una PS3 entre los par-
ticipantes y una exposición por parte de su director 
comercial y de marketing, César Pérez, sobre la in-
dustria del videojuego y la situación de la propia Com-
pañía, Canal Ocio Europa SL.

En cuanto a la situación de Canal Ocio Europa SL, 
César Pérez hizo un repaso de las cifras en las que se 
puso de manifiesto el crecimiento de los últimos tres 
años y se hizo especial hincapié en el proyecto de la 
franquicia de la que se expusieron datos tales como 
que cerrarán el año 2007 con  20 tiendas abiertas y 
con una previsión de abrir 30 más durante el próximo 
2008. Excelente noticia para el sector.

Las compañías nos presentan
sus propuestas navideñas
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Actualidad en Videojuegos

La primera franquicia de wrestling del mundo ofrece más profundidad y estrategia junto a 
destacadas nuevas características, mejoras anuales clave e increíbles gráficos, a la vez 
que hará su debut en tres plataformas.

    Damos a los fans lo que quieren: WWE SmackDown vs. Raw 2008 ofrece nu-
merosas actualizaciones, que incluyen nuevas listas de luchadores, más puntos de 
interacción del escenario, mejor acción fuera del ring, más apoyo a la comunidad 
online y ¡mucho más!

    Por primera vez, ¡¡completamente en castellano!! Disfrutar de WWE SmackDown 
vs. Raw será ahora más fácil que nunca, ya que por primera vez en la historia de la 

franquicia,  estará totalmente traducido al castellano. Una buena noticia para los fans 
del Wrestling. 

6

Estilos de lucha de Superestrella: Con ocho estilos de lucha de Super-
estrella donde elegir, jugar a WWE SmackDown vs. Raw 2008 nunca 
será lo mismo. Cada estilo de lucha tiene su propia estrategia con 
movimientos exclusivos, habilidades, atributos y más.
Sistema de Sumisión de Lucha: El nuevo Sistema de Sumisión de Lu-
cha ofrece a los jugadores un control más intuitivo y natural sobre 
sus superestrellas de WWE usando el mando analógico. El realismo 
y la estrategia están en primer plano, mientras los jugadores pueden 
controlar la cantidad de presión que aplican.

Presencia ECW: La vida de una Superestrella de WWE no es siempre 
tan bonita. ECW WWE SmackDown vs. Raw 2008 invade con una 
variedad de Superestrellas, arenas y armas.
Modo WWE 24/7: Combinando el popular Modo Temporada y el Modo 
Director General de los anteriores juegos SmackDown vs. Raw, el 
Modo 24/7 incluye la intensidad del estilo de vida de una Superestre-
lla. Múltiples opciones de desarrollo de personajes, estadísticas de 
puntuaciones y objetivos de carrera guiarán a los jugadores hacia la 
hazaña final de convertirse en una leyenda.

MODOS DE LUCHA

Género: Lucha
Plataforma: Multi
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Jugadores: 1-Multi
Modo Online: Sí
Lanzamiento: Noviembre

16+

Ficha Técnica
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ESTE JUEGO pErMiTirá A LOS JUGADOrES COnvErTir 
A LAS SUpErESTrELLAS DEL WWE DE HOy En LAS 

LEyEnDAS DEL MAñAnA.

Estilos de lucha de Superestrella: Con ocho estilos de lucha de Super-
estrella donde elegir, jugar a WWE SmackDown vs. Raw 2008 nunca 
será lo mismo. Cada estilo de lucha tiene su propia estrategia con 
movimientos exclusivos, habilidades, atributos y más.
Sistema de Sumisión de Lucha: El nuevo Sistema de Sumisión de Lu-
cha ofrece a los jugadores un control más intuitivo y natural sobre 
sus superestrellas de WWE usando el mando analógico. El realismo 
y la estrategia están en primer plano, mientras los jugadores pueden 
controlar la cantidad de presión que aplican.

Presencia ECW: La vida de una Superestrella de WWE no es siempre 
tan bonita. ECW WWE SmackDown vs. Raw 2008 invade con una 
variedad de Superestrellas, arenas y armas.
Modo WWE 24/7: Combinando el popular Modo Temporada y el Modo 
Director General de los anteriores juegos SmackDown vs. Raw, el 
Modo 24/7 incluye la intensidad del estilo de vida de una Superestre-
lla. Múltiples opciones de desarrollo de personajes, estadísticas de 
puntuaciones y objetivos de carrera guiarán a los jugadores hacia la 
hazaña final de convertirse en una leyenda.
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Copia personalizada de música:
Mediante el disco duro de Xbox 360, los usuarios pue-
den seleccionar la canción que quieran y hasta tener un 
mayor control sobre creaciones propias. Este año las 
posibilidades son prácticamente ilimitadas. Los jugado-
res deciden la música que quieren oír a todo trapo por 
los altavoces del escenario mientras sus superestrellas 
entran en el cuadrilátero momentos antes de un com-
bate o cuando más tarde se muestran victoriosos.
 

 
Apariciones interactivas:
Mientras llegan al cuadrilátero los jugadores tienen la 
posibilidad de vivir el espectáculo desde la perspectiva 
de la superestrella.
Al mover el mando hacia arriba, abajo, derecha e iz-
quierda, los jugadores girarán la cabeza de su super-
estrella para ver la acción con sus propios ojos. El 
jugador se inflará literalmente antes de un combate 
absorbiendo la energía pura del público ensordecedor 
desde lo más alto del escenario o bien observando la 
marea de seguidores subido al tensor. Pero asegúrate 
de no quitarle ojo a tu rival.
 

Leyendas exclusivas:
Además de todas las leyendas de la WWE que se inclu-
yen en las versiones del juego para Xbox 360, PLAYS-
TATION 3 y PlayStation®2, las siguientes leyendas 
solo estarán disponibles para la versión PSP de WWE 
SmackDown vs. Raw 2008: Eddie Guerrero - Sgto. 
Slaughter - Jim Neidhart - Bret Hart.

 

Jugabilidad
La mayoría de las maniobras de ataque del jugador se 
hacen con el mando de Wii. Si un jugador quiere gol-
pear a sus rivales, tan solo tendrá que mover el mando 
de Wii como si él mismo diera un enfurecido revés. 
Para hacer un Powerbomb, el jugador debe mover el 
mando de Wii hacia arriba para elevar al rival por enci-
ma de los hombros y, a continuación, mover el mando 
de Wii hacia abajo para golpear al rival fuertemente 
contra la lona. Por último, los jugadores pueden mover 
al mismo tiempo el Nunchuk y el mando de Wii con un 
movimiento en “X” hacia abajo para realizar la famosa 
burla DX, como si estuvieran realmente en un cuadri-
látero de la WWE.

 
Diseñado expresamente para Nintendo DS
La forma de jugar a WWE SmackDown vs. Raw 2008 
para DS consiste en tocar y jugar ya que lo único que 
tendrá que hacer el jugador será coger el lápiz táctil 
y entrar en acción. Si te agarra un rival, tan solo da 
un ligero toque sobre una determinada imagen activa 
y mueve de un lado a otro el lápiz táctil para soltarte. 
Aunque es fácil jugar, el juego también ofrece grandes 
posibilidades de estrategia y creación.
El jugador podrá escoger entre cientos de ataques dis-
ponibles a lo largo de numerosas situaciones 
de combate. También podrán acabar definiti-
vamente con el rival empleando movimien-
tos finales exclusivos o asestar brutales 
golpes con distintos objetos del exterior.

SUPERESTRELLAS
Ashley - John Cena - Randy Orton - Batista - Johnny Nitro - Rey Mysterio - 
Bobby Lashley - JTG - Ric Flair - Booker T - Kane - Sandman - Candice Michelle 
- Kelly Kelly - SHAD - Carlito - Ken Kennedy - Shawn Michaels - Chavo Guerrero 
- Kenny Dykstra - Snitsky - Chris Masters - Marcus Cor Von - The Great Khali 
- CM Punk - Mark Henry - Tommy Dreamer - Edge - Matt Hardy - Torrie Wilson - 
Elijah Burke - Melina - Triple H - Finlay - Michelle McCool - Umaga - Gregory Helms 
- Mickie James - Undertaker - Jeff Hardy - MVP - William Regal
WWE LEGENDS
Bret Hart - Roddy Piper - Terry Funk - Mick Foley - Sabu - The Rock - Rick Rude 
- Steve Austin
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novedades alquiler

The Eye of Judgment Estrategia / Aprovecha tu cámara y juega a las cartas con PS3

Con el sistema 9 Fields Battle Mat (tablero de batalla de 9 campos ) y las Sum-
moning cards (cartas de invocación), los jugadores conquistan el terreno de juego 
seleccionando una carta y colocándola delante de la cámara PLAYSTATION Eye. 
Cuando comience la batalla, podrás ver cómo los personajes cobran vida y com-
baten por la supremacía.
Cada personaje tiene una serie de atributos que determinarán el 
resultado final de la batalla. Los jugadores colocan las car-
tas por turnos y luchan por obtener el control del área de 
juego.
La capacidad de PS3 y de la cámara PLAYSTATIONEye de 

última generación para reconocer cartas han hecho posible Eye of Judgment. Cada 
carta posee un código único que lee la cámara, permitiendo al sistema PS3 crear 
personajes animados de alta definición y fusionarlos en pantalla a la 
perfección mediante la cámara. una aplicación revolucionaria de 
última tecnología a un formato de juego de cartas muy popular y 
que cautivará a jugadores de todas las edades.

Este emocionante juego para Wii 
y Nintendo DS estará repleto de 
pruebas y desafíos para todos los 
jugadores, incluyendo 20 pruebas 
Olímpicas reales. Utilizando el Wii 
Remote y el Nunchuck, los jugado-
res podrán seleccionar entre los 
16 personajes disponibles 8 del 
universo de Mario y 8 del universo 
de Sonic. 
Los controles interactivos de Wii 
nos permitirán dar vida a los mo-
vimientos de nuestros personajes 
al lanzar el martillo, girando el Wii 
Remote.

Arcade / 20 pruebas olimpicas reales

Mario&Sonic en los juegos Olímpicos

Se trata de una sensacional adap-
tación al mundo de los videojue-
gos de la película Hard Boiled de 
John Woo. Nos pondremos en el 
papel del inspector Tequila en su 
afán por recuperar a su familia, 
secuestrada por una organiza-
ción criminal.

John Woo Presents: Strangle-
hold PS3 destaca por la avanza-

da física de los personajes y del entorno, que dota de gran 
realismo al videojuego. Sin duda, este es el punto fuerte de 
Stranglehold, junto con unos espectaculares gráficos que 
nos dejarán perplejos.

Acción / Chow Yun-Fat en tu consola

John Woo: Stranglehold

Ficha Técnica
Género: Arcade
Plataforma: Wii
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: Si
Lanzamiento: 23 Noviembre

3+

Ficha Técnica
Género: Acción
Plataforma: PS3
Manual: Pendiente
Texto: Pendiente
Voces: Pendiente
Modo Online: Sí
Lanzamiento:  23 Noviembre

18+

Ficha Técnica
Género: Estrategia
Plataforma: PS3
Manual: Castellano
Texto: Inglés
Voces: Inglés
Modo Online: SI
YA DISPONIBLE
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novedades alquiler

Al ser un título licencia oficial de MotoGP™, MotoGP 
07 para PlayStation 2 incorporará todos los pilotos, 
motocicletas, equipos y circuitos de la temporada 
2007. Mientras pilotan hacia la gloria, los jugadores 
podrán recrear fielmente la emoción y la pasión del 
deporte y experimentar las rivalidades y la competi-

ción propias del campeonato de motociclismo más 
importante del mundo. Los jugadores podrán com-
petir en una temporada completa, crear su propia 
temporada personalizada, o seleccionar una carrera 
cualquiera para correr solos o contra un amigo. 

Moto GP Conducción / El juego oficial

Alístate en la tropas de Mantel y 
combate a las despiadadas gue-
rrillas hostiles con el equipamien-
to militar más avanzado, con los 
vehículos más rápidos, con las 
armas más mortíferas, y Nectar, 
la medicación que potencia y opti-
miza el rendimiento de las tropas 
de Mantel.

Shooter / Exclusividad para PS3

Haze
Desde cantar a pleno pulmón en el 
salón de casa con tus amigos has-
ta crear tus propios videos de baile 
junto a tu familia durante un viaje, 
Disney Interactive Studios permite a 
fans de High School Musical de cual-
quier edad disfrutar de estos juegos 
basados en el baile y la música. Con 
los personajes, escenarios y cancio-

nes al alcance de su mano, 
la familia entera puede 
formar parte del universo 
de High School Musical en 
cualquier momento y en 
cualquier lugar.

Musical / Crea tus videos de baile

High School Musical

Ficha Técnica
Género: Shooter
Plataforma: PS3
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: SI
Lanzamiento: 23 Noviembre

18+

Ficha Técnica
Género: Musical
Plataforma: PS2
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: SI
Lanzamiento: Noviembre

3+

Ficha Técnica
Género: Conducción 
Plataforma: PS2
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Inglés
Jugadores: 1
YA EN TU VIDEOCLUB

3+
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novedades alquiler

Naruto es un niño hiperactivo, el graciosillo de la clase 
y un tanto diablillo. Tiene las peores notas en la presti-
giosa academia de los ninja pero está determinado de 
acabar, algún día, como guerrero respetado y líder de 
su pueblo. No es consciente del secreto vital que lleva 
dentro: hace años, un monstruo diabólico en forma de 
zorro con 9 colas devastó su tierra. El líder de la aldea 

sacrificó su vida para vencer al monstruo y selló el 
espíritu del zorro en un bebé huérfano recién nacido, 
para salvar a su pueblo. Este bebé es Naruto. Y así 
empieza su entrenamiento junto con sus compañeros, 
Sasuke y Sakura. ¿Podrá Naruto convertirse en un ver-
dadero ninja, superado maldición?

Lucha / De nuevo NarutoNaruto Ultimate Ninja 2

Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 3 ofre-
ce una experiencia de lucha total en 
3D, que mejora el juego del año pasado 
con más de 150 personajes para jugar, 
técnicas de lucha depuradas, efectos 
especiales de gran belleza y técnicas 
de sombras que hacen los efectos 
de cada personaje más realistas, así 
como más de  20 fases de batalla.

Lucha / El juego más explosivo de la saga

DBZ: Budokai Tenkaichi 3
Juega con tus personajes favo-
ritos. Seamos claros, Homer, 
Bart, Lisa, Marge e incluso Ma-
ggie Simpson no podrían arre-
glárselas sin tu ayuda. Así que 
juega con los personajes de tu 
familia de la televisión favorita 
mientras intentas salvarles del 
purgatorio de los videojuegos. 

Acción / La familia más cañera

Los Simpson: El Videojuego

Ficha Técnica
Género: Lucha
Plataforma: PS2- Wii
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: SI
Lanzamiento: 9 deNoviembre

12+

Ficha Técnica
Género: Acción
Plataforma: PS3
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: SI
Lanzamiento: 15 Noviembre

12+

Ficha Técnica
Género: Lucha
Plataforma: PS2
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Jugadores: 1-2
YA EN TU VIDEOCLUB

12+
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¡Los Rabbids atacan de nuevo! Los traviesos conejitos han vuelto 
en una secuela que te hará reir junto tus amigos y familia. Locos, 
muy locos desenfadados y con un estilo único. Esta vez con más 
minijuegos que nunca. ¡Juega con tus amigos y riete como nunca!

Rayman Raving Rabbids 2 Habilidad / Regresan los conejos locos 

Ayuda a tus Sims a construir sus vidas 
desde cero tras naufragar en la costa 
de una isla tropical desierta. Vence a 
las fuerzas de la naturaleza para que se 
conviertan en los supervivientes definiti-
vos y se desarrollen en este paraíso ig-
noto, mientras van desenterrando pistas 
que les devuelvan a la civilización. Cons-
truye refugios, fabrica objetos únicos y 
descubre numerosos tesoros prácticos 
y antiguos misterios escondidos en las 

profundidades de un variado 
entorno selvático repleto de 
plantas.

Simulador / Vence a las fuerzas de la naturaleza.

Los Sims 2: Náufragos
Entre las novedades que aporta el jue-
go frente a ediciones anteriores des-
taca la Inteligencia Artificial adapta-
tiva, denominada Teamvision. Gracias 
a esta técnica, la CPU interpreta las 
formas de jugar del usuario y define 
parámetros para romper defensas y 
lanzar contrataques. Una vez más, la 
pelota no se pegará al pie del jugador 
y dependiendo de sus características 
y habilidades será capaz de realizar 
grandes pases, disparos y jugadas de 

estrategia. Además, se ha aumentado el número de rega-
tes con respecto al título anterior, así como la cantidad de 
equipos oficiales representados en el juego.

Deportes/ Grandes novedades

Pro Evolution Soccer 2008 

60 nuevos alocados juegos Sociales. Que podrás jugar sólo en el modo 
historia o en grupo hasta con 4 jugadores simultáneamente. Minijuegos 
basados en parodias, cliches populares de multitud de culturas y países.

Nuevos modos multijugador: Juega cooperativamente o enfréntate a tus 
amigos en las batallas 3 contra 1, todos contra todos...

Viaja alrededor del Mundo: Lleva a Rayman por todo el mundo para defen-
der la tierra de la más absurda invasión de conejitos. Ciudades de Europa, 
Estados Unidos, Asia… Reta a los Rabbids en situaciones cotidianas con 
un enfoque desenfadado.

Personaliza a tu Rabbid: Usa más de 110 elementos. Incluyendo pieles, 
sombreros, accesorios, ropa y crea tu propio rabbid. Desata tu creativi-
dad con más de 500.000 combinaciones.

Ficha Técnica
Género: Simulador
Plataforma: PSP
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: No
Lanzamiento: 15 Noviembre

3+

Ficha Técnica
Género: Deportes
Plataforma: PSP-NDS
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: No
Lanzamiento: 23 Noviembre

3+

Ficha Técnica
Género: Habilidad
Plataforma: Wii - NDS
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: No 
Lanzamiento: 15 Noviembre

3+
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Scene-it?
Social / ¿Quién será el que más sabe de cine del grupo?

De los creadores de la premiada versión del juego de mesa con DVD, 
llega Scene-it? Luces, cámara, ¡acción! Este juego de preguntas y 
respuestas es muy sencillo y engancha. Es ideal para divertirse con 
familiares y amigos e incluye cientos de imágenes, audio y fotos de 
las mejores películas de Hollywood. Lucha por conseguir puntos o 
juega en un modo para divertirte sin competir. ¿Quién será el que 
más sabe de cine del grupo?

Nuevas preguntas, nuevas pruebas. Una novedosa interfaz de juego con más 
de 1800 preguntas nuevas, 21 tipos distintos de retos, estilo pre-
guntas y respuestas y 3 modos de juego.
4 mandos inalámbricos: Hasta cuatro personas o equipos pueden 
jugar a la vez con los nuevos Pulsadores Inalámbricos.
 Imágenes de películas. Cientos de fotos, clips de audio e imáge-
nes (alta definición) de tus películas favoritas.
Diversión para todos. Reúne a familiares y amigos frente a tu televi-
sor y disfrutad de horas de cine sin que decaiga la emoción.

Ficha Técnica
Género: Social
Plataforma: X360
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
 

Lanzamiento: 16 Noviembre

16+
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Need for Speed: Pro Street Conducción / Explosión de Adrenalina

16

Compite al más alto nivel con Need for Speed™ 
ProStreet. Ya no es suficiente con controlar tu ba-
rrio, ahora necesitarás dominar el mundo. Cons-
truye la máquina definitiva, ponla a prueba en di-
ferentes eventos y demuestra tus habilidades y 
reputación contra los mejores pilotos del mundo. 
Esta es tu oportunidad para probar que tienes lo 
necesario para ser coronado como el nuevo rey 
del asfalto.

ProStreet es una explosión de adrenalina y caos 
que no solo te empujará al extremo, sino que ade-
más te hará cometer errores y ahora esos errores 

tendrán consecuencias. Cada golpe, cada arañazo 
y cada destrozo es una cicatriz de guerra que de-
muestra tu compromiso y naturaleza competitiva.

Compite en los lugares más representativos del 
mundo, la autopista de Tokyo–Shuto, las autopis-
tas alemanas y el desierto de Nevada. La tensión 
se palpa en el ambiente, todo está preparado para 
sumergirte en la presión y la intensidad de estos 
impresionantes desafíos conocidos como Show 
Down. Need For Speed ProStreet te ofrece la po-
tencia, rivalidad y agresividad que engloba la cul-
tura de las carreras urbanas.

Kane & Lynch: Dead Men es la os-
cura y temeraria historia de dos 
hombres marcados por su destino 
mientras esperan la sentencia final 
en el corredor de la muerte.
Uno de ellos es un mercenario 
tarado, el otro un psicópata me-
dicado. Ambos se ven forzados a 
embarcarse en un caótico y violen-
to viaje, odiándose mutuamente a 
cada paso que dan en esta alocada 
aventura.
Ningún jugador habrá experimentado 
nunca nada parecido, tanto en térmi-
nos gráficos como en jugabilidad

Acción / Buenisimos gráficos

Kane & Lynch: Dead Men
Descubre un mundo de misterio 
en La brújula dorada, un juego 
basado en la novela de Philip Pu-
llman y la película de New Line 
Cinema.
Métete en la piel de Lyra 
Belacqua que se embarcará en 
una aventura para rescatar a 
su tío encarcelado y a su mejor 
amigo que ha sido secuestrado. 
Lyra contará con la ayuda de 
Pan, su demonio; Iorek, un oso 
gigante y la misteriosa brújula 
dorada, un artilugio que dice 
la verdad y que os ayudará a 
encontrar el camino.

Acción/ Un juego misterioso

La Brújula Dorada 

Ficha Técnica
Género: Acción
Plataforma: PC-PS3-X360
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: No
Lanzamiento: 16 Noviembre

18+ Ficha Técnica
Género: Acción
Plataforma: Multi
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: Sí
Lanzamiento:  Noviembre

12+

Ficha Técnica
Género: Conducción
Plataforma: Multi
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: Si
Lanzamiento: 22 Noviembre

3+
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Tras calentar los amplificadores en el garaje del sótano 
y vender todas las entradas para sus actuaciones, los 
seguidores de la popular franquicia de Activision Guitar 
Hero podrán disfrutar de sus guitarras como nunca con 
la siguiente entrega del juego, que estará disponible 
en noviembre. El nuevo juego se lanzará para diversas 
consolas: PlayStation 2, PLAYSTATION 3, Xbox 360 de 
Microsoft y para la Wii de Nintendo.

Guitarras inalámbricas
Con el volumen a tope, los seguidores de Guitar Hero 
podrán canalizar todo el rock que llevan dentro a través 
de los modelos de guitarras Les Paul y Kramer de Gib-

son. Todos los modelos son inalámbricos para dar rien-
da suelta a tus movimientos de guitarrista. Además, 
el juego cuenta con múltiples novedades en el modo de 
juego y en el contenido, incluyendo un nuevo modo de 
enfrentamiento multijugador lleno de acción, novedosas 
batallas, gran cantidad de contenido desbloqueable y lo-
cales auténticos en los que actuar. Los modos de juego 
multijugador ampliados permitirán que los guitarristas 
de todo el mundo compitan entre sí para alcanzar el 
status de leyenda del rock.

Guitar Hero III - Rock’s Legend Musical / Llegó la  tercera parte

¡Prepárate para una fiesta al más 
puro estilo Mario! Con Mario Party 
DS, tú y tus amigos podéis impro-
visar una fiesta allá donde estéis, 
en cualquier momento. 
¡Con una sola tarjeta de juego pue-
den jugar hasta cuatro jugadores 
para ver quién es el alma de la 

fiesta Mario Party! 
Fiel a las raíces de la franquicia, Mario Party 
DS le ofrece a los jugadores tableros únicos, 
partidas frenéticas y divertidos minijuegos. 
Mario Party DS incluye cinco tableros com-
pletamente nuevos, 70 flamantes minijuegos 
y preciosos gráficos en 3D. 

Juegos en Grupo / Serás el alma de la fiesta.

Mario Party DS
¿Sabías que la capacidad visual 
se puede medir con baremos 
distintos a la agudeza visual? 
¿Y sabías que se puede ayudar 
a estimular las habilidades vi-
suales?
La idea de entrenar las habi-
lidades visuales se ha puesto 
en práctica durante años con 
mucha frecuencia, por parte de 
deportistas de élite o pilotos de 
carreras. Ahora, los creadores 
de la serie de éxito Brain Trai-
ning para Nintendo DS te traen 
Training for your Eyes.

Habilidad/ Estimula tu habilidad Visual

Training for your Eyes 

Ficha Técnica
Género: Juego en grupo
Plataforma: NDS
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: Si
Lanzamiento: 23 Noviembre

3+

Ficha Técnica
Género: Habilidad
Plataforma: NDS
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: Si
Lanzamiento: 23 Noviembre

3+

Ficha Técnica
Género: Musical
Plataforma: Multi
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Inglés
Modo Online: SI
Lanzamiento: 15 Noviembre

18
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Super Mario Galaxy
Acción / Impresionante el control de Wii

¿Existe algún lugar tan, tan grande que dé cabida a 
la mayor aventura de Mario de todos los tiempos? 
¡Pues el espacio exterior! Super Mario Galaxy es 
la nueva entrega de la larga serie de juegos de 
plataformas de Mario, y va a cambiar tu percep-
ción de los videojuegos para siempre. Entre la 
asombrosa variedad de galaxias, los nuevos tra-
jes de Mario y el increíble sistema de control que 
solo el mando de Wii puede ofrecer, Super Mario 
Galaxy es el Mario definitivo.

En el espacio, no todo es lo que parece. Mario 
sale disparado de galaxia en galaxia para inten-
tar salvar a la princesa Peach, pero no tiene ni 
la más remota idea de lo que le espera en las 
40 galaxias a las que va. Menos mal que vas a 
estar ayudándole, y, además, con el mando de 
Wii. Con el mando de Wii vas a hacer a Mario 
saltar como nunca antes para que descubra las 
120 estrellas y encuentre el camino de regreso 
al reino Champiñón.

Spyro - La Noche Eterna Acción / Nuevos ataques, más diversión

Spyro contará con nuevos poderes, como cuatro nuevos 
ataques de aliento: Bomba de Hielo, Esfera Eléctrica, 
Enredadera y Super Fuego. Contará también con cuatro 
nuevos movimientos elementales de combate cuerpo a 
cuerpo, y cuatro nuevos ataques de furia.
“Estamos muy contentos de continuar con el resurgi-
miento de uno de los personajes más populares del 
mundo de los videojuegos en esta trilogía”, dijo Cindy 
Cook, Chief Strategy and Marketing Officer de Vivendi 
Games. “La Leyenda de Spyro: La Noche Eterna lleva la 

acción y diversión de La Leyenda de Spyro: Un Nuevo 
Comienzo a un siguiente nivel con nuevos ataques, nue-
vos modos de furia y la presentación del “Dragon Time” 
un nueva habilidad que ofrecerá a los fans y jugadores 
de todas las edades una nueva y excitante experiencia 
de juego que les encantará”.

Ficha Técnica
Género: Acción
Plataforma: Wii
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Jugadores: 1-2
Lanzamiento: 16 Noviembre

3+

Ficha Técnica
Género: Acción
Plataforma: PS2-Wii-NDS
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: NO
Lanzamiento: 2 Noviembre

22
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Assassin’s Creed Acción / Realmente impresionante, gráficos de infarto

Jerusalén, 1191 A.D., los duros tiempos de la Tercera 
Cruzada. El bullicio y la actividad de las calles están a 
punto de cambiar porque Altair, un temido Assassin, está 
a punto de actuar. Experimenta el poder de un Assassin 
donde tus acciones pueden sumir el entorno en un autén-
tico caos; y tu existencia tendrá efecto en el transcurso 
de los decisivos acontecimientos de la historia.

Call of Duty 4: Modern Warfare
Shooter / Terroristas vs. antiterroristas

La franquicia Call of Duty se sale de su 
ambiente original en la Segunda Gue-
rra Mundial para entrar de lleno en los 
tiempos modernos. Gráficos de infarto 
y una acción cinemática al más puro 
estilo Call of Duty prometen una inmer-
sión e intensidad sin precedentes.

Ficha Técnica
Género: Shooter
Plataforma: X360-PS3-PC
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Jugadores: 1-Multi
Lanzamiento: 9 Noviembre

18+

Ficha Técnica
Género: Acción
Plataforma: PS3-X360-PC
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: NO
Lanzamiento: 15 Noviembre

24




