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Noticias
· Se rumorea en internet...
· Final Fantasy I y II para PSP
· Consola Virtual para Wii
· NDS y PS2, lo más vendfido

Actualidad en Videojuegos: 
Ghost Rider
· El Motorista Fantasma ha vuelto
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· Excite Truck
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· Battlestation Midway
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· Padre de Familia
· M.A.C.H.

Periféricos
· En esta nueva sección, te presentamos curiosidades
  y novedades en periféricos para todo tipo de consolas.

Zona de Descargas
· Desde esta nueva sección podrás conocer las descargas 
gratuitas más destacadas del Portal de Canal Ocio, fondos de 
pantalla, demos, juegos... 
En este número, te informamos de descargas de:

· Final Fantasy  XIII 
· Stalker
· Lost Planet
· Xpand Rally Xtreme
· Sims 2 MAscotas
· GTA: Vice City Stories
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DESTACADOS:

Lucha en 3D  con un sistema de juego 
totalmente personalizable.

God Hand
La Familia más Gamberra llega a tu 
consola con ganas de marcha.

Los Monstruos Mecánicos bajo el control 
de tu Wiimando. Otra forma de jugar.

Excite Truck

M.A.C.H.

Padre de Familia
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Square Enix lanzará ediciones conmemorativas del aniversario de 
su juego de rol.
Square Enix ha confirmado a la revista japonesa 
Famitsu que prepara dos remakes para PSP 
de los dos primeros juegos de su saga Final 
Fantasy, cumpliendo este año 2007 20 años 
el primero de ellos.
Titulados Final Fantasy: Anniversary Edition y 
Final Fantasy II: Anniversary Edition, estos dos 
remakes saldrán durante el año 2007 y contarán 
con extras inéditos en los originales (lanzados en la consola NES en 1987 y 1988), como nuevos 
niveles en el caso del primer juego, y un modo galería en el de ambos. Por el momento no se ha 
confirmado su salida en Europa.

Final Fantasy I y II, reeditados para PSP

Consola Virtual para Wii, revive el pasado
Los propietarios de la revolucionaria consola 
de Nintendo, Wii, van a disfrutar el viaje retro 
que empezará con el 2007, con los 36 nuevos 
títulos para la Consola Virtual, que se extienden 
por los 20 años de historia de Nintendo y que 
estarán disponibles para descargar durante el 
primer trimestre de 2007.
El jugador podrá viajar en el tiempo para dis-
frutar de títulos que se estrenaron para NES, 
SNES, N64, SEGA MEGA DRIVE y TurboGrafx.
Con el Canal Tienda Wii, el jugador puede des-
cargar juegos clásicos a la Consola Virtual de 
Wii. Tras seleccionarlos, los juegos se guardan 
en la memoria flash interna de la consola Wii y 
se añaden a su Menú de Canales para facilitar 
el acceso en cualquier momento. Los juegos de 
la consola virtual que se añadirán al Canal Tien-
da Wii durante el primer trimestre de 2007 
incluyen 20 títulos de Nintendo, 7 de Turbo-
grafx (PC Engine) y 9 juegos clásicos de SEGA 
MEGA DRIVE. A lo largo de 2007 se seguirán 
añadiendo nuevos títulos para la Consola Vir-
tual, para crear una “juegoteca” en constante 
crecimiento. 
Los propietarios de consolas Wii podrán des-
cargar juegos para la Consola Virtual con los 

Wii Points, que se pueden comprar online en el 
Canal Tienda Wii con una tarjeta de crédito, o 
en una Wii Points Card en tiendas. Estos pun-
tos se podrán canjear por juegos de la Consola 
Virtual mediante el Canal Tienda Wii.
Los precios de los juegos para la Consola Vir-
tual varían entre 500 y 800 puntos para juegos 
para Super Nintendo, hasta 1000 puntos para 
los juegos de Nintendo 64. Los puntos necesa-
rios para los títulos disponibles en 2007 po-
drán cambiar. Las Wii Points Cards están a la 
venta en tiendas y su precio estimado gira en 
torno a los 20 Euros por 2 000 puntos. 

Fuente: www.nintendo-europe.com

La Asociación Española de Distribuidores 
y Editores de Software y Entretenimento 
(aDeSe) ha publicado el Top Ten de los vide-
ojuegos más vendidos en nuestro país du-
rante el pasado mes de diciembre, uno de 
los meses más importantes del año debido 
a ser el más potente de toda la campaña 
navideña. El título de más éxito ha sido uno 
de los últimos fenómenos de Nintendo, 
Brain Training del Doctor Kawashima para 
Nintendo DS, mostrando la excepcional 
acogida que ha tenido la original idea de 

la compañía nipona. En segundo lugar nos 
encontramos con Pro Evolution Soccer 6 
en su versión PlayStation 2, mientras que 
la tercera plaza es para Pokemon Mundo 
Misterioso - Equipo de Rescate Azul para 
Nintendo DS. El resto de la lista la domi-
nan otros tres títulos de DS, otros tres de 
PlayStation 2 y otro de PSP (su versión de 
Pro Evolution Soccer 6). En el resto de pla-
taformas destacar el primer puesto de The 
Legend of Zelda: Twilight Princess en la lis-
ta de GameCube (quizás su último gran jue-

go) o Gears of War en la lista de Xbox 360. 
El mes que viene ya llegarán los primeros 
datos oficiales de los juegos de Wii.

Nintendo DS y PS2 lo más vendido durante las Navidades de 2006

www.canalocio.es

10 millones de XBox 360

Este rumor viene del más 
que fiable web TeamXbox, 
donde parece que se les ha 
filtrado una nota de prensa 
que ya  han borrado.

En dicha nota Bill Gates con-
firmaría que hasta el 31 de 
diciembre llevarían distribui-
das 10,4 millones de conso-
las, superando el objetivo de 
10 millones que se habían 
marcado (¿favorecidos por 
la escasez de Wii y PS3 en 
Estados Unidos?). Además 
anunciará la compatibilidad 
con la televisión IpTV para 
la Xbox 360 (en España 
disponible con Imagenio de 
Telefónica) y otras capaci-
dades usando esta tecnolo-
gía, como la grabación en el 
disco duro de la consola de 
programas de IpTV.

En dicha nota de prensa no 
se habla de nuevas versio-
nes de la consola con puer-
to HDMI o disco duro más 
grande, aunque parece más 
que confirmado que Micro-
soft lanzará una 360 con 
disco duro de 120 GB y di-
cho puerto. 

Brain Training, el 
Juego más vendido 
en las navidades de 
2006
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Ghost Rider

ActualidadenVideojuegos
Descargas, demos, fondos de pantalla 

y toda la información sobre todos los 
juegos del mes en www.canalocio.es

El Motorista Fantasma Cabalga de Nuevo

La vida de Ghost Rider ha sido especialmente 
movida. Su extraño viaje comienza allá por 1972 
en las páginas de Marvel Spotlight 5, dibujado 
por Mike Friedrich y Dave Ploog. Los inicios de 
los años setenta es un periodo prolífico para los 
cómics dedicados al terror o a la temática sobre-
natural. Y, claro, Marvel se sumó a esta moda 
lanzando numerosos héroes conectados con este 

tema en sus cabeceras que dedicaban a un per-
sonaje diferente cada uno de sus números. Así, 
el hombre lobo precedió a Ghost Rider, quien a su 
vez dejó luego vía libre al mismo hijo de Satán en 
Marvel Spotlight 12. Poco después el motorista 
llamenate apareció en su primera serie regular al 
lado de su álter ego humano Johnny Blaze, reco-
rriendo interminables carreteras y sumergiéndo-

se en los bajos fondos americanos. El héroe del 
cráneo llameante se había hecho popular, pero 
Marvel no consiguió encontrar el equipo artístico 
ideal para la serie, que fue cancelada después de 
81 episodios. Sin embargo, un personaje con la 
potencia del Motorista Fantasma no podía des-
aparecer definitivamente. En 1990, Ghost Rider 
volvió a arrancar su rugiente bólido en una segun-

da serie regular conducida por Howard Mackie, 
Javier Saltares y Mark Texeira, que terminó en 
1998 en el número 93. Esta vez, el motorista 
infernal estaba asociado al joven Danny Ketch, 
también un alma perdida, víctima de Satán. De 
nuevo, en 2001, Marvel relanza al héroe reto-
mando su primera encarnación humana, Johnny 
Blaze, la miniserie fue un éxito.

U n  c l á s i c o

El Motorista Fantasma se centra en la vida del motorista acrobático Jo-
hnny Blaze, que pacta con Mefisto (el diablo) por el más preciado de los 
bienes: su alma inmortal. A partir de ese momento, Johnny Blaze se ve 
condenado a rodar todas las noches como el huésped de la poderosísima 
entidad sobrenatural conocida como Ghost Rider (motorista fantasma).

El videojuego sigue la trama, haciendo que los jugadores asuman el papel 
de Blaze en su transformación en un superhéroe con poderes para vengar-
se de todo el mal que se encuentre en su camino.

El Motorista Fantasma, que incluirá muchos de los personajes y motoci-
cletas del cómic y la película, sumergirá a los aficionados en un mundo en 
tercera persona envolvente y sobrenatural con una combinación perfecta 
de combate cuerpo a cuerpo y acción vertiginosa sobre dos ruedas.

La esperadísima adaptación para la gran pantalla de Columbia Pictures/Mar-
vel Studios de El Motorista Fantasma se estrenará en los cines en febrero 
de 2007. El film de acción y aventuras será protagonizado por el oscarizado 
Nicolas Cage junto con Eva Mendes y Wes Bentley.

Género: Acción
Plataforma: Multi
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Jugadores: 1
Modo Online: SI
Lanzamiento: Febrero 2007

Ficha Técnica

12+



Ghost Rider
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La vida de Ghost Rider ha sido especialmente 
movida. Su extraño viaje comienza allá por 1972 
en las páginas de Marvel Spotlight 5, dibujado 
por Mike Friedrich y Dave Ploog. Los inicios de 
los años setenta es un periodo prolífico para los 
cómics dedicados al terror o a la temática sobre-
natural. Y, claro, Marvel se sumó a esta moda 
lanzando numerosos héroes conectados con este 

tema en sus cabeceras que dedicaban a un per-
sonaje diferente cada uno de sus números. Así, 
el hombre lobo precedió a Ghost Rider, quien a su 
vez dejó luego vía libre al mismo hijo de Satán en 
Marvel Spotlight 12. Poco después el motorista 
llamenate apareció en su primera serie regular al 
lado de su álter ego humano Johnny Blaze, reco-
rriendo interminables carreteras y sumergiéndo-

se en los bajos fondos americanos. El héroe del 
cráneo llameante se había hecho popular, pero 
Marvel no consiguió encontrar el equipo artístico 
ideal para la serie, que fue cancelada después de 
81 episodios. Sin embargo, un personaje con la 
potencia del Motorista Fantasma no podía des-
aparecer definitivamente. En 1990, Ghost Rider 
volvió a arrancar su rugiente bólido en una segun-

da serie regular conducida por Howard Mackie, 
Javier Saltares y Mark Texeira, que terminó en 
1998 en el número 93. Esta vez, el motorista 
infernal estaba asociado al joven Danny Ketch, 
también un alma perdida, víctima de Satán. De 
nuevo, en 2001, Marvel relanza al héroe reto-
mando su primera encarnación humana, Johnny 
Blaze, la miniserie fue un éxito. 7

Un juego innovador que muestra una combina-
ción sorprendente de combate sobre dos ruedas 
y acción en tercera persona para que los jugado-
res sientan de verdad su diversidad y originalidad

Disponible para PlayStation2, PSP y Game Boy Advance.

 Características Principales:

• Un nuevo e inédito argumento de los creadores del comic Garth Ennis y Jimmy 
Palimiotti.

• Combinación de combate cuerpo a cuerpo y acción vertiginosa sobre dos rue-
das contra diversos enemigos de los comics de Marvel.

• Gran cantidad de extras incluyendo los comics clásicos de Ghost Rider, imáge-
nes del “making of” y muchas más sorpresas.

• Combates multijugador en las motocicletas del infierno de hasta cuatro juga-
dores en PSP (PlayStation Portable).

Lilith Blackout Razor Demon
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Accesorios de Joytech para Wii de Nintendo
XCM XFPS 360
Jugar en una consola con un man-
do no es ni mucho menos jugar 
como se juega con un teclado y un 
ratón, supongo que es por inercia 
y que estamos muy acostumbra-
dos a jugar a juegos estilo Doom 
y Counter Strike, pero para todos 
los que les gusta más usar un 
teclado y ratón que un mando en 
la Xbox 360 hay buenas noticias, 
han lanzado un conversor al que le 
puedes conectar mouse y teclado 
para Xbox 360. El invento se lla-
ma XCM XFPS 360.

Tiene dos entradas USB, dos 
puertos PS2 para teclados y 
mouse antiguos y una entrada 
para conectar un mando de Play 
Station.Todo esto se conecta al 
puerto USB de la Xbox 360. Ya 
no hay excusa para los gamers de 
PC jugar en una Xbox.

Cargador 
para Wiimote

YKO, el mismísimo fabricante del 
refrigerador para la XBOX360 
vuelve a la carga, nunca mejor di-
cho, con un cargador para Wiimo-
te, el mando de la consola Wii.
El cargador con base para Wiimo-
te trae dos baterías incluidas.

Logitech ha anunciado su teclado inalám-
brico Cordless MediaBoard para la última 
consola de Sony. No vale para jugar y de 
momento las aplicaciones más directas es 
introducir datos en los juegos, tarea que 

con el mando se hace un poco pesada.
Otro periférico que nos pone los dientes lar-
gos hasta que llegue la PS3 en Marzo.

Teclado Inalámbrico
para Playstation 3 El Portal del videojuego

Si quieres conocer más sobre 
las posibilidades de tu consola y 
los accesorios disponibles, entra 
en canalocio.es y descúbrelo, 
además encontrarás sorteos ex-
clusivos, noticias de última hora, 
descargas y análisis de juegos.

Wii Sports Pack

Wii Controller Grip

Sapphire ha presentado la X1950 
Pro Dual, que consiste en una úni-
ca tarjeta gráfica PCI-Xpress que 
contiene dos ATi X1950, una de 
las tarjetas gráficas domésticas 
más potentes actualmente.
Cada una tiene dos GPUs de 580 
MHz y 1.400 MHz, con 512 MB 
de memoria DDR3, con lo que la 
X1950 Pro Dual hace un total de 
1 GB de memoria DDR3.
Esta doble tarjeta gráfica utiliza 
únicamente el puerto PCI-Xpress para conec-
tarse, con lo que no es necesaria una placa 
base compatible con la tecnología CrossFi-
re (que permite conectar dos tarjetas en la 
misma placa). A su vez, Sapphire ha creado 

esta gráfica para que, con otra igual, puedan 
conectarse de este modo, obteniendo así una 
potencia equivalente a 4 tarjetas gráficas ATi 
X1950 con 2 GB de memoria DDR3 en total. 
Será lanzada en febrero por un precio entre 
350 y 400 dólares.

A toda Potencia con X1950 Pro Dual de Sapphire

JOYTECH Wii Sports Pack:
Aumentando, si cabe, el realismo de los juegos 
de deportes de la Wii, el Sports Pack de Wii 
incluye tres accesorios independientes: Racing 
Grip, Golf Grip y Racket Grip (un volante, un 
palo de golf y una raqueta), que se acoplan de 
forma rápida y segura al mando remoto Wii, 
transformando la experiencia de juego. Dise-
ñado para ajustarse a la estética del mando 
remoto Wii, este paquete es imprescindible 
para cualquier aficionado a los juegos de de-
portes. PVP recomendado 29.99€.
También se puede conseguir el volante Racing 
Grip por separado por 14.99€.

JOYTECH Wii Controller Grip:
¡Toma el control con el Controller Grip para 
Wii!  Diseñada para los juegos que exigen su-
jetar el mando remoto Wii en posición horizon-
tal, esta carcasa se acopla de forma rápida 
y segura al mando remoto Wii, añadiendo un 
conjunto de cómodos controles, adquiriendo la 
apariencia de un mando de estilo tradicional, 

y ofreciendo un juego cómodo y preciso. PVP 
recomendado 14.99€.
La nueva línea de accesorios compatibles con 
Wii de JOYTECH estará disponible para Espa-
ña en febrero.
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La cosa no podría ir a peor des-
pues de que unos matones diabóli-
cos te dejasen sin brazo ¿verdad? 
Te equivocas. La mujer que resca-
taste de ellos te ha recompensado 
con el Godhand para reemplazar tu 
brazo y ahora todos los demonios 
y delincuentes te lo quieren robar. 

Bienvenido a la ciudad sin ley...Dis-
fruta de tu estancia. 
Este título de acción explosiva de 
artes marciales en 3D contienen 
un sistema de lucha personaliza-
ble. Con los poderes de Godhand 
podrás lanzar a tus enemigos fue-
ra de órbita.

Acción / De los Creadores de Resident Evil llega God HandGod Hand
Género: Aventura
Plataforma: PS2
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Pendiente
Jugadores: 1
Modo Online: SI
Lanzamiento:  14 de Febrero

Ficha Técnica
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Un concepto totalmente nuevo de 
juego de baloncesto llega rebotan-
do a Nintendo DS de la mano de 
Mario. 

  Consigue el toque mágico. Hay un 
montón de juegos de basket en 
el mercado, pero ninguno con la 
forma de control de Mario Hoops 

3-on-3. Los jugadores utilizan la pantalla táctil para intentar ga-
nar el partido mientras rea-
lizan vistosas fintas, pases 
especiales y suaves tiros a 
canasta; todo ello con toques 
del stylus. 
Los jugadores escogen los 
tres componentes de su 
equipo entre el amplio abani-
co de personajes del universo 
Mario y saltan al parquet.

Deportivo / Juega al Basket con tu Lápiz

Mario Slam Basketball

Género: Deportivo
Plataforma: NDS
Modo Online: SI
Lanzamiento: 16 de Febrero

Ficha Técnica

ActualidadenVideojuegos
www.canalocio.es

Aventura / Jorge, el monito más simpático

Jorge El Curioso
La historia comienza con El Hombre del 
Sombrero Amarillo viajando a la selva 
en busca de un artefacto exótico que 
pueda salvar el museo donde trabaja. 
Con él va George, que se enfrascará en 
una serie de aventuras. 
En el juego tendremos que controlar a 
George, mientras corre, salta, va de un 
sitio a otro, así como ayudarle a resol-
ver algunos puzzles e interactuar con 
sus amigos de la película. Además, po-

dremos explorar diversos objetos que se encuentre George. 
Además, el juego cuenta con varios minijuegos, que prolongarán 

durante horas las partidas que 
disputemos, complementando 
la historia principal.

Género: Aventura
Plataforma: PS2
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Modo Online: SI
Lanzamiento:  1 de Febrero

Ficha Técnica

3+

Envía REVISTA GOD al 7227 y entra en el sorteo de 5 Juegos como éste para PS2

Envía REVISTA JORGE al 7227 y entra en el 
sorteo de 5 Juegos como éste para PS2



ActualidadenVideojuegos
www.canalocio.es

El juego incluirá el mismo humor crítico de la serie 
que tanto apasiona a sus fans. Juega como Stewie y 
lucha contra su archienemigo Bertram en su intento 
por dominar el mundo. Toma el control de Peter y 
lucha contra Mr. Belvedere, que también tratará de 
dominar el globo terráqueo, o ponte un Martini mien-
tras Brian intenta salir sin ser visto de la prisión. 
Con este juego podréis poneros en el papel del dul-
ce Peter, el diabólico Stewie o el carismático Brian. 
Según avances en la historia podrás saltar de uno a 
otro personaje.
Family Guy es una divertida combinación de comba-
te, sigilo y resolución de puzzles. 
Padre de Familia no estaría completo sin un montón 

de sorpresas diverti-
das y una sátira de la 
cultura popular que 
aparecerán mientras 
juegas. 
Con su Humor Interac-
tivo podrás experimen-
tar bromas, parodias y 
sarcasmos como si formases parte de la serie. 
También podrás visitar todos los lugares más fa-
miliares de Quahog e interactuar con los persona-
jes más famosos de la serie.

Aventura / La Familia más Macarra de la Tele en tu ConsolaPadre de Familia
Género: Aventura
Plataforma: PSP-PS2
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Jugadores: 1
Modo Online: SI
Ya en tu Videoclub

Ficha Técnica
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Inspirado en el gran éxito de taqui-
lla de Walt Disney Pictures, Chicken 
Little: As en acción, nos presenta al 
superhéroe As, alter ego de Chicken 
Little, y a su panda de amigos: Runt, 
Abby y Pez Fuera del Agua. 
La tripulación se enfrenta a Foxy Odio-
si y a la malvada, Gansa Sosa, que 
tiene un terrible plan para invadir la 
Tierra. Lucharán contra terroríficos 

robots en diferentes niveles 
a lo largo del sistema solar 
y combatirán en tres mo-
dalidades de juego: As, el 
soldado, Runt, el conductor 
del tanque y Abby la piloto 
espacial. 

Arcade / El pollo más valiente en la Wii

Chicken Little: Ace in Action
Por primera vez, podrás revivir toda la in-
tensidad de las masivas batallas aéreas, 
navales y submarinas de la 2ª GM en 
Battlestations: Midway, una producción 
única que mezcla la acción más intensa y 
el modo de juego táctico. Toma el control 
directo de los barcos acorazados, los 
portaaviones, submarinos y aviones bajo 
un escenario de “control libre”, al tiempo 
que diseñas y pones en práctica tus pla-

nes de ataque. Dirige tu colosal poder de fuego al mando de tus 
barcos de guerra, únete a las 
fieras batallas bajo cielos in-
festados de baterías antiaé-
reas o utiliza el sigilo de tus 
submarinos para lanzar tor-
pedos hacia los enemigos.

Accion / Batallas navales en la 2ª Gran Guerra

Battlestations Midway

Género: Arcade
Plataforma: Wii
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Modo Online: SI
Lanzamiento: Febrero

Ficha Técnica

7+

Género: Acción
Plataforma: XBox 360
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Modo Online: SI
Lanzamiento: 9 de Febrero

Ficha Técnica

16+

18+

Envía REVISTA PADRE al 7227 y entra en el sorteo de 5 Juegos como éste para PS2
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PROMOCIÓN ESPECIAL

Para participar envía un SMS al 7227 
poniendo REVISTA JUEGO
Cada mensaje cuenta, tendrás una 
participación por cada SMS que envíes.

Coste del SMS 0,90 euros + IVA
Los datos de participación serán incorporados a un fichero automatizado. El destinatario de la información es Canal Ocio Europa, s.l. Usted tiene 
la posibilidad legal de ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, comunicándolo a Canal Ocio Europa, s.l. C/Los 
Astros, 2 - 47009, Valladolid, o enviando un email a administrador@canalocio.es. La participación en los servicios supone el consentimiento 
libre inequívoco, específico e informado para que Canal Ocio Europa, s.l. pueda tratar automáticamente los datos suministrados, exclusivamente 
para finalidades relacionadas con este servicio y futuros de la misma índole.

Consulta si has ganado en
www.canalocio.es/ganadores.php

Canal Ocio y Take Two
sortean 10 Juegos para PS2
y 10 Cómics Especiales
de Ghost Rider

Okami representa un mundo desprovis-
to de color, y el jugador deberá devol-
vérselo. En Okami, el color representa 
la sangre de la vida en la tierra y todos 
los seres que pueblan esta tierra aspi-
ran a ella.
El jugador tomará el control de Amate-
rasu, el dios mítico del sol en su forma 
terrenal de lobo. Como deidad, la ener-
gía de Amaterasu está en parte deriva-
da de los seres humanos que creen en 

él, y logrará más energía de 
dos maneras, trayendo color 
y vida a áreas nuevas y es-
cuchando y satisfaciendo los 
deseos de la gente.

Arcade / Delvuelve el Color al Mundo

Okami

Género: Arcade
Plataforma: PS2
Manual: Castellano
Texto: Inglés
Voces: Inglés
Modo Onlne: SÍ
Lanzamiento: 14 de Febrero

Ficha Técnica

12+

 RTL Winter Games 2007 te hará 
vivir todas las sensaciones y la di-
versión de los deportes de invierno: 
biathlon, curling, ski alpino... Ten-
drás que luchar por conseguir un 
lugar entre los mejores, fulminar los 
records y competir por la medalla de 
oro. 

 Diez disciplinas de deportes de in-
vierno, elegidas entre las más popu-

lares: Biathlon, Bobsleigh, Sú-
per G, Slalom, Curling, Slalom 
gigante, Patinaje de velocidad, 
Luge o Salto de ski. 
Entornos 3d de una calidad grá-
fica excepcional para una simu-
lación detallada y un realismo 
extremo. 

Deportivo / ¡Más alto, más rápido, más lejos! 

Winter Games

Género: Deportivo
Plataforma: PS2, PC
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Modo Online: SI
Lanzamiento: 15 de Febrero

Ficha Técnica

3+
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En la gloriosa tradición de Excitebike, prepárate 
para una experiencia de altos vuelos totalmente 
única, en la que los jugadores van como cohetes 
por terrenos que cambian dinámicamente. 
¿Recuerdas cómo inclinabas los brazos cuando ju-
gabas a Excitebike para dar un buen salto? Pues 
la experiencia se vuelve realidad con Excite Truck, 
una carrera salvaje, todoterreno que sólo es posi-
ble en la consola Wii de Nintendo. 
El jugador sujeta el Mando de Wii como un mando 

de NES para controlar el camión. El segundo 
botón es el acelerador, el primer 

botón es el freno, la cruz 
de control es el turbo... 

pero no hemos hecho nada más que empezar. In-
clina el Mando de Wii a izquierda y derecha como 
un volante para tomar curvas. Cuando el camión 
esté suspendido en el aire, inclina el Mando de 
Wii del modo que sea necesario para alinear el 
camión, hacer un aterrizaje perfecto y conseguir 
así un impulso de turbo. 
Recoge objetos en las carreras para que el terreno 
se deforme a tiempo real, convirtiendo inocentes 
protuberancias en enormes pistas de despegue 
que no sólo afectan a la ruta del jugador, también 
a la de sus rivales. Los jugadores se pasan el via-
je saltando y rebotando para conseguir la máxima 
puntuación. 

Conducción / Arrasa con estos Monstruos MecánicosExcite Truck

13

¿Qué ocurriría si Hitler hubiera sido 
asesinado al comienzo de la Gue-
rra y la maquinaria bélica alemana 
hubiera sido dirigida por un nuevo 
régimen? Turning Point, un juego de 
estrategia en tiempo real, que ofre-
ce a los usuarios una “realidad alter-
nativa”. Los jugadores afrontarán un 
nuevo marco bélico, diferentes ba-
tallas y una gran variedad de arma-

mentos experimentales se-
cretos. El apartado gráfico 
y el innovador argumento 
mantendrán a los jugado-
res pegados a sus PCs en 
su intento por afrontar una 
SGM totalmente distinta.

Esrategia / Un Nuevo Rumbo de la Historia

War Front: Turning Point
En el año 2049, los gobiernos del mun-
do optaron por el avión sin tripulación 
para el combate, en un intento de aho-
rrar  vidas. Desarmaron millares de jets 
y despidieron a los pilotos, destruyendo 
irónicamente el sustento de aquellas 
personas cuyas vidas querían salvar. 
Años más tarde, estos aviones apa-
recieron en el mercado negro y fueron 
vendidos al mejor postor. No tardaron 
en aparecer estos antiguos pilotos ofre-

ciéndose a contrabandistas y ricos con ganas de emoción. Se 
crearon competiciones de estos aviones  modificados concien-
zudamente donde los pilotos 
competían por fama, gloria y 
fortuna.
Bienvenidos al mundo de 
M.A.C.H.

Accion / Combates a la Velocidad del Sonido

M.A.C.H.

Género: Estrategia
Plataforma: PC
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Modo Online: SI
Lanzamiento: Febrero

Ficha Técnica

16+

Género: Acción
Plataforma: PSP
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Modo Online: SI
Lanzamiento: 23 de Febrero

Ficha Técnica

Género: Conducción
Plataforma: Wii
Manual: Castellano
Texto: Castellano
Voces: Castellano
Jugadores: 1-2
Modo Online: SI
Lanzamiento:  16 de Febrero

Ficha Técnica


