periodico mensile per Commodore 16 & MSX
con listat di giochi & routines
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 in questi ultimi mesi. Avele gia.

e e dove passare ke leste? e quall
] lultima notte dellanno? e quall e
}}ngis‘ai&dl ricevere? immaginiamo gia la
rganizzazione di quest gromi. La co.
dell'ultimo regalo, del biglietto d'aug
S vello, dalle carta tipo “speciale” con la quals
gﬁr-con?;ﬂmm incartare, pro G:}';id;‘? vostre mani, il prezioso dono
hpberdines R per... Anche qui in redazione Ia frenesia & ormai alle
gﬂﬁﬂ a::glem ia cassetta? sleﬂ&ﬁdesaﬁ?i%h.sggmu nelia cosiddetta pelle. Abbiam
WGz futti una voglia matta di starcene a casd, di andare in
il Mercatino dei Lettori ), di passare guesle giornate con gli amicie,
e soprattuic he se siamo adulli, proviamo tutfiun
L’Assembler per MSX (9° lezione) desiderio inconsulto, quasi inconfessabile: abbiamo una
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iglioso che chiude il pacco (speriamo
0", delicalamente la carta ¢

_ che contiene il sogno piu bello, il desiderio majl espre.
e ; 16 - videogames ,:ﬂﬁe timore ;rﬁ&__%werasisé1 Tra questi sogni &
: e S A icile riuscire a dedicarsi alla rivista ma, anche se in
Commodore 16 - videogames redazione é stato duro tenere a freno i collaboratori, ce
MSX - ) I'abbiamo falta e siamo riusciti & preparare anche quesic
m numero. Ma poi Natale & Natale ed abbiamo allora
MSX - videogames pensato ad un regalo anche

gal per voi. un g,-qécgmm]ﬁal un
.o} videogame extra da provare il pomeriggio di Natale
Listate con noi per C = 16 davantl al ¢ con gli amici 0 con i genitor
Listate con noi per MSX

E allora Buon Natale e Buon Anno a tutti.

Auguri ai vecchi ed affezionali lettori ed auguri ai nuovi
acquirenti di computer che, speriamo, raga. ungano
presto la folta schiera dei nostri “fans", Godetevi queste
feste in allegria e... arrivederci all'anno prassimo!
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attenziohe |attention! look out! achtung

Se ayete un Commeodore 186 digitate | GAD e AETURAN, Tk
avviate il registratore.

Per un buon caricamento del programn 8 opportung tenens #
registratore lontano dal monitor e dall alirmeniatone.

Se siete | possessori di un MSX per caricars ogn! singoio pro-
gramma seguite affentamente le istruzioni che apparniranng
calce alle recensioni dei giochi afla rubrica MSX Challenge.
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L’ ASSEMBLER [

PER

L’ARITMETICA A 16 BIT

Nelle due puntafe precedenti of siamo occupali deghi operatori
logici e dell’aritrmetica a ofto bil. Stavolta tratferemo invece laritme-
lica a 16 it Infatti, benché il nostro Z80 sia un microprocessore a §
bit, dispone di una sere di istruzioni che oi permettono di manipo-
lare numeri fino a 16 bit, cornispondenti a una coppia df regisin. Nor
dimenticate perd chie la CPU non "vede” pith di ofto bif per volta,
quingi le istruzioni che of consentong of manipolare dati of dimen-
sioni maggion sono necessariamente pid lente perché richiedono
alla CPU un maggior numero di operazioni. A parte questo, e istru-
zioni aritmetiche a 16 bit sono simili a guelie a & bit viste in prece-
denza, franma par leffetio che hanno sui flag, come vedremao in
sequita,

INCREMENTO E DECREMENTC

Come potete immaginare gueste istruzioni senvono a incrementare
o decrementare of una unita i confenuto di un registro a 16 bit e
thanno il seguente farmato:

INC rr
INC IX
INC SP
DEC rr
DEC IX
DEC SP

CQueste operazioni s comportano in modo analogo a quelle ope-
rarti su dali dif ofto Bit, ma in questo caso, come polelte notare,
loperando & sempre un registro a 16 kil Oltre al consueti BC, DE e
HL, possiamo quindl eseguire incrermenti & decramenti anche sui
registrl indice (X e 1Y noncheé swl puntatore of stack SP, benche
guest'ullima operazione, se usata male, rischi of falsare Vindirizzo
deflo stack con conseguenze disasirose per | programma in
BESCUZIONE.

Vediamo comungue qualche esempio.

LD DE, 1500
INC DE
LD IX,20000
DEC IX

oA

nona lezionea
di Massimo Cellini

Dopo guesta serle di istruzioni possiamo constatare che il registro
DE comterra 1501, mentre IX, che & stalo decrementato, corterra il
valore 19995,

A guesto purnto occorre fare una precisazione molto imporante in
guanto, menira le isiruzioni di incremento e decremento operanti
sui registni a OTTO bit modificavano | flag in funzione del msultato
dell'operazione o del fipo di operazione svolta, gueste istruzioni
operanti sui registri a sedici bif non influenzano i flag. Vedremo
comungue nelle puniate successive come & passibile verificare il
risultato di tale operazionea.

ADDIZIONE E SOTTRAZIONE

Anche in questo caso, come per le addizioni e sotftrazioni a ofto bit,
la CPU dispone df due set di isfruzioni, uno dei quali permette di
tenere conto anche del riporto dovito al flag of carry. Vediamo
Intanto le addizioni semplici.

ADD HL.rr
ADD HL,SP
ADD IX,BC/DE
ADD IX.IX
ADD IX,SP

Corme pofete vedere le operazioni possono essere effeftvate
usando il registro privilegiato HL oppure uno dei registrl indice (X e
Y. Usando come primo operando il registro HL, possiamo utilizzare
come secondo gperando qualsiasi altro regisiro comune & 18 bit
(BC.DEHL), oppure if puntatore of stack, Utilizzando invece come
primo operando un registro indice, i valore da sommare potrd
essere costituito o dal regisiro BC, o dal regisiro DE, oppure dallo
stack pointer, o dallo sfesso registro indice usato come primo
operando.

I motive di una tale scella da parte dei progetiisti della CPU
pofrebbe sembrare apparenmtemente logico, ma in realta e stato
determinato da effeftive esigenze pratiche, come polremo consia-
tare quando ci addenfreremao maggiorments nel meandr della pro-
grammazione assembler.

Per quanto riguarda [a sotfrazione semplice a 16 bit ¢'é poco da dire
in quanto non & disponibila,




Esaminiamc quindi le istruzioni che of consentono di effeftuare
addizioni e softrazioni con ripoo.

ADC HL,rr
ADC HL,SP

SBC HL,rr
SBC HL,5P

Anche stavolla possiamo notare come sia privilegiato il registro HL
rispetto agli alfri registri a 16 bit; infatti le operazioni di sotfrazione
devonc necessanamente uiilizzare come primo operando tale regi-
stra, mentre il valore da sotfrarre puo essere dato o da ura qualsias:
coppia di reqistil o da SP.

Per quanto riguarda invece l'addizione, notiamo che & possibile
addizionare a XL un qualsiasi registro a 16 bit (operazione inversa
della sotlrazione) oppure sommare ad HL i contenuto dello
stack pointer.

Vediamo qualche semplice esempio;

LD HL,25000
LD BC,1000
LD DE, 10000
XOR A

SBC HL.DE
ADC HL,HL
ADC HL.BC

Dopo aver caricalo opportuni valor nel registrl HL, BC e DE, eseguo
l'operazione logica XOR A che, come abbiamo visto la scorsa pun-
tata, mi permetle di resettare il flag di carry, condizione indispensa-
bilte prima di esequire yna soffrazione a 16 bit con riporto, poi
softragoe DE da HL che ora conterrd 15000, sommao quindi HL & se
stesso, | che equivale a moltiplicare per due, oftenendo 30000,
infine sommao a HL il contenuto df BC ofenenda in HL il valore deci-
male 31000

Vediarmo quindi come fare se vogliamo sommare un dato a 8 bit ad
un altro dato a 16 bit {lo stesso vale anche per la softrazione). Innan-
zitutto sappiamo che un dato a 16 bit é dato dalla composizione di
due dati i 8 b, quindi dobbiamo far coincidere [a parte bassa
(uifimi otto bit) del dato a 16 bit con glf otfo bit del dato da addizio-
nare. Nell'esempio che segue eseguiremo ja somma tra un dato
contenutc nellaccumiulalore e un altro dato contenuto nel registro
doppio BC, restifuendo il risulialio in BC.

LD A,30
LD BC,500
LD E,A

LD D,O
PUSH BC
POP HL
ADC HL,DE
PUSH HL
POP BC

Dopo aver caricalo i due operandi in questione con def valor a pia-
cere & necessano che il dafo di ofto bit contenuto in A venga fatto
cofncidere con gif ofto bit menao significativi of un registro a 16 bit {in
questo case DE), mentre gli offo bit pit significativi vanno ovwia-
mente posti @ rero. Trasferisco allora i confenuto of BC in HL
mediante stack quindi, dopo aver esequito Faddizione, trasferisco i
rsultata da HL a B8C come richiesio dal problema, Semplice
vero?

Per finfre una precisazione. Menfre le addizioni a 16 bit senza
riporta afteranc solo @l flag di carry, fe addizioni e softrazioni con
riporto influenzano anche § flag of zero, parita & segno.

Anche questa puntala & finita e nella speranza che i concett sin i
espostivi siano chiar dnnovo Mappuniamento al prossimo numers,
dove of occuperemo di uno degll argomenti pid importanti par [a
programmazione assembler: [ salli e [ cicli,

compatibile col C-128

16/MSX - &5




&= XSW/9L

O | programmator della Beyond hanno osazto 1a
dove nessun altro software feam i era mai spinto:
hanng prodotio Star Trek, i| primo gicgo arcade..
di strategia. Il programma verrd dapprima pubhbli-
catoin versione per C 64 & Spectrum ed uscira sul
mercalo in occasicns del 207 anniversario della
noda sarie televisiva.

O Finalmente un drago buonao!

Thanatas, 'ultima falica della Durell in versions
Spectrum, ba per protagonista un drago... buong
i spirilc.

Dowvrai vestine i suoi panni & comandare Thanalos
impeanalo in una guera contra le forze del male
che dimoranc nel sottosucdo terestre. Oowregi
volarg, nuotare & camminazre attraversando mari &
nazioni fino a raggiungere i tre castel del destinn e
liberare una mags che viene tenuta prigioniera,
1ttt ewvizmente, sard ‘condite” da svanal come
battimenti contro orde di mostn.

Avgurn draghello!

L In programmazicns anche Infiltrator che verra
pubbhcals dapprima per il © 64 subilo saguito
dalla versione por Spectrum e Amstrad, Mel
Qoo coprrar il mclo di un agenle segreto che
deve bloccare un piano per distruggere il mondo.

[l The Sacred Armour of Antiriad viene descrit-
to dalla Palace Software coms un videogams
davvero strepiloso.

La trama del gioco & la seguente.

L'anno &l 2086 & il mondo & sull'ono dal collasse. |
negozigti per il disarmo sono stati bruscamente
mnterrofli. Le tuppe militar sono gid state mokili-
tate. Con tutte gueste premesse linevilabile ap-
pare daveero... inavitabile,

E lolecausto ed il piansia sprofonda in un inverno
nuclears che dura cenfinaia di anni.

Trazcorrono 1 secoli.ad una nuova razza riappare
linzlmente sulla terra

E una nuova generazions composta da vomini fori
& pacifist, fing al momento in cui dei tirgnnic alien
li settomettona obbligandoli a svalgere lavar for-
zal relagati all'interna di un vulcano.

Per liberare quesia genle viene designalo Tal

Per alutarse il suc popolo egli dovrd recuperare 1z
sacra e leggendaria armatura o Antirizd ed utiliz-
zara par distruggere gh alieni, Questa sacra arma-
tura altro non & che un ‘abile da combattimento’
anti-radidgzioni sopravassuto al disastro nucleare
che fa da premessa a questa sionia,

O Il cenvellotcs Mike Singleton & di nuovo all'o-
pera e, quests volla, per o Melbourne House,

Il gioco al guale sta lavorando si chiamerd proba-
hilmente Throne of Fire @ sard un videogamea con
apong per due giccanc.

Dowrebe avere uno scherme di gioco simile a
quellz di Spy vs Spy nel guale, la divisions del
widad in due parli, permetteva di seguire le mosse
di entrampe | giocators,

Thrane of Fire unird in s& un 'mix’ di strategia, di
adventure e di arcade e, sulla carta, vedrd uno svi-
luppo per Commodore 64 ¢ Spectrum,

O La Ariclasolt sta preparando due nuovi video-
games: The Centurions ¢ The Challenge of
the Gobots.

The Centurions & una umtd combatiente compo-
ela da lre uomini. Insieme ess1 devono combatiers
contro il malalice Doc Teror ed il suo braccio
destro Hacker e salvare il mondo dai loro rapac
artigh.

In The Challenge of the Gobots, le forze dei rins
nigali sul pianeia Gobotron sond state indotte slia
fuga. Sono comandate dal nude Cy-Kill, da Crasher
da Capr-Tur e da Zod, il Godzilla dei Gobots.
Entrambe i aiochi dovrebbero venire pubblicati in
dicernbra in versione Commodore 64/128 o
Spectrurm.

O Dalla Schneider i| CPC 6128,

Dati tecnici

Z 80 CPLU - il progessore della classe dei “rmicro-
computer” pid usalo & con il quale si possono uti-
lizzare gran pare dei Scfiware “"CP/M22 e
CPA Flus”.

125 k RAM - capacitd di memaona, pia i 100 KB
dizponibili, il CPC 8128 Wi melle a disposizionsg
una memona sullicienta per Nuso di CRA (fino ad
un max di 61 KB).

Tasthera - una vara tasthera come quells macchine
da scrvers con 74 tasti, blocco cifre, cursore &
lasle Copy, grande enler, tasto per fissare e
1oglier il takbulatore, tasii Escape & Glear, 32 tash
per programmare diverse funzioni. Caratten predi-
sposh secondo la fastiera tedesca e tastiera codifi-
cabile per software.

Unita periferica integrata - formato 37, capacita
180 KByte formatiata, quota iduzione 250 KBt sec.
Registrasione unlalarale, doppea densita; DAaTa -
IBM e formato VENDOR, | dischotl posson
essere usall da ambedua i izt (in iolale 360 KBL 1
digco del sistemna in dotazione contiene CRAAMZ.2,
CP/M Plus e programma grafico GSX.

Monitor - Il monilar & disponibile verde o a color;
20 - 40 - 80 caratterifrighe standard, 25 righe rap-
presentabili ; aita dissolvenza grafica con G40 x
200 punti; 27 colori & scella, con alimentatore di
correnie incorporato per il CPC 6125,

BASIC - Schneider Basic con ca. 200 comandi.

Caratteri ampliabili per riga - 256 caraticn sulla
tastiera direttameante richiamabili; singoli caratter
programmatml.

Finestre - fino ad 8 finestre per testo e 1 finestra
per la grafica,

Suono - 1| CPC 6128 dispone di 3 canah 5 allave,
volume regolabile, in pid potete agoivngers 16
“rumed” sui comandl SOUND.

Possibilita di ampliamento - seconda unitd peri-
ferica - slampanle Centronics compatitile - inters
taccia di serie, Modem - Joystick - mangacasselle
- amplizmento RO,

Collegamenti esternt - Collegamenio PLE per
una seconda unita perferica, ampliaments general
& stampante compalibile parallela Centronics, Col-
legamento 97 per Joystick, collegamenio 67 per
monmiter HGE, presa DIN 57 per mangiacassens,
presa 3.5 mm per uscita stereo, presa 5.0 mim per
alimeantaziona 5V DG, cavo a spirale con spina 5,0
mm per alimantaziona 12 v DO (alimentazions di
corrente per monitor).




O Breakthru sard il proszimo arcade edito dalla
.5, GOLD e dallz Data East,

Sard una specie o Commando.. s roole.

La tua missions consiste nel trovare e portare pol in
salve un combattents rivoluzicnaric catturato dal
namico & che viens tenulo prigoniero al di B delle
linge avversarie.

Tu sarai alla guida <i un sofisticate veicolo egui-
paggizato secondo twitti | crismi all'insegna del pid

il -:.=1-= puro “stile Rambo®,

S Breakthru vedrd la luce in versions C 64 ¢ Spec-

L | trum sia su disco che su nastro,

A

>

O Martin Walker, o stesso aulore i Back to the
Future & di Rupert, sia ulimando la realizzazione
del sun ultimo goco su atichetta Electric Dreams.
Il tilole della sua ultima fatica & Chameleon,
Chameleon possiede la dote di alingare | suoi
poter alle forze della nalura.

Il gicco si swolge in 16 regni, ognuno dei quali &
regolato da uno dei quattro element,
Chameleon sard dapprima chsponibile inversions
C 64, Scguird a ructa l'edizione per Spectrum,

O Tenete docchiola prossima generazions oi Trie
vial Pursuit.

A seqguito del successo oftenuto con T.P., Ia
Domark fard quanto prima uscire una nuova edi-
Zione per giovan giocator.

Sequendo lesempao del noto gioco da lavola, que-
sla Soflware House sta addirittura programmando
Fuscita di vane ediziom del Trivial Pursuil, Ghe stia
per nascers una nuova gencrazionae i Tovial
Pursurlers?

0O Tarzan — il nuovo combattimento in slile
arcade-adventure della Martech — & alle porta.
La trarma $i basa sulla stona di Tarzan e si svelge
nella giungla africana.

Seopo del gicco sard la ricerca di Jane, fedele
compagna i Tarzan, che & stata rapita da un
gruppo o mdigeni ostili,

Tarzan verrd edite n contemporansa in varsione C
64 g Spectrum 487128,

O Prima c'é stato Sommando, pod ha fallo seguilc
Rambao e, alla fins, Green Bereat,

Adezso & nale Bazooka Bill

Foszessorn del Commodore 64 approntate i vostri
Joyshck, mettete a punto 1|onflessi ad agurzzate
Iingegno,

Bazrooka Bill uscird quanto prima con la nucva et
chetta Arcade,

! Inspector Gadget & l'erce di una sene di car-
toni animatl francese.

Ora & stato trasformalo i un videogame dalla Mel-
bourne House. Lispettore & un grossoe paslic-
CIOnEe @ viene spesso tratto dimpaccio, se non
addirittura salvato, dal suo cane O dal suo gatto,
Indossa un cappello pieno di egogetti divaria natura
ed ulilitd (eocco spiegato o strano nome del nostro
izpettore) come teletoni e cose simili,
Inspector Gadget dovrebbe raggungere | pos-
sassor di Commodore 64 per Matale,
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1. FEARLESS Non avrai limitazioni di tempo per com- & i
Sarai in grado di condurre il nostro eroico thmialiasmsz:tl?rg?’ ma... attentoallevite: | T
guerriero attraverso le 178 schermate di Extra bonus ogni 20.000 punti : i PAEEEN T
gloco che formano la grande piramide dire 5 4o mine del caricamento spegnere il |
Nilo e ritrovare il tesoro sepolto dagli registratore |
antichi? : 3
Attento alle spade acuminate, ai demoni
armati di alabarde appuntite, ai fiori vele- L]
nosi, ai pipistrelli, ai ponti levatoi, alle
strade che cedongo sotto il tuo peso, ai i
proiettili e, probabilmente, ad altri svariati
pericoli che ti si presenteranne man mano % L
che procederai nel corso del gioco. b T A R
Quando devi compiere un salto ricordati di
prendere sempre una bella rincorsa pena...
il rischio di spaccartila testa o di finire infil-
zato dalle lance delle guardie! TASTL:
Recupera le chiavi che troverai lungo il  Joystick in porta 2 3

cammino e che ti permetteranno di aprire
le porte delle segrete verso il raggiungl-
mento dell’ambito tesoro.

Fire per giocare
Joystick per muoversi
Fire per saltare

2 - XSW/oL

2. CATACOMBS

In questo numero natalizio le ricerche di
tesori nascosti si stanno sprecando.
Anche in questo gioco dovrai destreggiarti
tra nemici vari e pericolosi per poter rag-
giungere e recuperare il tesoro nascosto
dagli antichi Etruschi all’interno di un intri-
cato dedalo di gallerie.

Perlustra tutte le stanze delle catacombe,
recupera i tesoriche vitroverai sparsi. Rac-
cogli le chiavi che ti permetteranno I'ac-
cesso alle nuove stanze ma... attento,
perché non potrai portare con te pid di due
chiavi per volta.

- Ticapitera percié, per aprire una serratura,

di dover far ritorno alle schermate prece-
denti per recuperare una chiave non
raccolia.

Colpisci i nemici che ti si avventeranno
contro in un batter d'occhio e, per sfuggiri,
utilizza le porte segrete: le riconoscerai

perché sono lampeggianti. Quattro vite a |
disposizione per ispezionare tutte le varie |
schermate di gioco. i
Un consiglio: disegnati una mappa delle
catacombe o, dopo aver varcato poche f¢
stanze, non saral gia pil in grado di |
raccapezzarti.

e ko nE
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TASTI:

Joystick in porta 1
Fire per giocare
Joystick per muoversi
Fire per sparare

3. ORIENT EXPRESS

Ricordi i famosi e spericolati inseguimenti
che i nostri antenati cowboys compivano
regolarmente lungo le strade ferrate, giormo
dopo giorno, per scongiurare gli storici
assalti ai treni e mettendo sempre a repen-
taglic la loro vita?

Ed hai presente i piit moderni ed sltret-
tanto “svitati* 00¥ guando, in cima ai
vagoni dell’Orient Express, sitrovano coin-
volti in azioni mozzafiato sempre, secondo
nol, al limite della follia? Hai tutto ben
chiaro e presante in mente?

517 Benone. Perché ora, tu, memore delle
esperienze dei tuoi erol, dovrai compiere le
stesse prodezze.

Un folle scatenato & salito a bordo dell’Q-
rient Express, ha raggiunto il locomotore e
qui, tramortito il conducents, si &8 messo
alla guida del treno.

La sua destinazione? Nessuno lo sa.

A tutti i costi devi fermare il convoglio cer-

cando di non mettere a repentaglio la vita { r——
dei passeggeri. | i #
Salta di vagone in vagone fino a ragglun-us :
gere la carrozza motrice e fermare ii’.u
treno. g
Il tutto andra svolto entro un determinato ||
limite di tempo. Attento ai nemici che vor-
ranno impedirtelo e occhio anche a tutti
quegli oggetti che, visti dal tetto di un
vagone dell’Crient Express, possono rive-= 5008
larsi quanto mal pericolosi.
Attento a non cadere e salta sempre pren-
dendo una buona rincorsa. Un consiglio:
sfrutta il volo di un uccello per superare
determinati ostacoli.

Hai 5 vite a disposizione.

TASTI:

F1 per giocare

1 = per saltare
(= per abbassarsi
{ = sinistra

» = destra




4. INFILTRATOR

Ecco uno spaziale velocissimo ad azione
ultrarapida e per “addetti ai lavori®.

Gli alieni invasori stanno tentando un
ennasimo attacco al Pianeta. Sono velocis-
gimi e sl abbattono su dite con violenza da
kamikaze tentando di disorientarti sgan-
ciandoti contro bombe ad alto potenziale.
Sei dotato di un doppio raggio laser che,
purtroppo, pur essendo potentissimo, pre-
senta pero degli inconvenienti: i nemici rie-
scongc a passare in mezzo ai due raggi
58nZa neppure esserne sfioratl. Che fare?
Dovrai colpirli propric nel mezzo utiliz-
zando unc sole dei due raggi di cui
disponi.

Ad ogni nuova ondata di invasori ne fara
subito seguito un’altra senza neppure
lasciartl il tempo di riflettere.

Hai in dotazione anche uno scudo pro-
tettivo.

5. MAGIC CASTLE

Paladino con tutti gli onori, con “padigree™
ineccepibile, con tanto di avi paladini, ti
trovi catapultato nel bel mezzo di un
dilemma.

Une zio ricco e burlone ti ha nominato, alla
sua morte, suo unico erede. Ma... ¢'& un
ma,

Diverrai erede universale di tutte le mgantl
fortune del tuo potente parente se riuscirai
a superare una prova particolare.

Dovrai recuperare tutti gli scudi che trove-
rai sparsl nelle varie stanze del maniero.
L'impresa sara estremamente difficile per-
ché, | dannati scudi, sono stati disposti in
punti strategici e, spesso, in bilico sopra a
ponti levatoi, in cima alle torrette ed in
qualsiasi altro scomodo luocgo ti possa
venire in mente.

Fai molta attenzione alle porte scorrevoli,
ai pavimenti, ai ponti levatoi, pena... un
tuffo in acqua dove, con ocgni probabilita,

Attento perd, perché ne hai a disposizione

solo cingue e, una volta esauriti, saranno...
guai seri.

Appena azionato lo scudo, Il cul effetto &
perd limitato, sarai protetto contro le
bombe nemiche. Lo scudo, inaltre, olire a
proteggerti, emana scariche fulminanti
capaci di mettere deﬂnitwamenta K.O. i
tuoi avversari.

Opzione per due giocatori.

TASTI:

F1 = opzione 1/2 giocatori
Joystick in entrambe le porfe
F2/Fuoco per giocare
Joystick per muoversi

Fire per spararg

Help= destra
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£ = sinistra

1 =su
F3 = gig
Shift= fuoco

Barra spazio = scudo protettivo

dimorano voraci alligatori che sperano
solo di potersi cibare con prelibata came di
paladino.

Per recuperare gli scudi non dovrai fare
altro che posizionartici sopra.

Oltre ai normali varchi nel muro utilizza, per
passare da una stanga all’altra, anche le
porte segrete contraddistinte da una bar-
retta gialla posta per terra.

Tre vite a disposizione.

Al termine del caricamentc spegnere il
registratore.

TASTI:

Joystick in porta 1

Fire per giocare e per saltare

Joystick per muoversi

davanti alle porie:

Joy in git = per accedere alle nuove
stanze

Joy in su = per uscire
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6. FLIGHT SIMULATOR 1l

Il pregramma simula molto efficacemente
la missione di un moderno caccia inter-
cettore. Scopo del gioco @ quelio di inter-
cettare e distruggere gli aerei nemici che
penetranc nel tuo spazic aereo a gruppi di
due o trg per voita.

Lo schermo vidéo & diviso in due parti la
parte inferiore mostra la strumentazione di
bordo e i dati di volo, mentre la parte supe-
riore mostra il “‘paesaggio celeste’ cir-
costante. A sinistra potrai leggere i dati di
volo, i missili rimasti, la spinta dei motori, Ia
velocita, la quota In pledi, il punteggio ed il
record del giorno. Pid a destra gli indicatori
di direzione orizzontali e verticali, poi lo
schermo radar e quindi, sulla destra, il
numero di aerel nemici da abbattere, IFindi-
catore dei danni riportati ed il livello di diffi-
colta della simulazione.

Vediamo come interpretare gli strumenti e
come pilotare Paereo. Attenzione prima di
tutto allaltezza, particolarmente nel com-
battimenti a bassa quota.

Muovi la cloche (cioé il tuo Joyshck} con
piccoli movimenti finché non avrai un buon
controllo dell’aereo. quindi guarda lo scher-

ma radar che pud darti tre tipi di segnali: un’ |

tratto verticale, =& il nemico & alla tua
stessa quota, e una croce cal tratto oriz-
zontale basso o alto, 3 seconda se Faereo
da attaccare & pil in basso o pid in alto
rispetto alla tua posizicne. Appena indivi-
duato un bersaglio sul radar dirigiti verso
di esso (la parte alta dello schermo radar
rappresenta lo spazio davanti a te) &, con-
temporaneaments, se necessario, sali o
scendi.

Quando lo vedrai comparire nel collima-
tore apri il fuoco cercando di prevedere |
suoi movimenti. Attenzione a non lasciarti
prendere alle spalle o, meglio, “in coda”: |n
gqueste casoc dovrai manovrare rapida-
mente per evitare i missili & cercare di
inguadrare nuovamente il nemico nel mi-
rino.

Risparmia il carburante quando & possi-
bile: il primo rifornimento in volo arrivera
solo a 1000 punti.
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TASTI:

Joystick in porta 1
Joystick/Tasti cursore per imprimere la
direzione di volo

Fire/Shift per lanciare | missili

F1 per diminuire la potenza dei motori
F2 per aumentare la potenza dei motori
Run/Stop = pausa gioco

ESC = per porre termine alla demo. Que-
sta inizia automaticamente se non scegli il
livello di gioco (da 1 a 4).




1. ARTIC

Ogni anno al Polo viene organizzata la
famosa corsa dei pinguini sul ghiaccio.

Si tratta di una corsa a tappe, ovviamente
irta di difficolta, alla quale prendono parte i
pinguini di ogni contrada. Le eliminatorie
sono durissime perche ogni contrada pud
essere rappresentata da un solo pinguingc.
E tu ce I'hai fatta! L’hai spuntata sul fior
fiore dei tuci avversari ed ora competinella
corsa a tappe.

I giro del Polo deve essare compiuto entro
un determinato limite di tempo.

Sul percorso ti si presenterannc ostacoli di
ogni sorta: voragini e foche impiccione
saranno all’ordine della corsa oltre, ovvia-
mente, al gia precario equilibrio che avrai
dovendo correre sul ghiaccio.

Per rifocillarti durante I'impresa acchiappa
al velo i pesci che ti passanoc davanti:
danno punti extral

Una volta giunto al termine di ogni tappa
apparira sullo schermo la mappa dell’in-
terc percorso: potrai cosi valutare quanta
strada hai percorso e, soprattutto, quantsa
camicie dovrai ancora sudare.

Per caricare il programma digitate RUN
CAS:” oppure LOAD“CAS:".R @ Return.

TASTI:

1 = scelta joystick

2 = scelfa tastiera

Joystick in porta 1

Joy/Cursori per correre

Fire/Barra spazio per giocare e per sallare

ARTIC
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5. SUPERBALL

Ecco la simulazione di un match di football
un po’ particolare. Si tratta del Superball
ed & una partita per soli attaccanti od aspi-
ranti tali.

Di fronte ad un pubblico competante &, in
guanto tale, estremamente esigente, do-
vrai dare dimostrazione della tua abilita di
goleador.

Da una piattaforma di gioco dovrai palleg-
glare cercando di “spedire” in rete un pal-
lone da football..

La rete & decisamente pid piccola rispetto
a quella regolamentare ed & coliocata al
centro di un muro.

Otterrai dei punti per ogni pallone che
finira contro il muro. Punti extra (natural-
mente!) par ogni goal.

Al centro della pedana di gioco & perd pre-
sante un tappeto scorrevole che ti rendera
Iimpresa guanto mai complicata. Attento
quindi a non finire sopra o, peggio ancora,
a non mandarci sopra il palione.

Penalita per ogni palla mandata fuori
campo,

Opzione per il solo joystick.

Premiazione ed applausi scroscianti (be-
ninteso, se te li saral meritati) a fine
partita.

Per caricare Il programma digitate RUN™
CAS:” oppure LOAD“CAS:",R & Return.

TASTI:

Joystick in porta 1

Fire per calciare

Joystick per muoversi

Barra spazio = pausa/sfine pausa.

N
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3. BOXING

Lo sport, crediamo per la gicia di molti, si
sta rivelando il motive conduttore di que-
sto numero.

Tra calcio, boxe ed olimpiadi passerate
sicuramenta interi pomeriggi densi di atti-
vita sportive.

Con “Boxing"” potrete inocltre allenarvi a
menar cazzotti a pid non posso.

Potrete scegliere di giocare contro un
avversario in carne ed ossa oppure, in
mancanza di questo, contro il computer
che, come si sa, & sempre disponibile a
soddisfare qualsiasi vostra richlesta.
Parate i colpi dell’avversario, lanciatevi in
uppercut violenti, saltate per disorientare Il
“nemico™, non fatevi stringere nell’angelo
e, soprattutto, evitate il knock-out.

Un atleta, un boxeur del vostro calibro non
pud finire cosi miseramente al tappeto.
0O no?

Per caricare il programma digitate RUN®
CAS:” oppure LOAD“CAS:".R e Return.

TASTE

Joystick/Fire o Barra spazio/Tasti cursore
per combattere




4. DECATHLON |
5. DECATHLON 1I

Anni di duri allenamenti, di diete ferree, di
prove estenuanti. anni di sacrifici & di
rinunce In nome dello sport, di questo
sport che ti & entrato nel sangue, nel cer-
vello & che & diventato Ia tua unica condi-
zione di vita.

A forza di allenamenti e di eliminatorie sei
finalmente entrato nella rosa dei candidati
che la tua nazione sta selezionando per
le Olimpiadi.

Un ultimo sforzo, ancora una qualifica-
zione ... Ecco. Ce I'hal fatta!

Ora, alla tua giovane eta, sei entrato di
diritto nella nazionale, nel team azzurro
che gareggera alle prossima gare.

E un premio meritato perché ce I'hal sem-
pré massa tuita ed il tuo nome ha varcatoi
confini internazienall come quelle della
nuova promessa sportiva.

Giareggi in pil discipline e potrai mostrare
la tua abilitd spaziando dalla corsa dei 100
metrl al salto in lungo, dai 110 metri osta-
colo al tire del martello, dal salto in alto al
lancio del giavellotto ai 1500 metri piani e
cosi via fino alla gualificazione finale. Cerca
di battere ogni record e di raggranellare il
pit alto numero di medaglie d’oro.
Sappiamo che ce Ia metterai tutta affinché
il tue nome troneggi in cima alle pia alte
vette dello sport.

Forza atleta, fai vedere al mondo intero la
tempra dello sportivo che sl nasconde in
tel

Per caricare il pmgramma digitate RLUIN*
CAS:” oppure LOAD“CAS:”.R & Return.

TASTI:

Opzione per 1 o 2 giocatori sla con Joy-
sfick e Fire che con Barra spazio e Tasti
cursare.

DECATHLON |
DECATHLON I1 |
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6. BILANCIO FAMILIARE

Nel corso dell’unico periodo dell'anno in
cul, forse, non si bada a spese ma si sper-
perano soldi a destra e manca In regali e
delizie gastronomiche, ecco che noi, con
un pizzico di sadismo (ma ce ne sarete
grati!) abbiamo deciso di riportarvi con i
piedi per terra fornendovi una utilitd per
controllare il vostro bilancio familiare.

Il programma vi fornira un menu corredato
da quattro opzioni principali: aggiorna-
mento, visione, salvataggio & caricamento
dei dati.

1. CARICAMENTC - Tramite questa op-
zione potrete aggiornare le vostre entrate
e, sperlamo, gestire al meglio le uscite che
dovrete affrontare nell’arco di un intero
anno.

Dovrete dapprima inserire il numero pro-
gressive del mese da aggiornare (es.:
dicembre = 12; gennaio = 1) poi le entrate
&, guindi, dolante nota, le uscite.

Tra le uscite troverete gla elencate le voci
standard che tutti nol ci troviamo mensil-
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mente costretti ad affrontare qualila luce, il
telefono, Faffitto, Fauto e... | divertimenti.
Digitate le cifre corrispondenti alle vostre
spese e pol date Return al termine di
ogni inserimento.

2. VISIONE - Questa opzione vi fornira due
alternative. Premendo P avrete una vislone
parziale dell'andamento del vostro bilan-
cio, mentre con G vi verra fornita una situa-
ziona globale al termine della quale apparira
sullo scharmo il grafico del risparmio.

3. SALVATAGGIO DATI - Inserite una cas-
setta vergine nel registratore, premete |
tasti Record 2 Play e date il via al salva-
taggio.

4. CARICAMENTO DATI - Inserite la cas-
setta contenente i dati precedentemente
salvati e premete il tasto Play.

Per far ritorno al menu in un momento qual-
siasi del programma digitate F1.

Per caricare I'ufilita date CLOAD*BILFAM
e Return.
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BILANCIO
FAMILIARE

TASTIL

Tastiera

Ricordate di tenere inserito il tasto Caps
Lock perché i dati verranno accettali dal
computer solo se scritti in maiuscolo.

A A b




Questa programma vi permefte di visualizzare sullo scherma, in
assonomelna una funzione a 3 dimensioni. Pur essendo molto
e, permatia nene ottimi risuitali con wna
a da




APPEND

I Basic 3.5 del G186 e del Plus/d dispone di numerose e potenti
istruzioni nel campi delia grafica, generazione dei suoni & aiut
Der Ia o rammaz:urm neltamente supenon a quelle —:'wpon.-mn
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