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GVP TARJOAA ENEMMÄN OMINAISUUKSIA, MUTTA 
HALVEMMALLA KUIN ENNEN 

~ • Kaikissa tehdasasennetuissa ohjain + kovalevy-ybdistelmissä on nyt 2 vuoden takuu! 
~ Sen merkkinä on uusi testaajan kiinnittämä takuutarra. 

~ • A2000 SCSI II on nyt jopa 33% nopeampi kuin ennen. Ohjaimen kellotaajuutta on 
~ nostettuja uusi FAAASTROM 4.0 p ii ri nostaa lisää nopeutta. 

• Nyt saat 120MB kovalevyn 105 MB hinnalla ja 240MB kovalevyn 210MB hinnalla. 
Edelliset, sekä 52MB kovalevyt saa t nyt edullisemmin kuin ennen. 

• Nyt GVP MINI-SLOTiin on saatavana tosi nopea PC-AT emulaattori. 
286/16Mhz teholla se toimii 15 kertaa XT-konetta nopeammin ja 
on mm.Windows 3.0 yhteensopiva. 

• GYP turbojen COMBO-perhe on saanut kaksi uutta jäsentä: 
40MHz ja 50MHz mallit. Molemmissa on SCSI II vakiona ja 
tietysti uusi edullinen hinta - myös pienemmillä nopeuksilla. 

• A500:lle on pian tulossa oma 68030/40MHz Combo, jossa on 
32-Bit RAM, MINI-SLOT ja 52MB - 240MB kovalevy. 
Kuka sanoi,että A500 on vain pelikone? 

KUN AJAT GVP:LLÄ, OHITA HITAAMMIN LIIKKUVAT HUOMAAVAISESTI. 
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MAAHANTUOJA: 

BROADLINE OY 
Vanha Po1voo111ic 295, 01260 V ANT /\/\ 

Puh: 90-8747900. 90-70018580 
Fax: 90-874-1944. 90-70018582 

• DSS on GYP:n täydellinen musiikinharrastajalle tehty sampleri- ja 
audio-ohjelmapaketti. 

• Murra itse äänivalli helppokäyttöisellä 8-bitin stereosampleriJlä. Editoi 
soundeja ja lisää tehosteita, kieku ja ja kaikuja. Käytä 4-raita sekvens­
seriä ja 32 instrumentin listaa. Analysoi reaaliaikaista ääntä graafisen 
kuvan avulla. 

• AmigaDos 2.0 yhteensopiva. 68020/68030 ja moniajoon sopiva. MIDI 
liitäntä. HIFI talletus. Näytteenotto: 51 kHz stereo. 

• Tallentaa IFF, SONIX ja RA W formaateissa. Yhteensopiva Sound­
T racker, NoiseTracker ja SoundFX modulien kanssa. Hin ta vain 750,-

1\500, /\2000 ja AmigaDOS ova1 Commodo rc-1\miga Jne. rckistcröimiä tavaramcrkkcjä 

HELSINK.l: Mikrokcskus Oy, 90-6946001, Komcntokcskus Oy, 90-1354831, Krnunuradio Oy. 90- 1351 399. Suomilammi Oy, 90-3497700. Vidco-Spotronics Ky, 

90-8735435, HYRYLÄ: Elcktro-Dcsign, 90-259447, HÄMEENLINNA: :'v!usta Pörssi. 917-165778. JOEi'\SlX: ATK-\<tylly, 973-136006. JYVÄSKYLÄ: Ditmans. 

941-616100, Dits & Chips. 941-643640 KAUNIA!Nc, : Datase1vice. 90-5050037, LAHTI: Po"cr-Computer. 918-527711, LOHJA: Lohjan Koncpörssi. 912-31550. 
PORJ: Mikropasi. 939-326960, OULU: Amiwarc, 981-3-13837. :Vlikrokari 981-379333, Komcntokcskus 981-371000, TA~ PERE: Studioccntcr Oy, 931-615630, 

X-mania, 931-232168, T URKU: Ami-Comm 921-301465 
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GENLOCK 

A ~i&"a P)'.~tY}'. grafii~k'.111sa~ vanensa Ja enty1sest1 
näyttötekniikkansa an­

siosta hyvin animaatioidcn tuo­
tantoon, videotekstitykseen j a 
erilaisten tehosteiden lisäämi­
seen videoesityksiin. Mustaval­
koista Amigan kuvasignaalia voi­
daan nauhoittaa tavallisella vi­
deonauhurilla ilman e1illisiä lisä­
laitteita ja värillistäkin kuvaa hal­
van (noin 300 mk) TV-mo­
dulaattorin avul­
la. Ulkoisen, 11au­
hurilta tai kame­
ralta saatavan kuva­
signaalin sekoittami­
nen Amigan tuotta­
maan grafiikkaan 
vaatii kuitenkin erillis­
tä lisälaitteen ta i -kor­
tin (genlock) käyttöä. 

Tekniikka ei 
pure 
Kuvasignaalin käsittely on 
huomattavasti vaikeampaa 
kuin esimerkiksi analogisen 
äänisignaalin,jollaista kotiste­
reolaitte iden välillä yle isimmin 
käytetään. Esimerkiksi kahden 
äänisignaalin sekoittamiseen tar­
vitaan yksinkertaisimmillaan 
vain kaksi säädettävää vastusta, 
joilla eri äänien keskinäinen voi­
makkuus voidaan säätää. 

Videosignaalien sekoittaminen 
on huomattavasti monimutkai­
sempaa. Ensimmäinen perus­
edellytys on, että molempien ku­
vien pysty-j a vaakapyyhkäisytaa­
juudet ovat samat. Suomessa 
käytössä olevan eurooppalaisen 
PAlrstandardin mukainen pysty­
eli kuvat.aajuus on 50 hertsiä j a 
vaakapyyhkäisytaajuus 15 625 
hertsiä. Koska esimerkiksi ame­
rikkalaisessa NTSC-standardissa 
kuvataajuus on 60 Hz, e i PAL-ja 
NTSC-signaalien sekoittaminen 
ole mahdollista. Riittävä syy on 
jo erilainen km~en määrä sekun­
tia kohti puhumattakaan stan­
dardien erilaisista tavoista lii ttää 
väri-informaatio videosignaaliin. 

Toinen ongelma on sekoitetta­
vien videosignaalien tahdistami­
nen toisiinsa. Mitkään kaksi vi-
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JUKKA MARIN 

•Jotta Amigasta saataisiin videokäytössä kaikki 
hyöty irti, tarvitaan Amigan ja videonauhurin tai -
kameran väliin genlock-lisälaite. Genlock yhdistää 
videosignaalin Amigan kuvaan ja mahdollistaa esi-
merkiksi omien otosten 
tekstityksen. 

eivät ni-
mittäin toimi niin tarkalleen sa­

malla t~juudella, e ttä niiden an­
tosignaalit voisi ilman muuta yh­
distää. Pienikin taajuuksien ero 
aiheuttaa kuvien vaaka- tai pysty­
suuntaista ryömimistä toisiinsa 
nähden. Vaikka ta~juudet olisi­
vat tarkalleen samat, kuvasignaa­
li t on vielä säädettävä samaan 
tahti in niin, että molempien ku­
vien piirto aloitetaan täsmälleen 
samanaikaisesti. 

Tavalliset, kotikäyttöön tarkoi­
tetut videonauhuritja -kamerat 
kehittävät kuvata<tjuudet itsenäi­
sesti, e ikä niitä voi o hjata ulkoi­
sella tahdistussignaalilla. Siksi 
Amigan näyttö on suunnite ltu 
niin, että sen taajuudet ja tahdis­
tuspulssit voidaan tahdistaa e li 
lukita ulkoiseen signaaliin gen­
lock-nimellä tunnetulla teknii­
kalla. Tällöin videokamera tai 
muu ulkoinen la ite määrää sen, 
milloin Amigan näyuöpiiri Deni­
se alkaa piirtää kuvaa ja millä 
nopeudella kuva piirretään. 

Jotta tahdistaminen olisi mah­
dollista, Amigan RGB-liitrimeen 

Genlockilla voidaan kirjoittaa tekstiä 
kuvan päälle. Kuvan voi myös rajata 
piirtämällä esimerkiksi ympyrä läpinä­
kyvällä värillä. 

on v-c1rattu tarkoitusta varten eri­
tyiset sisäänmenot. Genlock 
erottaa nauhu1-ilta tai kameralta 
tulevasta videosignaaJista kuvan 
vaaka-ja pystytahdistuspulssitja 
ol~aa niiden perusteella Amiiran 
näytön toimintaa. Genlock sisäl­
tää usein myös muita toimintoja 
erilaisten tehoste iden muodosta­
miseksi sekoitettavien signaalien 
välillä. Hyvä genlock-laite syöuää 
Amigalle tarvittavat tahdistus­
pulssit myös sillo in, kun ulkoista 
videosignaalia ei ole olemassa. 

Signaalisalaattia 
Amigaja genlock pystyvät paljon 
muuhunkin kuin yksinkertai­
seen kl1vien yhdistämiseen. Nor­
maalisti molemmat kuvat näky­
vät päällekkäin ja kuvien kirk­
kaussulneita voi säätää, j o lloin 
Amigan kuvan voi vaihtaa por­
taatromasti videoktwaksi tai päin­
vaswin. Samalla tekniikalla voi­
daan videokuvan taustalle kehit­
tää Amigan grafiikkaa käyttäen 
esimerkiksi himmeästi näkyviä 
\llloria tai rakennuksia. 

Amiga lähe ttää gen lockille 
niin sanotun key-signaalin, jolla 
kuvasignaalien sekoittumist.1. ja 
valintaa voidaan ol'.iata. Tavalli­
sesti key-signaaJia käytetään valit­
semaan lopulliseen kuvaan joko 
'~deosignaali tai Amigan grafiik­
ka sen mukaan, mitä värejä Ami­
gan näytön eri kohdissa on käy­
tetty. Amigan väripaletin ensim­
mäinen väri (taustaväri) on täl­
löin "läpinäkyvä" ja pa!jastaa "ta­
kaa" näkyviin \~deokuvan. Sen si­
jaan kaikki muut Amigan värit 
peittävät videokuvan taakseen. 

Esimerkiksi piirtämällä Ami­
gan näyttöön pallon värillä nolla 
voi \~deokLMm peittää kaikkialta 
muualta paitsi kyseisen pallon 
kohdalta. Workbench-näytössä 
kuvan tausta korvautuu videoku­
valla, mutta ikkunoiden ke hyk­
set näkyvät normaalisti. Jopa 
taustav;irillä tulostettu te ksti on 
läpinäkyvää ja merkit ovat kuin 
re ikiä videokuvan päälle asete­
tussa paperissa. 

Yleensä key-signaalin vaikutuk­
sen voi myös vaihtaa päinvastai­
seksi. Tällöin videokuva näkyy 

B =tehti 1192 



"läpi" kaikista muista, paitsi taus­
tavärist.ä ja esimerkiksi Work­
bench-näytön ikkunoiden ke­
hyksissä näkyy \~deokuva, tausta­
na taas normaali \.\'orkbench­
näytö n tausta. Useimmissa gen­
lockeissa on myös erillinen key­
sisäänmeno, johon \'Oidaan liit­
tää erillinen Lehostelaite moni­
mutkaisempie n toimintojen ai­
kaansaamiseksi. 

ECS-piitisarjan Denisessä "läpi­
näkyvä" niri voi olla muukin 
kuin '-ärirekisterin nolla sisältä­
mä taustaväri. Grafiikassa rni 
myös käyttää omaa bittiLasoa 
key-signaalin muodostukseen, 
jolloin jokaisen grafiikkapisteen 
voi varsinaisesta kuvasta riippu­
mana asettaa läpinäkyväksi tai 
normaaliksi. J\fagnin genlock­
kortissa voi kuvasignaalien valin­
taan eli avainnukscen käyttää 
myös Amigan kuvan h11ninanssi­
eli ki rkkausinformaatiota. Silloin 
Amigan kuva näkn ' videokuvan 
sija~ta vain niissä osissa näyttöä, 
missä sen kirkkaus ylittää liuku­
säätimellä asetcllun arvon. + 
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Valmistaja: 
RocTec, 
Taiwan 

Maahantuoja: 
Man & Man Co 

puh. (90) 666 907 

Hinta: 
995,-

C=arvo: 

Pettääkö heikoin lenkki? 
Vertaus ketjun heikoimmasta lenkistä pätee erityi­
sen hyvin \ideotuotannossa,jossa yksikin hcikko­
tasoinen laite tai \-älijohto voi pilata muuten erit­
täin h)l\"ån lopputuloksen. Erilaisissa kuvankäsit­
telylaittcissa genlock mukaanlukien videosignaali 
joudutaan usein muuntamaan tilapäisesti eri 
muotoon, mikä tekee lopputuloksen vieläkin her­
kemmäksi signaalissa esiinl)l\ille virheille. Virheistä 
rni seurata esimerkiksi kuvan kallistumista sekä vä­
lien häipymistä, väärisl)mistä tai jatkuvaa vaihte­
lua. Virheiden synnyttyä niitä on hp1n vaikeaa tai 
jopa mahdotonta poistaa. 
Ammattikäytössä \ideosignaalien sekoittamisessa 
on kä)•tettävä myös niin sanottua aikavirheenkor­
jainta,joka poistaa nauhurin antosignaalissa esiin­
tyvät pienet taajuusvaihtelut. Vaihteluiden seu­
rauksena sekoitetut kuvat liikkuvat t.'li aaltoilevat 
toisiinsa nähden, koska genlock-laite ja Amigan 
grafiikan taajuus seuraavat nauhurin huojuntaa 
pienellä '~iveellä. Pahimmillaan epävakaa signaali 
estää kokonaan genlock-laitteen tahdistumisen, 
jolloin Amigan antama kuva ryömii tai hyppii j at­
kuvasti \1deokuvaan nähden. Ongelmie n poista­
miseen käytettä\·ä aikavirhekorjain liitetään kuva­
lähteenä tointivan nauhuiin ja gcnJock-laittccn vä­
lille. Ellei ko1jainta ole käytettävissä, kannattaa ku-

valähteeksi valita paras käytettävissä oleva nauhuri, 
jolloin lopullisen signaalin laatu on mahdollisim­
man hyvä. 
Hyvälaatuisct nauhwit, nauhat, genlock, näytöt ja 
välikaapelit eivät vielä riitä korkealuokkaiseen lop­
putulokseen pääsemiseen. Amigan grafiikan käy­
tössä on pyrittävä välttämään yhden vaakajuovan 
korkuisia \1ivoja, koska ne näyttä\iät PAL-näyttötek­
niikan vuoksi värisevän pystysuunnassa. Jos viivo­
jen konu<LSti eli kirkkausero taustaan nähden on 
suuri, värinä on erittäin häiritsevää. Käyttämällä 
esimerkiksi sellaisia fontteja, joiden vaakaviivat 
ovat vähintään kahden juovan korkuisia, päästäån 
\-ärinästä lähes kokonaan eroon. 
Toinen varottava seikka on liian kirkkaiden väri­
sävyjen käyttö. Amigan RGB-näyttö pystyy ongel­
mitta toistamaan kaikkein kirkkaimmatkin värit, 
mutta PAL-vidcosignaaliksi muunnettaessa värit 
ovat liian kylläisiä eivätkä toistu kunnolla. Käytän­
nössä Amigan väripaletissa perusvärien (punai­
nen, vihreä ja sininen) arvot saavat olla korkein­
taan 3/4 maksimiarvostaan eli 0-11. Sen sijaan 
valkoinen vä1i ei aiheuta ongelmia, joten sen kirk­
kaus saa olla 0-15. Vastaavasti DPaint-piirto-ohjel­
man HSV-paletissa H-ja S-arvot saavat olla 0-15, 
mutta V-arvo vain 0-11. 
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Tehostepakkaus 
Video Master 
Yhdysrnltalaisessa Video Maste­
rissa on \~deo-ja S-'~deo-lii tiin11åt 
ja se 0 11 toiminno iltaan moni­
puoli11e11 genlock,joka sopii käy­
tettäväksi kaikkien Amiga-mal­
lie n kanssa. Kaikki laitteen toi­
minnot hallitaan etupaneelissa 
o levien liukusiiäLimie11 ja painik­
keick111r:1Iityksdlå. Amigalleja si­
s:i;intulelra lle virleosignaalille on 
erilliset säätimetja ulostulcva vi­
deosignaali \'ali taan crillisllii pai­
nikkeilla. Ko lnia1111e 11 liukus;i;"11 i­
menja si ihe n liiu.yvie11 painikkei" 
de n avulla voidaan muodostaa 
vaaka" tai p)'stysuuntaisia sekii 
ymp)'rän muotoisia pyyhkiiis)d;i, 
jolloin niik)'vii kuv;1-alue l'Oidaa11 
n~ala esime rkiksi k11varu11d11n 
vasempaa n ylii1111rkkaa11 iai ym­
pyriin m110LOon r 1111 d1111 keske l" 
le . 

Video Maste rissa on myös niin 
sanouu RGB-splitte ri,jolla kuva­
signaalin punainen, vihreä ja s i­
nine n kompone n tti saadaan ero­
tcltua LOisistaan. Toim i11 to 0 11 
erityisen hyödylline n esime rkiksi 
Digi\/iew-video<ligi1oijan kanssa 
k:iytettynä, koska se mahdollistaa 
väri llisten ku1·ien cligitoimisen 
mvös video11auhah;1. Nonnaalisti 
oigi\/iew vaati i e rilliste n \~irisuo­
d<1tti111ie 11 kiiyttöii videokameran 
linssin edessä. Video lvlasterissa 
on li itiint;ija välikaapeli Amigan 
hiiri porttia varten, jonka avulla 
Dig iView p)'styy d igiwimaan e ri 
1·~1riko111 po11e11 ti t Liiysin auto-
111aattises1i vaihtamalla RCB-suo­
dauimc n tilaa digitoinLiohjcl­
man käskxjen mukaan. 

Video Master toimii normaalis­
ti Amigau RCB-liit~i1111ii11 syöw\-

mällä virralla, muua laiueen ta­
kana on liitäntä myös ulkoiselle 
\'irtalähtecllc. Varsinkin A500:n 
kanssa lisävirutlähtccn kiiyttö on 
suositclU1Yaa. L1ittee11 kakonäp­
p~1imet Ol'at melko tunnottomat, 
muua merkkivalot parantavat 
käyttötuntumaa huomattarnsti. 
Kaikkien käsittiim~1ttöm i11 piirre 
on wipc" e li pnhkiiisytoimintoi­
hin b y1.euävii11 auwrnaattisen 
1·iiYee11 säätime n pii louaminen 
la ittee n kylkee n, mistä sitä j o u­
tuu säiitämäiin ruuvirneissclillä. 
Ku1w1 avainnus Amigan tausta-
1·~1rin a1·ulla toimii jo ko 11orn1aa­
listi tai kiiii111.eisenä, muua sisään-

Video "aster 
Valmistaja: 

VidTech, 
Yhdysvallat 

Maahantuoja: 
Westcom Systems Oy 
puh. (952) 184 952 

Hinta: 
9 950,-

C=arvo: 

Ammattilaisen Magni 4005 
Ammattikäyttöön tarkoitettu, 
korkealaatuine n Magni 4005 
-gen lock on käytössä useissa pai­
ko issa aina Yleisradiota ja MTV:tä 
myöten. Laite poikkeaa ka ikista 
muista esitell~stä genlockcista sii­
nä, että se asennetaan Amiga 
B2000:n tai Amiga 3000:n sisälle . 
Magniin kuuluu kaksi e rillistä 
ko r ttia, joista varsinaine n gen­
lock-kortti asennetaan PC-kontj­
paikkaan j a toinen, lisävarustce-
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na saatavan kauko-ol-Uaime n toi­
minnoista ja ohjclmallisesta o h­
jauksesta vastaava kortti Amigan 
videokorttipaikkaan. 

Sisääntulcva video-ja avainnus­
signaali sekä lähtevä. '~deo ja tah­
distussignaali liitetään Magnin 
genlock-korttiin BNC-sovituskaa­
pe lin ja D-l ii ttimen väli tyksellä. 
Mahdollinen kauko-ohjain lii te­
täiin toiseen kor ttiin o malla kaa­
pelillaa n. Kauko-ohjaimessa o n 

säädin, jolla 
m ää r ätään 
e ri signaa­
lie n välinen 
suhde ja te h­
dään käsisää­
töiset hä ivy­
tykse l Ami­
gan kuvasta 
vidcoon ja 
päinvastoin. 
Häivytys voi­
daan tehdä 
myös auto­
maalliscsti 
yhtä pa1111-
ketta paina­
malla asete l­
tavalla no-

peudella 0,5-IO sekunnis.5<1. Mag­
n in kaikki toiminnot voidaan 
ho itaa kauko-ohjaimen lisäksi 
myös ohjelmallisesti. Mukana 
seuraa esimerkkiol-Uelma, jolla 
säädöt voidaan tehdä h iirtä j a 
näppäimistöä käyttäen. 

Magni sisältää no rmaalin taus­
taväriavain nuksen lisäksi myös 
Amigan kuvan kirkkauteen pe­
rustuvan luminanssiavainnukscn, 
jonka toimintataso säädetään 
e rillisellä liukusäätimellä. Tällä 
toiminnolla voidaan Amig<tn ku" 

Valmistaja: 
Magni Systems lnc, 

Yhdysvallat 

Maahantuoja: 
Broadline Oy 

puh. (90) 8747 900 

Hinta: 
9 500,-

1 500,- (kauko-ohjain) 

C=arvo: 

menoa ulkoiselle avainnussig­
naali lle ei ole. 

Koska Video Mas1.erissa on 
nonnaalit video-ja S-\·ideo-liitän­
nåt sekä 23-napaiset RG B-liitti" 
met Amigaaja monitoria Yarte n , 
se sopii käytcttä1·äksi käytännölli­
sesti katsoen ka ikkie n vicleolait­
tcidcn kanssa. LiitLiminå on kär­
tetty ammau.ila iue issa yle isiä 
BNC-liitLimiä. Erillise n kvt.kimcn 
a\'lllla Video Master saad'.1a11 ohi­
tcttua ko ko m1a11 ilman, euå Ami­
ga11 ta i 1110 11itorin kaapeleihin 
tar\'itsisi koskea. Ulostuloon rni­
daan ne ljän pa inikkeen <ll'ulla 
valita joko Amigan kurn, muun­
tamaton videosignaali tai gen­
lockin tuouama signaali normaa­
lilla tai k;1äntc isdlä <.m1ir11111ksel­
la. 

Sekoiteuu videokuva saadaan 
ulos paitsi video-ja S-1·icleo-li itti­
mist~i, myös RCB-liitånn~in kau t­
ta. >li i11 p;i 1084-tyyppine n n~1yttö 
l'Oi ollajatkmasLi liitettynä Video 
Masteriin koneen ja genlockin 
käytöstå riippumatta eikii er illislii 
tarkkai lumon iwria 1·i1l tti11niittå 
ta1Tita. Video :Vlasterin hwä ku-
1«1nl;1alu ja ko htuullinen ~oimin­
wjen määrä tekevät siitä ha rkin­
nanarvoisen vaihtoehdon vaka­
\"issaan videoharrastuksesta kiin-
11ostu11e illc . 

van himmeimmät tai kirkkaim­
mat värit ko1v,11.a videosig naalilla 
riippumatta kyseisen värin sijain­
nista Amigan väripaletissa. Avain" 
nussignaali voidaan tarvittaessa 
syöttää myös ulkoisesta tchoste­
la itteesta, vaihtaa kiiänte iseksi tai 
kytkeä kokonaan pois toiminnas­
ta . Lisäksi kuvan voi kytkeä mus­
tavalkoiseksi esime rkiksi digitoi­
jan käyttöä tai muita crityistarpei­
ta varten. 

Magnin signaalitasotja kaistan­
leve)'de t täyuävåt ammattikäytön 
asettamat vaatimukset. Laitteessa 
on BNC-liittimct se kii videota et·· 
tä S-videota varte n. Magni 4005 
e i ole toiminnoiltaan monipuoli" 
simpien joukossa, mutta laadul­
taan se on täysin omaa luokkaan­
sa. Magnia voi suosite lla ammat­
ti käytön lisäksi myös harrasws­
kiiyttöön, rnikiili hinta e i o le este. 



Kaksoisveljet 
PAL·Genlock ja 
Y ·C·Genlock 

myös S-vicleo-si­
sään meno ja -ulos­
t.ulo . 

Saksalaisen Electronic-Designin 
valmistamat genlock-maUit ovat 
to iminnoiltaan ve rtai lun mo ni­
puo lisimmat. Molemmat sopivat 
ulko isina laine ina kaikkiin Ami­
ga-malle ihin j a toimivat joko ul­
koisella tai Amigan virtalälrn:d­
lä. Molemmissa genlocke issa on 
RGB-sisäänmeno ja -ulostulo 
Amigan j a näytön liittämistä var­
ten, RCA-videosisäänmeno ja -
ulostulo sekä RGB-spliuerin l~1h­
tö vicleodigitoijaa varten. Y-C­
Genlockissa 0 11 ede llisten lisäksi 

PAL-ja Y-C-gen­
lockeissa on sääti­
mct sisäi.int.ulevan 
vicleosignaalin vä­
rikylläisyyuä, kont­
rastia ja valoisuut­
ta varten, t.o imin­
tamoodin säädin '--------------------'--- - ---------------' 

PAL·Genlock 

Valmistaja: 
Electronic-Design, 

Saksa 

Maahantuoja: 
Westcom Systems 
puh. (952) 184 952 

Hinta: 
2 450,-

C=arvo: 

sekä normaali häivytyssääclin sig­
naalien seko ittamisca varten. 
RGB-splitterin ja -kytkime n an-

Y ·C·Genlock 
Valmistaja: 

Electronic·Design, 
Saksa 

Maahantuoja: 
Power Computers 

puh. (9 18) 527 711 

Hinta: 
3 300,-

C=arvo: 

siosta värikuvia voidaan clig it.o i­
cla Video Masterin tapaan myös 
videolta. Vaikka avainnuswimin­
toja o n vain yksi , erilaisia t.e hos­
t.e ita voi luoda lähes r~jat.t.omasti 
monipuoliste n såätöje n ansiosta. 
Sisään tulevaa videosignaalia voi 
käsitellä yllättävän pa\jon esimer­
kiksi muuntamalla sen ensin 
mustava lkeaksi ja väriuiimä llä 
uuclescaan Amigan g rafiikkaa 
käyttäen . 

Molemmat gen lockit pystyvät 
muuntamaan vicleosignaalin 
RGB:ksi ja päinvastoin, Y-C-Ge n­
lock tekee lisiiksi muunnokse t 
myös S-vicleo-muot.oon. RGB-lii­
tåntä toimii myös genlock-toi­
mintojen kanssa, jote n Amigan 
näyttö voi o lla jatklML5ti kyt.ket.t.y­
nii genlockin läpi e ikä e rillistä 

t.arkkai lumonito ria tai johtojen 
vaihtelua tarvita. Genlockien ku­
van laatu on hyvä, eivätkä viiri t 
leviä tai håvi~i. 

Varsinkin digitoin tikäytössä 
o lisi hyö tyå valintakytkimestä, 
jolla u lost.uloon voitaisiin ottaa 
joko Arnigan kuva, sisi1äntuleva 
vicleosignaali tai gcnlockin ulos­
tulo. Nykyiselläiin valinta on teh­
tävä kahta säätönuppia pyör ittii­
mällä, mikä e pämukavuuden li­
säksi myös kuluttaa turhaan säii­
timiä. Myös ava innussisäänme­
non puuttuminen saat.taa tuot.­
taa ongelmia, mutta muuten Y­
C-Genlock ja PAL-Genlock ovat 
monipuolisia j a harrastckiiyt­
töön mainiosti soveltuvia la iuei­
ta . 

lon - kokeilijan kamera 
Canon on kehiui inyt \~clcosovcl­
luksiin sopivan still-video-kame­
ran, joka tallentaa ku\'at filmin 
sij;L5ta b-ykkeclle . Ku\'ia rnidaan 
k;me lla normaalin tietokonenäy­
tön tai TV:n a\'ulla j a siinää esi­
merkiksi \'ideonauhalle. )~1delle 
le \ykkeelle mahtuu 50 ku\·aa ja 
samaa lewkett~1 \'Oi kiirniiii useita 
ke rtoja, siilii haluuacs.~1 k11,<1t W>i 
P'} hkiå pois .ioko vksitc lle n tai 
koko len ·kkcen kerralla. 

lon si;ältiiii \·alotus<1uto111a1ji­
kan, salaman sck;"1 k;1len1e rin, 
jonka an1lla km·icn piiiv<"1yksetja 
ke lloajat tallennetaan a utomaat­
tisesti kll\Wl mukana. lonin voi 
o hjelmoida ouam;1<1n ku\'ia 
myös automaattisesti 1-99 mi­
nuutin \·älein , jolloin saadaan 
helposti ktl\<lllua esime rkiksi au-
1·ingonla.-;k1m tai -nousun e ri \ai­
heet. \'arusteisiin kuuluu myös 
perinteisistä kameroista tuttu au­
tomaatti laukaisi n , makrokuvaus-

B =tehti 11n 

w iminto l<"1h iku\'ie n ottamista 
varten sekil langaton kauko-oh­
.J<llll. 

!on-kamera soveltuu hyvi11 vi­
deotuo tannon apuvälinecksi, 
koska sillii otclllt kuvat ornt jo 
valmiiksi s~1hköisessä muodossa 
sopi\'ia videolle siirre uäviksi, cli­
gitoita\·iksi cai genlockilla Ami­
gan g rafiikkaan seko itettaviksi. 
Kuvien laatu 
1·iiu:1ä mainiosti 
videosovel l u k­
siin, vaikkei yllä­
kään perinte is­
ten ammauilais­
kameroiden ta­
solle. Koska ku­
vat voi he i posti 
poistaa le\·yk­
keeltä, e ri laiset 
koke ilut tu levat 
h a lve mma ksi 
kuin pc1·inte is1å 
kameraa käyuä-

en. Työskentely;, hclpotrna myös 
se, cui"1 lopputulos on dilittömäs­
Li nähtiivissä ilman hidasta filmin 
keh it}'Sl.ä . 

lonin antama vicleosignaali on 
lähe llä vicleonauhurien tasoa, 
mutta kohina on j onkin verran 
v~ihäisempää. Videon pysii}'tysku­
vasta tuttua rakcisuuua esiintyy 
j onki11 \·c1T;111 myös Ionilla ole-

tuissa kuvissa. lonin videosignaa­
li on riittävän vakaa harrastclija­
kiiyttöö11 ilma11 a ikavirheenkor­
jainta, muua hc ikkolaawist.en 
genlockie11 kanssa kuvassa saal.­
l<la esi intyä pientii huojumaa. 
Cano11 valmistaa kuvien kaL~elua 
varte n myös e rillistä toistolaitcl­
ta, jot.a esimerkiksi Amigan Sca­
la-ohjelmisto osaa ohjata auto­
maattisesti. lonin ammat.tikäytöl­
le a~cttavaL pahimmat 1~joit.ukset 
kunnollisen objektiivin ja käsi­
säätqjen, kuten valotuksen ja 1,;1r­
kennuksen puutturnincn. Ioni­
kamera maksaa noin 5 000 
markkaa, .ia yksi levyke noin 70 
markkaa. 

!on-kamera soveltuu hyvin vi­
deotuotannon apuvälineeksi. lo­
nilla otetut kuvat on helppo digi­
toida Amigaan, yhdistää gen­
lockin avulla Amigan kuvaan tai 
vaikka siirtää tavalliselle video­
nauhalle. 
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• Helppokäyttöisyyttä, nopeutta ja moni­
puolisuutta onnistutaan harvoin yhdistämään 
samaan ohjelmaan. Ne ovat kuitenkin am­
mattikäyttöön tarkoitetulta esitysohjelmalta 
vaadittavia ominaisuuksia, jotka Scala täyt­
tää mainiosti. 

13=/ehti 1/92 



A miga sopii videonauho­
jen tckstitykseen, ani­
rm1atioide n lisäämiseen 

videoiden tehoste iksi sekä itse­
na1sten tiedotusjärjeste lmien 
rungoksi. Esimerkkinä on Tu­
nm uusi Typhoon-halli , jossa 
käyte täån Amiga 3000 -ko ne tta 
ja norjalaisen Digita l Visionin 
kehittämä~i Scala-9hjelmistoa 
sekä koko rakennuksen katta­
vaa mon itoriverkostoa tiedo­
l1.1sten ja mainosten väliltämi­
seen. 

Koska Amigassa on erin­
omainen grafiikka, tiedo­
ruksissa voidaan käyttä:i 
runsaasti värejä ja huo-
miotaherättäviä kuvia. 
Scala käyu,'iä Amigan 
normaaleja bittikartta­
fontteja, IFF-kuvia ja 
animaatioita, j oten 
esityksiin on tarjolla 
runsaasti mate-
riaal ia. Scala pystyy 
joko tuottamaan it-
senäisesti koko 
kuvan näyttämäl­
lä eri tavoin tu-

losteuua tekstiä vapaasti va­
littavien taustakuvien päällä tai 
genlock-lailtecn avulla täydentå­
mään esimerkiksi e lävää video­
kuvaa tekste in, km~n tai graafi­
sin symbolein. 

Digital Vision on kuitenkin on­
nistunut pitämään Scala-ohje l­
man monipuolisista wiminnois­
ta huolimatta selkeänä ja help­
pokäyttö isenä. Käytännön sovcl-

luksissa, kuten julkaisutoimin­
nassa, CAD-piirustuksessa ja vi­
deotyöskemelyssä tietokoneoh­
j e lman käytt~jä o n harvoin pe­
rehtynyt tie tokoneen toimin­
taan . Kone ja ohjelmistot ovat 
vain l)•Övälineitä, e ivätkä ne saa 
vaatia liikaa huomiota ja opiske­
lua. 

Helposti hiirellä 
hamten 
Scalan käyttölii ttymä muistuttaa 
läheisesti Amigan normaalia ln­
tuitionia. Toiminnot valitaan hii­
ren vasemman napin avulla näy­
töllä näkyviä gadgeueja eli toi­
mintonäppäirniä painel len. Ko­
mennot voi antaa myös näppäi­
mistöltä, mikä nopeuttaa ohjel­
man käyttöä. Molempia tapoja 
voi muiden Amiga-ol~jehnien ta­
paan käyttää samanaikaisesti. 

Scalan toiminnot on ryhmitelty 
valikoihin,jotka ilmestyvät n;1yt­
töön tarpeen mukaan. Koska 
vain pieni osa toimintonäppäi­
mistä on kullo inkin näkyvissä, 
aloittelevakaan käyu~jä ei pääse 
eksymään komentojen viidak­
koon. Taustakuvat, animaatiot, 
,rärit, kirjasimyypit ja S)~11bol it va­
licaan helposti ja nopeasti hi irellä 
e ikä niiden nimiä tarvitse kirjoit­
taa puhumanakaan ulkoa muis­
tamisesta. Kaikkia kohteita voi­
daan ,~Jkaisca Sce-toirninnolla en­
nen niiden lopullista lata~unista. 

Ainoa, minkä Scalassa joutuu 
vielä te kemään näppäimistöä 

Scala-ohjelmassa kuvien väripaletti säädetään omassa näytössään 
olevilla säätimillä. Värit voidaan myös tallentaa tiedostoon tai ladata 
sieltä. 

Tekstin värit, varjostus, kolmiulotteisuus, keskitys, kirjasintyyppi ja -
tyyli voidaan asettaa hiirellä. Asetukset astuvat voimaan heti ja tu­
lokset ovat nähtävissä näytöllä. Samasta valikosta päästään myös 
useisiin alavalikoihin. 

Esityksen eri vaiheet, niiden kestoajat ja häivytykset näkyvät alak­
kain esitystä tehtäessä. Sivujen järjestystä voi vaihtaa nopeasti niitä 
hiirellä. Sivujen lisääminen ja poistaminen sekä esitysten liittäminen 
toisiinsa onnistuu niinikään helposti. 

käyttäen, on näytettävän tekstin 
kirjoiuaminen. Tekstinkin voi 
tietysti ladata suoraan valmiista 
ASCII-muoto isista tiedosto ista, 
mikäli sellaisia on käytetu:1vissä. 

Asiat hallinnassa 
Scala toimitetaan kahdeksalla le­
vykkeellä, j otka kannatt,1a ohjel­
man käytön nopeuttamiseksi ja 

Kaikki näkyy näytössä 
Scala on v\T\'SlvVYG-tyyppinen (What You See Is v\lhat You Get) oh­
jelma, mikä merkitsee sitä, että käytt~jä näkee jatkuvasti esitystä luo­
dessaan, miltä kyseinen kohta lopullisessa esityksessä tulee näyttä­
mään. Jokaista esityksen sivua tehtäessä esimer-kiksi taustakuva on 
näkyvissä heti sen valinnasta saakka. Kun tekstiä kirjoitetaari ku­
vaan, se tulosn1u heti halutulla kirjasin tyypillä ja -tyylillä, halutun 
kokoisena ja värisenä taustakuvan päälle. Tekstin väriä ja muita 
ominaisuuksia voidaan muunnella ja tehdyt muutokset tulevat vä­
littömästi näkyviin kuvao;sa. Ol~jelma osaa myös keskittää tekstirivit 
tai tasata tekstin vasemmalle tai oikealle. 

Kirjoitettua tekstiä voidaan tan~ttaessa siirrellä tarttumalla siihen 
hifre llä ja siirtämällä se uuteen paikkaansa. Normaalisti tekstiä kä­
sitellään riveittäin, mutta siirtäminen voidaan tehdä myös useampi 
rivi kerrallaan merkitsemällä siirrettävä alue hiirellä. Scala toimii 
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itse asiassa graafisena tcksticditorina, sillä tekstissä voidaan liikkua 
kohdistinnäppäimillä. Merkk":jä voidaan milloin tahansa lis:ii lliij a 
poistaa j a kaikki muutokset näkyvätjatkuvasti näytöllä. 

Koska Scalassa voi kiiyuiiä yksivärisiä kirjaintyypp~jä, ohjelman on 
osattava itse pehmentä~1 merkkien rosoisia reunqja käyttämiillä tar­
vittavissa kohdissa sopivia, himmeämpiä vär":jä. Tätä tekstin ulko­
näköä paramavaa tekniikkaa nimitetään anti-aliasoimiseksi. Scala 
tukee myös värillisiä ki1jasintyyppejä,joita käyttäen saavutetaan pa­
ras mahdollinen esityslaatu. 

Tekstie nja kll\~en häivyttåmiseenja nä)1ttöön tuontiin on v;dit­
tavissa kymmeniä e rilaisia tapoja e li u·ansitio ita, jotka valitaan hii­
rellä omast<i \Calikostaan. Samalla valitaan muutoksen nopeus ja voi­
daan yhdellä hiiren näppäimen painalluksella kokeilla, miltä tulos 
näytt.ää lopullisessa esityksessä.' 
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ADmA2öObmwAmGA3<mö 
ftMIGA C20001MB RAM ....... ·-·····-······ 4.495.- AMK;A A31JOtV2511HT/52 Q 2118 RA.11 13.995.-
ftMIGA C20001MB RAM PHLIPS CM883.1111 5.995.- AMGA A31JOtJ!Zj1Jffz/05llB Q 211/J RA.11 14.995.-
ftMIGA C2000, Ct.18833, SCSI ll 105MBQI•. 8.995.- AllBA A3000UX2i1Mz 105llB 25.JJ95.-

•R••••e1•••••11•••11•1••········•~1 
286-386-4-8 

286 16MHz 40MBKovalevy 1 MB RAM 3.5" 1.44MB levyasema l/O kortti SVGA ohjain Ja näyttö 5695.-
386sx 16MHz 40MBKovalevy 1 MB RAM 3.5" 1.44MB levyasema 110 kortti SVGA oh,ain !a näyttö 6695.-
386 25MHz 80MBKovalevy 2MB RAM 3.5" 1.44MB levyasema 1/0 kortti SVGA oh,ain 'a näyttö 8295.-
386 33MHz 120MBKovalevy 2MB RAM 3.5" 1.44MB levyasema 1/0 kortti SVGA Ohfain ta näyttö 9695.-
486 33MHz 120MBKovalevy 2MB RAM 3.5" 1.44MB le~sema 1/0 kortti SVGA ohJain,ia nåY® 1239.?.-

KCG®iLIEM Ylll@iirEiif' 
GOLEM on Saksalaista arvostettua hulppulaatua Joka on keskittynyt Hsälalttelssaan AMIGA tietokoneisiin. Esim. 
A500 tietokoneen SCSI ohjain slsälU1ä 16blt. ohjalmen, K.Jc:k.2.0 rommin palkat, Amlga BUS lllttlmen, ulkoisen SCSI 
lllUlmen Ja optlona 4MB mulstlkortln. Kovalevykonelstona kaytetaan vain nopeita Quantum kovalevyja. CMOS 
tekniikan ansiosta kovalevyjarjestelma ei tarvitse ulkoista vlrtalahdetta. Sllrtonopeus parhalmmlllaan t • .fMB/s. 

~~~ E>C>O ~.-;~ 2000 
AMIGA 500 SCSI 11 ohjain 1295.- AMIGA 2000 SCSI 11 ohjain 950.· 
A500 OHJAIN+52MB/Q. 2795.- A2000 OHJAIN+52MB/Quantum 2695.-
A500 OHJAIN+105MB/Q 3895.- A2000 OHJAIN+105MB/Quantum 3695.-
4MB RAMMIA ja muistikortti 1895.- A2000 OHJAIN+21 OMB/Quantum 4995.-
Ulkoinen SCSI laajennus 995.- 2/8MB Muistikortti 2MB RAM 995.-
GOLEM TURBO 68030/68882 ja GOLEM TURBO 68030/68882 ja 
2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM 3999.- 1 i i . 2 · R .-

K 0 V ALEVYT MW0~1f!1.!JS!~s~CA1!195 .. 
Q Lps 52 95 Paula 8364R7 19S.- 8520-1 2SO.- Denise 8362R8 2SO.· uantum MB 17 .- Videohybridi 390229-01 19S.- ROM 1.3 /1.2 2SO.· 

Q Lps 105MB 2795 KIDE Amiga 149.- FatAgn. 69S.- Muistipiirit4x2S639.· 
Ualltufil .- D-liittimct 9/23/25 napaisct 12/19/15.- Liittimicn kuoret 

Quantum P210S 210MB 4395.- 9123125 napaisiin 9115111.- 025 mt. napaisuudcnv. 2s.-
Virtalähde Amiga 500 495.-

Quantum P425S 425MB 8995.- Virtalähde Amiga 2000 1195.-



AMIGALT1E! 
AMIGA 500 0.5MB KELLO/VIRTAKYTKIN 199.­
MfGA 500 Mu1sl1korll1 2t1B (2t18 ll'K.llslla chtp optio) -- 799.­
NIGA 500 Mu1sllkortl1 4MB (2MB ll'K.llslla chlp optio) _ 999.-
Llsllevyasema 3.5· RF332C prof. •29.­
Llsllevyasema. 3.s· RF302C stan. 399.-
L.Jsalevyasmr 5.25•/880KB.50b1 525• tEDIAA 399.-
Nt/GA 2000 s1sa1nen levrasema 3.S" 449.-
NflGA 500 stslltnen 3.5 levyasema 880KB -----·--· 449.-
T rackdi;P,lay Levyasema 3.5" ...... 499.-
ROC Gt.N .......................... 995.-
PHILIPS CM8833/II 1795.-

J]J)Jl§XJEJTIIV 
T m>P.' MK/KPL 10 50 100 400 
15· Medld DSOO 4.50 1~ 100 'l.~ 
3S thael DSOO 1~ 'l.~ 2.50 'l. 40 
15" T1l DSOO 9.50 9.20 6.99 6.~ 
3S Medld DSKJ 7.~ 6.50 5.50 525 
3S ~l DSKJ 6.~ 5.~ 4.9.i 4.~ 
525' ~ DSOO 150 275 L99 L~ 
52)' ~ DSKJ 7.00 5.~ 5.50 4.45 

800 
2.8) 
'l.35 
6.~ 
5.00 
4.80 
L80 
4.25 

A590.2111B es1l. kovalevy 0/21ti IM.l1sl1 1999.­
A590·5211J es1l. kovalevy 0/211J -..1sl1 3199.- ASTA 2400MNP5 999

1 
-

A590+105m es1L kovalevy 0/21ti mu1sl1 3999.- •n. 
A2000 286 AT-korll1 Comodore A2286 2595.-
A2000 korltlgenlodc Comodore A2300 9'J5.-
A2000 Verklc0korll1 Co•odore A2030 1495.-
A2000 Ser1a1 korlt1 (..,00,-e A2232 9'J5.-

STAN OSTAJALLE KAAPEL 
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Anti 

Anti 

Anti-alias-tekniikalla merkkien reunat saadaan näyttämään peh­
meämmiltä. Ylhäällä näkyy eri harmaasävyillä anti-aliasoitu teksti 
sekä sen suurennos, alhaalla alkuperäinen, rosoreunainen teksti. 

helpottamiseksi kopioida kiinto­
Ievyllc mukana seuraavan help­
pokäyttöisen asennusohje lman 
avulla. Kiinto levy e i kuitenkaan 
o le k~1ytön kannalta vä lttämätön. 
O hjelma to im ii yhden megata· 
vun muistilla, muua nopeuua ja 
monipuolista grafiikkaa ajatellen 
minimivaatimuksena on vähin­
t;iän megatavu CH 1 P-t}'yppistä ja 
megatavu FAST-t}')'ppistä muis­
tia. 

"Ylimääråistä" muistia käyte­
tään automaattisesti usein tan~t­

tavie n kuvien j a animaatio iden 
puskurointiin, j o llo in niiden la· 
taaminen on e rittäin nopeaa. 
Mahdollinc 11 turbokoru i no­
peuuaa esityksiä ja varsinkin ani­
maa1joita, mult;l ei ole ohjelman 
toiminnan kannalta oleellinen . 

Scalan mukana toimitetaan 
kaksi ki1jasintyyppi· ja symbolile­
vykeuä ja viisi taustakuvale\yket­
tä varsinaisen ohjelmalevykkeen 
lisäksi. Kaikki kit:jasimyypit ja 
taustakuvat on esitetty myös oh· 
j ekiijassa. Er i vaihtoehtoja on hy· 
vin he lppoa koke illa . Ohje lmalc­
vykkecllii o n Scalan lisäksi myös 
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Scala 
-esitysohjelma 

Maahantuoja: 
IC-Media oy 

puh. (921) 301 983 

Hinta: 
2 200,-

995,- (A500) 

C=arvo: 

valmiiden esitysten nä}·ttämiseen 
ta rviuava ScalaPlayer sekä ku­
vien ja tekstien tulostukseen kä}~ 
teuävå ScalaPrinL. 

Koska Scalan kaikki valikot 
ovat aina eri nåytössä (screen) 
kuin varsinaisen esityksen kuvat, 
valikoiden värit eivät vaihtele ku­
vien mukaan. Esimerkiksi 
DPain t-<>hjclmassa valiko t häviä­
vät pahimmillaan kokonaan nä­
kyvistä, mikä tekee oltjelman 
käytön miltei mahdottomaksi. 
Val ikkokomcntojen selkeyden 
ansiosta o I-Dclman käytön oppii 
helposti. 

O man toiminLonsa avulla Sca· 
Ja tekee valmiista esi tyksestä au­
tommmiscsli csitysvalmiin lcvyk­
keen ta i useamman levykkeen 
sa1:jan kopio iden ka ikki tarvilla­
vat ki1jasint}'ypit, ku\·at ja ani­
maatiot \"almiiksi a lustetuillc le­
vykkeille. Tämä toiminto sääst.åä 
aikml \"tl!miin <.'Sityksen le\itykscs­
sä ja estää puuuuvien tiedosto­
jen aiheuttamat ongelmat esitys­
vaihcessa. 

Kahdella kielellä 
iin in1uitiivinen kuin Scala on­

kin, esitysten takana on silti oh­
jelmointi kieli n imeltå Visual. 
Kun esi1ystä tehdään valiisemalla 
tausu1kuvat, tekstit, ki1jasint)ypit 
j a animaatiot, Scala luo jatkuvas­
ti \"clSt<l<l\'<la sclväkielistä oltjclma· 
lis1austa,jonka sisältämien käsky· 
jcn perusteella varsinajnen esitys 
tapahtuu. Kie len komennot ovat 
yksinken aisia j a se lke itä, kuten 
Lext, font j a pic ture. Ohjelmia 
voi editoida millä iahansa ASCII­
ed i1orilla. IL5e asiassa ko ko esi­
l)•ksen voi rakentaa ilman Scala­
ol~jclmaa kirjoittamalla Visual-

Tausta kuvat , kirjasintyypit, animaatiot ja muut levyltä ladattavat tie­
dot valitaan helposti hiiren avulla. Esimerkiksi Show-painikkeella 
voidaan taustakuvaa vilkaista ennen lopullisen valinnan tekoa. 

Scalan perusasetukset hoidetaan omalla valikollaan. Samalla näh­
dään vapaan muistin määrä sekä käytettävissä oleva levytila eri le­
vyasemissa ja kiintolevypartitioissa. 

komentokie le llä sopivan Basicia 
muistuuavan ohjelman. 

Versiosta J J lähtien Scalaan 
on kuulunut myös ARcxx-wki. 
Kaikki Visua l-kielen komennot 
voidaan antaa ARexx -kielises1å 
oltjclmasta käsin, mikä Iisåå Sca­
lan käyttömahdollisuuksia 
ARexx-kielcn keh ittyneiden nl· 
kemeiden ansiosta. J\lukana on 
myös ARexx-kiclisiä esimerkkc;jå, 
kuten ASDG:n An Departmem 
Professionalia käytlå\rä ohjelma, 
joka mu11ntaa automaauiscsti 
Scalan ta ustakuvat oversca11-1 i­
Iaan. ARexx-kielen avulla voi­
d<1an yhdistcll~1 eri o ltjclmien 
omim1isuuksiaja kuisua erilaisia 
ap11ol~jclmia sovellusohjelmien 
sisåhä. 

Yksi Scalan e riko isuuksista on 
mahdollisuus o ltja ta Cano nin 
still-video-soitima, j o lla voi lo is­
taa !ON-kamera lla otemua ku­
via. Scala o ltjaa RV-321-soitinta 
Amigan sa1japortin välityksellä ja 
pystyy amomaattisesti valiLse­
maan halumt kmm esityksen ai­
kana. Gcnlock-Iaitteen a\•ulla C.a-
11011in kuva ja Scalan tuouamat 
tekstitja grafiikka saadaan yhdis­
teuyä lopulliseksi videosignaalik­
si. 

Lähes täydellinen 
Scala on luotcmwaja mo11ipuoli· 
ncn o ltjclma. O hjeki1ja sen si­
jaan k;1ipaa kunnollista hakemis-
1oa ja parempia esimerkkejä oh-
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Scalan mukana 
on kymmeniä valmiita 

background-kuvia, 
jotka sopivat esimerkiksi 

esitysten tekstien taustoiksi. 

jelman käytöstä. Scuraa,-an oh­
jclmm·crsion ilmCSl}CSsä '"lmis­
t.'tja täydemää mrös ohjekir:jan, 
josLa tällä hetkellä puuuuu nrn­
saasti äskcuäin lisäu)'.jä wimimo­
ja, kuten ARcx.x-lllki. Uudcl toi­
minnot on kuiLenkin selostettu 
ohjelmale')'kkeellä oJe,issa tcks­
Litiedoswissa. 

Itse Scala-ja ScalaPlayer-ol~jcl­
missa ei suurempia puuueila 
ole. Joidenkin asetusten säädös­
sä liukusäälimet rnisi\'at olla ylös­
alas-näppäimiä pm·empia, multa 
muuten oltjelma tuntuu lop­
puun asti harkitulta. Intcraktii­
visten esiLysLen Lekoon Scala e i 
sovi niin hy\'in kuin esimerkiksi 
AmigaVision, sillä Visual-kicli ja 
näytölle asetelta\<tt hijrikäyuöisct 
toimimopainikkect mahdollisLa­
V<ll \·-ain esiLykscn sivtuen vaihta­
misen. 

Animaatioiden avulla Scalalla 
rni esiru1ä miltei mitä Lahansa, 
mutLa äänipuolelle oltjelmassa ei 
ole min!Jiånlaist.1 tukea. ARexx­
portin välicykscllä voi kuiLenkin 
ohjata muita sovellusoltjelmiaja 
tnouaa siten puhetta, musiikkia 
tru erilaisia äänimerkkejä esityk­
sen halulllissa kohdissa. 

Kaiken kaikkiaan Scala on laa­
dukas ja mukaansatempaava 
tuote, johon tutusnuninen var­
masti kannattaa, olipa tarve 
sitten Trphoon-hallin kaltaisen 
rakennuksen tiedouajäijestclmä 
tru linja-autoaseman aikataulu­
pal\'elu. Ohjelmasta on olemassa 
myös ominaisuuksiltaan ja kool­
taan pienempi, A500:11e Larkoi­
tcttu ,·ersio, jolla rni niinikään 
t110Ltaa teksliäja pieniä animaa­
lioita esimerkiksi videoharrasta­
jan tarpeisiin. + 
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amigalllDD 
20 MEGATAVUA 
KORPULLE? 
• Yhdysvalloissa on myynnissä magneettis-optisesti tallentavia 
3,5 tuuman levyasemia, joiden erikoisuutena on yli 20 mega­
tavun tallennuskapasiteetti levykettä kohti. Käytetyn tallennus­
menetelmän ja lähes tavallisten levykkeiden vuoksi SCSI-väylän 
liitettävä! levyasemat ovat saaneet lisänimen "floptical". 

Magneettis-optiset asemat toimivat samalla tavallisina levy­
asemina pystyen lukemaan ja kirjoittamaan sekä 720 kilotavun 
että 1,44 megatavun MS·DOS-levykkeitä optisten levykkeiden 
lisäksi. Optisen levykkeen tallennuskapasiteetti on 25 megata­
vua, mikä alustettuna vastaa noin 20,8 megatavua. Levyase­
man lukunopeudeksi ilmoitetaan 1,6 megabittiä eli noin 200 h 
lotavua sekunnissa, mikä on hitaimpien kiintolevyjen tasoa. Kes­
kimääräinen hakuaika on 65 millisekuntia, joka sekin vastaa hi­
taita kiintolevyjä. 

Floptical-aseman voi liittää suoraan Amigaan, jossa on SCS~ 
kiintolevyohjain. Tavallisia levyasemia suurempi nopeus ja 20 
megatavun kapasiteetti levykettä kohti avaavat levykkeille ko­
konaan uusia ulottuvuuksia. Floptical-asema voisi useimmilla 
käyttäjillä korvata kokonaan varsinaisen kiintolevyaseman tai to~ 
mia harvemmin tarvittavien tietojen arkistona tai varmuusko· 
piointilaitteena. Oma merkityksensä on myös mahdollisuudella 
lukea ja kirjoittaa PC-maailman H[)levykkeitä, joita Amigan omat 
levyasemat eivät pysty käsittelemään. 

Floptica~asemia saa Yhdysvalloista alle 400 dollarilla (reilulla 
2 000 markalla) ja 20 megatavun levykkeitä kymmenellä dol­
larilla (alle 60 markalla). Asemia markkinoidaan jo muille laite­
merkeille, mutta varsinainen yleistyminen on kiinni floptical-ase­
man valitsemisesta jonkin tietokonemerkin vakiovarusteeksi. 

• Amigasta täyden AT-ldoonin tekevä ja jopa moniajon mahda~ 
6stava Great Valley Productsin PC/ATemulaattori on nähnyt pä~ 
vänvalon Suomessa. Uusi emulaattori toimii osana Amigan käyt· 
töjärjestelmää ja mahdollistaa AmigaDos- ja MS-DOS-ohjelmien 
yhtäaikaisen käytön. 

Emulaattori lukee ja kirjoittaa MS-DOS-ohjelmia normaalille 
Amigan levykkeelle. Amigan hiiri toimii Microsoftin sarjaväylä· 
hiirenä joko COM 1-tai COM2-portissa. Emulaattori on yhteen· 
sopiva MS-DOS-versioiden 3.2 - 5.0 ja Dr.DOS 5.0:n ja 6.0:n 
kanssa. 

Emulaattorikortti perustuu 16-bittiselle 80286-prosessorille, 
joka toimii 16 megahertsin kellotaajuudella. Kortti asennetaan 
GVP:n omaan A500HD+·kiintolevykotelon sisällä olevaan Mini­
Slot·liitäntään. Kortilla on RAM-muistia 512 kt ja siinä on myös 
paikka matematiikkaprosessorille. Yhdessä Amiga 500:n sisäi· 
sen 512 kilotavun muistin kanssa kortti mahdollistaa täydellisen 
640 kt:n MS-OOSjärjestelmän toiminnan. Lisäksi Amigan ylimää­
räinen F ast RAM voidaan tarvittaessa määritelle joko jatketuksi 
(extendedl tai laajennetuksi (expandedl muistiksi. 

Tukiohjelmat mahdollistavat kaikkien SCSl-kiintolevyjen mää· 
rittelemisen DOS-partitioiksi, eli sen lisäksi, että kortti voidaan 
käynnistää Amigan omalta kiintolevyltä myös MS-DOS-ohjelmat 
voidaan tallentaa kiintolevylle. Emulaattori tukee myös Windows 
3.0:aa ja emuloi EGANGA·yksivärigrafiikkaa sekä CGA:n 16-vä· 
rinäyttöä ja Hercules·, Olivetti· ja Toshiba 3100 -normeja. 

Emulaattoripaketti sisältää ohjekirjan sekä AmigaDOS.systee­
milevykkeen ja PC-formaatin Utility-levykkeen. 

GVP/PC286-emulaattorikorttia tuo maahan Broadline f>./, puh. 
(90) 8747 900 ja sen hinta on 2 750 markkaa. 
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UuCUUIBla 
GYP:ltä 

Board Master on elektroniikan piirikorttien suunnitte­
luun tarkoitettua CAD-ohjelma. 

• Viime vuoden lopulla GVP 
lähti mukaan Amigan audio­
tuotteisiin omalla 8-0ittisellä 
DS$-digitoijallaan. Laitetta 
on kahden ensimmäisen 
kuukauden aikana myyty 
maailmalla jo 4 000 kappa­
letta. Suomessa laite mak­
saa 700 markkaa. DSS:n 
rinnalle on tulossa ammatti­
käyttöön tarkoitettu 14-0~ 
nen digitoija, jonka odote­
taan valmistuvan myyntikun­
toon ennen kesää. Edullinen 

piirilevy­
CAD 
• Yhdysvaltalainen Black Belt 
Systems valmistaa Board 
Master -nimistä elektroniikan 
piirikorttien suunnitteluun tar­
koitettua CAD-ohjelmaa. Bo­
ard Master toimii kaikissa 
Amiga-malleissa ja käsittelee 
piirilevyjä joko 1/20 tai 1/40 
tuuman erottelukyvyllä. Vas­
taavat suunnittelualueet ovat 
12 x 12 ja 6 x 6 tuumaa 
(30,5 X 30,5 ja 15,2 X 15,2 
cm). Ohjelmaan sisältyy täysin 
automaattinen reitittäjä (auto­
router) sekä erilaisia tulos­
tusajureita HPGL-piirtureita ja 
laserkirjoittimia varten. Tulos· 
tus voidaan tehdä myös IFF-

muodossa tiedostoon tai mille 
tahansa Amigan tukemalle kir­
joittimelle. 

GVP esitteli ennen joulua 
Torontossa pidetyssä World 
of Commodore iläyttelyssä 
Amigan Phonepakin, joka 
on sekä puhelinvastaaja et­
tä modeemi. Phonepak to~ 
mii myös lähettävänä ja vas­
taanottavana faksina. Yh­
dysvalloissa Phonepak tulee 
markkinoille ennen vappua, 
mutta Suomessa saatavuus 
ei ole varma erilaisten tele­
liikennestandardien vuoksi. 

Myös CornOOperheeseen 
on tullut uusia jäseniä. 
Entisten 22 ja 33 mega­
hertsin mallien rinnalle on 
tullut 40 ja 50 megahertsi­
set versiot. Molemmissa 
korteissa on vakiovarustee­
na neljä megaa 32-bittistä 
60 nanosekunttista RAM­
muistia, joka on laajennetta­
vissa 16 megaan asti. Kor­
teilla on myös SCS~2 kiinto­
levyohjain. Suomessa 
GVP:n tuotteita edustaa 
Broadline Oy, puhelin (90) 
8747 900. 

Board Master ei sisällä eri~ 
lisiä ohjelmaa kytkentäkaavio~ 
den piirtämiseen. Black Belt 
Systems on luvannut tuoda 
markkinoille erillisen ohjelman, 
joka tuottaa reitittäjän ymmär­
tämiä langoituslistoja. Tällä 
hetkellä listat joudutaan teke­
mään kokonaan käsin. Board 
Master maksaa Yhdysvallois· 
sa l 00 dollaria ja Westcom 
Systemsiltä sitä voi tilata noin 
kahden viikon toimitusajalla 
noin 600 markan hintaan. 

Me9amuisti AiOOO:een 
• A3000:een on nyt saatavana yhdysvaltala~ 
sen Progressive Peripherals & Softwaren va~ 
mistama 64 megatavun RAM~aajennuskortti, 
jolla koneen muistin voi laajentaa 82 megata­
vuun. Tarvittaessa kortteja voi asentaa konee­
seen useita, jolloin muistikapasiteetti nousee 
jopa satoihin megatavuihin. ProRAM 3000.kort­
ti tukee 68030:n burst·toimintoa ja pystyy käyt­
tämään 1 M x 8 bitin tai 4M x 8 bitin SIMM-mo­
duleja. Kortille voi kalustaa muistia neljästä 64 
megatavuun ja muisti on täysin autokontigu­
roivaa. ProRAM 3000 sopii sekä 16 että 25 
megahertsin A3000:een tai A3000T:hen. Kor­
tin luvataan olevan täysin yhteensopiva myös 
68040.turbolla varustettujen koneiden kanssa. 

Progressive valmistaa myös 6804Q.pohjaisia 
turbokortteja A2000:een ja A3000:een. 
A2000:een sopiva 040/2000 toimii 28 mega­
hertsin taajuudella ja sisältää 4_32 megatavua 
nopeaa 32-bittistä SIMM-muistia. Kortin luva­
taan toimivan sekä Kickstart l .3:ssa että 
2.0:ssa, mutta 68040:n kaikkia ominaisuuksia 

voidaan hyödyntää vain 2.0:n alla. 
040/2000:n saa kytkettyä ohjelmallisesti 
68000.tilaan, mika mahdollistaa pelien ja mu~ 
den 68040:n kanssa toimimattom1en ohjel­
mien käyton. Turbon ilmottetaan toimivan sekä 
A200Q. että 82000-mallien kanssa. 

Progressive 040/3000 on edullinen, 
A3000:een ja A3000T:hen sopiva 25 mega­
hertsin taajuudella toimiva 68040.turbo. Kortti 
ei sisällä lainkaan omaa muistia, vaan käyttää 
suoraan A3000:n äitikortin 32-bittistä muistia. 
Haluttaessa turbo voidaan kytkeä ohjelmaltises­
ti pois toiminnasta 1a käyttää A3000:n omaa 
68030.prosessoria. 040/ 2000 ilman RAM­
muistia maksaa Yhdysvalloissa noin 7 500 ja 
040/3000 6 500 markkaa. ProRAM 3000 -
kortin hinnasta ei ole tietoa. 

68040.pohjaiset turbokortit ovat kokonais­
lukujen käsittelyssä noin 20 kertaa ja liukuluku­
jen käsittelyssä jopa 200 kertaa 68000-pohja~ 
sen Amigan tehoisia. A3000:een verrattuna no­
peusero on parhaimmillaan 3-4-kertainen. 
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2.04 päivitys on 
olemassa! 
• Amigan käyttojärjestelman 
version 2.04 päivityspaketin 
myynti Suomessa on käynnis­
tynyt. Paketti sisältää katta­
van käyttöohjeen (paksu map­
pi), tarvittavat 2.04:n käyttö­
järjestelmälevykkeet ja uuden 
ROM-piirin, joka on 
vaihdettava koneen sisälle. 
Hintaan kuuluu myös puolen 
vuoden käyttäjätuki, mikä tar­
koittaa puhelinnumeroa, josta 
voi kysellä apua Amiga-ongel­
miin. 

Enhancer Kittiä myy Suo­
messa Toptronics Ky ja sen 
valtuuttamat jälleenmyyjät se­
kä Suomen Huoltopalvelu OJ, 
joka tekee myös asennuk­
sen. Jos käyttöjärjestelmäpii­
rin vaihtaa itse, raukeaa ko­
neen mahdollinen takuu. Pel­
kän päivityspaketin hinta on 
995 markkaa ja asennettuna 
1 295 markkaa. 

tlan&tlanCo 
edustaa 
Golemin tuotteita 
• C=lehdessä 6/91 oli sivulla 23 (Am1gamaailma) juttu Golemin 
uusista kiintolevyohjaimista, turbokorteista ja lisämuistista. Ju­
tusta oli kuitenkin jäänyt pois tuotteiden edustaja, joka on Man 
& Man Co, puhelin (90) 666 907. Pahoittelemme erehdystä. 

KanneUava 
Amiaa 
• Newer Technology on rakentanut kannettavan Amigan, 
joka on ristitty Ameebaksi. Kone on täysin yhteensopiva 
muiden Amigoiden kanssa ja siinä on 1.3 tai 2.0 version 
käyttöjärjestelmäpiirit. Näyttönä on yksivärinen LC[).näyttö, 
mutta laitteesta on kehitteillä myös värinäytöllinen versio. 
Kokoa on kertynyt 5 x 30 x 21 cm (k x 1 x sl eli laite on suu­
rin piirtein A4-arkin kokoinen. 

Newer Techonologilla on ollut copyright-ongelmia Com­
modoren kanssa, eikä kone ollut vielä esillä Torontossa p~ 
detyssä Commodore Showssa. Erimielisyydet on kuitenkin 
nyt selvitetty, ja kone saadaan todennäköisesti markkinoille 
vielä kesään mennessä. 

Perusrnanissa on 7,16 MHz:n Motorolan 68000 ja muistia 
kaksi megaa, joka on äitikortilla laajennettavissa kahdek­
saan megaan. Koneessa on myös tavallinen 86-napainen 
laajennuspaikka ja sisäinen 88(}.kilotavun levykeasema. L~ 
sävarusteena saa sisäisen Wmegaisen tai ulkoisen 4().me. 
gaisen kiintolevyn. Laitteesta on suunnitteilla myös kaksi te­
hokkaampaa mallia, joista ainakin toisessa on 24 megahert­
sin 68030 ja kanta 68882-matematiikkaprosessorille. 
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2.04 päivityspaketti on todistetusti Suomessa 
myynnissä. Kuvasta näkyvien tavaroiden lisäksi 
paketin hintaan kuuluu kuuden kuukauden puhelin­
palvelu teknisissä ongelmissa. 

TAAS UUSI 
At11GA 

• Kiihtyvällä vauhdilla laajentuva Amiga-perhe saa uuden jäsenen 
jälleen ensi syksynä, kun Amiga 300 tulee markkinoille. Englan­
tilaisen lehdistön Baby Amigaksi nimittämässä konsolien tappa­
jassa on A500:n sisuskalut, pienennetty näppäimistö ja joitakin 
parannuksia. Hinnaltaan se tulee sijoittumaan Amiga 500:n ala­
puolelle. Ja siinä olikin suurin piirtein kaikki mitä koneesta tie­
detään. 

Sitkeät huhut kuiskivat myös toisesta Amiga-pohjaisesta lait­
teesta ensi syksylle. Mikä se on, siitä ei tiedä kukaan Commo­
doren ulkopuolella. Kumpikaan uusista laitteista ei kuitenkaan 
ilmestyne ennen ensi syksyä. 

SM 
C-käämä;ä 
uudistuu 
• SAS C:stä (entinen Lattice 
Cl ilmestyy kesään mennes­
sä versio 6, johon kuuluu ko­
konaan uudet ohjekirja!. Ny­
kyinen versio on 5.lOb, jon­
ka kaikki 5.JO:n omistajat 
saavat ilmaiseksi lähettämä~ 
lä SASille rekisteröintinume­
ronsa. Versiossa 5.1 Ob on 
korjattu joitakin 5.lOa:n ja 
5.IO:n bugeja. SAS Institute 
lncin puhelin on (919) 677 
8000 ja faksi (919) 6 77 
8166. 

HD· 
levyasema 
AiOOO:een 
• Commodore myy Yhdys­
valloissa pystymallista Amiga 
3000T:tä 1,44 megatavun 
levyasemalla varustettuna. 
Levyasema tunnistaa HD-le­
vykkeet ja alentaa pyörimis­
nopeutensa puoleen, jolloin 
tieto levyaseman ja Paula-pi~ 
rin välillä liikkuu normaalilla 
nopeudella ja Amiga pystyy 
käsittelemään 880 ja 1 760 
kilotavun AmigaDOS-levykke~ 
tä sekä 720 ja 1 440 kilota­
vun MS-DOS-levykkeitä. HD­
asemalla varustetun 
A3000T:n saannista Suo­
meen ei ole tietoa. 

Näppäimistö CDTV:hen 
• CDTV:lle on tehty langallinen näppäimistö, joka on näppäimiltään täysin samanlainen kuin ta­
vallisten Amigoiden näppäimistö. Jos joku halajaa Amigaansa mustaa näppäimistöä, kerrottakoon, 
että Amiga 2000:een ja 3000:een näppäimistö ei kuitenkaan suoraan sovi, koska siinä 
on erikoinen vain CDTV:n käyttämä liitin. Näppäimistön avulla monille CDTV:n 
ohjelmille on entistä helpompi kirjoittaa tietoja. Hintaa näppäimis-
töllä on 895 markkaa ja sitä myy Toptronics Ky, puhe-
lin (92ll 546 666. 

CDTV:n näppäimistöllä on 
entistä helpompi kirjoittaa t ietoa 

CDTV:n ohjelmiin. 
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: w:~~:~eE* ·: : (t AlSJELUA 
f.~:~ '··*: ... ~;;:;~:t: ~::~:!. /".:)~}i~ts:~ ' ·· .::~ 
th ' - ainhld 1 pelierl'tisfäviillä. Milloin "<>,_<>y . ..:.1.~~ 

:.... ·zyon vås,fässa kiiluv'iJsilmiiinen ka­
t" .·"fatcsafikari. milloin ilkeämielinen 
,.. itoitajoukko. milloin lauma hiki-

··li sissejä - ja varo. ettei vain kel­
viiden suunnasta hyökkilisi vi­

"''o:;,;; 1oll isen hävittäjii. Konekivääri­
mies. herlitys! Tulta! Aargh! 

TUssii melskeessä tarvitaan 
parhaat mahdolliset apurit ja 
avust<tiat. ja niitä juuri on tarjolla. 
Mikro811T I on pelaajan ammat­
ti lehti, joka kertoo kaiken bitti­
viihteestU. 

'';': l"'·"k : :·:'·} :"):! .~ .. ., 

,-;.: ' ·l!Q~,~~' t " ',' ,~,,~~)/ 
·. > . dpo~llj~~wksi 'kup\;ngin, jol­
·'""";.-ia'voit JilÖt;i MikroBITIN todella 
·' ''kiirevysli:' ·11 numcr~~l vuodessa 

koliiri kanncttuna. Alli aikaile 
:viwi\~9imi heti. 
\J;;~;:· 

•• 

• • 
•• f 

• 
PC:T, K01fL11 JA 

~~!~fl~~ats~ koiraa kar-

ARVOSTELUT 
AJOISSA 

VINKKEJÄ 
VOIPUNEILLE 
MikroBITTI antaa myös elvytys­
tä vanhoille peleille. Su sikki­
seikkailusi on voinut joutua ro-

voihiit eildf konella kuoriin. 
MikroBITlLLÄ on vankat suh- mukoppaan vain siksi. että juutut 
teet maailman johtaviin pelitaloi- aina samaan umpikujaan: kol-

Kaikki merkit. kaikk' 
kaikki peli t. kai:kk 
kaikki löytyyät M:i 

li,!\). Siksi uudet pelit löytävät en- mannella tasolla tursas tulee ja 
sin tiensä toimituksen ahnaisiin puree pääsi poikki teetpii mitii ta-
käsiin, sitten vasta kaupan hyi- hansa. 
lyille. 0w#t Vaan eipä hätää. kun avuksesi 

Eru on selvä: sinun e(fuWfise kiirehtii MikroBITTI. Se kertoo 
ostaa sikaa säkissä .eik~ peliä pel- jokais<;~s~·:numerossaan sivukau-
kiin pakkauksen perus«:elfiÖkun alla li,yviä vihjeitä. joilla päiiset 
kiiytössäsi on mu~filf:?1~li Öikeas- C · :,. pi mlille. Luvassa on 
taan monta vUriä -vi1f~öiSella. .. .. :.$.. <~ . Ilta, lis1iH energiaa. 

; 
1 

'· 1 rtt i1a; ystäviä, menestystä, 
... tA- ,> vaikutusvaltaa. 

;· "") " · / '0~ ........... -.......................... ..., ... •'·•;;,• ............ . . ·"' ~ ~ 

• 

• 

OKEI, KUPONKI 
Tilaan MikroBITIN 12 kuukauden 
jatkuvana säästötilauksena hintaan 209 mk. 

____ __, + 1 kk kaupanpäälle. 2K09 

Nimi 

Osoite 

Pos tinro ja - to imipaikka 

Puhelin 

Tilnus jatkuu ihn;111 eri uudistusta vuoden pituisissa jaksoissa kulloinkin voi111as.~ ole· 
vaan sltili,iö1ilaushintaan, kunnes lop<:tnn sen puhelimitse rni kirjeitse. 
Tarjous on voimassa 3 1.12. 1992 asti ja koskee Suomen lisäksi muita pohjoismaita. 

• 

,, ___ .. __________ _,, . . 
i Erikoislehdet Oy i 
i maksaa l 
i postimaksun i 
' ' . . . . . . . . . . 
' . ..... __ _ ____________ J 

~ERIKOISLEHDET OY 
~ ····e·· · ··~;-·,,,,~.,.,,'f~moi"~loil!ffi''''" '''·''.<> . ...... T~J!tP-~~~y;:~\,r:;;1iQ$.f,;:;:'#.:5%~ 

Asiakaspalvel u 
PL 34 
VASTAUSLÄHETYS 
Sopimus 01770/4 
01771 Vantaa 



Y
hd~·svahalai1wn 1\Rl'XX­

ohjl'l111oi11tikieks1r1 ttm-
11e1111 \\"ishful Thi11king 

Dc1·clopmt·11t on uudistanut 
Alll igan komt·11lo tulkkia l<iyckn­
tii1·iin \.\'Slwll-ohjclmisto11s;1 Lu­
kc·maa n u n 11a k;-1ync"~j;i 1:jt·~t ei m;"1-
n·rsiota. \\'Shdl on saanut jou­
kon lisäominaisuuksia. l'Simcr­
kiksi mahclollisuudc:11 k;ivt1ifa 1·a­
likoita CI .1-ikknnoissa ja' sdailla 
komcn tot ui ki 11 h is1oriap11skuria 
hiiren ja 1·il'rityspalkin arnlla. 
:-.lukana on m1·i>s \\'orkhl'nch 
2.0:sta 1ui11!ja l\;imi111c~ja. kuLcn 
mahdollis1n1~ s~joittaa konicnto­
ril·ille usei1a k;isk~j;i si,äkkäi11 ·_ 
111erkkie11 al'ltlla ja käyn:i:i ~uo­
rna11 kf1sl..~. it·11 par;1111c·1rc·i11a ~·111-
piiristc"11111n 11 11!jien an·1~ja. 

\\'Slwll 2.0 011 1iil'si11 \\'nrk­
lw11ch 2.01 -~ hwcnsnpi1~1. muna. 
~itä 1·oi jonkiu 1·erran n~joittu­
neimmin toiminnoin k:"11·wiii 
m1·ös 1·a11hemma11 \\'orkh~nch 
1 .3:n alla. \11dl's1·alloissa \\'Shell 
2.0 mak~aa 89 dollaria. muua 
hdmikt11111 1992 loppuun saak­
ka rckistcröidyt \\"SIH.:11-k;i~·u;~jät 
rni1·at hankkia pii ivit ~·ksen 11usi-
11c ohjekirjninccn :;)()dollarilla. 
l-limoihin. 011 lis;iuii1-.-1 postitus­
kulut. jmka Suomeen m-;11 kah­
deksan dollaria. :-.lakstm rni ho i­
laa joko shekillä tai k;ite1·immin 
\'!SA-kortilla. Tilaukset 011 liihe­
tc·1tih·;i osoiuec:lla \\'ishf"ul Thin­
king Dc\'clopnll'lll Corprn<ll ion. 
P.O. Box :{08, ~ lamard. 'dA 
0 17:)4, U.S.A. 

Suoja viruksia 
vastaan 
Tai\\'a11 ilai11c·11Roctcc1·ali11istaa 
Amigan ja lis;ilc1·yascmi<"11 1-.-diin 
liitcwi1-;i;i Roc1'night-nimist;i 1·i­
ru~•<1roitinta. joka si~;ilt;i;i m~·c"is 

kak.~inumcroisl'n n;i\'l(m lis;ilc·1v­
as<"man l11ku-kirjoiu;sp:i;i11 sijai1; ­
nin ilmaiscmisc·k.~i. >:;t~'llÖ C"i piit­
taa lainkaan sis.-'iiscstä lewasc­
masta <"il'<itk;i 1·irustoimi1inot­
kaan suc~jaa täydelliscst i kuin ul­
koisia lcn11~cmia. Rod.\11ig l1t 
1·aroit1;rn · iiänimerkilhi ai~ 
na. kun mik;i tahansa oh­
jelma ki1joittaa jonkin . \mi­
gan ler~~1scman urnlle nolla. 
Niiin laite paUas1aa armotta 
kaikkien boottiuralla asusta-
' ien 1·irnstcn lisääntymi~~ rityk­
~el. 

RocKnightin et upann:lissa 
olc1·a11 1·iruskl'tkimc11 al'lilla 011 
mahdollista · esiaa lis;1lc1Y­
ase111ien nollaurille ki1:joittanii­
ne11. jolloi11 1·irnkset ci11it pääse 
le1·iuäl'lrn1iiiin ulkoisissa lew­
ascmi~.,.; oll'l·illc lcn·kkC'i lle. PrO-
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amiga mmmn11mm 
JUKKA MARIN 

t1'Ct-k~'lki11 puolestaan su1!jaa 
kaikki ulkoi\l'I k1Yast·mat koko­
naan ki1:joitul..,dt;1. 111ikä l'<htaa 
kaikkien Ien kkl'idcn normaalia 
kirjni1ussuo)aa111ista. Sisäis('n le­
l'yaseman kirjnitussuc~ja ei ole 
t;i1dclli11c11. ,illii RocKnigltt ei 
p1 't' kat kaisl'ln;i;m kn;1,c111;1lk 
nw11t·1iä sign;1ak:j;1ja 1iru~ pysti; 
halutt"ssaan RocKnightista 1·iili1-
tii111ii11ii ki1:joit1a111aa11 itscnsii k-
1;·kkcellc. 

Kokt·ihac'\..,;1 RocKnight hav;iit­
'i kaikki 11olla11rille tehdyt ki1:joi­
tnsyrityksct _ja 1·irnsk~·tki111t11 ol­
k~sa piiiillii esti ne kokonaan. 
L'lkoisiin le1;<1sc·111iin kirjoi1tami-
111·n on prol<'ct- ja 1·irn~tiloissa 
111ahcloto11ta. ~i11,-1 RocKnight 
katkaisee kokonaan ki rjoi t11k­
SlTll kiiytc11ii1·ii 11 signaalin k1·y­
•t~cmakaapdi~ta. Suojatus.o;;1 tilas­
sa ,isäiseen lt-wascmaankin kir­
joi llami ncn kh)·i töjärjestcl m;i;i 
kiil'll <ic·n on mahdotonta. sillii 
R1;c1'11ight 1·alchtelec track­
<li~k.clclicelle lcl'l'kkeiclcn okrnn 
l..i rjoitussimjat t1 iia. 1'ä~·11c~j<-11:jcs-
1d 111;-m ohittamalla kirjoi1ta111i-
11v11 k11i1enkin 011nistu11. dki k­
l'l'kcll<i ki 1:joi111~s11c~jata oikt«1~ti. 

Rocl\..nightin merkit:·s on n~·k~­
;iän joksc<"nl..in k~·secnalainen . 

koska uusimmat_ja kehiuyncim­
miit 1·iruksct l'il';it sijaitse hooui­
lohkolla. 1·aa11 lll' liittiid1 iL~l·ns;i 
osak~i muita oh,ielmia 
ja H>i1<1t siten 

• 

s!jaila 111issii 1<1hansa kohtaa le1~·l· 
lii. Tii,tii swstii Rod\.night ei pl's­
t1 1111111ist·;;maan 11iit;i\·ik;1 s1;0-
j ;1<1111aan lc1:·kkt·it;i mm1toi11 
k11i11 protcct-tih1s~a.,innka saa ai­
kaa11 ilman lisiih1it1eita ki1joit 11s­
s1H~j:1a111alb kiiyH·uiil~it lcl:-kklTI 
k;i,in. Roc1'11ight 111aks;1a 29.i 
markkaaj;i sit;-, m~:· :-.Ian & :-.1a11. 
puhdin (90) ()(i() ~)07. 

Edullisesti ulkomailta? 
'ki.~c·n käsit1·ksc11 mukaan ulko­
mailta 1ilaa1i1alla saa hwiii tuot­
tcira hah·cmmalla kuin. Suonl('s­
ta. Ulkolaisia lchtiii lukemalla i11-
no~t1111 helposti tih1amaa11 e~i­

merkiksi kiintolt1:j•i tai t11rho­
kon11:ja Saksasta tai 'l1chwallois­
La. missii 1·alikoima1 m·at h~Yii t ja 
hinnat alhaiset. \'iimc aikoina 
.-\miga-lllotteiclen hinnat m<1t 
Suomessa laskc11et·t huoma11a-
1·ast i 1;1he11nn :i.~ 111 11ick11 maiden 
tasoa. 111111tajosk11s ulkomailta ti­
laa111iiH·n on l'iC'liikin kannatta-
1<1<1. 

l lintoja 1·ntai ltat·~-,;1 k;11111a1taa 
111uist;1.i. c.:11ii S11fu11c· 11 1·alt io pe­
rii la i1tl'is1a tullia.ia 1·eroja noin 
2:) prosenttia 111otteen hinnasta 
ja l..u!jctuskustarnt uk~ista. J oskus 
011 jopa hahrmpaa hankkia jo­

ki 11 tuote.: S110-
11lt'Sta. koska ul­
komailta tilalla-

RocKnight-virussuoja sisältää 
kaksinumeroisen näytön ulkoisen levy­

aseman luku-kirjoituspään liikkeiden seuraa­
mista varten ja kaksi kytkintä merkkivaloineen erilaisten 

virussuojausten aktivoimiseksi. 

css;tj o11l1111 111ak.~a111aan 1uot1ccn 
11or111aalihinna11 lisiiksi korkeat 
postik11l11t. S11omalaine11 maa­
ltant111!ja puolestaan tila:1 kcrrnl­
la s1111n·n1111a11 miiiiriin ta\'araa, 
jollo in t 11ol tl' idc11 hinnoista saa 
alcn1111sta ja postik11lt11 tuotetta 
kohti,iii;i1·iit pienemmiksi.. iin­
pii ' hclys1·alloissa 100 dollaria 
111aksava11 oh,ic lman saattaa saa­
da S11orncs1a :'JOO - :"i:'iO markalla, 
kun s1·11 tilaaminen suoraan \'al­
mist;!jaha mak!;;tisi postikului­
lll'l"ll. t11llei11tT11 ja wroineen ,io­
pa 900 markkaa. 

Pahi111a ulkolaistl' ll vri tvstcn 
kanssa asioimisessa ot; tilatun 
lltollt'l'll osoiua11111111im:n 1·i;1lli­
scksi ja pala11111soike11desta 
kamppail1·111i11en. Kun C.D­
R01vl-asc111a toimii 1111111tarnan 
kuuk:111dc11 ja tckel' Sl'11 jiilkccn 
lakon cik;i my~j;i lupaamastaan 
n1odt·11 takuust<t huolimatta ha­
lua l'aih 1a;1 sitii uull't'll , asi;1kas 
on 1·aikcassa tih111tecssa. Jo pel­
kät yhteydC"notot my~jiiiin mak­
s;11-;11 hdposti uscit<t s;1H*1 mark­
k<~<l puhumattakaan l'iallisen 
u1ottee11 aihl'11llamist;1 mern;tvk­
sistii. 011~dmat sa;l\'al itse k1;n­
kin toin1111aan. että k1·sdnen lai­
te olisi hankittu kotinia;t<;la. l'aik­
ka hi11 1a olisikin ollut korkeam­
pi. r\ i11aki11 r;ihoillaa11 saisi toimi­
\'all laittc:c11 ja h11ohoa sitii tan·i1-
taessa. 

\ 'icl;ikin 1<1ikeampi tilanne on. 
jos tuolll'Cn my~:jä katoaa rahat 
sa<1luaa11 1<11·oin;11n;11t1Hniin. Pic­
nihii wit1·ksihiija l'ksitvisiltii osta­
es.<;aa;l ei koskaan' rni ;1lla 1;11ma, 
saako 1<1hoillcen l';tstinetta 1-ai ei. 
\'aikka lain koura onkin pitk;-1, 
sc11 l'C'111·1tiimi11c11 ulkomaille 
maksaa. 'Rahojensa pnimi11cn 
takaisin maks;ta helposti monin­
kcrtaisest i alkuperäisen sum­
man. Allckitjoiwme<'ll kokemus­
tc11 mukaan ulkomailta tilaami­
nt·11 ka1111aua;1 silloin. kun kaikki 
melll'C' h~Yi11. \ ksi cpäonnisw­
nut kauppa nielee helposti aikai­
se111111issa tilauksissa srntvnccn 
säästiin ja e nem111 ii 11 ki'11. + 
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•• emman AD1012 

kuin tavallinen 
äänendlaltol'a 
• Markkinat ovat pullollaan Amigan äänen­
digitoijia, joille on yhteistä 8-bittisyys ja 
usein korkealaatuiseen digitointiin riittämä­
tön nopeus. SunRize lndustriesin AD 1012-ää­
nendigitointikortti sopii A2000:een ja 
AlOOO:een. Siinä on 12 bitin A/D- ja D/A­
muuntimet sekä 16 bitin signaali­
prosessori. AD 1012 lyö kaikki 
kilpailijansa kerralla maan 
rakoon. 

18 

Mikser in avulla voidaan sekoittaa yhteen korkeintaan 
neljä äänikanavaa, joista yksi voi olla sisääntuleva ja 
loput levylle tallennettuja kanavia. Jokaisen kanavan 
taso eli voimakkuus on erikseen säädettävissä mu­
kaan lukien ulostulotaso. 

A 111ig;111 äänen Luoltami­
seen LarkoitelllL sisäiset 
Dl A-muuntimet ovat 8-

bi11isiä. :'\iillii aikaansaa1arn ch­
namiikka eli \'Oimakkaimman Ja 
hi!jai~i111mm1 äänen ero on noin 
-12 desibcliä. mikä \"aStaa huono· 
laaLuista k;L~ettinauhuria. Koska 
cligi10it11 iiii11i 1oistetaan 1avalli­
scs1i Amig:111 omilla 0/ A-nrnun­
Limilla, ei cligitoijiinkaan ole kan­
nauanut rakcmaa kalliimpia ja 
monimutkaisempia 12- mi 16-bit­
tisiä A/ D-muuntimia ja äänen­
laa111 onjfö1n~t enemmän rni v;i ­
hemmän n~jalliscksi. 

unRiLc lndusuie in ADIOl2-
korni sisåltfoi omaL A/ D-ja 0/ A­
muumimensa. joiden nopeus 
rii11:iii CO-soiuimien lapaan 44 
100 när11ccn käsiucln·n 
sckunnis.~a. 12-biLLi~)'}den ansios­
ta kortin d)~lamiikka on 66 desi­
bcliii, mik;i \'asta,"\ Oolb,· C-kohi-
11am~1i111e111111ksclla va;·us1e1111a 
ka.<;<•11idekkif1. Aäncnlaadussa on 
schii ero verrauuna hiiri-ja kir-

SunRize lndustriesin 
AD1012-kortti sisältää A/D· ja 
D/ A-muuntimet, joiden nopeus 

riittää CD-soittimien tapaan 44-
190 näytteeseen sekunnissa. 
Aänenlaadussa on selvä ero 

verrattuna hiiri- ja kirjoitinport­
teihin liitettäviin digitoijiin. 

joi1inpor11cihin liitcuf1viin digi­
wijiin. 

Kovo on kaunista 
katsella 
AO 1012 on täyspitk;i, 1 ()(l-1 mpai­
St'l'll Zorro 11 -korttipaikkaan lii­
Ll'll<i,~i lm~jcnnuskorui,jok;a sopii 
kaikkiin A2000-ja A~()()(l-mallc i­
hin. Korui otLaa tarvitsemansa 
jänniucct Amigastaja \'akavoi 11c 
tan·itscmallecn tasolle poi~iacn 
-..unalla Ly~pilliset digi1aali1,te11 
laiueidcn aiheuttamat ~1111rma­
j11io;c1 håi1iöt. AD 1012:11 p:iädy-,. 
1ki on kolme RCA-liitin1ä. joi~ta 
kaksi on varauu äänisignaalcillc 
(sisiiiinmeno ja 11losL11lo) ja yk\i 
1iclcona11hoi mksiss.'1 kfö•tcu:i1~·11 lc 
S~I PTE-aikakoodillc. · 

AD 10 l 2:n tärkeimmät osm 
ovat 12-bittisct A/ 0- ja D/ A· 
m111mninpiiriL, jow1 huolehtimt 
\i\å:inmcncl"ån analogiscn föini­
si~naalin muuntamisc~ta Ami­
gan p11111änämään digi1aalisec11 
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Studio16 muodostuu useista erilaisista ohjelmamoduuleista, joita 
käyttäjä voi käynnistää tarpeen mukaan. Ohjelmist on käyttäjäliityn­
tä on melko er ikoinen, sillä moduulit käynnistetään lnstance-ikku· 
nan luettelosta hiirellä. 

Parhaan kuvan 
AD1012-kortin 

ominaisuuksista 
saa Modulation 

Delay Toy -nimi-
sellä ohjelma­

modulilla, joka 
muodostaa 

reaaliajassa eri- l':========::i. 
laisia kaikuja ja 

äänen muunnok­
sia (vaikka pik­

kuoravaefektejä) 
säätöjen asen-

noista r iippuen. ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

muotoon ja päirwastoin. :-.liclcn­
kiinLoisinta AO 10 l 2:ssa kui1en­
kin o n sen sisähiimä 16-biuinc n 
ADS P-2 101-sig naalip rosessori, 
jolla rnidaan moni puolisesli ja 
nopeasti käsitellä signaaleja. Sig­
naaliprosessoria n 1nen konilla 
o n ROM-ohjclmamuisti sek<"1 (}-1 
kilo L<1vua no peaa RAi'vl-muistia, 
j o nka \·oi Larvinacssa laajcnLaa 
256 kiloon \',1ihtamalla R..\..\J-pii­
ril suurempiin. 

SunRizen suunniuclijat eidiL 
sch·ästikään o le ci lisen teeren 
poikia d igiraali-ja a nalogimeknii­
kan ke hine lyssii. DigiLaa liset sig­
naaliL a iheuwwal helposli kor­
\·inkuulLmia häiriöitä pieni1a­
soisiin ja herkkiin analogiakyt· 
kentöihin pilaten m uu toin kor­
kealaa1u isetkin laitteet käyuö ke l­
votto miksi. AO 10 12-ko rtilla hiii­
riöL on saaui minimoitua sijoiua­
malla analogia- ja digitaaliosaL 
toisisLaan e rilleen ja suojaamalla 
ne toisillaan piirib-rllä o le1·ien 
maaliuskojen avu lla. Niinpä kor-
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tin audiolähdösså ei esiinn\' lain­
kaan haitallisia hä iriö i1 <"1 u)i h fti­
riLsevää ko h inaa. 

Beta 0.52 
r\Dl012-konin mukana o leva 
Stud io 16-ohjelmisto o n \·ielä hy­
vin keske neräine n , m ikä nä kyy 
paitsi versionumerossa, myös loi­
m inLoj en mä~iråssä. Nykyinen 
ohjelmisLo sopii lähinnä itse kor­
tin ominaisuuksien esiuclyyn . 
nmlte i todelliseen käyu öön. Tä-
1å kir:joiLe uaessa uusia ol~jelma­
versio iLa 0 11 j o Lulossa, j o Le n 
puuue isL<t päåstäneen p ian 
eroon. 

Studio l 6:n tamiueena on kor­
va La pe rimeiseL sLuclioissa kä)le­
l)'L rno nira i1a na11huric j a mik­
sauspöydät Amig,rn, AD-ko rtin j a 
ison kiin t0levyn rhdiscelm;"11lä. 
~lusiikki taltioidaan A/ l}rnuun­
limien \"<'ilityk c llä kiimole1)"llC. 
misLä sitä voidaan eclitoida ja 
muokaca signaaliprosessorin 

Äänten tallentaminen tapahtuu record-moduulin avulla. Digitointino­
peus ja signaaliprosessorilla toteutettu alipäästösuodat in sekä voi­
makkuustaso ovat jatkuvasti säädettävissä. Tasoa voidaan tarkkailla 
analogisista ja digitaalisista mittareista. 

arnlla mielin määrin lisföimällä 
esimerkiksi d igiLaalisesLi Luotcl­
llla kaikua ja tilantuntua al1111pe· 
rin 1iiysi11 ka iuuomaa n iiiil 1ce11. 
Eri kanaville "na uho i1e 1111" in­
su·umcntil 111ik-;;11aa11 lop11k5i yh· 
teen ja 1allc1111c1aan kiin1olc11·l­
lc, OA1: nmrhalle tai perimciselle 
nauhurillc käyuöä tai lcl')'l)'Sl~I 
va n e n. 

Tällii. he tke llä Studio 16:n o mi­
na isuuksiin kuuluu digitoi111i, 
ediL!>inLi, miksausja äänen wis­
LO. Aänitenr1essä voidaan tallen­
Laa vain yksi ka nava ke r rallaan , 
m ikii r;~joittaa AD 10 12-konin 
hyödyn tiirn istii su 1dio käytöss;"1. 
To istossa suurin ka navien luku­
määrä on ne!jä. jolloin jokaisen 
kanavan lälHÖlaso on erikseen 
säädew-rvissä. O hjelmiswon sisål-
1yy myös d ig i1aalise tja analogisel 
1asomi1.1a rit, j o tka ovaL ta rpee n 
m ukaan kvlkeLLåvisså eri kana­
\iin. AD 10 i 2-konin ominaisuuk­
sia csiuelee parhaiLen l\lodula­
tion Dclay Toy -niminen, nimen· 
så m ukaan låh inn;, lduksi sopiva 
e fe kligcneraauori. Toisiaiseksi 
eri cehoste ita m i käyuåä ,,,,in re­
aaliajassa eikå n iiLä voi lisätä esi­
merkiksi aikaisemmin 1alle nnel­
tuihin ääniin. 

Ei hassumpaa 
Studio 16 e i estä moni<tioa ja se 
wimii L))"d)ltci\<tsti jo La\'alliscSS<1 
Amigassa. n 1ikka ol~jevihkosessa 
suositellaan kin Le ho kkaan1ma n 
ko neen käyLtöä . .Jo penrskonees­
sa clig it0i111jnopeus yli t~i~1 80 000 
nävteuä sekunnis.sa suoraan kiin­
wievylle digitoiLaessa, mikä Lic­
tysti edellruää 1-iiuävän nopca11 

kiintolevyoltjaimen ja -lc1111 käyt­
tö<i. 

Sfvl PTE-aikakoodin avulla Stu­
dio 16 saadaan tois1a11man e nnal­
ta ol~jd111oitttia foi11iii 1arka lleen 
o ike isiin aikoih in ,j o llo in o hjel­
misto voidm111 1ahdis1aa esimer­
kiksi vidcoeclitoinLi laiucistoon, 
m uih i11 m usiikkilaiucisiin 1ai slu­
d io mnrhurc ih in . T 11leval ve rsio t 
S1udio l 6:sta pys1yvii1 myös tuot-
1amaan aikakoodia muita la ittei­
ta vancn. 

Ku11 SLUdiol6 kehiLLW 
AD 10 12-ko rtin 0 111 i11aisuuk;i;1 
vas1aavalle tasolle, S1111Rize voi 
o lla )'lpeii a ibansaan noksistaa11. 

.Jo nyL h innaltaan edull inen sig­
naaliproses.'I01ikonti nä)'llää rni­
mansa korkealamuisLen A/ D-ja 
Dl A-muumimie nsa sekä reaa­
lia ika isten tc hosLcidc n j a mikse­
rin ansiosta . .Jäåm me udoLLa­
maan m ielenk iin no lla 15-bitti­
sen AD 10 16-kortin ja lopullisen 
oltjclmaversion j ulkistusla. Ana­
logi;nckn iikka \'aviskoon! + 

ADIOU 
-äänendigitoija 

Valmist aja: 
SunRize lndustries 

Yhdysvallat 

Maahant uoja: 
Power Computers 

(918) 527 711 

Hinta: 
2 295,-

C=arvo: 
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Dl9i~aalinen 
sianaalinkäslUely 
r\ä11c11toisto-ja )C\}lt10La1111os..,;1 p)Tit<iän 11~-k~·isin 
siirt~'111äii11 digitaalitck11iika11 kii~·uöön ja va11 h;n 
a11alogisc tjä1jeMclmiit heitetään ro11111koppaa11. 
Digitaalitckniikalla 011 huomattavat e tunsa pt:ri11-
tcisii11 laitte isiin verrauunaja 1111dl'11 tekniikan 
)ilcist)'t'ssii sen hintakin laskee siccle ttiiviillc tasol­
le, 111istii hwiinii osoituksena on AD 10 12-korui. 

Sig11aali1;kiisiucl~· \'Oi hienosta 11in1cstiiiin lrno­
limalla tarkoittaa h~'inkin t11l!11aja yksi11kcnaista 
asiaa. l·:~imerkiksi mikrofonista ja 11a11hnrista 111-
lc\·icn sähk{Jiste11 äänisignaalie11 ~ckoiua111inen 
011 cr;iänlaista sig11aalinkäsiudy;i. t\nalogiateknii­
kalla kahden signaalin sckoiuami11en t<tpahtun 
yksinkenais<·sti j ol11amalla signaalit ~·ht l'l'll sopi­
\·a11s1111rt1isten. mahdollisesti siiiidettih·ic11 \'asuts­
len läpi. Vastusten s11hteellisia an'(~ja siiiitiimiill ii 
voich1i111 111iiiiriitii e ri sig11aalie11 kl·ski11iiisct \·ui­
makk1lt1ss11 h H'et iiii1 l i t vssu1d ioissa kii\'tt' ll ii \'ie11 
miksa11spiiy1ic11 tapaa1i . ' 

Kahckn 1ai useamman signaalin sekoi11a111 i11 e11 
digitaalitl·kniikalla 011 niin ib;in helppoa: signaa­
kista ti ct\"11;"1 he tkellä otetut n;ivtt l'l't lasketaan 
kcsk<·11fö"1(1 rhtecn ta\<tllisclla adci-kfL~kdlit. ~l ikäli 
eri sig11;1;1li~·11 rnimakk1111ksia hal11taa11 s;iät;iä. 011 
n<i)'llt'l'l kt·1-rot1a\·a sopirilla Jun1illa l'lllll'll yh­
tl'l'lllaskua. :'\;ir11ecn kerto111i11e11 rkkf>st;i s11u­
rem111alla lurnll;, \~tlwistaa k~'scist;"1 si~11aaliaja ~·k­
kiistii pic11c111miillii vai111c11taa si1ii. 

1-:l'ilaisct viivt•e t ja kaiuL sckii kei11ottkoi1 H·11 ti­
l;111t1111111 saadaa11 aikaan vii\~istiimiill;'i ii;'iitisignaa­
lia tic 1okomTn muist issa.ja sckoi11a111alla \'iiviis­
ttll}' signaali sopi\".tssa suhtct•ssa s1101·aa11 iiii11ce11. 
l.isiiksi iiiintii rnidaan suoda11aa C"ri tarnin 1ai kii­
si tC"llii ta;~juu.,krnjaimen tapaan 1<iysi11 digitaalises­
ti signaaliproscssorin arulla. 

Kaiken takana on DSP 
DSI' (DigiLal Signal Prnccs.~or) eli sig11aaliprnsc.,­
sori 111uist 1111aa 111011c·ssa snhll·t·ssa ta\'allista 
111ikrnprosl·ssmia. Se suori11aa 11111istii11 1alk111H' t-
111a oh_j('l111aa ja kiisi11elce hi11iiiiril11k1!ja. jotka 
)'l<T11sii ovat erilaisista an;tlogiasig11aal('ista A/ D-
1111111111i11wlla saatnja mi11;u1s1uloksia. Llseimmi­
t<' ll DSP:n laskemat an'OI s\·(itl'tiiii11 edelleen 
D/ i\-mu1111timclle.jolloin 11t: pala111l1\at moni-
111111kaisc11ki11 käsiudy11 jälkt·e11 alkupc1~iise11 bl­
tais<·k~i analogiscksi sigrn1aliksi. DSP rni 111~ (>, 1al­
le111aa tiedot digitaalisessa mnodm,a 111~i>lll'lll­
pföi kär 11!J;°1 mncn. k111e11 1allen11l'llac~~a ;"i;ini;i 
AD 101 ~:lla kiin tok vvlll'. 

Digitaalisen signaalin k;isi l t('lp 1 t't l!ja analogia­
tckniikkaan verrau1111a m·at h iiirii'>11c'im~ys. ht"ip­
po \'irit<·11;"i\·yys .ja vakaa toiminta. siiii1iiarrnjl'11 
hC"lppoja 11uH1ip1 1olinc11 1111111111el11ja kovon ~'k­

si11kl'rtais11ns. Samalla A/ D-.ja D/ i\-111111111timien 
ja sig11aaliproscssnri11 11111mlostamalla kmu lla \"Oi­
daa11 tdtdii kiiyt;"111nöllisesti mi tii tahansa 1111111t-
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wmalla DSP:n ol~jelmaa . .Jo11stan1111ensa ansiosta 
signaaliproscssoreita k;i~·1et;i;i11 erilaisten s11oclat-
1imien Jis;iksi 11opcis..,;1 n1odeemeis..,;1. puhecntun­
nisntksessa. sig11aali11 ta;~juusspektrin (e ri t<1<! jt111s­
kompone11ttie1 1 keski11iiisten suhtcickn) miiiirit­
tiimisessii ja sig1rnaligcncraattoreissa. 

Signaaliproscssoreille on yhteistä erit\'isesti no­
peisiin ma1c111aa11isii11 toimintoihin kehiteuy ko­
\'O. Signaalien suodat11ks<'ssa. miksauksessa ja 
muussa käsi11el ys~;i tan·itaan tarkkoja ja nopei1a 
yhteen-. \;"1he1111~:;-. ken<>-j;1 jakol<L<;kuk;isk~jii. jot­
ka nnmdosta\<H k<·~k<.·isen osan DSP:n k;isk\'ka11-
nasta. Tarallist"l'll yJti,käy1tcJiseen prosessorii11 
\"en~muna sigmialipmsl'ssorin k;iskykanta rni olla 
hwi11ki11 rajallinen. mutta o malla erikoisalallaan 
DSP:t[1 ei Jiclpmti p;1ihitct;"1. 

Esirnl'rkiksi ~ lotornla11 DSP.~fiOO !-signaali pro­
sessori laskee ~O-as1L"istT1 1 FIR-suodaui111 t·e11 tar­
\"itta\·;11 20 kcno-ja ylitn·nlaskua 111ui11c operaa­
tioinccn 2-1 hi1i11 tarkkuudella 2.6 111i\joo­
nasosasekun11issa eli lähl's ~80 000 kcnaa sek1111-
nissa. \'astaa\·aan opl'raatioon 16 bitil1[1 kuluisi 
Amigan 68000-prost·~soril ta ~-Ii 1 i OO mi!joo­
n;L<;OS<t<;ckuntia tli la~k11toimi111kse1 \"Oi1;1isiin suo­
rittaa alle 580 kertaa ~·k11n11is..,;1. Täs.'iii tapauk.~'i­
sa signaaliproscs~ori olisi suuremm<t~ta tarkk11u­
destaa11 h11o li111;111a noin 660 kcnaa pcri111cis1<i 
proscssoria 11opca111pi. 

Digitaalisen sig11aal i11kiisi1tcl~·11 hyödyistii huo­
li1na11a ;tnalogiatckniikalla tulee ain;i ok111aa11 
0111a1 kiiy11i)kolt1CT11s;1. i\ii11 kanan kt tin digi1aa­
lis1a mikrofon ia ei ok- kl'ksi11~·ja ihmisen 1akami­
\'l)Sta p1111111111 optinen \0alokaapdisisii;"111mcno. l'i 
t~1ysin dig itaali11t11 111aailma ole 111ahdolli11c11. 

Joustavuutensa ansiosta signaaliprosessoreita 
käytetään erilaisten suodattimien lisäksi nopeis­
sa modeemeissa, puheentunnistuksessa, sig­
naalin taajuusspektrin (eri taajuuskomponent­
tien keskinäisten suhteiden) määrittämisessä ja 
signaaligeneraattoreissa. Kuvassa on Analog 
Devicesin ADSP-2101, jota on käytetty myös 
Amigan AD1012-kortissa. 

GOLEM 

G olcm-stcreoiiiine11dig-itoi­
.ia crouuu kilpail!joista;111 
kulmikkaan ulko111no­

to11~1ja l .ED-taso11<i)'lli>nsii vuok­
si. r\;ine11laad11ltaan Colcm <>11 
tyypillinrn 8-bi11ine n digito!ja. 

Sak..,;1laiSt:n h11pkc Co111p11ter­
terh11ikin rnlmistama Gokm-di­
gito!ja on melko kooka~ja koti­
tekoisen oloinen. \ 'ail..11tclma 
\<tlnis11111 laineen m<1amalla. ~illii 
kytkc1111äL on tehty Sll<!jaamaton­
ta jolnoa kiintiien ja lailll"Cll pii­
rikw 011 kiinnite ll\' liimalla. Itse 
A/ l)-11111111111in on.k11i1enki11 sa-
111aa sarjaa kni11 useimmissa 
11111i~.,;1kin kaupallisissa digi1o!jb­
.,a. 

DigitoUan etuos;1~·;;1 011 )l('r\..­
ky~s,ä;idi n. jolla :\/ D-11111t11lli­
mdle tule\;m signaali ta~o 11 \Oi 
~;itää ä;i11imatc1iaalillc ja ,ignaa­
lil<ih teellc sopirnksi. Oikean ta­
son n;"tkcc kahdeksan l .EDi11 
11111<1dostamasta prlviis11;i~'ti"ist ;i. 
Dig-ito~jassa 011 opcraa1im·alwis­
ti11piirillii IOLeutcllll l'Sivalwis1 i11. 
jonka ansimta digitoi 111 isc·cn ~n­
pii lll)'Ös heikkotasoi11e n 'ig11aa­
Jil;"1hde . kute11 mikrnf"oni. 

Normaalit liitännät 
Digito!jan takana on kak~i RC: \­
liitint;i ja yksi :>-11apai11e11 Dl:'\-lii­
ti11 ohjclmalähtlTll Jii11;imi~1<i 
\";11w11 .,ek;i s1crco/ mnno-kvtki11. 
l-. !rn101ilassa kvtkin vksi11k~· rtai­
Sl'sli vhdistiiii 'vasc11;111a11 ja oi­
kean Lma\<111 toisiinsa, mikii voi 
joillakin ol!jclmal;ihtcill;"1 t11ouaa 
'111011011 tuloksen. \ 'arsinai,ta 
111ikrofi>11i,isäänme11oa d oll'.jo­
ten 111ikrofo11i11 liiwi111iscc11 jou-
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JUKKA MARIN 

pillinen 
stereodi9itoiJa 
tilli 11sc i11 ha11kki111aa11 erillisen 
sm·it11skappakT11 iai '~ilijohdo11 . 

Golcm liitctii;i11 Amigan ki1joi­
tinpontii11 11oi11 mcuin miuaisd­
la kiintciill;i kaapelilla. Digi10\ja11 

,·irrans\'olloa \'arlcn tan·i1aa11 
1oinc11: A111iga 11 hiiripor11iin lii­
tcllih·ä kaapeli. A2000:ssa hiiri­
poruien lii11imc:1 ornt niin ah-
1aassa paika~~a. cnä Golemi11 

1r10 
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Golem SoundMachine -ohjelman erikoisuus ovat näytön oikeassa 
reunassa olevat sini-, kolmio-, kantti- ja sahalaita-aallot, joita lienee 
tarkoitus käyttää digitoitujen soittimien "viritykseen". Vir itysäänten 
toistossa kuuluu joillakin taajuuksilla hyvin voimakas häiriö. 

~=fphfi 1/91 

johdo11 saa 111ngcuua paikalkcn 
,·ain licviiii dki,·alwa kiivuiicn. 

Cokmin 11111ka11a 1oi1i1itc1<1a11 
Golcm Sonmt:\lachinc -<ligitoin­
tiol~jclma. joka toiminnoiltaan 
11111istt111aa i\udio:O,lasteri<1. Oh­
jelma toimii sckii sh.:rcona cu;'i 
111011011<1 ja sisiihiiii yksinkcnaiscl 
editoi n timal1dollisuude1, kai1111. 
lataamis-ja tallcnnuskoml'll11ot 
sekä joukon muita digitoi1111issa 
hyöd~·llisif1 wimint~ja. l.\;iyuö111u­
kan1udt'l1aan Sou11dMachi11c ei 
ole digiwintio l~clmi(• n hnippua 
ja nykyisc~sii versiossa 0 11 lis;iksi 
joi1akin ka1111cus,·irhei1<1 li11k11-
säätimie11 toiminnassa. 

Hyvä-ääninen 
muistisyöppö 
Harlllillisi11ta Sound:O, lath i11cssa 
011 Sl'll koko: Ol:jchna haukk;1a 
ohjelmakoodillc ja n:'iytölk ~·h­

teensä noi11 180 kilota\'lla 11111is­
Lia. Niin pii :J 12 kilota\'Ull 11111is1il­
la ,·arns1ct111la koneella e i j1111ri­
kaa11 digitoida. Gokm-digitoija 
on yh1ccnsopi''' myös Au­
diomaster- j;i Audi1io11 -1 -ol~d­
micn kanssa. 1-1 uomat1m<1sti mo-

Golem-digitoija on kookas. 
Riittävän pitkän liitosjohdon 
ansiosta laitteen voi sijoittaa 
haluamaansa paikkaan sen 
sijaan, että tasonsäätö jäisi 
hankalasti koneen taakse. 

nip11olistc11 omi 11 ais1111 ksiensa 
vnoksi digitoijan pariksi ka11nat-
1aaki11 h;mkkia j111tri i\11di1io11 4. 
jo1a or1 l'sitehy larknnmin 
C=ll'hcll·11 1111mcrossa (i/91. 

ri,;-111l·1ilaadultaa11 Colem on 
l)')'J)illi11c11 8-biui11e11 digitoija. 
i\'iiyt ltt·11otto taaj1111s varsi n ki n 
monok;'ivtössii 011 riiuiivii hw;'i­
laat11ist·t·;1 cligitoi111ii11. l .ED-~1so-
11iirtf111 toillli1111assa l'~ii11l\•i ih­
m~·dlisiä katkoksia, mik;i 'tosin 
011 lii hi1111 ii esLeellill l' ll haiua. 
Niiy11i\ itscssiiiin 01 1 hyv<'i kcksin­
tii. si ll<'i ilnian sitii rniniakk1111sta­
so11 siiii1iimi11e11 j;iii osi1tai11 ar­
\'aih!jtn \<1rnan. Harmillista \<tin, 
c t1;i 11ii\·ti:111 vuoksi Cokmi11 \·ir­
ra11k11 l ~1111s r iiu;'\i\ hiiriponillc 
ase tc11111 f10 millia111pcl' ri11 nyan. 
Kiiy1<'i1111fosi\ pie11es1ii ylityksestii 
ei k11i1cnk;i;111 ole haillaa. 

Cole111i11 m11ka11a d tule kun­
nollisia kv1ke11t;i- cikii käntöoh­
jrna. Yksi' saksan kiclitll'll ;\ 4-ark­
ki ei 11sci111millc s110111ah1isi lle ole 
1 ~·l !jii;'i p;1rempi. Allcki1:ioitta111n­
ki11 ihmcucli jo11ki11 aikaa, 111i1e11 
saksa11kidist·11 ohjclma11 saa iois­
tamaa11 cligiwid1111 ;iåtll'11. Digi­
toi111i Sl'nt;\;"111 01111ist11i helposti. 
koska kyseisessii 11apissa satL11u 
l11kl·lllaa11 sclkeiillii c11ghlll11i11-
kiclcll;'i "Samplc". Ylcl·11.'iii o llacn 
olisi 10inHt;n;1a. cttf1 maahan­
lll<~jat \<ti\<iUtuisivat 1ekcmää11 
kaikkiin rumia 11111Lkikkaampiin 
1uottl·isii11 edes lyhyc11 surnncn­
kiclisl'll ohjeen. Kii)111Öol~jecn te­
koo11 k1illl\'<l a ika tulisi ,·armasti 
nopc<t~ti takaisin asiakkaiden 1-ii­
he111nll'inä soiuoi11a. + 

Golem 
-stereodigitoija 

Valmistaja: 
Kupke Computertechnik 

Saksa 

Maahantuoja: 
Man & Man Co 

puh. (90) 666 907 

Hinta: 
595,-

C=arvo: 
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AMIGAOHJELMIEN 
HINTAROMAHDUS 
JATKUU MUUTTUMATTOMANA DEVALVAATIOSTA HUOLIMATTA 

Nyt kannattaa tilata pelkät disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90 
mk/kpl. Jos kyllästy! tai et pidä jostakin ohjelmasta, kopioi disketille jo­
tain muuta. Et häviä mitään, sillä jopa tyhjä merkkidiskettikin voi olla 
kalliimpi . Saat edelleen joka 11:n ILMAISEKSI Oopa arvokkaat 39 mar­
kan AVE-ohjelmatkin käyvät). Toimitamme PD-ohjelmat yleisestä 
PD-levityskäytännöstä poiketen myös asianmukaisesti tarroitettuna. Ti­
laa siis viimeistään nyt kokonainen peli/ohjelmaläjä yhden halpapelin 
hinnalla. Peli-PD sisältää myös pelattavia. PO-demopeliversioita muuta­
mista kaupallisista hittipeleistä, mainostaen näitä tehokkaimmalla 
mahdollisella tavalla. 

Z' PIKATILAUS PUHELIMELLA 931-656 919 

AMIGAN PD-LEVYT 

PELl-PD å 9,90 
P~h-PO on autoboonaava - s iis käyna1äys1avälllnen 

1. Moria 3.0 se1kkailupoli (vaoii i l is3muistin). 
2 . Super Bumper lhppcripcli. 
3. Werner Ftashnier 101mintapoll. 100 Jcen1\åä 
4. l.ady Btig. Oh1aa1 leppakorttua turvaan 1akaa·a1a1111a 
s . Pac Man kuuluisa pakomatka sokkolossa. 
6. Amule1ti. Ainoa suomenkielinen lekst!soikkailupcll 
7. Monopo1y perus tuu kuuluisaan lauuipeliin. 
6. Amocba lnvaders. Haas1aa Spac:e lnvade1s1n. 
9. Chcss :?.O shakkikaveri kokeneellekin pelaaialle , 

10. Ha:ck L1le v 1.0 rOOllpolL Tarv1tsc1 lisämuis11n 
11 . Larn kuuluisa rool1poll Tarvi tset l1s;imu1s1in. 
12_ Na1 Hac:k roohpo11. 
13. Card Garr1es kon11pelikokoolma. 
14. Hirsipuu 1.G, peh ]os.sa suom11cnglanh sanasto - u usi -9t ... ers10 
1 5. Standart G ames. Useampia tunnettuia poloJ;l 
16. Empire huippusuosiu u vallottuspol1. 
17. Escapo From Jovi 1oim1n1aperi 
18. Te11ix. suk.u0 Tetrikserle 
19. cas11e soikkairupob 
24. Po1c,. Quc•J. scikkoilupcli. 
25. Paranoi<1s. Pako mic lisalm olasrn 
26. Srar Trok Trwfal. Peli slsäJIM. 100 kysymysta aihocsta Star Trck 
2 7. Zork rOOJiJ)<llL Miltei kuin Ultima 
20. Ernporos. Nouse val taan, mutta miten? 
29. Ouauro, sukua Tetrik sene. 3 va1keus1asoa Ja mus11kk1 
30. Mirror Wa1s amrnuntapoh. 
.31. Jump and Aun . .3-D grafiikal la toteutettu peli (vaa111 hs3mu1stm) 
.35. Hack Game V 10 .JD roolipeli. 
36. 3 O 6rcakout 3 uiottemen muufll'\munopell 
37. Egyptiao run au1opeli. 1ossa aJa.I ral lta .autiomaassa 
38. Rlstlnol la pel•. Hyviln n~köinen kent:å ja ko no 1o.ao11a llyvå vas1us1a1a 
39. S101cars toimin1apolL Ajat romu rall1a Kaikki kemot salli ttuja 
40. M1tå ja miss:l. Kokoperheen huomiokykypeh 
41. -42. NetHack 3.0 uusi VCI SIO IMB 2 )( 9.90 mk 
43. a amolorco mah1ava rooouiiaistclu 
44. Marble Side kuulapoli. Mukana o<htor1. 
45. Stonaye huippusuositun 0o ulCSerOash1n Mas1JJa 
46. Noch Ems Brake Ou1 JX!li Hyv.11 
47 . 0aUleship . Hyvå la1vaso1aJ)el1 
48. OAD Alypcli. RubriSc inku1Jtion u1Js1 haas1a.1a 
49. 50. 5 1. Star Trek peli. Vaatl1 1 M8 + hseileva11n 
52. 53. Suu Trck 3 O uusi seikkailu, 1 MB + i.sa1evar1 
51;'1. A1k.aluola uusi suomenkiel inen 1ekstlso1kkCUlu 
55. Min•blast shoot om up peh Ammu sitä m1ka l•tkkuu 
56. Tton Uusi V 1 23. Elokuvaan pcrusluva sc1cncc tic11on peli 
57. - 5712. Emp1ro uusi vots10 2.1 Souipcl!cn kin9 1• 2 x 9.90 mk 
58. P1pellno korkea1asoloon PD versio P1pomanias10 
59. lmperium Romanum val ta• Ja socastroiog1apc l1 Avc1 

60. TIT·30 r1s11no11a. Haas1ava älypoti 
6 1. Or t>1130 Ta1stelo avaruudessa. mutta varo mustaa aukkoa 
62. Tnx kon.tanvallauspcl! (1os1 pelmmva') 
63. Tetrix ~duOI metallica. harv inaisen hlono Tc1ns versio 
64. Pac Man. pe1an avuus kuin or1ginaahssa 
6 5. Suit Run. USA:n s1sallissoiaa nyt 1ann1uavana polina 
66. Skate o1 /\ rt Ny l saalavana POJOomo ·versio na VA U1 

68. 2 Ad11en11.HC Constn1C110n Langun.golla toh1ya pc lla 
69. Lazcr Zone, nopeatcmpoison pe1a11ava ammunlap-011 
70. Kamikaze Chcss, haas1a1a $halollo Syotil pois nappu1as1 
7 1. Tumc.'.ln. PO.vorsiona Huippuluokan ammuntapohn PD·vers10 1 MO 
72. K1ll1ng Gomc Show, PO-ver$10 Kak$1 nu1ppuammun1apoi.n kcnnaa 
73. CAR V 2.0 autok1lpmlu. '"Kanuunakuutaran.·· lapi Ruotsin 
74. ShOOIOul. avaruussol a Tuhoa Al1enil! 
75_ Merco11ary S1mulation, suori tat sota10 1m1a eu m~at1os1ssa 
76. Cm & Mouse, e1s1 tnirorias1 iuustoa. muua .,.aro k1sso1a. + Go·mokupel• 
77. Cyctcs. va(O 1hm1s· 1t11 11C1o~onovns1ustajaS1 rn1steluianaa 
78. Moch F1gh1, uusi tasokas Moch-1a1stolupol1 
79. Crown$ Hun1or . ... a11oi1a saar1vallaku1ua 1a kuun~ole hienoa savclmaa 
ao. Astero1ds. yri1a solv1ytya as1oro1d1·hyokkayksosia - tulta' 
8 1. Galactic Worm; OhJaa mn1011ansyojaå.. JOila on poh101on ruokahalu 
82. PD Lcmmings (prov), oh1aa lemm1ngs-l!a.nsa ltlpt vaarOjOn Uskommto 

mnn hcruaincn 1ai pöynstytttivan raaka Hu1ppupe11 
83. V1deopoker Pcll kovanaamoille. Jotka e1va1 pelkM t1e1okoncraka1aa 
84. 0 1llta1ds. Horrasm1aspcll, 1oko 01 tarkempia c s11tely1a kaipaa 
85. B tue Moon, Uusi 1<1c111ova pasianssi Jårjes1a kor111 
86. T1los• PD-haas1a1a suurel le Shangha1He Pols10 01i<ea1 tl1hpari1 
87. Cobra Y hd1s1a samanvärisc1 kåatmeei . 1os uskallat 
88. Kmg'S Co11iOr Sol11a1ro u usi takiisosh naas111va pas1anss1 
89. Superbrink , u usi vors10 klassisesm Breako ut -muJJrinmun opci.s ta. 
90. Tron 4. VC1l1aa. konua nol1al1a tio1o>:onovas1us1a1al1a 
91. Omcga. Aool1pahuu1u us. joka on Hackiak ln 1aa.1emp1 (1 MB) 
92_ Roll on Solv1ta k1 ... i lokoriko1 PD·haas taJa Ch•p's ChaHengclle 
93. Sys -jiaal Hall i1so lokerikkoa ruson1am a11a iaaka1sa~at vas1usta1as1 
94. 6 attlc Command . PO-domopol• kuulu1sas1a kaupallisesta 1ankk1pel1s1a 
95. Venus Prcv1kka ka.upa111sesta hyon1e1s1a1stBluM1s ta. 
96 Back to 1he F u1uro 11 PO·prcv1kka 11.1nnc1usta hu1ppupol1SHI 
9 7: Monty Py1hon"5 Fly1n9 Circus Hu1ppuluok3tl <1omopolivers10 
98. Bar Games. Oemopelivors10 kaupa111sos1a t>aarim111clooh1olmasm 
99. Ch1p's Challongo (pcov ) Al'f'uga Ac.t1on1n ... a1i1scma ykkospuzzlcpcl1 

100. Ftood. OemopOhYOrsio Pop utoukson 1ok11ati1m1n vos1lokar11<kopol1h111s1a 
101. The Ptaquc. o emopoh.,.l'rsio kaupalflsosia 1a1s101upclista 
102. Ul t1ma10 Ra1de1 Rajun moottor 1pyöråp~lin PD-domopel1vers10 
103. Rooocop 2 Kuuluisan poliisiro bo11ipelm PO·demope11.,.ers10 
104. A lati lnvoe1ors Paromp1 kuin moni Spaco ln..,adcrs 
105. Aotox Oomopoh.,.ar-s10 h1cnos111 myskaupoHrsesrn robot11so1apc1~sH1 

106. Moonbase. Rantaa 1avara avaruusasemalla kuun pinnal le 
107. Dr1p_ Tosi tas.okas pu1kis1onva11auspeli ääniä _my~;~n._ PO:n parhatla 
108. Driwe Wars. Sc lkka1rc tietokoneessa, Tuhoa 1rak1la1svirukset 
109. Spaco War. 1nnos1ava avaruusaluskaksinp.el i . 50 pudot~~ta voilloon. 
110. Zon. Mahtava A1cade AClvanturc . hienot aane1, 19 levelra. 
111. HollywOOd Movie Trivia . Tietokilpailu kuutuisisia elokuvista. 
112. Down H•l l. VauM1kas 1oystlck·ohjattava lask.cttelupcli. 
113. Head Games. Nåin hyvän 1oimintapelin saa 1ehtya SEUCilla 
114. Tram. Sähkö1ul1asimulaauori, junien ystäv ille. 
115. Lore 01 Conques1. Risklnsukuinen a ... aruudenvallo11uspeli. Uusr v 1.3 
116. - 11 7. Star Trek. Arvostettu Tobias Richterin versio. 1 MB. 
118. Nibby Nibble SyO maze tyhjäkSJ heavyn tahdissa. Laatupel1 __ 
119. Cnaos UMity Ed itori/\tihjediskeUi Oungeonmas1er 1-2 -pele1~1n. 1 MS 
120. Thrusl ·t:{)'l inen tasokas Mayhem Shoot E~ Up Max ·1. pela_aiaa 
121. Sup~r Cars PO•\'Crsio to si kovas ta kaupalhsesta au1ok1lpah111s1a. 
122. G ra..,Anack. Thrust-1yypp1nen rake1tipel i 
123. Chuck Rock. (Prev) nayitavästå Supc1 Mario ·tyyhses1ä kiv1kausfse1kkai· 

rusta. 
124. Back to the Fu1ure 3. Upoa PO·dornopcli Coll-rataosuuoella 
125. D·Tect Ooc D1Sk 4 Pel1vink i1 lähes 150 r11n1pehin. 
126. Gods. B1tmapi>ro1Mrs1en huippupelin os11telyvars10 
121. Tanx. Arvioi etäisyys - tulla! 1 1a1 2 pelaajaa 
128. Missile Comma.nd. Puolus1a kaupunkia ln:erlac:e mooelissa 
129. B rat. Ohjaa kauhukakaraa. Hi ttipel in previkkavers10. 
130. Log1c a1 Ko.,.atasolsen kaupall isen helm11ak!ilkkapelin prev1kkavers10 
131. No Man·s Land Uskomattoman pelauava commandokaksmta1s1c lupei1 
132. ELF. Upoan platformsoikkai lun PO·provil<ka"'crsio, 
133. Boulder Dasn Couection Mon1a vern1ota kuuluisasta M 1s1a 
134. F rant1c Fredd1e Pake ne1 På:äjalkaise1 tLyokkaåvaL 
135. 6 1uet Moon. Po ukko1le a.varuvskaksin1ais1elu voiHoon 
\ 3S. Omega V 1.50 Advenlure. KunnOti h<låS!åJå Ul!iMålla 1 Mb 
137. Hunter Ta.sokkaan 3 0 so1aseikka1lun p1ev1kkaiverslo. 
138. Armalylo. Previkkaversio R·!ypemäisestä hin 1pelis1å 
139. Cha1Jenge Ooll Previkka 1osi upeasta g01f-pelis1a 
140. Aoclland PlaUormha1111a-h1mpelin previkkaver'sio. 
14 1. Power Prev1kka puzzlepeli jossa patlopari na1tetaan 
143. Tuu 1can ll Prcv ild1;avers10 ammunlapellen hu1p ul1.a 
14 4. Pcgasus (prov) hillipeli silvckkään hevosen r1taris1a 
145. Jnlll1ra1or (pr1w) Platformac1ion Oy Psygnosls 
146. Ot.iatro Fun 2:n pelaajan hirsipuu. lo,oo. ammunta. tievosk1sa 
147. Humar11a Lonna J3 tuhoa 75 'kohoena ot11uksillas1 
14B. Sea Lance . YdtnSukellusveMs1mulaa11or1 Vd1npol1a muukala1sc1 
150. A1r Ace Ta1ste1e br1Hihå:vltta1a1ta t maa11rnans0dassa 
t 51 . C1sco Hea1 (pre .... ) Upea versio 30 arcacieau1ope11s1a 
152. Huds.on Hawk jpre11.) Y1<s1 pa,haista pla1lorml)C!le1sta - ta1sre1e1 

153. Fuzzball (p!ev ) Keraä hedelmät varo var11101ta 
154. H·BaU Uusi mukaansa 1cmpaa.,.a muur.nmurtopelt 
155. C1.1bulus Tob1as R1ch101in 1os1haas1ava puzztepeh 
157. Ba\llo lsle (prov ) Kiqoila BBBSB m1n .,.011 pe1a1a nay11avan ka1<s1npel1n 

tulevaisuuden saaron ... al!aukscs1a 
158. Powor Pong vaull<l1kas 1-2 polaa1an pallopc.11 
159. Hermdäll (prev ) V11k1nk1en ta1u k11vcenhM:ok1sa 
160. Hero O uest (iHe"') K uuluisa roo111au1ape11 nyt Am1ga110 
161. Metal Mu1ani (ptev) Ta1s1ele metalt1hHVJOS1 vo111oon 
162. pp Hammer jprev) A a1vaa orkk1luot.asto l!aiuporalla 
163. Plo111ng (prev l Hyva naas1a1a TelrlkSOlle 1a ColOflkselle 
164. Shadow Oancor fptcv) O lm Nm1a. JOten - h1taa1 

165. Bug Bombcr (PIO''-') V1fl!a lat>yrm1111n munat Ja pommi! 
166, war Zot10 (prcv) Tooolla hyva arcaoerambo1ru 
167. Ooubla Oragot'I 111 {P1cv) Kmu1appeh.1~11en enoo1onta el1•ll•i1 

EURO-PD å 9,90 
Euto·PO on a.utoooouaava - $1tS kåy11a1ays1ävall1nen 

10. Kop1omroh1e1makokoelma 1.2 (uusi PO·kooste 5 parasta) 
t 3. 0 1911a1 force g kappaleen kokoelma Rapp1a ia 01scoa 
19. Kuuluisa W.alke1 <1omo flY1 me1Ua Vaa:u 512 K hsamu1s!m 
24. Crazy Com11t 1 Hullunhauskoia sar1akuvta Osta 1a naura 
25.Crazy Com1x 2 Tamä hupa ei lopu 
26. A RP ko1vaa CU n lyhyemm1lla komennoilla 50% sanstoa 
29. M1cni9n1 Mus cat Ollcesnow S11s11 g ralhkj(:afmus11k.1<1 
3 1. Oeadly M1x X Se1tsem(ln mus11kkldemoa Suos1tollaan 
35. L1s1 Crea101 voit cehda ohjelmis1as1 selkeao 1ucnc1on 
36. Paka1IUJa musnkl<1kappaloi1a 11 p1tkaa savelma.a 
38. ALF demo. JOka on IUllU TV-3 ka!SOjl ll(! Asiaa• 
39. Hyot~·OhJClmapake1t1 69 apuval1nc1ta 1os1 harras1a1a11e 
40. Sound11ackor V 2 _,. Nyl on11s1a parempia soundcra 
41. Musukk •d1ske111 C<10Hisoon (Soundtracker V 2 .:1 
42. So111nd1ske1t1 Nro 40 (Soun<m acker V 2 4) 
43. Crazy Comics m Hauskoia sarJakuv1a Tassa ei hymy nyydy 
44. Virusous1cr 26 v1rusk1ll&ua wuksien hengenmeno~1 
45, Ct110 Gamcs uso11a kou11pele1a (pasianssi. ven111 ym) 
46. C·ka-s.e1in kans1ed1torr. ~'Oit tehda nopparnsu 1eks11t kantoon 11so 
46. teon d 1sk. s1sa1taa yh 250 lcon1a 
49. O rar11kkad1ske111. mukana punoan1m3\1on py0rnyS. ShdC Sl'U)w ym 
53. Megaslars music 01sk 7 vauhd1kas1a mus11kk1kapparcna 
5,i_ Mahoncy Mus1c d1sk 11, 25-minuuura nyv.li.l 11mokoncmusul!k1a 
55. H irsipuu. P1!kaan k1inn os1c.-..a sananarvauspcli Hyva 1ausuamus11kln 
56. Standard Oames 1. Yatzy. Solilaire. muist1pch. kmkopch. 24 ym 
58. Space Ace<1cmo (Ora9or's Lair 11), Uskoma1on os11ys ilman l1samu1st•a 
59. Forgollcn Realms ShOeshow by Fia.-ion Hu1ppugrah1kka 
65. 66, 67. 68, 69. Sound1tackor tnsirumcnis by Am19os 
70. 8-kanavame n soundt, ackor·mus11kk1oh1elma Oc talyse, Uusi V 1 1 
72. Real 30 .Kuuluisa ja 0111ta1n hieno kuvashow 
73. Uusi hy<>1yoh(olmapakcu t kaikkea 1atpcoll 1s1~1.. S1s n 20 ohJelmaa 
75. Cock:a11 oh1orm.a 17 n naut1n101uoman valmistusoh1c01 
76. Assomt>to1 D1sk HyotyOt'IJClmla kOC>dautlo mukana 1a1peell1nen Btmk 
77, Son1x aa.n1toh0s1ed1skew Sisaltåa 120 Sonllun aan11ehosm1rn 
83. Forgouon Roalms 90 l osi upea slideshow 
84. Soun0t1acke r mus11kk10hjelma V 2 5 
85. 4 pys1ym1ksat1ua kappalel!a P1simpiå kuulemiamme d1g1to1nte1a 
92. JrComm 11et0!11kenneohjelma M1krobll1n 1e~1voiT1aJa [..,aaw 1 mti) 
93. N Comm V 1 34, uusi parempi haasta1a JrComm ·m0doom1oh1ctma1tc 
911. MO Assemblet 1<:lskyrut1in1a - 1odo11a hyodyll1non• 
95. TalfouavJ Am1go 110101slas1o:1n 30 vt:lktoullo. o:aa11 & kornpl luvui lle 

98. MED-mu siikki&ditor1 Uusl versio 3.10 täsra monien eri sävellysohjel-
mien kanssa to1m1vas1a nuippuedi to1ista. 

99. Salainen CIA vallloanalyysi. JulkaiSlu USA:n laeista huolima11a. l..5Mb 
100. Ka1en1erinteko-on1elma 1900 alkaen . SuurmeneSlys mm. USA: ssa 
101. Mr. Backup. Uusi ammanimainen kovalevyn varmuuskopiojntiohielma 
102. Sldomastet. Uusi kaikki moodit hyväksyvä Si lde Show hyötyohj{lima 
103. A68K Assembfer. Uus i versio. uusi Bl ink (Vaal ii myOs Euro 104:n). 
104. A68K CopOisassemblet sekä mui ta tarpeelli&a nyötyohjclmia_ 
105. Ave-hy(ltygl1jelmakokoelma 1. Pal50n tarpeellis ta samalla levyllä.. 
106. Huippuhauska satjakuva Crazy Comi>t osa 4. Ataristin painaiainen. 
108. Taulukko1askenta nyt PO:nä - uskoma:onca. Mukana eng.o hjeei 
111 - 112. C·Kicti nyt saatavilla PD:nå. Ynteensop1va LaHice C:n kanssa 
113. Prin1S1ud io prinitaa kvv!a. 1ek~lä ja gfa.liikkaa_ 
115. - 116. Bud Bra1,, mogadcmo. Levyt 1 1a 2. 
117. Revotu1ionJAmaze 1990_ Yli 50 huippub1is1å muis1issa. uskoi tai et. 
119_ Pu11tibofs d emo. Tokijanä Fulure guys_ 
120. - 121. Aod Soctor megademo. Levyt 1 ja 2. 
122. - 123. No Dra1n -no pain megademo. Vkst parhai1a1 Levy! 1 1a 2 
124. Suuri PD·seleet1on Aunsaas1i petejå. demo1a yms ohjelmia. 
125. Hmts ane Tips. LäpipelausohJei ta moneen peliin. 
126. Tes11kuvageneraanori. Saad ä TVNid eo kuva . 
128. 129. 130, 131, 132. 133. 134, 135 aäniofo:ICti lc 'VYla. Pam. Zap. Grr 
136. Starlrekker. u11Si Sound1rackerin tyylinen mon1puohsompi savellysoll-

jelma, ioka tunnetaan myos nimcllä Noisotrack&r 2.L 
t37. Music Box 11 Bruno s. hulppumusan takana a h'ostenu Gate_ 
140. Total Recall demo. kobtauksra elokuvasta! 
141. Acme Firs=: Megademo. jos: otei kiinnoSlunut demoista niin ota lasta 
143. Genocide Slraesnow '"Ma9o~aU" haastaa f Ofgonen Realms!n 
144. Database W 1za.rd . Ohjelma. tolla lokeroi t vaikkapa ys1ävås1. 
145, Ami!)a1ox Uu$1 graJiikkaominaisuuksta 5JS. teks11n)(as1no1yon;elma. 
146. -14612. C Ma.iual. Täyctell1ncn o hjokir1a Amigalle. 2 x 9.90 mk 
148. Fa.stbl1tter f<oodw in unelma. JOka nopouuaa bh11e11å 1opa 60 % 
149. Pe,f~t Sound Maailmankuulu aanonsamptausOhJelma 
150. Hap?Y Songs. Mcd·musiikkiod1t<>fin Ja Sounoirackerin uusi naastcqa 
151. Fixdi$.k V 1.2 XorJaa v1oi ttunoi1a diskcttejå toimin;akuniois1kS1 
152. Joymouso Mahdollis1aa JQyStickin i<ay1on h1uena 
153. Zerov11us 111 V 1 15 Uusi tallon1ava ja opp1vainen wusk11Jen 
154. LCD·Catc Am1gan mahdoll1sos.i paras 1askulas.k1nohielma 
155. CMck Book Hoid a k<N1budie1t1asi ja suunniuele pankk f1oim1as1 
156. EZA sm Kåan1aa C·kielen osiua1n assemb!enksA. 
157. Anrhcox G roupin suun hyotyoh1elmakokoelma 6 
158. No1seuacker 1.3 B by Ufo Julkaistu 31'91. 
159. Vrrusex~rc V 1 4 Analyyltlnen ja monipuolinen Vlrusk1ller1 
160. Ave Uti111y Co1lett1on 4 Paljon nyotysof1aa. 
t 61. 162. 163. HomelP1ofess Collcction 1. 2 ia 3 å 9.90 mk 
164. Me-ga·depackcr Parhaa1 Am•gapackern by Fus1on 1 MS, 
165. Prouacker V 1.1 B vanh01on mus11kkiOh1elmren oaasta1a vm ·91 
166. Mainio PO D1skmas1er 3 2 Ehkä tafkem Amig an 1yokal"1 
167. SOunotracker Coll&ci1on Monta soundtrackeria 
168. Bad Tonguo esdUtlee tOS1 upeasti 1apamtaissar1aku"'a1 
169. Mahlava 30 Consu uct1on K11 esiuelyversiona. 
170. Learn 11 lennaa 11.s.e SyOUamaås• tietoa - vaikkapa v1eta11a k•et1a 
111. Sc1ence 451 Doc 01sk 7. Oh1e•1a. y!J 40 ccn h1111pe111n 
112. Swe<iecoc .: Ohjeita 1a. levelikoodeia n 50 pol11n 
173, Cyla:x Doc D1s.k 3 Oh1e1ta parhaJmpi1n pc!o1hin 
174 . M1smr X Acu l!aly Ooc D1sk 2 30 pe-lr0h1etta 
1'75. Mammaa1t1nen 1ouoonnus1a1a Tilaa 1a rrkastu 
17&.- 185. Tne Bes! or Sounotracker 10 d1ske11l1tsia Sl·musaa. S.nglc & 
Longplay o;>i101 Ti laa yhdessa 1a1 011kscon 
187. Avesolt Ut1li1y Colly 2 Kymmen1a h)"Olyon1e•m1a 
188. Ma.kesol1 Co11oc1ion 1 Kelmn soka V 3 2 Assembrcr. musantekosofr.aa 

11ppere11a 
190.-191. Mahonoy & Kaktus H1s Mastors Noisc VI! 20 billlh1Ura 
192. 01g•P•it Corlec1ion H1eno1a kuvad1gi101nceia 
193. Simpson Demo Oy Oe•ay Look 1h1s - nan• 



AVE-SÄÄSTÖOHJELMIA 
Näiden © suojattujen Amiga-ohjelmlen halvan hinnan 
salaisuus on se, että PD-ohjelmien tavoin niistä puut­
luvat suuret pakkauksien painatuskulul. 

·39,/kpl 
1. KAKSI PELIKENTTAEDITORIA 
A.mma11da1ssar1an Ave·pehken1täed11ori, JOiia rakenna! peli· 
o(enuas1 itse purtäm1stäs1 rakennuspalas1s1a. sai nyt rinnalleen 
uuden kätevän Ave.bfocked11orin 

2. AVE·MENUEDITORI 2 
M1kS1 tuhlaat d•s~ettoJä? Ko~ nyt itse peh· tai hyotyo/ljelmas1 
samalle levylle 1a11a uud1s1uneena menued1lortlla 

3. SURVIVAL-DUETTO 
KakS1 englanninkielen opiskeluun kehtlottya se1kka1fupehå 

4. MEMORIS 
Oh;aa robomkätlå tassa janmttavassa mu1s11pehssa Ala ereh· 
dy nape1ssa! 

5. AVE-SUOJAAJA 
Suojaa nyt ohjelmasi luo1e11avalla Ave·suo1ausohjelmatta 

7. AVE-KORTISTOIJA 
Talla ohjelmalla voit konislolda d1ske11isl. vldeokase111s1. yslå· 
v1es1 osoitteet Ja palJOn muuta Tehdyt tledos101 voit prrn1a1a pa· 
penlle_ 

8. HUGEVIEW 2 
Tama uud1s1unu1 ohjelma näyt1ää monon screenin kokoisia 
Am1gaJPC·kuv1a. voit lisät~ mukaan omia Opalnt·p1irrol<sla. 

9. BLOODY AFTERNOON 
Tåmå 1oimlnnantäyteinen ammuskolupell. joka luo hieman 
mieleen Opera1ion Wolfln. on ny1 saa1avana ilman kalliita pak· 
kauksia Ave·säåstöohjelmahinlaan. 

10. VIDEOKORTISTONVALVOJA 
Tålla hiirikåyttöisellå ohjelmalla pid~t helpos1l kirjaa monenlal· 
s1s1a asioista. OhJelma muistaa 1ainaam1s1asl kase1e1sta s vil· 
meistä lainaajaa JO'kaisesla 

11. COLORIS 
5 tah1eä Mikrobi1in 11ukassa pel1tes11ssa Avesoftin paras tuote 
saastöohielmana - 1os1 on 

12. BOOTMASTER 
Muo101le ohielmaas1 oma boot11blokk1 

13. FORMULA ACE 
Z1 rataa. ennatyspel1 1a lantast1nen kakS1npeh Hu1ppumusa 3 
grafiikka. Tasoon nahden uskomaton vam 2·nume101nen hinta 

14. EASY DEMO 
'Olla tee1 omia demoja vaikka ilman oh.ielmo1n11kokemus1a 

15. S.E .U.C.K Games Voi 1 

DEMO PD a 9,90 
1. Colour F_antasy 1 
2. World of Vectors 1 

~: 5[~':,~;~s ~.'i~'ua~g"s'i~ Space" 
5. Flach Product1on Me9,ademo 
~: ~~lf~~b~~e~~~eJl~ emo 2 
8. Warfakons ~'Pur7}/e" 
9. T1me C ircle Musicdisk 

l~: ~~g~fc9sx .:~~~~;,':,~~.9~9f,'~amu1s11 
12. Gate " Sruno·s Musicbox 2 " 
13. Thomas Landsburg " Tnp to Mars" 
14. Sudbrain Megademo 2 
15- Kefrens Megademo 6 - d1sk t 
16. 01sk. 2 
17. Sudbram Megademo - d1sk. t 
18. Otsk. 2 
19. World of Vectors 2 
20. Coorn Nice . 21- Coorn N1ce 2 
24. Royal lnformation 2 
25. Phenomena "lnterspace" 
26. Greatest lntros 
27. Animators "lraq Demo" 
~~: ~r~~;J~ti.'?cfai~J~~~~ys~r:~~;:,;;sii•samu1st1 
30. Tobias Richter slideshow - d1sk. 1 
31. Oisk. 2 
32. Sass Megademo 2 

~~: [<1,;W,\';~;9.it,i: 1Wa;;.~~c~~ä~~ls:; · 
35. Phenomena "Music Oream 1 .. 
36. Forgotten Realms slideshow 
37. Phenomena "Enigma" 
38. Slideshow from Anarchy Pasty 
39. Coorn Nice 3 
40. Anarc~ "Syslem Violation" 
:~·. ~ri;~is l!~i~~~f\r~.s~~- Hack·Mag disk 2 . 
44. Cool 'n Nice 4 . 
45. Analogia m~ademo. 

:~ .. g~~i.~a/,j'i~se 5e~ai1,,'f,mo. 1 Mb. 
50 . Thomas Landsburg Virtua l World . 1 Mb. 
51. Silenls " Ice"_ 
52. PMC "Alfa Omega" _ 
53. Spaceballs Megademo_ 
54. Andromeda Oegaying Paradise . Mb. 
55. Pure Finnish 1. 
56.-57. Bruno Sox 3. Levy! 1- 2 . 

DISKETTITARROJA 

Krnk••~~"~ 9,~ .. 

ALLCOPY SYSTEM 2 
OSTA ENNEN UUSIA EY-RAJOITUKSIA 
Tämä koploin11adapierin sisållåvå varmuuskopiolntiohielma selvittää osaavissa 
käsissä myös uselmmal sellaisel suojaukset mislå muul vas1aava1 ohjelmat 
(t99t) e1vå1 selv•ydy. Adapleri on yhteensopiva myös monien muiden kopiointi· 
ohjelmien kanssa. Adapterikopioin11in tarvitse! lisålevyaseman. Saatavana nyi 
lyhyellä 1oiml1usa1alla meillä polJelluun hintaan 

rajoitettu erä NYT VAIN 195,-
GOLDEN IMAGE MASTER 3A-1 
-lisälevyasema ..... . ................. 495,00 
Testivalio: GOLDEN IMAGE Gi-600N 
optismekaaninen hiiri Amigalle/Atarille, 
mukana hiirimatto .................... . 269,00 
JIN-HllRI hY.Vä hinta/laatusuhde .......... 195,00 
512 Kb LISAMUISTI Amiga 500:11e, kello, 
kalenteri, katkaisin ...•... .. ............ 295,00 
AVESAMPLER + PD-OHJELMA 24 kHz ... 395,00 
Suuri 2-rivinen DISKETTIBOXI 
3,5" disketeille, himmennetty lukollinen kansi . 69,00 

Uusi huippusampler 
KEYSOUND DIGITAL 
RECORDING STUDIO 
ohjelmineen vain 399,· 
Helppokäyttöinen, nopea 150 kHz) digi1ointiohjelma muodoslaa tleloko­
neesl näppälmlslölle ainullaaluisen pianokoskeltimislon. jolla voit välll· 
1ömästl soiuaa digitoimiasi ääniä eri sävelkorkeuksilta. Apunasi on myös 
mm erilläln selkeä aallomuodon graafinen esitys. suomenkieliset ohjeet 
hiiren painalluksella ja ylilallmenonäytlö joka yhdessä samplerin 1asoite· 
tun voimakkuussäådön kanssa mahdollislaa larkan, säröttömän loppu· 
lulol<sen. Korkealuokkaisella AO·muuntimella toteutettu sampler sisältää 
1ts41<s1 mm. nollatason hienosäådön sekå tehokkaasti håiriöäänel poisia· 
van kolmias1eisen alipäåstösuotimon. Kytkenlä lapahtuu kålevåsti 60 cm 
Johdon välilyl<sellä joys1lckpor1tiin. Vältyt näin prinllerikaapelin irrottelul· 
ta se!Q'i samplerin sijoilleluongelmilla. Sisäänmenon herkkyys on sää· 
dettåv1ssli välillä 100-1750 mV rms_ 
TILAA NOPEASTI. SILLÄ OSlORYNTÄYS VOI VENYTIÄÄ 
lOIMITUSAIKAA VIIKKOJA!' 

l(o(me raiua ammun1apel1ä samalla d1sket1lta Oragon. B1oblast 
ta Terminator nayuava1 m1tun Seuck pystyy Vaa1u hsam1 • .ust1n 

16. S.E.U.C.K. Games Voi 2 
Ra1u1 uutuuspet11 Fly1n9 A C E 1a 0·6000 
\1ukana myos Shaman Intro L1samu1st1 suos11e1tava 

tarrat 3.s·· d iskette1hi­
s1 lrtoilev1sta normaa­
htarro1sta poikkeava 
m uotoilu 1a R-materi 
aah_ JOka tarttuu hyvin. 
mutia irtoaa eh1ana _ 

a Miiil~ 
17. AMOS UTILS 
Pak<o-ostos Amol<sen omistajalle Font Ed11or, Boot Bloeker. 
Choper. Fractal Ed1tor 2, Memed. Rawer, Scrambler 

18. PRO LOTTO~ 
Taysm uusi ammanimamen J8 monipuolinen IOllO·OhJelma ak· 
..cinkastum1sen tavo111e1uun. 

19. AMOS FRACTAL & OTHERS~ 
Amoksen 1aaientam1skyvyn huipentuma. Fractal Creator. n 40 
hsäkäskyä. helppokåynöiset toiminnot. sls esimerkk10hjolman 
1aohjee1. ~ 

20. AVE PROCOPIER "'>"uutuus < 
PoikkeukSellisen nopea ja tyyliklis kopiointloh1elma 1onka mm. 
Avesol1 on valinnut omaan amma111malseen koploint1k8yt1oön, 

- - - - - - - LEIKKAA KUPONKI 

Tilaan seuraavat tuotteet (kirjoita numerot) 

PELl·PD - ------------------

MUUTA (mainitse myös sar1a) ------------ ---

Monilevycollectionit polkuhinnoin å 95; 
ML.Home/Business Pack . Kaikkea 
käytlökelpoisla k irjanpidosta alkaen. 
M2 . .. Science Pack. Monilla levyilla CAD. Fraktaali 
kotiplanetaario yms. ohje lmia. 
M3 ... Colombia perhepaketti, n . 100 peliä/hyötyohjelmaa_ 
MB ... Finnfashion Game Pack 1. Paljon PD·pelejä. 
M9 ... Finnfashion Game Pack 2. Jatkoa edelliseen. 
M10 . . Colorado Elite Pack. PD-peliohjelmien valiokokoelma. 
M11 ... Adventure Pack. Monta levyllistä seikkailuja. 
New Tracker Collection å 39,· 
C05 . .. Soundlracker V 2.5. Noisetracker V 2.0. Protracker V 1.0. 
Startrecker V 1.2. sampleja. 
Amiga Virus Flst ä 39,. 
Master Viruskiller. Saddam·, PO- ja Budbrain·. viruskillerit 
ym_ ym. Viimeisimmät viruksenlappajat. 

.,., ~ 

POSTITA ILMAISEKSI - - - - - - -

AVE ICE 9 SAMPLES SOITINLEVYT å 9,90 <rengasta haluamasi) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1t 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 

~M~NV~~ ~~~~M~~~~~~ 

Nama soumlevy uutuudet jolka 101m1vat muJdenkin kum Soundtracker­
ohjelman kanssa. saavunival vihdoinkin sellaisen laa1uuden. etta nulla vo.tun 
kokonaan korva1a vanhat ST-so11inlevyt. Levyt s1sällävat todella korkeatasoisia 
soiuimia vaativaan. vaikka 1äyskaupalhseen Am1ga·mus11ktn tekoon. 

~tti9~~~~e~ter A4~t~P1 
2. Menuedilori 2. Hyvä koostaia. 
3. Surv. Duetto 2 engl. opetuspelta 
4. Memoris tyylikäs mu1st1pell. 

~: :~~i~~:.1:a~J.~~J~~~~1;~~nas1 
8. Hugeview 2 kuvan.1<as1ttel1Jalle. 
9. Bloody Afternoon to1m1nlapeh. 

W: ~J;'~8llJi~igt~h~~~0~ik1ob11in 
testissä. nyt Ave-säästöohjelmana. 
12. Bootmaster. Muotoile ohjelmaasi 
oma booltiblokki_ 
13. Formula Ace, tosi pelanava auto· 
radan haastaja. 

l~: ~~n.g~i("g-.~~~0SciT'f'~h~bma 
16. S.E.U.C.K Games Voi 2 b Mbl. 
17. Amos Utlls 
18. Pro Lotto. Ammattilaisoh1e11na. 
19. Amos Fractal &. Others 
20. Ave Procopier 

HAROWARE 
Keysound OAS sampler 
Avesampler 
Olskettlboxl (80) 
Altarihllrlmatlo 
Altarldlskettitarrat 
3,5 .. Olskettiole 
Allcopy Sysiem 2 

399.-_ kpl 
395.·_kpl 
69.-_kpl 
39.-_kpl 

39,._~100 kpl 

t::;~~rs,~ema 
JIN·hllrl 
Gl·600 N hll ri 

MUUTA 
Avehillt + Virus X 
PO·luetle'od1sket11 

39_._xlO kpl 
195,._ kpl 
495,-_kpl 
295,._ kpl 
195,._kpl 
269 .. _kpl 

9.90_kpl 

(rash ruutuun) 

Kyllä. tilaan Mega Flash disketlilehden tarjoushinlaan 248,-lvuosi C 

Nimi: ---- - - ------------ - -------
Lähiosoite: - ------------- ----------

Postinumero: ------- - - Pa1kkakun1a: - --------

TllaukSen min1m1suos11us on yh 39 mk, koska posutuskuluvelo1tus on k imtea 39 mk/lähe1ys 
Ainoastaan postimyynliä. Voit tilata myös tämän kupongin kopiolla tai vapaamuotoisesti. 
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AVESOFT 
MAKSAA 
POSTI· 
MAKSUN 

A-~i.softt 
PL 219. 33101 TAMPERE 

VASTAUSLÄHETYS 
SOPIMUS 33820/7 

33003 TAMPERE 
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Amigan ääni 
stereoihin? 

Millaisella välijohdolla Amigau 
voi liittää stereoihiu tai kasetti­
soittinteen? Mistä sopivan joh­
don voi hankkia ja paljonko sel­
lainen suunnilleen maksaa? 
"PT voll.18 is awfull" 

Amigan iiiin iulostulojen sig na;ili­
j a impedanssitaso t ovat hyvin lä­
hellä tavallisten hifi-laiu.e iden ta­
soja. Amiga liitetiiiin stereoissa 
esirne rkiksi AUX-liitänti1iin tai 
kaseu.ide kin tai CD-soittime n ti­
lalle . 

Yleensä stereoissa on saman lai­
sct RCA-liittimet kuin Amigassa, 
jolloin void<i<111 kiiyttii;i tavall ista 
stereo-RCA-kaape lia. Kaseuiso it­
timissa sen sijaan kiiytetään ylei­
sesti j o ko :)-napaista DIN-liitimä 
tai 3,5 mill in j akkia, joita varten 
0 11 hankittava RCA-sovituskaapc­
li . Erilaisia viilijo hwja voi kyselhi 
radio-ja TV-liikke islii wi e lektro­
niikan komponenttimy)1mälöis­
tii. l<aapelie n hima on paikasta 
r iippuen parin kympin luo kkaa. 
Pasi Andrejeff 

Kickstart 1 .4? 

1. Miten Kickstart 1.4 eroaa 
l.2:sta j a l.3:sta? 2. Mitä eroa on 
A500:n ja AIOOO:n ohjelmilla, 
koska A500:n kaikki ohjelmat ei­
vät toimi AlOOO:ssani? 
"AlOOO" 

l. Kickstan l .4:iiii e i o le o lemas­
sakaan, sillå te htyjen muutoste n 
koo n ja suure n lukumiiiiriin 
vuoksi pääte tti in harpata suo­
raan versionume roon 2.0. ivluu­
tosten ja parannuste n miiä räii 
voi piiiitellii siitiikin, e uä Kick­
Start 2.0 on kooltaan 5 12 ki lota­
vua e li kaksinkertaine n aikaisem­
piin versioihin verratwna. 2.0:ssa 
o n mo nipuo lisempi j a he lppo­
kiiyttöisempi vVorkbench, ke hit­
t.yn yL ko111c111.0tt1lkki sisiiiin ra­
kenneuuine kome nt.0inec11 j a 
shellc incen, uudistunut ja sel­
keyLynyL ulkonäkö, tuki uusille 
1280 X 256, 1280 X 5 12, 6'10x1l8Q 
ja 640x960 -n iiyttö1.ilo illc sckii 
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Boottilevyke luodaan alustamalla ja installoimalla tyhjä levyke ja 
kopioimalla t arvittavat tiedostot Workbench-levykkeeltä. Tässä 
on oletettu, että WB-levyke on asemassa dfO: ja t ehtävä työlevy­
ke dfl:ssä. Erikoinen tontti ja ikkunan ulkonäkö johtuu Work­
bench 2.0 :sta. 

AutoBoot SOO:een 

Miten saan levykkeeni autoboottaavaksi niin, ettei aina tarvita 
WorkBench-Ievyä? 
"Without Workbench" 

Alustuksen eli formawinnin jålkeen le\yke saadaan boott.aa\·a ksi 
CLI:n Install-komennolla. Komennon parametriksi a1111ewan le­
vyaseman tunnus e li esimerkiksi 
Install d fl : 

Tiimiin jiilkeen levykkeelle voi kopioida tarvitsemama komen­
not, kirjaslOt, fomit, ki1joitim~juritja m uu t. tiedostot. Ko me ntoja 
vanen kannauaa luoda c-nimine n hakemiswj a kirjastot. on s\joi­
tew1va normaalin kävtännön mukaisesti libs-hakemist.oon, josta 
kiiyttöjii1jcs1.clmä nii lä e tsii. · 

He lpoin tapa tehdä boouaava t)1Ölevykc o n kopio ida ensin 
Diskcopy-ko me nnolla alkuperiiine n Workbench-b)•kc ja tuhorn 
sen jälkeen kopio ita kaikki t.arpeeuomat. tiedostOL, ku t.en ylimåii­
riiiset fomit.ja ki1joi1.imuurit sekä mililies-ja syst.c m-hakcmist.oje n 
tarpeettomat o hje lmat. 

Lopuksi voi s-hakemistoon t.ehcfö oman st.artup-scquence-liedos­
lOn,joka alnst.aa koneen kf1yu.i~pn haluamaan tilaan kopioi maila 
mahdo llisest.i osan rnrviuavista ko me nnoista Rr\M-lcvykkcclle, 
vai h Lamalla kå)rt.töön skancli naavisen nåppäi n kanan j a niin ede l­
leen. Poistamalla a lkupcråisestä startup-sequencesta loaclwb-ja 
endcli-kome nnot kone jiiå boolin jiilkcen C Ll-tasollc e ikä lataa 
workbenchif1. 
Jukka Marin 

runsaasti rnniLa uusia ominai­
suuksia . 2.0 :ssa on myös ko1jauu 
kaikki 1.2:11 ja l.8:n tunne tul 
viat, kuten levyasemien herkkyys 
luku-ki1joit.usvirheille ja koneen 
boou.aarninc n sa1.11nnaisesLi 
NTSC-1.ilaan, jollo in nä)•tön a la­
osasta jföi no in viidesosa kiivuä­
miiuii.' U uua Kickstart-ver; iota 
o n kiisitelty_jo useis.~a C"'lehclissii 
j a siihen tutustuminen jatkuu 
edelleen. 

2. A 1 OOO:n, A500:n , f\2000:11 ja 
A8000:n oh jelmissa sin;)nså e i 
o le mitiiän eroa. Osa Amigan 
o hje lmista o le uaa löyt~iviinså 
RA!Vl-muistia vain A500:ssa ja 
j o issakin B2000-malleis.~a k~iytc­
ty ltä $c00000-alucclt.a, mikä si­
näns;i 011 v<iärin , koska Amigassa 
kiint.eisiin muist.iosoiu cisiin e i 
koskaan saa luo uaa. A500:ssa on 
rnyösjonkin verran erih1i11en ko­
vo uudempien erikoispiirien j a 
korkearn man i111.egroi111.iasLeen 

I< -

vuoksi. 'r'hteensopi\'Uusongclmia 
esiimyy harrnin hyötyol·uelmissa, 
muua sitäkin useammin erilais­
ten hakkerien cle moissaja huo­
nosli ohjelmo iduissa peleissä, 
j o issa e i o le huomio iw kuin yh­
denlaine n Amiga-kokoonpano. 
Lisäksi e rilaisilla virussuojauksilla 
rnrustetut. r\ IOOO:n K.ickst.artit 
saauavat aiheuttaa ongelmia 
suor ia (el i laiuomia) ROM-kut­
stua tekevie n o l~jehnien kanssa. 
Jukka Marin 

Uutta konetta 
ostamassa 

0 111.istan A500:n ja haluan vaih­
taa koneeni parempaan . 
1. Kuinka nopea A2000 on 
A500:een verrattuna? 
2. Mikä on A2000:n laajennetta­
vuus? 
3. Mikä on nopeusero A2000:n 
ja 386:n välillä? 
4. Voiko CM8833-näyttöä ja Citi­
zen 120D+ -kirjoitinta käyttää 
Amiga 2000:ssa? Ent.'i ulkoista le­
vyasemaa? 
5. Käyttääkö Am.iga 2000 880 ki­
lotavun vai 1.44 megatavun Ie­
vykkeitä? 
6. Mitä uudesta Amiga 2000:sta 
kaimattaa maksaa? 
7. Käykö Amiga 2000:een 500:n 
ohjelmat ja pelit? 
"Koneen vaihtoa suunnitteleva" 

1. A2000 ja A500 mm prosessori-
1.c holtaa n L~ismiilleen samanlai­
sia. Sen s!jaan A8000:ssa o n huo­
mauavasti tehokkaampi 25 me­
ga hc rtsi n 68030-proscssori, jon­
ka saa asc nncuua myös 
A2000:een ja A500:een eri ll i~ten 
wrbokoruic n a1'1.rlla . 
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2. A2000:ssa on seitsemän konti­
paikkaa. joista vi iteen voidaan 
asemaa Amigan la;~cnnuskonte­
ja ja kolmeen PC/ AT-korttcja 
edell}•t täen, euä koneessa on 
Commodoren ,·al111istama Brid­
geboarcl-PC- tai AT-cmulaattori­
korni. Lisäksi A2000:een rni 
asenrna 68020-, 68030- tai 6804(). 
poltjaisen wrbokonin sille vai~tt­
tuun konlipaikkaan. Koneessa 
on myös erillinen videokortti­
paikka, jo hon sopirnt Commo­
doren A2320-llicker fixerin lisiik­
si myös jotkin genlock-kortit. 
A2000:ssa on samat le,1<1sema-. 
Cen tron ics-, RS- ja hiiriportit 
kuin A500:ssa. 
3. Perus-A2000 \"<lStaa teholtaan 
karkeasti 8 megahensin 28().ko­
netta,joten 386-koneet m1tt sel­
västi Amigaa nopeampia. 50 
MHz:n 68030-turbolla terästett)c 
nä A2000 kuitenkin nousee 386-
koneidcn tasolle ja ohikin. 
4. Koska A2000:ssa ja A500:ssa 
on samat liitännät, n)i samqja le­
wascma käntää molemmis.-;a k(>­
n'eis.c;a. Philipsin CM8833 ja Citi­
zenin ki1:joiti11 sopivat niinik;i[m 
ongelmitta kaikkiin Amiga-mal­
leihin. 
5. Kaikki Amigat kä}'ttä\'åt aina­
kin toistaiseksi 880 kilot.avun lc­
,·vkkeitä. 
6. A2000 maksaa paikasta riip­
puen noin 6000 markkaa rni al­
le. 
7. A500 ja A2000 O\'a t periaat­
teess;1 täysin oltjclmallisesti yh­
teensopivia. Erqja aiheuuarnt 
v-ain mahdoll isten b)'Saernien ja 
muistin määrä. 
Jukka Marin 

Amigaa 
parantamaan 

1. Onko AmigaJJe olemassa 
PCShelliä vastaavaa ohjelmaa. 
Jos on niin m istä ja mihin hin­
taan sitä voi hankkia? 
2. Minkä hintainen on halvin 
A500:n l<lintolevy. Onko testat­
tu? 
3. Mitä eroa on FAST- ja CHIP­
m uistilla? 
"Kyselijä" 

1. Arnigalle on olemassa erilaisia 
shell-0hjelmia sekä julkisoltjclmi­
na cu ä kaupallisina tuotteina. 
Workbench 1 .3:sta lähtien myös 
käyuöjäijestelmään on kuulunut 
oma shellinsä,joka WB 2.0:ssa ei 
enää vaadi lainkaan ulkoisia tie­
dostoja eikä erill isten konsolioh­
jaimien asentamista. 

Hyv<i esimerkki kaupallisista 
shcl lcistä on WShell, joka sisäl-
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Levyasema sairastaa 

Minulla on Amiga 500 j a yksi lisälevyasema. Mitä on vialla, kun 
Amiga kuvitlelee levyasemia olevan kaikkiaan neljä kappaletta? 
Niin CLl:ssä kuin Workbenchissä näkyy käytetyistä ohjelmista riip­
pumatta asemat dfO:, dfl :, d.f2: ja df3:. O nko Amiga vai lisäleV}" 
asema huollon tarpeessa? 
"Missä vika" 

Jos vika ilmenee aina riipptun aua siitå, onko lisäle,1-asema kiinni 
Amigassa vai ei, vika on Amigan siscillä. Jos taas Amiga toimii nor­
maalisti Jc,~r,1seman ollessa irli, lisälevyasenrn 011 viall inen. Pahim­
massa tapauksessa le\~l(l.<;emassa 0 11 vika, joka on aihcuua11ut myös 
Amigan rikkoutumisen. 

Lcvyasemia, kiijoilin-j a modeemi kaapeleita, äänendigito!jia ja 
hiirtä ei saa koskaan kytkeä eikä irroi ttaa Amigasta koneen ollessa 
käynnissä. Liiuimien mctallikuorilla aiheuttaa helposti oikosul­
kuja,jotka v;1hingoinavat Amigaa ja siihen liitetl}'.jä lisälaitteita. 
Pasi Andrejeff 

tåä runsaasti erilaisia toimintoja 
j a s is~11t~i~1 tue11 ARexx-kielisten 
oltjelmien <uamiseen. WShcllistä 
011 äskettäin ilmes1.yn}'t \'ersio 
2.0,joka on yhteensopiva Work­
bcnch 2.0:11 kanssa. Wshelliä 
111)1' esimerkiksi Westcom Sys­
tems. puhelin (952) 184 952. Ti­
lmes.<;;1 kannattaa varmistua siitä, 
e ttä maahantuc~ja toimittaa var­
masti WShelli11 uusimman ver­
sion. sillä se on huomattavasti ai­
kaisempia monipuolisempi. 

Julkisohjelmis1a esimerkkejä 
ovat monipuolinen, UNIX-maa­
ilmasta matkittu SKsh (Fish 
342). samoin UNIXista peräisin 
olc\~l Csh (Fish 331) ja Arp Shell 
(Fish 123) . 
2. Halvimman kiintole\')'n hin­
nan lö}'tää helpoiten seuri.1amal­
la C=lehden ja MikroBIT I mai­
noksia ja soittelemalla maahan­
Ll1C!jille. Tuotteiden hinnat 
muuttu'11t niin nopeasLi v;1luut­
takurssien '"<lihclclles.-;a ja uusien 
tuoueiclen tullessa markkinoille, 
ewi hahimman ,·aihtoehdon an­
taminen ei ole mahdollistL1. Kiin­
tolc')'lcstej<'i on j ulkaistu esimer­
kiksi C=lehdcn numerossa 3/ 91 
ja MikroBIT I l numerossa 
11/ 91. 
3. Amigassa gmfiikka-ja ääni pii­
rien tiedonsiirtoon käyttämä 
Dl'vlA (Oireet Memory Access) 
p}'St)y kävttämään \<tin grafiikka­
cli ni i11 sanouua CHI P RA1' 1 -
muistia, kun taas 68000-kcskus­
yksikkö pää~ec sekä CHIP-muis­
Liin cuä niin sanouuun FAST­
muistiin. Edellinen nimitys ,-iit­
taa crikoispiireihin (custom 
chips) ja jälkimmäinen siihen, 
euä FAST-muisli on keskusyksi­
kön kannalta nopeampaa, koska 
erikoispii1·it eivät vaadi osaansa 
muistin nopeudesta. 

fu1iken ääni-ja kll\-aliedon on 
sijaittava CJ-llP-muislissa, jona 
erikoispiirit pystyisivät hyöclyntä-

mään sitä. Sen sijaan varsin<1iscl­
le o hjelmakoodillc 0 11 eduksi, 
jos se ladat<1<1n FAST-111uistii11 
(kuten AmigaDOS tekeekin), 
jolloin se toimii nopeammin. 
Vanhemmissa Amigoissa CH IP­
muistia hoitava Agn us pystyi kii­
siuclemå<in \'Ctin 5 12 kilotavua, 
nykyinen Agnus sen sijaan sclvi­
yt}y jo kahdesta megatavus1a gra­
fiikkam uist ia. Mitii l' l1emm~in 
CI IJP-tyyppistä muistia on, sit;i 
enemmän ikkunoita, niiruöj <i, 
d igitoiwa musiikkia j a 11111111a 
crikoispiircille 1~u·koi1 euua t.ietoa 
muisli in \'Oi ladata. 
Jukka Marin 

Kysymyksiä 
Am1gasta 

1. Miten AmigaBasic-ol~jelmia 
voi ladata CLI:stä ja Work­
benchistä? 
2. Olisiko Ckieli helpompaa ja 
nopeampaa ohjelmoida kuin Ba­
sic? 
3. Tarvitseeko Ckielistcn ohjel­
m.ien lataamisen jotain erillistä 
ohjelmaa? O nko ohjelmia Fish­
levykkeillä? 
4. Millä Fish-Ievykkeillä on C­
kääntäjiä? 
5. Mistä löytyy uusin ARP-versio? 
6. Mitä tarkoittaa PD-ohjelmien 
yhteydessä maininta "sisältäå 
läl1dekood in"? 
Antti 

1. Ohjelmien käynnistäminen 
CLJ:stå tapahtuu antamalla Ba­
sic-tulkille ki1y11n isteL1.<'iviin oh jel­
man nimi. Esimerkiksi "amiga­
basic koe" lataa ensin Basic-tul­
kin ja käp1nistää automaatlisesti 
koe-nimisen o~jelma11 . 'v\lork­
bcnchistii kiiynnist;uninen onnis­
tuu nak.'i<luttamalla kvscisen oh­
jelman ikonia kahdesti pe1'åk­
kii in. 

'.:!. C-kieli kuuluu ni in sanottui­
hin matala11 tason kiel iin ja sillä 
oltjelmointi on hyvin eri laista 
Basic-kiclecn ,·e1Tattu11a. C-kic­
lellä 011 hyvin helppoa sekoiuaa 
koko koneen toi111i11ta, mikii Ba­
sicilla on11istuu vain pokc-kiisk)jii 
käytt.iien. C-kielcn oppiminen 
vaalii e11e111miin aikaa kuin Basi­
cin, m ulta toisaalta C-kieli mah­
doll istaa paljon sellaista, 111 ihi11 
Basic ei prsty. C-kiclcn merkittf1-
vin ero Basiciin verrattuna on, 
ettei sille ole ole massa tulkk~ja, 
vaan kaikki ol~jclmat on kiiiin­
neUä\'ii konckiclisiksi ennen nii­
den kokeilemista. 
3. (',..kie lise t. ohjelmat kiiii11 11e­
tii;111 C-kiiiin täjäii kiiyuiien ko11e­
kielelle, minkä jälkee::n ni iden 
<uamiseen ei tarvita erill isiä oh­
jelmia. l<iiii1111etyt ol~jelmttt ovat 
siis Amigan CLl-ko111e nt(!jen j a 
muiden oltjclmicn t<tpaan tii}'Sin 
i tsen<iisi;i. 
4. ivla tt Oillonin hr~iksi mainiu.u 
DJCl<:-kiiiint~jä on muun muassa 
Fish-b)•kkcillii 491 ja 466. l .c,yl­
lä 508 puolestaan 011 Sobozon-Cr 
k;iiint;~jii11 Amiga-vcrsio HCC.,jo­
ka kii}•ttiiii apunaan A68k-assen1-
ble1~k;iäirn'jjiiii ja BI .ink-linkkcriii. 
5. ARP-paketin kehitys on ilmei­
sesti piiiitty11yt 1ai ainakin hidas­
t11nu1, sill ii uusin versio on edel­
leen ikivanha ARP I .~. Nyk)~nt·11 
ARP ei toimi kunnolla Kicks1;1n 
2.04:n kans.<;;1 j a saauaa aiheuttaa 
ko11ecn kaatumisen. T ieuiiviisti 
ko1jaus asiaan on u1loss;1, m11w1 
toisaalta Workbench 2.04 tekee 
ARP-pakctist.a lähes tarpeetlo­
man. 
6. Maininta tarkoittaa sitä, cttii 
oltjclman ajeWMlll version 111t1-
ka11a seuraa myös alkupe1·äi11en 
listaus, joka voi olla esimerkiksi 
C'.r tai asse111ble1~kic li11en. K;'iyuii­
jii rni hal11tess;ian tehdä alkupc-
1'åisee11 ol~jclmaa11 muutoksia ja 
k;1än1iiii sen sopivalla kiifuni\jiillii 
uudestaan ;ueu.avaksi konckicli­
oltjelmaksi. liman lähdekood ia 
muutosten tekeminen ei ole 
mahdo llista. 
Jukka Marin 

Amiga ja 1 541-11 

1. Voiko Amigassa käyttää Com­
modore 64:ään tarkoitettua 
1541-II-Ievyasemaa? 
2. Miten DeluxePainti11 kuvia voi 
katsella lataamatta niil.ä DPai.ntiJ­
la? 
3. Miten Amiga liitet.fan video­
nauhuri in? 
M.K. 

2$ 



1. C64:n levyasema ei sellaise­
naan sovi Arnigan kanssa käytet­
täväksi erilaisen liiliinliinsii vuok­
si. 154l:slii voidaan kuitenkin 
käyt.tåä hankkimalla Amigaan 
The A64Package -niminen C64-
emulaattorin,jolla voi myös ~jaa 
joitakin C64:n ohjelmia. C64-
emulaattorin mukana seuraa liit­
tämiseen l<irvittaw sovituskappa­
lc. Emulaat.toria voi tieduste lla 
esimerkiksi Westcom Systemsiltä, 
puhelin (952) 184 952. 
2. PD-0hjelmalcvykkeill;-1 on nm­
saasti e rilaisia IFF-k11vien näyu.ä­
miseen sopivia ol~elmia, j oilla 
DPaint.in kuvia voi kaL~ella. Hy­
viä ohjelmia ovat esimerkiksi 
Mostra (Fish-levykkeillä 476 ja 
330) sekii Showlff, jota e i tosin 
ole Fish-lcvykkeillä. 
3. A500:n ja B2000:n voi liiuäii 
videoon tavallista RC.A-kaapelia 
käynäen kytkemällä Amigan 
mustavalkoisen videoulostulon 
nauhurin videosisiiänmenoon. 
Viirillistii kuvaa varten tarvitaan 
Amigan TV-modulaattori , joka 
voidaan liittää videoon joko vi­
deo- tai anten11iliitiin11än kautta. 
Jukka Marin 

Amigan 
laajentaminen 
1. Haluaisin laajentaa Amiga 
500:sta. Minulla on Memory­
Master-kortti liitettynä adapterin 
avulla, jolloin expansion-portti 
on käytetty. Sama ongelma on 
monissa kiintolevyohjaimissa 
(A590) ja Action Replayn kanssa. 
Onko olemassa mitään laajen­
nusta, jolla expansion-portti voi­
daan jakaa? Voiko sellaisen ra­
kentaa itse? 
2. A3000:n kahden megan Chip­
muisti kiinnostaisi. Voidaanko 
vastaava muisti rakentaa Amiga 
500:een? 
3. Virtalähteeni alkaa olla jo yli­
kuormitettu. Mikä olisi paras ta­
pa hankkia uusi virtalähde? Käy­
kö PC-koneesta otettu? 
4. Voiko Amiga 2000:n näppäi-
1nistön kytkeä 500:een? 
"Itsepäinen laajentaja" 

1. A500:n laajenn11sportti o n 
alunperin su11nnite ltu vain yh­
den lisälaitteen liittämistä varten. 
Siksi A500 ei sisälfa lainkaan lisii­
laiueiden automaattiseen konfl­
gurointiin lii ttyvää logiikkaa, j ol­
lainen on rakennettu A2000:n ja 
A3000:n la<!jennuskomipaikko i­
h in. Useampien lai tteiden sa­
manaikaine n liittiimine n 
A500:aan saattaa vaikuttaa ko-

neen toiminnan luotettavuuteen 
miijardisosasekunnin luo kkaa 
olel~en ~join1songelmien vuoksi. 
Tästä syystä esimerkiksi Commo­
cloren A590-kiintob yohjaimessa 
e i ole lainkaan mahdoll isuuua 
liitliiä Amigaan usearnpia la itte i­
ta samanaikaisest.i. 

Yhdys,alloissa on myynnissä 
useita A500:aan liitettä\~ä lisälait­
te ita, joilla koneeseen voi liittää 
A2000:n la<ue1rnuskortteja. L iit­
teet sisitltä,r<lt A2000:n ~iitjkon.illa 

olevan, laajennuskoruien konfi­
guroimiseen ta rvittavan logii­
kan. Laitte iden toiminnasta e i 
ole kokemuksia, mutta toclennä­
köisest.i ainakaan kaikki A2000:n 
kortit e ivåt ajoituso ngelmien 
vuoksi suostu toimimaan. 

Useampien A500:n lisälaitte i­
den liiuämtnen A500:aan sa­
manaikaisesti e i kotikonstein ole 
mahdollista, e lle i laitte issa ole lä­
pimenevaa laajennusportLia. 
Laajennusvarna tarviL~eville käyt­
tajille on olemassa A2000- ja 
A3000-mallit, j oissa v;L5taavia on­
gelmia e i esiinny A2000:n j a 
A::IOOO:n laajentaminen on myös 
edullisempaa, koska lisäkorteille 
e i tarvita e rillistä kotclointia j a 
viru1lähdeuii. 
2. A500:aan on olemas.5a ainakin 
kak.5i erilaista lisålai1eua, j olla ko­
n eeseen saadaan uusi kahden 

megata\'Un Agnus-piiri j a kaksi 
megaa CHIP-muistia. Kyseisten 
vi1itysten toiminta saattaa kuiten­
kin o lla epävarmaa vai·sinkin 
Yanhemmissa Amigoissa. Parem­
pi vaihtoehto on hankkia A500 
Plus, j ohon kahde n megatavun 
CHIP-muist.in saa yksinken aisest.i 
juonamalla tarvittm~dt muist.ipii­
rit koneen åitikortille. Samassa 
yhteydessä saa käyttönsä uuden 
Denise-pii1in suomat näyttömoo­
dit j a uuden kåyn öjä1jeste lmä­
version. Kahden megatavun 
CHIP-laaj ennusta ja A500 Plus­
saa voi kyse llä maahamuojilta. 
3. PC.koneiden virtalähteet sopi­
vat mainiosti , koska niistä saa­
daan kaikki A500:n tan·itsemat 
jännitteet. Kytkennän yhteydess;i 
on varmistettava, että vinaliih­
teen minimikuorma (yleensä 
bhden ampeerin luo kkaa) tu­
lee täyteen, sillä muuten hakku­
riperiaaueella toimi\·an vi rtalåh­
teen toiminta on epävakaat<i. 
4. A2000:n n;ippfiimistön li iuä-
111i11e11 A500:aan onnistuu muu­
ten, mutta A500:n vaat.ima erilli­
nen reset-signaali puuttuu 
A2000:n näpp<iimistöstii koko­
n;1an. Koneen resetointia varten 
o lisi rake11neuarn A2000:sta lö\·­
t)'rä viirepiiri tai asennettava eril­
linen painike . 
Jukka Marin 
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Le~tilaa Ja 
laaJennus muistia 

OKTAGON 
' 

• Saksalainen BSC on tehnyt kaksi uutta laa­
jennusmuistipaikoilla varustettua kiintolevy­
ohjainta. ASOO:aan tarkoitettu Oktagon 508 ja 
A2000:een sopiva Oktagon 2008 ovat suo­
rituskyvyltään ja muistikapasiteetiltaan 
samanlaiset. Oktagon-ohjaimissa on yleisen 
käytännön mukaisesti SCSl-liitäntä, joten 
niihin voi liittää samanaikaisesti jopa seitse­
män kiintolevyä, nauha-asemaa tai muuta 
SCSI-laitetta. 

J1.1illaki11 SC:S l-ol~jaimilla 011 
\~1ikl'l1J..,ia 1·,inu·rkiJ..,i (:1). 

RO:\ I· ja 11a11ha·a-i·111i1·11 k;i­
si11eh>..;i. i111111a Ol..1ag1111i11 lm~•· 
taa11 loi mi,~111 moi 111·1·110111a,1 i 
kaikki1·11 SC:Sl-lait11·irl1·11 ka11"a 
ain<i D.\'l:a'l·111ia lll\<-111·11. Ol~jai· 
mi.;.;a 0 11 kä111·111 11111111·11111 
:\CR:11 SC:Sl -1;l~jai11piiri;i. joka 
Ok1ago11i11 ol~jd111i,1011 ka11~'a 
hallilsl'l' 1111·i>s 1111cl1·111111a11 SC')J. 
2-s1a11dardi11 11111kaisl'I k1um·11· 
1101_ja 1oi111ii .;i11·11m~'i·1s1111si111· 
pil'11 kii11 tolcl'l:j1·11 ka11.":1. 

Ok1agrn 1-oh_jaiml'I Ol':tl !i80()(). 
poh jaisl'ssa Amigass:i 11opl'11dl'I· 
1aa11 rii11iil'iii . .;illii l 11k1111opt·11~ 

nouscl' parhai111111illaa11 ~·Ii 700 
kilot:1rn11 st·k111111i.,s;1. Ta1·allis1·1·11 
lcn·asemaa11 \'l'n~1111111a kii1110ll'­
':·1; 11op1·11' rn1 111011ikv111ml' l1· 
kertai11l'11. :-.lop1·11dn1 h110111:1a 
cri1~·i~c~1i suurempia ol!jd111ia I:t· 
da11.;1e!>.'a ja 1 iccl°'u~ja 1all1·111w1-
tae.;sa. Pisimmillää11ki11 oclo111v 
:!jat m~11 1~1i11 11111111amia -i·k11111l'­
ja ol~jclm:bla ja 1i<·101~: pi,1:i iiip· 
p11e11. 

Halpaa muistia 
O k1ago11-korteilk rni 111·!j:"t11 1111 .. 
gahi1i11 dynaami,ia R. \:\1-piin:j:i 
kä111äc11 :i-;c111aa kahck,1:1 kah­
dc.ksaan 111('ga1a1 ua 11opl'aa. 
F . .\ST-1~:ppis1ii 1111Ji, 1ia. Kii~ H·t1 ii· 
,-;11 11111is1i1 111ak.;:11·a1 1ai11 p:1ri ,;,. 
1aa markkaa 1111·gah:1. joll'11 
useimpii11 1arkoi111ksii11 rii1 tii1·ii11 
11t'ljii11 mq~a 1m·1111 lisii1111 iis1in s;1a 
kahdt'ksalla sadalla mark;1lla. 
\ 'as1aa1·a h1aj 1·111111~ Sl:\lil l-1110· 
d1111lcilla 111ak.;aisi l 111om:it1;1\~ 1sti 
t'l1C1111llål1. 
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\ l i111:iär{1i 11l'l1 11111is1 i 111ahdol­
li,1aa 1·111i,1:·1 11s1·ampi1·11 oh_jl'l­
mi1·11 "'1111:111aikaiSl'11 k:i11im. s11u­
r1·mma11 R.-\:\l·lc,:·kkl:c11 ja 1·.;i­
llll'rkik'i pitc111111ä11 1all1·111111,. 
;!ja11 l'rilai,ia ä:-111c11digi1o!jia kii,·· 
11·1 t:il's.,;i. Tamllis1·s..;a k;\\ li>~o;;i 
kolnll'l'll 111q.r-11an11lll asti fa;!jc11-
111·11u 11111i ~1i riiu:1ii h1Yi11. mutta 
11yk~·isillii hi1111oilla 1:>ari11 111cga· 
ta\'\111 lisii,~tra 011 jiirkl',·:i ha11 ki11-
1a. 

:\ loli-11 1111i."sa Oktago11-1nall l' is­
sa 111 11is1i1 1_ja kii111ok1'\'ll ,·oi 1oi­
sis1aa11 ri ipp11ma1ta kytkcii pois 
1oi111i1111as1a l'Simcrkiksi pek:jii 
pl'lallaessa tai kii111nll'\y11 s11o je· 
ll'lnisl'ksi ,·irnksiha. O h jaillll'I 
mal 1dollis1a1~11 ki i111olc\'\'ltii bno1-
1aamisc11 kickstart l .'.b.i ja 2.0:n 
alai~uudcs~aja sis;-1ltä,~it s;1las;111a· 
toi111i1111011.jolla kii1110Ie,:·11 111· 
1~11011 k;\, lli> n 1idaan es1ii;-1 ilman 
1·rillisi:i iai1wi1a. Toimi1111011 n>i 
hal1111a1·ssa knkc:"1 pois. 

Onnen kauppaa 
Ok1ago11 :J08:aa11 ei k1111l11 omaa 
\·i rtal;.thd<"llii. \ «1<111 ki i 11 toJe1YIJL' 
ja li.,.·111111is1illc 01etaa11 k:\, 1ti!)ät1-

Oktason 508 ta 
Oktason 2 008 

Maahantuoja: 
Power Computers 

puh. (918) 527 711 

Hinta: 
1 300 - 4 100,-

C=arvo: 

Oktagon·ohjaimesta on oma versio ASOO:lle ja A2000:11e. Kuvassa 
on Amiga 2000:n versio. Nopeus on perus·Amigassa kiitettävä, sillä 
lukunopeus on parhaimmillaan yli 700 kilotavun sekunnissa. Kortilla 
voidaan asentaa myös kahdeksan megaa muistia. 

Tiedostojen käsittelynopeus: 
Tiedostojen luominen 11 tiedostoa/ s 

avaaminen 24 tiedostoa/ s 
poistaminen 13 tiedostoa/ s 

Hakemiston selaus 127 tiedostoa/ s 
Tiedon hakeminen/ lukeminen 198 hakua/lukua 

Luku- ja kirjoitusnopeudet: 
Lukunopeus 782 610 tavua/s 
Kirjoitusnopeus 728 454 tavua/s 
Luontinopeus 334 290 tavua/s 

Oktagon-ohjain on riittävän nopea jo 68000-pohjaisessa Amigassa 
ja turbon kanssa nopeudet nousevat vielä jonkin verran. Ohjain ku­
luttaa kuitenkin tiedostojen siirron aikana kaiken saatavilla olevan 
keskusyksikkötehon, koska se ei tue DMA:ta. Mittaukset on tehty 
DiskSpeed 3.l :llä ja pyörittimenä oli lähes tyhjä Quantum 105LPS. 

11i1<' .\migasta . . \miga :i00:111·ir· 
1ahih1l·t·11 1u111il'll 1;im:i 011 arw· 
h111:m1a. Co111111odoH' ~allii 1~1i11 
.-\ :100:11 .;i.;äi111 a'1·1111t·lla\':111.i12 
kilo11 li.;;i11111i"1i11 ja~ hcle11 111 1..oi­
"l'll ll'l:<1"1·111a11 k;i~·tim . \111 ig:111 
,·inahihtn·ll;i. J..o,ka ,·inalähdcttä 
l'i ole '11111111i1dt11 l'li111;i;i1~-,i.,1;i 

kuon11it l l'ta 1~11'11'11. ji ·~ . \111igaa11 
lii11·1iiii 11 \'ai11 Oktago11 tai joki11 
m1111 ~·J..,i11:-1i11L'l1 laajc11 1 111~. l'irta· 
liihd1· tode1111iiki>iscs1i kcstiiii 
k11orm i 111 k"l'll. l'i tc111piaikai11 L·11 
l'lik11ormi 111s k11 i11·11ki11 rikkoo 
~frtal:ihtl't'l1 \'<ll'lll:ISti._jolt'l l kii11-
illlel'\';i \'art1·11 rn1 hwii hankkia 
l'ri lli ;1,·11 \'irtaliihde.' 

Oktagrn1ii11 011 llllossa uusi. 
llH>11ikicl i11c11 ol ~jd 11 1istci.,iolu >11 
sis;iltw 1m·ös suo111(·11kidis1·1 ,;ili­
kot .f:i k:i~·tt iiohjt. Ol ~jl'imis1011 
;11·11lla ,·oidaa11 halli 1a erilaisia 

SCSl-lailt<'ila. _jakaa kiinlOk\'\j:i 
pani1ioihi11 ja ascltaa koncc11 
k:irn11is1Yk.-;e11 ,·htewks.~:i k\'s\°lt:i· 
,·ii.salas:ina. Ki.intn,lcwillä \~ln1s· 
tcttn ol~jaimet 1oimi1c:1aa11 k:iy1· 
tiffalmii11a. sillii rnl111is1aja on 
asl·11ta11111 lt'\Yillc \\'orkl)l'llC'h 
13:11. . 

Oktagon 2008 maksaa 1 ~00 
markkaa il111;111 ki i111olc\'\'ii, 
2 liOO markkaa -liJ 111cgata\'~lll 
ki i 11 tolc\'\'llii ja :l ~)()() markkaa 
I0:1 11H·g;lla\'l11 1Qw111t11milla 1·a­
r11s1e111111a. \'astaa1·a1 h i1111at 
,\ :JOO:aan sopi1-;1lle O k1ago11 
:J08:11c il111a11 e ri ll istii Yinaliihdl't­
tii n\'al 1 SUO, 2 800 j a t 1 00 
markkaa. rvl uisl ilaa jc1111 11ks1·c·11 
sopi\ al 11cljii11 mcgabi1i11 dy11aa-
111ise1 lt.\ \.l-piirit maksm·at 99 
markkaa kappale eli 198 mark­
kaa/ 111ega1an1. + 
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mmmm N VINKIT 
Ohjelmallinen kylmäkäynnistys 
Kun Amiga rese toiclaan eli bootataan paina­
malla ctrl-näpp;iintä ja molempia Amiga­
niippiiimi;-1 samaan aikaan, koneen muisti ei 
nollaudu. Niinpä myös muistiosoiueen 4 il­
maisemassa paikassa sijaiLseva ExecBase­
stn1ktuuri tietoineen säilyy m1111t.tumauoma­
na. Erilaiset virukset ja "haihtumattomat" 
RAM-lcvykkeet kiiynävät ExecBasen vektorei­
ta apunaan sclvitäkscen hengissä boottauk­
sen ohi. J os ExecBase tuhoutu u, e i mikäiin 
ohjelma Lai vi rus siiily koneessa, vaan 
ExecBase luodaan 1mdestaan LyltjiisLä,ja sen 
sisältämät vektorit asetetaan normaale ihin 
arvoihinsa. Tilanne vastaa koneen kylmä­
kiiynnistystii el i virran katkaisemista ja k)rtke­
misLii. 

ne kaatuu yleenså \'äli11ömästi osoiLteiden 4-7 
nollaamisen jälkeen, koska eri ohjelmat yrit-
1<-1vät edelleen hakea ExecBase-osoitinta nol­
latusta paikasta. Siksi nollaamisen jälkeen 
kannauaa 1~iliuömiist.i bootaUl kone Commo­
doren suosiuelemalla n11iinilla,jolloin 1-iruk­
set kawavat luotetta1·asti muistista. 

CHIP RAM -mwsun suurin mahdollinen 
måärä on 512 kilotavua. Niinpä käyuqjäijes­
telmä luulee ExecBasea vialliseksi, jos ko­
neessa on yksi tai kaksi megatavua grafiikka­
muist.ia. Normaalisti Excc suo1ittaa t.'i.llaisissa 
koneissa a im1 bootin yhteydessii t.åydell isen 
kylrnåkå)~lnisryksen ja tuhoaa samalla RAD­
lclykkeen sisållön. Ongelma ratkeaa sijoiua­
malla stanup-sequenceen komennon set­
patch -r. 

J os käyuqjär:jestelmä huomaa ExecBasen 
sisällön virheelliseksi tai jär:jetrömåksi, ko­
neen boottaami11en aiheuttaa ~iydellisen kyl­
mäkäynnistykse n ja siten uuclc1~ ExecBascn 
luomisen. Execiss~i olevan vi rheen vuoksi 
Kickstan 1.3 ja vanhemmat kuviuele1",ll, euä 

Jukka Marin 

Kylmäkiiyn11is1ykse11 aikaansaamiseen rii t­
tää Execl3ase-osoittimen nollaaminen osoit­
teessa 'l. Tällöin kone ei löydä osoittimen il­
maisemasta paikasta el~jiiii ExecBase-struk­
tm1ria ja aloiuaa t;\ydcllisen kylmiikiiynnistyk­
sen. !Ciytiinnössii ongelmana o n se, c ttii ko-

1 DATA ga0003 f3gf00 OlgjOO OågaOO 03e9gb 000d2c 780004 4eaef f 8842b8 e5 
2 DATA 00040c 6e0024 001465 044eee fd2a4b fa0006 4eaeff e241f9 OlgbOO 4e 
3 DATA 9l e8ff ec2068 000455 884e70 4ed0ga 0003f2 cb 

DATA ** 

TotalReboot-kylmäkäynnistysohjelman lataaja on sama kuin aikaisemmissa listauksista. 
Basic-ohjelma luo työhakemistoon ajettavan TotalReboot-nimisen konekieliohjelman, joka 
tuhoaa ExecBase-osoittimen arvon ja käynnistää sen jälkeen koneen uudestaan. 

Kummitteleva Guru 
Kun jokin viallinen ol~jelma se­
koaa tai solkee j otain tärkeää 
tietoa Amigan muistissa, seu­
rauksena on yleensä punake­
hyksinen, vilkkuva guru-ilmoi­
tus. Ennen gunui näyttämistä 
Exec kirjoittaa muistiin osoit­
teesta 0 alkaen tekstin HELP ja 
tallentaa myös gurun numerot 
siltä varalta, että kone on liiysin 
sekaisin, eikä pysty saamaan 
edes gurua näyttöön. Kun kone 
myöhemmin boottaa tai boota­
taan, Exec huomaa muistissa 
olevan HELP-sanan ja näyttää 
gurun vast.a hoott:auksen aika­
na. Gunm ilmestyminen ei siis 
t.arkoit.a sitä, että itse boottaus 
o lisi epäonnistunut. 

Esimerkiksi monitoriohjcl­
man avulla osoitteeseen 0 voi it­
se ki1joittaa HELP-sanan, jol­
loin koneen boottaaminen ai­
heutt.aa gurun näyuämisen. 
Temppu onnisLuu sekä 
Kickstart l .3:n että 2.0:n ala­
isuudessa. Normaalisti gurun 
numerot ovat 8000 0000 ja 
0000 0000, multa koneen aikai­
sempi kaatuminen on saattanut 
muuttaa lukuja. Ensimmäinen 
luku ilmaisee tapahtuneen vir­
heen tyypin ja toinen yleensä 
seonneen ol'.je lman. Task-strnk­
tuurin osoitteen. Gurun ilmoit:­
t.amal luvut helpottavat usein 
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vi;u1 etsimistä ohjelmista, ,raikka 
ne ei1rät kerrokaan mitään taval­
liselle kåyttäjälle. 

Gurut 0000 0003, 0000 0004, 
0000 OOOAja 0000 OOOBjohtu­
vat yleensä siitä, että ohjelman 
suorit·us on karannut varsinai­
sesta ohjelmakoodista muuttu­
ja-alueelle tai kåyttämåuömåän 
muistiin. 0000 0003 voi myös ai­
heutua siitä, että ol~jelma yrittää 
lukea tai ki1:joiuaa 16- tai 32-bit­
tist:ä lukua parittomaan osoit­
teeseen, mikä 68000-proscsso­
rissa ei ole sallittua. Guru 0000 
0005 on seuraus nollalla jakami­
sest.a prosessorin divu- tai divs­
käskyllä. 

Yli 0000 OOJF:n olevat. guru­
numerotovat r.avallisesti käyttö­
jå~estelmärutiinien omia '~rhe­
ilmoituksia esimerkiksi muistin 
loppuessa, vakavien levyvirhei­
den sattuessa tai muistin sisäl­
lön sotkeutuessa.Jos luku alkaa 
kahdeksikolla, kyseessä on vaka­
va virhe,jokajohtaa väiscämåtlii 
koneen kaatumiseen. Nollalla 
aJkavat g1u·ut ovat lievempiä, 
mutta varsiJ1ku1 ohjelmaii seko­
amisen jälkeen nelö.n yleensä ai­
heuttavat koneen boottaami­
scn. Enemmän tietoa gun111u­
mcroista on muun mua<;sa Ami­
ga 3 -kii:jan sivui.lla ll J - 1J 5. 
Jukka Marin 

GURU-KILPAILUN 
SATOA 

Uusi fonnatointi levyille 
Kicks1an 2:n oswa s1H111niu.elc1«11 Workbcnch l .3:n käyu;eyäL voivat 
j o nyt kå)'lliiä FFS-icl'ykkeitå (Fast File S)'Stem) ja saada lis.'i.å nopeuua 
ja lclytilaa noin 40 kilotavua. Seuraa\'al rivit lisätään Devs:Mountlist­
LiedosLoon esimerkiksi ED-editorilla. Kahta levyasemaa varten rivit 
voidaan kopioida kahteen ker1<1an ja muuttaa toisen Unit-numeroksi 
lja oheislaitenimeksi FFl:. FFS otetaan k<-1yuöön Mount-komennol­
la, esimerkiksi Mount FFO:. Uusi levyke formmoiclaan Shellin kalll.ta 
o ikeaa o hcislai tenimeii kiiyuäen. T;llä vanc11 L-hakemistossa on ol­
tava FastfilcSystem-niminen tiedosto. Elle i käyteuävissä o le Auto­
diskchange-nimistä PD-ohjclmaa, on aina levyii vaihdettaessa kii)'tet­
t:11";1 DiskChange-komentoa,jotcn se ka1111attaa nimetii uudcllce11 esi­
merkiksi DC:ksi. 
Tepe Hautamäki 
Helsinki 

FFO : Device = trackdisk . device 
FileSystem = L : FastFileSystem 
Unit = 0 
Flags = 0 
Surfaces = 2 
BlocksPerTrack = 11 
Reserved = 2 
LowCyl = 0 ; Hi g hCyl 79 
Mask = Ox7FFFF 
Buffers = 30 
GlobVec = - 1 
BufMemType = 3 
Mo unt = 1 
DosType = Ox 444F5301 

0 =1"111; 1/92 



Workbenchin 
kello-osoitin 
Workbench-levykkeen Utilit ies­
hakernistossa on kiite\·ii ohjelma 
nimeltä ClockPu·. Tämä ol~jclma 
muutrna osoittimen (puna isen 
nuolen) d igi taaliseksi kelloksi. 
Ohjelma kf1p111islet.åän tavalli­
seen tapaan kaksoiskJikkaamalla 
sen ikonia. Sen jälkeen osoit.in 
\iedä;in ikkunan ulkopuolelle ja 
nak.'i<1u te1;1;111 hiiren \"i.1senta näp­
päin tä, jolloin osoitin muulluu 
kelloksi. 

Kc llo-0soitin näyu;i ;i 1unnitja 
111inuu1i1 muodossa " 1145". Vas-
1am"11sti min11uti1 j a sek11nnil saa­
daan mikyviin vic 111f1llä osoitin 
niiytön vasempaan yläkulmaan. 
P;li\".'imääriin niikee ni in ikään 
siirtämällii osoiuimen keskelle 
närtön msenta laitaa. 
~l ikäli jatku\~1 muisum1s ajan 

kulumisesta kiiv sietämättömäksi, 
saa osoittimen 'palalllellua ennal­
leen kaksoisklikka;1111alla uudc:l­
lcen ClockPtr-0l"ticlma11 ikonia. 
Ol~jelman \'Oi ;~jaa myös CLl:s1;"1, 
tiillö in käyte tiiän 11f1ppäilyii 
Cu·I+C toiminnon lopewun iseksi. 
Olli Lahti 
Helsinki 

Valikkojen 
valintaa 
l"1ikkihan tietii\'itt, euii valikois1a 
voi \~1li1a halutun toiminnon pi-
1åmälhi h iiren o ikeanpuo lcista 
e li valikkoniipp<lin 1ä paineuuna, 
viemällii osoitin nåvtön o ts ikko­
palk1n päälle i l mes~yneen valik­
kopalkin. tietyn ,·alikonja edel­
leen halutun toiminnan kohdal­
le ja rnpauuamalla \d.likkonäp­
päin. Tiimä menetclmii rni tun­
tua hankah1lt<1 jos \-aliw1,·ia toi­
mint~ja on useiu1. etenkin sa­
massa \~1likossa. 

Onneksi !11 1ui1io 11 tumee ke­
hiuy11eemmiinki11 tavan useille 
peräkkiiisille valinno ille : Käyte­
t<iiin \'a likkonäppåintä kuten 
normaalisti. multa naksaute1aan 
hiiren \1lSCnta n;-1ppåintä toimin­
non kohdalla pitäen edelleen \'tl­
Iikko11iippiii11 alhaalla. Osoitinw 
siirreu"iän pit.-len \-aJikkoniippäin 
alhaalla ja \1tsemmanpuoleisella 
painikkeclla poimitaan kaikki 
toiminnot. \'asta kun \'iimcinen 
valinta on suori teuu ,·oidaan \'a­
pant taa h iiren o ikeanpuolim­
maincn 11iippäin. Intuition \';1Iit-
1äii tiedot o l"tie lma lle <~i,·an kuin 
jokainen Menu ltem o lisi rnliu.u 
erikseen. 
Olli Lahti 
Helsinki 

B =tehli 1192 

Merkkijono­
gadgettien 
käyttö 
Monet o ltjc:lmat ta1joavat kiiyuä­
jiille apuv;ilineeksi 1.iedost~jen 
nimien ja muiden lyhyiden 
merkkijonojen syöttämiseen yh­
den mcrkki1i ,·in korkuisen suo­
rakai teen eli mcrkkijonogadgc­
tin. Suornkaitcen sisållä on kur­
sori ja mahdolliset merkit kurso­
ri n oikealla puolella siirty\'iit 
etee11pf1i11 si tä mukaa kun uuua 
teksti<i ki1joiteta;m \·äli in . 

Mcrkkijonogadgetissa voi o lla 
myös \~llmi iksi tekstiä, esimerkiksi 
Workbe11ch-valikon Rename-toi-
111inwa ku1.Suw1essa suOJ-aka itecs­
sa näkyy tiedoston nykyinen nimi. 
Intuition helpouaa tekstin edi­
toin1ia seurna\·illa toiminnoilla: 
1. KursorinäppäimeL siirtä\~it 

k11rsoria tekstissä merkin verran 
eteen- tai taaksepäin 
2. Shift ja kursorinäppäimet siir­
tfl\<il kursorin tekstin alkuun tai 
loppuun 
'.?. De l po istaa merkin , j oka on 
kursoriit ko hdalla 
4. Backspace (nuo li vasemmal­
le) poistaa kurso1·in rnsemmalla 
puoklla oJc,·an merkin 
5. Rcturn sulkee merkkijono­
gadgetin ja \-älittää tekstin oltjcl­
malle 
Ii Oikea ,\miga-näppiiin + Q pa­
la11uaa alkuperäisen jonon, ts. 
pcruuua<1 \•iimeksi tehdyt muu­
tokset 
7. O ikea Amiga-näppäin + X tyh­
je11 tiiii teksti 11 suora kai 1.eessa. Ei 
m1111ta a lkupe r;tist;"1 j onoa, j oka 
on ku1.Sut1.C1vissa takaisin n;i ppäi­
lyllii Amiga+Q 
Olli Lahti 
Helsinki 

1\lhoa Australian 
Parasite -vin.as 
1. tarvitset l)'hj~in a luste tu11 le­
vykkeen 
2. Tarkista, euc i muistissa ole vi­
rusta esimerkiksi VirusX:ll ~i..Jos 

on, katkaise koneesta \'irta he t­
keksi. Lataa jokin ohjelma, jolla 
,·oi kopioida tiedostoja (esimer­
kik ·i Disk~laster) . 
3. Kopio lc'}kkedtä, j ossa \'irus 
011, k;iikki hakemislOt ja 
tiecloswt RAi\1-le\)'kkeelle. pail.Si 
l-hakc111iston Disk-Validatoria. 
jossa \·irus 011. 
4. Vaihda tvl"tiä lcwkc koneeseen 
ja kopio i kaikki tiedostot lc\~1k­
keelle ja sammuta kone hetkek.si. 
5. Lataa kiiyll<-1m~L~i kopio imioh­
jelma 1111clelleen j a kopioi si ltä 
lewkkcehii Disk-\ 'alidator RA~I­
Je,~·kkeelle. 

KILPAILUN VOITTAJA: 

Digitointia 
värivideoka1neralla 
ilman RGB-splitteriä 

Seuraavaa keinoa voi käyt tää sekä m ustavalko että vä1ikuvien di­
gitointiin ilman RGB-splitteriä. Ainoa vaatimus on, että käytössä 
on \~deonauhuri,jos.~a voi va ihtaa värillinen videosignaali mus­
i,·walkoiseksi. Tee seuraavasti: (näppäinyhd istclmät toimivat Di­
g iViewissä) 
l. Nauhoita haluamasi kohde punaisen vihreän j a sin isen suodat­
tina::n läpi (käylåjalustaal). 
2. EL~i nauhalta punaisen suodattimen läpi kuvattu kohde. 
3. A~eta videonauhuri toistamaan kuvaa m ustavalko isena. 
4.. Aloita punaisen komponc lllin digilOinti painamalla Amiga-R. 
5. Kelaa nauha vihreän ko mponentin kohdalle (voit v-aihtaa ku­
van vä rilliseksi etsinnän hclpou amiseksi) . 
6. Dig ito i vihreä kompo nentti pa inamalla Amiga-G. 
7. Etsi nauhalta sin inen kompone ntti. 
8. Dig itoi sininen komponenui painalla Amiga-B. 
9. Lopuksi yhdistetåän e ii värikomponcntit painamaJla Amig<1-D. 

Näin muodostuu häiriötö11 kuva, joka ei tosin ole yhtå tarkka 
kuin mustavalkokameralla o tettuna, muna kuitenkin ilman 
kall ista RGB-splitteriä . 

J os ha luat d igi toida mustavalkokuvi a , kuvaa kohde ilman suo­
dattimia j a to ista nauhoitus mustavalkoti lassaja d igitoi signaali. 

M ikå li käytettävissä on todella virhee ttömään pysäytyskuvaan 
pystyvä \ideooauhuri , voit nauhoiuaa jokaista vårikomponenttia 
muutaman sekunnin ja to isto tilanleessa käyttää still-to imintoa. 
Muuto in nauhoitettava aika kutakin komponenttia kohden vaih­
te lee käytettävän tar·kkuuden mukaan, muttaa kll\rda kan na ttaa 
nauhoittaa mieluimmin liikaa kuin liian vähän. 

Seuraavassa on ol~jearvoja na11hoitus~joille (D igiView): 

NormalScan 
LoRes 320 x 256 
McdRes 64.0 x 256 
l nte rlace 320 x 512 
HiRes 640 x 512 

no in 25 sckuntia/ värikomponcntti 
noin 35 sekuntia/ värikomponc11uj 
noin 25 sektml.ia/ värikomponent.ti 
noin 35 sekuntia/ värikomponentti 

Muista, että nauhoitenavan kohteen on oltava tå}'Sin liikkumatta 
e ri Yärikomponentteja nauhoite tt<1cssa. Muuten ku van värit e ivät 
osu kohdalleen . Käytä tukevaa j a lustaal 
Jan-Erik Tervo 
Raisio 

Jan-Erik voitti Gurun kilpailun ja siis 500 markkaa puhtaana käteen! 

6. Vaihda le\yke,jolle kopioi!. tie­
dostot ja hakemistot koneeseen. 
tarkista cuei le\'\·kkeellä ole Disk­
Valid;t1oria. Jos· Disk-Validatoria 
e i o le, tee !-hakemisto ja kopioi 
RA1'vl-le\}'kkeeltä Disk-Validator 
dlD:aan hakemistoon 1. Jos Disk­
Validato r on ennestään lcvykkeel­
lii, poista se ja ja tka ko ltdas1a ?i . 

Le' ) 'k keellii, j osta kopio inti i n 
kii}"LeUå"i apuol~jelma on, on o l­
ta\<l Disk-Validawr . .Jos joudut 
kopioimaan useamman kerrnn 
smnalta Je\'ykkecltä RX\1-lc\-yk-

keellc. muis1;1 aina ennen RA.i\.l­
Ic\1'kkeehä kopioimia poistaa !­
hakemistosta Disk-\lalidator. Tä­
lii wpaa on kärteuy r\.migalla, 
jossa 0 11 yksi levykeasema ja yksi 
megatavu muistia. 
Seppo llveskoski 
Tampere 
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JUKKA MARIN 

• Amiga 500 Plus on 
ollut Suomessa 
myynnissä viime 
vuoden lopulta läh­
tien, ja konetta on 
myyty jo useita sato­
ja. Plus-malli eroaa 
entisestä ASOO:sta 
muun muassa käyt­
töjärjestelmän, muis­
tin ja näytönohjai­
men osalta. 

Ka1111a A:i00:11 histmia11 
kOll l'CS('l' ll Ol l ll'i ll )' pil·· 
11iii, kiiv1tiijii11 ka1111aha 

vlt:c11sii h11rn11a'a111.a11rn11ia 1111111· 
inksia. Niik\'\'i 11 n111111os oli l\ick­
s1an-n:rsirn.11·ail11a1 11i11l'11 l .2:s1a 
l .i\:ksi, j1 i11ka a11sios1a koneen 

1·oi k;'irnnistiiii surn~1;111 

kii111c;kwliii ilman 
Wlirk l>c;1c 11-lcn·ke u ii. 
l\011t·t·ss;1 siirrytti.i11 1111·ös 
kii)'ll:in1ii;'i 11 u~1dc111pia ja 
s1111 rcmpia RA\1-piirl'.jii. 
jolloi11 iiitikort ilk rni1iin asc111aa 

Kcsk 11svksi k ki>: 
RA;>.J-niuisti: 

RO\l-11111is1i: 
Käy11<*i1:jestdn1;i: 
Sisäinen lc\'\~t~ema: 
i'\iipp;iimis1t1: 
l liiriponi1: 
Ri1111akkaisp11rt 1 i: 
Sa1japor1ti: 
l .cvyascrnal i i 1ii11 1ii: 

1'\iiyuö: 

Viirit: 
i\iinc1: 

l·kllo: 
Yh 1cc11sopi1'1111s: 
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ASOO Plus 
:-. lotorola 68000. kdlota;uu11s 7.09 :-.11-11. 
1 \11 CI llP (2 \lt CH IP + 8 \lt F..\ST 
mak~i111i) 

:i 1 2 kt Kickstan 2.0·1 
\\'orkbrnch/ AmigaOOS 2.0-1 
~{.:i t1111111aa. 2·pt1okim·11. 880 kilotania 
ska11di11a;11·i11c11. 97 n;"1pp;ii111;i 
2 kpl. lll)'Ös pdiol~jaimillc 
2:"i·napai1w11 C:l'11lrn11ics 
2:i-11apai11l·11 RS-2'.~2 

2:~-11apai11t· 1 1. maksimi :~ 11lkois1a '.t:) 1ai 
!),2!) 11111111a11 lcwasc111aa 
111 11s1a1·;ilkol'icll'<;. cligi1aali1H.:n tai analogi­
lll' ll R<:B, 1 arkk11u ~ '.-S'.20 x 2:">6 - 1 280 x 
:>12 pis1t·uii, \ICA-11iiy1öllii 640 x -t80 !0111i1-
1<111 1<t1011 1ai (i40 x ~)(i() lo 111it t· 1111 
. J()!)() 

·I l)i'vli\-k;111;11·a lla varuste ttua D/ A-111 u1111-
n i111a. Sll'l'l'O, ulostulo 2 kpl RC::\-lii tt imiii 
/\kku1·an11istl'llt1 rc;1aliaikakcl lo 
A:"100. ,\ 1000, t\2000. Ai\000 

11ai111·11 111q.(ata­
R:\\ l-11111i,1ia. l '11-

cll· 111 111a11 .\g1111:-.-piiri11 ;1l'11ila la:1-
.i(·111111111 1 11111i,1i 'aatii11 koko-
11ai:-.1111dl·S:-.aa11 kiiy11iic111 g1~1liik­
ka11111is1i11a . 

. \ .iOO 1'111:-. ,i,:ili;iii 1akirn1a llll'­
gata\'111111111i,1ia.11111ua . \'.~OOO:a 
1<ir11·11 't1111111i1t·lh111 . \g-1111-;.piiri11 
a1himta C:l 111'- di g1~1liikka11111is-
1i 1·oiclaa11 laaj('11taa jopa kah­
lt'l'll mt·gata\ 111111 . \ .iO 1 ..... 1i,;i-
111ui,1i11 a111lla. l\ahclnt 111t·g;111 
C:l llP-11111i,ti 011 l11i1chl..,i ni11i· 
,t·,1i IWai111 l\' :;i;i ja t•rilai,ia :i;i­
m·11cligiw!jia k;i~ 1t·11;i1·,,;i. l'l11'­
sa11 iiit ikonillt· li,;i11111i ,1 ia '<'11 'i­
jaa11 l'i tl,t·icll'll 111aaha111 w ~jit·11 
l11pa11i..,i,ta l111oli111a1ta 1oi a't'll· 
1aa. 

.\ :iOO l'h1"a:111 l..1111lt111 1111·i,, 
akk111-;1rn1i.,11·1111 n·aaliaikakl'i ll1. 
joka aikai,n11111ii1 M'l lrn'i l'l'i lli­
Sl'll .\ .-1() J.Ji<i11 11ti,ti 11 lll llb ll;t. 
Koska k1111n·11 kl'llo P)'~·y oikt·as­
sa ·~j as'it l'aikka 1·in ;i ka t kais-
1aisii11. 1('1; kkdll:ija k ii 111ol 1·1 ·~i ll ii 
oivl'\('11 lil'ciO'll!jl'll pi\i1·ii~ k'l'l 
kt·nm·at aina 1i1'Clostrn1 tmkll i­
Sl'll l11on1i- 1ai piii1 i1"aja11koh­
da11. T:h1ii 1·oi olla anaa111a1rn1-

• 

ta h~·iit~·;i ticdoswja hal'Ual's'a 
1ai laj itl'ltat'ssa. 

Kasvanut grafiikka 
,\!JOO l'lus hallitsl'l' kaikkien ai­
kai,l'111pic11 nii\'llcHilojc11 lis;ik,i 
111yiis h~'ii1yk;i~ 11ÖiJ11 sopi1-;11 
1 280 x 2!)(i ja 1 ~80 x !) 1 ~ pis­
ll'l'l l kaksi- tai m:li1<-1risl'L S11pcr· 
1 liRes-tilat sckii 6-Hl x -180 ja Ii 10 
x ~)(i() pis1ct·11 samoin kak,i- tai 
11di1-.irise1 Prod11c1i1·i11-1ilat. l'ro­
cl11r1i1·i1~-1ilassa 11;i~·11i;ta;~j1111s 011 
70 hnbiä. mink;i n1oksi k111;1 rn1 
ni11:ii111;1kaa ja ,·iiriu;iti111. S1111-
rl'111111a11 taaj11t11c11.;;1 1 uok'i l'ro­
cl11rt il i11·-11;i~ ui> \';tatii joko 1111111 i­
" ·nc- 1ai \ 'C:,\-11;"1\'li111 k;i11ti1;i. 
~!1111111;°1~niuila1 m~ll ~'htn·i1sopi· 
1·ia T\':11 ja 108-l-1~;-ppisH·11 11ä~ t· 
1iijc11 ka11~sa . .-\:')()() l'l11ssa~'a 011 

k;~1·1l·1t~· samaa ECS-sarja11 Dl'lli­
sc-piiriii kuin . .\:moo:~'"· 

l' lus,assa rn1 uusi Agnus-piiri. 
joka os;1a k;iy1tiiii b l11a 111q~aa 
Chip-11111istia. E11111a on hitma11 
aikaisempaa nopeampi graliika11 
kiisi ttd)'. jonb h uomaa 111111. 
\ \'orkht·11d1 '.l.0-1 -k;i\'I 1öjii1j('std· 
111iissii .. \g1111s p~·st~;· 111~·(1s kiisi t­
ll'k111iiii 11 aikaisempaa s1111rcm­
pia 11ii111iijii. mikii on 1'<"1lu<"m1ii-
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töntii uusien niivniitilojcnja niin 
sanotun drtuaali11ii1·tii11 n1oksi. 

\lirinaaliniintii o n uude n 
\\"orkbc n chi1) sisiihiimii LOim in­
to. j o lloin Workbcnch-niiytiin 
koko w1i olla esimerkiksi 1 02-1 x 
1 :i~fi pistcllii. '.\lonit0rin tai 
T\':n kuYarunu1 toimii siirrc hä­
r;inii ikkunana jiiuikokoisccn 
\"..orkbcnch-nii~'l!ÖÖn. josta o n 
niikwissä 1·ain osa kc rralla<lll. 
\'in.uaaliniintöä n1i siirrcllii hii­
rcllii n:aali;;jassa._jote n sen kiill­
tii on nopeaa.ja rai1·atonta. 

Kattava ohjekirja 
Plussan mukana on kolme eril­
listft ohjekirjaa. Ensimm;1incn 
on lylwt, koneen k~·tkennässäja 
lisålaiueiclcn liitiinn;-1sS:1 k;in cnii-
1~i ol~je.jossa on csite111· kaikki(·n 
Plussan liiuimicn sijainti _ja kiiyt­
tö1arkoit11s. \'arsinainen 1\ :)00:11 
ja A500 Plussan o hje kirja o n GO­

.sirni1wn. erilaista teknistii tie toa 
sisältiil·ä ki1ja. ~lukana 01·at esi­
merkiksi eri nävuö moodicn ku-
1~11tkset. lisii laitcliit<"1111~jcn pinni-

ECS Denise 
68000 
KICKSTART ROM 

jiirjcst1·kset se kii koneen k)lke n­
tiikaa1·io1. 

\\"o rklx:nr h 2.0·1 eroaa aikai­
semmista kii~·t t t*irjcstel lll istii 
niin paljon. enii Commodore on 
te h1wt sitii 1·ane n kokonaan uu­
d e n. · kaikkie n \\'o rkbench 
2.0-l: llii 1·arustcunje 11 koneiden 
muk;llla toi111itc1ta1·an oh je kir­
jan. -100-sirnincn, ninsaasti kuri­
tCtll1 kirja opastaa e mistii Yksityis-

Amisa soo Plus 

Maahantuojat ja hinnat: 

Man & Man Co 
puh. (90) 666 907 

3 095,-

Toptronics 
puh. (921) 546 666 

3 995.-

Westcom Systems 
puh. (952) 184 952 

3 095,-

Lisämuisti A501+ 
laajentaa kahteen 
megaan Chip RAMin J 

' 

Akku 
Reaaliaikakello 
2 Mt Fat Agnus 

kohtaise mmin Workbenc hin 
kii~·tössii ja sisiiltiiii kiiy11öohjcct 
mvö.-; \Norkbcnch- ja Extras-le­
l'ykkeillä o lcl·iin apuohjclmiin. 

Wo rkbc nch-kitja käsittelccjo11-
ki11 l'Crran lll)"ÖS ko111e n to t1ilkkia 
ja se n o mina.isnuksia sckii t; rilai­
sia C l.1-kiisk::Fi. Mukana <Wat 
eclitorie11 käyuöol:jcct ja yle isim­
pie n kirjoiuimicn DIP-asctukse t. 
\\'cstcomin maahanLuomic n ko­
neide n mukana toimitetaan sak­
sankielise t ja muualta hankiun­
jen ko ncirlc n mnkana e ngl;n1-
ninkiclisct kirjat. 

Kumpi vai kampi? 
Vanhan mallin e wna on taallu 
r\:JOO-yhteensopi1'11us pelien ja 
muide n o hjelmien suhtee n. 
\'aikka Plussa onkin 1·iralliscsLi 
wysm d1 tecnsopi1·a cni isen 
A:JOO:n kanssa, 11nsinu kiiynöjiir­
jcstelmii ja erikoispiirie n 11ndet 
ominaisuud e t 1·aikuua1·at tai ta­
mauo masti o hjclmoitt!jc n pe­
lien. dem~jcn ja j o p <1 
h~·ö tyohjclmien to imintaan. 

Pl11ssassa 011 monia Cll!ja. 
U11sittu, hclppo kii)'llÖisempi ,ia 
monipuo lisempi kiiyuöjii1jestcl­
mii, mahdollisuus kahden 1nega­
ta1·1n1 graliikkanmistiin, n11de t 
r\gnns- j a Denise-piirit te ho k­
kaampine bliue reinecnja uusi­
ne niiyu ö tilo incen, pan:111111a1. 
ol:jcki1jat. se kii tehokkaampi ja 
kestiil'iimpi 1·inaliihde puolta1at 
kaikki Plussan hankintaa. 

H11rnnatLava osa sm·ellusohjel­
rnista toimii pare mmin tai sisäl­
täii e ne mmiin toiminLOja Work­
bc nch 2.0-l:n alaisuudessa kiivtct­
tvnii. Uusi \l\'orkbe nch sisiiltiiii 
s;11oja n usia ohjdmoij ie n ryö1.ii 
helpouavia rmiinc;ja, joten sitii 
lwödvnne tiiii11 ahkerasti . Onpa 
n;ark,kino illa jo tuoue iw. jotka 
c i1·iit toimi lainkaan vanhan kii1•t­
t(~1jiirjcst clmiin kanssa. A:SOO Pl;1s 
siiåstäii käyuö järjestclmän piii1·it­
tämise n aiheuuarnilta vairniltaja 
kustannuksilta, jotka vanhem­
pien r\miga-mallien omist<~jilla 
rn1 1·iclii cdessii. + 
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amiga UJBDDll 

JUKKA TAPANIMÄKI 

A migan b yui\jäL ovm tol-
111nee1 siihen , e ttä ohjel­
ma toimii Lietyillii peri­

aatteilla. Siinä on ikkunoita ja va­
likoila ja sitii k~1ytetään hiirellä. 
Niippäimi:;töön koskela<m '"ain 
jos on pakko. Kurssin Läs.<wi osas­
sa u1tkitaankin ikkunoiden a\'aa­
misen j a \'alikoiden tekemisen 
perusteita. Ja mausteena on ri­
paus graliikkaa. 

Näyuiiviit niiytö1 
Amigan grafiikan tärkein pe­

ruspala 0 11 11 iiyu.ö. Sillii ta1·koiLe­
taan kuvan osaa,jOLa voi liikutel­
la vicmiilhi hiiri kuv;m yläreunas­
sa oJc,r,ian laidasta laitaan 11lou11-
\'aan palkkiin ja ,·etämällä siui 
hii ren <l\'ulla ylös tai alas. Esimer­
kiksi \\'orkbcnch Screen on 
näyuö. liman sitä kuvaruudulle 
ei voisi tulostaa mit~1än . 

.Jos kuiLenkaan e i haluta käyt­
täii varsinaista \No rkhench-näyt­
töii, oman niiytö n voi määritellä 
i1sc Screcn-kiiskyllii,jonka muo­
LO on: 
SCREEN numero, 
lev e y s , korkeu s , 
syvyys , tila 

:--lumero liH"koiuaa yksinkenai­
sesti näytön numcroa,joka \'Oi 
olh1 välillä 1 ja 4. Leveys ja kor­
keus mä~1rittekvät näytön koon 
kuvaruuu1pisteinii. Kaksi viimeis­
tii lukua 1niiiiriiiiv~1L värie n miiii­
riin ja kuvan tarkkuude n (L<tu­
h1kko 1). Niiytö n tarkkuus o n 
1.ie l)'Sti 01euava huomioon valit­
taessa sen kokoa. Yleenså näytön 
kooksi ka1111a1taa valita suurin 
mahdollinen arvo . 
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•Tähän asti kurssi 
on ollut kuin aakkos­
ten pänttäämistä pe­
ruskoulun ala-asteel­
la, eli kuivaa mutta 
tarpeellista. Nyt on 
korkea aika leikitellä 
näyttävimmillä 
asioilla, kuten availla 
ikkunoita ja piirtää 
niihin häkkyröitä. amaan 

Screcn eli niiyLLÖ on aivan eri 
asia k1iin ikkuna siinä miclessii, 
e ttii silii voi siirtiiå vai11 pysty­
su11nnass<1. Tiimän ansiosta eri 
ni"l)'tÖissi1 voi kiiywiä eri grafiik­
kaiiloja, si llii käynöjä1jes1elmii 
osaa m11u11.aa Larkkuuua ja \"ii­
rien määr"iiä pysL}'SUunmtSS<t. Tu­
lok.'K·na on Lullltia ylös ja alas liu­
kuvi;i niiyttöjä. j oiLa ,·oi siirtää 
toistensa eteen tai taakse neliön­
muotoisisia gaclgeteista oikeassa 
ylii 11 urkassa. Ikkunassa on puo­
lesiaan aina sama grafiikka1i l<1 
kuin kåytctyssii niiyLössä. 

Näytöt suijetaan kåskyllä: 
SCREEN CLOSE n umero 

Workbench-näyuö on poik­
keus. Sitii e i rni sulkea, mikii on 
helpotus oltjelmoijalle. muuten­
lmn koneen \'Oisi muuuaa täysin 
mykäksi. 

Ihmeelliset ikkunat 
T)rhjii niiyLtÖ ei ole kovi11 kiin­
nostava. Siihen saadaan sisältöii 
kiiyttii111 iillä ikkunoirn, joita voi 
siirt~iä, joidcn kokoa rni muuuaa 
ja joihin voi LUlostaa erilaista tie­
toa, kuten Lekstiä tai grafiikkaa 

Syvyys: 1 
Värit: 2 

2 
4 

3 
8 

tai molempia. r äyuö 011 si is 
pelkkä tausta,jonka pi"1ålle ikk11-
natja ikonit sijoitellaan. 

Ikkuna a,·aiaan käskyllä: 
WINDOW 
n umero,"n i mi", 
(xl , yl) -
(x2 , y2 ) , at r , 
näyttö 

Numero tarkoittaa ikkunan 
numeroa, nimi on puolcsrnan 
ikkunan yl~ll"cunaan ki1joiteW1\"tl 
te ksti. Ikkunan paikka ja koko 
1niiiiritclliiii11 koordinaaLeilla x 1, 
)rl, x2 ja }'2. Kaksi ensimmäistii 
tarkoiuaa ikkunan rnsemman 
yliin 11rkan cLäiS))'l.Lä näytön \ ".1-

scm1mt5La yläkulmasta laskettuna 
kuvaruutupisLeinä. Kaksi jälkim­
mäistä taas kerto\'al ikkunan oi­
kc<tn alanurkan et.-'ii~)'yclen,jotcn 
niillä m;iiiritellään ikkunan koko 
vaaka-ja pystysuunnassa . 

AuibuutLi, joka määriuelee mi­
Lii kaikkea ikkunalle voi hiiren 
avulla tc hdå, sclviäå tarkemmin 
rnulukosta 2. Viimeinen luku 
kertoo mihin näyuöön ikkuna 
piirretään, koska kä)'l.Össå mi ol­
la samaan aikaan useita näruöjii. 
1 kkuna suijetaan h~vin samaan 

tyyliin kuin näyttö, eli kiiskr on 
muotoa: 
WINDOW CLOSE numero 

Vallattomat valikot 
\'alikko eli menu on nä)'lÖll ylä­
re unan palkissa. ja sen saa näky­
,·iin ,·iemällä hiiren osoittimen 
p<tlkin piliille ja pitämällä poltj;i.y 
sa oikenpuoleista hiirennappia. 
Valikossa on OLsikkorivi. Vie1mil­
lä osoiLLimcn sen pfoille nåkyvii11 
ilmcSt)'Y laatikko, jossa ovat vali­
kon sisåltiimäL toiminnot. Valik­
ko miiåri1ellään käskyllfl: 
MENU 
numero , rivi , ~ila , 
" teksti" 

Numero kertoo kuink<1 mones 
,·alikko on hsccsså laskenuna 
palkin \<lSCmr~asta reunasm. Rivi 
tarkoiuaa valikon riviä, mi tar­
kemmin sanouuna arvo nolla 
tarkoiuaa 0Lsikko1friii ja llllilll 
arvot varsinaisesta laaLikosta löy­
tyvif1 rivej;i. Tila iarkoiLtaa millii 
tavoin valikon toimimo 0 11 csitel-
1)' ja miten sitä m i kiiywiii. Arvol­
la yk.si teksLi on normaalia ja toi­
mintoa kii)tCt.ään normaalisti, eli 

4 
16 

5 
32 

1 kokoa voi muuttaa 
2 siirrettävissä 

Tila: 1 2 3 4 
4 siirrettävissä eteen tai taakse 
8 suljettavissa 

Tarkkuus: 320x200 640x200 320x400 640x400 16 siirrettäessä piirretään uudelleen 

Taulukko 1. Screen-komennon kahden viimeisen luvun 
merkitys, eli syvyys ja tila. Yhdistelmä 5,4 ei ole sallittu 
(32 väriä + hires lomitettuna). 

Taulukko2. Window-käskyn toiseksi vii­
meinen luku saadaan laskemalla yhteen 
ikkunaan haluttuja ominaisuuksia vastaa­
vat arvot. 

B =tPhti 1192 



\'iccläfm osoitin ri\'illc ja p•-1<-LSlc­
lftfm hiirennappi r lös. Arrn nol­
la wrkoittaa, ewi 1oi111i11toa ei 
voi S}'}'Stä tai toiscs1a vali1a lain­
kaan ja teksti näyte1iiii11 rastc ri­
maisen haaleana. 

Arrn kaksi puolestaan tarko it­
taa. että tekstin edes.'ii1 on haka­
nen ja toiminto 011 jatkurnsti 
p;iällä. Esimerkiksi grafiikkatilaa 
nH111um·assa valikossa voi 11äi11 
kä1e,·ästi ilmoittaa, mik:i 1ila on 
va!iuu. Toiminnon ti laa rnidaan 
muuttaa, jolloi11 kiiy1etäii11 ME­
NC-käsk\oä ilman ,-iimeiscnä olc­
,·aa tekstiä (\ IENU nro,ri,i.tila). 
Teksti on sitä mitä nimikin ker­
too. eli rnlikon otsikko (}'Iin .;,; ) 
tai kuvaus toimi11nosta. Valik­
koon ki1joitetta\'ia tekstejf1 ,·al it­
iacssa o n muisteuava, ettii kaik­
kie11 1ivien on ol1<1va yhtii pitkiii. 
Loppu täytetään tarpeen ,·aa1jes­
sa nllilyönneillä. 

Kokeilemme opittua 
O heisessa listauksessa kf1rchiän 
läpi kaikki käsitell}'t asia1 'j a vä­
h;1n exu·aakin. Aluksi ol~jelmassa 
mäåritelläfm nävuö numero k;tk­
i,joss;1 0 11 samå tarkkuu ja ' 'i1i­

m;iiir<'i kuin \ \'o rkbcnch-nänös-
sä. \11tä Imin nävttö ,·oisi olia lo­
miteuu t<~ karkeammalla grafii­
kalla j a 32 ,-ärillii w 1e11tetu1. 

Scuraa\·<tksi ;muaan kaksi ikku­
naa, joista toiseen piirretitiin }~11-
pyrä ja toinen \'arataan tekstin 
u1lostamista \'arten. T ulostuk­
seen käytcllåY<i ikkuna määritel­
lään kä~k\-llä: 
WINDOW OUTPUT numero 
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Ym p)'l<iä piirrclli'LSSä käskFi ei 
tan ·ita, koska k<i}'tÖsså o n atttO· 

maauises1i viimeksi avatll1 ikku­
na, jos siui ei ole muuteltu WIN­
DOW OUTPUT -kome nnolla. 

Toimimisen merkiksi e nsim­
mäiseen ikkunaan tulos1e1aa11 
tenehcl)S ja aloitetaan valikoi­
den mföiriuclr l\lemn 2. 3,ja -1 
on 1mifiritclty tyltjiksi, joua Basi-

SCREEN 2 , 640 , 320, 2, 2 

cin omat \'<tlikot ci,·ät j äisi näky­
,·iin. Tosin ei niistä \'arsinaisw 
haiuaakaan o lisi. 

O hje lman lo pp11osuuclessa 
llltki taan, mi1ii va likossa o n ta· 
pahu11nassa. Siihen on kiiyetty 
kal11a 111111a k~1skr;-1: 

muuttuja MENU (0 ) 
muuttuja ; MENU ( 1) 

1-lINOOW 2 , " ikkuna l '', (60, 50) - (300, 140), 31 , 2 
l-HNOOW 3, " ikkuna 2" , (420, 20) - (570, 90) , 31 , 2 
CIRCLE (75, 35) , 40 
1·mmo:·1 OUT?UT 2 
PRINT "Nyt käytössä on ihan ikiomat ikkunat!" 

MENU 1, 0, l , "Oma valikko 
MENU 1, 1, l , "kokeile tätä 
MENU 1, 2, l , " tätä myös 
MENU 1, 3, l ,"basiciin 
MENU 2, 0 , 0, "" 
V.ENU 3, 0 , 0, "" 
MENU 4, 0 , 0, "" 

silmukka : 

valikko = 0 
WHILE valikko = 0 
valikko - MENU (0) 
VIENO 

rivi • MENU (1) 

IF rivi = l THEN 
PRINT "Näin helppoa se on!" 

ELSEIF rivi = 2 THEN 
PRINT "Omissa menuissa on tyyliä !" 

ELSE 
PRINT "Tällä poistuttiin ohjelmasta . ": ENO 

ENO IF 

GOTO silmukka 

Listaus 1. Tällä Basic-ohjelmalla Amigan näytölle saadaan aikaan 
niin ammattimaisen näköistä jälkeä, että kavereiden leukaperät 
lonksuvat hämmästyksestä ja ihailusta. 

Esimerkkiohjelma 
avaa kaksi ikkunaa 
omaan näyttöön ja 
piirtää toiseen ikku­
naan grafiikkaa ja 
toiseen tekstiä. 

Ensi111111;-1iselhi k;-1skyllä sii rrc­
tihin rnlikon numero muuuu­
jaa11 . .Jos arrn oli nolla, 111i1ään 
valikkoa ei ole ;1k1ivoi1u hiirellii. 

.Jiilkirnmiii11en käsky p1 1olestm111 
siiri iiii 1111111ttL!iaan valikon rivi11 , 
ta i tarkemmin sanottuna rivi11 
sil!i't hetkellä, kun hiire11nappi 
p;iästctään ylös. Kovin siististä 
o ltjclmoinnista e i ole kyse, mul­
ta t:irkeintä o nkin 1)1h}ys ja toi­
mivuus, hiominen ja hie11ostclu 
j iiiikiiön lukija11 huoleksi. 

Grafiikkaa 
Esi111erkkilis1aukscss;1 o li e ksoot­
tinen käsky CIRCLE, jolla tulos­
tettiin )~npyrä. On sn•tä käydä lä­
pi muut;1111a muukin grafi ikk;1-
kiisk)',_joua ikkunoihin saisi 111u11-
1aki11 kui n tekstiii. 

Yksinkertaisin kiisky o n 
PSET (x , y ), väri 

Silhi tulostetaan piste ikkunan 
rnse11 1111asta f läku!masta lasket­
lllllll kohtaan viimeisen lu\'Ull il­
moittamalla väii lfä. Sopi\'<lt arvot 
riippuvat tietysti kiiytettiivien vä­
rien miiiiriist;i_ 

To i11e11 yksinkertainen grafiik­
kako 111 1;:11to o n 
LINE (x l , yl ) 
(x2 , y2 } , väri , bf 

Koordinaattipareilla ilmoite­
iaan viiv;.111 alku-ja loppupiste ja 
viiri toimii samoin kuin piste ita 
piirreuäessii. Viirneisenii olevat 
ki1:jaimel eivät tarko i1a muuttu­
j aa, \",1an ne ki1joitcrnan scllaise· 
naan. Jos ne jättää pois, tulokse­
na 0 11 normaali viiva. Pelkkä b 
tarkoiuaa kulmapistcilhi määri­
tclträ suorakaicletta j a bf täytet­
tyr1 suorakaidctta. 

CIRCLE-käsky on pa!jon mo­
nipuolisempi kuin mitä esime;:rk­
kio ltjclmasta voisi piiätcllii. Sen 
tiirdellinen muoto 0 11: 

CIRCLE (x , y ) , säde, 
väri , akulma , 
lkulma , l i tteys 

Keskipiste, säde ja ,,;iri lienevät 
selvii1, lo put ovatkin eriko isem­
pia. Arvoilla akulnrn ja !kulma 
määri tellään kaaren alku-ja lop­
p u kulmat, eli ei piirre tä kään 
täy11ä }'mpyrää. Li ttC}'S puoles­
taan vaikuttaa ympyrän 111110-
toon te hden siitä cll ipsi11. + 



amiga mmnra~m 

• Edellisellä kerralla 
avasimme komento­
tulkin eli Shellin, ja 
tutustuimme komen­
tojen ajamiseen ja 
parametrien välityk­
seen. Nyt sukellam­
me syvemmälle ko­
mentotulkin syvyyk­
siin. 

Kiiy1111isLysvaiheessa Ami­
gassa tapahLuu paljon 
asioita, jotka j iiiiväL kf1yt­

ti\jiilLii huo maamaLta. Amiga­
DOS luo joukon valmiit;1 määrit­
telyiti\ ja useita loogisia levy­
ascmia. Tföniin jälkeen suoritc­
uia11 kiiy1111istyskomentotiedosto 
(s1aru1p-scqucnce).joka si~iltää 
lisLan käynnistysvaihcessa suori­
tcuavista komennoista. 

Käynnistyksen ihmeet 
E11si111111iiiseksi ki\ynnistykscn _jiil­
kccn kone lataa lcvykkeeltii ns. 
boOLblockin. BoOLblock o n kah­
de n sek1ari11 piLuinen LUnnistc­
alue levykkccllf1. Mik~1li booth­
lockia ei löydy, ei Amiga käynnis­
t)', l"aikka l<:,ykc olisikin Amigalle 
formatoitu, \'aan laiuaa ruutuun 
tutun käden ku\~u1. Bootblock 
011 tavallaan lllnnisteticto siitä, 
ettii levyke 011 todella kft)~111isLys­
kelpoi11en ja ellä b ykkecllä m~u 
kaikki tarpeelliset tiedostot ko-
11een kiiyuiiii varten. 

Bootblocki11 löydyuyii etsiLiiiin 
levykkeclti\ ku11si hakemistoa: C, 
Dcvs, Libs, L, S ja Fonts. Aina 
halutun hakemisto n löyd)"Ltyii 
kone luo ns. loogisen aseman 
löy1ynccsce11 hakemisLoon. Loo­
ginen asema on kuin le\yke rni 
jokin ohcislaite, m1ttta se viiuaa 
yleensf1 jo11ki11 lcvykkecn hake­
mistoon. Esimerkiksi DFO: on 
tunnetusti Amigan sis<iisen lcvy­
keasema11 w111111s eli laitenim i. 
L.aite11i111e 11 periissii oleva kak­
soispiste (:) on laitenimen tun­
nus. Ki1joit1a111alla cd C: piiiisen1-
mc ki1y1111is1yskvykkeen c-hake­
mis1orn1 (S, 'S:C) . Tämä "laiLC" 
rn1 J\migan iL'>Cnså kii}1rnistykscs-
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JUHA TUOMINEN 

s;i luoma. S' S: ,;iuaa kä}~nis1ys­

lcvykkcen juureen. 
Kun k<iyLeLään esimerkiksi 

Amiga11 kiiyu~jä1jcstclmf1iin kuu­
luvia komentoja, haluaa Amiga 
aina kiiy1111istyslevykkeen (SYS:) 
asemaan, koska loogiset asemaL 
viiuaavat juuri kåynnist)'slcvyk­
kcen hakemistoihin. Amiga11 tie­
dos1<~jii1jcstcl mii on älykäs ja 
osaa erowi;1jopa kaksi saman ni-

Kaikki Workbench-levykkeellä 
olevat hakemistot hakemisto­
puun muodossa. Amiga määrit­
telee käynnistyessään loogisen 
aseman SYS:, joka tarkoittaa 
käynnistyslevykettä. 

misLä lc\'ykcuä päi,·ämäänin pe­
rusteella. Tf1stä johtuu se, cuä 
ruudulle ilmeSL)} "Please inscrt 
rnlu111c Workbench in anr drive 
"-1m •11töjii. kun yri1c1iiii11 kiiyuiif1 
konc:ua eri levrkkeellii kuin mis­
tii j ii1jcs1clmä ~n käynnistCtl)'. 

Loogisia asemanimi<i rni miiii­
ritcllii nwös iLse. Varsinkin kiin­
tolC\)~i k~yLeuäessä loogiseL ase­
mat O\"<IL LOdella tarpeellisia, kun 
lc\)"ll hakemistopuu kas,·aa mo­
n imutkaiseksi ja hakcmistopo­
lun p;iiihiin påäseminen saattaa 
\<1aLia pitkien ri,·ien kirjoitLamis­
La. T;illöin looginen asema kan­
nat.taa 111iiii riLell~1 osoittamaan 
hakcmistopuun loppuun,jolloin 
yhclellii komennolla piiiistiiiin 
suoman haluttuun paikkaan. 
l .oogiset asc111;1t määrä1r1iin as­
sig 11-ko mcn11olla. Esimerkiksi 
assign Oma : 
DFO : Devs/Fonts/Topaz/ 
luo loogisen aseman DFO:-ase­
massa olc\'an levyn ki1jasinhakc­
mistoon. 

Käynnistyksen 
jälkeen 
Kiiy1111ist)•ksen jiilkeen käyu~jiir­
jcstelmii tutkii tarkemmin S:-ha­
kemistoa. S: on niin ikiiii11 loog-i­
ncn asema, joka sijaitsee kå}'n­
niSL}'sle\"ykkeen (S'tS:) S-hake-

11 

Amigan kännistysvaiheessa ko­
neessa tapahtuu paljon asioita, 
jotka jäävät käyttäjältä helposti 
huomaamatta. Kuvassa näkyy 
näyttöön ilmestyvä teksti. 

mistossa. S-hakcmistossa e i 
ylee11sii pidei.,-1 lainkaan oltjcl­
mia, ,·aan siellä on komcmotic­
dostoja eli scriptejii. Komemotic­
dostot O\"at tal"allisia tckstiticdos­
toja, jotka sisältä\'åt listan ajeua­
\'isLa komennoista. Komen1otie­
dos10 k.'1)1lllis1etään yleenså cxc­
cu1e-ko menolla, joka on C:-ha­
kcmiswssa, multa käynnistyk~en 
yhteydessä AmigaDOS kiiynnis­
tfö-1 itse aut.omaattisesti S:-hakc­
mistosrn startup-sequencc-ni1ni­
sc11 komentolicdosw11. Taulu­
kossa on Lm<1llincn Workbench 
1.3:11 stanup-scqucncc suomeksi 
ko1nn1entoi1una. 

St<-U'lup-sequcncen tarkoituks<." 
na on siis ladata kone kå\'llökun­
toon. l\ likäli stanup-sequcnce­
ticdosLOa ei löydy a\'aa Amiga­
DOS yhden CU-komcmo1ulki11 
jajiiä odoLtamaan käym"\_jålui ko­
ment~ja. Toki s1anup-scquc11ces­
sa obm komennot voi ki1joiuaa 
kiisi11ki11 Cl.l:hin,j olloin loppu­
tulos o n Lä)'sin sama. 

Omia assigneja e i kannata kir­
joiuaa alkuperäiseen startup-se-
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quenceen. Monilta ongelmilta 
säästyy, kun lisää startup-sc­
qucncen loppuun ennen lo­
adwb-komc nnon ~joa rivit: 
i f exists s :my- startup 

execute s :my- s t ar tup 
endi f 

Ensin tarkistetaan onko $:-ha­
kemistossa mr-srnrtu p-n i m1sta 
tiedostoa. J os tiedosto o n, sen 
suoritus a loitetaan exeeute-ko­
mennolla. S:my-stanup-tiedos­
toon kannattaa koota kaikki 
o mat laitte istokohtaise t asetuk­
set, kuten omien loogisten ase­
mie n määritykset. mahdoll iset 
ylimääräisten ohjclmien käynnis­
tyks<::t yms. Oman teksti1iedost0n 
(esimerkiksi my-startupin) voi 
tehdä esimerkiksi Workbench-le-
1~•llä olevalla Ed-ohjelmalla. Oh­
jelma vaatii eclito itavan tiedosto­
nimen parametriksi kiiynnistyk­
sessä,j oten jos haluamme editoi­
da S:my-stanuppia, ki1joitamme: 
e d s : my- startup 

Edissä ta llennus tapahtuu pai­
namalla ensin ESC.näppäintä j a 
sen jälkeen x-ki1jainta. Koodi 
kuitataan vielä Return-näppäi­
men painalluksella, j a tiedosto 
tallcnwu levylle . 

Mitä Workbench ei 
näytät 
Kun tutkimme list-komennolla 
\Norkbcnch-le1ykkeen j11111-ihake­
mistoa huomaamme, euå levyllä 
on monia tiedostq jaja hakemis­
tqja,joita ei näy Workbenchissä. 
Tämä johtuu siitä, cnei lcvyll;i 
ole ikonitiedost.o ja kaikille hake­
misto ille tai kon1ennoille . lkoni­
tiedosw t e roavat muista tiedos­
toista siinä, euä niiden perässä 
on .info-liite . 

Workbench-le1yke on jaettu 
loogisesti hakcmistoihin, joissa 
eri tyyppiset ticdost.ol sUaitsenll. 
C-hakemistossa (Commands) si-

jaitsevat kaikki Shell-komennot. 
Aik;iiscnnnin o lc111me kå~itelleet 

C.A1akemiston tärkeimmät ko­
mennot. selityksineen, mutt<1 ko­
mentqjen käyuöii rni itsekin har­
joitella ki1joillamalla e nsin ko­
mennon nimen ja antamallapa­
ramctriksi kysymysmerkin (?), 

j o llo in komenno t neuvovat käyL­
tiijää parametre issa. 

Usein C: on se hakemisLO,jon­
ka AmigaOOS haluaa pitää aina 
levykeasemassa. AmigaDOSi n 
kaikki komenno t ovat levyllii, e i­
kä niitä puskuroida muist.i in. 
Tiistii S)}'Stii on hyvii pit~iii V-'ork­
bench-lcwkeuii aina asenrnssa. 
Loogisen 'aseman C: voi tieten­
kin miiiiritellii uusiksi assign-kiis­
kyllä tai antamalla käsk)~en 
eteen täydellisen po lkumiiäritte­
lyn. Esimerkiksi OF 1 :c/ lisL ~jaa 
DFl :-asemasta list-komennon, ei­
kä välitä onko se käyn nistyslevy­
ke vai e i. 

Mvös Oevs-hakemisto on tär­
keii koneen wiminnan kannalta. 
Siellä s\jaitsee Prcl'erences-ohjcl­
man luoma S)'Stcm-con figura­
tion-tiedosto,jossa miiiirite lläiin 
ruudun viirit ja koko, kirjoitti­
me n asetukset jne . Devs-hake­
mistossa on myös useita .device­
päätteisiä ohjaimia, j o ita kutsu­
taan mountlist-nimisen tiedos­
ton avulla. Mountlistin avulla 
lii tet~1än .devicejä koneen käyt­
töön. Esimerkiksi Amigan puhe­
synte lisaauori on yksi device. 

Laitteiden satulointia 
Device e li laite saadaan kävuöön 
(mountataan) kutst;malla 
moumlislissa määritclry;1 nimeä 
moum-komennolla. Esimerkiksi 
mount speak: liiu.äå puhesym e­
tisaanorin osaksi systeemiä. Kåy­
te tyimpien laitte iden mounu:aus 
tapahtuu \•\lorkbench-levykkeellä 
startup-sequence n välityksellä 

Workbench-levykkeellä on myös muita hakemistoja kuin kuvassa 
näkyvät. Vain ne hakemistot, joille on oma info-tiedosto, näkyvät 
Workbenchissä. 

Info-komento näyttää kaikki Amigan laitteet. 

Assign-komento näyttää loogiset asemat sekä systeemiin liitetyt 
loogiset laitteet, kuten speak:. 

kutsumalla StartupJI-nimistii ko­
men t0tieclost0a. Tiillö in käyuii­
jii11 ei tarvitse j oka kä)rnnist:yksen 
jälkeen e rikseen mountata lait­
te ita. 

Mountam1a speak:-laitctta voi­
daan testata esimerkiksi komcn­
nolla 
e c ho >speak : huuhaa 

Startup-sequence-tiedosto 
Komento Toiminto 

>-merkki laitenimen edessä 
1.arkoiuaa sitä, euä käskyn tulos­
Lus ohja taan laitteelle. Normaa­
listi o letuslaitteena on nåyttö, jo­
ka on Amigan kann;illa yksi la i­
te. Niiytön nimenä on CON: 
(console) . Jn !O-koment.o rn'\yu.åä 
kaikki wdelliset la itteet j a as.5ign­
komento ilman parametr~ja 

nä)rLLää määritellyt loogiset ase­
mat sek;\ systeerniin liiLetyt loogi­
set la iueel, h 11.cn spcak:. 

Kirjo ittamalla 
t ype devs :mountlist 
saadaan näytölle mountfot-tie­
closton sisältö. Siitå nåkyvät lait­
teet, jotka voidaan liiuää. AUX: 
on sa1jaliikenneväyläii käyttävä 
shell-~juri . RAD: on resctin kes­
tåvä RA.l'vl-icly ke, joka toimii ai­
van kuin oikca lcvyascma, mutta 
se sUaitsee muislissa. RAD-levyk­
keen voi fo rmat0ida format-ko­
mennolla. Edit.o imalla mountJis­
tista trackien (urien) ja sekto­
rien määriiä voi levyn kokoa 
muuttaa haluamakseen. + 

ttddbuffe:-s dfO: 10 
c : Set.Pat.c:t >N1L : 
cd c : 
echo " A500/A2000 S Workbench disk. 

Release l.3 vet"s.:.on 3·'L20 ~ N" 

Sys : Syst.er.t/Fast:.:·le:n='i rst. 
Bind!>rive::s 
Se:.Clock load 
FF >NIL: -0 
.res.::.dent. CLI L : Sl1e 11-Se~ SYSTE.N oure add 
resident c : Execi.;te pure · 
r:iount. :-.02wcon : 
failat 11 
ru:"! e xecute s : Sta:tup:! 
SYS : System/Se~Ma? s 
pa:.!: ra:T'.: c : sys : ut.il...:.ies sys : syst..~:Tt 

s : sys : ?:-e!'s add 
Load:·i3 
end.cli >NlL : 

; lisää DFO: - aseman puskuri.kokoa 10 x 512 r.avua 
: korjaa käyttöjärjestelr.".än vi rhe i ta 
; siirryt.dan loogiseen aser.iaan c : 

; Lulost:aa ruudulle tckstia 
; Fast-muistia pitää r.äyt.t.dä air.a kun mahdollista 
; 1 i i~tää SYS: expansion- h.:ikemistossa olovat l air.eoh jai mer. kä y ttöön 
; ottaa oikean kellone:jan pat"istova:i::mistctusta kellosta 
; nopeur.t.a.a r.e;..sr.inr.ulosLusr::a 
; aset::.aa aktiivisen shel 1-a.jurin 
; lat.aa C : e:t.ecutc- ko::icn:-ion ns . muistiresidenttiohjelmaksi 
: liittää komentotulkin svstee:TI:iin 
; est.ctd k.o:ne~tot iedosto:1 keskeyt.yX:isen alhaisi lla v i rhekcodei lla 
; alkaa suoritetaan toinen konentot;.edosto samanai kaisesti 
; ..}Se~~..i.a suorr.alal.sen n<.1pp.aim!.st.ökartan 

; 1 isd:i::! poH:untddrit.Leit~ 
; lataa Nor-kbe:ichin 
; p o ist.uu k~ynn!.s::.ys-CLI : stä 

Workbench l.3:n S:startup-sequence-tiedosto. Tiedosto sisältää listan käynnistyksessä ajettavista komennoista. 
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PASI OJALA 
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DIRWORK•DISKMASTER•DIRECTORY OPUS•SID 

Hakemisto· 
ohjelmat apuun 
•Joskus paatuneimmankin komentotulkin käyttäjän on laji­
teltava satoja tiedostoja omiin hakemistoihinsa tai näytettä­
vä kuvia, joiden nimiä ei jaksa kirjoittaa. Apuun tulevat hii­
riohjatut hakemisto-ohjelmat, joilla tiedostoille voi tehdä 
melkein mitä tahansa. 

Graafisissa. tiedostojenkä~·it­
telyoltjelmissa on yleens,'i 
kerrallaan näkyvissä kaksi 

hakemistoa, joiden ticdosLOja 
voidaan valita käsittelyyn hiin:llä. 
Kun tiedostot on valittu, paine­
taan haluttua LOimintanappulaa 
(gadget) j a ol'.ielma suorittaa si­
tå vastaavan LOiminnon. Yleisim­
piä toimintoja ovat tiedosLOjen ja 
hakemistojen nime~iminen, siir­
to, kopioimi, poistaminen, suo­
jausten asettaminen ja sisällön 
lukeminen. C=lehti tutki, mitä 
ominaisuuksia sis<iltävät Disk­
Mastcr 2.0, DirWork 1.43, Di­
rectory Opus 2.05 ja Sid 1.06. 

DiskMaster l.O 
DiskMaster-versio 2.0 toimii 
myös Kickstart 2.0:ssa ja on uu­
den käyttöjärjestelmän alaisuu­
dessa pare mman näköinen. 
Normaalien tiedostotoiminto­
jen lisäksi menusta voi valita pa­
kettien sisällön listauksen, pake­
tin purkamisen tai tiedoston li­
säämisen pakettiin. Tätä varten 
täytyy hakupolusta löytyä tarvit­
tava pakkausohjelma: arc, :wo 
tai lharc. 

Toisin kuin muissa ohjelmissa 
DiskMasterissa toiminnot eivät 
ole gadgeteissa, vaan kolman­
nessa ikkunassa, jota voi selata 
siirtopalkilla. Omia toimintqja 
voi lisätä ja vanhqja voi muuttaa. 
Asetukset tallennetaan tiedos-

toon. josta ne voi lukea toirn:in­
nolla Run DM script. Näin saa­
daan useita vaihtoehtoisia ase­
tuksia. 

DiskMaste1issa ei tiedostoja 
voi oletusa.rvoisesti valita tai pii­
lottaa nimen tai hidden-bitin 
perusteella. Sen sijaan tiedosto­
ja valitessa voi käyttää maskia, 
samoin tiedostot voidaan pois­
taa valittujen listasta. Ali valitsee 
kaikki hakemiston tiedostot j a 
Clear poistaa tehdyt valinnat. 

Valikoissa on toiminnot levyk­
keiden käsittelyyn. Levyn alusta­
misessa voi asettaa päälle tarkis­
tuksen (verii)·) ja levykkeestä voi 
tehdä boottilevyn valitsemalla 
install-option. Samalla voidaan 

DiskMasterissa toiminnot e ivät ole gadgeteissä, vaan kolmannessa 
ikkunassa, jota voi selata siirtopalkilla. Diskmasterin 2.0-versio toi­
mii moitteetta myös Kickstart 2.0:ssa ja selkeä ulkoasu osoittaa hy­
vää viimeistelyä. 
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levylle antaa nimi ja aikaisem­
min alustetnt levy nollata quick­
optiolla (nopeampi kuin täydel­
linen formatointi). Levyjen ko­
pioinnin voi tehdä myös yhdellä 
asemalla. 

Ilmeisesti OS2.0 on inspiroi­
nut lisäominaisuuksien koodaa­
miseen. Ohjelman käyttämän 
kujasinlyypin voi valita (normaa­
listi KSJ .3:ssa e1ikorkuiset ki1jai­
met aiheuttavat ongelmia) , ko­
mentoja voi lisätä tai muuttaa ja 
näyttöön voi avata Lisää hakemis­
to-j a komemoikkunoita. Tehd)'t 
muutokset tallennetaan halut­
Luun tiedosLOon,josta ne saa uu­
delleen käyttöön. 

Valikoita voi muuttaa vain ase­
Lustiedostosta, mutta sen muoto 
on orn1eksi selkeä,j a editoimal.la 
saa toimiimot vaihdeLtua helpos­
ti. DiskMastetin voi a5ettaa avau­
tumaan normaalille WB-ruudul­
le poistamalla "OpenScrcen 2"­
komennon. Avattavien hakemis­
to-ja komentoikkunoiden mää­
rän ja koon voi myös asettaa ha­
luamakseen. 

Tiedostojen käsittely 
Kaih;sa ol~jelmissa on perustoi­
minnot tiedost~jen käsittelyyn. 
Tiedostoja ja hakemistoja voi­
daan poistaa, nimetä uudelleen, 
kopioida, siirtää, luoda uusia, j a 
n iidcn suojauksia sekä kom­
mcnw~ja voidaan muuttaa. Kai­
kissa ol'.ielmissa nåkn • kerrallaan 
kaksi hakemisLOa, joista toine n 
on lähde hakemisto ja toinen 
kohdchakemisto,johon ilmesty­
vät cop)'- ja move-komennon 
ko hteiksi valitlll tiedostot. 

J os tiedostonnimcä kak-
soisklikkaa, ohjelmat yrittä\";ll it­
se selvittää mitä halutaan tehdä. 
.Jos tiedosto on hakemist0, siirry­
tä~tn sinne. Muussa tapauksessa 
oltjelma katsoo, o nko tiedosto 

Ohjelmien saatavuus 
Fish-levyiltä: 
DirWork 1. 31 
Sid 1.06 
Directory Opus (demo) 

Kaupalliset: 
DiskMaster 2.0 

Directory Opus 3.22 

Fish #511 
Fish #338 
Fish #412 

Broadline Oy, puh (90) 874 7900 
hinta 450,-
Kwikmäk, puhelin (961) 321 2633 
hinta 480,-
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DirWork 1.43 
Shareware-ol~jelma DirWork 
avautuu o lc lllsarvoiscsti Work­
bcnch-näynöön, mutta valikos­
La S<ta ohje lman käyttämään 
myös omaa screeniä eli näyttöä. 
Tiedoston-ja hakemistq jenkä­
siue lyn perustoimintojen lisäksi 
voidaan ohjelmia käynnistää 
suoraan DirWorkist~1. Gadge­
tc issa on NewShell, LharcA. 

ewZap ja VMK sekä valikossa 
Xoper, prefercnces j a snoop­
dos. l'vlyös hakemistolistasta va­
litttDa o l:jelmia voidaan ajaa. 

.Jokaiselle 1iedostotyypille voi­
daan aseuaa o letustoiminnot, 
yksi jokaista hiiren nappia koh­
den. Esimerkiksi ILBM-kuvan 
ko hdalla kaksoisklikkaamalla 
käynn ist)~' sisäinen showpic-ru­
tlini ja vasemmalla napilla itse­
valill1J näyuöohjelma (oletukse­
na on Mostra). 

DirV1'o rk ttmnist<ta seuraavat 
tiedostotyypit: mocl., .arc, .dms, 
.lzh, .lhw, .pak, .wrp, .zip, .zoo, 
. g if, .info, Ssvx. anim, ilbm, 
smus. ftxt, most. powerpacker, 
exec111able, textja binary. Osa 
tunn iste taan nimen tunniste­
osasta ja osa Liedoston sisällön 
avulla. Powcrpacke1-illa pakatul 
tekstitieclostot mrataan luettaes­
sa ja editoitaessa automaattises­
ti , muu.a sitå van en tarvitaan 
powerpacker.Iihrary. 

Lcvykkccn kopiointi o n uusi 
ominaisuus, ja siksi sen ulkonä­
kö e i o le paras mahdollinen. 
'a11den le\~111 lisäksi voi kopioida 
myös usealle levylle. Le\~rkkeen 
voi myös a lustaa ta i installoida. 

Lisänii sopassa ovat hyvåt sys­
tem-u ti lity-toiminnot. Valikossa 
on popker-toimima, viruksien 
tarkistus levykkeiltä j a muistista 
(VM K-ol~jelman avulla) sckii 
screen blankerja muiLa pikku­
toimintqja. Päälle aseLe ttuna 
toimet tapahtuvat automaaui­
sesti ja Dirworkin saa jätctty<i 
slccp-til<1an siten, euii kyseiset 
toiminnot jåiivät päiille. Uusi 
1 .43-versio on paremman nä­
köinen kuin Fish-levyillä oleva 
1.31, e ikä hävi;i siinå suhteessa 
lainkaan Directory Opukselle. 

Dir\<\lo rk antaa ede llistå ve r­
sio ta paremmat mahdollisuu­
de t konfiguroinliin. Mukana tu­
levalla konfiguroilllioltjelmalla 
voi kaikkia asetuksia muuttaa, 
esimerkiksi ol~jelman prio ri­
teettia. hiiren kiihdytystä, ruu­
dun sammuttamisaikaa, pusku­
ro itavien hakemistojen miiärää, 
näyLön ja ikkunan kokoj a j a 
paikkoja, \rän: jä sekå nå)1uötilaa. 
Valintanapit voi siirtää myös ala­
laitaan. 

!m~l.Bm~l9!Dl:mllf:mHml~cm!JJlnm~ml 
mlmllml:lmlmll'l'Dllmlnfi!m!nlilmmEEmlilDmlm 
- ~ l!llilll ID !!!Illl lliiJll ID lllmB Imi llllill IEJHI mll rlrm IE!I 
1 - ~w~w~m~m~ / 
Arclii ve Ixa111> l eUset• 

468 
5111 
2831 

AXsh Answers 
Huzak config 
)'i c tW'es config, nan 
SoUl'ceCodes config, server 7S8 

773S 
SS2 

3S32 
S39 
149 

4288 
9776 
188 

Stuff last 
lllitl• ~ Log. 88. SS. 37 mf. tnfo 146~ logs 
diskspeed.Resul ts 2888 nirchelp 

nircnotd 
OldAns1iers 
passvd 
);'assvd.old 
Questionnaire 

llo~Jc 4'92944 Byt es rree 
sys logintext 
Po~li 482944 Byfe-s rree 

u 

211 
1134 

DirWork suoriutuu toiminnoista näppärästi. DirWork 1.43 sisäl­
t ää tiiviissä paketissa kaikki tarvittavat toiminnot. 

kuva-, ääni- ta i tekslitiedosto ja 
to imii sen mukaan. DirWork on 
tällä osa-alueella paras, sillä se 
tunnistaa tode lla monta Liedos­
totyyppiä. 

Yleensä voidaan valita jokeri­
merke illä patte rn e li maski tai 
v-alitsin,jolloin näyte tään vain sii­
hen sopivat tiedostot. Valirnin-

B =t'11tti 1 m 

maskin sijasta tai sen lisäksi voi 
oltjelmassa o lla hidclen-maski, 
jonka kanssa täsmää,~ä 6edosto­
ja ei näytetä. Näillä voidaan esi­
me1-kiksi kaikki .info-loppuiset 
tiedostonnimet piilouaa näkyvis­
tä tai o ttaa käsitte lyyn vain doc­
pääue iset Liedostot. Sama piilot­
taminen voidaan tehdä tiedos-

DiskMaster DirWork Directory Sid 
2.0 1.31 Opus 2.05 1.03 

Ohjelman 
pituus 67 kt 57 kt 243 kt 114 kt 

Toiminnot: 
Delete • • • • Rename • • • • Copy • • • • 
Copy newer • 0 0 0 
Clone 0 0 • • Move • • • • 
Comment • 0 • • Pro teet • • • • Hakememisto-
puskuri 0 • • 0 
Read • • • • Readhex • • • • Edit 0 • • • 
Edithex 0 • 0 • Search 0 • • 0 
Hunt 0 • • 0 
Print • • • 0 
Showpic • • • • Play sample 0 • • • Execute • • • • 
Execute script 0 • 0 0 
Volumes • • 0 • Parent • • • 0 
Root • 0 • 0 
Select • 0 0 • Exclude • 0 0 0 
Hidden 0 0 • • 
Hide .info 0 • 0 0 
Makedir • • • • Archives • • • • 
Disk copy • • • 0 
Format • • • 0 
Format quick • • • 0 
lnstall • • • 0 
Paletti 0 • • • Näyttö • • • • Gadgetit 0 • • • Lisävalikot • 0 • 0 
lconify 0 • • • 
• =ominaisuus on 
O:ominaisuutta ei ole 

Hakemisto-ohjelmien ominaisuudet. Kaikissa ohjelmissa on riittävät 
toiminnot monille käyttäjille, Sidissä kuitenkin selvästi vähiten. 

ton s11q jauksen .H-lipulla (hid­
clen) . 

Kaikissa ol'.jelmissa on 
showpic-toiminto, mutta se e i 
niiyt:ä nor rnaalinäyuöä suurem­
pia kuvia oikein . .Jos kuvan leveys 
on nä)'llöä suurempi, yriuävät 
ol'.jelmat näyttää HAJ\11-kuvatkin 
h ires-tilassa. Näyuöoh je lmaksi 
vo idaan valita mikä tahansa e ril­
linen ol'.jelma, jolla kuvat saa­
daan halutulla tavalla näkyviin. 
Kaikissa muissa paitsi DiskMaste-
1-issa on valmiina iH~samplejen 

kuunte lumahdollisuus, mutta 
sen tarpeellisuus lienee ky­
seenalainen. 

.Jokainen ol:jelma on niin avu­
lias, että näyttää vapaana o levan 
muistin m<-1årii11 ja kellonajan. 
Myös kiisittelysså olevan hake­
miswn ja val iw.~jen tiedostqjen 

yhtcispituus on n;ikyvissä, sa­
moin kyseisen hliuecn vapaana 
oleva til<1. 

PD:lläkin pärjää 
Kaupall isista ol:jclmista Opus te­
kee ,ra ik111.uksen laajenneuavuu­
de lla, muunneltavuudella ja 
Arexx-tuc lla. Diskmastcr 2.0 on 
joukosta ainoa, jonka ki1jasintn 1-

lin vo i v<tlita tåysin miele isek­
seen. Se on myös nä)1 tön selkey­
desså ylivoimainen valittavan kir­
jasin tyypin ja ikkunoidcnsa an­
siosta. PD- tai sharewarc-ohjcl­
man haluavan kannattaa h<tnk­
kia DirWork. Ol·~ehmt5La puuttu­
via toimintoja e i ole monissa 
muissakaan julkisohjelmissa. + 
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Sid 1.06 
Sid avautuu DirWorkin tavoin 
Workbench-ruudulle. 'v\/ork­
be11chin lisäksi voidaan valita 
oma näyttö tai sen lomitellu 
versio. lkkuna~ta voi 1.ehdä pttt>­
lite tun tai lomitetulla näytöllä 
kaksinkertaisen,ja näytön värit 
voi säiit~i~i. 

i\foihin oh jelmiin niihden 
ehclouomasti ylivoimainen idea 
o n hakemiston latauksessa. Sen 
voi nimittäin keskeyttää tai P)'­
säyu.ää. Kiintolcvyii käyteuiiessä 
siitä e i ole juurikaan iloa, mutta 
esimerkiksi korpult.a fonts:-ha­
kemistoa laclauaessa o minai­
suus on todella tarpeen. Sen si­
jaan levykkeide n ko piointi- j a 
alustustoimi11toja ei ohjelmassa 
ole. 

PakalllUa Liedoswja voi kiisi­
tellii myös Siclissä. Tämä o n LO-

1eute1.tu paremmin kuin Opuk­
sessa, eli jos rnlittua pakkausoh­
jelrnaa e i löydy, kerrotaan vir­
heestä. Valittavina pakkaajina 
ovat Arc, LH.Arc, Pak, Warp ja 
Zoo. Muitakin pakka<Uia voi 
kävu.ää, sill;I Sid antaa komen­
no'n kuitauavaksi, jolloin sitii 
voi vielä käsin muuttaa. Huono­
na puolena voidaan pitää sitä, 
euii koko komento ilmestyy nä­
kyviin samaan tapaan kuin ko­
rnen toriviedi to rissa. 

Sidissii komennot täytyy 
muuttaa konfigurointitiedos­
toon käsin.joten kattava doku­
mentointi on hihes pakko lu­
kea. O ieLttseditori ot1 c:e,jotcn 
suoraan Sidistä e i pääse konfi­
guraatiota tekemään, e lle i sit­
ten kopioi jotain editoria ni­
melle c:e. 

Yleisimmät 
tiedostotyyppilyhenteet 
Tiedostojen nimeiirnisessä on vakiintunut tavaksi erouaa osa ni­
mestä pisteellä. Tätii pisteen jiilkeislii osaa nimitetään tiedoston 
nimen la~jennusosaksi,jos1a usein sdviiiii tiedoston l)')1)pi. Tyypin 
ilmaiseva la~jennus on kuitenkin vain k;iylli.Uifa varten ja \c.1sta tie­
doston sisiillöstii saadaan selville sen tyyppi. Esimerkiksi lharc-oh­
j e lman paketti voidaan hiimäykscn vuoksi vaihtaa vaikka nimelle 
huuhaa.iff. Tiedosto voidaan vicliikin purkaa komennolla lharc 
x huuhaa.in; mnua asiattomat civiil ainakaan heti keksi mitä cyyp­
piä tiedosto on. 

Paketit: 
.z T ie dosto (Compress/ 

Unco111prcss) 
.arc Tiedosto (Arc) 
.pak T iedosto (PkPak )'lll.) 
.zoo T iedosto (Zoo) 
.zip T ied osto (Zip) 
.lzh T iedosto (1.harc, LZ) 
.lha T icd m to (LZl.92) 
.wrp l.cvy (Warp) 
.lhw Levy (Ll-lwarp) 
.clms Levy (DiskMashcr) 
. zap Le i')' (Zap) 
.zom Levy (Zoom!) 
Kieliin ja kääntiijiin liittyviä: 
. bas Basic-kiel incn ohje lma 
.asm Assemblct~kiclincn liihdc-

koodi 
. 1 Asscn1hlcrin n 1~1iiri ttelyjii 
.c C-kie linc n lähde koocli 
.h G kiclen miiiirittd)~icdosto 

.o Ohjektikoocli (osa •!jeLLa-
1•aa o hjelmaa) 

.lnk Linkityst icdosto 

.lib Kirjasto, josta linkiui\jå ot-
1aa ruti ine ja 

Amiga-ympäristö: 
.in fo lkoni1icclos10 
.f(m L A pmicd osto mcrkistiii lie 
.librnry KirjasLOruli ineja 
.clcvicc l .a i1col!jai11 
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Vakiintuneet: 
.conlig 
.dt:f 
.doc 
.LXt 
.cxe 

Aset11s1 icdosto 
OktusasctukscL 
Dokurncnlli 
Teksti tiedosto 
t\joke lpoincn ol~jclma 
( lähinnä '.'v!S.DOS) 

Eri kuvaformaatteja: 
.gif" Cornp11Serve Craphics 

lmc rchangc format 
.pprn l'ortable Pixmap 
j pg .JPEC 
.ps PosL~cript-k iel inen 

Amigan ifFswndardin muka isen 
tied oston nimi voi o lla m ikä tahan­
sa. koska tyyppi kiiy ilmi tiedoston 
alun maiiriteosasta. Muistamis1a 
hc lpouaaksccn kannattaa kä)'ll<iii 
niiissiik in )'htcn iiistå nimeämistä . 
8svx Kahdeksan bitin äiinitic­

dosto 
aniin 
ilbm 
SlllllS 

te XL 
binarr 

Animmuio 
Kuva 
i\.Jusiikki 
Tc.:ksti 
Mu unlaine n tiedosto 

t~a.taci"l"I 

E~:U~ 

Uti l 1" 

Sid:n paras puoli on hakemiston pysäytystoiminto. 

Directory Opus l.05 
Directory Opus sisältää samat 
tiedosto-, hakemisto-j a Jevytoi­
minnot kuin Disk.Master, mutta 
pakettien käsittely e i toimi yhtä 
hyvi.n. j os pakkaajaa e i löydy, 
ohjelma ei siitä kerro. Opuksen 
tiedoswlistaa voi selata paina­
malla hiiren oikean napin poh­
jaan, j a siirtämällä Jtijnä j oko 
tieclostoikkunan ylä- tai ala­
puoliskoon. 

Opuksen valti t ovat muunnel­
tavuuclessa. Siinä on neljä cus­
tom-valikkoa, joihin voi lisätä 
omia toimintoja. Ruudun ala­
osassa oleviin painikkeisiin voi 
asettaa haluamiaan komentoja. 
Ja mikä parasta, Opuksessa on 
Arexx-tuki, jolla o hjelma voi 
kommunikoida muiden ohjel­
mien kanssa. Muut oltje lmatja 
Arexx-scriptit voivat vastaavasti 
käyttää sitä. 

Tiedostotyypeistä Directory 
Opus mnnistaa TFF-kuvat, iko­
n it j a ki1:jasinl:)·ylit, lFF-äänitie­
dostot j a suoritettavat ottjelmat. 
Näille on erikoistoiminnot kak­
soisklikattaessa, muut tiedostot 
näytetään tekstitiedostoina. J os 
tiedostossa on muita kuin pelk­
kiä ascii-merkkejä, se näytetään 
heksadesimaalim uodossa . 

Levykkeiden käsittely on mui­
den e i-ikoistoimintojen tapaan 
toteutetnt pienillä ikkunoilla ja 
gadgeteiUa, joita painelemalla 
voidaan valita asemat ja tiedo.n 
tarkist1.1s. Alustettaessa valittavi­
na ovat kaikki normaalin for­
mat-komeru1onkin sallimat op­
tiot, eli noicons, quickja veri.fy. 
Levy voidaan myös instaUoida 
tai boottilohko tarkistaa. 

Directory Opuksen asen1ksis­
ta voidaan muuttaa melkein mi­
tä tahansa. Esimerkiksi ohjel­
man prioriteetln, käytettävät 
ol~elmat (editori, iff:viewer ja -
player) sekä pakkauskomennot 
ohjelmille (arc, zoo, lharc) voi 
vaihtaa mieleisikseen. Opttksen 
käynnistämien ol* hnien ajoon 
vaikuttavia parameu·ejä ovat 
priotiteetti, pinon koko sekä tu­
lostusikkuna. Muuttamalla pak­
kauskomentoja voidaan arc, 
zoo ja Iharc haluttaessa korvata 
muilla pakkausohjelmiUa. Myös 
ki1jasintyyli voidaan vaihtaa, 
mutta vain kahdeksan pistettä 
korkeaksi. Directory Opuksesta 
on tullut myös uusi versio 3.22, 
jota tuo maahan vaasalainen 
Kwikmäk, puhelin (961) 321 
2633. 

Opuksen valtit 
ovat muunnel­
tavuudessa . 
Opus on tyylik­
kään näköinen 
jopa Kickstart 
l .3:ssa. 

lhls f"«.I" • 1< • _.01;al F<'Oll.ct. 
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S croll-ohje lma '~eritt;1ä teks­
tiä normaalissa ikkunassa 
ja näytösså, joiden leveys 

o n 640 piste ttä ja korkeus 256 
pistellä. Vierite ttävä alue peittä;i 
siis lähes koko näytön ja sen ko­
koa voi vie lå j o nkin verran kas­
vauaa avaamalla ylikoko isen 
(overscan) näytön ja ikkunan. 
Workbench l .2:ssa ja l .3:ssa 
näyuöä voi siirtää Prefe rences­
ohjelmalla hieman vascmm;11le 
ja ylös, jolloin tekste illä saadaan 
pe ite ttyä koko kuva-alue. 

Vieriteuävän tekslin voi nau­
hoittaa tavallisel la '~deonauhuril­
la sopi,ran välijohdon avulla. Jiir­
ke,~ntä ol~jelman käyttö on gen­
lock-laiueen yhteydessä, jollo in 
teksli saadaan \~erimään esimer­
kiksi toisesta videonauhurist:a n1-
levan kuvan päällä o ikeiden e lo­
kuvien tapaan. Tekstin tulostuk­
seen voi käyttiiä mitä tahansa 
Amigan ki1jasintyyppi;1 vaihta­
malla sen nimen j a koo n ol~jel­
maan. Scroll-oltjelman käänne t­
ty versio käyttää Workbench 1.3 
-levykkeellä o levaa Garnetl 6-kir­
jasintyyppiä. 

Kiltisti 
käyttöjärjestelmällä 
Scroll-ohjelma toimii kaikissa 
Amiga-kokoonpanoissa a ina 
A3000:een saakka, käytt~jätjes­
te lmäversiosta riippumatta. Oh­
j e lma käyuää tavallista näyttöä ja 
siihen avattavaa ikkunaa sekä 
graphics-ki1jaston ruliine ja. Lis­
tauksen 1 alussa määrite llään 
käännettäessä lue ttavat, vakioita 
määritte levät include-tiedostot 
sekä käyttöjä1jestelmän1tiinien 
kutsumiseen käytettävät makrot. 

Scroll-ohjelma pitåä ta rvit.5e­
mansa muuuujat pinomuistissa 
j a osoittaa niitä a4-rekiste riin 
suhteellisesti. Suhtee llinen osoi­
tus on absoluuttista nopeampaa 
ja säåståä kaksi tavua muislia jo­
kaista muuttLuaosoitusta ko ht.i. 
Muuttujatila varataan ohjelman 

B=tehti S/91 

OHJELMOINTI 

JUKKA MARIN 

• Scroll on ohjelma, joka vierittää Amigan 
näytössä tekstiä alhaalta ylös elokuvan lop­
putekstien tapaan. Ikkunoiden kehykset ja 
hiiren osoitin ovat sammutettuina, joten oh­
jelmaa voi käyttää vaikkapa omien video­
nauhojen lopputekstien tekoon. 

SCROLL 
alussa link-käskyllä, joka tallen­
taa ensin a4:n a rvon pinoon, 
siin åä sitten pino-osoittimen a r­
von a4:ään ja viihemää pino­
osoittimcn arvosta 40. Jokaiselle 
pinomuutlt~<tlle måä1itclläiin ni­
mi.jota \"<lStaa nega1ii,~nen luku 
-4:s1.å -40:een .. Muut.LL~jaa osoitet­
taessa nimeä vastaava negatiivi­
nen offset-arvo lisätään a4:n ar­
voon. jollo in saadaan kysyisen 
muutttuan sijaintiosoite muistis­
sa. 

Heti muuttt~ja-alucen varaami­
sen jälkeen tallennetaan komen­
rorivin a lkuosoite aO:sta a2:een 
ja vaihdetaan rivin lopussa o leva 
LF-merkki nollatavuksi. Seuraa­
vaksi nollataan pi nom uuttujien 
m·vm silmukalla,j o lloin cleanup­
rutiinissa tiedetään muullt~jan 
arvon perusteella , oliko kysei­
nen resurssi saatu varallua tai 
avauua vai e i. Mikåli muutu~jan 
arvo on ede lleen nolla, resurs.~ia 
e i saatu e ikä sitä saa yrittåå va­
pamtaa. 

Ennen ohjelman varsinaisen 
toiminnan alkamista on viclå 
av<1uava 1a rviu;m1t ki1jastot niis.<;ä 
o levien aliohje lm ien kutsumista 
varten . Scroll-o hje lmassa ta rvi-

Kiinnostaako ohjelmointi? 
C=lehdessä on julkaistu parikymmemä erilaisia Amigan ol~jelma­
listaust.a, muna lukijoilta kuulee kovin harvoin palautetta o ltjel­
maesimerkkien tarpeellisuudesta tai hyödyllisyydestä. \kensä kir­
j e issä kysellään neuvoja oltjclmointiin tai vain pyydetään e rilaisia 
oltjclmia. Lukijoidenkin kannah.a o lisi parasta.jos alleki1joiuanu t. 
saisi listauksista j oko myönteistä tai kiel te istä palauteua. 

Mistä Arnigan ohje lmoinliin liittyvistå asioista C=lehden pitäisi 
kenoa? Mitä ol~jelmalistauksia le hdessä pitäisi julkaista? Pitäisikö 
ol~jelmointia kåsiteUå aivm1 a lke ista lähtien vai j atkaa cntisellå lin­
jalla? 

Jatkossa um1stummc mahdollisesli a ikaisempaa enemmän myös 
kovoläheiseen ol~elmoinliin, kuitenkin niin, e ttä ol~jelmat toimi­
vat kaikissa Amiga-malleissaja käyttöjätjestclmäversio issa. Ol~el­
mat tulevat aina o lemaan mahdollisimman moni<uoystävällisiä ja 
säämöjen mukaan tch11d~1 cik;i e pämääräisiä, piraattien virittele­
miä kaupallisia assemble1~kääntäjiå tulla käyuiimään . .Julkisoltjel­
mien käyttö mahdollistaa o ltjelm ie n kääntämisen ilmaisilla kään­
t~illä sen sijaan, eu.å jokainen esimerkkioltje lmia muokkaava j ou­
wisi hankkimaan esimerkiksi kalliin C-käänt:ijän. 

TOIMITUS 

Päätoi.tni.t.t.aja: 

Es koensio 'Pipat.t:i. 

r oi.tn.1.t.us pää ffi.k.fu5' : 
r ui.ja (jnden 

r oi.tni.t.wssi.h.t.eeri: 

Sari :A . .Jh.o 

T'oi-t»it.taja: 

Pasi. :A..nd'rejeff 

Pefitoi.tn.1.t.t.aja: 

)'ii.ko '}€1...-vi. 

Tai.t.to ja -pi.1...-..-o~et.: 

"Petut.1. Xuort.Un-0 

Scroll-ohjelma vierittää tekstiä 
normaalissa ikkunassa ja näy­
tössä, joiden leveys on 640 pis­
tettä ja korkeus 256 pistettä. 
Ohjelmaa voi käyttää vaikka 
omien videonauhojen lopputeks­
tien tekoon. 

taan Dos-kiijastoa tekstiticdoston 
lukemiseen, lntuition ia näytön 
ja ikkunan avaamiseen j a sulke­
miseen sekä DiskFont-ki1jastoa 
levyltä ladauavien ki1:jasint:yyp­
pien avaamiseen ja muistiin la­
taamisecn. Avattavan ki1jasirnyy­
pin nimi ja koko o n måärite lty 
ohje lman lopussa o levassa 
TcxtAur-struktuurissa. Avatun 
kirjasintyypin osoitin asete taan 
font-muuttujaan, j otta ki1jasin­
tyyppi voidaan sulkea oJ·ue lman 
lop11ssa. 

Tahmailun 
poistamiseksi 
Pe1·iaau.ees.<;a tekst.itiecloswa voi­
daan lukea levyltä samaan ai­
kaan kun teksliä vie ri tetään näy­
tössä. Dos-ki1:jaston Reacl-nnii1;i 
on kuitenkin toiminnaltaan 
synkroninen eli se hakee tie toa 
levyltii vasta sillo in, kun rutiinia 
kuL5utaan j a palaa kut.<;ujalle vas-
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ta lukuoperaation päätyttyä . .Jos 
tekstiä al.ettaisiin lukea kesken 
vie rityksen, vie1·itys pysähtelisi j<1t­
kuvas1.i la taamisen <~jaksi. 

Nykimisen väluämiseksi Scroll 
varaa alussa 30 000 merkin ko­
koisen puskuri n tekstiä varten j a 
lukee 1.eks1.i1jedosL011 kerralla ko­
konaan puskuriin . .Jos puskuri 
tuntuu liian piene ltä, sen kokoa 
voi kasvattaa muuttamalla ol~jel­
rnan a lussa o levaa PUSKURI­
symbolin mäiirittelyii. Dos-ki1jas­
ton Open-nit.iinille anne1aan t.ie­
dosLOnimeksi koko Scroll-ol~jel­
malle syöte tty komemorivi mah­
dollisine välilyömeineen. Tiedos­
to lue taan yhdellä Read-kutsulla 
ja sulje taan sen j :ilkeen. Sulkemi­
sen jälkeen tarkiste taan Read­
kuL~un mahdollises1j palauttama 
virhe j a poistutaan tarvittaessa 
o l!jc lmasta. 

Seuraavaksi avataan nä)'U.Ö j a 
asete taan sen osoitin NewWin­
dow-su·uktuuri in sekä avat.Ltan ik­
kuna. Ikkuna 011 bordc rlcss-t)')'p­
pinen e ikä siihen pyydet;i mi­
tään gadgeLLeja e ikä 01sikkoteks­
tiä, j o ten näyttö on ikkunan 
avaamisen j ä lkeen a ivan tyhjii. 
Enne n varsinaise n tekstin vie ri­
tyksen a lo i tta rn ista odotetaan 
kolme scku11tia,jo11a aikana levy­
asemat chtivå1. pysähtyii lataami­
sen jäljiltä . Vie rityksen ajaksi kiel­
let.L'iän lcvyascmien toiminna lle 
ta rpeell inen rnoni<uo , joten il­
man viiveuä levyasemaL jäisivät 
pyörimåän koko ol~jelman ;~jon 
<~jaksi. 

fileS " Scro!l '' : ' v?. . l l 
OP EN l i li.:$ FOR OUTPUT AS • 1 
lin 0 : ,,5 " " 

t.oop: 
U n } _n t l 
RF.:/1D x.S J F' xS " · ' '" Tf!EtJ Eodcth 

Bey ond : 
i !~$t'H i x$ ," " ) 
l f i -.() THE:N 

xS r.l~E-"rS ocS, i-ll •Mll>S CxS . \•ll 
GOTO Bnyund 

E~O IF 
x$ UCASE$ (X$ t 

Blitterissä on potkua 
Am igan näytön muodostaa moni.puolinen j äij es­
telrnä, johon lii ttyy varsinaisen näyttökovon lis.:'lk­
si myös nopeaan grafiikan käsitte lyyn e rikoistu­
nut blitteri j a näytön elektronisu ihkun tahdissa 
to imiva copper-apuprosessori . Blitter in ansiosta 
suurtenkin näyttöalue iden käsitte ly o n nopeaa, 
vaikka Amigan näynö toimiikin a ina bittig ra[iik­
katilassa. Nopeus on välttämätöntå , sillä normaali 
640 x 256 pisteen Workbench-näyttö sisältäå 163 
840 grafiikkapiste ttä, j o tka kahd ella biuitasolla 
vievät muistia 40 960 tavua. 

Paitsi e ttä blitte ri pystyy siiruimään tie toa huo­
mattavasti 68000.prosessoiia nopcammi11, se osaa 
myös käsite llä tie toa siirron a ikana er ilaisten loo­
gisten funktio iden avu lla sekä siirtää hi ttejä 16-
bittisissä luvuissa vasemmalle tai o ikealle. Lisåksi 
blitte riin sisältyy viivanpiir totoiminto, j oka piirtää 
68000:n laskemien alkuarvoj en perusteella täysin 
itsenäisesti yhtenäistä tai katkomia viivaa j a täyt­
tää automaattisesti tietynlaisia su ljettuj a alue ita. 

Blitter i pystyy lukemaan tie1.0a j opa kolmesta 
e ri paikasta, muodostamaan tietojen välillä min­
kä tahansa loogisen to iminnon j a ki1:jo ittamaan 
tuloksen ne ljänteen pa ikkaan muistissa. Loogis­
ten toimim ojen avulla blitte ri voi esimerkiksi 
vaih taa anne tun muistia lueen bi ttien tilat påin-

vastaisiksi tai muodostaa kahden muistialueen vä­
lillä loogisen j a- w tai-toiminnon. J otta grafiikan 
käsittely o lisi helppoa, blitte ri käsittelee muistia 
samaan tapaan "kaksiulotteisesti" kuin kuva muo­
dostet.aan TV:n tai moni torin kuvaputke lle. 

Bittien siirtoa vasemmalle ja o ikealle tarvitaan 
esimerkiksi vieiiteuäes.sä tekstiä pehmeä5ti vaaka­
suunnassa tai siirreltäessä ikkunoita vaakasuun­
nassa alle 16 grafiikkapistettä kerrallaan . 68000-
prosessori lla siirte ly o lisi tuska ll isen hidasta ja 
graafinen käyttöliiuymä vaatisi kohtuuttoman 
suurta keskusyksikkötehoa PC-maajlman Win­
dows-ym päristön tapaan. 

Amigan keskusyksikkö voi ja tkaa omaa toimin­
taansa samalla, kun blitte1·i ho itaa sille uskottuja 
näytönkäsittelytoimintoj a. Haluttaessa keskusyk­
sikkö voidaan kuitenkin pysäyttää grafiikkatoi­
mimqjen ~jaksi, jollo in bliue ri saa käyttöönsä 
e nemmän väyläaikaa ja suorimuu teh tävistään 
vieläkin nopeammin. Blitterin toimintojen mo­
nipuolisuuua kuvaa muun muassa sen käyttö le­
vykkeelle tallenne tun Liedon MFM-koodaukseen 
j a dekoodaukseen, 1rukä prosessoria käyttäen oli­
si melko aikaaviev~iä. Blittc1iä voi myös hyödyntää 
pi tkien binääri lukujen kerto laskussa j a muissa 
mielikuvitukse llisissa käyuötarkoituksissa. 

Vierityk.sen 
vaatimukset 
Ennen Lekstin vie ri1yksen alo ina· 
mist.a kie lle t.L'iän mo;1i<!jO forbid­
rutiinillaja sammute taan hiiren 
osnitin,j oka muuten jiiisi hiii rit­
scviisti kuvaan. Moniaj on kieltii­
minen o n he lpoin tapa varm is­
taa, e tt.ä keskus)1ksikkö palvelee 
Scro ll-o ltjclmaa a ina tan •iuaessa 
sen sijaan, euii se o lisi Yiihiin vii­
liä palvelemassa muita ohje lmia. 

Teksti puskuri n osoite o tetaan 
a5:ecn.jossa sitii kasvateL<tan ri,·i 
kerra llaan sitii mukaa. kun teksti 
e tenee niiytössii. Vic rityssilmu· 
kan alussa odote taan VPOSR-re­
kiste r in a lima biLtiä lukemalla, 
e ttä niiyuöä piirtävä elcktroni­
suihku ehtii niiytön a la reunaan. 
Tåmän j älkeen tarkiste taan 
count-laskurista. on ko kyseessä 
parillinen vai pariton kierros sil­
inukassa. Scro ll-ohjelma vieriuii;"1 
teks1 iii va in j oka to isella (count 
par ill ine n) .ia 1.1ilostaa n iiytön 

ala reunaan uutta tckstiäj oka toi­
sella kie rro ksella (count pari­
ton) . Niiin suhteellisen hitaalla 
Tcxt· ruLiinilla on käytcuiivissään 
huo mattavasti pite;npi a ika ja 
to isaa lta teksti saadaan liikku­
maan h itaammin. 

Nä)rtö n ,·ie ri tykseen käytetään 
ScrollRa~ter-rutii11ia.joka käsitw­
lee ikkunaa n liitL}'\-än RastPon ­
strukiuurin määriuclemäå muis­
tia lueua bliue rin avulla. Scroll­
Raste r osaa ,·ie riuiiä nävu öä ha­
l11 t11n måär iin pysty- j a ,·aaka-
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F'OR i 1 TO I.E~~ ( x~) 
.<Jum··:!Hl:n~ (,\SC (l'1rD$(x$ , .i , l ) ) XOR il 

NEX'r 1 
lF {su:r ANO 255 J<>VAJ.( " i-H" •e.sS) 1'flEN 

PR INT " Ch•·ck.<Ju:ri •·rror in lin•" ' ; ltn 
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DATA • • 

Listaus 2. Scroll-ohjelmaa pääsee käyttämään nopeiten kirjoittamalla oheisen Basic-Jistauksen ja ajamalla 
sen, jolloin työhakemistoon syntyy scroll-niminen ajettava ohjelma. Halutun tekstitiedoston nimi annetaan 
Scroll-ohjelmalle komentorivillä. Esimerkiksi scroll teksti vierittää näytössä teksti-nimisen tiedoston sisällön. 
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suunnassa, muua 1iissii ohjdn1as­
sa kilytetiiiin \'ain p)'Stysuuntaista 
1·ieritystii ja \·aakasttttn tainen 1·ie­
ritysm;-1iirii asetetaan nollaksi. 
ScrollRastcr osaa "leikata" ulos 
ikkunasta me11eviit a luee t niin , 
eueiYiit 1w sotke nii\·1töiin ku1ilu­
mattomia muistial;1c ita. 

Vieritykscn jiilkecn tarkiste­
taan. loppuiko vit:ritcttiil'ii teksti 
tai paine1aanko hiiren \·aseilta 
11äppiiin1a. tvlolt:mrnat saa\'at oh­
jelman poistumaan d liuömiisti. 
.Jos tekstin jiilkeen halutaan \'i il'e 
e1111e11 ol~jelman pii;tttymistii. rni 
tiedoston loppuun laitwa l<\t'l'it­
tava11 111iiiiriin ri\·inYai l11oja, jol­
loin Snoll Yicritt.iiii nii\·tiiilii ivl1-
j iii rivejii. Mikiili teksti e i olt' \ i~·hi 
lopussa. picnc111wtiiii11 < rn111t-las­
kuri11 arvoa ja palataan odona-
111aa11 clektnrn isuilikun ehtimis­
tii niiytii11 alarctlll<tan. 

Teksti keskelle 
näyttöä 
l'arillomilla <·o n11t-laskur i11 ar­
l'oilla tulostetaan nii\liin a lan·u-
11aa11 laskurin <11'1'0St;1 riippttl'alle 
korkeudelle ri\·i tekstiii. Teksti 
011 pakko 11dostaa jokaisen \·icri­
tl'kse11 j iilkccn u11clcstaa11 aina 
vhtii pistc1tii de1n111iis 11iivti'>11 ala­
reunan ;tlap1,1olclla liih1i:·11. :\iiin 

alin1111ai11c11 teksti ri\·i niintii;-1 il­
mcstwiin nå~·t töiin piste1·iyi kt:r­
rallaanja \'ierit1·s nii\'ltii;1 siistim­
miil tii. 

Ennen ttdostusta lasketaan 
tekstiri1·i11 pituus merkkeinii ja 
k1 us11t<1an Tex1 l .ength-rutiinia 
sehi11ii1niiiin tekstin pituus gra­
liikkapistcinii. Kun pi111us \·iil w11-
netii:in nii1·tiin b·c;•destii .ia jac­
taa11 kahdella. saad;ian x-koor­
dinaatti,johon teksti pitii;1 tulos­
taa,joua Sl' olisi 1·aakasu11rn1assa 
kcskcllii niirniiii. T ulost11skohta 
asetetaan oikeaksi l'vlo\·c-rutiinil­
laja teksti tulostetaan graliikka­
ki1:jaston Tcxt-aliohjclmalla. J os 
tekstiri\i on ty10ii. sit<-l ei tulostc­
ta lainkaan, siWijoissakin kii~llÖ­
jiirj<·tel111iiHTsi(lissa Tcxt-n 1t ii11 i 
ei pidii td1 jicn rncrkkijonojcn 
tu lostamiscsta. 

Tcxt-rutii11in kutsumisen .Fil­
k< Tn pit:nc111wti.iii11 c01 111 t-lasku­
ri11 a rnlaja ar1u11 111e111H'.'<sii nol­
laksi otetaan a3'i:ccn a'.L:ssa o ll'1·a 
scuraa1·;111 tckstiri1·in a lkuosoi1c. 
Tiillliin .jiilkcC'n palataa11 silm u­
kan alk111 111 odottamaan d<'ktro­
nisuihkun piiiis;•ii niiytiin alarc11-
naa11. \'icritctiiiin tckstiii ja niin 
edelleen. Cou111-laskuri ~> 11 sen 
nollaudulltia alus1cua1<t ;uTorn1. 
.iob 011 Yiihin1ii;i 11 bksi kcn ;1;1 
kiiyicirn kirjasi11i\~vi11 korkeus. 

[simcrkkiar \'(J 011 kahdeksaa 
suurempi. jolloi11 tekstiri\·icn \<ll i 
\·ieri t 1·kscssii jiiii su 11rclll maksi ja 
teks1iii oi1 hdpompi lt1kea . . ·\r­
rna \ Oi siiiit;'iii <Ti kirjasint\'\v­
pien mukaan. kunhan se on ai­
na parill i11cn. 

jos sen tekisi kunnolla 
\'aikka Scroll hoitaakin tt:kstin 
\·ieriu;lmiseen niivtöll;-1 melko h\'­
\·in, se ei ole liih~llii kiiiin t<l\Clc,1-
listii ohjt·l111aa. Esimerkiksi pit­
kien teksti rivien tulostus suurella 
tckstit;'\'j)illii 1·ic Tcxt-rutiini lta 
niin kaua11. ettii ()8000-pohjaiscs­
sa koneessa 1·icri t 1·s alkaa joissa­
kin tilanteissa takerrclla. Turbol­
lisissa ko11eiss;1 011gclm<1<1 ei 
csii11rn·. 111111ta t1dost11s ka1mat1.ai­
si jok;.t tapauksessa hoit;1a joko 
paloit1;1in 1~il iaikaisecn puskuriin 
ta i kokonaan 111uilla 111cnc tclmil­
lii. Yksi 111ahdollis111 1s olisi pitiiii 
kirjaimet muistissa la\-;dlisC'11a 
biuikarttanaja kopioida ne sicltii 
suoman blincriii k:i\'lliicn nii\·1-. . 
tiiii11. 

.Jotta nii~·tiissii rni1aisii1 1 kii\'lliiii 
cnunmiin \'iirejii i11na11 1·i<"ri1\·k­
sc11 hidas111111ista. olisi ;~joilllksi in 
kii;·tenii1·:i csi mcrki ksi coppcr­
pmsL·ssorin ;1111amia keskc~·t~·k­
siii. Todella lllcrkiuii\~i para111111s 

olisi \'arata nii\'lö lle kaksi kertaa 
tan·itta\'a11 kokoinen muistialue 
ja hoitaa tekstin \·ierit1·s muulla­

.maila 11iiniissii 11iib'Y~i,-1 muisti­
a l11c1ta. 1'11ik;I rn1ni~tuu \·aihw­
malla copper-prosessori11 ohjel­
masta 1lil\'ltÖ111uistin osoittimia. 
Kun suLl1-ecn muistialuecseen 
"ikk11nana" toimi\·a 11;1yuö p;:iii­
sce muist ial11ee 11 "alareunaan", 
r liiosaan onjo tulostett.u \~ilmiik­
si scuraarnt tekstit ja ikkuna siir­
rctiiiin sinne. Tiillai11c11 toimima 
kuluttaisi ln'\'in \·;lhii11 kesk11.wk­
siki'm teho;; e ik;'i hli11e riii t.ar~·it· 
taisi kuin merkkien ttdostami­
secn. Koko '\ ·ierit1·s" voitaisiin 
hoitaa kcskl'\'ll'srutiinista k;1sin. 
jolloin nykiniis~st;i p;tiistiiisiin lo­
pull isesti crno11. 

Kii\'l1iimiill:I cdcllii ku\·a1111a 
lll<0 11t:tcl 111ii;-1 ei mon iajon cstiim i­
ncn cniiii olisi \'iilu;1111iiti'H11ii. 
Tiillii in rnitaisiin kiirnnistii:i c ril­
li 11c11 ol~jel 111a h t1nkllli111a;1n 
tl'kst iu lataamisC'sta lc\'\foi. Sopi­
l'in .j:i1:jcstcl;·in tekstin sekaan rni­
taisiin sUoittaa j"pa 1 FF-km·ia. 
jotka 11cki11 11iiyt tiiisi1·iit \'ini\·iin 
pdmrC'iisti nii1·tii 11 alareunasta 
,·Iiis. Tillaisia t.oi111i11t(da on o lc­
massa kaupall isissa \'idt·<i-ohjcl­
missa. mutta ticuiiviisti 1·ksikiiiin 
ol~jelma ei tue tii~·dellis~sti piiii1-
trn1iiti.>111ii. koko 11iivtii11 kokoista . . 

GOLDEN IMAGE® ALFA 
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•ULKOISET LEWASEMAT 

•OPTISET HIIRET. OPTISMEKAA­
NISET HIIRET JA HllRIKYNAT 

•LANGA1TOMAT HIIRET JA LAN­
GA1TOMAT PALLO-OHJAIMET 

•USÄMUISTIT 

PC:lle, Amigalle ja Atarllle 

PC:lle. Amtgalle j a Atarille 

Amigalle ja Atarllle 

Amigalle ja Atarllle 

FORSSA: Linpap Ky • HELSINKI: Chipper Oy • llYRYNSALMI : Hyryn Kuva-Kirja • HYVINKÄÄ: Hyvinkään Data-Keskus Oy, 
Kirja Koivisto • IISALMI: Musta Pörssi * ISOJOKI: Isojoen Telehuolto • JOENSUU : Elektroshemeikka Oy , Musta 
Pörssi , Sähkö Senra Oy *JYVÄSKYLÄ: Bitman's, Jyväskylän Konttorikone •JÄRVENPÄÄ: J ä rvenpään Kirjakulma Ky • 
KAUHAVA: Kauhavan Kirjakauppa * KEMI: Konttorikaverit * KIIHTELYSVAARA: Ohjelmakonsultit • KOTKA : Kaakon ATK­
palvelu • KOUVOI..A: Kouvolan Elektroniikkapörssi Ky * KUOPIO: Kuopion Elektroniik kapörssi Ky, Kuopion Mikro­
nikkarit * LAHTI: Lahden Info-Aleksi , Tietokonenurkka •MÄNTSÄLÄ: Mäntsälän PC-Tekniikka • NAARAJÄRVI: Naaran 
Pörssi * NIVALA: Nivadata • NÄRPIÖ: Gigacomputer • OULU: ACC Ky, Kupari-Data Oy • PARAINEN: Käll-Data Oy * 
PORI: Hämeenheikki Oy • POSIO: Konttorikoneliike Menge * Rl>.AHE: Raahen Lakkarit Oy • ROVANIEMI: ATK-Finno • 
SALO: Sähköliike Rauhanlinna *SEINÄJOKI: Seinäjoen Kirjakauppa •SUONENJOKI: Viihde-El ektroniikka •TAMPERE: 
Ave Soft Finlandia Ky, Sähkötaso Oy , Tampereen Tietokulma, Info Koskikeskus, X-Mania * TERVAJOKI: Kyrönmaan 
Sähkö Oy * TURKU: M-Data Ky, Musta Porssi • TUUSULA: Elektro-Design, Digital Man • VANTAA: Broadl ine Oy, Finn 
fashion software team , Triosoft Ky. 

~~~~~! 

~~ml? 

~ 11, K0/60 ~~ 
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''' ScrJil by ~ VI .0 •H 

- ·realed ~111. ~ by JM -

- 9112H by JM - :;. vl . O 

incluc.I•· .. i:x~ /lypes . l " 
inclwi" .. , xec/nod .. s.I .. 
rncludc .. exec/lis::.s . 1 .. 
:nclud•! .. ,,w·t~a ry . 1 .. 
includc · ~raph1cs/qfx.i • 

includE' " ;rarh•c.s/qfxbase . 
rnclu~ " 'lrai;.hic.s/text . 1 " 

:nf'ludc .. rntu:tior.tintuition.l .. 
includ<:l .. i.llt\Jit1on!screens., .. 
1nclud• " I br,ira""' l>s.1 " 

xu~f LV0\2 
:nQVf' . I \lb<1.<>{c14) , l6 

~~~ _LVO\;: la6) 

7.ref LV<)\;: 

~~~ 
LVil\4:ta6) 

111acro 
xreJ LV<J\ 
:r.ove . l S4 , a6 

~~~ 
LVO\l !a6) 

xref LV\l 

'" LV01i (a~I ·-

: kaytto : l1b klr j«Sl< , ru~ i:.ni 
: r.w..irittelce offsetrn 
; <·:Laa i\irjaston perusosoittef'n 
; ku~su" n:~ii.nia LVOxxx c.:i6J 

; k"ytt : flit kH)4Sl0, l.">1ti:.ni 
; m.:aarlttelec otfsetln 
; k·~:suu rufli1.L1 _L'IOXXXfdå) 

; ~~~~~~e~=~ 0~::~7~ 
; ottaa execin perusoso1t~een 
; kutsuu ru~ 1 ln1<1 _:.vuxxx Ca6) 

: kayttc : ex._c.e rut1lf.1 
: maar>·t,.lt'• cfls"·,n 
: ku: wUU ru: i : : . ~ .l L '•' - xxx (ao) 

1: X-AA:f'IU:FR1:$H ! BCROERLESS 
0 : ei odoteta maaan tocxr-v1este·d 

; n.lytcn :11 ikitunan leveys 

intuiba.se oqu -4 ; tila Intuition-kirjaston oso1ttimeollc 
; tila Graphics-kirjaston osoitt.il"eolle 9fxbdst- '"" dosba.se oqu 

'P oqu 

""' w1ndcw ""' oqu 
pusituri '""' di.skfontbase """ font €«p 

-· 12 
-l• 
-20 _,. 
-28 _,, 
-J6 

; til.:i Dos-iti::-ja~ton oiioittimelle 
: tll.:1 R<i,;tPort-oaoitt urK•IJ,. 
; laskun 
: tila W1nd ·..--050!1•1.,..-.1Je 
; tila Screen- osc1tt1melle 
; p>lskurin o··.,1.tln 

~ ~~~~-=:~~~~~t-~:rjar.ton osoa- 11".<>lle 

; p,.,iohjelma . Aluss.l noliataan p1/\0(!;uuttuja~ ja avat>:1<1n tarvittavat 
; kir1.istot (Oos , Intuition , G:-,1phlcs ja DiskFom) . 

link a~ . t-41 
1"1cve . l a0 , J2 
cl:- . h -lf<1Ld' , ) 

::::1 
rvarclr . l 

db< 

rr.oveq 

move . l 
beq 

fn<_veq 
!rxec 
iwve.l 
beq 

~""" fexec 

beq 

f<},j' 

a4 , ,1(,. 
-(a.·1 
dO , clr var 

MS(f·~J,;i: 
f , '.ll 

OpenL•brary 
dO,d,J•;l '~'' 1141 
clcanup 

q:xcpcl , a: 
1 , dC. 
OpenL1brary 
dt , qfxba.se(a4) 
cleanup 

wtui(pcJ , al 
t , dO 
OpcnLibrary 
dO , intulba:ie ta4) 
cle.inup 

d1sk!ont !pc) , al 
rr.oveq ,0,dO 
fexec OpenLihrary 
lllQVe . l d~ . d1s~fon:bc'lseta4) 

beq cle<inui:-

; vacat,1.ir. muuttuia• ilaa pino:;t« 
; '~"··>r1v1n •a toon' · 
; nolllltavu rivin • FFUJ:'\ 

; ::it.·. · v~Ja·:'ly 1r•·"' 1oi.·e • 4 
lla• tai it . .1.k~- m,. •• : ..:· .. • 

: J -~11 l 'f'n n1m: 
; k11 iastovt·tsoo tmik.i t.ih<1n!>dl 
; kutsutJ.1n (JJ{'nLibr.uyoa 
; tc1lJ.,tct<1ar. d '"l':in perusoso1te 
; jos brjastoa ei cll?' , pois ! 

; qra!1!kkadrjaston n•11i 
; klrjastoversio (111ika tahan.sal 
; i\Utsutaan (.'pl'nL:brary()a 
; talletetaar. qfx : n perusosoitc 
· 1os kiqastoa ei ole , pois! 

; ?ntu1ticn·k1rjastonn1:n1 
: kirjast.we::-s10 Cmika tahansa) 
; kutsutam C1><'nl.1brdryoa 
; talletetaan I : n pe•usosoite 
; jos klr)astoa e1 ole , pois! 

; d1sktont-klrjaston nimi 
; kirjastoverslo fmika tahan.sa) 
; ~ut sutaan 'penL1brary C 1a 
; talleteta<ln df : n pel'usosoite 

:lll it1r_a.•oa ei ole , pois! 

: AvatC11an teksti~n tC11rvitt.1Va levypo~.j3i.nen !cn~ti 

Textattr , cl'.l 
l lb d1sktont , Op(>nOi~kFont ; av<1t.1an lrvyl.lJ l<'Vil ior.t• i 
r.ove . i d0 ,!omCa4) 
beq cleun>1p ; JOS f 11tt1a ••1 • -il!.U , 1-:>1. ! 

: St>ka suljetaan : iedo1>to. 

rr."ve . l • PC$1<JIU , d 
rrCNe . :. ·~..,_,- CLEAA, dl 

All~~-:r. 
dJ , pu1>~"r i fa4) 

beq clt·inur 

: var ... : ~avan ii:uuun koko 
; rc;1 t tyyp.i ~-~J ~ll/.Jns..i , r:~ •• itaJ.f 
: vo1ra:ac1n mu1st1.t 
: muistin oao1tin talteen 
· jos • 1 ~o1.1~u mu1st ia , po1stutaan 

ITIOVt!,l 

lib 
move . l 
beq 

l'IO"Je . ! 
f'\OVe . l 
move . : 
flib 
nove . I 
move . l 
flib 
r.st . l 

""' 

a2,dl 
tM'.>OE OLDFtU: , d1 
dos. c:Pen 
dJ,d4 
cleanup 

d.;,dJ 
puskuri(J41.d2 
JPUSKURl-1 , dl 
dos , R.:-ad 
d0 , d2 
d4 , dl 
dos , Close 
d2 
clear.up 

tiedoston nimi • itc~ntonvi 

l'IOOCl: :avataan '.led.JSV> 

o.soitir. t.alt~·: 
ei auenn·J~ -> I· 1•;tut.a..i.n 

; tiedoston oso1t1n 
; tekstipuskurin soite 
; maksimiptuus 
; luetaan teksti sis.im 
; :nahdolllnen v!rhe 
: tiedoston osoitin 

; ~~~~:~~~~c•l~==d'''' 
: virhe-> po1.:tuta,1n 

; Avc1tac1n nayt~~ ja C11:seteta<1r. sen ~·-ir. ll··.,,-W1ndow~stn:kt.uur1ln. Avataan 
· ikkuna. Odotetaar. jonk:n a•kaa . aa le·;yas('c"'· ehtlv.i~ FY· ahtya . 

led 1J<>.,.screen,a0 
l •1.> intui, OpenScreen 

d0 , scret>n(a4! 

lea i:,,.wwindcw , :i~ 

move . l dO , :-.w_Scrt•encaO) 
: .1b in~u:, ;'.:penA'ind· ·~· 

move.l d0. windc:.wla41 
beq c:!'.1r.uf 
mo-.-.,,: d( , al 

wd RP~rtta J , q;.(.a4) 

l'lOV<t.J t:5,dl 
.il. d'>l , O.•ldy 

; :;. ~- 1 • t r ·'' . ;r .r 
: avata:inn.1ytt 
; naytonoso1t1ntillteen 

: N<>wW1nd''"'-Slruktuur1n osoite 
: as.:tetaa:'l nayum osoitin 
; i<>1tS>1taan )fx>niiindc.,.()la 
, :.lll!!tt.'tJJn W.cnd,·~·:n osoite 
· jcs e1 <1u••nnut , pois! 

1lmuk;.;.i , )OSsa vier!tNau. 0 f'kc:· 1a ja odotetaan hl11· .. n n..i.n'dlll't.'n 
; 1 i.n.,ilusta . Aiuss .. k.cdlt'··•<ln monia , jct:.a t('k.'lti. vierisi tasaise.:iti . 

1 nte-L~.A este~aan , ott1 h1lr.:<n osoitin e1 naky1s1 kuv.lssa . Osoitin 
.1,..,,.,. •·· 'an kirj .t 0 .;m.lll 1 q .. r1te C: n datareitistere1h1n nollat 

: Y. k.i l"l<A.JJ}O on ;:,,.J!<>t"y, ei HXY.P-viesteja voi kay~ld-i .,.s1rnerki ksi 
; ~. r•r. !••;pien t~ritiiluu~ .. 

::nlp 

and . w 
bne . s 

d'1d . w 
beq . s 

::ioveq 
"nJ . w 

l'l•Nl.!q 
:ioveq 

""" !T;:;.'e<J 

"" 
beq 

~~~ · "' 

F'orlo1d . kielletaan monia)o 
• 000 00 0 'I 00 , Sdff096; k1ell..-taan sprite-l,:.'.A 
tO,d'J 
d~ . $dffl44 : s.umiutet:i1n hli::-en osoitin 

puskuri Ca4) , a5 

t4 0 , count ta41 

Sdff0Cl4 , a0 
caO> . d~ 
tl.dO 
~l 

caO) , d"I 
,:,dJ 
"''t: 2 

•• , d'J 
ccunt (a4J , d0 

rpla.41, •l 
10 , dJ 
•l.dl 
• O, J2 
• , fl 
• :..E\'E'{.' , d4 
•155,j 
'J~x . Scroi~P.J:;:.er 

(a5) 

"°" 

11,cour.t(a4) 
mamlp 

; tekstipuskurin alkuosolte a5 :een 

; ei . suihkun y-koord . ylin bitli 
; odotetaan , kunne:i bitti on nolla 

~· l<"" """ · (1.r ••s t • • ,~~- ~.E.-n 

• (<;u:.n< S r . .ir t ( k ~ . .i.1'. ~' .rret • y) 

; laskun f>4rlllinen/p.lnton? 
; pariton ; tulosta tekstic1 

: iio;kunanR.tstPwrt 
; x-:r.aar.i cnollill 
; y-:r.d,Hd (1yl11) 
; alu ... -t.:i itXord1naa~ 1t : 
: y.:111 
; alueen )u:ean alilnurkan x-koord . 
; y-1:< xdJ.naatti 
; vieruet,jan nayttOa yl6s 

; tekstin loppu~ 
: joo, poi" poikkee,,a! 

: pa•i..,taank h n n V<l. l'nt.i nappi.] . 
; jep, poi:ituta.::in1 

: pienennetaan la!lkuria 

; Tassa huolehditaan tekstin tulo11tuksesta . Ensin 101•ato1an r1v1n pituus 
; etsimalla rivinva!htornerkk1a (10) Ja lasi<etd.in t ulos:.:<ttavan tekstin 
; plluus qra:iikkapistema TextL.en9th-rutilnilla , jok.i huomioi suhteutetun 
: fontin klrjai.r.iien levcydct. 
; Tulost<"tava nvi i<f>skitPtaar. n<1yton kesl<.elle , Rivi tul05ltl.i.:rn f:'nsin 
: ndn dia' , ett.:i !lll.:i ei n.iy la~nkaan )a sitten piste p1ste'llta ylel!'.maS , 

ollo1n syntyy wiikutelma tekstin il~st.ymisestcl. plsterivl kerrallaan. 

ma~lxt move . l 
mc,•e . l 

t!vi lp l'ove . b 
- beq.s 

addq . l 

~: : ~ 
ri.v lcp :~~;l 

subq . 1 
ble . s 

sub .,., 
t:.IE- . S 
lsr .w 
:nove.l 

a5,a3 
a5 , a2 
Ca2) , d'.) 
: iv_ lop 
1;, .. 2 
UO,d 
rivi lp 
.l~ . d0 
a1, d 
'1,d 
riv_ei 

d , d) 
aJ,aO 
rpta4) , al 
9fx, ':'ext!..cngth 
H.EVE'l'"' , dl 
d- , dl 
riv ei 
#1,d! 
rpta4) , al 
dl,dO 
count Ca4) , dl 

; rivi.n alkuosolt~ 
; rivin alkuosoite 

>tetaan merkki 

; ~:~~~~~:!~~P~ 1 •.et ta 
: rivin loppu? 
; ei , jatit.:i:;t~ta<1n 

; loppuoso1te 
: rivin pituus dO :aan tloppu-al ku) 

n·•:nr;cr: -.-r~~lf .. ein.l -~;d po1. 
: tyhja rivi , ~i tulost• · a 

; pitUUSt.illt('f•n 
; t ekstJ.rivl 

; '" ~· ·"an • i:. • r • · ,_ r. ~.-<>."'1~ ... 

; tyh3.mm.:1ara 
; rivi Liar. p1tk.i . toi. tulo.steta 
· )aetaan..:ah~lla 

; ikitwnan RastPort 

; laskurin arvo 

cldc! .w 
thb 

move . l 
rnove .I 
fllb 

fl , dl 
f249,dl 
qfx,l',ove 

a3 , a0 
d3 , d0 
rp(a4J , al 
q(x , Text 

fl , count(a4) 
ma1nlp 
a2 , a5 

; 1aelaan kahd<:>lla 
: l uataan y·patkka 
; si1::-retaan tulostuskohta 

; tekst.1riv1n osoite 
; pituus merkketn.i 

; uusi t.ekstirlvi 

1 i000000000111000 , Sdff096 ; spnte-1»'.A p<1..1lle 
Pennit : sallitaan 11>0nia} 

: cleanup sulkee kaiken, mika 011 avoinna . lki:ur.a r. :·11 ·tt J'Ja 1·nnt•n r.dy-
.,;lc;'fili • ~ . ( :l' • r. hyv 1 c:: <.Pd V'· td n.,., .~ .l•. :nlS('fl oi)(• :; , Kil ,,,:;-

; ~~~,:~~<liian sulkea vasta s1llo1n, kun n1id<>n r ui;iineja ei enaa tarvitse 

"il'.hlnUP mov., . I 

""'·' move .l 

wlnduw(a4 ) , <10 
lOlS 
dO,aO 
intui , CloseWi ndow 

: (Jnko ikkuna auk!? 
; ei -> hyp<itilan 

l>b 

move . l 

=~~l 
llb 

screenta4), d 
102S 
dO , aO 
intul , CloseScreen 

fcnt. ta4J , d0 
beq . s 103S 
l!'UV~ . I d0 , al 
lib qfx , CloseFont 

move . I pu:ikuri(a4),d0 
l~,q . .s 200S 
rr.uve.I dO , al 
move . 1 t PUSKURl , dO 

FreeMem 

""'·' ll>C-ve.l 

1110ve . I 
beq . • 
l!IOVf' . I 

qfxb..i.sefa4) , dJ 
201S 
dO,al 
r1oseLibrary 

tr.tuib..i.se(a4) , d0 
202S 
dO ,al 
CloseLibt"ary 

d1skfontb..i.110Ca4) , d0 
20JS 
dC , al 
C:loseL1brary 

dosba>"<"li14) , '10 
2L4S 
d( , cll 
CloseLibtary 

" 10 , dO 

; suljetaan ik kuna 

: onko naytto auki? 
; ei ->hyp..t..tan 

; suljetaan n.iytto 

; jos fontli dukL 

; suljetaan se 

; puskuri varattu? 
; nope -> jumpeth 
; osoite 
; koko 

; qraphics auk i? 
; ei ->loikJta.i:i 

; suljet.aan 'Jraphi<:s-kiqasto 

; intulti.onauki? 
: .:<i -> harpa~aan 

: suljetaan 1ntu1tion 

; di.sk font-klrjasto auki? 
: ei ·> harpataan 

; sul'ietaan diskfont 

: e1 - > ha rpan1an 

; suljetda n dos 

; vaf>.lutetaan pinoalue 
; eivirhctt.a 
; poistutaan 

: Klr astojcn nrniet 

dos 
drnkfont 

dc . b ' qrophtcs.lil•rC!lry ', O 
d<- . b ' 1nt.uit1on.l1t> r ary ', O 
dc . b ' dos . llbr.iry ', 0 
dc . b ' d1skfJnt.l1brary ', O 

0 ; v,;annistetaan osoite patill1seks1 

; Muuttuvat struktuurit , jotka on s1joltet lu erilliseen data-tyypplse"'n 
; !~=:=~tl~din i Lse ohjelman koodi pysyy muuttumattomana suositunlcn 

section stru-:-t , DATA 
dc .w O. O 
dc .w U.VE'l'S , 256 
dc .w 1 
dc . b O. l 

V ll!RES 
dc . .,. ciJSTCMSCkE.UI 
dc.1 Textattr 
d<:" . I 'l 
dc . l 0 
dc.l 

dc .w 
dc . b 
dc . l 
dc . l 
dc . I 
dc . l 
dc . l 
dc . l 

dc .w 
dc . w 

o. o 
U':VEYS,2S6 

'·' 100'.?F't.AGS 
WFUGS 
0 

. o 
o. o 
CUSTCMSCIU:W 

FontNalfll' 
16 

; nayton koordinaatlt 
; koko tx , y) 
; bitti.tasojen ,,...,ua (2 vilrla) 
; kynat , joilla ndytt·• p11rretct.c1n 
; moodi rnuu:s, HA.'I , OVALPF' jneJ 
; n.iyton tyypPl 
: k.iytett.iva oletu::ifontti 
: ndyt<,n ots1 kkopalkin t eksti 
; qadqetteJa ei ka ytcta 
; custom bl tmappl a e ! kaytetd 

· ikkunan k xirdin~at11 (x,y) 
: i kkunan koko (sa:na kuin nilyt<m l 

; ~~n~:~d~~:i~1t.<1<1n 
: liput 
; ensu:n .. ,r. :. :i.111 t t~- 1.i:11·~·-c'\a) 

; ei cinaa ch<;>cl<rr..irkkla 
; ei otsikk·Jpalk1n Le i\st1.i 
; n.t7t ~. - Ln , -.. •·' .. . .t~r. l".j('lm.! . a 
; ei Bit t-'.Jp-osoitinta 
: ikkunan 111lnim1koko 

il<.~c.:.<.1n r-...1~ .. 11"\kok·.I (c 1 a~ta;i) 

; ikkuna haluta<rn or11<Hn ndytto.n 

: korio;eus 
: tyyli j<1 li1ut 

'.:lc . b 
ei!; ."' 

' garn' . f()nt ', O : 
0 

Listaus 1. Scroll-ohjelma on tehty assembler-kielellä ja sen voi kääntää A68k-kääntäjällä. PUSKURI­
symbolin arvoa muuttamalla voidaan säädellä tekstipuskurin kokoa. Tekstityyppi voidaan vaihtaa mää­
rittelemällä ohjelman lopussa tekstityypin nimi ja koko. Samalla kannattaa harkita count-laskurin alku­
arvon (40) muuttamista tekstityypin korkeuden ja halutun rivivälin mukaan. 

vie ri tystä. Useimmat kaupalliset 
o l:jelmat käsiue levät näyttöä ku­
va kerra llaan, m ikä estää jatku­
van vierityksen tote uuamisen. 

Scroll koneeseen 
Scroll-ohjelman li stauksessa 
esite tty lähde koodi kääntyy es i­
merkiksi A68k-käänt~ijäll ä , min­
kä jälkeen se linkitetään blink­
linkkerillä <~euavaksi ol:jelmaksi . 
Mikäli ohjelmaan ei tarvit.se te h-
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dä muuto ksia, <ije ttavan version 
saa nope iten aikaan ki1joittamal­
la listauksen 2 mukaisen Basic­
ohjelman ja ajamal la sen . Teksti­
tyypin nimen tai koon , tekstipus­
kurin pituuden ja muiden muu­
tosten tekeminen ede llyttää 
Scroll-0hjelman kääntäm istä uu­
dell een . 

Enne n Scroll-o l:jelman koke i­
lem ista on ki1joitettava sopiva 
teksti tiedosto ja ta ll ennettava se 
levylle ASCll-muodossa . .Jokaisen 

rivin lopussa on oltava LF-merk­
ki (ASCll-koodi 10) ilmaisemas­
sa rivin pääuymistä. Mu ita kont­
rolli koodeja e i tekstissä saa olla, 
si llä Text-rutiini tu lostaa ne 
muutoin laatiko ina näytö lle. Ri­
vien alussa tai lopussa ei saa o lla 
välilyöntejä, koska ne sotkevat 
tekstin keskitysrutiinin toimin­
nan . 

Omaperä isimmän tekstin saa 
aikaan määriuelemällä Extras-le­
vykkeen fonttied itori ll a oman 

tekstityypin , j ossa osan kii:ja imis­
ta tai e rikoismerkeistä voi korva­
ta esimerkiksi km~lla . Käyttämäl­
lä kyse istä merkkiä te kstitiedos­
tossa saadaa n kuviot vierimään 
tekstin muka na näytöllä. Ainoa 
rajoiuava tekijä on Text-rutiinin 
hitaus, joka estää pe rus-Amigas­
sa jätti ko koiste n teksti tyyppien 
käytön. + 
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MssÄ ON l6M/LJ VÄRIÄ, 211-s111N FRAME 
BUFFERI+ VIOEOVAYLA+FRAMEGRABBER+FLICKER 

ELIMINAAITORl+KUVA KUVASSA {P/PJ+ VIDEO 
TEKSTIGENERAAITORl+30 MALLINNUS? 

Ne löytyvät uudesta . • 
GVP:n IMPACT VISION 24 videokortista,joka 
on Amiga 3000 ja Amiga 2000 yhteensopiva 

• Videotuottajan unelmasi toteutuvat 

..,_ Picture-ln-Picture (PIP). Kuva-kuvassa 
näyttö. Jäädytä, muunna kokoa, muunna 
muotoa ja/tai muuta elävän videokuvan 
paikkaa, kuten mitä tahansa Workbench 
ikkunaa hiiren tuplapainalluksella tai 
funktionäppäimellä. 
Monitaajuusmonitorissa tämä kaikk voi 
olla myös välkkymättömänä non-inter ace 
kuvana. Ainutlaan1isen " reverse-PJP" 
toiminnon avulla voit pakata täysin 
toimivan Amiga workbench ruudun (tai 
muun sovelluksen) minikokoisena (rutista 
vaikka rus inan kokoiseksi) ja voit si irtää 
sen esimerkiksi videokuvan päälle. 

• GVP:n IMPACT VISION-24 konin myötä. 
Se on ensimmäinen 
monitoimivideokontl joka on erityisesti 
kehitetty A3000 videoväylään. 
Lisävarusteena saatavan sisäisen 
adapterin avulla se toimii myös 
täydellisesti A2000:ssa kohottaen 
laitteen suorituskYkYä. TUlustu 
seuraaviin toimintoihin, jotka kaikki 
ovat Yhdellä Amigan lisäkonillaf 

· 1 .... PALSEKÄ ~ ,~r:."" "" ~~ KOMPONENTTI 
~ .L\l bJ. ~ .. ~~ IRGB+SYNCJ. 
~ t!.~;;;~;~~ Sopii molempiin 
~ E."c.:.:·· J fonnaatteihin. 
. ~• ' RGB-formaatissa on 
mahdollista toteuttaa virheetöntä 
tuotantolaatua. Tulossa myös YUV optio. 
.... 1, 5MB FRAME BUFFER. Näyttömuistin 
avulla 24-bitin kuvat toistuvat täydel lä 16 
milj. värin paletilla. 
Monitaajuusmonitori lla näet 16 milj. 
väriä myös non-interlace muodossa! 

.... REAALIAIKAINEN FRAMEGRABBEIL1llGITOIJA 
Jäädytä, sieppaa ja talleta Goko vakio 
4096 tai 16 milj. värin IFF formaatissa) 
mikä tahansa e lävä RGB kuva suoraan 
lennosta. RGB dekooderi/splitteri 
tarvitaan PAL- tai S-VHS kuvan 
s ieppaukseen. 

.... FLICKER EUMINIUIITORI. Parantaa 
A3000:n näyttöpiirin coimintaa. Poistaa 
lomittelunjopa e lävästä videosignaalista. 
Kätevä lisä kaikille 
A2000 käyttäjille . 
.... M.PNIFORMAAm­
KÄITTO: Lähdöt 
yhtäaikaa PAL­
videolle. S - VHS 
signaalille sekä 
RGB:lle. Komponentti käyttöön on 
tulossa YUV liitäntä. Kaikki , minkä näet 
Amigan monitoristasi voidaan taltio ida 
kuvanauhalle. Animaatiot, 24-bitin 30-
mallit, Anti-aliasing tekstit jne. 

.... Avajaista1jouksena annamme heti 
täydet eväät kaikkien IMPACT VISION 
24 työaseman ominaisuuks ien 
testaamiseksi, s illä laitteen mukana seuraa 
raskaansarjan softapaketti 

Me GVP-läiset olemme halunneet kerätä 
yhteen kaikki Amigan vie lä käyttämättä 
olevat videotuotannon mahdollisuudet. 
Unelmat muuttuvat nyt tosiksi lmpact 
Vision 24 avulla' 

Kysy lisää kuinka lmpactVision voi 
hyödyttää s inua omissa sovelluks issasi. 
Konsultoinime sinua numeroissa 90-
874 7900 ja 90-7001 8580. Tai pyydä esittelyä 
omalta GVP-jälleenmyyjältäsi. 

• •••••••••• 
vakiovarusteena . 

• Caligari-IV24 Ammatti­
käyttöön sopiva 3-
ulotte inen mallinnus­
ja renderointiohje lma. 

lmPaCT VISIDD~ 
Käytä mielikuvitustas i ~ 
30 -mall ien tekemiseen kaikilla 
mahdollisilla väreillä .. Tai 
käytä omia digitoituja kuviasi "" 
30-kappaleiden tekstuurina 
niiden pinnalla! 
Mielikuvitus on rajanasi! 

• SCALA-IV24 Video-ohjelmien 
tekstitykseen sopiva huippuohjelma, 
jossa on tyylikkäitä anti-aliasoituja 
fontteja ja runsaasti erikoisefektejä. 
Tekee Amigasta tekstigeneraattorin . 

eMacropaint-IV24. 2-ulotte inen, 16 
miljoonan värin piina-ohjelma sisältää 

kaikki täyden kuvituksen rnrvitsemat 
to iminnot. Väreissä o n valinnan varaa. 

• OhJauspanell. Täydellisesti hiirellä ohjatut 
toiminnot lukuisien Irnpact Vision 24 
toimintojen valitsemiseksi. Käytössäsi 
myös " Hot-Key" näppäimet. 

--- -
MAAHANTUOJA: BROADUNE Oy 
VANHA PORVOONTIE 295 
01260 Vantaa 
Puh: 90-874 7900, 90·7001 8580 
Fax. 90-8744 944, 90·7001 8582 

Amiga, A2000 ja A3000 oval Commodore-Amiga lnc 
tavaramert<keja 
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PETRI TEITIINEN 

Matti Meikäläinen paralleeliuniversumissa 
Ranskalainen Oelphi­
nc on jo aika \anha 
konkari st·ikkailupe­
lcistä puhuuaessa. 
Another World on ,·h­
uon cnsimm;iinen 
vektorigra!iikkaa hyö­
dyn1;°1v;°1 peli. Siinä pe­
lm~a kontrolloi aivan 
ta1e,1ll ista sälliä nimeltä 
Leste r, joka sattuu te­
kemåftn hiukkasf)·siik­
kakokei1a laborato-
1iossa, kun ukkosm\Ts­
ky sekoiuaa s~·stce;11it ja \iskaa 
Lesterin toiseen uni,·ersumiin. 

Lester tulee t<~uihinsa tasan­
teella.joka biää \iiden ruudun 
alueelle. Vasemmalla roikkuu 
\;1i11 köynnös.johon hyppäämi­
nen singauttaa hänet takaisin 
oikealle. Oike;1llc lähdettäessä 
maassa on inhott<n·ia mustia 
pallcroita.joita \<!Sten kä1·elemi­
ncn tappaa ,·äliuömästi. Pallc­
rol voi "siirnta" alta pois potki­
malla ne mäkeen. \'iimeisessä 

ruudussa on ,-llättäen rnlta,·a 
musta gorillan.1<1painen hirviö. 
Lcstcrilhi ei ole muuta mahdol­
lisuutta kuin lähteä takaisin va­
semmalle hirriötä karkuun. 
Hin·iö juoksee muristen ai\'au 
Lesterin kannassa, ja pienikin 
viivyttely koituu kuolemaksi. Sit­
ten körnnökscn merkitys selvi­
ää. 1 lin·iön hengittäessä nis­
kaan Lester lo ikkaa kö,~rnök­
scen, joka leiskauttaa häi~et hir­
'iön oikealle puolelle. \'aihtoeh-

dot ornt kuitenkin 
vähissä: jalat a lle ja 
taas karkuun, rwt oi­
kealle. \'iho"iim~·iscs­
sä ruudussa salapc­
råinen mLLSta hahmo 
nousee suojasta, am­
puu ensin hir\'iön ja 
sitten Lesterin. MM1-
raamattomf1n <uan 
kuluttua Les1er he­
rää valta\'an pääns:i­
ryn kera häkissä ... 

Ensimmäisenä 
Another \\'orld tuo mieleen 
Brodcrbundin P1;nce of Per­
sian. :'\l;1isemat ja hahmot on 
km<lltu sivulta. \ 'htäläisyydet jat­
kurat aina e rinomaiseen ani­
maatioon asti . Tässä vaiheessa 
Dclphine ansaitsee suosionosoi­
tukset, sillf1 se on onnistunut. 
puhaltamaan vektoreihinsa sel­
laista henkeä, e tten ole ennen 
nf1h111'lkään. Vektoreiden kävtt<i 
on <~ntanut mahdollisuu~lcn 
luoda peliin huomatta\'aa elo-

km<unaista tunnelmaa lcikkank­
silla, animaat.ioilla, pelaajan nii­
kökulm;m esiu.'lmisellä ja pa!jon 
muulla. Silti graafisesti peli ei 
erotu mitenkiiän tappiokseen 
sprittj;"t ja biuikantagraliikkaa 
k<i)'U~1vist;i peleistä. 

Another Worldin kontrollisys­
tccmi on looginen j a helposti 
)' lll lll~llTettävissä. Kaikki tapah-
1uu joystickistä, multa 111lit11sna­
pi11 kanssa a ikaansaatu toiminto 
riippuu ympäristöstä. Jos pelaa­
ja seisoo jonkin esineen kohdal­
la, nappi pistää hahmon nouk­
kimaan esineen ylös. Pelin kont­
rollointi ei ole sidouu t.ieuvihin 
j oystickin liiked1distelmii;1, ja 
on sen ansiosta lähes vaiston\'a­
rai nen toiminto. 

Oclphinen ensimmf1incn vck­
toriscikkailu on sen verran hyvä 
peli, cttii ainakin henkilökohtai­
sesti toivon, eue i se j äå heidän 
viimeisekseen. 
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KamP.pailu· 
urheilun juhlaa 
Distinctivc Softwarcn 4D Sports: 
Boxing on viimeinkin saatu 
käännettyä Amigaan. PC:n versi­
oon eroa on e lokuvamaisuuu.a 
aikaansaavien kuvien ve rran, jot­
ka csittiivät tapahtumia ennen ja 
jälkeen otteltm. Itse peli 0 11 en­
simmäinen vekto rigrafiikkaa 
käyttäv;i nyrkkeilypeli. · lopeudel­
taan peli tuntuu hieman tah­
mealta, kunnes tiputtaa grafi ikan 
yksityiskohtaisuut.ta valikosta. Va­
likosta voi valita myös automaat­
tisen yksityiskohtaisuuden, jol­
loin peli itse laskeskelee sopivan 
miiärän vektoreita näytölle . Tä­
miijoht;1a kuitenkin siihen, e ttä 
kesken pe lin oue lijo iden ulko­
muoto saattaa muuuua hu1jasti, 
eikä suinkaan siksi, enä he saisi­
vat niin paljon hönöönsä. 

4D Spon s: Boxing on sopiva 
sekoitus strateg iaa, valmentamis­
ta ja itse nyrkkeilyä j a se llaise­
naan varsin erinomainen peli. 
Suosiuclen nyrkkcily11 ystäville. 

Digital lmage 
Designin 
vektorivilinät 
Varmasti jo vuosi siuen ensim­
mäisen kerran esitelly Epic on 
vi imeinkin valmis. Peli sckoiuaa 
nokkelasti Calactican juonen , 
Star T rekin ja Täluien Sodan 
alukset ja pa!jon m11111a keske­
näiin 3D-vcktorisopaksi ,j orn voi 
syöchi normaali llakin Amigalla 
suun kummemmin irvistykscen 
v~iän tymiittä. 

Vuo11na 6014 luotaimet p<1Uas-
1.avat, eu ;'i ikioma aurinkomme 

Neljä vuotta 
matkoilla 
Elenronic Artsin julkaisema j a 
Argo11aut Software 11 )'Ii nc ljii 
vuolla ol~jelmoirna Birds of 
Prey on lopullisessa muodos­
saan varsin e ri lainen pe li kuin 
mainokse t antoiva1 vie lä pari 
vuolla siuen yrnmiiniiii. Varhai­
set valokuva! esi1tcliviiL wcle lla 

Uutta ja vanhempaa 
LeChuckin kosto 
Secret of the Monkey Island 2 - LeChuck's Re­
venge on varmaan yksi vuoden 1992 odotetuim­
pia seikkailupelejä. PC:n versio ehti myyntiin so­
pivasti 1991 jouluksi ja onkin myynyt aivan hillit­
tömästi. 

Ensimmäisestä Monkey Island -seikkailusta tut­
tu hii1-iohjaussysteemi on lähes ennallaan; toki 
joitakin parannuksia on jälleen tehty, esim erkiksi 
kaikki hallussa o levat esineet näkyvät graafisina 
kuvina ruudun o ikeassa aJanurkassa. 

Monkey lsland 2 on LucasGamesin paras peli 
ja peittoaa useimmat Sierrankin kyhäelmät men­

Peliss,'i Guybrush T hreepwood 
päättää etsiä piraattien tarun.­
omaisen aar teen kyllästettyään 
piraattitoverinsa kertomuksel­
laan LeChuckin tuhosta. Pelaaja 
pääsee harrastamaan voodoota, 
sy.Ueskelemään kilpaa j a paJjon 
muuta. Peli antaa pelaajan valita 
kahdesta e ri pelivariaatiosta: toiinen on he lpom­
pi, aloittelijoille ja pelia rvostelijoiUe ( nfo1 pake­
tissa lukee, hah) j a toinen on aivan viraJJinenja 
täysvaikea variaatio (jonka pelasin jo läpi - tyhmä 
peliarvostelija NN, minä myös - T L). Pelissä on 
myös ensimmäistä kertaa iMuse-rnusiikkisysteemi, 
joka kehittää vauhdissa musiikkia pe lin tunnel­
man mukaan. Sen ansiosta pelin musiikki tuntuu 
jatkuvan ja j atkuvan ilman kuuluvaa toistumista. 

on pikkuhiljaa kiih1ymä<;så super­
novaksi. Maan asuke illa on 30 
vuotta aikaa löytää uusi asuinpla­
neeua. Ratkaisuksi muodostuu 
Ulysscs Vll, jok<t sijaitsee 560 va­
lovuoden päässä. 

Maan asujaimisw pakkautuu 
Calactican näköiseen 1·ahavaan 
avaruusaJukseen ja aloiuaa pit­
kiin matkansa. Valite llavasti suo­
rin re itti kulkee Rcxxonicn alu­
een liipi. Rexxoni1 ovat ve renhi­
moinen rotu, jonka lemppari­
hupia 01r,1L ihmisten ammuskelu. 
He e ivih k11i1enka;1n t<~jua, e w·1 
kun aurinko pm1kah1aa no1".1ksi, 
O\'at hekin vaarm-yöhykkeesså . Ih­
miset yrittävät usean cliplomaat­
tiryhm<"111 voimin vakuuttaa 
Rcxxone ita v;1arasta, mutta eivfa­
hiin n iirnä tietenkiiån usko. Tä­
män seurauksena he kuitenki11 

upca1a g rafii kkaa, fraktaali­
maisemia j a paijon muuta. Lo­
pulli11en BOP e i kuitenkaan 
nlllisu11a valo kuvia nimeksi­
kään. Toki le mokonc i1a on 
kymmeniä, er ilaisia asc;jii1jcstel­
miä 1rt1rmasti puolc11smaa ja 1ch-
1äviä kylliistymiseen asti , muna 
massiivisen upeat maisemat mm 
häirinneet. Lisäksi kaikissa lelllo­
kone issa on jostain syystä sa­
manlainen ohjaamo. Jotenkin 
tuntuu, e tlii o l-UclmoUa t kyhäsi­
vä1 pcliå pari vuoua, haukkasi-
1m liian ison palasen ja aloitti\ra1 
koko homman alusta uuclc l­
lcen. Vaikka te kem isiä riiniiä, 
on Birds of Prcy kuite11ki11 a ika 
tylsä, j oskin tarkka.ja realisl.inen 
lentosimulaanori . 

tieliiviit, eufi ihrniset OV<tt tulossa, 
ja ke räävät ko ko arme \jansa lai­
vueua vastaan. 

Pe laajan tehtävänä on ohjata 
uuua supe1foiviuiijiiii Epiciä,jota 
0 11 nistulLiin raaka-aine iden 1·ä­
hyydcn Lakia rakentamaan vain 
ko lme kappaletta (lue: ko lme 
e lämää). 

Epic o n oikeastaan sekoi tus F-
29 Reraliawria (samat ol-Uclmoi­
jat) j a Wing Comma11dcria. En­
simmäisenä vaikuwksen tekee 
magca g rafiikka. 3D-vcktori t hui­
tovat pitkin ruutua a ikamoista 
kyytiä, e tenkin avaruusrnistclut 
ovat upeaa katso uavaa. Ka ikki 
to iminta e i kuitenkaan r;~joitu 

tyhjiöön, \~tan osa 1eh1ävis1ä sisäl­
täii planeetan pinnalla lentämis­
tä, esimerkiksi e rään planeetan 
pinnalle on sijo ite llu valtava 
Magma-kanuuna, j oka pystyy tu­
hoamaan koko laivueen. Kanuu­
nan tuhoamiseksi on ensin räjäy­
tcuävii sen tmka. Tmkaa suoj aa 
kuitenkin voimakenttii,j o tcn c 11-
sin piuiä e tsiä sen rnimanliihde 
j a tuho ta se. 

Grafiikan 1akaa lö)'t}'}' aika aivo­
ton ammuskelupeli, j onka kah-

LOP.~U hpin, 
ka11tki {?) hyvin 
Näin o n saavuuu jälleen ker­
ran palstan loppuun. Paronille 
vo i ki1:jo itella maan j a ta ivaan 
maht11vista asio ista osoittee­
seen: 
Baron Knightlore 
C=Lehti 

nen tullen . (Loppuratkaisu on 
kuin suoraan Twin Peaksista -
TL) 

deksan tchtiivii<"t ovat liian help­
poja. Lisäksi kahdeksan te lrniväii 
on airnn liian viihiin. Toinen iso 
miinus on avaruustaistelt~jen se­
kavuus. Kun näkyvä taivas on 
täynnä aluksia, o n va ikea e rouaa 
omat j a \~hollisct. Onhan se hie­
noa, euii ymp<"trifö on k;iynnissä 
1ralta1~1 afäruusso ta, 111Ulla tiiVL)~Si 

j o tenkin tie t;'iii ke tä pitiiii am'plta. 
Epic, kuten F-29 Re talia tor, sisäl­
tää paUon he ikkouksia h ienon 
g rafiikan a lla, muua on kui ten­
kin h)"<ä j a Llltustumiscn arvoi­
nen peli. 

Ultima Vll:n 
surulliset 
kuulumiset 

PL64 
-----------------------00381 Helsinki 

Lord Britishin Ultima-sa1:ja tekee 
seiL5Cmännessä osassaan aika la il­
la rohkean le ikkauksen. Ensiksi­
kin, peli Lulee ilme isesti vain 
PC:llc . Toiseksi, pelin vaatimuk­
set ova1 a ika kovat: 386SX, 386 
ta i 486, kovalcvy. 1-10-ko rppu tai 
-le rppu, VCA/ MCGA-niiyttö ja 
viihim;1än 2 megatania muistia. 
Selitys tiihän 0 11 se, e ttä Ul tima 
Vll:ssä pelm~ja 11iikee kaiken 
o masta pe rspektiivistfiän, e ikä 
suinkaan Bard's Tale -tyyppisesti 
pienestä ikkunasta. Väfuuöä e i 
o le tarpeeksi edes 286-ko ne issa, 
vaan pe li o n ol'Uclmoiu1 suoman 
386/ 486-prosessore idcn käskri 1-
lii . .Jos koneessa on So1111dBlas1e r. 
p11hu1·at ka ikki henkilö t selvällä 
äiinellii. En uska lla edes a rrnilla, 
paijonko lopulli11e 11 peli m<thtaa­
kaan viedä tilaa kiinto levyllå ... 
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SALAHUUETUKSEI SALAT 
Suspicious Cargo 
Amiga, ST 
Gremlin 
295,-
• Vanhan tyylin tekstiseik­

kailupelit on kuopattu, ja ne 
elävät vain nostalgiaa kaiho­
avien mielissä. Kaikki ei kui­
tenkaan ole menetetty, sillä 
uuden aallon seikkailupelit 
ovat tulleet. Wonderland, 

Amiga, ST, PC 
Bethesda Softworks 
295,-
• Vuosia sitten Bethesda 
julkaisi Wayne Gretzky 
Hockeyn, joka oli silloin 
Amigan paras jääkiekkopeli. 
Aikaa on kulunut, mutta pa­
rempaa lätkäpeliä ei vain 
ole kuulunut. Asemaansa 
varmistaakseen Bethesda 
on kuluttanut kaksi miestyö­
vuotta alkuperäisen pelin 
paranteluun ja julkaisee nyt 
lopputuloksen kakkososan 
nimellä. Oikeuttavatko muu­
tokset ja lisäykset sitten pa­
rilliseen numeroon nimen 
perässä ja uuteen hintalap­
puun? 

Minun mielestäni eivät. 
Tuntuu, että parannukset 
olisi varmasti voinut pistää 
myyntiin datalevykkeenä ja 

~=lehti 1/92 

Sorcerers Get All The Girls 
ja Spellcasting 201 ovat uu­
den aallon tekstiseikkailuja 
ja Suspicious Cargo yhdis­
tää rooli-, teksti ja adventu­
repelit yhteen nippuun. 

Rahtipilotti Jonah Hayesilla 
on pulma: hän ei ole onnis­
tunut maksamaan avaruus­
alustaan Lucky Ladya velko­
jien edellyttämällä tehokkul.1-

pienemmän hintalapun ke­
ra. Ne, jotka ovat pelailleet 
alkuperäistä WGH:ta, tietä­
vät, miten tarpeellisia ovat 
seuraavat lisäykset: paran­
nettu älykkyys tietokoneen 
ohjaamilla pelaajilla (en huo­
mannut mitään eroa alkupe­
räiseen verrattuna), kaksi 

Bethesda 
Softworks 
Testattu Amiga 
Grafiikka 82 
Äänet 81 
Pelattavuus 84 
Vetovoima 86 

della, ja nyt hänellä on kaksi 
mahdollisuutta: joko salakul­
jettaa salaperäinen lasti au­
rinkokunnan halki Titanista 
Maapallolle tai luovuttaa eli­
miään velan lyhennykseksi. 
Vaihtoehtoja siis ei oikeas­
taan ole kuin yksi, ja niinpä 
Jonahin kilpajuoksu alkaa: 
juoksu, jossa oma henki on 
vaarassa joka hetki. 

Pelin eri osat muis­
tuttavat hämärästi eri­
näisiä aiemmin nähty­
jä pelejä. Tyyli on sel­
västi Gremlinin edelli­
sen avaruusseikkailun 
BBS Jane Seymorin 
tapainen, ja sekaan 
on napsittu elementte­
jä muun muuassa 
Dungeon Masterista 
(eihän sitä onneksi kll­
kaan ole tehnytkään 
aiemmin, eihän???). 
Seikkailun eri vai­
heisiin on pätkäisty 
myös toimintapeli­
osuuksia, kuten aluk­
seen hyökkäävien ka­
pinallisten ampumi­
nen, laskeutumis­
sukkulalla nousu ja 
lasku ja semmoista -
kaiken kaikkiaan viisi 
eri toimintapätkää (joi­
ta ei ole pakko pela­
ta). Kun kaiken tämän 

pelaajaa voi nyt pelata sa­
malla puolella, kaikkien 
maalien näyttö ottelun jäl­
keen, 16 taktiikan suunnitte­
lu, tuomarin valinta, hidas­
tuksien talletus levylle, uusi 
maalivahdin kontrollointi ja 
helpommat valikot (mieles­
täni aivan samanlaiset kuin 
vanhassa). Siinä olivat 
WGH2:n parannukset. Jot­
kut niistä ovat tarpeellisia, 
jotkut taas aivan tyhjänpäi­
väisiä. Peli­
osuuksiltaan 
WGH2 on ai­
van saman­
lainen kuin 
ykkösosa. 

Grafiikkaa­
kaan ei ole 
viitsitty muut­
taa. Näyttö 
vierii edel-

seassa killuu vielä perintei­
nen ihana parseri tekstipeli­
mäistä pelaamista varten ja 
vieressä nivaska ikoneja hiir­
tä varten, voi jo alkaa pottui­
lemaan tutuille PC-omistajille 
mistä he ovat jääneet paitsi. 

Eittämättä suunnitteluun 
on käytetty aikaa. Funktio­
näppäimet sisältävät toimin­
toja, joilla voi muuntaa kuva­
ruudun haluamakseen, esi­
merkiksi poistaa ikonit täy­
sin ja keskittyä parserilla pe­
laamiseen. Samoin voi pois­
taa joko monitorit tai alareu­
nan grafiikat tai molemmat 
ja antaa näin muulle grafii­
kalle tilaa. Tekstiparserikin 
on varsin hyvä, vaikkei yllä 
lnfocomin tasolle. Pelkäs-

Suspicious Cargo 
Testattu Amiga 
Grafiikka 80 
Pelattavuus 90 
Kiinnostavuus 85 
Toteutus 85 

leen laiskasti ruudun reu­
nasta toiseen. WGH2:n pa­
ketissa sentään nyt myön­
netään avoimesti, että tap­
pelut näkyvät vain megai­
sessa Amigassa. Kuinka o~ 
lakaan, minulla on megai­
nen Amiga, mutta tunnin 
pelin jälkeen en vieläkään 
ollut näbnyt ainuttakaan tap­
pelua. Aänetkin ovat samat 
vanhat samplet, joskin hy­
vät. Pelattavuus on jotenkin 
laiskahkoa ja pelaajasta to~ 
seen vaihtaminen vaatii näp­
päimistön kanssa 
tappelua. 

tään tekstiä käyttämällä pe­
laaminen kuitenkin on hie­
man kökköistä. Hiiriohjaus 
on näppärää tekoa, koko 
seikkailun voi halutessaan 
pelata läpi koskematta ker­
taakaan näppäimistöön. 
Etenkin esineitä käytettäes­
sä ja ihmisille puhuttaessa 
se on verraton, koska täl­
löin näkee suoraan mitä ky­
syä ja mitä voi käyttää mi­
hin. 

Erittäin suuret kiitokset 
ansaitsevat myös silloin täl­
löin ilmestyvät koko ruudun 
grafiikkakuvat kyseisestä 
paikasta - ne ovat siistejä ja 
tunnelmaa luovia, ja mikä 
parasta, ne eivät tule auto­
maattisesti vaan yläreunas­
sa alkaa välkkyä valo mer­
kiksi että grafiikkaa olisi nyt 
saatavilla. 

Millainen Suspicious Car­
go sitten on pelata? Hyvä. 
Pelityylin voi itse määrätä 
mieleisekseen, ja sisältöä 
on riittävästi mielenkiinnon 
ylläpitoon. Valitettavasti 
muutama kohta tuntuu epä­
miellyttävän vaikealta, mutta 
ajan ja avun kanssa niistäkin 
selvitään. 
Jukka 0. Kauppinen 

Hyvä puoli on se, että pelin 
saa installoitua kiintolevylle. 
Levykkeiltä pelattaessa le­
vyn vaihtamista ei ole rie­
saksi asti. 

Yhteenvetona WGH2 on 
oikeastaan sama peli pienin 
parannuksin, mutta on silti 
ostamisen arvoinen, jos et 
omista ykkösosaa ja pidät 
jääkiekosta. 
Petri Teittinen 
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Knights of the Sky 
Amiga Update 
Amiga, PC, ST 
Microprose 
395,-
• Microprosen ensimmäi­
seen maailmansotaan sijoit­
tuva lentosimu on siis vii­
meinkin kääntynyt myös 
Amigalle. Tuttuun tyyliin jälki 
on erinomaista ja historiaan 
on perehdytty keskimääräis­
tä lukiolaista paremmin. 

Eri pelitapoja löytyy. Pe­
laaja voi pistää modeemin­
sa linjalle (tai RS·piuhan) ja 
tapella kaveriaan vastaan, 
kamppailla yksittäisiä taisto­
ja vihollisen ässiä vastaan, 
treenata muuten vaan, tahi 
vyöttää laskuvarjonsa sekä 
kypäränsä ja hypätä ensim­
mäisen maailmansodan 

Knights of the Sky 
Testattu Amiga, PC 
Grafiikka 85 
Äänet 80 
Vetovoima 95 
Pelattavuus 85 
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pyörteisiin. 
Ensimmäinen maailman­

sota aloitetaan täysin alus­
ta, alla joko takaveto DH2-
ruppana tai Nieuport 11. Ta­
voitteena on selvitä hengis­
sä koko sodasta, mikä ei ai­
van helppo nakki ole. Tehtä­
vien väli nimittäin on yleensä 
muutama päivä, riippuen 
edellisen tehtävän tulokses­
ta, ja hunnejakin tuntuu riit­
tävän taivaalle joka nurk­
kaan. Surullista on, että hun­
nien puolella voi pelata vain 
kaksinpelissä - kampanjat 
käydään läpi brittinä tai 
fransmannina ja sakukoneet 
nähdään vain ristikon läpi. 
Kehitystäkin tapahtuu tekni~ 
kassa ajan mittaan, akseli­
ja ympärysvallat saavat hil­
jakseen uusia tehokkaampia 
konetyyppejä. 

Teknillisesti KOTS on häm­
mentävä ... nopeaa, ihastut­
tavan nopeaa grafiikkaa - il· 
man että maisemat olisivat 
pelkkää tyhjää tasankoa. 
Microprosen vektorirutiinit 
aina vain paranevat, lentäes­
sä ruutu päivittyy ilman nyk~ 
mistä kauniisti ja sulavasti. 
Vain taisteltaessa rintamalin­
jan yläpuolella matalalla, pa­
ri viholliskonetta ruudulla, on 
havaittavissa hidastumista, 
mutta sekin on vain hetkit­
täistä. Harvoin on Amigalla 
nähty näin kaunista/moni· 

puolista/nopeaa vektorigra­
fiikkaa. Ja jos jollekulle tämä 
ei vielä riitä, tavanomaiseen 
tyyliin pelissä on neljä eri 
grafiikkamoodia. 

Ohjaustuntuma on todella 
herkkä, välillä melkein her­
mostuttava. Koneet olivat 
kiikkeriä jollia, joiden kanssa 
on toisinaan täysi urakka py­
sytellä ilmassa. Uusien ko­
netyyppien myötä lento-omi­
naisuudet paranevat. 

Parannuksia alkuperäi-
seen PC-KOTSiin verrattuna 
on. Viholliskone ei enää tipu 
yhdestä laakista (vaatii kak­
si), oma kone kestää enem­
mänkin höykytystä ja ko­
neen suorituskyky tippuu 
suhteessa reikiin tärkeissä 
osissa härrykkää. Muutama 
uusi animaaboruutukin tup­
sahtaa. Amiga KOTS voit­
taakin PC-alkuperäisen, ker­
rankin näin päin. 

KOTS iskeekin itsensä 
parhaaksi Amiga WW 1 -si­
mulaattoriksi. Hyvä ohjekirja 
takaa nautinnon hetkiä muu­
allakin kuin koneen ääressä, 
ja itse simulaattori pitää ot­
teessaan pitkän aikaa. Mai­
nio optio on kuolleen pilotin 
henkiinherättäminen, jonka 
ansiosta ei tarvitse parkua 
pilotin kuollessa kesken kai­
ken. Erittäin !kiitettävää on 
mahdollisuus asentaa se 
kiintolevylle. (Vaatii 1,5 Mt 
muistia.) 
Jukka 0. Kauppinen 

Microprose Golf 
Testattu Amiga 
Grafiikka90 
Äänet 79 
Pelattavuus 90 
Vetovoima 91 
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Advantage Tennis 
Amiga, ST (PC tulossa) 
lnfogrames 
295,-
• Ranskalaiset ohjelmatalot 
tuntwat olevan voittamatto­
mia, mitä tennispeleihin tu­
lee. Toki englantilaisetkin jo­
tain osaavat, mutta tähän 
mennessä paras tennispeli 
on ollut UbiSottin Pro Tennis 
Tour 2. lnfogramesin Advan­
tage Tennis sekoittaa varsin 
onnistuneesti bittikarttataus­
toja ja vektorigrafiikkaa, jo­
ten tiedossa on todella jän­
nittävä ottelu! 

Englantilaisen Sensible 
Softwaren 3D Tennis käytti 
aikoinaan vektorigrafiikkaa, 
mutta ainakin minun mieles­
täni peli oli aika hidas ja 
nahkean oloinen, varsinkin 
Advantage Tennikseen ver­
rattuna. AT:n vektorit sin­
gahtelevat ruudulla iloisen 
nopsasti ja kevyesti ilman 
mitään tuhansien markkojen 
turbokortteja (vrt. Amigan 
Red Baron). Taustakuva py­
syy paikallaan, mutta kenttä 
liikkuu sivu- ja pystysuunnas­
sa seuraillen pelaajien liikke~ 
tä. Ja niitä kelpaa­
kin seu-
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railla. Vain 40 Sports Boxin­
gissa olen nähnyt yhtä elä­
västi ja taitavasti animoituja 
vektoriukkeleita. Lisäksi oh­
jelmoijat ovat vaivautuneet I~ 
säilemään pieniä näppäryyk­
siä, kuten mahtailevan pe­
laajan mailanpyörittelyt hie­
non pallon jälkeen, oman 
syöttönsä tärkeässä paikas­
sa menettäneen pelaajan 
kiukunpurkaukset ja paljon 
muuta, mikä antaa pelille 
"sitä jotain". 

Aivan ensimmäiseksi pe­
laajan pitää luoda itselleen 
oma hahmo. Hahmolle pitää 
antaa nimi, valita tämän 
lyöntivalikoima ja lempilyön­
nit ja jakaa taitopisteitä eri­
laisten lyöntien kesken. Li­
säksi voi määrätä lyökö rys­
ty- ja kämmenlyönnit yksi­
vai kaksikätisenä. Yleensä­
hän rystylyönnit lyödään 
kahdella kädellä ja kämmen­
lyönnit yhdellä. Pieni vekto­
ripelaaja esittelee lyöntejä ja 
valintojen vaikutuksia koko 
ajan ruudun alareunassa, jo~ 
loin animaation ke­
hittäm i-

TElllllSPELIEll 
UUSI HUlllllGAS1 

seen kuluneen ajan tuloksia 
voi ihailla. Hahmon määrityk­
sen jälkeen voi painua har­
joitusotteluun tai alkaa kehit­
tää itselleen otteluaikatau­
lua. 

Pelaaminen tapahtuu kuin 
luonnostaan. Käsikirjaa ei 
tarvitse ihmeemmin vilkuilla 
lyöntikarttaa etsiskellen, ja 
parempi niin. Käsikirja on n~ 
mittäin kumman surkeasti 
tehty. Ensimmäisellä selauk­
sella ei edes löydä sitä koh­
taa, missä kerrotaan, miten 
kukin lyönti saadaan aikai­
seksi. Kun kohdan löytää ja 
kokeilee kirjan oppeja käy­
tännössä, huomaa, että 
suurin osa lyönneistä me-
nee aivan päinvastoin! Li-

Red Baron 
Testattu Amiga 3000 
Grafiikka 92 
Äänet 92 
Pelattavuus 92 
Vetovoima 90 

säksi käsikirjassa on jätetty 
joystickin liikkeiden vaikutuk­
set kuvailematta. Pieni mii· 
nus, kun ottaa huomioon, 
miten hauskaa peliä on pe­
lata. 

Pelin äänet koostuvat pää­
asiassa samplatuista äänite­
hosteista. Syöttäjä älähtää 
pusertaessaan palloon 
vauhtia puolentoistasataa k~ 
lometriä tunnissa ja upean 
pallottelun päätteeksi yleisö 
repeää valtaviin suosion­
osoituksiin (jokaisen pelatun 
pallon saa katsottua uudes­
taan ennen seuraavaa syöt­
töä). Musiikkiakin on, mutta 
se ei hätkähdytä. 

Jos miinuksia väkisin etsii, 
käsikirjan lisäksi toinen valit-

Red Baron 
Testattu Amiga 500 
Grafiikka 50 
Äänet 92 
Pelattavuus 40 
Vetovoima 40 

tamisen aihe on pelin vai­
keus. Sitä täytyy todella 
opetella, että pärjäisi tieto­
koneen ohjaamille pelaajille. 
Lisäksi on huomattavasti 
vaikeampaa pelata kauem­
pana ruudusta, sillä pelin 
perspektiivissä kauimmai­
nen pelaaja näkyy aika pie­
nenä. 

Pikkuvirheet kuitenkin 
unohtuvat, kun Advantage 
Tennistä pelataan tosissaan. 
lnfogrames on iskenyt kulta­
kaivokseen, joskaan en 
osaa päättää viekö Advanta­
ge Tennis kruunun Pro Ten­
nis Tour 2:1ta vai ei. Päättä­
kää itse. 
Petri Teittinen 

Advantage Tennis 
Testattu Amiga 
Grafiikka 93 
Äänet 80 
Pelattavuus 92 
Vetovoima 94 
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PIElll ltlEHHA 
Kid Gloves 2 
Millennium 
Amiga, ST 
295,-
• Ensimmäinen Kid Gloves 
oli kohtuullisen mukava, kir­
kuvan räikeä tasohyppely 
muutamin omaperäisin oi­
valluksin, joten kakkosen 
odottaisi olevan vähintään­
kin Super Marion tasoa, mi­
käli aikomuksena oli paran­
taa alkuperäisiä ideoita. 
Mutta ei. Ei peli varsinaises­
ti huonokaan ole, mutta 
jostain Magic Pocketsin ta­
soisesta ideoinnin riemusta 
jäädään kauas jälkeen pelin 
muistuttaessa lähinnä van­
hahtavaa Sega Master Sys­
temin konsolipeliä. 

Idea ei ole sen kummem­
pi kuin että tyypillisen iso­
päinen nulikka huitoo eliö-

kuntaa alamittai­
sella miekanny­
sällään, kuljeksii 
tikkailla, liikkuvi~ 
la ja liikkumat­
tomilla tasan· 
teilla, ja välillä 
vedenkin alla 
etsien avain­
ta seuraa­
vaan kent­
tään. Edellä 
mainitusta ei 
vain hyvällä tahdollakaan rii­
tä aineksia megapeliin, 
paitsi jos toteutus olisi huip­
pusulava ja vauhdikas, mut· 
ta tämä peli synnyttää lä­
hinnä paperimaisen ja kan­
kean vaikutelman. Olisi 
edes hypyissä vauhtia ja 
lentoa, mutta nekin ovat yh­
tä alamittaisia kuin sankarin 
ase. 

Alamittaiseksi 
jäi arvostelukin, kun ei ole 
enempää sanottavaa näin 
kalutusta aiheesta. Oikein 
kiva grafiikka ja oikein kiva 
peli, mutta kuka sitä viitsii 
pelata. En minä ainakaan. 
Jukka Tapanimäki 

Kid Gloves 2 
Testattu Amiga 
Grafiikka 75 
Äänet 70 
Pelattavuus 78 
Vetovoima 68 

PAKOKAASUISTA 
JALKAPALLOA 

Wild Wheels 
PC, Amiga, ST 
Ocean 
295,-
• Ohjelmoijaryhmä Red Rat 
teki noin vuoden päivät sit· 
ten MicroProselle Internatio­
nal Soccer Challengen. Se 
oli ensimmäinen yritys jalka­
pallopelistä, joka käytti "kol­
miulotteista" grafiikkaa. Toi­
sin sanoen kaikki toiminta 
kentällä oli esitetty pelaajan 
selän takaa. Peli epäonnis­
tui aika pahasti. Nyt ohjel­
moijat ovat kaivaneet esiin 
vanhat rutiininsa ja raapi-

so 

neet Oceanille pelin, joka 
näyttää erittäin paljon sa· 
malta peliltä, mutta jossa 
jalkapalloilijoiden tilalle on 
laitettu hieman futuristisen 
näköiset autot. Kuinka olla· 
kaan, tarkoituksena on 
edelleen saada pallo maa­
liin1 

Pelaaja voi rahavaranto· 
jensa mukaan valita useas­
ta eri ajoneuvosta. Jokaise~ 
la on oma nopeutensa, kes· 
tävyytensä, tulivoimansa ja 
paljon muita ominaisuuksia. 
Rahaa saa lisää tietenkin 
voittamalla otteluja, jotka 

käydään valtavalla jalkapal-
lokentän (!) tapaisella 
areenalla. Suorakulmion 
muotoisen kentän kummas­
sakin päässä on jalkapallo­
maali, johon peliväline (val­
tava jalkapallo) pitää saada 
keinolla millä hyvänsä. Kei­
noihin sisältyy myös hillitön 
väkivalta. Tavoitteena on 
voittaa otteluja, jolloin saa 
rahaa, jolla voi varustaa au­
tonsa, jotta pärjäisi taas pa­
remmin seuraavassa otte· 
lussa. Siinä Wild Wheels 
pähkinänkuoressa. 

Futuristisek si ja väkivaltai-

Testaa 

Fuzzball 
System 3 
Amiga, ST 
295,-
• Taikurin oppipoika mählä· 
si pahemman kerran pääs­
täessään arkusta valloilleen 
nyytillisen julmia karvapallo­
ja ja muuttaen siinä sivussa 
itsensäkin moiseksi otuk­
seksi. Enempää ennakko­
version alkudemosta ei sel­
viä eikä tarvitsekaan, sillä 
kyse on yksinkertaisesta ta­
sohyppelystä etäisesti 
Bubble Bobblen hengessä. 

Ideana on opastaa palle­
roksi muuttunutta taikurin 
persoonaa ja tuhota muut 
karvaläjät viide~täkymme· 
nestä kentästä. Otököitä on 
useamman värisiä, ja mitä 
lähempänä punaista, sitä 
vikkelämpiä, liikkuvampia ja 
ilkeämpiä ne ovat. Otusta 
ammuttaessa se muuttuu 
hetkeksi pieneksi nyytiksi, 
joka olisi ehdittävä tyrkätä 
alas ennen kuin se herää 
eloon vaarallisempana ver­
siona. 

Siinä oikeastaan olikin ko­
ko peli, lukuunottamatta tie-

seksi urheilupeliksi WW on 
aika pahuksen tylsä. Se on 
joko aivan liian helppo (hei· 
poimmilla tasoilla) tai sitten 
aivan liian vaikea. Red Ratin 
samanlaisesta jalkapallope­
listä on periytynyt sekin, et· 
tä pelaaja on suurimman 
osan peliajasta täysin hu­
kassa kentällä. Kaaos on 
sana, joka tulee mieleen. 
Minkäänlaisia pelitaktiikoita 
on turha miettiä, niistä ei 
ole mitään hyötyä, koska 
niitä ei voi toteuttaa käytän­
nössä. 

Grafiikka on sekoitus vek­
torigrafiikkaa ja bittikartta­
autoja, eikä siinä ole mitään 
kummempaa valittamista. 
Pelattavuus tahmaa ja tun­
tuu tappelevan pelaajaa 
vastaan, ennen kuin siihen 
pääsee sisälle. Wild Wheel-

tysti sekalaista määrää 
muuta kiusaa ja hedelmäbo­
nuksia. Suoraan sanoen en­
nakkoversio ei vakuuta, sillä 
peli on järjettömän turhaut­
tava. Jo ensimmäinen kent­
tä saa hampaanpaikat nati· 
semaan leukalihasten jännit· 
tyessä adrenaliinin vaikutuk­
sesta. T uhruisen sekava 
grafiikka ei intoa ainakaan 
kohota, eikä ohjattavuus­
kaan ole selkeimmästä 
päästä, joten peli kuuluu 
harvinaisen selvästi väliin jä­
tettävien sarjaan. 
Jukka Tapanimäki 

Fuzzball 
Testattu Amiga 
Grafiikka 61 
Äänet 70 
Pelattavuus 65 
Vetovoima 59 

sistä löytyy niin paljon epä· 
kohtia, että vetovoima pää­
see loppumaan kesken en­
nen kuin peliä oppii kunnolla 
pelaamaan. 
Petri Teittinen 

Wild Wheels 
Testattu Amiga 
Grafiikka 88 
Äänet 70 
Pelattavuus 82 
Vetovoima 72 
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O@OOGURU 
PELIGURU C=lehti, PL 64, 00381 HELSINKI 

joystickin molemmat nappulat käyttöön Amiga Action Replay -vinkkejä 
K.Veijalainen Levannosta 
lähetti ohjeen, miten helpos­
ti kaksinappulaisiin joys­
tickeihin (esimerkiksi Com­
petition Pro, TAC 2) raken­
netaan toiseen nappulaan 
eri toiminto. 

mistöä tai hiirtä, vaan voit 
käyttää toista tulitusnappia 
peleissä Star Ray ja Turri­
can 11. 

viä "savun hälvettyä tarkas­
tamme kytkennät" -juttuja. 

Seuraavat vinkit on lähettänyt Kimmo Wallenius Mänt­
sälästä. 

Katkaise vähemmän käyt­
tämällesi nappulalle menevä 
signaali 6 (firebutton/mou­
sebutton 1 l ja yhdistä siihen 
tilalle signaali 9. Näin sinun 
ei tarvitse hamuilla näppäi-

Warzone (Amiga) 
Paina F 1, F2 ja F3 vuoro­
tellen ennen peliä, niin elä­
mät eivät enää kulu. 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

lndiana Jones and 
the Last Crusade 
(C64 kasetti) 
Paina H ja 5 tai 6, niin ta­
pahtuu kummia. 
Jarkko Miettinen, Lahti 

Navy Seals (Amiga) 
Loppumattomat krediitit 
saat kirjoittamalla PSBOYS. 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Aaargh! (Amiga) 
Valitse kumpi tahansa hir­
viö. Heti ykkösruudun alus­
sa mene heti patsaan taak­
se ja nuiji sitä. Nouset ta­
soja ylöspäin! 
Kimmo Wallenius, 
Mäntsälä 

Toki (Amiga) 
Kirjoita pelin aikana KIL­
LER, jonka jälkeen Fl _F6 
vaihtavat kenttiä. 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Short Circuit 
(C64 kasetti) 
Paina ensimmäisessä ta­
sossa F7 ja F3, niin pääset 
seuraavaan tasoon. 
Jarkko Miettinen, Lahti 

Metal Masters (Amiga) 
Paina F4 TOSI VAIKEASSA 
PAIKASSA! 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Jumpin' Jackson 
(Amiga) 
Kenttään 5 pääset sala­
sanalla ROCKNROLL ja B­
pelin kenttään 3 sanalla EL­
VIS. 
Kimmo Wallenius, 
Mäntsälä 
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Tämä sama viritys saat­
taa toimia muissakin saksa­
laisten ohjelmoimissa toi­
mintapeleissä. PeliGuru kui­
tenkin muistuttaa, että tälla~ 
sia virityksiä kannattaa tou­
huilla vain, jos on aivan var­
ma siitä mitä tekee. Tämä 
siksi, ettei tule sellaisia ikä-

Line of Fire (Amiga) 
Kirjoita OPERATION FER­
RET valikkoruudussa. Tä­
män jälkeen 0_9 vaihtavat 
kenttiä. 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Exolon (Amiga) 
Kirjoita tuloslistalle AD 
ASTRA, niin saat loppumat­
tomat elämät. 
Kim Makochan, Oulu 

Car-Vup (Amiga) 
Kirjoita tuloslistalle 
R.J.TOONE, niin loppumat­
tomat elämät ovat sinun. 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Running Man (Amiga) 
Kun kirjoitat tuloslistalle ni­
meksesi DdliSsKk, et kuole 
pelissä. 
Kimmo Wallenius, 
Mäntsälä 

PP Hammer (Amiga) 
Paina vain yksinkertaisesti 
nappuloita l _ 4, jos jokin 
esine puuttuu. 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Total Recall (Amiga) 
Kirjoita tuloslistalle LISTEN 
TO THE WHALES. 
Kim Makochan, Oulu 

Logical (Amiga) 
Kirjoitapa THE FINAL CUT, 
niin peli helpottuu! 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Pang (Amiga) 
Kokeilepa tekstiä WHAT A 
NICE CHEAT. 
Kim Makochan, Oulu 

E-Swat (Amiga) 
Pistä peli pause-tilaan (P-kir­
jain) ja kirjoita ANCIENTS 
OF MU MU. Näin saat 99 
elämää. 
Kim Makochan, Oulu 

Tällä kertaa Onnetar tem­
paisi säkistä Jussi Joki· 
piin kirjekuoren, joten 
Amigan palkintopeli mat­
kaa Jalasjärvelle. Onneksi 
olkoon, Jussi! 

Niksinurkka 

Castle Mast er (Amiga) 
Heti aloitettuasi pelin paina 
SHIFT ja L, eli katsot suo-
raan alas. Paina sitten 
12_25 kertaa hiiren oi-
keanpuoleista näppäintä. 
Nosta katseesi maasta ja 
katsele ympärillesi. 
Veli-Matti Poikola, Perho 

Gremlins (Amiga) 
Kirjoita tuloslistalle SINAT-
RA ja katso mitä tapahtuu. 
Kim Makochan, Oulu 

The Power 18 
(Amiga) 19 
Taso Koodi 20 
2 level2 21 
3 visual 22 
4 cowboy 23 
5 urgent 24 
6 oopsup 25 
7 topte111 26 
8 dl4dh7 27 
9 asdfgh 28 
10 solong 29 
11 surfin 30 
12 racket 31 
13 bullit 32 
14 qrazzy 33 
15 3676fr 34 
16 unlink 35 
17 pixxel 36 

Lataa peli ja paina Freeze-nappulaa. 
Xenon 11 - Megablast: TFD CCA -loppumattomat elämät 
Rick Dangerous 11: TFDl 78AE -loppumattomat elämät 

TFDl 7892 -loppumattomat laserit 

RoboCop 11: 
Apprentice: 

TFDl 78AO -loppumattomat pommit 
TFD8034 -loppumattomat elämät 
TFD 1 C358 -aloitat pelin 
kuolemattomana 

Flood: TFDl 7E76 
PeliGurun käsialan tulkinnan vuoksi numero 1 :n tilalle 

voi kuulua !-kirjain. Tämä vinkki vain askarteluhenkisille ja 
niille, jotka tietävät mitä tekevät! 

Shadow Dancer (Amiga) 
Kirjoita vain GIVE ME INFI-
NITY. 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Turrican 11 (Amiga) 
Valitse musiikkimenu paina-
maila ensin HELP, sitten 
ota kohta 1, paina 4,2 ja 
ESC kahdesti. Näin saat 
loppumattomat elämät ja 
voimat. 
Kim Makochan, Oulu 

europe 37 qrovvy 
newton 38 double 
freeze 39 roller 
launch 40 closet 
m7ms49 41 slowly 
galvan 42 bisnez 
klowwm 43 124816 
indigo 44 target 
jingle 45 anzing 
jogger 46 voidoh 
inside 47 z97531 
5p25ps 48 woodis 
kngiht 49 y2x3w5 
hinoon 50 xuqzox 
nobody Tasoja on toki 
goodie enemmän kuin 
oqzayb 50! 
eltric Jussi Jokipii, 
187293 Jalasjärvi 

Shadow 
Dancer 

lndiana Jones and the 
Last Crusade -Action 
(Amiga) 
Kirjoita tuloslistalle SILLY-
NAM, niin saat loppumatto-
mat elämät. 
Kim Makochan, Oulu 

Led Storm (Amiga) 
Paina pause FlO:stä päälle 
pelin aikana. Pidä sitä nap-
pulaa pohjassa, ja paina 
HELP, vasen SHIFT, 1. Sit-
ten F9 jatkaaksesi peliä. 
Nyt Fl_F5 vaihtaa tasoa ja 
nappuloista 1-5 tapahtuu 
muuta kivaa. 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Mega-lo-mania (Amiga) 
maailma koodi 
2nd bnyabdunbhv 
3rd covcpmjvebl 
4th wkcchieuknl 
5th gatavrxront 
6th wwkdxgpxdbz 
7th kuuctoplghv 
8th pehajpkzaq 
9th gyjdjhpnfhn 
motherbattle tjlbvsnnigd 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 

Switchblade 2 (Amiga) 
Kirjoittamalla CHROME, 
saat esiin salaisen pelin (!). 
Jussi Jokipii, Jalasjärvi 
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C=lehti, DEMOT, PL 64, 00381 HELSINKI 

OSSI MÄNTYLAHTI 

Ekat omat 
• Lukijat ovat lopultakin aloittaneet palstantukemisen. Kuluneen 
kahden kuukauden aikana saimme peräti kolme Amigan ja kaksi 
kuusnelosen introa. Kuusnelonen ei siis sittenkään ole vielä kuollut 
ja kuopattu. Kiitokset kaikille teille, jotka vaivauduitte lähettämään 
levykkeitänne. Lisää kaivataan. 

Kuusnelosintroja lähettelivät 
Jouni Pauna Haarajoelta ja 
Topaz Beerline -ryhmä 
Vaasasta. Tutkailimme hie· 
man introjen rakennetta ja 
täytyy myöntää, että pojilla 
on assembler hanskassa. 
Kummassakin demossa oli 
suurin piirtein sama kaava: 
keskellä ruutua vilistävä 
greetins-teksti ja laidalla hei­
luva ryhmän ISO logo. 

Harri Tikkanen Kiuruve­
deltä puolestaan lähetti pie­
nen Amiga-animaation. Ruu­
dun alareunassa pyörii teks­
ti, jonka kirjaimet ovat aika 
mainioita. Keskellä ruutua 
on varsinainen pääasia eli 
animaatio. Ruutukuvioinnista 
nousevat mitä erilaisimmat 
pinnanmuodot. Esiin pulpah­
telee palloja, taloja, vuoris­
toja, kirjaimia ynnä muuta 
jännää. 

Muistakaa kuitenkin vas-
taisuudessa seuraavat 
asiat: 

~=lehti 1/92 

1) Yhteystiedot mukaan. 
Tällä hetkellä meillä on 
muun muassa kuusankos­
kelaisen Bad Sectorin levy­
ke, joka ei toimi ja jonka 
mukana ei ole yhteystietoja. 
Eli Bad Sector: jos haluatte 
pulttipoisintronne arvoste­
luun, lähettäkää toimiva ver­
sio. 
2) Demo ei tarkoita yhtä 
ruutua, jonka alareunassa 
skrollaa greetings-teksti. 
Tuollaisia kutsutaan introik­
si. 

3) Älkää lähettäkö epäasial­
lisia demoja tai demoja, joi­
den ainoana tarkoituksena 
on jonkun solvaaminen. 
4) Jos haluatte taustatietoa 
eri ryhmistä, kertokaa. Pals· 
ta on teidän. 
5) Jos haluatte demonne ta­
kaisin, liittäkää mukaan pos­
timerkeillä ja osoitteella va­
rustettu kirjekuori. 

Alcatraz 
Sveitsiläisen Alcatrazin Odyssey voitti joulun 
alla Tanskassa pidetyt Classic ls Dead -par­
tyt. Odotukset Odysseyn suhteen olivat aika 
korkealla, eikä vähiten siitä syystä, että de­
mo vie kokonaista viisi levykettä ja pakattu­
nakin neljä ja puoli megaa! 

Mitään vektoriennätyksiä tai muita ihmee~ 
lisyyksiä ei Odyssey kuitenkaan riko, eikä 
ensimmäinenkään fraktaalikuvio ilmaannu 
ruudulle. Odyssey on oikeastaan lähempänä 
elokuvaa kuin vakiodemoa. 

Demo kertoo tarinan avaruussoturi Zorkin 
tehtävästä tuhota vihollisen tukikohta. Juoni 
on jännittävä ja toteutus sitä luokkaa, että 

silmäkään ei värähdä ennen kuin viimeinen­
kin levy on käyty läpi ja tukikohta on ... 

Grafiikkaan on panostettu toden teolla. 
Enterpriset sun muut vempeleet lentelevät 
pehmeästi planeetan pinnalla ja avaruudes­
sa. Varsinkin takaa-ajokohtauksessa koo­
daajan taidot todella tulevat näkyviin. Vekto­
riavaruusalukset ovat nopeita ja tunnelma 
on kuin parhaasta Star Trek -elokuvasta. Jo­
pa Wing Commanderin asteroidit jäävät to~ 
seksi Zorkin lntruderin lennellessä astero~ 
dipilvessä. 

Avaruustaistelukohtaus on mahtavasti telr 
ty, räjähdykst näyttävät ja kuulostavat TO­
DELLA upeilta. 

Odyssey on ehdottomasti paras kansaan 
näkemäni demo. 
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TILAA MIKROBITTI, C=LEHTI, KIRJAT, KANSIOT, OHJELMALISTAUKSET ... ! 

LEHTITILAUS 
O Tilaan C=lehden edulliseen säästötilaushintaan, 

12 kk vain 159 mk. 2K03 
O Olen jo MikroBITIN ti laaja ja tilaan C=lehden erikoishintaan, 

12 kk 119 mk. 2K04 

Asiakasnumeroni on-----------­
Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoitelipukkeesta. 
9 ensimmäistä numeroa ensimmäisellä rivillä. 

O En ole MikroBITIN tilaaja, haluan sekä MikroBITIN että C=lehden 
12 kk säästötilauksena hintaan 328 mk (209 + 119 mk). 2K05 

O Tilaan MikroBITIN edullisesti jatkuvana säästötilauksena, 
12 kk vain 209 mk. 2K02 

Nimi ________________ _ 

KIRJAT 
0 61302 Amiga 1 ·kirja AMIGA DOS 125 mk 
0 61303 Amiga 2 ·kirja AMIGA BASIC 125 mk 
0 61304 Amiga 3 ·kirja+levy 68000-KONEKIELI 125 mk 
O 61305 Amiga 4 ·kirja+levy EXEC 165 mk 
O 61307 Bas1cista konekieleen ·kirja 125 mk 
O 61309 Modeeminkäyttäjän käsikirja 145 mk 
O 61308 Commodore-64 Pelintekijän opas 145 mk 
0 61310 ST-käyttäjän käsikirja 175 mk 

UUSI OHJELMALEVYKE 
O 61314 C=lehdessä 1991 ilmestyneet ohjelmat 

Amigalle 69 mk 

Kirjojen ja listausten lähetyskulut 18 mkllähetys 
riippumatta siitä. montako tuotetta tilaat. 

KANSIOT 
63401 _ kpl C=lehden 
säilytyskansioita å 36 mk 

Kansioiden lähetyskulut: 
• 12 mk/1 kpl, 

15 mk/2 kpl ja 
• 18 mk/yli 3 kpl. 

2C01 

2C02 Nimi ________________ _ 

Osoite - -------- -------- Osoite ----------------------------X P°'fummom ~ -toimipaiklra ~ Postinumero ja ·toimipaikka 

--------- ---------------~ 

POWERIA , 
• 

Kovalevykoneistot (SCSI2/IDE) 
Fujitsu 45 Mt LPS (SCSI2) 1295,-
Quantum 52 Mt LPS 1395,-
Quantum 105 Mt LPS 2195,-
Quantum 210 Mt 4095,-

Kovalevyohjaimet 
Oktagon 508 (0-8 Mt RAM) 
Oktagon 2008 (0-8 Mt RAM) 
+ 2 Mt RAM ohjaimeen 

Lisämuistit 
A2000 2 / 8 megatavua 
A3000 4 megatavua 

Muita tuotteita 
Fujitsu DLl 100 vfuitulostin 
Perfect Sound 3 -stereodigitoija 
Au dition 4 -editori 
THl-Tools ohjelmisto 
SyQuest 44 Mt asema 
SyQuest 44 Mt vaihtokovalevy 
Real 30 -ohjelmistot 

1395,-
1295,-
395,-

995,-
790,-

2495,-
395,-
295,-
195,-

2495,-
595,­
kysy! 

Power Compute rs 
PL 110 
15111 Lahli 

Puhe lin 
Telefax 

918-52 77 1 1 
918-52 77 12 

DSTAA,MYY JA 
.. VAIHTAA -

ELE.KIRD 
~iQn 

~~ 
~&C11.AAJT1~ 8. llYRYLA. 

ltyös käylellyJ'å' /aill~lta. 

ATK-LAITTEIDEN 
KORJAUKSET 

1iLAA WSIU Tuo7Et..U&Tf'EL.01111E 
AHIGA SEGA UIAJT6AJDO 
~0· t5S WI S'r'S· 6'1'(0W 
A.llk1SIAJU2-1k LA: ll>-11/ FA.lc': ao- 292//,((J',2 



000Ll~TAT 
Amiaa TOP 10 
Sanura Suomi 
1 The Simpsons 
2 Red Baron 
3 Populous 2 
4 Battle lsle 
5 Birds Of Prey 
6 Oh no! More Lcmmings 
7 Microprose Golf 
8 Lotus Esprit 2 
9 Lord OfThe Rings 
10 F-15 Su-ike Eagle 2 
Toptronics 
l Birds Of Pre)' 
2 T he Simpsons 
3 Terminawr 2 
4 Red Baron 
5 Codfatl1c r 
6 Populous 2 
7 Oh no! More Le mmings 
8 Robocop 3 
9 Microprosc Golf 
10 Utopia 
Triosoft 
l The Simpsons 
2 HeroQuest. 
3 Knighunare 
4 WWr 
5 Sile m Service II 
6 Birds Of Prey 
7 Cruise For A Corpse 
8 Alie n Brced 
9 Red Baron 
10 Four \>\lheel Orive 

Occan 
Dynamix 

EOA 
Ubisoft 

EOA 
Psygnosis 

Microprose 
Cremlin 

EOA 
Microprose 

EOA 
Ocean 
Occan 

Dynamix 
U.S. Golcl 

EOA 
Psygnosis 

Ocean 
Microprose 

C rcmlin 

Ocean 
Gremlin 

Mindscape 
Occan 

Microprose 
EOA 

U.S. Gold 
U.S. Gold 
Dynamix 
C remlin 

Harri Sarri YOiUi 
animaatio­
klilpailun! 
C=lehde n 6/ 91 animaatiokilpailun vas­
tauksia m ii lähes kolmckymme ntå kappa­
le na . Toimitus vali tsi van taala isen Harri 
Sarrin tekcm~111 "Bob"-animaatio n vlivoi­
maisesti parhaaksi. Harrille lähcdmmc 
he lmikuun a ikana De luxePaim lV -piirto­
o hje lrnan. 
O nnea! 

E =1e1i.ti 1192 

C64 TOP 10 
Sanura Suomi 
1 Turtles 11 
2 The Simpsons 
3 Outrun Europa 
4 Doublc Dragon 3 
5 MAX Compilation 
6 Air/ Sea Suprc macy 
7 Te rminator 2 
8 Cisco H ea1 
9 Soccer Stars 
10 Huclson Hawk 
Toptronics 
1 The Simpsons 
2 Terminato r 2 
3 O \llrun Europa 
4 Cisco 1-l eat 
5WWF 
6 Turtles ll 
7 Pi1fighte r 
8 Alie n Storm 
9 Ninja Collcction 
10 Supe r He roes 
Triosoft 

Mirrorsoft 
Ocean 

U.S. Gold 
Sales Curve 

U.S. Gold 
Ubisoft 
Ocean 

Mirrorsoft 
Empire 
Ocean 

Ocean 
Ocean 

U.S. Cole! 
MirrorsofL 

Ocean 
Mirrorsoft 

Domark 
U.S. Gold 
U.S. Cold 
U.S. Gold 

1 T he Simpsons O ccan 
2 Turtles TI Mirrorsoft 
3 v\IWF Ocean 
4 He roquest Grcmlin 
5 North &: South lnfogramcs 
6 Lmus Espri t 2 Grcmlin 
7 Gateway To Sa\'agc Fro n tic r SSI 
8 Roclland Sales Curve 
9 Hudson Ha\\k Ocean 
10 Do uble Dragon 3 Salcs Curvc 

I C:::::AMICA 2000 

TOIMITUS 
Päätoimittaja Eskoensio Pipalti 
Toimituspäällikkö Tuija Linden 
Toimitussihteeri Sari Alho 
Toimittaja Pasi Andrejeff 
Pelitoim1ttaja Niko Nirvi 
Taitto ja piirrokset Pentti Nuortimo 
Vakituiset avustajat 
Kai Becker, Jukka Marin, Tomi Marin, 

Pekka Pessi, Jouni Smed, Jukka Tapanimäki, 
Petri Teiltinen, Juha Tuominen. Juhani Vehviläinen 

TOIMITUKSEN OSOITE 
C=lehti 
PL 64 
00381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 

Myyntijohtaja Esa Sairio 
Myyntipäällikkö Jussi Kiilarno 
Myyntipäällikkö Tapani Mäkelä 
Myyntipäällikkö Helena Viljanen 
llmoitussihteeri Stina Eklund 

TEKSTISISÄLTÖ 

ILMOITUKSET 
C=lehti 
llmoitusosasto 
PL 64 
00381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 

C=lehti on riippumaton Commodore-tietokoneen käyttäjän 
erikoislehti. Lehti julkaisee sitoumuksetta kirjoituksia, ku· 
via ja tietokoneoh1elmia edustamaltaan aihealueella ja 
maksaa kirjoituspalkkion yksityishenkilöiden laatimista ar· 
tikkeleista, jotka eivät liity yritysten tiedotustoiminlaan. 
Emme vastaa tilaamalta lähetetystä aineistosta emmekä 
palauta artikkeleita emmekä ohjelmia ellei niiden mukana 
seuraa riittävillä postimerkeillä 1a osoitteella varustettua 
kirjekuorta. Julkaistavaksi tarkoitettu aineisto tulee lähet· 
täa edellä olevaan toimituksen osoitteeseen.Julkaisemam­
me artikkelit ja ohjelmat on tarkastettu huolella. Emme kui· 
tenkaan voi taata niiden virheettömyyttä emmekä vastaa 
mahdollisten virheiden aiheuttamista vahingoista. 

TILAUSHINNAT 
Jatkuva säästötilaus: 
Jatkuva säästötilaus 
MikroBITIN tilaajille: 
Määräaikaistilaus: 

12kk 159mk 

12 kk 119 mk 
12kk 162 mk 

C=lehti toimitetaan kaikkiin pohjoismaihin ilman postitusli· 
sää. muihin maihin hintatiedot saa tilaajapalvelustamme 
puh. (90) 120 6 70. C=lehti ilmestyy kuusi kertaa vuodes· 
sa. Säästötilaus on tilaamistapa, jossa tilaus jatkuu ilman 
eri uudistusta kunnes tilaaja irtisanoo tilauksensa tai muut· 
taa sen määräaikaiseksi. Seuraavat jaksot tilaaja saa ku~ 
loinkin voimassa olevaan säästötilaushintaan, joka on aina 
edullisempi kuin vastaavan pituinen määräaikaistilaus.Eri· 
koislehdet Asiakasrekisteriä voidaan käyttää ja luovuttaa 
suoramarkkinointitarkoituksiin. 

LEHDEN MYYNTI 
Markkinointipäällikkö Heikki Nurmela 
puh. (90) 120 591 1 

ASIAKASPALVELU 
Erikoislehdet Oy, Asiakaspalvelu, PL 35, 01771 Vantaa 
Tilaukset puh. 190) 878 4922 
Tilausten irtisanomiset 190) 878 4544 {automaattinen 
vastauspalvelu, varaa esille asiakasnumerosi osoitelipuk· 
keesta tai laskun kuittiosasta) 
Muut asiat (90) 120 670 (osoitteenmuutokset ym.) Osoit· 
teenmuutokset ja tilausten irtisanomiset tulevat voimaan 
viimeistään yhden ilmestysmiskerran jälkeen ilmoituksen 
saapumisesta. 

VASTUU VIRHEISTÄ JA REKLAMAATIOT 
Mikäli ilmoitusta ei tuotannollisista tai muista toiminnallisista syis· 
tä (esim. lakko) tai asiakkaasta johtuvasta syystä voida julkaista, 
lehti ei vastaa ilmoittajille mahdollisesti aiheutuvasta vahingosta. 
Lehden vastuu ilmoituksen poisjäämisestä tai julkaisemisessa 
sattuneesta virheestä rajoittuu Ilmoituksesta maksetun määrän 
palauttamiseen.Huomautukset on tehtävä 8 päivän kuluessa 
ilmoituksen julkaisemisesta. 

TILAUKSET 
Tilaukset toimitetaan force majeure {lakko, tuotannolliset 
häiriöt yms.) varauksin. 

KUSTANTAJA 
Erikoislehdet Oy 
Postiosoite: PL 64. 00381 Helsinki 
Katuosoite: Kornetintie 8, 00380 Helsinki 
Puhelin: (90) 120 591 1 
Painopaikka: Sanomapaino Vantaa 1992 
COMMODORE on Commodore Electronics ltd:n 
tavaramerkki 
C=lehti on Commodore Electronics ltd:stä sekä 
taloudellisesti että toiminnallisesti riippumaton julkaisu. 

ISSN 0783-8921 
Kuudes vuosikerta. 

l!!!!!ERIKOISLEHDET OY 
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•• •• 
UUSI KAYTTO· 

• • •• 
JARJESTELMA 

AMIGA SOO:LLE 

JA 2000:LLE! 

• Uusi ROM KickSlart 
• lnstall 2.04 
• Workbench 2.04 
• Extras 2.04 
• Fonts 2.04 
• Manuaali 2.0-

k äyt löjär je s telmäst ä 
• Erillinen opas 1.3:n 

ja 2.0:n eroista. 

JÄLLEENMYYNTI 
Akateeminen Kirjakauppa, Expert, 
Hämeenheikki, Info-kirjakaupat, 

Koneveljet, Musta Pörssi, 
Tekniset, Suomalainen Kirjakauppa 

-sekä valtuutetut Commodore-myyjät 


