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GVP TARJOAA ENEMMAN OMINAISUUKSIA, MUTTA
HALVEMMALILA KUIN ENNEN

o Kaikissa tehdasasennetuissa ohjain + kovalevy-yhdistelmissd on nyt 2 vuoden takuu!
Sen merkkind on uusi testaajan kiinnittdma takuutarra.

o A2000 SCSIII on nyt jopa 33% nopeampi kuin ennen. Ohjaimen kellotaajuutta on
nostettu ja uusi FAAASTROM 4.0 piiri nostaa lisdd nopeutta.

o Nyt saat 120MB kovalevyn 105 MB hinnalla ja 240MB kovalevyn 210MB hinnalla.
Edelliset, sekd S2MB kovalevyt saat nyt edullisemmin kuin ennen.

« Nyt GVP MINI-SLOTiin on saatavana tosi nopea PC-AT emulaattori.
286/16Mhz teholla se toimii 15 kertaa XT-konetta nopeammin ja .\ORY INS/‘

s
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o GVP turbojen COMBO-perhe on saanut kaksi uutta jasenté: [ ’\Xcé‘(, %""8\
40MHz ja 5S0MHz mallit. Molemmissa on SCSI II vakiona ja = S
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tietysti uusi edullinen hinta - myos pienemmilld nopeuksilla.

e A500:lle on pian tulossa oma 68030/40MHz Combo, jossa on =
32-Bit RAM, MINI-SLOT ja 52MB - 240MB kovalevy. \* }?
Kuka sanoi,ettd AS00 on vain pelikone? _ AR “

KUN AJAT GVP:LLA, OHITA HITAAMMIN LIIKKUVAT HUOMAAVAISESTI.

MAAHANTUOJA:

BROADLINE OY

Vanha Porvoontie 295, 01260 VANTAA
Puh: 90-8747900, 90-70018580
Fax: 90-8744944, 90-70018582

((((t )))))

DIGITAaL SOUND STUDIO

o DSS on GVP:n tiydellinen musiikinharrastajalle tehty sampleri- ja
audio-ohjelmapaketti.

e Murra itse ddnivalli helppokdyttoiselld 8-bitin stereosamplerilld. Editoi
soundeja ja lisdd tehosteita, kiekuja ja kaikuja. Kéyté 4-raita sekvens-
serid ja 32 instrumentin listaa. Analysoi reaaliaikaista dénté graafisen
kuvan avulla.

e AmigaDos 2.0 yhteensopiva. 68020/68030 ja moniajoon sopiva. MIDI
liitdntd. HIFI talletus. Niytteenotto: 51 kHz stereo.

o Tallentaa IFF, SONIX ja RAW formaateissa. Yhteensopiva Sound-
Tracker, NoiseTracker ja SoundFX modulien kanssa. Hinta vain 750,-
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AS00, A2000 ja AmigaDOS ovat Commodore-Amiga Inc. rekisterdimid tavaramerkkeji

HELSINKI: Mikrokeskus Oy, 90-6946001, Komentokeskus Oy, 90-1354831, Kruunuradio Oy, 90-1351 399. Suomilammi Oy, 90-3497700, Video-Spotronics Ky,
90-8735435, HYRYLA: Elcktro-Design, 90-259447, HAMEENLINNA: Musta Porssi, 917-165778, JOENSUU: ATK-Mylly, 973-136006. JYVASKYLA: Bitmans,
941-616100, Bits & Chips, 941-643640 KAUNIAINEN: Dataservice, 90-5050037, LAHTI: Power-Computer. 918-527711, LOHJA: Lohjan Koneporssi, 912-31550,
PORI: Mikropasi, 939-326960, OULU: Amiware, 981-343837. Mikrokari 981-379333, Komentokeskus 981-371000, TAMPERE: Studiocenter Oy, 931-615630,
X-mania, 931-232168, TURKU: Ami-Comm 921-301465
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‘NLOCK

miga pystyy grafiikkansa,
variensd ja erityisesti

néyttétekniikkansa  an-
siosta hyvin animaatioiden tuo-
tantoon, videotekstitykseen ja
erilaisten tehosteiden lisddmi-
seen videoesityksiin. Mustaval-
koista Amigan kuvasignaalia voi-
daan nauhoittaa tavallisella vi-
deonauhurilla ilman erillisii lisa-
laitteita ja varillistidkin kuvaa hal-
van (noin 300 mk) TV-mo-
dulaattorin avul- .
la. Ulkoisen, nau-
hurilta tai kame-
ralta saatavan kuva-
signaalin sekoittami-
nen Amigan tuotta-
maan  grafiikkaan
vaatii kuitenkin erillis-
td lisdlaitteen tai -kor-
tin (genlock) kayttoa,

Tekniikka ei
pure

Kuvasignaalin kisittely on
huomattavasti vaikeampaa
kuin esimerkiksi analogisen
adnisignaalin, jollaista kotiste-
reolaitteiden vililld yleisimmin
kaytetdan. Esimerkiksi kahden
adnisignaalin sekoittamiseen tar-
vitaan  yksinkertaisimmillaan
vain kaksi siddettivid vastusta,
joilla eri ddnien keskindinen voi-
makkuus voidaan sadatid.
Videosignaalien sekoittaminen
on huomattavasti monimutkai-
sempaa. Ensimmiinen perus-
edellytys on, etti molempien ku-
vien pysty- ja vaakapyyhkaisytaa-
juudet ovat samat. Suomessa
kiytossa olevan eurooppalaisen
PAL-standardin mukainen pysty-
eli kuvataajuus on 50 hertsid ja
vaakapyyhkiisytaajuus 15 625
hertsid. Koska esimerkiksi ame-
rikkalaisessa NTSC-standardissa
kuvataajuus on 60 Hz, ei PAL- ja
NTSC-signaalien sekoittaminen
ole mahdollista. Riittiva syy on
jo erilainen kuvien maira sekun-
tia kohti puhumattakaan stan-
dardien erilaisista tavoista liittid
véri-informaatio videosignaaliin.
Toinen ongelma on sekoitetta-
vien videosignaalien tahdistami-
nen toisiinsa. Mitkdén kaksi vi-

JUKKA MARIN

M Jotta Amigasta saataisiin videokadytossa kaikki

hyoty irti, tarvitaan Amigan ja videonauhurin tai -
kameran viliin genlock-lisdlaite. Genlock yhdistaa
videosignaalin Amigan kuvaan ja mahdollistaa esi-

merkiksi omien otosten

tekstityksen.

deolaitetta eivit ni-
mittdin toimi niin tarkalleen sa-
malla taajuudella, etti niiden an-
tosignaalit voisi ilman muuta yh-
distid. Pienikin taajuuksien ero
aiheuttaa kuvien vaaka- tai pysty-
suuntaista rydmimistd toisiinsa
nihden. Vaikka taajuudet olisi-
vat tarkalleen samat, kuvasignaa-
lit on vield saddettivi samaan
tahtiin niin, ettd molempien ku-
vien piirto aloitetaan tismilleen
samanaikaisesti.

Tavalliset, kotikiyttoon tarkoi-
tetut videonauhurit ja -kamerat
kehittivit kuvataajuudet itsenai-
sesti, eikd niitd voi ohjata ulkoi-
sella tahdistussignaalilla. Siksi
Amigan niyttd on suunmiteltu
niin, etti sen taajuudet ja tahdis-
tuspulssit voidaan tahdistaa eli
lukita ulkoiseen signaaliin gen-
lock-nimelld tunnetulla teknii-
kalla. Till6in videokamera tai
muu ulkoinen laite maarda sen,
milloin Amigan néyttépiiri Deni-
se alkaa piirtdd kuvaa ja milli
nopeudella kuva piirretiin,

Jotta tahdistaminen olisi mah-
dollista, Amigan RGB-liittimeen

on varattu tarkoitusta varten eri-
tyiset sisadanmenot. Genlock
erottaa nauhurilta tai kameralta
tulevasta videosignaalista kuvan
vaaka- ja pystytahdistuspulssit ja
ohjaa niiden perusteella Amigan
néytén toimintaa. Genlock sisil-
tdd usein myds muita toimintoja
erilaisten tehosteiden muodosta-
miseksi sekoitettavien signaalien
vililla. Hyvi genlock-laite syottadi
Amigalle tarvittavat tahdistus-
pulssit myds silloin, kun ulkoista
videosignaalia ei ole olemassa.

Signaalisalaattia

Amiga ja genlock pystyvit paljon
muuhunkin kuin yksinkertai-
seen kuvien yhdistimiseen. Nor-
maalisti molemmat kuvat niky-
viit paallekkdin ja kuvien kirk-
kaussuhteita voi sadtaa, jolloin
Amigan kuvan voi vaihtaa por-
taattomasti videokuvaksi tai pdin-
vastoin. Samalla tekniikalla voi-
daan videokuvan taustalle kehit-
tidd Amigan grafiikkaa kiyttien
esimerkiksi himmedsti néikyvii
vuoria tai rakennuksia,

Genlockilla voidaan kirjoittaa tekstia
kuvan paille. Kuvan voi myds rajata
piirtdimalld esimerkiksi ympyré lapin3-
kyvalla varilla.

Amiga liheudd genlockille
niin sanotun key-signaalin, jolla
kuvasignaalien sekoittumista ja
valintaa voidaan ohjata. Tavalli-
sesti key-signaalia kaytetddn valit-
semaan lopulliseen kuvaan joko
videosignaali tai Amigan grafiik-
ka sen mukaan, miti vireja Ami-
gan niytén eri kohdissa on kiy-
tetty. Amigan varipaletin ensim-
mainen vari (taustavari) on tal-
16in "lipindkyvid" ja paljastaa "ta-
kaa" nakyvin videokuvan. Sen si-
jaan kaikki muut Amigan varit
peittavit videokuvan taakseen.

Esimerkiksi piirtimalli Ami-
gan ndyttoon pallon virilli nolla
voi videokuvan peittid kaikkialta
muualta paitsi kyseisen pallon
kohdalta. Workbench-niytossa
kuvan tausta korvautuu videoku-
valla, mutta ikkunoiden kehyk-
set nikyvit normaalisti. Jopa
taustavirilld tilostettu teksti on
lipindkyvad ja merkit ovat kuin
reikid videokuvan piille asete-
tussa paperissa.

Yieensa key-signaalin vaikutuk-
sen voi myos vaihtaa pdinvastai-
seksi. Talloin videokuva nikyy

4
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"lapi" kaikista muista, paitsi taus-
tavaristi ja esimerkiksi Work-
bench-niayton  ikkunoiden ke-
hyksissd nikyy videokuva, tausta-
na taas normaali Workbench-
nayton tausta. Useimmissa gen-
lockeissa on myos erillinen key-
sisainmeno, johon voidaan liit-
tad erillinen tehostelaite moni-
mutkaisempien toimintojen ai-
kaansaamiseksi.

ECS-piirisarjan Denisessa "lipi-
nakyvd" vari voi olla muukin
kuin virirekisterin nolla sisilti-
ma taustaviri. Grafiikassa voi
myvos kdyitai omaa bittitasoa
keyvsignaalin muodostukseen,
jolloin jokaisen grafiikkapisteen
voi varsinaisesta kuvasta riippu-
matta asettaa lipinikyviksi tai
normaaliksi. Magnin genlock-
kortissa voi kuvasignaalien valin-
taan eli avainnukseen kiyutia
my6s Amigan kuvan luminanssi-
eli kirkkausinformaatiota. Silloin
Amigan kuva nikyy videokuvan
sijasta vain niissa osissa nayttod,
missd sen kirkkaus ylittaa liuku-
sadtimelld asetellun arvon. 4
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Taiwan
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Man & Man Co
puh. (90) 666 307

Hinta:
995,-

C=arvo:

Pettaiko heikoin lenkki?

Vertaus ketjun heikoimmasta lenkisti patee erityi-
sen hyvin videotuotannossa, jossa yksikin heikko-
tasoinen laite tai valijohto voi pilata muuten erit-
tain hyvan lopputuloksen. Erilaisissa kuvankasit-
telylaitteissa genlock mukaanlukien videosignaali
joudutaan usein muuntamaan tilapdisesti eri
muotoon, mika tekee lopputuloksen vielakin her-
kemmaksi signaalissa esiintyville virheille. Virheista
voi seurata esimerkiksi kuvan kallistumista seka va-
rien haipymista, vaaristymisia tai jatkuvaa vaihte-
lua. Virheiden synnyttya niita on hyvin vaikeaa tai
Jjopa mahdotonta poistaa.

Ammattikaytossa videosignaalien sekoittamisessa
on kaytettava myos niin sanottua aikavirheenkor-
Jjainta, joka poistaa nauhurin antosignaalissa esiin-
tyvit pienet taajuusvaihtelut. Vaihteluiden seu-
rauksena sekoitetut kuvat liikkkuvat tai aaltoilevat
toisiinsa nahden, koska genlock-laite ja Amigan
grafiikan taajuus seuraavat nauhurin huojuntaa
pienella viiveelld. Pahimmillaan epavakaa signaali
estid kokonaan genlock-laitteen tahdistumisen,
jolloin Amigan antama kuva rybmii tai hyppii jat-
kuvasti videokuvaan nahden. Ongelmien poista-
miseen kaytettiva aikavirhekorjain liitetian kuva-
lihteena toimivan nauhurin ja genlock-aitteen vi-
lille. Ellei korjainta ole kaytettavissa, kannattaa ku-

valihteeksi valita paras kiytettdvissi oleva nauhuri,
jolloin lopullisen signaalin laatu on mahdollisim-
man hyva.

Hyvalaatuiset nauhurit, nauhat, genlock, néytot ja
valikaapelit eivat viela riitd korkealuokkaiseen lop-
putulokseen padsemiseen. Amigan grafiikan kay-
tossd on pyrittava vilttimain yhden vaakajuovan
korkuisia viivoja, koska ne nayttavat PAL-nayttotek-
niikan vuoksi virisevian pystysuunnassa. Jos viivo-
jen kontrasti eli kirkkausero taustaan nahden on
suuri, varina on erittain hairitsevaa. Kayttamalla
esimerkiksi sellaisia fontteja, joiden vaakaviivat
ovat vahintaan kahden juovan korkuisia, paastaan
virinasta lahes kokonaan eroon.

Toinen varottava seikka on liian kirkkaiden vari-
savyjen kaytto Amigan RGB-néytt6 pystyy ongel-
mitta toistamaan kaikkein kirkkaimmatkin varit,
mutta PAL-videosignaaliksi muunnettaessa varit
ovat liian kyllaisia eivatka toistu kunnolla. Kaytin-
nossa Amigan varipaletissa perusvarien (punai-
nen, vihred ja sininen) arvot saavat olla korkein-
taan 3/4 maksimiarvostaan cli 0-11. Sen sijaan
valkoinen vari ei aiheuta ongelmia, joten sen kirk-
kaus saa olla 0-15. Vastaavasti DPaint-piirto-ohjel-
man HSV-paletissa H- ja S-arvot saavat olla 0-15,
mutta V-arvo vain 0-11.
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Tehostepakkaus
Video Master

Yhdysvaltalaisessa Video Maste-
rissa on video- ja Svideoiitinnit
ja se on toiminnoiltaan moni-
puolimrn genlock, joka sopii kiy-
tettdviksi kaikkien Amiga-mal-
lien kanssa. Kaikki laitteen toi-
minnot hallitaan etupaneclissa
olevien liukusidtimien ja painik-
keiden valitykselld. Amigalle ja si-
sddntulevalle videosignaalille on
erilliset sidtimet ja ulostuleva vi-
deosignaali valitaan erillislld pai-
nikkeilla. Kolmannen liukusiati-
men ja sithen liittyvien painikkei-
den avulla voidaan muodostaa
vaaka- tai p\\l\sllll!lldlﬁld s I\d

ympyran muotoisia pyyhkiisyj:
|nlhun niikyvii kuva-alue voidaan
jata esimerkiksi kuvaruudun
vase Spaan § viinurkkaan tai yim-
pyrin muotoon ruudun keskel-
le.

Video Masterissa on myos niin
sanottu RGB-splitteri, jolla kuva-
signaalin punainen, vihred ja si-
ninen komponentt saadaan cro-
teltua toisistaan. Toiminto on
erityisen hvodvllinen esimerkiksi
l)!gl\ ifew-vide ()dquim].m kanssa
kitvtettynd, koska se mahdollistaa
virillisten kuvien digitoimisen
myos videonauhalta. Normaalist
DigiView vaatii erillisten virisuo-
dattimien kivudi videokameran
linssin edessi. Video Masterissa
on liitintd ja vilikaapeli Amigan
hiiriporttia varten, jonka avulla
DigiView pystyy digitoimaan cri
hlll]\()llll){]ll('lllll tivsin - auto-
maattisesti vaihtamalla RGB-suo-
datimen tilaa digitointiohjel-
man kiskyjen mukaan.

Video Master toimii normaalis-
ti Amigan RGB-litinnin syouid-

malla virralla, mutta laitteen ta-
kana on liitaintd myos ulkoiselle
virtalihteelle. Varsinkin A500m
kanssa lisavirtalihteen kiytto on
suositeltavaa. Laitteen kalvonip-
paimet ovat melko tunnottomat,
mutta merkkivalot parantavat
Kivitotuntumaa huomattavasti.
Kaikkien kasit@mauomin piirre
on wipe- cli pnhkms\mlmmml-
hin kavtettavan automaattisen
vilveen sddtimen piilottaminen
laitteen kylkeen, misti sitd jou-
i sddtimiin ruuvimeisselilli.
Kuvan avainnus Amigan tausta-
varin avulla toimii joko normaa-
listi tai kiddnteisend, mutta sisdin-

Video Master

Valmistaja:
VidTech,
Yhdysvallat

Maahantuoja:

Westcom Systems Oy
puh. (952) 184 952

Hinta:
9 950,~

C=arvo:

Ammattilaisen Magni 4005

Ammattikivitoon  tarkoitettu,
korkealaatuinen Magni 4005
enlock on kilylossi useissa pai-
koissa aina Yleisradiota ja MTV:ti
myoten. Laite poikkeaa kaikista
muista esitellyistd genlockeista sii-
nd, ettd se asennetaan Amiga
B2000:n tai Amiga 3000:n sisélle.
Magniin kuuluu kaksi erillistd
korttia, joista varsinainen gen-
lock-kortti asennetaan PC-kortti-
paikkaan ja toinen, lisdvarustee-

na saatavan kauko-ohjaimen toi-
minnoista ja ohjelmallisesta oh-

jauksesta vastaava kortti Amigan

videokorttipaikkaan.
Sisadntuleva video- ja avainnus-
signaali sek ldhtevi video ja tah-
distussignaali liitetdan Magnin
genlock-korttiin BNC-sovituskaa-
pelin ja D-liittimen vilitykselld.
Mahdollinen kauko-ohjain liite-
tidn toiseen korttiin omalla kaa-
pelillaan. Kauko-ohjaimessa on
saidin, jolla
maaritiin
eri signaa-
lien vilinen
suhde ja teh-
dain kdsisaa-
téiset  haivy-
tykset  Ami-
gan  Kuvasta
videoon ja
pdinvastoin.
Hiivytys voi-
daan tehdi
myos auto-
maattisesti
yhtd  paini-
Ketta paina-
malla asetel-
tavalla  no-

peudella 0,5-10 sekunnissa, Mag-
nin kaikki toiminnot voidaan
hoitaa kauko-ohjaimen lisiksi
myos ohjelmallisesti. Mukana
seuraa esimerkkiohjelma, jolla
siddot voidaan tehdd hiirtd ja
nappaimistod kiyttaen.

Magni sisiltid normaalin taus-
taviriavainnuksen lisiksi myos
Amigan kuvan kirkkauteen pe-
rustuvan luminanssiavainnuksen,
jonka toimintataso siddetdin
erilliselld liukusdatimelld. Talld
toiminnolla voidaan Amigan ku-

Magni 4005

Yalmistaja:

Magni Systems Inc,
Yhdysvallat

Maahantuoja:

Broadline Oy
puh. (90) 8747 900

Hinta:
9500,-
1 500,~ (kauko-ohjain)

C=arvo:

menoa ulkoiselle avainnussig-
naalille ei ole.

Koska Video Masterissa on
normaalit video- ja Svideo-liitan-
nit sekid 23-napaiset RGBiitti-
met Amigaa ja monitoria varten,
se sopii kaytettaviksi kivtannolli-
sesti katsoen kaikkien videolait-
teiden Kanssa. Liittimina on Kiy-
tetty  ammattilaiteissa  yleisia
BNCHiittimia. Erillisen kytkimen
avulla Video Master saadaan ohi-
tettua kokonaan ilman, etti Ami-
gan tai monitorin kaapeleihin
tarvitsisi koskea. Ulostuloon voi-
daan neljin painikkeen avulla
valita joko Amigan kuva, muun-
tamaton videosignaali tai gen-
lockin tuottama signaali normaa-
lilla tai Kadanteiselli avainnuksel-
la.

Sekoitettu videokuva saadaan
ulos paitsi video- ja Svideo-liitti-
mistd, myos RGB-iitinnan kaut-
ta. Niinpi 1084-tyyppinen niytto
voi olla jatkuvasti liitettyna Video
Masteriin koneen ja genlockin
kaytosta riippumatta eika erillisti
tarkkailumonitoria valtaméitta
tarvita. Video Masterin hyvi ku-
vanlaatu ja kohtuullinen toimin-
tojen midrd tekevit siitd harkin-

nanarvoisen vaihtoehdon vaka-
vissaan videoharrastuksesta kiin-
nostuneille.

van himmeimmit tai kirkkaim-
mat virit korvata videosignaalilla
riippumatta kyseisen virin sijain-
nista Amigan varipaletissa. Avain-
nussignaali voidaan tarvittaessa
svOLEEi myos ulkoisesta tehoste-
laitteesta, vaihtaa Kidinteiseksi tai
kytked kokonaan pois toiminnas-
ta. Lisdksi kuvan voi kytked mus-
tavalkoiseksi esimerkiksi digitoi-
Jjan kéyttéa tai muita erityistarpei-
ta varten.

Magnin signaalitasot ja kaistan-
leve \rlcl tiytiavat amimattikivion
asettamat vaatimukset. Laitteessa
on BNCHiittimet seki videota et-
ta Svideota varten. Magni 4005
ei ole oiminnoiltaan monipuoli-
simpien joukossa, mutta laadul-
taan se on tiysin omaa luokkaan-
sa. Magnia voi suositella ammat-
tikdyton lisiksi myos harrastus-
kayttoon, mikili hinta ei ole este.
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Kaksoisveljet
PAL-Genlock ja
Y-C-Genlock

Saksalaisen Electronic-Designin
valmistamat genlock-mallit ovat
toiminnoiltaan vertailun moni-
puolisimmat. Molemmat sopivat
ulkoisina laitteina kaikkiin Ami-
ga-malleihin ja toimivat joko ul-
koisella tai Amigan virtalihteel-
li. Molemmissa genlockeissa on
RGB-sisdéanmeno ja -ulostulo
Amigan ja niyton liitimistd var-
ten, RCA~videosisianmeno ja -
ulostulo seki RGB-splitterin lih-
t6 videodigitoijaa varten. Y-C-
Genlockissa on edellisten lisiksi

myos  Svideo-si-
sdiinmeno ja -ulos- |
tulo. i

PAL- ja Y-C-gen- |
lockeissa on sditi- |
met sisaantulevan
videosignaalin vi-
rikylldisyyttd, kont-
rastia ja valoisuut- |
ta varten, toimin-

tamoodin sdidin
scki normaali haivytyssiddin sig-
naalien sekoittamista varten.
RGB-splitterin ja -kytkimen an-

PAL-Genlock

Yalmistaja:

Electronic-Design,
Saksa

Maahantuoja:

Westcom Systems
puh. (952) 184 952

Hinta:
2 450~

C=arvo:

Y-€-Genlock

Valmistaja:

Electronic-Design,
Saksa

Maahantuoja:

Power Computers
puh. (918) 527 711

Hinta:
3300~

C=arvo:

siosta virikuvia voidaan digitoi-
da Video Masterin tapaan myos
videolta, Vaikka avainnustoimin-
toja on vain yksi, erilaisia tehos-
teita voi lnoda lihes rajattomasti
monipuolisten siitojen ansiosta.
Sisdantulevaa videosignaalia voi
kisitella yllattavian paljon esimer-
kiksi muuntamalla sen ensin
mustavalkeaksi ja virittimélla
uudestaan  Amigan grafiikkaa
kayttaen.

Molemmat genlockit pystyviit
muuntamaan  videosignaalin
RGB:ksi ja piinvastoin, Y-C-Gen-
lock tekee lisiksi muunnokset
myos Svideo-muotoon. RGB-lii-
tantd toimii myods genlock-toi-
mintojen kanssa, joten Amigan
néiyttd voi olla jatkuvasti kytketty-
ni genlockin lipi eika erillista

tarkkailumonitoria tai johtojen
aihtelua tarvita, Genlockien ku-
van laatu on hyva, eivatki virit
levid tai hivid.

Varsinkin  digitointikdytossi
olisi hydtyd valintakytkimesta,

jolla ulostuloon voitaisiin ottaa

Jjoko Amigan kuva, sisiantuleva

videosignaali tai genlockin ulos-
tulo. Nykyiselldin valinta on teh-
tiva kahta sadtonuppia pyoritta-
malld, mikd epdmukavauden li-
siksi myos kuluttaa turhaan sii-
timid. Myos avainnussisidinme-
non puulLumiIlen saatlaa taot-
taa ongelmia, mutta muuten Y-
C-Genlock ja PAL-Genlock ovat
monipuolisia ja harrastekiyt-
166N mainiosti soveltuvia laittei-
ta.

lon = kokeilijan kamera

Canon on kehittinyt videosovel-
luksiin sopivan still-video-kame-
ran, joka tallentaa kuvat filmin
sijasta levwkkeelle. Kuvia voidaan
katsella normaalin tietokonendy-
ton tai TVin avualla ja siirtaa esi-
merkiksi videonauhalle. Yhdelle
levvkkeelle mahtuu 50 kuvaa ja
samaa levvkett@d voi kiytidd useita
kertoja, silld haluttaessa kuvat voi
pwhkii pois joko vksitellen tai
koko levwkkeen kerralla.

Ton sisiltdd valotusautomatii-
kan, salaman scka kalenterin,
jonka avulla kuvien piivaykset ja
kellogjat tallennetaan automaat-
tisesti kuvan mukana. lonin voi
ohjelmoida ottamaan  kuvia
mvos automaattisesti 1-99 mi-
nuutin vilein, jolloin saadaan
helposti kuvattua esimerkiksi au-
ringonlaskun tai -nousun eri vai-
heet. Varusteisiin kuuluu myos
perinteisisti kameroista tuttu au-
tomaattilaukaisin, makrokuvaus-

toiminto lihikuvien ottamista
varten sekd langaton kauko-oh-

Jain.

lon-kamera soveltuu hyvin vi-
deotwotannon  apuvilineeksi,
koska silld otetut kuvat ovat jo
valmiiksi sahkoisessa muodossa
sopivia videolle siirrettiviksi, di-
gitoitaviksi tai genlockilla Ami-
gan grafliikkaan sckoitettaviksi.
Kuvien  laatu

en. Tyoskentelya helpottaa myos
se, ettd lopputulos on vlindmis-
ti nahtivissa ilman hidasta filmin
kehitysti,

lonin antama videosignaali on
lihelli videonauhurien tasoa,
mutta kohina on jonkin verran
vihdlisempda. Videon pyséytysku-
vasta tuttua rakeisuutia esiintyy

jonkin verran myos Ionilla ote-

riittaa mainiost
videosovelluk-
siin, vaikkei ylla-
kidn perinteis-
ten ammalttilais-
kameroiden ta-
solle. Koska ku-
vat voi helposti
poistaa  levk-
keelid, erilaiset
kokeilut tulevat
halvemmaksi
kuin perinteisti
kameraa kiayui-
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tuissa kuvissa. lonin videosignaa-
Ii on riiwdviin vakaa harrastelija-
kiayttoon ilman aikavirheenkor-
jainta, mutta heikkolaatuisten
genlockien kanssa kuvassa saat-
taa esiintyd pientd huojuntaa.
Canon valmistaa kuvien katselua
varten myos erillistd toistolaitet-
ta, jota esimerkiksi Amigan Sca-
la-ohjelmisto osaa ohjata auto-
maattisesti. lonin ammattikiviol-
le asettavat pahimmat rajoitukset
kunnollisen objektivin ja kasi-
sadtdjen, kuten valotuksen ja tar-
kennuksen puuttuminen. Ioni-
kamera maksaa noin 5 000
markkaa, ja vksi levyke noin 70
markkaa.

lon-kamera soveltuu hyvin vi-
deotuotannon apuvalineeksi. lo-
nilla otetut kuvat on helppo digi-
toida Amigaan, yhdistaa gen-
lockin avulla Amigan kuvaan tai
vaikka siirtd3 tavalliselle video-
nauhalle.




Scala sis3ltas yksin-
kertaisen tekstiedito-
in, jolla tekstirivit kir-
joitetaan taustojen
padlle. Kohdistinndp-
.. pdimet, backspace- ja
““'delete-nappadimet toi-
mivatkuten tavallisissa
tekstinkasittelyohjel-
missa. g _

JUKKA MARIN

M Helppokayttoisyyttd, nopeutta ja moni-
puolisuutta onnistutaan harvoin yhdistimaan
samaan ohjelmaan. Ne ovat kuitenkin am-
mattikdyttoon tarkoitetulta esitysohjelmalta
vaadittavia ominaisuuksia, jotka Scala tayt-

tdd mainiosti.
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miga sopii videonauho-
jen tekstitykseen,  ani-
maatioiden lisidmiseen
videoiden tehosteiksi seki itse-
ndisten  tiedotusjirjestelmien
rungoksi. Esimerkkind on Tu-
run uusi Typhoon-halli, jossa
kiytetdiin Amiga 3000 -konetta
ja norjalaisen Digital Visionin
kehittaimédd Scala-ohjelmistoa
seki koko rakennuksen katta-
vaa monitoriverkostoa tiedo-
tusten ja mainosten valittimi-
seen.
Koska Amigassa on erin-
omainen grafiikka, tiedo-
tuksissa voidaan kayttaa
runsaasti viareji ja huo-
miotaherattivia  kuvia.
Scala kavttia Amigan
normaaleja bittikartta-
fontteja, 1FF-kuvia ja
animaatioita, joten
esityksiin on tarjolla
runsaasti mate-
riaalia, Scala pystyy
joko wottamaan it-
sendisesti - koko
kuvan niyttimal-

li eri tavoin tu-
lostettua tekstia vapaasti va-
livtavien taustakuvien paalld tai
genlock-laitteen avulla tiydenti-
miin esimerkiksi elavii video-
kuvaa tekstein, kuvin tai graaf -
sin symbolein.

Digital Vision on kuitenkin on-
nistunut pitimdin Scala-ohjel-
man monipuolisista toiminnois-
ta huolimatta selkedna ja help-
pokdyudisend. Kiytannon sovel-

luksissa, kuten julkaisutoimin-
nassa, CAD-piirustuksessa ja vi-
deotydskentelyssii tictokoneoh-

jelman kavttija on harvoin pe-

rehtynyt tietokoneen toimin-
taan. Kone ja ohjelmistot ovat
vain tyovilineitd, civatka ne saa
vaatia litkaa huomiota ja opiske-
lua.

Helposti hiirella
halliten

Scalan kéyttoliittyma muistuttaa
liheisesti Amigan normaalia In-
tuitionia. Toiminnot valitaan hii-
ren vasemman napin avulla néiy-
tolla Ild]\}'ﬂ‘l gadgetteja eli toi-
mlnlonapp(umm pdmellen Ko-
mennot voi antaa myos nappdi-
mistoltd, mikd nopeuttaa ohjel-
man kdyttod. Molempia tapoja
voi muiden Amiga-ohjelmien ta-
paan kiyttad samanaikaisesti.
Scalan toiminnot on ryhmitelty
valikoihin, jotka ilmestyvit nayt-
to6n tarpeen mukaan. Koska
vain pieni osa toimintondppai-
mistd on kulloinkin nakyvissa,
aloittelevakaan kayttdja ei paise
cksymiin komentojen viidak-
koon. Taustakuvat, animaatiot,
varit, kirjasintyypit ja symbolit va-
litaan helposti ja nopeasti hiirella
eiki niiden nimid tarvitse Kirjoit-
taa puhumattakaan ulkoa muis-
tamisesta. Kaikkia kohteita voi-
daan vilkaista See-toiminnolla en-
nen niiden lopullista lataamista.
Ainoa, minka Scalassa joutuu
vieli tekemiin nappaimistéa

switch 'Copy
‘Spread to

Rmtal‘as 1o
Undo  Driginal

Scala-ohjelmassa kuvien vdripaletti siddetddn omassa naytossaan
olelvilla saatimilld. Varit voidaan myos tallentaa tiedostoon tai ladata
sielta.

Tekstin virit, varjostus, kolmiulotteisuus, keskitys, kirjasintyyppi ja -

li voidaan asettaa hiirelld. Asetukset astuvat voimaan heti ja tu-
lokset ovat ndhtdvissad ndytdlld. Samasta valikosta padstadan myos
useisiin alavalikoihin.

Esityksen eri vaiheet, niiden kestoajat ja haivytykset nakyvat alak-
kain esitysta tehtasssa Sivujen jérjestystd voi vaihtaa nopeasti niitd
hiirell4. Sivujen lisddminen ja poistaminen sekd esitysten liittdminen

toisiinsa onnistuu niinikdan helposti.

kiyttiaen, on niytettivin tekstin
kirjoittaminen. Tekstinkin voi
tetyst ladata suoraan valmiista
ASCIl-muotoisista tiedostoista,
mikdli sellaisia on kivtettivissa.

Asiat hallinnassa

Scala toimitetaan kahdeksalla le-
vykkeelld, jotka kannattaa ohjcl-
man kiytdn nopeuttamiscksi ja

Kaikki nakyy naytossa

Scala on WYSIWYG-tyyppinen (What You See Is What You Get) oh-
jelma, mikd merkitsee siti, etti kayttdja nikee jatkuvast esitysta luo-
dessaan, miltd kyseinen kohta lopullisessa esityksessd tulee naytti-
miin. Jokaista esityksen sivua tehtiessa esimerkiksi taustakuva on
nakyvissd heti sen valinnasta saakka. Kun tekstid kirjoitetaan ku-
vaan, se tulostuu heti halutulla kirjasintyypilld ja -tyylilli, halutun
kokoisena ja virisend taustakuvan péille. Tekstin varia ja muita
ominaisuuksia voidaan muunnella ja tehdyt muutokset tulevat vi-
littomasti ndkyviin kuvassa. Ohjelma osaa myos keskittda tekstirivit
tai tasata tekstin vasemmalle tai oikealle.

Kn]mt.etma tekstid voidaan tarvittaessa siirrella tarttumalla sithen
hiirelld ja siirtimalld se uuteen paikkaansa. Normaalisti tekstid ka-
sitellddn riveittdin, mutta siirtiminen voidaan tehdd myos uscampi
rivi kerrallaan merkitsemalld siirrettdva alue hiirelld. Scala toimii

itse asiassa graafisena tekstieditorina, silla tekstissa voidaan litkkua
kohdistinnappaimilld. Merkkejd voidaan milloin tahansa lisiilld ja
poistaa ja kaikki muutokset nikyvit jatkuvasti naytolla.

Koska Scalassa voi kiytda yksivirisid kirjaintyyppeji, ohjelman on
osattava itse pchmentii merkkien rosoisia reunoja kayttamalla tar-
vittavissa kohdissa sopivia, himmedmpié vireja. Tata tekstin ulko-
nikod parantavaa tekniikkaa nimitetddn anti-aliasoimiseksi. Scala
tukee myds virillisid kirjasintyyppejd, joita kiyttden saavutetaan pa-
ras mahdollinen esityslaatu.

Tekstien ja kuvien haivyttimiseen ja ndyttéon tuontiin on valit-
tavissa kymmenii erilaisia tapoja eli transitioita, jotka valitaan hii-
relld omasta valikostaan. Samalla valitaan muutoksen nopeus ja voi-
daan vhdelld hiiren nippaimen painalluksella kokeilla, miltd tulos
néyttad lopullisessa esityksessa.’
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Anti -~

Anti-alias-tekniikalla merkkien reunat saadaan nayttamaan peh-
meammiltd. Ylhaalld ndkyy eri harmaasavyilld anti-aliasoitu teksti
sekd sen suurennos, alhaalla alkuperdinen, rosoreunainen teksti.

helpotiamiseksi kopioida kiinto-
lewlle mukana seuraavan help-
pokiyttoisen asennusohjelman
avulla, Kiintolevy ei kuitenkaan
ole kiyton kannalta vilttimaton.,
Ohjelma toimii yhden megata-
vun muistilla, mutta nopeutta ja
monipuolista grafitkkaa ajatellen
minimivaatimuksena on vihin-
tain megatavu CHIP-tyyppista ja
megatavu FAST-tyyppista muis-
tia.

"Vlimédriisti" muistia kayte-
tddin antomaattisesti usein Larvit-
tavien kuvien ja animaatioiden
puskurointiin, jolloin niiden la-
taaminen on erittdin nopeaa.
Mahdollinen turbokortti no-
peuttaa esityksid ja varsinkin ani-
maatioita, mutta ei ole ohjelman
toiminnan kannalta oleellinen.

Scalan mukana toimitetaan
kaksi Kirjasintyyppi- ja symbolile-
wkettd ja viisi taustakuvalevyket-
td varsinaisen ohjelmalevykkeen
lisaksi. Kaikki Kkirjasintyypit ja
taustakuvat on esitetty myos oh-
Jjekirjassa. Eri vaihtoehtoja on hy-
vin helppoa kokeilla, Ohjelmale-
vykkeelli on Scalan lisiksi myos

Secala

-esitysohjelma

Maahantuoja:
IC-Media oy
puh. (921) 301 983
Hinta:

2 200,~
995,~ (A500)

C=arvo:
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valmiiden esitysten nayudmiseen
tarvittava ScalaPlayer seki ku-
vien ja tekstien tulostukseen kiy-
tettiva ScalaPrint.

Koska Scalan kaikki valikot
oval aina eri niytossa (screen)
kuin varsinaisen esityksen kuvat,
valikoiden virit eivit vaihtele ku-
vien mukaan.  Esimerkiksi
DPaint-ohjelmassa valikot havia-
it pahimmillaan kokonaan na-
kyvista, mikda tekee ohjelman
kiyton miltei mahdottomaksi.
Valikkokomentojen selkeyden
ansiosta ohjelman kiyton oppii
helposti.

Oman toimintonsa avulla Sca-
la tekee valmiista esityksestd au-
tomaattisesti esitysvalmiin levyk-
keen tai useamman levykkeen
sarjan kopioiden kaikki tarvitta-
vat Kirjasintyypit, kuvat ja ani-
maatiot valmiiksi alustetuille le-
wykkeille, Tima toiminto sidstii
aikaa valmiin esityksen levitykses-
sid ja estdd puuttuvien tiedosto-

jen aiheuttamat ongelmat esitys-

vaitheessa,

Kahdella kielella

Niin intuitivinen kuin Scala on-
kin, esitysten takana on silti oh-

jelmointikieli nimeltd  Visual,

Kun esitysti tehdaan valitsemalla
taustakuvat, tekstit, Kirjasintyypit
inimaatiot, Scala luo jatkuvas-
ti vastaavaa selvikielistd ohjelma-
listausta, jonka sisiltéimien kisky-

jen p('l'llsl(f('llu varsinainen esitys

tapahtuu. Kielen komennot ovat
yksinkertaisia ja selkeitd, kuten
text, font ja picture. Ohjelmia
voi editoida milld tahansa ASCII-
editorilla, Itse asiassa koko esi-
tyksen voi rakentaa ilman Scala-
ohjelmaa Kirjoittamalla Visual-

¢ choose a background page:

3 1esiBe
Stonesapa
Stonesg@os
stonesaps
Stonesap?
Stonesgng
Stones@ng
Stones@id
Stonesg11
Techeoi
Techooz
Techoo3
Techoo4
Techeos
TechDog
Techoo?

show All

Parent

Seripts
[Backorounds
Animations

0K cancel

Taustakuvat, kirjasintyypit, animaatiot ja muut levylta ladattavat tie-
dot valitaan helposti hiiren avulla. Esimerkiksi Show-painikkeella
voidaan taustakuvaa vilkaista ennen lopullisen valinnan tekoa.

A
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Scalan perusasetukset hoidetaan omalla valikollaan. Samalla nédh-
daan vapaan muistin maara sekd kdytettavissa oleva levytila eri le-
vyasemissa ja kiintolevypartitioissa.

komentokielelld sopivan Basicia
muistuttavan ohjelman.
Versiosta 1.1 lihtien Scalaan
on kuulunut myds ARexx-tuki.
Kaikki Visual-kielen komennot
voidaan antaa ARexx-kielisesti
ohjelmasta kasin, mika lisid Sca-
lan kayttomahdollisuuksia
ARexx-kielen kehittyneiden ra-
kenteiden ansiosta. Mukana on
myos ARexx-kielisia esimerkkeji,
kuten ASDG: Art Deparunent
Professionalia kiyttiva ohjelma,

joka muuntaa automaattisesti

Scalan taustakuvat overscan-ti-
laan. ARexx-kielen avulla voi-
daan yhdistelld eri ohjelmien
ominaisuuksia ja kutsua crilaisia
:!pllnhjclmia sovellusohjelmien
sisalta.

Yksi Scalan erikoisuuksista on
mahdollisuus ohjata Canonin
stillvideo-soitinta, jolla voi tois-
taa [ON-kameralla otettuja ku-
via. Scala ohjaa RV-321-soitinta
Amigan sarjaportin vilitykselli ja
pystyy automaattisesti valitse-
maan halutut kuvat esityksen ai-
kana. Genlock-laitteen avulla Ca-
nonin kuva ja Scalan tuottamat
tekstit ja grafiikka saadaan yhdis-
tetty lopulliseksi videosignaalik-
Sl

Lihes tiydellinen

Scala on luotetiava ja monipuoli-
nen ohjelma. Ohjekirja sen si-

Jaan kaipaa kunnollista hakemis-

toa ja parempia esimerkkeji oh-

12
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Scalan mukana
on kymmenid valmiita
background-kuvia,
jotka sopivat esimerkiksi
esitysten tekstien taustoiksi.

jelman kaytosta. Seuraavan oh-
jelmaversion ilmestyessa valmis-
taja tivdentii myos ohjekirjaa,
josta tilla hetkelld puuttuu run-
saasti dskettiin lisittyjd toiminto-
Jja, kuten ARexx-tuki. Uundet toi-
minnot on kuitenkin selostettu
ohjelmalevykkeella olevissa teks-
titedostoissa.

Itse Scala- ja ScalaPlayer-ohjel-
missa ei suurempia puutteita
ole. Joidenkin asetusten siddos-
sa liukusdatimet voisivat olla ylos-
alasnappdimia parempia, mutta
muuten ohjelma tuntuu lop-
puun asti harkitulta. Interaktii-
visten esitysten tekoon Scala ei
sovi niin hvvin kuin esimerkiksi
AmigaVision, silld Visual-kieli ja
naytolle aseteltavat hiinkavuoiset
toimintopainikkeet mahdollista-
vat vain esitvksen sivujen vaihta-
misen.

Animaatioiden avulla Scalalla
voi esitt@aa miltei mita tahansa,
mutta adnipuolelle ohjelmassa ei
ole minkadnlaista tukea. ARexx-
portin vilitykselld voi kuitenkin
ohjata muita sovellusohjelmia ja
tuottaa siten puhetta, musiikkia
tai erilaisia d@animerkkeja esityk-
sen halutuissa kohdissa.

Kaiken kaikkiaan Scala on laa-
dukas ja mukaansatempaava
tuote, johon tutustuminen var-
masti kannattaa, olipa tarve
sitten Typhoon-hallin kaltaisen
akennuksen tiedotusjirjestelma
tai linja-autoaseman aikataulu-
palvelu. Ohjelmasta on olemassa
myos ominaisuuksiltaan ja kool-
taan pienempi, A500:1le warkoi-
tettu versio, jolla voi niinikiin
tuotiaa tekstia ja pienid animaa-
tioita esimerkiksi videoharrasta-
jan tarpeisiin.
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amiga{INIRN

20 MEGATAVUA
KORPULLE?

B Yhdysvalloissa on myynnissd magneettis-optisesti tallentavia
3,5 tuuman levyasemia, joiden erikoisuutena on yli 20 mega-
tavun tallennuskapasiteetti levyketta kohti. Kaytetyn tallennus-
menetelman ja lahes tavallisten levykkeiden vuoksi SCSlvaylan
litettavat levyasemat ovat saaneet lisanimen “floptical".

Magneettis-optiset asemat toimivat samalla tavallisina levy-
asemina pystyen lukemaan ja kirjoittamaan seka 720 kilotavun
ettd 1,44 megatavun MS-DOS-levykkeita optisten levykkeiden
lisaksi. Optisen levykkeen tallennuskapasiteetti on 25 megata-
vua, mika alustettuna vastaa noin 20,8 megatavua. Levyase-
man lukunopeudeksi iimoitetaan 1,6 megabittia eli noin 200 ki
lotavua sekunnissa, miké on hitaimpien kiintolevyjen tasoa. Kes-
kimaarainen hakuaika on 65 millisekuntia, joka sekin vastaa hi-
taita kiintolevyja.

Floptical-aseman voi liittaa suoraan Amigaan, jossa on SCSk
kiintolevyohjain. Tavallisia levyasemia suurempi nopeus ja 20
megatavun kapasiteetti levyketta kohti avaavat levykkeille ko-
konaan uusia ulottuvuuksia. Flopticakasema voisi useimmilla
kayttajilla korvata kokonaan varsinaisen kiintolevyaseman tai tok
mia harvemmin tarvittavien tietojen arkistona tai varmuusko-
piointilaitteena. Oma merkityksensa on myos mahdollisuudella
lukea ja kirjoittaa PC-maailman HD-lewykkeit3, joita Amigan omat
levyasemat eivat pysty kasittelemaan.

Floptical-asemia saa Yhdysvalloista alle 400 dollarilla (reilulla
2 000 markalla) ja 20 megatavun levykkeitd kymmenella dol-
larilla {alle 60 markalla). Asemia markkinoidaan jo muille laite-
merkeille, mutta varsinainen yleistyminen on kiinni floptical-ase-
man valitsemisesta jonkin tietokonemerkin vakiovarusteeksi.

M Amigasta tayden ATloonin tekeva ja jopa moniajon mahdol-
listava Great Valley Productsin PC/AT-emulaattori on nahnyt pai-
vanvalon Suomessa. Uusi emulaattori toimii osana Amigan kayt-
tojarjestelmaa ja mahdollistaa AmigaDos- ja MS-DOS-ohjelmien
yhtaaikaisen kayton.

Emulaattori lukee ja kirjoittaa MS-DOS-ohjelmia normaalille
Amigan levykkeelle. Amigan hiiri toimii Microsoftin sarjavayla-
hiirena joko COM1- tai COM2-portissa. Emulaattori on yhteen-
sopiva MS-DOS-versioiden 3.2 - 5.0 ja Dr.DOS 5.0:n ja 6.0:n
kanssa.

Emulaattorikortti perustuu 16-bittiselle 80286-prosessorille,
joka toimii 16 megahertsin kellotaajuudella. Kortti asennetaan
GVP:n omaan ASO0HD+-kiintolevykotelon sisalla olevaan Mini-
Slotitantaan. Kortilla on RAM-muistia 512 kt ja siind on myos
paikka matematiikkaprosessorille. Yhdessa Amiga 500:n sisai-
sen 512 kilotavun muistin kanssa kortti mahdollistaa taydellisen
640 kt:n MSDOS{arjestelman toiminnan. Lisaksi Amigan yimaa
rainen Fast RAM voidaan tarvittaessa maaritelle joko jatketuksi
(extended) tai laajennetuksi (expanded) muistiksi.

Tukiohjelmat mahdollistavat kaikkien SCSkkiintolevyjen maa-
rittelemisen DOS-partitioiksi, eli sen lisaksi, etta kortti voidaan
kaynnistaa Amigan omalta kiintolevylta myos MS-DOS-ohjelmat
voidaan tallentaa kiintolewylle, Ermulaattori tukee myos Windows
3.0:aa ja emuloi EGANVGAyksivarigrafikkaa seka CGAn 16-va-
rindyttod ja Hercules-, Olivetti- ja Toshiba 3100 -normeja.

Emulaattoripaketti sisaltaa ohjekirjan sekd AmigaDOS-systee-
milevykkeen ja PC-formaatin Utility-levykkeen.

GVP/PC286-emulaattorikorttia tuo maahan Broadline Oy, puh.
(90) 8747 900 ja sen hinta on 2 750 markkaa.

o

o
o

ot

eleocoe

luun tarkoitettua CAD-ohjelma.

Edullinen
piirilevy-
CAD

W Viime vuoden lopulla GVP
lahti mukaan Amigan audio-
tuotteisiin omalla 8bittisella
DSS-digitoijallaan. Laitetta
on kahden ensimmaisen
kuukauden aikana myyty
maailmalla jo 4 000 kappa-
letta. Suomessa laite mak-
saa 700 markkaa. DSS:n
rinnalle on tulossa ammatt-
kayttoon tarkoitettu 14-bittk
nen digitoija, jonka odote-
taan valmistuvan myyntikun-
toon ennen kesaa,

GVP esitteli ennen joulua
Torontossa pidetyssa World
of Commodore -nayttelyssa
Amigan Phonepakin, joka
on seka puhelinvastaaja et-
ta modeemi. Phonepak toi-
mil myos lahettavana ja vas-
taanottavana faksina. Yh-
dysvalloissa Phonepak tulee
markkinoille ennen vappua,
mutta Suomessa saatavuus

M Yhdysvaltalainen Black Belt
Systems valmistaa Board
Master -nimista elektroniikan
piirikorttien suunnitteluun tar-
koitettua CAD-ohjelmaa. Bo-
ard Master toimii kaikissa
Amiga-malleissa ja kasittelee
pirrilevyja joko 1,/20 tai 1,/40
tuuman erottelukywylla. Vas-
taavat suunnittelualueet ovat
12 x 12 ja 6 x 6 tuumaa
(30,5x 30,5ja 15,2 x 15,2
cm). Ohjelmaan sisaltyy taysin
automaattinen reitittaja (auto-
router) seké erilaisia tulos-
tusajureita HPGL-piirtureita ja
laserkirjoittimia varten. Tulos-

muodossa tiedostoon tai mille

tahansa Amigan tukemalle kir-

joittimelle.

Board Master ei sisalla eril
lista ohjelmaa kytkentakaaviok
den piirtamiseen. Black Belt
Systems on luvannut tuoda
markkinoille erilisen chjelman,
joka tuottaa reitittajan ymmar-
tamia langoituslistoja. Talla
hetkella listat joudutaan teke-
maan kokonaan kasin. Board
Master maksaa Yhdysvallois-
sa 100 dollaria ja Westcom
Systemsilta sita voi tilata noin
kahden vikon toimitusajalla
noin 600 markan hintaan.

ei ole varma erilaisten tele-
likennestandardien vuoksi.

Myos seen
on tullut uusia jdsenia.
Entisten 22 ja 33 mega-
hertsin mallien rinnalle on
tullut 40 ja 50 megahertsi-
set versiot. Molemmissa
korteissa on vakiovarustee-
na nelja megaa 32-bittista
60 nanosekunttista RAM-
muistia, joka on laajennetta-
vissa 16 megaan asti. Kor-
teilla on myos SCSI2 kiinto-
levyohjain. Suomessa
GVP:n tuotteita edustaa
Broadiine Oy, puhelin (90)

tus voidaan tehda myos IFF-

8747 900.

Megamuis¢i A3000:een

B A3000:een on nyt saatavana yhdysvaltala-
sen Progressive Peripherals & Softwaren val-
mistama 64 megatavun RAM-aajennuskortti,
jolla koneen muistin voi laajentaa 82 megata-
vuun. Tarvittaessa kortteja voi asentaa konee-
seen useita, jolloin muistikapasiteetti nousee
jopa satoihin megatavuihin. ProRAM 3000-kort-
ti tukee 68030:n bursttoimintoa ja pystyy kayt:
tamaan 1M x 8 bitin tai 4M x 8 bitin SIMM-mo-
duleja. Kortille voi kalustaa muistia neljasta 64
megatavuun ja muisti on taysin autokonfigu-
roivaa. ProRAM 3000 sopii seka 16 etta 25
megahertsin A3000:een tai A3000T:hen. Kor-
tin luvataan olevan taysin yhteensopiva myos
68040+4urbolla varustettujen koneiden kanssa.

Progressive valmistaa myos 68040-pohjaisia
turbokortteja  A2000:een ja A3000:een.
A2000:een sopiva 040,/2000 toimii 28 mega-
hertsin taajuudella ja siséltaa 4_32 megatavua
nopeaa 32-bittista SIMM-muistia. Kortin luva-
taan toimivan seka Kickstart 1.3:ssa etta
2 0:ssa, mutta 68040:n kaikkia ominaisuuksia

voidaan hyodyntaa vain  2.0:n  alla.
040/2000:n saa kytkettya ohjelmallisesti
68000-tilaan, mika mahdollistaa pelien ja muk-
den 68040:n kanssa toimimattomien ohjel-
mien kayton. Turbon iimoitetaan toimivan seka
A2000- etta B2000-mallien kanssa.

Progressive  040/3000 on edullinen,
A3000:een ja A3000T:hen sopiva 25 mega-
hertsin taajuudella toimiva 68040-turbo. Kortti
ei sisalla lainkaan omaa muistia, vaan kayttaa
suoraan A3000:n aitikortin 32-bittista muistia.
Haluttaessa turbo voidaan kytkea ohjelmallises-
ti pois toiminnasta ja kayttaa A3000:n omaa
68030-prosessoria. 040/2000 ilman RAM-
muistia maksaa Yhdysvalloissa noin 7 500 ja
040/3000 6 500 markkaa, ProRAM 3000 -
kortin hinnasta ei ole tietoa.

68040-pohjaiset turbokortit ovat kokonais-
lukujen kasittelyssa noin 20 kertaa ja livkuluku-
jen kasittelyssa jopa 200 kertaa 68000-pohja-
sen Amigan tehoisia. A3000:een verrattuna no-
peusero on parhaimmillaan 3-4-kertainen.

14
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2.04 péivi

on

olemassa!

B Amigan kayttojarjestelman
version 2.04 paivityspaketin
myynti Suomessa on kaynnis-
tynyt. Paketti sisaltaa katta-
van kayttoohjeen (paksu map-
pi), tarvittavat 2.04:n kaytto-
jarestelmalevykkeet ja uuden
ROM-piirin, joka on
vaihdettava koneen sisélle.
Hintaan kuuluu myos puolen
vuoden kayttajatuki, mika tar-

Enhancer Kittid myy Suo-
messa Toptronics Ky ja sen
valtuuttamat jalleenmyyjat se-
ka Suomen Huoltopalvelu Qy,
joka tekee myos asennuk-
sen. Jos kayttojarjestelmapil-
rin vaihtaa itse, raukeaa ko-
neen mahdollinen takuu. Pel-
kan paivityspaketin hinta on
995 markkaa ja asennettuna
1 295 markkaa.

\

Ami
" ’;I.Es‘f Releqge 2

Y Stavng

SRS
C-ickincis
uudistuu

M SAS C:sta (entinen Lattice
C) iimestyy kesaan mennes-
sa versio 6, johon kuuluu ko-
konaan uudet ohjekirjat. Ny-
kyinen versio on 5.10b, jon-
ka kaikki 5.10:n omistajat
saavat iimaiseksi lahettamal
1a SASille rekisterdintinume-
ronsa. Versiossa 5.10b on
korjattu joitakin 5.10a:n ja
5.10:n bugeja. SAS Institute
Incin puhelin on (919) 677
8000 ja faksi (919) 677
8166.

2.04 péivityspaketti on todistetusti Suomessa
koittaa puhelinnurmeroa, josta myynnissd. Kuvasta nakyvien tavaroiden lisdksi

voi kysella apua Amiga-ongel paketin hintaan kuuluu kuuden kuukauden puhelin-
miin. palvelu teknisissa ongelmissa.

TAAS UVUSI
AMIGA

W Kiihtyvalla vauhdilla laajentuva Amiga-perhe saa uuden jasenen
jalleen ensi syksyna, kun Amiga 300 tulee markkinoille. Englan-
tilaisen lehdiston Baby Amigaksi nimittamassa konsolien tappa-
jassa on A500:n sisuskalut, pienennetty nappaimisto ja joitakin
parannuksia. Hinnaltaan se tulee sijoittumaan Amiga 500:n ala-
puolelle. Ja siina olikin suurin piirtein kaikki mita koneesta tie-
detaan.

Sitkedt huhut kuiskivat myos toisesta Amiga-pohjaisesta lait-
teesta ensi syksylle. Mika se on, siité ei tieda kukaan Commo-
doren ulkopuolella. Kumpikaan uusista laitteista ei kuitenkaan
imestyne ennen ensi syksya.

Nappdimisto CDTV:hen

B CDTV:lle on tehty langallinen nappaimisto, joka on nappaimiltaan taysin samanlainen kuin ta-
vallisten Amigoiden nappaimisto. Jos joku halajaa Amigaansa mustaa nappaimistod, kerrottakoon,
etta Amiga 2000:een ja 3000:een nappaimistd ei kuitenkaan suoraan sowi, koska siind

on erikoinen vain CDTV:n kayttama litin. Nappaimiston avulla monille CDTV:n

ohjelmille on entista helpompi kirjoittaa tietoja. Hintaa nappaimis-

tolla on 895 markkaa ja sita myy Toptronics Ky, puhe-

lin (921) 546 666.

HD-
levyasema
A3 ceen

B Commodore myy Yhdys-
valloissa pystymallista Amiga
3000T:ta 1,44 megatavun
levyasemalla varustettuna.
Levyasema tunnistaa HD-le-
vykkeet ja alentaa pyorimis-
nopeutensa puoleen, jolloin
tieto levyaseman ja Paula-pii-
rin valilla likkuu normaalilla
nopeudella ja Amiga pystyy
kasittelemaan 880 ja 1 760
kilotavun AmigaDOS-evykkek
ta seka 720 ja 1 440 kilota-
vun MS-DOS-evykkeitd. HD-
asemalla varustetun
A3000T:n saannista Suo-
meen &i ole tietoa.

Man & Man €o
edustaa
Golemin tuotteita

B C=lehdessa 6/91 ol sivulla 23 (Amigamaaima) juttu Golemin
uusista kiintolevyohjaimista, turbokorteista ja lisamuistista, Ju-
tusta oli kuitenkin jaanyt pois tuotteiden edustaja, joka on Man
& Man Co, puhelin (30) 666 907. Pahoittelemme erehdysta.

Kannettava

Amiga

W Newer Technology on rakentanut kannettavan Amigan,
joka on ristitty Ameebaksi. Kone on taysin yhteensopiva
muiden Amigoiden kanssa ja siina on 1.3 tai 2.0 version
kayttojarjestelmapiirit. Nayttona on yksivarinen LCD-naytto,
mutta laitteesta on kehitteilla myos varinaytollinen versio.
Kokoa on kertynyt 5 x 30 x 21 cm (k x I x ) eli laite on suw
rin piirtein Ad-arkin kokoinen.

Newer Techonologilla on ollut copyright-ongelmia Com-
modoren kanssa, elka kone ollut viela esilla Torontossa pr
detyssa Commodore Showssa. Erimielisyydet on kuitenkin
nyt selvitetty, ja kone saadaan todennakaisesti markkinoille
viela kesaan mennessa.

Perusmallissa on 7,16 MHz:n Motorolan 68000 ja muistia
kaksi megaa, joka on aitikortilla laajennettavissa kahdek-
saan megaan. Koneessa on myds tavallinen 86-napainen
laajennuspaikka ja sisainen 880kilotavun levykeasema. L
savarusteena saa sisaisen 20-megaisen tai ulkoisen 40-me-
gaisen kiintolevyn. Laitteesta on suunnitteilla myos kaksi te-
hokkaampaa mallia, joista ainakin toisessa on 24 megahert
sin 68030 ja kanta 68882-matematiikkaprosessaorille.

CDTV:n néppaimistdlld on
entistd helpompi kirjoittaa tietoa
CDTV:n ohjelmiin.
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i Hl ]\ulumxllm.uncn ka-
“gatesankari, milloin ilkeéimielinen
‘noitajoukko. milloin lauma hiki-
sisseji - ja varo, ettei vain kel-
viidn.n ﬁuummsm h}iikl\disi Vi-
mies, hudlys' Tulm‘ Aargh!

Tiissii melskeessé tarvitaan
parhaat mahdolliset apurit ja
avustajat, ja niitd juuri on tagjolla.
MikroBITTT on pelaajan ammat-
tilehti, joka kertoo kaiken bitti-
viihteesti,

AMOS .
PC Glohe 4.

wpongin, jol-
\ MlkmBIT]N todella
11 numeroa vuodessa
kannettuna. Alii  aikaile

katiin
vaan toimi heti.

ARVOSTELUT
AJOISSA

MikroBITILLA on vankat suh-
teet maailman johtaviin pelitaloi-
in. Siksi uudet pelit [6ytiivit en-
sin ll{.]'l‘-ud l{)iI‘I'lllUl\\Ln {l]‘lndiSilI'I
kiisiin, sitten vasta Ldup.m hyl-
lyille.
Eru on ‘ve]\* :

voihin eikil konetta kuoriin.

Kaikki merkit, |~.‘ukk
ka1kk1 pcln k_'

allit

kilytossisi on mustag
taan monta viirii - valk

sella.

OKEl, KUPONKI

Tilaan MikroBITIN 12 kuukauden
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Postinro ja -toimipaikka

Puhelin

Tilaus jatkuu ilman eri uudistusta vaoden pituisissa jaksoissa kulloinkin voimassa ole-
vain otilaushintaan, kunnes lopetan sen puhelimitse tai kirjeitse.
Tarjous on voimassa 31.12.1992 asti ja koskee Suomen lisiksi muita pohjoismaita.
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VOIPUNEILLE

MikroBITTI antaa myds elvytys-
ti vanhoille peleille. Suosikki-
seikkailusi on voinut joutua ro-
mukoppaan vain siksi, ettii juutut
aina samaan umpikujaan; kol-
mannella tasolla tursas tulee ja
puree piidisi poikki teetpii miti ta-
hansa.

Vaan eipii hitéd, kun avuksesi
kiirehtii MikreBITTI. Se kertoo
jokaisessa-pumerossaan sivukau-

inaa, ysmvm I‘I'tLI'IL‘\l) \td.
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hdysvaltalainen  ARexx-

ohjelmointikielestd tun-

nettn Wishiul Thinking
Development on uudistanut
Amigan komentotulkkia tivden-
tivin WShell-ohjelmistonsa -
kemaan untta kKivuojirjestelmi-
versiota. WShell on saanut jou-
kon lisiominaisuuksia, esimer-
kiksi mahdollisuueen kiyiii va-
likoita CLIikkunoissa ja selailla
komentotulkin historiapuskuria
hiiren ja vieritvspalkin avulla.
Mukana on mvos Workbench
2.0:sta attja toimintoja, kuten
mahdollisuus sijoittaa komento-
riville useita kiskvji sisikkiin -
merkkien avulla ja kiviai suo-
raan Kiskyjen parametreina vin-
paristomuntiujien arvoja,

WShell 2.0 on tivsin Work-

beneh 2.04 «vhieensopiva, mutta.

sitd voi jonkin verran rajoittu-
neimmin  toiminnoin - Kividia
mvas vanhemman Workbench
1.3:n alla. Yhdvsvalloissa WShell
2.0 maksaa 89 dollaria. muta
helmikuun 1992 loppuun saak-
ka rekisteroidve WShell-kivitdiji
voivat hankkia péivitvksen uusi-
ne ohjekirjoineen 30 dollarilla.
Hintoihin on lisitavi postitus-
kulut. jotka Suomeen ovat kah-
deksan dollaria, Maksun voi hoi-
taa joko shekillid i Kitevimmin
VISA-kortilla. Tilaukser on lihe-
tettavi osoitteella Wishiful Thin-
king Development Corporation,
P.O. Box 308, Maynard, MA
01754, U.S.A,

Suoja viruksia

vastaan

Taiwanilainen Roctee valmistaa
Amigan ja lisilevvasemien viliin
liitettavii RocKnight-nimisti vi-
rusvaroitinta, joka sisiltaa mvos
kaksinumeroisen navion lisilew-
aseman luko-Kirjoituspidin sijain-
nin ilmaisemiseksi. Niviio ¢i piit-
taa lainkaan sisdisesti levwase-
masta civiitki virustoiminnot-
kaan suojaa tivdellisesti kuin ul-
koisia levvasemia. Rocknight
varoittaa danimerkilld ai-
na. kun mika tahansa oh-
jehma Kirjoitaa jonkin Ami-
gan levyaseman uralle nolla.
Niin laite paljastaa armotta
kaikkien boottiuralla asusta-
vien virusten lisdanovmisvritvk-
set.

RocKnightin  etupaneelissa
olevan viruskvikimen avulla on
mahdollista  estd lisalewy-
asemien nollaurille Kirjoittami-
nen. jolloin virukset eiviit piase
levittavtymiin  ulkoisissa lewy-
asemissi oleville lewkkeille, Pro-

JUKKA MARIN

Wshell
uudistul

tect-kvikin puolestaan suojaa
kaikki ulkoiset levvasemat koko-
naan Kirjoitukselta, mikd vastaa
kaikkien levvkkeiden normaalia
Kirjoitussuojaamista. Sisiisen le-
waseman Kirjoitussuoja el ole
tivdellinen, silli Rocknight ei
pysty katkaisemaan levvasemalle
menevii signaalea ja virus pystvy
halutessaan RocKnightista vilit-
tinui Kirjoiamaan isensii le-
wkkeelle.

Kokeiltaessa Rocknight havait-
si kaikki nollaurille tehdyt Kirjoi-
tusvritvkset ja viruskvikimen ol-
lessa padlli esti ne kokonaan.
Ulkoisiin levwvasemiin Kirjoittami-
nen on protect- ja virustiloissa
mahdotonta, silli Rocknight
katkaisee  kokonaan Kirjoituk-
seen Kiviendiviin signaalin levy-
;N'|ll'.!k;i:||)r|isl;1. Suojatussa tilas-
sa sisdiseen levvasemaankin kin-

Joittaminen  Kivuojarjestelmiii

Kiviien on mahdotonta, silli
Rocknight  valehtelee  rack-
disk.devicelle levvkkeiden olevan
Kirjoitussuojattuja. Kiavitojirjes-
telman ohittamalla Kirjoitami-
nen kuitenkin onnistu, elled le-
wkettit Kirjoitussuojata oikeasti.

RocKnightin merkins on nvky-
aan jokseenkin kvseenalainen,
koska nusimmat ja kehitvneime-
miit virukset eiviit sijaitse bootti-
lohkolla. vaan ne it issensi
osaksi muita ohjelmia
Ja voivat siten

_]ilill'll;l'.!.]l

stjaita missi tahansa kohtaa lewl-
Tk, Thsed swstii Rocknight ei pys-
W tumnistamaan niid eiki suo-
] levwkkeita  muatoin
kuin protect-tilassa, jonka saa ai-
Kaan ilman lisilaiveita kirjoitas
suojaamalla Kiviettiviit levwkkeet
Kisin, Rocknight maksaa 295
miarkkia ja sii myy Man & Man,
puhelin (90) 666 907,

Edullisesti ulkomailta?

Yeisen Kasitvksen mukaan ulko-
mailta tilaamalla saa hwiid tot-
weita halvemmalla kuin Suomes-
ta. Ulkolaisia lehidi lukemalla in-
nostun helposti tilaamaan esi-
merkiksi kiintolewji tai turbo-
korttea Saksasta tai Yhdysvallois
ta, missit valikoimar ovat hyvi ja
hinnat alhaiset, Viime atkoina
Amiga-tuotteiden  hinnat ovat
Suomessa laskencet huomatta-
vasti lthemmais muiden maiden
tason, mutta joskus ulkomailta ti-
laaminen on vielikin kannatia-
Vi,

Hintoja vertailtaessa kannattaa
muistia, el Suomen valtio pe-
ril laitteista wllia ja veroja noin
25 prosenttia tuotteen hinnasta

Ja Kuljetuskustannuksista. Joskus

on jopa halvempaa hankkia jo-
kin towe  Suo-
mesta, koska ul-
komailta tilatta-

RocKnight-virussuoja sisaltaa

kaksinumeroisen nayton ulkoisen levy-
aseman luku-kirjoituspdan liikkeiden seuraa-
mista varten ja kaksi kytkintd merkkivaloineen erilaisten

virussuojausten aktivoimiseksi.

L'H\'il_i(lltlllll maksamaan totteen
normaalihinnan hisiksi korkeat
postikulut. Suomalainen maa-
hantuoja puolestaan tilaa kerval-
la sunrenman madarin tavaraa,

Jjolloin wotteiden hinnoista saa

alennusta ja postikulut tuotetta
kohti jaivat pienemmiksi. Niin-
pa Yhdysvalloissa 100 dollaria
maksavan ohjelman saattaa saa-
cla Snomesta 300 - 550 markalla,
kun sen tilaaminen suoraan val-
mistajalta maksaisi - postikului-
neen, willeineen ja veroineen jo-
pa 900 markkaa.

Pahinta ulkolaisten vritysten
kanssa asioimisessa on tilatun
tuotteen osoittautuminen vialli-
seksi - ja palautusoikeudesta
kamppaileminen,  Kun  CD-
ROM-ascma toimii muutaman
kuukauden ja tekee sen jilkeen
lakon ciki mwiji lupaamastaan
vuoden takuusta huolimatta ha-
lua vadhtaa sitd uuteen, asiakas
on vaikeassa tilanteessa, Jo pel-
kit vhievdenotot myvjiian mak-
savat helposti useita satoja mark-
koja  puhumattakaan  viallisen
totteen aiheuttamista menetyk-
sisti. Ongelmat saavat itse kun-
Kin toivomaan, et kyseinen lai-
te olisi hankittu kotimaasta, vaik-
ka hinta olisikin ollut korkeam-
pi. Ainakin rahoillaan saisi oimi-
van laitteen ja huoltoa sitd tarvit-
laessa,

Vielikin vaikeampi tilanne on,

Jos totteen myyja katoaa rahat

saatuaan tavoittamatomiin, Pie-
nilid vritvksiltd ja vksitvisiltd osta-
essaan ¢i koskaan voi olla varma,
saako rahoilleen vastinetta vai ci.
Vaikka lain koura onkin pitka,
sen  venvitdaminen  ulkomaille
maksaa. Rahojensa periminen
takaisin maksaa helposti monin-
kertaisesti - alkuperiisen  sum-
man. Allekirjoittaneen kokemus-
ten mukaan ulkomailta tlaami-
nen kannattaa silloin, kun kaikki
menee hwin, Yksi epiaonnistu-
nut kauppa nielee helpost aikai-
semmissa tilauksissa syntyneen
sdaston ja cnemmiinkin, ¢

| C BANIL)]
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Enemman
kuin tavallinen

M Markkinat ovat pullollaan Amigan ddnen-
digitoijia, joille on yhteista 8-bittisyys ja
usein korkealaatuiseen digitointiin riittama-
ton nopeus. SunRize Industriesin AD1012-43-
nendigitointikortti sopii A2000:een ja
A3000:een. Siind on 12 bitin A/D- ja D/A-
muuntimet sekd 16 bitin signaali-
prosessori. AD1012 lyo kaikki
kilpailijansa kerralla maan

rakoon.

Mikserin avulla voidaan sekoittaa yhteen korkeintaan
neljd danikanavaa, joista yksi voi olla sisdantuleva ja
loput levylle tallennettuja kanavia. Jokaisen kanavan
taso eli voimakkuus on erikseen saddettavissa mu-
kaan lukien ulostulotaso.

aanendigitoija

migan dinen tuottami-
seen tarkoitetut sisaiset
D/A-muuntimet ovat 8-

bittisia. Niilla aikaansaatava dy-
namiikka eli voimakkaimman ja
hiljaisimman danen ero on noin
42 desibelid, mika vastaa huono-
laaruista kasetinauhuria, Koska
digitoitu &ini toistetaan tavalli-
sesti Amigan omilla D/A-muun-
timilla, ei digitoijiinkaan ole kan-
nattanut rakentaa kalliimpia ja
monimutkaisempia 12- 1ai 16-bit-
tisia A/D-muuntimia ja &inen-
laatu on jaanyt enemman tai vi-
hemman rajalliseksi.

SunRize Industriesin AD1012-
kortt sisaltii omat A/D-ja D/A-
muuntimensa, joiden nopeus
riittiia CD-soittimien tapaan 4
100 miyueen Kisittelyyn
sckunnissa. 12-bitisyvden ansios-
ta kortin dynamiikka on 66 desi-
belii, miki vastaa Dolby C -kohi-
nanvaimennuksella varustettua
kasetidekkia. Adnenlaadussa on
selvi ero verrattuna hiiri- ja kir-

ADIOI2

SunRize Industriesin
AD1012-kortti sisdltdd A/D- ja
D/A-muuntimet, joiden nopeus
riittad CD-soittimien tapaan 44-
100 naytteeseen sekunnissa.
Adnenlaadussa on selvd ero
verrattuna hiiri- ja kirjoitinport-
teihin liitettaviin digitoijiin.

joitinportteihin litettiviin digi-
toijiin.

Kovo on kaunista
katsella

ADI012 on tayspitka, 100-napai-
seen Zorro I korttipaikkaan lii-
tetivit laajennuskortti, joka sopii
kaikkiin A2000- ja A3000-mallei-
hin. Kortti ottaa tarvitsemansa
jannitteet Amigasta ja vakavoi ne
tarvitsemalleen tasolle poistaen
samalla wyypilliset digitaalisten
laitteiden atheuttamat suurtaa-
juisct hairior. AD1012:n paidys-
si on kolme RCA-liitinta, joista
kaksi on varattu aanisignaaleille
(sisidinmeno ja ulostulo) ja vksi
videonauhoitksissa kiaviettiville
SMPTE-aikakoodille.
ADIOIZ2:m  dirkeimmit  osat
ovat 12-bittiset A/D- ja D/A-
muunninpiirit, jotka huolehtivat
sisianmenevan analogisen dini-
signaalin. muuntamisesta Ami-
gan ymmdrtimain digitaaliscen

E-=ichii 1M
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Studio16 muodostuu useista erilaisista ohjelmamoduuleista, joita
kayttdja voi kdynnistda tarpeen mukaan. Ohjelmiston kayttajaliityn-
td on melko erikoinen, silla moduulit kdynnistetdan Instance-ikku-
nan luettelosta hiirelld.

Parhaan kuvan
AD1012-kortin
ominaisuuksista
saa Modulation
Delay Toy -nimi-
selld ohjelma-
modulilla, joka
muodostaa
reaaliajassa eri-
laisia kaikuja ja
aanen muunnok-
sia (vaikka pik-
kuoravaefekteja)
sdatdjen asen-
noista riippuen.

muotoon ja piainvastoin. Mielen-
kiintoisinta AD1012:ssa kuiten-
kin on sen sisiltimi 16-bitinen
ADSP-2101-signaaliprosessori,
jolla voidaan monipuolisesti ja
nopeasti kasitelli signaaleja. Sig-
naaliprosessoria varten kortilla
on ROM-ohjelmamuisti seka 64
kilotavua nopeaa RAM-muistia,
Jonka voi tarvittaessa laajentaa
256 kiloon vaihtamalla RAM-pii-
rit suurempiin.

SunRizen suunnittelijat eivit
selvastikian ole eilisen teeren
poikia digitaali- ja analogiateknii-
kan kehittelyssii. Digitaaliset sig-
naalit aihenttavat helposti kor-
vinkuultavia hairioita pienita-
soisiin ja herkkiin analogiakvt-
kentoihin pilaten muutoin kor-
kealaatuisetkin laiteet kiyuokel-
vottomiksi. AD1012-kordlla hdi-
ridt on saat minimoitua sijoitta-
malla analogia- ja digitaaliosat
toisistaan erilleen ja suojaamalla
ne toisiltaan piirilevylla olevien
maaliuskojen avulla. Niinpa kor-

z1| Modulation Delay Toy

Holulation

tin audiolihdossi el esiimny lain-
kaan haitallisia hairioita i hii-
ritsevaa kohinaa,

Beta 0.52

AD1012-kortin mukana oleva
Studiol6-ohjelmisto on vieli hy-
vin keskenerdinen, mika nikyy
paitsi versionumerossa, myos 1oi-
mintojen miirissi. Nvkyinen
ohjelmisto sopii lihinna itse kor-
tin ominaisuuksicn esittelyyn,
muttei todelliseen kavuoon. Ti-
ti Kirjoitettaessa uusia ohjelma-
versioita on jo tulossa, joten
puutteista  pidstineen  pian
eroon.

Studiol6:n tavoitteena on kor-
vata perinteiset studioissa Kiyte-
tyt moniraitanauhurit ja mik-
sauspdydit Amigan, AD-kortin ja
ison kiintolevyn vhdistelmalli.
Musiikki taltioidaan A/D-muun-
timien valitvksella kiintolevylle,
mistd sitd voidaan editoida ja
muokata  signaaliprosessorin

[Studio 16 @ 1991 SunRize Industries BETA 8,52

Adnten tallentaminen tapahtuu record-moduulin avulla. Digitointino-
peus ja signaaliprosessorilla toteutettu alipaastosuodatin seka voi-
makkuustaso ovat jatkuvasti sdddettdvissa. Tasoa voidaan tarkkailla
analogisista ja digitaalisista mittareista.

avulla miclin maarin lisidmalla
esimerkiksi digitaalisesti tuotet-
tua kaikua ja tilantuntua alunpe-
rin tdysin kaiuttomaan &neen.
Eri kanaville "nauhoitetut” in-
strumentit miksataan lopuksi yh-
teen ja tallennetaan Kiintolevyl-
le, DAT-nauhalle i perinteiselle
nauhurille kKivuda tai levviysti
varten,

Tilli hetkellid Studiol6:n omi-
naisuuksiin kuuluu digitointi,
editointi, miksaus ja dinen tois-
to. Adnitettiessi voidaan tallen-
taa vain vksi kanava kerrallaan,
mika rajoittaa AD1012-kortin
hyodyntimista  studiokiytossi.
Toistossa suurin kanavien luku-
mddrd on neljd. jolloin jokaisen
kanavan lihtotaso on erikseen
sdadettivissi. Ohjelmistoon sisél-
tyy myos digitaaliset ja analogiset
tasomittarit, jotka ovat tarpeen
mukaan kvikettivissa eri kana-
viin. AD1012-4kortin ominaisuuk-
sia esittelee parhaiten Modula-
tion Delay Toy -niminen, nimen-
sa mukaan lihinni leluksi sopiva
efektigenceraattori. Toistaiseksi
eri tehosteita voi kiyudi vain re-
aaliajassa eiki niitd voi lisiti esi-
merkiksi aikaisemmin tallennet-
tuihin diniin.

Ei hassumpaa

Studiol6 ei estd moniajoa ja se
toimii tyvdyttavasti jo tavallisessa
Amigassa, vaikka ohjevihkosessa
suositellaankin tehokkaamman
koneen kiyudi. Jo peruskonees-
sa digitointinopeus ylittii 80 000
navtettd sekunnissa suoraan kiin-
tolewlle digitoitaessa, mika tie-
tysti edellytidd riittavan nopean

kiintolevvohjaimen ja -levyn kivi-
10,

SMPTE-aikakoodin avalla Stu-
diol6 saadaan toistamaan ennal-
ta ohjelmoituja @inii tarkalleen
oikeisiin aikothin, jolloin ohjel-
misto voidaan tahdistaa esimer-
kiksi videoeditoinulaitieistoon,
muihin musiikkilaitteisiin tai stu-
dionauhureihin. Tulevat versiot
Studiol G:sta pystyvit myos tuot-
tamaan aikakoodia muita kittei-
ta varten.

Kun  Studiol6  kehittyy
ADI012kortin - ominaisuuksia
astaavalle tasolle, SunRize voi
olla ylpei aikaansaannoksistaan.

Jo nvt hinnaltaan edullinen sig-

naaliprosessorikortti niiyttii voi-
mansa korkealaatuisten A/D- ja
D/A-muuntimiensa seki reaa-
liaikaisten tehosteiden ja mikse-
rin ansiosta. Jaimme odotta-
maan mielenkiinnolla 16-bitti-
sen AD1016-kortin ja lopullisen
ohjelmaversion julkistusta. Ana-
logiatekniikka vaviskoon! @

ADIOI]
-aanendigitoija
Valmistaja:

SunRize Industries
Yhdysvallat

Maahantuoja:

Power Computers
(918) 527 711

Hinta:
2295 -
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Adnentoisto- ja levwtuotannossa pyritian nykvisin
siirtymiidn digitaalitekniikan kKivuoon ja vanhat
analogiset jirjestelmit heitetdin romukoppaan.
Digitaalitckniikalla on huomattavat etunsa perin-
teisiin laitteisiin verrattuna ja uuden tekniikan
vleistvessit sen hintakin laskee siedettiville asol-
le, misti hyviind osoituksena on AD1TOT2-kortt,

Signaalinkisittely voi hienosta nimestiin huo-
limatta tarkoittaa hywvinkin tatiua ja vRsinkertaista
asiaa. Esimerkiksi mikrofonista ja nauhurista -
levien sihkoisten ddnisignaalien sckoittaminen
on eriaanlaista signaalinkasitelva. Analogiateknii-
kalla kahden signaalin sekoitaminen l'||):||1u|n

vksinkertaisesti |uhldm.11] signaalit vhieen sopi-
vansuuruisten, mahdollisesti sddadettivien vastus-
ten Lipi. Vastusten suhteellisia arvoja sadtimalli
voidaan midriatd eri signaalien keskindiset voi-
makkuussuhteet @initysstudioissa kivietévien
miksauspoviien tapaan,

Kahden tai useamman signaalin sckoittaminen
digitaalitekniikalla on niin ik&in helppoa: signaa-
leista tiewlli hetkelld otetut niviteet lasketaan
keskeniiiin vhieen tavallisella add-kiskylla. Mikali
eri signaalien voimakkuuksia halutaan siataa, on
niviteet kerrottava sopivilla luvuilla ennen vh-
teenlaskua. Nivueen kertominen vkkosti suu-
remmalla luvalla vahvistaa Ryseisti signaalia ja vk
kosti |m nemmalli vaimentaa siti.

Erilaiset vitveet ja kaiut sekii keinotekoinen ti-
lantuntu saacaan aikaan viiviistimalli &inisignaa-
lia tictokoneen muistissa ja sckoittamalla viiviis-
tenty signaali sopivassa suhteessa suoraan dfineen,
Lisiiksi dianti voidaan suodattan eri twvoin tai ki-
sitelli ajuuskorjaimen apaan tivsin digitaalises-
ti signaaliprosessorin avulla.

Kaiken takana on DSP

DSP (Digital Signal Processor) eli signaaliproses-
sort muistutiaa monessa suhteessa tavallista
mikroprosessoria. Se suorittaa muistiin tallennet-
ta ohjelmaa ja Kasitelee binddrilukuja, jotka
vieensi ovat erilaisista analogiasignaaleista A/D-
muuntimella saatja mitaustuloksia, Useimmi-
ten DSPin laskemat arvot svotetiin edelleen
D/A-muuntimelle, jolloin ne palantovat moni-
mutkaisenkin kisittelyn jilkeen alkuperiisen kal-
taiscksi analogiscksi signaaliksi. DSP voi myos tal-
lentaa tiedot digitaalisessa muodossa myohems-
pitit kavitoi varten, katen tallennetiaessia dinta
ADTOLZ:Ha Kiintolevvlle.

Digitaalisen signaalinkdsitteln etuja analogia-
tekniikkaan verrattuna ovat hiiviouomyys, help-
po viritetdvyys jo vakaa toiminta, 1Oarvojen
helppo ja monipuolinen muuntelu ja kovon vk-
sinkertaisuns, Samalla A/D- ja D/A-munntimien
Jasignaaliprosessorin muodostamalla kovolla voi-
daan tehdi Kiviinnollisest miti tahansa muuat-

Digitaalinen
sighaalinkasittely

tamalla DSP:n ohjelmaa. Joustavuutensa ansiosta
signaaliprosessorcita kivietiin erilaisten suodat-
timien lisiksi nopeissa modeemeissa, puheentun-
nistuksessa, signaalin taajuusspekurin (eri taajuus-
komponenttien keskiniisten suhteiden) miiiri-
timisessa ja signaaligeneraattoreissa.

Signaaliprosessorcille on yhieista erityisesti no-
peisiin matemaattisiin toimintoihin kehite 1y ko-
vo. Signaalien suodatuksessa. miksauksessa ja
muussa kisittelyssi tarvitaan tarkkoja ja nope it
vhieen-, vihennys-, kerto- ja jukol: wskuks askyjd, jor-
ka muodostavat keskeisen osan DSPin K askvkan-
nasta. Tavalliseen vieiskavitdiseen prosessoriin
verrattuna signaaliprosessorin kiskvkanta voi olla
hwinkin rajallinen, mutta omalla erikoisalallaan
DSP:t ei helposti paihitet.

Esimerkiksi Motorolan DSPA6001-=signaalipro-
sessori laskee 20-4asteiseen FIR=suodattimeen tar-
vittavat 20 kerto- ja vhieenlaskua muine operaa-
tioincen 24 bitin  tarkkuudella 2.6 miljoo-
nasosasckunnissa el lihes 380 000 kertaa sckun-
nissa. Vastaavaan operaatioon 16 bitilli kuluisi
Amigan 68000-prosessorilta vli 1 700 miljoo-
nasosasekuntia el laskutoimitukset voitaisiin suo-
rittaa alle 580 kertaa sekunnissa, Tassi tapaukses-
sasignaaliprosessori olisi suuremmasta tarkkuu-
destaan huolimatta noin 660 kertaa perinteisti
Prosessoria nopeampi.

Digitaalisen signaalinkisitelyn hyodyisti huo-
limatta analogiatekniikalla tulee aina olemaan
omat Kivuokohteensa, Niin kauan kuin digitaa-
lista mikrolonia ¢ ole keksiny ja thmisen akarai-
vosta puuttun optinen valokaapelisisiinmeno, ¢i
tivsin digitaalinen maailma ole mahdollinen.

Joustavuutensa ansiosta signaaliprosessoreita
kaytetdan erilaisten suodattimien lisdksi nopeis-
sa modeemeissa, puheentunnistuksessa, sig-
naalin taajuusspektrin (eri taajuuskomponent-
tien keskindisten suhteiden) maarittamisessa ja
signaaligeneraattoreissa. Kuvassa on Analog
Devicesin ADSP-2101, jota on kaytetty myos
Amigan AD1012-kortissa.

olemsstereodiinendigitoi-

jaerottun lxl||).l||l]('|l\l.l‘ll‘|

kulmikkaan  ulkomuo-
tonsa ja LED-tasondyuonsi viok-
st Adnenlaadultaan Golem on
nwpillinen 8-bittinen digitoija.

Saksalaisen Rupke Computer-
technikin valmistama Golem-di-
gitoija on melko kookas ja koti-
tekoisen oloinen. Vaikutelma
vathvistuu faitteen avaamalla, sillia
kvtkenndt on tehty suojaamaton-
ta johtoa kivitden ja laiteen pii-
rilevy on kiinnitewy limalla, Tse
A/ D-munmnin on Kuitenkin sa-
maa sarjaa kuin
muissakin kaupallisissa digitoijis-
Sil.

Digitoijan ctuosassa on herk-
kwssiadadin, jolla A/D-muunti-
melle wilevan signaalitason voi
st danimateriaalille ja signaa-
lilihteelle sopivaksi. Oikean -
son nikee kahdeksan LEDin
muodostamasta pylviisnavtosti,
Digitoijassa on operaatiovahvis-
tinpiirilli toteutetin esivahvistin,
jonka ansiosta digitoimiseen so-
pii mvas heikkotasoinen signaa-
likihde, kuten mikrofoni.

USCTTIMISSQ

Normaalit liitinnat

Digitoijan takana on kaksi RCA-
liitinti ja vksi 5-napainen DIN-ii-
tin ohjelmalihteen liitdmise
varten sekit stereo, mono-kyikin.
Monaotilassa kvtkin yksinkertai-
sesti vhdistii vasemman ja oi-
kean kanavan toisiinsa, miki voi
joillakin ohjelmalihteil i taottaa
huonon tuloksen.  Varsinaista
mikrofonisisiinmenoa ¢i ole, jo-
ten mikrofonin littumiseen jou-
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JUKKA MARIN

(i usein hankkimaan erillisen
sovituskappaleen tai vilijohdon.

Golem liitetiin Amigan Kirjoi-
tinporttiin noin metrin mittaisel-
la kiintedlla kaapelilla. Digitoijan

pillinen
stereodigitoija

virransyoudia varten  tarvitaan
toinen, Amigan hiiriportiin lii-
tetdvd kaapeli. A2000:ssa hiiri-
porttien liittimet ovat niin ah-
taassa paikassa. etd Golemin
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Golem SoundMachine -ohjelman erikoisuus ovat ndyton oikeassa
reunassa olevat sini-, kolmio-, kantti- ja sahalaita-aallot, joita lienee
tarkoitus kdyttda digitoitujen soittimien "viritykseen". Viritysaanten

Jjohdon saa tungettua paikalleen
vain leviid viikivaliaa Kividien.,
Golemin mukana toimitetaan
Golem SoundMachine ~digitoin-
tiohjelma, joka toiminnoiltaan
muistuttaa AudioMasteria. Oh-
Jjelma oimii seki stercona et
monona ja sisiltdda vksinkertaiset
editointimahdollisuudet, kaiun,
lataamis- ja tallennuskomennot
seki joukon muita digitoinnissa
hyodyllisia toimintoja. Kiyttomu-
kavuudelan SoundMachine ei
ole digitointiohjelmien huippua
Jja nvkyisessi versiossa on lisiksi
joitakin kauncusvirheiti liuku-
saatimien toiminnassa,

Hyva-aaninen

muistisyoppo

Harmillisinta SoundMachinessa
on sen koko: Ohjelma haukkaa
ohjelmakoodille ja naviolle vh-
teensa noin 180 Kilotavua muis-
tia. Niinpi 512 kilotavun muistil-
la varustetlla koneella i juuri-
kaan digitoida. Golem-digitoija
on vhieensopiva mvos  Au-
diomaster- ja Auditdon 4 -ohjel-
mien kanssa. Huomattavasti mo-

jota  on

Golem-digitoija on kookas.
Riittdvan pitkan liitosjohdon
ansiosta laitteen voi sijoittaa
haluamaansa paikkaan sen
sijaan, etta tasonsdato jdisi
hankalasti koneen taakse.

nipuolisten  ominaisuuksiensa
vioksi digitoijan pariksi kannat-
taakin hankkia juuri Audition 4,
esitelty  tarkemmin
C=lehden numerossa 6/91.
Adnenhadultaan Golem on
tyypillinen 8-bittinen digitoija.
Nivtieenottotaajuus - varsinkin
monokivtossi on riitivi hwi-
laatuiseen digitointiin, LED-aso-
navton toiminnassa esiintyi ih-
mecllisiia katkoksia, miki tosin
on lihinnd estectinen haitta,
Nivitd itsessidin on hyvi keksin-
16, sillit ilman sitd voimakkuusta-
son siitiminen jii osittain ar-
vailujen varaan. Harmillista vain,
et nivion vaoksi Golemin vir-
rankulutus ylivdi hiiriportille
asetetun 50 milliampeerin rajan,
Kiytinnossi pienesti vlitvksesta
ei kuitenkaan ole haittaa,
Golemin mukana ei wile kun-
nollista kvtkenti- ciki kiyudoh-
jetta. Yksi saksankiclinen Ad-ark-
ki ¢i useimmille suomalaisille ole
tvhijid parempi. Allekirjoitanu-
kin ihmeueli jonkin aikaa, miten
saksankiclisen ohjelman saa tois-
tamaan digitoidun ddnen. Digi-
tointi sentiin onnistui helposti,
koska Kyscisessd napissa sattuu
lukemaan selkedlli englannin-
kielelli "Sample”. Yleensi ottaen
olisi toivottavaa, etd maahan-
wojat vaivautuisivat tekemian
kaikkiin ruuvia mutkikkaampiin
tuotteisiin edes lvhven suomen-
Kielisen ohjeen. Kiyttoohjeen te-
koon kuluva aika wlisi varmasti
nopeasti takaisin asiakkaiden vi-
hentyneind soittoina, ¢

Golem
-stereodigitoija

Valmistaja:

Kupke Computertechnik
Saksa

Maahantuoja:

Man & Man Co
puh. (90) 666 907

Hinta:
595~

C=arvo:

@A-tcnii 1m0
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AMIGAOHIJELMIEN

HINTAROMAHDUS

JATKUU MUUTTUMATTOMANA DEVALVAATIOSTA HUOLIMATTA

Nyt kannattaa tilata pelkdt disketitkin ohjelmien kera hintaan 9,90
mk/kpl. Jos kyllastyt tai et pida jostakin ohjelmasta, kopioi disketille jo-
tain muuta. Et havia mitédén, silla jopa tyhjd merkkidiskettikin voi olla
kallimpi. Saat edelleen joka 11:n ILMAISEKSI (jopa arvokkaat 39 mar-
Toimitamme PD-ohjelmat yleisesta
PD-levityskaytanndsta poiketen myds asianmukaisesti tarroitettuna. Ti-
laa siis viimeistddan nyt kokonainen peli/ohjelmalija yhden halpapelin
hinnalla. Peli-PD siséltdd myos pelattavia PD-demopeliversioita muuta-
mista kaupallisista hittipeleistd, mainostaen néitd tehokkaimmalla

kan AVE-ohjelmatkin kayvat).

mahdollisella tavalla.

PIKATIL

US PUHELIMELLA 931-656 919

AMIGAN PD-LEVYT

PELI-PD & 9,90

Peh-PD on a

FF‘.‘“F‘."‘:“?‘!‘-‘."

10
1
12.
13.

== slis k

Moria 3.0 saikkalupel (vaati l|s:z'nur5t|r|}
Super Bumper flipperipali

Werner Flashnier toimintapell, 100 kenitaa
Lady Bug. Ohjaat leppakertiua turvaan lakaa-ajajita
Pac Man kouluisa pakomatka sokkalossa

Amuleti. Ainoa suc 2|

Monopoly perustuu kuuluisaan lautapelin.

Amoeba Invaders Haas1aa Spate Invadersin
Chess 2.0 sh
Haek Life v 1.0 rmlupnlu Tarvitset lisamuistin
Larn kuuluisa roelipeli. Tarvitset lisamuistin
Mel Hack roalipel.

Card Games konuipelikokoolima,

14. Hirsipuu 1.6, peli jossa suomienglant sanasto — uusi -91 versio

15. Standan Games. Useampia tunneituja peleja

16. Empire huippusuositiu valloituspel

17. Escape From Jowvi taimintapali

18. Tewrix. sukua Tetrikselle

19, Caslle seikkailupal

24, Peters Quosl, seikkailupel,

25. Paranoids. Pako miglisairaalasta

26. Star Trek Trvial, Peli sisaltad 100 kysymysta aiheesta Star Trek

27. Zerk roolipell. Miltei kuln Ultima

28. Emporos Nouse vaitaan, multa miten?

29. Qualtro, sukua Telrikselle. 3 valkeustasoa @ musikki

30. Mirrar Wars ammuntapel

31. Jump and Run. 3-D grafiikalla toteutelte pel (vaan hsamusting

35, Hack Game V 10,30 roalipall.

36, 3 ulottainen opel

37. Egyplian run autopeli, jossa ajat rallia autiomaassa

38, Ristinolla peli, Hyvan nakoinen kenita ja kone todella hyva vasiustaja

39, Siotcars toiminfapeli. Ajat romurallia. Kaikk: keinot sallittuja

40, Mitd ja missd. Kokoperheen huomiakykypel

41, —42, NetHack 3.0 uusl versio IMB. 2 x 9,90 mk

43. Battleforce manhtava robotlitaistelu

44, Marble Side kuulapelh. Mukana editen

45, Stonaye huippusuositun BoulderDashin haasiaja

46, Moch Eins Brake Oul peli Hyva!

47, Battleship, Hyva laivasotapeli

48, DAD Alypel. Rubiikinkuution uus haasiaja

49, 50, 51. Star Trek peli. Vaati 1 MB + lisalevann

52. 3. Star Trek 3.0 vusi SGkkRﬂ"U 1MB + lisalevar

54, kaluola uusi alu

55. Miniblast sheat em up peli. Ammu sitd mika likkuu

§6. Tron. Uusi V 1 23, Elokuvaan parusiuva science fiction pel

57. —57/2. Empire uusi versio 2.1 Sotapelien king' 2 = 9.90 mk

56 F‘lrlellnu korkealasoinen PO varsio Pipemaniasta

591 valta- ja sota: g i Ave!

60. TIT-3D r|51ln|>||1 Haastava alypeli

61. Orbit 30, Taistele avaruudessa. multa varo mustaa aukkoa

B2, Trix sspell (tosi pel ]

83, Telrix {duo) metallica, harvinasen hieno Tetris versia

B4, Pac Man, pelantavuus kuin cnginaahissa

65, Bull Run, USAn sisallissotaa nyl anmitavana pelini

66, Smln al At Nyl saatavana PO/Demo -versiona. VALY

68. an | tehtya pali a

59, Lazer Znne. poisan

70, Kamikaze Chess. hi hi:li’l'xl Shakille. Syota pois nﬂhl)ula'

1. Turtican, PDwersiona Hulppulunkﬂn ammunmpohn PD-verain 1 MB

72, Killing Game Show, PD-versio. Kaks: hulppuammuntapahn kenitaa

73. CAR W 2.0 autokipaslu. Hanuunakuularalli' lapi Auoisin

74. Shooloul, avaruussala. Tuhoa Alienil!

5. M ¥ ian, suorital A an maanosissa

76. Cat & Mouse, ets: hiirellas: juustoa, multa varo kissoja, + Go-mokupel

77. Cycles, varo thmis ta 1 lujanaa

78. Mach Fight. uusi 1asokas Moch-aistelupali

79. Crowns Huner, valloia saar |a kuuntole hignoa savil

80. Asteroids, yrild ylya asteroi & = wna’

81, Galactic Worm: ahjaa mawnansymaa ]0||<1 on pohjaon fuokahalu

82, PD Lemmings (prev), chjaa lemmings-kansa lapi vaargjen Uskamana
man herttainen tai poyristylldvan raaka, Huippupel

83, Videopoker Pell kovanaamoille, jotka evat pelkaa telokonejakaaa

84, Billiards, Horrasmigspeli, joka ei tarkempia esitely)a kapaa

85, Blug Moon, Uusi kiamaova pasianssi. Jirjesia korlit

86, Tiles' PO-haastaja suurelle Shanghaille. Poista cikeal lihpart

87, Cobra Yhdista samanviriset kiarmest, jos uskallat

B8, King's Comer Solitaire. Uusi taktisesti haastava pasianss)

89, Superbrink, Uusi versio klassisesta Breakout -muurinmuriopelista

158.
159,
160.
161.
162,
163.
164.
165

166,
167.

o Anfi
. Quatro Fun. 2:n pelaajan hirsipuw, loxio, ammunia, hevoskisa
. Hum

. Moonbase. Rahtaa tavara avaruusasemalta kuun pinnalle

. Drip. Tosi 1asokas putkistonvaltauspeli aania myaten, FD n parhaita
. Driwe Wars. i
. Space War avar
. Zon. Mantava Arcade Adventure, Niengl aanet,
. Hollywood Movie Trivia, Tietokil

. Dewn Hill. +

. Head Games. Nain l\yvan teimintapelin saa rentya SEUCilla
. Train, Sahkajurasimulaattari, junien ystaville

. Lare of Conguest. Riskir
. =117, Star Trek. Arvostettu Tobias Richterin versio. 1 MB.

. Nibby Nibble Syo maze n,-n]aks hea\r\rn 1ahdissa. Laampeh

. Chaos Utility Editorifvihj 1—2 -peleihin. 1 M8

TI.I OE

50 pudatusta vaittoon
12 levelia

kuulunsma

li. Uusi v 1.3

iinen avar

Thrust-tyylinen tasokas Mayhem snuol Em Up Max 4 pE faajaa

. Super Cars PD-versio osi komsla kaupall sesla aulokilpanitisia.

Thrust.

. Chuck Rock. (Prev) nayltavasta Super Mario -tyylisesta kivikausiseikkai-

Tusta

. Back to the Fulure 3. Upea PD-demopeli Coll-rataosuudelia
. D-Tect Doc Disk 4 Pelnmkn lahes 150 hittipelin,

. Gods. p
. Tanx, Arvioi etdisyys — tulta! 1 1ai 2 pelaajaa
+ Missile C Puclusta i
. Brat. Ohjaa kauhukakaraa, Hittipelin previkkaversio
. Logical. K
. NoMan's Land U C telup
. ELF. Upean platfor
. Baulder Dash Collection. Manta versiota kuuluisasta hitista
. Frantic Freddie. Pakene! Paajalkaisel hyokkaaval.

. Blue Moon. Poukkoile avaruuskaksintaistelu voitieon

. Omega V 1.50 Adventure. Kunnan haas aja Ultimalle. 1 Mb
. Hunter. T; 3D =] &la

. Armalyte. Previk R i '

. Challenge Goll. Previkka tosi upEdsta goil pensm

. Rodiand. Plattormnaltija-hittipelin previkkaversio

. Power. Previkka puzzlepeli jossa paliopari naitetaan
. Tuteican |l Previxkaversio ammuniapelien huipulla
i Pegasus [prev.) hittipeli s:wcknaan hevosan nitarista

othersien 0

Interlace

'mlmllak pr L si0

ilun PD-previ i

ltrater jprev) 1 by

ttia. Lenna ja tuhoa 75 kohdetta ohjuksiliasi

. Sea Lance. Ydinsi i Ydinpolta muskalaisal
. Alr Ace. Taistele bri ﬂavuna-alla | maailmansadassa
. Cisco Heat (prev.) Upea versio 30 arcadeaulopelista
. Hudson Hawk {(prev.) Yksi parhaista platformpel — taistele!

. Fuzzball (prev.) Keraa hedelmal, varo vartijoita

. H:-Ball, Uusi mukaansa 1opel
. Cubulus Tobias Richterin tosinaastava puzzlepe
. Battla Isle (prev ) Kirjoita BEBBB niin voil pelat

nayitavan kaxsinpelin

1wl saare
Power Pong vauhdikas 1—2 pelaajan pallopali
Heimdall (prev.) Vikinkien raju kirvegnhaitiokisa

Hero Quest (prev ). Kuuluisa roohlautapeli nyt Amigalie
Metal Mutant (prev.). Taisiele metallibir
PP Hammer {prev ) Rawvaa orekiluols
Pictting (prev.). Hyva haastags Tetnkselle ja Co
Shadow Dancet {prev ). Olet Ninja. joten —
Bug Bomber (prev.). Vinta labyrin: minat ja
War Zane (prev.) Todella hyva arcaderamboilu
Doutle Dragon B {prev | Katutappelupelie

pommit

EURO-PD & 9,90

Euro-PD on autobooitaava — sis kaytajaystavallinen

10.

13.

1,
24,
.Crazy Comix 2 Tama hupa @ lopu

- ARP karvaa CLLn Iyhyemmilla komennaoilia 50% saastoa

. Pakattuja mu:
.Al F demo. joka on fulte TV-3 katsoplie. Asiaal

L F 69 tosi harrastajalle
- Soundiracker V 2.4 Nyt entista parempia soundeja

- Musiikkidisket!i aoelliseen (Soundiracker V 2 4)

. Soitindisketti Nra 40 (Scunctracker V 2.4)

. Crazy Comics I Hauskoja sarjakuvia. T4
L Virusbusier 26 vin 1 2 g
. Carg Games useila karitipeleja [;Jawn s._
. C-kasatn kansiedi
. lcon disk. sisaitad yli 250 iconia
. Graliik '
. Megastars music disk 7 vauhdikasia musikkikappalotia

3
. Sonix aantehostediskell, Sisaltaa 120 Sonixin aanitehas

Kopiantiehjgimakckoalma 1.2 (uusi PD-koeste 5 parasia)
Drgital Force 9 kappaleen kokoelma, Rappia ja discoa
Huuluisa Walker demo nyl meilla. Va, 2 K lsamuistin
Crazy Comix 1. Hullunhauskeja sarfakuvia OSIa ja naurd

Midnight Musical Glideshow. Sisti grafiikkaimusiikki
.Ddel\. Mix X od Suosialia
. Lisl C

Creator Voil tehda 0“'[‘"’"!510‘ selkean luatielon
11 pitkaa savelma

58 el hymy hyydy

viruks

on itse

veoit tehda napparasti 1

. mukana pyonilys, shide show yrm

ahoney Music disk 11, 25-mi nuuum nyvad tigtokonemusikkia

i puy. Pitkagn ANANArause Hyva laustamusirii
indard Games |, Yatzy, So!nanrc muistipell, katkopeh, 24 ym
pace Acedema (Drager's Lakr 1) Uskomaton esitys ilman Nsamursta

. Forgotten Realms Slideshow by Fraxion. Huippugralitkka
3 EE 7. 68, EB Soundiracker |n5[rumon's by Amigos
0. B

kiehjelma. Octalyses Uusi V 11

Kalkkea larpeallista. Sis. n 20 ahjeimaa
il objolma 170 nautintojuaman valmistusonje
mukana larpeel

digitointaja
fik 1 mb)

F'mmpwﬁ

[
3. N.Comm V 1.34, uusn parr-mnn haastaja JriComm - -mode miohjelmatle

1odelia hyodyllinen!
Taliettava Amiga fietoislasiin 30 vektonille, reaali & kompl luvuille

90. Tron 4. Valtaa kentta neljaha tietokonevasiustajaha

1. Omega. Rooclipeliuuiuus, [oka on Hackiakin laajemp (1 ME) 59

92, Aoll an. Selvita kivilokerikot PD-hapstaja Chip's Ch:‘lllt’nqollp 55

93. Sys-jimal Hallitse lokerikkoa r 5l3|a5 70.

94, Baitie Command. PO-dermopel: kuuluisasta kaupaliisesta tankkipelista 72, Real 30 ,(uuw, a [a erintain hieno Kuvashow
85 Manus, Previkka kaur wlista 73. Lusi hydtyohjelmapakett

96. Back to the Future Il PD- prc‘vnkkd tunnetusta huppupelista A

97, Monly Python's Flying Circus. Huppuluokan domopo:.uera.o 76. Assemblor Disk Hyotysho

48. Bar Games, D liversio ka 77

99. Chip's Challenge (prev ) Amaga Aclionin w‘ll-l SOMa y:kosnu?rlepeh 83, Forgolten Realms 90 Tosi unea slideshow.
100, Flood. Demapeliversia Populouksen i ] 84, kkiohj V25

101. The Plague. D liversio K BS5. 4 pystymik I

102. Ulimate Aader Aajun mooltonnynrmvhn PD-demopelivirsio 92, Jr Comm ik

103, Robocop 2. Kuwluisan | PO 2rsia 93

104, Alari Invadors. Paramp! kuin mon: Space Invaders 94, 140 Assembler kaskyrutinia -

105, Rotex. Demeopelvarsio hignosia tayskaupallisesta rebolliselapehsia 95

98. MED-musiikkiediteri. Uusi versio 310 tista monien eri savellysohjsl-

mlen kanssa toimivasia nu\ppuemtunsta

99, Sal 14 USAn lagista huolimatta. 1.5Mb

100. Kalenterinteko-ohjelma 1900 alkaen. Suurmenestys mm USA:ssa

101, Mr. Backup. Uusi 1 kavalewyn

102. Sidemaster. Uusi kaikki moodit hyvaksyva Silde Show hyo’yon,ulma

103. AGBK Assembler Uusi versio, uusi Blink (Vaati myos Euro 104:0).

104. AGBK CopDisassembler seka muita tarpeellisia hydlyohjelmia

105. l 1. Paljon tarp samalia levylla.

106. Hurppuhauska sarjakuva Crazy Comix osa 4. Ataristin painajainen

108. Taulukkolaskenta myt PDind — uskomatonta. Mukana eng ohjest

112, C-Kieli nyt saatavilla PDind. Yhteensopiva Lattice C:n kanssa

. PrintStudio printtaa kuvia, 1ekstia ja grafiikkaa

115. —116. Bud Brain megademo. Levyt 1ja 2

117. Revolution/Amaze 1930 ¥1i 50 huppublisia muistissa, uskot tai et.

119. Pulttibois demo. Tekijana Fulure guys.

120. —121. Red Sector megademo. Levyt 1 ja 2.

122. =123, No brain-no pain megademo. Yksi parhaita’ Levyt 1ja 2

124. Suuri PD-selection. Runsaasti peleja, demoja yms. ohjelmia

125. Hints and Tips. Lapipelausohjeita moneen peliin

126. Testikuvageneraatiori, S3ada TV/Video kuva

128, 129, 130, 131, 132, 133, 134, 135 aaniefektilevyia. Pam, Zap. Grr

136. . WS in fyylingn 2 P i}
jelma, joka tunnetaan myos nimella Noisetracker 2.1

137. Music Box Il Bruno s, huippumusan takana arvostettu Gate

140. Total Recall demo. kontauksia elokuvasta!

141. Acme First 2. jos alet kii niin ota tasta

143. G Shideshow " ' haastaa Forgotten Realmsin

144. Database Wizard. Ohj jelma, jclla lokeroit vaikkapa ystavasi

145, fet Uusi g 5is, yohjeima.

146. —146/2. C Manual. Taycellinen ohjekifja Amigalle 2 x 950 mk

148. F odarin unelma, joka blitteria jopa 60 %

148, Perfect Sound. M. jelma

150. Happy Songs. M, ik a kerin uusi haastaja
151, F-:xr!nsk v 12 Korjaa oisiksi

152. icki xawon hiirena

153, Zeroviras Il V 115, Uusi tallentava [a oppivainen viruskilleri
154, LCD-Calc Amigan mahdall paras task
155. Check Book Holda kotibudietiasi ja suunminele pankkitgimiasi
156. EZA sm, Kaantaa C-kielen osittain assemblerixs
187. Anthrox Groupin suuri hyotyohjelmakokoelma &
158, Noisetracker 1 3 B by an. Julkaistu I
159, % v lyy ja mo
160. Ave Utility Coll e:tcn ¢ Paljon hyotysoftaa
161, 162, 163. HomeiProfess Collection 1.2 ja 3 4 990 mk
164, Mega-der Parhaat it by Fusion 1 MB
165. Protracker ¥ 1.1 B Vanhajen musiikk hjeimien naasta/a vm -91
166, Mainio PD Diskmaster 3.2 Ehka tarkein Amigan tyckalu
167. Soundtracker Cellection. Monta soundtrackeria
168. Bad Tongue @ lea tosi upeast | | arjak
169, Mamava 3D Construction Kil esiltelyversiona,
170, Learn . Tenttaa itse syallamaasi tietoa — valkkapa viaraita kielia
Scien Doc Disk 7. Ohjeita yli 40:een h n

. Swedecoc < Ohjeita ja levelikoodaja n. 50 p

ylax Doc Disk 3 Ohjeita parhaimpiin peleil

er X Acu ltaly Doc Disk 2. 30 peliohjetta
175. temaattinen lottognnustaa Tilaa ja rikastu
!?E —1BS Tr-a Best of Soundtracker 10 disketillista st-musaa Sir
yhdessa tal erikseon
Cally 2 Kymmaenia rydtyahjelmia
flection 1. Kelren seka V 32 Assemblor, musantekosoftza

wiruskilier

ngle &

187, Avesalt umn

190.—191, \:‘azvo'\ny & Kaktus H ters Moise Yi 20 o
192. Dig Callectian, Higno@a kuwva o
193 S--nnst}n Demo by Delay. Look this —




AVE-SAASTOOHJELMIA

Naiden © suojattujen Amiga-ohjelmien halvan hinnan
salaisuus on se, ettd PD-ohjelmien tavoin niistd puut-
tuvat suuret pakkauksien painatuskulut.

39,’ kpl

1. KAKSI PELIKENTTAEDITORIA

Ammattilaissarjan  Ave-pelikenttaeditori, jolla rakennat peli-
tse piir

uuden létevan Ave-blockeditorin

2. AVE-MENUEDITORI 2

Miks: tuhlaatl disketieja? Kokoa nyt itse peli- 1ai hydtyohjeimasi

samalle levylle talla uudistuheella menueditorilla

3. SUFWIVAL-DUETTO

Kaksi engl kehitettya seikkailupeha
4. MEMORIS

Ohjaa rob afta tassa jar mi p d. Ala ereh-
dy napeissal

5. AVE-SUOJAAJA

Suojaa nyt ohjelmasi lla Ave j hjelmalla

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla ohjeimalla voit kortistoida diskettisi, videokasettisi, ysta-

. 5ai nyt nnnalleen

DEMO PD a 9,90

1. Colour Fantasy 1
2. World of Vectors 1
3. Crionics Megademo ”
4. Dionysus "'Puggs in Space
5. Flach Production Megadermo
6. pmburners Megademo 2
7. He els Megademo 2
8. Warlakons 'Purple’
9. Time Circle Musicdisk
'Mental Hangover'
11. Crionics ""Neverwhere”™ — lisamuisti
12. Gate “Bruno's Musicbox 2"
13. Thomas Landsburg "'Trip to Mars”™
14. Budbrain Megademao 2
15. Kefrens Megademo 8 — disk. 1
16. Disk. 2
17. Budbram Megademo — disk. 1
18. Disk. 2
19. \Norld of Vectors 2
20. Cool'n Nice. 21. Cool'n Nice 2
24. Royal Information 2
SA Phenomena “'Interspace’’
. Greatest Intros
T Animators "lrag Demu
8. Magnelic Fields ’ 'Hysterisis” — lisamuisti
9. Frantic ""Cardamon™ — lisamuisti
30. Tobias Richter slideshow — disk. 1
31. Disk. 2
2. Bass Megadem
3. Magnetic, F:elds Spaced Qut 1™
4‘ Kefrens “the Wall"" — lisamuisti
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ALLCOPY SYSTEM 2

OSTA ENNEN UUSIA EY-RAJOITUKSIA

Tama ko in sisaltava var siointiohjelma selvittda

kiisissd mybs useimmat sellaiset suojaukset mista muut vastaaval chjelmal
{1991) ewit selviydy. Adapteri on yhteensopiva myds monien muiden kopiointi-
ohjelmien kanssa. Adaatankcmomlun tarvitset lisdlevyaseman. Saalavana nyt

Iyhyella lla meilta p hintaan

rajoitettu era NYT VAIN

viesi osoitteet ja paljon muuta. Tehdyt tiedostot voit printata pa-
perille

8. HUGEVIEW 2
Tama uudistunul ohjelma ndytldd monen screenin kokoisia
Amiga/PC-kuvia. voit lisdtd mukaan omia Dpaint-piirroksia

9. BLOODY AFTERNOON
Tamd toiminnantdyteinen ammuskelupeli, joka tuo hieman
mieleen Operation Wollin, on nyl saatavana ilman kalliita pak-
kauksia Ave-saastdohjelmahintaan

0. VIDEOKORTISTONVALVOJA
Talla hiirikayndiselld ohjelmalla pidat helposti kirjaa moneniai-
sista asioista. Ohjelma muistaa lainaamistasi kaseteista 5 vii-
meista lainaajaa jokaisesla

11. COLORIS

. Dominators

L T e
mmauu-ﬂamﬂmhufawmﬂm

. Phenomena "Music Dreamn 1"
Forgctlen Realms shdeshow
Phenomena "'Enig
. Slideshow from Anarchy Pasty
. Cool'n Nice 3
h Syslem Violation"'
sk 1. 42. Hack-Mag disk 2
. Silents Iobal Trash"
. Cool'n Nn:e 4.
. Analogia megademo.
=] aclemo 1 Mb.
. Cool'n Nice 5.
. Thomas, Landsburg Virtual World. 1 Mb.

. Silents "lce’

. PMC "'Alfa Omega'"

. Spaceballs Megademo

. Andromeda Degaying Paradise
Pure Finnish 1.

'—57. Bruno Box 3. Levyt 1—2.

1 Mb

5tahtea M liukassa p
saasloohjelmana — 1051 on

12. BOOTMASTER

Muotoile ohjelmaasi oma booltiblokki

13. FORMULA ACE

Z7 rataa, ennatyspeli ja lantastinen kaksinpeli. Huippumusa &
grafiikka. Tasoon nahden uskomaton vain 2-numeroinen hinta

14. EASY DEMO

olla 1eetl omia demoja vaikka iiman ohjelmointikokemusia
15. S.E.U.C.K Games Vol 1

#olme rajua ammuntapelia samalia disketilla. Dragon, Bioblast
a Terminator nayttavat mihin Seuck pystyy. Vaati lisamuistin
16. S.E.U.C.K. Games Vol 2

Aajut uutuuspelt Flying AC.E ja D-6000

Mukana myos Shaman Intro. Lisamuisti suositeltava

17. AMOS UTILS

Pakxo-osios Amoksen omistajalle. Font Editor, Boot Blocker,
Clioper. Fractal Editor 2, Memed, Rawer, Scrambler.

18. PRO LOTTO S 'uutuus

Avesoftin paras tuote

DISKETTITARROJA

39,mkm

Korkeatasoiset ritari-
tarrat 35 disketteihi-

si_ Irtoilevista normaa- —

litarroista poikkeava w
muotoilu ja R-maten  —

aali. joka tarttuu hyvin,

mulla irtoaa ehjana w

Taysin uusi ammattimainen ja monipuolingn lotto-ohjelma ak-
=irikastumisen lavoitteluun

19. AMOS FRACTAL & OTHERS S uutuus
Amoksen lagjentamiskyvyn huipentuma. Fractal Creator, n. 40
lisakaskya, helppokdytidisel toiminnol. sis. esimerkkiohjelman

ja ohjeet

20. AVE PROCOPIER * uutuus
Poikkeuksellisen nopea ja tyylikds kopiointiohjelma jonka mm
Avesoft on valinnul omaan ammattimaiseen kopiointikayttoon

— — — — — —— — LEIKKAA KUPONKI — POSTITA ILMAISEKS| — — —

GOLDEN IMAGE MASTER 3A-1

-lisélevyasema ............. caeseenes 395,00
Testivalio: GOLDEN IMAGE Gi-600N
optismekaaninen hiiri Amigalle/Atarille,

mukana hiirimatto ........ R e ...269,00
JIN-HIIRI hyva hinta/laatusuhde ........ ..195,00

512 Kb LISAMUISTI Amiga 500:lle, kello,

kalenteri, katkaisin .........ccc0nu.n....295,00
AVESAMPLER + PD- OHJELMA 24 kHz .395,00
Suuri 2-rivinen DISKETTIBOXI

35" disketeille, himmennetty lukollinen kansi .69,00

Uusi huippusampler

KEYSOUND DIGITAL
RECORDING STUDIO

ohjelmineen vain 399

Helppokéytidinen, nopea (50 kHz) dlgllUH‘lilﬁh]E|ma muodostaa 1Iatclcc-
neesi nappaimistolle ainutlaatuisen pianckoskeltimiston, jolla voit vilit-
1omisti soittaa digitoimiasi 4ania eri sdvelkorkeuksilta. Apunasi on mybs
mm. eritidin selked aal ydon graafi asilys, suomer ohjeet
hiiren painalluksella ja ylilalimenonéytid joka yhdessd samplerin tasoite-
fun voimakkuussaadon kanssa mahdollistaa tarkan, sardttémén loppu-
tuloksen. Korkealuokkaisella AD-muuntimella toteutettu sampler sisaltdd
liséiksi mm. nollatason hienosdadon sekd tehokkaasti h&inﬁ&énel poista-
van kolr 3 tapahtuu kitevisti 60 cm
johdon valltyksslla ;oyslwckpnl‘llun vallc,rt ndin printterikaapelin irrottelul-
ta sekd in sij gelmilta. Sisdanmenon herkkyys on saa-
dettavissa valilla 100—1750 mv rms.

TILAA NOPEASTI, SILLA OSTORYNTAYS VOI VENYTTAA
TOIMITUSAIKAA VIIKKOJA!

AVE-HIIRIMATTO

e ei kerdd polya
* suojaa pdydan pintaa
* ei raavi rannetta

Tilaan seuraavat tuotteet (kirjoita numerot)  AVE ICE 9 SAMPLES SOITINLEVYT 4 9,90 (rengasta hauamasi) HEL 82
S 123456789101 121311 6 17 18 19
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 :,:AE(SSOAET
Nama soitinlevy uutuudet, jotka toimival muidenkin kuin Soundiracker- POSTI-
ohjeiman kanssa, hd in sell laaj , etta niilla voitiin
EURO-PD ko korvata vanhat ST-soitinlevyt. Levyt todella kor yisia MAKSUN
soittimia 1. vaikka taysh i 1 Amiga-musiikin lekoon

MUUTA (mainitse myds sarja)

Monilevycollectionit polkuhinnoin a 95;
M1...Home/Business Pack. Kaikkea

kayttokelpoista kirjanpidosta alkaen.

M2...Science Pack. Monilla levyilla CAD, Fraktaali
kotiplanetaario yms. ohjelmia,

Ma3...Colombia perhepaketti, n. 100 pelid/hyotyohjeimaa.
M8...Finnfashion Game Pack 1. Paljon PD-pelgja.
M9...Finnfashion Game Pack 2. Jatkoa edelliseen.
M10..Colorado Elite Pack. PD-peliohjelmien valiokokoelma.
M11...Adventure Pack. Monta levyllistd seikkailuja.

New Tracker Collection & 39,

CO5...Soundtracker V 2.5, Noisetracker V' 2.0, Protracker V 1.0,

Startrecker V 1.2, sampleja.

Amiga Virus Fist & 39.-.

Master Viruskiller, Saddam-, PO- ja Budbrain-, viruskillerit
ym. ym. Viimeisimmalt viruksentappajat.

1. Kaksi pelikenttaeditoria A- lucnna p Keysound DRS sampler

2. Menueditori 2. Hyva koostaja Avesampler

3. Surv. Duetto 2 engl._opetuspelia Dlskem oxl 80)

4. Memoris tyylikas muistipeli irimatto

5. Ave-Suojaaja suojaa ohjelmasi Ril.an Mﬂttimrm . R
7. Kortistoija kortistal mita vain 3,5" Diskettiale 99
8. Hugeview 2 kuvankasittalijalie Allcopy S\rutem 2 185
9. Bloody Afternoon toimintapeli Lisdlevy

10. Vldeomamstcvalunh Lisamui

11. COLORIS: 5 tantea Mikrabitin JIN-hiir

testissa. nyt Ave-saastoohjeimana GI-800 N hiiri

12. ~ Muotoile ohjel

oma boottiblokki

13. Formula Ace, tasi pelatlava auto- MUUTA

radan haas'aja "

14. Demo. Demonteko-ohjaima Avehitit + Virus X

15. E L.C.K Games Vol 1 (1 Mb). PD-tugttelodiskenti 290 =pl
16. S.EU.CK Games Vol 2 {1 Mb).

17. Amos Utils

il
18. Pro Lotto. Ammatlilaisohjeima
19. Amos Fractal & Others
20. Ave Procopier

Nimi

PL 219, 33101 TAMPERE

(rast ruutuun)

Kylla, tilaan Mega Flash diskettilehden tarjoushintaan 248.-/vuosi

Lahiosoite:

VASTAUSLAHETYS

Postinumero:

Tdauksen minimisuositus on yii 39 mk, koska postituskuluveloitus on kiintea 38 mk/lahelys
Ainpastaan postimyynlid. Vioit tilata myds taman kupongin kopiolla tai vapaamuotoisesti.

Paikkakunia:

SOPIMUS 33820/7
33003 TAMPERE



l[ﬂIMUVASTAA

R I R Py

KYSYMYKSET OSOITTEELLA: C=lehti, PL 64, 00381 HELSINKI "GURU VASTAA"

Amigan aani
stereoihin?

Millaisella vilijohdolla Amigan
voi liittaa stereoihin tai kasetti-
soittimeen? Mistd sopivan joh-
don voi hankkia ja paljonko sel-
lainen suunnilleen maksaa?

"PT voll.1B is awfull"

Amigan diniulostulojen signaali-
Jja impedanssitasot ovat hyvin li-
hella tavallisten hifi-laitteiden ta-
soja. Amiga liitetidn stereoissa
esimer Kiksi AUXHiitdantaan tai
kasettidekin tai CD-soittimen ti-
lalle.

Yleensi stereoissa on samanlai-
set RCA-littimet kuin Amigassa,
jolloin voidaan kiytiii tavallista
stereo-RCA-kaapelia. Kasettisoit-
timissa sen sijaan kiytetdin ylei-
sesti joko B-napaista DIN-liitinti
tai 3,5 millin jakkia, joita varten
on hankittava RCA-sovituskaape-
li. Erilaisia vilijohtoja voi kyselli
radio- ja TVHiikkeisti tai elekuro-
niikan komponenttimyvmilois-
tid. Kaapelien hinta on paikasta
riippuen parin kympin luokkaa.
Pasi Andrejeff

Kickstart 1.4

1. Miten Kickstart 1.4 eroaa
1.2:sta ja 1.3:sta? 2, Miti eroa on
A500:n ja A1000:n ohjelmilla,
koska A500:n kaikki ohjelmat ei-
vit toimi A1000:ssani?

"A1000"

1. Kickstart 1.4:4d ei ole olemas-
sakaan, silli tehtyjen muutosten
koon ja suuren lukumidirin
vuoksi pidtettiin harpata suo-
raan versionumeroon 2.0, Muu-
losten ja parannusten middarid
voi piatelli siitikin, eud Kick-
start 2.0 on kooltaan 512 kilota-
vua eli kaksinkertainen aikaisems-
piin versioihin verrattuna, 2.0:ssa
on monipuolisempi ja helppo-
kiyttdisempi Workbench, kehit-
tynyt komentotulkki sisddnra-
kennettuine komentoineen ja
shelleineen, uudistunut ja sel-
keyiynyt ulkoniko, ki uusille
1980 x 256, 1280 x 512, 640x480
ja 640x960 -ndyudtileille seki

(2
b ea 1n 5r|ve
erifying cyl 79, @ to go
SETAstATY gert
in a L
z aieg;r— df1 :c‘h
makedir ilLibs
makedir 3;1 :éeus 12
— =copy devs/printer.device drfil:devss,
zcopy devssparallel.device dfi:devss
Zcopy cSrun df1:ic/
=copy cA/list df1icA
Fcopy cscd dflics
>copy c/makedir dfi:c/
9;:0?0 c)i’delstte df1:cs P e
copy n ibr PV + Libs,
g‘>cn ,{lggfn ?ﬁ&g 5 } ?
na ieeedoubbas. l1 Qarv- :upued
na laeedoT lﬁ'rnns. lhrar‘v..copled.
mathtrans, libracy. .copied
mathieeesingtrans. L lbra-!‘v. .copied.
"mnakedin dfi:l
Fcopy LApo t-handler df1zl/
g;r;upv lrdisk-validator df1: 1”7

Boottilevyke luodaan alustamalla ja installoimalla tyhja levyke ja
kopioimalla tarvittavat tiedostot Workbench-levykkeelta. Tassa
on oletettu, ettd WB-levyke on asemassa df0: ja tehtédva tydlevy-
ke dfl:ssa. Erikoinen fontti ja ikkunan ulkondké johtuu Work-
bench 2.0:sta.

AutoBoot 500:een

Miten saan levykkeeni autoboottaavaksi niin, ettei aina tarvita
WorkBench-levyi?
"Without Workbench"

Alustuksen eli formatoinnin jilkeen levvke saadaan boottaavaksi
CLEn Install-komennolla. Komennon parametriksi annetaan le-
waseman tunnus eli esimerkiksi

Install dfl:s

Tamiin jilkeen levykkeelle voi kopioida tarvitsemansa komen-
not, kirjastot, fontit, Kirjoitinajurit ja muut tiedostot, Komentoja
varten kannattaa luoda c-niminen hakemisto ja kirjastot on sijoi-
tettava normaalin kiivtinnén mukaisesti libs-hakemistoon, josta
kityuojarjestelmd niitd etsii.

Helpoin tapa tehdd boottaava tyélevyke on L0|}|<;zdd ensin
Diskcopy-komennolla alkuperiinen Wor! kbench-e vvke ja thota
sen jilkeen kopiolta kaikki tarpeettomat tiedostot, kuten ylimédi-
riiset fontit ja kirjoitinajurit scki utilities- ja system-hakemistojen
tarpeettomat ohjelmat,

Lopuksi voi s-hakemistoon tehdd oman startup-sequence-tiedos-
ton, joka alustaa koneen Kiyttdjin haluamaan tilaan kopioimalla
mahdollisesti osan tarvittavista komennoista RAM-levvkkeelle,
vaihtamalla kivttoon skandinaavisen nippdinkartan ja niin edel-
leen, Poistamalla alkuperiisesti startup-sequencesta loadwb- ja
endcli-komennot kone jia bootin jilkeen CLI-tasolle eikd lataa
workbenchiii.

Jukka Marin

runsaasti muita uusia ominai-
suuksia. 2.0:s8a on myos korjattu
kaikki 1.2:n ja L3m tunnetu
viat, kuten lunm mien herkkyvs
luku-kirjoitusvirheille ja koneen
boottaaminen satunnaisesti
NTSC-tilaan, jolloin niyton ala-
osasta jid noin viidesosa kivité-
mittd, Uutta Kickstart-versiota
on kasitelty jo useissa C=lehdissi

ja sithen tutustuminen jatkuu

edelleen.

'l_\'lLﬁ Sc00000-alueelia,

2. A1000:n, A500:n, A2000:m ja
A3000:n ohjelmissa sindnsi el
ole mitdin eroa. Osa Amigan
ohjelmista olettaa  16ytivinsid
RAM-muistia vain Ad00:ssa ja
joissakin B2000-malleissa kayte-
mika si-
nansi on vidrin, koska Amigassa
kiinteisiin muistiosoitteisiin el
koskaan saa luottaa, A500:ssa on
myos jonkin verran erilainen ko-
vo uudempien erikoispiirien ja
korkeamman integrointiasteen

vuoksi. \11l(’mN)pi\'lnmnnfft‘lmi:l
esiimtyy harvoin lnmu)ll}(‘lmm.i
mutta sitikin useammin erilais-
ten hakkerien demoissa ja huo-
nosti ohjelmoiduissa peleissa,

Jjoissa ei ole huomioit kuin vh-

denlainen Amiga-kokoonpano.
Lisdksi erilaisilla virussuojauksilla
varustetut A1000:n  Kickstartit
saattavat aiheuttaa  ongelmia
suoria (eli laittomia) ROM-kut-
suja tekevien ohjelmien kanssa.
Jukka Marin

Uutta konetta
ostamassa

Omistan A500:n ja haluan vaih-
taa koneeni parempaan.
1. Kuinka nopea A2000 on
A500:een verrattuna?
2. Miké on A2000:n laajennetta-
vuus?
3. Miki on nopeusero A2000:n
ja 386:n valilla?
4. Voiko CM8833-nityttod ja Citi-
zen 120D+ -kirjoitinta kiyttia
Amiga 2000:ssa? Enti ulkoista le-
vyasemaa?
5. Kayttiiké Amiga 2000 880 ki-
lotavun vai 1.44 megatavun le-
vykkeiti?
6. Mitid uudesta Amiga 2000:sta
kannattaa maksaa?
7. Kiyko Amlga 2000:een 500:n
()h_](i'lmdl. ja pelit?

"Koneen vaihtoa suunnitteleva”

1. A2000 ja A500 ovat prosessori-
teholtaan tismalleen samanlai-
sia. Sen sijaan A3000:ssa on huo-
mattavasti tchokkaampi 25 me-
gahertsin 68030-prosessori, jon-
ka saa  asennettua  myds
A2000:cen ja A500:een erillisten
turbokortien avulla.
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2. A2000:ssa on scitsemdan kortti-
paikkaa, joista viiteen voidaan
asentaa Amigan laajennuskortte-
ja ja kolmeen PC/AT-korticja
edellvitien, etti koneessa on
Commodoren valmistama Brid-
geboard-PC- tai AT-emulaattori-
kortti. Lisaksi A2000:¢en  voi
asentaa 68020-, 68030- tai 63040-
pohjaisen trbokortin sille varat-
tuun koruipaikkaan. Koncessa
on myos erillinen videokortti-
paikka, johon sopivat Commo-
doren AZ320-licker fixerin lisik-
si myos jotkin genlock-kortit.
A2000:ssa on samat levvasema-,
Centronics-, RS- ja hiiriportit
kuin A500:ssa.

3. Perus-A2000 vastaa teholtaan
karkeasti 8 megahertsin 286-ko-
netta, joten 386-koneet ovat sel-
vasti Amigaa nopeampia, 50
MHz:n 68030-turbolla teristetty-
na A2000 kuaitenkin nousee 386-
koneiden tasolle ja ohikin.

4. Koska A2000:ssa ja A500:ssa
on samat liitinnit, voi samoja le-
vasema kavuidid molemmissa ko-
neissa, Philipsin CM8833 ja Citi-
zenin Kirjoitin sopivat niinikiin
ongelmitta kaikkiin Amiga-mal-
leihin.

5. Kaikki Amigat kavttavit aina-
kin toistaiseksi 880 kilotavun le-
vykkeiti.

6. A2000 maksaa paikasta riip-
puen noin 6000 markkaa tai al-
le.

7. A500 ja A2000 ovat periaat-
teessa Laysin ohjelmallisesti yvh-
teensopivia. Eroja aiheuttavat
vain mahdollisten levysaemien ja
MUSUN maara.

Jukka Marin

Amigaa
parantamaan

1. Onko Amigalle olemassa
PCShellia vastaavaa ohjelmaa.
Jos on niin mistéi ja mihin hin-
taan siti voi hankkia?

2. Minké hintainen on halvin
A500:n kiintolevy. Onko testat-
tu?

3. Mita eroa on FAST- ja CHIP-
muistilla?

"Kyselija"

1. Amigalle on olemassa erilaisia
shell-ohjelmia seki julkisohjelmi-
na etti kaupallisina totteina.
Workbench 1.3:sta lahtien myos
kavttojarjestelmiin on kuulunut
oma shellinsd, joka WB 2.0:ssa ei
endd vaadi lainkaan ulkoisia tie-
dostoja eika erillisten konsolioh-
Jjaimien asentamista.

Hyvi esimerkki kaupallisista
shelleista on WShell, joka sisil-

ja  MikroBITIN

Levyasema sairastaa

Minulla on Amiga 500 ja yksi lisalevyasema. Mita on vialla, kun
Amiga kuvittelee levyasemia olevan kaikkiaan nelji kappaletta?
Niin CLI:sséi kuin Workbenchissi niikyy kitytetyisti ohjelmista riip-
pumatta asemat df0:, dfl:, df2: ja df3:. Onko Amiga vai lisilevy-

asema huollon tarpeessa?
"Missa vika"

Jos vika ilmenee aina riippumatta siitid, onko lisilevyasema kiinni
Amigassa vai ei, vika on Amigan sisilli. Jos taas Amiga toimii nor-
maalisti levyaseman ollessa irti, lisilevyasema on viallinen. Pahim-
massa tapauksessa levyasemassa on vika, Jjoka on aiheuttanut myos

Amigan rikkoutumisen.

Levyasemia, Kirjoitin- ja modeemikaapeleita, danendigitoijia ja
hiirtd ei saa koskaan kytked eiki irroittaa Amigasta koneen ollessa
kiynnissa. Liittimien metallikuorilla aiheuttaa helposti oikosul-
kll]xl Jjotka vahingoittavat Amigaa ja sithen liitettyja lisilaitteita.

Pasi Andrejeff

tad runsaasti erilaisia !munnlnpt
Jasisiltad ten ARexx-kiclisten
ohjelmien ajamiseen. WShellisti
on askettiin ilmestynyt versio
2.0, joka on yhteensopiva Work-
bench 2.0 kanssa. Wshellid
myyv esimerkiksi Westcom Sys-
tems, puhelin (952) 184 952, Ti-
latessa kannattaa varmistue siita,
ettid maahantuoja toimittaa var-
masti WShellin uusimman ver-
sion, silld se on huomattavasti ai-
kaisempia monipuolisempi.

Julkisohjelmista esimerkkeji
ovat monipuolinen, UNIX-maa-
ilmasta  matkittu  SKsh (Fish
342), samoin UNIXista periisin
oleva Csh (Fish 331) ja Arp Shell
(Fish 123).
2. Halvimman kiintolevyn hin-
nan 16ytaa helpoiten seuraamal-
la C=lehden ja MikroBITIN mai-
noksia ja soittelemalla maahan-
tuojille.  Tuotteiden  hinnat
muuttuvat niin nopeasti valuut-
takurssien vaihdellessa ja uusien
tnotteiden tullessa markkinoille,
et halvimman vaihtoehdon an-
taminen ei ole mahdollista. Kiin-
tolevytesteji on julkaistu esimer-
kiksi C=lehden numerossa 3/91
numerossa
11/91.
3. Amigassa graliikka- ja dinipii-
rien tiedonsiirtoon  kiyttama
DMA (Direct Memory Access)
pystyy Kaytidmaan vain grafiikka-
eli niin sanottua CHIP RAM -
muistia, kun taas 68000-keskus-
vksikko paasece scka CHIP-muis-
tiin etta niin sanottuun FAST-
muistiin. Edellinen nimitys viit-
taa  erikoispiireihin - (custom
chips) ja jalkimmadinen siihen.
etti FAST-muisti on keskusyksi-
kon kannalta nopeampaa, koska
erikoispiirit eiviit vaadi osaansa
muistin nopeudesta.

Kaiken dani- ja kuvatiedon on
sijaittava CHIP-muistissa, jotta
erikoispiirit pystyisivat hyodynté-

miin siti. Sen sijaan varsinaisel-
le ohjelmakoodille on eduksi,

jos se ladataan FAST-muistiin

(kuten AmigaDOS 1ckeekin),

jolloin se toimii nopeammin.

Vanhemmissa Amigoissa CHIP-
muistia hoitava Agnus pystyi kii-
sittelemidiin vain 512 kilotavua,
nykyinen Agnus sen sijaan selvi-
yiyy jo kahdesta megatavasta gra-
fiilkkamuistia. Mitd cnemmiin
CHIP-tyyppistd muistia on, sitit
enemman ikkunoita, nayuoj,
digitoitua musiikkia ja muuta
erikoispiireille tarkoitetiua tietoa
muistiin voi ladata.

Jukka Marin

Kysymyksia
A)r’n?gasyta

1. Miten AmigaBasic-ohjelmia
voi ladata CLIsti ja Work-
benchista?

2. Olisiko C-kieli helpompaa ja
nopeampaa ohjelmoida kuin Ba-
sic?

3. Tarvitseeko Ckielisten ohjel-
mien lataamisen jotain erillista
ohjelmaa? Onko ohjelmia Fish-
levykkeilli?

4. Milla Fish-levykkeilla on C-
kiidntajia?

5. Misti loytyy uusin ARP-versio?
6. Miti tarkoittaa PD-ohjelmien
yhteydessi maininta "'sisaltdi
lahdekoodin''?

Antti

Ohjelmien kaynnistiminen
CLI:sta tapahtuu antamalla Ba-
sic-tulkille kiyynnistettivin ohjel-
man nimi. Esimerkiksi "amiga-
basic koe" lataa ensin Basic-tul-
kin ja kaynnistaa automaattisesti
koe-nimisen ohjelman. Work-
benchisti kiiynnistaiminen onnis-
tuu naksauttamalla kyseisen oh-

jelman ikonia kahdesti perik-

kdin.

2, C-kieli kuuluu niin sanottui-
hin matalan tason kieliin ja silld
ohjelmointi on hyvin erilaista
Basic-kicleen verrattuna, C-kie-
lella on hyvin helppoa sekoittaa
koko koneen toiminta, miki Ba-
sicilla onnistuu vain poke-kiiskyji
Kayttien, Ckielen oppiminen
vaati enemmiin aikaa kuin Basi-
cin, mutta toisaalta C-kieli mah-
dollistaa paljon sellaista, mihin
Basic ei pysty. CKielen merkiti-
vin ero Basiciin verrattuna on,
ettei sille ole olemassa talkkeja,
vaan kaikki ohjelmat on kian-
nettivi konekielisiksi ennen nii-
den kokeilemista.

3. Cekieliset ohjelmat kiddnne-
tiin C-kiintdjad kividien kone-
kiclelle, minkd jilkeen niiden
ajamiscen ei tarvita erillisia oh-

Jjelmia, Kiinnetyt ohjelmat ovat

siis Amigan CLI-komentojen ja
muiden ohjelmien tapaan tiysin
itsendisii.

4. Matt Dillonin hyviksi mainitiu
DICE-kiintiji on muun muassa
Fish-levykkeilli 491 ja 466. Levyl-
11 508 p!l.t)k“slddll on Sobozon-C-
' djan Amiga-versio HCC, jo-
L;l Kéyttid apunaan AGSk-asseim-
blerkiintijai ja BLinklinkkeri.
5. ARP-paketin kehitys on ilmei-
sesti pdattynyt tai ainakin hidas-
tunut, silla uusin versio on edel-
leen ikivanha ARP1.3. Nykvinen
ARP ei toimi kunnolla Kickstart
2.04:n kanssa ja saattaa aiheuttaa
koneen kaatumisen, Tiettivisti
korjaus asiaan on tulossa, mutta
toisaalta Workbench 2.04 tekee
ARP-paketista lihes tarpectio-
man.

6. Maininta tarkoittaa sitd, et
ohjelman ajettavan version mu-
kana seuraa myos alkuperiinen
listaus, joka voi olla esimerkiksi
C- tai assemblerkiclinen. Kiyui-

Javoi halutessaan tehdi alkupe-

riiscen ohjelmaan muutoksia ja
kaantdd sen sopivalla kidint
uudestaan ajettavaksi konekicli-
ohjelmaksi. llman lihdekoodia
muutosten  tekeminen ei ole
mahdollista.

Jukka Marin

Amiga ja 1541-lI

1. Voiko Amigassa kiyttaa Com-
modore 64:4in tarkoitettua
1541-II-levyasemaa?

2. Miten DeluxePaintin kuvia voi
katsella lataamatta niitd DPaintil-
la?

3. Miten Amiga liitetaan video-
nauvhuriin?

M.K.
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1. C64:n levyasema ei sellaise-
naan sovi Amigan kanssa kaytet-
téviksi erilaisen litintinsd vuok-
si. 1h41l:std voidaan kuitenkin
kiyttad hankkimalla Amigaan
The Ab4Package -niminen CH4-
emulaattorin, jolla voi myos ajaa
joitakin C64:n ohjelmia. C64-
emulaattorin mukana seuraa liit-
tdmiscen tarvittava sovituskappa-
le. Emulaattoria voi tedustella
esimerkiksi Westcom Systemsiltd,
puhelin (952) 184 952.

2. PD-ohjelmalevykkeilld on run-
saasti erilaisia IFF-kuvien naytti-
nmiseen sopivia ohjelmia, joilla
DPaintin kuvia voi katsella. Hy-
vii ohjelmia ovat esimerkiksi
Mostra (Fish-levykkeilla 476 ja
330) seka ShowlFF, jota ei tosin
ole Fish-levykkeilld.

3. A500:n ja B2000:n voi hittad
videoon tavallista RCA-kaapelia
Kiyttden kytkemdlld  Amigan
mustavalkoisen videoulostulon
nauhurin videosisiinmenoon.
Varillistd kuvaa varten tarvitaan
Amigan TV-modulaattori, joka
voidaan liittid videoon joko vi-
deo- tai antenniliitinnan kautta.
Jukka Marin

Amigan
laajentaminen

1. Haluaisin laajentaa Amiga
500:sta. Minulla on Memory-
Master-kortti liitettyna adapterin
avulla, jolloin expansion-portti
on kiytetty. Sama ongelma on
monissa  kiintolevyohjaimissa
(A590) ja Action Replayn kanssa.
Onko olemassa mitdan laajen-
nusta, jolla expansion-portt voi-
daan jakaa? Voiko sellaisen ra-
kentaa itse?

2. A3000:n kahden megan Chip-
muisti kiinnostaisi. Voidaanko
vastaava muisti rakentaa Amiga
500:een?

3. Virtaldhteeni alkaa olla jo yli-
kuormitettu. Mika olisi paras ta-
pa hankkia uusi virtalihde? Kiy-
ko PC-koneesta otettu?

4. Voiko Amiga 2000:n néppdi-
miston kytkea 500:een?
"ltsepdinen laajentaja”

. A500m laajennusportti on
alunperin suunniteltu vain yh-
den lisdlaitteen littimisti varten.
Siksi AS00 ei sisilla lainkaan lisi-
laitteiden automaattiseen konfi-
gurointin liittwid logiikkaa, jol-
lainen on rakennettu A2000:n ja
A3000:n laajennuskorttipaikkoi-
hin. Uscampicn laitteiden sa-
manaikaimen liittaminen
AbOO:aan saattaa vaikuttaa ko-

neen toiminnan luotettavauteen
miljardisosasekunnin  luokkaa
olevien ajoitusongelmien vuoksi.
Tasta syystd esimerkiksi Commo-
doren A590-kiintolevyohjaimessa
ei ole lainkaan mahdollisuutta
liittaa Amigaan useampia laittei-
ta samanaikaisesti.
Yhdysvalloissa on myynnissa
useita A500:aan liitettéivia lisilait-
teita, joilla koneeseen voi liittaa
A2000:n laajennuskortteja. Lait-
teet sisaltivit A2000:n ditikortilla
olevan, laajennuskorttien konfi-
guroimiseen tarvittavan logii-
kan. Laitteiden toiminnasta ei
ole kokemuksia, mutta todenni-
koisesti ainakaan kaikki A2000:n
kortit eivat ajoitusongelmien
vuoksi suostu toimimaan.
Useampien A500:m lisélaittei-
den liitiminen A50(:aan sa-
manaikaisesti ei kotikonstein ole
mahdollista, ellei laitteissa ole li-
pimenevid  laajennusporttia.
Laajennusvaraa tarvitseville kavt-
tdjille on olemassa A2000- ja
A3000-mallit, joissa vastaavia on-
gelmia ei esiinny. A2000:n ja
A3000:n laajentaminen on myos
ecullisempaa, koska lisikorteille
ei tarvita erillisti kotelointia ja
virtalihdetti.
2. Ab00:aan on olemassa ainakin
kaksi erilaista lisdlaitetta, jolla ko-
neeseen saadaan uusi kahden

megatavun Agnus-piiri ja kaksi
megaa CHIP-muistia. Kyseisten
viritysten toiminta saattaa kuiten-
kin olla epavarmaa varsinkin
vanhemmissa Amigoissa. Parem-
pi vaihtoehto on hankkia A500
Plus, johon kahden megatavun
CHIP-muistin saa vksinkertaisesti
juottamalla tarvittavat muistipii-
rit koneen aitikortille. Samassa
vhieydessa saa kiyttonsa uuden
Denise-piirin suomat ndyitomoo-
dit ja uuden kKdyuojarjestelmi-
version. Kahden megatavun
CHIP-laajennusta ja A500 Plus-
saa voi kysella maahantuojilta.

3. PC-koneiden virtalahteet sopi-
vat mainiosti, koska niista saa-
daan kaikki A500:n tarvitsemat

jannitteet. Kytkennin yhteydessa

on varmistettava, ettd virtalih-
teen minimikuorma (yleensa
kahden ;lmp('('ril: luokkaa) tu-
lee tivieen, silli muuten hakku-
riperiaatteella toimivan virtaldh-
teen toiminta on epivakaata.
4. A2000:n nappaimiston liitti-
minen A500:aan onnistuu mu-
ten, mutta A300:n vaatima erilli-
nen  resetsignaali  puuttuu
A2000:n ndppiimistosta koko-
naan. Koneen resetointia varten
olisi rakennettava A2000:sta 16y-
i viivepiiri tai asennettava eril-
linen painike.

Jukka Marin
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JUKKA MARIN

Levytilaaja @
laajennus muistia

M Saksalainen BSC on tehnyt kaksi uutta laa-
jennusmuistipaikoilla varustettua kiintolevy-

ohjainta. A500:aan tarkoitettu Oktagon 508 ja
A2000:een sopiva Oktagon 2008 ovat suo-
rituskyvyltddn ja muistikapasiteetiltaan
samanlaiset. Oktagon-ohjaimissa on yleisen
kaytannon mukaisesti SCSI-liitantd, joten
niihin voi liittda samanaikaisesti jopa seitse-
man kiintolevyd, nauha-asemaa tai muuta

SCSl-laitetta.

Juii];il\ir: SCSl-ohjpaamilla on
vaikeuksia esimerkiksi Cl-
ROM- ja nauha-asemien K-
sittelvssi, mutta Oktagonin luva-
aan tonmivan moitteetiomasti
kaikkien SCSEHaiuneiden kanssa
aina DA T=asemia mvoten. Ohja-
missa on kivieny  tunnetun
NCRm SCSl-ohjainpiirid. joka
Oktagonin ohjelmiston Kanssa
hallitsee mvos uudenman SCSI-
2standardin mukaiser komen-
NoL i tolmii siten mvos tsin-
pien kiintolevyjen Kanssa.

OKtagon-ohjaimet ovat GROO0-
pohjaisessa Amigassa nopeudel-
tan viidvida, silli lukunopeus
nousce parhaimmillaan vIi 700
Kilotawvun sckunnissa. Tavalliscen
levvaseimaan verrattuna kiintole-
wn nopeus on monikvimen-
kertainen. Nopeuden huonmaa
erivisesti suurempia ohjelmia ke
dantaessa ja tiedostoja tallennet-
tacssa. Pisimmilliinkin odotus-
ajat ovat viun muutamia sckunte-
;i tlh_i(‘]ll];l\l;l j'.t Iil'ltll\\pi\iﬁ Iii;)—
puen.

Halpaa muistia

Okagon-korteille voi neljin me-
gabitin dvnaumisia RAN-piireji
Kaviiaen asentaa kahdesta kah-
deksaan  megatnvua nopeaa,
FAST-tyvppistid muistia. Kiviend-
Var muiste maksavat vain pari si-
ta markkaa megala, joten
useimpiin trkoitiksiin viitgivin
nelfin megatavun lisdmuistin siaa
kahdeksalla sadalla markalla.
Vastaava laajennus SIMM-mo-
duudeilla maksaisi huomattvasti
enemnuin.

Yimaaraimen muisti mahdol-
listaa entistd uscampien ohjel-
mien samanaikaisen Kivion, suu-
remman RAM-lewwkkeen ja esi-
merkiksi |:iu-n1|n;_|n tallennus-
ajan erilasia dinendigitoijia kiv-
wettiessi. Tavallisessa Kiviossi
Kolmeen megatwvuun asti kajen-
net muist riitedd hvin, mutta
nvkvisilli hinnoilla parin mega-
tavun lisivara on jarkevi hankin-
(H R

Molemmissa Oktagon-malleis-
sitmuisting ja kiintolevwn voi toi-
sistaan riippumatta kviked pois
toiminnasta esimerkiksi peleji
pelattaessa tai kiintolevwyn suoje-
lemiseksi viruksilta, Ohjaimet
mahdollistavat Kiintolewlii hoot-
taaumisen Kickstart 13:m ja 2.0:n
alaisunclessa ja sisiliivit salasana-
toiminnon, jolla kiimtolevwwn lu-
vaton Kivid voidaan estii ilman
enllisid liteita. Toiminnon voi
haluttaessa kviked pois.

Onnenkauppaa

Oktagon 508:aan ¢ kuulu omaa
virtakihder, vaan Kintolevylle
jat lisimuistille otetaan kKivudgin-

Oktagon 508 %a
Oktagon 200

Maahantuoja:

Power Computers
puh. (918) 527 711

Hinta:
1300-4100-

C=arvo:

OKTAGON

Oktagon-ohjaimesta on oma versio A500:lle ja A2000:lle. Kuvassa
on Amiga 2000:n versio. Nopeus on perus-Amigassa kiitettava, silla
lukunopeus on parhaimmillaan yli 700 kilotavun sekunnissa. Kortilla
voidaan asentaa myds kahdeksan megaa muistia.

Tiedostojen kisittelynopeus:

11 tiedostoa/s
24 tiedostoa/s
13 tiedostoa/s

Tiedostojen luominen
avaaminen
poistaminen

Hakemiston selaus
Tiedon hakeminen/lukeminen

Luku- ja kirjoitusnopeudet:
Lukunopeus
Kirjoitusnopeus
Luontinopeus

127 tiedostoa/s
198 hakua/Aukua

782 610 tavua/s
728 454 tavua/s
334 290 tavua/s

Oktagon-ohjain on riittdvdn nopea jo 68000-pohjaisessa Amigassa
ja turbon kanssa nopeudet nousevat viela jonkin verran. Ohjain ku-
luttaa kuitenkin tiedostojen siirron aikana kaiken saatavilla olevan
keskusyksikkdtehon, koska se ei tue DMA:ta. Mittaukset on tehty

DiskSpeed 3.1:1ld ja pydrittimend oli Iahes tyhja Quantum 105LPS.

nite Amigasta, Amiga H500:n vir-
talihteen nmten Gima on arve-
Iuttavaa., Commodore sallii viin
ASOEn sisdan asenncttinan 512
kilon lisimuistin ja vhden ulkoi-
sen levvaseman Kavion Amigan
virtalihteelld, koska virtalihdei
et ole suumnitelu viimdariise
Kuormitusta varten. Jos Amigaan
liiterddin vain Okragon tai jokin
mu vksitdiinen lajennus, vivta-
Lihde wodennikoisesti kesti
kuormituksen. Pitempiaikainen
viikuormitus kuitenkin rikkoo
virtalihteen varmasti, joten kiin-
tolevvii varten on hyvit hankkia
crillinen virtalihde,
Okragoniin on tilossa uusi,
monikiclinen ohjehmisto, johon
sisaltyy mvos suomenkicliset vali-
kot ja kivudohje. Ohjelmiston
avulla voidaan hallita erilaisia

SCSHaiueita, jakaa Kiintolewja
partitioihin ja asettaa koneen
Kivimistvksen vhievdessi kysvii-
vit salasana. Kiintolewilld varus-
tetut ohjaimet toimitetaan kivi-
tovadmiina, silld valmistaja on
asentanut lewille: Workbench
1.3:n.

Oktagon 2008 maksaa 1 300
markkaa  ilman - kiintolewd,
2600 markkaa 45 megatavun
Kitntolewlli ja 3 900 markkaa
105 megatavun Quantumilla va-
rustettuna. Vastaavat  hinna
AdDDzan sopivalle - Oktagon
H08:01e ihman enlhsii virtalihdet-
toovae 1 500, 2 800 ja 4 100
markkaa. Muistilaajennukseen
sopivat neljin megabitin dynaa-
miset RAM-piirit maksavar 99
markkaa kappale eli 198 mark-
Ko/ megatavu, €
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Ohjeimallinen kyimakaynnistys

Kun Amiga resetoidaan eli bootataan paina-
malla ctrlndppdintd ja molempia Amiga-
ndppdimid samaan aikaan, koneen muisti ci
nollaudu. Niinpd myos muistiosoitteen 4 il-
maisemassa paikassa sijaitseva ExecBase-
struktuuri tietoineen siilyy muuttumattoma-
na. Erilaiset virukset ja "haihtumattomat”
RAM-levykkeet kiyttivit ExecBasen vektorei-
ta apunaan selvitikseen hengissi boottauk-
sen ohi. Jos ExeeBase tuhoutuu, ei mikidn
ohjelma tai virus sdily koncessa, vaan
ExecBase luodaan uudestaan tyhjastd, ja sen
sisialtimit vektorit asetetaan normaaleihin
arvoihinsa. Tilanne vastaa koneen kylmi-
kaynnistysta eli virran katkaisemista ja kvtke-
misti,

Kylmikiynnistyksen aikaansaamiseen riit-
tai ExecBasc-osoittimen nollaaminen osoit-
teessa 4. Talloin kone ei 16ydi osoittimen il-
maisemasta paikasta chjai ExecBase-struk-
tuuria ja aloittaa tiydellisen kylmiakdynnistyk-
sen. Kaytannossia ongelmana on se, etta ko-

ne kaatuu yleensi vilittomast osoitteiden 4-7
nollaamisen jilkeen, koska eri ohjelmat yrit
tavit edelleen hakea ExecBase-osoitinta nol-
latusta paikasta. Siksi nollaamisen jilkeen
kannattaa valittomasti bootata kone Commo-
doren suosittelemalla rutiinilla, jolloin viruk-
set katoavat luotettavasti muistista.

Jos kiyttdjiarjestelmi huomaa ExecBasen
sisillon virheelliseksi tai jarjettémiksi, ko-
neen boottaaminen aiheuttaa tiydellisen kyl-
makdynnistyksen ja siten uuden ExecBasen
luomisen. Execissd olevan virheen vuoksi
Kickstart 1.3 ja vanhemmat kuvittelevat, et

CHIP RAM -muistin suurin mahdollinen
miirid on 512 kilotavua. Niinpa kiytidjarjes-
telmd luulee ExecBasea vialliseksi, jos ko-
neessa on vksi tai kaksi megatavua grafiikka-
muistia, Normaalisti Exec suorittaa tallaisissa
koneissa aina bootin yhteydessi tivdellisen
kvlmikaynnistyksen ja tuhoaa samalla RAD-
levykkeen sisillon. Ongelma ratkeaa sijoitta-
malla startup-sequenceen komennon set-
patch -r.

Jukka Marin

TotalReboot-kylmakaynnistysohjelman lataaja on sama kuin aikaisemmissa listauksista.
Basic-ohjelma luo tyiihakemistoon ajettavan TotalReboot-nimisen konekieliohjelman, joka
tuhoaa ExecBase-osoittimen arvon ja kdynnistda sen jalkeen koneen uudestaan.

Kummitteleva Guru

Kun jokin viallinen ohjelma se-
Koaa tai sotkee jotain tarkedd
tictoa Amigan muistissa, scu-
rauksena on yleensi punake-
hyksinen, vilkkuva guru-ilmoi-
tus. Ennen gurun nayttamisti
Exec Kirjoittaa muistiin osoit-
teesta () alkaen tekstin HELP ja
tallentaa myos gurun numerot
siltd varalta, ettd kone on téiysin
sekaisin, eikd pysty saamaan
edes gurua ndyttoon. Kun kone
mybhemmin boottaa tai boota-
taan, Exec huomaa muistissa
olevan HELP-sanan ja niyttia
gurun vasta boottauksen aika-
na. Gurun ilmestyminen ei siis
tarkoita sita, ettd itse boottaus
olisi epdonnistunut,
Esimerkiksi monitoriohjel-
man avulla osoitteeseen 0 voi it-
se kirjoittaa HELP-sanan, jol-
loin koneen boottaaminen ai-
heuttaa gurun néyttimisen,
Temppu  onnistuu  seka
Kickstart 1.3:n ettd 2.0 ala-
isuudessa. Normaalisti gurun
numerot ovat 8000 0000 ja
0000 0000, mutta koneen aikai-
sempi kaatuminen on saattanut
muuttaa lukuja. Ensimmadinen
luku ilmaisee tapahtuneen vir-
heen tyypin ja toinen yleensi
seonneen ohjelman Task-struk-
tuurin osoitteen. Gurun ilmoit-
tamat luvut helpottavat usein

vian etsimisti ohjelmista, vaikka
ne eivat kerrokaan mitddn taval-
liselle Kiyttajille.

Gurut 0000 0003, 0000 0004,
0000 000A ja 0000 000B johtu-
vat yleensa siitd, etti ohjelman
suoritus on karannut varsinai-
sesta ohjelmakoodista muuttu-
Jja-alueelle tai kiyttimattdomain
muistiin. 0000 0003 voi myos ai-
heutua siitd, ettd ohjelma yrittia
lukea tai kirjoittaa 16- tai 32-bit-
tistd lukua parittomaan osoit-
teeseen, mikd 68000-prosesso-
rissa ei ole sallittua. Guru 0000
0005 on seuraus nollalla jakami-
sesta prosessorin divu- tai divs-
késkylla,

Yli 0000 001F:n olevat guru-
numerot ovat tavallisesti kiytio-
Jarjestelmirutiinien omia virhe-
ilmoituksia esimerkiksi muistin
loppuessa, vakavien levyvirhei-
den sattuessa tai muistin sisal-
l6n sotkeutuessa. Jos luku alkaa
kahdeksikolla, kyseessi on vaka-
va virhe, joka johtaa viistimatti
koneen kaatumiseen. Nollalla
alkavat gurut ovat lievempia,
mutta varsinkin ohjelman seko-
amisen jalkeen nekin yleensa ai-
heuttavat koneen boottaami-
sen. Enemman tietoa gurunu-
MEroista on muun muassa Ami-
ga 3 Kirjan sivuilla 111 - 115.
Jukka Marin

GURU-KILPAILUN

SATOA

Uusi formatointi levyille

Kickstart 2:in ostoa suunnittelevat Workbench 1.3:n Kiytiajat voivat

Jo nvt kiytaa FFSlewkkeiti (Fast File System) ja saada lisiii nopetta
ja levviilaa noin 40 kilotavua. Seuraavat rivit lisd

an Devs:Mountlist-
tiedostoon esimerkiksi ED-editorilla. Kahta levvasemaa varten rivit
voidaan kopioida kahteen kertaan ja muuttaa toisen Unit-numeroksi
I ja oheislaitenimeksi FF1:. FFS otetaan kiyttoon Mount-komennol-
la, esimerkiksi Mount FFO:. Uusi levyke formatoidaan Shellin kautta
oikeaa oheislaitenimed kividen. Tai varten L-hakemistossa on ol-
tava FastFileSystem-niminen tiedosto. Ellei kiytettivissi ole Auto-
diskchange-nimisti PD-ohjelmaa, on aina levyi vaihdettaessa kiviet-
tava DiskChange-komentoa, joten se kannattaa nimetd uudelleen esi-
merkiksi DCeiksi.

Tepe Hautamaki

Helsinki
FEO:
ck
2
0 ; HighCyl = 79
% TFFFF
]
i
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Workbenchin
kello-osoitin

Workbench-levwkkeen Utilities-
hakemistossa on kitevia ohjelma
nimelti ClockPtr Tamé ohjelma
muutiaa osoittimen (pmmisvn
nuolen) digitaaliseksi kelloksi.
Ohjelma kaynnistetidn tavalli-
seen tapaan Kaksoisklikkaamalla
sen ikonia. Sen jalkeen osoitin
viedian ikkunan ulkopuolelle ja
naksautetaan hiiren vasenta nap-
painta, jolloin osoitin muuttuu
kelloksi.

Kello-osoitin névitia tunnit ja
minuutit muodossa "1145". Vas-
Laavasti minuutit ja sekunnit saa-
daan nikyviin viemilli osoitin
niyton vasempaan ylikulmaan.
Paiviimiaran nakee niinikain
stirtamalla osoittimen keskelle
navion vasenta laitaa.

Mikili jatkuva muistutus ajan
kulumisesta kiy sietimauomiksi,
saa osoittimen palautettua ennal-
leen kaksoisklikkaamalla uudel-
leen ClockPu=ohjelman ikonia.
Ohjelman voi ajaa myos CLIsta,
tilloin - kiytetdidn - nippdilyvi
Cul+C woiminnon lopettamiseksi.
Olli Lahti
Helsinki

Valikkojen
valintaa

Kaikkihan tietivat, et valikoista
voi valita halutun toiminnon pi-
tamilld hiiren oikeanpuoleista
elivalikkondippiinti painettuna,
viemilli osoitin ndvton otsikko-
palkin paille ilmestyneen valik-
kopalkin, tietyn valikon ja edel-
leen halutun toiminnan kohdal-
le ja vapauttamalla valikkonap-
piin. Tama menetelma voi wun-
tua hankalalta jos valittavia toi-
mintoja on useita, etenkin sa-
massa valikossa.

Onneksi Intuition tntee ke-
hittyneemminkin tavan useille
perikkiisille valinnoille: Kivte-
tiin  valikkondppiintd  kuten
normaalisti, mutta naksautetaan
hiiren vasenta nappainta toimin-
non kohdalla pitaen edelleen va-
likkondppiin alhaalla. Osoitinta
siirretdin pitien valikkondppiin
alhaalla ja vasemmanpuoleisella
painikkeella poimitaan Kaikki
toiminnot. Vasta kun viimeinen
valinta on suoritetiu voidaan vi-
pauttaa hiiren oikeanpuolim-
mainen nappéin. Intuition vilit-
tia tiedot ohjelmalle aivan kuin
jokainen Menultem olisi valitu
erikseen.

Olli Lahti
Helsinki

Merkkijono-
gadgettien
kaytto

Monet ohjelmat tarjoavat kiytti-

jalle apuvilineeksi tiedostojen

nimien  ja  muiden lyhviden
merkkijonojen syottimiseen yh-
den merkkirivin korkuisen suo-
rakaiteen eli merkkijonogadge-
tin. Suorakaiteen sisillia on kur-
sori ja mahdolliset merkit kurso-
rin oikealla puolella siirtyvit
cteenpiin sitd mukaa kun uutta
tekstid Kirjoitetaan viliin.
Merkkijonogadgetissa voi olla
myos valmiiksi tekstd, esimerkiksi
Workbeneh-valikon Rename-toi-
mintoa kutsuttaessa suorakaitees-
sa nikyy tedoston nvkvinen nimi.
Intuition helpottaa tekstin edi-
tointia seuraavilla toiminnoilla:
1. Rursorindppdimet  siirtavit
kursoria tekstissd merkin verran
cteen- tai taaksepiin
2. Shift ja kursorinappaimet siir-
tavit kursorin tekstin alkuun tai
loppuun
3. Del poistaa merkin, joka on
kursorin kohdalla
4. Backspace (nuoli vasemmal-
le) poistaa kursorin vasemmalla
puolella olevan merkin
5. Return sulkee merkkijono-
gadgetin javiliuai wekstin ohjel-
malle
6. Oikea Amiga-nappain + Q pa-
lauttaa alkuperiisen jonon, ts.
peruuttaa viimeksi tehdyt muu-
tokset
7. Oikea Amiga-ndppiin + X yh-

Jentid tekstin suorakaiteessa. i

munta alkuperiistd jonoa, joka
on kuisuttavissa takaisin nappii-
I_\‘Iiu Amiga+Q)

Olli Lahti

Helsinki

Tuhoa Australian
Parasite -virus

1. tarvitset tvhjin alustetun le-
wkkeen

2 Tarkista, ettei muistissa ole vi-
rusta esimerkiksi VirusX:Ili. Jos
on, katkaise koneesta virta het-
keksi. Lataa jokin ohjelma, jolla
voi kopioida tiedostoja (esimer-
kiksi DiskMaster).

3. Kopio levwwkkeeltd, jossa virus
on, kaikki hakemistot ja
ticdostot RAM-levykkeelle, paitsi
I-hakemiston  Disk-Validatoria,

jossa virus on.

4. Vaihda tyhja levyke koneeseen

Ja kopioi kaikki tiedostot levyk-

keelle ja sammuta kone hetkeksi,
5. Lataa kiivitimisi kopiointioh-
jelma undelleen ja kopioi silti

Tewkkeelti Disk-Validator RAM-

lewwkkeelle.

KILPAILUN VOITTAJA:

Digitointia
varivideokameralla
ilman RGB-splitteria

Seuraavaa keinoa voi kayttaa seka mustavalko etta varikuvien di-
gitointiin ilman RGB-splitterid. Ainoa vaatimus on, etta kaytossa
on videonauhurt, jossa voi vaihtaa varillinen videosignaali mus-
tavalkoiseksi. Tee seuraavasti: (nappainyhdistelmat toimivat Di-
giViewissa)
1. Nauhoita haluamasi kohde punaisen vihredn ja sinisen suoclat-
timen lipi (kiyta jalustaal).
2. Etsi nauhalta punaisen suodattimen lipi kuvattu kohde.
3. Aseta videonauhuri toistamaan kuyaa mustavalkoisena.
4. Aloita punaisen komponentin digitointi painamalla Amiga-R.
5. Kelaa nauha vihredan komponentin kohdalle (voit vaihtaa ku-
van varilliseksi etsinnan helpottamiseksi).
6. Digitoi vihrea komponentti painamalla Amiga-G.
7. Etsi nauhalta sininen komponentti.
8. Digitoi sininen komponentti painalla Amiga-B.
9. Lopuksi yhdistetdin eri varikomponentit painamalla Amiga-D.
Niin muodostuu hiiriotén kuva, joka ei tosin ole yhti tarkka
kuin mustavalkokameralla otettuna, mutta kuitenkin ilman
kallista RGB-splitteria.
Jos haluat digitoida mustavalkokuvia, kuvaa kohde ilman suo-
dattimia ja toista nauhoitus mustavalkotilassa ja digitoi signaali,
Mikali kaytettavissa on todella virheettomain pysaytyskuvaan
pystyvi videonauhuri, voit nauhoittaa jokaista varikomponenttia
muutaman sekunnin ja toistotilanteessa kaytaa still-toimintoa.
Muutoin nauhoitettava aika kutakin komponenttia kohden vaih-
telee kaytettavan tarkknuden mukaan, muttaa kuvaa kannattaa
nauhoittaa micluimmin litkaa kuin litan vihan.
Seuraavassa on ohjearvoja nauhoitusajoille (DigiView):

NormalScan

LoRes 320 x 256 noin 25 sekuntia/varikomponentti
MedRes 640 x 256 noin 35 sekuntia/varikomponentti
Interlace  320x 512 noin 25 sekuntia/varikomponentti
HiRes 640 x 512 noin 35 sekuntia/varikomponentti

Muista, etta nauhoitettavan kohteen on oltava taysin likkumatta
eri varikomponentteja nauhoitettaessa. Muuten kuvan varit eivit
osu kohdalleen. Kayta tukevaa jalustaa!

Jan-Erik Tervo
Raisio

Jan-Erik voitti Gurun kilpailun ja siis 500 markkaa puhtaana kéteen!

6. Vaihda levyke, jolle kopioit tie-
dostot ja hakemistot koneeseen,
tarkista ettei levvkkeelli ole Disk-
Validatoria. Jos Disk-Validatoria
ci ole, tee Fhakemisto ja kopioi
RAM-levvkkeelta Disk-Validator
diD:aan hakemistoon 1. Jos Disk-
Validator on ennestdin levykkeel-
lii, poista se ja jatka kohdasta 5.
Levykkeelld, josta kopiointiin
Kiytettinvi apuohjelma on, on ol-
tava Disk-Validator. Jos joudut
kopioimaan useamman kerran
samalta levvkkeeltd RAM-levyk-

keelle, muista aina ennen RAM-
levvkkeeltd kopiointia poistaa |-
hakemistosta Disk-Validator. Ta-
td tapaa on kiytetty Amigalla,

Jjossa on vksi levykeasema ja yksi

megatavu muistia,
Seppo liveskoski
Tampere
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JUKKA MARIN

M Amiga 500 Plus on
ollut Suomessa
myynnissa viime
vuoden lopulta ldh-
tien, ja konetta on
myyty jo useita sato-
ja. Plus-malli eroaa
entisestd A500:sta
muun muassa kayt-
tojarjestelman, muis-
tin ja ndytonohjai-
men osalta.

autta A historian
koneeseen on tehty pie-
nid, kivitijin kannalta

vieensid huomaamattomia muu-
toksia, Nikywin muutos oli Kick-
startversion vaihtaminen 1.2:51a
I.acksi, jonka ansiosta koneen

voi Kivnnistia suoraan
kiintolevvltd ilman
Workbench-levwketti.
Roneessa siireyvuiin myos
kivitidmiin uudempia ja
sunrempia - RAM-piireja,

Jjolloin ditikortlle voitiin asentaa

Keskusyksikko:
RAM-muisti:

ROM-muisu:

Ky 1ti'-fii'iE'it'\lt'l!n;“hi
Sisdinen levvasema:
Nippaimisto:
Hiiriportit:
RinnakKkaisporiti:
Sarjaportti
Levwasemaliitint:

Niyud:

Viirit: 10496

Adinet;

Kello:
| Yhieensopivaus:

5,25 tnman Jevvasemaa
mustavalkovideo, digitaalinen i analogi-
nen RGB, tarkkuns 320 x 256 = 1 280 x
512 pistertii, VGA-niviolli 640 x 480 lomi-
Lanaton G G40 x 960 lomitettn

4 DMA-Kanavalla varustettua D/ A-muun-
ninta, stereo, wostulo 2 kpl RCA-litimii
Akkuvarmistetin reaaliaikakello

AHOO, ATOOD, A2000, A3000

A500 Plus

Motorola 68000, kellotaajuus 7.09 MHz
I Mt CHIP (2 My CHIP +
maksimi)

512 kit Kickstart 2.04
Workbench/AmigaDOS 2.04

3.5 wmaa, 2-puoleinen, 880 Kilotavua
skandinaavinen, 97 nippiinti

2 kpl, mvos peliohjaimille

2h-napainen Centronics

25-napainen RS-252

23napainen, maksimi 3 ulkoista 3.5 1ai

8 Mt FAST

Plussalla va

I\lll\l"
nainen megati-
v RAM-muistia, - Une
demiman Agnos-piivin avulla -

jentunut muisti saatiin koko-

naisuudessaan kivuoon graliik-
Kamuistina,

ADO0 Plus sisiliia vakiona me-
aatavun muistia, mutta AS000:
varten suunnitellun Agnus-piirin
ansiosta CHIP- eli gralitkkamuis-
i voidaan Lajentaa jopa kah-
teen  megataviun - ASO 1 +-lisi-
muistin avullin Kahden megan
CHIP-muisti on hvodvksi eriivi-
sest DPaint IV ja erilaisia -
nendigitoijia Kiviettiessa, Plus-
san aitikortlle lisimuistia sen si-
jan ei useiden maahantuojien
lupauksist huolimatia vol asen-
[HHE

ASO0 Plussaan kuudun myos
akkuvarmisteno veaalinikakello,
joka aikaisemmin seurasi erilli-
sen AJOlsamuisting mukana,
!\IU\L'.I LHIWL‘I‘]I |\.('”n [l\ s\ ni]\l'.lw—
saajassae vaikka virta Katkais-
taisiing levvkkeilli ja Kiintolewilli
olevien tiedostojen |:;'1i\.'i\L\t‘l
kertovat aina tiedoston todelli-
sen luonti- i paivinvsajankoh-

dan. Tasei vor ol arvaanaton-

ta hviied tedostofa haettaessa
i lajiteltaessa.

Kasvanut grafiikka

AS00 Plus hallitsee kaitkkien ai-
Kaisempicen niviatilojen lisiksi
myvos  hvowkivuoon \LJIJ't\.I.[
1 280 x 256 ja 1 280 x 512 pis-
teen Kaksi- tai neliviriset Super-
HiResAilar sekii 640 x 480 ja 640
X 960 pisteen samoin Kaksi- ai
nelivinrser Productivine-tilat, Pro-
ductivity-tilassa naviotajuus on
70 hertsii, minki vuoksi kuva on
erittiiin vakaa ja virindton. Suu-

remman crjuutensa vuoksi Pro-
ductivitv-navid vaatii joko multi-
svie- il VGA-navion Kavieoa.
Muut réivuotilat ovat viiteensopi-
vit TV:in ja 10S4nvwvppisten mivt-
tojen kanssa, AS00 Plussassa on
Kiviety samaa ECS=sarjan Deni-
se-piirid kuin A3000:ssa.
Plussassic on uusi Agnus-piiri,

Joka osaa Kivedia kahia megaa

Chip-muistia, Fwoma on hieman
aikaisempaa nopeampi gralitkan
kisittely, jonka huomaa mm.
Workbeneh 2.0-4 -kivuojirjesiel-
miissid, Agnus pysty nivos Kisit-
elemain atkaisempaa suurem-
prandviap, mikia on valicimi-
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Videohybridi

ECS Denise
68000

T

/ KICKSTART ROM

Lisamuisti A501+
laajentaa kahteen
megaan Chip RAMin -

LR LT TR e R TR R,

1 Mt Chip RAM e

Ot uusicn néavitotilojen ja niin
sanotun virtuaalindvion vuoksi.

Virtuaalindvité on  uuden
Workbenchin sisaltiimi toimin-
to. jolloin Workbench-nivion
koko voi olla esimerkiksi 1 024 x
1 536 pistewia. Monitorin tai
TV:n kuvaruutu toimii siirrelti-
vind ikkunana jauikokoiseen
Workbench-nivitoon., josta on
ndkyvissa vain osa kerrallaan.
\‘ii‘l-llu;llilﬁi'\'n(:ﬁ voi siirrellid hii-
rellid reaaliajassa, joten sen Kivi-
1O on nopeda ja vaivatonta.

Kattava ohjekirja

Plussan mukana on kolme eril-
listi ohjekirjaa. Ensimmainen
on Ivhyt, koneen kytkennissi ja
lisilaitteiden liitdinndssd kivtet-
vi ohje, jossa on esitetty kaikkien
Plussan liittimien sijainti ja Kivi-
totarkoitus. Varsinainen AS00:mn
Ja AB00 Plussan ohjekirja on 60-
siviinen. erilaista teknista tictoa
sisiltavd Kirja. Mukana ovat esi-
merkiksi eri ndavitomoodien ku-
vaukset, lisilaiteliitintojen pinni-

Jarjestvkset seki koneen kvtken-

tiakaaviotr.

Workbench 2.04 eroaa aikai-
semmista - kivuojirjestelmisti
niin paljon, etd Commodore on
tehnve sicd varten kokonaan uu-
den,  kaikkien  Workbench
2.04:114 varustetujen koneiden
mukana oimitettavan ohjekir-

jan. 400-sivuinen, runsaasti kuvi-

tetu Kirja opastaa entistd vksityvis-

Amiga 500 Plus

Maahantuojat ja hinnat:

Man & Man Co
puh. (90) 666 907
3095,-

Toptronics
puh. (921) 546 666
3995~

Westcom Systems
puh. (952) 184 952
3095,-

\ Akku

kohtaisemmin  Workbenchin
kévtossi ja sisialtii kivtioohjeet
mvos Workbench- ja Exuras-le-
whkkeilld oleviin apuohjelmiin.

Workbench-kirja kisittelee jon-
kin verran myos komentotulkkia

ja sen ominaisuuksia seki erilai-

sia CLI-kiskyia, Mukana ovat
editorien kivttoohjeet ja vieisim-
pien Kirjoittimien DIP-asctukset.
Westcomin maahantuomicen ko-
neiden mukana toimitetaan sak-
sankieliset ja muualta hankitu-

jen koneiden mukana englan-

ninkieliset Kirjat,

Kumpi vai kampi?

Vanhan mallin etuna on taattu
AbBO0vhteensopivaus pelien ja
muiden  ohjelmien  suhteen.
Vaikka Plussa onkin virallisesti
tivsin  vhteensopiva  entisen
AB00n kanssa, uusittu Kayeojir-

jestelmi ja erikoispiirien uudet

ominaisundet vaikuttavat taita-
mattomasti ohjelmoitujen pe-
lien, demojen  ja jopa
hvétvohjelmien toimintaan.

Reaaliaikakello
2 Mt Fat Agnus

Plussassa on monia  etuja.
Uusittn, helppokivitdisempi ja
monipuolisempi kivitjirjestel-
mi, mahdollisuus kahden mega-
tavun grafitkkamuistiin, uudet
Agnus- ja Denise-piirit tehok-
kaampine blittereineen ja vusi-
ne nivttdtloineen, parenumat
ohjekirjat, seki techokkaampi ja
kestavimpi virtalihde puoltavat
kaikki Plussan hankintaa.

Huomattava osa sovellusohjel-
mista toimii paremmin tai sisil-
tid enemmin toimintoja Work-
bench 2.04:m alaisuudessa kiytet-
tynd. Uusi Workbench sisaliéid
satoja uusia ohjelmoijien tyoti
helpottavia rutiineja, joten sitd
hvodynnetiin ahkerasti. Onpa
markkinoilla jo tuotteita, jotka
eivit toimi lamkaan vanhan kivt-
wjarjestelmian kanssa. AS00 Plus
sadstdd kavuojirjestelmin paivit-
timisen aiheuttamilta vaivoilta ja
kustannuksilta, jotka vanhem-
picn Amiga-mallien omistajilla
on vield edessi. ¢
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JUKKA TAPANIMAKI I I I |

migan kiytdjac ovat tot-

tuneet siihen, ettd ohjel-

ma toimii tietyilld peri-
aatteilla. Siind on ikkunoita ja va-
likoita ja siti kiytetaan hiirella.
Nippiimistoon kosketaan vain
jos on pakko. Kurssin tassi osas-
sa tutkitaankin ikkunoiden avaa-
misen ja valikoiden tekemisen
perusteita. Ja mausteena on ri-
paus grafiikkaa.

Néyttiavit niytot

Amigan grafiikan tirkein pe-
ruspala on niyttd. Silli tarkoite-
taan kuvan osaa, jota voi liikutel-
la viemilli hiiri kuvan ylireunas-
sa olevaan laidasta laitaan ulonu-
vaan palkkiin ja vetimadlld sitid
hiiren avulla vios tai alas. Esimer-
kiksi Workbench Screen on
néytto. Hlman sitd kuvaruudulle
¢i voisi tulostaa mitaan.

Jos kuitenkaan ei haluta kiyt-
i varsinaista Workbench-niyt-
tOd, oman nayton voi madritelli
itse Sereen-kiskylld, jonka muo-
Lo on:

SCREEN numero,
1 eveys, korkeus,
syvyys,tila

Numero tarkoittaa vksinkertai-
sesti nayvton numeroa, joka voi

Sereen eli niyttd on aivan eri
asia kuin ikkuna siind mielessi,
et sitd voli siirtda vain pysty-
suunnassa. Tamin ansiosta eri
naytoissi voi Kavttaa eri grafiik-
k.lt]](l}‘l sillia kxl\llta].u jeste Ima
osaa muuttaa tarkkuutia ja va-
rien miirid pystysuunnassa. Tu-
loksena on tuttuja vios ja alas liu-
Kuvia néyttojd, joita voi siirtia
toistensa eteen tai taakse nelion-
muotoisista gadgeteista oikeassa
ylinurkassa. Ikkunassa on puo-
lestaan aina sama grafiikkatila
Lum L iyie lwm ni t\I:Wnl

'\\m Liu nch-niyud on |)mL
keus. Siti ¢i voi sulkea, miki on
helpotus ohjelmoijalle, muuten-
han koneen voisi muuttaa tiysin
mykiiksi.

Ihmeelliset ikkunat

Tyhji niyuo ei ole kovin kiin-
nostava, Sithen saadaan sisaltoa
kivtiamilla ikkunoita, joita voi
SHIla, |<|i(h'1| kokoa vol muuttaa

ja joihin voi tulostaa erilaista tie-

toa, kuten tekstid tai grafiitkkaa

~auki
rtam

1)a
aan

tai molempia. Niytté on siis
pelkki tausta, jonka padlle ikku-
nat ja ikonit sijoitellaan.
Ikkuna avataan kiskylla:
WINDOW

Numero tarkoittaa ikkunan
numeroda, nimi on puolestaan
ikkunan ylareunaan Kirj joitettava
teksti. Ikkunan paikka ja koko
i Il( 1lidin koordinaateilla x1,
vl, x2 ja v2, Kaksi ensimmiista
tar l\mlhm ikkunan vasemman
viinurkan etdisyyud niyton va-
semmast: nl.ll\ulma,st.h laskettuna
kuvaruutupisteina. Kaksi jalkim-
maisti taas kertovat ikkunan oi-
kean alanurkan etdisyvden, joten
niilli méaritellaan ikkunan koko
\-I-Il\:l‘ ld I]\‘\l\ SUUNIASSA.

Atribuutti, joka méadritelee mi-
ti kaikkea ikkunalle voi hiiren
avulla tehda, selvidd tarkemmin
taulukosta 2. Viimeinen luku
kertoo mihin nayttdon ikkuna
piirretiin, koska kiytossi voi ol-
la samaan aikaan useita nivitoja.
Ikkuna suljetaan hyvin samaan

B Tahian asti kurssi
on ollut kuin aakkos-
ten panttdamistd pe-
ruskoulun ala-asteel-
la, eli kuivaa mutta
tarpeellista. Nyt on
korkea aika leikitella
ndyttavimmilla
asioilla, kuten availla
ikkunoita ja piirtaa
niihin hakkyroita.

tyyliin kuin nédyttd, eli kisky on
MuUuoLoa:
WINDOW

CLOSE numero

Vallattomat valikot

Valikko eli menu on niayton vli-
reunan palkissa, ja sen saa naky-
viin viemalld hiiren osoittimen
palkin paille ja pitamalla pohjas-
sa oikenpuoleista hiirennappia.
Valikossa on otsikkorivi. Viemiil-
I osoittimen sen pidlle nikwiin
ilmestyy laatikko, jossa ovat vali-
kon sisiltamat toiminnot. Valik-
ko madritellaan Kaskylli:

MENU

Numero kertoo kuinka mones
valikko on kyseessa laskettuna
palkin vasemmasta reunasta. Rivi
tarkoittaa valikon rivia, tai tar-
kemmin sanottuna arvo nolla
tarkoittaa otsikkorivid ja muut
arvot varsinaisesta laatikosta 16y-
tyvid riveja. Tila tarkoittaa milld
tavoin valikon toiminto on esitet-
ty ja miten siti voi kaytiida. Arvol-
la vksi teksti on normaalia ja toi-
mintoa kivietiain normaalisti, eli

olla vélilli 1 ja 4. [{\l_\\_i‘l kor- -

keus |11:“|i‘||'itln'|("\';'l‘!| |Ef|_\'!(:3n”kmfn Syvyys: 1 2 3 a 5 1 kokoa voi muuttaa
kuvaruutupisteini. Kaksi viimeis- Virit: 2 4 8 16 32 2 siirrettdvissi

L lukua mairadvit virien maa- i 4 siirrettdvissa eteen tai taakse

rin ja kuvan tarkkuuden (tau- | Tila: 1 2 3 4 8 suljettavissa

lukko 1), Niyton tarkkuus on Tarkkuus: 320x200 640x200 320x400 640x400 16 siirrettdessa piirretdaan uudelleen
Iul}.\h olcttava huomioon valit- = —

taessa sen kokon, Yleensd niyton
kookst kannattaa valita suurin
mahdollinen arvo.

Taulukko 1. Screen-komennon kahden viimeisen luvun
merkitys, eli syvyys ja tila. Yhdistelma 5,4 ei ole sallittu
(32 véria + hires lomitettuna).

Taulukko2. Window-kaskyn toiseksi vii-
meinen luku saadaan laskemalla yhteen
ikkunaan haluttuja ominaisuuksia vastaa-
vat arvot.
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Horkbench Screen
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Systen

Utilities
L |

AnigaShell

¢clipboards
eny

Nyt kaytossa on 1han ikiomat ikkunat!

viediadn osoitin riville ja pidste-
tain hiirennappi vlos, Arvo nol-
la tarkoittaa, etd oimintoa ei
VoI syysté tai toisesta valita Tain-
kaan ja teksti nédytetiin rasteri-
maisen haaleana,

Arvo kaksi puolestaan tarkoit-
tag, eua tekstin edessa on haka-
nen ja toiminto on jatkuvasti
pailli. Esimerkiksi grafiikkatilaa
muuttavassa valikossa voi nain
katevist ilmoittaa, miki tila on
valittu, Toiminnon tilaa voidaan
muuttaa, jolloin kivtetiin ME-
NU-kiskya ilman viimeisend ole-
aa tekstia (MENU nro,rivi,tila).
Teksti on sita mita nimikin ker-
too, eli valikon otsikko (vlin rivi)
tai kuvaus toiminnosta. Valik-
koon kirjoitettavia teksteji valit-
taessa on muistettava, etti kaik-
kien rivien on oltava yhii pitkid.
Loppu tivietdin tarpeen vaaties-
sa valilvonneilla.

Kokeilemme opittua

Oheisessa listauksessa kiydain
lipi kaikki kasitellyt asiat ja vi-
hiin extraakin. Aluksi ohjelmassa
madritellian niyud munero kak-
si, jossa on sama tarkkuus ja vari-
maard kuin Workbench-navtos-
sii. Yhtid hwin névié voisi olla lo-
mitettu tai karkeammalla grafii-
kalla ja 32 varilla toteutettu,
Seuraavaksi avataan kaksi ikku-
naa, joista toiseen piirretdin ym-
pyri ja toinen varataan tekstin
tulostamista varten. Tulostuk-
seen kavtetava ikkuna méaritel-
laan kaskylla:
WINDOW OUTPUT

numero

Ympyrid piirrettissa kiskyi ei
tarvita, koska kiviossa on auto-
maattisesti viimeksi avatiu ikku-
na, jos siti ei ole muutettu WIN-
DOW OUTPUT -komennolla,

Toimimisen merkiksi ensim-
maiseen ikkunaan twlostetaan
tervehdys ja aloitetaan valikoi-
den médrittely. Menut 2, 3, ja 4
on madritelty tyhjiksi, jotta Basi-

cin omat valikot eivit jiisi niky-
viin. Tosin el niisti varsinaista
haittaakaan olisi.

Ohjelman  loppuosuudessa
tutkitaan, miti valikossa on ta-
pahtumassa, Sithen on kiyetty
kahta uutta kiskyi:
muuttuja = MENU (0)
muuttuja = MENU (1)

Listaus 1. T&lld Basic-ohjelmalla Amigan naytolle saadaan aikaan

niin ammattimaisen nakoistd jalked, ettd kavereiden leukaperat
lonksuvat hammastyksestd ja ihailusta.

Esimerkkiohjelma
avaa kaksi ikkunaa
omaan nayttoon ja
piirtaa toiseen ikku-
naan grafilkkaa ja

toiseen tekstii.

Ensimmaiselld kiskylla siirre-
tian valikon numero muuttu-

Jaan. Jos arvo oli nolla, mitiin

valikkoa e ole aktivoitu hiirelli.

Jalkimmiinen kiisky puolestaan

st nuuqujuun valikon rivin,
tai tarkemmin sanottuna rivin
silli hetkelld, kun hiirennappi
pédstetian vlos. Kovin siistista
ohjelmoinnista ei ole kyse, mut-
ta tirkeintd onkin lyhyys ja toi-
mivuus, hiominen ja hienostelu

Jadkoon lukijan huoleksi.

Grafiikkaa

Esimerkkilistauksessa oli eksoot-
tinen kisky CIRCLE, jolla tulos-
tettiin ympyra. On syyia kiyda la-
pi muutama muukin grafiikka-
kitsky, jotta ikkunoihin saisi muu-
takin kuin tekstid,

Yksinkertaisin kisky on
PSET (x,y),VvAari

Sillii tulostetaan piste ikkunan
vasemmasta viikulmasta lasket-
tuun kohtaan viimeisen luvan il-
moittamalla virilla. Sopivat arvot
riippuvat tietysti kiytettivien vi-
rien midrasia.

Toinen yksinkertainen grafiik-
kakomento on
LINE (x1,yl) -
(x2,y2),vari,bf

Koordinaattipareilla ilmoite-
taan viivan alku- ja loppupiste ja
viiri toimii samoin kuin pisteita
piirrettiiessd. Viimeiseni olevat
kirjaimet eivit tarkoita muuttu-

Jjaa, vaan ne kirjoitetaan sellaise-

naan. Jos ne jattaa pois, tulokse-
na on normaali viiva. Pelkki b
tarkoittaa kulmapisteilli médri-
teltyit suorakaidetta ja bf tiytet-
tyi suorakaidetta.
CIRCLE-kasky on paljon mo-
nipuolisempi kuin miti esimerk-
kiohjelmasta voisi piitelli. Sen
tiydellinen muoto on:
CIRCLE (x,y),séade,
vdri,akulma,
lkulma, litteys
Keskipiste, side ja viiri lienevit
selvid, loput ovatkin erikoisem-
pia. Arvoilla akulma ja lkulma
madritellidin kaaren alku-ja lop-
pukulmat, eli ei piirretakian
tivtiid ympyrad. Litteys puoles-
taan vaikuttaa ympyrin muo-
toon tehden siita ellipsin. ¢
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M Edelliselld kerralla
avasimme komento-
tulkin eli Shellin, ja
tutustuimme komen-
tojen ajamiseen ja
parametrien valityk-
seen. Nyt sukellam-
me syvemmialle ko-
mentotulkin syvyyk-
siin.

dynnistysvaiheessa Ami-

gassa  tapahtuu  paljon

asioita, jotka jadvat kiyt-
tijala  huomaamatta.  Amiga-
DOS luo joukon valmiita madrit-
telyiti ja useita loogisia levy-
asemia. Tamin jilkeen suorite-
taan kiynnistyskomentotiedosto
{~.1.um|w¢|mnu) Joka sisaltad
listan Kaynnistysvaiheessa suori-
tettavista komennoista.

Kaynnistyksen ihmeet

Ensimmiiscksi kivnnistvksen jil-
keen kone lataa ]u\klxulm ns.
bootblockin. Bootblock on kah-
den sektorin pituinen tunniste-
alue levykkeella. Mikili booth-
lockia i lovdy, ei Amiga kiynnis-
1y, vaikka |l\\1\l olisikin \mlu‘lllt
formatoitu, vaan laitta ruutuun
tutun kiden kuvan. Bootblock
on Lavallaan tunnistetieto siita,
etti levyke on todella kiynnistys-
kelpoinen ja et levykkeelld ovat
kaikki tarpeclliset tiedostot ko-
neen Kiyuoi varten,
Bootblockin lovelyityi etsitiin
levykkeeltid kuusi hakemistoa: C,
Devs, Libs, L, § ja Fonts. Aina
halutun  hakemiston loydytiyi
kone luo ns. loogisen aseman
loytyneeseen hakemistoon. Loo-
ginen asema on kuin levyke tai
jokin oheislaite, mutta se viittaa
yleensi jonkin levykkeen hake-
mistoon. Esimerkiksi DF0: on
tunnetusti Amigan sisiisen levy-
keaseman tunnus eli laitenimi.
Laitenimen perissi oleva kak-
soispiste (:) on laitenimen tun-
nus, Kirjoittamalla ed C: padsem-
me kitynnistyslevykkeen c-hake-
mistoon [\\\( } Tiama "laite”
on Amigan itsensi kivnnistykses-

JUHA TUOMINEN

tulkilla

omento-
L RUKSIE

AnigaD0§

rights reserved,
eleasghi 3

si luoma. SYS: viittaa kiaynnistys-
levykkeen juureen.

Kun  kiytetiin - esimerkiksi
Amigan Kivttojirjestelméain kuu-
luvia komentoja, haluaa Amiga
aina kiiynnistyslevykkeen (8YS:)
asemaan, koska loogiset asemat
viittaavat juuri kiynnistyslevyk-
keen hakemistoihin, Amigan tie-
dostojirjestelma on dlykis ja
osaa erottaa jopa kaksi saman ni-

Pref

S
System
b

Utilities

Trashedn

C

Devs
Clipbodrds
Frinters
Keymdps

Empty

EXpdiision

Fonis

L

Libs

Kaikki Workbench-levykkeelld
olevat hakemistot hakemisto-
puun muodossa. Amiga maarit-
telee kdynnistyessdan loogisen
aseman SYS:, joka tarkoittaa
kdynnistyslevyketta.

E?Tyrlght 01987 Conmodore-Aniga, Inc.

Anifa Workbench Disk. Release 1.3.2 version 34,32
[CLI 2]

mistd levyketd paivimadrin pe-
rusteella. Tasta johtuu se, eud
rundulle ilmestyy "Please insert
volume Workbench in any drive
"pyynitoji, kun yritetian Kiyeii
konetta eri levvkkeelld kuin mis-
G jirjestelmi on kivnnistetty.
Loogisia asemanimii voi mii-
ritellid myos itse. Varsinkin kiin-
tolewi kiviettiessi loogiset ase-
mat ovat todella tarpeellisia, kun
levyn hakemistopuu kasvaa mo-
nimutkaiseksi ja hakemistopo-
lun piihan pidseminen saattaa
vaatia pitkien rivien Kirjoittamis-
ta. Tilléin looginen asema kan-
nattaa mairitelld osoittamaan
hakemistopuun loppuun, jolloin
vhelelli komennolla  pidstiin
suoraan  haluttuun paikkaan.,

Loogiset asemat mairataian as-
sign-komennolla. Esimerkiksi

Inu Imnrmlz aseman [)f‘ll-'m-
massa olevan le vwn Kirjasinhake-
mistoon.

Kaynnistyksen

jalkeen

Kiynnistyksen jilkeen Kiyudjar-
jestelmi tutkii tarkemmin Se-ha-
kemistoa. S: on niin ikidin loogi-
nen asema, joka sijaitsee kivn-

nistyslevwkkeen (S-\S: ) S-hake-

Amigan kannistysvaiheessa ko-
neessa tapahtuu paljon asioita,
jotka jadvat kayttajalta helposti
huomaamatta. Kuvassa nakyy
nayttodn ilmestyva teksti.

mistossa.  S-hakemistossa  ei
vleensi pidetd lainkaan ohjel-
mia, vaan sielld on komentotie-
dostoja eli scripteja. Komentotie-
dostot ovat tavallisia wekstitiedos-
toja, jotka sisdltdvat listan ajetta-
vista komennoista. Komentotie-
dosto kaynnisterian yleensi exe-
cute-komenolla, joka on Ci-ha-
kemistossa, mutta kiynnistyksen
vhieydessi AmigaDOS kiynnis-
L itse automaattisesti S:-hake-
mistosta startup-sequence-nimi-
sen komentotiedoston. Taulu-
kossa on tavallinen Workbench
1.3 startup-sequence suomeksi
kl!I]Illll'l]l(]illlllil.
Startup-sequencen tarkoitukse-
na on siis ladata kone kiyuokun-
toon. Mikili startup-sequence-
tiedostoa ei 16ydy avaa Amiga-
DOS yhden CLFkomentotulkin

Jjajiad odottamaan kavidjilid ko-

mentoja. Toki startup-sequences-
sa olevat komennot voi kirjoittaa
Kisinkin CLI:hin, jolloin loppu-
tulos on tivsin sama.

Omia assigneja ei kannata kir-

Joittaa alkuperaiseen startup-se-

34
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quenceen. Monilta ongelmilta
sddstyv, kun lisia  startup-se-
quencen loppuun ennen lo-
adwb-komennon ajoa rivit:
if exists s:my-startup
execute s:my-startup

endif

Ensin tarkistetaan onko S-ha-
kemistossa  my-startup-nimisti
tiedostoa. Jos tiedosto on, sen
suoritus aloitetaan execute-ko-
mennolla. Simysstartup-ticdos-
toon kannattaa koota Kkaikki
omat laitteistokohtaiset asetuk-
set, kuten omien loogisten ase-
mien midritvkset. mahdolliset
yvlimdiriisten ohjelmien kivnnis-
tvkset yms. Oman tekstitiedoston
(esimerkiksi my-startupin) voi
tehda esimerkiksi Workbench-le-
wlli olevalla Ed-ohjelmalla. Oh-
jelma vaatii editoitavan tiedosto-
nimen parametriksi kiynnistyk-
sessd, joten jos haluamme editoi-
da S:my-startuppia, kirjoitamme:
ed s:my-startup

Edissa tallennus tapahtuu pai-
namalla ensin ESCendppiinti ja
sen jilkeen x-kirjainta. Koodi
kuitataan vieli Return-ndppii-
men painalluksella, ja tiedosto
tallentuu levylle.

Mita Workbench ei
nayta?
Kun tutkimme list-komennolla
Workbench-levykkeen juurihake-
mistoa huomaamme, ettd lewlli
on monia tiedostoja ja hakemis-
toja, joita ei niy Workbenchissi.
Tama johtuu siitd, ettei lewlld
ole 11\()11111(,{10‘1!(}}‘1 kaikille hake-
mistoille tai komennoille. Tkoni-
tiedostot eroavat muista tiedos-
toista siind, ettd niiden perissa
on .info-liite.
Workbench-levyke on jaetn
loogisesti hakemistoihin, joissa
eri tyvppiset tiedostot sijaitsevat.
(Fhakemistossa (Commands) si-

Jaitsevat kaikki Shell-komennot.

Aikaisemmin olemme kisitelleet
C-hakemiston tiarkeimmit ko-
mennot selityksineen, mutta ko-
mentojen kivttoa voi itsekin har-

joitella kirjoittamalla ensin ko-

mennon nimen ja antamalla pa-
rametriksi kysymysmerkin (?),

jolloin komennot neuvovat kéyt-

tdjdd parametreissa.

Usein C: on se hakemisto, jon-
ka AmigaDOS haluaa pitdd aina
levykeasemassa.  AmigaDOSin
kaikki komennot ovat lewylld, ci-
ki niitd puskuroida muistiin.
Tiésté syvstd on hyva pitaa Work-
bench-levvkettid aina asemassa.
Loogisen aseman C: voi tieten-
kin midritelld uusiksi assign-kis-
kylli tai antamalla  kiskyjen
cteen tiydellisen polkumidritie-
}\11 Esimerkiksi DFI1: c/list .1]&.1
DFI:-asemasta list -komennon, ei-
kil vilitd onko se kivnnistyslevy-
ke vai el

Myos Devs-hakemisto on tir-
ked koneen toiminnan kannalta.
Sielld sijaitsee Preferences-ohjel-
man luoma system-configura-
tion-ticdosto, jossa madiritelliin
ruudun virit ja koko, kirjoitti-
men asetukset jne. Devs-hake-
mistossa on myds uscita .device-
péadtteisia ohjaimia, joita kutsu-
taan mountlistnimisen tiedos-
ton avulla, Mountlistin avulla
liitetdin .deviceja koneen kiyt-
1oon. Esimerkiksi Amigan puhe-
syntetisaattori on vksi device,

Laitteiden satulointia

Device eli laite saadaan kiyvttoon
{mountataan) kutsumalla
mountlistissa madriteltyd nimea
mount-komennolla. Esimerkiksi
mount speak: liittada puhesynte-
tsaattorin osaksi systeemii. Kiy-
tetyimpien laitteiden mounttaus
tapahtuu Workbench-levykkeelld
startup-sequencen  valityksella

EEI Mopkbeneh] 2

Utilities Systen

1) | [72m]
Shell Prefs

Trashean

L3

WL
2%

Workbench-levykkeelld on myts muita hakemistoja kuin kuvassa
nikyvat. Vain ne hakemistot, joille on oma info-tiedosto, ndkyvat

Workbenchissa.

Anigahell

Siz? T 1
ssalr 1679 79 95

Free Full Enas %
8 Read/Mpite Horkbenchl.3

Status  Naue
ead/Nri te RAH DISK

RAN DI t
Hﬂrkhenchl dis
orkbenchl, 311
Norkbenchl.3:¢
Horkbenchl.3ifonts
Haorkbenchl,3:devs
* Hopkbenchl, 3:1iks
Horkbenchl,3:

Devices:
PIPE AUX SPEAR HEMCOM PRT
PAR SER RAN CON RAM

DER
1.5Y8:) B

Assign-komento ndyttas loogiset asemat sekd systeemiin liitetyt

loogiset laitteet, kuten speak:.

kutsumalla Startupll-nimista ko-
mentotiedostoa. Talloin kiyuti-
jan ei tarvitse joka I\.nnmsul\wn
jalkeen erikseen mountata lait-
teita.

Mountattua speak:-laitetta voi-
daan testata esimerkiksi komen-
nolla
echo >speak:

huuhaa

Komento

Startup-sequence-tiedosto

Toiminto

Workbench 1.3:n S:startup-sequence-tiedosto. Tiedosto sisdltaa listan kdynnistyksessa ajettavista komennoista.

smerkki laitenimen  edessi
tarkoittaa sitd, ettd kiskyn tulos-
tus ohjataan laitteelle. Normaa-
listi oletuslaitteena on néytto, jo-
ka on Amigan kannalta yksi lai-
te. Nayton nimend on CON:
(console). Info-komento niyuii
kaikki todelliset laitteet ja assign-
komento ilman parametreja
névttid madritellyt loogiset ase-
mat seka systeemiin litetyt loogi-
set laitteet, kuten speak:.

Kirjoittamalla
type devs:mountlist
saadaan nayolle mountlist-tie-
doston sisalto. Siita nakyvit lait-
teet, jotka voidaan lit@da, AUX:
on sarjaliikennevaylaa Kaytrava
shell-ajuri. RAD: on resetin kes-
tavi RAM-levyke, joka toimii ai-
van kuin oikea levyasema, mutta
se sijaitsee muistissa. RAD-ley vk-
keen voi formatoida format-ko-
mennolla. Editoimalla mountlis-
tista trackien (uricn) ja sckto-
rien mdirdd voi levyn kokoa
muuttaa haluamakseen. €
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PASI OJALA

Hakemis¢o-

ohjeimat apuun

M Joskus paatuneimmankin komentotulkin kdyttdjan on laji-
teltava satoja tiedostoja omiin hakemistoihinsa tai ndytetta-

va kuvia, joiden nimia ei jaksa kirjoittaa. Apuun tulevat hii-
riohjatut hakemisto-ohjelmat, joilla tiedostoille voi tehda
melkein mitd tahansa.

DiskMaster 2.0

DiskMaster-versio 2.0 toimii
myos Kickstart 2.0:ssa ja on uu-
den kiyttojarjestelman alaisuu-
dessa  paremman nakoinen,
Normaalien tiedostotoiminto-
jen lisiksi menusta voi valita pa-
kettien sisillon listauksen, pake-
tin purkamisen tai tiedoston li-
saamisen pakettiin, Tatéd varten
tiytyy hakupolusta 16yty tarvit-
tava pakkausohjelma: arc, zoo
tai lharc.

Toisin kuin muissa ohjelmissa
DiskMasterissa toiminnot eivit
ole gadgeteissa, vaan kolman-
nessa ikkunassa, jota voi selata
siirtopalkilla. Omia toimintoja
voi lisita ja vanhoja voi muuttaa.

toon, josta ne voi lukea toimin-
nolla Run DM script. Ndin saa-
daan useita vaihtochtoisia ase-
tuksia.

DiskMasterissa ei tiedostoja
voi oletusarvoisesti valita tai pii-
lottaa nimen tai hidden-bitin
perusteella. Sen sijaan tiedosto-

ja valitessa voi kayttaa maskia,

samoin tiedostot voidaan pois-
taa valittujen listasta. All valitsee
kaikki hakemiston tiedostot ja
Clear poistaa tehdyt valinnat.
Valikoissa on toiminnot levyk-
keiden kasittelyyn. Levyn alusta-
misessa voi asettaa paille tarkis-
tuksen (verify) ja levykkeesta voi
tehdd boottilevyn valitsemalla
install-option. Samalla voidaan

Asetukset tallennetaan tiedos-
skHas 2039TH Sun 2,
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DiskMasterissa toiminnot eivat ole gadgeteissd, vaan kolmannessa
ikkunassa, jota voi selata siirtopalkilla. Diskmasterin 2.0-versio toi-
mii moitteetta myos Kickstart 2.0:ssa ja selked ulkoasu osoittaa hy-

vda viimeistelya.

levylle antaa nimi ja aikaisem-
min alustettu levy nollata quick-
optiolla (nopeampi kuin tiydel-
linen formatointi). Levyjen ko-
pioinnin voi tehda myés yhdelli
asemalla.

Ilmeisesti 0S2.0 on inspiroi-
nut lisiominaisuuksien koodaa-
miseen. Ohjelman kdyttimén
kirjasintyypin voi valita (normaa-
listi KS1.3:ssa erikorkuiset kirjai-
met aiheuttavat ongelmia), ko-
mentoja voi lisita tai muuttaa ja
nayttoon voi avata lisaa hakemis-
to- ja komentoikkunoita, Tehdyt
muutokset tallennetaan halut-
tuun tiedostoon, josta ne saa uu-
delleen kiyttoon.

Valikoita voi muuttaa vain ase-
tustiedostosta, mutta sen muoto
on onneksi selked, ja editoimalla
saa toiminnot vaihdettua helpos-
ti. DiskMasterin voi asettaa avau-
tumaan normaalille WB-ruudul-
le poistamalla "OpenScreen 2'-
komennon. Avattavien hakemis-
to- ja komentoikkunoiden mai-
rin ja koon voi myos asettaa ha-
luamakseen.

raafisissa tiedostojenkisit-
telyohjelmissa on vleensi
kerrallaan nékyvissa kaksi

hakemistoa, joiden tiedostoja
voidaan valita kilsitelyyn hiirelli.
Kun tiedostot on valittu, paine-
taan haluttua toimintanappulaa
(gadget) ja ohjelma suorittaa si-
i vastaavan toiminnon. Yleisim-
pid toimintoja ovat tiedostojen ja
hakemistojen nimedaminen, siir-
o, knpi()inli. poistaminen, suo-

jausten asettaminen ja sisillon

lukeminen. C=lehti ki, mita
ominaisuuksia sisiltivit Disk-
Master 2.0, DirWork 1.43, Di-
rectory Opus 2.05 ja Sid 1.06.

Tiedostojen kasittely

Kaikissa ohjelmissa on perustoi-
minnot tiedostojen kisittelyyn.
Tiedostoja ja hakemistoja voi-
daan poistaa, nimetid uudelleen,
kopioida, siirtia, luoda uusia, ja
niiden suojauksia seki kom-
mentteja voidaan muuttaa. Kai-
kissa ohjelmissa nikyy kerrallaan
kaksi hakemistoa, joista toinen
on lihdehakemisto ja toinen
kohdehakemisto, johon ilmesty-
vit copy- ja move-komennon
kohteiksi valitut tedostot.

Jos  tiedostonnimed  kak-
soisklikkaa, ohjelmat yrittivit it-
se selvittiid mitia halutaan tehda.

Jos tiedosto on hakemisto, siirry-

tain sinne. Muussa tapauksessa
ohjelma katsoo, onko tiedosto

Fish-levyilta:

Ohjelmien saatavuus

DirWork 1.31 Fish #511

Sid 1.06 Fish #338

Directory Opus (demo) Fish #412

Kaupalliset:

DiskMaster 2.0 Broadline Oy, puh (90) 874 7900
hinta 450,-

Directory Opus 3.22 Kwikmak, puhelin (961) 321 2633
hinta 480,-
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Shareware-ohjelma  DirWork
avautuu oletusarvoisesti Work-
bench-niyttéom, mutta valikos-
ta saa ohjelman kiyttimaiin
Myos omaa screenii eli niyuoa.
Tiedoston- ja hakemistojenka-
sittelyn perustoimintojen lis:
voidaan ohjelmia kiynnistii
suoraan DirWorkisti. Gadge-
teissa on NewShell, LharcA,
NewZap ja VMK seki valikossa
Xoper, preferences ja snoop-
dos. Myos hakemistolistasta va-
littuja ohjelmia voidaan ajaa.

Jokaiselle tiedostotyypille voi-
daan asettaa oletustoiminnot,
vksi jokaista hiiren nappia koh-
den. Esimerkiksi ILBM-kuvan
kohdalla kaksoisklikkaamalla
kaynnistyy sisiinen showpicru-
tiini ja vasemmalla napilla itse-
valittu nayudohjelma (oletukse-
na on Mostra).

DirWork tunnistaa seuraavat
tiedostotyypit: mod., .arc, .dms,
Jzh, .Ihw, .pak, wrp, .zip, .zoo,
.gif, .info, 8swx, anim, ilbm,
smus, fixt, most, powerpacker,
executable, text ja binary. Osa
tunnistetaan nimen tunniste-
osasta ja osa tiedoston sisiallon
avulla. Powerpackerilla pakatut
tekstitiedostot avataan luettaes
sa ja editoilaessa automaattises-
ti, mutta sitd varten tarvitaan
p(1\\'{'.l‘pa(‘kul‘.]il}ml‘_\'.

DirWork 1.43

mmmmmmmmmmmmmm
Volns] Run [Show JEdit {Type {RenamCopy | CopylRenand "TypeliEdit] Show ‘Run’{Volns|
mmmmmmmmmmmmm
ATENORCDECCRL 2 PRCDR0RA L {
Aj-c]nue 1 1 Examplellser

AXsh Ansyers 468
Huzak conflg 51L1
Pictures config.nan 2831
SounceCodes confiy.server 738
Stuff ast 1733
: Log.88.55.37 552
sk, 1n logs 3532
diskspeed.Results 2888 nirchel 339
nirchot 148
01dAnswens 4288
passul u 977
assud,old 138
uestionnaire 211
Ll syslogintext 1134

Hork 482944 Bytes Free Hork 482944 Bytes Free

Lewkkeen kopiointi on uusi
ominaisuus, ja siksi sen ulkoni-
ké ei ole paras mahdollinen.
Yhden levyn lisiiksi voi kopioida
myos usealle levylle, Levykkeen
voi myos alustaa tai installoida.

Lisana sopassa ovat hyvit sys-
tem-utility-toiminnot. Valikossa
on popkey-toiminta, viruksien
tarkistus levykkeiltd ja muistista
(VMRE-ohjelman avulla) seka
screen blanker ja muita pikku-
toimintoja. Péiille asetettuna
toimet tapahtuvat automaatti-
sesti ja Dirworkin saa jitettyi
sleep-tilaan siten, etti kyseiset
toiminnot jaivit pidlle. Unsi
1.43-versio on paremman nd-
koinen kuin Fish-levyilld oleva
1.31, eika hivid siind suhteessa
lainkaan Directory Opukselle.

DirWork antaa edellista ver-
siota paremmat mahdollisuu-
det konfigurointiin. Mukana tu-
levalla konfigurointiohjelmalla
voi kaikkia asetuksia muuttaa,
esimerkiksi ohjelman priori-
teettia, hiiren kiihdytysté, ruu-
dun sammuttamisaikaa, pusku-
roitavien hakemistojen mairaa,
nayton ja ikkunan kokoja ja
paikkoja, vireja seka néyttotilaa,
Valintanapit voi siirtia myos ala-
laitaan.

DirWork suoriutuu toiminnoista ndpparasti. DirWork 1.43 sisél-
taa tiiviissd paketissa kaikki tarvittavat toiminnot.

kuva-, aini- tai tekstitiedosto ja
toimii sen mukaan. DirWork on
14lld osa-alueella paras, silld se
tunnistaa todella monta tiedos-
totyyppid.

Yleensi voidaan valita jokeri-
merkeilla pattern eli maski tai
alitsin, jolloin nédytetdan vain sii-
hen sopivat tiedostot. Valitsin-

maskin sijasta tai sen lisdksi voi
ohjelmassa olla hidden-maski,
Jjonka kanssa tismaavid tiedosto-
ja ei névtetd. Nailla voidaan esi-
merkiksi kaikki .info-loppuiset
tiedostonnimet piilottaa nikyvis-
td tai ottaa kasittelyyn vain doc-
paitteiset tiedostot. Sama piilot-
taminen voidaan tchda tiedos-

2.0

67 kt

Ohjelman
pituus

Toiminnot:
Delete
Rename
Copy

Copy newer
Clone

Move
Comment
Protect
Hakememisto-
puskuri
Read
Readhex
Edit

Edithex
Search
Hunt

Print
Showpic
Play sample
Execute
Execute script
Volumes
Parent

Root

Select
Exclude
Hidden

Hide .info
Makedir
Archives
Disk copy
Format
Format quick
Install
Paletti
Naytto
Gadgetit
Lis&valikot
Iconify
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DiskMaster DiniV\;cI)rk Directo
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Sid
1.03

114 kt

Opus 2 0%
243 kt
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Hakemisto-ohjelmien ominaisuudet. Kaikissa ohjelmissa on riittavat
toiminnot monille kdyttdjille, Sidissd kuitenkin selvasti vahiten.

ton suojauksen H-lipulla (hid-
den).

Kaikissa ~ ohjelmissa  on
sh(}\\'pI( -loiminto, mutta se ei
niyta normaalinayttéa suurems-
pia kuvia oikein. ]m kuvan leveys
on 11.1}lt(>(| slllll‘cmpl }Illl(w‘it
ohjelmat nayttdd HAM-kuvatkin
hires-tilassa.  Nayuoohjelmaksi
voidaan valita mikd tahansa eril-
linen ohjelma, jolla kuvat saa-
daan halutulla tavalla ndkyviin.
Kaikissa muissa paitsi DiskMaste-
rissa on valmiina iffssamplejen
kuuntelumahdollisuus, mutta
sen tarpeellisuus lienee ky-
seenalainen.

Jokainen ohjelma on niin avu-
lias, ctti nédyttid vapaana olevan
muistin maaran ja kellonajan.
Mvos kasittelyssi olevan hake-
miston ja valittujen tiedostojen

vhteispituus on nakyvissi, sa-
moin kyseisen laitteen vapaana
oleva tila.

srana

PD:llakin parjaa

Kaupallisista ohjelmista Opus te-
kee vaikutuksen laajennettavuu-
della, muunneltavaudella ja
Arexx-tuella. Diskmaster 2.0 on

joukosta ainoa, jonka kirjasintyy-

lin voi valita tiysin mieleisek-
seen. Se on myos nayton selkey-
dessi ylivoimainen valittavan kir-

Jjasintyypin ja ikkunoidensa an-

siosta. PD- tai shareware-ohjel-
man haluavan kannattaa hank-
kia DirWork. Ohjelmasta puuttu-
via toimintoja ei ole monissa
muissakaan julkisohjelmissa. ¢
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Agplications

ad
Davelepnant
Duvi

Sid 1.06

Sid avautuu DirWorkin tavoin
Workbench-ruudulle.  Work-
benchin lisiksi voidaan valita
oma niyitd tai sen lomitettu
versio. Ikkunasta voi tehda puo-
litetun tai lomitetulla ndytolld
kaksinkertaisen, ja néyton virit
VOl sdatad.

Muihin ohjelmiin nihden
chdottomasti ylivoimainen idea
on hakemiston latauksessa. Sen
voi nimittdin keskeyttid tai py-
siyttii. Kiintolevyd ]\,t\lt‘lld(‘s&.d
SitA el {)I(:_|lll1111\dxlll 1]<1<|, mutta
esimerkiksi korpulta fonts:=-ha-
kemistoa ladattaessa ominai-
suus on todella tarpeen. Sen si-
jaan levykkeiden kopiointi- ja
alustustoimintoja ei ohjelmassa
ole.

Pakattuja tiedostoja voi kiisi-
telld myos Sidissd. Tama on to-

teutettu paremmin kuin Opuk-
sessa, eli jos valittua pakkausoh-
jelmaa ei 16ydy, kerrotaan vir-
heesti. Valittavina pakkaajina
ovat Arc, LHAre, Pak, Warp ja
Zoo. Muitakin pakkaajia voi
kayttdd, silld Sid antaa komen-
non kuitattavaksi, jolloin sita
voi vield kiisin muuttaa. Huono-
na puolena voidaan pitda sitd,
etti koko komento ilmestyy né-
kyviin samaan tapaan kuin ko-
mentoriviedilorissa.

Sidissi  komennot  tdytyy
muuttaa  konfigurointitiedos-

toon Kisin, joten kattava doku-
mentointi on lihes pakko lu-
kea. Oletuseditori on -:::c“j{mrn
suoraan Sidisti ei padse konfi-
guraatiota tekemiin, ellei sit-
ten kopioi jotain editoria ni-
melle c:e,

Yieisimmat

pii tiedosto on.

Paketit:

iy Tiedosto (Compress/
Uncompress)

Aare Tiedosto (Arc)

pak Tiedosto (PkPak vm.)
200 Tiedosto (Zoo)

2ip Tiedosto (Zip)

Jdzh Tiedosto (Lhare, 12)
Jha Tiedosto (1.71.92)
wrp Levy (Warp)

Al Levy (LHwarp)

.dms Levy (DiskMasher)

zap Levy (Zap)

2O Levy (Zoom!)

Kieliin ja kitdintijiin liittyvii:

bas Basic-kiclinen ohjelma

S Assembler-kielinen lihde-
koodi

i Assemblerin médrivelyji

.C C-kielinen Eihdekoodi

h Ckielen méritelvtiedosto

0 Objektikoodi (osa ajetta-
vaa ohjehmaa)

Ink Linkinvsticdosto

dib Kirjasto, josta linkitdji o1-

L ratiineja
Amiga-ympiristo:
.info Ikonitiedosto
Jont Aputiedosto merkistaille
Jibrary - Kirjastorutiineja
evice  Laiteohjain

tiedostotyyppilyhenteet

Tiedostojen nimedmisessd on vakiintunut tavaksi erottaa osa ni-
mestd pisteelli. Tt pisteen jalkeistd osaa nimitetdin tedoston
nimen laajennusosaksi, josta usein selvidd tedoston tyyppi. Tyypin
ilmaiseva laajennus on Kuitenkin vain Kiytidjaa varten ja vasta tie-
doston sisillosti saadaan selville sen wyppi. Esimerkiksi Tharc-oh-
jelman paketti voidaan himiyksen vuoksi vaihtaa vaikka nimelle
huuhaaifl. Tiedosto voidaan vielikin purkaa komennolla Thare
x huuthaa iff, mutta astattomat eivit ainakaan heti keksi mita tyvp-

Vakiintuneet:

«conlig  Asetustiedosto

el Oletusasctukset

.doc Dokumentti

LNL Tekstitiedosto

eNe Ajokelpoinen  ohjelma

(lahinni MS-DOS)
Eri kuvaformaatteja:
il CompuServe  Graphics
Interchange Format
.ppm  Portable Pixmap
Jpg JPEG
ps Postseript-kielinen
Amigan illstandardin mukaisen
tedoston nimi voi olla miki tahan-
s, koska tyvppi kiv ilmi tiedoston
alun madariteosasta.  Muistamista
helpottaakseen kannattaa kivudd
miissikin vhitendistd nimedmisti.

Hsvx Kahdeksan bitin danitie-
(l(lSll)

anim  Animaatio

ilbm Kuva

SIS Musiikki

lext Teksti

binary  Muunlainen tiedosto

Expangion
GUPHIETI5
iu'llt

'lixbs

[
Systen

==
B89 FIF

]onls

.ntEP

Sid:n paras puoli on hakemiston pysaytystoiminto.

mzn: !'E'I'
DISK

Hﬂ! HEWORY  UNARC
PATTERH * TIME = LISTARC

IHFD

Directory Opus 2.05

Directory Opus sisdltad samat
tiedosto-, hakemisto- ja levytoi-
minnot kuin DiskMaster, mutta
pakettien kasittely ei toimi yhta
hyvin. Jos pakkaajaa ei loydy,
ohjelma ei siitd kerro. Opuksen
tiedostolistaa voi selata paina-
malla hiiren oikean napin poh-
jaan, ja siirtamalla hiirta joko
tiedostoikkunan yli- tai ala-
puoliskoon.

Opuksen valtit ovat muunnel-
tavuudessa. Siind on nelji cus-
tom-valikkoa, joihin voi lisata
omia toimintoja. Ruudun ala-
osassa oleviin painikkeisiin voi
asettaa haluamiaan komentoja.
Ja mika parasta, Opuksessa on
Arexx-tuki, jolla ohjelma voi
kommunikoida muiden ohjel-
mien kanssa. Muut ohjelmat ja
Arexx-scriptit voivat vastaavasti
Kiyttaa sita.

Tiedostotyypeista Directory
Opus tunnistaa IFF-kuvat, iko-
nit ja kirjasintyylit, IFF-ddnitie-
dostot ja suoritettavat ohjelmat.
Naille on erikoistoiminnot kak-
soisklikattaessa, muut tiedostot
néytetiin tekstitiedostoina. Jos
ticdostossa on muita kuin pelk-
kia ascii-merkkejd, se naytetdin
heksadesimaalimuodossa.

LSS| LarT SIE SoFTHARE

Thiz proaran !s ] cmo»at product,

?um‘smcﬂ of 1k

reglgtered vsey ‘s H legal M¢m.1

[PIRACY=THEFT|

Levykkeiden kasittely on mui-
den erikoistoimintojen tapaan
toteutettu pienilld ikkunoilla ja
gadgeteilla, joita painelemalla
voidaan valita asemat ja tiedon
tarkistus. Alustettaessa valittavi-
na ovat kaikki normaalin for-
mat-komennonkin sallimat op-
tiot, eli noicons, quick ja verify.
Levy voidaan myés installoida
tai boottilohko tarkistaa.

Directory Opuksen asetuksis-
ta voidaan muuttaa melkein mi-
td tahansa. Esimerkiksi ohjel-
man prioriteetin, kiytettvat
ohjelmat (editori, iff-viewer ja -
player) seka pakkauskomennot
ohjelmille (arc, zoo, Thare) voi
vaihtaa mieleisikseen. Opuksen
Kiynnistamien ohjelmien ajoon
vaikuttavia parametreja ovat
prioriteetti, pinon koko seka tu-
lostusikkuna. Muuttamalla pak-
kauskomentoja voidaan arc,
zoo ja lhare haluttaessa korvata
muilla pakkausohjelmilla. Myos
Kirjasintyyli voidaan vaihtaa,
mutta vain kahdeksan pistetta
korkeaksi. Directory Opuksesta
on tullut myos uusi versio 3.22,
jota tuo maahan vaasalainen
Kwikmik, puhelin (961) 321
2633.

| Opuksen valtit
ovat muunnel-
| tavuudessa.
Opus on tyylik-
| kaan nakoinen

jopa Kickstart
1 1.3:s5a.
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OHJELMOINTI

croll-ohjelma vierittia teks-
tia normaalissa ikkunassa
ja niytossd, joiden leveys
on 640 pistetti ja korkeus 256
pistettd. Vieritettdvd alue peittid
sits lahes koko nayton ja sen ko-
koa voi vield jonkin verran kas-
vattaa avaamalla ylikokoisen
(overscan) nayton ja ikkunan.
Workbench 1.2:ssa ja 1.3:ssa
naytoa voi siirtaa Preferences-
ohjelmalla hieman vasemmalle
jaylos, jolloin teksteilli saadaan
peitettya koko kuva-alue.
Vieritettavan tekstin voi nau-
hoittaa tavallisella videonauhuril-
la sopivan vilijohdon avulla. Jér-
kevintd ohjelman kiyitd on gen-
lock-laitteen vhie \(k ssd, lullum
teksti saadaan vieriméin esimer-
kiksi toisesta videonauhurista tu-
levan kuvan paalli oikeiden elo-
kuvien tapaan. Tekstin tulostuk-
seen voi kiyttdd mita tahansa
Amigan Kirjasintyvppid vaihta-
malla sen nimen ja koon ohjel-
maan. Scroll-ohjelman kidinnet-
ty versio kiyttid Workbench 1.3
devykkeella olevaa Garnet16-kir-
Jasintyyppia.

Kiltisti

kiyttojarjestelmalld
Scroll-ohjelma  toimii kaikissa
Amiga- Lt}}x()()llpdll()l‘s\d aina
A3000:een saakka, kayuojarjes-
telmiversiosta riippumatta. Oh-
jelma kiyttad tavallista ndvtt6a ja
sithen avattavaa ikkunaa seki
graphics-kirjaston rutiineja. Lis-
tauksen 1 alussa maaritellaan
kaannetiaessa luettavat, vakioita
madritelevat include-tiedostot
sekd kivtdjarjestelmirutiinien
kutsumiseen kaytettavat makrot.
Scroll-ohjelma pitad tarvitse-
mansa muuttujat pinomuistissa
ja osoittaa niitd ad-rekisteriin
suhteellisesti. Suhteellinen osoi-
tus on absoluuttista nopeampaa
ja sadstda kaksi tavua muistia jo-
kaista muuttujaosoitusta kohti.
Muuttujatila varataan ohjelman

JUKKA MARIN

Tekst

ierimaan

M Scroll on ohjelma, joka vierittid Amigan
ndytossa tekstia alhaalta ylos elokuvan lop-
putekstien tapaan. lkkunoiden kehykset ja
hiiren osoitin ovat sammutettuina, joten oh-
jelmaa voi kadyttdd vaikkapa omien video-
nauhojen lopputekstien tekoon.

SCROLL

alussa link-kaskylla, joka tallen-
taa ensin a4:n arvon pinoon,
siirtaa sitten pino-osoittimen ar-
von a4:@didn ja vihentdd pino-
osoittimen arvosta 40. Jokaisclle
pinomuuttujalle maaritelldan ni-
mi, jota vastaa negatiivinen luku
“4:sti 40:een. Muuttujaa osoitet-
taessa nimed vastaava negatiivi-
nen offset-arvo lisitain a4:n ar-
voon, _inllnin saadaan k}'s_\-‘iscn
muuttujan sijaintiosoite muistis-
sa.

Heti muuttija-alueen varaami-
sen jilkeen tallennetaan komen-
torivin alkuosoite alk:sta a2:cen

Jjavaihdetaan rivin lopussa oleva

LF-merkki nollatavuksi, Seuraa-
vaksi nollataan pinomuuttujien
arvot silmukalla, jolloin cleanup-
rutiinissa tiedetiiin muuttujan
arvon perusteella, oliko kysci-
Nen resurssi saatu varattua tai
avattua vai ei. Mikili muuttujan
arvo on edelleen nolla, resurssia
ei saatu eiki sitd saa yrittad va-
pauttaa.

Ennen ohjelman varsinaisen
toiminnan alkamista on viela
avattava tarvittavat kirjastot niissa
olevien aliohjelmien kutsumista
varten. Scroll-ohjelmassa tarvi-

jalla?

tdjilla sen sijaan, etti

Kiinnostaako ohjeimointi?

C=lehdessi on julkaistu parikymmenti erilaista Amigan ohjelma-
listausta, mutta lukijoilta kuulee kovin harvoin palautetta ohjel-
maesimerkkien tarpeellisuudesta tai hyodyllisyydesti. Yleensi kir-
jeissi kysellddn neuvoja ohjelmointiin tai vain pnd( din erilaisia
(}h]chmd Lukijoidenkin kannalta olisi parasta, jos allekirjoittanut
saisi listauksista joko myonteisté tai kielteisti palautetta.
Mistia Amigan oh}clm()lnllm liittyvisti asioista C=lehden pitiisi
kertoa? Mitd s ohjelmalistauksia lehdessa pitdisi julkaista? Pitiisiko
ohjelmointia kasitella aivan alkeista lihtien vai jatkaa entisella lin-

Jatkossa tutustumme mahdollisesti aikaisempaa enemmin myos
kovoliheiseen ohjelmointiin, kuitenkin niin, etd ohjelmat toimi-
vat kaikissa Amiga-malleissa ja kdytdjarjestelmaversioissa. Ohjel-
mat tulevat aina olemaan mahdollisimman moniajoystavallisia ja
sdantdjen mukaan tehtyja eika epamadriisia, piraattien virittele-
mid kaupallisia assemblerkiantijia tulla kiyttamain. Julkisohjel-
mien kiyttd mahdollistaa ohjelmien kidntimisen ilmaisilla kadn-
jokainen esimerkkiohjelmia muokkaava jou-
tuisi hankkimaan esimerkiksi kalliin C-ka

antdjan.

Jja ikkunan avaami

TOIMITUS

Fﬁ&whnitwj as
Eskoensio Fipatti

Toimituspadllikks
Tuija L[ inden

Toimitussihteerit

Sari Alho

T olmittaja:
Pasi Andrejeff

Pe [iwmmit.mj a:
Niko Mirvi

Taitto j* pii,rrofz,aet.:
Fentti Muortimo

Scroll-ohjelma vierittaa tekstia
normaalissa ikkunassa ja ndy-
tossd, joiden leveys on 640 pis-
tettd ja korkeus 256 pistetta.
Ohjelmaa voi kayttda vaikka
omien videonauhojen lopputeks-
tien tekoon.

taan Dos-kirjastoa tekstitiedoston
lukemiseen, Intuitionia naytén
:en ja sulke-
miseen sekd DiskFont-kirjastoa
lewlid ladattavien kirjasintyyp-
pien avaamiseen ja muistiin la-
taamiseen. Avattavan Kirjasintyy-
pin nimi ja koko on miaritelty
ohjelman  lopussa  olevassa
TextAttrstruktuurissa.  Avatun
kirjasintyypin osoitin asetetaan
font-muuttujaan, jotta kirjasin-
tyyppi voidaan sulkea ohjelman
lopussa.

Tahmailun
poistamiseksi
Peraatteessa tekstitiedostoa voi-
daan lukea levyltd samaan ai-
kaan kun tekstia vieritetddn nay-
tossit. Dos-kirjaston Read-rutiini
on kuitenkin toiminnaltaan
synkroninen eli se hakee tietoa
levyltd vasta silloin, kun rutiinia
kutsutaan ja palaa kutsujalle vas-
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ta lukuoperaation padtyteva. Jos
tekstid alettaisiin lukea kesken
vierityksen, vieritys pysahtelisi jat-
kuvasti lataamisen ajaksi.

Nykimisen vilttimiseksi Seroll
araa alussa 30 000 merkin ko-
koisen puskurin tekstid varten ja
lukee tekstitiedoston kerralla ko-
konaan puskuriin. Jos puskuri
tuntuu liian pieneltd, sen kokoa
voi kasvattaa muuttamalla ohjel-
man alussa olevaa PUSKURI-
symbolin médrittelyi. Dos-kirjas-
ton Open-rutiinille annetaan tie-
dostonimeksi koko Scroll-ohjel-
malle sy6tetty komentorivi mah-
dollisine vililydonteineen. Tiedos-
to luctaan yhdelli Read-kutsulla
Jjasuljetaan sen jalkeen. Sulkemi-
sen jialkeen tarkistetaan Read-
kutsun mahdollisesti palauttama
virhe ja poistutaan tarvittaessa
ohjelmasta.

Seuraavaksi avataan niyttd ja
asetetaan sen osoitin NewWin-
dow-struktuuriin seki avataan ik-
kuna, Ikkuna on borderless-tyyp-
pinen eiki sithen pyyvdetd mi-
tidn gadgetieja eikd otsikkoteks-
tid, joten niyttd on ikkunan
avaamisen jilkeen aivan tyhji.
Ennen varsinaisen tekstin vieri-
tyksen aloittamista  odotetaan
kolme sekuntia, jona aikana levy-
asemat ehtiviit pysihtyi lataami-
sen jaljiltd. Vierityksen ajaksi kiel-
letidn levyasemien toiminnalle
I.upu'"lm’n moniajo, ](:I(n il-
man viivettii levvasemat |11m\‘1t
pydriméin koko ohjelman ajon

ajaksi.

Amigan nayton muodostaa monipuolinen jarjes-
telma, johon liittyy varsinaisen nayttokovon lisak-
si myos nopeaan grafiikan kasittelyyn erikoistu-
nut blitteri ja nayton elektronisuihkun tahdissa
toimiva copper- apuprosessori. Blitterin ansiosta
suurtenkin niyttéalueiden kisittely on nopeaa,

vaikka Amigan néyttd toimiikin aina bittigrafiik-
katilassa. Nopeus on vélttimatonta, silla normaali
640 x 256 pisteen Workbench-naytto sisaltaa 163
840 grafiikkapistettd, jotka kahdella bittitasolla
vievit muistia 40 960 tavua.

Paitsi ettd blitteri pystyy siirtimaan tietoa huo-
mattavasti 68000-prosessoria nopeammin, se osaa
myos kisitelld tictoa siirron aikana erilaisten loo-
gisten funktioiden avulla sekd siirtid bitteji 16-
bittisissa luvuissa vasemmalle tai oikealle. Lisaksi
blitteriin sisaltyy viivanpiirtotoiminto, joka piirtda
68000 laskemien alkuarvojen perusteella téysin
itsendisesti yhtendisti tai katkottua viivaa ja tayt-
tdd automaattisesti tietynlaisia suljettuja alueita.

Blitteri pystyy lukemaan tietoa jopa kolmesta
eri paikasta, muodostamaan tietojen valilli min-
ki tahansa loogisen toiminnon ja Kirjoittamaan
tuloksen neljinteen paikkaan muistissa, Loogis-
ten toimintojen avulla blitteri voi esimerkiksi
vaihtaa annetun muistialueen bittien tilat piin-

Blitterissa on potkua

ja dekoodaukseen, miki prosessoria kiyttien oli-

vastaisiksi tai muodostaa kahden muistialueen véa-
lilld loogisen ja- tai tai-toiminnon. Jotta grafiikan
kasittely olisi helppoa, blitteri kasittelee muistia
samaan tapaan "kaksiulotteisesti” kuin kuva muo-
dostetaan TV:n tai monitorin kuvaputkelle.

Bittien siirtoa vasemmalle ja oikealle tarvitaan
esimerkiksi vieritettiessa tekstia pehmedsti vaaka-
suunnassa tai siirreltiessa ikkunoita vaakasuun-
nassa alle 16 grafiikkapistetti kerrallaan. 63000-
prosessorilla siirtely olisi tuskallisen hidasta ja
graafinen kayuéliittyma vaatisi kohtuuttoman
suurta keskusyksikkotehoa PC-maailman Win-
dows-ympariston tapaan.

Amigan keskusyksikko voi jatkaa omaa toimin-
taansa samalla, kun blitteri hoitaa sille uskottuja
niytonkisittelytoimintoja. Haluttaessa keskusyk-
sikkd voidaan kuitenkin pysdyttia gra afiikkatoi-
mintojen ajaksi, jolloin blitteri saa kiyttoonsa
enemmin viyldaikaa ja suoriutuu tehtavistdin
vielikin nopeammin. Blitterin toimintojen mo-
nipuolisuutta kuvaa muun muassa sen kaytto le-
wkkeelle tallennetun tiedon MFM-koodaukseen

si melko aikaavievia. Blitterid voi myos hyodyntid
pitkien binddrilukujen kertolaskussa ja muissa
mielikuvituksellisissa kiyttotarkoituksissa.

Vierityksen
vaatimukset

Ennen tekstin vierityksen aloitta-
mista kielletiéin moniajo Forbid-
rutiinilla ja sammutetaan hiiren
osoitin, joka muuten jiisi hairit-
sevisti kuvaan. Moniajon Kieltd-
minen on helpoin tapa varmis-
taa, cttid keskusvksikko palvelee
Scroll-ohjelmaa aina tarvittaessa
sen sijaan, et se olisi vihin vi-
lid palvelemassa muita ohjelmia.

Tekstipuskurin osoite otetaan
abieen, jossa sitd kasvatetaan rivi
kerrallaan siti mukaa, kun teks
elenee niviossa. Vierityssilmu-
kan alussa odotetaan VPOSR-re-
kisterin alinta biutid lukemalla,
ettd nivitdd piirtivi elekwroni-
suihku ehtii nayton alareunaan.
Tamin  jilkeen tarkistetaan
count-laskurista, onko kyseessi
parillinen vai pariton kierros sil-
mukassa. Scroll-ohjelma vierittia
tekstid vain joka toisella (count
parillinen) ja tulostaa nivton

alarcunaan uutta tekstid joka toi-
sella kierroksella (count pari-
ton). Niin suhteellisen hitaalla
Textrutiinilla on kaytettivissian
huomattavasti pitempi aika ja
toisaalta teksti saadaan liikku-
maan hitaammin.

Nivton vieritykseen Kivietidn
ScrollRaster-rutiinia, i()l\d kasitte-
lee ikkunaan liittyviin RastPort-
struktuurin midritelemidi muis-
tialuetta blitterin avulla. Scroll-
Raster osaa vierittdia navudd ha-
lutun midrdn pysty- ja vaaka-

Listaus 2. Scroll-ohjelmaa p&ésee kdyttdmé&éin nopeiten kirjoittamalla oheisen Basic-listauksen Jja ajamalla
sen, jolloin tyohakemistoon syntyy scroll-niminen ajettava ohjelma. Halutun tekstitiedoston nimi annetaan
Scroll-ohjelmalle komentorivilla. Esimerkiksi scroll teksti vierittda naytossa teksti-nimisen tiedoston siséllon.
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AMIGA

1 Mt RAM-muisti
DOS 2.0

Uudet Agnus- ja
Denise-piirit

Vapaa
laajennuspaikka

Tarjoushinta 3.795,-

(= Commodore

Terminator 2
(Judgement Day)

TERMINATOR

Modern Music Maker
(Musiikkiohjelma)

The Image System
(Piirto-ohjelma)

Peliohjain

Tarjoushinta 1.295,-




SLILITASS:, L Essi ()hjt'lm;w—
sa kiytetddn vain pystysuuntaista
vieritystd ja va tkasuuntinen vie-
ritvsmddrd asetetaan nollaksi.
ScrollRaster osaa "leikata™ ulos
ikkunasta menevat alueet niin,
etteiviit ne sotke nivtdon kuulu-
mattomia muistialueita.

Vierityksen jialkeen  tarkiste-
taan, loppuiko vieritettivi teksti
tai painctaanko hiiren vasenta
nippiinta. Molemna saavat oh-
Jelman poistumaan valittGmiisti.
Jos tekstin jilkeen halutaan viive
ennen nllivlm;u: piittmisti, voi
tiedoston | nppulm laittan wrvit-
tavan nitivin rivinvaihtoja, jol-
loin Seroll vierittiid navtolli twh-
it rivejd. Mikili teksti ei ole vieli
lopussa, pienennetiin count-las-
kurin arvoa ja palataan odotta-
maan clekronisuthkun ehumis-
ta nivton alareunaan,

Teksti keskelle
nayttoa

Parittomilla count-laskurin ar-
voilla tulostetaan nédvidn alareu-
naan laskurin arvosta riippuvalle
korkeudelle rivi tekstid, Teksti
on pakko tulostaa jokaisen vieri-
tvksen jilkeen uudestaan aina
vhiti pistetti viemmis nivion ala-
reunan alapuolelta ihtien. Niin

alimmainen tekstirivi ndvudi il-
mestyvin ndvitoon pisterivi ker-
rallaan ja vieritys nivuda sisstim-
malti.

Ennen  wilostusta lasketaan
tekstivivin pituus merkkeind ja
kutsutaan  TextLength-rutiinia
selvittimiin tekstin pituus gra-
liikKapisteind, Kun })ilmh\ii]l('n—
netain navion levevdesti ja jac-
taan kahdella, saadaan x-koor-
dinaatti, johon teksti pitad tulos-
L, jotta se olisi vaakasunnmnassa
keskellid navidid, Tulostuskohita
asetetaan oikeaksi Move-rutiinil-
laja teksti wilostetaan grafiikka-
kirjaston Text- ulinhirlm;il[n Jos
tekstivivi on tyhja, sit ci tuloste-
ta lainkaan, silli ]{)]‘\\dl\]]l kavito-

_|.1E_]('1l Idiversioissa Text-rutiini

ci pidii whjien merkkijonojen
tlostamisesta.

Text-rutiinin kutsumisen jil-
keen picnennetiin count-lasku-
rin arvoa jaarvon mennessi nok-
laksi otetaan ad:een aissa oleva
seuriavan tekstirivin alkuosoite,
Tamin jilkeen palataan silmu-
kan alkuun odotunaan clekiro-
nisuihkun pidsyvid ndvion alareo-
naan, vieritetidn tekstid ja niin
cdelleen. Count-laskuri on sen
nollaudutiua alustettava arvoon,
joki on vithintdidn kaksi kertaa
kivtetyn kivjasintywvpin korkeus.

Esimerkkiarvo  on kahdeksaa
suurempi. ;nilom tekstirivien vali
vieritvksess sunremmiaksi ja
tekstii on hel |J(m|p1 lukea. Ar-
voa vol siitdd eri Kirjasintywp-
picn mukaan, kunhan se¢ on ai-
na parillinen.

Jos sen tekisi kunnolla

Vaikka Scroll hoitaakin tekstin
vieritdimiscen niviolla melko hy-
vin, se ef ole LEihellikian m\dt‘l-
listii ohjehmaa. Esimerkiksi pit-
Kien tekstrivien tlostus suurella
tekstiyypillid vie Textrutiinilta
niin kavan, ettd 68000+ -pohjaises-
sat koneessa vieritys alkaa joissa-
kin tlanteissa takerrella, Turbol-
lisissa  koneissa ongelmaa el
esiinny, mutta twlostus Kannattai-
si joka tapauksessa hoitaa joko
paloittain villiaikaiseen puskuriin
tai kokonaan muilla menetelmil-
L. Yksi mahdollisuus olisi pitid
Kirjaimet muistissa tavallisena
bittikartana ja kopioida ne siclti
storaan blitterid Kivttien nivi-
OO,

Jota niviossi voitaisiin Kivida
enemniin vireji ilman vierinvk-
sen hidastumista, olisi ajoituksiin
Kivtetdvd esimerkiksi copper-
prosessorin antamia keskevivk-
stit. Todella merkitava parannus

olisi varata naviolle Kaksi kertaa
tarvittavan kokoinen muistialue
Jja hoitaa wekstin vieritys muutta-
malla naviossa nakwaid muisti-
aluetta, mikia onnistuu vaihta-
malla copper-prosessorin ohjel-
masta navidmuistin osoittimia,
Kun suurcen muistialueeseen
"ikkunana” toimiva ndvud pad-
see muistialueen "alareunaan”,
vidosaan on jo tlostettu valmiik-
st seuraavat tekstt ja ikkuna siir-
retiin sinne. Téllainen wiminta
kuluttaisi hyvin vithiin keskusvk-
sikon tehoa eiki blitteria tarvit-
taisi kuin merkkien tulostami-
seen. Roko "vieritvs” voitaisiin
hoitaa keskeviysrutiinista késin,
jolloin nykimisesti pidistiisiin lo-
pullisesti eroon.

Kivudamilli edelld kuvattua
menetehni el moniajon estanmi-
nen enaa olist valudmanoni.
Télloin voitaisiin kivnnistid eril-
linen uhi(-lm'l huolehtimaan
tekstin lataamisesta lewi. H::pl
vin ]‘II jestelvin wekstin sekaan voi-
taisiin sijoittaa jopa IFF-kuvia,
Jotka nekin ndvidisivit vieriviin
pehmedisti nivion alarcunasta
vios. Tallaisia toimintoja on ole-
nassa k'lllp;ll!ik‘iﬁ\';l video-ohjel-
missa, mutta tetavasa vesikiaan
ohjelma ci e tivdellisesti pidt-
n matonta. koko navion kokoista
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Listaus 1. Scroll-ohjelma on tehty assembler-kielelld ja sen voi kdantdaa A68k-kaantajalla. PUSKURI-
symbolin arvoa muuttamalla voidaan sdadella tekstipuskurin kokoa. Tekstityyppi voidaan vaihtaa maa-
rittelemalla ohjelman lopussa tekstityypin nimi ja koko. Samalla kannattaa harkita count-laskurin alku-
arvon (40) muuttamista tekstityypin korkeuden ja halutun rivivdlin mukaan.

vieritysta. Useimmat kaupalliset
ohjelmat kasittelevit ndyttoa ku-
va kerrallaan, mika estda jatku-
van vierityksen toteuttamisen.

Scroll koneeseen

Scroll-ohjelman  listauksessa 1
esitetty lahdekoodi kadntyy esi-
merkiksi A68k-kdantadjalla, min-
ka jilkeen se linkitetadn blink-
linkkerilld ajettavaksi ohjelmaksi.
Mikili ohjelmaan ei tarvitse teh-

da muutoksia, ajettavan version
saa nopeiten aikaan kirjoittamal-
la listauksen 2 mukaisen Basic-
ohjelman ja ajamalla sen. Teksti-
tyypin nimen tai koon, tekstipus-
kurin pituuden ja muiden muu-
tosten tekeminen edellyttia
Scroll-ohjelman kaantamista uu-
delleen.

Ennen Scroll-ohjelman kokei-
lemista on kirjoitettava sopiva
tekstitiedosto ja tallennettava se
levylle ASCII-muodossa. Jokaisen

rivin lopussa on oltava LF-merk-
ki (ASCII-koodi 10) ilmaisemas-
sa rivin pdattymista. Muita kont-
rollikoodeja ei tekstissi saa olla,
silla Text-rutiini  tulostaa ne
muutoin laatikoina néytolle. Ri-
vien alussa tai lopussa ei saa olla
vililyontejd, koska ne sotkevat
tekstin keskitysrutiinin toimin-
nan.

Omaperdisimman tekstin saa
aikaan maarittelemdlld Extras-le-
wvykkeen fonttieditorilla oman

tekstityypin, jossa osan Kirjaimis-
ta tai erikoismerkeista voi korva-
ta esimerkiksi kuvilla. Kayttamal-
ld kyseista merkkid tekstitiedos-
tossa saadaan kuviot vierimaan
tekstin mukana naytolld. Ainoa
rajoittava tekija on Text-rutiinin
hitaus, joka estda perus-Amigas-
sa jattikokoisten tekstityyppien
kayton. @
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MSSA ON 16MILJ VARIA, 24 BITIN FRAME
BUFFERI+ VIDEOVAYLA+ FRAMEGRABBER+ FLICKER
ELIMINAATTORI+-KUVA KUVASSA (PIP)+ VIDEO
TEKSTIGENERAATTORI+-3D MALLINNUS 4)

Videotuottajan unelmasi loleutuvat
GUP:n IMPACT VISION -24 Kortin myita.
Se on ensimméinen
monitoimivideokortii joka on erifyisesti
kehitetty A3000 videovaylaan.
Lisdvarusteena saalavan sisdisen
adapterin avulla se toimii myés
tdydellisesti A2000:ssa kohotiaen
laitteen suorituskykya. Tutustu
seuraaviin toimintoihin, jotia kaikhi
oval yhdelld Amigan lisdkortilla!

P> PAL SEKA
{f KOMPONENTTI

§ Sopii moluupiin
formaatteihin.

| J RGB-formaatissa on
mahdollista toteuttaa virheetdntéd
tuotantolaatua. Tulossa myos YUV optio.
> 1,5MB FRAME BUFFER. Niyttomuistin
avulla 24-bitin kuvat toistuvat tiydelld 16
milj. viirin paletilla.
Monitaajuusmonitorilla niiet 16 milj.
viirid myds non-interlace muodossa!

P> REAALIAIKAINEN FRAMEGRABBER/DIGITOIJA
Jiddyti, sieppaa ja talleta (joko vakio
4096 tai 16 milj. virin IFF formaatissa)
miki tahansa eldvii RGB kuva suoraan
lennosta. RGB dekooderi/splitteri
tarvitaan PAL- tai S-VHS kuvan
sieppaukseen.

B> FLICKER ELIMINAATTORI. Parantaa
A3000:n niyttopiirin toimintaa. Poistaa
lomittelun jopa eliiviisti videosignaalista.
Kitevii lisid kaikille

ﬁ’()()O"lfa tti] Ile
thdor

yhma]kaa PAL-
videolle. S—VHS
signaalille seki
RGB:lle. ](()mponcmt]kaytmon on
tulossa YUV liitintéd. Kaikki, minki niet
Amigan monitoristasi voidaan taltioida
kuvanauhalle. Animaatiot, 24-bitin 3D-
mallit, Anti-aliasing tekstit jne.

Ne loytyvit uudesta

GVP:n IMPACT VISION 24 videokortista, joka
on Amiga 3000 ja Amiga 2000 yhteensopiva

P> Picture-In-Picture (PIP). Kuva-kuvassa
niyttd. Jiddytd, muunna kokoa, muunna
muotoa ja/tai muuta elavin videokuvan
paikkaa, kuten miti tahansa Workbench
ikkunaa hiiren tuplapainalluksella tai
funktiondppiimelld.
Monitaajuusmonitorissa timi kaikki voi
olla my®s viilkkymittomiiné non-interlace
kuvana. Ainutlaatuisen “reverse-PIP™
toiminnon avulla voit pakata tiysin
toimivan Amiga workbench ruudun (tai
muun sovelluksen) minikokoisena (rutista
vaikka rusinan kokoiseksi) ja voit siirtii
sen esimerkiksi videokuvan piiiille.

P> Avajaistarjouksena annamme heti
tiydet eviiit kaikkien IMPACT VISION
24 tybaseman ominaisuuksien
testaamiseksi, silld laitteen mukana seuraa
raskaansarjan softapaketti
vakiovarusteena.

@ Caligari-IV24 Ammatti-
kiiyttoon sopiva 3-
ulotteinen mallinnus-
ja renderointiohjelma.
Kiiytd mielikuvitustasi
3D-mallien tekemiseen kaikilla
mahdollisilla viireilli. Tai
kiiytd omia digitoituja kuviasi
3D-kappaleiden tekstuurina
niiden pinnalla!

Mielikuvitus on rajanasi!

@ SCALA-IV24 Video-ohjelmien
tekstitykseen sopiva huippuohjelma,
jossa on tyylikkiitd anti-aliasoituja
fontteja ja runsaasti erikoisefekteji.
Tekee Amigasta tekstigeneraattorin.

@ Macropaint-IV24. 2-ulotteinen, 16

|111|]0mmn viirin pnno -ohjelma sisiltii

kaikki tiyden kuvituksen tarvitsemat
toiminnot. Vireissd on valinnan varaa.

@ Ohjauspaneli. Taydellisesti hiirelld ohjatut
toiminnot lukuisien Impact Vision 24
toimintojen valitsemiseksi. Kiytossiisi
myds “"Hot-Key™" niippiimet.

Me GVP-ldiset olemme h:}lunneet keriiti
yhteen kaikki Amigan vieli kilyttimtti
olevat videotuotannon mahdollisuudet.
Unelmat muuttuvat nyt tosiksi Impact
Vision 24 avulla!

Kysy lisii kuinka Impact Vision voi
hyodyttii sinua omissa sovelluksissasi.
Konsultoimme sinua numeroissa 90-

874 7900 ja 90-7001 B8580. Tai pyydi esittelyd
omalta GVP-jilleenmyy jiltisi.

ImPact \usmnf%"

’, " MJ
v ‘%}Q\ﬁ _

MAAHANTUOJA: BROADLINE Oy
VANHA PORVOONTIE 295

01260 Vantaa

Puh: 90-874 7900, 90-7001 8580
Fax. 90-8744 944, 90-7001 8582

Amiga, A2000 ja A3000 ovat Commodore-Amiga Inc
tavaramerkkeja.
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PETRI TEITTINEN

Ranskalainen Delphi-
ne on jo aika vanha
konkari seikkailupe-
leisti  puhuttaessa.
Another World on yh-
lion  ensimmainen
vektorigrafitkkaa hyo-
dyntava peli. Siina pe-
laaja kontrolloi aivan
tavallista sillia nimelta
Lester, joka sattuu te-
kemain hiukkasfysiik-
kakokeita laborato-
riossa, kun ukkosmyrs-
ky sekoittaa systeemit ja viskaa
Lesterin toiseen universumiin.

Lester tulee tajuihinsa tasan-
teella, joka leviad vilden ruudun
alueelle. Vasemmalla roikkuu
vain kéynnos, johon hyppaami-
nen singauttaa hanet takaisin
oikealle. Oikealle lihdettdessa
maassa on inhottavia mustia
pa]lcr()ila.juila vasten kavelemi-
nen tappaa vilittomasti. Palle-
rot voi "siivota” altz pois potki-
malla ne makeen. Viimeisessa

ruudussa on yllattaen valtava
musta gorillantapainen hirvio.
Lesterilla ei ole muuta mahdol-
lisuutta kuin lihtea takaisin va-
semmalle hirviota karkuun,
Hirvié juoksee muristen aivan
Lesterin kannassa, ja pienikin
viivyttely koituu kuolemaksi, Sit-
ten koynnoksen merkitys selvi-
dd. Hirvion hengitidessa nis-
kaan Lester loikkaa kéynnéok-
seen, joka leiskauttaa hanet hir-
vion oikealle puolelle. Vaihtoeh-

Matti Meikalainen paralleeliuniversumissa

dot ovat kuitenkin
vahissd: jalat alle ja
taas karkuun, nyt oi-
kealle. Vihoviimeises-
si ruudussa salape-
rainen musta hahmo
nousee suojasta, am-
puu ensin hirvion ja
sitten Lesterin, Maai-
radmattoman  ajan
kuluttua Lester he-
rai valtavan padnsi-
ryn kera hakissi...
Ensimmiisena
Another World tuo mieleen
Broderbundin Prince of Per-
sian. Maisemat ja hahmot on
kuvattu sivulta. Yhialdisyydet jat-
kuvat aina erinomaiseen ani-
maatioon asti. Tassa vaiheessa
Delphine ansaitsee suosionosoi-
tukset, silla se on onnistunut
puhaltamaan vektoreihinsa sel-
laista henked, etten ole ennen
nahnytkiin. Vektoreiden kayto
on antanut mahdollisuuden
luoda peliin huomattavaa elo-

ja seisoo jonkin esineen kohdal-

Jjoystickin liikevhdistelmiin, ja

kuvamaista tunnelmaa leikkauk-
silla, animaatioilla, pelaﬂ_jan nii-
kokulman esittamisella ja paljon
muulla. Silti graafisesti peli ei
erotu mitenkiin tappiokseen
spriteja ja bittikaruagrafiikkaa
kayttavista peleista.

Another Worldin kontrollisys-
teemi on looginen ja helposti
ymmirrettavissi, Kaikki tapah-
tuu joystickistd, mutta tulitusna-
pin kanssa aikaansaatu toiminto
riippuu ympéristosti. Jos pelaa-

la, nappi pistaa hahmon nouk-
kimaan esineen ylos. Pelin kont-
rollointi €i ole sidottu tiettyihin

on sen ansiosta lahes vaistonva-
rainen toiminto.

Delphinen ensimmainen vek-
toriseikkailu on sen verran hyvi
peli, etti ainakin henkilokohtai-
sesti toivon, ettei se jad heidan
viimeisekseen.
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Uutta ja vanhempaa

Kamppailu-
urheilun juhlaa

Distinctive Softwaren 4D Sports:
Boxing on viimeinkin  saatu
kiadnnetivi Amigaan. PCin versi-
oon eroa on elokuvamaisuutta
aikaansaavien kuvien verran, jot-
ka esittivat tapahtumia ennen ja
Jjilkeen ottelun. Iise peli on en-
simmiinen  vektorigrafiikkaa
kéyttava nyrkkeilypeli. Nopeudel-
taan peli tuntuu hieman tah-
mealta, kunnes tiputtaa grafiikan
yksityiskohtaisuutta valikosta, Va-
likosta voi valita myos automaat-
tisen yksityiskohtaisuuden, jol-
loin peli itse laskeskelee sopivan
médrin vektoreita naytolle. Té-
mi johtaa kuitenkin sithen, etti
kesken pelin ottelijoiden ulko-
muoto saattaa muuttua hurjasti,
eikd suinkaan siksi, ett he saisi-
vat niin paljon héndonsa.

4D Sports: Boxing on sopiva
sekoitus strategiaa, valmentamis-
ta ja itse nvrkkeilyd ja sellaise-
naan varsin erinomainen peli.
Suosittelen nyrkkeilyn ystiville.

Digital Image
Designin
vektorivilinat

farmasti jo vuosi sitten ensim-
miisen kerran esitelty Epic on
viimeinkin valmis. Peli sckoittaa
nokkelasti Galactican juonen,
Star Trekin ja Tihtien Sodan
alukset ja paljon muuta keske-
niian 3Dwvektorisopaksi, jota voi
syodid normaalillakin Amigalla
suun kummemmin irvistykseen
vadntymatti.

Vuonna 6014 luotaimet paljas-
tavat, etti ikioma aurinkomme

LeChuckin kosto

Secret of the Monkey Island 2 — LeChuck's Re-
venge on varmaan yksi vaoden 1992 odotetuim-
pia seikkailupeleja. PCin versio ehti myyntiin so-
pivasti 1991 jouluksi ja onkin myynyt aivan hillit-

tomasti.

Pelissi Guybrush Threepwood
pAittda etsid piraattien tarun-
omaisen aarteen kyllastettyaian
piraattitoverinsa kertomuksel-
laan LeChuckin tuhosta. Pelaaja
pddsee harrastamaan voodoota,
syljeskelemédn kilpaa ja paljon
muuta. Peli antaa pelaajan valita

kahdesta eri pelivariaatiosta: toinen on helpom-
pi, aloittelijoille ja peliarvostelijoille (niin pake-
tissa lukee, hah) ja toinen on aivan virallinen ja
tiysvaikea variaatio (jonka pelasin jo lipi — tyhmi
peliarvostelija NN, mind myés — TL). Pelissid on
myos ensimmaista kertaa iMuse-musiikkisysteemi,
joka kehittda vauhdissa musiikkia pelin tunnel-
man mukaan. Sen ansiosta pelin musiikki tuntuu
Jjatkuvan ja jatkuvan ilman kuuluvaa toistumista.

on pikkuhiljaa kiithtymissi super-
novaksi. Maan asukeilla on 30
vuotta aikaa I6ytid uusi asuinpla-
neetta. Ratkaisuksi muodostuu
Ulysses VII, joka sijaitsee 560 va-
lovuoden padssi.

Maan asujaimisto pakkautuu
Galactican ndakoiseen valtavaan
avaruusalukseen ja aloittaa pit-
kiin matkansa. Valitettavasti suo-
rin reitti kulkee Rexxonien alu-
een lipi. Rexxonit ovat verenhi-
moinen rotu, jonka lemppari-
hupia ovat ihmisten ammuskelu.
He eiviit kuitenkaan tajua, etti
kun aurinko paukahtaa novaksi,
ovat hekin vaaravyohykkeessi. Th-
miset yrittivit usean diplomaat-
tirvhmian  voimin  vakuuttaa
Rexxoneita vaarasta, mutta eiviit-
hiin ndma tietenkidin usko. Té-
min scurauksena he kuitenkin

Nelja vuotta
matkaoilla

Electronic Artsin julkaisema ja
Argonaut Softwaren yli nelji
vuolta ohjelmoima Birds of
Prey on lopullisessa muodos-
saan varsin erilainen peli kuin
mainokset antoivat vield pari
vuotta sitten ymmireii. Varhai-
set valokuvat esittelivit todella

upcata  grafitkkaa, [rakiaali-
maisemia ja paljon muuta. Lo-
pullinen BOP ei kuitenkaan
muistuta  valokuvia  nimeksi-
kiin. Toki lentokoneita on
kymmenia, erilaisia ascjirjestel-
miid varmasti puolensataa ja teh-
tivid kyllistymiseen asti, mutia
massiivisen upeat maisemat ovat
hiivinneet. Lisiksi kaikissa lento-
koneissa on jostain syysti sa-
manlainen ohjaamo. Jotenkin
tuntu, ettd ohjelmoijat kyhisi-
vil pelia pari vuotta, haukkasi-
vat lilan ison palasen ja aloittivat
koko homman alusta uudel-
leen. Vaikka tekemisti riieea,
on Birds of Prey kuitenkin aika
tylsi, joskin tarkka ja realistinen
lentosimulaattori.

Ensimmaisestd Monkey Island -seikkailusta tut-
tu hiiriohjaussysteemi on ldhes ennallaan; toki

7 R

tietdavat, ettia thmiset ovat tulossa,
Jja kerddvit koko armeijansa lai-
vuetta vastaan.

Pelaajan tehtivind on ohjata
uutta superhivittdjia Epicid, jota
onnistuttiin raaka-aineiden vi-
hyyden takia rakentamaan vain
kolme kappaletta (lue: kolme
elimai).

Epic on oikeastaan sekoitus F-
29 Retaliatoria (samat ohjelmoi-
Jat) ja Wing Commanderia. En-
simmiisend vaikutuksen tekee
magea grafiikka. 3D-vektorit hui-
tovat pitkin ruutua aikamoista
Kyvtid, etenkin avaruustaistelut
ovat upeaa katsottavaa. Kaikki
toiminta ei Kuitenkaan rajoitu
tyhjiton, vaan osa tehtivista siséil-
tid planeetan pinnalla lentimis-
i, esimerkiksi erddn planeetan
pinnalle on sijoitettu valtava
Magma-kanuuna, joka pystyy tu-
hoamaan koko laivueen. Kanuu-
nan tuhoamiseksi on ensin rijiy-
tettavi sen tutka, Tutkaa suojaa
kuitenkin voimakenttd, joten en-
sin pitdd etsid sen voimanlihde
ja tuhota se.

Grafiikan takaa [6vtyy aika aivo-
ton ammuskelupeli, jonka kah-

Loppu hyvin
Kailtk (1) hyvin

Niin on saavuttu jilleen ker-
ran palstan loppuun. Paronille
voi kirjoitella maan ja taivaan
mahtuvista asioista osoittee-
seen:

Baron Knightlore
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joitakin parannuksia on jilleen tehty, esimerkiksi
kaikki hallussa olevat esineet nakyvat graafisina
kuvina ruudun oikeassa alanurkassa.

Monkey Island 2 on LucasGamesin paras peli
ja peittoaa usein

imat Sierrankin kyhdelmét men-
nen tullen. (Loppuratkaisu on
kuin suoraan Twin Peaksista —

TL)

deksan tehtivii ovat liian help-
poja. Lisiksi kahdeksan tehtivid
on aivan liian vihin. Toinen iso
miinus on avaruustaistelujen se-
kavuus. Kun nikwi taivas on
tavnnd aluksia, on vaikea erottaa
omat ja viholliset. Onhan se hie-
noz, ctta ymparilli on kivnnissi
valtava avaruussota, mutta taytyisi
Jjotenkin tietid ketd pitdd ampua.
Epic, kuten F-29 Retaliator, sisal-
tid paljon heikkouksia hienon
grafiikan alla, muta on kuiten-
kin hyvil ja titustumisen arvoi-
nen peli,

Ultima Vii:n
surulliset
kuulumiset

Lord Britishin Ultimassarja tckee
seitsemannessi osassaan aika lail-
la rohkean loikkauksen. Ensiksi-
kin, peli tlee ilmeisesti vain
PC:lle. Toiseksi, pelin vaatimuk-
set ovat aika kovat: 865X, 386
tai 486, kovalevy, HD-Rorppu tai
Alerppu, VGA/MCGA-iyuo ja
vihintiin 2 megatavua muistia.
Selitys tihian on se, euid Ultima
VILssa pelaaja nikee kaiken
omasta  perspektiivistiin, eiki
suinkaan Bard's Tale -tyyppisesti
pienesti ikkunasta, Vainioi ei
ole tarpeeksi edes 286-koncissa,
vaan peli on ohjelmoitu suoraan
386/486-prosessoreiden kiskyil-
li. Jos koneessa on SoundBlaster,
puhuvat kaikki henkilot selvilld
aanelld. En uskalla edes arvailla,
paljonko lopullinen peli mahtaa-
kaan viedi tilaa Kiintolevylti...

00381 Helsinki
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SALAKULJETUKSEN SALAT

Suspicious Cargo
Amiga, ST

Gremlin

295,-

W Vanhan tyylin tekstiseik-
kailupelit on kuopattu, ja ne
elavat vain nostalgiaa kaiho-
avien mielissa. Kaikki ei kui-
tenkaan ole menetetty, silld
uuden aallon seikkailupelit
ovat tulleet. Wonderland,

Sorcerers Get All The Girls
ja Spelicasting 201 ovat uu-
den aallon tekstiseikkailuja
ja Suspicious Cargo yhdis-
taa rooli-, teksti ja adventu-
repelit yhteen nippuun.
Rahtipilotti Jonah Hayesilla
on pulma: han ei ole onnis-
tunut maksamaan avaruus-
alustaan Lucky Ladya velko-
jien edellyttamalla tehokkulr

g5 hig os 1f lnoks to you,

Worse, you think to uourself.

2open door

You hove opened the coff i'n door,

] The courier honds ym o folded-up ressoge ond o
cortridae uhich uou recomnise os o ron-cort for
molding navigational co-ordinates.

della, ja nyt hénelld on kaksi
mahdollisuutta: joko salakul-
jettaa salaperainen lasti au-
rinkokunnan halki Titanista
Maapallolle tai luovuttaa eli-
miaan velan lyhennykseksi.
Vaihtoehtoja siis ei oikeas-
taan ole kuin yksi, ja niinpa
Jonahin kilpajuoksu alkaa:
juoksu, jossa oma henki on
vaarassa joka hetki.

Pelin eri osat muis-
tuttavat hamarasti er-
ndisia aiemmin nahty-
ja peleja. Tyyli on sel-
vasti Gremlinin edelli
sen avaruusseikkailun
BBS Jane Seymorin
tapainen, ja sekaan
on napsittu elementte-
j@ muun muuassa
Dungeon Masterista
{eihan sitd onneksi ku-
kaan ole tehnytkaan
aiemmin, eihan???),
Seikkailun eri vai-
heisiin on patkaisty
myods  toimintapeli-
osuuksia, kuten aluk-
seen hyokkaavien ka-
pinallisten  ampumi-
nen, laskeutumis-
sukkulalla nousu ja
lasku ja semmoista —
kaiken kaikkiaan viisi

eri toimintapatkaa (jor-

ta ei ole pakko pele-
ta). Kun kaiken taman

Wayne Gretzky Hockey 2

= €anada Cup Edition

Amiga, ST, PC
Bethesda Softworks
295,

M Vuosia sitten Bethesda
julkaisi Wayne Gretzky
Hockeyn, joka oli silloin
Amigan paras jaakiekkopeli.
Aikaa on kulunut, mutta pa-
rempaa latkapelid ei vain
ole kuulunut. Asemaansa
varmistaakseen Bethesda
on kuluttanut kaksi miestyo-
vuotta alkuperaisen pelin
paranteluun ja julkaisee nyt
lopputuloksen kakkososan
nimella. Oikeuttavatko muu-
tokset ja lisdykset sitten pa-
riliseen numeroon nimen
perassa ja uuteen hintalap-
puun?

Minun mielestani eivat.
Tuntuu, ettd parannukset
olisi varmasti voinut pistaa
myyntiin datalevykkeena ja

pienemman hintalapun ke-
ra. Ne, jotka ovat pelailleet
alkuperaista WGH:1a, tieta-
vat, miten tarpeellisia ovat
seuraavat lisdykset: paran-
nettu alykkyys tietokoneen
ohjaamilla pelaajilla {(en huo-
mannut mitaan eroa alkupe-
raiseen verrattuna), kaksi

Bethesda
Softworks
Testattu Amiga
Grafitkka 82
Adnet 81
Pelattavuus 84
Vetovoima 86

pelaajaa voi nyt pelata sa-
malla puolella, kaikkien
maalien naytto ottelun jak
keen, 16 taktiikan suunnitte-
lu, tuomarin valinta, hidas-
tuksien talletus levylle, uusi
maalivahdin kontrollointi ja
helpommat valikot (mieles-
tani aivan samanlaiset kuin
vanhassa). Sina olivat
WGH2:n parannukset. Jot-
kut niista ovat tarpeellisia,
jotkut taas aivan tyhjanpai-
vaisia. Peli-
osuuksiltaan
WGH2 on ai-
van saman-
lainen  kuin
ykkososa.
Grafiikkaa-
kaan ei ole
viitsitty muut-
taa. Nayito
vierii  edel-

seassa killuu viela perintei-
nen ihana parseri tekstipeli-
maista pelaamista varten ja
vieressa nivaska ikoneja hiir-
ta varten, voi jo alkaa pottui-
lemaan tutuille PC-omistajille
mista he ovat jadneet paitsi.

Eittdmatta suunnitteluun
on kaytetty aikaa. Funktio-
nappaimet sisaltavat toimin-
toja, joilla voi muuntaa kuva-
ruudun haluamakseen, esi-
merkiksi poistaa ikonit tay-
sin ja keskittya parserilla pe-
laamiseen. Samoin voi pois-
taa joko monitorit tai alareu-
nan grafiikat tai molemmat
ja antaa nain muulle grafii-
kalle tilaa. Tekstiparserikin
on varsin hyva, vaikkei ylla
Infocomin tasolle. Pelkas-

Suspicious Cargo
Testattu Amiga
Grafiikka 80
Pelattavuus 90
Kiinnostavuus 85
Toteutus 85

leen laiskasti ruudun reu-
nasta toiseen. WGH2:n pa-
ketissa sentaan nyt myon-
netaan avoimesti, etta tap-
pelut nakyvat vain megar
sessa Amigassa. Kuinka ol
lakaan, minulla on megai-
nen Amiga, mutta tunnin
pelin jalkeen en vielakaan
ollut nahnyt ainuttakaan tap-
pelua. Adnetkin ovat samat
vanhat samplet, joskin hy-
vat. Pelattavuus on jotenkin
laiskahkoa ja pelaajasta to-
seen vaihtaminen vaatii nap-
paimiston kanssa
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taan tekstia kayttamalla pe-
laaminen kuitenkin on hie-
man kokkoista. Hiiriohjaus
on napparaa tekoa, koko
seikkailun voi halutessaan
pelata lapi koskematta ker-
taakaan  nappaimistoon,
Etenkin esineitd kaytettaes-
sa ja ihmisille puhuttaessa
se on verraton, koska tal-
16in ndkee suoraan mita ky-
sya ja mita voi kayttaa mi-
hin.

Erittain suuret kiitokset
ansaitsevat myos silloin tal-
16in iimestyvat koko ruudun
grafiikkakuvat kyseisesta
paikasta - ne ovat siisteja ja
tunnelmaa luovia, ja mika
parasta, ne eivat tule auto-
maattisesti vaan ylareunas-
sa alkaa valkkya valo mer-
kiksi etta grafiikkaa olisi nyt
saatavilla.

Millainen Suspicious Car-
go sitten on pelata? Hyva.
Pelityylin voi itse maarata
mieleisekseen, ja sisaltda
on riittavasti mielenkiinnon
ylldpitoon.  Valitettavasti
muutama kohta tuntuu epa-
miellyttavan vaikealta, mutta
ajan ja avun kanssa niistakin
selvitadn.

Jukka 0. Kauppinen

Hyva puoli on se, etta pelin
saa installoitua kiintolevylle.
Levykkeiltd pelattaessa le-
vyn vaihtamista ei ole rie-
saksi asti.

Yhteenvetona WGH2 on
oikeastaan sama peli pienin
parannuksin, mutta on silti
ostamisen arvoinen, jos et
omista ykkdsosaa ja pidat
jadkiekosta.

Petri Teittinen




Ientaylssé
koneissaan

Knights of the Sky
Amiga Update
Amiga, PC, ST
Microprose
395,
W Microprosen ensimmai-
seen maailmansotaan sijoit-
tuva lentosimu on siis vii-
meinkin  kaantynyt myds
Amigalle. Tuttuun tyyliin jalki
on erinomaista ja historiaan
on perehdytty keskiméaarais-
ta lukiolaista paremmin,
Eri pelitapoja l6ytyy. Pe-
laaja voi pistad modeemin-
sa linjalle (tai RS-piuhan) ja
tapella kaveriaan vastaan,
kamppailla yksittaisia taisto-
ja vihollisen &ssia vastaan,
treenata muuten vaan, tahi
vyOttaa laskuvarjonsa seka
kypdrdnsa ja hypata ensim-
maisen  maailmansodan

Knights of the Sky
Testattu Amiga, PC
Grafilkka 85

Adnet 80

Vetovoima 95
Pelattavuus 85

pydrteisiin.

Ensimmainen maailman-
sota aloitetaan taysin alus-
ta, alla joko takaveto DH2-
ruppana tai Nieuport 11. Ta-
voitteena on selvité hengis-
sa koko sodasta, mika ei ai-
van helppo nakki ole. Tehté-
vien vali nimittain on yleensa
muutama paiva, riippuen
edellisen tehtavan tulokses-
ta, ja hunnejakin tuntuu riit-
tavan taivaalle joka nurk-
kaan. Surullista on, etta hun-
nien puolella voi pelata vain
kaksinpelissa — kampanjat
kdydaan lapi brittind tai
fransmannina ja sakukoneet
nahdaan vain ristikon l&pi.
Kehitystakin tapahtuu teknii-
kassa ajan mittaan, akseli-
ja ymparysvallat saavat hil-
jakseen uusia tehokkaampia
konetyyppeja.

Teknillisesti KOTS on ham-
mentdva... nopeaa, ihastut-
tavan nopeaa grafiikkaa — i
man ettd maisemat olisivat
pelkkdd tyhjaa tasankoa.
Microprosen vektorirutiinit
aina vain paranevat, lentdes-
sa ruutu paivittyy ilman nyki-
mista kauniisti ja sulavasti.
Vain taisteltaessa rintamalin-
jan ylapuolella matalalla, pa-
ri viholliskonetta ruudulla, on
havaittavissa hidastumista,
mutta sekin on vain hetkit-
taista. Harvoin on Amigalla
nahty nain kaunista/moni-

puolista/nopeaa vektorigra-
fikkaa. Ja jos jollekulle tama
ei viela riita, tavanomaiseen
tyylin pelissa on nelja eri
grafiikkamoodia.

Ohjaustuntuma on todella
herkka, valila melkein her-
mostuttava. Koneet olivat
kilkkeria jollia, joiden kanssa
on toisinaan taysi urakka py-
sytelld ilmassa. Uusien ko-
netyyppien myota lento-omi-
naisuudet paranevat.

Parannuksia  alkuperéi-
seen PC-KOTSiin verrattuna
on. Viholliskone ei enaa tipu
yhdesta laakista (vaatii kak-
si), oma kone kestaa enem-
mankin hoykytystd ja ko-
neen suorituskyky tippuu
suhteessa reikiin tarkeissa
osissa harrykkaa. Muutama
uusi animaatioruutukin tup-
sahtaa. Amiga KOTS voit-
taakin PC-alkuperaisen, ker-
rankin nain pain.

KOTS iskeekin itsensa
parhaaksi Amiga WW | -si-
mulaattoriksi. Hyva ohjekirja
takaa nautinnon hetkid muu-
allakin kuin koneen aaressa,
ja itse simulaattori pitaa ot-
teessaan pitkan aikaa. Mai-
nio optio on kuolleen pilotin
henkiinherattdminen, jonka
ansiosta ei tarvitse parkua
pilotin kuollessa kesken kai-
ken. Erittain kiitettavaa on
mahdollisuus asentaa se
kiintolevylle. {Vaatii 1,5 Mt
muistia.)

Jukka 0. Kauppinen

layer 1

fole 1: 0 (4)

o Flag: 444 yds
lube: Driver

Birn: 440 yds

MAILAN
HEILUTUSTA

Microprose Golf
Testattu Amiga
Grafiikka90
Aanet 79
Pelattavuus 90
Vetovoima 91
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ADV ANT

A G E

TENNIS

Advantage Tennis
Amiga, ST (PC tulossa)
Infogrames
295,
M Ranskalaiset ohjelmatalot
tuntuvat olevan voittamatto-
mia, mita tennispeleihin tu-
lee. Toki englantilaisetkin jo-
tain osaavat, mutta tahan
mennessa paras tennispeli
on ollut UbiSoftin Pro Tennis
Tour 2. Infogramesin Advar-
tage Tennis sekoittaa varsin
onnistuneesti bittikarttataus-
toja ja vektorigrafikkaa, jo-
ten tiedossa on todella jan-
nittava ottelu!
Englantilaisen  Sensible
Softwaren 3D Tennis kaytti
aikoinaan vektorigrafikkaa,
mutta ainakin minun mieles-
tani peli oli aika hidas ja
nahkean oloinen, varsinkin
Advantage Tennikseen ver-
rattuna. AT:n vektorit sin-
gahtelevat ruudulla iloisen
nopsasti ja kevyesti ilman
mitaan tuhansien markkojen
turbokortteja (vrt. Amigan
Red Baron). Taustakuva py-
syy paikallaan, mutta kentta
liikkuu sivur ja pystysuunnas-
sa seuraillen pelaajien likker
ta. Ja niita kelpaa-
kin seu-
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railla. Vain 4D Sports Boxin-
gissa olen nahnyt yhta ela-
vasti ja taitavasti animoituja
vektoriukkeleita. Lisaksi oh-
jelmoijat ovat vaivautuneet Ii
sailemaan pienia napparyyk-
sia, kuten mahtailevan pe-
laajan mailanpyorittelyt hie-
non pallon jalkeen, oman
syottonsa tarkeassa paikas-
sa menettaneen pelaajan
kiukunpurkaukset ja paljon
muuta, mika antaa pelile
"sita jotain”.

Aivan ensimmaiseksi pe-
laajan pitéa luoda itselleen
oma hahmo. Hahmolle pitaa
antaa nimi, valita taman
lyontivalikoima ja lempilycn-
nit ja jakaa taitopisteita eri-
laisten lyontien kesken. Li-
saksi voi maarata lyoko rys-
ty- Ja kammenlyonnit yksi-
vai kaksikatisend. Yleensa-
han rystylyonnit lyodaan
kahdella kadelld ja kammen-
Iyonnit yhdella. Pieni vekto-
ripelaaja esittelee lyonteja ja
valintojen vaikutuksia koko
ajan ruudun alareunassa, jok
loin animaation ke-
hittami-

seen kuluneen ajan tuloksia
voi ihailla. Hahmon maarityk-
sen jalkeen voi painua har-
joitusotteluun tai alkaa kehit-
taa itselleen otteluaikatau-
lua.

Pelaaminen tapahtuu kuin
luonnostaan. Kasikirjaa ei
tarvitse ihmeemmin vilkuilla
lyontikarttaa etsiskellen, ja
parempi niin. Kasikirja on ni-
mittain kumman surkeasti
tehty. Ensimmaisella selauk-
sella ei edes loyda sita koh-
taa, missa kerrotaan, miten
kukin lyénti saadaan aikai-
seksi. Kun kohdan loytaa ja
kokeilee kirjan oppeja kay-
tannossa, huomaa, ettd
suurin osa lyonneista me-
nee aivan painvastoin! Li-

Red Baron
Testattu Amiga 3000
Grafiikka 92

Aanet 92
Pelattavuus 92
Vetovoima 90

saksi kasikirjassa on jatetty
joystickin likkeiden vaikutuk-
set kuvailematta. Pieni mii-
nus, kun ottaa huomioon,
miten hauskaa pelia on pe-
lata.

Pelin aanet koostuvat paa-
asiassa samplatuista danite-
hosteista. Syottaja alahtaa
pusertaessaan palloon
vauhtia puolentoistasataa ki
lometria tunnissa ja upean
pallottelun paatteeksi yleiso
repeaa valtaviin suosion-
osoituksiin (jokaisen pelatun
pallon saa katsottua uudes-
taan ennen seuraavaa syot
toa). Musiikkiakin on, mutta
se ei hatkahdyta.

Jos miinuksia vakisin etsii,
késikirjan lisaksi toinen valit-

Red Baron
Testattu Amiga 500
Grafilkka 50

Agnet 92
Pelattavuus 40
Vetovoima 40

ISPELIEN
KUNINGAS?

tamisen aihe on pelin vai-
keus. Sita taytyy todella
opetella, etta parjaisi tieto-
koneen ohjaamille pelaajille.
Lisaksi on huomattavasti
vaikeampaa pelata kauem-
pana ruudusta, silla pelin
perspektiivissa kauimmai-
nen pelaaja nakyy aika pie-
nena.

Pikkuvirheet  kuitenkin
unohtuvat, kun Advantage
Tennista pelataan tosissaan.
Infogrames on iskenyt kulta-
kaivokseen, joskaan en
0saa paattaa vieko Advanta-
ge Tennis kruunun Pro Ten-
nis Tour 2:lta vai ei. Paatta-
kaa itse.

Petri Teittinen

Advantage Tennis
Testattu Amiga
Grafiikka 93

Aanet 80
Pelattavuus 92
Vetovoima 94
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Kid Gloves 2
Millennium
Amiga, ST
295,
B Ensimmainen Kid Gloves
oli kohtuullisen mukava, kir-
kuvan raiked tasohyppely
muutamin omaperaisin of-
valluksin, joten kakkosen
odottaisi olevan vahintaan-
kin Super Marion tasoa, mi-
kali aikomuksena oli paran-
taa alkuperaisia ideoita.
Mutta ei. Ei peli varsinaises-
ti huonokaan ole, mutta
jostain Magic Pocketsin ta-
soisesta ideoinnin riemusta
jaddaan kauas jalkeen pelin
muistuttaessa lahinna van-
hahtavaa Sega Master Sys-
temin konsolipelia.

Idea ei ole sen kummem:-
pi kuin etta tyypillisen iso-
painen nulikka huitoo elio-

kuntaa alamittai-
sella miekanny-
séllaan, kuljieksii
tikkailla, likkuvil-
la ja likkumat-
tomilla tasan-
teilla, ja valilla
vedenkin alla
etsien avain-
ta seuraa-
vaan kent-
taan. Edella

mainitusta  ei
vain hyvala tahdollakaan rii-
ta aineksia megapeliin,
paitsi jos toteutus olisi huip-
pusulava ja vauhdikas, mut-
ta tama peli synnyttaa la-
hinna paperimaisen ja kan-
kean vaikutelman. Olisi
edes hypyissa vauhtia ja
lentoa, mutta nekin ovat yh-
ta alamittaisia kuin sankarin
ase.

Alamittaiseksi
jai arvostelukin, kun ei ole
enempaa sanottavaa nain
kolutusta aiheesta. Oikein
kiva grafiikka ja oikein kiva
peli, mutta kuka sita viitsii
pelata. En mina ainakaan.
Jukka Tapanimaki

Kid Gloves 2
Testattu Amiga
Grafiikka 75
Adnet 70
Pelattavuus 78
Vetovoima 68

'I'estaa
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Fuzzball
System 3
Amiga, ST
295,-
B Taikurin oppipoika mahla-
si pahemman kerran paas-
taessaan arkusta valloilleen
nyytillisen julmia karvapallo-
ja ja muuttaen siina sivussa
itsensakin moiseksi otuk-
seksi. Enempaa ennakko-
version alkudemosta ei sel-
via eika tarvitsekaan, silla
kyse on yksinkertaisesta ta-
sohyppelysta etaisest
Bubble Bobblen hengessa.

Ideana on opastaa palle-
roksi muuttunutta taikurin
persoonaa ja tuhota muut
karvalajat videstakymme-
nesta kentasta. Otokdita on
useamman varisia, ja mita
lahempana punaista, sita
vikkelampia, likkuvampia ja
ilkeampia ne ovat. Otusta
ammuttaessa se muuttuu
hetkeksi pieneksi nyytiksi,
joka olisi ehdittava tyrkata
alas ennen kuin se heraa
eloon vaarallisempana ver-
siona.

Siind oikeastaan olikin ko-
ko peli, lukuunottamatta tie-

tysti sekalaista maaraa
muuta kiusaa ja hedelmabo-
nuksia. Suoraan sanoen en-
nakkoversio ei vakuuta, silla
peli on jarjettoman turhaut-
tava. Jo ensimmainen kent-
ta saa hampaanpaikat nati-
semaan leukalihasten jannit-
tyessa adrenaliinin vaikutuk-
sesta. Tuhruisen sekava
grafiikka ei intoa ainakaan
kohota, eikda ohjattavuus-
kaan ole selkeimmasta
paasta, joten peli kuuluu
harvinaisen selvasti valiin ja-
tettavien sarjaan.

Jukka Tapanimaki

Fuzzball
Testattu Amiga
Grafiikka 61
Aanet 70
Pelattavuus 65
Vetovoima 59

PAKOKAASUISTA

JALKAPALLOA

Wild Wheels

PC, Amiga, ST

Ocean

295,

B Ohjelmoijaryhma Red Rat
teki noin vuoden paivat sit-
ten MicroProselle Internatio-
nal Soccer Challengen. Se
oli ensimmainen yritys jalka-
pallopelista, joka kaytti "kol-
miulotteista” grafikkaa. Toi-
sin sanoen kaikki toiminta
kentalla oli esitetty pelaajan
selan takaa. Peli epaonnis-
tui aika pahasti. Nyt ohjel-
moijat ovat kaivaneet esiin
vanhat rutiininsa ja raapi-

neet Oceanille pelin, joka
nayttaa erittain paljon sa-
malta peliltd, mutta jossa
jalkapalloilijoiden tilalle on
laitettu hieman futuristisen
nakaiset autot. Kuinka olla-
kaan, tarkoituksena on
edelleen saada pallo maa-
liin!

Pelaaja voi rahavaranto-
jensa mukaan valita useas-
ta eri ajoneuvosta. Jokaisel-
la on oma nopeutensa, kes-
tavyytensa, tulivoimansa ja
palion muita ominaisuuksia.
Rahaa saa lisaa tietenkin
voittamalla otteluja, jotka

kdydaan valtavalla jalkapal-
lokentan () tapaisella
areenalla.  Suorakulmion
muotoisen kentan kummas-
sakin paassa on jalkapallo-
maali, johon pelivaline (val-
tava jalkapallo) pitaa saada
keinolla milla hyvansa. Kel-
noihin siséltyy myos hilliton
vakivalta. Tavoitteena on
voittaa otteluja, jolloin saa
rahaa, jolla voi varustaa au-
tonsa, jotta parjaisi taas pa-

remmin seuraavassa otte-

lussa. Siina Wild Wheels
pahkinankuoressa.
Futuristiseksi ja vakivaltal-

seksi urheilupeliksi WW on
aika pahuksen tylsa. Se on
joko aivan liian helppo (hel-
poimmilla tasoilla) tai sitten
aivan liian vaikea. Red Ratin
samanlaisesta jalkapallope-
listd on periytynyt sekin, et-
tad pelagja on suurimman
osan peligjasta taysin hu-
kassa kentalla. Kaaos on
sana, joka tulee mieleen.
Minkaanlaisia pelitaktiikoita
on turha miettia, niista ei
ole mitaan hyotya, koska
niita ei voi toteuttaa kaytan-
nossa.

Grafilkka on sekoitus vek-
torigrafiikkaa ja bittikartta-
autoja, eika siind ole mitaan
kummempaa valittamista.
Pelattavuus tahmaa ja tun-
tuu tappelevan pelaajaa
vastaan, ennen kuin siihen
paasee sisalle. Wild Wheel-

sista 16ytyy niin paljon epa-
kohtia, etta vetovoima paéa-
see loppumaan kesken en-
nen kuin pelia oppii kunnolla
pelaamaan.

Petri Teittinen

Wild Wheels
Testattu Amiga
Grafiikka 88
Adnet 70
Pelattavuus 82
Vetovoima 72
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Joystickin molemmat nappulat kdyttoon

K.Veijalainen Levannosta
lahetti ohjeen, miten helpos-
ti kaksinappulaisiin joys-

tickeihin (esimerkiksi Com-
petition Pro, TAC 2) raken-

netaan toiseen nappulaan
eri toiminto.

Katkaise vahemman kayt-

tamallesi nappulalle meneva
signaali 6 (firebutton/mou-
sebutton 1) ja yhdisté siihen
tilalle signaali 9. Nain sinun
ei tarvitse hamuilla nappai-

mistoa tai hiirtd, vaan voit
kayttaa toista tulitusnappia
peleissa Star Ray ja Turri-
canll.

Tama sama viritys saat-
taa toimia muissakin saksa-
laisten ohjelmoimissa toi-
mintapeleissa. PeliGuru kui-
tenkin muistuttaa, etta tallai-
sia virityksia kannattaa tou-
huilla vain, jos on aivan var-
ma siitd mita tekee. Tama
siksi, ettei tule sellaisia ika-

via "savun halvettya tarkas-

tamme kytkennat" -juttuja.

Talla kertaa Onnetar tem-
paisi sakista Jussi Joki-
piin kirjekuoren, joten
Amigan palkintopeli mat-
kaa Jalasjarvelle. Onneksi
olkoon, Jussil

Xenon Il - Megablast:
Rick Dangerous I:

Amiga Action Replay -vinkkejd

Seuraavat vinkit on lahettanyt Kimmo Wallenius Mant-
salasta.
Lataa peli ja paina Freeze-nappulaa.

TFD CCA Joppumattomat elaméat
TFD178AE -loppumattomat elémat
TFD17892 -loppumattomat laserit
TFD178A0 -loppumattomat pommit

RoboCop II: TFD8034 -loppumattomat elamat

Apprentice: TFD1C358 -aloitat pelin
kuolemattomana

Flood: TFD17E76

PeliGurun kasialan tulkinnan vuoksi numero 1:n tilalle
voi kuulua Firjain. Tama vinkki vain askarteluhenkisille ja
niille, jotka tietavat mita tekevat!

Warzone (Amiga)

mat eivat enaa kulu.

Indiana Jones and
the Last Crusade
(C64 kasetti)

pahtuu kummia.

Navy Seals (Amiga)

Aaargh! (Amiga)

Paina F1, F2 ja F3 vuoro-
tellen ennen pelia, niin ela-

Jussi Jokipii, Jalasjarvi

Paina H ja 5 tai 6, niin ta-
Jarkko Miettinen, Lahti
Loppumattomat  krediitit

saat kirjoittamalla PSBOYS.
Jussi Jokipii, Jalasjarvi

Valitse kumpi tahansa hir-
vio. Heti ykkosruudun alus-
sa mene heti patsaan taak-
se ja nuiji sitéd, Nouset ta-
soja ylospain!

Kimmo Wallenius,
Mantsala

Toki (Amiga)

Kirjoita pelin aikana KIL-
LER, jonka jalkeen F1_F6
vaihtavat kenttia.

Jussi Jokipii, Jalasjarvi

Short Circuit

(C64 kasetti)

Paina ensimmaisessé ta
sossa F7 ja F3, niin paaset
seuraavaan tasoon.
Jarkko Miettinen, Lahti

Metal Masters (Amiga)
Paina F4 TOSI VAIKEASSA
PAIKASSA!

Jussi Jokipii, Jalasjarvi

Jumpin’ Jackson
(Amiga)

Kenttdan 5 paaset sala-
sanalla ROCKNROLL ja B-
pelin kenttdan 3 sanalla EL-
VIS.

Kimmo Wallenius,
Mantsala

Line of Fire (Amiga)
Kirjoita OPERATION FER-
RET valikkoruudussa. Ta-
man jalkeen 0_9 vaihtavat
kenttia.

Jussi Jokipii, Jalasjarvi

Exolon (Amiga)

Kirjoita tuloslistalle  AD
ASTRA, niin saat loppumat-
tomat elamat.

Kim Makochan, Oulu

Car-Vup (Amiga)
Kirjoita tuloslistalle
R.J.TOONE, niin loppumat-
tomat elamat ovat sinun.
Jussi Jokipii, Jalasjarvi

Running Man (Amiga)

Kun kirjoitat tuloslistalle ni-

meksesi DdliSsKk, et kuole
pelissa.

Kimmo Wallenius,
Mantsala

PP Hammer {Amiga)
Paina vain yksinkertaisesti
nappuloita 1_4, jos jokin
esine puuttuu.

Jussi Jokipii, Jalasjarvi

Total Recall (Amiga)
Kirjoita tuloslistalle LISTEN
TO THE WHALES.

Kim Makochan, Oulu

Logical {(Amiga)
Kirjoitapa THE FINAL CUT,
niin peli helpottuu!
Jussi Jokipii, Jalasjarvi

Pang (Amiga)

Kokeilepa tekstia WHAT A
NICE CHEAT.

Kim Makochan, Oulu

E-Swat (Amiga)

Pista peli pause-tilaan (P-kir-
jain) ja kirjoita ANCIENTS
OF MU MU. Nain saat 99
elamaa.

Kim Makochan, Oulu

Castle Master (Amiga)
Heti aloitettuasi pelin paina
SHIFT ja L, eli katsot suo-
raan alas. Paina sitten
12_25 kertaa hiren of-
keanpuoleista nappainta.
Nosta katseesi maasta ja
katsele ymparillesi.

Veli-Matti Poikola, Perho

Gremlins (Amiga)
Kirjoita tuloslistalle SINAT-
RA ja katso mita tapahtuu.
Kim Makochan, Oulu

The Power 18
(Amiga) 19
Taso Koodi 20
2 level? 21
3 visual 22
4 cowboy 23
) urgent 24
6 0opsup 25
7 topten 26
8 dl4dh?7 27
9 asdfgh 28
10 solong 29
11  surfin 30
12 racket 31
13 bullit 32
14  grazzy 33
15  3676fr 34
16 unlink 35
17  pixxel 36

Shadow Dancer (Amiga)
Kirjoita vain GIVE ME INFI-
NITY.

Jussi Jokipii, Jalasjarvi

Turrican Il (Amiga)

Valitse musiikkimenu paina-
malla ensin HELP, sitten
ota kohta 1, paina 4,2 ja
ESC kahdesti. Nain saat
loppumattomat elamat ja

Shadow
Dancer

Indiana Jones and the
Last Crusade -Action

(Amiga)

Kirjoita tuloslistalle SILLY-
NAM, niin saat loppumatto-
mat elamat.

Kim Makochan, Oulu

Led Storm (Amiga)
Paina pause F10:sta paalle
pelin aikana. Pida sita nap-

voimat.

Kim Makochan, Oulu

europe 37  grovwy
newton 38 double
freeze 39 roller
launch 40  closet
m7ms49 | 41  slowly
galvan 42  bisnez
klowwm 43 124816
indigo 44 target
jingle 45  anzing
jogger 46  voidoh
inside 47 297531
5p25ps 48  woodis
kngiht 49  y2x3wh
hinoon 50 xugzox
nobody Tasoja on toki
goodie enemman kuin
ogzayb 50!

eltric Jussi Jokipii,
187293 | Jalasjarvi

pulaa pohjassa, ja paina
HELP, vasen SHIFT, 1. Sit-
ten F9 jatkaaksesi pelia.
Nyt F1_F5 vaihtaa tasoa ja
nappuloista 1-5 tapahtuu
muuta kivaa.

Jussi Jokipii, Jalasjarvi

Mega-lo-mania (Amiga)

maaima koodi

2nd bnyabdunbhv
3rd covepmijvebl
4th whcchieukn
5th gatavrxront
bth wwkdxgpxdbz
7th kuuctoplghv
8th pehajpkzag
Oth gyjdihpnfhn

motherbattle tjlbvsnnigd
Jussi Jokipii, Jalasjarvi

Switchblade 2 {Amiga)
Kirjoittamalla CHROME,
saat esiin salaisen pelin (1),
Jussi Jokipii, Jalasjarvi
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Ekat omat

M Lukijat ovat lopultakin aloittaneet palstantukemisen. Kuluneen
kahden kuukauden aikana saimme perdti kolme Amigan ja kaksi
kuusnelosen introa. Kuusnelonen ei siis sittenkaan ole vield kuollut
ja kuopattu. Kiitokset kaikille teille, jotka vaivauduitte ldhettdmaan

levykkeitdnne. Lisda kaivataan.

Kuusnelosintroja lahettelivat
Jouni Pauna Haarajoelta ja
Topaz Beerline -ryhma
Vaasasta. Tutkailimme hie-
man introjen rakennetta ja
taytyy myontaa, etta pojilla
on assembler hanskassa.
Kummassakin demossa oli
suurin piirtein sama kaava:
keskella ruutua vilistava
greetins-teksti ja laidalla hei-
luva ryhman 1SO logo.
Harri Tikkanen Kiuruve-
deltd puolestaan lahetti pie-
nen Amiga-animaation. Ruu-
dun alareunassa pyorii teks-
fi, jonka kirjaimet ovat aika
mainioita. Keskella ruutua
on varsinainen paaasia eli
animaatio. Ruutukuvioinnista
nousevat mita erilaisimmat
pinnanmuodot. Esiin pulpah-
telee palloja, taloja, vuoris-
toja, kirjaimia ynna muuta

jannaa.
Muistakaa kuitenkin vas-
taisuudessa seuraavat

asiat:

1) Yhteystiedot mukaan.
Talla hetkelld meillda on
muun muassa kuusankos-
kelaisen Bad Sectorin levy-
ke, joka ei toimi ja jonka
mukana ei ole yhteystietoja.
Eli Bad Sector: jos haluatte
pulttipoisintronne arvoste-
luun, lahettakaa toimiva ver-
sio.

2) Demo ei tarkoita yhtd
ruutua, jonka alareunassa
skrollaa greetings-teksti.
Tuollaisia kutsutaan introik-
si. .

3) Alkaa lahettako epaasial-
lisia demoja tai demoja, joi-
den ainoana tarkoituksena
on jonkun solvaaminen.

4) Jos haluatte taustatietoa
eri ryhmistd, kertokaa. Pals-
ta on teidan.

5) Jos haluatte demonne ta-
kaisin, littakaa mukaan pos-
timerkeilla ja osoitteella va-
rustettu kirjekuori.

Sveitsildisen Alcatrazin Odyssey voitti joulun
alla Tanskassa pidetyt Classic Is Dead -par-
tyt. Odotukset Odysseyn suhteen olivat aika
korkealla, eika vahiten siita syysta, etta de-
mo vie kokonaista viisi levyketta ja pakattu-
nakin nelja ja puoli megaa!

Mitaan vektoriennatyksia tai muita ihmeel-
lisyyksia ei Odyssey kuitenkaan riko, eika
ensimmainenkaan fraktaalikuvio ilmaannu
ruudulle. Odyssey on oikeastaan lahempana
elokuvaa kuin vakiodemoa.

Demo kertoo tarinan avaruussoturi Zorkin
tehtavasta tuhota vihollisen tukikohta. Juoni
on jannittava ja toteutus sita luokkaa, etta

silmakaan ei varahda ennen kuin viimeinen-
kin levy on kayty lapija tukikohta on...

Grafilkkkaan on panostettu toden teolla.
Enterpriset sun muut vempeleet lentelevat
pehmeasti planeetan pinnalla ja avaruudes-
sa. Varsinkin takaa-ajokohtauksessa koo-
daajan taidot todella tulevat nakyviin. Vekto-
riavaruusalukset ovat nopeita ja tunnelma
on kuin parhaasta Star Trek -elokuvasta. Jo-
pa Wing Commanderin asteroidit jaavat toi-
seksi Zorkin Intruderin lennellessa asteroi-
dipilvessa.

Avaruustaistelukohtaus on mahtavasti teh-
ty, rajahdykst nayttavat ja kuulostavat TO-
DELLA upeilta.

Odyssey on ehdottomasti paras konsaan
nakemani demo.

[E-tcnii 1/91
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|  Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoi tehpukkeesia : L) B0 STeyaRn kesking 173 ik —zﬂl
9 ensimmaistd numeroa ensimmaisella rivilla. I HJELMALEVY
I [JEn ole MikroBITIN tilagja, haluan sek& MikroBITIN ettd C=lehden | Uus o - . . KE |
12 kk saastétilauksena hintaan 328 mk (209 + 119 mk). 2K05 -1 B1314 C-lehdessa 1991 iimestyneet ohjeimat
| i Amigalle 69 mk |
[_]Tilaan MikroBITIN edullisesti jatkuvana saastétilauksena, T
i 12 kk vain 209 mk. 2K02 I Kirjojen ja listausten lahetyskulut 18 mkiahetys |
rippumatta siitd, montako tuotetta tilaat.
: Nimi I Nimi 2oz |
\mi
Osoite Osaite
I |
f

Postinumero ja -toimipaikka Postinumero ja -toimipaikka
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POWERIA ! 05 TAA ,MYY JA
oo 15 Mt oS sosio) e, || = VAIH 7)4A e
Quantum 52 Mt -LPS 1395,
Soniam 210 Mt 008, ELEKTR 0
Kovalevyohjaimet
Oktagon 508 (0-8 Mt RAM) 1395, - 'D‘ 2

Oktagon 2008 (0-8 Mt RAM) 1295,-

+ 2 Mt RAM ohjaimeen 395,- 7&'30 1€ 8 ”VkYLJ&.

Lisdamuistit

A2000 2/8 megatavua 28(5) ”Yé-s kéy{.‘y\fé- /81.",@(‘ ’la .

A3000 4 megatavua

Muita tuotteita
Fujitsu DL1100 véritulostin 2495,- ATK"'LA ,T , EIDEN

Perfect Sound 3 -stereodigitoija 395, -

Audition 4 -editori 295,-

THI-Tools ohjelmisto 195,-

SyQuest 44 Mt asema 2495, - :
SyQuest 44 Mt vaihtokovalevy 595,-

Real 3D -ohjelmistot kysy! TicAAa LLSIL TOOTELUE”ZLO"”E

| ) AMIGA SECA WINTENDO
rP ﬁw?tl"OComp‘)ul.cr& Puhelin ~ 918-52 77 11 80‘ 253 ¥97 849 699 oY

15111 Laht Telefax ~ 918-52 77 12
2 i ARKISING 12-78 LAIJO~14 FAX: GO-22274%42




QOOLISTAT

Sanura Suomi

1 The Simpsons

2 Red Baron

3 Populous 2

4 Battle Isle

5 Birds Of Prey

6 Oh no! More Lemmings
7 Microprose Golf

8 Lotus Esprit 2

9 Lord Of The Rings
10 F-15 Strike Eagle 2
Toptronics

1 Birds Of Prey

2 The Simpsons

3 Terminator 2

4 Red Baron

5 Godfather

6 Populous 2

7 Oh no! More Lemmings
8 Robocop 3

9 Microprose Golf

10 Utopia

Triosoft

I The Simpsons

2 HeroQuest

3 Knightmare

4 WWF

5 Silent Service 11

6 Birds Of Prey

7 Cruise For A Corpse
8 Alien Breed

9 Red Baron

10 Four Wheel Drive

Ocean
Dynamix
EOA
Ubisoft
EOA
Psygnosis
Microprose
Gremlin
EOA

Microprose

EOA
Ocean
Ocean

Dynamix
U.S. Gold
EOA
Psygnosis
Ocean
Microprose
Gremlin

QOcean
Gremlin
Mindscape
Ocean
Microprose
EOA

U.S. Gold
U.S. Gold
Dynamix
Gremlin

Sanura Suomi

1 Turtles II

2 The Simpsons

3 Outrun Europa

4 Double Dragon 3
5 MAX Compilation

6 Air/Sea Supremacy

7 Terminator 2

8 Cisco Heat

9 Soccer Stars

10 Hudson Hawk
Toptronics

1 The Simpsons
2 Terminator 2

3 Outrun Europa
4 Cisco Heat

5 WWFE

6 Turtles I1

7 Pitfighter

8 Alien Storm

9 Ninja Collection
10 Super Heroes
Triosoft

1 The Simpsons
2 Turtles 11

3 WWF

4 Heroquest

5 North & South
6 Lotus Esprit 2

7 Gateway To Savage F

8 Rodland
9 Hudson Hawk
10 Double Dragon 3

Amiga TOP 10 €64 TOP 10

Mirrorsolt
Ocean
U.S. Gold

Sales Curve

U.S. Gold
Ubisoft
Ocean
Mirrorsoft
Empire
Ocean

Ocean
Ocean
U.S. Gold
Mirrorsofi
Ocean
Mirrorsoft
Domark
LS. Gold
.S, Gold
U.S. Gold

Ocean
Mirrorsoft
Ocean
Gremlin
Infogrames
Gremlin

‘rontier SSI
Sales Curve

Ocean
Sales Curve

animaatio-
kilpailun!

ohjelman.
Onnea!

Harri Sarri voitti

C=lehden 6/91 animaatiokilpailun vas-
tauksia tuli lihes kolmekymmenta kappa-
letta. Toimitus valitsi vantaalaisen Harri
Sarrin tekemin "Bob™animaation ylivoi-
maisesti parhaaksi. Harrille lihetimme
helmikuun aikana DeluxePaint 1V -piirto-

TOIMITUS
Padtoimittaja Eskoensio Pipatti
Toimituspdallikkd Tuija Linden
d Toimitussihteeri Sari Alho
Toimittaja Pasi Andrejeflf
Pelltmmlttaja Niko Nirvi

Taitto ja pllrrokset Pentti Muortimo
Vakituiset avustajat
Kai Becker, Jukka Marin, Tomi Marin,
Pekka Pessi, Jouni Smed, Jukka Tapanimaki,
Petri Teittinen, Juha Tuominen, Juhani Vehvilainen

TOIMITUKSEN OSOITE ILMOITUKSET
C=lehti C=lehti

PL 64 lImaitusosasto
00381 Helsinki PL 64

puh. (90) 120 5911 00381 Helsinki

puh. (90) 120 5911
Myyntijohtaja Esa Sairio
yymlp ikkd Jussi Kiilamo
i ikkd Tapani Makela
Myyntlpaéillkko Helena Viljanen
limoitussihteeri Stina Eklund

TEKSTISISALTO

C=lehti on riippumaton Commodore-tietokoneen kayttajan
erikoislenti. Lehti julkaisee sitournuksetta Kirjoituksia, ku-
via ja tietokoneohjelmia edustamaltaan aihealueelta ja
maksaa kirjoituspalkkion yksityishenkilbiden laatimista ar-
likkeleista, jotka eivat lity yritysten tiedotustoimintaan.
Emme vaslaa tilaamatta a%]etetysta aineistosta emmeka
palauta artikkeleita emmeka ohjelmia ellei niiden mukana
seuraa riittavilla postimerkeilld ja osoitteella varustettua
kirjekuorta. Julkaistavaksi tarkoitettu aineisto tulee lahet-
taa edell olevaan toimituksen osoitteeseen. Julkaiseram-
me artikkelit ja ohjelmat on tarkastettu huolella, Emme kui-
tenkaan voi taata niden virheettomyytta emmeka vastaa
mahdollisten virheiden aiheuttamista vahingoista.

TILAUSHINNAT

Jatkuva saastatilaus: 12 kk 159 mk
Jatkuva saastotilaus

MikroBITIN tilaajille: 12kk 119 mk
Maaraaikaistilaus: 12 kk 162 mk

C=lehti toimitetaan kaikkiin pohjoismaihin ilman postitusli-
saa, muihin maihin hintatiedot saa tilaajapalvelustamme
puh. (90} 120 670. C=lehti ilmestyy kuusi kertaa vuodes-
sa. Saastotilaus on tilaamistapa, jossa tilaus jatkuu ilman
eri uudistusta kunnes tilaaja irtisanoo tilauksensa tai muut-
taa sen maardaikaiseksi. Seuraavat jaksot tilaaja saa kul-
loinkin voimassa olevaan saastotilaushintaan, joka on aina
edullisempi kuin vastaavan pituinen maaraaikaistilaus.Eri-
koislehdet Asiakasrekisteria voidaan kayitaa ja luovuttaa
suoramarkkinointitarkoituksiin.

LEHDEN MYYNTI
Markkinointip&allikkd Heikki Nurmela
puh. (90) 120 5911

ASIAKASPALVELU

Erikoislehdet Oy, As1akaspalveﬁu PL 35, 01771 Vantaa
Tilaukset puh. (90) 878

Tilausten irtisanomiset (90] 878 4544 (automaattinen

/
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vastauspalvelu, varaa esile asiakasnumerosi osoitelipuk-
keesta tai laskun kuittiosastal

Muut asiat (90} 120 670 (osoitteenmuutokset ym.) Osoit-
teenmuutokset ja tilausten irtisanomiset tulevat vaimaan
viimeistaan yhden ilmestysmiskerran jalkeen ilmoituksen
saapumisesta.

VASTUU VIRHEISTA JA REKLAMAATIOT

Mikali ilmoitusta ei tuotannollisista tai muista toiminnallisista syis-
ta (esim. lakko) tai asiakkaasta johtuvasta syysta voida julkaista,
lehti ei vastaa imoittajile mahdollisesti aiheutuvasta vahingosta.
Lehden vastuy imoituksen poisjaamisesta tai julkaisemisessa
sattuneesta virheesta rajoittuu imoituksesta maksetun maaran
palauttamiseen. Huomautukset on tehtava 8 paivan kuluessa
iImoituksen julkaisemisesta.

TILAUKSET
Tilaukset toimitetaan force majeure (lakko, tuotannolliset
hairiot yms.) varauksin.

KUSTANTAJA

Erikoislehdet Oy

Postiosoite: PL 64 00381 Helsinki

Katuosoite: Kornetintie 8, 00380 Helsinki

Puhelin: (90} 120 5911

Painopaikka: Sanomapaino Vantaa 1992
COMMODORE on Commodore Electronics Ltd:n
tavaramerkki

C=lehti on Commodore Electronics Ltd:sta seka
taloudellisesti etta toiminnallisesti riippumaton julkaisu.

ISSN 0783-8921
Kuudes vuosikerta.
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UUSI KAYTTO-
JARJESTELMA
AMIGA 500:LLE
JA 2000:LLE!

Uusi ROM KickStart
Install 2.04
Workbench 2.04
Extras 2.04

Fonts 2.04

Manuaali 2.0-
kayttojarjestelmasta
e Erillinen opas 1.3:n
ja 2.0:n eroista.

JALLEENMYYNTI
Akateeminen Kirjakauppa, Expert,
Hameenheikki, Info-kirjakaupat,

Koneveljet, Musta Pdorssi,
Tekniset, Suomalainen Kirjakauppa
sekd valtuutetut Commodore-myyjat

Jopitrorics




