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JOULUN EDUWSINI 
11 FLOPPY HYÖTYOHJELMAT 

XCAD PROFESSIONAL 

LATTICE C 5.10 OHJELMONTIKIELI 

AUDIOMASTER rv DIGITOINTIOHJELMA 

MUSIC-X SEKVENSSERIOHJELMA 

A-MAX 11 MACINTOSH EMULAATIORI 

A·MAX 11ULKOINEN3,5" APPLE·LEVYASEMA 

A·MAX 11 MACINTOSH 128-KT:N ROM-PllRIT 

PROWRITE 3.1 TEKSTINKÄSITTELY 

PAGESETTER 11 JULKAISUOHJELMA 

PROFESSIONAL DRAW 2.0 PIIRTO-OHJELMA 

SUPERBASE PERSONAL 11 TIETOKANTA 

MAXIPLAN PLUS TAULUKKOLASKENTA 

OUARTERBACK BACK·UP OHJELMA 

QUARTERBACK TOOLS APUOHJELMAT 

1.595,00 

1.490,00 

490,00 

1.190,00 

1.090,00 

1.250.00 

1.280,00 

790,00 

790,00 

KYSYI 

650.00 

990,00 

390.00 

350,00 

SUOMEN SUOSITUIN LEVYASEMA ON NYT ENTISTÄ 

PAREMPlll UUSINA OMINAISUUKSINA MM. BOOT 

SEKTORIN Vll'IUSSUOJAUS SEKÄ "ANTl-CLICK" ÅÄNEN­

VAIMENNUS. MUKANA T IETENKIN PÄÄLLE/POIS ·KYTKIN, 

ERITIÄIN HILJAINEN JA LUOTETTAVA TEACIN ERIKOIS­

KONEISTO, HÄIRIÖSUOJATIU METALLIKOTELO, TYYLIKÄS 

MUOTOILU, AMIGA-BEIGE VÄRI, TODELLA PIENI KOKO JA 

MARKKINOIDEN PARAS TAKUU: TÄYDET 18 KUUKAUTIAI 

1 SCULPT-ANIMATE 4D PRO ANIMAATIO-OHJELMA 2.595,00 

SupraDrive 11 nyt vain 495,00 

1 

(.j •:1 
~1 ~~ l~RIOUKSll_ ... 
~,,,,. .. 
"; __ , 1495,00 

Professional Page 2.0 isuoHJELMAAMIGALLE 

MARKKINOIDEN TEHOKKAIN JULKA 00 
995, 

Oigi-View Gold 4.~1DeoD1G1To1JA AMIGALLE 

SUOMEN ENITEN MVYTY 00 
295, 

Oigi-Paint 3 TO-OHJELMA AMIGALLE 
NOPEA JA LAAJA HAM PIIA 1 

' 
(J -( ·1 __ 

' -<""1 UUlUUnll 
~\,,,. .. "; __ , 850,00 

Oeluxe Paint 4 TOKSET ANIMOINNISSA 
HAM-KUVAT.MUODONMUU 00 

. nai 2.250, 
Real 30 1.4 Professio 795 00 

· ner ' 
Real 301.4 Begin uoooNMuu10Kser. LAHES 
VAPAAMUOTO-EDIT01Nl1. M 

KAIKKI TOIMINNOT UUDISTETTU! 

(J 
~1 ~~ s s o 4 O l U R 8 0 
~\,/'i , __ 

. Forty A2000 
Fus1on- ooo·LLA PISTÄT IBM PC 386/ 

TYLLÅ JA AMIGA 2 · 
FUS10N-FOR Ö '1KELLOTAAJUUS25 MHZ. 

PUREMAAN p LY" J' 486-0MISTAJAT GROITU 55040:N SISÅL· 
PSIÅ 68882 INTE 

NOPEUS 15-20 Ml , KERTAA PERUS-AMIGAN 
A LÖYTYY NOIN 20 

LE JA TEHO VAKIONA, 32 MT MAKSIMI. 
VERRAN! 4 MT 32·B1T, RAM -, 

l...41 ;:::;;;;;~~~~~· , 
~··· 

17.995,00 

CANDO! MULTIMEDIA-OHJELMA 

AMIGAVISION MULTIMEDIA-OHJELMA 

695,00 

995,00 

SUPERBASE® 

Superbase 4 tietokanta 2.195,00 

~ A2000 LISÄMUISTIT 
2 Ml SUPRARAM A2000 LISÄMUISTIKORTII 1.295,00 

4 MT SUPRARAM A2000 LISÄMUISTIKORTII 1.695,00 

6 MT SUPRARAM A2000 LISÄMUISTIKORTII 2.095,00 

8 MT SUPRARAM A2000 LI SÄMUISTIKORTII 2.495,00 

~ A2000 MASSAMUI STIT 
52 MT SUPRADRIVE A2000 OUANTUM LPS 2.375,00 

120 MT SUPRADRfVE A2000 QUANTUM LPS 3.540.00 

240 MT SUPRADRrvE A2000 OUANTUM LPS 5.950,00 

44 MT SUPRAORrvE SYOUEST A2000 SISÄINEN 4.350,00 

44 MT SUPRADRfVE SYQUEST ULKOINEN 

40 MT SYOUEST KASETTI 

TI LAA TUOTELILETTELO 
TALVEN UUSI TUOTE· 

LUETTELOMME ILMESTYY 

JOULUKUUSSA! TOIMI 

SIIS NOPEASTI JA TILAA 

OMASI ILMAISEKSI! YLI 40 

SIVUA TÄYTTÄAMIGAAI 

MAHDOLLISEN 

DEVALVAATION 

JOHDOSTA OIKEUS 

HINNANMUUTOKSllN 

PIDÄTETÄÄN. 

4.350.00 

635,00 

HINNAT. 
AMIGA KIR JALL ISUUS 

AMIGA USEA INTERFACE OUIDE 180,00 

AMIGA HARDWARE REFERENCE MANUAL 180,00 

ROM KERNEL REF. MANUAL: DEVICES 250.00 

ROM KERNEL REF. MANUAL: LIBRARIES 250,00 

AOM KERNEL REF. MANUAL: INC & AUTOOOCS 250,00 

AMIGA SYSTEM PROGRAMMER'S GUIDE 290.00 

AMIGA ADVANCED SYSTEM PROG. GUIDE 290,00 

AMIGAOOS 2.0 INSIDE & OUT 160.00 

AMIGA DISK DRIVES INSIDE & OUT 160,00 

AMIGA C FOR BEGINNERS 160,00 

AMIGA C FOR ADVANCEO USERS 240.00 

AMIGA GRAPICS INSIDE & OUT 190,00 

AMIGA MACHINE LANGUAGE 120,00 

TARJOUSKIRJAT 
AMIGA FOR BEGINNERS 40,00 

AMIGA BASIC • INSIDE & OUT 50.00 

AMIGA 30 GRAPHICS PROG. IN BASIC 45,00 

AMIGA MACHINE LANGUAGE (COMPUTE) 120,00 

AMIGA TRICKS & T IPS 65.00 

AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 80,00 

AMIGA PRINTERS INSIDE & OUT 70,00 

ADVANCED AMIGA BASIC 50.00 

AMIGADOS 1.2 REFERENCE GUIDE 20,00 

AMIGA APPLICATIONS 45,00 

ELEMENTARY AMIGA BASIC 40,00 

INSIDE AMIGA GRAPHICS 55,00 

LOPUT YLI 30:STÄ TARJOUSKIRJASTA ON LUETELTU 

ERIKOISTARJOUS LUETTELOSSA, JONKA VOIT LUKEA 

WESTLINKISSA TAI TILATA ILMAISEKSI KOnlSI. 

OHEISLAI TTEE T 
FRAMEGRABBER REAALIAIK. KUVANDIGITOIJA 4.890.00 

DIGl-DROIO AUTOMAATilNEN VÄRILEVYNVAJHTAJA 465,00 

RGB ELECTRONIC SPUTIER DIGl-VIEWllN 1.690.00 

MIGRAPH 100 MM;N KASISKANNERI +OHJELMA 2.195,00 

!CD FLICKERFIXER AMIGA 500/2000:LLE 2.320.00 

FUTURE SOUNDÄÅNENDIGITOIJA 42.0 KHZISTEREOSS0,00 

SOUND PROCESSOR DIGITOIJA 52.B KHZ/STEREO 695,00 

COMMOOOREN ALKUPERÄINEN AMIGA-HllRI 

GOLDEN IMAGE Gl·SOOC HIIRI 

H llRIMATIO (SAATAVANA ERI VÄREJÄ) 

FLICKERFIXER NÄYTÖNOHJAJN 

WORDSYNC'" SCSl-LllTÄNTÄPAKETTI 

A2091 SCSI-OHJAIN (0/2 MT RAM-OPTIO) 

190.00 

290,00 

45.00 

1.495,00 

695,00 

995,00 

TÄSSÄ VAIN MURTO-OSA TUOTTEISTAMME/ LOPUT 

LÖYDÄT TUOTEHINNASTOSTAMMEI MUTTA JOS ET LÖYDA 

ETSIMÅA.SI OHJELMAA TÄLTÄ LISTALTA TAI LUETTELOS· 

TAMME. SOITA/ PYSTYMME TOIMITTAMAAN USEIMMAT 

AMIGA·OHJELMAT2·4 VIIKON TOIMITUSAJALLAJ 
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TARJOUKSET 

'7'~ \ "T , __ __ 
Amiga 500 keskusyksikkö 
512 KT RAM. HIIRI, WORKBENCH 1.3, KICKSTART 1.3 

2.395,00 

KYSY! 
Amiga 500 Plus 
1 MT RAM. HIIRI. WORKBENCH 2.0, KICKSTART 2.0. SUPER DENISE/ AGNUS 

Nyt kaikki A2000 ja A3000 tietokon~et n!in e~ullisesti, 
ettemme edes kehtaa mainita hintaa. 
Soita ja kysy - takaamme ettet pety! 

SUPRARAM 5 0 0 RX 

TAI 8 MEGATAVUA FAST RAM-MUISTIA AMIGA 500:LLESI! NYT VOIT KÄYT-

112, 1, 2., 4 . , " •OJA OHJELMIA. JOISTA AIKAISEMMIN OLISIT VOINUT VAIN 
TÄÅ SELLAISIAKIN '-""" 

M
. SOORX ON TODELLA PIENIKOKOINEN ULKOINEN USÄMUISTI, 

UNEKSIA! SUPRARA .. LÄÄ 
OKA KYTKETÄÄN A500:N VASEMMASSA LAIDASSA OLEVAAN AMIGABU~· VAY N. 

J MYÖHEMMIN PELKILLA 256X4 TAI 
TARVITIAESSA MUISTIA ON HELPPO LAAJENTAA 

1 X4 ZIP DRAM-PllREILLÄ MUKANA AMIGABUS-VÄYLÄN LÄPIMENO. YHTEENSOPIVA 

MM. SUPRADRIVE JA A590-KllNTOLEVYASEMIEN KANSSA! 

1 Mt SupraRAM 500RX (256X~.Pi~r~!llä) 
2 Mt SupraRAM 500RX (1 X4 p~~re~ll~) 
4 Mt SupraRAM SOORX (1X4 p~~re~ll~) 
8 Mt SupraRAM SOORX (1X4 p11re1lla) 

895,00 
1.480,00 
2.180,00 
3.580,00 

TILAUSKESKUS 

~ S UPRAO R IVE 500X P SERI ES 111 
JA TAAS KERRAN SUPRA O N ASKELEEN EDELLÄ MUITA. KAIKKIEN SUPRADRIVE-ASEMIEN 

MUKANA TOIMITAMME NYT KOLMANNEN SUKUPOLVEN SUPRADRIVE-AJURIT SEKÄ OHJEL­

MISTOT. TULOKSENA ENTISTÄ NOPEAMPI LUKU/KIAJOITUSNOPEUS, TODELLA NOPEA 

AUTOBOOTIAUS JA KEHITIYNEEMMÄT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA SOOXP ON MARKKINOl­

gEN PIENI KOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA. JOSSA ON MUKANA MYÖS LISÄMUISTI. 

S12 KT RAM VAKIONA, LAAJENNETTAVISSA AINA 8 MEGATAVUUN SAAKKA. El VAADI ERIL­

LISTÄ VIRTALÅHDETTÄ, SILLÄ OTTAA VIRRAN AMIGASTA. AUTOSOOT KICKSTAAT 1.3:LLA, 

AMIGABUS-JA SCSl-LllTÄNNÅN JATKO SEKÄ PELI JA MUISTIKYTKIN. LUKU NOPEUS NYT YLI 

56-0KT/SEK. LAAJAT OHEISOHJELMISTOT JA KUNNON MANUAALIT. FOAMATOITU JA ON 

HETI KÅYTTÖVALMISI VUODEN TAKUU. 

20 Mt+512 Kt RAM SupraDrive 500XP 
20 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP 
52 Mt+ 1 Mt RAM SupraDrive 500XP 
52 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP 

120 Mt+512 Mt RAM SupraDrive 500XP 
120 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP 
240 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP 

Nopea, vähän virtaa 
vievä koneisto 

1/2, 1 tai 2 Ml RAM' 
muistia vakiona 
(256K x 4 DRAM) 
2, 4 tai 8 Ml RAM 
muistia sisääntulevalla 
lisämuistikortilla 
(1 Mt x 4 DRAM) 

2.395,00 
2.895,00 
3.295,00 
3.850,00 
4.050,00 
4.500,00 
6.250,00 

Autoboot 
ON/OFF-kytkin 
SCSI ID-kytkin 
RAM testitila 

Ei tarvitse tuuletinta tai 
ulkoista virtalähdettä, 
erittäin kestävä 
Autoboot SCSl-liitäntä 
A2000-suorituskykyä 
ilman OMA-ongelmia 
Lisälaitteena erillinen 
ulkoinen virtalähde 
Amigan laajennus­
väylän läpivienti 
Ulkoinen SCSHiitäntä 
mahdollistaa jopa 
7 SCSl-lisälaitetta 

1111111111111111 • 
1111111111111111 

• Pelikytkin 
ottaa kiintolevyaseman 
pois päältä, mutta jät­
tää RAM:in käyttöön 

952-184 6 5 5 
PALVELEMME MA-PE 10:00 -18:00 

NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN! 

WESTCOM SYSTEMS OY, POHJOLA TALO, 4. KERROS, KIRKKOKATU 8, 48100 KOTKA. 
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MssÄ ON l6NULJ VÄRIÄJ 211-s111N FRAME 
BUFFERI+ VIDEOVAYLA+FRAMEGRABBER+FLICKER 

ELIMINAAITORl+KUVA KUVASSA (PIPJ+ VIDEO 
TEKSTIGENEllAArrOR/+30 MALLINNUS? 

Ne löytyvät uudesta • 
GVP:n IMPACT VISION 24 videokortista,joka 
on..Amiga 3000 ja Amiga 2000 yhteensopiva 

... 
• • 

• Videotuonajan unelmasi toteutuvat 

1111- Picture-ln·Plc~(PIP} ~uva-kuvassa 
näyttö. Jäädytä,'"tnuunna \okoa, muunna 
muotoa ja/tai muuta elävful.vidcokuvan 
paikkaa. knten mitä rahansa Workbench 
ikkw1aa hii.ren tuplapainallukse.Ul tal 

:-, I ~ - . 
• 6VP:n IMPACT VISION-24 konin myötä. 

Se on ensimmäinen 
monitoimivideokortti joka on erityisesti 
kehitetty A3DDD vldeoväy/ään. 
Usävamsteena saatavan sisäisen 
adapterin avulla se toimii myös 
täydellisesll A2DOO:ssa kohottaen 
laineen suorttusl<YkYä. Tutustu 
seuraaviin toimintoihin, jotka kaikki 
orat yhdellä Amigan /isäkorllllal 

~ t:.il" .,. 1111- PALSEKÄ 
E31 ie• llt'""f KOMPONENTII 
~ J b.- . (RGB+SYNCl. r !G~~~:;-~ Sopii molempiin 
"!' F~ '.J formaatteihin. 
..., RGB-formaatissa on 
mahdollista toteuttaa virheetöntä 
ruotantolaatua. Tulossa myös YUY optio. 
1111- 1, 5MB FRAME BUFFER. Näyttömuistin 
avuUa 24-bitin kuvat toistuvat täydellä 16 
milj. värin paletilla. 
Monitaajuusmonitori lla näet 16 milj . 
väriä myös non-interlace muodossa! 
1111- REAALIAIKAINEN FRAMEGRABBEMllGflUIJA 
Jäädytä. sieppaa ja talleta (joko vakio 
4096 tai 16 mil j. värin IFF fonnaatissa) 
m.ikä tahansa elävä RGB kuva suoraan 
lennosta. RGB dekooderi/spli tteri 
tarvitaan PAL- tai S-VHS kuvan 
sieppaukseen. 
1111- FUCKER EUMINAAlTORI. Parantaa 
A3000:n näyttöpiirin roimintaa. Poistaa 
lomittelunjopa elävästä videosignaaJista. 
Kätevä lisä kaiki lle 
A2000 käyttäji~ . 
.,._ Mj)NIFORMAATTI· 
KAmo: Lähdöt 
yhtäaikaa PAL­
videolle. S-VHS 
signaalille sekä 

a1ri• n 
'l~ 

RGB:lle. Komponenttikäyttöön on 
tulossa YUV li itäntä. Kaikki , minkä näet 
Arnigan monitoristasi voidaan taltioida 
kuvanauhalle. Animaatiot, 24-bitin 3D­
malli t. Anti-aliasiug tekstit jne. 

Iunktionäppäirnellä. <-
Monitaajuusmonitorissa tämä kaikki voj 
olla myös välkkymättömänä non-inter!ll(;e 
kuvana. Ainutlaatuisen "reverse-PlP" 
toiminnon avulla voit pakata täysin 
toimivan Amiga workbench ruudwi (tai 
muua sovelluksen) minikokoisena (rutista 
vaikka rusinan kokoiseksi) ja voit siirtää 
sen esimerkiksi v ideokuvan päälle. 
1111- Avajaistarjouksena annamme heti 
täydet eväät kaikki.en IMPACT VISION 
24 työaseman ominaisuuksien 
testaamiseksi . sillä laitteen mukana seuraa 
raskaansru.jan softapakett i 

. ' . . . 
I • o • ' 

,,_ .. - ' - . 
Me GYP-läiset olemme halunneet kerätä 
yhteen kaikki Amigan vielä käyttämättä 

evat videotuotannon mahdollisuudet. 
Unelmat muuttuvat nyt tosiksi l mpact 
Vision 24 avulla! 

K'Ysy lisää kuinka lmpaCI Vision voi 
hyödyttää s inua omissa sovelluksissasi. 
Konsultoimme sinua numeroissa 90-
874 7900 ja 90-7001 8580. Tai pyydä esittelyä 
omalCå GVP-jäUeenmyyjäJtäsi. 

• • • •••••• 
vakiovarusteena . 

• Callgari-IV24 Ammatti­
käyttöön sopiva 3-
ulotteinen mallinnus­
ja renderointiohjelrna. 

1m11ac1 v1s1n~ 
Käytä mielikuvitustasi ~ 
3D-maJlien tekemiseen kaikLIJa 
mahdoll isilla väreillä. Tai 
käytä omia digitoituja kuviasi ~ 
3D-kappalejden tekstll uri na 
niiden pinnalla! 
Mielikuvitus on rajanasil 

• SCALA-IV24 V ideo-ohjelmien 
tekstitykseen sopiva huippuohjelma. 
jossa on tyylikkäitä anti-aliasoiruja 
fonttejaja runsaasti erikoisefek.iejä. 
Tekee Amigasta tekst igeneraattorin . 

• Macropaint-IV24. 2-ulotteinen, 16 
miljoonan värin piirto-ohjelma sisältää 

kaikki täyden kuvituksen tarvitsemat 
toiminnot. Väreissä on valinnan varaa. 

• Oh)auspanefi. Tåydellisesti hiirellä ohjatul 
toiminnot lukllisien Impact Vision 24 
toimint~jen valit~emiseksi. Käytössäsi 
rnyös "'Hot-Key" näppäimet. 

-- ....... .... -- -= = ,_ 

MAAHANTUOJA: BROADLINE Oy 
VANHA PORVOONTIE 295 
01260 Vantaa 
Puh: 90·874 7900, 90-7001 8580 
Fax. 90-8744 944, 90-7001 8582 

Amlga, A2000 jaA3000ovat CommoOOre·Amiga /ne 
tavaramerkl<ejä. 
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B =tpfiti 6191 

TESTIT JA VERTAILUT 
Amiga hallitsee videon ............................................. ? 
juhlui Mmin. Amiga sopii nayttötek.niikkansa ;msios1a 
hyvin video-esiLysLen Lekstittämiscen ja kuviL-ukseen. 
C=kh Li tesc.asiAmigan tekstitys-ja video-ohjelmat. 
Amiga ääniä täyteen ................................................ 24 
}11/llw Marin. Mitä djgitaali tekniikkaa käyttäen voidaan 
tehdä ja miten Arriigaa voi käyttää hyväksi äänen käsit­
telyssä? TesLis$ii Perfect Sowid 3ja Audition 4. 
PD: Amigan toinen persoonallisuus ...................... 28 
.fuhlw Marin. Parhaimmill<1 emulaatLoreilla voidaan 
ajaa alkuperäisiä C64:n pelejä.ja muita konekiclisiä oh­
jelmia. Lisäksi miclenkili1tolsia PD-pelcjäja virusten 
~01jumaa. 

REAALIAJASSA 
AmigaNyt ................................................................. 13 
Commodorcn uusi malli Amiga 500:sta on A.500 Plus. 
Lisäksi muita ajankohtaisia tapaht-umiaja uuL11uksia. 
Amiga Köln '91 ........................................................ 17 
Pttri Andrrjef.f. Saksassa marraskuun alussa pidetytAmi­
ga-messut ovat Euroopan tärkein vuotuinen Arniga-La­
palmuna. Ikrromme maailmalla julkistetuista uusista 
u1ottcista. 
Guru vastaa ............................................................. 20 
Vastauksia lukijojden ongelmiin. 
AmigaMaailma - Nopeutta saksalaisittain ............ 23 
juklw Mmi·11. Saksalaisen Kupke Cömputertechnikin 
68030-kiihdytin.kortti, kiintolevyohjainja lisäm11isti. 
Amiga vauhdikkaasti linjoilla ................................. 32 
Jukka.Mäl'in. C=lehri tutki, millaisiin nopeuksiin laajen­
tamalon Aniiga pystyy ja kokeilimme nopeaa modee­
mia pitkissä Liedonsii rroissa. 
Vuoden 1991 sisällysluettelo .................................. 36 
Mitä kaikkea C=lehdessä on kuluneen vuoden aikana 
käsitelty. Testit, Gurm, peliarvostelut.. . 

PELIT 
Baron Knigbtlore ....................................... 44 
Formula One Grand Prixin mukana 1.odelli­
siin Fl-tunndmiin. Aliensin kolmososa Lcatl.<.'­
n::ihin alkuvuodesta. 
Peliguru ...................................................... 46 
e peat vinkit forgotten Wofldsiinja Sec-ret of 
the Monkcy Islandiin, Niksinurkka. 
Peliarvostelut ............................................. 47 
Facc-Offke J\ock<'\ 
International ke H'ocke, 
Lotlls Turbo Challenge il 
Super Space lovaders 
Ali.en Brccd 
Strike Fleet 
C'.apt.ain Planet 
Hard Nov-a 
Srarflight II 
TOP-listat ................................................... 55 

Amiga 500 Plussassa on Kickstart 2.0, yksi mega 
RAM-muistia ja A3000:sta tuttu ECS-piirisarja, joka 
parantaa kuvaa. 

MIKRO DUUNARI 
Basic-kw-ssi .............................................................. 27 
.fuldw Tapanimäki. Tärkeitä oJyclman rak.ennuspalikoi­
la ovat ehtora.kentccl ja e rilaiset silmuka1. 
DOS-kurssi. .............................................................. 30 
Juha Tuom.irwn. -PJssä os~ käy11nist.änune Arnigan eh­
kä kä)'l.Ct)~mm.än ol~eJman Shellin eli komentotulkin, 
ja katsomme mitä Prefs-hakemis1.0 sisält.."\ä. 
Gurun vinkit ............................................................ 34 
Ohjelmat eri hakemismihin, CLl-prosessit a.rvojätjes­
L)'klieen, taustaohjelmia Run-.komennolla, tiedostojen 
yhdistäminen ja 2.0:n komentotulkin hienouksia. 
Gadgetit-Jokapaikan liukusäätimet ..................... 39 
jui<ka Mmin. Tällä kerralla Lut11sL11taan proportional­
gadge1 tiin, joka jäljittelee äänentoismlaiueisr..a tultuja 
liukusäätimiä. 
Dernot ...................................................................... 54 
Ossi lvlänt)llahti. Viime lehdessä käyntiin pyörähcänyt 
demopalst.a käsitte lee yleisesti imuroitavissa olevia de­
moja. 
Osallistu animaatiokilpailuun! ............................... 55 
Kaikki mukaan 1.ekernään animaatiot.a! Paras palkitaan 
Deluxe Paint lV:Hä. 

SEURAAVA 
C=LEHTI 

ILMESTYY 
14.2.1992 

s 



TUTUS ·TU 
UUTUUTEEN 

•• 
JALLEEN-

•• 
MYYJASI 

LUONA 
A m i g a-yh tee ns opi va 

Tietokone ja CD+G­
laitteisto yhdistettynä 

Yli 80 CDTV-nimikettä 
saatavana nyt ja lisää 

on tulossa kaiken aikaa 

Lisäksi voit tietenkin 
kuunnella mielimusiikkiasi 

CD-levyiltä 

Kuuden kuukauden ilmainen 
puhe Ii n tukipa 1 v e lu 

" 



JUKKA MARIN 

ha11· 
• Amigan grafiikkaa voi hyödyntää vaikkapa itse kuva­
tuissa videoissa ja niiden tehosteissa. Amiga sopii myös 
näyttötekniikkansa ansiosta hyvin video-ohjelmien te­
koon. Testasimme videotekstitys- ja kuvitusohjelmat. 

Af iga on itsessään video­
hteensopiva, sillä sen 
äytön pystypyyhkäisytaa­

juus on sama kuin 1V:n ja vi­
deon eli 50 hertsiä. Sen sijaan 
PC-koneiden näytön taajuus on 
tavallisesti 60 Hz, joten niitä ei 
voi kåyttää ilman kalliita. lisälait­
teita. Genlockilla eli videosignaa­
licn tabdist~jallaja sopivalla oh­
jelmalla Amigalla voi tehdä vi­
deokaineran ja -nauhurin kanssa 
efektejä eli tchosteita. 

Amiga ja video -
miksi? 
Perus-Amigaa,jossa on sopiva vi­
deo-ohjelma ja yksi lai useampi 
näyttö, voi käyttää erilaisten tie­
dotteiden, mainosrenja teksti.ke-

tiedotteita, mainoksia 

1~~~~-~~iijiijijj~jiijiiij~ ja ol~elmatietoja, jotka 
lif on tallennettu kuvina 

.. 9.i .. ftii#!t Amigan kiintolevylle ja 

Amigan video-ohjelmilla voidaan tehdä vi­
deoesityksiin tekstitystä ja vaikka tausta­
grafiikkaa. 

jalka näytetään peräk­
käin komentotiedos­
ton määräämässä jär­
jestyksessä. 

Amigalla tehtyjen 
animaatioiden tai mui­
den vastaavien esitys­
ten videointi onnistuu 
ilman lisälaittcita. Vi­
deonauhuri kytketään 
joko snoraan Amigan 
videolähtöön tai TV­
m.odulaattoriin. Jos sig­
naali viedään videoon 

hien esittämiseen. Esimerkiksi 
kaape.li-TV-asemat näyttävät 
usein ohjelmien välissä erilaisia 

RGB-muodossa, on kuvanJaacu 
paras mahdollinen. Kaikki vi­
deot eivät kuitenkaan tajua 

RGB-muotoista signaalia, vaikka 
niissä tarvittava EURO-liitin 
olisikin. 

Genlockilla Amigan kuva ja uJ. 
koinen videosignaali sekoitetaan 
ja tahdistetaan keskenään. Näin 
voidaan esimerkiksi video­
nauhalta tulevan kuvan päälle 
kirjoittaa tekstiä tai grafiikkaa se­
kä vruhtaa portaattomasti häivyt­
tämällä Amigan kuva videoku­
vaksi ja päinvastoin. Esimerkiksi 
tictokilpai 1 un ajanottokelloissa 
ruudun alareunassa TV-kamera­
kuv-an päällä näkyy kilpailijoiden 
sekuntikelloja tai pisremääriä. 
Myös vieraskielisten video.filmien 
tekstitys onnistuu kahta nauhu­
ria käyttäen. 

Lisä.laitteena saatavien videodi­
gitoijieu avulla Amigan muistiin 
voi napata kuvia TV-ohjelmista 
tai videokameraa käyttäen mel­
kein mis(.ä tahansa. Kuvia voi kä­
sitellä erilaisilla pilrt0-0h je1milla, 
ja ne voi sekoittaa edellä kuvatul­
la tavalla muuhun vidcomatc­
riaaliin. 

Kaikilla Amiga-rrutlleilla A3000:a ja A500 
Ph.l.S$:la lukuunottamatta cm samat grafiikka­
Qminaisuudet, joten mikä tahansa kone scr 
pii periaatteessa yhtä hyvin videokåyttöön. 
Samoin kuin muissakin sovell~isa, kilnto­
levy, iso muisti ja lisåle\'yasemat ovat aina 
eduksi. Vwnekädessä videoesityksen laadun 
kuitenkin ratkaisee käytelty ohjehna. 

Alkeellisia. slideshow-tyyppisiå kuvienkatse. 
luohjelmia on ollut olemassa aivan Amigan 

alkuajoi<;ta saakka. Näillä o~jehnilla voidaan 
näyttää peräkltäin ennalta määrätty kuvasar­
ja, joka toistuu halutlae$$3 loputtomiin. Ku­
vat voidaan ohjelmasta riippuen woda nåyt:­
töön useilla eri tavoilla, kuten liu'uttamalla 
pehmeästi näytön alarennasta tai sivulta, 
korvaamalla entinen kuva uudella pieni~ 
la kerrallaan lai sytyttämällä kuva hitaasti :vä­
ripalettia säätämällä. 

ÅJy.kkäämmisd ohjelmissa voi muokata 
näytöm olevaa kuvaa esimerkiksi li8iål'nållä 
siihen uusia osia. Näin kaikJda esi!.}'kseen liU­
tyviä, joskus hyvinkin samanlaisia kuvia ei 
lar\titlle tallenbla kokonaan ~eclle, vaan 
tilaa säästyy useammille kuville tai muille te­
hosteille. JOissakin o~bnis!la voi jopa to• 
taa kokonaisia animaatloita videoesityksen 
osana, jolloin esityksiin saadaan elävyyttåja 
kiinnOStaVUutra. 

B =tehti 6191 7 



Aegis VideoTitler 
on edullinen ja 

yksinkertainen. 

Nimensä mukaisesti VideoTitler 
on tarkoitctm lähinnä videoiden 
tekstityksecn ja otsikointiin. Oh­
jelma käyLLää sekä normaaleja 
Amigan kirjasintyyppejä että 
omia Poly Fonts -tyyppejä, joita 
voidaan vcnyuää, kallistella ja 
suurentaa nopeasti hiiren avulla 
Kirjaimiin l'Oidaan lisätä esimer­
kiksi \'ärilliset reunal tai varjot ja 
niitä voidaan LUlostaa lihavoitui­
na tai kalliswuuina. Tekstin 
muokkauswimintoja on 20. 

VideoTi tlcr t.ukec overscania 
sekä kaikkia Amigan näyttömoo­
deja HAM-rilaa j a ECS-pUrien 
uusia toimintoja lukuunottamat­
ta. IFF-yhtecnsopivuuden ansios­
ta kuvamateriaalia voidaan tuot· 
taa millä tahansa piirto-ohjelmal­
la. Kuvat voidaan halunaes.sa liit­
tää esitykseen mm. pienenneuyi­
nä. kallistetLuinaja peilattuina. 

VideoTitlerin mukana on Vi­
deoScg-niminen esirysoltielma, 
jolla kuva[ tai animaatiot voi 
'koota yhdeksi automaattisest.i 
pyörivåksi esitykseksi. Esitykset 
tallennetaan levylle komentotie­
dostoina,jolloin samat kuvat voi­
vat olla amanaikaisesti osana 
u~eampia esityksiä. Ohjelma si· 
sältää erilaisia tapoja kuvien tuo­
miseksi näyttöön, vapaasti valitta­
v<1n näyuömoodin (myös HA..'vf), 
våripalctin k.icrrätyksen (color 
cycling) sekä mahdollisuuden 
kokeilla esitystä välittömästi. 

iin YicleoSeg kuu1 VideoT it· 
lerkin ovat suluecllisen edullisia 
ja yksinkertaisia ohjelmia vailla 
hienqja erikoisorninaisuuksiaja 
sopivat siksi lähinnä harrastelija· 
käy1töön. Pieni muistin kulutus 
mahdollistaa ohjelmien käytön 
A500:ssa jo yhden megatavu11 
muistilla. 

TV-Showssa kuvat voidaan 
tuoda näyttöön valinnaisella 
nopeudella käyttäen jotakin 

yli 40 tehosteesta. 

Monipuolinen tv-show 
TV-Show on TV-Textin yhteydes­
sä käyteuävä.ksi sopiva e ·itysoh­
jelma, jolla \'Oidaan näyttää kwa­
s;.ujoja ja animaatioica. T\t. 
Showlla voi tehdä myös multi· 
mediacsity.ksiä. Esityksissä voi 
käynääjoko digitoiuua ääniä tai 
Amigan puhesyntetisaauo1in lu­
kemaa teksLiä Myön intcraklii­
viste n esitysten teko on mahdol­
lista, sillä esityksen katsoja voi 
ohjata TV-Showta hiire11 ja näy· 
cölle s\joiteltavien toimimouäp­
päimien välityksellä. Tässä ~uh· 
tcessa ohjelma muistuttaa toi­
minnoiltaan AmigaVisionia, 
mutta 1oimii jonkin \'erran no­
peammin. 

TV-.Show hallitsee kaikki Ami­
ga11 11r1y11ömoodit sekä overscan· 
ti lau kiiytön. O hjelma slsältåä 

11 
monipuolisen ikoni· 
poltjaisen, h iirikäyt· 
töisen editorin,jolla 
kaikki esityksiin liiuy­
väc toiminnot ohje!· 

moidaan. Editorin käyttö on 
helppoa, koska käyttäjän ei car­
vit.'i<· opetella ulkoa monirnutkai­
~ia kiijainkomentoja, vaan käskyt 

annetaan havainnollist<·n kuva­
S) mbolien arnlla. Mukana ole-

• 

van opetusoh­
jelman avulla 
IV-Shown pc­
r us toimi n no t 
oppii nopca~ti. 

Kuvat voidaan tuoda näyltöön 
v,1linnaisella nope ude lla käyttå­
c11 jot.akin yli 40 tehostecsta. Sa­
maan esitykseen voi vapaasti 
kuulua eri näyttömoodin kuvia 
ja toisto voi tapahtua automaat­
tisesti, käsinoltjaLUsti tai jatkuvas­
ti. Animaatioformaatti on sama 
kuin DPaintin käyttämä, joten 
crilliscä animaatio-ohjelmaa ei 
tarviL~e hankkia. 

Mukana olevalla vapaasti levi· 
tcttävällä toisto-ohjelmalla vai· 
m iita esityksiä voi leviuää hyviiJlä 

ll 
omallatturnolla. e ikä 
jokaisen kaL~ojan tar­
vitse hankkia TV­
Show-ohjclmaa. Esi· 
tysten tekoon ja kat­

somiseen riinää yhden mcgata­
vun muistilla varustettu Amiga, 
joten 1Y-Show sopii myö~ 
,\ 500:cen. 

TV· Text-otsikointiohjelma T ekslin kirjoilus .. :n H Conp l ete 

tcisilta. \'a­
ion ~u1111· 
11a11 voi ,.a. 
Iita kah· 
d c ks,\ s l ,l 
nlihtoeh­
closta. jol­
loin C\inci­

f\1- rext on niin ikään lt'ksti1yk­
-;{'('ll tarkoi1euu oltielma.ju~ -;i­
'><thåå uwita trhOlitckeinoja tek. .... 
un, laatikoidt·n. vmp\Töiden ja 
muidl'n olioickn tulostamiseen. 
\ 'idcoTitlt'rin tapaan tt·ksticn 
taust;111<1 'oidaan kä) ttää rFF-ku­
,;a 1 IAJ\1-tila.a lukuw101tamatta, 
minkä lis<iksi ohjelmassa on 
w.<:ita kiinteirii rausta\öihtoehto­
ja. TV-TC'Xl ei kliitenkaa11 sisällii 
valmiiden kuvil.:n esitykseen käy-
1t·1tä\ää oltjclmaa. vaan toimii 
pelkJ...f111ä cditorina esitystä \'al­
misteltacsM. 

'(\'..'frxt mui~tutt.aa jonkin \CJ· 

nlll t<n<llli,ia pii1 t0-0ltjelmia ku· 
tt·n DPaintia, joten ohjelman 
kärttil ).{•afiikkaohjelmia 11u11e-

~ 
Yalmlmla: Sparta !ne. 
Vahnlatlllmaa: Yhdysvallat 
MuhantuoJai Westcom Systems Oy 

(952) 184 952 
Hlata: 650.-
C=-w: BB 
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vil le on ht:lppoa. Toimintojen 
kokonaisrnäåriL'iSå T\'-Text häd­
ää !Waintillc, mutta toisaalta 
tek,111\k'<'"-'i.1. taninmia erikois­
toimi11toj;1 on runsaasti. Oltjel­
ma kå\ ttåä normaaleja .-\migan 
ki1jasilllY)'Ppt'jä mukaa.n lnkil'n 
, ·årillisct tYrpit. Useampaa väliä 
kårttål'11 \'Oi<laan kiljasu1t)1 peis­
sä käyuiiä niin sanolllw an t1-
afo1s-tå11iikkaa, jossa niivtö11 
t'rot rc lularkk.uutta voidaan nii· 
enniiiscsti pararnaa käyttämällä 
111rrkk1en \inc~jcn ja kaarcvic11 
osien reunoissa himmcämpaä 
\äriä. \äi11 merkkien mttlltl·n 
rmoi~t·t reunat -;aadaan nä\ltä· 
mään \irhecuömän ta.saisi};;i, 

TV-Text 
Professlonal 
ZL1maGroup 
Yhdysvallat 

ZumaGroup 
Yhdysvallat 

~i 0 

TV· Textsissä tekstirivit kirjoite­
taan erillisessä ikkunassa, min· 
kä jälkeen teksti sijoitetaan ha· 
luttuun paikkaan hiirellä. 

I\'- l'cxt osaa varjostaa tck.\tin 
ja ohjelmalla piirret) t la;ttikut 
kåntäjän oltjeiden mukaan 
niin, cttå ne nävuävät kolmiulot-

TV·Text kertoo ai· 
kaavievien toimin­
tojen edistymises· 
tä pylväsnäytöllä. 

<i<•n '.Hjo1 tuk\<tt eri puohllt• 
fai11n·1 mi 1äntää km 1oita ja \;i· 
rivhclistelmiä käyttäen. ja ne,,_ 
joitctaan paikoilleen hiircllit. 
1 dsti voidaan keskluåä tai litsa­
ta 1oises1a laidastaan auto111aa1 
tiscsti. Koska TV-Tcxl Prof('~'>io­
nal ~isältåä Zuma Fonts -lcvvk­
kt·ct 1, 2 ja 3, ei erillistt'n kir-
1,1si11tyYppicn hankinta alku,;ti­
hee-..-;a ole välttårnätönt.1. Ohjel­
ma toimii kaik.is.-.a .-\mig,1-mal­
leissa. JOissa on '~ihmtåän )k'i 
nwgatan1 muistia. 

M adc:ast PrGVraa--
Broadcast Titler Tlder 2 Post 
2 ja Pro Video 

lnnoVision Teohnology Shereff Systems lnc. Post ovat par· 
Yhdysvallat Yhdysvallat haat ammatti-

Westcorn Systems Oy Westcom Systems Oy Westcom Systems Oy Broadline Oy käyttöön, mutta 
harrastelijoille (952) 184 952 (952) 184 952 (952) ! 84 952 (90) 8747 900 

l 190,- 495,- l 995,- 2 950,- riittää hyvin 

BB BBBB BBBBB BBBBB vaikka TV·Text 
ja TV-Show. 
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Lippulaiva 
Pro Video Post 
Testattujen video-ohjelmien lip­
pulaiva Pro Video Post on niin 
ikään ammattikäyttöön tarkoi­
tettu, korkeatasoinei.1 ohjelma. 
Monipuolisuutta kuvastavat esi­
merkiksi yli 90 eri laista tapaa 
tuoda uusi kuva näyttöön ja seit­
semän eriJaista kiijasintyyliä. 
Testin ainoana PVP:hen kuuluu 
myös suomenkielinen objekirja. 

PVP ~)'ljäyttää kokonaan Ami­
gan lntuition-kä)'ttölihynnän ja 
moniajon. Ohjelmaa käsitellåän 
pclkäri näppäimistön väliL-yksel­
lä, mikåsaa sen Ll.mtumaanjon­
k:in verran mui ta ol':jelmia han­
kalakäytcöisemmältä. PVP voi­
daan myös föttåä vidcoedil<)i n­
r.ijärjcstdmään Amig-<ln hiiripor­
tin välityksellä. Tällöin osaa oh­
jelman wiminnosta voidaan 
hallita suoraan 'rideoedi toin ti­
pöydäs~ä, mikä helpottaa t)'ÖS-

Video-ohjelmien lippulaiva Pro 
Video Post on ammattikäyttöön 
tar koitettu ohjelma. Monipuoli· 
suutta kuvastavat yli 90 e rilais· 
ta tapaa tuoda kuva näyttö ön. 

kentelyä huomattavasti. 
PVP sisältää sekä esitysten te· 

koon tarvittavan editorin että 
varsinaisen toisto-ohjelman. Oh­
jelmat vaativat LOimiakseen yh­
den megatavun grafökkamuis-
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cin j a vähimään kaksi megaa to­
dellisi:a FAST-rnuistia. Riittävällä 
mu.isLilla varustetussa koneessa 
PVP-esitykseen voi koota jopa 
2600 sivua tekstiä ja taustqja. 
IFF-t uen ansiosta PVP pystyy kä­
sittelemään normaalejaAmigan 
kuvia. Ovcrscan-tu l<-i yltää 720 x 
567 pisteeseen, mikä riiu.fui peit­
tämään koko TV-ruudun. Su­
perlliRe&-Lukea PVP:ssä ei aina­
kaan vielä o le. 

Koska ohjelma käyttää täysin 
omia moniväriki1jasintyyppe­
jää11, ei Amigan bitLikaru.afönt­
Lien kävt.tö ole mahdollista. Tä­
mä raj~ittaa saatavilla o levien 
ki1j~intyyppien mäårääja käyt­
täjä joutuu tyytymään ohjelman 
nmkana seuraaviin ne[jään kir· 
jasintyyppiin, j oista on kustakin 
neijä kokoa (32, 48, 64 ja 80 pis­
tettä). KiJjasintyyppeihin sisältyy 
myös skandinaaviset merkit se­
kä graaf(sia merkkejä, kuten 
nuolia. 

Monipuolisten toimintojen, 
vapaasti valinavien taustojen ja 
korkealaatuisten, anti-aliasoitu­
jen ki~jasintyyppie.n anl>iosta 
PVP:n tuottamat esitylu>et ovat 
värikkäitä ja näyttäviä. PVP on­
kin testin monipuolisin ja am­
mattimaisin ohjelma, mika nä­
kyy myös hinnassa ja laitteisto­
vaaLimuksissa. Ohjelman pa­
himmaksi hcikkoudeksijää vä­
häinen kirjasintyyppicn määrä, 
jow voi toki kiertää sijoi ttamalla 
osan tekstistä piirto-ohjelmilla 
tuoteltuihin IFF-kuviin. Toinen 
mahdollisuus on hankkia Pro 
Video -objelmistoUle tarkoitet­
t~ja neljän kirjasintyypin li$äpa­
ke tteja, joi La on viis.i erilaista. 

l\ROADCAS f f ITL LI{ 2 
• EDITING FEATURES • 

· Full Margln Controls 
· Cut/ Paste Pages or Lines 
• RepositionText Anywhere Koska Broadcast Titler 2 

on tarkoitettu pelkästään 
tekstigeneraattoriksi, 
näyttöjen taustat eivät 
ole yhtä monipuolisia 
kuin grafiikan tuottami· 
seen tarkoitetuissa ohjel­
missa. 

• Easy Palette Controls 
• Precise Kerning and Tucks 
• Adjustable Tab Stops 
· Page/ Line Centering 
! "- ',t-_l\ ISI< )" 1 t ( ·11 '-.( \[ 1 l( ;1 

Ammattilaisen 
Broadcast Titler 2 
Lludisteilll Broadca~t Titlcr 2 
on ammauilaistasoim·11 nwrkki­
gc11eraaatt01fol~jelma,joka käyt­
tää omja anti-aliasoiu~a ki1jasin­
tvyppejää11. Mukana on 111011· 
1\olJisesti ohjelma, jullaAmigan 
omat kirjasint~:vi1 voidaar\ 
mu\uHaa BT2:n käyttä111iksi. 
Ohjelmaa voi käyttää ~alimansa 
mukaan jok<.1 pelkästään 11äp­
päin1istöltii Lai hiirellä. 

Broaclc:ast Titler 2 ~isäl1iiä eri­
koisnuksia, joita ei oJe muissa 
kokcilluissa ohjelmissa. Amigan 
\'anhnjen 1111 111jen 11äyuii11100-
dien lisåk~i BT2:n uusi.n versio 
nimittäin tukee rnyö> 1280 pis­
i('Cf;l Su1~erHiRes-1ilaa,jollainen 
on A3000:ssa ja uudessa Afi(){) 
Plussassa. Overscan in avuJJa 
smuin crotLelukyky kasvaa pcni­
Li 1472 x 560 pisteesecn, j o lla 
pystytään tuouamaan <'nSiluok­
kaista teks tiä TV-r1111d1111 n~11-

nasta reunaan . 
'loinen erikoisuus C>n t:amllis­

la useampien värien käyuörnah· 
d<>llislll1s teksLi1yksessä. BTi! 11i­
mittäin käyt.tää c:opper-apupro­
sessori;i vailuamaan våripuletLia 
tekstirivil"n välillä.jolloin jokai­
Sf'n teks1 trivin 1 (\väriä voidaan 
valita erikseen m11ista 1i ipµu­
mana. Näin näytölle saadaan 
kerrallaan jl)pa 320 l'äriii ilman 
HA/vl-tila11 h11011oa eroucluky­
kvä. SuperHi Res-1.il;:i.ss;1 jokaisel­
la l'ivillä voi kåyuää neljå~i väri~ 
ja koko nä)'tÖn alalla korkein­
taan fi.-J:ää, mikä on Superlli­
Rcs-1ilan oma rajoim~. 

Broadcasl Tit ler i! osat1 mvös 
_jat.km·an tl'kstivierirvksen . j~ta 
voi käyttää klassi*· n c-loJ..uvQJ1 
lopputeksticn tckemisessii. 
L'seimmill<i n111illa ohjelmilla 
tekst ia voi 1\ärttä;i vain riävton 
kokoisissa palasissa. jolloir; jat­
kuva viel'il\'S ei ole 111al1dolli­
nen. Tekstiä voi vieriuää mvös 
vaakas11unnassa tai woda näy­
tölle useita erilajsia lapnja käyt­
täen. BT2 on hyvä osoims siitä. 
mihin An1iga11' gr:ifiikka par­
haimmiltaan pystyv. 
K~\ska RT2 on 1.u-k<>itelt11 pi:'l­

kästääu Lekstigenerna t toriksi, 
näyw~jen taustat e ivät ole yl11ä 
monipuolisi11 k11i1t grafiikan 
11101.tarnisee11 nll'koi1e111issa oh­
jelmissa. Taustakuvat mvös eMfu­
siväl Copperi11 ~wulla Lehlä\'iill 
väripalelin mumtamisen. BT2 
1ukl'!e kuilcnkin JF(<:f'ormaatis.sa 
o levien taust<tkuvioidcn kävttöä 
ja osaa 1iiy1 1 ä~1 (v~i.ti1tfu1} m~rki L 
lFF-kuvasta otetulla kuviolla. 

Nykimättömän toiminnan _ja 
riittiivän nopeuden saavurt<1111i­
seksi BT'2 es1åä A111iga11 morii· 
aj~inja V<mlii vähintään 5 12 ki­
loa 6'11lfiikkamuistia ja 1,5 meg~i­
tavua 11'AS1-rnuistia. josta aina­
kin :i 1 Q ki lola1rn1 on olt;iva 10· 

dell ista FAS1"..1111tistia. Esi111cr­
kiksi A500:n -;isiiiset mu.islilaa­
jcnnuksct mm liian hitaita 
BT2:n tarpeisiin. Rii1tävällä 
llluist illa ''arustctussa Amigass;i 
BT~ pvs1yy kåsiuclemiiii11 jop<1 
50 kiijasinL)1'ppiäja fiOO tek.~Lisi­
vua kerralla. mikä riiu.åii. lai~joi­
h inkin sovelluksiin. 
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AMIGA A500, HIIRI, VIRTALÅHDE ............................................. 2.795.-
AMIGA A500, HIIRI, VIRTALÅHDE +TV modulattori ............. 2.895.-
AMIGA A500, HIIRI, V.LÄHDE PHILIPS CM8833/ll MONITORI 4.395.-

WflM l5lDIP/ !fJ/SIT/J/JI!/! fllJUllflllT/ f ID/UP/ 
Lisämulsti 512KB kellolla ja kalenterilla, 1 Okpl MEDIA 3.5 DD diskettiä, 3.s• Puhdistusdiskettf, Mahtava 
määrä erilaisia apu ja hyöty ohjelmia (tekstinkäsittely, piirto ja musiikki) sekä kymmeniä erilaisia pelejä (rooli, 
seikkailu, strate la, ammunta, viruksentorjunta, pääte 1ne,..). Amigalla 6kk ja Phili illä 12 kk virallinen takuu. 

HUOLTOPALVELuti 

m~~;t~Mö 
MllGA 820001M8 RAM ·-····................ 4.995.- AMIGA A30IJM5llHZJS2M 0 2JIB RAll 14.995.-
AMIGA 82000 1M8 RAM PHLIPS CM8833111 6.595.- All/GA A3IJOIJIZMld105MB 0 2118 RAM 15.995.-

286 - 386-4-86 
286- 12MHz-1 MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA näyttö 5995.-
386sx- 16MHz-1 MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj. -VGA näyttö 6995.-
386-25MHz-2MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA näyttö 7995.-
386-33MHz-2MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA näyttö 8995.-
486-33MHz-2MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA näyttö 12995.-
Tietokoneet sisältävät joko 5.25HD tai 3.5HD levyaseman A TID 40MB kiintolevyn, 
Suomalaisen 102/A T negpä!mist6n, VO kortin, jne.... Kysy mr6s muita kokoonganoja. 

CG@ILfENJ lf lll@ lf lf fEfElf 
GOLEM on Saksalaista arvostettua hulppulaatua Joka on keskittynyt llsälalttelssaan AMIGA tietokoneisiin. Esim. 
ASOO tie tokoneen SCSI ohjain sisältää 16blt. ohjalmen, Klck .2.0 rommin palkat, Amlga BUS lllttlmen, ulkoisen SCSI 
lllttJmen ja optlona 4MB mulstlkortln. Kovalevykone lst ona käytetään vaJn nopeita Quantum kovaJevyJä. CMOS 
tekniikan ansiosta kovalevy Järjeste lmä ei tarvitse ulkolsta vlrtalähdettä. Sllrtonopeus on aina ylös t.4MB/s . 

~~·«:;:.~ E>C>C> ~~~~ 2000 
AMIGA 500 SCSI 11 ohjain 1295.- AMIGA 2000 SCSI 11 ohjain 950.-
A500 OHJAIN+52MB/Q. 2995.- A2000 OHJAIN+52MB/Quantum 2895.-
A500 OHJAIN+105MB/Q 3999.- A2000 OHJAIN+105MB/Quantum 3895.-
4MB RAMMIA ja muistikortti 1895.- A2000 OHJAIN+210MB/Quantum 5495.-
Ulkoinen SCSI laajennus 995.- 2/8MB Muistikortti 2MB RAM 995.-
GOLEM TURBO 68030/68882 ja GOLEM TURBO 68030/68882 ja 
2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM 3999.- 1 MB m i ik. 2MB 2 . RAM .-

K 0 V ALE VYT Miho!::~~!'~!~s~G~s.-
Paula 8364R7 195.- 8520-1 250.- Denise 8362R8 250.-

Quantum LPS 52MB 1795.- Videohybriidi 390229-0 1 195.- ROM t .3 ti.2 250.-

Q Lps 105MB 2795 KIDE Amiga 149.- Fat Agn. 695.- Muistipiirit 4x256 49.-
Uailtuffi .- Oliittimet 9/23/25 napaiset 12/19/15.- Liittimien kuoret 

Quantum P21 os 21 OMB 4995 .- 9/23/25 napaisiin 9/lS/ J 1.- 025 liit. napaisuudenv. 25.-
Virtalähde Amiga 500 595.-

Quantum P425S 425MB 9995.- Virtalähde Amiga 2000 1 1 95.-



AMI GALLE ! T~,w~l1~1~~1r1!~ ~ 
NfGA 500 Mu1sUcorH1 2l'E (0.5MB chtp l.SMB Fasl) ........ 899.- 33.5· MNedlal DDSOOSDD 435950 32.9595 32.3700 22.9540 22.8035 
L1sälevyasema 3.5. RF332C ~rof. 479.- 3:5· TD~ DSDD 9SO 920 6:99 6:95 6:90 

~e25~o0o0e~' ;å,·i~~~53;e5'~~1!~~~Pa~·a .. 0·~;2B······~·· ··~~~~~~-- 344~9~9~~ j:§: ~~ ~~ ~:~ ~:~ ~:~ ~:ro ~:~ 
nnrun s Sa nen . evyasema ~ .................. .- 525' 11ed DSOD 350 275 199 190 180 
T rackdtsp1ay Levyasema 3.5" ...... 549.- 5:25· ~:: DstD 7.00 5:95 5.50 4.45 425 

iKi.~~t~11a~M1Gktti00~ ~''.' ~'.1~ .. ~'. ... d'.2.'..:::: ·::::: §~' M CO)] D)JBJEM ["Jf 
ROCGEN .......................... 995.- ..f I:T ..f 

5 9 9 ~:~:r'er:• .!~er~~.,~~.: ... 1~~. ::: 
5~.: /tJ l 11 2 4 0 0 -

AMIGA Mtd1 1nlerface 4xoul lx1n lxthru ............................ 169.- , trans ID.Odelll. 1 
~M~f~A~LEu~;r;1 1e~;k~~k;i~';m1i1ä··· ·~·:·~~·:·~·· ··f29.·~ 
TV-Modulaaltor1 RF52~ Amtga.lle ...................... :·····::········· .............. 250.- ASTA 2400 MNP5 9 9 9 • -
Bootseleklorl jolla kaynnlsläl Amtgasl DFl.sla ...................... 89.-

~ ~f ;~~~~l_l_I 
~M/GANLISAMUISTI 512KB kello/kai. 219. -: 
:AMJt;ANLisälevyasema RF302C stan. 439. ~ 

MCON[T 0 IR_[1f ESITIELYKÄUÖSSÄOLLEITAh59021MB 

A590 52MB Quantumilla 3199.· 

STEREOMONITORI • • A5
90 1~MQ ~uaf [i&å 3999

·· 

EP~~ J neulamen ~195.-
sr AR LC 00 Color ............ 2195.-
TXSOO 9 neulainen kirjoitin .. 999.-

TV Viritin 8833 t~ 1084 tällä laitteella loistava kuva monitorista 695. -
.. !?.~~~~~!!!~ ~~~lP.~~is> .. R!!~~J!!~.~~ ... ~! .... 
Amigan monitorikaapeli Scart tai Rs 232 modcmikaapeli . 159/100.- Diskettiboksi lukollioen 5.25" 110 lcpl .............................................. 69.-
Hiiriportinjakaja "peliohjain /hiiri" liitllntlljohdolla ja kytkimelll .. 149.- AMlGA 500;n muovinen pölykansi "NEW ART" ..................... ........... 99.-
Centronics portin jakaja ( l ccntr. => 4 ccntr.) .................................. 220.- Peliohjaimet Junior/JS-260+viis i mikrotytkintl+autofire .... 29/59.-
Monitorin jalusta tai monitorin heijastinsuoja joka suojaa silmiisi .... 295.- Peliohjaimet JS-251 +kahdeksan milcrolcytkintä+autofireff AC 2 ..... 95 .• 
Kysy myös käytettyjä ATAREITA, PC, 286 ja 386 tietokoneita. Puhdistusdislcetti ja neste 3.5/5.25" tai HIIRIMAITO A4 koko ...... 19.-
Pidätllmme oil::eudtm muutol::siin itsellämme. ATARIN 5.25" 360n20Kb levyasemia 14VTk takuulla ..................... 550.-

Commodo~ 64;n upea reset kytkin "ulkopuolinen laajennus" .................... 39.-TILAUSPUHELIN 
!; i!; ~~i!na 1~2,-18.00 ';· 10.00-1!~ "' a n & "' a n ( V 
Puh;90-666 907 Me~~g1:i~1l~1~m 26 



GVP SERIES 11 A500HD8+ toimii kuin 
termlnaanori ja-poistaa o<lotramisen 
tuskat. Kovalevyohjaimemme polkee ktiin 
pi.kalähetti ja pistää Am1gasi lleti töiflin. 
Vauhti on jopa 52 kertaa nopeampi Imin 
pel.k,kää diskettfasemaa kltyttllen.Mut.la tamä 
0Jl Vai.La all<tJate:>lil'OiLfäja.l!!l .. . 

GVP:N SERIES 11 A500HD8+ KUNTOIITTAA 
LAISKAN LEVARIN KllNTOLEVYMUSKELIKSI 
J<oska tämä Series Ir ohjain käyttää ·samaa GVI' 
VLSl pHriä ja FAAASTROM ceknologiaa ku i.o. sen 
kuuluiSat isoserkut, Series lT ohjaimet A200Cklfo. 
Saat käyttöösi jotain muuta kuin vain u·skomattoman 
nopean klintolcvyn. Muis'litilaa ~aat käytt.öliSi 
pitkälti toi$ll1Sataa diskctillistä va~taavan määrän 
vali~em.astasi l\'.iintnl.evystä·riippuen. 

Lisäksi saat nämä SERIES 11 EDUT: 
- Vakiovarusreeria olevan pelikyLkimen 

A2000 DMA:ta vastaavan 
datasiirrooopeuden 
.FAST RAM lanjennu,.~tilaa 8MB 
saakka, .ioka laajennetaan modcmeilla 
Ja nopeilla SIMM muisti pii reilfä 
" Mini Slol'' laajennusliitännän,johon on p 
saatavana lisävarusteena 286/ l6MHz 
PC-AT emulaattorikortti. 
Ulkoinen SCSI Iiitin ri.ittää 7:1le SCSI­
Qheislaitteelle. Vaikka CD-ROM:llc 
Vakiovarustcinen tuuJctin viilentliä koneiston 
ja pidentää käyttöikää. 
Ulkoinen asennus ei poista .A.500:11 
alkvperäisUi takuuta. 

Kehonrakennuksen tawikkeet 

~ Pellkvtkln 

~ Kiintolevv 

1-i1Tl1• n 

Vakiovarusteena tuleva ulkoinen verkkolait 
eliminoi A500 oman verkkolaitteen 
käyt!öi:ajoirn.ksct '·eikä yli ikuonnita sifä. 
Nyt jopa 2 VUODEN TAKUU 
Täy.sin uudet edulliset hinnat! Ky.syl 

KUNTOKOUWSTA MYÖS TYYLIKÄS ULKONÄKÖ 
~ Ulkoinen SCSI 

GVP tietää, enä kunnon kohennus On vasta 
onnistunut, jos laiucistosi myös näytliiii 
uudisumeelt.a. GVP;n kiimolewei näytäsilUi kuin 
p.au.i polxessa. vaan se on tyylikä~ osa omaa 
Amigaasi. . 

~ 
Verkko­
laitt8en 
llitin 

~ Mini-Slol 

"Loose your WAIT and Gain the Mu~cle" 
~ RAM muistin laaJennuspailcka 

CREAT VALLEY PROOUCTS INC. 
600 Clark Avenue, King of Prussia, PA 19406 

HELSINKI: Mlkrokeskus OY90-Ci94 6001, Kl'lilJllUradio Oy 90-1351 "3911, Suomilarnml 0y90'349 noo. Vldeo­
Spotronk:s' Ky 90-873'543$ HYRYLÄ: Elektro-Deslgn 90-259 447 LAHTI1 Power Computer 918-527 711 LOHJA: 
Lohjan KonepörSsl Ky 912-315 50 JOEf.ISUU: ATK·Myfl~ 973-136006JYVÄSKYLÅ: Bits & Chips941-643 640, 

Bitnians94f.616100 KAUNIAINEN: 01MsemoJ190-505 0037 OULU:Amiware.~1-343 837, Mlkro~ari 0y379 333 
PORI: Mikropas1~26 960 ROVANIEMl1RovadataOy960-010 38eTM1PERE: Stuc:Uocenter0y931-615 630, 

X-Man1a Oy931-168 TORKU: AmlTec 921-301 465 

MAAHANTUOJA: 

BROADLINE Oy 
V&J.ha Porvoontie 295, 01260 VANTAA. 

Puh: 90-874 7900, 90-7001 8580 
Fax: 90-874 4944, 90-7001 8582 



amigafllflD 

unut 

Uusi malli ei ulkonäöltään eroa entisestä A500:sta, mutta teknisiä ominaisuuksia on parannettu. 
Kaikki koneen liitännät ovat uusista näyttötiloista huolimatta samanlaiset kuin ennen. 

• Commodore trn markkinoi~ 
le parannellun A500 Plussan. 
Päällisin puolin uusi malli ei 
juuri eroa entisestä A500:sta, 
mutta teknisiin ominaisuuksiin 
on tehty huomattavia muutok­
sia. 

Merkittävin ero vanhan 1a 
uuden A500:n välillä on juuri 
valmistunut Kickstart 2.04 · 
käyttöjärjestelmä, joka ulko· 
näöltään ja toiminnoiltaan on 
astunut pitkän harppauksen 
eteenpäin. Uuden Kickstartrn 
ansiosta Amiga on huomatta· 
vasti helppokäyttöisempi ja 
monipuolisempi kuin ennen. 
Komentotulkeissa on vakiona 
editointimahdollisuus ja edel· 
Usten komentojen muisti. Suu­
rin osa CLl-komennoista on 
rakennettu käyttöjärjestelmän 
sisään ROM-muistiin, jolloin ni~ 
tä ei enää tarvitse ladata le­
vykkeeltä ja komentotieda.sto­
jen ajaminen on entistä no­
peampaa. 

Workbench mahOollistaa 
kaikkien tiedostojen käsittelyn 
hiiren ja ikonien avulla, vaikka 
tiedostoilla ei omaa ikonia ol~ 
sikaan. Workbenchin toiminto­
ja on monipuolistettu ja käyt­
täjä voi vaikuttaa entistä 
useampiin asioihin Prefe­
rences-ohjelmien avulla. Esi­
merkiksi Workbench-näytön 
moodi, mahdollinen overscan 
ja värien määrä on vapaasti 
aseteltavissa, samoin eri pai­
koissa käytettävät fontit. 
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Workbench-ikkunoille voidaan 
määritellä haluttu taustakuvio 
niiden erottamiseksi muista ik­
kunoista. Uusia toimintoja on 
loputtomasti ja niinpä ei ole­
kaan ihme, että käyttöjärjes· 
telmän opas on peräti seitse­
män senttiä paksu. 

Käyttöjärjestelmän päivitys 
oli välttämätön myös A500 
Plussan uudistetun kovan kan­
nalta, sillä kone sisältää 
A3000:sta tutun 2 megata­
vun Agnuksen ja ECS·Den~ 
sen, joka tukee useita uusia 
näyttömoodeja. Entisten moo­
dien lisäksi valittavina ovat 
1280 X 256 tai 1280 X 512 
pisteen SuperHiRes-tila sekä 
640 X 480 tai 640 X 960 pis­
teen Productivity-tila. Jälkim­
mäinen vaatii multisync-näy­
tön käyttöä suuremman virkis­
tystaajuutensa vuoksi, mutta 
tarjoaa toisaalta täysin välkky­
mättömän ja värinättömän ku­
van 640 x 480 pisteen reso­
luutiolla. 

A300'0:een verrattuna näyt­
tötilojen erona i;m flicker fixe­
rin puuttuminen. Niinpä 320 x 
512·1a 640 x 512 pisteen 
näyttöjen värinästä ei viela­
kaän ole päästy eroon. Work­
bench-näytössä voi käyttää 
Productivity-tilaa, mutta sove~ 
lusohjelmien avaamat lomite­
tut näytöt värisevät kuten en­
nenkin. 

A500 Plussassa on vakiona 
yksi megatavu CHIP-muistia ja 

paristovannennettu kello. Ko­
neen sisään mahtuu myös 
megatavun muistilaajennus, 
joka kasvattaa grafiikkamuis­
tin koon kahteen megaan, 
minkä esimerkiksi DPaint IV 
palkitsee lopettamalla muistin 
riittämättömyysvalitukset. 
CHIP-muistin lisäksi A500 
Plussaan voidaan asentaa jo­
pa kahdeksan megetavun u~ 
koinen FAST-laajennusmuisti. 

A500 Plus on hieman 
A500:aa korkeammasta hin­
nastaan huolimatta kannatta­
va hankinta uusien ominai­
suuksiensa vuoksi. Ainoa hait­
tapuoli on, että osa peleistä 
sekä jotkin muut ohjelmat ei­
vät välttämätä toimi uuden 
käyttöjärjestelmän ja uusien 
grafiikkatilojen takia. Plussan 
ja Kickstart 2.04:n yleistyes­
sä ohjelmat kuitenkin karja-

taan toimimaan myös näissä 
koneissa, joten haitta on vain 
väliaikainen. A500 Plus on 
Commodoren osoitus siitä, 
että myös pikku·Amigoiden 
käyttäjistä halutaan p~ää huol­
ta. 

Listassa luetellut pe­
lit eivät toimi uudes­
sa Amiga 500 Plus· 
sassa. Listan on 
koonnut Martin 
Sharp Whiterose 
Computersista Eng· 
lannista ja se julkais· 
tiin CTW~ehdessä 
marraskuun puolivä­
lissä. 
Pelien toimimatto­
muus jol1tuu pelien 
huonosta ohjelmoin­
nista. Commodoren 
suositusten mukai· 
sesti tehdyt ohjelmat 
ja pelit toimivat. 

Back to the F uture 11 
(Movie Premier 
Pack -kok.) 

Bubble Bobble 
California Games 
Captain Blood 

Chaos Strikes Back 
Chase HQ 
Chuckie Egg 1 
Chuckie Egg 11 
Classic Four 
Cosmic Pirate 
Crazy Cars 
Cricket (1 f\llbl 
Cyberball 
Cyberworld 
Daily Double 
Dizzy Dice 
Dragon Ninja 
Drum Studio 
Dynamite Dux 
(Flsts of Fury -kok.J 

Oynasty Wars 
European Superleague 
Eye of Horus 
Face Off !Anco) 
Fallen Angel 
Fantasy World Dizzy 
Fast Food 
Final Fight 
F Lil 1 Conta et 

Lehden ilmestymisen aikoi­
hin Amiga 500 Plussan pitäisi 
olla 10 myynnissä Suomessa­
kin. 

G,aldegon's Domam 
Gemini Wing 
Ghostbusters 11 
Guardian Angel 
Ha rd Drivin' 
Hard Drivin' 11 
lmpossamole 
lmpossible Mission 11 
Kamikaze 
Last Ninja 11 

league Challenge 
L1ttJe PuH 
Locomotion 
Miami Chase 
Midwinter 
!Virtual Reality 1 ·kok.l 

Mig29 
Mig 29 Soviet Fighter 
Moonwalker 
Mousetrap 
Outrun 
Passing Shot 
Predator 11 
Quadrallien 
Quantox 

Resolution ! 01 
Robbeary 
Robozone 
Run the Gauntlet 
Scooby & Scrappy Doo 
Sharkey's Moll 
Skychase 
Slayer 
Snow Strike 
Spidertronic 
Street Fighter 
Strike Force Harrier 
Summer Olympiad 
Tetra Quest 
The Enforcer 
The Sword and 

The Rose Steel 
Toki 
Trasputor 
Turbo Outrun 
TV Sporls Football 
V1olator 

· Wicked 
Wipe Out 
Yogi in Greed Monster 
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EOA 
läldl 
Puol 
• Electronic Arts on jo syys­
kuun alusta lähtien ilahdutta­
nut puolala1s1a viemällä muun 
muassa Deluxe Paint lll:a, 
Castles1a ja Chuck Yeager's 
Air Combatia virallisesti koti­
koneiden iloksi. 

Tähän asti puolalaisten on 
ollut tyytyminen 1oko harmaa­
tuotuun softaan tai piraattisof­
taan. Nyt kuitenkin lnternatio-

• Englannissa on jo jonkin 
aikaa to1m10ut ainakin pan 
erilaista softakerhoa, jotka 
toimivat k1r1akerhon tapaan. 
The Home Computer Club 
(kotit1etokonekerho) antaa 
uudelle jäsenelle 4 peliä hi~ 
taa n 1. 75 puntaa eli vajaa 
13 markkaa kappaleelta. 
Pelejä voi valita Rainbow ls­
land1sta Dungeon Masteriin, 
hyötysoftaa DPaint ll:sta 
GFA BaSlciin 1a kaikkea siltä 
väliltä. 

Jäsenyyden aikana täytyy 
ostaa ainakin yksi soita jo­
ka Program-lehdestä joka 
toinen kuukausi. Jäsenyy­
den vähimmä1sa1ka on vuo­
si. Kerho lupaa ainakin 50 
prosentin alennuksen kai­
kesta myymästään softas­
ta. 

Kerhoon e1 voi riittyä Eng­
lannin ulkopuolelta, joten 
jäämme odottamaan Suurta 
Suomalaista Pelikerhoa. 

l.O 
Kickstart 
ASOO:lle 
• Commodore on vihdoin 
saanut valmiiksi Kickstirt 
2.04 -paiv1tyksen Am1ga 
500:/le. Saksassa päivitystä 
on myyty jo marraskuun alus-

14 

nai Publishing Service (!PS), 
joka alun perin oli kirjakauppa 
ja informaabop1ste länsimai­
sesta tieteesta ia k1riallisuu­
desta kiinnostuneille, on pe­
rustanut IPS Computer Grou­
pm, joka huolehtii softan tuon­
nista. 

Puolan t1etokonemarkkinat 
ovat kasvaneet merkittävästi 
viime aikoina, kun muun 

ta noin 500 Suomen markan 
hintaan. Paivrtyspakettiin kuu­
luu 2.04-version ROM, uudet 
Workbench1n levykkeet sekä 
kunnolliset monisatasivuiset 
käyttliohieel. Mu~ana on 
myös täydelliset asennusoh­
jeet, vaikka ROMin asennus 
suosrtellaankin tehtäväksi va~ 
tuutetussa Commodore-huo~ 

muassa Commodore on in­
vestoinut maahan. Lisäksi 
Puolan hallitus on ilmoittanut 
vastustavansa Järjestäytynyttä 
p1rabsmia. 

Puolassa on arvioiden mu­
kaan noin 500 000 PC:tä, 
200 000 C64:sta ja 30 000 
Amigaa, joten ihan pienistä 
markkinoista ei ole kyse. 

toliikkeessä Suomessa pciivi· 
tyspaketin voi ostaa joko 
Toptronicsilla, puhelin (921) 
546 066 tar Suomen Huolto­
palvelulta, puhelin (90) 146 
1700, joka tekee tarvittaes­
sa myös asennuksen. Hintaa 
e1 ole vielä vahvistettu. 

HouluGlsta 'a 
tukea Amisoille 
• Commodoren maahantuoja Toptronics Ky ja konsultointi- ja 
koulutusyhtiö KwikMäk ovat tehneet yhteistyösopimuksen Am1-
ga-tuotteiden tuotetuesta. Kaikissa Toptronicsin toimittamissa 
Amiga-tuotte1ssa on mukana tukikortb, 1oka palautetaan Kw1k­
Mäkfrn. Tämän jälkeen käyttäjä saa ilmaisen tuotetuen, joka kat· 
taa kaikki kysymykset Am1ga-tuotteista, kuten A500, CDlV, 
A2000, A3000, ki1ntolevyt ja Commodoren oheislaitteet. Tuk~ 
palvelu on voimassa takuuaikana, jonka jälkeen käyttäjä voi jat­
kaa sopimustaan KwikMäkm kanssa. 

KwikMäk, johon kuuluvat Amiga-käyttäjille tutut nimet Kaj Wik­
man ja Matti Mäkelä, järjestää myös loppukäyttäjien koulutusta. 
KwikMäkin tavoitteena on järjestää Amiga-käyttäjille maankat­
tava koulutusverkko, 1oka palvelee niin yksrty1siä kuin oppilaitok­
sia, jälleenmyyjiä kuin muita alan harrastajiakin. Tuklto1mrnnan 
ja koulutuksen hsäkSI KwikMak t01mii alan konsulttina seka hyö­
tyohjelmien maahantuojana. Toimipisteet ovat Vaasassa 1a Tam­
pereella. Lisätieto1a saa Toptrorncsilta, puhelin (921) 546 
666,IMinna Kaisfakari tai KW1kMäkistä, puhelin (961) 321 2633. 

SERIES II A2000-RAM8 

Pienikokoinen 
muininlaajennus 
Amisa 2000:een 
• Great Valley Products on tehnyt Amiga 2000:een sopivan 
puolipitkän lisämu1s!Jkortin. Suurimman osan kortin tilasta vievat 
valmiiksi asennetut kaksi megaa muistia, joka on toteutettu ta­
vallisilla DIP-koteloisilla piireillä. Kortille voidaan tämän lisäksi 
asentaa yhteensä kuusi megaa SIMM-muistlmoduleja, joten yh­
teensä kortilla voi olla kahdeksan megaa muistia. Kortin pieni 
koko perustuu GVP:n CMOS 
VLS~piiriin, joka sisaltää lähes 
kaiken logiikan. VLS~piirin li­
säksi kortilla on vain viisi 
TIL-pi1riä. 

Suomessa mu1s!Jkorttia 
myy Broadline Oy, puhe- • 
Iin (90) 8747 900. H1n- 4 
taa kahteen megaan 
kalustetulla kortilla 
on 1 650 mark­
kaa. 

GVP:n lisärnuisti­
kortin pieni koko perustuu 
VLSl-piiriin, joka sisältää lähes 
kaiken logiikan. 
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ACTI 0 N REPlAY III 

MOllTOIMI· 
MODUULI 
• Datel Electronicsin Action 
Replay -monitoimimoduulista 
on tullut /Ii-versio. Moduuli to~ 
mii kaikissa Amiga 500:ssaja 
se kytketään koneen vase­
massa reunassa olevaan laa­
jennuspaikkaan. Moduulin oh­
jelmat ovat 256 kilotavun RO­
Missa, jotka käynnistyvät ko­
telossa olevalla painokytkime~ 
lä riippumatta siitä, missä t i­
lassa Arniga on. Moduulin voi 
siis käynnistää vaikka kesken 
pelin tai demon. Takaisih kes­
keytettyyn ohjelmaan pääs­
tään yhdellä käskyllä, jolloin 
sen suoritus jatkuu norm.aalis­
ti. Jos ohjelmaa ei haluta ko­
konaan pysäyttää, voidaan 
Amigan nopeuttaa säätää 20 
ja 100 prosentin välillä por­
taattomasti. 

Kun moduuli on käynnistet­
ty, voidaan keskeytetystä oh­
jelmasta kaapata esimerkiksi 
kuvaruutu tai musiikki tiedos­
toksi. Konekielimonitorilla vo~ 
daan tutkia ohjelman koodia 
ja tehdä siihen muutoksia. 
Trainer-toiminnolla voidaan pe­
leihin lisätä vaikka elämiä tai 
poistaa vihollisia. Koko ohje~ 
ma voidaan tallentaa Amiga­
DOS-muodossa levykkeelle, 
josta se voidaan myöhemmin 
ladata. 

Action Replay 111 -monitoimi­
moduulissa on jokaiselle 
Amigistille todella paljon 
käyttökelpoisia toimintoja. 
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Muita toimintoja ovat levyk­
keiden nopea kopiointi, sprite­
editori, virusten tunnistaja ja 
poistaja, automaa:ttitulitus pe­
liohjaimeen, haluttujen näp­
päinten matkiminen pefioh­
jaimella, käynnistyslevyase­
man valinta, levyn suojaus sa­
lasanalla, laskin, näppäin­
karttojen editori ja levymonito­
ri (levyn katselu ja muokkaus 
lohkotasolla). Moduuli voidaan 
asettaa NTSC-tai PAL-tilaan, 
jos Amigassa on uusi Aghus­
piiri. Käskyjen käyttöä helpot­
tamaan on tehty tiedostojen­
valintaikkuna, 1osta tiedosto 
valitaan, jos sen nimeä ei an­
neta käskyyn. Uutta on myös 
koko kuvaruudun editori, jos­
sa on vieritys sekä ylös että 
alas. 

Kaikkien näiden toimintojen 
lisäksi moduulissa on tärkeim­
mät käyttöjärjestelmän toimin­
not, kuten Cd, Delete, Rena­
me, Copy ja Format, minkä 
ansiosta komentoja ei tarvitse 
hakea Wörkbench~evykkeeltä. 
Suomessa Action Replay 
lll:sta ri1yy turkulainen M-Oata, 
puhelin (921) 511 735. Mo­
duulin hinta on 499 markkaa 
ja sen mukana tulee suomen­
kielinen käyttöohje. 

~indou Editar 

'"~·!aie - ,Scrtp!s ... 
.)[<>. 

CH UmJ:mum• 
&Wn~IQA 1 hbjec[~. 1 

R~>T<ilr-
,om~lvrte- ·· 

llfnao~ CDlai's 1 ;~fflO!iS l Act1Ta!e 1 
11~ 1 11 (lmcel 1 ~pEutnt :J 

CRRDD1 Ob'ects 1 .50/1.50 

CanDolla voi tehdä omia ohjelmia vaikkei osaisikaan ohjelmoida. Ohjelmointi teh­
dään näyttämällä mitä ohjelman halutaan tekevän. 

UUDENLAINEN OHJELMOINTIKIELI 

• CanDolla voi tehdä omia 
sovelluksia ja ohjelmia, vaik­
kei osai.sikaan ohjelmoida, si~ 
lä CanDolla ohjelmia tehdään 
näyttämällä mitä ohjelman 
halutaan tekevän. Jos esi­
merkiksi halutaan tehdä oh­
jelma, joka avaa ikkunoita, 
tekee niihin toimintopainikkei­
ta ja piirtää eriväristä grafiik­
kaa, voidaan CanDolle näyt­
tää mihin kohtaan ja minkä 

kokoinen ja näköinen ikkuna 
avataan, mitä toimintonäppäi­
miä halutaan ja mrtä ikkunaan 
piirretään. Samaan aikaan 
syntyy ohjelmakoodia, jota 
voidaan muokata käskytasolla 
ja joka voidaan myöhemmin 
ajaa CanDolla. Ohjelmaa voi 
kirjoittaa myös Basicin tapai­
sesti suoraan käskyinä ja oh­
jelmista voi tehdä myös itse­
näisiä, jolloin niitä voi ajaa 

UUDEN AALLON APUOHJELMA 

missä tahansa Amigassa, ei­
kä CanDo-0hjelmaa tarvita. 

CanDo tukee kaikkia käyttö­
järjestelmään (myös 2.0) kuu­
luvia ominaisuuksia ja toimin­
toja ja lisäksi ohjelmassa on 
valmiit rutiinit esimerkiksi an~ 
maation näyttämiseen ja mu­
siikin soittamiseen. Ohjelman 
uusin versio on 1.5 ja sitä 
myy Vaasalainen KwikMäk, 
puhelin (961) 321 2633. 

DirecCorr Opus 
• Directory Opus 9n dallasi­
laisen INOVAtronicsin kehittä­
mä hakemistoapuohjelma, jo~ 
la voidaan tehdä kaikki hake­
mistoihm ja ti~dostoihin liitty­
vät toiminnot sekä lukuisia 
muita koneen käyttöön liittyviä 
aputoimintoja. Hyviä esimerk­
kejä ovat tiedostojen kopioin· 
ti, siirtäminen, poistaminen, 
kuvien, kir1asintyylien, ikonien, 
tekstitiedostojen ja animaa­
tion sekä brushien näyttämi­
nen, äänen soittaminen. Ohje~ 
ma on tehty käyttöjärjestel­
män version 2.0 mukaisesti 
ja kaikki toimintonåppäirnet ja 
valikot voidaan muokata käyt­
täjän haluamiksi, esimerkiksi 
suomenkielisiksi. Suomessa 
Directory Opusta myy 
vaasalainen KwikMäk, P\Jhelin 
(961) 321 2633. 

Directory Opuksella voidaan 
tehdä kaikki hakemistoihin 
ja tiedostoihin liittyvat toi­
minnot ja paljon muuta. 
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PASI ANDREJEFF 

AMIGA-MESSUT SAKSALAISITTAIN 
• 

Saksalaisille 
Amiga­

messuille on 
tyypillistä 

ohjelmien ja 
vähän isompien­

kin laitteiden 
myyminen Uoita 

sinnikkäimmät 
kantavat koko 

päivän) . 

• Epäilemättä Euroopan tärl<ein 
vuotuinen Amiga-tapahtuma olivat 
Saksassa Kölnissä eli Colognessa 
marraskuun alussa pidetyt 
Amiga-messut. Saksan Amiga­
messuilla ei ainoastaan esitellä 
uusia tuotteita - siellä myydään 
Amiga-tavaraa miljoonien markko­
jen arvosta. 

A Ml Show~ Europe GmbH 
järjestää Euroopassa kak­
si kertaa vuoclessa Amiga­

messu L. Vuoden päät.apa.hLUma 
on yleensä Kölnissä, jossa messut 
pidettiin nyt kolmannen kerran. 
Kåviji'>itä oli yli 60 000 ja näytccil­
leaseLi'1jia 176,joista osa j älleen­
m)')jiä saksalaiseen tapaan. Suu­
rimmaL osastot olivat Commodo­
rella, BSC:llä ja Mic.roprosdla. 
Kuumimmat. uumudeL olivat 

Rohkeimmat harrastajat voivat 
rakentaa Amigansa uud~lleen 
mustaan tornikoteloon. Aitilevy­
nä käytetään A500:sta tai 
2000:sta. 
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Aniiga 500 Plu~. erilaiset videoli­
sälaitteet sekä 68030- ja 68040-
kiil1dyti11konit. Yksi halleista oli 
varattu kokonaan peleillej<1 nii­
hin liittyville lait teiJle. 

Pah immillaan uteliaita Amiga­
fan(;\ja pyrki neUään näytLelyhal­
liin niin paljon, että hallien ulko­
puolelle muodostui tuhansie n 
ib misLcn jon<ua. 

Saksala isten intoa Amigoihin 
selittää osaltaan se, euä Arni.goita 
ja o h eislai tLei ta val1nistema.n Sak­
sassa, multa myös k oneiden hin­
nat ovaL halp~ja: Amiga 500 
maksaa noin 1 750 markkaa, 
Amiga 500 Plus 2 200 mk ja 
Amiga 2000 halvimmill<.lan 3 200 
markkaa. Amiga 3000 1naksaa 
kui tenkin Saksassakin vielä yli 
13 000 markkaa. 

Amiga mustaan 
torniin 
llurjimmaL harrastajaL voivat ra­
kentaa Amigansa uudelleen 
vaikka mustaa11 tornik.otcloo.n. 
Äitilevynä voidaan käyttää 
500:sta t.ai 2000:sta. 500 vaalii 
erillisen laaje1rn:uskortin korrti­
paikoille, multa sellaisenkin olisi 
messuilta voinut ostaa. Koteloon 
kuuluu 300 watin verkko laite se­
kä numcrolukko,johon naputelc 

Kölnissä pidetyt Amiga-messut ovat epäilemättä Euroopan tärkein 
vuotuinen Amiga-tapahtuma. Pahimmillaan Amiga-fanit muodostivat 
näyttelyhallien ulkopuolelle tuhansien ihmisten jonoja. 

Jaan koodi, ki1n kon.e laitetaan 
päälle. Massamuist:ipaikk~ja on 
peräti seitsemän, j o ten Levyke-, 
kiinto-, CD-ROM-ja nauha-ase­
mat mahmvat hyvin eti:1panee­
lii11. Tämän viritelmän rinnalla 
taitaa Amiga 3000T nåyttää pic­
nclt:ä! 

Hilli tympi ratkaisu o n Amiga 
500:n kylkeen k.")'tketcävä PC:n 
koLelo, jossa on kolme massa­
muistipaikkaa sekä verkkolaite. 
Kaikkit:n laajennuskoleloiden 
o ngelmana oli mieletön määrä 
johtoja, koska kaikki sa1:ja-, rin­
nakka is-, hiiri-ja videoportiL on 

kytkettävä erillisilläjohdoilla esi­
merkiksi Lornikotelon ta'ka­
osaan. 

Parempi ääni 
Amigaan 
Yhdysvaltalair\eJJ SuuRize ln­
duslries esitteli 12-bittistä ääni­
kontiaa11, j ossa <ir1 40 i\lfHr.:n 
ADSP2105 digitaalinen signaali­
prosessofi eli DSP (tehoa noin 
10 MIPSiå). Koru..ieroaa tavalli­
sesta äänendigitoijasta juuri 
DSP:n ansiosta, rnikä mahdollis­
taa 12-bitlisen näyLteenoton 

AD1012-digitointikortilla on 40 MHz:n DSP 
(Digital Signal Processor) ADSP2105, 
jonka teho on 10 MIPSiä. Digitointi tehdään 
12-bittisellä A/D-muuntimella. 
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Nämä tarjoukset ovat voimassa joulukuun ajan POSTIMYYNNISSÄ 

Lotus Esprit Turbo 169 
Challenge 11 . . ,-
Mega-Lo-Mania 199 
(1 meg) . . . . . . ,-
Ultima VI 220 
(1 meg) *) . . . . . ,-
Utopia 199 
(1 meg) . . . . . . . . ,-

TARVIKKEET 
4 pelaajan odopteri Amigo toi ST . 55,­
Amigo-Philips 8833-11 kaapeli . . . . 80,­
Amigo-SCART-koopell . . . . . . . . . . 80,­
Centronics-koopeli . . . . . . . . . . . . . 60,­
Hiirimatto, pehmeo, ontistoottinen 25,­
Modeemikoopeli . . . . . . . . . . . . . . 80,-
Monitorijalusta, säädettävä ...... 125,-
Nollakaopeli tietokoneiden 
väliseen kytkentään ............ 120,-
Puhdistusdisketti 3.5" tai 5. 25" . . 25,­
ST-SCART-kaapeli . . . . . . . . . . . . . . 80,-
Videonauhoituskaapelisarja . .. ... 120,-

JOYSTICKIT 
Converta . ................... 69~ 
Ergostick ..... .. . ............ 175,-
Gravis ........ . .. • .. ........ 249 ,-
Megablaster . . . . . . . . . . . . . . . . . 39 ,-
Microhondler ................. 120,-
- mikrokytlcimet, säädettävä outofire, poddlet 
Navigator ......... ... ....... 129,-
Pro 9000 Deluxe .............. 199,-
0uickjoy SV-127 ............... 189,-
Tac-2 .... . . ..... . ..... . .... . 100,-
·eniten myyty tikku somaon hintaan jo kolme 
vuotta - jo vielä pellylläri (Commodore kasetti 
toi disketti, loi Amiga/ST disketti kaupan päälle) 
Zipstick ..................... 149,-

Philips CM8833-11 monitori 
Amigakaapelin kanssa 1650,-

COMMODORE 64 
kasetti/disketti 

Cycles ...... 65 ,-/99 ,-
Gateway to the Savage 16 9 
Frontier AD&D disketti 1 -

Rodland ..... 65 ,-/99 ,-
Simpsons ... 7 5 ,-/110 1 -

.. 65,-199,-

Triosoftin 
Amigapaketti on tämä: 
Amiga 500 + TV-modulaottori + lisä­

muisti + joystick + hiirimatto 
+ 10 vapaavalintaista Pocket Power­

peliä (lista tässä ilmoituksessa) 

~hi~ ,! ~' o öhde 
käyttäjörjestelmälevykkeet ja oh jekirja! 

kuuluvat aina Amigopokettiin. 

Amigat myös monitorin kanssa - pyydä 
tarjous! Koneen ostajalle pelit kaupan 

yhteydessä erikoishintaan! 

5.25" DSDD DISKETIT 100 kpl 180,-
5 .25" DSHD 10 kpl 40,-

100 kpl 350, -
3 .5" DSDD 10 kpl 39,-

50 kpl 180, -
100 kpl 290,-

3 .5" DSHD 10 kpl 65,-
50 kpl 300,-

100 kpl 500,­
Nyt myös TDK-disketit saatavana. 
Pyydä tarjous suuremmistakin eristä! 

[ ömö n 1lmo1t1Jksen nonno t jO IO((Ou><:se t avo• 
POSTIMYYNTIHINTOJA. 

AMIGAN TARVIKKEET 
JA ERIKOISOHJELMAT 

Animolion Studio erä voin .. . 
Deluxe Point IV . 
OigiView 4.0 kuvondigitoijo . 
Hiiret 
AMR ....... . 
Prism . . . . 

hiirimotto kaupan päälle 
Joystick/hiiriportin jakoja 
Kiintolevyt 
Commodore A590 20 MB 
Supro 40 MB I 512 K . .. 
Octogon/Fuiilsu 45 MB . . 
- sekä muitakin mollejo 
Lisölevyosemo . . . ... . . . 

puhdistusdisketti kaupan päälle 

795,-
750,­

. 995.-

149,-
175,-

149,-

2800,-
3700, ­

. 2900,-

395,-

l1sämuisti . . . 240,­
- mukana megopeliyllö6 (erikoishinta ilman yllöriö) 
MIDI 160,-
MiniGen genlock . . . . 995,-
Nöppöimislösuojo1 ont1stoattinen . 49,-
Perfect Sound-stereodigiloijo . . 395, -
- mukana MED-editori 
Phozer volopistooli, mukana 2 peliä . 395,­
T echnosound Turbo öönendigiloijo (stereo) 450,­
. bittiteslin voittoja; mukana MED-edilori 
Trockboll AmTRAC . 295,-
TV-modulaottori . . . . . . . . . . . 250,-
VirusslJojoin (levyosemaporttiin) . . . . 79,­
Grovis Mouse Stick . . . . . . . 580,-

UUDET AMIGAN TUPLAT: 
kaksi peliä näistä yhteishintaan 150,-

(yksittöin 100,-/kpl) 
Ali Dogs go to Heoven Rings of Moduso 
Bock to the Fulure llt Shockwave 
Boxing Monager Stunrunner 
Orogonllight (1 meg) Tongrom 
Ghosl Saitte Teenoge Mutont Hero Turtle> 
Jahongir Khan Squash Torvok the Wa rnor 
Mysflcai Wings of Dealh 
Revelation While Sharks 

UUSI EDULLINEN SOUNDWARE­
sarja Amigalle 

Airboll 
Electronic Pool 
Giganoid 
Goldrunner 2 
Groil Advenlure (1 meg) 
Korote Kid 2 
Leotherneck 
Major Motion 
Megonoid Construc­
lion Kid 

Sloygon Adventure 
Soccor 
Tanglewood 
Time Bandit 
Turbo Trax 

39,-.. , 
Varastosso taas: 

Worldwide Sports 
Commodore 64 kasetti . . . . . . . . . 60,­
John Elway's Quarterback, Kick Off, 
Beach Volleyboll, International Hockey, 
Basketball; ohjeet suomeksi! 

Markan kurssiero saaltao vaikuttaa hintoihin 
ioidenkin tuotteiden osalta. 

TRIOSOFT 
PL 78 33211 TAMPERE 
ork. 10-18, lauantai 9-15 
Ennen joulua postimyynnin 
puhelinpäivystys 8-20 
LIIKKEET: 
Kuninkoonkotu 10 
33210 Tampere 
931-130 292 

Kultorikonlie l 
01300 Vantaa 
90-835 566 



Yhdysvaltalaisen SunRize lndustriesin Anthony J. Wood esitteli 
AD1012-äänikorttiaan, jonka 16-bittisen version (AD1016) pitäisi 
tulla myyntiin lähiaikoina. 

Amigan HD-levykeaseman 
levykkeelle mahtuu 1,64 mega­
tavua tietoa. 

Amigan 8-bitusen asemesta. l<or­
t in 111ukann 111k(' Studio 16-oh­
jclmist.0,jolla kaikkia kortin digi­
toimi- ja toistotoimi1H<~ja ol~j<t­
taan. 

Vielä tämän vuoden puolella 
pitfösi val111istw1 myö'> 16-bitli­
nt:n v1.·rsio AO 1016, jossa näyt­
ttenouo tapahtu11 16 bilin tark- ' 
kuudella ja jossa 011 cligi1aalisc1 
sisään-ja ulosmenot. Suome ·a 
SunRizcn tuottt•ita cdu'>t.aa Pn­
wcr Computl·r~. puhelin (918) 
527 711. AD 1012-koi tin ja ohjd­
m iston hinta on rt>ilut. 2 000 
markkaa ja AD 1016 tulee maksa­
maan noin 5 000 markkaa. 

TrinolO!,')' on tehnyt kaikkiin 
Amiga-mallcihin sopinm ulkoi­
sen JID-lcwkcascman. \scman 
kapasitctti 'on 1,6·1 111eg<1tavua. 
Su1.1re1111nan talll·1111u.-,kapasit<x'­
Lin ansimt.a myös a.~cnrnn no­
peus on noin 50 prost·nttia taml­
lista asemaa parempi. Asema toi­
mii k<1ikissa käyttqjiltjcstclmäver­
~;nis~a sekä myi)s tavallisl·mt DD­
levykcasemana,ja osaa ki1:joilt:1a 
ja lukea tavallisia Amigan lcvvk­
kcitä. l li1Haa Saksassa o li kl'rty­
nvt 228 DF.M eli noin 570 111ark­
k{ia. S110111e:,:,a <L~t'malla C'i tit'llii­
väsLi ole vielä edustajaa. 
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BSC:ltä kiintolevyjä ja 
turboja 
Saksalainen BSC on runnetLu lä­
hinnä A.migoiden kiintolevyistä. 
Uudet Oktagonin mallit 50, ja 
2008 ornt Amiga 500:een ja 
2000:een sopivaL SC'.Sl-2-standar­
din mukaiset kiintolevyoJ-tjaimet, 
joihin voidaan asentaa myös 
kahdeksan megaa RA.M-muislia. 
Ok1.agon 508 ilman kiintolevyä 
mak.o;aa 1 500 markkaaja 2008 1 
400 markkaa. Ohjaimist.a on 
myös ATID-versiol,jolloin kiinto­
lcvyjä voidaan asentaa korkein­
t.aan kaksi. ATID-liitänt:äisten 
kiinwlevyn ewna on SCSl-leV);jä 
halvempi hinta. Ohjaimen mu­
karn1 on rnonikicliscL apuohjcl­
tnal (mm. suomi) ja kiiy1töoh­
jce1 (saksa/ englanLi/ rn.nska) . 

BSC on tehnyt myös Amiga 
500:Ueja 2000:lle TmboMaster 
kiihdylinkortit. joissa on 25 
MH1:n 68030 ja malematiikka­
prosessori sekä korkeintaan nel­
jä megaa RAJ'vr-muist.ia. Turbo­
~1astcrit yhdellä megalla 32-bit.­
ristä muist.ia maksavat noin 5 
000 markkaa. Amiga 2000:1le on 
mvös 40 ~fH1.:n 68030-korui.jo­
hon saa 32 megaa RA.Mia sekä 
25 1\IHz:n 68040-korrri, johon 
-;aa jopa 112 megaa muistia. 
t\200U:n kortista on mvös SCSl-
2-ohjaimen sisältä\'ä' \ersio. 
68(M0-komi SCSI-ohjaimella ja 
ncUällä mcgalla muistia maksaa 
18 000 markkaa. 68040-konista 
on oma \'ersio nsa Amiga 
3000:!le. 

FrameMaster on 24-billinen 
graliikkakortri,joUa voidaan tois­
taa 16 miljoonaa våriä 768 x 576 
-tarkkuudella. Kortma on vakio­
na 1.5 megaa videomuisliaja se 
maksaa 5 000 markka,'\. Suomes­
sa RSC:n tuot1cita edustaa lahte­
lainen Power Computers. puhe­
lin (018) 527 711.+ 

GVP:ltä pa~jon 
uutuuksia 

(.\'P:n uusiin tttouci~iin kuuluu 
e~inwrki~i GVP:n kiimob)Oh­
jainten 111i11islottiin a'iC.•n11cttarn 
A'f-emulaaurn i. Emulaaurn issa 
on 512 kiloa RA.\1-muislia, 1 G 
mcgaht·r~in 802H6 'ckä paikka 
m11te111alii kkaprns<'~sori Ii<'. :Sa­
maten C\'P:n Cotnbosi.a eli 
Amiga 2000:ccn sopivasta kor­
tista, jc>-.s11 011 SCSI-ohjain ja 
68030 muisteincc·11 :;amalla kor­
tilfa. on tehty A1 nig.1 500:t•(·11 so­
piva versio. Ominaisw1clC't ovat 
samat kuip \:!OOO:n Comhossa. 

Lisiiä rinnak.knis-ja sa~japor1-
leja Amiga 2000:1·en saadaan 
CVP:11 uudella 1/ 0-kortilla. 
Kortilla 011 kaksi '*IJ japornja, \'k­
si ri1111akkaispo11ti ~d;ä kahdck­
s;_u1 ~nD1-liiti1111iiå. Kaikki liitän­
nä1 cm kerätt) dnccn kortin 
påä<;så olevaan liittimcc11.jmll1 
ne \ irdään erilliM:cn ulkopuoli­
-<'t'n laatikkoo11,jo"1ia ovat \'arsi­
nai'>l.'t rinnakk.ais-. 'arja- ja \JI .. 
DJ-lii1ti1rn:t. 

G\ P:n f>80·10-kortu (CrFoll'C) 
Amiga 3000:1lc toimii 28 mcga­
lwrtsi 11 kcllota~juudd la ja ~en 
teho on 22 \ IIPSiå. Konillt' 
mahtuu kahtlcksa11 mt'gaa 32-
b11tistä to nanosckun1111i RJ\ivl­
muistia. jolloin konccs~a voi ol­
la ylrn·enså 24 rtl('gaa muistia. 
KäyLtöjärj~stclmä voidmu1 ko­
pioida konin 11opc~1a11 DRAM­
mui~tiin.jolloiu koneen nopeus 
knsvau c111iscs1ään. Knrui voi· 
daan päivilt.ilå 33 llll:galwrtsi­
seksi heti, kun Mowrol;i wimit­
taa 3:~ MJ lz:n p1 o'rssorcita. 
Suomessa (,..J.'orcc mak.~aa 16 
000 mal'kkaa. 

lmpact \'isio11 24 cm 24-bitti­
nen grafokkak011 ti. jonka amlla 
A.rnigaan saadaan 1 fi mi!joonaa 
'"diiä. Samalla kortilla 011 sis.;i;ln­
rak\·nnl'lllt ~t·nlock. n·aaliaikai-
111:11 digitointi. p11,kuii, flickcr 
f.ixcrja PrP- (Picuuc ln Pictur<.:) 
toiminto. Kortti on 'uunnitdtu 
Amiga 3000:lle. 1111111a sovitin­
kort.illa se \Oidaan k\lkl'ii lll\ÖS 

WOO:ecn. Kortin mukana tu!Cl' 
Caligari-I\'24 (3.D-objelma), 
Scala-I\'24 (teksti-. cchoste- ja 
kU\1tmohjelma) ja 1'lacro Paint­
l\'24 (16 miljoonan '·.i1iu piiH<>· 
o1!jelma). Konista on ~atavmia 
o;c•kå A:mig-a 2000:n (11) 350 mk) 
että 3000:n ( 14 950 m.k) versiot. 

GVP läh Li nu.Lkaan mvfo ä;i­
ncndigiroin tii n: DSS eli 01gital 
Sound Studio on 8-bittinen ste­
rc0digitoija, jossa on molemmil­
le ka11m~lle oma tasonsåihö. Di­
giwijan lisäksi mukana ou oh­
jelmisto,jossa on kaikki ääucn 
käsittelyyn tarvittaval toimu111m 
jaj<mkä tiedostot O\"<lt yhtee11S<>­
pi\ia muiden rligitoijicn kanssa. 
Sutuin nä> tteenonotaajutLS stt'­
rcona on 51 000 nä)'lettä sekun­
nissa, mikä. riittää kattamaan ih-
111ise11 koko km1loalueen. nss 
oh1elminee11 maksaa 780 mark­
kaa. Suomessa kaikkia G\ -P:n 
u1ottC'ita edustaa Broadline 01". 
puhelin (90) 8747 900. 

lmpact Vision 24 on 24-bittlnen grafiikkakorttl. Kortilla on gen­
lock, reaaliaikainen digitointj, puskuri, flicker fixer ja PIP (Picture 
ln Picture) -toiminto. 
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KYSYMYKSET OSOITIEELLA: C=lehti, PL 64 , 00381 HELSINKI "GURU VASTAA" 

Levykkeitä 
Am1gaan 

Olen ostamassa levykkeit.1 A.nu ­
ga 500:eeni. 
1. Minkä hintaisia ovat Amigaan 
sopivat levykkeet? 
2. Mitä eroa lcvykkcillä on? 
Timo Vattulainen 

l. Laadukkaat kaksipnoli~ct 3,1) 
LUlm1an IC\)•kkcct maksavat ost<>­
paikasta ja määrästä 1~iippuc11 
noin 6-7 markkaa kappale. :--Ji­
mcuömiä lcwkkcitä saa '~cläkin 
halvemmalla. muua talk1111us­
\'armuuua ja lev\'ascmicn kulu­
mista ajatellen on parasta käVL­
Låä luotcttmiksi tunncmtia k\)'k­
keit.ä (esimerkiksi TDK. 3i\1 ja 
BASF). Smu-tilwyl,sisiä HD-lc"yk­
keit.-1 ei kannata kä1 u.åä, koska 
ne mak.c;.1.vat tantllbia enemmän 
ei\'älkä toimi luotcttarnsti kaikis­
sa Amigan lcwascmissa. 
2. Levykkeillä 011 huomall<tvia 
laamerqja. Halvimmissa nimcuö­
missä b-ykk<'issä on ollut jopa 
reikiä, jotka saattavat rikk<)a k ')'­
asema11 li1k11-kii:joituspliåt. Eräs 
n imetön Jevyke-1;•r;l o li mekaan i­
sesti väfu•in mi toiLcuu eikä levyk­
kcitä saanut tungctuksi lcvyasc­
maan ilnrn n \'äkivaltaa. Laatiia 
lt1k111mo ttam;1(l;i k;iikki 11ormai1-
litiheyksisC'l, kaksipuoli~c L 3,5 
t uurnan lcvvkkt•c1 ~opivat Ami­
gaan. 
Jukka Marin 

Levykkeen ikoni 

Workbenchin ikJmnoissa olevat 
ikonit tulevat ohj e lmien .info­
päätteisislä tiedostoista, mutta 
mistä tulee levykkeen ikoni j a 
miten sen paikkaa saa vaihdet­
tua? 
·rnfo" 

L.evykkl't'11 ikoni 011 oi~k.infn tk­
dostossa. Paikka;i vaihdetaan sa­
malla tavalla kuin m11illt1 ikoneil­
la eli siirrctää11 km·a haluttuun 
paikkaan.Jos lrnlu1a;m, l'Uä pltik­
ka 1nL1iStt't<1an 111yöhc111111inki11, 
valiiaan levvkkccn ikoni ja Spc· 
cial-valikosta Snap:.hm,joka tal­
lentaa ikonin paikan bykkccllc. 
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Amigalla, modeemilla ja pääteohjelmalla pankkiasiat hoituvat siinä 
kuin PC:n vastaavalla yhdistelmälläkin. 

Pankki Amigaan? 

1. Voiko Amiga 500:1Ja ja modee­
milla ho itaa pankkiasiat samoin 
kuin PC:llä. vai tarvitaanko Ami­
gaan PC-emulaattori? 
2. Voiko modeemilla soittaa toi­
siin tietokoneisiin, vaikka niissä 
ei olisilllod ee.tni.a? 
Menikö peeseeksi? 

l. 1\migi1, modeemi ja pääwoh­
jdma 1 ii!tiivål pa:nkkiasioiden 
hmtamisccn siinä kuin PL:n \ ra.o;­

lk1i:l\<1 }hdisldmåkin. Pää~coJDel-
111ak.-.i kannall:.ta vttlita ääkkösct 

Jos halutaan muuttaa RAJ.'vl-le­
vykkccn ikonia, kannatta:i sille 
tchdii oma 1amdisk.info-tieclost<> 
kih11nistyslevykkedlc ja !iSt1.tä 
Stanup-sequcnre-Liedost0on en­
nen Load\.\'B-komentoa rivi 
cop y s ys : ramdisk 
. i~fo r a m: disk . i nfo 
Pasi Andrejeff 

Amigasta 

1. Onko A500 kannattava han­
kinta tulevaisuutta ajatellen? 
Kannattaisiko hankkia B2000? 
2. Onko Amigalle paljon PD-Oh­
j e lmia? Sopivatko PD-ohjelmat 
myös A500:aan? 
GIANA 

1. A500 on yhlccnsopi'"" nrn i.­
clcn Amigoiden kanssa, multa si-
1ä on vaikeampi la<tjen taa kuin 
BWOO-mallia. Esimerkiksi ki.i11te>· 
levyn tai kohtuullisen kokoisen 
lisiinmllitin hankkimineu merkiL-

tailava ohjdma, kuten kaupalli­
nen Soit Connt« 1 mi kl,1~~im·n 
PD-ohjdma VI'I 00 Y2.8sc. 
l •,i:impim 11111ihi11 ohjd111iin saa 
skandinaa\ iscn mnkisLci11 eri· 
koi,.,näppäi11k.1ntaa ja -fonttia 
ka\'uac11 
2.jo11a lil·tokom·(•I \Obhat krnn-
1m111ikoi<h1 kcskl'ni\ån puhdin­
wrkon viilityksdlJ. on mole111-
missa ko11ciss01 nlLaYa onrn mo­
dec1Hi11\a, 
Pasi Andrejeff 

seväl ainakin yluä ylimääräistä 
koneen ulkopuolisia lamikkoa. 
A500:n ulkoiset li ~älaiuct·I oval 
B2000:n vastaavia kalli impia, 
ko:-ka nt· tai \~tS<.'\Cll oman koLe­
lonsa ja u~dn myös oman virt.a­
lähteensä. B200(b.-w1 lisälaitLcct 
ja -kortit mahtu\'·at kom•t·n si­
sään ja rnlikoima on la~jcmpi, 
koska ciilai~ia laajcnnuskorueja 
ei rni lainkaan liittäå \ 500:aan. 
A500 i.opii pelikoneek~i, mum1 
hyötvkävttöii ajatellen kannattaa 
ehdonomasti hankkia B2000. 
2. Ami!,'31l PO-ol~jelmia on koot­
tu erilaisiksi kirja-.1oik.,i, joism 
la~jinja tt1mwtui11 on Fred Fish 
-nin115('n yhdy~v.dt.ala iS<'n Amiga­
harrastajan kokoama Fish-ki1jas-­
to,johon kuuluu jo 560 levyket­
tä pek;jii, h)'Ölyol1jclmia, c·rilaisia 
oh jel111ointikicli ii, an inrnat ioi La 
ja mu~iikkia. St111ri11 osii PD-oh­
jclmista toimii nminiosti myös 
A500:ssa . .)m kin suuremmat oh­
jelmal vaativat kuilcnkin useita 

megata"uja muistia, mikä estå;.i 
niiden käytön perus-A500:ssa. 
Pasi Andrejeff 

Näytöltä paperille 

Hankin j onkin aikaa sitten mo­
deemin Amiga 500:aan. Käytän 
modeemia lähinnä pankkiasio in­
tiin. Ongelmani on, että haluai­
!>;ll tulostaa näytöllä näkyvät tili­
tiedot paperille tallentamatta nii­
tä ensin tiedostoksi. Amigao 
näppäimistön oike~ J..-u.Jmassa 
on PrtSc-näppäin, jonka luulisi 
tulostavan näytön. En kuiten­
kaan ole saanut tulostusta toinu­
maan millään näppäinkartalla. 
Mikä auttaisi? Käytän kermit-tie­
toliikenneohjelmaa. 
Tiedoista kiittäen 

PrtSc-tekså numeronäppäimis­
Lössä lienee lähinnä PGemulaat­
toreita v-arten, sillä Amiga ei si­
sällä valmiina 11äytön tulostus­
mt1hdollisuuua. Tarkoi tuk~ecn 
l<>yl}'}' kui tenkin erilaisia apuoh­
jelmia, kute n Fish-lcvyillä 366j a 
402 oleva P1-intSt:t1d io. Paras 
vaihtoehto on siirtyä käyu.ämää11 
monipuolisempaa pää trohje l-
1naa, j oka sisåltää näytöntulostus­
ko mennon. Amigan näyLLö on 
aina grafiikkatilassa, joten u I ko­
puoliseUa o~jelrualla wlostetta­
cssa näyttö on myös tulosteUaV'd 
grafi ik.kana, mikä on mau-iisikir­
joittirnella hidasta. Jos päiLeoh­
jelma itse hallitsee tulostuksen, 
se ' 'oi hoilaa ruloswkscn nopeas­
sa tckstimoodi.ssa. Låhes kaikis.-;a 
pää1eottjclmissa ,·oi vastaanote­
tun tekstin tallentaa tiedostoon, 
jonka nimen mi yleensä. korva1a 
PRT:llä, jolloin kaikki vastaan­
oteltu teksti tulostuu kirjoittimel­
le. 
Jukka Marin 

Koneko eläkkeelle? 

Om.istanA500:n, 5,25:n j a 3,5:n 
tuuman lisälevyasemat, 512 kilo­
tavun lisä.muistin sekä bootsc­
lector-ja vim svaroitinlisälaitteet. 
1. Ladatessani clfO:sta Work­
bencbiä tai ProWriteä kone il­
moittaa joskus "Not a DOS disk 
in unit 0", joskus df2:sta 
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"d.rl:BAD". Levykkeet eivät ole 
viallisia. Joskus kone ei suostu la­
taamaan mitään. Mistä tämä voi 
johtua? 
2. Jokin ail<a s itten koneen aloi­
tuskuva oli pelkkää mössöä, 
mutta kone toimi grafiikkaa lu­
kuunottamatta kunnolla. Huo lto 
väitti, että koneessa oli ollut vi­
rus, vaikka virustutkaobjelmat 
eivät löytäneet mitään. Huolto... 
käynnin jälkeen kone toimi kun­
noUa. 
3. Miksi kopiointiohjelmat eivät 
toimi virusvaroittimen kanssa? 
4. Koneeni on vuosimallia -84 ja 
sitä joutuu huollattamaan jopa 
neljä kertaa vuodessa. Voisiko tä­
mä johtua koneen iästä? 
5. Saako A500:aan lisävirtaläh­
dcHä? 
Apua kaipaava 

1. Latau~ongclmat ,·oivat johllla 
viallisisra lcvyascmista tai siitä. et­
tä lcvyawmic n såäd ö t e il'ä r ole 
kohclalla<ul. Myös vialline n Pau­
la-piiri tai CIA voi estää lcvy­
asemicn to iminnan. Tässä ta­
pauksessa o ngelmat voivat joh­
tua siih k6 n puutteesta. siIJä van­
he111pic11 A500-mallien vir taläh ­
de 011 m iLOite m1 vain ko n e tta. 
512 ki lon lisåmuisLiaja yhtä u l­
koista k'\v.i.o;emaa \'at1en. Lievim­
millään l'irtalähtcen vlikuo rmit­
tamin<'n aiheuttaa l~tausongcl­
mia ja m u ita häiriöitå. pah im­
millaan ko ko vinalähde saattaa 
pc1tiUi. Esimerkiksi A.500:n kii11-
1olevy1,joihin e i sisälly omaa vir­
l<lliihclc llå, poltu1vaL h el posLi 
Am igan virtalä htcen. 
2. Koneen Lilapiiiset toirnjmah äi­
riöt johtuvat usein huo no ista 
kontakteista. kuten siitä, euä Ag­
nu~pii1i 011 huonosti kiinn i kan­
nassaan. \ 'iruksct e i,·ät p}sty pe­
sivP. mää n ko neeseen iLSeensä, 
v.1;111 nt· latautuvat muistiin tar­
turman saaneilta levvkkeil tä. 
Kun ko nt·cn muistissa on virus, 
melke in mikå tahansa o n mah­
clol lista ilman, euä koneess<i on 
rnitiiä11 vikaa. 
3. Ohjelmalliset viru~·varoi1timet 
mutntav<ll käyut~järjestelmän toi­
mintaa cståäk...een virusten b iå­
misen ja havaitakseen ne. Ko­
piointiohjt:lmat ovat usein herk­
kiä kaikille koneessa tapahn1,~ lle 
muutoksille eivätkä toimi, jos ko­
ne käyttä)tyy eri tav<illa kuin oh­
jelmo[ja o n ajatellut. Jos kopioin­
t.iol~jelmat eivät toimi kovopoh­
jaisell varoiuirncn kanssa. varoit­
timcssa o n vika 1a.i sw.1.nniuelu­
virlw. Varoitin ei saa muuttaa ta i 
csw~i k w,1semirn llormaalia lOi­
mirrnm 1ai ~iinä on oltan1 kyLki11, 
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jolla toiminnan \'Oi haluuaes.\a 
pa la rn taa 11o n naaliksi. 
1. Vuo nna -84 valmistettu A500 
on melkoi11e11 keräi lyharvi1iai­
~11us, ~i llä eusimmäiscn Amiga ... 
1nallin (/\1000) valmistus aloitet­
Liin vasta 1985. Iällä e i ~inämä 
ole j 11un merkiL)Stä ko neen to i­
min taan le\'ya . ..cmiaja m u iia k11-
lll\ia O\ia lukuunottamatta. 
Ekku'Oniikka on käytän nöllisesti 
kmsoen iku i\ta. ellei jokin ulkoi­
O('ll wkjjä kuten jännire piikki ''a­
h ingoita si tå.J ossaki11 A500-sar ... 
ja\isa oli Agnuksdle kåyteuy epä­
ili o te ttavaa kantaa, joka saanaa 
aihc uttm11ois1uvia huoltokäynrc­
j ii.. 
fi. Uusissa A500:ssa on aikaisem­
paa tehokkaampi vir1aläh cic. f-fa ... 
llllcs.saan A500:aan \'Oi liiu.åä c~i ... 
nwrkiksi PCrkoneen \inaläh­
tcl'n. jo\ta riittäå hyvin tehoa 
ime">\ kiintolcwille, lisämu isteille 
j a muille li'><il~iueille. 
Jukka Marin 

Ottaa korviin 

Antigan lcvyasemat pitävät tun­
nct11sti suhteellisen kovaa ääntä, 
mutta 1uit1w1 A500:n dfO: on ta­
vallistakin kovaäänisempi. Kuu­
lostaa siltä, kuin levyasema yrit­
täisi syödä levykkeen. Mistä jur· 
nutus jobtuu ja onko siitä haittaa 
levyasemalle tai levykkeillc? 
Äänistä kiinnostunut 

~i 1ai h":i oma \'inkki<.i ;\4 ... ko-
kotscllc paperille sclkcii:.ti ja h­
hyc·n nimckkä~ti, ja poslila 
kirje osoillt>e-.een 

C=lehti 
Guru vastaa 
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Amigoissa käytetåän samc~ja :~.;.,.. 
tt1t11nai~ia lewasemia kuin muis­
sakin koneissa. A500:<&1 erit)isen 
voimakas ääni joh rnu ilmeisesti 
koneen m uovi.kuoren ja sisäise11 
hä i1iösuojan ,-iirähtekmisc~tå lt'­
V)'asema n lukupään Jiikkucs~a. 
A111iga11 käytlrljäijestelmä liik111-
1aa lukupäiitä juuri se llaisella no­
pcuclc lla . euä päätä siirtävä as­
kdmoottori \'ärisce ja syn nyuäå 
ympårÖivisså pefolevyissfl ikåYiiä 
ääntä. Lcvya.~eman ja leV}kkci­
cl<•n kannalta ilmiö on onnck~i 
täv.,in h.trmiton. 
Jukka Marin 

CD-ROM ASOO:aan? 

Minulla on Amiga 500 ja olen 
kiinnostwmt CD-ROM-aseman 
hankinnasta. Onko liittäminen 
A500:aan mahdollista? Miten? 
Mistä saa CD-levyjä ja paljonko 
ne maksavat? 
Tiedosta kiitollinen 

C..D-ROM-ascmissa on SCSf-lii­
tä nnällä,j~>llai ~en A500:aan saa 

Sortware Failure. Press lef t "ouse button to continue. 
Guru Heditation ~98888884.88(82672 

Gurunumeroista voidaan päätellä, mistä virhe johtuu. 

Guru lisämuistissa 

Koneeni on A500 ja minulla on 
kellolla ja on/off-kytkimellä va­
ru'Jtettu 512 kilotavun lic;ämui,.ti. 
Kun muisti on kytketty poi.'> pääl­
tä, kone toimii normaalisti. Jos 
mui'lti.n kytkee päälle, guru aloit­
taa tvöt ennen disketin kuvru1 il­
mestymistä näyttöön. Vuiavalon 
vilkuttua ilmestyvät gurunurue­
rot #00000004.00C01570 ja sen 
jälkeen #00000004.00C02672. 
Luulen vian olevan lisämuistin 
akwsa. Voiko akusta 1oppua \'Ö-­

ta? Paljonko uusi akku maksaa? 
Kauanko akku kestää? 
Poster Paster 

Li~iinn1i~tikorlill<1 o levJ ak,k11 toi­
mii remiliaikakc-11011 voimanläh­
ll'Cl\ä ~illoin. kun Ainiga e i ole 
kä) tt>ssä. Akulla ei ole mitilän K'­
kt·mi.,tä lisämuistin toiminnan 
kan~sa. \lokmmat gunm111m--

rot \iittaamt siihc11, euä lio;an111is-
1i l'i 1oimi oikein, k.o;;ka \irhcct 
~ijailsn'<\I Usämu.i.$Ul1 alm·ella 
$00c00000-~ 00c80000. En siksi 
k,111m1ttaa irroiuaa mui~li ko· 
1wcsm ja laittaa se b uoldlis('~li 
1nk.tisi11 sillä varn.h.a. eua muistin 
j;i \111igan \~älillä '"tllll~i cik­
maan jokin katkos. } llei tåmii 
at1l<1. kanmut.aa ai.ia'ita valiuaa li­
,ftmuistin m\'}jälle-. 
Kdlon ,1k1111 piläi~i norma<ilisti 
kt·,täii 11-.eit.a rno,ia. koska 'itä 
\ ,u .uaan aina • \rniga11 ollc~a 

påiilli.i . .foi. Ami.i.,raa ei käytct.å pii· 
kään aika<111 tai silli kå\'L1·tiiii11 
vniu 1) hvi~I aik.oja kerr",dlann, ak­
kr 1 saallaa l'åhi1ellen 1yl*11lyii. 
Tällöin k.ellopiiri unohta.1 ni· 
k.e:n 1 aj;u1 j a se on ascu:tt.:l\a uu· 
ck~taan ~eu lock-korrwnnolla. 
Jukka Marin 

haHkkimal\a SCST-kii11tolc\'Voh­
jai111~·11 . Samalla kannattaa hank­
kia SCSl-kiinto levy. joka tekee 
A50<h rn kokonaan uuden h.o-
1wt·1i. Kaikki kiintolevyol~jaimel 

eiv~it toimi hyvin nauha- ja C D­
ROM-asemien kanssa,jott'n kan· 
nattaa varmistua. että ohjainwn 
s;rn ntih 1aa tai palauuaa. mikäli 
M' l'i wimi. CD-ROM-ascman \'Oi 
tilata i.uoraan ulkomailta tai esi­
merkiksi Suomesta \\c~tcom 'i)'r 
tems -yritvksestä. 
PC:lk tai ko itemija CD-ROM-k­
vxjä saa Suom essa a inakin J\ka 
tl:cmi~csta Ki1jakaup<1sta. X F.TE­
Cin markkinoiman CO-ROM­
<iscman muka na Lo imilctaan 
Fisl 1&Mort'-kvy. joka ~i~ållii;'i 500 
nwga1arna (fähes 600 le,)'kkccl­
listä) erilaisia PD-<1ltjclmia. XE­
l EC aikoo julkai~ta cnc·mmän­
kin CD-b)jä Amig11llc. l..i~:1ksi 
<L,t>ma..,~a voi lukea Commodo-
1en CDTV:n le,1jä. Llkomili lla 
CD-levyt maksa,~11 halvimmillaan 
m uutamia kymppt:jä, kallt:im­
millaan kymmeniä tuhansia 
1mu-kkoja sisällöstå riippue n. 
Jukka Marin 

Amigan levyasema 

Amigani on nyt noin puo litoista 
vuotta vanba eiKä sen lt!'-yasema 
enää tunnista, onko levyke kirjoi­
tussuojattu vai ei. Soitin buolto­
liikkeeseen, joka lupasi korjata 
vian edulliseen 1 700 markan 
hintaan! Kirjoitussuojan lwmis· 
t11skytkintä ei kuulemma voi 
vaihtaa, vaan koko levya.sema on 
vaihdettava. Miten selviäisin re­
montista halvemmalla? Käykö 
jonkin muun koneen katkaisija, 
mistä nHtä saa ja paJjonko n e 
maksavat? 
F.C.C. 

.Joissakin Amigoissa on käywlt' 
kvya.semaa.jonka kytkimt'L O\'at 

mekaanisesti poikke11ksellis\'l1 
ht:ikkoj<1. Viallisesta ki1:joit11s­
suojan kyLkimesåi johtuvat nekin 
huhut, joiden m ukaan viruks('t 
rnival ki1joittaa it..st'nS:-i ]cyykkec·I· 
le. vaikka Ie,yke olisi kirjoiLm­
'uojattu. l\iin kauan kuin lew­
aserna on cltjä. mikään oh.Jelma 
ei voi ki1:joinaa ki1joirussuojau­
llllle levyk.keelle. 
Amigru1 lcvyascmat maksanu m• 
k)ään no in 500 1mu·kkaa, m itä 
e ne mpää huollosta ei ka n nata 
maksaa. Uuua asemaa kannaL1:1a 
ky~dlä esime rkiksi Broacllin(· 
Oy: Itä, joka myy Amigan sisiii si~i 
k\y.1sl·111ia. Broadline11 puhcli11-
11ume1 o on (90) 8747 900. 
Jukka Marin 
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LÄÄKE LAMAAN! RYHDY KOMENTOKESKUKSEN ASIAKKAAKSI - SE ON SILKKAA SÄÄSTÖÄ! 

DEVALVAATION JÄLKEEN KANNATTA KATSOA MISTÄ OSTAA!! 
Yli 6 vuotta luotettavaa postimyyntiä. 50.000s. ASIAKAS PALKITAAN SX-KONEELLA 

286/386-KON EET 
•• •• 

UUSI LUETTELO. ON ILMESTYNYTl!!!!!!!! 
SE ON ILMAINEN. TILAA ITSELLESI!!! 

NYT HIIRI KAUPAN PAALLE! 
286 AT 20 MHz 7950,-
386SX/25MHz 8550,-
386/25MHz 9550,-
386/40MHz cache 10600,-
486/33MHz cache, 4 MB 13900,-
Nvr MYÖS ADI 2E SVGA NÄYTTÖ +400,-

ADI 3E SVGA NÄYTTÖ lomittamaton +850,-

ENNAKKOMAKSULLA 

7500,- Joyll 49.000 
asiakasta 
säästää 

8050 • tietokone ja 
' tarvlkehankinnoissa 

8950-~ 
' SÄÄSTÄ 9990 ,· SINÄKJN! 

13200,­
+360,­
+760,-

Yllämainituissa koneissa: 1 Mega muistia paitsi 486-koneissa 4 Megaa, 6 vap. korttip., 2 x sarja, 1 x centr., 1 x 
pellporttl,14" Super VG.A-värlnäyttö ja ohjain (Tseng Lab tai Trident 1 Mega 1024 x 768), 40 MB ATID-kovalevy, 102/AT­
näppälmistö, 3,5" 1,44Mb tai 5,25" 1,2Mb levyasema ' pöytäkotelo. HUOM! KONEIDEN HINNAT SISÄLTÄVÄT MICROSOFT DOS 
5.0 , SEKÄ SUOMI/ENGLANTI SANAKIRJA/KIELIOHJELMAN, SEKÄ NERO 2000 suom.kielisen TIETOVISAILU OHJELMAN. 
1 MB lisää muistia + 300,-, lisälevyasema + 450,-, kovalevy vaihto 52 MB:ksi + 200,-, 80 MB:ksi +800,-, 130 
MB:ksi + 1370,-, 200 MB:ksi + 2850,-, Tower kotelo + 500,- , modeemi + 450,-. Saatavana myös muita 
kokoonpanoja. Soita ja kysy! HUOM! ENNAKKOMAKSULLA 10% LISÄALENNUS LAAJENNUKSISTA 
JA TARVIKKEISTA. ENNAKKOMAKSUHINNAT VOIMASSA AINOASTAAN KONEOSTON YHTEYDESSÄ. 
HUOMI SUOMENKIELINEN WINDOWS 3.0+HIIRI+10 suosittua peliä KONEEN OSTAJALLE VAIN 900,-

DISKETIT: 10KPL 100KPL AMIGA TARVIKKEET·. 
3 5 11 0S00 3 ,80 3 00 30 CONSTRUCTION KIT 400 1 J l 1 n=-n ' 40 SPORT BOXING 255 
lJ[]j 0S00 LAMBDA 4 ,40 3 ,30 AMERICAN ICE HOCKEY 195 

OS00PRECISION5,50 4 ,40 ~~~OME + T-PAITA ~ 
D osoo NASHUA 6 ,20 5,00 BLUE MAX 255 

L][]j DSDO JVC 6 ,20 5,00 g~~~~~R ~~~ 
0S00 3M 6,60 6,20 CHAMPIONS OF KRYNN 255 
OSHO 6 90 5 95 CHAOS STRIKES BACK 195 Dl ' ' CODENAME ICEMAN 1 MB 195 

IJ[]j OSHO LAMBDA 8 ,80 8 ,20 COLONELS BEQUEST 195 

0SH0PAECISION9,50 8,80 ~=~~~~~ CAMELOT ~~~ 
OSHO JVC 9 ,90 9,00 CRUISE FOR CORPS 255 
OSHO NASHUA 9 ,90 9 00 DEATH KNIGHTS OF KRYNN 255 

' DEUTEROS 255 
OSHD 3M 10,50 9,90 DRAGONSOFFLAME 195 

5 ,25" 0S00 2 ,00 1,95 ~~~~~~~RESS OF DARK ~: 

W OSOOeommodore 4 ,50 3 ,85 EYE OF THE BEHOULDER 255 
osoo JVC 5,00 4 ,50 F-15 STRIKE EAGLE 11 265 

F-19 STEALTH FIGHTER 255 
OSHD 5,00 4,25 FACE OFF JÄÄKIEKKO(UUSI) 195 
OSH DPRECISION6,20 5,50 FLIGHT OF THE INTR.1 MB 265 

~ l oSHDJVC 6 ,70 6 ,20 ~~~~u~ 1
: w OSHD NASHUA 6 ,70 6,20 ITALIA 1990 55 

KINGS QUESTV 315 
OSHO 3M 8 ,70 8,30 KOK.CAPCOM COLLECTION 240 

Hinnat ovat yksittäishintoja 10ja100 kpl erissä. KOK.GIANTS ON AMIGA 255 
MYÖS MUITA MERKKEJÄ! KYSY! KOK.HEROES 100 

HIIREN PUHO.SARJA 39,-

HllRIMATTO 20,-

HllREN SÄIL.KOTELO 20,-

HUOLTOIMURI 55-70,-
JUOTOSKYNÄSARJA 165,-

ATK-TYÖKALUSARJOJA 105-340,­

MONITORI FIL TER 12"TAI14• 89,­

MONITOR FILTER OPTINEN 550,-

PRINTTERIN ALUSTA 45,-

MONITORIN ALUSTA 105,-

NÄPPÄIMISTÖLAA TIKOST0220-395,· 

ASIAKIRJAN PIOIKE MONIT. 45,­

PÖL YSUOJAT Alk. 20,-

KOMENTOKESKUS OY 
POSTIMYYNNIN PUHEUNPÄIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-20.00. MYYMÄLÄMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI 

POSTIMYYNTI PL 391, 90101 OULU. PUH.981-371000 Tilaukset myös taxilla 981-371011 
MYYMÄLÄT: OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25 

KAIKKI HINNAT SISÄLTÄVÄT LW. PIDÄTÄMME OIKEUDET MUUTOKSIIN ITSELLÄMME! 



JUKKA MARIN 

Saksalaisen Kupk.e Conip11-
tertech nikin valmisrnmista 
Golem-LUrbokortcista ja 

SCSI-kiimolevyol~jaim isLa on ok·­
massa erilliset 111<1llh A2000:aaja 
A50():;.t<i 1r.u·te11. Nii1 1 turbot kuin 
kiimolevyol~jaimetkin ovat no­
peit.aja melko edullisia. A2000 
1.ai A.500 Gokmin LUrboll<i ja 
SCSI-0hjaimclla yltaä varsin mie­
lcn kiintoisiin 11 Llok~ii 11. 

A2000:een t.arkoitetulla turbo­
kortilla on 14 111ega hensi n taa­
juudella toimiva 68030-prosl'SS(}­
ri ja 68882-matem ati ik­
k<iprosessori. Kor­
tilla on Li laa 

L6 megai.·wulle '.l2-bittislä RAM­
mui.stia. Vak.iokortilla m uistia on 
kaksi rncgaa yhden rnegahitin 
piireistä koott1u1a. Yli neUän me­
gat.avun muistia varten joudu­
taan alkuperåisct piirit vaih1a­
maan neijän 111egabiti11 piireiksi. 

Turbokortt.i nornfartaa 111uisri­
aau lnkut1n<1uama1t.a Commo­
dorcn ~uo ·ituksia. Muisti sijai1-
see A500:n ja A2000:n normaa­
lin l G 1uegarnvun muistiavarnu­
den yläpuolella, joten DMA-siir­
rm eivät pääse si111w. Peliaauees­
sa ainoa haiua on DN!A-kiimolc­
VY,jen j a muiden D.NL'\-o he islait­
reiden hidastuminen, j ota rur­
bon nopeus tosin vähemää. 
Muisti (>ll kuit<" ukin ollut pak.ko 
sijoittaa cpänonnaali in paik­
kaan, jona 16 mega:n yh tenäi­
nen lac~jemrns olisi mahdofli ne11. 
Turbokortilla olevic::n boo1.­
ROl1vf-pii rien an~iosta m uisti 
konfigurnituu ko1weseen auto­
maauisesli ilman erillistä adcl­
mem-komemoa. 

Golcmin u11·bokor1j 11 posiLiivi­
sin yllätys 0 11 1.avanomaisra no­
peampi muisti. MuisLihauissa 14 
MHz:n Golem häviäå vain n iu­
kastj Cornrnodorcn 25 MHz:n 
A2630-kortil le, v<i ik ka Cn111mo­
clorc muissa 1oiminnoissa onkin 
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amiga mmmo11mm 
Nopeutta 
saksalaisiUain 

Ohjaimen takana on t<Mtlli­
nen 25-napainen D-lii1in ulkois­
ten SCSI-laitteiden liiuämistä 
varten sekä kytkin.jolla kiintnle­
vyn auwrnaattisen kii)'Il1listyn1i­
sen voi estää. Toiminnosta on 
hyötyä, ln1 11 h<tluraan täydellisesti 
(:s1ää ~'ir11sr.cn pääsy kiin1olevylk:. 

Ohjaime11 mukana 

kcllotaajuuksien ernn verran no­
peilmpi. Pelikii}uöä varten Gole­
miin ;\aa liiLettyä kyt.kimen,joUa 
Lw·bo voidaan kytkeä pois toi­
minna.,ta konetta av<Wmatta. Va­
li tcttavasli Golem <' i vi-i lvksisLä 
hnolimau.:.1 suostuu :tl ' toim i­
maan GVP:n Serics ll -kiimokw­
nbjaimen kanss<i ilmeisesti 
DMA-sii1Tost.a.johu1e11 . Tätii on-
gelnma lukuunoLtamau.a 1.ur- ,... ~ 

bo Loimi. eriuäin lttolet- "' ~.-

1.0imiteta;u1 ~aksan­
kidinen ohje­

ki1:ja,joka ei 
o le kovin 

kamiva . 
tavast1. ~:...,) 

Golem Drive 
Golemin kiil1tole1·yohjain on to­
t.eu.tuksclLaan harvinainen. Oh­
jaimeen ei kuulu lainkaan SCST­
ul:Ya.inpiiriä, vm111 m1nw·1ma oh­
jelmoitava logiikkapiiri sekii ta­
vall i$ia TIL-pi ir~jii. Nopellllel­
taan ohjain on huippuluokkaa. 
siUii peru.s-Arnigass<t h1ku11opcus 
Quan1umin nudcha LPS-asemal­
til 011 yli 800 kilotavua sekturnis­
sa ja nousee Golem.in t"urbon 
kanssa yli megatavun cJi samalle 
tasollt: A3000:n k<mssa. 
Golern-SC'..Sl-ol~aimen ikävänä 

puolena on, et 1.ä ol~ain k1.Lluu.aa 
kiintolevytoi1nintc~jen aikana kai­
ken Amigan keskusyksikkötc­
llon . Tästä saattaa seurata ti lan­
teita, joissa muiden koneessa 
olc\~en ohjelmien toimima häi­
rii11 t)ryja esimerkiksi animaatio 
saattaa pysähtyä kiintolevyä käy­
tettäessä. Tavalliselle k~iyu.ä­
idlc: asia lla e i välltämåL­
tii ole suurllt mer­
kityi>lä. 

Kiin tolevy 
on kuitenkin 

m yy1äe~sä l'al m i tks i 
alustellu ja varustettu 

Workbench l.3:lla, joter\ 
käytu)Ön()tossa ei tuk ongelmia. 

Muistia kaikkiin 
tarpeisiin 
GoJe:min tuotcvalikoimaan kuu­
luvan A2000:n RAM-kortin voi 
kahL.,laa tarpeide11saja rahav-lro­
jensa mukmmjoko kahteen, nel­
jään uti kahdeksaan mega1.avurn1 
saakka. Gokmin muisrikortin la­
kana on kytkin,jolla m11isti11 au­
wkoufigi1roi1111in voi estää halut­
taessa käyuää konetta. ilman li..o;ä­
muisLia. ~ytkimellä ei vC>i l'aliLa 
muistin mfääräii e.simerkiksi kah­
den megalavun por tain, vaan v<1-
linta wpah1.11u kortilla olevina sil-
1.auspalikoilla. 

Kortilla on kannat k;ti kkiaall 
&'I:lle: yhden megabitin clynaami­
sdk muistipiiriHc.joi<lc·n hinnat. 
liikkuvat kolmen kyrnµ in mo­
lemmin puolin. Megatavua koh­
ti muistipiiriL maksavat siis 110in 
250 markkaa. RAM-kortin hi111a 
k<ihtccn n1egmav1nm kalnst('Llu­
na on 1 195 markkaa. + 

Golemin kiintolevy­
ohjaimen nopeus 

Tiedostojenkäsittelynopeus 
(tiedostoa sekunmssa) 
Tiedostojen luonti 9 
Avaaminen ja sulkeminen 17 
Hakemiston selaus 192 
Tiedostojen tuhoaminen 55 
Haku ja luku 196 

Tiedonsiirtonopeus 
(tavua seKunnissa) 
Luominen 
K1rJ01ttammen 
Lukeminen 

359 351 
795 364 
802 897 

Golemin kiintolevyohjain ja 
Quantumin LPS105-asema yltä­
vät varsin hyviiri suoritusarvoi­
hin ja turbokortilla varustetussa 
A2000:ssa siirtonopeus nousee 
jopa yli megatavun sekunnissa. 
Golem-ohjaimen heikkona puo­
lena on, että kiintolevyn käyttö 
vie koneen koko prosessorite­
hon. 

Golemin turbokortin 
nopeus 

68030: 
Laskentanopeus 
Kokonaisluku 
Merkkijono 

531% 
396% 
322% 
728% 

L1ukuluku (FFP) 
Liukuluku (ieee) 
Trigonomelriset funktiot 8397% 

Ohjelmansuoritusnopeus 
CHIP RAM 
FAST RAM 

Muistinkopiointinopeus 
CHJP RAM 
FAST RAM 

68882: 

74% 
327% 

200% 
534% 

Liukuluku (ieee) 1704% 
Trigonometriset funktiot 13868% 

Golemin 14 megahertsin turbon 
nopeus verrattuna perus-Ami­
gaan. Kokonaislukujen käsittely­
nopeus on yli viisinkertainen. 
Testin aikana käyttöjärjestelmä­
ROM oli kopioitu 32-bittiseen 
muistiin SetCPU-komennolla. 
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JUKKA MARIN 

• Digitaalitelmiikka on mullistanut äänen­
toistomaailmaa ja hämärtänyt tietokone- ja 
audiotekniikan rajoja. Tietokoneilla voidaan 
käsitellä ääntä siinä missä vanhoilla mik­
sauspöydilläkin, vieläpä paljon monipuoli­
semmin. Mitä digitaalitekniikkaa käyttäen 
voidaan tehdä ja miten Amigaa voi käyttää 
hyväksi äänen käsittelyssä? 

Perfect Sound -digitoija on tavallista monimutkaisempi, minkä an­
siosta äänen laatu on hyvä . Digitoija sisältää sähköisest i ohjattavan 
herkkyyden säädön. 

D igitaalitclmiikalla ~tiinelle 
voidaan tehdä sarn~ja pe­
ntS<L~ioit.a kuin perin­

teis.illä miksauspöydiUä ja analo­
gisilla nauhureilla. Eri ääniläh­
tcidcn signaalit voidaan sekoit-
1-,ia keske näfu1 halutussa suhtee!r 
sa ja niiden voimakkuu b;s.ia ja ää­
nensävyä voidaan säätää. Haltn­
taessa voidaan hyvin tarkasti s1 to­
dattaa jokin h?lultu taajuui> ko­
konaan pois. Aäntä voidaan Lal­
lentaa- d igitaalirnuodossa levyk­
keiJle, kiimolevylle tai nauhalle.;. 

Kaiu.n, vlivciden ja muiden tc-­
hostei.den tekeminen on huo­
mattavasti helpompaa digitaali­
sesti kuin analogisesti. Digiraali­
tekni.i.kan suurimpana et1111a on 
kuitenkin kohinatt-onrnusja sä­
röuömyys, jolloin alkuperäisen 
materiaalin Jaal u ei kärsi mik­
sausvaiheessa Lai eri.koistchostei­
ta tehtäessä. Myös digitaalinen 
tallellDL1$ säilyttää åäne11 tarkal­
leen alkuperiiisenä_ajast.aja pai­
bstC1 riippumatta. Aä11emoiswl-
1aan parhaat CD-levyt on \ral.m.is-

Perfect Sound 3 ·digitoija 
Perfect Sound on jo vuosia van· 
ha n1me.jo11ka uusin versio 3 il­
mestyi joitakin kuukausia sitten. 
PcrfeCL Sound -cligitoija on h ie­
ma11 LUvallisLa monimutkaisem­
pi, mikä selittää sen korkeatasoi­
sen äänen. Digitoija sisältää 
myös sähköisesti ohjattavan 
herkkyyden säädön, jota d igi-
1.oir1tiol~jelma voi säätää auto­
maattisesti. 

Perfect Sound -ol'*lmi.sto on 
digito~jaan 11ähden turhan vaa­
timawn. Sekavat käyttönåppäi­
metja näytön lapsell inen ulko­
näkö viittaavat siihen, euä tuote­
kehicykscssä pääpaino on pa11u1 
itse digitoijan kovon suunnitte­
luun. PS-<iludrnisto sisältää lrni­
tenkin digitoiirnissa tan~ttavat 
perustoiminnot, kuten d igitoin­
nin, leikkaa-liima;)-periaaueella 
toimivat editoi11Limahdollisuu­
dct, äänie11 sekoirnsmahdolli­
suudeu, Loisto-ja äänitysnopeu­
den ~äi\döl s<.:kä loiston e tu-ja 
takaperin. Lisäksi digitoiLu ääni 
on mahdolli~La ajaa digi~iliscn 
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alipä.ästösuodatr.imen läpi, mikä. 
usein parantaa i\änenlaa.tuajo11-
ki11 verran. 

Perfect Sotmd 3 sisältää myös 
kaiku- ja \-.Uvctoirni11noL, jotka 
voidaan muodostaa joko val­
miiksi d ig iwi,dulle äänelle tai re­
aaliajassa sisäåntulevalJe ~ign~1a:­
lille.jolloin kaiku tai vi ivästetty 

Perleci Sound J 

Valmistaja: 
SunRize lndustries 

Yhdysvallat 

Maahantuoja: 
Power Computers 

puh. (918) 527 711 

Hinta: 
475,-

C=arvo ohjelma 

131313 
C=arvo digitoija 

1313131313 

ä.å11i kuullaan vä­
littömästi A11li­
gaan liile tysrä m o­
n i Loris La tai stere­
oista.Viive-ja kai­
kukäytössä äär ien­
l<ta t ua rajoittaa 
turhan hidas digi­
toija: suurin mah­
dollinen näytteen- L..l!,..,,,...,,....,...,.,~,,..,..,.,,,,,.,.,"""'~""'"'!:!:!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!~'"""" 
ottot.;1ajrn 1.s on . . . . . 
:)2 OOO'he.nsiä. Osa Perfect So~_n? -~hJel.ma.n to1mmn~!st~ "'.~h-

. . . :·.. taan a lasvedettav1sta vahko1sta, osa naytolla ole-
~•gitoidm <WlCt vista epämääräisen näköisistä kytkimistä. Ohjel· 

voidaan talle11Laa man erikoisuutena on, että muistissa voi olla 
J FF-rn u od <)ssa, samanaikaisesti useita erillisiä ääniä, jotka voi­
raakada1a.na tai Fi- daan toistaa naksauttamalla hiirellä kyseisen 
bonaccin delta- äänen nimeä. 
kompressiolla pa-
katLuina. IFF-mumoisct tiedos­
tot sopivat monien musiikkioh­
jelmien kanssa käytettäviksi. 
11111ua jotkin ohjelmat vaativat 
raakamuoroist:a dataa. Pakatllt­
jen dedosl~jen eLum1 on puolla 
pienempi koko, haitta.11ajonki.n 
ven-an huononmnut äänenlaa-
1.ll. 

Pcdect Sow1din englannfo­
kielinen ohje kuja käsittelee ää­
nendigitoinnin leoriai1ja opas­
taa aloiuelevaa käyu~jää muu­
Lenkin kuin pelkän ohjelman 
kä}tössi\. PedecL Sound 3.21 on 
Loirninnoiltaan hieman kankea, 
mikä saauaa houkutella hankki-
maan l•1adukasta digito!jaa \"Jr­
Len paren11nan ohjelmiston. 
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tertu käyttäen cligiraalilekniikkaa 
kaikissa tuoramovaiheissa mikro­
fonia lukuunottamatta. 

Amiga sopii sisäänrakennettu­
jen d igi ta.al i-analogiamuunti­
miensa ansiosta hyvin harrasi.eli­
jamaiseen äänisignaalin käsitte­
lyyn. Arniganja mahdollisen lisä. 
muistin lisäksi tarvitaan vain 
muutaman satasen maksava ää­
nendigitoijaja siihen liittyvä oh­
jelmisto. Digitaalinen signaalin­
käsirtcly on siisjokaisen Amigis­
tin ulottuvilla ilman suuria kus­
tannuksia . 

Audition 4 
Audition 4 on lähinnä Perfect 
Soundin kåyttäjille tarkoi teltt t 
digitointiohjelma,joka tosin toi­
mii lähes m.inkä tahansa äänen­
digitoijan kanssa. Asiallisen nä­
köisen o~jelman tuottaja on sa­
ma kuin Perfect Soundin. yh­
dysvaltalainen Sw1Rize lnclus­
tries. Sama yritys on tt1onuL 
markkinoille myös Amigan 12-
j a 16-bittiset d igitaaliseen signaa­
lin käsittelyyn l.<lrkoitetut kortit, 
joista jälkimmäinen d ittävällä 
kiinrolevykapasiteelilla varuste1-
tuna ko1-vaa satojen mhansien 
markkojen dibritaalimikse1in ja -
nauhurin . 

Toiminnoiltaan Audition 4 on 
huomaltavasti Perfect Soundia 
monipuolisempi. Normaalien 
ed itointikomentojen lisäksi oh­
jelmassa on sääclettävät d ig itaa­
.liseL yli-, ali-ja kaistan päästösuo­
dattimet sekä kais1anestosuoda­
tin, joilla digitoiclusta äå.nestå 
voidaan suodattaa pois ei-toivot­
tuja komponentteja graafisen 
taajuuskoijaimen tapaan. Lisäk­
si åänen matalia tai korkeita taa­
juuksia voidaan erikseen koros­
taa. Kaiku-ja O.ange-komcnnoil­
la voidaan ääniin saada mielen­
kiintoisia lisäominaisuuksia, ku­
ten mahcavaa Li.lanruntua. E:ri 
toimint~jen vaikutusta voidaan 
kokeilla digitoituun ääneen il­
man, eu.ä alkuperäinen äåni tu­
houtuu. 

Kaikkein mie le nkiintoisimpia 
ovat Audition 4:n reaaliaikaiset 
toiminnot, joiden vaiku ruksen 
äånecn kuu.lec väli ttömästi. Oh­
jelman avulla ääntä voidaan suo­
dattaa eri tavoin tai siihen voi­
daan liittää kaiku. ValitertavasLi 
suodatintoiminnot e ivät kaikilla 
asetuksilla o le kovin kaan kor­
kea! uokkaisia. 
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Kaikki mallit sopivat 
Digitoimalla koneen muisliin ja 
kvykkcillc voi tallentaa puhetta, 
erilaisia lehostci.ta tai musiikkia. 
Digito ijan avulla voi cehdä uusia 
insu·ume11tteja erilaisille musiik­
k.iol1jelmille, kmen DeLuxe Mu­
sicille, Sonixille ja MED-PD-oh­
jelma.lle. Digitoijalla Amigan saa 
puhumaan komen t~jakapteen i 
Datan äänellä, soimaai1 kuin pu­
hel.in tai ysk.i:måän kuin hinkuys­
käincn \~rtahcpo. Oigitoijalla j a 
sopivalla o hjelmalla Amigan saa 

Harvinainen t01mmto cligi­
tointiohjc l micn joukossa on 
myös mahdollisuus digitoida 
suoraan levykkeelle. Mu$iikk.i 
voidaan toistaa käynnistämällä 
ko.ne kysei~elfä levykkeellä, sillä 
Aud ition kirjoittaa automaatti­
sesLi levykkeelle tarvittavan t0is­
t0-0hjel man. PahLn puute loi­
minnossa on, että koko digi­
toid un äånen on ma.l1du ttava 
yhdelle levykkcelle. 

Aud ition 4 osaa tallentaa ää­
net IFF-Liedostoina, pakattuina, 
raakaclatana sekå Soni..xi11 in­
strumenttie.11 kävttämässä muo­
dossa. lFF-form~tti sopii kåytet~ 
täväksi muun muassa AmigaVi­
sion-, DeluxeVideo- ja CanDo­
ohjelmissa. Ohjelman toim inta 
on nopeaa, sill~i se on tehty 
kokonaan assembler-kieleliä. 
Audition 4 tekee lähes kaiken, 
minkä vastaava o hjelma ilman 
erillistä signaaliprosessorikorl.tia 
voi Amigan tehoisessa koneessa 
tehdå. Todellinen rliFi-toisto 
vaatisi l 6-bittiset A/P- ja 0/ A­
muunLimeL sekä d ig itaaliseen 
ään.isignaali.n käsitle.lyy.n erikoi;r 
tuneen s.ig:n aalip.rosessorin. 

Audition <J:n ohjeki1ja on 
niinikään englanuinkiclincnja 

A'UditiOIL4 

Valmistaja 
SunRize lndustries 

Yhdysvallat 

Maahant uoja: 
Power Computers 

puh. (918) 527 711 

Hinta: 
325,-

C=arvo: 

BBBBB 

muodos1.amaan viive- ta.i kaikue­
leku::jä, joilla voi p<uC1n taa ään~n­
toistolai tteiden Li lantuntua. Aä­
nendigiwij a.n käyt.tömahdolli­
smtk.sia r~joittaa vain käyttäjän 
mielikm~tus. 

.Mikä tahansa Amiga-malleista 
sopii hyvin digitointiin, joskin 
A3000j a turbokortilla tehostetul 
muut mallit mah dollistavat 
suurempien näytteenottotaa­
juuksiea ja monimutkaisempien 
reaaliaikaistea operaatioiden 
käytön. 512 kifotavur1 muisti in 
mahtuu d.igitoimaa:n vain 200 -

350 kilotavua ääntä, j oten lisä­
muisti on d.igitointia ajatellen 
eriträin hyödyllinen hankinta. 

Amigan lisäksi digitointiiu tar­
vitaan ääneodigitoija,joka liite­
tään tavallisesti koneen Cem:ro­
nics-porttiin (kiijoitinporttiin). 
Useimpien digitoijie n lii ttärni­
seksi AlOOO:een tarvitaan lisäksi 
erillinen sovitin tai välikaapeli, 
mutta A500:aan, A2000:een ja 
A3000.:ee.n d igitoijat sopivat suo­
raan. Aänendigitoijaa valittaessa 
kannattaa ki.i.nni ltää huomiota 
laitteen suurimpaan näytteenot-

Audition 4:n mukana on AudioScope-ohjelma, joka esittää reaa­
liajassa näytöllä digitoidun äänen sisältämien eri taajuuskompo­
nenttien suhteellisen määrän eli toimii reaaliaikaisena spektriana­
lysaattorina. Ohjelma vaatii kunnolla toimiakseen vähintään 25 
megahertsin kellotaajuudella toimivan Amigan. 

Audition 4 on monipuolisuudestaan huolimatta selkeä ja helppo­
käyttöinen ohjelma. Päätoiminto (esimerkiksi kaiku, suodatus tai 
digitointi) valitaan ensin valikosta, jolloin kyseiseen toimintoon 
liittyvät kytkimet ja säätimet ilmestyvät näyttöön. 

käsittelee monipuolisesti niin cti­
gitoinLia kuin ohj elman käyttä­
äkin. Vc'llitettavast.i ohjelman ver­
sio 1.01 on vielä hieman epäva­
kaa ja jumit1uu silloin tällöin 
milloin mii.äkin 10imintoa käv­
te u.äessä. Monipuolisten toimi~­
tojensa ja helppokäyttöisyytensä 

vuoksi Audi. tien on kuitenkin 
karu1attava hankinta kunnolli­
sen cligitoijau rLnnalle. Ellei sit­
ten halua sijoittaa Sunllizen am­
mattikäyttöön tarkoitet:tuihin cli­
gitaalikortLeihin ja -ol~jelmis­
toon. 

lS 



Mitä digitointi on ? 
t'ifikröfotlistn, levysoit:t.imeltaja na.uhmilC<t 
111levan analogis1m .signa;tlin 1ri1t1mtami$ta 
detokot>nC'cn ymmärtämään digitraaliseen 
fflUtil'MM RulSllkl+\ll digitoin1tiksi. DighG>in­
nil'sa äinilähteeltä saata.w, portaattomasti 
lntlllllll'.''<Ljå.nnitt:taS() l'l'.IU1..1111)C:ta:ll1 UCtyllä 
.iaoila J)on:aalliseksi,jolloin i;e voi(iaan tallen­
taa numeroina tietok~meen muistiin. Anal<'>­
gim:n ~ignaal! muunnetaan digii:aallsc-ksi ly­
hyin v'4liajoin,jotta sen muutoksia voitaisii11 
seur.it<1 mahdollisimma1\ wrka$tli. 

Krn1 ;malogi1wu sign;tali muunnetM.11 cU­
gitaaliseen 11111otnon. osa u1fonnaatiost;.1.me­
l'lgletäfu1 ållal()gia-dii,rjtaa]jn.rnuntirncn puut­
teiden vuoksi. Dig-itoimista voidaan ven~ta 
vedenpinnan k<)rkellden mittaamise<.;n. Aä-
1lil:'ihtees1ä %).ataV",tjfomitc vastaa ve<l~npin­
raa. jonka korkeus l11et:a;\n esirn<:"rkiksi 100-
väljsdla a~tcil-.oha tietyin väliajoin. Koska a.'1. 
ieikko on.jaettu sawm osaanja mitta11stulos 
i1mo\~<il$1l luvuU.1 1 - 100. <.:i ve11<'.11J)lllnai1 
piettiä il'lnut0ksla h11vai ta ]ainkaan. 

1<:..l\ytettä:cssä $-bitti$tå analogla-<.ligitaali-
1:nµur1ni 11 ta vo~daan <malo~asignaaliss<i erot­
taa 256 eri tasoa, joista puolet kulu11 vaihto-

jä11 11itLeen j!><).~ i Li.ivise11ja ptt~>J;I negaliivisen 
puol~allon kuvaamiseen. K,ork0alaan1iseen 
åänisignaalin ralle1m.ukscen tan~taan GD­
soittimicn ja DA:l:nauhurciden tapaan vi'i­
hi·ntfui.t1 16 blrtiii. Roska Amigan l)/ A­
rmnm1itnel ovat 8-biLti~iä, digil@ijissa on 
yleeusä.tyydytt)' 1liinkiiä11 käyuämään edul­
lisia kab<l!:'ksan bitin ru111111timia. 

E~ vain tarkkuus 
ÄföHii digiroidessn vaikuttaa analogia-<lig,i­
i;aalimuun.Limen tarkkuuden. eli hill.imäarån 
lisäksi myös re, k1Jii1k;i\ tiheåän föfoisignaall.'i" 
ta otet<mn näyl.lci1ä d i k11inka useiJ1 St!ll jän-
1'1 ilel.l1S<) 111i iaiaai1 ja lalle'llnelaan Lietoko­
ueen muistiiu. Niiu sanotun Nyquisdn .Leo­
reeman mukaan sig~aaJista on ~m:ttava nayt­
teitä vii.htnttlan kak.!.1nkena\$i:lla taajuud1·lla 
srnu-i1npaa.11 toisl«rtavaan la~jurneen \>err<tt­
ltUla. Siten esimerkil<$i CD-so.itt;ime.i1 +I H>O 
bertsi:n nä,yueen.puowaj n ui.ta ~astaa 22 050 
hert.i.in smnin roi:ltettava 1~1ajuus. joka on j11 
ihmisen 11onnaali11 km1loaltJet:n (20 -
20060 hertsiä) ulkopuolella. 

Am.i:g(}-so,iell~issa lciytlökelp(~iset n~yt-
1eenottoraajuude1 vMhtelevat 8 '500 hensistä 
ylöspäin digiu:iitavasia signaalista 1iippuen. 
\'onailnkohdak.~i 1;opii SuorneJ 1 pnhelinverk­
ko. jo11k1o1 diglta;11isissa-ke,~k11ksissa kåyte1ää11 
roail1io$ti puheeu välittämiseen riillåvåä 
8 000 ht;rt1lin näyueenor.to-a. Musiikissa sen 
.(lijaan on huom;,i.tta.,-asti korkeampii;aajiJi$ia 
kl:lmpöneullejaja sit.i.i digiwitae~~a on käy.. 
tettäväjopa kymmcmien kilohensien näyt­
teenottotaajtrn.!'sia. 

Tletokone.sovdlnksissa.ja e1ityisesti äänen­
Lallennuk-sessa näyt~t"enouowji.ttlS 1hiiärira 
snö1'ruW tarvi~tavru 1 nmisliu 1)1äåräi.1 ~)1k­
sikköä kohti. Jokainen 8-bittinen näy1e vie 
)'h(len tttvun, joten 28 000 hertSin laajuudel­
la d'igit(Jit.ae~sa yhdc.Ue Ai.nigan korp\1)ie 
mahtuu åå'ntä noin vuoli minuutlia utllen­
llU,~La\'asta riippuen. Vä,staavMti 8 QOO hen­
sin taajuudella ääntä mahtuisi lcwllc yli kak­
si mlnuut1i;:.i.j0lta digi,l<DinniUa o'lisi käytän­
nön merkirys1ä, piläisi kooe<!!>sa oTia viihin-
1.ä.än mega1.avu. mielelläfö1 enl:lmmänkin 
mttisåa. Osan n1ui$U$lil vie k(fytt<~jfu:je'stelmä. 
~lsan itse di;gitointiohjelma. 

totaajuuteen, ,jonka pitäisi olla 
väl1intään 30 000 - 50 000 näy­
teu:ä sekunnissa. 

DigiLOijissa on yleensä nauhu­
rin ja CD-soittimen liittäm iseen 

sopivat RCA-liittimet. Joissakin 
rn.alleissa on lisäksi erillinen mik­
rofonilii tin,jolloin mikrofonia ei 
tarvits~ liiilää nauhurin välityk­
sellä. Aänilähteenä voidaan siis 

käyu.ää radiota, levysoitinta, nau­
huria, mjkrofonia tai vaikkapa 
toista Amigaa. Erityiset stereodi­
gitoijat pystyvät lukemaan kahta 
sisäänmenoa samanaikaisesti, 

mistä sew-aa myös kaksinke rtai­
nen rnufatin kulun1s. Stereodigi­
toijaa voi käyttää myös yksi­
kanavai5.ena tavallisen 11\onodigi­
toijan tapaan. + 

AMIGAUE: 

ELB<JBt1 
AMIGJ\LLE: ATARIUE 

MYÖS Nnrramocu: 
LEVY ASEMAT : M~ PE.IN MOOULEJA 

LISÄMUISfIT: LEVY ASEMAT: goldenIMAGE ~M: 7L PWÄ 'rl> Ml 
q) e;b~ ASOO:lle RF 33'lC 415.- 3S 57'3.- ---

0_5MB l'J>.- RF30ZC ~--
S'JS K;ELLÖ1 JlALt:NT 

goldenlMAGE 
3SD {,{,<;)_-

5lliAUE PElEJÄ O.™B 245.- S'a;A tm;ADRIVE 
TUUSULA NTIE B 

t'SAK~l\LAl~l:N 3A- 1 ..tt 9.- LISÄMUISTIT= 16-BITTINEN ~ ALK: 1$Ml 

04:300 HYRYLÄ 
2.0MB ~.- 3A-ID !;.Cj<J.- O.SKB szo.- rotlSOLI. NYJ' 

ASOO/AZOOO Z.OMB 1Z4':J.- PolJan l<oil<• nldbla 

AVOINNA: VAIN en; Ml'. tw• kaUOlllQQD 
HIIRET= sis.levyasema Jo. valitse om.csl 

AR 12-1a JlN 149.- 5S9.-/ 511.-
ffi!Rf.T: 

OPTl'S~lt!KAANlNeN JCN Wl-
LA 10-14 golclenlMAGE 

OPT L'!:M.tKAAlll N'E~ 
TILAA ILMAINEN 

§~~ Gl-{,()()N 139.- goldenlMAGE LT..JETl"ELOMME 
90-259 44, OPTllSMEKAANINEN ICOV ALE:VYT: GI-f,()()N 239 - S/~1 

GJ-(,()()()N 339.- NYT MYÖS OPTISMEKAANINE~ ~~~ 949•644 044 Of"TJNEN G:VP Gl-{,()OON ~--
Jiit1Dllti:1sm1 -lil\11111\. Gl-700R 3t9.- OPT'IJiEN 

~ q1~ VOIT SOITTAA ~OIC.A PAIVA 1..oAl"'l~O:\TON 
KYSY lfilITO.w! !!HUOMl\J\!! 

AAllll ':st~ rr.TA ,,::;:.. RIJITSU + 
Gl--800R 369.- NTNT F.NOO 

GI-7000R ffl.-
LANGATON 'YliTF.ENSOPIV A 

KORJAAMME KAlf(l(I 
PA.t.LO-OH.JAIN OICTAGON Gl-8000R 3'Jl.- PELIKOJo.isoLL 
LAN"O.:\TON 4SMB ASOO:lle P A LLO-OH,J /\IS MllCROGD.JIUS 

rnMM0D0RE T IETO- VAIN: ?.800.- Lt\l<Gt\'l'ON ... SUPER Pm..I 

KONEIIT IDULLl~I DIICITOIJAT: SIMPSONS 
1 REAALIAIKA 1 srmro 589.- YHT 84qp,(K ATK-u:wmET 

ASJ'A MONO 28'3.- TIJRBOKORTIT: m.L.O 311~-

TRANS MODEM S~.- llJVADIKIT. NYT MYÖS 3.S- 00 39 MK 10 tpl 
+MNPS ffi.- VIDl-AMIGA c;;.v:r KIRJOITIIMJIT: .l>Yrnacrr 3.s· oo 2<ntK 100 tpl 

$ 1:$' K:\APEfJI , O H JELMPl 
13%.- XYSY Hllffil~ STAR LC ZOO 

DISKEITIBOXIT: DELUXE COLOR 1990.- TAC-2 ecJ M[ 3.5• BD <J3 Mr 10 kpl 

145kpl 35" 65 - wmv 12%.- TX-800 890.- ~c 7'J Ml 3.5• BD 840MK 100 kpl 
lOOKpl 3 .S" 4'l.- RGB-SPLITTER SllilOR S9 Mk 
55k'pl 3.S" 3'l- 777 - i~f~~ KQNEITh 11 

.AJNI~ 2'J Mk &.25· 00 34 Ml 10 kpl 
QUICJC.x>Y 3C) MK 5JS' 00 l<J8MK 100 kpl 
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JUKKA TAPANIMÄKI 

• Basic-ohjelma ei ole yhtä 
pötköä, jota suoritetaan käs­
ky kerrallaan. Mitään moni­
mutkaista näin ei saada ai­
kaiseksi. Ohjelmassa pompi­
taan, kierrellään ja pyöri­
tään. Tärkeitä ohjelman ra­
kennuspalikoita ovat ehtora­
kenteet ja erilaiset silmukat. 

Klrssin edelli e sä osassa perehdyttiin 
PlUNT-käskyyn ja muuttujien al­

eisiin. Muuttujia käsiteltiin lähinnä 
laskutoimitusten osana, mutta ni iden todel­
linen merkitys käy ilmi, kun niitä käytetään 
niitä ohjelman toiminnan ohjailuun. Tyypi l­
linen sovellus on yksinkertainen päätöksen­
teko. Muuttujan arvo vaikuttaa siihen, mitä 
ohjelma tekee seuraavaksi. 

Jos niin tai muuten 
Päätöksenteon yksinkertaisin muoto on eh­
torakenne. Jos tietty, IF-käskyn jälkeen ilmoi­
tettava ehto toteutuu, tehdään jotain. Mutta 
jos se ei toteudu, hypätään yli ja jatketaan 
ohjelmaa. Toinen mahdollisuus on lisätä EL­
SE-käsky, joka kattaa kaikki muut vaihtoeh­
dot kuten listauksessa 1. 

Mikäli INPUT-käskyn kysymykseen anne­
taan oikea vastaus, tulostetaan ensimmäisen 
PRINT-käskyn teksti. Muussa tapauksessa 
näytölle ilmestyy jälkimmäinen teksti. 

Ehtorakenteet voivat olla hyvinkin kiemu­
raisia. Tarkistuksia voi olla enemmän kuin 
yksi, jolloin IF- ja ELSE- käskyjen väliin lisä­
tään ELSEIF-käskyjä tarvittava määrä. Esi­
merkkiin voisi lisätä ensimmäisen PRINT­
käskyn jälkeen listauksen 2 mukaiset rivit. 

Vielä mutkikkaammaksi ehtorakenteen saa 
tekemällä lisätarkistuksia jonkin ehdon to­
teutuessa. IF-käskyn perässä voi olla uusi lF­
, ELSE-, END IF-litania. Tällaiset sisäkkäiset 
osat on syytä sisentää, eli lisätä eteen välilyön­
tejä, jolloin ohjelman luettavuus paranee. 
Yleensä sisennysten pitäisi ilmaantua listauk­
seen automaattisesti, mutta ainakaan van­
hemmat AmigaBasicin versiot eivät niitä tee. 
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Listaus 1. 

INPU T • 6 a l axv luokan Enterprisen tunnus"; ts 
IF t$ = "NCC 179H' THEH 
PRINT "Aiuan oikei n." 

ELSE 
PRINT "Oikea mtaus seluiääNext Generationi st a" 

ENO If 

List aus 2. 

ELSW tS : "HCC 1791'" THEN 
PRINT "Väärä Trek, Mutt a lähelt ä l ii ppaa ." 

List aus 3. 

SALA : 
INPU T · sa lama" i sana$ 
laskuri = laskuri • 1 
IF laskur i = 3 GOTO LOPPU 
IF sana$ <> "Den ise" GOTO SALA 

PRINT "OK, jatketaan" 
LOPPU : 

Li staus 4. 

FOR kierros = 1 t o 19 
PRIHT kierros * 7 

HEXT kierros 

Listaus S, 

FOR kierros = 1 t a 18 
FOR kertoja = 1 ta 10 
PRIHT USIN6 ·mr; ki erros * kertoja; 
NEXT kertoj.i 

PRIHT 
NEXT kierros 

Li staus 6, 

kierros = 1 
WHILE ki erros < 11 
PRIHT 7 * kierros 
kierros = kierros + 1 

MEND 

Basic-kurssin esimerkkiohjelmat 1-6, Tär­
keitä ohjelman rakennuspalikoita ovat ehto­
rakenteet ja erilaiset silmukat. 

Loikkimista 
Yksinkertaisin tapa muuttaa ohjelman kul­
kua on GOTO-käsky, mikä suomennettuna 
tarkoittaa mene kohtaan (go to). AmigaBa­
sic on kuitenkin siitä erikoinen, että käytössä 
ei ole rivinumeroita. Niinpä hyppykohta on 
ilmoitettava nimellä, jonka perään on lisätty 
kakso ispiste. Hyvä esimerkki on salasanan 
uteleminen ohjelman alussa listauksessa 3. 

Ohjelma antaa kolme yritystä kirjoittaa sa­
lasana oikein, muussa tapauksessa hypätään 
loppuw1. Esimerkissä olevat ehtolauseet ovat 
erikoistapauksia. THEN-sanan tilalle voi kir-

joittaa GOTO,jolloin ei tarvita lainkaan EL­
SE- ja END IF-sanoja. 

GOTO-käskyn käyttämistä kannattaa vält­
tää, mikäli se suinkin on mahdollista, koska 
se muuttaa hetkessä ohjelman sekavaksi loik­
kimiseksi paikasta toiseen. Tiedon ja taidon 
kasvaessa löytyy lähes aina hienostunut tapa 
kiertää hyppely kehittyneemmillä ohjelma­
rakenteilla. 

Pyörimistä 
Tiettyä ohjelman osaa voi toistaa useallakin 
tavalla. Yksi mahdollisuus on käyttää muut­
tujaa laskurina, aivan kuten edellä esitetyssä 
salasanan kyselemisessä. Basicissa on kuiten­
kin valmiina silmukkarakenne, jolla välte­
tään lF- ja GOTO-käskyjen käyttö, listaus 4. 

Rutiini tulostaa näytölle seitsemän kerto­
taulun . NEXTin kohdalla muuttujan "kier­
ros" arvoa lisätään automaattisesti yhdellä ja 
hypätään takaisin PRINT-käskyyn, kunnes 
muuttujan arvo on 10. NEXT-sananjälkeen 
ei ole pakko kirjoittaa muuttttjan nimeä, 
mutta se on suositeltavaa ainakin silloin, kun 
käytetään monta sisäkkäistä silmukkaa. Siis 
FOR- ja NEXT-käskyjen väliin voi sijoittaa toi­
sen silmukan, kunhan laskurina käyteL:'iä.n jo­
tain toista muuttujaa, listaus 5. 

Rutiini tulostaa kertotaulut 1 - 10. Erikoi­
sen PRINT USING -käskyn avulla kaikki nu­
merot saa tulostettua allekkain samoihin sa­
rakkeisiin, koska jokaiselle varataan tilaa nel­
jän merkin verran. Tavallisella PRINT-käskyl­
lä sarakkeet olisivat ruman kiemuraisia. Mai­
nittakoon samalla sekin, että käskyllä voi hie­
nosäätää myös desimaalilukujen tulostusta, 
esimerkiksi PRINT USING "####.##". 

Seitsemän kertotaulun laskevan silmukan 
voi tehdä toisellakin tapaa käyttämällä WHI­
LE-WEND-rakennetta, listaus 6. 

Ero on siinä, että rutiinissa pyöritään niin 
kauan kunnes WHILE-käskyssä määritelty 
ehto on tosi, eli muuttuja "kierros" on pie­
nempi kuin 11. WHILE-WEND-silmukka on 
huomattavasti joustavampi ja monikäyttöi­
sempi kuin FOR-NEXT, sillä ainoastaan eh­
don toteutumiseen kiinn itetään huomiota. 

Asia oli hieman kuivaa, mutta näilläkin pe­
ruspaloilla pystyy leikkimään mielin määrin. 
Ensi kerralla yritämmekin jo saada jotain 
näyttävämpää aikaiseksi. + 
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mm 
C64:N PELEJA Al\1IGMN? Eric Schwartz 

kuulut animaatio viävät 
myös Fish-levykkei n väli­
tyksellä. Hauskoja Ja sok­
kaita animaatloita lö le­
vyiltä 413, 414, 417, 41 
423,450,490,S04ja50 
Kuvassa Amy the Squirrel 
jahtaa The Empire Strikes 
Back -elokuvan Walker-robot· 
tia (Fish 450). 

JUKKA MARIN 

• Moni nykyisistä Amigan omistajista tutus­
tui tietokoneisiin C64:n välityksellä. Ehkäpä 
juuri siksi Amigalle jatkuvasti kehitetään yhä 
parempia C64-emulaattoreita eli ohjelmia, 
joilla Amiga saadaan mahdollisimman tarkas­
ti jäljittelemään C64:n toimintaa. Parhaim­
millaan emulaattoreilla voi ajaa alkuperäisiä 
C64:n pelejä ja muita konekielisiä ohjelmia. 

T hcA64Package on yhdys­
valtalaisen Q11csTronixi11 
käsitys siitä. millainen hy­

v~in C64-emul<taumin pitäisi ol­
la. Par-..sta perus-Amigistin kan­
nalta on, eu:ä TheA&!Package ei 
maksa mitään. Valmistaja tosin 
toivoo, eu.ä emulaattorin käyw.1-
jät rnaksaisiv,u 40 dolladn rekis­
teröilV111ismaks1m,jolla saa ffi)ÖS 

C64:n lc"yasemien ja kii:joilli­
micn lii1tärniseen tarvittavat lisä-

laineen ohjcl.mineen. liman lisä­
iaitetta <'i Amigaa11 voi kytkeä 
C64:n olwislaiueira pdiohjaimia 
lukuunouamaua. vaan ohjelmat 
on ensin siirrettä\'å .\migaa le­
vykkeille esimerkiksi !~kaapelia 
käyt!äf>n. 

Kaikkiin koneisiin 
TheA64Package toimii kaikissa 
Amig-.:1-111a lleissa, m ulta nopeima 

Viruksille kyytiä 
Ohjelmien J...opioinninja erilaisten demo-ja 
intrOle\'ykkeiden leviämisen myötä virukset 
ovat aihe11tt.aneet monill<· Amiga-käyw'ijille 
hanniaja tuhonneet tärkeitä lcvykkei tii. Yk­
~i parhaism \~rt1Spaljast.imista on uusi scelan­
lilaiscn John Veldhuisin Vin1SChccker,jon­
ka versio 5.32 n.mnista;1 kaikki boottilohkol­
la olevat virukset sekft suuren jouko11 ä lyk­
käämpiä viruksia, kULen Saddamin, Xenon, 
Lamer Exterminatorinja klassisen IRQ-vi­
ruksen. Valitettavasti VirusCheckcriä ei ole 
ainakaan toistaiseksi Fish-l~ykkeillä, mutta 
sitii saanee samoista paikoista kuin muit.aki1l 
PD-ohjclmia. 

VirusChecker on älvkäs ja t.arkist.aa käyn­
nistyessään koneen muistin ja käyu~jär;es­
telmän vekt.01it mahdollisten virusten varal­
ta. Ohjelma etsii kaikista levyasemista mah­
dollisia boottilohkoviruksia sekä tarkistaa 
p~'ydeu.äe s.i yhdellä komennolla kaikki ha­
lutun le'')•:t~eman Licdosu>l. jotta licclos1oi­
hin kytkeyt}'·ät vin1ksel paljastuisivat. Toi-
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minnon avulla löydet.ään myös kiintole,,,yllä 
ok\<H virukset. 

Vaikka VirusCheckc1- ei tu11lisikaan jotain 
koneen muistissa majailevaa virusta, se taju­
aa silti jonkin epätavallisen ohjelman olc­
massaolo11 ja varoittaa käytt.ii:jää. Näin käyt-
1~j~i on turvassa myös uusi lta. vielä tulltc­
mauomilta \'i.ruksilt;J. Viruksen muuuamit·n 
vcklorien arvot voi helposti palauu.aa ennal­
leen \'irusChcckcrin a,·u lla. Samalla kan­
nau.aa miettiä, mistä virus 011 voinut på;jstä 
koneeseen. Syylline n voi o lla viimeiscn ii 
kä}n11istetty o hjelma Lai CLI-komento.jon­
ka si älle virus on voinut soluttautua. 

-- - ~ 

VirusChecker huomaa heti, jos jotain käyt­
töjärjestelmän oleellisista vektoreista muu­
tetaan. Vektorien arvot voi palauttaa ennal­
leen, jolloin mahdollinen virus ei pääse te­
kemään tuhojaan. Näin myös tuntematto­
mat virukset havaitaan ja voidaan poistaa 
välittömästi. 

VirnsC:hecker on selvästi virusasiantunti­
j an tek<'mii ohj e lma. Käyttöohjcissa lueLel­
laan kymmeniä erilaisia viruksia ja kerro­
taan, milt'll ne Je,'ill.å\'ät itseäfu1 ja mitä ne 
tekevät koneen mui tiin päästyään. Kuinka 
moni maht0i tietää, euä Byte Handit -\~ruk­
sen ju 111i11aman koneen saa w im imaan vii­
den mi1wutin ajaksi painamalla pohjaa.n 
alt-. Amiga-. välilyönti- Amiga-ja ah-näppäi­
met jfö:jestyksessä vasemmalta oikealle? Tä­
m.än kikan avulla '~ru~n yllätt;imä käytt~jä 
eh Lii ta llentaa konel·ssa o levaL tit•dnt levyk­
kccllc ja keskittyä ~iltcn viruksen 11i1istämi­
seen. 

Virnstcn ~uhtcl·n 011 oltava varovainen, 
sillä jotkin viruspaUastim i k~i tai-su~jiksi it­
~eåä11 viiiLLävät o hjelmat ov:llki11 itse.; asiassa 
uusia vir11ksia. Tällain<"ll virus On l'Simerkik­
si A.icl~ Vi1 11~. jol..a nu11wt;1<m siviilis.'>å nimel­
lä VKill. loinen huijauS)Titp on Do~5pecd­
nirninC'n ol1jelma,joka muka nopeuttaa le­
vyLOilllinwja 800 proscn tLia. Tosiasiassa ky­
seessä on Rcvcnge Lamcr Extermi11ator.jo­
ka muoJ...kaJ smnup-~qucncc-licdoMoa saa­
dak.~<·c·n itsensä käynnisr>111ään a11tomaatti­
:.e.~ti 
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sen toiminta on rurbokor tillaja 
vähintään megatavun muistilla 
varustetnssa koneessa. A64 käyt­
tää Amigan sruja-ja rinnakkais­
portteja C64:n vas taavien liitän­
töjen s\jasta.ja lukee normaalisti 
Amigan hiiriportteihin liitettr.jä 
pelio hjairnia ta.i hi ir tä. Amigan 
kirjoit.inta voi käyttää C64-pltole l­
ta A64:n huolehtiessa mahdolli­
sesta merkkimuunnoksesta 64:n 
merkistön j a ASCTT-koodin välil­
lä. 

Amigan levyasemia ja RAM-le­
vykenä voi käyttää A64:n ohje1-
mien taJJentamiseen. Kw1 olliel­
mat on kenan siirre tty Amigan 
levykkeille, e i o ike ita C64:n lcvy­
asemia tarvita kuin ko1·keintaan 
kopiosuojattujen oJtjelmien la­
taamiscen. Suojatut ohjelmatkin 
vo i tallentaa Amigan lcvykkcille 
käyttäen A64:ään sisältyvää kone­
kielimonitoria, jolla C64:n toi­
minta voidaan pysäyttää millä 
hei.kellä hyvänsä ja koko muistin 
sisältö saadaan talknnettua levyl­
le. 

Etana jarruttaa 
kaarteessa 
TheA64Package11 pahimpana 
ongelmana muiden emulaauo­
rie11 tapaan on hitaus. Vieraan 
konekielen matkiminen on työ­
lästä puuhaa ja 6510-prosessoiin 
lisåksi emulaalL01i11 on pys1y11ävä 
kon 7'aamaan alkuperäisen ko­
neen koko kovo . A64 onnistuu 
vaikeas.5a tehtävässään melko hy­
vin ja j opa j o idenkin pelien aja­
minen Amigassa on nistuu. Pe­
lien pelauavuus i.osi11 on kehno, 
s.illå Lurbo-Amigassakin emulaat­
Lori on toisinaan sääl ittävän hi­
das. Varsinkin spritcjen j äijittele­
rnine11 tu11tuu kuluttavan pa ijon 
koneen tehoa. 

Tekstinkäsiucly, Basic-olijel­
mointija useimpien muiden vas­
ta<1vien ol'tjclmien käyttö o nnis­
tuu emulaattorilla paremmin 
kuin pelaaminen, koska niissä 
hitaus ei o le yhtä haiLallista. 
Emulaattori toimii nopeuu.a lu­
kuunottan·iatta hyvin, sillä erilai­
set ko 11e kicliottjclmat Simon's 
Basicia, 80 mc1·kin näyttöcm11-
laatiota ja merkinmää:rittelyoh­
jelmia' myöten toimivat oikein. 

A64:n mukana seuraa työka­
lut, joilla alknpediisiä C.64 :11 oh­
jelmia voi nopeuuaa tai jopa 
kääntää o hjelmien osia toimi­
maan Amig-a-puolella,jolloiu nii­
den nopeus nousc·e j opa yli al­
kupcräise11. A64 pysäyttåå toi-
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A64-emulaattorin kuva on kuin C64:stä ainakin - paitsi että Amigan 
kuva on huomattavasti terävämpi kuin C64:n. 

ChinaChallenge ei ole yhtä värikäs kuin kaupallinen esikuvansa 
Shanghai, mutta tempaa silti pelaajan mukanaan - ilmaiseksi. 

miessaan 1\n1igan rnoniaj on. 
mmta toimii koneessa kiltisti säi­
lyttäc11 muut koneessa olevat oh­
j e lmat hengissä. Painamalla mo­
lempia alL-näppäirni;} samanai­
kaisesti C64 muuttuu taas Arni­
gaksi ja muiden ohj elmien käyt­
tö on mahdollista. Paluu C64:n 
alaisuuteen tapahtuu yhdellä va­
likkokomcnnolla. 

Rekistcröimismi1ksun maksa­
malla saa adapteiin,jonka avulla 
voi h elposti siirläå Liedostc~ja 
Amigan ja C64:n levyasernien vä_.. 
li llä. Adapteria voi käyttää myös 
ilman varsinaista cmulaaltöria 
mukana seuraavien siino-oh jel­
mien avulla. j os hitaus ei haittaa, 
voi Amigai1 alta käyuää niin 
J54 l:ää kuin C64:n kiJ:joittirnia­
ki.n. Kaiken kaikkiaan A64 on 
ebdo ttomasti Lntustumisen ar­
voinen ohjelma niiu Amigistille 
ht.in C64-faneillekin. A64:n ve1-­
sio 1.00 löytyy J?ish-levykkeeltä 
379 ja uu~in vcr~io 2.00 löytynee 
nii11ikään PD-o~jelmia välittä­
vien liikkeiden varastoista. 

Kiinalaista peliä ken 
pelkäisi 
Tictokoneh;u·rastajieu keskuu­
dess;1 suosittu, kiinalaista alkupe-

rää o leva Mal~jong 01 1 ilrnestynyL 
uutena ChinaChallenge-nimis<..._ 
nä versiona Fish-levylle 444. Oh­
jelma ei o le yhtä näyn.ävåja mcr 
nipuo)jnen kuin sen kaupalli­
nen vastine Shanghai, m11tta täy­
sin pelattava kuitenkin. Peli t.oi­
rn ii muuten aivan siististi moni­
ajos~a, muu;a se syö kaiken ko­
neen keskusyksikköajan ja kas­
valtaa jo e n ncstään voimakkaita 
ennakkoluulqja saksal<tist.a ol~jc l­
mointia kohtaan. 

Mal:jong on alkujaan lau tapeli 
- ilmeisesti siksi, että muinaisilla 
kiinalaisiJla t-i ollut käytettävis­
sään tietokoneita. Pdi11 ideana 
un nostella korttaja p<u·eil1.ain 
tietyllä tavalla jäijcstellystä 120 
ko1fo1 pinosta ni in, etcä kaikki 
kortit saadaan pinosta pois. Chi­
naChallenge arpoo kortl ie11 jär­
jesty,ksen. joten peli 0 11 joka k('r­
ralla eri lainen. 

Samanlainen, mutta nykyaikai­
semrnilla k11villa varustetru peli 
on myös Tiles, j oka Modula-2-
kiclisinc: lähdekoodeineen löytyy 
Fish-levyhä 241. Teuiksen tavoin 
ChinaChaJlengen sukuiset pelit 
ai.beuttavat pela;~jissaan pahan­
laatuista r iippuvuutta ... (Ahhh, 
o npa tämä T iJes mielenkiintoi­
nen .. ) + 

(=lehdissä vuonna 
1991 julkaistut 
ohjelmat on nyt 
koottu yhdelle 
levykkeelle! 

Mukana: 

> Godgetit käyttäjän 
avuksi 

> Godgetit, jokapai­
kan liukusöätimet 

> Ikkunat jo näytöt 
auki 

> MyMenu: Omia 
volikoita 

> Oma ohjelma 
boottilohkoon 

> Sano se suomeksi 

> StarBoot Vl .0 

Saatavana 
korpullo. 
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amiga mmnm~m 
JUHA TUOMINEN 

• Aikaisemmin olem­
me käsitelleet Work­
benchin toimintaa. 
Tässä osassa käynnis­
tämme Amigan ehkä 
käytetyimmän ohjel­
man, Shellin eli ko­
mentotulkin, jolla 
annetaan komentoja 
Amigalle. 

Shelli auki 'a 
asetukset 
kuntoon 

romenwtulkki ()11 useissa 
äyttöjärjt:stelmissä ainoa 
iahdollisuus antaa ko­

mentoja, mutta Amigassa Shell iä 
ja Workbcnchiä voidaan käyuää 
rinnakkain. E$imerkiksi tiedosto­
jeu wlostamiuen mi mhoutu­
neen levyn ko1jamninen on kui­
t<.:nkin tehtävä Shelli11 kauua. 

111uu1Laa haluamakseen, esimer­
kiksi piirt.1.ä nuolen tilalle ristin. 
Muutokset voidaan tallentaa le­
vylle. Mää1-itell)1l a\etukset latau­
lllVat, kun A1niga käynnistetään. 

Shellin editori 
Shell-ikonia klikauaessa näytölle 
aukeaa ikkuna, johon tulee ylä­
rcw1aan prompti eli hopULe. 
Promp1.i on Shellin tapa ilmais­
ta, ellå se on valmis ouamaan 
uuden komennon vastaan. 
Pro1nptiin voidaan määriteJlä 
prompt-korne0110lla esimerkiksi 

Workbench in Prefa-hakemis­
Lossa olevan Preferences-oltjel­
malla voidaan muuttaa esimer­
kiksi Workbcnchin värejä, kcl­
lonaikaa. tulost:usrnääritteitä se­
kä ruu<lun paikkaa näytöllä. 
Myfo hiiren oso.iu.imen voi 
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Komento 
AddBuffers 
Assign 
Avail 
Break 
CD 
Change TaskPri 
Copy 
Date 
Delete 
Dir 
Disl<Doctor 
Echo 
Ed 
EndCLI 
Execute 
Fault 
rneNote 
Info 
lnstall 
Join 
List 
LoadWB 
Maked1r 
Mount 
NewCLI 
NewShell 
Path 
Prompt 
Pro teet 
Relabel 
Rename 
Run 
Stack 
Status 
Type 
Version 
Wh1ch 

Toiminto 
Lisää levyaseman puskurikokoa 
Luo lo_ogisen aseman 
Näytt'aä vapaan muistin määrän 
Lähettää lopetussignaalin prosessille 
Vaihtaa hakemistoa 
Vaihtaa prosessin prioriteettia 
Kopioi tiedoston 
Näyttää päiväyksen 
Tuhoaa tiedoston 
Näyttää hakemiston sisällön 
Ko~aa tuhnuttmeen levyn. Käytä varoen! 
Tulostaa tekstiä 
Kokoruutuedltori 
Poistaa komentotulkm 
K~ynnistää komentotie.dost9n 
Palauttaa virhenumeron tekstinä 
Lirttää ti'edoston nimeen tekstin 
Kertoo tietoa levyasemista 
Asentaa levylle boot~ohkon 
Liittää kaksi tiedostoa yhteen 
Näytt'ää listan hakemiSton tiedostoista 
Lataa Workbenchin 
Luo uuden hakemiston 
Liitää loogisen laitteen systeemiin 
K.äynnistää uuden CLl·kome1itotulkin 
Käynnistää uuden Shell-komentotulkin 
Määrittelee hakupolun 
Määrittelee käytettävän hoputteen 
Vaihtaa tiedoston lippuja 
Antaa levylle uuden nlmen 
Antaa tiedostolle uuden nimen 
Käynnistää ohjelman prosessiksi 
Vaihtaa käytettävan plnoo koon 
Näyttää koneessa .pyörivät prosessit 
Tulo$laa teks.titiedoston 
Näyttää WB:n ja Kickstartin versionumerot 
Etsii tiedostoa levyltä 

Workbenchin version 1.3.2 c-hakemiston komennot. 

Shell-prosessin numero tai vaik­
kapa hakemistopol ku (PrompL 
"%N.%S> "). 

Amigan Shell is~ä on m11ide11 
koneid(;_n vastaavien komento­
tulkkien tapaan komemoriviedi­
toin ti ja komen LOr ivipuskuri 
(Command Line H istory). CLT 
eli Comrnand Line lmerface on 
Shellin ed.el(ajä, josta puuttuu 
edellämainitut ominaisuudet. 
Muuten sen toiminta 0 11 saman­
lainen Shellin kanssa. Komento­
rivi.editoin ti toim ii 11uol inäp päi­
millä. Kursoria voidaan siirtää oi­
kealle ja vasemmalle komcntori~ 
'~llä. Nuo1i ylös -näppäimellä voi­
daan selata puskuria taaksepäin 
ja nuoli alas -näppäimellä eteen­
päin. Komennot suoritetaan en­
ler-näppäirnen painalluksesta. 

Parametrit 
Workbenchissä komentojen 
rnahdollise1 pararncrrit välite­
tään ikonin Tool Type -kentän 
avulla. Shellissä ai1netaan para­
metrit suoraan komennon pe­
rään. l'aramea-it ja komem1or pi­
tää erouaa välilyönni llä, koska 
muuten parame1ri LtLl kiua:isi in 
käskyn oimen o~aksi. Tämän 
vuoksi esimerkiksi cd/ ei toimi. 
koska ShclJ y1ittää käynnistää l.o­
vyltä komenlo ccl/, minkä ni,mis­
t.ä komenloa alkuperäisellä 
Workbench-levyllä ei ole. Ko­
mento cd / sen s\jaan siircyy ha­
kcm istopu ussa yhden pykälän 
taaksepäi11. 

Suurin osa Workbench-levyn 
Shell-kome1rnoista sUaitsee c-ha­
kemistossa. Taulukossa on listat­
tu kaikki tärkeimmät k0mennol 
selityksineen. Komennoista saa 
parame trilistan esille an tamalfa 
pai·ameni.ksi kysymysmerkin. 
\i\lorkbench L2:n mukana tul­
leet komennot eivät an na apu­
tekswjä kysymysmerkillä eikä 
l.2:ssa e>Jlrn vielä komento1ivie-

d itointia e ikä näin o llen edes 
Shelliä. DOS-kurssin seuraavassa 
osassa pancudumme tarkemmin 
Shellin käyttöön sekä opettelem­
me loogisLen asemien käyi.ön ja 
käymme läpi ne hakemistot,jol­
ka eivät näy Workbenchissä. 

Asetukset 
Prefe.rentes-ohjelma a\"aa käyn-
11.iscy·essään päävalikon, j0sta pää­
see muihin asetustensäälöruu­
uuhin. Tästä piiäv.tlikkön.111d\,llila 
vt1i säätää värit. ruud11n paih.n 
näytii>Uä, ke.llonajao j a päh1åyk­
sen !>ckä hiiren nopeuden ja 
nii:ppillmisto11 1oist.onopeL\den. 
R~1udu11 k(>l.ua as-e1.etaan säälii­
mällä nmdun keske llä oleva 
nuoli h;iluttm111 kohtaan. 

Kcy Repeat DeJay-liuknkylki­
me1lä wlitaan kuinka kauan 
käyu1tjän täy1yy p itåä näppäintä 
alhaalla en11en knin toisw kvt­
~eytyy pää.Lie. &ey lZepeat Speecl 
-liukukvll<lmellä valitaan toiston 
nopeu~. Toiston nopeus vaikm-
1.aa n1y<t.,- merki11poistonäppiii­
m e n toimirnaan. 

Reset Ali -p~Hik.\.<eclla saadaan 
okm1sasemksct lakaisin. Last Sa­
vecl -painikJ<eeUa ladaraan van­
hat a.~etuk.seL takaisin. A~eu1kset 
saadaan Levylle ja käyttöön Save­
p<ti u ikkeclla j a Usecpa.inih.keel la 
ase1.11 ks.ei o~e1.aar1 käyttöön, mm­
L<l niitä ci tallenncLa. Gancel 
ppisl.1u1 Preferenteistå Lallenta­
maua ja asetuk~ia muuttarna u.a. 

Ascttamall<1 Te.."tt-painik.ke~n 
60:n kohd;i1ll<' avaulnll nåvt.tö 
käynnistyk"lt>ll jälkeen 320 
pi.~tettä leveänä, jollo in tekst.i­
tyyppi on isoinpi ja tv-modulaat-
1o ria kåyttä\~ll e;> ~eThe~mpi. 80;n 
kohdalla nä;•tön leveys on 040 
pisteLrki . Pystyresoll.lutio val.itaan 
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Preferences-ohjelmasta voi muuttaa näytön värejä, 
hiiren ja näppäimistön nopeutta sekä ruudun paik· 
kaa. 

Graphic l -valikossa valitaan tulostettavan grafii· 
kan tummuus ja harmaasävyjen käyttö. Kuvan voi 
tulostaa vaaka· tai pystysuorassa. 

Kirjoittimen asetukset ovat usein ongelmallisia. Va­
semmassa yläkulmassa valitaan liitäntä. Oikeassa 
yläkulmassa valitaan nuolien avulla kirjoitinajuri. 

Graphic 2 -valikossa on grafiikantulostusmääritte­
lyjä, kuten ditheroinnin valinta, kuvan koon mää­
rääminen jne. 

kuntoon Preferencesillä 
Workbench lmerlacc -kytkimes­
Ui. Jo~ interlacc-Lila on päällä, 
nävtön resoluutio 011 pysr.·suun­
nassa 512, muutoin 256. \1ikäli 
kii\ 1ö,sä ei ole FlirkcrFi> .. cr-lisä­
laitl'lt.a näk)'}' häiritsl·vää välk}n­
tää i 11 tcrlac;-e-ti li.lllsa. 

Kirjoitin 
tulostuskuntoon 
Ki1joil.inasctuk~i,,sa ongelmana 
saatt.aa olla. euci mikäå.n ,aJmii~ 
La ajtu'eista 50,; suoraan kåy:tcttä­
viiu kirjoi11imen kanssa. Work­
bc11ch-!t-vyllä 011 kuitenkin suu1i 
V'alikoima valmiita ki~oitimuurci­
ta. joten useimmat ki1joittime1. 
saadaan toimimaan .\migan 
kanssa. 

Change P1imer -valikosUIVitli· 
taan käylt'uävän ki1joiuimen 
~'\ppi. Lbtasta \'ctli1aan Genc1ic­
tyyppilwn kirjoitin, jollei kitjoi­
tinta ole lbtassa. Epson-emulaa· 
åolk 011 u~eita aj11n:-ita, jotl'll 
ki~joitin kann<1llaa ascuaa Ep­
so11-t ifaan. Gl' 11eric-ki1joitin d 
osaa t1 ilos1aa lainkaan b11·atiikkaa, 
Epson ~en sijnan osaa-

Sl·u1 aavaksi \'alitaan kirjoitin­
ponti. Kirjoittimc11 rni h1.kcåjo­
ko S<uja- tai rinnakkaislii1.äntään. 
Saijaliitänn:btä kåytet.ään niml'ii 
Scrial ja Jin11akkaisliitännfu.1ä ni­
meä Paralll·I. Suomessa kiiylctlii.­
vä pap('ripituus on yk:iscs1i 72 ri­
viä, jok;1 ast·tctaan vaihtamall<l 
Lcngth-kohwan 72 ja ascuamal­
la papl'rin kooksi Cuswm. 

~likäli tulostetaan li~Lauksia. 

Change Serfal -painikkeella vaihdetaan sarjaväy­
län asetuksia. Puskurin koko on syytä asettaa 
mahdollisimman suureksi. 

vasen margi· 
naali asct1:1,m11 
1 :ksi ja oi kl'a 
80:ksi. Paperi11 
t)')'ppi l'<tl i La,\11 

Paper fvpt• • 
kent.äs.'lä. Fan 
fold wkoinaa 
jatkolomakclla 
ja Single yksil­
l ä i s a 1 k k i a. 
Pi Lt.11 ta rk.oi 11aa 
merkkien mää­
rää ll1 u malfa. 
10-Pica un mc-1-
ko harrna 1a 
isokokoi~ta 
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Lekstiä. 15-Fiul' on eri1tåi11 pien· 
tä ja tihdä ja halvimmissa mat· 
riisikirjoittimi~;;a jälki tällä a~­

tuksella on hwin suttuista. 
Qualit)·ke111äc;.'>å valitaan ki~je-­

tai vcdoslaaLU. Ki1jclaa<l1111 ( Ler· 
tt•r) tulostamintn vie useimmiha 
ki1:i<)ill.imilra mo11inkettaisen 
t~jan vedosla:1t111111 (Draft) vcrrat­
llula. muuajällJ 011 kirjelaadnlla 
huomattavasti parl"mpaa. Spa­
cing-ken~tä \'alitaan tekstin ii­
viväli, 6 tai 8 ri\'i5 L1111malle. 

Grafiikkaa 
kirjoittimella? 
Ri~joiuimella voi tulostaa ''llikka­
pa Workbcnch-nftytön grafiikka­
na kävnnistämällä l'tilities-bake­
mistoi.t.a GrnphicDump-nimiscn 
ohjelman. Grafiikan 111losms­
aselllksct ornt kahcles:,a valikos­
sa. Ensimmåi:wssä valitaan .lähin­
nä m11Sta\r..iJk<>grn.liikaiJ vail&uua­
via aseuiksirt. LiukukvU<lmcllä w­
litaan grafiik;111 1ur'nmu1ts. t\s­
pt"Cl-kentfillä valitaan miten päin 
mlosrus cchdft<in ja Shacle-kentäl­
lä grafiikan \'äli~kaal,t. Kuva voi­
daau muuttaa pelkästään mus­
taksi ja valkoiseksi. kahcfr-Ua eri 
algMitmilla lask(>tlavaksi b.ar­
maasåvykuvaksi tai lltlostaa scUai­
st•naan värikuvana, mikäli käv­
lÖ<.sä on väriki1joi1in. 

Toisessa culo:.msa-,etu~ruudus­
sa oa Smoothing·toiminto,joka 

pd1ll11:!lll<'i.ä suuria ko111r,1stie1·oja 
(ellden tuk1sw.~~1sta kuw1s1n miel­
lym'hfönmföi. Smoolhing-10imin-
11on tilalla voi kä~u.ää dithcroin­
tia. Oitherointialgori1rncja on 
kolmt'. F-S-dit.herointi 1;1rkoitlaa 
Flo)d.Stcinlx-rg ~1lgori1mia,joka 
sopii parhaiten di~itoit11je11 ku­
vien lulostamisecn. Scali11g koh­
dasta valii.aan tulostuskoko. f11-
los1 uskokoa voi m11u11aa rnyös 
Lim its-·koh<last.a, jolloin \\'idt11-
ja llcight·kentt.iin amw1a.m nu­
nwrni11a tulo:.tu~koko. 

Satjaväylän asetukset 
Pilävalikosta vaihclet:m11 smjalii­
(.å1rnä11 asPl ttksia Chang<' Sl·rial 
·painikkeesta. Nopeudeksi kan· 
nallaa antaa suurin 1m1hdolli­
nc11 ar\'O, jonka kärwuä'ä laite 
l\lllltt:. Pusk.urin koobi annc­
tat.111 s11uri11 mahdollittcn, di 16 
kiloa, ylivuocqjcn cst;'imis«ksi. 
Rca~l-ja Wrllc-bitit w1•koiuavat 

~ii1 rcll;ivicn tavt~jen kvcyna. Jot­
kut paikallisverkot käyttävät 7 bi· 
1111 lc.>\'eyuä, mutta vlt·c11sä ~i)­
tö~.'\ on 8 bittiä. F~inwrk.iksi 1110-

dt:cmia kä' rettäessä kan11auaa 
thdotLomasti laictaa kumpaan­
kin an·oksi 8. Stop-bitden määrä 
011 ~'1rensä }'ksi. 

Pariteetlit.arkistu~ 011 011.ava oi­
kein. ko~ka muuten sii1 rot ci\'lit 
onnistu. Paliteetilla t.arkis1cman. 
cuä tmut siimi\'al oikein. 'rlccn­
<;ä pm 1teett.it.arkis111sia t'I tai \11.a, 

ja siksi se on l'ionc. l lancbha­
kiHg tarkoittaa kåttt'lvä. Mikäli 
kiiytösså 011 kaapeli.jossa RTS-ja 
CTS-signaalit on kytkC'tt}. kä11e­
\yk..,i v.ilit.aau RTS/CTS, muuten 
kä)tctåän Nonea. [11,immäincn 
xO:\ 'xOff-,·aliJlla ei ok kmin­
kaan vlt·isessii kå)tössa .1a Sl' ra­
jnit1<u1 mm. tieclo~tojcn 'iir loa. 

F.dit Poiute1 -painikkt•elht 
muutetaan b iircn kohdis1i111a. 
N~ytM alarcunasla valik1<111 kiir­
l('l!;h'ä väri ja Lehdäån mahdolh­
.,c·sti uusi paleui. Restorc:-p,1inike 
palauuaa olemskohdis1i111c 11. 
Clcar tvttjcntää piinoaluel'll. Rc­
sctColrn palauuaa okttt<>vär itja 
St•i PöintiUa asetetaan 11~. kuu· 
ma pi~Lt:'.,ioka sijoi1c1aa11 nuole11 
kärkt•cn. Kumna pisll· 011 se 
kohta nuolcssa,joh011 ohjelmat 
n:agoh'<ll. Piirtoal11e cm suurcn­
ncuu piirtämisen helpc1u.ami.,ek­
si, di ,J..si neliö \'a.<>wa \hl•i pistt:'L­
t.ä oikl·a.-;sa hiiren kohdistitnl''-"'1-
t..: udt•n kohdist111w11 saa kän­
töön palaamalla piiiivalikkoon 
OK-painkkeella . .Ja kuttn m1111al­
h1ki11 , Ca11cel ei om tdll)jä mun­
tc>ksta huomioon, \'<lllll palauttaa 
ennen muutoksia 'oimas..,a ol· 
kc1 <l'>l'!ukset. + 
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AMIGA . 

Mori'EEMI 
JUKKA MAR~ lauhdikkaasti 

linjoilla 
1100 ••• ~8 00 bps 
Modc<.:misiinoje n ongcl­

nrn on ollut alhainen 
siinonopeus. joka en-

5immäisillä modeemeilla jäi 30 
merkkiiJ1 sekunnissa. Tuolla no­
peudel la esimerkiksi 200-kilota­
vuisen tekstiLiedo ·ton siinämi­
nen kestäisi lähes kaksi tuntia. 
Nyl·yään. 2 ·l-00 bps (Bit~ Per Se­
cond) -modeemeilla vastaava 
siirtoaik:i o lisi noin 14 minuut­
Lia, mihin on lisättävä siinopro­
LOkolJan aiheuu.ama \'iive. Ko­
peit.a 9 600 bps pakkamia mo­
deemeja käyttäen sama tiedosto 
siirtyy minuut.issaja 44 sekunnis­
sa eli 64 kcnaa uopeammin. 

Modecmicn kehitys on ollut 
huoruau.avasli uopeam paa kuin 
t ietokonciden sarjaliikcn11öinli­
piiric11. LI.Se asiassa sa1jaliikenne­
piirit eivät ole juurikaan keh itty­
neeL ko:.ka niitä on pidcuy sel­
laisenaan riittävän nopdna. No­
peiden modeemlen kanssa käy­
tettynä tietokone m11odostuu 
usein siirtonopeuna r<~joiuav-.i.ksi 
tekijäksi. Pahimmassa tapaukses­
sa koko .siirto est]'Y• mikäli va.s­
laanotmva kone ei py~ty käsitte­
h.:mään saapuvaa tietoa riittävän 
nopeaiili. 

Kone/pr osessor i 
A2000/68000 
A2000/68000 

• Modeemien nopeutuessa myös koneelta 
vaaditaan enemmän nopeutta, puhelinyhtey­
det eivät ole nopeutta rajoittava tekijä. 
C=lehti tutki, millaisiin nopeuksiin laajenta­
maton Amiga pystyy. Arvioimme myös no­
pean modeemin etuja pitkissä tiedon­
siirroissa. 

ErityL<ien p<iha tilanne nopean 
tiedonsiirron kannalta on, jos 
kone ei pysLy vastaanouamaan 
uut.ta tietoa samanaikaisesti Lal­
lcmaessaan entistä levylle. Täl­
löin kone saanaa hukata krm­
meniä, jop~1 satoja merkkeja. mi­
kå :iihcuttaajoko kyseisen pake­
tin uudcllccnlåhet.tämiscn tai 
koko siin·on päättymisen. 

Bittipaimen Paula 
i\migassa sa1japonri on totcutcl­
Lu osaksi Paula-piirin ja osaksi 
toisen CL.\-piirin avulla. Lähte­
västä ja saapuvasta tiedosta huo­
k h tii Paula, kättclysigna:iltista 
CIA prosessori11 ohjaamana. Tic­
clonsiinonopcus voi olla mikä ta­
hansa 112:sta 292 000 bitliin se-

Kickstart 1/0-o hjain 9600 

kunnissa. ormaaHsLi nopeut<..._ 
na käytetään jotakin 300:n kcr­
nrn naisisrn 300 ja 38 400 bps:n 
väl iltä. koska ne ovat vakii ntu­
neet RS232-,~äylän nopcukl.iksi 
eivätkä useimmat sarjaliikennc­
piirit n1e muil<I nopeuksia. 

Pnul<l pystyy läheu.ämään ja 
v.:L~t.aanouamaan yksiuäisiä tavu­
ja jopa 292 000 bit.in sekumino­
p<.'udella, muna Amigan 68000-
keskusyksikkö ei V'Ztlttämäu.ä ehdi 
siirtää Lietoa riittftvän nopeasli 
Paula-piiriltä koneen muisLii11 ja 
päinvastoin. Läh<'tyksessä tämä 
merkitsee sitä, että lähetettyjen 
merkkien \~äliin jää lähctysno­
peudc~ta ja koneen muusm 
kuormituksesta riippuva tauko. 
Kaikki merklt kuitenkin lähew-
1.ään oikein eikä tiedonsiirrossa 

19200 38400 57600 76800 
1.2 serial.device 51% 12% - - -
1.3.2 senal.device 53% 15% - - -

A2000/68030/25MHz 1.3.2 senal.device 83% 68% 40% 12% -

32 

A3025 2.0 duart.device 90% 85% 73% 61% t 
A3025 2.0 serial.device 85% 73% 49% 26% 5% 
-) teho ei riitä 
tl duart.dev1ce ei tue 76 800 bps nopeutta. 

Taulukko 1. Amigan sarjaportin vastaanottonopeus riippuu käytetystä serial.devicen ver­
siosta ja koneen prosessoritehosta. 68000-pohjainen Amiga pystyy vastaanottamaan tietoa 
19 200 bps nopeudella, A3000 jopa 76 800 bps nopeudella ilman kättelyiden käyttöä. Tes­
tiin käytettiin ohjelmaa, joka kopioi tietoa sarjaportista RAM-levykkeelle kahta 32 kilotavun 
puskuria käyttäen. Lähettävä kone lähetti tietoa tauotta, mikä vastaa Z-Modem-protokollan 
käyttöä. MultiFaceCard-kortin duart.device vie varsinkin suurilla nopeuksilla huomattavasti 
vähemmän prosessoriaikaa kuin normaali serial.device, ilmeisesti paremman sarjaliikenne­
kovonsa ansiosta. 

synny vi rheitä. Ainoaksi ongel­
maksi jåå teoreeLLi~ta an·oa hi­
taampi siirto. 

Vastaanot.ossa tilanne on vaka­
vampi. Jos 68000 e i ehdi siirtää 
merkkejä Amigan muistiin sa­
maa vauhLia. kun niitä saapuu 
RS-porlista Paulalle. osa merkeis­
tä katoaa ja Lieto ei '>iis siirry vir­
heeuömästi. Tämä ti lanne voi­
daan kahden koneen välise~ä 
modeerniuomas.sa kytkennässä 
estää niin sanoltuja käuel)jä 
käyttämällä,jolloin vastaanottava 
kone pyytää tarvi ttaessa lähettä­
vää konetta odottamaan, mikäli 
sen teho ei mulLten riitä merk­
kien talle111.amiseen. l\lodeemi­
yhteydcssä ei kättcl}jå aina voida 
käyuiiä j<1 tällöin va~t•1anouavan 
koneen on pakko o lla ri inävän 
nopea käytettyyn ~iirtonopeu­
tcen nähden. 

Vastaanotto vie huomattavasti 
enemmän koneen tehoa kuin 
lähetys, joten suurin käytettävä 
siirto11opcus riippuu vastaanotta­
\'asra koneesta. LevykkeiUe kir­
joillaminen on melko hidasta. 
joten kiintolevyttömässä konees­
sa tiedostot kannattaa vastaanot­
iaa en~in RA..'v1-levykkcelle ja ko­
pioida ne myöhemmin tavallisil­
le kvykkeille. 

Serial.devicen rajat 
Pääteo~jelmia käyteuäessä Ami­
gan sarjaportin kovm1 ohjaa se­
rial.device-niminen 1/0-laite. 
jonka tehtävänä on saada eri ta­
voin toteutetut sarjaportit ja 
muut 1/0-laineel näytcämään 
sovcllusohjelmalle rmlhdollii.im­
man samanlaisil tt1. Nonnaalist.i 
serial.device kerää vast.aanotetul 
merkit keskeytysruliinissa omaan 
puskuri i nsa, josta sovell usoh jel­
ma voi niitä lukea lähettämällä 
serial .dcvicelle READ-kornen to-
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Siirtoaikojen lyhentä­
miseksi yksi vaihtoehto 
on SupraModem 9600, 
joka taitaa myös MNP1-4:n 
virheenkorjauksen sekä MNP5-
ja v.42bis-suositusten mukaisen 
tiedonpakkauksen. 

Tiedosto 2400 2400v42bis 
teksti 14:17 7:00 
drawing 14:17 3:37 
pakattu 14• l 7 12:39 
teksti pakattuna 
drawmg pakattuna 

9600 9600v42bis 
3:43 1:44 
3:43 0:54 
3:43 3:08 

1:35 
0:25 

ja. Vastaava!>li WR!TE-komennoJ­
la scrial.cie, ire liihcuää annetun 
pu!ikurin sisällön kcske~'1.-yspoh­
jaisesti Paula-piirilk. 

(modcmO.device) tuhlaajonkin 
verran enemmän prostsrnriai­
kaa kuin serial.dc\1cc. muna sii­
t:1 d alhaisen 5iirto11opc·11cle11 
CNOO bps) rnoksi ok haittaa. 

A.l\OOOja curbokonilla \4Utt!>le­

llll koneet pyst}"åt myös 'uu­
rempiin nopeuksiin. Esimerkiksi 
A3000:11a voidaan vastaitnottaa 
vielä 76 800 bps nop<·1tcll'lla il­
man kättcl)jä, ja lähtt}k\essä 
päfL~tä;in pienemmä~tii prost·,so­
rin k1101-mituksesia johmcn vie­
tr1ki11 ~umernpiin nopt·11ksiin. 
~uurin 5iirtonopc·us 1iippuu 
myö~ kft)'1.Ctystå ohjelmist\lsta. sil­
fft joLkin päiiteohjelmat tuhlaavat 
proscssor·iteboa enemm5n kuin 
ioi~c·t. 

Taulukko 2. SupraModem 9600:11a mitatut siirtoajat teksti-, piir­
ros- ja binääritiedostoille. Tekstitiedosto oli 200-kiloinen ascii­
tiedosto, drawing samoin 200-kiloinen CAD-ohjelman piirustus ja 
binääritiedosto LHArc-ohjelmalla pakattu, pakattuna 200-kiloi­
nen tiedosto. Piirustus pakkautui modeemisiirrossa suhteessa 
4:1, joten sen siirtonopeus oli parhaimmassa toimintatilassa 
peräti 16-kertainen 2 400 bps perusmodeemiin verrattuna. Ver­
tailun vuoksi teksti- ja piirustustiedostot pakattiin LHArcilla ja 
siirrettiin 9 600 bps pakkaavaa yhteyttä käyttäen. Siirtoajat oli­
vat 1:35 ja 0:25, jotka ovat lyhyemmät kuin modeemin hoitaes­
sa itse pakkauksen, mutta toisaalta käsin pakkaamiseen kuluu 
helposti siirrossa voitettava aika. 

Koska Paula d p}~l)' puskuroi­
maan kuin yhden \<l.~taanoten111 
merkin, ~11w ilh1 si irtonopcuk~illa 

keskeyLystcn taajuus kasvaa jopa 
useisiin tuhansiin ~ekunnissa,ja 
huomattava osa prnsessorirehos­
ta kuluu pelkkien kcskcyu-slen 
palvelemi'it'en. Pcrus-Amiga pys­
tyy Yastaanouamaan tit:Loa 19 
200 bps nopcuclella, m urta 38 
'100 bps ei t:nää onnistu ilman 
kiittelyiden kåy!töil. 'foulukossa 1 

on vertailtu eri '>edal.dc·,~cen ver­
sioita. laitckokoonpanoja ja siir­
tonopcnksia. \ 'e1 tailw1 vuoksi 
mukana on myÖ~ ~lultiFaceCard­
korti11 ohjelmisto (duart.de,ice). 
Supran komimoclt·emien ohjain 

~hi)\ kå~telyllä siirtoprowkol­
lalla on merkitystä. \'anlwmmat 
protokollat, kuten X-\fodem ja 
Kcnnit lähettävät tietoa ~hden 
paktin kerrallaanjajääviit '!iUe11 
odot.tamaan vastaanoLtavan ko­
neen kuittaust;,1. Vr1s1aanottupää 
voi k:iyu.ääjonkin aikaa paketin 
1all!'t1t111kseen ennen kui1ta11k­
'lCl1 läheuämistä, mikå auu.aa ktr 
neua pysymään 1.ahdi,sa muka­
na. Sen s[jaan uudet protokollat, 
kuten Z-Modem ~iirtävät paket­
tt:ja ta11otta niin kauan kmwcs 
vastaanottaja ilmoittaa siinovir­
hccstå. Norm<1alis1i koko siirto . 
tapah111u siis täysi11 vhtI1jaksoises­
tijo1c11 ,-a.~taanot~jan on pystyt­
Lå'-ä käsiuclcmään tietoa \".ihin­
tään kå}tcttyä siirtonopcuu.a vas­
ta<walla teholla. + 

SUPRAMODEM 9600 
Nopealla modeemilla bitit lentämään 

\'aikka Amig-,ia voi modccmisiirtojen aikana 
l..;iy1li"tii moni~jon ansiosta muihin tehtäviin. 
us<·ide11 tumien miltHiseL sii rrot kävväL hei~ 
moille ja lompakolle - ainakin jos' kyse on 
kaukopuheluista. Siinoaikojcn lyhent.åmi­
~cksi yksi \'aihtochto on SupraModcm 
9 600,joka taitaa 111\'Ös ~l:\Pl-!:n \irhecn­
korjauksen sekä ~INP:>-ja \.42bis-suosit11~­
te11 mukaisen tfrdonpnkkaukscn. 

.Suprn on jo pernstilassaan ne!jä keru.1<1 
niin 11opra kuin lavanomainco 2 400 hp., 
modeemi. Lisäksi 1.icdo11pakkaus nostaa w­
holli~en siinonopC'11de11 parhainllllillaa11 j<~ 
pa ~ 400 bp~:iiän , minkå ha\'airscmiscc·11 d 
enää tarvira sckumikclloa ja pitkiä ticd<No­
ja. jo1, sii1-rc1tä\'ä Lieclosto pakkauLuu riiu.ä­
västi. tietoa vyöryy rnstaanouavaan koncc­
S('('ll jopa 3 840 nwrkl..iä 1,eJ....unnissa totutun 
200 - 240 merkin asemesta. Satakiloiscn tie­
doston siino \rie aikaa v:~aan puoli 111inuut­
tia! Taulukossa 2 on luNd1u erilaisten tir­
do~tojen siirtoon kuluneita aikoja mitanu­
na Z-Modem-protokollalla ja Supra;\forkm 
!l 600:1la. 
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Supran modeemi on alunperin hudin 
valmistama ja pol~jaulllu lntelin mociet:111i­
piirisa1:jaan. Morlcemiu l()iminta on l1101ct­
tavaa eikä moi11cille ole s\jaa paria pikku­
scikka:.1 luk11u11(11t.u11atta. Modccmi11 nykyi­
nen ohjelmavcrsio ei ltmnista oikein täkä­
liii~tä varauuääntä. nmn anma \'a.111.LU\ta 11u-
111erosta ilmointkst·n 0 C.ARRIER Lio;cik~i 
modeemi luul<'l' jo~kus rnpaata numeroa 
varatuksi. 

Toinen puute on, ettei modeemi kerro 
lainkaan uusinwyrityk\istii ,.i rheenkorjruwas­
sa yhteydes.."'1. JGiyttiijä ei siis saa mistää.11 tie­
toa vhtevdcn laaclu\ta ennen vhtcvdcn to­
taalista katkcami~ta. Sen sijaan csirnerkik.si 
Supnm 2 -!tXl plus -mallissa \irhcmt·rkkiv<tlo 
011. 

SupraModem \) 600 halliIBee eri li1~ja110-
pcudct 300 bps:stfl !J 600 bps:äänj<i päåte­
laitcnopeude! ~100 bps:stä 38 400 bps:~ä.11, 
joten se sopii kå}tcuäviiksi minkä tahansa 
nnmn CCITI:ylHcensopivan modee111i11 ja 
kaikkien RS232-portilla varustettujen tieto­
koneiden kanssa. Perus-Amiga ei kuiwn-

kaan pysty nt~taanottamaan tietoa modee­
min maksiminopcuclella ilman kättdyjä, 
1111111.a käuelyitå k~iytcwies.sä ong<'lmia ei pi­
täisi esiintyä. Erityisen hyvin S11pra sopii 
A3000:nja u11 bollisen A2000:n linkiksi ul­
komaa.ilmaan. ,\hkeralle tiedostojen imu­
roijalh: Sup1<1 on tmclmien tävmmys. 

SupraModem 9600 

Maahantuoja: 
Weslcom Systems 
puh. (952) 184 952 

Hinta: 
4595,-

C=arvo: 
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mmmmN VINKIT 
VINKKEJÄ VOI LÄHETIÄÄ OSOITIEELLA: C=lehti "GURUN VINKIT", PL 64, 00381 HELSINKI 

l.O:n komento­
tulkin hienouksia 

Workbench 2.0:n komenlotulkki 
on huomauavllSI i aikaisempia 
vcrsioila kehiuynccmpi. Siså~m· 
rJ.kennettt~jen l..omentojea ja 
komentohislOrian ansiosta kä)t· 
tö on nopeampaa ja helpompaa. 
Mukana on myös useiLa vähern· 
män näkyviä uudi~tuksia, kult:n 
mahdollisuul! syöttää halutun 
komennon LUlostama teksti suo­
man toisen komennon käsitch.ä· 
Yåksi. 
echo " Tulostei:aan 7 
o ikeanpuo l e is t a 
merkkiä" l e n 7 
mer kkiä 
echo " date " len 8 
.0 :23 : 00 
Esin1erki~tä nf1hdfuin, cuä si­

joiu.amaJla "siscmpi" ko111<::11to '­
merl..keihin sen mloste siinyy 
"ulommalle" komennolle nor­
maalin lonw111otid1l osana. 
l ,cn-0pti0Ua Echo <;aadaan tulos­
tamaan vain halu1t u1 pituinen 
osa merkkijonnsta, j<Jten sillä 
saadaan karsill ua date-1..orntn­
non palauttama.\ta mcrkkijono:.­
ta päiYäys pois. 

1' linkä tahansa l..äskm komen­
turiville saadaan lisättyä jonkin 
ympäristön111111.1L[ian arvo $-nwr­
kin avulla. Aikai~cmmin muutt11-
j<1-arvojen käyuö t:~imcrkiksi ko­
mentoriedostoissa käsk\jt:n para­
nwu·eina on olltll hyvin \'aikcaa, 
koska arvon 011 \oinm luketl 
\'ain Gel.Env-kiiskyllä tai käyuä· 
mällä 
Pasi Andrejeff 

Ohjelmat er i 
hakemistoihin 

A111igan käyuöjä1jestelmä cu.ii 
nonnaalis1i <~jcuavia komentoja 
ensin L)Öhakemistosm ja sitten 
bootli.Jevykkeen c·hakcmistost.a. 
Varsinkin kiimolcvyå käytctläcss<"'1 
C'rilaisia komen LOja kertyy 11ii11 
paUon. ettei kaikkia enää kanna­
ta sijoittaa "<\maan hakemistoon. 
Paras \-aihtochto on jättää c-lrn­
kcmisto \Vorl..bench-lcvvkkeen 
koment~ja varten ja sijoittaa 
kr1i'mtäjät, piirto-ja pakkausohjd-
111at sekå muu1 komennot erilli­
siin hakemil!toihin olijelmatn­
pin mukaan. 

34 

tfeuBenc hSc reen 

... 
• • 11 

"-! :" . .. . -.. . •.: ·. _ ... .. · 

• a as : \n 
~ ... :: :: • ~stl:Puk 
"" ll as\I: S~fjph 
€ ==~ !~l m~ 
~ ... : r. • asfl :Syst.n 
... • ork:!lnet/an 19u'b in 

: i:.. u,e0isk9:t u/c 
: : : asU:Prefs 

KcH1(·tn tchonkäyuöä paran­
taa oik(•idcn plioriteettit·n anta­
minen myös CLl-komennoille. 

~ •• : : ' ~stB: 9> Ch~n9ehsf<Jlri -1 procm 8 
astRi 1> Ch~ngeTa>kPri -1 pr~c~s1 'status c<n11nd corn' 
as\8, 9> ChangefaskPr i t pro"ss 'status comand corrl' 
~te: 9> 

jotka 1101 maalisti kaikki toimivat 
prioritcctilla nolla. Esimerkiksi 
pääte-cmulaauori llc kannauaa 

E: c::i Liedos1ojcn siirron ~uak.-,i antaa 
r-:-n--.T>- s.......,a .-u-s ... u..,.,..-----------------==-=i hieman normaalia ~uurcmpi 

1: stk 8192, 9v 151, PM 8 Luded as cOM1nd~ snap · · · · 11 · · d .. 
2: stk Stn, ~v m, pri 8 Loi!ded as c01111ni: b in/lcey lock pnomeelll.,10 0111 ue <MOI snr-
3: slk 8192, 9Y 158, prj 8 to <omand loadt tvYät koneen 1111111sta kuonnituk-
4: stk 8 n, gy 158, pr t 8 oaded as CDMin : RnlCron · s: slt ljn, gv 581 pri e oad'd as co"'1an : vlt/vl t ses1a dippumatLa suurimmalla 
~! ~tk 8 ~; ~~ j~I: :~ : l ~:a~!~!~/f~~:f llaf mahdollisella nopeuddla. Vas-
B: stk am, gy 58, pr i 1 Loaded as COlln~nd: corn taavasli taustalla pyöriviille. nm-

rouss 9: stk 8192, gu 58, prl 1 Ho COlll~nd loded ~ti pro')Cs-;oritehoa l..ululla\'al-
nims 18: slk 8192, gv 158, pri 8 Loaded as c011nand: status 
asti: 11> le ohjelmalle \Oi a111a;1 ncg:ufäi-

CLl-prosessit 
arvojärjestykseen 
Amigan 111oniajosta vastaa\'<\ Excc-kirjasto a111aa 
eri ohjelmille kesku~v~ikköa.ikaa ohjelmien 
prioritcctlicn eli tfu·kcyajå 1jC'styk~e1 1 pt·ruswclht. 
UseimmiLen vain ykii ol~jdnm kcn<11laa11 rn1 <!jos­
sa ja n1uut odottavat kä}ttf~jän Loimenpiwi1ä mi 
jollekin hitaalle ohcislaiucclle anne1un komen­
non pääuYmistä. Tällöin prioriteeteilla ei ole lain­
kaan nK·rki1ystä, koska kaikl..i kcskill) ksil..ön teho 
käytetåän j()ka tapauksessa saman ol~jelnrn11 aja· 
miseen. 

Toisinaan ol~jelmat haluavat käyttää proscs.~01ia 
samanaikai~csti,jolloin Fxcc \"aliu;ee ajcmwal..si 
korkeimman pdoriteetin ohjelman. \'åsta kn11 ky-
1.einen ohjelma on suoi-itumut teluävänsii, ajo· 
vuoro aitnt·tmui alemman piioritceti.JJ ohjelmille. 
Samalla prirniLecrilla luimivillc ohjelmillejae1a<111 
kcskusyksikköaika<1 tasap11olisesti vuoroLellcn. 

Process 1 : stk 8192, gv 150, pri 
Process 2 : stk 8192 , gv 150, pri 
Proce s s 3 : SLk 8192 , gv 150, pri 
Pr ocess 4 : stk 8192 , gv 150 , pri 
Process 5 : s tk 8192, gv 150 , pri 
Process 6 : stk 8192, qv 150, pri 
Process 7 : st:k 8192 , gv 150, pri 

sen priori1ectin,jolloi11 si1ä <tie­
taan vain, 1..un konccs~a ei ole: 
muu ia kuormitusta. 

CLl:s1ä käyn11istettyjcn ol~jel-
mien priQriteent;ja \Oi asettaa 

ChangcTa.,l..P1i-komen1101la,jolle arnwtaan para­
mcu·eik.\i prioriteetti ja 1..äsit<'ltå\'ån CLI-proscssin 
n 11111crn. Esimerkiksi CLl-1Jrosessin n u111cro 5 
priori 1c<·1 iksi asetetaan 1 kmnen110lh1 
cba ngetaskpri l process 5 

Eri pro'ie~icn prioritec·1it saa näkyYiin Stat11s­
komcnnolla: 
s tatus ful l 

Stal us-komcnto n~iynää prosessinun1crQI, pro­
scssie11 pi11n11 koon. DOSin GlobVec-arvo11, ko­
mennon prioriteclin ja 11inw11. Prosessuru111eroa 
mnitaan muun mmt<&l ChangeTaskPn-ja Break· 
kom<:'11noille. StaLU • .,,.1..omt•nnolle voi antaa myös 
yksiuäis('n 1utkitta\'an prose'\Sin ~limen ,jolloin tu­
lostuu vain kyseisen prosessin numero: 
status command vl L/vlt 
Jukka Marin 

0 Loaded as command: status 
0 Loaded as command : bin/keylock 
0 Loaded a s corrunand : snap 
0 Loaded a s cornmand : Ami Cron 
1 Loaded as corrunand: vl t / vlt 
0 Loaded as cornrnand : maf 
0 No corranand loaded 

jotta AmigaDos osaisi ct.siit ko-
111t 11toja muuallakin k11 i11 työ-ja 
c-hakcmistoi~ta. on hal111u1 ha-
1..emistot ilmoitettava konedlt: 

vä.11 11 11 ncuua komcn toa 
dhO:park-ja dhO:grapltir·hake­
mistoista, on CLl:s~ä an11t·uava 
komemo 

dhO: pack 
dh O: graphic 
:: : 
Tulostt'l'~ta nät...·yv jä1jesl\ , jos­

sa komentoa cixitään t·1i paikois­
w. . .Jo~ u~eammissa mäåtiLcll)~ssä 
hakt·111istoissa on sa111anniminen 
komenw. vain ylimpämi maini­
tun hal..cmiston komt·nw ajc-
1aa11. Koska current clirectoi-v 
011 e11simmäisenå, An-;igaDos et­
sii aina <tietta\"aa ko111n1ioa en-

PatJ1-kome11nolla. Halutut hale­
mistot kanmmaa määritdläjol..o 
sUtrtup-seqllcnccssa ja shell-star­
tup-tiedos1os~1.jolloin määrityk­
~cc tulevat automaattisesti voi­
maan koneltaja uusia komento­
tulkkeja käynni_steuäessä. jos (•si­
merkiksi halutaan Amig:rn cL~i-

path dhO : pack 
dhO : graphic a dd 

Pelkällii Path-komen11olla voi­
daan tulOSl<l<l k<tikki hak('llliSLOI, 
joista J\rniga.DOS hakee ~jctt;t\'ia 
komentoja: 
path 
Current_directory 
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simmäisenä työhakemistosta. 
Näin voidaan tvöhakemistosta 
ajaa l...0111(·1110. ;,Likka samanni­
misiä ol~clmia o lisi ruuissaki11 
komC'n lohakt:mistoissa. 

Ko111c11topolun Lyhjennys 1elt­
dään komennolla 
path reset 

jonka jälkeen komemohake­
mi,Loik.\i on mäåritclty '-ain 1vö­
ja c-hakemistol. 
Pasi Andrejeff 

Taustaohjelmia 
Run-komennolla 

Jos kaikille komentotulkista 
käyn11i'itCllä\'ille ohjelmille pi1äi­
'ii m·ata oma komentotulkki, 
\Vorkbe nch-näyttö t.äyuyisi pel­
kistä apuohjclmien CU-ikku­
noista. (')lais1' l oltjelmat, jo eka 
ei\'ål tan ·iisc käynnistymisensä 
jålkee11 CLl-ikku11aa tietojen 
S}ÖlLÖÖn. voidaan käynnistää 
Run-komc111101la. Komentotulk­
ki vapau1.11u uudcllcenkäytellä­
våksi hCLi an11et11n komennon 
lataamisen ale11 ua. Esimerkiksi 
U1ili1 ics-h<LkemistoS&t oleva kello 
kå)~lll i,1etään Laustaprosessiksi 
komennolla 
run utilities/cloc k 
~ lahdolliS('I parametrit voi an­

taa tarnlli\t•en tapaan komen­
non ninwn jälkeen: 
run ed 
s :phone caLa log 
.Jos hal11uUin ~u~ia LL~eampia kcr 

mclll<~ja pcrfrkkäin tausca-<~jona, 
1chdåä11 sopiva korncntotiedoslo 
_ja <ljc1aan se Ru11 Execule -ko­
mcntoyhdislclmällä. Helpompi 
vaihwchto \<U'ten on antaa pe­
räkkäin itietuwat komennot suo­
raan Run-kä..,kylle: 
,.un wait 10+ 
utilities/say "Time 
has passed" 

Kaikkic11 muiden paitsi viimei­
sen komc11torivin loppuun lisä­
tfoin +-111erkki. josta Run Lietää 
komcmoryhrnän jatkuva.n vielä 
1>cura;1valla rivillä. Kornemojcn 
~11ori11 1 s alkaa sen jälkeen, kun 
k<iyuäjii on painanut rctunH1äp­
päi111i viimeisellä riYillä. S<rn1alla 
komentotulkki rnpautuu. Esi­
merkissä Amiga ajaa ensin Wait­
komcn 11011. j()ka odottaa 1-..;m­
mencn sekuntia. Sen jälkeen <ti1.'" 
man Say-komelllo ja Run-ko­
rnennon luoma väliaikainen 
CLl-ympärii,tii ka1oaa mttistisLa. 

Samoin voidaan käynnistföi 
oltjchn ia, jotka tarvitsevat h~vi11 
ison pinornuistin lai joiden 
prioriteetti halutaa11 muuuaa 
alusta hihticn komemotulkin 
prioril('l'ti,la poikkeavaksi. fai-
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mt:rkik~i JOO 000 tavun pinon 
tar\'il,e\a kornenlO xyz voidaan 
k:iyn11isliiä prioiilcclilla-fi allla­
malla komento 
r un s tack 100000+ 
changetaskpr i - 5 1 
xy z 

Run-komt·mo LuJostaa CLI-ik­
k1111aan luomansa CLI-prose:>sin 
numeron hakasulkeissa. Jo~ taus­
talla p,·öri,·ä1 komennot halu­
taan myöhemmin pysäytlåä, on 
p)'liå)'ty~ccn käytettävälle Break­
komcnnollc anneLtava. proses..,in 
numero. Br<'ak-komennolla voi 
pysiiyllftä vain sellaiset ol~ehmu, 
jotka tarkkailevat ctrl+c:n, 
c1rHd:n. cu·l+e:n tai ctrl+r:n pai-
11amis1a. Taustalla ajettm~lle oh­
jelmille ei voi antaa pyså)'tysko­
mentoa ilman Break-käskvii., kos­
ka niillä ei ok omaa cLl-ikku­
naa eikä :>]ÖLLÖkanm·aa (mippäi­
mistöä). 
Jukka Marin 

Tiedostojen 
yhdistäminen 

AtnigaDo~in .Join-komento liiuää 
pcräkkåi11 mitkä tahansa ka.~i 
tai useampaa 1iedostoa. Komen­
non kävuö on vksinkenaista. :>il­
lä paramt·Lreiksi tar\'itaan yhclis­
tcu[wien ja luotavan tiedoston 
nime t . .\luut nimcl erotetaan 
toisi ·t11an välilvönnillä, muna 
kohclcliedosto1; uimcn eteen 
b.iijoilt'Utau komemosana AS tai 
TO. Esimerkiksi työh<1kcmis1ossa 
olcv<tt purkil.ullsi-ja p11rkit.vnn­
ha-1iedosto1 lii tetään peräkkåin 
pnrkiHiedostoksi komennolla 
join purkit. uus i 
purkit . vanha as 
purkit: 

OlcmassaolcYan tiedo ·ton lop­
puun \ Oidaan Workbench 
l .'.hsa ja 2.0:ssa lisätä tekstiä 
myö~ ohj<iamalla minkä tahansa 
komcnl1on tulostus krseiseen 
tiedostoon »-merkeillä. Yksi > 
ruho<ia entisen tiedoston, nmtla 
>> lisäå 1 ulosteen entisen ticdos­
!011 loppuun. Esimerkiksi 
date >>datelist 

lisiiä dau:lisL-t.iedosLon lop­
pu1111 nvk~i~n päiväyksen ja kcl­
loajan: 
type datelist 
Monday 11- Nov - 91 
21 : 23 : 41 
date >>dalelist: 
type datelist 
Monday 11-Nov- 91 
21 : 23 :41 
Tuesday 12- Nov-91 
11 : 18 : 31 
Pasi Andrejeff 
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GOLDENIMAGE TAV~~ 
~~~ASEMAT JOHijN vorr wrnM 
MASIER SA-1 ........................ 440,-
KakslpuoUnen, S.5", kaapeli 
800 mm. ketjutusmahdo1llsuu.s. 
katkalaln, suomenldelJnc:n opaa, 
vuoden takuu 
MASTER SA- lD ..................... 670.-
Kuten SA-l • lJsllks1 UJ'8D nu­
mcrona;ytt:O 
MASTER 5A-1 ........................ 620.-
5.25", 880 kb, vallttavlMll 40 
tal 80 uraa. kaapcll. 800 mm, 
vttt.alAhde mukana. llUOmenkle­
Unen opas. vuoden te.kuu 

USÄMUISTlT 
AMIGOIUE 
RC-600 AMIGA SOO:UE ........ 2 70,-
512 kb. katka!Bln. kello, ka­
lcntcrl. "uomcnkl.cllnen opas, 
vuoden ta:kuu 
RC- 1000 AMIGA 500:ll.E ...... 1200.­
Muk.o.na 2 mb, laajcnnc:l:tavls-
aa 4 mb:tln. vuoden takuu 
RC-2000 AMIGA. 2000:UE ... 1200.­
Mu kaoa 2 mb. laajenncttavill-
sa 8 mb:lln, vuoden takuu 

OPTISMEKAANISET Hll· 
RET AMlGAU.E. ATARlL­
LE. AMSTRADlllf JA 
IBM PC XT/AT:UE 
Hilrlmatto, vuoden takuu ..... 250,-

0PTISMEKAANINEN HllRl 
JA DELUXE PAINT r 11 
TAI ST J AMIGAUE JA 
ATARILLf 
Vuoden takuu .......................... ssn-
HllRlKYNi\ PC XT / AT:UE.. 
AMIGAUf JA ATARIUE 
Vu oden takuu ....................... 4-00,-

HURIKYNÄ JA DELUXf 
PAINT r 11 TAI ST J 
AMIGAUf JA ATARIUf 
Vu oden takuu ........ ........ ........ 480.-

OPTISET HIIRET AMIGAC.. 
Lf. ATARILLE JA IBM PC 
XT/AT:LLf 
WhAn lUkku"1a rlkkoontuml­
aelle j a .IJk.aantumlSelle altult.a 
osia. 3 painiketta. optfncn 
matto, vuoden takuu ............. 375,-

DELUXE PAINf 
m Amigalle ..................................... ~.-
11 Amlgalle. ..................................... 130,-
sr Atuille. ...................................... 130,-

J/;f/ !IOtftE 
(}PT!tlf EtWH!llEAI ll!IR! 
Ml~&f, llTARlllE tTA 
181( f't/%T/11Tl/E 
lfht~/' M. 6 a ... t!Q.-

L1SÄMUIS1IT A1l\Rl ST:llE 
512 kb:n muistilla ...... 6oo,-
2 mb:n muistilla ....... 1400,-
mulstell.la 2 vuoden takuu 
REALIAIKAKELLO 
ATARilLE ..................... 350,-

KaUd.lla Oolden 
Image -tuotteilla 
on vuoden takuu 

UsALEWASEMAT 
ATARIUE 
MASJER SS ....... . ............ 630.-
KakaJpuollnen.. S.5". katkaialn. 
kettutusmahdollJBuus, ~ 
800 mm. wtalllhde mukana, 
11Uomcnk1el(nen opu, vuoden 
takuu 
MASIER SSD ................. 7SO.-
Kuten 3S, IJAA.k.sl uran nume­
roDåyttO 
MAS11l:R 55 .................... 630.-
5.25", .kaapcl1 800 mm. va­
llttavtssa Joko 360 kb tai 
no kb, VtrtalAhdc mukana. 
vuoden takuu 

ULKOISET f.fWASEMAT 
IBM PC XT/AT:UE 
Kaapeli 800 mm. lattak.aa-
pell S4 neulaa. sovll1ckorttl. 
111ttlmlneen.. auomenk1c1Jncn 
opa.s. vuoden takuu 
JD-562: 5.25". 1.2 mb .. 945,­
JD-320: 3.50' . 720 kb .. 830 .· 
JD-S24: 3 .50", l.44 mb .900.-

ULKQINEN LEWASEMA 
TOSHIBA LAPTOPILLE 
Oma vlrtalåhde mukana. kaa­
peli 800 mm. vuoden takuu 
J'D-5621.; 1.2 mb ........... 750,-

ULKOfSfT LEWASE· 
MAT 2000.SARJAN 
AMSTRADEILLf 
Kaapeli 800 mm. vuoden ta­
kuu 
JD-320A: S.5", 720 kb ... 830.­
JD-S24A: 3.5", 1.44 mb . 900.-

LANGATQN HIIRI AMI· 
GAU.f JA ATARIUE 
Vuoden takuu ................. 400,-

LANGATON PAU.0-
0HJAIN AMIGAU.E 
JA ATARIU.f 
Vuoden takuu. ...................... 440,-

<lltf RM 
s12 tB.ll t1&1!ft11m 
Ml~5aJ.ILE 
..tt&, ~; b.t/Mr~ 
HA!t.r ~ ................. .za?,-

HUOMAA!! 
JOULUUN ASTI 
RAJUSTI 
ALENNETUT 
HINTAMME .... 

~ooiu~w 
Nuohoojankatu 11, 80160 joensuu 
Puh: 973-897088 

~ ~ erdlåa/. ~~'",.. t'4t P4~~ et ~ ~ 
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SISALL YSLUEftELO 
AMIGA-MAAILMA NÄINTOThUJ GURU VASTAA 
68040 9 4 Amga3000 16 3 
Ami&, 3000:n KiintO:evy 16 1 
ma nousu 19 1 Näytto 16 2 
A!Once 20 1 
Deluxe PaVlt 111 20 2 RAKENNUSOHJEET Golem 68030 23 6 
Goiem Or1ve 23 6 Llsaa muistia 
Golem hsåmuisb 23 6 Ami~a 1 OOO:een 24 
K1ckstart 2.0 30 3 Ymparistöntarkka1lua 
MemoryMaster 30 3 C64:11ä 32 
Mullif aceCard 30 3 
Nopeutta saksalaisittain 23 6 OHJELMALIBTAUKSET Ruokahalu kasvaa 
syödessa 9 4 Gadgetit kä~tä1än avuksi 36 5 
SASC 20 2 Gadgetit, Jo apa•kan 
SCSlvayla takaa liukusääbmet 39 6 
Amlgan vauhcllll 17 5 lkkunatja naytöt auki 30 4 
SoftComect 20 2 Kokooaislukulaskentaa 
TeX 9 4 C64:1a 36 1 
THHools 20 2 MyMeoo: Omra vahk01ta 34 3 
UNIX sysVr4 20 2 =ema Uudistettu ARexx 20 2 koon 36 2 
Xyxis - magneettJs- Oppiva Joystick (C64l 39 3 
opbnen ihme 31 3 Sano se suomeksi 40 1 

StarBoot Vl.0 28 4 

TUOTEUUTISET Vauhtia kasetit 
asemaan (C64) 40 2 

2.0 K1ckstart 
Amiga 500:11e 13 6 VEKTORIGRAFJil{l{A. Act1on Repi~ 111 13 6 
Amiga 500 lus 13 6 KURSSI Amiga 3000 torniin 6 3 
Am1ga Business Helsinki 6 3 Suvet selkaån 30 l 
Am•ffia '91 Bervn 6 3 Tarvaan sinessa 34 2 
Audi on 4 18 5 
CanOo 13 6 BASIC-KURSSI COTV e1 ole tietokone 6 3 
COTV:lle pelitukea 6 3 Kevytta sormhar10tttelua 24 5 
Dilectory opus 13 6 01'elmen rakenterta 27 6 
OPaint uudistw 13 4 
OynaCAOO 6 3 AMIGADOS-KURSSI fusionforty (68040) 18 5 
Galact1c 12 4 Shei1 auki 1a asetukset 
GVP Combo: kuntoon 30 6 
turbo~en eh1ttJ~ 7 3 Sukellus Workbenchnn 1a 
GVP 02010: laadukas Ami~aDosiin 14 4 
le~easen'la 18 5 Wor bench kuriin 28 5 
G : Scries 11 
A200Q.RAM8 13 6 MUUT JUTUT Mercenary 111 12 4 
Nopea Am~Back l2 4 Kannattaako ulkomailta 
~imet COTV:hen 12 4 ostaa' 14 1 

: 1ulka1SUoh1elma Am1ga '91 Köln 17 6 
ammattJkayttoon 7 3 Am1ga aama tayteen 24 6 
Sim PopUOus 12 4 Amga ia modeern. 
Sisa11e11 i<.J,ntolevy vauhd.Wasb hnjolla 32 6 
A500:een 13 4 Amga ia rnodeern. 
Supr aRAM 500RX 18 5 tcteydet koko maailmalle 20 5 
T 1U11pcard1lla menee lujaa 7 3 ommodore Finland 33 2 
Video Toaster 18 5 Haastattelu Jay M1ner 32 2 

Olipa kerran Am1ga 30 2 
WorkBench 2.0 
-Mitä uutta? 23 2 

Armga le~sema 21 6 
Amga tel -111 51 4 
Amgan assembler 26 5 
Alllgan reset 33 3 
Amgasta 20 6 
Assembleria aloittelijoi"e 26 5 
Atarin ~a ~an pelit 33 3 
Basic- äant~at 33 3 
Cl}ROM A5 O:een7 21 6 
Cl}ROM·asema 33 3 
D1sk not validated 51 4 
Guru lisämuistissa 2l 6 
Joyst1ckit 27 5 
Kiintolevy ASOO:een 27 5 
Kirjoitinon~elmia 27 5 
Kooeko eläkkeelle? 20 6 
Levykkeen 1koo 20 6 
~kertä Amigaan 20 6 

ProWnte 4 l eemi Amlgaan? 33 3 
Quarterback V4.2 26 3 Näytölta ~nPe 20 6 
Reaf 30 27 4 Nota Dos · k 26 5 
ScreenSave 21 4 Ostaako Amiga? 27 5 
ScreenX 21 4 Ottaa kmvin 21 6 
Snap 21 4 Pankki Am1gaan 20 6 
Syncro Express 111 16 4 Read/wrrte-error 33 3 
TAR ja TapeHandler 26 3 Resetin kestäva 51 4 
Teksti 64 8 1 Salasana 33 3 
THBackup V2.14 26 3 Seka-assembler 51 ~ 
Transcript 4 1 V1ms 51 4 
Turbo lmploder 3.1 18 4 Virusko7 27 5 
TV-Show 7 6 
lV·Text Professional 7 6 GURUN VINKIT Warp 2.2x 18 4 
WShellvl.2 15 4 2.0:n komentotulkin 
Zoo 2_01 18 4 h1eoouks1a 35 6 
Zoom4.0 18 4 A.L.F. 3 ooomattavasb 

=~ 
35 4 

PD 35 5 
Arriga-näppäin 35 5 

3Dlook 25 4 Amigan~ 35 4 
Amigan tornen Apua de gaukseen 27 2 
persoonallisuus 28 6 Apua hakem1stopolkuih111 35 5 
Amoeba lnvaders 25 3 CU-prose.ssit 
AntiFlicker 25 4 arvojårjestykseen 34 6 
Battlelorce 23 3 CU:n edito1ntimerkit 27 2 
Bull Run 23 3 Echon salo~ 2l l 
Ch1naChallenge 29 6 Eloa 1Kone1 in 34 5 
f ul!Jre Composer 1.2 28 2 Escape·koodit näytöllä 32 3 
Hirsipuu 25 3 Huomautukset 
Lharc 28 1 tiedostoihin 34 5 
Lhwarp 28 l Kaikki i~pesta 35 5 
Lore of Cooquest 23 3 Kwan · ainen 
Ls 22 5 ementanmen tC64l 26 2 
Mahjon 29 6 evynmhloja 
MakeiJn 25 4 vähemmäksi 34 5 
M(liblasl 25 3 Loogiset ninet 32 3 
Music Editor 2.0 28 2 MemoryMaster 35 4 
MuStil<kia halvalla 28 2 Nappämkartta rnele1seks1 35 5 
Nethack V 3.0 23 3 Näyttökaape~ Ami~aan 32 3 
Newlist 22 5 Nopeat tiedostot Pilla 35 4 
NewloadWB 25 4 Oh~elmat eri 
NewZap 25 4 ha emistoihin 35 6 
Oktalyzer l.2 28 2 Oletushakemisto 32 3 
Pacrnan 25 3 Piilotettuia vieste1a 27 2 
ParNel 28 1 Reset.J<ytJo:in C64 :ään 2l 1 
Pikapurkki pieneen Reseto1nnin viestimåå 26 2 
lalpeeseen 27 1 Salaperäinen 26 2 
PopUpMenu 25 4 Shell·ikkunome mmr 1a 
Protracker 1.0 28 2 koko 35 5 
~Mouse 25 4 Skandieo sirto 35 4 
~ofZon 23 3 $UOfaudU viruksilta 33 5 

Ser erver 27 1 T austaohjelrria 
SetCPU 28 l Run.J<omermolla 34 6 
Shanghai 29 6 r iedostojen yM1stamrien 34 6 
Snap 28 l Vaihtoehtoinen IW.1-levy 32 3 
SnoopOos 28 1 Vasen Amrafläppä1n 32 3 
Star T rek T nvia V 2.0 25 3 Volume dl : not mounted 35 4 

TESm A VERTAILUT 
Laitteet 
A590+ 9 3 
A2091 9 3 
A.L.f. 3 9 3 
AdRAM 520 13 2 
Baseboard 13 2 
C64 Games System 43 3 
Cahper 22 4 
Golden lmage A500 13 2 
Golden lma~e RC· 2000 13 2 
GVP Series 1 68030: 
C-Ombo 30 5 
GVP Senes 11 A500HO+ 9 3 
GVP Senes 11 A2000 9 3 
lntel~ent memory S.512 13 2 
IVS ta 4 13 2 
Kintole'l)'Ol1amet 9 3 
Mus!Jlla91enookset 13 2 
Opbnen hiiri: 
Golden lmage 29 1 
Perfec1 Sound 3 24 6 
Profex HO 3300 9 3 
Ricoh R5500 22 4 
Roctec RM550C )3 2 
Supradnve SOOXP 9 3 
SupraDrive Wordsync 9 3 
Supramodem 9600 33 6 
SupraRAM 500 13 2 
SupraRAM 2000 13 2 
SyQuest ~555 22 4 
Xetec CDx 50 20 3 

Ohjelmat 
36 30 Constsucbon Kil 4 

30 Construcbon Kil (C64l 36 4 
~isVideoTltler 7 6 

~System2 16 4 
Ami~a 1sion 13 5 
ANI agic 26 4 
Audiomaster 111 7 4 
Audition 4 25 6 
Broadcast litler 2 7 6 
Oeluxe Music 7 4 
Oeluxe Painl 11 4 2 
Oeluxe Paint 111 4 2 
Deluxe Paint IV 4 5 
Oigi-Pa1nt 3 4 2 
Disnel Ammat1on Studio 12 1 
OMS .02 18 4 
Excellence! 4 1 
ExpressCopy 1.17 26 3 
GW TapeStore 2.0T 26 3 
HDBackup !BRUl Xl .9 26 3 
lffDl.rnp 21 4 
Kindwords 4 l 
LhArc vl.30 18 4 
LhArcA v0.99d 18 4 

Star T rek V 1.0 25 3 Ylimääräistä virus·asiaa 33 5 
Star T rek: The Game 25 3 

LhWari> l.40 18 4 
LZ2.00 18 4 

Tetns 29 6 
TheA64Package 28 6 
fdes 29 6 
Trix 25 3 
UUCP 28 l 
V~usChecker 28 6 
Warp 28 l 
Werner Aashbier 25 3 
Workbench kootoon 25 4 

Macro Paint 4 2 
MEO 3.00 6 4 
Music· X 6 4 
PageFox (C641 8 1 
Pakkausoh1elrnat 18 4 
Perfect Sound 3 24 6 
Pho1on Pa1nt 4 2 
PKAZ1p l.01 18 4 
PowerPacker 3.0a 18 4 
PrintStudlO 21 4 ZoomW1ndows 25 4 
Pro Video Post 7 6 
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PELIARVOSTELUT 
Ampumapelit 
Allen Breed 49 
Armour·Geddon 48 
Cnme Wave 50 
Hladra 53 
S r Control 48 
Super Space lnvaders 48 
Thunderiaws 47 
T urrican 11- F1nal F1ght 49 

Roolirelit 
ffue o the Beholder 44 

rd Nova 53 
Heroquesl 53 
Heroquest: Ret11n 
of the Witch Lord 50 
Secret of the 
Silver Blades 45 
Starfll'i;ht 11 - Trade Rootes 
ol the loud Nebula 53 

Seikkailupellt 
B.A.T. 48 
Elvira - Mistress of 
the Dark 48 
Murders 1n Space 50 
Rise ol the Dragon 46 

Slmulaattorit 
F-15 Strike Eagle 11 45 
Mg29M S~r Fulcrum 50 

Strategiapelit 
Alomino 49 
Betrayal 50 
Centunon 48 
ConfKct: M ddle East 48 
~bercon 111 47 

dwmter 11- Flames of 
Freedom 44 
Moonfall 49 
Ra1~oad Tycoon 45 
Renegade Leg1on: 
lntercefitor 47 
Strike leet 51 

Toimintaselkkailut 
Darl<tnan 47 
Last N1'4a 11 48 
Mystical 49 
Pmce ol Persia 49 

Toiminta· Ja taitopelit 
Brat 49 
Capta1n Pfanec & The 
Planeteers 51 
Chuck Rock 49 
Ell 46 
Gods 
Horror Zomb1es of 

52 

lhe Crytit 48 
M::S:c ockets 47 
Mig ty Bomb1ack 50 
T enn111ator 2 -
The Judgment Day 45 
Zone Waroor 50 
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Urheilupetit 
F ace-Oll Ice Hockey 4 7 6 
FuU Cootact 47 6 
lnternauonal Ice Hockey 47 6 
Lotus Turbo Chal'enge 2 48 6 
No Exit 50 1 
PGA Tour Golf 53 3 
Speedball 11 -
Brutal Deluxe 
Super Cars 11 
The Ultimate Ride 
Toyota Celica GT Rally 
World Championsh1p 
Boxing Maoager 
World Champ1onsh1p 
Soccer 

64 Update 
Atomc Rol»l<ld 
C.RE.A.T.U.R.E.S 
Chip's Challenge 
ESWAT 
Extreme 
Golden Axe 
Gremlins 2 
Ivan lronman's Super 
Ofl Road Racing 
Lotus Esprrt Turbo 
Challenge 
Mighty Bombiack 

~~tbreed-
The Acbon Game 
Pang 
f'uUluc 
Robocop 2 
The Spy Who Loved Me 
Wetltrrs 

Halpapelit 
Axel's Magic Hammer 
Barbarian 11 
CJ's Elephant Anlics 
Gauntlet 11 
Great Gurianos 
Kull 
Mig 29 Soviet fighte1 
North & South 
Passmg Shot 
Road Blasters 
Sherman M4 
Vigiante 

Kokoelmat 
Adåcted to Fun - Rainbow 

48 2 
49 3 
50 1 
49 1 

51 2 

51 2 

54 1 
52 2 
53 2 
54 1 
38 4 
54 1 
46 3 

54 l 

46 3 
46 3 
53 2 

53 1 
38 4 
53 1 
53 2 
53 1 
52 2 

47 2 
47 2 
47 3 
47 2 
47 3 
38 4 
51 1 
39 4 
47 3 
47 2 
38 4 
47 2 

Collect1on 39 4 
f alcon - The Classk: 
Collection 
fin ale 
Grandstand 
Max 
Monster Pack 
Power Up 
Premrer Collectron 
Super Sega 
Super Sim Pack 
The Wiming Team 
Vrrtual Worlds 
Wheels of Ftre 

43 5 
51 1 
42 5 
43 5 
51 3 
51 3 
51 3 
42 5 
42 5 
47 3 
39 4 
51 1 

BARON 
Baron KnighUore 
A'iene1ta ja auto1a 44 6 
Hobbitrt me!lastavat taas 44 2 
L1erihattu lerpattaa taas 41 4 
Uudei tuulet 44 1 
Vektonen vi1.nää 44 3 
Virtuaaliteatten tulee! 40 5 

DEMOT 
Anarchy 
Burger Hill 
Dlight 
o.MOB 
Miräge 
N1ghtb1 eed CD 11 
Outland 
Over Dimension 
Phenomena: Joyndc 
Prolecy: Numenc 
Vista: lmagen 
With Vectors to Heaven 

53 5 
54 6 
54 6 
54 6 
53 5 
53 5 
54 6 
54 6 
53 5 
53 5 
53 5 
54 6 

PEUGURU 
C64 
Batman - The Mo1ne 
Bombuzal 
forgotten Worlds 
Ghost Busters 
Jack the Nipper 11 
Jack The N1pper 11 
Last Ninia 3 
Last N•nia 11 
Mamac Mans1on 
Midmght Resistance 
Tai Pan 
Test Drrie 1 
The Great Giana Sisters 
The Great Giana Sisters 
Vendetta 
Wonderboy 
Zybex 

Amiga 
After the War 
AMC 
Amegas 
APB 
Arkano1d U 
ATF 11 

Atomic Robokid 
Back to The Future 1 
Back To The Future 1 
Battle of Bntain 
Battle Squadron 
BattleVa!ley 
Better Dead Than Al1en 
Beverlv ttlls Coe 
BioodMoney 
Brat 
Cap live 
Cloud Kingdoms 
Dark Fusion 
Days of Thunder 
Duck Tales 
Dungeon Master 
Dynam1te Dux 
Dynamite Dux 
Eye of Horus 
Eye of The Beholder 
E~e of !he Beholder 
F-29 Retchator 
F-29 Retalia!or 
Ghost aod Gobhns 
Ghculs n Ghosts 
Ghoufs n·Ghoscs 
Gremlins U 
Greml1ns 11 
Hard Drivin' 
Helli:r Skelter 
Horror Zombies trom 
the Crypt 
IK+ 
lkari Warriors 
lmpossamo!e 
International Karate + 
lvanhoe 

51 5 
43 4 
46 6 
54 2 
46 6 
47 1 
54 3 
54 2 
51 5 
43 4 
43 4 
51 5 
47 1 
54 3 
43 4 
46 6 
43 4 

51 5 
47 1 
46 6 
51 5 
54 2 
51 5 
46 6 
47 1 
54 3 
54 2 
54 2 
47 1 
54 2 
47 1 
46 6 
43 4 
43 4 
51 5 
46 6 
51 5 
54 3 
54 2 
47 1 
51 5 
47 1 
43 4 
51 5 
46 6 
47 1 
54 2 
SI 5 
47 1 
51 5 
54 3 
47 1 
54 2 

51 5 
51 5 
43 4 
47 1 
46 6 
47 1 

Karate Kid 1 51 5 
Karate K1d R 54 2 
KickOff 54 2 
Kick Off l 1a 2 46 6 
K1ck on 2 43 4 
K1d Gloves 47 1 
Kid Gloves 51 5 
Klax 47 l 
Laser Squad 54 2 
Leisuresuit Larry 11 43 4 
Loopz 43 4 
Lotus Espnl 
Turbo ChaDenge 46 6 
Maiiac ManslOrl 51 5 
Maniac MilllSion 54 2 
M1drnght Resistance 54 2 
Narco Police 54 J 
Neoier Mnd 54 2 
New Zealartd Story 43 4 
NITTja Warriors 47 1 
N1n1a Warriors 54 2 
Persona! Nightmare 54 2 
P1pehne 54 2 
Platoon 54 3 
Police 8uesl 2 54 3 
Police uest 11 54 2 
Pro Tennis Tour 46 6 
Railroad Tycoo11 46 6 
Rainbow lslands 47 1 
Rambow ls!ands 51 5 
Rick Dangerous 46 6 
Rick Dar.gerous 54 2 
Rlsk 54 3 
RoboCop 51 5 
Rock'n'roll 47 1 
Seconds Out 43 4 
Secret ol the 
Monkey lsland 46 6 
Shadow of The Beast 43 4 
Shadow Warriors 46 6 
Shadow Warriors 47 1 
Shinob1 51 5 
Sk1dz 47 l 
Sonic Boom 47 1 
Starih~ht 54 2 
Stormord 47 1 
Street Fighter 47 l 
Stnder 47 l 
Super Cars 2 46 6 
Super Wonderboy 111 

43 Monstertand 4 
Swo<d oi Sodan 54 2 
T est Orive 2 - The Duel 51 5 
The Secret ol 
The Mon~ lsland 54 3 
The Spy 1 o Loved Me 46 6 
Time BandJt 54 2 
foki 51 5 
Tumcan 1Ja11 43 4 
Turncan 11 54 3 
Vcnus The Flytrap 47 l 
Vig1lante 43 4 
Viking Child 51 5 
Wiogs 54 3 
X-Otit 54 2 
X enon 54 2 
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TILAA MIKROBITTI, C=LEHTI, KIRJAT, KANSIOT, OHJELMALISTAUKSET ••• ! 

LEHTITILAUS 
[] Tilaan C=lehden edulliseen säästötilaushintaan, 

12 kk vain 159 mk. 1K01 
Olen jo MikroBITIN tilaaja ja tilaan C=lehden erikoishintaan, 
12 kk 119 mk. 1K02 
Asiakasnumeroni on ----- --- ­
Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoitelipukkeesta. 
9 ensimmäistä numeroa ensimmäisellä rivillä. 

O En ole MikroBITIN tilaaja, haluan sekä MikroBITIN että C=lehden 
12 kk säästötilauksena hintaan 316 mk (197 + 119 mk). 1K07 

O Tilaan MikroBITIN edullisesti jatkuvana säästötilauksena, 
12 kk vain 197 mk. 1K08 

Nimi ______ _ ___ ___ _ _ 

KIRJAT 

D 3116 Huvia ja hyötyä MSX -kirja .. kirian 
kasetb TARJOUSHINTAAN 69 mii 

D 3115 Basicista konekieleen -kiqa 125 mk 
D 3120 Amiga 1 -kirja 125 mk 
'.:J 3127 Amiga 2 ·kir1a 125 mk 
0 3126 Amiga 3 -k1ria 125 mk 
lJ 3139 Amiga 4 -kirja + levy t65 mk 

C=LEHDEN 
KANSIOT 
:J 3197 _kpl C=lehden säilytys­

kansioita å 36 mk 

Lähetyskulut 12 mkl1 kpl, 
15 mk/2 kpl ja 18 mk/yli 3 kpl. 

D 3138 Modeeminkåyttä1än käsil<iqa 145 mk 
3134 Commoda<e-64 Pe!imekijån opas 145 mk 
3137 ST-käyttäJän käsikirja 175 mk 
Klrjojan ja hstausten lahetyskulu1 18 mk/lähetys 
riippumatta si1lä, montako tuotetta tilaat. 

UUSI OHJELMALEVYKE 
C 3136 C:lehdessa 1991 ~mestyneet ohjelmat Amigalle 69 mk 

Nimi _ _ ___ ___ ______ _ 

Osoite - - - - - ---------- Osoite------- - --- ----

---- - - - - --~ ?osboumero ja ·!Offilpaild<a ~ Postinumero ja -toimipaikka 

L-----------------------~------~ 



0 HJELM 0 INTI 

Hax: l1 80988ft8 

Rt·vo..o 4 81 2399 

JUKKA MARIN 

adaetjt 
Hax: 1-1674234 

jokapaikan 
llukusäätlmet 
• Viimekertaisessa 
ohjelmaesimerkissä 
käsiteltiin boolean­
ja string-gadgetteja, 
joiden välityksellä 
useimpia Amigan oh­
jelmia voidaan käyt­
tää hiiren avulla. Täl­
lä kertaa tutustu­
taan proportional­
gadgettiin, joka jäl­
jittelee äänentoisto­
laitteista tuttuja liu­
kusäätimiä. 

Gadgetit on tarkoitettu 
korvaamaan mekaanis­
ten laitteiden kytkimiä, 

painikkeita ja säätimiä tietokone­
ohjelmissa. Boolean-gadget vas­
taa mekaanista painonappia tai 
kytkintä, proportional-gadget 
portaaton ta liukusäädin tä. 
String-gadgetilla ei todellisessa 
maailmassa ole suoraa vastinetta, 
sillä sen tarkoituksena on hel­
pottaa yksittäisten merkki­
jonojen syöttämistä ohjelmiin. 
Ohjelmointimielessä kaikki gad­
getit luhuen syöttöön tarkoitet­
tua long in t -gadgettia myöten 
ovat hyvin samanlaisia. 

Lähes jokaisessa ikkunassa on 
ainakin muutamia gadgetteja, 
joilla ikkunan kokoa tai paikkaa 
voidaan säätää. Vasemmassa ylä­
kulmassa voi olla sulku-gadget ja 
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oikeassa nurkassa gadgetit,joilla 
ikkunan voi siirtää muiden ikku­
noiden eteen tai taakse . Käyttö­
jäijestelrnän omien gadgettien li­
säksi ohjelma voi määritellä ik­
kunoihinsa haluamansa kokoisia 
ja näköisiä säätimiäja kytkimiä, 
joiden käyttöä Intuition tarkkai­
lee automaattisesti sovellusohjel­
masta riippumatta. Sovellusoh­
jelman tehtäväksi jää vain gad­
getteja vastaavien komentojen 
suorittaminen. 

Portaattoman 
helposti 
Analogisessa maailmassa tarvi­
taan jatkuvasti portaatonta sää­
töä niin lämpötilaa, auton no­
peutta kuin stereoiden äänen­
voimakkuuttakin valittaessa. 

Arnigan ohjelmissa vastaavia sää­
timiä voidaan käyttää esimerkiksi 
värien valitsemiseen , äänenvoi­
makkuuden säätöön, hiiren no­
peuden valitsemiseen tai ikku­
nan sisällön vierittämiseen. 

Proportional-gadgeteilla voi­
daan tehdä joko pysty- tai vaaka­
suunnassa toimivia säätimiä. Tar­
vittaessa säädin voi olla suorakai­
teen muotoinen alue, jossa sää­
tönuppi voi liikkua sekä pysty- et­
tä vaakasuunnassa. Tällainen 
säädin on käytössä esimerkiksi 
Workbench l.2:n Preferences­
ohjelmassa,jossa sillä säädetään 
Arnigan kuva keskelle TV:n tai 
monitorin kuvaruutua. 

Intuition ylläpitää proportio­
nal-gadgetteja ja huolehtii säätö­
nupin liikuttamisesta, kun käyt­
täjä siirtää sitä hiirellä. Sovellus-

AUTOKNOB 
FREEHORIZ 
FREEVERT 
PROPBORDERLESS 
KNOBHIT 

EQU $0001 
EQU $0002 
EQU $0004 
EQU $0008 
EQU $0100 

;pyytää Intuitionilta valmiin säätönupin 

KNOBHMIN 
KNOBVMIN 
MAXBODY 
MAX POT 

EQU 6 
EQU 4 
EQU $FFFF 
EQU $FFFF 

; jos asetettu , nuppi liikkuu vaakasuunnassa 
; jos aseteltu , nuppi liikkuu pystysuunnassa 
; jos asetettu, säätimelle ei piirretä kehystä 
;asettuu , kun nuppiin tartutaan 

; nupin pienin koko vaaka suunnassa 
; nupin pienin koko pystysuunnassa 
; suurin Body-arvo 
; suurin säätöarvo 

Propinfo-struktuurin Flags-kenttään asetettavat liput ja muut va­
kiot. AUTOKNOB-nuppi on aina vähintään KNOBHMIN- ja 
KNOBVMIN-arvojen kokoinen, vaikka sen pitäisi Body-arvojen 
perusteella hävitä olemattomiin. Näin ol"Uelrnoijan ei tarvitse erik­
seen varoa nupin katoamista. 

Sovellusohjelma voi tarkistaa KNOBHIT-bitistä, pitääkö käytt.o'ijä 
parhaillaan säätönupista kiinni vai ei. Normaalisti tähän ei kui­
tenkaan ole tarvetta, vaan pelkkä säätöarvojen lukeminen Ho­
rizPot-ja VertPot-kentistä riittää. 

• 

ohjelma saa halutessaan tiedot 
proportional gadgettien paina­
misesta ja vapauttamisesta sa­
moin kuin muistakin gadgeteis­
ta. Liukusäätimen x- ja y-arvot 
luetaan gadgetin struktuurissa 
olevista 16-bittisistä kentistä,jois­
sa nolla vastaa minimiasentoaja 
65 535 suurinta. Arvo päivittyy 
struktuurissa jatkuvasti käyttäjän 
säätäessä nuppia ja on milloin 
tal1ansa sovellusohjelman luetta­
vissa. 

Liukusäätimien käyttö omissa 
ohjelmissa on niiden monimut­
kaisemmasta toiminnasta huoli­
matta yhtä helppoa kuin mui­
denkin gadgettien. Jokaiselle 
proportional-gadgetille tarvitaan 
normaali Gadget-struktuuri sekä 
erillinen Propinfo-struktuuri, 
jossa määritellään erityisesti tä­
män gadget-tyypin tarvitsemat 
tiedot. Kun gadgetti on määritel­
ty ja liitetty systeemiin, Intuition 
hoitaa lopun itsenäisesti. 

Nuppi paikalleen 
Gadget-struktuurien lisäksi liu­
kusäätimeen tarvitaan Image­
struktuuri, johon säätönuppia 
esittävän kuvan tiedot tallenne­
taan. Käyttäjä voi määritellä ku­
van itse tai jättää sen Intuitionin 
huoleksi asettamalla AUTOK­
NOB-lipun Propinfo-su·uktuurin 
Flags-kenttään. Tällöin Intuition 
määrittelee nupiksi yksivärisen 
suorakulmion eikä käyttäjän 
määrittelemää kuviota tarvita. 
Image-struktuuri on välttämä-
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tön, mutta sen al ustuksesta AU­
TOKNOB-tilassa huolehtii Intui­
tion. 

Kun In tuitioinin annetaan 
määritellä säätönupin kuvio, nu­
pin koko määräytyy gadgeti n 
mittojen sekä Proplnfo-strukt:uu­
rin HorizBody- tai VertBody-ken­
tän arvon perusteella. Gadgetin 
toimintasuunnasta riippuen jo­
ko HorizBody- tai VertBody-kent­
tään asetetaan luku, j oka kuvaa 
nupin osuutta koko säätöaluees­
ta. Luku saadaan kertomalla ha­
luttu nupin osuus koko sääti­
men koosta 65 535:llä. Jos nupin 
halu taan täyttävän kolmasosan 
gadgetin säätöalueesta, luvuksi 
tulee 1 / 3 x 65 535 eli 21 845. 

Esimerkiksi tekstinkäsittelyoh­
jelmissa on usein liukusäädin eli 
hissi, j onka avulla pitkässä tekstis­
sä voi siirtyä eri koh tiin. Nupin 
koko asetetaan n iin, että se ku­
vaa näytössä kulloinkin näkyvän 
tekstin osuutta koko tekstistä. Jos 
näyttöön mah tuu kerrallaan 
vain viidesosa koko tekstistä, nu­
pin tulee olla viidesosa koko sää­
timen pituudesta (VertBody = 1 
/ 5 x 65 535). Jos teksti mahtuu 
kokonaan näyttöön, nupin on 
täytettävä koko säätimen ala 
(VertBody = 65 535). 

Suhteellisuusteoria 
Usein liukusäätimen halutaan 
olevan koko ikkunan korkuinen 
tai levyinen riippumatta ikkunan 
koosta, joka voi vaihdella käyttä­
j än mieltymysten mukaan. Gad­
get-struktuuriin voidaan asettaa 
lippu GRELHEIGTH tai GREL­
WIDTH,joka saa Intuitionin las­
kemaan gadgetin koon auto­
maattisesti uudelleen aina, kun 
ikkunan kokoa muutetaan. Sa­
malla kannattaa asettaa myös lip­
pu GRELRIGHT tai GREL­
BOTTOM, jolloin myös gadge­
tin paikka muuttuu ikkunan 
koon muuttuessa. Tällöin toinen 
tai molemmat gadgetin paikkaa 
ilmaisevista koordinaateista ovat 
suhteellisia ikkunan oikeaan 
reunaan tai alalaitaan j a ne on 
annettava negatiivisina, jotta 
gadgetti yleensä näkyisi ikkunas­
sa. 

Esimerkkiohjelmassa liukusää­
din on pystysuunnassa j a sen 
Gadget-struktuuriin on asetettu 
GRELRIGHT- ja GREL­
HEIGHT-liput. Tällöin säädin 
pysyy aina ikkunan oikeassa reu­
nassa ja sen koko säätyy ikkunan 
koon mukana. Koska ohjelmassa 
käytetään AUTOKNOB-toimin­
toa, myös säätönupin koko 

Pi kahuöll"öl 
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avoinna ori<. 8.0~17.00 

STROCTORE Ptopinfo , () 
WORD pi Flags 
WORD pi-HorizPot 
WORD pi-VertPot 
WORD pi ~HorizBody 
WORD pi -Vert13ody 
WORD pi-CWidth 
worm pi.=caeight 
WORD pi HPotRes 
WORD pi-VPotReS 
WORD pi-!~eftBorder 
WORD p()opBorder 
LABEL pi STZEOF 

!? roprnfO-struktunri 
lJ.put (AUTOKNOB, FREE\IERT jne . l 
16-bittinen vc,,3kasuunnan arvo 0-65535 
16-bittinen pystysulJnnan arvo 0-65535 
va.akasuunnan osuus (65535/osuus) 
pystysuunnan osuus (65535/osuusl 
säätimen ~eveys (Intpitionin Si$å{nen , ei al1.istusta) 
saätimen korkeus (l:ntfllitionin sisäinen , ei alustusta) 
vaakasuunnan erottelukyky (ei tarvitse alustaa) 
pys 1-.ysuunnan erottelukyity (ei tarvitse alustaa) 
säätimen reunat (ei tarvir-so: alustaa) 
såät.imen reunat {ei tarvitse alustaa) 
pi SIZEOF = struktuurin koko 

Säätimien asennot Proplnfosta 
Flags-kenttään asetetaan proportional gadgelille ominaiset liput, kuten 
AUTOKNOB, FREEVERTja FREEHORIZ. Seuraavat kaksi kenttää 
(Ho1izPot ja VertPot) sisältävät säätimen kulloisenkin vaaka-ja pysty­
suuntaisen arvon. Vain yhdessä suunnassa liikkuva säädin käyttää ai­
noastaan toista paikkaa. Säätimelle voidaan mltaa haluttu arvo jo en­
nen sen liittämistä systeemiin (ennen OpenWindow- tai AddGadget­
kutsua),jolloin säädin asettuu alussa kyseiseen arvoon. Ol~jelman ajon 
aikana säätimen arvo luetaan joko Ho1izPot- tai VertPot-paikasta riip­
puen säätimen toimintasuunnasta. 

HorizBody- ja VertBody-kentillä määrätään AUTOKNOB-tilassa, 
kuinka iso säätönuppi on suhteessa liukusäätimen koko pituuteen. 
()5 535 vastaa koko aluetta, jolloin nuppi ei mahdu lainkaan liikku­
maan säätimessä. 32 767 vastaa puolta säätimen koko pituudesta, 
J 6 383 neljäsosaa ja niin edelleen. Kun käyttäjä naksauttaa hiirellä liu­
kusäätimen sisäosaa muualta kuin nupin kohdalta, nuppi liikkuu Ho­
rizBody-ja VertBody-kentillä määrätyn matkan naksautettua paikkaa 
kohti. HorizBody- ja VertBody-arvojen muuttaminen jälkikäteen on­
nistuu ModifyProp-rutiinilla. 

STRUC!'URE Image, Q 

WORD ig LeftEdge 
WORD i g - TopEdge 
WORD ig -Width 
WORD ig=H'!ight 
WORD ig Depth 
Al?'f~ ig:rm.;igetiata 
BY'rE ig_PlanePick 
BYTE ig PlaneOnöff 
APTR ig-Nextrma9e 
LA.BEL ig_ SIZEOF 

; Image-st:ruktuuri 
;kuvion suhteellinen x-paikka 
;kiJvion suhteellinen y-paikka 
; vaakasuunnan koko pikseleinå 
; pystysu'.mnan koko pikseleinä 
;bittitasojen määrä 
; v~n;inaiSten bittikartt:o.jen alkuösöite 
; ilmaisee, mitkä bittitasot on määritelty , mitä ei 
; ilma.isee~ mitä määrittelemättömille tasoille tehdåcin 
; 'soit .in seura-'lva.::in Image-struktuurl n (tai nolla) 
; struktuurin koko - g_SIZEOF 

Image-struktuuri,jonka avulla voidaan määritellä esimerkiksi propor­
tional gadgetin säätöriuppi tai koko boolean gadgetin kuvio. Struktuu­
rin lisäksi tarvitaan itse kuvion bittikartat,joiden on aina oltava levey­
deltään 16 bitin monikertoja. 

STRUC'ftJS:lt lnt.u.tText , O 
BYTEl it FrontE'E'°'n 
BYTE it -BackPen 
SYTE it._Dr.:.iwMode 
BYTE il KiudgeFillOO 
WORD it~LeftEdge 
WORD i t TopEdge 
APTR it-- ITextFo,nt 
APTR it _ IText 
APTR i e Next Text 
LABEL i 7 _SIZEOF 

; !ntuiText-struktvu:c:I,. 
; tekstin pii rtokynä 
; t.'iustan pi i.rtokyoä {RP .Ji\ML-rnoodia varten) 
;moodi {RP JAMl, RP JA."-1:, RP COMPLEMENT, RP INVERSVlD) 
; ei k.äytössa -
; te>:st.in suht.E:ellio~n x-pa.i.kka 
; tekstin suhteellinen y-paa .. ka 
; osoitin TextAttr".""strukt.uuriin tai nolla 
;osoitin ASCII-tekstiin 
;osoitin seuraavaan lntuiText-struktuuriin tai nolla 
; struJ:tuurin koko i1 _SIZEOF 

Intuition käsittelee tekstiä lutuiText-sttuktuurien avulla. Struktuutissa 
määritellään tekstin paikka, tulostusväritja -moodi, käytettävä fontti 
j a itse ASCII-muotoisen tekstin sijainti. Tekstin on päätyttävä nollata­
vuun, koska sen pituutta ei ilmoiteta erikseen struktuurissa. 

ITextFont-osoitin voidaan jättää nollaksi, mikäli hltuition saa käyttää 
tulostukscssa systeemin (näytön) oletusfonttia. Muussa tapauksessa 
kenttään on asetettava valmiiksi avatun fontin TextAttr-struktuurin 
osoite. 

NextText-kentän avulla lntuiText-struktuur~ja voidaan ketjuttaa pe­
räkkäin haluttu määrä, jolloin Intuition tulostaa automaattisesti kaikki 
ketjutetut tekstit. Muussa tapauksessa kenttä on asetettava nollaksi. 
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AMIGA 500+ 
GENITIZ. GRAPHICS T ABLET 
Vaativaan P.iirtämiseen, toimii kaikissa ol:i.ieJmissaOcorvaa 
hiiren), täyiJellincn paketti. AS00/2000/3000 2A95;-

VID I-AMIG A~IVANDIOTTOQA,llEALTlME) 1499;­
VID 1-CHR 0 MBmm101T0nmoRJ10.MA) 299;-WORKBENCH 2.0, 1 Mt.RAM ym. _ym, 

SKANDINAAVINEN NAPPAIMISTO, VIRAL­
LINEN 6 kk. TAKUU, 

VID 1-R G B(J>l.ErTRoll!NENVARIEJIOTl'ruJ AJ 899;-
VID J-PC 2190·-
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file$= "gadget2 " : ' v2 . 11 
OPEN file$ FOR OUTPUT AS 11 
lin=O a$= "" 

Loop : 
lin=lin+l 
READ x$ IF x$= " ** " THEN Endeth 

Beyond : 
i-INSTR(x$, " " ) 
IF i>O THEN 

x$=LEFT$ (x$ , i-1) +MID$ (x$ , i+l) 
GOTO Beyond 

ENO IF 
x$=UCASE$ (x$) 
cs$=RIGHT$ (X$ ' 2) x$=LEFT$ (x$ ' LEN (X$) -2) 
sum=O 
FOR i=l TO LEN (x$) 

sum=sum+ (ASC (MID$ (x$ , i , 1)) XOR i) 
NEXT i 
IF (sum ANO 25S)VAL( " &H " +cs$) THEN 

PRINT "Checksum error in line "; lin 
GOTO Endeth 

ENO IF 
x$,..,a$+x$ a$"" "" 
FOR i=l TO LEN (x$) STEP 2 

IF MID$(x$ , i , 1) = " G" THEN 
IF MID$ (x$ , i+2)="" THEN a$=MID$ (x$ , i) GOTO Loop 
y$=STRING$ (ASC (MID$ 1 x$ , i+l , 1) ) - 63 , VAL ( " &H " +MID$ (x$ , i+2 , 2 11 1 
i=it2 

ELSE 
y$=CHR$ (VAL ( " &H " +MID$ (x$ , i , 2) ) 1 

ENO IF 
PRINT #1 , y$ ; 

NEXT i 
GOTO Loop 

Endeth : 
CLOSE #1 
PRINT "Operation complete " 
ENO 

7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 

DATA ga0003 f3gf00 03gf00 02gb00 82gb00 2agb00 4aga00 03e9gb 0082 4e e8 
DATA 54ffe8 42acff fc42ac fff842 acfff4 426cff ec43fa Olc070 002c78 ac 
DATA 00044e aefdd8 2940ff f867ga 00ac43 faOlbb 70004e aefdd8 2940ff d8 
DATA fc67ga 009a23 fc31ga 30gd00 41f9gc 002c6c fffc4e aeff34 2940ff 4d 
DATA f467ga 007a20 402968 0032ff f02a68 005661 gaOOaO 4a6cff ec6662 9a 
DATA 700012 2d000f 03c02c 780004 4eaefe c2204d 2c7800 044eae fe8c4a 48 
DATA 8067dc 224024 290014 362900 184eae fe860c 82ga00 020066 08397c ef 
DATA OOOlff ec60d4 Oc82gb 000466 la206c fff42c 6cfffc 4eaefe 9e6146 3b 
DATA 206cff f470ff 4eaefe 9260b2 613860 ae202c fff467 Oa2040 2c6cff 6b 
DATA fc4eae ffb820 2cfff8 670a22 402c78 00044e aefe62 202cff fc670a ac 
DATA 22402c 780004 4eaefe 624e5c 7000 4e 7541f9 gb0030 246800 ga222a d3 
DATA 00lc6a 024481 4lf9gb 00b822 680022 342900 042001 c0c248 4lgac2 19 
DATA 0680ga 007fff 484124 Olga42 d08274 00d342 243cga OOgaff 61104a 45 
DATA aaOOlc 6a0244 8041fa 00a361 2a4e75 48e73c 007600 7a2fe3 90e351 75 
DATA e393b6 826506 968200 3c0010 e39451 cdffec 200422 034cdf 003c4e 81 
DATA 7548e7 fff222 4f4Sfa 004647 f9gb00 442c78 00044e aefdf6 244b4a bc 
DATA la66fc 534a95 cb226c fff070 012c6c fff84e aefeaa 226cff f07009 52 
DATA 722d4e aefflO 204b22 6cfff0 200a4e aeffc4 4cdf4f ff4e75 16c04e 67 
DATA 756772 617068 696373 2e6c69 627261 727900 696e74 756974 696f6e da 
DATA 2e6c69 627261 727900 417276 6f3d25 31302e 31306c 64gc00 03ecgb d6 
DATA 0002gb OOOlgb 0042ga 000190 gb0003 gb0002 gb0048 gaOOOl OcgaOO 64 
DATA Ollege 0003f2 ga0003 ebgbOO 2aga00 03f2ga 0003ea gb004a OOOaOO la 
DATA 6400fa 003c00 OlgaOO 0254gb 004fgb 0030ge 00010e ghOOfa 003c03 Sa 
DATA e803e8 OOOlgb 00b800 320014 OOaOOO OagaOO 080100 04gb00 80gf00 67 
DATA a4gf00 ScglOO 22gb00 2lgr00 64gc00 fffeff fe0102 OOOSgb 0090gh aa 
DATA 00a3gb 00a300 ObgbOO ObgcOO 0102ga 00ffd8 gg0001 23gg00 ffdfOO cO 
DATA ObOOlO fff200 500009 0003gb OOfagn 00e4gf OOOSge OOOfff gyOOge OS 
DATA 005369 6d706c 655265 667265 73682d 69ga6b 756e61 004d61 783agb 91 
DATA 0003ec gb0002 gbOOOl gbOOSc gb0060 gbOOOa gb0002 gb0012 gbOOla f1 
DATA gb0030 gb0042 gb004a gb0052 gb0088 gbOObO gbOOca gbOOda ge0003 e4 
DATA f277 
DATA ** 

Listaus 2. Nopeaa kokeilemista varten Gadget2-ohjelma on käännetty ja sijoitettu aikaisemmista 
C: lehdistä tutun Basic-lataajan data-lauseisiin. Basic-ohjelma luo ajettaessa levykkeen työhakemistoon 
Gadget2-nimisen ajettavan ohjelman. 

muuttuu itsestään kulloistakin ti­
lannetta vastaavaksi. Nupin koko 
on asetettu kuudestoistaosaksi 
koko säätimen pituudesta (Vert­
Body=4095). GRELRIGHT-lipun 
asettamisen vuoksi gadgetin x­
koordinaatti on negatiivinen. 

Joissakin vanhemmissa ohjel­
missa proportional gadgettien 
käyttö on hieman hankalaa, kos­
ka ohjelmat lukevat säälimien 
arvot vasta käyttäjän vapauttaes­
sa säätönupin. Esimerkiksi ää­
nenvoimakkuuden säätö on vai­
keaa, jos voimakkuuden muu­
toksen kuullakseen on ensin 
päästettävä säätimestä irti . Taval­
laan ohjelmien kankeus on ym­
märrettävää, sillä ohjelma saa 
proportional gadgetin käytöstä 
viestin vain gadgettiin tartuttaes­
sa ja vapautettaessa se. 

Esimerkkilistauksessa ongel­
man voittamiseen on käytetty 
FOLLOWMOUSE-toimintoa,jo­
ka saa Intuitionin lähettämään 
sovellusohjelmalle viestejä aina, 
kun kyseistä gadgettia pidetään 
painettuna ja hiirtä liikutetaan. 
Näiden viestien avulla voidaan 
jatkuvasti seurata gadgetin säätö­
arvon, tässä tapauksessa VertPot­
ken tän, muuttumista ja tehdä 
muuttuneen arvon edellyttämät 
muutokset väreihin, äänenvoi­
makkuuteen tai muuhun säädet­
tävänä olevaan parametriin. Esi­
merkkioh jelma tyytyy vain tulos­
tamaan kulloisenkin säätöa.rvon 
ikkunaan. 
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48 bitin aritmetiikkaa 
Liukusäätimeltä saatava arvo on 
16-bittinen luku nollasta 65 
535:een. Jotta arvosta olisi hyö­
tyä käytännön tilanteissa, se ker­
rotaan halutun säätöalueen ylä­
rajalla ja jaetaan 65 535:llä, jol­
loin tulos on nollan jaan netun 
ylärajan välillä säätimen asennos­
ta riippuen. Kokonaislukuja käy­
tettäessä on nimenomaan kerto­
minen suoritettava ensin, koska 
muuten säätimen arvo jaettuna 
65 535:llä olisi aina joko nolla tai 
ykkönen. 

Jos tarvittava maksimiarvo on 
alle 65 536, voidaan käyttää suo­
raan 68000-prosessorin kerto- ja 
jakolaskukäskyjä. Ensin kerro­
taan säätimen arvo ylärajalla, li­
sätään tulokseen pyöristystä var­
ten 32 767 ja jaetaan summa 65 
535:llä.Jos yläraja on 65 536 tai 
enemmän, on käytettävä 48 bitin 
aritmetiikkaa. Esimerkkiohjel­
massa kertolasku on hoidettu 
käyttäen 68000:n kertolaskukäs­
kyjä ja yhteen laskua, mutta jako­
laskua varten on tarvittu oma ali­
ohjelma. Aliohjelmajakaa 48-bit­
tisen luvun 32-bittisellä ja palaut­
taa 32-bittisen osa.määrän ja ja­
kojäännöksen, joista osamäärä 
tulostetaan näyttöön. 

Jakolaskun yhteydessä pyöris­
tys on välttämätön, jotta säädin 
toimisi molemmissa ääriasen­
noissa samalla tavalla. Esimerkki­
ohjelma lisääjaettavaan lukuun 
32 767, mikä vastaa puolikkaan 

lisäämistä osamäärään. Osa.mää­
rää ja jakojäännöstä käsiteltäessä 
tarvittaisiin enemmän käskyjä, 
joten pyöristys kannattaa suorit­
taa jo ennen jakolaskua. 

Laskemiseen voi käyttää myös 
FFP-liukulukukirjaston rutiineja, 
jolloin säästytään omien laskw-u­
tiinien kirjoittamiselta. FFP-kir­
jastoa käytettäessä kuitenkin me­
netetään kokonaislukujen ehdo­
ton tarkkuus, mikä aiheuttaa 
helposti ongelmallisia virheitä 
erityisesti tarkkojen säätöjen ää­
riarvoihin. FFP-rutiinien nopeus 
sen sijaan riittää yleensä hyvin 
gadgettien yhteydessä käytettä­
väksi. 

Kokonaislukuja 
gadgeteilla 
Kun tavalliseen string gadgettiin 
asetetaan LONGINT-lippu, In­
tuition hyväksyy gadgettiin vain 
miinusmerkinja numeroita. Sa­
malla Intuition ylläpitää Strin­
glnfo-struktuurin Longlnt-kent­
tää,josta gadgettiin näppäilty lu­
ku on jatkuvasti luettavissa. Kos­
ka Longlnt-kenttä on 32-bittinen 
ja sen sisältämä arvo on etumer­
killinen, gadgettiin syötettävä lu­
kualue on -2 147 483 648 - 2 147 
483 647. Inn1ition itse estää liian 
pienten ja suurten lukttjen syöt­
tämisen. 

Vaikka Intuition huolehtii 
long int -gadgetin toiminnasta, 
on sovellusohjelman asetettava 
sekä gadgetin tekstipuskuriin et-

tä Longlnt-kenttään haluamansa 
alkuarvo ennen gadgetin liittä­
mistä systeemiin. Esimerkkioh­
jelmassa puskuriin ki1joitetaan 
yhdellä move-käskyllä luku 100 
ja loppunolla. Stringlnfo-struk­
tuurin Longlnt-kenttään luku 
100 on asetettu jo strukn1uria 
määriteltäessä. 

Etumerkin ansiosta long int -
gadgetin arvo voi olla myös ne­
gatiivinen, mutta esimerkkiohjel­
massa käytetyt kerto- ja jakolas­
kualgoritmi t toimivat vain posi­
tiivisilla luvuilla. Siksi Longlnt-ar­
vo muutetaan aina positiiviseksi 
ennen lasku toimituksia ja alku­
peräinen merkki huomioidaan 
vasta loppu tuloksessa ennen sen 
tulostamista näyttöön. 

String gadgetin viereen saa­
daan kätevästi gadgetin toimin­
taa kuvaava teksti GadgetText­
kentän ja IntuiText-struktuurin 
avulla. Tekstin suhteelliseksi x­
paikaksi asetetaan negatiivinen 
luku, jolloin teksti tulostuu gad­
getin vasemmalle puolelle. Intui­
tion piirtää gadgetin ympärille 
Border-struktuurin ja koor­
dinaattitaulukon määräämät raa­
mit. 

Virkistykset 
vikkelåsti 
Listauksen mukaisessa Gadget2-
ohjelmassa on käytetty Simple­
Refresh-ikkunaa, jolloin Intui­
tion ei tallenna ikkunan sisältöä 
muualle kuin näyttöön.Jos ikku-

B =tehti 6191 
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WFLAGS 
WFLAGS 

intuibase 
9fx.base 
window 

"" qu1' 

include "eY.ec/type11.i" 
include "eltec/node11. i " 
include "elteC/lists.1 " 
include "eltec/mernory.i" 
include "9raphics/9b.i" 
include "9raphics/9fxbase. i" 
include ••graphics/text. i " 
include "intuition/intuition.i" 
include "intuition/11creen11.i" 

ltref 
move.l 
j" 

•"""' 

xref 
move.l 
j" ·-
xref 
j" 

•"""' 

LV0\2 
\lbase(a4),a6 
_LV0\2!a6) 

LV0\2 
::::LV0\2(a6l 

LVO\l 
$4,a6 
_LV0\l(a6) 

LVO\l 
::::LVO'.\l(a6) 

; käyttö: lib kirjasto,rutiini 
; määrittelee offsetin 
; ottaa kirjaston perusosoitteen 
; kutsuu rutiinia _LVOu:x(o6) 

; k.lyttö~ flib kirjasto, rutiini 
, määrittelee cffsetin 
; kutsuu rutiinia _LV0xxx(a6) 

; käyttö: exec rutiini 
; maärittelee offsetin 
; ottao execin perusosoitteen 
; kutsuu rutiinia _LVOxxx(a6l 

; käyttö: exec rutiini 
; mä<irittelee offsetin 
; kutsuu rutiinia _LV0xxx(a6) 

S!MPLE REf'RESH ! WINOOWDEPTH 
WFLAGS T WINDOWDRAG ! WlNDCWSIZ ING? WINDOWCLOSE 

equ _, ; tila Intuition-kirjaston osoitti.Jllelle 
• tila Graphics-kirjaston osoittimelle 

equ -· equ -12 
equ -16 
equ -20 

; tila Window-osoittimelle 
; tila RastPort-osoittimelle 
; lippu: pi tliii poistua 

; Pääohjelma.. Alus11a nollataan pinomuuttujn.t ja avataan tarvittavat 
; kirjastot (Intuition ja Graphicsl. 

link 
clr . l 
clr.l 
clr.l 
elr.w 

~" .. 
move.l 
beq 

moveq 
fexec 
move.l 
beq 

a4,f-24 
intuibase(a4) 
gfxbase!a4J 
window\a4) 
quit (a4) 

gfx(pcJ,al 
tO,dO 
OpenLibrary 
d0,gfxbase\a4) 
cleanup 

intul (pcJ ,al 
tO,dO 
OpenLibrary 
d0,intuibdse(a4J 
cleanup 

1$31303000,buffer 

; varataan muuttujatilaa 
; nollata<1n muuttujat 

; nolla: ei poistuta 

; grafiikkakirjaston nimi 
; kirjastoversio (mika tahansa) 
; kutsutaan OpenLibrary(Jä 
; talletet aan gfx:n perusosoite 
; jos kirjastoa ei ole, pois! 

; Intuition-kirjaston nimi 
; kirjastoversio (mikll tahansa) 
; kutsutaan OpenLibrary()ä 
; talletetaan l:n perusosoite 
; jos kirjastoa ei ole, pois! 

; asetetaan puskuriin "100", 0 

; Avataan ikkuna. Intuition liittaä gadgetit automaattisesti ikkunaan, 
; koska niiden 011oitin on asetettu NewWindow-struktuuriin. 

move.l 

=e.l 
move.l 
move . l 

Newwindow,aO 
i n tui, OpenWindow 
d0,window{a4) 
cleanup 
dO,aO 
wd ru>ort (a0), rp!a4) 
wd::::user?ort{a0),a5 

; NewWindow-struktuurin osoite 
; kutsutaan OpenWindow () ia 
; talletetaan Window:n osoite 
; jos ei auennut, pois! 

, otetaan RastPortin osoite 
; ikkunan vie11tiportti aS:een 

; Silmukka, jossa odotetaan !DOW-viestejä ja käsitellään niiden komennot. 
; Odottaminen tapahtuu Execin Wait-rutiinilla. 
; Kun ohjelma saa CLOSEWINOOW-viestin, asetetaan lippu merkiksi siitä, että 
; ohjelman pit.\tisi poistua. Sitten luetaan muut mahdolliset IDCMP-viestit, 
; minkä jälkeen ohjelma pällttyy 
; Kun kiiyttäjä vapauttaa jOl!lll8n kumman gadgetin, ohjelma päivittäii näytöllä 
; olevan n.rvon. Liukusiiätimen käytön aikana ohjelma saa MOUSEMOVE-viestejä , 
; joista näyttd myös pa!vitetäiln 
; Ikkunan virkistyspyyntö (RE:FRESHWINDOW) aiheuttaa säätöarvon tulostuksen , 
; gadgettien päivittämisestä huolehtii Intuition itse. 

loop 
b"e 

w idcmp moveq 
- move.b 

bset 

nextm.sg move.l 
exec 
tst.l 

:=~~l 
move . l 

quit (a4) 
cle<1nup 

tO,dO 
MP S!GB!T(a5),dl 
c11-:-do 
Walt 

a5,a0 
GetMSg 
dO 
loop 
dO,al 
i111 Ch:ss(al),d2 
im-Codel<1l) , d3 
ReP1yMsg 

fCLOSEWINOOW, d2 
lOS 
U,quit(a4) 
nextmsg 

tREFRESHWINOOW, d2 
20S 

; tulo:;;tetaan alkup. arvo ikkunaan 

; pitll.äkö poistua'? 
; joop -> voe tokki1sa 

; bittim.aski .. o 
, signaalibitin numero 
, muunnet;ian bittimaskikd 
: odotetaan !OCMP-viestia 

, viestiportti 
; otetaan saapunut viesti 

, häh'? ei viestia'? odotetaan lisää! 
; saadun viestin osoite al :een 
: viestin tyyppi d2:een 
, koodi (esim. näppäimen numero) 
; vastataan viestiin 

, painettiinko sulkunappulaa'? 
; ei -> hyppäå 
; kyllå : <1setetaan lippu 
; luetaan loput viestit 

: ikkunan päivityspyYnti:i? 
; ei -> täytyy olla GADGET tai MOUSE 

window\a4),a0 move.l 
lib 

b" 
move.l 
moveq 
flib 

!~~~;~~inRefresh ; aloiteta<1n päivittåminen 
; päivitetli<in (showres ei sotke a6:a) 

window(a4),a0 
f-1 , dO 
intui, EndRefresh 
nextmsg 

; lippu: virkistys suoritettu 
; aloitetan.n päivittäminen 

; Jos tullaan tänne, viesti ei ollut CIJJSEWINDQW eikä REfRESHWINDOW. Siispä 
; sen täytyy olla joko GADGETU? tai M:OUSEMOVE, koska muita ei !ntuitionilta 
; ole pyydetty. Moleirrnista viesteistä päivitetä!in ikkunassa näkyv!i lukuarvo, 
, koska MOUSEMOVE tarkoittaa liukusaätimen säätämistä ja GADGEnJP sitä, että 
; jooipi kumpi gadgetti on vapautettu ja sen arvo saattaa siten olla muuttunut. 

20$ bsr showres ; paivitetään arvo 
bra.s next111S9 

; cleanup sulkee kaiken, mikä oli avoinna. 

cleanup move . l 

=~~l 
window(a4J,d0 
101$ 
dO,aO 

; onko ikkuna auki'? 
; ei -> hypatään 

llb intui, CloseWindow ; suljetaan ikkuna 

101$ move.l gfxbase(a4),d0 
beq . s 201$ 
move . l dO,al 

move . l 
beq.• 
move . l 

unlk 
~ .. 
m 

CloseLibrary 

intuibasefa4) ,dO 
202$ 
dO,al 
CloseLibrary .. 
tO,dO 

; graphics auki'? 
; ei-> loikataan 

; suljetaan graphics-kirjasto 

; intuition <1uki? 
; ei -> hiilrpataan 

; suljetaan intuition 

; vapauteta<1n pinoalue 
; ei virhettä 
; poistutaan 

; Päivitysrutiini. joka tulostaa ikkunaan proportional gadgetin säätöä 
; vastaavan luvun. Luku saadaan kertomalla proportional gadgetin arvo 
; long int gadgettiin asetetulla luvulla ja jakamalla tulos 65535:111! 

Long!ntGadget,aO ; long int -gadgetti showres lea 
move.l 
move.l 
bpl.$ 
neg.l 

99 Speciallnfo (a0), a2 
si-Lon9Int(<12),dl 

; Stringin!o-osoitin al :een 
; lukuarvo 9adgetista 

lS- ; positiivinen -> hyppää 
dl ; muutetaan neg<1tiivinen positiiviseksi 

1$ lea 
move.l 

PropGadget,aO 
gg_Speciallnfo (aO), al 
pi VertPot(al),d2 

; Proplnfo-osoitin al:een 
; säåtimen asento 

move . l 
mulu . w 
swap 
mulu.w 

swap 
move.1 
clr.w 
<1dd . l 
moveq 
addx.w 

move.l 
b" 
tst . l 
bpl.s 

~:!. l 

b" 

dl,dO 
d2,d0 
dl 
d2,dl 

132767,dO 
dl 
dl,d2 
d2 
d2 , d0 
t0,d2 
d2,dl 

t65535,d2 
divu4e 
si Long1nt(a2) ,,-
dO 
format (pcl , ao 
display 

; kerrotaan alemmat 16 bittiä 

; kerrotaan ylenmllt 16 bittia 

, lisil~ään pyöristys (puolet jakajasta) 
; dl [31-16]•[31-16], dl [15-0]•(47-32! 

; nollat<1an tuloksen bitit [47-32) 
; ynnätään eri kertolaskujen tulokset 

; lisätään yli~än wordiin muisti.numero 

; jakaja 
; jaetaan tulo 65535:llä 
; oliko arvo alunperin negatiivinen'? 
; ei ->hyppää 
; oli -> muuta tulos negatiiviseksi 
; muotoilumerkkijono (format string) 
; tulosteta<1n luku ikkunaan 

; Tltm<i rutiini jakn.a dO:ssa ja dl:ssä olevan 4e-bittisen luvun d2:ssa oleval­
; la 32-bittisellä luvulla. Jaettavan allnmat 32 bittiä ovat dO : ssa ja ylim­
; mät 16 bittiä dl : n 16 alimmassa bitiasä. Rutiini ei aina toimi aikein , jos 
; jak<1jan ylin bitti on ykkönen ljakajan on oltava 214748364'1 tai alle). 

divu48 rnovem. l d2-d5, - (sp) 
moveq.l IO,d3 
moveq.l f47,d5 
roxl.1 tl,dO 
roxl.w 11,dl 
roxl.l U,d3 
cmp.l d2,d3 
bcs.s 25 
sub.l d2,d3 
ori 116,ccr 
roxl.l ll,d4 
c!bf d5,1$ 
move.1 d4,d0 
move.l d3,dl 
movem.l (.sp)+,d2-d5 
rt• 

; rekisterit d2, dJ, d4 ja dS pinoon 
; nollataan apuakku 
, jaett:av<1n bittien määrä -1 
; jaettavan alimmat 32 bittili 
; jaettavan eniten merkitsevät 16 bittiä 
; vliliaikai11en akku 
• verrataan jakajaan 
; ei voi v!ihentää -> hyppää 
; vähennetään 
• ;iseteu.an X-lippu (tulokseen ykkösbitti) 
; bitti liSäa tulokseen 
; silmukk<1 toistetaan 48 kertaa 
, osilmliärä d0:<1an 
; jakojäännös dl :een 
; rekisterit pinosta 

; Täm<i rutiini tulostaa datarekistereissä annetut parametrit aO:ssa annetun 
; muotoilumerkkijonon ohjeiden mukaan Text:-rutiinilla. Tässä ohjelmassa 
; tarvita<1n tulostaa vain dO : n arvo 
; Koska Execin RawDoFmt ei palauta lopullisen merkkijonon pituutta, se jou­
; dutaan laskemaan k<r.sin silmukassa. 

display movem. l d0-d7/a0-a3/a6, - (sp) 
move . l sp,al 
lea putchar (pcl , a2 
le;i output buffer,a3 

R.awDo~t 
move.l a3,a2 
t st . b (<12 ~ + 
bne.s 1$ 
subq . w fl,a2 
sub . l a3,a2 

move.l rp(a4) ,al 
moveq tl,dO 
lib gfx, SetAPen 

rp(a4),al 
moveq t9,d0 
moveq 145,dl 
flib gfx,MOve 

a3,a0 

; tulostett. pari1!11. jaa0-a3/a6pinoon 
; pino-osoitin al:een lparametriosoit.) 
; rutiini, joka laittaa mei:kit puskuriin 
; tulostuspuskuri 
; muotoillaan tulostus 
; puskurin osoite a2:een 
; mitataan merkkijonon pituus 
; sUmukk<1, kunnes loppunolla 
, vähennetään loppunollan vielll!i tila 
; vii.hennetään puskurin alkuosoite 

; ikkunan R.astPort 
; piirtokynän numero 
; aseteta<1n tekstin väri 
; ikkunan Rast?ort 
; piirtokynän x-paikkiil 
; piirtokynän y-paikka 
; siirretä!m piirtokynä 
; t~kstin alkuosoite (puskuri) 

move.l rp(a4),al 
move.l a2,d0 

; ikkunan RastPort 
; tulostett;ivan tekstin pituus 
, tulostetaan teksti flib gfx,Text 

movet11.l (spl-t, d0-d7/a0-a3/a6 
rt• 

; oteta<1n rekisterit pinoata 

putchar move.b dO, (a3) + 
m 

; tämä rutiini laittaa merkit puskuriin 

gfx dc.b Kgraphics.libraryK,0 ; kirjastojen nimet 
intui dc.b "intuition.library",0 
format dc.b 'Arvo-\10. lOld ', 0 ; tulostuksen muotoilumerkkijono 

ds.w O ; varmistetaan osoite parilliseksi 

; Muuttuvat struktuurit, jotka on sijoitettu erilliseen data-tyyppiseen 
; lohkoon, jolloin itse ohjelman koodi pysyy muuttumattomana suositusten 
; mukaisesti . 

section struct,DATA 
dc.w 10,100 
dc.w 250 , 60 
dc.b 0,1 
dc. l IDCMPFLAGS 
dc.l WFLAGS 

~~:i ~n9IntGadget 

dc.l WTitle 
dc.l O 
dc.l O 
dc.w 250,60 
dc.w 1000,1000 
dc. w WBENCHSCREEN 

; ikkunan koordinai1tit (x,y) 
; ikkunan koko (x,y) 
; kynien värit 
; vahdi sulkunappulaa yms 
; liput 
; ensinvnäinen gadget 
; ei anaa checkmarkkia 
; ikkunan otsikkopalkin teksti 
• näytcln osoitin , ei tarvita tässä 
; ei BitMap-011oitinta 
; ikkunan minimikoko 
; ikkunan maksimikoko 
; näytön tyyppi - WOR!WeNCH 

; gadgetit ja niihin liittyvät n.pustn.iktuurit 
LongintGadget dc.l PropGadget ; osoitin seuraav;ian 9adgettlin 

dc.w 50,20 ; x- ja y-paikka 
dc.w 160,10 ; x- ja y-koko 

GADGHCOMP ; liput 
dc.w RELVERH"YILONGINT; viesti vasta vap<1utettaessa 
dc.w STRGADGET , tyyppi .. string / Long lnt 
dc.l Lon9IntBorder ; kehys 9ad9etin ympärille-> 
dc. l 0 ; aktivoidessa ei uutt<1 kuviot<! 
dc.l LongintText ; gadgetin teksti 
dc . l 0 , mutual exclude, ei käytössä 

~:: ~nglntSinfo '. ~~!~l 1~n~~ä~~t;~~~n~!~~ttävissä) 
dc . l 0 ; userdata (käyttäjän käytettävissä) 

LonglntSlnfo buffer , puskuri gadgetin tekstille 
, undo-puskuri dc.I undo buffer 

dc. w 0 -
dc.w 33 
dc . w 0 
dc.w 0,0,0 , 0,0 
dc.l 0 
dc.l 100 
dc.l 0 

; paikka, joss;i ollaan editoirnass;i 
; merkkipuskurin koko - l 
; ensirronäinen nä.ytöllil. näkyvä mer:kki 
; !ntuitionin sisäisiil. muuttuji<1 
; ei kllytössä l.3:ssa 
; 1ongint-ar:vo,jota!ntuitionp11ivittää 
; vaihtoehtoinen näppäinkartta 

; struktuuri, joka m.iärittelee gadgetin ympärille piirrettiiv<in kehyksen 
LongintBorder dc.w -2,-2 ; suhteellinen paikka 

dc . b 1.2 ; piirtovärit 
dc.b R? JAMl ; piirtomoodi 
dc.b 5 - ; koordinaattiparien ma.äril 
dc.1 LongintVectors ; koordinaattiparitaulukko -> 
dc.l 0 ; ei useampia Border-struktuureja 

LongintVectors 

LongintText 
dc.b 
dc.b 
dc.w 
dc.l 
dc.l 
dc.l 

PropGadget dc .1 
dc.w 
dc.w 
dc.w 
dc.w 
dc.w 
dc.l 
dc.l 
dc.l 
dc.l 
dc.1 
dc.w 
dc.l 

PropPinfo ~~ : : 

dc.w 
dc . w 
dc.w 

0 , 0, 163,0,163,ll,O,ll,O, O; viivojen koon::linaattiparit 

1.2 
""JAfil 
0 -
-40,0 
0 
Longint Text 
0 -

; piirtovårit 
; piirtomoodi 
; (ei käytössii) 
; suhteellinen paikka 
; tontti• oletusfontti 
; teksti 
; eilisätekstiä 

0 ; ei enempJä gadget.teja 
-33,11 ; x- ja y-paikka 
16,-14 ; x- ja y-koko 
GADGHCCMP ?GRELRIGHT ! GRELHElGHT; liput 
RELVERIFY ! FOLLOWMOUSE; viesti vasta vapautettaessa 
PROPGADGET ; tyyppi • proportional 
Knoblmage ; tilaa nappulan kuvalle(Image-strukt.) 
0 ; aktivoidessa ei uutta kuviot<1 
0 ; ei tek11tiä 
0 ; mutual exclude, ei kaytössii 
PropPi nfo ; special info -> Propinfo 
0 ; gadget IO (käyttäjän käytettävissll) 
0 ; userdata (kiiyttlljän käytetU.vissä) 

AUTOKNOB!FREEVERT; liput: autom. nuppi, pystys. 
0 ; vaaka.suunnan säätda.rvo 
0 ; pystysuunnan s3ätoarvo 
0 ; vaakasuunnan ' nupin koko ' 
4095 , pystysuunnan ' nupin koko' 
0,0,0,0,0,0 ; Intuitionin sisäisiä muuttujia 

; Image-struktuuri, johon Intuition måårittelee säätonappulan koon, paikan 
; ja kuvion (automaattisesti, koska käytettiin AUTOKN08-toimintaa): 
Knoblm;ige dc.w 0,0,0,0,0 ; paikka , koko, bittitasojen määrä 

dc.l 0 ; osoitin itse kuvioon 
dc.b 0,0 , Plane?ick , PlaneQnOff 
dc . l 0 ; osoitin seuraavaan Image-sttuktuuriin 

WTitle dc .b 'SimpleRefresh-ikkuna ' , 0 
Lon9lnt_Text dc.b ' Max : ', 0 

ds.w 0 

; Tarvittavat merkkijonopuskurit on sijoitettu omaan BSS-hunkkiinsa, jolloin 
; ne eivåt vie tilaa ohjelman kälinnetystä versiosta, mutta niille varataan 
; autcrnaattisesti tilaa ohjelmaa ladattaessa 

section puskurit , bss 
bu!fer 
undo buffer 
outp\lt_buffer 

ds.b 34 
d.s.b 34 
cts.b 100 

; Longlnt-gadgetin tekstipuskud 
; vähintään yhtä iso kuin edellinen! ! 
; tulostuspuskuri 

Listaus 1. Gadget2-esimerkkiohjelma avaa ikkunan, jossa on ikkunan kokoon sidottu proportional­
gadget-liukusäädin ja kokonaislukujen syöttöön sopiva long int -gadget. 

na peittyy osittain tai kokonaan 
muiden taakse, sen sisältö peitty­
neeltä osalta tuhoutuu peruutta­
mattomasti. Menetelmän etuna 
on muistin säästö, koska ikku­
nan sisältöä ei tarvitse varastoida 
erilliselle muistialueelle. 

Jotta ikkunan sisältö ei katoaisi 
pysyvästi, Gadget2 vastaanottaa 
lntuitionin lähettämiä virkistys­
pyyntöjä tavallisten IDCMP-vies­
tien muodossa. Virkistyspyynnön 
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seurauksena ohjelma kutsuu Be­
ginRefresh-rutiinia, päivittää 
näytön sisällön ja kutsuu End­
Refresh-rutiinia merkiksi päivi­
tyksen päättymisestä. 

BeginRefresh- ja EndRefresh­
kutsut ovat välttämättömiä, jotta 
Intuition tietää ohjelman päivit­
täneen ikkunansa sisällön. Toi­
saalta ne nopeuttavat uudelleen­
piirtoa, sillä kaikki BeginRef­
resh- ja End.Refresh-kutsujen vä-

liset piirtokomennot vaikuttavat 
vain ikkunan tuhoutuneisiin 
osiin eikä ehjinä säilyneitä osia 
piirretä turhaan uudestaan. Me­
netelmän etu näkyy nopeutu­
neena toimintana varsinkin sil­
loin, kun ikkuna sisältää paljon 
tietoa. 

Esimerkkiohjelma ei käsittele 
kaikkia IDCMP-viestejä eikä eri 
gadgetteja erikseen, koska tässä 
tapauksessa molempien gadget-

tien vapauttaminen ja osa 
IDCMP-viestityypeistä edellyttää 
saman aliohjelman kutsumista. 
Jos eri gadgeteille halutaan eri­
laiset toiminnot, kannattaa käyt­
tää Gadgetl-ohjelman (C=lehti 
5/91) menetelmää ja asettaa 
gadgettien UserData-kenttiin esi­
merkiksi kutsuttavien aliohjel­
mien osoitteet. + 
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C=lehtl, PL 64, 00381 HELSINKI 

PETRI TEITIINEN 

AlieneHa ja aan 
• Tällä kertaa kehua 
retostan todella upe­
aa autopeliä ja ker­
toilen hieman tule­
vasta Alien 3 -eloku­
vasta. 

Jos olet <1ikoinaan räjäytt.änyt 
tajunta~i C64:n pelillä nimel­
tä Rcvs, lllnnistat varmaan­

kin myös nimen Geoff Cram­
mond. Hän on myös sellaisten 
pclic11 !-.uin A1iaror (aikoja sitte11 
BBC malli B:lle julkaistu len­
tosimulaauori). The Sentinclja 

S1u11L Car Racer takana. Revs on 
ainakin minun mielestäni edel­
leen yksi kaikkien aikojen par­
hctita autopekjä .. Ei siis ihme, t't· 
tä odotan herra Crammondin 
w11raa1'aa autopeliä FormuJa 
Onc Grand Prixiä kuin lehmä 
ke\'ärtä. 

Vanha kunnon Revs saa uutta iskua 
Tähän mennessä todella hyviä 
amopclejä on ollm todella har­
va,~a. Viimeisen parin moden 
aikana Elcetronic Ansin ln­
dianapoli~ 500 on niitä ainoita 
maininnan arrnisia. Ilmeisesti 
GeoffCrammondkin huomasi 
tämän, ja lopputulos on For­
rnula One Grand Prix. Se on 
ciiltiiin näyttävän näköinen, 
nopea koneessa kuin koneessa 
ja mikf1 parasta, todella pelatta­
va. FOC:P 1-.uljcttaa pelaajansa 
koko F-1-sirkukscn läpi. käyttää 
hfönä 1 (i radalla ja iskee har­
miksi radalle 2:) muutakin au­
toa. Tunnelman ja realismin 
p11olcs1a FOGP on niin lähellä 
todellisuutta, euä lähemmäksi 
päåsi~it vain kolkkaamaJlaJyrki 
jän·ilchclon ja ot 1.amalla hänen 
paikkansa oikean Formulan ra-
1issa. 

Peli 011 tungcm1 täyteen eri­
laisia toimi11t~ja,ja tuntuu si!t.-1. 
cttii kaikki mahdollinen on 
otcuu huomioon. Lähtien siitä, 
t'ltå kuU<'mtja 1•oi harjoitella aja­
mista joko radalla, jossa ei ole 
muita a11t0ja, tai rnihcoehtoises.­
ti samaan aikaan muiden kul­
jettajien kanssa. Aloi1telijat pää­
scv..i1 peliin helposti sisään, kun 
tarjolla on viisi ajamista helpot­
tavaa 1oimi111.oa. 1) Automaatli· 
jarrntus <irvioi oikean j arrutus­
hctkcn pcla.'tjan ~jolinja1 r ja no­
peudt•11 mukaan. 2) Automaa1-
livaih1<·isto on sitä, miltä kuu-
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Formula One Grand Prix: vapise, Jyrki J.! 

!ostaakin. 3) Suunnannävuäjä 
kertoo oikean ajosuunnan vil­
lin spinnauksen jälkeen. 4) J la­
joanrnl.tomuus pitää huolen sii­
tå, ellä kovatkaan kolarit civä1 
vahiugoirn herkkää awoaja 5) 
parhaan ajoli1tjan osoitl<~ja piir· 
tää rataan k.atkoviivan,joka ker­
too parhaan mahdollisen ajo­
linjan. Jotta pelistä ei kuiten­
kaan tulisi liian helppo. kytkee 
tit'tokonc aputoiminnol pois 
päältä pelaajan uran edetessä. 

Auton !iäätämistä ja virit1.c"imis­
t.ä varten LaJjolla on suurin piir­
tein ~flmnn verran toimintoja 
kuin l mlii111apolis 500:ssa. Au­
ton 11lkopuoliscl nåkymät ra­
joiuuvar t'adan varrelle sijoiLel­
tuihin kameroihin,joiden näky­
miä ti voi 1oomata. mtma t<'lmä 
on vain pieni pullle. Eri kuva-

kulmia lukuunou.amatta FOGP 
pt'~<'<' lncl)' 500:n lähes kaikessa 
mahdollisessa. Amiga-raukka 
Lu 11u1 u repivä n täysillä påivi u;i­
c.:&'>iiiin nruLUa r.odell<i nopeasLi 
ja ihmcteltävän pehmeästi. 
l' tcnki11 kun ot1aa lrnomioon, 
miLä kaikkea ruudulle on u111-
gcuu. Crammondin tavoittt:ena 
on ollut säihtr.ää sama ruudun­
piihicysnopeus läpi pelin. riip­
pumana siicå, kuinka paljon 
piirrettä,'åä on. PC:n FOGP il­
mestyvjoskus 1992 alw.sa, mut­
ta A.migaJ1 version pitäisi olla 
nrtjo myynr1is.sä.joten jos sinul­
la 011 Amiga,ja olet kii1111ostu­
nut ;111 topcleistä, älä enåä epä­
röi vaa11 juokse hippulaL vi11-
kucn lähimpään pekjä myy­
\ilän liikkeesee1l ja osta FOCP! 

yk~~.rettta .. i.~ 
1 aan yvaa 
P~gnosiksen lei\i$å työsl-.entelt..'-
1-ä OMA Design (Lemming~) 
puurtaa parasta aikaa flired 
Gunsin parissa. Pe li on Dun­
gcon Mastcr-klooni, mutui sitä 
voi yhtä aikaa pelail la jopa ne\jä 
he nkilöä. MuisLia peli vaatii vä­
hintä~n yhden oregat<1V11n. J os 
si1111lla sattuu olemaan MJOI-li1-
tin Amigassasija MJDfä ymmär­
lål'ä syntel.isaattori, rnit heiuiiä 
johdot kiinni ja nauttia hieman 
nonnaalia paremmasta musiilis­
t:t (dippucn riecenkin hieman 
') ntelisaanoristasi). 

Viimeksi puff-ai;in kmea.sti eng­
lantilaista seikkailupdisysteemiä 
nimeltä Vinual 1l1eaLrc. Tässä 
011 nyi sitten hieman tarkempaa 
tic..:loa sen ympäriltä. Eusimmäi­
sc·n pelin nimi <m Lure of thc 
Temptres.s ja seJI ohjelmoi Revo­
lution Software. Pelin julkaisee 
MinofliOft alkmuodesta 1992, ja 
cnsik:.i Amigallc. PC:n omistajat 
jouttMll odottelemaan puolisen 
\'Uotta (kerran näinkin päin). 
'Jimimichiä projektista löytyy 
esimerkiksi PauJ Docherty, joka 
saau.aa olla tutumpi nimimerk(s­
täån Dokk. Revoh.1tio11 SoJhvare 
1yöskcn rdee 1nyös Dave Cibbon­
~i 11 kanssa. Satjalnwist.a jotai 11 tic­
tå vät umnista.11cvat miekknscn, 
joka kuvitlija kirjoitti Alan Moo-
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Avaruuden muukalaiset iskevät jo kolmannen kerran 
Ridley Scottin Alien ja James 
Cameroni.o Aliens muodostavat 
sen verran kovatasoisen kaksi­
kon, että lrilogian muodosta\'an 
kolmososan ohjaajan pökS)'l tu­
liseval t.akuuvarmast.i. Toio;;1alrn 
on helppo kuvitella, euä eloku­
va ei kovin helpoSLi noppaa 
Lcau.ereissa, juuri edeltajicnsä 
ansiosra. t::lokuvaprojekti on tä­
hän mcnnc.~sä kamanul "huip­
pusalainen "-larraa ja antanul 
vaubl.ia uskornattornalle määr<ll­
le huht0a. On puhuttu avanm· 
dessa leijuvista lehmistä, ava­
ruusmunkei~ta isolla a~tcroidilla 
ja paljosta muusta. 

David Fincherin ohjaaman 
(Madonnan Vogue-vicleo) Alicn 
3:njuoni kulkee lopptijtn lo­
puk.~i näin: Ellen Ripley haaksi-

ren kanssa The Watchmen -sar­
jakuvan. 

Englannista kuuluu sinänsä ai­
ka hämmentäviä uutisia: l..olik­
kopeleistään tunnettu Konami 
011 ostanut oikeudet David Bra­
benin Elite 2:een. Peliä 011 nyt 
touhutLU reilut kolmisen vuotta 
ja sisältää paljon pdillisiä ja graa­
fisia paran nuki.ia, kuin nwt>s 
mahdollisuuden lai.keurua pla­
neetan pi11nallcja lennellä ~iel­
lä. Huhm kertovat lisäksi. cu5 
Br.ibeu on kehittänyt pelin pää­
asiassa PC:llc. mutta Konami ha­
luaa chdouomru.ti myös \Cr~iot 
Nintcndon Supcr F'arnicomillc 
1a kaikille CD-ROM meille. Kun 
ottaa huomioon. e(täKonami11 
aikaisemmat menestykset on saa· 
vULettu scllaisleu teemojen kuin 
Tecnage Mumnt l\iaja Tunk­
sicn paiis.sa. on F.liLe 2 sille aika 
poikkeavct \elo. 

Advanced Tactical Air Com­
mand (ATAC) on ainakin työni­
mi Argonaut Sofiwaren (Stargli­
<ler I ja ll, Bi1Cb 01 Prey) strate­
gia/ simulaaliolle, jonka julkai­
see MicroPro~c. Pelaajalla on 
määräiltävänään 250 '<1ge1mia, 
neljä F-22-hiiviui\jäpo1nmiwtjna, 
kaksi helikopteiia ja salainen tu­
kikohta Kolumbian 1iidakoissa. 
Päämääränä on pysäyttää llllu­
mekuninkaiclcn likaiset puuhat, 
ennenkuin "lumi" saav1111aa 
amerikkalaistc11 suurkaupun­
kien kadu1. ATAC on osaksi su<t­
tegiapc:li ja osaksi lcntosimulaaL­
tori. Peliä 'oi pelata jouk.l..ojen 
komenteluta~olta ja katsella, mi­
lt'H i$kuryh mål pärjäile\rät. tai 
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rikkoutuu pelascuskapsclillaan 
vihamieliselle planeetalle. Hån 
löytää pienen kolonn<lll w111ke­
ja, joiLa vahtii vielä pienempi 
joukko vartijoita. The Compa­
nyn (yksinkertaisesti Yhtiö) ra­
hoittamalla leirillä yhLCiskun­
nan iikoll isct maksa\raL velk;1ai1-
sa louhimalla pl~meetal ta löyty· 
vi.ä mincnialeja. Kaikilta 1rangeil­
ta on ajeltu tukka pois, jona tau­
dit eiväL pesisi vangin Lukkaan 
(siitä mun kkihuhut). jolenkin 
yksi Alien 011 onnist:um11 ujlllta­
maan it~ensä Riplcyn mukana 
planeetalle ja aseettornalla pla­
neetalla R.iplcy joutuu wrvautu­
maan pelkästään älwnsä taiste· 
lussaan tu111eeuo~i~ olentqja 
vasLaa11. 

Alienit bittitasolla 

Englantilainen Probe 011 saanut 
elokuvan kåännöstyön tehtäväk­
seen. Ko ka ohjehno~jilla Luli ai­
kamoinen kiire, tehdään pelin 
kehitystyö Seg-<lll Mcgadrivellä, 
josta peli sitten kääm1ctään kai­
kille muille formaateille. Var­
mastikin toiininrapainoncinen 
peli ei v-armaankaan nosta odo­
Luksia etenkään PC:n omistajien 
mielestä, mutta veikkaisin. että 
amerikkalaiset tekevät PC:lle 
toisen laisrn pelin. 

Vaikka e lokuvassa l'i ammus­
kella yhtään. on Probc saanm 
20th Ccntury foxilta luvan kå}t­
rää yJ..kös-ja l..akko osassa esiin­
tyvää a~e tt'lmologiaa. Lisiiksi on-

Viettelijättären houkutus: Englannin poikien sierrantappaja. 

,-aihtoehtoiseli '"oi itse hypät.ä 
lentokoneen tai hclikopte1in oh­
jaimiin ja antaa palaa Tehtävii ei 
ole helppo, silli pahoilla mkhil­
lä on sen w·rran kovasli rahaa, 
eLtä he voivat ostaa parhaimpien 
palkka; 0Lurc1den pah·eluksia. 
Pdi julkaistaan alkuvuonn.i 1992 
Amigallc ja PC:lle. 

Jos pidit Eye of the Beholde­
rista, 1uJet rakastarnaan se11 kak­
kososaa. U .S. Gc>ld ja SS! OV'dl 

kuunnelltc:I vli \iidensadau 
AD&D-fiiikin kommc1lltt:Ja, ja 
tehneet niiden pernstt·ella hui­
man määrän par.uHmksia j<1 
muULOksia itOTB 2:een. Pell,jo­
ka kantaa alanimeä Legend of 
Darkmoon, tarjoaa suuren mää­
rän uusia hirviöitä, sekä mct!.iä. 
Lemppeleitä, tom~ja ja katakom­
beja. Niinkuin nykyisin tuntuu 
olev<m tapana Amerikassa, 
EOTB 2 ('~iltelee elokuv-,rn1aisia 
animaatioita vähän joka välissä. 
Loicsujen tekoa on helpoteuu ja 
nopeULeu;u. PC:n omistajat pää­
sevät isktmi1ä11 hampaansa pe-

liin joulul..uun puolenvälin jäl­
keen, mutta vähintään nwgaisen 
Am.igan omaavatjoutuvat odot­
Lelemaan vuodenvaihteen yli. 

Tip Off lupaa tc;:hdä koripal­
lollc S<'ll, mitä Kick Oflit (josta 
tulee pian kolmonen) tclJ\ill jal­
kapallolle. Jo~ nyr hieman lut'Lel­
laan pelin ominaisuuksia: use­
aan suun1ua11 rullaava näyu<J, vii­
si mitotasoa, yhdestä ndjåan pe­
laajan snrnanaikaisesti, taktiikan 
suunnillelu, helppokä}ttöinen 
pelaaji1•n oltjaus, kaksi juoksuno­
pettlta, kaJ...si eri paHonkuljt·1us-
1apaa, viisi edlaista h~illoa, kol­
miuopruksinen uusinla ja yli-

Lopussa kiitos seisoo 
\ 'ail..k.1 \mkl..ipuoli hoiddl.la11-
kin mh1~J11 l'eligurun puolcl-
1.i, saa p('ki~tiija 1111111<,ta ki1joi­
Lella l'aronillt' osoit1ct,<·c11: 
C=lehti 
Bai·on Knightlore 
PL64 
00381 l lelsinki 

nelliseL o~jclmoijaL pääsivät tu­
tusw matm clokuva11 lavastcis:iin 
ja Alieneihiu. 

Peli on kahdeksantasoinen 
ammuskelupeli, jossa Riplev 
kulkee kolonna.n läpi pelastaeo 
vru1keja ja vartijoita AJien1en 
kynsist~L jokaisen tason lopussa 
täytyy tuhota Emo-Alien, jolta 
pääsee jatkamaan se11raavallc ta­
solle. Todella normaalin ja tyl­
s.-i.n umwisen pelin julkaisee 
Mirrorsoft suunnilleen ~amoi­
hin a ikoihin kun elokuva iskee 
isolle kankaalle, eli vuoden 
1992 ensimmäisellä neljännek­
sellä. 

määriiisiä hcilLqjaja liikkeitä.jos 
sanuu omistamaan li:xorlcnce­
kon1rnllisysteemit1,JO~o;.1 on kak­
si ('Ii 111li111snappulaa. Peli tulee, 
monien muiden peli<'ll Lal'Oin, 
sopiva~li joulumyy111iin1 joskin 
PC:n. Tip Olfsiir1ynel1 ~t'umavan 
vuorkn puolelJe. 

Takuurnnnaa on se·, l·ttä teki­
pä kuka tahansa Star Trekin ni­
meä kantavan pdin, mainitaan 
pelisLå tållå palstalla. Tällä kc.ruia 
vuorossa on f.lectro11 it Arts, jolle 
pcli11 ohjelmoi Tntcrplay (B,u·d's 
Talct). L'skallanpa wikata, että 
viimemkin tiedossa on kunnon 
Trck-p<.'li. Elecn-onic .\rts on sen 
verran laaduka~ta tavaraajulkai­
scva yh1iö. Pelin suunnittelussa 
on ollut mukana iisc Geoe Rod­
denbcrry (rauha hä11cn sielul­
leen). joten asia,irhcitä ei 1·ar­
maankaan helposti lövdy. Peli 
kantaa nimeä Scar Tn.'k: The 
25th Aimiversary, koska Trek 
täyuiiä tänä vuonna 25 vuolta. 

?l'laaja!Ja on edessään 14 vaa­
til'aa tehtävää kapt<'Clll Kirki.n 
housuis~ (öhöm:). Päiilse1 leik­
kimåå11 'arppimooLLoreilla (poi­
nrn 3, ayc aye ~irl), L1 amporttc­
reilla, phasereilla (v.1lhcise1, 
aarghl) jii photonitorpcdoilla 
mitdle:;.o;åsi klingonicn, romulaa­
nien (t-i\'äl ne mitään pirun ro­
mulu~laisia ole) ja kapinalliseen 
F cd<:ra::uio-alu~ten kanssa. PC­
t rckkt•t'iL ja -Lrekkiet pääseväL 
lwrkunelemaan ennen joulua. 
kun Amigciu omaavat suippokor­
vat joutU\'llL \alitcttavasli l~'}'t}·· 
mään TV-srujaan aina l992 maa­
liskl11th un saakk.l. 
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Nil<sinurkka 
Pro Tennis Tour (Amiga) 
Mene aivan verkkoon kiinni 
ja hakkaa nappia nopeasti, 
niin melko suurella toden­
näköisyydellä tietokoneen 
pelaaja ei saa palloa knnrn. 
Antti Salonen, Helsinki 

Dark Fusion (Amiga) 
Hanki mahdollisimman 
alussa kaulakorun näkö~ 
nen ase ja paina sitten yh· 
täaikaa Amigan näppäimis­
tön vasemmassa reunassa 
olevia nappuloita (aalto, ta­
bulaattori, control, caps­
lock, shift, nuolet, alt ja 
amiga). Temppu ei onnistu 
aina, joten jos mitään eris­
kummallista ei tapahdu, 
kokeile uudelleen. 
Jarkko Miettinen, Lahti 

International Karate + 
(Amiga) 
Kun saat päihisi niin pahas­
ti, että kuukahdat maahan, 
paina välilyöntiä, jolloin peli 
menee pause-tilaan. Paina 
sen jälkeen ioystickin nap­
pulaa. Nyt vastustajasi ei­
vät tee mitään ja voit näyt­
tää hänelle missä kaappi 
seisoo. 
Mikko Heikkilä, Hamina 
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Kick Off 1 ja 2 (Amiga) 
Johtaessasi vaikkapa 1 0 
mitä tahansa joukkuetta 
vastaan, paina ESC, niin 
era loppuu. Toisen erän 
alussa tee sama juttu uu­
delleen, niin olet voittanut 
pelin. 
Mikko Heikkilä, Hamina 

The Spy Who Loved Me 
(Amiga) 
Kirjoita MISS MONEYPEN­
NY (välilyönnin kera). Aloita 
peli, minkä aikana voit hyp­
piä tasoja eteenpäin paina­
malla FlO. 
Jani Styrman, 
Vaaraslahti 

Amegas (Amiga) 
Pelattuasi itsesi listalle ja 
annettuas1 nimesi, paina 
h11ren oikeanpuoleista nap­
pulaa. Näin saat jatkaa si~ 
tä kentästä mihin jäit ede~ 
lisessä pelissäsi. 
Mikko Heikkilä, Hamina 

Blood Money (Amiga) 
Laita peli pausetilaan ja 
paina HELP. Nyt sinulla on 
loppumattomat elämät ja 
paljon rahaa. 
Jani Styrman, 
Vaaraslahti 

Lotus Esprit Turbo 
Challenge (Amiga) 
Kirjoita 1. pelaajan nimeksi 
FIELDS OF FIRE ja 2. pe­
laajan nimeksi IN A BIG 
COUNTRY. 
Jari Salopino, Tampere 

Railroad Tycoon 
(Amiga) 
Saat lisää rahaa painama~ 
la yhtäaikaa pohjaan SHIFT 
ja 4. Tämä täytyy tehdä sil­
loin, kun peli on REGIONAL 
DISPLAY -tilassa. Temppu 
onnistuu aina n. 30 miljoo­
naan asti. 
Kalle Knuuttila, 
Ikaalinen 

F-29 Retaliator (Amiga) 
Kirjoita ilmoittautumisruu­
dussa nimeksesi CIARAN, 
niin saat heti loppumatto­
mat aseet. 
Jani Styrman, 
Vaaraslahti 

Super Cars 2 (Amiga) 
Ki~oitapa ensimmäisen pe­
laajan nimen kohdalle 
WONDERLAND ja toisen 
pelaajan nimen kohdalle 
THE SEER, niin saat loput­
tomat elämät ja kaikki 
mahdolliset tarvikkeet. 
Jarno Luukkonen, 
Tampere 

Forgotten Worlds (C64 kasetti) 

Taso l: Mene heti pelin 
alussa ruudun oikeaan ala­
reunaan. Ammuskele joka 
suuntaan, kunnes kuolet. 
Nyt, kun tulee CONTINUE, 
paina vasta numero ykkö­
sen kohdalla. Kun ukkelisi 
taas "syntyy", hän ei ilmes­
tykään ruutuun, vaan ruu­
dun reunojen ulkopuolelle. 

Taso 2: Aina kun uusi tyk­
ki ilmestyy, paina run/stop­
näppämtä. Peli menee pau­
se-tilaan, jonka aikana tykki 
häviää. Tässä tasossa ei 
sitten toimi ykköstason vink­
ki. Viimeisen vihollisen koh· 
datessasi mene vihollisen 
alle ja ammu ylävi1stoon oi­
kealle olion keskustaa kohti. 
Jatka ammuskelua, kunnes 
kasettiasema alkaa lataa­
maan. 

Taso 3: Tee kuten ykkös· 
tasossa. 

Taso 4: Olet "piilossa" 
ruudun ulkopuolella. Astu 

Wonderboy (C64) 
Paina alkukuvan aikana kir­
jainta C, niin sinulla on lop­
pumattomat elämät. 
Ville Seuri, Kuopio 

Jack the Nipper 11 (C64) 
Alkuvalikossa olevat vaihto­
ehdot saa käyttöön vaihta­
malla ne cursor-näppäimis­
tä ja painamalla retumia Jo­
kaisen kohdalla. 
Ville Seuri, Kuopio 

Atomic Robokid (Amiga) 
Kirjoita alkuruudun aikana 
TUESDAY 14TH (välilyön­
nin kera), nnn saat esiin va­
likon. Siitä saat loppumat­
tomat elämät ja kaikki 
mahdolliset aseet. 
Jani Styrman, 
Vaaraslahti 

Shadow Warriors 
(Amiga) 
Paina pelin aikana HELP­
nappulaa, niin pääset suo­
raan seuraavaan tasoon. 
Antti Salonen, Helsinki 

Rick Dangerous (Amiga) 
Paina milloin tahansa 
HELP-nappulaa, niin olet 
kuolematon. 
Antti Salonen, Helsinki 

esiin, asetu oikeaan reu· 
naan lohikäärmeen pään 
kohdalle ja ammu 
loh1kaärmeen sydämeen 
(rinnassa sykkivään koh· 
taan), kunnes kasettiasema 
alkaa taas ladata. 

Taso 5: Kuten taso 1. 
Taso 6: Ammu piilosta ju­

malkuvaa keskelle otsaa. 
Jarkko Saarinen, Kyrös­
koski 

Secret of the 
Monkey lsland 

(Amiga) 

Miekkamestari saattaa ai­
heuttaa englantia taitamat­
tomille pieniä ongelmia. 
Seuraavana muutamia her­
joja ja niihin oikeita vastauk­
sia: 

H: My sword is famous ... 
V· Too bad no one's ever 

heard ... 
H: My last fight ended w1th ... 
V: 1 hope now you've 

leEmed ... 
H: There are no clever 

moves ... 
V: Yes there are. You just... 
H: 1 hope you have a boat. .. 
V: Why did you want to 

borrow ... 
H: No one w1/I ever catch ... 
V: You run that fast? 
H: My name 1s feared m 

every ... 
V: Too bad no one's ever 

heard ... 
H: My wisest enem1es run ... 
V: Even before they ... 

Tietenkin p1taä ensin haas­
taa riitaa tiella kulkevien me­
rirosvojen kanssa, jotta op­
pii tarpeelliset heitot. 
Tommi Rinnemaa, 
Vantaa 

Tämänkertainen palkinnon 
voittaja asustelee Ikaalisis­
sa ia vastaa nimeen Kalle 
Knuuttila. Onneksi olkoon, 
Kalle, Amigan peh on tu­
lossa. 

Guru ilahtuu kummasti, 
kun lähettelet vinkk1si 
osoitteeseen: 
C:lehti 
Peliguru 
PL64 
00381 Helsinki 
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Face-Off Ice Hockey 
Krisalis 
Amiga 
295,-

International Ice 
Hockey 
lmpulze 
Amiga 
295,-
• Softatalojen päättäjät ei­
vät ole tyhmiä. Kun pikku· 
lapset pääsevät innosta hih­
kuen ensimmäistä kertaa 
vuoteen kokeilemaan taito­
jaan luistimilla, on luonnollis­
ta, että he mielellään pelaa­
vat jääkiekkoa tietokoneella­
kin. Pikatestissä Krisaliksen 
ja lmpulzen lätkäpelit. 

Krisaliksen Face-Off Ice 
Hockey· sisältää aikamoisen 
määrän toimintoja, optioita 
ja valintoja. Pelaamisen voi 
kytkeä pois päältä, ja pelata 
peliä pelkkänä valmennus­
pelinä. Vaihtoehtoisesti on 
mahdollista unohtaa kaikki 
valmentamiseen liittyvä ja 
lähteä läiskimään kiekkoa 
päädystä päätyyn ihan sil­
kasta lätkän pelaamisen 
ilosta (?). Jotain yhtiön jää­
kiekkotuntemuksesta ker­
too se, että pelistä löytyy 
sellaisia "mahtavia" jääkiek­
kovaltioita, kuten Englanti ja 
Espanja. 

Valmennuspuolella on te­
kemistä yllin kyllin: joukku­
een harjoittamista, pelitaktii­
kan suunnittelemista ja pal­
jon muuta. Valitettavasti 
käytettävissä olevat ikonit 
ovat hieman epämääräisiä, 
eikä niistä oikein tajua ilman 
käsikirjaa (englanniksi) mi­
tään. Kaukalossa sahaami­
nen on toteutettu aivan koh­
talaisesti. Grafiikassa ei ole 
kummemmin valittamista, 
joskin pelaajat kääntyvät us­
komattoman laiskasti, eivät­
kä ole mitään vauhtihirmuja. 
Pelattavuudesta jääkin hie­
man sellainen tahmea maku 
suuhun. Ääniltä ei voi odot. 
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Kansainvälistä jääkiekkoa: Vatikaanin Pallo-Pojat 
rökittävät Ugandaa. 

taa mitään muuta kuin ylei­
sön mekastusta ja joitain tö­
mähdyksiä. 

lmpulze on yhtiö, jonka ai­
kaisemmat julkaisut eivät 
ole vakuuttaneet. Niin nyt­
kin. International Ice Hockey 
on kerrassaan surkea viritel­
mä jääkiekkopeliksi. En tie­
dä onko peli täysihintainen, 
mutta jos on, on kysymyk­
sessä todella rankan luokan 
rip-off, eli sikamainen hui­
jaus, Amigan alkukuva näyt­
tää suoraan C64:stä siirre­
tyltä, mikä ei välttämättä ol~ 
si huono asia, mutta kun se 
on niiiiin surkeasti piirretty! 

Kiireisen miehen kal'Me 
Full Contact 
Team 17 
Amiga (ST tulossa) 
295-
• T~am 1 7 on suht' uusi 
yrittäjä pelimarkkinoilla. 
Full Contact on sen Inter­
national Karate -tyylinen 
hakkaamispeli, joka on on­
nistunut levittymään kah­
delle levykkeelle. 

Pelin alkuteksteistä tulee 
auttamatta mieleen, että 
ohjelmoijat eivät todella­
kaan ole englantilaisia. 
Englantia vähänkin taltavat 
kieriskelevät lattialla teks­
tejä lukiessaan. Pelin en­
simmäinen levyke onkin 
uhrattu pelin pohjustuk­
seen ja aika näyttävään al­
kuanimaatioon, jossa sil­
huettina kuvattu miekko­
nen heiluu, lyö ja monot­
taa. Animaatio on erittäin 
sulavaa ja sitä on paljon, i~ 
meisesti digitointiin on ku-_ 
lutettu tunti jos toinenkin. 

Full Contact tarjoaa "pe-

Ii-iloa" yhdestä kuuteentois­
ta pelaajalle. Tietenkään 
16 pelaajaa eivät voi kaikki 
pelata yhtä aikaa, vaan ky­
seessä on eräänlainen tur­
naus. Pelaaja kohtaa usei­
ta erilaisia vastustajia, joilla 
jokaisella on oma taistelu­
tyylinsä. Huvittavaa on se, 
että itse pesin kevyesti vii­
si vai kuusi ensimmäistä 
vastustajaa yhdellä ainoalla 
liikkeellä. Tämän ansiosta 

Full Contact 
Testattu Amiga 
Grafiikka 84 
Äänet 77 
Pelattavuus 7 4 
Vetovoima 70 

peli muuttui erittäin tylsäk­
si erittäin nopeasti, enkä 
jaksanut kokeilla olisinko 
voittanut seuraavankin sa­
malla tavalla. 

Graafisesti peli on aika 
kiva. Taustakuvat on hyvin 
piirretty, ja rullaavat peh­
meästi, kun peli seuraa pe­
laajien liikkumista. Taisteli­
joiden animaatio olisi kui­
tenkin saanut olla paljon 
parempi. Nykyisellään yh­
teen liikkeeseen on uhrattu 
vain pari ruutua animaatio· 
ta, ja kaikki näyttää tapah· 
tuvan nopeutettuna. Erilai­
set liikevaihtoehdot opetel­
tuaan kenelläkään ei pitäisi 
olla vaikeuksia pelattavuu­
den kanssa. Mutta kuten 
jo totesin, Full Contact ei 
jaksa kiinnostaa kovinkaan 
kauaa, jollet sitten satu 
olemaan tämän "urheilun" 
suuri fani. 
Petri Teittin en 

Sama tunnelma vaivaa koko 
muutakin peliä. Tuntuu, kuin 
Amigaan olisi ensiksi ladattu 
kehno C64-emulaattori ja 
siihen päälle tempaistu sur­
keimman tason jääkiekko­
peli C64:n menneisyydestä . 

En jaksa tämän enempää 
haukkua International Ice 
Hockeytä, eiköhän pelin ta­
so selvinnyt jo kaikille. 
Krisaliksen peli on huomat· 
tavasti parempi, vaikka se­
kään ei ole mikään mestar~ 
teos. Itse en rahojani tuhlai­
si kumpaankaan, vaan odot­
taisin jotain parempaa. 
Petri Teittinen 

International 
Ice Hockey 
Testattu Amiga 
Grafiikka 50 
Äänet 53 
Pelattavuus 43 
Vetovoima 40 

Face·Off 
Ice Hockey 
Testattu Amiga 
Grafiikka 86 
Äänet 81 
Pelattavuus 78 
Vetovoima 72 
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Lotus Turbo Challenge 2 
Gremlin 
Amiga, ST (PC tulossa) 
295,-
• Noin vuosi sitten Gremli­
nin Lotus Turbo Challenge 
hurautti kertakiihdytyksellä 
autopelien kärkeen. Nyt sa­
mat ohjelmoijat ovat tekais­
seet kakkososan. Päteekö 
kakkososien kirous, vai on­
ko pelillä annettavana ihan 
aidosti iotain uutta? 

Takakannen listan mukai­
sesti LTC2 tarjoaa hupia yh­
destä neljään pelaajalle, 
uusia vaaroja, kuten sadet­
ta, ukkosmyrskyjä, sumua, 
lunta, sunnuntaiautoilijoita, 
tunneleita, siltoja ja risteä­
vää liikennettä. Lisäksi pelis­
sä voi ajaa kahdella eri Lcr 
tuksella ja hunstella Yhdys­
valtain rannikolta rannikolle. 
Pohjimmiltaan peli on kui­
tenkin sama vanha, eli aje­
taan aikarajoituksen puitteis­
sa pisteestä A pisteeseen 
B. Jos aika loppuu ennen 
seuraavan tarkistuspisteen 
saavuttamista, loppuu peli­
kin. 

Eri ratoja pelistä on 8. 
Suoraan myöhempiin rato;, 
hin pääsee antamalla alku­
valikkoon radan tunnussa­
nan. Tunnarin saa tietenkin 
vasta kyseisen radan alus-

Super Space lnvaders 
Domark 
Amiga, ST, C64 
295,- (120,-/179,- ) 
• Vuonna -78 pelihalleihin i~ 
mestyi Toshihiro Nishikadon 
Taitolle ohjelmoima peli. 
Vuonna -79 koko maailman 
lapset nyysivät vanhemmi~ 
taan pikkurahaa, toimitus­
johtajat pmnasivat markki­
norntikokouksista ja valkoi­
set oriakauppiaat myivät 
paitsi omat lapsensa myös 
naapurin lapset pelatakseen 
peliä nimeltä Space lnva­
ders. 

Vaikka vuonna -78 tekncr 
logian kirkkainta kärkeä olisi 
edustanut audios1gnaalige­
neraattori Helistin Mk.I, jo 
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PIEll PUIAll 
URHEILUA 
sa, eli ensin on kerran pe­
lattava itsensä sinne myö­
hemp1rn rato1hrn. Parasta 

Lotus Turbo 
Challenge 2 
Testattu Am1ga 
Grafiikka 93 
Äänet 90 
Pelattavuus 94 
Vetovoima 96 

pelissä on kuitenkin mahda~ 
lisuus pelata sitä useam­
man pelaa1an vo1mm. Jos 
sattuu olemaan kaksi Am1-
gaa, voi kytkeä ne Johdolla 
toisiinsa ja pelata vaikka ko~ 
men kaverin kanssa. Luon­
nollisesti kaikki neljä a1aJaa 
ovat yhtä aikaa samalla ra­
dalla, ja näkevät toisensa 
omista ruuduistaan. Kun yh­
dellä koneella pelaa kaksi 
henkilöä, on ruutu jaettu 
puolestavähstä vaaka­
suoraan kahtia. Tämä ei 
haittaa pelattavuutta, sillä 
näkyvä alue pienenee ylä· 
reunasta, eli taivasta häviää 
näkyvistä. Jotenkin ohje~ 
moijat ovat onnistuneet sii­
nä, että peli on yhtä nopea 
kahdestaan tai neljästään 
pelattaessa. 

Yksin pelattaessa LTC2 
on nopeudeltaan kolikkope­
litasoa. En ole kertaakaan 
aikaisemmrn pelannut Ami­
gan autopeliä, jossa hurjat 
mäet saavat aikaan hui-

rotumuisti varmasti kertoo, 
että Space lnvadersissa ri­
vit avaruushirviö1tä valuivat 
kohti pohjalla suojien takana 
piileskelevää avaruusalusta, 
JOka pystyi ampumaan jopa 

Muukalaisia muodostelmassa. 

Vihdoinkin kunnon autopeli! 

mausta. Powerdrift kollkko­
pelinä saa aikaan saman 
efektin. Juuri pelin nopeus 
ja mainio pelattavuus yhdes­
sä tekevät LTC2:sta sen 
mahtavan elämyksen, mita 
se on. 

Grafiikaltaan pelin ei tcr 
dellakaan tarvitse havetä. 
Samaa voi sanoa äänistä. 
Moottorien äänet ovat erin­
omaiset ja jopa vaimenevat 
nokkelasti tunnelissa aietta­
essa. Ja kuten sanottua, 
pelattavuus on erinomainen. 
Ainoa miinus on se, että tar­
vitset kaksi alkuperäistä pe­
liä, jos aiot pelata kahdella 

Paluu menneisyyteen, osa 1. 

kokonaisen ammuksen ker­
rallaan. Mitä lähemmäksi 
alukset tulivat. sen nopeam­
maksi tahti kiihtyi. Ja jos ne 
pääsivät pohjalle astl...Huh! 
Lisäpisteitä sai ampumalla 

Super Space 
lnvaders 
testattu Amiga 
Grafiikka 80 
Äänet 75 
Pelattavuus 83 
Vetovoima 80 

koneella. Vaikka peli on en­
siksikin käsikirjasuojattu (m~ 
kä olisi riittänyt vallan 
marniostil, on sen lisåks1 le­
vykekin kopiosuojattu. Tä­
mä on tietenkin ymmårrettä­
vää, mutta harmittaa var­
masti niitä, joilla olisi mah­
dollisuus saada kaksi Ami· 
gaa yhtäaikaa samaan hucr 
neeseen. 

Lotus Turbo Challenge 2 
on OutRun-tyypp1sten pelien 
ehdoton ykkönen, ja suurin­
ta lystiä vuosikausiin, jos 
pääset pelaamaan sitä nel­
jästään. 
Petri Teittinen 

ruudun yläosassa kiitävää 
emäalusta. 

On vuosi 1991 ja Space 
lnvaders tulee taas. Perus­
asetelma on edelleen mel­
kein sama, mutta muuka­
la1sviholliset osaavat hyök­
käysaallosta riippuen uusia 
temppuja. Es1merkiks1 viha~ 
liseen asuttaessa se ei 
mossahdakaan, vaan laa1e­
nee täyttämään tyhjän raon 
estäen tehokkaasti ema­
aluksen ampumisen. Ema­
aluksen ampuminen nimit­
täin on elintärkeää: siitä tip. 
puu bonusaseita, kuten tuli· 
voimaa, suojabunkkerit, te­
holasereita ja vihollisen luo­
dit hyydyttävä perhonen. 
Kolmen hyökkäysaallon vä-
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lein joko otetaan yhteen 
ison muukalaisen kanssa tai 
pelastetaan lehmiä köyhän 
miehen Defender-kloonissa. 

Taustat useimmiten scrol· 
!aavat johonkin suuntaan ja 
alkudemo on näpsäkJ.:ä, 
mutta muuten Super Scape 
lnvadenlta on turha odottaa 
graafista loistokkuutta. Jo­
tenkin vihollisten liikehdintä­
kin tuntuu kankeahkolta. 

Nykya1ka1seen makuun 
Super Space lnvaders voi 
tuntua oudolta: hitaasti liik­
kuva alus, joka pahimmil­
laan saa vain yhden luodin 
kerrallaan liikkelle, ei vastan­
ne hyperaktiivisen super­
reaktioin varustetun ammus­
kelijan mieltymyksiä. Taisit· 
ten se on hauskaa vaihte­
lua, mistäs minä sen tietäi­
sin. 

Mutta muistan, kun itse 
syötin viikkorahojen nppeillä 
Space lnvaders -kolikkoau­
tomaattia pikku silmät ihme­
tykses-ra pyöreinä, ja nostal­
gia velloi joka solussani, 
kun prötöt purivat laseria. 
Ihan huvittava pikku peli, 
mutta vähentäkää pisteistä 
nostalgia bonus. 
Nnirvi 
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an1udma 
kukaan 

Alien Breed 
Team 17 
Amiga (1 Mt) 
295,-
• "Jos kopioit, 
kopioi huippu­
ja!" lukee var­
masti Team 

l 7:n toimiston seinällä. Ja 
näinpä he miksaavat Gaunt­
letia ja aikojemme tehok­
kainta hirviötä mielenkiintoi­
seksi cocktailiksi. 

Kivenkovat avaruuskom­
mandot Johnson ja Stone 
palaavat partiosta pääma­
jaansa. Mutta kanttiinin ky~ 
män keppanatuopin ase­
mesta heitä odottaakin in­
nokas lauma pahimpia hir­
viöitä, mitä maailmankaik­
keus tar)Oaa. Näistä pääsee 
eroon kertomalla, että New 
Kids On The Block -konsert­
ti on peruutettu, ja sen jäl­
keen käydään käsiksi varsi­
naisiin hyökkääjiin. 

Hirviöitä on kokonainen 
yksi, mutta se riittää, koska 
innoituksen lähteenä ovat 
pulpunneet klassikkoeloku­
vat Alien ja Aliens. Soturiver­
sion lisäksi "facehugger"-al­
keismuotojakin parveilee, jo­
ten lienee loogista odottaa 

Kivempaa kaksistaan. 

myös kuningattaren ja mu­
nien esiintyvän jossain vai­
heessa. Bonuksena vielä ta­
solla kolme ja eteenpäin Ali­
enin hämähäkkivariaatio lop­
puhirv1önä. 

Alussa sankarit ovat 
aseistautuneet konepistoo­
lilla, jolla kyllä saa alienin 
hengiltä kun jaksaa vain am­
pua. Tosin alieneita tippuu 
paikalle sitä tahtia, että käy­
tettävissä oleva tulivoima 
on kuin heittelisi kävyillä Ab­
ramsia. Lisäaseita, -elämiä, 
karttoja sun muuta saa ra­
halla tietokoneterminaale1s­
ta, joissa bonuksena on 
myös sisäänrakennettu 

Pong-peli. 
Alienien li-

säksi aluksella 
piilee muitakin 
vaaroja, kuten 
jo laskeutumis­
kannella pikku­
alusten perä­
lieskoihin käve­
levä voi tode­
ta. Lisäksi on 
happolammik· 
koja ja muita 
outoja paikka· 
ja, joten jos 
kannella lukee 

"DANGER" niin 
kysymyksessä ei ole pelk­

kä koristus. Palo-ovet saa 
suljettua ampumalla lukko1a, 
mutta sen jälkeen niitä ei 
avaa enää kukaan. 

Seikkailupelin makuakin 
pelissä on: joka kannella on 
tehtävä, joka täytyy suorit· 
taa ennen kuin matka jat­
kuu. Tehtäviin kuuluu kan· 
nen itsetuhomekanismin 
päälle kytkemistä {ja silmi­
töntä kiirettä matkalla his­
siin ennen kuin kuuluu 
"kosh"), voimalan korjaa­
mista ja semmoista. Tämä 
antaa pelille ihmeesti lisä­
makua. Kaksinpelikin luon­
nollisesti on ja parantaa 
hengissä pysymisen mah· 
dollisuuksia. 

Alien Breed 
Testattu Amiga 
Grafiikka 96 
Äänet 90/70 
Vetovoima 89 
Pelattavuus 89 

Grafiikka on 
sanoisinko suorastaan upe­

aa, joskin hahmojen ani­
maatio on sellaista perus­
luonteista, mutta audiopuoli 
tuottaa pahan pettymyksen. 
Satunnaisia oven avautumi­
sia lukuunottamatta efektit 
koostuvat alienin kuolinkirs­
kahduksesta ja epäselvästä 
digito1dusta lauseesta, joka 
ilmeisesti viittaa kuoleman 
läheisyyteen. Hyvää musiik­
kia on ennen ja jälkeen pe­
lin, mutta mihin on jäänyt 
aseiden jytinä? Häh? 

Pelattavuudesssa ei vihol­
lisen liiallisen ylivoiman lisäk· 
si ole moittimista, mutta 
heikko efektistä pudottaa 
kyllä pisteitä. Samoin alien 
kuolee räjähdyspilveen, rni· 
kä on sääli: suolia purskut· 
tava leviäminen pitkin aluk­
sen seiniä olisi tuottanut 
suurta esteettistä nautintoa. 

Kunnon rytinäefekteillä 
Alien Breed olisi kapsahta­
nut suoraan klassikkosar­
jaan, joten kyllä Alien Breed 
siihen uhrattujen markkojen 
arvoinen on. 

Alienin suomalainen vi­
deoversio muuten tarjoaa 
takakansitekstien kuolemat· 
tomimman klassikon: "Ava­
ruusolio tarrautuu erään 
miehistön jäsenen vatsaan 
ja uhkaa sieltä käsin koko 
avaruusalusta." Voin vain 
kuvitella ... 
Nnirvi 
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Strike Fleet 
Electronic Arts 
Amiga, ST 
295,-
• Miltä tuntuisi ohjastaa tu­
kevasti aseistettua laivasto­
osastoa ja kulkea seitse­
mää merta turvaamassa 
rauhaa ja demokratiaa? 
Kuunnella tykkien jylinää, 
nauttia kohti tulevia 
Exocetteja torjuvien Pha­
lanxien tulijuovahelminauho· 
jen kauneudesta, huutaa ki~ 
paa lokkien kanssa kun vi­
hollisristeilijä sanoo "Ka­
Boom - pul pul"? Jos pistit 
jo kylpyammeen täyttymään 
ja tongit lelulaatikosta laivo­
ja, syötä Amigallesi Strike 
Fleet. 

Alun perin Lucasfilmin ke­
vytstrategisessa laivas­
tosimulaatiossa pikkukap­
teenin käytettävissä on 10 
eri laivaluokkaa ja kahdek­
san erilaista ase/puolustus-

Captain Planet & 
Planeteers 
Mindscape 
Amiga, ST 
295,-
• Kapteeeeni Planeetta! Tä­
tä huutoa oppi moni van­
hempi vihaamaan aikaisin 
lauantaiaamuna jälkikasvun 
omaksuessa he-man-henkis­
tä ekologiakasvatusta. Vih­
reän aatteen Teräsmies on 
päässyt nyt sitten peliinkin. 

Tarkoitu_s pelissä on ensin 
kapteeni Planee_tan pik­
kuapulaisena läpäistä viisi 
kenttää (yksi apulainen per 
kenttä), ja sitten voi vetää 
jalkoihinsa itse Kapteenin 
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Yleensä laivat, joita näet, ovat omiasi. 

järjestelmää vastaan sattu­
vien sukellusveneiden, laivo­
jen, lentokoneiden ja maa­
maalien saattamiseksi pa­
rempaan maailmaan, jossa 
harppu raikaa ja huurit kaa­
tavat viiniä. Strike Fleetistä 
löytyy tottakai pari Desert 
Storm -tehtävääkin, muuten 
pistetään Irania, Argentiinaa 
ja edesmennyttä Neuvosto­
liittoa halki, poikki ja pohja-

housut ja käydä Kaik­
kien Yr,npäristöjentais­
tojen Aitiä. 

Kapteeni Planee­
tassa on yritystä. 
Peli olisi voinut he~ 
posti sortua suo- ~ 
raviivaiseksi taso­
hyppelyksi, nyt 
se sentään on 
käyräviivaista tasohyJ>­
pelyä. Kapteeni Planeetan 
apulaisilla on jokaisella omä 
erikoisvoimansa. Ma-11 esi­
merkiksi heittelee sydämiä, 
jotka vihollisterminoinnin li­
säksi saavat kasvit kasva­
maan, jolloin niitä pitkin pää­
see kipuamaan, Wheeler 

mutiin. 
Lucasfilmin Strike Fleetin 

pitäisi olla tuttu peliuransa 
kuusnelosella aloittaneilla, 
jolle se ilmestyi muistaakse­
ni herran vuonna -87. Ami­
ga/ST-versioilla kesti neljä 

vuotta ryömiä esiin. 
Onhan se ki-

., 

heittelee tul­
ta ja kerää ydinjätteitä, 
mikä tietysti on järkeväm­
pää kuin esimerkiksi jää· 
kiekkokuvien keY.äämien. Jo 
pelin alussa saa yrittää jom­
paa kumpaa kahdesta en-

va nähdä vanhoja suosikke­
ja 16-bittinen kaapu pääl­
lään, mutta ... 

Pelaaminen näin käyttäjä­
liityntäkannalta on kohtalai­
sen helppoa: lähes kalkki 
sujuu hiiren huiskauksella. 
Lucasfilmin pikkuvekkulit 
vain ovat pistäneet kursorik· 
si hirveän kouran, jolla on 
pikkaisen vaikea osua ha­
luamaansa kohtaan. Valitet­
tavasti hiirenkäyttö on pa­
kollista, näppäinoikotiet oli­
sivat olleet painonsa arvoi­
sia kullassa. 

Laivojen ja helikopterei­
den yksilöllinen ohjaus on 
toteutettu typerästi: nuolia 
klikkaamalla alus saadaan 
kääntymään. Tämä lienee 
jäänne joystick-ajattelusta, 
hiirien aikakaudella pitäisi o~ 
la mahdollisuus klikata mo­
nitoiminäyttöä hiirellä ja saa­
da alus ohjautumaan sinne 
automaattisesti. 

Toinen suunnittelutöppi on 
ajan nopeutus: jos sellainen 
löytyy, pitäisi sen osata 
edes automaattisesti kyt­
keytyä pois kun jotain ta­
pahtuu. Nimittäin turhan 
usein tuli takkiin vain sen ta­
kia, kun hiirennappula nap­
sahti kerran liikaa ja toivo­
tun normaaliajan asemesta 
tapahtumat matelivat hiljak­
seen 128-kertaisella nopeu­
della. 

Edelleenkään ei laivoilla 
ole tekoälyä lippulaivan seu­

raamisen lisäksi kuin 

simmäises­
tä tasosta, 

jokr:i jo sinäl­
lään kasvattaa 
kiinnostus käy­

rää. 
<WCi.im•~"*lf Graafises ti 

Kapteeni Planeet­
ta ei ole lainkaan 
hassumi;ii ia vih­

reät supersankarit 
on animoitu kivasti. 

Sen sijaan peli lipsah­
taa liiaksi vaikean 
puolelle ballistisen hyp­
peJyn takia. Tasohyppe.­

lypelien ohjelmoijille kull­
luisi pakollinen Mario 

Bros -kurssi, jossa näitä 
alansa klassikoita pelat­
taisiin niin kauan että tyh­
mempäänkin päähän uppo­
aa ''hypyn aikana on fiah-

että ne yhden kerran yrittä­
vät puolustautua kohti tule­
vilta ohjuksilta. Kuvitelkaa it­
se kuinka hauskaa on kun 
kymmenien alusten, ohjus­
ten, lentokoneiden ja hei~ 
kopterien kuolemanbaletti 
pyörii huipputehollaan. 

Graafista loistoa ei ku­
kaan strategiapeliltä juuri 
odotakaan, ja hyvä niin. 
Efektipuoli sen sijaan on 
ihan tyydyttävää tasoa. 

Alunperin Lucasgamesin 
k.äsialaa olevan pelin on 
kääntänyt Nickel Ltd., joille 
se edustanee ensiaskelta 
peliohjelmoinnin maailmaan. 
Olisivatpa he uskaltaneet 
kunnolla kohentaa peliä ei­
vätkä kopioida menneisyyt­
tä. 

Onhan Strike Fleetissä si~ 
ti viehätyksensä ja se tarjo­
aa helpommin sulavan vaih­
toehdon jollekin Harpoonille. 
Nnirvi 

Strike Fleet 
Testattu Amiga 
Grafiikka 75 
Äänet 80 
Vetovoima 80 
Pelattavuus 78 

moa kyettävä ohjaamaan!". 
Jos pelitaitoa riittää on 

Captain Planet & Planeteers 
hyvin onnistunut lisenssipeli. 
Nnirvi 

Captain Planet & 
Planeteers 
Testattu Arnig.a 
Grafiikka 88 
Äänet 84 
Pelattavuus 79 
Vetovoima 82 
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PALA PALHHASOTURll ELÄMÄSTÄ 
Hard Nova 
Amiga Update 
Amiga, PC, ST 
Electronic Arts 
295,-
• Kun pieni m1krometeoriitti 
kohtaa suuren avaruusaluk­
sen, kummalle käy huonom­
min? Crash, bang, 
pshhhhhh ja BATAAANG: si~ 
nä meni alus ja miehistö. 
Palkkasoturikilta sentään an­
taa uuden aluksen, mutta 
uusi miehistö on hankittava 
itse. Ja sitten: täältä tullaan, 
elämä! Sinä olet Nova (tai 
Stark, mikäli ego ei kestä 
naisena pelaamista), yksi 
parhaista palkkasotureista 
Four Systemsin alueella. 

Pelin maailmankaikkeus 
on hauska paikka. Siellä on 
neljä toistensa kanssa tuk­
kanuottasilla olevaa aurinko­
kuntaa, kolme kilpailevaa 
palkkasotur~kiltaa, uskonso­
tia ja jokainen taistelee kaik­
kien muiden kanssa. 

Avaruus on toinen kotisi, 
toinen on Stark1llers-killan tu­
kikohta. Näiden väliä ramp­
paamalla elama etenee. Esi­
mies antaa tehtäviä, 1otka 
p1stäydytäan suonttamassa 
ja joiden menestyksellisestä 
suorituksesta tietenkin saa 
palkkion. Eihän niillä kukaan 
elää, 1oten lisää hynää kerä­
tään esimerkiksi salakulje­
tuksella. Planeettojen liepei~ 
lä liehuvilta avaruusasemilta 

saa erilaisia 
laste1a kulJe­
te t tavaksi 
palkkion riip­
puessa vaa· 
rallisuudesta. 
Hieman tur­
vall isemmin 
voi lompak­
koa pullistut­
taa areenoilla 
robotteia vas-

ta~~~~~~~~~: Liiturilentoa vihoviimeisillä korpimailla. 

sa huristetaan 
tietenkin avaruusaluksella. 
Planeetan pinnalla kulkuväl~ 
neenä toimii p1ntalirtäjä, jolle 
valitaan laskeutumispaikka 
(samalla lailla kuin Stad­
lightissa!) ja liidellään p1nnal· 
la. Tällä metodilla kuljete­
taan muuten salakuljetusta­
varat: ne pudotetaan tietty~ 
hin koordinaatte1hm planee­
tan pinnalla, yleensä aseis­
tettuien 1a vihamielisten pin­
taliitäjien keskellä. Planeet­
tojen pinnalta löytyy toki 
myös installaatiorta, joissa 
voi tahtoessaan tallustaa et­
sien uusia jäseniä miehis­
töön, tuoreita ansaitsemis­
keinoja sekä vastausta elä­
mään, maailmankaikkeu­
teen ja kaikkeen muuhun 

sellaiseen. 
Tekniikan ihmertä löytyy v~ 

no pino, mutta eniten häm­
mästyin tutkien hämäamis­
tä. Kullakin alustyypillä on 
oma "sormen1älkensä", jos­
ta alukset tunnistavat toi­
sensa. Oma teknikko oppii 
toisten alusten sormenjälkiä 
a1an mittaan, 1oten lopulta 
oman aluksen signaalia voi· 
daan muuttaa mu1stutta· 
maan jonkin toisen S1gnaale­
ja! Hämäys tosin menettää 
vaikutuksensa läh1etäisyy­
dellä, mutta se voi silti aut­
taa kovan luokan lastin sala­
kuljeh1ksessa, porhallettaes­
sa täydellä nopeudella var­
tioalusten partioiman alueen 
halki. 

Sekoilua avan1udessa 
Starflight 11 - Trade 
Routes of the Cloud 
Nebula 
Amiga Update 
Amiga, PC 
Electronic Arts 
295,-
• Kun maailma sellaise­
naan kUln me sen tunnem­
me on Jälleen kerran vaa­
rassa, tulet sinä taasen ker­
ran kuvaan pelastavana en­
kelinä. On kulunut aikaa 
Starflightm läpäisystä, jossa 
pelastit planeetta Arthin. 
Nyt nuo pelkurit, Speminin 
limalötjäskät, uhkaavat tuho­
ta meidät. Saat aluksen, 
hieman rahaa, teet miehis­
tön ja matkaan. 

SF oli silloin aikoinaan 
hauska peh, vaikka sitä Am~ 
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galle saatiinkin odottaa. SF 
ll:kin tuli, mutta PC:lle vain. 
Kului vain vuosi, pari, ja kas 
kummaa se tupsahti Ami­
gaan. Niinpä kysymmekin 
Sen Suuren Maagisen kysy­
myksen: saimmeko oikeas­
taan mitään muuta kuin 

Starflight l:n uuden ma­
nuaalin kera? 

Ties mistä maagisesta 
syystä johtuen SF 11 on noin 
BO-prosenttisesti sama kuin 
edeltäjänsä. Pelirutiinit, ava­
ruuslennot, planeetoilla kier­
tely, muiden rotu1en kanssa 

Sääli on sairautta, virittäkää fotoni· 
torpedot! 

kommuni­
kointi, tais­
telut. kaik­
ki samaa ... 
Ainoa suu­
rempi ero 
löytyy teh­
tävässä , 
mutta sen· 
kin toteut­
taminen ta­
pahtuu jo­
takuinkin 
samalla ta-

Kaiken tämän ohessa tie­
tenkin hieman ammuskel­
laan, saadaan körnin ja ta­
petaan - hyvin hienostu­
neesti tietenkin, eli esimer-

Hard Nova 
Testattu Amiga 
Grafiikka 67 
Systeemi 87 
Pelattavuus 81 
Toteutus 75 

valla kuin ykkösessä: kierte­
le avaruudessa, tienaa ra· 
haa, juttele kaikkien kanssa 
tietojen saamiseksi, etsi 
uusia kolonisoitavia planeet­
toja ... Vain kaupankäynti on 
muuttunut: rahaa on paljon 
vaikeampi kerätä. 

Suurin ongelma on näp­
päinpuskuri: Jokaikinen pa~ 
nallus tallentuu muistiin ja 
kone toteuttaa niitä antojär· 
jestyksessä, mikä ei aina 
ole toivottavaa, etenkään 
taistelutilanteessa. Lisäksi 
vähän väliä esiintyy inhotta­
via pikku viiveitä, joista ei 
ole kuin ärsyttämään. 

Vaikka SF 11 ei tarjoa juuri· 
kaan uutta SF l:n läpipelan­
neille on se silti nautittava 
kokemus. SF:ään tutustu­
mattomille systeemi voi 
osorttautua liian yksinkerta~ 
seksi ja vanhanaikaiseksi, 
mutta kokeile: Starflight 11 

kiksi JW2 Blastereifla, sätei­
lykranaateilla tai SMG· 
70X:llä. Aselistat eivät ole 
kovin pitkät. sisältäen läh1-
(puukot jne.), normaali-(pis­
tooht, kiväärit yms.) seka 
erikoisaseet (vänkiä vempa1-
m1a), mutta tarkoituksensa 
ne täyttävät. Pintaliitäjästa 
ja aluksesta löytyvät tieten­
kin vielä omat aseet. Puo­
lustukseksi voi vetaä nis­
kaan yhdeksää erilaista suo­
jausta. Kerrassaan omalaa­
tuinen vempain on AML (Au· 
tomatJcal Medical Lining), 
joka pitäisi määrätä vakiova­
rusteeksi jokaiseen roolipe­
liin. Se nimrttäm parantaa 
hahmoa reaafiajassa vähttö­
masti kun tulee reikaa 1a 
varsin nopeasti. Hyvästi 
Healing 10 spellit, tai Hea­
ling Potionit! 

Parkunaa puolestaan he­
rättää tilanteen tallennus: 
vain yksi savefile ja uusi tal­
lentuu edellisen päälle ... Mi­
tään en vihaa RPG:ssä kuin 
tätä, ja lisäksi tallennus kes· 
tää luvattoman pitkään. Liik­
kuminen avaruudessa 1a 
pintaliitäjällä on hieman tök­
sähtelevää mutta toisaalta 
käveleminen rakennuksissa 
taasen on sujuvaa. 

Hard Nova on hieman 
mielikuvitukseton ja Amigan 
ominaisuuksia käyttämätön, 
mutta erinomainen roolipeli 
silti. 
Jukka 0. Kauppinen 

tarjoaa mukavan viikon, 
kahden pelijakson. Suosrtte­
len erityisesti aloitteleville 
roolipelaajille, jotka etsivät 
sopivan helppoa RPG:tä, ko­
keneemmille Starflight 11 on 
mukava välipala. 
Jukka 0 . Kauppinen 

Starflight 11 
Testattu Am1ga 
Grafiikka 72 
Systeemi 83 
Pelattavuus 85 
Kiinnostavuus 78 
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Missä 0111at 
de111ot 

Yiipyvä11 
Viime lehdessä käyntiin pyörähtänyt demopalsta käsittelee jälleen yleisesti 
imuroitavissa olevia demoja. Lukijoitten omia demoja ei lehden painoon 
mennessä ollut vielä tipahdellut toimitukseen yhtä ainutta kappaletta, joten 
vipinää! Palsta on teidän. 

D-LIGHT 
D·Mob 

[).Mobin historiikki on aika moninainen. 
Kruupilla oli aikoja sitten Suomessa oma d~ 
visioona, joka kuoli aktiviteetin puutteeseen. 
Uudelleen perustettu "Suomen D-Mob" taas 
oli hetken hairahdus, jonka toiminta lopetet­
tiin pian. Nykyään kruupin keskushallinto on 

BURGERHILL 
Coma 
Saksalainen Coma tuottaa 
jälleen tapojensa mukaan 
laadukkaan, huumorilla 
höystetyn demon. Burger 
Hillissä tutustumme vitsik­
käisin vektoriburgereihin ja 
monii'I wsiil ennätyksiin. 
1200 bobin ennätys on vii­
meilki1 rl<otlu ja loppi lb*>s 
näyttää katlliita. 
Coma on saanut (taas?) rut­
kasti isää jäseniä, joiden ni­
met luetellaan varmuuden 
vuoksi demon lopulla. Tämä 
siksi, että Saksassa on Ii~ 
kuskelut Comaan ktJukmat. 
tornia tamereita, jotka ovat 

esittäytyneet 
Coman jise­

. lculil-
luilen­

ryh-

Ruotsalainen D-Mob, pitkään maan alla pii­
leskellyt kruuppi, on saanut uusia jäseniä ja 
julkaisee pitkän tauon jälkeen D-Lightin. De­
mo sisältää kauniita vektoreita, mitään en­
nätyksiä ei kuitenkaan rikota, eikä uusia kek­
sintöjä esitellä. Huhujen mukaan D·Mob 
säästää nämä seuraavaan megademoonsa 
D-MO:hon. 

Ruotsissa. -------------------

WITH 
VECTORSTO 
HEAVEN 
World Federation of 
Mad Hackers 
Idästä jyrähtää, puolalaisen 
kruupin julkaistessa ensim­
mäisen demonsa näinkin 
nopeasti. With Vectors to 
Heaven näyttää, että idäs­
säkin osataan tehdä näyttä-

r 
r 

/ 

r 
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viä vektoreita, kivaa musaa 
ja digitoida tekijöiden naa-

r 
/ 

/ r r 
/ 

/( / 

/ 
/ 

/ 
/ 

matauluja demon loppuun. 
Huomattavaa on myös 
''hyppykeppi''-skrolliteksti, 
jota pystyy lukemaan erit­
täin hyvin. 

Vaikka demo on kruupin 
ensimmäinen, se ei häviä 
länsikollegoilleen pätkää­
kään. Seuraavia kannattaa 
odotella. 

OUTLAND 
Rebels 
Myös suomalaisia jäseniä sisältävä monikansallinen Rebels 
julkaisee uuden demonsa Out Landin lähinnä esitelläkseen 
uusien jäseniensä taitoja. Omia ideoita on myös saatu mu­
kaan, kuten vektorikirjaimet pomppivassa blitteripallossa. 

Masterbionic 
Uusimmalla demollaan tämä hiljainen kruuppi ilmoittaa ole­
vansa vielä hengissä. Kovin hyvin eivät pullat tosin ole uu­
nissa, sillä lupaavasta alusta ja mukavasta musiikista huo­
limatta demo ei sisällä mitään huomattavaa. Kertakatselu­
demo. 
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000 Ll~TAT 
Amiaa TOP 10 C64 TOP 10 
Triosoft To8 tronics 
1 F-15 Strike EaHle 11 Microprose 1 utrun Euro~e U.S. Gold 
2 Silent Service Microprose 2 Terminator Ocean 
3 Terminator 2 Ocean 3 Final Blow Sales Curve 
4 Thunderhawk Core 4 James Bond Collection Oomark 
5 King's Quest V Sierra 5 Oeath Kn~hts Ot Krynn SS! 
6 Rainbow Collection Ocean 6 Rainbow ollection Ocean 
7 30 Construction Kit Oomark 7 Oarkman Ocean 
8 Flight Of The lntruder Spectrum 8 30 Construction Kit Oomark 

Holobrfne 9 Final Fight U.S. Gold 
9 Utopia Grem in l 0 Rolling Ronnie Virgin 
10 Rise Of The Oragon Oynamix 

Triosoft 
To~tronics 1 Terminator 2 Ocean 
1 art Vs. Space Mutants Ocean 2 North & South lnfogrames 
2 Turtles: Arcade Version Mirrorsoft 3 Lotus Turbo Challenge Gremlin 
3 Oeuteros Activision 4 Heroquest Gremlin 
4 Mega Lo Mania Mirrorsoft 5 Oarkman Ocean 
5 Outrun Europe U.S. Gold 6 Cycles Accolade 
6 Kin~·s ~uest V Sierra 7 Rainbow Collection Ocean 
7 Flig t 0 The lntruder Spectrum 8 Big Box U.S. Gold 

Holobyte 9 Supercars Gremlin 
9 Last Ninja 111 System-3 10 Super Monaco GP U.S. Gold 
10 Terminator 2 Ocean 

Sanura Suomi 
Sanura Suomi 1 Rodland Sales Curve 
1 King's Quest V Sierra 2 Terminator 2 Ocean 
2 Meta Lo Mania Mirror soit 3 Rainbow Colection (kok.) Ocean 
3 Air ombat Aces (kok.) Ubisoft 4 Turbo CharThe Sbstem-3 
4 Terminator 2 Ocean 5 Six Appeal ok.) U isoft 
5 Flight Of the lntruder Spectrum 

HolobY.te 
6 Rodland Sales Curve 
7 40 Sports Boxing Mindscape 
8 Air/ Sea Supremacr (kok.J Ubisoft 
9 F-15 Strike Ea~e 1 Micropose 
10 Cruise For A orpse Oelphine/ 

U.S. Gold 

Nyt kaikki Amigan käyuäjät mukaan osallistumaan C=lehdcn animaatiokilpailuun. Ai­
heena on luoda näyuärä ja omaperäinen animaatio Deluxe Paint-piirto-ohjelmalla. 
Animaatio voi olla piirrettyä tai se voi olla geometrista grafiikkaa ja tekstiä. Animaation 
ti'lytyy olla kokonaan itse tehtyä ja mahtua pakkaamauomana yhdelle Amigan levykkeel­
le ja sen täytyy toimia Dcluxe Paintissa. Vastausten ntlee olla toimimkses.~a tammikuun 
loppuun mennessä. 

Parhaat animaatiot julkaistaan C=lehdessä 2/ 9 l ja paras palkitaan Deluxe Pai:nti:n IV­
versiolla. 

C=lehti 
Animaatiokilpailu 6/ 91 
PL64 
00381 HELSINKI 

VOITA 
DELUXE PAlll IYt 
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a 
i~~orr!!i;a1a Eskoensio Pipatti 
Toimituspäallikkö Tuija Linden 
Toimitussihteeri Sari Alho 
Toimittaja Pasi Andrejeff 
Pelitoim1ttaja Niko Nirvi 
Taitto Ja piirrokset Pentti Nuortimo 
Vakituiset avustajat 
Kai Becker, Jukka Marin, Tomi Marin, 

Pekka Pessi, Jouni Smed, Jukka Tapanimäki, 
Petri Teittinen, Juha Tuominen, Juhani Vehviläinen 

Toimituksen osoite 
C=lehti 
PL 64 
00381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 

ILMOITUKSET 
C=lehti 
llmoitusosasto 
PL 64 
00381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 

Myynt~ohtaja Esa Sairio 
Myynt1päälhkkö Jussi Kiilamo 
Myyntipäällikkö Tapani Mäkelä 
Myyntipäällikkö Helena Viljanen 
llmoitussihteeri Stina Eklund 

TEKSTISISÄL TÖ 
C=lehti on riippumaton Commodore-tietokoneen käyttäjän 
erikoislehti. Lehti julkaisee sitoumuksetta kirjoituksia, 
kuvia ja tietokoneohjelmia edustamaltaan aihealueelta ja 
maksaa kirjoituspalkkion yksityishenkilöiden laatimista 
artikkeleista, jotka eivät lnty yritysten tiedotustoimintaan. 
Emme vastaa tilaamalta lähetetystä aineistosta emmekä 
palauta artikkeleita emmekä ohjelmia ellei niiden mukana 
seuraa riittävillä postimerkeillä Ja osoitteella varustettua 
kirjekuorta. Julkaistavaksi tarkoitettu aineisto tulee 
lähettää edellä olevaan toimituksen osoitteeseen. 
Julkaisemamme artikkelit ja ohjelmat on tarkastettu 
huolella. Emme kuitenkaan voi taata niiden virheettömyyttä 
emmekä vastaa mahdollisten virheiden aiheuttamista 
vahingoista. 

TILAUS HINNAT 
Jatkuva säästötilaus: 
Jatkuva säästötilaus 
MikroBITIN tilaajille: 
Määräaikaistilaus: 

12 kk 153 mk 

12 kk 113 mk 
12 kk 162 mk 

C=lehti toimitetaan kaikkiin pohjoismaihin ilman 
postituslisää, muihin maihin hintatiedot saa 
tilaajapalvelustamme puh. (90) 120 670. 
C=lehti ilmestyy kuusi kertaa vuodessa, vuonna 1991 
helmi·, huhti., kesä·, syys·, marras· ja 
joulukuun puolivälissa. 
Säästötilaus on tilaamistapa, jossa tilaus jatkuu ilman 
eri uudistusta kunnes tilaaja irtisanoo tilauksensa tai 
muuttaa sen määräaikaiseksi. Seuraavat jaksot tilaaja saa 
kulloinkin voimassa olevaan säästötilaush1ntaan, joka on 
aina edullisempi kuin vastaavan pituinen määräaikaistilaus. 
Erikoislehdet Asiakasrekisteriä voidaan käyttää ja 
luovuttaa suoramarkkinointitarkoituksiin. 

LEHDEN MYYNTI 
Markkinointipäällikkö Heikki Nurmela 
puh. (90) 120 5911 

ASIAKASPALVELU 
Erikoislehdet Oy, Asiakaspalvelu, PL 35, 01771 Vantaa 
Tilaukset puh. (90) 878 4922 
Tilausten irtisanomiset (90) 878 4544 (automaattinen 
vastauspalvelu, varaa esille asiakasnumerosi 
osoitelipukkeesta tai laskun kuittiosasta) 
Muut asiat (90) 120 670 (osoitteenmuutokset ym.) 
Osoitteenmuutokset ja tilausten irtisanomiset tulevat 
voimaan viimeistään yhden ilmestysmiskerran jälkeen 
ilmoituksen saapumisesta. 

KUSTANTAJA 
Erikoislehdet Oy 
Postiosoite: PL 64, 00381 Helsinki 
Katuosoite: Kornetintie 8, 00380 Helsinki 
Puhelin: (90) 120 5911 
Painopaikka: Sanomapaino Vantaa 1991 
COMMODORE on Commodore Electronics Ltd:n 
tavaramerkki 
C=lehti on Commodore Electronics Ltd:stä sekä 
taloudellisesti että toiminnallisesti riippumaton julkaisu. 
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