KOISI.EHTI i INTA 27,50

" Face-Off Ice Hockey ja |
International Ice Hockey
| Lotus 2
Alien Breed
~ Full Contact
— Super Space Invaders
| Captain Planet
Strlke Fleet -

yms, yms. = AMIGASTA KUUSNELONEN PD:LLA
V||||\”|||| = GADGETIT: KATEVAT LIVKUSAATIMET
bbb = VAUHDIKKAASTI MODEEMILLA

198754-91-06




P SUPRADRIVE I

SUOMEN SUOSITUIN LEVYASEMA ON NYT ENTISTA
PAREMPI!1 UUSINA OMINAISUUKSINA MM. BOOT
SEKTORIN VIRUSSUOJAUS SEKA "ANTI-CLICK" AANEN-
_ VAIMENNUS. MUKANA TIETENKIN PAALLE/POIS -KYTKIN, |
ERITTAIN HILJAINEN JA LUOTETTAVA TEACIN ERIKOIS- '
KONEISTO, HAIRIOSUOJATTU METALLIKOTELO, TYYLIKAS !
MUOTOILU, AMIGA-BEIGE VARI, TODELLA PIENI KOKO JA
MARKKINOIDEN PARAS TAKUU: TAYDET 18 KUUKAUTTA! {

SupraDrive Il nyt vain 495,00

I
=0

s
ﬂj_fess\ l 2.0 1495,00
al Page 2. o
Eﬁrglﬂ(lNOl‘[?E: TEHOKKAIN ..IULKNSUO?UELMJ\ AMIGALI :
995,00
[ \d 4.0
D‘gkv'ew . 1DEOD1GlTOIJh AMIGALLE
SUOMEN ENITEN MYYTY V
295,00
Digi-Paint 3 3
NOPEA JA LAAJAH

AM PIATO-OHJELMA AMIG

'
‘—.%_4- QUTUUDET
L I 850!00
Deluxe Paint Dtﬂ JUTOKSET ANMOINNISSA

HAM-KUVAT, MUO

Real 3D 1.4 Professional

inner
Real 3D 1.4Beg '
V,\PAAMUOTO-EDITOINﬁ. MUDDONMUUTOKSET

KAIKKI TOIMINNOT UUDISTETTU! :

2.250,00 |
795,00
LAHES

7
“"*ﬂ% 69040 TURBO
. i \;? 5,00
Fu;i_r.;n-Forty A2000 17.995,

LLA JA AMIGA 2000.LLA PY
MIST OLYAl KELLOTA
486-0

0N SISAL-
NOPEUS 15-20 MIPSIA, 68882 {NTEGROITU 6804 e
LE JATEHOA LOYTYY NOIN 20 KERTAA PEHUS-ASM
VERRAAN 4 MT 32-BIT, AAM VAKIONA, 32 MT MAKSIMI.

GTAT 1BM PC 386/
FUSION-FORTY AJUUS 25 MHZ,

AJAT PUREMAAN P

PHYOTYOHIELMAT

XCAD PROFESSIONAL

LATTICE C5.10 OHJELMOINTIKIELI
AUDIOMASTER [V DIGITOINTIOHJELMA
MUSIC-X SEKVENSSERIOHJELMA

A-MAX Il MACINTOSH EMULAATTORI

A-MAX Il ULKOINEN 3,5" APPLE-LEVYASEMA
A-MAX Il MACINTOSH 128 KT:N ROM-PIIRIT
PROWRITE 3.1 TEKSTINKASITTELY
PAGESETTER Il JULKAISUOHJELMA
PROFESSIONAL DRAW 2.0 PIIRTO-OHJELMA
SUPERBASE PERSONAL Il TIETOKANTA
MAXIPLAN PLUS TAULUKKOLASKENTA
QUARTERBACK BACK-UP OHJELMA
QUARTERBACK TOOLS APUOHJELMAT

P J0ULUN EDULLISIMMAT HINNAT!

1.595,00
1.480,00
490,00
1.180,00
1.080,00
1.250,00
1.280,00
790,00
790,00
KYSY!
650,00
990,00
390,00
350,00

SCULPT-ANIMATE 4D PRO ANIMAATIO-OHJELMA 258500

CANDO! MULTIMEDIA-OHJELMA
AMIGAVISION MULTIMEDIA-OHJELMA

695,00
995,00

SUPERBASE’

Superbase 4 tietokanta 2.195,00
PA2000 LISAMUISTIT

2 MT SUPRARAM A2000 LISAMUISTIKORTTI 1.285,00
4 MT SUPRARAM A2000 LISAMUISTIKORTTI 1.695,00
6 MT SUPRARAM A2000 LISAMUISTIKORTT! 2.095,00
8 MT SUPRARAM A2000 LISAMUISTIKORTT! 2.495,00

PAZOO0D MASSAMUISTIT

52 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM LPS

120 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM LPS
240 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM LPS

44 MT SUPRADRIVE SYQUEST A2000 SISAINEN
44 MT SUPRADRIVE SYQUEST ULKOINEN

40 MT SYQUEST KASETTI

PTILAA TUOTELUETTELD

TALVEN UUSI TUOTE-

LUETTELOMME ILMESTYY

JOULUKUUSSA! TOIMI .
SIIS NOPEASTI JA TILAA sy
OMASI ILMAISEKSI! YLI 40 m::.

SIVUA TAYTTA AMIGAA!

MAHDOLLISEN
DEVALVAATION
JOHDOSTA OIKEUS
HINNANMUUTOKSIN
PIDATETAAN.

2.375,00
3.540,00
5.950,00
4.350,00
4.350,00

635,00

AMIGA KIRJALLISUUS

AMIGA USER INTERFACE QUIDE 180,00
AMIGA HARDWARE REFERENCE MANUAL 180,00
ROM KERNEL REF. MANUAL: DEVICES 250,00
ROM KERNEL REF. MANUAL: LIBRARIES 250,00
ROM KERNEL REF. MANUAL: INC & AUTODOCS 250,00
AMIGA SYSTEM PROGRAMMER'S GUIDE 290,00
AMIGA ADVANCED SYSTEM PROG. GUIDE 250,00
AMIGADOS 2.0 INSIDE & OUT 160,00
AMIGA DISK DRIVES INSIDE & OUT 160,00
AMIGA C FOR BEGINNERS 160,00
AMIGA C FOR ADVANCED USERS 240,00
AMIGA GRAPICS INSIDE & OUT 190,00
AMIGA MACHINE LANGUAGE 120,00
“TARJOUSKIRIAT
AMIGA FOR BEGINNERS 40,00
AMIGA BASIC - INSIDE & OUT 50,00
AMIGA 3D GRAPHICS PROG. IN BASIC 45,00
AMIGA MACHINE LANGUAGE [COMPUTE) 120,00
AMIGA TRICKS & TIPS 65,00
AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 80,00
AMIGA PRINTERS INSIDE & OUT 70,00
ADVANCED AMIGA BASIC 50,00
AMIGADOS 1.2 REFERENCE GUIDE 20,00
AMIGA APPLICATIONS 45,00
ELEMENTARY AMIGA BASIC 40,00
INSIDE AMIGA GRAPHICS 55,00

LOPUT YLI 30:5TA TARJOUSKIRJASTA ON LUETELTU
ERIKOISTARJOUS LUETTELOSSA, JONKA VOIT LUKEA
WESTLINKISSA TAI TILATA ILMAISEKSI| KOTIISI.

POHEISLAITTEET

FRAMEGRABBER REAALIAIK. KUVANDIGITOIJA  4.890,00
DIGI-DROID AUTOMAATTINEN VARILEVYNVAIHTAJA 465,00

RGB ELECTRONIC SPLITTER DIGI-VIEWIN 1.690,00
MIGRAPH 100 MM:N KASISKANNERI + OHJELMA 219500
ICD FLICKERFIXER AMIGA 500/2000:LLE 2.320,00

FUTURE SOUND AANENDIGITOWA 42.0 KHZ/STEREO 550,00
SOUND PROCESSOR DIGITOWA 52.8 KHZ/STEREQ 695,00

COMMODOREN ALKUPERAINEN AMIGA-HIIRI 190,00
GOLDEN IMAGE GI-500C HIIRI 290,00
HIIRIMATTO (SAATAVANA ERI VAREJA) 45,00
FLICKERFIXER NAYTONOHJAIN 1.495,00
WORDSYNG™ SCSI-LITANTAPAKETTI 695,00
A2091 SCSI-OHJAIN (0/2 MT RAM-OPTIO) 995,00

TASSA VAIN MURTO-OSA TUOTTEISTAMME! LOPUT
LOYDAT TUOTEHINNASTOSTAMME! MUTTA JOS ET LOYDA
ETSIMAASI OHJELMAA TALTA LISTALTA TAI LUETTELOS-
TAMME, SOITA! PYSTYMME TOIMITTAMAAN USEIMMAT
AMIGA-OHJELMAT 2-4 VIIKON TOIMITUSAJALLA!




P SUPRAMODEN PSUPRADRIVE 500KP - SERIES Il

SE AINOA MODEEMIMERI ":. A EMIA TESTI- R TAAS KERRAN SUPRA ON ASKELEEN EDELLA MUITA. KAIKKIEN SUPRADRIVE-ASEMIEN
VOITTOJA, TUHANSIA v MUKANA TOIMITAMME NYT KOLMANNEN SUKUPOLVEN SUPRADRIVE-AJURIT SEKA OHJEL-
AT-KOMENTOKIELEN KANE}%* MISTOT. TULOKSENA ENTISTA NOPEAMPI LUKU/KIRJOITUSNOPEUS, TODELLA NOPEA
METALLIKOTELO, HAIHTU]IJ _ UTOBOOTTAUS JA KEHITTYNEEMMAT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA 500XP ON MARKKINOI-
KAIUTIN SEKA VIIDEN VUODI N PIENIKOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA, JOSSA ON MUKANA MYOS LISAMUISTI.
12 KT RAM VAKIONA, LAAJENNETTAVISSA AINA 8 MEGATAVUUN SAAKKA. El VAADI ERIL-
ISTA VIRTALAHDETTA, SILLA OTTAA VIRRAN AMIGASTA. AUTOBOOT KICKSTART 1.3:LLA,
AMIGABUS- JA SCSI-LITANNAN JATKO SEKA PELI JA MUISTIKYTKIN. LUKUNOPEUS NYT YLI
560KT/SEK. LAAJAT OHEISOHJELMISTOT JA KUNNON MANUAALIT. FORMATOITU JA ON
HETI KAYTTOVALMIS! VUODEN TAKUU.

SupraModem
(2400 BPS MAKS, V.

20 Mt+512 Kt RAM SupraDrive 500XP 2.395,00

20 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP 2.895,00

52 Mt+ 1 Mt RAM SupraDrive 500XP 3.295,00

52 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP 3.850,00

120 Mt+512 Mt RAM SupraDrive 500XP 4.050,00

PC kortti) . 120 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP 4.500,00
e " 240Mt+ 2MtRAM SupraDrive 500XP 6.250,00

MALLIEN HINTOIHIN $ISALTY Y AGCESSI-PAATEOHJELMA (s
2-KAAPELI TIETOKONEEN JA MODEEMIN VALILLE,

= Nopea, vahan virtaa ©1/2,1tai2 MtRAM == Autohoot

g
(UUKAUDEN /o TARJOUKSET

vievd koneisto muistia vakiona ON/OFF-kytkin
\\ Ei tarvitse tuuletinta fai (256K x 4 DRAM) 1 SCSI ID-kytkin
;8 \ v < ulkoista virtaldhdetta, o 2,4 tai 8 Mt RAM " RAM testitila
1 _— erittdin kestava muistia sisdantulevalla
500 keskusyksikko 2.395,00 m ﬁgguggot SBSI—ﬁk:}:néﬁ lisamuistikortilla
Amiga Gl -suorituskyky. (1 Mt x 4 DRAM)
512 KTgFIAM. HIIRI, WORKBENCH 1.3, KICKSTART 1.3 ilman DMA-ongelmia
KYSY! Lisalaitteena erillinen

ulkoinen virtaldhde
" Amigan laajennus-
vaylan lapivienti
 Ulkoinen SCSI-liitdntd
mahdollistaa jopa
- 7 SCSl-lisdlaitetta
. 1 Pelikytkin
ottaa kiintolevyaseman
pois padlta, mutta jat-
tad RAM:in kéyttoon

Amiga 500 Plus

1 MT RAM, HIRI, WORKBENCH 2.0, KICKSTART 2.0, SUPER DENISE/AGNUS

j i ii lisesti
ikki 00 ja A3000 tietokoneet niin edul !

" kalkl:tt‘:?r?me ledes kehtaa mainita hmtaai!
Soita ja kysy - takaamme ettet pety!

@
SUPRARAN —‘%ﬁk/_, 500 RX

7 & \:j

|
—

1/2,1,2,4 TAI 8 MEGATAVUA FAST RAM-MUISTIA AMIGA 500:LLESI NYT VOIT KAY'I:
TAR SELI..F\IISMKIN LAAJOJA OHJELMIA, JOISTA AIKAISEMMIN OLISIT vown:: wlus !
UNEKSIA! SUPRARAM 500RX ON TODELLA PIENIKOKOINEN ULKOINEN LIS ?\u i

AAN ASO0:N VASEMMASSA LAIDASSA OLEVAAN AMIGABUS-VAYLAAN.
s PO LAAJENTAA MYOHEMMIN PELKILLA 256X4 TAl
SOPIVA

TARVITTAESSA MUISTIA ON HELP! e
1X4 2IP DRAM-PIIREILLA MUKANA AMIGABUS-VAYLAN LAPIMENO. YHTEEN:

MM. SUPRADRIVE JA A590-KINTOLEVYASEMIEN KANSSA!

1 Mt SupraRAM 500RX (256X4‘pii.ﬂ?’il'|éi) ‘ igg,gg
2 Mt SupraRAM 500RX (1X4 pi_l_reglle) 2. 180’00
4 Mt SupraRAM 500RX (1 X4 piireilld) o

8 Mt SupraRAM 500RX (14 piireilla)

SYSTEMS

BRI

TILAUSKESKUS 952-184 635

T P e e e s e e e e ey e e T
PALVELEMME MA-PE 10:00 - 18:00

NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN!
WESTCOM SYSTEMS OY, POHJOLA TALO, 4. KERROS, KIRKKOKATU 8, 48100 KOTKA.



MSSﬁ ON 16MILJ VARIA, 24 BITIN FRAME
BUFFERI+ VIDEOVAYLA+ FRAMEGRABBER+ FLICKER
ELIMINAATTORI+-KUVA KUVASSA (PIP)+ VIDEO

Videotuotiajan unelmasi foteuiuvat
GYP:n IMPACT VISION - 24 kortin mydta.
Se on ensimimdinen
menitoimivideokortii joka on erityisesti
lehitetiy A3000 videovayidan.
Lisévarusteena saatavan sisdisen
adapterin avulla se loimii myds
dvdellisesti A2000:ssa kohottaen
laitteen suorituskykya. Tutusiy
seuraaviin toimintoihin, jotka kaikiki
oval yhdelld Amioan lisakortitia!

KOMPONENTTI
(RGB+SYNC).
Sopii molempiin

RGB mnmmn 882 00
mahdollista toteutt‘m virheetonti

tuotantolaatua. Tulossa myds YUV optio.

P> 1, 5MB FRAME BUFFER. Niyttomuistin
avulla 24-bitin kuvat toistuvat tiydelli 16
milj. virin paletilla.
Monitaajuusmonitorilla ndet 16 milj.
viirid myos non-interlace muodossa!

P> REAALIAIKAINEN FRAMEGRABBER/DIGITOIJA
Jdidyti, sieppaa ja talleta (joko vakio
4006 tai 16 milj. virin IFF formaatissa)
miki tahansa elivi RGB kuva suoraan
lennosta. RGB dekooderi/splitteri
tarvitaan PAL- tai S-VHS kuvan
sieppaukseen.

P> FLICKER ELIMINAATTORI. Parantaa
A3000:n ndyttopiirin toimintaa. Poistaa
lomittelun jopa elivistd videosignaalista.
Kiitevi lisa kaikille

gZ{JOU A‘H/I‘Imlm

YI%BNLahdm
yhtidaikaa PAL-
videolle. S—VHS
signaalille seki
RGB:lle. Komponenttikiytiton on
tulossa YUV liitidntd. Kaikki, minkd@ niet
Amigan monitoristasi voidaan taltioida
kuvanauhalle. Animaatiot, 24-bitin 3D-
mallit. Anti-aliasing tekstit jne.

TEKSTIGENERAATTORI+-3D MALLINNUS 4)

Ne loytyvit uudesta

GVP:n IMPACT VISION 24 videokortista, joka
on.Amiga 3000 ja Amiga 2000 yhteensopiva

B> Picture-In-Picture (PIP). Kuva-kuvassa
niytd, Jaddytd, mounnakokoa, muunna
muotoa ja/tai muuta eliviinvideokuvan
paikkaa, kuten miti tahansa Workbench
ikkunaa hiiren tuplapainalluksella tai
funktiondppiimelld.
Monitaajuusmonitorissa timé kaikki voi
olla myos vilkkymiittéméni non-interlace
kuvana. Ainutlaatuisen “reverse-PIP"
toiminnon avulla voit pakata tdysin
toimivan Amiga workbench ruudun (tai
muun sovelluksen) minikokoisena (rutista |
vaikka rusinan kokoiseksi) ja voit siirti
sen esimerkiksi videokuvan pidiille.

Me GVP-liiset olemme halunneet keriti
vhteen kaikki Amigan vield kiyttamiitti
glevat videotuotannon mahdollisuudet.

Inelmat muuttuvat nvt tosiksi Impact

ion 24 avulla!

Kysy lisii kuinka Impact Vision voi
hytdyttid sinua omissa sovelluksissasi.
Konsultoimme sinua numeroissa 80-

874 7900 ja 80-7001 8580. Tai pyydi esittelyi
mndltadﬂ’f - jlleenmyy jiltisi.

P> Avajaistarjouksena annammie heti
tiydet evit kaikkien IMPACT VISION
24 tydaseman ominaisuuksien
testaamniseksi, silld laitteen mukana seuraa
raskaansarjan softapaketti
vakiovarusteena.
@ Caligari-IV2é Ammatti-

kiyttéon sopiva 3- ‘ ‘

ulotteinen mallinnus-

jarenderointiohjelma.

Kiytd mielikavitustasi

3D-mallien tekemiseen kaikilla (“

mahdollisilla vireilld. Tai

kiyti omia digitoituja kuviasi

3D-kappaleiden tekstuurina

niiden pinnalla!

Mielikuvitus on rajanasi!
@ SCALA-IV24 Video-ohjelmien

tekstitykseen sopiva huippuohjelma,

jossa on tyvlikkiitd anti-aliasoituja

fontteja ja runsaasti erikoisefektejd.
Tekee Amigasta tekstigeneraattorin.
e Macropaint-iV24. 2-ulotteinen, 16
I"I'III_]()D]‘I an varin pl irto-ohjelma sis#ltdd

kaikki tiyden kuvituksen tarvitsemat

toiminnot, Vireissd on valinnan varaa,

g S e MAAHANTUOJA: BROADLINE Oy
@ Ohjauspaneli. Tiydellisesti hiirellid ohjatut | yANHA PORVOONTIE 295
toiminnot lukuisien Impact Vision 24 01260 Vantaa

Puh: 90-874 7900, 98-7001 8580
Fax. 90-8744 944, 90-7001 8582

Amiga, A2000 ja A3000 ovat Commodore-Amiga Ine
tavaramerkkejd.

toimintojen valitsemiseksi. Kiytossisi
myds "Hot-Key'" nippdimet.




SISALTO 6/91

E-=tehii 6191

JA VERTAILUT

Amiga hallitsee videon .. ot -
Jukka Marin. Amiga sopii navtto tcl\nnkkam.i ,ummm
hyvin video-esitysten tekstittamiseen | Jja kuvitukseen,
C=lehti testasi Amigan tekstitys- ja video-ohjelmat,
Amiga d4nia tayteen ... 24
Jukka Marin, Miti d;guaahu kniikkaa. Ldyua.en voidaan
tehdd ja miten Amigaa voi Kayttda hyviksi aanen kisit-
telyssi? Testissd Perfect Sound 3 ja Audition 4.
PD: Amigan toinen persoonallisuus ......................28
Jukha Marin. Parhaimmilla emulaattoreilla voidaan
ajaa alkuperiisida C64:n peleja ja muita konekielisid oh-
jelmia. Lisiksi mielenkiintoisia PD-peleja ja virusten
torjuntaa.

R]ZAALIA]AS A

AmigaNyt .. 1

Commiodoren uusi ITId"I Auuga 500:s sta on | A500 PI us.
Lisiksi muita a;ankuhhmm tapahtumia ja uutuuksia,
Amiga Koln '91 .. .17
Pasi Andregeff. Mﬁassa mart dSl\llI.IIl d]U\h.l pulc Wl Am =
ga-messut ovat Euroopan tarkein vuotuinen Amiga-ta-
pahmuima. Kerromme maailmalla julkistetuista uusista
tuotteista,

Guru vastaa .. )
Vastauksia Tukij |mdcn nngrclmuu
AmigaMaailma — Nopeuita saksalaisittain............ 23

Jukha Marin, Saksalaisen Kupke Computertechnikin
68030-kiithdytinkortti, kiintolevyohjain ja lisamuisti.

Amiga vauhdikkaasti linjoilla ... 32

Jukka Marin. C=lehti tutki, millaisiin nopeuksiin laajen-
tamaton Amiga pystyy ja kokeilimme nopeaa modee-
mia pitkissd tiedonsiirroissa.

Vuoden 1991 sisallysluettelo ... . e ]

Mith kaikkea C=lehdessi on kulum,cn vuoden aikana
kasitelty. Testit, Gurut, peliarvostelut...

PELIT

Jukka Tapanimdki,

Amiga 500 Plussassa on Kickstart 2.0, yksi mega

RAM-muistia ja A3000:sta tuttu ECS-piirisarja, joka
parantaa kuvaa.

MIKRODUUN

Basickurssi.............. 27
Tirkeiti oh]clman 1"1kcnnuspa11kot-
ta ovat chtorakenteet ja erilaiset silmukat.
DOS-kurssi..... seal

Juha Tuominen. Tissd osassa kdynnistimme Amigan ch-

ki kiytetyimman ohjelman Shellin eli komentotulkin,

ja katsomme miti Prefs-hakemisto sisaltii.

Gurun vinkit ... ol
Ohjelmat eri Imkemmmhm ( Ll p] "0SESSIT ano;ar jes-
tykseen, taustaohjelmia Run-komennolla, tiedostojen
vhdistdiminen ja 2.0:n komentotulkin hienouksia.

Gadgetit ~ Jokapaikan liukusaitimet.....................39

Jukka Marin. Tilld kerralla tutustutaan proportional-

gadgettiin, joka jaljittelee ainentoistolaitieista tuttuja
linkusddtimia.

Demot .. et

()ssi i‘mefy{aﬁu Viime lehdessi Ldm tin pyomh tianyt
demopalsta kisittelee yleisesti imuroitavissa olevia de-
moja.

Osallistu animaatiokilpailuun!... e L)

Kaikki mukaan tekemdin animaatiotal Paras palkitaan
Deluxe Paint IV:11a,

SEURAAVA
C=LEHTI
ILMESTYY
14.2.1992



(= Commodore

JALLEENMY YJAT

TUTUSTU
UUTUUTEEN
JALLEEN-
MYYJASI
LUONA

Amiga-yhteensopiva

Tietokone ja CD+G-
laitteisto yhdistettyna

Yii 80 CDTV-nimiketta
saatavana nyt ja lisaa
on tulossa kaiken aikaa

Lisaksi voit tietenkin
kuunnella mielimusiikkiasi -
CD-levyilta Jopitronics

Kuuden kuukauden ilmainen
puhelintukipalvelu




JUKKA MARIN

Exciling Effecls

Drop, Cast, Transparent

Bl Amigan grafiikkaa voi hyodyntdi vaikkapa itse kuva-
tuissa videoissa ja niiden tehosteissa. Amiga sopii myds
nayttotekniikkansa ansiosta hyvin video-ohjelmien te-
koon. Testasimme videotekstitys- ja kuvitusohjelmat.

miga on itsessaan video-
yhteensopiva, silli sen
ndyton pystypyyhkaisytaa-

juus on sama kuin TV:n ja vi-
deon eli 50 hertsii. Sen sijaan
PC-koneiden nidyton taajuus on
tavallisesti 60 Hz, joten niitd ei
voi kayudd ilman kalliita lisdlait-
teita. Genlockilla eli videosignaa-
lien tahdistajalla ja sopivalla oh-
jelmalla Amigalla voi tehda vi-
deokameran ja -nauhurin kanssa
elekteji eli tehosteita.

Amiga ja video -
miksil

Perus-Amigaa, jossa on sopiva vi-
deo-ohjelma ja yksi tai useampi
nayttd, voi kiyttda erilaisten tie-
dotteiden, mainosten ja tekstike-

tiedotteita, mainoksia
Jja ohjelmatietoja, jotka
[=§ on tallennettu kuvina
Amigan kiintolevylle ja
jotka naytetaan perak-
kiin komentotiedos-
ton maardamassa jar-
jestyksessa.
Amigalla  tehtyjen
{ animaatioiden ai mui-
den vastaavien esitys-
ten videointi onnistuu
ilman lisdlaitteita. Vi-
deonauhuri kytketdan
joko suoraan Amigan
videoldhtoon tai TV-
modulaattoriin, Jos sig-
naali viedaan videoon
RGB-muodossa, on kuvanlaatu
paras mahdollinen. Kaikki vi-
deot eiviat kuitenkaan tajua

“With TVTEXT & T\/=SHEUW)

Amigan video-ohjelmilla voidaan tehda vi-
deoesityksiin tekstitystd ja vaikka tausta-
grafilkkaa.

hien esittamiseen. Esimerkiksi
kaapeli-TV-asemat nayLavat
usein ohjelmien vilissi erilaisia

LA

RGB-muotoista signaalia, vaikka
niissd tarvittava EURO-litin
olisikin,

Genlockilla Amigan kuva ja ul-
koinen videosignaali sekoitetaan
ja tahdistetaan keskendiin. Niin
voidaan  esimerkiksi video-
nauhalta tulevan kuvan paalle
kirjoittaa tekstid tai grafiikkaa se-
ki vaihtaa portaattomasti hiivyt-
tAmilld Amigan kuva videoku-
vaksi ja painvastoin. Esimerkiksi
tietokilpailun ajanottokelloissa
ruudun alareunassa TV-kamera-
kuvan paalld nikyy kilpailijoiden
sekuntikelloja tai pistemairia.
Myds vieraskielisten videofilmien
tekstitys onnistuu kahta nauhu-
ria kdyttaen.

Lisilaitteena saatavien videodi-
gitoijien avulla Amigan muistiin
voi napata kuvia TV-ohjelmista
tai videokameraa kiyttaen mel-
kein mistd tahansa. Kuvia voi ki-
sitelld erilaisilla piirto-ohjelmilla,
ja ne voi sekoittaa edelli kuvatul-
la tavalla muuhun videomate-
riaaliin.

EH=tchii 6091



Edit Effocts Uideo Displaw

Aegis VideoTitler
on edullinen ja
yksinkertainen.

Nimensa mukaisesti VideoTitler
on tarkoitettu lihinna videoiden
tekstitykseen ja otsikomtiin, Oh-
jelma kayttid seka normaaleja
Amigan Kirjasintyyppeja  ettd
omia Poly Fonts -tyyppeja, joita
voidaan venyttid, kallistella ja
suurentaa nopeast hiiren avulla.
Kirjaimiin voidaan lisata esimer-
kiksi varilliset reunat tai varjot ja
niita voidaan tulostaa lihavoitui-
na tai kallistettuina. Tekstin
muokkaustoimintoja on 2(.
VideoTitler tukee overscania
scka kaikkia Amigan néayttomoo-
deja HAM-tilaa ja ECS-piirien
uusia toimintoja lukuunottamat-
ta. [FFyhteensopivuuden ansios-
ta kuvamateriaalia voidaan tuot
taa milld ahansa piirto-ohjelmal-
la. Kuvat voidaan haluttaessa liit-
tid esitykseen mm. pienennettyi-
nd, kallistettuina ja peilattuina.

VideoTitlerin mukana on Vi-
deoSeg-niminen esitysohjelma,

jolla kuvar tai animaatiot voi

koota yhdeksi automaattisesti
pyoriviksi esitykseksi. Esitykset
tallennetaan levylle komentotie-
dostoina, jolloin samat kuvat voi-
vat olla samanaikaisesti osana
useampia esityksia, Ohjelma si-
saltad erilaisia tapoja kuvien tuo-
miseksi niyttoon, vapaast valitta-
van nayiomoodin (myos HAM),
viripaletin kierratyksen (color
cycling) seki mahdollisuuden
kokeilla esitystd valittomasti,
Niin VideoSeg kuin VideoTit-
lerkin ovat suhteellisen edullisia

Ja yksinkertaisia ohjelmia vailla

hienoja erikoisominaisuuksia ja
sopivat siksi lahinnd harrastelija-
kayuoon. Pieni muistin kulutus
mahdollistaa ohjelmien kayton
A500:ssa jo yhden megatavun
muistilla.

TV=-Text-otsikointiohjeima

TV-Text on niin ikdin tekstityk-
seen tarkoitettu ohjelma, joka si-
siltdd useita tehostekeinoja teks-
tin, laatikoiden, ympyroiden ja
muiden olioiden nilostamiseen.
VideoTitlerin tapaan tekstien
taustana voidaan kaytaa IFF-ku-
via HAM-tilaa lukuunottamatta,
minki lisiksi ohjelmassa on
useita kiinteita taustavaihtoehto-
ja. TVEText el kuitenkaan sisalli
valmiiden kuvien esitykseen kiy-
tettavaa ohjelmaa, vaan toimii
pelkkina editorina esitysti val-
misteltaessa.

TV-Text muistutiaa jonkin ver-
ran tavallisia piirto-ohjelmia ku-
ten DPaintia, joten ohjelman
kaytto grafiikkkaohjelmia tunte-

Sparta Inc.
Yhdysvallat

(952) 184 952
650,-

Westcom Systemns Oy

ville on helppoa. Toimintojen
kokonaismadrassa TV-Text havi-
aa DPaintille, mutta toisaalta
tekstityksessa tarvittavia erikois-
toimintoja on runsaasti. Ohjel-
ma kayttaa normaaleja Amigan
kirjasintyyppeja mukaan lukien
varilliset tyypit. Useampaa vana
kayttien voidaan kirjasintyypeis-
sd kayttad niin sanottua anti-
alias-tekniikkaa, jossa nayton
erottelutarkkuutta voidaan ni-
ennaisesti parantaa kayttamalla
merkkien vinojen ja kaarevien
osien reunoissa himmeimpad
varia. Nain merkkien muuten
rosoiset reunat saadaan naytia-
maan vitheettdman tasaisilta.

ZumaGroup

TV-Showssa kuvat voidaan
tuoda nayttoon valinnaisella
nopeudella kdyttden jotakin

yli 40 tehosteesta.

L SN - i
| ) L | |
| | it Juiili—l

Monipuolinen tv-show

TV-Show on TV-Textin yhteydes-
sa kiytettivaksi sopiva esitysoh-
jelma, jolla voidaan nayuaa kuva-
sarjoja  ja animaatioita. TV-
Showlla voi tehda myos multi-
mediaesityksia. Esityksissa voi
Kaytaa joko digitoituja ainia tai
Amigan puhesyntetisaattorin lu-
kemaa tekstii. Myon interaktii-
visten esitysten teko on mahdol-
lista, silla esityksen katsoja voi
ohjata TV-Showta hiiren ja nay-
tolle sijoitettavien toimintondp-
paimien valityksella. Tassa suh-
teessa ohjelma muistuttaa toi-

minnoiltaan AmigaVisionia,
mutta toimii jonkin verran no-
peammin.

TV-Show hallitsee kaikki Ami-
gan nayiiomoadit seki overscan-
tilan kiytom. Ohjelma sisaltaa
monipuolisen ikoni-
pohjaisen, hiirikiyt-
toisen editorin, jolla
kaikki esityksiin liitty-
vat toiminnot ohjel-
moidaan. Editorin kiytté on
helppoa, koska kayudjin ei tar-
vitse: opetella ulkoa monimutkai-
sia Kirjainkomentoja, vaan kiskyt

TV-Textsissa tekstirivit kirjoite-

taan erillisess3 ikkunassa, min-
kd jalkeen teksti sijoitetaan ha-
luttuun paikkaan hiirell3.

TV-Text osaa varjostaa tekstin
ja ohjelmalla piirretyt laatikot
Kaywajan  ohjeiden mukaan
niin, etti ne nayuavat kolmiulot-

annetaan havainnollisten kuva-
symbolien avulla. Mukana ole-
van opetusoh-
jelman  avulla
TV-Shown pe-
rustoiminnot
oppil nopeasti.

Kuvat voidaan tuoda nayttoon
valinnaisella nopeudella kiytti-
en jotakin yli 40 tehosteesta. Sa-
maan esitykseen voi vapaasti
kuulua eri nayttomoodin kuvia
Ja toisto voi tapahtua automaat-
tisesti, kasinohjatusti tai jatkuvas-
ti. Animaatioformaatti on sama
kuin DPaintin kayttama, joten
erillistd animaatio-ohjelmaa ei
tarvitse hankkia.

Mukana olevalla vapaasti levi-
tetavilld toisto-ohjelmalla val-
miita esityksid voi levitaa hyvalla
omallatunnolla, eika
Jokaisen Katsojdn tar-
vitse hankkia TV-
Show-ohjelmaa. Esi-
tysten tekoon ja kat-
somiseen riittaa vyhden megata-
vun muistilla varustettu Amiga,
joten TV-Show sopii  myos
AbOO:een.

Rotating
¢ % Conplete

teisilta. Va-
lom suun-
TIATL VOL Va-

TV-Text kertoo ai- 112 kah-
kaavievien toimin- deksasta
tojen edistymises- vaihtoeh-
td pylvasnaytollda.  dosta, jol-

loin esinei-
den varjot tulevat eri puolille.
Iisineet voi tayitaa kuvioita ja va-
riyhdistelmia kayttaen, ja ne si-
Jjoitetaan paikoilleen  hiirella.
Teksti voidaan keskittia tai tasa-
La toisesta laidastaan automaat-
tisesti. Koska TV-Text Professio-
nal sisdltda Zuma Fonts -levyk-
keet 1, 2 ja 3, ei erillisten kir-
Jjasintyyppien hankinta alkuvai-
heessa ole valttamatonta, Ohjel-
ma toimii Kaikissa Amiga-mal-
leissa, joissa on vahintdin yksi
megalavu ounsta.

Broadcast Titler
2 ja Pro Video

ZumaGroup lnno\hs on Technology Shereff Systems Inc.  Post ovat par-
Yhdysvallat Yhdysvallat Yhdysvallat hdysvallat haat ammatti-
Westcom Systems Oy Westcom Systems Oy Westcom Systems Oy Broadline Oy kdyttoon, mutta
(952) 184 952 (952) 184 952 (952) 184 952 ~(90) 8747 900 harrastelijoille
1190, 495, 1995 2950~ riits‘&kéi llly\fvl?
vaikka TV-Text
C]C] cjcicicl AEEEE dE@dOEE  rshow
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Koska Broadcast Titler 2

Lippulaiva
Pro Video Post

Testattujen video-ohjelmien lip-
pulaiva Pro Video Post on niin
ikaan ammattikayttdéom tarkoi-
tettu, korkeatasoinen ohjelma.
Monipuolisuutta kuvastavat esi-
merkiksi yli 90 erilaista tapaa
moda uusi kuva nayuoon ja seit-
semin  erilaista Kkirjasintyylia.
Testin ainoana PVP:hen kuuluu
myos suomenkielinen ohjekirja.

PVP syrjayttia kokonaan Ami-
gan Intuition-kiyuoliiynnan ja
moniajon. Ohjelmaa kasitelliian
pelkin nippédimiston valityksel-
14, mika saa sen tuntumaan jon-
kin verran muita ohjelmia han-
kalakaytdisemmilia. PVP voi-
daan myds liittad videoeditoin-
tijarjestelmaan Amigan hiiripor-
tin vilitykselld. Talléin osaa oh-
jelman toiminnosta voidaan
hallita suoraan videoeditointi-

Oydistd, mikd helpottaa tyds-

RO PTOED JPLUSE oo IV
=IBBE Jetff D. Karline
=

Video-ohjelmien lippulaiva Pro
Video Post on ammattikayttoon
tarkoitettu ohjelma. Monipuoli-
suutta kuvastavat yli 90 erilais-
ta tapaa tuoda kuva ndyttoon.

kentelyid huomattayast.

PVP sisiltiaa sekd esitysten te-
koon tarvittavan editorin eta
varsinaisen toisto-ohjelman, Oh-
jelmat vaativat toimiakseen yh-
den megatavun grafitkkamuis-

tin ja vihintiin kaksi megaa to-
dellista FAST-muustia, Rlllhl alld
muistilla varustetussa koneessa
PVP-esitykseen voi koota jopa
2600 sivua tekstid ja taustoja.
IFF-tuen ansiosta PVP pystyy ka-
sittelemiin normaaleja Amigan
kuvia. Overscan-tuki yltia 720 x
567 pisteeseen, miké ritiédd peit-
tamadan koko TVaruudun. Su-
perHiRes-tukea PVPissi el aina-
kaan vield ole.

Koska ohjelma kayttdd taysin
omia monivirikirjasintyyppe-
Jadn, el Amigan bittikarttafont-
tien kiyttd ole mahdollista. Tié-
ma rainitlnzl saatavilla olevien
l\l] !d‘»]h [V\ppu‘n m ldrd.rl ]xl Ld\ I
i joutun |\ywm.a;u1 U]l}t‘ll]]dll
mukana seuraaviin neljain kir-
Jjasintyyppiin, joista on kustakin
nelja kokoa (32, 48, 64 ja 80 pis
tettd) . Kirjasintyyppeihin sisiltyy
myos skandinaaviset merkit se-
ki graafisia merkkeja. kuten
nuolia.

Monipuolisten toimintojen,
vapaasti valittavien taustojen ja
korkealaatuisten, ant-aliasoitu-
jen Kkirjasintyyppien ansiosta
PVP:in tuottamat esitykset ovat
varikkaitd ja nayttavia. PVP on-
kin testin monipuelisin ja am-
mattimaisin ohjelma, mika na-
kyy myds hinnassa ja laitteisto-
vaatimuksissa, Ohjeliman pa-
himmaksi heikkoudeksi
hiinen kirjasintyyppien médr
Jota voi toki kiertid sijoittamalla
osan tekstista piirto-ohjelmilla
tuotettuihin IFF-kuviin. Toinen
mahdollisuus on hankkia Pro
Video -ohjelmistoille tarkoitet-
tuja neljan kirjasintyypin lisipa-
Ketteja, joita on viisi erilaista,

vien kuvien tekoon samat sidnnot kuin mui-
hinkin kuviin, Suuret konitras

hjelmilla

ja nil;clnmlk

kerrotaan, miten ja mihin kohtaan nay
sti tulostetaan. Kuvien muokkaus tiet
ssa on helppoa, miitta toisaalta tekstity
oh jelmien mahdollisuudet ovat piirto-ohj

muml Pyu
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on tarkoitettu pelkastaan
tekstigeneraattoriksi,
nayttojen taustat eivat
ole yhta monipuolisia
kuin grafiikan tuottami-
seen tarkoitetuissa ohjel-
missa.

Ammattilaisen
Broadcast Titler 2

Uudistettu Broadeast Titler 2
on ammattilaistasoinen merkki-
generaaattoriohjelma, joka Kayt-
tdd omia anti-aliasoituja kirjasin-
tyyppejadn. Mukana on luon-
nollisest Oll_jlflilla._ii'lnil Amigim
omat kirjasintyypit  voidaan
muuntaa BT2in  kayttamiksi.
Ohjelmaa voi kiyttaa valintansa
mukaan joko pelkastdan nap-
paimistoltd tai hiirella,

Broadcast Titler 2 sisaltaa eri-
koisuuksia, joita ei ole muissa
kokeilluissa ohjelmissa. Amigan
vanhojen tuttujen nayttomoo-
dien lisiksi BT2:n uusin versio
nimittiin tukee myds 1280 pis-
teen SuperHiRestilaa, jollainen
on A3000:ssa ja uudessa ABOO
Plussassa. Overscanin  avulla
suurin erottelukyky kasvaa pera-
ti 1472 x 560 pisteeseen, jolla
pystytaan tuottamaan ensiluok-
kaista tekstia TVerundun reu-
nasta reundan.

Toinen erikoisuus on tavallis-
ta uscampien virien kayttémah-
dollisuus tekstityksessa. BT2 ni-
mittain kiyiad Copper-apupro-
sessoria vaihtamaan varipalettia
tekstirivien vililla, jolloin jokai-
sen tekstirivin 16 varid voidaan
valita erikseen muista riippu-
matta. Nain niytolle saadaan
kerrallaan jopa 520 varia ilman
HAM-ilan huonoa erotteluky-
kyéd. SuperHiRes-tilassa jokaisel-
la rivilld voi kiytida neljad varia

Jja koko néyton alalla korkein-

taan 64:44, mikd on SuperHi-
Res-tilan oma rajoitus.

vot, kuten
taa kuw

ikkapisteen
L jollakin

kiksi harmaal-  Ohjelmi

man montaa eril:
sia kuvia voitaisiin ki

sivit Copperin avulla tehta

Video-ohjelmien on pystytt
niin sanotuss

dun reunoille j

Broadeast Titler 2 osaa myos

Jatkuvan tekstivieritvksen, jota

voi kiyttaa klassisten elokuvan
lopputekstien tekemisessa.
Useimmilla muilla uhjt"lmilln
tekstid voi niyttad vain ndyton
kokoisissa paldsls‘ul pnll(am jat-
kuva vieritys ei ole mahdolli-
nen. Tekstid voi vierittid myos
vaakasuunnassa tai tuoda niy-
tolle useita erilaisia tapoja Kayt-
tien. BT2 on hyvd osoitus siitd,
mihin Amigan  grafiikka par-
haimmillaan pystyy.

Koska BT2 on tarkoitettu pel-
Kistiin tekstigeneraattoriksi,
nayttojen taustat eivii ole yhia
monipuolisia kuin grafiikan
tuottamiseen tarkoitetuissa oh-
jelmissa. Taustakuvat myos esti-

varipaletin muuttamisen. BT2
tukee kuitenkin IFFformaanssa
olevien taustakuvioiden kiyttoa

Jjaosaa taytiad (viarivaa) merkit

IFF-kuvasta otetulla kuviolla.
Nykimattomin toiminnan ja
riittivin nopeuden saavuttami-
seksi BT2 estdda Amigan moni-
ajon ja vaati vahintiian 512 ki-
loa grafitkkamuistia ja 1.5 mega-
tavua FAST-muistia, josta aina-
kin 512 kilotavun on oltava to-
dellista FAST-muistia. Esimer-
kiksi A500:n sisdiset muistilaa-

jennukset ovat lilan hitaita

BT2mn tarpeisiin.  Riittavalla
muistilla varustetussa Amigassa
BT2 pystyy kisittelemain jopa
50 Kirjasintyyppid ja 600 tekstisi-
vua kerralla, mika riirtid laajoi-
hinkin sovelluksiin.

1 kok(nmml eroon.

i toimimaan

overscan-tilassa, mika tarkoit-

n suurentamista Amigan nor-

i imaksi. Jos ohjelma
aalia 640 x

256 tai 640 x 512 pisteen nayttéd, TV-ruu-

il tyhjat alueet.
s tuettava mahdollisim-

ilaa, jotta erilai-
Laa esityst
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VIRALLINEN MAAHANTUOJA

AMIGA 500

AMIGA A500, HIIRI, VIRTALAHDE .......................................... 2.795.-
AMIGA A500, HIIRI, VIRTALAHDE +TV modulattori ............. 2.895.-
AMIGA A500, HIIRI V.LAHDE PHILIPS CM8833/1l MONITORI 4. 395 -

AMIIGH) OSITAAN HULLO

Lisamuisti 512KB ke!lolia ja kalenterlila, 10kpl MEDIA 3.5 DD diskettia, 3.5" Puhdlstusdlsketti Mahtava
maara erilaisia apu ja hyoty ohjeimia (tekstinkasittely, piirto ja musiikki) seka kymmenia erilaisia pele]é (rooli,
selkkaulu strategia, ammunta, wruksentor]unta paate r ne,.). Amigalla 6kk ja Phlllpsﬂlé 12 kk virallinen takuu.

AMIGA B2000 1MB RAM PHILIPS CM8833/1I 6.595 AMIGA A3000250MHz/105MB Q 2MB RAM 15.93’5 -

28O0 380436

286-12MHz-1MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA naytté 5995.-
386sx-16MHz-1MB RAM-40MB/HD-SVGA Ohj -VGA nayﬂo 6995.-
386-25MHz-2MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA naytté 7995.-
386-33MHz-2MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA nayttd 8995.-
486-33MHz-2MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA naytio 12995.-
Tietokoneet sisaltavét joko 5.25HD tai 3.5HD levyaseman ATID 40MB kiintolevyn,
Suomalaisen 102/AT n dimistén, I/O kortin, jne.... Kysy my8s muita kokoonpanoja.

GOLENI TUOTTEE

GOLEM on Saksalalsta arvostettua hulppulaatua Joka on keskittynyt lisalalttelssaan AMIGA tietokoneislin. Esim.

A500 tletokoneen SCSI ohjaln sisiéltaa 16bit. ohjaimen, Kick.2.0 rommin paikat, Amiga BUS littimen, ulkoisen SCS|

lilttimen ja optiona 4MB mulstikortin. Kovalevykoneistona kaytetaan vain nopelta Quantum kovalevy ja. CMOS
teknlikan ansliosta kovalevy Jarjestelma el tarvitse ulkolsta virtalahdetta. Slirtonopeus on aina ylos 1.4MB/s.

A NI GG A S500 ARNMIGA 2000

AMIGA 500 SCSI Il ohjain 1295.- AMIGA 2000 SCSI |l ohjain 950.-
A500 OHJAIN+52MB/Q. 2995.- A2000 OHJAIN+52MB/Quantum  2895.-
A500 OHJAIN+105MB/Q 3999.- A2000 OHJAIN+105MB/Quantum 3895.-
4MB RAMMIA ja muistikortti 1895.- A2000 OHJAIN+210MB/Quantum 5495.-
Ulkoinen SCSI laajennus 995.- 2/8MB Muistikortti 2MB RAM 995.-
GOLEM TURBO 68030/68882 ja GOLEM TURBO 68030/68882 ja

2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM 3999.- 2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM _ 3999.-

KOVALEVYTI .. \arsosia amicaan,

Paula 8364R7 195.- 8520-1 250.- De 8362R8 250.-
Quantum LPS 52MB 1795.- Vizea;:hybﬁidi 390229-01 195.- ROM 1.3 N2  250.-
KIDE Amiga 149.- Fat Agn. 695.- Muistipiirit 4x256 49.-
Quantum LPS IOSMB 2795.- Dliirtim::’g?'%ﬂs na;;isestn 12/19/15.- '}_.iii’tt?mien kuoret
9/23/25 isiin 9/15/11.- D25 liit. isuudenv. 25.-
Quantum P210S 210MB 4995.- \’,iﬂ” alahde g;,,,iga s00 505 .

Quantum P425S 425MB 9995.- § Virtalihde Amiga 2000 1195.-



AMIGALLE ! . PIsSi<ETIT

e
MIGA 500 Musstikortts 24 (05MB chip 15MB Fa t) E feda DD 430 3% 3% 2% 280

Lisdlevyasema 3.5 RF33§ zgr 479 - §§ Nm“ft B% 3;’3 %38 E;g E% 2350
Llsilevyasema 525" IBSOK&SOka 5 HED]Mi 399.- 3'5" Media  DSHD 7% 650 5'95 5'25 5.00

AM6A 2000 siséinen levyasema 35 ..o 499-
e ueadt = — 499. 32 Nl DID 595 595 530 490 480

Trackdispla Levyasema 35" .. 549.- %% Rﬁg}: B% ‘,f?%

445
rackdisplay Ami 2000 Is dfl; J B2 s 395.-,
SK:\NNE T AMIGALLE . s 399 :i Ei . EE |EE \Eké! ﬂ
ROCGEN oo, 995 - I
Soundsampleri stereo nayt. 100kHz . ASM 2 400 599
Soundsampleri " mono " rca/mikkl ......oiimeeenenen 295. g
AMIGA Hidl interface 4xout Ixin Ixthru ()

b I e % - (rans modem

firl mi milld ...... }

TV-Moddattort RF520 Amgalle oo . ASTA 2400MNP5 999 —
Bootselektori jolla kaynnis ﬁt Amigasi DFI: sta ...................... 89- e

e O\ STAN OS TAJALLE KAAPELI
o “%mmwm SO A OHJELMA (AMIGA) MUKAAN

,AMGAN LISAMUISTI 512KB kello/kal. 219.-!
MIGAN Lisdlevyasema RF302C stan. 439 4

pmt/.%é%ﬁf o iliae s
uantum a
STEREOMONITOR | 0995 1 s 35

VEC Dy, 2088 gg@ﬁi&%ﬂ b

............ 2195 -
TX800 9 neulainen kir joitin ..

TVlemB 39 {al 1084 t3la litteella loistava kuva moniforista 695 -

Printterikaapeli “Centronics” tai MIDI kaapel P Diske tubok Pk ollinen 3.5" 80 ja 120kpl ... 49!69.-
Ami igan mon nitorikaapeli S l‘i t.al Rz 232 modemi kaapel 159;‘100 Diskettiboksi lukollinen 5.25" 110 kpl 9.-
Hiiriportinjakaja "peliohjain /hiiri" liitinté johdolla _pky tkimelld .. 149.- AMIGA 500;n muovincn pﬁlykan “NEW ART".. TR 99.-
Centronics portin jakaja (lcr.ntr >4 centr.) .. G ...220.-  Peliohjaimet Junior/JS-260+viisi mikrokytki nti+antofire ... 29!59.-
Monitorin jalusta tai monitorin heijastinsu _ppk _pna silmissi ... 295.-  Peli hJﬂl‘l‘l JS251khdkmmk okytkintd+aut frr./TAC‘Z 95.-
Kysy myos ki y y_]ai ATARE.[TA PC, 286 ja 386 tietokoneita.  Puhdistusdisketti ja neste 3.5/5.25" tai HIRIMATTO A4 koko ...

Pidatimme oikeuden muutoksiin itsellimme. ATAR[N 5.25" 360!720Kb1 evyasemia 14vrk takuulla ........ 550 -

Liike avoinna 10.00-18.00 La. 10.00-15.00

Puh 90 666296 Merimiehenkatu 26
00150 HELSINK1
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Olet varmasti
tutustunut A500:n vakio-
ohjelmaan nimeltd "WAIT”. Wait
ohjelma pyytad sinua odottamaan
kun lataat softaasi. Saat myos
odottaa, kun tallennat ohjelmia.
Vaihtelua ei tuo myéaskéin odotus,
joka kuluu diskettejé vaihdettacssa.
WAIT A SECOND! Meilld on ¢

ratkaisu!

GVP SERIES || ASO0HD8+ toimii kuin
tem'lmaa“u" ja poistaa odottamisen
aimemme polkee kum

4 Amigasi heti tHihin.
WVaithti on jopa 52 keértaa nopeampi kuin
pelkkai diskettiasemaa Kiivitden. Mutta Gima
bn vasta alkua testvoittajalia . .

GUP:N SERIES Il AS00HDB-+ KUNTOUTTAA
LAISKAN LEVARIN KHNTOLEVYMUSKELIKSI
Koska tama Series [T ohjain kiyttaa samaa GVP
VLSI piirid ja FAAAS® [ROM teknologiaa kuin sen
kuufuisat i ut, Senes [T ohjaimet aUUU(] lle,
Saat ky1tidsi jotaim muuta koin vain ¢ :1!1.umun
no]vum l\iinmlwm '\TUiN[Ih]H\:} al i

valitsemastasi ]\unmh»\

Lisdksi saat ndma SERIES Il EDUT:
Vakiovarusteena olevan pelikytkimen

— A2000 DMA A vastaavan
d.it astirtonopeuden

T RAM laajennustilaa SMB
LY 1 ikka, joka laajennetaan modemneilla
Ja nopeilla SIMM mt nstipiiretlld

— "Mini Slot” laajennuslittannén, johon on p
saatavana lisiivarusteena 286/16MHz
PC-AT emulaattorikortt

— Ulkoinen SCSI litin riittdad 7:dle SCSI
oheislaitteelle. Vaikka CD-ROM:lle
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onnistunut, jos lajtieistosi myos niytti liitin

uudistuneelta. GVP:n kiintolevy ei niiyed siltd kuin
patti polyessa, vaan s¢ on tyylikis osa omaa

Amigaa
"Loose your WAITT and Gain the Muscle™

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.
600 Clark Avenue, King of Prussia, PA 19406

HELSINKI: Mikrokeskus OY 90-624 6001, Kruunuradio Oy 90-1351 389, Suomilammi 0y90-369 7700, Video-
Spotronics | Ky 90-873 5435 HYRYLA: Elekiro-Design 90-259 447 LAHTI: Power Computer 918:527 711 LOHJA:
Lohjan Koneporssi Ky §12-315 50 JOENSUU: ATK Myllgs?a-mﬁ 006 JYVASKYLA: Bits & Chips 941-643 640,
Bitmans 941-618 100 KAUNIAINEN: Dataservic OULU: Amiware 981-343 837, Mikrokari Oy 379 333
PORI: Mikropasi 939-326 960 ROVANIEMI: Hwadsts Oy 966—310 386 TAMPERE: Stud!ocenterOy '831-615 630,
X-Mania Oy 931-168 TURKU: AmiTec 921-301 465

E; Kiintolewy

§ Ulkainen SESI }
4

;;3 Mini-Slot

b RAM muistin laajennuspaikka

L

GVP ot Great Velley. Produclsn tavaramensheii

Series-ll, Fasesiion
% mﬂﬁiamtmmmmﬁmalnnwarmm

MAAHANTUOJA:

BROADLINE Oy

Vanha Porvoontie 295, 01260 VANTAA
Puh: 90-874 7900, 90-7001 8580
Fax: 90-874 4944, 90-7001 8582



Uusi malli ei ulkon#ditasn eroa entisestd A500:sta, mutta teknisid ominaisuuksia on parannettu.
Kaikki koneen liitdnnat ovat uusista néyttétiloista huolimatta samanlaiset kuin ennen.

m Commodore tol markkinoik
le paranneliun A500 Plussan.
Paallisin puolin uusi malli e
juuri eroa entisesta A500:sta,
mutta teknisiin ominaisuuksiin
on tehty huomattavia muutok-
sia.

Merkittavin ero vanhan ja
uuden ABOO:n valilld on juuri
valmistunut Kickstart 2.04 -
kayttojarjestelma, joka ulko-
naoltaan ja toiminnoiltaan on
astunut pitkan harppauksen
steenpain. Uuden Kickstartin
ansiosta Amiga on huomatta-
vasti helppokayttoisempi ja
monipuolisempi kuin ennen.
Komentotulkeissa on vakiona
editointimahdollisuus ja edel-
listen komentojen muisti. Suw-
rin osa CLikomennoista on
rakennett kéyttdjariestelman
sisaan ROM-muistiin, jollein ni-
ta ei enaa tarvitse ladata le-
wykkeelta ja komentotiedosto-
jen ajaminen on entista ne-
peampaa.

Workbench ~mahdollistaa
kaikkien tiedostojen kasittelyn
hiiren ja ikonien avulia, vaikka
tiedostoilla ei omaa ikonia ol-
sikaan, Workbenchin toiminto-
|a on monipuolistettu ja kayt
tdja voi vaikuttaa entista
useampiin  asioihin  Prefe-
rences-ohjelmien avulla. Esi-
merkiksi Warkbench-nayton
moodi, mahdollinen overscan
ja vérien maara on vapaasti
aseteltavissa, samoin eri pai-
koissa kaytettavat fontit.

Workbench-kkunoille voidaan
maaritella haluttu taustakuvio
niiden erottamiseksi muista ik
kunoista. Uusia toimintoja an
loputtomasti ja niinpa ei ole-
kaan thme, etta kayttojarjes-
telman opas on perati seitse-
man senttia pakst.

Kayitojarjestelman paivitys
oli valttamaton myos AhDO
Plussan uudistetun kovon karr
nalta, silla kone sisaltaa
A3000:sta tutun 2 megata-
vun Agnuksen ja ECSDeni-
sen, joka tukee useita uusia
nayttomoodeja. Entisten moo-
dien lisaksi valittavina ovat
1280 % 256 tai 1280 x 512
pisteen SuperHiRes-tila seka
640 % 480 tai 640 x 960 pis-
teen Productivity-tita, Jalkim:
mainen vaatii multisync-nay-
ton kayttoa suuremman virkis-
tystaajuutensa vuoksi, mutta
tarjoaa toisaalta taysin valkky-
mattoman ja varinattoman kue
van 640 x 480 pisteen reso-
luutiolia.

A3000:een verrattuna nayt:
totilojen erona on flicker fixe-
rin puuttuminen. Niinpa 320 x
512 ja 640 x 512 pisteen
nayttojen varinasta ei viela-
kaan ole paasty eroon. Work-
benchnaytossa voi kayttaa
Productivity-tilaa, mutta sovel
lusohjelmien avaamat lomite-
fut navtot varisevat kuten en-
nenkin.

A500 Plussassa on vakiona
yksi megatavu CHIP-muistia ja

paristovarmennettu kello. Ko-
neen sisaan mahtuu myts
megatavun muistilaajennus,
joka kasvattaa grafikkamuis-
tin koon kahteen megaan,
minka esimerkiksi DPaint IV
palkitsee lopettamalla muistin
riittamattomyysvalitukset.
CHIP-muistin lisaksi ABOO
Plussaan voidaan asentaa jo-
pa kahdeksan megetavun uk-
koinen FASHaajennusmuisti.

AS00 Plus on hieman
A500:aa korkeammasta hin-
nastaan huolimatta kannatta-
va hankinta uusien ominak-
stuksiensa vuoksi. Ainoa hait-
tapuoli on, ettd osa peleista
seka jotkin muut ohjelmat el
vat valttamata toimi uuden
kayttojarjestelman ja uusien
grafilkkatilojen takia. Plussan
ia Kickstart 2.04:n yleistyes-
sa ohjelmat kuitenkin korja-

taan toimimaan myos naissa
koneissa, joten haitta on vain
valiaikainen. A500 Plus on
Commodoren osoitus siita,
etta myos pikku-Amigoiden
kayttajista halutaan pitad huol-
ta.

Lehden ilmestymisen aikol-
hin Amiga 500 Plussan pitaisi
E.”a o myynnissa Suomessa-

in.

Listassa luetellut pe-
Iit eivat toimi uudes-
sa Amiga 500 Plus-
sassa, Listan on
koonnut Martin
Sharp  Whiterose
Computersista Eng-
lannista ja se julkais-
tin CTWHehdessa
marraskuun puoliva-
lissa.

Pelien toimimatto-

muus johtuu pelien
huonosta ohjelmoin-
nista, Commodoren

suositusten mukai-
sesti fehdyt ohjelmat
ja pelit toimivat.

Back to the Future [l
(Movie Premier
Pack kok.)

Bubble Bobble

Califarnia Games

Captain Bload

Chaos Strikes Back
Chase HQ
Chuckie Egg |
Chuckie Egg Il
Classic Four
Cosmic Pirate
Crazy Cars
Cricket (1 Mb)
Cyberball
Cyberworld
Daily Double
Dizzy Dice
Dragon Ninja
Drum Studio
Dynamite Dux

(Fists of Fury -kok.)
Dynasty Wars
European Superleague
Eye of Horus
Face Off {Anco)
Fallen Angel
Fantasy World Dizzy
Fast Food
Final Fight
Full Contact

Galdegon's Domain
Gemini Wing
Ghostbusters I
Guardian Angel
Hard Drivin'
Hard Drivin" Il
Impossamale
Impossible Mission Il
Kamikaze
Last Ninja ll
League Challenge
Little Puff
Locomotion
Miami Chase
Midwinter

(Virtual Reality | -kok.)
Mig 29
Mig 29 Soviet Fighter
Moonwalker
Mousetrap
Outrun
Passing Shot
Predator Il
Quadralhen
Quantox

Resolution 101

Robbeary

Robozone

Run the Gauntlet

Scooby & Scrappy Doo

Sharkey's Moll

Shychase

Slayer

Snow Strike

‘Spidertronic

Street Fighter

Strike Force Harrier

Surmmer Olympiad

Tetra Quest

The Enforcer

The Sword and
The Rose Steel

Toki

Trasputor

Turbo Outrun

TV Sports Football

Vinlator

" Wicked

Wipe Out
Yogi in Greed Monster
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B Electronic Arts on jo syys-
kuun alusta lahtien ilahdutta-
nut puolalaisia viemalla muun
muassa Deluxe Paint lii:a,
Castlesia ja Chuck Yeager's
Air Combatia virallisesti koti-
koneiden iloksi.

Tahan asti puolalaisten on
ollut tyytyminen joko harmaa-
tuotuun softaan tai piraattisof-
taan. Nyt kuitenkin Internatio-

nal Publishing Service (IPS),
joka alun perin oli kirjakauppa
ja informaatiopiste lansimai-
sesta tieteesta ja kirjallisuu-
desta kiinnostuneille, on pe-
rustanut IPS Computer Grou-
pin, joka huolehtii softan tuom-
nista.

Puolan tietokonemarkkinat
ovat kasvaneet merkittavasti
viime aikoina, kun rmuun

muassa Commodore on in-
vestoinut maahan. Lisaksi
Puolan hallitus on ilmoittanut

vastustavansa jarjestaytynytta |

piratismia.

Puolassa on arvioiden mu-
kaan noin 500 000 PC:ta,
200 000 Cb4:sta ja 30 000
Amigaa, joten ihan pienista
markkinoista ei ole kyse.

Liittyisitho softakerhoon?’

M Englannissa on jo jonkin
aikaa toiminut ainakin pari
erilaista softakerhoa, jotka
toimivat kirjakerhon tapaan.
The Home Computer Club
(kotitietokonekerho) antaa
uudelle jasenelle 4 pelia hin-
taan 1.75 puntaa eli vajaa
13 markkaa kappaleelta,
Peleja voi valita Rainbow |s-
landista Dungeon Masteriin,
hyotysoftaa DPaint |l:sta
GFA Basiciin ja kaikkea silta
valilta.

Jasenyyden aikana taytyy
ostaa ainakin yksi softa jo-
ka Program-ehdesta joka
toinen kuukausi. Jasenyy-
den vahimmaisaika on vuo-
si. Kerho lupaa ainakin 50
prosentin alennuksen kai-
kesta myymastaan softas-
ta.

Kerhoon ei voi liittya Eng-
lannin ulkopuolelta, joten
jadgmme odottamaan Suurta
Suomalaista Pelikerhoa.

2.0
Kickstart
A500:lle

® Commodore on vihdoin

T
SEE INSIDE
FOR DETAILS

ta noin 500 Suomen markan
hintaan, Paivityspakettin kuu-
luu 2.04-version ROM, uudet

Warkbenchin rewkkeet seka

kunnolliset monisatasivuiset

kayttoohjeet, Mukana on

tolikkeessa. Suomessa paivi-
tyspaketin voi ostaa joko
Toptronicsilta, puhelin (921)
546 666 tai Suomen Huofto-
palveluita, puhelin (90) 146
1700, joka tekee tarvittaes-

Koulutusta ja
tukea Amigoille

B Commodoren maahantuoja Toptronics Ky ja konsultointi- ja
koulutusyhtio KwikMak ovat tehneet yhieistyosopimuksen Amk
gatuotteiden tuotetuesta, Kaikissa Toptronicsin toimittamissa
Amiga-tuotteissa on mukana tukikortti, joka palautetaan Kwik-
Makin. Taman jalkeen kayttaja saa iimaisen tuctetuen, joka kat-
taa kaikki kysymykset Amigatuotteista, kuten A500, CDTV,
A2000, A3000, kiintolewyt ja Commodoren oheislaitteet. Tuki-
palvelu an voimassa takuuaikana, jonka jalkeen kayttaja vol jat-
kaa sopimustaan KwikMakin kanssa,

KwikMk, johon kuuluvat Amigakayttajile tutut nimet Kaj Wik-
man ja Matti Makela, jarjestaa myos loppukayttajien koulutusta,
KwikMakin tavoitteena on jarjestdd Amiga-kayttajille maankat-
tava koulutusverkko, joka palvelee niin yksityisia kuin oppilaitok-
sia, Jalleenmyyjia kuin muita alan harrastajiakin. Tukitoiminnan
ja koulutuksen lisaksi KwikMak toimii alan konsultting seka hyc-
tyohjelmien maahantuojana. Toimipisteet ovat Vaasassa ja Tam-
pereella. Lisatietoja saa Toptronicsilta, puhelin (921) 546
666,/Minna Kaislakari tai KwikMakista, puhelin (961) 321 2633.

SERIES 1T A2000-RAMS

Pienikokoinen
muistinlaajennus
Amiga 10600:een

W Great Valley Products on tehnyt Amiga 2000:een sopivan
puclipitkan lisGmuistikortin. Suurimman osan kortin tlasta vievat
valmiiksi asennetut kaksi megaa muistia, joka on toteutettu ta-
vallisilla DIP-koteloisilla piireilla. Kortille voidaan taman lisaksi
asentaa yhteensd kuusi megaa SIMM-muistimoduleja, joten yh-
teensa kortilla voi olla kahdeksan megaa muistia. Kortin pieni
koko perustuu GVP:n CMOS

VLSkpiiriin, joka sisaltaa lahes
kaiken logiikan. VLSkpiirin li- 4
saksi kortilla on vain viisi 4
TTL-piiria.

Suamessa muistikorttia
myy Broadline Oy, puhe- 4
lin (90) 8747 900. Hin-
taa kahteen megaan
kalustetulla kortilla

on 1650 mark-
kaa.

saanut valmiksi Kickstart myos taydeliset asennusoh-  sa myos asennuksen. Hintaa
2.04 -paivityksen Amiga  jeet, valkka ROMin asennus ei ole vield vahvistettu. GVP:n lisimuisti-
500:lle. Saksassa paivitysta  suositellaankin tehtavaksi vak kortin pieni koko perustuu
on myyty jo mamraskuun alus-  tuutetussa Commodore-uok VLSI-piiriin, joka sisdltaa lahes
kaiken logiikan.
14 E-tchii 691



Dinension Requester

ACTION REPLAYIII

MODVUVULI |

M Datel Electronicsin Action
Replay -monitoimimoduulista
on tullut kversio. Moduuli tok-
mil kaikissa Amiga 500:ssa Ja
se kytketadn koneen vase-
massa reunassa olevaan laa-
jennuspaikkaan. Moduulin oh-
jelmat ovat 256 kilotavun RO-
Missa, jotka kaynnistyvat ko-
telossa olevalla painokytkimet-
| riippumatta siita, missa fi-
lassa Amiga on. Moduulin voi
siis kaynnistaa vaikka kesken
pelin tai demon. Takaisin kes-
keytettyyn ohjelmaan paas-
taan yhdellad kaskylla, jolloin
sen suoritus jatkuu normaalis-
ti. Jos ohjelmaa ei haluta ko-
konaan pysayttda, voidaan
Amigan nopeuttaa saataa 20
ja 100 prosentin valilla por-
taattomasti.

Kun moduuli on kaynnistet-
ty, voidaan keskeytetysta oh-
jelmasta kaapata esimerkiksi
kuvaruutu tai musiikki tiedos-
toksi. Konekielimonitorilla vor
daan tutkia ohjelman koodia
ja tehda sihen muutoksia.
Trainertoiminnolla voidaan pe-
leihin lisata vaikka eldmia tal
paistaa vihollisia. Koko ohjek
ma voidaan tallentaa Amiga-
DOSmuodossa levykkeelle,
josta se voidaan myShermmin
ladata.

Action Replay lll -monitoimi-
moduulissa on jokaiselle
Amigistille todella paljon
kdyttokelpoisia toimintoja.

Muita toimintoja ovat levyk-
keiden nopea kopiointi, sprite-
editori, virusten tunnistaja ja
poistaja, automaattitulitus pe-
liohjaimeen, haluttujen nap-
painten matkiminen pelioh-
jaimella, kaynnistyslevyase-
man valinta, levyn suojaus sa-
lasanalla, laskin, ndppain-
karttojen editori ja levymonito-
ri (lewyn katselu ja muokkaus
lohkatasolla). Moduuli voidaan
asettaa NTSC- tai PALAilaan,
jos Amigassa on uusi Agnus-
piiri. Kaskyjen kayttoa helpot-
tamaan on tehty tiedostojen-
valintaikkuna, josta tiedosto
valitaan, jos sen nimea ei arr
neta kaskyyn. Uutta on myos:
koko kuvaruudun editori, jos-
sa on vieritys seka ylos etta
alas.

Kaikkien naiden toimintojen
lisaksi moduulissa on tarkeim:
mat kayttojarjestelman toimin-
not, kuten Cd, Deleta, Rena-
me, Copy ja Format, minka
ansiasta komentoja el tarvitse
hakea Workbenchievykkeelta.
Suomessa Action Replay
Il:sta myy turkulainen MData,
puhelin (921) 511 735. Mo-
duulin hinta on 499 markkaa
ja sen mukana tulee suomen-
kielinen kayttoohje.

Size  Position & Size ¥ of Colors
323 %2%| X = L | B EJ Hindow Editor
L] T S | i :
: : : - indow Title =
Wb x 52 Metsht | B 6 | Kool ||| ISR
.“ﬂ-); 512 .F}.-ftlll'a 4&2& | WiREnston Objects F %‘
Unnatd [ Winoow Colors | Sptions | || getivate |
ok | Cancal | | Gancel | | foobvent |

CanDolla voi tehdd omia ohjelmia vaikkei esaisikaan ohjelmoida. Ohjelmointi teh-
daan nayttamalla mita ohjelman halutaan tekevan.

UUDENLAINEN OHJELMOINTIKIELI

B CanDolla voi tehda omia
sovelluksia ja ohjelmia, vaik-
kel osaisikaan ohjelmoida, si-
la CanDolla ohjelmia tehdaan
nayttamalla mita ohjelman
halutaan tekevan. Jos esi-
merkiksi halutaan tehda oh-
jelma, joka avaa ikkunoita,
tekee nithin teimintopainikkei-
ta ja pirtad envarista grafik-
kaa, voidaan CanDolle nayt-
taa mihin kohtaan ja minka

kokoinen ja nakdinen ikkuna
avataan, mita toimintonappai-
mia halutaan ja mita ikkunaan
piirretaan. Samaan aikaan
syntyy ohjelmakoodia, jota
voidaan muokata kaskytasolla
ja joka voidaan mychemmin
ajaa CanDolla. Ohjelmaa voi
kirjoittaa myos Basicin tapai-
sesti suoraan kaskyina ja oh-
Jelmista voi tehda myos itse-
naisia, jolloin niita voi ajaa

missa tahansa Amigassa, ek
ka CanDao-ohjelmaa tarvita.
CanDo fukee kaikkia kayttd-
jarjestelmaan (myos 2.0) kuu-
luvia ominaisuuksia ja toimin-
toja ja lisaksi ohjelmassa on
valmiit rutiinit esimerkiksi ani-
maation nayttamiseen ja mu-
siikin soittamiseen. Ohjelman
uusin versio on 1.5 ja sita
myy Vaasalainen KwikMak,
puhelin (961) 321 2633.

UUDEN AALLON APUOHJELMA

B Directory Opus on dallasi-
laisen INOVAtronicsin kehitta-
ma hakemistoapuohjelma, job
la voidaan tehda kaikki hake-
mistoihin ja tiedostoihin litty-
vat toiminnot sekd lukuisia
muita koneen kayttoon littyvia
aputoimintoja. Hyvia esimerk-
keja ovat tiedostojen kopioin-
fi, siirtdminen, poistaminen,
kuvien, kirjasintyylien, ikonien,
tekstitiedostojen ja animaa-
tion seka brushien nayttami-
nen, aanen soittaminen. Ohjek
ma on tehty kayttojarjestel-
man version 2.0 mukaisesti
ja kaikki toimintondppaimet ja
valikot voidaan muokata kayt-
tajan haluamiksi, esimerkiksi
suomenkielisiksi. Suomessa
Directory  Opusta  myy
vaasalainen KwikMak, puhelin
(961) 321 2633.

Directory Opus

K
m&smi

?!ﬂg intn ﬂa
sh'l'ﬁniu 1
Kaket lusinful 3
EE|
i ol
’—__lﬂzlﬁﬁlﬂﬁ__.___._____._
[Fraat EEENEES
ALL HONE | PAREMT ROOT BYTE | MBKEDIR:| DERETE
ctmt " COPY | RENAE [\ MOVE | EDIT | RUN_ | ENCRYET
: | SHOM_| READ | 'HEX READ | ADD 1CIN| RSSIGN | FRIAT |
ﬂll( LIST | ROR | COMMENT | & P RROTECT | HUNT SERRCH |

Directory Opuksella voidaan
tehda kaikki hakemistoihin
ja tiedostoihin liittyvat toi-
minnot ja paljon muuta.
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AMIGA

TUTUSTU
UUTUUTEEN
JALLEEN-
MYYJASI
LUONA

1 Mt RAM-muisti
DOS 2.0

Uudet Agnus- ja
Denise-piirit

Vapaa
laajennuspaikka

Jopironics

Kuuden kuukauden
ilmainen puhelintuki-
palvelu
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AMIGA-MESSUT SAKSALAISITTAIN

Saksalaisille
Amiga-
messuille on
tyypillista
ohjelmien ja
vahdn isompien-
kin laitteiden
myyminen (joita
sinnikkdimmat
kantavat koko

jen arvosta.

MI Shows Europe GmbH
Jjarjestid Euroopassa kak-
si kertaa viodessa Armiga-

messut. Vuoden paitapahtuma
on vieensi Kolnissd, jossa messut
pidettiin nyt kolmannen kerran.
Kévijoitd oli yli 60000 ja néytteil-
leasettajia 176, joista osa jilleen-
myyjid saksalaiseen tapaan, Suu-
rimmat osastot olivat Commaoco-
rella, BSC:A ja Microprosella.
Ruumimmat vutundet  olivat

Rohkeimmat harrastajat voivat
rakentaa Amigansa uudelleen
mustaan tornikoteloon. Aitilevy-
nd kdytetdan A500:sta tai
2000:sta.

M Epdilematta Euroopan tarkein
vuotuinen Amiga-tapahtuma olivat
Saksassa Kolnissa eli Colognessa
marraskuun alussa pidetyt
Amiga-messut. Saksan Amiga-
messuilla ei ainoastaan esitelld
uusia tuotteita — sielld myydaan
Amiga-tavaraa miljoonien markko-

Amiga 500 Plus, erilaiset videoli-
silaitteet seldi 68030- ja 68040-
kiihdytinkortit. Yksi halleista oli
varattu kokonaan peleille ja nii-
hin litteyville laitteille.

Pahimmillaan uteliaita Amiga-
faneja pyrki neljidn niytrelyhal-
liinn niin paljon, etta hallien ulko-
puolelle muodostui tuhansien
thmisten jonoja.

Saksalaisten intoa Amigoihin
selittdd osaltaan se, ettt Amigoita

Jja oheislaitteita valmistetaan Sak-

sassa, mutta myos koneiden hin-
nat ovat halpoja: Amiga 500
maksaa noin 1 750 markkaa,
Amiga 500 Plus 2 200 mk ja
Amiga 2000 halvimmillaan 3 200
markkaa. Amiga 3000 maksaa
kuitenkin Saksassakin vield yli
153 000 markkaa.

Amiga mustaan
torniin

Hurjimmat harrastajat voivat ra-
kentaa Amigansa uudelleen
vaikka mustaan torniketeloon.
Aitilevyna  voidaan  kéyttia
500:sta tal 2000:sta. 500 vaati
erillisen laajennuskortin kortti-
paikoille, mutta sellaisenkin olisi
messuilia voinut ostaa, Koteloon
kuuluu 300 watin verkkolaite se-
ki numerolukko, johon naputel

o1

paivan).

Kdlnissa pidetyt Amiga-messut ovat epdilemattd Euroopan tarkein
vuotuinen Amiga-tapahtuma. Pahimmillaan Amiga-fanit muodostivat
nayttelyhallien ulkopuolelle tuhansien ihmisten jonoja.

laan koodi, kun kone laitetaan
paalle. Massamuistipaikkoja on
periti seitsemdn, joten levyke-,
kiinto-, CD-ROM- ja nauha-ase-
mat mahtuvat hyvin etupanee-
liin. TAman viritelman rinnalla
taitaa Amiga 30007 nayttia pic-
neltd!

Hillitympi ratkaisu on Amiga
500:n kylkeen kytkettava PCin
kotelo, jossa on kolme massa-
muistipaikkaa seki verkkolaite.
Kaikkien laajennuskoteloiden
ongelmana oli mieleton maara

Jjohtoja, koska kaikki sarja-, rin-

nakkais-, hiiri- ja videoportit on

kytkettiva erillisilld johdoilla esi-
merkiksi tornikotelon  taka-
osaan.

Parempi aani
Amigaan

Yhdysvaltalainen SunRize In-
custries esitteli 12-bittistd dani-
korttiaan, jossa on 40 MHzn
ADSP2105 digitaalinen signaali-
syrosessori eli DSP (tehoa noin
10 MIPSia). Kortti eroaa tavalli-
sesta  aanendigitoijasta juuri
DSP:n ansiosta, miki mahdollis
tan  12-bittisen ndylteenoton

AD1012-digitointikortilla on 40 MHz:n DSP
(Digital Signal Processor) ADSP2105,

jonka teho on 10 MIPSia. Digitointi tehd&an
12-bittisellda A/D-muuntimella.
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Némé tarjoukset ovat voimassa joulukuun ajan POSTIMYYNNISSA

Lotus Esprit Turbo
Challenge II

Mega—Lo-—Munic; 1 69

{}If?::;?)vi ....... 1 99'-
{"'l*omie‘?] i) sy et 220]""
(1 nfeg) ........ .I 99'"‘

AMIGA

Outrun Europa

TARVIKKEET

4 pelaajan adapteri Amiga tai ST . 55,-

Amiga-Philips 8833-1l kaapeli .... 80,
Amiga-SCART-kaapeli .......... 80,-
Centronics-kaapeli . ............ 60,-
Hiirimatto, pehmed, antistaattinen 25,-
Modeemikaapeli .............. 80,-
Monitorijalusta, saadettava ......125,-
Nollakaapeli tietokoneiden

viliseen kytkentaaén ............ 120,-
Puhdisfus:ﬁskelﬁ 3.5 " 1ai 5:25'" .. 25,
ST-SCART-kaapeli .............. 80,-
Videonauhoituskaapelisarja ... ...120,-
T T s - I 69,-
[ i S R e R S 175.-
L TR Oy 249,
Megablaster ... .oceem i -
Microhandler .. ... .120,-
- mikrokytkimet, stadettavi uuioflre. pnddlef
Novigotor .. i e s ceiias 129,-
Pro 9000 Delune .............. ]99,-
Quickjoy SV-127 . ..............189,-
[ S M e IR ek 100,-

-eniten myyty tikku samaon hintaan jo kelme
vuotta - ja vielt peliyllari (Commodore kasetti
tai disketti, tai Amiga/ST disketti kaupan péaalle)
a1 e o O 149,-

Philips CM8833-1l monitori
Amigakaapelin kanssa 1650,-

COMMODORE 64

kasetti/disketti

Cycles
Gateway to the Savage

Frontier AD&D disketti 169,-

Rodland .. ... 65'-/99;"
75,-/110,-

Simpsons

.65,-/199,

Speedball 2 .

Triosoftin
Amigapaketti on tama:
Amiga 500 + TV-modulaattori + lisd-

muisti + joystick + hiirimatto

+ 10 \mpauvullmolstu Pocket Power-
pelia (lista téssd ilmoituksessa)

2995 -

Vertaa hintaa ja sisaltéa. Hiiri, virfalah
kaytasjariestelmalevykkeet ja ohjekirjat
kuuluvat aina Amigapakettiin.

Amigat myds monitorin kcmssq — pyyda
tarjous! Koneen ostajalle pelit kaupan
yhteydessé erikoishintaan!

5.257 pspp  DIKETIT 160 kpl 180,-
5.25'* DSHD 10 kpl 40,-
100 kpl 350,-

3.5'* DSDD 10 kpl  39,-
50 kpl 180,-

100 kpl 290,-

3.5'' DSHD 10 kpl 65,-
50 kpl 300,-

100 kpl 500,-
Nyt myds TDK-disketit saatavana.

Pyyda tarjous suuremmistakin erista!

.

..... 65,-/99,

AMIGAN TARVIKKEET
JA ERIKOISOHJELMAT =

Animation Studio erd vain

Deluxe Paint IV s ?50 -

DigiView 4.0 kuvan cur..u'ouu 995,—

Hiiref

AMR el i b

Prism : 175.-
hiirimatto kavpan paslle

loystick/hiiriportfin jakaje 149,-

Kiintalevyt

Commodore A590 20 MB 2800 -

Supra 40 MB /512 K . .... 3700,-

Octagon/Fujitsu 45 MB ... _. ... ...2900,-

- sekd muitakin mallejo

Lisalevyasema . . . 395,-
puhdistusdisketti kc:upcn pucﬂlﬂ

Lisamuisti o 240, -

- mukena megapeliyllari (erikoi jshinla iman ﬂlarc

MIDI S : 160,-

MiniGen geniock Al ot 995, -

MNappdaimistdsucja, antistaattinen e i

Perfect Sound-stereodigiteija . 395 -

- mukana MED-editori

Phazer valopistooli, mukana 2 pelia ..395,-
Technosound Turbo Génendigitoija (steren) 450, -
- bittitestin voittaja; mukana MED-editori

Trackball AmTRAC . e . 295,-
TV-modulaattori . SEEen .250,-
Virussuojain [Ipvymr:'rrmporlhm} S R i
Gravis Mouse Stick ; 580,-

UUDET AMIGAN TUPLAT:

kaksi pelia naista yhteishintaan 150,-
(yksittin 100,-/kpl)

Rings of Medusa

Shockwave

Stunrunner

Tangram

All Dogs go to Heaven
Back to the Future 111
Boxing Manager
{Jr(:g,;{mﬂnghi 1 meg)
Ghost Bottle

Jahangir Khan Squash
\‘ysr.m

Revelation

UUSI EDULLINEN SOUNDWARE-
sarja Amigalle

Wings of Death
White Sharks

Airball Slaygon Adventure
Electronic Pool Soccor

Giganoid Tonglewood
Goldrunner 2 Time Bandit

Grail Adventure (1 meg)  Turbo Trax

Karate Kid 2

Leatherneck

Major Mation

Meganoid Construc- =2
tion Kid ’ kp

Varastossa taas:

Worldwide Sports
Commodore 64 kasetti
's Quarterback, Kick Off,

John Elwa
Beach Velleyball, International Hockey,
Basketball; ohjeet suomeksi!

Markan kurssiero saattaa vaikuttao hintoihin
joidenkin tuotteiden osalta.

TRIOSOFT

PL 78 33211 TAMPERE

ark. 10—18, lauantai 9—15
Ennen joulua postimyynnin
puhelinpdivystys 8—20

LIIKKEET:
Kuninkaankatu 10
33210 Tampere
931-130 292

Kultarikontie 1
01300 Vantao
20-835 566



Yhdysvaltalaisen SunRize Industriesin Anthony J. Wood esitteli
AD1012-aanikorttiaan, jonka 16-bittisen version (AD1016) pitdisi

tulla myyntiin ldhiaikoina.

Amigan HD-levykeaseman
levykkeelle mahtuu 1,64 mega-
tavua tietoa.

Amigan 8-bittisen asemesta, Kor-
tin mukana tulee Studio 16 -oh-
jelmisto, jolla kaikkia kortin digi-
tointi- ja toistotoimintoja ohja-
Letann.

Vieli taman vuoden puolella
pitiisi valmistua myos | 6-bitti-
nen versio AD10L6, jossa niyt-
teenotto tapahtuu 16 bitin tark-
kuudella ja jossa on digitaaliset
sisdin- ja ulosmenot. Suomessa
SunRizen tuotteita edustaa Po-
wer Computers, puhelin (918)
527 711. AD1012-kortin ja ohjel-
miston hinta on reilut 2 000
markkaa ja AD1016 tulee maksa-
maan noin 5 000 markkaa.

Trinology on tehnyt kaikkiin
Amiga-malleihin sopivan ulkoi-
sen HD-levwwkeaseman. Aseman
kapasitetti on 1,64 megatavua.
Suuremman tallennuskapasitee-
i ansiosta myos aseman no-
peus on noin 50 prosentlia taval
lista asemaa parempi. Asema (oi-
mii kaikissa kavttojarjestelméver-
sioissa seki myos tavallisena DD-
levykeasemana, ja osaa Kirjoittaa
ja lukea tavallisia Amigan levyk-
keita, Hintaa Saksassa oli kerty-
nvt 228 DEM eli noin 570 mark-
kaa. Suomessa asemalla ¢ tietti-
vasti ole vielid edustajaa.

BSC:ita kiintolevyja ja
turboja

Saksalainen BSC on munnettu li-
hinna Amigoiden kiintolevyista.
Undet Oktagonin mallit 508 ja
2008 ovat Amiga 500:een ja
2000:een sopivat SCSI-2-standar-
din mukaiset kiintolevyohjaimet,
joihin voidaan asentaa myos
kahdeksan megaa RAM-muistia.
Oktagon 508 ilman kiintolevya
maksaa 1 500 markkaa ja 2008 |
400 markkaa. Ohjaimista on
myos AT1D-versiot, jolloin kiinto-
lewyji voidaan asentaa korkein-
taan  kaksi. ATID-litintdisten
Kiintolevyn etuna on SCSHevyja
halvempi hinta. Ohjainten mu-
kana on monikicliset apuohjel-
mal (mm. suomi) ja kayttooh-
jeet (saksa/e ng_,'l.\nli/l"lmkd}

BSC on tehnyt myds Amiga
500:11e ja 2000; lle TurboMaster
kithdytinkortit, joissa on 25
MHzmn 68030 ja matematiikka-
prosessori sekii korkeintaan nel-
ja megaa RAM-muistia. Turbo-
Masterit vhdella megalla 32-bit-
tisti muistia maksavat noin 5
000 markkaa. Amiga 2000:lle on
mvos 40 MHz:n 68030-kortt, jo-
hon saa 32 megaa RAMia seka
25 MHz:mn 68040-kortt, johon
saa jopa 112 megaa muistia.
A2000:n kortista on myos SCSI-
Z2-ohjaimen sisaltiva  versio.
68040-kortti SCSI-ohjaimella ja
neljalla megalla muistia maksaa
18 000 markkaa. 68040-kortista
on  oma  versionsa  Amiga
3000:11e.

FrameMaster on 24-bittinen
grafiikkakortt, ]olld voidaan tois-
faa 16 mlllnrnlrl.: virid 768 x 576
tarkkuudella. Kortilla on vakio-
na 1.5 megaa videomuistia ja se
maksaa 5 000 markkaa, Suomes-
sa BSCin tuotteita edustaa lahte-
lainen Power Computers, puhe-
lin (U18) 527 711.¢

GVP:ita
uutuu

GVP:n uusiin tuotteisim kuuduu
esimerkiksi GVPin kiintolevyoh-
jainten minislottiin asennettava
AT-emulaartori. Emulaatiorissa
on 512 kiloa RAM-muista, 16
megaherisin 80286 seki paikka
matematitkkaprosessorille. Sa-
maten GVPin Combosta eli
Amiga 2000:een sopivasta kor-
tista, jossa on SCSlohjain ja
63080 muisteineen samalla kor-
tilla, on tehity Amiga H00:cen so-
piva versio, Ominaisundet ovat
samiat kuin 2000:n Cambossa,

Lisaa rinnakkais- ja sarjaport-
teja Amiga 2000:cen saadaan
GVPin  undella  1/O-kortilla,
Kortilla-on kaksi sarjaporttia, y vk-
s1 rinnakkaisportti seki kahdek-
san MIDHiintaa. Kaikki liitin-
nat on Keritty yhteen kortin
padssd olevaan liittimeen, josta
ne viedién erilliscen ulkopuoli-
seen laatikkoon, jossa ovat varsi-
naiset rinnakkais-, sarja- ja MI-
DHiittimet.

GVPin 68040kortn (G-Force)

iga 3000:11e toimii 28 m
hertsin kellotaajuudella ja sen
ieho on 22 MIPSia. Kortlle
mahtuu kahdeksan megaa 52-
bittista 40 nanosekunnin RAM-
muistia, jolloin koneessa voi ol-
la yhieensi 24 megaa muistia,
Kaytmmr_}eslelnm voidaan ko-
pioida kortin nopeaan DRAM-
mistin, ;chlmn koneen nopeus
kasvaa entisestiin. Kortti voi-
daan paivitiid 33 megahertsi
seksi hety, kun Motorola toimit-
taa 33 MHzn prosessoreita.
Suomessa G-Force maksaa 16
000 markkaa,

Impact Vision 24 on 24-bitti-
nen grafiikkakortt, jonka avulla
Amigaan saadaan 16 miljoonaa
varid. Samalla kortilla on sisiin-
rakennettu genlock; reaaliaikai-
nen digitointi, puskuri, flicker
fixer ja PIP- (Picture In Picture)
toiminto. Kortti on suunniteltn

Amiga 3000:1le, mutta sovitin-

Kortilla se voidaan kytked myos

aljon

I]a
2000:een. Kortin mukana tulee
Caligari-IV24  (3D-ohjelma),
Scala-IV24 (teksti-, tehoste- ja
kuvitusohjelma) ja Macro Paint-
V24 (16 miljoonan virin piirto-
ohjelma). Kortista on saatavana
sekd Amiga 2000:n (15 350 mk)
etta 3000m (14 950 mk) versiot.

GVP Lihti mukaan myos -
nendigitointiin: DSS eli Digital
‘Sound Studic on 8-bittinen ste-
reodigitoij, jossa on moleminil-
le kanaville oma tasonsaato. Di-
gitoijan lisdksi mukana on oh-

Jjelmisto, jossa on kaikki danen

Kasittelyyn tarvittavat toiminnot
J JanLa tiedostot ovat yhteenso-
ivia muiden digitoijien kanssa,
SULiN Haytteenottotaajuns ste-
reona on 51 000 navtetta sekun-
nissa, mika rittaa kattamaan ih-
misen koko kuuloalucen. DSS
ohjelmineen maksaa 780 mark-
kaa. Suomessa kaikkia GVP:in
motteita edustaa Broadline Oy,
puhelin (90) 8747 900.

Impact Vision 24 on 24-bltl:lnan grafilkkakortti. Kortilla on gen-
lock, reaaliaikainen digitointi, puskuri, flicker fixer ja PIP (Picture

In P‘u:turoj ~toiminto.
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Levykkeita
Al:,'uygaan

Olen ostamassa levykkeiti Ami-
ga 500:eeni.

1. Minki hintaisia ovat Amigaan
sopivat levykkeet?

2. Miti eroa levykkeilli on?
Timo Vattulainen

l. Laadukkaat kaksipuoliset 3,5
tuuman levykkeet maksavat osto-
paikasta ja miirasta riippuen
noin 6-7 markkaa kappale. Ni-
mettomia levykkeita saa vielikin
halvemmalla, mutta tallennus-
varmuutta ja levyasemien kulu-
mista ajatellen on parasta Kiyi-
taa luotettaviksi minnettuja levyk-
keita (esimerkiksi TDK, 3M ja
BASF). Suurtiheyksisia HD-levyk-
keitd ei kannata kiyttia, koska
ne maksavat tavallisia enemmin
eivatka toimi luotettavasti kaikis-
sa Amigan levyasemissa,

2 Lev\kkellla on huomattavia
laaweroja. Halvimmissa nimeuo-
missa levykkeissd on ollut jopa
reikid, jotka saattavat rikkoa levy-
aseman luku-kirjoituspadt. Eras
nimeton levyke-erd oli mekaani-
sesti vadrin mitoitettn eikd levyk-
keitd saanut tungetuksi levyase-
maan ilman vikivaltaa, Laatua
lukuunottamatta kaikki normaa-
Iil‘iheyksisel. kaksiput‘.)lisﬂ 3.5
tuuman levvkkeet sopivat Ami-
gaan.

Jukka Marin

Levykkeen ikoni

Workbenchin ikkunoissa olevat
ikonit tulevat ohjelmien .info-
piﬁ(teisisti tiedostoista, mutta
misti tulee levykkeen ikoni ja
miten sen paikkaa saa vaihdet-
tua?

“Info"

Levykkeen ikoni on disk.info tie-
dostossa. Paikkaa vaihderaan sa-
malla tayvalla kuin muilla ikoneil-
la eli siirretian kuva haluttuun
paikkaar. Jos halutaan, ¢ui paik-
ka muistetaan myohemminkin,
valitaan levykkeen ikoni ja Spe-
cial-valikosta Snapshot, joka tal-
lentaa ikonin paikan levykkeelle,
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Jos halutaan muuttaa RAM-le-
vykkeen ikonia, kannattaa sille
tehdia oma ramdisk.info-tiedosto
kiynnistyslevykkeelle ja lisita
Startup-sequence-tiedostoon en-
nen LoadWB-kementoa rivi
copy sys:ramdisk
.info ram:disk.info
Pasi Andrejeff

Amigasta

1. Onko A500 kannattava han-
kinta tulevaisuutta ajatellen?
Kannattaisiko hankkia B2000?
2. Onko Amigalle paljon PE-oh-
jelmia? Sopivatko PD-ohjelmat
myds A500:aan?

GIANA

1. AB00 on yhteensopiva mui-
den Amigoiden kanssa, mutta si-
ti on vaikeampi laajentaa kuin
B2000-mallia. Esimerkiksi kiinto-
levyn tai kohmullisen kokoisen
lisimuistin hankkiminen merkit-

sevit ainakin yhtd yliméadariisti
koneen ulkopuolista laatikkoa,
AB00:n ulkeiset lisilaitteet ovat
B2000:n  vastaavia kalliimpia,
koska ne tarvitsevat oman kote-
lonsa ja usein myos oman virta-
lihteensi. B2000:ssa lisilaitteet

ja -kortit mahtuvat koneen si-

saan ja valikoima on laajempi,
koska erilaisia laajennuskortteja
ei voi lainkaan litttaa A500:aan.
A500 sopii pelikoneeksi, mutta
hy6tykayitoa ajatellen kannattaa
ehdottomasti hankkia B2000.

2. Amigan PD-ohjelmia on koot-
tu erilaisiksi kirjastoiksi, joista
laajin ja tunnetuin on Fred Fish
-nimisen yhdysvaltalaisen Amiga-
harrastajan kokoama Fish-kirjas-
to, johon kuuluu jo 560 levyket-
ta pelejd, hyotyohjelmia, erilaisia
ohjelmointikielii, animaatioita

ja musiikkia. Suurin osa PD-oh-
Jelmista toimii mainiosti myos

ABDO:ssa. ]ntkln suuremmat oh-

jelmat vaativat kuitenkin useita

megataviija muistia, mika estai
niiden kayton perus-A500:ssa.
Pasi Andrejeff

Naytolta paperille

Hankin jonkin aikaa sitten mo-
deemin Amiga 50(:aan. Kiytan
modeemia lihinni pankkiasioin-
tiin. Ongelmani on, etti haluai-
sin tulostaa néytolla nakyvat tili-
tiedot paperille tallentamatta nii-
ta ensin tiedostoksi. Amigan
néippiimiston oikeassa kulmassa
on PriSc-nappain, jonka luulisi
tulostavan nayton. En kuiten-
kaan ole saanut tulostusta toimi-
illasn ndppai

toliikenneohjelmaa.

Tiedoista kiittden

PriSc-teksti numeronappaimis-
tossi lienee lahinna PCemulaat-
toreita varten, silla Amiga ei si-
silli valmiina néaytontulostus-
mahdollisuutra. Tarkoitukseen
16ytyy kuitenkin erilaisia apuoh-
jelmia, kuten Fish-levyilla 366 ja
402 oleva PrintStudio. Paras
vaihtoehto on siirtya kiyttamain
monijpuolisempaa paateohjel-
maa, joka sisiltai naytontulostus-
komennon. Amigan niyttd on
aina grafiikkatilassa, joten ulko-
puolisella ohjelmalla tulostetia-
essa naytto on myos tulostettava
grafiikkana, mika on matriisikir-
joittimella hidasta. Jos paiteoh-
Jelma itse hallitsee tulostuksen,
se voi hoitaa tulostuksen nopeas-
sa tekstimoodissa. Lahes kaikissa
paiteohjelmissa voi vastaanote-
tun tekstin tallentaa tiedostoon,
Jjonka nimen voi vleensa korvata
PRT:lla, jolloi‘n kaikki vastaan-
otettu teksti tulostun kirjoittimel-
le.

Jukka Marin

Koneko elakkeelle?

Omistan A500:n, 5,25:n ja 3,5:n
tuuman lisalevyasemat, 512 kilo-
tavun lisdmuistin seka bootse-
lector- ja virusvaroitinlisilaitteet.
1. Ladatessani df(:sta Work-
benchii tai ProWritea kone il-
moittaa joskus ''Not a DOS disk
in unit 0", joskus df2:sta

20
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"df2:BAD". eet eivat ole
viallisia. Joskus kone ei suostu la-
johtua?

2. Jokin aika sitten koneen aloi-
tuskuva oli peIkkiii mossoi,
mutta kone toimi grafiikkaa lu-
kuunottamatta kunnolla. Huolto
vaitti, ettd koneessa oli ollut vi-
rus, vaikka musu:(kao];;elm
eivit loytaneet mitaan. Huolto-
kiynnin jalkeen kone toimi kun-
nolla.

3. Miksi kopiointiohjelmat eivit
toimi virusyaroittimen kanssa?
4. Koneeni on vuosimallia -84 ja
siti joutuu huollattamaan jopa
nelji kertaa vuodessa. Voisiko ta-
mi johtua koneen idsta?

5. Saako A500:aan lisivirtalih-
dettir

Apua kaipaava

1. Latausongelmat voivat johtua
viallisista levyasemista tai siici, et-
ti levyasemien saadot eivit ole
kohdallaan, Myos viallinen Pau-
la-piiri tai CIA voi estad levy-
asemien toiminnan, Tassd ta-
pauksessa ongelmat voivat joh-
tua sihkon puutteesta, sillé van-
hempien ABOO-mallien virtalih-
de on mitoitettu vain konetta,
512 kilon lisimuistia ja yhid ul-
Koista levyasemaa varten. Lievim-
milladin virtalihteen ylikuaormit-
taminen aiheuttaa latausongel-
mia ja muita hiirioitd, pahim-
millaan koko virtalihde saattaa
pettii. Esimerkiksi A500:n kiin-
tolevyt, joihin ei sisilly omaa vir-
talahdettd, polttavar  helposti
Amigan virtalihteen.

2. Koneen tilapiiset toimintahii-
riot johtuvat usein huonoista
kontakteista, kuten siitd, ettd Ag-
nus-piiri on huonosti kiinni kan-
nassaan. Virukset eivat pysty pe-
siytymain koneeseen itseensa,
vaan ne latautuvat muistin tar-
tunnan saaneilta levykkeilti.
Kun koneen muistissa on virus,
melkein miki tahansa on mah-
dollista ilman, etti koneessa on
mitiin vikaa,

8. Ohjelmalliset virusvaroittimet
muuttavat kiytojarjestelmin toi-
mintaa estaikseen virusten levia-
misen ja havaitakseen ne. Ko-
piointiohjelmat ovat usein herk-
kii kaikille koneessa tapahtuville
muutoksille eivitka toimi, jos ko-
ne kiyttaytyy eri tavalla kuin oh-
Jjelmoija on ajatellut, Jos kopioin-
tiohjelmat eiviit toimi koyopoh-
Jjaisen varoittimen kanssa, varoil-
timessa on vika tai suunnitelu-
virhe, Varoitin ei saa muuttaa tai

estid levyasemien normaalia toi-

mintaa tai siind on oltava kytkin,

E-=ichii 6191

jolla toiminnan voi haluttaessa
palauttaa normaaliksi.

4, Vuonna -84 valmistettu AR0OO
on melkoinen kerdilyharvinai-
suus, silld ensimmaisen Amiga-
mallin (A1000) valmistus aloitel-
tiin vasta 1985, 1dlla ei sindnsa
ole juuri merkitysti koneen toi-
mintaan levyasemia ja muita ku-
luvia osia  lukuunottamatta,
Elekironiikka on kiytinnollisesti
katsoen ikuista, ellei jokin ulkoi-
nen tekija kuten jannitepiikki va-
hingoita sita. Jossakin A500-sar-
Jjassa oli Agnukselle kaytetty epi-
luotettavaa kantaa, joka saattaa
aitheuttaa toistuvia huoltokaynte-
Ja.

5. Uusissa AbOO:ssa on aikaisem-
paa tehokkaampi virtalahde, Ha-
lutessaan A500:aan voi liitédd esi-
merkiksi PC-koneen virtalah-
teen, josta riittda hyvin tehoa
myos kiintolevyille, lisimuisteille
ja muille lisilaiteille.

Jukka Marin

Ottaa korviin

Amigan levyasemat pitivit tun-
netusti suhteellisen kovaa dénta,
mutta minun A500:n df0: on ta-
vallistakin kovaidanisempi. Kuu-
lostaa silti, kuin levyasema yrit-
tiisi syodi levykkeen. Mista jur-
nutus johtuu ja onko siita haittaa
levyasemalle tai levykkeille?
Ranista kiinnostunut

Sof tware Failure,

Amigoissa kivietian samoja 3.5
tuumaisia levyasemia kuin muis-
sakin koneissa, A500:ssa erityisen
voimakas aani johtu ilmeisesti
koneen muovikuoren ja sisdisen
hiiridsuojan varihielemisest le-
vyaseman lukupiin likkuessa,
Amigan kityttojarjestelma liikut-
taa lukupiita juuri sellaisella no-
peudella, ettd pait siirtiva as-
kelmoottori virisee ja synnyttai
ympiroivissd peltilevyissa ikivaa
dantd. Levyaseman ja levykkei-
den kannalta ilmié on onneksi
taysin harmiton.

Jukka Marin

CD-ROM A500:aan?

Minulla on Amiga 500 ja olen
kiinnostunut CD-ROM-aseman
hankinnasta. Onke liittiminen
A500:aan mahdollista? Miten?
Mistii saa CD-levyja ja paljonko
ne maksavat?

Tiedosta kiitollinen

CD-ROM-asemissa on SCSI-ii-
tanndlld, jollaisen A500:aan saa

Press left wouse button to continue,

Guru Meditation HBRAABARA,BB(B2672

hankkimalla SCSI-kiintolevyoh-
Jjaimen, Samalla kannattaa hank-
kia SCSE-kiintolevy, joka tekee
ABOO:sta kokonaan uuden ko-
neen. Kaikki kiintolevyohjaimet
eivit toimi hyvin nauha- ja CD-
ROM-asemien kanssa, joten kan-
nattaa varmistug, etd ohjaimen
saa vaihtaa tai palauttaa, mikali
se ei toimi. CD-ROM-aseman voi
tilata suoraan ulkomailta tai esi-
merkiksi Suomesta Westcom Sys-
tems -yritvksesta.

PCile tarkoitettuja CD-ROM-le-
vyja saa Suomessa ainakin Aka-
teemisesta Kirjakaupasta, XETE-
Cin markkinoiman CD-ROM-
aseman  mukana  toimitetaan
Fish&More-levy, joka sisiltiai 500
megatavua (lahes 600 levykkeel-
lista) erilaisia PD-ohjelmia. XE-
TEC aikoo julkaista enemmin-
kin CD-levyja Amigalle. Lisiksi
asemassa voi lukea Commodo-
ren CDTV:m lewyja. Ulkomailla
CD-levyt maksavat halvimmillaan
muutamia kymppeji, kalleim-
millaan  kymmenia tuhansia
markkoja sisillosta riippuen,
Jukka Marin

Amigan levyasema

Amigani on nyt noin puolitoista
vuotta vanha eika sen levyasema
eniid tunnista, onko levyke kirjoi-
tussuojattu vai ei. Soitin huolto-
liikkeeseen, joka lupasi korjata
vian edulliseen 1 700 markan
hintaan! Kirjoitussuojan tunnis-
tuskytkinti ei kuulemma voi
vaihtaa, vaan koko levyasema on
vaihdettava. Miten selvidisin
montista halvemmalla? Kﬂyko
Jjonkin muun koneen katkaisija,
misti niitd saa ja paljonko ne
maksavat?

F.C.C.

Joissakin Amigoissa on Kaytetty
levyasemaa, jonka kytkimet ovat
mekaanisesti poikkeuksellisen
h'cikl\o{(d Viallisesta Kirjoitus-
suojan kytkimesti johtuvat nekin
huhut, joiden mukaan virukset
voivat kirjoittaa itsensa levykkeel-
le, vaikka levyke olisi kirjoitus-
suojatiu. Niin kauan kuin levy-
asema on ehjd, mikaan ohjelma
ei voi Kirjoittaa Kirjoitussuojau-
tulle levykkeelle.

Amigan levyasemat maksavat 11y
kydin noin 500 markkaa, mita
enempia huollosta el kannata
maksaa. Untta asemaa kannattaa
kyselld esimerkiksi Broadline
Oy:ltd, joka myy Amigan sisiisia
levyasemia. Broadiinen puhelin-
numero on (90) 8747 900,
Jukka Marin
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LAAKE LAMAAN! RYHDY KOMENTOKESKUKSEN ASIAKKAAKSI - SE ON SILKKAA SAASTOA!
DEVALVAATION JALKEEN KANNATTA KATSOA MISTA OSTAA!!

Yli 6 vuotta luotettavaa postimyyntia. 50.000s. ASIAKAS PALKITAAN SX-KONEELLA

286/386-KONEET

286 AT 20 MHz
386SX/25MHz
386/25MHz
386/40MHz cache

486/33MHz cache,

NYT HIIRI KAUPAN PAALLE!
7950,-
8550,-
9550,-
10600,-
13900,-

4 MB

NYT MYOS ADI 2E SVGA NAYTTO

+400,-
ADI 3E SVGA NAYTTO Ilomittamaton +850,~

Yllamainituissa koneissa: 1 Mega muistia paitsi 486-koneissa 4 Megaa, 6 vap. korttip., 2 x sarja, 1 x centr., 1 x
peliportti,14" Super VGA-vérindytié ja ohjain (Tseng Lab tai Trident 1 Mega 1024 x 768), 40 MB ATID-kovalevy, 102/AT-(
nédppdimistd, 3,5" 1,44Mb tai 5,25" 1,2Mb levyasema , péytikotelo. HUOM! KONEIDEN HINNAT SISALTAVAT MICROSOFT DOS
5.0, SEKA SUOMIENGLANTI SANAKIRJA/KIELIOHJELMAN, SEKA NERO 2000 suom.kielisen TIETOVISAILU OHJELMAN.

1 MB lisda muistia + 300,-, lisdlevyasema + 450,-, kovalevy vaihto 52 MB:ksi + 200,-, 80 MB:ksi +800,-, 130
MB:ksi + 1370,-, 200 MB:ksi + 2850,-, Tower koielo + 500,- , modeemi + 450,-.

ENNAKKOMAKSULLA
7500,- ‘e
sédstaa
8050 i tietokor_ie}a_
3™ | Komeninkesiaksesta
9990, swan

| y

+760,-

Saatavana myods muita

kokoonpanoja. Soita ja kysy! HUOM! ENNAKKOMAKSULLA 10% LISAALENNUS LAAJENNUKSISTA
JA TARVIKKEISTA. ENNAKKOMAKSUHINNAT VOIMASSA AINOASTAAN KONEOSTON YHTEYDESSA.
HUOM! SUOMENKIELINEN WINDOWS 3.0 + HIIRI + 10 suosittua peliad KONEEN OSTAJALLE VAIN 900,-

DISKETIT: _10KPL 100KPL

3 ,5" DSDD 3,80 3,00
| DSDD LamBDA 4,40 3,30
L DSDDerecision5,50 4,40
DSDD nasHua 6,20 5,00
‘_m‘ ”‘ DSDD JVC 6,20 5,00
DSDD 3M 6,60 6,20
|[_J DSHD 6,90 5,95
DSHD rLameoa 8,80 8,20
DSHDPHEClSIONQ 50 8,80
J ‘ [ ]PSHDJVC 9,90 9,00
L0 7l DSHD nasHua 9,90 9,00
DSHD3M 10,50 9,90
5,25"DSDD 2,00 1,95
| DSDDcommodore 4,50 3,85
‘ DSDD JVC 5,00 4,50
o DSHD 5,00 4,25
~ DSHDerecision6,20 5,50
’ > DSHD JVC 6,70 6,20
| ([ |DSHD nashua 6,70 6,20
DSHD3M 8,70 8,30

Hinnat ovat yksitidishintoja 10 ja 100 kpl erissd.
MYOS MUITA MERKKEJA! KYSY!

AMIGA

3D CONSTRUCTION KIT

4D SPORT BOXING
AMERICAN ICE HOCKEY
AMOS

AWESOME + T-PAITA

BLUE MAX

CADAVER

CAPTIVE

CHAMPIONS OF KRYNN
CHAOS STRIKES BACK
CODENAME ICEMAN 1MB
COLONELS BEQUEST
CONQUEST OF CAMELOT
CRAZY CARS 2

CRUISE FOR CORPS
DEATH KNIGHTS OF KRYNN
DEUTEROS

DRAGONS OF FLAME

DUCK TALES

ELVIRA MISTRESS OF DARK
EYE OF THE BEHOULDER
F-15 STRIKE EAGLE Il

F-19 STEALTH FIGHTER
FACE OFF JAAKIEKKO(UUSI)
FLIGHT OF THE INTR.1MB
GOLD RUSH

ICE HOCKEY

ITALIA 1980

KINGS QUESTV
KOK.CAPCOM COLLECTION
KOK.GIANTS ON AMIGA
KOK.HERQES

400
255
195
400
265
2565
255
195
255
195
195

KOMENTOKESKUS OY

POSTIMYYNNIN PUHELINPAIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-20.00. MYYMALAMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI

POSTIMYYNTI PL 391, 90101 OULU. PUH.981-371000 Tilaukset myds faxilla 981-371011
MYYMALAT: OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25

TARVIKKEET:

HIIREN PUHD.SARJA 39,-
HIRIMATTO 20,-
HIIREN SAIL.KOTELO 20,-
HUOLTOIMURI 55-70,-
JUOTOSKYNASARJA 165,-

ATK-TYOKALUSARJOJA105-340,-
MONITORI FILTER 12*Ta114* 89,-
MONITOR FILTER OPTINEN 550,-
PRINTTERIN ALUSTA 45,-
MONITORIN ALUSTA 105,-
NAPPAIMISTOLAATIKOST0220-395,
ASIAKIRJAN PIDIKE MONIT. 45,-
POLYSUOJAT Alk. 20,-

DISKETTIKOTELOT:

3,5" 40 KPL
80 KPL
120 KPL
50 KPL
100 KPL

KAIKKI HINNAT SISALTAVAT LVV. PIDATAMME OIKEUDET MUUTOKSIIN ITSELLAMME!



JUKKA MARIN

aksalaisen Kupke Compu-
tertechnikin valmistamista
Golem-turbokorteista  ja
SCSE-kiintolevwohjaimista on ole-
massa erilliset mallic A2000:aa ja
ARODaa varten, Niin turbot kuin
kiintolevyohjaimetkin ovat no-
peita ja melko edullisia. A2000
tai AS00 Golemin turbolla ja
SCSI-ohjaimella vitia varsin mie-
lenkiintoisiin tuloksiin.,
A2000:een tarkottetulla turbo-
kortilla on 14 megahertsin taa-
juudella toimiva 63030-prosesso-

Ti ja 68882-matematiik-

kaprosessori, Kor-
tilla on tilaa

16 megatavulle 52-bittisti RAM-
muistia. Vakiokortilla muistia on
kaksi megaa yhden megabitin
piircisti Lunmnm Yl neljin me-
gatavin muistia varten I]()lldil-
taan alkuperdiset piirit vaihta-
miaan neljan megabitin piireiksi.

Turbokorti noudattaa muisti-
aan lukuunettamatta Commo-
doren suosituksia. Muisti sijait-
see ASOOm jaA2000:n normaa-
lin 16 megataviin muistiavari-
den yliapuolella, joten DMA-siir-
rot eiviit pdise sinne. Perfaattees
sa ainoa haitta on DMA-kiiniole-
vyjen ja muiden DMA-oheislait-
teiden hidastuminen, jota tur-
bon nopeus tosin vihentid.
Muisti on kuitenkin ellut pakko
sfjoittaa epinormaaliin - paik-
kaan, jotta 16 megan yhtenii-
rien laajennus olisi mahdollinen,
Turbokortilla  olevien  hoot-
ROM-piirien  ansiosta  muisti
konfiguroitun koneeseen auto-
maattisesti ilman erillistd add-
mem-komento:,

Golemin turbokortin positiivi-
sin yllatys on avanomaista no-
pvufnpi muist. Muistihauissa 14
MHzn Golem haviai vain niu-
kasti Commodoren 25 MHzn
A2650-kortlle. vaikka Commo-
dore muissa tolminnoissa onkin

jalle asialla ci viltdmit

@M AJA]LL[M]A

Nopeutta

saksalaisittain

kellotaajuuksien eron verran no-
|Jt'dmpi Pelikiyudd varten Gole-
miin saa liitetyd kytkimen, jolla
turbo voidaan kytked pois toi-
minnasta konetta avaamatta, Va-
litettavasti Golem ei yrityksisti
huolimatta  suostunul — toimi-
maait GVP:n Series 11 le10iux~
ohjaimen  kanssa il st
DMA-siirTosta johtuen. T on-
gelmaa lukuunottamatta tur-
~ bo toimi erittiin luotet- =
tavasti,

Golem Drive

Golemin kiintolevyohjain on to-
tewtukseltaan harvinainen, Oh-

Jjaimeen el kuulu lainkaan SCSI-

ohjainpiirid, vaan muutama oh-

Jelmoitava logiikkapiiri sekd 1a-

vallisia TTL-piireji. Nopeudel-
taan ohjain on huippuluokkaa,
silld perus-Amigassa lukunopeus
Quantumin muk lta [.PS-asemal-
ta on yli 800 kilotavua sekunnis-
sy ja nousee Golemin turbon
kanssa yli megatavun eli samalle
tasolle AS000: kanssa.
Golem-5CSl-ohjaimen ikavina
prolena o, ettd ohjain kuluttag
kiintolevytoimintojen aikana kai-
ken  Amigan keskusyksikkate-
hon. | saattaa seurata tilan-
Leita, joissa muiden koneessa
olevien ohjelmien toiminta hii-
riintyy ja esimerkiksi animaatio
saattaa pysihtya kiintolevva kiy-
tettiessda. Tavalliselle kivia-

A ole sturta men-
kitysta.

[d=ichii 6091

Ohjaimen takana on tavalli-
nen 25-napainen D-iitin ulkois-
ten SCSHaitteiden  littamista
varten seki kytking jolla kiintole-
vyn automaattisen kaynnistymi-
sen vol estid. Tolminnosta on
i, kun halutaan tydellisest
CSHE virnsten péasy kiintoleyylle.

Ohjaimen  mukana
toimitetann saksan-
kiclinen ohje-
kirja, joka e
ole kovin

kattava,
Kiintolevy
on kuitenkin
myvidessi valmiiksi
alustetiu ja varustetiu
Workbench  1.3:11a, Jjoten
Kiytrddnotossa el tule ongelmia,

Muistia kaikkiin
tarpeisiin

Golemin tuotevalikoimaan kuu-
luvan A2000:m RAM-kortin voi
kalustaa larpeidensa ja rahavaro-
1sa mukaan joko kahteen, nel

J
jddn tai kahdeksaan megatavoun

saakka. Golemin muistikortin ta-
kana on kyvtkin, lH".I muistin g
tokonfiguroinnin voi estid halut-
taessa kiytda koneua ilman lisi-
muistia. Kytkimella ei voi valita
muistin maarad esimerkiksi kah-
den megatavan portain, vaan va-
linta tapahtun kortilla olevilla sil-
tauspalikoilla.

Kortilla on kannat kaikkiaan
(vk:lle vhiden megabitin dynaami-
selle 111|11~.11|)1111|IL Jjoiden hinnat
liikkuvat kolmen kympin mo-
lemmin puolin. Megatavua koh-
L muistipiirit maksavat siis noin
250 markkaa. RAM-Kortin hinta
kahteen megatavaun kalustettu-
na on 1 195 markkaa,

Golemin kiintolevy-
ohjaimen nopeus

Tiedostojenkasittelynopeus
(tiedostoa sekunnissa)

Tiedostojen luonti 9
Avaaminen ja sulkeminen 17
Hakemiston selaus 192
Tiedostojen tuhoamingn 55
Haku ja luku 196
Tiedonsiirtonopeus

(tavua sekunnissa)

Luominen 359 351
Kirjoittaminen 795 364
Lukeminen 802 897

Golemin kiintolevyohjain ja
Quantumin LPS105-asema ylta-
vat varsin hyviin suoritusarvoi-
hin ja turbokortilla varustetussa
A2000:ssa siirtonopeus nousee
jopa yli megatavun sekunnissa.
Golem-ohjaimen heikkona puo-
lena on, ettd kiintolevyn kaytto
;ie koneen koko prosessorite-
on.

Golemin turbokortin
nopeus

68030:

Laskentanopeus

Kokonaisluku 531%
Merkkijono 396%
Liukuluku (FFP) 322%
Livkuluku (ieee) 728%
Trigonometriset funktiot  8397%
Ohjelmansuoritusnopeus

CHIP RAM 74%
FAST RAM 327%
Muistinkopiointinopeus

CHIP RAM 200%
FAST RAM 534%
688812:

Livkuluku (igee) 1704%

Trigonometriset funktiot 13868%
|

Golemin 14 megahertsin turbon
nopeus verrattuna perus-Ami-
gaan. Kokonaislukujen kdsittely-
nopeus on yli viisinkertainen.
Testin aikana kayttojarjestelma-
ROM oli kopioitu 32-bittiseen

muistiin SetCPU-komennolia.
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JUKKA MARIN

DIGITAALISTA AANEN KASITTELYA

M Digitaalitekniikka on mullistanut danen-
toistomaailmaa ja hamartanyt tietokone- ja
audiotekniikan rajoja. Tietokoneilla voidaan
kasitelld dantd siind missd vanhoilla mik-
sauspoydilldkin, vieldpd paljon monipuoli-
semmin. Mitd digitaalitekniikkaa kayttden
voidaan tehdd ja miten Amigaa voi kdyttaa
hyvaksi danen kasittelyssa?

Perfect Sound -digitoija on tavallista monimutkaisempi, minka an-
siosta aanen laatu on hyva. Digitoija sisaltdad sahkoisesti ohjattavan

herkkyyden sdddon.

igitaalitckniikalla dinelle

voidaan tehda Samoja pe-

rusasioita  kuin - perin-
teisilli miksauspoydilld ja analo-
gisilla nauhureilla. Eri danilih-
teiden signaalit voidaan sekoit-
tan keskendin halutussa suhtees-
sa ja niiden voimakkuuksia ja da-
nensivya voidaan saitaa. Halut-
taessa voidaan hyvin tarkasti sto-
dlattaa ](:Lm haluttu taajuus ko-
konaan pois. Adnti voidaan tal-
lentaa digitaalimuodossa leyyk-
keille, kiintolevylle tai nauhalle.

Kaiun, viiveiden ja muiden te-
hosteiden tekeminen on huo-
mattavasti helpompaa digitaali-
sesti kuin analogisesti. Digitaali-
tekniikan suurimpana etuna on
kuitenkin kehinattomuus ja si-
rattdmyys, jolloin alkuperdisen
materiaalin laatu el karst mik-
sausvaiheessa tai erikoistehostel-
ta tehtiessid. Myos digitaalinen
tallennus satlyttaa aanen tarkal-
leen alkuperiisend ajasta ja pai-
kasta ritppumatta, Adnentoistol-
taan parhaat CD-levyt on valmis-

Perlect Sound on j(: VLIOSIA Van-
ha tote, jonka uusin versio 3 il-
mestyi joitakin kuukausia sitten.
Perfect Sound -digitoija on hie-
man tavallista monimutkaisem-
pi, mikd selittii sen korkeatasoi-
sen ddnen. Digitoija sisiltid
myos  siahkoisesti  ohjattavan
herkkyyden siddon, jota digi-
tointiohjelma vol sditad auto-
manttisest.

Perfect Sound -ohjelmisto on
digitoijaan nahden tirhan vaa-
timaton. Sekavat kivttonippii-
mel ja nayton lapsellinen ulko-
nako viittaavat sithen, etta mote-
kehityksessi padpaino on pantu
itse dlﬂn(n[.m kovon suunnitte-
luun. PS-ohjelmisto sisiltad kui-
tenkin digiteinnissa tarvittaval
perustoiminnot, kuten digitoin-
nin, leikkaa-limaa-periaatieella
toimivat editointimahdollisun-
det, danien sekoitusmahdolli-
sttuden, toisto- ja danitysnopeu-
den sdadot seki toiston etu-ja
takaperin. Lisiksi digitoitu ddni
on mahdollista ajaa digitaalisen

Perfect Sound 3 -digitoija

alipidstosuodattimen lipi, miki
usein parantaa dfinenlaatua jon-
kin verran.

Perfect Sound 3 sisiltid myos
kaiku- ja viivetoiminnot, jotka
voidaan muodostaa joko val-
miiksi digitoidulle danelle tai re-
aalizjassa sisadintulevalle si y
lille, jolloin kaiku tai viivas

Perfect Sound 3

Valmistaja:
SunRize Industries
Yhdysvallat
Maahantuoja:
Power Computers
puh. (218) 527 711
Hinta:
475,-

C=arvo ohjelma

C=arvo digitoija

24

jen tiedosto]

aani knullaan va-
littomdsti Ami-
gaan liitetysta mo-
nitorista tai stere-
oista. Viive- ja kai-
kukaytossd ddnen-
laatua rajoittaa Huttan
turhan hidas digi-
toija: suurin mah-
dollinen niytteen-
oltotagjuus  on
32 000 hertsia.

bonacein - delta @@nen nimed.
kompressiolla pa-

kattuina. [FF-muotoiset tiedos-
tot sopivat monien musiikkioh-
jelmien  kanssa  kiytettaviksi,
mutta jotkin olijelmat vaativat
raakamuotoista dataa. Pakatiu-
sjen etuna on puolta
pienempi koko, haittana jonkin
verran huonontunut danenlaa-
.

Osa Perfect Sound -ohjelman toiminnoista vali-
Divitoidut adnet 22N alasvedettivistd valikoista, osa ndytolld ole-
NGILOIAUL QNCL yigta epamadriisen nakoisistd kytkimistd. Ohjel-
voidaan tallentas man erikoisuutena on, etti muistissa voi olla
[FF-muodaossa, samanaikaisesti useita erillisia 4anid, jotka voi-
raakacatana tal Fi- daan toistaa naksauttamalla hiirelld kyseisen

Length:
Play speeds
Bt |

End nar
Insert
Henory:

Boon Yiew.,, Press left nouse button to continue,

Perfect Soundin englannin-
kielinen ohjekirja kisittelee aa-
nendigitoinnin teoriaa ja opas-
Laa <!!t:llldt Vil l\.t\,lLdJ‘m -
tenkin kuin pelkin ohjelman
Kivtdssa. Perfect Sound 3.21 on
toiminnoiltaan hieman kankea,
miké saatlaa houkutella hankki-
maan laadukasta digitoijaa var-
ten paremman ohjelmiston.
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tettu kivttden digitaalitekniikkaa
kaikissa totantovaiheissa mikro-
fonia lukuunottamatta.

Amiga sopii sisidnrakennettu-
jen  digitaali-analogiamuunti-
miensa ansiosta hyvin harrasteli-
Jjamaiseen aanisignaalin kisitte-
lyyn. Amigan ja mahdollisen lisé-
muistin lisiksi tarvitaan vain
muutaman satasen maksava -
nendigitoija ja sithen liittyvii oh-
Jelmisto. Digitaalinen signaalin-
kasittely on siis jokaisen Amigis-
tin ulottuvilla ilman suuria kus-
tannuksia.

Kaikki mallit sopivat

Digitoimalla koneen muistiin ja
levykkeille voi tallentaa puhetta,
erilaisia tehosteita tai musiikkia.
Digitoijan avulla voi tehda uusia
instrumentteja erilaisille musiik-
kiohjelmille, kuten DeLuxe Mu-
sicille, Sonixille ja MED-PD-oh-
jelmalle. Digitoijalla Amigan saa
puhumanan komentajakapteeni
Datan aanelld, soimaan kuin pu-
helin tai yskimédn kuin hinkuys-
kiiinen virtahepo. Digitoijalla ja
sopivalla ohjelmalla Amigan saa

muodostamaan viive- tai kaikue-
fekteji, joilla voi parantaa danen-
toistolaitteiden tlantuntua. Aa-
nendigitoijan  kiyttomahdolli-
suuksia rajoittaa vain kiytiijin
mielikuvitus.

Miké tahansa Amiga-malleista
sopii hyvin digitointiin, joskin
A3000 ja turbokortilla tehostetut
muut mallit mahdollistavat
sunrempien  niytteenotlotaa-

Jjuuksien ja monimutkaisempien

reaaliaikaisten  operaatioiden
kéiyton. 512 kilotavun muistiin
mahtuu digitoimaan vain 200 —

8,808 Display:

Audition 4 on lihinna Perfect
Soundin kayttdjille tarkoitettu
digitointiohjelma, joka tosin toi-
mii lahes minki tahansa danen-
digitoijan kanssa. Asiallisen na-
koisen ohjelman tuottaja on sa-
ma kuin Perfect Soundin, yh-
dysvaltalainen SunRize Indus-
tries. Sama yritys on tuonut
markkinoille myos Amigan 12-
ja 16-bittiset digitaaliseen signaa-
linkasittelyyn tarkoitetut kortit,

Joista _]ttll\unm‘umn riittdvalla

kiintolevykapasiteetilla varustet-
tuna korvaa sdto]cn tuhansien
markkojen digitaalimikserin ja-
nauhurin.

Toiminnoiltaan Audition 4 on
huomattavast Perfect Soundia
monipuolisempi. Normaalien
editointikomentojen lisiksi oh-
jelmassa on sdddettdvin digitaa-
liset yli-, ali- ja kaistanpidstosuo-
catimet seké kaistanestosuoda-
tin. joilla digitoidusta &dnestd
voidaan suodattaa pois ei-toivot-
tuja komponentteja graafisen
Im{]ulekUr].Unl{‘u lﬂ])d.fln Lisik-
si Adnen matalia tai korkeita taa-
Juuksia voidaan erikseen koros-
taa. Kaiku- ja flange-komennoil-
la voidaan daniin saada mielen-
kiintoisia lisiominaisuuksia, ku-
ten mahtavaa tlantuntua. Eri
toimintojen vaikutusta voidaan
kokeilla digitoituun dineen il-
mar, etti L\Ikup(:rﬁi nen aani tu-
houtii.

Kaikkein mielenkiintoisimpia
ovat Audition 4:n reaaliaikaiset
toiminnot, joiden vaikutuksen
aaneen kuulee vilittomasti. Oh-
jelman avalla dana voidaan suo-
clattaa eri tavoin tai sithen voi-
daan littda kaiku. Valitettavasti
suodatintoiminnot ¢ivit kaikilla
asetuksilla ole kovinkaan kor-
kealuokkaisia.

E=icnti 6/91

Audition 4

Harvinainen toiminto digi-
tointiohjelmien joukossa on
myds mahdollisuus  digitoida
suoraan levvkkeelle. Musiikki
voidaan toistaa kiynnistimalla
kone kyseiselld levykkeelld, silla
Audition kirjoittaa automaatti-
sesti levykkeelle tarvittavan tois-
to-ohjelman. Pahin puute toi-
minnossa on, ettd koko digi-
toidun ddnen on mahduttava
yhdelle levykkeelle.

Audition 4 osaa tallentaa ai-
net [FF-tiedostoina, p}lkall.uiua.,
raakadatana sekd Sonixin in-
strumenttien kavttimassd muo-
dossa. TFF-formaatti sopii kaytet-
tdvaksi muun muassa AmigaVi-
sion-, DeluxeVideo- ja CanDo-
ohjelmissa. Ohjelman toiminta
on nopeaa, silli se on tehty
kokonaan assembler-kielella,
Audition 4 tekee lihes kaiken,
minkd vastaava ohjelma ilman
erillistét signaaliprosessorikorttia
vol Amigan tehoisessa koneessa
tehdd. Todellinen HiFi-toisto
vaatisi 16-bittiset A/D- ja D/A-
muuntimet seki digitaaliseen
danisignaalin Kasittelyyn erikois-
tuneen signaaliprosessorin.

Audition 4m ohjekirja on
niimikadn englanninkiclinen ja

Audition 4

Valmistaja

SunRize Industries
Yhdysvallat

Maahantuoja:

Power Computers
puh. (918) 527 711

Hinta:
325~

C=arvo:

dEEEd

Show A1 Range 11
Flay Uaueforn Play Display

188%  Honitop
LSRR L LRI R

| i Al just:

Show Range
Play Range

Sanple; 108%
Lik=R R

s 1]

350 kilotavua ddntd, joten lisi-
muisti on digitointia ajatellen
crittdin hyodyllinen hankinta.
Amigan lisiksi digitointiin tar-
vitaan d:li‘l(,lldlgl[Ul].l Jjoka liite-
tadn tavallisesti koneen Centro-
nics-porttiin (Kirjoitinporttiin).
Useimpien digitoijien littami-
seksi A1000:een tarvitaan lisiksi
erillinen sovitin tai vilikaapeli,
mutta Ab00:aan, A2000:een ja
A3000:een digitoijat sopivat suo-
raan. Adnendigitoijaa valittaessa
kannattaa kiinnittad huomiota
laitteen suurimpaan néytteenot-

85,719 Range: 9,191 B

Dot Zoon In Loop Off
Play Buffer Stop Edit Hornally
StantVoliIMB S-Rate: 22915 = 57 See

!f:IIII

Steren Racord Disk  Exit Sampler

Clear Range

Audition 4:n mukana on AudioScope-ohjelma, joka esittid reaa-
liajassa naytdlla digitoidun a4nen sisdltamien eri taajuuskompo-
nenttien suhteellisen méaran eli toimii reaaliaikaisena spektriana-
lysaattorina. Ohjelma vaatii kunnolla toimiakseen vahintdan 25
megahertsin kellotaajuudella toimivan Amigan.

AUDIOSCOPE

Sample Rate

(it Ctu\smn Position

=88 Decibels

32388 fz

Audition 4 on mompuollsuudestaau huolimatta selked ja helppo-
kayttdinen ohjelma. Pa&toiminto (esimerkiksi kaiku, suodatus tai
digitointi) valitaan ensin valikosta, jolloin kyseiseen toimintoon
littyvat kytkimet ja sdatimet ilmestyvat ndyttson.

kiisittelee monipuolisesti niin di-
gitointia kuin t]h]:,hmm kd\{lo-
akin. Valitettavasti ohjelman ver-
sio 1.01 on vield hieman epiva-
kaa ja jumittuu silloin Glloin
milloin mitakin toimintoa kay-
tettiessi. Monipuolisten toimin-
tojensa ja helppokiytdisyytensi

feeee fr' b0 Hz

vuoksi Audition on kuitenkin
kannattava hankinta kunnolli-
sen digitoijan rinnalle. Ellei sit-
ten: halua sijoittaa SunRizen am-
mattikayttdon tarkoitettuihin di-
gitaalikortteihin ja -ohjelmis-
Ltoon.
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taya, po J_aatunn'asu
unnsfaan tict 11‘-=

ginen _mgnaa}z-muunnetaan dlgltaah‘&'t .-

hym v

Miti digitointi on ?

janniteen pommmm ja puolet negatiiiser
puoliaallon kuvaamiseen, ala:
aﬁmmgrma]m tallennukseen tarvitaan CI -
' en ja DAT-nauhureiden
lb blttm bOaka

Anngaﬁevalluksn*.ﬁafkaymke joiset nayl-
i evat 8 &ao hertsista
-_sxgnaahsta mppuen
3 Sopi omen puhelinverk-

dlgata:almm keskuksissa kiytetadn
osti- puheen vahtkamlseen Filltve

sijaan on huomattavasti karkeamp:ua_]msaa
Komponen(ieja ja siti digitoitaessa on kig-
tettam ]{}pa kymmﬂuen Kilohertsien nayt

-1éxmmn tarkasti.
1 slgnaali muynnetan cll—

_;__1 dlg:tmdessa varlcuttaa analagm—dxgl-
tathmuunumt:n tarkku I__t 'bm:ma.am,u
i lis

1gitaz imuunmnan puut—
imista voidaan verrata

i kuinka usein sen Jan«
Y i tallenueuan uf:tuke«

totagjuuteen, jonka pitaisi olla

vihintdan 30 000 = 50 000 nay-
tettd sekunnissa.

Digitoijissa on yleensd nauhu-

rin ja CD-soittimen littamiseer

sopivat RCA-liittimet, Joissakin
malleissa on lisaksi erillinen mik-
rofoniliitin, jolloin mikrofonia et
tarvitse litad nauhurin valityk-
1 selld, Adnilihteend voidaan siis

kiyttad radiota, levysoitinta; nau-
huria, mikrofonia tai vaikkapa
toista Amigaa. Erityiset stereodi-
gitoijat pystyvit lukemaan kahta
samanatkaisesti,

sisdanmenoa

mlala\vasta nippuen Va.*sutavam -:'QUO herr-

sin taa]lmdeﬂa adnta mahmm lt'vylie
si minuuftia. Jotta di
non merkitysta, ist koneessa olla vahm—
taan megataw, elelldin enemmiénkin
muista. Osan muistista vie kiyuéjirjestelma,
osan itse digitointiohjelma.

mistd seuraa myds kaksinkertai-
nen muistin kulutus. Stereodigi-
toijaa voi kdytdda myos yksi-
kanavaisena tavallisen monodigi-
toijan tapaan. ¢ '

' : AMIGALLE: ATARILLE =
M a AMIGALLE: NINTENDOLLE MYOS
. — [LEVYASEMAT: MONEN PELIN MODULEJA
[ LISAMUISTIT: | |LEVYASEMAT: | = 13 gACH r -'
At ASOO:le RF32C 45— %‘d““fmg?q i ESIM: 76 PELIA 735 MK
¢ OSMB | 1B [RF302C 399 aqp 669~ -
OSMB  745- | g:;l-:;enlMAS‘f‘g _—: SEGA MEGADRIVE | [SEGALLE PELEJA
TUUSULANTIE 8 Z_Sﬂmmm;jﬁ_: Sl el LISAMUISTIT: ‘ 16-BITTINEN SUPER | ALK: 195 MK
04300 HYRYLA ] OSKB 520~ | |KONSOLL  NYT| | 1ojjen soiicentatsia
AVDINNA. H"Rl'—.;-'r"_i A_SOIOIW E.M_B__ 1743, vﬁm % MK ;u.l- " kutsumnu:: |
" i | sislevyasema o velitse  omas
AR 12-18 “Cj)]l’”f‘iﬁ?ﬁ}_'KAASlNE;\f | | 559/ 511~ | ﬁ:}I‘RFT 149 - .
LA .10-14 ‘gﬂldel‘l[mGE OPFTIEMEK AANINEN I AT | |
GI-600N 739 - —— |goldenIMAGE LUET TELOMME 5
90-259 447 OFTISMEKAANINER .KOVALE\{_YT N 239 - /a1
E : : CI' m-_ mo‘g OPTISMEKAANINE g E
949.644 044 OPFTINEN | GVP ELW 339__ Cul ﬂ 3 |
iﬂgﬁﬂmn JOXA PATVA (:’.l\_hmn 369 {K¥SY HINTOJA® %9 1 HUOMAAR I E
ARKH 3:st3 ILTA 9:33n FUNITSU + UL OUOK 5 NINTENIX}
e GI-TOOO0R 399.- OKTAGON ‘:W"iﬁ .
KORJAAMME KAIKKI |iavoaron | lssvp asoodie | |GEBO0OR 399~ || o oS
COMMODORE TIETO-| _________ lyain: 2800 LAKGATON + SUPER PELI
KONFET EDULLISESTI| |DIKITOLJAT: | | ] E————— SIMPSONS :
= — |STEREO 589- | | REAALIAIKA YHT B4A9MK | ATKLEVYKKEET |
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JUKKA TAPANIMAKI

€2

M Basic-ohjelma ei ole yhta
potkod, jota suoritetaan kas-

ky kerrallaan. Mitaan moni-
mutkaista ndin ei saada ai-

kaiseksi. Ohjelmassa pompi-
taan, kierrelldan ja pyori-

taan. Tarkeitd ohjelman ra-
kennuspalikoita ovat ehtora-
kenteet ja erilaiset silmukat.

urssin edellisessd osassa perehdyttiin
PRINT-kaskyyn ja muuttujien al-

eisiin. Muuttujia kasiteltiin lahinna
laskutoimitusten osana, mutta niiden todel-
linen merkitys kdy ilmi, kun niita kdytetaan
niitd ohjelman toiminnan ohjailuun. Tyypil-
linen sovellus on yksinkertainen paatoksen-
teko. Muuttujan arvo vaikuttaa sithen, mité
ohjelma tekee seuraavaksi.

Jos niin tai muuten

Paatoksenteon yksinkertaisin muoto on eh-
torakenne. Jos tietty, IF-kiskyn jalkeen ilmoi-
tettava ehto toteutuu, tehddn jotain. Mutta
jos se ei toteudu, hypétaan yli ja jatketaan
ohjelmaa. Toinen mahdollisuus on lisata E1-
SE-kasky, joka kattaa kaikki muut vaihtoeh-
dot kuten listauksessa 1.

Mikili INPUT-kaskyn kysymykseen anne-
taan oikea vastaus, tulostetaan ensimmaisen
PRINT-kdskyn teksti. Muussa tapauksessa
néytolle ilmestyy jalkimmainen teksti.

Ehtorakenteet voivat olla hyvinkin kiemu-
raisia. Tarkistuksia voi olla enemman kuin
yksi, jolloin IF- ja ELSE- kaskyjen valiin lisa-
tiin ELSEIF-kaskyja tarvittava maara. Esi-
merkkiin voisi lisita ensimmaisen PRINT-
kaskyn jilkeen listauksen 2 mukaiset rivit.

Vield mutkikkaammaksi ehtorakenteen saa
tekemilla lisatarkistuksia jonkin ehdon to-
teutuessa. IF-kaskyn perdssa voi olla uusi IF-

, ELSE-, END IF-itania. Tallaiset sisakkaiset
()sul on syytd sisentad, eli lisitd eteen valilyon-
teja, jolloin ohjelman luettavuus paranee.
Yleensd sisennysten pitdisi ilmaantua listauk-
seen automaattisesti, mutta ainakaan van-
hemmat AmigaBasicin versiot eivat niita tee.

Listaus 1,

INPUT Galaxv Luokan Enterprizen tunnus”;t$
IF 5 = "NCC 1781-0" THEN

PRINT “Aivan oikein.”

PRINT “Dikea vastaus selviddNext Generationista
END IF

Listaus 2.

ELSEIF 5 = "NCC 1781" THEN
PRINT "Vdara Trek, mutta (3heltd liippaa.”

Listaus 3.

SALR:

INPUT "§alasana”;sana$

laskuri = laskuri + 1

IF laskuri = 3 GOTO L

IF sana$ <» "Denise” BGTO SALA
PHINT 0K, jatketaan"

Listaus 4,

FOR kierros = 1 to 18
PRINT kierros ¥
NEXT kierros

Listaus 3.

FOR kler'ros = 1 to 18

FOR k d { to 18 ;

PRINT USI 6 "H ") kierros ¥ kertoja}
kertoja

NEXT kierros

Listaus 6.

rro
¥ kierros
= kierros + 1

4

Basic-kurssin esimerkkiohjelmat 1-6, Tar-
keita ohjelman rakennuspalikoita ovat ehto-
rakenteet ja erilaiset silmukat.

Loikkimista
Yksinkertaisin tapa muuttaa ohjelman kul-
kua on GOTO-kasky, mika suomennettuna
tarkoittaa mene kohtaan (go to). AmigaBa-
sic on kuitenkin siitd erikoinen, ettd kaytossi
ei ole rivinumeroita. Niinpd hyppykohta on
ilmoitettava nimelld, jonka perain on lisatty
kaksoispiste. Hyva esimerkki on salasanan
uteleminen ohjelman alussa listauksessa 3.
Ohjelma antaa kolme yritysté kirjoittaa sa-
lasana oikein, muussa tapauksessa hypatian
loppuun. Esimerkissa olevat ehtolauseet ovat
erikoistapauksia. THEN-sanan tilalle voi kir-

joittaa GOTO, jolloin ei tarvita lainkaan EL-
SE- ja END IF-sanoja.

GOTO-kaskyn kayttamisti kannattaa valt-
taa, mikali se suinkin on mahdollista, koska
se muuttaa hetkessi ohjelman sekavaksi loik-
kimiseksi paikasta toiseen. Tiedon ja taidon
kasvaessa 16ytyy lihes aina hienostunut tapa
kiertad hyppely kehittyneemmilla ohjelma-
rakenteilla.

Pyorimista

Tiettyd ohjelman osaa voi toistaa useallakin
tavalla. Yksi mahdollisuus on kayttdd muut-
tujaa laskurina, aivan kuten edell esitetyssa
salasanan kyselemisessa. Basicissa on kuiten-
kin valmiina silmukkarakenne, jolla vilte-
tadn IF- ja GOTO-kaskyjen kiytto, listaus 4.

Rutiini tulostaa néytolle seitseman kerto-
taulun. NEXTin kohdalla muuttujan "kier-
ros" arvoa lisitadn automaattisesti yhdella ja
hypétian takaisin PRINT-kdaskyyn, kunnes
muuttujan arvo on 10. NEXT-sanan jalkeen
ei ole pakko kirjoittaa muuttujan nimed,
mutta se on suositeltavaa ainakin silloin, kun
kaytetadan monta sisakkaista silmukkaa. Siis
FOR- ja NEXT-kaskyjen valiin voi sijoittaa toi-
sen silmukan, kunhan laskurina kéytetadn jo-
tain toista muuttujaa, listaus 5.

Rutiini tulostaa kertotaulut 1 — 10. Erikoi-
sen PRINT USING -kiskyn avulla kaikki nu-
merot saa tulostettua allekkain samoihin sa-
rakkeisiin, koska jokaiselle varataan tilaa nel-
jan merkin verran. Tavallisella PRINT-kaskyl-
l4 sarakkeet olisivat ruman kiemuraisia. Mai-
nittakoon samalla sekin, etta kaskylld voi hie-
nosaataa myos desimaalilukujen tulostusta,
esimerkiksi PRINT USING "#HHEHE".

Seitsemdn kertotaulun laskevan silmukan
voi tehda toisellakin tapaa kéyttamalla WHI-
LE-WEND-rakennetta, listaus 6.

Ero on siind, ettd rutiinissa pyoritdan niin
kauan kunnes WHILE-kaskyssa mdaritelty
ehto on tosi, eli muuttuja "kierros' on pie-
nempi kuin 11. WHILE-WEND-silmukka on
huomattavasti joustavampi ja monikéyttoi-
sempi kuin FOR-NEXT, silld ainoastaan eh-
don toteutumiseen kiinnitetaan huomiota.

Asia oli hieman kuivaa, mutta nailldkin pe-
ruspaloilla pystyy leikkimadin mielin maarin.
Ensi kerralla yritimmekin jo saada jotain
nayttavimpaa aikaiseksi. ¢
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(C64:N PELEJA AMIGAAN?

JUKKA MARIN

Amigan
toinen

AMICA2000

M Moni nykyisistd Amigan omistajista tutus-
tui tietokoneisiin C64:n vilitykselld. Ehkdpa
juuri siksi Amigalle jatkuvasti kehitetain yha
parempia Cé4-emulaattoreita eli ohjelmia,
joilla Amiga saadaan mahdollisimman tarkas-
ti jaljittelemdan Cé4:n toimintaa. Parhaim-

se® maa

millaan emulaattoreilla voi ajaa alkuperdisia

Cé4:n pelejd ja muita konekielisid ohjelmia.

heA6dPackage on yhdys-
valtalaisen QuesTronixin
Kiisitys siitd, millainen hy-
van Cbd-emulaattorin pitdisi ol
la. Parasta perus-Amigistin kan-
nalta on, eitd TheA64Package ei
maksa mitaan. Valmistaja tosin
toivoo, ettd emulaatiorin kiyui-

Jat maksaisivat 40 dollarin rekis-

teroitymismaksun, jolla saa myos
C64:n levyasemien ja kirjoitt-
mien liittdmiseen tarvittavat lisi-

laitteen ohjelmineen. [lman lisa-
laitetta ei Amigaan voi kytkea
Ub4:mn oheislaitieita peliohjaimia
lukuunottamatta, vaan ohjelmat
on ensin siirrettavi Amigan le-
wkkeille esimerkiksi RS-kaapelia
kayttden.

Kaikkiin koneisiin
TheA64Package toimii kaikissa
Amiga-malleissa, mutta nopeinta

Viruksille kyytia

Ohjelmien kopiomnin ja erilaisten demo- ja
inolevykkeiden leviamisen myota virukset
ovat aiheuttaneet monille Amiga-kayttijille
harmia ja tuhonneet tirkeitd levykkeiti. Yk-
si parhaista viruspaljastimista on uusi seelan-
tilaisen John Veldhuisin VirusChecker, jon-
ka versio 5.32 mmnistaa kaikki bootilohkol-
la olevat virukset seki suuren joukon alyk-
kadmpii viruksia, kuten Saddamin, Xenon,
Lamer Exterminatorin ja klassisen IRQ-vi-
ruksen. Valitettavasti VirusCheckerii ei ole
ainakaan toistaiseksi Fish-levykkeilld, muta
sitd saanee samoista paikoista kuin muitakin
PD-ohjelmia,

VirusChecker on alykas ja tarkistaa kayn-
nistyessaan koneen muistin ja kayttojarjes-
telman vektorit mahdollisten virusten varal-
ta. Ohjelma etsii kaikista levyasemista mah-
dollisia boottilohkoviruksia seki tarkistaa
pyvdettiessi yhdella komennolla kaikki ha-
lutun levyaseman tiedostot. jotta tiedostoi-
hin kytkeytyvat virukset paljastuisivat, Toi-

minnon avulla loydetaan myds kiintolevylla
olevat virukset.

Vaikka VirusChecker ei tuntisikaan jotain
koneen muistissa majailevaa virusta, se taju-
aa silti jonkin epatavallisen ohjelman ole-
massaolon ja varoittaa Kayttdjaa. Nain kayt-
tijd on turvassa myos uusilta, vield tunte-
mattomilta viruksilta, Viruksen muuttamicn
vektorien arvot voi helposti palauttaa ennal-
leen VirusCheckerin avulla, Samalla kan-
nattaa miettia, mistd virus on voinut paista
koneeseen. Swllinen voi olla viimeiseni
kiynnistetty ohjelma tai CLI-komento, jon-
ka sisille virus on voinut soluttautua.

VirusChecker huomaa heti, jos jotain kayt-
téjarjestelman oleellisista vektoreista muu-
tetaan. Vektorien arvot voi palauttaa ennal-
leen, jolloin mahdollinen virus ei padse te-
kemadan tuhojaan. N3in myds tuntematto-
mat virukset havaitaan ja voidaan poistaa
valittomasti.

jan tekemi ohjelma. Kiyttéohje

VirusChecker on selvisti virusasiantun -
sa luetel-
laan kymmenii erilaisia viruksia ja kerro-
taan, miten ne levittivit iseddn ja mitd ne
tekevat koneen muistiin paastyain. Kuinka
moni mahtol tetaa, end Byte Bandit viruk-
sen jumittaman koneen saa toimimaan vii-
den minuutin ajaksi painamalla pohjaan
alt-, Amiga-, valilydnti- Amiga- ja alt-nappai-
met jarjestyksessd vasemmalta oikealle? Ta-
man Kikan avulla viruksen vilattima kiyutaga
chtii tallentaa koneessa olevat tiedot levyk-
keelle ja keskittyd sitten viruksen nitistami-
seen.

Virusten suhteen on oltava varovainen,
silld jotkin viruspaljastimiksi tai -suojiksi it-
seddn viittavat ohjelmat ovatkin itse asiassa
uusia viruksia. Tallainen virus on esimerkik-
si Aids Virus, joka tunnetaan siviilissi nimel-
1a VKill. Toinen huijausyritys on DosSpeed-
niminen ohjelma, joka muka nopeuttaa le-
wytoimintofa 800 prosenttia. Tosiasiassa ky-
scessd on Revenge Lamer Exterminator, jo-
ka muokkaa startup-sequence-tiedostoa saa-
dakseen itsensa kaynnistymain automaatt-
sest.
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sen toiminta on turbokertilla ja
viahintain megatavun muistilla
varustetussa koneessa. A64 kayt-
(44 Amigan sarja- ja rinnakkais-
portteja CH4:m vastaavien liitan-
tojen sijasta, ja lukee normaalist
Amigan hiiriportteihin liitettyji
peliohjaimia tai hiirtd. Amigan
kirjoitinta voi kiyuad Céd-puolel-
ta A64:n huolehtiessa mahdolli-
sesta merkkimuunnoksesta 64:mn
merkiston ja ASCII-koodin valil-
14

Amigan levyasemia ja RAM-e-
vyketta voi kayttid Ab4m ohjel-
mien tallentamiseen. Kun ohjel-
mat on kerran siirretty Amigan
levykkeille, ei oikeita Co4m levy-
asemia tarvita kuin korkeintaan
kopiosuojattujen ohjelmien la-
taamiseen. Suojatut ohjelmatkin
voi tallentaa Amigan levykkeille
kitynden Ab4:adin sisiltyvai kone-
kielimonitoria, jolla C64m toi-
minta voidaan pysaytad milla
hetkelld hyvinsi ja koko muistin
sisilte) saadaan allennettua levyl-
le.

Etana jarruttaa
kaarteessa

TheAb4Packagen  pahimpana
ongelmana muiden emulaatto-
rien tapaan on hitaus. Vieraan
konekielen matkiminen on ty6-
listi puuhaa ja 6510-prosessorin
lisitksi emulaattorin on pystyttivi
korvaamaan <111\uperat~,en ko-
neen koko kove. A64 onnistuu
vaikeassa tehtiavissian melko hy-
vin ja jopa joidenkin pelien aja-
minen Amigassa onnistuu. Pe-
lien pelattavuus tosin on kehno,
silla turbo- Amigassakin emulaat-
tori on toisinaan sadlittdvin hi-
dlas, Varsinkin spritcjen jaljitele-
minen tuniuu kuluttavan paljon
koneen tehoa.

Teksunkisittely, Basic-ohjel-
mointi ja useimpien muiden vas-
taavien ohjelmien kiyttd onnis-
tuua emulaatiorilla - paremmin
Kuin pelaaminen, koska niissd
hitaus ei ole yhti haitallista,
Emulaattori toimii nopeutta lu-
kuunottamatta hyvin, silla erilai-
set konekieliohjelmat Simon's
Basicia, 80 merkin nayttéemu-
laatiota ja merkinmadrittelyoh-
Jjelmia'myéten toimivat oikein,

AB4:n mukana scuraa tyoka-
lut, joilla alkuperdisia Co64m oh-
jelmia voi nopeultaa @i jopa
kidnida ohjelmien osia toimi-
maan Amiga-puolella. jolloin nii-
den nopeus nousee jopa yli al-
kuperiisen. Ab4 pysavttda toi-

SYSTEM

"FRE(8)+E5536

COMHOBORE 64 BASIC
38911 BASIC BYTES

U2 30600
FREE

A64-emulaattorin kuva on kuin C64:st3 ainakin — paitsi ettd Amigan
kuva on huomattavasti terdvampi kuin C64:n.

ChinaChallenge ei ole yhtd varikds kuin kaupallinen esikuvansa
Shanghai, mutta tempaa silti pelaajan mukanaan - ilmaiseksi.

miessaan  Amigan  moniajon,
mutta toimii koneessa kiltisti séi-
Iyttden muut koneessa olevat oh-

Jjelmat hengissi. Painamalla mo-

lempia alt-ndppaimii samanai-
kaisesti C64 muuttun tans Ami-
gaksi ja muiden ohjelmien kiye
6 on mahdollista. Paluu C64:n
alaisuuteen tapahtuu yhdelld va-
likkokomennolla.

Rekisteroimismaksun maksa-
malla saa adapterin, jonka avulla
voi helposti siirtdd  tiedostoja
Amigan ja Co4:n leyyasemien vi-
lilld. Adapteria voi kayttad myos
ilman varsinaista emulaattoria
mikana seuraavien siirto-ohjel-
mien avulla. Jos hitaus ei haittaa,
vol Amlqan alta kiyutdd niin
154143 kuin C64:n kirj fjoittimia-
kin. Kaiken kaikkiaan AG4 on
ehdottomasti tutustumisen ar-
voinen ohjelma niin Amigistille
kuin Chd-faneillekin, A64:m ver-
sio 1.00 16ytyy Fish-levykkeeltd

379 ja uusin versio 2.00 I(:vm:ee
l’lllIlILAJII PD-ohjelmia valitti-
vien liikkeiden varastoista,

Kiinalaista pelia ken
pelkaisi

Tictokoneharrastajien keskuu-
dessa suosittu, kiinalaista alkupe-

raa oleva Mahjong on ilmestynyt
nutena ChinaChallenge-nimise-
na versiona Fish-levylle 444. Oh-

jelma ei ole yhia naytavi ja mo-

nipuolinen kuin sen kaupalli-
nen vastine Shanghai, mutta tiy-
sin pelattava kuitenkin. Peli toi-
mit muuten aivan siististi moni-
ajossa, mutta se sy0 kaiken ko-
neen keskusyksikkoajan ja kas-
vattaa jo ennestain voimakkaita
ennakkoluuloja saksalaista ohjel-
mointia kohtaan.

Mahjong on alkujaan lautapeli
— ilmeisesti siksi, ettd muinaisilla
kiinalaisilla ei ollut Kivtettivis-
sain tietokoneita, Pelin ideana
on nostella kortieja pareittain
tietylld tavalla jarjestellysti 120
kortin pinosta niin, etd Kaikki
kortit saadaan pinosta pois. Chi-
naChallenge arpoo korttien jir-

Jestyksen. joten peli on joka ker-

ralla erilainen.

Samanlainen. mutta nykyaikai-
semmilla kuvilla varustettu peli
on myos Tiles, joka Modula-2-
kiclisine lihdekoodeineen léytyy
Fish-levylta 241. Tetriksen tavoin
C }mm(”hcllluzgf n sukuiset pelit
ailieuttaval pelaajissaan pahan-
ldd[lllsldlllppll\mu{m (Ahhh,
onpa tamd Tiles mielenkiintoi-
nen..) ¢

C=lehdissa vuonna
1991 julkaistut
ohjelmat on nyt
koottu yhdelle
levykkeelle!

Mukana:

» Gadgetit kayttajan
avuksi

» Gadgetit, jokapai-
kan livkusdatimet

» lkkunat ja naytot
auki

» MyMenu: Omia
valikoita

» Oma ohjeima
boottilohkoon

» Sano se suomeksi

» StorBoot V1.0

Saatavana

E&=icnti 691

korpulla.

HINTA VAIN 69 MK!

TILAA TODELLINEN

OHJELMAPAKETTI
KUPONHKISIVUN
HORTILLA!
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JUHA TUOMINEN

M Aikaisemmin olem-
me kasitelleet Work-
benchin toimintaa.
Tassd osassa kdynnis-
timme Amigan ehka
kdytetyimman ohjel-
man, Shellin eli ko-
mentotulkin, jolla
annetaan komentoja
Amigalle.

omentotulkki on useissa
kayttojarjestelmissd ainoa
nahdollisuus antaa Ko-
mentoja, mutta Amigassa Shellid
ja Workbenchia voidaan kayiad
rinnakkain, Esimerkiksi tiedosto-
jen tulostaminen tai tuhoutu-
neen levyn korjaaminen on kui-
tenkin tehtava Shellin kantta.
Workbenchin Prefs-hakemis-
tossa oleyvan Prelerences-ohjel-
malla voidaan muuttaa esimer-
kiksi Workbenchin virejd, kel
lonaikaa, tulostusmaaritteita se-
ki ruudun paikkaa néytolld,

asetukset

kuntoon

muutiaa haluamakseen, esimer-
kiksi piirtad nuolen tilalle ristin.
Muutokset voidaan tallentaa le-
wylle. Miaritellyt asctukset latau-
tuvat, kun Amiga kiiynnistetdén.

Shellin editori

Shellikonia klikattaessa niaytolle
aukeaa ikkuna, johon wilee yla-
reunaan prompti eli hopute.
Prompti on Shellin tapa ilmais-
ta, etta se on valmis ottamaan
uuden  komennon  vastaan.
Promptiin voidaan mairitellid

Shell-prosessin numero tai vaik-
kapa hakemistopolku (Prompt
"N %52 "),

Amigan Shellissi on muiden
koneiden vastaavien komento-
tulkkien tapaan komentoriviedi-
tointi ja komentorivipuskuri
(Command Line History). CLI
eli Command Line Interface on
Shellin edeltdja, josta puuttuu
cdellimainitut  ominasuudet,
Muuten sen toiminta on saman-
lainen Shellin kanssa, Komento-
rivieditointi toimii nuolinappéai-
milld. Kursoria voidaan siirtii oi-

Myos hiiren  osoittimen  veoi  promptkomennolla esimerkiksi  kealle ja vasemmalle komentori
villi. Nuoli vlés -nappiimella voi-
Komento Toiminto daan selata puskuria taaksepain
I I
AddBuffers Lis3 levyaseman puskurikokoa | J& nuol.l alas -nappéi m_(.'llzl eteen-
Assign Luo loogisen aseman pdin. Komennot suoritetaan en-
Avail Nayttad vapaan muistin maaran ter-niappiimen painalluksesta.
Break Lahettaa lopetussignazlin prosessille
CD Vaihtaa hakemistoa -
ChangeTaskPri  Vaihtaa prosessin prieriteettia Parametrit
Copy Kapioi tiedoston E T = ;
Date Nayttaa paivayksen Workbenchissa komentojen
Delete Tuhoaa tiedoston mahdolliset parametrit vilite-
Dir Nayttad hakemiston sisallon : tiin ikonin Tool Type -kentin
DiskDoctor Kor;a;a tunoutuneen levyn. Kayta varoen! avulla. Shellissd annetaan para-
Eeha iastag el e metrit suoraan komennon pe-
Ed Kokoruutueditori N U ES
EndCLI Poistaa komentotulkin radn. Parametrit ja komennot pi-
Execute Kaynnistas komentotiedoston tia erottaa yalilyonnilld, koska
Fault Palauttaa virhenumeron tekstina muuten parametri tulkittaisiin
FileNote Liittaa tiEdOSt‘lj” HITIEEN _tf_'lkﬁ'” kiskyn nimen osaksi. Tamin
Info Kertoo tietoa levyasemista vuoksi esimerkiksi cd/ ei toimi,
Install Asentaa levylle bootdohkon o s LM e
i Liittia kaksi tiedostoa ytiteen koska Shell yrittdd kiynnistdd le-
List Nayttas fistan hakemiston tiedostoista wlid komento ed/, minki nimis-
| LoadWB Lataa Workbenchin i komentoa alkuperdiselld
Makedir 1I:uo L|L||den_hak?miston i Warkbench-levylli ei ole. Ko-
Mourit litaa loogisen laitteen systeemiin mento cd / sen sijaan siirtyy ha-
NewCLl Kaynnistaa uuden CLIkomentatulkin P \_,}1"[(.” A
NewShell Kaynnistaa uuden Shellkomentotulkin e i Tl
Path Maarittelee hakupolun e e RS
[ Prompt Mazrittelee kaytettavin hoputteen Suurin osa Workbench-levyn
| Protect Vaihtaa tiedoston lippuja Shell-komennaoista sijaitsee c-ha-
| Relabel Antaa levylle uuden nimen kemistossa. Taulukossa on listat-
Rename An::taa tiedostolle uuden nimen 1 kaikki tarkemimat komennot
Run Kaynnistaa ohjelman prosessiksi PN - e
Stack Vaihtaa kaytetiavan:pinon koon selityksineen. Komennoista saa
| Status Nayttas koneessa pyorivat prosessit ]'J‘Ell"dl'lI.l'?l.['!lilhlliul esille aml;mmlilel
| Type Tulostaa tekstitiedoston parametriksi  kysymysmerkin.
Version Nayttaa WB:n ja Kickstartin versionumerot Workbench 1.2:n mukana tul-
Which Etsii tiedostoa levylta leet komennot eivit anna apu-
— - ——  tekstejd  kysymysmerkilld  eikd
Workbenchin version 1.3.2 c-hakemiston komennot. I.2:s8a ollur vield komentorivie-
30

ditointia eikd nain ollen edes
Shellid. DOSkurssin seuraavassa
osassa paneudumme tarkemimin
Shellin kayttoon seki opettelemn-
me loogisten asemien kiyton ja
kiymine lipi ne hakemistot, jo-
ka eivat ndy Workbenchissi.

Asetukset

Preférences-ohjelma ayaa Kayn-
nistyessadan paavalikon, josta pad-
see muihin asetustensadtoruu-
tuihin, Tést padvalikkoruudusta
voi sdatid virit, ruudun paikan
naytolla, kellonajan ja paivayk-
sen sekd hiiren nopeuden ja
nippiimiston toistonopeuden.
Rundun kohta asetetaan siiti-
malla ruudun keskelld oleva
nuoli haluttiun kohtaan,

Key Repeat Delay -linkukytki-
melld yalitaan kuinka kauan
Kayttajian taytyy pitdd nappainti
alhaalla ennen kuin toisto kyt-
keytyy pédlle. Key Repeat Speed
-linkukytkimelld valitaan toiston
nopeus. Toiston nopeus vaikut-
taa myds merkinpoistonappai-
men Loimintaar.

Reset All -painikkeella saadaan
oletusasetukser akaisin, Last Sa-
ved -painikkeella ladataan van-
hatasetukset takaisin, Asetukset
saadaan levylle ja kavttoon Save-
paitiikkeella ja Use-painikkeella
asetukset oretaan kiyioon, mut-
ta niitd el tallenneta. Cancel
poistuu Preferenceisti tallenta-
matia ja asetuksia muuttamatta.

Asettamalla Text-painikkeen
6k kohdalle avautou naytto
Kiynnistyksen j;'iikﬁf:n 3210
pistettd leveind, jolloin teksti-
tyyppt on isompi ja t-modulaat-
toria kayttaville selkedmpi, 80:n
kohdalla nayron leveys an 640
pistettd, Pystyresoluutio valitaan

[&E=ichnii 6091



Hey Repeat h—lay-

Hey Repeat Speed
|—’—+’—nrm

Horkbench
Interlace
20 0ct 51 18 ort
243

Preferences-ohjelmasta voi muuttaa naytion vareja,
hiiren ja ndppdimistén nopeutta seka ruudun paik-
kaa.

Threshold

Graphic 1 -valikossa valitaan tulostettavan grafii-
kan tummuus ja harmaasavyjen kaytto. Kuvan voi
tulostaa vaaka- tai pystysuorassa.

Esim EpsonK{(BH_KPS-1258)

Lenath [13-Pics | 5 '

Left Hargin i Chars |

Rl.ght Harqm W | 84

Kirjoittimen asetukset ovat usein ongelmallism Va-

semmassa ylakulmassa valitaan liitantd. Oikeassa
ylakulmassa valitaan nuolien avulla kirjoitinajuri.

Density
IIHEILIE & W

Swoathing

Left Difset
I OFF | ;

B8 inches]
Center OIS

Scal ing

| Integer |

Dithering
[rdered

folor Correct

£= Linits

Graphic 2 -valikossa on grafiikantulostusmaaritte-
lyja, kuten ditheroinnin valinta, kuvan koon maa-
ra@minen jne.

kuntoon Preferencesilla

Workbench Interlace -kytkimes-

ti. Jos interlace-tila on paalla,
niyton resoluutio on pystysuun-
nassa 512, muutoin 256, Mikali
kayrossa ei ole FlickerFixer-lisa-
laitetta nakyy hairitsevad valkyn-
tai interlace-tilassa,

Kirjoitin
tulostuskuntoon
Kirjoitmasetuksissa ongelmana
saattaa olla, ettel mikaan valmiis-
ta ajureista sovi suoraan kavietta
van kirjoittimen kanssa. Work-
bench-levwlta on kuitenkin st
valikoima valmiita Kirjoitinajurei-
ta, joten useimmat kirjoittimet
saadaan toimimaan Amigan
kanssa.

Change Printer -valikosta vali-
taan  kaytettavan  kirjoittimen
tyyppi. Listasta valitaan Generic-
tyyppinen kirjoitin, jollei kirjoi-
tinta ole listassa. Epson-¢ mulaa-
tiolle on useita :lllll'ﬁhl. _|l_Jlt In
Kirjoitin kannattaa asettaa Ep-
son-tilaan, Generickijoitin e
osaa tulostaa lainkaan grafiikkaa,
Epson sen sijaan osaa.

Seuraavaksi valitaan Kirjoitin-
portti. Kirjoittimen voi kvikea jo-
ko sarja- tai rinnakkaisliitantain,
Sarjaliitinnasta kavtetaan nimea
Serial ja rinnakkaisliitinndstd ni-
mei Parallel. Suomessa kayletti-
vii paperipituus on yleisest 72 ri-
vid, joka asetetaan vaihtamalla
Length-kohtaan 72 ja asctamal-
la paperin kooksi Custom.

Mikili tulostetaan listauksia,
vasen  margi-

Read Bits

Stop Bits

Handshaking

Change Serial -painikkeella vaihdetaan sarjavay-
Ian asetuksia. Puskurin koko on syyt3 asettaa

mahdollisimman suureksi.

E-iehii 691

Buffer Size
|

naali asetetaan
| :ksi ‘}21 oikea
8(ksi, Paperin
tyyppi valitaan
Paper Tyvpe -
kentdssda. Fan-
fold tarkoittaa
jatkolomaketta
](1 Single yksit-
faisarkkia.
Pitch tarkoitian
merkkien mii-
raa tuumalla.
10-Pica on mel-
ko harvaa ja
isokokaoista

tekstia. 15-Fine on erittdin pien-
ti ja tihedd ja halvimmissa mat-
riisikirjoittimissa jilki wlla ase-
tuksella on hyvin suttuista.
Quality-kentassi valitaan kirje-
tai vedoslaatu. Kirjelaadun (Let-
ter) tlostaminen vie usetimmilta
Rirjoittimilta moninkertaisen
ajan vedoslaatuun (Dralt) verrat-
tuna, mutta jalki on kirjelaadunlla
huomattavasti I);lr'(-:npzl:l. Spa-
t'il'pf—'ﬁﬂtliiﬁ!ii valitaan teksuan ri-

o
vivili, 6 tal 8 rivii tuumalle.

Grafiikkaa
kirjoittimella?
Kirjoittimella voi tulostaa vaikka-
pa Workbench-nayton grafiikka-
na kaynnistamalla Utilities-hake-
mistosta GraphicDump-nimisen
ohjelman. Grafiikan tulostus-
asetukser ovat kahdessa valikos-
sa. Ensirnmaisessi valitaan lahin-
nd mustavalkografitkan vaikutia-
via asetuksia. Linkukvtkimetia va-
litaan gralitkan tummuus. As-
pectkentalla valitaan miten pain
tulastus tehdian ja Shade-kental-
14 grafitkan variskaala. Kuva voi-
daan muutiza pelkistain mus-
taksi ja valkoiseksi, kahdella eri
algoritmilla laskettavaksi  har-
maasavykuvaksi (i tulostaz sellai-
senaan varikuvana, mikali kay-
tossa-on varikirjoitin.

Toisessa tlostusasetusruudus-
sa on Smoothing-toiminto, joka

ja siksi se on None.

pehmentédd sauria kontrastieroja
tehden milostetusta kuvasta miel
Iyttavammin:. Smoothing-ioimin-
non tilalla voi kiytiad ditheroin-
tia. Ditherointalgoritmeja on
Kolme. F-S-ditherointi tarkoittaa
Floyd-Steinberg -algoritmia, joka
sopii parhaiten digitoitujen ku-
vien tulostamiseen. Scaling koh-
dasta valitaan tilostuskoko. Tu-
lostuskokoa voi muuttaa myos
Limits-kohdasta, jolloin Width-

ja Height-kenttiin annetaan nu-

meroina tulostuskoko,

Sarjavaylan asetukset
Pidivalikosta vailidetaan sarjalii-
tannin asetuksia Change Serial
-painikkeesta. Nopeudeksi kan-
nattaa antaa suurin mahdolli-
nen arvo, jonka Kiviettava laite
tuntee. Puskurin Kooksi anne-
taan suurin mahdollinen, eli 16
kiloa, ylivaotojen estamiseksi.
Rey ad- Ja Write-bitit tarkoittavat
ien tavajen leveytia Jot-
kut paikallisverkot kdyteavit 7 bi-
tin leveyttda, muta vleensi kiy-
tossa on 8 bittia. Esimerkiksi mo-
deemia kaviettdaessa kannatiaa
chelottomasti laittaa kumpaan-
kin arvoksi 8. Stop-hittien madri
on vleensa yksi.
Pariteettitarkistus on oliava oi-
kem, koska muuten siirrol eivit
onnistu. Pariteetilla tarkisteiaan,
eta tavut sitrbvivat oikein. Yleen-
sa pariteettitarkistusta ei tarvita,
Handsha-
King tarkoittaza Kanelyd, Mikali
kiytossa on kaapeli, jossa RTS- ja
CTS-signaalit on kytketty, kitle-
lyksi valitaan RTS/CTS, muuten
K:'i)'lt.'liiiill Nonea. Ensimmainen
xON/xOFF+alinta el ole kovin-
kaan yleisessa kaviossa ja se ra-

Joittaa mm, tedostajen siirtoa.

Edit  Pointer -painikkeella
nmuutetaan hiren kohdistinga.
Niyton alareunasta valitaan kiy-
tettava vari ja tehdain mahdoll-
sesti uusi paleui. Restore-painike
palauttaa  oletuskohdistimen,
Clear tyhjentaa piirtoalueen. Re-
setColor palauttaa oletusvirit ja
Setr Pointilla asetetaan ns. kuu-
f piste, joka sijoit¢taan nuolen
kirkeen. Kuuma piste on se
kohta nuolessa, johon chjelmat
reagoival. Piirtoalue on suuren-
nettu piirtamisen helpottamisek-
siy eli vksi nelio vastaa yhia pistet-
i oikeassa hiiren kohdistimessa.
ruden kohdistimen saa Kayt-
6on palaamalla padvalikkoon
OKepainkkeella, Ja kuten munal-
lakin, Cancel €i ota tehtyji muu-
toksia huomicon, vaan p}n],nm;tgl
ennen muitoksia voimassa ol-

leet asetukset. €
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odeemisiirtojen ongel-
ma on ollut alhainen
siirtonopeus, joka en-

simmiisilla modeemeilla jai 30
merkkiin sekunnissa. Tuolla no-
peudella esimerkiksi 200-kilota-
vuisen tekstitiedoston siirtami-
nen kestiisi lahes kaksi tuntia.
Nykyaan 2 400 bps (Bits Per Se-
cond) -modeemeilla vastaava
siirtoaika olisi noin 14 minuut-
tia, mihin on lisittava siirtopro-
tokollan aiheuttama viive. No-
peita 9 600 bps pakkaavia mo-
deemeja kayttaen sama tiedosto
siirtyy minuutissa ja 44 sekunnis-
saeli 64 kertaa nopeammin,

Modeemien kehitys on ollut
huomattavasti nopeampaa kuin
tictokoneiden sarjalitkennaint-
piirien. Itse asiassa sarjalitkenne-
piirit ¢ivit ole juurikaan kehitty-
neet. koska niitd on pidetty sel-
laisenaan riittavan nopeina. No-
peiden modeemien kanssa kiy-
tettyni tietokone muodostuu
uscin siirtonopeutta rajoittavaksi
tekijaksi, Pahimmassa tapaukses-
sa koko siirto estyy, mikali vas-
taanoltava kone ei pysty kasitte-
lemédn saapuvaa tietoa riittavan
nopeasti.

Jauhdikkaas¢i
linjoilla
9600...38400 bps

M Modeemien nopeutuessa myos koneelta
vaaditaan enemman nopeutta, puhelinyhtey-
det eivdt ole nopeutta rajoittava tekija.
C=lehti tutki, millaisiin nopeuksiin laajenta-
maton Amiga pystyy. Arvioimme myds no-
pean modeemin etuja pitkissa tiedon-

siirroissa.

Erityisen paha tilanne nopean
tiedonsiirron kannalta on, jos
kone ei pysty vastaanottamaan
uulta tietoa samanaikaisesti tal-
lentaessaan entistd levylle. Tal-
16in kone saattaa hukata kym-
menid, jopa satoja merkkeja, mi-
ki aiheuttaa joko kyseisen pake-
tin nudelleenlihettimisen tai
koko stirron paattymisen,

Bittipaimen Paula

Amigassa sarjaportti on totentet-
tu osaksi Paula-piirin ja osaksi
toisen ClA-piirin avulla, Lahte-
vasti ja saapuvasta tiedosta huo-
lehtii Paula, Kittelysignaaleista
CIA prosessorin ohjaamana. Tie-
donsiirtonopeus voi olla mika ta-
hansa 112:sta 292 000 bittiin se-

kunnissa. Normaalisti nopeute-
na kaytetaan jotakin 300 ker-
rannaisista 300 ja 38 400 bps:n
vililtid, koska ne ovat vakiintu-
neet RS232vaylan nopeuksiksi
eivatkd useimmat sarjalitkenne-
piirit tue muita nopeuksia.
Paula pystyy lihettdmiin ja
vastaanottamaan yksittiisia tavu-
ja jopa 292 000 bitin sckuntino-
pt‘lldt‘llzl., mutta Amigan 68000-
keskusyksikko ei valttamatta chdi
siirtidd tietoa riittivian nopeasti
Paula-piirilta koneen muistiin ja
painvastoin. Lihetyksessa tama
merkitsee sitd, euta lahetettyjen
merkkien viliin jaa lahetysno-
peudesta ja koneen muusta
kuormituksesta riippuva tauko,
Kaikki merkit kuitenkin lihete-
taan oikein eikd tiedonsiirrossa

Kone/prosessori

A2000/68000
A2000/68000
A2000/68030/25MHz
A3025

A3025

- teho e riita

Kickstart 1/0-ohjain 9600
1.2 serial.device 51%
1.3.2 serial. device  53%
1.3:2 serial.device 83%
2.0 duart.device  90%
2.0 serial.device  85%

1) duart.device el tue 76 800 bps nopeutta.

19200 38400 57600 76800

15%
68%
85%
73%

12% - = 5
0% 1% -
3%  61% 1
A% 26% 5%

Taulukko 1. Amigan sarjaportin vastaanottonopeus riippuu kdytetystd serial.devicen ver-
siosta ja koneen prosessoritehosta. 68000-pohjainen Amiga pystyy vastaanottamaan tietoa
19 200 bps nopeudella, A3000 jopa 76 800 bps nopeudella ilman katlelziden kayttod. Tes-

tiin kdytettiin ohjelmaa, joka kopioi tietoa sarjaportista RAM-levykkeelle

ahta 32 kilotavun

Euskun'a kéyttden. Lahettava kone ldhetti tietoa tauotta, mika vastaa Z-Modem-protokellan
ayttod. MultiFaceCard-kortin duart.device vie varsinkin suurilla nopeuksilla huomattavasti
vahemman prosessoriaikaa kuin normaali serial.device, ilmeisesti paremman sarjaliikenne-

kovonsa ansiosta.

synny virheitid. Ainoaksi ongel-
maksi jid teoreettista arvoa hi-
taampi siirto.

Vastaanotossa tilanne on vaka-
vampi. Jos 68000 ¢i chdi siirtaa
merkkeji Amigan muistin sa-
maa vauhtia. kun niitd saapuu
RS-portista Paulalle, osa merkeis-
ta katoaa ja tieto ei sils siirry vir-
heettomast. Tama tilanne voi-
daan kahden koneen vilisessa
modeemittomassa kytkenndssi
estai niin sanottuja kattelyja
kayttamalld, jolloin vastaanottava
kone pyytdd tarvittacssa lahetti-
vid konetta odottamaan, mikali
sen teho el muuten riitd merk-
kien tallentamiseen. Modeemi-
yhieydessi ei kitrelyja aina voida
kayttad ja talldin vastaanottavan
koneen on pakko olla riittavin
nopea kaytettyyn siirtonopeu-
teen nahden.

Vastaanotto vie huomattavasti
encmman koneen tehoa kuin
lihetys, joten suurin kiytettava
siirtonopeus riippuu vastaanotta-
vasta koneesta. Levykkeille kir-

joittaminen on melko hidasta,
Jjoten kiintolevyttdmassi konees-

sa tiedostot kannattaa vastaanot-
taa ensin RAM-lewykkeelle ja ko-
pioida ne myohemmin tavallisil-
le levykkeille.

Serial.devicen rajat

Padteohjelmia kaytettiessa Ami-
gan sarjaportin kovoa ohjaa se-
rial.device-niminen  1/O-laite,

jonka tehtivana on saada eri ta-

voin (oteutetut sarjaportit ja
muut [/O-laitteet naytdmaan
sovellusohjelmalle mahdollisim-
man samanlaisilta. Normaalisti
serial.device kerii vastaanotetut
merkit keskeytysrutiinissa omaan
puskuriinsa, josta sovellusohjel-
ma voi niita lukea lahettamalla
serial.devicelle READ-komento-
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Siirtoaikojen lyhenta-
miseksi yksi vaihtoehto
on SupraModem 9600,
joka taitaa myos MNP1-4:n
virheenkorjauksen sekd MNP5-
ja v.42bis-suositusten mukaisen

Jja. Vastaavast WRITE-komennol

(modemb.device) tuhilaa jonkin
VETTAN CNEemmian prosessoriai-
kaa kuin serial.device, mutta sii-
ti ei alhaisen siirtonopeuden
(2400 bps) vuoksi ole haittaa.

A3000 ja turbokortilla varuste-
tut koneet pystyviit myos suu-
rempiin nopeuksiin. Fsimerkiksi
A3000:11a voidaan vastaanottaa
viela 76 800 bps nopeudella il-
man kittelyjd, ja lihetyksessi
padstaan pienemimdist prosesso-
rin knormituksesta johtuen vie-
lakin suurempiin nopeuksiin,
Suurin  siirtonopeus  riippuu
myos Kaytetysti ohjelmistosta, sil-
I jotkin piateohjelmat thlaavat
prosessoritehoa enemman kuin
tonset.,

tiedonpakkauksen. la serial.device lihettda annetun Myaos Kivtetylla siirtoprotokol-
puskurin sisillon keskeytyspoh-  lalla on merkitysta. Vanhemmat

Jaisesti Paula-piirille, protokollat, kuten X-Modem ja

: S = Koska Paula ei pysty puskuroi-  Kermit lahettavat tictoa yhden
T“—'d_osm 2400 2400v42bis 9600 9600v42bis maan kuin yhden vastaanotetun  paketin kerrallaan ja jaavit sitten
teksti 14:17  7:00 343  1:44 merkin, suurilla siirtonopeunksilla.— odottamaan vastaanottavan ko-
d"iw‘t;'g iii; lg:gg gig ggg keskevtysten taajuus kasvaa jopa  neen kuittausta. Vastaanottopii
gaaksatt ;akat‘w = s = 5 1-35 useisiin tuhansiin sekunnissa, ja - voi Riyttai jonkin aikaa paketin
drawing pakattuna - L * 0:25 huomattava osa prosessoritchos-  tallennukseen ennen kuittauk-
ta kuluu pelkkien keskeytysten  sen lihettamistd, mikd auttaa ko-

Taulukko 2. SupraModem 9600:lla mitatut siirtoajat teksti-, piir-
ros- ja bindaritiedostoille. Tekstitiedosto oli 200-kiloinen ascii-
tiedosto, drawing samoin 200-kiloinen CAD-ohjelman piirustus ja
bindaritiedosto LHArc-ohjelmalla pakattu, pakattuna 200-kiloi-
nen tiedosto. Piirustus pakkautui modeemisiirrossa suhteessa

4:1, joten sen siirtonopeus oli parhaimmassa toimintatilassa

periti 16-kertainen 2 400 bps perusmodeemiin verrattuna. Ver-

tailun vuoksi teksti- ja piirustustiedostot pakattiin LHArcilla ja

siirrettiin 9 600 bps pakkaavaa yhteytta kdyttden. Siirtoajat oli-
vat 1:35 ja 0:25, jotka ovat lyhyemmat kuin modeemin hoitaes-
sa itse pakkauksen, mutta toisaalta kdsin pakkaamiseen kuluu

helposti siirrossa voitettava aika.

palvelemiseen. Perus-Amiga pys-
tyy vastaanotiamaan tetoa 19
200 bps nopeudella, murtta 38
400 bps ei endd onnistu ilman
Kéttelyiden kiytod, Taulukossa |
on vertailtu eri serial.devicen ver-
sioita, laitckokoonpanoja ja siir-
tonopeuksia. Vertailun vuoksi
mukana on myos MultiFaceCard-
kortin ohjelmisio (duart.device).
Supran korttimodeemien ohjain

netta pysymaan tahdissa muka-
na. Sen sijaan uudet protokollat,
kuten Z-Modem siirtivit paket-
teja tauotta niin kanan kunnes
vastaanottaja ilmoittaa siiriovir-
heestd, Normaalisu koko siirto -
tapahtuu siis tiysin vhidjaksoises
ti, joten vastaanottajan on pystyt-
tava kasittelemaan tietoa viahin-
tian kaytettya siirtonopentia vas-
taavalla teholla.

Vaikka Amigaa voi modeemisiirtojen aikana
kayttiai moniajon ansiosta muihin tehtaviin,
useiden tuntien mittaiset siirrot kKiyvit her-
moille ja lompakolle — ainakin jos kyse on
kaukopuheluista. Siirtoaikojen Iyhentimi-
seksi vksi vaihtoehto on SupraModem
9 600, joka taitaa myos MNP1-4:n virheen-
Korjauksen sekid MNP5- ja v.42bissuositus-
ten mukaisen tiedonpakkauksen.

Supra on jo perustilassaan neljd kertaa
niin nopea kuin tavanomainen 2 400 bps
modeemi, Lisiksi tiedonpakkaus nostaa te-
hollisen siirtonopeuden parhaimmillaan jo-
pa 38 400 bps:din, minka havaitseriseen ei
endi tarvita sckuntikelloa ja pitkia tiedosto-
ja. Jos siirrettava tiedosto pakkautuu riitti-
vilsti, tietoa vyoryy vastaanottavaan konee-
seen jopa 3 840 merkkid sekunnissa totutun
200 =240 merkin asemesta. Satakiloisen lie-
doston siirto vie aikaa vajaan puoli minuut-
tia! Taulukossa 2 on lucteltu erilaisten tie-
dostojen siirtoon kuluneita aikoja mitato-
na Z-Modem-protokollalla ja SupraModem
9 600:11a.

SUPRAMODEM 9600

Nopealla modeemilla bitit lentamaan

Supran modeemi on alunperin Intelin
valmistama ja pohjautun Intelin modeemi-
pittisarjaan. Modeemin toiminta on luotet-
tavaa eikd moitteille ole sijaa paria pikku-
seikkaa lukuunotamatta. Modeemin nykyi-
nen ohjelmaversio el tunnista oikein tika-
liistd varatiuaanta, vaan antaa varatusta nu-
merosta ilmoituksen NO CARRIER. Lisiksi
modeemi luulee joskus vapaata numeroa
varatuksi.

Toinen puute on, ettei modeemi kerro
lainkaan uusintayrityksisti virheenkorjaavas-
sa yhteydessd. Kayitija ei siis saa mistian tie-
toa vhteyden laadusta ennen vhtevden to-
taalista katkeamista. Sen sijaan esimerkiksi
Supran 2 400 plus -mallissa virhemerkkivalo
Ol

SupraModem 9 600 hallitsee eri linjano-
peudet 300 bps:sta 9 600 bps:adn ja pidte-
laitenopeudet 300 bps:sta 38 400 bps:adn,
joten se sopii kiytettivikst minkd ahansa

‘muun CCIT Eyhteensopivan modeemin ja

kaikkien RS252-portilla varustettujen tieto-
koneiden kanssa. Perus-Amiga ei kuiten-

kaan pysty vastaanottamaan tietoa modee-
min maksiminopeudella ilman Kattelyja,
mutta kittelviti kiytettiessid ongelmia ei pi-
tiisi esiintyd, Erityisen hyvin Supra sopii
A3000:n ja turbollisen A2000:n linkiksi ul-
komaailmaan. Ahkeralle tiedostojen imu-
roijalle Supra on unelmien tayttymys.

SupraMedem 9600

Maahantuoja:

Westcom Systems
puh. (952) 184 852

Hinta:
4595 ~
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2.0:n komento-
tulkin hienouksia

Waorkbench 2.0:n komentotulkki
on huomattavasti ﬂikdlhtt“[l]d
versioita kehittyneempi. Sisain-
rakennettujen komentojen ja
komentohistorian ansiosta kavt-
10 on nopeampaa ja helpompaa.
Mukana on myos useita vahem-
min nakyvid nudistuksia, kuten
mahdollisuus syottaa halutun
komennon tulostama teksti suo-
raan toisen komennon Kasitelta-

vilksi,
echo "Tulostetaan 7
oikeanpuoleista
merkkia" len 7
merkkia

"‘date™™ len 8

10:23:00

Esimerkista nihdain, et si-
joittamalla “sisempi” komento -
merkkeihin sen twloste siirtyy
"ulommalle” komennolle nor-
maalin  komentorivin - osana.
Len-optolla Echo saadaan tulos
tamaan vain halutun pituinen
osa merkkijonosta, joten silli
saadaan karsittua date-komen-
non palauttamasta merkkijonos-
1a paivivs pois.

Minka tahansa kiskyn komen-
toriville saadaan lisdtyva jtmkin
ymparisomuutujan arvo $-mer-
kin avulla. Atkaisemmin muuttu-
ja-arvojen kaytto esimerkiksi ko-
mentotiedostoissa kaskyjen para-
metreina on ollut hyvin vaikeaa,
koska arvon on voinut lukea
vain GetEnv-kaskvlla tai kaytti-
miilli
Pasi Andrejeff

Ohjelmat eri
hakemistoihin

Amigan Kiyuojirjestelma etsii
normaalisti ajettavia kozm‘llloi;l
ensin tyohakemistosta ja sitten
hnumle\\ kkeen c-hakemistosta.
Varsinkin kiintolevyi kiytettiessi
erilaisia komentoja kertyy niin
paljon, ettei kaikkia endi kanna-
ta sijoittaa samaan hakemistoon.
Paras vaihtoehto on jauai c-ha-
kemisto Workbench-levykkeen
I\UIHLI][Ojd varten ja sijoittaa
Kidntjat, piirto- ja pakkausohjel-
mat sekd muut komennot erilli-
siin hakemistoihin ohjelmatyy-
pin mukaan.

Koneen tehonkiyttoa paran-
taa oikeiden prioriteettien anta-
minen myos CLI-kkomennaoille,
Jotka normaalist kaikki toimivat
prioviteetilla nolla. Esimerkiksi
Pcl{llt-(.‘I'lllll;.l.;ll.l()l'l”t kannattaa

tiedostojen siirron ajaksi antaa

hieman normaalia suurempi
|)1'it]l'il('t'{li._in”hiil tiedostot sir-
tywvat koneen muusta kuormituk-
sesta riippumatta suurimmalla
mahdollisella nopeudella. Vas-
taavasti taustalla pyoriville, run-
saasti prosessoritehoa kuluttaval-
le ohjelmalle voi antaa negatiivi-

CLI-prosessit

L EL)

arvojirjestykseen

Amigan moniajosta vastaava Exec-kirjasto antaa
eri ohjelmille keskusyksikkoaikaa ohjelmien
prioriteettien eli tarkeysjarjestyksen perusteella.
Useimmiten vain vksi ohjelma kerrallaan on a;mr
sa ja muut odottavat kiyttijin toimenpiteiti tai
jollekin hitaalle oheislaitteelle annetun komen-
non paittymisti. Talloin prioriteeteilla ei ole lain-
kaan merkitysti, koska kaikki keskusyksikon teho
kiytetdin joka tapauksessa suman ohjelman aja-
miseen.

Toisinaan ohjelmat haluavat kiyttaa prosessoria
samanaikaisest, jolloin Exec valitsee ajettavaksi
korkeimman prioriteetin ohjelman. Vasta kun ky-
seinen ohjelma on suorittanut tehtivinsa, ajo-
vuoro annetaan alemman prioriteetin ohjelmille.
Samalla prioriteetilla toimiville ohjelmille jaetaan
keskusyksikkdaikaa tasapuolisesti vuorotellen,

sen prioriteetin, jolloin sita aje-
taan vain, kun koneessa ei ole
mutta kuormitusta,

CLIsti kaynnistettyjen ohjel-
mien prioriteetieja voi asettaa
ChangeTaskPri-komennolla, jolle annetaan para-
metreiksi prioriteetti ja Kasiteltavan CLIsprosessin
numero. Esimerkiksi CLIprosessin numero 5
prioritectiksi asetetaan | komennolla
changetaskpri 1 process 5

Eri prosessien prioriteetit saa nikyviin Status-
komennolla:
status full

Status-komento m{\.ll.\.i pr Gsessinumerot, pro-
sessien pinon koon, DOSin GlobVec-arvon, ko-
Mennaon IJI l()i IT(.(. nl‘l._j‘l I!lI]l(‘lI. Pl l"l.'rf.‘shllllllll(.l(_ld
tarvitaan muun muassa ChangeTaskPri- ja Break-
komennoille. Status-komennolle voi antaa myos
vksittiisen tutkittavan prosessin nimen, jolloin tu-
lostun vain kyseisen prosessin numero:
status command vlt/vlit
Jukka Marin

l: stk B192, gv pri 0 Load ‘ommand: st 5
2: stk 8192, gv pri 0 Loaded command: bin/keylock
Jx stk 8192, g pri 0 Loaded as command: snap
4; stk 8132, gv pri Loaded as command: AmiCron
Brostk 8192, gv pri Loaded as command: vit/vlt
6: stk 81%2, gv pri 0 Loaded as command: maf
7: stk 8192, gv pri 0 No command loaded
Jotta AmigaDos osaisi etsid ko- — vin annettua  komentoa  dh0:pack

mentoja muualtakin kuin tyo- ja
c-hakemistoista, on halutut ha-
kemistot ilmoitettava koneelle
Path-komennolla. Halutut hake-
mistot kannattaa maaritelli joko
startup-sequencessa ja shellstar-
tup-tiedostossa, jolloin madriyk-
set tulevat awtomaattisesti voi-
maan konetta ja uusia komento-
tulkkeja kiynnistettdessa, Jos esi-
merkiksi halutaan Amigan etsi-

dhU:pack- ja dhO:graphic-hake-
mistoista, on CLIssa annettava
komento

path dhl

03 f‘a[ k

dh0:graphie add
Pelkalli Path-komennolla voi-

daan wlostaa kaikki hakemistor,

joista AmigaDOS hakee ajettavia

komentoja:

path

dhl:grag

Tulosteesta nikyy jirjestys, jos-
sa komentoa etsitaan eni paikois-
Lt Jos uscammissa maaritellyissa
hakemistoissa on samanniminen
komento, vain vlimpiani maini-
tun hakemiston komento aje-
taan. Koska current_directory
on ensimmaisend, Amigalos et-
sii aina ajettavaa komentoa en-

34

E&A-tehii 6/91




simmaisena  tydhakemistosta.
Niin voidaan tyohakemistosta
ajaa komento. vaikka samanni-
misii ohjelmia olisi muissakin
komentohakemistoissa.
Komentopolun tyhjennys teh-
didn komennolla
path reset
jonka jilkeen komentohake-
mistoiksi on maaritelty vain ty6-
ja c-hakemistot.
Pasi Andrejeff

Taustaohjelmia
Run-komennolla

Jos  kaikille  komentotulkista
kiynnistettiville ohjelmille pitii-
sioavata oma  komentotulkki,
Workbench-naytto tayuyisi pel-
kista apuohje Imien CLILikku-
noista. Sellaiset ohjelmat, jotka
eivil tarvitse Kiynnistymisensa
jalkeen Cllikkunaa tietojen
syottdon, voidaan  kaynnistad
Run-komennolla. Komentotulk-
ki vapautuu vudelleenkaytetti-
vitksi heti annetun komennon
lataamisen alettua, Esimerkiksi
Utilines-hakemistossa oleva kello
kitynnistetidn taustaprosessiksi
komennolla
run utilities/clock
Mahdolliset parametrit voi an-
taa tavalliseen tapaan komen-
non nimen jilkeen:
run ec
83 ».? none
Jos h |l||:.1.m

L lmmnpm ko-

mentoja pe rikldin tausta -ajona,
tehdiidn sopiva komentotiedosto
ja ajetaan se Run Execute -ko-
mentoyhdistelmalla. Helpompi
vaihtochto varten on antaa pe-
rakkiin ajettavat komennot suo-

raan le L.l‘\]\\“l

Kaikkien muiden paitsi viimei-
sen komentorivin loppuun lisad-
tian +-merkki, josta Run tietii
komentoryhman jatkuvan vield
seuraavalla rivilli. Komentojen
suoritus alkaa sen jilkeen, kun
kiyttiajd on painanut return-nip-
painti viimeisella rivilla. Samalla
komentotlkki vapautuu. Esi-
merkissi Amiga ajaa ensin Wait-
komennon, joka odouwaa kym-
menen sekuntia. Sen jalkeen aje-
taan Say-komento ja Run-ko-
mennon  luoma  viliaikainen
CLIympiristd katoaa muistista,

Samoin voidaan  kdynnistii
ohjelmia, jotka tarvitsevat hyvin
ison  pinomuistin tai joiden
prioriteetti halutaan muutiaa
alusta lahtien komentotulkin
prioriteetista poikkeavaksi. Esi-

Jotka

merkiksi 100 000 tavun pinon
tarvitseva komento xyz voidaan
kiynnistid prioriteetilla -5 anta-
malla komento
run stack 100000+
changetaskpri =54
XYz

Run-komento tulostaa CLIk-
kunaan luomansa CLI-prosessin
numeron hakasulkeissa. Jos taus-
talla pyoriviat komennot halu-
taan myohemmin pysdyitad, on
pysaytykseen kaytettaville Break-
komennolle annettava prosessin
numero. Break-komennolla voi
pysaytiad vain sellaiset ohjelmat,
tarkkailevat  ctrl+cn,
cultdin, cultemn tai cul+fin pai-
namista, Taustalla ajetiaville oh-

jelmille ei voi antaa pysaytysko-

mentoa ilman Break-kaskva, kos-
ka niilli ei ole omaa CLIakku-
naa eikd syouokanavaa (nappai-
mistoa).

Jukka Marin

Tiedostojen
yhdistaminen

AmigaDosin Join-komento littia
perdkkiin mitkd tahansa kaksi
tai useampaa tiedostoa. Komen-
non kayito on vksinkertaista, sil-
la parametreiksi tarvitaan yhdis-
tettivien ja luotavan tiedoston
nimet. Muut nimet erotetaan
toisistaan  valilyonnilld, mutta
kohdetiedoston nimen eteen
kirjoitetaan komentosana AS tai
TO. Esimerkiksi tyGhakemistossa
olevat purkit.uusi- ja purkit.yan-
ha-tiedostot litetian perakkiin
plukll -tiedostoksi komennolla

join purkit.uusi
purkit.vanha as
purkit

Olemassaolevan tiedoston lop-
puun  voidaan  Workbench
I.3ssa ja 2.0:ssa lisata tekstid
myds ohjaamalla minka tahansa
komennon tulostus kyseiseen
tiedostoon >>merkeilla. Yksi >
tuhoaa entisen tiedoston, mutta
s> lisid tulosteen entisen tedos-
ton loppuun, Esimerkiksi
date >>datelist

lisaa  darelisi-tiedoston  lop-
puun nykyisen piivavksen ja kel-
]nui'ln'

> datelist

Munr Ay 11-Nov=91

21 223241
datu
t y,.)(_ "'l-
Vcwduv

1 st

telist
;l—Nov—?l

>>datel

12=Nowv-91

Pasi Andrejeﬁ'

amncau.e
Kﬂkﬂp\w en, "
800 mum, tusmahdol us,
katkaisin, suomenidelinen opas,
MASTER 3A-1D ............. B70.-
Kuten 3A-1, lisaksl uran nu-

v B20,-

linen opas, vuoden talkuu
LISBMUISTIT
AMIGOILLE

§12 kb, katkalsin, kello, ka-
lenter, suomenkielinen opas,
vuoden takuu

RC-1000 AMIGA 500:LLE ...... 1200,-
Mukana 2 mb, laajennettavis-
sa 4 mb:iin, vuoden takuun

OPTISMEKAANISET HIl-
RET AMIGALLE, ATARIL-
LE, AMSTRADILLE JA

IBM PC XT/AT:LLE

Hilrimatto, vuoden takuu ... 250,-
OPTISMEKAANINEN HIIRI
JA DELUXE PAINT ( Il

Tal ST ) AMIGALLE JA
ATARILLE

Vuoden takuu asa-

BIRIKYNA PC XT/AT:LLE,
AMIGALLE Ja ﬂTaRlu.E

Vuoden takumu ....

HIRIKYNA JA DELUXE
PAINT ( Il Tﬁl ST )
AMIGALLE Ja ATARILLE

Vuoden talfull ....ooveesreesnsonsnser 480.-

OPTISET HURET ﬁMlGHL-
LE, ATARILLE Ja 1BM PC
T/8T:LLE

Vahin Wkkuvia rikkoontumi-

N MOUSE
OPTISHERAANINEN ikl
AMIGALLE, ATARILE A

BH PEXTIATLE
Miookgtlinet jo tohen 6 KE .., 750

LISAMUISTIT ATARI ST:LLE
512 kb:n muistilla ...... 600,-
2 mb:n muistlla ....... 1400,-
mulsteilla 2 vuoden takuu
REALIATIKAKFILO

ATARILLE .....oorrrmererneene 350;

Kaikilla Golden
Image -tuotteilla
on vuoden takuu

LISALEVYASEMAT
ATARILLE
Hakatpuolines, 3,57, kaficaiain,
v}
ketjutusmahdollisuus, kaapell
mm, virtalihde rmulkana,
suomenkielinen opas, vuoden
takuu
MASTER 338D ....ccomamianien 730,~
Kuten 35, lsfksi uran nume-

JD-320: 3.50", 790 kb .. 830,
JD-324: 3.80", 1.44 mb ooo

ULKOINEN LEVYASEM
TOSHIBA LﬂPTOPILLE

-5621: 1.2 mb ........... 750,-
ULKOISET LEVYASE-
MAT 2000-SARJAN
AMSTRADEILLE
galﬁpeu 800 mm, vuoden ta-

JD-320A: 3.5", 720 kb ...830,-
JD-324A: 3.5°, 1.44 mb .900,-

LANGATON HIIRI AMI-
GALLE Ja BTGRILLE

Vueden takuu . 400,-

LANGATON PQI.LO-
ORJAIN AMIGALLE
JA ATARILLE

Vuod

talam

JiN kA

512 kBN LISAHAISTT

AMICA s00llE

Koy, bibenter; Mathaivi,
punden Cabas.......ovuirvnnnes 22~

HUOMAA!
JOULUUN ASTI
RAJUSTI
ALENNETUT
HINTAMME

[EGEUA CenFOER (Y
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu

Puh: 973-897088
WMitidn erillisld pakbans fal postituskulia el forlti
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AMIGA-MAAILMA
68040 g
Amiga 3000:n
mailinnousu 19
AtOnce 20
Deluxe Pant Il 20
Golem 68030 23
Golem Drve 23
Golem lisamuist 23
Kickstart 2.0 30
MemoryMaster 0
MuttiFaceCard 30
Nopeutla saksalaisittan -~ 23
Ruokahalu kasvaa
syfidessa g
20

stlvayla lakaa
Amigan vauhdin 17
Soft Connect 20
TeX 9
THITools 20
UNIX sysV rd 20
Uudistettu ARexx 20
Xyxis — magneethis-
optinen ihme 3l
TUOTEUUTISET
2.0 Kickstart
Amiga 500:le 13
Action Repla g il 13
Amiga 500 Plus 13
Amiga 3000 torniin f
Amiga Business Helsinki 6
Amiga'91 Berlin b
Audition 4 18
CanDo 13
CDTV ei ole tietokone 6
COTV:le pelitukea 6
Directory opus 13
DPaint uudistuy 13
DynaCADD 6
Fusion-Forty (68040) 18
Galactic 12
GVP Combo:
turuO}en eliithd 7
GYP FD2010: laadukas
levykeasema 18
GVP: Series ||
AZ000-RAME 13
Mercenary lll 12
Nopea Ami-Back 12
Ohjaimet COTV:hen 12
PPM: julkaisuchjeima
ammattikayttoon i
Sim Populous 12
Slsanen kintolevy

AB00.een 13
SupraRAM 500RX 18
Trumpcardilla menee luiga 7
Video Toaster 18

Shou A1

i~

Ly [ASTANE S B ST [RSR = CYLO G LI OO TR et

L L e O G O LN LD B B T TR

[ FEYE, -5 e ] B s ki w

8,488 Display:

SISAI.I.YSI.IIE'I'I'EI.O

NAIN TOIMII

Amiga 3000 16 3
Kiintolevy 16 1
Naytto 16 2
RAKENNUSOHJEET
Lisaa muistia

Amiga 1000:een 24 1
Ymparistontarkkailua

Cod:a 1
OHJELMALISTAUKSET
Gadgetit kazm]an avuksi 36 5
Gadgetit, jokapaikan

liskusaatimet P 6
Ikkunat ja naytbt auki 0 4
Kokonaislukulaskentaa

Cod:la 3k 1
MyMenu: Omiavalikota 34 3
Oma ohjelma

boottiofkoon % 2
Oppiva Joystick (C64) 9 3
Sano se suormeksi 40 1
StarBoot V1.0 28 4
Vauhtia kasettr

asemaan (Chd) 40 2
VEKTORIGRAFITKEA-
KURSSI

Silvet selkadn 0 1
Taivaan sinessa 3 2
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TESTISSA MIKROKELPOISET TV:T

Kannattaako kotimikroa varten hankkia monitori vai
pystwko televisio samaan kuvanlaatuun?
Vertallussa seitseman televisiota ja videomonitoria.

PG-ENGINE - SUURI PIENI PELIKONSOLI

Pelikonsoli PC-Engine sai kaverikseen CD-ROMin.
Kohtuuhintainen 500 megatavun CD-ROM taynna
~ asiaa ja viihdettd pistda peliin vauhtia!

“ PELIARVOSTELUT: Utopia, F-117A Shadowhawk,
Nebulus 2, Outrun Europa, Space
1889, Seven Colors, Rulllng Ronny, |
Martian Memorandum...
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| 12 kk vain 159 mk. 1K01 kasetti TARJOUSHINTAAN 69 mk kansioita a 36 mk
l 13115 Basicista konekieleen -kija 125 mk gr
1 Olen jo MikroBITIN tilaaja ja tilaan C=lehden erikoishintaan, 53120 Amiga 1 ifa 125 mk R R g.;udu:l I121rgk-'v Kpl, I
12 kk 119 mk. 1K02 I 53127 Amiga 2 «irja 125 mk 15 mki2 kpl ja 18 mkiyli 3 kel
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JUKKA MARIN

Gadgetit

M Viimekertaisessa
ohjelmaesimerkissa
kasiteltiin boolean-
ja string-gadgetteja,
joiden vilityksella
useimpia Amigan oh-
jelmia voidaan kayt-
taa hiiren avulla. Tal-
la kertaa tutustu-
taan proportional-
gadgettiin, joka jal-
jittelee ddanentoisto-
laitteista tuttuja liu-
kusaatimia.

adgetit on tarkoitettu

korvaamaan mekaanis-

ten laitteiden kytkimia,
painikkeita ja sadtimid tietokone-
ohjelmissa. Boolean-gadget vas-
taa mekaanista painonappia tai
kytkintd, proportional-gadget
portaatonta liukusaadinta.
String-gadgetilla ei todellisessa
maailmassa ole suoraa vastinetta,
silla sen tarkoituksena on hel-
pottaa  yksittdisten — merkki-
jonojen syottamista ohjelmiin.
Ohjelmointimielessa kaikki gad-
getit lukujen syottoon tarkoitet-
tua long int -gadgettia myoten
ovat hyvin samanlaisia.

Lihes jokaisessa ikkunassa on
ainakin muutamia gadqetteja
joilla ikkunan kokoa tai paikkaa
voidaan saitad. Vasemmassa yla-
kulmassa voi olla sulku-gadget ja

oikeassa nurkassa gadgetit, joilla
ikkunan voi siirtida muiden ikku-
noiden eteen tai taakse. Kaytto-

jarjestelmén omien gadgettien li-

saksi ohjelma voi madritelld ik-
kunoihinsa haluamansa kokoisia

ja nakoisid saatimia ja kytkimia,
joiden kayttoa Intuition tarkkai-

lee automaattisesti sovellusohjel-
masta riippumatta. Sovellusoh-

jelman tehtavaksi jaa vain gad-

getteja vastaavien komentojen
suorittaminen.

Portaattoman
helposti

Analogisessa maailmassa tarvi-
taan jatkuvasti portaatonta saa-
tod niin limpotilaa, auton no-
peutta kuin stereoiden ainen-
voimakkuuttakin valittaessa.

Amigan ohjelmissa vastaavia saa-
timid voidaan kayttaa esimerkiksi
varien valitsemiseen, aanenvoi-
makkuuden saatoon, hiiren no-
peuden valitsemiseen tai ikku-
nan sisallon vierittamiseen.
Proportional-gadgeteilla voi-
daan tehda joko pysty- tai vaaka-
suunnassa toimivia saatimia. Tar-
vittaessa saadin voi olla suorakai-
teen muotoinen alue, jossa saa-
tonuppi voi liikkkua seka pysty- et-
td vaakasuunnassa. Tallainen
saadin on kaytossda esimerkiksi
Workbench 1.2:n Preferences-
ohjelmassa, jossa silla siddetadan
Amigan kuva keskelle TV:n tai
monitorin kuvaruutua.
Intuition yllapitaa proportio-
nal-gadgetteja ja huolehtii sdato-
nupin liikuttamisesta, kun kayt-
taja siirtad sita hiirelld. Sovellus-

BODY

;suuri

seen varoa nupin katoamista.

parhaillaan sz

uurin B

Proplnfo-struktuurin Flags-kenttian asetettavat liput ja muut va-
kiot. AUTOKNOB-nuppi on aina vihintdan KNOBHMIN- ja
KNOBVMIN-arvojen kokoinen, vaikka sen pitdisi Body-arvojen
perusteella haviti olemattomiin. Néin ohjelmoijan ei tarvitse erik-

Sovellusohjelma voi tarkistaa KNOBHIT-bitistd, pitadko kayttdja
idtonupista kiinni vai ei. Normaalisti tahdn ei kui-
tenkaan ole tarvetta, vaan pelkkd sdatoarvojen lukeminen Ho-
rizPot- ja VertPot-kentistd riittaa.

imelle ei
>iin tartut

kok

kok
dy-arvc
atdarvo

ohjelma saa halutessaan tiedot
propor tional gadgettien paina-
misesta ja vapautnmlsesta sa-
moin kuin muistakin gadgeteis-
ta. Liukusditimen x- ja y-arvot
luetaan gadgetin struktuurissa
olevista 16-bittisista kentista, jois-
sa nolla vastaa minimiasentoa ja
65 535 suurinta. Arvo paivittyy
struktuurissa jatkuvasti kayttdjan
saataessd nuppia ja on milloin
tahansa sovellusohjelman luetta-
vissa.

Liukusaatimien kdyttd omissa
ohjelmissa on niiden monimut-
kaisemmasta toiminnasta huoli-
matta yhta helppoa kuin mui-
denkin gadgettien. Jokaiselle
proportional-gadgetille tarvitaan
normaali Gadgetstruktuuri seka
erillinen Proplnfo-struktuuri,

jossa maaritellaan erityisesti ta-

mén gadget-tyypin tarvitsemat
tiedot. Kun gadgetti on maaritel-
ty ja liitetty systeemiin, Intuition
hoitaa lopun itsendisesti.

Nuppi paikalleen

Gadget-struktuurien lisaksi liu-
kusdaatimeen tarvitaan Image-
struktuuri, johon saaténuppia
esittdvan kuvan tiedot tallenne-
taan. Kayttdja voi madritella ku-
van itse tai jattaa sen Intuitionin
huoleksi asettamalla AUTOK-
NOB-ipun PropInfo-struktuurin
Flagskenttdan. Talloin Intuition
maadrittelee nupiksi yksivirisen
suorakulmion eikd kayttdjan
madrittelemaa kuviota tarvita.
Image-struktuuri on valttima-

B=ichii 6/91

39



ton, mutta sen alustuksesta AU-
TOKNOB-tilassa huolehtii Intui-
tion.

Kun Intuitioinin annetaan
madritelld sddtonupin kuvio, nu-
pin koko mairdytyy gadgetin
mittojen seka PropInfo-struktuu-
rin HorizBody- tai VertBody-ken-
tdn arvon perusteella. Gadgetin
toimintasuunnasta riippuen jo-
ko HorizBody- tai VertBody-kent-
tadn asetetaan luku, joka kuvaa
nupin osuutta koko saatéaluees-
ta. Luku saadaan kertomalla ha-
luttu nupin osuus koko siati-
men koosta 65 535:1l4. Jos nupin
halutaan tayttivin kolmasosan
gadgetin sadtoalueesta, luvuksi
tulee 1 / 3 x 65 535 eli 21 845.

Esimerkiksi tekstinkasittelyoh-
jelmissa on usein liukusdadin eli
hissi, jonka avulla pitkéssa tekstis-
sd voi siirtya eri kohtiin. Nupin
koko asetetaan niin, ettd se ku-
vaa ndytossd kulloinkin nékyvin
tekstin osuutta koko tekstista. Jos
nayttoéon mahtuu  kerrallaan
vain viidesosa koko tekstistd, nu-
pin tulee olla viidesosa koko sia-
timen pituudesta (VertBody = 1
/ 5 x 65 535). Jos teksti mahtuu
kokonaan naytto6n, nupin on
taytettiva koko saitimen ala
(VertBody = 65 535).

Suhteellisuusteoria

Usein liukusaatimen halutaan
olevan koko ikkunan korkuinen
tai levyinen riippumatta ikkunan
koosta, joka voi vaihdella kaytta-
jan mieltymysten mukaan. Gad-
getstruktuuriin voidaan asettaa
lippu GRELHEIGTH tai GREL-
WIDTH, joka saa Intuitionin las-
kemaan gadgetin koon auto-
maattisesti uudelleen aina, kun
ikkunan kokoa muutetaan. Sa-
malla kannattaa asettaa myos lip-
pu GRELRIGHT tai GREL-
BOTTOM, jolloin my6s gadge-
tin paikka muuttuu ikkunan
koon muuttuessa. Téll6in toinen
tai molemmat gadgetin paikkaa
ilmaisevista koordinaateista ovat
suhteellisia ikkunan oikeaan
reunaan tai alalaitaan ja ne on
annettava negatiivisina, jotta
gadgetti yleensa nékyisi ikkunas-
sa.

Esimerkkiohjelmassa liukusaa-
din on pystysuunnassa ja sen
Gadgetstruktuuriin on asetettu
GRELRIGHT-  ja  GREL-
HEIGHT-iput. Talloin saadin
pysyy aina ikkunan oikeassa reu-
nassa ja sen koko saatyy ikkunan
koon mukana. Koska ohjelmassa
kaytetaan AUTOKNOB-toimin-
toa, myods saitonupin koko

Pr /«r/wo/ rof
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Solta Ja kysy pikahuoltomahdollisuutta.

Olamma nopea atk-laitteiden huolto.
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i dookomcrol ta wm.
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KY KAUKO TANNER
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=ichii 6/91




GENITIZ. GRAPHICS TABLET

AMIG A 5 0 O Vaativaan piirtimiseen, toimii kaikissa o o&mlssa;kowaa
hiiren), tﬁydellmen paketti. A500/2000/3

I VIDI-AMIG A wvamiorronzeaime 1499 -

D i (ELEXTRONINEN VARTEROTT ELI A)

SKANDINAA VINEN NAPPAIMISTO. VIRAL- VIDLPC 25{3%
LINEN 6 kk. TAKUU, VIDI-CHROME PC 809:

TILAA HETI, RAJOI- VIDI-ST 1890:-
e L 3 995 i TV
o —|CD 6995; -

. AMIGA 2000 5979;-
ﬁhg(s}oé& H%R@V%’IAAEEIE%OEQ‘I%I? AMIGA 3000 KYSY

AR T Qe Al SRRSO
NAAVINEN " | AMIGA ACTIONREPLAY 3

NAPP A[NIISTO TURBOLATAAJA,FREEZER, YM.YM.
VIRALLINEN 3 Z 9 5 » e g 9 5 99 =
6 KK TAKUU. , AMIGA 2000 VERSIO

PRO. MIDI AMIGA 699 PC 1695 -

C-64/128 LEVYASEMA 1295:-
ATONCE+ %

SR e 3009: -
AMIGA 500.1le 1805: - [1083S sterromoniTor1 2295

80C287" 1 2MA’I‘BMATI]KKAPROSESSORI 79 :_ MANI}%yh}iNO%‘ILI%'Eg 1495;-
MT-81 C-64/128:1le 1895;-

STAR LC 200 COLOR:amicaanri 2489;-
STAR LC 24/200 COLOR 3685:;-
C-64 /128 VARIPRINTTERIAJURIMODULI  449:-
Hz Hus) | ATONCE AT EMUL. A500  1895;-
239 | SupraDrive XP 52 4899:.:

| A500 512 KT LIS

512 KB RAM.EMULAATTORI |55 |85 e ot
AMIGA 2000.le 3295;- |8 o

80387 SX X snc;wzw;: AMIGA HANDY SCANNER 2495
MATEMATIKKAPROSESSORI KYSY. ; a5 SCANNFBI}%SE'&“M AA3) %ggg:_—

TURHO 3 %i- iggg:,

n - D 5;-

sobas vex = eo 2 | MEGADRIVE B8, \Conutiviiibnon 2
§o 35" D s' .699;-

C/MS STEREOPIIRISARJA 299;- A( j'|‘|0N REPLAY ,;}{,}?g{smn ° | C-64/128 MODEEMILIITANTA 499;-
JOYSTICK Y-KAAPELI 199;- A BNERGIAA 5 e mn 98- S ’Agvcﬁ;%%iﬁ%ﬂﬁm ggg;-
MIDI CONNECTOR BOX 999;- "5' "'N M-‘\"'DU-‘W AA 99 ~ |Bek] Bk 995 ;T
DEVELOPER KIT 999~ MYOS SAL S;é(mmm lm.lﬁrn‘ HIRIMATTO 69 | 15 1 LBAEMA 64!123 1499._

POP-UP MUSIC 299;-
VOICE EDITOR 699:- ITI'LAUSKORTTL LEIKKAA IRTIJA VIE POSTITN

SOUNDBLASTER PRO 1999:- i ; 4 -
CD-ROM ASEMA (SISAINEN) 4695.. |LAHETTAKAA AKKIA SEURAAVAT TAVARAT:
CD-ROM ASEMA (ULKOINEN)  5495;- | |
MULTLMEDIA UPGRADE-KIT 8495 o

MAKSUH

[EGADRIVE 1495;- GAM] |
LMOITUKSEN FHINNAT OVAT POSTI'MYYN'T‘I
HINTOJA, MYYMALASSA ERI HINNAT. LA |

TYKSIIN LISATAAN TOIMITUSKULUT 35-99 Mk.

M-DATA * | s

Humalistonkatu 9 20100 TURKU Sopimus 20100/2481

PIKATILAUSPUHELIN till( }g%;% 'KDNEBNIMBRKKI:__________ KAS, DISK.3,5* DISK. 528" 20003 TURKU

Q1 1-511745 =t~

ALLEKIRIONNS (ALLE 15 ¥ HOLHOOJAN):




file$="gadget2" : "v2.11 il
OPEN file$ FOR OUTPUT AS #1 2
lin=0 : ag$="" 3
Loop: 4
lin=lin+1 5
READ x$ : IF x$="#*+*" THEN Endeth 6
Beyond: 7
i=INSTR(x$," ") 8
IF i>0 THEN 9
X$=LEFT$ (x$,1-1) +MIDS$ (x$, i+1) 10
GOTO Beyond 11
END IF 12
x$=UCASE$ (x$) 13
cs$=RIGHTS (x$,2) : x$=LEFTS$ (x$,LEN (x$)-2) 14
sum=0 15
FOR i=1 TO LEN (x$) 16
sum=sum+ (ASC (MID$ (x$,i,1)) XOR i) %
NEXT i 18
IF (sum AND 255)VAL("&H"+cs$) THEN 19
PRINT "Checksum error in line";lin 20
GOTO Endeth 21
END IF 22
x$=ag+x$ : as="" 23
FOR i=1 TO LEN(x$) STEP 2 24
IF MID$ (x$,i,1) = "G" THEN 25
IF MIDS$ (x$,i+2)="" THEN a$=MIDS$ (x$,1i) : GOTO Loop 26
y$=STRINGS (ASC (MID$ (x$,1i+1,1))-63, VAL ("&H"+MID$ (x$,1+2,2))) 217
i=i+2 28
ELSE 29
y$=CHR$ (VAL ("&H"+MID$ (x$,1,2))) 30
END IF 31
PRINT #1,y$:
NEXT i
GOTO Loop
Endeth:
CLOSE #1
PRINT "Operation complete"
END

DATA ga0003 £3gf00 03gf00 02gb00 82gb00 2agb00 4agal0 03e9gb 00824e e8
DATA 54ffe8 42acff fcd2ac f£ff842 acfffd 426cff ecd3fa 01c070 002¢78 ac
DATA 00044e aefdd8 2940ff f867ga 00ac43 fallbb 70004e aefdd8 2940ff d8
DATA fc67ga 009a23 fc3lga 30gd00 41f9gc 002c6c fffcde aeff34 2940ff 4d
DATA f467ga 007a20 402968 0032ff f02a68 005661 gal0al 4a6cff ec6662 9a
DATA 700012 2d000f 03c02c 780004 4eaefe ¢2204d 2c7800 044eae fe8cda 48
DATA 8067dc 224024 290014 362900 l84eae feB860c 82gal0 020066 08397c ef
DATA 0001ff ec60d4 0c82gb 000466 la206c fff42c 6cfffc 4eaefe 9e6146 3b
DATA 206cff f470ff 4eaefe 9260b2 613860 ae202c fffd467 0a2040 2c6cff 6b
DATA fcdeae ffb820 2cfff8 670a22 402c78 00044e aefe62 202cff fc670a ac
DATA 22402c 780004 4eaefe 624e5c 70004e 7541£9 gb0030 246800 ga222a d3
DATA 00lc6a 024481 41f9gb 00b822 680022 342900 042001 c0c248 4lgac2 19
DATA 0680ga 007fff 484124 0lgad2 d08274 00d342 243cga 00gaff 61104a 45
DATA aal0lc 6a0244 8041fa 00a361 2ade75 48e73c 007600 7a2fe3 90e351 75
DATA e393b6 826506 968200 3c0010 e39451 cdffec 200422 034cdf 003cde 81
DATA 7548e7 fff222 4f45fa 004647 £9gb00 442c78 00044e aefdf6 244bda bc
DATA la66fc 534a95 cb226¢c ff£070 012c6c fffB84e aefeaa 226¢cff £07009 52
DATA 722dde aeffl0 204b22 6cfff0 200ade aeffcd 4cdfdf ff4e75 16cO4e 67
DATA 756772 617068 696373 2e6c69 627261 727900 696e74 756974 696f6e da
DATA 2e6¢69 627261 727900 417276 6£3d25 31302e 31306c 64gc00 03ecgb dé
DATA 0002gb 0001gb 0042ga 000190 gb0003 gb0002 gb0048 ga0001 Ocgalld 64
DATA Ollege 0003f2 ga0003 ebgb00 2agal00 03f2ga 0003ea gb004a 000a00 la
DATA 6400fa 003c00 01ga00 0254gb 004fgb 0030ge 00010e ghOOfa 003c03 5Sa
DATA e803e8 0001gb 00b800 320014 00a000 Oaga00 080100 04gb00 80gf00 67
DATA adgf00 5cgl00 22gb00 21gr00 64gc00 fffeff fe0102 0005gb 0090gh aa
DATA 00a3gb 00a300 Obgb00 Obgc00 0102ga 00ffd8 gg0001 239g00 ££df00 cO
DATA 0b0010 £££200 500009 0003gb 00fagn 00edgf 0005ge 000fff gy0Oge 05
DATA 005369 6d706c 655265 667265 73682d 69gabb 756e61 004d61 783agb 91
DATA 0003ec gb0002 gb0001 gb005c gb0060 gb000a gb0002 gb0012 gb00la f1
DATA gb0030 gb0042 gb004a gb0052 gb0088 gb00b0 gb00ca gb00da ge0003 e4

DATA £277
DATA #**

Listaus 2. Nopeaa kokeilemista varten Gadget2-ohjelma on kdannetty ja sijoitettu aikaisemmista
C=lehdista tutun Basic-lataajan data-lauseisiin. Basic-ohjelma luo ajettaessa levykkeen tyohakemistoon
Gadget2-nimisen ajettavan ohjelman.

muuttuu itsestaan kulloistakin ti-
lannetta vastaavaksi. Nupin koko
on asetettu kuudestoistaosaksi
koko saitimen pituudesta (Vert-
Body=4095). GRELRIGHT-lipun
asettamisen vuoksi gadgetin x-
koordinaatti on negatiivinen.

Joissakin vanhemmissa ohjel-
missa proportional gadgettien
kaytto on hieman hankalaa, kos-
ka ohjelmat lukevat saatimien
arvot vasta kayttdjan vapauttaes-
sa saiatonupin. Esimerkiksi aa-
nenvoimakkuuden saiat6 on vai-
keaa, jos voimakkuuden muu-
toksen kuullakseen on ensin
paastettava saatimestd irti. Taval-
laan ohjelmien kankeus on ym-
marrettavaa, silla ohjelma saa
proportional gadgetin kaytosta
viestin vain gadgettiin tartuttaes-
sa ja vapautettaessa se.

Esimerkkilistauksessa ongel-
man voittamiseen on kaytetty
FOLLOWMOUSE-toimintoa, jo-
ka saa Intuitionin lihettdimdin
sovellusohjelmalle viestejd aina,
kun kyseista gadgettia pidetidan
painettuna ja hiirta liifkutetaan.
Naiden viestien avulla voidaan
jatkuvasti seurata gadgetin saato-
arvon, tassi tapauksessa VertPot-
kentin, muuttumista ja tehda
muuttuneen arvon edellyttimat
muutokset vareihin, danenvoi-
makkuuteen tai muuhun saidet-
tavand olevaan parametriin. Esi-
merkkiohjelma tyytyy vain tulos-
tamaan kulloisenkin sadtoarvon
ikkunaan.

48 bitin aritmetiikkaa

Liukusditimelti saatava arvo on
16-bittinen luku nollasta 65
53b:een. Jotta arvosta olisi hyo-
tya kdytannon tilanteissa, se ker-
rotaan halutun saatéalueen yla-
rajalla ja jaetaan 65 535:114, jol-
loin tulos on nollan ja annetun
ylarajan vililla sadgtimen asennos-
ta riippuen. Kokonaislukuja kéy-
tettdessa on nimenomaan kerto-
minen suoritettava ensin, koska
muuten sadtimen arvo jaettuna
65 535:114 olisi aina joko nolla tai
ykkonen.

Jos tarvittava maksimiarvo on
alle 65 536, voidaan kayttaa suo-
raan 68000-prosessorin kerto- ja
jakolaskukaskyja. Ensin kerro-
taan sdatimen arvo yldrajalla, li-
sataan tulokseen pyoristysta var-
ten 32 767 ja jactaan summa 65
535:114. Jos yldraja on 65 536 tai
enemman, on kaytettava 48 bitin
aritmetiikkaa. Esimerkkiohjel-
massa kertolasku on hoidettu
kayttaen 68000:n kertolaskukas-
kyja ja yhteenlaskua, mutta jako-
laskua varten on tarvittu oma ali-
ohjelma. Aliohjelma jakaa 48-bit-
tisen luvun 32-bittiselld ja palaut-
taa 32-bittisen osamaaran ja ja-
kojﬁénnéksen, joista osamaara
tulostetaan nayttoon.

Jakolaskun yhteydessi pyoris-
tys on valttimaton, jotta saadin
toimisi molemmissa dariasen-
noissa samalla tavalla. Esimerkki-
ohjelma lisda jaettavaan lukuun
32 767, miki vastaa puolikkaan

lisiamistd osamaardan. Osamaa-
rdd ja jakojadnnosta kisiteltdessa
tarvittaisiin enemman kaskyja,
joten pyoristys kannattaa suorit-
taa jo ennen jakolaskua.

Laskemiseen voi kayttdd myos
FFP-liukulukukirjaston rutiineja,
jolloin sadstytdan omien laskuru-
tiinien kirjoittamiselta. FFP-Kir-
Jjastoa kaytettdessa kuitenkin me-
netetaan kokonaislukujen ehdo-
ton tarkkuus, mikd aiheuttaa
helposti ongelmallisia virheita
erityisesti tarkkojen sddtojen aa-
riarvoihin. FFP-rutiinien nopeus
sen sijaan riittdd yleensa hyvin
gadgettien yhteydessa kaytetta-
viksi.

Kokonaislukuja
gadgeteilla

Kun tavalliseen string gadgettiin
asetetaan LONGINT-lippu, In-
tuition hyvéksyy gadgettiin vain
miinusmerkin ja numeroita. Sa-
malla Intuition yllapitda Strin-
gInfo-struktuurin LongIntkent-
taa, josta gadgettiin nappailty lu-
ku on jatkuvasti luettavissa. Kos-
ka LongIntkenttd on 32-bittinen
ja sen sisaltima arvo on etumer-
killinen, gadgettiin syotettava lu-
kualue on -2 147 483 648 — 2 147
483 647. Intuition itse estaa liian
pienten ja suurten lukujen syot-
tamisen.

Vaikka Intuition huolehtii
long int -gadgetin toiminnasta,
on sovellusohjelman asetettava
seka gadgetin tekstipuskuriin et-

ta LongIntkenttdan haluamansa
alkuarvo ennen gadgetin liitta-
mistd systeemiin. Esimerkkioh-
jelmassa puskuriin kirjoitetaan
yhdella move-kaskylla Tuku 100
ja loppunolla. StringInfo-struk-
tuurin  LongIntkenttian luku
100 on asetettu jo struktuuria
madriteltaessa.

Etumerkin ansiosta long int -
gadgetin arvo voi olla my6s ne-
gatiivinen, mutta esimerkkiohjel-
massa kaytetyt kerto- ja jakolas-
kualgoritmit toimivat vain posi-
tiivisilla Tuvuilla. Siksi LongInt-ar-
VO muutetaan aina positiiviseksi
ennen laskutoimituksia ja alku-
perdinen merkki huomioidaan
vasta lopputuloksessa ennen sen
tulostamista nayttoon.

String gadgetin viereen saa-
daan katevisti gadgetin toimin-
taa kuvaava teksti GadgetText-
kentdn ja IntuiText-struktuurin
avulla. Tekstin suhteelliseksi x-
paikaksi asetetaan negatiivinen
luku, jolloin teksti tulostuu gad-
getin vasemmalle puolelle. Intui-
tion piirtad gadgetin ympérille
Borderstruktuurin = ja  koor-
dinaattitaulukon maaraamat raa-
mit.

Virkistykset
vikkelasti

Listauksen mukaisessa Gadget2-
ohjelmassa on kaytetty Simple-
Refresh-ikkunaa, jolloin Intui-
tion ei tallenna ikkunan sisaltoda
muualle kuin nayttoon. Jos ikku-

42

@-=ichii 691



i #4% Gadgets 2 by M v1.0 ##4
; - Created 911014 by M -

i Edited:

- 911017 by M —> v1.0

-~ lopullinen kommentoitu versio.

include "exec/types.
include "exec/nodes.
include "exec/lists.i"
include "exec/memory.i!
include "graphics/gfx.i"
include "graphics/gfxbase.i"
include “"graphics/text.i"
include *intuition/intuition.i"
include "intuition/screens.i
lib macro ; kaytté: lib kirjasto,rutiini
xref  _IVO\2 ; mddrittelee offsetin
move.l \lbase(ad),a6 ; ottaa kirjaston perusosoitteen
jsr _IVO\2 (a6) ; kutsuu rutiinia _LVOxxx(a6)
endm :
flib macro i kdyttd: flib kirjasto,rutiini
xref  _INO\2 ; misrittelee offsetin
st TLVO\Z (a6) ; kutsuu rutiinia _LVOxxx(a6)
endm
exec macro ; Kdytts: exec rutiini
xref - _LVO\L ; midrittelee offsetin
move.1 - $4,a6 ; ottaa execin perusosoitteen
jsr _IVO\1 (a6} 7 kutsuu rutiinia _LVOxxx(a6)
end
fexec macro ; kdytts: exec rutiini
xref _LVON1 ; midrittelee offsetin
jsr TLVOA1 (a6) 7 kutsuu rutiinia _LVOxxx(a6)
endm
WFLAGS set STMPLE_REFRESH!WINDOWDEPTH
WELAGS set. WELAGS! NDOWSIZING!WINDOWCLOSE
IDCMPFLAGS set CL !REF INDOW
intuibase equ -4 ; tila Intuition-kirjaston osoittimelle
gfxbase equ -8 ; tila Graphics-kirjaston osoittimelle
window equ -12 ; tila Window-osoittimelle
rp equ -16 ; tila RastPort-ossittimelle
quit eaqu -20 ; lippu: pitas poistua
; Padohjelma. Alussa nollataan pinomuuttujat ja avataan tarvittavat

i kirjastot (Intuition ja Graphics).

main

link a4, #-24 varataan muuttujatilaa

clr.l dntuibasefad) nollataan muuttujat

clr.l  gfxbase(ad)

clr.l window (ad)

clrow  quit(ad) ; nolla: ei poistuta

lea afx(pe) ,al grafiikkakirjaston nimi

moveg 40, kirjastoversio (mika tahansa)

exec  OpenLibrary kutsutaan OpenLibrary()4

move.l d0,gfxbase(ad) talletetaan gfx:n perusosoite

beq cleanup jos kirjastoa ei ole, pois!

lea intui (pe) ,al 7 Intuition-kirjaston nimi

moveg  #0,d0 i kirjastoversio (mikd tahansa)

fexec OpenLibrary ; kutsutaan OpenLibrary ()&

move.l d0,intuibase(ad) ; talletetaan I:n perusosoite
cleanup i jos kirjastoa ei ole, pois!

move.1l #$31303000, buffer ; asetetaan puskuriin "100%,0

Avataan ikkuna. Intuition liittas gadgetit automaattisesti ikkunaan,

; koska niiden osoitin on asetettu NewWindow-struktuuriin.
lea Newwindow, a0 + NewWindow-struktuurin osoite
1ib intui, OpenWindow kutsutaan OpenWindow()ia
move.l d0,window(a4) i talletetaan Window:n osoite
a cleanup i jos ei auennut, pois!

move.l d0,a0

move.l wd_RPort (al),rp(ad) otetaan RastPortin osoite
move.l wd UserPort (a0),a5 ; ikkunan viestiportti a5:een

; Silmukka, jossa odotetaan IDCMP-viestejd ja késitelldan niiden komennot.
Odottaminen tapahtuu Execin Wait-rutiinilla.

Kun ohjelma saa CLOSEWINDOW-viestin, asetetaan lippu merkiksi siit, erta
ohjelman pitaisi poistua. Sitten luetaan muut mahdclliset IDCMP-viestit,
minkd jdlkeen ohjelma pasttyy.

Kun k8yttdjd vapauttaa jomman kumman gadgetin, ohjelma pAivittdA niytslla
olevan arvon. Liukusadtimen kdytdn aikana ohjelma saa MOUSEMOVE-viestejd,
joista niyttd mybs paivitetaan.

Tkkunan virkistyspyyntd (REE aiheuttaa
gadgettien paivittimisesta huolehtii Intuition itse.

tulostuk:

bsr showres 7 tulgstetaan alkup. arvo ikkunaan
loop  tst.w  quit(ad) pitdaks poistua?
bre cleanup joop —> voe tokkiisa
w_idemp moveq  #0,d0 ; bittimaski = 0
move.b MP_SIGBIT(a5),dl ¢ signaalibitin numero
bset  dl, ; muunnetaan bittimaskiksi
exec  Wait ; odotetaan IDQMP-viestid
nextmsg move.l aS,a0 + viestiportti
exec  GetMsy ; otetaan saapunut viesti
tst.l G0
beq.s  loop ; hah? ei viestia? odotetaan 1isda!
move.l do,al ; saadun viestin osoite al:een
move.l im Class(al),d2 7 viestin tyyppi d2:een
move.w im Code (al),d3 7 koodi (esim. nappaimen numero)
fexec  ReplyMsq i vastataan viestiin
cmp.l  #CLOSEWINDOW, d2 7 painettiinko sulkunappulaa?
bre.s 10§ ; ei -> hyppaa
move.w #1,quit(ad) 5 kylld: asetetaan lippu
bra.s nextmsg 7 luetaan loput viestit
108 cmp.1 #REFRESHWINDOW, d2 ; ikkunan paivityspyynt&?
bne.s 20§ i ei -> tdytyy olla GADGET tai MOUSE

move.l window(ad),a0 move.1l rp(ad),al ; ikkunan RastPort
1ib intui, Beginkefresh ; aloitetaan paivittaminen move.1 a2,d0 ; tulostettavan tekstin pituus
sx showres ; pdivitetaén (showres ei sotke a6:a) flib  gfx, Text i tulostetaan teksti
move.l window(a4),a0 movem.1 (sp)+,d0-d7/a0-a3/a6  ; otetaan rekisterit pinosta
moveq  #-1,d0 5 lippu: virkistys suoritettu rts
f£lib  intui,EndRefresh ; aloitetaan paivittiminen putchar move.b d0, (a3)+ ; tdmd rutiini laittaa merkit puskuriin
bra.s nextmsg rts
i Jos tullaan tanne, viesti ei ollut CLOSEWINDOW eika REFRESHWINDOW. Siispé  gfx de.b  “agraphics.library”,0  ; kirjastojen nimet
7 sen taytyy olla joko GADGETUP tai MOUSEMOVE, koska muita ei Intuitionilta  intul de.b  "intuition.library",0
: ole pyydetty. Molemmista viesteistd paivitetaan ikkunassa ndkyva lukvarvo, format de.b  'Arvo=$10.101d',0 7 tulostuksen muotoilumerkkijono
; koska MOUSEMOVE tarkoittaa liukusditimen sdatidmistd ja GADGETUP sitd, ettd ds.w i varmistetaan osoite parilliseksi
7 jompi kumpi gadgetti on vapautettu ja sen arvo saattaa siten olla muuttunut. 3
7 7 Muuttuvat struktuurit, jotka on sijoitettu erilliseen data-tyyppiseen
208 bsr showres ; pdivitetdéin arvo 7 lohkoon, jolloin itse ohjelman koodi pysyy muuttumattomana suositusten
bra.s  nextmsg ; mukaisesti.
; cleanup sulkee kaiken, mika oli avoinna. section struct,DATA
i Newwindow de.w ; ikkunan koordinaatit (x,y)
cleanup move.1 window(ad),d0 ; onko ikkuna auki? do.w 250,60 7 ikkunan koko (x,y)
beq.s 101§ ; el -> hypédtéan de.b 0,1 i kynien vérit
move.l d0,a0 de.l  IDCMPFLAGS vahdi sulkunappulaa yms
1ib intui, CloseWindow 5 suljetaan ikkuna de.l  WFLAGS ; lipur
dc.l  LongIntGadget ensimmdinen gadget
1018 move.l gfxbase(a4) do i graphics auki? de.1 ei omaa checkmarkkia
beq.s ; ei -> loikataan de.l  Writle ikkunan otsikkopalkin teksti
move.1 dO,al Gyl = 10 ; nayton osoitin, ei tarvita tissd
exec  CloseLibrary ; suljetaan graphics-kirjasto del 0 i ei BitMap-osoitinta
do.w 250,60 ikkunan minimikoko
2013  move.l intuibase(ad),d0 ; intuition auki? de.w  1000,1000 ikkunan maksimikoko
beq.s 202§ ; ei -> harpataan de.w WBENCHSCREEN ndytén tyyppi = WORKBENCH
move.l d0,al
exec  CloseLibrary ; suljetaan intuition ; gadgetit ja niihin liittyvdt apustruktuurit
LongIntGadget dc,1  PropGadget ; osoitin seuraavaan gadgettiin
2026 unlk a4 ; vapautetaan pinoalue de.w 50,20 i x- ja y-paik
moveq  #0,d0 i ei virhettd de.w 160,10 x- ja y-koko
rts i poistutaan dc.w  GADGHCOMP i
i de.w RELVERIFY | LONGINT; viesti vasta vapautettaessa
; Paivitysrutiini, joka tulostaa ikkunaan proportional gadgetin s#&toa de.w STRGADGET ; tyyppi = string / long int
; vastaavan luvun. luku saadaan kertomalla proportional gadgetin arvo dc.l  LongIntBorder : kehys gadgetin ympdrille ->
7 long int gadgettiin asetetulla luvulla ja jakamalla tulos 65535:11a. de. 0 ; aktivoidessa ei uutta kuviota
i de.1 LongIntText i gadgetin teksti
showres lea LongIntGadget , a0 ; long int -gadgetti de.1 i mutual exclude, ei kiytossd
move.l gg Speciallnfo(a0),a2 ; StringInfo-osoitin al:een de.l LongIntSInfo ; special info -> StringInfo
move.l si_Longlnt (a2),dl ; lukuarvo gadgetista de.w o 7 gadget ID (kd@ytt&jan kdytettdvissd)
bpl.s 1§ ; positiivinen -> hyppad ded 0 i userdata (kdyttajan kdytettdvissa)
neg.l dl ; muutetaan negatiivinen positiiviseksi
1 lea PropGadget, a0 LongIntSInfo  de.l  buffer ; puskuri gadgetin tekstille
move.l gg_Speciallnfo(a0),al ; PropInfo-osoitin al:een de.l  undo_buffer : undo-puskuri
move.w pi_VertPot (al),d2 ; sdAtimen asento de.w ; paikka, jossa ollaan editoimassa
de.w 33 ; merkkipuskurin koko - 1
move.1 dl,do dew 0 ; ensimmainen naytolla nakyvd merkki
mulu.w  d2,d0 ; kerrotaan alemmat 16 bittid de.w  0,0,0,0,0 Intuitionin sisaisia muttujia
swap  dl de.l 0 ei kiytéssa 1.3:ssa
mulu.w  d2,dl 7 kerrotaan ylemmit 16 bittid de.l 100 ; longint-arvo, jota Intuition paivittsd
dcl 0 ; vaihtoehtoinen nippainkartta
add.l  #32767,4d0 ; lisataan pybristys (puolet jakajasta)
swap  dl 7 1[31-16]=(31-16], d1(15-0]=(47-32] ; struktuuri, joka madrittelee gadgetin ympirille piirrettavan kehyksen
move.l dl,d2 LongIntBorder  dc.w ; suhteellinen paikka
clr.w  d2 ; nollataan tuloksen bitit [47-32] de.b 1 ; plirtovérit
add.l  d2,d0 ; ynnataan eri kertolaskujen tulokset de.b  RP_JAML ; piirtomoodi
moveq 40,42 deb 5 Koordinaattiparien miked
addx.w d2,dl 5 1isdtadn ylinpan wordiin muistinumero @50 & s : ttiparitaulukko ->
de:1- . [0 7 ei useampia Border-struktuureja
move.l #65535,d2 i Jakaja
bsr divudg i jaetaan tulo 65535:114 LongIntVectors dc.w  0,0,163,0,163,11,0,11,0,0 ; viivojen koordinaattiparit
tst.l si_LongInt (a2) i oliko arvo alunperin negatiivinen?
bpl.s 2§ i ei => hyppis LongIntText deb 1,2 i piirtovirit
neg.l  do 5 oli -> muuta tulos negatiiviseksi de.b  RE_JAML ; pidrtomoodi
25 lea format (pc) , a0 ; muotoilumerkkijono (format string) de.b 0 (el kaytossa)
bsr display 7 tulostetaan luku ikkunaan de.w  ~40,0 # suhteellinen paikka
rts de.1 0 i fontti = oletusfontti
¥ dc.l  LongInt _Text  ; teksti
; Tama rutiini jakaa d0:ssa ja dl:ssi olevan 48-bittisen luvun d2:ssa oleval- de.l ; ei lisdtekstis
7 la 32-bittisella luvulla. Jaettavan alimmat 32 bittis ovat d0:ssa ja ylim-
; mit 16 bittii dlin 16 alimmassa bitissd. Rutiini ei aina toimi oikein, jos PropGadget de.l 0 s ei enempad gadgetteia
; jakajan ylin bitti on ykkeénen (jakajan on oltava 2147483647 tai alle). doiw  -33,11 i %= ja y-paikka
i dew  16,-14 i *- ja y=koko
divud8 movem.l d2-ds,-(sp) ; rekisterit d2, d3, d4 ja dS pinoon dc.w  GADGHCOMP!GRELRIGHT|GRELHEIGHT; liput
moveq.l #0,d3 ; nollataan apuakku de.w RELVERIFY ! FOLLOWMOUSE; viesti vasta vapautettaessa
moveq.1 $47,d5 i jaettavan bittien madra -1 dc.w  PROPGADGET 7 tyyppi = proportional
15 roxl.l #1,d0 i jaettavan alimmat 32 bittis dc.l  KnobImage tilaa nappulan kuvalle(Image-strukt.)
roxl.w #1,d1 i jaettavan eniten merkitsevit 16 bittid de.l 0 7 aktivoidessa ei uutta kuviota
roxl.l #1,43 ; vAliaikainen akku de.l 0 ; ei tekstid
cmp.l  d2,d3 i verrataan jakajaan deil ; mutual exclude, ei kaytossd
bes.s 2§ 7 ei voi vahentad —> hyppad de.l  PropPInfo i special info -> PropInfo
sub.l d2,d3 # vdhennetaan de.w : gadget ID (KAyttdjsn kdytettavissd)
ori #16, cer i asetetaan X-lippu (tulokseen ykkésbitti) dc.l 0 userdata (kayttajin kiytettavissa)
2 roxl.1 #1,d4 ; bitti 11584 tulokseen
dbf ds,1$ ¢ silmukka toistetaan 48 kertaa PropPInfo de.w AUTOKNOB!FREEVERT; liput: autom. nuppi, pystys. liike
move.l d4,d0 ; osamaéra d:aan dew 0 7 vaakasuunnan séatoarvo
move.l d3,dl i Jakojdsnnés dl:een de.w 0 7 pystysuunnan saatoarvo
movem.1 (sp)+,d2-d5 i rekistérit pinosta dew 0 7 vaakasuunnan 'nupin koko'
rta dc.w 4095 7 pystysuunnan ‘nupin koko!
dc.w  0,0,0,0,0,0 # Intuitionin sisaisia muuttujia

; Tamd rutiini tulostaa datarekistereissé annetut parametrit a0:ssa annetun
; muotoilumerkkijonon ohjeiden mukaan Text-rutiinilla. Tassd ohjelmassa

; tarvitaan tulostaa vain d0:n arvo.

; Koska Execin RawDoFmt ei palauta lopullisen merkkijonon pituutta, se jou-

; Image-struktuuri, johon Intuition miarittelee siatonappulan koon, paikan
i Ja kuvion (aur.omaatusesu, koska kdytettiin AUTOKNOB-toimintaa) :
o

KnobImage

0,0,0,0,0 i paikka, koko, bittitasojen midra
osoitin itse kuvioon
PlanePick, PlaneOnOff

soitin seuraavaan Image-struktuuriin

0,0
0

'SimpleRefresh-ikkuna', 0
"Max: ', 0
(4

; Tarvittavat merkkijonopuskurit on sijoitettu omaan BSS-hunkkiinsa, jolloin

i ne eivat vie tilaa ohjelman kalinnetysta versiosta, mutta niille varataan
; automaattisesti tilaa ohjelmaa ladattaessa.

section puskurit,bss

; dutaan laskemaan kisin silmukassa. =
de.b
dxsplay i 1 d0-d7/a0-a3/aé,~(sp)  ; tulostett, param. ja a0-a3/a6 pinoon de.1
spja; ; pino-osoitin al:een (parametriosoi 3
o putchar (pc) , a2 i rutiini,joka laittaa merkit puskuriin ; Tekstit:
lea output_buffer,a3 ; tulostuspuskuri ?
exec  RawDoFmt ; muotoillaan tulostus Writle de.b
move.l a3,a2 ; puskurin osoite a2:een LongInt_Text  de.b
15 tst.b  (a2)+ 5 mitataan merkkijonon pituus ds.w
bne.s 1% ; silmukka, kunnes loppunolla
subg.w #1,a2 ; vahennetadn loppunollan viemd tila
sub.l a3,az s véhennetdan puskurin alkuosoite
move.l rp(ad),al ; ikkunan RastPort
moveq  #1,d0 ; piirtokynsn numero
lib gfx, SetAPen ; asetetaan tekstin vari buffer ds.b
move.l rp(ad),al ; ikkunan RastPort undo_buffer ds.b
noveq  #9,d0 ; piirtokynan x-paikka output_buffer ds.b
moveq  #45,d1 ; piirtokyndn y-paikka
£lib°  gfx,Move ; siirretdsn piirtokyna end
move.l a3,ad ; tekstin alkuosoite (puskuri)

J LongInt-gadgetin tekstipuskuri
34 ; vahintadn yhtd iso kuin edellinen!!
100 + tulostuspuskuri

Listaus 1. Gadget2-esimerkkiohjelma avaa ikkunan, jossa on ikkunan kokoon sidottu proportional-
gadget-liukusaadin ja kokonaislukujen syottoon sopiva long int -gadget.

na peittyy osittain tai kokonaan
muiden taakse, sen sisalto peitty-

seurauksena ohjelma kutsuu Be-
ginRefresh-rutiinia,

paivittda  vain

neelta osalta tuhoutuu peruutta-
mattomasti. Menetelman etuna
on muistin saastd, koska ikku-
nan sisaltoa ei tarvitse varastoida
erilliselle muistialueelle.

Jotta ikkunan sisalto ei katoaisi
pysyvasti, Gadget2 vastaanottaa
Intuitionin lahettamia virkistys-
pyyntojé tavallisten IDCMP-vies-
tien muodossa. Virkistyspyynnon

nayton sisallon ja kutsuu End-
Refresh-rutiinia merkiksi paivi-
tyksen padttymisesta.
BeginRefresh- ja EndRefresh-
kutsut ovat valttimattomid, jotta
Intuition tietad ohjelman paivit-
taneen ikkunansa sisallon. Toi-
saalta ne nopeuttavat uudelleen-
piirtoa, silla kaikki BeginRef-
resh- ja EndRefresh-kutsujen va-

osiin eika ehjina sailyneita osia

piirreta turhaan uudestaan. Me-
netelman etu nédkyy nopeutu-
neena toimintana varsinkin sil-

loin, kun ikkuna sisiltad paljon
tietoa.

Esimerkkiohjelma ei késittele
kaikkia IDCMP-viesteja eika eri

gadgetteja erikseen, koska tassd
tapauksessa molempien gadget-

liset piirtokomennot vaikuttavat
ikkunan tuhoutuneisiin

tien vapauttaminen ja osa
IDCMP-viestityypeista edellyttad
saman aliohjelman kutsumista.
Jos eri gadgeteille halutaan eri-
laiset toiminnot, kannattaa kayt-
tad Gadgetl-ohjelman (C=lehti
5/91) menetelmdd ja asettaa
gadgettien UserData-kenttiin esi-
merkiksi kutsuttavien aliohjel-
mien osoitteet. 4

E=ichii 6/91

43




)?)

00000

KNIGH

TLORE

C=lehti, PL 64, 00381 HELSINKI
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Alieneita ja aut

M Talld kertaa kehua
retostan todella upe-
aa autopelid ja ker-
toilen hieman tule-
vasta Alien 3 -eloku-
vasta.

os olet alkoinaan radjiytdinyt
tajuntasi C64m pelilla nimel-
td Revs, tunnistar varmaan-
kin myos nimen Geoff Cram-
mond. Hin on myés sellaisten
pelien kuin Aviator (aikoja sitten
BBC malli B:lle julkaistu len-
tosimulaatiori), The Sentinel ja

Stunt Car Racer takana. Revs on
ainakin minun mielestani edel-
leen yksi kaikkien aikojen par-
haita autopeleja., Ei siis ihme, et-
ta odotan herra Crammondin
seuraavaa autopelia Formula
One Grand Prixia kuin lehma
kevanta.

Tiahin mennessi todella hyvia
autopeleja on ollut todella har-
vassa. Viimeisen parin vuoden
aikana Electronic Artsin In-
dianapolis 500 on niita ainoita
maininnan arvoisia. Ilmeisesti
Geoff Crammondkin huomasi
tdmin, ja lopputulos on For-
mula One Grand Prix. Se on
erittdin. nédytidvan  nakodinen,
noped koneessa kuin koneessa
Jamiki parasta, todella pelatta-

va. FOGP kuljettaa pelaajansa
koko F-1-sirkuksen lapi, kiyttad
hinta 16 radalla ja iskee har-
miksi radalle 25 muutakin au-
toa. Tunnelman ja realismin
puolesta FOGP on niin lihella
todellisuutta, eud lihemmaksi
paasisit vain kolkkaamalla Jyrki
Jarvilehdon ja ottamalla hanen
paikkansa oitkean Formulan ra-
lissa,

Peli on tungettu tiyteen eri-
laisia toimintoja, ja tuntuu silta,
etti kaikki mahdollimen on
otettu huomioon. Lihtien siita,
et kuljettaja voi harjoitella aja-
mista joko radalla, jossa ei ole
muita autoja, tai vaihtoehtoises-
ti samaan aikaan muiden kul-
jettajien kanssa. Aloittelijat pas-
sevat peliin helposti sisidn, kun
tarjolla on viisi ajamista helpot-
tavaa totmintoa. 1) Automaatti-
Jarrutus arvioi oikean jarrutus
hetken pelaajan ajolinjan ja no-
peuden mukaan. 2) Automaalt-
tivaihiteisto on sita, milta kuu-

Vanha kunnon Revs saa uutta iskua

Formula One Grand Prix: vapise, Jyrki J.!

lostaakin, 3) Suunnannayttija
kertoo oikean ajosuunnan vil-
lin spinnauksen jilkeen. 4) Ha-
Jjoamattomuus pitai huolen sii-
ta, etti kovatkaan kolarit eivit
vahingoita herkkad autoa ja 5)
parhaan ajolinjan osoittaja piir-
tid rataan katkoviivan, joka ker-
0o parhaan mahdollisen ajo-
linjan. Jotta pelista ei kuiten-
kaan tulisi liian helppo, kytkee
tictokone aputoiminnot pois
paala pelaajan uran edetessa.

Auton sidtamisia ja virittamis-
td varten tarjolla on suurin piir-
tem saman verran tommimntoja
kuin Indianapolis H00:ssa. Au-
ton ulkopuoliset nakymit ra-
joittuvat radan varrelle sijoitet-
tuihin kameroihin, joiden naky-
mid €1 voi zoomata, mutta tima
on vain pieni puute. Eri kuva-

ja  ihmeteltavin

kulmia lukunnottamatta FOGP
pesee Indy 500:n lahes kaikessa
mahdollisessa. Amiga-raukka
tuntun repivin taysilla paivita-
essadn ruutua todella nopeasti
pehmedsti,
etenkin kun ottaa huomioon,
mitd kaikkea ruudulle on tun-
geti. Crammondin avoitteena
on ollut sdilyttda sama ruudun-
p:"li\'ilﬁ's:mpr'm lapi pelin, riip-
pumatia siita, kuinka paljon
piirrettavaa on. PC:n FOGP il-
mestyy joskus 1992 alussa, mut-
ta Amigan version pitaisi olla
nvil ]“ I“\'\'lllll‘m\a ](Jl.(_’l'.l ]()‘s HII!UI
la on Amiga, ja olet kiinnostu-
nut autopeleistd, ald endd ¢pi-
rOi vaan juokse hippulat vin-
kuen ]d]lll!]pdd]l peleja myy-
viin liikkeeseen ja osta FOGP!

e

Tuoretta | j
ikaantyvaa

P'ngl()':lk‘fll leivissa tyoskentele-
va DMA Design (L emm:ngﬂ
puurtag parasta aikaa Hired
Gunsin parissa, Peli on Dun-
geon Master -klooni, mutia siti
yoi yhtd aikaa pelailla jopa nelj
henkiloa, Muistia péli vaatii va-
hintdan yhden megatavin. Jos
sinulla sattuu olemaan MIDI-i-
tin Amigassasi ja MIDIA ymmir-
tava syntetisaattori, voit heitgid
Jjohdot kiinni ja nauttia hieman
normaalia paremmasta musiikis-
ta (riippuen tdetenkin hieman
synietisaattoristasi).

Viimeksi puffasin kovasti eng-
lantilaista seikkailupelisysteemia
nimeltd Virtual Thedtre. Thssé
on nyt sitten hieman tarkempaa
tiotoa sen ymparilta. Ensimmai-
sen pelin nimi on Lure of the
Temptress ja sent ohjelmoi Revo-
lution Software. Pelin julkaisce
Mirrorsoft alkuvuodesta 1992, ja
ensiksi Amigalle. PC:n omistajat

joutuvat odotielemaan puolisen

vuotta (kerran ndinkin pain).
Nimimichia projektsta loytyy
esimerkiksi Paul Docherty, joka
saattaa olla titumpi nimimerkis-
tidan Dokk. Revolution Software
tydskentelee myos Dave Gibbon-
sin kanssa. Sarjakuvista jotain tie-
tavit nnistanevat miekkosen,
joka kuvitti ja Kirjoitti Alan Moo-
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Ridley Scottin Alien ja James
Cameronin Aliens muodostavat
sen verran kovatasoisen kaksi-
kon, etti trilogian muodostavan
kolmososan ohjaajan poksyt tu-
tisevat takuuvarmasti. Toisaalta
on helppo kuvitella, etta eloku-
a ei kovin helposti floppaa
teattereissa, juuri edeltajiensa
ansiosta. Elokuvaprojekti on ti-
hin mennessa kantanut "huip-
pusalainen'-tarraa ja antanut
vauhtia uskomattomalle maaral-
le huhuja. On pubuttu avaruu-
dessa leijuvista lehmistd, ava-
ruusmunkeista isolla asteroidilla
ja paljosta muusta.

David Fincherin ohjaaman
{(Madonnan Vogue-video) Alien
5 juoni kulkee loppujen lo-
puksi néain: Ellen Ripley haaksi-

rikkoutuu pelastuskapselillaan
vihamicliselle planeetalle, Hin
lovtda pienen kolonnan vanke-
ja, joita vahtii vieli pienempi
joukko vartijoita. The Compa-
nyn (yksinkertaisesti Yhtio) ra-
hoittamalla leirilla yhreiskun-
nan rikolliset maksavat velkaan-
sa louhimalla planeetalta 16yty-
vid mineraaleja. Kaikilta vangeil-
ta on ajeltu tukka pois, jotta tau-
dit eivat pesisi vangin tukkaan
(siita munkkihuhut). Jotenkin
yksi Alien on onnistunut ujutta-
madn itsensa Ripleyn mukana
planeetalle ja asecttomalla pla-
neetalla Ripley joutuu turvautu-
maan pelkistiin alyynsi taiste-
lussaan tunteettomia olentoja
vastaan.

ren kanssa The Watchmen -sar-
jakuvan.

Englannista kunluu sinansa ai-
ka hammentavia uutisia: kolik-
kopeleistaan tunnettu Konami
on ostanut oikeudet David Bra-
benin Elite 2:een. Pelia on nyt
touhutiu reilut kolmisen vuotta
Ja sisdltidd paljon pelillisid ja graa-
fisia parannuksia, kuin myos
mahdollisuuden laskeutua pla-
neetan pinnalle ja lennelld siel-
i, Hubut kertovat lisaksi, ettd
Braben on kehittinyt pelin pii-
asiassa PCelle, mutta Konami ha-
luaa ehdottomasti myos versiot
Nintendon Super Famicomille

Jja kaikille CD-ROMmeille. Kun

ottaa huomioon, etta Konamin
aikaisemmat menestykset on saa-
vutettu sellaisten teemojen kuin
Teenage Mutant Ninja Turtle-
sien parissa, on Elite 2 sille aika
poikkeava veto,

Adyanced Tactical Air Com-
mand (ATAC) on ainakin tyoni-
mi Argonaut Softwaren (Stargli-
der 1 jall, Birds Of Prey) strate-
gia/simulaatiolle, jonka julkai-
see MicroProse. Pelaajalla on
midrailtavanaan 250 agenttia,
nelja F-22-havittajipommitiajaa,
kaksi helikopteria ja salainen tu-
kikohta Kolumbian viidakoissa.
Piimairdana on pvsayttaa huu-
mekuninkaiden likaiset puuhat,
ennenkuin  "lumi"  saavuttaa
amerikkalaisten  suurkaupun-
kien kadut. ATAC on osaksi stra-
tegiapeli ja osaksi lentosimulaat-
tori. Pelia voi pelata joukkojen
komentelutasolta ja kawsella, mi-
ten iskuryhmat parjailevit, tai
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Alienit bittitasolla

Englantilainen Probe on saanut
elokuvan Kadnndstyon tehtavik-
seen. Koska ohjelmoijilla tuli ai-
kamoinen kiire, tehdain pelin
kehitystyd Segan Megadrivella,
josta peli sitten kaannetain kai-
kille muille formaateille. Var-
mastikin toimintapainoticinen
peli el varmaankaan nosta odo-
tuksia etenkaan PC:n omistajien
mielesta, mutta veikkaisin, etta
amerikkalaiset tekevar PCille
toisenlaisen pelin.

Vaikka elokuvassa ei ammus-
kella vhiaan, en Probe saanut
20th Century Foxilta luvan kayve
taa ykkos- ja kakkososassa esiin-
i aseteknologiaa. Lisiksi on-

Viettelijattdren houkutus: Englannin poikien sierrantappaja.

vaihtoehtoiseti voi itse hypata
lentokoneen tai helikopterin oh-
Jatmiin ja antaa palaa. Tehtava ei
ole helppo, silli pahoilla miehil-
li on sen verran kovasti rahaa,
ettd he voivat ostaa parhaimpien
palkkasotureiden palveluksia.
Peli julkaistaan alkuvuonna 1992
Amigalle ja PClle.

Jos pidit Eye of the Beholde-
rista, tulel rakastamaan sen kak-
kososaa. ULS, Gold ja SSI ovat
kuunnelleet vyl viidensadan
AD&D-friikin kommenticja, ja
tehneet niiden perusteella hui-
man madardn parannuksia ja
muutoksia EOTB Zeen. Peli, jo-
ka kantaa alanimed Legend of
Darkmoon, tarjoaa suuren maa-
ran uusia hirvioita, sekd metsia,
temppeleitd, tomeja ja kaakom-
beja. Niinkuin nykyisin tuntun
olevan  lapana  Amerikassa,
EOTB 2 esittelee elokuvamaisia
animaatioita vithdn joka valissa.
Loitsujen tekoa on helpotettu ja
nopeutetti. PCn omistajat paa-
sevat iskemain hampaansa pe-

liin joulukuun puolenvilin jal-
keen, mutta vahintaan megaisen
Amigan omaavat joutuvat odot-
telemaan vuodenvaihieen yli,
Tip Off lupaa tehdi koripal-
lolle sen, mita Kick Offit (josta
tulee pian kolmonen) tekivat jal-
kapallolle. Jos nyt hieman luetel-
laan pelin ominaisuuksia: use-
aan suuntaan rulaava naytio, vii-
si taitotasoa, yhdestd neljidn pe-
laajan samanaikaisesti, taktiikan
suunnittelu, helppokayttéinen
pelaajien ohjaus; kaksi juoksuno-
peutta, kaksi eri pallonkuljetus-
tapaa, viisi erilaista heitoa, kol-
minopeuksinen uusinta ja yli-

Lopussa kiitos seisoo
Vaikka vinkkipuoli hoidellaan-
kin nykyisin Peligurun puolel-
Lo, saa peleisti ja muusta Kirjoi-
tella Paronille osoitteeseen:
C=lehti

Baron Knightlore

PL 64

00381 Helsinki

'Avaruuden muukalaiset iskevat jo kolmannen kerran .‘

nelliset ohjelmoijat padsivat tu-
tustumaan elokuvan lavasteisiin

Ja Alieneihin. [

Peli on kahdeksantasoinen
ammuskelupeli, jossa Ripley
kulkee kolonnan lapi pelastaen
vankeja ja vartjoita Alienien
kynsisti. Jokaisen tason lopissa
tiytyy tuhota Emo-Alien, jotta
paasee jatkamaan seuraavalle ta-
solle. Todella normaalin ja tyl-
san tuntuisen pelin julkaisee
Mirrorsoft suunnilleen samoi-
hin aikoihin kun elokuva iskee
isolle kankaalle, eli vuoden
1992 ensimmadiselld neljannek-
selli.

madraisid heittoja ja lilkkeita, jos
sattuu omistamaan Exorlence-
kontrollisysteemin, jossa on kak-
si eri tulitusnappulaa. Peli nilee,
monien muiden pelien tavoin,
sopivasti joulumyyntiin, joskin
PCin Tip Off siirtynee seuraavan
vioden puolelle,

Takuuvarmaa on se, ctid teki-
pé kuka tahansa Star Trekin ni-
med kantavan pelin, mainitaan
pelista talla palstalla. Talld keriaa
yiorossa on Electronic Arts, jolle
pelin ohjelmol Interplay (Bard's
Taler). Uskallanpa veikata, eta
viimeinkin tiedossa on kunnon
Trek-peli, Electronic Arts on sen
verran laadukasta tavaraa julkai-
seva yhiio. Pelin suunnittelussa
on ollut mukana itse Gene Rod-
denberry (rauha hinen sielul-
leen), joten asiavirheita ei var-
maankaan helposti 16ydy. Peli
kantaa nimea Star Trek: The
25th Anniversa-ry, koska Trek
Eayttid tind vaonna 25 vuotta,

Pelaajalla on edessiin 14 vaa-
tivaa tehtavda kapteeni Kirkin
housuissa (6hom!). Paaser leik-
kimdan varppimoottoreilla (poi-
i 3, aye aye sirl), transportte-
reilla, phasereilla (vaiheiset,
aargh!) ja photonitorpedoilla
mitellessasi klingonien, romilaz-
nien (eivit ne mitddin pirun ro-
muluslaisia ole) ja kapinallisten
Federaatio-alusten kanssa. PC-
trekkerit ja -trekkiet padsevit
herkuttelemaan ennen joulia,
kun Amigan omaavat suippokor-
vat_joutuyal valitettavasti tyyty-
main TV-sarjaan aina 1992 maa-
liskuuhun saakka.
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Forgotten Worlds (C64 kasetti)

Taso 1: Mene heti pelin
alissa ruudun oikeaan ala-
reunaan. Ammuskele joka
suuntaan, kunnes kuolet.
Nyt, kun tulee CONTINUE,
paina vasta numero ykko-
sen kohdalla. Kun ukkelisi
taas "syntyy", han ei ilmes-
tykaan ruutuun, vaan ruu-
dun reunojen ulkopuolelle,

Taso 2: Aina kun uusi tyk-
ki iimestyy, paina run/stop-
nappainta, Pell menee pau-
se-tilaan, jonka aikana tykki
haviaa. Tassa tasossa e
sitten toimi ykkostason vink-
ki. Viimeisen vihollisen koh-
datessasi mene vihollisen
alle ja ammu ylaviistoon oi-
kealle olion keskustaa kohti,
Jatka ammuskelua, kunnes
kasettiasema alkaa lataa-
maar.

Taso 3; Tee kuten ykkos-
tasossa.

Taso 4: Olet "piilossa’
ruudun ulkopuolella. Astu

Pro Tennis Tour (Amiga)
Mene aivan verkkoon kiinni
ja hakkaa nappia nopeasti,
niin melko suurella toden-
nakoisyydella tietokoneen
pelaaja el saa palloa Kiinni.
Antti Salonen, Helsinki

Dark Fusion (Amiga)
Hanki  mahdollisimman
alussa kaulakorun nakol-
nen ase ja paina sitten yh-
taalkaa Amigan nappaimis-
ton vasemmassa reunassa
olevia nappuloita (aalto, ta-
bulaattori, control, caps-
lock, shift, nuolet, alt ja
amiga). Temppu el onnistu
aina, joten jos mitaan eris-
kummallista el tapahdu,
kokeile uudelleen.

Jarkko Miettinen, Lahti

International Karate +
(Amiga)

Kun saat paihisi niin pahas-
1i, ettd kuukahdat maahan,
paina valilyontia, jolloin peli
menee pause-tilaan. Paina
sen jalkeen joystickin nap-
pulaa. Nyt vastustajasi er-
vat tee mitaan ja voit nayt
tad hanelle missa kaappi
Seis00.

Mikko Heikkild, Hamina

Kick Off 1 ja 2 (Amiga)

Johtaessasi vaikkapa 1 0
mita tahansa joukkuetta
vastaan, paina ESC, niin
era loppuu. Toisen eran
alussa tee sama juttu uu-
delleen, niin olet voittanut
pelin,

Mikko Heikkila, Hamina

The Spy Who Loved Me
(Amiga)

Kirjoita MISS MONEYPEN-
NY (valilyonnin kera), Aloita
peli, minké aikana voit hyp-
pia tasoja eteenpain paina-
malla F10.

Jani Styrman,
Vaaraslahti

Amegas (Amiga)

Pelattuasi itsesi listalle ja
anneltuasi nimesi, paina
hiiren oikeanpuoleista nap-
pulaa. Nain saat jatkaa si-
ta kentasta mihin jait edel
lisessé pelissasi.

Mikko Heikkild, Hamina

Blood Money (Amiga)
Laita pell pausetilaan ja
paina HELP. Nyt sinulla on
loppumattomat elamat ja
paljon rahaa.

Jani Styrman,
Vaaraslahti

Lotus Esprit Turbo
Challenge (Amiga)
Kirjoita 1. pelaajan nimeksi
FIELDS OF FIRE ja 2. pe-
laajan mimeksi IN A BIG
COUNTRY.

Jari Salopino, Tampere

Railroad Tycoon

(Amiga)

Saat lisaa rahaa painamal-
la yhtaaikaa pohjaan SHIFT
ja 4. Tama taytyy tehda sil
lain, kun peli on REGIONAL
DISPLAY -tilassa. Temppu
onnistuu aina n. 30 miljoo-
naan asti.

Kalle Knuuttila,
lkaalinen

F-29 Retaliator (Amiga)
Kirjoita ilmoittautumisruu-
dussa nimeksesi CIARAN,
niin saat heti loppumatto-
mat aseet.

Jani Styrman,
Vaaraslahti

Super Cars 2 (Amiga)
Kirjoitapa ensimmaisen pe-
laajan nimen kohdalle
WONDERLAND ja toisen
pelaajan nimen kohdalle
THE SEER, niin saat loput-
tomat elamat ja kaikki
mahdolliset tarvikkeet.
Jarno Luukkonen,
Tampere

Wonderboy (C64)

Paina alkukuvan aikana kir-
jainta C, niin sinulla on lop-
pumattornat elamat.

Ville Seuri, Kuopio

Jack the Nipper Il (C64)
Alkuvalikossa olevat vainto-
ehdot saa kayttoon vaihta-
malla ne cursor-nappaimis-
ta ja painamalla returnia jo-
kaisen kohdalla.

Ville Seuri, Kuopio

Atomic Robokid (Amiga)
Kirjoita alkuruudun aikana
TUESDAY 14TH (valilyon-
nin kera), niin saat esiin va-
likon. Siita saat loppumat-
tomat elamat ja kaikki
mahdoliiset aseet.

Jani Styrman,
Vaaraslahti

Shadow Warriors
{Amiga)

Paina pelin aikana HELP-
nappulaa, niin paaset suo-
raan seuraavaan tasoon.
Antti Salonen, Helsinki

Rick Dangerous (Amiga)
Paina milloin  tahansa
HELP-nappulaa, niin olet
kuolematon,

Antti Salonen, Helsinki

esiin, asetu oikeaan reu-
naan lohikaarmeen paan
kohdalle ja ammu
lohikaarmeen sydameen
{rinnassa sykkivaan koh-
taan), kunnes kasettiasema
alkaa taas ladata.

Taso 5: Kuten taso 1.

Taso 6: Ammu piilosta ju-
malkuvaa keskelle otsaa.
Jarkko Saarinen, Kyrds-
koski

Secret of the

Monkey Island
(Amiga)

Miekkamestari saattaa ai-
heuttaa englantia taitamat-
tomille pienia ongelmia.
Seuraavana muutamia her-
joja ja niihin oikeita vastauk-
sia:

H: My sword is famous...

V: Too bad no one's ever
heard...

H: My last fight ended with...

V: | hope now you've
learned...

H: There are no clever
ITIOVES...

V: Yes there are. You just...

H: | hope you have a boat...

V: Why did you want to
borrow...

H: No one will ever catch...

V: You run that fast?

H: My name is feared in
every...

V: Too bad no one's ever
heard...

H: My wisest enemies run...

V: Even before they...

Tietenkin pitaa ensin haas-
taa riitaa tiella kulkevien me-
rirosvojen kanssa, jotta op-
pii tarpeelliset heitot,
Tommi Rinnemaa,
Vantaa

Tamankertainen palkinnon
voittaja asustelee lkaalisis-
sa ja vastaa nimeen Kalle
Knuuttila. Onneksi olkoan,
Kalle, Amigan peli on tu-
lossa.

Guru ilahtuu Kummasti,
kun lahettelet vinkkisi
osoifteeseen:
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Face-Off lce Hockey
Krisalis

Amiga

295~

International Ice
Hockey
Impulze
Amiga
295,
MW Softatalojen paattajat ei-
vat ole tyhmia. Kun pikku-
lapset paasevat innosta hih-
kuen ensimmaista kertaa
vuoteen kokeilemaan taito-
jaan luistimilla, on luonnollis-
ta, etta he mielellzan pelaa-
vat jaakiekkoa tietokoneela-
kin. Pikatestissa Krisaliksen
ja Impulzen latkapelit.
Krisaliksen Face-Off lce
Hockey sisaltaa aikamoisen
madran toimintoja, oplicita
ja valintoja. Pelaamisen vol
kytked pois paalta, ja pelata
pelida pelkkana valmennus-
peling. Vaihtoehtoisesti on
mahdollista unchtaa kaikki
valmentamiseen littyva ja
lahtea laiskimaan kiekkoa
paadysta paatyyn ihan sil-
kasta latkan pelaamisen
ilosta (7). Jotain yhtion ja&-
kiekkotuntemuksesta ker-
too se, ettd pelista |oytyy
sellaisia "mahtavia” jaakiek-
kovaltioita, kuten Englanti ja
Espanja.
Valmennuspuolella on te-
kemista yllin kyllin: joukku-
gen harjoittamista, pelitaktii-
kan suunnittelemista ja palk
jon muuta. Valitettavasti
kaytettavissa olevat ikonit
ovat hieman epamaaraisid,
eika niistd olkein tajua ilman
kasikirjaa (englanniksi) mr-
taan. Kaukalossa sahaami-
nen on toteutettu aivan kohr
talaisesti, Grafilkassa ei ole
kummemmin valittamista,
joskin pelaajat kaantyvat us-
komattoman laiskasti, eivat-
ka ole mitdaan vauhtihirmuia.
Pelattavuudesta jaakin hie-
man sellainen tahmea maku
suuhun, Aanilta ei voi odot-

f

Kansainvilista jadkiekkoa: Vatikaanin Pallo-Pojat
rokittdavat Ugandaa.

Naama pois -jddkiekkoilua Krisaliksen tapaan.

taa mitaan muuta kuin ylei-
son mekastusta ja joitain to-
mahdyksia.

Impulze on yhtio, jonka ak-
kaisemmat julkaisut eivat
ole vakuuttaneet. Niin nyt
kin. International lce Hockey
on kerrassaan surkea viritel
ma jaakiekkopeliksi. En tie-
da onko peli taysihintainen,
mutta jos on, on kysymyk:
sessa todella rankan luokan
rip-off, eli sikamainen hui-
jaus. Amigan alkukuva nayt
taa suoraan C64:sta siirre-
tylta, mika ei valttamatta ol
si huono asia, mutta kun se

Sama tunnelma vaivaa koko
muutakin pelia. Tuntuu, Kuin
Amigaan olisi ensiksi ladattu
kehno CB4-emulaattori ja
sithen paalle tempaistu sur-
keimman tason jaakiekko-
pel C64:n menneisyydesta.
En jaksa taman enempaa
haukkua International lce
Hockeyta, eikohén pelin ta-
so selvinnyt jo Kaikille.
Krisaliksen peli on huemat-
tavasti parempi, vaikka se-
kaan el ole mikaan mestari-
teos. Itse en rahojani tuhlai-
si kumpaankaan, vaan odot-
taisin jotain parempaa.

&A-=teni 6091

on niilin surkeasti piirretty!  Petri Teittinen
U J : International
ireisen michen
Testattu Amiga
Grafilkka 50
Full Contact [Hioa" yhdesta kuuteentois-  peli muuttui erittdin tylsdk- Adnet 53

Team 17

Amiga (ST tulossa)
295,-

M Team 17 on suht’ uusi
yrittajd  pelimarkkinoilla.
Full Contact on sen Inter-
national Karate -tyylinen
hakkaamispeli, joka on on-
nistunut levittymaan kah-
delle levykkeelle,

Pelin alkuteksteista tulee
auttamatta mieleen, etta
ohjglmoijat eivat todella-
kaan ole englantilaisia,
Englantia vahankin taitavat
kieriskelevat lattialla teks-
tejd lukiessaan. Pelin en-
simmainen levyke onkin
uhrattt pelin  pohjustuk-
seen ja aika nayttavaan ak
kuanimaatioon, jossa si-
huetting kuvattu miekko-
nen heiluu, lyo ja monot-
taa. Animaatio on erittain
sulavaa ja sita on paljon, iF
meisesti digitointiin on ku-
lutettu tunti jos toinenkin.

Full Contact tarjoaa "pe-

ta pelaajalle. Tietenkaan
16 pelaajaa evat voi kaikki
pelata yhta aikaa, vaan ky-
SEessa on eraanlainen tur-
naus. Pelaaja kohtaa usei-
ta erilaisia vastustajia, joilla
jokaisella on oma taistelu-
tyylinsa, Huvittavaa on se,
etta itse pesin kevyesti vii-
si val kuusi ensimmaista
vastustajaa yhdella ainoalla
likkeella, Taman ansiosta

Full Contact
Testattu Amiga
Grafilkka 84
Adnet 77
Pelattavuus 74
Vetovoima 70

si erittdin nopeasti, enka
jaksanut kokeilla olisinko
voittanut seuraavankin sa-
malla tavalla.

Graafisesti peli on aika
kiva, Taustakuvat on hyvin
piirretty, ja rullaavat peh-
medsti, kun peli seuraa pe-
laajien likkumista. Taisteli-
joiden animaatio olisi kui
tenkin saanut olla paljon
parempi. Nykyisellaan yh-
teen likkeeseen on uhrattu
vain pari ruutua animaatio-
ta, ja kaikki nayttaa tapah-
tuvan nopeutettuna. Erilai-
set likevaihtoehdat opetel
tuaan kenellakaan ei pitaisi
olla vaikeuksia pelattavuu-
den kanssa. Mutta kuten
jo totesin, Full Contact ei
jaksa kiinnostaa kovinkaan
kauaa, jollet sitten satu
olemaan taman "urheilun”
suuri fani.

Petri Teittinen

Pelattavuus 43
Vetovoima 40

Face-Off

Ice Hockey
Testattu Amiga
Grafiikka 86
Aanet 81
Pelattavuus 78
Vetovoima 72
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Lotus Turbo Challenge 2
Gremlin

Amiga, ST (PC tulossa)
295,-

W Noin vuosi sitten Gremli-
nin Lotus Turbo Challenge
hurautti kertakiihdytyksella
autopelien karkeen. Nyt sa-
mat ohjelmoijat ovat tekais-
seet kakkososan, Pateeko
kakkososien kirous, vai on-
ko pelilla annettavana than
aidosti jotain uutta?

Takakannen listan mukai-
sesti LTC2 tarjoaa hupia yh-
desta neljaan pelaajalle,
uusia vaaroja, kuten sadet-
ta, ukkosmyrskyjd, surmua,
lunta, sunnuntaiautoilijoita,
tunneleita, siltoja ja risted-
vaa likennetta. Lisaksi pelis-
sa voi ajaa kahdella eri Lo-
tuksella ja huristella Yhdys-
valtain rannikelta rannikolle.
Pohjimmiltaan peli on kuk
tenkin sama vanha, eli aje-
taan akargjotuksen puitteis-
sa pisteesta A pisteeseen
B. Jos aika loppuu ennen
seuraavan tarkistuspisteen
saavuttamista, loppuu peli-
kin.

Eri ratoja pelista on 8.
Suoraan myohempiin ratok
hin paasee antamalla alku-
valikkoon radan tunnussa-
nan. Tunnarin saa tietenkin
vasta kyseisen radan alus-

Super Space Invaders
Domark

Amiga, ST, C64
295,~-(120,-/179,-)

M Vuonna -/8 pelihalleihin ik
mestyl Toshihiro Nishikadon
Taitolle ohjelmoima peli.
Vuonna -79 koko maailman
lapset nyysivat vanhemmil-
taan pikkurahaa, toimitus-
johtajat pinnasivat markki-
nointikokouksista ja valkoi-
set orjakauppiaat myivat
paitsi omat lapsensa myos
naapurin lapset pelatakseen
pelid nimelta Space Inva-
ders.

Vaikka vuonna -78 tekno-
logian kirkkainta karkea olisi
edustanut audiosignaalige-
neraattori Helistin Mk.l, jo

PIENI PUNAIN
URHEILVA

sa, eli ensin on kerran pe-
lattava itsensa sinne myo-
hempiin ratoihin. Parasta

TL:||=|E:|
CHALLENGE-2- .

Lotus Turbo
Challenge 2
Testattu Amiga
Grafilkka 93
Aanet 90
Pelattavuus 94
Vetovoima 96

pelissa on kuitenkin mahdak
lisuus pelata sita useam-
man pelaajan voimin. Jos
sattuu olemaan kaksi Ami-
gaa, voi kytkea ne johdolla
toisiinsa ja pelata vaikka kol
men Kaverin kanssa. Luon-
nollisesti kaikki nelja ajajaa
ovat yhta aikaa samalla ra-
dalla, ja nakevat toisensa
omista ruuduistaan. Kun yh-
della koneella pelaa kaksi
henkilda, on ruutu jaettu
puolestavalista vaaka-
suoraan kahtia. Tama el
haittaa pelattavuutta, silla
nakyva alue pienenee yla-
reunasta, eli taivasta haviaa
nakyvista. Jotenkin ohjel
moijat ovat onnistuneet si-
nd, etta peli on yhta nopea
kahdestaan tal neljiastaan
pelattaessa.

Yksin pelattaessa LTCZ2
on nopeudeltaan kolikkope-
litasoa. En ole kertaakaan
alkaisemmin pelannut Ami-
gan autopelia, jossa hurjat
maet saavat aikaan huk-

Vihdoinkin kunnon autopeli!

mausta. Powerdrift kolikko-
pelind saa akaan saman
efektin, Juun pelin nopeus
ja mainio pelattavuus yhdes-
sa tekevat LTC2:sta sen
mahtavan elamyksen, mita
se on.

Grafiikaltaan pelin ei to-
dellakaan tarvitse haveta.
Samaa voi sanoa aanista.
Moottorien aanet ovat erin-
omaiset ja jopa vaimenevat
nokkelasti tunnelissa ajetta-
essa. Ja kuten sanoftua,
pelattavuus on erinomainen,
Ainoa miinus on se, etta tar-
vitset kaksi alkuperaista pe-
lid, jos aiot pelata kahdella

3,,,_,‘?“ ",_..‘.!_.
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roturnuisti varmasti kertoo,
etta Space Invadersissa ri-
vit avaruushirvioita valuivat
kohti pohjalla suojien takana
pileskelevaa avaruusalusta,
joka pystyl ampumaan jopa

Muukalaisia muodostelmassa.
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kokonaisen ammuksen ker-
rallaan. Mita lahemmaksi
alukset tulivat, sen nopeary
maksi tahti kiihtyl. Ja jos ne
paasivat pohjalle asti...Huh!
Lisapisteita sai ampumalla

Super Space
Invaders
testattu Amiga
Grafilkka 80
Aanet 75
Pelattavuus 83
Vetovoima 80

Paluu menneisyyteen, osa .

koneella. Vaikka peli on en-
siksikin kasikinasuojattu (mik
ka ofisi riittanyt vallan
mainiosti), on sen lisaksi le-
vykekin kopiosuojattu. Ta
ma on tietenkin ymmarretta-
vaa, mutta harmittaa var-
masti niita, joilla olisi mah-
dollisuus saada kaksi Ami-
gaa yhtaakaa samaan huo-
NEESEEn.

Lotus Turbo Challenge 2
on OutRuntyyppisten pelien
ehdoton ykkonen, ja suurin-
ta lystia vuosikausiin, jos
paaset pelaamaan sitd nel-
jastaan.

Petri Teittinen

ruudun ylaosassa kitavaa
emaalusta.

On vuosi 1991 ja Space
Invaders tulee taas. Perus-
asetelma on edelleen mel-
kein sama, mutta muuka-
laisviholliset osaavat hyok-
kaysaallosta riippuen uusia
temppuja. Esimerkiksi vihol-
liseen osuttaessa se ei
mossahdakaan, vaan laaje-
nee tayttamaan tyhjan raon
estaen tehokkaasti ema-
aluksen ampumisen. Ema-
aluksen ampuminen nimit-
tain on elintarkeaa; sita tip-
puu bonusaseita, kuten tuli-
voimaa, suojabunkkerit, te-
holasereita ja vihollisen luo-
dit hyydyttava perhonen.
Kolmen hyokkaysaallon va-
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Kolmannen lippaan yh-
teys.

lein joko ofetaan yhteen
ison muukalaisen kanssa tai
pelastetaan lehmia koyhan
miehen Defender-kloonissa.

Taustat useimmiten scrol-
laavat johonkin suuntaan ja
alkudemo on napsakka,
mutta muuten Super Scape
Invaderilta on turha odottaa
graafista loistokkuutta. Jo-
tenkin vihollisten likehdinta-
kin funtuu kankeahkolta.

Nykyaikaiseen makuun
Super Space Invaders voi
tuntua oudolta; hitaasti lik-
kuva alus, joka pahimmil-
laan saa vain yhden luodin
kerrallaan likkelle, ei vastan-
ne hyperaktivisen super-
reaktioin varustetun ammus-
kelijan mieltymyksia. Tai sit-
ten se on hauskaa vaihte-
lua, mistés mina sen tietai-
sin.

Mutta muistan, kun itse
syotin viikkorahojen rippeila
Space Invaders kolikkoau-
tomaattia pikku silmat jhme-
tyksesta pyoreind, ja nostal
gia velloi joka solussani,
kun protot purivat laseria.
lhan huvittava pikku peli,
mutta vahentakaa pisteista
nostalgiabonus.

Nnirvi

Alien Breed
Team 17
Amiga (1 Mt)
295,
| 'Jos kopioit,
kopiol huippu-
jal" lukee var-
masti  Team
17:n toimiston seinalla. Ja
nainpa he miksaavat Gaunt-
letia ja akojemme tehok-
kainta hirviota mielenkiintor-
seksi cocktailiksi.
Kivenkovat avaruuskom-
mandot Johnson ja Stone
palaavat partiosta paama-
jaansa. Mutta kanttiinin kyk
man keppanatuopin ase-
mesta heitd odottaakin in-
nokas lauma pahimpia hir-
vidita, mita maailmankaik-
keus tarjoaa. Naista paasee
eroon kertomnalla, etta New
Kids On The Block -konsert-
i on peruutetiu, ja sen jak
keen kaydaan kasiksi varsi-
Hirvidita on kokonainen
yksi, mutta se riittad, koska
innoituksen lahteena ovat
pulpunneet klassikkoeloku-
vat Alien ja Aliens. Soturiver-
sion lisaksi "facenugger-al-
keismuotojakin parveilee, jo-
ten lienee loogista odottaa

Kivempaa kaksistaan.

myds kuningattaren ja mu-
nien esiintyvan jossain vak
heessa. Bonuksena viela ta-
salla kolme ja eteenpain Al-
enin hamahakkivariaatio lop-
puhirviona.

Alussa sankarit ovat
aseistautuneet konepistoo-
lila, jolla kylld saa alienin
hengilta kun jaksaa vain am-
pua. Tosin alieneita tippuu
paikalle sitéd tahtia, eftd kay-
tettavissa oleva tulivoima
on kuin heittelisi kavyila Ab-
ramsia. Lisaaseita, -elamia,
karttoja sun muuta saa ra-
halla tietokoneterminaaleis-
ta, joissa bonuksena on
myds  sisaanrakennettu
Pong-peli.

Alienien |-
saksi aluksella
piilee muitakin
vaaroja, kuten
|0 laskeutumis-
kannella pikku-
alusten peré-
lieskoihin kave-
leva voi tode-
ta. Lisaksi on
happolammik-
koja ja muita
outpja paikko-
ja, joten jos
kannella lukee

"DANGER" niin
kysymyksessa el ole pelk-
ki koristus. Palo-ovet saa
suljettua ampumalla lukkoja,
mutia sen jalkeen niita e
avaa enaa kukaan.

Seikkailupelin  makuakin
pelissa on; joka kannella on
tehtava, joka taytyy suorit-
taa ennen kuin matka jat-
kuu. Tehtaviin kuuluu kan-
nen itsetuhomekanismin
paalle kytkemista (ja silmi-
tonta kiretta matkalla his-
siin - ennen  kuin  kuuluy
"kosh'"), voimalan korjaa-
mista ja semmoista, Tama
antaa pelille ihmeesti lisa-
makua. Kaksinpelikin luon-
noliisesti on ja parantaa
hengissa pysymisen mah-
dollisuuksia.

Alien Breed
Testattu Amiga
Grafiikka 96
Adnet 90/70
Velovoima 89
Pelattavuus 89

Grafilkka on

sanoisinko suorastaan upe-
aa, joskin hahmojen ani-
maatio on sellaista perus-
luonteista, mutta audiopuoli
tuottaa pahan pettymyksen.
Satunnaisia oven avautumi-
sia lukuunottamatta efektit
koostuvat alienin kuolinkirs-
kahduksesta ja epaselvasta
digitoidusta lauseesta, joka
imeisesti viittaa kuoleman
laheisyyteen. Hyvaa musiik-
kia on ennen ja jalkeen pe-
lin, mutta mihin on jganyt
aseiden jytina? Hah?

Pelattavuudesssa el vihol-
lisen lialisen ylivoiman lisak-
si ole moittimista, mutta
heikko efektistd pudottaa
kylia pisteitd. Samoin alien
kuolee rajahdyspilveen, mi-
ka on saali; suolia purskut-
tava leviaminen pitkin aluk-
sen seinia olisi tuottanut
suurta esteettista nautintoa,

Kunnon  rytinaefekteilla
Alien Breed olisi kapsahta-
nut suoraan klassikkosar-
jaan, joten kylla Alien Breed
siihen uhrattujen markkojen
arvoinen on.

Alienin  suomalainen vi-
deoversio muuten tarjoaa
takakansitekstien kuolemat-
tomimman klassikon: "Ava-
ruusolio tarrautuu eraan
miehistdn jasenen vatsaan
ja uhkaa sielta kasin koko
avaruusalusta." Voin vain
kuvitella...

Nnirvi

E=iche 6091
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Strike Fleet

Electronic Arts

Amiga, ST

295 -

| Milta tuntuisi ohjastaa tu-
kevasti aseistettua laivasto-
osastoa ja kulkea seitse-
maa merta turvaamassa
rauhaa ja demokratiaa?
Kuunnella tykkien jylinaa,
nauttia kehti  tulevia
Exocetteja torjuvien Pha-
lanxien tulijuovahelminauho-
ien kauneudesta, huutaa kit
paa lokkien kanssa kun vi-
hollisristeilijd sanoo "Ka-
Boom — pul pul"? Jos pistit
jo kylpyammeen tayttymaan
ja tongit lelulaatikosta laivo-
|a, sydta Amigallesi Strike
Fleet.

Alun perin Lucasfilmin ke-
vytstrategisessa  laivas-
tosimulaatiossa pikkukap-
teenin kaytettavissa on 10
eri laivaluokkaa ja kahdek-
san erilaista ase/ puolustus-

Captain Planet &
Planeteers
Mindscape
Amiga, ST
295 —
W Kapteeeeni Planeetta! Ta-
ta huutoa oppi moni van-
hempi vihaamaan aikaisin
lavantaiaamuna jalkikasvun
omaksuessa he-manhenkis-
ta ekologiakasvatusta. Vih-
rean aatteen Terasmies on
paassyt nyt sitten peliinkin.
Tarkoitus pelissa on ensin
kapteeni Planeetan pik-
kuapulaisena lapaista viisi
kenttaa (yksi apulainen per
kentta), ja sitten vol vetaa
jalkoihinsa itse Kapteenin
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‘tojen Aitia.

EOHHANR:

Yleensa laivat, joita ndet, ovat omiasi.

jarjestelmaa vastaan sattu-
vien sukellusveneiden, laivo-
jen, lentokoneiden ja maa-
maalien saattamiseksi pa-
rempaan maailmaan, jossa
harppu raikaa ja huurit kaa-
tavat viinia. Strike Fleetista
loytyy tottakai pari Desert
Storm -tehtavaakin, muuten
pistetaan Irania, Argentiinaa
ja edesmennytta Neuvosto-
liittoa halki, poikki ja pohja-

housut ja kayda Kaik- &
kien Ympéristf)jentaisr

Kapteeni Planee-{ &
tassa on yritysta.
Peli olisi voinut hel- fogl
posti sortua Suo-
raviivaiseksi tasc- -
hyppelyksi, nyt
se. sentaan on~==%
kayraviivaista taschyp

pelya. Kapteeni Planeetan

apulaisilla on jokaisella oma
erikoisvoimansa. Ma-Ti esi-
merkiksi heittelee sydamia,
jotka vihollisterminainnin I
saksi saavat kasvit kasva-
maan, jolloin nité pitkin paa-
see kipuamaan. Wheeler

mutiin.

Lucasfilmin Strike Fleetin
pitéisi olla tuttu peliuransa
kuusnelosella aloittaneilla,
jolle se ilmestyi muistaakse-
ni herran vuonna -87. Ami-
ga/ST-versioilla kesti nelja

vuotta ryomia esiin.
Onhan se ki-

heittelee tuF -
ta ja keraa ydmjatte:ta
mika tietysti on jarkevam-
paa kuin esimerkiksi jaa:
kiekkokuvien keraamien. Jo
pelin alussa saa yrittaa jom-
paa kumpaa kahdesta en-

va nahda vanhoja suosikke-
ja 16-bittinen kaapu paal
|aan, mutta...

Pelaaminen nain kayttaja
lityntdkannalta on kohtalar
sen helppoa: lahes kaikki
sujuu hiiren huiskauksella.
Lucasfilmin  pikkuvekkulit
vain ovat pistaneet kursorik-
si hirvean kouran, jolla on
pikkaisen vaikea osua ha-
luamaansa kohtaan. Valitet-
tavasti hirenkaytto on pa-
kollista, nappainoikotiet oli-
sivat olleet painonsa arvoi-
sia kullassa.

Laivojen ja helikopteret
den yksildllinen ohjaus on
toteutettu typerasti: nuolia
klikkaamalla alus saadaan
kaantymaan. Tama lienee
jaéanne joystick-ajattelusta,
hiirien aikakaudella pitdisi oF
la mahdollisuus klikata mo-
nitoiminayttoa hirella ja saa-
da alus ohjautumaan sinne
automaattisesti,

Toinen suunnittelutoppi on
ajan nopeutus: jos sellainen
loytyy, pitdisi sen osata
edes automaattisesti kyt-
keytya pois kun jotain ta-
pahtuu. Nimittain  turhan
usein tuli takkiin vain sen ta-
kia, kun hiirennappula nap-
sahti kerran liikaa ja toivo-
tun normaaliajan asemesta
tapahtumat matelivat hiljak-
seen 128-kertaisella nopeuw
della.

Edelleenkaan ei laivoilla
ole tekoalya lippulaivan seu-
raamisen lisaksi kuin
sen verran,

simmaises-
ta tasosta,
joka jo sinal-
laan kasvattaa
Irmnm:sstt.lskayL
raa.
| Graafisesti
/ Kapteeni Planeet
ta ei ole lainkaan
Jhassumpi ja vih-
“ redt supersankarit
~/on animoitu kivasti.
|/ Sen sijaan peli lipsah-
taa liiaksi vaikean
' puolelle ballistisen hyp-
pelyn takia. Tasohyppe-
¥ lypelien ohjelmaijille kut-
luisi pakollinen Mario
Bros -kurssi, jossa naita
alansa klassikoita pelat
taisiin niin kauan ettd tyh-
mempaankin paahan uppo-
"hypyn aikana on hah-

ettd ne yhden kerran yritta-
vat puolustautua kohti tule-
vilta ohjuksilta. Kuvitelkaa it-
se kuinka hauskaa on kun
kymmenien alusten, ohjus-
ten, lentokoneiden ja heli-
kopterien kuolemanbaletti
pyorii huipputehollaan.

Graafista loistoa ei ku-
kaan strategiapelilta juuri
odotakaan, ja hyva niin.
Efektipuoli sen sijaan on
ihan tyydyttavaa tasoa.

Alunperin Lucasgamesin
kasialaa olevan pelin on
kaantanyt Nickel Ltd., joille
se edustanee ensiaskelta
peliohjelmoinnin maailmaan.
Olisivatpa he uskaltaneet
kunnolla kohentaa pelia er-
vatka kopioida menneisyyt-
ta.

Onhan Strike Fleetissa si-
ti viehatyksensa ja se tarjo-
aa helpommin sulavan vail-
toehdon jollekin Harpoonille.
Nnirvi

Strike Fleet
Testattu Amiga
Grafilkka 75
Aanet 80
Vetovoima 80
Pelattavuus 78

moa kyettava ohjaamaan!".

Jos pelitaitoa riittaa on
Captain Planet & Planeteers
fyvin onnistunut lisenssipeli.
Nnirvi

Captain Planet &
Planeteers
Testattu Amiga
Grafilkka 88
Aanet 84
Pelattavuus 79
Vetovoima 82
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Hard Nova
Amiga Update
Amiga, PC, ST
Electronic Arts
295,-
W Kun pieni mikrometeoriiti
kohtaa suuren avaruusaluk-
sen, kummalle kay huonom-
min? Crash, bang,
pshhhhhh ja BATAAANG: sik
na meni alus ja miehisto.
Palkkasoturikilta sentaan an
taa uuden aluksen, mutta
uusi miehistd on hankittava
itse. Ja sitten: taatta tullaan,
elama! Sina olet Nova (tai
Stark, mikali ego el kesta
naisena pelaamista), vyksi
parhaista palkkasotureista
Four Systemsin alueella.
Pelin  maailmankaikkeus
on hauska paikka. Siella on
nelja toistensa kanssa tuk-
kanuottasilla olevaa aurinko-
kuntaa, kolme kilpailevaa
palkkasoturikiltaa, uskonso-
fia ja jokainen taistelee kaik-
kien muiden kanssa,
Avaruus on toinen kotisi,
toinen on Starkillerskillan tu-
kikohta. Naiden valia ramp-
paamalla elama etenee. Esi-
mies antaa tehtavia, jotka
pistaydytaan suorittamassa
ja joiden menestyksellisesta
suorituksesta tietenkin saa
palkkion. Eihan niilla kukaan
elaa, joten lisaa hynaa kera-
taan esimerkiksi saiakulje-
tuksella. Planeettojen liepeik
12 liehuvilta avaruusasemilta

saa erilaisia
lasteja  kulje-
tettavaksi
palkkion riip-
puessa vaa-
rallisuudesta,
Hieman fur-
vallisemmin
voi  lompak-
koa pullistut-
taa areenoilla
robotteja vas-
taan tapellen.
Avaruudes-
sa huristetaan
tietenkin avaruusaluksella.
Planeetan pinnalla kulkuval-
neena toimil pintaliitaa, jolle
valitaan laskeutumispaikka
(samalla lailla kuin Starf-
lightissal) ja lidellaan pinnak
la. Talld metodilla kuljete-
taan muuten salakuljetusta-
varat: ne pudotetaan tietty-
hin koordinaatteihin planee-
tan pinnalla, yleensa aseis-
tettujen ja vihamielisten pin-
taliitajien keskella. Planeet-
tojen pinnalta loytyy toki
my0s installaatioita, joissa
vol tahtoessaan tallustaa et
sien uusia jasenia miehis-
toon, tuoreita ansaitsemis-
keinoja seka vastausta ela-
madn, maailmankaikkeu-
teen ja kaikkeen muuhun

Liiturilentoa vihoviimeisilld korpimailla.

sellaiseen

Tekniikan thmeita loytyy vi
no pino, mutta eniten ham-
mastyin tutkien hamaamis-
ta. Kullakin alustyypilla on
oma "sormenjalkensa’, jos-
fa alukset tunnistavat toi-
sensa. Oma teknikko oppii
toisten alusten sormenjalkia
ajan mittaan, joten lopulta
oman aluksen signaalia voi-
daan muuttaa muistutta-
maan jonkin toisen signaale-
ja! Hamays tosin menettaa
vaikutuksensa lahietaisyy-
della, mutta se voi silti aut-
taa kovan luokan lastin sala-
kulietuksessa, porhallettaes-
sa taydella nopeudella var-
tioalusten partioiman alueen
halki.

Sckoilua avaruudessa

Starflight Il - Trade
Routes of the Cloud
Nebula
Amiga Update
Amiga, PC
Electronic Arts
295,—
B Kun maailma sellaise-
naan kuin me sen tunnem-
me on jalleen kerran vaa-
rassa, tulet sina taasen ker-
ran Kuvaan pelastavana er-
kelina. On kulunut aikaa
Starflightin lapaisysta, jossa
pelastit planeetta Arthin.
Nyt nuo. pelkurit, Speminin
limalétjaskat, uhkaavat tuho-
ta meidat. Saat aluksen,
hieman rahaa, teet miehis-
ton ja matkaan.

SF ol silloin aikoinaan
hauska pell, vaikka sita Ami-
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galle saatiinkin odottaa. SF
I:kin tuli, mutta PC:lle vain.
Kului vain vuosi, pari, ja kas
kummaa se tupsahti Ami-
gaan. Niinpa kysymmekin
Sen Suuren Maagisen kysy-
myksen: saimmeko oikeas-
taan mitaan muuta kuin

Starflight I:n uuden ma-
nuaalin kera?

Ties mista maagisesta
syystd johtuen SF Il on noin
80-prosenttisesti sama kuin
edeltéjansa. Pelirutiinit, ava-
ruuslennot, planeetoilla kier-
tely, muiden rotujen kanssa
kommuni-

kointi, tais-
telut, kaik-
ki samaa...
Ainoa suu-
rempi ero
loytyy teh-
tavassa,
mutta sen-
kin toteut-
laminen ta-

S&ali on sairautta, virittdkaa fotoni-

torpedot!

pahtuu jo-
takuinkin
samalla ta-

i3 -
i

-|| CARGO BAY EMPTY
| SEE SMUG SERVICES

==

Kaiken taman ohessa tie-

tenkin hieman ammuskel

laan, saadaan koniin ja ta-
petaan — hyvin hienostu-

neesti tietenkin, eli esimer-

Hard Nova
Testattu Amiga
Grafilkka 67
Systeemi 87
Pelattavuus 81
Toteutus 75

valla kuin ykkosessa: kierte-
le avaruudessa, tienaa ra-
haa, juttele kaikkien kanssa
fietojen saamiseksi, etsi
uusia kolonisoitavia planeet:
toja... Vain kaupankaynti on
muuttunut: rahaa on paljon
vaikeampi kerata.

Suurin ongelma on nap-
painpuskuri: jokaikinen pai
nallus tallentuu muistiin ja
kone toteuttaa niita antojar-
jestyksessa, mikd ei aina
ole toivoitavaa, etenkaan
taistelutilanteessa, Lisaksi
vahan valia esiintyy inhotta-
via pikku viiveita, joista e
ole kuin arsyttamaan.

Vaikka SF |l ei tarjoa juuri-
kaan uutta SF I:n lapipelan:
neille on se silli nautittava
kokemus. SF:@an tutustu-
mattomille systeemi voi
osoittautua lian yksinkertai
seksi ja vanhanaikaiseksi,
mutta kokeile: Starflight Il

kiksi JW2 Blastereilla, satei-
lykranaateila tai  SMG-
70X:l1a. Aselistat eivit ole
kovin pitkat, sisaltaen lah-
{puukot jne.), normaali- (pis-
toolit, kivaarit yms.) seka
erikoisaseet (vankia vempat
mia), mutta tarkoituksensa
ne tayttavat. Pintaliitajasta
ja aluksesta loytyvat tieter-
kin viela omat aseet. Puo-
lustuksekst vor vetaa nis-
kaan yhdeksaa erilaista suo-
jausta, Kerrassaan omalaa-
tuinen vempain on AML (Au-
tomatical Medical Lining),
Joka pitaisi maarata vakiova-
rusteeksi jokaiseen roolipe-
lin, Se nimittain parantaa
hahmoa reazliajassa valitto-
masti kun tulee reikaa ja
varsin nopeasti, Hyvasti
Healing 10 spellit, tai Hea-
ling Potionit!

Parkunaa puolestaan he-
rattaa tilanteen tallennus:
vain yksi savefile ja uusi tal-
lentuu edellisen paalle... Mi-
taan en vihaa RPG:ssa kuin
tata, ja lisaksi tallennus kes-
taa luvattoman pitkaan. Litk-
kuminen avaruudessa |a
pintaliitajalla on hieman tok-
sahtelevaa mutia toisaalta
kaveleminen rakennuksissa
taasen on sujuvaa.

Hard Nova on hieman
mielikuvitukseton ja Amigan
ominaisuuksia kayttamaton,
mutta erinomainen roolipeli
silti,

Jukka O. Kauppinen

tarjoaa mukavan viikon,
kahden pelijakson. Suositte-
len erityisesti aloitteleville
roolipelaajille, jotka etsivat
sopivan helppoa RPG:4, ko-
keneemmille Starflight Il on
mukava vélipala.

Jukka 0. Kauppinen

Starflight Il
Testattu Amiga
Grafilkka 72
Systeemi 83
Pelattavuus 85
Kiinnostavuus 78
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Missa omat

Viime lehdess& kayntiin pydrahtanyt demopalsta kisittelee jélleen yleisesti
imuroitavissa olevia demoja. Lukijoitten omia demoja ei lehden painoon
mennessa ollut vield tipahdellut toimitukseen yhtd ainutta kappaletta, joten

D-LIGHT

D-Mob

D-MO:hon.

VECTORS TO
HEAVEN

World Federation of

Mad Hackers

Idasta jyrahtaa, puolalaisen
kruupin julkaistessa ensim-
maisen demonsa nainkin
nopeasti. With Vectors to
Heaven nayttaa, etta idas-
sakin osataan tehda naytta-

L

vipinda! Palsta on teidan.

wive

Ruotsalainen D-Mob, pitkaan maan alla pii-
leskellyt kruuppi, on saanut uusia jasenia ja
julkaisee pitkan tauon jalkeen D-Lightin. De-
mo sisdltaa kauniita vektoreita, mitaan en-
natyksia ei kuitenkaan rikota, eika uusia kek-
sintéja esitella. Huhujen mukaan D-Mob
saastda nama seuraavaan megademoonsa

vid vektoreita, kivaa musaa
ja digitoida tekijéiden naa-

D-Maobin historiikki on aika moninainen.
Kruupilla oli aikoja sitten Suomessa oma dr
visioona, joka kuoli aktiviteetin puutteeseen. §
Uudelleen perustettu "Suomen D-Mob" taas
oli hetken hairahdus, jonka toiminta lopetet- |
tiin pian. Nykyaan kruupin keskushallinto on |
Ruotsissa. .

matauluja demon loppuun.
Huomattavaa on myos
"hyppykeppi'-skrolliteksti,
jota pystyy lukemaan erit-
tain hyvin.

Vaikka demo on kruupin
ensimmainen, se ei havia
lansikollegoilleen patkaa-
kaan. Seuraavia kannattaa
odotella.

OUT LAND
Rebels

Myos suomalaisia jasenia sisaltava monikansallinen Rebels
julkaisee uuden demonsa Out Landin lahinna esitellakseen
uusien jaseniensa taitoja. Omia ideoita on myos saatu mu-
kaan, kuten vektorikirjaimet pomppivassa blitteripallossa.

NG
PREDUE FIEN
OVER DIMENSION
Masterbionic
Uusimmalla demollaan tama hiljainen kruuppi iimoittaa ole-
vansa vield hengissa. Kovin hyvin eivét pullat tosin ole uu-
nissa, silld lupaavasta alusta ja mukavasta musiikista huo-

limatta demo ei sisalla mitaan huomattavaa. Kertakatselu-
demo.

d=ichii 6191



QOO LIS1AT

AmigaTOP 10 €64 TOP 10

Triosoft Toptronics
1 F-15 Strike Eagle Il

Microprose 1 Outrun Europe U.S. Gold
2 Silent Service Microprose 2 Terminator Qcean
3 Terminator 2 Ocean 3 Final Blow Sales Curve
4 Thunderhawk Core 4 James Bond Collection Domark
5 King's Quest V Sierra 5 Death Knights Of Krynn SS
6 Rainbow Collection Ocean 6 Rainbow Collection Qcean
7 3D Construction Kit Domark 7 Darkman Ocean
8 Flight Of The Intruder Spectrum 8 3D Construction Kit Domark
. Holobyte 9 Final Fight U.S. Gold
9 Utopia Gremlin 10 Rolling Ronnie Virgin
10 Rise Of The Dragon Dynamix )
) Triosoft
Togtromcs 1 Terminator 2 Ocean
1 Bart Vs. Space Mutants Ocean 2 North & South Infogrames
2 Turtles: Arcade Version Mirrorsoft 3 Lotus Turbo Challenge Gremlin
3 Deuteros Activision 4 Heroquest Gremlin
4 Mega Lo Mania Mirrorsoft 5 Darkman Ocean
5 Qufrun Europe U.S. Gold 6 Cycles ) Accolade
6 K{n%'s (%uest v Sierra 7 Rainbow Collection Ocean
7 Flight Of The Intruder Spectrum Big Box U.S. Gold
. Holobyte 9 Supercars Gremlin
9 Last Ninja Il System-3 10 Super Monaco GP U.S. Gold
10 Terminator 2 Ocean
Sanura Suomi
Sanura Suomi ) Rodland Sales Curve
1 King's Quest V Sierra 2 Terminator 2 Qcean
Mega Lo Mania Mirrorsoft 3 Rainbow Colection (kok.) Qcean
3 Air Combat Aces (kok.) Ubisoft 4 Turbo Charge System-3
4 Terminator 2 Ocean 5 Six Appeal (kok.) Ubisoft
5 Flight Of the Intruder Spectrum
Holobyte
6 Rodland ) Sales Curve
7 4D Sports Boxing Mindscape
8 Air/Sea ,Supfemac?/ (kok.)  Ubisoft
9 F-15 Strike Eagle | Micropose
10 Cruise For A Corpse Deslphlne/
U.S. Gold

Nayt¢¢avi
animaadi
voittaa

Nyt kaikki Amigan kiyttdjat mukaan osallistumaan C=lehden animaatiokilpailuun. Ai-
heena on luoda nayttiva ja omaperiinen animaatio Deluxe Paint -piirto-ohjelmalla.
Animaatio voi olla piirrettya tai se voi olla geometrista grafiikkaa ja tekstid. Animaation
taytyy olla kokonaan itse tehty ja mahtua pakkaamattomana yhdelle Amigan levykkeel-
le ja sen taytyy toimia Deluxe Paintissa. Vastausten tulee olla toimituksessa tammikuun
loppuun mennessa.

Parhaat animaatiot julkaistaan C=lehdessa 2/91 ja paras palkitaan Deluxe Paintin IV-
versiolla.

C=lehti
imaatiokilpailu 6/91

PL 64

00381 HELSINKI

VOITA
DELUXE PAINT IV!

@=iehii 691

TOIMITUS

Pédtoimittaja Eskoensio Pipatti
Toimituspaallikkd Tuija Linden

| Toimitussihteeri Sari Alho
Toimittaja Pasi Andrejeff
Pelitoimittaja Niko Nirvi

Taitto ja piirrokset Pentti Nuortimo
Vakituiset avustajat

Kai Becker, Jukka Marin, Tomi Marin,
Pekka Pessi, Jouni Smed, Jukka Tapanimaki,

Petri Teittinen, Juha Tuominen, Juhani Vehvilainen

Toimituksen osoite
C=lehti

PL 64

00381 Helsinki

puh, (90) 120 5911

ILMOITUKSET
C=lehti
[Imoitusosasto
PL 64

00381 Helsinki
puh. {90) 120 5911

Myyntijohtaja Esa Sairio
Myyntipaallikkd Jussi Kiilamo
Myyntipéillikkdé Tapani Makela
Myyntipaallikkd Helena Vilianen
limoitussihteeri Stina Eklund

TEKSTISISALTO

C=lehti on riippumaton Commodore-tietokoneen kayttajan
erikoislehti, Lehti julkaisee sitoumuksetta kirjoituksia,
kuvia ja tietokoneohjelmia edustamaltaan aihealueelta ja
maksaa kirjoituspalkkion yksityishenkildiden laatimista
artikkeleista, jotka eivat lity yritysten tiedotustoimintaan.
Emme vastaa tilaamatta lahetetystd aineistosta emmeka
palauta artikkeleita emmeka ohjelmia ellei niiden mukana
seuraa riittavilla postimerkeilld ja osoitteella varustettua
kirjekuorta. Julkaistavaksi tarkoitettu aineisto tulee
lahettaa edelld olevaan toimituksen osoitteeseen.
Julkaisemamme artikkelit ja ohjelmat on tarkastettu
huolella, Emme kuitenkaan voi taata niiden virheettomyyttd
emmeka vastaa mahdollisten virheiden aiheuttamista
vahingoista.

TILAUSHINNAT

Jatkuva saastatilaus: 12 kk 153 mk
Jatkuva saastbtilaus

MikroBITIN tilaajille: 12 kk 113 mk
Maaraaikaistilaus: 12 kk 162 mk

C=lehti toimitetaan kaikkiin pohjoismaihin ilman
postituslisaa, muihin maihin hintatiedot saa
tilaajapalvelustamme puh. (90) 120 670,
C=lehti imestyy kuusi kertaa vuodessa, vuonna 1991
helmi-, huhti-, kesa-, syys-, marras- ja

joulukuun puolivélissa. : _

aastatilaus on tilaamistapa, jossa tilaus jatkuu ilman
eri uudistusta kunnes tilagja irtisanoo tilauksensa tai
muuttaa sen maaraaikaiseksi. Seuraavat jaksot tilagja saa
kulloinkin voimassa olevaan saastotilaushintaan, joka on
aina edullisempi kuin vastaavan pituinen maaraaikaistilaus.
Erikoislehdet Asiakasrekisterid voidaan kayttas ja
luovuttaa suoramarkkinointitarkoituksiin,

LEHDEN MYYNTI
Markkinointipaallikkd Heikki Nurmela
puh. (90) 120 5911

ASIAKASPALVELU

Erikoislehdet Oy, Asiakaspalvelu, PL 35, 01771 Vantaa
Tilaukset puh. (90) 878 4922

Tilausten irtisanomiset (90) 878 4544 (automaattinen
vastauspalvelu, varaa esille asiakasnumerosi
osoitelipukkeesta tai laskun kuittiosasta)

Muut asiat (90) 120 670 (osoitteenmuutokset ym.)
Osoitteenmuutokset ja tilausten irtisanomiset tulevat
voimaan viimeistaan yhden ilmestysmiskerran jélkeen
iimoituksen saapumisesta.

KUSTANTAJA

Erikoislehdet Oy

Postiosoite: PL 64, 00381 Helsinki

Katuosoite: Kornetintie 8, 00380 Helsinki

Puhelin: (90} 120 5911 _

Painopaikka: Sanomapaino Vantaa 1991
COMMODORE on Commodore Electronics Ltd:n
tavaramerkki

C=lehti on Cormmodore Electronics Ltd:sta seka
taloudellisesti etta toiminnallisesti riippumaton julkaisu.

ISSN 0783-8921
Viides vuosikerta.
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