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AMIGA 500 NYT VAIN 2.335;

1y, Ty, 111444
/s 111 ﬂ)‘a‘ﬁﬂlﬂﬂﬂﬂﬂf iy,
ity HHIHHHHMHHHH

P AMIGA 500
KYLLA! KIISTATTA SUOMEN EDULLISIN AMIGA-
HINTA! 512 KT RAM, SISAINEN 880 KT:N LEVY-
ASEMA, KICKSTART JA WORKBENCH 13, /8
HIIRI, VERKKOLAITE YM. TILAA ENNEKUIN A&
LOPPUVAT KESKEN! (RAJOITETTU ERA) /%

Philips CM8833:lla vain 4.150,00

TULOSSA UUSI AMIGA-MALLI!

R 2 MT RAM VAKIONA, KICKSTART

¢ 20, SUPER DENISE, UUSI AGNUS-

PlIRI YM. KYSY SAATAVUUTTA SEKA
EDULLISTA HINTAAMME!

COMMODORE-AMIGA ON COMMODORE
ELECTRONICS LTD:N REKISTEROIMA TAVARAMERKKI.

P SUPRAMODEM MODEEMIT P TARJIOUSTUOTTEET P TILAA TUOTELUETTELD
SE AINOA MODEE! JSELLE MODEEM- A1950 14" MULTISYNC-MONITORI 2.700.00 SUOMEN LAAJIN VALIKOIMA
HARRASTAJALLE, K , ] % - AN- GVP COMBO 030/88222 MHZ/1 MB RAM 6.000,00 AMIGA-TUCTTEITA ON NYT
SIA TWTWNSI'} A i AMJEN:- GVP 68030/882 28 MHZ/4 MB RAM 7.300,00 YKSISSA KANSISSA! TOIM) o
NETTU HAYES A ATTIVA- ASDG DUAL SERIAL BOARD A2000 1,500.00 SIS NOPEASTI JA TILAA et il
LINTA JA -VASTAUS, HAIRIOS KOTELD, FUTURESOUND AANENDIGITOLIA 525,00 ILMAINEN TUOTEHIN- i
SALAMASUOJAUS, HAIHTU iy LATTICE C 5.10 C-KAANTAJA 1.490,00 NASTOMME. YLI 40 SIVUA
ASETUK | 5@ EKA DIGI-PAINT 3 HAM PIIRTO-OHJELMA 295,00 TAYTTA AMIGAA!
VIDEN Y oI : ARUUL LY HYESTI XCAD PROFESSIONAL CAD-OHJELMA 1.595,00
SANOTTUNA, PAF VMODEEN CSINKERTAI- A2088 XT-BRIDGEBOARD AZ000:LLE 1.400,00
SESTILAYDA! ¥ A10 COMMODORE KAIUTTIMET (2 KPL) 180.00

” r 2 MT SUPRARAM A2000 LISAMUISTIKORTTI 1.295,00
odem2400 . 89500 4 MT SUPRARAM A2000 ISAMUISTIKORTTI  1.695.00
(2400°BPS MAKS, V.21 -')i'-??"’-??ﬁ'51 TAYDELLISEN LUETTELON SAAT TILAAMALLA ILMAISEN b IM DISKETIT
SupraModem 2400 Plus 1.295,00 "ERIKOISTARJOUSTUOTTEET " -LEHTISEN POSTIMY Y- TILAA NYT 3M DISKETIT AMIGALLE TODELLA EDULLI-
(9600 BPS MAKS, V.21/V.22/V.22BIS/V.42BIS/ MNP 2-5) NISTAMME! SESTL TURVAA TIETOSI TESTIVOITTAJALLA! 3M SAl
STEdem 9800 st 5% | A2000ja s00n vetokomestrinedu. | ELELIEISEIII
oty |l§€5}l, gttemme_edgs kehtaa mainita p :

tassa hintaa! Soita ja kysy - takaamme 10 kpl 3M 3.5 DSDD nyt vain 60,00
ettet pety!
HINNAT SISALTAVAT ACCESS!- s |
PAATE- OHJELMAN (AMIGALLE] - 4 fj
JA RS232-KAAPELIN '\'é*:;}; DUTUUDET ‘Q-,}, TARJOUKSET
o s \{ T ¥ & ‘/ ‘F—
L~ DR !
P KIRIALLISUUS Deluxe Paint 4 vain 850,00 512 Kt SupraRAM vain 210,00
; NYT MYOS HAM, RUNSAASTI EFEKTEJA &/5. KELLO JA KALENTER!
AMIGA HARDWARE REFERENCE MANUAL 180,00 in 495,00
| | ] | i i i semava

i e Bars&Pipesvaln 149500 B | SR e ANTLGLICK 18K TAKUU
AMIGA ROM KERN. REF. MAN. ING & AUTODOCS 250,00 MIDI MUSHKKIOHJELMISTOJ ROUTEN in 1.795,00
AMIGA USER INTERFACE STYLE GUIDE Kysy! Professional Page 2.0 vamul;uﬁu;a AMIGALLE
ABACUS AMIGADOS 2.0 INSIDE & OUT 160,00 MARKKINOIDEN TEHOKKAIN JULKAISUOH Soiai: i
AMIGA C FOR BEGINNERS 160,00 e g e TR ). RS = _ e
AMIGA C FOR ADVANCED USERS 240,00 . - e —
AMIGA SYSTEM PROGRAMMER'S GUIDE 290,00 P SUPRADRIVE 500XKP - SERIES 111
AMIGA ADVANCED SYSTEM PROG. GUIDE 290,00

JATAAS KERRAN SUPRA ON EDELLA MUITA. KAIKKIEN SUPRADRIVE-ASEMIEN MUKANA TOIMITAMME NYT KOLMANNEN

ADDISON-WESLEYN SUOSIT- SUKUPOLVEN SUPRADRIVE-AJURIT SEKA OHJELMISTOT, TULOKSENA ENTISTA NOPEAMPI LUKU! KIRJOITUSNOPEUS,

TUJEN KIRJASARJOJEN 3. PAI- TODELLA NOPEA AUTOBOOTTAUS JA KEHITTYNEEMMAT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA 500XP ON MARKKINCIDEN PIENI-

NOKSET OVAT NYT SAATAVILLA KOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA, JOSSA ON MUKANA MYOS LISAMUISTI. 512 KT RAM VAKIONA, LAAJENNETTAVISSA

MUKANA UUTUUTENA MYOS AINA B MEGATAVUUN SAAKKA. El VAADI ERILLISTA VIRTALAHDETTA, OTTAA VIRRAN AMIGASTA. AUTOBOOT KICKSTART

AMIGADOS 2.0:N MUUTOKSET. 1.3LLA, AMIGABUS- JA SCSI-LIITANNAN JATKD SEKA PELI JA MUISTIKYTKIN. LUKUNOPEUS NYT YLI S60KT 'SEK. LAAJAT
OHEISOHJELMISTOT JA KUNNON MANUAALIT. FORMATOITU JA ON HETI KAYTTOVALMIS! VUODEN TAKUU.

’ SUPRARAM S500RX 20 Mt/512 Kt RAM SupraDrive 500XP 2.750,00
LISAMUISTI 52 MY 1Mt RAM SupraDrive 500XP 3.595,00 |

105 Mt/512 Kt RAM SupraDrive 500XP 4.695,00 &,

12,1, 2,4 TAI 8 MEGATAVUA FAST RAM-MUISTIA AMIGA
SDOLLESI! NYT VOIT KAY TTAA SELLAISIAKIN LAAJOJA
OHJELMIA, JOISTA AIKAISEMMIN QLISIT VOINUT VAIN
UMNEKSIA! SUPRARAM 500RX ON TODELLA PIENIKOKOI-
MEN ULKOINEN L|SAMU|ST|, JOKA KYTKETAAN AS00:N
VASEMMASSA LAIDASSA OLEVAAN AMIGABUS-VAY -
LAAN. TARVITTAESSA MUISTIA ON HELPPO LAAJENTAA .
MYOHEMMIN PELKILLA PIREILLA, EI VAADI ERILLISTA e
VIRTALAHDETTA, SILLA OTTAA VIRFAN SUORAAN w ESHCOM SYSTEMS e
AMIGASTA. MUKANA AMIGABUS-VAYLAN LAPIMENC,

YHTEENSOPIVA MM. SUPRADRIVE JA AS90-KINTO-
LEVYASEMIEN KANSSA

1 Mt SupraRAM 500RX 895,00 TII.AUSKESKUS 952‘]84655

2 Mt SupraRAM 500RX 1.480,00 ’ PALVELEMME MA-PE 10:00 - 18:00 ey
4 Mt SupraRAM 500RX 2.180,00 NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN!
8 Mt SupraRAM 500RX 3.580,00 WESTCOM SYSTEMS OY, POHJOLA TALO, 4. KERROS, KIRKKOKATU B, 48100 KOTKA

Jos haluat 2 Mt RAM-version, lisaa hintaan vain 445,00 mk!
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gan paras ja mnnlpllull\.]]l |J111ln—uh|< Ima. Undessa 1V
Versiossi on |) aranneltu \(Hlllflid |()]THIIHUI:{ li Il‘s.l“\
uusia ominaisuuksia. Undella Deluxe Paintilla voi piir-
tii myos HAM-tilassa.
AmigaVision — Multimediaa ..............cccccceiiiiiinnnn, 13

Jukka Marin. AmigaVision- (1]l|( Imalla voidaan yhdistii

grafiikkaa, animaatiota ja dinti ni ll\l.l‘l\‘llxﬁl koko-
naisundeksi.

Combossmmm s ey s 30
Juhani Vehvilédinen. C=lehti testasi Combon eli GVPin
turbokortin, jossa on myos lisimuisti ja SCSI-ohjain.
PD: Hakemistot ja tiedostot naytté6m ...........c........ 22
Juha Tuominen. Ls ja NewList ovat tehokkaita ja moni-
puolisia hakemistojentulostusohjelmia.

AmigaMaailma — SCSI takaa vauhdin .. .17
Jukka Marin, Mitd kaikkea Amigan SCSHiitintd mah-
dollistaa?

AmIgaNVT it T R 18

Ajankohtaisia uutuuksia ja tapahtumia Amiga-maail-
masta.

Amiga ja modeemi — Yhteydet koko maailmaan....20

Jukka Marin. Amigalla ja modeemilla voi puhelinver-

kon kautta olla \hu \rl( ssa muihin tietokoneisin. Mitd
tarvitaan per u-s-\mw.m lisiiksi?
81111 0 1 v VYD U S 26
Vastauksia lukijoiden pulmiin.

PELIT

Baron Knightlore.........c..ccoooiviiiiinns 40
Baron tarttuu virtuaaliteatteriin.
Peliguru ...
Mahtavat vinkit Bdlmdlllm ja Eve of The
Beholderiin seka tetyst Niksinurkka.

Kokoelmat...
Svksvn Luumlmnml kokoelmat.
Peliarvostelut..........ooorvvevveevoreerrsseninns 45

Terminator 2: The Judgement I') ay
Rise of the Dragon

Elf

Magic Pockets

Thunderjaws

Moonfall

Heroquest: Return of the Witch Lord
Mig-29M Super Fulerum

Zone Warrior

Juha Twominen. Amigan kiytossi perehe

finiga¥ision Buthoring Systen (English}

Frog:hnigaVision/Tutorial_

O Mottinedis Gtk

A Pre loa
B
Endlnss|| Nelcone tn huga'dmn»

T

Y Systen

} Control  Interrupt bata

AmigaVisionilla ohjelmoidaan kisitteiden ja kuvien
avulla. Ohjelmalla voidaan tehdd esimerkiksi multi-
media-esityksia.

MIKRODUUNARI

BasiCRUFSSL . o vivsivsivesmsio smss s Sardess S iassi 24

Jukka Tapanimdki. Amigan ohjelmoiminen on helppoa

koneen mukana tles de AmigaBasicilla, C=leht aloit-
taa 1yt aloittelijoille tarkoitetun Basic-kurssin,

DOSkurssi.....

.28
tiin Work-
benchin valikoihin ja tyélevyn tekemiseen.

Gurun vinkit ............ccoveenniennns Ty R 33
Suojaudu viruksilia, eloa ikoneihin, huomautukset tie-
dostoihin, levynvaihtoja vilhemmiiksi, Shell-ikkunoille
nimi ja koko, apua hakemistopolkuihin, kaikki irti ty-
pesti, aakkostusta, Amiga-nippiin ja nippainkartta
micleiseksi.

Gadgetit Kiyttijan avuksi.......ccoocoiivnniniiinnnn, 36

Jubkka Marin, Ohjelmoimme konekielelld Amigaan

gadgetteja, joilla Amigan toimintaa voidaan helposti
ohjata,

IV IO v A e 53
Ossi Urmhr’ﬂhn Odotettu ja vaadittu de m()p.l]s[d alkaa
nyt! Omat demot tinne!

Curu-kllpallu — Voita 500 markkaa! ........................ b5
Kuka tekee Amigan parhaan Gurun ja voittaa 500
markkaa?

SEURAAVA
C=LEHTI
ILMESTYY
12.12. 1991




M Kauan odotetun
Deluxe Paintin versiossa
IV on paranneltu vanhoja
ominaisuuksia ja lisitty
runsaasti uusia toiminto-
ja. Vihdoinkin on myds
mahdollisuus piirtaa
HAM-kuvia, jolloin kay-
tossd voi olla yhtdaikaa

.....

RANGE: 1

BT, -

Deluxe Paint IV:ssa on paranneltu vanhoja toimintoja ja lisatty uusia
ominaisuuksia. HAM-tilassa voi naytdlld olla yhtdaikaa 4096 viria.

eluxe Paint on \mzt_{.ul
suosituin ohjelma ja sita
pidetiin Amigan parhaz

na ja monipuolisempana piirto-
ohjelmana. Onhan sen kakkos-
versio kuulunut moniim Amiga
paketteihin jo Amigan syntymas
ta asti. Deluxe Paint sopii yhta
hyvin Amigaa ensi kertaa Lmlm—
\-I]lt kuin ammattil: iisille.

Deluxe i‘.tmlll kuvien tekemi-
seen.

CLEAR

Range-toiminnolla maaritelldan variliukumat. Vareja voidaan siirtda paletista riville, josta vérilivkuma
muodostetaan. Variliukumassa voi olla korkeintaan 32 varia ja erilaisia liukumia voi olla kahdeksan.

Piir llth'(]

D

ta" tai teknisia pitrustuksia. Delu-
xe Paintin tekstitoiminnoilla voi-
daan tehda tekstisivuja eri-
laisiin esityksiin. Anim: aatiolla
saadaan yritysten logot, tuotte |—
den kuvat j Janimet | :
litkkumaan. Piirt:
xe l"nm]n hyviit te-
uudet, |u||] L =

Vaavien i
muokkaa
kuvatiedostot m.nt [}<T i num.i

Jjoten niitd voidaan kayitia

kissa Amigan muissa ohjelmissa.
Piirrokset voidaan tulostaa suo-

@=ichti 591




DeluxePaint Color

Deluxe Paintin mukana tulee kaksi ColorFonttia, th_sqlScript ja K_a-
raGranite. ColorFonteissa kirjaimet tdyttyvit vareilld, joten ne voi-

vat nayttad esimerkiksi kullatuilta tai graniitiita.

DeluxePaint Color

Metamorph-toiminto muuttaa yhden pensselin eli brushin vaiheittain
toiseksi. Valivaiheiden maaraa voidaan muuttaa.

raan Deluxe Paintista harmaasa-
vyina tai varillisind.

Deluxe Paint IV =

The next generation
Deluxe Paint IV on tehty kayito-
jarjestelmin version 2 mukaisek-
si, Kaikki ikkunat, tyokaluikonit,
valikot ja painikkeet ovat kal-
IIIIlI.lt)lI.U‘sLH nakaisia harmaan
sdvyissa. Valikoita on tullut yksi li-
safl ja uusia toimintoja runsaasti.
Sunrin Deluge Paint IV:n valtt
on HAM-tila. HAM on Amigan

ndyttotila, jossa voidaan Kiyttdaa
4006 viirii samanaikaisesti. HA-
Min puuttuminen oli vanhojen
Deluxe Paintien suurin vika.
Deluxe Paint [V vaatii yhden
megatavun muistia, joten perus-
Amigaan tiytyy hankkia puolen
megan lisimuist, joita myydaan
noin 200 markalla. Kiytitdohjeen
mukaan  kuitenkin  viahintaian
kaksi megaa muistia on suositel-
tavaa. Yhdelli levyasemalla tulee
toimeen, mutta Kirjasimia ja
omia kuvia varten kannattaa teh-
di oma tyolevyke. Jos koneessa

| Pattern|
_ From brush |

Fill Type
Solid |  Brush|  Wrap |
Perspective

Range : [N 1'

¢ =]
Line | Shap| Cin| Con| Hi|

Dither:

Randor

Cancel I

Vériliukumilla ja fill-toiminnolla voidaan téyttda kuva-alueita monilla
eri tavoilla. Variliukumia voidaan kayttdd myos muotoa mukailevas-
sa tdyttamisessd. Viritystd voidaan rasteroida sdanndllisesti tai sat-

tumanvaraisesti.

Kuvion tayttdminen véreilla ympyranmuotoisesti.

on yhi kaksi megaa muistia,
RAM-levyke nopeuttaa monia
Lt)!ll!l!llq]d.

Uusi color-valikko

Vireihin liittyvit toiminnot on
Deluxe Paint IVissd omassa vali-
kossa, Suurin osa vanhoista vari-
toiminnoista on pysynyt ennal-
laan, mutta range-toiminto, jolla
médritellddn variliukumat, on
poistettu paletin alaisuudesta, ja
on nyt omana toimintona color
valikossa. Range-toiminto luo it-
selleen oman ikkunan, jossa va-
reji voidaan paletista siirtad rivil-
le, josta viriliukuma muodoste-
taan. Virliukumassa voi olla
korkeintaan 32 viria ja erilaisia
linkumia voi olla kahdeksan.
Color cycling eli virien kierri-
tys on uudistettu. Yhtd tai
useampaa varid voidaan kierrit-
myo6s paletin ulkopuolisissa
vireissa. Lli jos vaikka ]\ul\o ;Jcl—
letti on vain harmaan savyjs

daan esimerkiksi vhid niista kui-
tenkin kierrittad vaikka kaikissa
punaisen savyissa.

Enai koko kuvaa el tarvitse tal-
lentaa, jos halutaan tallentaa va-
rit, silla color set load- ja save-toi-
minnoilla voidaan tallentaa vari-
kartta. Color set -virit eivat ole
sama kuin niytén paletti, vaan
color set on 256 varin kartta,
vaikka virejd olisi kéytettdvissd
vahemman. Tistd on hvrma yh-
disteltiessa nseita kuvia \,h(lt ksi
HAM-kuvaksi. Arrange-oiminol-
la voidaan ]dl]t“\[(‘”d kaikki calor
setn 256 varid.

Translucency-toiminnolla piirto-
jalki muistuttaa lapikuultavaa
maalia.

F
:
B

z | i)

E! é__L_I._L LD b L el et vt O 1 ¢
2 .

O 7 7

REVERTIUNBO| Qicl)

COPY | EX|SPREAD | FICK | DELETE|

Véripaletti on omassa HAM-naytoss3, jolloin palettiin saadaan nékyviin 4096 vérid. Suorakaiteen muo-
toisessa alueessa voidaan sekoittaa vareja oljyvarien tapaan. Kun haluttu vdri on saatu, se voidaan poi-

mia piirroksen varipalettiin.

Uusia tehosteita

Tehostetoiminnoissa on paran-
nett muun muassa stencil-roi-
mintoa, jolla voidaan lukita ku-
vasla vdrejd, jolloin uudet virit
eivit tartu lukittuihin vareihin.
Show stencil -komento néyttaa

| C SRl



C-LEHDEN ERIKOISET

Iso kasa tarjouksia C-lehden lukijoille

Pocket Power-pelit, COMMODORE 64 -uutuudet AMIGA -vutuudet
eniten myyty AMIGAn lé:c;iTéfslfdlskem s ﬁti;(éf Destiny (1 meg) .. gjg
edullisten pehen sarja: Darkmen: - ... e ol 120 Jimmy White’s Snooker ...240,-
— 5th Gear Rodland ... .omien o sl V20 King’s Quest V (1 meg) ...290,-
— Archipelagos Speedball 2 .........77,-120,- Magic Pockets ......... .220,-
- .é\rt(iiflgarl Dricms Terminator 2 . ........85-125- Megalomania ........... 220,-
T Bgnle C\)/(Bﬁ:; 14 Thunderjaws . ........ 77,-N20,- Midwinter Il (1 meg) .....260,-
— Eye of Horus Rise of the Dragon (1 meg) 290,
— Fireblaster T L 56 noa:ﬁl Robin Hood (1 meg) ...... 240,-
— Eiigtt{; p”um 737 50D E}z, ;;1";3:0 t?: gonlcmc?i ............... 2]38,
— Footba anager il A oo o B = 15 B IS oo et e -
— Frostbyte
— Hotshot
- e AMIGAN ERIKOISET
L JU'“P Jet - Animation Studio eré vain 195 105 MB Quantum 3350, -
— Karting Grand Prix Audition 4 samplerieditori 295 Lisélevyasema . 395, -
— Las Vegas Deluxe Paint IV ; 895,- LisGmuisti + nwgupei y”url 240,
— Mouse Trap DigiView 4.0 kuvcmd|g|roqc: S b MiniGen genlock . 995,
— Plutos Fujitsu 24-neulainen varikirjoitin . .2995,- Monitori Philips 8833 Il + kaapeli 1695,-
— Prospector Interspread vusi faulukkolaskenta . 395, - Néppaimistdsuojo . . . 49,
e T Interword tehokas tekstinkasittely . 395,- Star LC-200 9-neulainen vur|k|r|0mn 2200,-
Quicdral; Kiintolevyt 45 MB Fujitsu + ohjain 3100,- Technosound Turbo stereodigitoija  450,-
B Haraen 40 MB Supra, sis, 512 K muistia . . 3700,- Valopistooli Phazer + 2 pelia . . 395,-
S g‘)uonijoxo : 20 MB Commodore . . . ..2800,- Virussuojain levyasemaporttiin ... 79,-
— Seconds Ou
— Slayer Saatavana tietysti kaikki pelivutuudet — tassa lehdessd esitellyt ja muutkin
— Space Station — Triosoftin hintaan. Uusi pelilista ilmestyi marraskuun MikroBitissa.

— Starblaze

— Star Goos i AMIGA- iC!

— Star Ray .
— DLA. COMMODORE 64
— Thai Boxing : . -huolto
— Warzone e Ut oo (ei takuuhuolto)
sc:a!ﬁvulr_'_cli]mei“a iq[‘;‘f\"invﬁfus: Amigalle naista kaksi pelnu ]50 Huollumme iCl koriuumme
tetuilta jalleenmyyplta — tama l:yksnﬁmn 100,-/kpl) yhteensa . . .
tarjous ei ole rajoitettu! kOI:lee5| edullisesti.
Hlnrr;f e EI xn\l}n In\.ﬁ.rl-.ul-..r I'Eﬂ,‘;j:|L.._\[l|:.'L'|! . Huol’oi‘edusfeluf numeros'o
Armourgeddon CorVup ague Troope: e i
Future Basketbo 90-291 7839 tai Tikkurilan

lilkkeestamme.

TILAUSKORTTI HINTA

Tilgan seurgavat tuoheel

TRIOSOFT
MAKSAA

DISKETT|
KASETT]

POSTI-
MAKSUN

Varolle, jos jokin on
. loppunut kesken
Taman ilmoituksen hinnat 13 ranoukset oval

OSTIMYYNTIHINTOJA

TRIOSOFT

PL 78 33211 TAMPERE
ark. 10—18, lauantai 9—15

Paivystysta mychemminkin

s TRIOSOFT
Sopimus 33520/3
33003 Tampere

i

Osoite —

Postinumerg

Paikkakunia
LIIKKEET:
Kuninkaankatu 10 Kultarikentie 1 .
33?]0 Tampere 01 300 ch100 l Alle 1Evuctioata huoltajan allekinoitus
931-130 292 90-835 566 % Lahetyksiin lisatadn 28 mk toimituskulut
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Choose Font

HelveticaN ﬂ

opal - !

ruby

sapphire *

[ETETTS _ Underline |
Size:

+
E:.:-. 3

Thow I

Drawer
cancel |

EQIST - T

ok |

Kirjasintyyppi valitaan samaan tapaan kuin vanhoissa DPainteissa.
Show-toiminnolla nahdaan, minkalainen valittu kirjasin on. Tehostei-
na voidaan kadyttd3 lihavointia, kursivointia ja alleviivausta.

Print Picture

Aspect: 3 Inage: |

Shade: Grey | Color
Placerment: En Dots |
“Hide: i YHigh: [(NEEE

Line feeds:
Formn feed:

N Copies: [N
T ves|

Cancel | Exit | Print |

Tulostustoiminto on samanlainen kuin ennen. Siitd voidaan valita tu-
lostuksen asento, normaali-, negatiivi-, vari-, harmaasavy- tai vari-
tulostus seka tulostuksen koko ja kopioiden maara.

kit viric ja alueet kuvasta,
Translucency-tonminnolla maa-
lataessa piirtojalki muuttuu vaa-
leammaksi  ikaankumm  kivier-
taisiin lapikuulavaa maalia. Ker-
roksia voidaan maalata péillek-
kiin, jolloin lapinikyvyys piene-
nee eli alue muutiun vaaleam-
maksi. Lipinakyvyysaste valitaan
prosenteissa,

Process-toimintoon kuuluvat
tint ja hue, joilla voidaan paille
prirtamalli muuttaa Kuvan vireja
plirtovirin sivyiseksi, seka value-
toiminto, jolla voidaan twmmen-
taa tai vaalentaa alueita. An-
tiAlias, eli piirtokuvion reunojen
pehmennys, poistaa kuvasta ro-
soiset reunat. Pehmennys teh-
dian vantamallia reunaa reunan
muodostavien varien valisella va-
rilli.

Animoinnille on tehity néyton
illlll'l’“lllli’lll [0 85 [!I}iil“!‘ii)}lnt'l‘li
{saaclaan nakyviin haluttaessa),
jossa on kaikki animaation oh-
jaustoiminnot ja light table -toi-
minto, joka helpottaa animaa-
ton luomista navitamalla vksi tai
kaksi edellistd ja/tai seuraavaa
ruutug  tummempana nayton
taustalla. Ohjauspaneelissa on
mivos liukusaacding, jolla valitan
animaation kohta ja joka niyt-
i, missa kohdassa animaatiota
kisiteltivi ruutu sijaitsee. Trails-

Translucency
v I 5o
Cancel } ok |

Lapindkyvyysaste valitaan
prosentteina.

Choose Screen Format

Format:

¢ Lo-Res 328256

Colors:

Med Res  6dex256 | _4|EA
Interlace 3201512 | 8| 64|
Hi-Res 648x512 | HAM |

Overscan: [JZJ std| Max|
Progran Loading: Buag'l_ Load ALl

LA EZS| PAL|

ok |

Deluxe Paint IV:n ndyttotilan valinta. Overscan-tiloja on kaksi ja

myds HAM-tilaa voidaan kayttaa.

toiminto kopioi edellisen ruu-
dun sisillon seuraavaan ruu-
tuun, eli jos naytolla litkkuu jo-
kin esine, se jauda jaljen. Save- ja
load-toiminnoilla kaikki animaa-
tiom asetukset voidaan wllentaa.
Metamorph  muuttaa  yhden
pensselin eli brushin toiseksi, ja
kaytda tapahtumaan halutun
mairian valivaiheita.

Oljyvarit ja
variliukumat
Uudella mix-toiminnolla  voi-
daan sekoitaa vareji ruudulla,
kunhan paletissa on sopivia viire-
ji. Palettkkunassa on alue, jos-
sa vireji voidaan sckoitaa kuin
oljvvireja. Kun haluttu viiri on
sekoitettu, voidaan se pnimi;l pa-
lettiin, Koska sekoitus tehdiin
HAM-ndytossa, voidaan siina
Kiyirid kaikkia Amigan virivaih-
tochtoja, civiitkd ne ole riippu-
vaisia senhetkisesta viripaletista,

Viirtlinkumilla ja filltoiminnol-
la tivtetdan kuva-alueita en ta-
voilla, Virilinkumien suunta e
ole endi joko pysty- tai vaaka-
suorassa, vaan se voidaan siitaa
mihin suuntaan hyvansi. Viiriliv-
kumia voidaan kivudi myos
muotoa mukailevassa tayitimi-
sessi ja viritysta voidaan myos
rasteroida saéannollisesti tai sati-
anvaraisesti,

Deluxe Paintin mukana wlee
ColorTexrohjelma, joka ajetaan
ennen  DPaintia.  ColorFontit

ovat  Kirjai-
; = |
s‘& E{vﬁ!

mia, joissa
ColorText

a

on myos va-
ritieto  mu-
kana, eli ne
voivat nayitiaa esimerkiksi kulla-
tuilta tai graniitilia.

| T G e as i e ||
ch|alalw|p|a|o|+]| | @|lz2|uE[N|s

Animoinnille on ruudun alareunassa oma ohjauspaneeli, jossa on kaikki animaation ruutujen ohjaustoi-
minnot. Ohjauspaneelissa on liukusaadin, jolla valitaan animaation kohta.

Overscan-niytossi on kaksi ko-
koa: 552 x 283 1ai 368 x 290 Lo-
Res-tilassa ja 704 x 566 tai 736 x
80 Hi-Resilassa. Overscan-tilaa
kiytetiin, jos halutaan piirrok-
sen tai animaaton Kaytavan
koko kuvaruudun alan,

HAM hidastaa

Kaikki Deluxe Paint IV toimin-
not toimivat HAM-tilassa, lu-
kuunottamatta virien ajoittaista
sotkeentumista, Ohjelma on kui-
tenkin HAM-tilaa kiytettiessi
erittiin hidas. Valikkoja kayteti-
essit saa odotella ikuisuuksia, en-
nen kuin ohjelma paivittai ku-
van uudestaan, Nippdinkomen-
nol nopeuttavat ohjelman toi-
mintaa huomattavasti.

Koska vireji on paljon, palet-
tin voidaan valita kerralla vain
266 virid, Virit on jacttu 16 vi-
rin osiin, joista aina yksi voi olla
esillii piirrettiessi. Lohkoja voi
siirtdi yhden eteen- tai taakse-
piin, jolloin saadaan kaikki 256
vilria kiavitoon. ¢

Peluxe Paint IV

Valmistaja:
Electronic Arts

Maahantuoja:

Toptronics Ky
puh. (921) 546 666

Hinta:
980,

Maahantuoja:

Westcormn Systems
puh. (951) 184 952

Hinta:
850,-

C=arvo:
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Metron kaupungin pormestarl
Haggarin on kohdattava laiton
nuorisojengl pelastaakseen Jes-
sican kuolemaakin hirveimmés-
td kohtalosta.

Available on:

Amstrad, CBM 64/128 Cassefte & Disk,
Spectrum Casselfe, Atari ST & Amiga.

Final Fight™ 1991
CAPCOM USA, INC.

All rights reserved.

CAPCOM®EIs o

L registered frodemark
M of Capcom USA, Inc.

= Alkuksl oll Gauntiet.
| Sitten tull Gauntiet 2.
Nyt saatavana on
Gauntlet 3, jossa on
entistd parempl gra-
fiikka ja juoni.

__Available on: Amstrad, CBM 64/128
Casselte & Disk, Spectrum Casselte, Atari ST & Amiga.

== >
101991 TENGEN INC. — ,f

All rights reserved.
*m Atari Gomes Corporation.

z Toiminnan, jénnityksen ja
haasteen yhdistelméd Eu-

Z .1.:535’\ ro-autopelin muodossa.
N

Available on: Amstrad,

CBM 64/128 Casseltes & Disk, |
Spectrum Cassefte,
Afari ST & Amiga.

OUTRUN EUROPA™ is o
frodemark of SEGA
ENTERPRISES LIMITED.
SEGA™ is o irademark of
SEGA ENTERPRISES UMITED,
©1988,1991 SEGA:’.

Expert, Himeenhelkkl, Info, Koneveljet, Musta P&rssi,
Tekniset, Suomalainen Kirjakauppa sekd muut hyvin-
varustetut ohjelmamyyjit

921) 546 666. Fax: (921) 546 777



Mega-valkeuksia Mega-
Kaksosten kanssa. Kaksin-
keriainen ilo ja suru, kak-
sinkertaisella varmuudella.

Available on: Amsfrad,
CBM 64/128 Cassettes & Disk,
Specirum Cassette, Atari ST & Amiga.

MEGA TWINS™ @ 1991
CAPCOM USA, INC.

All @m reserved,
CAPCOM ®is o registered
frademark of Capcom
USA, inc.

CAPCOM’

Tuhoa kotiovellesi tule-
via hirvittd téssd pellau-
tomaattimuunnoksessa.

'\ Available on: Amstrad, CBM 64/128
Cassettes & Disk, Spectrum Cassetie,
Afari ST & Amiga.

£1990,1991 SEGA™,

All rights reserved. ALIEN
STORM™ is o frodemark of
SEGA ENTERPRISES LIMITED.
SEGA™ is o trademark of
SEGA ENTERPRISES LIMITED.

| Varjo-veljesten pdivé on

- téynnd riistokapitalismia.
Auta heitd tekeméén voit-

toa!

| Available on: Amstrad, CBM 64/128 ||
Cassefttes & Disk, Spectrum Cassetfe,
Atari ST & Amiga. |

] ©90,199 seGA™
o) Ausighis reserved.

| BONANZABROS"isa

| frademark of SEGA

ENTERPRISES LIMITED,

> SEGA™ is o trademaik of |
| SEGA ENTERPRISES LIMITED, /

. - JALLEENMYYNTI: )
7 @ﬂl /’ @ /7/6—‘-3 Expert, Hameenheikii, Info, Koneveljet, Musta Porssi,
\ Tekniset, Suomalainen Kirjakauppa sek4 muut hyvin-
Nuppulantio 35, 20320 Turku

varustetut ohjelmamyyjat
(021) 546 666, Fax: (921) 546 777



AMIGA 500

AMIGA A500, HIIRI, VIRTALAHDE ... 2.795.-
AMIGA A500, HIIRIL, VIRTALAHDE +TV modulattori ............. 2.895.-
AMIGA A500, HIIRI, V.LAHDE PHILIPS CM8833/Il MONITORI 4.295.-

Kaikkiin Amiga 500 tietokoneisiin kuuluu LISAMUISTI 512KB, 10kpl 3.5 MEDIA diskrttia, 3.5" puhdistusdisketti, 50kpl

peli, apu ja hy6tyohjelma (ammunta, rooli, seikkailu, strategia, viruksentorjunta, paiteohjelma jne..) sekd
tekstinkasittelyohjelma, piirtohjeima ja musiikkiohjelma. Amlgassa 6kk takuu seki Philips CM8833 12kk takuu.

1GA 2000

AMIGA B2000 1iMB RAM
AMIGA B2000 1MB RAM PHILIPS CM8833/ll MONITORI .... 6.595.-—
AMIGA B2000 3MB RAM 1MB CHIP 2MB FAST .................. 5.995.-
AMIGA B2000 1MB RAM SCSI Il + 105MB QUANTUM ........ 8.495.-
AMIGA B2500 SMB RAM CPU68000&68030/68882+105MB__11.995.-

AMIGA A3000/16MHz/52MB Quantum 2MB RAM
AMIGA A3000/25MHz/52MB Quantum 2MB RAM
AMIGA A3000/25MHz/105MB Quantum 2MB F{AM
AMIGA A3000/25MHz/210MB Quantum_2M

OSSA 286—386—486

286-12MHz-1MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA nayttd

386sx-16MHz-1MB RAM-40MB/HD-SVGA oh] -VGA naytto 6995 -
386-25MHz-2MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA naytto 7995 .-
386-3B3MHz-2MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA nayttd 8995.-
486-33MHz-2MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA nayttdé 11995.-
Tietokoneet sisdltdvéat joko 5.25HD tai 3.5HD levyaseman ATID 40MB kiintolevyn,

Suomalaisen 102/A Tné@e?imfsro“ni /(@) k'«:)nhﬁrri "ne.... K KSK mKﬁs muita kokoonﬁano"a.

GOLEM on Saksalalsta arvos(etlua Imippulaatua joka on keskit[yn yt l:salalttequaan AMT(.A tielukoneizuin Esim.

A500 tietokoneen SCSI ohjain sisaltia 16bit. ohjaimen, Kick.2.0 rommin paikatl, Amiga BUS liittimen, ulkoisen 5CSI
liittimen ja optiona 4MB muistikortin. Kovalevykoneistona kaytetaan vain nopeila Quantum kovalevyja. CMOS
teknilkan ansiosta kovalevy jarjesteima el tarvitse ulkoista virtalahdetta. Siirtonopeus on aina ylos 1.4MB/s.

AN A S500 ANMIGA 2000

AMIGA 500 SCSI Il ohjain 1295.- AMIGA 2000 SCSI Il ohjain 950.-
A500 OHJAIN+52MB/Q. 2795.- A2000 OHJAIN+52MB/Quantum  2695.-
A500 OHJAIN+105MB/Q 3999.- A2000 OHJAIN+105MB/Quantum 3695.-
4MB RAMMIA ja muistikortti 1895.- A2000 OHJAIN+210MB/Quantum 5495.-
Ulkoinen SCSI laajennus 995.- 2/8MB Muistikortti 2MB RAM 975.-
GOLEM TURBO 68030/68882 ja GOLEM TURBO 68030/68882 ja

2/16MB muistik. 2MB 32bit F{AM 3999.- 2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM 3999.-

KOVALEVYTI.. yaraosia amcaan,

Paula 8364R7 195.- 8520-1 250.- Denise 8362RE 250.-
Quantum LPS 52MB 1795.- vail;:onybriiai 390229-01 195 ROM 1.3 /1.2 250.-
KIDE Ami 149.- Fat Agn. 695.- Muistipiirit 4x256 49.-
Quantum LPS 105MB 2795 o Dliiltim::]g.?23l25 na;aisfln 12[10“5.?‘31,?;::?!“;:1 kuoret
9/23/25 napaisiin 9/15/11.- D25 liit. napaisuudenv. 25.-
Quantum P210S 210MB 4995.- } V/irtalihde Amiga 500 405 .

Quantum P425S 425MB 9995.- § Virtalihde Amiga 2000 995 .-



| DISIETIT

Tyypp! HK/KPL 10 00 400 800
A 500 Mastiortls 208 (0SB chp 151 Fasl) ... 899 %2 Efni‘? 8% g% ggg ggg %gg ggg
Lisdlevyasema 35" RF302C .. 399- 35 70 pqp 9% 9 6% 6% 6%
Lisdlevyasema 5.25°/880KB- +50kpl 5.25 HEDIAA 399- 35 Media DSHD 7% 650 505 5% 500
AMIGA 2000 sisdinen levyasema SN ot s s, 499 . 35" Ninet DSHD 695 505 530 490 480
_[ﬂ_flﬁﬁ Esjﬂ sisl,ainen 65 levyasema 88301(58 54";999 5%' Meda DOD 350 5 1&39 1% 190

racraispia evyasema 3.0 ... =

A590 2IMB CO[‘I ODOREN %NF\ KUW\LEWASEM AS00:n 2799.- 22 Meda_DSD L 220 550 A £

Tkl s 2000 s o o o2 30 INATC) DB B NI

Cepbomie 55 i 6 _?9535; ASTA 2400 599

Soundsampleri Mono * rea/mikkl ..o esessnnions 295.-

E&LE:lN Egmmmerf WGIA 500:n sis:t?h Jelman ........ sggﬂ- (rans modem

G frussuo Jaus levyasemaporttiin ... -

AMIGALLE Hirt mikrokytkinilis . 129-  ASTA 2400MNP5 QQQ) -
TV-Modulaattor! RF520 AMIGAIIE ..o 250.- .

Bootse]eklnri Jolla kéynnistat Amigasi DFListd ............. 69-

ASTAN OSTAJALLE KAAPELI

BITTI kirjasarja I, 2, 3, jokaiselle Amigistille ... a 125-
e Ny Sl gl OHJELMA (AMIGA) MUKAAN

I

:AMIGAN LISAMUISTI 512KB kello/kal. 199.-
MI( AN Llsalev asema RF332C prof. 49.-

‘St o N m“' o) ux i ;r %WMM% 1040

STEREOMONITORI | D= #2208 Quantimile 620
IEC Dy, 200 SEAREREEER

msync' STAR L.C 200 Color ............. 1999.-

TX800 9 neulainen kir joitin .. 899.-

Diskettibolksit, kaupelit, pe “}31?9@% juimet joe,

PHILIPS CM 8833/l 1 69 5 A590 105MB Quantumilla 3999.
24 nenlamen 1999.-
TVViriiin 8833 tal 1004 all [aitteela loistava kuva monitorista 595

Hii nport pk p pel hyu [hiin” 1 tantdphd olla pkyrk mcll .. 149 - AMI(‘A 500 m uoy polyk n NFW P A—————— 90.-
Centronics portin akaja (1 centr. =>4 CeNMT.) c.oovvrrcmeicesernenens 220.-  Peliohjaime !JS 260+viisi mikro kytk nta+aotofire ... 29/59.-
Monitorin jlusta tai monitorin heijastinsuoja joka suojaa silmiasi .... 295.-  Peliohjaime t JS 25]+k hdeksan mi krokytk d+autofire/TAC 2 ... l)ﬁ_-
Kysy myos kaytetty ji ATAREITA, PC, 286 ja 386 tietokoneita. Puhdistusdisketti ja neste 3.5/5.25" HIFRTMATTO Ad koko ..... 19.-

Piditimme oikeunden muutoksiin isellimme. ATAR[N 5.25" %60{7201(]: levy m I4 rktaku ll iiO-

Kan & Kan C

Liike avoinna 10.00-18.00 La. 10.00-15.00

TelefFFa>x 90 v =27
Puh 90 666@() Merimiehenkatu 26
00150 HELSINKI



PIENI VOIMALAITOS

Lt ulisile YHDELLA KORTILLA
SCSi [aitieille o ] B
Series i A2000 Combio g L : 'mm Tutustu ja vertaa naitd kaikkia
= e o adfenns- tehopakkauksen ominaisuuksia:
loval nnethma i ; : i :
+ lovaleyy ase paikal vapaana V. 33MHz tai 22MHz/68030 suoritin e
Tissi yhiess3 GVP SERIES 1l A2000-COMBO kortissa on V/ 16MB sankka tiysin DA kelpoisia 32 [
enemmén tehoa ja toimintoja kuin missaan 4:5s4 saman et
toiminnan erilliskortissa. \/ Huippunopea, antoboot-kykyinen, DMA £
Haluat laajentaa Amigasi muistia? . . . | Teetkd videotuotantoa, efekteji jne. SCSI kovalevyohjain, jossasuoraDMA £
Sen tekee COMBO ja tekee sen COMBO on taydellinen efektilaitteiden  osoitus kaikkeen muistin R
kunnolla. ja ohjelmien partneri ilman N/ SCSIitin ulkoisille SCSI lisdlaitteille et o
yhteensopivaisuusongelmia. A/ Tkoniohjatu 68000/68030 valinta B

Haluat Amigasi toimivan nopeammin,
kuin koskaan olet uncksinut. COMBO | COMBO tarvitsee vain A2000 CPU

tayttdd aminkin toiveen. slot’in, jolloin vield viisi Amiga Lisivarusteena kovalevyluli:

b Haluatvarmistua: etis voit Hitei laajennuspaikkaa on kiytetavissisi. - ol
Amigaasi markkinoilla olevat kaikki Voit vaihtaa 68030 toimintatilan Voit taydentad Comboa my6s omialla kovalevylia.
SCSI laitteet, kaikenmerkkisista suoraan ikonista 68000 tilaan, jos mﬁi' ||mu:':u}mn kilnnittda suoraaa kortlle Ja taas

- kovalevyisti ja CD-ROMista lihtien ohjelmasi niin vaatii.
magneettis-optisimja Jos edelléesitetty ei tee COMBOsta '
nauhavarmistimiin asti. COMBO on lisékorttien lippulaivaa, niin emme tiedid |
valmis, kun sitd haluat. mika tekisi.

Tarvitsetko 1s0a l"d_lVHICV}’kapﬁSiEEﬂtliﬂ K)’EW GVP COMB(}kauppiuilm lissidi

3.5" S00MB yhdetle ja samalle kortille. | 5valevyvaihtoehdoista ja huokeista S8 series 1l
COMBOssa timé on lisivarusteena. Vel Sedan DA kovalevy-
Julkaisuohjelmasi, 3D-mallinnus, Eﬂcfa!lm ohjain
renderointi, animaatiot. Niiden : it

1 lemrrn_ : J!'lml‘l.l.:ltIUT. f\dl{_i‘,' 1B (Z2z) el 4B max SO0MB -
tuotantoaika putoaa murfo-osaan (33MHz) pintalitettyd 7
entisestd, kun kiytit GVP COMBOa. 22-hil RAM muistia 15

valiovarusieena 5%

1218 tilaa myidhempad
32-bit levead RAM tilaa,
) johon voil itse asentaa
Pintaliitetly 68030 prosessori SHVMM32 pilrit
68382 Mal pros.
tai 33Mkz)

GUP kauppiaalfasi
COMBO esittely

SIMM22 ja GVP ovat Great Valley Procucts Ing tavaramerkkeja.

Asriga, A2000 2 A3000 oval Commodore-Amiga Inc

rekisteraityd tavaramerkkeia.

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.
600 Clark Avenue, King of Prussia, PA 19406

HELSINKI KOTKA ROVANIEMI

M&m&gggg;&ggﬁ Westcom Systems, 952-184 955 Fovatata Oy, 960-310 36

Krutnradiio Oy, 90-1351 e s ]
LAHTI s TAMPERE

Suomilamm Oy, 90-3497 700 B Cae L S : y

Wdeu-Spo’mC:?csKy,mm 435 PowerComputer, 818-577 11 StudiocenterQy, 931-615630

OULU ; X-Mania, 931-232 168
AmaWa;er,am-.ada 837 '




JUKKA MARIN

.................................

&)
inpecli
B Amigan ohjelmoinnin vallanku-
mousta vauhdittaa AmigaVision,
kehittynyt ohjelmointiymparisto.
Sen erikoisala on grafiikan, ani-
maation ja ddnen yhdistaminen
nayttavaksi kokonaisuudeksi.
AmigaVisionilla ohjelmoidaan ku-

villa ja kisitteilld perinteisen toi-
mintojen kirjoittamisen sijaan.

uvien avulla ohjelmointi
kuulostaa aluksi omitui-
selta ja  naurettavalta,

mutta idea on hyvi niille, jotka
eivit halua opiskella varsinaisia
ohjelmointikielia. Yksi Amiga-
Visionin vahvimmista eduista on,
ettd multimedia-sovelluksissa tar-
vittavat toiminnot kuten kuvien
ja animaatioiden esitys ja danen

AmigaVision osaa soittaa yht3-
aikaa musiikkia ja ndyttda ani-
maatiota. Musiikki tai kuva voi-
daan ottaa myds CD-soittimelta
Amigan ohjaamana. MIDI-liitdn-
nédn kautta Amigaan voidaan liit-
tad vaikka syntetisaattori tai
rumpukone.

AmigaVisionilla voidaan tehda esimerkiksi sddkartta, josta hiirelld
ndyttadmalld saadaan halutun paikan tarkemmat saatiedot.

[&=tehii 591
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fmigaVision Authoring System (English)

(o] ProgifintigaVision/Tutortal 1 [B0 o
a g| ProgifAnigaVision/Tutorial_1/Examples/ |F) |G
a Keyboard

B Pre-~loading

§ Create the INPUT vi

@ flccept letters loap
ﬂ/a\ display INPUT

lu Keyboard hit boxes

y

i BKSPC

@7‘ Hdd next letter

”li'"!, | Say Message

LS clear 1HPUT

@ €

E;d Condition Keyboard Mouse -l}_elév

Kuva 1. AmigaVisionilla ohjelmoidaan kdsitteiden ja
kuvien avulla.

itsessain. Ndin Kielen kaytii
voi keskittyit omran sovelluksensa
U| Screen Definttion i kehit@miseen sen sijaan, et
- T : aikaa whlaantisi kuvanlataus- ja
animaatiorutiineiden suunnitte-
[,

Interaktiivista
multimediaa
Monipuolisten grafiikka- ju fini-
ominaistuksiensa ansiosta Aimni-
ga sopii hyvin multimedia-sovel-
luksiin, joissa viestintiadan kavte-
dn perinteisen tekstin lisiksi
kuvaa, animaatioita, adnta, mu-
sitkkia ja puhetta. Multimediaa
kaytetdin yleisest yritys- ja tuote-
esittelyissi mni. messuilla, Com-
modore kehitti AmigaVisionin
vhteistyossi  IMSAT Tsyrityksen
kanssa.

Mudtirmediaesityksissa on oleel-
lista ddnen ja grafiikan samanai-
kainen esittiminen. AmigaVi-
S

Kuva 4. Kuvaikonille annetaan ladattavan kuvan ni- 5100 0saa timan lisiksi myos sa-
mi. Lisdksi voidaan maaritelld mm. kuinka kuvat ITTill.l}l]kéllﬂtilll animaation. Li.'\,'akw'l
vaihtuvat (mosaiikki, vieritykset, hdivytykset...). AmigaDOSIn moniajon ansiosta

W

Kuva 3. Esimerkiksi viiveikonille
madritellaan halutun viiveen pi-
tuus. Tdman kummallisempia
ohjelmointitaitoja ei tarvita.

voidlaan djaa muita ohjelmia rin-
nan AmigaVisionin kanssa. Eri-
laisten ajoitustoimintojen avulla
esityksen eri osa-alucet saadaan
tahdistettua toisiinsa ja reaaliai-
kaan, jolloin multimediaesityk-
sessi ddni ja kuva wlevat ja vaih-
tuvat oikeilla hetkilli.
AmigaVision ei sisalld piirlu-,
animagtio- tai musiikkiohjelmia,
vaan kuvat ja muut esityksen osa-
alueet on luotava erillisilla ohjel-
milla, Suurin osa Amigan dini-
Ja h’!'lﬂii\kmlltif mista  tuottaa
AmigaVisionin yimmaridmia [FF=
muoteisia tiedostoja, Niinpi pii-
to-ohjelmilla ja digitoijilla ai-
kaansaadut kuvat, animaatiot,
ddnet ja musiikki sopivat sellaisi-
naan kiytettdviksi. Myds erilaisil-
la iLl”\I\UlIJ( Imaleyykkeilli olevaa
kuva- ja dinimateriaatia voi hel-
posti kayttad hybdykseen.
\ng_‘t\ sionilla voi tehdi inte-
raktiivisia eli k.ummn ohjailtavis-
sa olevia esityksid, jossa I\‘l\lhl|‘l
voi hiirta tai koske tusnaytoi i
nippaimida kayiaen valita e
osgalueita tai toimintoja. Koske-
tusnaytioa kavitden AmigaVision
voisi ohjata vaikkapa pankkiauto-
maattia tai rautatieaseman lip-
puantomaattia, Yhdysvalloissa on
tehty muun muassa ohjelma, jo-
ka esittelee erilaisia lintulajeja.
Aloitusvalikossa nikyvisti lin-
nuista valitaan hiiren avulla ha-
luttu vaihtoehto, jolloin niyi-
6Hon ilmestyy linnun digitoitu
virikuva seki kuvat, joita paina-
malla voi kuunnella kyseisen lin-

Kuva 2. Haluttua toimintoa vastaava ikoni poimitaan naytdlld olevasta valikoimasta multi-
mediaohjelmaan. Main-valikossa on kaikkien toimintojen paaryhmat. Kun pdaryhma on
valittu, tulee ndyton alareunaan uudet toimintoikonit, joista varsinainen toiminto valitaan.

14
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nun laulua, tutkia levinneisyys-
karttaa tai lukea lintuun littyvin
tekstimuotoisen selostuksen.

Ihmeelliset ikonit

AmigaVisionohjelma on tehty
helpoksi ohjelmointia tuntemat-
tomille kiyttjille, silld multime-
diaesitystd ¢l ohjata perinteisilli
kirjoitettavilla kiskyilld, vaan jir-
jestelemilld alakkain eri toimin-
toja esittavida kuvia eli ikoneja
{kuva 1). Tavallisimpia, yksinker-

taisia toimintoja ovat kuvan nayl-

jExgandmg quadﬂanis

‘ d
Horizontal unfaltl
Slats from left
-Slats-: fron right

AmigaVisionissa on valmiiksi oh-
jelmoituna ndyttavia kuvanvaih-
totehosteita. Lisdksi voidaan va-
lita tapahtuman nopeus.

10 ja puhe seki viive eli pysiviys
halutuksi ajaksi.

Kaikki AmigaVisionin toimin-
not ovat nAyon alareunassa pai-
valikossa ja sen kuudessa alavali-
kossa (kuva 2), Muliimediaohjel-
man teko aloitetaan valitsemalla
hiirelld padvalikosta haluttu toi-
mintoryhmd, sen jilkeen toimin-
taa kuvaava ikoni siirretain te-
keilld olevaan multimediaohjel-
maan. Tarvittaessa toimintoja
poistetaan siirtamdlld niitd roska-
kortin.

Useimmissa toiminnoissa on
tavallisten ohjelmointikielten ta-
paan erilaisia lisamaaritteitd, Ksi-
merkiksi viiveikoniin (kuva 3)
adritelladn hiirti tai nappdi-
mistod kayttien viiveen pituus,
kuvaikoniin {l\uva 4) ladattavan
kuvan nimi, ja puheikoniin pu-
huttava teksti tai tiedosto, josta
teksti otetaan,

T

Sisdan ja ulos

Multimedia-sovellus vaatit Ami-
galta monipuoliset syotLd- ja tu-
lostusmahdollisuudet. AmigaVi-
sion Kiyttda tietojen syoitdoom
wippéimistod,  hiirtd, ARexx-
portiia seki mahdollista koske-
tusnéyttod, Myos muiden erikois-
tert syoudlaitieiden. kuten pank-
Kiautomaatin nappiimista, kiy-
to on mahdollista erillisten oh-
Jaimien avulla. Sybudlaitteen va-
linnalla on suuri merkitys sovel-
luksen kiviettavyyden kannalta,

Functions.
‘strlen{s)
substr(s, nin2d

tan(n)

tiner(n)

tolover(s)
Yariahles

mointi ei olisi mahdollista.

AmigaVisionilla  esitettivaan
Kuvaan voidaan madritella oi-
mintondppiimii, joita painele-
malla multimediaohjelman toi-
mintaa ohjataan. Nippdimet
piirretidn naytolle haluttuihin
kohtin samalla tavoin, kuin esi-
merkiksi DPaint-piirto-ohjelmaa
kéytetaan,

Haluuaessa voidaan kiyuia
kuva-CD-soitinta, joka toimii
AmigaVisionin ohjauksessa ja
tuottaa esitykseen grafiikkaa ja
dianti. AmigaVisioniin voidaan
liittid myds kirjoitin, modeemi
tai MIDI-pohjaisia musiikkilait-
teita, kuten syntetisaatioreita ja
rumpukoneita. Jos esitys on tar-
koitus nayttdd suurelle yleisolle,
voidaan nayttd korvata véritykil-
ld, jolla kuva saadaan heijastet-
tua valkokankaalle.

Ja muisti maistuu

AmigaVision tarvitsee vihinidin
vhden megatavun RAM-muistia
eli joko Amiga 2000-koneen tai
lisamuistilla varustetun A500:m.

Obhjelmaa varten suositellaan
kolmen megatavun keskusmuis-
tia seki kiintolevyasemaa, mutta
moniajoa hyddynnettiessa nuis-
tia kuluu enemmankin, Allekir-

Jjoitaneen koneessa muistia ku-

lui kokeilujen aikana 4.5 mega-
tavia, mikd riittad jo piirto-ohjel-
mien, editorien ja AmigaVisio-
nin samanaikaiseen Kavitoon,
lkonipohjainen,  graafinen
Kiyuoliityma kuluttaa runsaast
tietokoneen tehoa eikd Amiga-
Vision ole poikkeus. Ohjelmaa
i voi sanoa hitaaksi, mutta pien-
td tahmailua néyton paimyk:.t ssit
on. Parhaiten uh}elmumu sujuu
Amiga 3000:ssa tai turhollisessa
Amigassa. Itse esityksen aikana
AmigaVisionin editoriosan i
tarvitse olla koneen muistissa, jo-
ten esitys el vaadi yhid paljoa

Kuva 5. Ainoat jdédnteet perinteisista ohjelmointikielistd: ehtolau-
seet, muuttujat, funktiot ja aliohjelmat. liman ehtolauseita ohjel-

muistia kuin ohjelman tekovai-
he.

Kun AmigaVisionin perusaja-
tuksesta padsee selville, ohjel-
moint alkaa Kichtoa yha enem-
min, Ohjelma, joka nayttid ruu-
dussa valikon seki kayttdjan siiti
valitsemat kuvat ja puhuu ku-
hunkin kuvaan liittyvin selostuk-
sen, vie kaikkineen alle 20 kas-
kyi. Yksittdisen animaation tai
kuyan katseluun tarvitaan vain
kaksi kaskya, joista niistikin toi-
nen on ohjelmamodulin ikoni,
jollainen on valmiina jokaisen
ohjelman alussa.

AmigaVision sopil erilaisten in-
teraktiivisien esitysten ja opetus-
ohjelmien te koon. Sen etuna
esimerkiksi tavallisiin ekstikeha-
ohjelmiin verrattuna on avoin
arkkitehtuuri, jonka ansiosta esi-
tykseen voidaan liittdd ulkoisia
ohjelmia ja joka mahdollistaa eri
sovellusten keskindisen yhieis-
tyon. Kielen tehokkuus ja moni-
puolisuus helpottavat esitysten
ohjelmointia ja CD-levytuki mah-
dollistaa korkealaatuisen kuva- ja
aanimateriaalin kayton, mikaili
Amigan sisdinrakennetut omi-
naisuuder eivir riiti. @

AmigaVision

Maahantuoja:
Topironics
puh. (921) 546 666
Hinta:
995~
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UUDISTUNUT C=LEHTI

AMIGAN KAYTTAJALLE!

COMMODORE.

KAYTTAJAN ERIKOISLENT)

TAYTTA ASIAA
AMIGASTA

W C=lehti on nyt Amiga-asiantuntija numero &
yksi. Uudistunut C=lehti keskittyy Amigaan
ja sen ohjelmiin ja lisdlaitteisiin perinpohjai-
suudella, johon vain C=lehti pystyy.

PERUSTIETOA

B C=lehti ottaa aloittelijat otteeseen, joka
saa painijankin kateelliseksi. Se tutustuttaa
kayttojarjestelmaan kadesta pitaen, esitte-
lee hupi- ja hybtyohjelmat, kirjoittaa teks-
tureista, musiikista, kuvista, animaatiosta,
kaiken selvalla suomen kielella.

LISAOPPIA

B Uudistuneen C=lehden seurassa ei
etevakaan harrastaja pitkasty. Amigasta
I6ytyy uutta koko ajan - ja kaikki se
loytyy tietenkin myos C=lehdesta. Toimit-
tajina ovat maamme johtavat tekijat, ja
asiantuntijoina maailman Amiga-huiput.

UUTISIA, < e
IHMIISIA | uAREo0r " BER iy I
e ENNITA 647

Kuusnelosen taru ei toki ole lopussa. Peliesittelyt
ovat tallella, samoin vanhan uskollisen uudet
sovellukset. Jos kaapissasi on tomuinen 64, tilaa
C=lehti. Kohta voi olla aika ottaa kolvi kdteen ja

B Kuka kayttaa tyossaan Amigaa ja
mihin? Mita tapahtuu pelitaloissa?
Uusia lisalaitteita, uusia sovelluksia. Tén&an uutisina
C=lehdessa, huomenna kenties jo kaupan hyllyilla.

antaa vanhukselle uutta potkua piireihin.

TILAA NYT AMIGA-ASIANTUNTUA!

B Jos sinulla on Amiga, sinulla pitda olla myos ajan B Tilaa nyt oma Amiga-asiantuntijasi soittamalla
tasalla olevaa tietoa sen mahdollisuuksista. @ Uudis- numeroon (90) 120 670 tai palauttamalla lehdessa
tunut C=lehti tuo tiedon suoraan kotiisi 6 kertaa oleva tilauskuponki!

vuodessa 159 markalla. ™ Jos olet MikroBitin tilaaja,

saat C=lehden vuosikerran 119 markalla.

Tilaukset (90) 120 670 ZERIKOISLEHDET oY



JUKKA MARIN “ sl 9 I ®0
uvanlukijoiden. Kiintole- ta ka a

wien ja CD-ROM-ase-

mien hitiminen vaati
monipuolisen ja nopean litin-
nin. Amigassa ratkaisuksi on va-
littu viisi vaotta sitten julkistertu
SCSlvivia (Small Computer Sys
tem Interlace), joka mahdollis
taa erilaisten oheislaitteiden li-
timisen samaan viylaan. Mihin
SCSEn suosio perustiz

Nopeus ja monipuolisuus ovat
valtieja  tetokonemaailmassa,
Kolmas hwin tarkea tekiji on
vhieensopivuus, Cé4:ssa kaytet-
min Commodoren amaa erkois-
ta liitantad Kirjoittimien ja levy-
asemien littimiseen, mika sai
Commodoren kassakoneen ki
lahtelemaan iloisesti — ja kvt
jien  padt sdrkemd
oheislaitteita cisiessaan.

\migaa ja sen oheislaiteliitan-
1O suunniteltaessa meneteltin
viisaamimin, silla koneeseen ha-
luttiin vieisessia kaviossa olevat li-
iannat niin Kirjoittimelle (Cent-
ronics), modeemille (RS-232)
kuin  kiintolevillekin, Munta-
maa poikkeusta lukuunottamal-
ta katkki Kiintolevwohjaimer ovat
SCSEstancardin mukaisia ja yh-
teensopivia kaikkien SCSI-oheis-
laitteiden kanssa,

Alynsiirto

SCSEn tavoitteena on siirtaa eri-
wyppisten oheislaitteiden vaag-
ma aly ja lintatarpeet oheislait-
teisiin ja saada kaikki laiteet
naytiamain ulospiin samanlaisil-
ta, Tiaman ansiosta esimerkiksi
kuvanlukija ja kiintolevy voidaan
kytked samaan vaylitan, vaikka il
se laitteet ovat toiminnoiltaan
cvsin erilaisia.

Kaikki SCSHaitteer sisaltivit
oman mikroprosessorin ja oh-
jausohjelman, muista ja tehoa
saattaa olla jopa enemman kuin
perus-Amigassa. SCSl-laitetta
kiviettiessa Amigan arvitsee
vain lihetdi komentaja oheis-
laitteille, minka jilkeen laittee
stuorittayval komennot isendis
ti. Tavallaan sama tapahtui myos
Chdmn ja 154 -levyaserman vililla,
Joskin hitaammin ja tehotto-
mammin. Hienoimmillaan Ami-
gan SCSI voi komentojen suori-
tuksen ajaksi siirtva muihin teh-
tviin ja ohjata muita samalla

o Sopivia,

rdM{ATAT|[LIMIA

a tiedon Komennon storis
tuksen padttymisesta Lai suori-
tuksessa tapahtuneesta virheesta.

Standardoituun vavldaan vo-
daan littia monenlaisia laitteita
aina Kiintolevyista Kirjoittimiin ja
kuvanlukijoihin. Joukkoon mah-
tuval myos optiset levymunstit,
kuten CD-ROM-asemat, kerran
Li:'il ntetavat WORM-asemat ja
uusimmat, pyvhitavar magneet-
tisoptiset levvasemat, SCSI tikee
vathdentavaa mediaa eli levy-
asemiit, joiden levy voicdaan vail-
taa, Niin kummalliselia kuin se
tuntunkin, tavallisen kimtoleyy-
aseman levvpakkaa et voi lain-
kaan vaihmaa ja levyn vaihdetta-
VIILS 01 massamuoisteissa erikois-
ominaisuus, joka vaatii erityista
huomiota nin levvasemalta kuin
Amigaltakin,

SCSIvavla ymmartda sovitin-
kortn lisiksi seitsemad muuta
SCSHaitetta, Samaan vavlaan voi
sits ketjuttaa perakkiain vatkkapa
kolme Kkintolevwa, nauha-ase-
man, CD-ROM-aseman ja kirjoit-
timern. LilttAamiseen el tarvita
muuta kuin SCSI-kaapelia, silli
sahkoisesti laitteet sopival suo-
raan toisiinsa. Laitteiden erotta-

l'nisc"k'éir1:;i.~"n1;1;m on tarpeen
asetaa jokaiselle laiteelle oma
laitenumeronsa, mika tavallisest
tehdian siltausten tai kvtkimien
avulli,

Toinen sukupolvi

SCSlstandardista on olemassa
kaksi virallista versiota. SCSI-1
julkistettiin vuonna 1986 ja sita
tavdentava SCSI-2 vuonna 1990,
Laajennetiavuutensa  ansiosta
SCSLon edelleen yhteensopiva
alkuperdisen standardin kanssa
nusia ominaistuksia lukaonotia-
matta, Versioiden suurimmat
erot ovatl laitteiden valiseen tie-
donsiirtoon kaytettavian vaylin
leveydessi ja kdskykannan laa-
juudessa. Vieisen SCSI-1:n vavla
on aina Sbittinen, SCSI-2:ssa
vavla voi olla myos 16 1ai 32 hit-
tia levea.

SCSI-2:in mukaiset 16-ja 32-bir-
tiset laiteet voidaan hitaa myos
S-hittiseen SCSI-1-vavlaan, silla
standarein mukaan ylimadriiset
datalinjat modaan erillisessi kaa-
pelissa ja katkkien laitteiden on
tuettava myos Shittsti tedon-
siirtoa. SCSIsovittimen ja tieto-
koneen valilla Kavtettava vayla
puolestaan riippunu kokonaan

o :;":%{:/1 silla ole mi-

1isti-Me SCSI-standar-
. Niinpd AB0O:ssa ji
A kaytetiin yleisesti 16-
vaylaliitintaa, kun taas
3000 hoitaa siirror ko-
| omaan muistiin tivder 32
i levedn vaylan lapi Silti
Kiikkien koneiden ohjaimista
lGytyy samanlainen 25-napamen,
S-bittinen SCSIHhitinG

SCSI-2 sisaltad mvos laajenne-
tun Kiskykannan. jonka avulla
voidaan tulevaisuudessa hallita
entista monipuolisempia oheis-
laitteita ja kokonaan nusia laite-
yppejia. Amigan SCSEkorttival-
mistajat tarkoittavat SCSI-2:1la
juuri laajempaa kaskykantaa ei-
vatka 16- tai 32-bittista vavlaa.
Vanhemmat SCSl-ohjaimet eivar
tne kaikkia komentoja tai tuke-
val niitd vain osittain, Tama ai-
heuttaa ongelmia esimerkiksi
nauha-asemia litettiessi, koska
ne kaytavat jonkin verran Kiin-
tolevyista  eroavia  komentoja,
Yleensi ongelmat ratkeavat vaih-
tamalla SCSE-ohjaimen mukana
tuleva ohjelmisto uudempaan.

SCSIvivlin nopeus on usko-
maton verratiuna vanhempiin
kiintolevwhitantdihin. Teoriassa
SCSI-2 siirtad 32-bittistd vavlia
pitkin jopa 40 megatavua sekun-
nissa. Amigassa vleisesu kavietvt
SCSI-1:n mukaiser 8 bitin viivlil-
14 varustetut kimtolevyt vltavit
nekin parhaimmillaan yli mega-
tavun nopeuksiin ja alle 500 kilo-
tavun sekuntinopeutta pidetain
nykviin jo hitaana. A3000:mn
SCSI-ohjain pystyy lukemaan sa-
manaikaisest kahdela
kiintolewltd vhteensa vli kaksi
miljoonaa merkkia sekunnissa. ¢

tietoa
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amiga (11D

VIDEO TOASTER

Videoleivanpaahdin Amigaan

Video Toaster on reaaliaikainen varidigitoija Amigaan.

B Maailmalla Amiga on nous-
sut kuvankasittelylaitteiden vk
koseksi MewTekin valmista-
man Video Toasterin ansios-
ta. Video Toaster on reaalial-
kainen varidigitoija, jossa voi
olla korkeintaan nelja video-
lahdetta kytkettyna yhtd ai-
kaa. Digitoitavan videolahteen
voi valita ohjelmallisesti. Toas-
terissa on kahden megatavun

kokoinen puskurimuisti, jonne
mahtuu kerraliaan kaksi 16
miljoenan varin kuvaa, Kuvat
kasitellaan puskurissa olevan
kuvatiedon avulla. Erilaisia dr
gitaalisia kuvatehosteita on yi
100 kappaletta.

Video Toasterissa on muu-
takin kuin pelkastaan muisfia
ja digitoja. Kortilla olevalla
genlockilla Amigan kuvaa ja

Came IFauseu

B \Vain PC:lle saatavilla oleva
Originin Wing Commander |l
nousi valittomasti kaikkien ko
neiden myydyimpien pelien
listollle heti ilmestymisensa
jalkeen Englannissa.

Peli vie puhepaketteineen
PC:ssé tilaa 21 megatawa ja
vaati toimiakseen vahintaan

WI\IG COMMANDE R I

Heti listoille

286:n ja 16 MHz:n nopeu-
den. Jotta sitta saisi kaiken irti
on syyta omistaa nopea 386,
SoundElaster ja Roland.

Tata pelia tuskin tullaan
Amigassa nakemaan. Sen si-
jaan Wing Commander |:sta
odotellaan edelleen kiell pitkal-
la,

i8

valitusta videniahteesta saa-
fua kuvaa voidaan sekoittaa.
Tulos ei nay suoraan Amigan
kuvaruudulla vaan se tulee ta-
vallisena videosignaalina kor-
filta, josta se voidaan tallen-
taa esimerkiksi videonauhuril
la. Useampia videolahteita
kaytettaessa joudutaan kayt-
tamaan ulkopuolista aikavir-
heenkorjaaja (Time Base Cor-
rector), jolla videolahteiden
kuvat saadaan tahdistettua
toisiinsa.

Video Toaster litetaan Ami
gan videokorttipaikkaan. To-
asterissa on kaksi paallekkain
asetettua piirkorttia, jotka jat-
kuvat A2000:n levykeasema:
telineen paalle, Tasta syysta
laite ei sovi A3000:een.
NewTek markkinoi myos val
mista videokuvan kasittelyyn
soveltuvaa tyoasemapakettia,
jonka runkona on Video
Toasterilla laajennettu Amiga
2000. Tybasemaversiossa on
50 MHz:n 68030kortt, jossa
on 68882-matematiikkapro-
sessori, Paketin hinta on noin
40 000 markkaa. Video Toas-
teria toimitetaan ainoastaan
NTSCversiona, mutta tulossa
an myos PAL-versio.

Opettajat
Amiga-
koulutukisessa

W Opettajat kokoontuivat
joukolla tutustumaan Ami-
gaan ja sen tarjoamiin mah-
dollisuuksiin syyskuussa. llo-
mantsissa jarjestyssa valta-
kunnallisessa Amiga-ope-
fusalan seminaarissa oli ta-
voitteena kouluttaa opetiajia
kayttamaan Amigaa, ja luo-
da kontakteja ja yhteishen-
kea.

Amigoja on koulukaytos-
sd noin 1 000 kappaletta,
kayttajien maaran voi kukin
kettoa haluamallaan sum-
malla.

Niin innoissaan opettajat
ovat Amigasta, efta perust-
vat didaktisen tietokoneker-
hon, jonka nimi on komeasti
The Amiga Association of
Education. Yhdistyksen paé

aarana on muun muassa
kehittaa tietokoneavusteista
opetusta ja luoda opetus-
materiaalia ja ohjelmia. Pité-
kaahan varanne, koululai-
set...

GVP:n FD2010-levykeasemassa on Chinonin koneisto
ja polyluukku, joka estda koneiston likaantumisen.

GVP FD2010

Laadukas
levykeasema

MW Great Valley Products on tehnyt A2000:een ja A3000:een so-
pivan sisaisen 3,5 tuuman levyaseman. Asema voidaan sovittaa
my6s muihin Amigeihin ulkoiseksl asemaksi erilisen kotelon ja
litannan (C=lehti 5/90) avulla. Amiga 500:n sisaiseks! asemaksi
GVP FD2020 el sovi, koska se on lyhyempi ja pienempi kuin ak-
kuperainen. Asema voidaan asettaa DFO:sta DF3:een ja se sk
saltaa laadukkaan Chinonin valmistaman pyorittimen, jossa on
koneiston likaantumisen estava polyluukku.

Laite maksaa 950 markkaa ja sita tuo maahian Broadiine Oy,
puhelin (90) 8747 900.
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1 — Reoord Disk  Eit Sapler
Audition 4:33 voidaan kayttda danen digitointiin ja re-
aaliaikaiseen danitehosteiden tekemiseen.

AUDITION 4

Reaaliaikaist¢a

daanen-
muokkausta

M Audition 4 on kaikkiin Amigoihin ja kirjoitinportiin kytkettyihin
digitaijin sopiva aanendigitointiohjelma. Ohjelma on erittain no-
pea, silla se on ohjelmoitu kokonaan konekielella. Ominaisuuk-
siin kuuluu aanen digitointi suoraan levykkeelle tai RAM-muistiin
seka reaaliaikaiset tehosteet kuten kaiku, haivytys, suodattimet,
tasomittari ja oskilloskooppi.

Ohjelma on AudioMaster Ill yhteensopiva, ja sifla voidaan tal
lentaa IFF-muedon lisaksi Sonixmuodossa sekd tehda itsenaisia
ohjelmia, jotka soittavat musiikkia. Esimerkiksi kun levykkeelle
digitoidaan musiikkia, voidaan sita kuunnella kaynnistamalla ko-
ne talla levykkeella. Audition on yhdysvaltalaisen SunRize In-
dustriesin tekema Ja sita tuo maahan Power Computers, puhelin
(918) 527 711. Ohjelman hinta on 325 markkaa.
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USA:n
Top-10
' lokakuussa

B Computer Gaming
Worldin lukijaaanestyksen
suosituimmat pelit loka-
kuussa ovat tuttua kamaa
suomalaisiliekin.

1. Wing Commander
2. Railroad Tycoon
3. Red Baron

4. Warlords

5. Harpoon, Ultima V
7. Space Quest IV |
8. M-1 Tank Platoon
9. Eye of the Beholder
10. King's Quest V

Fusion-Forty-turbokortti
on noin 20 kertaa perus-
Amigaa nopeampi.

FUSION-FORTY

Uuteen teholuokkaan

68040:la

M Motorola 68k -perhieen uusimpaan jaseneen
68040:3an pohjautuvia turboja on odoteltu
Amigalle jo jonkin aikaa. Ensimmainen
A2000:een sopiva laite on kanadalaisen
RCS Managementin valmistama Fusion-
Forty, jorka sydamena on 25 mega-
hertsin  kellotaajuudella  toimiva
68040, Fusion-Fortyn SIMM-paik-
koihin voidaan asentaa muistia
kerkeintaan 32 megatavua. No-
“* paliden puolesta kelpaavat 80
nanosekunnin modulit. Normaalien 9-
bittisten SIMM-moduleiden kayton vuoksi laa-
jennus on edullista, mutta kostautuu muistin hi
taudesta aiheutuvana tehonhukkana.
SIMMpaikkoja on yhteensa kahdeksan (kak-
si 32-bittista pankkia), joten 4 ja 32 megata-
vun lisaksi muut konfiguraatiot ovat 8, 16 ja

20 megatavua. Kortilla oleva muisti ei ole au-
tokonfiguroituvaa ja se sijoittuu kiinteisiin osoit:
teisiin Amigan vayian 16 megatavun maagisen
rajan ylapuolelle, joten muisti ei ole kaytettavis-
sa vaylalta kasin DMAdaitteita ajatellen. Muisti
otetaan kayttoon erillisella ohjelmalla koneen
kaynnistysvaiheessa.

Teoriassa 25 megahertsin 68040 vastaa ko-
konaislukulaskennassa vahintaan kahta samalla
kellotaajuudella toimivaa 68030:aa, kaskyn-
suoritusnopeus jako- ja kertolaskuja lukuunot-
tamatta on 15 — 20 MIPSid (miljoonaa kaskya
sekunnissa). Keskimaarin tehoa on noin 20
kertaa perus-Amigaa enemman.

Fusion-Fortya myy Westcom Systems, puhe-
lin (952) 184 952. Kortin hinta nelja megaise-
na on alle 20 000 markkaa,

B Konami on kaantamassa
huippusuosittua The Simp-
sons -kolikkopelizan mikroille,
Pelid voi pelata samaar ai-
kaan nelja henkilca, jotka otta-
vat Homerin, Margen, Lisan ja
Bartin hahmot ja yrittévat pe-
lastaa varkaiden kidnappaa-
maa Maggievauvaa. Apuvali-
neina ovat muun muassa pd-
lynimuri ja hyppynaru. Lopulta
tie vie Homerin tyopaikkaan
eli paikalliseen atomivoima-
laan.

‘Yhdysvalloissa Simpsaoneita
seuraa joka vilkko vl 27 mil-
joonaa katsojaa. Bart Simpo-
sonista on jopa tullut raptahti
ievylidgan "Do the Bariman'.

Koska ihmiset kerran pita-
vat, niin markkinoijat ottavat
rahat pois. Universal Studiot
avaavat Simpsons-osaston
puistossaan ja Burger King
sai valtavan suosion Simp-
sonsdahjoillaan. Kiitospaivana
Bart paasee viralliseen paraa-
tiin. Viela Bartia ei sentaan ol

| SUPRARAM 500RX

la valitsemassa presidentiksi.

Simpsanin tietokonepeliver-
sion oikeuksista tullaan kay-
maan kova kamppaily, joka
fodennakaoisesti ratkeaa pian.
Simpsons on todennakoisest
paras:lisenssi sitten Termina-
tor 2:n.

Oceanin ennen joulua iimes-
tyva The Simpsons: Bart vs.
the Space Mutants ei perustu
Konamin kolikkopeliin.

Erilainen
muistin-
laajennus

B SupraRam 500RX on 0,5
- 8 megan muistinlaajennus
Amiga 500:lle. Yieensa lisa-
muistit asennetaan koneen
pohjassa olevaan tilaan, mut-
ta Supra asennetaan koneen
vasemmassa reunassa ole-
vaan laajennuspalkkaan. Laite
on erittéin pienikokoinen, vaik-
ka siina on myds laajennus-
paikan lapivienti. Lapiviennista
on hyotya, jos lisamuistin li-
saksi halutaan kytkea viela
kiintolevy tal turbokortti.

0,5 — 2 megan malleissa
kaytetaan muistipiireina 256 k
x 4 bitin piireja ja 2 — & me-
gan malleissa 1024 k x 4 hi-
tin piireja. Molemmissa ta-
pauksissa piirit ovat ZIPkote-
loisia. Alle kahden megan
malleissa muistia voidaan laa-
jentaa korkeintaan kahteen
megaan. Kun muistia halu-
taan tasta lisatd, joudutaan
kaikki vanhat piirit korvaa-
maan 1024 k x 4 bitin piirei-
la, Kahden megan malli ja
suuremmat toimitetaan 1024
k x 4 bitin piireilla, jolloin muis-
tin lisaaminen on helppoa ai-
na kahdeksaan megaan asti.
Esimerkiksi 1024 k x 4 bitin
piiri maksaa reilut 100 mark-
kaa, Joten esimerkiksi kahden

megan (4 piria) laajennuksen
hinta on vain 400 markkaa.

SupraRam 500RX:aa myy
Suomessa Westcom  Sys-
temns, puhelin (352) 184 952.
Yhden megan malli maksaa
895 markkaa ja nelian megan
malli 2 180 markkaa.

Toisin kuin muistiniaajen-
nukset yleensa: Supra-
Ram 500RX asennetaan
koneen vasemmassa
reunassa olevaan laajen-
nuspaikkaan.
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JUKKA MARIN YI I

uhelinverkkoon kytkettiva

modeemi muuntaa tieto-

koneen digitaalisen tiedon
puheluwukkuon analogiseksi.
Nimitys "modem” tulee sanoista
modulator ja demodulator joika
kivaavat modeemin toimintape-
riaatetta. Modeemien nopeutta
mitataan  bilteina sekunnissa
(bps) ja tavallisia arvoja ovat
%UO 1200, 2400 ja 9600 bps. Vii-
memainittu on uudehko ja siksi
Jjonkin verran edellisi lul“lllll])l
2400 bps modeemin saa noin tu-
hannella markalla, muta vanho-
Ja 300 ja 1200 bps modeemeja
voi saacla kiytettyna jopa satasel-
la,

Modeenilla Amigalla voi ottaa
yhieyden muihin tetokoneisiin
Jja niin kutsuttuihin purkkeihin
eli boxeihin, Purkki on sihké-
postilaatikko, jota yllapitad hen-
kil tai yritys tietokoneessaan.
Purkeissa Kaytajat voivat vaihtaa
ajatuksia, lukea harvastuksiinsa
tai tyohonsa lityvid artikkeleita
tai siirtéd omaan koneeseen kiin-
nostavia teksteja ja ohjelmia Mo-
deemilla voi pelata pelejakin,
joista useamman pelaajan an-
siosta tulee yksinpeleja mielen-
Kiiritoisempia.

Modeemeja on
moneksi

Modeemin nopeus ilmaisee,
kuinka monta merkkia tietoa se
pystyy sitrtdamidn sekunnissa, Yk-
si merkkivaatii siivtyakseen kymi-
menen bittia, joten 1200 bps -

AMJ%GA
MODEEMI

B Amigalla ja modeemilla voi olla puhelin-
verkon kautta yhteydessd muihin tietoko-
neisiin. Koneeksi riittad perus-Amiga 500,

jossa on paidteohjelma.

modeemi siirtid korkeintaan
120 merkkii sekunnissa molem-
piin suuntiin. Talldi hetkella
suosituimpia ovat 2400 bps -mo-
deemit, mutta 9600 bps -mallit
ovat valtaamassa markkinoita ne-
linkertaisen nopeutensa ansios-
ta, Eculliser 2400 bps -modeemit
sopn.u hyvin harrastelijakayt-
tion. Halvalla ostettu 300 b ps -
modeemi tulee usein kaytdssa
maksamaan. enemmin  kuin
2400 bps -malli pitkien puhelin-
yhieyksien takia.

Lusimmissa modecmeissa on
sunremman nopeuden  lisiksi
pakkaus- ja virheenkorjaustoi-
mintoja. Pakkaaminen nopeut-
taa esimerkiksi tekstimuotoisen
tedon siirtod jd saa siten modee-
min nayvitamadn esimerkiksi ni-
mellista 2400 bps:n linjanopeut-
ta nopeammalta. Virtheenkor-

jaus huolehtii siitd, etta puhelin-

linjojen hiirion eivat vaikuta tie-
donsiirtoon. Jos siirrossa on héi-
rioiti, modeemit lihetiavar ky-
seisen osan tiedosta nudestaan.

Pakkaustoiminnon ja virheen-
korjauksen kiytto vaatii linjan
mu'lvm])iin pdihin modeemit,

jotka hallitsevat saman pakkaus-

menetelman tai virheenkorjauk-
sen. Jos toinen modeemeista on
"avallinen" malli, Gedonsiirto ta-
pahtuu tavallisen modeemin ch-
doilla. Samoin jos toisen pian
modeemi hallitsee vain 1200 bps
nopeuden, ei toisessa padssa ole-
va 9600 bps -modeemi pysty toi-
mimazan kuin 1200 bpsm nopeu-
della, Ominaisuuksiltaan erilai-
sel modeemit pystyvit kuitenkin
kommunikoimaan valitsemalla
parhaan molemmista laitteista
laytyviin siirtotavan,

Amiga maodeemi
shield 1 = . -] suojainaa
TeD 2= b - 2 fihtevi tieto
RxD 3 s — 23 saapuva lieto
RTS 4= b — 4 RTS-Kaftely
(s ps— — 5 (CTS-kiittely
DSR 6 i » 6 DSR-kattely
GND 7 = ' + 7 maa
Dep §o ; q &  kantoaallon tunnistus
DTR 20 - v » 20 DTR=Kattely

25-nap. D-naaras

25-nap. [)-uros

Kuva 1. Amigan ja modeemin liittimiseen tarvittavan R5232

-kaapelin kytkentdohje.

ydet

Kaapeleita kaivataan

Useimpien modeemien mukana
on puhelinkaapeli, jonka toises-
sa padssa on modeemiin sopiva
liitin ja toisessa pululinpi%mkc

Joiss: akin modeemeissa pistotulp-

]m‘m vol liit@aa myos pubelimen,

Jjollein valtytas 111_|(J]|1{!_]t‘11 irroit-

telulta. Toisinaan puhelin voi-
daan liittid modeemin peradn,

Jjolloin modeemin rele katkaisee

puhelimeen menevin yhieyden
tietokoneyhteyksien ajaksi. Pu-
helimen kuulokkeen nostauni-
nen saattaa hairita modeemien
toimintaa.

Puhelinliitinndn lisiksi tarvi-
taan RS252-kaapeli, jonka toi-
nei pad liitetddn Amigan sarja-
porttiin ja toinen modeemin 25-
|1‘i|:ui~u en liittimeen. -'\mimum
sopiva RS252-kaapeli, jossa on
kaikki tarpeelliset \lgnddlzl. on
kuyassa 1. Suojavaippa kytketidn
vain toisesta paastian.

Rahanmeno seis

Yhteydenottoon  tarvitaan  nis
padteohjelma, joka valittda nip-
paimenpainallukset modeemille
ja edelleen toiselle tietokoneelle

Jja tulostaa linjalta saapuvat mer-

kit.

Paiateohjelmia on PD- eli jul-
kisohjelmina ja niitd voi tilata
r*dul[n sti useista suomalaisista

' . Esimerkiksi Fish-levyk-
keilla 455 ja 468 on VLT-ohjel-
. Smm[m]: paiteohjelmia
oval myds Handshake (Fish 449)
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ja JRComm, joiden tekijit toivo-
vat ohjelmien kavttijien maksa-

van muutaman sadan markan
korvauksen. Kaikilla kolmella
padteohjelmalla voi siirtda tie-
dostoja Amigan ja toisen tietoko-
neen valilla.

Kaupallisia vaihtoehtoja ovat
esimerkiksi ATalk 3 seki koti-
mainen Soft Connect, jotka ovat
molemmat monipuolisia ja kiyt-
tokelpoisia ohjelmia. Jalkimmai-
sestid on suomen- ja ruotsinkieli-
SeLversiot.

eelliset tiedostot
evykkeelle

1’.u1t(.<)|1|{.|makd}w_m varten kan-
nattaa varata oma levyke, jolle
kootaan modeemikaytossi tarvit-
tavat tiedostot. Erittiin oleelli-
nen on devs-hakemistoon tuleva
serial.device, jonka avulla paate-
ohjelma kayuia Amigan RS232-
porttia. Muiden tiedostojen tar-
ve riippuu kaytetysta paateohjel-
masta, mutta levykkeelle kannat-
taa kopioida ainakin CLI-ko-
mennot run, list, ¢d, copy, miake-
dir, delete ja dir.

Jotkin padteohjelmat tarvitse-
vat omia kirjastojaan tai erikoisia
fontteja, jotka on kopioitava
omiin hakemistoihinsa. Jotta
fontit toimisivat, on levykkeen
libs-hakemistoon muistettava ko-
pioida diskfontlibrary-niminen
systeemikirjasto. Useissa unsissa
pidteohjelmissa tiedostojen siir-

INFOTEL~FALVELUT

1 Pankit Ja vakuwtus

2 Hatkailu ga liikenne

3 Sihkoposti

4 Tietokannat

5 Popssitiedot

6 Viithde ja vapaa-aika

7 TELMO-Palvelut

g Yritys- ja lupttotiedat
9 Paikallispalvelut

18 Julkiset palvelut

Il Osto- Jja nyyntipalvelut
12 Uutiset
13 Puhalinluettelot
14 Mikrolietokonepalvelut
135 UUDET FALVELUT
16 Palveluiden esittely

UUTTA
UUTTA

(998 lopetiaa vhteyden palveluissa)

8 Paluu
A Apua
VALITSE

E Elisa
K Rustan.

L Elpu
L0 Lopeta

U Uutuudet

Yhteyden ottamiseen modeemilla tarvitaan paateohjelma, jolla
myds siirretddn tiedostoja Amigan ja toisen tietokoneen valilla.
Kuvassa on suosittu JRComm-padteohjelma.

rossa kiytettavit prokotollat oval
ulkoisissa Kirjastoissa, jotka on
kopioitava  libs-hakemistoon,
Kickstart 1.2:5sa ja 1.%:55a RAM-
levykkeen kaytto vaatii Fhakemis-
toon Ram-Handlernimisen tie-
doston.

Helpoin tapa tehda toimiva
tyolevyke on kopioida alkuperii-
nen Workbench-levy, ja tuhota
siltd system- ja utilities-hakemis-
tot sisilloineen, jolloin vapautuu
tilaa péiteohjelmaa varten. Myos
farpecttomat fontit }d Ln}m
tinajurit kannatiaa poistaa tilan
saastamiseksi.

Miten tiedostoja
siirretaan
Yksi modeemin  suurimmista

eduista on mahdollisuus siirtia
erilaisia ohjelmia, teksteja tai ku-

via. Purkkikoneet ympiri maail-
maa pursuavat kaikenlaisia tic-
dostoja vitseistd tietokonestan-
dardeihin ja Raamatusta ruoka-
ohjeisiin. Alykkdin paiteohjel-
man avulla tiedostojen siirto on-
nistuu helposti ja varmasti.

Tiedostojen siirrossa kaytetaan
ns. protokollia. jotka on kehitet-
ty virheettoman siirron saavutta-
miscksi. Tavallisessa tekstissa pu-
helinlinjojen hairiil aitheuttavat
korkeintaan muutaman merkin
virheitd, joilla ei usein ole merki-
tysta, Oh}{hnn siirrettaessa jo
vhden bitin virhe riittaa teke-
maan koko ohjelman kaytiokel-
vottomaksi, joten kaikki linjahai-
rividen vaikutukset on poistetta-
va:

Yleisimmin kiytettyja siirtopro-
tokollia ovat jo osittain vanhen-
tunut kermit seki X-, Y- ja Zmo-

dem. Protokollat jakavat siirret-
tavin tiedoston pieniin palasiin

ja lahettavar palat yksitellen vas-

taanottavalle koneelle, Varsinai-
sen tiedon lisiksi palojen muka-
na lihetetiddn tarkistussumma,

jota vastaanottava kone vertaa

laskemaansa summaan. Jos siir-
rossa tapahtun virheitd, summat
eivat tismaa ja kyseisen pala la-
hetetiian vudestaan.,
Tiedostoja siirrettiessi on va-
littava molempiin koneisiin sa-
ma protokolla, silld eri protokol-
lat eivit ole keskendin yhteenso-
pivia. Kehittyneimpia ja samalla
nopeimpia protokollia ovat ¥- ja
Zmodem, mutta muitakin voi
kayttad riippuen kaytettivissa
olevasta valikoimasta. Xmode-
mia kiytettdessa siirrettiavin tie-
doston nimi on annettava erik-
seen molemmissa koneissa, mut-
ta muut protokollat osaavat siir-
taa tiedoston mukana myos sen
nimen, mika mahdollistaa usei-
den tedostojen siirron auto-
maattisesti perakkain.
Joissakin paiteohjelmissa tie-
doston vastaanoton voi aloittaa
automaattisesti. Tallin paiateoh-

Jjelma valvoo modeemilta tulevia

merkkejd, tunnistaa itse toisen
koneen lahettdman siirron aloi-
tusmerkin ja aloittaa siirron.
Kiiyttidjan tehtaviksi jaa vain so-
pivan, purkista riippuvan ko-
mennon antaminen purkkiko-
neelle, ¢

tanko  ilmaistaan
ATDTH39,125456,

Enmmmalnen‘ yh

il Suuntan on ja p
meron valilld on pidetl&vn tauko. Modeemille
pilkulla,  esimerkiksi

uhel-mnu-

: emin ja p (
rasian va]mtm yineys, ja tiedusiella pubel mlm-
tokselta apua.
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JUHA TUOMINEN

LS JANEWLIST

Hakemistot

ticaostot

nayt¢

dytiojirjestelmin eniten
kivterty toiminto on ha-
kemiston sisallon tilos-

tus. Amigassa tima tehdain dir-
tai list-komennoilla. Kummassa-
kaan komennossa ei kuitenkaan
ole kunnollisia muotoilu- tai la-
jittelutoimintoja, joten tilalle
kannatiaa ottaa PD-evyilli olevia
hakemistojen tulostusehjelmia.
Ls ja Newlist ovat parhaat ja ne
ovatkin jo monen Amigistin kiy-
1OSS,

Kunnollinen tiedostojen lis-
tausohjelma osaa tulostaa tedos-
tot ja hakemistot omina ryhmi-
naan ja haluttaessa myos aakkos-
jarjestyksessi. Naiden lisaksi mui-
la nmf|[nih|]\.nmt‘llln_i;| 011 !},li—
jon, mutta Ls:aa ja NewListid
Kavtettaessa tarvitaan vain muu-
tamia tolmintoja niin usein, cta
ne kannattaa opetella ulkoa.
Muistamisen  helpottamiseksi
kaikki tirkeimmat parametrit
ovat samoja kummassakin ohjel-
Massa.

Ls Dirrin tilalle

[ s-komennosta on useita eri ver-
sioita Amigalle, mutta toimivin
versio on 4.111r. Pelkka Is-ko-
mento ilman parametreja tulos-
taa pelkit hakemiston tiedosto-
jen nimet vierekkiin. Tiedosto-
lista on aakkostettu siten, etta
alussa on eri varilla hakemistot
ja sen jilkeen tiedostot (kava 1).

Eniten tetoa hakemistosta saa
littamilli komennon peraan |-
parametrin, jolloin naytetain
muun muassa tiedosten koko

M Kadyttojarjestelmdn List- ja Dir-komennoil-
la saadaan levykkeen sisallysluettelo naytol-
le. Monipuolisempia versioita ndistd komen-
noista ovat Ls ja NewlList, silld niissd on vaa-
tivankin kdyttdjan tarvitsemat toiminnot.

lohkoina ja tavuina, paivays ja
tiedoston nimi. R-up[u la Is ki 1y
lipi kaikki hakemiston alla ole-
vat alihakemistot ja tulostaa
myds niiden sisallon,

Lsn kaytto helpottuu tekemiil-
14 Workbench-levyn S-hakemis-
toon valmiita kl?ﬂ]t‘l]lll[il‘({(J.\EI_Jj;I
(Scripteja), jotka tulostavat hake-
miston eri tavoin kivitaen Ls:n
muototlutoimintoja. Esimerkiksi
List-komennon voi korvata rivin

sisaltavalla komentotiedostolla.

Jalkimmainen c-parametri ke

too Isille, et myos Filenote-ko-
mennolla asetetut tiedostojen
kuvaukset eli kommenttirivit
naytetian. Pelkka ls ilman para-
metreja korvaa sellaisenaan dir-
komennon.
tiedot kuin dir,

[s tulostaa samat
mutta tulostus
on jarjestetty paremmin, jolloin
rundulle mahtuu enemman tie-

Kehittynyt NewList
5.0a

Newlist on samantyyppinen
kuin ls, mutta muotoilutoimin-
not ovat kehittvneemmat j jJa mo-
nipuolisemmar. NewListlld voi-
daan H-parametrilla etsid halut
tuja tiedostoja, esimerkiksi Kir-
joittamalla

newlist —H —R

Tilloin newlist etsii levyltéd -koh-

classa madriteltyd tedostoa. R-pa-
rametri on sama kuin Ls:ssa eli
rekursiivisuus, jolloin myos aliha-
kemistot kaydaan lapi.

NewListilli voidaan tulostaa

aakkos- tai suuruusjarjestyksessi

ticdoston nimen, paivayksen,
koon tai Kommenttirivin mu-

kaan. Viimeisella rivilla on tie-

0 freal pasi
aniback pasié
hedltnr il _ psdriven

ifnachine scsi-2
con iyz hangif speed3sd

% 1co b ol !lne

1600

pad 1@5;95&9 strhlnkz
ilﬂ_ﬁab tstnunfs
Jukka uedit

file med wherels
i‘indﬁ'? neylists  who
free netpopd

Kuva 1. Ls:n muotoi-
lutoiminnot eivét ole
yhtd monipuoliset
kuin NewListissd,
mutta erilaisia tie-
dostojen ja hakemis-
tojen jarjestelytoi-
mintoja on enem-
man.
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dostojen ja hakemistojen méiri
seki tiedostojen yhteiskoko seki
lohkoina etti tavuina (kuva 2).
Tiedostot voidaan tulostaa myos
paiviyksen mukaan siten, eud
tulostetaan esimerkiksi ainos-
taan ne tiedostot, jotka on luotu
viimeisen seitseman paivin aika-
ni. Esimerkiksi

newlist =1 @

tulostaa kaikki ne hakemistot,
jotka on piivatty viimeisen seitse-
min paivan aikana.

NewListin mukana tulee val-
miita komentotiedostoja ja para-
metriesimerkkeja. F-parametrilla
Ja muotoilumerkkijonolla saa-
daan tulostus muotoiltua anne-
tun merkkijonon perusteella,
Muotoilu tehdaan samoin kuin
C-kielessa eli enlaisilla kirjainyh-
distelmilld ja %-merkeilli miara-
taan mlostuskohdat. Sen lisiksi
tiedostojen paivavksen- ja ajan-
néytdtapoja on kahdeksan.

Molempi parempi

Kumpikin ohjelma on vapaassa
levityksessi, joten komentotulkin
kiyudjar varmastikin haluavat
ohjelmat lewylleen. Kumpikin
ohjelma toimii myos residentti-
nd muistissa eli sitd el tarvise la-
data joka kerta levylti. Seka Ls

Ber sy
ilns:lli. !zh

ettda NewlList ovat alle 20 kiloa
pitkid, joten ne eivit vie paljoa ti-
laa  Workbench-lewlid. Ls
4.11jr:4a ei ainakaan toistaiseksi
ole julkaistu milladin Fishkokoel-
malla, mutta versio 3.1 on levylla
236. NewListin uusin versio on
Fishilla 513.

Ls on monipuolisempi kuin
NewList, silld Ls esimerkiksi tut-

i dﬁ '
1 dnet313 1zh

gl 2
nshiSeL. iz

.m
19982, dxt

kii Shell-ikkunan leveyden ja las-
kee montako vierekkaista palstaa
ikkunaan mahtuu ja tulostaa tie-
dostonimet aakkostettuna. Nain
tiedostolista saadaan nopeasti
naytolle. Jotkin erikoistoimin-
not, kuten tiedostojen haku,
puuttuvat Ls:sti.

NewList on erinomainen
IMUUN muassa etsittiessi tiedos-

Kuva 2. NewListissa
on monipuoliset
muotoilukomennot.
Kayttdja voi maari-
telld tulostuksen
juuri sellaiseksi kuin

haluaa.

toa, joka ci ole kayusjirjestel-
miin Path-komennolla madritel-
Iyn polun paissi. Monipuolisten
muotoilukomentojensa vuoksi
Newlistista saa kayuokelpoisen,
jos pitkit parametrilistat ohjel-
moidaan komentoticdostoon. ¢
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JUKKA TAPANIMAKI

erus-Amigaa voidaan ohjel-

moida koneen mukana tu-

levalla  AmigaBasicilla,
Vaikka Basie on vksinkertainen
ja helpost hallittava ohjelmoin-
tikieli, silla voidaan kuitenkin
kayttdd kaikkia Amigan ominai-
suuksia knten ikkunoira, grafiik-
kaa ja musiikkia. Basic-ohjelmal-
la voidaan vaikka soittaa musiik-
kia nuottien mukaan tai avata
naytolle ikkuna, johon piirre-
tan erivarisia kuvioita @i tekstia.
Usein ohjelmointa Kiyterdan
myos matematitkassa esimerkiksi
yhidloiden ratkaisemiseen tai
funktoiden kuvaajien ttkimi-
seen.

Kurssin enstmimaisessa osassa
emme puutu ohjelmien raken-
teisiin tai tarkkaan toimintaan,
vaan tutustumme Basicin kiyt-
toon, kaviamme Print-komentoa
sekd perehdymme muuttujien
alkeisiin. Motivaation kannalta
on tarkeinta saada het jotain na-
kyvaa aikaan.

Iikkunoita

Amigan  mukana  tulevalla
Extras- levykkeelld on AmigaBa-
sic, Extras-levy avataan klikkaa-
malla kaksi kertaa nopeasti
Extras-levwkkeen kuvaa, minka
_}d“\l‘tll naytolle aukeaa ikkuna,
jossa on \Jmoancm kuva el

AmigaBasic on
sopiva tapa tutus-
tua Amigan ohjel-

mointiin. Amiga-
Basicissa on kak-
si ikkunaa, toises-
sa nakyy Basic-
ohjelma ja toises-
sa voidaan antaa
suoraan Basic-ko-
mentoja.

List-ikkuna seka nelja valikkoa,

jotka saa nakyviin viemalla hii-

ren osoittimen nayton ylireu-
naan ja pdl]l:lllld”.l oikean-
|mnlm~.tc1 nappia.
Basic-ohjelmien Kirjoittamista ja
kokeilua helpottaa kaksi ikku-
naz. Haluttu tkkona valitaan hii-
relld ja painamalla hiiren nap-
pia. Basicikkunassa annetaan
yleisia komentoja, esimerkiksi la-
dataan uusi ohjelma levykkeelti
tai kiynnistetian se. Ikkunassa
naytetain myos List-ikkunassa
olevan ohjelman tulostus. Kuu-
lostaa kiemuraiselta, mutta esi-
merkki havainnollistaa asiaa, ja
samalla opimme ensimmdisen
Basic-komennon.  Kirjoitetaan
List-ikkunaan:
PRINT "Heippa
Ohjelman voi kiiynnistii useal-
la tavalla: kirjoitts malla Basic-ik-
kunaan run, valitsemalla Run-va-
likosta Start-toiminnon tai ])Hi!lii-
malla yhtaaikaa Amiga- ja Rndp-
piimid. Valikko avataan mene-
malld hiirelld ndvion vldosaan,
painamalla oikeanpuoleista hii-
ren nappia ja valitsemalla halut-
tu toiminto. Run-komennon jil-
keen Basic-ikkunaan tulee teksti
"Heippa" ja sen alle "OK" mer-
kiksi thLhmm suorituksen padt-
tvmisestd. Mikili Basicikkuna oli
maaritelty aktiviseksi, seuraukse-
na on Listikkunan katoaminen.

&
Comgdore Aniga BASIC
Version §.2
Created & OQot L
Cuwlllsllt (c) 1935 1986
i Micpasoft Covp.
| 3436088 Butes fnee in Sgrren
025683 Bytes free in BA

1C

ormiharjoittelua

PRINT “Heippa”

B Amigan ohjelmoiminen Basicilla on help-
poa. Esimerkiksi ikkunoiden avaamiseen,
grafiikan piirtamiseen ja ddnen kdyttoon on
tehokkaat komennot. Aloitamme Basic-kurs-
sin perusteista, joten sen seuraamiseksi ei
tarvita aiempaa ohjelmointikokemusta.

Muuttujien alkeet

Muuttujat ovat ohjelmoijan kek-
simillid nimilld kavattavia muisti-
paikkoja Amigan muistissa, joilla
on nimensi mukaan muuttuva
arvo. Niia tarvitaan laskutoimi-
tusten tekemiseen ja tiedon tal-
lentamiseen ohjelmassa.  Iise
asiassa muuttija on kaiken oh-
jelmoinnin perustavin osanen.
Muuttujien arvoja voidaan tut-
kia kirjoittamalla seuraava ohjel-
ma. Edellisen ohjelman printko-
mumm el tarvitse poistaa.
-tuja 100
INT muuttuia
Ohjelman kaynnistimisen jil-
keen Basic-ikkunaan ilmestyy lu-
ku 100 eika teksti "muntiuja”,
Numeerisia muuttujia on eri-
tyyppisid, mutta nithin e viela
puututa sen tarkemmin. Muout-
tuja voi olla myds merkkijono,
jolloin muuttjaryypin tunnistan

sanan loppuun lisattavistd $-

merkista.
i = "_“*11513 it

ohjelmalle tictoa. Vanhan ohjel-
man voi nyt peistaa kll]nliumd]-
la Basic-ikkunaan new ja paina-
malla enter-ndppiinta, Esimer-
kiksi kahden luvun kertolaskun
voldaan toteuttaa seuraavasti:
""’L':'["f "IVIJ\.—l on L.
- l 1

Tukuz

Input-komentoon voidaan lit-
tdéd tekstid print-komennon ta-
paan, jos muuliuja erotletaan
puolipisteelli. Ohjelman kiyn-
nistyksen jalkeen Basic-ikkunaan
ilmestyy teksti "Mika on 1. Tuku?"

Jja kursori, jolloin ohjelma jii

odottamaan kaytidjan kirjoitta-
maz lukua ja enterin painarmista.
Mikili nappdimistd el ndyti toi-
mivan ja naytto vilkkyy. on pai-
netava ensin vdsenta I]iil'l:'n I'tap~
pulaa Basic-ikkunan aktivoimi-
seksi.

Merkkijonoilla ohjelma toimii

ikoni. Nlmgfllimu kiynnistyy  Sen saa takaisin esimerkiksi pai- ni alvan samaan tapaan:
klikkaarmalla kaksi namalla yhtaaikaa Amiga- ja 1- Niilli tiedoilla onkin jo mah- PRINT "Kirjoita
kertaa nopeasti  nappaimii. dollista ohjelmoida vksinkertai- 11
AmigaBasic-iko- nen laskukone, Tarvitaan vield [
nia. Naiytolle il- INPUT-komento, jonka ayulla E long and
mestyy Basic- ja g nappiimistéltd voidaan antaa nimis "."
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Niyton muotoilua
Tekstien ja numerotiedon saami-
seksi haluttuun muotoon naytol-
ld apuna on ohjausmerkkeji ja -
komentoja. Niisti yksinkertai-
simmat ovat puolipiste ja pilkku.
Puolipiste tarkoittaq, ettd seuraa-
vaksi tulestettava tekst ei tule
omalle riville, vaan edellisen pe-
raan. Esimerkiksi Print-komen-
non tekstin voi jakaa kahdelle
ohjelmariville, muita naytolle ne
ilmestyvit vhdelle riville:

PRINT "str 5
Pilkulla siirretiin seuraava tu-
loste vhden sarakkeen verran
eteenpiin samalla rivilla. Sarak-
keita voi médritelld itse Tab-ko-
mennolla, jolla ilmoitetaan kuin-
ka monta vililvontia seuraavaan
sarakkeeseen on laskettuna niy-
10N vasenmasta reunasta:
PRINT "Sarake 1"
TAB(10) "Sarakes 2"
PTAB-komennolla  tekstien
paikan voi hienosiiatia yhden
pisteen tarkkundella. Yksi vili-
lyonti on kahdeksan pikselin
levyinen, joten edellisen esimer-
kin TAB({10)-komennon voisi
korvata komennolla PTAB(80).

Valikoiden mysteerit

Projectvalikko sisiltia tiedosto-

jen Kasittelyd, eli List-ikkunan
tyhjentimisen
(New), ohjel-

I— man lataamisen
Ney (Open) ja tallen-

tamisen (Save).
Open

Jos ohjelma on

S-EWE' :]U L.Cl't'cl;li]u_-|1
tallennettu ja sil-
S&UE AS le on annetti ni-

mi. voidaan sen
tallentaa Save-
toiminnolla. Sa-
ve As-toiminnolla ohjelmalle an-
netaan ensimmaisella tallennus-
kerralla nimi. AmigaBasicista
poistutaan valitsemalla Project-
valikosta Quit.

Qui £

Editvalikko
sisdltad  tol-
mintoja  oh-
jelman
muokkaami-
scen.  Ensin
madritelliin
haluttu teksti-

Cut  ERX
Copy IERC
Paste IERP

pitka keltaisella palkilla pitamél-
li vasenta hiirennappia pohjassa

Jja liikuttamalla hiirti. Sitten se

kopioidaan koneen muistiin Co-
py- tai Cut-toiminnoilla, joista jak
kimmaédinen samalla poistaa teks-
tin ohjelmasta. Paste kopioi teks-
tin kursorin kohdalle.
Run-yalikolla ohjataan ohjel-
man suoritusta: kdynnistetdin
(Start), py-
savtetddn

(Stop), jat-
Stm‘t’ E]R kellu an
StDP E]l {(‘.()I!l_'t-

N nue) viliai-
’:t}ﬂﬁ-iﬂt}.&’ kaisesti
i, ; keskeyiet-
Suspend BiR% tyd ohiel
Tr.ace (:In maa (Sus-
pend)  se-
Step  IENT| jaljite-
tidn ohjel-
maa (Trace ja Step). Trace on
tarpeellinen etsittaessd virheita
ohjelmasta, silla ohjelman suor-
tusta hidastetaan 1'&‘51115:i_i:t List-
ikkunassa naytetain minka ko-
mennon kohdalla ollaan menos-
sa. Stepin idea on sama, mutta
ohjelman komennot kiydain la-
pi vksitellen.

Windows-valikosta valitaan jo-
ko Basic- tai List-ikkuna, Useim-
pia vali-
koiden
Lolmin-
noista
voidaan
kdveraa
nappai-
mistGld (Amiga + Kirjain). Ikku-
noiden oikeassa ylakulmassa on
kaksi neliotd, joilla voidaan vaib-
taa ikkuna taakse tai eteen. Tkku-
nan oikeassa ala-

I D reunassa olevasta

neliosti voidaan

muuttaa ikkunan
IE kokoa ja vasem-
massa ylinurkas-
sa olevasta nelios-

D 1a se voidaan sul-
kea.®

Show List =L
Show Output

AMIGA 1
AmigaDO$

Kaikille Amigan kayttiille

jotka haluavat oppia
kiiyimétn Amigaansa
hyvin ja tehokkoasii.

160 sivua, 125 mk.

AMIGA 3
68000-
konekieli

Amiga 3 on tarkoitetiu
Amigaa assembler-
kielelld ohjelmoiville.

255 sivua + levyke, 125 mk.

AMIGA 2
Amiga BASIC

BASIGn kiytidanotio,
kirjostorufiinien kiiyito,
hajosaantitiedostojen
hallinta ym.

211 sivua, 125 mk.

- AMIGA 4

Ohjelmoijan
kdsikirja
Kéisikirja Amigan
kiiytidjarjestelmin
perustaan Exedin.

216 sivua + levy, 165 mk.

e
_u{éf -AMigan Sydan

TILAA AMIGA-KIRJAT
KUPONKISIVUN KORTILLA
TAI PUHELIMITSE (90) 120 59111
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Not a dos disk!

1. Otan uuden levykkeen ja for-
matoin sen. Levykkeen nimeksi
tulee Empty, minki jilkeen ko-
pioin Workbench 1.3 -levykkeen
Empty-levykkeelle. Kaikki sujuu
hyvin, mutta kun diskcopy on
valmis, Amiga ilmoittaa '"'not a
dos disk 1'". Niin tapahtuu muil-
lakin levyilld kuin Workbenchil-
ld. Kun kisittelen kopion disk-
doctor-ohjelmalla, tulee kopiosta
ikoni niyttoon ja levyke toimii.
Kin mydhemmin kaytin levyket-
ta uudelleen, tulee jalleen ilmoi-
tus '"Not a dos disk", Missa vika?
Useasti diskdoctorkaan ei korjaa
tilannetta.

2. Lataan Amigan mukana saa-
mani Deluxe Musicin konee-
seen. Miksi Amiga pyytii ""Ple-
ase insert volume ORIGINAL
DISK THEN CANCEL in any
drive' kolme kertaa ennenkuin
suostuu jatkamaan. Levyke on
alkuperainen. Lopulta ohjelma
latautuu, mutta  ilmoittaa
"DMCS is low on memory. You
will not be able to edit and play
music at the same time''. Kaikki
otsikkopalkit eivit tule nikyviin,
anoastaan "File' ja "Fonts''. Mi-
nulla on koneessani puolen me-
gan lisamuisti eika levykkeelle
ole tallennettu mitaan ylimaa-
raistd, Free memory nayttai lu-
kua 5028, memory level 3.
DMCS:n ikoni nayttdad infossa,
ettd tavuja on 307 428 ja lohkoja
630. Mika vie muistia koneessa-
ni? Sitdpaitsi Gurn vierailee
usein muistin ollessa vihissa.
Ari Luukinen

1. Nota dos disk viittaa sithen,
ettda AmigaDOS on huomannut
levykkeelld jonkin virheen ja on
sen vuoksi merkinnyt levykkeen
vialliseksi. Vanhat format-ko-
mennaon versiot civit aina havait-
se kaikkia levykkeelld olevia vir-
heitd, jotka tulevat ilmi vasta le-
vykkeelle kirjoitettaessa. Virheet
voivat johtia viallisesta levykkees-
14 tai levyasemasta, mutta myos
likaantuneesta luku-kirjoitns-
padsti. Levykkeiden kopiointi
DiskCopy-komennolla onnistuu
myos ilman levykkeen erillistd
formatointia, silli DiskCopy hoi-

taa formatoinnin  kopioinnin
ohessa,

2. Ohjelmia ajettaessa muistia
tarvitaan paitsi itse ohjelmakoo-
dille, myos niytolle, ohjelman
vaatimille tanlukoille, musiikki-
instrumenteille ja niin edelleen.
Toisaalta ohjelma voi kiyuad
overlay-tekniikkaa ja ladata kul-
loinkin vain tarpeellisen osan it
sestaan muistiin. Siksi ohjelman
viemaa muistitilag el voi ennus-
taz ohjelmakoodin pituuden pe-
rusteella.  Virheilmoituksesta
paitellen ohjelma on kuitenkin
viallinen. miki voi selittid myos
muistin thlaamisen,

Pasi Andrejeff

Assembleria aloit-
telijoille

Omistan Amiga 1 [a Amiga 2 -
kirjat (AmigaDOS ja Amiga Ba-
sic), joista minulla on hyvia ko-
kemuksia. Nyt haluaisin tutustua
assembleriin.

1. Mistd assembleria kannattaa
opiskella (kirjoista, ohjelmistar )
2. Ovatko Amiga 3 tai Amiga 4
kirjat hyvid tihin tarkoitukseen?
3. Mista tata "opiskeluvilineis-
tod" saa?

4. Mika on linkkeri?
Ohjelmoinnista kiinnostunut

. Kaikille Amigan ohjelmoijille
on hyétya Rom Kernel Manual -
Kirjasta, joka lkisitie lee ohjel-
mointia yleensi seki Hardware
Manual -kirjasta, joka keskittyy
Amigan kovoon. Kirjoja kannat-
taa kyselld esimerkiksi Suomalai-
sesta tai Akateemisesta Kirjakau-
pasta tai Westcom Systemsilta.
C=lehti on jo kauan julkaissut jo-
kaisessa numerossaan assemler-
kielisia ohjelmia, joissa on kisi-
telty ohjelmoinnin eri osa-aluei-
ta. Myas julkisohjelmalevyilld on
assembler-eohjelmia, joita tutki-
malla ohjelmointia voi opiskella.
Motorolan 68000:aa kisitteleviit
kirjat ovat niinikiin hyodyllisia
itse assembler-kielen oppimisen
kannalta.

2. Amiga 3 kasittelee 68000-pro-
sessoria ja sen kiskykantaa seki
erilaisia ohjelmointiin liittyvid
perusasioita. Kirja sopii Amigan

‘UlI]('lllllll’\‘ii_ Linkkerin

ohjelmointia aloitteleville. Ami-
ga 4 puolestaan keskittyy Exec-
Ln]asmcm l(}-uh]mmmn ja kir-

Jastojen késittelyyn ja muihin

kaytojarjestelmin p(‘nmmmlllm
Amiga 4:ssa edellytetian, et lu-
kija hallitsee jo  kohtalaisesti
68000:n kaskykannan. Molem-
pien kirjojen mukana tulee levy-
ke, joilla on esimerkkejd ja apu-
ohjelmia aina assembler-kiinti-

jAa myoten,

Amiga-kirjoja voi tilata suo-
raan Tecnopressista esimerkiksi
imin lehden kuponkisivin kor-

teilla. Englanninkielisia kirjoja ja

Julkisohjelmalevykkeiti kannat-

taa tiedustella eri maahanmojil-
[el.

4. Linkkeri on ohjelma, joka liit-
tdd eri kddntajien twottamat ob-
jektitiedostot yhteen ajettavaksi
_ ayulla
suuret ohjelmat voidaan tehdd
useammassa osassa, jolloin osien
kidntiminen on nopeampaa ja
kisitteleminen helpompaa,
Linkkeri osaa myos etsii ohjel-
massa kiytewyt aliohjelmat anne-
tuista kirjastoista  (esimerkiksi
amiga.lib) ja littda ne osaksi
ajettavaa ohjelmaa. Kirjastotie-
dostojen avulla linkkeri korvaa
aliohjelmien symbaoliset nimet
niitd vastaavilla kutsuosoiteilla.
Jukka Marin

Gurn vastaa on C=lehden

palsta, joka on tarkoitettn Tu-

Kijoiden ongelmille ja mieli-

piteille. Palsta koostuu meille

lahetetyista kysymyksistd, joi-

hin gurumme pyrkivat vastaa-
maan mahdollisimman pe--
rusteellisesti.

Kirjoita kysvimyksesi, mieli-
piteesi tai hyva oma vinkkisi
Adkokoiselle paperille sel-
kedsti ja lyhyen ytimekkadsti,
ja postita kirje osoitteeseen

C=lehti
PL 64
00381 Helsinki

P.S. Peliguru ottaa vastaan

vinkkeja ja vastaa peliai--
siing kysymyksiin omalla
palstallaan,

Amigan assembler

1. Kuinka assembler-kicliselle
ohjelmalle vilitetiin tietoa hii-
restd, peliohjaimista ja ndppai-
mistolta?

2. Miten ikkunan sulkunappulan
saa toimimaan?

3. Kuinka assembler-ohjelmissa
voi tuottaa satunnaislukuja eli
RND-funktion?

4, Kayttavitkd grafiikkakirjaston
rutiinit hyvikseen blitterid?
68000 Assembler-fani

1. Tietojen vastaanottoon on eri-
laisia vaihtoehtoja sovelluksesta
riippuen. Normaalisti C- ja as-
sembler-Kieliset ohjelmat saavat
Intuitionilta IDCMP=viesteji nap-
piimistostd, hiirestd ja muista ta-
pahtumista. Menetelméd on kiy-
tetty monissa C=lehdessa julkais-
tuissa ohjelmaesimerkeissi.

Niéppidimistdi  veidaan lukea
myos console deviced kivitien,

Jonka toiminta vastaa CLI-ikku-

noiden toimintaa, Vastaavasti hii-
ren ja peliohjaimen lukemisen
voi hoitaa gameport devicen
avilla. Suositeltavin tapa nor-
maalisovelluksissa on kuitenkin
kayttiad IDCMP-viestejd,

2. Intuition lahettad ohjelmalle
sulkunappulaa painettaessa
CLOSEWINDOW-viestin. Vies-
tin Késittely selviaa vaikkapa tissa
lehdessi julkaistusta gadget-oh-

_|t‘]l1];l]1\l tuksesta.

3. Todellisten satunnaislukujen
tuottaminen tietokoneella on
vatkeaa, koska kaikki sen toimin-
not ovat matemaattisen tarkkoja.
Esimerkiksi C-kielessi satunnais-
luvut tuetetaan usein puhtaasti
matemazttisella laskutoimituk-
sella, jolloin luvut vain néyttayit
satunnaisilta, Assemblerkielessi
voidaan myos kayttad vaikkapa
osoitteesta SAM006 Tuettua 16-
bittista elektronisuihkun paik-
kaa, joka muuttiou hyvin nopeas-
L ja ndyliad siten satunnaiselia,
Kun lukua vield kasitellidn sopi-
vastl. vaikutelma satunnaisuuces-
ta vahvistuu edelleen.

Elektronisuihkun paikka on Kui-
tenkin luettava satunnaisessa
kohdassa ndyton piirtimista, Jos
lukemiseen Kiytetadn esimerkik-
si. Copper-prosessorin antamaa

26
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keskeytystd, rekisteri luetaan ai-
na samassa kohdassa nayioa ja
tuloksena on aina sama luku,
4. Amigan kavttojarjestelma hvo-
dvntdd tehokkaast koneen ko-
voa. Ainakin grafiikkakirjaston
rutiinit ]I levyaseman MEM-en-
koodaus ja <dekoodaus kayttavat
hyviikseen blitterin nopeutta.
Juuri blitterin ansiosta Amigan
ikkunointi on nopeampaa kuin
PC-koneiden.
Jukka Marin

Virusko?

1. Mika on paras ja kiyttikelpoi-
sin virusten tappaja. Jos se on
Virus-X, niin tunnistaako mikiin
sen versiosta kaikkia nykyaikaisia
viruksia?

2. Yritin tallentaa DeluxePaint-
kuvaa ja laitoin levyasemaan le-
vykkeen, joka oli ennen toiminut
moitteettomasti. Kone ilmoitti
""'Softawre error'', minka jilkeen
tuli Guru meditation. Olen tutki-
nut levykkeen moneen kertaan
eri ohjelmilla, mutta en ole 16y-
tianyt siitd vikaa. Jos esimerkiksi
Workbenchii kiyttaessini laitan
levykkeen koneeseen, tulee Gu-
ru. Kysehidn on vain yhdesti le-
vysti, mutta olisi mielenkiintois-
ta tietdia, mistd tama voi johtua?
Mr. Coooool

. Pikainen dfinestys parhaasta vi-
rusten tappajasta paljasti, etti
tlld  hetkelld  kehitynein  ja
suosituin on Virus = Checker
5.26. On vaikea sanoa, tunnistag-
ko mikddn ohjelma kaikkia yi-
ruksia, koska viruksia tekevit vel-
mut oval kovin ahkeria arvelut-
tavan ammattinsa harjoitiamises-
Sa.

2. llmeisesti kyseisen levykkeen
dos-struktuurit ovat joko vialli-
sen chjelman tai koneen kaatu-
misen viioksi seonneet niin, et
DOS kaatuu niiti lukiessaan. Le-
wkkeelld ei siis ole varsinaista lu-
kuvirhetti, mutia sille tallennet-
tu tieto on jirjetonti. Viela Kick-
start 1.8:ssa DOS Kaatuu sopivas-
ti seonneiden levyjen kanssa,
2.0:n pitdisi olla tassikin suhtees-
sa huomattavasti luotettavampi,
Jukka Marin

Kiintole
4!-\500.5:::1‘1’1y

Omistan A500:n ja olen kiinnos-
tunut kiintolevyn hankkimisesta
koneeseeni. Kaikki koneeni lii-
tantiportit ovat kuitenkin jo ldiy-
tossd. Joudunko irroittamaan
kirjoittimen, modeemin, lisi-

Kirjoitinongelmia

Olen ostanut noin vuosi sitten
Star LC24-10 Kirjoittimen. Kir-
joitin tulostaa grafiikan epi-
muodostuneesti. Olen yrittinyt
vaihdella ajureita, DIP-kytki-
mien asentoja ja asetuksia,
mutta tuloksetta. Olen kaytta-
nyt EpsonQ- ja EpsonX-ohjai-
mia. Teksti tulostuu tiysin oi-
kein.

1. Miten grafiikan saa tulostu-
maan oikein?

2. Onko kirjoittimen kaytosta
Amigassa olemassa mitain kir-
jaa?

Haukun tissi samalla Amigan
suomenkieliset ohjekirjat. Niis-
sa el ole ainuttakaan asiaa selvi-
tetty huolellisesti. Amiga-pake-
tin mukana tullut ruotsinkieli-
nen ohjekirja on paljon perus-
teellisempi.

Printer problem, Check paper
and the printer!

1. Kirjoitin kannattaa asettaz
DIP-kytkimilla Epson-tilaan, jo-
ka on monipuolinen ja jolle
Amigan mukana tulee valmii-
na kirjoitinajurit, Koska LC24
on 24-neulainen, on Prele-
rencesistia asetettava (kuva 1)
kirjoitinajuriksi EpsonQ). Ep-
sonX on tarkoitettu 9-neulaisia
kirjoittimia varten. Paperin le-
veys ja grafiikkamoodi asete-
taan halutuiksi, minka jilkeen
tulostuksen  pitdisi Onnistig.
Mustavalko- ja harmaasdvyiu-
lostuksen tummuutta vol saa-
tdd wreshold-asetuksen avulla,
2, Tiettiavast erillista kirjaa kir-

Joittimien kivtostd e ole ole-

massa, mutta aihetta kasitel-
lidin useimmissa ohjelmointia

ja Amigan kiyttod koskevissa |

kirjoissa.
Pasi Andrejeff

Prelepences V1,.3.18

D Diablo_C-130
EpsonQ
u EpsonX0ld

Eﬁllﬁi

Barallel Serial
Custom Printer Nawe

Paper Size Paper Type|| Quality

.5, Letter
Narrow Tractor

Fanfold

Length

ft Margin
Right Margin

van kirjoittimen tiedot.

[T2-ET1te]

Kuva 1. Workbechin Preferences-ohjelmalla asetetaan kdytetta-

Bitech

muistin tai ulkoisen levyaseman
kayttiessani kiintolevya?
Tiitus

Amiga blissa e1 ole vakiovarus-
teena kiintolevyohjainta. Siksi
kiintolevyn mukana tulee aina
ohjain, |nk(|| liiterdin Amigan va-
semmassa padassa olevaan laajen-
nusporttin. Entisia lisilaitteia ei
SHS LArvitse 1rroitt,

Kiintoleyy-ohjainyhdistelmiksi
kannattaa valita malli. jolla on
oma virtalahteensi. Amigan vir-
talihde on mitoitettu vain lisa-
muistia ja yhia ulkoista levyase-
maa varten, Jm,m se ¢l kestd
kitntolevyn aiheuttamaa ylimés-
raisti kuormitusta vaikka maa-
hantuojat toisin vaittaisivatkin,
Ohjaimeksi on syyti hankkia
SCSEohjain, koska sithen wvoi

myohemmin littia  useampia
kiintolevyja, nauha-aseman, CD-
ROM-aseman tai muita oheislait-
teita. Hyva SCSohjain on esi-
merkiksi Commodoren oma
AS90, joka tosin on alunperin
varustettu hitaalla ja pienelld 20-
megaisella kimtolevylli.

Jukka Marin

Joystickit

Kiyké sama joystick sekd Ami-
gaan ettd C64:een? Miti piirto-
ohjelmia saa Amigaan?

Pelihullu piirtsja

Amigassa on CH4:n tavoin niin
sanotut Atari-tyyppiset pelioh-

jainliitdnnat, joten samat joys-
tickit sopivat molempiin ko-
neisiin.

Amigan munnetuimpia piirto-
ohjelmia ovat DeluxePaint, Pho-
tonPaint ja DigiPaint, Kaikki kol-
me ovat monipuolisia ja hyvid
ohjelmia. Suurimman suosion
on vuosien varrella saavuttanut
DeluxePaint, jonka versio 4 on
hiljattain ilmestynyt markkinoil-
le. 512 kilotavun muistilla varus-
tettuun Koneeseen kannattaa
hunkkiu vanhempi DeluxePaint

2, joka toimii DPaint 483 vi-
lu mualla muistilla. DeluxePain
4 vaatii 1,5 -2 megatavua muis-
ta, jotta sen kaikkia Euimim:;]a
voisi kayttad. DPaint 3 ja DPaint
4 sisaltavit  mahdollisuuden
myns animaatioiden tekoon,

PhotonPaint ja DigiPaint tuke-
yat 4096 varin HAM-naytiémoo-
dia, jota DPaint versiota 4 lu-
kuunottamatia ei tue lainkaan.
Pasi Andrejeff

Ostaako Amigal

1. Onko Philipsin CM8833-niy-
ton erottelukyky 640 x 200 pis-
tetta?

2. Kannattaako minun liittda
Amiga mielummin televisioon,
jossa  on RGB-litin  kuin
CM8833-nayttoon, kun kiyttiisin
konetta lahinné pelaamiseen?
3. Mité eri tapoja on Amigan liit-
tamiseen televisioon?

TV vai monitori

1. CMB8833 vastaa Commodoren
1081- ja 108 1-monilm'(j'| Ja sen
e;()llv]uL\k\ riittaa hyvin Ami-
t&m 640 x 256 pmct‘ll naytolle.
TV-kuva on usein huonompi
l\um CMB833:n, vaikka litdanti
suoritettaisiin RGB-littimen vi-
litykselld. Joihinkin televisiothin
saadaan  kokemustemme mu-
kaan kuitenkin hyvilaatuinen
kuva RGB-iitanndn kautta, mut-
ta asia kannattaa aina tarkistaa
ennen ostopiatoksen tekemisti,
A, Amigan voi litéEa televisioon
erillisenn RF=modulaattorin (noin
250 mk) ja TVin antenniliitin-
nin kautta, Litttdmiseen voi so-
pivan vilijohdon avalla kayttia
my6s TVin RGB-liitinad, jolla
saadaan antenniliitintian verrat-
tuna parempi kuva. Antennilii-
tannan kautta kuvan laatu on
usein ritAamaton muuhun kuain
pelikiyttoon.
Pasi Andrejeff
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amiga AT

JUHA TUOMINEN

workber
kuriin

B Workbenchia kay-
tetdan usein pelkka-
na muiden sovellus-

ten latausohjelmana.
Mutta mitd kaikkea

Workbench sisaltaa?
Mika tehtdvd on ros-
kakorilla? Entd mitd

tekee Snapshot-toi-

minto?

dellisessi C=lehdessi kisi- — [E]Info velease 1,31 @[Tl  mid voidaan vaihtaa. Info-oi-
Elclu'iu ikkunoita ja alihake- e _ minnolla saadaan navitoon ikku-

mistojen rakennetia. Nyt NAME Calculator == na (kuva 1), jossa on mm. kiyn-
yaneudutaan swallisemmin ’ - nistettavan  ohjelman  nimi.
{\-\'(_n'kbenchin toimintoihin. ?{EE Ll NOT ARCHIVED Discard tuhoaa aktiivisena ole-
WB:mn valikoissa on toimintoja, in bytes | van ikonin ja siti vastaavan ohjel-
jotka eivit ole selvid satunnaisel- in blocks man tai hakemiston, Turvalli-
le kiytajalle. Varsinkin tydympa- STACK [ ] sempaa on kaytida Trashean-ha-

riston tallentaminen on usein kemistoa (roskakori), josta tuho-

hankalaa. COMMENT e e ot T T tut tiedostot saadaan tarvitiaessa
takaisin.
Workbenchin valikot TOOL TYPES | [ADDJDEL]] ‘

Workbenchin ylilaidassa on kol :
me valikkoa, joista toimintoja va- R~ on tavallinen hake-
litaan. Ensimmaisessi valikossa, Tpashcan misto, jonka sym-
joka on nimetty Workbenchiksi, § B bolina on roskako-
on tiedostojen kasitelyyn tarvit- Kuva 1. Info-komennolla saadaan tietoa ikonin sisallsta. ri. Roskakoriin siirretyt ohjelmat

Trashcan on
vleensa levyn juuri-
hakemistossa ja se

favat toiminnot. Kahta ensim- eivit tuhoudu het, yaan vasta

maisti toimintoa, Open ja Close,

tarvitaan harvoin, koska ikkunat mr

voidaan avata ja sulkea helpom-

min ikonista tai sulkuneliosta. D

Valikoissa himmedsti nakyvia toi- . mr

mintoja ei voida valita, ' Y
Duplicate-toiminnolla voidaan o b @ m

ticdostoista ja levyistd ottaa ko- e i

pioita. Esimerkiksi WB-evysta

saa kopion aktivoimalla WB-le- y '“[ mr

vyn ikonin ja valitsemalla Dupli- abe]

cate-toiminnon  valikosta,  Sa-
moin voidaan kopioida myos tie-
dostoja ja hakemistoja. Levykkei-

o
J -
ti kopioitaessa kannattaa alku- |
periisen levykkeen kirjoitussuoja |

Kuva 2. Work-
bench-levylld on
paljon hyodylli-

2 [
- . E‘ . sid ohjelmia,
|

panna paalle. Empty-hakemis-
ton kopioimalla saa uuden tyh- ! 1
jan hakemiston. Muilla tavoin '
uusia tvhjia alihakemistoja ei
WhB:ssd ilman CLIn apua saa
tehiya. loin vapautuu ti-
Rename-toiminnolla levyjen, £} laa tarkeammil-
hakemistojen ja tiedostojen ni- le ohjelmille.

mutta myds sel-
laisia, jotka voi
tuhota. Tarpeet-
tomat ohjelmat
voi poistaa, jol-
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kun kiyuja valitsee Disk-valikos-
ta Empty Trash -toiminnon. Ta-
man takia roskakoriin siirretyt
ohjelmat vievit tilaa levylti tuho-
amisen jdlkeenkin. Tila vapau-
tou vasta, kun roskakori L}']'l‘ jen-
netaan.

Ohjelmat ja hakemistot siirre-
taan roskakoriin tarttumalla ni-
den ikoniin ja siirtimilla se joko
roskakorin piille tai roskakorin
hakemistoon, jos se on nikyvis-
sa. Disk-valikossa on myos Ini-
tialize-toiminto, jolla voidaan
alustaa eli formatoida tyolevyk-
keitd.  Tyolevykkeilla e ole
bootblockia eika tarpeellisia tie-
dostoja koneen kiyntiinsaattami-
seksi. Siksi ne soveltuvat ensisijai-
sest ohjelmien varastoimiseen,

Turhat tiedostot pois

Specialvalikko on katevi jarjes-
teltiessd omaa silmaa miellytti-
vad tyoskentely-ympiristoa. Alku-
periiselld WB-lewllid on runsaas-
i ohjelmia, joita ei ole vilttima-
onta sailyttaia WBin tyokopiolla.
Alkuperdisen WBm  Kirjoitus-
suojaa ei pida poistaa. Tyolevyk-
keen tekeminen Duplicate-toi-
minnolla onkin ensimmainen
toimenpide, kun jotain halutaan
muuttaa. Tydlevykkeen tekemi-
sen jilkeen kannattaa jattia tyo-

leyykkeen kirjoitussuoja  pois
padled, ja kdynnistida Amiga uu-
delleen tilta levykkeelta,

Ensin avataan levykkeen ikku-
na. Alkuperdiseltd WB-lewltd -
tut tiedostot ja hakemistot ovat
oikeilla paikoillaan. Juurihake-
mistossa on ylimédrdisia dedosto-
ja ja hakemistoja. Esimerkiksi
expansion-hakemistoa ei nor-
m;ullik:'iytijssii tarvila, sen vol [u-
hota Discard-toiminnolla.

Utilities-hakemistossa on pie-
nia kitevia apuohjelmia (kuva
2), joista kannattaa tuhota ne,
joita ei tarvitse. Ainakin laskin
(Calculator) ja kello (Clock)
lannattaa jattia paikoeilleen. Sen
sijaan Say-. GraphicDump- ja
Cmd-ohjelmilla ei ole kayttHa.
Systemn-hakemistosta [nitPrinter
ohjelma kannattaa tuhota, jos ei
kaytd kirjoitinta. Mergemem-oh-
jelma yhdistda hajanaisia muisti-
alueita, joten sen voi laajenta-
mallomassa :!\,I'I'J.EglL‘\'S'cl pl‘}iﬂlii?i.

Levyke on nyt saatu siistiksi ja
vapaata tilaa on parisataa kiloa.
Juurihakemistoon kannattaa tis-
sé vaiheessa luoda oma hakemis-
Lo, jonne voi sijoittaa omia ohjel-
miaan. Hakemisto luodaan ko-
pioimalla Empty-hakemisto toi-
selle nimelle, esimerkiksi Work.
Juuriikkunaan ilmestyy  uusi
kaappiikoni, joka symboloi ali-

= 1 ==/ fr__Dlj

0.

v Systenl.3

Kuva 3. Multiselect-toiminnolla voidaan siirtda useita ikoneja yhtaai-
kaa. Kuvassa on otettu kiinni viidestd hakemistolaatikosta yhtaai-

kaa.

versionumerot.

Valikosta Toiminta
Open

painallusta hiirella).
Close Sulkee ikkunan,
Duplicate
Rename

Avaa ikkunan tai ohjelman {sama kuin kaksi nopeaa

Tekee kopion tiedostosta, hakemistosta tai lewysta.
Muuttaa tiedaoston, hakemiston tai levykkeen nimen.
Info Antaa tietoja ikonin ohjelmasta tai hakemistosta,

Discard Tuhoaa tiedoston tai hakemiston.

Empty Trash  Tyhjentaa roskakorin (Trashcan).

Initialize Alustaa levykkeen,

Clean Up Jarjestelee ikkunan.

Last Error Nayttaa viimeisimman virheen.

Redraw Piirtaa uudelleen Workbench-ruudun.
Snapshot Tallentaa ikonien ja ikkunoiden asetukset.
Version  Nayttaz

Kaikki Workbenchin valikoissa olevat komennot ja niiden toiminta.

hakemistoa. Hakemiston avaa-
malla voidaan vield varmistua,
ettd se on tyhji.

Ikkunat jarjestykseen

Nyt tyblevykkeelld on kaikki tar-
peellinen, mutta ikonit ovat epa-

Jjarjestyksessi ikkunoissa ja tuihot-

tujen ohjelmien jiljilta on whjid
aukkoja. Ikonit voidaan jarjestel-
la Specialvalikon CleanUp-toi-
minnolla. Ennen CleanUp-toi-
minnon valitsemnista pitda vali-
tun ikkunan ikoni olla aktiivi-
nen. Esimerkiksi jos halutaan
Utilities-hakemiston ikonit jires-
tykseen, avataan Utilities-hake-
misto ja sen jilkeen aktivoidaan

Juuriikkunasta Utilities-hakemis-

ton ikoni. Tamdn jilkeen Spe-
cialvalikosta valitaan CleanUp ja
ikonit jarjestyvat.
Snapshot-toiminnolla voidaan
tallentaa aktivoitujen ikonien te-
dot. Normaalisti ikoneja voi olla
vain yksi aktiivisena, mutta Work-

henchissi on multi-select-toimin-
to, jolla voidaan aktivoida
useampia ikoneja yhta aikaa
(kuva 3). Multiselect toimii pai-
namalla Shilt-ndppiin pohjaan
ja valitsemalla halutut ikonit hii-
relld aktivisiksi. Sen jilkeen voi-
daan kaynnistid Snapshot Spe-
cialvalikosta,

Tiedot ikonien uusista paikois-
ta on nyt tallennett. Ikkunoi-
den koko ja paikka miaritiin
aktivoimalla avoinna olevan ha-
kemiston ikoni ja valitsemalla
Snapshot. Avataan esimerkiksi
System-alihakemisto ja muute-
taan ikkunan koko halutuksi ja
lopuksi siirretddn ikkuna vield
haluttuun paikkaan. Sitten akti-
voidaan System-ikoni juuri-ikku-
nasta ja kiynnistetiian Snapshot.
Seuraavalla kerralla ikkuna au-
keaa sithen paikkaan ja sen ko-
koisena kuin se oli ennen Snaps-
hottia. €
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GVP SERIES I 68030

aikki herkut

JUHANI VEHVILAINEN

samalia kortilla

B Combot eli GPV Series Il -turbokortit si-
saltavat turbokortin, lisamuistin ja SCSI-oh-
jaimen samalla kortilla. Combo tekee

reat Valley Products on

tehnyt GV Series I -tur-

bokortista  toistaiseksi
221 ja 33 MHzn versiot. Al-
kaisempien korttien ominaisuu-
det ovat tallella, vaikka kaikki
laajennukset on mahdutettn yh-
delle piirilewvlle. Undella pinta-
liitosteknitkalla komponentteja
mahtun kortille enemmiin kuin
aikaisemmin ja luotettavuus pa-
ranee. koska mikropiireissi ei
kiytetd kantoja.

Pimtaliitostekniikka mahdollis-
taa myos koneellisen ladonnan
Ja halvemmat koteloratkaisut,
mika vaikuttaa edullisest valmis
tuskustannuksiin ja tdtd kautia
laitteen hintaan, Jos kaikki Com-
hon ominaisuudel ostettaisiin
erilisilld korteilla, maksaisivat ne
vhteensid lihes kaksi kertaa
Combo-kortin verran. Eika ny-
kyisilld erilliskorteilla pystyta kui-
tenkaan yhta hyviin suoritusar-
voihin.

Kortille integroitu SCSI-kiinto-
levyohjain vastaa tekniikaltaan ja
l5|'li{']1ﬂi.‘i1ﬂ”lkLH]l GVP:n Series 11
SCSohjaimia (testattn C=lehd
F/91:ssi). Teknisend erikoisuu-
tena on AS000m kiimtolevyrat-
kaisua vastaava suora 52-bittisen

muistin DMA silloinkin, kun

muisti ei ole koneen vaylin ulot-
tuvissa. DMAm ansiosta proses-
sarin teho el kulu tedon siirté-
miseen koneen ja kiintolevyn vii-
lilld, koska erillinen DMA-ohjain
hoitaa siirron. Combon mate-
matiikkaprosessorina on 68852,

Kaikki yhdella
kortilla

Prosessorin tyypin ja kellotagjuun-
den lisiksi turbokortin tehoon
vaikitttaa muisti, joka hitaudel-
laan yleensi leikkaa osansa kello-
lagjuucen nostamisen tuomasta
teoreettisesta tehonlisistd. Com-
bojen muisti on teista maata,
Kivtetvt piirit ovat 60 nano:
kKunnin tyyppia eli kiytanno:
nopeimpia miti massavalmistuk-
sessa on saatavissa. Prosessorin
nopeutta vastaava muistin no-
peus nakyy kiytanndssia. Koko-
naslukusuorituskyky  on 22
MHzn Combolla 8kertainen
perus-Amigaan verrattuna, Coms-
ho piihittad tehossa jopa kaikki
olermassaolevat 25 MHz:n 63030+
kortit ja niukasti myos 256 MHzn
Amiga 3000m Chip-muistin ki-
sittelva  lukuunottamatta, 33
MHz:mn versio on vieli selvist
nopeampi.

Lihes kaikissa turbokorteissa
voidaan tehokkaampi prosessori
kytked pois, ja pddstad entinen
isintd takaisin valtaan vaikkapa
LU Prosessoria vierastavan pe-
liohjelman ajaksi. Perinteiset to-
teutukser vaihtelevat mekaanises
ta vipukytkimesti boottivalik-
koon. Combossa ajetaan erityi-
nen Bn:1E!'}RU{}U~U|1jr!|n:-t._]u|!::in

GVYP Series Il
68030

Yalmistaja:
Great Valley Products,
Yheysvallat
Maahantuoja:
Broadline Oy
puh. (90) 8747 900
Hinta:
7000, - (22 MHzj
12 500, - (33 MHz)
C=arvo:

2000:sta Amiga 3000:n veroisen.

Combo on mainio kokonaisuus
ja tehoa on kiitettdvasti jo 22

MHz:n versiossa. Samalla Kortil-
la on myos SCSl-ohjain, lisa-
muistia voidaan asentaa jopa
12 megatavua.

kone resetoituu ja kivonistyy
H3000-tilassa,  josta  palataan
68030-tlaan seuraavan 1
yhieydessa, 68000-tilassa
bittisen mustin lisdksi myos kimn-
tolevyohjain pois kiytosti. joten
G3000-1an hydy on ldhinna -
boa vieroksuvien peliohjelmien
kiyttomahdollisuus.

Ohjeissa kerrotaan miten sta=
tup-sequenced voi muokata niin,
et prosessori valitaan kiynnis-
tvksen vhieydessi hitren nap-
pien tilan perusteella, Combo e
toimi Amiga 2000 A-malleissa.
Sen sijaan B-mallin koneissa al-
kuperiinen G3000-prosessori voi-
daan jattdd paikoilleen ja kaytet-
Giva prosessort vaihtaa ohjelmal-
lisesti.

Lisamuisti
Combossa muistia on 22 MHz:n
versiossa joko megatavu tai nelji
megatavua, Lisdd muistia voi-
caan asentaa kortilla oleviin kol-
meen SIMM-paikkaan yhieensi
enint@an 12 megatavua, 22
MHzn versiossa laajennukset
voidaan tehdd yhden ja neljin
megatavin palikoita yhdistele-
miilld, 33 MHz:n kortille kayvat
vain neljin megatavun moduu-

30
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Combe-kortin prosessorin nopeus (% perus-Amigan nopeus)

2 22 MHzn Combo B 33 Mz Combo

CPU tntegar SIS

o 50,0 1000 1500 00,0 0.0 _]00.0

Combon nopeus verrattuna perus-Amigaan (A500 tai A2000). Luku-
arvot kertovat, kuinka monta kertaa nopeampi Combo on. FPU on
matematiikkaprosessori ja CPU on 68030. Integer tarkoittaa koko-
naislukuja, Float liukulukuja, Trig trigonometrisia funktioita ja String

merkkijonoja.

Combo-kortin

Wistin kapioind] (FAST Ruh) 8
Muistn kepiointi |CHIP RN .

:x perus-Amigan nupous]

13 22 MMz Combo I 33 MHx:n Dumbo

itus- ja

Ohjalman suorsus [FAST RAM] |8
Obgolman susrins (CHIP RAM| =

0.0 20

o 50 s0 0o

Combon ohjelmansuoritus- ja muistinkopiointinopeudet. Lukuarvot
kertovat, kuinka monta kertaa Combo on perus-Amigaa nopeampi.

Combo:korin o
(tiedostoa sakunnlssa]
U5 22 Mkieon Comao M 33 MHzin Combe
oo
Auitn/sulkis -0
= . e
0 1eg 200 00 a0 00 00 700 B30 00

sa. Ajanmukaisten ohjelmisto-
jensa ansiosta ne kuuluyat sithen
SCSFohjainten eliittin joka suos-
tuu toimimaan erikoistenkin lait-
teiden. muun muassa CD-RO-
Mien ja vaihdettavien kimtolevy-
asemien kanssa.

Combon siirtotekniikka ja suo-
ra nopea Zorro-vaylisti riippu-
maton DMA vastaavat A3000:ssa
Kaytettyd, aikaisemmat nopeus-
enndtykset rikkonutta, ratkaisua.
Comben SCSI-ohjaimen toimi-
vuus ja luotettavuus ovat erin-
omaiset, ohjelmistol ovat vitmeis-

A ja 1|||1||U|v|~.m [my[clmcsm
yitojirjestelman versiota 2.0
Combo sai kun saikin rikottua
ticdostotason siirtonopeuksissa
maagisen 'megatavin sekunnis-
sa” -rajan. Combon kiintoleyyjar-

jestelmin voi sanoa vastaavan

AB000:tta niin nopeudessa kuin
toimivuudessakin, Edelleen sa-
moin kuin A3000:ssa, DMA:n
kdytin ansiosta prosessorin toi-
minta ei juuri hidastu huippu-
nopeassakann sirrossa.

Tiedostojenk3sittelynopeus mitattiin 52-megaisella Quantumilla ja
DiskSpeed 3.1 -ohjelmalla. C=zlehdess& 3/91 on vertailukelpoisia
mittausarvoja muista ohjaimista.33 MHz:n Combo on selvdsti 22

MHz:n versiota nopeampi haku- ja lukutoiminnoissa.

Combo-korttien kii

levyn
(tavua sekunnissa)

e s e e

Kirjaltuinopaus —J 00915y

Tiedonsiirtonopeus mitattiin samalla tavalla kuin tiedostojenkasitte-
lynopeus. 22 ja 33 MHz:n versioiden siirtonopeudet ovat samat.

lit. Nopeiden muistipiirien lisik-
si lagjentamisen kustannuksia
nostaa se, etta kantothin sopivat
vain GVP:m omat 32-bittiset mo-
dulit, Joka tapauksessa muistin
l;\:-.g](rnmmil16-11 maksaa, megata-
vua kohti saa varautua pulitta-
maan suunnilleen kolminkertai-
sen hinnan normaaleihin 100:n
tai 80 nanosekunnin SIMMeihin
verrattuna,

Muistin mairittely on tehty esi-
merkillisest.  Kortilla  olevan
muistin voi madaraii olemaan ha-
lutuissa suhiteissa joko koneen
kannalta normaalia AutoConlfig-
miédritysten mukaista lagjennus-
ta tal ns. extendedanuistia, Auto-
konfiguroituvaksi  mairitelty
muisti Kiyttdytyy laajennusten ja
vaylin kannalta kuin mika ta-
hansa  korttipaikkaan  Tisity
muistinlaajennus, joten esimer-
kiksi DMA-oheislaitteet pystyvit

lisittelemaan sitia suoraan. Ra-

joitus on Kahdeksan megatavun

muistinlaajennustila, joka voi
loppua kesken 16-bittiselli muis-
tilla Jaajennetussa koneessa.

Extended-muistia eli "jatket-
tua” muistia kiytettiessa halur
osa muistista on 16 megatavun
rajan ylapuolella, ja siten viylin
DMA-pyynidjen ulottumatiomis-
sa. Tialloin saadaan kiytdon
suurin mahdollinen laajennusti-
la, mikd esimerkiksi muistin
madrdssa merkitsee 22 MHzn
kortilla 22 megatavaa: 13 mega-
tavua turbokortilla, 8 megatavua
viiylallid ja megatavu Chip-muis-
tia.

Kiintolevyohjain

GVP:n uudet Series 11 ~nh[d|nul
ovat 1]!1|_}(_‘1I(1L”<1.11] ja toimivi-
dellaan niittineet kiitosta testeis-

Pehmeita arvoja

Combon mukana on yksitviskoh-
tainen e 1<rLu1||.111L1LIJ1len mil-
nuaali. [mbon asennus on niin
vksinkertainen toimenpide, ettd

kiytoohjeita el tarvita. Ongel-
mia syntyy kielitaidottomalla vas-
ta, kun halutaan kasvattaa kortil
la olevan muistin madiraa. Muka-
na olevalla levykkeelld on Kiinto-
levyn ohjelmiston lisiksi lukuisia
systeemin hallinnassa ja testaa-
MISessi tarpee llisia ohjetmia, tir-
keimpina bootGRO00- | Jja SetCPU-
ohjelmat, seki C-kielisid esimerk-
kiohjelmia SCSlohjaimen kay-
tosta omissa ohjelmissa suoraan
exec-device-tasolla. Miclenkiin-
tomen erikoisuus on GVPInko,
jolla saa yksityiskohtaista ja val-
miiksi tulkittua tetoa minum
muassa prosessoreiden tilasta
(noin 20 CPUin, FPUmn ja
MMU:n I.'[Idrtrkl.\[t‘.{lfl._j()idfrn_io—
kaisen bitin merkitys kerrotaan)

ja laajennuskorteista.

Combo on mainio kokonai-
suus, tehoa riitdd jo 22 MHzm
versiossa ja yksitviskohdat on
hiottu drimmilleen seki turbon
etti SCSohjaimen osalta, Ainoa
miins on muistin hinta, monin-
kertaiset kustannukset normaali-
SIMMeihin verrattuna jiattavit
lievin rahastamisen  vaikutel-
man. Combon kuroo kimni
A3000:m teho- ja laatueron SCSI-
liitantda myoten, joten A2000:m
omistajien  kannattaa harkita
3000 ostopddtdsta, @

AutoConfig"

AutoConfig on Amigan laajennusarkkitehttiur, joka ouaa huo-
I

micon vaylalle liitetyt lisilait

muistiavaruuleen

L ¢ ja huolehii niider
n. Kone tutkii kortt kortilta koneeseen kytketyt

{joittamisesta

lagjennukset, ja kukin kortii ilmoittaa tiedot itsestin, valmistajan.
Lotieen numeron, arvilsemansa muistin maaran ja mahdollisen
halukkuuden kortilla olevan ohjelmiston ajamiseer jo bootti- @i

konfigurointivaihcessa, Laajennustilaa kisi

lohkoma,
tenssi. P

ns, slotieing, ja lohkomaard on aina j
nin mahdollinen korttikoko on 64 kilotavua ja. }okamen

n kahden po-

sith seuraava koko on kaksinkertainen: edelliseen nihden.

Osoitteen miaradmistd ohjaa Iacqemm-iknrruen sunnitielug
helpottamaan tarkoitet sainndt. Pidsidntd on, ettd kortti sijoi-
letaan us()lllt:ﬁ"‘}tcll Jjokaon sen koon mmu;l\ena |ou:n esimer-

.dafm olei_taa. ettﬁ esmledekoodauksccn mttaa yhmpwn k@lmcn

bitin tutki
5

silld koon mamkcrmaiu

nen foppujen niyttiessd suoraan osoitteen kortin
uhteen. Yli kahden megatavun kan[.e]a %mskeval omat sEAntonsa,
d olis vaikea tai mahdoton toleuttaa.

Mlmainitun séinnon toteuttamisen helpotiamiseksi on laajen-
nuksia varten varattu kaksi erillisti aluetta, mmsunlmgc:muksﬂle

(tai yleensd "isoja”" kortt

varten) kahdeksan megatavun kokoi-

nen alue $200000 — $OAT seka pienempia kortieja varten alue.
$90000 — SeffHf. Talld tavoin isoille kor teifle sopiva alue jai

vieensi yap:
plenemp !B. laa_}cnnu ks.lﬂ

paaksi, vaikka ennen niit olisikin konfiguroitu muita
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LAAKE LAMAAN! RYHDY KOMENTOKESKUKSEN ASIAKKAAKSI - SE ON SILKKAA SAASTOA!
MERKKITAVARAA HULLUNHALVOILLA HINNOILLA!

Jo yli 6 vuotta luotettavaa postimyyntia ja hullunhalpoja hintoja! SIIS SAASTOA!

286/386-KONEET

286 AT 20 MHz
386SX/25MHz
386/25MHz

386/40mHz 64kt cache
486/25mMHz 128kt cache
486/33mHz 128 cache

NYT MYOS 15"SVGA FLAT SCREEN NAYTTO +300,-

Ylldmainituissa koneissa: 2 Megaa muistia, 6 vap. korttip., 2 x sarja, 1 x centr., 1 x peliporiti,14" Super VGA-varindytto jg
ohjain (Tseng Lab 1 Mega 1024 x 768), 40 MB ATID-kovalevy, 102/AT- nappalmistb 3,5" 1,44Mb tai 5,25" 1,2Mb

6990,-
7495,-
8490,-
9490,-

13500,- | 12500,-
14500,- | 13500,-

Ennakkomaksulla
/" Joyli49.000

6300 asiakasta

sHdstda

6900, = avichaniimoiss

ostamalla

7750, zksma

'\ SINAKJN! L

8990,-

+ 270,-

levyasema , péytikotelo. HUOM! KONEIDEN HINNAT SISALTAVAT MS DOS 5.0 KAYTTOJARJESTELMAN SEKA SUOMI 7

ENGLANTI SANAKIRJA/KIELIOHJELMAN, SEKA NERO 2000 suom.kielisen TIETOVISAILU OHJELMAN.

2 MB lisaa muistia + 500,-, lisdlevyasema + 400,-, kovalevy vaihto 80 MB:ksi +700,-, 130 MB:ksi + 1200,-, 200
MB:ksi + 2500,-, Tower kotelo + 450,-. Saatavana myds muita kokoonpanoja. Soita ja kysy!
HUOM! SUOMENKIELINEN WINDOWS 3.0 + HIIRI + 10 suosittua pelia KONEEN OSTAJALLE VAIN 800,-

KOMENTOKESKUS on COMMODORE tietok i ja tarvikkeiden virallinen nueenmnrjé
joten tuotteilla on virallinen 8KK takuu. S kin asiaan.

AMIGA 500 KONEPAKETIT
AMIGA 500 + HIIRI +TV-MODULAATTORI

VAIN 2595,-

AMIGA 500 + HIIRI + COMMODORE 1083S -
VARIMONITORI (STEREO)

VAIN 4100,-

512 Kb LISAMUISTI, KELLO, KATKAISIN
(SAKSALAINEN)

VAIN 215,-

LISALEVYASEMA PROFESSIONAL
KETJUTUS, KATKAISIN

VAIN 430,-

MYOS MUITA MERKKEJA! KYSY!

DISKETIT: __ 10KPL _ 100KPL
3,5" DSDD 3,50 2,75
]l DSDD Lamsoa 4,00 3,00
,| Jl]]‘ DSDDerrecision 5,00 4,00
DSDD nastiua 5,50 4,50
Ll_? DSDD JVC 5,50 4,50
0]l DSDD 3M 5,90 5,50
DSHD 6,30 5,50
D DSHD rLameoa 8,00 7,50
U0 DSHDerecision 8,50 7,80
DSHD JVC 9,00 8,00
P[ DSHD nastua 9,00 8,00
1l psHD 3m 9,50 9,00
5,25"DSDD 2,50 1,75
DSDDcommodore 4,00 3,50
Q ] DSDD JVC 4,50 4,00
I pSHD 4,50 3,75
DSHDerecision 5,50 5,00
- DSHD JVC 6,00 5,50
L? DSHD nastua 6,00 5,50
“— DSHD 3M 7,70 7,50

Hinnat ovat yksittdishintoja 10 ja 100 kpl erissa.

KOMENTOKESKUS OY

POSTIMYYNNIN PUHELINPAIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-20.00. MYYMALAMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI

) POSTIMYYNTI PL 391, 90101 OULU. PUH.981-371000 Tilaukset myds faxilla 981-371011
MYYMALAT: OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25

VANHAT PUHELINNUMEROT OULUUN 981-227741 JA FAX 981222145 OVAT VOIMASSA LOKAKUUN LOPPUUN



[ORON VINKIT

Suojaudu Viruksilta

Tama lyhyt ja kaytannollinen Amigan ohjelma ilmoittaa mahdolli-
sista viruksista. Ohjelma ilmoittaa néyttoa valkayttamalld, jos lukupda
on uralla nolla, jonne useat virukset leviavat.

Ohjelma kayttaa vain vahan muistia ja prosessoriaikaa, joten sen voi
huoletta laittaa S:Startup-Sequenceen. VirusSuoja kaynnistaa itsensa
25 kertaa sekunnissa, jolloin se tarkastaa suoraan levykontrollerin
muistipaikasta, jos jonkin levyaseman lukupéa on uralla nolla. Oh-
jelmasta paasee eroon painamalla vasemman puoleista Amiga-nap-
pulaa.

Ohjelma avaa kaksi kirjastoa, intuition.libraryn ja dos.libraryn ja
odottaa 2/50 sekuntia doskirjaston Delay-rutiinilla. Taman ajan voi
Amiga suorittaa muita ohjelmia eikda ndin pienessa ajassa voi lukup'
kavaista nollauralla ja tulla takaisin, joten ohjelman tehokkuus ei kar-
si. Seuraavaksi tarkistetaan, onko lukupaa todellakin uralla nolla. Té-
mi voidaan suorittaa yhdella kaskylla. Bitti 4 muistipaikassa $bfe001
sisaltad haluamamme tiedon. Mikali lukupad on uralla nolla niin bitti
on paalla. Mikili bitin arvo on 1 niin valaytetddn néytt6d intuition.lib-
raryn DisplayBeep-rutiinilla. Huomaa etta ainakin DiskCopy, Install
ja Viruskillerit kdyttavit uraa nolla. Lukupaa saattaa olla uralla myos
muista syistd, joten aina ruudun valkkyminen ei tarkoita virusta.

Assembler-rajoitteiset voivat kirjoittaa listauksen 1. Ohjelma kayn-
nistetian AmigaBASICista ja se luo VirusSuoja-nimisen tiedoston. Ta-
man voi kaynnistaa CLIstd tai SHELListd. Listaus 2 on ohjelman lih-
dekoodi symbolisella assemblerilla.

Markku Saarinen

i x$=LEFTS (x$, LEN (x85)-2)

0§ (x$,1,1)) XOR i)

(2e5,342,2)))

03e9gb 00282c 780004 43fa00 724280 ef

9643fa

007042 804eae fr.ida‘l.\ 806744 e2
66102¢c a2
000422 df

3a0839 000400 b
3300bf ec0166
fe6242 ¢
3 2ebch9

2egb00

Listaus 1. VirusSuoja-ohjelman Basic-lataaja. Ohjelma kdynnistetaan
AMIGABasicista ja se luo VirusSuoja-nimisen tiedoston.

; Virussuoja. Kirjoittanut M-J O Saarinen 1990

; Ohjelma valdyttdd nayttoéd jonkun levarin lukupdan ollessa
uralla nolla (sis&ltaa bootblockin). Tamd kertoo , etta

; muistissa saattaa olla virus joka pyrkii levidm&dan.

*

Avaamme kirjastot Intuition.library ja Dos.library

32 move.l 4,a6 ;ExecBase
lea IntN (pec) ,al ;Kirjaston nimi (intuition)
clr.d do ;Versiolla ei ole valia
jsr -552 (a6) ;OpenlLibrary
tst.l do ;Onnistuiko?
beqg Exitl ;Poistumme ellei onnistunut
move.l dO,Int ;Tallennamme perusosoitten
lea DosN (pc) ,al ;Kirjaston nimi . (dos)
elral do ;Kaikki versiot kayvat
jsr -552 (a6) ;OpenlLibrary
tst .l do ;Onnistuiko?
beq Exit2 ;Poistumme ellei onnistunut
move.l d0,Dos ;Tallennamme perusosoitteen

* Odotamme 0,04 sekuntia

Loop: move.l Dos,a6 ;Haemme Dos-kirjaston perusosoitteen
move.l #2,dl ;2*%0,02 sekuntia
jsr -198 (a6) ;Delay

* Tarkistamme , onko levyaseman lukup&da uralla nolla

btst #4, $bfe001
bne ChkK

;Testataan bitti 4
;Ellei ollut , niin hypat&&an yli

* valaytamme nayttoa

move.l Int,aé ;Haetaan Intuition.libraryn perusos.
move.l #0,a0 ;Valaytamme koko nayttoa
jsr -96 (ab) ;DisplayBeep

* Tarkistamme vasemman Amiga-nappulan

ChkK: cmp.b #$33, $bfec01
bne Loop

7$33 -on nappulan koodi
;palaamme looppiin jos ei nappulaa

* Suljemme kirjastot ja poistumme

Bxit: move.l 4,a6 ;Exec-kirjaston perusosoite
move.l Dos,al ;Otamme kirjaston perusosoitteen
jsr —-414 (a6) ;CloselLibrary

Exit2: move.l Int,al ;Haemme kirjaston perusosoitteen

jsr —-414 (a6) ;CloseLibrary

Exitl: eclr.l do ;Lippu: O=ei virheita
rts

Kk kK ke k ok ok ko ok kK ok ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kR ok K K

IntN: de.b "intuition.library",0 skirjaston nimi

even ;tasataan osoite parilliseksi
DosN: de.b "dos.library”, 0 skirjaston nimi

even ;tasataan osoite parilliseksi
Int: de.l 0 ;IntuitionBase
Dos: de.1l 0 ;DosBase

Listaus 2. VirusSuoja-ohjelman assembler-kielinen lahdekoodi.

Ylimaaraista virus-asiaa

Koimme éskettdin miellyttavia hetkia Autralian Parasite -viruksen
kanssa. Kuten varmasti tiedatkin, se naamioituu Disk-Validatoriksi
ja levittaytyy kaikille asemiin laitettaville levykkeille. Mm. Vi-
rusX4.01:n dokumentit viittavat sen ainoan haitan olevan ajoit
tainen kuvaruudun kidintaminen ylésalaisin, mutta ainakin mei-
dan versiomme on kierompi. Se turmelee kaikki viruksen muis-
tissa ollessa tallennetut tiedostot niin, etta viruksen tuhoamisen
jalkeen on jéljella pelkkia Read/Write erroreita. Jos virus sen jal-
keen padstetaan muistiin, tiedostot toimivat jalleen normaalisti!
Tasta olisi mielestiamme syyta varoittaa julkisesti, silla kyseisesta vi-
ruksesta on erittdin vaikea paasta eroon. Turmeltuneihin tiedos-
toihin emme kuitenkaan havainneet sen soluttautuneen.

Kalle Saariaho
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OPTISMEKAANISET HIl-
RET AMIGALLE, ATARIL-

LE, AMSTRADILLE

(BM PC XT/AT:LLE
Hitrimatto, vuoden takuu ..... 250,-
OPTISMEKAANINEN HIIRI
JA DELUXE PAINT ( I
T8l ST ) AMIGALLE JA
ATARILLE

Vuoden takun . . 330-
HIRIKYNA RMIGA[LE Ja
ATARILLE

R T T TS TR T L ——— 400,-

AIRIKYNA JA DELUXE
PAINT ( Il TAl ST )
AMIGALLE JA ATARILLE

OPTISET HIRET AMIGAL-
%{ ATARILLE Ja (BM PC

Vihén likkuvia rikkoontumi-

DELUXE PAINT
ST Atarile....
TN MOUSE

OPTISHERARNINEN Hikl

AMIGALE ATHRILE T
BH POATIATLE

Hilrolythinit ju tokas 6 KL ... 750

LISAMUISTIT ATARI ST:LLE
512 kb:n muistilla ...... 600,-
2 mbn muistilla ....... 1400,
muisteilla 2 vuoden takuu
REALIAIKAKELLO

ATARIIE .. . 350,

Kaikilla Golden
Image -tuotteilla
on vuoden takuu

LISALEVUYASEMAT
ATARILLE

Kakstpuolinen, 3.5, katkaisin,
k tusmah

BED esiviivianiien 730,-
Kuten 23S, lsiksi uran nume-
.................... 630,-

5.25", 800 mm, va-

JD-320: 3.50", 720 kb .. 830.-
JD-324: 3.50", 1.44 mb ,900,-

ULKOINEN LEUYASEMA
TOSHIBA LAPTOPILLE
Oma virtalihde mukana, kaa-

Kaapell 800 mm, vueden ta-

JD-320A: 35", 720 kb ...830.-
JD-324A: 35", 1.44 mb .900,-
LANGATON HIIRI AMI-
GALLE A BTHRIU.E

Vuoden talam | 400,-

LANGATON PRLLO-
OHJAIN AMIGALLE
JA ATARILLE

JIN kAH
512 KB N USAHAISTT

WARELIANCONV BUTERS Y
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
Puh: 973-897088

Witiiin erilliaidi pakhacus tal fostituskuluta e fentdi |

34

Eloa ikoneihin

Moni Workbench-kayidja on
huomannut, etta joidenkin oh-
jelmien tai alihakemistojen iko-
it muuttuvat aktivoitacssa koko-
naan erilaisiksi sen sijaan, eui
pelkat varit vaihuisivat. Temppu
on hyvin helppo saada aikaan
Extras 1.2 -levykkeelli olevan
leonMerge-ohjelman avalla,
Aluksi piirretiin IconEd-ohjel-
malla halutur ikonit, joiden tyy-
pin on oltava sama kuin lopulli-
sen ikonin. Helpointa on ottaa
késiteltiviksi halutun ohjelman
alkuperiinen ikoni ja wehdd siit
kaksi erinikoisia  kappaletia,

jotka tallennetaan esimerkiksi

RAM-levykkeelle eri nimilld. Isi-
merkiksi roskakori-ikonista voi-
daan tehdd tomen versio, jossa
kansi on avki ja allentaa eri ver-

sion  nimilla  ramirashl  ja
ram:trash2,
Piiretyt ikonit  vhdistetiin

Extras-levykkeen Tools-hakemis-
tosta loytyvilli IconMerge-ohjel-
malla, joka kysvy ikkunassa yhis-
tettéivien ikonien ja kohdeikonin
nimet. Ensimmidiseni annetaan
perustilassa nakyvan ikonin nimi

ja toisena aktivitilan ikonin ni-

mi. Viimeisena annetaan vhdis-
tetyn ikonin nimi, jonka on olta-
va sama kuin tkoniin Hittyvalla
ohjelmalla. Kaikki nimet anne-
taan ilman .info-litertd, mutta
hakemistopolut on kirjoitettava
tiaydellisind. Nimiksi sopivat csi-
merkiksi ram:trashl ja
ramitrash2, kohdeikoni olisi tis-
si tapauksessa sys: Trashcan,
Workhench  2.0:ssa  ikonien
molemmat  muodot  voidaan
médritelld suoraan lconEd-ohjel
malla eikit lconMergei enad tar-
vita.
Jukka Marin

Huomautukset
tiedostoihin

AmigaDOSin kaikki versiot sisal-
tavat mahdollisunden lisita jo-
kaiseen ohjelmaan, hakemis-
toon tai muuhun tiedostoon alle
80 merkkii pitkin huomautuk-
sen, jonka saa nakyviin esimer-
kiksi CLLn List-komennolla.
Huomautukset  asetetaan  Fi-
leNote-komennolla, jolle anne-
taan halutun tiedoston nimi se-
kit huomautus. Jos nimi tai huo-
mautus sisiltiad vililyonteja, se
on ymparoitivi lainausmerkeil-
li. Koska AmigaDOS varaa aina

jokaisen tiedoston vhtevieen -

lan huomautusta varten, toimin-

non Kéytto ja tekstin pituus eivit
vaikuta levytilan kulumiseen.
Esimerkiksi  Tools-hakemis-

toon saa liitettyd huomautuksen
!\'m'nemm]lu

lhu:m.mmx saadaan poistet-
tua antamalla tyhji merkkijono
filenote tools ""
List-komento tulostaa  huo-
mautuksen  hakemistolistauk-
seen u( dostonimen alle
s Dix ————TWC'J
91 09:01:4¢%
nakemistossa
on eri 1aiqia
apushjelmi
Pasi Andrejeff

Levynvaihtoja
vzvn‘llrl)t{.mmakﬂj

Workbench 1.3:sta lihtien on
CLIkomentoja voinut ladata val-
miiksi muistiin Resident-komen-
non avulla. Muistiin ladatut ko-
mennot ovat aina kaytettavissi
riippumatta siitd, onko Work-
bench-levyke levvasemassa vai ei.
Tama vihentii huomattavasti le-
vykkeiden vaihtotarveua vheden
levyaseman koneessa ja nopeut-
taa komentojen suoritusta, kos-
ka niitd el tarvitse ladata uudes-
taan jokaisella ajokerralla. Toi-
saalta jokamen ladattu komento
vie osansa koneen muistista, jo-
ten harvemmin tarvittavia ko-
mentoja el kannata ladata pysy-
vasti muistiin.
Resident-komennolle  anne-
taan parametriksi ladattavan oh-

jelman nimi. Ohjelman pure-li-

pun on oltava asetettu, jotta se
kelpaisi muistiin ladattavaksi. Jos
lippu ei ole asetettu, voidaan
kayttdd Resident-komennon PU-
RE-optiota, joka saa Residentin
lataamaan muistin minka ta-
hansa ohjelman. Kaikki ohjel-
mat eivat sovi tahin tarkoituk-
seen, koska ne muuttavat omaa
ohjelmakoodiaan ajonsa aikana
ja oval siten seuraavalla ajoker-
ralla erilaisia. Kaikki CLIKkomen-
not ovat niin sanottua pure-koo-
dia, mutta monet muut C-kielel-
li tehdyt ohjelmat eiviat muistiin
ladattuina toimi kuin kerran,
Tillaiset ohjelmat voidaan ko-
pioida RAM-levykkeelle, misti
niiden lataaminen on myos no-
peaa eiki vaadi WB-levykkeen
kivttoa.

Esimerkiksi Run-, List-, Copy-

Ja CD-komennot saacaan ladat-

tua muistiin komennoilla
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2nt crod
Komennot poistetaan muistis-
1a kiri:)illmn:lll't

‘a5 ."\ ~ 1 1

I Py
\.[lll\[mi ladatut komennot saa
listattua antamalla Resident-ko-
mennon ilman parametreja.
Jukka Marin

Shell-ikkunoille nimi
ja koko

Workbench 1.5:m uusien shell-
komentotulkkien avaamiseen
kiytettdaville NewShell-komen-
nolle voi antaa parametreiksi
avattavan ikkunan paikan, koon
ja nimen sckia komentotiedos-
ton, jonka uusi komentotulkki
ensi toikseen ajaa. Esimerkiksi
paikkaan 30,100 voidaan avata
500 x 100 pisteen Koekki-nimi-
nen ikkuna komennolla

30/100,500/

4 Sl

00 r.-" K

Haluttaessa komennon lop-
puun voidaan lisita sana from ja
ajettavan komentotiedoston ni-
mi.

NewShel l
"newcon:0/0/640/200/
Dumped" from
Hict nimed anneta, uusi ko-

mentotulkki  ajaa  tiedoston
S:Shell-Startup.

Jukka Marin

Apua
hakemistopolkuihin

Amigan kiytjarjestelmin As-
sign- yii voidaan kéyutda hel-
pottamaan likkumista pitkissi
hakemistorakenteissa.  Olete-

‘

taan, etta ollaan lewlla hakemis-

LOssa:

]m tasta ha llul.t.ln kayda valilla
]uwlm toisessa hakemistossa, kir-
]nm taan ensin
sign ax MP

jolloin loogiseen laitenimeen
a: tallentun koko nvkyvinen hake-
mistopolku, Taman jalkeen voi-
daan kayda muissa hakemistois-
sa ja levyissa, Kun halutaan takai-
sin vanhaan paikkaan, ei kirjoite-
ta koko pitkii polkua, vaan pel-
kiistaan

=d a:
A:-nimen tilalle voi antaa min-
ki tahansa nimen ja sama nimi

Nappainkartta
mieleiseksi

Eri maihin myytivissi Amigois-
sa on toisistaan eroavat nappai-
mistot. Suomalaisten ja ruotsa-
laisten koneiden nappaimistén
nappiinten oikeaan reunaan
on merkitty nakyviin myos Yh-
dysvalloissa kivtossi olevat mer-
kit. Nai apps Almiston  loiminta
mairatain |mpp ainhattujen
merkinnoisti riippumatta Set-
Map-komennolla aseteltavalla

néippiinkartalla, joita Amigan
kayttojarjestelman mukana tu-
lee useita.

Ruotsalais-suomalainen nip-
painkartta asetetaan komennol-
];1
Set M -::— S

|I. \l|rlumimLuncn komen-
nolla
SetMag

Saksalaisen nappaimistén saa
Kiayuoon komennolla

Nippainkarttatiedostot sijait-
sevat devs/keymaps-hakemistos-
sa ja SetMap-komento System-
hakemistossa.

Omia nippdinkarttoja voi
tehda esimerkiksi Fish 388 -le-
wlli olevalla KeyMapEd-ohjel-
malla, jolla jokaiselle nap-
paimelle voidaan maaritella

Joukko eri toimintoja. Ohjelma

tukee myos skandinaavista nip-
paimistoa ja niin sanottua dead-
key-toimintoa.

Jukka Marin

\\KeyMapEd-ohjelmalla voi tehd3d omia ndppainkarttoja.

voidaan maaritella myos undel-
leen, Pelkka Assign-kasky tulos-
taa kaikki voimassa olevat nimi-
madritykset.
Pasi Andrejeff

Kaikki irti Typesti
Tyvpe-kiskylla voidaan tulostaa
tekstitiedosto nayttoon tai muul-
le laitteelle. Esimerkiksi

i tartup

tulostaa ‘I('lll)‘d()l! Lupntllmt'!—
le Preference Hsh]chn.:wn asele-
tun i\n]utlnmm umen kmli.t

ot
~°T1
=\

lulmltm tie (lm{m] heksadesi-
maalisena. Tistd on hyotyi, kun
halutaan nihda sellaisen tiedos-
ton sisilto, joka ei ole pelkkaa
tekstia.

mlml 1 te Lsuucdmlm 1 ja lisiad
jokaisen rivin alkuun rivinume-
ron. Hex ja Number voidaan
korvata myos Kirjoittamalla OPT
H tai OPT N.
Pasi Andrejeff

jonka mukaan rivit halutaan jé

Aakkostusta

Tekstitiedostot saadaan helposti

Jja nopeasti aakkosjarjestykseen

Sort-kaskylld, jolle annetaan aak-
kostettavan ja aakkostetun tie-
doston nimi. Esimerkiksi

aakkostaa tiedoston nimet rivi
kerrallaan tiedostoon nimet.az.
_}m jarjestys halutaan méiirata
esimerkiksi 10, merkin mukaan,
kirjoitetaan

I TART
10
Jos rivien alussa on numero,

jestaa, kaytetaan NUMERICva-
lintaa, jolloin jokaisen rivin alus-
ta etsitaan kaikki numeromerkit

ensimmaiseen muuhun merk-
kiin asti.

111
ML |]\f 5
Rivit, |<=IL.L emvit ala numerol-
la saavat arvokseen nolla. Nor-
maalisti Sort-kasky lajitelee en-
simmaiseksi isoilla kirjaimilla
alkavat rivit, mutta CASE~valin-
nalli isoja ja pienii kirjaimia ei
erotella toisistaan.

Pasi Andrejeff

| Amiga-nappain

Amiga-nappaimen avulla voit kiyttaa Amigaasi ilman hiirta.

Amiga+Kursorindppain
Amiga-+vasen Alt
Amiga+oikea Alt

Pasi Kovanen

= Likuttaa pointteria
= Hiiren vasen nappi
= Hirren oikea nappi

| C SR
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JUKKA MARIN G I

OHJELMOINTI
getit

kayttajan

TxEd3 gadoetd .asn rou_ 781 ol R[S
l!’f‘f"m'a'%'nﬁ'r =Ty i Effmlz “pallika
A0 i g
dg E lﬁ%mﬁ i Eﬂrlama i
: : i koordinaattiparien Ta [o
tringVectors kwdtmthsmm kko ~>
: 1 &t useanpla Border-struktuurelz
StringVectors dc.u  8,8,283,8,263,11,8,44,8,8 ; viivejen keordinasttiparit
-
jon | Badget _d: T
kv sy |FeTE | PRI
[ ti-shplt [al=!
Hl-.nk 'a'rrs 00 9, 'FB . £
Copyright (c) 19% SAS Institute, Inc. AIL Rights Reserved.
BLINK Conplete - Maxinum code size = 784 (SRRERA2CE) bytes
Final output fila size = B16 (SQERRAIZED bytes
ifip‘:ﬁm‘Snur‘teskl 12 run gadgeti
|Fast1 ‘fsn/Sources/cl 125 hex gadgetd
riting Dasic [oader
le{in? Data statements
Fasti:Asn/Sources/cl 12> ¥
Esimerkkiohjelman string-gadgettiin voi ndpp4illd tekstin, joka ko-
pioituu return-nappainta painettaessa ikkunan otsikkopalkkiin.
avallisimpia esimerkkejd  hettimit IDCMP-viestit. Intui-

gadgeteista ovat ikkunoi-

den nurkissa olevat ikku-
noiden ].J.I]t_'\[(‘lt miseen, sulke-
miseen ja koon siitdon kavtetta-
vat neliot, joita hallitaan hiiren
avulla. Naiden kayuojirjestel-
min automaattisten palvelujen
lisiiksi jokainen ohjelma voi maia-
ritelld itse tarvitsemansa gadgetit
kokoa, sijaintia ja ulkondkéd
myoten mielivaltaisten toiminto-
jen aikaansaamiseksi.

Ohje ln]nl|an Lann ta g 1['1_‘1 -
teja ovat myos erilaiset liuku:
timet, joita 1\11} tetadn esimerkiksi
Workbench-ikkunoiden hissei-
hin ja piirto-ohjelmien viripale-
tin valintaan. Oma gadgettityyp-
pinsi ovat myos string- eli merk-
Lijnnu;_‘.lllgu_il ]nith n avulla oh-
jelmille voi sybttad tiedostojen
nimia ja muuta merkkimuotois-
ta tietoa. Talld kertaa kasitelladin
vain boolean- ja string-gacgetie-
ja, mutta muihin tyyppeihin pa-
lataan tarkemmin seuraavassa
C=lehden numerossa.

tion tarkkailee hiiren litkkeita ja
sitd, painetaanko hiiren vasenta
nappainta jonkin gadgetin koh-
dalla. Haluttaessa Intuition vaih-
1aa automaattisesti gadgetin va-
reja tai koko kuviota kiyttijin
aktivoidessa sen,

Gadgetteja on kolmea padtyyp-
pii [Ldu]u]\kn 1), Yksinkertaisin
tyy ppl on boolean-gadget, |ni\1
toimii mekaanisen painonapin
tavoin. Esimerkiksi ikkunoiden
sulkugadgetit ovat tata tyyppia,
Gadgetin omistava ohjelma saa
tiedon napin painamisesta tai
sert vapaultamisesta valintansa
mukaan, Intuition osaa auto-
maattisesti vaihtaa gadgetin ul-
konakoa sen painamisen ajaksi
Gadgerstruktuurissa annettujen
ohjeiden mukaan, 1OG-
GLESELECTipun asettamalla
boolean-gadget toimii on/off-
kytkimena, joka vaihtaa tilaansa
Jjokaisella painalluksella.

AV ik

M Edellisissa C=lehdissad on kasitelty ikku-
noiden, ndyttdjen ja valikoiden kadyttoa as-
sembler-ohjelmissa. Hyvin tarked osa Intui-
tion-kayttoliittymaa ovat erilaiset ikkunoi-
hin liitettavat toimintonappdimet eli gadge-
tit, joilla kdyttdja voi ohjata Amigan toimin-
taa yhtd helposti kuin oikeaa kytkinpaneelia

kayttaen.

Toinen. edellistii monimutkai-
semipi tyyppi on string-gadget,
jonka avulla ohjelmat voivat lu-
kea kaytdjalia merkkimuotoista
tictoa. K;_iu\'lt;_i]'.'ill kannalta boo-
lean- ja string-gadgetit eivit juuri
muistuta toisiaan, mutta ohjel-
moijalle molemmat ovat hyvin
samanlaisia, String-gadget sisél-
taa yksinkertaiset t(l[lmmtmh
minnot, kuten kohdistimen sir-
ron hiirta ja nippaimistoa kavi-
tien, merkkien lisiyksen ja pois-
ton, koko tekstin tyhjentamisen
ja entisen tekstin palautuksen.
Intuition heitaa editomtipalvelut
ja sovellusohjelman tehtiviksi

Jjad vain kayu@djan svoltimin teks-

tin hvodyntaminen.
String-gadgetista on olemassa
Iillllt_ I ve I‘\ill,_ll}hl !\.1_\“ Laan L(_J"
konaislukujen
Asettamalla Gadgetsiruktuuriin
lippu LONGINT Intuition hy-
viksyy gadgettiin vain miinus-
merkin ja numeroita. Lukua syé-

syottamiseen.

- ) Tyyppi Toiminta Apustruktuuri
Kaiken hoitaa boolean painonappi 5
Intuition boalean/toggle on/offkytkin -
string merkkijonon syotto Stringlnfo
Intuition vastaa gadgettien toi- string/longint - kokonaisluvun syotto Stringlnfo
minnoista aamalll tavoin kuin proportional %- ja/tai y-suuntainen saatonuppi  Propinfo

valikoista. Kayttajin ohjelma
maarittelee gadgettien paikat,
koot ja niita vastaavat toiminnat
sckil vastaanottaa Intuitionin la-

Taulukko 1. Gadgetteja on olemassa kolmea paatyyppia. Kaikkien
pohjana on sama gadget-struktuuri, mutta kahteen jalkimmdiseen
tyyppiin tarvitaan lisaksi erilliset apustruktuurit.

tettiaessi Intuition paivittaa 52-
bittistd etumerkillista luknarvoa
StringInfo-struktuurin Longlnt-
kentassa, mista sovellusohjelma
voi sen lukea. Kentan arvo kan-
aa lukea vasta silloin, kun
ja on lopettanut luvun edi-
toinnin eli ohjelma saa gadgetl-
ta GADGETUP-viestin.

Viimeinen gadget-tvwppi on
proportionalgadget, joka jaljitte-
lee ainentoistolaitieista tutiuja
linkusaatimia. Gadgettiin kuu-
luu hiirella kaytettava saatonup-
pi seki alue, jossa nuppi litkkuu.
Halutun kokoinen nuppi voi ol
la joko yksiviirimen tai sen kuvio
voiclaan méddritella érillisen Ima-
gestrukmurin avalla. Tavallisesia
liukusaatimesta poiketen pro-
portional-gadget voi olla joko |-
ulotteinen, vaaka- tai pystysuun-
nassa saadettavi 1ai 2-uloteinen,
molemmissa suunnissa saadetti-
Vil

Liput ja struktuurit

Ikkunoista, valikoista ja muista
Amigan kiviojarjestelman osista
tutiaun 1::}_);|al||"|1';\{}.s gadgetit
luodaan erityisia struktuureja
Kiyttden, Tarvittavat Gadget-,
StringInfo- ja PropInfo-strukiuu-
rit on maaritelty intuition /intui-
tion.i- ja intuition/intuition.h-
tedostoissa. Samoissa tiedostois-
sa on madritelty myos gadgetiei-

36

E-=tenii 5m1



99 Gadg
WQBD 9g_ LeftEdge
HWORD g9 ; TopEdge
WORD gg. | _Width
WORD gg | | H fght

via n x-paikka
ialueen y-paikka
vialueen x-koko
ialueen y-koko

S veine v

put (taulukko 2)

tyyppi (taulukko 2).

Ln normaalikuvioon

in aktiivikuvioon

dgetin teksti (IntuiText- struktuur
ei kaytossa 1.3:ssa .

osoitin apustruktuuriin

kayttajdn maariteltava gadgetin tunnus
kayttdjan maarlteltava osoitin
struktuunn kcko !

qg_!
WGRD gg_( GaggetID
e TR gg | Userﬁrata
EOF

Gadget—struktuun sisaltad tarpeelhset tiedot boolean—tyyppnsten gadgctuen
midrittelyyn. Muita tyyppejd varten tarvitaan lisiksi apus| en
osoite asetetaan Gadgetstruktuurin Special :
struktuurit ketjutetaan perikkain NextGadget kenttien avulla~ Vumelsen
gadgeun Ne adget asetetaan nollaksi, j )

kan j 3}1 aktnvxalueen koon. Vasemman hiiren nappannen painaminen ak-
| i i 11 T ﬁohj@

tien merkltykset on semetty tauluk@m 2 Amvamm'ltpuﬂlamara ]
Intuition tekee gadgetin aktivointihetkelld. Gadg ; ype-ken 4 pu Iestaan
valitaan haluttu gad, p o
GadgetRc der on joko osomn Bordet—

dgelm Kumon on oltava samaa tyypp'
IMAGE-lippu asettaa molemps kuvioiden tyypi
der on nolla, ei Intuition piirrd gadgettiin uutta kuviota s
GadgetText voi olla nolla tai osoittaa IntulText-strukmumn JOI]OIII In-

tuman tulostaa gad

{ asetetaan nollaksi. GadgetID- ja UserDatacken
soveliusoh" ‘a.nka i Intuitio

) - esimerkiksi gadgetm nu-.
meron @i sen tomun&a vas!‘.aavan aho}gelman osmtteen.

'LeftEdge, TopEdge, Width ja Helght kertovat Intumomlle gadge\‘m pai-

hin liittyvat liput ja IDCMP-vies-
tit, joten tiedostot sisaltivit kai-
ken tarpeellisen gadgettien kayt-
tamiseksi.

Gadgetit ovat aina ikkunakoh-
taisia. Ennen ikkunan avaamista
OpenWindow-kutsulla on ikku-
nan NewWindow-struktuuriin
asetettava ensimmaisen gadgetin
Gadgetstruktuurin osoite, jol-
loin Intuition ottaa gadget-listan
automaattisesti kayttoon heti ik-
kunaa avattaessa. Toinen mah-
dollisuus on kayttdd ikkunan
avaamisen jalkeen Intuitionin
AddGadget- tai AddGList-rutii-
neja, joilla ikkunaan voidaan
myohemmin lisata uusia gadget-
teja.

Intuition kertoo sovellusohjel-
malle gadgettien tapahtumista
IDCMP-viestejé lihettamalla eli
samalla tavoin kuin valikkovalin-
noista ja nappainpainalluksista.
Ohjelma voi valita, haluaako se
tiedon gadgetin painamisesta
(GADGIMMEDIATE) vai sen va-
pauttamisesta (RELVERIFY) vai-
ko molemmista. Normaalisti oh-
jelmat kéyttavat RELVERIFY-lip-
pua, jolloin kayttdja voi perua
toiminnon vield painettuaan
gadgetin pohjaan siirtimalla hii-
ren ensin pois gadgetin paaltd ja
vapauttamalla vasta sitten hiiren
vasemman nappaimen. Télloin
sovellusohjelma ei saa lainkaan
gadgetin vapauttamisesta kerto-

DATA ga0003 £3gf00 03
DATA 54ffe8 42acff (
DATA 00044e aefdd8 /9/):1 £867ga 009243
DATA dB2940 fffc67 ga007c 41f9gc 002c6e fffcde aeff34 2940ff £46766 d7

1 £00 02gb00 5

2

3

4

5 DATA 204029 680032 £ff02a 680056 4ab6cff ec6654 700012 2d000f 03c02c 8d
6

7

8

9

49gb00 11ga00 03e9gb 00534e 59
c fffg42 2

ff ec43fa 011270 002c78 58
10d 70002c 780004 4eaefd ce

DATA 780004 fe c2204d 2c7800 044eae feBcda 8067dc 224024 290014 91
DATA 362900 182 ) 780004 4eaefe 860c82 ga0002 006608 397c00 20
DATA 0lffec 60ccOc 82gb00 4066c4

206a00 284e90 60bc20 2cfff4 670a20 02
9 DATA 402c6c fffcde aeffb8 202cff f8670a 22402c 780004 deaefe 62202c c7
10 DATA fffc67 0a2240 044eae fe624e 5c7000 4e7522 6alOga 225120 88
11 DATA 6cfffd4 70£f24 fffcd4e aefeec 4e7541 f£9gb00 302268 00ga22 47
12 DATA 514211 226cff 70012c 6efffc deaefe 504e75 677261 706869 10
3 DATA 63732e 6c6962 2 790069 6e7475 697469 6f6e2e 6c6962 726172 eb
14 DATA 79gc00 03ecgb 0001gb 0042ga 00010a ge0003 £2ga00 03eagb 87
15 DATA 004900 0a0064 3c0001 gaD002 400002 004Tgb 0030ge 000108 eb
16 DATA gh0064 006401 0001gb 00a400 0a0014 00c800 0agb00 010004 c3
7 A gb0080 gn005c gd00£f0 gf0022 gb0020 gw00ff fefffe 010200 05gb00 b5
18 DATA 90gh00 cbgb00 cb000b gb000b gh00dc 001300 38000a gb0001l 0001lgb 31
19 DATA 00d0gf 00f4gk 000108 gcff01 020005 gb00el gh0039 gb0039 000bgb d2
20 DATA 000bgc OOOLO gb0008 0001ge 00011d gc0053 696470 6c6552 656672 5b
21 DATA 6 6b756e 610050 41494e 41gc00 03ecgb 0002gf 0058gb 87
22 DATA gb 0001gb 0012gb 00lagb 0030gb 0042gb 0052gb 0088gb e7
23 DATA 00bégb 0 gb 00d8ga 0001gc 0002gb 0002gb 005cgb 0060ge 0003f2 af
24 DATA ga0003 ebgb00 11gal0 03f20b
DATA **

vaa GADGETUP-viestia.

; Gadget-struktuurin Flags-kenttdin asetettavat liput:

GADGHCOMP EQU $0000 ; komplementoi gadgetin vérit aktivoidessa
GADGHBOX EQU $0001 ; piirtda laatikon gadgetin ymparille aktivoidessa
GADGHIMAGE EQU $0002 ; piirt&a kokonaan uuden kuvan (SelectRender)
GADGHNONE EQU $0003 ; ei tee mitaan nadkyvaa aktivoidessa

; Jos GadgetRender ja SelectRender osoittavat Image-struktuureihin, aseta:
GADGIMAGE EQU $0004 ; lippu: Image-struktuureja

; seuraavat bitit maaraavat, mihin ikkunan reunaan gadgetin paikka on

; suhteellinen:

GRELBOTTOM EQU $0008 ; jos asetettu, suhteellinen alareunaan

GRELRIGHT EQU $0010 ; Jjos asetettu, suhteellinen oikeaan reunaan

; seuraavat bitit madradvat, onko gadgetin koko suhteellinen ikkunan kokoon:

GRELWIDTH EQU $0020 ; jos asetettu, leveys suhteellinen
GRELHEIGHT EQU $0040 ; jos asetettu, korkeus suhteellinen
SELECTED EQU $0080 ; asettuu, kun gadgetti aktivoidaan
GAGDDISABLED EQU $0100 ; jos asetettu, gadgettia ei voi aktivoida

; Gadget-struktuurin Activation-kent&n liput:

; Seuraavat liput mddrdavat, milloin Intuition ldhettad&d sovellusohjelmalle
; viestin gadget-toiminnoista:

RELVERIFY EQU $0001 ; viesti gadgetin vapauttamisen yhteydessad
GADGIMMEDIATE EQU $0002 ; viesti gadgettia aktivoitaessa

; Seuraava lippu on kdytdssd vain requester-gadgeteissa ja aiheuttaa

: requesterin sulkemisen gadgettia naksautettaessa:

ENDGADGET EQU $0004 ; gadget aiheuttaa requesterin sulkemisen

; Jos seuraava lippu on asetettu, sovellusohjelmalle ldhetetdan viesteja

; hiiren liikkeistd niin kauan, kuin t&md gadgetti on aktiivinen.

; Yleensa kannattaa samalla asettaa myos GADGIMMEDIATE-lippu, jolloin

; sovellusohjelma saa ensin tiedon gadgetin painamisesta ja sitten viestit
; hiiren liikkeista.

FOLLOWMOUSE EQU $0008 ; lahettda viestit hiiren liikkeista

; Jos jokin seuraavista lipuista on asetettuna ikkunaa avattaessa, vastaa-
; vaan ikkunan reunaviivaan varataan tilaa gadgetille.

RIGHTBORDER EQU $0010 oikea reuna

LEFTBORDER EQU $0020 vasen reuna
TOPBORDER EQU $0040 ylareuna
BOTTOMBORDER EQU $0080 alareuna

TOGGLESELECT EQU $0100
STRINGLEFT EQU $0000

tekee gadgetista on/off-kytkimen
string-gadg. teksti vasempaan reunaan (norm.)
STRINGCENTER EQU $0200 ; string-gadg. teksti keskitetaan

STRINGRIGHT EQU $0400 ; string-gadg. teksti oikeaan reunaan

LONGINT EQU $0800 ; tekee string-gadgetista LongInt-tyyppisen

ALTKEYMAP EQU $1000 ; gadgetilla on oma ndppdinkartta
ACTIVEGADGET EQU $4000 ; asettuu gadgetin ollessa aktiivinen
d

i gettien tyypit ~-struktuurin Type-kenttaéan) :

SYSGADGET EQU $8000 ; asetettu systeemin omissa gadgeteissa
SCRGADGET EQU $4000 ; asetettu naytoén, nollattu ikkunan gadgeteissa
GZZGADGET EQU $2000 ; asetettu GIMMEZEROZERO-ikkunan reunagadgeteissa
REQGADGET EQU $1000 ; asetettu requestereiden gadgeteissa

SIZING EQU $0010 ; systeemin koonsadtdgadget

WDRAGGING EQU $0020 ; ikkunan siirtogadget (otsikkopalkissa)
SDRAGGING EQU $0030 ; ndytdn siirtogadget (otsikkopalkissa)
WUPFRONT EQU $0040 ; ikkunan eteen-gadget

SUPFRONT EQU $0050 ; nadyton eteen-gadget

WDOWNBACK EQU $0060 ; ikkunan taakse-gadget

SDOWNBACK EQU $0070 ; naytén taakse-gadget

CLOSE EQU $0080 ; ikkunan sulkugadget

; Sovellusohjelmien gadget-tyypit:

BOOLGADGET EQU $0001 ; boolean-gadget (painonappi tai on/off-kytkin)
GADGET0002 EQU $0002 ; mikalie...
PROPGADGET EQU $0003 ; liukusaddin (1- tai 2-ulotteinen)
STRGADGET EQU $0004 ; merkkijonogadget tai LongInt-lukugadget
i

CUSTOMGADGET EQU $0005 erikoisgadget

Listaus 2. Esimerkkiohjelmaa voi kokeilla nopeimmin Basic-lataa-
jaan sijoitettavan kdannetyn version avulla. Listauksessa on vain da-
ta-lauseet, koska lataaja on sama kuin aikaisemmissa C=lehdissa.

Taulukko 2. Flags-kentan avulla maarataan joukko gadgetin ominai-
suuksista ja Activation-lipuilla maarataan, mita Intuition tekee gad-
getin aktivointihetkella. GadgetType-kentﬁlIéi puolestaan valitaan
haluttu gadget-tyyppi.

-=ichii 591
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Miten teen kuvan sulavan vierityksen?

Kuinka hallitsen keskeytykset?

Miten ohjelmoin grafiikka- ja ddnipiirid?

Miten teen kansainvéliselle tasolle yltdvédn pelin?

Vastaukset ndihin ja moniin muihin mielta
askarruttaviin kysymyksiin 10ydat

PELINTEKIJAN OPPAASTA!

134 sivua, AS-koko, kierreselka
Hinta vain 145 mk + postikulut 18 mk
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KIRJAT JA C=LEHDEN
LISTAUKSET KANSIOT
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String gadgetin yhteydessa
gadgetin aktivoiminen antaa
normaalisti GADGETDOWN-
viestin, mikd kertoo siita, ettda
kayttdja aloitti tekstin editoimi-
sen gadgetissa. Return-nappai-
men painaminen passivoi gadge-
tin, jolloin sovellusohjelmalle la-
hetetian ~ GADGETUP-viesti.
Kayttajan nappailema merkkijo-
no on jatkuvasti luettavissa Strin-
gInfo-struktuuriin asetetusta pus-
kurista, jonka koko voi olla suu-
rempi kuin gadgetissa nakyvien
merkkien maéra. Tall6in Intui-
tion vierittda puskurin sisdltoa
gadgetissa tarpeen mukaan.

Esimerkin valossa

Listauksen 1 mukainen esimerk-
kiohjelma avaa ikkunan ja luo
sithen boolean- ja string-tyyppi-
set gadgetit. Listaus 2 on esi-
merkkiohjelman kdannetty ver-
sio sijoitettuna Basic-lataajan da-
talauseisiin.

Esimerkkiohjelman string gad-
gettiin voi nappailla tekstin, joka
kopioituu return-nappainta pai-
nettaessa ikkunan otsikkopalk-
kiin. Boolean gadgettia paina-
malla néppailty merkkijono ha-
vida. Esimerkin string gadgettiin
liittyy my6s undo-puskuri, johon
Intuition kopioi gadgetin sisélta-

man merkkijonon aktivointiti-
lanteessa. Oikean Amiga-nappai-
men ja X:n painaminen tyhjen-
tda gadgetin, Amiga-nappaimen
ja Q:n painaminen palauttaa al-
kuperiisen tekstin.

Intuition piirtda molempien
gadgettien ymparille yhden pik-
selin paksuiset kehykset Border-
struktuurien ja koordinaattitau-
lukoiden mukaisesti. Kun kaytta-
ja naksauttaa gadgettia, Intuition
komplementoi sen varit merkik-
si kaskyn rekister6imisesta
(GADGHCOMP). Esimerkkioh-
jelma saa tiedon tapahtumasta
vasta silloin, kun gadgetista paas-
tetdan irti (RELVERIFY).

Gadget-struktuurien UserData-
kenttiin asetetaan aliohjelmien
osoitteet. Kun kayttaja vapauttaa
boolean-gadgetin tai painaa re-
turn-nappainta string-gadgetissa,
paaohjelma kutsuu toimintaa
vastaavaa aliohjelmaa. Aliohjel-
man osoite saadaan helposti
luettua UderData-kentista, kos-
ka painetun gadgetin Gadget-
struktuurin  osoite  sisaltyy
IDCMP-viestiin. UserData- ja
GadgetID-kenttid voi kayttaa va-
paasti erilaisten tietojen valitta-
miseen, silld Intuition ei kéyta
naita kenttia lainkaan. ¢

##4 Gadgets by JM v1.0 ###
- Created 910906 by JM -

Edited:

- 910913 by M -> v1.0 - lopullinen kommentoitu versio.

Include-tiedostot, joissa on madritelty kaytrojarjestelmadn liittyvid
struktuureja ja vakioita.
include "exec/types.i”
include
include "
include
include
include
include
include
include

"graphics/gfx. i
"graphics/gfxbase.i"
"graphics/text.i"
"intuition/intuition.i"
"intuition/screens.i"

; Makrot, joiden avulla kiyttojarjestelman rutiineja on helpompi kutsua.
; Makrot madrittelevdt automaattisesti kaikki kutsutut rutiinit linkkeria
; varten ja lataavat kirjaston perusosoitteen a:een ennen rutiinin kut-
i sumista.
i B kiksi “1ib intui,Op " purk
xref _LVOOpenWindow
move.l intuibase(ad),a6
i dsr _LVOOpenWindow(a6)

Kaskyiksi

; flib vastaa lib-makroa, mutta ei lataa automaattisesti kirjaston perus-
; osoitetta a6:een. T4sta on hyStyd kutsuttaessa useita samassa kirjas-
; tossa olevia rutiineja perskkdin (ab:n arvo sdilyy kutsujen aikana).
1ib macro Kkdyttd: 1ib kirjasto,rutiini

xref _IVO\2 miarittelee offsetin
move.l \lbase(ad),aé : ottaa kirjaston perusosoitteen
jsr _LVO\2 (26) ; kutsuu rutiinia _LVOxxx (a6)
endm

£lib macro kéytto: flib kirjasto,rutiini
xref LVO\2 ; masrittelee offsetin
jsr “LVO\2 (a6) 7 kutsuu rutiinia _LVOxxx(a6)
endm

exec macro Kaytts: exec rutiini
xref LVONL maarittelee offsetin
move.l $4,a6 ; ottaa execin perusosoitteen
dsr _LVO\1 (a6) i kutsuu rutiinia _LVOxxx (a6)
endm

; Ikkunan liput, jotka msaraavat ikkunan ominaisuudet. Erikoinen

: maarittelytapa johtuu siits, etts liput eivit mahdu yhdelle riville.

WFLAGS

set SIMPLE_REFRESH!NOCAREREFRESH!WINDOWDEETH
WELAGS set WFLAGS TWINDOWDRAG ! WINDOWSTZ.ING! WINDOWCLOSE
; IDCMP-liput, jotka kertovat, mistd tapahtumista Intuitionin on

i ldhetettdva chjelmalle viesteja. Tassa ohjelmassa odotetaan
; vain gadgertien vapauttamiseen ja ikkunan sulkemiseen liittyvid viesteja.

[DCMFFU\G" set CLOSEWINDOW ! GADGETUP ;
; MaAritellsdn offsetit pinossa oleviin muuttujiin.
; ohjelman alussa link-kaskylla.

Muuttujatila varataan

intuibase

equ -4 : tila Intuition-kirjaston osoittimelle
gfxbase equ -8 ; tila Graphics-kirjaston osoittimelle
window equ -12 tila Window-osoittimelle
o equ -16 tila RastPort-osoittimelle
quit equ -20 ; lippu: pitas poistua
; Pafichjelma. Alussa nollataan pinomuuttujat ja avataan tarvittavat
: kirjastot (Intuition ja Graphics).
main  link  ad,4-24 varataan muuttujatilaa
clr.l intuibase(ad) nollataan muuttujat
clr.l  gfxbase(ad)
clr.l  window(ad)
clr.w  quit (ad) ; nolla: ei poistuta
lea gfx (pe) , al grafiikkakirjaston nimi
moveq  #0,d0 kirjastoversio (miké tahansa)
exec OpenLibrary kutsutaan OpenLibrary ()&
move.l d0,gfxbase (ad) ; talletetaan gfx:n perusosoite
beq cleanup jos kirjastoa ei ole, pois!
lea intui (po),al Intuition-kirjaston nimi
moveq  #0,d0 irjastoversio (mikd tahansa)
exec  OpenLibrary kutsutaan OpenLibrary ()&
move.l do,intuibase(ad) ; talletetaan I:n perusosoite
q cleanup jos kirjastoa ei ole, pois!

Avataan ikkuna. Intuition 1iittis gadgetit automaattisesti ikkunaan,
; koska niiden osoitin on asetettu NewWindow-struktuuriin.

lea Newwindow, a0 7 Newdindow-struktuurin osoite

1ib intui, OpenWindow ; kutsutaan OpenWindow() ia

move.l d0,window(ad) ; talletetaan Window:n osoite

beq cleanup i jos ei auennut, pois!

move.l d0,a0

move.l wd_RPort (a0),rp(ad) ; otetaan RastPortin osoite

move.l wd_UserPort (a0),a5 5 ikkunan viestiportti aS:een
Silmukka, jossa odotetaan IDCMP-viestejd ja kisitellaan niiden kemennot.

Odottaminen tapahtuu Execin Wait-rutiinilla
Kun ohjelma saa CLOSEWINDOW-viestin, asetetaan lippu merkikai siitd, ertd

ohjelman pitdisi poistua. Sitten luetaan muut mahdolliset IDCMP-viestit,

minka jdlkeen ohjelma paiittyy.

Kun kéyttdjd vapauttaa jomman kumman gadgetin,ohjelma saa GADGETUP-viestin
ja lukee ao. gadgetin UserData-kentdstd kutsuttavan aliohjelman osoitteen.

loop  tst.w quit(ad) ; pitaaks poistua?
bre cleanup i joop -> voe tokkiisa
w_idemp moveq  #0,d0 7 bittimaski = 0

move.b MP_SIGBIT(a5),dl ; signaalibitin numerc
dl

bset i, muunnetaan bittimaskiksi
exec  Wait odotetaan IDCMP-viestia

nextmsg move.l a5,a0 ; viestiportti
exec GetMsg ; otetaan saapunut viesti
tst.l  do
beq.s loop héh? ei viestis? odotetaan lisaa!
move.l d0,al saadun viestin osoite al:een
move.l im Class(al),d2 viestin tyyppi d2:een

move.w im Code(al),d3 koodi (esim. néppaimen numero)

move.l im TAddress(al),a2 ; gadgetin tms. osoite
exec  ReplyMsg vastataan viestiin
emp.1l  #CLOSEWINDOW, d2 ; painettiinko sulkunappulaa?
bne.s 10§ ; el -> hyppsd
move.w #1,quit (ad) kylld: asetetaan lippu
bra.s  nextmsg luetaan loput viestit

108 cmp.l  #GADGETUP, d2 gadget-viesti?
bne nextmsg el -> luetaan seuraava viesti
move.l gg_UserData(a2),a0 5 kylld: otetaan UserData-kenttd
jer (30 kutsutaan aliohjelmaa
bra nextmsg tarkistetaan, onko muita viesteja

; cleanup sulkee kaiken, mikd oli avoinna. Ennen sulkemista testataan,

5 ettd suljettava olio oli avautunut - esimerkiksi ikkunaa ei voi sulkea,
; ellei se ole auki (guru). Jos olion osoitin on nolla, se merkitsee,

; ettei kyseinen olio ole auki.

cleanup move.l window(ad),d0 7 onko ikkuna auki?

beg.s  101$ ; ei -> hypataan

move.l d0,a0

lib intui, CloseWindow : suljetaan ikkuna
1015 move.l gfxbase(ad),d0 graphics auki?

beq.s 201§ : ei -> loikataan

move.l d0,al

exec  CloseLibrary ; suljetaan graphics-kirjasto
2018 move.l intuibase(ad),d0 i intuition auk.

beq.s 202§ i el -> harpataan

move.l d0,al

exec  CloseLibrary ; suljetaan intuition
2028  unlk  ad ; vapautetaan pinoalue

moveq  #0,d0 ; el virhetra

rts ; poistutaan

: Gadget-aliohjelmat,
; viestin) jilkeen.

; String-gadgetin rutiini asettaa ndppdillyn merkkijonon ikkunan otsikko-

; palkkiin, boolean-gadget puolestaan tyhjentdd string-gadgetin puskurimuis—

jotka ajetaan ao. gadgetin vapauttamisen (GADGETUP-

StrRtn

tieto siitd, miten kyseinen viittaus on kasiteltdva ohjelmaa ladattaessa.
Parempi tapa olisi varata struktuureille muistia chjelman ajon aikana ja
luoda kaikki tarvittavat struktuurit ohjelmallisesti ja asettaa samalla
osoittimet toisiin struktuureihin.

StringGadget de.l BoolGadget ; osoitin seuraavaan gadgettiin
de.w 10,20 x- ja y-paikka
de.w 200,10 ja y-koko
dc.w  GADGHCOMP Liput
de.w  RELVERIFY toiminto vasta vapautettaessa
dc.w  STRGADGET ; tyyppi = string
de.l StringBorder ; kehys gadgetin ymparille ->
de.l 0 ; aktivoidessa ei uutta kuviota
de.l 0 ei tekstid
dc.l 0 mutual exclude, ei kaytdssa
de.l  StringSInfo special info -> StringInfo
dew 0 gadget 1D
de.l StrRtn i userdata
StringSInfa de.l  buffer ; puskuri gadgetin tekstille
de.1  undo_buffer i undo-puskuri
de.w 0 ; paikka, jossa ollaan editoimassa
de.w 32 maksimi merkkien masra
dew 0 ensimméinen ndyt6lla nakyvd merkki
de.w  0,0,0,0,0 ; Intuitionin sisdisid munttujia
de.l 0 ; ei kaytossa 1.3:ssa
de.l 0 ; longint (ei kdyttssd téssa)
de.l 0 ; vaihtoehtoinen nappédinkartta
7 struktuuri, joka mérittelee gadgetin ymparille piirrettavan kehyksen
StringBorder  de.w  -2,-2 ; suhteellinen paikka
de.b 1,2 i piirtovarit
de.b  RP_JAMI ; piirtomoodi
de.b S ; koordinaattiparien maara
dc.l  StringVectors kooxdinza;txpanr_aulqkko ->
de.l 0 i useampia Border-struktuureja
StringVectors dc.w 0,0,203,0,203,11,0,11,0,0 ; viivojen koordin.parit

BoolGadget dc.l 0 ; ei enempaa gadgetteja
de.w 220,19 i x- ja y-paikka
dc.w 56,10 i %~ ja y-koko
de.w GADGHCOMP ; liput
dc.w  RELVERIFY ; toiminto vasta vapautettaessa
de.w BOOLGADGET ; tyyppi = boolean
dc.l  BoolBorder i kehys gadgetin ympirille ->
de.l 0 ; aktivoidessa e uutta kuviota
dc.l  BoolText i teksti —>
do:l 0 ; mutval exclude, ei kiytéssd
dsil. 9 i special info (ei tarpeen)
dew 0 ; gadget ID
de.l  BoolRtn : userdata

; struktouri, joka milirittelee gadgetin ymparille piirrettdvin kehyksen

; Muuttuvat struktuurit, jotka on sijoitettu erilliseen data-tyyppiseen
; lohkoon, jolloin itse ohjelman koodi pysyy muuttumattomana suositusten
; mukaisesti.

; tin nollaamalla puskurin ensimmiisen paikan. BoolBorder de.w ; suhteellinen paikka
de.b 1,2 ; piirtovérit
move.l gg Speciallnfo(a2),al ; Stringlnfo de.b  RP_JAMI i piirtomoodi
move.l si Buffer (al),al ; gadgetin tekstipuskuri al:een de.b 5 ; koordinaattiparien masrd
move.l window(a4),a0 i ikkuna de.l BoolVecl:ors ; koordinaattiparit ->
moveq  #-1,d0 -1 do:aan de.1 ; ei useampia Border-struktuureja
move.l d0,a2 ei muuteta ndytdn otsikkotekstid  BaolVectors de.w n 0,57,0,57,11,0,11,0,0 ; viivojen koordinaattiparit
1ib intui,SetWindowTitles ; asetetaan ikkunan otsikkoteksti ; IntuiText- eruktuun boolean-gadgetin tekstid varten
rts BoolText ic.b ’ ; piirtovarit
BoolRtn lea.l  StringGadget,a0 ; string-gadget ac b RP_JAML ; piirtomoodi
move.l gg Speciallnfo(al),al ; StringInfo de.b 0 i (ei kaytdssa)
move.l si Buffer(al),al ; gadgetin tekstipuskuri dc.w 8,1 ; suhteellinen paikka
clr.b  (al) ; 'tyhjennetdan' puskuri dc.l 0 ; fontti = oletusfontti
move,1 window(ad),al ; ikkunan osoitin dc.l  Bool Text ; teksti
sub.l a2,a2 ; ei requester de.d ; ei listekstid
moveq  #1,d0 ; paivitetasn vain yksi gadget 7
1lib intui, RefreshGList i
rts ; Tarvittavaa fontia ei ole asetettu, vaan ohjelma kdyttaa systeemin oletus-
; fonttia. Gadgettien koot on laskettu 8 pisteen fontille ja esimerkiksi
5 i Kick 2.0:n alla kdytettivat suuremmat fontit tai tavallinen Topaz 9
) ; sotkevat ohjelman ulkondén. Kickstart 1.3:ssa ei kuitenkaan ole mahdol-
gfx de.b  "graphics.library",0  ; kirjastojen nimet ; lista asettaa fonttia string-gadgettiin muutoin kuin avaamalla oman niytén
intui de.b  “intuition.library",0 i (screen) ja asettamalla siihen haluamansa fontin. Gadgetit kiyttdvit aina
ds.w 0 ; varmistetaan osoite parilliseksi  ;

section struct,DATA

i Tkkunoiden avaamisessa tarvittava NewWindow-struktuuri,
; tiedot ikkunan koosta, paikasta, vireistd ja niin edellee

]oka sisdltaa

Newswindow de.w 10,100 7 ikkunan koordinaatit (x,y)

de.w 300,60 7 ikkunan koko (x,y)

deb 0,1 ; kynien virit

dc.l  IDCMPFLAGS # vahdi sulkunappulaa yms

de.l WELAGS : liput

dc.l  StringGadget  ; ensimmdinen ga

dc.l 0 ; ei omaa checkmarkkia

de.l  Writle ; ikkunan otsikkopalkin teksti

de.l 0 i ndyton osoitin, ei tarvita tassa

de.1 0 ; ei BitMap-osoitinta

de.w 100,100 ; ikkunan minimikoko

de.w 500,200 i ikkunan maksimikoko

dc.w WBENCHSCREEN ; ndyton tyyppi = WORKBENCH
i Gadget-struktuurit ja niihin 1iittyvt apustruktuurit. Tassd esimerkissd
; struktuureihin on suoraan asetettu osoittimet muihin struktuureihin, mikd
; helpottaa ohjelmointia. Absoluuttiset viittaukset kuitenkin pidentdvat

ohjelman ajettavaa versiota, koska jokaisesta viittauksesta syntyy myds

i niyton oletusfonttia,

; Tekstit:

Writle de.b  "SimpleRefresh-ikkuna",0
Bool_Text de.b  "PAINA",0
ds.w 0

; String-gadgetin puskurit on sijoitettu omaan BSS-hunkkiinsa, jolloin ne

; eivat vie tilaa ohjelman kidnnetysta versiosta, mutta niille varataan

; automaattisesti tilaa ohjelmaa ladattaessa. Haittapuolena on, ettd

; puskureihin ei voi viitata lyhyemmilla ja nopeammalla suhteellisella

i 1 vaan on aina kay absoluuttista osoitusmuotoa (koska
; BSS-hunkki voi sijoittua muistissa minne tahansa, ei kiinteasn patkkaan

; muuhun ohjelmaan nihden). Toinen haitta on, ettei ohjelmaa voi ladata

; residentiksi, koska kaikki samaan aikaan ajettavat ohjelmakopiot kdyttai-
; sivdt samaa puskuria. Toisaalta puskureissa olisi uusilla ajokerroilla

; entistd tietoa nollatavujen sijasta, koska BSS-hunkki nollataan vain

kerran ohjelmaa ladattaessa. Menetelmin etuna tass on, ettei muistia
i tarvitse erikseen varata.
section puskurit,bss
buffer ds.b 34
undo_buffer ds.b M
end

Listaus 1. Sovellusohjelmien gadgetit ovat aina osa ohjelman omaa ikkunaa. Esimerkkiohjelma avaa
pienen ikkunan ja luo siihen kaksi erityyppista gadgettia, joiden ominaisuuksia, paikkaa ja kokoa voi
helposti muuttaa Gadget-struktuurien kenttien ja lippujen avulla.
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Virtuaalit
tulee!

B Onko Lucasfilm kohdannut voittajansa?
Onko The Secret of The Monkey Island pelk-
kaa paperia englantilaisten virityksiin verrat-
tuna? Pitdako Virtual Theatren pelaajan ko-
potellda ympariinsa omituinen kypara paassa?
Vastaus viimeiseen kysymykseen on ei.

nme aikoina on kovasti

pidetty metelia Virtual

Realitysta eli erainlaisesta
tietokoneen sisaisestd maailmas-
. Ensimmiiset kolikkopelitkin
ovat jo saapuneel. Niissd pelaaja
iskee ison kypiran piaihinsa, Ky-
péri sisaltid kummallekin silmdl-
le oman pikku TV, sekd kum-
mallekin korvalle kaiuttimen.
Ideana on se. etti pl‘lll;l_i?l.l] stl-
mien edessia oleviin monitorei-
hin wotetaan tetokonegrafitkal-
la tehty kuva, ja kun-]wlaulju

kddntia paatian, kidntyy maise-
i Ll Kuva vastaavast. Kyparddn
sijoitetut sensorit aistivat pdian
likkeet, vilittivit tiedon tetoko-
n(-c'llcf,_jnk;t sitten tottaa widel-
leen lasketun kuva pikkumonito-
reihin, Osittain timan kohun
varjolla yritid englantilainen oh-

jelmointiryhma ratsastan nimei-

milli oman seikkailupelisystee-
minsa  Virtual  Theatreksi.
Mitiin yhteistd "aitojen” VR-yiri-
tysten kanssa silli ei kuitenkaan
ole.

® PeTRITEITTINEN

Jo nelja vuotta kehiteity Birds of Prey on luvattu ulos marraskuussa
- vuotta ei ole mainittu.

Cruise of a Corpsen cuvagallerian helmia.

Lucasfilm-tyyppisista seikkailu-
peleistda tykkaavien kannatiaa
pitdi silmalli Virtual Theatre -
nimistd pelisysteemid hyodynti-
Vid tuotieitd, joista ensimmii-
nen tulee myyntiin sopivasti
Jouluksi tai sitten hieman sen
_'j'f.'ilke(-:n, Systeemi esiteltiin yllat-
tavan suurelle joukolle Lon-
toossa hieman poskelleen men-
neiden ECES-messujen aikana,
Demottava versio pyori Atari
STissi. mutla ohjelmoijien mu-
kaan Amigan versio kayetad hy-
vikseen Amigan suurempaa pa-
lettia,

Kontrolloint on Lucasfilmin
peleja kokeilleille tuttu, Totaa-

linen hiiriohjaus, ikonit ja kis-
Kylistat ovat paivian sana. Pelaaja
voi klikata hiiren pointterilla
vaikkapa oveen, jolloin ndkyviin
tulee lista kiskyjia, Niista pelaaja
sitten valitsee mieleisensi.
Muista vastaavanlaisista peleis-
i Virtual Theatre -pelit eroavat
pitkille viedyn tekodlynsi viok-
si. Kaikki munt hahmot pelissi
suorittavat jokapiiviisia askarei-
taan oman aikataulunsa mukai-
sestl. Jos esimerkiksi tormdaat
seppain pubissa ja lihdet seu-
raamaan hanta, paidyt hinen
perassidin talliin, jossa hiin tou-
huaa sepille ominaisia toitd. Li-
siksi voit antaa komentoja

Lucasfilmin ja Sierran kumoaja

muille hahmoille, Jos olet vaik-
k;ip;l vanKing, voit komentaa jo-
takuta kolkkaamaan vartijan.
oftamaan taman avainrenkaan
ja avaamaan sellist oven. Anne-
tun tehtavin lopputulos onkin
sitten Kiinni Giman toisen hah-
mon  yhreistydhalukkuudesta,
voimista ja taidoista. Tekodily ja
SYSLCETNIN JOUSIAVULS antavat
mahdollisuuden aika massivisil-
le peleille. Palaan  Virtal
Theatren timeille, kun ensim-
mainen silld tehty peli wlee
myyntiin.

Rules of
The Next
Generation

Minderaftin Rules of Engage-
ment on silkkaa mannaa TVesar-

Jarn Star Trek: The Next Genera-

tion ystiville. (Ja kukapa ei siita
pitdisiz??) Kokonaan hiiriohja-
tun pelin kaikki naveot ja grafii-
kat on pitrretty Enterprise 1701-
Din tietokoneniytor mielessi, ja
sen huomaa. Pelaaja suorittaa
tiedustelu- ja wistelutehtavia vim-
péri avaruutia, ja joutuu komen-
tamaan valilld kokonaisia arma-
dojakin. Jos pelin nimessi olisi
arvatenkin  kallis  lisenssinimi
"Star Trek”, voisin hyvilld onial-
latunnolla sanoa sen olevan pa-
ras Trekkispeli tahan mennessd.
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Nyt se on "vain" paras Trek-hen-
kinen peli markkinoilla.

Kaikki toiminnot ovat viimei-
sen paalle hi-techia. Aluksen
energia jakelu suojakenttin,
aseisiin, moottoreihin jne., kor-
jausprioriteettien maarittely, tais-
telu, navigointi, kaikki on silkkaa
mannaa teknobuffeille, Ei-trek-
kict ja strategiapelien inhoajat
tuntevat olonsa melkein vihatuk-
si sekavien nakéisten nayttdjen
sekamelskassa, mutta mina sa-
non, etta se on heidin ongel-
mansa ja jopa menetyksensa.

Mielenkiintoisena plussana pe-
lista loytyy mahdollisuus kayttaa
Mindcraftin aikaisempaa pelia
The Breach aluksen valtaukses-
sa. Nykyisellain ROE:ssa ensin
pehmitetaan vihollisalusta tar-
koin tihdatyilla (laserissa on kol-
me eri leveyttd, kapein on tehok-
kain) laukauksilla, sitten men-
naan tarpeeksi lihelle, noustaan
alukseen ja katsotaan mittarista,
kumman joukot kuolevat ensin.
Jos omistat The Breachin, voit
installoida sen ROE:n yhieydes-
sd, jonka jilkeen peli kaynnistad
The Breachin aina aluksen val-
taustaisteluita  varten. The
Breach on aivan kohtalainen
strategiapeli yksinadankin, ja to-
della mainio ROE:n kanssa.

Jos Star Trek: The Next Gene-
ration hiemankin saviyttaa, tai
muuten vain pidat erinomaisista
avaruusstrategiapeleista, kiy poi-
mimassa Rules of Engagement
koneeseesi. PCin ROE on jo
myynnissd, ja Amigan version pi-
tiisi tulla myyntin ennen vuo-
denvaihdetta.

Uutta ja vanhempaa lyhyesti

Argonaut Softwaren ohjelmoi-
ma ja Electronic Artsin julkaise-
ma Birds of Prey -lentosimu-
laattori taytt juuri jokin aika sit-
ten kauniit nelja miestyovuotta.
Sen kunniaksi Electronic Arts
ilmoitti, etti peli lopultakin jul-
kaistaan marraskuun loppu-
puolella. Mutta huomatkaa, et-
td yhiié ei maininnut mitaan
siitd, minkd vuoden marras-
kuussal

Novagen, joka pysytielee mie-
lellddin hiljaa, ja julkaisee silloin
talloin vektorien ihmelapsen
Paul Woakesin ohjelmoiman
pelin, on nyt todella repaissyt.
Kun Mercenary Il:sesta ei ole
aikaa kuin vuosi tai pari, on yh-
i JO NYT aikeissa julkaista
Mercenary III:n. Toivottavasti
se ei ole vain kakkososa hieman
muutellulla grafiikalla, jolloin
Mercenary-nimen perdan kuu-
luisi oikeastaan liite I1+.

Kick Off 2 (ja pian tulee
muuten osa 3) saattaa hyvinkin
pian kohdata voittajansa. Sen-
sible Softwaren pitkatukkapojat
ovat kyhinneet uusia peleja
vauhdilla, nunista on tullut jo
Megalomania ja  WizKid
(Wizball II), ja nyt tuloillaan on
SensiSoccer (tyonimi). Parhai-
ten pelia voisi kai kuvailla Kick
Offiksi, jossa on huomattavasti
tarkempi grafiikka. Erilaisia
potkuja ja puskuja on kuule-
man mukaan kymmenid, mutta
kontrollisysteemi on mukamas
siitd huolimatta yksinkertainen
kayttai ja oppia. Jaa-ha.

Screensportilta snookeria seu-
railevat voivat pikkuhiljaa alkaa
kyylata paikallisen pelimyyjinsa
hyllyjd, Kun harittayat silmat lo-
pulta kiinnittyvat peliin nimelti
Jimmy White's Whirlwind Snoo-

1 -—a

Aliensilta kuulostava Suspici-
ous Cargo on cyberpunkahta-
va tieteisseikkailu.

Yli 130 00 ruutua, 8 interaktii-
vista jasentd ja 32 tekodlyista
tyyppia: Daemonsgate!

ker, on vain yksi asia, mita suo-
sittelen: ostakaa se. Siina on to-
dellinen snooker-pelien aitil

Delphine Softwaren Cruise
for a Corpse on 1920-luvulle si-
joittuva murhamysteeri, joka
hyodyntaa ranskalaisten ohjel-
moijavesseleiden Cinematique-
systeemid, Ulkomaisissa lehdissa
se on saanut jopa parempia pis-
teiti kuin Lucasfilmin The
Secret of Monkey Island, joka
sekin on repinyt pongoja 90:en
paremmalta puoleltal

Niille, jotka eivit vield ole tul-
leet sinuiksi Spectrum Holoby-
ten mainion Falconin kanssa,
on nyt tulossa erinomainen pa-
ketti. Se sisiltad alkuperdisen
Falconin, seki sen molemmat
tehtavadisketit, Kaiken kaikki-
aan tehtivid on 36, Pakeun ni-
mi on Falcon - The Classic
Collection ja Suomen hintaa tu-
lee olemaan aika rivakasti (ei
mitadn uutta siina siis!).

Englantilainen Gremlin
Graphics valmistautuu julkaisu-
vyoryyn. Tamdn palstan pitdjaa
kiinnostaa paiasiassa yhtién sel-
laiset pelit kuin Daemonsgate I
Ja Suspicious Cargo. Ensimmii-
nen on hieman Ultima-tyylinen
RPG, jossa pelaaja johtaa retki-
kuntaa matkalla kukistamaan
pelaajan kotikaupunkia saarta-
vat joukot. Ohjelmoijaryhmi
Magitech, jonka meritteihin
kuuluu esimerkiksi Amigan Ul
tima V, vdittad, etta peli on laa-
jin luokassaan. Miltd sinusta

kuulostaa 131.000 ruudun ko-
koinen pelialue, 8 taysin inte-
-aktiivista ryhmanjasenta ja 32
tietokonedlylld varustettua
muuta henkiloa?

Suspicious Cargo on tieteis-
seikkailu, hieman Cyberpunk-
henkinenkin jopa, jossa pelaa-

jaa kiristetaan kuljettamaan ge-

neettisesti luotu "ase” maapal-
lolle. Luonnollisesti tima "ase”
karkaa ja pelaaja joutuu metsas-
tamaan sita pitkin avaruusaluk-
sensa kaytavia. Peli alkaa kuu-
lostaa hieman Aliensilta, mika
el vilttamatta ole lainkaan huo-
no asia.

Eye of the Stormissa on omi-
tuisimpia vektoriolioita, mita
olen vahaan aikaan nahnyt. Peli
sijoittun  parisensataa vuotta
eteenpdin, jolloin kaikilla me-
nee hyvin. Lama, nidlinhati ja
koyhyys ovat mennyttd, mutta
lopputuloksena elamasta on
tullut "hieman" tylsda. Televi-
sion tollottaminen syo suurim-
man osan vapaa-ajasta. Niinpa
hallitus julisti yleiseen kayttoon
muutamia “ei-lakeja"-alueita,

jonne kuka tahansa tarpeeksi

rohkea sai mennid mellasta-
maan. Tietenkin sankarin tou-
hut talletettiin ja naytettiin tele-
visiossa, mitenkas muuten. Tuo-
rein mellastusalue on Jupiterin
punainen silmd, jonne pelaaja
rynnistiaa pda ties kuinka mo-
nentena  jalkana  (mutaatiot
ovat vuonna 2207 enemman
saantd kuin poikkeus) kerda-
main rahaa ja kunniaa. Ongel-
ma on vain siina, etta kukaan ei
ole kaynyt alueella ennen, joten
ei tiedeti mitd sielta loytyy. Ruu-
tuvalokuvien perusteella voin
ainakin sanoa, etti joitakin to-
della sakean nakaisia elinmuo-
toja!l Julkaisu Amigalle marras-
kuun alussa 1991.
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Continental Circus- yksi
formula lisaa.

KOKOELMAT

M Tanaan taydella hinnalla, huomenna
halpiksena, viimeiseksi kokoelmassa,
kokoelmassa ja kokoelmassa. Siina tyypillisen
tietokonepelin elamankaari.

Urheilun huumaa

B Domark on koonnut sa-
maan kasaan ison nipun
urhelupeleja nimikkeella
Grandstand. Vain kansa-
kuntamme ylpeydet, nuo vir
meisen paalle treenatut va-
lioyksilot paasevat naytta-
maan mihin pystyvat tassa
rnita raskammassa neliotte-
lussa. Kaikenmaailman te-
rasmieskisat ovat lastenleik-
kia tahan verrattuna, joten
onko ilotikkukatesi valmis?

Grandstand sisaltaa nelja
pelia: Continental Circus,
Gazza's Super Soccer,
Pro Tennis Tour ja World
Class Leaderboard. Kuu-
lostaa hienolta, mutta siihen
se sitten jaa.

WC Leaderboard on erin-
omainen golf ja sita pelaa
mielelldan, mutta kenella si-
ta el jo olisi jonkin toisen ko-
koelman ohessa tuleena?
Melkein vaittaisin, etta Lea-
derboard eri inkarnaatior
neen on eniten kokoelmoitu
peli kautta aikojen.

GS Soccer on jalkapallo-
na ok, mutta kun kaikki kur
tenkin pelaavat Kick Offia,
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Continental Circus on jal-
leen yksi formulapeli, jossa
sinansa ei ole mitaan vikaa,
mutta parempiakin on. Ko-
koelman paras peli on siis
Pro Tennis Tour, joka on
suorastaan ennomainen ten-
nispeli, mutta siitakin on jo
tullut parannettu jatko-osa.

Ei Grandstand silti mikaan
mitaton kokoelma ole, siina
vain nyt sattuu olemaan lgja
keskinkertaisia peleja, jotka
monella jo on valmiina. Sa-
man pelin kaytto useam-
massa kuin kahdessa koko-
elmassa pitaisi lailla kieltaa.

Kotikolikko)a

B U.S. Goldin Super Sega
sisaltaa, kuten nokkelimmat
jo arvasivatkin, Segan kolik-
kopelien kotikonekaannok-
Sid.

Gauntlet-tyyppinen varsin
kiva Crack Down sisaltaa
pornmien asettelemnista huk
lun tohtorin innakkeeseen,
ammuskelua, hutkimista ja
palion omia kuolemia, Am-
mattitaitoinen kaannds, jos-
sa kaksikin sankaria mah-
tuu yhtaaikaa pelaamaan.

E-SWATia ei ainakaan
paase turhasta variloistosta
tai maksimaalisesta ani-
maatiosta syyttaman. To-
sien luokan robocopeja si-
saltava peli on turhan kes-
kinkertainen ammu & méatki
-peli, joskin parempi kuin
monet muut saman ohje-
moijaryhrman virityksista,

Samaa voi sanoa perus-
ninjapelista Shinobi. Naita-
han on nahty. Outoa grafiik-
ka ja savayitamatonta pe-
laamista.

Super Monaco Grand
Prix lypsaa lisaa puhkilyp-
settya rallipelikaavaa. On se
sentaan hyvin tehty, joten
mikas siing, jollei omista jo
salaa vastaavaa.

Golden Axe onkin koko-
elma sikuri pohjalla. Kaa
pion/valkyrian/barbaarin
Kastoyritys on onnistunut
kaannos, jorka erikoistuho-
aseet miellyttivat, Kiva gra-
fiikka muutenkin.

Super Segan sisaltamat
pelityypit kylla pistavat ih-
mettelernaan, miksi ihmiset
ostavat kolikkopelikaannok-
sid? Aito kolikkopeli tarjoaa
sen parin markan edesta
hupia, mutta tuskin enem-
paa. Kotimikroversio on la-
hes aina joka suhteessa hei
kompi esitys ja maksaakin
viela paljon.

Tuplasti toimintaa
Crack Downissa.

Commandokloonien aivoja vaativa isoveli,
klassinen Airborne Ranger.

B U.S. Goldkin hipuaa urher
lua uusimmalla kokoelmal-
laan Super Sim Pack, jos-
kin varsinaista yhteista ni-
mittajaa ei tunnu loytyvan.

Alunperin Palacen julkar-
sema International 3D
Tennis on mielenkiintoisesti
ja toimivasti vektorigrafiikal-
[a toteutettu tennispel, jos-
ta lajityypin ystavat kertovat
pitavansa,

Crazy Cars Il oli Tituk-
sen ihan OK Roadblasters-

jaliitelma, joka ainakin het
ken tyydyttaa ralimiesten
autonalkaa. U.S. Goldin
omaan ltaly 1990 jalkapal
lopehin sopii sama huomau-
tus  kuin  Grandstandin
Gazza's Super Socceriin;
kaikki pelaavat kuitenkin
Kick Offia.

Herra J., Microprosen peli
kokoelmalla! Mukaar on &n-
gennyt kuusnelosessa akor
naan puhkipelaamani helmi
Airborne Ranger, aivoilla
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Night Shift - painajainen lelutehtaassa.

MAXa
pamahti

B Kolmaskin kokoelma U.S. Goldilta |6ytyy. MAX eli Maxi-
mum tyydyttaa paaasiassa bittipyssyjen paukkeesta naut
tivaa.

Turrican Il kuuluu pieneen sarjaan “klassiset ampuma-
pelit”. Jareat aseet ja ampumapeliksi laaja pelattavuus
maustettuna tuhdilla musiikilla ja nastalla grafilkalla.

Jopas jotakin, SWIV, toinen klassinen ammukselupelikin
on paassyt mukaan. Jeeppi ja helikopteri pistavat paikkoja
palasiksi niin etta soi.

St. Dragonista on vaikea keksia muuta sanottavaa, kuin
elta siina ohjataan lohikaarmetta ja ammutaan. Avaruusaluk-
sen korvaamista elaimella sanotaan kal “innovaatioksi'?

Lucasfilmin lentosimulaattorit ovat markkinoiden parhaita.
Lucasfilmin seikkailupelit ovat markkinoiden parhaita. Lucas-
filmin kasitys hauskasta toimintapelista tekee silppua luke-
mattornasta maarasta paan pienista verisuonista, Night
Shift on sinansa uskomaton kokemnus, jossa pitaa pitaa le-
lutehdas kaynnissa. Tuskaista tasolta tasolle pommpimista,
hammenysta, aggressioita; mutta mika tyydytyksen tunne
kun katkaisee virrat koneesta.

Kannattaa hankkia jos ei omista Turricania ja SWiVia.

International Tennis: tikuista asiaa.

varustettujen perusrdiskinta-  konettaan.

W Mielenkiintoisin kokoelma
viimeiseksi,  Mirrorsoftin
Falcon - The Classic
Collection sisaltaa kaikki
kolme Falconlevyketta. Pel
kastaan perus-Falcon on
hintansa arvoinen. Ainoa
varsinainen vika oli kiinteat
tehtavat, ja tdman vian kor-
jaavat lisalevykkeet. Vaikka
niidenkin tehtavat ovat kiin-
teita, valkuttavat ne sentaan
toisiinsa vaatien aivojen ras-
sausta, etteivat vihollistankit
vyOryta tukikohtaa esmes.
lhan kiva etta joku pistaa
kokoelmaksi muitakin kuin
lyhytlentoisia hittipeleja.

MIG on tuo tuolla?

FFROC § 8 SLCT
TRTENILIES AFPROBCHING RESERVE NEAR NG I We SECTeR
[ERBLIES

e ]
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Voitto askeleen lahempana: Idan pikajuna pysaytetty!

Falcon Collection S.H/Mirrorsoft ST, Amiga 93
Grandstand Domark ST, Amiga, C64 78
MAX U.S. Gold ST, Amiga, C64 82
Super Sega U.S. Gold Amiga, ST, C64 76
Super Sim Pack U.S. Gold ST,Amiga, C64 80

m A5-koko

CONNECT!

MODEEMINKAYTTAJAN KASIKIRJA

Modeeminkéyttdjan
késikirja antaa run-
saasti hyodyllistd
tietoa modeemeista
ja linjaliikenteesta.
Se on modeemi-
liikenteen perusteos,
joka soveltuu niin
aloittelijan oppaaksi
kuin pidemmalle
ehtineen harrasta-
jan kasikirjaksi.

m 144 sivua

m ovh. 145 mk
+ lahetys

MODEEMINKAYT T4
l Ay
KASIKIRJA

pell Vuosista huolimatta Air-
borne Ranger on edelleen
hupa peli, joka palautti tu-
kun muistoja mieleen, Saal,
etta Amiga/STversiot evat
osanneet hybdyntaa emo-

Super Sim Pack siis sisal-
taa kaksi kelpo pelia ja kes-
kinkertaisernpaa. Nimessa
esiintyva Sim kylla ihmetyt-
taa: mihinkahan peliin sen
pitaisi vitata?

kulut 18 mk

TILAA KATEVASTI LEHDEN PALVELUKORTILLA! HINTA VAIN 145 MK!
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Commodore

(CDTV

Tutustu uutuuteen

jalleenmyyijasi luona

* Amiga-yhteensopiva
» Tietokone ja CD+G -laitteisto yhdistettyna

* Yli 80 CDTV-nimiketta saatavana nyt ja
lisdd on tulossa kaiken aikaa

* Lisaksi voit tietenkin kuunnella
mielimusiikkiasi CD-levyilta

Jalleenmyynti: Akateeminen Kirjakauppa, Expert, Himeenheikki, Info,
Koneveljet, Musta Porssi, Tekniset, Suomalainen Kirjakauppa
seka valtuutetut Commodore myyijat.

Maahantuoja:

2 Nuppulantie 35, 20320 Turku
(921) 546 666, Fax: (921) 546 777
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Hasta la vista, baby!

Terminator 2:

The Judgement Day

ST, Amiga, C64

Ocean,

295,- (120,- /179,-)
On todella harvinaista, etta
hyva elokuva saa hyvan jat-
ko-osan. Tamakin ihme tuli
taas nahtya, kun tekija-
miehet James Cameron ja
Arnold Schwarzenegger jat-
koivat tulevaisuuden tappa-
jarobottien tarua. Elokuvan
kustannukset olivat sita
luokkaa, ettéd Carolco-yhtion
koko tulevaisuus ol sen va-
rassa. Mutta uhkapeli onnis-
tul.

T2: Judgement Day on
yksinkertaisesti upea eloku-
va, kuvan ja aanen sauma-
ton sinfonia, aah ja ooh!

Noin kymmenen vuctta
The Terminatorin tapahtu-
mia mychemmin ilmestyy
nykyaikaan kaksi uutta ter-
minaattoria: T-800-mallinen,
orgaanisella aineella paallys-
tetty ja prototyyppi T-1000,
"elavasta” metallista valmis-
tettu muotoaanmuuttava ja
kaytannaollisesti katsoen tu-

houtumaton malli. T-800 on
uudelleenohjelmoitu suojele-
maan John Connoria, tule-
vaisuuden vastarintajohta-
jaa. Sarha Connor viruu
mielisairaalassa yritettyaan
rajayttaa Cyberdyne Sys-
temsin rakennuksen.
Samaan aikaan Cyberdy-

ne Systems tutkii oudon ro-
botin jaanteita ja lahestyykin
pikkuhiljaa lapimurtoa. Ta-
ma tietysti tietaa ydinsotaa
ja terminaattoreiden esiin-
marssia. Saadanko sota es-
tettya? Pysyyko John Con-
nar hengissa? Saadaanko T-
1000 pysaytettya? Siinapa
miettimista elokuvaa nake-
mattomille  videoversiota
odottaessa.

Se elokuvaklassikoista.
Miten on Ocean pystynyt
emuloimaan filmin vauhdin,

jannityksen,  visuaalisen
upeuden et ceterat?

Peli alkaa beat'em-up-jak-
solla, jossa T-800:n taytyy
pysya hengissa tietty aika
voittamatonta  T-1000:tta
vastaan, Lukuunottamatta

Terminator 2
Testattu Amiga, C64
Grafiikka 80, 83
Aanet 75, 75
Pelattavuus 75, 75
Vetovoima 70, 70

i

Hurjaa moporallia.

isoja spriteja kysymyksessa
on tuikitavallinen hakkauspe-
li. Seuraavassa osassa ajek
laan ikuisuus moottoripyo-
ralla John Connor takapen:
killia ja T-1000 rekan kanssa
perassa. Ruutu scrollaa ver-
tikaalisesti ja Spyhunter tu-
{ee jotenkin mieleen.
Kolmannessa osassa on
mahdollisuus kerata lisa-

-

energiaa korjaamalla Arnol
din kasi puzzle-tyyliin paloja
liv'uttamalla. Tama kohtaus
kuuluu kylla ensimmaiseen
elokuvaan, mutta ohjelmoija
halusi sen valttamatta mu-
kaan. Neljas osio on sivulta-
pain kuvattu Sarah Conno-
rin pako mielisairaalasta va-
pauteen. Sairaala on sokke-
loinen ja vartijoitakin haka-
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taan.

Sitten T-800 ja T-1000
tappelevat jalleen, seuraa-
vaksi korjataan Arnoldin
naama lisaenergian foivos-
sa. Peli jatkuu taistelulla
SWAT-osaston kanssa Cy-
berdyne Systemsin labora-
toriossa neljannen tason
mallin mutta ampumisella
terastettyna. Taso kahdek-
san on taas Spyhunter-mal-
lista rallaamista SWATIn pa-
kethiautolla, T-1000 helikop-
terin kanssa perassa. Osio
paattyy mikali Sarah saa
ammuttua kopterin alas. Ja
viimeisessd osassa T-800:n
metallirunko ja T-1000 bea-
temuppaavat viimeisen ker-
ran,

Yllattavaa, etta Ocean jak-
soi tinkia tasohyppely/amr
muskeluformaatistaan, mut
ta toisaalta on peliin taas
sen verran Kliseita pistetty
ettei tule orpo olo uusien
ideoiden edessa.

Amigassa on valigrafilkka
digitoitu elokuvasta pelia pi-
ristamaan, ja itse pelin lik-
kuvat lamiskat pyorivat siina
normaalilla OK-tasolla. Iso
Arnie el hirvedsti ole itsensa
nakoinen, mutta mikas uut-
nen se on. Aanipuoli e
edes jaanyt mieleen, tunnis-
tettavaa Terminator-teemaa
lukuunottamatta. Vakeusta
so on vedetty lian korkealle
ja koska jatkomahdollisuutta
el ole, jaa pelaaminen parin
alkutason kahlaamiseksi. Jo
pelkastaan osioiden venytta
minen ylipitkiksi turhauttaa.
Jos elokuva olisi ollut sa-
mantempoinen, olisi pitanyt
ofttaa evaat mukaan.

Kuusnelosen grafiikka ja
aanet ovat suhteessa kone-
kapasiteettiin onnistunutta,
mutta peli sinansa on sa-
ma. Koe-elainryhma valitti
erityisesti juur jatkomahdok
lisuuden  puuttumisesta.
Oceanin piti Julkaista T2
muuten moduulina, mutta
levylta tama yksilo naytti.

Harvemnmin sita hyvaa pe-
lia saa kun kansikuvan filmk
tahden perusteella ostaa.
Vaikka se sitten olisi Arnold
Schwarzeneggerkin.

{Ja kun kaikki kysyvat, et
ta miksi taman valituksen
jalkeen T2 sai nainkin hyvat
pisteet. Muistakaa, lapset
hiyvéat, loppupisteet ovat ver-
tailukelpoisia vain foisen sa-
man lajin edustajan kanssa,
ja vaikka Pelina an sich T2
ei innosta, lisenssipelina se
on keskiarvoa parempi.)
Nnirvi

Dekkaritarina
Bladerunnerin
hengessa

Rise of the Dragon
AMIGA UPDATE
Amiga, PC
Dynamix, 350,-
B Dynamixin kahdeksanme-
gaisen grafilkkaeepoksen
kaantaminen Amigaan sai
vahan sapsahtamaan, Ovat
ko he tosissaan? No, jen-
keissa kaikilla amigisteilla
on tietyst kiintolevy, eivatka
he joudu karsimaan kymme-
nen levykkeen plaraamises-
ta pelin timellyksessa ja jo-
kaisen graafisen pikkunippe-
lin erillisesta lataamisesta.
Edella mainittua kaytannon
pulmaa lukuunottamatta
ROTD onkin todella upea
kaannos alkuperaisesta PC-
versiosta: tunnetta tihkuva
32varinen grafikka seka
utuisesti sykkiva aanitausta.
Pelin ylla lejuu painosta-
vana synkkana utuna eraan
maineikkaan tieteisfilmin
haamu; paikkana tulevaisuu-
den painajalsmainen, syn-
kan kostea, vakivaltainen
metropoli, tietyt Chinatown-
viitteet, sankarina William
"Blade” Hunter. Kun sanka-
rista olisi viela tehty Harri-
son Fordin nakoinen, niin
tunnelma olisi rikkeeton.
Ihailtavinta on nerokkaasti
grafikan sisaan rakennettu
hiiriohjaus, jossa osoittimen
muoto kertoo, mita silla
kohtaa maisemaa voi teh-
da: edeta, puhua, katsoa la-

Rise of the Dragon
Testattu Amiga
Grafilkka 94
Aanet 88
Pelattavuus 85
Vetovoima 92

hempaa tal kasitella tavalla
tai toisella, kuten tyontad ID-
kortti nakopuhelimeen. Tai
sitten klikataan muuten vain
maisemaa satunnaisessa
kohteessa, jolloin joko saa-
daan tietoa tai paastaan
kurkistamaan sankarin mus-
taan sielunelamaan ajatus-
kuplan muodossa.
Juenena on tuhoisaa huu-
metta levittavien tyyppien
jalittaminen, mutta se ei su-
Jukaan normaaliin 'ratkaise
pulma ja paaset eteenpain”
tyylilla, vaan peli haarautuu
ja elaa toiminnan mukana.

Tuoppi murheeseen.

Esimerkiksi muilla hahmoilla
on muisti, ja se on erityisen
pitka, jos tekee jotain sopi-

rmatonta. Turhan suoraviivai-

suuden puuttuminen patee
myds yksittdisetn pulmien

ratkaisuhin ja jopa pelin lop-
puratkaisuun, joten ROTD
on upean ulkokuoren lisaksi
kulutusta harvinaisen itse-
pintaisesti kestava peli.
Jukka Tapanimaki

Satumetsan
|ppokora

PALISED

Pupu ndyttdd toimenpiteen mallia.

Elf

Amiga, ST

Ocean, 295,-

H Monta yota on varmasti
kulunut Elfin taustatarinaa
keksittaessa: paha velho on
kaapannut Cornelius-haltian
tyttoystavan Elisan, ja pikku-
haltija lahtee hanta pelasta-

maan. Mika omaperaisyys!
Mika rajoja rikkova syyvyy-
den ja laajuuden ennatys
tietokonepelien taustatar:
noissal

Varsinainen yllatys paljas-
tuu, kun pell latautunut: Cor-
nelius voi hyppia ja pomp-
pia pitkin tasoja, ja mika pa-

rasta, ruudussa wilistaa
myos vihollisia, joita voi an-
pualll Miksei kukaan aikal-
semmin ole ajatellut sita?
Elfissa on kuitenkin paljon
omaakin. On muun muuas-
sa kauppoja, joissa vathdon
valineena ovat yrtit ja lem-
mikit, (pienia olentoja, joita
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KUNINGAS

Magic Pockets

Amiga, ST

Renegade/

Bitmap Brothers,

295 -

W Jos Nintendossa jokin tie-
tokoneen omistajia kismit-
taa niin se on Super Mario
Brothers, Sama peli, jonka
ykkososakin (vaikka ollaan
jo nelosta tekemassa) jak-
saa yha kantaa hynaa Nin:
tendolle, sama peli jota el
ole muille merkeille, sama
peli, joka on nin monen Nir-
tendon ostajan ostokimmo-
ke ollut, on lopulta saanut
varteenotettavan kilpailijan
sulokkuudessa, grafikassa
|2 uskomattomassa bitin-
vaannossa.

Hyvat naiset ja herrat! Mi-
nulla on kunnia esitella teille
Magic Pockets, erkoisomi-
naisuuksien erikoispeli, joka
todella esittaa 1990uvun
pelitekniikkaa ja ohjelmaiien
mielikuvitusta. Ja vaitan to-
sissani, etta tama peli tulee
kelpaamaan vertailuun Su-
per Mario Brothersien kans-
sa.

Bitmapveliekset ovat saa-

neet lapsen, eika mita ta-
hansa kersaa, vaan pulskan
pojan, jolle annettiin nimeksi
Bitmap Kid. Pojalla on hou-
suissaan niin valtaisat tas-
kut, etta han onnistui jopa
hukkaamaan polkupyéransa
niihin, Isat eivat selitysta us-
koneet, vaan lahettivat ha-
net hakemaan pyoransa ta-
kaisin sielta minne se on
jaanyt. Niinpa Bitmap Kid
joutuu astumaan itse jatti-
laistaskujensa sisalle asee-
naan vain omat taskunsa.
Siella han huomaa, etta tas-
kujen asukkeina on outoja
hirvioita. Taskut on muuten-
kin taytetty pojan mielikuvi-
tuksen tuotteilla eli puruku-
miautomaateilla, televisioil-
la, kaikenlaisilla karamelleil-
la, pikkurahoilla ja pirteloilia.
Namusetaa vastaan ei por
ka sentaan joudu tappele-
maan, mutta jattlaissamma-
koita, limaotuksia, lepakoi-
ta, kivittajia, ja etanoita (ni-
tahan joka pojalla on tas-
kuissaan) vastaan kylla.
Hanen ihmeaseensa nita
kalkkia vastaan on minipyor-
remyrsky, joita han muo-

Elf

Testattu Amiga
Grafilkka 87
Adnet 87
Vetovoima 75
Pelattavuus 80

l6ytyy sielta sun taalta). Sii
hen, mihin haltia kuolee, jaa
hautakivi ja uudestaan pai-
kalle saavuttaessa voi oma
kumnmitus kayda kimppuun.
Ohjelmoijat ovat ilmeisesti

listisasti peli rankaisee viat-
tomien metsanelavien am-
pumisesta. Peli ansaitsee
toimintaseikkailu-nimikkeen-
sa, silla aivojakin tarvitaan
ennen kuin saa yhteyden Eli
saarl.

Vaikka Haltija saakin pa-
rempia aseita, ei se kuiten-
kaan riita kompensoimaan
ohjelmoijien  helmasyntia:
ruutu on liian taynna liikku-
vaa otokkaa, jorta tulee joka
suunnilta. EIf itse ei tietysti
pysty kuin vaakataso-am-
muntaan. Minun vaaassani
tama painaa kuppia vaa-
raan suuntaan,

Ninn grafiikka kuin aanet-
kin ovat taidolla tehtyja, ja
ylikansoitusta  lukuunotta-
mafta pelattavuudessa ei vi-
kaa, Toivon kuitenkin, etta
shoot'em-upit ja tasohyppe-
lypelit pistettaisiin parin vuo-
den julkaisukieltoon, jotta

Magic Pockets pieksee Marion vaikka kadet taskuissa.

dostaa taskuissaan (siis ei
niissa taskuissa missa han
on, vaan nissa taskuissa
mitka ovat hanen housuis-
saan). Mita kauemmin tul-
tusnappulaa pitaa pohjassa
sita isompi pyorremyrskys:
ta tulee. Sitten se heitetaan
menemaan ja jolle se tapa
mitaan kuithtuu nopeasti
pois. Mutta jos se tappaa,
voi Bitmap Kid kavella, hy-
pata tai tiputtautua sihen ja
kerata bonuksen. Mitd kor-
keammalta siihen tippuu, sk
ta enemman bonuksia saa.
PyGrremyrskyd voi kayttaa
myos korkealle hyppaami-
seen tai kieppumiseen ym-
pari ruutua.

Tietysti pyorteita on eriko-
koisia. Kaiken edella

mainitun voi tehda vain
isoimmalla pyorremyrskylla,
minka muodostuminen tas-
kunpohjalla kaiken nukan
seassa vie aikansa.

KUOLEMA

PINNAN

Thunderjaws

ST, Amiga, C64
Domark,

295~ (120,- /179,-)
B Tunnelma on kuin Tappa-
jahai X0OMIkn ensillassa -
olen nahnyt taman ennen-
kin... Domark on jalleen
saanut kuningasidean ja vor
la, tehnyt osittain vedenalal-
sen raiskintapelin, Jotta pe-
laajat eivat karsisi lioista
vieroitusoireista on mukana
kuitenkin kaikki tutut ele-
mentit asepaivityksien ja hir-

Pelissa on nelja maai-
maa, jotka ovat jakautuneet
yhteensa 26 tasoon ja nel-
jaan bonusrataan. Maailmat
ovat luclat, metsat, jarvet ja
lumivuoret. Tietysh jokaises-
sa maailmassa Bitmap Kidi-
1a ase vaihtuu eli vuorossa
ovat pyorremyrskyt, pilvet,
jaakuutiot ja lumipallot. Kun

Magic Pockets
Testattu Amiga
Grafilkka 89
Adnet 86
Kiinnostavuus 85

penska on alkansa
74 keraillyt bonuksia
hdan wvoi tuurilla
osua esimerkiksi
erikoisesineisiin,
Rautanaamio suo-
jaa kalkelta pain
parstaa heitetylta,
Kypara lennattaa
lasersalamoita
olioiden niskaan
tappaen ne kerta-
heitolla, mutta BK
ei sitten pystykaan
keraamaan bonus-
karkkeja tai pirte-
[6ita. Voipa han joutua tele-
portaatiolaitteeseen, joka
siirtaa hanet pisteita keraa-
maan muualle hyvin vahaksi
alkaa. Lisaksi matkan varrel
la voi tormata vaikka purk-
ka-automaattiin, josta puhal
letulla purkalla voi lentaa
ylospain. Televisioon Kurkis-
tamalla nakee koko ympa-
roivan alueen taskunpohja-
otokoineen Kaikkineen.
Parasta on, etta pikkupo-
jila ei ole kelloa, joten jokat
sen nurkan ehtii tutkia vaik-
ka kontallaan. Yksikaan pe-
likerta ei ole samanlainen,
silla uusilla tavoilla tappaa
hirvioita paljastuu aina uusia
aarteita. Peli on taynna mo-
nia mielenkiintoisia oivalluk-
sia ja ennennakemattomia
ideoita aivan kuin niita olisi
saastelty erityisesti Magic
Pocketsia varten.
Mikko Koivunalho

Ongelmiako? Hui hail!!

Thunderjaws
Testattu Amiga
Aanet 83
Grafilkka 85
Pelattavuus 84
Vetovoima 77

ta se kuulostaa, vaan melko
siedettava seikkailuraiskinta-
peli, jossa kuhisee joka ak-
vaarion vakioasukkeja, hai-
ta. Maalle paastyaan sanka-
ri saa naishirvididen jaka:
mattoman suosion 0sak-
seen ja ilkea Madame Q
vasta kuuma pakkaus onkin!

Pelin kaikki osatekijat tayt
tavat hyvin tehtdavansa ja
kaikki pelagjat tuntevat olon-
sa kotoisaksi Thunderjawsin
aaressa. Joskus kannattaa

Hackinsa pelanneet. Pelin  joskus nakisi jotan uuttakin. | viciden muodossa. kuitenkin menna merta
saa tallennettua tasojen va-  (Jalkapallopelit myas). ltseasiassa ei Thunder- edemmas kalaan.
lila (klap klap klap) ja mora-  Nnirvi jaws ole nin huono kuin mik Kai Becker
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TESTEJA

MikroBITTI tekee koko ajan
tydti, jotta lukijamme saisivat
tietokoneista enemmiin irti.

Me testaamme, tutkimme ja ko-
koammie koneita, levyasemia,
uhj;lin'liai, rinttereiti - ja ker-
romme k(}kelm1k.~ﬂ.~r|m'1(-‘ sinulle.

TAYTTA ASIAA

MikroBITTI kirjoittaa kaikesta
maan ja taivaan vililli - kahdella
chdﬂ”la: asian pitii olla kiinnos-
tavaa ja aiheesee taytyy ]iilt}-‘ii
tietokoneita, prosessoreja tai
muuta suurta viisautta. Lehden
sivirilta [6ytyykin asiaa ja ajanku-
lua, nutisia ja y”i‘ityksiii-, hydtyi
ja hupia. _

START GAME

VIIHDETI'A

MikroBITTI on Suomen johta-
va tietokonepelilehti. Me arvos-
telemme pe ’(*jii laidasta laitaan -
konsoleista PC:hen, riiskinnisti
strategioihin, helpoista hiosta-
van vaikeisiin. JOLI NUINerossa
on my6s vinkkejd vanhoihin
suosikkeihin.

T
(1 | Exkoislehdet Oy
1 maksaa
I I ®

Tilaan MikroBITIN 12 kuukauden =

jatkuvana séddstotilauksena hintaan 197 mk. ;

F1ick kaupanpaiile. IKi6 | gERIKOISLEHDETOY [ POSTITA o
Nimi iﬂi . e KOR"I TAl

siakaspalvelu
st LUDRIN 5"
gl i e i VASTAUSLAHETYS MikroBITTI ilmestyy 11 ker-
Puhelin Sopimus 01770/4 taa vuodessa, Kyseessil on niin
Ill|I}\ﬂcﬂ]‘;ﬂ.t(‘I"I\l)?lrl\"cl_l L }It“]‘\l\:l

Tilaus jatkuu ilman eri nudistusta yuoden pituisissa jaksoissa kKullpinkin voimassa ole-
vann sigstitilavshintaan, konnes lopetan sen puhelimitse tai kirjeitse.
Tarjous on voimassa 31.12.1991 asti ja koskee Suomen lisdksi muita pohjoismaita.

01771 Vantaa

tl(:‘[t)pd]\f‘lll ettei ilman siti voi
olla. Tartu lunriin, valitse nu-
mero 90 « 120 670 ja tilaaitsel
lesi tai labjaksi MikioBITTI.
12 kuukauden sidstotilans
maksaa

vain 197 mk.




Moonfall

21st Century
Entertainment

Ce64

120,-/179,-

Tamankin ihmeen sitten na-
ki ennen kuolemaansa: Juk-
ka Tapanimaen Moonfall.
Nyt varmaan Elite || kilahtaa
postiluukusta hetkena mina
hyvansa.

Moonfall kertoo tahtialus
Daedaluksesta, sen moni-
vuotisesta tehtavasta lentaa
koht Wolf 359 Jarjestelmaa
ja asuttaa paikkoja, joita yk-
sikaan ihminen ei ole asutta-
nut. Mutta saapues-
saan perille alus
miehistdineen ote-
taan vangiksi.

Peli sijoittuu kuu-
hun, joka tottelee
nimea Frontier Alfa.
Alfaa asuttavat re-
musiaanit ja robo-
formit. Pelagja on
saanut X-terminus-
luokan aluksen ja
kauppaluvan, Aarim-
maisena paamaara-
naan ostaa koko
kuun tukikohtineen,
kaupunkeineen, kaikkineen.

Tapanimaki on risteyttanyt
seka Elitea ettd Mercenarya
ja lisannyt omiaan. On tais-
telua, kaupankayntia ja teh-
tavia. Xterminus muistuttaa
ominaisuuksitaan lahinna le-
vitoivaa tankkia, koska se el
kallistu mihinkaan suuntaan.
Taistelu onkin pelin heikoin
lenkki ja saa arvosanakseen
“tyydyttava'. Tosin aseita
on kylla enemman kuin Eli-

Maoonfall
Testattu Co4
Grafiikka 90
Adnet 85
Pelattavuus 90
Vetovoima 85
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tessa ja Mercenaryssa yh-
teensa. Tietysti pelaaja saa
Eliten tyylin mainetta lisda
tappotilin karttuessa seka
erikoistehtavia, joita on
kymmenen.

Lilkkuvalta grafiikaltaan
Moonfall on yksi nopeimpia
kuusnelosen vektoripeleja.
Maasta on tosin karun-
puoleista, sisaltaen muuta-
man vuoriston ja iimeisesti
halkeamia. Hyvia keksintoja
ovat vuorokauden vaihtumi-
nen seka myrskyt. Atermi
nuksen mittaristo on selkea

ja helppolukuinen ja muuten-
kin peli on hyvin suunniteltu,

Jos peli olisi tullut vlos
valmistuessaan kaksi vuotta
sitten, olisi se varmasti teh-
nyt laineita lammikossa,
mutta nyt pahein pelkaan,
ofta tallaisista peleista pita-
vat ovat jo vaihtaneet kuus-
nelosensa PC:hen tai Ami-
gaan.

Ihan oikeasti Moonfall on
kuitenkin parempi peli kuin
tusina muita viime aikoina i
mestyneita,

Nnirvi

WS LUTE ——

Amigoitu Moonfall.

Amiga

295~

Tata peliarvostelua ei sitten
pida ottaa vakavasti eika
suhtautua siihen objektivise-
na totuutena. Nakokulma
on perin erikoislaatuinen,
koska reposteltavana on |t-
se tekemani pelin Amiga-

Moonfall - The Final Frontier.

VEI'SI0.

Ensituntuman peliin saa-
tuani olo oli jotenkin skitso:
kaikki on lapikotaisin tuttua,
mutta samalla perin outoa.
Kuusnelkun karut 3D-viivat
ovat vaihtuneet tyylikkaisiin
taytettyihin monikulmiohin,
mutta muuten kaikki on siek
1& misséa pitaakin: rahtilauk-
sel seilaavat kaupunkien va-
lilla, ukkosmyrkyt jyhisevat
sekoittaen tutkan, wvuorokauw
denajat vahtuvat (kellon |-
saaminen oli nasta idea
kaantajilta) ja polymadot kie-
murtavat maan pinnalla.
Mutta kopio on vahan lian-
kin tarkka, silla mukana el

" Moonfallin syntytarina

Moontall sai alkunsa jo syksylla 1989, Halpape-
lina julkatstun Zamzaran vimeistelyn yhteydessa
perinteisen raiskinnan ohjelmointi alkoi kyllastyt-
taa, varsinkin kun se oli vahan liankin helppoa
rutiinitydta PC:ssé pydrivan ristinkaantajan
hankkimisen jalkeen. Ninpa vaativammasta vek-
tonigrafiikasta tull pakkomielle.

Peli muuttui suuresti kehittelyn aikana. Alku-
vaiheessa harvell kieppul joka suuntaan ja kap-
paleista ol myos poistettu pintojen taakse pil-
loon jaavat viivat, joten pelissa oli enemman
Mercenary-Eltetunnelmaa. Mutta paivitysnopels-
den maksimomiseks laskurutineista lopulta ni-
pistettiin kaikki turha pois pelin alkagssa muis-
tuttaa yha enemman ilmassa leijuvalla tankilla
pelattavaa Battlezonea.

Toinen muutos oli pelialueen koko, joka oli
aluksi samaa luokka kuin Stargliderissa, ali sen
ymparl huristeli hetkessa. Peliin ol kuitenkin
saatava jotain todellista tutkittavaakin pelkan
raiskinnan hisaksi. Rykelma kaupunkeja siroteltin
laayempaan koordinaatistoon, jonka tyhjat alueet
taytettiin tietyn kaavan mukaan "maisemapal-
keilla”, kuten wiorijanolla, kraatereilla ja halkea-
milla kuun pinnassa.

ldeninti oli pelin hankalin asuus. Pienoismaa-

Imaan olist saatava rahdollisimman paljon pe-
laajasta riippumatonta toimintaa todellisuusilluu-
sion korostamiseksi. Erikoistehtavien maaran
kasvaessa kymmeneen oll kuitenkin pakko pois-
taa suuri joukko idecita, kuten maanpinnalla liik:
kuvat tankit suurempien kaupunkien sisalla ja
hamahakkimaiset robotit, jotka lahetettin nouk-
kimaan kaupungin laheisyyteen tipahtaneet raly
titynnyrit. Jaljiella javat kaupunkien valilla liken-
nowvat rahtialukset, pinnalla likertavat ehot, vuo-
rokaudenaikojen vaihtuminen, ukkosmyrskyt ja
muuta pienta.

Pahimmat sotkut litbyvat kuitenkin julkajsemi-
seen, Hewson tuntul vierastavan ajatusta 3D-pe-
listd, iimeisesti aiempien huonojen kokemusten
vuoksi, Lisaks) yhtic alkol olla vakavissa talou-
dellisissa vaikeuksissa, mutta maksoi se sen-
taan ensimmaisen osuuden ennakkorojalteista.
Tunnelman ollessa lasoa 'rotat hylkaavat
uppoavan laivan" luovuttin fopulta myts Amiga-
version tekemisesta kotimaisin voimin. Aawvistus
osul oikeaan. Hewson meni nurin ja raunioille
kohosi 21st Century Entertainment, ell nimi
vaihtui, mutta samat tyypit pyorivat edelleen
taustalla. Ja kierojakin oval, koska luistivat nain
katevasti rojaltien maksarnisesta,

ole uusia tehtavia elka tyylik-
kaash muotoiituja aluksia, ja
maanalaiset holvitkin ovat
karun tyhjia. Olisi mygs kan-
nattanut lisata pystynopeut-
ta havainnollistava hakkyra
lentosimujen tyylin.
Selvimmaksi eroksi osoit-
tautuu vihollisten kayttayty-
minen kiikutettaessa rahtia
kaupungista toiseen. Aluk-
set tuntuvat oudon hitailta ja
kompeldilta likkeissaén ja
niiden hyokkayskuviot tois-
tavat samaa tylsad kaavaa.
Tosin omakin alus tunfuu
kaanteissaan siirappia kyn-
tavalta pontolta, vaikka Ami-
gan versio onkin selvast
kuusnelkkua sulavampi. Vi-
hollisilla on myos arsyttava
tapa syytaa poikkeuksetta
loputon rivi miinoja peraan-
sd, kun alkuperaisessa ky-
seinen ylellisyys ol varattu
vain suuremmille purkeille.
Niinpa toiminta ei taitojen
kasvaessakaan yla elitemai-
sen hurjaan tappotahtiin, mi-
ka oli alunperin ideana.
Kyseessa siis on kuusne-
losen pell Amigan kuotissa,
mika ei alvan taytta vasti-
netta rahoile anna. (Sitd
paitsi en edes saa pelista
rojalteja, joten alkda sitd
pelkan kannatuksen vuoksi
ostako.)
Jukka Tapanimaki

Moonfall
Testattu Amiga
Gratiikka 80
Adnet 66
Pelattavuus 75
Vetovoima 74
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Lisaa Heroquestia.

Sankarimiehisto
noitavainossa

Heroquest:
Return of the Witch Lord
Amiga, ST, C64
Gremlin,
170~
B Gremlin tempaisi saman
tien markkinoille datalevyk-
keen Heroguestiin, joten il-
meisesti pell on saavuttanut
jonkinlaista kannatusta. Ky-
seessa on pelkistetty rooli-
peli, jossa tyypillinen bar-
baari-kaapio-haltija-velho-
poppoo viskataan sokkeloi
hin mesoamaan seka ork-
keia lahtaamaan, Erikoisem-
paa sen sjaan on ylaviston
kuvakulman kaytto toiminta:
seikkailujen tyylin seka nel-
jan tyypin samanaikainen
osallistuminen vuorosiirrain.
Tyyliltaan ROTWL on lahin-
na taktista taistelua, jossa
ei toimintaviidakolla hienos-
tella. Eli etsitaan salaovia ja
aarteita, elka paljon muuta,
Laajennus lisda alkuperai-
sen pelin neljaantoisia seik-
kailuun  kymmenen uutta,
joissa morkapopulan tiheys
ja ilkeys on alusta lahtien af-
van eri luokkaa. Niinpa tal
lennuslevykkeella  olisikin

syyta olla kunnon valineet
hankkinut tiimi, silla paljain
kdsin holveissa ei pitkalle
potkita, kun kulkuvaylan tuk-
keena on tiheana ryppaana
kaaosritareita, muumioita ja
vilkatemiehia.

Pelin vlivksinkertaisuus on
mausta rippuen etu tai hait
ta, mutta ROTWL kannattaa
ilman muuta hankkia, jos
HQ inngsti ja sen sokkelot
on ehditty jo moneen ker-
taan koluta.

Jukka Tapanimaki

Heroquest: Return of
the Witch Lord
Testattu Amiga

EI TOIMI ILMAN
ALKUPERAISTA
HEROQUESTIA!

Haukant¢a
taivaalla

Mig-29M Super Fulcrum
ST, Amiga, PC

Domark,

295~

B Domark sukeltaa simu-
laattoriosuuksista taistele-
maan jo toisen kerran ja
vielapd ldhes samalla ko-
neella. Mig-29M on paran-
nettu versio Neuvostoliton
(tai mika se nyt nykyaan on-
kaan) ykkoshavittajasta.

Etela-Amerikassa on ta-
pahtunut terroristien vallan-
kaappaus, ja YK lahettaa
rauhanturvajoukkoja paikal-
le. Ja sind nahtavasti olet
heidan ainoa lentajansa. Pel
on lupaavasti varsin vapaa,
silla varsinaisia tehtavia ei
ole. Tarkeitus on muun
muuassa katkaista huoltolin-
jat, vallata lentokenttia las-
keutumalla niille ja Le Gran-
de Finaleksi tehda paama-
jasta niinkutsuttua "tuusan
nuuskaa'.

Terroristien varustus pis-
taa miettimaan Yhdysvaltain
osuutta asioihin; aseistus
on kun jenkkikamaa. Keino-
tekoisten "terrosristi-skena-
rioiden asemasta olisi kivaa
joskus pelata simua, joka
lannen fasistinen kapitalis-
tiaggressio uhkaisi Isanmaa:
ta ja kommunistisen tyova-
enluokan Paratiisia,

Kampanjamoodin lisaksi
ainoa varsinainen uutuus on
fraktaalimaisema eli tar
peeksi [ahelle  pyramidi-

Mig se siind lentaa?

vuoria lennettaessa ne pilk-

koutuvat pienemmiksi vuo-
riksi. Muuten maisema on
varsin spartalaista ja syyta:
Kin, silla Mig ei ole maail-

Mig-29M Super
Fulgrum
Testattu Amiga
Grafiikka 80
Aanet 70
Pelattavuus 80
Vetovoima 80

man nopeimmin ruutua par
vittava ohjelma. Aanipuoli
on aneemista. Mukana tulee
manuaalin lisaki kayttokel-
painen kirja, jossa on rau-
taisannos tietoa nykyaikai-
sista sotilaskoneista.
Domark on itsekin myon-
tanyt, etta Mig Il on sormi-
harjoittelua tulevaan Harrier-
simuun, jossa sitten paase-
kin lentdmaan monen ko-
neen voimin a la Lucas
film/Flight Of The Intruder.
Mig-29:11a ei ole mitaan
hapeamista simulaattorilau-
massa, mutta toisaalta el
se juuri mitaan uuttakaan
tarjoa. Vain asianharrastajl-
le.
Nnirvi

Mies ja kliseinen ase

Zone Warrior
Amiga, ST
Electronic Arts,
295 -
B Nyt laadulla préystaillyt
Electronic Arts on tehnyt
pahan, pahan topin. Mennyt
julkaisemaan pelin, joka on
alakuloisen tylsaa brittiros-
kaa tyypilisimmillaan.
Saalittavan persoonaton,
ylikokoista tykkiaan roikotta-
va hahmo poukkoilee loput-
tomasti itseadn toistavassa
tasohyppelymaastossa, jos-
ta el edes loydy kunnon
maalitauluja ikonein kasva-
tettavalle ammusryopylle,
vain muutamia tyhmia ja

vaarattomia otuksia, jotka
nekin ovat yleensa ryppaa-
na jossain nurkassa. Vaistek
la@n loputtomia ansoja, va-
pautetaan onnettomia van-
keja, jotka mieluummin jat-
taisi hitaasti kitumaan, vaih-
detaan aluetta sivu-, etu- ja
takasuunnassa loputtornista
ovista seka eksytaan type-
raan sokkeloon. Ah, miten
pyhaa vihaa rintaonteloni
sykkiikaan nain onnettoman
tekeleen kohdatessani.
Grafiikka sentaan on jo-
tenkin siedettavas, pakoitel
len jopa kauniiksi kehutta-
vaa, ja musiikkikin solahtaa
korvakaytaviin ilman kipu-

Zone Warrior
Testattu Amiga
Grafilkka 77
Aanet 75
Pelattavuus 80
Vetovoima 61

reaktioita. Onpa
pelissa jopa ju-
keboxi, josta
Vol itse nyppais-
ta mieleisensa
lurinat.

Pelissa olisi
ihan mukiinme-
neviakin ideoita,
kuten  liukumi-
nen kattoriukuja

pitkin, mutta jo- =g

ternkin koko eepos tuntuu
keskentekoiselta, aivan kuin

siihen alisi ohjelmoitu toimi-

va runko ja sitten kyllastytty
koko projektin. Enka yhtaan
ihmettele.

Jukka Tapanimaki

Zone Warrior
- menneisyyden haamu.
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Mikko Tuomela, Helsinki

Batman - The Movie (C64)

Menetettyasi vimelisenkin elamanrippeesi kakkostasos-
sa, ala kelaakaan nauhaa alkuun niin kuin kone pyytaa,
vaan varmista, ettd PLAY-nappula on pohjassa ja paina
tulitusnappdintd. Nyt peli lataa viidennen tason. Siella
mene vasemmanpuoleisia kerroksia pitkin suoraan ylos-
pain, siten etta olet aloituspisteessa suoraan yihaalta
pain katsottuna. Ylapuolellasi on muuri. Heitd koysi yk-
haalle muuriin ja Kipea ylos. Olel yht'akkia muurin sisds-
sa Ja kuolet, mutta ylapaneeliin imestyy lukemattomia
vihreita Batman-merkkeja. Sinulla on nyt loppumattornat
elamat. Viela pieni vinkki: kaikki reitit vievat Jokerin luok-

Kaikki
tiet
vievat
Jokerin
luokse.

Eye of the

eholder

Monet ovet ovathkin vain hut-
jausta, silla ne pystyy kierta-
maan vain hieman kauem-
paa kulkernalla. Ennen oven
avaamista kannattaa yleen-
sa tallettaa tilanne, silla jos
oyl osoittautuukin olkotieks,
voll ladata tilanteen, Torsen
tal kolmannen tason lopus-
sa on huone, jonka lahelta
loytyy gemeja. Nama gemit
pitaa asettaa silmiin, joita
on seinissa. Ongelmaa han-
kaloittavat nakymattomat
telepartit, joten tarkkaile
missa teleporttaudut ja ole
karsivallinen!

Tasossa, jossa on paljon
hamahakkeja (luultavasti ta-
so 4), on paljon epajumal-
ten kuvia seinilla. Vaantele
niiden kadet alas ja veda
viela yhdesta ketjusta, niin
Kuopat sulkeutuvat yhdesta
kaytavasla. Taman kayta

Pahan n3kdisid, mutta ulkonikd ei kerro kaikkea.

van foisessa paassa on
muuten yksi niista em. hui
jausovista,

Viltostasossa saat tehta-
vaksesi pelastaa kaapioiden
prinssin Keirgarin, joka Xa-
natharin katyrit ovat vangin-
neet. Saat samalla hohta-
van esineen. Mene se mu-
kanasi takaisin edelliseen
tasoon |a kaytd sita kum-
malliseen porttiin. Portaita
alempana on parl avainta,
jotka kannattaa ottaa mu-
kaan. Tassa tasossa on
myos paljon salakaytavia
(seinissa on niiden kohdalla
riimua).

Ruudussa, jossa on pal
jon Displacer Beasteja, tulet

Test Drive 2 -

The Duel (Amiga)
Padset suoraan radan lop-
puun kun kinomtat GAS. Ta-
ma toimit vain silloin talloin,
ja silloinkin vasta kun pistat
vaihteen paalle.
Veli-Matti Puurunen,
Kuukasjarvi

Maniac Mansion

(C64, Amiga)

Kun fulet ovelle, jossa el
ole kddensiaa, tee nain:
kavele rappusten alapaas-
sd olevalle alkeanpuoleiselF
le patsaalle, ja tyonna sita,
Hop, ovi aukeaa!

Oskari Kaariainen,
Hollola

IK+ (Amiga)

Kun vastustaja Iy0 sinut
maahan, paina pohjaan va-
lilyonti ja tulitusnappula.
Nyt vastustaja ei enad osu
sinuun.

Miikka Pakkanen, Lahti

RoboCop (Amiga)

Paina heti pelin alkaessa
returnia Ja kirjoita BEST
KEPT SECRET, eika ener-
giasi kulu enaa lainkaan.
Miikka Pakkanen, Lahti

Test Drive | (C64)

Kun pell alkaa, paina nap-
paimistosta yhidaikaa poh-
jaan nappaimet V ja D. Nyt
sinulla on koka ajan naky-

vissa vaihteet ja saat viela
nopeusmittarin ylhaalle tut
kanpaljastimen viereer.

Mikko Tuomela, Helsinki

Dynamite Dux (Amiga)
Alkuruudun akana kirjoita
CHEAT ja painele nappulol-
ta 1 - 6 edetaksesi tasoja.
Koita myos sanaa NUDE.
Tomi Koponen,
Adnekoski

Days Of Thunder
(Amigal)

Paina pause paalle nappu-
lasta P, ja kirjoita COMEF-
LYWITHME.

Tomi Koponen,
Adnekoski

Toki (Amiga)

Kirjoita KILLER ja voil siir
tya seuraaville tasaille funk-
tionappaimilla F1 — F&.
Tomi Koponen,
Adnekoski

Viking Child (Amiga)

Taso Koodi

1 Imagitec
# Jojosm

3 Gustavus
4 Ninjad|

Janne Lintala, Vaasa

APB (Amiga)

Kirjoita tuloshstalle ALF, nin
saat loppumattomat ela-
mat.

Janne Lintala, Vaasa

Horror Zombies from
the Crypt (Amiga)

Taso Koodi
2 Wolfman
3 Hammer
4 Lugosi
5 Nosferatu
6 (arlic
Kirjoita koodin paikalle
BOGEYEATER, niin saat

loppumattomat elamat.
Janne Lintala, Vaasa

Cloud Kingdoms
(Amiga)

Liekkien paalla hyppiminen
el aiheuta nopeaa kuole-
maa.

Kimmo Simola, Helsinki

Kid Gloves {Amiga)
Paina BACKSPACEa Egyp-
tin ensimmaisessa tasos-
sa, niin saat loppumatto-
mat elamat. Temppu ei to-
mi aivan joka kerta.
Kimmo Simola, Helsinki

ATF Il {Amiga)

Ota musiikki mukaan pelin,
niin viholliset evat ammus-
kele enaa ohjuksia.
Kimmo Simola, Helsinki

Rainbow Islands
(Amiga)

Kirjoita sateenkaaren valk-
kyessa LBSIRLILL  nin
saat lopputasoihin jotain ki
vaa.

Kimmo Simola, Helsinki

Karate Kid Il (Amiga)
Seuraavaan kenttaan pag-
set painamalla nappulaa P,
Janne Lintala, Vaasa

Ghouls'n Ghosts
(Amiga)

Kirjoita tuloslistalle nimek-
sesi WIGAN RLFC. Taman
jalkeen saat haarniskan
menetettyasi sen fakaisin
painamalla kirjainta A, Kir-
jaimella S paaset tason la-
pi.

Janne Lintala, Vaasa

Shinobi (Amiga)

Laita pause paalle ja kirjor
ta LARSXVII, niin saat lop-
pumattomat krediitit.
Janne Lintala, Vaasa

Gremlins |l (Amiga)
Kirjoita tuloslistalle nimek-
sesi SINATRA, niin saat lop-
pumattomat elamat,
Janne Lintala, Vaasa

After the War (Amiga)
Toisen kentan koodi on
101069, Ykkoskentassa
saat loppumattomat ela-
mat, kun painat yhtaaikaa
pohjaan ALT, B, 1. Toisessa
kentdssa sama temppu or-
nistuu nappanyhdisteimalla
ALT, M, 1.

Janne Lintala, Vaasa

kohtaan, jossa peli sanoo
sinun tarvitsevan erikois-
avaimen (You need a spe-
cial key). Tarvitset punaisia
kivia, joita loytyy vahan mat-
kan paasta (vara paatasi).
Kun tulet paikkaan, jossa
peli imoittaa "Your fate lies
in the stars’, sinun pitaa
saada kaikki seinilla olevat
tahdet samalle seinalle. Ta-
ma tapahtuu painelemalla
nappeja

Hirvickohtaisia vinkkeja:

Displacer Beast: Aika
helppoja tappaa, mutta niita
tulee yleensa paljon kerral-
la. Ei kannata tuhlata laitsu-
|a.
Hell Hound: Eivat kovin
pahoja vastustajia. Suositte-
len heittoaseita, loitsuja €
kannata fuhlata

Drider: Ajka pahoja vihol
lisia. Samalla hytdylisia, si
la niilta saa keihdita, Varo
pitkia kaytavial Suosittelen,
etta kaytat ensin heitto-
aseet ja jos ne loppuvat,
turvaudu kylmaan
terakseen ja loitsuihin,

Rust Monster: Kayta heit-
toaseita.

Hamahakit: Varo myrky-
tystal Yieensa ne evat tule
pois pesastaan,

Mind Flayer: Varo pitkia
kaytavial Loitsullla ei taida
olla mitaan vaikutusta. Pyor
huoneessa ja hutki!

Xorn: Aka hitaita. Varo
joutumasta piirtykseen! Hut-
ki, heittele ja salama tekee
selvad.

Kanathar: Lopun hirvia, jo
ka ei sita tittelia ansaitse.
Varo loitsuja, dlaka mene
pitkiin kaytaviin, Todella no-
pea hirvio, joten hutki ja
pyori huoneissa.

Petri Hakkinen, Kiviranta

Talla kertaa PeliGurun pe-
lipalkinto hyokkaa Petri
Hakkiselle Kivirantaan
erinomaisten Eye of the
Beholder vinkkien johdos-
ta. Palkintoja voi tavoitella
vastaisuudessakin osoit-
teesta:

PeliGuru

C=lehti

PL 64

00381 Helsinki

E-=icni 591

51



: Sy, [Eaiacall s e |
4 ’ - e ’\l _”-._ - ~ et
W /
L J ¥ A J 1 !
% A\ 1 i
g . By | o
p b .
.

Pelinteko-objelmat mmsﬁ\ L)

" sidsti rahaa, tee itse pelisi

b Rl
I\*MMKMWHW /V Py - J=F)

ST

PEAY T

a Ito T IR coLp RusH! * HEART OF CHINA | Sl
L} LU ESRRRRNI Y "LoRD OF THE RINGS * ELVIRA | MOl
b PRS0 % EYE OF THE BEHOLDER * (M

* COLONEL'S BEQUEST *
k ki LARRY V kb

s




00000

" A poivere

0SS! MANTYLAHTI

Omat demot tanne!

H Paljon toivottu ja suorastaan vaadittu
demopalsta pyorahtai kayntiin esittelemalla
muutamia uusimpia yleisesti liikkeella olevia
taidonnaytteitia. Tarkoituksena on
kuitenkin jo ensi lehdessa paista
tutustumaan lukijoiden omiin demoihin.
Demopalstan kinuamisesta paatellen lukijoiden joukossa on tuhansittain kuuluisia de-
mojen vaantgjia. Jotta paasisimme esittelemaan ngita ihmetoita tarvitsemme joko kuus-
nepan tai Amigan levykkeen tanne toimitukseen osoitteella C=lehti, Demaopalsta, PL
64, 00381 Helsinki. Luvassa on vahintaan mainetta ja kunniaa. Kuvausta varten de-

moissa tulisi olla pysaytysmahdollisuus.

NIGHTBREED CD Il -MUSIRKILEVYKE

Ensimmainen reaktio taman musiikkilevykkeen kaynnistajassa on hammastys. Kaikista
normaaleista musiikkidisketeista poiketen tassa valitaan kappaleet joystickin avulla. Kun
tasta koettelemuksesta selvisin, padsin nauttimaan upeasta blues-musiikista.

DIGITAL
INVATTION

Anarcy

Brittitaisen Anarcyn uusi
demo alkaa epailyttavalla
lupauksella: demon luva-
taan kestavan kokonaiset
26 minuuttia. Positiivisen
ensivalkutelman antavat
kauniit fontit saavat syda-
men lapattamaan. Kuvakul-
ma muuttuu ja ruutuun i
mestyy "'suurin ikina tehty
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(A

Y |
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siniskrolli", jota pystyi jopa
lukemaan.

Demossa on kolme eri
taustamusiikkikappaletta
ja muutama kaunis tauste-
grafiikkakuva. Blitterista re-
vitadn kaikki irti pallukkaob-
jekteilla ynna muilla.

Anarcyn tunnusmerkkina
on tunnetusti uusien ideok
den keksiminen (tal ainakin
vanhojen parantaminen).
Tassa demossa porukka
on kehittanyt aivan uuden
vektorirutiinin. Rutinin avul-
la luotavia vektoreita he it:
se kutsuvat “kumivektro-
reiksi". Naita voidaan nor-

s

maalien vek-
toriternppujen
lisaksi animok
da  muuttu-
maan vaikka-
pa sinikayra-
muodossa,
kuten demos-
sa esitellaan-
kin.

Demon  lu-
vattu kestoar-
ka, 26 minuuttia, on totta.
lkava kylla siita 15 minuut-
tia on asiaa ja loput ter-
veisia ynna muuta rojua.
Anarcy itse vaittaa uljasta
demoaan vain introksi ja lu-
paa fuottaa tulevaisuudes-
sa The Ultimate Demon.
Jaakaamme innolla odotta-
maan sita.

E=icnii 591
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JOYRIDE

Phenomena

limiémainen Phenomena vie
porukkamme pienelle huvi-
alelulle demossaan Joyride.
Ajelua kestaa vartin verran
ja matkalla ndaemme muun
muassa uuden vektorienng
tyksen, vektorikuviot, jotka
eivat ruudun rajoja tunnus-

ta, vaan kieppuvat myos
sen ulkopuolella. Muutenkin
demo on merkittava, tutus-
tumme nimittain myos ryh-
man uuteen jaseneen Mant-
ronixiin,

Profery

kia. Disketin ensimmainen
kappale ansaitsee kiista-
mattoman kitokset. Myos
tyylikas taustagrafiikka
ansaitsee huomiota.

NUMERIC -

MUSHEKKILEVYKE

Varsin tuntemattoman ranskalaisen Proferyn julkaisema
musiikkidisketti Numeric pitaa sisallaan nk. teknomusiik-

Prorecy.
4

TOXIC
WASTE -
MUSITKKI-
LEVYKE

Mirage

Funk-musiikin ihailjat paase-
vat nauttimaan taman mu-
siikkidisketin anneista funke-
malla sen DFO:n ja buuttaa-
malla koneen. Musiikki on
hyvalaatuista ja toistuu puh-
taasti. Ertyisesti kappale In-
dia Special oli kivan kuuloi-
nen.

VISTA

Imagen

Tassa demossa, tai ol
keammin pienessa infrossa
suomalaiset esittelevat re-
aaliaikaisesti laskettua, pyd-
rivaa fraktaalivuoristoz pie-
nen laatikon sisélla. Erityi-
sen huomattavaksi Vistan
tekee sen alalaidassa erit-
tain pehmeasti vieriva teks-
ti, josta saa jopa selvaa.
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PALKINNOT

C=lehdessi 3/91 oli kilpailun ai-
heena sanaruudukko, johon toi-
mitus oli mielestdin piilottanut
27 pelitalon nimet. Vastauksia
saapui 236 kpl, ja parhaimmil-
laan lukijat olivat 16vtineet jopa
35 pelitaloa, osan tosin kahteen
kertaan.

Niinpi piadtimme arpoa peleji
kaikkien vastanneiden kesken.
Arvan suosikit olivat:

& Sami Heikkili. Ivalo

* Janne Hyviirinen, Leppikaarre
Tepe Hautamiiki, Helsinki
Tuula Piikkonen, Joensuu

esa Haapanen, Rokemaki

C=lehdessd  4/91  kysclimme
: mielipiteitinne C=lehden uu-
;- desta ulkoasusta ja uudistunees-
s (a sisillostd. Vastauksia saapui

= “myds tihin kyselyyn runsaasti
(430 kpl), ja vleinen miclipide

oli, et olemme onnis
I ki ulkoasun cttil

teen. Lrittéin suuri kiitos kaikille
vastanneille, kehitimme lehted
edelleen antamienne arvokkai-
den mielipiteittenne pohjalta.

Arvoimme kaikkien vastannei-
den kesken lupaamamme pal-
kinnot ja onni suosi seuraavia:

1. palkinto Amigan 3.5 tnuman
levvasema:

Sami Nygren, Lapinlahti

2. palkinto Amigan 512 ktn lisi-
ITHLLESTE

Jere Sanisalo, Mikkeli

3.-10. palkinto peli Amigalle tai
Co4:le:

Jyrki Kaunulainen, Rautavaara
Toni Tormanen, Ruhtinansalni
Toni Caven, Humppila

Mikko Tuomela, Helsinki

Rami Hippos, Turku

Satu Vallin, Sikyld

Marko Kuisma, Tuupovaara
Sampo Ylivainio, Joensuu

Ville Kiyhko, Siuntio
Joni Osmosalo, Turku

JAKOON

MINKTOR =B
GMENT DAY

C00Ee30

Téman pelin omistajaksi pddsee marraskuun aikana yksitoista

Terminator-kilpailuun vastanneista.

Terminator 2™ kilpailuun saa-
pui vastauksia 349 kpl. Oikeat
vastaukset olivat
I. Kuka ohjasi Terminator 2 -elo-
kuvan? Vastaus: B eli James Ca-
1mMeron
2. Elokuvan tekeminen maksoiz
Vastaus: Celi 100 miljponaa dol-
laria
3. Mistid muusta Arnold-eloku-
vasta Ocean on tehnvt pelin?
Vastaus: B eli Total Recall.
C=lehti arpoi oikein vastannei-
den kesken T Terminator™-pe-
lid sekd ensimmaiselle kiteen
osuneen kortin Ehetjille lahe-
timme myos Terminator-kootta-
V.
Arpaonni suosi tissi Kilpailus-

i

Antti Polld, Jarvenpia
(koottava + peli)

ja seuraaville 10:11e peli:
Jorma Kunelius, Kangaskyli

Markus Mikeli, I\';mgus;l[:l
Antti Vainiola, Jamsi

Juha Ketunen, Joensuu

Ari Rentola, Lestijirvi
Aki Jiarvinen, 1"_5|)(m
Harri Blom, Kankaanpia
Mauti Kerttula, Kempel
Tuomas Kallio, Hwinkia
Marko Soini, Keuruu

C=lehti onnittelee voittaneita

Ja kiiudd kaikkia kilpailuihin

osallistuneita.
Voitot  lihetetaidn  voittajille
postitse marraskuun aikana.
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T10{P AMEN;

: 4 Last Ninja 3 System 3
Amiga TOP 10 :iotome
6 Secret Of Monkey Island Lucasfilm

Triosoft 7 AD&D: Deathknights Of Krynn S
1 Silent Sevice Il r&ﬂicroprose gi;lrﬁ Stcr[ike Eagle gﬁropéose
2 Thunderhawk ore odlan ales Curve
3 F-15 Strike Eagle I Microprose 10 Thunderhawk Core
4 HeroQuest Gremlin .
5 AD&D: Deathknights Of Krynn S8l Triosoft
S iyt O e borosr 8o Dheradues Srom

: Eye Of The Beholder 2 HeroQuest remiin
8 Rise Of The Dragon Dynamix 2 ganghestcer !Umted Europe grisalis
9 Virtual Reality | Domark ainbow Collection cean
10 AD&D: Secret Of The Silver Blades SSI 5 North & South Infogrames
Toptronics
1 Midwinter Il Rainbird ‘64 Top 5
2 Flight Of The Intruder Mirrorsoft Tootroni
3 Last Ninja Il System3 1°DP E"“’S 0
4 Cruise For A Corpse I%}ﬂ S. Gold ) Hg;ogl?gst G?:r%ﬂn
5 Silent Service |l icroprose : o
chefodom  pum jlmebiudioe  fo

underhaw ore .
8 Rainbow Collection Ocean 5 James Bond Collection Domark
9 Manchester United Europe Krisalis S
10 Magic Pockets Renegade laRnol:i@n ’ T _—
Sanura 2 Speedball 2 Imageworks
1 Flight Of The Intruder Spectrum g’ %3?#@?& E‘:"&tlggggg &‘”’egaiwo’ks
Holobyte .

2 Silent Service | Microprose 2 Gazza ll Soccer lEntertaug‘smzelnt
3 Rise Of The Dragon Dynamix niernationa

TEE PARAS
GCUERUN
VINKKI

Nyt kaikki Amigan Kayudjit osallistumaan C=lchden kilpailuun. Aiheena on Gurun vin-
kit, jotka voivat olla Amigan ohjelmien Kiytd@misestd (Deluxe Paint yin.), Amigan kyt-
Kemisesta tai Amigan kiyuojarjestelnista, ja niissi voi olla muutaman rivin ohjelma,
ruundulta napattu kuva tai pieni kvtkentikaavio. Pelivinkeilli ei voi osallistua tdhan kil-
pailuun.

Paras Guru palkitaan 500 markalla ja kaikkia kilpailuun osallistuvia vinkkeja voidaan
kayttad jatkossa C=lehden Gurun vinkit -sivuilla, jolloin niisti maksetaan julkaisupalkkio
vinkin kiyttokelpoisuuden. pituuden ja kekselidisyyden perusteella,

Vinkit voi lihettad Ad-paperilla, jos ne ovat lyhyvitd tai Amigan/PCin levylld, jos ne ovat
pitkia tai jos niihin littyy lvhyt ohjelma. Vinkkien tulee olla toimituksessa joulukuun
loppuun mennessi. Paras Guru ja mahdollisesti muita hwid vinkkeja julkaistaan vuoden
1992 ensimmadisessid numerossa (C=1,/92). Vinkit lahetetain osoitteella:

C=lehti

Kilpailu 5/91, Paras Guru
PL 64

00381 HELSINKI

E=icnii 5191

TOIMITUS )

Padtoimittaja Eskoensio Pipatti

Toimituspdallikkd Tuija Linden
WA Toimitussihteeri Sari Alho

Z{’]HZ Toimittaja Pasi Andrejeff

Pelitoimittaja Niko Nirvi

Taitto ja piirrokset Pentti Nuortimo

Vakituiset avustajat

Kai Becker, Jukka Marin, Tomi Marin,

Pekka Pessi, Jouni Smed, Jukka Tapanimaki,

Petri Teittinen, Juha Tuominen, Juhani Vehvilainen

Toimituksen osoite
C=lehti

PL 64
00381 Helsinki
puh. (90) 120 5911

ILMOITUKSET
C=lehti
limoitusosasto
PL 64

00381 Helsinki
puh. (90) 120 5911

Myyntijohtaja Esa Sairio
Myyntipaallikkd Jussi Killamo
Myyntipallikko Tapani Mikela
Myyntipdallikkd Helena Viljanen
limoitussihteeri Stina Eklund

TEKSTISISALTO

C=lehti on riippumaton Commodare-tietokoneen kayttajan
erikoislehti. Lehti julkaisee sitounuksetta kirjoituksia,
kuvia ja tietokoneohjelmia edustamaltaan aihealueelta ja
maksaa kirjoituspalkkion yksityishenkildiden laatimista
artikkeleista, jotka eivat lity yritysten tiedotustoimintaan,
Emme vastaa tilaamatta lahetetystd aineistosta emmeka
palauta artikkeleita emmeka ohjelmia ellei niiden mukana
seuraa rittavilla postimerkeilla |a osoitteella varustettua
kirjekuorta. Julkaistavaksi tarkoitettu aineisto tulee
lahettaa edella olevaan toimituksen osoitteeseen,
Julkaisemamme artikkelit ja ohjelmat on tarkastettu
huolella. Emme kuitenkaan voi taata niiden virheettomyytta
emmekd vastaa mahdollisten virheiden aiheuttamista
vahingoista.

TILAUSHINNAT

Jatkuva saastotilaus: 12 kk 153 mk
Jatkuva saastotilaus
MikroBITIN tilaajille: 12kk 113 mk

Maaraaikaistilaus: 12 kk 162 mk
C=lehti toimitetaan kaikkiin pohjoismaihin ilman
postituslisaa, muihin maihin hintatiedot saa
tilaajapalvelustamme puh. (90} 120 670,
C=lehti iimestyy kuusi kertaa vuodessa, vuonna 1991
helmi-, huhti-, kesa-, syys-, marras- ja
égglulg_uun puolivélissa. ) o

aastotilaus on tilaamistapa, jossa tilaus jatkuu ilman
eri uudistusta kunnes tilaaja irtisanoo tilauksensa tai
muuttaa sen maaraaikaiseksi. Seuraavat jaksot tilaaja saa
kulloinkin voimassa olevaan saastotilaushintaan, E’(oka an
aina edullisempi kuin vastaavan pituinen méaraaikaistilaus.
Erikoislehdet Asiakasrekisteria voidaan kiyttaa ja
luovuttaa suoramarkkinointitarkoituksiin.

LEHDEN MYYNTI
Markkinointipaallikké Heikki Nurmela
puh. (90) 120 5911

ASIAKASPALVELU

Erikoislehdet Oy, Asiakaspalvelu, PL 35, 01771 Vantaa
Tilaukset puh. (90) 878 4922

Tilausten irtisanomiset (90) 878 4544 (automaattinen
vastauspalvelu, varaa esille asiakasnumerosi
osoitelipukkeesta tai laskun kuittiosasta)

Muut asiat (90) 120 670 (osoitteenmuutokset ym.)
Osoitteenmuutokset ja tilausten irtisanomiset tulevat
voimaan viimeistaan yhden iimestysmiskerran jalkeen
iimoituksen saapumisesta.

KUSTANTAJA

Erikoislehdet Oy

Postiosoite: PL 64, 00381 Helsinki

Katuosoite: Kornetintie 8, 00380 Helsinki

Puhelin: (90) 120 5911

Painopaikka: Sanomapaino Yantaa 1991
COMMODORE on Commodore Electronics Ltd:n
tavaramerkki

C=lehti on Commodore Electronics Ltd:sté sekd
taloudellisesti etta toiminnallisesti riippumaton julkaisu.

ISSN 0783-8921
Viides vuosikerta.
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