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WESTCOM SYSTEMS TARJOAA VAHEMMAN. 
YLLÄOLEVASSA OTSIKOSSA El OLE VIRHETTÄ. ASIA NIMITTÄIN SATTUU YKSINKERTAISESTI OLEMAAN NIIN, ETTÄ KUN SOITAT NUMEROON 

952 - 184 952, SAAT TASAN KOLME ASIAA VÄHEMMÄN KUIN MISTÄÄN MUUALTA. NIMITTÄIN VÄHEMMÄN ONGELMIA, VÄHEMMÄN TOIMITUSTEN 

ODOTTELUA JA VÄHEMMÄN KORKEITA HINTOJA_ MUTTA TAATUSTI ENEMMÄN ASIANTUNTEMUSTA, ENEMMÄN TUOTTEITA JA ENEMMÄN 

LAATUA. SILLÄ WESTCOM SYSTEMS El OLE MIKÄÄN HÄMÄRÄ AUTOTALLIYRITYS, JOKA MYY KAKKOSLUOKAN TUOTTEITA. TAI ALAIKÄISTEN 

PERUSTAMA MAAHANTUONTIFIRMA, JOTA El PARIN KUUKAUDEN KULUTTUA OLE ENÄÄ OLEMASSAKAAN. KUN TARVITSET LAADUKKAITA 

TUOTTEITA, NOPEITA TOIMITUKSIA JA EDULLISIA HINTOJA, SINUN TARVITSEE SOITTAA VAIN YKSI PUHELU. 952-184952. WESTCOM SYSTEMS. 

~ PERU SOHE I SLAI TT EE T 
512 KT SUPRARAM AMIGA 500:LLE 220,00 

SUPRADRIVE 11 3.5" ULKOINEN LEVYASEMA 520,00 

DIGl-VIEW GOLD 4.0 PAL VIDEODIGITOIJA 995.00 

RGB ELECTRONIC SPLITTER DIGl -VIEWllN 1.690.00 

ICD FLICKERFIXER AMIGA 500:AAN 2.295.00 

218 MT SUPRARAM A2000 LISÄMUISTIKORTTI 1.395,00 

418 MT SUPRARAM A2000 LISÄMUISTIKORTTI 1.995.00 

WORDSYNC"' SERIES 111 11·' SCSl-LllTÄNTÄPAK. 995.00 

~ T IL AA TU OTE LUE TT ELO 
SUOMEN LAAJIN VALIKOIMA 

AMIGA-TUOTTEITA ON NYT 

·YKSISSÄ !<ANSISSA! TOIMI 

SIIS NOPEASTI JA TILAA 

KESÄN'91 ILMAINEN 

TUOTEHINNASTOMME. 

YLI 40 SIVUA TÄYTTÄ 

AMIGAA! 

~ SUPRARAM SO ORX 
LISÄMUI STI 

1/2, 1, 2, 4 TAI 8 MEGATAVUA FAST RAM·MUISTIA AMIGA 

500:LLESI! NYT VOIT KÄYTTÄÄ SELLAISIAKIN LAAJOJA 

OHJELMIA. JOISTA AIKAISEMMIN OLISIT VOINUT VAIN 

UNEKSIA! SUPRARAM 500RX ON TODELLA PIENIKOKOI· 

NEN ULKOINEN LISÄMUISTI. JOKA KYTKETÄÄN ASOO:N 

VASEMMASSA LAIDASSA OLEVAAN AMIGABUS-VÄY­

LÄÄN. TARVITTAESSA MUISTIA ON HELPPO LAAJENTAA 

MYÖHEMMIN PELKILLÄ PIIREILLÄ. El VAADI ERILLISTÄ 

VIRTALÄHDETTÄ, SILLÄ OTTAA VIRRAN SUORAAN 

AMIGASTA. MUKANA AMIGABUS-VÄYLÄN LÄPIMENO. 

YHTEENSOPIVA MM. SUPRADRIVE JA A590-KllNTO· 

LEVYASEMIEN KANSSA. 

1/8 Mt SupraRAM 500 RX 
2/8 Mt SupraRAM 500 RX 
4/8 Mt SupraRAM 500 RX 
818 Mt SupraRAM 500 RX 

~ A2000 TUR BO KOR TI T 
GVP 68030/68682-22 MHZ, 1 MB RAM SCSI 11 

GVP 68030166662-33 MHZ, 4 MB RAM SCSI 11 

GVP 68030168882·50 MHZ. 4 MB RAM SCSI 11 

GVP SIMM 1 M8 160 NS (22 MHZ KORTILLE) 

GVP SIMM 4 MB/60 NS MUISTIPllRIT 

~ WESTLINK V.32 BBS 

895,00 
1.480,00 
2.180,00 
3.580,00 

6.795,00 

12.595,00 

17.250.00 

910.00 

3.350,00 

SUORA YHTEYS VllMEISIMPÄÄN AMIGA-TIETOON 

ILMAN MITÄÄN KÄYTTÖMAKSUAI 

UUSIMMAT TUOTTEET JA 

VIIMEISIMMÄT HINNAT. 

SOITA JA KOKEILE! WESTUNK 

ON AVOINNA 24H JOKA 

PÄIVÄ. V.21. V.22. V.22BIS. 

V.32. V.42BIS JA MNP 2.5_ 

300-36.400 BPS. 

~ HY ÖTY OH JELM AT 
LATTICE C 5. 10 OHJELMOINTIKIELI 1 .490.00 

PROFESSIONAL PAGE 2.0 JULKAISUOHJELMA 1.995.00 

PAGESTREAM 2.1 JULKAISLIOHJELMA 1-695.00 

SUPERBASE IV TIETOKANTAJÄlj1ESTELMÄ 2.395,00 

AUDITION 4 DIGITOINTIOHJE LMA 495.00 

DELUXE PAINT 111 PIIRTO-OHJELMA 895,00 

DIGI PAINT 3 PllRTO-OHJELtb. 595.00 

AMIGAVISION MULTIMEDIA-OHJE~ 995.00 

EIKÄ TÄSSÄ LÄHESKÄÄN/A_,J~KI! P STYMME TOIMITTA· 

MAAN YLI 1000 ERILAISJA A MIGA· T OTETTA(OKO SUO· 

RAAN VARASTOSTA TAf 1- VIIKON TOI ITUSAJALLA. 

SOITA! 

~ KIRJAL LI uu r-
AMIGA HARDWA,E_JlEFERENCE MANUAL 

AMIGA ROM KERNf REF.MAN: LIBS & DEVS 

AMIGA ROM KER REF. MAN: INC & AUTODOCS 

AMIGA CIFQR BEGINNERS 

AMIGA C FOR ADVANCED USERS 

AMIGA 30 GRAPHICS PROGRAMMING (BASIC) 

AMIGADOS 2.0 INSIDE & OUli 

MAKING MUSIC ON THE AMIGA 

COMPUTE!'S AMIGA MACHINE LANGUAGE 

160.00 

160,00 

160,00 

100,00 

~ SU PRAMOOEM MOD EEMIT 
SE AINOA MODEEMIMERKKI TODELLISELLE MODEEMI· 

HARRASTAJALLE. KYMMENIÄ :ESTIVOITTOJA, TUHAN· 

SIA T~VÄlSIÄ KÄYTiP.JIÅ• MUKANA TÄYSIN LAAJEN­

NETTU HAYES AT-YHTEfNSOPIVUUS. AUTOMAATTIVA· 

LINTA UA .v: STAUS, H.ÄIRIÖSUOJATTU METALLIKOTELO, 

SALJ>iMASUOJAUS. HAIHTUMATON NV-RAM MUISTI 

ASETUKSl( LE, SISÄINEN OHJELMOITAVA KAIUTIN SEKÄ 

VIIDEN VWODEN RAJOITETTU ERIKOISTAKUU. LYHYESTI 

S')_Norr/JNA. PAREMPIA MODEEMEJA E-\ YKSINKERTAI· 

SESTI !.OYDÄ! ' 

SupraModem 2400 995,00 
(240CjBPS MAK./. V.21N.221V.2281S) 

SupraModem 24QO MNP 2-5 1.250,00 
148Jl<l BPS MAKS. V.21/V.22N.2281SI MNP 2-51 

Supra_b1odem 2400 Plus 1.595,00 
(9600 BP.S M~S. V ?1e-221V.22BISIV.4281S/MNP 2· 51 

Sup aMode 9600 4.595,00 

V.4281SI 

HINNAT SISÄLTÄVÄT ACCESS!· 

PÄÄTE· OHJELMAN (AMIGALLEJ 

JA RS232·KAAPELIN 

(:';. 
' -:i J_ TA R 1 0 U K S ET ~....,«;· K U U K A U DE N ~I~ 

_,,__ 

AMIGA 500 TIETOKONE.NYT VAIN 2.595,00 
A2000 JA A3000 NIIN EDULL!?E~TI, 

1 
ETTEMME EDES KEHTAA MAINITA TASSA HINTAA. 

SOITA JA KYSY - TAKAAMME ETTET PETY! 

~ SUPRA ORIV E SOOX P - SE RI ES 11 1 
JA TAAS KERRAN SUPRA ON EDELLÄ MUITA. KAIKKIEN SUPRADRIVE-ASEMIEN MUKANA TOIMITAMME NYT KOLMANNEN 

SUKUPOLVEN SUPRADRIVE-AJURIT SEKÄ OHJELMISTOT. TULOKSENA ENTISTÄ NOPEAMPI LUKU/KIRJOITUSNOPEVS, 

TODELLA NOPEA AUTOBOOTIAUS JA KEHITTYNEEMMÄT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA 500XP ON MARKKINOIDEN PIENI· 

KOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA, JOSSA ON MUKANA MYÖS LISÄMUISTI. 512 KT RAM VAKIONA. LAAJENNETTAVISSA 

AINA 8 MEGATAVUUN SAAKKA El VAADI ERILLISTÄ VIRTALÄHDETTÅ. OTTAA VIRRAN AMIGASTA. AUTOBOOT KICKSTART 

1.3:LLA, AMIGABUS· JA SCSl- LllTÄNNÄN JATKO SEKÅ PELI JA MUISTIKYTKIN. LUKUNOPEUS NYT YLI 500KT/SEK. LAAJAT 

OHEISOHJELMISTOT JA KUNNON MANUAALIT. FORMATOITU JA ON HETI KÅYTTÖVALMISI VUODEN TAKUU. 

20 Mt/512 Kt RAM SupraDrive SOOXP 
52 Mt/512 Kt RAM SupraDrive 500XP 

105 Mt/512 Kt RAM SupraDrive 500XP 

2.750,00 
3.695,00 
5.150,00 

Jos haluat 2 Mt RAM-version, lisää hintaan vain 445,00 mk! 

TILAUSKESKUS 95 2 -184 
PALVELEMME MA-PE 9:00 -18:00 

NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN! 

6 5 5 

WESTCOM SYSTEMS OY, POHJOLA TALO. -1. KERROS. KIRKKOKATU 8. 48100 KOTKA. TERVETULOA! 
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Tutustu uutuuteen 
jtilleenmyyjtisi luona 

· Amiga-yhteensopiva 

· Tietokone ja CD-G -laitteisto yhdistettynä 

• Yli 40 CDTV-nimikettä saatavana nyt 
ja lisää on tulossa kaiken aikaa. 

· Lisäksi voit tietenkin kuunnella 
mielimusiikkiasi CD-levyiltä. 

Jälleenmyynti: Akateeminen Kirjakauppa, EXpert, Hämeenheikki, Info. 
Koneveljet, Musta Pörssi, Tekniset. suomalainen Kirjakauppa 
sekä valtuutetut commodore myyjät 

Maahantuoja: 

Nuppulantie 35, 20320 Turku 
(921) 546 666, Fax: (921) 546 777 



• Vaikka Amigan ääniomi­
naisuudet ovat erinomaiset, 
saadaan todelliset soundit 
irti vasta MIDl-liitännällä, 
korkeatasoisilla ohjelmilla ja 
syntetisaattorilla. 

migan lvITDiä tukevissa sekvenssereis­
sä käyuäjä joko soiu:aa tai hiirellä 
aseLtaa nuoliL editointi-ikkunaan, jos-

ta ne voidaan myöhemmin soiilaa u1 tdel­
Jeen. Ml.Dl-laitteita käytettäessä Amiga ei it­
se soita, vaan j äuää sen soiuimien huoleksi. 

liman MIDlä 
Arnigan omat ääniorninaisuudel. ri iuåvät ta­
valliselle haJTa.stcl(jallc. Neljä11 kanav-<1.11 ra­
joit:t.L~ on yksi suurimmista ongelmisLa. PD­
rnarkkinoilla on Tracker-ohjelmia,joista osa 
ulkee kahden kanavan yhdistämistä, e li yh­
den kanavan l~pi dumpataankin kahden 
kanavan Lieto. AäneulaaLu kärsii näistä jär­
jestelyistä, mutta &opivilla soin.imilla loppu­
tulos on tyydyttävä. 

A.migassa ei ole äänigeueraatto reita vaan 
kaikki soitettava tieto on samplattua. Syn-
1eeLtise~Li luornja soittimia voi tehdä edel­
leenki11 aivan kuten kuusnepassa. Synrcct­
tisen soundin tieto pitää vain muuttaa sopi­
vaksi dataksi muisti in, j ost.a.se voidaan soit­
taa D/ A-mwm1imien kaLtlla. 

Valiteuavasli sULui.n osa Trackcrcista ei toi­
mi turbotuissa ta i muuten laajenne tuissa 
Amigoissa. Mit:ä.än amig<unaisia piirteitä 
Trackcreissa e i yleensii. o le, e ikä moniajotoi­
m i1111asta kannata uneksiakaan. Suomalai­
net1 MED on tästä poik.k.cu~. Se on koko­
naan C:llä kirjoiccttu.,ja t0imii myös tur bo­
koneissaja Kickstan 2.0:ssa. 

Kolmannen luokan Amigan musiikkioh­
jehnista rnuodostavat Deluxe Music-tyyliset 
ol"tlchnat,jossa musiikki tehdään sijo ittamal­
la nuotteja vi.ivasmiUe, jotka Amiga siuen 
soittaa mukana olevilla sarnpleilla. Tål.lä tek­
niikalla voi tehdä ki\ran kutdois1a musiikkia, 
mutta studiokävttöön siitä ei ole. Tracker­
ohje lmien etui.r;a ovaL soitto-ol"tlelmien läh­
dekoodit,jot1'11 oV'at PD-Jevityksesså. Näin j<>­
kaine n konekielcn hall itseva pystyy liiu.ä­
mään Tracker-rnusiikkia omiin ohjelmiinsa. 

Oikea väline muusikolle Amigassa riiu.ää puhua sutu·emmankin 
MIDI-Orkesterin pyörll.täp1iseen,ja Amigaa 
kä)'letäänkin jonkin verran äänitysstudiois­
sa. Tällainen syslcemi vaatii kuitenkin viisi­
numi;;roisen budjetin. Tavalliselle ilt.apäivä­
muusikolle kelvannee MED,jossa on moni­
puoliset NliDin ja Amigan musiikin sekoi­
tustoiminnot. 

Mikä on 
MIDI? 
MIDI (Musical lnstrumenl Digi­
tal lntcrface) on soitinvalmist.<\­
jicn sopima s~.md;u·di,jolla tieto 
siirtyy t!Simerkiksi syu tetisaatlo­
rin näppåime.npainalluksesta 
vaikkapa mmpukG>neeseen. Sa-

B =Lehti 4/91 

KLLn rakennetaan omaa musiikkistudiota, 
kannattaa ensin karloittaa tarpceL. Esimer­
kiksi kunnollinen syntikka ja MLL~ic-X MIDT­
liitä nnällä on kolikåyttöön erinomainen pa­
ketLi , joka maksaa kuitenkin yli 3000 mark­
kaa. 

rnalht 1avall;,1 laitteet voklaan kyt­
kdi MIDln avull~ ve1'kkMn • .iol­
loin Amiga o11jaa laitteita sek­
vc11sse-rilrä $aatujen tietojen 
(nuortien) mnkaanja ~TOI-hi­
tänt.å siinää Liedon söiteu.ava.sl(I 
nuot.ista oikealle lai1teelle. 

Midistanclardissa laitteet kan­
nattaa k-ytkcä eri kami\'i llc,jol­
loin lait.L~~t eivät soita samaa 
nuottiH yhlä ai)rna. Tästä ~~ystä 

rnyfo $ekvenssereissä <Hl usei'Lil 
kan'1vi.a. Yhdelle kanavalle soite­
taan vaikkapa syntetisaatr.orin 
nuotit, 1oisclle rnmpukoncen Ja 
kolma1 tnclle toisen syntetis.aat­
u:11i11. Näin tehdään lähes k~kki 
disco-ja eJokuvamiis-iikJ<l. 

Sekvcnssc.-.rin. svntetisaau01·in 
ja rytmi.koneen åvull;;i voi.cla:an 
sä~rel t.ää: ja tallentaa sävellykset 
levyni.! . .Aiemmin yksicyiskoht(en 

hiominen ei ollttt mahöolllsta 
!fil .;e öli 1,yölä5lä. Selwensseri 
r.arjoaa ~jatromat editointimah­
dollisu udcl, ja Amigan i11tui1iivi­
nen ympäris1ö antaa 1ieroko, 
nt:isiin pereht1 inäuömållek:in 
1J1ahdöllis~1urkm luoda inu~iik­
kia uudella tavalla. 

5 



MED 3.00 
Suomalainsen Teuvo Kinnmcn 
.\lED eli l\lusic EDiwr 011 ulko­
maillal...in lLUlllellu Amiga-1111111-
sikon tvökalu. Uusin \'ersio 3.00 
nikt·c \llDlä siLen, cuä mvös 
Amigan omia foiniä \·oi sckoillaa 
mukaan samalla. kun 11 Oln 
kautta oltjalllil11 'l}lllikkaa. MED 
on yksi hai·rni:.ta moniajoy,i.ävål­
lisistä musiikkiol~jclmista. 

Kun m11siikl..ia kiijoit('lann il­
man l'vl!Dlä ja kunnon koskclli­
miswa. käytcti'iän So1111cltrncke1'" 
tyylistä sekvenssisivua, _jo ho n 
m1ot il ki rjoiwlaa11 11äppäimistöl-
1;i. Sekven ·~isivuu11 tallcn11cta::111 
tiedot soitt' llavisw nuoteista ja 
frikois1oimi1111ois1<1. 

SekvcnssisiVl!jen 1m1åräil ra­
joiuaa \'ain rnuiHin koko. Sivuja 
voi jäije~tc l lä miLcn haluaa ja 
rinnalla kävtctfö'in toista listaa. 
joka 011 kappakt•11 ~ekwns.sisivu­
jen pituinen. Kun rksi 11ivu 011 

ANSSI AHONEN 

Music-X 

soiteuu. lisätään listan indeksd 
vhdelläja soitetaan lis1a11 osoit­
tama sd.'Venssisivu. :"/äi11 voi­
daan toiscaa samoja sek\-enssisi­
ntia useamman kerran kirjoiua­
ma11a niitä uudestaan. 

ckvcnssintja rnidaan editoi­
da leikkaa-liimaa-toiminnoilla. 
Mvös \-ain yhtä kanavaa \-Oidaan 
kopioida. mikä osoillautui yllät-
1iivä11 käyttökelpoiseksi rurnpu­
komppeja ki1joitenaessa. 

Mukana on myös Tn1ckercista 
LUlUL ponarnemo-. volun1e- ja 
pattcrnbreak-erikoistoiminnoL. 
l 1se asias~a MED tukee Tracke­
reilla tehtY.Fl rnoduu leita. Niitå 
pystyy lataamaan ja soitta maan, 
mutta tallennettaessa formaal'l i 
muutwu, eivätkä Tmckerit enää 
pysty lukemaan niitä. 

Ediwinti-, ticdosw~, instru­
men u.i-ja soi tlotoirn intoti lojcn 
lisäksi MEDissä 0 11 kunnollinen 
cclitointiosio S)~lleettisiä so1mde­
ja ninen. Audiomasteria ei vält-

tämäuä tarvita <;amplcjcn jälki­
käsittcll'å varten. ko,ka l\fEDiss.-\ 
on monipuolinen sa111plcjcn­
muokk;1usosio. 

.~.Jt>dissä Oli myös 11UOLU\'ih~\~ 
totv}ppiucn cclitoint.i,joo;sa nuo­
tit on "F-2"-muodo~a. uot.in 
alla on numernna numin kc\lo. 
Soitettaessa numtivih<L.,IO siirtyy 
v-~crnmallc. tavallisiin nuottei­
hin totttnwc:llc 1iimä on hieman 
parempi editoinlimuoto, mutta 
oikeat nuotit olisivat .,illi pnikaa. 

l'IED J,00 
Hinta: 

Ei kaupallinen 

C=arvo: 
00000 

Sekvensseri on ohjelma,jos..-.a 
MID1-liitännän kamta tuleva 
tieto koodataan nuotcikhl ja 
11auhoiteraan ko neen muis­
tiin. &kvensserii.J1 kuuluu 
myös ediLOult.iosa, jo1'Sa ~oi­
tcnujll nuotteja 1oi jälkeen­
päin editoida manuaalise~t.i. 

~ilDJ on liiuintäst.andardi. 
jolla liitåntää lUke\al laillel'I 
saa<laan toimimaan keske­
nääu. Esimerkiksi :.yntct.isaat­
torin kos.keu.imistCJlta yoi­
daan soiuaa toista MIOI-lai­
teua. 

Tracker on yle<1'11sii dl·mo­
koodilla ki1:joiteuu oltjclma. 
jolla voida;tn soillaa Amigan 
omia rmisiikk.irestu·ss('.ja liy­
\'åksikåYt täen nuottisekvens­
$t;jä. K.~vuävål yleensä neljää 
k<u1a1aa eli kCJrkeintaan 1wU~ 
soitima voi olla ääne~sä yhti\­
<Li kaisesti. 

Zoom-toiminnolla rni musiikkia katsoa ha­
luamaltaai1 "ciäiS)'}deh.ä": tarkimmillaan Mu­
~ic-X jakaa ncijäsosanuot.in 192 osaan. 

Event-cditori nä}'ttää nuot.it allanumeerisc­
na sckamelskalist.ana. Evem-eclitori ei ole 
käntömukavuudeltaa.n bar-ediwrin \eroi­
ne.n, mut1ajoihinki11 editoint.iopcrnaLioihin 
se on varsin käyuökelpoinen. 

~I11sic-X vl. I B 011 \'11kiinn1111;1m1t a~cmansa 
Amiga11 }kkö:..M.:kven:.s<•rinä. Mies Music-X:n 
takana, David "Talin"joinc1, on sama.joka 
piri~ti Amigan alk11taipaletta Facry Tale Acl­
\'ellltu·e -pelillä. Mu~ic-X:n ensimmäinen vcr­
~io ilmes1yi ~yksyllä 1989. 

Moniajoa 

Music-X:ää voi käyttää kuten tavallista 
moniraitanauhuria. Yksittäiseltä raidalta voi 
käynnistää ja pysäyttää toisia raitoja. 

Soundit järjestykseen 
M11sic-X:ll11 voi siiriää syn tesoijien sounditic­
ilot MIOJn kautta Amigaan editoimia,jii1:jcs­
telyäja talle11nusta varten. Ohjelman muka­
na o n \·alrniit siinoprot0kollat muutamaa 
suosittua ~ymesoijaa vanen,ja mikäli sellaista 
ei omaa instrumenttia varren ole, voi sen 
tehdå protokollaediwrin avulla. 

Tarkka <Doitu.s on sckvcnsscriohje lman tår­
keimpiå omi11aisu11ksia. ~illii niikåii 11 ei <~rsytä 
MlDl-mmtsikkoa cncrn111än kuin 111vöhi~1e­
Jevät rumpu~oolot ja l·påpolyryt misct basso­
kuviot. 

Music-X käyttää 1\migan CIA-piirien ruot­
tamia kl·,kcytyksiä Ml Dl-signa<tlien ajoituk­
seen.ja soiuai1 iau~wmu~iikkia kuin wcitsiläi­
nen tarkkuuskello, \<tikka formatoisit sa­
maan aikaa11 levykt'tli1ja kitjoiu.aisit anikke­
lia. 

150-raitainen seepra 
Railoja 011 kfo tö:..~ 250. jois1a jokainen voi '>i· 
S<iltåä 1095 taht.ia musiikkia, joka vasiaa nor­
maalil1<1 tempolla ~oitcnuna neijää tunt.ia 
nm~iikkia. Ainoa11<1 rajoittavana tekijänä on 
vapaiden nuottien määr;i, rncgan muistilla 
varustettu t\mi~a antaa niitii käy1töö11 noin 
8500 kpl. 

Music-X:iiå voi kävttäii kuten i.avaUista mo-
11iraitana11huria, .!'; äiiniuiift }1hclcn ins1ru-
111cn1i11 kullekin r;1 idalle. Yksi ttfiiscltä raidalta 
l'Oi käy1111istiiiija pysä)'ll:.iii 1 oi~ia rai l t~ja,jolen 
n11 1siikkikappal('ista voi r·akcnma. hah1a111;msa 
kokonaisuuden. Raitoja voi myös kopioida ja 
miksata. 

Mu ·ic-X osaa kii}'tlii:i my<°)S i\migan omia 
äånivaroja, joltm oltjelnma11 voi larhm1 16 
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kappalecta LFF- tai Sonix-fon nm\Lissa 1allcn­
nc1.tuja insrrumemåsamplt:ja,joita voi soiu.a,-.. 
omissa kappaleissa Mill l-instrumen11ic11 
kans.>-a. Samplct voi helposti hieuoviriuää,ja 
niihin voi lii ttää 16-pistcisen ADSR-käyrån 
tarkkojen voimakkuussuhtcidcn såätärni~ck­
si. 

Editorin kahdet kasvot 
Sisään soiteuuja sinfonioita \'Oi tarkastella 
.'.\lusic-X:n kahdella cditorilla. Bar-<:di1or 
nänt.ää nuoticja muut .'.\-UDl-signaali1 gnmfi­
sesti kuvarnudulla. uott.ia kuvaa\'<ln ~uora­
kaiteen paikka kenoo al ku<~ja.n ja korkeuden 
nuotLivi.ivastoUa, piLUus puolestaan kc~toajan 
ja väli MIDl-kana\'all. 

l'lusic·X 

Protokollicn 1eko vaalii vahvat Liedot M'J­
Ol:stä. Ylusic-X:ssä on myös cävdellisel soun­
cliccl iwrit Roland 0-50.. ja Yamaha TX-
81 Z/DX-lOO-~yntcso~jia vancn. 

Hankalia toimintoja 
Ylu~ic-X on lähes tä}dellinen sekYensseri . 
Sen graafinen edito1i hakkaa mennen tullen 
~uurimman osan Dr T's:n vlihinnoitelluista 
mu~t.a\'alkosoföksisca ja ohjclman bugimäärä 
on ~uluecllisen pieni. (Vain kaksi gmua vuo­
den miu..a.isen inLensii\~sen kävtön aikana ... ) 

P11utLei11a \Oidaa1; pitää muuta­
mien peruswimintojen tarpeeton­
ta monimulkaisuuu.a (esimerkiksi 

Editori vieriu.åä näyt­
röä reaaliajassa, joten 
virhcellisesLi soitettuJ 
kohdan paikaJlist.ami­
nen on helppoa. Yksi t­
täisiä nuott<oja tai m1ot-
1 iryhmiii voi siirtää pai­
kastfl Loiseen tai toi­
seen sävellajii11 ja 
mark-toi.minno lla voi 
siirtää kokonaisia tah­
tcja ja kappaleen osia. 

MaahantuoJa: 
kvantisointi) ja tavallista 11uo1tikir­
joitusta ymmärtävän notaatioedi­
tori11 p uu1wmista. Oltjclma ei 
myöskään w e PAL-kavaruutllko­
koa. Pikkupuutteist.aan huolima11a 

Westcom Systems 
puh. (952) 184 952 

Hinta: 
l 190,­

C=arvo: 
00000 

Mn~ic-X on vanin luotettava Ml­
DI-rruiusikon työjuhtaja erinomai­
nen esimerkki siitä, mihin Arniga 
parhaimmillaan pystyy. 
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Deluxe Music 
Dduxc J\lusic on Amigan cn­
simrnäisi~1 mu~iikkiohjclmia, ja 
siitä on wht\ 11uclt·t \cri.iot 
uusin orni11ai.,1111ksi11. D~lusir 
eroaa ratkaise\,L'>ti m11i'>t<1 mu· 
siikkiohjelmi\ta: ecliwimi teh­
dään nuotti\'ii\'a tolla. jonne 
n1101i1 'iirrt·iiiän hiirellä. \'a11-
110111um•ell1· 1 n1L'i ikkilw1111nollc 
tämä editoinlitapa lienee luo11-
110llisi11. 

Nuotit sinne tänne 
Täysin amigamainl·11ja in1uitii­
vinen ccli10i11Liy111piiris1i'> on 
DMusicin h)"ii puoli. Ruutu on 
jat·itu kol11H'l' ll ikk11m1a11. \ '<1· 
'scmmassa n.•1111assa olevasta ik­
kunasta vali taan oikt·an pillli­
ncn 1111oui. Muutkin ecliwinti­
toiminnm kuit·n ~itcidcn. m11ko­
je11. de1lll}S· ja alt·111111snH'1 k­
k.icn sekä palaulul>merkkien ~i­
joittamincn tehdään tii~tä ikku­
nai.ta. 

\lhäällä olt:\<I ikkuna \i~iihäii 
ilSC' nuotti,·i1\,L~ton,jonne nuotit 
ja muut merkit asetetaan. \;uot­
tit'n ~ekaan \'Oi kirjoiuaa myöi. 
teksliä. e\imerkiksi kappallTn 
11i111en, -,ärt>luijän \ 111\. l.i.,;iksi 

tek..\titoimiunolla voidaan lisätä 
\",likka kappaleen sanat m1otti­
\'i1vojen v~tliin. lliljaiset ja voi­
makkaat kohdat \'Oidaan myös 
ITI(Tkitå omalla merkillään (f. fi. 
ITT, p. pp, ppp). Loppuruloksek­
~i saadaan ah•an aidolla nä}1tä\'ä 
nuotlisivu. 

Nuottivii\'llstoja on nomiaalbLi 
yksi mdodiallc ja yksi soi1rntlille. 
Viirns1oja ,·oidaan halutessa Jisä­
tii mitli\'all:.li esti ja J)~fo~icin lc­
\)fäi onki n useita kappalei1a, 
jois::.a on kaksi viivastoa varauu-
11<1 mclodialle ja kak.~i ta ustoille. 
Mukana 11dcvilla dcmnilla on 
rn11saas1i klassisia kappaleita. 
Bassolh1 vahvisLCLLL1 pian<>mdo­
dia tuo esille aivan uusia piirtei­
L~l Amigan rnusiikkiominaisuu.k­
s1~~a. 

DM11sic Lukee myö~ MIO!ii. 
Nuotteja voidaai1 ~)'Öl tåä .YnDJn 
kauua ulkoisella koskcttimistol­
la. N11mtcja 1·oi antaa myös il..­
kunasia,jo~sa on pätkä pianon 
koskettimiMoa. Koskeui.mia pai­
munalla nuotit siin:wät nuottivii-
\'as1olle. , 

Aikas ö 
O\lusic on ci-iuäin tOillU\ll ja 
monipuolinen ohjelma. mmt.a 

AUDIOMASTER nr JUHA TUOMINEN 

Legenda jo syntyesään 
• AudioMaster on ai­
noa digitointiohjelma, 
jolla stereodigitointi 
ja digitoitujen samp­
lejen muokk_~us on 
vaivatonta. Aänen di­
gitoimiseen tarvitaan 
digitoijan lisäksi oh­
jelma, joka tallentaa 
digitoijalta tulevan 
tiedon muistiin. 

D igitointi voirlaan aloi11aa 
joko painamalla hiiren 
nappit1, Uti Vox-toi111i11-

11olla.jolloi11 cligioinii alkaa, kun 
sis;'i.ä.i1uileva ,\gnaali on 1arpcck· 
si voimakas. 

Sampleja voi leikata, liimataja 
kopioida puskl11ii11,joka voidm111 
rn llent.aa levyll<>. Sampleilk voi 
Lehclä suodalll k~iaj<i l'c ida11ksia 
e li vaimentaa csi im·rki k.~i jo11ki11 
soillimen k>ppu. Stcrcncli~itointi 
on11i~1u11, jos digiwija on k;1ksi· 
kanavainen. 
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Kokonaisia mLL~iikkikappakita 

ei saa sovitetma kunnollisella ii~i-
11c11laadulla Amiga.ii muistiin, -
1·aikka sitä olisi 9 megaa. Au­
diomaster lll:ssa Yoidaan muis-
1ii11 digiwitu samplcjakaa sek­
\'ens...eiksi. ~kvenwjä rni soittaa 
mi'\sä jäi jestvbe ... ~ä haluaa. nii­
den piruus voi olla mielivaltai­
nen. ja niitä voi ketjuuaa useita 
kc11<~ja. 

Hi!i-play-t0imi1110 sammuuaa 
kuvaruudun soiton ~jaksi. Suu­
rilb taajuuksilla tulee Amigan 
ko\'On ~uorituskvkv rnstaan, eikä 
Paul;i saa data;, tarpeeksi no­
pca'\ti soiteua\'aksecn n'.\-LAn 
ruuhkautumisen n1oksi. Tulok­
sena 011 epämiellyu.åvä kohina, 
joka \'Oidaan estää sammutta­
malla knvaruutu. 

Apuohjelmia 
A11di0Mastcr lll:n toisella levyk­
keellä rn1 itse til'.jclm;1 ja Woi·k­
bench ja wisella esimerkkisarnp­
lcja. CD-Player-ol~jelmalla voi 
soittrn1 sampleja. Se avaa oma11 

t i j ~:. ~ ,,-J 1 r r 1 r r J1 soittohan ei vie pro-~:4 sessoriaikaa. koska ®' 1 
~ se hoideLaan uäppä-

~ 1 .. ~ rästi mL\:lla omalla 

:i : 11 111 11 111 11111 1111111111 11 111 ,..., erikoi piirillään. 

... , /1,. •lutrt ... n • ICfrt , •• , ,, •(a.Hs dl~Hll(t) 1 !1>1~1 ilH i 
'.\lusiikin 1.ahdi~1u~ 

ruotcaa D'.\lusicille 
ongelmia ,·edeltåe!.­
sä \'alikkt~;1 nopeasti 
peräkkäin. '.\l\'(h 

Deluxe Musicissa editointi tehdään nuottivii­
vastolla, jonne nuotit siirretään hiirellä. 

pieniä puutt<:itakin on. :0.lusiik­
kia soi1ewH:ssa kulu1l'taan kaik­
ki vapa<t proscssoriaika. Vaikka 
nuottivi ivasto11 ~krnllaami 11c11 
omas~a kolmen biuirnson ikk11-
11as~a vicki11 prosc~soriaika<t, ei 
lu1ike11 proscssnriajan ·yöminen 
ole pc·1·1.1stcl llrn. l tsc musiikin 

Deluxe Music 
Construction Sei 

Naahantuoja: 
Westcom Systems 
puh. (952) 184 952 

Hinta: 
595,-

C=ano: 
0000 

1austakuorma (esi­
merkiksi nollaprioriteetillå p}Ö­
ri\'ä Crliliän1äjä) ti111rui vaikuna­
van epäedullisesLi 111u~iikin l<t<;ai­
sccn kulkuun. 1\ärnä (m!{dlllal 
olisi YOi 11ul välttåä kä)1J111isi.ämäl­
lä oma soittoLaski prioriLee1jlle 
nelj~i,_joka hoitaa rnhdisluksetja 
soiton. Tällöin alemman priori­
teetin prosessit eivät pää~isi vai­
kuttamaan tempoon. 

Kickstart 2.0:ssa fontit tuoLU1'.U 
ongdmi;1. Ohjelma cyytyi huo­
mauwksisLa h11olima1 ta topa7 
8:aan ci.kft '>UO>tlllllll ,·aihta· 
maan fon tlia. Poislllttaessa oh­
jelma tappoi inptn.clc\·icen. 

1äppäimistö ja hiiri jämällli\·ät 
paikoilleen, vaikka muut oltjd-
111a1 wimi\<1l. 

loopi1 yms. säädetään 
ewpa.i1eclista. en. 
soiltimeen kuuluu 
myös graafme11 VU­
mitta1·i. josta signaa­
lin \'ahvuulla voidaan 
tai·kkai lla. 

AudioMaster 111 on ehdottomasti parhaita 
Amigan digitointiohjelmia. 

MergelFF yhdis1äii 
k;1ksi IFF-samplea)h­
teen,jolloin voidaan 
tehdä todella \'altavia 
jåuisamplcja. Niitä 
voi soinaa oltjelmal­
la. joka pu~kuroi 
sampledataa ja laLaa 
'itä kaiken aikaa. 

srreenin,jos-.a 011 CD-soittimen 
näköinen laiu·. 
CO-Pla~c1 in voi jäuåii \~til..kapa 

~crecnin \lålai1,;rnn soiudcmaan 
1r1u,iikkia. kt1!l kon<:dla tekee jo­
tain muula. Aä1w11l'oimakkum, 

Audiotlaster 111 
Naahantuoja: 
Westcom Systerns 
puh. 1952) 184 952 

Hinta: 
720,-

C=arvo: 
0000 0 

Oscilloscope-kalibroinliol1.1el­
malla uollauu.ou säätö saad<1an 
helpommaksi. Ruudun kt·~kdlä 
on kaksi vii\'aa.joiden 1älille 1101-

lataso pi1åä S<iälåä . . vlikäli digiwi­
ja on väärin kalibroitu, lcikkau­
tuu ~ampl':jen signaalikaistasta 
osa pois. ja äänen laatu huono­
ncc. 

AudioMaster IU on ehdouo­
mas11 parhaita A.migan digitoin-
1 iohjelmia . .Jo aikaisemmat ver­
siot olivat h11ippul11okkaaja 11u­
dcn version sckvcnssitoiminnot 
j<1 nopea toirninla Lckevät Au­
diomasLer m viiden Co=mcrkin 
<1rvoisen ohjel1mm. + 
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PAINOTUOTTEEN SUUNNITTELU JA TOTEUTUS 
•• •• •• •• •• • ••• 

JULKAISUJARJESTELMALLA SAASTAA AIKAA, 
•• • ••• 

PARANTAA LAATUA, VAHENTAA KUSTANNUKSIA 
•• 

JA ON VIELA HAUSKAA! 
IM 1 a ;t1!{il! :f!1 ~'il) :J 1 ;!1!1 on täysin suomalainen julkaisujenteon 
perusteos. Se sclviuää hm ainnolliscsti julkaisua Juomisen vaiheet 
käsikirjoituksesta valmiiksi painoluotteeksi. 
Mikrojulkaisukirja on tarkoitettu kaikille julkaisujen tekijöille. 
Erityisesti siitä on apua pien kustantajille, jotka eivät vielä käytä 
tietotekniikkaa hyväkseen julkaisujenteossa. 
KirJan sis~iltö on jäsennelty tärkeisiin perusasioihin, joita ovat mm. 

Typografia ja tietokoneiden kirjaintyypit. 
• Tekstin tuottaminen julkaisuohjelmaa varten. 
• Logon .ia kurituksen teko tietokoneella. 
• Julkaisuohjehnien työkalut. 
• Värit ja värierottelu tietokoneella. 
• Kuvan- ja tckstinluku kuvanlukijalla. 
• Taulukontcon niksit. 

bJ TE C N Q·p R E SS 
LJ l E C N 0 p R E Ll 



_ __ am_iga lDBBDlllDB 
L uulisi, että kohtalaisen tie­

rokonelailteiston koottu­
aan olisi tyytyväinen ja voi­

si kcskittyå laitteiston kiiyttöön ja 
o~0elmointiin o mien mieltymys­
teosä m ukaan. Muu.a kukapa 
voisi sanoa olevansa täysLn tyyty­
våincn Amiga-kokoonpanonsa 
laajuuteen ? Ehkä Amiga o u lii­
ankin helposti laajennertavissa ja 
systeemin rajat turhan kaukana, 
sillä jätjestelmästä tunuiu aina 
puuttuvan jo1<1in - e llei m u uLa, 
n iin lt:vytilaa. 

Kaikenlaista PD-roinaa Eric 
Schwartz.in kuul Liista animaa­
lioista assembler-ja C-koodeihin 
kertyy k.iinto lcvxjen täytteeksi. 
Vaihdettava kiintokvy olisi poi­
kaa erilaisten harvoin tarvitta­
vien tiedostojen varastoin tiin. 
mutta asemat ja levyt OYat aina­
ki n toistai.'iek.si oUeeunelko hin­
nakkaita. SyQuestin 44-megaista 
asemaa rosin saa jo vajaalla 
3000:lla ja levyä 64!1 markal)a 
(Power CompuLers). Arvelmta­
vana puolena on, että kiintole­
vyn vaihdettavuus tekee siitä aJt­
riin lialle. pölylle ja kosteudellc , 
JTtikä puolestaan lyhcntåä levyn 
ja ase man käyttö ikää ja huonon­
taa luoteltaVL1uua. 

650-megatavuisen magneettis­
optisen aseman hinta tallcnnet­
lua kilotavua kohcl.en on erlulli­
nen, mmta k:iloravttja on hankit­
tava kerralla turhankin paijon. 
Laite o lisi tavallisen käyttäjäJi 
u lottuvilla, jos sen voisi hankkia 
esimerkiksi 50 megatavtm palois­
sa. Kertaoscona 20 000 markkaa 
rasittaa taloutta turhan paijon -
varsinkin, jos asemalle ei ole 
muuta käyttöä kuin animaatioi­
dcn ja m1iide n Loisarvoisten tie­
LOjen varastointi . .JaL.kossa MO­
asema tosin tulee huomattavasti 
edullisemmaksi, si llä 650 mega­
t:avun levy maksaa ,~.iin 1 625 
markkaa eli 2,5 markkaa meg-a-
1.avnlta. 

Etsii vaan ei soisi 
löytävänsä 
Vanha ar voirus verkonpaikkaa­
jasta sopii hyvin 68040-tmbojen 

'odotukseen. Kortteja odotetaan 
markkinoille kuin kuuta nouse­
vaa, mutta toisaalta moni pelkää 
niiden olevan liian kalliira tavaJ­
lisen ihmisen kukkarolle. Moto­
rola myy Yhdysvalloissa 68040-
pohjaista VME-prosessorikoru ia 
4 000 dollaiilla (17 000 mk), mi­
kä lienee h innan yläraja laaduk­
kaalle 040-turbokonillc. Suo­
mee n tuotuna moisella namupa-
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JUKKA MARIN 

Ruokahalu 
kasvaa 

syödessä 
lalla olisikin hin taaj o huo matta­
vasLi vli 20 000 markkaa ... 

68040:n tehoksi luvata.in 20 
MIPS eli 20 miljoonaa käskyä ~e­
kunnissa. mikä kuulostaa me l­
koiselta vauhdilta - j opa niin, ct­
Lä luku11n on vaikea uskoa sit~i it­
se näkemåuä. Luultavasti huip­
pw1opeuksiin pääseminen vaalii 
erittäin nopean vä)jmuistin käyt­
töä, mikä halvimmissa iurbokor­
teissa tuskin mlee 1.11symykseen. 
Parhaimmillaan 6804-0 kuiten­
kin hakkaisi A3000:n yli neUä­
kertaiscsti,joten mistäfm pienes­
tä nopeuden lisäyksestä ei ok ky­
symys. 

68040:n kaikkie n ominaisuuk­
sien kåyttö muuten vaatii konee­
seen Kickstart 2.0:11, jossa 0 11 
h uomioitu 68040:n välirnuistie n 
entistå kehittvneemmät toimin­
not. Prosess~rin välimuisteissa 
oleva tieto saattaa muuttua tar­
peetwmaksi esimerkiksi kiintolt~ 

vy-DMA:n siirrettyå vastaavalle 
muistiaJueelle uutta tietoa. Täl­
laisessa ta pauksessa prosessoria 
käsketään uno htamaan välimuis­
tiJ1 sisältämä tiedot ja luke­
maan ne suoraan nrnis-
tista. 

Amiga hallitsee 
ladonnan 
Aikaisemmi11 ke humani Arniga­
TeX-larlomaohjelmisto 011 eden­
nvt versioon 3 saakka. Kokona;m 
11~1sia ominaisuuksia ovat muun 
muassa Pos1Sc.ripl-fonui-j;1 gr<.1-
llikka.tuki sekä vinuaalilontit. PS­
tuen ansiosca TeX-tulostuksessa 
voidaan käyttää PS-f<>n ttcja jopa 
matriisikii:joiLLimilla ja Amiga11 
näytöllä. LL~äksi lttlostukseen voi 
vapaasti lii ttää vaikkapa grafiLk­
kaobjclmien PS-kuvia. Virruaali­
fon tC' i lla puolestaan voi raken­
nella erikoissovdl11ksiin tarvitt;i­
via merkist<~jäjopa 11iL11, että uu­
den fonLin m erkit muodo~tuvat 
kukin useista eri merkistöihin 
kuuluvista merkeistä. 

Lisäksi TcX-pakeu.iin on l isätty 
Ltusia apuol~jelrniaja luimint~ja. 
D1~1:>refoltjelman avulla TeX-tu­
Jostus onnistuu Amigan omien 
k.irjoitiriaj11rie11 kautta, dviiff 
puolestaan le kee tulosteesta an­
ne tunkoko isen lFF-kuvan. Eri 
ohjelmiin on lisätty uusia ARex:x­
komentoja ja 2.0-yhteensopi-
vrnitta on p arannettu. "/\![ikään 

joka pqjan lelu AmigaTeX 
ei enää ole. sillä laaj in 

versio vaatii toimin­
nassa viisi me-

68040:n 
tehoksi 

luvataan 20 
miljoonaa käskyä 
sekunnissa, mikä 

kuulostaa niin 
suurelta, ettei lukuun 
usko ennen kuin itse 

näkee. 

gatavua muistia ja kohtuullisen 
fonttivalikoiman kera yli 20 me­
gatavua kiiutolevytilaa. 

Vaikka AmigaTeX 3 .l toimii­
kin käycännöllisesti katsoen kaik­
kie n ki1joi1timicn kanssa, am­
mattikäyttöön tarvitaan ko rkc­
alaauilnen lase1ckirjoitin - TeXin 
hienoudetja äly kun pääsevät oi­
ke uksiinsa vasta 300-400 dpi:n 
tLtlO~ Lust~trkku1 1della. Ka ikkein 
monipuolisimmat tu lnstusmah­
d ollisuudet saadaan PosLScripL­
kirjoittimella, mutta mikä tahan­
sa muukin 1·iittiivällä (2-5 mcga­
tavua) muistilla varusLCtt\1 laser 
kelpaa .. TeXin mukana 1ulcvan 
Post-ohje lman ja siihen kuulu­
van PostScript-rulkin avulla Anti­
ga pystyy PS-tulostuksecn rnillä 
ki1jo ittime lla 1.aha11~a. 

Positiivisia yllätyksiä 
Useimmilla Amiga-käytt~jillä lie­
nee ikäviä kokemtiksia maahan­
tuojien j<t jälleen myyjien palve­
lualLtiL1desta - tai paremminkin 
se n puulleesta. Usein myyjä lu­
paa vaikka kuun 1a ivaalta, muttei 
pysty to imittamaan edes kuun 
mustavalkokuvaa. Varsinkin iso­
jen 61a usten parissa puuhastele­
vien u.1-kku1riy)jie n a ika riittää 
vain harvoin piemen asiakkai­
den palvelemiseen. 

Si1äkin ylliiltyneem pi olin, kun 
Findip Oy m Li oma-aloitteisesti 
yhteyttä ja kertoi saaileensa lisää 
A3000:ecn sopivia RAi\1-piirejä. 
joita kaipailii1 paria kuukautta ai­
kaisemmin. Ehkä tilantee:;een 
vaikutLaa osaltaan m yös lama ja 
komponentLimarkkinoide n h il­
jemyminen, muu.ajo asiakkaan 
n imen, puhelLnmuueronja tar­
peen muistaminen 1~elä kuukau­
sien päästä antaa kyllä hyvån vai­
kutelma.ii yrityksen toimjnnasta. 
Päinvas1<1.isia esimerkkejä ei jmui 
ta rvitse hakea. 

MuisLipiirie n Larvitsijo.iden 
ka11nattaa siis j<.1Lkossakin ouaa 
yhteyttä Pinclipiin, joka on .kil­
pailukykyinen m yös hinnoiltaan. 
Esime1·kiksi 11eijän m egabiLin 80 
nanosekunnin d ynarnnisc1 RAM­
piirit maksavat v;lin 1()5 markkaa 
kappale, .kun ne \11rlysva.lloista 
Ulotuina maksaisivat lähemmäs 
200 markkaa. A3000:een sopiva1 
TC5 ! 4400Z-80- ja TG5 14402Z-
80-tyyppiset piirit, joista jälkim­
mäinen tu kcc myös 68030:n 
burst-moocliaja nostaa siten ko­
neen nopeutta kymmenisen 
prosenttia. Piirt:jä voi kysellä nu­
merosta (90) 5281. 
• 
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amiga (lll]D 
Nopea Ami-Back 

C
=leliti pisti l.<err~lla homman re­
moml.ijn: ulkoa.ma parrtnn.e-1l.ii1\ 
j a lukijat ~aivat on1aL kani.IVM~a 

sekä G1iruun että postipal:w.ian. Ajan­
kohtaisia asioita j a t1t1ri~i a ~m. runsaai;li 
jolraisossa lehdc{ssä. 

pailt!ja sekä. ol-Uelrnoijille että pelaajille. 
Nyt kilpai l11'un voivat osaJlisrna ltaikki 
iU'l tamalla mielipitee11sä uudi~tunccsH1 
G"'lehcles!ä. Kortli on $ivuJJa 54. Vastan­
neiden k<:'sl;;,e:n arvormt\e 10 pä.lkhnoa: 

Palve-lemme entistä paremiuili uu~ia 
A111igan kli.yt~jiä c.~imerki~si Amiga­
DOS-palstalla. Toimit 1.1l<se-n mii'~ likuva 
t>n, eHå Amigan kJ'iyuäjl~ on kahta eri 
cyvppiä: eriuäin pitkälle p'äässeitä (jot,lm 
hakl),aavat toimituksenkin rne1me11 tul­
len) ja pt:h~ijia. jotka tarvitseva1 opas­
tusta pcrnsasioissa. 

1. Amigan 3,5 tuum_an levy.Cl.liema 
2. -Amigan 512 kt:n lisämuisti 
3.- 10. Peli Ariligalle tai C64:lle 

KutL~nelosi<t emme: unohda. (':-:lt·h Li 
kenoo uusimmista Cö4:n peleistä ja 64-
käännö_ksiscä sekä vertailee kokoeltna1 
ja halpapelit ainoana Suome~S'd. KutiS' 
nepail 11t:ide1 ]\];äli!i tteeLja hyötyo11jel­
mat Lesuitann t.aatusl). 

Mielipit.etJ.si uudisumeesta C=lehdestä 
on meille eriUäin tih'kefi. Vain lukUoi­
dm1 1.oivonursten ja moitteiden myöl.ä 
voimme kehitt;ää Jehtoämme jokaisen 
amigistin 0111aksl lcl'\dck.<;i. 

Tuija Linden 
toimiluspftällikkö 

c,,,Jehdessä on cmistä useammin kil-

Kuvien 
pakkaaja 
• ASDC on tehnyt Ami­
gaHe JPEG (Joint Piiotog­
raphic Expen Group) -
teknikkaa11 peruslllvat 
ktl\'ien pakkausohjel­
man,joka on yhteensopi­
va PC:11 ja Mat in .JF!F­
standarclin kanssa . .JPEG­
pakkaustekniikalla väril­
listen ja mustavalkoisten 
kuvatieclostojen koko saa­
daan puristettua murto­
osaan (80: 1) alk11pcr.-ii­
~estä ku1·an laadun pa­
hemmin kärsimäu:ä. 

Esimerkiksi Amiga 

GALACTIC 

Amiaa· 
peli 
Suomes~a 
• Km1snelo~ta räpeltäi1y1 
1·anhempi pclaajapolvi 
nn1ista<1 ta<1tusti StaHos 
Fasoulaksen, joka ol~j el­

moi Suomea maailma11-
kart<1llc peleifäiän 
Sanxion , Delta ja Que­
dex. Mutta minne mies 
kawsi? Pitkiin tauon jäl­
keen hån on vihdoin 
kömpiny1 kammiostaan 
päivänvaloon mukanaan 
c-11simmäinen Amigalla 
ohjelmoirmmsa pdi. Stav­
rokl>en omien s<lJl<~jen 
mukaan Galaclic on 
criiänlainen Ocfcnderin 
j a Buhble Bohblc·n syn· 
teesi. joka ei kuitenkaan 
matki ktun p<1aka<m. 

Dcrnon perusteella ky-

seessä on liikeLtä pulloua­
va ammuskclupeli. jossa 
ruudulla häärivä kunin­
gas 011 jouumnt pahaa11 
välikäLeen kahdeu wisi­
mm tuhoavan mörkölau­
man keskelle. Pelin vllä 
leijuu selväsLi.JdI .\fo;te-
1in haamu: hilliLtömästi 
tempoa sekä nmalaalui~ 
sia ideoi l::L, kuten vo·i ma­
tasapainon säilyw~misLä, 

otusten metamorfooseja 
toinen wrstaan ni\ja'k­
kaimrnaksi vari<111Leiksi j a 
pelikonLiJK>11us1e11 haali-
mista. · 

Pelille ei l iettiivä~ti vielä 
ole löytyn)'L julkaisijaa, 
mutta kii1111ns111Ma on. 

Mercenary 111 

• Koska ol-Uelmatja tie­
dt>SLOt kasva11at kasvamis­
taan, vaaditaan varmu11s­
kopiointiohjelmilta yhä 
suurempaa nopeutta. 
Moonlighter Sofrware 
Developmenlin uusi 
Ami-Back vl.04:n kerro­
taan okvan Amigan no­
pein varmuuskopioin ti­
ohjelma. Suuresta no­
peudesta kertovat mit­
taustulok>et: vaihdcttaval­
le kiinwk1;•lle 145 kt/s, 
3,5 tu11ma11 levykkeelk 
22 kt/sja nau!ta-asemalle 
100 kt/s. Ami-Back tukee 
myös l ID-levyasemia ja 
toimii mo11i<~ossa asialli­
sesti 

Ami-Backilla voi otaa 
varmuuskopion j'hdellä 
kerndla mistä tahansa 
laitteista tai partitioista. 
Kopion voi o ttaa myös 
ns. Tmage Backup -teknii­
kalla, jolloin kaikki levyn 
urat kopioidaan sellaise­
naan. Täst.ä hyöt~vät eni­
ten Al\IL'\}Un ja UN!Xin 

~OOO:ss<1 oversca11nattu 
kuva, jonka tarkkuus on 
7GS x 480 pistettä] 6 mil­
j oonalla viiri llä vie tilaa 
noin l.l mcgatavua. 
JPEG Lii1~stää Läm~tn k1 1-
van 30 sekunnissa 40 ki­
lotavuun! Pakkausalgorit­
mille voidaan antaa ko­
ko. johon tiedosto bal11-
t<1a11 saada, 111um1 mit~i 
s1111n;rnpi pakkausti h~'ys 
on, sitä e11ein111än kuvan 
laatu kärsii ja sit;i ka11cm­
min pakkaus kestäå. 
ASDG:11 1111rne ro 0 11 

(608) 273-658!'>. 

• Ilmeisesti Oamocles-sirkuksen 
(k<Iksi vuott;t m<iinostusta ennt·11-
k11in peli saa1iin ulos) opc1;1amana 
Novagen ilmoi11ai1 viime heLkellä, 
että syksyllä ilmestyy Paul Woakes.in 
Mcrcenary Jll.: The Dion Crisis. 

Peli sijoittuu Dialisin aurinko­
kl111ta n,ja Dialis on kansoitettL1 ih­
misillä/ olcnnoilla, joiden kanssa 
voi keskustella. Ta.rkoitus on estää 
P C Biliii avaamas111 kaivoksi;1 J11011-

nonkauniillc Dionin planeetalle. 

12 

käyttäjät. H110nona p110-
lena on, ettei tällöin voi­
da palauttaa 1iedostoja 
yksi ke rrallaan, vaan pa­
lautu.kseu on tapaliclulta­
va kokonaisena ja sarnan­
l;ti~ecn parl.iLioon kuin 
mistä kopio on oteltu. 

\•\iorkBench 2.0:n levyti­
laa säåstih'ät Harcl-ja Sofr-
1 inkir toimivat Ami­
Backissa. Harcllinkkien 
avulla sama ti<"dosto voi 
olla saman partition eli 
kohdissa liman, että koko 
tiedosto on fyysisesti Lal­
kn nettu moneen ker­
taan. Softlinkit hoitavat 
saman asian, multa tie­
dostot voivat olla jopa eri 
laitteissa ja partilioissa. 
Tosin 1;päselviiii on, tulee­
ko Workl3ench 2.0 tnke­
maan softli nkkE:jä. Ami-
13ackista o n eri versiot 
vVBl.3:11e ja 2.0:lle. Oh­
jeJ1mrn voi kysellä nurnt'­
roista ( tJ 07) 628-3005 tai 
faxi ( 406) 628-4525. 

Ohjaimet 
CDTV:hen 
• Ricketts lnc. on tehnyt 
CDTV:n sopivan aclapte-
1in,jonka avulla voidaan 
kvtkeä tavallinen Ami­
g;1a11 sopiva langallinen 
hiiri ja pdiol1jain tai 
trackball CDTV:hen. 
Brick-ettc on LOte ulenu 
kokonaan elcko·oniikalla 
(sisältåä 8-bitl.isen pro­
sessorin) eikä erilli~iä oh­
jelmia tarvita. Peliohjai­
mesta 1 un n i.~tctaan kaksi 
eri tuliwsnappia ja auto­
[u-essa on kolme e1·i no­
peutta. Yhdysvalloissa 
Brick-ettc maksaa S'l9.95 
(220 mk) ja sitä V<)i kysel­
lä numeroisk'1 (31 fi) 788-
9204 tai faxilla (3Hi) 788 
9216. 
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Vesa Meroselle (kesk.) kä­
vivät Amiga 2000:n luovut­

tamassa Commodore 
Electronics Ltd:n pääjohta­

ja David Pleasance (vas.) 
ja Johan Hagström (oik.). 

Commodore Finland 
lahjoitti Amigan 
• l'oukokuu~ pidecyssä 
\mig<1 \\'orld or Bu iness 

-11äy11<'lyssii oli ka\'ijöillä 
mahdoll is1111s voi11a.a 
Amiga 2000 täyuåmällä 
val'Lauskorui. Onn i pot­
kaisi vantaalaista Vesa 
Merosia,.iolle A111igau kä­
vivär 13. l esåkuma luo­
vu11a111assa Com modore 
Fk ctronics Ltd:n pä~joh-

~ja Da\'id Plea-..111ce ja 
edesmenneen Commo­
do1-c Finlandm mwmi­
johtaj<1 J ohan r !ag5(1'.öm. 
Vesa on kå)lliinyt 1\ 111ig-.t:1 
jo useita vuosia. Lmin \ a­
li tteli etlä nykyinen laiL­
t<:: isto on 11ii11 V<l nha ja 
"viritelty" euä 11u11a jo 1;ir­
viLLiinkin. 

Sisäinen kiintolevy SOO:een 
• !CD l11c. 011 l llOI Il ll 

markkinoille Piima-11i1ni­
sen Amiga 500:C\.'ll sopi-
1-<111 52 tai 105 mcgaisc11 
kiimole\'\ n. Pröriuim<'l 
O\'al Quantun~in (L PS-
52A1 ja LPS-105Af) ja 
niiden hakuaika on 11 
111illi!!elumia. Kii11tol<'" 
asennetaan loi ppua~c­
man paiJ...alle J<l Prima11 
mukana tulee AcllDE- 10-

o hjain ja ShuffkBoard, 
jonka arnlla ulkoinen 
k01 ppuasema voidaan 
kytkeä DFO: ksi. Prima 
boo11aa Fas1 File Srstem -
pa1 titiolta, 1ukee · A-Ma­
xll:,ia.ja 'ie 'oidaan asen­
rna mihin tahansa Amiga 
!'>OO:t·c11, jos~a 011 ulkoi-
1wn l,,orppuasema, mhin­
tään ) k.'i 11H1f<1 muistia j11 
hal,,ku1 h irialähde. 

Prima :'>:.!i maksaa 
619.95 (2 UOO mk) ja 

105i $899.95 (~ 900 mk). 
ShulJJeBoardia lll)yd;1ä11 
mvös erikseen hintaan 
SS9.95 ( 180 mk) ja Adl­
DE-40:slii hinw1n 
$159.95 (700 mk). !CD:n 
puhelinnumero on (815) 
968-2228. 

DPaint uudistuu 
• Aikoja si1te11 oli liik­
ke~llå huhu, jonka 111u­
ka~u1 T)Prti1nin k<:hittcly 
oli lnpt·lcttu, knska o h­
jeluHt oli tulh11 "wilmiik­
si". Uusi 1ieto l,,;1tl-.oo hu­
hulta siivet, sillä DPai111 
!V:n pitfai tLllla Yhdyl>­
nlltojcn markkinoille 
s11·skmm plt0hviilin 1ie­
UC)illa. Päh·it'~ mak<;aJ si 
kälåisillc DPaim IJ!:n 
omistajille 67 dollaria 
(300 mk). 

DPaint f\ ':11 demmer­
~io.;sa <m 2.0·l}) l11w11 111-
konäk.ö koln1iulouei,ine 
',\likoi11c<·n. \ ä"uömoo­
diksi voidaan 1•,llita mvö ... 
HAM. jolla DPai111 ,fö'tw 
DigiPaintin harmiksi ko­
konaan uuteen sarjaan. 
fähan saakka DigiPain­
tin ainoa tcidcUincn v:iltti 
Dl'aintiin verramrna on 
ollmjuuri HAM-t ila,jol,,a 
mahdollistaa nävtöllå 
kaikki 4096 väri~i kc-ml­
la. J LAMin v<1atim11)l't'l1 
takia DPaintin v~iii1w11lin­
t.a.ikkuna on Ltudistl' llt1 
kokonaan, vaikkakin ~en 
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pää toi min1101 Mat pysy­
neet cn11allaan. 

Alas\IC(leL!åvissil V<lE­
koi!iSa on 1111~ia toln1into­
ja, ja o~a en risisrä on rvh­
m itelty ~t'lkcä111min eri 
valikoihin. Kokonaan 
uusi.1 roimintq jn O\'al 
Mewmorph ja Trans. 
Eddli•cn avulla OPaim 
sa,1daan lllllltnlamaan 
ponaiuain haluuu pens­
-.eli toiseksi. Ohjelma l,,t<­
hiu.ää automaattisesti i(S(.• 
miiäritclt,jl·n pcnsselei­
dcn \'älimuodot, joiden 
lul,,umäärän käyu~jä ,·oi 
\'ali ta 'aparu.ti. Toimin­
non avulla ''Oi whdä esi­
merkiksi tekstien häivv­
l} J..~iä tai ,·aih1aa J..m-an 
Jii1aasti wis<' ksi . .Jälkim­
mäisen ioiminnon m~1lla 

saadaan piirlo\'äd1 läpi­
l,,1111lt:wik~i. jolloin emi-
11t•11 kuva lu11lr.aa paällc­
pii11·c1H:ivä11 läpi. Läpi­
kuuhaVl.l'ltsastecn voi 1taU­
w midcnsä mukaan, 
n111lla kåytt·llä\'a paletti 
aihcmtaa toimi11t.a<1njoi­
raki11 t(!joituksia. 

Käyu~jän mää1·itcll<lviii 
piinop~:nsscldtä voi olla 
mui~1ji;~il kaksi kcri<1l­
larui. ffit"ets-valikossa 011 
emisten loimintqjen li­
säksi myös LightBoi-- ja 
P·roccss-tu1mi11noL sckii 
An tiAlia~aseLUs. jonka 
a\11lfa vaikutetaan usei­
rlcn e1·i Loimintojen t11ot­
taman km an epåta!Sai­
suuk!;ien poistamiseen. 
Mitä ~uun:mpi antialias, 
1;itä parempaa jä ll,,cä 
Perspertin:ja 111u1uamat 
muut toimirnio t teke, åt 
- ja sicä hitaammin piir­
tiiminen ~njuu. 

Suwi p<·Upnys OPai111 
lV:ssä on ECS-pii1 isa1ji111 
uusien nii} 11ömo(>clicn 
pnunumincn. l 2RO x 
5 12 pisteen 1arlJrnuclella 
olisi voiin,11 t;1hclla yhtii 
sun toist~L, eikä Procl11c:ti­
,lj ty-niöod i kaan pahaa 
olisi Leh11yt. Lopullisessa 
nwynt:iversiossa tulee ole­
maan e11e11t1niin1'in 
uusia tuiminloja. joista ei 
1ä1ä ki1joit<·uaessa vit•lä 
ole ticroa. 

COM\iOOORE FINLAKD LOPETETnfN: 

Maahantuonti 
Toptronicsille 

• Kc,"iiå.'>lå syksn n rlä-
11('('11 Commodore Fin­
landin toimillla lopet<·t­
tiin clol11u11 !l. päi\'ä11ä. 
Mik;iiln ei kuitenkaan 
111u11t11 ainakaan huo­
no111paa11 M1t1111Ra11, l'å il­
tåå Commodore Electro-
11icsi11 pii[\johtaja David 
Pleasa:nce. 

"Commodore Finlan­
din wimi11 ta lopcl<·11iin , 
koska Liiålt~i sa.atava1 l!ilo1 
Ci\"dl \".\M;11111ee1 uhra1u1j<L 
111c11 r~ja. Suomen lama 
011 suurempi kuin oletet­
tiin", LOleaa Pka.><1nn-. 

Co m modore-tuouei­
ckn \irallincn maahan­
llH~ja on turl,,ulainen 
Topuonic ... K\. jol,,a hoi­
taa noin 70 prn~enuia 
Amiga 500:11 maahan­
tuonnista. Suuret keuut, 
muun muassa K<'sko ja 
Info. jaika\'at YiissatasLen 
ostamista suoraan Sveit­
sislå, ~amoin f\lan & 
Man. Kuhntajalle päin tå­
må ei 11iiy. 

TopLronics lllo maahan 
myös Amiga 2000:1 _ja 
:IOOO:t, samoin näytöt ja 
1nuut Co111111orlorcn lisii­
laitLCcl. Myös CDTV 0 11 
Toplronic~in hallussa. Ta­
l1whuollot hoilaa edcl-
1<'<'11 Mf -Oaw Scrvicc. 
jolla on wi111ipistcir.;.i Hel­
singissä, Vaasassa, O ulus­
sa ja Rc1vaniemdlä. 

Commodore 
eurohinnoissa 
'Tällä hetkellä i\miga 
:'100 maksaa noin ~ 000 
111 k. ei i ~e on todellisissa 

eurohin11ois.sa. F.simer­
k.iksi Englanni,,a hin1a 
on liikcrnihtm·eroinecn 
noin 3 300 mk", toteaa 
Petri Lelunuskoski Topt­
ronicsilta. Leh 111uskoski 
an~oi, että \'iissat.asia myv­
cliiiin tän<'i vuonna Suo­
mes~a no i11 11 000 kap­
pale LLa. mihin pyri1 föi11 
muun muassa la<1joilla 
mai noskarn paujoil la. 

Paljon puhuttu 
CDTV 
COTV t:ulee nfil..vmään 
syksyn mi ttaan eri' tiedo­
Lus1äUnei&.ä, multa suu­
rin lll}}TIU L<xlennäköise-.. 
ti ajoim1u ensi ke\'ååseen. 

'Tällä hetkellä \'"ill"1St0'" 
sa on 12 eri nimikc11ä 
COT\':lle, muna parin 
kuukauden si'\<lllä niitä 
on jo nclisenkymmenlå". 
lupaa LchmuskosJ...i. 

c o n ':llc ()\rdt kaikki 
suLuinllliaL englanlilaiM:-1 
pelitalm kilvm1 läiinlii­
mässä hiuipclejåän. Vai­
mii na ovat jo muun 
m uassa Falcon, Ddenclcr 
o r Lhe Crowu ja SimCit)'. 
Lisää 0 11 tu lossa esimer­
kiksi Oceanilta, U.S. Col­
dil rn, Do111arkil ta j a Mir­
rorsoftil ta. Päåasia.~sa pe­
lit ovat su oria käännöl­
~iä, muua esimerkiksi 
SimCity on jonkin \'Crran 
paranneltu. eikä M' toimi 
kuin CDTV:ssä. 

('J)T\':11 o~jeh111ta on 
6 995 marJ...kaa. pelit 
maksa\-at Amigan pelien 
H'i-ra.n eli 240-350 mark­
kaa. 

Konsoli-64 kuollut 
Commodorcn 1 ritv~ 1unkeu1ua l onsolimarkkinoille 
(•Ii 6'1 Game S'·ste1~ on virallisesti kuollut. "Olemml' 
oppim•('t läk.5);mme", kertoivat Commodoren eclu~l<l­
jat CTW-lt:hdelle. Commodore ei enää aio våhään ai­
kaan konsolimarkki11oille yrittåä. 

Viime ~yysku11ssa vi rnllise~1j päiviivalon nähnyt 64CS 
<"i 011nistunuL \'akuLtll.amaan pelifirn1<-!ja eikä pelaajia. 
M111m11na kyn1mrncn rnhatm ku usko11solia lör~i kui­
tenkin kodin. 

Myymällä j äiincet konsoli! on puretw ja piiri lcvyi. 
tullaan käyttämään s1andarcli-k1111snelosissa. Tällä 
Commodore yrittää minimoida tappiot, jotka udiva1 
konsoli11 kuorista ja mainoskampanjoista. 

E.i n iin pahaa ettei jotain hvvääkin: kon.soli-kuus11e­
lu11en toi taas moduulipelit kartalle. 
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JUHA TUOMINEN 

Ki!..ilk k•iytt~jilk 011 llltlll 
Arnignn \<llkoi1w11 niiyuö, 
OSS(l 011 1t:1yke ja käclt'll· 

kuv-a. Tällä km<tlla Am.ig;i il111nit-
1aa, crcä ~ 011 mlmis känrnisl\· 
mäfm. K..irn111,tä111is<.'en tarvi­
taan kävnni,11·slc1"). jolta pnää 
lönyä us. hoot-lnhko,jonb ,\mi· 
ga lukee ai11a 1·11simmä.iseksi..Jo~ 
le11·1lä 011 hoottilohko. i\miga 
<tl"aa uudt•n nmtön.johon attkl'­
aa koneen 1.·1himmäinen ikku­
na: CLJ-ikk1ma. 

\1ikåli kr1)'11nisl\skv; 011 alk11-
p1.:räincn koneen mukana tu l1111 
WB-lcw. tu lo~tt·taan copvrigln­
tekstien jälkt•t•n tietoja konet•n 
lawami~La olijdmisca. a1 ataan 
"·orkbcnch-ikk1111a ja ~11ljc·1aan 
C:LI-ikkuna. 

Tui111 i11 t.a IJootLauk~en j;'ilkc1·11 
(sm jälkt't'11. kun valkoisen 11iir-
1iin Liialle 1111 111llut CLl-ikkuna) 
riippuu n•-. st.arlup-sequencc-tit'­
do~tosta. Se on 1ii1·,in lucU<\1·aa 
tekstiä ok\it tit·clo~to. jo,~a on 
lista toi111i1111oista.joita 1\111ig,111 
kuuluu Lehdil. k1111 kone kf1v11-
11isLctään. Alkupc1~iisc11 \'\' B-krn­
pun startup-scquencen 1iimci~il­
lä 1 i1eillä on l .oad\\'B-konwnto, 
joka arna 111:1i11i111n \\'orkbern h­
ikl..una11. Vii 1111·i~cl lii rivilli\ 011 
konw1110 cndcli. jolu1 ~ll lkct· 
kiiy11nistvkscn jälkeen <mttun 
( Ll-ikk1111.111 \\ ml..be11ch-il..k11-
nan åeltä. 

Workbench ja ikonit 
\Jiiytf>lle a11c1111111 Worl..bcnth-ik­
kuna t>i kuitenkaan nä11ä lain­
kaan ikkunalta. fal"allbe!>Li \mi-
1-f<Ul ikkunoi:.'a 011 pak~ut 1·alkoi­
'>t'l raamit. m111w Workbcnch on 
vai11 si11i11c11 poltja. V\'orkbcnd1-
ilkuna rn1 kuit(·nk.in "oik<'a ik· 
kuna". mutu1 'illt- ei ole måiiri­
Lt·hy r<>unu\..-,i;\. 

:\'ånön oikcas'a lailUIS-"'I niil..'' 
) ksi tai u~eampia 1>it·11 iä gn1<1lisia 
neliöitä, joita ~a110taan ikon<"1ksi. 
lko11iL kuvaal'at aina jotain ob­
Jl'klia, tä.,sä tapaul..'>e~sa lt>njä. 
)l1dcn ikonin alla lukee \\or k­
hcnch ja toi,en alla lt.\..\I DISK. 
.\migassa kor1Cl'll muisti \Oi toi­
mia lc1y,1,e111:111 tamin, jott·n sil­
le on myös 0111a iko11insa. 

Ikonien alla okm teksti lrn·aa 
aina ol~cktin nirnc;i. E.'iinw1kik'>i 
\\01 l..be11rh-ll'1'lä km·aal"an iko· 
uin alla 011 lt·k~ti "Workbl."nrh 
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amigalDmnm~m 
SUkellus 

rkbenc hiin Ja 
Alni9aDOSiin 
• Oletko koskaan 
tullut ajatelleeksi, 
että Workbench-le­
vyllä on ohjelmia yli 
800 kilotavua. Monil­
le ohjelmat eivät ole 
tuttuja, joten sukel­
letaan suoraan Ami­
gan sisälle - Work­
benchiin ja Amiga­
DOSiin. 

Kuva 1. Jokainen laatikko avaa oman ikkunansa WB-ruudulle, jonne 
ilmestyvät laatikossa olevat ohjelmat ikoneina. 

J 3''. di lt:wn nimi on \\'ork­
bench l .:t 1>aine1tacs."1 ikonia 
\"a . ...emalla hiiren napilla nop<.'<lSLi 
kaksi kert<1;1 aukc;ia nå\ tiillc le­
wn juurihak(· 111is1on ikkuna. E11-
~imrnifo.t.: l lii painalluksdla iku­
nin 1~iri l'aih1111 1 ilmoittan1 kiiyt­
täjälle, eltii '>l' on al..tii1 inc11. 

Auc1111tt'll 1kl..11nan ylälaida'''1 
011 S<1ma teksti kuin sen ikonin 
alla. josta il..k11na al'atLii n. Tiitii 
ikk11 ;1;111 yi;i laitaa kutsutaan ut­
sikkopalkiksi. 01sikkopalkin rn­
~em11mlla puolella on nt'lii"1,jo-.. 
ta ikkuna ,ulje1aan. :-.:eliöi1:1 on 
\..aksi myt1~ ot.,ikkopalkin oil..«a.'>­
sa n:u11ass;1, joilla ikk1111.1n saa 
siirrell)'å l:taksc tai eLt·1·11. jos 
näytöllii ori 11,<'ita ikku11oi1a. 

Ikkunoiden ihmeet 
i\äl'töllc ~<1mlaan myös cii kokoi-

sia ikkunoita. Koon muu11ami-
111·n kä\ näppärästi hiirellä pai­
namalla oikeassa akil..uhna..s'>a 
ole1·a:1 neliötä. Siul:'n ~iirrctään 
hiirtii 1·as(' ll nappula alasp:1i11ct­
tuna.ja ikknnan koko 1111111111111. 
Siinclliicssi\ il..k1.111<1<1 t~1i rnuutc:l-
1.acs<;<\ "><'n kokoa ei ikkunan gra­
fiikkaa 1xii1itetä. ,\ino;maan 
ohuet raa111it näk)'l'åt näytöllä. 
Kun hii1cr1 rn1ppula vapa11Lct<1an 
päivi1l)') ikkt111an grafiikka kåvt­
t.äjån haluamalle paikalle. 

Täss;i (·n~immfössi1 ikkunassa 
on juLain, mitä ei muista \\.'13:11 
ikkunoisrn löl'dv. Se 011 kwk­
kce11j11urihakcn;is1011 il..kuna., ja 
siiJ1ii olc1',11 ikonit 6Yrnboloiva1 le­
vyn juuren 'isfäöå eli oltjdmia 
ja hal..crn istoja. 1 Kkum111 rnscm­
massa laicl;t.,sa on punainen pys­
typalkki. )1hääJJä l11kt•e I· (Full , 
täysi) ja alhaalla E (Emp(y, t)'h-

Kuva 2. Alihake­
mistot vievät käyt­
täjää hakemisto­
puussa eteenpäin 
ja ylöspäin, jos 
ajatellaan asiaa 
puurakenteen 
kannalta. 

jä). l'ämä mittari k\.'1too ki1ntä­
jiillc. miten uimnä k\'cint·n Ien 
on. \fötari löyt;y ainoastaan l~­
vvkkn·11 juuri-il..ku1iasta. 
' lkk11mln alarcun<tssaja oikea...'>­

S<I r(·1 1missa on nuolia.joi lla rni 
lcwn ikoneja ~iirrdlä ikkunassa, 
kun lev~ llä on niin 1><1\jon ikone­
ja, 1."llei1ä1 ne kaikki mahdu ker­
ralla ruutuun. Samall ~ liikkuu 
lll)1fls lll10lie11 vii lissii olC'va siirto­
palkki, johon 1.art111malla ikku­
nan il..orwja voi sii1 rdlå no­
peammin. 

Puita ja juuria 
.\rnu1s\.t WB:n j1111ri-ikku11assa 
011 ikontja. jolka 11ärniil'ät pie­
niltä kaap<.'ilta. Kaappia pai..netta­
t·.,sa laatikko cyöntw ulo~ja 1ielä 
kt·rr;rn (nopeasti) pai11cuaes$a 
11usi ikkuna avallltllL L.aaLikot 
kum'>wva1 a liha.kemhtttia.Jokai­
ncn a1<lltu laatikko av:•a oman 
ikl..unansa WB-ruudullc. jonne 
ilmestwät laaLikmta li>1twät oh­
jehnat ikonien m11odmsa. 

Avallacssa esu1w1 kisi Urilit.ies­
alihakcmisto (kuva 1 ). aukeaa 
ruudulle il..kuna.juka \'ie käl'tli\­
jää hal..cmisLOp11us'<l l'tCt'11päin 
(k111<1 2) (1 löspäin, jos ;~jatell;i.an 
asiaa pumakemcen Iumnalta). 
Lc1ykiiyttöjärjcstclmä 1oi111ii kai­
kis~a tietokoneissa samalla laval­
la. Sl·urnavalla kerralla kii.siuc­
lemrm· mm. valikoid<'n kä\ttöä. 
Licdoslr!jcn kopiointia ja hake­
mi~t~jc.:11 luont..ia sekä rn1okakorin 
käyllö;i . • 



WShell 
JUHATUOMINEN Kuona 
sywe111111älle 

• Shellin lisääminen Workbench-levylle oli 
aikoinaan suuri harppaus tahmaisesta 

CLl:stä eteenpäin. Uudella WShellillä Amiga­
DOSin käsl<yjen antaminen on vielä helpom­
paa kuin CLl:llä tai Shellillä ja käytettävissä 

on myös monipuolisempi ja joustavampi 
käskykanta kuin aiemmin. 

W hellin Lekijä. Will iam 
Hmves, on tehnyt Ami­
galle runsaasti PD:titja 

mm. ARexx-makrokielcn. Niin­
pä WShcll ll1kcekin hyvin ARt'~"<­
xiaja Conm;u1-shelliä. \i\TShcll ei 
kuiLenkaa11 vaadi ARexxia loi­
miakseen. Conmanista 5aa uusia 
versioita vaikkapa Fisheilt.ä. mul­
ta se on rnyf>s pakt>Lissa olevalla 
korpulla. 

WShdl on toimi1111oilt;1a11 
huomattav<Lsti monipuolisempi 
ja joustavampi kuin kankeaL 
ARP-shell ja AmigaShell, ja se tu­
kee \i\lorkbench l.3:n Jllukana 
tulevaa environmcn 1-svst'eemiii 
paremmin ktiin muut shcll it. 
Myöskin Unixin Csh- tai TCsh­
shclli:;jä käyttäneet Lw1tevat olon­
sa kotoisaksi, uscimmaL ominai­
suude L on oteu u WShell iin. 

Historiaa ja 
prompteja 
Comrmn kehitct6in aikana.jol­
loin CLl:tä paremmasta ei Ami­
gassa ollut tiewa. Co11rnan La1:jo­
si mm. Cornmaud Line l-1.isrory­
toiminnon ja komentorivin et­
sin.niin. WShell vie toiminloja 
vielä pidemmälle. Shcllistä voi 
poist11a klikkaamalla shelli-ikku­
mln sulkuu eliötä,jota ei muissa 
shelleis.sä ole. Promptirnäärittelyt 
ovaL huomattavasti vapaammat 
muihin shelleihin verrauunaja 
ikkunan OL~ikkopalkkiin voi 
määdtellä samat cicdot kuin 
promplissaki.n. 

Conman o n siis vi1rsi11ai11en 
shcll i-ol~jelma. WShell vastaa 

~=lehti 4/91 

ARPin mukana tukY.:1a ASH-rie­
clo~toa. WShell sii~ n1lki1see Con­
ma11ilt;·t saamansa kumen11otja 
antaa komennot edelleen Ami­
ga.DOSsille. Tästäjohtuenjolkut 
scriptiL saattavat kohte liaasti kiel­
täytyä toimimasta, varsinki11 jos 
niissä on ldy1eu.y pa.ikallism uut­
Lt~jia. Eri shellien tulk.iL eroavat 
syntaksiltaaii jonkin vemm toisis­
taan ja niinpä csi rnc1·kik~i ARP­
sh ellissä pai kallis1 n11utu~ja11 ar­
von siirtäminen tiedoston ni­
meksi ei enää onnislll \.\.'Shellin 
kanssa samalla ta\'aJ!a. 

ENV:-hakcrnisto 011 WShellissä 
hyvin tärkeä paikka. Nonnaal~~­
ti ha11 se l<:ju11 RA.i\11-levyllä tyhjil­
lään, mutlLI WShellin alaisuudes­
sa sinne sijoitetaan kaikki pyS}'våt 
asetukset. Näitä ovat mm. polku­
miiii.ritidyt, shel1-ikkuna11 koko, 
gadgeLLien ja ikkunatyypin sekä 
oL~ikkopalkkiin laiteuavan teks­
tin määri ttely. Nämä helpottavat 
uuden shell in avaamista huo­
rnatLava.~Li. E11ää ei tar\'ilse kir­
joiu.aa pitkiä komentorivejä saa­
dakseen haluamansa tyyppisen 
shellin auki. 

Viimeistely 
huippuluokkaa 
WShellissä ja Conmanissa nn 
runsaasti pieniä yk.~i1.yiskoh 1 ia. 
jo lka eivåtjuurikaan kiinn<>sta 
sarunnaiskäyuäjäii han kalicn 
n;ippäinyhdistelmicn vuoksi, 
mutta työkseen shclliä käyuäviiä 
m~ aut1ava1. "Esimerkiksi kursoiin 
saa CTRL-[ -näppäinyhdi5telmäJ­
lä rivin alkuun tai loppuun. 

.Funklionäppåimissä ou mm. yk­
sittäisen sanan n1hna111inen ko­
mcntoiiviltä. Myös Unixista tutm 
Flow Conlrol -LOimin to 011 mu­
kana. 

llisLory-puskurin koko on 
käyttiijii.n mi'~fri tdt;'ivissä. Puoliki­
loisc::en p11sk11ri i11 111alitu11 30- !'>0 
riviå. jo1.e11 se riiu.ä1iec useim­
pien tarpeisiin . Mukana tuleva 
Historv-komenLo tuloscaa nvkvi­
scn T-iistory-pusk1ni11 sisällö'n. 
Parnllleu·cina His1<)l'ylle voidaan 
a11l.aa joko rusklu·in 'tat.aarninen 
levyltä tai sen 1.allcmaminen. 
Näin esimerkiksi ot\jelm.ia käån­
neuäessä käytctLävät mo11imu1-
kaiseL p<u-ameti-irh·it sa<1claai 1 säi­
lymii.fu1 myölwmpää käyuöä \"dr· 

ten. 
Shell-ikkunan kokoa voi muut­

taa myös fi.inktioniippäim ill~i 1 ja 
2. F I pic11 e::n1ä;i shellin pienim­
mäksi rnah<k>lliseksi, F2 suuren-

W-Shell_v l .l 
Maahantuoja: 

Westcom Systems 
puh. (952) 184 952 

Hinta: 
290,_ 

Muuta: 
Mukana FComp ja 

Conman 

C=arvo: 
00000 

taa se11 koko 11~ty1.ön kokoiseksi. 
Painamalla uudelleen funkl.io­
näppäintä ikkunan koko palau­
tntt sellaiseksi kuin se oli ennen 
muutosta. Myös screcnicn vaihto 
sekä ikku11~>ide 11 siirtäminen 
nmiden taakse ja e1een voida~u1 
1.ehclä ilman hiirtä shell-ikkunan 
ollessa aktiivisena. 

WShellissii on myös sisäänra­
ke11 11 et1.1 ~ja korne11t<~ja kuten 
ARP:ssakin. Täysin uusia komen­
t~ja ovaL mm. PopCD, föshCD, 
REXXja SwapCD. Scripliticdos-
101 ovat WShdlissii 11<Jpei1.a, kos­
ka yleisimmät. scriplin oltjauskäs­
k) t (Else, Enclll~ GoLO. lf, Lab. 
Q L1it, Skip) ovat sisäänrnkennet­
mina. 

Erinomainen 
apuväline 
WShelJ on e1inomaincn apul'ä]i­
nc niille, jotka biytti\väL paljon 
shelliä.Jou;;lavat toimi111101 hel­
potLal'al ja nopetmavaL 1yösken­
telyä. WShellin leV)>llä on nm­
saasti valmii ta A.Rcxx-ma kroLic­
cloSt<~a.joilla ARexx'in 01nist<tjat 
samral enemmän iloa irti. Niide11 
liSåksi le~yhä löytyy FComp-0l~jel­
ma, joka lataa Liecloston <Ume­
tun nimen osan m.t1kaan. 

Knn WShcllin ja. Conmanin 
p<'iållc vielä <~je1aa11 PD-levi-
1yksesså oleva Snap, saadmu1 Lo­
clellincn hakkcrin unclma--shcll. 
Ainakin ohjcmoijillc WShcllistä 
on korvaamaton apu. WShelli11 
pit.åisi olla ,jokaisen työkseen 
shelliä kåyttävän ostoslistaila. + 

15 



AJll Coj)v Systcm lllli mark­
kinoille ,·ajaa ntosi siLten 
~'kkösvcrsiollaan . Nyt mvy­

tävä kakkosversio lunastaa jo 
osa.11 mainosten lupauksista. 
muua t-dellcen paran1amiscn va­
raa on. Oltjclman ei lU\·,ua ko­
pioivan o niatoim i!>t.:SI i, va;.rn 
a\'11ksi 1arvi1aa11 kokenm käyt­
u"ijä. 

Syncro Express on ollut ulko­
mailla !TI))'llnissiijo pitkään, vii­
meksi n:rsiolJa 11. Nykyincll kol­
mas versio on jo varsi n påte,·ii 
kopioimiohjelma. joka suoriu­
tuu kopioinnisLa uscimmi1e11 il­
mai1 gi.1ru1a~oi.s1.a kiiytt.~jää. Suo­
mee11 Syncro saap11i keväällä. 

•• • •••••• 
ALL COPY SYSTEM 2: 

Työkalu 
kokeneille 
Ali C'.op) rscemi11 kal..kosversio 
lähett"Liiån ! Ii-Tee l1 l\'enrionsi11 
mukaan mnomaatliscs1i k<Likille 
ykkösen osl<~jille. YkJ..ösversio lu­
pasi huomauavasli e11cmmiin 
mihin !>C Pl'M\i, minkä myös val­
mist~tj;i itse huomasi. l'-1kkos,·e1-
sio ei kuitenkaan emiii ole ko­
pioi n Lioli j(~l rna. joku LCJilllis i iL­
seksecn, vaan kokc11cen käyttä­
jän tYÖkalu. 

Moodit on monet 
ACS-ohjelmassa ()n i.:ri tehoisia 
kopioi111imood~ja. Do~ Cop' ja 
Raw Copy on ca.rl..oitcu u koko­
naan Sll(~jaamar1omie11 ,ja .Block 
Copy alke<·llisella suo jauksella 
varusteuiuen levykkeidcn ko­
piointiin. Oeep Cop' on edelli­
siä tehokkaampi ja \irheilmoitlL'i-
1en väluämiseks.i voi käyttää 
BLind Copya, j oka ei tarkista ko­
piointivirheitä lainkaan. 

Tehokl..,1i11 ja enit<·n ålyä Yaati­
\'a on Vi~ual Copy, jolloin ACS 
toimii vaiti tyhmänä 1yöbtluna, 
jonka l..äv11.~jä.k.si mrvitaa11 koke­
nut ja kopioimiin pcrehtyrt)'l 
henl..ilö. 

. \Jl Copy Sy~tem tew1töin kah­
della eri kokoonpa11olla. Toise­
na testikoneena oli \'l1oclel1a 
1986 per;ii~in oleva i\1000 sekä 
alkupcräine11 Al 010-lil\åle\'yase­
ma. Toisena oli ASOO ja useita 
erilai~ia lisålcvyaseJ11ia. Oheinen 
taLLlul..ko puhuu karua kieltään 
ACS:n l..åyuökclpois11ude.s1.a: 
kuudesta pelistä ,·ain yksi ko­
pioitui kunnolla. Pahimmillaan 
kopiointiyri.t.ykset !3li11d Copy -
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PASI ANDREJEFF 
JUKKA MARIN 

Testissä kohutut 
kopioildiohJelmat 
• Kopiointiohjelmien mainokset lupaavat 
yhdeksän hyvää ja kymmenen kaunista. 
C=lehti testasi kaksi Suomen markkinoilla 
olevaa kopiointiohjelmaa, jotka lupaavat ko­
pioida miltei mitä tahansa: Ali Copy System 
l:n ja Syncro Express III:n. 

•••••••••••••••••••••• 

ACS 2 :11a kopiointi vaatii kokeneen käyttäjän. Kaupallisista 
ohjelmista saa ottaa kopion omaan käyttöönsä, kopioiden 
levittäminen on sen sijaan laitonta. 

moodissa kestivät yli kaksi t1111Lia, 
eikä kopio silt i toiminut. Syncro 
l:.xpres~ toimii lu 101m1llm"t1sti 
ACS:ää nopeammin ja tuotti 
yleensä toimivamman kopion. 

Ali Copyn tchokkaimm;lt 
rnooclit coimi\'al vain clftl:11 ja 
dfl :n \"dlillå, ~illä dfl :n kaapeli11 
päähä11 on liiteuä\-ä laiucen nm­
kana tukva adapreri. A2000:ssa 
ja A3000:ssa 11lkoiscl Jevyascmai 
1m11 df2:ja cllll:,joten ACS ei toi­
mi niissä. Mainokse11 lupauksisi.a 
huolimaua testissä. ollut ACS2-
a<lapte1i ei toiminut A2000:n 

AH Copy System 2 
MyyJä/Yalmista;a: 

Hi-Tec lnventions 
puh. (93 ll 656 919 

Laitteistowaatimus: 
ulkoinen lisälevyasema 

Hinta: 
269,-

C=ano: 
0 

kanssa. Vl1ckll ii levy.ise111alla suo­
jallLUcn ol0elmien kopiointi ei 
on n istu missään koneeS$a. 

Aloittelija ei onnistu 
"L.Judella AJl Copy System 2:11a 
onni~tuu vaikea \"armuusl..o­
piointi aloittclijaltakin", lupaa il­
moitus. HelµpokäyttöisL~sä ko­
pioi111i1iloissai\C$ ei kuitenka.in 
juuri vakuuuanul. Visual Copy­
moodii..sa kokenut käyttäjä pYSl}' 
kopioimaan suqjaukselki11, mlll­
ta monien eri kopioinlitap<~jcn 
kokeileminen useille levyn urille 
on niin työläs1å ja aikaa vievää, 
t-lld kaikkia ~uojaLLuja b)jä kä>~ 
tå11n6ssä pyqytå l..opioi1mwn. 
Kcski\'ertokå}'l t~jii ltlskin tittää, 
111i 1ä ovat MF~-koodaus, Sync 
Wordja GA.P. 

Ollakseen k<iyuöl..elpoincn ko­
pioi 1niohjelman on pysty1tii\·ä 
kopioimaan mahdollisimman 
moni levyke ilma11 ulkopuolista 
apua . .Jos operaatio vaati i jalku­
'~ia kärnäjä.n avu~rusca. ei ohjel­
ma enää ole kopiointiohjelma, 
vaan Lyö kalu, jolla käyttäjä iL~e 
.suoritwa kopioinnin. 

Periaatteen uutteet 
ACS:n adaptcripalikka kytkee uJ­
koiscl lc' levyasi.:mallc mencviå 
signaaleja ristiin niin. eu.ä sisäi­
seltä kwasemaJLa lucm1 tieto 
menee suoraan ulkoiselle lew­
asemalle kulkematta lainkaan 
Amigan läpi. Nopeasti ajatellen 
L.ä.llä tavoin saadaan kopioitua 
kaikki levykkeeL, koska A.migan 
ei enää 1arvitsc ymmärtää ja ana­
lysoida levyltä lueuua 1ietoa pys­
lyäksec11 kiijoit1amaan sen täs­
mälleen samanlaisena kohdele­
vykl-eelle. 

ACS pystyy ainakin ositlllin 
kiertämään ongelmat, jOLka ai­
hcutuva1 ylipickistä urista eli siitä, 
että levykkeen uralla on enem­
män tietoa kuin Amiga J)}'"St)'Y sil­
le kirjoittamaan. Tällaiset 1ev)'k­
kee1 0 11 alun perin teh ry levyasc­
malla. ,ioka pyörii hieman tavan­
omaista hitaan1mi11. Tietoa kir­
joitt·taan levrasernaan aina sa­
malla nopeudella,jotc n pidem­
män kit•rros~jan vuoksi uralle 
voidaan kiijoi ttaa pi 1crn pää11 
kui11 normaalisti. Lukiessaan 
Amiga P\ rn kuitenkin tahdistu­
maan 1icclon korkeampaan no­
pemcen ja lukee siten koko 
unin ·isällön. 

Alytön adapteri 
ACS-adapteri vail11aa lcvyasema­
liitännän signaalien jäijestystä. 
Adapterin kytkemå on yhtä sig­
naalia ja l..yll..imcn puuLtumisca 
lukuunoltamau.a siima kuin 
Syncro Expressi11. 

lllkoist•n levyasema.ii normaali 
käyttö on mahdoto111.a adapteriJi 
olless."l paikallaan. Siksi adapic­
rissa voisi S~na·o Expressin ta· 
voin olla kytkin. jolla adapleri11 
toiminnan voisi ohiu.aa. LcYyase­
man irrottamista ja kiinniu.ämis­
t.ä \"llrLcn ko11eesu1 on ehdono­
masti katkaistava vi na. 

ACS-ohjclmasla ei pääse pois 
booLLaamatta koneua, vaikka oh­
jelma muuten toimii .suhtceUi­
sen kunniallisesti moniajo55a. 
Kopioinnin aikana se tosin käyt­
tää koko koneen 1eho11 ja varaa 
levyascmaL itselleen, jolloin mo­
niajosta ei ole iloa. Lc\)>aSemien 
tah<li~iuksen aikana kopiointia 
ei saa pysäytettyä, V"<1<111 kone 011 
bootalla\'a 
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SYNCRO EXPRESS III: 

KOP.iOi 
suojauk-
setl<in 
~yncro Kxpress wimii samall:l 
rwriaatteella k11i11 pt-'livalrnista­
j ien knpioi111jlailtee1. rv1a.inokse1 
lupaavat, euä oltjclma kopioi lc­
vykkecn kui11 lcvvkk('<' ll ilman 
k~iytu~än c rikoistoi 111enpi1(' i1ä. 

Teoriassa tarkka kopioi 11 Li e i 
ole rnahdollist.<1 k<lhclc11 l)'ysisesti 
eril lisen, vaihtclc1·alla nopeudel­
la pvi\1ivän k~vyasemau al'tdla. 
Ol1j~lma1'aln1i~1å.jatjnu1uva1 kui­
tenkin ouan1aan s11ojausme­
nctcl mi~~iiii 11 huomioon levy­
as<~111ie11 vksilölliset erot. minkä 
vttoksi riiuävän lähellä alkupe­
räi.~tä levykettä olevat kopiot toi­
mivat nonnilillisti. Sw~aukscsLa 
ja )(·1·;11s~'mis1;1 riipp11u, k11in ka 
su11ria vi rlwi1;j kopioi1111 iss<1 saa 
tapah 1 ua ohjelman latattksen sii­
tä kärsimällå. 

Normal, Index tai 
Syncro 
Syncro F.xprc'is on hclppokäyt-
1öi1w11, sillä kiiy\läjii11 mn·itsee 
vali1a v;lin kopioi11Hissa käytel.lii-
1·ät lc1yascmal. jil kopioimi­
rnenctelmä ja ohjelma huolehtii 
lopusta. Kcipioln1 i kai 111;111aa 
aloiuaa rksinkerwisimmall" Nor­
mal-tih1ssa ja vaih1aa ~iu.c 11 111-
dex- \ai lndcx-Syncro-Li laan.jos 
kopioitu levyke ei wimi. O hjel­
man muk;111a Lllkl"a lrvvascman 
johdon ja Amigan väliin ast'11-
ll<' llava palikb ky1kcr Amiga11 
lcvvascmaan luetun datan suo­
rnan ulkoisen lcvyas<;mlln sisiiä11-
mc;noon, jolloin tieto e i kHlje 
lainkaan Amigan kauna. Lisäksi 
adaplcri 11111unLaajoit.aki.11 muita 
signaal~ja mm111 muassa Syncro­
Lilaa \"ilrte11 tarvittavan tahdist-us­
pulssin vuoksi. 

Syncro Expr~·ss 1oimii kiitcllä­
\·~in n opeasti Nom1al-ja lndcx­
n1oocleissa. joissa kopiointiaika 
lewkettii. kohti on vain [10-52 st·­
ku;11.ia. l\i1vuöjiirjcs1t:lmiin 1.3-
vcrsion oiskc':o1)y-knnwunolla 
va$tmwa aika 011 J 30 'Wkwllia 
tarkistu ksen kanssa ja 90 sekun­
tia ilman tarkiswsta. 

lndcx-moodiss<i Syncro Ex-
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9 00,llllllllQDllll 
$ illllllUlllJllllU 
1 OJDllllllllllll 11 
g 0011110011111111 
5 (]] 11 11011111111 
4 rou1111u1111u11 
3 mn 111011111111 
2 IDllUUIHlllllB 
l 001100 11111011 
o OO!Jlllllllllllllll 

1NMJE: &URSTN81lBt 
cc, 1 as1 ELIROSVS-EMS 

Ennen kopiointia valitaan haluttu aloitus- ja Jopetusura ja 
kopiointimoodi hiirellä. Korkein mahdollinen Syncro Expressin 
ymmärtämä lopetusura on 89, mutta monien levyasemien 
mekaniikka rajoittaa luvun alle 82:n. 

Ohjelma Syncro Express 111 All Copy System 2 
RoboCop 2 
Rick Dangerous 2 
Skull & Crossbones 
Domination 
Super Cars 2 
Road Blasters 

kyllä 
kyllä 
kyllä 
ei 
ei 
kyllä 

kyllä 
ei 
ei 
ei 
ei 
ei 

Syncro Expresslllä yritettiin kopioida kuusi kopiointisuojattua 
peliä. Niistä neljä toimi oikein, mutta kaksi ei lainkaan. All Copy 
System 2 sen sijaan sai kopioitua vain yhden pelin. 

pres~ huomioi lcl'yascmilta ker­
ran kierroksessa uilcvat inclcx­
p1 t!K~it, mikii au1 La<t 1 i ~:ll)jf'11 s110-

ja1 1stc11 kopioin11issa. Td10k­
kai111massa l 11clex-Sy11cro-tila.~sn 
ol~jclma yriuäii tahdistaa molcm-
111a1 le1y.tsemat ~amaan kohtaa11 
ja nnpeutef'n levya~emie11 moot­
toreita pysäyuclemäWi. Tällöin 
ticLo kiljoi1tuu kopioidullc urnl­
k tarkalk<, 11 oik<'aan kohtaan ja 
oikt'al!a 11opeuddla. Jo' lewase­
rnat ~aataL~iiu pyiirimåän 1 arkal­
lcen samassa tahdissa. symyvii 
kopio olisi idemlill(:n alkupcrii i­
scn kanssa. 

1.cvwu;em ic11 l<thdistuksesta 
johl u~11 l 11dc:x-Sy11rro-kc 1pioi111 i 
kestää h uomaltavasti muita 
mood~ja kauemmin. Kopiointi-
11ope11s riipp1t11 lc;1-yascmien 1·ii­
lisis1å nopeuseroisw, mutta yh­
det 1 levrkkee11 kopioi111 i k1·sti 
yleensä alle 1'iisi. pahimmillaan­
ki11 il llc l!'l min u11t1ia. 

Syncro Express 111 
Maahantuoja: 

Com 2001 
puh. (981) 336 644 

Laitteistov_aatimus: 
ulkoinen lisälevyasema 

Hinta: 
345,-

C=arvo: 
000 

Kytkimellä kätevästi 
Aclap1c1ipa li k<i n ~isäiscMä ky1.­
ke11m'istä _inli11w11 Amigan ul­
k0i~ten lisälevy,~~en1ie11 käyt 1ö 011 
m<1hdo1onta l;litlccn ollessa kvL­
ke1t ynä. JH ktMtn joh tojcn i rrol-
1eli Lll rä11 1ilrniscksi adap1eri sisiil­
tää ky1kime11,jolla se11 1.oirni111a 
>aadaa11 liipinäkyl'::iksi,ia ulkoiset 
lcvva,'i('ll1al toimivat tavalliscc11 
1a1)aa11. Aclapte1i11 '1 inna IC-piit-i 
to imii kyt.kime11 ap11na ~ignaa­
lien vaihtamisessa eikä ulkomai­
~issa lchdissii ok\'i~ta mainoksista 
huoliinaua ~isii.llii lainkaan ko­
piointiin li itlyv.:iä ålvä. 

.Jostain ihmcclli~estii syystä 
S:-'nuo Express es1ä:i k11 i1.e11ki11 
kytkimen Liiasta riippumalla ul­
koisC'n lcvvascmn11 dl'3: käv1ön 
mikii pak;lltaa 111.: ljän 1 C'l~'asc­
rna11 olllistajal ii-ro1t;u11a;tn ;idap­
tcrin norrnaalikävuöä vanc11. 
.'vlyi\sk.äiin kopioin 11issa ei voi 
käy1tä:i kuiH lcvyas<'mia 0, ! ja 2. 
011gelina11 olisi l'Oirn11 helposti 
kiertää )'hden yli111iLl.råise11 kom­
ponentin aHilla. muua iltncisesti 
parannusta ei ole arl'ioi tu talou­
dclliscsLi ka11nanavaksi. 

Vaikk<i aclaptcri ei ~lykkyvcld­
lään hiitk;'iytäkii;-m, S)Tlcro Ex­
press onnistui kopioimaan nc!jä 
pcliii k11uclcs1n kokeillust'1 aina­
kin ni in , cttå ne toimiva! niicn­
nilisesl i oikein . .Joissttkin pdcissil 
kopioin Livirlll'iden vaiku1 ukset 
rulernt näkyviin vasta piclcmrnäl­
lii tai hyvi11 e1ikoisissa 1ilant.c;issa. 
joten toimivu 1 1clc~ta ei voi n l1<1 

1.äy~i 1 11-anm1 pelaamaua peli:l 1<1-
pi. Kopion onnistuminen riip­
puu rnrmasti myös alkuperäisen 
kl'ykkr{'ll laadi 1;,ta ja käytt·tyistii 
lt'1)1asc·m is1.a. 

Kunuollisesti sucijalll!jtn lc·1yk­
keitle11 kopiointi oujoka tapauk­
sessa ainakin osittain on11e11-
bu1pp<l<t j<1 11iloksc1 voivat l'aih­
della kopioin 1iken(~j<·n väli ll~1 sa-
111aaki11 laitteistoa kåvtt·Uiiess~i. 

Lisähöysteitä 
Syncrn Exprcss-lcl'ykkcellii on 
vtirsinai.-,l'll kopioimioltjd nmn li­
siiksi ln·pscman pyörimisnn­
peutta mittmll'a ohjelma sekä 
CU -a1)11oh j<·lrna t i L:dostt~j<'ll ko­
piointia.ja Lulostusrn ~ekä IC'vvk­
keidc 11 al usll!sta vmten. Ohjel­
mat k~vnnistetiiän hii1·efö aloi-
111sfälikosta.joka ohittaa käyttö­
jä1:je:;1.elmåi1 ja käyt1ii) IY) sitt>n 
mo11htjokävtössii miten smw u. 

l .(·vvascmicn nopcuclc:n mit­
~1ami~es1a ()ll hv<'itvä ~1inaki1 1 ko­
pioinlia ajarelle1;, ~illä ~uuri ero 
11opcu ksissa c t.ää suojamijen 
ol~jcl micn kopioinnin koko­
naan. 

Eng·J::rnni11 kidint·11 o l ~jevih ko­
ne n käsit teke lyh)·esti kaikki le­
vykkeellä olevat ol ~jelmaLja nii­
den toiminnot, rnuua ei kerro 
st·n 1arkenm1in s11oja1t1ijcn oh­
jelmie11 kupioi11nis1a ja l'P~()ll­
nistumiseen joh 1avi5la syistä. Ly­
hyc:stiiki n Lr·oriaosu udcsta voi~i 
olla a1\·aamatonl;1 <1p11a silloin, 
ku11 oh jelmaJ1 111ouan1a l<:'1yko­
pio ei sellaisenaan toimi. Vihko-
1wn muistaa mainit a. euii nl~je l­
mi('n kopiointi \'armuuskopioi­
clc11 lekoa 111k111111011am;uui on 
lai10111a. 

Parantamisen varaa on 
~y11crn l·'.xprcssissä on vielä pa­
l'<Ullamist•n 1r<traa, vaikka satapro­
senuisccn 1u loksee11 yliiiminc11 
tuskin on koskaan mahdollisla. 
1.isiik~i lnyascmicn t.ahdislus 
kei;1äil toisi11aa11 luvaltoman pit­
kiiäii. 

.Syncro Exprcssistii on w lossa 
mvvntiin A2000:n sisään ascn-
11t'.1'1m~l versio, joka malidoJlistaa 
ko11ee11 sisäislen lcvy;1scmicn 
kå)'tiin. Kopioin1i 1ilkoist-lht 
aclaptcrilla ~e11 ~Uaa11 \'naLii ,.;,. 
himään Yhden ulkoisen levya.~e­
man , joita kaikilla A2000- ja 
3000-k?'i)1itäjillii ei ole. 

Kaiken kajkkia;u1 Svnrro 
l':xpress 011 nvk1 isellii:'.in tuimiva 
1Llole,jolla l'oi 1~hclä mrnrnu$kO­
piot 1 L~ei~t;1 Sll<tinLuis1a oluelmis­
ta. Valrnist~ja ei l<lka<L olijel11m11 
toimivuuu.a,jot.en osu1111is1a kan­
na11;ia harkita. • 
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JU~ TUOMINEN Pakkaa,illa 
Ci~o kasaan 

P
akka11~ohjdmat ,·oidaan ja­
J...aa J...olmet'll rvltmää11: lin­
japaJ...J...cii1, lcwpaJ...J...eri1 ja 

i1~c·,1;iän purJ...m1111,·ia paleueja 
tekt·\"åt. Li11japaJ...J...<·rciia 011 tni­
Lcn .Ja niitii 1a1 \'i1:.ia11 useimmin. 

Kannattaako 
pakkaaminen? 
l'ak.katNil~jc lmi in pätee laki "Mi­
tii hit,1;1111pi, sitii W\'iimpi paJ...e11i 
ja mita nopeampi, ~iul pidem­
mät paJ...ctit" Suui-ia eroja ei ole. 
nHllla J...aiJ...J...i paJ...J...<1115ohjdmat 
on lll' ä olla kå\leLLå\'i\s:i. kun 
paJ...kauJ...,ia pit.Jä pw·kaa. Pak­
ka11soh1c·l111ia kannauaa kiiyuii:i. 
jo~ tiedostoja lilhe1c1iiän modcc­
m illa j<1 1111i)s hanoin 1;1rvitta· 
vkn tiC'do,tojen pakkaa111is<T11 
kii11 I Oll'V)'lti\. 

Li1 !japakknl'illa rnidaan paka-
1,1 joJ...o 1•ksi tai 11sei1a Licdc1sto ja 
rltH.'l'll paJ...e1tii11.jolloiu pakc·lli 
nn htlppo !.ii1 tää csimcrkik.,i 
modn·mill.1. LcwpaJ...keriL pak­
ka;wat J...oko lc\Yn sisållön ja 1L­
~~t;"1:'i11 purkamll\ia pakcueja te-
1..c·"it m11o<lo~taYal ..ijcum·ia tie· 
clo~to1a. 101J...a p11rka111.m-at k;"1rn-
11ist<·t 1 ;k~1,ii. 

Testipenkki 
OhJdnml LC~tattiin 40-megaist'lla 
Q11a1H11mi11 J...i i 111olcvyll~i. Rr\:-1-
le'' lll' paJ...allac'.s.'a 1c~ti1.ulok•cl 
pa1~111111i,i'<t1 hil·man j<t ko1pulk­
pal..,u1<w'>'><I aikaa kuluisi paijnn 
enemmän. Koneena oli .\2000. 
jo' ;1 oli ndj<i megaa Fa.,1-1111Li,-
1ia. \lmaustuloksisrn k<h hwi11 
:-.t"hillc ohjelmien väliset erot'. Jo~ 
ohjelmassa o li 111ahdollisuus eri 
pakkm1~t ih e1•ksii11. valittiin 1iltev-
d<•k.;i "norn;nl". ' 

LhArc vl .10 
LhAn:in ensimmäinen le,·itvk· 
\<'<'11 ;mnctl\I \Trsio jull..ai-.Lii11 
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• Pakkausohjelmia tarvitaan kiintolevyn täyttymisen kurissa 
pitämiseksi ja siirtoaikojen lyhentämiseksi modeemia käytettä­
essä. Osa pakkausohjelmista on PD:tä, mikä on osaltaan vailmt­
tanut niiden yleistymiseen. 

J...c,iiållå 19DO. jolloin h10\u1tii11 
/,omt<t. LhA1 r on Amiga11 I<'· 

hokJ...;umpia pakkereiLa. ja hi· 
tai111pi;1. 1.hA.rc -;aanitti suur cn 
'uo~icm heti l'nsi111mäi-.dli1 \n­
~iollm111. 10..,sa oli lis;"tä pak­
J...a11,opt ioi1a sekä kåvuö111uka­
\'111111<1. 

Z()on tapaan LhArcilla on pal· 
jon 0 111i1Jaisu11ksia, e.,i mcrkiksi 
r('kursiil'inc11 h;lkcmistqjen pak­
kmullinrn cm mahclolli·M 1..irjoiL· 

iamauajoJ...ai,cn hak<•mi,tou 11i­
nwii eribeen. ~h·ö~kin LhAicin 
l\Öh.11..l'miston \'Oi määritdlii it· 
'<" Til\l<t 011 se etu. cuä pakau.1-
t''"' \11111ia 1it·dos10ja ei olclll'><U· 
\'ona olc1~111 RA.'vl-lewn l..apasi­
tl't'tl i lopn kcsken. TvöhaJ...1"1t1h· 
1011 siirto le\'\'llc tietenkin hicl;i,. 
t<ia pakkaust'a. 

l .lit\ l'C ei ol(' nopc<i. Var,i11 ki11 
tC'k~titicdost<~jcn p;rkkaus 011 te). 
dclla hidasta. muna pakkau~ 011 

PowerPacker 3.0a 
Po\\'crPackc1 teJ...ce iLse,1ä:"111 tu. 
p111 J...a11t11\·ia pakcttl:ja. <;tn Pm,·1·1 l'acl..cri11 muJ...ana 111-

cu1ihin l..1111h 111 muiden pakkc· k« J...aJ...si apuohjclm;1a, joilla 
reiden tekemien paJ...«tli1·11 \'Oi p.1J...a1.;1 clat<ttied<hlnj.1: 
ptr rku ja uuclcllcenpakkaus. Lr1111rhcr ja DcC11111rhc·r. 
\ hsio11 2.~b:u sharcware-111ak· Pl' rvlorc-ohjclmalla voi l11J...1·a 
~u oli vaiv:1iset 10 taalaa, 111 11tta PP _da1<1rrnnchc1ill;i p~ J...<1u11ja 

kosk;1 lii lies k11kaa11 ei J...o. mak- tl·l..stitil·dosl<~ja ja PPSho\\'-oh-
'ua 111;1k~anu1 j,1 silti kaikki Po- jclma 11ii\ u;iå paJ...aLu1ja IFJ·. J...11-
'"t'rl'<1ckcria känLivät. 't·r,io "" 1 it·dosu!ja. Jos pakaLll''" 
::l.Oa julJ...aistiin kaupalli~ena. 11111odos.'a olt'rnl J...mat 1.1i wb-

rm·ii~ cnuarn tihi~. Ot111l'J...si 
Lh,\rc 11åq1ää pakatc'l.sa k~hnd­
l\jl·n L.\\1ue11 määrän. 

LZ 2.00 
LZ on .\.migall1· Piha 1chn<:l'l1 
Jonathan Forbt'~in teJ...l'mii Ll ll'i 
l .hr\ rr-yli Lccnsopil'a pakkl'n. 
Ko,J...a pakke1·i n 11vhi11l' rt \'('l'\iu 
u11 vicl~i alk vksi. l'i kaikJ...ia 
J .hArcissa olcvi~1 0111i11aisuuk,ia 
edl''> \'Oi \ aaLia okl'a11 l./,:,.,,1, 

!./,on niuäiu nopcaja tii\ itti1 
paJ...<·1tcja tcke,-:1 paJ...le1 i. fij, h­
cll·,.:1 '>l' 011 1.h \rci11 J...<1ns.,,1 ,1i­
\':ll1 ta~oissa. n1111ta llOf)('lldl''-<l 
011 hunm<lll<ll .1 e1 o. LZ:n p;1J...­
l..;1t".ilguri1mi on dilatlll :1,i1 im-
111illcl't1 j;i !>l' 1 1äh~ 11ope11dnsa. 
l'akettil'l1 purkami11C'11 011 t1111111-
rns1.i nopeampaa k11i11 1.hArci~sa. 
P111 111ds1a huolinrnua LZ lil-1H·1· 
J...iinNvin Amigan li1u;1paJ...k1: ri. 

LhArcA vO. 99d 
PmH'rl'arJ...rrissa on ~cllai,1a llt <'i'<il "owllu omiin la1 l..m- l .h \rc \ on 1 uo1..,llai11l'll p<1J...-

0111i11ais1111J...sia. joita ei mui~,a 1111..,iiu. tH' saa aina pureuua J...ausohjdma.joka on f'I' \Zipi11 
oh1elmi,~a ole. Esinwrl..il..si lkC1 uncheiilla. A!\J...kiiä11 1)11.,.. \;l\oin i11lllition-ohjat1u j.1 jolla 
script-toimimo on eriuiiin J...;i,·· kurnmlilckniikan ;111~io,1a Jlo- on Lh.A1ci11 teho. l<:~talt11 H'r ,10 
tii1111f1ll inl·11, jo' on u~eil.t ili t· 11<·1 l'arkcr 3.0 pakkaa noin 'ckoili ainakin P<.:11 l .hArril la 
ki:i 1kdos1 1~j<l pakauav;111a. p,,. :!0-:iO kertaa nopcam111i11 J...11i1 1 p;ika111~jcn tcksLi tit'dosto J...;111,s;i 
wcrPackcr 23:11 ongelmana <1ikai,(•111 1m11 versiot. pari kertaa, joista L.h/\n 1.:1() 
oli , Cttå se J'rag- Fii:;;::;:;iliiö::::---~---""'!:!:--'3!!!~..,...,-=::;;::::::::::::=----.., tails ~elvivtl'i ku11nia lh1. 
111t•11 1oi muistia ~ Ll1Aru\ a\'aa ornan 
p11 rkat·s.,<1a 11 pa- niiytön. jonka alan·u· 
k{'llla. ~.(b~a on- 11 ,1,,_..,, 011 toimirlla·){acl-
){clma on J...orjal- g-ctit ja 11ih tiin 'lf1osa 

PowerPacker 
3.0:ssa on sel-

laisia ominai­
suuksia, joita ei 
muissa ole. Esi· 
merkiksi script· 

toiminto on 
erittäin käytän· 
nöllinen, jos on 

useita pitkiä 
tiedostoja pa· 

kattavana. 

m1 rnrallu ticdo-.tojl'll 
11i111ilk ja toimi1n.1rn­
porLL<"ihi11. Kahde,ta 
1,1.lil..osta a\,Haan. 'liljt·· 
ta<111 ja luodaan paJ...('lit. 
r\lareunan gaclgl'l<'i~'" 
w1 110rma;il i1 l.l1An.:i ll1• 
ominaiset to i111i11 11ot. 
Kaikki toilll iLll lOt ci1·:"11 
mahdu k<·1 ralla 11111· 
tuun. y;r;111 ~adge11ic11 
toimi11tHll \~tihlll\'<lt 

pakkaube11 edisl\l'''ii 
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PKAZip 1.01 12:43 tJ ASCII PURKU 

2:46 0 ASCII PAKKAUS 

Zoo 2'.01 
0 BIN PURKU 

0 BIN PAKKAUS 

3;53 lhArcA 0.99d 1 0:53 
2:18 

L..hArc 1.30 
5:24 

!3:12 

LZ 2.00 
4:43 

2:12 

0'00 1:00 2:00 3:00 •:OO 5:00 6:00 

Kulunut alk.a mlnuultelna 

PKAZlp 1.01 ~Cll 1 . 30J.:+ __ 
]$5.7% NAARI 

38;5% 
!71.8'!0 Zoo 2.01 

lhArcA 0.99d 
32.~ 

55.()% 

U>Arc 1.30 3_2.6% 
55.0% 

32.6% ...•. p=Jss.1~ 
~ 1 1 1 

LZ 2.00 

o °"' 10.cr.. 20.11,. 30 °"' 40.0% 50.0'Jo 60'°'" 70Jl% 80.ll'IO 

Pa1d<auksen koko alwperlisestl 

Linjapakkereiden nopeudet ja tiiviydet. Binaari- (166 736 tavua) ja 
ascii- (202208 tavua) tiedostoille mitattiin omat pakkausajat. LZ:n 
aika/tiheys-suhde on paras ja Zoo on nopein, mutta paketti ei ole 
tiivis. 

OMS1.02 !~~RKU l r----i2:s1 
12:32 A K KAUS -

14:18 

·-~ ·: 
11?· LhWarp 1.4 19 

10:07 
' 116:5 Warp 2.2 7 

4:21 
9:11 Zoom 4.0 

0:00 3:00 6:00 9:00 12:00 15:00 18:00 

Kulunut aika minuutleina 

~"M ~ r r ~:~ ~-u 
164.0% Warp2.2 

; Zoom 4.0 
1 

0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.lrk 60.0% 70.0'lo 

Pakkauksen koko alkupe~lsos1a 

Levypakkereiden nopeudet ja pakettien tiiviydet. Pakatulla levyllä 
oli 877 008 tavua sekä ascii- että binaari-tiedostoja. Zoomilla on 
paras aika/ tiiviys-suhde ja Warp on jo aikansa elänyt. 

Turbolmplodor 3.1 ~=:::::==========:-:-:::~l 1:02 

PoworPackor 3.Da 1::: ==== "'T=~=====~l0::::5::2__,__ 
0:00 0 :40 1:00 

kulunut aika minuvttelno 

1·20 

r urbormp1od•r3.1 f-----~~-----~--"ra% 
Powe rPact<cr 3oa . =ls2= 1 F 

10.0% 20.ll% 90.11% 40.0'1. 500% 60.0% 70.0'll. 

Pakkauksen koko alkuporaJsostå 

Itsestään purkautuvia paketteja tekevien pakkausohjelmien nopeus 
ja pakkauksen tiiviys. Pakatun ohjelman koko oli 157 680 tavua. 
Purkuaikaa ei voitu mitata, koska paketit purkautuvat itsestään oh­
jelmaa ladattaessa ja osa purkamisesta tapahtuu jo lataamisen ai· 
kana. Käytännön eroa testiohjelman latautumisajassa ei ole. Po­
werPacker on hiukan nopeampi, mutta paketti ei ole niin tiivis kuin 
Turbolmploderilla. 

a i11a tan·itta\ ik-,i. 
l.h .. \rc,\ 0 11 h\ iicl\ llinen apu­

ohjclma. jonl..a kä\'llÖ Oli hdp­
poa. 1'fahdollis1111' kävuää ohjd-
111aa lll)'i>s CL l:,1ii o lisi 1-.uil<'nkin 

~=lrhti 4/91 

Lchn~ l ,iiLii 111onipuolise111111a11. 
f'urcll.tf.'''•l . \migan Lh,\n:illa 
pabtutia tit·<lo~toja ohjdma toi­
mi !11ntclla\;1Sll. 

Turbo lmploder 3 .1 
rurbolmplodcrin l lll~i111 1 11asta 

1·1.·1".,ioi'ta rnt 0 1cttt1 pois 111111 . 

\'al ia\"al roppe1-lista1, jotl..a hi­
da.'>Lilal 1-.oncna 1 u11111a siirrcl­
täe,,;1. Ta11,1all;1 'oi l..11itc11!..i11 
cdclkt·n pin1i mu,iil..111p;i1!..:i 
liihd) llål'll kii) l 1<ij:i;l pi1!..i11;-1 
pakka11slw 1 ki nii. 

"l urholmplocll'ri-.sa 0 11 a 11-
dio-rn1111iais1111!..si(·11 li,;tl,-.i l..i1·­
ja'>tot<'ll pakkatL~mahd<illi,uus. 
Pitl..ift lc"hä tilaa' il•\·i;i 1-.irja~­
l<?ja l'I 111illr1ii11 m111 d!,1 pakk1·1il­

la p)-stvkiiii 11 pakkaammu1 r1ii11, 
t·uii l..011e osaisi k;i\•11:iii 11ii1f1 
Yiclä pa l..l..aami~t·11 jiilkl'l'll. Pa-

katui ti t'dOSlOI (kirj<hltJlki11) 
voi Mro ja ia pmku;1 l'as1aa11. To­
sin Poll'1'rPatl..t·1i11 u11,in l'cr~in 

osaa purkaa Tmhol mploderil-
1<1 pak;11111 'uojaLutl..in 1icdo~-
1nt. 

rurbolmplmkr 0 11 kaiken 
l..a ikkiw111 criuä in kwvkfo. ja 
111011ipuolin('ll. rosi11 k<i)'ll~j~t­
liit11llt;i11 l..a11kt·11., jiitt;-1å toin>­
mi,<'111<11.M. Pi1.·1wll;i 1iil,1ilulla 
T111 hol111plodc1 ista ,;1isi nwö,, 
l''>L<·t·ttise,1i \ IHii hw;"111 k11i11 
111 i1i1 pakkausti ivi\'s ja -11npcu~ 
;1111aa\<ll nclo11aa. 

Turbolmploder 3.l :lla voi tilaa vieviä kirjastoja pakata niin, että 
kone osaa käyttää niitä pakkaamisen jälkeen. Käyttäjäliityntä 
on intuitiivinen. muttei kaikkein amigamaisimpia. 

PKAZi 1.01 
PKAl.ip on ln1 in paljon 
Lhi\rr \ :11 kalta i1w11 . Se avaa 
rnmu1 11iiy1i'in.jos~a t11los111s niiy­
Lc ti.\ii rl. Toi1 n innoL 01-.11 j01 1~ la­
rn111111.11 kuin Lhc\rr -\ :""· PKA­
Zipi,.,a onkin kiinnit<'lll paljo11 
luu 1ntio1a kih ttömuka\ uuteen. 
l\ lm. 111111..ana 1111<-1.u ap111icdos­
tol \'Oi l11kt•;.t suo raan n h jclma11 
sisiiltii 11ma ... sa il..l..1111a".i;111. 

PK. \Zip111 pakkaus/ aika-suhde 
011 Luki-,ta tiukin mikä 1arkoiL­
t:ia tii' ii1:1 pal..cttcja hh11.·,,ä aja.;.. 
~a jJ<1k.1L1t1n::i. PK.\Zipin \ ,1h1 im­
pii11 1)llol ii 11 k11 11 li 111 ki11 .i1111ri 
kii~·1 1 i\j;'iv~täl'iilli~~ys j~r '1 11 11 i pak­
l..au-.1ihC'\'~, mikå 1eke1· l'lv\Zipis­
tå lit~japakl..ereisLa Ll'l10!..l..aim­
man. Pl.:.\Zip 111kcc !..,tina eri 
pakk,ni-.;1lgrn iuniii. -,hrinl..ing ja 
irn ploding. Slu i11ki11g rn1 n;ii.;tii 
ka l 1ck·~ta jon l..in vi.:rran nopl ·nm­
pi ja ohjd111ia pakmc'>'>il ... e 11·k(·c 
ykcn'>å lt11'-Cmpiä pakt·uqa kuin 
i111plocl111g. mutta tel..stitil'do.,tn­
jen pal..kauksc~sa sh.-i11ki11g mit­
taa paU;111s1iin'\'dl'~sii. Pal..kaa-

mN'll alkm~1ihee,,a P"-\/.ip ntl-
1..ii 1i1.·do\Loa ja pääuäa kä\H·1ta­
, ·iin p,1!..kau.;alginmin. PKAZi­
pi11k111 huono p11oli on. e llei se 
w imi CLhLii. 

Zoo 1.01 
Z1x> on ,\rnigan 1101wi11 liiuapak­
l..t·1 i. 111ink;i 1a l.. ia kaikki Fi~h-k-
1·v1 pakataan silLi ' 11cl}s1·allcij<·11 
l'liopi1,wjc11 Lie1okoneick11 lenil­
le lt111.·rn1·t-l..~iyuiijill1'. / .onn käl 1-
Lårnft pakkauslihe1' 011 Lestanu­
jt'll p<1!..l..<·n·irkn hcil..oi11, muna 
~1 1111 1 pal..ka11~- j<t f)lll k1111ope11' 
\t'liuiiii pakb thll'll IÖ\'wvd1· 11. 
1'.si111t·1 l..il~i LhAffilla Zon-pake­
L<"i,t,1'"a1·iclä ll'>l'il a kl'mmcuiit 
(JI O'l'llllt'j<l pni,, 

loo Oli 1"11ii k;i~ t1(1!..<'I poi ntll 
pakkt·ri ~urn-en op1iomåi\råm<i 
11 1oksi, ja lälw-, !..<tikki t·1111e11 
\uolla 1989 pakatttl dok111nc1mi­
ja 1 ,1!..t·11 l111,ol~jc1iedo,10 1 on pa­
l..a1111 Zooll.t. \'bi W\ t<lh<l11 Oli. 

t'ttå /.0011 edistd ... -.t·lliut•n toimill­
IO. n ·k11r,ii\i11en 1>aU,11 1 ~ja pur­
ku. o li\·;11 111olloin haltunimpia. 
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Zoo '.!.O 1 ;s.,;i 011 krnjaihu joit.I­
ki n \l'1,io11 '.Ul0:11 h11gtj;1 ja sa-
111,1lla tl'h l\ l'fib ii1~) 1 tiidi u11~i 
b11g-i: J>lll <.: I L:tc~sa '.l.OO:lla paka1-
L11 j.1 t i cdo~1oja \'ersio '.d.() L jiiuiiå 
1il·do,tolip111 .m·moon hsp-1 w-d. 
joka tt•kn• ticdrn.1os1;1 niikrn1iit-
1ö111;i11 1it•do,10Ji,1a,,.-,;1 l·ikä ohjt'l­
ma,1 p1-.11· 'rnu it1a11man. ko,ka t~ 
lippu (l'Xt·< utahle) on alhaalla. 
P1 otl'< 1-k:hk111.i ti<«lo~l<~t·11 Ii put 
ueu:11k111 "'a 111odifioit11a hal11a­
mik,n•n. 11111u.1 t·11,inrnuii,tä 
kt·11:ia /ooia kä\ uä1 illl' u"tm:i 
1111111.1.i 1 ~1k1111ll.1 h:u-maita hiuk-
~ li..1. 

Zoom 4.0 
/ ,00111 011 i111uitih ilwn Jeq pak­
kC'1 i. St· al'aa n111an ikku11an~a. 
10,ta kiilu:ij<"110i hiirdlii gadgC't· 
tl·ja 11.1p,.111111·lemalla 1;tlita joki 1 

pal..l. .. 111k~t·11 1,1i purun. Ol~jclma 
tnkt·t· 11n1i, 2.0:11 ticdosto-rl'­
CJll<' 'l<'li.t. J<>~la paketin 11i11H·11 
11>i ,-ali ta . 

Td11lkk1111deh<1a11 Zoo111 011 
testin llarns. l'akka11s11opc11ckl­
la.u1 'l' lili kaikki 1c,1 i11 mu111 Jc ... 
n pakknit. P:1kka1" 1ihcl'<ldt;iii 11 
-~~on 'am.1.1 tasoa D,\IS:11 ka11s­
,a. /.00111 t'i jl',kYlä Jew{i jok,1 
lll <lll kohdalla. l';1a11 hnaa ,·iilio;;c11 
uraa kt·11 alla p11,k11rii11. joika ,e 

Ohjelma Fish·levy 
LhArc 1.30 #404 
LhArcA 11-331 
LZ 2.00 #465 
PKAZip 1.01 #318 
Zoo 2.01 lfl 64 
DMS l .02 11406 
LhWarp 1.4 #318 
Warp 2.2 -11243 
Zoom 4.0 #459 
Powerpacker 3.0a #253 
Turbolmploder 3.1 11422 

Kaikki pakkausohjelmat ovat 
Fish-levyillä. 

,illl'll pakka.i. rämä llll~ta.1 mal-
1a;111 pakkau~11opcu1 1a. 

/ ,00111 011 vl i.:i~l)ll)'t k ' ;v:1kkvri 
r\ 111 ig:1-111aail111a~sa. Liilws kaik­
kit·1 1 o lije lmic11 purkkill'l'ill'k­
~<'l' l l 1:11 koitl'tlll dc.:llHJIC:' l'Siol ()JI 
111 k1 i'in pakattu Zuomilla. J1 
111ik,ipä ei oJi,i. koska /.00111 rn1 
t·rittiiin tehok:h. inwitih im·n 1a 
11111111n1ki11 11111k<n,1 k<i' uiiii. 

DMS 1.02 
!)~ JS eli Di~k-i\ 1 .ishcr on ~D~ 
Sof't11<1n·11 11·kt·rnii nhjd111,qiakl't-
1i, jrn1b d1·mo1'l'rsin on; k i-;t·,sii 
kl'i1ykst·s.,:'i. DenH11•t-rsio toim ii 
:1i11 m1~1 aa11 Cl.l:stå. ei.k:i llll' t111'­
hoja. rnikk:1 wirniikin nii~<i. :w 
t.1ala.1 n1<1k..,a111;d l<1 \aa imui1ii1·i· 
-.c·111111a11 \l'1--.io11 n:--1S:stä -;ck;i 
11110\tt•tut kå,·t1(>ohjee1. ?iO taalal-

TESTISSÄ 
KÄSISKANNERIT 

l.1 '"'' t11d10\1'1'imi.jo~'-<I 011 op-
1i111011u kompre~~oi11ti ja ck­
kmn pn·,soin ti. 
DM~ kil paik;e s;111rn lla t;i~olhi 

/,0011 1in k:rnssa. 1n uua pakka11s· 
11opt•11d(«'ll D:-- IS.iää pah.1sti jiil­
kt·t11 1101 ma:iliko11l'(''~"· p111 k11-
rn11x·11k">i,;a In·IS 011 1101wampi. 
!)tlJS:.,.,.1 011 11rn 1Ha<tli1·11 pak 
k,111.,..1.1 p11rkutrnn1imojen Ji..,-1ksi 
rnalulc 11Ji,1111' 1111ddk1·11pak,u.1 
'<lllh,1 p<1kl'lli F' tl·,1a1;i w11'11 -
h!Ttti11111''· l'aka1t11 )t..,, \oidaa11 
111y1i, '1wj;11,1 ;,.tl ,1~a11.1lla. 1rna il-
1Ha11 p.1kc11 ia ei saacb ,l\ attu.1. 

LhWar~_l_.4_0 __ _ 
1 Ii \ \'Mp 011 Xl·11rn11 ig.1 
lt·c·l1011olrn kC'h iLtämii il'll pak­
k1·1 i.joka ml 1·k,i 11ii,1f'1 h.1110i'l·l 
oh1dnmta.jotka wi111i,at 1110111-
.ijm 'lli 1<illi'c'Li. Pakkerin optiot 
.11111«ta<111 konwmori,in pn.1, ... 1. 

\ .1Jit1a\-;111a rn1 11orm.1alicn Read­
J<I \\'1 iw-1oimi11"!jc·11 lisiik~i jouk­
ko 11111ita ll\(idllli~i;i l1111ktint<1, 
k11tt'11 m,11idollisrn1' pakata kaik­
ki 1iv10 kl'yltii eli 11 1\(), ,\'JJ,1i,c·1 
ko hdat le1~·stii , jotk;1 011 hit 11 1a­
pi~~<1 111:'iiiri1elt\ 1·apaik">i. T:i111:'i 
011 l11{1ddlinl'!l optio p.1bt1.1t"\Sa 
h·,,j:i. joi k.1 ch·~1t oll' . \111ig.1l>( )~ 
llt llTll'OJ>ivia 1.1i jotk.i 011 'llllj.ll· 
tu tra< k-rC'acl-tC'k11iikall.1. 

AMIGAN PELIOHJELMOINTIA 
Amos V 1.2 peliohjelmointityökalu 
Tapanimäen tutkailtavana 

AMIGA SCART·LllTIIMELLÄ 
TELEVISIOON 
PC EXPO ·MESSURAPORTTI 

115nssl 
te Flight Simulator Designer 
@ PC-Globe 4 
GN tasku pe lit . 
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1.1·n lt:i \Oi pakata lll\O' lt.1l11t 
111j.1 o-.ia. koska p;11~1llll'Ul'111;i .111 
m·taan paka1taq1t Lll~ll. \'aliu;11.1-
11<1 011 kol 11H' nilai>l<I p:ikk.111">­
llWllldia wi kaikki -.1111<11wik:1i­
s1·s1i. 1':1 kka 1 1.,l~ll'<111 1111 11111:1mi-
1tl·11 1<1ik111t<1.1 ionki11 w1 n111 11.1k 
k:111,11op1·1 1Lccn ja Lii\'h Ll'l'll . J,ii-
1 ~·i,ilk 011 ta1·jolla ~211irk-rn111p-
1 t•,,11111-uptio. joka p;1kk,1<1 ln 111 
1a11hdikkaa'>li pienemp:i.i p.1k­
k.111~a-.1t·w1 kii' ll<tl.'11. 

War l.lx 
\\'arp 011 . \mi~an l'll~ i 111miii 111'1\ 

kvyp;ikk<'r i. Warp oli .1ik,111.i:i 11 
noprnja pa kt>11 i tiil'is. 111uw1 n1-
kvi\ii11 ~t· n p;1kka1 1 ~1i l 1n·, t111 '""'" 
1i111;11011. \ \ arpi11 ai11oa1 op1101 
m <11 Rcad- ja\\ rite-1oi111i111ujt•11 
Ji ... ik'i pakatt<l\-il'll 111 it•11 \,1li111a. 
\\,u ph'a 011 1m·c">~ e1·;i.s k11n1111.1l­
li1u·11 1,1joit 11-.: pakau.11·;111 k" k­
klTll 1111 olt;l\·a a'>ema,,a 1111!1.1. 

1111011011 pakk;rn~tihc\llt' ll 1;1-
kia \\a1 pia d k<1nnata «llit:i km 1-
1:iii. ,iJl:'i ~1ll 1 rin osa k\YJ>akkt·n•1-
d1·11 p;ikt•tl' iSUI Oli l,11 koil t'll ll 
pu1 kl'i~'a b ·itt·uii,·iksi. joiss,1 
11 11 111tama 'alli ki lm1 \'li 111ii;.iriii,1ii 
llH'l'kihl'l' IN'illl k\'111111l' lli:i llli-
11\llllll'j<I picll'mp~i:i sii1to01ik.1,1.+ 
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JUHA TUOMINEN 

Näytönkaappaajat 
apuun 

• Näytönkaappaaja­
ohjelmalla voidaan 
ruudulla näkyvästä 
grafiikasta tehdä IFF­
tiedosto. Parhailla 
ohjelmilla voidaan 
ruudusta tallentaa 
myöskin vain haluttu 
osa. 

Ensimmäinen nä)'1önkaap­
paajaohjelrna ju.lkaisli iu jo 
yuun na -86, heti ensim­

mat~Len /\ rnigoiden Lu 11 u<t 
markkinoi lle. Sii tä liU1tien olijel­
mia 011 keh itetLyja p<u·;urnt:tL11. 
ja ll)'kyisin larjolla on useita hy­
viä.ja monipuolisia kaappausoh­
jelmia. 

lffDump 
Il1Dump on mm. D.Nct-ohjcl­
mistosta 11111ne11 111 Mall Dillo11i11 
käsialaa. O hjelma on van halla 
Fisli-levyllä ja se on tieuäväsLi 
Amigai1 e11simrnäi11en niiytön­
kaappausobjclma. mukana ole­
va pnstcr-ticdosto ql i postiLelLu 
vuonria J 98B. I!TDumpi11 nrnka­
na 1 11le~ kaksi ol1jelmaa: iffrncn­
de ja iffdump. 

Tffencode on nappausohjcl­
ma, joka toimii mukavasti shel­
listä. Nap$llltdcmalla oikean 
11~1ytön pääll immäi~ek.~i j<I paina-
11mlla n:wrnia kul"d valuu hitaas-
1i nmua 1:m·masti käyrt:ijän mäii­
rittelem~iä.t1 Licdo$lOOn. 1 Ff~· 11co­
dc o n criuiiiu yksinkertainen ja 
toimivtL 

Toi11en ohjelma <) 11 iffd ump, 
joka purkaa l.F.F-formaatin pak­
buksc11 . \iloinen opt·raati<> on 
nirha, koska kaikki ohjelmat 
ns<.1al'a l h oi1;1a erila.i.-.eL !FF:n Lu­
kc-ma1 pakkausme11 e1.elinät. Pa­
k<'lissa rn1 k11mmanki n ol~jcl­

man C-kieline11 lähdckoocli. 

ScreenSave 
ScreenSave osaa pakaL<i kuvan 
tiiviirnmi11 ja nrkyaikaist·rnmalla 
pakkaUSl1l('1H'lt:hll~illå kuin ffl­
l)ump. Toimimmlla;u1 Screensa-

B =tl'h1.i 4191 

ve 0 11 IfrDumpi11 kaltainen: c11-
sin annetaan tiedoston n imi. 
jonk{tj :.ilkec11 011 10 sekLuitia ai­
kaa tehdä alktMllmistelut eli siir­
tää ikkunat haluamaansa järjcs­
tyksee11 ja ha.Jutm näynö pääl­
limmäiseksi. 

ScrccnSaven 11111kana 011 C­
kicliscl lähdckoodit ja TFF-u1ki­
n 11ji11t:;ja J\miga/C64-ve1eraa-
11ien keskuudessa kuuluisie11 
koodaajien Eleet rnnic A.nsin 
Jerry Morrisonir1 ja Sr<'V<' Shaw11 
tekeminä. C-kiclisissä ohjelmissa 
on rutiini t, joilla ul: jelmat saa 
käynnistyrnfiän sckii Work­
bcnchistä eitä CLJ:s1å. 

PrintStudio 
P1intS1udi11s1a jiiii e11sik:iyn 11 istä­
m~tllä huono vaikutelma: of~el-
111;1 lail taa 0111at p refe re11ssi1 vä­
kisin piiälle m uuLLaen esimer­
kiksi Workbc11ch-11äyLö11 väiiL 
omikseen. Prin1S1udio o n t.<ir­
koitell u ensisijai:;esli grafiikan 
1.1 1lostukseen, multa myös ikku­
noitaja näyllöjä voidaat1 tallen­
taa. O hjelma Losi11 v<lläy11di 
Kickstarl 2.0:n alla punaisia, vili­
reitåj<1 kelta isia gun!ja. 

Moni puolisesta gurujen väri­
ki1:josta huoliinatta yksi ruutu j<t 
yksi ikk1111a saatiin tallc11ncttua. 
Pettymys oli rnclkoi11c11, kun t;il­
len nctun näytön paletti oli v:i~i­
rä. Mvös ikku11a.11 onseL oli vää­
rin ja' grafiikka oli si.irtynyL yh­
den pitkiin sauan vcrrau oikeal­
le! 

Prin tStudio on la01ja ol~jdmis-
10, joka sis~i! L~iå engla1111i11 ja sak­
sankieliset käyltöoltjcel. Viimcis­
lclyyn on ku itcn kiu pa11osL«tl1 1 
liia11 våhiinja kc~ki1y1.1y tur haan 
grafiikan reposteluu11. Vårie11 
1111tuttamine11 Worh.bench-näy­
tölle on niin pa.lia asia. ettei sjtä 
voi enää a11l.aa anteeksi. S<:ima.lla 

Ohjelma 
IFFDump 

ScreenSave 

PrintStudio 
ScreenX 

Snap 

se tekee ohjd masla 1ndko käy1-
t.ökeh·ouo111a11: usein LieclosLoksi 
haluttu näyuö on j uuri WB, 
multa mitäpä tekee WB-ruudul­
la. j onka alkupcrii i nen pa lctli 
on bdon 1111t. l.i$iik~i jokaisen 
qjo11 jälkeen ohjclmaj iillj muu­
Lamia kymmen iä tavuja muis1ia 
vapamtamaua. 

ScreenX 
ScreenX on jatkoa Stevie Tib­
bett.in X-sarjaan,josw Lunnclllin 
lilnee useita va1iaa1ioitakin saa­
nut Vin1sX . .. creenX <1.vaa kär1-
n isLyessäån pienen infoikk1111a11 
\NE-ruudun yliilaitaan, j ossa 011 
vctpaan muistin mäii1·ii ja ke l­
lonaik<:i. Aktivoimalla ikku11an ja 
1mirnu11;dla hiiren oikeaa nappi::i 
SueenX a' 'da oman näyLön, jon­
ka oikealla puolclh on li~ta sys­
teemin näytöistä. Vasemmalla 
puolella on rivi gadgeui;:_ja,jnista 
saa v<tlittua 111111. infoikku11an v;.i­
Liwsta näytöstäja näytön ta.l len­
m1 kse n 1 H'-tiedoslO ksi. 

Oh jehrn1 su lkee in fo-ikkunan 
Worl{be11ch iilii, kun toiminta­
r uuLu au keaa. Nåiu Work­
bench inkin saa napauua lFF-Lie­
doswksi ilman paija tavia ikku­
noita. ScreenX onkin kokcilluis­
ta (>hjelm ista <iinoa l"<1 ih10eh tn 
sellaiselle, joka ei halna niiyti"il­
leen CL!-ikk1111aa. jossa lukee 
"Saving screen. 1\•,\it. .. ". 

Snap 
Snap ei ole var~inai11e11 r uudun­
kaappa~ja, vaan olijelrna on 
alunperin kcl1itctty X-windowls­
ta 1uttrn wkslin liimaa111ist' 11 j<t 
leikkaamisen korvikkeeksi Ami­
gaan. Uusin Snap-ver~io tukee 
kuite1tki11 myös graliikan nap­
paamista, ja se toi1uii kaikilla 
näytöillä. Mikäli lwlL1la'11 1 Lieclns-

Saatavuus C=ano 
Fish 38 0 0 
Fish 55 0 0 
Fish 402 0 
Fish 418 0000 
Fish 326 0000 

1.0011 vain alue, pai11e1aa11 oike­
aa Amiga-näppåiri tå j a hiirellä 
lassotaan halunu ;Liuc. 

Snap avaa oman ikkunm1sa 
WB-r1111d 1il le, ku11 hiiren11<1ppi 
vapau1.etaa11. fkkunassa näkyy 
lassotLu ~liue ja d iskettigadgetlia 
painarnalla kuva tallPnnetaan. 
Snap m kee Kickstart 2.0:n 
asl. l i brnr)'11 licdosto-rcq uestc 1ia, 
josta ticdoswn nimen v<LiiL<;emi-
11e11 kiiy 11äppiiTäs1.i. 

Snapin muk;:rna tulee kasa 
sou ree-kooclcja.joista ohjc l1ua11 
1oiminta sch~ää. Vasemman 
Amiga-11äppäi111e11 ja hiiren 
avulla voi leikata Leksliä. Lk.ku­
nan otsikon lcikkaamalla voi 
teks1in siinää vaikkapa Shell i1 1 
ko.11H~n L<Wi\~ lie Am iga-l-11äppäin­
yhdisteh nill l:.i. 

Mikä nappaa hyvin? 
Yksinkertaiseen kokeiluuu lff­
Dump ja S(-ree11Savc ovaL eiit­
täin sopivia. Ol~jelrnaL ovat hie-
111a11 van hcntuncita, mutta silti 
litysin toi111ivi<i. Niiden mukana 
wlee eriuä.in arvokka ita G-sor­
sia, joista käv ilmi tL~eita mielen­
kiinwisia a~ioita mm. LFF-for­
maatisra. 

PrintStud io1a ei voi suositella, 
sen sijaa11 Scrce11 X ja Snap ovat 
erinomaisia. Pienempiä osia 
r uud usta sa<1 käLeväsLi Sm1pilla 
ja katq:JanpääUe saa vielä erin­
omaiset tekstin kopiointi työkalut 
Shcllii 11. 

ScrcenX on nilis~l paras näy­
tön kaappaaja. Sillå voi napata 
kuvia 111is1å 1:alumsa uorniaaUsys­
tcemissä pyörivåstä ohjclrnasra. 
Nc>r ma<1lisyslc«: mi iässä Lap<wk­
sessa 1;:irkoiuaa, ettei A1niga11 
käy11.qjäi:jestelmää ole ohiteuu. 
Lähes kaikki demOLja peliL teke­
vät näin mahdollisimman wu­
rcn prosesso1itchon ~aamisck.si, 
joten n rnciun nappaamincn 
niiistä ohjelmista ei nor111aali­
ko11s1.ein 011uistu. + 

PD-levyillä on hyviä näytön­
kaappausohjelmia. 
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JUKKA MARIN 
PEKKA PESSI 

JUHA TUOMINEN 

Sy_Quest 
SQS55 
SyQ11e<;t SQ5Ei5 ori vaihcletLava 
kaseLLilevyasema. joka asennc­
tmm koneen 5,25 LUuman levy­
kcast·man atJkkuon. SyQuc~Lillä 
voi kunkin pn~jektin taJlc::11taa 
eri kaseLLilevylle tai ottaa kiinL•>­
lcvystä varmuuskopio. Asema 
kä)1tää 4-~ mcgatavun kast·ttiby­
jä. jotka o\·at :\2.~ tuuman levyk­
keen kokoi~ia. 

Kascttilcvy voi sisältää esimer­
kiksi PD-ohjclm:tt, peli t, WF-tie­
dostot tai v.:1ikka mi1t.n-oltjelina11 
ja sillä 1chdy1 l)'<">L. KiinLolevyn 
1apaa Lila o u aina rajallinen. 
Ktm S)QuesLin k.o'lilclLilevy 1.åyllyy. 
on helppoa oscaa uusi kascltilc­
vy. 

Toimis1okäy1.össä SyQuesLin 
avulla monet henkilöt 1·oivat 
kii)'ltiiä samai1 koncna omalla 
vaihdettavalla levyllä, jolloin le­
vyllä oleva tic· toja ol~elmat voi­
daan o uaa mukaan ko neelta 
poisnrnacssa. i'vlvös suurten tie to­
määricn ~iirtämincn on nopeaa. 
Pe1-inteisiii tapoja kiiytt;\cn 44 
rncgatav1.111 siin:i111iseen kuluu 
50 kvykcttå tai 1 () Lu11tia 9()00 
bps modeemiyhLeydellä. 

SyQuest on nopea 
SyQm·>t i.estaltii11 Commodore11 
A2090A-k ii n 1olevyol 1jai rne 1 la. 
Di.skperlillä 1nit.atlu.na S)rQuesLin 
suorituskyky on härnrniistyttä1·tin 
hvvä. SyQucst ja A2090A 1ni mi­
va1 diskperr-ill mukaa.n yhtå 110-
peasli kuin Quanwm 80S -kiin­
wlely ja Supra v\iordSync -
oltjain . 
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SYQUEST 
RICOH 

CALIPER 

Tiedo- -aUeen 
• Amigan SCSl-väylään voi liittää muutakin 
kuin kiintolevyn. Caliper-nauha-aseman valt­
tina ovat suuri tallennuskapasiteetti ja edul­
linen nauha. SyQuestin ja Ricohin vaihdetta­
via kasettilevyasemia voidaan suuren siirto­
nopeuden ansiosta käyttää myös tavallisena 
kiintolevynä. 

A2090A ei tue vaihckwtvia lc­
wjä SCSl-1r,1ylällä. r .CVVll \r,1i li<lon 
jiilket>n o nkin ' käytettävä 
DiskClia1 1ge-ol~jeli naa, jmr.a 
ArnigaDOS osaisi lukea uuLU:t le­
vyä. Vaarana levynvaihdossa on 
Licdostqjä1jcstchnä11 mcncmi­
ne11 ~ekaisi11,jos AmigaDOS kir­
joi u.aa e re hdyksessä väärälle le­
vylle. AmigaDOSi11 partitiot ovat 
laitckolrnrisia,jotcn k<1ikki kasct­
Lilcvvt on paras pai-titioida s;unal­
la tavalla. 

Kasc:ui levyssä on '.\!i tu uman 
levykkeiclen tyyppinen kitjoitus­
SlH.~ja. LukupiiiiL civäL ole ki in­
t6 isli lcvykotelossa,jotc n levy ei 
k1 1ljt·teLLaessa Wttrioirlu helposLi. 
Se on Hmp inaisia levyjii herkem­
p i pölyLle. koska se e i o le täysin 
tiivis. 

SyQucstin kä)~Jllistymincn kcs­
tfäi 15 s(·k11ntia,jo11kajiilkcen lu­
kuvirhl'itä saattaa esiimyä parin­
kymmene11 sekunnin ~jan . Sy­
Quest un eri näin ääne-
kas, l ukupä~u1 siirtymi-
nt·1 1 kuulun selvästi. 

Vaivattomat 
varmuuskopiot 
SyQuestillä varmuuskopioiden 
rckcmincn Sl!juu n opcasli ilman 
us{~ita kvykkt, ide n vaih toja. Jo~ 

kopioitavaa Lict.oi:l (HJ paljoll, 
kannaLtaa kä)'Uää kopioinLiol:jel­
maa. Curu l voival tll taa var­
muuskopionsa UNlX-C)')'lisesLi 
taNihjc;;lmalla, multa t;ivall iscUa 
j~t lie.lppokäy1töisellä /\.migan ko­
pio incio hje lmalla ttdee toimeen: 
Quancrback v4.0:Jb varmuusk<}­
pioiclcn teko onnistuu ilman 
h~rnkal uuk.:;ia. Mvös useamman 
SvQuestin levyn · käsi ttäviä var­
muusko pioita voi tehdä, ja suur­
Lcnkin kopioiden hallinta on 
he lppo;i.. kosk;1 koko hakcmis10-
raken11e tallen11etaa11 e11sim1näi­
se1Je levvlle. 

Vannt'.1uskopion lti1nakaan e i 
huimaa päätä. yk.>i k.aseuil<'vy 
maksaa 650 markkaa. llanka­
ltn1 ksia SyQu<:'Sti11 ki11 kanssa on, 
csiJ 11erkiksi ko p io n otLami11en 
kasetlilewltä loiselle vaa1ii loisen 
kiintolcvyasen1an. 

Ricoh 
R5SOO 
GVP jtilbi~i crityisesLiA.migalle 
Larkoitewn vailtdcnavan kasetti­
levyasenmn, jonkä voi li ittää 
Arnjgan SCSJ-väylää11. 

Ricoh on puolikorkea 5 .25-
L11urnai1 1e11 as<"ma, j oka asenne­
taan A2000:11 sisiille. Etnlcvyssä 
on kaksi loimiirnasta kertovaa le­
diä sekii kaksi napp ia, j oista to i­
sella käynnisietäiin levyja toinen 
on JevynpalauLin. 

R.icohin rnllcnn uskapasiteetLi 
o n 50 mcgatavua. LeYy 011 alu­
miinikiekko, j oka on tiiviissä 
mnovikoLelossa. Toisin kuin Sy­
Quest.is~a m1 Ri<"ohi~~a kiirn1ileL­
L)' huomiota hyväfm pölysuojauk­
sccn. 

Vahinkoihin 
varauduttu 
Ricohin kascltikvp1 voi kitjoitus­
~uc~ai.a samoin kuin 3,5 tumnan 
levykkeen. Se on pakallu kO\"<l<m 
nrnoviin, eikä lu.k11päidc11 auk­
koa peittävää luukkua saa auki, 
jott·n levy on hyvin kestävä. 

Kascttilc:vyii ei voi poistaa ase­
masta. ennen kuin levy on riiysin 
pysäh1.yny1. j a luku-kirjoituspäät 
on vcdeuy pois levyn sisäh.ä. 
Ejcn-nappi painuu pohjaan pa­
lauttamatta levyä, j os sitä yrite­
tään poistaa li.ian aikaisin. Vaih­
deuaessa tiusi levy a~ernaan , pi­
rää moottori manuaalisesti sam­
mu t t.<rn ja käynnistää. Vaihtami­
sen j älkee11 Ricoh hakcc ensin 
oikean kie rrosnnpeude n. sii rtää 
luku pääL hitaasti levyri sisäJle j a 
ha kee RDB:n (Rigid Disk 
Block),ja levy on ki'tyuöktmnoi,­
sa. Aikaa kulun noin 10 sekun­
tia. 

Yhdellä U:li kahde lla kas(·iti le­
vyllä varusteuuna R.icoh ei ole 
k<11111<11 ta\ra o~ws, koska itse a,'i<.:-
1nan hinmdla saisi j o 200-megai­
sen tavallisen kiintolevm . .Kaset­
tilcvyt maksavat 990 m'arkkaa. 
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CaliPer 
Nauha-asemien v;1ltti11a ovat ~uu­
ri talle11nusk:.ipw;i1ecrti ja cd11 1li­
n<·n rnw ii<l. lJM·i111111a1 ;\111iga11 
nauha-<~~('1mu tallemaval ) hdclll' 
kaseLillc 150 mcgaiavua. Kascu.i 
maksaa noin 250 1nark.kaa. Nau­
ha rnst.1;1 l 7():1;i A111iga11 k vvk<·t­
Lä, joiclt•n hi11 u1 halvim111illaan­
kin oli~i l'li kaksinkc1 mincn nau­
haan vc~rattuna. 

Iw: naulm-asl·ma rnal'>lm noin 
3 000 111arkkaa t'li kt'\kikokois<·n 
SC.Sl-1..iimolc\'\ll H' 11an. Liiuä­
rnisecn tai ,·itaan S(.Sl-ohFt1n. 
jonka on 1ucmM1 \'aiht11\·anw­
diai~ia lai11ei1a \t•kf1 elin·< 1-SC:Sl­
ko111t'ntoja. Tällaisia ohjaimia 
ovat a.inakin F.\.\.t\STRO~l- oh­
jclmistolla l'a1 ustetut C\'P:n oh­
jaimct. A.L.l· ~ja Commudon:n 
A209 I. CVP:n ohj<·I 111is10 ,j11111ii 

silloin tälliiin, 
jos käyteLåån ki imo­
le\~1ii s;i maan aikaan. kun 
na11hu1i 011 ki1joittarn<1~sa nau­
halle. Tämii ail 1cu1 1aa 011g-cl 111 ia 
rnuu11 rnuassa Co111modore11 
BRU-vanm1uskopioimiol~jeltna11 

kan5sa. A.L.F-ohjaimen kanssa 
ongelmia ei esiinrmvt. 

SCST-mmhureiss;'i c{n normaali 
50-napainen SCS!-nauhakaape­
liliitin sekä ·l-napainen virtaliitin. 
'auhurin voi <1!ientaa esimerkik­

si ,\ 2000:11 5.25 tuuman lt>\'\ase­
malle 'anuLmm tilaan ta.i ko­
ncc·n ulkopuoldlc erilliseen ko­
teloon. muna tällöin rarvicaan 
'oph·,1 \;iJikaapdi <;ck;'i ulkoincn 
\'irlalähdc 11a11ha-ao;emaa \'<lrtc11. 
Ulkoiseen kmeloon asenneuuna 
nauhuria l'Oi käyt.t.ää ITI) ös 
A500:s.sa. Nauhrnit käyttä\'åt nor­
n1aaltja ndjänncstuuman kasc1-

Miksi vaihdettava on 
~l~c~t~~~1e!!.ma 011 ylec11.-;ä hitaampi kuin tavalliuen 
kiintoll'w. Tii111iijoh11111 o;ii1ii, c11ii kii11 1obyn sisällii ei ole kuin yk­
si levy <·Ii kaksi pi11caa. T:1\'il lliscs~a kiintolcvysså on useit;1 lcv~jä 
pfiiillt""kkäi11.jolloin kaikih;i pi1111oilta voidaan lukea LieLOa )'hdcn 
kierroksen aikana. 

VaihdcWl\'ii11 kiimolcl'yihin liiuyy mv(b komrolle1ioh jelman 
kannalta eräs hankala piirre: miten huomam. koska levy sammu­
tetaan tai 01ctaan pois~ CVP:n gvpscsi.de\ice osaa hoitaa vaihdet-
1.a\"dll 111eclia11 011gd111a1 ja toimii t·1i11äin ~iivmt.i. &:n sijaan Com­
rnodo1 en .\2090,\ ei osaa 1nnnis1aa lev' n ,-ailuoa. Tältä osin a~ia 
on kuitenk.iJ1 kmjallu mk,iscs\ä r\2091--0hjaimessa. 

Parhai111millaa11 \1lihdc·11,i,; 111 ka~t·uilcvvascman käynö on kuin 
kän1äisi korppua. l.<·n11 ikoni ihtW\IV\ WB-ruudun vläkulmaan, 
kun le'') laitcrnan <L'>l'mmu1 ja hft\'iää, kun lö ) 01etaa11 pois . . \inoa 
esille llllhn kauneuS\ i1 he on Info-komennon antama ani.oimi Ri­
coh i11 b yn tilasta kvykkcen poistami-;cnjä\J..een. hlfo ilmoitti le-
1yn ok,·an Unrcadablc di~k. \'aikka No disk prcsent olisi ollut lä­
lwmpii11 ii oikl'aa. 

teja,joita k~i)'tC'liiiin yki­
sesli UNIX-pol~jnisiss<1 työ­

ascmissH. 

Nopeaa ja helppoa 
Nm1 ha-ase1m111 1 ieclo 11sii rtono­
peu~ 011 llic111an yli 100 kilo~a­
,·m1 ~ckunnissa, muua varnrnus­
kopioin11i~.,;1 pic·111c11 tiedo~tojen 
lukemillt'll kii111olt·vvltä on hi­
taampaa ja rajoillaa nopeuden 
noin 35 kilota\'Ulll1 ~ckunnissa. 
Nopeus mitattiin GVl':n FA­
.\.t\STRO~l-ohjai111dhI, GVP:n 
nauha-awmalla ja Qm11Hu111in 
80 megat.mun kiimolel'yllii. Siir­
n.·tt)jcn tiedostojen vlneenlasket­
lu piwus o li noin kahdeksan 
111eg;11avm1. 

Tavallisille kvvkh·ill<· 1~irm11us­
kopion Lckcmi1\rn kahdella levy­
asemalla vaalii jatkuvaa lcvykkei­
de11 \'aih1a111is1a. N"uha-ascman 
avulla van11uuskopioin1i voidaan 
hoitaajopa täysin arnornaa11is1·s­
ti haluttuun aikaan, mistä \ln 
hyiily;'.i t·~i111c.:rkiksi cleku·onisena 
posLilaa1ikko11t1 1oiiniva11 koneen 
varmuuskopioin 11 issa. 

Nauha-<1sc·micn 11mka11a 1oi111i­
tetaan l<ll'\'ilt;wa ohjdmis10. Esi­
merkiksi CVP:n nauhurin muka­
mJ ~cu r.1C1 l 11lllition-kävu,'\jäliit)11-
11ällä \'aruMt1111 kiintolnyn var­
muuskopioin1 iohjdma. Lisäksi 
PO-lc' ykkeiltä löyt)'\ erilaisia 
11;1ul1;Nt5Ctnicn ohjaukseen '>Opi­
via apuol~jclmia. kuten tape­
hancllt'1. Tällai\len ohjelmien 
avulla nauhurille rniclaa11 ki1ioi1-
taa Lictoa ta\a ll isella copv-ko­
mennolla. 

a11ha-ase111aa ei void<1 käru.åä 
kiinwle\Vn kon ikkeena, koska 
Licdos1c~jen hakeminen 11a11halta 
on hidastaja nauha.njaLk11v<1 ke­
laaminen kt1lu11aa sen nnpea.~1i. 

Laite Kapasiteetti "aahantuoja Hinta C=arvo 
CaliPer-nauha-asema 150 Ml/kasetti Power Computers 3000,- 0 0000 
Kasetti DataMag DM6 l 50 150 Mt puh. (918) 527 711 290,-

0000 Syquest SQ555 -asema 44 Ml/levy Power Computers 3900,-
Syquest SQl\00 ·levy 44 Mt puh. (918) 527 711 650,-

000 00 Ricoh-Sll-R5500-asema 50 Ml Broad!ine Oy 6580,-. 
Ricoh-levy 50Mt puh. (90) 8774 900 990,-
•) Broadlinen hinta sisältää GVP:n SCSHl-ohjaimen. 
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MS-DOS· 
leyyjen 
käyttö 
Amiga~ voi käyttää myös 
~IS-DOS-}'hteensopivia t:i<>­
dostojätjcstelmiä. MS.DOS­
koneessa formatoitua Len<! 
suoraan AmigaDOSin ala­
isuudessa. Tiedonsiirto 
PC:nja Amigali ,.äliJlä on 
vaihdettavilla kasettilcw­
asemiJJa kätevää ja nopeaa. 
kunhan ol~elmat ymmärtä­
vät datatiedostaja. 

Sharcwa1·ena leviäv~1 1 
MSH:n avulla MS-DOS-levyn 
mo'lmti,aarni11e11 onnistuu 
helpo&Li. S0pivan moundist­
Lietueen kiljoittami~eksi täy­
tyy tietää vai.nMS-DOS-pa.rti­
tion alku- ja loppusylimerit. 
MS-DOSin 3.x-vcrstot Ua 
MSH) eivät normaalisLi pyst)' 
hyöc\}'ntämääo koko ka-;ett.i­
lcvyä yhtenä partitiona. 

Nauha vai 
levy? 
.Nauha-aseman kilpa.ilija on 
vaihdetta>c-a kaseLLilevyasema. 
~lauhurin emna on suurem­
pi ta llennuskapasilecttija ka­
ik•tLien edullii.1en hinm. kase1-
t.ilcvyu eruna suurempi siino­
nopeusja mahdollisuul> käyt­
täa laitetta taVållise11a kiiJHo­
levynä. 
Tavalli~en kii n tolcvy11 Ii n­

nalla nauhuri tai vaihdetta­
V(I kascLtllevy'..;1.s~ma puolus­
taa hyvin paikkaansa, mutl<l 
kiintolevvttömåssä koneessa 
niistä ei t)le jm1rikaai1 hyö­
tyä. Suunen kiintolc~1jen 
v<u·muuskopioinnin kanssu 
n1skaileville nauha-ru,ema 
on Yålttämätön ostos. 

:-.iauhuri ~opiikin parl1aiten 
suunen tietomää1·ien rnrastoin­
t.iin. kuten vannutLskopioiden te­
kemiseen ja harmi n tarvittavien 
o~jclm ien ja tieL~jen arkiswin­
tiin. Kasetin avulla on myö~ 
helppo siirtää kymmeniä tai sa­
trtia ntcg;uavuja tietoa koneesta 
Loiseen. F.simerkik~i Amiga 
3000:n UNIX-käyttöjä~jt:Melmå 
loim iletaan uauJialla. • 
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JUHA TUOMINEN 

•Tavallinen Amigan 
Workbench 1.3 näyt­
tää ensi kertaa Ami­
gaa käyttävälle hie­
nolta väreineen, ik­
kunoineen ja palk­
keineen. Mutta pi­
dempään käyttäneet 
ovat jo kyllästyneet 
WB:n ulkonäköön. 
Erilaisilla PD-ohjel­
milla vanhastakin voi 
tehdä uudenveroi­
sen. 

Workbc11ch 2.0 1110 uu­
det ikkunat kolmiulut­
Lcisinc p;Llkkeiueen ja 

paim11rine gaclge1Leineen. '.2.0:aa 
\'Ot käyuää. jos koneessa o n tar­
peeksi muistia. llma11 turboa ja 
FlickcrFixcriä sen kävuö ~en si­
jaan on rajoiUnnull~1. Vanhaa 
v\llhä voi kuiLt:nkin Vielä paran­
nella PD-01'.jclmien avustuksella. 

Unelma-WB 
Unclma-Workbenchiä rakenneL-
1~1cssa kannauaa ensimmäisenä 
Larkisl;m vapaana olevall muistin 
määrä. Mikäli konccs~a on vain 
puoli me§,raa muistia. kannattaa 
koko paikkllus jättää sikseen. 
l{;.iikki hienourlcL '~evät ,jonkin 
verran muistia.ja megaises~-a ko­
ueessa pa.ikkausten lckemincn 
onnistuu jo huomattavasti kivut­
LOmammin. 

3DLook vaihtaa gadgeuL kol­
miulo ueisiksi. Tämä tuo Wurk­
benci1iin jo huomattavasti lisää 
persoonallisuutta. Myös ikkunoi­
den vic1-ityspalki11 J,.uvio vaihLuu 
hieman mideukii11toisemmaksi. 
30Lookiin on myii~ Generate 
3DLook-ediLori. jolla c)mien gad­
get1ie11 suunniuelu onnistuu 
helposti. 

GadgctLicn vaihdon jälkce11 
voi su1mnilella omi~1 ikoneja. 
Ikoneja vo.i teh<lä esimcrki k~i 
DeluxePainima. Kun ikoni on 
piirre1ty v;:i lmiiksi, se talle11ne­
taan pcnsscli11åja lada1.aan m1-

destaau ol \)dmam1 uirneltä Ma-
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um 
Workbench 
kunCoon 
kerCaheiColla 
kelcon. 1\fakel('o11issa 1'oi tehdä 
myös ns. kaksoisikoneja,joidcn 
kuva vaihtuu ikonia klikaltaessa. 
Makclconill11 ladataan tarviWwat 
pe11sseli1 mHistiiH. määrätään 
ikoni11 tyyppi ja talle1meiaan val­
mis ikoni levylle. 

Ikkunointi uusiksi 
lkkunoideu av--d.aminen ja sttlke­
mine11 011 joissain koneissa to­
teutetlu pcluncäsci. eli ikkuna 
le 1mähtä~i klikalusrn iko11ist;1 
rnudull c.:. A1 11 igas~a ikkuna vain 
il111esty} ruudulle. Mikäli lmlu­
raan ikkw1ru1 lennähliivän ruu­
dun vli p<iikoilleen, vni kokeilla 
ZoomWindows-ol1jelmaa, j oka 
piiriää ikkunan re1muksen no· 
pea.sti ja zoomaa sen oikeaan 
kolt taa.n kuvarumua. 

Wo1'kbench 2.(hsa voi vaihLaa 
v\furkbc-nch-ikkuna backclrop­
tyyppisestå tawlliseksi ikk111 mksi, 
,jn~sa on koonsääLime1 ja deptb­
gadgetit. NewLoadWB-o~jclma 
tekee saman \1Vorkbcnch J .3:lle. 
Täydellistii 2.0-cmulaatiola ohjel­
maa ei kuitcn kaaH rcc· eli Work-

PD pelastaa 
Korkcakotdtijen ja yliopistojen 
Amigna käyttä~~il tipiskcl[jat alka­
vat vapista kuullcssa;i.11 nimen 
Nic. Nic cm lyhtmne nirnestä Fu-
11ic. jnka on Helsingin Otanie­
messä sijaitsevan koneen nm­
n us. Sen levylle on Ltmpam1 ~a­
l~~a mqgoja Amiga-ohjelmia. Ni­
cissä 011 mm. Fish-levvl 1-480. 
GCC-projeklin kukkaset, yli viisi 
megaa IFF-samplc;ja, r unsaasti 
dcmqj<I sekä päiviLyk~iä. ohjcl­
miin,joil.ll ei vielä ole saatavilla 
.edes Husi.l ta Fish-levyi.ltä. Toineu 
paikka nifalä u usia o~jelmia kan­
nattaa etsiä on USA:.ssa s\ja.itsc 
ab20.larc.nasa.p;ov. SielW 011 jopa 
enemmän 0)1jeln1ia kuin nic.'i:;Sä. 

.Jos sinulla ei ole tunnusta kor­
koako u.l un 1iewko 11cisii11, 1'oit 
h;rnkkia PD-0hjclmia posLimyyn­
Lifirmob1a. Taulukossa on luetd­
w kaik~i Läs..'iå l'l.rtikkcli~~a maini­
tut PD-o.l~jdmat sekä saawvuus. 
Myöskin boxiei1 Liedostoalue.il ra 
löytyy runsaasti Fish-levyiltä pe­
ram!ja o~jclmia. 

henchin valikoi ()Val samat kuin 
.l .3:ssa. 11.~e asiassa ohjelma lar.aa 
ensin oikean LoadWB:n rnujs-
1i i11, j a muuttaa siihen cncmmån 
wi vähemmän lai tL01m1sLi ikk11-
nau rakenteen haJ11a1md;.seen. 
Vanha -(lebug-0ptlo ei toimi suo­
raan NewLoadWB:n kanssa, 
muua se on hyvin helppo lisätä 
suoraan ohjelman clatahunkkiin 
esimerkiksi NewZapilla 

QMom;ella vni rnäårite llä esi­
merkiksi ruudun pimennyksen 
ja hiiren osoinimen häviämisen 
näppfön t.<'i painettaessa. Qmouse 
osaa avata myös picncll ikkunan 
r1 111d111 1 ylålailaa1t,j onue saa 11ä­
kyviin kellon ja muistin määr~in. 
Kaikki näppäimet voi määritellä 
makrnnäppii.imiksi. jolloin esi­
nwrkiksi vasc.:111a Am iga-niip­
p<lint<i ja Fl -11äppi.ii 111ä yhtä ai­
ka;1 pai 11enatssa !mau Luu vaikka­
pa Ccd. Joillekin on myös iloa 
h iiriiurbosta.jo11ka tmbon 1uvia 
voi vääntää konJigu raaLil>Lie<los­
tosta lähes portaattomasti. 

PopUpMenu 011 vam1asti llHl11 
kaikillt.> SunToolsia k~iynäneille . 

Se mahdollistaa ment!jen 
avaamisen missä koluaa ruutua 
Lahansa. PopUp\ilcnun uusin 
versio 011 il.-1. Van ltC'mmaL ver­
sio ! toimivat. päällisin puoli11 ai-

Pienellä res­
tauroinnilla 
Workbech 
l .3:n saa 
näyttämään 
aivan 
2.0:lta. 

v<in moi11cetta, mutta kåvtettäcs­
sä ol1ielmaa pidem1näu aikaa al­
koi pie1J.i~i kaawm.isongelmia 
esiintyä. Siksi PopUpMenusta 
karn1auaakin hankkia heli uusin 
vcr~i o. 

WB l .3:sta WBl.O 
Viimeinen silaus Unelma-\·VB:llc 
on Antiflicker. A11Linickcr pois­
taa 11äy1ön välkkyrn isen i11tt'rla­
cc-Lilassa niiu hyvin kui11 sen ob­
jclmalliscsLi o n mahdollista. 

PiLää kuitenkin muistaa. euä 
moni kakku on päältä kaunis -
11ii11 myös Psc11clo-v\IB2.0. Kii.)'t­
Löjä1:jestelmä itsessäån on sama 
vanha 1.3,jota ei ohjelmalliscsli 
.iuurikaan pysty rnuullamaan 
2.0:ksi. Oikeaa 2.0:aa ei tiiliä hi:t­
kcllå saa kuin ostam~1 1la 
A3000:n. To~in A2000:11 omista­
jat voivat huokai~ta helpotuksen. 
koska Gommodore on luvannut 
tuoda Kickstart 2.0 -rommit Suo­
meenkin vielä syskyu kuluessa. 

Kaik.k.i tässä <:lrtikk<'lissa k~tyte­
tyt PD-ohjelmal 01"aL imuroitavis­
sa The Amiga Pn(jecL -purkista 
(931) 182 851. kello Hl-07!. 
V.22bis. + 

Ohlelma 
3DLook 
Generate3Dlook 
Makelcon 
ZoomWmdows 
NewloadWB 
QMouse 
PopUpMenu 

Saaiavuus 

AntiFlicker 
NewZap 

nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 
nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 
Fish 255 
nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 
nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 
Fish 262 
nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 
Fish #96 (demo) 
nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov 
Fish #164 

Lista artikkelissa mainituista ohjelmista ja niiden saa­
tavuus. 
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AlllMa9ic 
Animaatio- Ja tehosteohJelma 

"aahancuoJa: 
Westcom Systems 
puh. (952) 184 952 

Hinta: 
495, 

C=a"o: 
000 

A
1imaatio-ol~jclmalla rni 
ol~jt>lmoicla vaikka fu m;u1 
ogon P'Örimään villisti 

1,1i lainaa Aku Ankan kihcl<:­
må:ln ruudulle . .\uimaation ja 
td1ostt•id1:11 nä}ttäminen pcrns­
tuu ,iihen. t'ltå muisrist.a näne­
täån peräkkäin kuvia nänc~lk. 
jolloin kU\<t llä)Ltää liikklll'alta. 
Tämän takia A\;~lagicin tehok­
kaaseen kihHiimisccn tarvitaan 
R \.\l-11111i~tia 111iclt'lläiin enem­
män kuin vk~i mega. 

Sekava 
käyttäjäliityntä 
ANT'.\!agicin \'alikl<oikkuna 011 
hy\ in sekanrn näköinen. Kvm-
111(·11ct will1il1u~paiuikkce1 sam~tl 
kokcmauoman hämil ict"11. Pai­
t1ikkcissi.1011 to~in symbölit. 11111L­
La pit'1tL'en tilaan ei ole mahu1-
nul kovin kuvaa\ ia merkinti'.jä. 
jott•n kåyuöohjc·rni tanitaan. 

JUHA TUOMINEN 

• T ehosteiden luominen on monissa animaa­
tio-ohjelmissa melko rajoittunutta, ANIMagic 
on selvästi askel parempaan. Sillä voi nimit­
täin tehdä animaation lisäksi myös moni­
mutkaisia tehosteita. 

;-\;inöllä 011 tdvalli~u·n ah1~•·eto­
mlikoick11 li,,;1k~i omia \·alikoiu1. 
jmka t11lt·1·;11 t•siin toimi11wpai-
11ikkci~1a . 

Ohjelma Jilk.rutuu u~eaan 
osa<Ut. job-.,1 jokai~e~'a on oma 
ikkunansa 1oimi1110pai11ikkei-
1wt'n . .Ja jokainen ikk1111a on \ h­
Lii st·km11. Pit' nellå vah·ttlla ol~jl'l­
man olisi saanut helppokiiyniii­
'-CllllllÖ.ksi po1 rasramall:i c:ri wi-
1ninnol eri L<1~oilk, jolloin vt1 li­
koihin oli.~i lulh111~il ll'tllmiin asi-
aa. 

Digitaalisia 
erikoistehosteita 
Td1o'tl·idcn tckt'111im·11 kmiin 
pohjautuu UVL~ (Digi1al \ "idco 
Efl"t>ns) -~vst<.:cmiin. DVE luo­
daan omassa pa11n:lis.,,1;u1 tai la­
dataan lewltå 1almb tiedosto. 
Ku,·,111 voi jakaa <hii11 jajokai,1a 
0:;;1a pvöritdlä miten haluaa. 
D\'E-Lit·dos101 ei1<il kuulu 1ie1-
l\'Y1t kum.111. 1aa11 niitä \Oi h1clata 
Unc:ttä\.-tk.\i 111i,-;ä kmi-s;1 1ahan­
'i<l. 

\ 'almii'>ta l)\'F-tiedo,1ois1a li>)­
t1·v ihmt"1t'ltfo<ir1 pi1k;ik'i aika;1 ja 
niitii voi tt'lulä iht' li'>iiri. 1'.lo11i­
mu1kai11e11 kii~11<ijiiliiM1L<1 ta1jo­
aa paljon 1oi111i111oja ja ta\'allisim­
pii.n animaalioihin ja 1cho,1ei~iin 
1 iilliiviit 11111ka11a 111lcrn1 valmiit 
DVF.-ti1·rln~10l. \ 'ldmiit td1osl<'t'l 
nopt·11tlavat animrnuion Lckemis­
Lå ja suuri 1 t o~a ajasta nrcnccki n 
siihen, klln J\miga lask('<' 11iiytcl­
Liivä1 kuvat. 
DV1''.-~ystc·cn1in li~iiksi i\.NIMa­

gicis~a on Deluxc J>aint ll 1 -piir­
t<Kihjelmaan \ 'ttTi lll 111 Ht cdistvk-

'>eilinen aj<m kulkuun :.idonnai­
nen animoimi . . ii\·tetcävien ku­
\ien määrä sek111;11issa ei ole 
kiimcä. rnan se voi mihddla ed 
km·icn kohdalla. 
ANl~l-formaaLLia noudattava 

kU\alit'rlOsto on Aegikst'n suun­
nittelema ja dokumemoima. 
Animaatiotieclosto luoda;u1 IFF­
kuv:in ja DVE-Liedoston poltjalra. 
Tiissfl vaiheessa muL~ti sitten 101> 
pu11ki11 kcskcn,jos lisäm11is1ia ci 
ulc. Amig-<h~sa il man turbo-kort­
tia pitkie11 aniinaatioicll:n l a~ki:­
n iincn on erittäin hidasta. lv­
h)'eukin :tnimaatiou la~kembcc'n 
kuluu helposti viisi 111i1111uuia. 
Mitä suurcrnpi ku\'an tarkkuus 
()11 ja milii pidempi animaario 
tehdään, sitä kauemmin la.~kt'· 
minen kestää. 

Ei aloittelijoille 
1\.'\IM.agic on edttäin laadukas 
ohjelma. Seka\'lluden takia sitä 
t·i mi kuitet1kaan suo!>itella koke­
m auomillc. Toisin kuin mui~~a 
1astaavissa oltielmissa .~ J),Jagi­
cissa \'Oi animoida myös l lr\.\1-
kmia. 

Ol'tjclmassa on n111ut<1ma huo­
limallomuusvirhe, ko~ka kesken 
~111 i maaliot icdoswn kokoamista 
Guru '~l kuttcli Kick.~tart 2 .0:11 
alais11uclessa vihreitä ja keltaisia 
recoverable alerrtC'ja (111\istä l;u­
rnisw KS2.0 toipuu) . Tosin mi-
1ää11 ('i 1uho11tunu1 gurnjeu yh­
rcydcsså, mutta kiiytettåessii 
KS1 .3:a m1irnaation tekeminen 
o lisi mennyt uusiksi alusta läh-
1ic11. + 
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JUHA TUOMINEN 
REAL 3D 

KolmiuloUeisia 
malleja 

nopeasti 
• Real 3 D on nopea 
kolmiulotteisten 
kappaleiden suunnit­
telu- ja varjostusoh­
jelma. Ohjelma on 
suomalaisten Mesl<a­
sen veljesten käsi­
alaa, ja sitä myydään 
myös ulkomailla. 
Real 3D:stä on kaksi 
versiota: ammatti­
laisille ja harrasteli­
joille. 

Nopeus ja st:lkevs ovat 
Real 3D:11 va.hv~ja p110-
lia. Kappaleet 1 uodaan 

kol.mcssa vaiheessa: ensin teh­
dään rnut;1hrnkmmilli t, valituan 
pi11 tan1<t~t1iaal i tja valaisLus. Seu­
raavaksi rautalankamalli sijoite­
taan ko lmiulo lleiseen avaruu­
teen, j a lopuksi kuva renden>i­
daan eli vrujostmaan. 

Kappaleet osiin 
Real 3D:llä piirrettäessä on <~ja­
Lcltava kappaleiden bicrarkism 
rakennctUt.Jokaincn esifä: koos­
cuu u~cisl.<I kappaleista, e~irncr­
kiksi pöydän voi pu1·kaa viiteen 
osaan: pöytälevyyn ja neljää.n jal­
kaan . 

Rcal 3D sisältfu1 suure11 jo ukoJ1 
primiLiivcj;1 e li pcruskohtcita, 
joilla esine iden a i11eellistamine11 
o n h e lppoa. KäyteHåvissä o n 
mm. kolmio, snorakaide, ympy­
rä, pyraJ'Ll icli , kuutio, pallo, sylin­
t0ri j<1 kania. flrimiti ivejä voi kat­
koa ja vc1w uää mielensä mu­
kaan j" J..<1pp1ikide11 pir111an­
muotoja 1•1i elävöittää sorvityö­
kalulla, 

Rooli .11 ·11pcraatioilla esinei­
den pii 11 .. 1,1kentcila voi 111u0Loil­
lf1. F,111io 1·kiksi 1>yöreäpäi11e11 
kart111 10 lidään sijoittamalla pal-
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Kuva 3. Valmis renderoitu (varjostettu) kuva, jossa kaikille 
kappaleille on määritelty materiaali, ja valonlähteet ovat oi­
keissa paikoissa. 

lon sisään t.eräväkärkinen kan.io 
si ten. euä kanion kärki jää ulko­
puolelle. AND-operaatin jälkeen 
syntyy karrio. jolla o n pyöreä 
pää. 

Rautalangasta 
EdiLori w irnii rautalankamallei.1-
la (ku,ra 1), mikä on vä!Ltämii­
tö11 Lä kolu uu l li~en 11opeud~~n 
s~ii lylt~imiseksi . .Jopa turbo ko­
neessa Real 3D taltniailee ikku-
11oiden päivi tyksessä, kun o~jek­

tcja on paljon. 
Valmista i-cn11a la11ka111alli;\ voi 

käännellä WircF1ttml·-wi111in11()l­
la (kmrd 2).jolloin valita;m myös 

Real JD 
Hinta: 

990,­
(Turboversio 2640,-) 

ftJJjä: 
Realsoft Ky 

puh. {934) 483 90 

C=arvo: 
0 0000 

e t.äiS)')'S ja LOOlll. K.1111 kaLSelu­
paikka on oikea. se tallennetaan 
muistiin. 

Ennen rendcroinlia säiidetiiän 
kuvan vaJ;1istus. Aloi t.tdijoille va· 
lais1uksc11 su111111iuelemi11en voi 
o lla hankalaa, joten A11toligh L­
Loimi111.o on tarpecllir1en. 

Kuvisr.a saa pehmeämpiä intcr­
lacc-ja di1.hcroi11Li-toimi1111oil l<1. 
Tuloswkseksi YOi val ita TFF-2.+:n , 
joka on ko htalaisen ylci11e11 Ami­
ga-maailmassakin ( DigiView) . 
mutta 1:1\..RGA-rulostus Oli suun­
tmnunut e nemmän amnw11i­
mai~ii11 gntfiikk<\järjestelnrii 11. 

Materiaalit 
Materiaalien m uokkaaminen ja 
suunnittelu un Real 3D:n \"altti· 
kortli. Il'F-brushc:ja .~aa \'a litLWl 
pintamat1·ria;clciksi. Esinwrkiksi 
kuvan 3 k)'lllLil;l1~jalassa <lll JFF­
brush, jossa on kellertävällä poh­
jalla ruskeita raitqja. 

Pintamatt:ria;;ilcille voi valita 
valon taite kerLOilllet. läpinäky­
vyycteu, pi11na.11 kiiltäv)')'deu )UJS. 

Valon taitttuninen mmcriaalin 

Kuva 1. Kuvan piirtäminen aloi­
tetaan rautalankamallista, joka 
näkyy kolmesta suunnasta. Lä· 
hes kaikki esineet voidaan piir­
tää matemaattisten mallien 
avulla. 

Kuva 2. Rautalankamallia voi­
daan katsella kolmiulotteisesti 
halutusta kulmasta j a etäisyy­
destä ennen varjostusta. 

r~japinnassa on tol.euLcuu 111ää­
rääm ällä valon nopeu~ kappa­
lccs.o;a. 1''1itii suurempi nopeus, si­
lå voimakkaammin valo taittuu. 

M)1ös kappaleen stin1eudcn 
voi määriu .. iiä mielivaltaisesti. Vie­
lä pisteenä i:u päälle kävttäjä voi 
määräi.ä hcjjasmksic11 terävyy­
den j<t heUastuksien kirkkauden. 
Real :~D:n muka na lulee useita 
Suppo rt-levxjii,joilla 011 valm ii­
den kappaleiden lisiiksi e rilaisia 
matcriaalc:ja. 

Liikettä ruudulle 
Real 3D:llä lasketlll kuvat ovat 
erinomaisia, mutta <mimaatio li­
sää niiden rnikmmvuuua. L<.o1.me­
ra11 liikkeet \'oidaan määrätä ja 
< ~.-;i11eet voivat mtu tttau muoto· 
aai1 ja ~iirl)"<'i avaruutlessi) . Rea.lp­
lay-o hjelmalla valmiit kuvat voi 
esiuää yhtenäisenä an.irnaationa 
j a tallemaa vaik kapa videolle. 
Real 3D toimi moitteetta sekä 
1.3- että 2.0-version käyt1öjiirjcs-
1elmissä. Kol111eYiikkoise11 testin 
aikana o l'.jelma ei jumiutunut 
kc.rtaaka<ul. Rea! :ID:stä 011 Lulo&­
st1 mvös 1. 1 versio, joka wo oh­
jclmll<tll rutkasti ui1sia ominai­
suuksia, 111m . lisää a.11imoi11ti­
mahdollisuuksia. tarkan mitoi­
tuks('ll ja m onipuolisemmat 
muokkk1ustoimi 1111ot. + 
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KALLE SAARIAHO SI' A n noor VI .0 MIKKO ALANDER f1I\D 

• Kalle Saariaho ja 
Mikko Alander veivät 
voiton C=lehden en­
simmäisessä Amigan 
ohjelmointikilpailus-

sa. StarBoot saavutti 
voiton näyttävyydel­
lään, hyödyllisyydel­

lään sekä ohjelma­
koodin korkeata­
soisuudellla. Vas­

tauksia tuli kaksi-

BoMBlock·kllpallu 
rdkesl 

toista ja ratkaisu 
neljän parhaan välillä 

oli vaikea ( erikois­
maininta Vili Jussilal­
le Memory Booster -

muistipelistä). 

rii,,.,,ble•-$078 
Enable•-$07e 
OpenLib--$228 
CloseLlb- -Sl9e 
Fi ndresident•-96 
AllocMA-·SOc6 
FreeMem·-SOd2 
!<star. 410 

; drnk 

StarBoot vl.0 on boottiloh­
ko-ohjelma, joka näyttäii 
kuvaruudulla ns. 3d starsit. 

Se tarkistaa myös koneen reset­
vektorit, joita virukset yleensä 
käyttävät. Com plete reset tai 
hard reset alustavat kyseiset vek­
torit ja execin uudelleen, joten 
viruksista ei enää pitäisi o lla 
huolta . Vaikka ainakin ASDG:n 
VDO-virus selviää kyseisestä rese­
tistä hengissä, ei vastaavien rese­
tin kestävien ohjelmien toimin­
taan voida täysin luottaa. Reset 
toim ii hiiren oikeasta nappulas­
ta, vasemmasta poistutaan nor­
maalisti DOSiin. 

swap 
add.1 

:C~~ . w 
n 

f2 , d7 
Planes(pcl ,al 
~~' 6(al) 

d7,2tal) 
d' 
tS2fc8,cfl 
~:,l4(3l) 

d"i,lOlall 
.... ,0 

dc.l $ b4d''lt 
dc. l 880 

~ ~~~k Ull'I (c.!1 cu .nw by "s:iiemblei:-) 

btst 
bne.S lllOVll!lft . l dl-d7/a2-a6,-tspJ 

rnove._ 4.w,a.6 
D111able1a6J ;di able -y$tem lnterrupt• :~::~ 

~~~Soff002 

a4,Sdff054 
f$JlOOOOC~. $df!040 
IC,Sdff064 
f-1,Sdff044 
fS8bl6,Sd!f058 , .. ; enable bi tplanes e: . 

;di:;able •f ites Cnoouse p• r) 

move.J 
move.1 

'" 

Kolmen koordinaatin 
tähdet 

Ohjelma on testattu Amiga 
l OOO:ssa, 500:ssa ja 2000:ssa e ri­
laisilla lisämuistei lla ja Kickstart 
l.2:l laja l.3:11a. Muistia varataan 
Al locMemillä tarvittava määrä ja 
se myös vapautetaan ennen pois­
tu m ista FreeMemillä. Disablea 
käytetään nopeuden kasvattami­
seksi, mutta lopussa palautetaan 
ti la Enablella. 

StarBoot on nopea, vaikka 
tähdet todella piirretään kolmen 
koordinaatin (x,y,z) avu lla,jotta 

:plane locat:ion in copperUst: 
;mov!' !'IC<een add<·ess to pointer:i <lbf 

"' 

kuva tuntuu todelliselta. 4ll täh­
teä kahdessa koko kuvaruudun 
kokoisessa bitplanessa on erit­
täin hyvä tulos. Piirron suo1ittava 
silmukka on optimoitu mm. val­
miiden kerto- ja jakotaulukoi­
den avulla. Nämä taulukot laske­
taan ennen varsinaisen ol-ij el­
man ajoa muistiin. Lisää nopeut­
ta saadaan mm. piirtämällä kuva 
peilikuvana,jolloin x-koordinaa­
tista saadaan sytytettävä piste 

Listaus 1. StarBoot vl.O -
ohjelman assembler-kieli­
nen listaus. 

n:•2 for '"'ord -~ddressing 

muls 
Jdd.w 

Sdf!O•lb,d( 
dl,•:lU 
1$124<J,:!0 
d.,J: 

;random value fr,>m bo;:.!m fX 1l1 n 
;muls w1th last va1ue 
;~~;:\~~~~es (why, wh< Otnowsl 

;wo11 t 1 bl1tter re<ldy 

;.·leir reen ln ,.4 
;;:11~ dest1n,1ti 

;masks 1) Sfftf 
;statt bl L height"' •.ns widrh•22 

DTLOop: 

IH.>bq.W 
bql .'.' 

11 ,1( 
d.', :IJ 
J,, 41· )• 
1--,j DT-

; the Ld •. a: dlV!'I ~60~. iO 
;than muls ll/60C. dU 

; 1600 not pos:ublB - WI." u 
;$1 0 600 and d1v100 it later 
;Wlth $ 000 {by 11111.f';>ing!) 
;$peed 0'"SI<>· .. , 1•fast). 1f sp41ect 
;chaoges. inem n'sf!rv.nq mus• be 

~~o>q 

tS81dO, Sdff ~6 
IS00211, $dff096 
Gfl<l'><lll'4(pcl ,al 
JO,dO 
')pen!.lb(af) 
dO,al 

..... ........................................... ..... , ... 
•· ,(d0) 

:-t' 

'.;~~n~~~~or table 

:no~.1 ... 
move.l 

1 .. 

~~~:! 
t!'lt.l 
bne.s 
tst.l 
~.:; 

1 .. 
MemP.cserve; 

move.I 

tst.l 
beq.:t 
lllQ'lt'.l 

1 .. 

~== b><. 

... 
1 •• 
lllOVe.l 

~=~:t 
t'-r.L 

ldCopper [pcl, a! 
36CalJ,(a0) 
Cl '8eLibla6! 

NoVirusPj<"(peJ ,a5 

~~~~:61 
$2e(a6) 
Virus 

~2~==~ .. 
40(a5),35 

f$12e3(\d0 

hl0002,dl 
11.lle<.:Mero!a61 

~d ... 
dC,.11 
SO.::~O taI), 112 
$"if90(a21,al 
$5f90!a3J,a4 
CopyPics 

$5f90(a4J,d5 
S0'90(a5J,a6 
MemStart (pcl,aO 
al,(a0) 

MakeStarTable 
MakeDivsTable 
Mako·"luluTable 

Copperli!'lt (pcJ, ao 
..•. . . ~~?;: ' . ~~'. ~~::?~~ ... . ' 

move.l Me!rlstart(p.::l,al 
move. l fS12eJ0,d0 
jsr f'reeMem(a6) 

Enable(a6) 

:-'Pt"n qfx t, f 'f pp...r !'ll addi. 

;qet old J'l"et 1st ~ctdn s 

;nonnally ~hcw " N<I Viru " 

;if tests find •viru tur .. ,,mu­
;th.inq else) usjny sy::tern rf>Set 
;vectO!'S, <slarm! 

;add po10t~r f r viru9 p c 

,size t3 2-llpl s •te.>ns, 1<11 
;d.lta and mult. 'div. t.iblel 
;mod@ (chip r,;m) 

;o;:lfliremid.Jre. 
;test if m<>nl n t reser 
:f:r"tsc;een ina2 
;m.;ke spa ' r mult, table 
;second Ln .t3 
;thudin.t4 
;copy text Oata to n~nnal widt h 
;SCI!'.'en (USE!Sil'iia61 
;star d<ita 1n a~ 
;div101nq table rn a6 

~=r~?t ~~~ta!~=~~ 
;dlways diffe1 nl sl.tr ,j.,t,1' ! 
;make th".! div1r.l.:.ttq tahle 
;mak<" the multipli ·1t lon tilbl• 

~:!!:ated memory tart addre 

;if t>rrors, notloing an he .j_Jne 
;bnn•:h h•~re, H lht!lLl'I al.oc ert'.lr 
;enable sy.'lten-. 10t~rrupis 

OldC->pper(pc).$dff080 ,old c:opper l .n back 
•S8020,$d!f096 :enable spntes 

lea Oosname (pcJ, al 
jS( F'indRes1dent (a6) 

movein.l tspJ •,d2-d7/a2-a6 

l!lCVe.l dO,aO 
/llO\le.l 22<aOl , aO 

;code for st.art1nq d<s 

;reqisters back (,,~ !'tack 

....... . ~~:~ ... :~~~~ ... ... ....... .... , ................... ...... . 
MemStart.; 
OldCopper: 

dc.I 0 
dc.l 0 

~=~=; 
dc.b "9raphics.lil;irary" ,O 
dl .b "dos.library",0 

swapScre::~: al,a4 ; exchanqe.s ·reen 
exq a2,a3 
~.1.:<,d 
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'"' le• 
lllOVe,l 

PnrsLoor: 

~wai:; 

add.w 
ble.:::, 

!:~w 
ble. 

°'1p.w 

~:: 
llq~ . s 

lsr . w 
suh.w 

CITIJ.W 

blt.S 
enp.w 
bqU 

~:=~ 
addq.w 
db< 

bset 

~~·" 

(a5),a0 
$2fc8talJ,a 
Men!Start (pel , a4 

#Nstar ,d-1 
#l?ti,d·1 
H39,d'.> 
#278,d6 

!aOI +,dO 
(<10)+,dl 
taOl,d.' 

(a6,d.2),d3 

~.d( 

dl 

~!;~~ "' 
~~,dl 

~~~~;u1r 

:.;;,;~~~ar 
~!~~~'lt,;r 
d:,dt 

(a-4,dl.wJ ,dl 

dO,d1 
f),dO 
dO,dl 

~0,0,dl 
Col3 
1110,il 
:011 

d1,(a.,dl.w) 
#2,taCJJ• 
d1,Persl.oop 

d3, (a,·,dl.wl 
,-n, tal.dl.w) 
f2,(aO)• 
<.f;,PersLo)f 

d3, (a~,dl .wl 
12.(<iOlt 
d7,Pen1Lo)p 

#0,(aOI+ 

' ....... ~~ .... '~~ ·. ~::~l.~t.~l .. 
M,1keStarTable · 

lea (115),aO 
~Nst.Jr.,(,f/ 

NewStar 
dO, (aOJt 
NewStar 
d0,(a0Jt 

bst.S N<!wSt.ar 
~nd.w 1$7f.d( 
cmp.w fl ',d 
b;i~ .s Zr'. ,rd 

:• py st<11 jata addree to ao 
;t:r~t plane n a:, secx1d 1n al 
;mult. table oca.red 1n ~he 
;!x.oq1nnir•<J r reserv~ mt:!m 

;ru·, !.tars 
;i<O 
;yO 
:"'""'· yv.•lu• 

;qet mult valui! for :i from the 
;d.1.v. ta.ble 
;rest l-f en! Chilr reac:ned 

;fa:iter thM1 divs wlth :i rd 
;nffd!O a prer«l 1l<1ted table 
;. W<lf <!1•:.df'"i wit_h $10 
:add xO ! r x ;;enterinq 
;t•nt x mtnllllUl!t 10) 

•othy 

;add yo lor y centerrnq 
;•est y mrnlmum (0) 

;test ic ma:dmum { ) 

;test y maximum {218J 

; t .1. t' r t har " ~ul t44, d:" 
,4~ !'I Ttten Wl<;lth 
;y•2 t qet addre::;s ln 1;ords 
;teh1 ViJ.lU<' frClltl t.dU@ (0,4~,88. ) 

:.,ton1 J< in dl 
;div. x w1tl1 8 to <Jet nr. of byte.­
;11ib "onord from y'44 
:f,1st' r thdn .1dd x , sub 117 and neq , 
;but 1 rnses ,, mirror efre~·t 

: H nea•, u. 1lour 1 
;..,l 1• u>1e lour 2 

;b t t •ecrnd pJ<1ne 
:ddd z. coord 
;bal·kt<.>l>Op 
;fdstPt but not as ~pa e eff1 ienl 
;a. a jwnp t.o 1 dhf .. nd rt!'I 

;b t t f t pla.n 
: rd · nd pldr 

f r~t plane 

, pyt1J>lt1addr , indU 
:nr. ,,fstilrll 

;star y 

;stJ< i 
;m.ax. v . .i' w l 1 
:reil max 1 O 
; f 'l~eater , g t z aqa10 

...... ... ................ 

MTl :><.p: 
d0,·11 

mulu 144,dl 
li,(dl)• 

dddq.w 11,·!0 
rlT•f,W #1180,.J• 
hlt . S Mt'l.oop 

.::.opy dO t dl 
;ta.Me !"'Jns: 0,44,98,l)l , 176 •.. 
;44 sc:ri.-er. width in loytes 
;next line 
;278 l::; the bottom hne 

........ ......... ........ ..... .. ................. 
CopyPi 

CP ;p: 

!l'>OV(!,J 

"""' .w 

=~~.w 
~ ., 
mov<:. t =·L 
""' add.1 , .. 
l!lCV,-.,l 

:::i 
J.,a 

""' 
il'd 
ni<.lV<,l 

~:_'.jw 
le• 

S6a3.1 (a4), ~6 
Pl<1ne lpt·),<10 
l6,dl 
c:I , 2~ (a0) 

JI, 8{•0) 
18(a6),<16 
•·1,d 

(d5)·,(.J06)+ 
fa~) •, C"'6l t 

36C1bJ,.16 
Ii ,CP .:ip 
f44• -·,16 
fi."fll C(p(:),a 
f4, 0 

(a')•,(a6)t 
(o115)•,(d6)+ 
(a' 1 •, (ati) ~ 
l2{afi),a6 

rlU,CPLo 1p2 

S(Pc),aO 
"0,$80 
10 
:snoo,sr 
•• o 

;p1c start addre' to a6 
;put. pl<1ne pointen1 lo ,· 'f')>er 1i t 
;a~ (pic start) ready !rom virus 
;c:fflck 

;move p.1. s l e11rer of the 
;<'opy five hnes 

;v1nispic width 2 _onq. 
, 164 pixelsl 
;2•4+36•44 (screen w1dthJ 
;next. 1111· 
;5 Lines tree spaee betw.!C.>n textl 
;qet anbpic start to a 
· •PY f:ive lines 

;width l lonq!I C96 plxels) 

'~ · 4+J2 44 
;next ine 

;~111.RNING! This ki 11 ''Vf>rythtnq 
;ln rnemo1y! '' 
;tr<1p for ::;up<:>rvlsor (no qur11) 

;cle.-i:: exec ba. · addr . 
;reset cx!e (nQ guru! 

;no v1ruses left ! ! .............................. 
PJÄ'l)lRt, 

c;k.w $8!0, 20 '.,S'!li,$)6dl ;d.tsplay w1ndcw 
ck.w 92,$30,S'J4,$d8 ;r.lata fetc.h C44 W<.>rds) 
d,:.w $Ja~, ,$10a,v,Sl0~. ;modul<:Js and vert. . •<:roll to V 
::lc.w$180,SOOO,Sl82,$ccf,$184,$··1ci,Sl86,$447 
dc.w $188, 3a;u·, $18d, Saa.e, $18c,Sao<-, SJ 8e, Su;ie 

dc.w Se , , e~, 
0<".W $e4, ,Se!;, 
'.'! .w $el',0,Sea,!J 
dc.w $ r 1,Sfffe 
:lc.w $H·J , S/.l0 
d(·.w SaOO'T, ~tlfo 
dc.w $101'.>,$<.:.00 
dc.w SafO ,Sitte 
dc.w $l00,$l200 
.J<.W$f!.1,$tf!r 
d( .w $360"1,S!f!l.l 
d( ,w $100, 200 

••••••••• j'. ~~. ~::; '.: :: ::~. .... . :~ . ~!?'::.~~~ .............. . 
NoVirusP:!~ : 

dc. 
VirusPic: 

dc. 
d<. 

,pi.-t11re dat.<s 
$t8t Ofibld, Sl 33J• OOC, .· :d98i,~JJ, S'lb.360000, Scd986b l1 
sr c·UOO,Scd98klJ,S9bJOMO , sc:cf018fd, S<Jbe7cooo 

S' · 1, t ;)9'1, ~t·.1. 9800(, :;;3>08cd9b, S0019BOOO, S3Jl8f999 
$,~01 <1900(', l!'l8c:d%, SJOOOO()f ), S0c7ecdt J, SeOl 9~000 

$!9BJfOO ,$0le60f80,S637ec:600,Scddd9806,S03360 ·() 
$ ?f;Oe 00,$f'Jfd!O?l,S03C60f80,S7f18fe00,$ ddd9806 

. $03)~,, .• 0, $bLiti d600, S ·dSdfOOc:, SOle7ecC'"Q, Sb)1ec600 
" · S arboot v · ~ ;fllls bootblock •omple•ely! 
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$z " 3dstars " ' v2 . ll 
file$ FOR OUTPUT AS U 

0 : •$= "" 

lin+l 
~J x$ IF x$= '' **" THEN Endeth 

~ ~y 1d : 
i INSTR(x$, " " ) 
IF i>O THEN 

x$=LEFT$ (x$ , i-1) +MID$ (x$, i +l) 
GOTO Beyond 

END IF 
x$=UCASE$ (x$) 
cs$=RIGHT$ (x$ , 2) : x$=LEFT$ (x$ , LEN (x$)-2) 
sum=O 
FOR i=l TO LEN (x$) 

sum:=sum+ (ASC (MID$ (x$ , i , 1)) XOR i) 
NEXT i 
IF (sum AND 255)VAL( " &H " +cs$) THEN 

PRINT " Checksum error in line " ; lin 
GOTO Endeth 

END IF 
x$=a$+x$ : a$= "" 
FOR i•l TO LEN (x$) STEP 2 

IF MID$(x$ , i,l) = "G" THEN 
IF MIDS (x$, i+2)="" THEN a$=MID$ (x$ , i) GOTO Loop 
y$=STRING$ (ASC (MID$ (x$ , i +l, 1) ) -63 , VAL ( " &H " +MID$ (X$ , i+2 , 2) ) ) 
i:::ri+2 

ELSE 
y$=CHR$ (VAL ( " &H "+MID$ (x$ , i , 2) ) ) 

END IF 
PRINT 11, y$; 

NEXT i 
GOTO Loop 

Endeth : 
CLOSE #1 
PRINT "Operation complete " 
END 

Listaus 2. Valmis Basic-kielinen 
lataaja, joka luo levylle tiedos­
ton 3dstars. Tarkemmat ohjeet 
siirtämisestä boottilohkoon on 
varsinaisessa tekstissä. 

suoraan Uohtuen bittien järjes­
tyksestä 7, 6 ... 0). Kaikki prosesso­
rin rekisterit käytetään myös hy­
väksi. 

Listaus 1 on kommentoitu as­
sembler-kielinen versio ohjel­
masta. Listaus 2 on Basic-lataaja, 
joka tekee tiedoston "3dstars". 
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Kun tämä tiedosto on luotu, on 
ohjelma siirrettävä halutun levyn 
boottiuralle esimerkiksi T. Ros­
sin Mon-monitorilla. Käskyt ovat 
seuraavat: 
& 60000 10000 
[ 60000 df0 : 3dstars 
> 60000 0 0 2 

Ensimmäinen rivi varaa muis­
tia osoitteesta $60000 64 kiloa 
($10000), toinen lukee varat­
tuun muistialueeseen 3dstars-tie­
doston ja kolmas rivi kirjoitaa 
1024 tavua muistipaikasta 

7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 

DATA 444f53 0096b4 8f99ga 000370 48e73f 3e2c78 00044e aeff88 33fc83 46 
DATA dOOOdf f09633 fc0020 OOdffO 9643fa 00ee70 004eae fdd822 404lfa eO 
DATA 00de20 a90026 4eaefe 624bfa 03204a ae002a 660c4a ae002e 66064a d4 
DATA ae022a 67044b ed0028 203c00 012e30 223c00 010002 4eaeff 3a4a80 08 
DATA 677822 4045e9 023047 ea5f90 49eb5f 906100 02064b ec5f90 4ded09 lf 
DATA e04lfa 008620 896100 019261 000lc2 610001 d84lfa 024a23 c800df 2c 
DATA f0800c 3900ff OOdffO 0666f6 6lga00 866lga 00ac2f Oc6lga 00de28 2b 
DATA 5f0839 OOOaOO dff016 670001 fe0839 000600 bfeOOl 66d02c 780004 b5 
DATA 227a00 36203c 00012e 304eae ff2e4e aeff82 23fa00 2800df f08033 fa 
DATA fc8020 OOdffO 9643fa 002d4e aeffaO 4cdf7c fc2040 206800 167000 3b 
DATA 4e75gg 006772 617068 696373 2e6c69 627261 727900 646f73 2e6c69 19 
DATA 627261 7279ga OOc94b c74a2e Ob5447 43fa01 e23347 000648 473347 59 
DATA 000248 470687 ga002f c83347 000e48 473347 000a4e 750839 OOOeOO 13 
DATA dff002 66f623 ccOOdf f05423 fcOlgc OOdffO 4023fc gdOOdf f06423 7c 
DATA fcgcff OOdffO 4433fc 8bl600 dff058 4e7541 d543ea 2fc828 7aff70 3b 
DATA 3e3c01 9a383c 00b03a 3c008b ga3c01 163018 321834 10ga36 28006d f2 
DATA 5aclc3 48 40d0 446f52 gac348 4ld245 6f4ab2 466e46 Oc4001 5f6e40 de 
DATA d24132 341000 3600e6 489240 Oc4200 326dl2 Oc4200 ga6elc 07fll0 50 
DATA 005458 5lcfff ba4e75 07f210 0007fl 100054 585lcf ffaa4e 7507f2 Oa 
DATA 100054 585lcf ff9e4e 7530fc ga0051 cfff94 4e7541 d53e3c 019a61 91 
DATA lc30c0 611830 c06114 024000 7f0c40 00646e f4d040 30c051 cfffe6 30 
DATA 4e7530 3900df f006ga cl0640 124932 004e75 4ld63e 3c0258 203c00 d3 
DATA OlgaOO 8lc730 c05d47 6ef230 bcgaff 4e7570 003200 c2fc00 2c32cl 6d 
DATA 52400c 400118 6df04e 754dec 6a3a41 fa0098 200e31 400016 484031 86 
DATA 400012 4dee00 127004 2cdd2c dd4dee 002451 c8fff6 ddfcgb 00da4b cc 
DATA fa0100 70042c dd2cdd 2cdd4d ee0020 5lc8ff f44e75 4lfa00 Oa23c8 80 
DATA gb0080 4e4046 fc2700 42b9gb 000441 f9gb00 024e70 4ed000 8e2071 86 
DATA 009036 dl0092 003000 9400d8 0108ga OOOlOa gaOOOl 02ga00 0180ga 48 
DATA 000182 OccfOl 84077a 018604 470188 OaaeOl 8a0aae 018c0a ae018e 12 
DATA OaaeOO eOgbOO e2gb00 e4gb00 e6gb00 e8gb00 eagaOO 2007ff fe0100 bf 
DATA 2200a0 07fffe 010032 00af07 fffeOl 002200 ffelff fe3607 fffeOl c7 
DATA gbOOgb fffef8 f066fd f333e0 00cd98 66319b 36ga00 cd9866 3lf333 ef 
DATA cOOOcd 983c31 9b3060 OOccfO 18fd9b e7c000 337ef9 99f019 800033 02 
DATA 18cd9b 001980 003318 f999e0 198000 lel8cd 9830gb 000c7e cdf3e0 04 
DATA 198000 f98df0 Oc0le6 Of8063 7ec600 cddd98 060336 Occ077 60ee00 ld 
DATA f9fdf0 730306 Of807f 78fe00 cdad98 060336 Occ06b 60d600 cd8df0 dc 
DATA Oc0le7 ecc063 7ec600 2a2053 746172 62ga6f 742076 312e30 202a00 95 
DATA 00 
DATA ** 

$60000 levyaseman dfD bootti­
lohkolle. 

Sen sijaan runsaasti PD-ohjel­
mia käyttäville ja hankkiville no­
pea, aina käytössä oleva virustut­
ka on tärkeä. Näistä syistä tekijät 
päättivät hylätä mm. "salasana 
bootblockiin "-idean ja tehdä yk­
sinkertaisen virustutkan. Näyttä­
vyyttä he tavoittelivat erittäin no­
peilla 3d-tähdi llä, jotka valitetta­
vasti veivät niin paljon tilaa, ettei­
vät "lisävarusteet" installointi uu­
delle levykkeelle ja levyasemien 
ja lisämuistin kytkemiset enää 
ma htuneet mukaan. + 

Ohjelman ongelmat 
Saariahon ja Alanderin mielestä 
bootti lohkoon on erittäin vaikea 
keksiä järkevää ohjelmaa. Har­
vaa ohjelmaa tarvitaan aina levy­
ke bootattaessa, joten pelkkä le­
vyasemien ja lisä.muistin poiskyt­
kentämahdollisuus, varsinkin 
kytkimien tultua, on usein vain 
ylimääräinen harmi. 
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• Amigassa lähes kaikki ohjelmat hyödyntävät 
ikkunoita ja näyttöjä, joiden ansiosta ohjelmien ei 

tarvitse ottaa muita samaan aikaan toimivia 
ohjelmia huomioon näyt töön tulostaessaan. 

Käyttöjärjestelmässä on helppokäyttöiset rutiinit, 
joiden avulla voi itse tehdä ikkunoita. 

JUKAAMARIN lkku 
ja näy-C:ö-C: auki 

A
mi~a11 l11lll iLio11-kävuiWl­
lii1y1111ån ikkUl lCll (ll'ill­
dow) muiswuavat nrni­

clt:n ko11cickn ikku11oita. l11tui­
tio11iin k1 rnli t11 käsite 11äyuö 
(~<Tl't-11).joka ,·astaa lälii1111ii pe­
ri11 teis1ä tit:Loko11ec11 nä>·uöii. 
Amigassa näyu~jä voi olla uscit::i.. 

Moniajo on vaativa 
isäntä 
Arnigan 11äy1ö1 perustu\·at Cop­
per-apuprosessori 11 käy1töiin. 
Oletcta<m. cuä ktt1'C1rtn1dussa on 
samanaikaisesti näkyvissä 640 x 
!'i 12 pi.,1ccn 1 fr-1·iii-im·11 11äy1 tö •w­
kii 320 x 25() pisteen fi4-våri nen 
11äynö. Aivan 1·u11du11 yifö·eu1ms­
~a Coppcr ascmrn närrön (Deni­
se-piirin) toimimaan 6·10 x 512 
pisfren tarkk11 udcllaja lataa l'ii-
1i1-ckistcrcihi11tälle 11åv1ölle 1·ali­
llll \'iiri L. Sen jiilkt·e1; Copper 
odouaa, k1.11111D< ell.'kmmisuihku 
eh1 ii '.-120 x 25ti pistec11 nä~·tön 
yläreunan tasolle. C:oppcr 1~1i li­
tm1 11opcast i Dc11is1·11 1oi111 i1 naa11 
uuck~sa 11äy11iiulassa ja lataa \'ii-
1i rckisLereil1i11 alt111111<111 näylön 
våriL. 

.>lf1rui'ijii voi li ik111taa 1·apa<1~1i 
pvstvsu u 1111assa, Kic kst;irl 2.0:.-;sa 
r;:joitrtusti myös 1·aakas1111n na;,­
%!. Liiku1cuac~sa käy1.1.öjii1jestcl­
mä "laskee unden Copper-listan" 
eli (lhjelrnui apupr<>sessorin 1111-
deswan aina. kun jotain näyuöä 
siirretään. Kuvar11ud111la mi 11ii­
kyä jopa ky111111<·11 iii n~i}'U.iijå sa­
manaikaisesti. 

Ei näyttöä ilman 
ikkunaa 
Osa ikku11oide11 omi11ais1111klöista 
riippuu näytöstä. jul1on ne on 
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avauu. Esimerkiksi \~iripalcui _ja 
värien l11kumiiiirii sekä n ii~·ttii­
moodi rniiiiriiytyYål nii}'tön' pe­
rnsl'i'dht cik~ uiihi11 c11r1å voi vai­
krnLaa ikkunaa avmtaessa. Sen si­
.Jaa 11 ikkuna11 kokoja sc11 si"1iitö. 
~iirrc:!Lävyysja käytetyt piinov;-ui 1 
ovat ikkunakohrnisia. 

tö jföjcstc l rnä hoit;1a i kk1111oidc11 
~iinc·J:11ja 11iirle11 koon si1il1ämi­
se11 ja ilmoit 1aa kiiyt ri\j:in toi-
1ne1tpi1e i>Li1 smt•ll1 isclhjcl111alle. 

pnlSl'S~ori n rekis1.ereisså. St ruk-
1 lluri l O\'<t l muistialueila,_joihi11 
lielyl p<ir<tmctrit on s\joitcll\1. 
OpenScnT11-ja Op<·11\'Vi11do11·­
rllliincille annetaan vain str1tk-
1uuri11 ,dkuosoiLc. _jnMa rnLii11i1 
lt1kcv<tl [><1ramcLrit. l 1111en k11i11 
ru tiineja voidaan kutsua. on 1 n-
1.lli 1i rn1-ki 1:ia.st o ;1q1 Lt.\Va . l<äynöjii1j 1;~tcl 111ä 11 l 11111 itio11-

ki1:ja~10 h11olehti i ikkl111oick·11 .j<I 
11äyui~je11 h:dli11na~ta, ja Grnp­
hic.,..ki.rjasto niihin piirtämises1ä 
ja tuloswmiscsta . .Sovcllusoltjcl-
1w111 e i ta r \'ils<.: 1·.:ilit1åi"t 111uis1a 
k1ti 11 omasta ikk1tnastaan. KiyL-

Käytäntöä teoriassa 
Nåytli.~jen ja ikku 11oiclcn avaa-
111isl'1 var1c·11 käy11C~j~irjeswl 111ii11 
li11.t1itio11-ki1:jasHi~Sa 011 
Ope11Screen-ja Ope11Wi11clo\\'­
rn1 iini t. T11lo~tus tapalnuu ai11a 
samalla Larnlla. Paramnrit anm:-
1aa11 rutii1w illt' NcwScrtl' ll- ja 
Ncw\\'i11dow-strHku11ireissa_ ei 

Ope11Strfr1I avaa pyvdctyn 
näytön j a palauuaa o~oittimc·11 
So-ce1Vilrt1kl11lll'ii11. joka sisäl1.äii 
1.kdot avalllsta 11äytöstå. 
Opc·n W i nrlow a1"&t 1·astaavast i 
uuden ikkH11an ja pal:111uaa oli-

Intuition-toimintoja 
l 1 11 11itin 11-ki1ja~10 ~isiiltfui 1L>ei1.a 11äyt L~jenja ikk11-
11oide11 käsittel);~sä ta rviLtavia <tliohjelmia. lsi-
111erkkiohjclma k11ts11u koh clisiinnäppäimiä pai­
neuaessa malliksi :Vlm·eScrcen-r utiinia liikutta­
maan näyuöii a laspäin, Mm·('v\'indow-rutiinia ik­
kunan siirtiirniseksija Si%cWi11do,,·-r111iini;; ikk11-
m111 koo11 ~iiiitii1 11 isek.~i.Jilki 111m~iisLe1 1 rn1iiuie11 
bivtössi\ on oltava 1·aro\'aincn. sillä l m11ition ei 
t;u:ki;;ta sulneellisLcn parnmetricn arv<~jcn j;irkc­
wvuä. Ikkunan roi siis siinii.ä ulos n:ivtöllä u1i suu· 
r~~'maa lu1•auoma11 s1nireksi. 111istii .,,.\ira;i ko11t:tc11 
ka411umincn. SeLWindnwLin1i ts-n 1Lii11illa voidaa11 
11111u1.Laa aO:ssa an11ctu11 ikkunan minimi-ja mak­
sirnikokna. L' ucleL annetaan dO:s~aja ei 1 :ssii (mi­
nirnik{iko) sc:kii d2:ssnja d'1:ssa (maksimikoko) . 
.Jos maksimi kooksi asetetaan (- 1.- 1), ikkuna voi 
tulla vhtä suureksi kuin 11äyttöki11 . 

Activa1cv\'i11dow 011 r111ii;ii ,jolla voiclam1 akti­
voicl<l aO-rPkis1eri11 il111oiuama ikkuna. Begin Rel~ 

resh- ja l'..ndRel'1-csh-ruLiincilla ~ovcllusohjel11 1a 
kenon lt11.uilit1nillc. cLL~1 se piirlib uuclclkcn ik­
kunan n1ho111u 1111tl~ si~<iltöä. rv101<.:nrn1ilk <lllll(:'· 

l<\(ltl kvsciscn ikk1111a11 Wi11dow-sl r11k1u1ti-i11 osoi­
ti11 aO:s.~-.1. E11dRt'fre~h l~u·vitsee lisilksi clO:s~a Lit·­
don sii ti\. tuliko ikkunan päivi1ys 1·al111iiksi (clOU) 
vai ei (clO=O). Ref'rcshWi11dowFrö1m<' pi'irtiiä uu-

dt·llee11 aO:ssa a1111eu111 ikkuua11 reu11avii1·~1 L, gad­
getil ja 01sikkopalki11. Tiitä rutiinia voi J...äy1 1 ~iii 
k01:jaamaan ikkunan reunat. jos ohjelma 011 so1.­
kc11111 ne. 
~crccnToBack ja .ScrccnToFront ~ii ni\\'ät aO:~a 

a11nc.·11 111 11;iv1c'\11.e1ee11 lai ta<tkse muihin näyuöi· 
hi11 verrnuu11a. Vas1aava1 rn tii11i1 il,k11noiclenjiir­
jcstclemiscksi O\"<H WinduwTo.Back j a Wi11-
tlU1vlö From,joille aO:;sa a1111e1.aa11 siirrett}ivän ik­
ku1rnn osoi1 in. 

SclWi11dowTitlt:s aseiLaa aO:n ilmaist.:man ikku· 
11a11 oL~ikkopalkkiin a.l:s&{1 a11 11et111 1tcksti11j;i11~i)'­
tön oL5ikkopalkkiin a~:ssa annetun lckstin . .Jos a 1 
tai a~ asetetaan - I:ksi. kvseistii Ll'ksri[i e i mu111.ew. 
jos osoiu imc1 taas ;m·tci·mm 11olliksi, ot.sikkopalk­
kicn tckstil poistetam1. ShowTiLl1·-rutii11ill<1 voi­
dmw samn11 11 taa aO::s<i ;11111et1111 niiytön otsikko­
palkki (dU=O) ja svtyuåå se u11cleslaa11 (dOO). 

lVlodifylDCiVU> vaihtaa aO:ssa annetun ikkunan 
IOC!v!P:liput dll:n määräiiinii11 tiloihin . Tiiliä ru­
tiini lla 1'oidna11 kesken o hjelman <tjon siiiidcllå. 
111i1ii vi r~lej{1 ln111i1irn 1 ohj<·l111alk· liih1·11iiii. E~i­
nwrkkiohjcl111a kii)'tli\ii sitä k1·1k1·111ii?i11 ikk1111<u t 
~ lDCl\lP-vies1i1 pätillt' ikkuna11 avaamisen .iiil­
kccn. 
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STRUCTURE NewWindow , 0 
WORD nw LeftEdge 
WORD nw -TopEdge 
WORD nw -Width 

kkunan x-paikka 
kkunan y-paikka 
kkunan leveys 

WORD nw-Height 
BY TE nw-DetailPen 
BYTE nw -BlockPen 
LONG nw-IDCMPFlags 
LONG nw-Flags 

kkunan korkeus 
kkunoiden piirtovärit 

IDCMP-liput 

APTR nw-FirstGadget 
APTR nw -CheckMark 
APTR nw=Title 
APTR nw Screen 
APTR nw-Bi tMap 
WORD nw-MinWidth 
WORD nw-MinHeight 
WORD nw-MaxWidth 
WORD nw -MaxHeight 
WORD nw -Type 

ikkunan liput (määritelty myöhemmin ) 
käyttäjän gadgetit (normaalisti nolla ) 
valikkotoim . merkintämerkki (norm . nolla) 
osoitin i kkunan otsikkopal kin tekstiin 
näytön Screen-struktuurin osoite 
BitMap -osoitin SuperBi tMap-ikkunoille 
ikkunan minimi-x-koko 
ikkunan minimi-y-koko 
ikkunan maksimi - x-koko 
ikkunan maksimi-y-koko 
WBENCHSCREEN tai CUSTOMSCREEN 

LABEL nW_SIZEOF struktuurin koko 

Ikkunaa avattaessa sen ominaisuudet määriteUään NewWindow-struktuu­
rin avulla. Struktuurin alussa ovat ikkunan paikkaa ja kokoa ilmaisevat 
16-bitliset luvut ja niiden jälkeen ikkunaa piirrettäessä käytettävien värien 
numerot. IDCMPFlags-kentän avu lla kerrotaan, mitä ikkunaan liittyviä 
viestejä ohjelma odottaa Intujtionilta. Fiags-kenttä määrää suurimman 
osan ikkunan muista ominaisuuksista (taulukko 2). 

FirstGadget-kenttään asetetaan ensimmäjsen Gadget-struktuurin osoite, 
mikäli ikkunaan halutaan käyttäjän omia gadgetteja (eräänlaisia toimin­
tonäppäimiä,joita käytetään hiiren avulla). Normaalisli tähän kenttään 
asetetaan nolla. CheckMark-kentällä voidaan asettaa valikkotoimintojen 
yhteydessä käytettävän merkintämerkin muoto. NormaalisLi tämänkin 
kentän arvo on nolla,jolloin Intuition käyttää päällä olevien valikkotoi­
mintojen merkitsemisessä neliöjuuren merkkiä muistuttavaa väkästä. 

Title on osoitin ikkunan otsikkopalkin tekstiin ja Screen sen näytön 
Screen-struktuuriin , johon ikkunan halutaan avautuvan (Type=CUS­
TOMSCREEN) . Jos ikkuna avataan Workbench-näyttöön (Type~ 

WBENCHSCREEN) , osoitin jätetään no llaksi. BitMap-osoitin asetetaan 
vain SuperBitMap-ikkunaa avattaessa osoittamaan BitMap-struktuuriin. 
Normaalisti kenttää ei tarvitse asettaa lainkaan. 

MinWidth, MinHeight, MaxWidth ja MaxHeight määrittelevät ikkunan 
minimi-ja maksimi koon. Näillä arvoilla on merkitystä vain silloin, kun 
ikkunaan on asetettu koonsäätögadgetti (Flags=WINDOWSIZING). Käyt­
täjä ei pysty säätämään ikkunan kokoa yli tai alle määritelt)jen arvojen. 
Type-kentän avulla kerrotaan Tntuitionille, halutaanko ikkuna avata 
Workbench-näyttöön (Type=WBENCHSCREEN) vai ohjelman omaan 
näyttöön. Omaa näyttöä käytettäessä sen Screen-struktuurin osoite on ase­
tettava Screen-ken ttä.än . 

jelmalle ikkunan Window-struk­
tuurin osoitteen. Jos näytön tai 
ikkunan avaaminen ei onnistu­
nut, rutiinit palauttavat struktuu­
rin osoitteen sijasta nollan. 

Jos ikkuna avataan muuhun 
kuin Workbench-näyttöön, sen 
tyypiksi on asetettava CUS­
TOMSCREEN ja halutun näy­
tön Screen-struktuurin osoitin 
on tallennettava NewWindow­
su·uktuurin Screen-kenttään. Esi­
merkkiohjelma kirjoittaa Screen­
osoittimen molempien avatta­
vien ikkunoiden NewWindow­
su·uktuuriin ennen Open Win­
dow-kutsLija. 

Näytön ja ikkunoiden avaami­
sen jälkeen saadaan Screen- ja 
Window-struktuureista tietoa vä­
rien asettamista tai ikkunaan 
piirtämistä varten. NewScreen-ja 
Screen-struktuurit on määritelty 
intuition/ screens.i-tiedostossa ja 
NewWindow- ja Window-struk­
tuuri t intuition/ intuition. i-tie­
dostossa. Esimerkkiohjelma lu­
kee Screen-struktuurista näytön 
ViewPort-struktuurin osoitteen 
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ja asettaa viirirekisterien arvot. 
Ikkunoiden Window-struktuu­
reista luetaan ikkunoiden Rast­
Port-struktuurien arvot, joita tar­
vitaan grafiikkakirjaston piirtoru­
tiineja kutsuttaessa. 

lhmevärkkl IDCMP 
Ohjelmat vastaanottavat tietoa 
ikkunoiden kautta IDCMP-vies­
tien väl ityksellä. Tiedonsiirron 
perustana ovat Exec-kirjaston 
viestit ja portit, jotka mahdolJis­
tavat asynkronisen tiedonvälityk­
sen eri ohjelmien, tässä tapauk­
sessa käyttöjärjestelmän input 
devicen ja sovellusohjelman välil­
lä. Kun NewWindow-struktuuris­
sa on määritelty IDCMP-lippu­
jen tilaksi muuta kuin nolla, In­
tuition varaa ikkunalle tarvitta­
van viesti portin ja alustaa sen tie­
donsi irtoa varten. Tietoa vas­
taanotetaan Execin GetMsg-ru­
tiinilla viesti kerrallaan. Jokai­
seen viestiin on vastattavå,jolloin 
Intuition voi ottaa viestin vaati­
man muistialueen uudelleen 

käyttöön. IDCMP-viesteistä ker­
rottiin tarkemmin edellisessä 
C=lehdessä valikkoesimerkissä. 

Kun sama ohjelma avaa useita 
ikkunoita, ei jokaisella ikkunalla 
kannata olla omaa viestiporttia. 
Jokainen portti kuluttaa muistia 
ja vaatii yhden ohjelman 16 va­
paasta signaalibitistä,jotka saat­
tavat tuhlailevassa käytössä lop­
pua kesken. Jotta Intuition ei va­
raisi avattavalle ikkunalle omaa 
viestiporttia, on ikkunan 
IDCMP-liput asetettava alussa 
nollaksi. Ikkunan avaamisen jäl­
keen kopioidaan normaalisti 
avatun ikkunan Window-struk­
tuurista viestiportin osoite portit­
tomaan ikkunaan ja kutsutaan 
ModifyIDCMP-rutiinia asetta­
maan ikkunan IDCMP-toimin­
not halutuiksi. 

Esimerkkiohjelman ikkunalle 
1 annetaan avattaessa normaalis­
ti IDCMP-liput, mutta ikkunalle 
2 jälkikäteen. Näin molemmat 
ikkunat käyttävät samaa porttia. 
Jokaiseen IDCMP-viestiin sisältyy 
IDCMPWindow-kenttä, joka il­
maisee ikkunan, jolle kyseinen 
viesti kuuluu. Näin saman portin 
kautta voidaan vastaanottaa 
kuinka monen ikkunan viestit ta­
hansa ja silti voidaan erottaa, mi­
hin ikkunaan kukin viesti kuu­
luu . Ennen ikkunoiden sulke­
mista on toisen ikkunan User­
Port-ken ttä nollattava, jotta In­
tuition ei yritä vapauttaa samaa 
viestiporttia molempia ikkunoita 
suljettaessa. 

Normaalisti IDCMP-viestejä 
odotetaan Wait-rutiinilla, jolloin 
ohjelma ei kuluta keskusyksikkö-

aikaa. Wait-rutiinin parametriksi 
annetaan signaalimaski,jossa yk­
kösinä olevien hittien asettumi­
nen ohjelman Task-struktuurissa 
saa Wait-rutiinin palaamaan so­
vellusohjelmaan. Intuition aset­
taa viestin saapuessa UserPort­
portin SigBit-kentän ilmaiseman 
bitin, joten Wait-rutiinia pyyde­
tään odottamaan juuri tätä hit­
tiä. 

Esimerkkiohjelma käyttää 
Wait-rutiinin sijasta grafiikkakir­
jaston WaitTOF-rutiinia, kun 
kumpikaan ohjelman ikkunoista 
ei ole aktiivinen. Viivojen piirto 
ikkunoihin tapahtuu joko Intui­
Ticks-viestien tai WaitTOF-rutii­
n in ajoittamana. Edellinen on 
IDCMP-viesti,jonka Intuition lä­
hettää aktiiviselle ikkunalle kym­
menen kertaa sekunnissa ja jäl­
kimmäinen rutiini, joka odottaa 
elektronisuihkun siirtymistä näy­
tön yläreunaan. 

Rajansa on 
tunnettava 
HIRES-tilassa (640 pisteen vaa­
ka.resoluutio) nykyinen laitteisto 
pystyy käyttämään vain neljää bit­
titasoa eli maksimissaan 16 väriä. 
Tästä syystä HAM- ja EHB-tiloja 
ei voi käyttää kuin LORES-tilas­
sa. Näytön koko voi olla suurem­
pi kuin taulukon 1 tyypilliset ar­
vot ilmoittavat, mutta Kickstart 
2.0:a aikaisemmissa käyttöjärjes­
telmäversioissa ei ole kunnollista 
tukea overscan-näytöille. 

Käyttöjäijestelmä ei salli näyt­
töä suuremman ikkunan avaa­
n1ista. Esimerkiksi 640 pistettä le-

lipu1 
0 
V EXTRA HALFBRITE 
V=HAM -
V LACE 
V-HIRES 
V-HIRES!V LACE 
V - HAM1V LACE 
V=DUALP-F 

näy«ömoodi 
320x256 
320x256 
320x256 
320x512 
640x256 
640x512 
320x512 
320x256 

värien määrä 
32 
64 

4096 
32 
16 
16 

4096 
2x8 

Taulukko 1. Näyttömoodi muodostetaan haluttujen lippujen loogise­
na TAl-toimintona, jonka symboli assembler-kielessä on huutomerk­
ki. Näyttömoodi ei määrää lopullista näytön kokoa, vaan se voi poi­
keta taulukon arvoista. Esimerkiksi V _HIRES-tilassa näyttö voi olla 
vaikkapa 670 pistettä leveä ja 270 pistettä korkea. Koko asetetaan 
NewScreen-struktuurin Width- ja Height-kenttien avulla . Normaalia 
suurempia kokoja käytettäessä puhutaan niin sanotusta overscan­
tekniikasta. Amerikkalaisissa NTSC-standardin mukaisissa Amigois­
sa näytön pystyresoluutio on 200 tai 400 pistettä täkäläisen 256 tai 
512 pisteen sijasta. 

JI 



file$= " sw " ' v2 . 11 
OPEN file$ FOR OUTPUT AS #1 

1 
2 
3 

DATA ga0003 f3gf00 02gf00 OlgbOO e3gb00 31ga00 03e9gb 00e34e 54ffcc eO 
DATA 42acff fc42ac fff842 acfff4 42acff f042ac ffec42 6cffe2 43fa03 bf 
DATA 387000 2c7800 044eae fdd829 40fff8 670001 f043fa 033370 002c78 71 
DATA 00044e aefdd8 2940ff fc6700 Olda41 f9gb00 602c6c fffc4e aeff3a 2a 
DATA 2940ff ec6700 Olc420 404le8 002c43 fa0314 70082c 6cfff8 4eaeff 26 
DATA 404lf9 gc0021 6cffec 001e2c 6cfffc 4eaeff 342940 fff467 000194 02 
DATA 204029 680032 ffe8 41 f9gb00 30216c ffecOO le2c6c fffc4e aeff34 c5 
DATA 2940ff f06700 017020 402968 0032ff e4206c fff022 6cfff4 216900 8c 
DATA 560056 203c00 4c0600 2c6cff fc4eae ff6a39 7c00c8 ffe039 7c0050 e8 
DATA ffde39 7c0001 ffd839 7c0001 ffd639 7c00c8 ffdc39 7c0050 ffda39 a4 
DATA 7cgbff d 4397c gbffd2 397cga OOffdO 426cff ce426c ffcc4a 6cffe2 ae 
DATA 660001 06206c fff42a 680056 4a6cff cc6712 2c6cff f84eae fef224 ld 
DATA 6cfff4 610001 406010 700012 2d000f 03c02c 780004 4eaefe c2204d Oe 
DATA 2c7800 044eae fe8c4a 8067ba 224024 290014 362900 182469 00ga2c bc 
DATA 780004 4eaefe 860c82 0040ga 006606 61ga00 fe60ce Oc8200 04ga00 30 
DATA 660642 6cffcc 60c00c 820008 ga0066 08397c OOOlff cc60b0 Oc82ga 8e 
DATA 000400 66680c 03004c 661620 4a3028 000667 9a7000 72ff2c 6cfffc 41 
DATA 4eaeff 58608c Oc0300 4d66ga 206cff ec3028 OOOaOc 4000ff 6200ff 86 
DATA 787000 72012c 6cfffc 4eaeff 5e6000 ff680c 03004f 6600ff 60204a a8 
DATA 302800 08b068 001063 00ff52 70ff72 002c6c fffc4e aefeeO 6000ff a5 
DATA 420c82 ga0002 006600 ff3839 7c0001 ffe260 00ff2e 202cff f0670e d5 
DATA 204042 a80056 2c6cff fc4eae ffb820 2cfff4 670a20 402c6c fffc4e 08 
DATA aeffb8 202cff ec670a 20402c 6cfffc 4eaeff be202c fff867 Oa2240 la 
DATA 2c7800 044eae fe6220 2cfffc 670a22 402c78 00044e aefe62 4e5c4e 17 
DATA 75266a 003253 6cffce 6a2239 7c0007 ffce30 2cffd0 524002 400007 dc 
DATA 660270 013940 ffd022 4b2c6c fff84e aefeaa 322cff d8302c ffe061 a5 
DATA 603940 ffe039 4lffd8 322cff d6302c ffde61 723940 ffde39 4lffd6 96 
DATA 322cff d4302c ffdc61 3c3940 ffdc39 4lffd4 322cff d2302c ffda61 75 
DATA 4e3940 ffda39 4lffd2 302cff e0322c ffde22 4b2c6c fff84e aefflO 36 
DATA 302cff dc322c ffda22 4b4eae ff0a4e 757400 142a00 36d041 b04262 89 
DATA 064441 30024e 757400 142a00 384642 d46a00 08b042 64ea4e 757400 63 
DATA 142a00 37d041 b04262 064441 30024e 757400 142a00 394642 d46a00 d5 
DATA Oab042 64ea4e 756772 617068 696373 2e6c69 627261 727900 696e74 aa 
DATA 756974 696f6e 2e6c69 627261 7279ga 000272 04b409 b20cc2 Of920f 30 
DATA 320c4a 008a4e 71ga00 03ecgb 0003gb OOOlgb 004agb 0074gb 0098ge 05 
DATA 0003f2 ga0003 eagbOO 31000a 006401 2c0078 000100 4c04ga 000200 68 
DATA 47gj00 8fgh00 640064 Olf400 cBOOOf 014000 14012c 00c800 OlgdOO bS 
DATA 02100f gj00a4 gh0064 006402 BOOlga OOOfgc 000280 OlgaOO 030001 73 
DATA BOgaOO OfgbOO 80gb00 88gj00 b80009 ga004e e479ga 74f600 53696d df 
DATA 706c65 526S66 726573 682d69 ga6b75 6e6100 536d61 727452 656672 cb 
DATA 657368 2d69ga 6b756e 610074 6f7061 7a2e66 6f6e74 gc0003 ecgbOO bf 
g~~~ ~;gbOO OlgbOO lagbOO 4agb00 70gb00 74gb00 80ge00 03f23d 

lin=O aS= "" 
Loop : 4 

lin=lin+l 5 
READ x$ IF x$= " * * " THEN Endeth 6 

Beyond : 7 
i=INSTR (x$ ," " ) 8 
IF i>O THEN 

x$=LEFT$ (x$ , i-1) +MID$ (x$ , i+l ) 
GOTO Beyond 

9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
3 4 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 

ENO IF 
x$=UCASE$ (x$ ) 
cs$=RIGHT$ (x$ , 2) x$=LEFT$ (x$ , LEN (x$)-2) 
sum=O 
FOR i=l TO LEN(x$) 

sum=sum+ (ASC (MID$ (x$ , i , 1)) XOR i) 
NEXT i 
IF (sum ANO 255)VAL( " &H " +cs$) THEN 

PRINT " Checksum error in line "; lin 
GOTO Endeth 

ENO IF 
x$=a$+x$ a$= "" 
FOR i=l TO LEN (x$) STEP 2 

IF MID$(x$ , i , l) = " G" THEN 
IF MID$ (x$ , i+2 ) = '"' THEN a$=MID$ (x$ , i) GOTO Loop 
y$=STRING$ (ASC (MID$ (x$ , i + 1 , 1) ) -63 , VAL ( " &H " +MID$ (x$ , i +2 , 2) ) ) 
i=i+2 

ELSE 
y$=CHR$ (VAL ( " &H " +MID$ (x$ , i , 2) ) ) 

ENO IF 
PRINT #1 , y$ ; 

NEXT i 
GOTO Loop 

Endeth : 
CLOSE #1 
PRINT "Operation complete " 
ENO 

Ohjelma 2. Esimerkkiohjelman Basic-lataaja nopeaa 
kokeilemista varten. 

veään näyttöön voi avata kor­
keintaan 640 pistettä leveän ik­
kunan ja senkin vain alkaen x­
paikasta nolla. Ikkunaan piirret­
täessä käyttöjärjestelmä pitää 
huolen siitä, ettei tulostus mene 
yli ikkunan reunojen. RastPort­
su·uktuuri nimittäin sisältää 

os0Ht1men Layer-struktuuriin, 
jossa on tiedot tulostuksen rajaa­
mista varten. Tämä ei kuiten­
kaan estä ohjelmaa piirtämästä 
ikkunan otsikkopalkin, gadget­
tien ja reunaviivojen päälle. 

Ainoastaan GimmeZeroZero­
ikkunassa ohjelma voi piirrellä 

huolehtimatta ikkunoiden reu­
noista-. Muissa ikkunatyypeissä 
ohjelman on itse rajoitettava tu­
lostus esimerkk.iohjelman tavoin. 
Ikkunan reunojen vaatima tila 
voidaan lukea Window-struktuu­
rin tavukokoisista BorderLeft-, 
BorderRight-, BorderTop- ja 

lippu 
WINDOWSIZING 

WINDOWDRAG 

WINDOWDEPTH 
WINDOWCLOSE 
SIZEBRIGHT 
SIZEBBOTTOM 
BACKDROP 

REPORTMOUSE 
RMBTRAP 

GIMMEZEROZERO 

BORDERLESS 
ACTIVATE 

SMART _REFRESH 

SIMPLE_REFRESH 

SUPER_BITMAP 

NOCAREREFRESH 

WINDOWACTIVE 

Jl 

niku1us an«uun ikkunaan 
Ikkunaan tulee koonsäätönappula ja käyttäjä voi säätää sen kokoa hiiren avulla NewWindow­
struktuurissa määritellyissä rajoissa. 
Käyttäjä voi siirtää ikkunaa hiirellä. Jos ikkunalle ei määritellä otsikkopalkin tekstiä (Title=O), 
WINDOWDRAG- eikä WINDOWDEPTH-lippuja, ikkunalle ei piirretä lainkaan otsikkopalkkia. 
Käyttäjä voi siirtää ikkunan toisten ikkunoiden eteen tai taakse. 
Ikkunaan tulee sulkunappula. 
Koonsäätönappulalle varataan tila oikeasta reunasta. 
Koonsäätönappulalle varataan tila alareunasta . 
Ikkuna avataan kaikkien muiden ikkunoiden taakse eikä sitä voi siirtää muiden ikkunoiden 
eteen. Tällainen ikkuna on Kickstart l.3:n Workbench·näytön 'pohjalla '. 
Ohjelma haluaa tietoa kaikista hiiren liikkeistä. 
Ohjelma ei halua käyttää valikoita, vaan lukee hiiren molempia näppäimiä suoraan. Normaalisti 
ohjelma ei koskaan saa tietoa valikkonäppäimen käytöstä, vaan ainoastaan valikkovalinnoista. 
Avataan GZZ·tyyppinen ikkuna. GZZ·ikkunassa sovellusohjelman piirtokoordinaatit alkavat 
(0,0):sta eikä ohjelma voi vahingossa tulostaa ikkunan gadgettien tai reunojen päälle. GZZ-ik­
kuna vaatii käyttöjärjestelmältä enemmän työtä ja muistia kuin tavallinen, joten sen toiminta on 
hitaampaa. 
Ikkunalle ei piirretä reunaviivoja. 
Intuition aktivoi ikkunan avaamisen jälkeen. Kaikki näppäilyt menevät tästä lähtien avattuun ik­
kunaan. 
Intuition huolehtii siitä, että ikkunan jäädessä muiden ikkunoiden alle sen sisältö tallennetaan 
muistiin. Kun ikkuna paljastuu jälleen muiden takaa , sisältö palautuu ennalleen. Sovellusohjel­
ma joutuu itse tulostamaan ikkunan sisällön uudestaan vain silloin, kun käyttäjä säätää ikkunan 
koon suuremmaksi. 
Intuition ei tallenna ikkunan sisältämää tietoa muualle kuin näyttöön. Jos ikkuna jää välillä toi­
sen peittämäksi, sen sisältämä tieto tuhoutuu peittyneeltä osin ja ikkuna tyhjenee, kun se tulee 
jälleen näkyviin. Ohjelman on itse tulostettava ikkunan sisältö uudestaan aina, kun sen kokoa 
säädetään tai se paljastuu muiden ikkunoiden takaa. 
Koko ikkunan sisältö pidetään muistissa kooltaan kiinteässä bittikartassa BitMap-struktuurin 
mukaisesti. Bittikartat ja BitMap-struktuuri on varattava valmiiksi ennen ikkunan avaamista. 
Koska koko kuva on aina tallessa sovellusohjelman omassa bittikartassa, ohjelman ei koskaan 
tarvitse tulostaa ikkunan sisältöä uudestaan. 
Kertoo lntuitionille, ettei sen tarvitse koskaan pyytää sovellusohjelmaa tulostamaan ikkunan si­
sältöä uudestaan. Jos tätä lippua ei aseteta, Intuition lähettää ohjelmalle tarvittaessa REF­
RESHWINDOW-viestejä, jollaisen saatuaan ohjelman on kutsuttava BeginRefresh-rutiinia, päivi­
tettävä ikkunan sisältö, kutsuttava EndRefresh-rutiinia ja vastattava viestiin. 
Intuition asettaa tämän lipun Window-struktuurissa, kun ikkuna on aktiivinen. 

BorderBottom-kentistä. Esimerk­
kiohjelman lim_x-ja lim_y-alioh­
jelmat tekevät näin rajoittaes­
saan viivojen piirron ikkunan si­
sälle. 

Layers-klrjaston kova 
urakka 
Ikkunat vaativat koneelta ja sen 
käyttöjärjestelmältä paljon. Yksi 
ikkuna on helppo hallita, mutta 
useamman käsittely vaatii jo mo­
ninkertaisen määrän työtä. Näyt­
tö on yhtenäinen muistialue,jo­
hon ikkunat piirrel:ä,'ln. Jos ikku­
na A on osittain ikkunan B alla, 
ja jokin osa ikkunasta jää toisen 
taakse, sen sisältämä tieto on tal­
lennettava muistissa muualle. 
Kun ikkunaan A tuloste taan j a 
tulostuskohta siirtyy vaikkapa 
kesken viivanpiirron ikkunan B 
alle, on käyttöjärjestelmän piir­
rettävä viivan loppuosa aivan 
muualle kuin näyttömuistiin . 
Vastaavasti tekstin vieritys CLI-ik­
kunassa vaatii monia mutkia, jos 
CLI-ikkuna on osittain muiden 
ikkunoiden peittämä. 

Päällekkäisten ikkunoiden hal-

Taulukko 2. Ikkunoiden 
Flags-kenttään asetetta­
villa lipuilla vaikutetaan 
paitsi ikkunan ulkonä­
köön, myös lntuitionin 
tarjoamiin palveluihin. 
Helppo tapa tutustua eri 
lippujen toimintaan on 
muuttaa esimerkkiohjel­
maa ja kokeilla, mitä li­
put vaikuttavat käytän­
nössä. 

B=tehti 4191 
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ncl1:.if'-tiedostot, jo1ss11. on mdäritelty kilyttöjbrjestelmä<m 11ittyviil 
truktuure1a a vakioita. 

,, 
:·:~ ,,, 

L 

TAATX 
-n•JffY 
;M!:NX 

~~~ 

include "exec/type!l.i " 
inc~U<.Mo "exec:/nodes.1 " 
inclucki "e-xec/hsts.1 " 
include "exec/memory.1 " 
i.nclude "qraphics/qfx . ~" 
include "qtaphics/qfxbase.1" 
includ<; "qraph1cs/text.i" 
lnClude " 1ntuition/im:un:ion.1" 
include " lntuition/screens. i " 

:1 n avulla kllyttöjllrjestelrndn rnt1ineJfl m hel~i ~utsua: 
tt leväl dutmroailtlisesti k,ukk1 kutsut ... t rutl.lnit linkker1ä 

t. ta;ivat kirjast•.>n ""''"soso1tte.>n oJb:een ennen rutiinin kut.-

i "lit· tntu1 , ,)p•mW1nJow" purk.iutuu k.:r.skyik.s1 
LVOOpenWin luw 

"ntuil>ase(a4) , .t6 
LVOOpenW•l'l<k·W (.t6J 

.ia llb-makro.t, 1116ltt<> ei latila autoniaatt1sesti k11.:ja!lton perus· 
• ab : een. Ta"t :in hyotya kutsuttae.s!I& useita samassa kirJa.s­
·via ruu1neJa per.,kk111n (a6 : n arvo säilyy kutsujen aikana). 

xn·l !.V0\2 
; käyttö : lib kirja:'!lt<> , n.itiini 
; 11'.ä.ärittelee offsetin 

rrr.:,.1t- . l \1bas.e(a.4) , a6 , otta;ii kirjaston perusosoitteen 
; kutsuu rutiinia _LVOxxx!a6) J~:kti _l.V0\2(a6) 

uef LV0\2 
; käyttb : Hib k.rjilsto, rutirni 
; mbiinttelee offsetin 

~~ ~LV0\2 (a6) : kutsuu ruti nia LVO>U<x(a6\ 

LVO\J. 
S4,at> 

LVO\l(i16) 

; k.iytt~: e nituni 
; rnaari.tt~leti e>ffs,·t 1n 

; ·:·tt.ta e:.teetn pvrusosoitt:een 
; kutsuu I'l.ltiin1a LVOK>U<(a6) 

itelläd.n ofb~etlt prno.rn.i olevi.110 m\HJtlujiin . M<.iuttujatila varat:aan 
,ma,n alussa 11nk-klHtkylUI 

4 

-~2 
-16 

=~~ 
-28 
-30 

""" ~~~ equ 

""" -36 
equ -~~ :::;: -42 

:::;: =:~ 

~' 
-4' 

""" 
-;~ 

"" 0 
•q" " equ ' equ 14 

""" ~!o -

; tll.i Intuiuon-klr .. 1.~stc:in osoitt1melle 
, tila Graphics-klqaston osoittimelle 
; tila W1ndow-o.solttlmelle 
, Ula Windc .... -osotttimelle 
; tila Screer.-osolttirnelle 
; tilil Ra.stPort-oaoittunelle 
; tila RastPon-osoittirnelle 
; lippu: pitliä poi!ltUil 

alkupisteen koo(dinaatit 

loppupisteen koordi.naatit 

alkupisteen x-suunta 
.alkupisteen y-suunta 
loppupisteen x-smmta 
loppupisteen y-auunta 

'. .askuri 

l .tus-X 
alo1tus-Y 
pienin sallH~u <-arvo 
pienin sallittu y-arvo 
naksimiraja (ikkun<l.n k0ko•MAXX) 
maksimiraJa ( ikkunan koko•MAXY) 

, Pil.!iol jelma . Alu.ss,1 nollata"n pimxnuuttujdt ja avlltdlan tarvitt'lV<it 
: kirjastot Clntuit.ion }A ;raph1cs) . 

hnk 
clr.l 

~:~:~ 
~i~ : t 
clr .... 

~veq 

move . 1 
beq 

beq 

a4,l->2 
rntuib4seCa4) 
9fxba!HJ(d4) 
w1ndcwl C.t~) 
wrndowl(a4) 
screen!a4) 
qtJlt(a41 

qfx(pc) , al 
tO , dO 
Openl..ibrary 
d0 , gfxbase(a4) 

leiinup 

intui (pc) , al 
~: ,d() 
JpenLibrary 
J(', .n• Jd .. s.,(<1.~l 
le<inu1 

; varataan T1UuttuJat1lai1 
; nollataa" muuttujat 

; nolla : e~ poistuta 

; qrafi.!kkakirj<'lston nimi 
; kirjast.oversio (mikä t ahansa ) 
• kutsutaan OpenLlbrilry O ll 
; talletet.ian qfx : n penisosoite 
; jos ki.rja,1tod el ole, pois! 

, Intu1t or:-J<>.l'.)astm ninu 
; k1rJaStoveruo (nuka tilhansa) 
, kut.sutao1n (Jper:Li.brary()a 
; t.i!letet<'l<ll'l l:n peruso.soite 
; jM klr asl )d eL )le, pois! 

; Av<ttaan näyt":ö sekä ikkunat ja tetaan ikk":>oirfon R·Ai>ll'~n-struktu>.inen 
; osoitteet viivl je1' piirtami:itä varten. Nayt~n ViewPon stn•kt m1rJin 
; ill•etetaan niiyti;in viirit LoadkGB4 .. rutirnilla 

l•• 
lib 
rnove . l 
beq 

~: · 1 
l•• 
~""" 
'" 

Newscto:.'{'n , .)0 
intui, OpenScreen 
dO , screenji14) 
-Jeanu~ 

dO , aO 
se ViewPert(i10) , a0 
coiors(pe) ,al 
•B , dO 
qf;.:,~d8GB4 

; NewS1.creen :tit niktuurin osoite 
, avatai1r.n.1yt.tl\ 
; oso1-t1n tallecm 
; pois , jos ei emennut 
; nilycön osolti.n 
, niiytön Viewi»rt 
; varitaulukko 
; värien mdiirii 
; a'!etetaan Vdrlt 

lea NP ...... ind<,.,l,aO ; NiewWinckw-struktuuril'l oso1te 
rnove . l acre-l"n(a4) , <.w Screen(a0) 
lib intui , OpenWindow ; kutsutaan aµ,.1Mux!ow()J.a 
move . l dO , wrn<Jowl (a4f ; talletetaan Wim;k:i., : n osoite 
=e . l ~37:~up ; jos e1 auennut , pois ! 

move. l .,d_RPort (aOJ , rpl {a4 ) : otetaan RastPort ln oaoite 

lea 
'llOve.l 
ab 
nY>Vf1.l 
b<q 
mt>ve.l 
fh:)Ve.l 

Newwinc!<,.,2,aO • Ne .,Win,Jo.,-.struktuur1n osoite 
sereen(a4) ,nw Screen{aOJ 
ir.tui,Openwi.nrl--·w ; kutsutaan OpenWrndc·>1()iil 

d~~~1,0 ~.J ,wl (a4) ; ~:!l:~.-·~~~n~!~d;;:~~! osoite 

::11, , a 
wd_RPort «•'>/,q'. fa4) ; otet11<1n k<lstf>ortin oso:i.te 

; Toinen .1-kkuna avalt in J.lm;in IOCMP-lippuja. Sik. lntu~ti.on e:i avannut 
; sille omaa IDCMP--vH•stiport.t.:a , Kopio1d<1an ensin'rl\äiaen ikkunan viesti­
' port1n osoitin tOH•een i~.~''"""" ja aseteta;m IIX:Ml'-l:J>uT. Modify~[)Q.'.p-
." rutunilla . Nain molcmnat 1kkuno1t_ s.sadaan kaytt.unaan f:dmaa viestiporttia . 

window2 (a4) , ao 
!llOve . l wiockwl{ll4) , .!!l 
move.l wd UserPort.(3U , wd U:erPort(.iO) 
move . .i U5c:MPPU.C'.S2,d0 -
lib ,,_nruJ , ModifyIOCMP 

, Ase.etaan päatepiste.IJen koor.Jrn.iatit Ja suunnat vi VUJf'n p1irt0'3 varten. 
h lma p1 rtää arna kahdfj.:aan vi.1-vaa Jil Vf>hld;d ll•.en plir~;:;varl<• 

•sTAATX, xl 4a4) 
ISTAATY , yl (a4l 
C , dxl fa4l 
fl.dyl (a4l 

clr . w 
clr . w 

ISTARTX , x2(a4) 
tSTARTY , y2(a4) 
t-l , dxl.ta4) 
f-l , dy2(a4) 

t0 , pen(a4) 
linenum(a4) 
lll00d1 ta~) 

; suunta yl6.s vasetnnllllle 

; väri • 0 
; viivan num!.'ro • 0 
; moodi 0 

Silmukka , J03Sa odotetaan JDCMP-viestejä. )a kllsitellåä.n ni!.den 
kOllW'!nnot . Odottaminen t<tpahtuu Execin Wait-ruti i.ni l la , mikäli jompi 
kU!!1pi !kkunoistil on akti.ivin1>n . Tällöin rntuition lähettaä 10 kertaa 
sekunnissa Intui"rick-v1estin , joks aiheuttila uud<:'n viivan piirron 
<iktiivisen.i olevaan ikkunaan . Jos molerrmat ikkunat ovat pa.s.s1ivisiil 
{naksautil hiirellä J.kkunoid<•n ulkopuolella tai jonkil'l muun Oh)elma.-i 
ikkunassa) , odottamiseen kilytetci<in WilitTOF-rutiinia , JOkil palaa takaisin 
50 kertila sekunnissa. '!'allo1n p1irl'.etaan ikkunaan l ~O v11vai1 sekunnissa . 

l>Op t.st . w quit(a4) ; pit;i.al<ö poistua? 
b~ cleanup 

move.l windowljlll4),a0 
move.l lo'd_UserPort {a0) , -•~ 

tst . w moodi (a4 1 
beq w idf.'.'l'T1' 

lfä gfx,Wctit'fOf 

:~-1 ~~?:~lta4) , 11.2 

b<O nextmsg 

w 
idorp :::b 

10,dO 
MP SIGBJT(a'>! , dl 

b.set ~!~~l) 

OPXtmsg ~~; ~ l aS , aO 
~tMa;q 

beq loop 

:::t dO , al 
im Class(<1l l, dl 
lm-Coaetal),d) 

mov .. . l im:::IDCMPWindow(ttl) , a2 

ReplyMsq 

=·l ~~~~~ICKS,d;' 

b" dlinea 
b<O nextrn.-Jq 

non1ck= . l ~~~~~WlNOOW , c12 

~~~ .w rroodi(a4 J 
nextmsq 

"'f'.l ~;~~~;VEWINL'.O/ , dl 
b~ 

fl , moodi (a4) 
b" nextm:i.g 

notiac•_ =·l fRAWKEY,dL 
notkey 

""" · b fS4c,dJ 

~~e . l not up 
a2 , i0 

~ve . w ;;x~:~ge(a0) , d0 

~~q #0 , dO 
~~q 1-1, dl 

~~~ intui , MoveWi.ndow 
nextmsg 

..,,.b ~:dd~~ b~ 
9cri!en!a4),a1 
sc_TopEdqot(110!,d0 

~ ... 12~,~ . dr 

bh' nextmsq 
moveq fO , dO 
moveq fl , dl 
llb intui,MovcSl'reen 

'" nexo::msg 

not _d,,.,,. :~~~l 1$4f.dJ 
next!f\Sq 
a2,a0 
wd Width(a0) , JÖ 

<>l'·' ••f.(_MinW1dth(j1Q) , dO 
move- . l dO,aO 
clr-.l wo_UserPortlaO) 
lib intui,Clo.'<f'l"imlnw 

move . l 7~~~:owl (a4l , dO 

=;~l d0,i10 
lib intui , CloseWin<fo., 

move.1 screen!<14) , d0 

~~~l 200$ 
dO , aO 

lib intui , Clo.seScrt>tn 

rnove . l gfxba.se ta4J ,<10 
beq . • 201S 
move . l dO , al 

CloseLlbraty 

move . 1 ~~~~ibase (a4) , ,JIJ 

=~~l dO , al 
CloseLlbrary 

202$ unlk 

"" 
; Vi:vo a pi1rtelevi1 aliOhJelma. 

move . 1 
:rnbq.w 

~~ ..... 
<lddq . w 

~~~ : : 
~""" 
move.l 
lib 

wd RPort(a2),a3 
11:-1rne-numla4) 
1$ 
~7,linemn(a4) 

pen(o4) , JO 
11 , dO 
J1 , d0 
10$ 
U , dO 
d0 , pen (ii41 
aJ , <1. l 
qfx, SetAPen 

dxl (i14) , -il 

~~a=),dO 

dO,X11a4J 
dl , dxl(a4) 

dyl(a4) , dl 
y1Ca4) , dC 
lim_y 
d0 , y l(a4 ) 
dl, dylla4) 

chc2 (a4 ), dl 

~~a!) , dO 

dO , X2ta4) 
d1 , dx2(i11) 

dy2(i14) , Jl 
y2(a41 , d(,,. 
lim_y 
dC,y2(a4) 
dl , dy2!a41 

xl(ti.4J , d0 

· joop -> voe tokkdsa 

; ikkun<11'l Wlndc·w-struktuuri 
; ikkunan viestiportti aS :een 

; j01npi kuri;d ikk1ma llktiivinen? 
; on : odota IOCMP-viest..ia 

; muuten odotetaan 20 millisekum:ia 
; ikkunan l osoitin 
, piiretäan vil.voji\ ikkunaan l 
; tdrklsta , onko tulluL viestejil 

; bitt1maski • 0 
; signaallbitin n1i11ero 
; muunneta.:in b1ttlma.!lkiks1 
; odotetaan IOO!F'-viestili 

; vi<:>stiportti 
; ote<:aan .saapunut v1f'sti 

; häh? ei v.iestiii? odotetaan lis.is;i! 

, saadun viestin osoite al :een 
; viestin tyyppi d2 :een 
, koodi (esim. n<ipp.lirren nurrero) 
; il<kunal'l osoitin a2 :een 

; pi1rret_ään v11voja 1kki,moihin 

; =~t.'.:~~itiinkc;1 jompi kumpi ikkuna? 

, joo : aaetetn-ln mood1 nollak::ii 
; ot_etaan ::ieuraav<1 viesti 

'. ~s=~~~ituiko )ompi kumpi ikkuna 

'. ~~~.i::~:~:~~v~!:i~:köseksi 

~ ;F-~> ndppälnpair.allus? 

; :~r~~=! ylös? 

; ikkunan osoitin 
; y-pa.1kka 
; jos nolla , ei voiaa .stirtä« ylös 

; x-.eiuunn<1n sii<ros • 0 
; y-suunnan siirroa • -1 (ylöspJin ) 
; siirretiibn ikkunaa 
; katsotaan , "'nko mu1td vie.steJii 

, kursori ala:'!? 
; ei -- ;> 

; naytön o.so1t 'n 
; y-pa1i<ka dO:aan 
; y-paikka > 2'>"? 
; .. )S on, otetaan seuraava viesti 
; x-suunnanaiirros•O 
; y-suunr,,m siirros • l ialll!J:päin) 

; ~~!~~:~ä:~ .. ~:~~~,,~i~;~~ 
: kursori VilSell'mllle? 
; ei --> 
; ikkunan osoitin aO:aan 
; ikkunan leVl."yS dO:lllan 
; 1eveys hypi:iU•iin 

; suljetaan ikkuna 

; onko lki<una auk1 
; ei -> hypatään 

; sulj,.taan ikkun,1 

; onko n.lyltö ,1uld? 
; » i -> hypJUi<in 

; .sulJetaan nayttö 

; 9raphic:.s auki7 
; ei -> oikat.aan 

; suljetaan qraph1c.s-klrjasto 

, intu1tionauki": 
; ei -> harpa.taan 

; suljetailll lnt.ui t '>n 

; vapautetaan pinoalUil 
; poistutaan 

; RastPOt't 
; jc•ko valhdeta.:in vilr ii'r 
; ei -> hYfJPY 
; as•~tetaan laskur 1n ta.is 7 
; nykyirwn viJri 
; kasl/<lltetaan ykkö:<t-llä 
; käytössä 8 v.Jriä 

; hypätltii.n v<1rin 0 (tausta) yli 

; ~=!~~~~~taan uusi vil n 

; asetetaan piirtOV·lrl R.lstPortti1l'l 

; kosvotetttan xl :til 
; suunta 

; uusiarv<>t10ltet-n 
; suunta ti:tlteen 

; uusi arvo talte-en 
; suunta talteen 

; k.isv<1tf!taan x2 : tll 
; suunta 

: uusi arvo talteen 
; su-.il'ltlll talteen 

; uusi arvo talteen 
; suunta talteen 

Ohjelma 1. Assembler-kielinen listaus esimerkkiohjelmasta, joka avaa näytölle kaksi ikku­
naa. Ikkunassa 1 käytetään muistia säästävää SIMPLE_REFRESH-moodia ja ikkunassa 2 
älykkäämpää SMART _REFRESH-tilaa. 

~=lehti 4/91 

Hm_x 

IPOve.l 
1ib 

move.l 
flib 

yl(a 4),dl 
i13 , ill 
qfx,Move 

x2(a4),d0 
y2(a4) , dl 
aJ , al 
9h,Draw 

tO , d2 
wd Bonierl.eft (o2) , d~ 
d1:·do 
d.2 , dO 
lS 
dl 

; ailku-Y 
; RastPort 
;&iirretaii\nkyn<td 1kkun,..S.S<'I 

; loppu-X 

: ~~~~!t 
; piirretään vuva ikkunaar. 

; minimiarvo 
, kasvatetaan paikkaa 
; tultko L111n pieni? 
, ei -> hyppy 
; vaihdetaan suunta 

di , dt ; asetetaan lailliselle atueelle 

lim_y 

~""' move .b 

add.w -·­bcc . s 

IO, cl2 
wd Bor~rR.iqht (a2J ,d2 
d2-
wd W1dth(lll2J,d:: 
d2;do 
2$ 

i0 , d2 
wd .8-0rderTop (al) , d2 
dl~dO 
d2 , df 
1$ 
dl 

; lilsketailn :nak.slnuarvo 

; tuliko liian suuri? 
; joo , hyppy 

; minimiarvo 
, kasviltetaan paikkaa 
; t\ll1ko liian pien1" 
; e1 ->hyppy 
; va1hdetailn suuntil 

d2,d0 ; ilseteta.an lait lselle alueelle 

dc.b 
dc.b 
ds.w 

f0,d2 
wd BorderBottOlll(<!.2) , d.2 
d2-

~~;~ight {i12) ' d2 

2$ 

"graphic:.s . ll.brary", 0 
" intuition.l1brary•• ,o 
0 

; 111.sketaan mak.s1m111rvo 

; tuliko hian suur•? 
; joo , hyppy 

; ViJritilulukko. ViJrit ilmaistaan 16-bi.ttl.sillä luvuiilll, ~id<>n 4 ylintä 
; bitti..: eiviit merkitse mitä<il'l . l.oput 4 bitin ryh111ät tark< 1tt.avat kukin 
; yht.'i vilri.koop:menttia (punainen , vihreä , sininen) eli luvut ovat mu<>tQ4 
; CRGB. 

S7.72 , S4b4 , SIJb2 , $cc:7.,Sf97.,Sf32 , Sc4a , SCBa 

; M11uttuvat .struktuurit , )Otka on sijoitettu erillise..n data-tyyppi:i~n 
; lohkoon, jolloin itse ohjelman kood: pysyy muut'::llmllttomana uo.ein:ustel'l 
; muk<1i!iesti. 

section .Stl'.IJCt , DATA 

; Ikkunan liput , :>tka m;täråävät ikkunan ominal,,uudet . Enkolnen 
; Narittelytapa johtuu Uita, ett.t l1pur. elv<it mahdu yhdelle rivi le. 

Wf"l.AGSl 
WFLAGSl 

SrMPLE REFRESH ! NOCAREREFRESH! WlNDCYl'iOEPTH 
WFLAGSl ' WitIDOWf.JAAG !WTNDOWSIZING 

Wf'LAGS2 
WF LAGS2 

SMMT REfRESH ! NOCAREREFRESH ! ACTIVATElWINOOWOEPTH 
WF LAGS2 ! WlN!XlWCLOSE ! WI:i.'OOWOAAG ! WINDOWS IZlNG 

; rOCMP-liput , jotka kertovat , mistä tapa.htumhta lntuitionin m 
; läh .. tettävä ohjelmalle vieate)ä. Tä~sä ohjelmassa odotet.:tan 
; rrm . n;ipp.;ilm.i.stöön ja ikkunan sulkemiseen lilttyvia viestejä. 

ACTIVEWINDC>W! INACTIVEWlNDOW 

=~ii~~~~~;~~~~!lOIY.PWIN ; ~~ 
, lkkunoidPn <1vaa11Usessa tdrvl-ttava N<•...W1ndow-struktuur1 , Joka s1.!1illtaa 
, tiedot ikkunan koosta, paikasta , värei.stii. ja niin edelleen. Kosita 
; ikkuna avataal'l omaan n<lyttöön on n<iytö11 (Screen) osoitin asetettavil 
; ennen Opf'11Window-kutsua (ks . :>h jelmalista.usJ . 

do . w 

~~ : ~ 
dc . ~ 
dc.l 

~~ : t 

10,100 
300 , 120 
o, 
lOCMPFLAGSl 
WFLAGSl 

g 
WT•tlel 

; ikkunan koordinailtit (x , y) 
• ik~.unan koko (x, y) 
; kyruen varit 
; vahd1 sulkunaPf>ulaa yms 
; llput 
; ei qadqette1a 
; ei omaa checkmarkk1ci 
; ckkuniln otsikkopalkin teksti dc.1 

dc . l g ; l'!äytbl'l osoitin, t-1 tdrvita tässa 
; ei Bit,..,..p-osoitinta 

de.w 
dc . w 
dc.w 

~~ :: 
dc . b 

~~ : ~ 
~~:t 
dc.l 
dc.l 

~~ : ! 
dc.w 
dc . w 

100,100 
500,200 
CtJSTOMSCRf:.EN 

320 , 20 
300 , 200 
0, 1 

~TLAGS2 
0 
0 
WT1tle2 
0 
0 
100, 100 
640,256 
OJSTCJ-L~CRE•:N 

; ,kkuniln minilllikoko 
; ikkunan maksimik·~ko 
; näytön tyypPi. 

; ikkunan koon;!lna<1t1t {x, y) 
, kkunan koko (x , y) 
1 kynien varit 
, [OCMP aseteta<in my6hemn1n 
• hput 
; ei gadgetteja 
; ei omaa checkmarkk1.t 
; ikkunan otsik.kopalkin tekst1 
; näytön osoitin, e1 tarv1t" tds.sa 
; ei BitHap-osoitinta 
; ikkunan min1mikoi<o 
; ikkunan maksiml.kok:J 
; näytön tyypp1 

; NäyttöJä ovattaessa kilytetiidn Ne.,Screen-struktuuria , joko .si11ält,i<I 
, tiedot naytOn koosta , näyttörnoodista , viiden (itse ti.!liassa bittitasojen) 
: lukumaärästä ja muista tarvittavista parametreist11 

do . w 
dc. w 
dc . w 
dc . b 
dc . w 
d'~ . w 
dc.l 
dc.l 

~~:t 

0,0 
640 , 256 
3 

~ , ~!RES 
dJSTCMSCRl-:f.N 
Textattr 
STitle 

g 

l\ilytön p.iikk.a (x,y) 
näytön koko (x , yJ 
bittit asojen lllililr6 (8 v«rill) 
pHrtovd.1'.it 
haluttu näyttotila 
tyyppi 
tontti 
n«ytön otukk<>palkin teksti 
qadget1t (tähån aina nolla!) 
CusternBittLp (normaill st 1 nolla) 

, T<1rvittavan fontil'l omi naisuudet. 1"00trn avaami nen ei ole viil~tämälöntä. 
; Jos font.ti.i ei erikse~n asetet<1 , Intuition käyt t ää systeemin oletus-
; fonu i"· WB 2.0 :ssa se voi kuitenkin olla hyvinkin suuri. , mik,1 sttattaisi 
; sotkea ohjelman toimintaa . Siksi ohjelma kilynää ekspli..siir.t11esti 9 
; pist-n suhteutt.amatonta Tvpaz-lonl'.1 ... 

~;~i:1 
\o.'"l' itle2 
rontN.ime 

~~:~ 
dc . b 

do; . b 

~~ : ~ 
dc . b 

FontN-lme 

' 0, 

; fontinn11ru 
; korkeus 
; tyyll )il liput 

"Nayttö " , 0 
"Sirrpl1>Refresh-ikkuna", O 
"SrnartRefresh-ikkuno " ,0 
"top.az.font ", 0 

:n 



GOLDENIMAGE 
Kaikilla Golden 
Jmage -tuottema 
on vuoden takuu 

LISÄLEVYASEMAT AMIGALLE 
MASIER 3A-l .................................................... ........... . 520,-
Kaksipuollnen. 3.5", katkaisin, ketjutusmahdolllsuus, 
kaapeli 800 nun, suomenkielinen opas, vuoden takuu 
MASIER 3A- 1D ............................................ .... ....... ...... 660 ,-
Kuten 3A-l, lisäksi uran numeronäyttö 
MASIER SA-1 ...................................................... ......... 520,-
5.25", 880 kb, valittavissa. 40 tai 80 uraa. kaapeli 
800 mm. virtalåhde mukana. suomenkielinen opas, 
vuoden takuu 
LISÄLEVYASEMAT ATARILLE 
MASIER 3S .................................................................. 630,-
Kaksipuollnen. 3.5". katkaisin. ketjutusmahdolllsuus, 
kaapeli 800 nun, vtrtalåhde mukana. suomenkielinen 
opas, vuoden takuu 
MASIER 3SD ....... ......................................................... 730,-
Kuten 35, lisåksl uran numeronäyttö 
MASIER 5S ..................................................... ............. 630,-
5.25", valittavissa Joko 360 kb tai 720 kb, kaapeli 
800 mm. virtalåhcfe mukana. vuoden takuu 

LISÄMUISTIT AMIGOILLE 
RC-500 AMIGA 500:LLE ................................................ 300,-
512 kb, katkaisin, kello, kalenteri, suomenkielinen 
o as, vuoden takuu 
512 KB:N USÄMUISTI AMIGA SOO:LIE .......................... 240, 
Kello, kalenteri, katkaisin, vuoden takuu, et Golden 
Jmage -tuote 
RC-1000 AMIGA SOO:LLE .............................................. 1400,-
Mukana 2 mb, laajennettavlssa 4 mb:tm. vuoden 
takuu 
RC-2000 AMIGA 2000:LLE ......................................... 1300,-
Mukana 2 mb, laajennettavlssa 8 mb:tm. vuoden 
takuu 
ULKOISET LEVYASEMAT IBM 
PC XT/AT:LLE 
Kaapeli 800 mm, 1attakaape11 34 neulaa, sovttlnkort­
tl 11lttlmlneen, suomenkielinen opas, vuoden takuu 
JD-562: 5,25", 1.2 mb ................................................... 945,-
JD-320: 3.50", 720 kb .................................................. 830,-
JD-324: 3.50", 1.44 mb ................................................ 900,-

ULKOISET LEVYASEMAT 2000-
SARJAN AMSTRADEILLE 

~~0:~5~2~~e~ .. ~~····················· · ··············· 830,-
JD-324A: 3.5", 1.44 mb .................. ..... ......................... 900,-

ULKOINEN LEVYASEMA 
TOSHIBA LAPTOPILLE 
Oma vtrtalåhde mukana, kaapeli, 800 mm. vuoden 
takuu 
JD-562L: 1.2 mb .......................................................... 750,-

0PTISET HIIRET AMIGALLE, 
ATARILLE JA IBM PC XT/AT:LLE 
Våhån llikkuvia rlkkoontumtselle ja Jfkaantumlselle alt-
tllta osia. 3 painiketta, optinen matto. vuoden takuu ... 375,-

0PTISMEKAANISET HIIRET AMI­
GALLE, ATARILLE, AMSTRADILLE 
JA IBM PC XT/AT:LLE 
Httrlmatto, vuoden takuu ................................................ 250,-

LANGATON HIIRI AMIGALLE JA 
ATARILLE 
vuoden takuu .................................... .............................. 400,-

PALLO-O HJAIN, LANGATON AMIGAL­
LE JA ATARILLE 
vuoden takuu .. ................................................................. 440,-

HIIRIKYNÄ + DELUXE PAINT 
AMIGALLE JA ATARILLE 
vuoden takuu ......... ............................... ........................... 480,-

J4 

~™™mtr 
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu 
Puh: 973-897088 

STRUCTURE NewScreen , 0 
WORD ns LeftEdge 
WORD ns-TopEdge 
WORD ns-Width 
WORD ns-Height 
WORD ns-Depth 
BYTE ns -DetailPen 
BYTE ns-BlockPen 
WORD ns-ViewModes 
WORD ns - Type 
APTR ns-Font 
APTR ns-DefaultTitle 
APTR ns -Gadgets 
APTR ns-CustomBitMap 
LABEL nS_SIZEOF 

näytön x-paikka {nolla ennen KS2 . 0 : aa) 
näytön y-paikka 
näytön leveys pisteinä (esim . 640) 
näytön korkeus pisteinä (esim . 256) 
bittitasojen määrä (esim . 3) 
värit , joilla näytöt ja ikkunat . 
.. piirretään 
näyttömoodi 
näytön tyyppi (WBENCH- tai CUSTOMSCREEN) 
näytön ja ikkunoiden oletusfontti 
näytön otsikkopalkin teksti 
ei käytössä , asetettava nollaksi 
mahdollinen oma BitMap-osoitin 
struktuurin koko 

NewScreen-stTuktuuri sisältää uuden näytön avaamiseen tarvittavat tiedot. 
Ensimmäiset viisi 16-bittistä lukua asettavat näytön paikan ja mitat sekä 
bitti tasojen ja sitä kautta värien lukumäärän . Värien määrä on 2 potens­
si in bittitasojen määrä. Bittitasoja voi olla yhdestä kuuteen. Väiipaletti ase­
tetaan vasta näytön avaamisen jälkeen SetRCB4- tai LoadRCB4-rutiinilla. 

Kaksi seuraavaa tavua määräävät näyttöjä ja ikkunoita piirrettäessä käy­
tettävien piirtokynien (paletin värirekisterien) numerot. ViewModes­
kentällä vali taan haluttu näyttömoodi,joita ovat muun muassa V_HIRES 
ja V_LACE (taulukko 1). 

Type määrää näytön tyypin, joka on normaalisti CUSTOMSCREEN. 
Periaatteessa va in käyttöjärjestelmän oma Workbench-näyttö on 
WBENCHSCREEN-tyyppinen. Muita Type-kentän lippuja ovat SCREEN­
BEHIND (näyttö avataan muiden näyttöjen taakse) , SCREENQUIET (In­
tuition ei tulosta näyttöön otsikkopalkkia eikä gadgetteja) ja CUSTOM­
BITMAP (halutaan käyttää omaa, erikseen varattua näyttömuistia). 

Font on osoitin TextAttHtruktuuriin,jolla voidaan asettaa näytön ja sii­
hen avattavien ikkunoiden oletusfontti. Tätä fonttia käytetään otsikko­
palkeissa, valikoissaja muissa Intuitionin tulostamissa teksteissä.Jos Font 
asetetaan nollaksi, Intu ition käyttää systeemin oletusfonttia. Annetun fon­
tin on oltava koneen muistissa näyttöä avattaessa, sillä Intuition ei osaa 
ladata sitä itse levyltä. Topaz-fontin koot 8 ja 9 ovat aina muistissa, joten 
niitä ei tarvitse erikseen avata OpenDiskFont-rutiinilla. 

DefaulLTitle on osoitin teksti in .jonka Intuition tulostaa näytön otsik­
kopalkkiin silloin , kun ohjelma ei erikseen aseta näyttöön muuta tekstiä. 
Cadgets-kenttä ei ole nykyään käytössä ja sen arvoksi on laitettava nolla. 

CustomBitMap jätetään normaalisti nollaksi , mutta erikoistapauksissa 
sen avulla voidaan antaa Intuitionille etukäteen varatun BitMap-struktuu­
rin osoite. Tällöin Intuition ei varaa näytön bittitasoille lainkaan näyttö­
muistia, vaan käyttää sovellusohjelman varaamaa, BitMap-struktuurin ku­
vaamaa muistialuetta. Tätä toimintoa käytettäessä on asetettava Type-ken­
tän CUSTOMBITMAP-lippu. 

linnasta vastaa layers-kirjasto, 
jonka päälle Intuitionin ikkunat 
rakentuvat. Layers-kirjasto ei ku..i­
tenkaan hoida aivan kaikkea: 
kun ikkunaa ensin pienenne­
tään ja se suurennetaan takaisin 
entiseen kokoonsa, osa sen sisäl­
löstä häviää. Tämä johtuu siitä, 
että käyttöjä1jestelmä tallen taa 
muistiinsa vain ikkunan kulloi­
senkin sisällön, muttei sen reu­
nojen yli menevää osuutta. Siksi 
ohjelman on piirrettävä ikkunan 
sisältö uudestaan aina, kun ikku­
nan kokoa säädetään suurem­
maksi. 

Toinen tilanne on SIMPLE­
REFRESH-ikkunoiden paijastu­
minen muiden ikkunoiden ta­
kaa. Tämäntyyppisistä ikkunoista 
koneella ei ole muistissa kuin 
niiden kulloinkin näkyvä osa, jo­
ten niiden sisältö tuhoutuu, jos 
jokin muu ikkuna siirretään nii-

den päälle. SMART_REFRESH­
ikkunoiden sisältö sen sijaan ko­
pioidaan talteen ja palautetaan 
näytölle alemman ikkunan pal­
jastuessa muiden takaa. Ikkuna­
tyypien eroja voi kokeilla esi­
merkkiohjelman avulla, sillä ik­
kunassa 1 käytetään muistia sääs­
tävää SIMPLE_REFRESH-moo­
dia ja ikkunassa 2 älykkäämpää 
SMART _REFRESH-tilaa. 

Esimerkkiohjelman voi kään­
tää vaikkapa A68k-assemblerilla. 
Kääntämiseen tarvitaan include­
tiedostot, joita tutkimalla lntui­
tionin toiminnasta saa lisätietoa. 
Kokeilemista varten ohessa on 
myös esimerkkiohjelman kään­
netty versio aikaisemmista 
C=lehdistä tuttuine Basic-lataaji­
neen. + 
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mmmmN VINKIT 
Amigan jokerit 
AmigaOOSissa voidaan kiiyttåii 
muist<l käyuöjäi:je~t \'lm i ~t ii 111-
Lulla la\·alla :.jokeria l..01 \ '<l­

maan 1..nnwnwrhilhi miti1 1a­
han~a 'htä merkkiä. F 'imt..:rkik­
si l..omcmori\·i 
-> D!R :Es~r 

uilos1aisi olctu5hakcmisto11 
ti cclo~ Lol 11 inwl1iii111 1 ESTI, 
Ll:.STI ja KESTI, 111u1tt·i ticclos­
Lt~a L:.STI. KOETESTI tai l.J::S­
TITI'S. 

Toi11c11 kon-aarn 1ol..c1 i 011 #­
mcrl..ki. joka l..on·aa \t'll jäl­
keen ki1:joiLeLUn 111l'rk111 use­
aan kt·naan. KomenLorivi 
l> DIR T#BSTl 

tuloslaa olet ushakcmisLO~La 
k<iil..l..i ne Liedosto11imct. joi­
cle11 alu~'ia L-ki1jai11w11 jälk<·cn 
e-kirjai11 \'Oi e~ii1rnä k11ink"' 
mollla l..cnaa tahan~.1 tai e i 
l..c1 wakaan ja jotka päåtl)'\'å t 
llll'l'l..kcihiit STI. k11wn 1 kclu~-
1ot !'ESTI, TEESTI, TFFESTI 
wi TSTI, muttC:' i tiedostoja 
TEISTI tai T IHOISESTI. 

Amigan alkuperäinen ko­
nw11101ull..ki ei LUn11i,ta Unix­
ja ~IS-OOS -\1upäi'i-,töis1ii puo­
li\ irnlliseksi standarclik.~i 111110-

clost 1111ut ta *-111lTkki~1. vaa11 
k~lyuäå si r ~i s·rn 1 Nja 
STDOUT-tiedo:,lq jen 11i111..:nä. 
Sitii \'astaa loogi~esli 111crkkiyh­
di~u:l111ä #) eli mä:iriuclc111ä­
t611 måfö'ä määriudcm;inömiä 
me1 kkejä. Tämä kon aa minkä 
tahama määrän mit;i tahan'a 
merkkejä. Siksipä ko11w111<irivi 
1> DIR #? . TXT 
tu lo.~taa ol ctu~h.1ker11iston 

kaikki TXT-päi'111cisct Licclos.­
to1111i1r1cL. Tässä vhttTclc.,,..;1 tu l­
koon kuitenkin mainitul..si, rt­
Lå ARP-käskvt tunnbtanll tm·al­
listu1 ,\migajokcn·ickn li,äksi 
*-merkin #~-yhdist('lm ;in sy110-
nyy111ik~i. 

Sttlkt~ja voidaan kåyuäfi joke­
ri 1m·rkkit· 11 yh tcwtc~.~<i sito­
maa11 u~eita nwrl..kcjå \'hclcl..si 
kiintcåksi q-lumiksi. h.omcmo-
rivi 
1 J lR Jr (':?l) 

wlost;iisi kaikkien niicl<-11 tie­
closu~j<:n nimet, joi~,.1 )1hclis1el­
mii ·1~ki1:jain + 111ikii t;d1(111sa yk­
~i mnkki + 1-kirjain \Oi toistua 
n1joi11amattomasli. T<ill;ii~iä 
1 hcfo,tdmiä mm c~imerkibi 
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Volume df 1: not mounted 
Kahteen lcvyascm<1an toLLtlllllt kir:joiUaa helposti llt )<'i' yhden 
lcvyascm<111 koneessa lcvvasema11 tunnukseksi dl 1 :. jolloin 
!\miga valiuaa levyas<> m:-111 puuttumisesta. O ngelma 0 11 helpos­
ti ki('rn·uiivisså amamalla kiivtcLtiil·än lcvvkkt'en 11i111 (.; l..si "cU1", 
j olloin 11i111i ''dffi:" 11iiuaa it~l' lcvya~cma'an ja "dff :" lcvykkce­
~ce11 eikä toi1ni11noilla nk kiiyui\jän kannalta c·roa. CLl:slä kä­
sin lcnkkct·n nimi \<tihdcwan l..omennolla relabel dfO: " dfl " 
ja \\rn l..lwnc hi~t.ä \'alikon Rt'n.1mc-toiminnolla. 

Toinen mahdollisuus on 111iiåritcllä lcwkkeell<' a~~ign-ko­
me11nolla u11si looginc 11 11i1ni, jolloin Jcyykkcen o nm nimi säi­
lvv ennallaan . CU:st:i 11nnc1tava11 ko111cnnon 1nu11lo o t1 a~sign 
dh: dfU:. Molempia keinoja käyt.cuäe.~så 1111111 "cl f'l :" viiuaa 
vain yhtl'Cil lcvykkees1·1·11 dl..ii tt>imi levykkcen vaihdon j ål­
ket'11. 

Kfll ui)j~uie~tdmän \'cn.im"1 2.0 011 assign-J,.omcruoon lis.:'i.m 
to11ninw. jolla looginen nimi ~a;1<faan \'iiuaamaan aina sa­
maan icV)<1~cmaa11 riippumalla siinä. ofe,·asta Ien kkccstä. Esi­
merki k~i komennolla as~ign drl: clfO: paLh ~aadm111 nimi dfl: 
viillaa111aa11 pysyvästi cUU:aan kvykh·cn vaihdoista l111olimalla. 
VastaavasLi assig-11 1l: dffi: p,uh :1111aa dfO:llc ms-<io ... -1\)ilisen ni­
rnc 11 1Ji1'' 
Jukka Morin 

T,\f, 1 UI l'Ul, TlllAI-
TE!TL" ITSI. 

.Jok(· r i111('rki 11 1 avulla voidlta11 
stio1·ittaa vaihtoehtoisia valimo­
ja. Sit<'i rnidaan kävttä{1 \ctikka­
pa <'nnimi~tcn Liedostojl'll ko­
pioimi'l'l'll ) hciellä COP\~k<h· 
kYllä. ~iis 1ieclo\tot TESTI. KOE 
j~ APL" kopioi 111n11 ker ralla lrn­
kerni,tnon \f,\R/\ ko111e1111olf .1 
l> COPY TESTIIKOE IAPU 
VAF.A 

SulkunH:rkeillä \'Oiclaan viel~l 
tehostaa l-merki11 kå\1.tÖä. l,o-
mentorh·illä ' 
l> COPY OHJSU'1A . ('l f T 1 C) 
Hl<JCEM-STC' 

kopioi t ll\'(t 1 kerralla Lieclos101 
OqjELMt\. 11 , O HJELMA.! ja 
0 1 IJELMA.C hakm istoon. 

%jokl'rimcrkki vastaa 110lla­
jouoa. l'ii ei \'luään mitään 
merkl..fa Siitå on lwötl'ä l''i­
mcrkik~i hal1111aessn ' kopioida 
tiedostot KOE. KOI, K01 ja 
KO st·11nw\•alfa tavalla: 
l> COPY KO(EII ITI% ) HA­
KEMISTO 

Jokerina pol~j<i lla on vielä '­
merkki. jota kå) 1etään poi~t.1-
maan mc1 kin jokeriorninai,uu­
det komcntori\·illä . .Jo~ tiedos­
wn nimt·sså itsessään on #. ?, 1 
tai jokin m11u joke.-ina käytell) 
m erkki. l~\ytyy tiedoston 11 imcii 
ko11w1 uorivi lie ki1:joite1 tatssa 
ki~joiuaa merkin eteen '-nwrl..­
ki. Sii\ 'tt, '(, 'lja itse heiuumc1-
killc ... 

.Jokneja kä) u;kn voi kum­
mast.i te Ii ostaa komcn totulkin 
käyttöä ja ~aacla itstnsä lie lpos­
lt miclenvibis1111Clc11 partaal­
le ... 
Jouni Smed 

Nopeat tiedostot 
ARPilla 
Cornmodorc11 omm1 /\miga-
1)0Sia kävLLä 11 t•i lk on *-lait­
tC'C'll kä}1.t[) no1wiclrn ja lyhyi­
den tekstien l..i1joi11amisee11 
\'<11'),itr tuuua c\illlt'1 kil..~i COPY 

f() Lic:'dmto.LXl. . \RPiin siir-
1vessä svnlvv on~clmia, koska* 
nn ARPis;a jok'vrimcrkki. Rat­
kaisu tähän or1gt• l1m1an on ly­
hvtja ilmeinen: ko111(·11torivi 
l> TYPE > ~iedosto . txt 

mahdollistaa tckslit.iedoston 
ki1joiuami~e11 11f1ppåimi:.Löltä. 
1 äppäinvhdistelmå Control-\ 
( takakenovii\'a) on tiedoston 
loppumcrkkija päättää syö1ii11. 
Jouni Smed 

A.L.F 3 
huomattavasti 
nopeampi 

C=khdcss~i 3/~ 11 t('~lat111 A.L.F 
3 -kiintolevyol\jain OJt saanut 
l!Sl'issa ulkolaisis-,a A111iga-lel1-
cli~sä huoma1t;1v;1\ti paremmat 
rmpcuslli loksel kuin omassa 
le~Lis~ärnme. joten otimme oh-

.J<itmt'tr 1111d <?lleen tt'\t ipe11 k­
ki i 11 . Q1tan t.11min J.05LPS -kii 11-
1ok\yllä 1est.att11 11a 11opc11cltt 
11011sinit jopa yli 300 kilotavua 
~eku11ni~sa. Tiedostojen luonti­
nopcu' oli 5639,10, kirjoitu,110-
pcu~ 8!l5955 ja lukunopeu~ 
8791.15 t<l\'lla sekunnis~a. 

C=l('hdc11 testi st1nritcLLii11 
Qu:111tumi11 80-mcgaisdla (ISl'­

malla. Koska en nakkoLiel(~a 
A.L.F-ohjaimen nopeudesta C'i 
ollut, olctim111e ~aamicm111e 
lulosit•n olevan oikeiu1. ..\.L.F 
kuitl·nkin nävni toimi\'an huo-
11\alla\·asti normaalia 1titaa111-
mi11 testissä käytc:tyn kiintole­
vy11 k;111ssa. ()~a llOjK'll~l'l'OSta 
sdit ty\' sillä. e ttä vanlterntnat 
Qua1ttL1111in <1semat O\'at jo11kin 
H·rran uusia LPS-malleja hi­
taampia. Pahoiuelt•mmc ,·ir­
hec.'Jli,iä tuloksia. 
Jukka Morin 

MemoryMaster 
C- ltltdcn 3/91 A111igaNvtis~ä 
\'al i udi1 r Memon M~rste~-kor­
tin wimimaLComuude'ta i\mi­
ga ~OOO:ssa. SyYksi paij.1'tui ~e. 
että maa.hanu10jan toimitta­
mall:t korti lla RAM-piiri1 oli 
a~e1111 c111 t \'iifö·iin kanwiliin ja 
ko rlli 11 iikyi Amigaan päin 11 t•l­
jii11 111cga11 +-biuisc1 1ä 1111ii~ti-

11a, mi~1;'i kone ei tietyMi crie.i­
st·1111nin pitänyt.. Piirit•11 l>iirron 
jälkt·e11 kortti coimi nii11 kuin 
pitäiiki11. 
lukko Marin 

Skandien siirto 
Arnig<tlla ki1joitctun tekstin 
siinäminen PC:hcn (1.1i toi~i11 
piiin) tuouaa usein \'aikcuL<;ia 
ska11clinaa\'i<>tcn kirjainten 
kohdalla. Helpoin tapa \'iiltliiä 
ongdrnat on ICtdata rck.\ti t\111i­
galla tekstu riin ja korvata ii _ja 
ö-ki1:j;1irnet j ollakin muulla 
l]lt't killii tai mcrkkisarjalla. 
1\äkl..t>sct m11utctaan takaistn 
\<t\ta<I\ ik~i PC:n tt•kswrilla. 
Km vaa\ iki;i mcrkeik\i sopirnt 
C'-imt·rkibi # ja &. kunhan 
tl·kstis'ä ei muuten ok nii tä. 
Posi Kovonen 
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NIKO NIRVI .. 
TESTISSA 3D CONSTRUCTION KIT 

Objektia muokataan venyttämällä ja vanuttamalla. 

31) C.onstrunion Ki L tekee 
1ie1rsii 111ie lcssä h.istoriaa: 
m1 1kana rn1 11i111iuiii11 vid<:o­

ka~<:lli.joka (ellgl;u111iksi) <Jpa.'>­
l<la ohjelman käy1ö ·sä. Syytii.ki 11, 

sifö ma11uaali puolesta<Ul 011 \"iU"­

~i11 ~11ppea 1:ikä \;iånnä taiix:ek.'!i 
mu1ala11kaa . .\lukana on onnck­
'i ~uppc;i csimerllipeJi,josta rni 
katsoa ohjelmoinnin mallia. 

l 1lkomailla 31) Construnion 
Kit 011 ollu1 jätti1nc·nt·~tvs,jotcn 
jo~ l'i(•11011 1oi\'011111ksen <~sit1~1isi 
maahantuqjil le SLL01 rn:nneu1~1~1 

kii)1t1öoppaa~La. 

Millaisessa 
maailmassa elämme? 
3D C:on~u ucion Kit kä\ ttäii 
1-it'l''-<"<lpt• 11 -<;\Steemiä. Tämä 
1:u koiuaa <;ilä, cuä "mctailma" 
koO\l 1111 maksimissaan sadasta 
"ah1cö1a" .. \lueelta 1<>is1•llt• t•i 
loiknakaan raiojcn yli. l'a~u1 k11J­
k11 kiil crihccn miiäritclt;lvicn 
"ovi1·11" km11ta. 

01'ia <'i s11i11ba11 1arvi1a satau 
kappalc:tm, sillä ne ovat globaali­
'"1 eli jo~ 0\111 on määriH.:lt)' 
kt•skcllt· ah1ella. riilt~iä, ctlii il-
111oi11aa milloin minkin alun·n 
kc~kelle m i ,·ie. 

Alussa oli ob·ekti 
-\lus'a Frtc•scape-maailrna 011 

a11tio ja 1~·hj;i,j<1 cdenettä ei ole 
111 il loi11 111i11ki11 lieng-e11 kij11a 
~cll piiii llii. On hyvä aiJ...a sanoa 
"T1ilkoon o~jckLi eli kolmiulol­
lt·i 11t•11 ('sinc!" ja hiiren 1mpsauk­
'ella ("katso!") ihrwstvy k11111 io. 
Tai p\r;unidi. kolmi/11di/,;i,i/­
k1111,1k11lrnio ja jopa vih~1. \'aroih.-
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'i jiii vi('lä crikoispalikka ~cnsori. 
t\i11oas1;ia11 ku11tio ja p)1':'1111icl i 
ovat kunnon kolmiuloucisia cst­
llC'it;"1, lop11L 1m1t kaksiulmwisia 
h1a11 oja. 
Ediiointitilas~m tämä närnnäi­

,t.,1i '11ppea valikoima Ja;~jc·11 t'l". 
sillå objektia H>i ,·em 11iiä ja \il· 
1111ua.1 jok,i aJ..~elin ~uunta.111. 
Kal~i1ilot1t·i~el laatat saa muo­
k:utua ciilai~iksi \'t'11\1tämällå nii­
tä k11lmapis1e kerraliaa11, 111i!..i'1 t· i 
0 1111 istu km1Liollaja pyramiclilla. 
"l)icly11 ih'~l1 11:iköistä objektia mi 
silll'll siirr('Jl;'.i ympäri ke111täiij<1 
nikcnnustvi'> kä) kuin picnc nii 
palikoilla. 

J,u11 objcktcista on \'\hcloin h.;L­
~11111 rwdrllä\'än näköinen esine. 
hclpollaa kä~ittdyä 'i\:11 mäfuillL~ 
lr 1 \hmäk,i. Rvhmää rni siinclfö 
kuin \ l11ä t'i11~1 tå, rnuua \'Cll\l\"­

ja rnnmus ei enää onnistu. Öb­
jt•k1ic11 väiit1.<imi:.es1ä sen \erra11, 

l'llii w Llll vksinkcrtai~ta. 
Sensori ~111 cri koic~in1::. jonka 

voi ast.:11aa j oko a111p11111aa11 pe­
lai~j~1a tai vain ha\'ai1Se111aa11 1w­
lmua11. Sc11sori ~sa on runsa~L~li 
~rtii tc>varaa mitä n1lt:e 1uli111,110-
pcuLecn, kantomalkaan tai h;i­
\",tin wmaruuteen. 

ckä n·hmän cua 1 J..siuäi't'll 
olljt-kti11 \oi tallentaa le\') llc . .Jo-
1c·11 11äpp<irä ohjcmo\ja rakema­
lll'l' itselleen kelpo esin1.::ki1 j<t, .. 
1011. 

Elämän tarkoitus 
.Ja si1tc11 keksit~iä11 objcklilk kiiyt-
1ö1arkoiu1~. ja Låmä Lapah111u 
Frcc~capc Command Langua­
gdla (FCL). 

FC.L on jotakuinkin Bas1ti11 ja 

e-se· 
• Vektoreita olisi kiva väännellä, mutta 
operaation matemaattinen puoli on sitä 
luokkaa, että normaali-ihmisellä menee 
neljän käden sormet suuhun. Freesca­
pella tutuksi tullut ohjelmoint iryhmä 
lncentive helpottaa prosessia 'tikalailla­
kin 30 Construction Kitillä, jolla jopa 
käsiä pikataskulaskimena käyttävä voi 
disainata Freescape-seikkailun. 

As,e111 hler·in v:ili m~asto,sa .. \,~­
'-c ll1 ble1 ia inuis11111aa p i<'ni kiis­
kyvarasto ja omituine11 1111u1111 1-
jil·11 kiisittch sekii alkeellist·I arill-
111tTli~L'I käskyt, joihin ,1så1L1·1 
\'<li11 vh11·en-ja \'åhen ny-;la~ku se­
kä loogi,et opcr•1a1 iot. Ba'il ia 
mui~tllltmal rF ... THE'.. .. EI A<..,I• .. 
l.OOP ja monet muut korkean 
La'>1111 h.;isht. K,-'C,k·yi~s.1. ohjeki1 I" 
on \·ar~in huono: moni käskv)ft.1. 
<>pt·tdtavalsi ka11tapäii11 ka1111a, 
ohjekii:ja kun ei anna esimt'rkk1-­
.Fi. E~inwrkiksi T I IENin p111 111 11-
minen l'i ailil'IWl 1ci.-J1ciln10i tLt, .. 
1a, ,,en onnis11 u1 111 1ohwmaan 
aika hdprn.ti ja tu.loksc1 voi\'al o l­
la outoja. 

E'i11t·i.,ii11 mi \"aikuuaa J...olmd­
la 1;m1lla: ampumalla. akti\'Oi­
malla ja tc"irrniiämällä. Ampu1ni­
ncn ja ti'>nnäämincn licn<:vät i1-
'-<.'Stäiin<>Ch·iä, akti,ointi tai koittaa 
oikean hiircnnappula11 pai11a-
11 1ista ta r·peeh.si f~ilwllä c:si11c11ii. 

I..:si 11ec1 \'oivat puolestaan olla 

Yksinkertaisistakin palikoista 
saa tehtyä monimutkaisia esi­
neitä. 

Miten päästä majakalle. 

Mukana seuraa näytepeli, josta kannattaa vakoilla tekniikkaa. 
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1...olmc<,.'>.t Lilai.-.1: n~tl...\'\ i'"' ä. 11iil...l'-
111äuömi'"i ja whouuja. i\;i.I..." i-.­
sä olc\"<l c~inc on nä!...n1,sii. di 
siiLä ei pää\t' lfipi. r>.äl...\111åLÖntä 
csirw1tä l'i 11ä\ ja '><.'11 läpi päii-.<.·c. 

"T11ho1111" l'<L,taa 11;il...n11ii1ö111a. 
paibi t'llä st· 011 pen11111a111a11111. 
Sitä \oi c•,inwrkil...si 1..;,, 1Lföi jo' 
pelin tarkoitus on \<ttl..1..a 111hota 
l..ymmt~11c11 g1·1wraa1101 ia. 
Selvennet~iän t>simer l..i llii N:i­

k)Yis!>ii 011 1<tlL.1\,l paa-,i. Siih1·11 
rörrn:iiim;"tllii Yålwn rwl<iiin vnrr­
giaa. ~en aktivointi luloswa lck.,.. 
Li11 "El ';i\A KOSKEA" ja a111p11· 
mincn m uuuaa paasin 11:ik\'ll1iit· 
liimii k~i. mu lta m)'iiS samalla pai­
kallH ok-van 1l('li1)11 niikvviiksi . .Ja 
nf1in ikiiiinkuin liw-,immt· -.ala-
0\'C'IL 

Kokonaisuus on osien 
summa 
Oltjeuwi11Lia hdpoLma s1111111ia1-
tomasli Comtruction Kiun mo­
chtlm11i-,1111'>. 'i lukn pirkiin -,cka­
\'an lbtauk,<·11 oma ohjdma ja­
kautuu helpo~ti ckh11~;mavii11 ja 
~cll..cisiin pii1kiin. Jos ampuu 
kuutiota eiki1 st• lt.Tk;i.in mitä 
'<'n pi1fö-.i tdul:i. t'i 1a11 ib1· kilh· 
lata läpi miljoonakiloista l:ihch~ 
koodia. \aa11 pieni 11111111a111a11 d­
\it1 oltielmapåLkiiu ~cla,unirH·n 
yleensä autLa;,1. Ohjclrnm111sa \Oi 
rakt•rnaa paloi11a, jot1•11 al1111pl'· 
ri11 10 lrnoneen pikkusci'kk;iil11 
S<Ulltaakin aikaa myötc:11 vc11ah-
1aa i;ala;rn ah rtT~cc·n. 

Koodi j<1 ka1111u1 kol1111•(' ll lfl· 
~onn. Ylimmiill ii 1.1solla 011 yki· 
111.:11 koodi .. ioka siis piitcc joku 
paikassa. Sl'urm""" askel ;1la~p;ii11 
cm paikall i11l'll koodi. joka piilt'(' 
vai11 sc11lrc1kisdl:"1ahr<'dla. 1\li 1 
f'ella 1oi olla vaikkil aja~1i1 1, joka 
tieLyn .~j:111 jälkeen kl'tkl·1· la-.c1 i1 
päälle tai jotain mu11L.1 c1ikoi\1a. 
Ja \'ii1m·isc·mi on c·<;i rH.'koh tai-

1w11 koodi. Sii1111 siis ''iikka rnfrii· 
råtään. t•n:i jo-, täui kuwiota .un­
mutaan, -,e hä1iää. \likäli k\:.1·-
1111 k~c'>sä on n hmä. riiu;U ~u;i 
'11dC'lk- t>Si1wdle on koocla1111 rc·­
kemii,tä. to~in muihin ohjc•ktei­
hin lii\ll'\ kirjoin,1a hll\1 k~hk1. 
jom1 ne no11datl4.l\(ll 'ltmaa oh­
jelmaa. Ominaisuutta \Oi lwö­
ch 111ää 1·,i11wrl..ik~i a·kc111iillii 
1;;nki11.,ioka 111hrn111111 vain 1or­
nii11 a111tn11llat·-,~,1. 

.Jos haluaa koko rvhm;i11 11011-
dana'"<lll s;una,l nlt jc·lmaa. 10i ~in 
sa110c11 jos ta11 ki11 pi1iiii hiii p)'fl 
a111p11i si1ii 111i1111c· mha11sa, voi 
s<u1ia11 kooclin kcrtaa111isc·11 <1sc­
masta scll'itii r ivillii, jossa kii~kC'-
1iiii 11 k;lyn;lii pala11 1 knndia. 

Mu1 1111!j it·11 kii~irll' l )"'ii 1ä1 h.<'ii r 
väline oli kynf1. paperi _ja oltjl'· 
vihko. :mcs tarjo<ta 11i111iuiiin 

Kuusnelosen versio 
tahmailee 

t\ luihin versiohin ,-errattuna l..uusndoscn tä\lel\ t 1ckL01i1 m111 m·­
\<ttcnl..in hidas1;1ja t'piiwrl..kaa mc"l\.\Öil,joll<1 on '<tikt·a -,.1ada mi­
tään jäi ke\'ää aikais<'hi. H ita11clellc ei ,-oi mitään, muw\ 'ielii ikii­
\~impi piirre on <;e. eu.ä 1·111päriMc"m ~1111nnitt<:l 11un J...ii\ll'tt.•'\1-;i ccli­
tor 11a Frec~cape-kicli m·at crik<.een la<lalla\'ia koknnai,1111 k-,ia. 
\'ii11pii toimivan nnpä1i'\tÖ11 ~uunnitlch1.,_...._, 1;u 'i1tm11 "tol<'ttla, 1es-
1,1a ja k111jaa" -kit.·JToS on tltrhauttm;ul hida\t.t 11yp(•t 1ämb1ä. :-.tai­
scman ,;ilnristuLLua se 011 talle1111t•1rm·;i ja koko rmlu.1 laclaumn 11u­
ddlccn . 
Ol~rktirn käsinclyja komcmokicli oli k1111si1 oistahi t 1i~iä typis­

ll'tvrnpää ja osi1tain 1m·(is ' ''ikeammin hall i11,11·aa. 1 Järn;irint:i on 
11111111Luj it>n arvon r;1jaami1H·n v;i lilk 0_~!15. S11urcmpii11 luk11ihi11 
1 an~taan kaksi muuttujaa sekä 1\DCV-kiisky. l'ii "vh1ccnltcsku catT)'· 
hitin kera". l\,onckidi.ä ttrrllcmattomille 111oisl' I koukt•ro1 1u-,ki11 
hl' li avau1uva1. 

S1a11dardi 11 gn1fiikk;rforn1aati11 p11ut111 1n int n kuu~11 closcs1a ai­
hcuttaa ongdrnfa 11iille ,_jq1ka 1:ivii1 0111is1a Advamw l Art Stucli0ta. 
si llä sitä t::irvitaan valmiin 11to1oks1·111rii111cis1clyy11 kchysgmliikalla 
ja 11111i lla nippclei llii. 

K;iyto11 1ah111c11rk su1 huolim;Hta ohj<:lmaa 
()11 pakko an·ost.aa korkealle. onhan '-L' .-,en­
täån rniclen1Jii1toi.'>iu krnL~rH.!los1-•ll(· \'ii11w ai­
koina tehty mmc. 

C=arvo 
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Jukka Tapanimäld 

~5() muumuaa.joihin 'oi ,·iitata 
1,ti11 numerolla. Sib unohda 
l.\SKl Rl - L-\SKL RJ+ l. tt-r1etu­
loa ,\l)[)\ ',\ R ( 1. V50). ;>.Jumtu­
japaikat 0-29 011 ,·arau u oltjel­
man käyuöön. 

\'a ik11lt;i1m11la s11oraa11 l'arau ui­
hin 11111111.lt'.jiin ~aa aika;m käyt­
tökelpoisia efe kt.~jä, esimnkiksi 
pclaa ja11 X-k()ordinaali11 kasva­
t11s saa aikaan hissieJcklin. 

Objektien animointi 
•\ 11 imoi11 ti on Con1iLrttcliott Ki­
rin pullonkm1la, koska animoin-
1ik;isk\ 1 011 csitcuy samalla Mtp· 
pl'alla 1wlillii kui11 muutkin kiio;­
k' L ilman k111111011 sclvitvksiä. Tä­
mä puoli "Uuu sii-, läl;ittnä yri­
tvk~cn ja crehdl'ksen kautta. mi­
k;"1li 1 rinäii \"åhänkin \inhcmpaa 
eff·ktiä. 

. \11i1naatioille on oma. ('nk­
'><.'l'll kärnnistcuä.1-ä l..ooduL..a. jo­
hon \~tin \iitataan muualla tw­
liin "jo:.jotai11 kämni,tä anim~.t-
1io l" ja anunaa1io siueu ju<>k.-;(•(• 
i1,cksee11. Animaariokäskyt ~i­

nän'ii koosnrrnat "siirrv näihin 
koordinaallcihin" ja "~iiny Lå­
hän s11 1111taa11''-käskyistä. Pyri-
1~l;i11 helikopterin lapaan ('simcr­
kiksi tar\'i taa11 kaksi eri asemios­
~a (>lcvaa pnlkuria,jnista toinen 
0 11 11iikv,·issä, roinen ei. 

Pikku 1'il1jee11ii: jos <lni111aatio 
(•i 1oimi niinkuin pitiiisi, 11ii11 on­
g-d111;111 ratkaisu lÖVl\'}' TRICA­
Nl l'1<(, Rf. ORAvVJ a 'WAfJT RIC­
kiisk\'i~rä. 

Åänesi kuulen 
PC-H·r,ios-.;1 011 k;i k ~i kl'llrnwn tä 
rnlmiiksi 111ääd1t·h1·;i' d'ck1iä, 
lllllllcl Am if.,'<l·ja liT-wr sio'>.sa 0 11 

tilaa 32 samplanrlle ckl..tilk, jois­
ta (i ""~imm:ihtii lt rlc·vat o hjcl­
nrnn mukana. Sa111pk11 1iiy1)y ol­
la tvyppiii 8-bi1 RAW.joka ei sa-
110 111in11lk 111iu;iii 11 , m 111ta 
sarnpla1 inikkarl'ilk 1 oi vo11ava~li . 

.loka 1apaukM·ssa föirri va \jasLc· 
tm111 yhdcllii kiiskyllil kiiy1töii11 il-
111m 1 '>('11 suurempia mu~ikaalisia 
o pc r:-rn Ii o i liL 

Teemme eliä 
Pelin tC\taarnisla helpottaa jo SI'. 

l'llä k;iikki on koko ajan nruisti'r 
sa. Jo kl'hit\stvon aikan.i ohjel­
ma P'Örii koko ajan, ja t'\intel 
IJi}ttä}t~'\frt lähn 11iink11itt pitäi't­
kin. O\'Cl eivät kuitenkaan toimi . 
TF.ST-10imin11olla oma tunto-. 
toimii tåy-.in. fållöm 1111C,., .;1i1 rv-

JD Construction Hit 
Domark 

Hinta 
Am1ga, PC 540, 
C64 kasetti 290, 

C64 levy 350.-

C·3rYO 
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raan käyttämään kte.L<>moi nm 
kävu,'i_jäliicy111ää. 

Oman kä~u~jälii~~rnän laaLi­
minen ei \'Oi enää olla helpom­
paa: -.e täytn la<1tia piirrosohjcl­
malla. joka tuotu1a IFF-km·ia 
(mukana on kaksi '-ahnisw). 'ih· 
ddlä hiirenhuisl-.auksella raja­
taan ikk11na-aluc.josm pclimaa­
ilma näk"'.j" hiirtä huiskimalla 
r;tjataan myös ltalulll!jen 1oimin· 
1anappuloiden aluecL 

K1111 pC'l i toimii rc:.:sta llaessa 
niin kuin pi t.äåkin, niin ka\Trcil­
k j11ellava lfunpimåine11 Le hcläån 
v<l Ii tse maila valikmta .MAKE. 
l .opputulos pyörii iLsenäisesli. ei­
k:i v;.rndi m 11 ut" kuin huomau­
urksen , euä peli on tehty 30 
Cqnstructio11 Kit illä 

Konekohtaisesti 
Amiga- ja ST-ver,;;iot ovat liki !i<lla­
pro~cnttiscn identtisiä, jopa siinii 
111;1;1rin t•ttä Amiga-versio ~l}'tlåä 
pait~i 16 villin palcttia (ja nnkas­
Li ra~teroinLia) myös pp;h~ l,n,1;1-
m<1an 1 FF-kuvien lisäksi ST:11 
NEO ja OF.GAS-kuvia. Kaatuilua 
ei e~iinl\1wt. 

PC-versio eroaa lähinnä \-ii.ricn 
mäårä~sä, jol..a parh;1immillmm 
on 256 väriä VGA-\'ersiossa. To­
si n PC:n omistajieu kan nallaa 
J))'} t:iä kaupasta rahat-tnkaisin-ta­
kuu . ,.illä 3D-PC toimii sanoi~in­
ko ornin1ise.~Li. Koli-:186:ssa o n 
jo1;.i i11 outoa kiin tolc' ')'ll kanssa, 
<;i llä 1i crk>~lowimin1101 k"Lhrnaa­
rnl siihen malliin, e11i-i hakcrni.Y-
10 11 vaih to kesrää puoli min1111t-
1i;1, lis1a11~ toiset puoli mi111 1.111.tia. 
Työ-28fi:ss;1 raas tiedostot pelaa­
vat niinkuin pit;iiikin , rnutLa oh­
jt.:lma kaatuu alk 1~idC'n 111in11u­
tin. 

:~n Cowarucio11 Ki t <>11 torltlla 
c1inomaine11 oltjelmaja sillt· li>)· 
lp' nnnttakin kft)itöä kuin pelin 
teko. ~'liten oli~i esimerkik~i fir­
mac,.iuel)' interakLii1ises~1 muo­
clos.;;1: Asiakas voi krn wellaan kä­
v<'llii pitkin käycä.,·iäja saattaapa 
jottl..un on·n 1akan<1 olla toimi­
n1ajohtajakin pape1iliitinkt·u11a 
askanclemassa. Haklerip<trtYi­
hi11kin \'Oisi lähemiä imeraktiivi­
~e11 ka11a11 tai dcmoja \"Oi nä\'cr-
1ää. 
Vektoria.~ka i tel11un 1-iit t:'iä aut· 

rava engalnninkielen u1ilo.jon· 
ki nnäl..öinf'u 11h_jelmoi11Likokc-
11111s j-. ennen kaikkea h}"'in wi­
miv~l mielikuvitus. 

Mikäli 3D Cons1ruc1ion Ki1 
kiin nostaa. ilmoittakaa se meilk , 
niin em meköhän saa aikaiseksi 
,·aikka kurssia. vinkkt:jii tai muu­
ta \'astaavaa. + 
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Kunnon toimintaseikkailu kelpaa aina. 

EXTREltE 
Digital lntegration 
64-update 
120,-/175,-
• Onko muilla planeetoi~ 
la elämää? Kyllä var­
maan ja niinpä veron­
maksajien rahoilla lähete­
täan Pioneer 10 ulkoava­
ruuteen mukanaan viesti 
1hmiskunnalta. Piraatit 
kuitenkin kaappaavat 
sen ja aluksen tietokone 
aiheuttaa pakkolaskun 
Nummijärveen (Nyt sekin 
on sitten selvitetty!) ja 
käynnistää itsetuhojärjes­
telmän. Kyseinen pauk­
ku po1stais1 laman ja 
työttömyyden kertahe~ 
talia, mutta toisaalta si~ 
nä katoaisi myös maa· 
pallo. Jos nyt kuitenkin 
yritettäisiin estaä se? 

Pelaajan uljas tehtävä 
on grillata aluksella ma­
jailevia otököita ja toimit­
taa energiakristalli oike­
aan paikkaansa, uisken­
nella bensatankissa ia 
keskeyttää tietokoneen 
toiminta sekä lopulta tu­
hota se. Homman tekee 
mielenkiintoiseksi aluk-

38 

Testattu: Am1ga 
Grafiikka: 88 
Åanet: 87 
Pelattavuus: 92 
Vetovoima: 90 

Testattu: 
C64 kasetti 
Grafukka: 85 
Äanel: 77 
Pelattavuus: 81 
Vetovoima: 80 

sesta löytyvä sekalainen 
aseistus ja kun ukkeh lii­
kuskelee jouhevasti oh­
jauksen mukaan, niin pe­
lattavuuskin on kohda~ 
laan. 

Extreme on myös me~ 
ko viimeistellyn tuntuinen 
ja grafiikka on kohtalai­
sen hyvää, vaikka peli 
onkin alunperin JUikaistu 
Spectrumilla. Nimestään 
huolimatta Extreme on 
hyvää vaihtelua normaa­
leille räiskintäpeleille ja 
sopii hyvin tusinatavaran 
korvikkeeksi. 
Kai Becker 

Digital lntegration 
Halpapeli 
170,-
• Sherman on toisen maa­
ilmansodan aikainen tankki 
(ja varsin ruppuinen sellai­
nen verratuna saksala1ska­
lustoon) ja täma peli on 
tankkis1mulaattori. Tai ei 

Digital lntegration 
Halpapeli 
170,-
• Oletko outo tai muuten 
vain erikoisesti käyttäytyvä 
henkilö? Oletko vahvasti si­
tä mieltä, että sinut on tar­
koitettu joksikin muuksi 
kuin tavalliseksi t1etokone­
pelaajaksi? 

Kult on silloin oikea peh 
sinulle, sillä se on täynnä 
kummalhsuuksia ja ihmee~ 

Huh 
lisiä sanoja kuten Proto­
zorqs, Prolizm Harssk ja 
Divo. Tämän naamion alta 
paljastuu keskinkertainen 
seikkailupeli, jossa etsitään 
viittä kalloa (vinkki: Milwau­
keessa on yhdessä jääkaa-

Outojen ihmisten kulttipeli. 

Vappuhenkistä pallonpuhkontaa. 

Ocean 
64-update 
225,-
• Hauskat ja pelattavat 
pelit ovat harvassa, mut­
ta Pang paukauttaa itsen­
sä suoraan tähän luok­
kaan. Yksinkertainen idea 
on pilkkoa ruudussa 
pomppivia palloja pienem­
miksi kunnes ne kato­
avat. Pilkkominen tapah-

Jenkki· 
tankki 

Pohjan­
maalla . ._.....__..,,,""'-"_ 

niinkään simulaatton, vaan 
leppoisa taistelupeli. Lep­
poisuus on välilla kaukana, 

tuu käytännössä erilaisilla 
harppuunoilla ja ohjuksilla 
seka ioskus vahingossa 
dynamiitilla . 

Jatkossa mukaan i~ 
mestyy kaikenla1s1a ötö­
köitä, joista jotkut ovat 
avuliaita ja toiset eivät. 
Kaksinpeluu on Pangissa 
aikamoista sekoilua, sillä 
aina kun toinen kuolee, 
molemmat palaavat a~ 

kun yrittää ohjailla kahta 
tiedustelujeeppiä ja neljää 
tankkia Normandiassa, Ar-

pissa useampiakin ... ) käyt­
täen apuna PSl-voma, ku­
ten vastustajan Q.etkellistä 
typerryttämistä (AO laskee 
väliaikaisesti ruotsalaisten 
tasolle) tai äärimmäistä vä­
kivaltaa. Maisemat pelissä 
ovat välillä aika sekavat, 
mutta kyllä siitä jotenkin 
tolkulle pääsee, vaikka lie­
vä hulluus auttanee pelin 
selvittämisessa. 
Kai Becker 

Testattu: Am1ga 
Grafiikka: 82 
Äänet: 78 
Pelattavuus: 79 
Vetovoima: 72 

Testattu: 
C64 moduuli 
Grafiikka: 83 
Äänet: 88 
Pelattavuus: 90 
Vetovoima: 89 

kuun - mutta silti se on 
kivaa! 

Kuusnelosvers1on mii· 
nuksena on ajoittainen 
puuroutuminen, kun ruu­
dulla on oikein monta pa~ 
loa ja ohjusta, sekä high 
score ~istan nollautumi­
nen joka pelin alussa, ou­
toa? 

Näin vähällä ei hyvaä 
peliä kuitenkaan pilata ja 

denneilla tai Saharassa. 
Grafiikka ja äänitehos­

teet sointuvat hyvin vetä­
vään pelattavuuteen, vaik· 
ka Sherman M4 rasittaakin 
enemmän ilotikkukättä kuin 
strategisia voimavaroja. 

Muutamalla lisätehtävällä 
(vain 3 x 5 tehtävää) olisi 
ollut piristävä vaikutus, 
mutta sopii se näinkin. Erit­
täin mukavaa ajanvietettä 
mukavaan hintaan. 
Kai Becker 
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Digital lntegration 
Halpapeli 
170,-

-
·~1·---- -----

• North & South on esi· 
kuvansa mukaan sarjaku­
vamaisesti toteutettu ke­
vyt strateg1apeli. Jenkit ja 
Konfederaatio taistelevat 
henkeen ja vereen tykistöl­
lä, ratsuväellä ja jalkamie· 
hillä 1860-luvun Jenkkiläs­
sä eikä armoa tunneta. 

Peliä voi pelata pelkäs­
tään strategianakin, mutta 
hauskempaa on heilutella 
ratsumiesten sapeleita ja 
juoksennella linnakkeen lä­
vitse. Jos peli käy liian hel­
poksi voi mukaan ottaa in­
tiaanit, meksikolaiset, 
luonnonvoima! sekä lisä­
voimat Euroopasta ja tä· 
ten lisätä yllättäviä harme­
ja peliin. 

Helposti sisäistettävää sisällissotaa. 

Testattu: Amiga, 
C64 levy 
Grafiikka: 90 
Äänet: 87 
Pelattavuus: 88 
Vetovoima: 89 

Näitä voi tehdä jo itsekin. 

North & Southin piirrok­
set ovat onnistuneen hu­
moristisia ja äänitehosteet 
sopivat hyvin kuvaan tarjo­
ten mukavia pelihetkiä jo­
kaiselle. Eikä kuusnelistä-

Yir~ual Worlds 
Domark 
Kokoelma 
295,-
• Freescape-tekniikalla 
tehdyissä peleissä saa· 
daan nauttia täytetystä koi· 
miulotteisesta grafiikasta, 
jota voidaan katsella mistä 
pisteestä tahansa. 

Tämä luo mielenkiintoi­
sen ulottuvuuden seikkailu­
peleihin ja kun samaan pa­
kettiin isketään Driller, To­
tal Eclipse, Castle Mas­
ter ja The Crypt - Cast· 
le Master 11, voidaan JO 
puhua kartoittajan unel­
masta. 

Driller on sarjan nestori, 
minkä myös osittain huo­
maa ulkonäössäkin. Siinä 
on tavoitteena estää 

Mitral-kuuta räjähtämäs­
tä poraamalla reikiä oi-

B =tehti 4/91 

keisiin kohtiin kaasuesiinty­
missä. 

Total Eclipsessä taas 
suojellaan maapalloa tu­
houtumiselta estämällä 
muinaisen kirouksen toteu­
tuminen. Siinä seikkaillaan 
pyramidin sisällä ja yrite­
tään löytää salainen temp­
peli ennen kuin kirous to­
teutuu. Pyramidi on tietysti 
täynnä kaikenlaisia pikku 
yksityiskohtia, joita pitää 
kokeilla, eivätkä ansatkaan 

Testattu: Amiga 

ole harvassa. 
Total Eclipsestä huima 

askel eteenpäin on Castle 
Master, jossa uusittu 
Freescape 11 hivelee näkö­
hermoia ja pelialueena on 
todellinen linna kaikkine 
mukavuuksineen. Kaiken­
laiset hassut nippelit viih­
dyttävät pelaajaa, eikä kel­
lään muulla ole näin hienoa 
linnaa ... 

Jos ei yksi linna riitä, niin 
sitten pitää pelata The 
Crypt - Castle Master 
ll:sta. Tämä ennenjulkaise­
maton jatko-osa täydentää 
sopivasti vanhempaa velje­
ään ja koko kokoelma si­
sältää siten erinomaisen 
valikoiman seikkailupelejä, 
Joiden läpipelaaminen vie 
oman aikansa. 
Kai Becker 

jänkään tarvitse hävetä 
koneensa tasoa. Kiva lisä 
pelihyllyyn. 
Kai Becker 

AddictedTo 
Fun • Rainbow 
Collection 
Ocean 
Kokoelma 
295,-
• Joskus ilmestyy kokoelmia, joiss;a jollakin on väläh· 
tänyt, ja Rainbow Cbllectlon on eittämättä yksi niistä. 
Kolme parhaiten onnistunutta ~olikkopelikäännöstä 
kautta aikojejl samassa paketissa-jummi! 

Vän'hin, mutta vieläkin täysin .ajankohtainen on iki-ih& 
na Bubble Bobble, jossa kaksi kuplia puhaltpv.aa d~ 
nosaurwsta pyrkii läpi k1Yrnmenien kenttien. 

The New Zealand Storyssä pikku Kiwi hyppii ja 
pomppii myös läpi kymmenien kenttien ja FJinon pää~ 
limäisenä vielä Bul'Jble Bobble 11 eli Rainbow lslands, 
JOSSQ kuplien cisemasta käyte-
tåän sateenkaaria. ..----... 

Kaikki kolme ovat timantin- Testattu: Amiga 
tarkkoja käännöksiä, loistavia 
pelejä, taynnä salabonuksia1 ~ 
virheettömästi ohjelmoituja ja • .• 
alansa klassikkoja, joten mikäli 
ei pelejä omista niin kauppaan 
vaan. 
Nnirvi 

. ·'· ~:: HI • 00 

- ! ., 4 I • OO-<> 

Rainbow Collection - kiwikowa kokoelma. 
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Amiga 2000 C 
+ 

5195,-Amiga 
muisti + 1245,­

Yht. 6440,-
tu rh at po_i s ___ 11_5___,,_-2 megatavua 6325 ,-

Amiga 2000 on uusinta C-mallia. Mukana Memory Master -lisämuistikortin, johon 
on valmiiksi asennettu 2 megatavua. Ja lisämegatavut maksavat vain 280 mk. 

Oktagon 500 
Huom! 
Oktagon 500 -kovalevyn saa 
myös isolla metallikotelolla 
{34x34x6 cm), jossa on 
virtalähde kahdelle laitteelle ja 
tila sekä 3.5 11 että 5.25 11 

laitteille. 

Amiga 500 -kovalevy 
Autoboot 
Partitioiden automaattinen tunnistus 
Läpivienti Amiga-väyläl le 
8 ulkoisen SCSI-laitteen ketjutus 
On/Off-kytkin 
Nopea SCSl2-ohjain 
Metallikotelo 

Esim. SyQuest-asema on 
kätevästi sijoitettavissa tähän 
koteloon kovalevyn lisäksi. 

PC- ja Mac-partitioiden tuki 

Oktagon 45 Mt koneistolla 2990,-
Amiga 2000 -ohjainkortteihin 
SCSI-laitteet on liitettävissä 
sellaisinaan. 

Kovalevykoneisto Fujitsu 45 Mt matalaprofiili 
Kovalevykoneisto Quantum 52 Mt matalaprofiili 
Kovalevykoneisto Quantum 105 Mt matalaprofiili 

1595,-
1895,-
2975,-

Perfect Sound 3, äänendigitoija Amigaan (500/2000) 
Deluxe View 4.1 Kuvadigitoija Amigalle 
PAL-Genlock mukana sis. RGB-splitteri 
Audition 4, 100% konekielinen digitointiohjelma 
AO 1012, 12-bittinen äänendigitoijakortti 
THI· Tools, työkaluohjelmapaketti 
Fujitsu DL 1100 väritulostin 
Fujitsu 4-värinauha 
Fujitsu MV-nauha 
ALF2 Professional, A2000 SCSl2-ohjainkortti 
AFL3 nopea A2000 SCSl2-ohjainkortti 
MemoryMaster A2000/3000 lisämuistikortti 2 Mt 
MemoryMaster A2000/3000 lisämuistikortti 4 Mt 
A2000 adapteri, A500:aan A2000 korttipaikka 
TDK 3.5" MF-200 disketti 10 kpl 
TDK 3.5" MF-2HD disketti 10 kpl 

475,-
1195,-
2395,-

325,-
2295,-

295,-
2990,-

98,-
56,-

895,-
1275,-
1245,-
1805,-

295,-
63,-
97,-

SyQuest-asema 44 Mt, SCSl2-yhteensopiva 
SyQuest-kovalevy 44 Mt 
SyQuest-asema 88 Mt, SCSl2-yhteensopiva 
SyQuest-kovalevy 88 Mt 
Lisämuisti 512 kt, Amiga 500 sisäinen 
MultiFaceCard 2, Amiga 2000/3000 2 sarja/rinnak.porttia 
Flicker Fixer, A2000 näyttökortti 
Turbo 25 MHz 68030 + 68882 + 2Mt 32-bit RAM 
Turbo 25 MHz 68030 + 68882 + 4Mt 32-bit RAM 
Turbo GVP 22MHz 68030 + 68882 + 1 Mt RAM + SCSl2 ohj. 
KickStart ROM 1.3, uusi käyttöjärjestelmä ASOO:aan 
Van.3, diskettilaatikko 3.5" levykkeille 80-110 kpl 

Hinnat ovat kuitenkin laskeneet! 
Kysy päivän hinnat! 

2890,-
610,-

4678,-
940,· 
230,-

1195,-
1595,-
5450,-
6100,-
6895,-
195,-

45,-

Hinnat eivät sisällä toimituskuluja. Nouto varastolta sovittaessa. Oikeudet hintojen muutoksiin pidätetään. 

Power Computers 
PL 110 
15111 Lahti 

Puhelin 918-527 711 
Telefax 918-527 712 



• Kolmannen lndia­
na Jones -elokuvan 
jälkeen sankaria 
näytellyt Harrison 
Ford vannoi, ettei 
enää tee ainutta­
kaan Jones-eloku­
vaa. Mitenköhän 
herra Ford nyt suun 
panee, kun Lucas­
film on tekemässä 
neljänteen eloku­
vaan perustuvaa pe-
1···1 1a. 

Kl
·~åla11rn1jitlkct>n Paroni 
xllaa jälkt-n kenoik-­
naan tuoreimmat kuulu­

mi~c·t pcli('n maailma$lä. Kuu­
min u111im·11 on \'armasti tekeil­
lä olt'\<I nl'ljäs lndiana Jones -
pdi. rnikk.."l doku\'asta. ei ole 
m11ää11 tietoa. 

Flokmapt"lcistä puheen ol­
len, kaikki yll'i~öennätvksct 
mmskarlll ut Tcrminator 21 \1 

poikii \al'111as1i useammankin 
1 iewk(l11<'pelin, jolka nekin 
ll1)w'.i1 \'~1rmas1i täyttä bäkllii. 
Elokuva ~au cnsi-ilt ansa Suo­
mc-.sa lokakuussa.ja on e1111ak­
k0Lic1C!icn muka<u1 uiir1 rankka 
leffa. Cllil koko perhe kati;o­
maan. '\;äkl0\<itpä perheen pie­
nimmä1k111 kt-rrankin oikein 
kunnon 1oi111i11tat"lokuYan. 

Ocean tekee pelin uudesta 
Schwarzeneggeristä. Kilpai­
lummekin sivuaa aihetta. 

B =te1i1i 4191 
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Lieri hattu 
lerpattaa taas 

lndy rat­
sastaa jäl­
leen, aina­
kin pelis­
sä. 

Ruoskaa heiluttava arkeologi iskee jälleen! 
r .urn~film Games hälkähdyui 
pdcjä pdaa\'aa maailmaajulki"' 
l;tn1<1lla aikomukscnsa tehdä ln· 
di<111<1 .Jonc~ TV -pelin, \aikka 
elokuvia teke'-ä Luca'V\rt.s ei ok 
ilmoim111m mitään neljänneM;'i 
dok11vi1sta. Pelin juonen pentY. 
teclla 0 11 kuitenkin jo tehty sar­
jnkuvalehti Jndiana Jones and 
The Fatc of Atlantis . .ionkajul-

k,1i~ij;1 on Dark Horse. S.rniai-
11cn Ol 1 on tclrnyt m~·ö~ saaja· 
kuvan ;\licns \'S. Predmor~. ja 
huhutaan, että sa1jakurna11 
pol~jautU\a doku,·a o lisi suun­
niueilla. Palat.ak.-.emme 111diana 

.f011<0'>i in, 1 Iarrison Ford cm hu· 
l111je11 11111kaan perunut piiätök­
~cn sf\ olla p ukematta Jonc~in 
hanua enå.'i koskaan piiiihii11 ~ii, 
ja o n rnlmis osaa.n.jos elokrnr.t 
1 t'l tcli'iii n. 

Pdin. sarjaktl\"dn ja mahdolli­
sen elokm;rn juoni k('rtoo, mi­
ten '>Cikkaileva arkeologi jah1m1 
;1111iikkia \'arasta.neita nato;<·ja. 
. .\n1iiki1 on tarinan mukaa11 kai­
v<·11 u nl\'slisen Atlamiksen rau-
11 ioiMa. Samoin kuin lndiana 
Jones and T he La t Crnsadc. 
tulee tämäkin peli myyntiin 
kahtena eri laisena versiona. Lu­
casfil m Cames tekee scikkai lL1-
pcli11 SCUlVLvl-pelinkehit1l'll'· 
ohjdrnallaan,ja toimintapt'lin 
ohjelmoi cnglamilainen Auen-

tion 1o Detail.jonka aik.iiscm­
piin saavutuksiin kuuluu 
'il{htshift.jo~ koot.aan Lur;1-

" \rt!>in doku .. ista 1umtje11 hah-
1rn~jen näköisiä nukkeja. Pelien 
mahdollinen julkaisupäivå on 
jo~sHin marraskuun paikJ..e illa, 
ja c11simmiiiscnä mnlllimaan 
pää.~{·vil 1 PC:n omistajat. Mitå 
c:lokuvaa11 tulee, tuskin pil l .uca­
~Arls amaisi omistama11~a l .u· 
rnsfilm Gamesin tehdä m~ 
lososaan pernstuvaa peliä ilman 
vakm'ia ~uunnildmia clokll\'dll 
suhteen. 

l'icsiuekö muuten, cllii ,·ii­
ml.'inkio mvymiin tullut Ami­
gan Secret of The Monkey Js. 
land on saanut ulkomaisi~sa pe­
li lchd i ~sä paremp ia ar\'O~a 11 oja 

kuin PC:n versio? Lisåbi A1ni­
ga11 SOTMT:n saa insmlloitua 
kovak wllc, mikii mahdollisuus 
saisi löyLyä kaikista Amigan pc­
lt' i-.1ä! 
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Robotit 
tulevat, 
robotit 
1 övät 
Ctoisiaan, 
huh!) 
:Y1ekM niset hirviöL ovat Läl­
lä heik llä suuressa suosiD:$­
sa isossa maailmassa. Ter­
n1i11alQr ~:$,~*' At nold 
St hw.1rzenegger csiufui 
vnihteeksi "hy"ää" ro bo ttia, 
ja pi.stelce "ilk.ciiå' ' robött.ia 
k11onoon sen k11i11 kt:rkiåä. 
Ro boCop 3 \'l,llmisluu syk­
·yksi. 111u1 ta nn valitcwwasti 
~uwwauu 13-vnotiarule 
kc 1h<leyleisölk. j os Paul 
Vc.rhoevcn olisi k11oll1tt. 
hä11 kään Lyi$i varmas1i bau­
da:i-saan . Alkuperåinert Ro­
boCöp oli täy~it1 erilainen 
hahmo kuin esimerkiksi 
kakkosos~tssa esitetty (ja 11e­
~ite Lty) Fredct}· kl00J1 i, j ök>a 
heiue lee ms)1l1eitå vits~jä 
kesyu väkivullan ~~kaan . 
TäyL)'Yflii muis1aa 01 tM kol-
111osen CJJsi-ilraan oksc11-
r1 us1~uss€ja mu~aan , ml1u.e.i 
suinkaan \'aki\'all<ltt vuoksi. 

j ok« t;apatiksessa, molein­
miSL<l clokuvi~ta tehdään 
tietenkin tieto konepeli. T::i­
pelistä ei 1•ielä gle kum­
mempaa tietoa, muna Rn­
b(JCop 3:11 ohjelmoi DJ.D. 
R:;ima remmi, j cika on va~­
tuussa kehutusta-Ja hauku­
rnsi.a 1r.29 Retaliatoris1.a. 
(D m :n ~unrclla k()lm lla 
m.tinos1e!lm1 Et>iciä ei \1aiu 
~äy eikä k~1 ull1. ) Oceaia k}'l­
läsLyi ku11nwlemaan lehdis-
1,6n.jatkuv11a uapjnaa clo­
kuvapeleistii., jo Lka kaildd 
ovm täysin tojstens<1 kal t<il­
·ia,j a pisti DrD:n tekemään 
"crilaistt11" l i~©ni;.~ipeli11. 
Vekrorigraliikan ()empiai­
heeni) ashmtunrij oina po· 
j at ovat kchiltii:ne.e t pelin, 
j oSS<1 ohjaillann Rol10Copit1 
autoa vekt.orimaailmassa, 
leru1ellääd RoboCopin r~­
keu irepull;;i pilvenpiiru"ijien 
:>eai;sa (Robon näl.i;ökulmas­
ta csj1.ett;1, ä, tiet~L\k.iu ! ) j a 
palj011 111uuta . 

Kläke11%i.ni valo\..m',1t poly­
goneilla tehdystä RoboCo­
p ista olivat hflde!la upei t.i, 
toiv(ltlavasti t~di onnistuu. 
Tulkaisupåi\(ä on jossain 
j o11lqn p11ikkdlla.ja er1~im­
mäisenä Amigalk . 
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Vanhat 
sankarit eivät 
kuole, ne 
ohjelmoidaan 
uuctelleen 
Yksi elokuvahisrorian merkkita­
pauksista, Tähtieu Sota -ui logia, 
\Tirvoitcl.aan m1dclken henkiin 
1111sina 1ietoko11epeleinå. Kui n­
ka olla.kmLn. LucasArt.s omistaa 
elokuvien oikeudet, joten 
uusien pelien ohjclmoi11ni11 saa 
Lwitaaksee11 LieLenkin Luca~­

film Gamcs. Pelcisså on useita 
erila.isia loppt~ja,j0Le11 elokuv;:H 
mhameen ker1.<1~111 kat!>Onu1kin 

voi odouaajo1.ain uutra. 
Sii11ä o livat hvvfl.1 uutiset, sit­

ten Lrnouot: e11simmäiseL vcr­
sioL Lehdään Nintendon peli­
konso!eilk, ja ne nileval ole­
maan wimimap<:Jhja.isia pelejä. 
1>eJi t käännetään kuitenkin 
myöhemmin mvös ~ellaisilk ko­
neille, joissa on 11äppäimistö 
(oikeille tietokoneille). On 
myös mahdollisra. että Lurns­
f'ilm Ganws rckce e1·ikscen Ami­
galle ja PC:lle Monkey Islancl -
tyylisiä seikkailupelejä. PeukuL 
pystyyn, että näin käy! 

Darth Vader pääsee 
rellestämään ensin 
Nintendolla. 

Domarl< rahastaa neuvostol<oneilla 
MiG-29 Fulcrum oli Oomarkin 
e nsimmäinen yritys lt::ntosi1111t­
laau.orie11 vaa1jvaJla saralla . (Tot­
ta puhuen ohjclmoinlit:yön suo­
ritti poppoo nimeltä Simis.) Se 
myi varsin hyvin ja sai kehuvia 
arvosLd~ja. Menestys on innosta­
nut Domarkin veikeän joht<\ja­
kaksikon kehittämäån li~iä simu­
laattoreja, jöskin Domarkille tyy­
pilliset tempaukset amavat. hom­
m;Llle omalaatuisen säväyk.~eusä. 

Simis o n saauut 1.ehtåväkseen 
ohjelmoida pelin.joka pcn1sti1u 
huippusalaiseen MiG-29M Su­
per Fulcrumiin, jonka virallinen 

111<1ailmanesittely wpah tuu syys­
ku11ssa Pariisin ilmailunävtökses­
sä. Samaau kuukauteen tähtåä 
Oomark pelin juJkistamisaikatau­
l 11a suu11 11i1ellessaa11. Jippo e,111 
kui1.enkin 1.ämä: uusi peli on it~e 
asiassa vanh<l MiG-29 hieman 
muutett1ma. Peli ~ijoit11.1 11 maan­
tieteellisesti eri paikkaan ja len-
1oko11ce11 kojctaulua 0 11 jo11ki11 
verran muutetlU, si inå kaikki. 
Tämä "datadiske tLi" on kuiten­
kin uuden pelin hint..1.inen,jos et 
sattumalta omisLa alkuperäistä 
MiC'r29 -pcliä,jolloin "uuden p~:­
lin" saa h iem11n alle puoleen 

Accolade panostaa Amigaan 
"Ei PC:n grali ikkaa tåällä! '', 
mainostaa nåkyvästi Accoladc 
ulkomaalaisissa lchdiss;i. Fir­
man kolmikko. Elvi.ra, Les 
Mauley io Search of The King 
ja Altered Destiny, ovm kaikki 
graafisia seikkai!upelt:jii, .ia ol­
leet mwuuissii PC: lie jo jonkin 
aikaa. Mainos jatkaa. että suuri 
osa Arnigan peleistä ei en ää 11y­
kyään ole Amigan pelejä, vaan 
PC:n pel~jä valepuvussa. Tällä 
tarko itetaan sitä. että PC: n 16-
värincn grafiikka siirretiiän suo­
r.ia11 A rn igaan ja h ukataa11 Am i­
gan t.arjoamat ;fonääräiset 16 
väriä. Accolacle nostaa kuiteu­
kin suuren haloon siitå, että 
heidän pelinsä on alusta lop­
puu11 asti "Made in A111 iga". 

Mainoksen mukaan edellä 
mai11it tu kolm ikko ou su1111ni­
teltu käyttåmään A111iga n erin­
omaista fu1n ipuolta. 32-väristä 
grn.fiikkaa j<t Amigan häikäise­
vää animaatiota. l tse en ole vie­
lä nähnyt yhtäkään näistä Ami­
gassa, m11 w.1 PC:ssä kai kki kol­
me ovat ihan hyviä seikkailupe­
lejä. Pistää vain hieman kum-

mastunamaan, kos.k,1. minun 
mielestäni samaisessa Ac<:Ola­
den mai 11okscssa valok1ivat pt'­
leistä on otet.Lu PC:n ve1·sioista ... 

0111api:råinen robo1Lipeli 111-
lee Elecu·onic ArL~in nimi kilven 
1akaa, ol~je lmoijaua Jvlid1ael 
., Powerclrome" Powell, ja k<tn­
taa työnimeä Cyber Figbt. Siinä 
pelaajat istuutLMU is(uen rnbot­
Lien sisåän j a marssivat 1.aiste­
lu<'lreenal'le. Aseistuksena on 
kaikkea mahrloilista valt;ivista 
nuij ista ydinaseisiin. Rahalla voi 
myös ostaa tu tkan, näkymättö­
myyskemän ja taistdutlctoko­
nciw. Pela<umjo1.1u1vat taistelc.:­
maan toistensa lisäksi myfo 
areenalla vallitsevia <>losuhteita 
vasi.aan. Eikö 9lekill noloa, kw1 
olet amamassa armoniskua 
maassa makaa\ralle '~ho ! l iselle, 
ja robotåsi li11kast1.1uj äiscllä tan­
tereellaja joutuu ~en takia ala­
kynteen? 

Kun muistaa. että ol'tieimoi­
jien eckllincn peli oli Powerd­
rorne, kc:täii u ei varmasti yllätä 
se Lieto, että koko peli koostuu 
vcktoreista. Cybcr Figl tt tatjC)aa 

himaan. Näin siis Englannissa, 
mahtaakoh(ln toimia Suomessa? 

tvLCr29M Super Fulcmrniu jäl­
keen Simisin on tarkoiws alkaa 
puurtaa Han'icr AV-Sll:n ympä­
ril lit, Lyönimellä Hanier Assaul t. 
Siini-i pela'!ja ou smnalla le11tiijä 
ja lentueen komentaja. Komen-
1.<\iana hän suunnittelee iskukoh-
1ee-1 ja srratcgiat.. Lemäjänä hän 
s.iLten 1owu11aa rehi:,'i.vät. Alustava 
julkaisupäivämäärä on vuoden 
HJ92 <Llkupuolella,ja ensimmäi­
seksi Am igallc. 

myös kaksi erilaista kahden pe­
lmuan 1il;1a: wisessa kumpikin 
pelaaja LOuhuaa omalla ko11cel­
laan ja tieto siinyy koneiden vä­
lillä jolnoa pi1.kin ta.i modec­
mien välityksellä. ja toisessa tar­
vitaan 1·,1in yksi koue, muua 
ruutu onjacttu kahteen osaan, 
pieneruäen näin näkyvissä ole­
vaa pelialneu.a radikaalisti . Fak­
talurn on, että cälla.isisi.a peleistä 
saa eniten hupia irti juuri siten, 
ctlå vasLUstaja on 1oincn ihmi-
11e11. eikä Lietokone,joka ei ih­
meemmin tee virheitä.Julkaisu 
on tiimfö1 vuoden puolella (va­
liteltavasli PC en sin), e nkä mi­
nä ai1mkaa11 jaksa odottaa! 

Näin on pahin swna taas 
kerran k<'isiLe lty. J os ~inulla 
u11 jo~n el1clotu.ksi;1 tai valit­
tanilsta, niin voit ,·apaasli kir­
jöit.taa minulle osoittceset-n: 
Baron .Knig.htlore 
G==le11ti 
PL 64 
00381 Helsinki 
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Eye of The Beholder (Amiga) 

Jos Eye of The Beholderia pelaa niin kuin 
sitä kuuluu pelata, on pulassa. Neljännellä 
tasolla pelaaja tutustuu viehättäviin llämä­
häkkeihin, joiden purema on myrkkyä. 
Pappi todennäköisesti ei veny kuin Slow 
Poison ·loitsuun ja Cure Poison i uomatkin 
ovat mitkä kohtalaisen, mftkä liki mahdot­
toman vaikeita löytäå (7 pulloa jaossa). Jo­
ten: pyri tiputtautumaan alas, kunnes olet 
nokikkain Kenkujen kanssa. Palaa hämä­
häkkitasolle vasta kun pappi osaa Cure 
Potionin. 

Oikea tapa mennä hämähäkkitasolle 
ovat ne tikkaat, joiden alapäässä odottaa 
haavoittunut kääpiö. Näennäiset umpikujat 
ovat näennäisiä: seinää saa työnnettyä 
täyden ympyrän. 

Ihmeelliset kiviportit aktivoidaan työntä­
mällä sopiva kiviesine kohtaan, josta vas­
taava esine puuttuu. Kääpiöiden linnak­
keesta poistuttaessa löytyy yksi portti heti 
oikealta kävelemällä pirunpään kohdalta 
seinän läpi. 

Kenkutasolla huone, jonne johtaa pitkä 
käytävä tikka-ansoilla terästettynä, sisältää 
salaisuuden. l-leittelepä tikareita tahi bkko­
ja seinälokeron kohtaan, josta löysit taika­
sauvan. 

Room of The Keyssä ON n.appi, vaikkei 
sitä paljain silmin näykään. Teleport-sokke­
lossa näkyvää miekkaa ei voi ottaa, se on 
vain ärsytyksen vuoksi. 
N n irvi 

Turrican 1 ja 11 
(Amiga) PeliGuru todella hämmäs­

tyksissään. Kokeilkaapa: älä 
paina puhelinluettelon koh­
dalla hiiren oikeaa nappulaa. 
Kun tietokone on ladannut 
naisen kuvan näyttöön ja 

pyytää sinua antamaan pu­
helinnumeron, siirrä hiiren· 
nuoli kuvan yläreunaan ja 
vedä ruutu alas. Katso nai­
sen numero ja kirjoita se 
paikalleen. 
Esa Ropponen, 
Hyvinkää. 

Midnight 
Resistance (C64 
kasetti) 
GAME OVERin ilmaannuttua 
ikävällä tavallaan ruutuun, 
ala rämpyttää tulitusnappu­
laa (PLAY poh1assa nauhu­
rissa) niin kauan, että kaset­
ti alkaa pyöriä. Jonkin ajan 
kuluttua seuraava kenttä il­
mestyy ja pääset jatkamaan 
peliä kaikilla elämillä. Sama 
pätee jokaisessa kentässä. 
Ville Vuorenmaa, 
Kauhava. 

Vendetta (C64) 

Kun pääset lentokonee­
seen, jossa kidnapattua tyt­
töystävääsi pidetään vanki­
na, irro1ta jor1dot pommista 

Captive (Amiga) 
Mika ihme on pelistä löytyvä 
noppa? No sillä saa auki nel­
jän napin yhdistelmäovet 
(paitsi ulointa ilmalukkoa). 
Mene oven eteen ja käytä 
noppaa. niin jatko on itses­
tään selvää. 

Ihan varmuuden vuoksi: 
heti ensi tasolla seinä, jossa 
on ympyröitä alla, on työn­
nettävä seinä. Työntö tapah­
tuu painamalla eteenpäin­
nuolta oikealla hiirennappu­
lalla. 

Kirjoita tuloslistaan BLUES­
MOBIL, niin saat jokaista 
ammusta 500 kpl ja 99 elä­
mää. Merkkinä jipon toimin­
nasta on tuloslistassa ni­
men kohdalla lukeva YEAH 
THATS IT!! _ Niksinurkka 

Captivessä robotit saavat 
ominaisuutensa muodosta­
malla ne jotenkin nimestä. 
Robotti nimeltä Johannes 
Paukku on varsin mainio. ei­
kä Mauno Ko1vistokaan ole 
hassumpi. Niko Nirviä ei 
kannata kokeilla, koska ar­
vot menevät niin paljon yli, 
että mittari kiertyy ympäri. 
(Höpö, höpö, em. nimellä 
saa erittäin huonot lähtöpis­
teet! toim.huom.) 
Nnirvi 

Shadow of The 
Beast (Amiga) 

Kun peli alkaa, lähde oikeal­
le. Kun vastaasi tulee alku­
asukas. 1oka sanoo "Hait 
stranger", paina A-näppäin­
tä ja kirjoita TEN PINTS. Pai­
na sen jälkeen retum-näp­
päintä ja saat kuolematto­
man miehen. 
Marko Huusko, Kajaani. 
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Riikka Mononen, 
Punkaharju. 

Seconds Out 
(Amiga?/C64?) 
Pistele aluksi vastustajaa 
hdnbön normaaliin tapaan. 
Kun olet varma, että sinulla 
on enemmän pisteitä, heitä 
pause päälle ja odottele 
ajan loppumista. Näin saa­
vutat pistevoiton. 
Heikki Lehmuskoski, 
Espoo. 

Vigilante (Amiga) 

Jos pääset tuloslistalle, kir­
joita nimeksesi GREEN 
CRYSTAL. Seuraavaa peliä· 
si voit helpottaa tarpeen tul­
len painamalla Fl, Josta 
saat lisäelämän ja F8, josta 
peli hyppää seuraavaan 
kenttään. 
Timo Hokkanen, 
Helsinki. 

Leisuresuit Larry 
11 (Amiga) 
Jos tämä vinkki toimii, on 

Brat (Amiga) 
Salasanoja: 
Taso l: Mihemoto 
2: Sasutoso 
3: Sumatsee 
Jari Sihvola, Espoo. 

Bombuzal (C64, ehkä 
Amiga) 
Peli latauduttua, paina 
Commodore-nappula 
pohjaan ja syötä koodi 
peliohjaimesta: 
bomb = 000 
race = 008 
ratt = 016 
lisa = 024 
dave = 032 
iron = 040 
weed = 056 
ring = 064 
girl = 072 
gold = 080 
opal = 088 
song = 096 
fire=l04 
lamp = 112 
tree = 120 
sink = 128 
Rami Kirves. Salo. 

Zybex (C64) 
Lataa peli, tee resetti ja 
naputtele seuraavat po­
ket: 
poke 29034,189 :loppu· 
mattomat elämät 
poke 29971,181 :aseet 
eivät häviä pelaaja 1: Itä 
poke 30044,181 :sama 
kuin ed., mutta pelaaja 2 
sys 16385 :takaisin pe­
liin 
Rami Kirves, Salo. 

Tai Pan (C64) 
Peli sisään, resetti ja na­
puttele: 
poke 4952,177 :loppu­
maton energia 
poke 4980,177 :loppu­
maton raha 
sys 2055 :takaisin peliin 
Rami Kirves, Salo. 

Loopz (Amiga) 
Tunnussanoja: 
6 grvy 
11 trby 
16 stnl 
21 gzpn 
26 plgr 

Onnetar noukRr klr· 
Jekasasta talia ker­
taa R1ikke Mono.sen 
fappusen. Om:iek.s1 
olko0n, Rlik.kal 

V1nkkeJa voi Jahe· 
tella entiseen m.al­
li1n 0~01tteeseen: 
f>eliGuru 
C=lehti 
PL 64 
00381 Helsinki 

seuraavassa järjestyksessä: 
ensin 01keanpuolimmainen, 
sitten vasen ja lopuksi kes· 
keitä. Käytä johtojen repimi· 
seen ensimmäisestä tasos· 
ta saamiasi pihtejä. 
Jukka Tollinen, 
lnkeroinen. 

Kicl< Off 2 
(Amiga) 
Vastapelaajan suunnatto­
maksi raivoksi kannattaa 
yleensä kokeilla jumalatonta 
roikkua melkein puolesta 
kentästä. Maalivahdit san­
gen usein löpsäyttävät se~ 
laisen käsiensä välistä ver­
kon perille. 
Veli-Pekka Liuhtonen, 
Ylöjärvi. 

31 krnc 
36 bgdk 
41 frnk 
'46 zszs 
Taneli Topelius, 
Seinäjoki. 

New Zealand Story 
(Amiga) 
Paina alkukuvan aikana 
hiiren oikeata näppäintä, 
niin saat loppumattomat 
elämät. 
Riikka Mononen, 
Punkaharju. 

lkari Warriors (Amiga) 
Kirjoita tuloslistalle ni­
meksesi FREE RIDE, niin 
muutut pelissä kuolemat­
tomaksi. 
Riikka Mononen, 
Punkaharju. 

Super Wonderboy in 
Monsterland (Amiga) 
Aina kun kuvaruutuun tu· 
lee sana OH, paina väli­
lyöntiä. 
Riikka Mononen, 
Punkaharju. 
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Yiemärir 
suuri 
seikkailu 
Eye of the Beholder 
Amiga Update 
Amiga, PC 
SSI, 350,-
• Strategic Simulations 
lncin mainio Dungeon Mas­
ter -klooni kääntyi Am1gaan 
niin pikaisesti, että PC-ver­
sion arviot lienevät tuorees­
sa muistissa, jos sattui esi· 
merkiksi selaamaan touko­
kuun MikroBllTlä. Eikä peli 
ole mitään matkalla menet· 
tänyt, joten eiköhän pinta· 
raapaisu riitä. 

Kolmiulotteista viemäriver­
kostoa koluamaan heitetään 

nel1m1ehinen, myöhemmin 
kuuteen henkilöön laajentu­
va poppoo, joka Pahuuden 
jahtaamisen ohessa kahmii 
kaiken tielleen osuvan Ja jäl­
jittää kuumeisesti yhä sy­
vemmälle maan uumeniin 
johtavia onkaloita. 

Esineiden, ase- ja taikava­
raston käsittely on jossain 
määrin jopa Dungeon Mas-

teria kätevämpää ja juonell~ 
set elementit lisäävät kum· 
masti tunnelmaa, mutta toi­
saalta taas suuri osa pe­
liajasta kuluu tyhjänpäiväi­
sen harhallun merkeissä, 
koska luolien koko ei ole so­
pivassa suhteessa aivoja p~ 
ristävien pulmakohtien tihey­
teen. Esikuvasta jäädään jä~ 
keen myös siinä, että mör· 

SAARISTON LAPSET 
Midwinter 11: 
Flames of Freedom 
Amiga, ST (PC tulossa) 
RainbirdjMicroprose 
350,-
• Agoran rauhallinen saari 
kuulee huolestuttavia uuti­
sia: Saharan imperiumi val­
mistelee hyökkäystä, joten 
puskurivyöhykkeenä oleva 
41 saaren saaristo täytyy 
vapauttaa ennen kuin Saha­
ran armada purjehtii. Pitem­
män ja täsmällisemmän ver­
sion skenaariosta voi lukea 
Midwinter ll:n manuaaleista. 

Mike Singletonin Midwinte­
riä tervehdittiin aikoinaan 
suurena ed1tysaskeleena t1e­
tokonepelien maailmassa, ja 
yleisessä humussa sekä 
huippuarvosanojen sateessa 
itsekin lipsahdin yliarvostuk­
sen puolelle. Intensiivisesta 
pelaamisesta jäi loppujen lo­
puksi käteen mahtavan 
fraaktaaligrafiikan tueksi 
näprätty aika pitkäveteinen 
Ja hämärä peli täynnä omi­
tuisia lapsuksia. Niinpä tar­
rasin pitkin hampain edelli­
sen osan mediasuitsutusta 
nauttivaan kakkososaan 
odottaen jotain samankal­
taista. 

Ja ensialkuun näytti, että 
keisari ei vieläkään ole saa­
nut vaatteita niskaansa. Vi-
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hattava kontrollisysteemi sai 
sapen nousemaan kurkkun, 
kun kaikki ajoneuvot tuntui­
vat pystyvän vain pyörimään 
paikoillaan huimaavaa vauh­
tia. Mutta pikkuhiljaa alkoi 
peli kulkea ja negatiivinen 
ennakkokäsitys luhistua. 

Tälla kertaa Midwinterin 
megalomania pysyy kurissa 
ja peli on pitkälle harkitumpi. 
Pelaaja ohjaa vain yhtä hen­
kilöä, COBRAn agenttia, jolle 
annetaan selkeä tehtävä tai 
itse asiassa useampi tehtä­
vä. Nämä koostuvat vär­
väyksestä, sabotoinnista, vi­
holli syksikköjen värväykses­
tä, salamurhista ja semmoi­
sesta Bond-tyylisestä toimin­
nasta. Suurin ja tervetullein 
uutuus on autopilotti: 
Midwinterissähän alkoi hen-

Midwinter 11: 
Flames of Freedom 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 97 
Äänet 80 
Pelattavuus: 70 
Vetovoima: 94 

kilörykelmien hiihdättämi­
nen läpi fraktaalivuorten 
tympiä varsin pian. 

Midwinter 11 tarjoaa 
kolme vaihtoehtoa: ti­
putus suoraan kes­
kelle toimintaa, yh· 
den saaren vapauttaminen 
tai täysi strateginen kam­
panjamoodi. Muita Midwin­
ter ll:n viehättäviä uutuuksia 
on esimerkiksi toiselle kym· 
menelle kipuava määrä eri· 
laisia ajoneuvoja, jotka kul­
kevat maalla, merellä ja il­
massa. Päinvastoin kuin yk­
kösessä voi ajoneuvosta 
poistua välillä ja epäluonnol· 
linen "hyppää ja kaappaa" -
optio mahdollistaa ajoneu­
von vaihdon vaikka kesken 
taistelun. Aseitakin on rut· 
kasti, lisäksi vielä salaiset 
aseet. 

Fraktaalimaisema on huo­
mattavasti tasaisempaa 
kuin ykkosen perunapelto, 
Joten siinä pystyy ihminenkin 
a1amaan ilman supervoimia. 
Ja grafiikka on ihmeen no­
peaa: vaikka fraktaallmeres­
sä on aidot leikkuvat laineet, 
pysyy Midwinter 11 pelattava· 
na. 

Tekniikan ihmeiden lisäksi 
kommunikointi ihmisten 
kanssa on mielenkiintoista. 
Elleivät he auta heti, voi 

köpopulalla on huolestuttava 
kyky uusiutua sankarijengin 
harhauduttua kertaalleen 
tutkittuun kerrokseen. 

Pahiten rassaa ohjelman 
pätkiminen taistelun aikana, 
mikä piirre on valitettavasti 

säilynyt käännök-

käyttäa erilaisia henkisiä tai· 
tojaan painostukseen. Tosin 
ihminen saattaa luopua aut­
tamasta kokonaan, jos käyt­
tää väärää lähestymistapaa. 
Toiset vaativat tekemään jo­
tain ennen kuin apua heltiää, 
kuten tappamaan jonkun pi­
ruparan. Jos joutuu Saharan 
salaisen poliisin vangiksi, sa­
mankaltaisilla tekniikoilla voi 
yrittää pyrkiä vapauteen. 

Tämä kaikki on vain kevyt· 
tä pintaraapaisua: Midwinter 
11 on todella syvä peli, mitä 
todistaa paksu manuaalikin, 
joka siis on syytä lukea huo­
lella. 

Mutta jokaisen leivoksen 
keskellä on pahanmakuinen 
mato: Midwinter 11 käyttää 
suhteellista kontrollia, eli mi­
tä kauempana hiiri on käsit· 
teellisestä keskipisteestä, 
sen vilkkaammin ajoneuvo 

nallaan. Grafiikassa on tyy­
dytty kuuteentoista väriin ei­
kä äänissäkään ole vaivau­
duttu yllyttämään lisätehoja 
Amigan piireistä. Eli lyhyesti 
sanottuna Amigan EOTB on 
pätevä, mutta rutiniilla rus­
tattu käännös upeasta PC­
versiosta. 
Jukka Tapanimäki 

kääntyy. 
Herkimmät, ku-
ten jeeppi, ovat tällöin todel­
la vaikeita hallita. Tähän olisi 
saanut olla normaalityyppi­
nen vailltoehto. Myös käsi· 
aseet saisivat olla muita ver­
sioita kuin pikaliimalla vyötä­
rölle pystyyn liimattuJa. 

Toinen iso rutina koskee 
levynpyontystä, joka on en­
nen näkemättömän raskas­
ta. Teet mitä tahansa, vaik­
ka kytket autopilotin päälle, 
levy pyörii, esiin tulee kaunis 
kuva, vasta sitten kartta, 
jossci pilkku liikkuu hetken 
aikaa. Sitten ladataan taas 
ajoneuvo esiin. Suoraan sa­
noen, osapuilleen puolet (vä­
hintään) peliajasta koostuu 
odottelusta, eikä manuaali 
puhu mitään, saako Midwin­
ter ll:n kiintolevylle, mikä oli· 
si todella, todella suotavaa. 

Kaikesta tästä huolimatta 
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Rautatien 
rakentaian 
peruspallkaus 
Railroad Tycoon 
Amiga Update 
Amiga, ST, PC 
Microprose 
350,-
• Rehdin pelin tuntee s1ita, 
että tekijät eivät niinkään 
e·s1ttele nerouttaan ja 0hjel· 
mointttaitojaan, vaan jättä· 
vät luomistyön pelaajan huo­
leksi. Kuten Simcltyssä. 
Mutta Tycoonissa omaan 
lu0mukseen kiintyy enem· 
män. On hauskempaa seu­
rata miten paljon matkusta­
jia uusi rautatie keraä kuin 
tihrustaa abstr~kteja häkky, 
.räkaaviolta naapurilähiön 

saastetasosta. 
Tycooniss.a siis vedetään 

~i~koa yanhalla tai uudella 
mantereella aikana, Jolloin 
hGiyrykone oli uusinta uutta 
ja 1oku neropatti älysi laittaa 
sen alle pyörät. Tavoitteena 
on tietysti voiton maks1-
mointi optimoirnalla matkus· 
tajlen ja rahdin kuljetus. Al­
kupääomaksi annettavan 
miljoonan rahan sijoittami­
nen ei tusk>Cla tuota, sillä ra­
to1en. siltojen, asemien ja 
kulk-ukaluston haaliminen 
nielee omaisuuksia, eikä yl­
läpito ja uusiminenkaan ole 
ilmaista. Ed asla sitten on-

TYYLI KASTA 
TAISTELU LENTOA 
F-15 Strike Eagle 11 
Amiga Update 
Amiga, PC 
Microprose 
350,-
• PC:n käyttäjiä kiukusta 
punaisena kyräilevien Ami­
gistien on pakko sopeutua 
siihen, että Microprose ky­
hää muiden koneiden ver­
siot leppoisaan tahtiin. VGA­
grafiikallaan hätkäyttäneestä 
simusta on vihdoin värkätty 
pätevä näköispainos, jonka 
ainoa merkittävä ero on 
utuisen horisontin käyttämi­
nen vain ulkonäkymissä. 

Kalvavat epäilyt 30-grafii­
kan sulavuudesta katoavat 
kotkan suihkiessa sineen. 

Nykiminen on pahimmillaan· 
kin siedettävissä rajoissa, 
vaikka ilmaliikenne on vilkas­
ta ja maisemassa ei todella­
kaan ole parilla viivalla ja py­
ramidllla koristeltua nurmik­
koa. Sen sijaan äänitehos­
teet latistavat ensivaikutel­
maa, sillä ne eivät ole yh­
tään PC:n Ad-Libin rutinoita 
kummoisempia. 

Pelin runkona on yksinäi­
nen operointi kuudella sota­
näyttämöllä roiskien Mave­
rickeja maamaaleihin sekä 
läiskien v1holliskoneiden kat­
tavaa valikoimaa Sidewinde­
reilla ja pitkän kantaman 
AMRAAM-Dhjuksilla. Kotkalla 
voi lennellä jopa Suomen yli 

F-15 Strike Eagle: militäärihenkeä aina turvatarkas­
tuksia myöten. 
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Railroad Tycoon 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 78 
Äänet: 69 
Pelattavuus: 90 
Vetovoima: 95 

kin, miten pian saldo kilah­
taa punaiselle, kun lama is­
kee, kilpailijat valt-aavat par­
haat reitit ja oman ratåver­
kon to1m1vuudessa ei ole 
hurraamista. Tycoon on ni~ 
tä pelejä, joiden perusasiat 

F-15 Strike Eagle 11 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 90 
Äänet: 70 
Pelattavuus: 89 
Vetovoima: 92 

operoitaessa Murmanskin 
alueelle. Valitettavasti Per· 
sianlahdelle ei ole lisätty Aa· 
vikkomyskyyn viittavia 
skenaarioita. Olivathan F-15 
Eaglet siellä miltei pääroolis· 
sa. Oppaan johdannossa se­
litellään, että Irakin roolia ei 
ole päivitetty, koska tapah· 
tumat ovat "lii.an läheisiä". 

Toimintovalikoiman tinki· 
mätön ylellisyys tarjoaa Pro­
selle vakiot ulkoriäkymät, si­
mun nopeuden ja yksityis· 
kohtien säädön ynnä muut. 
Mukavana bonuksena on au­
topilotti, Joka kerrankin ha~ 
litsee laskeutumisen. Aina· 
kin melkein, sillä joskus ko­
ne töksäytetään pellolle pari 
kilometriä ennen kiitorataa. 
Neljästä vaikeusasteesta ku­
kin löytää mieleisensä, jos­
kin ässätasolla ei ehdi tehdä 
Juuri muuta kuin väistellä hi~ 
litöntä ohjusryppyä pölläyte~ 
Ien ilmaan metallisilppua ja 
flareja. 

F-15 on näyttävä ja moni­
puolinen, pitemmän päälle 

Vapise VR! Tapanimäki Tsuh-Tsuh on syntynyt. 

ov~ pian hallinnassa, mutt?I tereiden kokoisten pellalue~ 
oppimisen ja oivaltamisen den viimeisfåkin kyläpahas-
ilo~ riittää ik.uisuuksiksi. ta ja kukkulaa myöten. Ei 

Toteutus noudattelee al-- siis ihme, että peh vaatii toi-
kuperäistä PC-versiota, mu· miaksen megaisen koneen. 
kaanlukien karu 16-värinen Joten nyt kaikki väsäå-
grafiikka fa ane~miset äa- mään omaa minirautatietä. 
net. Merkityksett()miä Väl~ Enää siihen ei tarvita sadan 
anirnaati0ta on t iputettu neliön olohuemetta, paria 
pois, mutta kaikki muu on- kuutiota irtomaata sekä 
kin m13htunut mukaan man- ~uosien pakertamista p1e-

Syntynyt 
hopeamiekka suussa 
Secret of the Silver 
Blades 
Amiga Update 
Amiga, PC, C64 
SSI, 350,-
• Perinteisten AO&D-pelien­
sä kanssa SSI on jäänyt po~ 
kemaan paikalleen. Alussa 
ne olivat tuoreita, ennen nä· 
kemättömän ihania ja riip­
puvuutta aiheuttavia. Nyky­
ään ne ovat SSDD--pelejä eli 
Same Game, Oifferent Oun· 
geon. 

SOTSB on täsmälleen Yh· 
tä hyvä seikkailu kuin edeltä­
jänsä - ei parannuksia, ei 
muutoksia. Pahempi moka 
sarjan muihin peleihin verrat· 
tuna ovat kaivokset. jotka 
ovat yksitoikkoista random 
encounter -junnaamista. Jo­
kin raja päättymättömille hir­
viölaumoille pitäisi sentään 

Secret of the Silver 
Blades 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 70 
Systeemi: 75 
Toteutus: 80 
Pelattavuus: 80 

Samanlaisten pelien 
salaisuus. 

olla. 
Muuten pelissä ei ole on­

gelmia, avatusta kaivokses­
ta tulvivien mötöjen Ja 
Deathlordin salaisuutta rat­
koo aikansa ja siirtyy sarjan 
seuraavaan peliin - mikä ei 
mitään varsinaista eroa saa 
aikaan ... 

Pelisysteemi antaa hyvän 
kuvan varsinaisesta AO&O­
systeemistä, mutta 30-seik­
kailerninen ei ole makuuni 
roolipelissä. Taistelusystee­
mi on aivan näppärä, vaikka 
parantelua sekin jo kaipaisi. 
Amiga-versio ei juurikaan 
eroa aiemmista versioista: 
nopeampi ja kauniimpi kuin 
alkuperäinen 64-versio (ja i~ 
man levynrassausta), hi· 
taampi kuin PC-versio. 

Toivotaan, että tuleviin 
AD&D-seikkailuih1n keksitään 
jotain uutta purevaa, ettei 
sa~a aivan paikoilleen jäh· 
mety. Eye Of Beholder oli 
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LISÄMUISTI (SAKSAL.), KELLO, KYTKIN ,215,­
LISÄLEVYASEMA,,,,,,,,,, PROFESSIONAL 430,-
A-500 SIS.LEVY ASEMA,,,,,,,,,,"""""""'"" 490,­
A-500 ULK.1,5 MEGA LEVYASEMA ,,,,, KYSY! 
MULTIVISION KORTII VGA-NÄYTÖLLE, 1350,-

AT-EMULAATIORI ""'"'""""'"'"" """ "'" 1250,-
SUPRA 52MEGA KOVALEVY/512KT ,,,,,,,3295,­
SUPRA 105MEGA KOVALEVY/512KT,,,,,4500,­
HllRI AMIGAAN MIKROKYTKIMMILLÄ ,,,,,, 115,-

0/SKET/T; 

KOMENTOKESKIJS °" COMMODORE tietokoneiden jn tarvikkeiden virallinen jålleenmyyji, joten 
lc.aikllla tuotteilla on viral~nen 6KK takulL Suomenkieliset oppaat kuuluvat tietenkin asiaan. 

AMIGA 500 KONEPAKETIT: 
AMIGA 500 + TV-MODULAATTORI + 512KT 

LISÄMUISTl(SAKSAL) + JOYSTICK + 10 
LEVYLLISTÄ HUIPPUHYÖTY- JA PELIOHJELMIA 
+ PUHDISTUSDISKETTI +HIIRI JA HllRIMATTO. 

VAIN 2995,-
YLLÄOLEVA PAKElTI MONITORILLA (ILMAN MODULAAlTORIA) 

TARJ0~~:3·?."DD/100KPL+PUHD.DISK 285,- VAI N 4450 -
OSTOMAARA, 1 OKPL 50KPL 1 OOKPL ' 
3,511DSDD ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,3,50 ,,,, 3,35 ,,,, 2,75 
3,5"DSDD LAM80A ,,,,,,,,, 4,50 ,,,, 4,40 ,,,, 3, 15 
3,5"0SOO PRECISION ,,,, 5,00 "" 4,60 ,,,, 4,00 
3,5

11

0SOO JVC """""'""" 5,50 ,,,, 5, 10 ,,,, 4,50 
3,5110SDO NASHUA """"' 5,50 ,,,, 5,30 ,,,, 5,00 
3,5 DSHO 3M ,,,,,,,IOl,,,, 5,90 ,,,, 5,70 ,,,, 5,50 
3,5"0SHO ,,,,,,,,,,,,,lJ[]J,,,, 6,30 ,,,, 6,20 "" 6,00 
3,5"0SHO LAMBOA """'" 7,00 ,,,, 6,80 ,,,, 6,80 
3,5"0SHO PRECISION ,,,, 10,00,, 9,50 "" 9,00 
3,5"0SHO JVC "'"f[]j"" 11,00,, 10,50 ,, 9,50 
3,5"0SHO 3M '"""lfil1J'"' 12,00,, 11,50 ,, 10,00 
5,25"0SOO """""""""""' 2,50 ,,,, 2,00 ,,,, 1,75 
5,25"0SHO '""'"""'"'"""' 4,50 ,,, 4,00 ,,,, 3,75 

STARTTIPAKETIN SAATYLLÄOLEVllN PAKETTEIHIN 350,· 
KYSY STARTTIPAKETIN SISÄLTÖ TARKEMMIN! 

512 KB LISÄMUISTI, KELLO, 
KATKAISIN (SAKSAL.) 

VAIN 215,-
usÄLEVYASEMA PROFESSIONAL 

KETJUTUS, KATKAISIN 430,­
MON/TOR/T: 

PHILIPS 8833/2 + AMIGA KAAPELI"""'" 1650,-
S UPER VGA ,,,,,,,,,,,,, ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ,, 2295,· 

MODEEMIT: 
SUPRA 240080 ULK. """""'"'"'"'""'"'"""""'" 750,­
SUPRA 240080 ULK. MNP2-5 ""'""""""""""" 995,­
SUPRA 240080 ULK. PLUS V4281S """""'""' 1250,-
SUPRA 240080 KORTil """'"""""' "'"'""'"'"" 595,-
GOLO STAR 240080 MNP HYV.SIS. '""""'""' 1350,-
GOLO STAR 240080 MNP HYV.ULK. """"""" 1550,-

~ 
~ KOMENTOKESKUS 

POSTIMYYNNIN PUHEUNPÄIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-2D.OO. MYYMÄLÄMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI 

POSTIMYYNTI PL 391, 90101 OULU. PUH.981-227741 Tiiaukset myös faxilla 981-222145 
MYYMÄLÄT: OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25 



• 
Cybercon 111 
U.S. Gold 
Amiga, ST, PC 
295,-
• Pellen juonet tuppaavat 
aina lipsua tuomiopäivän 
traumoilla hehkulteluun, kun 
ei viitsitä paneutua älylliseen 
hienosteluun. Nimi viittaa te­
koälyn ohjaamaan, 1tsenäi· 
seen puolustusjärjesteJ. 
mään, joka linkolala1sta lo­
giikkaa noudattaen totesi, 
että varmin tapa maksimoi· 
da turvallisuus on pyyhkäis· 
tå ihmiskunta olemattomiin. 
Joten hommana on ahtau-

Hosca;a 
ilman 
kasvoja, 
peli irman 
1deoica 
Darkman 
Amiga, ST, C64 
Ocean, 295,-
• Sam Raimi hankki kan· 
nuksensa klassisilla Evil 
Dead -elokuvilla ja sai mah· 
dollisuuclen tehdä menevän 
Hollywood-spektaakkelin. 
Darkman kertoo tiedemie· 
hestä, joka yrittää kehittää 
keinoihoa. Hän joutuu ku~ 

Keikkuva kf.bor9i 
vek~orimaa1lmassa 
tua jättimäiseen kyborgi­
haarniskaan ja käydä nyp­
päisemässä töpseli seinäs· 
ta. 

Yli 400 huonetta sisältä­
vässä vektongraafisessa 
kompleksissa lähinnä tepsu· 
tella<Jn paikasta toiseen 
murioen liitelevien, liukuvien 
ja kävelevien peltikasojen ti­
heää populaatiota. On tie­
tysti hyvä, että pelaajalla on 
muutakin tekemistä kuin ek­
syä sokkeloihin, mutta toi­
minnan määrä ei sovi yh­
teen kyborgin surkean ohjat· 

tenkin altavastaajaks1 gang­
sterilaumalle, joka räjäyttää 
hänen laboratorionsa kuten 
myös hänet. Tiedemies jää 
kuitenkin eloon, kasvot tun­
nistamttomiksi palaneina ja 
kaikki tuntohermot viottunei­
na. Hän haluaa (nyt kaikki 
yhdessä) K-O-S-T-O-A1 

Elokuvan pahin vika on 
se, ettei se oikein pysy 

tavuuden kanssa. Vika on 
siinä, että metallimötikällä 
tuntuu olevan rullaluistimet 
jalassa, eli mitä pitempään 
tikusta vääntää, sitä vinhem­
mm jäädäiln pybrimään pai· 
koilleen. Kaiken huipuksi seJ. 
käytimestä luontevasti lähte­
vää vastakkaista ohjauslii­
kettä ei noteerata ennen 
kuin kepin välillä palauttaa 
keskiasentoon. Vähempikin 
turhauttavuus saa paisko­
maan irtainta omaisuutta 
seinille. 

Ympäristö tuo mieleen 

koossa eikä osaa hyödyn­
tää omituisuuksiaan, mutta 
Raimin kiistaton nerokkuus 
kuitenkin tarjoaa katsojalle 
maukkaan puolitoistatunti­
sen. Elokuvamarkkinoilla 
Darkman upposi kuitenkin 
nopeasti jälkiä jättämättä. 

Ocean ei petä. Amiga­
Darkman-peli on jälleen hyp~ 
pomp1-beat'em up suurim-

TAHTIEll SOTAA TAKTISESTI 
Renegade Legion: 
lnterceptor 
Amiga Update 
Amiga, PC 
SS!, 295,-
• Sivusuuttlmet hehkuvat 
punaisina ja moottorit valit­
tavat, mutta riskirajaa hipo­
en KessRith-pilotti kiertää 
virtaviivaisella Avengerillaan 
vihollisen Gladius-hävittäjän 
taakse ladaten lasereilla täy· 
den laidallisen. Mutta sa­
maan aikaan siipimiehen 
Bumblebee joutuu kahden 
Arcubalistan nstituleen. No­
pea silmäys kojelautaan: 
sensorit, maaliin lukitus, 
SLD-moottori, vasemman 
siiven laserrt Ja suoJakentät 
aseisiin synkronoiva tietoko· 
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ne enemmän tai vähemmän 
tuusana. Hermojen pettämi· 
nen kostautuu: liikaa kaasua 
Ja liian tempoileva käännös 
johtaa aluksen hallinnan me­
netykseen. Use the force 

Renegade Legion: 
lnterceptor 
Testattu: Amiga 
Toteutus: 75 
Systeemi: 80 
Realismi: 71 
Pelattavuus: 72 

Luke! 
Pelitapahtumiin eläytymi­

nen onkin ratkaisevan tärke­
ää, kun kyseessä on Fasan 
lautapeliin perustuva ava­
ruustaistelu, jonka tietoko­
ne1stamisen haittana on pe­
limestarin latelemien elävien 
kuvausten puuttuminen. 

lnterceptor kuuluu siihen 
peliryhmään, johon kätketyt 
hienoudet on syytä sisäis­
tää, tai muutoin hävittäjälai­
vueen kieputtarninen heksa· 
ruudukossa alkaa tuntua 
puuduttavalta tahkoamisel­
ta. Pahitteeksi e1 ole myös­
kään aiempi tuntuma lauta· 
pelien sisäiseen logiikkaan. 

T uhotehoon vaikuttaa pie­
ninkin yksityiskohta, kuten 

Cybercon 111 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 87 
Äänet: 65 
Pelattavuus: 60 
Vetovoima: 82 

Freescapen, mutta huonei­
den suuresta määrästä on 
hintana steriili vaikutelma. 
Joskus saattaa törmätä 
epämääräiseen möhkylään, 
jonka käyttöä on veikeä ar­
vuutella. Näperreltävää on I~ 
sätty ahtaamalla kypärän 
vaikealukuisesti muotoiltuun 

Darkman 
Testattu: Amiga, C64 
Grafiikka: 82, 85 
Äänet: 82, 82 
Pelattavuus: 85, 85 
Vetovoima: 75, 79 

man osan aikaa, yhden ta­
son sisältäessä helikopteris­
ta roikkumista. Darkmanin 
kykyä valmistaa tietokoneel­
la naamareita (a la Mis­
sion:lmpossible) on heikosti 
hyödynnetty valokuvaus-ali-

pilotin kokemus, aseen osu­
miskulma, vihollisen asento 
ja aluksen lukemattomien 
laitteiden kunto. Eri asetyy. 
peiliä on jopa yksilöllinen 
"vaurioprofiili", eli millaisen 
kolon .se mossauttaa pans­
sariin. Luonnollisesti pilotit 
ansaitsevat mainetta ja 
omaisuutta, 1olla kahmia al­
leen raskaampaa kalustoa 
laajasta valikoimasta. 

Lievä tahmeus on pelin 
pahin rasite. Hiiriohjaus tah-

mittaristaan valtava määrä 
ase-, energia-, kamera-, kor­
jaus-ynnä muita systeeme~ 
tä, joita ohjaillaan sekavilla 
näppäinkomennoilla. Sinne 
tänne sirotelluista pienistä 
ledeistä ja symboleista olisi 
osattav<J lukea, missä moo­
dissa ollaan ja mitkä systee­
m it ovat päällä. 

Cybercon 111 potee pahaa 
megatautia. Haaste on mas­
siivinen ja ulkoasu vaikutta· 
va, mutta toteutus sortuu 
väkinäiseen kömpelyyteen. 
Niinhän se on, että Net­
hackin tyyppistä merkkigra­
fiikkaa käyttämällä tästäkin 
pelistä olisi saanut sujuvan 
ja sekaan olisi mahtunut jo­
tain sisältöäkin. 

pelillä. Mitä enemmän onnis­
tuneita kuvia kannasta, sen 
kauemmin saa Darkkis olla 
rauhassa seuraavan tason 
alussa. 

Ocean ei petä teknisessä 
toteutuksessakaan, joka on 
standardia suht'vankkaa 
Ocean-laatua niin graafisesc 
ti. äänellisesti kuin pelatta­
vuudellisestikin. 

Kuusnepaversio noudatte­
lee muuten samoja linjoja, 
mutta alkaa ihmetyttää on· 
ko pohjalla joku toinen peli, 
sillä 64-Darkmanissa ilmes· 
tyy näkyviin yht'äkkiä mitäpä 
muutakaan kuin ninjoja, JOita 
elokuvassa ei luonnollisesti 
ollut. Teknisesti kuusnepa­
versio miellytti, varsinkin ko­
nekapasiteetin huomioonot­
taen. 

Ocea111n l1senssipelit ovat 

mailee ja siirtojen väliset vii· 
veet ovat turhauttavan pit­
kiä. Taisteluilla on myös tai­
pumus venyä loputtoman 
pitkäpiimäisiksi, varsinkin a~ 
kuvaiheessa, kun pilottien 
kokemus ja kalusto riittää 
hådin tuskin vihollisaluksen 
maalipinnan raapimiseen. 
Mutta mitä arp1semp1 vete­
raanijoukko levykkeelle ker­
tyy, sitä enemmän peliin al­
kaa kiintyä. 
Jukka Tapanimäki 

Kuoleman· 
tanssia 
kuusikul· 
mioissa. 
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Conflict: Middle East 
PC, Amiga 
SSI, 295,-
• Sota vyöryy aavikolle, Is­
raelin kansa taistelee ole­
massaolostaan ... Kaysken­
nelläänkö aurinkoisilla kib­
butse1lla vielä huomenna vai 
paimentavatko arabit kame­
leitaan raunioilla? 

SSI tarJoaa strategiafanei~ 
le todella herkullisen jatko­
osan: Red Lightning oli 
upea ja ennen näkemätön 
mutta valitettavan heikosti 
toteutettu muutamalta osa~ 
taan. Nyt näemme ihmeen: 
kommentit on otettu todes­
ta ja mahtava pelisysteemi 
on täydellistetty ja ympätty 
uuteen sotaan, Israelin ja 
arabien välinmittelöihin. Ara­
bien panssankameleita pää-

see puhkomaan Joko sodas­
sa 19 7 3 tai hypoteettisessa 
kamppailussa 1990. Rau­
hankonferensseista ei ole 
kuultukaan, 1a kuka niitä ka~ 
pa1s1kaan 1os sota vain su­
juu hyvin? 

Norm Koger Jr. on tehnyt 
perusteellista työtä uudista­
essaan Red Lightningin sys­
teemiä. Edelleenkin kaikki 
vaikuttaa kaikkeen: väsy­
mys, huolto, ruuhkat, ke­
mialliset aseet ja niin edel­
leen. Mutta lista ei pääty tä­
han: uutuuksia ovat muun 
muuassa rynnakkökopteri­
yks1köt, 1oukko1en siirto yk­
siköstä toiseen (vain Israel) 
ja heikkojen yksikköjen pois­
taminen muonavahvuudes­
ta. 

llmavo1m1en käyttöön on 

K \l\lft~ 
ke .• 1 "~1 ·kk. · tä' e1sann e1 1m1s 

Centurion 
Testattu: Amiga 
Grafiikka: 80 
Äänet: 78 
Pelattavuus: 85 
Vetovoima: 80 
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Centurion 
Amiga Update 
Amiga, PC 
Electronic Arts 
295,-
• Strategiapelien suurta 
yleisöä kosiskelevassa haa­
rassa periaatteena on pyyh­
käista sivuun turhat ryönät 
1a p1stäa tilalle paljon jänskiä 
animaatioita. Centunon on 
tyypillisen sirpalemainen ko­
koelma alapeleJä, joista vain 
osa sivuaa sotateatterin ta­
pahtumia. 

Rooman imperiumin ra­
kentaminen aloitetaan yhde~ 
lä leg1oonalla ja kourallisella 
talentteia. Uusien provins­
s1en hittam1seks1 kaydään 

myöskin tehty muutok­
sia, mutta parannuksia 

e1 ole tarvittu. Käytos­
sä on aikakaudesta 

. rnppuen eri kone­
tyyppeJä, joilla kullakin 

on omat om1na1suutensa eri 
tehtäviä varten. Koneet vot­
vat toimia ilmaherruuden 
hankkimisesta isku1hin maa­
joukkoja tai huoltoyhteyksiä 
vastaan. Taisteluvaiheessa 
iskutehtävissä olevat koneet 
voivat tuhota vihollisen len­
totukikohtia, it-0hjuspatterer 
ta tai joukko-osastoja. Kiin­
nostava hsäys on omien 1a 
vastustajan tapp101den näyt­
täminen. 

Myos huollossa on suuri 
muutos yleiseen käytärt­
töön: tieheksoilla olevat yk­
siköt saavat huoltoa tuplasti 
paremmin kuin maastohek­
soilla olevat. Tämä simuloi­
nee aavikon paahdetta ja 
hiekkaa. 

Israel on molemmissa 
skenaarioissa pahasti ala­
kynnessä, ainakin 1oukkoien 
lukumäärässa mutta ei laa­
dussa. Israelilaiset ky­
kenevatkin todella hukkaan 
vastarintaan joka suhtees­
sa, esimerk1ks1 1973 ara­
bien 840 lentokonetta vas­
taan Israelin 380 eivät oi-

kein potki ... Kenties laatukin 
merkitsee jotain? 

Kahden rintaman sota ei 
silti ole kovin herkkua, Syy­
riassa, Egyptissä ja Maro­
kon, Irakin ja muiden arab1-
valtojen touhu1ssa riittää 
muutenkin puuhaa. Jos Jor­
daniakin liittyy mukaan ava­
ten kolmannen rintaman, al­
kaa Valitulla Kansalla olla ort­
gelma ... Maaston menettä­
minen kostautuu monella ta­
valla, taistelutahto laskee, 
varastot kuluvat ja ilmavoi­
mat menettävät lentokentt~ 
ään, mikä kostautuu laivue~ 
den väsym1senä. 

SSHyyliin manuaah on 
upea. Mutta mitä ihmettä si~ 
mäni huomaavatkaan: lop­
pusivuilta ei löydä kuin muu­
taman 1a pelin kannalta tar· 
peettoman taulukon. Loput 
on hajautettu ympäri ma· 
nuaalia .Aivan kuin tämä ei 
riittäisi, taulukot ovat vielä 
pieniä ja lähes huomaamat­
tomia. Minne SSl:n kuuluisa 
manuaahntekota1to on ka­
donnut? Vai onko syyllinen 
Koger, Red Lightningm oh­
ieethan olivat myös seka· 
vat? 

Manuaali onkin ainoa heik­
ko linkki upeassa pelissä. 
Red Lightningin kaikki mu· 

Tuiman taistelun ensiaskeleet. 

ytimekäs diplomat1ak1erros, 
eli yleensä uhataan 1a röy­
histellään, sitten näkyviin ny­
käistään nokikkain tököttä­
vät armeijat. Systeeminä on 
valita muodostelma, Scipion 
puolustus esimerkiksi, min­
kä Jälkeen animoidut ukkelit 
alkavat vyörya toistensa nis­
kaan. Hurmeen roiskimisen 
keskeyttämällä menusta voi 

poimia oh1eita yksittäisille 
kohorteille. 

Kun valtaa ja kirstuntäytet· 
tä on tårpeeks1, lisäväriä an­
tavat ylhäältä kuvatut meri­
taistelut, joissa oh1alllaan 
omaa lippulaivaa jousimies­
ten syytäessä nuolia ja kata­
pulttimiesten murikoita vihu· 
laisen lippulaivan kannelle. 
Roomalaisissa veneissä on 

Conflict Middle East 
Testattu: Amiga, PC 
Toteutus: 90 
Systeemi: 85 
Realismi: 92 
Kiinnostavuus: 95 
Pelattavuus: 90 

tunnetusti myös näyttävä 
nokkakoriste, jonka voi mur­
jaista kyljestä läpi. 

Ankaralla verotuksella ke­
rättyä rahaläjää voi kartut­
taa antiikin versiolla raveis· 
ta, jossa oh1astetaan valjak­
koa Circus Maximuksella 
ruoskanläjähdysten määrä­
tessä tahdin. Kansan· 
suosion takaavat mätkimis· 
pelin tapaan toteutetut glad~ 
aattorinäytökset. joissa to~ 
m1nnan tiheys ja veren mää­
rää nostavat mielihyvämitta­
rin lukemia. Mainittakoon p~ 
kantti yksityiskohta opaskir· 
jasta: pisin tunnettu näytös 
kesti 11 7 päivää ja teuras­
tettavana oli 10 000 gladi­
aattoria ja 11 000 eläintä. 
Niin sitä pitää. 

Lopullisena päämääränä 
olevan keisarin laakerisep­
peleen tavoittelu soveltuu ih­
misille, jotka pitävät taktisilla 

~=lehti 4191 



Molekyylisidosten mielenkiintoinen maailma. 

AIVO· JA 
ATOtllYOltlAI 
FUUSIO 
Atomino 
Amiga, ST, PC, C64 
Psygnosis 
295,-
• Alussa heidelbergilaisella 
tyhjiötasolla nökotti onneton 
vetyatom1, ionka orbitaalilla 
kieppui yksi vaivainen elekt­
ronr. Mutta kvanttimekaani­
sesta epätarkkuusportista 
luikerst esiin mukava hap­
piatomi. joka muodosti va­
lenssin vedyn kanssa Jättä­
en toisen elektroninsa va­
paaksi yhdistettä laajenta­
maan. Lopulta ka1kk1 elekt­
ronit olivat löytäneet parin ja 
kemialhsen pysyvyyden saa­
vuttanut freonrmolekyyli 
häippäisi taivaille otsoniker­
rosta nakertamaan. 

Atominon pelaaminen on 
vähän kuin poimisi kemian­
luokan vitriinistä muovisia 
atom1malleja yksi kerrallaan 
yrittäen koota ne rakennel­
maksi, jossa e1 ole yhtään 
vapaata liitmtä. 

Atome1ssa on yhdestä 
neljäan elektronia. jotka 
muodostavat sidoks1a vie­
reisten pallukoitten kanssa, 
ja bonuksena on mukautu­
vainen jokenatomi. Kentissä 
on yleensä määritelty mole­
kyylien ia tarvittavien ato­
mien määrä, tai sitten ra­
kennelmalla on täytettävä 
raiattu llla. Vikkelyyttäkin 
vaaditaan, sillä varastolaat~ 

~ =lehti 4191 

kassa on oltava tilaa tasai­
seen tahtiin putollevllle ato­
meille. Tyotä mornmutkaista­
vat esteet sekä paikalleen 
ruuvatut atomrt, jorta ei mu~ 
den tapaan voi vaihtaa pi­
non alimmaiseen. 

Perusidea on siis äärim­
mäisen pelkistetty ja selkeä, 
mutta vikana on Klax-synd­
rooma, eli pelaamisen haus­
kuus hiipuu vaikeuden alka­
essa hipoa suorituskyvyn ra­
joja. M1ett1miseen ei pahem­
min aikaa anneta, vaan laa­
bKkoon kolisevat murikat on 
kiireesti viskeltävä vapaisiin 
paikkoihin. Toisaalta juuri 
vauhti on Atominon puoleen­
savetävin ominaisuus eikä 
se myöskään vaadi ryppyot­
saista pinnistelyä. Mutta E­
motionin tasoista nerokkuut-

Atomino 
Testattu: Am1ga 
Grafiikka: 77 
Aänet: 71 
Pelattavuus: 85 
Vetovoima: 78 

• 

Computers & equipment 
wma ~~ ~ ~$~ ~ID!l 
Tajoamme SUomBn llelollonetlal1 ...... 1*1111 I laatu -allteelul 
..._ valltiehdot. Ti8al \'llfn oeaajcnlmtar11nie. Kallelle 

aetaklCallermle ,........,.1iydallejn tuölebellBlonli 

OHEISLAITTEET: 
FUJITSU DL1100 värimatriisikirjoitlnl 2995,-
24-neulalnen, leveätelainen(A3), erittäin tarkka ja nopea, tyylikäs, 
8 tonttia vakiona, IBM ja Epson emuloinnii, Amigan ajurit mukana. 
EPSON LQ-400 24-neulainen matriisikirjoitin 2195,-
TX-800 9-neulainen matriisikirjoitin 990,-
SyQuest 44MB SCSI kasettikovalevyasema 2895,-
Sopii Amiga, PC/AT, Mac ympäristöihin. Kasetti 44MB 645,-

m VIDEOGRAFllKKA & KUVANKÄSITTEL Y: 
DeLuxe View videodigitoija + animator 2_0 ohjelma 1295,­
GenLock-PAL värill.Yfläisyys-, kontrasti- ja kirkkaussäädöt sekä 
häivytykset. RGB-splitteri vårivideodigitointiin, huippulaatua. 2595,­
DeskTopVideo-työasemat vankalla asiantuntemuksella! 
Komponentteina tai kokonaisuuksina eri videojärjestelmlin. 

~ AUDIO & MIDI: 
MonoSampler mikki- ja llnjatasosisåänmenot säädöillå 285,­
Per fect Sound 8-bittinen stereodig1toija tarjous 395,­
Linja- ja mikrofonisisäänmenot, ohjelmisto mukana_ 
Tulossa 12- ja 1&bittiset sampler- /MIDI-kortit (A2000) 
MIDl-interface in, thru, 4 x out (Mukana apuohjelmia)169,­
Kysy myös MIDI-ohjelmistoja 

OHJELMISTOA Amigalle: ~ 
AUDITION 4 editori em. samplereifle mm. suora levykkeelle 
äänitys, monipuoliset tehoste- ja muokkaustoiminnot 325,­
THl-TOOLS kovalevyn varmuuskopiointi, levyn optimointi, luku ja 
kirjoitustestil, suorituskykytestit ym, suomenkielinen ohjekirja. 295,-

~ PD-levyt vain 8mk /kpl !! Tiiaa luettelolevymme 1 

~ Diskettejä 3.5" DSDD tarroineen ~ 
nimetön 101<p1: å 3 ,90 sokpl. å 3,40 1001<p1; å 2,80 ~ 
NeonColor 10kpl kirkkaassa akryyliboxissa 50,· 

k Såå~ä tilaamalla 
bul (e1 tarroja) 50kpl , 125,- 100kpl ; 239,- suuremmissa erissAI 

( Sott-pölysuoja monltorllle, näppäimistöfle ja printterllle nyt 20,- }i 

~ Amlga tarvlkkela: 
Llsämulstl 512KB (sis. kello. 
kalenteri, onloff kytkin) 210,-
Llsälevyasema RF332C 
(ke~utus, on/off kytkin) 440,· 
Phlllps CM 8833 
AGB-värimonitori 
+ruudunsäästöohjelma 1695,-
ASTA trans modem 2400E 
+ lietollikenneohjelma 599,-
Hlirlportin jakaja 149,-
Roctec hiiri 149,-
Pölysuoja "New Arr' 90.-
Joystick JS-251 a mikr.k+AF 79,-

TAC-2 95,-
Jatkojohto joystick:lle 1.5m 40,­
Amlga 500, 2000, 3000-koneet 
(myös käytetyt). Kovalevyt 
printterit ym. Tiedustele! 

Ylelstarvlkketta: , 
Ylijännitesuoja : Jatlcojohtoon ff 
fli1ettynä suojaa kerralla koko l 
laltteistosf! ukkoselta ym 200,-
Centronicsportin jakaja 220,-
Dlskettlboxi 100;lle levylle 50 -
Puhdistusdisketti 20,-
Hiirfmatto 20,-
Prlntterikaapeli SO.-
MIDl-kaapeli 2 m 40,-
Monitorifiltterf RGB 190,-
Värfnauha EPSONiin 40,-
4-värinauha Fujitsuun 100, -
SCSl-kovalevyt alkaen. 

45MB Fujitsu 1500,-
52MB Quantum 1950,-

PCIAT ja Mac tarvikkeet löydät 
postlmyyntlhfnnastostamme. 

Tiiaukset puhelimitse. postitse tai faxllla ._ 
Låhetykset posb-ennakolla, postlkulul painon ~· 
mukaan Keskimäärin 30,- per lähetys. Tai votl noutaa --......__ 
sopimuksen mukaan varastollamme Hlekkaharjusta. .Ii: ~ lttt:l 

/.rmmrn Cfro~ll1 @m ~®ft'tJ;wmoo llC9IDt:m 
.PL 11,-.01351 V ANTAA Puh. 90 - 873 1650 
~~klo 10-19 Taetax 90 .. 1113 1554 
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PIENI ERA • PIENET HINNAT 
Kesän viimeisistä varastoista löytyy vielä erä pelejä ja tarvikkeita. Nyt jos koskaan on tilaisuus 
tehdä edul lisia hankintoja Triosoftista, laatutuotteita huippuhintaan. Ti laa heti tai tule käymään 
- nä illä hinnoilla tavaraa ei r iitä kauan! 

PELITARJOUKSET C-LEHDEN LUKIJOILLE; MAINITSE TARJOUSHINTA TILATESSASI 

AMIGA 
Axel's Mogsc Hammer . • • • • • • • . 
Bodlonds 

80,-
60,-
80.-Bollle Mosler 

Block Oul 
Car·Vup 

... . .. . ... . .. . .... . . . 80. 
.. . ... . . 100,-

Doys ol Thu11der 
Dogsol Wor 
Exlermono lor 
Hord Drrvm' 11 

.. . .......... .... . 30,-
. ... .... . ... ..... .. . ... 50.-
.. . .. . . . . . . 80.-

Hero's Quest {Sierra, l meg) 
lndrono Jones Advenlure Gome (l meg) 
laser Squord 
Mysllcol 
RVFHondo 
S1mulcro 
Sorceror lord 
Spy Who loved Me 
Stunrvnner 
Sw11chblode 
Sword of Sodan 
Teenoge Mulont Hero T urlles 

- Sth Geor 
- Artificiol Dreoms 
- Bollle Volley 
- Firebloster 
- Flight Poth 737 
- Footboll Monoger 
- F1·astbyte 
- Hotshot 
- Ice Hockey 
- Jump Jet 
- Korling Grand Prix 
- Los Vegas 
- Mouse Trop 
- Plutos 
- Protector 
- Quonlox 
- Seconds Oul 
- Sloyer 
- Spoce Station 

60.-
150 -
120'-
00'.-
00.-

100, 
80,-
50,-
60,-
60, 
80, 
80.-

120,-

- Steel 
- Thai Boxing 
- Worzone 29 ,-/kpl 

Saatavana meiltä ja hyvin­
varustetuilta jälleenmyyjil tä 
- tämä tarjous ei ole 
rajoitettu! 

Viz . . • ••• 
Zok McKrocken . , 

Psygnasis-exlro Amrgollc: 
Armourgeddon .. 
Al omino , . , , . 
Awesome 
Corthoge . 

COMMODORE 64 KASETIT 
41h Dimension (4 pelici) 
Aclion Peck (4 peliä) , 
Addiclo Peck (4 peliä) 
Cecco Colledion (4 pel1å) 
Hommerfist 
Hit Peck (4 peliä) . , , 
Joyslick Thunder (6 pelici) 
Laser Sqvord . . . • • . 
Mrdmghl Resislonce 
Nol o Penny More ( +kiqo) 
Power Peck (4 peliä) 

80-
100:-

120,-
120-
lso'.-
120,-

30,-
30,-
30-
30'-
40:-
30 • 
so:-
40,-
40,-
30.-
30,-

4 pelaajan adapleri .. ... .. .. .. .... , .... 55, -
Am TRAC-trackball ('hiiri väärinpäin', 
3 kpl jäljellä) ...... .. .. . ........ , vain 295,-
Hiiret: Naksha ... .. .. ... , • • .. . . . . .. 350, -
--Prism .. ... , ... , .. ...... 175,-

Squik . .. .. . .. .. . . .. .. .. . 195, -
Jo;Jlick microhandler: mikrokytkimel, 
pa dlet, säädettävä aulofire 
(n. 30 kpl jäljellä) .. .. .. . .. . .. .. ...... 99, -
Kirjoja: Adva~ced Am190 BASIC, , 

450 sivua ...... ... ........ . . .. 150,-
Amiga Handbook, 182 s .. . . . .. , 50,-
ArnigaDOS Inside & O ul, 
266 s ............... .. ........ 120,-
AmigaDOS Monual, 266 s . .. , .. 50, -
Amigo lnluilion Reference 
Manuel, 231 s . .. .. ... . ..... . 120,-
Amigo T rick & Tips, 330 s. . . , 120, -

DISKETIT 
Pieninä tai suurina erinä. Esim. 

SkotcWors ... • ... • •••• • • • •. • 
Spoce Ace {7 pelio) 
Tenorpods 
Teenoge Mutonl Hero T url les 
Tel ris , , . 

COMMODORE 64 DISKETIT 
Acfon Peck (4 peliii) . . . . . . . . • . • • . .. . • • 
Dragan Breed . .. .. . . •• , .. . _ •. , , .. , 
Hommerfisl , . . . . . . . . .• ... . . . • . 
Hil Pock (4 peliii) . ................. , 
Krokaul • •. , . , • , , • , . 
Laser Squord • • • • . .. . 
Midn19n1 Res•stonce 
Monly Pylnon 
Overlonder 
Six Peck Voi tl (6 peliä) 
Skole Wors 
Spy Who loved Me • . .. 
Stvnrunner 
Terry's Big Advenlure ... .. _. .. . 
Thundercnoppcr 

40-
so'-
20: 
50,-
20, -

40.-
40,· 
40,-
40,-
40,-
50,-
70 -
60' -
40' -
40'-
60:-
70.-
40 -
40°-
60'. -

From BASIC 10 C, 186 s. . .. .. 150, -
ROM Kernel Reference: Exec, 
160 s .. ......... . .. . . . ........ 120,-

Kovolevyt Supro 30 MB, esittefykone -
mutia kuin uusi . . . . . . . . . . 2900, -
Supro 40 MB 500 XP, 512 K 
lisömuistia, uusi . . .... ... . . 3700, -
Commodore A590, 20 MB, 
mahdollisuus laajentaa muisti 
oino 2 MB osti, uusi ... . ... 2800,-

Lisölevyosemo ...................... 395,-
M iniGen - Genlock (2 kpl iäljellä) .... 990,-
M onitori Phi lips 8833 11, 
koopeleineen ........... . .... .. .. . .. 1695, -
Monitorijolusla, säädettävä . . .... .. . . 120, -
Pölysuojo näppäimislölle, 
ontistooltinen ..... ... .. . ..... . .. .. . ... 49,-
Virussuojoin levyosemoporttiin ..... . . . 79,-

TRIOSOFT LIIKKEET 
Kuninkaankatu 10 

33210 Tampere 
931-130 292 

Kultarikontie l 
01300 Vantaa 
90-835 566 

PL 78 33211 TAMPERE 
ark. l 0-18, lauantai 9-15 
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Amiga telkkariin 

1. Voiko Amigaan liittää TV:n 
videoJiitäntään (ei scart)? 
2. Onko kuvan laatu AmigaUa 
kovin huono käytettäessä TV­
modulaauoria? 
3. Montako p rosenttia tullia 
jout11u maksruuaan, jos tno 
Amigan Saksasta taj Englannis­
ta? 
Taxfrce 

1. Jos tarkoita t ta1"Cillista RCA­
liittimellä wruMeLLrn1 composi­
te-1·icleoliitän1ää, 11ii11 k1ll ii 1oi. 
AlOOO- ja A2000A-mallcissa ei 
ole tätä 1;dcoliitä111iiä, muua 
uuckmmista koneissa ,t· on. 
Liiuimen läpi 1ule1a km ,1 on 
valiteua1asli musi.avalkoincn. 
2. Kyllä on. Värit 01•at ylcen ä 
t·päta'l<:li~ia ja vk~iuiiinen pikse­
li 011 e11ern111äi1 tai 1·ähe111mån 
nåky\'ä p;öreä kltm11i 1 uudul­
la. Parempi ra tkaisu 0 11 h all'a11 
monitorin hankiJ1ta. 
3. Tuoneen lo p1111is(' 11 hinnan, 
joka sisåltMi 1ulli11, verot, posti­
tus- ja käsin e::lykulm saa laskt•­
tuksi suurin piirte in kcrtnmtll­
la hinnan 1,3:1 1<1 j<1 va luuua­
klirssilla. T u lli o n OJ) %, Luon­
nintasausve ro Oli l ,!l % ja liike­
vaihtovero on ~U!l %. Esime r­
kiksi Yhdysv~1lloista til.tLLacssa 
laitteen hinta kuljctuksinccn 
m<1rkkoina on m e lko tarkasti 
l'iisi krnaa lai tteen hinta. 
Juha Tuominen 

Virus 
Minulla on o llut vuoden ajan 
Amiga ja sain eräästä ohjelmas­
ta viruksen koneeseen. Se on 
ilmeisesti tuhonnut kaikki s uo­
jaamattomat levykkeet (?) 
1. Miten saan pois/ tuhotuksi 
viruksen? 
~. Mikä on Bootblock? 
Huolestunut 

1. Jns olet lllJt1dattan111 koneen 
nmkan;~ t111lee11 oppaan 11cu­
vqja etkä o le milloinkaan avan­
nut alkupcråise11 WB-lcvyk­
kee11 J..i1joi111ss1H\j<1a, 0 11 1ilan­
ne pelastettavi.~sa. Sa111111 u tat 
vain koneesi heLkå~i ja boot­
taat sen jälkcrn cm. v\113-lcvyk-

t3 =ll'hli 4/91 

Gunt va.~taa on C=lc.:hdeu 
uusi palstiL, joka on t.arkoi­
teL~Ll 1 uk~joiden öu,gelmille 
ja mielipite.ille . Palsta koos­
tm1 meille läh etet:yistä kyS)'­
myksistii, joihin gurumme 
pyrkivät vas1.aru:naan mah­
dollisim mau pen.1steellises­
ri. 

Kii:joita kysymyksesi, mie­
lipiteesi tai h}'\-å oma vink­
kisi A4ckokoiselle paperille 
selkeästi ja lyh yen ytimek­
käästi. ja postita kirje osoit-
1eeseen 

C::leh ti 
Guru vastaa 
PL64 
00381 Helsinki 

P.S. Pe)jguru ottaa V"dStaa.11 
vinkkejä ja vastaa peliai­
h eisiin kysymyksiin ömalla 
palsi.alla~tn . 

ked1ä. Tåmän jälkeen luot uu­
d('n bootblockin jokaiselle 
saaswneelle levylle Insta ll 
DFx:-komennolla. T ä llöi11 
bo(1tblock-1'iruk!iet saavat kyy-
1i;L Ns. IRQ-viruksiin tämä e i 
kuitenkaan tepsi. Ylikäli c päi­
k1 saantcsi TRQ-,in1kscn, si­
nun kanna.Ltaa eL~iä käsiisi Vi­
rus -niminen PD-o~jelma. Se 
16yt)'}" ainakin Fish-levykkeeltä 
#287. 
2. Bootblock on kv"l'kketn nol­
lauralla sijaitseva kahden sek­
torin pituinen alue, jonka Ami­
!f<L lukee aina muistiinsa. kun 
1111~i le\·yke laitetaan asemaan. 
Boo 1auaessa ko ne 11a luettu d a­
ta mvös su o iitetaan, muulloin 
e i. \itikäli käynnistyskorpuu 
b()otblokilla on virus, se käyn­
uistw e nsin. Siksi on tärkeää. 
e n;i' 'käynnist.äl ko 11 t:esi pnh­
taa lta levykkeeltä. Tämän an­
siosta puht.aal ta korpulta kii)'l1-
nistetty kone e i enää voi saas­
LU<l bootblock.-, ·iruksesta. 
J ul1a T uominen 

Disk not validated? 

1. Min ua vaivaa erittäi11 usein 
toistuvat "Disk not validated" -
ilmoitukset Amigassani. Nämä 
levyt 011 aina forniatoitu 
WB:llä tai DiskMastcri.Ua aivan 
oikealla tavalla. 
2. Lisäksi pulmana on, että li­
sämuistini (A512, 51 2k) ke llo 
on kadonnut, eikii Workbe neh 
ladattaessa tai myöhemmin 
CLl :ssä löydä kelloa. ltsc muis­
ti loimij asialfäesti. Olen koel­
t.anut irroitaa muistin j11 laittaa 
takaisia paikalleen, mutta se ei 
auttanut. Muisti on hankittu 
syksyllä 1990. 
Not validatcd 

1. Oisk 1101 l'alidatcd -ilmoitus 
tulee, kuu kwlle ki~joiu1~ on 
!>}}:.tä tai wist: ta kc:,kcvtynyt 
ennen kuin lc1111 rarnusta11luk· 
ko on saatu päivilet1yii. Lcvystii 
tukc vaJidoimaton csimc1 kiksi 
:wura;1rn11lai~issa tilanteissa: 
a) Ko11e rest·to iclaa n 1<1i sam· 
muletaan keske11 1allen1111k­
sen. 
h) Ll·vykc 01c t<11111 pois kesken 
1.a ll<'n1111ksc11. 
c) Koue kaatull kcskt·n l(l lkn· 
nu kscn. L:-hakcniiswsta liiy1.y­
vii Disk-valiclator-nimincn oh­
j t l11 1a pyrkii ko1jm11naan levyn 
1)arhaa11sa mukaan. "iksipii se 
ka111mtla<1 laittaa ka ikille ko r­
puille ,jolla 011 hool hlock. 
d) Levv on niin 1äv1111ii e nt·i 
13lock-v~ramli~ta mahdu k111-
k . 
2 . .Jotkut ohjehm11 sotl..crnt kel­
lon kaatuessaan. Ensimmäisek­
si kannauaa 'nuaa a11Laa 
CI .I:stä komento: 

dat~ 08- Aug-91 02 :59 :27 

Yleensä kello palaa e lävien kir­
joihin, kun sinne: asctci.aan 
uusi ;1ib . Mikäli tä m ä e i ama 
kannatwa naputdla Jukka Ma­
r inin G=lt-hdcssii l / 90 (kor­
jaus lehdessä 2/90) j 11lkais111 
o hjclma, j uka tyl~jcn tää kcl10-
re kis1.erit . 
Juha Tuomine n 

Resetin kestävä 

Minulla on Amiga 500, jossa 
o n yksi mega Chip-muisiia. 
1. Onko kooeessani jotain vi­
kaa, kun RAD-levy ei kestä re­
sctiiä, vaan bäipyy m uistista? 
Käyttöj är:jestelmän versio on 
1.3. 
2. Mistä saa käyttöjärjestclmä­
rutiinien kutsuoffsciil määrit­
televän Amiga.lib:in 
Radisti 

1. l<ickstart l.3:ssa on pieni bu­
gi, joka l'oidaan koijata SeL­
Pa tch-kome nno lla. etPatch-r­
oprio korjaa RAD-le,:11 häip\­
miscn resctin 1•htel'dessä. RAD­
levy pitäft kuitenkin mountam 
aina boou.auksen jälkeen. K;i­
tevimmiu homma hoiLuu lisää­
mällä Sranup-sequenc:een ;,cu­
rnava t rivi t: 

Se:Pa:cr, - r 
Moi.;nt raa : 

2. Amiga.lib tom11tema11 usei­
dt:11 kääntäjie n mukana (nun . 
SAS/ C). Fish-levyhä #92 löytyy 
SmallLib-niminen pa.keui, jos­
sa on A.miga.libin korvaava tie­
do~10. Alunpc1in Arniga.Lib 1oi­
mi1e11iin d evelopcr's kit -nimi· 
sen pakcl.in mukana, mutta ny­
kyisin sen hankkiminen o n 
h'ankalaa. 
J ttha Tuominen 

Seka-assembler 
Omistan Anllgan ja ongelm a­
nani on Seka-assemblerin BLK­
komento. Kuinka se toimii? 
Hihansa polttanut 

\\'ho kno1,·s .. "110 cares?? Ami­
gassa kannattaa käyuää ktm­
uollista makroassemblcria, ku­
ten A68k:ta. Seka 011 muuten 
kaupallinen tuote, onko "hi· 
hansa poht.aneen" o hjekirja 
kadonnut? 
.Jukka Marin 

SI 



Al<!GA 

30 COUSTR.UCTION KIT 369 -
4-D S PORTS BOXl.NG 1 99 
4-D SPORTS DRIVING 249 -
688 l\TTACK. sun 199 -

~~~2uÖ11ä~ ~~~~E~lNA m -
A.T.F . 2 19.9 -

~C~öEAoE IN ACTION 269 ;-
ACl'ION STllTION 249;-
~gig~ g: ~Hi~N~M. ~ §~ ~: 
A:f'TF.R THE WAR l 69; -
AGON 249;-
~~- HDNOERHAWK ~~~~= 
Al Ri:\NGER 1 99 ; -
A ORM 2,i.9;-

~H H~~ m~~~~~"s m ~= 
~~EERED DEST-INY ~~~ ~: 

W.~RISJ)M ICIS- liOCltEY -~ m: 
g~~M~r'TOR ~m: 

~~§~: 
f3i~: 
f§t: 

E: E/\Gt.E 
T P.ILO'r 

J;'-16 FA N 
F-16 l'llLC.ON A't 3._0 
F- 16 >tISSIONDISR 2 
F-29 RETl\Ll/\TOR 
F l 9 STEALTH FIGHTER 
FACK o;• 

199;-

AMIGA hMIGll 

239 - THUNDERsrucK m- H~.~m 
249 - T/l't-KOKOELl-111 
249 - TOKI 
177 'l'ORV/,K lfHE WARRIOR 

2·19 • -
249i-

p1 - TOTAL RECALL 

2i~ - f&~~~A Ofu,~~~~I'RllLDY 
199 - TR/,CK A1'Th.CK 

fäj: 
m<: 
174 ; ... 

mi: 
2~9; -
199; -
499 ;-
249 ; -
279 ; -

m - ~lV~LT MANAG, 7. 
28 9 - T\W<SWORLD 

TRTAL 8Y FIRE 
1:UNN~LS & TROJ,!,S 
TURBO BlJGGIES 
TURRICl<N 2 
TV-SPORT BASEB>.U 
TV- SPORT BASKE')'BALL 
TV-SPORT FOQTBALT, 

8t.~r~~u~eR011 
ULTIMA: V 
ULTTMi\. v.r 
U~1'1MA vrr 'l'.ULOSSA 
UJ,'l'IMJ\T.B RIDE 
UMS H 
UNREAC. 
UN"rOUCHABLES 
UP & MUi.'i 
USS ..JOHN' YOUNG 
UTOPH1 
VAXINE vrz 
WALKER 

mj: 
m1: 
m<: 
1991-
239; -
2<19· -

PC:tlE 
249• -
2 l9 , _ 
249 ·-
199, _ 
249 ; -
249 ; -
2~§i: 

h~l= WALL S".f'REET WIZl\RD 

~*~G~~~P CONSTR. SET 
l'/ARHF.:J\o 
WMt.ORDS 

2 }9 ; -
249; -
269 ; -
249 ; -

~m = 

2~9; -
~4'.I; -
r;m: 
1 ~7; -
f99 <: 34~1-
177 ;-
186;-

mi= m1= 
106;-

h'1\RP 
WJ\RSHTP 
WA'rEijLOO 
WAYNE CRE:TZKY HOC.K. 
~mM~E/\MS 
WHEELS OF FJRE 
Wt~D W>lEEfoS 

~l~8mh:R 
WI>JG COMl"</UIDER 
Wl.NGS 
~rnrmN[~~TICs 
WlZ KTD 
WOLFeAC]( 

~g~~g~~o~DYE7\R 90 
WRA'l'li OP 'l'He DEMON 

~iig8RoR!ffi 2 
XENON ll 
Z - OlJT 
Zi\l{ MC KRACKEN 
ZA!<A'l'IJ'RUSTA 
ZELIARD 
ZQRK 1 , .2 t'Al: 3 

MEGADR:tVE 

·rwIN HAWK 
WONDERBOY 3 
WORLD CUP rTALlÄ 
WRES'l'LE WllR 
ZOOM 

GAME <;EAR 

Cg~~~ ~EllR+COLU~S 
DRAG01' 8RYSTAl. 
G-LOG 
MtCKEX MOUSf! 
'Nl NJI\ G)).lDEN 

!I'RUN 
t1GO 
Y.GHIC WORLD 
TTeR GOl.F 

RRI.ER 
N 
N/l.GO CP y 
p 

mi: 
235; -

mi: 
2~.5;-
23·5;-
185;~ 

1§8!: 
m!= 
~~~~: 
19.0;-
195;-
185; -

(J 
c c 

.. i 
1 



dWGA.500 
MASTER-P ACK 

-AMIGA 500, HIIRI, VIRTALÄHDE, WB 1.3 
-TV-MODULAATTORI, JOYSTICK 
-KIN"DWORDS SUOM. TEKSTINKÄSITTELY 
-FUSION P AINT PIIRTO-OHJELMA 
-43 PELIÄ, INDIANA JONES AND THE LAST 
CRUSADE, INTERCEPTOR, KICK OF, YM ..... 

2995; -

GENITIZ. GRAPHICS TABLET 
Vaativaan piirtämiseen, toimii kaikissa ohjelmissatlc:orvaa 
hiiren), täydellinen paketti. A500/2000/3000 2195;-
VID 1-AMIG Ac~uvA1<1>10n0uA.UAL'l1MI!) 1260 ;­
VID l-CHR O MBvAamtorronmoRJElMA> 230;-
VID 1-R G B (!l.U"TaO!m®< vAa!MOTl'F.UT "' 

VIDl-PC 
VIDI-CHROME PC 
VIDI-ST 

770;-
1880;-
770;-

1490;-
VlDl-DlOJTOUA+VLOl-CtlROME+VIDl·RGB LAITTEISTO ,MAll­
DOLUSTAA VÄRIKllVAN OIOJ1'01NN1N REAALIAJASSA VJOEO­
NAUHLIRJLTA, V10EOKAMERALTA, STILL-VJOEOKAMERAl..TA, 
TAI MISTÄ TAHANSA VlOEO-OlfflSTA. AMIOAN VEltSIOUilN 
TÄYDEl..USe:T SllOMENKIEUSETO.HJEKlRJAT.(MllllilN MYOH.) 

~~JYCJlJJ())NJMSJPU'Jf P2 
TURBOLA TAAJA,FREEZER, YM.YM. 

4 6 9 Hyvä Suumenkielinen uhjekjrja. • 
OHJEKIRJA MYÖS ERTKSEEN: 149;- ' -
AMTGA 2000 VERSIO 699;-

1084S S'IEREOMONITORI 2295;­
C-64/128 LEVY ASEMA 895;-
ACTION REPLA Y MK VI PRO. 
-MAAILMAN NOPEIN SARJATIJRBO 64112113 4 9 
-CENTRONICS KAAPEl.J 149;- e -

-GRAPHICS SllPPORT DtSK 99;-

SYNCJR(()) IE»P/f?JBSS JJJDJ 
AMTGA, ST 285;- A2-3000 sis. 495;- PC 895;­
TllRBONOPEA VARMUIJSKOPJO KAJKJSTA AMIOA, ST, 
MAC, PC l .EVYISTÅ, V AATU USÄl.EVY ASEMAN. 

MUL TIMEDIAPAKETTI KIRJOITTIMET 

TA .. YSIN Ami·ga YHTEEN- MANNESMANTALLY MT-81 1295:-
PANAsoNrc KX-P1081 1495;-

so~~VA(3 ,5" LEVYASEMA PANASONlC KX-P1081C-64:1le1795;-
STAR LC 200 COLOR+AMJOAAJIJR12285;-

SISALTYY HINTAAN") STAR LC24/200COLOR 3285;-
• • BROTHER HL-8 LASERoo.YTEITY>7995;-

CANON BJlOe CMUSTESU1HJCuJ(JRJOJTlN) 2685;-

5 995 ~~J. 299: ATONCEATEMUL.A500 1495;-
• AMICA 21~: A500 40 MT KOVALBVY 2999;-

AMICAOl'f. 399:· A2000 105 MT KOVALEVY 4299·-
- IOHOO'ro1"r•••<t>l9:1;- • 9 ' 

Am·rr.c ·rndcboll 395;· Suprillnve XP 52 .t.ff/512 KT 35 5;-
:;;?t.·'::7~~~~ ~~ A500 512 KT LISAMUlSTl 269;-

1------------------&...---------l1ovs.0HJ.KOKT1-r A500 l,5 MT RAM MASTER 2 995;-

1o83 s MONITORI ~:~::~~~+240:· SUPRARAM500R?'l/8MT 875;-
QS.1131.'C 115:· A2000 2/8 MT LlSÅMUlSTJ 1495;-
Qs-ml'C m;. AMlGA LISÄLEVY ASEMA 499·-
BRcos-rlCK l'C 350;- ' 
Llil'l'l'Ol'Bl..IOH/. 99;- PRO SAMPLER STUOlO(AMICA) 990;-

1995. - ~:;-~1gi:-~ix 2:t: AMlGA HANDY SCANNER 1995;­
Ell.GOSTICK 199:· GENIUS DIG. TABLE'f(AMIGA) 2195;­
l'IAYICATOll 17$;. PC H.SCANNERCl'<IR .. 1.V ..... pl,"3) 1995;-

1---------------------------:~~~ ,~· SUPRAMODEM 2400 999;-

AMIGA 2000 5?95 =J'~~R ~:~: SUPRAMODEM2400+ 1495;-
• Qs-·nJllll-03 99:· SUPRAMQ!JEM 9600 3995;-

- ZIPS'flCk 149;· C-64/128 AANEN DIGITOlJA 690;-
• , ~~~),~~~'1~;. C-64/128 MIDI-LllTÄNTÄ 495;-

AMIGA 3000 Kysy l)ISK!il'lT.llOXl'I' C-64/l28MIDL&MUS1CSYST.595;­
~~:g~~g ~~ C-64/128 MODEEM!LllTÄN'T'Ä 390;-
S.25usuu 'l.PO C-64/128 CENTRONICS LUT. 349;-
~~·~·~·~~1\rn ~t C-64 ADV.ART STUDLO+HHRJ 499;-

Mps 1270 MUSTESUIHKU UOXI00!!.2.5 911;· 1541-2 LEVYASEMA 64/128 1295;-
- - ~:::.~~~1111 !t LOAD-IT KASBITIASBMA 445;-

KIRJ O ITIN 2295·- NlNTENOO ACTION SET 999;-

A500 LISÄMUISTI 269;- M -DATA ~:~- :~:~:~ 
i.---l'CJ_A_T.-·11e---1 Turun myymälästämme saat tuotteet 
~~g~~~'~fu, :i~- myös ilman käsirahaa AKTIIVIRAHA 
f~~~~1~~irAl'E1..1 ~~: luotolla. Tule heti! 

Postiosoite : PL 572 20101 TURKU 
Käyntiosoite: Humalistonkatu 9 

PIKA T/LAUSPUHELIN 

921-511735 



1 SIVUN 12 KILPAILUN VAST AUSKORTII 1 

Koneeni on 
Ikäni 
Olen C=lehden tilaaja() irtonumero-ostaja ( ) luen muuten vain ( ) 
Olen MikroBITIN tilaaja( ) irtonumero-ostaja ( ) luen muuten vain ( ) 
Seuraavassa on lueteltu kaikki tämän C:lehden jutut. 
Mitkä jutut kiinnostavat sinua? Vastaa panemalla rasti (x): 
Säveltäjän taikasauva ( ) Bootblock ( ) 
Amiga-maailma ( ) Ikkunat ja näytöt auki ( ) 
Uutiset ( ) Gurun vinkit ( ) 
Sukellus AmigaDOSiin ja WorkBenchiin ( ) 3Dee-se-itse ( ) 
WShell: Kuorta syvemmälle ( ) Guru vastaa ( ) 
Testissä kohutut kopiointiohjelmat ( ) Kilpailu ( ) 
Pakkaajilla tieto kasaan ( ) Pelit: 
Näytönkaappaajat apuun ( ) Halpa.pelit & kokoelmat & 
SyQuest, Caliper ja Ricoh: Tiedot talteen ( ) 64-update ( ) 
PD: Workbench kuntoon ( ) Baron Knightlore ( ) 
Real 30, Kolmiulotteisia malleja nopeasti ( ) Peliarvostelut ( ) 
ANIMagic: Animoinlia ja tehosteita Amigalla ( ) PeliGuru ( ) 
C:lehti käsittelee seuraavia asioita 

liikaa sopivasti liian vähän 
Musiikki () () () 
Grafiikka () ( ) () 
Ohjelmointi () ( ) () 
Ohjelmointivinkit () () ( ) 
Laitetestit () ( ) ( ) 
Laitevertailut () ( ) () 
Hyötyohjelmat ( ) () ( ) 
Haastattelut () () () 
Pelit () ( ) () 
Pelivinkit () ( ) () 
C64 () () () 
Uuden C:lehden 
Logoon hyvä ( ) huono ( ) 
Ulkoasu on hyvä ( ) huono ( ) 
Lehti on liian ohut ( ) liian paksu ( ) sopiva ( ) 
Lehti ilmestyy liian usein ( ) liian harvoin ( ) sopivasti ( ) 

() --
0 -

r- - - -

LEHTITILAUS 
0 Tilaan C=lehden edulliseen säästötilaushintaan, 

12 kk vain 159 mk. 1K01 
O Olen jo Mik.roBITIN tilaaja ja tilaan C=lehden erikoishintaan. 

12 kk 119 mk. 1 K02 

Asiakasnumeroni on -------------­
Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoitelipukkeesta. 
9 ensimmäistä numeroa ensimmäisellä rivillä. 

LJ En ole MikroBITIN tilaaja, haluan sekä MikroBITIN että C=lehden 
12 kk säästötilauksena hintaan 316 mk (197 + 119 mk). 1K07 

LJ Tilaan MikroBITIN edullisesti jatkuvana säästötilauksena, 
12 kk vain 197 mk. 1K08 
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Nimi 

Osoite 

Postinumero- ja toim ipaikka 

Puhelin (myös suunta) 

n 
Leikkaa irti, taitaja niittaa tai teippaa kiinni. -a ,._ 
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KIRJAT JA 
LISTAUKSET 

0 3116 Huvia 1a hyo1ya MSX ·k1r1~ • k1rian 
kasem TAiiJOUSHINTAAN o9 mk 

O 3115 Bas•cista kone~1eleen - ~1r1a ·25 mk 
O 3120 Amiga 1 ·kir1a 125 mk 
0 3127 Am1ga 2 ·kirja 125 mk 
D 3125 Am1ga 3 ·kir1a + levy 125 m~ 
U 3139 Amiga 4 klria + levy 165 mk 
O 313$ Modeem.nkaynaj<in kas1k1ria 1'5 mk 
0 3134 Commodore-64 Pehniekijån opas 145 mk 
D 3137 ST·kay1ta1an kasiktrja 175 mk 

KlfJOjen lahe1yskulu1 18 mkllahetys rnppumana 
sina montako tuotet:a ulaai 

C=LEHDEN 
KANSIOT 
O 3197 _ kpl C=lehden sallytys· 

kans10.1a a 36 mk 

Lahetyskulut 12 mk·1 kpl 
15 mk·2 lifll 1a 18 mk'yli 3 kpl 

Nimi---------------------

Osoite --------------------- Osoite ---------------------

--------------~ Po.•oomeco j' ·toimiP'ikka ~ Postinumero ja -loimipaikka 

L------------- - - - --------------~ 
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omm L 1 s TA T 
Amisa TOP 10 
Topt:ronics 
1 AD&D: Eye Of The Beholder 
2 F-15 Strike Eagle 11 
3 Railroad Tycoon 
4 AD&D: Death Knights Of Krynn 
5 Secret Of Monkey lsland 
6 Simcity/Populous Pack 
7 Rainbow Collection 
8 Heroquest 
9 Lemmings 
9 30 Construction Kit 
10 Toki 

Sanura Suomi 

SSI 
Microprose 
Microprose 
SSI 
Lucasfilm 
lnfogrames 
Ocean 
Gremlin 
Psygnosis 
Oomark 
Ocean 

1 Secret Of Monkey lsland Lucasfilm 
2 F-15 Strike Eagle 11 Microprose 
3 AO&O: Eye Of The Beholder SSI 
4 AO&D: Secret Of The Silver Blades SSI 
5 Teenage Mutant Hero Turtles Mirrorsoft 
6 Armour Geddon Psygnosis 
7 Larry Triple Pack Sierra 
8 Megatraveller Origin 
9 Simcity/Populous Pack lnfogrames 
10 Lemmings Psygnosis 

C64 TOP 10 
Topt:ronics 
1 Heroquest 
2 Teenage Mutant Hero Turtles 
3 Rainbow Collection 
4 Oarkman 
5 Test Orive 11 Collection 
6 Last Ninja 111 
7 Oeath Knights Of Krynn 
8 Lotus Esprit 
9 30 Construction Kit 
10 Ultima VI 

Sanura Suomi 
1 Teenage Mutant Hero Turtles 
2 Power Up 
3 Back To The Future 111 
4 Mighty Bombjack 
5 North & South 
6 Turrican 11 
7Gremlins11 
8 World Championship Soccer 
9 Predator 2 
10 Lotus Esprit 

Gremlin 
Mirrorsoft 
Ocean 
Ocean 
Accolade 
System-3 
SSI 
Gremlin 
Oomark 
Ori gin 

Mirrorsoft 
Ocean 
Mirrorsoft 
Elite 
lnfogrames 
Rainbow Arts 
Elite 
Elite 
Mirrorsoft 
Gremlin 

KILPAILU: 
Voi.ta oma Terminaattori! 
Terminator 2rn on uusin Arnolcl 
Schwarzenegger -elokuva, joka löi tä­
män \'UOden lZassaennätykset tuomal­
la viiden ensimmäisen päi,·än aikana 
rahaa \'aivaiset 52 miljoonaa dollaria 
(noin 224 miljoonaa markkaa)! Kaik­
kien aikojan ennät:yksissä Terminator 
on kakkosena, paremmaksi on yltänyt 
vain Batman. Suomeen clokll\rc:1 tullee 
lokakuun aikana. 

Ocean pistää Arnien peliin, josta on 
tåmänkertainen kilpaifumme. Tehtä­
vänåsi on Liervsti vastata o heisiin kysy­
myksiin post'ikortilla lokakuun lop­
puun mennessä. Oikein vastanneiden 
ke ke n arvomme 10 Terminator 2 TM 

-peliä. Ensimmäiseksi käteen ammm 
saa myös hienon, upean J'erminator­
koottavan sekä peli.ö. AlA U 101 1 DA 
KERTOA, MILLE KONEELLE PELI­
SI HALUAT. 

Kysymykset kuuluvat: 
1) Kuka ohjasi Terminator 2 -eloku­
van? 

A) Steven Spielberg 
B) James Cameron 
C) · Garv Bracev 

I ' 
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2) Terminato r 2 -elokuvan tekeminen 
maksoi · 

r\) 6 milj. clollar; 
B) 50 m'1ij. dollaria 
C) 100 1111\j. dollaria 

3) Mistä muusta Arnolcl-elokuvasta 
Ocean on tehnyt pelin? 

A) Robocop 2 
B) Total Recall 
C) Darkman 

4) Kerro enimään 15 sanalla, miksi 
p idät O ceanin peleistä. 

C=le hti arpoo oikein vastanne ide n 
kesken em. 11 palkintoa, joiclen voit­
tajille ilmoitetaan marraskuun aikana. 
Koska Ocean lähettää pelit vasta ar­
rnnnan suo1;ttam_isen jälkec:!1 kannat­
taa ,·arautua pieneen \'11veeseen. 
Oceanin ja C=lchden he nkilökunta 
perheineen ei saa osallistua kilpai­
luun. 

Eli lähetä vastauksesi postikortilla lo-
kakuun loppuun mennessä osoitteella 

C=lehti 
Kilpailu 4 / 91, Terminator 2 
PL64 
Q0381 HELSINKI 
Alä unohda kone merkkiäsi! 

i~~~~T~i~aJ.a Eskoens10 Pipatti 
Toimituspäållikkö Tuija Linden 
Toimitussihteeri Sari Alho 
Toimittaja Pasi Andrejefl 
Pelitoim1ttaja Niko Nirvi 
Taitto ja piirrokset 
Pentti Nuortimo 
Vakituiset avustajat 
Kai Becker, Jukka Marin, Tomi 

Marin, Pekka Pessi, Jouni Smed, Jukka Tapanimäki, 
Petri Teittinen,Juha Tuominen, Juhani Vehviläinen 

Toimituksen osoite 
C=lehtr 
PL 64 
00381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 

ILMOITUKSET 
C=lehti 
llmoitusosasto 
PL 64 
00381 Helsinki 
puh. (90) 120 591 1 

Myyntijohtaja Esa Sairio 
Myyntipäällikkö Jussi Kiilamo 
Myyntipäällikkö Tapani Mäkelä 
Myyntipäällikkö Helena Viljanen 
llmoitussihteeri Stina Eklund 

TEKSTISISÄL TÖ 
C=lehtr on riippumaton Commodore.tietokoneen 
kaytta1an enkoislehti. Lehti julkaisee sitoumuksetta 
kiqoituks1a, kuvia ja tietokoneohjelmia edustamaltaan 
a1healueelta ,a maksaa kirjoituspalkkion yksityishen· 
krlo1den laatimista artikkeleista, jotka eivät liity yritys­
ten tiedotustoimintaan. 
Emme vastaa tilaamatta lähetetystä aineistosta em· 
mekä palauta artikkeleita emmekä ohjelmia ellei nii· 
den mukana seuraa riittävillä postimerkeillä ja osoit· 
teella varustettua kirjekuorta. Julkaistavaksi tarkoi· 
tettu aineisto tulee lähettää edellä olevaan toimituk· 
sen osoitteeseen. 
Julkaisemamme artikkelit ja ohjelmat on tarkastettu 
huolella. Emme kuitenkaan voi taata niiden virheettö­
myytta emmekä vastaa mahdollisten virheiden ai· 
heuttam1sta vahingoista. 

TILAUSHINNAT 
Jatkwa säästotrlaus: 12 kk 153 mk 
Jatkwa säästötilaus 
MikroBITIN tilaa11lle: 12 kk 113 mk 
Mååraa1kaistilaus: 12 kk 162 mk 

C=lehti toimitetaan kaikkiin pohjoismaihin ilman pos­
tituslisää, muihin maihin hintatiedot saa 
tilaajapalvelustamme puh. (90) 120 670. 
C=lehti ilmestyy kuusi kertaa vuodessa, vuonna 
1991 helmi·, huhti., kesä·, syys·, marras· ja 
joulukuun puolivälissä. 
Sääst6tilaus on tilaamistapa, jossa tilaus jatkuu il· 
man eri uudistusta kunnes tilaaja irtisanoo tilauksen· 
sa tai muuttaa sen määräaikaiseksi. Seuraavat jak· 
soi tilaaja saa kulloinkin voimassa olevaan säästöti· 
laushintaan, joka on aina edullisempi kuin vastaavan 
pih.nnen mäaräaikaistilaus. 
Enkoislehdet Asiakasrekisteriä voidaan käyttää ja 
luovuttaa sooramarkkinointitarkoituksiin. 

LEHDEN MYYNTI 
Markkinointipäällikkö Heikki Nurmela 
puh. (90) 120 5911 

ASIAKASPALVELU 
Erikoislehdet Oy, Asiakaspalvelu, Pl 35, 01771 Vantaa 
Tilaukset puh. (901 878 4922 
Tilausten irtisanomiset (90) 878 4544 (automaat· 
tinen vastauspalvelu, varaa esille asiakasnumerosi 
osoitelipukkeesta tai laskun kuittiosasta) 
Muut asiat (90l 120 670 (osoitteenmuutokset ym.l 
Osoitteenmuutokset ja tilausten irtisanomiset tulevat 
voimaan viimeistään yhden ilmestysmiskerran Jäi· 
keen ilmoituksen saapumisesta. 

KUSTANTAJA 
Enkoislehdet Oy 
Postiosoite: Pl 64, 00381 Helsinki 
Katuosoite: Kornetintie 8, 00380 Helsinki 
Puhelin: t90l I 20 5911 
Painopaikka: Sanomapaino Vantaa 1991 
COMMODORE on Commodore Electronics Ltd:n 
tavaramerkki 
C=lehti on Commodore Electronics ltd:stä sekä 
taloudellisesti että toiminnallisesti riippumaton 
Lulkaisu. 
ISSN 0783-8921 
Viides vuosikerta. 
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Amiga1 AmigaDOS 
Jyrki J.J. Kasvi, 160 sivua, ovh. 125,­
Amigaa voi käyttää muuhunkin kuin 
pelaamiseen. Amiga 1 kertoo miten, 
paljastamalla käyttöjärjestelmän salat. 

Huvia ja hyötyä Commodore 64 
Jyrki J.J. Kasvi, 176 sivua, ovh. 95,-
Huvia ja hyötyä 64 on peliohjelmoinnin 
perusteellinen käsikirja aloittelijalle. 
Kirjassa selvitetään yksityiskohtaisesti 
toimintapelien rakentamisen tekniikka. 
Lisäksi kirjassa on 16 peli- ja hyötyohjelmaa. 

ST-käyttäjän 
käsikirja 

Androaa R.nnon 

ST-käyttäjän käsikirja 
Andreas Ramos, 176 sivua, ovh.175,­
Laaja tietopaketti vasta-alkajille ja 
ammattilaisille. Kirjassa on 12 kattavaa 
tietoa täynnä olevaa lukua, joissa käydään 
läpi kaikki ST:n käyttämiseen liittyvä. 

Amiga 2 Amiga BASIC 
Jyrki J.J. Kasvi, 211 sivua, ovh. 125,-
0pettele ohjelmoimaan Amiga Basicil la. 
Kirjassa esitellään mm. sen käyttöönotto · 
ja kirjastorutiinit. 
~·--·-.__.._....,_._ --.. ·----·- ..,._ '--·-·--
e•m~·· C~64 

C-64 Pelintekijän opas 
Jukka Tapanimäki, 134 sivua, ovh. 145,--
C-64 Pelintekijän opas nostaa Sinutkin kansainvälisel­
le ohjelmointitasolle. Opas kertoo mm. kuvan sulavas­
ta vierityksestä, keskeytyksien hallitsemisesta, grafiik­
ka- ja äänipiirien ohjelmoinnista ... yksinkertaisesti 
kaiken mahdollisen peliohjelmoinnista. 

Modeeminkäyttäjän käsikirja 

,...,,..._~ .. ,.. ,__~ 
----~ ...... ,........_ 
BIHl-t"IOI 

Amiga 4 
Ohjelmoijan käsikirja 

•• 

Olli Majander, 160 sivua , ovh. 145,­
Modeeminkäyttäjän käsik~ rja on modeemiliikenteen 
perusteos, joka esittelee modeemien toimintaperiaat­
teen, pääteohjelmien toiminnot, sähköisten postilaa­
tikoiden käyttöä, yleisiä tietoverkkoja ym. Kirja 
neuvoo myös, miten perustat oman boksin! 

Jukka Marin, 216 sivua+ levy, ovh. 165,-

TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA! 

Kirja perehdyttää Sinut Amigan käyttö­
järjestelmän perustaan Execiin. Mukana seuraa 
levy, jolla on assembler-kääntäjä ja linkkeri, kaikki 
kirjan esimerkit ja muita apuohjelmia. 


