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WESTCOM SYSTEMS TARIOAA VAHEMMAN.

YLLAOLEVASSA OTSIKOSSA El OLE VIRHETTA. ASIA NIMITTAIN SATTUU YKSINKERTAISEST!I OLEMAAN NIIN, ETTA KUN SOITAT NUMEROON
952-184 952, SAAT TASAN KOLME ASIAA VAHEMMAN KUIN MISTAAN MUUALTA. NIMITTAIN VAHEMMAN ONGELMIA, VAHEMMAN TOIMITUSTEN
ODOTTELUA JA VAHEMMAN KORKEITA HINTOJA. MUTTA TAATUSTI ENEMMAN ASIANTUNTEMUSTA, ENEMMAN TUOTTEITA JA ENEMMAN
LAATUA. SILLA WESTCOM SYSTEMS El OLE MIKAAN HAMARA AUTOTALLIYRITYS, JOKA MYY KAKKOSLUOKAN TUOTTEITA. TAl ALAIKAISTEN
PERUSTAMA MAAHANTUONTIFIRMA, JOTA El PARIN KUUKAUDEN KULUTTUA OLE ENAA OLEMASSAKAAN. KUN TARVITSET LAADUKKAITA
TUQTTEITA, NOPEITA TOIMITUKSIA JA EDULLISIA HINTOJA, SINUN TARVITSEE SOITTAA VAIN YKSI PUHELU. 952-184 952. WESTCOM SYSTEMS.

P PERUSOHEISLAITTEET

512 KT SUPRARAM AMIGA SO00:LLE 220,00
SUPRADRIVE Il 3.5 ULKOINEN LEVYASEMA 520,00
DIGI-VIEW GOLD 4.0 PAL VIDECDIGITOIJA 995.00
RGB ELECTRONIC SPLITTER DIGI-VIEWIIN 1.690,00
ICD FLICKERFIXER AMIGA 500:AAN 2.295,00
2/8 MT SUPRARAM A2000 LISAMUISTIKORTTI 1.395,00
4/8 MT SUPRARAM AZ000 LISAMUISTIKORTTI 1.895.00

WORDSYNC™ SERIES Ill'™ SCSI-LITANTAPAK 995,00

P TILAN TUODTELUETTELD

SUDOMEN LAAJIN VALIKOIMA
AMIGA-TUOTTEITA ONNYT
YKSISSA KANSISSA! TOIMI
SIS NOPEASTI JA TILAA
KESAN ‘91 ILMAINEN
TUOTEHINNASTOMME,

¥LI 40 SIVUA TAYTTA
AMIGAA!

'
n;i"“:n

P SUPRARAM 500RX
LISAMUISTI
172,1,2, 4 TAl B MEGATAVUA FAST RAM-MUISTIA AMIGA
S00:LLESH NYT VOIT KAYTTAA SELLAISIAKIN LAAJOJA
OHJELMIA, JOISTA AIKAISEMMIN OLISIT VOINUT VAIN
UNEKSIA! SUPRARAM 500RX ON TODELLA PIENIKOKOI-
NEN ULKOQINEN LISAMUISTI, JOKA KYTKETAAN AS00:N
VASEMMASSA LAIDASSA OLEVAAN AMIGABUS-VAY -
LAAN, TARVITTAESSA MUISTIA ON HELPPO LAAJENTAA
MYOHEMMIN PELKILLA PIREILLA. EI VAADI ERILLISTA
VIATALAHDETTA, SILLA OTTAA VIRRAN SUORAAN
AMIGASTA. MUKANA AMIGABUS-VAYLAN LAPIMEND.
YHTEENSOPIVA MM, SUPRADRIVE JA AS90-KIINTO-
LEVYASEMIEN KANSSA,

1/8 Mt SupraRAM 500 RX 895,00
2/8 Mt SupraRAM 500 RX 1.480,00
4/8 Mt SupraRAM 500 RX 2.180,00
8/8 Mt SupraRAM 500 RX 3.580,00
P A2000 TURBOKORTIT

GVP 68030/68882-22 MHZ, 1 MB RAM SCSI I 6.795,00
GVF 6B030/686882-33 MHZ, 4 MB RAM SCSII 12.585,00
GVP 68030/68882-50 MHZ, 4 MB RAM SCSII 17.250,00

GVP SIMM 1 MB/E0 NS {22 MHZ KORTILLE) 910,00
3.350,00

GVP SIMM 4 MB/B0 NS MUISTIPIRIT

P WESTLINK V.32 BBS

SUORA YHTEYS VIMEISIMPAAN AMIGA-TIETOON
ILMAN MITAAN KAYTTOMAKSUA!

UUSIMMAT TUOTTEET JA
VIMEISIMMAT HINNAT,
SOITA JA KOKEILE! WESTLINK
ON AVOINNA 24H JOKA
PAIVA, V.21, V.22,V 22818,
V.32, V.42BIS JA MNP 2-5.
300-36.400 BPS.

P HYOTYOHIELMAT

LATTICE C 5.10 OHJELMOINTIKIELI 1.480.00
PROFESSIONAL PAGE 2.0 JULKAISUOHJELMA  1.995,00

PAGESTREAM 2.1 JULKAISUOHJELMA 1.695,00
SUPERBASE IV TIETOKANTAJARJESTELMA 2.395,00
AUDITION 4 DIGITOINTIOHJELMA 495,00
DELUXE PAINT lll PHRTO-OHJELMA 895,00
DIGI PAINT 3 PIRTO-OHJELMA - | B 595,00
AMIGAVISION MULTIMEDIA;OHJELMA 995.00

EIKA TASSA LAHESKAAN MJKKHPYSTYMME TOIMITTA-
MAAN YLI 1000 ERILAISTAA MIGA- TUOTETﬂ JOKO SUO-
RAAN VARASTOSTA TAL1-4 VIIKON TOIMITUSAJALLA.

SOrA!

b KIRIAL L-!;_s 'n“il's

AMIGA HARDWARE REFERENCE MANUAL | 180,00
AMIGA ROM KERN. REF.MAN: LIBS & DEVS 250,00
AMIGA ROM KEBN REF. MAN: INC & AUTODOCS 250,00
AMIGA CFOR BEGINNERS 160,00
AMIGA C FOR ADVANCED USERS 240,00
AMIGA 3D GRAPHICS PROGRAMMING (BASIC) 160,00
AMIGADOS 2.0 INSIDE & OUT 160,00
MAKING MUSIC ON THE AMIGA 160,00
COMPUTE!'S AMIGA MACHINE LANGUAGE 100,00

P SUPRAMODEM MODEEMIT

SE AINOA MODEEMIMERKKI TODELLISELLE MODEEMI-
HARRASTAJALLE. KYMMEMA TESTIVOITTOJA, TUHAN-
SIATYYTYVAISIA KAYTTANIAY MUKANA TAYSIN LAAJEN-
NETTU HAYES AT-YHTEENSOPIVUUS, AUTOMAATTIVA-
LINTA JA -VASTAUS, HAIRIOSUOJATTU METALLIKOTELO,
SALAMASUOJAUS, HAIHTUMATON NV-RAM MUISTI
ASETUKSILLE, SISAINEN OHJELMOITAVA KAIUTIN SEKA
VIDENVUODEN RAJOITETTU ERIKOISTAKUU. LYHYESTI
SANOTTUNA, PAREMPIA MODEEMEJA ET YKSINKERTAI-
SESTILOYDA! '

SupraModem 2400 995,00

{2400 BPS MAKS, V:21/V 22/V.228IS)

SupraModem 2400 MNP 2-5 1.250,00

{4800 BPS MAKS, V.21/V.22/V.22BIS/ MNP 2-5)
SupraModem 2400 Plus 1.595,00

{9500 BPS MAKS, V.21/V.22/V 228BIS/V 42815/ MNP 2-5)

SupraModem 9600 4.595,00
(38.400 BPS MAKS, V.21/V.22/V 22BIS/V.32/MNP 2-5
V.42BIS)

HINNAT SISALTA Vaﬁ‘T ACCESS!-
PAATE- OHJELMAN [AMIGALLE)
JA RS232-KAAPELIN

. hg
% KUUKAUDEN

\\l/: TARIOUKSET W

AMIGA 500 TIETOKONE NYT VAIN 2. 595,00

A2000 JA A3000 NIIN EDULLISESTI,
ETTEMME EDES KEHTAA MAINITA TASSA HINTAA!

SOITA JA KYSY - TAKAAMME ETTET PETY!.

P SUPRADRIVE 500XP — SERIES I1I

JA TAAS KERRAN SUPRA ON EDELLA MUITA. KAIKKIEN SUPRADRIVE-ASEMIEN MUKANA TOIMITAMME NYT KOLMANNEN
SUKUPOLVEN SUPRADRIVE-AJURIT SEKA OHJELMISTOT. TULOKSENA ENTISTA NOPEAMPI LUKU/KIRJOITUSNOPEUS,
TODELLA NOPEA AUTOBOOTTAUS JA KEHITTYNEEMMAT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA 500XP ON MARKKINOIDEN PIENI-
KOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA, JOSSA ON MUKANA MYOS LISAMUISTI. 512 KT RAM VAKIONA, LAAJENNETTAVISSA
AINA 8 MEGATAVUUN SAAKKA. E| VAADI ERILLISTA VIRTALAHDETTA, OTTAA VIRRAN AMIGASTA. AUTOBOOT KICKSTART
1L3LLA, AMIGABUS- JA SCSI-LITANNAN JATKO SEKA PELI JA MUISTIKYTKIN, LUKUNOPEUS NYT YLI S00KT/SEK. LAAJAT

OHEISOHJELMISTOT JA KUNNON MANUAALIT. FORMATOITU JA ON HETI KAYTTOVALMIS! VUODEN TAKUU

20 Mt/512 Kt RAM SupraDrive 500XP
52 Mt/512 Kt RAM SupraDrive 500XP
105 Mt/512 Kt RAM SupraDrive 500XP

Jos haluat 2 Mt RAM-version, lisaa hintaan vain 445,00 mk!

WEII(OH SYSTEMS

TEAUSKESKDS 352

PALVELEMME MA-PE 9:00-18:00 e

ATy
I ﬁ

2,750,00
3.695,00
5.150,00

184 653

NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN!
WESTCOM SYSTEMS OY, POHJOLA TALD, 4. KERROS, KIRKKOKATU 8, 48100 KOTKA. TERVETULOA!
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YRR TESTIT JA VERTAILUT

Amiga on sdveltdjin taikasauva.......ccoviiiiniiinin 0 d

Juha Tuominen, Anssi Ahonen. MIDIiidnnalld Amiga
voidaan litad ulkoisiin musiikkilaitteisiin, esimerkiksi
syntetisaattoriin. Kun lisiksi kivtetain kunnon musiik-
kiohjelmia, muuttun Amiga studiotasoiseksi musiikki-
laitteeksi.

Wshell - Kuorta syvemmiille..............oue
Juha Tuominen. Miti uutta on WShellis:
Ja AmigaShelliin verrattuna?

sqeunas 1O
Pasi Andrejeff. Jukka Marin. Paljon kohua herittinyt All
Copy System 2 oli C=lehden testattavana. Mukaan
otettiin myos Syncro Express 11, jotta pystyimme pa-
remmin selvittimain onko suojausten kopioimiseen
mahdollisuutta kotikonstein.

Testissd kohutut kopiointiohjelmat .............

Pakkaajilla tieto kasaan ..........cccovuierernniiniainrnnn. 18
Juha Tuominen. Pakkausohje ||1ml ovat tarpeen kiinto-
levyn tavitymisen kurissa pitamiseksi j j siirtoaikojen ly-
hentimiscksi modeemia kiytettiessi, C=Ichti selvitti
pakkereiden nopeudet ja pakettien tiiveydet.

Niytonkaappaajat apuuin.......ouveveennieninirinieianenn 21
Juha Twominen. Usein on tarpeen saada ruudulla nd-
kwvii grafiikka tiedostoksi. Avuksi tarvitaan silloin niy-
tonkaappausohjelma,

Tiedot talteen ........ s s s S
Jukka Marin, Pekka Pessi, Juha Twominen. Vaihdettavalle
kiintolevylle kannattaa siirtaa harvoin tarvittavat tie-
dostot ja nauha-asemat sopivat erinomaisest varmiuus-
kopiointiin.

PD-ohjelmilla Workbench kuntoon kertaheitolla .......25
Juha  Tuoeminen. Erilaisilla

Baron Knightlore ......... 41
Peligurit.......oovveveecnnnns 43
Terminator-kilpailu.......55
Topistat..ccveneriiiinnnd
64 update ..ivuremresrrsnrnnn38
Extreme

Pang
Ha]liape]ii....................38
Kult

North & South

Sherman M4

Kokoelmat ....coceeeereenn 38
Addicted To Fun

— Rainhow Collection
Virtual Words

PELIT

Atomino

PD-ohjelmilla vanhastakin
voi tehdid uudenveroisen.
Eli tee-se-itse 1.3:sta melkein
2.0.

Huippu-uutuudet ........44
Animointia ja tehosteita
Amigalla ... i 26
Juha Tuominen. ANIMagicil-
la voi tehdéd animaation li-
siakst monimutkaisia tehos-
teita.

Centurion

Conflict: Middle East
Cybercon 111
Darkman

Eve of The Beholder
F-15 Swrike Eagle [1
Midwinter II:

Flames of Freedom ™
Railroad Tveoon
Renegade Legion:

Interceptor
Secret of The Silver Blades

Real 3D nopeasti 3D:td.....27
Suha Tuominen. Real 3D on
nopeimpia kolmiulotteisten
kappaleiden suunnittelu- ja
varjostusohjelmistoja.

Bzfd.u’i 4/91

AudioMaster Il on yksi Amigan parhaista digitointi-
ohjelmista.

b DI 1L ey Syl e e gy S e
Niko Nirvi. 3D Construction Kitilli voi tehdi vektoreiia
ilman matematiikan loppututkintoa.

seveal

AmigaMaailma - Ruokahalu kasvaa syddessi..
Jukka Marin, Vaihdettava kiintolevy on poikaa PD-
roinalle ja 68040:n tehoksi luvataan 20 MIPS eli 20
miljoonaa kiskya sckunnissa. Myos AmigaTeX-ladon-
taohjelmiston uusi versio on twonut rasia ominaisutk-
sia.

AmigaNYT ¢ iviiaromivnina vy 12
Kerromme ajankohtaiset tapahtumat ja uutiset maa-
ilmalta.

. |

Resetin

GUMVASTHS onvsnanmnmsns smes s mppmmmsmspnsps
Amiga telkkariin, Virus, Disk not validated?,
kestivi ja Seka-assembler

MIKRODUUNARI
Sukellus WorkBenchiin ja AmigaDOSiin ................ 14

Juha Tuominen. C=lehti antaa ohjeita aloiteleville Ami-
gan kivudjille. Aiheena on koneen kiynnistiminen,
ikkunat, ikonit ja hakemistot.

BootBlock-kilpailu ratkesi - StarBoot v1.0............... 28
Kalle Saariaho j;l Mikko Alanderveivit voiton C=lehden
ensimmiisessa Amigan ohjelmointikilpailussa, Star-
Boot saavutti voiton niyttdvyvdelldin, hyodyllisyvdel-
Lidin seka ml'qclm.ikouflm korkeatasoisuudellla.

Tkkunat ja naytot auki .......oocviniiininnnnn 30
Jukka Marin. Amigassa lihes kaikki ohjelmat hyédyn-
tavat ikkunoita ja nayuoji. Amigan I\A\Ltr;]L jestehmissi
on rutiinit, joiden avulla voi kd} tédd ikkunoita omissa
ohjelmissa.

TR v mspimtic s i o A A O T
Amigan ](}L{ rit, Nopeat tiedostot ARPilla, ALF3 on
uopctlmpl_ MemoryMaster, Skandien sllll()l|d Volume
dl1: not mounted.
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BTV

INTERACTIVE
MULTIMEDIA

Tutustu uutuuteen

jalleenmyyjasi luona

- Amiga-yhteensopiva
- Tietokone ja CD-G -laitteisto yhdistettyna

- Yli 40 CDTV-nimikettd saatavana nyt
ja lisdd on tulossa kaiken aikaa.

- Lisdaksi voit tietenkin kuunnella
mielimusiikkiasi CD-levyiltd.

Jdlleenmyynti: Akateeminen Kirjakauppa, Expert, Hdmeenheikki, Info,
Koneveljet, Musta POrssi, Tekniset, Suomalainen Kirjakauppa
sekd valtuutetut Commodore myyjdt.

Maahantuoja:

7
7 717 Nuppulantie 35, 20320 Turku
@ﬁll’@”l@S (921) 546 666, Fax: (921) 546 777




M Vaikka Amigan daniomi-
naisuudet ovat erinomaiset,
saadaan todelliset soundit
irti vasta MIDI-liitannall4,
korkeatasoisilla ohjelmilla ja
syntetisaattorilla.

migan MIDIA tukevissa sekvenssereis-
si kiyttiaji joko soittaa tai hiirelld
aseltaa nuotit editointi-ikkunaan, jos-

ta ne voidaan mydhemmin soittaa undel-
leen. MIDI-aitteita kdytettiessi Amiga ei it-
S€ soitd, vaan jattaa sen soittimien huoleksi.

liman MIDIa

Amigan omat aaniominaisuudel riiltavat ta-
valliselle harrastelijalle. Neljin kanavan ra-
joitus on vksi suurimmista ongelmista. PD-
markkinoilla on Tracker-ohjelmia, joista osa
tukee kahden kanavan yhdistimisti, eli yh-
den kanavan lapi dumpmmml\m kahden
kanavan tieto, Adnenlaatu Karsii naista jar-
jestelvistd, mutta sopivilla soittimilla loppu-
wilos on tyydytt:

Amigassa el ole ddnigeneraattoreita vaan
kaikki soitettava tieto on samplattua, Syn-
tectiisesti luotuja soittimia voi tehdi edel-
leenkin aivan kuten kuusnepassa. Synteet-
tisen soundin tieto pitdd vain muuttaa sopi-
vaksi dataksi muistiin, josta se voidaan soit-
taa D/ A-muuntimien kautta.

Valitettavasti suurin osa Trackereista ei toi-
mi turbotuissa tai muuten laajennetuissa
Amigoissa. Mitdan amigamaisia piirteita
Trackereissa el vleensi ole, eikd moniajotoi-
minnasta kannata uneksiakaan. Suomalai-
nen MED on tistd poikkeus. Se on koko-
naan C:lla kirjeitettn, ja toimii myés turbo-
koneissa ja Kickstart 2.0:ssa.

Kolmannen luokan Amigan musiikkioh-
jelmista muodostavat Deluxe Music-tyyliset
ili!i(fll]]i{L_il)HSI{ musiikki tehdéin sijoittamal-
la nuotteja viivastoille, jotka Amiga sitten
soittaa mukana olevilla sampleilla. Tilla ek-
niitkalla voi tehda kivan kuuloista musiikkia,
mutta studiokivitdon siitd ei ole. Tracker-
ohjelmien etuina oval soitto-ohjelmien lih-
dekoodit, jotka ovat PD-levityksessi. Niin jo-
kainen konekiclen hallitseva pystyy liitti-
miin Tracker-musiikkia omiin ohjelmiinsa.

Mika on
MIDI?

malla tavalla laitteet voidaan kyt-
ked MIDIn avulla ve
loin Amiga ohjaa lai

Oikea viline muusikolle

Kun rakennetaan omaa musiikkistudiora,
kannattaa ensin kartoittaa tarpeet, Esimer-
kiksi kunnollinen syntikka ja Music-X MIDI-
littinnalld on kotikiyttoon erinomainen pa-
kett, joka maksaa Kuitenkin yli 3000 mark-
kaa.

koon, jol-
ita sek-

myos sekvenssereissa on useita
Kanayia, Yhdelle kanayal '

nuotit, toiselle nm1pukom.cn ja

Amigassa riillag ])ultlid sunremmankin
\[IDl-mkt sterin pydrittamiseen, ja Amigaa
kaytetdankin jonkin verran dinitysstudiois-
sa, Tillainen systeemi vaatil kaitenkin viisi-
numeroisen budjetin, Tavalliselle iliapdivi-
muusikolle kelpannee MED, jossa on moni-
puoliset MIDIn ja Amigan musiikin sekoi-
tustoiminnot.

hiominen ei ollut mahdollista
tai se oli tyolastd. Sekvensseri
farjoaa m]attomat editointimah-
dollisuudet, ja Amigan intuitiivi-

MIDI (Musical Instrument Dg’t—
tal Interface) on so i
Jien sopima standardi, lolLa tieto
nerkiksi syntetisaatto-
inalluksesra
vmkkapa umpukoneeseen. Sa-

\fenssemm saatujen tietojen
otfien) m Ja MIDIii-
il uedon 'smi.etlav(wl.a

N[xdistandm issa lalttcet kan-

kytked ert kanaville, jol-
{ civil soitt Saina
nuottia yhid aikaa. TASE syystd |

kolmannelle toisen syntetisaat-
torin. Niin tehdidn lihes kaikki
disco- ja elokuvamusiikki.
Sckvensserin, syntetisaattorin
ja rytmikoneen avulla voidaan
saveltii ja tallentaa savellykset
levylle. Aiemmin yksityiskohtien

nen ympa

mahdollisun
Kia uudella tavalla.

O antaa lietoko-
neisiin perehtynmttémallekm
den luoda musiik-

[@-lehti 419



'MED 3.00

Suomalainsen Teuvo Kinnusen
MED eli Music EDitor on ulko-
maillakin tunnettw Amiga-muu-
sikon tvokalu, Uusin versio 3.00
tukee MIDIa siten, ettid myos
Amigan omia aania voi sekoittaa
mukaan samalla, kun MIDIn
kautta ohjataan syntikkaa. MED
on yksi harvoista moniajoystaval-
lisista musiikkiohjelmista,

Kun musiikkia kil'jnitul;];-m il-
man MIDIA ja kunnon kosketti-
mistoa, kivtetian Soundtracker-
twlista  sekvenssisivua, johon
nuotit kirjoitetaan nappaimistolk
L. Sekvenssisivaun tallennetaan
tedot soitettavista nuoteista ja
erikoistolminnoista,

Sekyvenssisivijen  maarad ra-
joittaa vain muistin koko, Sivija
voi jarjestelld miten haluaa ja
rinnalla kiyvtetian toista listaa,
joka on kappaleen sekvenssisivii-
jen pituinen. Kun yksi siva on

soitettu, lisatidin listan indeksia
vhdelli ja soitetaan listan osoit-
tama sekvenssisivii. Niin voi-
daan toistaa samoja sekvenssisi-
vuja useamman kerran kirjoitta-
matta niitd uudestaan.
Sekvenssivuja voidaan editoi-
da leikkaa-lilmaa-toiminnoilla.
Myos vain vhia kanavaa voidaan
kopioida, mikd osoittautui yllat-
tavin kayttokelpoiseksi rumpu-
komppeja Kirjoitettacssa.
Mukana on mvos Trackereista
Lot pormmenm—. volume- j;l
patternbreak-erikoistoiminnot.
ltse astassa MED tukee Tracke-
reilla tehtyja moduuleita. Niita
pystyy lataamaan ja soittamaan,
mutta tallennettaessa formaatt
muuttuu, eivatkd Trackerit endid
pysty lukemaan niitd,
Editoint-, tiedosto-, instru-
mentii- ja soittotoimintotilojen
lisiksi MEDissa on kunnollinen
editointiosio synteettisid sounde-
Jjavarten. Audiomasteria et vilt-

tAmdta tarvita samplejen jalki-
kasittelyi varten, koska MEDissa
on monipuolinen samplejen-
muokkausosio.

Medissa on myos nuottiviivas-
totyyppinen cditointi, jossa nuo-
tit on "F-2"-muodossa. Nuotin
alla on numerona nuotin kesto.
Soitettaessa nuottiviivasto siirtyy
vasemmalle. Tavallisiin nuottei-
hin tottuncelle ami on hieman
parempi editointimuoto, mutta
oikeat nuotit olisivat silti poikaa.

MED 3.00
Hinta:
Ei kaupallinen
€=arvo:
DODO0

ANSSI AHONEN
.
Music=X

Musie-X v1. 1B on vakiinnurtanut asemansa
Amigan ykkossekvensserinid, Mies Music-X:n
takana, David "Talin” Joiner, on sama, joka
piristi Amigan alkutaipaleta Faery Tale Ad-
venture -pelilld. Music-Xim ensimmainen ver-
sio ilmestyt syksylla 1989,

Moniajoa

Tarkka ajoitus on sekvensseriohjelman tir-
keimpid omingisuuksia, silld mikdan e drsyta
MIDIamnuusikkoa enemmin kuin myohiste-
levit rumpusoolot ja epépolyrytmiset basso-
kuviot,

Music-X kiyttaa Amigan ClA-piivien tuot-
tamia keskevivksia MIDI-signaalien ajoituk-
seen, ja soittaa taustamusiikkia kuin sveitsilii-
nen tarkkuuskello, vaikka formatoisit sa-
maan aikaan levyketta ja kirjoittaisit artikke-
lia.

250-raitainen seepra

Raitoja on kiytossa 250, joista jokainen voi si-
saltia 4095 tahtia musiikkia, joka vastaa nor-
maalilla tempolla soitettuna neljdi tuntia
musiikkia. Ainoana rajoittavana tekijana on
vapaiden nuottien maird, megan muistilla
varustettu Amiga antaa niita kiyttdon nom
8500 kpl.

Music-Xzid voi kiyttai kuten tavallista mo-
niraitanauhuria, ja ddnitéda yhelen instru-
mentin kullekin raidalle, Yksittdiselia raidalta
voi kiynnistia ja pysaytiia toisia raitoja, joten
musiikkikappaleista voi rakentaa haluamansa
kokonaisuuden. Raitoja voi myds kopioida ja
miksata,

Music-X osaa kiyttii myos Amigan omia
didnivaroja, joten ohjelmaan voi ladata 16

Erl Wiskoin

Music-X:33 voi kdyttda kuten tavallista
moniraitanauhuria. Yksittdiseltd raidalta voi
kaynnistd3 ja pysayttia toisia raitoja.

kappaletta IFF- tai Sonix-formaatissa tallen-
nettuja mstrumenttisampleja, joita voi soittaa
omissa kappaleissa  MIDEinstrumenttien
kanssa. Samplet voi helposti hienoviritid, ja
nithin voi littaa 16-pisteisen ADSR-Kayrin
tarkkojen voimakkuussuhteiden saatimisek-
sl

Zoom-toiminnolla voi musiikkia katsoa ha-
luamaltaan “etdisyydeltd™: rarkimmillaan Mu-
sic-X jakaa neljasosanuotin 192 osaan.

Event-editori nivitda nuotit alfanumecrise-
na sekamelskalistana. Event-editori ei ole
Kiyitomukavuudeltaan bareditorin veroi-
nen, mutta joihinkin editointioperaatioihin
se on varsin kayttékelpoinen.

Soundit jarjestykseen

Music-X:lla voi siirtad syntesoijien sounditic-
dot MIDIn kautta Amigaan editointia, jarjes-
telyd ja tallennusta varten. Ohjelman muka-
na on valmiit siirtoprotokollat muutamaa
suosittua syntesoijaa varten, ja mikéli sellaista
el omaa instrumenttia varten ole, voi sen
tehdi protokellaeditorin avulla.

Protokollien teko vaatii vahvat tiedot MI-
DI:sti, Music-Xissa on myos taydelliset soun-
dieditorit Roland D-30- ja Yamaha TX-
817/ DX-100-syntesoijia varten.

Editorin kahdet kasvot

Hankalia toimintoja

Sisdin soitettuja sinfonioita voi tarkastella
Music-X:n kahdella editorilla. Bar-editor
navitia nuotit ja muut MIDI-signaalit graafi-
sesti kuvaruudulla. Nuottia kuvaavan suora-
kaiteen paikka kertoo alkuajan ja korkeuden
nuottiviivastolla, pituus puolestaan kestoajan
ja vari MIDI-kanavan.

Music-X on lihes tiavdellinen sekvensseri.
Sen graafinen editori hakkaa mennen tullen
suurimman osan Dr T's:n viihinnoitelluista
mustavalkosoftiksista ja ohjelman bugimaira
on suhteellisen pieni. (Vain kaksi gurua vuo-
den mittaisen intensiivisen kiyton aikana...)
Puutteina voidaan pitaa muuta-

Editori vierittaa niyi-
t0d reaaliajassa, joten
virheellisesti soitetun
kohdan paikallistami-
nen on helppoa. Yksit-
tisid nuotteja tai nuol-
tiryhmid voi siirtda pai-

Hinta:

kasta toiseen fal toi-
seen  sdvellajiin ja 1190,
mark-toiminnolla voi

€=arvo:

siirtdda kokonaisia tah-
teja ja kappaleen osia.

6

Musie-X

Maahantuoja:

Westcom Systems
puh, (952) 184 952

DOOD0

mien perustoimintojen tarpeeton-
ta monimutkaisuutia (esimerkiksi
kvantisointi) ja tavallista nuortikir-
Joitusta ymmirtivan notaatioedi-
torin puuttumista, Ohjelma e
myoskaan tue PAL-kavaruumiko-
koa. Pikkupunutteistaan huolimatta
Music-X on varsin luotettava MI-
DI-muusikon tydjuhta ja erinomai-
nen esimerkki siitd, mihin Amiga
parhaimmillaan pystyy.
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Deluxe Music

Deluxe Music on Amigan en-
simmaisia musiikkiohjelmia, ja
siita on tehty uudet versiot
uusin ominaisunksin. DMusic
eroaa ratkaisevasti muista mu-
siikkiohjelmista: editoint teh-
dain nuottiviivastolla, jonne
nuotit siirretaan hirelld. Van-
noutuneelle musitkkihemmolle
timi editointitapa lienee luon-
nollisin,

Nuotit sinne tanne

Téysin amigamainen ja intuitii-
yinen !_(1IEUH‘|H_\rI1pHI.\[H on
DMusicin hyvi puoli. Ruuti on
jaettn kolmeen ikkunaan, Va-
semimassa reunassa olevasta ik-
kunasta valitaan oikean pitui-
nen nuottl, Muutkin editointi-
totminnaot kuten siteicden, auko-
jen. viennys- ja alennusmerk-
kien seka palautusmerkkien si-
joittaminen tehdian s ikku-
nasta.

Yihédlli oleva ikkuna sisaltia
ilse nuottiviivaston, jonne nuotit
ja muut merkit asetetaan, Nuoi-
tien sekaan voi kirjoittaa myos
tekstid., esimerkiksi kappaleen
nimen, saveltajin yms, Lisiksi

tekstitoiminnolla voidaan lisati
vaikka kappaleen sanal nuotti-
vilvojen valiin. Hiljaiset ja voi-
makkaat kohdat voidaan myos
merkita omalla merkilldan (f, (1,
fif, p. pp. ppp)- Lopputuloksek-
si saadaan aivan aidolta nayttava
NUOLLEsiviL,

Nuottiviivastoja on normaalist
vksi melodialle ja yksi soinnuille.
Viiv L\l(l];l voidaan halutessa lisi-
ti mielivaltaisesti ja DMusicin le-
wili onkin useita kappaleita,
joissa on kaksl viivastoa varattu-
na melodialle ja kaksi taustoille,
Mukana tulevilla demoilla on
runsaasti Klassisia  kappaleita,
Bassolla vahvistettu pianomelo-
dia o esille aivan uusia piirtei-
i Amigan musiikkiominaisuuk-
s1s8.

DMusic tukee myods MIDIA
Nuotieja voidaan syortai MIDIn
kautta ulkoisella koskettimistol-
la. Nuotteja voi antaa myos ik-
Kunasta, jossa on patka pianon
koskettimistoa. Roskettimia pai-
namalla nuotit siirtyvit nuotivi-
vastolle,

Aikasyoppo

DMusic on erittain toimiva ja
monipuolinen ohjelma. mutta

| | soittohan eivie pro-
sessoriaikaa, koska
x| se hoidetaan nappa-

rasti DMA:Ila omalla
erikoispiirillaan.
Musiikin tahdistus
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tuottaa DMusicille

Deluxe Musicissa editointi tehdaan nuottivii-
vastolla, jonne nuotit siirretdan hiirella.

pienia puutteitakin on. Musiik-
Kia soitettaessa kulutetaan kaik-
ki vapaa prosessoriaika, Vaikka
nuottiviivaston  skrollaaminen
omassa kolmen bittitason ikku-
nassa vickin prosessoriaikaa, ei
kaiken prosessoriajan sydominen
ole perusteliua. Itse musiikin

Deluxe Musi¢
Construction Set

Maahantuoja:

Westcom Systems
puh. {952) 184 952

Hinta:
595,-
€=arvo:
OO0

AUDIOMASTERII
Legenda jo

M AudioMaster on ai-
noa digitointiohjelma,
jolla stereodigitointi
ja digitoitujen samp-
lejen muokkaus on
vaivatonta. Adnen di-
gitoimiseen tarvitaan
digitoijan lisdksi oh-
jelma, joka tallentaa
digitoijalta tulevan
tiedon muistiin.

igitointi voidaan aloittaa
joko painamalla hiiren
[!:1[)]':i;|‘ tal Vox-toimin-
nolla, jolloin digioinn alkaa, kun
sisddntuleva signaali on tarpeek-
si volmakas,
Sampleja voi leikata, liimata ja
kopioida puskuoriin, joka voidaan
tallentaa levylle, ¢ .unp](lih voi
tehdi suodatuksia ja feidanksia
eli vaimentaa esimerkiksi jonkin
soittimen loppi Stereodigitoint
onnistut, jos digitoija on kaksi-
kanavainern.

JUHA TUOMINEN

syntyesaan

Kokonaisia musiikkikappaleita
ol saa sovitettua kunnollisella i
nenlaadulla Amigan muistiin, -
vaikka sitd olisi 9 megaa. Au-
ciomaster 1I:ssa voidaan muis-
tiin digitoitu sample jakaa sek-
vensseiksi. Sekvensseji voi soittaa
missi jarjestvksessd haluaa, nii-
den pituns voi olla mielivaltai-
nen, ja niita voi ketjuttaa useita
kertoja.

Hifi-play-toiminto sammuttaa
kuvaruudun soiton ajaksi. Suu-
rilla taajuuksilla wlee Amigan
kovon suorituskyky vastaan, eiki
Paula saa dataa tarpeeksi no-
peasti soitettavakseen DMA:n
ruuhkautmisen vuoksi. Tulok-
sena on epamiellyitava kohina,
joka voidaan estdd sammutta-
malla kuvaruuatu.

Apuohjelmia

AudioMaster 1ln toisella levyk-
keellid on itse ohjelma ja Work-
bench ja toisella esimerkkisamp-
leja. CD-Plaver-ohjelmalla voi
soittaa sampleja. Se avaa oman

AudioMaster lll on ehdottomasti parhaita

Amigan digitointiohjelmia.

screenin, jossa on CD-soittimen
nakoinen laite.

CD-Playerin voi jattaa vaikkapa
screenin ylalaitaan soitelemaan
musiikkia, kun koneclla tekee jo-
tain muuta. Aanenvoimakkuus,

AudioMaster Il

Maahantuoja:

Westcom Systems
puh. (952) 184 952

Hinta:
720,-
€=arvo:
SOOOO

ongelmia vedelties-
<ii valikkoja nopeasti
perakkiin. Myvos
taustakunorma  (esi-
merkiksi nollaprioriteetilla pyé-
rivit C-kidantdja) mtui vaikutta-
van epaedullisest musiikin tasai-
seen kulkuun. Namd ongelmat
olisi voinut villttad kiynnistimal-
la oma soittotaski prioriteetille
neljd, joka hoitaa tahdistukset ja
soiton. Talldin alermman priori-
teetin prosessit eivit pidsisi vai-
kuttamaan LeImpoon.

Kickstart 2.(::ssa lontit tuottival
ongelmia. Ohjelma tyytyi huo-
mautuksista huolimatta topaz
S:aan eikid suostunut vaihta-
maan fonttia. Poistuttaessa oh-
jelma 4ppm inpm devicen,
Nippaimisto ja hiiri jJamahvit
paikoilleen, vaikka muut ohjel-
mal tormivat.

aadetdin

| loopit yms,

| cwpaneelista.  CD-
soittimeen  kuuluu
myos graalinen VU-
mittari, josta signaa-
lin vahvuutta voidaan
tarkkailla,

MergelFF vhdistii
kaksi [FFsamplea yvh-
teen, jolloin voidaan
tehdai todella valtavia
Jattisampleja.  Niitd
voi sotttaa ohjelmal-
la, joka puskuroi
sampledataa ja lataa
sitd kaiken aikaa,

Oscilloscope-kalibrointiohjel-
malia nollatason siato saadaan
helpommaksi. Rundun keskella
on kaksi viivaa, joiden valille nol-
lataso pitad saatad. Mikali digitoi-
Jja on vaarin kalibroitu, leikkau-
tuu samplejen signaalikaistasta
osa pois, ja daanenlaatu huono-
nee,

AudioMaster 111 on ehdotto-
masti parhaita Amigan digitoin-
tiohjelmia. Jo aikaisemmat ver-
stot olivat huippuluokkaa ja uu-
den version sekvenssitoiminnot
ja nopea toiminta tekeviit Au-
diomaster 111 viiden C=merkin
arvoisen ohjelman. 4

[d-=lchti 4191




PAINOTUOTTEEN SUUNNITTELU JA TOTEUTUS
JULKAISUJARJESTELMALLA SAASTAA AIKAA,
PARANTAA LAATUA, VAHENTAA KUSTANNUKSIA
JA ON VIELA HAUSKAA!

LG E AN 81 on tiysin suomalainen julkaisujenteon
perusteos. Se selvittida havainnollisesti julkaisun luomisen vaiheet
L‘i\ikirjuilulm sta \dlmiilui paimuuottee kﬂi

Em'\msu siitd on dpud pienkustantajille, Jotka eivit vield ka.\_fld
tictotekniikkaa hyviikseen julkaisujenteossa.

Kirjan sisdlto on jidsennelty tarkeisiin perusasioihin, joita ovat mm,
® Typografia ja tietokoneiden kirjaintyypit.

® Tekstin tuottaminen julkaisuohjelmaa varten.
® Logon ja kuvituksen teko tietokoneella,

® Julkaisuohjelmien tyokalut.

W Viirit ja viirierottelu tietokoneella. 192 sivua.

® Kuvan- ja tekstinluku kuvanlukijalla. Hinta 195 mk.
® Taulukonteon niksit, Tilaukset puh.

(90) 120 5911

g TECN 0 PRES S tai tilauskortilla




wulisi, ettd kohtalaisen tie-

tokonelaitteiston koottu-

aan olisi tyytyviinen Ja VoI
si keskittyd laitteiston kiyttoon ja
ohjelmointiin omien nm.ltym}sr
tensi mukaan. Mutta kukapa
voisi sanoa olevansa tiysin tyyty-
viinen Amiga-kokoonpanonsa
laajuuteen? Ehka Amiga on lii-
ankin helposti laajennettavissa ja
systeemin rajat turhan Kaukana,
silld jarjestelmastd tuntuu aina
puuttuvan jolain — ellei muuta,
niin levytilaa,

Kaikenlaista PD-roinaa Eric
Schwartzin  kuoluista animaa-
tioista assembler- ja C-koodeihin
kertyy kiintolevyjen tiytteeksi.
Vaihdettava kiintolevy olisi pm—
kaa erilaisten harvoin tarvitta-
vien tiedostojen varastointim,
mutta asemal ja levyt ovat aina-
kin toistaiseksi olleet melko hin-
nakkaita. SyQuestin 44-megaista
asemaa tosin saa jo vajaalla
3000:01a ja levyd 645 markalla
(Power Computers). Arvelutta-
vana puolena on, et kiintole-
vy vaihdettavuus tekee siita alt-
tiin lialle. palylle ja kosteudelle,
mika puolestaan lyhentia levyn
ja asermnan kaiytioikad ja huonon-
taa luotettavintia.

B5(-megatavuisen magneettis-
optisen aseman hinta tallennet-
tua kilotavua kohden on edulli-
nen, mutia kilotavuja on hankit-
tava kerralla turhankin ]}a].JlJI'l
Laite olisi tavallisen kiyttajin
ulottuyilla, jos sen voisi hankkia
esimerkiksi 50 megatavun palois-
sa. Kertaostona 20 000 markkaa
rasittaa taloutta turhan paljon —
varsinkin, jos asemalle ei ole
muuta kiyttéa kuin animaatioi-
den ja muiden toisarvoisten tie-
tojen varastointi. Jatkossa MO-
asema tosin tulee huomattavasti
edullisemmaksi, silla 650 mega-
tavun levy maksaa vain 1 625
markkaa eli 2,5 markkaa mega-
tavulia.

Etsii vaan ei soisi
loytavansa

Vanha arvoitus verkonpaikkaa-
Jjasta sopii hyvin 68040-turbojen
odotukseen. Kortieja odotetaan
markkinoille kuin kuuta nouse-
v, mutta toisaalta moni pelkadi
nitden olevan lilan kalliita taval-
lisen ithmisen kukkarolle. Moto-
rola myy Yhdysvalloissa 68040-
pohjaista VME-prosessorikorttia
4 000 dollarilla (17 000 mk), mi-

ki lienee hinnan yliraja laaduk-
Suo-

meen tuotuna moisella namupa-

kaalle 040-turbokortlle.

ANBAIMIALALLILIMIA

JUKKA MARIN

Ruokahalu
kasvaa

syodessa

lalla olisikin hintaa jo huomatta-
vasti vli 20 000 markkaa. ..

68040 tehokst Tuvataan 20
MIPS eli 20 miljoonaa kiskyi se-
kunnissa, mika kuulostaa mel-
koiselta vauhdilta — jopa niin, et-
ta lukuun on vaikea uskoa sita i-
se nakemiittd. Luultavasti huip-
punopeuksiin piiseminen vaatii
erittdin nopean valimuistin kayt-
104, mika halvimmissa turbokor-
teissa tuskin tulee kysymykseen.
Parhaimmillaan 68040 kuiten-
kin hakkaisi A3000:mn yli nelja-
kertaisesti, joten mistain picnes-
ti nopeudenlisivksesti ¢i ole ky-
S‘\’]IIV‘L

68040:n kaikkien ominaisuuk-
sien kéyttd muuten vaatii konee-
seen Kickstart 2.0m, jossa on
huomioitu 68040:n vilimuistien
entistd kehittyneemmit toimin-
not. Prosessorin vilimuisteissa
oleva tieto saattaa muutiua tar-
peettomaksi esimerkiksi kiintole-
vww-DMA:n siirretiyd vastaavalle
muistialueelle uutta tetoa. Tal-
laisessa tapauksessa prosessoria
kasketiin unohtamaan vilimuis
tin sisdltama tiedot ja luke-
MAAD e SUuOradn Illlli.‘i—
tista,

Amiga hallitsee
ladonnan

Aikaisemmin kehumani Amiga-
TeX-ladontaohjelmisto on eden-
nyt versioon 3 saakka. Kokonaan
nusia ominaisuuksia ovat muun
muassa PostScript-fontti- ja gra-
fiikkatuki seka virtuaalifontit. PS-
tuen ansiosta TeX-tulostuksessa
voidaan kiviaa PS-fontteja jopa
matriisikirjoittimilla ja Amigan
navtolla, Lisaksi tilostukseen voi
vapaasti liittdd vaikkapa grafiik-
kaohjelmien PS-kuvia. Virtuaali-
fonteilla puolestaan voi raken-
nella erikoissovelluksiim tarvitta-
via merkistdjd jopa niin, etd o
den fontin merkit muodostuvat
kukin useista eri merkistoihin
kuuluyista merkeista.

Lisaksi TeX- pakeuiin on lisdtty
uusia apuohjelmia ja tmmmm]a
l)ﬂptt‘i-uhlL Iman avalla TeX-tu-
lostus onnistun Amigan omien
kirjnitirmjlu‘if-n kautta, dviiff
puolestaan tekee tulosteesta an-
netunkokoisen IFF-kuvan. FEri
ohjelmiin on lisitty uusia ARexx-
komentoja ja 2.0-yhteensopi-
vitutta on parannettu, Mikdan
joka pojan lelu AmigaTeX

ei enad ole. silla laajin
Versio vaatii toimin-
nassa viisi me-

68040:n
tehoksi
luvataan 20
miljoonaa kaskyad
sekunnissa, mika
kuulostaa niin
suurelta, ettei lukuun
usko ennen kuin itse
nikee.

calavua muistia ja kohtuullisen
fonttivalikomman kera yli 20 me-
gatavua kiintolevyl ilaa,

Vaikka AmigaTeX 3.1 toimii-
kin kaytinnollisesti katsoen kaik-
kien Kirjoittimien kanssa, am-
malttikiayioon tarvitaan korke-
alaatuinen laser: -il]'()ilin —TeXin
hienoudet ja dly kun padsevit oi-
keuksiinsa vasta 300—400) rlpl'n
tulostustarkkuudella, Kaikkein
monipuolisimmat tulostusmah-
dollisuudet saadaan PostScript-
Kirjoittimella, mutta miké tahan-
sa muukin riittivalla (2-5 mega-
tavua) muistilla varustetiu laser
kelpaa. TeXin mukana tilevan
Post-ohjelman ja sithen kuulu-
van PostScript-tulkin avalla Ami-
ga pystyy PS+tulostukseen milla
Kirjoittimella tahansa.

Positiivisia yllatyksia

Useimmilla Amiga-kayitijilli lie-
nee ikivia kokemuksia maghan-
tnojien ja jalleenmyyjien palve-
lualttindesta — 1ai paremminkin
sen puntteesta. Usein myyja lu-
paa vaikka kuun taivaalta, mutte
pysty toimittamaan edes kuun
mustavalkokuvaa. Varsinkin iso-
jen tilausten parissa puuhastele-
vien tukkumyyjien aika riittad
vain harvoin pienten asiakkai-
den palvelemiseen.

Sitakin yllityneempi olin, kun
Findip Oy ot oma-aloitteisesti
yhteyttd ja kertoi saaneensa |
A3000:een sopivia RAM-piireji,

joita kaipailin paria kaukautta ai-

kaisernmin. Ehka ulanteeseen
vaikuttaa osaltaan myos lama ja
komponenttimarkkinoiden hil-

Jjentyminen, mutta jo asiakkaan

ninien, puhelinnumeron ja tar-
peen muistaminen vield kuukau-
sien paistd antaa kylla hyvin vai-
kutelman yrityksen toiminnasta.
*finvastaisia esimerkkejd ei juuri
tarvitse hakea.

Muistipiirien  tarvitsijoicden
Kannattaa siis jatkossakin ottag
yhteyttd Findipiin. joka on kil-
pai ukvknm‘n myos hinnoiltaan.
Esimerkiksi neljan megabitin 80
nanosekunnin d}lhldﬂll.‘s(‘[ RAM-
piirit maksavat vain 105 markkaa
kappale, kun ne Yheysvalloista
tuotuina maksaisivat lihemmas
200 markkaa. A3000:cen sopivat
TCH14400Z-80- ja TC5144027-
Bl-tyyppiset piirit, Jnmu jilkim-
mainen  tukee myos 63030:m
burst-moodia ja nostaa siten ko-
neen  nopeutta  kymmenisen
prosentiia. Piirefi voi kysella nu-
merosta (90) 5281,

*
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ESITTELYKAYTOSSA OLLEITA A590 21MB

KOVALEVYJA. (OPT.2MB LISAMUISTI -

Sisdltad; Suomenklehsel ohjeet TV rrﬁ:il.{laaTiiE;E E:::fg

AM[ GA 500 Wﬁ”ﬁﬁmn%s”fédﬁﬁﬁﬂﬁum"ﬂaﬁsnF’Euﬂ
P/ 8 8 O __ | {Amiga 500:n ostajalle tarjoukset
| {LISAM. 512KB+KEL.&KAL JA VKYT 50.-

4 LISALEVYASEMA RF332C profes.
AMIGA 500 + Ph : || ' PELIOHJAIN JS251 (OHV 35, 3
CM8833 + ohjelm at | 100KPL 3.5°DD NIM. DISKETTIA

4 4DS . —
GOILEMI T UM )TTTLEET

GOLEM on Saksalalsta arvostettua huippulaatua joka on kesklttynyt lisilaltteissaan AMIGA tietokoneisiin. Esim.
AS500 tietokoneen SCSI ohjain sisaltaa 16bit. ohjaimen, Kick.2.0 rommin palkat, Amiga BUS llittimen, ulkolsen SCS|
liittimen ja optiona 4MB muistikortin. Kovalevykoneistona kaytetaan vain nopeita Quantum kovalevyja. CMOS
tekniikan ansiosta kovalevy jarjestelma ei tarvitse ulkoista virtalahdetta. Siirtonopeus on aina ylos 1.4MB/s.

A NI A S500 AMNMIGA 2000

AMIGA 500 SCSI |l ohjain 1295.- AMIGA 2000 SCSI Il ohjain 950.-
A500 OHJAIN+52MB/Q. 3195.- A2000 OHJAIN+52MB/Quantum  2850.-
A500 OHJAIN+105MB/Q 4195.- A2000 OHJAIN+105MB/Quantum 3895.-
4MB RAMMIA ja muistikortti 1895.- A2000 OHJAIN+210MB/Quantum 6700.-
Ulkoinen SCSI laajennus 995.- 2/8MB Muistikortti 2MB RAM 1195.-

GOLEM TURBO 68030/68882 ja
2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM 3999.-

KOVALEVYT

Quantum LPS 52MB 1950.-
Quantum LPS 105MB  2995.-
Quantum P210S 210MB 5995.-
Quantum P425S 425MB 9995.-

GOLEM TURBO 68030/68882 ja
ik. 2MB 32bit RAM  3999.-

VARAOSIA AMIGAAN

Mikropiirit Amigaan; CPU 68000 85.- Gary 195.-
Paula 8364R7 195.- B8520-1 250.- Denise 8B362R8 250.-

Videohybriidi 390229-01  195.- ROM 1.3/1.2 250.-
KIDE Amiga 149.- Fat Agn. 695.- Muistipiirit 4x256 49.-
Dliittimet 9/23/25 napaiset 12/19/15.- Liittimien kuoret
9/23/25 napaisiin 9/15/11.- D25 liit. napaisuudenv. 25.-

Virtalihde Amiga 500 495 -
Virtalahde Amiga 2000 995 -



AMI GALLE , gypp!D%K[/KPL 1}{)]&@ :)(rumo? Tﬂsoo

AMIGA 500 Muistikorttt 2MB (O.5MB chip 15MB Fast) .. 899 Meda  DSDD 5% 450 5 2% 2B

MIGA 2000 GVP turbo 68030 28MHz 4MB RAM ... 4999. 35" Nimet DSDD 550 305 280 235 225

" 35 TDK  DSDD 9% 92 69 6% 6%
Llsalevyasema 35'RF302C .. 399 3 h o 9% 5 s sm o
A590 21MB ‘COMMODOREN OMA KOVALEVYASEMA A500:n 2799.- 35 Nimet DSHD 8% 6% 630 490 480
Lisilevyasema 525" RF542C 360/880KB 549- 525 Media. DS{}D 350 275 199 190 ]80
AMIGA 2000 sisiinen Ievyasema 35 499. 5% Medi. 59 550 445

AMIGA 500 sisiinen 35 levyasema BBOKB ... 499.-
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amiga N1 KARE
€=lehti uudistui

=lehti pisti kerralla homman re-

montiiin: ulkoasuy parannettiin

Hja lukijat saivar omat kanavansa
sekid Guruun etid postipalstaan. Ajan-
kolttaisfa asioita ja uutisia on runsaasti
Jokaisessa lehdessa.

Palvelemme entista paremmin uusia
Amigan Kayutdjid esimerkiksi Amiga-
DOS-palstalla. Toimitnksen mickikuya
on, eltd Amigan kayitaja on kahta er
tyvppid: erittain pitkalle padsseita (jotka
hakkaavet toimituksenkin mennen tul-
len) ja pcl‘ugn Jotka tarvitsevat opas-
tusta perusasioissa.

Kuusnelosia emme unohda, C=lehti
kertoo uusimmista Co4in peleistit ja 64-
kaannoksista sekd vertailee kokoelmat
ja halpapelit ainoana Suomessa. Kuus-
nepan uudet lisdlaitteet ja hyotyohjel-
mal testataan (aatusti.

C=lehdessa on entistd useammin kil-

pailuja seka ohjelmoijille etta pelaajlle.
Nyt kilpailuun yoivat osallistia kaikki
antamalla mielipiteensd uudistuneesta
C=lehdesta. Kortti on sivulla 54, Vastan-
neiden kesken arvemme 10 palkintoa:

1 Amigan 3,5 tuuman levyasema
2. Amigan 512 kit:n lisamuisti
3.-10. Peli Amigalle tai Co4:lle

Mielipiteesi uudistuneesia C=lehdesta
on meille erittiin tirked. Vain lukijoi-
den tolyomusten ja moitteiden myoLd
voimme kehitidi lehtedmme jokaisen
amigistin omaksi lehdeksi,

Tuija Linden
toimit uspi'u'i] likko

Kuvien
pakkaaja

B ASDG on tehnyt Ami-
aulle [PEG (Joint Photog:
raphic Expert Group) -
teknikkaan  perustuvat
kuvien ]Jil!\'kk’lll‘ﬂ'!hit'f—
man, |Umi on yhteensopi-
va PCn ja Macin JFIF-
\hlll(hurlln kanssa. JPEG-
pakkaustekniikalla viril-
listen ja mustavalkoisten
kn\'.niL‘('l(_:\mj:_‘n koko saa-
daan puristettua murtoe-
osaan (80:1) alkuperii-
sesti kuvan Taadun pa-
hemmin karsimatti.

vanhempi

kartalle

keen  hin

GALACTIC

Amiga-

uomesta

W Kuusnelosta ripeltiny
pelaajapolvi
muistan laatusti Stavros
Fasoulaksen, joka ohjel-

moi Suomes maailiman-

Sanxion, Delta ja Que-
dex. Muita minne mics
karosiz Pitkin tauon jil-
on vihdoin

seessa on litketa pullotta-
va ammuskelupeli, jossa
rundulla hdirivi kunin-
gas on joutunut pahaan
vilikiiteen kahden toisi-
aun tuhoavan maorkolan-

peleilliin
man keskelle. Pelin vlla
leijun selvist Jefl Minte-
rin haamu: hillindmist
tempoa seka omalaatui-
sia icleoita, kuten voima-

Isimerkiksi Amiga
A00ssa overscannatiu
kuva, jonka tarkkuus on
768 x 480 pistettd 16 mil-
joonalla virilld vie tilaa
noin 1.1 megatavua,
JPEG titvistid thimin ku-
van 30 sekunnissa 40 ki-
lotavaun! Pakkausalgorit-
mille vordaan antaa ko-
ko, johon tiedosto halu-
taan saada, muotta miti
suurempi pakkaustiheys
on, sitd enemmiin kuvan
laatn kirsii ja sitd kauem-
min  pakkaus  kestia.
ASDGm numero on
(608) 273-6585.

kdmpinyt kamimiostaan
pdl\d[]nil:mn mukanaan
ensimmiinen  Amigalla
ohjelmoimansa peli. Stav-
roksen omien sanojen
mukaan  Galactic  on
erainlainen Defenderin
ja Bubble Bobblen syn-
teesi, joka el kuitenkaan
matki kumpaakaan.
Demon perusteella ky-

tasapainon sailyttamista,
otusten metamorfooseja
toinen  toistaan  niljak-
Kaimmaksi varianteiksi ja
pelikortibonusten haali-
mista. -

Pelille e tiettivist vield
ole loytynyt julkaisijaa,
miilta Kiinnostista on.

Mercenary lil

B [Imecisesu Damoclessirkuksen
(kaksi viott mainostusta ennen-
kuin peli saatiin ulos) opettamana
Novagen ilmoittaa viime hetkellid,
Paul Woakesin
he Dion Crisis.

etid syksylla ilme \m
Mercenary 1:

voi keskustella,

Peli sijoittun Dialisin aurinko-
kuntan, ja Dialis on kansoitettu ih-
misilli/olenneilla, joiden kanssa
Tarkoitus on estai
P C Bilid avaamasta kaivoksia luon-
nonkauniille Dionin planeectalle.

Nopea Ami-Back

B Koska ohjelmat ja tie-
dostol kasvavat kasvamis-
taan, vaaditaan varmuuns-
kopiointiohjelmilta yhi
Sunrempad nopeutia.
Moonhghter  Software
Developmentin sl
Ami-Back v1.04:n kerro-
taan olevan Amigan no-
pein varmuuskopiointi-
ohjelma. Suuresta no-
peudesta Kertovar mit-
taustulokset: vathdettaval
le kiintolevylle 145 ki/s,
3.5 wnman levykkeelle
22 ki/s ja nauhaasemalle
100 kt/s AmiBack tukee
myos HD-levyasemia ja
toimi monigjossa asialli-
sestl,

Ami-Backilla vor otaa
varmuuskopion yhdella
kerralla mistd tahansa
laitteista tai partitioista
Kopion voi oltaa myos
ns. Image Backup -teknii-
kalla, |t:|lum kaikki levyn
urat ]\()}Ht)l(lddll sellaise-
naan. Tastd hvotwil eni-

ten AMAXin ja UNIXin

Sim-
Populous

oihin ja ovat siitd
alkaen e

na Populous II pyst
tallentamaan  maise-
mansa Sit

voi lz

Jatkaa eri pelill
nollisesti myd:

tyn kaupungin lataami-
nen Populous II:n on-
nistuu,

jelmia tarvita,

kavttdjar. Huonona puo-
lena an, ettel LAllHIn voi-
da palauttaa tiedostoja
vksi kerrallaan, vaan pa-
lautuksen on tapahdutta-
va kokonaisena ja saman-
laiseen  partitioon  kuin
mistd kopio on otetiu.
WorkBench 2.0m levyi-
laa sadstivat Hard- ja Soft-
hinkit  toimivat  Ami-
Backissa, Hardlinkkien
avulla sama tiedosto vol
olla saman partition en
kohedissa ilman, ettd koko
tiedosto on Fyysisesti tal-
lennettu moneen  ker-
taan. Softlinkit hoitavat
saman asian, mutla fe-
dostot voivat olla jopa eri
laitteissa ja partitioissa.
Tosin epaselvai on, tulee-
ko WorkBench 2.0 tuke-

maan softlinkkeji. Ami-
Backista on eri versiot
WB1.5:1le ja 2.0:lle. Oh-

Jelmaa vol kysella nume-

roista (107) 628-3005 tai
faxi (406) B2R-4525,

Ohjaimet

CDTV:hen

M Ricketts Inc. on tehny
CDTV:n sopivan adapte-
rin, jonka avulla voidaan
kviked tavallinen Ami-
gaan qf:pi‘.'n langallinen
hiiri ja p\lmh]tlm tai
trackball CDTV:hen.
Brick-ette on toteutetiu
kokonaan elektroniikalla
(sisiiltdd  H-hittisen pro-
s(‘\‘\;::]'jll) eikd erillisia oh-
Peliohjai-
mesta tunnistetaan kaks
ert tulitusnappia ja auto-
firessa on kolme eri no-
peutta, ‘l"hif\'*&\';lllni\'w
Brick-ette maksaa $49.95
{220 mk) ja sita voi kysel-
li numeroista (316) TH8-
9204 tai faxilla (316) 788
9216,

p—————_ - =
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Vesa Meroselle (kesk.) ka-
vivdt Amiga 2000:n luovut-
tamassa Commodore
Electronics Ltd:n padjohta-
ja David Pleasance (vas.)
ja Johan Hagstrom (oik.).

Sisainen kiintolevy 500:een

B ICD Inc. on tuonul
markkinoille Prima-nimi-
sen Amiga 500:een sopi-
van 52 tai 105 megaisen
kiintolevwn. Pvorittimet
ovat Quantumin (LPS-
52AT ja LPS-105AT) ja
miden hakuaika on 11
millisekuntia. Kiintolevy
asennetaan  korppuase-
man paikalle ja Priman
mukana tulee AdIDE-40-

DPaint uudistuu

B Aikoja sitten oli lik-
keellda huhu, jonka mu-
kaan DPaintin kehittely
oli lopetettu, koska oh-

;eimaoh tullut “valmiik-

. Uusi tieto katkoo hu-
hu’!m siivet, silla DPaint
IVon pitiisi tulla Yhdys-
vialtojen  markkinoille
syyskuun puolivilin tie-
moilla. Paivitys maksaa si-
kaldisille DPaint  1Ln
omistajille 67 dollaria
(300 mk).

DPaint IV:n demoyer-
siossa on 2.0-tyvlinen ul-
konikd kolmiulotteisine
valikoineen. Niyttémoo-
diksi voidaan valita myos
HAM, jolla DPaint siirtyy
DigiPaintin harmiksi ko-
konaan uutecn sarjaan,
Tahin saakka DigiPain-
tin ainoa wdellinen valti
DPaintin verratiuna o
olut juuri HAM-tla, joka
mahdollistaa iy 161l
katkki 4096 véirii kerral-
la, HAMin vaatimusten
takiz DPaintin vinvalin-
taitkkuna on uudistettu
kokonaan, vaikkakin sen

Commodore Finland
lahjoitti Amigan

B Toukokuussa pidetyssa
Amiga World of Business
-nivtielyssa oli kavijoilla
mahdollisuus voillaa
Amiga 2000 tiyitamalld
vastauskortti, Onni pot-
kaisi  vantaalaista Vesa
Merosta, jolle Amigan ka-
viviat 13, kesikuouta luo-
vuttamassa Commaodore
Electronics Lidin pidjoh-

ohjain ja ShuffleBoard,
jonka  avulla  ulkoinen
korppuasema  voidaan
kytked DF(O:ksi. Prima
hoottaa FastFile System -
partitiolta, tukee A-Ma-
xlLsia, ja se voidaan asen-
taa mihin ahansa Amiga
Hl:een, jossa on ulkoi-
nen korppuasema, vahin-
taan yksi mega muistia ja
hakkurivirtalahde.

PAGIOTINNOT ovat pysy-
neet ennallaan,

Alasvedettivissd  vall-
Kkoissa on wusia timinto-
i jaosa entisista onryh-
mitelty selkeammin eri
valikoihin.,  Kokonaan
uusia toimintoja ovat
Metamorph  ja  Trans.
Edellisen avalla DPaint
saadaan  muuntamaan
portaittain halutiu pens-
seli toiseksi. Ohjelma ke-
hittaa automaattisesti itse
maariteltyjen pensselei-
den valimuodot, joiden
Iukumairin kayuija voi
valita vapaasti. Toimin-
non avulla voi tehda esi-
merkiksi tekstien haivy-
tyksid tai vathtaa kavan
hitaasti toiseksi. Jalkim-
miiisen toiminnon avulia

sandaan purtr.
kuulumk@l,
nen kuyva ku taa padlle-
an lipi. Lapi-
kutlavunsasteen voi vali-
ta mielensa  mukaan,
it kﬁywnévﬁ _paflet[i
aihieuttaa toimintaan joi-
takin rajoituksia,

piirtopensseleiti voi olli

entisien toimintojen li-
saksi myds LightBox- ji

avulla vaikutetaan usei-
den eri toimintojen fuot-

IVissa on ECS-piirisarjan
'puutmrmnen 1 280 x

alisi voinut taitella yhti
“sun toista, eikd Producti-

edesmenneen Commo-
dore Finlandin myynti-
johtaja Johan Hagstrom.
Vesa on kayitanyt Amigaa
Jo useita vuosia, losin va-
litteli ettd nykyinen lait-
teisto: on nin vanha ja
"viritelty” ettid nuatta jo tar-
vittiinkin,

5

Prima 521 maksaa

$649.95 (2 900 mk) ja
1051 S899.95 (5 900 mk).
ShuffleBoardia myvdiin
myos erikseen hintaan
$39.95 (180 mk) ja AdlI-
DE-40:sti hintaan
$159.95 (700 mk). ICD:mn |
pubelinnumero on (815)
968-2228.

Kayidjan madriteltiayii
miuistissa kaksi Rerral-
laan. Effectsvalikossa on

Process-toiminnot seki
AntiAlas-asetus, jonka

taman Kuvan epitasai-
suuksien poistamiseer.
Mita suurempi antialias,
sitdi  parempaa  jilked

Perspective ja muntamat

muut toiminnot tekevit
— ja sitd hitaammin piir-
tminen sujuu.

Suuri pettymys DPaint

utsien nﬁyttémondien

512 pisteen tarkkuudella

vitymoodikaan  pahaa
olisi tehnyt, Lopullisessa
myyntiversiossa tulee ole-
maan enemminkin
uusia toimintoja. joista ei
Gt kinjoitettaessa viela
ole tietoa,

COMMODORE FINLAND LOPETETTIIN:

Maahantuonti
Toptronicsille

taja David Pleasance ja | B Kevidstd svksywn eli-

neen Commodore Fin-
landin toiminia ]nln'!('l-
tiin elokuun 9. paivini.
Mikain el kuitenkaan
muuiun  aimakaan  huo-
NOmpaan suuntaan, Vit
tid Commodore Electro-

nicsin pidjohtaja David
Pleasance.
"Commodore Finlan-

din toiminta lopetentiin,
koska tadlta saatavar talo
civat vastanneet uhrattuja
menoja. Suomen  lama
011 Sturempi kuin oletet-
tin", toteaa Pleasance.

Commodore-tuottei-
den virallinen maahan-
o on trkalainen
Toptronics Ky. joka hoi-
taa noin 70 prosenttia
Amiga H00:n maahan-
tuonnista. Suuret ketjut,
muun muassa Kesko ja
Info, jatkavat viissatasten
ostamista suoraan Sveit-
sistd, samoin Man &
Man. Kuluttajalle piin ti-
ma ei nay.

Toptronics o maanhan
myaos \mi}_‘u 2000:1 ;.L
3000:1, samoin nivtat ja
muut Commodoren lisi-
laitteer, Myos CDTV on
Toptronicsin hallussa, Ta-
kuuhuollot hoitaa edel-
leen MRK-Data Service,
jolla on toimipisteita Hel-
singissd, Vaasassa, Oulus-
sa ja Rovaniemelli.

Commodore
eurchinnoissa
"Talla hetkella Amiga
500 maksaa noin 3 000
mk, ¢li se on tadellisissa

eurohinnoissa. Esimer-
kiksi Englannissa hinta
on litkevaihtoveroineen
noin % 300 mk", toteaa
Petri Lehmuskoski Topi-
ronicsilta. Lehmuskoski
ATVIOL, Cltd viissatasia myy-
cidin tanid vuonna Suo-
messa noin 11 000 kap-
paletta, mihin pyritiin
muun  muassa  laajoilla
mainoskampanjoilla.

Paljon puhuttu
CD'I'V P

CDTV tulee nakymain
syksyn mittaan e tedo-
mutta suu-
rin myynu todennakoises
ti ajoittuu ensi keviaaseen.

"Talkd hetkella varastos
sa on 12 eri nimikena
CDTVile, mutta parin
kuukauden sisalla niia
on jo nelisenkvmmenta”,
lupaa Lehmuskoski.

CDTV:lle ovat kaikki
suurimmal englantilaisct
pelitalot Kilvan  kadnti-
massd hittipelejain. Val-
miig  ovat  jo  muun
muassa Falcon, Defender
of the Crown ja SimCity,
Lisad on tulossa esimer-
kiksi Oceanilta, U.S. Gol-
dilta, Domarkilta ja Mir-
rorsoftilta. Pidasiassa pe-
lit ovat suoria kddnnok-
mutta esimerkiksi
SimCity on jonkin verran
paranneltu, eiki se toimi
kuin CDTV:ssa.

CDTV:n ohjehinta on
6 995 markkaa, pelit
maksavat Amigan pelien
verran eli 240-350 mark-

kaa.

tusvalineissa,

h]d,

Konsoli-64 kuollut

Commodoren yritvs tunkeutua konsolimarkkinoille

¢li 64 Game System on virallisesti kuollut.
. kertoivat Commodoren edusta-

oppineet liksymme”

"Olemme

jat CTW-ehdelle. Commodore ei enda aio vihiin ai-
kaan konsolimarkkinoille yrittéa,

Viirmne syvskuussa virallisesu |)£'ii\'ii\-".-1|m| niahnvt 640GS
el onnistunut vakuuttamaan pelifirmoja eiki pelaajia.
Muutama kvmmenen tuhatta kuuskonsolia 1oysi kui-

tenkin kodi
Myynit
tullaan

neet konsolit on purettu ja [J]ITI'{ VYl
kay tamain standardi-kuusnelosissa.

Tilla

Commodore yrittii minimoida tappiot, jorka tulival
konsolin kuorista ja mainoskampanjoista.

Ei niin pahaa ettei jotain hyviakin: konsoli-kuusne-
lonen toi taas moduulipelit kartalle.

E:h-‘h!.ﬂ' 4/91
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e Sulkellus
Workbenchiin
AmigabDOSiin

aikille kiyuajille on wiun
Amigan valkoinen niyiio,
jossa on levvke ja kiden-
kuva, Talld kuvalla Amiga ilmoit-
taa, ettd se on valmis La\ NIisty-
main. Kaynnistdmiseen tarvi-
taan kiaynnistyslevy, jolia pitada
loviya ns. hootlohko, jlmkl \mi-
ga lukee aina ensimmaiseksi. Jos
]:\\1[:1 on boottilohko. Amiga
avad uuden nayton, johon auke-
aa koneen ensimmainen ikku-
na: ClI-ikkuna.

Mikali kaynnistyslevy on alku-
perdinen koneen mukana tllut
WE-levy, tulostetaan copyright-
wekstien jilkeen tietoja koneen
lataamista ohjelmista, avataan
Workbench-ikkuna ja suljetaan
CLIikkuna, '

Toiminta boottauksen jalkeen
(sen jalkeen, kun valkoisen nay-
ton tlalle on willat CLIkkuna)
riippiiu ns. startup-sequence-lie-
dostosta. Se on tivsin luettavaa
tekstid oleva tiedosto, jossa on
lista toiminnoista, joita Amigan
kuuluu tehdi, kuan kone kiyvn-
nistetain, Alkuperiisen WB-kor-
pun startup-sequencen viimeisil-
Ii riveilla on LoadWB-komento,
joka avaa mainitun Workbench-
ikkunan. Viimeiselld rivilld on
komento endcli, joka sulkee
kiynnistyksen jalkeen avatun
CLEkkunan Workbench-ikku-
nan tielti

Workbench ja ikonit

Naviolle avennur Workbench-ik-
kuna er kuitenkaan nivia lain-
kaan ikkunala, Tavallisesti Ami-
gan ikkunoissa on paksut valkoi-
set raamit, mutta Workbench on
vain sininen pohje, Workhench-
ikkuna on kuitenkin "oikea ik-
kuna", mutta sille ei ole méiri-
telty reunuksia.

Navton oikeassa andassa nitkyy
yhsi tai useampia pienid graalisia
nelidit, joita sanotaan ikoneiksi.
Tkonit kuvaavat aina jotain ob-
jektia, tassa tapauksessa levyja.
Yhden ikonin alla lukee Work-
bench ja woisen alla RAM DISK.
Amigassa koneen muisti voi 1o1-
mia levyaseman tavoin, joten sil-
le on myvos oma ikoninsa,

Ikonien alla oleva teksti kuvaa
aina objektin nimei. Esimerkiksi
Workbench-levva kuvaavan iko-
nin alla on teksti "Workbench

amiga D{0]S|&[WB

M Oletko koskaan
tullut ajatelleeksi,
ettd Workbench-le-
vylld on ohjelmia yli
800 kilotavua. Monil-
le ohjelmat eivit ole
tuttuja, joten sukel-
letaan suoraan Ami-
gan sisdlle — Work-
benchiin ja Amiga-
DOSiin.

Hotepad  Clock

=5 Nore
~"GraphicDunp
AT {alculator
"{nd

Preferences
e
3 .—{ﬂ‘f Tnter
Painter

Btilities

Lgrr._!

Skrollauspalkki ~

Notepad

3o

althakeniston —~ Say
thklna

Prefs ikoni

Skrallausauali

enittari

GraphicDunp

Sysm ™ Enm-.s mn

Levykeikoni

Ihhmsio—

atikytkin

More Clock

Caleulaton

PrintFiles

Kuva 1. Jokainen laatikko avaa oman ikkunansa WB-ruudulle, jonne
ilmestyvit laatikossa olevat ohjelmat ikoneina.

1.3, ¢l levvn nimi on Work-
bench 1.3. Painetaessa tkona
vasernalla hiiren napilla nopeasti
kaksi Kertaa aukeaa nayiolle le-
wii juurihakemiston ikkuna, Fn-
simmidiselli painalluksella iko-
nin viiri vaihtuu ilmoittaen kiyt-
tijalle, etti se on akiivinen.
Auenneen ikkunan vialaidassa
on sama teksti kuin sen ikonin
alla, josta ikkuna avattiing 'Téa
ikkunan vlilaitaa kutsutaan ot-
sikkopalkiksi. Owsikkopalkin va-
semmalla puolella on nelio, jos-
ta ikkuna suljetaan. Nelioid on
kaksi myds otsikkopalkin oikeas-
sa reunassa, joilla ikkunan saa
siirrettvi tankse tai eteen, jos
naytolld on useita ikkunoita.

Ikkunoiden ihmeet

Néytolle saadaan myds eri kokoi-

sia ikkunoua, Koon munttami-
nen kiy néppardsti hiirelli pai-
namalla oikeassa alakulmassa
olevaa neliod, Sitten siirretaan
hiirtd vasen nappula alaspainet-
tuna, ja ikkunan koko muuttuu,
Siirrettiessi ikkunaa tar muutet-
taessa sen kokoa ei ikkunan gra-
fiikkaa paivitetd.  Ainoastaan
ohuet raamit nakyvit naytolla.
{\un hitren lmppllld Vapautetan
aivittyy ikkunan grafitkka kiyi-
jan haluamalle |).t1k-l||(.
Téassia ensimmaissa ikkunassa
on jotain, mita ei muista WB:n
ikkunoista loydy. Se on levwk-
keen juurihakemiston ikkuna, ja
siini olevat ikonit symboloivar le-
vy junren sisiltoa eli ohjelmia
ja hakemistoja. Ikkunan vasem-
massa laidassa on punainen pys-
l\p.tiLLJ Yihailld lukee F (Full,
tiysi) ja alhaalla E (Empty, tyh-

e Qmat ikonien muodossa.

Kuva 2. Alihake-
mistot vievat kayt-
tdjad hakemisto-
puussa eteenpain
ja ylospadin, jos
ajatellaan asiaa
puurakenteen
kannalta.

ja). Tama mittari kertoo kaytti-

jalle, miten tiynna kvseinen lew

on, Mittari 1oytyy ainoastaan le-
vykkeen juuri-ikkunasta.
Ikkunan alareunassa ja oikeas-
sd reunassa on nuolia, joilla voi
levyn ikoneja siirrelld ikkunassa,
kun lewlld on niin paljon ikone-

Ja, eneivit ne kaikki mahdu ker-

ralla ruutuun. Samalla liikkuu
myos nuolien valissa oleva siirto-
palkki, johon tarttumalla ikku-
nan ikoneja voi siirrelld no-
peammin,

Puita ja juuria

Avatussa WBin juuri-ikkunassa
on ikoneja, jotka naytévit pie-
nilti kaapeilta. Kaappia painetta-
essa laatikko tyontyy ulos ja vield
kerran (nopeasti) |}ililll..;ll}l(fh‘.‘§il
uusi ikkuna avautuu, Laatikot
kuyastavat alihakemistoja. Jokai-
nen avattu laatikko avoa oman
ikkunansa WB-ruudulle, }unm
ilmestyvit laatikosta loviyvat oh-

Avattaessa esimerkisi Urilities-
alihakemisto (kuva 1), aukeaa
rundulle ikkuna, joka vie Kiytti-

jad hakemistopuussa eteenpain

(kuva 2) (ylospiin, jos ajatellaan
asiaa puurakenteen kannalta).
Levykaytdjarjestelma toimii kai-
kissa tictokoneissa samalla taval-
la. Seuraavalla kerralla kisitte-
lemme mm. valikoiden kiytioa.
tiedostojen kopiointia ja hake-
mistojen lunontia seki roskakorin

Kiyttod, &
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JUHA TUOMINEN “ I

WShe

M Shellin lisédminen Workbench-levylle oli
aikoinaan suuri harppaus tahmaisesta
CLI:sta eteenpdin. Uudella WShellilld Amiga-
DOSin kaskyjen antaminen on vield helpom-
paa kuin CLL:Il tai Shellilld ja kaytettadvissa
on myods monipuolisempi ja joustavampi
kdskykanta kuin aiemmin.

Shellin tekijd, William
Hawes. on tehnyt Ami-
galle runsaasti PDuta ja
mm. ARexx-makrokiclen, Niin-
pa WShell tukeekin hyvin ARex-
xia ja Conman-shellia, Wshell ei
kuitenkaan vaadi ARexxia toi-
miakseen. Conmanista saa uusia
versioita vaikkapa Fisheiltid, mut-
ta s¢ on myos paketissa olevalla
korpulla,

WShell on  toiminnoiltaan
huomattavasti monipuolisempi
ja joustavampi kuin kankeat
ARP=shell ja AmigaShell, ja se tu-
kee Workbench 1.3 mukana
tulevaa environment-systeemii
paremmin kuin muut shellit,
Myé6skin Unixin Csh- tai TCsh-
shelleja kiytiineet tuntevat olon-
sa kotoisaksi, useimmat ominai-
suudet on otettu WShelliin,

Historiaa ja
prompteja
Conman kehitettiin aikana, jol-
loin CLI:t4 paremmasta ei Ami-
gassa ollut tietoa, Conman tarjo-
st . Command Line History -
toiminnon ja komentorivin ct-
sinndn. WShell vie toimintoja
vield pidemmalle. Shellisti voi
poistua klikkaamalla shelliikku-
nan sulkuneliond, jota el muissa
shelleissd ole. Promptimairittelyt
ovat huomattavasti vapaammat
muihin shelleihin verrattuna ja
ikkunan  otsikkopalkkiin - voi
maaritelld samal tiedot kuin
promptissakin.

Conman on sils yvarsinainen
shelli-ohjelma.  WShell  vastaa

Jjotka eivit juu

ARPin mukana tulevaa ASH-tie-
dostoa, WShell siis tulkitsee Con-
manilia saamansa komennot ja
antaa komennot edelleen Ami-
gaDOSsille. Tasti johtuen jotkut
SO Iplll saattavat kohteliaasti kicl-
téytya toimimasta, varsinkin jos
nissd on ihl‘pl(‘ll\ pml-. Ulismuie-
tujia. Eri shellien tulkit eroavat
syntaksiltaan jonkin verran toisis
taan ja niinpd esimerkiksi ART-
shelissi paikallismuutiujan w-
von siirtiminen tedoston ni-
meksi el endd onnistu WShellin
kanssa samalla tavalla.
FNV:-hakemisto on WShellissia
hyvin tdrked paikka. Normaalis-
tihan se lojuu RAMHevylld whijil-
[dan. mutta WShellin alaisuudes-
sa sinne sijoitetaan kaikki pysyvit
asetukset. Naitd ovat mm. polku-
madrittelvt, shell-ikkunan koko,
gadgettien ja ikkunatyypin seki
nixlkknpalkklm laitettavan teks-
tin médrittely, Naima helpottavat
vuden shellin avaamista huo-
mattavasti. Endd el tarvitse Kir-

Jjoittaa pitkia komentoriveja saa-

dakseen haluamansa tyyppisen
shellin aulki.

Funktiondppiimissi on mm. yk-
sittalsen sanan tuhoaminen ko-
mentoriviltd. Myos Unixista tuton
Flow Control -toiminto on mu-
kana.

History-puskurin. koko  on
kiyttajin madrieltavissa. Puoliki-
loiseen puskuriin mahtun 30-50
rivid, joten se rdittdnee useim-
pien tarpeisiin. Mukana tuleva
History-komento tulostaa nykyi-
sen History-puskurin sisillon.,
Parametreina Historylle voidaan
antaa joko puskurin lataaminen
lewltd tai sen tallentaminen.
Niiin esimerkiksi ohjelmia kiidn-
nettiessd kaviettdvat monimut-
kaiset parametrivivit sandaan sii-
lymaan myohe mipad Kavtioa var-
Len.

Shell-ikkunan kokoa voi muut-
taa myos unkdondppaimilli 1 ja
2. F1 pienentad shellin pienim-
miksi mahdolliseksi, F2

Stiuren-

Viimeistel
huippuluokkaa
WShellissd ja Conmanissa on
runsaasti pienii yksityiskohtia,
an kilnnosta
satunnaiskiyvttdjii  hankalien
nippéainyhdistelmien  vuoksi,
mutta tyokseen shellia kiyvuivia
ne autiavat. Esimerkiksi kursorin
saa CTRLA -ndppiinyhdistelmil-
li rivin alknun tai loppuun.

[ =leh 4191

WShell v1.2

Maahantuoja:

Westcom Systems
puh. (952) 184 952

Hinta:
290,

Muuta:
Mukana FComp ja
Conman

C=arvo:

taa sen koko navion kokoiseksi.
Painamalla uudelleen funktio-
nippiintd ikkunan koko palaw-
tun sellaiseksi kuin se oli ennen
munitost, Myos sereenien vaihto
sekd  ikkunoiden  siirtiminen
muiden taakse ja eteen voidaan
1ehdd ilman hiirtd shelldkkunan
ollessa aktitvisena.

WShellissi on mvis sisdanra-
kennetiuja ktmlcnl{”d kuten
ARP:ssakin. Tavsin uusia komen-
toja ovat mm. PopCD, PushCD,
REXX ja SwapCD. Seriptiticdos-
tot ovat WShellissi nopeita, kos-
ka yleisimmar scriptin ohjauskis-
kyt (Else, EndlIf, Goto, If, Lab,
Quit, Skip) ovat sisddnrakennet-
TUina.

Erinomainen
apuvaline

WShell on erinomainen apuvili-
ne niille, jotka kiytriviit paljon
shellid. Joustavat toiminmol hel-
poltaval ja nopeutiaval tyosken-
telvi. WShellin levylla on run-
saasti valmiita ARexx-makrotie-
dostoja, joilla ARexxin (N]'ll'std!‘ll
saaval enemindan iloa it Niiden
lisdksi lewylta Woytyy FCompohjel-
ma, joka lataa tiecdoston anne-
tun nimen osan mukaan.

Kun WShellin ja Conmanin
paille  vieli i.l:i(?.lililll PD-levi-
tyksessa oleva Snap, saadaan (o-
dellinen hakkerin unelmashell.
Ainakin ohjemoijille WShellisti
on korvaamaton apu. WShellin
pitdisi olla jokaisen tyokseen
shellid Kiytiavan ostoslistalla. @
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Il Copy System tuli mark-

Kinoille vajaa vuosi sitten

kkosversiollaan, Nyt myy-
tivi kakkosversio lunastaa jo
osan  mainosten  lupauksista,
mutta edelleen parantamisen va-
raa on, Ohjelman ei luvata ko-
pioivar  omatoimisesti,  vaarn
avuksi tarvitaan kokenut kayt-
tdja.

Syncro Express on ollut ulko-
mailla myynnissa jo pitkdin, vii-
meksi versiolla IL Nykvinen kol-
mas versio on jo varsin pateva
klI}Ji{!Hllill!lil‘l!'ﬂ‘l, il)LJ SHOTIU-
tuu kopioinnista uscimmiten il-
man gurutasoista kavitijaa, Suo-
meen Syncro saapui kevaalli.

ALL COPY SYSTEM 2:

Tyokalu

kokeneille

All Copy Systemin kakkosversio
lahetetian Hi-Tec Inventonsin
mukaan antomaattisest kaikille
vkkosen ostajille. Ykkosversio -
}1.-15‘\ huomattavasti enemman
mihin se pystyi, minki myos val-
mistaja itse huomasi. Kakkosver-
sio el kuitenkaan enai ole ko-
piointiohjelma, joka toimisi it-
sekseen, vaan kokeneen Kaytti-
jin tyakalu.

Moodit on monet

ACS-ohjelmassa on en tehoisia
kopiointimoodeja. Dos Copy ja
Raw Copy on tarkoitettu koko-
naan suojaamattomien, ja Block
Copy alkeellisella suojauksella
varustettujen  levykkeiden  ko-
piointiin. Deep Copy on edelli-
sia tehokkaampi ja virheilmoitus-
ten vilttdmiseksi voi  kiyttad
Blind Copya, joka ei tarkista ko-
piointivirheiti lainkaan.

Tehokkain ja eniten alya vaati-
va on Visual Copy, jolloin ACS
toimii vain tyhmana tyokaluna,
jonka kaytidjiksi tarvitaan koke-
nut ja kopiointiin perehtynyt
henkilo.

All Copy System testattin kah-
della eri kokoonpanolla. Toise-
na testikoneena oli vuodelia
1986 periisin oleva A1000 seka
alkuperdinen A1010isdlevyase-
ma. Toisena oli ABOD ja useita
erilaisia lisilevyasemia, Oheinen
taulukko puhuu karua Kieltaan
ACS:n  kavttokelpoisuudesta:
kuudesta pelistd vain yksi ko-
pioitui kunnolla. Pahimmillaan
kopiointyritykset Blind Copy -

> & & @ @

PASI ANDREJEFF
JUKKA MARIN

Testissa kohutut
kopiointiohjelmat

M Kopiointiohjelmien mainokset lupaavat
yhdeksan hyvai ja kymmenen kaunista.
C=lehti testasi kaksi Suomen marlkkinoilla
olevaa kopiointiohjelmaa, jotka lupaavat ko-
pioida miltei mitd tahansa: All Copy System
2:n ja Syncro Express lll:n.

e @

|..|||||!m|.'||.||
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ACS 2:lla kopiointi vaatii kokeneen kayttajan. Kaupallisista

ohjelmista saa ottaa kopion omaan kayttoonsa, kopioiden

levittdminen on sen sijaan laitonta.

moodissa kestivar v kaksi tantia,
eiké kopio silti toiminut, Synero
Express toimii  huomattavasti
ACS:@Ea nopeammin ja uott
yleensa toimivamman kopion.
Al Copyn  tehokkaimmat
moodit toimivat vain dfthn ja
dfl:n valilla, silla dfl:n kaapelin
padhin on liitettava laitteen mu-
kana tuleva adapteri. A2000:ssa
ja AJ000:ssa ulkoiset leyyasemat
ovat df2: ja di:, joten ACS el 1ok
mi niissa. Mainoksen lupauksista
huolimatta testissa ollut ACS2-
adapteri ei toiminut A2000:n

All Copy System 2
Myyja/vaimistaja:

Hi-Tec Inventions
puh. (931) 656 919

Laitteistovaatimus:

ulkoinen lisalevyasema
Hinta:
269~
€=arvo:

w

kanssa, Yheelli levyasemalla suo-
Jattujen ohjelmien Kopiointi ei
onnistu missain koneessi.

Aloittelija ei onnistu
"Undella All Copy System 2:1la
onnistuu - vaikea varmuusko-
pioinii aloittelijalakin®, lupaa il-
moitus. Helppokayttdisissia ko-
piointitiloissa ACS ¢ kuitenkaan
juuri vakuuttanut. Visual Copy -
moodissa kokenut Kaytedja pystyy
kopioimaan suojauksetkin, mut-
ta monien eri kopiointitapojen
kokeilerminen useille levyn urille
on niin tyolista ja aikaa vievad,
ettei kaikkia suojattuja levyja kay-
tinnossi pystytd  kopioimaan.
Keskivertokayttiji tuskin tietid,
mita ovat MFM-koodaus, Svne
Word ju GAP.

Ollakseen kaytiokelpoinen ko-
piointiohjelman on  pystyttava
kopioimaan  mahdollisimman
moni levyke ilman ulkopuolista
apua, Jos operaatio vaatii jatku-
vaa kaytiajan avustusta, et ohjel-
ma enaa ole kln|>iuimin|1iu|ﬁ::1,
vaan tyokalu, jolla kayttdja itse
suorittaa kopioinnin.

Periaatteen puutteet
ACS:n adapteripalikka kytkee ul-

koiselle  levyasemalle menevid
signaaleja ristiin niin, et sisii-
seltd levvasemalta luettu tieto
menee suoraan ulkoiselle levy-
asemalle kulkematta lainkaan
Amigan lipi. Nopeasti ajatellen
tilli tavoin saadaan kopioitua
kaikki levykkeet, koska Amigan
el enaa tarvitse ymmiartai ja ana-
lysoida levyltd luettua tietoa pys-
tydkseen Kirjoittamaan sen tis-
milleen samanlaisena kohdele-
wkkeelle.

ACS pystyy ainakin osittain
kiertamain ongelmat, jotka ai-
heutuvat ylipitkisti urista eli siit,
etta levykkeen uralla on enem-
min tictoa kuin Amiga pystyy sil-
le kirjoittamaan. Téllaiset levyk-
keet on alun perin rehry levyase-
malla, joka pyorii hieman tavan-
omaista hitaammin. Tictoa kir-

joitetaan levyasemaan aina sa-

malla nopeudella, joten pidem-
min kierrosajan vuoksi uralle
voidaan  kirjoittaa  pitempidn
kumn normaalisti. Lukiessaan
Amiga pystyy kuitenkin tahdist-
maan ticdon korkeampaan no-
peutecen ja lukee siten koko
uran sisiallon.

Alyton adapteri

ACS-adapteri vaihtaa levyasema-
liitinnin signaalien jirjestysti.
Adapterin kytkenti on yhta sig-
naalia ja kytkimen puuttumista
lukuunottamatta  sama  kuin
Syncro Expressin,

Ulkoisen levyaseman normaali
kiytto on mahdotonta adapterin
ollessa paikallaan. Siksi adapte-
rissa voisi Syncro Expressin ta-
voin olla kytkin, jolla adapterin
toiminnan voisi ohittaa, Levyase-
man irrottamista ja kiinnittamis-
ta varten koneesta on ehdotto-
masti katkaistava virta.

ACS-ohjelmasta ¢i paise pois
boottaamatia konetta, vaikka oh-
jelma muuten toimii suhteelli-
sen kunniallisesti moniajossa.
Kopioinnin aikana se tosin kdyt-
tiad koko koneen tehon ja varaa
levyasemat itselleen, jolloin mo-
niajosta ei ole iloa. Levyvasemien
tahdistuksen aikana kopiointia
el saa pysaytettyd, vaan kone on
bootattava

16
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SYNCRO EXPRESS 11:
Kopioi
suojauk-
setkin

Synero Express toimit samalla
periaatteella kuin pelivalmista-
Jien kopiointilaiteet. Mainokset
lupaavat, etti ohjelma kopioi le-
vykkeen kuin levykkeen ihnan
Kiyttajan erikoistoimenpiteild.

Teoriassa tarkka kopiointi ei
ole mahdollista Kahiden fyysisesti
erillisen, vaihtelevalla nopcuc[(ri-
la |)\_-'c">riv§m levvaseman avilla.
Ohjelmavalmistajat joutuvat kui-
tenkin ottamaan  suojausme-
netelmissiian . huomioon  levy
asemien vksilolliset erot, minkd
vuoksi riittdavan lihella alkupe-
viistd levwkettd olevat kapiot tol-
mivat normaalisti. Suojauksesta
ja levvasemista dippuu, kuinka
stuuria virheiti kopioimnissa saa
tapahiua ohjelman latuksen sii-
14 kérsimatt.

Normal, Index tai
Syncro

Sviero Express on helppokayi-
tainen, silli Kiyuagan arviisee
valita vain kopioinnissa kivietti-
vit levyasemat ja  kopieinti-
menetelma ja ohjelma huolehi
lopusta.  Kopiointi - kannitiaa
aloittaa vksinkeriaisimmella Nor-
maltilassa ja vaihtaa sitten In-
dex- tai Index-Synero-tilaan, jos
kopioitu levyke ei toimi. Ohjel-
man mukana tileva levyaseman
johdon ja Amigan viliin asen-
nettava palikka kytkee Amigan
levyasemaan luetun datan suo-
raan ulkoisen levyaseman sisidn-
menoon, jolloin tieto ¢ kulje
lainkaan Amigan Kautta. Lisdksi
adapteri muuntaa joitakin muita
signaaleja muun muassa Syncro-
tilaa varten tarvittavan tahdistus-
pulssin viuoksi.

Svnero Express toimii kiitettd-
viln nopeasti Normal- ja Index-
moodeissa. joissa kopiointiaika
lewwkettd kohti on vain H0-52 se-
kuntia. Kavuojarjestelmin 1.3-
version  DiskCopy-komennolla
vastaava aika on 130 sekuantia
tarkistuksen kanssa ja 90 sekun-
tia ilman tarkistusta,

Index-moodissa Synero Ex-

Jausten

STHET TRECH

EnD. TRACK

Ennen kopiointia valitaan haluttu aloitus- ja lopetusura ja
kopiointimoodi hiirelld. Korkein mahdollinen Syncro Expressin
ymmartama lopetusura on 89, mutta monien levyasemien
mekaniikka rajoittaa luvun alle 82:n.

RoboeCop 2 kylla
Rick Bangerous 2 kylla
Skull & Crossbones kylla
Damination ej
Super Cars 2 el
Road Blasters kylla

Ohjeima Syncro Express Il All €opy System 2

kylla
e
al
i
e
&

Syncro Expressilld yritettiin kopioida kuusi kopiointisuojattua
pelid. Niistd nelja toimi oikein, mutta kaksi ei lainkaan. All Copy
System 2 sen sijaan sai kopioitua vain yhden pelin.

press huomioi levyasemilta ker-
ran Kierroksessa tulevar index-
pulssit, miki auttaa tictiyjen suo-
kopioinnissa.  Tehok-
kaimmassa Index-Syncro-tilassa
ohjelma yrittdd ahdistaa molem-
it levyasemint samaan kohtauan

Jja nopeuteen lewasemicen moot-

toreita pysavitelemalld. Téalloin
ticto kirjoittuu kopioidulle ural-
le tarkalleen otkeaan kohtaan ja
oikealla nopeudella. Jos levvase-
mat saataisiin pydrimiddn tarkal-
leen samassa tahdissa, syntyvi
kopio olisi identtinen alkuperii-
sen kanssa.

Lewasemien  tahdistuksesta

Johtuen Index-Syncro-kopiointi

kestdd  huomattavasti  muita
moodeja kauemmin, Kopiointi-
nopens rippun levyasemien vi-
lisista I'1()}')t.‘Ll.‘i(fT'()iHléi. mutta vh-
den levvkkeen kopiointi kest
vleensa alle viisi, pahimmillaan-
ki alle 1A mimunttia,

Synero Express Il

Maahantuoja:

Com 2001
puh. (981) 336 644

Laitteistovaatimus:

utkemen lisalevyasema

Hinta:
345,-
€=arvo:
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Kytkimella kitevasti

Adapteripalikan sisdisesti kyt-
kenndsti johtonen Amigan ul-
Koisten lisilevyasemien Kiyiid on
mahdotonta laitteen ollessa kyi-
kettynd. Jatkuvan johtojen irrot-
telun viliimiseksi adapteri sisil-
tAa kyvtkimen, jolla sen toiminta
saadaan Hpindkyviksi ja ulkoiset
levyasemat toimivat tavalliseen
tapaan. Adapterin ainoa 1C-piiri
toimil kyikimen apuna signaa-
lien vaihtamisessa eika ulkomai-
sissa lehlissd olevista mainoksista
huolimatta sisilla lainkaan ko-
plointiin liiteyvia dlva.

Jostain - thmeellisestd  syysta
Svnero Express estitid kaitenkin
kyvikimen tilasia riippumatta ul-
koisen levvaseman di¥: kivion
miki pakottaa neljan levvase-
A OHIStjat ot maan acdap-
terin. normaalikiaviloia. varten.
Mydskdin kopioinnissa ei voi
kiyttiad kuin levyasemia 0, 1 ja 2,
Omngelman olisi voinut helposti
Kiertdd yhden ylimairdisen kon-
ponentin avulla, muta ilmeisest
paraniusta ei ole arvioitu talow-
dellisesti kannattavaksi.

Vaikka adapteri el dlykkyvdel-
lidin hatkiyeikiin, Synero Ex-
press onnistui kopioimaan nelji
pelid kuudesta kokeillusta aina-
kin niin, ettid ne toimival nden-
niisesti oikein, Joissakin peleissi
kopiointivirheiden vaikutuksel
tulevat néikyviin vasta pidemmilk
I tai hyvin erikoisissa tilantcissa,

Joten tomiviudesta el voi olla

tiysin varma pelagmatta pelid -
pi. Kopion onnistuminen riip-
puu varmasti myos alkuperdisen
lewwkkeen Taadusta ja Kavietyisti
levvasemista,

Runnollisesti suojattijen levyk-
keiden kopioint on joka tapauk-
sessa ainakin osittain onnen-
Kauppaa ja tulokset voivat vaih-
della kopiointikertojen vililla sa-
maakin laitteistoa kiaviettiess:

Lisdhoysteita

Synero Expressdevvkkeelli on
varsinaisen kopiointiohjetman li-
saksi levyasernan pyorinisno-
peutta mittaava ohjelma seki
CLIapuohjelma tiedostojen ko-
piointia ja tulostusta sekil levwke
keiden alustusta varten. Ohjel-
mat kdynnistetddn hiivelld aloi-
tusvalikosta, joka ohittaa kiytto-

Jarjestelman ja Kiyltdvtyy siten

moniajokiviossi miten sattun.

Levyasemien nopeuden mit-
taamisesta on hyotyd ainakin ko-
piointia ajatellen, silld suuri ero
nopeuksissa estaa suojatlujen
ohjelmien  kopioinnin - koko-
nadn,

Englanninkiclinen ohjeviliko-
nen kisittelee Iyhyest kaikki le-
wykkeelld olevat ohjelmat ja nii-
den toiminnot, mutia e kerro
sen tarkemmin suojartujen oh-

Jelmien kopioinnista ja epdon-

nistumiseen johtavista svisti. Ly-
hyestikin teoriaosuudesta voisi
olla arvaamatonta apua silloin,
kun ohjelman tottama levvko-
pio ei sellaisenaan toimi. Vihko-
nen muistaa mainita, etd ohjel-
micn kopiointi varmuuskopioi-
den tekoa lnkuunotiamatta on
laitonta.

Parantamisen varaa on

Synero Expressissd on vield pa-
rantanisen varua, vaikka satapro-
senttiseen tulokseen yltiiminen
tuskin on koskaan mahdollista.
Lisiksi levyasemien  tahdistug
kestidd toisinaan luvattoman pit-

Syncro Expressista on tilossa
myyntiine AZO0%n sisian asen-
nettava versio, joka mahdollistaa
koneen  sisaisten  levyasemien
Kiyton,  Kopioint  ulkoisella
adapterilla sen sijaan vaatii vi-
hintdin vhden ulkoisen levyase-
man, joita kaikilla A2000- ja
A000-kiytgilli e1 ole.

Raiken  kaikkiaan — Syncro
Express on nykyiselliin toimiva
tuote, jolla voi tehdi varmuusko-
[HOL nseist suojatiista ohjelmis-
ta. Valmistaja ei takaa ohjelman
toimivuutia, jolen ostamista kan-
nattaa harkita. @
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M Pakkausohjelmia tarvitaan kiintolevyn tayttymisen kurissa

pitimiseksi ja siirtoaikojen lyhentamiseksi modeemia kaytetta-
essd. Osa pakkausohjelmista on PD:td, mikd on osaltaan vaikut-
tanut niiden yleistymiseen.

akkausohjelmat voidaan ja-
kaa kolmeen rvhmaan: lin-
japakkerit, levypakkerit ja
itsestaan purkautuvia paketteja
tekeviit. Linjapakkereita on eni-
len ja niikd tarvitaan usenmmin,

Kannattaako
pakkaaminen?

Pakkausohjelmiin pitee laki "Mi-
ta hitaampi, siti tiviimpi paketti
ja mita nopeampi, sitd pidem-
mat |).lLl‘|.1| ", Suuria eroja ei ole,
mutta kaikki pakkausohjelmat
on hyvi olla Kaytettavissa, kun
pakkauksia pitid purkaa. Pak-
kausohjelmia kannataa kividia,
jos tiedostoga lihetetain modee-
milla ja myos harvom tarvitta-
vien tiedostojen pakkaamiseen
kiintoleyylii.

Linjapakkereilla voidaan paka-
ta joka vksi i uscita tiedostofa
vhteen pakettiin, jolloin pakett
on helppo siirtaa esimerkiksi
modeemilla. Levypakkerit pak-
kaavat koko levyn sisdllon ja it-
sestaan purkautuvia paketteja te-

kevit muodostavat ajettavia tie-
dostoja, jotka purkautuvat kavn-
msteriessi,

Testipenkki

Ohjelmat restattiim H-megaisella
Quantumin kiintolevylld. RAM-
levvlle pakattaessa testitulokset
parantuisivat hieman ja korpulle
pakattaessa aikaa kuluisi paljon
enemman. Koneena oli A2000,

jossa oli nelja megaa Fast-muis-
tia, Mittaustuloksista kv hyvin
selville ohjelmien valiset erot. Jos
ohjelmassa oli mahdollisuus e
pakkaustiheyksiin, valittin tihey-
deksi "normal”,

LhArcvl.30

LhArcin ensimmainen levityk-
seen anneitu versio julkaistiin

keviaalla 1990, jolloin lnovartiin
Zoosta. LhArc on Amigan le-
hokkaimpia pakkereita, ja hi-
taimpia. LhArc saavutu suuren
suosion hen ensimmaiselld ver-
siollaan, jossa oli lisda  pak-
Kausoptioita seki Kavitomuka-
Vitubia,

Zoon tapaan LhArcilla on pal-
jon ominaisutksia, esimerkiksi
rekursiivinen hakemistojen pak-
kaaminen on mahdollista Kirjoil-

tamatta jokaisen hakemiston i
mei erikseen. Myoskin LhArcin
tvohakemiston voi madritella -
se. Tasti on se etu, etta pakatta-
essa sUuri Iit-t]usln];: el oletusar-
vona olevan RAM-levyn kapasi-
teetti lopu kesken. Tyvohakemis-
ton sitrto lewlle tetenkin hidas-
taa pakkansta.

LhAre ei ole nopea. Varsinkin
tekstitiedostojen pakkaus on to-
della hidasta, mutta pakkans on

PowerPacker 3.0a

PowerPacker tekee isestiin
purkautuvia  pakeneja.  Sen
ctuihin kuuluu muiden pakke
reiden  tekemien  pakettien
purku ja uudelleenpakkaus
Version 280 shareware-mak-
st ol vaivaiset 10 tanda, mut
koska Eihes kukaan et ko, mak-
stta maksanut jasilo kaikki Po-
werPackeria  kayitvit,
3.0a julkaistiin kaupallisena.
PowerPackerissa on sellaisia
ominaisuuksia, joita el muissa
ohjelmissa Esimerkiksi
script-oiminto on erittam kiy-
tannollinen, jos on useita pit-
kid tiedostofa pakattavana, Po-
werPacker 2.3m ongelmana

VErsio

1.
PowerPackerin mukana -
lee kakst apuohjelmaa, joilla
datatiedostoja:
Cruncher  ja  DeCruncher.
PPMore-ohjelmalla voi lukea
PP_datacruncherilla pakattuja
wekstiiedostoga ja PPShow-oh-
jelma ndviia pakattoja IFF-ku
vaticdostoja,  Jos  pakatussa
muodossa olevat kavat i 1eks-
it ewvat sovellu omiin tarkoi-
tuksiin, ne saa aina puretiua
DeCruncherilla, Alykkain pus-
kuromtiteknitkan ansiosta Po-
werPacker 3.0 ]'J}I;\Eikm noin
20-50 kertaa nopeamimin kuin
alkalsemmar versiot,

voi o pakata

erittain  tivis. Onneksi
LhArc navitad pakatessa kisitel-
vjen tavijen miaran,

myos

LZ 2.00

L2 on Amigalle PD:i wehneen
Jonathan Forbesin tekema tusi
LhArevhieensopiva  pakkeri,
Koska pakkerin nvkvinen versio
on vield alle vksi, el Kaikkia

L.hArcissa olevia ominaisuuksia

celes voi vaatia olevan [L7:ssa,
[.Z on eriain nopea ja tiviiti
paketieja tekeva pakkeri. Tiiviy-
dessa se on LhArcin kanssa ai-
Van [asoissa, mutia 1;::}):'!1111'\\.l
on huomanava ero, LZin pak-
kausalgoritmi on vitlattu adrim-
milleen ja se nikwn nopeudessa,
Pakettien purkaminen on e
vasth nopeampaa kuin LhArcissa
Puntieista huolimatta LZ lienee
kaytetyin Amigan linjapakkeri,

LhArcA v0.99d

LhArcA on ruotsalainen pak-
kausohjelma, joka on PRAZipin
tavoln mtuition-ohjattu ja jolla
on LhArcin teho. Testattu versio
sckoill ainakin PC:an LhAreilla
pakattujen tekstitiedosto kanssa
pari kertaa, joista LhAre 1,50
- Laas selvivivt kunniallia.

oli, e se lrag-
Mentor muistia
purkaessaan pa-
ketta, 3.0:58q on-
gelma on korjat-

PowerPacker
3.0:ssa on sel-
laisia ominai-
suuksia, joita ei
muissa ole, Esi-

merkiksi script- Junk

toiminto on
erittdin kdytan-
néllinen, jos on
useita pitkia bs
tiedostoja pa- 2
kattavana.

Sum
Mo I

fhunk

: data {
% ; E:ﬂg}s;‘musm

Crunnhinf comuand Tile
s lelt

ng (il '

pakkeri juttud’ ...
us_header, mot 3 command file ¥

Seanping Tile 'e:MessyFat’ ...
Loading comand fFile. ..

Humk_header (RB3F3)
d hgni_ts o te

e
Wunk_code’ (B

E5) {3188 bytes)
laﬂ- 3
el IEA;

unk_relocds
aty {8

le...
and right |t|uuse bitton to dbort,

1 5
Crunching, please wait,
§® crunched.
al length : 1B68E
¢

bytes.
i i { 5,
Crunched | ih‘, (34 ] .'.'Il!) dyte:

r— e

LhArcA
navton, jonka alreu
nassa on toiminta-gacd-

AVl OV

gell @ onavion vlaosa

on varatiu tedostojen
nimille ja wimintara-
portteihin, - Kahdesta
valikosta avataan, sulje-
taan ja luodaan pakenit.
Alareunan gadgeteissa
on normaalit LhAreille
ommaise!  lomminnot,
Kaikki toiminnot eivil
mahdu  kerralla ruu-
fueen, vaan ;:".i:ij_;t_'1iit_'l1
toiminnot  vatlituval
pakkauksen edistvessi

I8
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[ ASCH PURKU
7] ASCH PAKKAUS
[} BiN PURKU

] BIN PAKKAUS

PKAZip 1.01

Zoo 2.01

J2:12

0:00 100 200 3:00 4:00 500 £:00
Kulunut alka minuutielna

ASCI

PRAZIp 1,01 - T

Zoo 201

LhArcA 0.99d |—

LhArc 1,30 F

00% 100%  200% 300% 400% S00% 600% T0.0%
PR Kkoko all

B0.0%

Linjapakkereiden nopeudet ja tiiviydet. Binaari- (166 736 tavua) ja
ascii- (202208 tavua) tiedostoille mitattiin omat pakkausajat. LZ:n
aika/tiheys-suhde on paras ja Zoo on nopein, mutta paketti ei ole
tilvis.

PURKU
DAEA92 TTl1232| [ pAKKAUS
LhWarp 1.4 J17:19
Wkp &2 T |16:57
Zoom 4.0 :
o |80 600 8:00 12:00 15:00 16:00

Kulunut aika minuutteina

DMS 1.02
LhWarp 14 |
Warp 2.2 B
Zoom 40 | =5 :
0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0%  60.0% 70.0%
Pakkauksen koko alkuperdicestd

Levypakkereiden nopeudet ja pakettien tiiviydet. Pakatulla levylld
oli 877 008 tavua sek3 ascii- ettd binaari-tiedostoja. Zoomilla on
paras aika/tiiviys-suhde ja Warp on jo aikansa eldnyt.

Turbo Imploder 3.1

Turbolmploderin uusimmista
versioista on otettu pois min.
valtavat copper-listat, jotka hi-
dastivat koneta ruutaa siirrel-
tiessa, Tanstalla soi kuitenkin
cdelleen pieni musiikinpitka
vithdytiden  kayitijaa  pitking
pakkanshetking.
Turbolmploderissa on aun-
diocominaisunksien lisiksi ki
jastojen pakkausmahdollisuus.
Pitkid levvlia tilaa vievii kirjas-
toja i millian muulla pakkeril-
la pystykiiiin pakkaamaan niin,
et kone osaisi kiyitia niic
vieli pakkaamisen jilkeen. Pa-

katn tedostor (Kirjastotkin
voi suojata purkua vastaan. To-
sin PowerPackerin uusin versio
osaa purkaa Turbolmploderil-
la pakatt suojatutkin tiedos-
1oL,

Turbolmploder on kaiken
kaikkiaan eritdin kvwykis ja
monipuolinen. Tosin Kiviija-
litynnin kankeus jattia toivo-
misen varaa. Pienellia viilailulla
Turbolmploderista saisi mvos
esteettisesti vhtid hyviin kuin
mitd pakkaustiviys ja -nopeos
antaaval odottaa,

Turbolmploder 3.1:lla voi tilaa vievid kirjastoja pakata niin, ettad
kone osaa kdyttad niitd pakkaamisen jalkeen. Kayttdjaliityntad
on intuitiivinen, muttei kaikkein amigamaisimpia.

Turboimploder 3.1 |1
PowarPacker 3.0a

Turbaimploder 3.1

PowerPacker 3.0a |

0.0% 100% 200% 300%

400% S00% 60.0% T0O0%
koko i

Itsestdan purkautuvia paketteja tekevien pakkausohjelmien nopeus
ja pakkauksen tiiviys. Pakatun ohjelman koko oli 157 680 tavua.
Purkuaikaa ei voitu mitata, koska paketit purkautuvat itsestdén oh-
jelmaa ladattaessa ja osa purkamisesta tapahtuu jo lataamisen ai-
kana. Kdytannon eroa testiohjelman latautumisajassa ei ole. Po-
werPacker on hiukan nopeampi, mutta paketti ei ole niin tiivis kuin
Turbolmploderilla.

tehnyt siitd monipuolisemmman.
Purettacssa Amigan  LhArcilla
pakattuja tiedostoja ohjelma toi-
mi luotettavast,

aina tarvittaviksi

LhArcA on hyodvllinen apu-
ohjelma, jonka kiytto on help-
poa. Mahdollisuus kaviidi ohjel-
i mvos GLEsEL olisi knitenkin

PKAZip 1.01

PRAZip  on hwin  paljon
LhArcAm kalwinen, Se avaa
Ot miyton, jossa tulostus néy-
tetdin. Toiminnot ovat jousta-
vammat kuin LhArcA:ssa. PRA-
Zipissi onkin Kiinnitetty paljon
huomiots kavitdmukavauteen.
M. mukana wilevat aputiedos-
tot voi luken suoraan ohjelman
sisalti omassa ikkunassaan.
PRAZipin pakkaus/aika-sithde
on kaikista tiukin mika warkeit-
taa tiviiti paketteja lyhyessi ajas-
sa pakattuna, PRAZipin vahvim-
piin puoliin. Kuuluukin juuri
Kéviudjivstavillisvys ja suuri pak-
Kaustheys, mika tekee PRAZipis-
ta linjapakkereista tehokkaim-
man. PRAZip tikee kahta en
pakkausalgoriimia: shrinking ja
imploding. Shrinking on niista
kahdesta jonkin verran nopean-
pi ja ohjelmia pakatessa se tekee
vleensd loysempia paketteja kuin
imploding, mutta tekstitiedosto-

Jjen pakkauksessa shrinking voit-

taa pakkaustiiveydessd. Pakkaa-

misen alkuvaiheessa PRAZip -
kii tiedostoa ja paaudd kiaviera-
viln pakkausalgirtmin, PKAZI-
pinkin huono puoli on, ettei se
toimi CLIsEL

Zoo 2.01

Zoo on Amigan nopein linjapak-
keri, minka takia kaikki Fish-le-
wi pakataan silla Yhdysvaltojen
viiopistojen tictokoneiden leviil
le Internerkayudjille. Zoon Kavi-
tami pakkaustiheys on testattu-
Jen pakkereiden heikoin, mutta
suuri pakkaus- ja purkunopeus
selittia pakkausten [oysyyden.
Esirnerkiksi LhArcilla Zoo-pake-
teista saa vield useita kymmenii
prosenticja pois.

Zoo on vha kiyttokelpoinen
pakkeri suuren optiomadrinsi
viloksi, ja lihes kaikki ennen
vuotla 1989 pakatut dokumentti-

ja rakennusohjetiedostot on pa-

kattu Zoolla. Yksi syy tihiin on,
eta Zoon edistyksellinen toimin-
to, rekursiivinen pakkaus ja pur-
ku, olivir miolloin halutuimpia.

E=iﬂhﬁ 4/91
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Loo 2.01:ss3 on Korjailin joita-
kin version 2,00 bugeja ja sa-
malla whiy erds arsyiiiavi unst
bugt: purctiaessa 2.00:11a pakat-
tuja tiedostoja versio 201 jdaid
ticdlostoliput asentoon hsp-rw<l,
joki tekee tedostosta nakymat-
1Oomein nedostolistassa eika r:h_jt'|-
Mkl pysty suorittamaan, koska e-
lippu (executabley on athaalla,
Protect-kiskylli ticdostojen liput
vetenkin saa modifiontua halna
mikseen, mutia  ensimmaisia
kertaa Zoota Kiviaville  tima
tott takuudl harmaita hiuk-

Slel.

Zoom 4.0

Zoom on intuitiivinen levypak-
keri. Se avaa oman tkkunansa,
josta kaytiiaja voi hiirelld gadget
teja napsauttelemalla valita joko
pakkauksen tai purun. Ohjelma
tukee
questeria, josta paketin nimen
vol valita.

lehokkundeltaan  Zoom on
testin paras. Pakkausnopendel-
[aan se 101 kaikki testin muat le-
vipakkerit. Pakkaustiheveeltidin
se o samaa tasoa DMS:n kans-
si, Zoom el jyskytd lewd joka
uran kohealla, vaan Lataa viitisen
uraa kerralla puskuriin, jotka se

mvas 2.0 tiedosto-re-

Ohjelma Fish-levy
LhAre 1.30 #404
LhArcA £331
L7 2.00 #465
PKAZip 1.01 #318
Zoo 2,01 #164
DMS 1.02 #406
LhWarp 1.4 #3185
Warp 2.2 #243
Zoom 4.0 #459
Powerpacker 3,0a #253
Turbolmploder 3.1  #422

Iiaikki pakkausohjelmat ovat
Fish-levyilla.

sitten pakkaa, Tama nostag osal-
taan pakkausnopenta.

Zoom on vieisint Tevwpakker
Amigaamaailmassa. Lahes kaik-
kien ohjelmicn purkkilevink-
seen tarkoitett demoversiol on
nvkvisin pakatin Zoomilla. [a
miksipd e olisi, koska Zoom on
crittain tehokas, imtuitiivinen ja
muutenkin mukava kdvitaa.

la saa turboversion, jossa on ap-
tmoitn kompressainti ja de-
Kkompressointi.

IIMS Kilpailee samalla tasolli
Zoomin kanssa, mutta pakkans:
nopetdesss DMS Jid pahast jil-
keen normaalikonecssa, purku-
nopeuksissa DMS on nopeampi.
DMSissi on normaalien pak
kaus ja purkutoimintojen lisiksi
mahdollisuns klll(’!t‘”(‘t‘ll|I.1L‘I|.l
vanha paketi ja testat sen vir-
hectonwys, Pakatu levy voidaan
myos suojata salasanalla, jota il-
man pakertia el saada avattua.

DMS 1.02
DMS eli Disk-Masher on SDS
Softwaren tekemil ohjelmapaket-
th, jonka demoversio on vieisessi
[evityksessi, Demoversio toimii
amoastaan CLIEs@, eika wae -
boja, vaikka toimiikin niissd. 50
talaa maksamalla saa intuitiivi-
semmn version DMS:sta seki
tulostetut kiyuoohjeet. 50 taalal-

LhWarp 180

LhWarp o Nenoniga
Techonoln kehitama levwpak-
ketd, i!lL;l o vksi nnsta harvoista
ohjelmista, jotka toimivat moni
ajoystavillisesti. Pakkerin optol
annctaan komentonvin |)l'i-l\\‘.l‘
Valitawvana on normaalien Read-
Ja Write-toimintojen lisiksi jouk
ko muita hyadvilisia Tunktiota,
kuten mahdollisnus pakata kaik-
ki ticto Tevylid eli mvos sellaiser
lkohdat levysta, jotka on bitma-
pissea ndidritely vapaiksi. Tani
on hyodyllinen optio pakatiaessa
levygi, jotka eivit ole AmigaDOS-
\ill:'('lt\r:]pi\'i.‘l [BY] jnl]-..l 11 SO
tu track-read-tcknukall.

Levyli voi pakata myos halu
T osia, koska parameneind an:
netaan pakattavat urat. Valitza-
na on kolme ertlaista pakkas-
metodia s kaikki saomanaikii-
Pakkaustavan muultami-
nen vaikuttaa jonkin verran pak-
kausnopeuteen ja tivivieen. Kii-
reisille on trjolla l:;llli( K- -
ression-optio, joka pakkaa levin
vauhdikkaasti pienempai pak-
kausasteta kivizien.

Sest,

Warp 2.2x

Warp on Amigan ensimmadinen
levypakkeri. Warp oli aikanaan
nopea i pakert fivis, mur ny-
kviidn sen pakkaustiheys on vi-
timaton. Warpin ainoat optiol
ovitl Read- Ja Write-toimintojen
lisiiksi pakattavien urien valinta
Warpissa on myas eris kummal-
linen rajoitus: pakattavan levwk-
keen on oliava asemassa nolla,
Huonon pakkaustihevden -
Kia Warpia i Kannata enaa kayt-
L, sillid sunrin osa levepakkerei-
den paketeista on takoitenn
purkeissa  levitetivikst,  joissa
it sk kiloa viinaariist
merkitsee useita kvoumenia mi-
muep pidempid sirtoaikon. @

TESTISSA

KASISKANNERIT
AMIGAN PELIOHJELMOINTIA

Amos V 1.2 peliohjelmointityékalu
Tapanimd&en tutkailtavana

AMIGA SCART-LIITTIMELLA
TELEVISIOON

PC EXPO -MESSURAPORTTI

“5“551
Flight Simulator Designer
PC-Globe 4

mﬁ . T :ﬁ:wnﬂmssi! , 9,9 MK!

" Ritapofy

Aniigon ry.i

Pakkqys

fiivinte gy,
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Naytonkaappaajat

M Naytonkaappaaja-
ohjelmalla voidaan
ruudulla nakyvasta
grafiikasta tehda IFF-
tiedosto. Parhailla
ohjelmilla voidaan
ruudusta tallentaa
myoskin vain haluttu
osa.

nsimméinen niaytonkaap-

paajaohjelma julkaistin jo

vaonna -86, heti ensim-
maisten  Amigoiden  tultua
markkinaille, St lihuen ohjel-
mia on kehitelly ja parannetin,
Ja nykyisin tarjolla on useita hy-
viii ja monipuolisia kaappausoh-
jelmia,

IffDump

HiDump on mm. DNet-ohjel-
mistosta tunnetun Matt Dillonin
kisialaa., Ohjelma on vanhalla
Fish-lewlli ja se on tiettivist
Amigan ensimmainen nayton-
kaappausohjelma, mukana ole-
va poster-ticdosto oli postitetiu
vuonna 1986, TDuwmpin muka-
na tilee kaksi ohjelmaae iffenco-
de ja iflfdump.

Iftencode on nappdumh;:l
ma, joka toimii mukavasti shel-
listd. Napsuttelemalla  oikean
nayton padllimmiiseksi ja paina-
malla returnia kuva valuo hitaas-
1 mutia varmast kiyttdjan maa-
ritteleméain tiedostoon. fenco-
de on erittiin yksinkertainen ja
LobmiviL,

Toinen ohjelma on iffdump,
joka purkaa IFF-formaatin pak-
kauksen. Moinen operaatio on
turha, koska kaikki ohjelmart
osaaval hoitaa erilaiset IFF:n (-
kemat pakkausmenetehnit. Pa-
ketissa on kummankin ohjel-
man C-kielinen lihdekoodi,

ScreenSave

ScreenSave osaa pakata kuvan
tiiviimmin ja nykyaikaisemmalla
pakkausmenetelmalld kuin 1M1
Dump. Toiminnaltaan Screensa-

apuun

ve on HDumpin kaltainen: en-
sin annctaan tedoston nimi,

jonka jilkeen on 10 sekuntia ai-

1 tehedd alkovalmistelut el sine-

tid ikkunat haluamaansa jirjes-
tvkseen ja haluttn niyud padl-
limmiiscksi,

SereenSaven mukana on C-
kieliset Kihdekoodit ja IFF-tnki-
rutiineja  Amiga/Chdveteraa-
nien  keskuudessa kuuluisien
koodaajien Electronic Artsin

Jerry E\'IHEJI.'l'iNIIHIlTl_]:L Steve Shawn

tekeming, C-kiclisissd ohjelmissa
on rutiinit; joilla ohjelmat saa
kKiynmistymaian  seki Work-
benchistd ettid CLEstA.

PrmtStudlo

PrintStudiosta jid ensikavnmisii-
mitlli huono vaikutelna ohjel-
ma Ltaa omat preferenssit vi-
kisin padlle muuttaen esimer-
kiksi Workbench-ndytdn  viirit
omikseen. PrintStudio on tar-
koitettu ensisijaisesti grafiitkan
tudostukseen, mutta myos ikku-
noita ja nayuoji voidaan tallen-
taa. Ohjelma tosin viliyteli
Kickstart 2.0:m alla punaisia, vih-
reiti ja keltaisia guruja.

Maonipuaolisesta gurujen viri-
kirjosta huolimatta vksi ruutu ja
yksi tkkuna saatiin tallennetiua,
'I’t‘n.\_'ml\-'.u oli melkoinen, kun k-
lennetun nivion paletti ol viia-
ri. Myvos ikkunan ollser oli vaa-
rin ja graliikka oli siirtynyt vh-
den pitkin sanan verran oikeal-
|{\r

PrintStudio on laaja (Jhl{‘llll!‘s—
to, joka sisiltid englannin ja sak-
sankicliset kivttoohjeet. Viimeis-
telyyn on kuitenkin panostettu
liian vahin | Ja keskitytty turhaan
gratitkan reposteluun. Virien
muuttaminen Workbench-niy-
t6lle on niin paha asia. ettei sita
voi endd antaa anteeksi, Samalla

s¢ tekee ohjelmasta melko kiyt-
tokelvottoman: usein tiedostoksi
haluttn nayud on juwi WB,
mutta mitipi tekee WB-ruudul-
la, jonka alkuperdinen palett
on kadonnut, Lisiksi jokaisen
ajon jalkeen ohjelma jitd muu-
tarmia Kymimenid tavaja muistia
vapautiamatta.

ScreenX
SereenX on jatkoa Stevie Tib-
bettin N-sarjaan, josta tunnetuin
lienee useita variaatioitakin saa-
nul Virus X, ScreenX avaad kivn-
nistyessain pienen infoikkunan
WB-ruudun vlilaitaan, Jossa on
vapaan muistin maard ja kel
lonaika, Aktivoimalla ikkinan ]‘1
painaralla hifren oikeaa n.Lpp:.l
ScreenX avaa oman nayion, jon-
ka oikealla puolella on lista S5
teemin nivioistd, Vasemmalla
|)Il:1|{‘]|:'t on rivi g:Lflngn'j:l,_]:'Jihl:cl
saa valittna mm. infoikkunan va-
litusta nayidstd ja nayton tallen-
nuksen IFF-tiedostoksi.
Ohjelma sulkee nfo-ikkunan
Workbenchilid, kun toiminta-
runtn  aukeaa. Niin  Work-
benchinkin saa napattua IFF-tie-
dostoksi ilman paljastavia ikku-
noita. ScreenX onkin kokeills-
ta ohjelmista ainoa vaihtoehto
sellaiselle, joka ei halua naytol-
leen CLIHkkunaa, jossa lukee
"Saving screen, wait...".

Snap

Snap ei ole varsinainen ruudun-
kaappaaja, vaan ohjelma on
alunperin kehitetty Xewindowis-
ta tutun tekstin limaamisen ja
leikkaamisen korvikkeeksi Ami-
gaan. Uusin Hn;lp -versio tukee
Kuitenkin mybs graliikan nap-
paamista, ja sc toimil kaikilla
navioilla, Mikili halutaan tedos-

Ohjeima

IFFDump
ScreenSave
PrintStudio
ScreenX
Snap

$aatavuus €=arvo

Fish 38 DAL

Fish 55 DA DA

Fish 402 DA

Fish 418 DDA T
Fish 326 DDA DA DA

inlf'll

toor vain alue, |)'.Lim-'!;1'.m Oike-
aa Amiga-nappdinta ja hiirelld
lassotaan haluttu alue.

Snap avaa oman ikkunansa
WB-ruudulle, kan hiirennappi
vapautetaan, Tkkunassa nikyy
lassottu alue ja diske ll]tl.uluvllm
painamalla kuva 1:11[!.'1I[]t|chlll.
Snap tukee Kickstart 2.(0:n
asl.libraryn ticdosto-requesteria,

josta tiedoston nimen valitsemi-

nen kiy ndpparisti.

Snapin mukana tulee kasa
source-koodeja, joista ohjelman
toiminta  selvida,  Vasemman
Amiga- Il;IPIMIJl!LIl ja  hiiren
avulla voi leikata tekstia. Tkku-
nan otsikon leikkaamalla voi
tekstin siirtiaa vaikkapa Shellin
komentoriville Amigal-nippiin-
vhdistelmilli.

Mika nappaa hyvin!

Yksinkertaiscen kokeiluun [
Dump ja ScreenSave oval eril-
tdin sopivia, Ohjelmat ovat hie-
man vanhentuneita, mutta silti
tiysin toimivia. Nitdden mukana
tulee erittiin arvokkaita C-sor-
sia, joista kay ilmi useita mielen-
kiintoisia asioita mm. 1FF-for-
maatista,

PrintStudiota ei vol suositella,
serl sijasn SereenX ja “Sn-np oval
erinomaisia.  Pienempid  osia
rutdusia saa Katevasti Snapilla

ja kaupanpdalle saa vield erin-

omaiset tekstinkopiointitydkalut
Shellim.,

ScreenX on niista paras 1y
tinkaappaaja. Silli voi |m|mm
kuvia mistd tahansa normaalisys-
Leemissia pyorivist:

i ohjelmasta.
Normaalisysteemi tassd tapauk-
s larkoittaa, etter Amigan
kiytojarjestelmid ole ohitettu.
Lihes kaikki dermot ja pelit teke-
vt nédin mahdellistmman suu-
ren prosessoritchon saamiscksi,
ruudun nappaaminen
naisti ohjelmista el normaali-
konstein onnistu. €

b

PD-levyilla on hyvid nayton-
kaappausohjelmia.

@-lhti 419)
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JUKKA MARIN
PEKKA PESSI
JUHA TUOMINEN

SyQuest
SQ555

SyQuest SQ555 on vathdertava
kasettilevyasema, joka asenne-
taan koneen 5,25 tuuman levy-
keaseman aukkoon. SyQuestilla
voi kunkin projekiin wallentaa
eri kasettilevylle tal ottaa Kiinto-
levystd varmuuskopio, Asema
Kaytidad 4+ megatavun kasettileyy-
\];'L_iul.]\'ﬂ ovat 5,25 tuuman leyvk-
keen kokoisia.

Kascttileyy voi sisalidd esimer-
kiksi PD-ohjelmat, pelit, IFF-tie-
dostot 1ai vaikka taitto-ohjelman
ja silli iehdyr o Kiintolevyn
vapaa tila on aina rajallinen.
Kun SyQuestin kasetilevy taytiyy,
on helppoa ostaa uusi kasettile-
V.

Toimistokiyidssi  SyQuestin
avulla monet henkildt voivat
Kayttdd saumaa konetta omalla
vaihdettavalla levvlli, jolloin le-
wyllid oleva tieto ju uh]( lmat voi-
daan otaa mukaan koneelta
poistuttaessa. Myos suurten tieto-
midrien siird@minen on nopeaa.
Perinteisia tapoja kivitien 44
megatavun siirtdmiseen kuluu
50 levykettd tai 10 tuntia 9600
bps modeemivhevdetli.

SyQuest on nopea

SyQuest testattiin Commodoren
A2090A-kiintolevvohjaimella.
Diskperfilli mitartuna SyQuestin
suorituskvky on himmastyttdvin
hvva. Su(lm st ja AZ090A 10imi-
vl (th}nlIm mukaan vhii no-
peasti kuin Quantum 808 -kiin-
tolevy ja Supra WordSyne -

ohjain.

SYQUEST
RICOH
CALIPER

Tiedot talteen

W Amigan SCSl-vayladn voi liittdd muutakin

kuin kiintolevyn. Caliper-nauha-aseman valt-
tina ovat suuri tallennuskapasiteetti ja edul-
linen nauha. SyQuestin ja Ricohin vaihdetta-
via kasettilevyasemia voidaan suuren siirto-
nopeuden ansiosta kidyttdd myos tavallisena

kiintolevyna.

AZ090A ei tue vaihdetavia le-
vt SCSIviylalla. Levyn vaihdon
jalkeen  onkin  Kiytettiva
DiskChange-ohjelman,  joua
AmigaDOS osaisi lukea uutta le-
Vil \(lcll ana leyynvaihdossa on
ucrifmmu]mwlm.m meneni-
nen sekaising jos AmigaDOS Kir-
joittaa erehdyksessa vadralle le-
wile. AmigaDOSin partitiot ovat
laitekohtaisia, joten kaikki kaset-
tilevyt on paras partitioida samal-
Lo tavalla.

Kasettilevyssd on 3.0 tuuaman
levvkkeiden tyyppinen Kirjoitus-
suoja. Lukupiin civit ole kiin-
teasti levvkotelossa, joten levy e
kuljete (taessa vaurioidu ht‘]pmi]
Se on wmpinaisia lewwi herkem-
pi polvlle, koska se ei ole tiysin
LiIvis.

SvQuestin kiaynnisyminen kes-
tidd 15 sekuntia, jonka jalkeen lu-
kuvirheitd saattaa esiintyd parin-
kymmenen sekunnin ajan. Sy-
Quest on erittdin ddane-
kis, lukupian siirtymi-
nen kunluo selvisti.

Yaivattomat
varmuuskopiot

SyQuestilld varmuuskopioiden
tekeminen sujuu nopeasti ilman
useita levwkkeiden vaihtoja. Jos
kopioitavaa tictoa on paljon,
kannattas kayitii kopiointiohjel-
mag, Gurut voival otlaa var-
muuskopionsa  UNIX-tyylisesti
tar-ohjelmalla, mutta tavallisella

Ja helppokayiiaisella Amigan ko-

piointiohjelmalla tulee toimeen:
Quiarterback va0:la varmuuskeo-
pioiden teko onnistun ilman
hankalunksia. Mvos useammen
SyQuestin levyn kisitavii var-
muuskopioita voi tehdd, ja suu-
tenkin kopioiden hallinta on
helppoa, koska koko hakemisto-
rakenne tallennetaan ensimmaéi-
selle levylle,

Var'uuul‘ik(}pi::11 hintakaan ei
huimaa pdici. vksi kasetilevy
maksaa 630 markkaa. Hanka-
Tuuksia SyQuestinkin kanssa on,
esimerkikst kopion ottaminen
kasettilewltd toiselle vaatii toisen
Kiintolevyaseman.

Ricoh
R5500

GV julkaisi eritvisesti Amigalle
tarkoitetun vathdettavan kasetti-
lewvaseman, jonka voi litaa
Amigan SCSIvaylidn,

Ricoh on pmnlrkmk( a 5,25-
LHHHILIII](‘“ Fiblim ]ﬂd‘lj(lt\d dsenne-
taan A2000:n sisille. Etulevyssi
on kaksi toiminnasta kertovaa e
did seki kaksi nappia, joista toi-
sella kiynnistetddn levy ja toinen
on levynpalautin.

Ricohin tallennuskapasiteett
on 50 megatavua. Levy on alu-
miinikiekko, joka on tiiviissa
muovikotelossa. Toisin kuin Sy-
Questissa on Ricohissa Kiinnitet-
ty huomiota hveddin polysuojauk-
SCCIT.

Vahinkoihin

varauduttu

Ricohin kasctilevyn voi kirjoitus-
suajata samoin kuin 3,5 tuuman
levvkkeen. Se on pakattu kovaan
muoviin, eikd lukupaiden auk-
koa peittavaa luukkua saa auki,

Jjoten levy on hyvin kestéwvi.

Rasettilevyd ei voi poistaa ase-
masta, ennen kuin levy on tysi
pysahiynyt ja Tuku- ]\n]rmmpd.ii
on wdem' pon levyn  sisilid,
Eject-nappi painun pohjaan pa-
lauttamatta levva, jos sitd yrite-
tadn poistaa lian atkaisin, Vaih-
detiaessa nusi levy asemaan, pi-
tdd moottori manuaalisest sani-
muttaa ja kaynnistda. Vathtami-
sen jilkeen Ricoh hakee ensin
otkean kivrl'o'-:ur>pcu(lv1l STt
lukupéit hitaasti levyn sisille ja
im,L( ‘e RDBm (Rigid  Disk

|m k). ja levy on Kiyudkunnos-

; .\:L<1.1 kuluu noin 10 sekun-
1iu.

Yhdelld ta kahdella kasettile-
wlld varustettuna Ricoh el ole
kannattava ostos, koska itse ase-
man hinnalla saisi jo 200-megai-
sen tavallisen kiintole v Kaset-
tilevyt maksavat 990 markkaa.

E:/ﬁha’f 4/9|



CaliPer

Nauha-asernien valtting ova suu-
ri tallennuskapasiteetti ja edulli-
nen nauha, Useimmat Amigan
nanha-asermnat tallentavar vhdelle
kasetille 150 megatayua, Kasett
maksaa noin 260 markkaa, Nau-
ha vastan 1 70:a Amigan lewket-
td, joiden hinta halvimmillaan-
kin olisi yvli kaksinkertainen nau-
haan verrattuna.

lise nanha-asema maksaa noin
3 000 markkaa eli keskikokoisen
SCSIkiintolevvn verran. Liittd-
miseen tarvitaan SCSl-ohjain,
jonka on tuettava vaihtuyvame-
diaisia laitteita seki direct-SCSI-
komentoja. Tallaisia ohjaimia
ovat ainakin FAAASTROM- oh-
jelmistolla varustetut GVPin oh-
jaimet, A.LLF 3 ju Commodaoren
A2001, GVP:in ohjelmisto jumii

silloin talléin, . o
Jjos kiytetain kiinto- TN
levyi samaan aikaan, kun

natthuri on kirjoittamassa na-
halle. Tami atheuttaa ongelmia
muun  muassa  Commodoren
BRU-~varmuuskopiointiohjelman
kanssa. A.L.F-ohjaimen kanssa
ongelmia el esiintynyt.
SCSnauhureissa on normaali
S(-napainen SCSnauhakaape-
liliitin sekd 4-napainen virtaliitin.
Nauhurin voi asentaa esimerkik-
si A2000:n 5.25 tuuman levvase-
malle varattuun tilaan tai ko-
neen ulkopuolelle erilliseen ko-
teloon, mutta talloin arvitaan
sopiva viillikaapeli seki ulkoinen
virtalihde nauha-asemaa varten.
Ulkoiseen koteloon asennettuna
nauhuria  voi  kaviaa  myos
AbO(:ssa, Nauhurit kdytidvat nor-
maaleja neljinnestuuman kaset-

Miksi vaihdettava on

hitaampi

mhd(lt.tmu kase EIP(\MN ‘i on vleensd hitaampi kuin tavallinen
Fimi Julmul siitd, ettt kintolevyn sisalli i ole kuin yk-
Tavallisessa kiintolevyssi on useita levyji
piillekkiin, jolloin kaikilta pimoilta voician Tukea tietoa yhden

kiintolevy
si levy eli kaksi pintaa.

kierroksen aikana.

Vaihdettaviin Kiintolevyihin liittyy myés Kontrolleriohjelman
kannalta erds hankala piirre: miten huomata, koska levy sammu-
tetaan tai otetaan pois? GVPm gvpsesi.device osaa hoitaa vaihdet
tavan median ongelmat ja toimii erittiin siivosti. Sen sijaan Com-
modoren A2090A ei osaa tunnistaa levyn vaihtoa. Tiltd osin asia
A2091-0hjaimessa.

Yarhaimmillaan vaihdettavan kasettilevwaseman kiiyttoé on kuin
kayuaisi korppua. Levyn ikoni ilmestyy WB-ruudun ylakulmaan,
kun levy laitetaan asemaan ja hiviaa, kun levy otetaan pois. Ainoa
esille tllut kauneusvirhe on Info-komennon antama arviointa Ri-
cohin levyn tilasta levwkkeen poistamisen jilkeen. Info ilmoitti le-
vyn olevan Unreadable disk, vaikka No disk present olisi ollut 1a-

on kuitenkin korjattu nykvisessi

hempini oikeaa.

teja, joita kiytetidan ylei-
sest UNIX-pohjaisissa tyd-
asemissa,

Nopeaa ja helppoa

Nauha-aseman  tiedonsiirtono-
peus on hieman yli 100 kilota-
Vila .'\'(_'klll]lli"iﬂil‘ Mutia varmus-
kopioinnissa pienten tiedostojen
lukeminen kiintolevylti on hi-
taampaa ja rajoittaa nopeuden
noin 35 kilotavuun sekunnissa,
Nopeus mitattiin GVP:n - FA-
AASTROM-ohjaimella, GVP:n
nauha-asemalla ja Quantumin
80 megatavun kiintolevylli. Siir-
rettyjen tiedoswojen vhieenlasket-
tu pituus oli noin kahdeksan
ll]l"g}“;i\'llil,

Tavallisille levwkkeille varmuus-
kopion tekeminen kahdella levy-
asemalla vaatii jatkuvaa levykkei-
den vaihtamista, Nauha-aseman
avulla varmuuskopioint voidaan
hoitaa jopa Liysin automaattises-
ti haluttuun atkaan, mista on
hydtyi esimerkiksi elektronisena
postilaatikkona toimivan koneen
varmuuskopioinnissa,

Nauthasasemien mukana toimi-
tetaan tarvittava ohjelmisto, Esi-
merkiksi GVPmn nanhurin muka-
na seuraa Intuition-kiytedjaliitn-
nalld varostettu Kiimtolevyn var-
muuskopiointiohjelma, Lisaksi
PD-levykkeilid  loytyy  erilaisia
nauha-asemien ohjaukseen sopi-
via apuohjelmia, kuten tape-
handler. Tillaisten ohjelmien
avulla nauhurille voidaan kirjoit-
taa tictoa tavallisella copy-ko-
mennolla,

Nauha-asemaa i voida kavttaa
kiintolevyn korvikkeena, koska
tiedostojen hakeminen nauhalta
on hidasta ja nauhan jatkuva ke-
laaminen kuluttaa sen nopeasti.

Laite

CaliPer-nauha-asema
Kasetti DataMag DME150 150 Mt
Syquest SQ555 -asema 44 Mt/levy
Syquest SQ400 -lewy 44 Mt
Ricoh-SlI-R5500-asema 50 Mt
Ricoh-evy 50 Mt

Kapasiteetti
150 Mt/kasetti

Maahantueja Hinta €=arvo
Power Computers 3000,- DA DA DA
puh, (918) 527 711 290,-

Power Cgmputers 3900,- SO0
puh, (918) 527 711 650,

Broadline Oy £580,- ¢ (IO
puh. (90) 8774 900 990,-

*) Broadiinen hinta sisaltaa GVP:n SCSHEohjaimen.

Amigassa voi kayttaa myos
MS-DOSshteensopivia tie-
dostojarjestelmia. MS-DOS-
koneessa formatoitua levyi
suoraan AmigalDOSin ala-
isuudessa. 'I"iedt.\'mﬁl‘m'
PC:n ja « wililld on
vaihdettavilla kasettilevy-
asemilla katevad ja nopeaa,
kunhan ohjelmat yinmarti-
viit datatiedostoja.
Sharewarena levidvan
MSH:n avulla MS-DOS—levm
mounttaaminen  onnistul
elposti. Sopivan mountlist-
tietueen kﬂjmtranusekm téy-
tyy tietad yain MS-DOS-parti-
tion alku- j ja Ioppusyimtent
MS-DOSin  Jxversiot  (ja
MSH) eivit normaalisti pysty
hyodyntamain koko kasetti-

levyd vhiena partitiona.

Nauha vai

levy?

Nauha-aseman kilpailija on
vaihdettava kasettilevyasema,
Nauhurin etuna on suurem-
pi tallennuskapasiteetti ja ka-
settien edullinen hinta, kaset-
tileyyn enuna suurempi siirto-
nopeus ja mahdollisuus kiyt-

tad laitetta tavallisena Kiinto-
levyna.

Tayallisen kiintoleyyn rin-
nalla nauhuri tai vaihdetta-
va kasettilevyasema puolus-
taa hyvin paikkaansa, mutta
kiintolevyttomiissi koneessa
niist ei ole juurikaan hyo-
tyd. Suurten kiintolevyjen
varmuuskopioinnin kanssa
tuskaileville nauha-asema
on valtiamaton ostos.

Nauhuri sopiikin  parhaiten
suurten teromaarien varastoin-
tiin, kuten varmuuskopioiden te-
kemiseen ja harvoin tarvittayien
ohjelmien ja tietojen arkistoin-
tiin. Kasetin avulla on myés
helppo siirtid kyinmenia tai sa-
l0ja megatavuja tictoa koneesta
toiseen.  Esimerkiksi  Amiga
A000:n UNIX-Kiytojarjestelmi
toimitetaan nauhalla, ¢

Bzfa'kh 4/91
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Workbench
kuntoon
kertaheitolia

B Tavallinen Amigan
Workbench 1.3 nadyt-
tdd ensi kertaa Ami-
gaa kdyttaville hie-
nolta vareineen, ik-
kunoineen ja palk-
keineen. Mutta pi-
dempddn kayttaneet
ovat jo kyllastyneet
WB:n ulkonakoon.
Erilaisilla PD-ohjel-
milla vanhastakin voi
tehdad uudenveroi-
sen.

orkbench 2.0 o uu-

det ikkunat kolmiulot-

teisine palkkeineen ja
painuvine gadgetieineen. 2.0:aa
vl kiytdd, jos koneessa on tar-
peeksi muistia, Iman turboa ja
FlickerFixena sen kavied sen si-
Jjaan on rajoittunutta. Vanhaa
WHB:td voi kuitenkin vield paran-
nella PD-ohjelmien avustuksella.

kelcon. Makelconissa voi tehdi
myds ns. kaksoisikoneja, joiden
kuva vaihtuu tkonia klikattaessa.
Makelconilla ladataan tarvittavat
pensselit muistiin,  médarataian
ikonin tyyppi ja tallennetaan val-
mis tkoni levvlle.

Ikkunointi uusiksi

[kkunoiden avaaminen ja sulke-
minen on joissain koneissa Lo-
tentettu pehmedst, eli tkkuna
lennahtad  klikatusta  ikonista
rundulle. Amigassa ikkuna vain
ilmestyy ruudulle, Mikali halu-
taan ikkunan lennahtivin ruu-
dun yli paikeilleen, voi kokeilla
ZoomWindows-ohjelmaa, joka
piirtiai ikkunan rennuksen no-
peasti ja zoomaa sen oikeaan
kohtaan kuvaruatua,
Warkbench 2.0:ssa voi vaihtaa
Workbench-ikkuna  backdrop-

tyyppisesté tavalliseksi ikkunaksi,

_iilwl on koonsdatimel ja depth-

gadgetit. NewLoadWB-ohjelma
:c!\u- saman Workbench 1.%:1le.

Faydellisti 2.0-emulaatiots ohjel
maa el kuitenkaan tee el Work-

Unelma-WB

Unelma-Workbenchia rakennet-
taessa kannattaa ensimmaiseni
larkistaa vapaana olevan muistin
madrd. Mikili keneessa on vain
puoli megaa muistia, kannatiaa
koko paikkaus Jjirgida sikscen.
Raikki hienoudet vievat jonkin
Verrn muistia ja megaisessa ko-
neessa paikkausten tekeminen
onnistuu jo huomattavasti kivut-
tomaminin.

3DLook vaihtaa gadgetit kol-
minlotteisiksi, Tamé o Work-
henchiin jo huomattavast lisaa
persoonallisuutta. Myos ikkunoi-
den vierityspalkin kuvio vaihituu
hieman miclenkimtoisemmaksi.
SDLookiin on myds Generate
FDLook-editor, jolla omien gacl-
getlien suunnitielu  onnistuuy
helposti.

Gadgetien vaihdon jilkeen
vai suunnitella omia ikoneja.
[koneja voi tehdd esimerkiksi
DeluxePaintilla. Kun ikoni on
piirretty valmiiksi, se tallenne-
taan pensseling ja ladataan uu-
lestaan ohjelmaan nimelta Ma-

@-lehti 491

PD pelastaa

Korkeakoulujen ja yliopistojen
Amigan kayttavit opiskelijat alka-
vat vapista kuullessaan nimen
Nic. Nic on lvhenne nimesta Fu-
nic, joka on Helsingin Otanie-
messd sijaitsevan koneen tun-
nus. Sen leyylle on tapattu sa-
toja megoja Amiga-ohjelmia. Ni-
cissd on mm. Fish-levyt 1-48(),
GOC-projektin kukkaset, yli viisi
megaa [FE-sampleja, runsaasti
demoja seki paivityksida ohjel-
miin, joita ei vieli ole saatavilla
edes nusilta Fish-levyilti. Toinen
paikka misti uusia ohjelmia kan-
nattaa etsia on USAissa sijaitse
ab20.larc nasa.gov. Sielld on jopa
enemmin ohjelmia kain nicissa.

Jos sinulla ¢i ole tmnusta kor-
keakoulun tetokoneisiin, yvoil
hankkia PD-ohjelmia postimyyn-
tifirmaista. Taulukossa on luetel-
tu kaikki tassa artikkelissa maini-
tut PD-ohjelmat seka saatavius.
Myaskin boxien tiedostoalueilia
loytyy runsaasti Fish-levyiltd pe-
rattuja ohjelnia,

henchin valikot ovat samat kuin
I Jissa. Ttse asiassa ohjelma lataa
ensin oikean LoadWBin muis-
tiin, ja muuttaa siihen enenmin
tai vithemmiin laittomast ikku-
nan rakenteen haluamakseen.
Vanha-debug-optio ei toimi suo-

raan  NewLoadWDB:in  kanssa,
mutta se on hyvin helppo lisita
suoraan ohjelman datahunkkiin
csimerkiksi NewZapilla,
OMousella voi maaritella esi-
merkiksi rundun |J1|1‘u-rl|11\_'k5t'1l

ja hiiren osoittimen havidmisen

nippaintd painettaessa. Qmouse
08aa avata myos pienen ikkunan
rundon vlalaitaan, jonne saa ni-
kyviin kellon ja muistin médrin,
Kaikki nippidimet voi miaritelld
makrondppédimiksi, jolloin esi-
merkiksi  vasenta \nﬂfmdmp—
painti ja Fl-ndppainti vhti ai-
K painettaessa latautun vaikka-
pa Ced. Joillekin on myds iloa
hiiriturbosta, jonka turboruuvia
vol vaantad konlicuraatiotiedos-
tosta lihes portaattomasti.
PopUpMenu on varmasti tuttu

Pienell3 res-
tauroinnilla

Workbech

1.3:n saa
ndyttdméan

aivan

2.0:lta.

van moitteetta, mutta kiytettdes
sd ohjelmaa pidemmin aikaa al-
kol pienid kaatumisongelmia
esiintyd. Siksi Popl!'pMenusta
kannattaakin hankkia het uusin
VETSIO.

WBI.3:sta WB2.0

Viimeinen silaus Unelma-Wh:lle
on Antiflicker. Antiflicker pois-
taa nayton vialkkymisen interla-
ce-tilassa niin hyvin kuin sen oh-

Jjelmallisesti on maheollista,

Pitad kuitenkin muistaa, et
moni kakku on paaltd kaunis —
niin myos Pseudo-WB2.0). Kiyt-
Lojd t‘je\lclmci isessiin on sama
vanha 1.3, jota ei ohjelmallisesti
juurikaan pysty muuttamaan

9.0:ksi. Oikenn 2.0:aa e tilld het-

kelli  san kuin ostamalla
AZ000:m. Tosin A2000:n omista-

Jat veival huokaista helpotuksen,

koska Commaodore on luvannut

tuoda Kickstart 2.0 -rommit Seio-

meenkin vield syskyn kuluessa.
Kaikki tassi artikkelissa Kivte-

kaikille SunToolsia kiytiineille. v PD-ohjelmat ovat imuroitayis-
Se nahdollistaa menujen  sa The Amiga Project -purkista
avaaniisen missa kohtaa ruutua  (951) 182 851, kello 19-07!,
tahansa. PopUpMenun uusin -~ V.22bis. 4
versio on 9.4 Vanhemmat ver-
siol toimival pidllisin puolin ai-

Ohjelma Saatavuus

3DLook nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov

Generate3DLook nic.funet.fi / ab20.larc.naza.gov

Makelcaon Fish 255

ZoomWindows nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov

MNewloadWB nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov

OMause Fish 262

PopUphenu nic.funet.fi / ab20 larc.nasa.gov

Fish #96 (dema)

AntiFlicker nic.funet.fi / ab20.larc.nasa.gov

NewZap Fish #164
Lista artikkelissa mainituista ohjelmista ja niiden saa-
tavuus.
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Animaatio- ja tehosteohjelma

Maahantuoja:

Westcom Systems
puh. (952) 184 952

Hinta:
495 -
€=arvo:
DO

nimaatio-ohjelmalla voi
ohjelmoida vaikka firman
ogon pyortmaan villisti
tl laittaa Akn Ankan kivele-
maan ruudulle. Animaation ja
tehosteiden nayitaminen perus-
i sithen, etia muisista navie-
taan perakkain kuvia naviolle,

jolloin kuva nayuaa liikkavalia

Téamin takia ANIMagicin tehok-
kaaseen kavitamiscen tarvitaan
RAM-muistia mielellaan enem-
man kuin yksi mega.

26

Sekava 0

kayttajaliitynta

ANIMagicin yalikkoikkuna on
hyvin sekavan nikéinen. Kym-
menel wimintepainikkee! saavat
kokemattoman hamilleen, Pai-
nikkeissa on tosin symbolit, mult-
L piencen filaan ei ole mahiu-
nut kovin kovaavia merkintdji,

Joten kiyttoohjeta  tarvitaan,

ANIMAGIC

Animointia
tehosteita
igalla

M Tehosteiden luominen on monissa animaa-
tio-ohjelmissa melko rajoittunutta, ANIMagic
on selvasti askel parempaan. Silla voi nimit-
tdin tehdd animaation lisiksi my6s moni-

mutkaisia tehosteita.

Navtolla on ravallisten alasvelo-
valikoiden lisiksi omia valikoit,
jotka tuleval esiin toimintopai-
nikkeista,
Ohjelma  jakautun  useaan
osaatl, joissa jokaisessa on oma
ikkunansa  toimintopainikker-
neen, Ja jokainen ikkuna on vh-
ta sekava, Pienella vaivalla ohjel-
man olisi saanut helppokiyiioi-
semmiksi porrastamalla eri oi-
minnot eri tasoille, jolloin vali-
kothin olisi tullut vilhermmain asi-

Digitaalisia
erikoistehosteita
Tehosteiden tekeminen kuviin
pohjautun DVE (Digital Video
Effects) -svsteemin, DVE luo-
daan omassa pancelissaan tai la-
dartaan levylta valmis tiedosto.
Kuvan voi jakaa osiin ja jokaista
osaa pvoritella miten haluaa.
DVE-tiedostot eivit kaulu tiet-
tvwn Kuvaan, vaan niita voi ladata
kavtettiviksi missi kuvissa tahan-
sd.

Valmiista DVE-iedostosta loy-
tyy ihmeteldvad pitkiksi aikaa ja
niita voi tehda itse lisaii, Moni-
mutkainen Kividjaliinmid ago-
aa paljon wimintoja ja tavallisim-
piin animaatioihin ja tehosteisiin
riittaviat mukana tulevat valmii
DVE-tiedostorn, Valmiit tehosteet
nopeuttaval animaation ekemis-
L ja surin osi ajasta meneekin
sithen, kun Amiga laskee néytet-
tavat kuvat.

DVE-systeemin lisdksi ANIMa-
gicissa on Deluxe Paint LT -piir-
to-ohjelmaan verrattuna edisivk-

sellinen ajan kulkuun sidonnai-
nen animointi. Navtettavien ku-
vien maarda sekunnissa el ole
kiinted, vaan se voi vaihdella eri
kuvien kohdalla.

ANIM-formaattia noudattava
kuvatiedosto on Aegiksen suun-
nittelema  ja  dokumentoima.
Animaatiotiedosto Inodaan 1FF-
kuvan ja DVE-tiedoston pohjalia,
Tissi vaiheessa muist sitten lop-
puukin kesken, jos lisdmuistia ¢
ole. Amigassa ihnan turbo-kort-
tia pitkien animaatioiden laske-
minen on eritdin hidasta, Iv-
hyenkin animaation laskemiseen
kuluu helposti viisi minuuttia,
Mitd suurempi kuvan tarkkuus
on ja mitd pidempi animaatio
tehddian, sitd kanemmin laske-
minen kestai.

Ei aloittelijoille

ANIMagic on eritiain laadukas
ohjelma. Sekavuuden takia siti
€ voi kuitenkaan suositella koke-
mattomille. Toisin kuin muissa
vastaavissa ohjelmissa ANIMagi-
cissa vol animoeida mvos HAM-
kuvia.

Ohjelmassa on muutama huo-
limattomuusvirhe, koska kesken
animaatiotiedoston kokoamista
Guru vilkutteli Kickstart 2.0:n
alaisuudessa vihreitd ja keltaisia
recoverable alerteja (ndistd Guo-
ruista KS2.0 toipuu). Tosin mi-
tidn ei thoutunut gurujen vh-
teydessd, mutta  kiytettiessi
KS1.3:@ animaation tekeminen
olisi mennyt nusiksi alusta lih-
tien. ¢
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JUHA TUOMINEN

M Real 3D on nopea
kolmiulotteisten
kappaleiden suunnit-
telu- ja varjostusoh-
jelma. Ohjelma on
suomalaisten Meska-
sen veljesten kasi-
alaa, ja sitd myydaan
myos ulkomailla.
Real 3D:std on kaksi
versiota: ammatti-
laisille ja harrasteli-
joille.

opeus ja selkeys ovat

Real 3Din vahvoja puo-

lia. Rappaleet luodaan
kolmessa vaiheessa: ensin teh-
diin rautalinkamallit, valitaan
pintunateriaalit ja valaistus. Seu-
raavaksi rautalankamalli sijoite-
taan kolmiulotteiseen avaruu-
teen, ja lopuksi kuva renderoi-
daan eli varjostetaan.

REAL 3D

Kuva 3. Valmis renderoitu (varjostettu) kuva, jossa kaikille
kappaleille on madaritelty materiaali, ja valonlahteet ovat oi-

keissa paikoissa.

lon sisédn terivikirkinen kartio
siten, ettd kartion kirki jii ulko-
puolelle. AND-operaatin jalkeen
syntyy kartio, jolla on pyored
pad.

Kappaleet osiin

Rautalangasta

Real 3D:1la piirrertaessa on aja-
teltava kappaleiden hierarkista
rakennetta. Jokainen esine koos-
UL USeista 'k:1p;).'|lcisl;1,_ esimer-
kiksi povein voi purkaa viiteen
osaan: poytalevyyn ja neljiian jal-
kaan.

Real 3D sisdltid sunren joukon
primitiivejd eli peruskohteita,
Joilla esinetden aineellistaminen
on helppoa. Kiyieltivissa on
mm. kolmio, suorakaide, ympy-
i, pyramidi. kuutio, pallo, sylin-
teri ja kartio. Primitiivejd voi kat-
koa ja venyttdd miclensi mu-
kaan ja Lxlll]"l'dll’i(itfll pinnan-
muotoji ol clavoitdd sorvityo-
kalulla

Boolc o operaatioilla esinei-
den pinnaakenteita voi muotoil-
la. Fsin rkiksi pydredpainen
karti e lilidn sijoittamalla pal-

Editori toimii rantalankamalleil-
la (kuva 1), miki on vilitami-
tinta kohtuullisen nopeuden
sdilyttamiseksi. Jopa turboko-
neessa Real 3D tahmailee ikku-
noiden piivityksessa, kun objek-
teja on paljon.

Valmista rautalankamallia voi
kaannella WireFrame=toiminnaol-
fa (kuva 2), jolloin valitaan myds

Hinta:

990,
(Turboversio 2640 -)

Myyja:
Realsoft Ky
puh. (934) 483 90

€=arvo:
DA bk AT ]

etaisyys ja zoom. Kun katselu-
paikka on oikea, se tallennetaan
ITYLEESETITY,

Fnnen renderointia séadetian
kuvan valaistus. Aloitelijoille vas
laistuksen suunnitteleminen voi
olla hankalaa, joten Autolight-
toiminto on tarpeellinen.

Kuvista saa pehmedmpid inter-
lace- ja ditheroint-toiminnoilla.
Tulostukseksi voi valita TFF-24:n,

joka on kohtalaisen yleinen Ami-

ga-maailmassakin (DigiView),
mutta TARGA-tulostus on suun-
tautunut  enemman  ammalii-
maisiin grafiikkajarjestelmiin,

Materiaalit

Materiaalien muokkaaminen ja
suunnittelu on Real 3D:m valti-
kortti. IFF-brusheja saa valitia
pintamateriaaleiksi. Esimerkiksi
Kuvan 3 kyntilinjalassa on IFF-
brush, jossa on kellertavalla poh-

jalla ruskeita raitoja.

Pintamateriaaleille voi valita
valon taitekertoimet, lapiniky-
vyyden, pinnan kiiltivyyden yms.

Valon taittuminen materiaalin

Kuva 1. Kuvan piirtaminen aloi-
tetaan rautalankamallista, joka
ndkyy kolmesta suunnasta. La-
hes kaikki esineet voidaan piir-
td3 matemaattisten mallien
avulla.

Kuva 2. Rautalankamallia voi-
daan katsella kolmiulotteisesti
halutusta kulmasta ja etdisyy-
destd ennen varjostusta.

rajapinnassa on loteuletin mii-
raamalld valon nopeus kappa-
leessa. Mitd suurempi nopeus, si-
i voimakkaammin vala taittuu.

Myts kappaleen sumeuden
vol madritaa mielivaltaisest. Vie-
li pisteend iin paille Kiytidja
mairitd heijustuksien terdvyy-
den ja hefjastuksien kirkkauden.
Real 3D mukana tulee useita
Support-levyjd, joilla on valmii-
den kappaleiden lisiksi erilaisia
materiaaleja.

Liiketta ruudulle

Real 5D:0ld lasketin kuvat ovat
erinomaisia, mula animaatio li-
sad niiden vaikuttaviutta, Kame-
ran litkkeet voidaan maarata ja
esineel voival muittag muolo-
aan ju siirtya avaruudessa, Realp-
lay-ohjelmalla valmiit kuvat voi
esittid vhiendisend animaationa

jatallentaa vaikkapa videolle.

Real 3D toimi moitteetta seka
1.3 etta 2.0~version kiyvtdjiarjes-
telmissa. Kolmeviikkoisen testin
aikana ohjelma ei jumiutunut
kertaakaan. Real 3D on iulos-
sa myos 1.4 versio, joka tuo oh-
jelmaan rutkast uusia ominai-
suuksia, mn, lisda animointi-
mahdollisuuksia, tarkan mitoi-
tuksen ja  monipuolisemimat
muokkkaustoiminnot. ¢
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M Kalle Saariaho ja
Mikko Alander veivat
voiton C=lehden en-
simmdisessd Amigan
ohjelmointikilpailus-
sa. StarBoot saavutti
voiton nadyttavyydel-
ladan, hyodyllisyydel-

lddn sekd ohjelma-

koodin korkeata-
soisuudellla. Vas-
tauksia tuli kaksi-
toista ja ratkaisu
neljan parhaan vililla
oli vaikea (erikois-
maininta Vili Jussilal-
le Memory Booster -
muistipelista).

KALLE SAARIAHO
MIKKO ALANDER

tarBoot v1.0 on boottiloh-
ko-ohjelma, joka nayttia
kuvaruudulla ns. 3d starsit.

Se tarkistaa myos koneen reset-
vektorit, joita virukset yleensi
kayttivit. Complete reset tai
hard reset alustavat kyseiset vek-
torit ja execin uudelleen, joten
viruksista ei enad pitaisi olla
huolta. Vaikka ainakin ASDG:n
VDO-virus selvida kyseisesta rese-
tista hengissa, ei vastaavien rese-
tinkestivien ohjelmien toimin-
taan voida taysin luottaa. Reset
toimii hiiren oikeasta nappulas-
ta, vasemmasta poistutaan nor-
maalisti DOSIin.

Koimen koordinaatin
tahdet

Ohjelma on testattu Amiga
1000:ssa, 500:ssa ja 2000:ssa eri-
laisilla lisamuisteilla ja Kickstart
1.2:1la ja 1.3:1la. Muistia varataan
AllocMemilla tarvittava méara ja
se myOs vapautetaan ennen pois-
tumista FreeMemilla. Disablea
kiytetaan nopeuden kasvattami-
seksi, mutta lopussa palautetaan
tila Enablella.

StarBoot on nopea, vaikka
tahdet todella piirretaan kolmen
koordinaatin (x,y,z) avulla, jotta

- STARBOOT V1.0

BootBlock-kil
ratkesi

kuva tuntuu todelliselta. 411 tah-
tea kahdessa koko kuvaruudun
kokoisessa bitplanessa on erit-
tdin hyva tulos. Piirron suorittava
silmukka on optimoitu mm. val-
miiden kerto- ja jakotaulukoi-
den avulla. Nama taulukot laske-
taan ennen varsinaisen ohjel-
man ajoa muistiin. Lisid nopeut-
ta saadaan mm. piirtimalla kuva
peilikuvana, jolloin x-koordinaa-
tista saadaan sytytettiava piste

Listaus 1. StarBoot v1.0 -
ohjelman assembler-kieli-
nen listaus.

Findresident=-96
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Listaus 2. Valmis Basic-kielinen
lataaja, joka luo levylle tiedos-
ton 3dstars. Tarkemmat ohjeet
siirtamisesta boottilohkoon on
varsinaisessa tekstissa.

suoraan (johtuen bittien jarjes-
tyksesta 7, 6...0). Kaikki prosesso-
rin rekisterit kaytetaan myos hy-
vaksi.

Listaus 1 on kommentoitu as-
sembler-kielinen versio ohjel-
masta. Listaus 2 on Basic-lataaja,
joka tekee tiedoston "3dstars".

Kun tama tiedosto on luotu, on
ohjelma siirrettava halutun levyn
boottiuralle esimerkiksi T. Ros-
sin Mon-monitorilla. Késkyt ovat
seuraavat:
& 60000 10000
[ 60000 df0:3dstars
> 60000 O O 2

Ensimmainen rivi varaa muis-
tia osoitteesta $60000 64 kiloa
($10000), toinen lukee varat-
tuun muistialueeseen 3dstars-tie-
doston ja kolmas rivi kirjoitaa
1024 tavua  muistipaikasta

$60000 levyaseman df0 bootti-
lohkolle.

Ohjelman ongelmat

Saariahon ja Alanderin mielesta
boottilohkoon on erittiain vaikea
keksid jarkevaa ohjelmaa. Har-
vaa ohjelmaa tarvitaan aina levy-
ke bootattaessa, joten pelkka le-
vyasemien ja lisimuistin poiskyt-
kentamahdollisuus, varsinkin
kytkimien tultua, on usein vain
ylimaardinen harmi.

Sen sijaan runsaasti PD-ohjel-
mia kayttaville ja hankkiville no-
pea, aina kaytossa oleva virustut-
ka on tirkea. Naista syisté tekijit
paattivat hylata mm. "salasana
bootblockiin"-idean ja tehd yk-
sinkertaisen virustutkan. Néytta-
vyyttd he tavoittelivat erittdin no-
peilla 3d-tahdilld, jotka valitetta-
vasti veivat niin paljon tilaa, ettei-
vat "lisavarusteet” installointi uu-
delle levykkeelle ja levyasemien
ja lisimuistin kytkemiset enda
mahtuneet mukaan. ¢

LOAD AND RUN!

Uusi C-64 Pelintekijan opas neuvoo Sinulle

4 miten teet kansainvaliselle tasolle yltdvéan pelin
4 kuvan sulavan vierityksen

€ kuinka hallitset keskeytyksia

&€ miten ohjelmoit grafiikka- ja aanipiiria
€ ynni paljon muuta

Commodore kuusnelosta on helppo ohjelmoida!
aman oppaan avulla opit tekemaéan vaikka
kansainvalistd tasoa olevan pelin!

, 134 sivua

Hinta vain 145 mk +

postikulut 18 mk.
TILAA HETI LEHDEN

[@-lchti 491

VELUKORTILL

29



B Amigassa ldhes kaikki ohjelmat hyddyntavit
ikkunoita ja nayttoja, joiden ansiosta ohjelmien ei
tarvitse ottaa muita samaan aikaan toimivia
ohjelmia huomioon nadyttoon tulostaessaan.
Kdyttojarjestelmdssd on helppokadyttoiset rutiinit,
joiden avulla voi itse tehdd ikkunoita.

“Ikkunat
ja naytot auki

migan Intuiton-kaviiji-
litynndn ikkunae (win-
dow) muistuttavat mui-
den koneiden ikkunoita. Intue
tioniin knulow kasite  niyud
(screen ), joka vastaa Kihinnd pe-
rinteista tetokoneen nayuoa,
Amigassa mdvioji vol olla useita

Moniajo on vaativa
isanta

Amigan niviat perusiuvat Cop-
per-apuprosessoring. - Kayioon,
Oletetaan, eti kuvarundussa on
samanaikaisest nakyvissd 640 x
512 pisteen Tovarmen nayieo se-
kit 320 x 256 pisteen bdvirinen
navio. Advan rundun vidrennas-
sa Copper asetiaa llf'l_\'i""m (D
SC-plring toimimaan Bl % 512
pisteen tarkkuudella ja lataa vii-
rirekisterethin tille nayviolle vali-
tut virie, Sen Jilkeen Copper
adottaa, kunnes elekoronisuiliku
ehtii 320 x 2506 pisteen névton
viareunan tasolle, ('.:JI_J[:('t' vaih
tan nopeasti Denisen toimimaan
nndessa naviotilassa ja fataa vi-
rivekistereihin alemnian nayvion
viriL.

Niyttaja voi litkuttaa vapaast
pystyvsuunnassa, Kickstart 2.0ssa
rajoitetusti myos vaakasuunnas-
s, Litkaettaessa kivitopanjestel-
mi “laskee unden Copper-listan™
eli ohjelmaol apuprosessorin u-
destaan aina, kun jotain nivioa

siirretaan, Kovaruudulla voi ni-
kvl jopa kymmenia nayiop sa-
manaikaisesti.

Ei nayttoa ilman
ikikunaa

Oz ikkunoiden ominaisiiksista
riipput niytdsta, johon ne on

avattu, Esimerkiksi vivipaletti ja
virien Jukomadira seka navito-
moodi midriviyvt wivton pe-
rusteclla etka niithin enda voi vai-
kuttaa ikkonaa avartaessa, Sen si-

Jaan ikkunan koko ja sen siio,

stirreltivyys ja kivtetyt piirtovirl
ovat ikkunakohtaisia,
Kavtojirjestelmin Intuition-
kirjasto huolehni ikkunoiden ja
tavitdjen hallinnasta, ja Grap-
hics-kirjasto nithin piirtimisesta
ja tulostamisesta. Sovellusohjel-
man el tarvitse valitaa moista

thjarjestelma hoitaa ikkunoiden
stirtelyn ja niiden koon saitami-
sen Ja ilmoitiaa kivitdjan ol
menpiteisti sovellusohjelmalle.

Kaytantoa teoriassa

Nivttojen ja ikkunoiden avaa-
mista varten kaviojarjestelmin

Intuition-kirjastossa on
OpensScreen- ja OpenWindow-
rutiinit. Tulostus tapahitu aina
samalla tavalla, Parametrit anne-
tan rutimeille NewScereen- ja

prosessorin rekistereissa, Struk-
turit ovar muistialueita, joihin
tietyt parametrit on sijoitetiu,
OpenSereen- o OpenWindow-
rutiineille annetaan vain struk-
tuurin alkuosoite, jost rutiint
lukevat parametrit. Lnnen kuin
rutiineja voidaan kutsua. on In-
tuition-kirjasto avattava.
Opendereen avaa
Havion ja palanttas osoittimen
Screen-struktuuriing joka sisaliid
tieclot avatusta NAavtosti,
OpenWindow avaa vastaavasti

pyveletvn

kuin omasta ikkunasiaan. Kivi-

NewWindow-strukinnreissa, el

wuden ikkunan jupalaniaa oh-

Intuition-toimintoja

Intuition-kirjasto sisitltid nseita niyiojen ja ikku-
noiden Riasieelyssi aryittavia aliohjelmia. Lsi-
merkkiohjelma kutsuu kohdistinnappdimid pai-
nettaessa mallikst MoveScreen-rutinia likatia-
maan nayudd alaspiiin, MoveWindow-rutiinia ik-
Kunan siivtimiseksi ja SizeWindow-rutiinia ikko-
nan koon sidtimiseksi, Jalkinmmndisten rutimien
kiviossi on oltava varovainen, silli Intiition e
tarkista sulieellisten parametrien arvojen jirke-
vivid, Tkkunan vol siis siirtdi ulos niaveoltd @i suu-
rentaa luvattoman suureksi. misti seurg koneen
Laatnminern. SetWindowLimits-ratiinilla voidaan
muuttaa alkssa annetun ikkunan minimi- ja mak-
simikokoa. Undet annetaan divssa ja dlzssia (mi-
nimikoko) seki d2:ssa ja dssa {maksimikoko).
Jos maksimikooksi asetetaan (-1,~1), ikkuna voi
tulla vhia suwreksi kuin niviedkin,
ActivateWindow on rutiing, jolla voidaan akti-
voida abO-rekisterin ilmoittama ikkuna, BeginRef-
resh- ja EndRelresh-rutiineilla sovellusohjelma
kertoo Intuitionille, et se piirtid oudelleen ik-
Lunan tuhoutunutia sisalioa. Molemmille anne-
taan kyseisen tkkunan Windowsst rukiunrin osoi-
tinn alk:ssa, EndRefresh tarvitsee lisaksi di:ssa tie-
don siitd, wliko ikkunan paivitys valmiiksi (d00)
vai el (cd0=0). RefreshWindowFrame piirtiaa uu-

Jos osotttimer taas asetetaan nolliksi, Hlxii\kui'::]]l\—

delleen alssa annetun kkunan revnaviivat, gad-
gelil ja otsikkopalkin, T rwiinia vor Kivigia
korjaamaan ikkunan reunat, jos ohjelma on sot-
kenut ne.,

_'\t'rn‘:‘n'Iisi’mt'kl'[;l Screen Lol vont sitriivin al):ssa
ADTE nAVIOn eleen i taakse muthin navetoi-
B verrattuna, Vastaayvat ratiinit ikkunoiden jia-
jestelemniseksi - ovat WindowToBack ja Win-
dow Tolront, joille atkssa annetaan siirrettaviin ik-
kunan osoitin,

SetWindow Titdes asettaa atm ilmaiseman iklku-
nan otsikkopalkkiin alssi annetan wekstin ja ndy-
tan otsikkopalkkiin a2:ssa annetun tekstin, Jos al
LAl a2 aseteraan -1:ksi, kvseisti tekstid e muuteta,

kien tekstit poistetaan. Show Title-ratiinilla voli-
dlaan sammuttaa atssa annetun navton otsikko-
palkki (d0=0) jsytyitiaa se nndestaan (d00).
MaodifvIDOMP vailitaa al:ssa wnnetan ikkonan
IDCMP-liput diin maaradmiin tloihin, Tl o
timilla voidaan kesken ohjelman ajon
mitd viestejid Intmton ohjelmalle Eheoddia, Esi
merkkiohjelma kavitid siia kvtkemiin tkkanan

L
2 IDCMP-viestit paille ikkunan avaamisen jil-

keen,

30
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STRUCTURE NewWindow, 0
RD ftEdge
WORD nv

WORD nw_
WORD
BYTE
BYTE

; ikkunan x-paikka
y-paikka
leveys

korkeus
ikkunoiden piirtovarit

; IDCMP-liput
ikkunan liput (madritelty myGhemmin

kdyttajan gadgetit (normaalisti nolla)

valikkotoim. merkintdmerkki (norm. nolla)

osoitin ikkunan otsikkopalkin tekstiin

; ndytoén reen-struktuurin osoite

BitMap-osoitin SuperBitMap-ikkunoille

ikkunan minimi-x-koko

ikkunan minimi-y-koko

; ikkunan maksimi-x-koko

ikkun maksimi-y-koko

; WBENCHSCREEN tai CUSTOMSCREEN

struktuurin koko

APTR FirstGadget
APTR nw CheckMark
APTR nw Title

APTR n
APTR 1
WORD
WORD
WORD n

Ikkunaa avattaessa sen ominaisuudet madritellian NewWindow-struktuu-
rin avulla. Struktuurin alussa ovat ikkunan paikkaa ja kokoa ilmaisevat
16-bittiset luvut ja niiden jalkeen ikkunaa piirrettiessd kdytettivien varien
numerot. IDCMPFlags-kentan avulla kerrotaan, mitd ikkunaan liittyvia
viesteja ohjelma odottaa Intuitionilta. Flags-kenttd madrad suurimman
osan ikkunan muista ominaisuuksista (taulukko 2).

FirstGadgetkenttian asetetaan ensimmadisen Gadget-struktuurin osoite,
mikdli ikkunaan halutaan kéyttdjin omia gadgetteja (erdanlaisia toimin-
tondppdimid, joita kdytetddan hiiren avulla). Normaalisti tdhdan kenttaan
asetetaan nolla. CheckMark-kentélld voidaan asettaa valikkotoimintojen
yhteydessi kiytettavan merkintimerkin muoto. Normaalisti timankin
kentdn arvo on nolla, jolloin Intuition kéyttad padlld olevien valikkotoi-
mintojen merkitsemisessd neliojuuren merkkia muistuttavaa vakasta.

Title on osoitin ikkunan otsikkopalkin tekstiin ja Screen sen nayton
Screen-struktuuriin, johon ikkunan halutaan avautuvan (Type=CUS-
TOMSCREEN). Jos ikkuna avataan Workbench-ndytto6on (Type=-
WBENCHSCREEN), osoitin jitetdan nollaksi. BitMap-osoitin asetetaan
vain SuperBitMap-ikkunaa avattaessa osoittamaan BitMap-struktuuriin.
Normaalisti kenttda ei tarvitse asettaa lainkaan.

MinWidth, MinHeight, MaxWidth ja MaxHeight madrittelevat ikkunan
minimi- ja maksimikoon. Nailld arvoilla on merkitystd vain silloin, kun
ikkunaan on asetettu koonsdatogadgetti (Flags=WINDOWSIZING). Kiyt-
tdjd ei pysty sdatdmaan ikkunan kokoa yli tai alle madriteltyjen arvojen.
Type-kentan avulla kerrotaan Intuitionille, halutaanko ikkuna avata
Workbench-nayttoon (Type=WBENCHSCREEN) vai ohjelman omaan

nayttoon. Omaa nayttoa kdytettdessd sen Screen-struktuurin osoite on ase-

tettava Screen-kenttadn.

jelmalle ikkunan Window-struk-
tuurin osoitteen. Jos nayton tai
ikkunan avaaminen ei onnistu-
nut, rutiinit palauttavat struktuu-
rin osoitteen sijasta nollan.

Jos ikkuna avataan muuhun
kuin Workbench-ndytt6on, sen
tyypiksi on asetettava CUS-
TOMSCREEN ja halutun nay-
ton Screen-struktuurin osoitin
on tallennettava NewWindow-
struktuurin Screen-kenttaan. Esi-
merkkiohjelma kirjoittaa Screen-
osoittimen molempien avatta-
vien ikkunoiden NewWindow-
struktuuriin ennen OpenWin-
dow-kutsuja.

Niyton ja ikkunoiden avaami-
sen jalkeen saadaan Screen- ja
Window-struktuureista tietoa va-
rien asettamista tai ikkunaan
piirtamista varten. NewScreen- ja
Screen-struktuurit on maaritelty
intuition/screens.i-tiedostossa ja
NewWindow- ja Window-struk-
tuurit intuition/intuition.i-tie-
dostossa. Esimerkkiohjelma lu-
kee Screen-struktuurista nayton
ViewPort-struktuurin osoitteen

ja asettaa varirekisterien arvot.
Ikkunoiden Window-struktuu-
reista luetaan ikkunoiden Rast-
Portstruktuurien arvot, joita tar-
vitaan grafiikkakirjaston piirtoru-
tiineja kutsuttaessa.

Ihmevarkki IDCMP

Ohjelmat vastaanottavat tietoa
ikkunoiden kautta IDCMP-vies-
tien valityksella. Tiedonsiirron
perustana ovat Exec-kirjaston
viestit ja portit, jotka mahdollis-
tavat asynkronisen tiedonvalityk-
sen eri ohjelmien, tassa tapauk-
sessa kayttojarjestelméan input
devicen ja sovellusohjelman valil-
la. Kun NewWindow-struktuuris-
sa on madritelty IDCMP-lippu-
jen tilaksi muuta kuin nolla, In-
tuition varaa ikkunalle tarvitta-
van viestiportin ja alustaa sen tie-
donsiirtoa varten. Tietoa vas-
taanotetaan Execin GetMsg-ru-
tiinilla viesti kerrallaan. Jokai-
seen viestiin on vastattava, jolloin
Intuition voi ottaa viestin vaati-
man muistialueen uudelleen

kayttoon. IDCMP-viesteista ker-
rottiin tarkemmin edellisessa
C=lehdessa valikkoesimerkissa.

Kun sama ohjelma avaa useita
ikkunoita, ei jokaisella ikkunalla
kannata olla omaa viestiporttia.
Jokainen portti kuluttaa muistia
ja vaatii yhden ohjelman 16 va-
paasta signaalibitistd, jotka saat-
tavat tuhlailevassa kaytossa lop-
pua kesken. Jotta Intuition ei va-
raisi avattavalle ikkunalle omaa
viestiporttia, on ikkunan
IDCMP-liput asetettava alussa
nollaksi. Ikkunan avaamisen jal-
keen kopioidaan normaalisti
avatun ikkunan Window-struk-
tuurista viestiportin osoite portit
tomaan ikkunaan ja kutsutaan
ModifyIDCMP-rutiinia  asetta-
maan ikkunan IDCMP-toimin-
not halutuiksi.

Esimerkkiohjelman ikkunalle
1 annetaan avattaessa normaalis-
ti IDCMP-liput, mutta ikkunalle
2 jalkikateen. Nain molemmat
ikkunat kéyttavit samaa porttia.
Jokaiseen IDCMP-viestiin siséltyy
IDCMPWindow-kentta, joka il-
maisee ikkunan, jolle kyseinen
viesti kuuluu. Nain saman portin
kautta voidaan vastaanottaa
kuinka monen ikkunan viestit ta-
hansa ja silti voidaan erottaa, mi-
hin ikkunaan kukin viesti kuu-
luu. Ennen ikkunoiden sulke-
mista on toisen ikkunan User-
Port-kenttd nollattava, jotta In-
tuition ei yritd vapauttaa samaa
viestiporttia molempia ikkunoita
suljettaessa.

Normaalisti  IDCMP-viesteja
odotetaan Wait-rutiinilla, jolloin
ohjelma ei kuluta keskusyksikko-

aikaa. Wait-rutiinin parametriksi
annetaan signaalimaski, jossa yk-
kosina olevien bittien asettumi-
nen ohjelman Task-struktuurissa
saa Wait-rutiinin palaamaan so-
vellusohjelmaan. Intuition aset-
taa viestin saapuessa UserPort-
portin SigBit-kentan ilmaiseman
bitin, joten Wait-rutiinia pyyde-
tadn odottamaan juuri tata bit-
tid.

Esimerkkiohjelma  kayttaa
Wait-rutiinin sijasta grafiikkakir-
jaston WaitTOF-rutiinia, kun
kumpikaan ohjelman ikkunoista
ei ole aktiivinen. Viivojen piirto
ikkunoihin tapahtuu joko Intui-
Ticks-viestien tai WaitTOF-rutii-
nin ajoittamana. Edellinen on
IDCMP-viesti, jonka Intuition ld-
hettaa aktiiviselle ikkunalle kym-
menen kertaa sekunnissa ja jal-
kimmdinen rutiini, joka odottaa
elektronisuihkun siirtymista nay-
ton yldreunaan.

Rajansa on
tunnettava

HIRES-tilassa (640 pisteen vaa-
karesoluutio) nykyinen laitteisto
pystyy kdyttamaan vain neljai bit-
titasoa eli maksimissaan 16 varia.
Tasta syystda HAM- ja EHB-tiloja
ei voi kayttaa kuin LORES-tilas-
sa. Nayton koko voi olla suurem-
pi kuin taulukon 1 tyypilliset ar-
vot ilmoittavat, mutta Kickstart
2.0:a aikaisemmissa kayttojarjes-
telmaversioissa ei ole kunnollista
tukea overscan-naytoille.

iyttojarjestelma ei salli nayt-
toa suuremman ikkunan avaa-
mista. Esimerkiksi 640 pistetta le-

liput nayttomoodi varien maara
0 320x256 32
V_EXTRA_HALFBRITE 320x256 64
V_HAM 320x256 4096
V_LACE 320x512 32
V_HIRES 640x256 16
V_HIRESIV_LACE 640x512 16
V_HAMIV_LACE 320x512 4096
V_DUALPF 320x256 2x8

Taulukko 1. Nayttomoodi muodostetaan haluttujen lippujen loogise-
na TAl-toimintona, jonka symboli assembler-kielessa on huutomerk-
ki. Nayttdmoodi ei maaraa lopullista nayton kokoa, vaan se voi poi-
keta taulukon arvoista. Esimerkiksi V_HIRES-tilassa naytt6 voi olla
vaikkapa 670 pistettd levea ja 270 pistetta korkea. Koko asetetaan
NewScreen-struktuurin Width- ja Height-kenttien avulla. Normaalia
suurempia kokoja kaytettdessa puhutaan niin sanotusta overscan-
tekniikasta. Amerikkalaisissa NTSC-standardin mukaisissa Amigois-
sa nayton pystyresoluutio on 200 tai 400 pistettd takaldisen 256 tai

512 pisteen sijasta.
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S="sw" ; 'w2.11 DATA ga0003 £3gf00 02gf00 0lgb00
i file$ FOR OUTPUT AS #1 DATA 42acff fc42ac £ff842 acfff4
Q0 @ as="" DATA 387000 2c7800 044eae fdd829
DATA 00044e aefdd8 2940ff fc6700
DATA 2940ff ec6700 01c420 4041e8
: IF x$="**" THEN Endeth DATA 4041f9 gc0021 6cffec 00le2c
DATA 204029 680032 ffe841 f9gb00
i:INSTR(xS,“ L) DATA 2940ff f06700 017020 402968
IF i>0 THEN DATA 560056 203c00 4c0600 2c6eff
$=LEFTS (x$,1-1) +MIDS (x$,i+1) DATA ffde39 7c0001 f£d839 7¢0001
GOTO Beyond DATA 7<qktx d4397¢c gbffd2 397cga
END IF DATA 660001 0620 f 680056
%$=UCASE$ (x§) DATA 610001 406(10 700012
x$,2) : x$=LEFTS$ (x$,LEN(x$)-2) DATA 2 0 O44eae feBcda 8067ba
DATA 780004 4eaefe 860c82 0040ga
FOR i=1 TO LEN (x$) DATA 660642 6cffec 60c00c 820008
sum=sum+ (ASC (MID$ (x$,1,1)) XOR i) DATA 000400 66680c 03004v 661620
NEXT i DATA 4eaeff 58608c 4d66ga
IF (sum AND 255)VAL("&H"+cs$) THEN DATA 787000 72012 > deaeff
PRINT "Checksum error in line";lin DATA 302800 08b068 00f£52
GOTO Endeth DATA 420c82 ga0002 00 ££3839
END IF DATA 204042 a80056 [;4@&9
x$=a$+x$ : a$="" DATA aeffb8 202cff J402c
FOR i=1 TO LEN(x$) STEP 2 DATA 2c7800 044eae feb’ 2}
IF MIDS (x$,i,1) = "G" THEN DATA 75266a 003253 6effce 6
IF MID$/(x$,i+2)="" THEN a$=MID$ (x$,i) : GOTO Loop DATA 660270 013940 ££fd022
y$= QTI‘ING.;(A (MIDS (x$,i+1,1))-63, VAL ("&§H"+MID$ (x$,1+2,2))) DATA 603940 ffel3 41ffd8g
+ DATA 322cff d4302c ffdeéhl
EL DATA 4e3940 ffda39 41ffd2 3
y$=CHR$ (VAL ("&H"+MIDS (x§,1,2))) DATA 302cff dc322c¢c ffda22
END IF DATA 064441 30024e 757400
PRINT #1,y$; DATA 142a00 37d041 b04262
NEXT i DATA 0ab042 64eade 756772
GOTO Loop DATA 756974 696f6e 2e6c69
DATA 320c4a 008ade 71gall
&2 DATA 0003f2 ga0003 eagb00
CLOSE #1 DATA 47g300 8fgh00 640064 01£f400
PRINT "Operation complete” DATA 02100f gjO0a4 gh0064 006402
END DATA 80ga00 0fgb00 80gb00 889300
DATA 706c65 526566 726573 682d69
DATA 657368 2d69ga 6b756e 610074
Ohjelma 2. Esimerkkiohjelman Basic-lataaja nopeaa DATA wa0 ¢ 019000 1aghbl 4aghod

kokeilemista varten.

> fffgde

54ffcec e0
43fa03 bf
002¢78 71
aeff3a 2a
deaeff 26
000194 02
aeff34 c5
216900 8c
7c0050 e8
ffda39 a4
6cffe2 ae
fef224 ld

e3gb00
42acff
40£f£8
0lda4l
002c43
6cfffc
30216c
0032ff
fcdeae
££d4639
00££40
dabeff
2d000f
224024
006606
ga0066
4a3028
206¢ff
5e6000
TOE£72
7c0001
ffb820
6cfffc
670a22
7¢0007

31ga00
f042ac
670001
£9gb00
fa0314

O3P9qb 00e34e
42 6cffe2
LU4’fa 033370
602c6c fffcde
70082c 6cfff8
deaeff 342940 fffd67
ffec00 le2cbe fffcde
e4206c f 6cfffd
ff6a39 ffe039
7c00c8 7¢0050
426¢ff ce > ffceda
cc6712 2 f84eae
03c02c 780004 4eaefe
290014 362900 182469
61ga00 fe60ce 0c8200
08397c 0001ff cc60b0
000667 9a7000 72ff2c
€c3028 000a0c 4000ff
£E£680c 03004f 6600ff
002c6c fffcde
ffe260 00ff2e 2
2cfff4 670a20
Aeaeff be202c
402c78 00044e
ffce30 2cffd0
aefeaa 322cff
fde6l 723940
41ffd4 322c¢ff
22c ffde22 4b2céec
757400 142a00
2 d46a00 08b042
> 757400 142a00
3 2e6c69 627261
000272 04b409
> 0001gb 004agb
1 2c0078 000100 4c04ga
014000 14012¢ OOCBOO
a 000fgc 000280 ¢
ga00de e479ga
ﬁPb'QO 6d6l 7
66 el4
74;100 )0

4e
400007 de
ffe061 a5
41f££fd6 96
d23 > ffda6l 75
fff84e aeffl0 36
36d041 b04262 89
64eade 757400 63
394642 d46a00 d5
727900 696e74 aa
b20cc2
0074gb

524007
d8302¢
ffde39

d(zch

53696d df
2 656672 cb
ecgb00 bf

b80009

ga6b75
6£7061
70gb00

03.?1d

veaan ndyttoon voi avata kor-
keintaan 640 pistettd levedn ik-
kunan ja senkin vain alkaen x-
paikasta nolla. Ikkunaan piirret-
tdessd kayttojarjestelma pitaa
huolen siitd, ettei tulostus mene
yli ikkunan reunojen. RastPort-

osoittimen Layer-struktuuriin,
jossa on tiedot tulostuksen rajaa-
mista varten. Tama ei kuiten-
kaan estd ohjelmaa piirtimasta
ikkunan otsikkopalkin, gadget-
tien ja reunaviivojen padlle.
Ainoastaan GimmeZeroZero-

huolehtimatta ikkunoiden reu-
noista. Muissa ikkunatyypeissa
ohjelman on itse rajoitettava tu-
lostus esimerkkiohjelman tavoin.
Ikkunan reunojen vaatima tila
voidaan lukea Window-struktuu-
rin tavukokoisista BorderLeft-,

struktuuri

nimittain

sisdltad ~ ikkunassa ohjelma voi piirrelli ~ BorderRight-, BorderTop- ja

lippu
WINDOWSIZING
WINDOWDRAG
WINDOWDEPTH
WINDOWCLOSE
SIZEBRIGHT
SIZEBBOTTOM
BACKDROP

REPORTMOUSE
RMBTRAP

GIMMEZEROZERO

BORDERLESS
ACTIVATE

SMART_REFRESH

SIMPLE_REFRESH

SUPER_BITMAP

vaikutus avactuun ikkunaan

lkkunaan tulee koonsaatonappula ja kayttaja voi saataa sen kokoa hiiren avulla NewWindow-
struktuurissa maaritellyissa rajoissa.

Kayttéja voi siirtaa ikkunaa hiirella. Jos ikkunalle ei maéritella otsikkopalkin tekstia (Title=0),
WINDOWDRAG- eikda WINDOWDEPTH-lippuja, ikkunalle ei piirreta lainkaan otsikkopalkkia.
Kayttaja voi siirtaa ikkunan toisten ikkunoiden eteen tai taakse.

lkkunaan tulee sulkunappula.

Koonsaatonappulalle varataan tila oikeasta reunasta.

Koonsaaténappulalle varataan tila alareunasta.

Ikkuna avataan kaikkien muiden ikkunoiden taakse eika sita voi siirtad muiden ikkunoiden
eteen. Tallainen ikkuna on Kickstart 1.3:n Workbench-nayton 'pohjalla’.

Ohjelma haluaa tietoa kaikista hiiren liikkeista.

Ohjelma ei halua kayttaa valikoita, vaan lukee hiiren molempia nappaimia suoraan. Normaalisti
ohjelma ei koskaan saa tietoa valikkonappaimen kaytostd, vaan ainoastaan valikkovalinnoista.
Avataan GZZ-tyyppinen ikkuna. GZZ-ikkunassa sovellusohjelman piirtokoordinaatit alkavat
(0,0):sta eika ohjelma voi vahingossa tulostaa ikkunan gadgettien tai reunojen péalle. GZZ-ik-
kuna vaatii kayttojarjestelmalta enemman tyota ja muistia kuin tavallinen, joten sen toiminta on
hitaampaa.

Ikkunalle ei piirreta reunaviivoja.

Intuition aktivoi ikkunan avaamisen jalkeen. Kaikki nappailyt menevat tasta lahtien avattuun ik-
kunaan.

Intuition huolehtii siita, etta ikkunan jaadessa muiden ikkunoiden alle sen sisélto tallennetaan
muistiin. Kun ikkuna paljastuu jalleen muiden takaa, sisaltoé palautuu ennalleen. Sovellusohjel-
ma joutuu itse tulostamaan ikkunan sisallon uudestaan vain silloin, kun kayttdja saataa ikkunan
koon suuremmaksi.

Intuition ei tallenna ikkunan sisaltamaa tietoa muualle kuin nayttdon. Jos ikkuna jaa valilla toi-
sen peittamaksi, sen sisaltdma tieto tuhoutuu peittyneeltd osin ja ikkuna tyhjenee, kun se tulee
jalleen nakyviin. Ohjelman on itse tulostettava ikkunan siséltd uudestaan aina, kun sen kokoa
sdadetaan tai se paljastuu muiden ikkunoiden takaa.

Koko ikkunan sisalto pidetaan muistissa kooltaan kiintedssa bittikartassa BitMap-struktuurin
mukaisesti. Bittikartat ja BitMap-struktuuri on varattava valmiiksi ennen ikkunan avaamista.
Koska koko kuva on aina tallessa sovellusohjelman omassa bittikartassa, ohjelman ei koskaan
tarvitse tulostaa ikkunan sisaltoa uudestaan.

BorderBottom-kentisti. Esimerk-
kiohjelman lim_x- ja lim_y-alioh-
jelmat tekevdt ndin rajoittaes-
saan viivojen piirron ikkunan si-
salle.

Layers-kirjaston kova
urakka

Ikkunat vaativat koneelta ja sen
kdyttojarjestelmalta paljon. Yksi
ikkuna on helppo hallita, mutta
useamman kasittely vaatii jo mo-
ninkertaisen madran tyota. Nayt-
to on yhtendinen muistialue, jo-
hon ikkunat piirretadn. Jos ikku-
na A on osittain ikkunan B alla,
ja jokin osa ikkunasta jaa toisen
taakse, sen sisaltima tieto on tal-
lennettava muistissa muualle.
Kun ikkunaan A tulostetaan ja
tulostuskohta siirtyy vaikkapa
kesken viivanpiirron ikkunan B
alle, on kayttojarjestelman piir-
rettiva viivan loppuosa aivan
muualle kuin ndyttomuistiin.
Vastaavasti tekstin vieritys CLI-ik-
kunassa vaatii monia mutkia, jos
CLI-ikkuna on osittain muiden
ikkunoiden peittama.
Paallekkéisten ikkunoiden hal-

Taulukko 2. Ikkunoiden
Flags-kenttaan asetetta-
villa lipuilla vaikutetaan
paitsi ikkunan ulkona-
kdon, myos Intuitionin
tarjoamiin palveluihin.

NOCAREREFRESH  Kertoo Intuitionille, ettei sen tarvitse koskaan pyytaa sovellusohjelmaa tulostamaan ikkunan si- Helppo ta a eri
saltda uudestaan. Jos tata lippua ei aseteta, Intuition lahettaa ohjelmalle tarvittaessa REF- Ii:ppu?en tgiarln%ﬁ:::tr:lon
RESHWINDOW-viesteja, jollaisen saatuaan ohjelman on kutsuttava BeginRefresh-rutiinia, paivi- muuttaa esimerkkiohjel-
tettava ikkunan sisalto, kutsuttava EndRefresh-rutiinia ja vastattava viestiin. maa ja kokeilla, mit3 li-
WINDOWACTIVE Intuition asettaa taman lipun Window-struktuurissa, kun ikkuna on aktiivinen. put vaikuttavat kaytan-
nossa.
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icreens and Windows by dM vi.0 #4#
=ated 910705 by JM -
ted:

310715 by M -> V1.0 - lopullinen kommentoitu versio.

i nelude-tiedostot, joissa on mifiritelty kayrtéjlirjestelmddn 1iittyvis
itruktuureda ja vakioita.

| include "exec/types,i®
include "exec/nodes. i
include "exec/lists.i

| include “exec/memory.i"
includa "graphice/gee.
include “graphics/gfxbase.
include “graphics/text.i®
include Yintuition/intuition.i"
include "intuition/screens.i"

8 n avulla kéyttsjdrjestelmin rutiineja on helpompi kutsua.
televit automaattisesti kalkki kutsotut rutlinit linkkerid
L taavat. kirjaston perusosoitteen abieen ennen rutiinin kut-

14 "1ib intui,OpenWindow" purkautuu kaskyiksi
_LvoOpenWindaw

intuibase (ad) a6

_LVOOpenitindow (a6)

can Vibial i saiiil o1 lavaa automaattisesti kirjaston perus-
=n. Tastd on hyOtya kutsuttaessa useita samassa kirjas—

wia rutiine ja perdkkdin (aé:n arvo s#ilyy kutsujen aikana).
macro 7 kaytts: lib kirjasto,rutiini
xref  _LVO\Z ; miirittelee offsetin
move.l Vlbase(ad),aé ; ottaa kirjaston perusosoitteen
jsr _LVO\2 (a6) 5 kutsuu rutiinia _LVOxux (a6)
andm
macro ; kdytts: £lib kirjasto,rutiini
xref  _LVO\2 : miirittelee offsetin
sz TLVO\2 (a6) ; kutsuu rutiinia _LVOxxx (a6)
endm
macys kaytts: exec rutiini
xref lVO\] maarittelee fse!
move.l 34 i ottaa execin perusosoitteen
st .vn\'(.u:) ¥ Rty coritoce _ LVOxxx (26)
endn

itellddn offsetit pinossa oléviin muuttujiin.
lman alussa link-késkylld

Muuttujatila varataan

ase equ -4 5 tila Intuition-kirjaston csoittimelle
e equ -8 7 tila Graphics—kirjaston osoittimelle
wl equ -1z i tila Window-osoittimelle
w2 equ -16 i tila Window-osoittimelle
n equ -20 i tila Screen-osoittimelle

equ -24 i tila RastPort-osoittimelle

equ -28 7 tila RastPort-osoittimelle

equ -30 ; Lippu: pitaa poistua

wttujat viivojen piirtoa varten:

eqi ~32 ; alkupisteen koordinaatit
equ -34
equ -36 ; loppupisteen koordinaatit
equ -38
1 equ -40 + alkupisteen x-suunta
1yl equ -42 + alkupisteen y-suunta
equ -44 7 loppupisteen x-suunta
equ -46 i loppupisteen y-suunta
oen equ -48 7 véri
Linenum equ -50 7 laskuri
moodi equ -52 7 odotusmoodi
STARTX equ 200 ; aloitus-%
STARTY equ 80 : aloitus-¥
SMINK equ [ i pienin sallittu x-arvo
SMINY equ 14 : pienin sallittu y-arvo
FMAXX equ =20 i maksimiraja (ikkunan koko+MAXX)
+ MAXY equ -4 i maksimivaja (ikkunan koko+MAXY)

; Paliohjelma. Alussa nollataan pinomusttulat ja svataan tarvi
i kirjastot (Intuition ja Graphics).

main  link a4, #-52 7 varataan muuttujatilaa

clr.l  intuibase(ad) 7 nollataan muuttujat
<l gfxbase (af)

windowl (ad)

window2 (ad)

screen (ad)
clr.w  quit (ad) ; nolla: ei poistuta
lea gfx(pc),al ; grafiikkakirjaston nimi
moveq  #0,d0 kirjastoversio (miki tahansa)
exec  OpenLibrary ; kutsutaan OpenLibrary()a
move.l d0,gfxbase (ad) talletetaan gfx:n perusosoite

cleanup + jos kirjastoa ei ole, pois!
lea intui (pe),al # Intuition-kirjaston nimi
moveq  40,d0 i kirjastoversio (mikd tahansa)
exec OpenLibrary ; kutsutaan OpenLibrary ()&

move.l d0,intuibase (ad) 7
beg cleanup :

talletetaan I:n perusosoite
jos kirjastoa ei ole, pois!

7 Avataan ndyttd sekd ikkunat ja otetaan ikkunoiden RastPort-struktuurien
; osoitteet viivejen piirtamistd yarten. Naytdn ViewPort-struktuuriin
i asetetaan ndytén vrit LoadRGB4-rutiinilla.

lea Newscreen, a0 7 NewScreen-strukbuurin osoite
Lib intui,OpenScreen i avataan niy

move.l d0,screen (ad) 5 osoitin talteen

beg cleanup : pois, j0s ei auennut

move.l d0,a0 ; ndyzdn osoitin

lea sc_ViewPort (a0) a0 7 niytdn ViewPort

lea colors (pc) al i viritaulukko

moveg  #8,40 i varien masrd

1ib gfx, LoadRGEA i asetetaan varit

lea Newwindowl, a0 7 NewWindow-struktuurin osoite
move.l screen (a4),nw Screen (a0)

1ib intui, OpenWindow i kutsutaan OpenWindow()ia
move.l d0,windowl (ad) i talletetaan Window:n osoite
beq cleanup i jos el auennut, pois!

move.l d0,a0

move.l wd RPort (al),rpl(ad) i otetaan RastPortin osoite

Newaindow2, a0 s Newiindow-struktuurin csoite
saresn (ad) ;v Scrass(a0)
intui, OpenwWin

0, window? (ad)

cleanup

d0,a0

wd_RPort (ab), zp2 (a4)

kutsutaan OpenWlndow()ia
talletetaan Window:n osoite
jos el auennut, pois!

; otetaan RastPortin osoite

avattiin {lman TDCMP-lippuja. Siksi Intuition ei avannut
DCMP-viestiporttia. Kopioidaan ensimmdisen ikkunan viesti-
: portin osoitin toiseen ikkunaan ja asetetaan IDCMP-Liput ModifyIDCMP-

; rutiinilla. Nain molemmat ikkunat saadaan kayttamaan samaa viestiporttia.

a
&
H

move.l window2 (ad),a0

move.l windowl (ad) ,al

move.l wd UserPort (al),wd DserPort (a0)
move.l #IDCMPPLAGSZ,d0

1ib intui, Modi fyIDOHP

; Ohjelma piirt

44 aina kahdeksan viivaa ja vgihtaa sitten piirtoviria

move.w STARTX, x1 (ad)

move.w #STARTY,yl(ad)

move.w  #1,dxl (ad) ; suunta alas oikealle
move:w  #1,dyd (ad)

Asetetaan paditepisteiden koordinaatit ja suunnat viivojen piirtoa varten.

move.w ESTARTX, x2 (ad)
move.w #STARTY, y2 (ad)
move.w #-1,dx2 (ad) ; suunta ylés vasemmalle
move.w #-1,dy2 (ad)
move.w #0,pen(ad) viri = 0
clr.w  linenum(ad) i viivan numero = 0
clr.w  moodi(ad) 7 moodi = 0
Silmukka, jossa odotetaan IDCMP-viestejd ja kidsitellddn niiden

kamennur.

loop  tst.w
bne

move. 1
move. 1

tst.w
beq

Lib
move, 1
bsr
bra
w_idemp moveq

move .b
bset
axec

nextmay move. 1
e

xec
et
beq

nottick cmp.l
notact

notiact cmp.l

not_up

not_dow cmp.b
bn

100§
1015

2008

exec
2015 move.l
beq.s
move. 1
exec

unlk
rts

i ikkunoista an aktiivinen.
sekumussa IntuiTick-viestin,
aktiivisena olevaan ikkunaan. Jos
{naksauta hiirelld ikkunoiden ulkopuclella tai
ikkunassa), odottamiseen kaytetddn WaitTOF-rutiinia,
50 kertas sekunnissa.

Odottaminen tapahtuu Execin Wait-rutiinilla, mikili jompi

T4016in Intuition Hhettdd 10 kertaa
joka aiheuttaa uuden viivan piirron
olemmat ikkunat ovat passiivisia
orkin muun ohje

joka palaa takaisin
Talloin piirretaan ikkunaan 1 50 viivaa sekunnissa.

quit (ad)
cleanup

pitdaks poistua?
joop -> voe tokkiisa

ikkunan Window-struktuuri
ikkunan viestiportti a5:een

windowl (a4) ,a0
wd_UserPort (ad) , a8 B

moodi (ad) Jonpt. kurpd dkkuna aktdivinen?

on: odota 1DCMP-viest

muuten odotetaan 20 millisekuntia
windowl (ad) , a2 ikkunan 1 osoitin

dlines 7 piiretasn viivoja ikkunaan 1
nextmsg i tarkista, onko tullut viestejd

afx, Wa LtTOF

bittimaski = 0

#0,d0 3
MP_SIGBIT (a5),dl ; signaalibitin numerc
,d0 ; muunnetaan bittimaskiksi
Wait 7 odotetaan IDCMP-viestid
a5,a0 i viestiportti
GetMsg i otetaan saapunut viesti
do
loop i h8h? ei viestid? odotetaan lisad!
do,a. ; saadun viestin Arariasatians

ey (al) .dz
im_Code (al) o
m_mcm:mndow(an a2

i viestin tyyppi
i koodi (esim. x\éppkxmen numero)
; ikkunan osoitin a2:een

ReplyMsg ; vastataan viestiin
#INTUITICKS, d2 7 intuiticks-viesti?

nottick

dlines ; piirretddn viivoja ikkunoihin
nextmsg

#ACTIVERINDOW, 42

akbivoitiinko jompi kumpi ikkuna?
ei —>

notact v ei

moodi (ad) ; joo: asetetaan moodi nollaksi
nextmsg ; otetaan seuraava viest
HINACTIVEWINDOW, 62 passivoituiko jompi kumpi. {kkuna?
notiact iei

#1,moodi (a4) joo o ykkbseksi
nextmsg otetaan seurasva viesti

SRAWKEY, d2 ; tyyppi = ndppiinpainallus?
notkey el —>

#54c,d3 kursori yiss?

not_up S

a2,30 ikkunan osoitin

wd_TopEdge (a0) ,d0 y-paikka

nextmsg jos nolla, ei voida siirtia ylos
0,d0 ; x-suunnan siirros

#-1,d1 i y-suunnan silrros = % (yléspain)
inthi, MoveWindou i siirretddn ikkunaa

nex i katsotaan, onko muita viestejs
#54d,d3

kursori alas?

not_dow

néytsn osoitin

sc_TopEdge (a0) ,d0 y-paikka d0:aan

#255,d0 y-paikka > 2562
nextmsg jos on, otetaan seuraava viesti
0,40 7 x-swunnan siirros =

y-suunnan siirros = 1 (alaspiin)
intui, MoveScreen i silrretadn nayttsa alas
nextmsg i otetaan seuraava viesti
#54£,d3 kursari vasenmalle?
nextmsg
22,40 ; 1kkunan esoitin al:aan
wd_Width(a0),do i
wd MinWidth (a0) ,d0 7 leveys pypnsvaan
d0,a0
wa_UserPort (a0)
intui, CloseWindow i suljetaan ikkuna

windowl (a4) ,d0 onka Akkuna au)u"
1015

i ei -> hypat
0,20
intui, CloseWindow 5 suljetaan ikkuna
screen (ad) , d0 ; onko ndytts auki?
2008 i =i > hypdtalin
do, a0
intui,Closescreen i suljetaan niyttd
gfbase (a4) ,d0  graphics auki?
2015 7 > loikataan
do,al
CloseLibrary ; suljetaan graphics-kirjasto

Lukubase (ad)ydd i intuition auki?
2025 i ei -> barpataan

do,a
Clcselerazy 7 suljetaan intuition
a 3 vapautetaan pinoalue

+ poistutaan

i Viivoja piirtelevd aliohjelma.. a2:

dlines

move. 1

subg.w
bp!

108

ssa annetaan ikkunan osoitin,

wd_RPort (a2), a3 ; RastPort
17 Linenum (ad) ; joko vaihdetaan vEris?
; i => hyppy
7, Linenum (ad) i asetetaan laskuriin taas 7
pen (ad) , 40 i nykyinen virl

kasvatetaan ykkbselld
i k&ytésss B virid

» hypdtén virin 0 (tausta) yli
i tallennetaan uusi viri

; RastPort

i asetetaan piirtoviri RastPorttiin
dxl (ad),dl i
x1(ad) ,d0 H
im 3

kasvatetaan xl:td
suunta

uusi arvo talteen

dl,dx1 (ad) :

suunta talteen
dyl(ad), dl ; kasvatetaan yl:th
y1(ad), a0 i suunta

Lim

40,1 (ad) ; uusi arvo talteen
dl, dyl (ad) i suunta talteen
dx2(ad) ,dl i kasvatetaan x2:ta
%2 (ad) ,d0 i suunta

Lim x

0,72 (ad) ; uusi arve talteen
1, dx2 (ad) i suunta talteen
dy2 (ad) , d1 ; kasvatetaan y2:ta
v2 (a4),d0 7 swunta

Lim y

40,72 (ad) ; uusi arvo talteen
1, dy?2 (ad) ; suunta talteen
=1 (ad) ,d0 7 alku-x

move.w yl(a4),dl # alku=Y
move.l a3,a i RastPort
b gEx, Move 7 siirretifin kynsa ikkunassa
move.w x2(ad),d0 loppu-X
move.w y2(ad),dl loppu-1
move.l a3,al RastPo;
flib  gfx,Draw piirretadin viiva ikkunaan
rta
B mEy 0,42
b wd Borderleft (a2),d2  ; minimiarvo
dl,;do 7 kasvatetaan paikkaa
d2,d0 i tuliko lilan pieni?
1§ i ei -> hyop
25 a1 intss
2,40 i asetetaan lailliselle alueelle
15 #0,d2
wd (a2),d2 ; lasket ksimiarvo
a2
wd_Width (a2),d2
; tulike liian suuri?
25 i joo, h
limy moveq  #0,d2
move.b wd BorderTop (a2),d2 minimiarvo
1,60 kasvatetaan paikkaa
tuliko pieni?
ei -> hyppy
2 vaihdetaan suunta
asetetaan laillisslle alueelle
15
¥ om(az) ,d2 ; lask ksimlarve
a2
add.w  wd_Height (a2) ,d2
cmp.w  d2,d0 ; tulike liian suuri?
boc.s 2§ i 00, hyppy
rts
afx de.b  “graphics.library",0  ; kirjastojen nimet
intui de.b  "intuition.library®,0
dsow 0

; Vdritaulukko. Vrit ilmaistaan 16-bittisilld luvuilla,

i bittié eivit merkitse mitdan.

i yhta vdrikemponenttia (punainen,
ORGB.

joiden 4 ylintd
4 bitin ryhmit tarkoittavat kukin
vihred, sininen) eli luvut ovat muotoa

colors de.w $272,$4b4, $92, Scc2, $£92, $£32, Scda, $08a

7 Muuttuvat strukruorit, jotka on sijoitertu erilliseen data-tyyppiseen
7 lohkoon, jolloin itse ohjelman koodi pysyy muuttumattomana suositusten
; mukaisesti

section struct,DATA

i TIkkunan liput, jotka midrsdvar ikkunan ominaisuudet. Erikoinen
i mdarittelytapa johtuu siita, etta liput eivat mahdu yhdelle riville.

WELAGS1 set SIMPLE | H

WELAGS 1 set WELAGST | WINDOWDRAG ! WINDOWS TZING

WELAGS2 set SMART_REF ¢ TACTIVATE

WELAGSZ set WFLAGE2 W] TN
IDCMP-1iput, jotka kertovat, mistd tapahtumista Intuitionin on

i lahetettava ohjelmalle viestejd. Tissa ohjelmassa odotetaan
i mm. ndppaimistSén ja ikkunan sulkemiseen liittyvid viestejd.

IDCMPWIN set ACTIVEWINDOW! INACTIVEWINDOW
IDCMPFLAGS1 set RAWKEY ! INTUTTICKS ! IDCMPWIN i I
IDCMPFLAGS2 set RAWKEY ! INTUITICKS !| CLOSEWINDOW! IDCMPWIN ; IDCMP

Ikkunoiden avaamisessa tarvittava NewWindow-struktuuri, joka sisdltas
j tiedot ikkunan keosta, paikasta, vdreistd ja niin edelleen. Koska
5 ikkuna avataan omaan nayttétn on ndytén (Screen) osoitin asetettava
i ennen OpenWindow-kutsua (ks. chjelmalistaus).

Newwindowl de.w 10,100 + ikkunan kaommaaun (% y)
de.w 300,120 + ikkunan koko (x,
deb 0,1 i kynien varit
de.l IDCMPELAGS1 i vahd; sulkunappulaa yms
de,l  WFLAGSL i i
de.l 0 $ie1 gaetinia
de.l 0 ei omaa checkmarkkia
de.l  Writlel ; ikkunan otsikkepalkin teksti
de.l 0 7 ndytsn oscitin, ei tarvita tassi
de,l 0 76l Bithap-asoltinca
do.w 100,100 7 ikkunan minimikol
de.w 500,200 i ot
do.w  CUSTOMSCREEN  ; néytdn tyyppi

Newwindow? doow 320,20 i ikkunan koordinaatit (x,y)
de.w 300,200 i ikkunan koko (x,y)
deb 0,1 7 kynien varit
de.l 0 i IDCMP asetetaan myShemmin
de.l WELAGS2 + liput
dc.l 0 ei gadgettesja
de.l 0 ei omas checkmarkkia
de.l  Writle2 ikkunan otsikkopalkin teksti
de.l 0 ndytén osoitin, ei tarvita tisss
de.l 0 i ei BitMap-osoitinta
dé.w 100,100 ¢ ikkunan minimikoko
de.w 640,256 i ikkunan maksimikoko
de.w  CUSTOMSCREEN i naytén tyyppi

; NAytréjd avattaessa kéytetddn NewScreen-struktuuria, joka sisdltid
; tiedot naytsn keosta, niytromoodista, virien (itse asiassa bittitasojen)
i lukumilirdsts ja muista tarvittavista parametreista.

Newscreen dew 0,0 ; ndyten paikka (x,¥)
de.w 640,256 i néyton koko (%,y)
dew 3 7 bittitasojen madrd (8 varis)
deb 0,1 i piirtoviirit
dc.w V_HIRES i haluttu nayttdtila
de.w  COSTOMSCREEN tyyppi
dc.l  Textattr i fonted
de.l  STitle i ndycsn otsikkopalkin teksti
de. ; gadgetit (tahdn aina nolla!)
de.1 0 i CustomBitMap (normaalisti nolla)

7 Tarvittavan fontin ominaisuudet. Fontin avaamiren ei ole vAlttimitsnts.
i Jos fonttia ei erikseen aseteta, Intuition kayttsd systeemin oletus-

; fonttia. WB 2.0:ssa se vol kuitenkin olla hyvinkin suuri, miki saattaisi
i sotkea ohjelman toimintaa. Siksi ohjelma kayttds eksplisiittisesti 9

i pisteen suhteubtamatonta Topaz-fonttia.

Textattr de.1 FontName i fontin nimi
de.w i korkeus
deb 0,0 i tyyli ja liput
7 Tekstit:
sritle deb  UNEYEESM, D
Writlel delb "SimpleRafresh-ikkun
Writle2 de.b "Smrtke[tesh ikkuria®, "
FontName de.b  “topaz.font”
ds.w 0
end

Ohjelma 1. Assembler-kielinen listaus esimerkkiohjelmasta, joka avaa naytolle kaksi ikku-
naa. lkkunassa 1 kaytetaan muistia sadstdavaa SIMPLE_REFRESH-moodia ja ikkunassa 2

alykkdampaa SMART_REFRESH-tilaa.
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Image -tuotteilla

GOLDENIMA.G on vuoden takuu

LISALEVYASEMAT AMIGALLE

MASTER 3A-1 520,-
Kaksipuolinen, 3.5", katkaisin, ketjuhmmahdollisuus.

kaa 800 mm, suomenkielinen opas, vuoden takuu

MASTER 3A-1D ......... ST Ee RIS eSS ST SIS ARA SR NS aST AR S 660 -
Kuten 3A-1, lisiksi uran numeroniyttd
MASTER BA-1 ....cccvereeieiecnnneriiseneesianssnennesssnnees 520,-

5.25", 880 kb, valittavissa 40 tal 80 uraa, kaapell
800 mm, virtaldhde mukana, suomenkielinen opas,
vuoden takuu

LISALEVYASEMAT ATARILLE

MASTER 3S .
uolinen, 3.5", katkaisin, ketjumsmahdollisuus
% 800 mm, virtalihde mukana, suomenkielinen
opas, vuoden takuu
MASTER: :3SD: .o0eqecnensensareosoveiniatssss
Kuten 3S, lisaksi uran numeronayttb
MASTER BS. .icicscovesscersnsssssinsssassssssesssossssvossossios
5.25", valittavissa joko 360 kb tal 720 kb, kaapeli
800 mm, virtalfhde mukana, vuoden takuu

LISAMUISTIT AMIGOILLE

RC-500 AMIGA. BOOILLE .....comesassnssensossssersvavasssesssossusares 300,-
512 kb, katkaisin, kello, kalenteri, suomenkielinen

opas, vuoden takuu

630,-

s 730,-

630,-

512 KB:N LISAMUISTI AMIGA 500:LLE 240,
Kello, kalenteri, katkaisin, vuoden takuu, el Golden
Image -tuote
RC-1000 AMIGA 500:LLE 1400,-
Mukana 2 mb, laajennettavissa 4 mb:fin, vuoden
takuu
RC-2000 AMIGA 2000:LLE .....cccccovvvecerreonrnes 1300,-
Mukana 2 mb, laajennettavissa 8 mb:iin, vuoden
takuu
ULKOISET LEVYASEMAT IBM
PC XT/ATLLE
Kaapeli 800 mm, lattakaapeli 34 neulaa, sovitinkort-

ti littimineen, suomenkielinen opas. vuoden takuu
JD-6562: 5.25". 1.2 Mb uiiccsimsicsimssivisnansssonss A - >
JD-320: 3.50", 720 kb . ...83

JD-324: 3.50", 1.44 mb

ULKOISET LEVYASEMAT 2000-

SARJAN AMSTRADEILLE

Kaay 800 mm, vuoden takuu

JD-320A: 38.5", 720 kb ............. .

JD-324A: 3.5", 1.44 mb .....ccvvererneeees B —— 900,-

ULKOINEN LEVYASEMA

TOSHIBA LAPTOPILLE

Oma virtalihde mukana, kaapeli, 800 mm, vuoden
562L. L NIl e e es e eee tans ssur tone i ees Shssnztors TP ERE e 750,-

OPTISET HIIRET AMIGALLE,

ATARILLE JA IBM PC XT/ATLLE

Vihin likkuvia rikkoontumiselle ja likaantumiselle alt-
tiita osia, 3 painiketta, optinen matto, vuoden takuu ..

OPTISMEKAANISET HIIRET AMI-
GALLE, ATARILLE, AMSTRADILLE
JA IBM PC XT/ATLLE

Hiirimatto, vuoden takuu .
LANGATON HIIRI AMIGALLE JA

ATARILLE
vuoden takuu

PALLO-OHJAIN, LANGATON AMIGAL-

LE JA ATARILLE
vuoden takuu o

HITRIKYNA + DELUXE PAINT

AMIGALLE JA ATARILLE
vuoden takuu

[REUA ¢ REA
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
Puh: 973-897088

Witidin enillisdi pakkaws~ tai gostituskuluja el penlti

.375,-

250,-

400,-

seadbsiFe 440,-

.. 480,-

34

Kaikilla Golden N

taa)

NewScreen-struktuuri sisaltdd uuden nédytdn avaamiseen tarvittavat tiedot.
Ensimmiiset viisi 16-bittistd lukua asettavat néyton paikan ja mitat seki
bittitasojen ja sitd kautta vérien lukumaaran. Varien madra on 2 potens-
siin bittitasojen maara. Bittitasoja voi olla yhdestd kuuteen. Viripaletti ase-
tetaan vasta nayton avaamisen jialkeen SetRGB4- tai LoadRGB4-rutiinilla.

Kaksi seuraavaa tavua méddradvat nayttdja ja ikkunoita piirrettiess kay-
tettdvien piirtokynien (paletin vérirekisterien) numerot. ViewModes-
kentélld valitaan haluttu nayttomoodi, joita ovat muun muassa V_HIRES
ja V_LACE (taulukko 1).

Type méadrai nayton tyypin, joka on normaalisti CUSTOMSCREEN.
Periaatteessa vain kayttojarjestelman oma Workbench-ndyttd on
WBENCHSCREEN-tyyppinen. Muita Type-kentéin lippuja ovat SCREEN-
BEHIND (naytté avataan muiden nayttdjen taakse), SCREENQUIET (In-
tuition ei tulosta nayttoon otsikkopalkkia eikd gadgetteja) ja CUSTOM-
BITMAP (halutaan kdyttda omaa, erikseen varattua ndyttomuistia).

Font on osoitin TextAttr-struktuuriin, jolla voidaan asettaa nayton ja sii-
hen avattavien ikkunoiden oletusfontti. Tatd fonttia kdytetdan otsikko-
palkeissa, valikoissa ja muissa Intuitionin tulostamissa teksteissa. Jos Font
asetetaan nollaksi, Intuition kéyttad systeemin oletusfonttia. Annetun fon-
tin on oltava koneen muistissa ndytt6d avattaessa, silld Intuition ei osaa
ladata sitd itse levyltd. Topaz-fontin koot 8 ja 9 ovat aina muistissa, joten
niitd ei tarvitse erikseen avata OpenDiskFontrutiinilla.

DefaultTitle on osoitin tekstiin, jonka Intuition tulostaa néyton otsik-
kopalkkiin silloin, kun ohjelma ei erikseen aseta nayttoon muuta tekstia.
Gadgets-kenttd ei ole nykydin kdytossa ja sen arvoksi on laitettava nolla.

CustomBitMap jétetadn normaalisti nollaksi, mutta erikoistapauksissa
sen avulla voidaan antaa Intuitionille etukiteen varatun BitMap-struktuu-

tin CUSTOMBITMAP-lippu.

rin osoite. Télloin Intuition ei varaa néyton bittitasoille lainkaan naytto-
muistia, vaan kayttda sovellusohjelman varaamaa, BitMap-struktuurin ku-
vaamaa muistialuetta. Tétd toimintoa kéytettiessa on asetettava Type-ken-

linnasta vastaa layers-kirjasto,

jonka padlle Intuitionin ikkunat

rakentuvat. Layers-kirjasto ei kui-
tenkaan hoida aivan kaikkea:
kun ikkunaa ensin pienenne-
tadn ja se suurennetaan takaisin
entiseen kokoonsa, osa sen sisal-
losta havida. Tama johtuu siité,
etta kayttojarjestelmd tallentaa
muistiinsa vain ikkunan kulloi-
senkin sisallon, muttei sen reu-
nojen yli menevaa osuutta. Siksi
ohjelman on piirrettavd ikkunan
sisaltd uudestaan aina, kun ikku-
nan kokoa siddetian suurem-
maksi.

Toinen tilanne on SIMPLE-
REFRESH-ikkunoiden paljastu-
minen muiden ikkunoiden ta-
kaa. Taméntyyppisistd ikkunoista
koneella ei ole muistissa kuin
niiden kulloinkin nékyva osa, jo-
ten niiden sisdltd tuhoutuu, jos

jokin muu ikkuna siirretadn nii-

den paille. SMART_REFRESH-
ikkunoiden sisilto sen sijaan ko-
pioidaan talteen ja palautetaan
ndytolle alemman ikkunan pal-
jastuessa muiden takaa. Ikkuna-
tyypien eroja voi kokeilla esi-
merkkiohjelman avulla, silld ik-
kunassa 1 kdytetain muistia sads-
tavaa SIMPLE_REFRESH-moo-
dia ja ikkunassa 2 dlykkadmpaa
SMART_REFRESH-tilaa.

Esimerkkiohjelman voi kain-
taa vaikkapa A68k-assemblerilla.
Kaantamiseen tarvitaan include-
tiedostot, joita tutkimalla Intui-
tionin toiminnasta saa lisitietoa.
Kokeilemista varten ohessa on
myo6s esimerkkiohjelman kédan-
netty  versio  aikaisemmista
C=lehdisté tuttuine Basic-lataaji-
neen. ¢
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MOEON VINKIT

Amigan jokerit

AmigaDOSissa voidaan kivitidi
muista kdytdjarjestelmisti -
tlla tavalla *jokeria korva-
maan komentorivilld mitd ta-
hansa vha merkkia. Fsimerkik-
si komentorivi

1> DIR 7ESTI

tulostaisi  oletushakemiston
tiedostot  nimeldan TESTI,
LESTI ja KESTI, muttei tedos-
toja ESTL KOETESTI tai KES-
TITYS:

Toinen korvaava jokeri on #
merkki, joka korvaa sen jil-
keen kirjoitetun merkin use-
wan kertaan., Komentorivi
1> DTR TH#ESTI

tulostaa  oletushakemistosta
kaikki ne tiedostonimet, joi-
den alussa ekirjaimen jilkeen
e-kirjain voi esiintyd  kuinka
monta kertaa tahansa tai ei
kertaakaan ].1 ]()ll\d i)d‘lll\\dl
merkkeihin ST] Lllltn Hedos-
tot TESTI, TEEESTI
tai TSTI, |It't‘lf)h1=;|i\

Tlltlllt‘
TEISTT tai TIETOISESTI.

Amigan alkuperainen  ko-
mentotulkki ei tnnista Unix-
ja MS-DOS -ymparistoistd puo-
liviralliseksi standardiksi muo-
dostunuua Fmerkkida,  vaan
Kiyuida sitil STDIN-ja
STDOU T-tiedostojen  nimend,
Sitil vastaa loogisesti merkkiyh-
distelma # el midritelemi-
ton maara maaritelematdomia
merkkejd. Tami korvaa minka
tahansa mairin miti tahansa
merkkeja, Siksipa komentorivi
1> DIR #72.TXT

tulostaa  oletushakemiston
kaikki TXT-paitteiset  tiedos-
tonnimet. Tassa vhiteydessi tul-
koon kuitenkin mainituksi, et
ta ARP-kaskyt tunnistavat taval-
listen Amigajjokereiden lisiksi
*omerkin #z-yhdistelman syno-
nyymiksi,

Sulkuja voidaan kiyudi joke-
rimerkkien  yhtevdessa — sito-
maan useita merkkeja yhdeksi

kiintedksi ryhmiksi. Komento-
rivi
1> DIR #(T

tulostaisi k.ilkkm: niiclen tie-
dostojen nimet, J(Hhh.l vheistel-
mii T-kirjain + mika tahansa vk-
si merkki + Ikirjain voi toistua
rajoittamattomasti.  Tallidisia
vhdistelmia ovat  esimerkiksi

jonoa, eli el

jolloin nimi "df0:"
scen eiki toiminnoilla ole

keen.

men 2",
Jukka Marin

| Volume dfl: not mounted

Kahteen levvasemaan tottunut kirjoittaa helposti myos vhden
levvaseman  koneessa levvaseman  tunnukscksi drl:, }Ullmn
\migd valittaa levyaseman puulllnms( sl ()ngvlm von he Ipos-
i kierrettivissi antamalla kiviettivin 1 levykkeen nimeksi '
viittaa itse levyasemaan ja "dfl:"
kiyttdjan kannalta eroa, CLIsta ki-
sin levvkkeen nimi vaihdetaan komennolla relabel df0: "df1"
ja Workbenchisti valikon Rename-toiminnolla.

Toinen mahdollisuus on médritelld lewkkeelle assign-ko-
mennolla uusi looginen nimi, jolloin levykkeen oma nimi sii-
Iyy ennallaan, CLEst annettavan komennon muoto on assign
dfl: dfo:, ! Molempia keimoja kiytettdessa nimi “dil:"
vain vhteen levykkeeseen eiki toimi levykkeen vaihdon jil-

Kaviojiarjestelmin versiossa 2.0 on assign-komentoon lisatty
toiminto, jolla looginen nimi saadaan viittaamaan aina sa-
maan le \\(l‘\(.ﬂid.dil l'llppl'lll"ltl”nl siina olevasta l( \'\Z\l\t(‘shl. Esi-
merkiksi komennolla assign df1: df0: path saadaan nimi dfl:
viittamaan pysyvasti dil:aan levykkeen vaihdoista huolimatta,
Vastaavasti assign a: df0: path anwaa dfo:lle ms-dos-tyylisen ni-

dfl",
levvkkee-

vilttaa

Jaimen

TAI, FUITUL

TEITUITSI,
Jokerimerkin | avulla voidaan

storittaa vaihtochtoisia valinto-

THTAI

ja. Sitdl voidaan kaytiad vaikka-

pa ¢ rinimisten tedostojen ko-
pioimiscen yhdelli COPY-Kiis-
kyll, siis tie dostot TESTI, KOE

Jja APU kopioituvat kerralla ha-

kemistoon VARA komennolla
1> CorY IESTI | KOE | APU
\‘f

Sulkumerkeilld voidaan vieli
tehostaa merkin kavtioa, Ko-
mentorivilli
OHJEIME. (H|I|0C)

HAK £
kopioituvat kerralla tedostol
OHJELMAH, OHJELMALL ja
OHJELMA.C hakemistoon,
Yeqokerimerkki vastaa nolla-
vhtain  mitdian
merkkii. Siitd on hyowa esi-
merkiksi haluttaessa kopioida

tiedostor KOE, KOI, KOT ja
KO seuraavalla tavalla:

1> i Y KG(E[I|T|%) HA-
KEMLISTO

Jokerina pohjalla on vield -
merkki, jota Kiytetain poista-
maan mul\mI|takcrmnumn.suu-
det komentorivilli. Jos tiedos-
ton nimessa isessaan on #,
tai jokin muu jokerina kiytetty
merkki, tiytyy tiedoston nimei
komentoriville  kirjoitettacssa
Kirjoittaa merkin eteen “merk-
ki, Siis '#, 7, 'l ja itse heittomer-
kille ”

Jokereja kiyttden voi kum-
masti tehostaa komentotulkin
kiyttod ja saada isensii helpos-
i mielenvikaisuneden  partaal-
le...

Jouni Smed

Nopeat tiedostot
ARPilla

Commaodoren  omaa  Amiga-
DOSIa kivitineille on *lait-
teen kiyd nopeiden ja lvhyi-
den  tekstien  Kirjoittamiseen
varsin tuttua esimerkikst COPY
TO vedosto.uxt. ARPim sir-
tyessa syntyy ongelmia, koska *
on ARPissa jokerimerkki, Rat-
kaisu tahin ongelmaan on ly-
hyt ja ilmeinen: anc‘ntol ivi
1> T¥PE > tiledosto.txt
mahdollistaa  tekstitiedoston
Kirjoittamisen ll"ippi"\ilnislfjllﬁ.
Nappiinyhdistelmia  Control\
(takakenoviva) on  tedoston

Inppumf rkki ja paataa sydion.
Jouni Smed

A.LF 3
huomattavasti
nopeampi

C=lehdessia 2/91 1estantu ALLF
3 kimtolevyohjain on saanut
useissa ulkolaisissa Amiga-leh-
dissit huomattavasti paremmal
nopeustulokser  kuin - omassa
testissimme, joten otimme oh-

uudelleen  testipenk-
kiin, Quantumin 106LPS -kiin-
tolevylld  testattuna nopeudet
nousivat jopa yli 300 kilotavua
sekunnissa. Tiedostojen luonti-
nopeus oli 563940, kirjoitusno-
peus 825955 ja lukunopeus
879155 tavua sekunnissa.
C=lehden  testi snoritettiim
Quantumin 80-megaisella ase-
malla. Roska  ennakkotictoja
AL F-ohjaimen nopeudesta ¢
ollut, oletimme saamiemme
tulosten olevan otkeita. ALF
kuitenkin naviti toimivan huo-
mattavasti normaalia  hitaam-
min testissa kaytetyn kiintole-
vyn kanssa, Osa nopeuserosta
selittyy silld, ettd vanhemmat
Quantumin asemat oval jonkin
verran uusia  LPS-malleja hi-
iaampia,  Pahoitielemme  vir-
heellisii tuloksia.
Jukka Marin

MemoryMaster

C=lehden 3/91 AmigaNviissi
valittelin. MemoryMaster-kor-
tin toimimattomuudesta Ami-
ga 3000:ssa. Svvksi paljastui se,
eltid  maahantojan  toimitta-
malla kortilla  RAM-piirit oli
asennetin vaarim kantoihin ja
kortti nikyi Amigaan piin nel-
jin megan 4-bittisend muisti-
na, mistd kone ei tietyst eritvi-
semmin pitanyt. Piirien siirron
jalkeen kortti toimi niin kuin
pitaakin,

!Iukkn Marin

Skandien siirto

Amigalla  kirjoitetun  tekstin
siirtiminen PC:hen (tai toisin
piin) tuottaa usein vaikeuksia
skandinaavisten Kirjainten
kohdalla. Helpoin tapa valuaa
ongelmat on ladata teksti Ami-
galla teksturiin ja korvata i ja
ockirjaimer  jollakin - muulla
merkilli  tai merkkisarjalla,
Adkkoset muutetaan takaisin
vastaaviksi  PC:n teksturilla.
Korvaaviksi merkeiksi sopivat
esimerkikst # ja &, kunhan
tekstissa e muuten ole niiti.
Pasi Kovanen
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COBCTL BIETE PIEZ0

NIKO NIRVI

TESTISSA 3D CONSTRUCTION KIT

Objektia muokataan venyttamalld ja vanuttamalla.

D Construction Kit tekee
lictyssi mielessa historiaa
mukana on nimittain video-
kaserti, joka (englanniksi) Opas-
taa ohjelman kiviossi. Syveikin,
silla manuaali puolestaan on var-
sin suppea ciki vadnna tarpeeksi
rautalankaa. Mukana on onnck-
si suppea esimerkkipeli, josta voi
katsoa ohjelmoinnin mallia.
Ulkomailla 3D Construction
Kit on ollut jitimencstys, joten
jos vienon toivomuksen esittaisi
maahantuojille suomennerusta
kayudoppaasta.

Millaisessa
maailmassa elamme?

3D Construcion Kit  kivudd
Freescape 11 -systeemid. Tamd
tarkoittaa sita, eta "maailma”
koostuun maksimissaan sadasta
“alueesta”. Alueelta wiselle ei
loikitakaan rajojen yii, vaan kul-
ku kiy erikseen madriteltivien
"ovien" kautta,

Ovia e suinkaan tarvita sataa
kappaletia, silld ne ovat globaali-
sia eli jos OVI1 on midritelty
keskelle aluetta, mittad, e il-
moittaa milloin minkin alneen
keskelle ovivie.

Alussa oli objekti

Alussa Freescape-maailma on
autio ja tvhja, ja edes vetti ei ole
milloin minkin hengen leijua
sen pidlli. On hyvi aika sanoa
"Tulkoon objekt eli kalmiulot-
teinen esine!” ja hiiren napsauk-
sella ("kawso!") ilmestyy kuutio.
Tai |.:_\'|".m|i<l't. kolmi/neli /viisi /-
kuusikulmio ja jopa viiva. Varoik-

st jai vield erikoispalikka sensort.
Alnoastaan kuutio ja pyramidi
ovat kunnon kolmiuloteisia est-
neiti, loput ovat kaksiulotteisia
laattoja.

Editointulassa timd naennii-
sesti suppea valikoima laajenee,
silld objektia voi venvttaa ja va-
nuttaa joka akselin suuntaan.
Kaksiuloneiser laatat saa muo-
Kattua enilaisiksi venyttamalli nii-
ta kulmapiste kerrallaan, mika ci
onnistu kuutiolla ja pyramidilla.
Tyyelvitiavin nikaistd objektia voi
sitten siirrelld ympin kenttad ja
rakennusivd kiy kuin pieneni
palikoilla.

Kun objekteista on vihdoin ka-
sattu tyvedvttzvan nakoinen esine,
helpottaa kasittely sen madrite-
Iy ryvhmiksi. Ryhmaa voi sitrrella
Kuin yhid esinetda, mutta venyiys

Ja vanutus €l endd onnistn, Ob-

jektien vart@misesta sen verran,
et se on vksinkertaista.

Sensori on erikoiesine, jonka
Vol aseltaa joko ampiomaan pe-
laijaa tal vain havaitsemaan pe-
laajan. Sensorissa on runsaasti
sadtovaraa mitd tulee twilitusno-
peuteen, kantomatkaan tai ha-
valtoavaruuleen.

Scka ryhmin eua yksittaisen
objektin voi tallentaa levylle, jo-
ten nappird ohjemoija rakenta-
nee itselleen kelpo esinekirjas-
Lo,

Elaman tarkoitus

Jasitten keksitiin objektille kiyi-

totarkoitus, ja tami tapahto
Freescape Command Langua-
gella (FCL).

FCL on jotakuinkin Basicin ja

e-se-itse

M Vektoreita olisi kiva vaiannelld, mutta
operaation matemaattinen puoli on sita
luokkaa, ettd normaali-ihmiselld menee
neljan kdden sormet suuhun. Freesca-
pella tutuksi tullut ohjelmointiryhma
Incentive helpottaa prosessia zikalailla-
kin 3D Construction Kitill4, jolla jopa
kasid pikataskulaskimena kayttdva voi
disainata Freescape-seikkailun.

Assemblerin valimaastossa, As-
sembleria muistutiaa pieni kis-
kyvarasto ja omituinen muutii-
jien Kisittely sekd alkeelliset aritl-
meetiset Kaskyt, joihin sisdliyy
vain yhteen- ja \ﬂiivun}\;l;h.ku se-
Ki loogiset operaatiot. Basicia
muistuttavat [F.. THEN. ELSL,
LOOP ja monet muut korkean
tason kaskyt, Kiskvissa ohjekirja
on varsin huono: moni kisky jad
opeteltavaksi kantapain Kaulta,
ohjekirja kun el anna esimerkke
ji. Esimerkiksi THENin puutin-
minen el aihenta virheilimoitus
ta, sen onnistui unohtamaan
aika helpost ja tdokser voivar ol
la Oute !];l.

Esinetsiin voi vankuttaa kolmel
la tavalla: ampumalla, aktivoi-
malla ja tormaiamalla. Ampumi-
nen ja tormaaminen lienevit it-
sestadanselvia, aktvomiti tarkoittaa
oikean hilrennappulan paina-
mista tarpecksi lihelld esinetti.

Esineet vovat puolestaan olla

Yksinkertaisistakin palikoista
saa tehtyd monimutkaisia esi-
neita.

Mukana seuraa naytepeli, josta kannattaa vakoilla tekniikkaa.

36
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kolmessa tilassa: nakwvissi, niky-
méttomissi ja tuhottuja, Nakyvis-
si oleva esine on nakyvissa, eli
siitd el p.hm llpl Nakymatonta
esinetta ei nay ja sen lapi padsce.

"Tuhott” vastaa nakymatonia,
paitsi el se on peruutiamalon.
Sitd voi esimerkiksi Kiytiia jos
pelin tarkoitus on vaikka tihota
k\’llﬂ“('l“.‘“ gl_‘”l'l'“il“l)!'iil.

Selvennetiin esimerkilli. Ni-
kyvissa on valtava paasi. Siihen
tormaamalld vahennetiin ener-
giaa, sen aktivoint tdostaa ks
tin "EI SAA KOSKEA" ja ampu-
minen muttiaa paasin nakymit-
tamdksi, mutta myvos samalla pai-
kalla olevan nelion niakyiksi. Ja
nain tkdinkuin 1ovsimme sala-
OVETL.

Kokonaisuus on osien
summa

Ohjemointia helpottaa suunnat-
tomasti Construction Kitin mo-
dulaarisuus. Yhden pitkin seka-
van listauksen oma ohjelma ja-
kautuu helposti debugattaviin ja
selkeisiin patkiin. Jos ampuu
kuutiota eiki se teckiin mita
sen pitiisi tehda, ei tarvitse kah-
lata Eipi miljoonakiloista ihde-
koodia, vaan pieni muutaman ri-
vin ohjelmapatkin selaaminen
vleensa auttaa, ()]1;( Imaansa voi
rakentaa paloina, joten alunpe-
rin 10 huoneen pikkoseikkailu
saattaakin aikaa myoten venah-
taa sataan alueeseen,

RKoodi jakauu kolmeen ta-
soon. Ylimumdlld asolla on ylei-
nen koodi, joka siis pitee joka
paikassa. Seuraava askel alaspain
on paikallinen koo, joka patee
vain senhetkisella alueella, Alo-
eella voi olla vaikka ajasting, joka
teryn ajan jilkeen kyikee laseril
padlle tai jotain muuta erikoista.

Ja viimeisenii on esinekohtai-
nen koodi. Stina siis vaikka maa-
Fitdin, el jos Gt kuntiota am-
mutaan, se haviida, Mikili kysy-
myksessa on ryhma, riitai et
I\h'drllt' esineelle on koodati te-
kemistd, tosin muihin objekiei-
hin tdytyy Kirjoittaa lvhvt kisky,
jotta ne noudattavat samaa oh-
Jjelmaa. Ominaisuutta voi hyo-
dyntai  esimerkiksi ekemilla
tankin, joka tuhoutuun vain tor-
NN i iaessi,

Jos haluaa koko ryhmin nou-
dattavan samaa ohjelmaa, wisin
sanoen jos tankin pitii hiipyi
ampui sitd minne tahansa, voi
saman koodin kertaamisen ase-
masta selviti rvillid, jossa kiske-
tain kiyitda palan | koodia,

Muunttujien Kisittelyssi tirkein
valine on kyni, paperi ja ohje-
vihko, 3DCS tarjoaa nimittdin

Kuusnelosen versio
tahmailee

Muihin versiohin verrattuna kuusnelosen tivietvt vektorit ovat ar-
ja epitarkkaa mossod, jolla on vaikea saada mi-
tadn jarkevaa aikaiseksi. Hitaudelle ¢i voi mitiin, muna vieli iki-
viimpi piirre on se, etta ympariston suunnitteluun Kaytettava edi-
tori ja Freescape=kieli ovat erikseen ladattavia kokonaisuuksia.
Niinpa toimivan vmpariston suunnittelussa tarvittava
-kierros on turhauttavan hidasta nypertamisti. Mai-
sernan valmistuttua se on tallennettava ja koko roska ladataan uu-

vatenkin hidast

taa ja korjaa”

delleen,

Objektien Kasittely ja komentokieli on kuusitoistabittisia ypis-
It'lvmpiiii ja osittain myos vaikcammin hallittavaa, Hamarinii on
muutiujien arvon rajaaminen vilille 0_255. Suurempiin lukuihin
tarvitaan kaksi muuttnjaa seka ADCV- asky, eli “vhteenlasku carr ¥
. Konekicltd wuntemattomille moiset koukerot tiskin

bitin kera”
het avaatuvat,

Standardin ;.;ra['ikkell’nrm'mtin I)nm'lnmim'n kuusnelosesta ak-
heuttaa ongelmia niille, jotka eiviit omista Advanced Art Stadiona,
sillid sitd tarvitaan valmiin totoksen viimeistelyvn kehysgraliikalla

Jjamuilla nippeleilli.

Kaivion hmendesta huolimatta ohjelmaa
on pakko arvostaa korkealle, onhan se sen-
tain mielenkiintoisin kuusneloselle vinme ai-

koina tehty mote,
Jukka Tapanimiki

"loteuta, tes-

€=arvo
DOO0

256 muuttujaa, joihin voi viitata
vain numerolla. Sits unohda
LASKURI=LASKURIH, tervetu-
loa ADDVAR (1, V50). Muutu-

Jjapaikat 0-29 on varattu ohjel

man Kaytioon.

Vaitkuttamalla suoraan varatiui-
hin muutiujiin saa aikaan Kayt-
tokelpoisia efekieji, esimer kiksi
|JL|L1.|]¢||1 N-koordinaatin kasva-
tus saa atkaan hissielekiin.,

Objektien animointi

Animointi on Construction Ki-
tin pullonkaula, koska animoin-
tikaskvt on esitetty samalla sup-
pealla tyylilli kuin muutkin kis
kvt ilman kunnon se hvityksia. Ta-
ma puoli sujun siis Eihinna yri-
tvksen ja erchdyksen kautia, mi-
kali yrittia vihankin vinhe mpaa
efektia.

Animaatioille on oma. erik-
seen kavnnistettava koodinsa, jo-
hon vain viitataan muualla tyy-
liin "jos jotain kaynnistd animaa-
to 1" ja animaatio sitten juoksee
itsckseen. Animaatiokaskyt si-
ninsi koostuvaat "siirry ndihin
koordinaatteihin® ja "siirry ta-
hin suuntaan-kiskyistd. Pyri-
viiin helikopterin lapaan esimer-
kiksi taryvitaan kaksi eri asennos-
sa olevaa potkuria, joista toinen
on nikyvissa, toinen et.

Pikku vihjeend: jos animaatio
el toimi niinkuin pitdisi, niin on-
gelman ratkaisu 16vtyy TRIGA-
NIM, REDRAW ja WAITTRIC-
kitskyistii.

Kﬁnesi kuulen

PCversiossa on kaksikvmmenti
valmiiksi  méadritelvi  efekria,
mutta Amiga- ja STversiossa on
tilaa 32 samplatille efektille, jois-
ta 6 ensimmaista tuleval ohjel-
man mukana, Samplen Giytyy ol-
fa tyyppia 8-bit RAW, joka ei sa-
no  minulle  mittddn,  muta
samplarinikkareille wivottayasti,

Joka tapuuksessa dini valjaste-
taan yheelli Kiskyllia kivuaon il-
man sen suurempia musikaalisia
aperaatioita,

Teemme pelia

Pelin testaamista helpottaa jo se,
ettia kaikki on koko ajan muistis-
sa. Jo kehitystvon aikana ohjel-
ma pyorii koko ajan, ja esincet
Kayttaytyvit Lihes niinkuin pitad-
kin, ovet eivat kuitenkaan toimi,
TESTtoiminnolla oma  tuotos
toimii taysin, Talloin myos sirry-

3D Construction Kit

Domark

Hinta
Amiga, PC 540,-
€64 kasetti 290,

Co4 levy 350,
€-arvo
DOODD

taan kavttimain Kustomoitua
L.a\ u.qalm\"maa

minen ei voi enad olla ]u Ipnm~
paa: se taytyy laatia piirrosohjel-
malla, joka wotaa [FF-kuvia
{mukana on kaksi valmista). Yh-
delli hiivenhuiskauksella raja-
taan ikkuna-alue, josta pelimaa-
ilma nakyy, ja hiirta huiskimalla
rajataan myos haluttujen toimin-
tanappuloiden alueet.

Kun peli toimii testattaessa
niin kuin pitdikin, niin kavereil-
le jaettava lampimdinen tehdian
valitsemalla  valikosta MAKE.
Lopputulos pyorii itsendisest, ei-
ki vaadi munta kuin huomau-
tuksen, etd peli on ehty 3D
Construction Kinlli.

Konekohtaisesti

Amiga- ja STversiot ovat liki sata-
prosenttisen identtisid. jopa stini
mairn etta Amigaversio kavitad
paitsi 16 virin palettia (ja rutkas-
U rasterointia) myos pystyy lataa-
maan [FF-kuvien lisiksi ST
NEO ja DEGAS-kuvia. Kaatuilua
ei esiintynyt.

PCersio eroaa lihinna virien
maardssd, joka parhaimmillaan
on 256 varia VOA-versiossa. To-
sin PC:n omistajien kannattaa
pyyiaa kaupasta raha-takaisin-ta-
kuu, sillid 3D-PC toimii sanoisin-
ko omituisesti, Koti-386:s8a on

Jjotain outoa kiintolevyn kanssa,

silld tiedostotoinnnot tahmaa-
vat sithen malliin, et hakemis
ton vaihto kestiaa punh minuui-
tia, listaus toiset pum mrinuitia,
Tvo-286:ssa taas tiedostot pelaa-
val niinkuin pitdakin, mutta oh-

Jelma kaatun alle viiden minuu-

tin.

D Construcion Kit on todella
erinomainen ohjelma ja sille 1oy-
tyy muntakin kivttéd kuin pelin
teko. Miten olisi esimerkiksi [i-
maesittely interakiiivisessa muo-
dossa? Asiakas voi koneellaan ki
velld pitkin kaytavid ja saattaapa

jonkun oven takana olla toimi-

tusjohtajakin papenliitinketjua
askartelemassa. Hakkeripartyi-
hinkin voisi lihettda interaktin-
sen kartan tai demoja voi néver-
tia.

Vektoriaskarteluun mittad aut-
tava engalnninkielen taito, jon-
kinnikoinen ohjelmoimntikoke-
mus ja ennen kaikkea hyvin 1oi-
miva mielikuvitus,

Mikili 3D Construction Kit
kiimnostaa, ilmoittakaa se meille,
niin emmekohian saa aikaiseksi
vaikka kurssia, vinkkeja tai muu-
ta vastaavaa, ¢
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Digital Integration
64-update
120,-/175,-
W Onko muillla planeetoil
la elamaa? Kylla var-
maan ja niinpa veron-
maksajien rahoilla lahete-
taan Pioneer 10 ulkoava-
ruuteen mukanaan viesti
ihmiskunnalta. Piraatit
kuitenkin  kaappaavat
sen ja aluksen tietokone
alheuttaa pakkolaskun
Nummijarveen (Nyt sekin
on sitten selvitetty!) ja
kaynnistaa itsetuhojarjes:
telman. Kyseinen pauk-
ku poistaisi laman ja
tyottomyyden kertahel-
tolla, mutta toisaalta si-
na katoaisi myos maa-
pallo. Jos nyt kuitenkin
yritettaisiin estaa se?
Pelaajan uljas tehtava
on grillata aluksella ma-
jailevia otokoita ja taimit:
taa energiakristalli oike-
aan pakkaansa, uisken-
nella bensatankissa ja
keskeyttaa tietokoneen
toiminta seka lopulta tu-
hota se. Homman tekee
mielenkiintoiseksi aluk-

Kunnon toimintaseikkailu kelpaa aina.

EXTREM

Testattu:

Co4 kasetti
Grafilkka: 85
Aanet: 77
Pelattavuus: 81
Vetovoima: 80

sesta loytyva sekalainen
aseistus ja kun ukkeli li
kuskelee jouhevasti oh-
jauksen mukaan, nin pe-
lattavuuskin on kohdak
laan.

Extreme on myos mel
ko vimeistellyn tuntuinen
ja grafiikka on kohtalar-
sen hyvaa, vaikka peli
onkin alunperin julkaistu
Spectrumilla. Nimestaan
huolimatta Extreme on
hyvaa vaihtelua normaa-
leille raiskintapeleille ja
sopii hyvin tusinatavaran
korvikkeelksi.

Kai Becker

Testattu: Amiga
Grafilkka; 88
Aanet. 87
elattavuus: 92
Vetovoima: 20

P

SHERMAN

Digital Integration
Halpapeli

170,-

WSherman on toisen maa-
iimansodan aikainen tankk
(ja varsin ruppuinen sellai-
nen verratuna saksalaiska-
lustoon) ja tama peli on
tankkisimulaattori. Tai ei

il

LS

Digital Integration
Halpapeli
170,~
B Oletko outo tai muuten
vain erikoisest| kayttaytyva
henkilo? Oletko vahvast: si
td mielta, etta sinut on tar-
koitettu |oksikin muuksi
kuin tavalliseksi tietokone-
pelaajaksi?

Kult on silloin oikea peli
sinulle, silla se on taynna
kummallisuuksia ja ihmeel-

lisia sanoja kuten Proto-
zorgs, Prolizm Harssk ja
Divo. Taman naamion alta
paljastuu keskinkertainen
seikkailupeli, jossa etsitaan
viitta kalloa (vinkki: Milwau-
keessa on yhdessa jadkaa

P 2

QOutojen ihmisten kulttipeli.

HIGK SCORE- 013886
Vappuhenkistd pallonpuhkontaa.

Ocean

64-update

225~

W Hauskat ja pelattavat
pelit ovat harvassa, mut-
ta Pang paukauttaa itsen-
sa suoraan tahan luok-
kaan. Yksinkertainen idea
on pilkkoa ruudussa
pomppivia palloja pienerm:
miksi kunnes ne Kkato-
avat. Pilkkaminen tapali-

fuu kaytannossa erilaisila
harppuunoilla ja ohjuksilla
seka joskus vahingossa
dynamiitilla.

Jatkossa mukaan i
mestyy kaikenlaisia ofo-
koita, joista jotkut ovat
avuliaita ja toiset eivat.
Kaksinpeluu on Pangissa
alkamoista sekoilua, silla
aina kun toinen kuolee,
malemmat palaavat al-

Jenkki-

tankki P
Pohjan- {
maalla,

niinkaan simulaattori, vaan
leppoisa taistelupeli. Lep-
poisuus on valilla kaukana,

kun yrittaa ohjailla kahta
tiedustelujeeppia ja neljaa
tankkia Normandiassa, Ar-

pissa useampiakin...) kayt-
tden apuna PSlvoimia, ku-
ten vastustajan hetkellista
typerryttamista (AO laskee
valiaikaisesti ruotsalaisten
tasalle) tai aarimmaista va-
kivaltaa. Maisemat pelissa
ovat valilla aika sekavat,
mutta kylla siita jotenkin
tolkulle paasee, vaikka lie-
va hulluus auttanee pelin
selvittamisessa.

Kai Becker

Testattu: Amiga
Grafilkka: 82
Aanet: 78
Pelattavuus: 79
Vetovaima; 72

Testattu:

Cod4 moduuli
Grafilkka: 83
Aanet: 88
Pelattavuus: 90
Vetovoima: 89

kuun — mutta silti seon
kivad!

Kuusnelosversion mik-
nuksena on ajoittainen
puuroutuminen, kun ruu-
dulla on oikein monta:pat-
loa ja ohjusta, seka high
score Histan nollautumi-
nen joka pelin alussa, ou-
toa?

Nain vahalla ei hyvaa
pelia kuitenkaan pilata ja

denneilla tai Saharassa.
Grafilkka ja aanitehos-
teet sointuvat hyvin veta-
vaan pelattavuuteen, vaik-
ka Sherman M4 rasittaakin
enemman ilotikkukatta kuin
strategisia voimavaroja.
Muutamalla lisatehtavalla
(vain 3 x 5 tehtavaa) olisi
ollut piristava vaikutus,
mutta sopil se nainkin, Erit:
tain mukavaa ajanvietetta
mukavaan hintaan.
Kai Becker
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Digital Integration
Halpapeli

170,-

M North & South on esi
kuvansa mukaan sarjaku-
vamaisest toteutettu ke-
vyt strategiapeli. Jenkit ja
Konfederaatio taistelevat
henkeen ja vereen tykistol
13, ratsuvaella ja jalkamie-
hilla 1860-Huvun Jenkkilas-
sa elka armoa funneta.

NORTH & SOU

Pelia voi pelata pelkas-
taan strategianakin, mutta
hauskempaa on heilutella
ratsumiesten sapeleita ja
jucksennella linnakkeen l&
vitse. Jos peli kay liian hel
poks| voi mukaan ottaa in-
tlaanit,  meksikolaiset,
luonnonvoimat seka lisa-
voimat Euroopasta ja ta-
ten lisaté yllattavia harme-
ja peliin.

Helposti sisdistettdvda siséllissotaa.

North & Southin piirrok-
set ovat onnistuneen hu-
morisiisia ja aanitehosteet
sopivat hyvin kuvaan tarjo-
ten mukavia pelihetkia jo-
kaiselle. Eika kuusnelista-

jankaan tarvitse haveta

koneensa fasoa. Kiva lisa

pelibyllyyn.
Kai Becker

Testattu: Amiga,
Cod levy
Grafiikka; 90
Aanet: 87
Pelattavuus: 88
Vetovoima: 89

Naita voi tehda jo itsekin.

Yirtual Worlds

Domark

Kokoelma

295,-

B freescape-teknikalla
tehdyissa peleissa saa-
daan nauttia taytetysta kol
miulotteisesta grafilkasta,
jota voidaan katsella mista
pisteestd tahansa.

Tama luo mielenkiintor-
sen ulottuvuuden seikkailu-
pelehin ja kun samaan pa-
kettin isketaan Driller, To-
tal Eclipse, Castle Mas-
ter ja The Crypt - Cast-
le Master I, voidaan jo
puhua kartoittajan unek
masta.

Driller on sarjan nestori,
minka myos osittain huo-
maa ulkonaossakin. Siina
on tavoitteena estaa

Mitralkuuta réjahtamas-
ta poraamalla reikia or-

leisiin kohtiin kaasuesiinty-
missa.

Total Eclipsessa taas
suojellaan maapalloa tu-
houtumiselta  estamalla
muinaisen kirouksen toteu-
tuminen. Siina seikkaillaan
pyramidin sisalla ja yrite-
taan l0ytaa salainen temp-
peli ennen kuin kirous to-
teutuu. Pyramich on tietysti
taynna kalkenlaisia pikku
yksityiskohtia, joita pitaa
kokellla, eivatka ansatkaan

lestattu: Amiga

ole harvassa.

Total Eclipsesta huima
askel eteenpain on Castle
Master, jossa uusitiu
Freescape Il hivelee nako-
hermoja ja pelialueena on
fodellinen linna kaikkine
mukavuuksineen. Kaiken-
laiset hassut nippelit viih-
dyttavat pelaajaa, elka kel
laan muulla ole nain hienoa
linnaa...

Jos el yksi linna riita, nin
sitten pitaa pelata The
Crypt — Castle Master
ll:sta. Tama ennenjulkaise-
maton jatko-osa taydentas
sopivasti vanhempaa velje-
aan ja koko kokoelma sk
saltaa siten erinomaisen
valikoiman seikkailupeleja,
joiden lapipelaaminen vie
oman aikansa.

Kai Becker

Addicted To
Fun = Rainbow
Collection

Ocean
Kokoelma
295~

W Joskus iimestyy kokoelmia, joissa joliakin on valah-
tanyt, ja Rainbow Collection on eittamatta yksi niista.
Kolme parhaiten onnistunutta kolikkopelikdannosta
kautta aikojen samassa paketissa-jummi!

Vanhin, mutta vielakin taysin ajankohtainen on ikHha:
na Bubble Bobble, jossa kaksi kuplia puhaltavaa di
nosatrusta pyrkii Fapi kymmenien kenttien,

The New Zealand Storyssa pikku Kiwi hyppii ja
pomppil myos lapi kymmenien kenttien ja pinon paak
limaisena viela Bubble Bobble Il eli Rainbow Islands,
jossa kuplien asemasta kayte-
taan sateenkaaria.

Kaikki kolme ovat timantin-
tarkkoja kaannoksig, loistavia
peleja, taynnd salabonuksia,
virheettomasti ehjelmoituja ja
alansa klassikkoja, joten mikali
el peleja omista niin kauppaan
vaan.

Nnirvi

Testattu: Amiga

Rainbow Collection - kiwikowa kokoelma.
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- A I =
Amiga 2000 C /e, 5128
4= Yht. 6440,-

turhat pois - 115,-

6325,-

2 megatavua

Amiga 2000 on uusinta C-mallia. Mukana Memory Master -lisamuistikortin, johon
on valmiiksi asennettu 2 megatavua. Ja lisamegatavut maksavat vain 280 mk.

Huom!
O kta 0 n 5 0 0 Oktagon 500 -kovalevyn saa
my0s isolla metallikotelolla

(34x34x6 cm), jossa on

Amiga 500 -kovalevy virtaldhde kahdelle laitteelle ja
Autoboot | | tila seka 3.5" etta 5.25"
Partitioiden automaattinen tunnistus laitteille.

Lapivienti Amiga-vaylalle Esim. SyQuest-asema on

8 ulkoisen SCSI-laitteen ketjutus
On/Off-kytkin
Nopea SCSI2-ohjain

Metallikotelo : : "
PC- ja Mac-partitioiden tuki Amiga 2000 -ohjainkortteihin

2 SCSi-laitteet on liitettavissa
Oktagon 45 Mt koneistolla 99 3 = sellaisinaan.

Kovalevykoneisto Fujitsu 45 Mt matalaprofiili 1595, -
Kovalevykoneisto Quantum 52 Mt matalaprofiili 1895,-
Kovalevykoneisto Quantum 105 Mt matalaprofiili 2975,-

katevasti sijoitettavissa tahan
koteloon kovalevyn liséksi.

Perfect Sound 3, d4anendigitoija Amigaan (500/2000)  475,-  SyQuest-asema 44 Mt, SCSI2-yhteensopiva 2890, -
Deluxe View 4.1 Kuvadigitoija Amigalle 1195,-  SyQuest-kovalevy 44 Mt 610,-
PAL-Genlock mukana sis. RGB-splitteri 2395,-  SyQuest-asema 88 Mt, SCSI2-yhteensopiva 4678, -
Audition 4, 100% konekielinen digitointiohjelma 325,- SyQuest-kovalevy 88 Mt 940,-
AD 1012, 12-bittinen a@nendigitoijakortti 2295,- Lisamuisti 512 kt, Amiga 500 sisdinen 230,-
THI-Tools, tydkaluohjelmapaketti 295,- MultiFaceCard 2, Amiga 2000/3000 2 sarja/rinnak.porttia 1195,-
Fujitsu DL 1100 véritulostin 2990,- Flicker Fixer, A2000 nayttokortti 1595, -
Fujitsu 4-varinauha 98,- Turbo 256 MHz 68030 + 68882 + 2Mt 32-bit RAM 5450,-
Fujitsu MV-nauha 56,- Turbo 25 MHz 68030 + 68882 + 4Mt 32-bit RAM 6100,-
ALF2 Professional, A2000 SCSI2-ohjainkortti 895,- Turbo GVP 22MHz 68030 + 68882 + 1Mt RAM + SCSI2 ohj. 6895, -
AFL3 nopea A2000 SCSI2-ohjainkortti 1275,- KickStart ROM 1.3, uusi kayttojarjestelma A500:aan 195,-
MemoryMaster A2000/3000 lisamuistikortti 2 Mt 1245,- Van.3, diskettilaatikko 3.5" levykkeille 80-110 kpl 45 -
MemoryMaster A2000/3000 lisamuistikortti 4 Mt 1805,-

A2000 adapteri, A500:aan A2000 korttipaikka 295,- Hinnat ovat kuitenkin laskeneet !

TDK 3.5" MF-2HD disketti 10 kpl 97,-

Hinnat eivat sisalla toimituskuluja. Nouto varastolta sovittaessa. Qikeudet hintojen muutoksiin pidatetaan.

EEVﬁBComputerS Puhelin 918-527 711

15111 Lahti Telefax 918-527 712



M Kolmannen India-
na Jones -elokuvan
jalkeen sankaria
ndytellyt Harrison
Ford vannoi, ettei

sees

enda tee ainutta-
kaan Jones-eloku-
vaa. Mitenkohan
herra Ford nyt suun
panee, kun Lucas-
film on tekemassa
neljanteen eloku-
vaan perustuvaa pe-

I-l‘
r esitauon jilkeen Paroni

A Pilaa jilleen kertoile-
A tuoreimmat kuulu-
misel pehcn maailmasta. Kuu-
min uutinen on varmasti tekeil-
4 oleva neljas Indiana Jones -
pelhi, vaikka elokuvasta ei ole
mitdan tietoa.

Elokuwvapeleista puheen ol-
len, kaikki vleisoennatvkset
murskannut Terminator 2™
poikii varmasti useammankin
twwkont'pt:]m, jotka nekin
Myyvar virmasti tayte hakii,
Elokuva saa enstiltansa Suo-
messa lokakuussa, ja on ennak-
kotietojen mukaan niin rankka
leffa, etta koko perhe katso-
maan. Nikevitpa perheen pie-
nimmatkin kerrankin oikein
kunnon toimintaelokuvan.

Ocean tekee pelin uudesta
Schwarzeneggeristd. Kilpai-

lummekin sivuaa aihetta.

00000

KNIGHTLORE

C=lehti, PL 64, 00381 HELSINKI

Lierihattu
lerpattaa taas

Indy rat-
sastaa jal-
leen, aina-
km pelis-
sd.

Ruoskaa helluttava arkeologi |skee jalleen!

Lucasfilm Games hétkihdyiti
pelejit pelaavaa maailmaa julkis
tamalla atkomuksensa tehdi In-
diana Jones IV -pelin, vaikka
clokuvia tekevi LucasArts et ole
ilmoittanut mitdin neljannesti
clokuvasta. Pelin juonen perus-
teella on kuitenkin jo tehty sar-
jakuvalehti Indiana Jones and

The Fate of Atlantis, jorka jul-

.ﬂﬂ’,ﬂ‘

TERMINATOR 2 |
JUDGMENT DAY

CO00E=30

& =tchi 491

kaisija on Dark Horse. Samai-
nen DH on tehnyt myos sarja-
kuvan Aliens vs. Predators, ja
huhutaan, end  sarjakuvaan
pohjautuva elokuva olisi suun-
nitteilla, Palataksermme Indiana

Jonesiin, Harrison Ford on hu-

hujen mukaan perunut paitok-
sensi olla pukematta Jonesin
hattua endd koskaan paihinsi,
ja on valmis osaan, jos elokuva
tehdiin,

Pelin, sarjakuvan ja mahdolli-
sen elokuvan juoni kertoo, mi-
ten seikkaileva arkeologi jahtaa
antiikkia varastaneita natseja.
Antiikit on tarinan mukaan kai-
vettu mystisen Atlantiksen rau-
nioista. Samoin kuin Indiana

Jones and The Last Crusade,

tulee timakin peli myyntiin
kahtena erilaisena versiona, Lu-
castilm Games tekee seikkailu-
peling SCUMM-pelinkehittely-
ohjelmallaan, ja toimintapelin
ohjelmoi englantlainen Atten-

tion To Detail, jonka aikaisem-
piin  saavutuksiin - kuuluu
Nightshift, jossa kootaan Luca-
sArtsin elokuvista tuttujen hah-
mojen nikaisii nukkeja. Pelien
mahdollinen julkaisupdiva on
jossain marraskuun paikkeilla,
ja ensimmadisend nauttimaan
padseviit PC:n omistajat. Mité
elokuvaan tilee, wiskinpa Luca-
SArts antaisi omistamansa Lu-
casfilm Gamesin tehdi ne-
lososaan perustuvaa pelia ilman
vakavia suunnitelmia elokuvan
suhteen.

Tiesitteko muuten, etta vii-
meinkin myvntiin tullnt Ami-
gan Secret of The Monkey Is-
land on saanut ulkomaisissa pe-
lilehdissd parempia arvosanoja
kuin PCin versio? Lisiaksi Ami-
gan SOTMIn saa installoita
kovaleyvlle, mikia mahdollisuus
saisi loytyd kaikista Amigan pe-
leista!

41




Robotit
tulevat,
robot- it

Mekaaniset hirvior ovat til-
la hetkelld suuressa suosios-
sa isossa maaihmassa. Ter-
minator Zissa Arnold
Sch uzentgger esittad
vaihteeksi hyvid” robottia.
Ja pistelee “ilkedd" robottia
kuonoon sen kuin kerkiddi.
RoboCop 3 valimistuiu syk
syksi, mutta on valitettayasti
suunnatin 13yuotiaalle
kohdeyleisolle. Jos Paul
Verhoeven olisi kuollut,
hin kdfintyisi varmasti hau-
dassaan. Alkupcmmen Roy-
boCop oli tiysin erilainen
hathmo kuin esimerkiksi
kakkososassa esitetty (ja ve-
sitetty) Freddy-Klooni, joka
heittelee vasyneita vitseja
kesyn vikivallan sekaan.
Taviyypi muisiaa ottaa kol-
masen ensi-iltaan oksen-
nuspusseja mukadan, muttei
suinkaan vikivallan vuoksi.
_]oka tapauksessa, molem-
mista elokuvisia rehdiin
tietenkin [I(‘.iﬂkﬂn\l‘i‘p(']l =jos
pelistd eivield ole kum-
mempaa tietoa, mutta Ro-
boCop 3:n ohjelmoi DID,
Ma remnmi, JOL& o1 vass
tuussa kehutusta ja havkuo-
tusta F-249 Retaliatorista.
(DID:n suurella kohulla
mainostertua Epicid ef vain
nay eikd kuulu.) Ocean kyl-
Tastyi kuuntelemaan lehdis-
t6n jatkuvaa napinaa elo-
kuvapeleista, jotka kaikki
ovat Liysin toistensa kaltai-
sia, jd plbl?l DID:n tekemadn
t:nlamen h%emsspelm.
kan (Iemplal-
lleem) asiantuntijoina po-
jat ovat kehittancet pelin,
jossa ohjaillaan RoboCopin
autoa vektorimaailmassa,
lennelliin RoboCopin r:

kettirepulla pilvenpiirtijien

!
seassa (Robon nakikulnas-
taesitettyna, tetenkinl) ja
paljon muuta.

Nikemani valokuvat poly-
goneilla tehdysta RoboCio-
pista olivat todella upcita,
toivottavasti peli onnistu,
Julkaisupiiva on jossain
Joulun paikkeilla, ja ensin-
maisena Amigalle.

Vanhat =
sankarit eivat
kuole, ne
ohjelmmdaan
uudelleen

Yksi elokuvahistorian merkkita-
pauksista, Téhtien Sota -trilogia,
virvoitetaan uudelleen henkiin
uusina tietokonepeleini. Kuin-
ka ollakaan, LucasArts omistaa
elokuvien  oikeudet, joten
uusien pelien ohjehmoinnin saa
hoitaakseen tietenkin Lucas-
film Games. Peleissid on useita
erilaisia loppuja, joten elokuvit
tuhanteen kertaan katsonutkin

voi odottaa jotain untta.

Siind olivat hyvit nutiset, sit-
ten huonot: ensimmaiset ver-
siot tehdidn Nintendon pelr-
konsoleille, ja ne tulevat ole-
maan toimintapohjaisia peleji.
Pelit  kainnetiin  kuitenkin
myihemmin mivos sellaisille ko-
neille, joissa on nappdimisto
(oikeille  tietokoneille), On
myos mahdollista, ettd Lucas-
film Games tekee erikseen Ami-
galle ja PCille Monkey Island -
tyvlisia seikkailupeleji. Peukut
pystyyn, etta nain kay!

Darth Vader padsee
rellestdimaan ensin
Nintendolla.

Domark rahastaa neuvostokoneilla

MiG-29 Fulerum oli Domarkin
ensimmdinen yritys lentosimu-
laattorien vaativalla savalla. (Tot-
ta puhuen ohjelmointityén suo-
ritti poppoo nimeltd Simis.) Se
myi varsin hyvin jasai kehuyia
arvosteluja. Menestys on innosea-
nut Domarkin veikean johtaja-
kaksikon kehittimian lisaa simu-
laattoreja, joskin Domarkille tyy-
pilliset tempaukset antayat hom-
malle omalaatuisen sdviyksensi.

Simis on saanut tehtivikseen
ohjelmoida pelin, joka perustuu
huippusalaiseen MiG-29M Su-

per Fulerumiin, jonka virallinen

| Accolade

"Ei PCin graliikkaa taallal",
mainostaa nikyvisti Accolade
ulkomaalaisissa lehdissi. Fir-
man kolmikko, Elvira, Les
Manley in Search of The King
Ja Altered Destiny. ovat kaikki
graalisia seikke uhlprlc]l ja ol
leet myynnissi PCile jo }::uLln
aikaa. Mainos jatkaa, ettd suuri
osa Amigan peleistd ef endd ny-
ky: in ole Amigan pelejd, vaan
PCin pelejd valepuy qu Tilli
tarkoitetaan sita, ettd PCin 16-
varinen grafitkka sitrretiian suo-
raan Amigaan ja hukataan Ami-
gan 1¢11"[t1.'u1111l ylimadriiset 16
virid, Accolade nostaa kuiten-
l\m sutren haloon siita, etti
heidin pelinsid on alusta lop-
puun asti "Made in Amiga'.
Mainoksen mukaan edelld
mainittu kolmikko on suunni-
teltu kivttamaan Amigan erin-
OISt dd]ll[)ll(]ild 32-viirisia
iikkaa ja Amigan haikdise-
via antmaatiota. Ise en ole vie-
li ndhnyt yhtdakdin nédista Ami-
gassa, mutta PCissa kaikki kol-
me ovat than hyvid seikkailupe-
lejd. Pistad vain hieman kum-
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maailmanesittely tapahu syys-
Lunssa Pariisin ilmailuniyiokse
sa, Samaan kuukauteen tahtiaa
Domark pelin julkistamisaikatau-
lua sunmnitellessaan. Jippo on
kuitenkin tamd: wusi peli on itse
asiassa vanha MiG-29 hieman
muutettuna, Peli sijoittun maan-
ticteellisesti eri paikkaan ja len-
tokoneen kojetaulua on jonkin
Verran muteri, siill:"L kaikki.
Tamid "datadisketi” on kuiten-
kin unden pelin hintainen, jos et
sattumalta omista '.tikupv riistd
MiG-29 -pelid, jolloin "uuden pe-
lin" saa hieman alle puoleen

nostaa Amigaan

mastuttamaan, koska minun
miclestani samaisessa Accola-
den mainoksessa valokovat pe-
leista on otettn PCin versioista...

Omaperiinen robottipeli tu-
lee Electronic Arisin nimikilven
takax, ohjelmoijana Michael
"Powerdrome" Powell, ja kan-
taa tyonimei Cyber I‘lght Siina
pe Lm;,n stuutuvat isojen robot-
tien s _JLl marssivit taiste-
luareenalle. Aseistuksena on
kaikkea mahdollista valtavista
nuijista velinaseisiin, Rahalla voi
myos ostaa tutkan, nakymatto-
myyskentin ja taistelutietoko-
neita. Pelaajat joutuvat taistele-
maan  toistensa lisiksi myos
areenalla vallitsevia olosuhteita
vastaan, Eikd olekin noloa, kun
olet  antamassa  armoniskua
maassa makaavalle viholliselle,
ja rohottisi linkastuu jaiselli tan-
tereella ja joutun sen takia ala-
kynteen?

Kun muistaa. ettid ohjelmoi-
jien edellinen peli oli Powerd-
rome, ketdan el varmasti vl
se tieto, ettd koko peli koostuu
vektoreista. Cyber Fight tarjoaa

hintaan. Niin siis Englannissa,
mahtaakohan toimia Suomessar

MiG-29M Super Fulerumin jil-
keen Simisin on tarkoitus alkaa
puurtaa Harrier AV-SB:i ympi-
ril, tyonimelli Harrier Assault.
Siind pelaaja on samalla lentija
ja lentueen komentaja. Komen-
tajana han suunnittelee iskukoh-
teet ja strategiat. Le ind hin
sitten totentiaa tehtiviat Alustava
Julkaisupdivimidrid on vuoden
1992 alkupuolella, ja ensimmimai-
sekst Amigalle.

myo6s kaksi erilaista kahden pe-
laajan tilaa: toisessa kumpikin
pelaaja touhuaa omalla koneel
laan ja tieto siirtyy koneiden vi-
Iilla johtoa pitkin tai modee-
mien valitvkselld. ja toisessa tar-
vitaan vain vksi kone, mutia
ot nn_i;ll'Tlll kaliteen osaan,
pienentaen nain nikyvissa ole-
vaa pelialuetta radikaalist. Fak-
tahan on, ettd tillaisisia peleisii
sad eniten hupia irti juuri siten,
ettd vastustaja on toinen ihmi-
nen, eiki tietokone, joka ei ih-
meemimin tee virheitd, Julkaisu
on tamin vuoden puolella (va-
litettavasti PC ensin), enkd mi-
ni ainakaan jaksa odottaal I

Niin on pahin suma raas
Kerran kisitéley: Jos sioulla
o jotain ehdotuksia tai valit-
Laniista, niin voit vapaasti Kir-
Jjoittad minulle osoitteeseen:
Baron Knightlore

C=lehti

PL 64

00881 Helsinki

[H-=lehi: 4091
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Eye of The Beholder (Amiga)

Jos Eye of The Beholderia pelaa nin kuin
sitd kuuluu pelata, on pulassa. Neljgnnella
tasolla pelagja tutustuu viehattaviin hama-
hakkeihin, joiden purema on myrkkya.
Pappl todennakoisest| el veny kuin Slow
Poison oitsuun ja Cure Poison Juamatkin
ovat mitka kohtalaisen, mitka liki mahdot-
toman vaikeita loytaa {7 pulloa jaossa). Jo-
ten: pyri tiputtautumaan alas, kunnes olet
nokikkain Kenkujen kanssa. Palaa hama-
hakkitasolle vasta kun pappi osaa Cure
Pationin.
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Oikea tapa menna hamahakkitasolle
ovat ne tikkaat, joiden alapaassa odottaz
haavoittunut kaapio. Naennaiset umpikujat
ovat naennaisia: seinaa saa tyonnettya
tayden ympyran.

lhmeelliset kiviportit aktivoidaan tyonta
malla sopiva kiviesine kohtaan, josta vas-
taava esine puutiuu. Kadpiciden linnak-
keesta poistuttaessa loytyy yksi portti heti
oikealta kavelemalla pirunpaan kohdalta
seinan lapl.

Kerkutasolla huone, jonne johtaa pitka
kaytava tikka-ansoilla terastettyna, sisaltad
salaisuuden. Heittelepa tikareita tahi tikko-
ja seinalokeron kohtaan, josta loysit taika-
sauvan.

Room of The Keyssa ON nappi, vaikkei
sita paljain silmin naykaan. Teleport-sokke-
lossa nakyvaa miekkaa el voi oftaa, se on
vain arsytyksen vuoksi.

Nnirvi

Captive (Amiga)

Mika thme on pelista loytyva
noppa? No silla saa auki nel-
jan napin yhdistelmaovet
(paitsi ulointa iimalukkoa).
Mene oven eteen ja kayta
noppaa, nin jatko on itses-
taan selvaa.

lhan varmuuden vuoksi:
heti ensi tasolla seina, jossa
on ympyroita alla, on tyon-
nettava seind. Tyontd tapah:
tuu painamalla eteenpain-
nuolta oikealla hirennappu-
lalla.

Captivessa robotit saavat
ominaisuutensa muodosta-
malla ne jotenkin nimesta.
Robotti nimelta Johannes
Paukku on varsin mainio, ei-
ka Mauno Kowistokaan ole
hassumpt. Niko Nirvia et
kannata kokeilla, koska ar-
vot menevat niin paljon yli,
etta mittari kiertyy ympari.
(Hopo, hopo, em. nimella
saa etittain huonot lahtdpis-
teet! toim.huorn.)

Nnirvi

Shadow of The
Beast (Amiga)

Kun peli alkaa, lahde olkeal-
le. Kun vastaasi tulee alku-
asukas, joka sanoo "Halt
stranger", paina A-nappain-
ta Ja kioita TEN PINTS. Par-
na sen jalkeen returmn-nap-
painta ja saat kuolematto-
man miehen,

Marko Huusko, Kajaani.

Turrican | jall
(Amiga)

Kirjoita tuloslistaan BLUES-
MOEIL, nin saat jokaista
ammusta 500 kpl ja 99 ela-
maa. Merkkina jipon toimin-
nasta on fuloshstassa ni-
men kohdalla lukeva YEAH
THATS IT!

Riikka Mononen,
Punkahariju.

Seconds OQut
(Amiga?/C64?)

Pistele aluksi vastustajaa
honoon normaaliin tapaan.
Kun olet varma, etta sinulla
on enemman pisteita, heita
pause paille ja odottele
ajan loppumista, Nain saa-
yutat pistevoiton.

Heikki Lehmuskoski,
Espoo.

Vigilante (Amiga)

Jos pagset tulpslistalle, kir-
joita  nimeksesi GREEN
CRYSTAL. Seuraavaa pelia-
si voit helpottaa tarpeen tul
len panamalla F1, josta
saat lisdeléman ja F8, josta
peli hyppaa seuraavaan
kenttaan.

Timo Hokkanen,
Helsinki.

Leisuresuit Larry
Il (Amiga)

Jos tama vinkki toimii, on

B3 =iehii 4191

PeliGuru todella hdmmas-
tyksissaan, Kokeilkaapa: ala
paina puhelinluettelon koh-
dalla hiiren oilkeaa nappulaa.
Kun tietokone on ladannut
naisen kuvan nayttoon ja

pyytaa sinua antamaan pu-
helinnumeron, siirra hiiren-
nuoli kuvan ylareunaan ja
veda ruutu alas. Katso nak
sen numero ja kirjoita se
paikalleen.

Esa Ropponen,
Hyvinkaa.

Midnight
Resistance (Cé64
kasetti)

GAME OVERIn ilmaannuttua
kavalla tavallaan ruutuun,
ala rampyttaa tulitusnappu-
laz (PLAY pohjassa nauhu-
rissa) niin kauan, ettd kaset
ti alkaa pyorid, Jonkin ajan
kuluttua seuraava kentta il
mestyy ja paaset jatkamaan
pelia kaikilla elamilla, Sama
patee jokaisessa kentdssa.
Ville Vuorenmaa,

Kauhava.
Vendetta (C64)
Kun paaset lentokonee-

seen, jossa kidnapattua tyt-
toystavaasi pidetaan vanki-
na, irrarta johdot pommista

Onnetar noukki kir-
Jekasasta talla ker
tad Riikka Monosen
lappuser, Onneks|
olkoan, Rikka!
Vinkkeja vol lahe-
tella entiseen mal-
lin osoittesseern:
PeliGuru
C=lehti
PLGa
00381 Helsinki

seuraavassa jarjestyksessa:
ensin oikeanpuolimmainen,
sitten vasen ja lopuksi kes-
kelta. Kayta johtojen repimi-
seen ensimmaisesta tasos-
ta saamiasi pihieja.

Jukka Tollinen,
Inkeroinen.

Kick Off 2
(Amiga)

Vastapelaajan  suunnatto-
maksi rawvoksi kannattaa
yleensa kokella jumalatonta
roikkua melkein puolesta
kentasta. Maalvahdit san-
gen usein [opsayttavat sek
laisen kasiensa valista ver-
kon perille.
Veli-Pekka
Yidjarvi.

Liuhtonen,

Brat (Amiga)
Salasanoja:

Taso 1: Mihemoto

2: Sasutoso

3: Sumatsee

Jari Sihvola, Espoo.

Bombuzal (C64, ehki
Amiga)

Peli latauduttua, paina
Commodore-nappula
pohjaan ja syota koodi
peliohjaimesta:

bomb = 000
race = 008
ratt = 016
lisa =024
dave = 032
iron = 040
weed = 056
ring = 064
girl =072
gold = 080G
opal = 088
song = 096
fire=104
lamp = 112
tree = 120
sink = 128

Rami Kirves, Salo.

Zybex (C64)

Lataa pell, tee resetti ja
naputtele seuraavat po-
ket: _

poke 29034,189 :loppu-
mattomat elamat

poke 29971,181 :aseet
eivat havia pelaaja 1:ta
poke 30044,181 :sama
kuin ed., mutta pelaaja 2
sys 16385 :takaisin pe-
liin

Rami Kirves, Salo.

Tai Pan (C64)

Peli sisdan, resetti ja na-
puttele:

poke 4952,177 :loppu-
maton energia

poke 4980,177 :loppu-
maton raha

sys 2055 :takaisin pelin
Rami Kirves, Salo.

Loopz (Amiga)

Tunnussanoja:
5] arvy

11 trby
16 stnl

21 gzpn
26 plgr

31 krnc

36 bgdk

41 frnk

46 zsI%
Taneli Topelius,
Sein3joki.

New Zealand Story
(Amiga)

Paina alkukuvan aikana
hiiren oikeata nappainta,
niin saat loppumattomat
elamat.

Riikka Mononen,
Punkaharju.

Ikari Warriors (Amiga)
Kirjoita tuloslistalle ni-
meksesi FREE RIDE, niin
muutut pelissa kuolemat-
tomaksi.

Riikka Mononen,
Punkaharju.

Super Wonderboy in
Monsterland (Amiga)
Aina kun kuvaruutuun tu-
lee sana OH, paina vali-
lyontia.

Riikka Mononen,
Punkaharju.
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SUuri

seikkailu

Eye of the Beholder
Amiga Update
Amiga, PC
SSl, 350,-
W Strategic Simulations
Incin mainio Dungeon Mas-
ter -kloani kaantyl Amigaan
niin pikaisesti, etta PCver-
sion arviot lienevat tuorees-
sa muistissa, jos sattui esk
merkiksi selaamaan touko-
kuun MikraBITTIZ. Eika peli
ole mitdan matkalla menet-
tanyt, joten eikihan pinta-
raapaisu riita,
Kolmiulotteista viemariver-
kostoa koluamaan heitetaan

Midwinter II:
Flames of Freedom
Amiga, ST (PC tulossa)
Rainbird/Microprose
350,-
W Agoran rauhallinen saari
kuulee huolestuttavia uut-
sia: Saharan imperiumi val-
mistelee hyokkaysta, joten
puskurivyohykkeena oleva
41 saaren saaristo taytyy
vapauttaa ennen kuin Saha-
ran armada purjehti. Pitem-
man ja tasmallisernman ver-
sion skenaariosta vol lukea
Midwinter Il:n manuaaleista.

Mike Singletonin Midwinte-
ria tervehdittin aikoinaan
suurena editysaskeleena tie-
tokonepelien maailmassa, ja
yleisessa humussa  seka
huippuarvosanojen sateessa
itsekin lipsahdin yliarvostuk-
sen puolelle. Intensivisesta
pelaamisesta jai loppujen lo-
puksi  kateen mahtavan
fraaktaaligrafilkan  tueksi
napratty aika pitkaveteinen
ja hamara peli taynna omp
fuisia lapsuksia. Ninpa tar-
rasin pitkin hampain edelli-
sen osan mediasuitsutusta
nauttivaan  kakkososaan
odottaen jotain samankal
taista.

Ja ensialkuun naytti, etta
keisari el vielakaan ole saa-
nut vaatteita niskaansa. Vi

Pikku-hir-
_\no_sga
pian 1san
kddesta,
nelimiehinen, myohemmin
kuuteen henkiloon laajentu-
va poppoo, joka Pahuuden
jahtaamisen ohessa kahmii
kaiken tieleen osuvan ja jak
jittaa kuumeisesti yha sy-
vemmalle maan uumeniin
johtavia onkaloita.
Esineiden, ase-|ja faikava-
raston kasittely on jossain
maarin jopa Dungeon Mas-

SAARISTON LAPSET

hattava kontrallisysteemi sai
sapen nousemaan kurkkun,
kun kaikki ajoneuvot tuntuk-
vat pystyvan vain pyorimaan
paikoillaan huimaavaa vauh-
tia. Mutta pikkuhiliaa alko)
peli kulkea ja negatiivinen
ennakkokasitys luhistua.
Talla kertaa Midwinterin
megalomania pysyy kurissa
ja peli on pitkalle harkitumpi.
Pelaaja ohjaa vain yhta hen-
kiloa, COBRAn agenttia, jolle
annetaan selkea tehtava tai
itse asiassa useampi tehta-
va. Nama koostuvat var-
vayksesta, sabotoinnista, vk
hollisyksikkojen varvaykseas-
ta, salamurhista ja semmol-
sesta Bond-tyylisesta taimin-
nasta. Suurin ja tervetuliein
uutuus  on  autopilotti:
Midwinterissahan alkoi hen-

Midwinter II:
Flarmes of Freedom
Testattu: Amiga
Grafiikka: 97
Aanet: 80
Pelattavuus: 70
Vetovoima: 94

teria katevampaa ja juonelli
set elementit lisaavat kum-
masti tunnelmaa, mutta toi-
saalta taas suurl osa pe-
ligjasta kuluu tyhjanpaivai-
sen harhailun merkeissa,
koska luolien koko el ole so-
pivassa suhteessa aivoja pr
ristavien pulmakohtien tihey-
teen, Esikuvasta jaadaan jal-
keen myos siind, etta mor-

kilorykelmien hiihdattam
nen lapi fraktaalivuorten
tympia varsin pian.

Midwinter Il tarjoaa
kolme vaihtoehtoa: t- £
putus suoraan kes-
kelle toimintaa, yh-
den saaren vapauttaminen
tal taysi strateginen kam-
parjamood.. Muita Midwin-
ter ll:n viehattavia uutuuksia
on esimerkiksi toiselle kym-
menelle kipuava maara err-
laisia ajoneuvoja, jotka kul-
kevat maalla, merella ja i
massa. Painvastoin kuin yk-
kosessa voi ajoneuvosta
poistua vallla ja epaluonnok
linen “hyppaa ja kaappaa’ -
optio mahdellistaa ajoneu-
von vaihdon vaikka kesken
taistelun. Aseitakin on rut-
kasti, lisaksi viela salaiset
aseet.

Fraktaalimaisema on huo-
mattavasti  tasaisempaa
kuin ykkosen perunapelto,
joten siina pystyy ihminenkin
alamaan liman supervaimia.
Ja grafilkka on ihmeen no-
peaa; vaikka fraktaalimeres-
sa on aidot leikkuvat laineet,
pysyy Midwinter | pelattava-
na.

Teknikan ihmeiden lisaksi
kommunikeintl - ihmisten
kanssa on mielenkiintoista.
Elleivat he auta heti, voi

kopopulalla on huolestuttava
kyky uusiutua sankarijengin

harhauduttua  kertaalleen
tutkittuun kerrokseen.

Pahiten rassaa ohjelman

patkiminen taistelun aikana,

mika piirre on valitettavasti

sailynyt  kaannok-

sessa en-

Ryomija
parkissa.

kayttaa erilaisia henkisia tai-
tojaan painostukseen. Tosin
ihminen saattaa luopua aut-
tamasta kokonaan, jos kayt-
a4 vaaraa lahestymistapaa,
Toiset vaativat tekemaan jo-
tain ennen kum apua heltiaa,
kuten tappamaan jonkun pi
ruparan. Jos joutuu Saharan
salaisen palisin vangiks, sa-
mankaltaisila tekniikoilla voi
yrittaa pyrkia vapauteen.

Tama kaikki on vain kewyt-
ta pintaraapaisua: Midwinter
Il on todella syva peli, mita
todistaa paksu manuaalikin,
joka siis on syyta lukea huo-
lella.

Mutta jokaisen leivoksen
keskelld on pahanmakuinen
mato: Midwinter Il kayttaa
suhteellista kontrollia, eli mi-
ta kauempana hiiri on kasit-
teellisesta keskipisteasta,
sen vilkkaammin ajoneuvo

nallaan. Grafilkassa on tyy-
dytty kuuteentoista vanin e-
ka aanissakdan ole vaivau-
duttu yllyttamaan lisatehoja
Amigan piireista. Eli lyhyesti
sanottuna Amigan EOTB on
pateva, mutta rutiniilla rus-
tattu kaannos upeasta PC-
versiosta.

Jukka Tapanimaki

kaantyy.
Herkimmat, ku-
ten jeeppl, ovat tallgin todek
la vaikeita hallita. Tahan olisi
saanut olla normaalityyppi-
nen vaihtoehto, Mygs késk
aseet saisivat olla muita ver-
sioita kuin pikalimalla vyata
ralle pystyyn limattuja.
Toinen iso rutina koskee
levynpyoritysta, joka on en
nen nakemattoman raskas-
ta. Teet mitd tahansa, vaik-
ka kytket autopilotin paalle,
levy pydril, esiin tulee kaunis
kuva, vasta sitten kartta,
jossa pilkku likkuu hetken
aikaa. Sitten ladataan taas
ajoneuvo esiin. Suoraan sa-
noen, osapuilleen puolet (va-
hintaan) peliajasta koostuu
odottelusta, eika manuaal
puhu mitdan, saako Midwin-
ter l:n kiintolevylle, mika oli
si todella, todella suctavaa.
Kakesta tastéd huolimatta
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-lumrr'rul(s‘ean kiintyy enerm-
man, On hauskempaa seu-
rata miten paljon matkusta-
jia uusi rautatie keraa kuin
tihrtstaa abstrakteja hakky-

rakaavioita  naapurilahion

mointi opﬁmom'ualla ma“tku&
tajien ja rahdin kuljetu;i.

| i
tojen, s;lto;en asemien Ja
kuikukalustan haahmmen-

Railroad Tycoon
Testattu: Amiga
Grafiikka: 78
Adnet: 69
Pelattavuus: 90
Vetovoima: 95

lle, : 9

kee, klipaiﬁét altaavat par-
haat remf Ja aman. rataver~
| T 1e

lapito | Ja uusimtnenkéan ole’  hurraamist

limaista. Eri asia sitten on-

TYYLIKASTA
TAISTELULENTO

F-15 Strike Eagle Il
Amiga Update
Amiga, PC
Microprose
350,-
B PC:n kayttajia kiukusta
punaisena kyrailevien Ami-
gistien on pakko sopeutua
siiher, etta Microprose ky-
haa muiden koneiden ver-
siot leppoisaan tahtiin. VGA-
grafilkallaan hatkayttaneesta
simusta on vihdoin varkatty
pateva nakdispainos, jonka
ainpa merkittava ero on
utuisen horisontin kayttami-
nen vain ulkonakymissa,
Kalvavat epailyt 3D-grafii-
kan sulavuudesta katoavat
kotkan suihkiessa sineen.

Nykiminen on pahimmillaan-
kin siedettavissa rajoissa,
vaikka imalikenne on vilkas-
ta ja maisemassa ei todella-
kaan ole parilla vivala ja py-
ramidilla koristeltua nurmik-
koa. Sen sijaan aanitehos-
teet latistavat ensvaikutel
maa, silla ne eivat ole yh-
taan PC:n Ad-Libin rutinoita
kummaoisempia.

Pelin runkona on yksinal-
nen operointi kuudella sota-
nayttamdlla roiskien Mave-
rickeia maamaaleihin seka
laiskien viholliskoneiden kat-
tavaa valikoimaa Sidewinde
reilla ja pitkan kantaman
AMRAAM-ohjuksilla. Katkalla
vol lennella jopa Suomen yli

F-15 Strike Eagle: militddrihenked aina turvatarkas-
tuksia myoéten.

F-15 Strike Eagle |l
Testattu: Amiga
Gratiikka: 90
Aanet: 70
Pelattavuus: 89
Vetovoima: 92

operoitaessa Murmanskin
alueelle. Valitettavasti Per-
sianlahdelie ei ole lisatty Aa-

vikkomyskyyn viittavia
skenaariotta. Olivathan F-15
Eaglet siella miltei paaroolis-
sa. Oppaan johdannossa se
litellaan, ettd Irakin roolia i
ole pawitetty, koska tapah-
tumat ovat "liian laheisia".

Toimintovalikoiman tinki-
maton ylellisyys tarjoaa Pro-
selle vakiot ulkonakymat, s+
mun nopeuden ja yksityls-
kohtien saadon ynna muut.
Mukavana benuksena on au-
topilotti, joka kerrankin hal
litsee laskeutumisen. Aina-
kin melkein, silla joskus ko-
ne toksaytetaan pellolle pari
kilometria ennen kiitorataa.
Neljasta vaikeusasteesta ki
kin loytaa mieleisensa, jos-
kin dssatasolla ei ehdi tehda
juuri muuta kuin vaistella hik
litanta ohjusryppya pollaytel-
len ilmaan metallisilppua ja
flareja.

F-15 an nayttava ja monk-
puolinen, pitemman paalle

Syntynyt

hopeamiekka suussa

Secret of the Silver
Blades

Amiga Update

Amiga, PC, C64

SSl, 350,

W Perinteisten AD&D-pelier-
sa kanssa SSI on jaanyt pok
kemaan paikalleen. Alussa
ne olivat fuoreita, ennen na-
kemattoman ihania ja riip-
puvuutta aiheuttavia. Nyky-
48n ne ovat SSDD-peleja eli
Same Game, Different Dun-
geon.

SOTSB on tasmalleen yh-
ta hyva seikkailu kuin edelta-
jansa — ei parannuksia, ei
muutoksia. Pahempi moka
sarjan muihin peleihin verrat
tuna ovat kaivokset, jotka
ovat vksitoikkoista random
encounter {junnaamista. Jo-
kin raja paattymattamille hir-
violaumoille pitaisi sentaan

Secret of the Silver
Blades

Testattu: Amiga
Grafiikka: 70
Systeemi: 75
Toteutus: 80
Pelattavuus: 80

Samanlaisten pelien
salaisuus.

olla.

Muuten pelissa ei ole on-
gelmia, avatusta kaivokses-
ta tulvivien motojen ja
Deathlordin salaisuutia rat-
koo akansa ja siirtyy sarjan
seuraavaan peliin — mika el
mitaan varsinaista eroa saa
aikaan...

Pelisysteemni antaa hyvan
kuvan varsinaisesta AD&D-
systeemista, mutta 30-seik-
kaileminen ei ole makuuni
roolipelissa. Taistelusystee-
mi on aivan nappara, vaikka
parantelua sekin jo kaipaisi.
Amigaversio ei juurikaan
eroa aiemmista versioista:
napeampi ja kauniimpi kuin
alkuperdinen 64-versio (ja ik
man levynrassausta), hi-
taampi kuin PC-versio.

Toivotaan, ettda tuleviin
AD&D-seikkailuihin keksitdan
jotain uutta purevaa, ettei
sarja aivan paikoilleen jah-
mety. Eve Of Beholder oli

E&A=icnii 4/9)
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i )
Cybercon lll
u.S. Gold
Amiga, ST, PC
295,-

W Pelien juonet tuppaavat
aina lipsua tuomiopaivan
traumoilla hehkutteluun, kun
ei viitsita paneutua alylliseen
hienosteluun. Nimi viittaa te-
koalyn ohjaamaan, itsenar
seen  puolustusjarjestel
maan, joka linkolalaista lo-
gilkkaa noudattaen totesi,
ettd varmin tapa maksimoi-
da turvallisuus on pyyhkais-
ta ihmiskunta olemattomiin.
Joten hommana on ahtau-

Cybercon Il

Keikkuva

kyborgi

vektorimaailmassa

tua jattimaiseen kyborgr-
haarniskaan ja kayda nyp-
paisermnassa topseli seinas-
ta.

Yii 400 huonetta sisalta-
vassa vektorigraafisessa
kompleksissa lahinna tepsu-
tellaan paikasta toiseen
murjoen litelevien, liukuvien
ja kavelevien peltikasojen ti-
head populaatiota. On tie-
tysti hyva, etta pelaajalla on
muutakin tekemista kuin ek-
sya sokkeloihin, mutta foi-
minnan madra e sovi yh-
teen kyborgin surkean ohjat-

tavuuden kanssa. Vika on
siing, etta metallimotikalia
tuntuu olevan rullaluistimet
jalassa, el mita pitempaan
tikusta vaantaa, sita vinhem-
min jaadaan pyorimaan pai-
koilleen. Kaiken huipuksi sek
kaytimesta luontevasti lahte-
vaa vastakkaista ohjauslii
kettd ei noteerata ennen
kuin kepin valila palauttaa
keskiasentoon. Vahempikin
turhauttavuus saa paisko-
maan Irtainta omaisuutta
seinille.

Ymparisto tuo mieleen

Testattu: Amiga
Grafiikka: 87
Aanet: 65
Pelattavuus: 60
Vetovoima: 82

Freescapen, mutta huoner-
den suuresta maarasta on
hintana steriili vaikutelma.
Joskus saattaa tormata
epamaéraiseen mohkylaan,
jonka kayttoad on veikea ar-
vuutella. Naperreltavaa on |-
satty ahtaamalla kyparan
vaikealukuisest muotoiltuun

mittaristoan valtava maara
ase-, energia, kamera-, kor-
jaus- ynna muita systeemer
ta, joita ohjaillaan sekavilla
nappainkomennoilla. Sinne
tanne sirotelluista pienista
ledeista ja symboleista olisi
osattava lukea, missa mog-
dissa ollaan ja mitka systee-
mit ovat paalla.

Cybercon |l potee pahaa
megatautia. Haaste on mas-
siivinen ja ulkoasu vaikutta-
va, mutta toteutus sortuu
vakinaiseen kompelyyteen.
Niinhan se on, ettd Net-
hackin tyyppista merkkigra
fiilkkaa kayttamalla tastakin
pelista olisi saanut sujuvan
ja sekaan olisi mahtunut jor
tain sisaltoakin.

Hostaja
iiman
kasvoja,
peli iiman
ideoita

Darkman

Amiga, ST, C64

Ocean, 295,-

W Sam Raimi hankki kan-
nuksensa klassisilla  Evil
Dead -elokuvilla ja sai mah-
dollisuuden tehda menevan
Hollywood-spektaakkelin.
Darkman kertoo tiedemie-
hesta, joka yrittaa kehittaa
keinoihoa. Han joutuu kur

tenkin altavastaajaksi gang-
sterilaumalle, joka rajayttaa
hénen laboratorionsa kuten
myas hanet. Tiedemies jaa
kuitenkin eloon, kasvot tun-
nistamttomiksi palaneina Ja
kaikki tuntohermot viottunel-
na. Han haluaa (nyt kaikki
yhdessa) K-0-5-T-0-A!
Elokuvan pahin vika on
se, ettel se oikein pysy

koossa elka osaa hyodyn-
tda omituisuuksiaan, mutta
Raimin kiistaton nerokkuus
kuitenkin tarjoaa katsojalle
maukkaan puolitoistatunti-
sen,  Elokuvamarkkinoilla
Darkman upposi kuitenkin
nopeast jalkia jattamatta.

Ocean ei peta. Amiga-
Darkman-peli on jalleen hypi-
pompi-beat'em up suurim-

TAHTIEN SOTAA TAKTISESTI

Renegade Legion:
Interceptor

Amiga Update

Amiga, PC

SSl, 295,

B Sivusuuttimet hehkuvat
punaisina ja moottorit valit-
tavat, mutta riskirajaa hipo-
en KessRith-pilotti kiertaa
virtaviivaisella Avengerillaan
vihollisen Gladius-havittajan
taakse ladaten lasereilla tay-
den laidallisen. Mutta sa-
maan aikaan siipimiehen
Bumblebee joutuu kahden
Arcubalistan ristituleen. No-
pea simays kojelautaan:
sensorit, maaliin  lukitus,
SLD-moottori, vasemman
siven laserit ja suojakentat
aseisiin synkronoiva tietoko-

ne enemman tal vahemman
tuusana, Hermojen pettami-
nen kostautuu: likaa kaasua
ja liian tempoileva kaannos
johtaa aluksen hallinnan me-
netykseen. Use the force

Renegade Legion:
Interceptor
Testattu: Amiga
Toteutus: 75
Systeemi: 80
Realismi: 71
Pelattavuus: 72

Luke!

Pelitapahtumiin elaytymi-
nen onkin ratkaisevan tarke-
aa, kun kyseessa on Fasan
lautapeliin perustuva ava
ruustaistelu, jonka tietoko-
neistamisen haittana on pe-
limestarin latelemien elavien
kuvausten puuttuminen.

Interceptor kuuluu siihen
peliryhmaan, johon katketyt
fhienoudet on syyta sisais-
taa, tai muutoin havittajalai-
vueen kieputtaminen heksa-
ruudukossa alkaa tuntua
puuduttavaita tahkoamisel-
ta. Pahitteeksi e ole myos-
kaan aiempi tuntuma lauta-
pelien sisaiseen logikkaan.

Tuhotehoon vaikuttaa pie-
ninkin yksityiskohta, kuten

Darkman

Testattu: Amiga, C64
Grafiikka: 82, 85
Aanet: 82, 82
Pelattavuus: 85, 85
Yetovoima: 75, 79

man osan aikaa, yhden ta-
son sisdltaessa helikopteris-
ta roikkumista. Darkmanin
kykya valmistaa tietokoneel-
la naamareita (a la Mis-
sion:impossible) on heikosti
hyadynnetty valokuvaus-ali-

pilotin kokemus, aseen osu-
miskulma, vihollisen asento
ja aluksen lukemattornien
laitteiden kunto. Erl asetyy-
pellla on jopa yksilollinen
“vaurioprofiili”, eli millaisen
kolon se mossauttaa pans-
sariin. Luonnollisesti pilotit
ansaitsevat maingtta ja
omaisuutia, jolla kahmia al-
leen raskaampaa kalustoa
laajasta valikoimasta.
Lieva tahmeus on pelin
pahin rasite. Hiiriohjaus tah-

pelilla. Mita enemman onnis-
tuneita kuvia konnasta, sen
kauemmin saa Darkkis olla
rauhassa seuraavan tason
alussa.

Ocean el peta teknisessa
toteutuksessakaan, joka on
standardia  suht'vankkaa
Ocean-aatua niin graafises
11, danellisesti kuin pelatta-
vuudellisestikin.

Kuusnepaversio noudatte-
lee muuten samoja linjoja,
mutta alkaa ihmetyttaa on-
ko pohjalla joku toinen peli,
silld 64-Darkmanissa ilmes-
tyy nakyviin yht'dkkia mitapa
muutakazan kuin ninjojz, joita
elokuvassa ei luonnollisesti
ollut. Teknisesti kuusnepa-
versio miellytti, varsinkin ko
nekapasiteetin huomioonok
taen.

Oceanin lisenssipelit ovat

mailee ja sirtojen valiset vii
veet ovat turhauttavan pit
kia, Taistelulla on myos tar
pumus venya loputtorman
pitkapimaisiksi, varsinkin al
kuvaiheessa, kun pilottien
kokemus ja kalusto riittas
hadin tuskin vihollisaluksen
maalipinnan raapimiseen.
Mutta mita arpisempi vete-
raanijoukke levykkeelle ker-
tyy, sitd enemman peliin al
kaa kiintya.

Jukka Tapanimaki

| Kuoleman-
tanssia
kuusikul-
mioissa.

| C Bl
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Conflict: Middle East
PC, Amiga

SSl, 295,-

W Sota vyoryy aavikolle, Is-
raelin kansa taistelee ole-
massaolostaan... Kaysken-
nellaanko aurinkoisilla kib-
butseilla viela huomenna vai
paimentavatko arabit kame-
leitaan raunioilla?

58l tarjoaa strategiafaneil-
le todella herkullisen jatko-
osan: Red Lightning oli
upea ja ennen nakematon
mutta valitettavan heikosti
toteutettu muutamalta osal-
taan. Nyt naemme ihmeen:
kommentit on otettu todes-
ta Ja mahtava pelisysteemi
on taydellistetty ja ympatty
uuteen sotaan, Israelin ja
arabien valinmitteldihin, Ara-
bien panssarikameleita paa-

UAA

see puhkomaan joko sodas-
sa 1973 tai hypoteettisessa
kamppailussa 1990. Rau-
hankonferensseista ei ole
kuuttukaan, ja kuka niita kar-
paisikaan jos sota vain su-
juu hyvin?

Norm Koger Jr. on tehnyt
perusteellista tyota uudista-
essaan Red Lightningin sys-
teemia. Edelleenkin kaikki
vaikuttaa kaikkeen: vasy-
mys, huolto, ruuhkat, ke-
mialliset aseet ja niin edek
leen. Mutta lista ei paaty ta-
han: vutuuksia ovat muun
muuassa rynnakkokopteri-
yksikot, joukkojen siirto yk-
sikosta toiseen (vain Israel)
ja helkkojen yksikkojen pois-
taminen muonavahvuudes-
ta.

[Imaveimien kayttoon an

Kamppailu heksojen
herruudesta.

myoskin tehty muutok-

sia, mutta parannuksia
ei ole tarvittu. Kaytos-
sa on alkakaudesta
* rilppuen eri kone-
tyyppeja, joilla kullakin
on omat ominaisuutensa eri
tehtavia varten. Koneet vor-
vat toimia ilmaherruuden
hankkimisesta iskuihin maa-
joukkoja tai huoltoyhteyksia
vastaan. Taisteluvaiheessa
iskutehtavissa olevat koneet
voivat tuhota vihollisen len-
totukikohtia, itohjuspatterer
ta tai joukko-osastoja. Kiin-
nostava lisays on omien ja
vastustajan tappioiden nayt
taminen,

Myos huollossa on suuri
muutos yleiseen kaytan-
toon: tieheksoilla olevat yk-
sikot saavat huoltoa tuplasti
paremmin kuin maastohek-
soilla olevat. Tama simuloi-
nee aavikon paahdetta ja
hiekkaa,

Israel on molemmissa
skenaarioissa pahasti ala-
kynnessa, ainakin joukkojen
lukumaarassa mutta el laa-
dussa. lsraelilaiset  ky-
kenevatkin todella tiukkaan
vastarintaan joka suhtees-
sa, esimerkiksi 1973 ara-
bien 840 lentokonetta vas-
taan lsraelin 380 eivat oi-

kein potki... Kenties laatukin
merkitsee jotain?

Kahden rintaman sota ei
silti ole kovin herkkua, Syy-
riassa, Egyptissa ja Maro-
kon, Irakin ja muiden arabi-
valtojen touhuissa riittaa
muutenkin puuhaa. Jos Jor-
daniakin littyy mukaan ava-
ten kolmannen rintaman, al-
kaa Valitulla Kansalla olla on-
gelma... Maaston menetia-
minen kostautuu monella ta-
valla, taistelutahto laskee,
varastot kuluvat ja iimavoi-
mat menettavat lentokentti-
aan, mika kostautuu laivuei-
den vasymisena.

SSHyylin manuaali on
upea. Mutta mitd ihmetta sik
mani huomaavatkaan: lop-
pusivuilta el 1oyda kuin muu-
taman ja pelin kannalta tar-
peettoman taulukon. Loput
on hajautettu ympari ma-
nuaalia Aivan kuin tama ei
rilttaisi, taulukot ovat viela
pienia ja lahes huomaamat-
tomia. Minne SSk:n kuuluisa
manuaalintekotaito on ka-
donnut? Vai onko syyllinen
Koger, Red Lightningin oh-
jeethan olivat myos seka-
vat?

Manuaali onkin ainoa heik-
ko linkki upeassa pelissa,
Red Lightningin kaikki mu-

Conflict: Middle East
Testattu: Amiga, PC
Toteutus: 90
Systeemi: 85
Realismi: 92
Kiinnostavuus: 95
Pelattavuus: 90

K
e o dimisti

Centurion
Testattu: Amiga
Grafilkka: 80
Aanet: 78
Pelattavuus: 85
Vetovoima: 80

Centurion

Amiga Update

Amiga, PC

Electronic Arts

295,

W Strategiapelien suurta
yleisod kosiskelevassa haa-
rassa periaatteena on pyyh-
kaista sivuun turhat ryonat
ja pistaa tilalle paljon janskia
animaatioita, Centurion on
tyypillisen sirpalemainen ko-
koelma alapelejd, joista vain
0sa sivuaa sotateatterin ta-
pahtumia.

Rooman imperiumin ra-
kentaminen aloitetaan yhdek
la legioonalla ja kourallisella
talentteja. Uusien pravins-
sien littamiseksi kaydaan

LI Frontal nssaul !

& Dutilank
+ 5 Stand Fast
ek L

E

L Scipg Defense  [lp ) v -
F Brive ;‘)Jedge- : T £

ytimekas diplomatiakierros,
eli yleensa uhotaan ja roy-
histellaan, sitten nakywiin ny-
kaistaan nokikkain tokotta-
vat armeijat. Systeemina on
valita muodostelma, Scipion
puolustus esimerkiksi, min-
ka jalkeen animoidut ukkelit
alkavat vyorya toistensa nis-
kaan. Hurmeen roiskimisen
keskeyttamalla menusta voi

Tuiman taistelun ensiaskeleet.

poimia ohjeita yksittaisille
kohorteilie.

Kun valtaa ja kirstuntaytet-
ta on tarpeeksi, lisavaria an-
tavat yihaalta kuvatut meri-
taistelut, joissa ohjailaan
omaa lippulaivaa jousimies-
ten syytaessa nuolia ja kata-
pulttimiesten murikoita vihu-
laisen lippulaivan kannelle.
Roomalaisissa veneissa on

tunnetusti myos nayttava
nokkakoriste, jonka voi mur-
jaista kyljesta lapi.

Ankaralla verotuksella ke-
rattya rahalajaa voi kartut-
taa antiikin versiolla raveis-
ta, jossa ohjastetaan valjak-
koa Circus Maximuksella
ruoskanlajahdysten maara-
tessa tahdin. Kansan-
suosion takaavat matkimis-
pelin tapaan toteutetut gladk
aattorinaytokset, joissa tor
minnan tiheys ja veren maa-
raa nostavat mielihyvamitta
rin lukemia. Mainittakoon pt
kantti yksityiskohta opaskir-
jasta: pisin tunnettu naytos
kesti 117 paivaa ja teuras-
tettavana oli 10 000 gladi
aattoria ja 11 000 eldinta.
Niin sita pitaa.

Lopullisena paamaarana
olevan keisarin laakerisep-
peleen tavoittelu soveltuu i
misille, jotka pitavat taktisilla

[ =ienii 4191
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Molekyylisidosten mielenkiintoinen maailma.

AlVO- JA

ATOMIVOIMAN

FUUSIO

Atomino

Amiga, ST, PC, C64
Psygnosis

295~

W Alussa heidelbergilaisella
tyhjiotasolla nokotti onneton
vetyatomi, jonka orbitaalilla
kieppui yksi vaivainen elekt
roni. Mutta kvanttimekaani-
sesta epatarkkuusportista
luikersi esiin mukava hap-
piatorni, joka muodosti ve-
lenssin vedyn kanssa jatta-
en toisen elektroninsa va-
paaksi yhdistetta laajenta-
maan. Lopulta kaikki elekt-
ronit olivat loytaneet parin ja
kemiallisen pysyvyyden saa-
vuttanut  freonimolekyyli
haippaisi taivaille otsoniker-
rosta nakertamaan.

Atominon pelaaminen on
vahan kuin poimisi kemian-
luokan witriinistda muovisia
atomimalleja yksi kerrallaan
yrittaen koota ne rakennel
maksl, jossa el ole yhtaan
vapaata liitinta.

Atomeissa on yhdesia
neligan elektronia, joika
muodostavat sidoksia vie-
reisten pallukoitten kanssa,
ja bonuksena on mukautu-
vainen jokeriatomi. Kentissa
on yleensa maaritelty mole-
kyylien ja tarvittavien ato-
mien maara, tal sitten ra-
kennelmalla on taytettava
rajattu tila. Vikkelyyttakin
vaaditaan, silla varastolaat-

kossa on oltava tilaa tasar-
seen tahtiin putoileville ato-
mellle. Tyota monimutkaista-
vat esteet seka paikalleen
ruuvatut atomit, joita ei muk
den tapaan voi vaihtaa pi-
nan alimmaiseen.
Perusidea on siis aarim-
maisen pelkistetty ja selkea,
mutta vikana on Klax-synd-
rooma, eli pelaamisen haus-
kuus hiipuu vaikeuden alka-
essa hipoa suorituskywyn ra-
joja. Miettimiseen ei pahem-
min aikaa anneta, vaan laa-
tikkoon kolisevat murikat on
kiireesti viskeltava vapaisiin
paikkoihin. Toisaalta juuri
vauhti on Atominon puocleen-
savetavin ominaisuus eika
se myoskaan vaadi ryppyot-
saista pinnistelya. Mutta E-
motionin tasoista nerokkuut-

Atomino
Testattu: Amiga
Grafiikka: 77
Aanet: 71
Pelattavuus: 85
Vetovoima: 78

OHEISLAITTEET:

FUJITSU DL1100 varimatriisikirjoitinl 2995,-

24-neulainen, leveatelainen(A3), erittain tarkka ja nopea, tylikas,
8 fonttia vakiona, IBM ja Epson emuloinnit, Amigan ajurit mukana.

EPSON LQ-400 24-neulainen matriisikirjoitin 2195,-
TX-800 S-neulainen matriisikirjoitin 990 -

SyQuest 44MB SCSI kasettikovalevyasema 2895,-
Sopii Amiga, PC/AT, Mac ympéristoihin. Kasetti 44MB 645, -

% VIDEOGRAFIIKKA & KUVANKASITTELY:

DelLuxe View videodigitoija + animator 2.0 ohjeima 1295,-
GenlLock-PAL varikyllaisyys-, kontrasti- ja kirkkaussaadot seka
haivytykset, RGB-splitteri varivideodigitointiin, huippulaatua. 2595,
DeskTopVideo-tyoasemat vankalla asiantuntemukselial
Komponeniteina tai kokonaisuuksina eri videojarjestelmiin,

ﬁ AUDIO & MIDI:
MonoSampler mikki- ja linjatasosisaanmenot saadoilla 285,-
Perfect Sound 8-bittinen stereodigitoija  farjous 395,-

Linja- ja mikrofonisisaanmenot, ohjelmisto mukana.
Tulossa 12- ja 16-bittiset sampler- / MIDI-kortit (A2000)
MIDI-interface in, thru, 4 x out (Mukana apuohjelmia)169,-
Kysy myos MIDI-ohjelmistoja

OHJELMISTOA Amigalle: ,ﬁ’rﬁ\
AUDITION 4 editori em. samplereille mm. suora levykkeelle .
Aanitys, monipuoliset fehoste- ja muokkaustoiminnot 325,
THI-TOOLS kovalevyn varmuuskopiointi, levyn optimointi, luku ja
kirjoitustestit, suorituskykytestit ym, suomenkiefinen ohjekirja. 295,-

PD-levyt vain 8mk / kpl !! Tilaa luettelolevymme |

Disketteja 3.5" DSDD tarroineen =
nimeton  1okpl: 4 3,90 50kpl.é 3,40 1ookpli:a 2,80 g
NeonColor 10kpl kirkkaassa akryyliboxissa 50,-

bulk (eitarrojia) sokpt . 125, 100kpl; 239,- Saasia laamalia

suuremmissa erissi!

. Soft-polysuoja monitorille, nappéimistolle ja printterille nyt 20,-

o Amiga tarvikkeita:
Lisamuisti 512KB (sis. kello,
kalenteri, onfoff kytkin) 210,-
Lisdlevyasema RF332C
(ketjutus, on/off kytkin) 440,-
Philips CM 8833
RGB-varimonitori
+ruudunsaastochjelma 1695,-
ASTA trans modem 2400E
+ tietoliilkennecohjelma 599,-
Hiiriportin jakaia 149,-
Roctec hiir 149,-
Polysuoja "New Art" 90,-
Joystick JS-251 8 mikr k+AF 79,-
TAC-2 85,
Jatkojohto joystick:lle 1.5m 40,.-
a 500, 2000,
(myos kaytetyt). Kovalewyt
printterit ym. Tiedustele!

Tliaukset puhelimitse, postitse tal faxilla.
Lahetykset postiennakolla, postikulut
mukaan. Keskimaarin 30,- per lahetys. Tai voit noutaa
sopimuksen mukaan varastoltamme Hiekkaharjusta.

painon

Yieistarvikkeita:
Ylijannitesuoja : Jatkojohtoon
litettyna sucjaa kerralla koko
laitteistosi! ukkoselta ym.
Centronicsportin jakaja
Diskettiboxi 100:lle levylle
Puhdistusdisketti
Hiirimatto
Printterikaapeli
MID-kaapeli 2 m
Monitorifiltteri RGB
Vérinauha EPSONiin
4-varinauha Fujitsuun
SCSi-kovalewyt alkaen.

45MB Fujitsu  1500,-
52MB tum 1950, -

885833888

]

38858

—_

nnastostamme.

PC/AT ja Mac tarvikkeet Ioydit
postimyyntihil

§
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PIENI ERA - PIENET HINNAT

Keséin viimeisista varastoista [6ytyy vield erd peleja ja tarvikkeita. Nyt jos koskaan on tilaisuus
tehdd edullisia hankintoja Triosoftista, laatutuotteita huippuhintaan. Tilaa heti tai tule kdymadn
- naillé hinnoilla tavaraa ei riita kavan!

PELITARJOUKSET C-LEHDEN LUKIJOILLE; MAINITSE TARJOUSHINTA TILATESSASI

AMIGA Viz 80,- Skate Wars 40,-
Axel's Mogic Hommer 80, 2ok McKrodcken 100,- Spoace Ace [7 palia) 50
Badluands 60, Terrorpods 20,
Battle Master B0, Psygnosis-extra Amigalle Teenage Muton! Hero Turtles 50,
Block Oul 80, Armourgeddon 120,- Tetris 20
Car-Vup 100, Atomine ., .. 120,-
Days ef Thunder 30,- Aweasame 150,- COMMODORE 64 DISKETIT
Dogs of War ’ T } 50, Carthoge : 120, Action Pack (4 pelid) 40,
Exterminator B0, : Dragon Breed i ) 40,
Hare Drivin' I 60, Hammerfist ) 40
Hera's Quest (Sierra, 1 meg) 150, COMMODORE 64 KASETIT Hit Pack (4 pelid) 40, -
Indiana Janes Adventure Game |1 meg) 120, 4th Dimension (4 pr-lwc" 30, Krakaout 40,
T 80,- Action Pock (4 pelia) 30,- Laser Squaord 50
80, - Addicta Pack (4 pelia) 30,- 5 70,
100 C ction (4 pelia) 30.- F 60
80, 40, f,_)\«: tlone 40,
50 30, Six Puti 40
60 50,- Sknh ; 60,
60 40, , 5 70
80, Midnight Resistance 40,- Stun runner . 40,
80 Mot a Penny Mare [+kirja) 30, Terry's Big Adveniure 40,
120,- Power Pack (4 pelia) 30,- Thundere ilu|'||J|-| &0

pe 4 pelaajan adapteri e From BASICto C, 186 s. 150, -
i AmTRAC-trackball ("hiiri vuurrrl[}run ROM Kernel Reference: Exec,
22 nimiketté 3 kol jakelld) ... vain: 285, 160 s 120 -
- Hiiret: Naksha .. vo-.. 350,- | Kovalevyt Supra 30 MB, esnfewkor‘r-' .
Sth Gear Prism ...... oo 175 mutta kuin UUsi ... 2900, -
- Artificial Dreams ek s s 195, - Supra 40 MB 500 XP, 512 K
- Bottle Valley loystick microhandler unk:oky km"e! lisamuistia, uusi . ... 3700,-
- Fireblaster paddlet, saadettava autofire Commodore A5%0, r‘O MB
- Flight Path 737 (n. 30 kpl jaljella) i P mahdollisuus lagjentaa muisti
- Football Manager Kirjoja: Advanced Amiga BASIC aina 2 MB asti, vusi ....... 2800~
- Frostbyte 450 sivua . ..., vor. 150,- | Lisélevyasema ..., PP 1o T
- Hathiah Amiga Handbook, 182s. ....... 50,- | MiniGen - Genlock {? kp! |c||ef|r:|} anlty G
o Haska AmigaDOS Inside & Out, Manitori Philips 8833 I,
coiiackay 266 < . 120~ | kaapeleineen . ... o 1695,
iy Jum;_) Jet ] AmigaDOS Munuui 7 50,- | Monitorijalusta, saadettava .......... 120,-
- Karting Grand Prix Amiga Intuttion Reference P{5|y5LIOiG nappéaimistolle,
- Las Vegas Manual, 231 5 .... 120~ | anlistaattinen ...... ancsaas, BFE
- Mouse Trap Amiga Trick & Tips, 3'30 s. .... 120,- | Virussuojain Invymemopo-hun 23 79
- Plutos
- Protector
- Quantox
- Seconds Qut s
~ Slayer DISKETIT
- Space Station = . . w Eoa
- Steel Pienind tai suurina erind. Esim.
- Thai Boxing 3.5 DSDD 100 kpl 290 -
- Warzone ? J
3.5' DSHD 10 kpl 65.-
Saatavana meilta ja hyvin- 100 kpl 550,-
varustetuilta jalleenmyyijilta 5.25'"" DSDD 100 kpl 180,-
- témé tarjous i ole 5.25'" DSHD 10 kpl 40,
rajoitettu! 100 kpl 350,-

TRIOSOFT . Lkkeer

Kuninkaankatu 10 Kultarikontie 1

PL 78 33211 TAMPERE 33210 Tampere 01300 Vantaa
ark. 10—18, lavantai 9—15 931130 292 90-835 566
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KYSYMYKSET OSOITTEELLA; C= lehti, PL 64, 00381 HELSINKI "GURU VASTAA"

Amiga telkkariin

I. Voiko Amigaan littda TV:in
videoliitdntddn (ei scart)?

2. Onko kuvan laatu Amigalla
kovin huono kiytettiessa TV-
modulaattoria?

3. Montako prosenttia tullia
joutun  maksamaan, jos tuo
Amigan Saksasta tai Englannis-
ta?

Taxfree

1. Jos tarkoitat tavallista RCA-
hiittimella varustettua composi-
te~videoliitintid, niin kylld voi.
A1000- ja A2000A-malleissa el
ole tata videoliitantii, mutta
uudemmista koneissa se on.
Liittimen [ipi tuleva kuva on
valitettavasti mustavalkoinen.
2. Rylla on. Virit ovat yleensa
cpatasaisia ja yksittainen pikse-
i on enemman tal vahemman
nakya pyored klonui ruudul-
la. ]’a:(mps ratkaisu on halvan
monitorin hankinta,

3. Tuotteen lopullisen hinnan,
joka sisiltad tllin, verot, posti-
tus- ja kasittelykulut saa laske-
tuksi suurin piirtein kertomal-
la hinnan [5%1a ja valuuta-
kurssilla, Tulli on 0.9 %, tuon-
nintasausvero on 1,9 % ja liike-
vaithtovero on 21,21 %. Esimer-
kiksi Yhdysvalloista tilattaessa
laitteen hinta  kuljetuksineen
markkoina on melko tarkasr
viist kertaa laitteen hinta.

Juha Tuominen

Virus

Minulla on ollut vuoden ajan
Amiga ja sain eraasta ohjelmas-
ta viruksen koneeseen. Se on
ilmeisesti tuhonnut kaikki suo-
jaamattomat levykkeet(?)

1. Miten saan pois/tuhotuksi
viruksen?

Y. Miki on Bootblock?
Huolestunut

1. Jos olet noudattanut koneen
mukana tulleen oppaan neu-
voja etka ole milloinkaan avan-
nut alkuperiisen  WB-levyk-
keen Kirjoitussuojaa, on tilan-
ne  pelastettavissa,  Sammutat
vain koneesi hetkeksi ja boot-
taat sen jilkeen em. WB-lewk-

Guruy vastaa on C=lehden
uusi palsta, joka on tarkoi-
tertu Jukijoiden ongelmille
Jja mielipiteille. Palsta koos-
i meille Fihetetvisti kysy-
myksistd, joihin gurumme
pyrkivit vastaamaan mah-
dollisimman perusteellises-
1L

Kirjoita kysymiyksesi, mie-
lipiteesi tai hyva oma vink-
kisi Ad-kokoiselle paperille
selkeast ja Ivhven vtimek-
kaasti, ja postita kirje osoit-
teeseen

C=lehti

Guru vastaa
PL 64

00381 Helsinki

PS. Peliguru ouaa vastaan
vinkkeji ja vastaa peliai-
heisiin kysymyksiin omalla
palstallaan,

keelta, Taman jalkeen luot uu-

den bhootblockin  jokaiselle
saastuneelle  lewlle  Install
DFx:-komennolla. Tilloin

bootblock-virukset saavat kyy-
tid. Ns. IRQ-viruksiin tami ei
kuitenkaan tepsi. Mikali epai-
let saaneesi IRQ-viruksen, si-
nun kannattaa etsia kisiisi Vi-
rusX-niminen PD-ohjelma. Se
loytyy ainakin Fish-levykkeelta
#‘3‘\,‘

2. Bootblock on levvkkeen nol-
lauralla sijaitseva kahden sek-
torin pituinen alue, jonka Ami-
ga lukee aina muistiinsa, kun
uusi levwke laitetaan asemaan.
Bootattaessa konetta luettn da-
ta myds suoritetaan, muullon
ei.  Mikali kd\lmmhl\ulpun
boothlokilla on virus, se kiyn-
nistyy ensin, Siksi on tarkedd,
eud  kiynnistit koneesi puh-
taalta levykkeeltd. Taman an-
siosta puhtaalta korpulta kiyn-
nistetty kone el endd vol saas-
tua bootblock-viruksesta,

Juha Tuominen

Disk not validated?

1. Minua vaivaa erittain usein
toistuvat "'Disk not validated"' -
ilmoitukset Amigassani. Nama
levyt on aina formatoitu
WB:lli tai DiskMasterilla aivan
oikealla tavalla.

2. Lisiiksi pulmana on, etta li-
samuistini (A512, 512k) kello
on kadonnut, eiki Workbench
ladattaessa  tai myéhemmin
CLI:ssa loyda kelloa. Ttse muis-
ti toimii asiallisesti. Olen koet-
tanut irroitaa muistin ja laittaa
takaisin paikalleen, mutta se ei
auttanut. Muisti on hankitiu
syksylla 1990.

Not validated

1. Disk not validated -ilmoitus
tulee, kun lewlle kirjoitus on
svystd tai toisesta keskeytynyt
ennen kuin levyn varaustauluk-
ko on saatu paiviteuyi. Levysia
tulee validoimaton esimerkiksi
steuraavanlaisissa tlanteissa:

a) Kone resetoidaan tai sam-
mutetaan  kesken  tallennuk-
ser.

h) Levyke otetaan imi.& kesken
tallennuksen,

¢) Kone kaatuu kesken tallen-
nuksen. Li-hakemistosta loviy-
v Diskvalidator-niminen  oh-
Jehma |)\_'|']-;ii Korjaamadn levyn
parhaansa mukaan, Siksipd se
kannattaa laittaa kaikille kor-
puille, jolla on hootblock.

d) Levy on niin tiynnid ettei
Block~varauslista mahdu lewl-
le.

2. Jotkut ohjelmat sotkevat kel-
lon kaatuessaan, Ensimmaisck-
sl kannattaa  yrittia  antaa
CLIsta komento:

date (8-Aug-91

Yleensad kello palaa elavien kir-
jothin, kun sinne asetetaan
uust atka, Mikali tima el auta
Kannattaa naputella Jukka Ma-
rinin C=lehdessia 1/90 (kor-
Jaus lehdessa 2/90) julkaistu
ohjelma, joka tyhjentid kello-
rekisterit,

Juha Tuominen

Resetin kestava

Minulla on Amiga 500, jossa
on yksi mega Chip-muistia.

1. Onko koneessani jotain vi-
kaa, kun RAD-levy ei kesta re-
settid, vaan hiipyy muistista?
Kayttojarjestelmin  versio on
1.5,

2. Misti saa kayttojarjestelma-
rutiinien kutsuoffsetit mddrit-
televian Amiga.lib:in

Radisti

I. Kickstart 1.5:sa on pieni bu-
gi, joka voidaan korjata Set-
Patch-komennolla. SetPatch--
optio korjaa RAD-levyn haipy-
misen resetin vhieydessi. RAD-
levy pitai kuitenkin mountata
aina boottauksen jilkeen. Ki-
tevimmin homma hoituu lisaa-
milld Startupsequenceen seu-
raavat rivit:

¥aa:

Amiga.lib toimitetaan usei-
den kidntijien mukana (mm.
SAS/C). Fishdevylia #92 16ytyy
SmallLib-niminen paketti, jos-
sion Amiga.libin korvaaya tie-
dosto. r\hmpum G\mlqa lily toi-
mitettiin developer's kit -nimi-
sen pe aketin mukana, mutta nv-
kvisin  sen  hankkimtinen on
hankalaa.

Juha Tuominen

Seka-assembler

Omistan Amigan ja ongelma-
nani on Seka-assemblerin BLK-
komento. Kuinka se toimii?
Hihansa polttanut

Who knows.. Who cares?? Ami-
gassa kannattaa Kaynaa kun-
nollista makroassembleria, ku-
ten A68k:ta. Seka on muuten
kaupallinen tote, onko "hi-
hansa politaneen”  ohjekirja
kadonnut?

Jukka Marin

E =lehti 4091
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MASTER-PACK

-AMIGA 500, HIIRI, VIRTALAHDE, WB 1.3
-TV-MODULAATTORI, JOYSTICK
-KINDWORDS SUOM. TEKSTINKASITTELY
-FUSION PAINT PIIRTO-OHJELMA

-43 PELIA, INDIANA JONES AND THE LAST
CRUSADE, INTERCEPTOR, KICK OF, YM.....

2995:

GENITIZ. GRAPHICS TABLET

Vaativaan piirtimiseen, toimii kaikissa oh jelmissalkorvaa
hiiren), tiydellinen paketti. A500/2000/3000 2195 =

VIDI-AMIGA cwvammomzsums  1260;-
VI])I-CHROME(VIMMWM 230;-

VIDI-RGBaunonmomsmorany — 770;-
VIDI-PC 1880;-
VIDI-CHROME PC 770;-
VIDI-ST 1490;-

854574

MULTIMEDIAPAKETTI
TAYSIN Amiga YHTEEN-
SOPIVA(3,5" LEVYASEMA
SISALTYY HINTAAN!!

3995; -

299;-
2%~

DOLLISTAA VARIKUVAN DIGITOINNIN REAALIAJASSA VIDEO-
TAYDELLISET SUOMENKIELISET OHJEKIRIAT.(MULHIN MYOH.)
Hyvi Suomenkielinen oh gkirj.
1084S STEREOMONI’I‘ORI 2295;-
-MAAILMAN NOPEIN SARJATURBO 64/128 3 4 9 .
g

TURBONOPEA VARMUUSKOPIO KAIKISTA AMIGA, ST,
MANNESMAN TALLY MT-81 1295;-
STAR LC 200 COLOR:amica aturi 2285;-
CANON BJ10e mustesumxukmriomn) 2685;-
AMIGA
39%:-1 A2000 105 MT KOVALEVY  4299;-
AmTrac Trackball 395;-

"] A500 1,5 MT RAM MASTER 2 995;-

1083S MONITORI
1995:

AMIGA 2000 5795;-
AMIGA 3000 KYSY

MPS-1270 MUSTESUIHK U-
KIRJOITIN 2295;-

VIDI-DIHTOUA+VIDI-CHROME+VIDI-RGB LAITTEISTO MAH-
NAUHURILTA, VIDEOKAMERALTA, STILL-VIDEOKAMERALTA,
TAI MISTA TAHANSA VIDEO-OUTISTA. AMIGAN VERSIOIHIN
- CW@NMLAY 2

'I'URBOLATAAJA JFREEZER, YM
OHIEKIRJA MYOS ERIKSEEN: 149 4 6 9 =
AMIGA 2000 VERSTO

C-64/128 LEVYASEMA 895;-

ACTION REPLAY MK VI PRO.

CENTRONICS KAAPELL 149;-

- GRAPHICS SUPPORT DISK  99;-

SYNCRO EBXPRESS Il
AMIGA, ST 285;- A2-3000 sis. 495;- PC 895;-
MAC, PC LEVYISTA, VAATI LISALEVYASEMAN.

KIRJOITTIMET

PANASONIC KX-P1081 1495;-
PANASONIC KX-P1081 C-64:lle 1795;-
STAR LC 24/200 COLOR 3285:;-
BROTHER HL-8 LASER xayTETT/)7995;-
HIIRET ATONCE AT EMUL. AS00 1495;-
Feirig A50040 MT KOVALEVY  2999;-
AMIGA OFT.
ot tracrall 304.-| SupraDrive XP 52 MT/512 KT  3595;-
iconaler 1€ 530:+| AS00 512 KT LISAMUISTL  269;-
JOYS.OHI KORTIT
GAMEPORT 2+ 240:- | SUPRARAM SOORX 1/8 MT  875;-

JOXSTICKIT 5. | A2000 2/8 MT LISAMUISTI  1495;-
os123pc 199 | AMIGA LISALEVYASEMA  490;-

ERGOSTICK PC 350;-
LENMOPELIOM, 99;-
3-WAY DELUX 290;-

PRO SAMPLER STUDIO@MmGa) 950;-
AMIGA HANDY SCANNER  1995;-

s 195 | GENIUS DIG. TABLET (amica) 2195;-
‘?:t\:?_;:kmu 11';59.‘_- PC H.SCANNER s nsiv. s, 4 1995;-
TAC.S0 | SUPRAMODEM 2400 999:-
TERMINATOR 145 | SUPRAMODEM 2400+ 1495:-
S eey "o | SUPRAMODEM 9600 3995:-
Zirsnick 149 | C-64/128 AANEN DIGITOUJA  690;-

JOHDOTON INFRA-
PUNA JOYSTIC 295;-

C-64/128 MIDI-LITANTA 495;-

DiSKENTT,BOXIT | C-64/128 MIDI & MUSIC SYST .595;-
35" DSHD o0 | C-64/128 MODEEMILUTANTA 390;-
sasusob 2% |C-64/128 CENTRONICS LIIT. 349;-
pox 100 35  oi. | C-64 ADV.ART STUDIO+HIIRI 499;-
BOX 100525  9&- | 1541-2 LEVYASEMA 64/128 1295;-
darro ! 4 |LOAD-IT KASETTIASEMA  445;-

AS00 LISAMUISTI  269;-

Turun myymilistdimme saat tuotteet
MIDLFONIELMISTO x| myos ilman kiisirahaa AKTIIVIRAHA

SOYSTIK YoKAAPELL 1o | lnotolla. Tule heti!

NINTENDO ACTION SET 999;-
ARK. 10-17.00

M-DATA 2585

Postiosoite : PL 572 20101 TURKU
Kiyntiosoite: Humalistonkatu 9

PIKATILAUSPUHELIN

ILMOITUKSEN PELI HINNAT OVAT POSTIMY YNTIHINTOIA, MYYMALASSA ERI HINNAT

921-511735



[ SIVUN 12 KILPAILUN VASTAUSKORTTI| —
Keneeni on = z
Ikani 2% Z
Olen C=lehden tilagja ( ) inonumero-ostaja ( ) luen muuten vain ( ) §§ ==
Olen MikroBITIN tilaaja ( ) ifenumero-ostaja ( ) luen muuten vain { ) ~3 U)
Seuraavassa on lueteltu kaikki timén C=lehden jutut. S
Mitka jutut kiinnostavat sinua? Vastaa panemalla rasti (x): —I
Saveltajan taikasauva { ) Bootblock ( ) Lu
Amiga-maailma ( ) Ikkunat ja naytot auki ( )
Uutiset { } Gurun vinkit { ) I
Sukellus AmigaDOSiin ja WorkBenchiin ( ) 3Dee-se-itse () —
WShell: Kuorta syvemmalle ( ) Guru vastaa () c =
Testissa kohutut kopiointiohjelmat { ) Kilpailu { } q.
Pakkagjilla tieto kasaan ( ) Pelit: Q ({o e
Maytonkaappaajat apuun ( ) Halpapelit & kokoelmat & === (0]
SyQuest, Caliper ja Ricoh: Tiedot talteen ( ) 84-update () i1 -
PD: Warkbench kuntoon { ) Baron Knightiore ( ) o (a o
Real 3D, Kelmiulotteisia malleja nopeasti { ) Peliarvostelut ( )
ANIMagic: Animointia ja tehosteita Amigalla ( } PeliGuru | )
C=lehti késittelee seuraavia asioita
liikaa sopivasti liian véhan
Musiikki () 0) ()
Grafikka () () ()
Ohjelmointi Sl () () =
Ohjelmointivinkit () () () 2| Nimi
Laitetestit () ) () g
Laitevertailut () () () £ ;
Hyoyohjeinat () () () Osoite
Haastattelut () () () 3 I
Pelit £ = ) () 21 Postinumero-ja toimipaikka
Pelivinkit {) ) {3 i
ce4 () () () 3
Uuden C=lehden 3 i
Logo on hyva ( ) huono ( ) Z|  Puhelin (mybs suunta)
Ulkoasu on hyva { ) huono ( ) g
Lehti on lianohut { ) liian paksu { ) sopiva( ) 3
Lehti ilmestyy lianusein ()  lian harvein () sopivasti( ) 2 ; o ea A R A A L
H Leikkaa irti, taita ja niittaa tai teippaa kiinni.
S >
l .68s.¢ S} » 1| «8s.5 o & o I
25808 > Sglal =
|| EE2g=¢ .. BEL = 1| SEESE h B = 1
- [ e T I~ f:_: - [ T 7]
1 T® .apie = T Leot o
a3 p° = A8 B T
| DL Sa i Be 28 1
I CE3CE QSICE g
Ep2e : 523 S I
I W< >wn o Lnco>on S I
| |
I |
! |
' LEHTITILAUS I KIRJAT JA C=LEHDEN l
() Tilaan C=lehden eduliseen saastétilaushintaan, l LISTAUKSET KANSIOT
| 12 kk vain 159 mk. 1KO1 i |
[(]Olen jo MikroBITIN tilaaja ja tilaan C=lehden erikoishintaan, 0 2ne HuvE ith:sfﬂi?q MSX Kina + kirjan O Ef;,??iangmm sailytys-
b2k 119 mk. 1K02 | e T DR I
|  Asiakaspumeronion I % 3 I
Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoitelipukkeesta. O 3
I 9 ensimmdistd numeroa ensimmaisella rivilla. | O3 [
O 31
I [JEn ole MikroBITIN lilaaja, haluan sekd MikroBITIN ettd C=lehden | C 3 1
I 12 kk saastotilauksena hintaan 316 mk (187 + 119 mk). 1K07 0 a :
(| Tilaan MikroBITIN edullisesti jatkuvana saastdtilauksena, | i
I 12 kk vain 197 mk. 1K08 | I
- - l
Nimi Nimi
! l |
Osoite Osoite
| Postinumero ja -toimipaikka Postinumero ja -toimipaikka
L — = — = w—— — — — — 3 — — = — — Lt — — — — = — — el — — — — — = =]

[EA=lehti 4191



LI LISTAT

TOIMITUS
Padtoimittaja Eskoensio Pipati
Amiga TOP | 64 TOP
3 | oimitussinteeri san 0
—_— _— lehti gt’imittajtat;asm‘ndﬁlef.'
elitoimittaja Niko Nirvi
7 . Taitto ja piirrokset
Toptronics Toptronics _ Pont NUOrtmo
1 AD&D: Eye Of The Beholder  SSI 1 Heroquest Gremlin JaNuet ISR v
2 F-15 Strike Eagle Microprose 2 Teenage Mutant Hero Turtles Mirrorsoft Marin, Pekka Pessi, Joun Smed, Jukka T apanimaki,
3 Railroad Tycoon Microprose 3 Rainbow Collection Ocean Petri Teittinen, Juha Tuominen, Juhani Vehvilainen
4 AD&D: Death Knights Of Krynn SSI 4 Darkman . Ocean Toliuitulisen oecite
5 Secret Of Monkey Island Lucasfilm 5 Test Drive ll Collection Accolade Caleht
6 Simcity/Populous Pack Infogrames 6 Last Ninja Il System-3 Eéi”él Hetoioki
7 Rainbow Collection Ocean 7 Death Knights Of Krynn SSi uh. 90) 120 5911
: ! . p
8 Heroquest Gremlin 8 Lotus Esprit Gremlin ILMOITUKSET
9Lemmings Psygnosis 9 3D Construction Kit Domark Coleht
9 3D Construction Kit Domark 10 Ultima VI Origin Imoitusosasto
10 Toki Ocean . 00381 Helsinki
Sanura Suomi _ puh. (90) 120 5911
Sanura Suomi % ;eenagﬁ Mutant Hero Turtles glrrorsoft m"’"tu"-héﬁiﬂf-?? Saif;?..l
1 Secret Of Monkey Island Lucasfilm ower Up cean yyntipaallikkd Jussi Kilamo
2 F-15 Strike Eagle Il Microprose 3 Back To The Future Il Mirrorsoft ﬂﬁ;‘lﬂﬁ?glliﬁﬁg L:?:I’ﬂﬁll mgg?n
3 AD&D: Eye Of The Beholder SSI 4 Mighty Bombjack Elite limoitussihteeri Stina Eklund
4 AD&D: Secret Of The Silver Blades SSI 5 North & South Infogrames | o ensiskLTd
5 Teenage Mutant Hero Turtles Mirrorsoft ? Elfmclﬁlﬂ "" E?{nbow Arts | C=lehti on rippumaton Commadoredietokoneen
6 Armour Geddon Psygnosis remlins ite kayttajan erikoislehti. Lehti julkaisee sitoumuksetta
2 . . . . kirjoituksia, kuvia ja tietokoneohjelmia edustamaltaan
7 Larry Triple Pack Sierra 8 World Championship Soccer Elite ainealueelta ja maksaa kirjoituspalkkion yksityishen-
8 Megatraveller Origin 9 Predator 2 Mirrorsoft kiiden cl?aéltgursntigé;trl]kkele1sta. jotka eivat lity yritys-
3 . ¥ I I u I .
9 Snmmty(P opulous Pack lnfogrames 10 Lotus Esprit Gremlin Emme vastaa tilaamatta lahetetysta aineistosta em-
10 Lemmings Psygnosis meka palauta artikkeleita emmeka ohjelmia ellei nii-
den mukana seuraa riittavilla postimerkeilla ja osoit-
teella varustettua kirjekuorta. Julkaistavaksi tarkoi-

tettu aineisto tulee lahettad edella olevaan toimituk-
sen osoitteeseen. .

Julkaisemamme artikkelit ja ohjelmat on tarkastettu
huolella. Emme kuitenkaan voi taata niiden virheettd-
myytta emmeka vastaa mahdollisten virheiden ai-
heuttarmista vahingoista.

TILAUSHINNAT

Jatkuva saastotilaus: 12 kk 153 mk
. Jatkuva saastotilaus

MikroBITIN tilaajille: 12kk 113 mk
. Maaraaikaistilaus: 12 kk 162 mk

C=lehti toimitetaan kaikkiin pohjoismaihin ilman pos-
tituslisaa, muihin maihin hintatiedot saa

‘ : ‘ tilaajapalvelustamme puh. (90) 120 670.
C=lehti ilmestyy kuusi kertaa vuodessa, vuonna
1991 helmi-, huhti-, kesa-, syys-, marras- ja

équluk_uun puolivalissa. ) b L ;
dastotilaus on tilaamistapa, jossa tilaus jatkuu il-
man eri uudistusta kunnes tilaaja irtisanoo tilauksen-

Terminator 2™ on uusin Arnold  2) Terminator 2 -elokuvan tekeminen sattii_llrguuttaakse;ln mﬁéraa_ikatseks{l).;Seuraa\(_a_l_t Jtait
Q o~ go e sy 2 = - 3 . A1 - s = SOL llaaja 5aa Kulloinkin voimassa olevaan saaslot-
Schwarzene g%'?" -clokuva, joka 161 ta-  maksoi T : laushintaan, joka on aina edullisempi kuin vastaavan
man vuoden kassaennatykset tuomal- A) 6 milj. dollari pituinen maaraaikaistilaus. i —
la viiden ensimmaisen pdivin aikana B) 50 milj. dollaria Erikoislehdet Asiakasrekisteria voidaan kayttaa ja

rahaa vaivaiset 52 miljoonaa dollaria C) 100 milj. dollaria WA Sac oy OO

(noin 224 miljoonaa markkaa)! Kaik- 3) Mista muusta Arnold-elokuvasta LEHDEN MYYNTI

kien aikojan enndtyksissi Terminator  Ocean on tehnyt pelin? By L ol Hurtrinla
on kakkosena, paremmaksi on yltinyt A) Robocop 2 i
vain Batman. Suomeen elokuva tllee B) Total Recall ASIAKASPALVELU
lokakuun aikana. C) Darkman .'i:.ﬂ'm'i'ehfet ?*’-@5',%%;"2‘53‘5' PL 35, 01771 Vantaa
b 2 oy , gl s e Lo LS o aukset puh.
Ocean pistia :\l‘l“_llel]_})t‘llln._]Q!‘i'lil on 4) Kerro enintdéin 15 sanalla, miksi Tilausten %sanomiset{gg;_g?g 4544 (automaat
tamankertainen kllp:-ll umme. Tehti- ])idat Oceanin p(‘]t‘lsla. ltnent \flastghjspa:vetlu, 'va;aa im_l!;_asml;a}snumerost
et e e S ey T et Gt osoitelipukkeesta tal laskun kuittiosasta
d]lﬁl;l‘?.l'()ﬂ []egiili \iixi,lt.lt? ({(I;i(mun l\]) Sy kf,kl(,htli ar {1)0 'Ul]ll:l(.ll'l }xl?lg}l‘{ll}{,l(‘lﬁtn Muut asiat (90) 150 670 losoitioenmuutokset ym.)
myksiin postikortilla lokakuun lop- kesken em. 11 palkintoa, joiden voit- | Osoitteenmuutokset ja tilausten irtisanomiset tulevat
uun mennessd. Oikein vastanneiden  tajille ilmoitetaan marraskuun aikana. e el yhden ilmestysmiskerran jal-
cesken arvomme 10 Terminator 2 ™  Koska Ocean lihettid pelit vasta ar- || Keen imoituksen saapumisesta.
-pelid. Ensimmaiseksi kiteen sattunut  vonnan suorittamisen jalkeen kannat- ||  KUSTANTAJA
saa myos hienon, upean Terminator- taa varautua pieneen viiveeseen. Erikoislehdet Oy

koottavan seka pelin. ALA UNOHDA  Oceanin ja C=lchden henkilokunta || fostiosoite: PL 64, 00381 Heldnid
KERTOA, MILLE KONEELLE PEL-  perheincen ci saa osallistua kilpai- Punelin: (90) 120 5911 oy

ST HALUAT. uun. Painopaikka: Sanomapaino Vantaa 1991 .
Kysymykset kuuluvat: Eli Iiheta vastauksesi postikortilla lo- gﬂﬁfﬂ?ﬁﬁf Oy SRR CERP MR R
1) Kuka ohjasi Terminator 2 -cloku- kakuun loppuun mennessi osoitteella || C=lehti on Commodore Electronics Ltd:st seké
vanz ) C=lehti taloudellisesti etté toiminnallisesti rippumaton
A) Steven Spielberg Kilpailu 4/91, Terminator 2 @"s‘ﬁ'é‘}'swggl
B) James Cameron PL 64 Viides vuosikerta.
C) Garv Bracev 00381 HELSINKI
’ ' Ala unohda konemerkkiisi! ’ ER"(°|SI'EHDET OY
T ECNOPRESS
=

@=lchti 4091 55



Amiga 2 Amiga BASIC Amiga 3 68000-konekieli

Jyrki J.J. Kasvi, 211 sivua, ovh. 125,- Jukka Marin, 255 sivua + levy, ovh. 125,-
Opettele ohjelmoimaan Amiga Basicilla. Amiga 3 on tarkoitettu Amigaa assemblerkielella
Kirjassa esitellddn mm. sen kéyitdonotto * ohjelmoiville tai ohjelmointia aloitteleville. Kirjaan
ja kirjastorutiinit. kuuluu levyke, jolla on mm. monipuolinen

konekielimonitori.

Huvia ja hydtya Commodore 64 C-64 Pelintekijdn opas

Jyrki J.J. Kasvi, 176 sivua, ovh. 95,- Jukka Tapanimaki, 134 sivua, ovh. 145,-- s 5

uvia ja hi[zbtyé 64 on peliohjelmoinnin C-64 Pelintekijén opas nostaa Sinutkin kansainvalise-  Kieliopas 6502-prosessorille
perusteellinen kasikirja aloittelijalle. le ohjelmointitasolle. Opas kertoo mm. kuvan sulavas- Eskoensio Pipalti, 253 sivua, ovh. 125,-
Kirjassa selvitetadn yksityiskohtaisesti ta vierityksestd, keskeytyksien hallitsemisesta, grafiik- Kiria on konekieliohjelmoinnin perusteos,
toimintapelien rakentamisen tekniikka. ka- ja aamﬁuriep ohjelmoinnista... yksinkertaisesti joka ei edellyta lukijaltaan esitietoja konekielen
Liséksi kirjassa on 16 peli- ja hyotyohjelmaa. kaiken mahdollisen peliohjelmoinnista. kiytosta. Opas on tarkoitettu C64:n kayttajille,

mutta se soveltuu myos Ataristeille. Mukana on

L T - = MikroAssemblerohjelma.

ST-kayttajan kasikirja Modeeminkayttdjan kédsikirja
Andreas Ramos, 176 sivua, ovh.175,- 0lli Majander, 160 sivua, ovh. 145,-

Amigad oo

Laaja tietopaketti vasta-alkajille ja Modeeminkayttdjdn kasikirja on modeemiliikenteen s ol L
ammattilaisille. Kirjassa on 12 kattavaa perusteos, joka esittelee modeemien toimintaperiaat-  Ohjelmoijan kasikirja
tietoa tdynnd olevaa lukua, joissa kdyddan teen, padteohjelmien toiminnot, sahkoisten postilaa- Jukka Marin, 216 sivua + levy, ovh. 165,-
lapi kaikki ST:n kayttamiseen liittyva. tikoiden kdyttoa, yleisia tietoverkkoja ym. Kirja Kirja perehdyttad Sinut Amigan kaytto-
neuvoo myds, miten perustat oman boksin! jarjestelman perustaan Execiin, Mukana seuraa

levy, jolla on assembler-kdantdja ja linkkeri, kaikki

TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA!  iian esimertitja muita apuonjemia.



