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Kovalevyohjaimet:

Oktagon 500 A.L.F.2 Professional
— Amiga 500 -koneille — Amiga 2000 -koneille

A.L.F.3
- Amiga 2000/3000 -koneille

— SCSI-2 -ohjain b : . = : 5
— koteloitu, lc!ipivient'r, kytkin SCSI-2 ohjain nopea SCSI-2 ohjain
Hinta 1795,- Hinta 995,- Hinta 1695,-

Lisamuistit:

Memory Master 500

- Amiga 500 tietokoneelle

— ulkoinen, lapivienti muille laitteille
— maksimi 8 megatavua

Memory Master 2000

— Amiga 2000/3000 tietokoneelle
— uvuden teknologian muistikortti

— eriftain pieni virrankulutus

- 0-8 megatavua

Uutuus pian Suomessa Hinta 925,-
L (X L L4 ®
Muut lisalaitteet ja tarvikkeet:
24-neulainen kirjoitin 2195,- Disketit:
SyQuest 44 Mt gCSI-koseﬂikovolevyosemc 3200,-
SyQuest 44 Mt kasettikovalevy 645,- TDK 3,5" norm. 7 mk/kpl
ﬁenloak + IIQGB-SpIiﬁer 2 RAM 2233:' TDK 3,5" HD 11 mk/kpl
istipiirit tav i o e
Mﬂlgf:g:iilf 1 mggg!gvg mm AU 680, Memory Master) 390,- NC. - sacm i ks
MultiFaceCard (suﬂo- ja rinnakkaisportit) 1275,- 1
Kovalevy Fujitsu 45 Mt 1795,- Modeemit:
Kovalevy Quantum 52 Mt 1995,-
Kovalevy Quantum 105 Mt 2995, - Supra 2400 BPS 995,.
Kovalevy Quantum 170 Mt 4795, Supra 2400 BPS, MNP5  1285,-
T ial:
urbo-special:
GVP 22 MHz 68030, 68882 matematiikkaprosessori, 69 7 5 i
SCSI-2 kovalevyohjain, 32-bitin RAM muisti 1 Mt J
24-neulainen varikirjoitin 2995,-
Deluxe View 4.1 PAL kuvandigitoija 1295,-
(Mukana uvutuus: Animator 2.0 ohjelma!)
Amiga 500 SCSI-2 kovalevy (45 Mt) + ohjain 3495,-
Amiga 2000 kovalevy (30 Mt) + ohjain 1995,-

ADIOI6 Audition 4 Perfect Sound 3

Tee Amigastasi ammattitason digitaalinen
tydasema. Voit aanittaa tuntikausia aanta
suoraan kovalevylle (aikakoodattunal).
16-bittinen sampleri sisdliden Studio 16
ohjelman, 56001 DSP, stereo sisadn-
mena/ulostulo, digitaalinen 1/O DAT/CD-
laitteille, MIDI IN/OUT, SMPTE-koodi.
Adni-kohinasuhteen ollessa CD-tasoa
AD1016 muuttaa Amigasi nykyaikaiseksi
digitaaliseksi @anitys-studioksi,

Tulossa.

THI-Tools -ohjelmisto

295;'
A2000-adapteri (A500) 345,-

Tama edistynyt editori jatkaa siitd mihin
AudioMaster Il jgi.

Suora levykkeelle &éanitys. 100% assembleri-

ria.Reaaliaikainen zoom. Nopea vieritys.
Muokkaus vapaalla kadella. Reaaliaikaiset
tehosteet sisdltéden mm. kaiku, miksaus,
fade...

Muokkaustoiminnot sisdltiden mm. cul, copy,
paste, invert, smooth... Voit myés tallentaa
samplet ajettaviksi tiedostoiksi.

Tulossa.

PL 110

Power Computers

15111 Lahti

Amerikan eniten myyty 8-bittinen Ganen-
digiteija.

Sekd linjosiséénmenct (CD, radio yms.), efté
mikrofoni-liitantd. Mukana tulevalla ohijel-
mistolla voit &énittad jo muokata mita tahan-
sa aantd. laitteistopohjainen samplaus-kello.

495, -

Puh. 918-527 711
Fax 918-527 712
BBS 918-527 714



TESTIT JA VERTAILUT

Amigan kiintolevyohjaimet katsauksessa . . . . .. 9
Juha Tiwominen, Juhani Vehvildinen, Jukka Marin. Yhi useam-
milla Amiga-kiyttijilli on mahdollisuus hankkia kiintolevy, kos-
ka jo 3000 markalla saa riittiviin tehoisen laittieen. Mittasimme
ohjainten siirtonopeudet ja otimme selviid. mistd kannattaa mak-
saa ja kuinka paljon.

AmiganCD-ROM ... ................ 20
Jukka Marin. Massamuistien hinta on jatkuvassa laskussa. Tihin
saakka CD-ROM on ollut lihinnid PC- ja Mac-kiiyttijien ilona,
mutta viime vuonna vhdysvaltalainen Xetec teki Amigalle CD-
ROM-kokoelman Fish-levyilli olevista julkisohjelmista.

Apua varmuuskopiointiin . . .. ... .. ... .. 26
Jukka Marin. Kiintolevyn varmuuskopiointi on hankalaa ilman
hyvii ohjelmaa. Suuret tiedostot aiheuttavat ongelmia, koska ne
eivit mahdu sellaisenaan levykkeille. C=Iehti testasi kuusi var-
muuskopiointiohjelmaa. joista osa tukee myds nauha-asemaa.

REAALIAJASSA

Uutisia maailman Amiga-messuilta . . . . ... ... 6
Uutuuksia ja tarinoita Berliinin, Tukholman ja Helsingin Amiga-

messuilta,

Amiga nyt — Kickstart 2.0 on valmis . . ... .. 30
Jukka Marin. Commodore on lupaillut Kickstart 2.0:n ROM-ver-
siota hyvin pian ja tiimiin lehden ilmestyessii ensimmiiiset piirit
voivat olla jo tulossa uunista ulos. Lisiiksi MemoryMaster-muis-
tinlaajennus, MultiFaceCard ja magneettis-optinen asema, joka
tallentaa tiedon magneettisessa muodossa.

GIEUVESIAR) 52 20 7 55 4 0 & 5 5 bbm B s g 33
Guru vastaa on uusi palsta, jossa asiantuntijamme vastaavat luki-
Jjoiden ongelmiin ja mielipiteisiin, Vapaasti kiiytossdnne.

MIKRODUUNARI

Amiga 3000 — uusi teholuokka . . 16
Jukka Marin. A3000 perustuu uuteen ja [LI‘I()I\k;IaL\LLI'I 68030- -pro-
sessoriin sekii joukkoon uusia erikoispiireji, jotka siirtiiviit koneen
kokonaan toiseen teholuokkaan kuin aikaisemmat Amigat. Miten
timii kaikki oikein voi toimia?

e N P 32
Oletushakemisto """, niiyttdkaapeli Amigaan, vaihtochtoinen
RAM-levy. loogiset nimet, Escape-koodit nitytélli ja vasemman
Amiga-ndppiiimen Kiytto.

MYMENUIla omia valikoita . .. ....... ... 34
Jukka Marin. Kerromme, miten Amigaan voidaan tehdi kiytto-
Jérjestelmiin avulla valikoita ja miten niihin littyvii struktuureja
kiiytetiiin, MYMENU on esimerkkiohjelma omien valikoiden te-
kemisesti Amigaan.

GamePreProcessor — Oppiva joystick 39
Marko Méikeléi. GamePreProcessorilla voidaan tallentaa ja toistaa

joystickin liikkeet. Liikkeiden tallennuksessa voidaan kiyttid

kahta peliohjainta: toista ohjainta kiytetiiin kuten tavallisesti ja
toisesta ohjataan automaattitulitusta, tikun heilutuksia ja pyorityk-
siil. Ohjelma on voittanut C=lehdessii 1/91 olleen kilpailun.

PELIT

T 55
Sanataulukossa liuta koti- ja ulkomaalaisia pelitaloja. Palkintona
vino pino peleji Amigaan ja kuusnepaan.

Baron 1ght ore ... ... ... 44

Vektoripeleji Amigalla: riittiakoé Amigan teho?

Peligirtl . . .o 54
Paljon vinkkeji Last Ninja 3:sta, Duck Talesista ja Secret of Mon-
key Islandista. Seki tietysti Niksinurkka.

PELIARVOSTELUT

Halpapelit 47 64 Update 46
CI's Elephant Antics Lotus Esprit Turbo
Great Gurianos Challenge
Passing Shot Gremlins 2
The Winning Team Mighty Bombjack
Night Shift
Kokoelmat 51
Power Up
Monster Pack
Premier Collection

Huippu-uutuudet 48
Armour-Geddon

Brat

Chuck Rock

Gods

Heroquest

Hydra

Last Ninja Il

Super Cars I1

Kuusnelonen ilman néppdimistid on kuin kalailman
polkupyordi? Onko konsoloidusta kuusnelosesta
Nintendon vastusta? Lue sivulta 43.

SEURAAVA C-LEHTI ILMESTYY 12. 9. 1991!
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0LE HYVA!

SUOMEN EDULLISIMMAT HINNAT.

JOS JOSKUS OLET OLLUT SITA MIELTA, ETTA KAIKKI KUNNON AMIGA-TUOTTEET MAKSAVAT SUOMESSA AIVAN LIIKAA,
VALMISTAUDU 180 ASTEEN MIELIPIDEMUUTOKSEEN. NIMITTAIN WESTCOM SYSTEMSIN KOHDALLA. LYOMATTOMAT PE-
RUSTELUT LOYDAT KATSOMALLA MINKA TAHANSA TUOTTEEMME UUTTA HINTAA. AIVAN OIKEIN! EDULLISEMMIN El AMIGA-
TUOTTEITA VOI ENAA OSTAA! LYHYESTI SANOEN, KUN TARVITSET OSAAVIA IHMISIA, NOPEITA TOIMITUKSIA JA REILUJA
HINTOJA, SINUN TARVITSEE SOITTAA VAIN YKSI PUHELU. 952-184 952. WESTCOM SYSTEMS.

HYOTYOHIELMAT

A-MAX I MACINTOSH EMULAATTORI 1.080.00
A-MAX 1| ULKOINEN 3,5 APPLE-LEVYASEMA 1.250,00
AMAK I MACINTOSH 128 KT:N BOM-PIRIT 1.280,00
DELUXE PAINT [Il PHRTO/ANIMAATIC-OHIELMA 895,00
DIGPAINT 1| PIIRTO-OHJELMA (4096 VARIA| 595,00
FROWRITE 3.1 TEKSTINKASITTELY 780,00
PAGESETTER Il JULKAISUOHJELMA 780,00
PROFESSIONAL PAGE 2.0 JULKAISUOHJELMA KYsyi
PROFESSIONAL DRAW 2.0 PIIRTO-OHJELMA KYSY!
SUPERBASE PERSONAL Il TIETOKANTA 650,00
SUPERBASE PROFESSIONAL TIETOKANTA 1.190,00
MAXIPLAN PLUS TAULUKKOLASKENTA 990,00
QUARTERBACK 4.2 BAGK-UF OHJELMA 380,00
QUARTERBACK TOOLS APUOHJELMAT 360,00
LATTICE € 510 OHJELMOINTIKIELI 1.480,00
AUDIOMASTER Il DIGITOINTIOHJELMA 480,00
MUSIC-X SEKVENSSERIOHJELMA 1.160,00

SCULPT-ANIMATE 4 D PRO ANIMAATIO-OHJELMA 258500

REAL 3D 1.3 PRO ANIMAATIO-OHJELMA 232000
CANDO!MULTIMEDIA-OHJELMA 695,00
AMIGAVISION MULTIMEDIA-OHJELMA 985,00

*3M DISKETIT

TILAA NYT 3M DISKETTT AMIGALLE TODELLA EDULLISESTH
TURVAA TIETOS! TESTIVOITTAJALLA. 34 SAI C-LEHT! 1 /90:N
SUURESSA DISKETTITESTISSA PARHAIMMAT PISTE-
MAARAT ELINIKAINEN TAKULL

10 kpl 3M 3.5” DSDD  nyt vain 70,00

FLOPPY

SUPRADRIVE 1[I

SUOMEN SUOSITUIN LEVYASEMA ON NYT ENTISTA PAREMPH
UUSINA OMINAISLIUKSINA MM BOOT SEKTORIN VIRUS-
SUQJALIS SEKA "ANTI-CLICK" AANENVAIMENNUS, MUKANA
TIETENKIN PAALLE/POIS -KYTRIN, ERITTAIN HILJAINEN JA
LUDTETTAVA TEAGIN ERIKOISKONEISTO, HAIRISUOUATTU
METALLIKOTELD, TYYLIKAS MUDTOILU, AMIGA-BEIGE VAR,
TODELLA PIENI KOKO JA MARKKINDIDEN PARAS TAKUU:
TAYDET 18 KUUKAUTTA!

SupraDrive |l nyt vain 520,00

A2000 LISAMUISTIT

2/8 MT SUPRARAM A2000 LISAMUISTIKORTTI 1.385.00
4/8MT SUPRARAM AZ000 LISAMUISTIKORTTI 1.995,00
68 MT SUPRARAM AZ000 LISAMUISTIKORTTI 2,595,00
B8 MT SUPRARAM A2000 LISAMUISTIKORTTI 3.195,00

P AZ000 MASSAMUISTIT

40 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM 278500
52 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM 3195,00
80 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM 3585,00
105 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM 4.350,00
44 MT SUPRADRIVE SYQUEST A2000 SISAINEN  4.350.00
44 MT SUPRADRIVE SYQUEST ULKOINEN 4.350,00

40 MT SYQUEST KASETT| 535,00

S A2000 TURBOKORTIT

GVP 68030/68882-22 MHZ, 1 MB RAM, SCSI11| 725000
(GVP 68030/68882-22 MHZ, 5 MB RAM, 5CSI I 10.585.00
GVP 6B030/68882-33 MHZ, 4 MB RAM, SCSI I 1259500
GVP 68030/68882-50 MHZ, 4 MB RAM, SCSI1I 17250,00

GVP SiMM 1 MB/860 NS {22 MHZ KORTEILLE) 910,00
GVP SIMM 4 MB/80 NS 3.350,00

»A2000 MUUT TUOTTEET

FLICKERFIXER NAY TONGHJAIN 1.495,00
WORDSYNC™ SCSI-LIITANTAPAKETTI 995,00
A2091 SCSI-OHJAIN(0/2 MT RAM-OPTIO) 1.395,00
A2080 SCSI-OHJAIN (OLLUT ESITTELYKAYT ) 495,00
AMIGANET VERKKOKORTT! {OLLUT ESITTELYKAYT) 82500
AZ2088 BRIDGEBOARD XT-KORTTI + LEVYASEMA 259500
A2288 BRIDGEBOARD AT-KORTT! « LEVYASEMA  4.450,00

A2032 CVBS-VIDEOKORTT| 485,00

»SUPRARAM 500RX

17201, 2, 4 TAL 8 MEGATAVUA FAST BAM-MUISTIA AMIGA
S00:LLESIENYT VOIT KAYTTAA SELLAISIAKIN LAAJGJA
OHJELMIA, JOISTA AIKAISEMMIN OLISIT VOINUT VAIN
UNEKSIALSUPRARAM S00RX ON TODELLA PIENIKDKOINEN
ULKOINEN LISAMUISTI, JOKA KYTKETAAN ASOOIN VASEM-
MASSA LAIDASSA OLEVAAN AMIGABUS VAYLAAN. TARVIT-
TAESSA MUISTIA ON HELPPO LAAJENTAA MYOHEMMIN
PELKILLA PHREILLA E1 VAADI ERILLISTA VIRTALAHDETTA,
SILLA OTTAA VIRRAN SUORAAN AMIGASTA. MUKANA
AMIGABUS-VAYLAN LAPIMENO. YHTEENSOPIVA MM
SUPRADRIVE JA ASS0-KIINTOLEVYASEMIEN KANSSA.

1/8 Mt SupraRAM 500RX 895,00
2/8 Mt SupraRAM 500RX 1.480,00
4/8 Mt SupraRAM 500RX 2.180,00
8/8 Mt SupraRAM 500RX  3.580,00

OHEISLAITTEET

FRAMEGRABBER REAALIAIK. KUVANDIGITOIA 4.890,00
DIGI-VIEW GOLD 4.0 PAL VIDEQDIGITOWA 995,00
DIGI1DROID AUTOMAATTINEN VARILEVYNVAIHTAJA 46500

RGE ELECTRONIC SPLITTER DIGI-VIEWIN 1.690,00
MONACOR TVC 500 MV DIGITOINTIKAMERA 1.420,00
MONACOR 1.4/16 MM LINSSI TVC 500:AAN 690,00
MINIGEN GENLOCK AS00/2000/3000 KYSy!
MIGRAPH 100 MM:N KASISKANNERI, 400 DPI/16 KYS¥y!
ICD FLICKERFIXER AMIGA 500/2000:LLE 2.320,00

FUTURE SOUND AANENDIGITOLIA 42.0 KHZ/STEREDQ 550,00
SOUND PROCESSOR DIGITOIA 528 KHZ/STEREQ 695,00

COMMODOREN ALKUPERAINEN AMIGA-HIIRI 190,00
GOLOEN IMAGE GiI-500C HIIRI 280,00
HIFIMATTO (SAATAVANA ERI VARESA) 4500

TASSA VAIN MURTO-0SA TUOTTEISTAMME !
LOPUT LOYDAT UUSIMMASTA TUOTEHINNASTOSTAMME !

CAMIGA KIRJALLISUUS

AMIGA HARDWARE REFERENCE MANUAL 180,00
ROM KERNEL AEF MANUAL: LISS & DEVS 250,00
ROM KERNEL REF MANUAL: INC & AUTODOCS 250,00
AMIGA FOR BEGINNERS 180,00
AMIGA BASIC - INSIDE & QUT 190,00
AMIGA 30 GRAPHICS PROG. IN BASIC 160,00
AMIGA MAGHINE LANGUAGE 160,00
AMIGA TRICKS & TIPS 160,00
AMIGA SYSTEM PROGRAMMER'S GUIDE 290,00
AMIGA ADVANCED SYSTEM PROG. GUIDE 290,00
AMIGADOS 2.0 INSIDE & OUT 160,00
AMIGA DISK DRIVES INSIDE & OUT 160,00
AMIGA C FOR BEGINNERS 160,00
AMIGA C FOR ADVANCED USERS 240,00
AMIGA GRAPICS INSIDE & OUT 190,00
AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 160,00
AMIGA PRINTERS INSIDE & OUT 160,00
AMIGA MACHINE LANGUAGE 120,00
ADVANCED AMIGA BASIC 105,00
AMIGADOS REFERENCE GUIDE 79,00
AMIGA APPLIGATIONS 79,00
ELEMENTARY AMIGA BASIC 85,00
INSIDE AMIGA GRAPHICS 105,00

S TILAN TUOTEHINNASTO!

SUOMEN LAAJIN VALIKOIMA AMIGA-
TUOTTEITA ON NYT KAKSISSA
KANSISEA! TOIMI §/15 NOPEASTI
JATILAA KESAN ‘91 ILMAINEN
TUOTEHINNASTOMME

YLI 40 SIVUA TAYTTA

AMIGAA

1




» SUPRAMODEM 2400

SE AINOA MODEEMI TODELLISELLE BAUDINARKOMAANILLE. LUKUISIA TESTIVOITTOMA, JO

SATOUA TYYTYNVAISIA KAYTTAJIA 300, 1200 ja 2400 BRS, TAYSIN HAYES AT-YHTEENSOPIVA,
AUTOMAATTIVALINTA JA -VASTAUS, HAIHTUMATON NV-RAM MUISTI ASETUKSILLE, OHJEL-
MOITAVA KAIUTIN, HAIRIOSUOJATTU METALLIKOTELD, SALAMASUOJAUS, VUODEN TAKUU JA

| TODELLA PIEN| KOKO: VAIN 25 X 11.5 x 18 CM! JA VALMISTUSMAA El TIETENKAAN OLE MIKAAN

TAIWAN VAAN SUPRAMODEM ON "MADE IN USA™. SETI:M HW;QKSYM;.

P SUPRAMODEM 2400PLUS

ODOTETTUUUTUUS NYT VIHOOINKIN SUOMESSA! MUKANA SAMAT OMINAISUUDET KUIN
SUPRAMODEM 2400:55A, MUTTA LISAKS| VIELA MNP 2-5 VIRHEENKORJAUS SEKA V.42BIS
TIEDONPAKKAUSPROTOKOLLA, JONKA AVULLA SIRAETTAVAN TIEDON NOPEUS VOI KASVAA

| PAOD BPS:STAAINA 8500 BPS:AAN SAAKKA! PIENIKOKOINEN JA VARMATOIMINEN, TAATTUA

SUPRA-LAATUIA!

SupraModem 2400 995,00
SupraModem 2400 MNP 2-5 1.250,00
SupraModem 2400 Plus (V.42bis/MNP 2-5) 1.595,00
SupraModem 9600

(V.22/V.22bis/V.32/V.42bis/MNP 2-5) 3.995,00

HINNAT SISALTAVAT ACCESS! -PAATEOHIELMAN (AMIGALLE] JA RS232-KAARELIN
HUOMI RAJOITETTU ERAL

Spralyive

» SUPRADRIVE 500XP

MARKKINOIDEN PIEMIKOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA, JOSSA MUKANA MYOS LISA-
MUISTL 512 KT RAM VAKIONA. LAAJENNETTAVISSA AINA 8 MEGATAVUUN SAAKKA: E1 VAADI
ERILLISTA VIRTALAHDETTA, OTTAA VIRRAN AMIGASTA AUTOBOOT KICKSTART 1.3:LLA,
AMIGABLUS- JA SCEILITANNAN JATKO SEKA PELI- JA MUISTIKY THIN. LUKUNGPEUS JOPA

400 KT/SEK. LAAJAT OHEISOHJELMISTOT JA KUNNGN MANUAALIT. FORMATOITL JA HETI
KAYTTOVALMIS!VUODEN TAKULL

20 Mt/ 512 Kt RAM SupraDrive XP 2.750,00
20Mt/2MtRAM  SupraDrive XP 3.200,00
40 Mt/ 512 Kt RAM SupraDrive 500XP 3.550,00
40 Mt/2 Mt RAM  SupraDrive 500XP 3.995,00
52 Mt/ 512 Kt RAM SupraDrive 500XP 3.695,00
52 Mt/2 Mt RAM  SupraDrive 500XP 4.145,00
105 Mt/ 512 Kt RAM SupraDrive 500XP 5.150,00
105 Mt/ 2 Mt RAM  SupraDrive 500XP 5.600,00
Nopea, vahén virlaa 17 1/2, 1 tai 2 Mt RAM " Autoboot
vievé koneisto muistia vakiona ON/OFF-kytkin
Ei tarvitse tuuletinta tai (256K x 4 DRAM) " SCSIID-kytkin
ulkoista virtalahdettd, 2,4 tai 8 Mt RAM ~ RAM testitila
erittdin kestava muistia sisddntulevalla
* Autoboot SCSI-liiténta lisamuistikortilla
A2000-suorituskykyd (1 Mt x4 DRAM)

ilman DMA-ongelmia
I Lisdlaitteena erillinen
ulkoinen virtaldhde
Amigan laajennus-
viylan lapivienti
Ulkoinen SCSI-liitanta
rmahdollistaa jopa
7 SCSl-lisdlaitetta
= Pelikytkin
ottaa kiintolevyaseman
pois paalta, mutta jat-
tad RAM:in kayttoon

P
o+ e ;
i iy \ gt
2595,00
AMIGA 500 TIETOKONE
VIRALLINEN LAITE, 6 KK TAKUU 0 #
5.695,0
AMIGA 2000 TIETOKONE
AIRALLINEN LAITE, 8 KKN TAKUL ,
KYSY!
AMIGA 3000 TIETOKON_E _
16-25 MHZ:N MALLIT ERI KINTOLEVYASEMILLA
oooo-noo.oooo-on.o
’ 1.550,00
A1083 14" VARIMONITORI
STEREOKAIUTTIMET, TYYLIKAS MUCTOILU
3.200,00
A1950 14" MULTISYNC )
.31 MM PISTEVALY, 15-35 KHZ, ga0%600 PISTEEN EROTTEL
.ooooooo..oo-oo.oo
255,00

512 KT:N A500 LISAMUIST!

£ a1l
PARISTOVARMENNETTU KELLD JA KALENTE!

VORTEX AT PLUS EMULAATTORI ASO0:LLE 1.895,00

ADEEE-16BIT. 16 MHZ GPU, EGANGAI MONG

SYSWEMS

TALAUSKESKUS 352-184 655

PALVELEMME MA-PE 9:00-18:00
NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN!




Amiga 91 oli kolmas ainoastaan
Amigaa esittelevid messutapahtu-
ma huhtikunssa Saksassa. Paikka-
na oli Berliinin messukeskus ja jir-
Jestidjiand, kuten edellisillikin ker-
roilla, AMI Shows Euwrope
GmbH.  Messukeskuksesta  oli
kilytossd kuitenkin yksi 5 000 ne-
libmetrin nivttelyhalli.

AMI Shows'n jirestimiit mes-
sut suuntautuvat perinteisesti Ami-
gan kovo- ja ohjelmistopuolelle.
Noin puolet niiytteilleasettajista oli
Amigan lisilaitteita ja hydtyohjel-
mia valmistavia yrityksii. Pelifir-

AMIGA 31 BERLINY

meja oli Berliiniin uskaltautumut

vain kolme, sen sijaan mukana oli

useita. jotka olivat ottaneet Osas-
tolleen mukaan kassakoneen ja
puolet varastostaan.

Niytteilleasettajiaoli 101, joista
suurin (markoissa ja nelidissd) oli
tietenkin Commodore. jonka osas-
tolla luotiin multimediaa kosketus-
niyttéjen, CDTV:n ja AmigaVi-
sionin avulla. Suurta huomiota sai-
vat myis Amiga 3000:n tormimalli
(A3000T), UNIX System V Re-
lease ja AmigaDOS 2.0 500:1le ja
2000:1le.

Amiga Business Helsinki

Ensimmiiistii kertaa Suomessa jir-
Jestettiin toukokuun alussa ammat-
tidealereiden ja Commodore Fin-

landin - voimin  niyttelytilaisuug
niifle, jotka halusivat niihdd Ami-
gan tositoimissa. Nitytiely oli Hel-
singissil ja se oli tarkoitettu alan
ammattilaisille.

Vahvin edustus oli videoalan
yritvksillid editointi- ja miksauslait-
teincen. sckii ruutukehit- ja esi-
tysgrafiikkaan erikoistuneilla yri-
tyksilld. Yhteensi nivtteilleasetta-
jia oli 11, Kivijditd oli niukanlai-
sest. ainoastaan muutaman kerran
parinsadan nelion tila oli iy in-
nokkaita amigisteja. Huhut kerto-
vat kuitenkin, etti svksylli jarjes-
tetiiiin uusi vastaava tilaisuus,

ACCOLADE_
MYYNNISSA

Tunnettu pelifirma Accolade on
CTW-lehden mukaan on pistetty
myyntiin, hinta-arvion likkuesa
s 100 miljoonan markan paik-
keilla, Accoladen toimintaan tai
untuuksiin sen ei pitéisi vaikuttaa,
koska ostaja tulee todenniikdisesti
alemaan joku toinen pelifirma,

CDTV.LLE
PELITUKEA

Edesmenneen peliyhtion CRL:n
tuhkista nousee On-Line Enter-
tainment.  joka aikoo  keskitiyi
Amiga  CDTV:in  twkemiseen.
Toistaiseksi On-Line julkaisee pe-
lejd  ST-Amiga-formaatissakin,
multa siirtyy heti CD-tuotteisiin
jahka laite julkaistaan. Asiasta ker-
toi englantilainen CTW-lehti.
Tulossa on Women On Mo-
tion, jonkinlainen tictokonepiirtd-
jin apupaketti, ja leppoisa lasten-
peli Psycho Killer. Firman johtaja
Clement  Chambers  luottaa

CDTV:m tulevaisuuteen. mutta us-
koo myds, ettei CD-vallankumous
korvaa raditionaalisia koneita,

Kolmiulotteista
suunnittelua
DynaCADD on Ditek Internatio-
nalin tdydellinen 3D-suunnitte-
luohjelma Amigaan. Ohjelmasta
on aikaisemmin ollut versioita
muille koneille. DynaCaddilla on
erittiin helppo piirtaz kolmiulottei-
sia piirustuksia GCP- (Geomelric
Coordinate Planes) koordinaatis-
ton avulla. Muita ominaisuuksia
ovat komentorivihistoria, laskin,
tehokkaat opastustoiminnot, mi-
toitus, taustatulostus, useat eri fon-
tit ja vektoripohjainen fonttiedito-
1. Yhieensopivuusongelmien

AMIGA 3000 TORNIIN

Amiga 3000:sta on myos tomiko-
telossa oleva malli Amiga 3000T,
joka poistaa ongelmat tlanpuut-
teesta. Tavalliseen Amigad
3000:een mahtuuw vain yksi tai kak-
si kiintolevyi riippuen 3.5 tuuman
levykeasernien miizirdsti. Vaihdet-
tavat kiintolevyt tai nauhavarmis-
tusasemal ovat vain haaveita. ellei
niitd  sijoiteta erillisiin koteloon
SCS-kaapelin piihin.

Sen sijaan tornimalliseen Ami-
24 3000:een mahtuu viisi kappalet-
ta Zomo 1M1 -liittimin varustettuja
lisiikortteja. neljd kappaletta AT-
vitylidn kytkeytyvid kortteja seki
etulevyyn kolme 5,25-tuumaista ja
kolme 3.5-tumaista laitetta. Kol-
me korttliitimisti on sellaisia, ettid
niissd on AT- ja Zomo 11 -signaalit
vierekkiiin. Virtalihteen teho on
280 wattia, miki rittiii koko ko-
neen  kalustamiseen.  Teknisilti

ominaisuuksiltaan  kysymys  on
kuitenkin tiiysin samasta Amiga
3000:sta, mutta ainakin aluksi tor-
nin hinta Suomessa noussee har-
rastajien ulottumattomiin.

CDTV EI OLE TIETOKONE!

CDTV on virallisesti julkaistu
Englannissa. Commodore onnis-
i CTW:n mukaan suututtamaan
pienemmiil liclokonejélleenmyy it
Umoittamalla, ettei halua
CDTV:lle tietokonemainetta, jo-
ten pienet jalleenmyyjit saisivat
konetta vasta kuusi kuukautta iso-
jen ketjujen jilkeen. Eli siis Musta
Porssi saisi heti, mutta Teron Tie-
tokone joutuisi odottamsan.

Tiamd el herdittényt suurtakaan

riemua, joten Commodore tinki
vaatimuksiaan neljiin kohtaan:

1. CDTV:lle tiytyy antaa oma
alue vihintiin parin metrin pasissi
tictokoneista.

2, CDTV:n mainoksissa El saa
eslintyil sanaa letokone.

3. CDTV:n ohjelmia tiytyy olla
vithintiain 20 erilaista nimikcna

4. Henkilostd  tiytyy
CDTV-kurssille,
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Vd]llmmmkkl tiedostoja vmcLum
stirtiid DXP-formaatissa CAD-oh-
jelmasta toiseen. Tulostaa voidaan
lihes mille laitteelle hyvinsd, esi-
merkiksi 9- tai 24-neulaiselle Kir-
joittimelle, laserkirjoittimelle;
plotterille tai  PostScript-tulosti-
melle.

DynaCADDissa ei viltdmatti
tarvita erillisti  digitomtipoyti,
silld kaikki komennot voidaan an-
taa hiirelld kovaruudulla nikyvisti
toimintolaatikoista. Toimintolaati-

L 8 2LLST ¥
kot on rakennettu puuksi, joten
kerralla nitkyvilld on vain meneil-
Jdin olevaan toimintoon liittyvat
valinnat. Laatikot vieviit noin nel-
Jjanneksen kuyaruudusta, mutta to-
ki komennot voi antaa my6s nip-
piimistolti. Piirustuksen ja ohjel-
man perusasetuksia ohjataan pe-
rinteisten alasvetovalikoiden kaut-
ta. Skandinaviassa ohjelmaa edus-
taa ruotsalainen Bremberg Elect-
ronics. puhelin +46 () 503-
400 33.

5.29348
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AMICON OlLI
SUURI
MENESTYS

Ruotsin ensimimiiset  kuluttajille
1;11'kui1uiul Amiga-messut
11.—12. 5. olivat yleistmenes-
Lys. ltr;nléiiinii toimineet ruotsi-
laiset  Kiyttijitkerhot SUGA  ja
AUGS odottivat DatorMaguzinin

mukaan 2 000—6 000 Kivijad.
lopulta.  innostuneita  faneju oli
5 500,

Messupaikka  sijaitsi  keskelld
tukholmalaisten suosittuja retkei-
lypaikkoja Skansenia. Grona Lun-
dia ja Wasavarvetia. Lauantain au-
ringonpaiste houkuttelikin Vasa-
halleniin parinsadan metrin jonon,
Jossa odotus kesti muutaman tun-
nin. Itse messutila oli pieni ja erit-
tdin huonosti ilmastoitu, joten sin-
ne el montasataa amigoa kerralla
mahtunut. Sunnuntal olikin jo pal-
jon rauhallisempi, siikin oli kyl-
mempi.

Niytteilleasettajia oli perikym-
menti, joista suuri osa oli PD-oh-
jelmien, pelien ja muiden tarvik-
keiden myyjiii. Commaodore oli
myds paikalla AmigaVisionineen
ja CDTVeeineen suurimmalla
osastolla.

Messujen myynti likkui koko-
naisuudessaan puolesta miljoonas-
ta miljponaan kruunua. Eniten os-
tettiin kiintolevyji ja lisdmuisteja.
40 000 kappaleen erd tyhjii levyk-
keitid myytiin loppuun lauantaian-
mun aikana.

Messuihin Hittyneet seminaarit
grafiikasta ohjelmointiin, musiik-
kiin ja julkaisuun kerdsiviit myds
kiitettiviisti yleisti. Yhieensi se-
minaareja oli 17.

AmiCon jirjestetiiin nudestaan
ensi vuonna samadn aikaan, me-
nestyksen vuoksi isommissa tlois-
sa. Koskahan Suomessa?

Hewsonin  konkurssin - mydti
C=lehden vakituisen -avustajan
Jukka Tapaninméen Moonfal-
lin ilmestyminen kahden yuoden
paussin jilkeen on epailyksen alla.
Brittildinen Zzapp!64 kuitenkin ar-
vosteli sen yhtikaikki jaerikoisesti
kuusnelosversio sai kehuja.
Kehuja saivat miellyttivi pelat-
tavuus, nopea grafikka ja erin-

TULEEKO
MOONFALL?

omaiset ddnet. ]

“"Moontall on mielenkiintoinen
Elite-variantti hoystetivni tipalla
Mercenarya... Moonfall on merk-
kitapaus loisteliaan 64-grafitkkan-
sa ansiosta’, hehkuttaa Zzapin Stu
ja antaa  kokonaisarvosanaksi
81 %. Amiga-versio sai vain
76 % . multa sehén ci ollutkaan Ju-
kan kisialaa.
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TRUMPGARDILLA MENEE LUJAA

Interactive  Video  Systemsin
TrumpCard on jo pitkiiin kuulunut
Amigan nopenmpiin kiintolevyoh-
Jaimiin. Parhaat ja nopeimmat oh-

juimethan  ovat  luonnollisesti
SCS-ohjaimia.  jollainen  myds
TrumCard  Professional — on.

TrumpCardin eknisissid ticdoissa
puhutaan jopa 20 megatavun sisii-
sistit siirtonopeuksista sekunnissa
Jja valmistaja vt ohjaimen no-
peuden olevan huikeat 1.9 megaa
sekunnissa  DiskPerf-ohjelmalla
mitattuna.

Tallaiset siittonopeudet  mah-
dollistavat - estmerkiksi — suurella
niytteenotiotaajuudella samplatun
musiikin toistamisen tai korkeare-
soluutioisten animaatioiden niyt-
imisen  suoraan  kintolevylti.
Kuitenkin varsinkin animaatio tar-
vitsee erittiin suuren kiintolevyn,
jotta siitd voidaan toistaa enemmiin
kuin pelkki vilahdus, Esimerkiksi
jos yksi kuva vie keskimiigirin 30

kiloa muistia ja kuvia niiytetiin 24
Kappaletta sekunnissa. vie yhden
minuutin animaatio levytilaa 43
megatavua!

TrumpCard tukee myos Com-
modoren RDB:td  (Rigid Disk
Block), jonka ansioista eri ohjai-
milla kitytettyji levyji siirrelticssid
el tarvita erillisti mount-kiskyi.
SMARTBOOT-jirjestelmii - huo-
lehtii siitd, ettii kone boottaa heti,
kun levyltid on léytynyt boot-parti-
tio. Tiamin jilkeen ctsitiin muita
SCSI-laitteita ja kiintolevyn parti-
tioita korkeintaan yhden minuutin
ajan. Hyaty SMARTBOOT stz on
se, ettid hitaat SCSI-laitieet (kuten
vaihdettavat levyt) eiviit hidasta
Amigan kiynnistymisti.

TrumpCard on saatavana sekd
Amiga 500:1le ettid 2000:1e ja hinta
Yhdysvalloissa on 279 dollaria.
Suomessa  TrumpCardeja  myy
Acsusdata, puhelin (90) 536 307.

Turbojen eliittia

GVP on wonut markkinoille
68030-turbokortin, jossa on myds
SCSHHitantd. Turboa on tarjolla
seki 22 ettd 33 MHz:mn versiona ja
samalla kortilla on vastaavasti tilaa
13 tai 16 megalle 32-bittisti RAM-
muistia. Vakiona 22 MHz:n kortil-
la on yksi mega ja 33 MHz:n kor-
tilla neljid megaa RAMia.

Tiedon siirto muistin ja kiintole-
vyn vilillii tapahtun DMA:m avul-
la, joten kiintolevytoiminnot kuor-
mittavat mahdollisimman  viihin
prosessoria. Kortilla on FAAAST-
ROM-piiri ja D25-hitinti ulkoi-
selle SCSl-laitteelle.

Perusmallisen 22 megahertsin
turbokortin omistajaksi pédse jo
7 790 markalla ja tuotteita myy
Broadline Oy, puhelin  (90)
8747 900,

Julkaisuohjeima
ammatti-

kayttoon

Publishing Partner Master (PPM)
on ammattimaiseen  julkaisutoi-
mintaan  tarkoitettu  ohjelma.
PPM:lE voi tehdd painotuotteet
alusta  loppuun  viirierotteluineen
samalla koneella ja ohjelmalla,
Virerottelu voidaan tehdd viidelld
eni tavalla: CMYK, RGB. HLV,
HLS tai Y1Q jopa yli 0,015 pro-
sentin tarkkuudella, Tyaskentelyi
plenelld naytolld on helpotettu por-
taattomalla zoomilla 15— 1500%.
Suurin sivukoko on 10 > 10 met-
rii!

PPM:n mukana tulee 24 AGEA
Compugraphics -fonttia ja eritvi-
sesti - tekstin - muotoilukomennot
ovat monipuoliset. Tavanomaisten
lihavoinnin, kursivoinnin, alle- ja
ylivitvausten lisiks] veidaan teks-
td kirjoittaa kifinteiseni. taakse-
piin kallistettuna tai peilattuna jo-
ko X- tai Y-akselin suhteen,

Ohjelmaan kuuluvat myis mo-
nipuoliset kuvien ja tekstin siirto-
ominaisuudet  Macistidl,  PC:sti,
Atarista ja CAD-ohjelimista. Oh-
jelman ominaisuuksista ja suori-
tuskyvysti antaa hyvin kuvan se,
ettii ruotsalainen  DatorMagazin
tehdiifin kokonaisuudessaan kuu-
den Amigan ja PPM:n voimin.
Ohjelma toimii katkissa Amigois-
s, joissa on viihintizdn vksi mega-
tavu muistia ja sitd vol kyselld
Ruotsista: ProComp, +46 (0) 472-
712 70.




Ainutlaatuinen ALL-IN-ONE COMBOKkortti Amiga 2000:1le
68030 TURBO + 16MB RAM + SCSI OHJAIN

Korvaa nelja “normaalia” laajennuskorttia!

b

Viisi korttipaikka
vapaana

GUP COMBO ja
kovalevy asennettuna

Toimintoja riittaa:
* 22MHz tai 33 MHz ]pima-
liitosprosessorit 68030 ja 68882

» 16MB saakka oleva 32-bit RAM
laajennusmahdollisuus, 4 MB
vakiona 33 MHz ja 1 MB 22 MHz

VErsiossa

¢ GVP'n uudet 32-hittiset 4MB
tai 1 MB SIMM32 muistimodulit
tekevit muistin laajentamisen
helposti toteutettavaksi. 22MHz
versiossa RAM tilaa 13MB ja
33MHz versiossa 16 MB saaklea.
Lisiksi kdytettavissisi on 16-bit
muisti, joten RAM muistia voi
olla yhteensi yli 25MB, ..

= Samalla kertilla on huippu-
nopea “Seties 11" autoboottaava
SCSI1 ohjain, jossa vakiona
FAAAS%R(_ M ajuri ja liittimet
sisdiselle ja ulkoisille SCSI
laitteille

» Supra DMA yhteys koko 16MB
32-bit muistilaajennukselle SCSI
ohjaimen valityksella, A2000
arkkitehtuurin huomioiden,
tami on mahdollista vain sillein,
kun SCSI ohjain on sijoitettu
suoraan 68040 viyladn 11(11 ten
Amiga 3000:ssa). Ainutlaatuista
SCSI kovalevytehoa!

Nyt 22 tai 33MHz 68030 kiihdytinkortti, jossa
16MB saakka 32-bit RAM muistia ja lisdksi
huippunopea SCSI Il kovalevyohjain kaikki yhdella
ainoalla CPU-vaylan kortilla!

* GVP legendaarinen FAAAST-
ROM SCSI ajuri tukee kiytin-
ndssi kailkia nyleyisin marlela-
noilta loyeyvia SCSI laitteita,
mukaanlukien kavalevyt, CD-
ROM'it, Magneettisoptiset
taltiointilaitteet, irroitettavat
kovalevykasetit ja nauhayarmis-
tusasemat.

* Voit vaihtaa 68000-tilaan kate-
vin “68000 Mode” ikonin avulla
tai voit liittdd tuon toiminnon jo
startup-sequenceen ja valita
halutun tilan hiiren nippaimilla
j0 koneen kidynnistyessa,

e Combo mahdollistaa
ainutlaatuisen laajennéttavauden
Amigallesi, koska KAIKKI VIISI
laajennuspaikkaa ovat edelleen
kéytettiavissa.

Sisdinen SCSI

kovalevy

(Max 340 MB)
=2

Sisdinen
SERIES 1| DMA
SCSI ohjain

Ulkoinen
SCSI vayla

12 mMB
laajennustila
SIMM 32 piireilla

1 MB (22 MHz) tai
4 MB (33 MHz)
32-hit vakiomuisti

ja yil & MB Fast RAM asennettu

RAM laajennus modemeila
SIMM-piireilld

Maahantuojfa:

BROADLINE Oy

Vanha Porvaontie 295, 01260 Vantaa

Puh: 80-8747 900, Fax: 80:8744 944

Valtuutetut Great Valley Products COMBO turbon jalleenmyyjat:

HELSINKI: Kruunuradio Oy 90-135 1399, Mikrokeskus Oy 90-179 465
Spotronics Ky 90-8735 435, Suomilammi Qy 90-349 7700
KOTKA: Westcom Systems Oy 952-184 952 LAHTI: Power Computer 918-527 711
ROVANIEMI: Rovadata Oy 960-310 386, TAMPERE: X-Mania 931-232 168




Yhé useammilla Amiga-
kéyttéiilla on mahdollisuus
hankkia kiintolevy. Jo 3000
markalla saa riittéivéin
nopean ohjaimen ja

py®rittimen. C=lehti selvitti

ohjainten siirfonopeudet ja
ominaisuudet.

tse kiintolevy eli pyéritin ei
ole konekohtainen. Amigassa
kiiytetdiin pdiasiassa  SCSI-
standardin mukaisia kiintole-
vyji, koska ne ovat nopeita.
SCSkn erikoispiirteenii on, etti
kontrolleri sijaitsee kiintolevyssi
ja v
pelkiin sovittimen avalla, Lai
ton laajentaminen  SCS1-viiylin
kautta on helpompaa ja edullisem-
paa kuin muilla kiintolevystandar-
deilla.
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SCSI-tyyppisissi levy

ki kontrollerille kuuluvat korkean
tason toiminnot, kuten virheenkor-
jaus, tehdidin kiintolevyn oman
elektroniikan turvin. Tieto wlee le-
vylti valmiiksi tarkistettuna sovil-
timelle, joka toimii linkkinid ko-
neen ja SCST-viiylin valilli,

Niiin testasimme
Testiohjelmana kiiytettiin jo stan-
dardiksi  muodostunutta  DiskS-

yind kiytettiin 40- ja 100-
sta Quantumia seki 40-me-
gaista ST-251:td. 100-megainen
Quantum testattiin vertailun vuok-
si myds A3000:ssa.
Testissd kiinnitettiin huomiota
myds muuhun kuin pelkkiii
peuteen. FEsimerkiksi

men puuttuminen on merkittivii

puute. koska ulkoisten laajennus-
ten (esimerkiksi nauha-asemat ja
skannerit) liitiminen vaikeutuu
huomattavasti.

GVP Series 11 A2000

Kuten muutkin GVP:n Amigalle
valmistamat laitteet on myos timi

on SCSl-ohjai-
at kahdeksalle me-




C' COMMODORE MAAHANTUOJALTA

\Hrla]a'&leen (ayHo_]a Jec;#elmalevyﬂeei Te<sH' :'H Io
Muslikkloh Jalma. 6kk Commodore takuu. MYOS IMB chip + I50.-

Amoeba, Bacxgarnon Bally [, Chess, China Challenge, Cosmo Ii.
DAD, Hearts, Jazz, Jimm, Ktngs MiniBlast, Mirrorlars, Missile,
Mr Pould. Olﬂella PACMAN PingPong, Plox, Plutes, Puzzle,

Ristinolla, SB Shoot, Superlines, Titles, Worm Game SEKR MUKAAN,
VIELA, PELIOHJAIN, 10KPL 35" MEDIAA JA PUHDISTUSDISKETTI

AMIGA 500 + Philips CM8833 + ohjelmat 4495.-

B et D).
NYT AMIGA 2000 OSTAJALLE

GOLEM SCSI I 40MB KOVALEVY 1999-  AMIGA 2000 TURBOKORTTI 3995

D0 _-
GA 3000 16900.-

AMIGAT OVAT OLLEET ESITELYKAYTOSSA JA MYONNAMME
NILLE TAYDEN TAKUUN. AMIGOITA ON VAIN MUUTAMIA

Amiga 500 20MB autoboot kovalevy 2799 -

Kovi llPVY IMB lisamuistilla 3050.- tal 2MB lisamulstilla varustettuna 3250.

Kaytetty Amiga 500 20MB autoboot kovalevy 2099 -

Kovalevy IMHB lisamuistilla 2500.- tai 2MH lisamuistilla varustettuna 2700.-

GOLEM SCST II Amiga 500 kovalevyohj Jain 1.4MBJs

Muotollultaan Amigan muotolnen ja varinen, 16bit SCSI ohJaln, muistilaajennus 4MB, mahdollisuus laltiaa
Kickstart 2.0, autoboot, fastFileSystem, Amiga bus, ulkopuolinen SCSI Hitin, Quantumin kovalevyt jme ...

GOLFEM 52MB OMB/RAM 3695.- GOLEM 106MB OMB/RAM 4995.-
GOLFM 52MB 2MB/RAM 4295.- GOLEM 105MB 2ZMB/RAM 5595.-

GOLEM 52MB 4MB/RAM 4895.- GOLFEM 106MB 4MB/RAM 6195.-

GOLEM SCSI Ilortrrovatev

Nopea kovalevyohjain Amiga 2000 tietokoneeseen. tiedonsiirtonopeus aina 1.4MB/s
tunnistaa automaattisesti prosessorin, standardi DMA. 16 bittinen, ulkopuolinen
SCSI liitin, mukana varmuuskopiointi ja instalointiohjelma SEKA 6 KK TAKUU

Golem SCSI T1 40MB Quantum 2995~ Golem SCSI 1 105MB Quantum 4495.-
Golem SCSI IT 104MB Greenery 3993.- Golem SCST 11 170MB Quantum 5595.-

Golem TURBO A500 4995.-  A2000 4495.-

Sis; 68030, 68882, 2MB RAM aina 16MB saakka, 25MHz,




AMIGALLE !

AMIGA 500 LISAMUISTI 512KB
Kello/Kalenteri_ virtK. takuu 6kk 249 -

AMIGA 500 Mulsticorttt 2MB- (05MB chip LSMB Fast) ... 1199 -
AMIGA 2000 GVP turbo 58030 28MHz AMB RAM ..o 7999.-
AMIGA 2000 2/8MB 2MB  muistia 1399.-

AMIGA 2000  4/8MB  1999.- 8/8MB 3199-
Lisdalevyasema 3.5" RF332C 880KB Profes. .... 449.-
Lisalevyasema 3.5" RFSOQC 419.-

_isdlayyasema 525 RF542C 360/880KB . oo 549.
AMIGA 2000 sisdinen levyasema 35 ...
AMIGA 500 sisiinen 35" levyasema 380K3

Trackdisplay Levyasema Amigalle 35" BBOK3 ..
Trackdisplay ﬁmga 2000 sis; dfL 3o dF2: ...
Soundsampler! “stereo’ naytteenotto 100kHz

599.-
.. D49.-

395.,
. 595

Soundsamplar mono ' rra/mikki .. i, A
GOLEM Eprommeri AMIGA S00:n sis; :thﬂ|n‘rﬂ'1 segimton . el VS
GENLOCK RocGen ..... Kysy
Virussuo Jaus, Kir joltussuo Jaus. Urandytts (trackdisplay) ... 295.-

Virussuo Jaus levyasemaporthiin ...
Midi interface 500/2000 in. thru ja 4xout ...... 169.-
AMIGALLE Hiiri 500/2000 .. 149 -
TV-Modulaattor! RFS20 Amigalle ... '
Cikstartvainta ja *3031'7093 Joko 1.2 tal 13 .
Bootselektori Jolla kiynnistat !'\'nigasi DFlsts ...
AT kortti Amiga 2000 "sis; DOSS!N mulstm
1MB, CPU286, 5.25"1.2MB driven j jne™ 4499.-
BITTI kirjasarja |, 2. 3. Jokatsalle Amigistille ... a |25.-

Modeminkdyttd jan kasikirja ... a 125-

ASTA 24005

frans modem

ASTA 2400MNP5S

da~ampn=3s pwnarala=mEwn

ASTAN MUKAAN MODEMIKAAPELI JA
OHJELMA (AMIGALLE) ILMAISEKSI

TULOSSA 9600bps 3999 -

.. 499 |Sis;nopeudet 300-38400, CCITT V21/22 V22bis V32 ja V42

1099.-

PELEJA AMIGALLE
A-10 Tank Killer

Heroes kokoelma

Hollywood Colle. 229.- Simulcra 229.-
229.- Ice hockey intemat 199.- Super Monago GP  199.-

Big Box 10 kok. 299.- Indianapolis 500 199.- Total Recall 229.-
California Cames  75.- International Soc. 199.- Team Yankee 229.-
Cadaver 229.- Jack Nicklaus golf 229.- Tournament Golf  199.-
Captive 199.- Kick OFFIT 199.- Turrigan 2 249.-
Chaos Strikes Back 229~ Leisure Larry 3 279.- Ultima V 229.-
Challengers kokoel. 279.- Lemmings 199.- Ums Il 299 -
Chase H.Q.2 229~ Lotus esprint TBO 179.- Wings 229.-
Curse of the Azure 229.- M1 tank platoon 220.- 68R -Attack sub. 190 -
Damocles 199.- Manhunter 1 229.- HYOTYOHJELMIA

DickTracy 229.- Mickeys Run A.  220.- Boksiohelma 405 -
Dragon s Hair IT 279.- Midwinter 229.- DeluxePaint IT 105 -
Duck Tales 229.- MIG-29 279.- DeluxePaint ITI 505.-
Dungeon Master  199- Night Brest 229.- DigiPaint 3 KOS -
Elvira 199.- Peliohjelma disk. 29- DrTs KCS 395.-
F-19 St. Fighter 229.- Power Drome 89.- MaxiPlan 500 395.-
Ferrari F-1 75.- Power Monger 279.- Superbase pers. 450.-
Full Blast kokoel. 299.- Prince of Persia 339  Superbase prof.  2450.-
Hard Driving [T 270.- Pro Tennis Tour2 229.. Teksti-Piirt-Musi  50.-
Harpoon 270~ Rick Dangerong 2 729 - Terminaalinh 50.-

279.- Sim City 299.- X-Cad Personal  1950.-

Digitaalinen urandytts
AMI GAASI

Tutkll virukset, suojaa lavykkeat, kertoo
(Y] &1 B
[ JLJ

missi kohtaa lavyaseman lukupddt ovat,
~~ Virus yaroitin\ Levykesus Jaus

danimercei Jne.... 295

PHILIP!

Stereomoanitori niln AMIGA AN,
ATARIIN, PC/AT. C64,

Muutama esittely NEC 3D monitori 3200.-

CMB833

1695.-

128 jne

KIRJOITTIMET
EPSON LQ400 24 neulainen %195 -

TXRO00 9 neulainen 150merk/s kitka/trakt.
STAR LC200 Color 9neul. 2295.-
VARAOSIA AMIGAAN

Mikropiirit Amigaan; CPLlJ 68000 85.- Gary 195.-
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netaan kortille 1x8 tai 1x9 bitin
(Armigassa Y. bitti jad kaytimarts-
mitksi) page-muotoisia  SIMM-
moduleilla.

Ohjainosa vie vain vajaan puo-
let tdyspitkidn Kortin pinta-alasta,
joten toinen puoli onkin varatiu
kiintolevyn kiinnittimiseen suo-
raan kortille. Valitettavasti kortin

levy pitidd irroittaa, koska hauras
piirilevy saattaa murtua. GVPin
suunnittelijat ovat lisinneet kort-
tiin plenid yksityiskohtiy, jotka te-
keviit siitd entistii yhteensopivam-
man, Mm. kiintolevyn virtakaape-
lin saa vedettyé kortin kummasta-
kin reumasti, rippuen Kiintolevyn
virtaslotin paikasta.

GVP on yksi testin nopeimpia
ohjaimia. Se toimii my6s A2000:m
A-mallissa kitkatta — toisin kuin
monet muut. Kortilla on normaali
S0-pitkkinen litin SCS1-kaapelille
scki takapaneelin lipiviety Mac-
yhteensopiva  25-pikkinen  D-
SCSHiitin.

GVP tukee DMA:ta, josta joh-
tuen se vie hyvin vihin prosesso-
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Jos ohjain siirtiid tictoa DMA :lla, siirtonopeuteen ei vaikuta prosessorin
tvyppi tai koneen kellotaajuus. Tiedostofen kédsittelyyn (avaaminen,
sulkeminen, luominen...) koneen nopeudella sen sijaan on vaikutusta.
GVPin A2000:n, AL.F. 3:n ja A2091 :n tuloksia parantaa turbokortti.
A590:n tulosta heikentéicd ST-506-tyyppisen liitinnédn kéiyttdminen. Selvésti
nopeimmat ofijaimer oval GVP:n valmistamia. Vertailun vuoksi kuvassa on
myds Amiga 3000 Ha mitatut ajat.

riaikaa. Erittain kovalla kuormi-
tuksella GVP:n gvpscesi.device vei
n. 50—60% kalkesta vapaasta
prosessoriajasta, mutta tillaiset ti-
lanteet ovat Kiytinnossd erittédin
harvinaisia ja niitd esiintyykin ld-
hinni vain testitilanteissa. Misséin
tilanteessa GVP el haukannut
kaikkea prosessorin tehoa.

Mukana seuraa  ohjekirjanen.
Josta selviad laitteen asennus ko-
neeseen sekid muistin ja kiintole-
vyn asennukset. Ohessa tulevalla
korpulla on GVP:n FaaastPrep-ni-
minen ohjelma, jolla levy saadaan
partitiontua ja formatoitua, Levyltd
Bytyy  myos  hakemistollinen
SAS-C:lli kifinnettivid sorsakoo-
cen kiytia.

Mainittakoon, etta GVP-ohjai-
meen asennettavalla  kahdeksan
megan lisamuistilla on siirron kan-
nalta  erityinen  merkitys:  jos
DMA-siirto kohdistuun em. muis-
tin, el Amigan omaa Zorro-11-
vilyldi rasiteta lainkaan, vaan siirto
tapahtun tdysin prosessorilta pii-
lossa kortin sisiilld, Tamikin liséi
GVP:n kovaa nopeutla omalta
osaltaan.

GVP Series II A500-HD+
AS00-HD+ on hyvin esteettisen
nikoinen asennettuna AS00mn laa-
jennusviiyladn, Samalla se  saa
vanhan GVP:n AS00-kiintolevyn
niyttamiin jiikaapilta. Ohjaimen
muodot  mydtE tarkasti
ASO(:n muotoja ja virikin on ku-
takuinkin sama. Laite on myds
astallinen: tuman paksuinen kiin-
tolevy on omalla metallialustal-
laan, jonka allaon ohjainosa muis-
teineen ja liittimineen.

Ohjain  on ldhes identtinen
A2000:n vastaavan kanssa, joskin
hieman pienempi, koska levyi ei
tille. Piirikortilla on paikat neljille
megalle SIMM-moduuleja, joiden
vaatimuksel oval samat  kuin
A2000-mallissa. Kahdeksan me-
gan lisimuistia halajavilla on mah-
dollisuus liséitid muistia vaihtamalla
tilalle kaksi neljin megan SIMM-
modulia.  Nopea DMA-siirto
omgan muistiin oimii aivan sa-
moin kuin A2000-versiossakin.

Kiintolevyn Limpencmisen ¢s-
timiseksi on vlikannessa pieni
tuuletin, Myds ulkopuolisten lisid-
laitteiden littdminen GVP:hen on
mahdollista laitteen takana olevan
25-nastaisen  SCSI-liittimen  an-
siosta. Laitteen mukana on myds
oma virtalihde, koska muisti ja

kiintolevy vieviit paljon virtaa, Ai-
tikortilla on Mini-slotiksi nimetty
liitin, johon tulevaisuudessa voita-
neen littad GVP:n lisilaitteita.
Laite on hyvin paljon GVP:n

A2000-chjaimen  kaltainen —
myds suorituskyvyssi. Ainoa rat-
kaiseva ero on oikeastaan Mini-
slot ja erilainen muistityyppien
(SIMM-moduuleiden) hallinta ii-
tikortilla. Myds kiyttoohjeet ja
oheisohjelmistot ovat samat. Kos-
ka AS00:a kiytetifin runsaasti pe-
likoneena, on GVP:n kotelon piil-
ld ns. pelikytkin, jolla levyn saa
poisteltua koneen tietoisuudesta.
Muistilaajennus — 16ytyy  koneen
muistiavaruudesta vield pelikytki-
men kiiiintiimisen jilkeenkin.

SupraDrive 500XP
SupraDrive on GVP:n tapaan pie-
nikokoinen ja siro. Sisapuolella on
tosin - hieman  viljempid  kuin
GV, Kiintolevynid kiytetidin
joko Conneria  tai  Quantum
SLC:ti, kapasiteetista riippuen.
Piirikortti on koko laitteen pituinen
Jja ohjainesa vie noin puolet kortin
pinta-alasta. Toinen puoli on varat-
i lisdmuistiliittimelle ja lisdmuis-
tikannoille sekil muistin ohjauslo-
aiikalle. Aitikortille saa asennettua
kaksi megaa Fast-RAMmia 256k
x 4 bitin DRAMeilla, lisikortille
kuusi megaa 1 M x 4 bitin DRA-
Meilla.

Supran hardware-asetusten
vaihtaminen kiy helposti koteloa
avaamatta.  SCSHHaitenumeron,
autobootin ja muistitestin pois- ja
péillelaittaminen  kily  helposti
DIP-kytkimid kiidntimalld laitteen
reunasta. Takapaneelissa on stan-
dardi 25-nastainen SCSI-liitin, pe-
likytkin ja virtaldhteen liitin. Supra
oftaa tarvittavat jannitteet normaa-
listi koneesta, mutta jos kytketiiin

di litan piencksi.

Supra saattaisi olla erittédin suo-
rituskykyinen ja mukava kiyttdd.
mutta Byte-syne-standardin - mu-
kainen tiedonsiirto sy6 kaiken pro-
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sessoriajan. Tiedonsiirtonopeudet
ovat kohtuullisen suuret, tosin ne
eivill piriaa GVPin huimille no-

peuksille. Byte-sync on Supran
kehittimii  tiedonsiirtomenetelmi
ohjaimelta koneelle, ja se on riisut-
tw versio aiemmasta Word-sync-
standardista. "Tesuohjelman moni-
muotoisuudesta huolimatta pro-
sessorikuormitus  pysyi vakiona
koko testin ajan.

Levylle on valmiiksi installoitu
Workbench 1.3.2 sekii Express-
Copy-varmuuskopiointiohjelma.
C-lihdekoodeja supri.devicen
kityttoon ei valitettavast 16ydy . to-
sin paksu ohjekirja kisittelee sen
Kéivttoa jonkin verran. Supran mu-
kana twlee SupraTools-niminen le-
vyke ja SupraBoot, joilla levyn saa
kilyttdon, vaikkei kiytossi olisi-
kaan Kickstart 1.3:sta i myo-
hempiiii.

koinen virtaliihde Kiintolevyn pyi-
rittimiseksi.

Laite on melko hinnakas laa-
tuun ja toimintaan  verrattuna.
Kontrolleriin on mahdollista hittiid
vield toinen ST-306-litintiinen
Kiintolevy rinnalle. Valitettavasti
luitteessa ei ole sopivaa ylimidardis
téi virtaliitinti jo toinen levy pitid

le, koska kookas ohjainosa PC:n
RLL-kontrollerin kera vie runsaas-
ti tilaa.

A590

Ohjaimessa on seki SCSI-ettd ST-
S06-litinnit,  Laite  toimitetaan
halvahkolla  20-megaisella  ST-
S06-kiintolevylld, miki tietenkin
osaltaan laskee laitteen maksimi-
nopeutta (ja hintaa), Todelliset te-
hot péistetiiin irti vasta SCSI-lii-
tinnin kautta, joten ensitGikseen
uuden kiintolevyn omistaja saakin
heittaii vesilintua mukana tulevalla
levyllid ja ostaa kunnollisen 3.5
wuman SCSI-kiintolevyn.

Ohjaimessa on  puoll megaa
Fast-RAMmia, joka on tutuilla
DIP-koteloiduilla 256k x 4 bitin
DRAM-piireilld  laajennettavissa
aina kahteen megaan asti. Laite on
myos kohtalaisen edullinen verrat-
tuna suorituskykyyn. SCSI-Hliitiin-
nin kautta siitonopeudet nousevat
lihelle 2090 huippunopeuksia.
Koska ohjain on Commodoren te-
kemii, tukee se myis jossain mii-
rin Rigid Disk Blockia ja luonnol-
lisestikin autoboottia sekii oikeaa
DM A-siirtoa.

AS9  on  tiukka  kilpailija
GVPm kontrollerille, Valinta niii-
den kahden konwrollerin  viilillii
voikin olla vaikeaa, koska AS90

"""" nopeudessa hieman
GVP:lle. mutia toisaalta ASH):een
vol helposti liittaz halpoja ST-506-
kiintolevyji,

T

Vilimuisti liséis nopeutta
Uusimmissa  SCSI-levyissid  on
eriiti mielenkimtoisia erityispiir-
teiti. esimerkiksi tiedon kerdimi-
nen usemmalta levypinnalta yhden
levyn pydrithdyksen aikana. Tieto
puskuroidaan kaikilta levypinnoil-
la, joissa halutun tiedoston osasia
loytvy Kiintolevyn sisiiiseen viili-
muistiin (cache), josta se vasta an-
netaan ohjaimelle.

Sama periaate toimii myés oi-
seen suuntaan: vilimuistiin syote-
{@én fietod enemmiin kuin miti yh-
delle pinnalle mahtuisi ja levyn
oma logiikka osaa sijoittaa tiedon
eriurille. Yhden kierroksen aikana
vilimuistin - sisiltod  kirjoitetaan
esimerkiksi kolmelle pinnalle sa-
manaikaisesti.

Otetaan esimerkiksi kiintolevy
X. Yhdelle uralle menee tietoa 17
Kiloa. (34 sektoria, 512 tavua jo-
kaiselle). 64 kilon valimuistin tur-
vin levyn siirtonopeus  saadaan
nousemaan  kolminkertaiseksi.
koska 64 kilon vilimuistiin mah-
tuu kolmen pimnan sisaltidmi tieto
kerralla. Kun tieto on saatu pusku-
riin, se lihetetidin salamannopeasti
vitylialle ja uutta tietoa aletaan siir-
L villimuistiin levylti. Téamé vaa-
tii tietenkin siti, etti sinrettivi tie-
to on pidllekkaisilla urilla ja kéy-
tetty kiintolevy on niin alykis, ettid
se Osad kerdtd tiedot nsemmalta
pinnalta samanaikaisesti.

ST-kiintolevyt ovat  hitaita  ja
SCSI-levyjen hinnat ovat pudon-
neet jyrkiisti viimeisten parin vuo-
den aikana.

A2091 perustun Western Digi-
talin - WD33C93-SCSI-piirin  ja

Commodoren oman DMA-ohjai-
men Kiyttoon. Kortti on tiysipitki
ja silli on tilaa 3, 5-tuumaiselle
kiintolevylle ja kahdelle megatu-
vulle 256k x 4 bitin dynaamisia

RAM-piireji. Muistia voi kalustaa
0, 512, 1024 tai 2048 kilotavua. ja
koko valitaan yhti siltausta siirtii-
miilld. Kortilla on virtaliitin 3.5-
tuumaiselle kiintolevylle sckii 50-
napainen SCSI-kaapeliliitin, Taka-
na on normaali 25-napainen D-lii-
tin ulkoisten SCSI-laitteiden liittii-
mhisti varten.

A2091 on autoboottaava ju tu-
kée Commodoren Rigid Disk
Block -standardia. joka mahdollis-
taa kiintolevyasemien siirtamisen
koneesta toiseen ilman niiden uu-
delleenalustamista. RDB-standar-
din ansiosta  mountlist-tiedoston
kiiytto on tarpeetonta, koska kiin-
tolevyn partidointitiedot  kirjoite-
taan suoraan levylle ja SCSI-oh-
Jain lukee ne automaattisesti ko-
netti kiivnnistettiessi. DMA-toi-
minnon ansiosta- A2091 on nopea
ja kuormittaa koneen kesk usyksik-
ki suhteellisen vithiin.

A2091-kortti on siisti ja asialli-
sS4 0n
metallivahvistus, jonka ansiosta
kiintolevyn kiinnitys kortille on
erittiiin tukeva. Kortin mukana on
SO-napainen SCSI-kaapeli ja virta-
johdin kortille tulevaa kimtolevyi
varten seki levyaseman kiinnitys-
runvit, joiden loytiminen voisi
muuten atheuttaa ongelmia. Ohje-
Kirja on paksu ja havainnollinen ja

oval myds vksityiskohtaiset asen-

i Levylle on valmiiksi installoitu : : :
Profex HD3300 Amigan oma Workbench-ympi- Eggos_ T_FS_S,_" Eggo% res | EB%I;(JF? e
Fyysisesti Profex on kookas har-  ristd, joten laitieen Kiytiéonotio on : : : o
maa metallilaatikko, joka virtalih-  helppoa. Myds kiiyttohjeita on | Kiintolevy: — Quantum 1035 Quannm 135 ConperCR-3020
temeen vie melko paljon poytiti- — runsaasti. Laitteen voi tietenkin Maahantuoja:  Bioadlie Oy Broadline Oy Westeom Sysiems Cy
i Profexisia on aito PCn 8.5ith St tide 195 alaidideasa. (|aodadin: (90) 8747 900 (908747900 (952) 184952
da. Profexissaon aito P(",n18—t31lu‘ btmhud":j_v_m . I.2in aldisuudessa, | g 50 Mt 4 575.— SOMI4800.— 52 ME3695,—
nen RLL-kontroller sekid ST-506-  mutta tll6in joudutaan turvautu- 105 Mt 6450, — 105 ML6 700, — 105 Mt5 150, —
kiintolevy, toisin sanoen edelleen-  maan korppuun koneen henkiin- (sis. 512kt RAM)
kehitetty AHD-viritys: Profex osan  saamiseksi. Liintinniit: SCSI SCSI SCSI
autobootata kiytettdessd Kickstart DMA: Kylli Kylld -

[.3:a. Muilla Kickstari-versioilla Autoboottaava: Kylld Kylli Kylld
Profexin kiyt ei sitten eniiii on- Commodore A2091 Listimuisti: 0—8& Mt 0—&M 0.5—2Mt (8 Mt)
nistukaan, Commodoren A2091 on DMA- | D25-SCSL Kylli Kylla '
A i ; A Pelikytkin: Kyl Kylli

Octagon-kintolevy on melko  pohjainen SCSI-ohjain. joka kor- Kiitimme: Nemas Ghiest NS Otsistokamentoin
hiljainen, mutta luku-KiroituspiEin.+— vaa aikaisemman A2090-mallin ja - i Ly i E ;
S ; : - kotelointi vhteensopivuus
shirtelystd lihiee melko voimakas  Korjaa sen puntteita. A2090-mal- | Moitimme: Sy prosessoriaikaz
dini, jota peltinen kotelo vieli ko-  lissa ollut ST-506-kiintolevyohjain
rostaa. Laitteen mukana twlee ul-  on jitetty kokonaan pois, koska | C=Aryo: Clocdid BB E [k
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nusohjeet.

Asennuslevykkeelli on Com-
modoren  HDToolbox-ohjelma,
Jjolla SCSI-aitteiden asetuksia voi
muuttaa ja jolla kiintolevyjen parti-
tiointi ja alustus voidaan helpost
tehdii. Mukana on myds muita
apuohjelmia. kuten RAM-testi,
jolla A2091-kortilla olevan muis-
tin toiminnan voi tarkistaa.

AL.F.3
Saksalainen AL L.F:-ohjain ei kiy-
ti tiedonsiirtoon DMA:ta, mutta
on silti kohtalaisen nopea eiki kuo-
luta kaikkea keskusyksikkonikaa
alkeellisten SCSl-ohjainten  ta-
paan. Ohjaimen SCSI-liitinnésti
vastan  tavallisuudesta  poiketen
S3CY-pun, joka kokeilujen pe-
rusteella  selvidd  ohjelmayersion
3.4 avustamana tehtivistidn oi-
kein hyvin, AL.F. toimii mai-
niosti - myds  nauha-asemien ja
vaihdetavien kiintolevyjen kans-
sa. jotka atheuttavat joillekin oh-
jaimille ongelmia.

A.LJF.-kortilla on tilaa nryds
3 5-tuumaiselle kiintoleyylle,
muttel lisimuistille. Kiintolevyi
ajatellen kortilla on 30-napainen
piikkirima SCSI-kaapelia ja 4-na-
painen litin levyaseman virran-
syOttail varten. Korlin takana on

SupraDrive

WordSync

tavalliseen  tapaan  25-napainen
SCSHlitin nauha-aseman tai mui-
den ulkoisten laitteiden littamisti
varten.

ALL.F_-ohjaimen erikoisuutena
on mahdollisuus suojata kiintolevy
silasunalla luvatonta Kayidd vas-
taan. Koneen kiynnistysvaiheessa
niytoon tulee valikko, jonka avul-
la voi kytkeii kiintolevyn pois toi-
minnasta esimerkiksi pelien pelaa-
misen ajaksi tai sydttdd salasanan
Ja aloittan koneen normaalin kiy-
ton. Salasanatoiminnon voi ohittaa
kokonaan ohjainkortilla olevilla
siltauksilla.

Siltausten avulla voi myts valita
kortin oman SCSI-laitenumeron ja
kortin  Kiiyttimiin - keskeytyksen
(mitit Amigassa ci koskaan tarvi-
ta). Autoboottauksen voi kytkei
Kickstart 1.2:1a varten pois tai ko-
ko kortin voi passivoida omilla sil-
tauksillaan,  Joidenkin laitteiden
kanssa ongelmia atheuttavan dis-
connect/reconnect-toiminnon - voi
niinikéan kythkei pois toiminnasta.

Supra Wordsyne

Supra on pohjautunut A2000-per-
heen kiintolevyohjaimissaan
Wordsyne-tekniitkkaan  aina siiti
lihtien kun DMA hylittiin hanka-
lana ja tormimatiomana; sarvathan

Commodore

A2091

DMA:n ihanuus ja RDB

DMA (Direct Memary Access)
tarkoittaa tiedon siirtod prosessoria
rasittamatta. Markkinoilla on usei-
ta SCSl-ohjaimia, jotka tukevat
DMA:ta ja oval nopeampia kuin
ne ohjuimet. jotka siirtavét tietoa
ilman  DMA:ta.  Kiytdnnossi
DMA:n tukeminen tarkoittaa siti,
elti ohjain sirtid tiedon levylti
storaan  koneen  keskusmuistiin
prosessorin suorittaessa muita teh-
iV

Osa markkinoilla olevista ohjai-
mista on ns. Pseudo-DM A-ohjai-
mia. Ne toimivat hyvin pitkille
DMA:n varassa, mutta prosessori
joutuu kuitenkin stirtdmiiin tiedon
lopulliselle paikalleen, Tissa siis-
tetddn kuitenkin useita kymmenid
kellojaksoja  verraituna  menetel-
midin, jossa prosessort hoitaa koko
siirron ohjaimelta lopulliselle pai-
kalleen muistiin. Pseudo-DMAm
ctuina on logiikan yksinkertaisuus
Ja haittana prosessorin’ kuormitia-

minen. Kaytinnossi pmsc.lssorin
kuormitus on kuitenkin vihéistd
ciki taskaassa kiytossi esiinny
vastaayvia tahmailuja  kuin - ei-
DMA-ohjaimilla.

RDB eli Rigid Disk Block on
Commodoren  kehittamid — levyn
tunnistusjirjestelmi, jolla eri val-
mistajien ohjaimilla kiytettyji le-
Vyjd voi kiyltid toistensa kanssa
ristiin. Esimerkiksi GVP:n ohjai-
mella formatoitu ja tiytetty levy on
tiysin  kilyttokelpoinen Commo-
doren ohjaimen kanssa. RDB:ssa
mn. lohkojen miri ja koko sekd
tiedostojirjestelmi. Myos LAS-

T—ID ja LAST—LUN-kentit
oval RDB:ssi.  joten  sopivalla
RDB:n  mérittelylld  boottausta
koneen Kkiynnistiimisen jiilkeen

saa nopeutetiua jonkin verran mii-
rittelemélld kentiit tosiksi. Talloin
muita SCSI-laitteita el endi etsiti
vaan kone boottaa valittémist,

monet  DMA-ohjaimiin ity vit
ennakkoluulot alkunsa juuri Sup-
ran DMA-ohjaimesta. Wordsyne
on tekniikkana tuttu ja turvallinen,
prosessorin avulla (16 bittid kerral -
laan) tapahtuva siirto syo kaiken
saatavilla olevan prosessoriajan,

%&5 0’
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SCSIu, vaati KS1.3

mutta ainakin entisen DMA-ohjui-
men ongelmilta viiluytin,

Supran autoboot tukee Rigid
Disk Blockia ja siis my6s FastFile-
System-partitiolta tapahtuvaa
boottia. Kaiken muun hyviin lisik-
si RDB-miiidritysten  mukaisesti
formatoidut levyt ovat keskeniiin
suordan vaihtokelpoisia, Supralla
formatoidun  levyn  voi  kytkei
vaikka GVP:n perdin ja kone voi-
daan suoraan bootata levyli. Kiy-
tinnossi eri valmistajien RDB-to-
teutuksissa tuntuu olevan pienid
eroji.

Supran installointi on periaat-
teessa helppoa, tarvittavat ohjel-
mat ovat infuitiivisia ja boottilevy-
kettd ohjaa scripti. joka ehdottaa
kiyttajalle automaattisesti otkean
toimenpidetti uutta levyi installoi-
taessa. Omgelmia twleekin vain. jos

taa kaikkea manuaaleja lukemalla

Jja boottilevykkeeltit boottaamalla.

Mikiili ohjeita malttaa seurata el
installointi  tuota  hankaluuksia.
Ohjeet ovat tuttuun tapaan englan-
ninkieliset.

Supran suorituskyky on rittdvi
mutta ei eniiid huippuluokkaa, Siir-
tonopeudet oikeanlaatuisia SCSI-
levyjd kiytettiiessi ovat 500— 600
Kilotavua sekunnissa ja 68020- tai
68030-turbokortti nopeuttaa siirtoa
edelleen. Toiminta on luotettavaa,
ainoa miinus on prosessorikeskei-
sen siirtotavan atheuttama kaiken
vapaan prosessorigjan menetys. <2
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Uusi teholuok

Jukka Marin

9

Amiga-mallit A500, A1000 ja A2000 eroavat toisistaan
Ighinna ulkomuotonsa ja mekaanisten mittojensa
puolesta. Kaikkien sydémenii on 16-bittinen 68000-
prosessori ja kolme i:if:inest&i grufiikasta ja niiwasﬁ:'l

Nain

kokonaan toiseen teholuokkaan.

toimii

vudempaan ja tehokkaampaan 68030-prosessoriin seké
joukkoon vusia erikoispiirejd, jotka siirtéivéit koneen I I I I g O

SCSI-iitin
Centronics-liitin

85200 (kirjoitin,levyasema)
RGB video-signaall
Enhanced video-signaall
Video Adjust

Enhanced DF‘IFBI_ “"LL_L NN LSz |_

Aanl olkea
A#inl vasen

Audio filter
Video hybridi

Amber

Paula (8364)

Enhanced-
naytn RAM

Videosignaalit

Akku
Denise

Reaallaikakello

32768Hz kide
keilolle

FAT Agnus 2t
Virtaliltin

Chip-RAM 1Mt
{+1Mt) 80ns

Vaylapuskurit
PAL-piirit

ZORRO Il
-signaalit

Ledien liitin

MCE881/2 mate-

matlikkaprosessorl

SCSHliitin (sisdinen)

Levyaseman llitin

85201/0 (levyasema,RS232)
SCSl-ohjainpliri (WD33C93A)
=a_— | |sélevyaseman liitin

RS-232

RS-puskiripiirl
(1489/1488)

2XROM
{128kx16bit)

2xEPROM
(128kx16bit)

Hilriportti

Hilriportti

SUPER DMAC
Néppdimistéliitin

Prosessorin kide
(32/50MHz)

Videokellokide
28.37516MHz

FAT GARY
MCB8030-16(-25)

RAM 16Mt
(1Mx4bit/4Mx4bit ZIP)

RAM 1Mt
(1Mx4bit) 80ns

RAMien data-
puskurit

CPU-laajennusvéyld
RAMSEY
FAT BUSTER

16
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miga 3000 on ensim-

miiinen 32-bittinen

Amiga. Koneen muisti,

woite- ja dataviiylit se-
ki osa [O-laitteista ovat tiysin 32-
bittisid samoin kuin koneen laajen-
nuskorttipaikat. Suurista kovossa
tapahtuneista muutoksista huoli-
matta A3000 on ohjelmallisesti li-
hes tdysin yhieensopiva aikaisem-
pien Amigoiden kanssa — edellyt-
tien, ettii ohjelmat on tehty Com-
modoren antamien ohjeiden mu-
kaisesti.

Tekniikka tutuksi

A3000m lohkokaavio on pohjim-
miltaan  melko  yksinkertainen,
Kuvan | oikeassa reunassa ovat
68030- ja 68882-prosessoril seki
niiden alapuolella litin, johon voi
asentaa nopean viilimuistin nykyi-
sid prosessoreita varten, tai 68040-
kithdytinkertin. jolle Korttipaikka
on alunperin tarkoitettu,

Koko kuvan halki ulottuvat 32-
bittiset osoite- ja dataviiylit. joiden
kautta tieto siirtyy jatkuvalla 20
megatavun sekuntivauhdilla, het-
kellisesti jopa 33 megatavua se-
kunnissa. Viiylien alapuolella on
32-bittinen Kivttojirjestelmii-
ROM. jonka koko on 512 kilota-
vua, Talli betkellii ROM muodos-
tuu kahdesta erillisesti  piirist,

Amiga 3000:ssa
lisiikortit asennctaan
vaaka-asentoon ZORRO 11/111-
tytiarkortille.

koska 32 bittiii leveitd muisteja ei
vieli ole olemassi.

Dataviiylin - alapuolella  on
Ramsey-piirt. joka hottaa A3000:n
ditikortilla olevien DRAM-muisti-
piirien virkistyksen ja osoitteiden
multipleksauksen, Altikortille
mahtuu maksimissaan 16 megata-
vua FAST RAM -muistia, joka ko-
konaisuudessaan on Ramseyn vas-
tuulla. Ramsey tukee Static Co-
lumn Mode -muistien kv, mi-
kil nopeuttaa muistiosoituksia par-
haimmillaan noin 40 prosenttia.

Ramsey sisiltéii myos DMA-
ohjaimen osoitelaskurit ja -rekiste-
rit. FAST RAM -muisti littyy
A3000:n osoiteviyldin Ramseyn

ja dataviiyliiiin 74F245- ")
puskureiden vilitykselld. Muisti-
piireini voi Kiyttid joko 256k x 4
bittii tai 1M x 4 bittidl piirejii, jol-
loin suurin muistin mégiri on 4 tai
16 megatavua. Kaikkien kilytetty-
jen piirien on oltava samaa tyyp-
pid.

Ongelmana odotustilat
Nopeita mikroprosessoreita ja suti-
ria kellotaajuuksia kiiytettiicssid on-
gelmaksi muodostun muistien hi-
taus. Vaikka A3000:ssa kiiytetiiin
80  nanosekunnin  dynaamisia
RAM-piirejii, yhieen muistijak-
soon kuluu silti 200 nanosekuntia
atkaa, miki vastaa viitté kellojak-

soa yhtd muistijaksoa kohti. 68030
pystyy osoittamaan muistia kah-
den kellojakson viilein eli notmaa-
listi A3000:ssa on Kivtossi kolme
odotustilaa (wait state), 16 MHzn
koneessa odotustiloja on kaksi.
Odotustiloista huolimatta 68030
toimii lihes huippunopeudelluan,
sillii 32 bitin vaylin ansiosta pro-
sessori lukee ohjelmaa muistista
nopeasti.  Yhdelli muistijaksolla
saatetaan villimuistiin saada lue-
tuksi kaksikin kahden tavun mil-
taista kiskyid. Monien kiiskyjen
suoritus kestia kavemmin kuin yvh-
den muistijakson verran, mind ai-
kana prosessori ehtii noutamaan li-
sid ohjelmaa vilimuistiinsa. Li-

68030/683882

Motorolan GRO30- ja GREE2-prosessoril
isiinnoivit - AJ000m  oimintoja 25
MHzmn kellotaajuudella, mikid koko-
naislukutoiminnoissa antaa: A3O00:1le
10-kertisen nopeuden 6G8000-polijui-
siin Amigoihin verrattuna, Linkoluku-
toiminnoissa ero vol erillisen matema-
titkkaprosessorinansiosta olla jopa
2ddekertainen. 16 MHzn A3000:ssu
matematiikkaprosessorina on halvem-
pi 68881, joka on ohjelmallisesti tiysin
yhteensopiva 68882:n kanssa.

Super DMAC

Western Digitalin WD33C93A-SCSI-
ohjainpiirin sovittamisesta  Amigan
viiyliin sekii SCSI-viiyliin. DMA-toi-
minnoista huolehtin Super DMA -oh-
jain. DMAC sisiiliiii FIFO-viilimuis-
tin, jonka ansiosta SCSI-viylin 8- hlru-
nen tieto saadann siimeftydi /
muistiin 32 bitin palasina, mikii sidsti
vitvliatkaa ja nopeutiaa kKiintolevyn toi-
mintaa. Super DMAC -piirin ansiosta
kiintolevyn lukeminen Kuormittaa ko-
neen keskusyksikkGi vain hyvin vii-
hiin.

Vidiot

Vidiot ei itse asiassa ole varsinamen in-
tegroitu piiri vaan hybridi, joka muun-
taa digitaalisen kuvasignaalin analogi-
seksi, Vidiol Kisittelee myos kuvan
vagatimia synkronointisignaaleja,

Fat Agnus, Paula ja Denise
Armigan nopean grafiikan. 4096 virin
Ja parhaimmillaan CD-soittimen laatua
hipovan dinen takana on kolme eri-
koispiiriii, jotka vhdessi muodostaval
tehokkaan apujoukon koneen keskus-
yksikon tueksi. Agnus, Paula ja Denise
hoitavat niyton ja dinen lisiksi levy-
asemia, RS-porttia seki hiiri- ja pelioh-
JainlitiniGg. Piirtt siséltavit yhteensi
25 DMA-kanavaa, jotka huelehtivat
ticdon siirrosta muistin ja oheislaittei-
den vililld ilman keskusyksikiin apua
Ja vapauttavat siten 68030:n tirkeiim-
piin tehtiivin,

Amber

Amber on uusi erikoispiin, joka tarkoi-
tukseen varattujen dynaamisten RAM-
piinen avulla puskuroi nividlle mene-
vi#l kuvaa ja poistaa lomitettuja navito-
tiloja Kiaytetessi kuvista harmillisen
viirinéin, Samalla kuvassa nilkyviit vaa-
Kusuuntaiset juovat katoavat ja kuvasta
tulee vakaa ja vidipinnoista tasaisia.
Amberin ja oheisplirien muodostaman
Display Enhancer -kytkenti kaksinker-
taistaa kuvataajuuden, joten niiden yh-
teydessid on kilyrendivia multisyne- tai
VOA-niiytoi. A3000:ssa on edelleen
myds normaali RGB-litinti tavallisia
1084-tyyppisid niyuii varten, mutta
it Likintid kiytettdessd Display En-
hancerista el ole hydtyi.

CHIP RAM

32-bittinen Agnuksen, Paulan ja Deni-
sen tyoulueena wimivit CHIP RAM on
rakennettu & tai 16:sta yhden megabitin
(250 k & 4) dynaamisesta RAM-piiris-
ti. 68030-prosessori piitisee CHIP-
muistiin 32 bt leveii vilyEii pitkin,
mikil nopeuttaa joitakin grafiikkatoi-
mintoja  huomattavasti - atkaisempim
Amiga-malleihin verrattuna.  Vastaa-
vasti ert nayttdtilojen vaikutus keskus-
yhsikiin nopeuteen on viilhentynyt mer-
Kittiviisti. Listikst 68030 pystyy toimi-
maan taydelli nopeudellaan niiyroti-
lasta ja blitterin kuormituksesta riippu-
matta, koska FAST RAM -muistin
wvitvlit on erotettu CHIP RAM -viiylistd
puskureilla.

Fat Buster

Monimutkaisten  viiyl@toimmiojen  ja
laggennuskorttipaikkojen  hallinnasta
vastaa Fat Buster, jonka lonkerot ulot-
tuvat ympiin A3 d@tikorttia, Fat
Busterin ansiosta A3000:m laajennus-
paikat toimivat joko A2000-yhteenso-
st Zorro 11 -tilassa tai A3000:N
tiiysin 32-bittisessii. Zorro 1 -ilassa
automaattisesti kussikin korttipai
olevasta kortista riippuen. Niiin kaikilla
Korteilla saavutetaan suurin mahdolli-
nen nopeus ilman enityisii kiyitdjin
tolmenpiteiti.

tl

FAST RAM

Nopea 32-bittinen muisti muodostuu
AJD0ssa joko yvhden (256k x 4) i
neljiin (1M x 4) megabitin dyngamisis-
ta  RAM-piireistd.  Muksimissaan
FAST RAM -muistia voi olla A0
ditikortilla 16 megatavua jo lagjennus-
korteilla vajaa kaksi gigatavua. 68030
vol osoittan PAST RAM -muistia tiy-
delli nopeudella riippumatta graf Tikka-
muistin (CHIP RAM) viiylien kuormi-
tuksesta.

Fat Garv

minl:] \-a;ltii_
muassa erilaisia kello- j ja piirinvalinta-
signaalejd muun systeemin tarpeisiin,
Lisiiksi Gary hoitaa 68030-prosessorin
keskeviysten hallintaa seka  sisilai
A3000mn RESET-logiikan.

Ramsey

A3000m 32-bittisesti FAST-muistista
on hoolehtimaan  kehitetty  Ramsey
hoitaa dynaamisten RAM-piirien vir-
kistyksen ja osoitteiden multipleksauk-
sen. Ramisey osan hyodyntiii stitic co-
lumn made -muistien nopeita muist-
hakuja, jotka nopeuttaval A3000:n 101+
mintaa noin 20 prosenttia luokkaa oh-
jelmasta nrippuen. Ramsey  sisiltili
myGs SCSEEDMA-ohjuimen tarvitse-
mat osoitegeneraattor.

C=lehti 3/91

17




PUSKUBTT

ZORRO 1
LA AJENNUS-
PAIKAT

DISPLAY | e
ENHANCER
[

E.C.S
25 — | DENISE
=1 — ) SR
,_7 5
Parilisat | |
L f"“ |T'_|.:F; PALULA
scsi P 1
arittomat 3
ey HE== FJ 2MB FAT

TUSKURIT (32
feizoac k-

FAST RAM
BMB
AM=321

‘ 68881/2

progessorilanjenmnus

Kuva 1. A3000:n lohkokaavio on pohjimmiltaan melko yksinkertainen.
Koko kuvan halki ulottuvat 32-bittiset osoite- ja dataviykit, joiden kautta
tieto siirtyy jatkuvalla 20 megatayvun sekuntivauhdilla, hetkellisesti jopa

33 megatavua sekunnissa.

siksi ohjelmissa olevat silmukat
mahtuval usein  kokonaan  viili-
muistiin. jolloin ohjelmakoedia ci
tarvitse lainkaan hakea fyysisesti
RAM-muistista.

68030  sisiltidd niin - sanotun
burst-moadin, jossa se pystyy het-
kellisesti lukemaan tietoa RAM-
muistista jopa yhden kellojakson
vilein. Burst-moodi on tarkoitettu
prosessorin viilimuistien nopeaan
tiyttimiseen. Static column mode
-muistipiireilld varustettu A3000
tukee 6G8030:n toimintoa ja pystyy
parhaimmillaan siirtimédin 16 ta-
vua tietoa yhdeksissi kellojaksos-
sa el siitonopeus on yli 44 mega-
tavua sekunnissa.

Static column mode -piirien
kiytalld myds muut muistiosoituk-
set nopeutuvat. Jos muistiosoitus
osuu samalle DRAM-piirien sivul-
le kuin edellinen, se vie aikaa vain

VIDEO-SIGNAALIT

kolme kellojaksoa viiden asemes-
ta. Jos osoitus koskee eti sivua, ai-
kaa kuluw periiti seitsemiin kelloa.
Keskimiiiirin - nopeus  kuitenkin
kasvaa, koska muistia osoitetaan
tavallisesti perikkiisisti osoitteis-
ta. 16 MHz:n koneessa odotusjak-
soja on vihemmin, mutta nopeus
on silti jonkin verran pienempi al-
haisemman kellotaajuuden vuok-
SL.

Kolmen kopla...

Keskelld kuvan | yldreunaa ovat
vanhat tutut Agnus, Paula ja Deni-
se. Paulaa lukuunottamatta kaikki
ovat  hieman  pulskistuneet
ALOED ajoista. Deniseen on ra-
kennetty  uusia  niiyttémoodeja.
Agnusta on lagjennettu niin, eftd se
pystyy  osoittamaan  kokonaisti
kaksi megatavua muistia. Tamiéion

tirkedd uusien, muistia syovien
grafiikkatilojen vuoksi. Nyt kuvaa
ja diiintd varten on Kiytettivissi ne-
tuna A100C:een, Toinen merkitti-
vi parannus on blitterin kapasitee-
tin nostaminen. Uusi blitteri pys-
tyy Kisittelemiiin periti 16384 x
16384 pisteen alueita.

Koska Agnus on |6-bittinen,
grafiikalle ja dinelle varattu CHIP
RAM -muisti on' aina ollut 16-bit-
tistd. 68000-Amigassa tisti el ole
haittan, koska prosessori on itsekin
ulospdin  16-bittinen.  A300(:n
68030 kuitenkin Kirsisi kapeista
viiylistd, joten CHIP RAM on kyt-
ketty hyvin erikoisella tavalla.
Muisti on jaettu kahteen yhti suu-
reen. 16 bittiii leveddn osaan. Kun
Agnus 0soitlaa sitd, se nikee muis-
tin 16-bittisend. 6803():n osoitiaes-
sa CHIP RAMia 16-bittiset osat
kytkeytyviit puskuripiirien viilityk-
selli rinnakkain ja 68030 tekee
muistiin 32-bittisen operaation.

CHIP RAMin 16/32-bittisyys
on huomattava parannus. Ensinni-
kin se vihentid aikaa. jonka 68030

ZORRO /I -SIGNAALIT

: |

PC/AT-VAYLA

joutun viettimiin grafiikkamuis-
tin viiylilld, joten blitterille janiiyt-
min vayldaikaa ja blitterin toimin-
[z nopeutuu. Samasta syysti moni-
viriset navitotilat eivit endi hidas-
ta keskusyksikén CHIP RAM -
osoituksia likimainkaan niin pal-
jon kuin aikaisernmissa Amigois-
sa. Toisekseen 68030 pidisee muis-
tiin tiysin 32-bittisesti. mikd taas
nopeuttaa  prosessorin - grafitkka-
muistiin tekemid operaatioita huo-
mattavasti, Niinpd prosessorilla
tehtivi grafiikkamuistin kopiointi
on neljd kertaa niin nopeaa kuin
perus-A2000:ssa ja kaksi kertaa
niin nopeaa kuin 68030-turbokor-
tilla varustetussa A2000:s5a.

...ja Amber

A3000:ssa on  sisddnrakennettu
Display Enhancer (niytonparanta-
ja), joka rakentun Amberin ympé-
rille. Denisen kehittimat viirikom-
ponentit punainen, vihred ja sini-
nen johdetaan digitaalisessa muo-
dossa Amberille, joka tallentaa ku-
vasignaalista  niytteitd  ulkoisiin
DRAM-muisteihin toimien taval-
laan kovandigitoijana. Vaiheluki-
tulla silmukalla (PLL) kehitetitin
alkuperiiiscen néihden kaksinker-
tainen taajuus, jolla kuvaa luetaan
ulos muisteista. Kaksinkertaisen
kuvataajuuden ansiosta lopullinen
kuva on virinitén, ja viripinnat ta-
saisia 1084-tyylisen niiytin vaaka-
juovien kadolessi.

Monien (licker fixer -korttien
ongelmana on muistin loppuminen
PAL-niiyton overscan-tilassi.
Commodore on kuitenkin hoitanut
asian hyvin ja Display Enhancer

18
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niyviosti huomautuksitta.
A3000:ssa on kaksi enllistd liitén-
téii: entisten Amiga-mallien kanssa
identtinen 23-napainen analoginen
RGB-liitin 1084-niyttod varten ja
1 5-napainen VGA-liitin VGA- tai
nmllisync n;ivttfi;i vnuun Mu em-
maan dlk.hlll. mistid on hym_\,.l ai-
nakin  genlock-kiytossd,  jolloin
1084 niiyttiia genlockin ldpi tule-
vaa kuvaa ja multisync pelkkii
Amigan kuvaa.

A3000:n takana on kytkin. jolla
Display Enhancer saadaan kyket-
tvii pois toiminnasia niyton joh-
dinta irrottamatta. Multisyne toi-
mii tilloin VGA-liitinnin periissi
1084:n tavoin. VGA-ndytté el kui-
tenkaan pysty tahdistumaan Ami-
gan normaaliin kuvasignaaliin, jo-
ten sen kanssa Display Enhancer
on pidettéivii aina toiminnassa. Su-
per Hires -tilassa Display Enhan-
cerin kiiytto ei ole jarkevi, silli
vaakaresoluutio on niin korkea, et-
tid Display Enhancer hukkaa joka
toisen vaakasuuntaisen pikselin,
jolloin Kirjaimet nikyviit niytolld
erilaisina hieroglyteini. Producti-
vity-tilassa Display Enhancer kyt-
keytyy itsestidiin pois toiminnasta,
koska siti ei lainkaan tarvita jo en-
udestaan suuren niyttétaajuuden
vuoksi.

DMA-SCSI-ohjain
A3000:n  tehoiseen  koneeseen
kuuluu luonnollisena osana nopea
kiintolevyohjain ja sisiinen kiinto-
levy. SCSl-ohjainta suunnitelles-
saan Commodore el mennyt siiti,
missi aita on matalin. Helpointa
olisi ollut rakentaa kovoltaan yk-
sinkertainen ohjain, jossa keskus-
yksikko tekee kaiken tyon. Com-
modoren ratkaisu kuitenkin kiisit-
tii  32-bittisen DMA-ohjaimen
(Super DMAC), joka hoitaa tiedon
sirtiimisen varsinaiselta SCSI-oh-
Jainpiiriltd muistiin ja pdinvastoin,
farsinaiset  DMA-osoitelaskurit
on sijoitettu Ramsey-piiriin, koska
DMA-ohjainpiirissd ei riittéinyt jal-
koja kaikille 32 osoitebitille.
DMAC sisaltié FIFO-rekiste-
rin, johon kiintolevylti tuleva 8-
bittinen tieto varastoidaan. Vasta
kun FIFO on tdynni, tieto siirre-
t@in 32 bitin paloina Amigan
muistiin. FIFOn avalla DMA-oh-
Jaimen viiylitarve saadaan pienen-
nettyii neljisosaan ja koneen muut
osal pystyviil imimaan nopeam-
min myds kiintolevyoperaatioiden
aikana. A3000:n keskusyksikko
hidastuukin vain kymmenisen pro-

senttia kiintolevyn Tukiessa tietoa
muistiin megatavun sekuntivauh-
dilla. Jos keskusvksikko hoitaisi
tiedon siirron muistiin, sen kaikki
teho saattaisi kulua pelkiin kiinto-
levyn palvelemiseen, miki puoles-
taan huonontaisi koneen moniajo-
ominaisuuksia merkittdvisti.

Hyvii osoitus  SCSl-ohjaimen
nopeudesta on, etti se pystyy luke-
maan samanaikaisesti kahdesta eri
levyasemasta yhieensid yli kaksi
megalavua sekunnissa  moniajon
kiirsimittd juur lainkaan. Suuren
nopeuden huomaa helposti vaikka
DPaintin lataamisajassa, joka on
vajaa sckunti.

Integrointi etenee

Vaikka A3000:n aitikortille sopii
|7 megatavua enemmin muistia
kuin A2000:n ja vaikka kortille on
ahdentu myos matematiikkapro-
sessori, SCSl-ohjain, Display En-
hancer ja muuta uutta, A3000 on
silti pienempi kuin A2000. Pieni
koko on korkean integrointiasteen
Ja vithentyneen irtologiikan kiyton
ansiota. Jos A3000 rakennettaisiin
kokonuan tavallisista logiikkapii-
telstid, se tivitasi usemman huo-
neen — eikil pystyisi endd toimi-
maan pidentyneiden etiisyyksien
vuoksi.

Valtaosa erillislogiikasta on kiit-
ketty Gary (Gate Armay)- ja Fat
Buster -piirien siséin, jotka ulotta-
vat lonkeronsa lipi koko koneen.
Fat Buster huolehtii etupiassi mo-
nimutkaisista vityldtonminnoista ju
laajennuskorttien hallinnasta, Mi-
kii tahansa laajennuskortti voi ottaa
koneen hallintaansa 68030-proses-
sorin tavoin, mikid mahdollistaa
esimerkiksi tehokkaiden verkko-
korttien rakentamisen.

Erikoispiinen lisdksi A3000:n
kortilla on lihinnd 74F245-pusku-
reita ja 74F646-puskuri-rekisteri-
piireji sekii muutama ohjelmoita-
va logiikkapiiri (PAL). Kortin va-
sermimassa etukulmassa on CHIP-
muisti ja olkeassa reunassa tilaa 16
megatavulle  FAST-muistia,  Oi-
kealla takana sijaitsevat Kickstart-
ROM-piirit, joita on kaksi kappa-
letta. Toiset kaksi paikkaa on va-
rattu  EPROM-piireille, joiden
kantakytkenti poikkeaa ROM-pii-
I‘l..'i'slli
tokset Amlg.L %{)0(} n suunnittelus-
ta vastanneelle Dave Haynielle,
Jjoka toimitti ystivillisesti kityttio-
ni runsaasti materiaalia A3000:n
toiminnasta  ja erikoispiireistd.
Thanks a lot, Dave! <
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Kaikilla Golden )
Image -tuotteilla

GOLDENIIMAGE [mage tuottellia

LISALEVYASEMAT AMIGALLE
Kakaioaiines, 55" katiaddin. & mahdo

i sin, tus. llisuus,
kaapell 800 mm, su eltneuet?)gas vuoden takuu
MASTER 3A-1D ......ccconicnnineersnasanss eSS 660 -
Kuten 3A-1, lisfksi uran numeroniyttsd
MASERER-DA-1 cuinmiaisisimmmaiii e
5.25", 880 kb, valittavissa 40 tal B0 uraa, kaapell
800 mm, virtalihde mukana, suomenkielinen opas,
vuoden takuu

LISALEVYASEMAT ATARILLE
MASTER 3S .
Kakslpualtnen. 35", katkaisin, ket_]utusmahdo]l.lstms
kaapeli 800 mm, virtalihde mukana, suomenklielinen
opas, vuoden takuu

MASTER 38D ........ AT B AR SR NS R TS R R R 730,-
Kuten 38, liséksl uran numerondytis
glggll‘ﬂz .............................. . 630,-

valittavissa okoSSOkbta.l?ZOkb kaapeli
800 mm, v!rtala.hdle mukana, vuoden takuu

LEVYASEMA COMMODORELLE

Suom__ ...... opasvuodcnu ............................ 890,-
LISAMUISTIT AMIGOILLE
RC-500 AMIGA S500:LLE . «+es 300,-
512 kb, katkaisin, kello, k:e.lmtu'l suomenikielinen
opas, vuoden takuu
RC-1000 AMIGA S500:LLE ......ccccoreeeennennnn 1400,-
ﬁixm 2 mb, laajennettavissa 4 mb:iin, vuoden
RC-2000 AMIGA 2000:LLE . . 1300,-
Muk%na 2 mb, laajenncttavlasa 8 mb:iin. vuoden
ULKOISET LEVYASEMAT IBM
PC XT/ATLLE
Kaapeli B0O mm, lattakaapeli 34 neulaa, sovitinkort-
ti littimineen, suomenlde]lnm opns vuodr:n takuu

JD-560: 5.25", 360 kb . srasssamqmnaxanenses DRI
JD-562: 5,25", 1.2 mb , 945,-
IR0 ZBON, RO K s ccrsisris irsmnsmmsiiesismiassistosssssoisnl 830,-
51 p o SRR I T e S 900.-
ULKOISET LEVYASEMAT 2000-
SARJAN AMSTRADEILLE
Kaa 800 mm, vuoden takuu

~SP0A: BT, T20 B niiniasiimssisanieisimssiiiig 830,-
JD 324A: 3.5", 1.44 mb ., O ERIT P .. 900,-

ULKOINEN LEVYASEMA

TOSHIBA LAPTOPILLE
gijmna virtaldhde mukana, kaapeli, 800 mm, vuoden

OP’I‘ISET HIIRET AM'IGALLE
ATARILLE JA IBM PC XT/ATLLE

Vahin lfkkuvia rikkoontumiselle ja Hkaantumiselle alt-
iita osia. 3 painiketta, optinen matto, vuoden takuu ,,

.375,-
OPTISMEKAANISET HIIRET AMI-
GALLE, ATARILLE, AMSTRADILLE
JA IBM PC XT/ATLLE
Hilrimatto, vuoden takuu ..... o 250,-
LANGATON HIIRI AMIGALLE JA
ATARILLE
vuoden takuu ....... . 400,-

PALLO-OHJAIN, LANGATON AMIGAL- \
LE JA ATARILLE |

HIIRIKYNA + DELUXE PA]NT
AMIGALLE JA ATARILLE
T e C s 7 o i ey S (I 480,-

[WAREEIARCONBUTERS K
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
Puh: 973-897088

Witidin orillisid fakkaus- tal fostitwskalufa el feniti
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Jukka Marin

Valtavasti tietoa kiekolla

seimmille  tietokoneille

saa ohjelmia CD-ROM-

levvillid. jotka muistutta-

vat ulkonédltidin tavalli-

sia  musiikki-CD-levyji. Tihidn

saakka CD-ROM on ollut Lihinni

PC- ja Mac-kayttijien ilona, mutta

viime  vuonnad  vhdysvaltalainen

Xelec-niminen yhtio rohkaisi mie-

lensi, ja teki Amigalle CD-ROM-

kokoelman Fish-levyilli olevista
Julkisohjelmista.

CD-ROM-levyjen vahvin puoli

on niiden valtava tallennuskapasi-

teetti, Parhaimmillaan yhdelle le-

Massamuistien hinta
klloiuvuu kohti on

C-64:n Ievyusemcn
tallennuskapasiteetti reilu
viisi vuotta sitten oli 170

kilotavua, saa samalla

rahalla nykyédn yli tohat
kertaa suuremman

kiintolevyn.
Tietomdadradnsd ndhden
kaikkein halvin

1c||ennusmuoto ontdlla

hetkelld CD-ROM.

Xetecin  CD-ROM-aseman  kyl-
kidisend toimitetaan  Fish&More
Vol.l -niminen CD-levy, joka on
il hetkelld tavallisen Amiga-
kityttdigin kannalta ainoa firkevi
syy hankkia CD-ROM-asem. Le-
vy jakautnu nimensi mukaisesti
kahteen osaan.  Ensimmiiisen,
Fish-puolen, muodostavit  Fish-
julkisohjelmalevykkeet | —370 ja
toisen, More-osuuden, erilaisista

liihteistii kootut julkisohjelmat, ku-
vat. animaatiot ja muut tiedostot.

Kaikki tiedostot on ryhmitelty
athepiireittain omiin ulih;d\'cmi\—
toihinsa.  Valtavien
vioksi timéd onkin viilttiimitonta,
jotta tiedostot voisi edes jotenkin
loytii. Toisaalta halutun Fish-le-
vvkkeen ohjelmien Ioytaminen on
nyt huomattavasti  vaikeampaa,
kuin jos levykkeet olisi laitettu sel-
laisenaan omiin alihakemistoihin-
sa. Nykyisellddn sekaannuksia ai-
heuttaa lihinnd levyn kahtiajako,
jolloin levylld on aina kaksi erillis-
tii, samaan aihepiiriin littyvad ha-
kemistoa.

Levykoelon  mukuaan  Fish-
&More | sisiltai 70 animaatiota,
720 kuvaa, 700 ikonia, 450 dinie-

20

vylle mahtuy 650 megatavua eli
vl 680 miljoonaa merkkii erilaista
tictoa.  Amigan  ensimmaisellid
ROM-levyllid on “vain® 421 mil-
joonaa merkkii enlaisia ohjelmia,
kuvia, musiikkia, animaatioita,
ikoneja, pelefi ja ohjelmointikie-
liii 'l"imii vastit W’ ) i"iwh kni\oel
muita l!LdU.\ll!_f.l pdkdltund yhdz,l
le. halkaisijaltaan 12 senttid ole-
valle levylle. Mukana on myos
englanninkiclinen Raamattu. joka
on klassinen CD-levyjen tiyte.
CD-ROM-asemista puhutiaessa

280 laulua, 600 musiikki-

lektid,
instrumenttia, 180 pelid, I 700 eri-

laista ajettavaa ohjelmaa, 7 500
lahdekielisti edostoa, 35 kaupal-
lisen ohjelman esittelyversiota ja
48 ohjelmointikieltd. Kuvia ja -
niefektefi on joka ldhtéon ja osa
kuvista on todella korkeatasoisia.
Musiikkikappaleet ovat toistet-
tavissa Sonix-ohjelmalla tai erilai-
silla julkisohjelmilla. Peleji ovat
esimerkiksi shakki, Monopoli, Ot-
hello, RistiNolla (suomalaista te-
koa!), erilmser korttipelit, CRo-
bots. Rubik (ratkaisee rubikin kuu-

Xetec CDx-650

CD-ROM-asema
Valmistaja:
Xetee
Maahantuoja:
Westcom Systems Oy
puh. (952) 184 952

Hinta
sis. 4 950, —; ulk. 5 450, —
Muuta:
Mukana Fish&More Vol. |
C=arvo:

o |

tion) ja ChinaChallenge seki eri-
laiset arcade-, sokkelo- ja palape-
lit. Oma suosikkini on tietysti van-
ha kunnon SnakePit, joka toimii
siististi moniajossa.

Fish&Morella  olevia  ohjel-
mointikielii oval muun muassa
erilaiset assembler-kadntdjit, C,

Pascal, Forth, Lisp, Prolog, Logo,
Pilot. Scheme ja Draco. Ohjetmoi-

jille  hyddyllisii tiedostoja ovat

myds CManual ja RKMCompa-
nion. Edellinen sisiltii C-kielsii
esimerkkiohjelmia seki tekstitie-
dostoja, jilkimmiiiseen puolestaan
on koottu kaikki Rom Kernel Ma-
nual  -kirjan  esimerkkiohjehmat
lihdekoodeineen.

CD-ROMin valtavan lietomiid-
riin kasittdd vasta siind vaiheessa,
kun levyi alkaa kahlata lipi. Tie-
dostoja on kaikkiaan 51 882 ja ne
sisdltéiviit yhteensdi 421 995 352
merkkid tietoa. Alihakemistoja on
4 610. Muutamassa piivissi le-
vyn sisillosti ehtii tutkia vain mur-

to-osan.  Fish&More  tarjoaskin
reilusti  wjanvietettii  sadepiivien
varalle — ainakin, ellei satu en-

nestiin omistamaan kaikkia Fish-
levykkeiti.

on tirkedd muistaa, et niille ei
voi itse Kiroittaa tietoa, Myos lie-
dostojen twhoaminen on mahdo-
tonta, miki toimimattomia ohjel-
mii kokeiltacssa harmittaa suun-
nattomasti ainakin allekirjoittanut-
ta, Onneksi voi sentiiin viiintii
koko CD-levyn solmuun, jos silti
alkaa tuntua. Undelleenkirjoitetta-
vat ja pyyhittiviit magneto-optiset
asermat  maksavat  vieli 30
000—40 000 markkaa, joten
useimpien on vieli tyytyminen
muihin tallennusvilineisiin,

Laserintarkkaa tekniikkaa
CD-ROM-aseman toimintaperiae-
le on tismiilleen sama kuin taval-
listen CD-soittimien, Levy pyorii
200—500 kierrosta minuutissa
nippuen siitid, kuinka kaukana lu-

i on levyn keskipisteestii. Lu-
kupiiissi oleva puolijohdelaser va-
laisee levyn pinnan alla olevaa
ohutta alumiinikerrosta, johon tie-
1o on tallennetiu. Alumiinikerrok-
sesta heijastunutta valoa tarkkail-
laan useilla valoherkillii diodeilla,
jotta lukeminen olisi varmempaz
ja lasersiide pystyttiisiin pitdmiiin
tarkasti kulloinkin luettavan uran
kohdalla.

Levylld oleva tieto on tallennet-
tu LP-levyn tapaan spiraalin muo-
toiselle uralle. jolloin koko CD-le-
vyn sisilto on yhei pitkiié uraa.
Koska lucttavan uran leveys ja
urien viilimatka ovat mikrometrien
luokkaa, on CD-soittimen meka-
nitkan oltava huomattavasti kehit-
tyneempiid koin tavallisten levy-
asemien. Lasersiiteen on pysyitivi
jatkuvasti oikealla uralla ja oikealla
etdisyydelli levyn alumiinikerrok-
sesta, jotta lukeminen olisi mah-
dollista. Lukupiiin ohjaukseen liit-
tyyvkin melkoinen mitiri elekiro-
niikkaa, joka tosin on valtaosal-
taan onnistuttu pakkaamaan pariin
mikropiiriin. Laseriin liittyy myos
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linssi. jonka avulla side tarkenne-
taan levyn alumiinikerrokseen.

Errare CD-ROM est

Kaikesta huolimatta huomattavan
suuri osa CD-levvltd saatavasta
tiedosta on virheellista joko itse le-
vyssit olevien valmistusyirheiden,
pilyn tai itse CD-ROM-aseman
toimintahdirididen vuoksi. Tistd
wy-'-;téi "D lewillit on valm\'m
Imrmmnnm, ‘}nn]\a .wulld a kupc_
riinen tieto saadaan virheettGmiini
usiLri va‘is muv.ij_kkj_lt,\ villii Vir-
lisimman hy\ in, vaikka Illilh!ll\lhhd
vksittdisilld virheilli el olekaan
niin suuria merkitysti kuoin tietoko-
neohjelmien ja muun tiedon tallen-
nuksessil.

CD-ROM-levyn valtavan tal-
lennustiheyden vuoksi levyn va-
hingoittuminen tal naarmuiumi-
nen voi tuhota hyvinkin suuren
midiriin tietoa.  Pahimmassa ta-
pauksessa  koko levy  muuttuu
kiiyuokelvottomaksi. mikii  voi
merkitid vli 650 miljoonan merkin
cli nnin 1()() IK‘»(]'u C—!t,hdm si—

misti, Slkm CD--hLV'\-Ilal kannattaz

kohdella huolellisemmin kuin (a-
vallisia levykkeiti,

Xetec CDx-650
Xech 111;U'kki|mi SCSI viiy!iiiin Iii—

gaan tarvittavine oh]elm1.~.lo1nemn.
CDx-650i on sisdinen, 5.25-uu-
maisen levyaseman paikalle asen-
nettava malli ja CDx-630c ulkoi-
nen. omalla virtalihteelliin toimi-
va. 25-napaiseen SCSIHiittimeen
kytkettéivi asema. Kumpikin pe-
rustue Ricohin  valmistamaan
yleiskiiytttiseen  CD-ROM-ase-
matn, joka pystyy lukemaan 15O
9660- ja High Sicrra -standardien
mulkaisiz (.D—IL\}‘]d (jollaisia ovat
myos PC-maailman  ROM-levyt
sekit Commodoren CDTV-levyt).

Koska musiikki- ju data-CD:t
Kityttiviit samaa tallennusformaat-
ti, CDx-630 pystyy toistamain
myos tavallisia CD-levyji kuulo-
ke- ja linjaliitdntdjensd Kautta. Mu-
kana onkin ohjelma. joka matkii
oikean CD-soittimen etupaneelia
nAyHoi ja nippiimistéd myoten.
Musiikkilevyjen  sisiltéi ei voi
koitenkaan  siirtiid  digitaalisessa
muodossa Amigan muistiin, koska
useimmilla  levyilld  digitaalinen

kopiointi on estetty asettamalla tar-
koitukseen varattu bitti,

Nopeiden kiintolevyjen ystivil-
le CD-ROM on hienoinen petty-
mys, silli sen keskimiidiridinen ha-
kuaika on periti 0.38 sekuntia ja
tiedonsiirtonopeuskin jii alle 150
kilotavun sekunnissa. Nopeampi
se silti on kuin Amiga-kilyttji, jo-
kat kahlaa Epi 750 levykett ja cisii
niiltd  haluamaansa  tedostoa...
Musiikkikiytossda CD-ROM kui-
tenkin on nopeampi  hakemaan
kappaleita kuin useimmat tavalli-
set CD-soittimet. Nopeus johtunee
kehittyneemmiisti lukupizn siirto-
mekanismista.

CDx-650 litetiin tavalliseen
SCSEkiintolevyohjaimeen. Ohjai-
men on tuettava vaihdettavia tal-
lennusviilineiti (removable media)
seki direct SCSI -komentoja. Esi-
merkiksi A3000 toimii mainiosti
CD-ROM-aseman kanssa, miutta
vanhimmat GVP:n ohjaimet eiviit.
Ongelmat johtuvat yleensd SCSI-
ohjelmistosta. jolen apua on odo-
tettavissa heti, kun ohjainvalmista-
ja vaivautuu julkaisemaan korjatun
ohjelmiston.

Hydty vieli pienti
Tavalliselle Amiga-kivttijille

CD-ROM-asemasta el ole vieli
kovin paljoa hyotyii, silli aseman
mukana toimitettava Fish&More
Vol.1 on toistaiseksi ainoa Ami-
galle tehty CD-levy. Commodo-
ren CDTV:m mukana markkinoille
tullee useita levyji ju toisaalta kas-
vava Amiga-kilyttijien miird ja
CD-levyjen alhaiset hinnat var-
masti tuotiaval pian muitakin PD-
kokoelmia, Miksei  CD-levylli
voisi toimittaa vaikkapa jattiméisia
piirrosanimaatioita ju sarjakova-
lehtid, kun CD-ROM-asema yleis-
tyy.

Myds PC-maailman levyii voi-
daan lukea. mutta useimmista le-
vyisti el ole juurikaan iloa ilman
PC- tai AT-emulaattoria. Monilla
levyilli tiedot on nimittédin jostain
merkillisestd syystii pakattu jitti-
midisiin tiedostoihin, joiden hyo-
dyntiiminen wvaatii vain  PCSsi
pydriviin ohjelman kiiyuii. Type-
Téi.

Llusia CD-ROM-levyji odotel-
lessa voi CDRx-650:ssi soitella mu-
stikkilevyji. Pelkiksi CD-soitti-
meksi asemaon kuitenkin hinna-
kas sillid sen hinta Suomessa nous-
see yli 4 000 markan. Lisiksi mu-
ai'lkin kuunlLIu \‘Icllii myii\ Ami-

LEIKKAA IRTI — LAHETA ILMAISEKSI!

TILAA NYT UUSI UPEA

Megailasa

PELIDISKETTILEHTI
AMIGALLE

*RR%A

SOITA JA TILAA HETI‘ = (971) 225 820

MegaFlash
MAKSAA
POSTIMAKSUN

PL 100

VASTAUSLAHETYS
Sopimus 70700/ 108
70701 KUOPIO

MegaFlashiin kesé-heindkuun
EXTRA-OHJELMADISKETTI!

Nimmi

TILAUSKORTTI

KYLLA KITTOS! Tilaan MegaFlash -pelidiskilehden 12 klon jatku-
vana sdastotilauksena hintaan 248 mk (11 numeroa/23 diskettid),
Tilaug alkaa heti seuraavasta numercsta,

Tilaus jatkuu ilman eri vudistusta vuoden pituisissa jaksoissa,
kunnes irtisanot tilauksen puhelimitse tai kirjeitse.

numerossa on yksi ILMAINEN

Ikd

L#hiosoite

Postinumero
ja postitcimip

VUOSIKERRAN

@ ?ﬁ

"%éir%%%%@i%& st &

e
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TIRTE  HAAPELIT, JOADOT Y3, HINTA
AMIGA PAKETIT ALKAEN JOPA ALLE 3000.- &

.‘u ri) 1 R

(178 151 R

HUTALA K2
L=V 1000}

TR

KIKD HORDS fekst ely ACTION ¢
FISION PATAT

" ELEKTRO DESIGN OY
SRR gy 90359 610

PD-CHJELMAT SUORAAN LONTOOSTA ALEAEN 7ME/DISKETTI NEIETA HYGS PALJON HUUTA ATK-TAVARAA 949'&44 044
TILAAZ ILMAINEN LUETTELO 9485-644 044 TAI 90-259 610 TELAK ILMATNEN TUOTELUETTELOMHE

UUDET OHJELMALEVYKKEET!

| Vuosilevykkeemmie ovat jalleen iimestyneet! MikroBITISSA ja C=lehdessé vuonna 1990 julkaistut
ohjelmat saat nyt levykkeelld C-64.lle ja Amigalle, Mukana on pelejd, hydtyohjelmia, apuchjelmia
ja bittinikkareiden ohjelmia.

C-64;lle Monigjo, Osoitetarraf, Vapaata vieritystd, Therm, Grdfiikkaa grafiikan padllida, Graphéd...

Amigalle Dongeli, NewBench, PDATA, KeyLock, System, Amiga ja Paddlet, Wati, YADA, Datum..

Tilaa todellinen ohjelmapaketti kuponkisivun kortilla!
Hinta vain 69 mk.

PS. Molemmilla levyilld mukana myés ylldri!




ermii PD-pelit  kiiytetiiiin

melko huolimattomasti. PD

eli Public Domain tarkoit-

las tuotetta, jota voi kopioi-
tyksessi on kuitenkin paljon pele-
Jit, joista tekijd vaatii nimellisen
korvauksen, jos tekele katsotaan
sen arvoiseksi. Eli siti pelataan.
Kyseessit voi olla myds nidytepeli,
toisin sanoen koepelattavaksi tar-
koitettu riisuttu versio. Lopullisen
saa lihettdmilld wekijille maksun,
Testiin kelpuntettiin edustajia kai-
kista ryhmisti.

Verkon vankina

Amigan PD-pelien kuuluisinedus-
taju on tietysti Nethack V 3.0,
Tuskin se esittelyi kaipaa, sillid se
kuitenkin on jo kaikilla, mutta pari
sanasta on paikallaan,

Nethack on juuri se peli, joka
saa kaverisi py@rittimian valvo-
misen punoittamia  silmidan  ja
vaahtoamaan, miten peli on niin
lagja ja ehtymidton ja dlykiis ja
Joustava, Kyseessii on aikojen
alusta asti tetokonemaailmaa ih-
metyttinyt merkkigraafinen rooli-
seikkailu, joka sijoittuu luolien ja
lohikiirmeiden maailmaan, Toi-
minnan vapaus on Lihes tiydelli-
nen ja matkalla voi tapahtua mel-
kein mitid tahansa etsitticssd Yen-
dorin amulettia koiran tai Kissan
seurassa. Helpoksi Nethackia el
todellakaan voi viiittiid jo pelkis-
tidn sen vuoksi, ettid se on tlvil-
laan eksoottisia nappiinkomento-
ja. joiden oppiminen Kestdd pit-
kiin, vaikka osa onkin valikossa
hiiren ulottuvilla.

Tavallaan Nethackin epijuma-
luutta hipova maine on oikeutettu.
Mutta itse olen sité mieltd, ettd vie-
li parempia rooliscikkailuita syn-
tyy. kun kévtetiin lynii. pinoa
ruutupaperia,  hedelmipastilleja
pelimerkkeini ja henkisesti tiysin
vinksahtanutia pelimestaria,

Jukka Tapaniméki

,shareware, freeware

Amigan pelit
iimaiseksi tai halvall

Ankeaa merkkigrafilkkaa
ja syviillistéi pelihurmiota,
digitoituja kuvia eiké
pelisté tietoakaan. Sekd
kaikkea siltd vélilia.
Amigan ilmaispelit ovat
kirjavaa joukkoa, johon
mahtuu mukaan my6s
muutama helmi.

*Mechien mittelit
Shareware-pelien  Kirkaryhmiiin
tepsuttas metallijalat  kolisten
Ralph H. Reedin ohjelmoima
Battleforce. Battle Tech -maail-
masta lainattujen taistelurobottien
nahisteluissa on nihtivissid suuri
rakkaus ja antaumuksellinen pa-
neutuminen aiheen hienouksiin.
Vahvasti lantapelimiisid aineksia
sisiltiiviiiin robottien  romutuskil-
paan osallistuu mustien ja punais-
ten joukkue. joissa voi olla kaik-
kizan nelji tiimid ja jokaisessa
enintéin kahdeksan robottia. Kuu-
sikulmioista kootulla alueella kiy-
tivissi taisteluissa on pelkistetty
tavoite, mikii yksinkertaisimmil-
laan tarkoittaa muiden sotakalujen
passittamista metallinpuristimeen.
Pelissi on enemmiin joustavuut-

Suositun Nethackin
upeaa
merkkigrafiikkaa.
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pidlle. nyrkkeillid, potkia sekii te-
tysti kéytella vksilolisti asevali-
koimaa. johon kuuluu yleensi tyk-
keji ja lasereita. Aitoon Battle-
tech-tyyliin - touhussa  kuumenee
tunteiden lisdksi myds kalusto, jol-
la voi olla nolo loppu limpéohal-
vauksen tai ammusrijihdyksen
uhrina. Myos maaston vaikutus ta-
pahtumiin on otettu huomioon ai-
na metsapaloja mydten.

Pelisysteemin  omaperiisin oi-
vallus on erllisel siirtoajastimet
ampuniiscen ja likkumiseen seki
nithin - liittyvit  odotuskomennot.
Pelaaja voi esimerkiksi miirdita,
ettel taisteluvalikkoa niiytetd ennen
kuin aseiden  kiyttovalmius  tai
fampitila on halutulla  tasolla.
Niin Kierretiidn kilteviisti jatkuva
statusniiyttjen selailu.

Battleforcen  huolellista  koko-
naisutitta korostavat digitoidut te-
hosteet ja Amigan korkeinman re-
soluution kiyito. Lihettamalli te-
kijille 25 dollaria saa uusimman
version. robottieditorin ja muuta
mukavaa.

Strategiaa kevyesti

Kunnianhimoisen Battleforcen jil-
keen paluu arkeen on ankea, Da-
vid Townsendin tyastimid Bull
Run on kepeid Yhdvsvaltojen si-

Wittl Cheig Neuteal

‘Mechien massat
mavryivir
Battleforcessa.

sillissotaan sijoittuva: strategiaky-
hiielmi, joka on ulkoisesti than oi-
kean pelin nikdinen, mutta sisil-
t6d el [oyvdy vaikka tikulla tonkisi,
Peli on  edidinlaista  hidastettua
Tammea, jossa napil siirtyvit vie-
rekkdisiin routuihin ja kalvavat ai-
kansa toisiaan. Ainoa strateginen
elementti on osapuolia erottavan
joen hyddyntéminen,

Mike Bryantin avaruudenval-
loituspelissii Lore of Conquest on
pykilin verran enemmiin yritysti.
Ideana on rakentaa partio- ja tih-
tialuksia sekii kaikkea siltd vililti,
ja vallata planeettakuntaa  vasta-
puolen nenian edesti. Peli on ka-
mun merkkigrafiikkaan perustu-
vaa sharewarea, ja sithen voi osal-
listua vain kaksi pelaajaa, mutta se

sinkertaisuudestaan huolimatta.

Karsittu on kaunista

George Broussardin Rings of Zon
el jylhisti soivasta nimestéin huo-
limatta ole Nethack- eikid muukaan
klooni, vaan simppeli toiminta-
seikkailu. Muutaman pikselin ko-
koinen tikku-ukko keriiilee avuk-
seen sekalaista kamaa, esimerkiksi
criifinlaisen  pydrdytinvipperin,
jolla lakaistaan ldhituntumasta pois
puut ja otukset. Samalla viiliellgiin
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16-BITTISILLE

AMIGA THE

BIT ATARI ST

POCKET POWER

surc)|| COLLECTION

LEISURE
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16|

Pocket Power Collection on
historiallinen aluevaltaus
16-bittisten pelien historias-
sa. Lyomaton valikoima pele-
ia jokaiselle sopivilla hinnoil-
la — vastinetta rahalle enem-
man kuin koskaan. Ja mikéa
parasta, nama tarjoukset ei-
vat ole rajoitettuja eria.

VAIN

29;

KPL

3 PELIA

IBM PC:LLE /

16)

Saatavana heti alkajaisiksi
yhteensa 32 pelia eri 16-
bittisille mikroille: 16 Amigalle,
13 Atari ST:lle ja 3 PC-yhteenso-
piville.

Syksyyn mennessa ilmestyy 16
pelia lisaa ja jouluksi valikoi-
ma laajenee ennestaan.

Pelit ovat katevankokoisissa
pakkauksissa, joita on helppo
arkistoida. Pakkauksissa on
taydelliset peliohjeet.

Kysy heti pelikauppiaaltasi!

f

Jalleenmyynti:

INFO ja hyvinvarustetut liikkeet.

Maahantuoja: TRIOSOFT

Kuninkaankatu 10, 33210 Tampere, puh. 931-130 292 fax 931-130 538|




Star Trek

Viirilli vuosisadalla syntyneelle
trekkisukupolvelle loytyy PD- ja
shareware-peleistii runsaasti valin-
nanviraa eskapististen unelmiensa
taytteeksi. Niyitivin on Eric Gus-
tafsonin Star Trek V 1.0, jossa on
kilytetty sarjasta digitoituva kuvia
Jjadidnid. Jopa koko "'Space. the fi-
nal frontier...” -litania on digitoitu
alkumusiikkien kera. lise peli sit-
ten onkin suora kopio Firebirdin
aikoinaan julkaisernasta Star Trek -
pelisti, vai pitiisikd sanoa huo-
nonnus. Ensin sddetytiin planee-
talle ja sitten yritetidiin arvata, pitii-
sikiy mekanismi purkaa vai ampua
sitd phaserilla ja niin poispiin. Ai-
noa hupi on arvailla miten kauan
kestiiil, ennen kuin levykkeet sula-
vat sinihehkuisena pydriviin levy-
asemiin (vihimmiisvaatimuksena
on tosiaan kaksi asemaa).

Jimbo Barberin ohjelmoima
Star Trek: The Game on pelilli-
sempi yritelmii. Se on puolestaan

variaatio 70-luvulta  periyty viisti
Star Trek -laatikkoleikisti,
tyhjennettiin sektoreita klingonia-
luksista. Ikivi juttu, ettéd pelin er-

JOssa

lyhyt oppiméiéira

lirie Gustafsonin Star Trek on enemmiin diashow kuin peli.

gonomia on jostain sy vilti. Taiste-
luissa olisi siirrettiivid Enterprisea
siten, ettd vastapuoli on nokan
edessit samassa sarakkeessa. Mut-
ta alusta ei pirn viekéén voi kidin-
tid ja ohjauskomentojen antami-
seksi on siirryttivi erlliseen valik-
koon, Tamikm tekele on silti ni-
kemisen arvomen katkottomasti

digitoidun alkupuheen ja -musiikin
ansiosta.  Kahden  levyaseman
omistaminen on pakollista.

Tobias Richterin Star Trek on
tiysin eri sarjassa kuin kaksi edel-
listi Enterprise-simulaattoria -
hennellen kaupallisen pclin tasoa.
Killll‘lii\'&‘\?l‘l urll'likk:um

sujuvia taisteluita, joissa miiiski-
taidn klingoneita ja romulaaneja
kolmmlotteisen  nikoisella  2D-
niytolla. Tehtivissi on jopa jonkin
verran vaihtelevautta, vaikka pe-
ruskaavana onkin “'siirry paikasta
A paikkaan B tarpeeksi nopeasti™

George Broussardin kokoama
Star Trek Trivia V 2.0 kuuluu
kertakiyttopelien kategoriaan. Jo-
ka tapauksessa se tarjoaa trekkeril-
le antoisan  Glaisuuden  testata
oman fanaattisuuden astetta, Ky-
seessit on kymmenen levykkeen
sarja, joista kukin siséltii sata Star
Trek -atheista kyvsymysti tyyliin
"'miki oli Tribbleji myyviin kaup-
plaan nimi™ tai “mika oli Enterp-
risen kaksosen tunnus juksossa
Mirror, Mirror””. Yhdelle levyk-
keellid on koottu pelkkii sitaatteja.
Aidot trekkiet tosin eiviit puuhaan
tictokonetta tarvitse, vaan osaavat
muutenkin kiduttaa toisiaan  ar-
vausleikeilli.

Mainittakoon vielid, ettd kaikki
Trekit Trivina  lukuunottamatta
vaatival megan muistia ja mielel-
liin kaksi levyasemaa, <>

thotonta mérkoparvea ja yritetiin
selvitd rappusten luo. Pikkuisen
sekava, mutta alkuasultaan viilat-
tu. Erityisen hyviiit on keskiaikai-
sesti kajahteleva musiikki.

PD-rintaman varsinaista perus-
kaman ovat versiot vanhoista klas-
sikoista, Tyypillinen  massakoo-
dauksen kohde on Space Invaders,
josta LND eli LateNight Develop-
ments on viidntinyt siedettiviin ni-
kemyksen. Nimi on puolestaan
vidnnetty muotoon Amoeba In-
vaders. Toinen lerppu- ja korppu-
kasoja ahnaasti nielevdi nimi on
Pacman. Tisti vanhasta pillerin-
popsimisesta on venytellyt vetredin
viritelmiin suomalainen Kari Pih-
kala.

Myds Level Four -porukan
Werner Flashbier sisiltii idea-
arkistojen polysti tongitiua aineis-
toa. Tilld kertaa kuppauksen uhri-
nion Boulder Dash. Wernerin oli-
st kauhottava tie hiekan lipi kalja-
pullon luo varoen putoilevia kivia
ja onkaloissa parveilevia alkomi-
nistereiti.  Kivien tyontelyii  tai
muutakaan pelid piristiviii oheista
ci 16ydy, joten kovin vetredd dlyi
el tarvita, vaan sitikin ketterimpiii
ohjainkitti.

Minimalistinen on
maukasta

Andlers Bjerinin Miniblast on yksi
harvoista moniajoa tukevista pe-
leistit. Niytolle ilmestyy vekkuli
kaksiviirinen ikkuna, jossa voi len-
nelli  helikopterilla — ohjussiiloja
ammuskellen. Tyon lomassa tau-
koa kaipaaville ehdotan kuitenkin
kiivelyretked puistossa piiiti stres-
saavan siahkovarauksen vaimenti-
miseksi.

lankaikkisen vanha kentianval-
tausidea putkahtaa esiin séEnnélli-
sin viilein aina Gameboyta myo-
ten. G. Halesin Trix on pelattava
versio klassisesta atheesta. Ideana
on varitti alue pala kerrallaan vii-
vaa vetamilli. Touhun ohessa va-
rotaan, eitii kentillid poukkoileva
voimakentti ei osu keskeneriliseen
vitvan eivitkii harhaileval 6okt
osu kursoriin.

Pinon pohjalta 16ytyy huippu-
simppeli, Esa Heikkisen Avesoftil-
le koodaama Hirsipuu. Ideana on
tietenkin arvailla kirjaimia, kunnes
sang on valmis. Jos tulee litkaa vir-
heitil, joudutaan hirteen, Titd mi-
niikin pelasin pieneni vilitunneil-
la.
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fintolevy  on  oivallinen

tallennusviiline nopeuten-

si ja suuren kapasiteettin-

s ansiosta. Se el myos-
Kiiiin koneen sisiiisend. suljettuna
laitteena ole levvkkeiden tavoin
alttiina pélylle, kvumuudelle. kos-
teudelle jo muille vahingollisille
tekijbille. Koska kiintolevy nor-
maalioloissa toimii jopa vuosia il-
man minkiiidnlaisia ongelmia, tie-
dostojen varmuuskopiointi saattaz
helposti unohtua.

Suuren kiintolevyn rikkoutues-
sa luonnollisen kulumisen tai va-
hingon scurauksena hividi samal-
la kerralla valtava midrd tietoa.
Toisaalta viallinen ohjelma, virus
tai kivitdjin erehdys saattaa ui-
heuttaa korvaamattomia menetyk-
stil, Siksi tirkeisti tiedostoista kan-

Kiintolevyn
varmuuskopiointi on
hankalaa ilman
furkonfukseen suunniteltva
ohjelmaa. Varsinkin suuret
tiedostot aiheuttavat
ongelmia, koska ne eivéit
mahdu sellaisenaan
tavallisille levykkeille.
Tutustuimme muutamiin
varmuuskopiointiohjelmiin
ja niiden térkeimpiin
ominaisuuksiin.

TAR

GVP TapeStore

HDBackup (BRU) nauhalle

HDBackup (BRU) levyille

ExpressCopy

Quarterback

THBackup

o

12413
‘ 12238
‘ 19272
19383
10000 20000 30000

40000

U O Jukka Marin

varmuuskopiointiin

nattaa tehdi kopio amakin kerran
viikkossa, jotta ne voidaan palauttaa
takaisin kiintolevvlle tarpeen vaa-

tiessa,

Mitka ominaisuudet
tarpeen?
Varmuuskopiointiohjelman valin-
taan vaikuttaa se, Kiytetd@inko ko-
piointiin tavallisia levykkeitii, nau-
ha-asemaa vai jotain muuta laitet-
ta. Toinen merkittavi tekiji on ko-
pioitavien tedostojen  valintape-
ruste: whansien tiedostojen selaa-
minen ja valitseminen kasin on hi-
dasta. Nauha-asemaa Kiytettiiessi
on usein helpompaa kopioida koko
Kiintolevyn sisilto nauhalle kuin
valikoida tiedostot erikseen.
Useimmissa  varmuuskopioin-

66169 ‘

63271

40173 ‘

50000 60000 70000

VARMUUSKOPIOINTINOPEUS TAVUA SEKUNNISSA

MUSTA=NAUHALLE, HARMAA=LEVYKKEILLE

Testattujen oltjelmicn nopeadet vaihtelevar jonkin vervan tallennusvilineestd fa -menetelmdsti riippuen. Afat on

mitaitu 16 megatavun varmuaskopioinnille. Nopeudessa voiton vei jutkisolijelmayhdisteling TAR +tape-handier,
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tiohjelmissa tiedostot vor valita jo-
Ko kiisin hiiren avulla tai jonkin tie-
dostojen ominaisuuden, kuten pii-
vilyksen, suojauslippujen tai ni-
messii olevien merkKien perusteel-
la. Yleinen tapa on varmistaa vain
ne tiedostot. jorta on muokattu
edellisen kopioinnin jilkeen. Tii-
mi onnistuu A-suojauslipun avul-
lat,

Tarkeitd  ominaisuuksia  ovat
myos kahden levyaseman kiyto-
mahdollisuus, kaksoispuskuromti
ja levykkeelle kirjoitetun tiedon
tarkistus. Varmuuskopiointi  no-
peutun jonkin verran kiiviettiessi
kahta levyasemaa. Ky voi
vaihtaa toisen levykkeen sillii ai-
kita kun ohjelma kirjoittaa toiselle.

Kaksoispuskurointi - tarkoittaa,
etti ohjelma lukee kiintolevylta
letoa tiseen puskuriin samaan al-
kaan, kun toista puskuria tallenne-
taan levykkeelle. Timéd saattaa
nostaa nopeutta jopa puolella. Le-
vykkeelle Kirjoitetun tiedon tarkis-
tus (verily) on hyodyllinen toimin-
to. vaikka se hidastaakin itse var-
muuskopiointia. Tarkistus paljas-
taa vialliset levykkeet jo varmuus-
kopiomtivatheessa eikid vasta sit-
len, kun levykkeet ovat viimeinen
keino  pelastaa korvaamattoman
tiirkeidi tiedosto,

los kiintolevy on jaettu useam-
paan partitioon tai Kimtolevyji on
monta. olisi hyodyksi. jos ohjelma
automaattisesti  Kopioida
kaikki halutut partitiot esimerkiksi
nauhalle.  Muussa  tapauksessa
kilyttijiin on jatkuvasti seurattava
ohjelman toimintaa ja annettava
sille uusia komentoja., Levykkeille
kopioitaessa timii el ole ongelma.
koska jonkun on kuitenkin oltava
paikalla vaihtamassa  levykkeiti
vajaan minuutm vilein.

osaisi
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THBackup V2.14
THI-Tools-pakettiin sisiltyvi
THBackup muistuttaa toiminnoil-
taan melkoisestt Quarterback-oh-
jelmaa, mutta on hieman viimeis-
osaa kdyuaa kahta levyasemaa ta
muuta  levyaseman  muistutiavaa
laitetta. mutta ei esimerkiksi nau-
ha-asemaa. Levynvaihdot tunnis-
letaan automaatiisest, joten Kiyi-
keiden vailtaminen ohjelman an-
tamien ddnimerkkien mukaan.
THBackup kiiyvitaid kaksoispus-
kurointig, joten tomminta on no-
peai. Ohjelma laskee tarvittavien
levvkkeiden médridi jatkuvasti ko-
pioitavia tiedostoja valittaessa. jo-
ten tiedostot voi valita myds tyh-

teella. Kopio voidaan wehdi tiedos-
toittain. jolloin jokainen tiedosto
voidaan purkad varmuuskopiolta
vksitellen,

Toinen mahdollisuus on kiytid
raakakopiointia. jollom kiintole-
vyn kaikki kitytossi olevat lohkot
kopioidaan sellaisinaan levykkeil-
le. Kolmas vaihtochto on kaikkien
kiinlolevyn lohkojen kopiointi sel-
laisenaan. mutta tmi tapa kulut-
e aina vinon pinon levykkeiti
riippumatta siitd, kuinka tiysi kiin-
tolevy on. Raakakopiomnin etuna
on suurempi nopeus  tedostoko-
piointin verratiunz.

Ohjelman tekstit voi valita joko
saksan- tai englanninkielisiksi ja
lihiaikoina kielivalikoimaan liittyy
myos suomi, NiinikéiEin ohjekirjas-
i on twlossa suomeksi Kitfinnetty
versio alunperin saksankielisen ti-
lalle. THBackup on rittivin mo-
nipuolinen, nopea ja Kayttokelpoi-
nen. mutta sen ulkoasua voisi vieli
parantaa.

Quarterback v4.2
Quarterback on vanhz ja jatkuvast
kehittyvid ohjelma. joka on muo-
dostumassa erdinlaiseksi standar-
diksi Amigan varmuuskopioin-
tiohjelmien joukossa. Ohjelma tu-
kee kahta korppuaseman. ja tun-
nistag luonnollisesti levykkeiden
vaihdot ja huomauttaa pyydetties-
si levvkkeen tiyttymisestd Gini-
merkilli.  Kaksoispuskuroinnin
ansiosta iminta on nopeaa, ja tar-
vittaessa levykkeelle Kirjoitettu tie-
1o voidaan tarkistaa kopioinnin ai-
kanz.

Quarterback on viimeistelty Jju
monipuolinen tuote. mutta sekiiin
ei sellaisenaan tue nauha-usemien

Kiiyttod. Komentotiedostojen avul-
la Koproinnin voi automatisoida le-
vykkeiden vaihtoa lukuunottamat-
ta. Levyasemien lisiksi voidaan
Kiyttad muita vastaavia laitteita,
kuten kiintolevyi, bernoulli-ase-
mia fai suuritiheyksisii levyase-
mia. Tiedostojen valinta tapahitu
kiisin tai automaattisesti nimen.

Quarterback on loistava ohjel-
ma, jota vol suositella varauksettia
niille, jotka eiviit aio Kiivitidid nau-
ha-asemac. Englanninkiclinen oh-

Jekirja on paksu ja kertoo muusta-

kin kuin itse ohjelman kiyiosti.
Mukana on paljon vinkkejid var-
muuskopiointiin ja ohjeita kiinto-
levyn sekoamisen varalta.

ExpressCopy 1.17
Supran kiintolevyjen mukana toi-
mitettava ExpressCopy on alkeel-
lisempi ja vaikeakiytoisempi kuin
Quarterback ja THBackup. Ohjel-
ma on tiysin hallittavissa seki
Workhenchistd ettd CLIst Kisin,
mutta tiedostojen valitseminen on
hankalaa ja hidasta. Ohjelma ei
myoskiin suoraan kerro tarvitta-
vien levykkeiden midirdd, mutta
Osaa Kéylid kahta levyasemaa ja
kitksoispuskurointia.
ExpressCopyn  erikoisuutena
on, eftéd se tallentaa tedostot levyk-
keille normaalissa Amigan OFS-
tai FFS-formaatissa, joten tiedos-
tot voi lukea levykkeilti normaa-
liin tapaan ilman erillisti ohjel-
maa. Suuret ticdostot tosin joudu-
taan jakamaan useammalle levyk-
keelle, jolloin niiden lukeminen ei
onnistu suoraan. DOS-formaatista
Jjohtuen ohjelman toiminta on hi-
taampaa ja levykkeiti kuluu encim-
miin kuin muissa ohjelmissa. Tes-
tissi. ohjelma vaati 22 levyketti
muiden ohjelmien 19 sijasti,
ExpressCopy el huomauta le-
vykkeenvailitotarpeesta  danimer-
killd, joten kiiyttjin on jatkuvast
seurattava koneen nivttoi. Levyk-
keiden vaihto hidastaa kahdesta le-
vyasemasta huolimatta kopiointia.
Onneksi nopeus on kuitenkin scl-
viisti suurempi koin normaalilla
copy-komennolla  kopioitaessa.
Tallennusmenetelmisti johtuen le-

tyhjii tilaa.

BRU ja HDBackup X1.9
BRU eli Backup and Restore Utili-
ty on A3000:n mukana jaettava
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THBackup vaikuttaa néivitonsé ja toimintojensa perusteella Ouarterbackista
matkitulta. Toiminta on nopeaa, imutta ulkoniko ef ole aivan yhti
viimeistelty, Quarterbackia halvempana THBackup on harkinnan arvoinen
vaihitoehio levykekéyitiin. Nauha-asematuki vaatii Quarterbackin tapaarn

sovitusohjelman kéytéd.
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Quarterback on jo pitkddin olfut Amigan suosituin
varmuuskopiointiohjelma, ciki suotta. Ohjelma on monipuolinen,
helppokéyttvinen, luotettava ja kaiken lisiksi nopea, Valitettavasti
Quariterback ei sellaisenaan tue nauha-aseman kiyttid, vaan sitd varten
tarvitaan erillinén sovitusohjelma.

tallennusmenctelmdén ansiosta varmuuskopiolevykkeitd voi kitytidi suoraan
AmigaDOSin alla ilman, ettd ne ensin puretaan jollakin erikoisohjelmalla.

ohjelma, jolla kiintolevyn sisiillon
voi kopioida nauhalle, levykkeille
Jja miltei mille tahansa muulle tal-
lennusvilineelle, Ohjelma toimii

kokonaan CLI-pohjaisena ja toi-
minnan voi automatisoida komen-
totiedostojen avulla. Workbench-
kiyttdjid varten mukana on myos
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KOMENTOKESKUKSEN HUIPPUEDULLISET KESATARJOUKSET!

NINTENDO GAME BOY
KASIVIDEOPELI + emris

595,-
SEGA MEGADRIVE
1350,-

Mukana Altered Beast peli +
pelichjain. Paras pelikonel!!!

ATARI LYNX

KASIVIDEOPELL VARIRUUTU,
STEREOAANL NYT OIKEAAN
HINTAAN! 11

695,-

ensimmadinen peli 100,-

JOYSTICKIT:

LENTOKONE/AUTO
RATTIOHJAIN

TAC 2

QUICKSHOT DIGI 131 49,-

150,-

QUICKSHOT TURBO  69,-

WICO REDBALL 145,

ADVANCED GRAVIS 245,

89,-

KOMENTOKESKUS on COMMODORE ieiden ja tar iden virallinen
]!Heenmyy]i Joten kalkilla tuc.mdli- m virallinen ja myds valtakunnallinen
omm L

Commodore 64-Paketti i
odoren takuu Sik paat kuuluvat tietenkin aslaan
pe I thla i n kasettlase ma . VI har ocksh svenaka manualer tor Amiga.

3 modulipelia, kokoelma AMIGA 500 konepaketit:

Heil Mutia
kasetteja |laillahanon AMIGA 500 + TV-modulaattori + 10 levyllista
tosihyvia |hygty- ja peliohjelmia + puhdistusdisketti + hiiri ja

1095,-

1ar]ouks¢a'
Commodore 64 pelipakeht

WO SP
Jaakiekko, Amer. jalkapallo,

Koripallo, Lentopallo ja
GOLF kasetilla

VAIN 95,-
WORLD CUP FOOTBALL:

Microprose Soccer, Int.
Soccer, Tracksuit Manager
-]

Kas. 95,
Disc 104,

SO L L

Starttipaketin saat ylldolevaan pakettiin hintaan 350,-
KYSY STARTTIPAKETIN SISALTO TARKEMMIN!

512 Kb LISAMUISTI
KATKAISIN (takuu 12kk)
295, -

LISALEVYASEMA ketjutus, katkaisin

495, -
DISKETIT10 KPL 100KPL

GRAVIS MOUSESTIK 595,-
VG-200 39 - 5{ ) 3,5" DSDD 3,90 2,90
VG-250 o 1541/1i Levyasema BULK DSDD JVC 4,00
PRINTTERIT . ~ ] DSDDJVC 5,50 5,00
LASERPRINTTERI 5900,- 1295’ [[U—HJ DSDD3M 6,90 5,90
MT 81 9-neulainen testivoittaja 995- Levyaseman mukanasaat2 -~ DSHD 6,30 5,70
Citizen 120D 2v. takuu 1195-  kpl:een paketin Scotch BULK DSHD JVC 8,50
g!r:!“" ;24“[:2‘24‘;“';": g&' disketteja, 2 eri tekstipelia, 2 || DSHD JVC 11,50 10,50
= .Jﬁ?)nn I;“JwE m;.ls:e:::ihku 29950 actionpelid, sekd yhden | [[J [] DSHD3M 12,50 11,50
Commodore mustesuihku 1995~ Ppelikokoelman, jossa 4-10  5,25"DSDD 2,00 1,55
MYOS MUITA MALLEJA ! KYSY! pelia riippuen kokoelmasta. DSDDComm. 4,00 3,50
COMMODORE C2N ‘ O | DSHD 4,00 3,50
C-64 disketeilla -0 psHD3M 10,00 9,00
KASETTIASEMA Simulaatloripelien huipuﬂ_a Hinnat ovatykslttiishimoja10]e100 kplerissd.
245,- Thunderchopper, Jet Flight MYOS MUITA MERKKEJA! KYSY!
Simulator, Up Periscope vain 120,/
S L S ™, o s ynsoss st DISKETTIKOTELOT
PAKETISSA 3,5 40 KPL 44,-
Amgapoli: —|Tarvikkeet: 250,' KOKO 80 KPL 49,-
o e 1 -
e Sheeme,, o PAKETT ol
Nigribroed 100 MONITORISUODATIN 79, POSSO 1 50 KPL 1 35,'
sy, Emlme - : KP
E:;li,; ::E ?'"';:r" - J il .(e' 2 GAMEBOY:n ja LYNX:n ostajille tarjous! 5325 50 L' 44’-
elr Finest Hour - Kumon!:keﬁkuk K hd lin kone ka
e R G e e 100 KPL  55,-
Falcon F-16 joka tahansa toiseen peliin! KOPIOMODULI C"64 SEEN
Midwinter ostoksessa!l Osiamme jamyymme kaikkia
KioLou s KOPIOI NYT C-64 KASETTIPELIT TALLA -
ekl \¢/ ”MW";‘E‘ZE‘S_’&W“"Q GAMEBOY, | AITTEELLA. TARVITSET VAIN 2 KPL1 49
cm:rﬂil'rfg(;’MBE.g‘l‘KiEUDEr MULITOI(SIIN IS ; KYSYTARKEMMIN! SOUFUEEITA JANFRINEEALIOR

MME]_

7 @ KOMENTOKESKUS

KYLLA
NAIN ON! '->,
Juut

POSTIMYYNNIN PUHELINPAIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-20.00. MYYMALAMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI
POSTIMYYNTI PL 391, 90101 OULU. PUH.981-227741 Tilaukset myds faxilla 981-222145
MYYMALAT: OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25

JO 6 VUOTTA LUOTETTAVAA POSTIMYYNTIA!



THBackup
V2.14

Quarterback
\'L W

ExpressCo
o

BRUja GVP TapeStore TARjatape-
HDBackup X1.9 2.0T handler

Maahantuoja: Power Computer Westcom Systems Oy Westcom Systems Oy Broadline Oy
Puhelin: (918)527 711 (952) 184 952 (952) 184 952 = (90)874 7900  —
Hinta: 398:— S00.— — a . =
Nauhalle: ei ei e leylli keylld kylli
Levyja: 19 kpl 19 kpl 22 kpl 24 kpl - -
Aika(min.): 1426 14.31 22 .51 6.58/22.32 425 4,14
Nopeustav/s: 19 383 19272 12 238 40 173/12 413 63 271 66 169
Muuta: THI-Tools Supran kiinto- A3000:n GVP:n nauha- PD-ohjelma
paketissa levyn mukana mukana aseman mukana
Cmano:  QEEE COOEE GCOC PEEEl BEE @
HDBackup-niminen  graatinen  taun perikkiiin samalle nauhalle,
kiyttijdliityntd,  jonka avulla  on viimeisten purkaminen nauhal-

BRU-ohjelmaa voi kidyttidd Quar-
terbackin tyyliin.

BRU on erittéiin monipuolinen
ja osaa pyydettiessi pakata ko-
pioitavat tiedostot, mikid sidstii
huomattavasti tilaa nauhalta tai le-
vykkeiltd, Toisaalta tilaa tuhlautuu
melkoisesti sen vuoksi, etti BRU
tallentaa jokaista tiedostoa kohn
vihintiin kaksi kilotavua tietoa
navhalle, olipa tiedosto sitten mi-
ten pieni hyvinsi. Tiedostojen va-
linta onnistuu piiviiyksen, nimen,
lippujen ja jopa tiedostojen koon
perusteella, tai haluttacssa kisin.

BRU:n kvt onnistun suoraan
CLI-asolta ja esimerkiksi nauha-
varmuuskopion voi tehdd tiysin
automaattisesti komentotiedoston
avulla. BRU:sta tulee Amigan
UNIXin mukana AmigaDOS-ver-
sion kanssa yhteensopiva kappale,
jolla UNIX-puolen levyt voi vir-
mistaa nauhalle. Tiedostojen siir-
tdmisen Amigasta UNIXiin pitiiisi
onnistua BRU-ohjelman ja nauhan
villityksellid.

GVP TapeStore 2.0T
GVP:n markkinoiman SCSI-nau-

ha-aseman  mukana  toimitetaan
erityisesti  nauhakiiyttéon  lehty
varmuuskopiointiohjelma ~ GVP

Tape Store 2.0T. GVP Tape Store
i pysty tekemiién kopiota muulle
kuin nauhalle ja vaatii GVPm
FAAASTROM-kiintolevyohjai-
men  kadyttod, Nykyinen versio
vaatii jatkuvaa kiytidian vahtimis-
ta ja nappuloiden naksuttelemista
cikii ohjelma osaa varmistaa kuin
vhden partition kerrallaan ilman
Kiiyttidjiin apua, minkd jilkeen se
kelaa nauhan takaisin alkuun. Seu-
raavaa parfitioita varmistettaessa
nauha on kelattava takaisin edelli-
sen loppuun, mihin tuhlaantuu ai-
kaa.
Jos useita partitioita varmiste-

ta todella tydldsti, silli GVP Tape
Store liittdd kaikkien partitioiden
hakemistot yhicen. ja viimeiseen
partitioon kuuluvat hakemistot ja
tiedostot on valittava kokonaan ki-
sin. Ongelmat kKorjattaneen seu-
raavassa versiossa, jonka pitiisi
mybs tukea komeniotiedostojen
kiytdi. Ohjelma el nykyisellizin
tajua lainkaan nauhan loppumista,
vaan alkaa sekoilla ja valittaa mys-
tisestd SCSI-virheest.

GVP Tape Storen kiiyttd on hie-
man hankalaza, koska kaikkien toi-
mintojen nEppamet oval saman-
laisia. Lisiksi ohjelma varmistaa
kaikki asiat turhankin monta kertaa
Jakiyttiji viisyy monien nappuloi-
den naksutteluun, Toisaalta aloitte-
levan kiyttijin kannalta varmis-
tukset ja selkedt kysymykset ovat
varmasti hyadyllisii.

SCSlviiylin  reselect-ongel-
mien vuoksi GVP Tape Store ¢
kiyti tiedostojen kaksoispusku-
rointia, mikd pudottaa nopeuden
noin puoleen teoreettisesta maksi-
mista. Silti nauhavarmistus on kol-
me kertaa levykkeiden kiyttoi no-
peampaa eiki vaadi jatkuvaa le-
vykkeiden vaihtamista. Varmuus-
kopio voidaan tehdi tiedostoittain
tai taakakopiona koko kiintolevy-
partitiosta. Raakakopiota ei voi
purkaa kuin tismilleen samanko-
koiseen partitioon, jolloin kaikki
partitiossa ennestidn ollut tieto ka-
loaa,

PD: TAR ja tape-handler

PD-puolelta  loytyvit  ohjelmat
TAR ja tape-handler, joiden avulla
voi helposti kopioida useidenkin
kiintolevyjen  sisillon  nauhalle.
TAR on UNIX-maailmasta periii-
sin oleva ohjelma, jolla useita tie-
dostoja saadaan liitettyéi vhdeksi
isoksi paketiksi ja jolla paketit voi
myds purkaa, TAR ei pakkaa tie-

ing lude J
Rrehive ﬂ{

valintaa varmuuskopioinnissa huomattavasti. BRU:n haittapuolena on
turha levykkeiden kulutus kahden kilotavun lohkojen vuoksi. Testissi 16
megatavun varmauskopio vei levykkeiltd tilaa noin 20 megatavua.

an o anrand _ Dis ape

FapeStare V2,01
Streaping Tape Back-Up Sﬁsten
998, ALl Rights Resepved
T = =
| Quit
Start

tnieppupt. 2
lihoall
nliboall.a

s

et e

GVP:n TapeStore on pelldistiiiin nauhavarmuuskopiointia varten
suunniteltu ohjelma. Testiversio oli hieman keskeneriinen ja siksi hinkan
vaikeakéyttoinen. Tamdn lehden ilmestyessi seuraavan version pitéisi jo olla
valmiina.

tietyn alihakemiston sisilto samal-
la kertaa. Nauhalla tilaakin riittiz.
joten timi on muutenkin perustel-
tua. TAR-tape-handler-yhdistelmi
on nopea ja tuntuu totmivan luotet-
tavasti. Hintakaan ei ole este han-
kinnalle, ohjelmat kun eiviit maksa
mitéin, <>

ler puolestaan hoitaa AmigaDO-
Sin ja nauha-aseman vilisen yh-
teyden.

TAR on monipuolinen. mutta
hankalahko kiyitdi. Tiedostoja ei
voi juurikaan valita, vaan helpoin-
tz on kopioida koko kiintolevyn tai
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ickstart-ROM on 512 ki-
lotavun 16-bittinen piiri,
Joka sopii A2000:¢en ja
ainakin periaaticessa
myds. ASO0man. A3000:cen sen
sijaan tarvitaan kaksi 256 kilota-
vun  piirid - 32-bittisten  viiylien
vuoksi. Kiyvttdjirjestelmén vaihto
vaatii vain ROM-piirin vaihtami-
sen, Mutta onko kaikki tosiaan
niin kaunista ja yksinkertaista?

Uusi Kickstart
Uusi Kickstart sisiiltiil runsaasti
parannuksia  entisiin - verrattuna.
Vaikka Commaodore on yrittinyt
pitid unden kiyttojiestelmiver-
sion mahdollisimman hyvin yh-
teensopivana  edellisten  kanssa,
ongelmia saattan esiintyéd. Lisiksi
A3000 eroaa kovoltaan huomatta-
vasti aikaisemmista Amiga-mal-
leista. Suurimpia eroja ovat tiysin
32-bittinen rakenne ja suuremman
muistiavaruuden  hyédyntiminen
sekil 68030-prosessori. Y hdessii
uusi kiytiogrjesielmi ja kovo saa-
val monet vanhemmat ohjelmat
nikottelemaan, kuten allekirjoitta-
nutkin joutui katkerasti kokemaan,
Pelien, demojen ja muiden epii-
midrdisesti  tehtvjen  ohjelmien
kohdalla on pikemminkin sédints

kuin poikkeus, etlid toiminta on
epiiluotettavaa ja kummallista, jos
ohjelmat yleensd ollenkaan kiyn-
nistyviit. Hydtyohjelmat sen sijaan
yleensd toimivat. vaikka poik-
keuksiakin on. Ongelmia aiheutta-
vat KiyttGjirjestelmicen erot ja —
ylativii kylldi — jopa RAM-
muistin sijainti muistiavaruudessa,
Entisissid Amiga-malleissa joitakin
turbokorttiviritvksia — lukuunotta-
matta kaikki muisti sijaitsi 16 me-
gatavun osoiteavaruudessa. jolloin
32-bittisen osoitteen vlin tavu oli
aina nolla. A3000:n ditikortilla
oleva muisti sijoittuu maagisen 16
megatavur Tajan ylipuolelle  ja
moni ohjelna kieltéiytyy sen vuok-
S1lolmimast.

Sellaisiakin ohjelmia on. jotka
sekoilevat koneen sturen nopeu-
den vuoksi, harvemmin tosin hyi-
tyohjelmien joukossa. Lihes kaik-
ki ohjelmat tjuaval jo sen. etti ko-
neessa voi olla prosessorina mut-

Pieni suuri muistikorti

Jostain ihmeen syystid korttival-
mistajilla on pyrkimykseni kutis-
g Amigan lagjennuskortit pie-
nemmiksi kuin olisi edes tarpeen.
Hyvi esimerkki on saksalainen
MemoryMaster-kortti, joka on
hidin tuskin A2000:n [100-napii-
sen korttiliittimen mittainen. Silti
kortille mahtuu tiydet kahdeksan
megatavud muistia, miki on suu-
rin mahdollinen A2000-konceseen
wleva laajennus,
MemoryMaster-kortilla oleviin
kantoihin voidaan asentaa 4—16
kappaletta neljiin megabitin dy-
naamisia - RAM-piirejd, — jollom
vastaava muistin mid on 2—8§
megatavii, Muistikortt kahdella
megatavulla muistia maksaa | 800
markkaa ja kahden megan laajen-
nukset noin 800 markkaa, joten
kahdeksan megatavun muisti tulee
maksamaan 4 200 markkaa, Suo-

raan  komponenttimaahantuojilta
hankittuing  muistipiirit maksavat
vain noin 150 markkaa kappale.
MemoryMaster-kortin - pitiiisi
imia  sekii  A2000:ssa et
A3000:ssa, mutta testkortti sal
A3000:n valittamaan konfiguraa-
tio-ongelmasta,  Korttia  asennet-
taessa on oltava tarkkana, silli pie-
nuitensa vuoksi se sopii konee-
seen myos viidrinpiiin, A3000:ssa
ongelmana on lisiksi se, ettei kort-
ti saa lainkaan tukea korttipaikan
pidssd olevasta kannakkeesta, ju
saattan sen vooksi painua kiinni
alapuolella olevaan. korttiin. Toi-
saalta  A3000:ssa  16-bittiselle
muistikortille i juuri ole kityttod.
koska muistin voi laajentaa ditikor-
tilla 18 megatavuun tiysin 32-hitti-
seni.  MemoryMaster-korttia  ja

muistipiireji myy Power Compu-
ters, puhelin (918) 327 711.

ickstart 2.0

nista ul

Jukka Marin

OS

Arvailut Kickstart 2.0:n ROM-version julkistamisen

ajankohdasta jatkuvat. Erilaisia 2.0:n beta-versioita on

ollut Amiga-kehittdjien kokeiltavina jo pitkdiéin, jo Amiga

3000:n omistajien kéytdsscikin jonkin aikaa.

Commodore on lupaillut ROM-versiota hyvin pian ja

lehden ilmestyessé ensimmaiset piirit voivat olla tulossa

vunista ulos.

kin kuin 63000, Kiytojirjestel-
miin IEEE-kirjastojen ansiosta val-
taosa lukulukulaskentaa harrasta-
vista ohjelmista kiyttii automaat-
tisesti A3000:sta lovtyviid mate-
muatiikkaprosessoria,

Koneen vaihto kangertaa
siirtyminen  Amiga
2000:sta 3000:een merkitsee vain
kiiytettivien ohjelmien ja laajen-
nuskorttien vaihtamista. koneesta
toiseen, Oikemn tehdyt ohjelmat ja
huolella suunnitellut kortit toimi-
vatkin  A3000:ssa ongelmitta, ja
koneen vaihto on nopea operaatio.

Jos entisessi koneessa on kiin-
tolevy, olisi helpointa sintid koko
sen sisiilto sellaisenaan
A3000ween. Uusi kiytthjarjestel-
miversio vaatii kuitenkin tointiak-
seen hieman erilaisen ympiristén
kuin vanha. miké tietiiii startup-se-
quence-tiedoston  muokkaarmista.
Myds CLI-komemmot ovat koko-
naan uusia, ja suuri osa niisti on si-
siillytetty kiinteisti komentotulk-

Power Compuiersin maahantuoma
AZ000- ja A3000-malleihin sopi-
v MultiFaceCard sisiltia kaksi
rinnakkais- ja kaksi sarjaporttia
kirjoittimien, modeemien ja mui-
den oheislaitteiden littamisti var-
ten. Kortin mukana  toimitetaan
nh"lm]um jnnku m-'uilu kaikkin
raan .\nnsvnliDOSm alta k&yﬁ'dﬁl]
esimerkiksi nimiid PARL:, PARZ:,
SERT: ju SER2:. Mukana on myds
resource, jonka vilitykselli portie-
ja voi varata oman ohjelmansa
kiivitoon kovotasolla. Pidteohjel-
miat puolestaan voivat kKiy i sar-
japortteja duart.devicen avulla. Li-
siksi mukana on oljelma, jolk voi
korvata Amigan halutun 10-lait-
teen MEC-kortin omalla laitteella.
Niin - kaikki  ohjelmat  saadaan
Kiiyttamadin esimerkiksi kirjoitti-
men ohjuantiseen MFC-korttia ta-
vallisen kirjoitinportin asemesta,
Paras ratkaisu kuitenkin olisi, jos
MEFC-kortin portit olisivat tavalli-
seen tapaan Preferences-ohjelmas-

ta valittavissa,

MultibaceCard on  puolipitki
kortti, joka jittid koneen takao-
saan tilaa vaitkkapa viereisessi laa-
Jennuspaikassa olevaa korttikiinto-
levyii varten. Koneen takakylkeen
tulevat liittimet on asennettu irroi-
tettavien nauhakaapeleiden piiihiin
ja halutessaan toisen sarja- ja rin-
n.d‘klusgxu[m voi Jittid kokonaan
kytkemiittd, jolloin littimet vaati-
val vain yhden korttipuikan ko-
neen takag.

Sarjaporttien liittimet ovat 9-na-
paisia D-liittimid, joten ne eiviitole
suoraan  yhteensopivia - Amigan
oman portin kanssa. Rinnakkais-
portit sen sijaan on kytketty 25-na-
paisiin liittimiin, joten sama kirjoi-
tinkaapeli sopii sekii MultiFace-
Cardiin ettii Amigan rinnakkais-
porttiin.

MultiFaceCardin hinta on noin
1 200 markkaa. Kortista ja ohjel-
mistosta on lehden ilmestymisen
atkoihin twlossa vudemmat ver-
siot,
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kiin.  Kirjastot, 10-ohjaimet  ja
muut systeemitiedostot ovat myos
uusia ja vanhojen versioiden Kiyt-
i Kickstart 2.0:m kanssa on viil-
tettivii.

Ohjelmien toimimattomuus on
helppo todeta. Kun ohjelmat ja nii-
den mahdollisesti tarvitsemat eri-
koiskirjastot on kopioitu A3(K0:n
kiintolevylle, sekii loogisel nimel
midiritelty assign-komennolla oh-
Jelman asennusohjeiden mukaan,
totuus selviid hyyin nopeast, Lsi-
merkiksi DeluxePaintin ja Word
Perfectin vanhemmat versiot sekii
VT100-julkisohjelmat kiukuttele-
vat A3000:ssa. Ohjelmien uudet
versiol sen sijaan loimivat moil
teettomisti.

Huonosti suunniteltujen laajen-
nuskorttien  tfoimimattomuus — on
suurempi ongelma, koska korttien
péivittiiminen ei ole vhtd helppoa
kuin ohjelmien. Kun tarvittaval
kortit on asennettu A3000:¢cen,
kannattaa ajaa jokin ohjelma, joka
kertoo. miti kortteja koneesta 16y-

tyy. Tarkoitukseen sopii esimer-
kiksi Fish-levyltii 327 loytyvi
ARTM. Mikili jokin kortti ei
suostu edes kovonsa puolesta kon-
figuroitumaan systeemiin. ongel-
ma havaitaan jo tissi vaiheessa.
Monien korttien ohjelmistol kiiyt-
tivtyvit miten sattuu, jos ne eivit
l6vdi systeemisti korttejaan.

Kenelle 2.07?
Kickstart 2.0 on myds Amiga
2000m kiyttijille merkittivii pa-
rannus, kun yhieensopivuusogel-
mista on ensin pésty. Monet toi-
minnot oval nopeampia ja entisid
puutieita ja virheiti on Korjatiu.
2.0 tukee myds uuden Denise-pii-
rin parempia grafiikkatiloja seki
useiti muita uusia ominaisuuksia,
Ikkunoiden ulkonikod on pa-
rannettu ja ikkunointi toimii nyt
nopeammin, Kaikki CLI-ikkunat
sisiltivait antomaattisesti komen-
torivien korjailumahdollisuuden ja
shellin. Workbench toimii omassa

| Magneettis-optinen ihme

tulokas  massamuisti-
markkinoilla on magneettis-opti-
nen  vailhdettavalevyinen asema,
jonka tallennuskapasiteetti on noin
600 megatavua levyi kohti. Ase-
ma on useimpien muiden nykyai-
kaisten lisélaitteiden tapaan vars-
tettu SCSI-liitinndllid, joten se so-
pii sellaisenaan myds  Amigan
SCSl-ohjaimen jatkeeksi.
Xyxis-tarralla varustetun kote-
lon sisillid on oma 60 watin virta-
lihde. tuuletin ja Ricohin valmis-
tama  magneettis-optinen  viiden
tuuman levyasema, Kotelon taka-
na on kaksi SCSI-liitintii sekit vir-
takaapelin litin ja edessd luukku
600 megatavun levvkasetille ja le-
vyn poistopainike.
Magneettis-optinen asema tal-
lentaa tiedon magneetlisessa muo-
dossa, joten levyt ovat pyyhittivia
ja vudelleenkirjoitettavia. Valmis-
taja lupaakin, ettd levy kestiil vii-
hintdin miljoona kirjoituskerta.
Optisuus aseman nimessid seuraa
stitéi, ettd tallennustapahtuma vaa-
tii levyn limmittiamisti lasersiteen
avulla. lman Empdi levy on tun-
teeton magneettikenttien  vaihte-
luille. joten tiedot ovat silli parem-
massa tallessa kuin perinteiselli le-
vykkeelld. Lasersiteen ansiosta
Kirjoituskohta voidaan valita hyvin
tarkasti, jolloin levyn tallennuska-
pasiteetti on korkea. Kaksipuole-
sen levyn molemmille  puolille
mahtwu AmigaDOSIn alla alustet-

Viimeisin
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tuna 28 | megatavua, mikid on mel-
koinen miiiri tietoa yhdellii levy-
pinnalk. Vastaavankokoisissa
kiintolevyissii sen sijaan voi olla
jopa 12 pintaa.

MO-aseman valtteing ovat kor-
kea tallennustiheys ja levyjen vaih-
dettavuus, haittapuoling taas taval-
lista kiintolevyi hitaampi toiminta
seki huikea hinta. Luku- ja kirjoi-

tusnopendet  selvidvit  oheisesta
kuvasta ja hinta on 30 000 markan
tictimissi.  Vaihdettavat  levyt

maksavat vajaal pari tuhatta mark-
kan kappale. Kun asemassa kiy-
letty tekniikka vleistyy. hintakin
putoad  todennitkdisesti  murto-
Osekn.

Xyxis toimi ainakin GVPn
FAAASTROM-ohjaimen  perassil
moitteetta, ciki vaatinut asennus-
vaitheessa mitiidn erikoistoimenpi-
teitid. Asemaa voi Kiivitid jopa ko-
neen boottaamiseen, joten se voi
ainakin periaatteessa toimia ko-
Anoand  massamuisting.
Kiytinossid nopea kiintolevy Kui-
tenkin parantaisi systeemin kiytio-
mukavuutta jonkin verran. Mag-
neettis-optista asemaa vor koke-
musteni perusteella suositella kai-
kille. jotka joutuvat kidsittelemiiin
suuria tietonidrii ja joilla raha ei

neet

ole aseman hankinnan esteend.
Lisatietoa  saan  maahantuojalta.
Mikrolog Oy, puhelin
(Q0) 804 611,

ikkunassaan, jonka voi tarviltaessa
sulkea. Workbenchin toimimtoja
on muutenkin monipuolistetiu, ja
myos ikonittomien tedostojen Kii-
sittely hiiren avulla on mahdollis-
la. Jopa SAS C -kiiiintijin versio
5.10 tukee 2.0:aa. ja niinpi ohjel-
mien kehittiminen ilman CLIn
kiyttiid on viimein mahdollista.
2.0m pidisi teoriassa  toimia
myds ASOO:ssa. mutta Commodo-
rella tuskin on juuri mielenkimtoa

markkinoida siti AS00:aan. Pelien
ja muiden hupiohjelmien toimi-

mattomuus  wottaist  kuitenkin
enemmin  valitoksia kuin  mitid
2.0:sta on hyotyii. Muutenkin

2.0:n ulkoniika viittaa sithen, etti
péivitys  on suunnattu  nimen-
omaan  ammattikivttdjille.  Ehki
siitikin syysti Kickstart 2.0 viih-
tyy parhaiten koneessa, jossa on
ainakin muutama megatavu muis-
tia, <>

Luku- ja kirjoitusnopeudet

Tiedoston luominen
Tiedoston avaus/sulku
Tiedoston whoaminen
Hakemiston luku
Haut

3 tiedostoals
O tiedostoals
25 tiedostoals
28 nedostoals
462 hakua/s

14 672
93 401
202 185
357 596

Kirjoitus
tavua/s
4 857
34977
79 442
125 144

4 664
29 (79
53 123
58 919

Magneettis-optisen levvaseman luku- ja kirjoitusnopeudet erikokoisilla
puskureilla mitattuina, Tulokset ovat GVIP:n FAAASTROM-ohjaimella ja
DiskSpeed 3.1 -ohjelmalla saatuja. Varsinkin pienid lohkoja kivjoitettaessa
asema on hidas, mikii tekee siitii sopivan léhinné varmuuskopiomti- ja

arkistointitarkoituksiin,

ohjelmasta."

~

Puhelin: (921) 6375762 » ElectroCity, 4. krs, 20520 TURKU

Kdyttdjien mielipiteet: ,

"Hyvi ohjelma 'Vihdoinkin Amigalle’."

"Ohjelma on monipuolinen ja tosi "’Amigamainen’
eli standardi kiyttoliitynnin mukainen."”

"Ensiksi, tunnustukseni hyvin tehdysti terminaali-

Paidteohjelma Amigalle

* Tuntuu hyvdltd tietid ettd Soft Connectin kdyttdjit ovat
tyytyviisid. Kiitos myds kaikista ehdotulcsista; uuteen versioon
2.2 lisdttliin m.m. CHAT-emulaatio/split-screen ja uusi selkedmpi
tiedostonsiirto (ks. kcuvaa). Nyt on myds nédytén interlace,
overscan ja vdrien lukumddérd vapaasti valittavissa. Tulossa

on m.m. ANSIemulaatio PC-merkistolld. Osta nyt upouusi

Saft Connect 2.2, saat seuraavan version {2.3) kaupan piidlle!

* A500/A2000/A3000 yhteensopiva
¢ Lagja ARexx- ja RScript-tuki
* VT52, VT100, ANSI, Videotex
Ja CHAT/split-screen
* ZModem-, XModem-, Kermit-
sekii teksti-tiedostonsiirtoja

Nyt vain 195, -

SOFT SERVICE Oy

FAX: (921) 6375729 » E-Mail, internet: Info@Soft.Fl
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OLETUS-

HAKEMISTO

rHrr

Amigan komentotulkissa voidaan
viitata sen hetkiseen oletushake-
mistoon merkkiyhdistelmalld ™",
Amiga mlkitsee merkinnin tyhjiik-
si jonoksi ja suorittaa kiskyn aivan
kuin lainausmerkkien sijalle olisi
kirjoitettu  oletushakemiston pol-
ko, ™ toimii seki kiiskyriville kir-
joitettuna  etld  batch-tiedostossa
kéiytettyni. Eniten sille on kiyttod
COPY-komennon  yhteydessii.
estmerkiksi kiskyrvi

I COPY
TO

df):ali/aliali/tiedosto

kopioi sisdisessid levyasemasssa
olevan levyn hakemistossa ali/alia-
li olevan tiedoston oletushakemis-
toon.

Jouni Smed

Nayttskaapel

Amigaan

Amigan mukana tuleva nidyttokaa-
peli on paksu ja aivan lian lyhyt.
Niyttsii kidiinneltdessi lyhyt johto
repii littimen irti néytostd ja ai-
heuttaa yliméiriisti vaivaa. Lisik-
si jokainen itsediin kunnioittava
amigisti on kytkenyt koneensa ste-
reoihin, joten pdydin reunalta
roikkun useimmiten myds kaksi
ylimiriistd johtoa RCA-littimi-
neen. Ongelman ratkaisu on oma-
tekoinen kaapeli, jonka jokainen
osaa rakentaa. Hintaa kertyy alle
50 markkaa.

Ensiksi kannattaa ostaa liitti-
met, kotelot ja johtoa. Liitimet

ras D-liitin ja normaali uros-tyyp-
pinen Scart. Koteloiksi  kiyviit
komponenttiliitkkeestd  laytyviit
mallit ja johdoksi kelpaa aivan ta-
vallinen 4-napainen suojavaippai-
nen kaapeli. Suojavaippaa ei ole
pakko kavitii lyhyessi kaapelissa,
Jos 23-napaista D-litinti et [6ydy,
vol sellaisen tehdi sahaamalla 25-
napaisesta.

Rakentaminen aloitetaan tinaa-
malla littimistéd kiytettiavit juotos-
holkkit scki johtimien piit. Ennen
johtimien piiden tinaamista ne on
hyvi kiertid. Kuovasta kiy ilmi,
mitkii nastat kytketiin mihinkin.
Koska useimmat niytot eivit pys-
ty esittimiiin kaikkia 4096 virid
digitaali-RGB:n kautta. kannattaa
viirisignaalien vientim kiyttia ana-

@ _

logista RGB:ti. Virisignaalit kyt-
ketiifin suoraan. D-liittimen nasta
10 (/CSYNC) kytketiiin Scari-lit-
timen nastaan 20,

Sen jalkeen kytketian maadoi-
tus, Periaatteessa D-littimen nas-
tat 16— 20 ja Scart-littimen nastat
5,9 ja I3 pitdisi maadoittaa, mutta
kiiytinndssi yvhden ainoan maalin-
jan vetiiminen riitdd.  Maalinja
voidaan kytked esimerkiksi D-litti-
men nastan 20 ja Scartin nastan 13
viiliin — miten johto nyt sattuu
parhaiten olemaan juotettavissa,
Mikiili tarvitset myds andiokaape-
leita. ne kytketiian Scart-littimen
nastoihin 2 ja 6. Audiomaa sijait-
see nastassa 4.

Juha Toominen
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Néayttikaapeli Amigaan on helppo
rakentaa itse.

VAIHTO-

EHTOINEN
RAM-LEVY

Amigan |.3-versio tarjoaa vaih-
tochtoisen RAM-levyn kiyietd-
vilksi vaikka tavallisen RAM-le-
vyn rinnalla, RAD-levy poikkeaa
tavallisesta RAM-levystd  siind
suhteessa, ettii RAD: on kooltaan
kiinted ja se joudutaan asentamaan
erikseen. RADin paras ominai-
suns on se, el se siilyttd tetonsa
resetoinninkin jilkeen. Tiedostos-
sa DEVS:MountList on RAD-le-
vyn alkuasetukset, mm. levyn ko-
ko, joka on 21 sylinteriii eli yhi
kaksisataa kiloa. HighCyl-arvoa
muuttamalla voidaan levyn kokoa
muuttaa. Levy asennetaan kidskyl-
ld

I>» MOUNT rad:

jonka jilkeen levyd voidaan Kiiyt-
tdd normaalin levyaseman tapaan.
On huomattava, ettd DEV S-hake-
mistossa on oltava tiedosto ramdri-
ve.device, muutoin levyi ei voi
asentaa. Mikill kiytetty Kickstart
on versioltaan 1.2 tai vanhempi,
Lidytyy dskeinen komento toistaa
aina resetoinnin jilkeen. RAD-le-
vy siilyy Amigan muistissa, kun-
nes kone sammutetaan tai levy
poistetaan kiskylla REMRAD.
Jouni Smed

LOOGISET

NIMET

Assign-komennolla voidaan aset-
tan komentotulkissa loogisia ni-
miil. Kiiyttjirjestelmd on  val-
miiksi asettanut omia nimididn, jot-
ka saa selville kirjoittamalla pelkin
Assign-komennon ilman paramet-
reja. Kisky tulostaa rundulle ensin
levyt, joita kone kayttdid tai jotka
ovat levyasemissa. Sen jilkeen
seuraa lista systeemin Kiyttdmisti
loogisista nimisti seki hakemisto-
polut, johon ne viittaavat. Lopuksi
kiisky tulostaa kiytettiavissd ole-
vien laitteiden nimet.

Koneen omat loogiset nimet
médritteleviit mm.  hakemistot,
joista haetaan komentotulkin kiis-
kyt, kirjastot ja eri fontit (C, LIBS,
FONTS). Looginen nimi magritel-
léiin seuraavalla tavalla
I> ASSIGN nimi: Levy:ali/aliali

Nyt voidaan esimerkiksi komento-
rivin
1> Levy:ali/aliali'tiedosto
sijasta kirjoittaa lyhyesti
1> nimi:tiedosto
Koneen nimid
muuttamalla saa Amigan  hake-
maan kiskyjd, kirjastoja, laitteita
tai fontteja misti tahansa hakemis-
tosta,

Jouni Smed

Amiga pystyy tolstamaan suuren
osan  Kirjoittimelle tarkoitetuista
ANSI X3.64 -kéiskyisti myos ku-
varnuduolle, Niiti voi kiyttiid vaik-
ka mundulle tulostettavissa tiedos-
loissa lehokemona. Jokaista kis-
kyi edeltdi Escape-merkki. joka
tiytyy saada tiedostoon sellaise-
naan (esimerkiksi MicroEmacsin
ar-toiminto).

in saa tietenkin Esc-nédp-

Vasemmalle  Amiga-nip
(vanhemmissa 500 ja 2000 koneis-
sa Commodore-nippiing on val-

tionin suorittama tehtivii:

Jouni Smed

pdimesti tai yhdistelmélli Cont-
rol-| (ASClH-merkki nro 27). Kiis-
kyjd voi tutkia helposti kirjoitta-
malla niitid CLIntai Shellin kiisky-
riville. Timi onnistuu painamalla
ensin Esc-ndppiinti ja Kirjoitta-
malla sen jilkeen muut kiskyyn
kuuluvat merkit, jotka eiviit kaiutu
niytolle. ja Return rivin pétteek-
si. Seuraavassa on malliksi muuta-

Nippiin
Vasen-Amiga+N
Vasen-Amiga+M
Vasen-Amiga+V
requestereihin

Amiga ohjekirjan liitteestd D,
Printer Escape Codes.
ESC-koodi Toiminto
ESCH{0m normaali merkisto
ESC+|[Im lihavoitu merkisto
ESC+[3m kursivoitu merkisto
ESCH[4m alleviivattu merkisté
ESCH[7m kiiinteinen merkistd
ESC+C  palauttaa tavallisen

merkiston

Jouni Smed

siirtéii Workbench-ruudun pohjimmaiseksi
antaa myontivin vastauksen Intuitionin boolean

(esim. Ok, Retry, Continue tms. )

Vasen-Amiga+B
-requestereihin

antaa kieltéiviin vastauksen Intuitionin boolean

(esim. Cancel, Abord tms.)

C=lehti 3/91



Guru vastaa on C=lehden uusi
palsta, joka on tarkoitettu lukijoi-
den ongelmille ja mielipiteille.
Palsta koostuu meille lihetetyisti
kysymyksistd, joihin gurumme
pyrkiviit vastaamaan mahdollisim-
man perusteellisesti.

Kirjoita kysymyksesi, mielipi-
teesi tai hyvi oma vinkkisi A4-ko-
koiselle paperille selkedsti ja ly-
hyen ytimekkéisti, ja postita kirje
osoitteeseen

C=lehti

Guru vastaa
PL 64

00381 Helsinki

P.S. Peliguru oftaa vastaan
vinkkeji ja vastaa peliaiheisiin ky-
symyksiin omalla palstallaan.

Modeemi
Amigaan?

Olen hankkimassa modeemia ja
minulla on Amiga 500. Haluai-
sin kuulla mielipiteenne seuraa-
vista asioista:

1. Kannattaako
hankkia modeemia?

2. Kuinka nopea modeemi
olisi hyvi?

3. Miké on kohtuuhinta esi-
merkiksi 1200 bps modeemista?

4. Kertokaa Boxeista ja nii-
den kayttimisesti.

5. Haluaisin tietia myos pak-
kaus- ja tietoliikenneohjelmista.

6. Miki on paras protokolla?

Tiedosta kiitollinen

Amigaan

1. Jos olet kiinnostunut linjoilla lii-
kuskelusta, modeemi kannattaa
hankkia. Purkkien vilitykselld
kuulee uusimmat Amiga-uutiset ja
saa uusia PD-ohjelmia. Myos
pankkiasiat voi hoitaa modeemil-
la.

2. Ajan trendind on yhd no-
peammat modeemit. 2400 bps
(v22bis) hitaampaa modeemia ei
kannata hankkia.

3. Uudesta v22-modeemista ei
kannata maksaa yli 800 markkaa ja
kiytettyjd v22bis-modeemeja saa
jo alle 500 markalla.

4. Boxit ovat usein yksityisten
henkil6iden kotona toimivia ohjel-
mia, jotka vilittivit modeemin
kautta viestejd ja ohjelmia. Yleen-
sid sekd viestit ettd ohjelmat on
koottu omiin alueisiinsa, joista eri
aiheista kiinnostuneet henkil6t voi-
vat kitevisti lukea haluamansa ai-
hepiirin viestit. Boxin tiedostoa-
lueella PD-ohjelmia voi ottaa vas-
taan (download) ja ldhettdd (up-
load) boxiin muiden imuroitaviksi.

C=lehti 3/91
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Useimmat yksityisten ylldpiti-
mit boksit ovat kayttijille maksut-
mellinen liittymismaksu. Suomes-
sa on myos joitakin yritysten ylld-
pitdmid bokseja, jotka ovat mak-
sullisia. Téllaisia ovat muun muas-
sa A-lehtien VAXI ja Mikrodata
Oy:n MITS.

5. Pakkausohjelmat jakaantuvat
kolmeen ryhmiiin: ajettavia ohjel-
mia pakkaavat, tiedostopakkerit ja
levypakkerit. Powerpacker 3.0
(kaupallinen) lienee parhaita ajet-
tavia tiedostoja pakkaava pakkeri.
Lz- ja LhArc ovat .LZH-péitteisid
tiedostoja pakkaavia pakkereita.
Lz:n ja LhArcin voi imuroida pur-
keista, koska ne ovat PD:ti.

Tietoliikenneohjelmien kermaa
Amigalle edustavat JrComm ja
NComm. Pelkkdd VT100-emu-
laatiota tarvittaessa kannattaa tur-
vautua terminaaliohjelmaan ni-
meltd VT100.

6. Amigan osalta kéytetyin pro-
tokolla lienee Zmodem, joka on
nopea ja toimiva. JModem on vie-
ld jonkin verran nopeampi, mutta
se ei ole yleistynyt Amigan termi-
naaliohjelmissa.

Juha Tuominen

Basic-kddntéjat
1. Onko Amigalle saatavana PD
Basic-kaéntidjaa. Milla PD-le-
vylli se on?

2. Onko Amigalle kaupallisia
siksi?

3. Miten Amigan kayttimii
fonttia voi vaihtaa AmigaBasi-
cista kéisin?

Tiedonhaluinen

Amigan reset

1. Kuinka Amigan Shellissi saa
ohjelmallisen resetin?
2. Paljonko maksaa C64-
emulaattori ja misti sitd saa?
Patu

1. Ohjelmallinen reset vaatii sopi-
van ohjelman kiyttod. Ohessa on
Commodoren suosittelema reset-
ohjelma. Joissakin B2000-mal-

0003 £3g£00 01g300 0
44e eefd2a 4bfa00 0
704ed0 ga0003 f

) 03e9gb 000b2c 7800
e ffe241 £901gb

1. Fish-levyilti ei 16ytynyt yhtizin

2. Ainakin True Basic, F-Basic
ja GFA-Basic ovat saatavilla Ami-
galle. Lisitietoja on C=lehdesti
2/89.

3. C=lehdessd 4/89 on Tomi
Marinin tiydellinen esimerkki
fontin vaihtamiseksi AmigaBasi-
cilla. Kaivapa vanhat C=lehdet
esille.

Juha Tuominen

Read/write-error

Ongelmanani on Read/Write-
errorit ja haluaisin tietii seu-
raavia asioita:
1. Saako niiti R/W-erroreita
pois levyilti, jos saa niin miten?
2. Miten voi vilttaa R/W-er-
roreiden tulemisen levylle?
Kohta jo hullu

1. Mikéili jollain levyllisi on R/W-
levyn. Apuna kannattaa kiyttii
DiskSalve-nimisti ohjelmaa, joka
raportoi virheistd tarkemmin kuin
AmigaDOS.

2. R/W-erroreilta viilttyy sdilyt-
tamélld levyjd polyttomaissi tilas-
sa, joka ei ole suurten limpotilan-
vaihteluiden kohteena ja jonka
kenttdd muodostavia laitteita esi-
merkiksi ndyttod tai kaiuttimia.

Juha Tuominen

CD-ROM-asema

1. Onko Amigalle olemassa tai
tulossa CD-ROM-asemaa?

2. Jos on, niin onko niits Suo-
messa, misti niiti saa ja paljon-
ko maksaa?

3. Jos Amigalle ei ole CD-

leissa on suunnitteluvirhe, jonka
vuoksi ohjelmallinen reset ei toi-
mi.

2. C64-emulaattoreita kannattaa
tiedustella eri  maahantuojilta.
Myos Fish-levylld 379 olevaan
emulaattoriin kannattaa tutustua,
silld se sopii hyvin ainakin pieniin
kokeiluihin ja on edullinen.

Jukka Marin

0
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ROM-asemaa, niin kiiyko jokin
muu vastaava Amigaan ja mi-
ten?

4. Kiyvitko CDTV:n tulevat
CD-pelit Amigan CD-ROM-
asemaan?

Ei piraatti Amigo

1. Yhdysvaltalainen Xetec valmis-
taa Amigalle 5,25 tuuman puoli-
korkeaa CD-ROM-asemaa, josta
on olemassa sekd sisédinen ettd ul-
koinen, omalla virtaldhteelldéin va-
rustettu malli. Asema on yhteenso-
piva PC:n vastaavien kanssa ja tar-
vitsee Amigaan SCSI-ohjaimen.

2. CD-ROM-asemaa tuo maa-
han Westcom Systems Oy ja hinta
on 4 950 markkaa.

3. Kaikki SCSI-litinnélld va-
rustetut CD-ROM-asemat kiyviit
Amigan SCSI-ohjaimiin, mutta
kiytto vaatii sopivan ohjelmiston,
koska Amigan oma FFS-tiedosto-
systeemi ei osaa hallita vain luke-
mista tukevia levyasemia. Xetecin
CD-ROM-aseman mukana tulee
tarvittava ohjelmisto sekéd Fish-
CD-kokoelmalevy.

4. CD-ROM-aseman puolesta
pelit sopivat Amigaan.

Jukka Marin

Salasana

Omistan Amiga 500:n ja kysyi-
sin eraisti levykkeiden Kiisitte-
lyd koskevasta asiasta. Milld
saan Workbenchin alaisuudessa
Kiytettiviin levykkeisiin salasa-
nan tms., jota ilman levykkeelti
ei saisi avattua tiedostoja?
Asiasta kiinnostunut

Amigan kéyttojdrjestelmi ei sisil-
ld salasanavalmiutta, joten salasa-
natoiminnon teko vaatii jonkin
verran ohjelmointia ja OFS:n tai
FFES:n tuntemusta. Mitédén yksin-
kertaista tapaa ei ole.

Jukka Marin

Atarin ja Amigan
pelit
Minulla olisi yksi kysymys Ami-
gan peleisti. Toimivatko Ami-
gan pelit Atari ST:ssid ja Atari
ST:n pelit Amigassa?

Epédvarma

Vaikka Amigassa ja Atarissa on
sama prosessori (68000), pelit ei-
vitole yhteensopivia laitteiden eri-
laisesta kovosta ja kiyttojarjestel-
misti johtuen. Eli eiviit toimi.
Jukka Marin
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MYMEN

Jukka Marin s

Amigan kayttjirjestelmé
siséltéc kaksi erilaista
kaytajaliityntdd: klassisen
komentotulkin eli CLI:n ja
kokonaan hiirichjatun,
ikonipohjaisen
Workbenchin.
Olennaisena osana
molempien toimintaa ovat
alasvedettéviit valikot,
joiden avulla useimpia
ohjelmia kéytetéén.
MYMENU-ohjelmalla
valikoita voi tehdé itse.

alikoiden etuna perintei-

siin ctrl-x-y-z-komentoi-

hin verratiuna on, etti nii-

tii kitytiiikseen ei tarvitse
muistaa ulkoa mutkikkaita ohjaus-
koodeja ja nippdinyhdistelmid.
Riittiid, kun haluamansa toimin-
non etsii hiiren avulla loogisesti
rvhmitellvisti valikoista. Toisaalta
valikoiden eniten kiytettyihin toi-
mintoihin on helppo littdd nip-
piinkomennot, jotka nopeuttaval
ohjelman kiiyttGa.

Valikot oval osa Amigan kiivt-
tojirjestelmiin Intuition-Kirjastoa,
joka vastaa  myds  ikkunoihin,
niyttoihin ju hii:'u:r.‘n Iiii[v\'mlii (oi-
minnoista.
omiin t‘_:hje.lmzm on he!ppnm, koska
Intuition huolehtii kaikista niihin
liittyvistii toiminnoista automasatti-
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BLINE "smpiefz- - Baxinun code size

Final ou - Vat

7
KiOxgE

= 1172 (50BREB4Y4) bytes

e i A

|

ast] \mg e
gam o=

%S&?ﬁ
apyri
Nash

o

qea‘ﬂ ilmun s:'n-'clluf-.nh ic]m‘.m aqmu
lu]hl'lt,“d |11[Lll[[£!1'|.]tl Llthl‘nlm kt:-
mennot sitd mukaa, kun kiyitija
valitsee valikoista toimintoja.

Perustana ikkuna

Valikot liittyvit Amigassa aina jo-
honkin ikkunaan. Kun hiiren oi-
keanpuoleista ndppiinti eli valik-
kondppiinti painetaan, aktiivisen
ikkunan valikkopalkki tulee niky-
viin niyton ylireunaan. Jos ikku-
nalla ei ole valikoita. valikkopal-
kissa el lue mitidin, Valikoista vali-
taan wimintoja pitimiilld valikko-
ndppiint  painettuna.  siirtdmillé
hiiren osoitin valikkopalkissa halu-
tun valikon ja edelleen valikon toi-

minnan kohdalle ja vapauttamalla
valikkonidppiin,

Niin kauan kun kaviti ei valit-
se mitiin toimintoa valikoista, so-
vellusohjelma el edes tedi. etta
kiiyttidji selailee valikoita. Vasta
silloin, kun jokin toiminto vali-
taan. sovellusohjelma saa Intuitio-
nilta viesting, josta selviid kavitijian
antama komento.  Sovellusohjel-
mi voi sits nukkua odottacn valik-
kokomentoja ja sistii siten kes-
kusyksikkoaikaa komentojen vii-
lilli.
|\'i_JITlL..T'tIIHEH|El IDCMP-viesteini.
IDCMP on lyhenne sanoista Intui-
tion Direct Communications Mes-
sage Port, joka merkitsee Exec-
tyylisten viestien kiytioi kiyttd]i-
liitynniin ja savellusohjelman viili-

Intution-kaydilinynti lihettii tiedot
kaikista tapahtumista Fxecin  viesti-
porttien vilitykselld, Lihetetyt [ntui-
Message-viestil sisiltiviit runsaasti tie-
toa, kuten IntuiMessage-struktuurin ra-
kenteesta voi pigtelld. Viestin alussa
on aina Execin Message-struktuuri, jo-
ka on tarpeen itse viestin villitystapah-
tuman onnistumisekst. Seurstvani on
IntuiMessagen tyyppi, joka ilmaisee,
mitd tietoa muissa struktuurin kentissi
on.
Kun ohjelma saa IDCMP-viesti

sen tkkunan viestiportissa m
signaalibitti asettun. Kiyiinndssa timi

saa ohjelman herddmiin ja poistumaan
Walt-rutiimsta, missi se odotti kiyti-
Jin komentoa, Seuraavaksi ohjelman
on vastaanotettava viesti GetMsg-rutii-
nilla ja luettava viestisté tarvitsemansa
tiedot, Kun kaikki tarpeelliset tiedot on
luettu, on viestiin vastattava mahdalli-
simman pian ReplyMsg-rutiinilla.
Viestiin vastaaminen on tirkedd, sil-
li Amigassa viestiin kuuluva muistia-
lue siirtyy viestid lihetettiessid vasta-
nottajan omistukseen. Jotta Intuition
voist Kayuii samaa muistialuetta uu-
destaan seuraavan viestinsit lihettimi-
seen, sen on saatava sovellusohjelmal-

usel

nen paikka MouseX,Mousel

tyyppi koodi lisamaarite olion esoite merkitys .
im Class im Code im Qualifier im IlAddress
MOUSEBUTTONS SELECTUP/DOWN = = hiiren ndppdin painettu/vapautettu

MENUUE /DOWN - -
MCUSEMOVE = = - liikutettu, paikka MeuseX, Mo
GADGETDCWN - - gadgetin ocsoite ateu
GADGETUP = = gadgetin ocsoite gadgetista ettty irti
MENURPICK toiminnon numeroc — = valikosta val ittu jetain

tai MENUNU
CLOSEWINDOW = - = ikkunan sulkunappulaa naksautettn
RAWKEY rawkey-koodi L deadkey-tietea RAW-tyypplinen ndppiimenpainallus
NEWPREFS =~ = = Ppreferences—-asetuksia muutettu
DISKINSERTED - = = levyke laltettu asemaan
DISKREMOVED = = = levyke otettu pols asemasta
ACTIVEWINDOW = = - tdmd ikkuna aktiwvoltuo
INACTIVEWINDCOW - = - tdmd ikkuna passiveltu
DELTAMOVE = - = hiiri liikku suhteelll

1
) =

VANTLLAKEY ASCTI-koodl
INTUITICKS =

1) sHFT/CTRL/ALT/AMIGA

VANILLA-tyypoinen niappdimenpainallus
10 kertaa

timer deviceltd n.

seékunnissa

IntuiMessage-tyyppejd ja niitd vastaavia C ode- ja Qualifier-arvoja. Useimpiin viesteilin ei liity lainkaan muuta tietoa, vaan ne ovat itsessddn

teisic. Tallaisia ovat esimerkikst tyypit INTUITICKS ja CLOSEWINDOW.
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Monu

La ranu i =

miu_MexiMenu | O (ipgsul

| Menu ] r

mu_NextMenu

“Ohjaus’

osoittimet seuraavaan ja tarvittavaan Intwilext-struktuariing jonka perusteella toiminnon symboli tai nimi

purreman vahkﬁomz Umuhem-m'uﬁfmn'nm oty Gs osoitin m‘u:ormmfrmn joka oIt vastaava 'dem{frem-

.We.fm!!.‘em-.\:rr:kfumm toiminnon _s.wnbr:fma voisi olla myés kuva Hnmge—.\rmhmm_). T.srﬂ'nm Mermherms.ﬁ(: ei
aseteta ITEMTEXT-lippua, misti Infuition tajuaa symbolin olevan Image-struktuurin. Kuvasta puutiuvat
vitttaukset TextAttr-struktuuriin, joka mdadrittelee kiytetyn fontin.

seen tiedonsiirtoon. Viestien etu
on asynkroninen oiminta, jossa
kayttijaliitynti  lihettad  sovellu-
sohjelmalle  komentoja  tarpeen
mukaan ja sovellusohjelma Kisit-
telee komennot siti mukaa kuin
ehtii Kiivtﬁijiﬂiiiymmiin ei lil.l'\-'iLNL‘

non suoritusta vaan se vol aina pal-

vella sovellusohjelman  kityudjia
parhaalla mahdollisella tavalla.

Struktuuri poikineen
Vaikka kiyttojirjestelmd muodos-
taa itse valikot ja hoitaa niiden piir-

tdmisen, on ohjelmorjankin nihti-
vii hieman vaivaa niden cteen. Jo-
kamen valikko vaatii oman Menu-
struktuurinsa, jolla kiyttGjirjestel-
miille kerrotaan muuan muassa va-
likon paikka, koko, nimi ja ensim-
miiisen toiminnon tiedot sisiltzivin
Menultem-struktuurin sijainti.

| i MenuNume | _ Relowll: | | mu_MenuNome “' Cmu MenuName —=_olomas |
m_Firstiterm -I Menullern | mu_Firstitem | l-l Menuliem mu_Firstiterm =] Mapul|em
mi_ Nextitern | w[  Inkullext ——— 0 (loppu) | 00oppw _
[ [ o[ nhuiex I
miltemFi | — | it || mi_temFil
0 | Witextrort |w | MmiSelock - =g i fextFonl w
[ Opesew | | ioew |ow ey D diapipol W MextFort | w _misubltern | | iText s ‘Ohjousvelikkor |
0 {loppu) | i MMext = “Swodalin’ | Otleppu)
w[ Mendiiom | Otopps) |
i --. | miNexiterm |
I | | towment |
mi_itemFil | | -
— — 1 mi_HemFill
. J— | - -
0 tieppu) | I»- “Paistu #fTextForl | w o
— 0goppu) | | iimext = CFiled G lappl HATEUFST L
T o :.En.p;.vu.) it_iTex! -
= 0 tispgul
[T ]
= 5 i g 3 §05 an 5 5 13 <5 — | otioppiy
Kuva 1. Esimerkkiohjelman valikkostruktuurit ja niiden keskindiset sufiteet. Struktuureihin on piirretty nékyviin -+ N |
vain toisiin struktunrethin viitteavat osoittimer. Jokaisella valikolla on oma Menu-struktuurinsa, fossa on osoittimet | I
seuraavaan valikkoon ja valikon ensimnmdiseen toinintoon (Menultem). Jokaisessa Menultem-struktuurissa on miitemAl

i lTextfon  (m
- W Texl e Paly
0 thoppu)

Jokaista toimintoa varten tarvi-
taan  oma  Menultem-struktuuri,
jossa on madritelly  toiminnon
paikka ja koko valikossa, toimin-
toa kuvaava tekst tai kuvio sekéd
muuta tarpeellista tietoa. Menulte-
missd on edelleen osoitin seuraa-
vian toimintoon. Valikon viimei-

ta sithen lupa. Kun viestiin vastataan,
senomistusoikeus palaa viestin her-
Jille, eikil vastaanottaja saa endi kiyr-
téiti muistialuetta. Lihettiji saattan Kir-
Jorttaa vilingmast uutta tietoa muistia-
lueelle, joten vastaanatiajan on luettava
kaikki tarvitsemansa tiedot enmen vies-
tiin vastaamista.

Viesteihin tdytyy vastata mahdolli-
simnmin nopeastl. silld muuten Intui-
tiom joutun varaamaan uosille viesteille
lisdd muistia, koska se el voi kiyttid
entisid muistilohkoja vudelleen ennen
kuin viesteihin on vastatiu, Jos viestei-
hin e vastata lainkaan, systeemin
muisti loppuu ennemmin tai myohernm-
min kokonaan. Intuition vapauttaa va-
FmANSa IntuiMessage-struktuurt
vasta silloin, Kun viestegi vastaanottava
ikkung suljetaan.

Viestityypit

Sovellusohjelma kertoo ikkunaa ava-
lessaan Intuitionille, muté tietoja se ha-
luza Intuitiomlta vastaanottaa, Tati tar-
koitusta varten New Window-struktuu-
rissa  on  nw—IDCMPFlags-kentti,
IDCMP-lippuja ja siten vastaanotetta-
via tetotyyppejid  vol  mythemmin
vathtaa ModifyIDCMP-rutiinilla, Eri-
laisia  viestivaibtoehtoja ovat - muun
muassa valikkokomennot. ndppéinpai-
nallukset, ikkunan aktivointi, hiiren Lii-
kuttaminen jahiiren néppdinien paina-
minen.

Viestin tyypin ilmaisee IntuiMessa-
ge-struktuurm im—Class-kenttii.
Struktuurin. muiden  kenttien  sisiltd
riippuu tyypisti oheisen taulukon mu-

kaisest, Taulukossa on joitakin esi-
merkkeji tavallisimmistd viesteisti o
tiydellinen luettelo [Gytvy intuitionin-
tuition. i-ticdostosta.

RAWKLEY -tyyppiset nédppiinpainal-
lukset ilmaisevat niippiimen numeron,
eivit  kulloiseenkin  niippiinkarttaan
littyviid merkin ASCll-koodia. AS-
Cll-koodin saa selville RawKeyCon-
vert-rutiinilla. Toinen mahdollisuus on
pyvtii RAWKEYn sijasta VANILLA-
KEY-tyyppisid viesieji, joissa niip-
piinten numerot on valmiikst muoun-
nettu ASCH-merkeiksi. Talliin ei kui-
tenkaan voida lukea esimerkiksi funk-
tio- ja kursorindppiimii. Molempien
viestityyppien vhteydessid im—~Quali-
fier sisaltéd tedot SHIFT-, ALT-,
Control- ju Amiga- ndppéimistd. Nip-
péimii vastaavat bitit on niinikiiin
midritelty intuition/ntuition. 1-tiedos-
LSS,

INTUTTICKS on viesti. jonka Intui-
tion lihettéi siti pyytineelle ohjelmalle
kymmenen kertaa sekunnissa aina, kun
ohjelman ikkuna on aktitvinen. Uutta
viestid el kuitenkaan wle ennen kum
ohjelma on vastannul edelliseen.

MENUPICK-viesti aitheutuy aima,
kun kédvttdji vapaurtaa valikot riippu-
matta st va]irriirlko iuku lt‘:imimo vai

mumnnnn I!tHI'ILT()H oheisen kuvan
mukaisesti. Jos valikoista el valittu mi-
tiiédn, im—Code = MENUNULL.

Tarkempi kuvaus IDCMP:n 1oimin-
nasta [ovtyy Rom Kemel Manual -Kir-
Jjasta ja aiheeseen littyvid esimerkkioh-
Jelmia  RKMCompanion-tiedostos-
[HE

-
>
e ore
Fog
[Ex=

Valikkotoiminnoista Intuition ldhettid sovellusohjelmalle viestin, jonka
im—Code-kenuti sisalicid 16-bittisen, toimintoa ilmaisevan luvan. Luvun
viisi alinta bittici V ilmaisevat valikon numeron, joka voi olla 0—31.
Seuraavat kuusi bittia T ilmaisevat kyseisestd valikosta valitun toiminnon
0)—63 ja ylimmdit viisi bittic mahdollisen alatoiminnon A numero 0—231,
Yhti ikkunaa kohden erilaisia toimintoja voi teoriassa olla yli 60 500
kappaletta. Jos mitidn toimintoa ei valittu, im—Code:n arvo on

MENUNULL eli $ffff.

1Message, 0

Vi

~MgusgieX
MouseY

APTR im IF'L.MﬂWL dow
im Specia l-.].r.ln

LABEL im STZEOF

Measage; Mhu_ bl(.F

FkLuGL{:blm pain
tkoodin lisdm3iri
,mdﬁd.

J
tkelloajan/pai

:ikkuna.

i systeemi

;etruktuurin

rh)‘:e in

(e

CUn TEpp .
2 (esim.
Intuitlon-olion osdite

K-koord ri

Nier koor:l naateci

v’ay&.:.t:n sekunnit
dyrsen mikrasek.

jota

seen kayttd
koko = im SIZEQF

IntuiMessage-struktuurissa on useita kenttid, joista joidenkin tarkempi
merkitys rijppuu viestityypisti. Sen sijaan esimerkiksi sulteellinen tai
absoluuttinen hiiren paikia loytyy lithes kaikista viestityypeisti
im—MouseX- ja im—MouseY -kentisti seki viestin lihettimisajankohta
im—Seconds- ja im—Micros-kentisti. Ajankohta on laskettu vuoden 1978
alusta lithtien. Useampaa ikkunaa kéyttiavissd ohjelmissa on hyityd

i —IDCMPWindow-kentdstd, joka kertoo, mihin ikkunaan mikélkin viesti

liittyy.

C=lehti 3/91

35




file$="mymenu" : ’'v2.11
OPEN file$ FOR OUTPUT AS #1
lin=0 : a$="

Loop:
lin=lin+1
READ x$

Beyond:
i=INSTR(x$," ")
IF i>0 THEN

GOTO Beyond
END IF
x$=UCASE$ (x$)

IF MIDS$ (x$,1i+2)

i=i+2
ELSE

END IF
PRINT #1,yS;
NEXT i
GOTO Loop

Endeth:
CLOSE #1
PRINT "Operation complete"
END

W

="" THEN a$=|
y$=STRINGS (ASC (MID$ (x$,i+1,

y$=CHRS (VAL ("&H"+MIDS$ (x$,1,

IF x$="#**" THEN Endeth

*$=LEFT$ (x$,1-1) +MID$ (x§, i+1)

Ccs$=RIGHTS (x$,2) : x$=LEFTS (x$, LEN (x$)-2)
sum=0
FOR 1 TO LEN(x$)
sum=sum+ (ASC (MIDS$ (x$,1,1)) XOR i)
NEXT i
IF (sum AND 255)<>VAL("&H"+cs$) THEN
PRINT "Checksum error in line";lin
GOTO Endeth
END IF
$=a$+x§ : as=""
FOR i=1 TO LEN(x$) STEP 2
IF MIDS (x$,i,1) = "G" THEN

MIDS$ (x$,i) : GOTO Loop
1))-63, VAL ("&H"+MIDS$ (x$,1+2,2)))

2)))

DATA ga0003 £3gf00 02gf00 01gb00 90gb00 95ga00 03e9gb 00904e 54ffed d7
DATA 42acff fc42ac fff842 acfffd 42acff f042ac ffecd2 6cffed 43fall c3
DATA fe7000 2c7800 044eae fdd829 40fff8 670001 9c43fa 01£970 002c78 el

4 DATA 00044e aefdd8 2940ff fc6700
5 DATA 2940ff ec6700 017041 £9gc00
6 DATA 5a2040 296800 32fff0 226cff
7 DATA 000100 bfe001 670c4l £9gb00
8 DATA 382c6c fffcde aefef8 4abeff
9 DATA 122a00 0£03c0 2c7800 0O44eae
10 DATA d22a40 242d00 14362d 00180c
11 DATA fe860c 82gal0 020066 ae60ga
12 DATA aefe86 609830 030240 001£39
13 DATA ffeBec 493941 ffe641 £9gb00
14 DATA 610c36 2b0020 377cga ££0020
15 DATA 73228 000c20 6cfff4 700102
16 DATA 2c6cff fcdeae fficde 750c6e
17 DATA 0c0241 010067 060890 0001l4e
18 DATA 397c00 0lffed 4e7533 fclOfga
19 DATA 6cfffc deaeff ca206c fff42c
20 DATA 2c6cff fB84eae ffb220 2cfff8
21 DATA fc670a 22402c 780004 4deaefe
22 DATA 696272 617279 00696e 747569
23 DATA ecgb00 06gb00 01gb00 4agb00
24 DATA ge0003 £2ga00 03eagb 009500
25 DATA 100fgi 000lea gh0064 006408
26 DATA 04000e 003£00 0e0001 ga0002
27 DATA gf0078 gc0056 gd00ga ££f0001
28 DATA 000b00 78000b 0092gf 0Oaegi
29 DATA 021fge 00012a 004400 0e0036
30 DATA 009600 O0b011f ge0001 02ga00
31 DATA gb0030 ga0002 26gc00 010001
32 DATA 000e00 3£000e 000lga 00020f
33 DATA 00016a gg0001 7egaff 0001gb
34 DATA 007800 050078 000001 57gb00
35 DATA 001400 01gb00 30ga00 0246gh
36 DATA 0ldégc 0045gd 0Ogaff 0001gb
37 DATA 6c69ga 6b6féb 6£6500 746£70
38 DATA 004£68 6a6175 73004b 6f6c6f
39 DATA 737475 005375 6£6461 74696e
40 DATA 737661 6c69ga 6b6f00 50gaed
41 DATA gb0022 gb0001 gb00la gb0030
42 DATA gb0080 gb0084 gb00%e gb00b6
43 DATA gb00f6 ga0001 0agal0 0l0ega
44 DATA ga0001 S5aga00 0164ga 000172
45 DATA a8gal0 Olacga 0001c6é ga0001
DATA **

302céc
££3429
6cfff8
0c206c
6cfff4
00044e
16224d
660c22
483200
6cfffc
ffea66
6cfffc
41£900
750c6c
202cff
b8202¢
00044e
726170
696272
a8gal0
780001
0001£5
0004gb
0030ga
000100
0208gb
££00ga
0030ga
04gb00
30ga00
004bgd
000600
30gal0
740052
6ced79
72ga2l
697300
gb004a
gb00d0
22ga00
0l7ega
0003f2

fff8de
40££f4
deaeff
£££443
246800
aefe8c
2c7800
4d2c78
024000
4eaeff
2a41f9
4eaeff
bfe001
0001ff
£46716
ffec6?
aefe62
686963
617279
013cga
ga0003
0009gd
007800
000217
01gb00
00e0gl
01ga00
00022f
82000b
0238ge
00gaff
57gb00
024dgc
6£6a65
74400
004f68
4e7lga
gb0056
gb00d4
0138ga
000190
ca

aeffb8
670001
be0839
£9gb00
567000
428067
0d4eae
00044e
3£3940
702640
ga0001
404e75
322000
e86608
20402¢c
0a2240
202cff
732e6c
gc0003
000166
ga0002
00c200
0b0056
gh0004
30gal0
0004gb
140001
gh007b
0052ge
0001b4
0001gb
01ga00
005661
6b7469
506£69
6a6175
0003ec
gb0068
gb00£2
00013c
ga0001

018641
2cbeff
£0206¢c
e00268
e46600
fec220
82ga00
00c40c
40ffea
38302c
60aelc
410100
0001£f
7508d0
00dffl
écfffc
670a22
624e5¢c
74696f
60gb00
460014
0008ga
gc0056
gb0001
00gaff
000e00
011653
ga0014
ga0001
000100
02ga00
007800
001400
617a2e
6d6173
004669
gabced
gb0038
gb00ba
00011le
ga0001
degal0

£9gb00
fc4eae
ffec2c
feff00
011220
4a2c78
010067
43gaff
3003ea
ffea2c
6c0002
670a2c
eabblc
00014e
804e75
deaeff
402c78
4e7567
6e2e6c
98gb00
012c00
0001ga
g3008c
0001gb
0001gb
01ga00
gd00ga
0001gb
489100
01gb00
0la0gc
100078
01gb00
666f6e
0056e4
6c7465
00506f
gb0046
gb00c2
ga0001
76gal00
0le2ge

MyMenu-ohjelman kokeileminen onnistuu nopeimmin kirjoittamalla
oheisen listauksen mukainen Basic-ohjelma, joka luo levylle MyMenu-
nimisen ajettavan ohjelman. Kaytetty Basic-lataaja on sama kuin

aikaisemmissa ohjelmissa.

sessi toiminnossa osoittimen arvo
on nolla, josta kiyttojdrjestelmi
tunnistaa sen viimeiseksi Menulte-
miksi.

Jokaiseen valikon toimintoon
voi edelleen liittyd alatoiminto,
joita varten tarvitaan vastaavat
Menultem-struktuurit.  Esimerk-
kiohjelman struktuurien ketjutta-
minen nikyy kuvasta 1. Valikoi-

den nimié lukuunottamatta kaikki
tekstit on annettava IntuiText-
struktuurin - muodossa.  Tami
struktuuri  siséltdd tiedot tekstin
suhteellisesta paikasta, piirtotavas-
ta ja -vireistd, kiytettdvasti fontis-
ta ja itse tekstin sijainnista muistis-
sa. Intuitionia ja sen struktuureja
kasitelldin -~ myoOs — seuraavissa
C=lehdissi.

Intuition muuttaa  joidenkin
struktuurien kenttien arvoja vali-
koita piirtdessdan. Siksi struktuurit
eivit voi sijaita itse ohjelmakoodin
on pysyttava muuttumattomana.
Samasta syystd valikkostruktuure-
Jjaei saa kiyttdd useampaa ikkunaa
varten samanaikaisesti, koska sil-
loin eri ikkunoiden valikot menisi-
vit keskendidn sekaisin. Jos kah-
teen erilliseen ikkunaan halutaan
samat valikot, molemmille on ol-
tava omat valikkostruktuurit.

Valmiit valikkostruktuurit vie-

vit paljon tilaa ohjelmakoodin
seassa, varsinkin, jos valikoita on
paljon tai jos samat valikot tarvi-
taan useisiin ikkunoihin. Siksi lo-
pulliset struktuurit kannattaakin
yleensi kehittiz sopivalla aliohjel-
malla, joka varaa struktuureille dy-
naamisesti muistia ohjelman ajon
alussa ja rakentaa varatulle muis-
tialueelle tarvittavat struktuurit ja
ketjuttaa ne osoittimien avulla toi-
siinsa. Téllainen rutiini on kuiten-
kin suhteellisen pitka eiki sité vali-
tettavasti voida julkaista timén ar-
tikkelin yhteydessa.

a intul (pe),al 4 Intuition-kirjaston nimi do_tt move.w d3,d0 7 valitty toiminto
moveq  §0,d0 7 kirjustovessio (miks tahansa) and.w  #51f,d0
i ¥ MenuDemo by JM v1.00 044 exec  OpenLibrar: ; KutSutaan OpenLibrary()a Roveww a0, nanubum (44) ; valikon numero 0...3
move.l d0, intuibase (ad) i talletetaan 1:n perusosoite move.w d3,d0
Created 910415 by M - q cleanup i jos kirjastoa ei ole, pois! sz E5,60
N move.w do,dl
Edited: lea Texrattr, a0 s tarvitravan fontin tiedot and.w  #S32,d0
iib gfx, Openfant i avataan fontti X =
900417 by J¥ > v1.00 - lopullinen kommentoitu versio. move.1 do, font (ad) i osoitin talteen Y e Stennun (o) s i
beq cleanup i jos el saatu auki, pois o AL eiERR A ; alatoiminnon numero 0...3
; Avataan Lkkuna ja otetaan ikkunan RastPort-struktuurin osoite.
i Include-tiedostot, joissa on maaritelty kayttojirjestelmdsn Liittyvid o B R e
7 struktuureja ja vakiolta f:::ing::Azfnuou ; t::::::::*;!!uﬁi::;;n osoite 1ib intui, Itemhddress 7 haetaan toimin:
ui, i move.1 do,a3 i osoite talteen
d0, window (ad) i talletetaan Window:n osoite
cleanup i Jos el auennut, pois bsr hand1 ; kdsitellsan valikon toiminto
e. /3 . move.w mi NextSelect(ad),d3  ; onko lisaa toimintoja?
move.l wd RPort (ab),p(ad) J otetaan RastPortin osoite move.w MENUNULL,mi NextSelect (a3
bra do_item P
7 Asetetaan RastPortin fontti, i s
e N bR PR ; Aliohjelma, joka kasittelee yksittiisec valikkovalinnat
move.l font(ad),a0 ; fontti ) handle cmp.w  #2,menunum(ad) ; valikko 2 valittu?
1ip z i asetetasn fontti ikkunan RP:hen bne handlel § ‘Wt a5, CutkL Senzasva
lea Item3.1.1, ; = o
joiden avulla Kayttdjarjestelmdn rutiineja on helpompi kutsua. ; Tarkistetaan S3nisuodattimen (virran merkkivalon) tila ja asetetaan o R tsetiey A ReALiectoiminnac aERikEhnEY
mbarittelevit automaattisesti kaikki kutsutut rutliinit Linkkeris i valikon 2 ensimmaisen (ja ainoan) toiminnon alkutila (siodatin paaila move. 1, winidow(a4) 80
Ja lataavat Kirjaston perusosoitteen a6:sen ennen rutiinin kut- i tai pois). moveq ~ 1
ihat: W1Hb Lnbuty Kiskyiksi btst  #1,3bfe00t ; suodatin pasila? ol e ¢ puatle val pois?
xref 1.v00penWindow beq 100% joo, selvd) i : '
Nve.L Trtuibene aT 46 lea Item2.1,a0 suctatintoiminnon struktuuri i SOEUL, Onny # FABde:
jsr LVOOpanwLnJuw(nE) and.w  #CHECKED,mi_Flags(a0) ; ei, nollataan CHECKED-1ippu 9ok o S +. g
ib macro ; kadyttd: lib kirjasto,rutiini i Liitet#sn valikot ikkunaan. e
xref LVoA2 ; marittelee offsetin 5 % ;
move.l Vibase(ad);a6 : ottaa kirjaston perusosoitteen 1005 move.l window(ad),a0 ; ikkunan Window-struktuurin osoite Rastiel SpMT HLAMERaUNEY £ SELR L gLl
jsz LVON2 (a6) i Kutsuu rutiinia _LVOxxx(a6) lea Menul,al i valikkostruktuurien osoite o8 Sh2a001 N N Adosteiner SRImsrEkLARE
anin = lib intui, SetMenustrip i liitetddn valikot ikkunaan
move.w  mi Fl\qs(u?) a1 ; tutkitaan toinignod lippuja
exee mac i KEyttd: exe txlni + Silmukka, jossa odotetaan IDCMP-viestejs ja kdsitelladan niiden ;gﬂ o4 'CNFLKF i s:?ga:in paalle/poi
s o | mavsitral } Komennot. ~Odottaminen tapahtuu Execin Walt-rutiinilla o - N ool Y
move.i 34,a6 | Hbise shecis persaseeluteen . = - i o . 8
5z LVO\1 (a6) 7 kutsuu rutiinia _LVOxxx(a6) aop st.w  quit(ad) 5 pitasks poistua? ” 3
i - bre " Sleanon 7 Goop =5 Voe tokkitss o6 bawe HL0) R WAl paté
move.l window(ad), a0 ; ikkunan Window-struktuuri e o |
11830 offsetit pinossa oleviin muuttujiin. Muuttujatila varataan movell ud Userkort (a0)a2 i ikkunan viestiportti a2:een pEnIancaeuy. Hictennum vl I L M
alussa link-kaskyll moveq : ei, sen taytyy olla tolninte 0
AR Yo move.b MP srcerT(azx,dz ; signaalibitin numero EoVe.u: Ml aiiEian ¥ SAERECART T UHDR PORONG!
se equ -4 ; tila Intuition-kirjaston osoittimelle bser  di,d0 i muunnetaan bittimaskiksi S '
gfxbase o 8 { tila Graphica-kizjaston osoittimelle exec  wait # odotetaan valikkovalintaa LR L IEANHESEENE BRpELCK
window equ 12 i tila Window-osoit e e -
4 5 5 move.l a2,a i viestiported
equ 16 ila RastPort-oso 1e - 4 ’
£ equ -0 ila fontin osoittimelle Sipe, Zuw ¥ oEsEaST IR AN wlapl leanup sulkse kaiken, miki oli avoinna. Ennen sulkemists testatasn
m equ -22 likon numero (vain 2 tavua) " 3 2 2 ot tsaa! ta
: equ -2 minnon numero (vain 2 tavua) ik s it o WABN 7 - ADOEECHRA g Tot se Jos olion osoitin on nolla, se merkitsee
s equ -26 alatoiminnon numero (vain 2 tavua) 5 " ettel kyseinen olio ole auki
o & = @ Siatolainncn g ain 2 move.l do0,as ; saadun viestin oso i ¥
quit qu 28 # lippu: poistu! (vain 2 tavua) move.l im Class(a5),d2 1 viestin tyyppi d2: = o
move,w im Code(a$),d3 codi (esim. valikon cleanup zove 1 Yssgovla4l»dﬂ : ZT‘°>‘§§SZZa§ﬁ“
; 5 : tu3 an tarvittavac o yd -
i Phiohjelma. Alussa nollataan pinomuuttujat ja avataan tarvittavat cmp.l  AMENUPICK,d2 3 Syt e yaTikhoicintabo? move.l d0,a0
FrRLLAERat: beq do_item i joo -> tutkitaanpas vahan! 1ib intui,ClearMenustrip  ; poistetaan valikot ikkunasta
= ¢ move.1 window(ad),a0
v £ YACACAAR wiuctptstiten move.l 5,41 ; viestin osoite 15 intul,Closewindow ; suljetaan ikkuna
S g e # DOMASCARY AUUERVIN exec  ReplyMsg ; vastataan viestiin
clel graaseiad 1005 move.l font(ad),d0 fontti auki?
< window (a . = be 1015 ei > pompataan
< he cmp.l  HCLOSEWINDOW,d2 ; tywppt = ikkunan sulkunappula eq P
ged maa. i Loon et aan. e move.l d0,al : suljettava fontti
ciriw  quit (ad) ; nolla: ei polstuta hxa cdpaiup J Ses 2 peia e nasea” A i o resal
. o 5 do_item cmp.w  #MENUNULL,d3 i valittiinko tosiaan joku toimintoz ~ 1013  move.l gfxbase(sd),d0 ¢ ghepiides. anki?
L i i W I ; door s el By afw Lt 5 g
exec  OpenLibrary # Khpesrann GpanTivEa Ly ool 7 MOVERAPRARAENAQ! YSEL e exec  CloseLibrary ; suljetaan graphics-kirjasto
move.1 d0,gfxbase (ad) ; talletetaan gfxin perusosoite ot b g .
beg cleanup 7 Jos kirjastoa el ole, Lz o #38 Eal8tasn odBctanaan 1025 move.l intuibase(ad),do ; intuition auki?
beq.s 103§ ei -> harpataan
move.l d0,al
exec  CloselLibrary ; suljetaan intuition
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Yksinkertainen esimerkki

Koska valikkostruktuurit vievit
paljon tilaa, esimerkkiohjelma on
melko alkeellinen. Se varaa alussa
pinostaan tilaa tarvitsemilleen
muuttujille ja nollaa niistid suurim-
man osan. Sitten ohjelma avaa tar-
vittavat Kirjastot ja Topaz9-fontin.
Fontin avaaminen on tirkedi, silld
ilman fonttiméairitystd  valikot
kayttavit ndyton oletusfonttia, jon-
ka koko voi vaihdella. Jos valikoi-
den kokoa ei muuteta fonttikoon
muutosta vastaavasti, valikot eivét
ndytd kovin kauniilta. Helpoin ta-
pa on kiyttid kiintedd fonttia, jol-
loin valikoita ei tarvitse muuttaa.

Koska valikot liittyvat aina ik-
kunaan, esimerkkiohjelmakin
avaa oman ikkunansa ja asettaa
Topaz9-fontin ikkunan RastPort-
struktuuriin, jossa sijaitsevat gra-
fiikkakirjaston operaatioihin tarvit-
tavat tiedot ikkunasta. Ohjelma
tarkistaa, onko @iniulostuloissa
oleva alipagstosuodatin paalld vai
ei ja asettaa valikkotoiminnon
CHECKED-lipun vastaavasti. Sen
jalkeen valikot liiteti@én ikkunaan
SetMenuStrip-rutiinilla.

Ohjelma k’ciytt'a'.éi quit-muuttujaa

poistua ohJelmcmsta. Jos muuttujan
arvo on erisuuri kuin nolla, valikot
poistetaan ikkunasta, ikkuna ja kir-
jastot suljetaan ja ohjelma péittyy.
Jos quit on nolla, haetaan ikkunan
UserPort-struktuurista  signaalibi-

tin numero, tehdddn bitin perus-
teella signaalimaski dO:aan ja kut-
sutaan Wait-rutiinia.

Kun kiyttdjd painaa ikkunan
sulkunappulaa tai valitsee valikois-
ta jotain, ohjelma palaa Wait-rutii-
nista, lukee saapuneen viestin
viestin tyypm (Class) ja koodin
(Code). Jos tyyppi on MENU-
PICK eli valikkovalinta ja valittu
toiminto erisuuri kuin MENU-
NULL, selvitetdin valikon, toi-
minnon ja alatoiminnon numerot.
Muussa tapauksessa katsotaan,
oliko tyyppi CLOSEWINDOW
eli ikkunan sulkemispyynto, joka
aiheuttaa ohjelman péittymisen.

Vastausta pyydetian

Jokaiseen Intuitionin ldhettimiin
viestiin on vastattava ReplyMsg-
rutiinilla. Vastaamisen tulee tapah-
tua mahdollisimman nopeasti. Esi-
merkkiohjelma vastaa valikkoko-
mentoihin vasta kisiteltydin ne
loppuun saakka, mutta paras rat-
kaisu olisi keritd saapuvat komen-
not ohjelman sisédiseen puskuriin,
vastata viesteihin ja kisitelld ko-
mennot vasta sitten. Muuten kiiyt-
tdjd voi valita uusia toimintoja vali-
koista jo silld aikaa, kun ohjelma
on vield kisittelemissd valikkost-
ruktuureissa olevia entisiin  ko-
mentoihin liittyvid arvoja ja tiedot
menevit sekaisin.

Kiyttidja voi valita useita valik-
kotoimintoja samalla kertaa piti-
milld hiiren oikeanpuoleista nap-
pia painettuna ja painamalla va-
senta nappia haluamiensa toimin-
tojen kohdalla. Tama on helposti
todettavissa  esimerkkiohjelman
Ohjaus-valikon Suodatin-toimin-
nalla painelemalla vasenta nappia
hiiren osoittimen ollessa timn toi-

Intuition ketjuttaa useammat va-
likkotoiminnot ~ perdkkdin  mi-
_ NextSelect-kenttien avulla. Jos
kentin arvo on MENUNULL eli
$ffff, kyseinen valinta on viimei-
nen ketjussa. Muussa tapauksessa
kentin arvo vastaa IDCMP-viestin
im__Code-kentin arvoa ja sisiltdd
ainakin yhden uuden valitun toi-
minnon. Jotta useat valinnat voi-
taisiin  késitelld, on Menultem-
struktuurin osoite ensin selvitetti-
vi Intuitionin ItemAddress-rutii-
nilla. Sen jilkeen voidaan seuraa-
van toiminnon koodi lukea Me-
nultem-struktuurin - mi__ NextSe-
lect-kentésti.

Esimerkkiohjelma  ksittelee
kaikki valinnat ja asettaa aina kii-
sittelemédnsd  Menultemin ~ mi-
_NextSelect-kentin arvoksi ME-
NUNULL, miké estdd padttyméit-

tomin silmukan kahden valikko-
toiminnon vililli. Muuten olisi
mahdollista valita ensin toiminto
A, sitten B ja taas A. Silloin Me-
nultem A osoittaisi Menultem
B:hen ja pdinvastoin, eiki ohjelma
lopettaisi toimintojen kisittelyi il-
man uutta valikkovalintaa, joka
muuttaisi  ainakin toisen mi-
_NextSelect-kentin arvoa.

Valitse valikot!
Esimerkkiohjelman Rojekti-vali-
kossa on kaksi toimintoa: vildyti
ja poistu. Edellinen vildyttiid niy-
ton taustaa punaisena, jalkimmii-
nen lopettaa ohjelman. Vildyti-
komento voidaan antaa myds nép-
pdimistoltd  painamalla  oikeaa
Amiga-ndppdinti ja V-kirjainta sa-
maan aikaan. Poistu-toiminnossa
on kiytossd harvemmin kiytetty
HIGHBOX-korostus, jossa toi-
minnon ympirille piirretéin laatik-
ko valinnan ajaksi.
Keskimmidisessd  Ohjaus-vali-
kossa on vain yksi toiminto, joka
kiyttdii MENUTOGGLE-lippua
pille-pois-toiminnon  aikaansaa-
miseen Suodatin—niminen toimin-

suodatinta ja samalla koneen

Valtaosan MyMenu-ohjelman assembler-listauksesta muodostavat erilaiset
valikkoihin liittyvdt struktuurit. Jos valikoita on paljon, kannattaa tilan
sddstamiseksi kdyttida aliohjelmaa, joka luo struktuurit dynaamisesti sen
sijaan, etti ne olisivat sellaisinaan ohjelmakoodin seassa.

; vapautetaan

¢ unlk a4

rts i poistutaan
gfx c.b  "graphics.library",0  ; kirjastojen nimet
Intui de.b  “intuitfon.library",0

pinoalue

section struct,DATA

jotha ARAcERvRE Ihkugan datnalsudat:

s Tkkunan l[ux
apa t eivit mahdu yi

; maaritte

Newwindow do.w 70,20 ; ikkunan koordinaatit (x,y)
de.w 300 120 i ikkunan koko (x,y)
do.b i kynien vhrit
G Thoweriacs ; vahdi valikeita ja sulkunappulsa g
dc.l  WFLAGS 1 e Trem2.1
dc.l 0 i el ga
de.l 0 g chcckwmrxua
de.l  Title 7 ixkunan otsikkopalkin tekst
de. niytsn arvita tdssa L
de.l ei Bi ine
deiw 100,100 ikkun ikoke
de.w 2048204 i ikkun mikoko
de.w  WBENCHSCREEN  : ndyton t

avan fontin cminaisuudet.
{kseen asetets Intuition kayte

; valikon paikka

; valikon nimi

Iteml.}

uceovat struptunzit, Jotka on sijoitectu erillisesn data-cyyoplssen
joll se ohjelman koodi pysyy muuttumattomana suosituste

Fontin avaaminen ei ole vAlttimi
sy

; osoitin seuraavaan valikkoon

: koko
; lippu: valikko toiminnassa de.1

7 valikon ensimmdinen toiminto
7 kéyttdjarjestelmén tarpeisiin

i el enempad toimintoja

IremTextl.l de.b 1
dc.b  RP_JAML
de.b
de.w 1,1
de.l  Textattr
dc.l  ‘Textl.l
de.l 0

Iteml,2 [

44444 4,

2

Menu2

ta

0
MENUNULL

0,1
RE_JAM2
[

SelText2.1

0
123,14

63,14
MENUENABLED
MenuName3
Item3.1
0,0,0,0

. . i paikka
.y 120,11 : koko
dc.w  ITEMTEXT!ITEMENABLED!HIGHCOMP | COMMSEQ
de. L t Lo
de. 1 ItemTextl.1 i11: teks
de.1 0 : el mitddn
de.b v i
de.b 0
deil 0
dc.w  MENUNULL  Nextselect

i tekstl
i el lisatexstiy

5 el enempdd valikpita
i valikon paikka

i koko
; lippu: valikko toiminnassa

i valikon nimi

i valikon ensimmiinen toiminto
i kdyttdjsrjestelmin tarpeisiin

; tekstin ja taustan vari Item3. 1 de.1

7 piirtomoodi ic.w

tiyte de.w

i suhteellinen paikka doiw

ntt i el

i tekstl de.l

i ei lisitekstid de.l

de.b

; ei enempsd toimintoja de.b

5 del

de.w

ItenText3.1 de.b

de.b

dc.b

dc.w

de.1

de.1

de.l

em3.1.1 1

w

.1

1

b

e

enTextd.1.1  de.b

j lippu: valikko toiminnassa ac.o

7 valikon nimi de.b

i valikon ensimmiiinen toiminto de.w

 KByrtsiar Imén tarpeisiin de.1

del

; el enerpd toimintoja de.d
aikka 2

Item3.1.2 .1

c.w

o1

c.1

)

:.b

1

ustan vari

uhteellinen palkka
fontei

Text3.1.1 i teksti
0 : ei lisatekstia

0 i enempsd toimintoja
aikka

; ef enempad toimintoja
aikka
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merkkivalon kirkkautta. Kun suo-
datin on pélld, toiminnon vieressi
nikyy merkkini vikénen. Toimin-
nossa on kiytetty HIGHIMAGE-
lippua, jolloin valintalaatikkoon
piirretéddn eri teksti silloin, kun hii-
ren osoitin on sen piélld. Suodatti-
men tilaa voi vaihtaa myos ndppéi-
mistoltd, komentokirjain on S.
Viimeisessd eli Kolomas-vali-
kossa on yksi toiminto ja silléd kaksi

alatoimintoa. Alatoiminnot ovat
toisensa poissulkevia (mutual exc-
lusion) ja ma dt, onko Oh-
jaus-valikko toiminnassa vai ei.
Toimintoja voi ohjata myds nép-
pdinkomennoilla K ja E. Yksittii-
sen valikon voi kytkeé pois toimin-
nasta OffMenu-rutiinilla ja toimin-
taan OnMenulla.

Valikoihin liittyy runsaasti mui-
takin mahdollisuuksia ja hienouk-

Menu- ja Menultem-struktuurit siséltdvdt runsaasti erilaisia kenttid, joilla
vaikutetaan valikoiden ulkondkioon ja toimintaan. Kuvassa 1 on esitetty
MyMenu-ohjelman valikkostruktuurit ja niiden keskindiset yhteydet.
Erilaisia lippuja asettamalla ja nollaamalla voidaan sdddelli
valikkotoimintojen kdyttiytymistd ja pyytdd Intuitionilta erilaisia valmiita

palveluja, kuten menutoggle.

sia, joihin saatetaan palata myo-
hemmissi C=Ilehden numeroissa.
Sitd ennen on tarkoitus késitellid
muita Intuition- ja Graphics-kirjas-

tojen toimintoja, kuten gadgetteja
ja grafiikkaa. Lukijoiden toivo-
muksia  otetaan myos  huo-
mioon. <>

NYT LEHTIPISTEESTA!
HINTA VAIN 19,90 MK.

Vidi-paketilla: Kuvat
videolta Amigaan!

Sound Samplerilla: Aéni
Commodore 64:aan

Amiga 500 PC:ksi
pienella kortilla!

Sisapiirissa Kickstart 2.0

TestissaG erikoiset peliohjaimet
Raportti Englannin pelimessuilta
Testissd Super Famicom -konsoli!
Bonus-litteessd johdatusta
PC-maaiimaan

OSTA OMA MIKROBITTI
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Marko Mékeld

Opp

os kuusnepaasi on haukuttu
pelikoneeksi, niin tami pieni
ohjelma voi auttaa: se tekee
koneestasi  peliTIETOKo-
neen, Sumaten voit kehuskella ka-
vereillesi entisti helpommin peli
taidoillast.  Sinun  (tai  jonkun
muun) tiytyy kerran pelata oikein
hyvin, sitten voit pistiii kuusnepasi
pelaamaan ja teeskennelld pelaa-
vasi, Muista vain laittaa rittivi
johtoroykkio niikosuojaksi, ettei
vleist huomaa, cttii pelid pyontti-
viidin koneeseen el menekiiin joys-
tickin johto,
Kehuskeluun tarvitset Kuitenkin
kaksi tietokonetta, joista toisen pi-
tiid olla kuusnelonen.

Automaattivatkaus ja
-tulitus

Litkkeiden tallennus tapahtuu pai-
namalla C-nidppiintid. Kakkospor-
tissa olevasta tikusta voi pelata toi-
sessa Koneessa olevaa pelii litkkei-
den tallentuessa muistim.  Vapaa
muisti ja tallennettujen likkeiden
midri nikyy roudulla, Niytossii
oleva kello ilmaisee viimeisesti
ohjauslikkeesti  kuluneen  ajan,
Ohjelmassa ci kuitenkaan ole herii-
tystoimintoa, joka herittiisi pelaa-
jan releen antamien sihkdiskujen
avulla tietyn oimettomuusajan jil-
keen, joten kannattaa pitiii herii-
tyskello vieressii.

Ykkosportin tikusta voi kit
ohjelman  erikoisominaisuuksia.
Painamalla wilitusniippidimen poh-
jaan saa automaattitulituksen pitiil-
le. Edelleen tulitusniippiiin pohjas-
sa tikkua pystysuunnassa lilkutta-
malla voi muuttaa automaattituli-
suunnassa alhaallaoloaikaa,

Urheilupeleji helpottamaan on
Decathlon-pelistd nimensi saancet
pysty- ja vaakasuuntaiset tikun
vemputukset. Kun ne tahdistaa so-
pivasti sumalle nopeudelle poik-
keuttamalla  toisen  remputuksen
nopeutta hetkeksi, saadaan Sum-
mer Gamesin pyoriilyssid kitevii

bb‘

kuusneloselle. Sillé voi tallentaa ja myhemmin toistaa

joystickin liikkeet halutusta kohdasta muistia. Liikkeet ja
kéytetyn néytteenottotaajuuden voi tallentaa

tiedostoon. Tallennuksessa voidaan kéyttad kahta

mutta toisesta ohjataan automaattitulitusta ja tikun

heilutuksia ja pydrityksié.

tikun pyoritys.  Vaakasuuntaisen
kosportin tikulla pitamalld tulituk-
sen visusti ylhilli ja likuotamalla
tikkua oikealle tai vasemmalle.
Vastaavasti pystysuuntaisen ren-
kutuksen ohjaus tapahtuu pysty-
suuntaisilla litkkeilld.

Erkoisominaisuude!l saa  pois
piidlti rekemiillid kakkosportin oh-
jaimella vastaavan ohjausliikkeen.
Esimerkiksi automaattitulitus sam-
mut pamamalla  tulitusnappia.
Kun pelaaminen alkaa tympid, tal-
lennuksen voi keskeyttidil paina-
malla RESTORE:.

Tarvittavat niippaimet

Ohjausliikkeet voi tallentaa oletus-
laitteelle eli sille, jolta ohjelma la-
dattim - painamalla  S-nédppiinti.
ledostonimeii voi muokata  N-
nippaimen  painamisen  jilkeen
DELeten ja kirjoitusnappiinten

avulla. RETURNilla piilisee pois
Kirjoitustilasta. L-nippidimellid voi
ladata aikaisemmin tallennetut
liikkeet. Ohjausliiketiedoston tun-
nistaa levyn hakemistossa lainaus-
merkin perissid olevista | -mer-
keisti.

ainamalla - M-niippéintd  vol

kit liike on seuraava, Muuttami-
seen kilytetdiin numerondppiimii,
DElLeteii ja RETURNia. Siten voi
Jatkan liikkeiden tallennusta kes-
kelld litkesarjan tai toistaa liikkeet
tietystii kohdasta alkaen. Toisto al-
kaa R-niippiimellid ja loppuu lik-
keiden loputtua tai kaytijin pai-
nettua RESTOREa,

Ohjelmassa on vielid yksi toi-
minto: niiytteenottotaajuuden
muuttaminen. Litkkeet tallenne-
Iaan ja toistetaan tietyin viiliajoin
koneen kellotaajuuden jakamiseen
perustuvien  keskeytysten  kutsu-
missa aliohjelmissa. F-ndppéinti
painamalla on mahdollisuus muut-

Ce4

NI

KAYTTAJANPORTTI

}.j'
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—J
TOINEN KONE

JOYSTICK—PORTTI

Kuva I. Koneiden viliin tuleva kaapeli.

GamePreProcessor
¥

va joystick

GamePreProcessor on erittéin monipuolinen ohjelma

taa tuota kellotaajuuden jukajaa.
joka voi olla 13 568 —65 529. Mi-
i suurempi jakaja, sitid hitaammin
ohjelma lukee ja toistaa ohjaimen
likkeet. Niytteenottotagjuus  voi
siis olla 72.6—15.0 Hz. Normaa-
listi kannattaa antaa niytteenotto-
taajuuden olla suurimmillaan, Erdis
melko hyddyton jippo on litkkeen
hidastettu  tal nopeutettu  toisto
muuttamalla néytieenotiotaajuutta
tallennuksen jalkeen.

Ruudun yldreunassa nikvy ai-
ka, jonka kuluttua tallennuksessa
joudutaan ottamaan kiyiéon uusi
muistipaikka ellei  ohjausliiketti
ole suortettu. Suurimmalla néyt-
teenottotaajuudella tallennus sy
muistia vajaan puolen minuutin
viilein, jos tikkuun ei kosketa. Pic-
nimmiilli taajuudella vastaava aika
on yli kaksi minouttia. Jos pelataan
Basic-kielisti tai muuten hidas-
tempoista pelid, jossa tikku voi ol-
la kauvankin paikallaan, voi sifistid
muistia  kdyttamallid  pienempiii
niytieenottotaajuutta, Nopeimmil-
laan koko muisti voi kulua 5 mi-
nuutissa ja 37 sekunnissa suurim-
malla niytieenottotaajundella au-
tomaattiohjauksen ollessa suurim-
malla nopeudella.

Tarvittava kaapeli
Jotta voisit kivitdia ohjelmaa muu-
hunkin kuin peliohjaimen testaa-
miseen, tarvitset tietenkin toisen
tictokoneen ja koneiden viilille
kaapelin. Kaapelia varten tarvitsel
lahonneesta ohjaimesta otetun joh
don tai vaihtochtoisesti 6-napaista
kaapelia ja 9-napaisen naaraspuo-
2x12-nastaisen 3,96 mm rasterilla
olevan kortinreunahittimen. Ku-
vassa | on kaapelin malli.
Joihinkin tikkuihin voi menni
seitsemiin johtoa, joista yksi on
Kilyttojiannite. Kivijannitejohto,
joka on yleensid punainen, menee
Joystick-littimen nastaan 7, mutta
sitit el pidi kvtked ellel halua ko-
nettaan korjauskuntoon. Lopuksi
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100
101
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103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
128
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
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150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
7%
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182

SYS65409:PRINT"ODOTA: = =
READBS : ON- (LEN (B$) =4) -2* (B$="LOPPU") GOTO3, 5: FORL=0TO02 : A$=MID$ (BS$, 1+2*L, 2) :REM FB
GOSUB10:T=T+N:POKE49152+M, N:M=M+1:NEXT :GOTO1 :REM 95
A$=B$:GOSUB10: IFT=NTHENT=0:R=R+1:PRINT"<HOME>"TAB (7+M/73.1) "*":GOTO1:REM 64
PRINT"VIRHE RIVILLA"PEEK (63)+256*PEEK (64) :END:REM 58
PRINT"REC AUTO STOP (K/E)":WAIT198,1:GETAS$:POKES50634,141-32* (A$="E") :REM C1
PRINT"LEVYLLE VAI KASETILLE
GETAS$ :L=- (A$="K") -8* (A$="L") :ON- (L=0) GOTO7 : POKE198, 2: POKE631, 13:POKE632, 13:REM OE
PRINT"<DOWN>POKE43, 0:POKE44, 192 :POKE45,144:
POKE46,200<3 DOWN><LEFT>SAVE"CHR$ (34) "PREPROC"; :REM 1F
9 PRINTCHRS (34)","L":SYS64738<HOME><DOWN>":END:REM F9

10 N=0:P=LEN(A$) :REM 78

11 FORA=1TOP:B=ASC (MIDS (A$,A)) :B=B-48+7* (B>64) :N=N+16" (P-A) *B:NEXT:RETURN:REM 59

":REM 66

(L/K)":L=0:REM AC

REM KONEKIELI:REM 10

DATA1E08C7, 079E32,303830,228D91,1D1D1D, 1D4D41, 524B4F,204D41, 4B454C, 0714
DATA410000, 0078A5,0129F8, 090685, 01A000, 8C1AD0O, 8COFDC, 8C0O3DC, 888C02, 0923
DATADC8C03, DDA97F, 8DODDC, 8DODDD, A9818D, ODDCAD, ODDCAD, 0DDDAY, 7E8D14, ODF2
DATAO3A%EA, 8D1503,A9D18D, 1803A9, 0C8D19,035820,81FFA2,008E20,D08E21, 0A82
DATADOA0O80, 8C9102, 888C8A, 02AD97, 0E9D00O,D89D00,D99D00, DA9D0OO, DBCADO, OD75
DATAF1A9A1, 85FBA9, OE85FC, A002B1, FBAA8SS,B1FB30, 33A818, A5FB69, 0285FB, 0OFCD

DATAD1C920,FOE8BD, 960E91, F3CA10,E2E8F0,DFA228,A%940CA, 9D2804, 9D9005, OF 62
DATAC8048D, 1A05A9, 698DCD, 048D1B, 05A9E1, 8D7A04, 8DF204,A9618D, 7B048D, 0B50

DATACA10F9,A9008D, 9210A9,358D93, 10A994, 85AC85, AEA910, 85AD85,AFA900, 0D22
DATA91AE85, 9D88AY, 1F91AE, 850220, 920A20,C40BA9, 01A6BA,A820BA, FFA010, 0CSD
DATACAD006,A910A2,81D004,A912A2, 7F20BD, FFA900,201A0C, 20E4FF, C94DD0, OCEQ

DATAASAFES, AD90OEO, BOD7C9, 46D016,A212A0,182045,0C8D92,108E93, 10E035,0D24
DATA90EF20,C40B30,BDC952,F01FC9, 43D034, A4AC84,AEA4AD, 84AFA9, 00ABC8, OEB4

DATA68201A, 0CA94F, 4D4005,F080D0, F7C94C,D022A9,0020D5,FF0820,C40B28, 0B32
DATAB098AS, AEE901, 85AE85, ACASAF,E90085, AF85AD, 20B40A, 38B082,C953D0, OECO
DATA1EA992,8514A9,108515,A5AE69, 0185AE, AAASAF, 690085, AFA8A9, 1420D8, 0C2D
DATAFF1890,C8C94E,DOD7A2, ODCABD, 8110C9, AOFOF8,E8A954,9D7206, 8A4820, 0F31
DATAE4FFF0,FB9868,AAA920, 9D7206,A9A09D, 8110C0, 14D004,CA1001,E8CO0D, OEOS

DATA10293F, 9D7206,E8DOB9,A2048D, 01DD4A, 48A001,B001C8,B9960E, BC7A10, OBSE
DATAA204A0,2720F0,FF38A9, 00ESAE, ABA9DO, ES5AF4A, AA986A,A00520, 850BA2, 0D92

DATA0620F0, FF68A8, 68AA98,A00520, 850868, DOD5AY, 80A6ED, A07620, 6EOBAY, 0D55
DATA80AGFE, AO9E20, 6EOBAY, 40A6FB, A06520, 6EOBAY, 20A6FC, A08D20, 6E0B18, 0C6C
DATAA202A0, 1620F0, FFADOB, DCAA29, 7FE911, F0038A, 297FES, 100518, F86912, 0BF6
DATAD8205C, 0BADOA, DC205C, 0BAD09, DC205C, 0BC8AD, 08DC10, 0C484A, 4A4A4A, 0977
DATAC82068, 0B6829, 0F0930, 91D1C8, 602502, D00CA2, 02BD77,1091D1, 88CA10, 0AD

DATA0838E9, 0AB004,2890EC, 48A868,BOE768,A61460, 18A212,A01C20,FOFFAD, 0C40

DATAFOFFAD, 93104A, AAAD92, 106AA0,F1209C, 0BA03C, 209C0B, 4898A0, 022085, 0COE

DATAO5B961, 109D6E, 04CBE8,DOF660, 1820F0, FFA4D3,A20086,148615,A204B1, 0CEQ

DATACA10E1,A95491,D19848, 20E4FF, FOFBAA, 68A8A9,2091D1, 8AA8CO, 0DD005, OFA1
DATAAS514A6,1560C0,14D017,A204A5,D36903,A888B1,D1C891,D188CA,DOF6A9, OEB6
DATA3091D1,D0O9FCO,30909B, CO3ABO, 97A514,C999A5, 15E919, B0O8D98, 48A4D3, OEC8
DATAA204C8,B1D188, 91D1C8,CADOF6, 6891D1,D0D748,A94F8D, 400568, 40C6C4, OFE7

DATA85C3AS5, ACCSAE, ASADES, AF9008, 68A94F, 8D4005, DOODAY, 0265AC, 85AC90, 0E16
DATAO2EG6AD, 28F007, A5C320, 920AD0, 0320D9, 0A4CTE, EAA00O, ADOODC, 85C30A, 0BDD
DATAOAOAOA, 08C9ICO, 682864, 29CFAA, 290CC9, 0C8AI0, 020920, 091F25, 028502, 0772

DATA1009EF,25C385,C3A502, 0A101A,A90C31, AEC90C, 900229, F8C6F7,D006A6, 0B68
DATAFB86F7,490C09,F325C3, 85C3A5,022920,F01AA9, 0331AE,C90390, 0229FE, 0C03

DATA06691F, 91AECY,E045C3,291FD0, 029035, 08A5AF,C9D090, 07A94F, 8D4005, 0BB3
DATADOOEA9, 0265AC, 85AC85,AE9004, E6ADE6, AFASC3,291F91,AE98C8, 91AE28, 0E70

DATAB007AS5,C32092, 0AD008, 20BEOA,D00320, 2A0BAD, 01DCA8, 450229, 1FF078, 09EC:
:REM
:REM
:REM

DATAA50229,E08502, 98291F, 050285, 02291F, 491FF0, 65A200,C91090,2B0602, 07E8
DATA386602, A4FECY, 14D003, 88F009,C918D0, 03C8F0, 0284FE, A4FDC9, 12D003, ODB2
DATA88F03C,C911D0, 03C8F0, 3584FD,D031C9, 049010, E8E8A4,FBC908,D003C8, 0F18

DATAD00388,F00284,FB2903,FO0EE8, A4FC4A, 9003C8,D00388,F00284, FC8AF0, 0E6A:
DATAO084A6A, 6A6A05,028502,20D90A, 4C7EEA, 31EADY9, 0C240D,23243A, 2A2C3D, 081A:
:REM
:REM
:REM
:REM

DATA3F010A, 64E810, 000000, 03270B, 0COF01, 626C7B, 62E27C, 7TEE200, 000A0F, 0679
DATA191314,09030B,20050D,150C01,140F12,20060F,122003,363420, 080F0D, 01F8
DATA052003, 0FOD10,151405,121300,07020C,011405,131420, 0DOF16,050D05,0166
DATAOE143A,20203A,202027,202022,202001,070F00,070414,090D05, 202F20, 029F

DATAODOF16,050D05, 0E143A,202027,001E04, 061205, 053A00, 070603, OF150E, 01CC:
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM

DATA140512,3A001C, 061314, 0F1205, 043A00,070804,050301,14080C, OF0E20, 0193
DATA183A00,110919,3A0018,080115,140F06,091205,201510,3A0021, 09040E, 01F9
DATA3A0000, 0BOC20,2D200C, 0F0104,200A0F,191314,09030B,200D0F, 16050D, 01D2
DATA050E14,201305,111505, 0E0305, 00000D,13202D,201301,160520, 0A0F19, 01AE
DATA131409,030B20, 0DOF16,050D05, 0E1420,130511,15050E, 030500, 000F0E, 015F
DATA202D20,030801,0E0705,200609,0C0520, 0E010D, 052006, 120F0D, 000011, 0179
DATA06202D,200308,010E07, 052012, 05030F, 120409, 0E0720,061205,111505,017E
DATAOE0319,200612, 0F0D00, 041239, 383532,343820,120503,0F1204,090E07, 0255
DATA13202F, 001E12,130503, 0FOE04,130000,140320,2D2003, OFOE14, 090E15, 01CS
DATA052012, 05030F, 120409, 0E0700, 001612,202D20,120510,050114,200A0F, 0191
DATA191314,09030B,200D0F, 16050D,050E14,201305,111505, 0E0305,000018,0173
DATAOD202D, 200DOF, 040906, 19200D, 0F1605, 0D050E, 142003, OF150E,140512, 01CD

DATA000209, 090E09, 1400FF, 4F504C, 7A1314, 0F106A, 4D6A4E, 100C01,195549, 052C:
:REM

DATA4A4B12,050320,0F0606,525450,A20240,3A5445,535420,504C41, 59A0A0, 06D4
DATAAQAOAOQ, ACBB00, 0347, LOPPU:REM 52

:REM
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM
DATA9003E6,FC1820,FOFFA2, 03A000, E6FBD0O, 02E6FC,B1FBF0,D8A4D3,E6D391, 11AB:
:REM
DATA9D8006, 9DF806,DOF1A9, E98D52, 048DA0, 04A9DF, 8D5304, 8DA504, A95F8D, ODSC:
:REM
DATAF304A2, 03BD9A, 0E9DA1, 04BDYE, OE9DCY, 04CAL0,F1A001,A20394,F794FB, 0D41:
:REM
:REM
:REM
DATA22A206, A00F20, 450C0A,2615B0,F46994, 85ACAS5,156910, 85ADAS, AEC5AC, 0B2A:
:REM
:REM
DATA91AE88,ADOODC, 291F91,AE2092, 0AA94A, 495RA48,A90185,C385C4,20B40A, OB8A:
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM
DATAF0CCCO0,2090D7,C060B0,D398A0, 06D985, 0EFOCB, 8810F8, EOODB0,C49D81, 101A:
:REM
DATA9950D8, 9951D8, 9978D8, 9979D8, 68CA10, E3A900,A00399, 08DC88, 10FA18, ODEE:
:REM
DATA0238B5,ACE994,A88A48,BSADE9, 104A48, 986A48,18A013,CA3002,A027A2,0BF9:
:REM
:REM
:REM
:REM
:REM
DATAF76084,D38AA2, 00A003, 8415A0, 0A209C, 0B4898, 0930A4,D391D1,C6D368, 0OCTA:
DATAC615D0,EC608C,B50B86,1448A2, 11A000, 18682A,482614,CAF011, 982AR8, 0AD9:
:REM
DATA9210AE, 93108D, 04DCBE, 0SDCA0, 918COE, DCA005,20850B,A204A0, 1B1820, 0A64:
:REM
DATAOB68C6,D3A002,20850B,A00CB9,811029,3F9972,068810,F560A8, 4A4AAA, 0AAQ:
DATA78BD7F, 0E8D14, 03BD80, OE8D15, 0358A2, FAB95SF,108D40, 05B960, 108D41, 0A3B:
:REM
DATAD1290F,F01548, 18A514, 7D8COE, 8514A5,157D91, 0E8515, 68E900, DOEBCS, 0B1B:
:REM
:REM
:REM
:REM
DATAD04118,A5C3E9, 1F85C3,B038A0, 01B1AC, 85C488,B1AC29,1F45C3, 08B1AC, ODAA:
:REM
:REM
:REM
DATA1020B1,AE2910,F006C6,F9D010,F004C6,FADOOA, A6FD86, FOAGFE, 86FA49, OF7A:
:REM
:REM
DATAC6F8D0, 06A6FC, 86F849,0309FC,25C385,C318C8, 9871AE, 91AE88,B1AE90, OF82:
:REM
:REM

REM

REM

REM

REM

REM

REM

REM

REM

REM
REM

REM

REM
REM

REM

REM

REM

REM

REM

REM

REM

REM

REM

BE

Alku:
0801

BASIC-osuus (sys-kisky ja ohjelmoijan nimi)

Konekieli:

0820 pédohjelma
0A92 ndytd ja lihetd tikun liikkeet
0AB4  nollaakello
OABE  niytd vapaa muisti
OAD9  niyti liikelaskuri ja automaattiohjauksen tila
0B2A  niyti kello ;
0B6E automaattiohjauksen tilan tulostajan aliohjelma
0B85 tulosta luku
0B9C aseta jakaja
OB9F  jaa (ei kortteja, vaan 16-bittinen/8-bittinen)
0BC4 nédytd ja aseta ajastin,ndytd maksimiaika/niyte
0CoC nédytd tiedostonimi
0C1A nédytd ja aseta toimintatila (STOP, PLAY, REC)
0C45 kysy luku
0CD!l  NMI-rutiini (RESTORER tunnistus)
0CD9  PLAY-rutiini
0D24 REC-rutiini
Tiedot:
OE7F toimintatilojen keskeytysosoitteet
0E85 tiedostonimeen kelpaamattomat merkit (#$:*,=)
0E8C luvut 10",0<=n<=4, alatavut
0E91 luvut 10",0<=n<=4, yldtavut
0E9%6 tekstin eri kirkkausasteet
OE9A  joystick-ilmaisimen merkkejd
0EA2 alkutekstit
105F toimintatilojen ilmaisimet
1077 teksti ""off™
107A joystick-ilmaisimen koordinaatit
107F tiedostonimi
—1090
Liikesarjatiedosto:
1092 Niytteenottotaajuus
1094 bit7-5 Laskurin bitit 10—8
bit4-0 Ohjaimen liikkeet
1095 bit7-0 Laskurin bitit 7—0
1096 bit7-5 Laskurin bitit 10—8
bit4-0 Ohjaimen liikkeet
1097 bit7-0 Laskurin bitit 7—0
D001 viimeinen mahdollinen
litkesarjatiedoston tavu
Nollasivun muistipaikat:
02 bit7 automaattitulitus (1=péalld)
bit6 vaakasuuntainen vemputus
bit5 pystysuuntainen vemputus
bit4—0 Apuohjaimen edellinen ohjausliike
14—15 Kiytetty sekalaisiin toimintoihin
AC—AD Osoitin nykyiseen liikkkeeseen
AE—AF Osoitin viimeiseen liikkeeseen
F7 viivelaskuri: vaakasuuntainen vemputus
F8 viivelaskuri: pystysuuntainen vemputus
F9 viivelaskuri: automaattitulitus ylhalla
FA viivelaskuri: automaattitulitus alhaalla
FB vaakasuuntaisen vemputuksen viive
FC pystysuuntaisen vemputuksen viive
FD automaattitulituksen ylhaélldolon viive
EE, automaattitulituksen alhaallaolon viive
Taulukko 1. Ohjelman muistiosoitteet.
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kinnattaa varmistaa yleismittarilla
tal jollakin muully apuvilineellid,
ettii johto on oikein juotettu. Lisik-
si kily i
taa oikein piin. ettei tapahtuisi 1ki-
viiil koneen hajoamisilmiti.

yanportin lintin pitiii

Ohjelman rakenne
Taulukossa | onohjelman rutiinien
Ja muiden tietojen alkuosoitteita.
Ohjelma on ehty konekielimoni-
torilla jo villilla aina koodia siirrel-
len ja osoitteita muutellen tilan lo-
puttua. Lopuksi ohjelma siirettiin
osoitteesta $SCON0 eteenpiin ny-
kviselle paikalleen ju  osoitteet
muutettiin kitsin.  Helpompiakin
mienetelmid olisi ehkéd voinut kiyt-
L, jos olist ollut assembler-kiiin-
i,

Joystickin likkeet tallennetaan
Ja toistetaan ajustinkeskeytvksilli.
Tullennukseen kiytettiivit muistia-
lue on S1092—$DO01, Loppuo-
muunlainen loppuosoitteen vertai-
[ olisi hidastanut allennusrutiinia
turhazn, Basic-tulkki on kytketty
pois piidltéi ja Kermalia kilvtetiiin

vain  ndppiimiston  lukemiseen.
Kursorin paikan  asettamiseen  ja
tiedostojen siirtelyyn.

Jakolaskurutiimissa ohjelma 16r-
kedisti muuttaa itsciidn tallentamal-
lat jakajan suoraan ohjelmakoodiin
koodin nopeuttamiseksi ja lyhen-
tiimiseksi. Luvun kysymisrutiinis-
st kiiyletiiin aika omaperiista ta-
paa nippiaimistaélti twlevat merkit
muutetaan  néytdmuistista kyni-
menen potensseilla kertoen binaa-
rimuotoon. Sen takia suurin sallit-
tu luku on 65 529 eikii suinkaan 63
535, Muuten ohjelma on aika ta-
vanomainen lukuunottamatti teks-
tien tulostamisessa kiviettyi eri-
Koiselektiii.

Niippéaimiston ddreen

GamePreProcessor on tiysin ko-
nekielinen lukuunottamatta SY'S-
kaskyi, jolla se kiynnistyy. Siksi
se onkin histauksen | data-lauseis-
siheksalukuina, Kirjoita listaus ja
tullenna se varmuuden vooksi. Sit-
ten alkaa oravanpyori: Kiynnisti
ohjelma. korjaa tekemisi kirjoitus-
virheet ja tallenna taas. Vastaa lo-

pulta kysymiykseen ohjaimen liik-
keiden tallentamisen  automaatti-
sesta lopettamisesta ja tallennusvii-
lingesti.

Kun ohjelman on tallentunut ja
alkukuva wilostunut, lataa synty-
nyt ohjelma kirjoittamalla LOAD
"PREPROC™8 tai .1 riippuen
siitil, kiytitko levy- vai kasettiase-
mazt. Ohjelman latanduttua tallen-
na se uudestaan kiskylli SAVE
"GAMEPREPROCESSOR™ 8
tai ,1. Viimeinen vaihe on ohjel-
man  alkoosoitieen  korjaamista
varten,  Varmistettuasi  ohjelman
tommivuuden voit wihota tallennuk-
sen wvilivaiheena olleet kaksi tie-
dostoa eli listauksen | ja PREP-
ROCin,

Ohjelman konekielisyvdesti ja

RESTORE-niippiimen  omasta
kaviasti johtuen sitd et voi kes-
@ utuun  tapaan STOP-

STORELLA vaan on Kiytetta-
Vil jirciimpiil asetta: RESET-niip-
paintit, virtakytkinti, moduuliport-
tiin tyéinmettiviid metalliesinetti tai
verkkojohtow.  RESETIn  Kiiytin
filkeen ohjelma voidaan kiynnis-
tii uudestaan, kunhan vain ensin

muutetaan ticdostojen tallennuk-
seen kiytettivin laitteen numero
sopivakst  kirjoittamalla. - POKE
186, Jaite, missi laite vor olla esi-
merkiksi 8 (levyasema) tai 1 (ka-
settiasema).

Yksi hyadyllinen kisky on po-
ke. jolla voi vaikuttan ohjaimen
litkkeiden tallentamisen pysihty-
miseen. Riippuen siitid. miten vas-
tasit listauksen 1 kysymykseen,
mustin tytytyi tallentaminen jo-
ko loppuu tai jatkuu siten, etti lo-
put likkeet tallennetaan viimei-
seen  muistipaikkaan,  Kiskylli
POKE 3531.141 tallentaminen
pysihtyy ja likkeiden toistaminen
toiselle koneelle lakkaa muistin lo-
puttua.  Kirjoitamalla - POKE
3531173 voit kiyttid ohjelmaa
piremmin - automaatticulituksen
tuottajana. silld silloin likkeiden
villittiiminen el lakkaa, Nopeim-
F-komennon
parametrilli 19 6330 Jos teet muu-
toksen ennen ohjelman kiynnisti-
misti, voit tallentan sen Kéteviist
SAVE-kiskylli. GumePreProces-
sor kiynnistyy  kiskylld  SYS
2080. <>

man autoliren saat

yksi vuosikerta.

muovia

15 mk/2 kpl ja

e materiaali tukevaa

e vankka mekanismi
ekoko 224 x 31 cm
e vuosilukutarra mukana
e hinta vain 36 mk/kpl +
postitus ja kasitttely-
kulut 12 mk/1 kpl,

18 mk/3 tai useampia

C=LEHDEN OMAT
LEHTIKANSIOT

Kokoa nyt C=lehtesi katevasti yksiin
kansiin. Lehtesi pysyvat aina siisteina
ja jarjestyksessa. Kansioon mahtuu

TILAA KANSIOT KORTTISIVUN TILAUSKORTILLA!
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o 04 Games System
Tosi mies ei néipp

elikonsolien uuden tulemi-

sen myoti ovat klassiset

kotimikrovalmistajal  seu-

ranneet huolestuneina
markkinoidensa  pienentymistii.
Kasittimittomiilla  loogisuudella
péidyttiin ratkaisuun "jos heitd el
voi voittax, lity heihin™. Ensin
Atari toitotti ST-konsolista Com-
modoren aloittaessa  toitotuksen
Amiga-konsolista. Kumpikaan ei
ainakaan toistaiseksi ole  niihnyt
piiiviinvaloa.

Sen sijaan vanhasta kunnon
kuusnelosesta. kasibiftien kunin-
kaasta riistettiin néppiimistd ja tu-
los on tissid: C64 Games Systeni,

Uusi kuori ilman
néippaimistoi
C64d Games System on normaali-
kuusnepaa (uutta malhia) lievist
pienempi luatikko. Nappiimisti
el ole, liitinnéistd ovat jiljelli pait-
paiille heitetty moduuliliiting
myos TV- ja monitorilitinnit. Ja
kaksi joystick-litdntii. tietvsti.
Koneen siséiltixi on myds muu-
tettu, koska virran pidlleviaanto il-
man moduulia saa atkaiseksi ani-
miaation kichtovasta aiheesta ™ pis-
td virta pois ja moduuli sisiéin™
Reset-nappulaa el [Gydy, vaikka jo
koneen mukana tulevan moduulin
kanssa sité arvittaisin.
Kuusnelosen aikoinaan ollessa
upouusi (764 kiloa, el VOI olla
totta!”’ -aikana) pelit ilmestyiviit
moduulilla. Radar Rat  Race,
Tooth Invaders... jumbe. Tavaraa
mahtui palikalle massiiviset 32 ki-
lotavua. Sen verran on tekniikka
kehittynyt, ettd uusiin moduulei-
hin mahtuu tavaraa huomattavasti
enemimin.

Ilmainen palikka

Koneen mukana tulee moduuli, jo-
ka sisiltédd pelit Fiendish Freddy's
Big Top O'Fun, Flimbo's Quest,
Klax ja muiston menneisyydesti
eli  legendaarisen  International
Soccerin.

Klax on huomattavasti helpom-
pi kuin Amiga-versio, silld vauhti
on hitaampi ja palikoista puuttuy
pari Than hyvii valinta.
Flimbo’s Quest on tasohyppely-
ammuntapeli, ei System 3:mn kirk-
kainta kitrked mutta laatuluokkaa

vidrid.

Tietokonemadailmassa
monta on ihmeellisté
asiaa, ne hémmadstytica
kummastuttaa pienté

kayttajad. Jo yksi niisté on

konsolointi.

CREGITY

I'Imbos Quest

kumminkin, Fiendish Freddy
Krueger demonstroi hyvin mo-
duulipelien etua: vilianimaatiota
sUN muuta on sen verran, el latai-
luun Kuluisi enemmiin aikaa kuin
pelailuun levyasemallakin. Sen si-
jaan vuodelta -83 mukaan termmat-
tu International Soccer viihiin ih-
metyttii, Kuuluuhan se kuosnelo-
sen iulkup;lllnpc ien kiirl\rxn mut-
!uhd}l '1p;|111\1.

Pakettiin kuuluu myds Cheetah
Annihilator -joystick, joka edustazn
Quickshot [T -linjaa. Koska tikku
kuuluu siihen |i'lii[|1 jmku t:i m\-'i
minun Kiteeni, jiiti
matta.

Milta moduuli maittaa
Konehan on yhti hyvi kuin sithen

Hinta:

1195, —
Maahantuoja:
Toptronics Ky,

921-5346 666
C=arvo:

il

GImistoc

saatavat pelit, joista muutama niy-
e

Oceanin Chase HQ 1 on mia-
mivieehtivii autopeli, jossa tarkoi-
tus on saada rikollinen Wnittyd ja
ammuttua tieltd pois, Valitettavasti
tunne on Kuin kahtasataa
Helsingin keskustassa ruuhka-ai-
kana ratti lukossa, joten mikiidn
suuri pelikokemus el CH 11 ole ja
toimisi levypelinid than hyvin ja
halvemmalla.

N.ﬂ v Seals

Saman lirman Navy Seals pe-
rustun Oceaniin klassiseen lisens-
sikaavaan, jolloin elokuvasta kuin
clokuvasta tulee tasohyppely-am-
muskelupeli. Navyssid animaatio
on erinomaista - erikoisjoukkojen
Kiipeillessii ja hypellessid. mutta
valitettavasti timé sama animaatio
kamppaa pelattavuutta, Nimittiin
soturin vield suoritellessa antmaa-
tiojaksoaan arabikonnat ampuval
jo. Lisédksi ndmit laivaston erikois-
Joukot on Koulutetu ampumaan
v seisovassa asennossa, silloin-
kin vain vaakasuoraan. Raukkkik-
set lemoristit sen sijaan riiskivit
useampaan suuntaan. Muuten ihan
laatupeli, joskin turhan vaikea.

Shadow of The Beast ei liene
kenellekiitin  tuntematon  nimi.
Kuusmaoduuliversio edustaa itse
asiassa sit lingaa mitd moduulipe-
iltid sua odottaa. Nimittiin missi
tahansa muussa muodossa SOB
latailisi sillid taajuudella, etti tus-
kinpa Kauvaa jaksaisi pelailla. Peliin
on puserretiu vaarsin ndtti paral-
laksiscrolliefekti ja isoja vihol-
lisspritejii. Peto itse on turhan vaa-
timaton  harmaa  plintti.  mutta
muuten kidnnos on yllitEvin on-
nistunut.

Donwrk on heittéinyt palikalle
tunkkipelinsi Vindicatorsin, mut-
ta miksi? Onhan se ihan kohtalai-
sen pelattava, mutta el kolikkope-
linéikiifin ertkoinen. The Winning
Teamilla saa nmduulin hinnalla

vield karkki- mmmrnlnukln.
Codemastersin Fun Play sisil-

Od

Niko Nirvi

|( !
1@ kolme halpapelii. Pro Tennis
Simulator on siedettivi tennispeli,
Pro Skateboard Simulator ylivai-
ken mll;d':urm[m-ml\-x Viimei-
1hm1.~.kimn<:|lc L.I.l I)IJ‘_‘.JC_\,.S Fa.sl
Food, Pacman-klooni jota huo-
nompad pelid en muista muuta-
maan yuoteen pelanneeni,

Moduulipeleja  on - saatavilla
10— 15 kappaletta noin 250 mar-
kan hintaan, Kokoelmista saa
maksaa kymppiid vajaa kolmesa-
taa. Muutama peli, kuten Shadow
of The Beast ja Robocop 2 ilmes-
tyvitl kuusneloselle vain moduuli-
Versioina.

Ostaa vai eiko ostaa?

Kylli Game Systemissid on yhti
vithin jirketl kuin nippiimistiii-
kin. Kuka maksaa muutamaa sa-
tasta vithemmiin laitteesta, jolla e
pysty tekemiiiin muuta kuin pelaa-
maan  harvoja - moduulipeleji?
Niistiikin valtaosa lovtyy levyltd,
kasetilta tai kokoelmilta pahimmil-
laankin puolet halvermpana, turil-
la neljillid kympillid? Satsaamalla
vithiin enemmiin piisee kisiksi ai-
don kuusnelosen twhansiin pelei-
hin. muista ohjelmista puhumatta-
kaan.

Moduulit sen sijaan ovat hyvi
keksinto. silloin kun niitd vaivau-
dutaan hyédyntiiméiin eiki vain
siiretd vanhaa pelil uuteen muo-
toon. ECTS-messuilla vallitsi kui-
tenkin nikemys, etti kuusnelosen
moduulipelit on mwomittu hivid
miiiin. Jopa moduuleihin raskaasti
panostanut Ocean myonsi. eflel
myynti suju odotetulla  tasolla.
Suurin syy lienee korkea hinta. hy-
vinid kakkosena se, eftel ostaja-
kunta ole tajunnut, et moduuli-
portti on vakiona joka kuusnelo-
sessa, eikd titen moduulipelaami-
sen edellytys ole Games Systemin
hankinta.

Varsinaisiin pelikonsoleihin
verrattaessa Games System i vii-
hintidn  yhiti - Kdsit@méattomeiiksi
dlynviiliykseksi. Megadrive on sa-
miaa hintaluokkaa mutta valovuo-
st edellid, Super Famicomin edes-
ti dumpattava kasibiti-Nmtendo
on huimasti halvempi kuten myés
Kasibitti-Sega.

Commodore 16 on marginaali-
sesti huonompi ostos, tosin. <>

C=lehti 3/91

Chase HQ I 70 %
Fun Play 50 %
Mukana tleva 85 %
Navy Seals 80 %
Shadow Of The Beast 83 %
Vindicators 75 %
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Vektorigrafiikkaa
kéyttévid pelejé on taas
tekeillé toistakymmentd,
jc suunnittelun alla toinen

mokoma. Témé todistaq,
ettéi ohjelmoijat pystyviit
puristamaan Amigan
prosessoreista enemmén
ja enemmin tehoa irti, ja
hyvé onkin!

Vekto

migan tehosta vektorei-

den pydrittelyssi on ta-

peltn kavemmin  kuin

siitii, kuka itse asiassa
kirjoittikaan  Raamatun,  Vaikka
tyitid niska limassa  viiintineet
vaittiaviit, etti blitterin (vaikka silli
nimelld siti el endiil kai saisikaan
kutsua) avulla ruutu piivittyy nop-
sasti, sanovat esimerkiksi useat
englantilaiset  ohjelmoijaryhmiit,
ettei Amigan blitteristi ole mitiiin
hyotyd. Tastid huolimatta lentosi-
mulaattoreita ja muita kolmiulot-
teisen vektorimaailman luovia pe-
kainen ohjelmoija viiitti oman
vektorirutiininsa olevan muita no-
peamman.

Parhaan ratkaisun kiistelyyn an-
toi mielestiini Argonaut Softwaren
(Stargliderit) pomo Jez San, joka
sanol, et tirkeintii el ole virkis-
tystiheys (= kuinka monta kertaa
sekunnissa ruutu piirretadin vudel-
leen), vaan edelleenkin tirkein pe-
lin ominaisuus on pelattavuus.

Vektorit vaan viehittéivit

Jo ilmestyneiti tai piakkoin tlossa
olevia vektoripeleji riittiid varmas-
ti aivan jokaisen makuun, Stargli-
derien avulla maineescen noussut

Argonaut on jo nelji vuotta kyhin-
nyt Electonic Arsille Bird of
Preyti, jonka kehutaan olevan
Amigan  kehittynein  lentosimu-
laattori. Koneita on valittavana
roppakaupalla,  pelimaailma  on
valtava, kuten myos tehtivien
thmeen nihnyt NNirvi kehui, etti
vektorigrafiikka on  ERITTAIN
yksityiskohtaista, mutta hidasta.
Arvatenkin yksityiskohtien miiii-
riEi vol jotenkin sadtid. jolloin no-
peutta tulee lisdd. Myyntiin pelii
lupailtiin jouluksi, mutta veikkai-
sin ettii peli koristaa kaupan hyllyji
jo aikaisemmin.

MicroProse, simulaatioreiden
kuningas, on ollut ahkerana. Vaik-
ka viimeisimmit pelit,  kuten
Knights of the Sky ja Light-
speed, ovatkin olleet aikamoisia
pettymyksid, on luvassa parem-
paa. Amigot voivat intoilla kesalli
julkaistavan F-15 Strike Eagle
IEn johdosta. Koodin vidntijini
on sama remmi, joka kyhiisi erin-
omaisen F-19 Stealth Fighterin,
Pidernmiille wlevaisuuteen sijoit-
tuyvat F-117A  Stealth Fighter
2.0:n ja Gunship 2000:1 Amigan
Julkaisupiiiviit.  PC:n - omistajat
pididiseviit iloittelemaan jo kesilli,

Helikoptereissa pysytelliksem-

@ Petri Teittinen

ren

me seuraavana talee mieleen Core
Designin Thunderhawk, joka si-

vektorigrafiikkaa tihiin - mennes-
sd". Ohjelmoijan mukaan jippona

A-10 raskaassa lastissa.

s, GUI1AYT ! g

on laskea vain nikyvissid olevan
alueen tarpeelliset laskutoimituk-
set. Demoasteella oleva peli piii-
vittiia ruutua tilld hetkellid jopa 50
kertaa sekunnissa. miki on todella

F-I5 ja Ruot-
sinlaivan vii-
meiset hethet.

C=lehti 3/91



paljon. Esimerkiksi Flight Simula-
tor 11 péivittédd ruutua nopeimmil-
laan noin 10— 15 kertaa sekunnis-
sa. Ohjelmoija Mac sanoo, ettid
ohjelmaan pitii sisllyttii hidas-
twksia, silld se on muuten aivan
naurettavan lli‘!l‘il. .\"U. k'.‘lT&I”
nédinkin péin

Sierran  kanssa hedelmiillisen
yhteistyon — aloittanut - Dynamix
kiddntid toukokuun MikroBitissi
taivaisiin kehutun (ei se nyt aivan
noin hyvii ole, Jukka) Red Baro-
nin Amigallekin, Julkaisu sijoittuu
jonnekin loppukesiin - paikkeille,
Jjolloin potentiaaliset von Richtho-
fenit piidisevit pippuroimaan eng-
lantilaisia  ja  ranskalaisia  alas
Ranskan sinitaivaalta,

Fighter Bomberin takaa [6ytyy
englantilainen  ohjelmoijaryhmi
Vektor Gralix, jonka uutukainen
The Killing Cloud ¢i ole lentosi-
mulaattori, vaan tulevaisuuteen si-
Jjoittuva dekkari, jossa pelaaja met-
sistid rikollisia saasteen alleen hu-
kuttamassa San Frunciscossa. Pe-
lissii voivat sadistitkin toteuttaa sy-
vimpiii mielihalujaan, silli vangit-
wja kriminaaleja voi jopa kiduttaa
tiedon saamisen jouduttamiseksi
Voluvampeenvivun kanssa pitid
kuitenkin olla varovainen, ettei
vanki kuukahda kesken kaiken,
jolloin hupi jéé lyhyeksi.

Test Driven ohjelmoinut Dis-
tinctive Software on ilmoittanut
keskikesin loistavan 4D Sports:
Drivingin julkaisuajaksi. Sama
ryhmi tekee tillid hetkellid Electro-
nic Artsille Mario Andrettin nimeé
kantavaa auntopelid, Loppuvuodes-
ta Amigot pidsevit miitkiméiin
toisensa verille 4D Sports: Boxin-
gissa. Parempi, ettd se vikivalta
pysyttelee tietokoneen ruudulla,
vai miti”

C=lehti 3/91

Tulossa

koneeseesi

Electronic Arts on saanut vaih-
tecksi potkittua Amiga-ohjelmoi-
Jiinsa hieman vauhtia, ja muoutama
itsedin kovasti odotuttanut peli on-
kin fulossa aivan ndilld hetkillid
myyntiin. Skate Or Dien "jatko-
osa’” Ski Or Die antaa rintcessi
Jjalkansa Katkoneelle mahdollisuu-
den el kokemus uudelleen oman
nojatuolin - supjista.  Accoladen
LINKSin kanssa parhaan golfpelin
tittelisti kamppaileva PGA Tour
Golf on sekin 1ytanyt tiensi 80-
alkuisten prosessorien puolelta ko-
toisemmalle 68000-prosessorille.
Powermonger-fanaatikot iske-
kodt jalkansa dmpareihin nyt heti,
kun kermon ettd Bullfrogin pojat
ovat tehneet unden datalevykkeen.
Teemana on ensimmginen maail-

ole uusitin, vaan modulaarisen oh-
Jjelmointitekniikan ansiosta datale-
vyke tuo tullessaan lihes koko-
naan uuden pelin. Lentokonelai-
vueel saa ohjelmoitua pommitus-
lennoille, pippuroimaan maajouk-
koja konekivadreilld ja muuta mu-
kavaa.

Ja vieli. Interplay-ohjelmoija-
ryluni on vitmeinkin saanut Ami-
gan version Bard’s Tale T:sia
valmiiksi, joten sitikin voitte odo-
tella lahiatkoina.

Englantilainen Renegade-ohjel-
matalo on lihtenyt aivan uusille
urille pelimarkkinoinnissaan, Yh-
titlli on vahvat kontaktit musiikki-
bisnekseen (omistaja on Rhythm
King, jonka listoilta [Sytyvit mim.
Betty Boo, Beatmasters ja Bomb
The Bass eli Tim Simenon), joten
siikissakaan mainosteta pelkkaa
kappaletta, vaan bindii. Ninpd
Renegaden pelien mainoksissa
suurilla kirjaimilla maimostetaan
myds ohjelmoijia. Ensimmiiinen
peli on nimeltiin Gods, ohjelmoi-
jina monta huippupelid ohjelmoi-
neet The Bitmap Brothers, joiden
edellinen peli oli Speedball 11
Gods lupailee grafiikaltaan erittidin
hyvinnikoista pomppimista Lyy-
lin Super Mario Bros viikivallan
kera. Musiikin peliin on tehnyt
Nation 12. jonka voimahahmo on
Tim Simenon. Sama kappale jul-
kaistaan myShemmin myos sing-
leni!

Lyhyehkésti

@ Cinematique-seikkailujirjestel-
miii hyviikseen kiyttivit Future
Wars ja Operation Stealth ovat nyt
saaneet seurakseen uuden pelin
tyyliin "'ei kahta ilman kolmatta'".
Pelin nimi on Cruise for a Corp-
se. se sijoittuu valtameriristeilijille
Ja pelaaja selvittelee murhaa Agat-
ha Chnstien dekkareiden tunnel-
missa.

@ Nostalgian lumoissa pyoris-
Keleviit, huomio!  Klassistakin
klassisempi Wizball saa viimein-
kin jatko-osan. Sensible Softwaren
(nimi ei kyllid pidid alkuunkaan
paikkaansa todellisunden kanssa)
pitkiitukkapojat ovat  viidntineet
Amigan koodia elidimen lailla vii-
meisen vuoden verran. Jatko-osa
kantaa nimed Wizkid ja tullee
myyntiin kesilli.

® AD&D-friikeille on luvassa
tosi mannaa, jahka SSkn Eye of
The Beholder chiii myyntiin. Jo-
pa Dungeon Masterin peittoajaksi
on peliii jo ehditty kehaista, joten

Loppulitiniit

Siind taas kaikki tilld kertaa, Mie-
lipiteiti ja muuta postia saa lihetel-
lii osoitteeseen:

C=lehti

Baron Knightlore
PL 64

00381 Helsinki

Kerrankin Koonaus kg

nnatiaa: Eye of Beholder.

ainakin koepelin verran kannattaa
myy|di mikrolitkkeessa vaivata.

@ Jos pidit Millennium 2.2:sta,
pidit myos Deuterosista. Kysees-
sil on nimittdin ei-niin-jdrin harvi-
nainen jatko-osa-mid. Esimer-
kiksi minun mielestini Millen-
nium 2.2 oli aivan lilan nopeasti
pelattu lipi, vaikkakin peli oli erin-
omainen. Deuteros on piiasiassa
edeltijinsd  suuresti  laajennettu
painos. Jos tamintapaiset dlypelit
kiinnostavat, lado vain kiltisti mar-
kat tiskiin.

@ Core Designin  Switchblade
oli erittdin ldpinikyvd Mario Bros
-klooni, vaikkakin mainio sellai-
nen. Nyt kun Core on perustanut
oman yhtion, astuivat remmiin eri
michet. ja pykisivat  kokoon
Switchblade II:n. Tiedossa on
pomppimista tasolta toiselle, tava-
roiden kerdimistd ja muula tuhan-
teen kertaan nahtya. Pelid on jo ch-
ditty kehua ympan maailmaa, jo-
ten ei se aivan kehno voi olla.

Loytyykos joltakulta jo niiti

Jaksoja Twin Peaksia, jotka alka-

vat Suomen televisiosta vasta syk-
sylla?




ESPRIT TURBO
CHALLENGE

Gremlin
120,—/179,—

Kun todella hyvii peli kiidinnetiin
Amigalta kuusneloselle. sitid aina
pelkidd pahinta, Talli kertaa voi
onneksi  huokaista helpotuksesta
— Pitstop I on kohdannut voitta-
Junsa.

Kyseessii on kunnon Kilpa-ajo-
peli. jossa vauhtia rittid ja varikol-
lakin pitii joskus poiketa. Auto-
maattivaihteet ovat lapsia varten
(miksikchidn ne ovat niin yleisii
Jenkeissii?) ja kunnon michet vaih-

Elite
120,—/179,—

Sapin karvaturrin ahtaminen tie-
tokonepeliin on - aika  hankalaa,
mutta kovasti Elite on siti yrittii-
nyt, Tulos on normaali seikkailu-
peli, jossa kauniisti detaljoidut
sprite-riiviat yrittiviit listia Billy-
boyn noudattaen kaavamaisia reit-
tejd. Billy vastaa haasteeseen vis-
komalla geenitomaatieja ja sohi-
malla taskulampulla, mutta tulos e
ole kovin erikoinen.

tavat kasipelilki. Ainoa muunnos
Amigaan nihden on kilpailijoiden
viithentyminen muutamalla, mutta
¢l se menoa pahemmin  haittaa.
Nasta lavtaan ja karvaus ldhim-
piiéin kauppaan, ..

Kai Becker

Grafiikka: 90
Adinet: 85
Pelattavuus: 92
Vetovoima: 90

Yleisarvosana:

Tasapaksulla taustalla ja pimpu-
tuksella e oikein Juoda kunnon il-
mapiirid pidemmille pelihetkille ja
Gremlins 2 sijoittuukin keskinker-
taisuuksien kasvavaan lahkoon.

Kai Becker

Grafiikka: 83

Aiinet: 80
Pelattavuus: 80
Vetovoima: 72
Yleisarvosana:

Sopdaji karvaturreja? Pikepuninkin suomuisia hirviditd.

Elite
120,—/179,—

Kerrankin pikkuveli piihittid iso-
veljensi puhtaalla potkulla pal-
leaan, silli Cod-version pelatta-
VULS On aivan jotain muouta Kuin
mihin  tahmea  Amiga-isotielija
pystyy.

Saatuaan uutta verta suoniinsa
Pommijaakko liilkkuu todella vik-
keliddin ja todellakin sinne minne
haluat ja siten se on erittiin pelatta-
vaa ajanvietettid. Myoskiidin ulkoi-
silta ominaisuuksiltaan ei Pommi-
jaakon tarvitse hiivetii, silli gra-

fiikka on tasokasta laatua ja loa-
Juutta loytyy samat 250 kuvar-
g  kuin  muistakin - versioista,
Unohda siis se sadasmiljoonasseit-
semitskymmeneskuudes
tiklooni ja vaihda vapaalle. valitse
Mighty Bombjack.

riiskin-

Kai Becker
( srafiikka: 85
Adinet: 67
Pelattavuus: 88
Vetovoima: 85

Yleisarvosana:

36

NTGHT

Lucastilm Games
120,—/179,—

Yovuoro lelutehtaassa el ole mi-
kiiiin unelmatyopaikka varsinkaan
Jos tehtaan koneet ovat suordan
keskinjalta. Lucasfilm pidtti sen
kuitenkin olevan miclenkiintoista.

Ahkerana tyontekiing F. Fixer
oftaa tyén vastaan ju vnitid val-
mistaa viriltiin ja muodoltaan ti-
lauksen mukaisia nukkeja tilld
leikkisiisti Pedoksi kutsutulla teh-
daskoneistolla.  Nukkemallit on
kiiinnetty Lucasfilmin elokuvista.
Pedalla on kuitenkin paha tapa teh-
di ominpiiin muutoksia toiminnas-
saan ja siksi se tarvitsee jatkuvaa
sddtelvi. Vaivana ovat myds joka
paikkaan chtiviit Lemmingsit, jot-
ka tekeviit twhojaan ja hidastavat
Ly,

Kiiytinnossd peli toimii siten,
elti ensin poljetaan pydelli virtaa
akkuihin, siten korjaillaan pultte-
Ja, sadidelliin Eimpatilaa, sekoite-
taan maalia ja niin edelleen. Miti
pidemmiille piiistiting sitd enem-

o H1FT

mén on siidettivid ja sitd enem-
miin on tlattuja nukkeja.
Joustavan pelaamisen  takeena
on koodisysteemi, jolla voi aloittan
suoraan silti tasolta minne on ai-
kaisemmin padssyt. Valitettavasti
pelin graafinen suunnittelija on
sotkeutunut omaan nappiryyleen-
s, sillid siistissé grafiikassa on lii-
kaa hienoja vksityiskohtia ja viiri-
sivyt ovat lilan samantapaisia. Ta-
miin seurauksena el oikein pysty
erottamaan koneen niitd kohtia,
joilla pystvy seisomaan.
Muutenkin peli on aika turhaut-
tava litkkumisimeen ja kohtuullisen
yksitoikkomen. Eivitkd  surkeat
piristd, vaan uni tahtoo tlla viki-
sin silmiin.
Kai Becker

Grafiikka: 84

Adinet: oY
Pelattavuus: 79
Vetovoima: 71
Yleisarvosana:

76

46
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CLEPHANT ANTI

Codemasters
39,—/79,—

Elefantit ovat harvemmin pelisan-
kareita. mutta kerta se on ensim-
miinenkin. CJ's Elephant Antics
on hauska seikkailupeli, jossa

vaelletaan siistien grafilkkamaise-
micn lipi Euroopasta Afrikkaan,
Aseena loimiva kiirsi on aika tark-
ka ampumaan maapihKinditi. niin

GREAT
GURIANDS

= - 0 L3
TRV E RE 2t ’
Bl o

\
Ao \§
AW
N\

\

\

§

N W
NN

TN

-c\'\\“\\\\\

)
2

ou!

et muumiot ja kannibaalit ovat
hiitéiii kiirsimissi.

Ohjauksessa  tuottavat  alussa
pieniii ongelmia pommit, jotka L-
pahtavat, jos ilotikkua  viintid
alaspiiin. Silti se on vain minimeaa-
linen haitta, koska pelissi voi pela-
ta samanaikaisesti myds toinen
henkilt, eiki siihen siten ihan heti
kyllisty.

Testattu: Cod
Yleisarvosana: 8 3

Encore
39,79, —

Great Gurianos on  kolikkopeli-
Kiiiinnis Taiton el kovinkaan me-
nestyneestii taistelupelistd.  Pelin
soturi vaelaa hiljalleen eteenpiin
torjuen lentelevid esineitid kilvel-
lddn ja kun vastaan tulee viholli-
nen, hinet pitdisi varrastaa miekal-
la. Toimintavaihtoehtoja ei ole siis
monia. eiki peli kummoinen ole-
kaan. Vaikka Vie-20 on nykydin
hirmu halpa, en mind sitéd silti han-
Ki.

Testattu: Cod
Yleisarvosana: 58

Tiéitd voi pelata klaxinkin,

Encore
39, —/79,—

Urheilupelit ovat yleensd olleet
varmoja rahankeriidjii, mutta Pas-
sing Shot polyttyi kauppojen hyl-
lyille jo tiysihintaisena. Muuten
kohtuullinen peli kaatuu pelatta-
vuuteensa eli pelatessa tulee lihin-
nil tunne, ettii vastustajana on Bo-
ris Becker ja itselli on kiidessiin
squash-maila.

AT

LA
' ’.‘Hi‘.x.t:'-‘.r!emmnriulnmusni

TR T L AN L T A AT

A AUNEE T WIS BRI RN
A

SSING SHOT

Ongelma on kentiin vieritys. jo-
ka ei pysy pallon perdssi ja siten
oma pelaaja tulee nikyviin vasta
kun pallo pitiisi jo melkein palaut-
taa. Tosin mukana on nelinpeli-
mahdollisuus eli kaksi thmisti tie-
tokonetta vastaan, multa muuten
peli sopii vain masokisteille.

Testattu: Cod
Yleisarvosana:
52

j Passing Shot: maila sot
| o nurm {dmisee.

Domark
350,— (186,—/240,—)

Voittavassa joukkucessa on aina
kiva pelata, mutta kun pistetiiin
viisi keskinkertaista pelii samaan
djidn, niin ei ole syytii lihted ric-
musaatossa padkadulle juhlimaan,
Pieni paraati Punaisella Torilla riit-
L. .

Klax on erittiin pelattava Tet-
ris-johdannainen, jossa tehdiiin
liukuhihnalta tipahtelevista virilli-
sistéi palikoista vaaka- @i pysty-
suoria tai poikittaisia riveji. Tulos
on erittidin hyvi, joten vieroitusoi-
reet voivat olla vakaviakin. C64
kirsii - kaksinpelimahdollisuuden
puuttumisen  lisiksi
dinistii ja hieman suttuisesta grafii-
kasta, mutta pelattavuus on onnek-
si siilynyt Lihes ennallaan.

Vindicators on taas jopa Ami-
galla tehty erittiin spartalaiseen
tyvliin ja ulkoisesti mititémiini
tankkipelini ei siitéi ole paljoakaan
iloa. Tankilla riiskien ajellaan vl-
higltikuvattuja lihes autioita kent-
tifi ja vain kaksinpeluu tuo hieman
vaihtelua yksitoikkoisuuteen,

Tuo kaksinpelun on myds Es-
cape From Planet of Robot
Monstersin ainoa pelastus, sillid
kuusnelistijillli se ¢i paljoa esiku-
va-automaattiaan muistuta ja ti-

ancemisista

miin kastraation jaljilti ei sitid ku-
kaan halua. Amigalla kdiinndstyo
on onnistunut melko hyvin, joten
tulos on kohtuullinen seikkailupe-
li. jossa riiskitiiin mohkiilerobot-
tefa ja pelastetaan kauniita naisia.
[lman kaveria ei EFPORM:n laa-
tikkomaisemissa kuitenkaan kavaa
Jaksa vaellella.

Jenkkifutiksen ystiville on futu-
ristinen Cyberball sopiva ajan-
haaskauskohde. Siind on mahdol-
lisuus noudattaa monia eri taktii-
koita valitsemalla sopiva kuvio oh-
jekirjasta ja sitten vaan taklaten.
silld kaverinkin saa peliin mukaan.
Peli on kylli hieman sekava robot-
tien sinkoillessa eri suuntiin ja hy-
viilli sikilli saa pallonkin rijdhta-
midin kasiingsd.

Hinndnhuippuna on ALP.B.,
jossa poliisina kaahaillaan palikka-
kaupungin kamja ja vritetiiin pi-
diittiizi henkiloitd, joiden kaulassa
on lappu:™ Pidata minut!™, Siis to-
dellinen pohjanoteeraus.

The Winning Team on kuin

niyitii menevin hyvin, mutta lo-
pussa tulee pahasti takkiin,

Testattu:
Yleisarvosana:

Co64, Amiga

71,76
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NINJA I

C64 (Amiga, ST tulossa)
System 3
120,—/179,—

Muiden firmojen painopisteen ol-
lesssa 16-bittiset jaksaa System 3
tuottaa huippulaatuista kuusnelos-
kamaa.

Kuolematon viimeinen ninja
potkii yhi, silli se on jo ehtinyt
kolmanteen osaansa entistiikin vet-
redmpand. Myos leppymiiton vi-
hollinen Kunitoki on jostain syysti
sazistynyt viikaterniehelti ja siksi
nidmii kaverukset kohtaavat nyt
Tiibetin vuorilla taistellen viidessi
elementissid: maassa, vedessi, tui-
lessa, tulessa ja tyhjyydessi. To-
dellinen viha kun on nimittiin aja-
tonta. Kentistit riippuen viholliset
ja vaarat oval erinakGisii.

Menestvksekkiiisti edeltijistiin
edelleen parantunut Last Ninja 111
on visuaalisesti todella hieno.
Kauniil maisemat upeine taloineen
ovat miclenkiintoista seikkailu-
maastoa nimjalle. Ninjaa el endi
lellitelli valmisaseilla, vaan hinen
tiytyy kasata ne itse. Esimerkiksi
ruudista ja lampusta saa tehtyi
pommin sekd kepukoista ja ketjus-

Lieneekd tdamiikédn vield viimeinen
Ninja?

ARMOUR-GEDDON

Amiga, ST (PC tulossa)
Psygnosis
350,—

Olisi kai aikoinaan pitdnyt uskoa,
kun saksan opettaja viiitti, efti
"joskus tulee aika jolloin Nirvikin
saksaa tarvitsee, joten eikohiin ji-
tetii nukkuminen kotiin.”" Oletin
kysvmyksessii  olevan uhkailun
Kolmannen Valtakunnan toisella
tulemisella ja jitin sen omaan ar-
VOOnsa.

Vaan olipa kurja oikeassa, Ar-
mour-Geddonin ohjevihkonen kun
on mallia saksa-ranska-italia, luo-
jan kiitos niippéinkartta sen sijaan
viljelee toista kotimaista (eli eng-
lantia). Kieliongelma esiintyi seki
maaliantuojan  lainaamassa et
valmistajan lahjoittamassa versios-
sa. thmeellistid kyllikin,

Kieliongelmat siis haittasivat tu-

tustumista tihin carriercomman-
diaaniseen spektaakkeliin.  Siiti
sun tisti paitellen Maassa on viha-
mielinen valleittaja. jolla on joku
sidegeneraattori, joka pitiinee tu-
hota. Tihiin vaaditaan ilmeisesti
neutronipommi, joka rakennetaan
noutamalla pomminosia tietoko-
neen ilmoittamista koordinaateis-
.

kiiytossid oleva arsenaali. Maakul-
kuneuvoista kiytdssd on raskas ja
kevyt tankki sekii ilmatyynyalus
cli navicella, ilmojen halki paisce

43

ta nunchakun. Toinen probleemi
on ulospéiisyn 1oytdminen kentiis-
Olennainen osa pelii on Bushi-
do-voima, jota ansaitsee piihitti-
miilli vihollisen samalla aseella
kuin mité hiin kiyttii tai sitten pal-
nitistimiittd  vihollista, menettii
titd maagista voimaa. Bushido-
vaa fuhoa ja vastaavasti aiheuttaa
enemmin vahinkoa vastustajalle.
Eipid Last Ninjoista ole muuta
pahaa sanottavaa kuin totuttelua
vaativa kontrollisysteemi, . jonka
ansiosta rihmékipalit eivit kauaa
kestid. Last Ninja 11 on todellinen
kartoittajataistelijan unelma, silli
ninjataitoja saa harjoitella jonkin
aikaa ennenkuin vastustajat alka-

hivittdjilli.  pommikoneella  ja
taistelubelikopterilla, joka on ita-
liaksi elicottero, Niiihin saa mallis-
ta riippuen installoitua laserit, ty-
kin, raketteja, ohjuksia, pommeja

Ja erilaisia puolustuslaitteita. Mui-

hin vimpaimiin kuuluvat muun
muassa polttoainevarikot ja arvoi-
tukseksi jdiineet teleport-laitteistot.

Millenium 2.2:sta  siepatulla
idealla sekd ndmi ettd erilaiset
aseet ja muut vempaimet pitd en-
sin tutkia ja sitten rakentaa. Kuusi
kappaletta ajoneuvoja voi olla yht-
‘aitkaa kiytossd, ja yksi niiyito
nayttiisi siltd, ettd se littyy autopi-
lottiin, mutta en kylld saanut sitd
mistéin pille.

Vektorigrafiikka on  vikkelai

" Miksi en
pidissyt Finn-
airille tiihin'’,
osal.

vat kuukahtaa suuremmitta vai-
voilta ja eihdn sitd aina jaksa etsid
kaikkea uudelleen.

Tietysti aina 1oytyy henkiloita,
joiden mielestid saman pelin mo-
nistarminen ei ole eettisesti oikein.
Mutta kylla niin hyvin toteutettua
peliid jaksaa pelata vield kolman-
nenkin kerran.

Kai Becker

Testattu:
Grafiikka: 94
Alinet: 89
Pelattavuus: 88
Vetovoima: 86
92

Cod

Yleisarvosana;

huolimatta  monimutkaisista kul-
kuneuvoista, joista varsinkin ilma-
neuvojen design on onnistunutta.
Tankit sen sijaan ovat nuijan na-
koisid ensimmdisen maailmanso-
dan designeineen. Lentokoneita
tosin vaivaa vksi pikku ongelma:
nitden lento-ominaisuudet ovat ai-
ka ankeat. sijoittuen lihinni nii-
den kuuluisien lentidvien lehmien
laivueeseen.

Armour-Geddonissa on taktista
ajattelua ja ammuskelua sopivassa
suhteessa (ja mahdollisuus kaape-
likaksinpeliin). Joten osaa se Psyg-
nosis tehdd muutakin kuin demoja
(josta puhuen: alkudemo on vaih-
teeksi todella vaikuttava)., Armour
Ged On, Baby. Ged on!

Nnirvi
Testattu: Amiga
Grafiikka: 89
Adinet: 80
Pelattavuus: 39
Vetovoima: 87
Yleisarvosana:

89
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Amiga, ST
ImageWorks
295,—

Uskomattomia asioita tapahtuu,
kun koittaa mussukkaisen sulopal-
leron tutumaanmenoaika, Péivisin
rooliinsa tiysin tutinimaisuin mu-
kautuva Nathan katoaa peiton alle,
salamat viillihtelevit, ja esiin kom-
pii nahkatakkiin, Ray Ban -lasei-
hin ja baseball-litsiiin sonnustau-
tunut Brat, unien soturi ja kaikkien
lelujen valtias.

Pelasja el suinkaan ole Brat,
paitsi jos on huonosti kasvatettu,
vaan Nathanin  suojelusenkeli.
Idea on aika omalaatuinen. Pelia-
lugena on  yliviistosta  kuvattu
ramppisokkelo, joka vierii tasai-
sesti alaspiiin Nathanin tepastelles-
sa mukana samaan tahtiin. Pelaa-

CHUC

Amiga, ST
2951—

Chuck Rockin juoni sisiltii riipai-
sevan  tosipohjaisen  opetuksen:
kun liaksi keskittyy TVm 6llowi-
miseen. naapurin Oykkiri kiy va-
rastamassa  vaimon, Kaappaanu
nen oli kivikaudella erityisen vai-
vaonta, koska sithen tarvittiin ai-
noastaan tiittavin painava punka-

Niinpii michisen lohokulttuurin

kantaisin on lhdertivii vaarallisel-

le 1aipaleclle noutamaan takaisin
armasta pyykinripustajoa, Tami
syviillisiti ikuisuusteemnoja kosket-

tava tematiikka on saanut kuvaruu-

dulla lipeensi tavanomaisen loik-
kimnispelin ilmenemismuodot. Ikd-
vystyttivisti kliseisyydest ei Kui-
tenkaan niy jiilkedkiin huikean
komiikan ja yleisen sympaattisuu-
den ansiosta.

Yleisten harhakiisitysten mukai-
sesti maastoa kansoittavat piikivi-
kaudelle kuulumattomat saunuk-
set, joita Chuck hitistiii loitom-
malle joko wmiyttimilli isoko-
koisella vatsalla tal monottamalla
jalkaterilli. Chuck pystyy myos
Kaappaamaan Kisivarsilleen loh-
kareen, jota voi kiyttda suojakﬂpe-
nii ilmahyokkiyksien varalia ja
heittoaseena.

Pelien totentuksessa pahasti ha-
puillut Core on Kerrankin saanut
aikaan tekeleen, jonka teknisesti
puolesta ei ole mitiin pahaa sanot-
tavaa,  Tarkemmin  sanottuna
Chuck Rock on kerrassaan upea.
Useamman ruudullisen korkuiset

jan toimenkuvaan kuuluu Natha-
nin viitoittaminen oikealle tielle
poimimalla ikonivalikosta komen-
toja ja heittiimélld ne kersan reitil-
le.

Samalla on muutenkin huoleh-
dittava matkanteon furvallisuudes-
ta, esimerkiksi rdjaytamalld loh-
kareita, rakentamalla siltoja ja lait-
tamalla paino laatikon piille, jotta
vieteriukko ei ponnahda esiin ja
heriitd muksua unestaan. Oheistoi-
mintaan kuuluu myés tuttipullo-
Jjen, kolikoiden ja muiden yleisti

ROCK

alueet vieriviit kauniisti kahdessa
Kerroksessa ja kaikki toimii sula-
vasti kellon tarkkuudella. Sarjaku-
vamaiscksi tyylitelty gmﬁikka on
hiottu silmidhiveleviksi ja siind on
vahva lataus maanliheisei juntti-
huumoria. Maasto on myds tiynnii
hauskoja yllatyksid, joilla rikotaan
perusidean yksitoikkoisuutta, Esi-
merkiksi  alitettacssa  valtavaa
brontosaurusta on oltava varuil-
laan takajalkojen kohdalla, jotta
otus ei rmittaise pédlle lastillista
guanou.

Pahiten pielessi on musiikki,
Joka onnistun lahinnd drsytdmiin
fkmliokalusma. Muuten peli onkin
todellinen  tiysosuma  Corelta,
vaikka kyseessi onkin tyypillisen
turhauttava tasannekohellus eikil

pintaa syvenmalm Iivdy todellista
Omaperiisyyiti

Jukka ‘Tapaniméki
Testattu: Amiga
Grafiikka: 9%
Adinet: 78
Pelattavuus: 82

Chuk Rock — suomalaisten esi-isi?
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hyvinvointia kartuttavien olioiden
haaliminen, kunhan ne sattuvat so-
pivasti reitin varrelle,

Bratin idea ei onnahtelemarta
toimi, koska peli on lihinni hiiri-
kiden nopeus- ja tarkkuustesti.
Tunnetusti hiiri on touhuun liian
Lpiilzu‘kku i:l Lpiilunidlu\'u nhiuin
t.m eikii silli ole knal\u.u! l;upu,km
tilaa. Toinen heikkous on siini, et-
i Brat on mekaanisesti clenevii
pakkopullaa, joka saa pelaajan
piidasiassa  repimidn  hiuksiaan.

| Amiga, ST (PC tulossa)
Gremlin, 295, —

Magnetic Fields, Lotus Esprit Tur-
bo Challengen ohjelmoijat,
tchneet Gremlinille aivan mukiin-
menevin Super Sprint -kloonin.,
Mutta tarjoaako timi peli mitiién
uutta jo hieman viisyneeseen kaa-
vaan?

Eipii oikeastaan. Perusideaan on
lisitty vain rahalla ostettavat lisia-
seet vastustajan eliminointiin, te-
hnkk'lummul moottorit, jarrut ja

""" s¢ on kuorrutettu
erittidin mli.:.l\ .1IL1 musiikilla ja sil-
miihivelevilld grafiikalla ja isketty
laatikon kansi pifille. Pohjalta [6y-
tyy siis edelleen peli, jossa yksi tai
kaksi pelaajaa ajaa toisiaan ja tieto-
koneen ohjaamia autoja vastaan
kilpaa ympir rataa, jolta 16ytyy
mutkia, hyppyreiti ja esteiti.

Kisan voittaja saa pisteitd ja ra-
haa, joka on viilttiiméatonti kisassa
edistymiseksi. Kisojen viilissii pe-
laajalle esitetiiiin  erilaisia  kysy-
myksiii, joihin oikein vastaamalla
saa joko lisidd rahaa tai pisteiti.
Viddrinvastaaminen voi koitua kal-
liiksi, ainakin lompakon kannalta,

Ruodittavaksi jiikin siis enii
tekninen toteutus.  Kuten Lotus
Espritid kokeilleet tietivit, ohjel-
moijat tuntevat hommansa. Paljon
parempaa gratitkkaa etvit englan-
tilaiset osaa tehdii, joten peli niiyt-
tid kylli hienolta. Adniefekteji e

oval

Toiminnan- ja valinnanvapauden
riistiimisessid on menty viihdn liian
pitkiille.

Brat on ehkd omaperiinen,
muttei tarpeeksi hauska. Graalinen
puoli ja dinet ovat puolestaan aika
yhdentekevid,  lukuunottamatta
veikeitid alku- ja vilianimaatioita,
joissa on mukana [han Oikean Pik-
kuvesselin dinnihtelemid digitoi-
tuja kommentteja. Rajatapaus, jo-
ka repii kahdeksan miinuksen, ¢li
ei tekijoiden hiveti tarvitse.

Jukka Tapanimiiki
Testattu: Amiga
Grafiikka: 77
Aiinet: 30
Pelattavuus: 30
Vetovoima: 78

Yleisarvosanas:

SUPER
CARSII

voi luonnehtia onnistuneiksi, hy-
viin alku- ja vilimusiikin jialkeen
olisi odottanut parempaakin. Jar-
rujen kirskunta dkkijanutuksissa
on hyvi.

Mutta hienokaan visuaalinen ja
auraalinen ulosanii ei voi pelastaa
pelii. jos pelattavaus punttuu, Va-
litettavasti on todettava, etti SCII
¢l pelattavuudeltaan ylld muun to-
teutuksen tasolle. Auton ohjaami-
nen Kapealla tiellid on uskomatto-
man hankalaa, etenkin kun (or-
miysten tutkiminen ei ole pikse-
lintarkkaa, Auto nimittidin tormiii-
lee seiniin ja muthin autoihin,
vaikka silmi kertoo, etti viilid on
vield vaikka kuinka paljon. Auto
myoskin on reippaasti yliohjaava
ja totelee joystickin liikkeitéd pie-
nelli viiveelld. joka on todella rai-
vostuttavaa vililla.

Haukuista huolimatta Super
Cars II peittoaa monta kaltaistaan
pelid. Mini kuitenkin pistéisin ra-
hani UbiSoftin Jupiter’s Masterd-
rivelle, jos etsisin hyviiid Super
Sprint -kloonia.

Testattu: Amiga
Grafiikka: 9%
Adinet: 83
Pelattavuus: 80
Vetovoima: 82
Yleisarvosana:

81
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Amiga, C64
Ocean
350,— (186,—/240,—)

Kun uusia pelejd ei tahdo riitéid
julkaistavaksi. niin aina voi kasata
samaan nippuun muutamia vanho-
ja hitteji ja taas kassa kilisee. Po-
wer up el ole Kuitenkaan silkkaa
rahastusta, vaan harkittu valikoi-
ma hyvid peleji.

Rainbow Islands cli Bubble
Bobble 11 on tosi hyvii peli. jossa
sankari yritd vilttyd kastumis-
kuolemalta kapuamalla eri tasoja
ylaspiin, Vastassa olevia 6tokoiti
voi “pahoinpidelld™ sateenkaaril-
la, jotka auttavat myos likkumi-
sessa. Joka suhteessa erinomainen
peli sopii hellyttiviini kaikenikii-

sille pelaajille sukupuoleen katso-
matta.

X-Out on monipuolinen riis-
kintipeli, jossa pelattavaus on
hiottu kohdalleen. Kaikki litkkkuu
niin kuin pitdikin siistin grafiikan
keskelli ja lukemattormat aseyh-
toa. Vedenalaiset maisermnat litkku-
val sivattain, mutta pelialuetta on
lanjennettu  vertikaalisesti,  joten
raskastehoisille aseillekin riittid te-
kemist.

Altered Beast kuuluu myds la-
jinsa parhaisiin. Aluksi niin taval-
linen beat’em-up muuttuu lisdomi-
naisuuksien  avulla  todelliseksi
ajantappomasiinaksi. Kukapa voi-
si vastustaa tultasyokseviia thmis-
sutta tai lohikéfirmettd? Ainakin

MONSTER PAGK

Amiga
Psygnosis
350, —

Psygnosis on tunnettu graalisesti
erinomaisesti toteutetuista riiskin-
tapeleistd, mutta hyy
tehty myos muillakin - saroilla,
Monster Pack sisiltid kolme erit-
tiin laadukasta pelii

it Nitron, In-
festationin ja Shadow of the Beas-
tin.

Nitro on erinomainen  Super

Sprint -tyylinen kilpa-ajopeli, jos-
sa jopa kolme neljisti Kilpailevas-
ta autosta voi olla thmisen ohjaa-
mia. En maastoihin on kolme eri-
laista autotyyppii, radalla on ke-
rttivid lyhytaikaisia ominaisuuk-
sia seké rahaa kunnon varusteluun.

Infestation on vektorigraafinen

seikkailupeli.  Avarouskomman-
don Giytyy Gyt tie maanalaiseen
kompleksiin, tuhota sielti [6ytyviit
hirviomunat ja vield paeta ennen
kuin planeetta hajoaa atomeiksi.
Teknofriikin toivepeli.

Shadow of the Beast ainakin
takaa vikivaltaisen lopun. Siind
Kitvelliiin mahtavissa maisemissa
huitoen toinen toistaan ilkedmpid
Gtokaiti manalan maille ja odotel-
len lipipiiiisyd helpottavia vinkke-
ji.

Monster Pack on hirviomaiisen
hyvii kokoelma, jossa on loistavia
pelejd. Tiilla
luotu.

Testattu: Amiga

Yleisarvosana: 90

Kun tahti kithtyy tiivtyy ottaa Nitroa.

a varten Amiga on |

Ja loistavine
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Perusrdiiskinnédn parhaasta pédstd, X-Out.

koko ruudun kokoiset loppuhir-
Vi,

Samaa  ideologiaa  toteuttaa
Turrican, jossa sankari aluksi va-
rustettuna vain rohkealla mielelld
lihtee etsimian pahaa Morgulia,
Matkan varrelta [6ytyy kaikenlai-
sia aseita, joilla on mukava séestii
tlimyrskysinfonioita.  Mydskin
Turrican on todella hyvin visnaali-
sesti toteutettu ja pelattavuus on
huippuluokkaa.

System 3
175, —/197,—

Kuusnepalla  enttiiin
uraauurtavaa tyoti ehnvt System
3 on julkaissut uransa merkkipyl-
ETHD

Legendaarinen The Last Ninja
sai todella ylistivid lausuntoja sil-
loisen ajan huippugrafiikoista ja
pelin laajuudesta sekii monipuoli-
suudesta. Tuskin kaipaa eniiii esit-
telyji. Samaa toimintaa kehite-
tymmiissd muodossa tarjoaa myos
Last Ninja I1.

Myth on mystisiin maisemiin
sijoittuva todella hyvii seikkailupe-
li. monipuolisesti toteuteltu ja pit-
kille ideoitu monine ongelmineen
i toimintakohtauksi-
neen. International Karate on
taas puhdas taistelupeli, jossa erin-

paljon

Kokoelman viides peli Chase
HQ on mukana Lihinni tiytieeni,
silléi timi takaa-ajopeli on ollut jo
niin monella kokoelmalla, etti se
on varmaan jo Kkaikilla. Power
upin voimanelikko on niin hyvi
eftii se el kavaa kaupan hyllyilli
maadu, siinid on todellista ytyi.

Testattu: Amiga
Yleisarvosana: 9 1

omaisesti animoidut karatekat Liis-
kivit toisiaan. Kyseessi on itsea-
siassa lihes paras puhdas karatepe-
li, vain IK+ on parempi.

Toisenlaista merkkipaalua
edustaa Dominator, joka surkea-
na raiskintépeling on System 3:n
huonoin. Sinne jonnekin vilimail-
le sijoittuu Flimbo’s Quest, joka
on tasapaksu Mario Bros -klooni.
Siiti puuttuvat kuitenkin Kaikki
uudet oivallukset ja ideat, joten sii-
hen kyllastyy atka dkkid.

Premier on siis aika sekava ko-
koelma eritasoisia peleji ju muka-
na olevat hyvit pelit ovat kaikki
melko samantyyppisid. Taistelu-
pelien ystiville oikea ostos.

Testattu: C 64

Yieisarvosana:
85
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Amiga, ST
Renegade, 295, —

Oh God! Jilleen yksi tasohyppely-
peli! Oh, Good: timihdn onkin
Bitmap Brothersien nitkemys! Ti-
mii saattaa kuulosta subjektiiselta
sankaripalvonnalta, mutta kylli
Bittiveljekset osaavat tehdd van-
hoista viisyneisti kliseistid maitta-
via ja tuoreita versioita.

Pelissid on neljid maailmaa. joista
jokainen koostuu kolmesta kentis-
ti. Pilisy kentisti toiseen vaati
avaimen ja maailman lopussa vaa-
nii iso ilkedi loppuhirvit. Godsissa
hypitiitin, ammutaan,  lisdaseita
sun muuta poimitaan ja Joytyviid
rahaa vaihdetaan kaupassa tavaroi-
hin. Hirvidita putkahtaa tyhjisti
esiin, mutta kaikesta tastd huoli-

matta Gods on todella erinomai-
nen peli.

Kaikki on nimittédin kohdallaan.
Aivosolujen kiyttotarvetta on li-
sitty  pikku  probleemein.  Osa
koostuu vipujen vetiimisestd, osa
salanappuloiden lGytiamisesta, par-
haan hirvidlahtikeinon keksimi-
sestil sun muista ei niin hirveiii ne-
rokkuutta vaativista, mutta pelii
parantavista ongelmista. Lisiiksi
salabonuksia, joita jopa onnistuu
loytiimiiin ihan itsekin. Nerokas
idea on pelin viitetty ominaisuus
sopeutua pelaajaan: minun kaltai-
seni rithmiikiipild pisisee helpom-
malla. jos kohta pienemmilli pis-
temiiirilli kuin joystickmestarit.

Lienee ennenkin todettu, etid

Jumalainen grafiikka, jumalainen peli.
g J

Bitmap Brothers osaa kylki niytta-
viin grafiikan ja mainiol dinitehos-
teet. Mikii parasta, pelin aikana ei
soi hilpedi taustamusiikki munnel-
maa pilaamassa, mutta ne jotka
nauttivat korkeatasoisesta tietoko-
nemusiikista saavat ilokseen Na-
ton 12:n (mikd sekin sitten on)
kappaleen alkurundussa. Mikii tir-
keintid, pelattavuus kuuluu maksi-
maaliseen luokkaan.

Niuku nauku -osastoltakin kylli
lytyy valitettavaa:  hyppiminen
onnistun vain yhdellid ballistisella
radalla ja tikkailta tippuu litan hel-
posti.  Tavaroiden poiminnassa
tuntuisi olevan bugi: repussa on ti-
laa neljille esineelle, mutta poimit-

taessa tavary ilmestyy sinne auto-
maattisesti. jonka jilkeen kurson
muuten esine tippun. Eli neljisti
lokerosta huolimatta vain kolme
esinettd saa kerdttya,

Xenonit ovat  klassikoita,
Speedballit ja Cadaver samoin,
miten Godskaan voi olla muuta?

Nnirvi
Testattu: Amiga
Grafiikka: 93
Adinet: 92
Pelattavuus: 91
Vetovoima: o0
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ST, Amiga
Gremlin, 295, —

Lautapeli Heroquest on ollut mel-
koinen hitti ympiiri maailmaa ja il-
meisesti Suomessakin, piitellen
erilaisten liikkeiden horjuvista He-
roguest-pinoista joulun  aikoihin.
orkkifiguurit sun muut saivat var-
masti ostoniipit syhydmiin,

Gremlin on toteuttanut tietoko-
neversion varsin mielenkiintoises-
tiz sen sijaan ettd fantasia-aiheinen
Kliseepeli olisi saanut Heroquest-
leiman  persiiseen on  Gremlin
emuloinut suoraan lautapelid.

Peliin voi osallistua yhdesti nel-
jan voimin. Kiytéssi olevat hah-
mot ovat standardikamaa eli bar-
baari, kiiipio, haltia ja velho. Vel-
he lienee se hahmo, joka jiii jiljel-
le kun neljisti pelaajosta yksi
mydhiistyy.

Pelaaminen on todella yksinker-
taista. Pelaajat liikuttavat hahmo-
(jyaan vuoroperdin hiirellitikulla
niin pitkiille kuin noppa suo, ja en-
nen/jiilkeen liikkumisen  voivat

PGA TOUR GO

Amiga, ST, PC
Electronic Arts
295.-

Leaderboard on paras — jos haluat
kunnon golfpelin, valitse Leader-
board — unohda timéid ja hanki
Leaderboard... Niimi jo ikuisesti
toistuneet lausahdukset ovat nyt
historiaa, silli EA Iy hole-in-
onen PGA Tour Golfillaan, joka
piihittdd  kirkkanaaaasti  kaikki
edeltijinsi.

Golf-simulaation suurin ongel-
ma on realistisuus ja sithen on nyt
panostettu todella paljon. Tuuli ci
ole eniiii pelaajan valittavissa eikii
myoskidin mitiin tasaista puhal-
lusta, Caddy antaa ohjeita maila-
valinnoista, mutta miailojen ilmoi-
tetut lenomatkal eiviit ole mitizin
tarkkoja, vaan tuuli, Kierteel ja
maastonpinta vaikuttavat ratkaise-
vasti lopulliseen lydnnin pituu-
teen. Samaten Kaikenlaiset pik-
kuyksityiskohdat  kuten  erikois-
lyonnit, mahdollisuus kokeilla sa-

Murphy iskee
Jélleen — téssd
Heroquest vieli
kehitysvaiheessa.

hyokiiti, tutkia huoneen, elsid aar-
teita, avata oven tai heittidd loitsun.
Omistuksessa olevan tavaran, niin
kuin aseen, haarniskan, taikajuo-
man tai vastaavan voi kayttid mil-
loin vaan. Sijainnin kentilld voi
tarkistaa kartasta.

Taistelussa pelaajan osuus ra-
Jjoittun maalin valintaan. Jos koh-
teelle arvotaan vithemmiin kilpid
kuin hyokkidjille piikalloja, joko
hirviés kuolee tai pelaaja kirsii va-
hinkoa. Seikkailujen vili
pelaaja pistivtyd kaupassa ja pa-
rantaa elossapysymistiin aseilla ja
haamniskoilla. Syytikin, silld kes-
tivin sankan eli barbaari omistaa
kokonaiset 8 osumapistetti.

Sankari muuten ei parannu au-
tomaattisesti seikkailujen vililld,
vaan ohjeissa mainittu virkity-
soptio” resetoi hahmon. Omat
sankarinsa saa kuitenkin tallennet-
ta.

Teknisesti Heroquest on kaikin
puolin mukavasti ja sutjakkaasti
toteutettu eli siti on kiva katsella,
kuunnella ja pelata. Hauskimmil-
laan se on tietysti monen hengen
pelini, kun kamppailu palkinnosta

$d voi

maa lyontid uudelleen, tosin ei kil-
pailussa, eiki lyonti myoskiin
vaikuta tulokseen, ja eri nikokul-
mat tekeviit pelisti todellisen goli-
kuninkaan,

Kukaan ei ole mestari pelipake-
tin avatessaan ja siksi PGA:han on
sisiillytetty mahdollisuus harjoitel-
la eni ratoja seki erikseen vield pit-
kidi lyonteja ja viheriotydskente-
lyit. Ja kun maila alkaa pysya k-
dessi, tournamentissa on kaverei-
den lisiiksi vastassa 60 tietokone-
pelaajaa, eivitki kaikki pise jat-
koon.

Graatisesti peli on myos huip-
puluokkaa. Eri nikymiit ovat sel-
keiti ja informatiivisia ja varsinkin
viherion tarkastelu myos kolmio-
lotteisena ristikkona on erinomai-
nen oivallus.

Golfpallo valmiina lihtoon.

aiheuttaa petturuutta ja kieroilua.

Pari asiaa tiputtaa pisteiti. Hero-
quest lienee suunniteltu tosi vksin-
kertaiseksi roolipeliksi ja se tietysti
heijastuu  tietokoneversioonkin.
Mikroversion ikioma heikkous on
sen tarinan muodostavat vaatimat-
tulossa tehtivilevykkeitii  ldhiai-
koina) vapaavalintaisessa jirjes-
tyksessi, ja vaikka kaikkien pelaa-
minen samalla hahmolla lipi on-
kin haaste, saa ne muuten Lipi il-
lassa  parissa.  Hirvidvalikoima-
kaan ei ole mitenkiiin kattava.

Vaikka tehtivi olisikin pysynyt
samana, saisi kenttii muotoutua
sattumanvaraisesti tai edes ripotel-
la aarteet sattumanvaraisesti, Li-
siksi kentit ovat lautapelin mukai-
sesti pienid. Aivan niin orjallisesti
el kidinnosti olisi tarvinnut tehdi.

Mutta turhempaakin kamaa on
myynnissil, Lieviii englannin ym-
miirtdmisti lukuunottamatia sellai-
set 10+ -pelimichet ainakin saavat
yksinpelistiikin iloa ja riemua, ja
seurapelind Heroquest saa aivan
uutta hohtoa,

Nnirvi
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Vaikkei PGA Tour Golf oikeata
golfia pysty korvaamaan, niin ld-
hellid se on. Niin realistista ja hy-

dd simulaatiota ei urheilulajista
ole koskaan tehty ja koska sen saa
myos asennettua helposti kovale-
vylle ei harkitsemisaikaa larvita.

Kai Becker
Testattu Amiga
Grafiikka: 93
Pelattavuus: 94
Vetovoima: 95
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Ei ole tenhoa ohjata venhoa.

Amiga, ST (C64 tulossa)
Domark, 295, —

On todennut pittivi elin
“otamme vanhan pelin
jajulkaisemme tusissa kuorisse
ostovimma heridé nuorissa.™

Roadblasters sai kunnian toimia muottin
veneily teeman piinuotting.

Tiiytyy paketieja perille kuljettaa

ilman ettii terronstit ne saa.

Roistoja onkin taynni ilma ja joet

Jotta pyssyn piipusta pois saa noel.

Suurin ero Roadblastersiin on etti
asfalttimaisernan tilalla on vetti.
Ja edes turbolla sentédiin

voi venekin lentda.

Muuten on toiminta tiysin samaa
etenkin rahaa ja bensaa

ilman rahaa lisdiominaisuuksia en saa.
Bensaa saa yleensi liian viihin
jolloin peli loppuu juuri tihin,

Ei Hydraa voi huonoksi haukkua
muttei antaa voi kehujenkaan paukkua
sillii timé Tengenin kolikkopelikdinnos
on tiysin keskitasoinen viannos,

Jos joku vieli timmaisti pelata joksaa
sitii saa misti maksaa.

Tosin sen saa roimasti halvemmalla
varmaan jo Domarkin ensi kokoelmalla.
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Ensimmiiisessii tasossa hac ensin
miekka patsaasta. Kokoa nunchu-
ka-kapulat ketjusta ja kepeisti. Ota
hanska ja naulat, niin saat kiipeily-
kiisineen. Hae niiden avulla lam-
pun kupu ja pisti kupuun rijihde.
Niin sinulla on pommi. Rijiyti
kivi rotkon piille, niin voit ottaa
papyruksen. Mene sitten exitiin ja
tapa vihollinen. Heittotihdilli ti-
mé kity helpoimmin.

Taso kaksi: poimi palkeet ja lai-
ta kelluva esine liikkeelle. Juokse
sitten seuraavaan rautuun. Hyppii
esineen piiiille ja pois joen toiselle
rannalle. Etsi koysi ja papyrus, ja
palaa sitten loppuun piiin. Laskeu-
du koydelli alas ja mene luolaan.
Pidset laskeutumaan ilman koyiti
koynnoksen avulla. Siten menetiit
kylld hieman energiaa.

Kolmostasossa nouda  ensin

keppi ja heittotiihdet. Papyruksen
lovdiit vankilasta ja tulpan laiturin
piiistid. Kiinnitii tulppa pyorteen
luona olevaan aukkoon. Niiin lih-
tee vesi pois tunnelin edesti. Mene
tunneliin ja tapa vihollinen. Touko
Rémao, Ypiji.

DUCK TALES

(C-64¢/Amiga?)

Valokuvauskenttiii ovat:
Borneo, Duckbill Island, Kenya
Game Reserve, Ronguay, Xana-

THE SECRET OF THE MONKEY ISLAND (Amiga)

Selvittyiisi - katakombeista  puhu
suunnistajan péin kanssa. Hartaan
pyytamisen tai ilkeéin uhkailun jil-
keen saat nikymiittomyyskaula-
nauhan, Pisti kaulanauha yllesi ja
mene aavelaivaan. Kivele nukku-
van kummituksen ohi ja pujahda
kanaa, niin saat kummitussulan.
Mene sitten takaisin - nukkuvan
kummituksen luokse ja kutita sen
varpaita pari kertaa. Ota kummi-
tuksen kiidestdi putoava pullo ja
lampsi suoraa pidti kummituspi-
raatti LeChuckin hyttiin.

Ota avain seinilti magneetti-
kompassisi avulla. Mene sitten ta-
kaisin  elidintarhaan  nukkuvan
kummituksen ohi. Avaa lattia-
luukku vudella avaimellasi ja astu
sisiiin, Kaada pullosta alkoholipi-
toista grogia rotan juomakuppiin.
Rotta juo kupista, jonka jilkeen
pitiset rotan ohi. Avaa iso laatikko
jaota sieltéi rasvaa, Mene ylos kan-
nelle ja rasvaa narisevan oven sa-

ranat. Mene ovesta ja ota seinilti
tyokalut.

Mene taas kerran eldintarhaan ja
avaa loistava laatikko. Sielti 16y-
dit loistavan esineen, jota pitii
katsoa tarkemmin. Esine paljastuu
voodoo-kasvikseksi. Niyti siti al-
kuasukkaille. He muuttavat sen te-

hokkaaksi  kummitustentorjunta-
suihkeeksi.

Lihde sitten  kotisaarellesi
omalla tai Hermannin laivalla.

Suihki kaikki kummitukset vaarat-
tomiksi ektoplasmamissoksi  ja
mene nopeasti kirkkoon. Kun olet
Jutellut tarpecksi, alkaa hervoton
taistelu.  Venevuokraamon  gro-
giautomaatista [6ydit pullon kum-
mitustentorjuntaolutta, jonka tydn-
nit itse ulos. TKiltti” LeChuck
auttaa sinut ulos automaatista. Ota
torjuntaolut maasta ja suihkuta siti
LeChuckin piille. Katso vielid uu-
sinta LeChuckin kuolemasta ja
loppuanimaatiot, ja olet pelannut
pelin kipi. Jussi Soini. Tikkakoski

du. Yellerstone Park, Ayer's
Rock.

Kiipeilykentti:

El Capitan, Machu Picchu, Monte
Dumas, Noway, The Lost World.,
Thunderclap Mountain, Trala La,
Valley Of Gold., Whatsamatter-
horn.

Viidakkokenttiii:

Bermuda Triangle. Beriberi Ba-
sin, Boola Boola Island, Okeefa-
dokie Swamp, The Great Out-
back, The Congo, Yachtzee Ri-
ver.

Luolia:

Ali Baba's Cave, Bolognia. Bu-
Cazzi, Carlsbad Caverns, Emerald
Isle, Klondike Mines, Labyrinth
of Crete, Lost City of Atlantis. Si-
berian Ice Caves, Swansylvania,
Too-Pei.

Liipipeluuohjeet luolakenttiin:
Ali Baba’s Cave: 4 ruutua oi-
kealle. 2 vylos. 2 vasemmalle, 1
alas, 2 vasemmalle ja 1 ylos.

INIKSINURKKA

Bolognia: Sama kuin Ali Baba’s
Cave.

Bu-Cazzi: 1 ruutu vasemmalle, 2
alas, 1 vasemmalle, 2 ylos ja 3 va-
semmalle.

Carlsbad Caverns: 1 alas, 3 oikeal-
le. 3 ylos. 1 vasemmalle ja 1 oi-
kealle.

Emerald Isle: 1 ylos, 3 oikealle,
ylos, 2 oikealle ja 2 alas.
Klondike Mines: | vasemmalle,
alas, 1 vasemmalle, 1 alas, 1 va-
semmalle. 2 alas, 1 vasemmalle ja
2 ylés.

Labyrinth of Crete: 4 ruutua va-
semmalle ja 3 ylos.

Lost City of Atlantis: 2 ruutua
ylos. 1 oikealle. | ylos. 4 oikealle
ja2ylos.

Siberian Ice Caves: Sama Kuin
Emerald Isle.

Swansylvania: | ruutu ylos, 2 oi-
kealle, 2 yl&s ja 2 vasemmalle.
Too-Pei: Sama kuin Bu-Cazzi.
Antti Laurila, Porvoo.
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The Great Giana Sisters (C64)
Lataa peli, resetoi kone ja pokeile:
poke 8257.173 (return)

poke 17561.2 (return)

sys 2127 (return) - takaisin peliin
Juha Beck, Kotka.

Turrican II (Amiga)
Alkuruudussa paina HELP-niip-
piintii, niin saat eteesi mainion
musiikkivalikon. Juha Beck, Kot-
ka.

Platoon (Amiga)

Latauskuvan ilmestyessi Kirjoita
HAMBURGER. Kun aloitat pe-
lin, painele funktionidppiimii, niin
tapahtuu kaikkea kivaa. Esim. yh-
destii piiisee suoraan kylin ja toi-
sesta saa loppumattomat elimiit.
Timo Pietilidinen. Vantaa.

Police Quest 2 (Amiga)

Jos sormenjilkien ottaminen ¢i oi-
kein onnistu, tee niiin: lampsi au-
tolle FIELD KITin kanssa ja kur-
kista autoon sisiidn. Kirjoita sitten
PUT FINGERPRINT POWDER
TO COMPARTMENT. USE
FINGERPRINT BRUSH TO
POWDER ja vieli USE TAPE TO
FINGERPRINT. Timo Pietilii-
nen, Vantaa,

Risk (Amiga)

Konetta saa huijattua stirtimiilli
nuolen ruudun ylireunaan koneen
miettimisvuorolla ja valitsemalla
valikosta END TURN. Timii ei
kuitenkaan onnistu joka kerta. Ti-
mo Pietildinen, Vantaa.

Narco Police (Amiga)

Katosta tulevaan tietokoneeseen
piiisee sisillle seuraavalla tavalla:
heti kun kone on laskeutunut etee-
si. naputtele kirjaimet LI ja paina
enteriii, sen jilkeen naputtele DIR
i olet sisillid, Timo Pietilidinen,
Vantaa.

Wings (Amiga)

Jos konekiviidrit jumittuvat, pidi
tulitusnappulaa pohjassa tarpeeksi
kauan, ja pian taas kuumat lyijy-
kuulat sinkoilevat. Marko Mékio,
Helsinki.

Gremlins IT (Amiga)

Kirjoita nimeksesi tulosluetteloon
SINATRA ja saat seuraavaan pe-
liin loppumattomat elimiit. Teemu
Keski-Levijoki, Kaarina.

Back To The Future I (Amiga)
Laita pause piiille ja kirjoita THE
ONLY NEAT THING TO DO.
Niiin saat loppumattomat elimiit.
Painamalla Z-kirjainta péiset seu-
raavaan ruutuun. Mika, Espoo.

Arvonnassa pelipalkinnon voitti
tillii kertaa Marko Miikio Helsin-
gistii. Onneksi olkoon, Marko!
Vinkkeji ja muuta kivaa vol lihe-
tellid seuraavaan osoitteescen:
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Amiga TOP 5 C64 TOP 5

Sanura Sanura
I Secret Of Monkey Island Lucasfilm 1 Pretador 11 Imageworks
2 SWIV Sales Curve 2 SWIV Sales Curve
3 PGA Tour Golf Electronic Arts 3 Back To The Future 11 Imageworks
4 Search For The King Accolade 4 Power Up (kokoelma) Ocean
5 "Nam Domark 5 Super Monaco GP U.S. Gold
Toptronics Toptronics
1 Duck Tales Disney Software 1 Teenage Mutant Hero Turtles Imageworks
2 Lemmings Psygnosis 2 Predator 11 Imageworks
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Enkoslehdst Asalasmekistens voidaan kiytida ja
luonuttaa suoramarkkincantitarkoituksin.

LEHDEN MYYNTI

Markkinointipaalikké Haikki Mumaka

puh. (90} 1205911

ASIAKASPALVELU

Erkcslohilat Oy, Asiakaspabvelu, PL 35, 01771
Vantaa
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' Odotettu pehmaallman jattilainen, PELT
pelirintaman kuumimmat uutuudet, kertoo'
vertailee ja testaa.
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