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TESTIT JA VERTAILUT

Taidetta Amigalla
Tormi Marin. Amigan piirto-ohjelman ostajalla on valinnanvaraa.
Testasimme Deluxe Paintin, Digi-Paintin, Photon Paintin ja Mac-
ro Paintin ja kerromme, miti eroa ohjelmilla on ja minkilaiseen
kiiyttion ne soveltuvat.

Testissii Amigan muistilaajennukset . .. . .. .. 13
Jori Olkkonen. Hyotykiiyttijiin oleellisin tydkalu kiintolevyn li-
siiksi on keskusmuisti: mitd enemmiin, sen parempi. Testasimme
yhdeksiin Amiga 500:n ja 2000:n lisiimuistia.

Amigan PD-musiikkiohjelmat . . ... ... .. .. 28
Pasi Kovanen. Amigan parhaat musiikkiohjelmat ovat PD- eli il-
maisohjelmia. Koesivelsimme Protrackerin, MusicEditorin, Ok-
talyzerin ja Future Composerin.

Meluxe Paint

Color

MIKROPROFESSORI

" Ndin toimii niytts ... ... 16

Jukka Marin. Kuvaputken rakenne on muuttunut vain viihéin sitten
sen keksimisen, mutta kuvaputken ohjaamiseen tarvittava tekniik-
ka on kehittynyt sitikin enemmiin. C=lehti tutki, miti Amigan
niyto sisélti ja kuinka se toimii.

Taivaansinessi . . ... ........... ... 34
Jouni Smed. Vektorigrafiikkakurssissa kerrotaan, kuinka projisoi-
daan kuva mielivaltaiselle tasolle, jota katsotaan xyz-koordinaatis-
tosta valitusta pisteestii. Esimerkkiohjelma esittelee katselupara-
metrien toimintaa ja sopii visuaalisuutensa ansiosta myos niille lu-
kijoille, jotka eiviit ole kiinnostuneita varsinaisesta vektorigrafii-
kan ohjelmoinnista.

MIKRODUUNARI

GV & 5 oo ey s v s v gam s 6
Apua debuggaukseen, kuvan osittainen pimentiminen (C64), re-
setoinnin viestimiiii, salaperiiinen asteriski. piilotettuja viesteji ja
CLEn editointimerkit.

Oma ohjelma Amigan boottilohkoon . ... .. .. 36
Jukka Marin. Monet ovat niihneet ohjelmia, jotka Kiiynnistyviit
melkein samalla hetkelli, kun boottilevyke laitetaan levyase-
maan. MakeBoot-ohjelmalla voi helposti sijoittaa oman ohjelman
boottilohkoon.

QTurbolla vauhtia kasettiasemaan . . . .. . ... 40
Petri Hassinen. Kasettiasemaa pidetiiiin hitaana, epiiluotettavana
ja hankalana massamuistilaitteena, QTurbo korjaa useimmat viat
Jja puutteet ja nopeuttaa lataus- ja tallennustoimintoja kymmenker-
taisesti.

Voita Amigan lisilevyasema! .. ........ ... 55
Tee niyttivii ja omaperiinen boottilohko-ohjelma Amigaan ja
voita lisiilevyasema.

Baron Kapitlone: o o0 oo wasaam 0 beass M
Hobbitit melskaavat Baronin tydpoydiillii ja kehittyneet lohikiidir-
meet meneviit holveihin...

Peliguru . ... ... ... ... ... 54
Never Mindin kenttien tunnussanat ja apua mm. Maniac Mansio-
niin ja Startlightiin. Niksinurkka.

R 55

PELIARVOSTELUT

Halpapelit 47 Ampumapelit
Vigilante, Gauntlet I1. Turrican 11 49
Axel's Magic Hammer, Mighty Bombjack 50
Barbarian 11, Road Blasters. Crime Wave 50
Vbt g 3 A - : . s Pt i 64 Update 52 Urheilupelit
C=lehti testasi Amigan piirto-oljelmat. Onko Deluxe Paint jo saanut : 5
varteenofettavia kﬁffaﬂ{;ﬁr‘m? g o Welltris, C.R.EAT.U.RES., Speedball 11 48
Robocop 2, Chip's WC Soccer 51
REAAL'AJ ASS A Challenge, Myth. WC Boxing Manager 51
Rooli- ja strategiapelit
Amiganyt — Pientduutta . .. . ... ... ... . 20 B.AT
Jukka Marin. Amiga nyt keskittyy ohjelmistopiivityksiin: SAS Star Control
C-kiiiintiijii versio 5. 10. Deluxe Paint ITI versio 3.25 ja ARexx ver- Betrayal
sio 1.15. Lisiksi tutustuimme monipuoliseen Soft Connect -piite-
emulaattoriin ja THI—Tonls—h\-'ﬁl)'nhjclmu];’,ukci!iin.
Mitii uutta Workbench 2.0 tarjoaa? . .. ... .. 23
Juha Tiwominen. Amiga 3000 toi mukanaan vuden kiiyuojarjestel-
miiversion Workbench 2.0:n. Uusi kiiyttGjiirjestelmi koostuu pa-
rannetusta Kickstartista ja Workbenchistii. Lisiind [6ytyy moniajo-
sovelluksissa kiiytettivi ARexx-komentokieli sekii joustava ko-
mentotulkki Shell.
AnHEY IO 5o woos Sah Wi R 30
Jutha Titominen. Haastattelimme Amigan isiiii Jay Mineria ja ker- Speedballin jatko-osa jatkaa
romme kaiken Amigan syntymisestii vuodesta 1983 tihin péiviiin [futuristisen veristé kilpailua.
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estissdmme oli mukana vii-

st grafiikkaohjelmaa, joista
Deluxe Paint 11 ja [II ovat
saman ohjelman en versioi-
ta. CAD- tai animaatio-ohjelmia i
ofettu mukaan, vaikka osassa tes-
tatuista ohjelmista onkin mahdolli-
suus  yksinkertaisten animaatioi-
den tekoon. Digi-Paintin ja Photon
Paintin lisdksi mukana oli myvis
uusi tulokas, Macro Paint,
Perehdyimme muun  muassa
ohjelmien eri niytomoodien tu-
keen, nopeuteen, kiyitijiystivil-
lisyyteen ja muistin kulutukseen,

Erilaisia grafiikkatiloja
Vertailun ohjelmista Deluxe Paintit
ovat amoat, jotka tukevat Amigan

@ Tomi Marin

Amigan piirto-ohjelmissa
on valinnanvarag, sillé
ohjelmavalmistajat ovat
havainneet Amigan
graafiset mahdollisuudet,
osaksi Deluxe Paintin
saavuttaman suosion
johdosta. Deluxe Paintin

e an

liséiksi Suomessa myydéén

Digi-Paintia, Photon
Paintia ja Macro Paintia.
C=lehti selvitti, mitéd eroa
néillé ohjelmilla on, jo
minkélaiseen kéyttoon ne
on tarkoitettu.

Hedelmdévatikuva munnnettuna Transfer 24:0G (Digi-Paintin mukana)
Deluxe Paintille ja viiiinneltynd. Kuvassa Deluxe Paint HT ja Extra

Halfbrite.

eri graliikkatiloju  tasapuolisesti.
Tosin Hiresin eli 640 pisteen vaa-
katarkkuuden kivito ei ole HAM-
tilassa mahdollista. Kaikki ohjel-
mat tukevat sekéi lomittamatonta
ettii lomitettua niiyttdd, miki tar-
koittaa vastaavasti 256 tai 512 pis-
teen tarkkuutta pystysuunnassa
suomalaisessa  TV-standardissa,
jonka kivitg on mahdollista kai-
kissa testatuissa ohjelmissa, Ohjel-
missa voidaan kiviiiaa myos overs-
can-néyitai, miki tarkoitaa nor-
maalia  suurempag kovaruudun
reunoihin sankka ulottuvaa kuvaa,

HAMilla 4096 viirii
HAM-tilassa, jota vertailun Pho-
ton Paint ja Digi-Paint tukevat, voi

i kaikki Amigan 4096 viiriid
niytolld samanaikaisesti. Tilloin
ei voida kuitenkaan vapaasti valita

jokaisen kuvaraudun pisteen viirii,

vaan vir fippuu aina vasemmalla
puelella olevan kuvapisteen viins-
ti. Jokaista kuvapisteti kohden
voidaan ménttaa yhden viirikom-
ponentin (punaisen. vihredn tai si-
nisen) taso muiden kahden ollessa
samat Kuin viercisessd pisteessil,
HAM-tilassa  voidaan  kiiyttiiid
myos kuuttatoista ennalta valittua
viiriid, joihin kaikki virikompo-
nentit asetetaan kerralla,

Muissa  graliikkatiloissa vor-
daan kiyttEi enintiin 32:ta va-
paasti valittug vivii  kerralloan,
Erikoisuntena on Macro Paintin
Dynamic Hires, jolla saa periaat-
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tlldin 16 virin - enimmiismiiind
vaakarivii kohden. Muun muassa
NewTekin - DigiView-digitoijan
uusin versio pystyy  tuoltamaan
Dynamic Hires -kuvia. Lisiksi on
vieli Deluxe Paint 11l tukema
Extra Haltbrite -moodi. jolla saa-
daan nilkyviin 32 viirid ja niisti
puolta tummemmat versiol.

Piirtimisti ja maalaamista

Vertailun ohjelmat voidaan  Kar-
keasti jakaa kahteen tyyppiin: piir-
to- ja maalausohjelmim, Deluxe
Paintit ovat selkeimmin piirto-oh-
jelmia ja Digi-Paint taas maalau-
sohjelma. Photon Paint on molemn-
pia, ehkii kuoitenkin  selvemmin
maalausohjelma. Macro Paint ei
puolestaan sovi kumpaankaan ryh-
Mmiiiin.

Piito-ohjelmissa  kiisitellidin
laajoja yksivirisii pintoja tai ddri-
vilvoja. Niissd el useinkaan ole
runsaasti kuvan varisavyji muutta-
vig toimintoja,  ja yksivirisen
alueen tiyttotoiminnolla on suur
merkitys. Tosin esimerkiksi Delu-
xe Paint sisiltill myos maalausoh-
Jelmen toimintoja. kuten erilaisia
vilrisavyLtiyitoji. ja tavallaan myos
sen perspektilvitoiminio on maa-
lausohjelmalle ominaisempi. Piir-
to-ohjelmat soveltuvat myés pik-
selintarkkaan piirtamiseen ja ohjel-
mien ikkunoiden ja nappuloiden
suunnitteluun:

Maalausohjelmissa  kisitellidn
vilrisdvyjia.  Yksivirisen alueen
iyl on hyodyton toiminto
esimerkiksi Digi-Paintissa sellaista
et ole lainkaan — koska yksi viiri-
pinta siséltaid runsausti vidrin eri si-
VY[ ja tasaisia pintoja on vihin.
Maalausohjelmat  sopivat  hyvin
miaalaamiseen Gljy- tai vesiviirien
tapaan. mutta eivil dariviiva- tai
sarjakuvapiitédmiseen.  Digi-Paint
pystyy melko hvyvin emuloimaan
vaikkapa vesiviinmaalausta. Maa-
lausohjelmien toiminta edellytiii
HAM-tilan tai vastaavan Kiyuoi,
Jotta voitaisiin kiytEd suuria viir-
stivymidiing. Tiltd pohjalta myos
Macro Paint on maalausohjelma.

Toimintoja tarvitaan
Ohjelman luonne vaikuottaa sen toi
mintothin.  Piirto-ohjelman — on

pyriiden. kaarien ja muiden geo-

metristen kuvioiden piirtotoimin-
toja, soveltuvathan piirto-ohjelmat
myés  teknisten  piirustosten  te-
koon,

Maalausohjelmissa sen  sijaan
tarvitaan erilaisia kuvioiden tivito-
Ji sekdi viirien wmmennus- ja se-
koitustoimintoja. Myds nykyiiin
muodissa olevat kuvan osien ym-
piirillekiddrimistoiminnot kuuluvat
maalausohjelmiin, Sen sijaan ym-
pyroiden tai edes suorien viivojen
piittimistoiminnoista ¢i ole paljoa
hytityi maalausohjelmassa.

Mihin kiiyttéon?

Ohjelman  valintaa  harkittaessa
kannattan muistaz, ettei mikiin
lestatuista ohjelmista ole  yksin-
omaan piirto- i maalausohjelma.
Digi-Paint on chkii  selvimmin
maalausohjelma, mutta muut oh-
Jelmat ovat enemmin piirto-ohjel-
han tapaisia.

Deluxe Pamnt soveliun maalaa-
miscen. mutta el kuitenkaan sa-
malla tavoin kuin HAM-pohjaiset
ohjelmat. Macro Paint on toimin-
tojensa puolesta paremmin piirto-
ohjelma, viriensi puolesta maa-
lausohjelma. Photon Paintissa on
samoin aineksia molempiing kui-
tenkin kiyftei ohjelmoinnin apu-
vilineend rasittaa Hires-moodin
puuttuminen sekii se. ettei HAM-
tilaa voi kytkei pois piltid.

Ohjelmoijalle i matemaatti-
sesti ajattelevalle kayttijille Delu-
xe Paint on todennikdisesti sopiva
vaihtoehto. Samoin, kun el ole
varma, miti aikoo ohjelmalla teh-
did. Macro Paint voisi olla ARexx-
tukineen kyseiselli kielellid puu-
hastelevan  mieleen. Sen sijaan
puhtaasti  taiteelliseen  kiyttdon
HAM-pohjainen ohjelma on run-
saine vireineen sopivampi.

Ohjelman muistintarve on tir-
ked asta. Joidenkin ohjelmien kii-
stkirjoissa mainitaan puolen me-
San muistin riEavin. mutl suosi-
tellaan yhti megaa. Esimerkiksi
Muacro  Paint vaati
kaksi megatavua muistia. Mydis
animaatiota tukevat ohjelmat (De-
luxe Paint 1T ja Photon Paint)
haukkaavat paljon muistia Kiytet-
tiiessi animeatio-ominaistuksia.

Kaikkien testattujen ohjelmien
kiisikirjat ovat englanninkielisii.
Kirjat ovat suhteellisen helppolu-
kuisia, selkeiti ja niistii 10yt tar-
vitsemansa. Photon Paintin kiisi-
ki on litan kansantajuisesti Kir-

toimiakseen

jolla saadaan 32 viir

Defire ¥

wing g

Jjoitettu ja sekava.

Electronic Arsin Deluxe Paint on
Amigan tunnetuin piito-ohjelma,
Vaikka sen ensimmiiinen versio
valmistuikin jo muinoin. sellaisten
klassikoiden kuin GraphiCraft ai-
Kaan. se on silti yhi ylivoimaisesti
suosituin ja monipuolisin,

Deluxe Paint 11 ja T ovat testin
ainoat ohjelmat, jotka eiviil pysty
Kisittelemiitin HAM-kuvia. Kak-
konen tukée kaikkia tavallisia gra-
[iikkatiloja 32 viiiin saakka, kol-
monen lisiiksi Extra Halfbritea.
i seki néistd

tmmemmal versiot,

Nopeutta ja foimintoja

Osaksi HAM-tilan puuttumisen
vuoksi DPaintt ovat vertailun no-
peimpia, Toimintoj on runsaasti,

o }
O varsin Nappiri

Hyvaa

® noped

@ runsaasti toimintoja

@ tukee eri grafiikkatiloja

@ hyvii kiisikirja

@ mukana runsaasti kuvia ja
antmaatioita (DPaint 111

Huonoa
@ ci HAM:ia

i

v Z
) fu.r:e'rmfrw}nium

joista suurin osa vieldpid hyodylli-
sid. Samaa kun el voi sanoa testin
kaikista ohjelmista,

Deluxe Painteissa on vertailun
kiytannollisin -+ Stencil-toiminto,
samoin  Background  Fix,  jota
muissa ohjelmissa el ole laisin-
kaan, ja monipuolinen peilaustoi-
minto. Kolmonen siséltii lsiiksi
kémpelbhkot animaatiotoiminnot
e vidrilliset fontit.

Kakkonen ja kolmonen
Deluxe  Paintin - kakkospainosta
myydiiin vhi, koska se toumii mu-
Kavasti jo puolimegaisessa ko-
Kolmosessa kokonainen
mega on lihes viltzimion, Muu-
ten kolmonen on parannettu malli
kakkosesta. Kolmonen vie muistia
kahdeksanviinselli  lores-kuvalla
(320 > 256 pistettii) noin 330 kilo-
tavua, kakkospainos sen sijaan
vain 260 Kiloa., vaikka kaikki oh-
Jelman tomminnol  ladattaisiinkin
kerralla muistiin,

Merkittivii parannus kolmoses-
saon kuvan suurin mahdollinen
koko. Deluxe Paint 11 pystyy kiisit-
telemiiin vain 1008 > 1008 pis-
teen kokoisia kuvia. Deluxe Paint
I kelpuuttaa kuvan kooksi 32767
pikselid suuntaansa. Kiytinnossi

NEEessa.

kokoa.

Pieni varoituksen sana on pai-
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kallaan: erdédt toiminnot eiviit imi
suurehkoilla kuvilla. Ellipsin piirto
lakkaa toimimasta vaakakoordi-
naatista 16384 oikealle. kaaren
piirto jo atemmin.  Kiytinnossd
siis yli yhdentoista metrin ctidisyy-
delld kuvan vasemmasta reunasta

15

e & e

soikioiden piirto el onnistu. Ehki-
pil bugi korjataan Deluxe Paint
IV:een mennessi. ..

Suurten kuyien Kisittelyssii on
Deluxe Pamtisse muitakin puuttel-
ta. Mikiili prirretiiin kuvio, jokaei
kokonaan mahdu niytolld niky-

viiiin alueeseen, sen reunat leik-
kautuvat: jos piirretiin  ympyri,
joka et sovi kokonaan niyttéon,
néytolli nakymitomat osat eiviit
mydskédn piirry itse kuvaan. Tai
jos piirretidn pitkd viiva koko ku-
vin reungasta seuraan vierittimelli
niytod viivan padtepisteiden viilil-
i, kovaan tulee viivasta vain se
osa, joka oli nikyvissid viivan lo-
petushetkelli.

Deluxe Paint -levykkeen muka-
na tulee muutama Amigan vanha
systeemilontti.  Kolmosversion
mukana tulee lisitksi ohjelma, jolla
saa kityton virilliset fontit, kaksi
S5 pisteen viirillisti fonttia, metal-
linkiiltoisen KaraChiselin ja niikki-
leivistd leikellyn nikoisen KaraG-
raniten. Virilliset fontit saa kiyt-
166n myos muihin ohjelmiin, mut-
ta ainakaan Digi-Paint ei suhtautu-
nut nithin kovin suopeasti. Fon-
teissa el sitél paitsi ole skandinaayi-
sia sen paremmin kuin muitakaan

vierasmaalaisia merkkeji — eikii
edes pienid kirjaimia.

Ei maalaamiseen

Ohjelmien suurimmat haitat oval
HAM-tilan puuttuminen ja nimes-
ti huolimatta varsinaisten  maga-
laustoimintojen puuttuminen. V-
risivyjen muuttamistoimintoja
(Add, Subtract) ei ole, toisaalta
pieni viiripaletti ¢i suo sithen mah-
dollisuuttakeaan.

Kummankin  ohjelman  kiiyt-
toohjekirja on selkei ja asiallinen.
Varsinaisen ohjebman opastuksen
lisiiksi niissid on lyvhyt katsaus De-
luxe Paintin historizan. Deluxe
Paint [Mn kisikirjan sivajen reu-
nassa on vield animaatio, jossa kir-

Jaa selaamalla pikkuruinen Daniel

Silva — ohjelman tekiji — ajelee
yksipyordiselli Electronic  Artsin
logon palasia pyorittien.

Tutankhamonin naama kalamaljassa. Deluxe Paintin toiminnoilla saa

néppéiristt aavemaiset pilvel.

Microillusionin Photon Paint on
Deluxe ja Digi-Painteja huomatta-
vasti uudempi  tulokas.  Photon
Paint on HAM-maalailuohjelma,
jolla saa hyvid jilked. Se on myds
paljon nopeampi kuin esimerkiksi
Digi-Paint, vaikka Digi-Paint ke-
huskeleekin koodinsa olevan tiytti
assemblyid.  Arvoitukseksi i,
millid mikrokoodilla Photon Paint
on ohjelmoitu, mutta on se yhti
nopea kuin muutama Digi-Paint
yhteensi.

Runsaasti toimintoja

Photon Paint kuuluu nithin ohjel-
miin, joissa tolmintoja on enem-
miin kuin tarpeeksi. Valikot. jotka
oval niyton  ylireunassa, toisin
kuin Digi-Paintissa ja Macro Pain-
tissa, ulottuvat melkein NTSC-
rundun alareunaan ji niissi on vie-
i alavalikeita.

tenkin osa on lihes hyadyttomia
tai ainakin hyvin harvoin tarvitta-
via, kuten kuvan kartion ympirille
kieputus tai kuution pinnalle viiin-

. Omaan ryhmiginsid kouloval
nekin komennot, joiden kiyttid ei
ikini tule oppimaan, mutia jotka
oikein Kiytettynid olisivat tehok-
kaita,

Photon Paint tukee my®s eridin-
laista animaatiota. joka aikaansaa-
daan piirtimalld periikkiisii ilmei-
ti ohjelman eri sivuille — toisin
kuin muissa testin ohjelmissa. niita
sagL miin paljon kuin muistia riittid
— ja ne voidaan sitten oistaa pe-
vikkiin liikkeen aikaansaamisek-
si. Systeemi tuntuu loogisemmalta
kuin Deluxe Paintissa, jossa kaksi
piirtosivua ja animaatiosivut me-
neviit helposti sekaisin, Mutta ei
animatioiden teko Photon Paintil-
lakaan helppoa ole. Demolevylli
on yksi animaatio, jonka laukkaa-
va hevonen on kylli eliviin niikéi-
ner,

Niippiryytta

Suurennuslasitoiminto toimii mel-
ko nopeasti ja luotettavan tuntui-
sesti. mutta sithen piirtiminen on
hidasta. Siti vaivaa myos vanha

hoton Paint

Deluxe Paint 11 -syndrooma: kun
painaa nuolindppiintd vierittiik-
seen ikkunan sisilod, nuolindp-
pitilyji jdid varastoon ja kuva mat-
kustaa omaa tahtiaan kuvan reu-
naan saakka.

Photon Paintissa, samaten kuin
Macro Paintissa, on aikalaskuri,
Jjoka nitytidd kuinka pitkille jokin
hidas toiminto on edennyt. Toi-
minto on varsin aiheellinen, koska
monimutkaiset  pensselinviiinnot
saattavat kestd muntaman minu-
tinkin verran.

Ei mikiéin muistirohmu

Photon Paint on muistin suhteen
vllittiviin sdastiviiinen: sen viite-
tiEdin toimivan puolellakin megalla.
Tosin kiisikirjassa vihjataan, etti
Jjos aikoo tehda pitkid animaatioita
puolimegaisessa  koneessa,  kan-
nattaa painaa lataamisen  aikana
Escii. Niin ohjelma et lataudu ko-
konaan, vaan tarpeellisia osia lada-
taan viihiin vilid kiyton aikana.
Kokeiltuessa ohjelma haukkasi he-

ti kiittelyssii noin 530 kiloa. Esec-
nappula auttol sen verran, etiid sen
jiilkeen ohjelma tyytyi 340 kilota-
vuun,

Ohjelmalevykkeelli on  kasa
vanhoja Amigan lontteja yhdelli
uudella hdystettynii. Lluden fontin
nimi on Lo-Res. koko kahdeksan
pistetti, ulkonikd  kuhmuinen.
Fontti ei ole suhteutettu,, ja siitd saa
turhaan hakea skandinaavisia tms.
merkkeji. Mikd ihmeen asenne-

Hyvdd

® nopea

@ paljon toimintoji

@ toiminnot loogisia

@ luotettava. ci bugeja

® runsaasti kuvia ja animaatio
@ aikaluskuri

Huonoa

@ sckava kisikirja

@ tyoliis kiytidid

@ kuvan koko liian rajoitettu
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Deluxe Paint Deluxe Paint Il DigiPaint 3 Macro Paint Photon Paint
Testattu versio: 2.0p 3.25 2 1.05 20
Valmistaja: Electronic Arts Electronic Arts NewTek Lake Forest Logic Microillusion
Maahantuoja: Triosoft Triosoft Westcom Systems Westcom Systems Triosoft
(931) 130 292 (931) 130 292 (952) 184952 (952) 184 952 (931)
Hinta: 200, — 805, — 805, — 995, — 995, —
Westcom Syslems Weslcom Systems
{(952) 184 952 (952) 184 952
1350, — 300,—
Viireji maksimi: 32 64 (EHB) 4096 (HAM) 4096 (DHires) 4096 (HAM)
Niiytin resoluntioc 640 x 512 640 % 512 320512 640 x 512 320 % 512
Kuvan suurin koko: 1008 < 1024 32752 x 32767 1024 x 1024 32000 % 32000 352 x 282
Toimintojen miidird: < 5 + 2 - 5
Kiyttoliittyri: E 4 < 2 3
Nopeus: 4 4 3 2 4
Bugisuus: 4 5 g 2 5
Muistivaatimus: 512kt I Mt . 512kt I Mt S12kt
Muistin kulutus: 230kt — 260 kt 350 kt 420kt 890 kt 340 kt — 550 kt
ARexx-tuki: el e on erinomainen el
e Clelele BEEE

Photon Paintilla pitrretty kartta.

NewTekin Digi-Paint 3 on uusin
versio  vanhasta  Digi-Paintista.
Kyseessid on varsin pitevii HAM-
maalausohjelma. joka tosin on pe-
ruskoneessa hieman  tahmainen
yksinkertaisissakin - toiminnoissa.
Toimintoja i ole paljoa. lukuun-
ottamatta erilaisia kuvioiden tayt-
totapoja. kuten varjostuksia, lipi-
kuultavoutta  jne.  Digi-Paintilla
maalailu perustuukin paljolti juuri
nididen kiytiion,

€ (e (@) @ el

e EE

€ el

Digi-Paiint

Toki Digi-Paintissakin on katk-
ki ne toiminnot, jotka ovat viiltta-
mittomid  piirto-ohjelmassa.  esi-
merkiksi ympyréin ja ellipsin piir-
rot, Niisti vain ¢i ole paljonkaan
hyotyii kunnollisen Stencil-toimin-
NOn puutiuessi,

Ole kiltti kiiyttiijalle
Digi-Paintin tusimmassa versios-
saon selvisti panostettu Kiytti-

Toimintojen midrd, kiyttoliitivmni, nopeus ja bugisuus on arvosteltu
asteikolla 1 —3, jossa yksi on huono ja viisi on erinomainen.

muutos larvitaankaan, jotta ohjel-
mien tekijit ymméartiisivit, etti ne

saattavat olla vleisessd kéytossi

Jjossain piin maailmaa. Ohjelma

tukee myds virillisid fontteja, mut-
ta miitd ei ole mukana levykkeilkiL

Fi niin hyvii . . .

Photon Paintin heikkous piilee sen
runsaissa toiminnoissa. Koska toi-
minnot valitaan valikoista, niiden
vaikutuksin on vaiked ennakoida
Kisikirjaa tutkimatta, Esimerkiksi
Digi-Paintissa toiminnot valitaan
erilaisia nappuloita naksauttamal-
la, pallon pintaa vidntimélld ja
1d tahansa Photon Paintissa tekee-
kin, on aina valittava eriniisii toi-
mintoja ja kytkettiivii entisii pois

Jiystiviillisyyteen. Vaikka kiyito-
liittymii onkin hieman epiamiga-
mainen jostakin kuvaruudun kes-
kelti esiintulevine valikoineen ja
virikkitine  toimintolaatikoineen,
se on silti kiivtdannollinen, Ohjel-
Massa on myds pienii, mutla nip-
pirid aputoimintoja, kuten esimer-
kiksi suuren kuvan vierittiminen
ajamalla hirelli mudun laidasta
eteenpiiin,

Digi-Paintin Kaylls eroaa niin

Toisin kuin vertailun muissa oh-
jelmissa, Photon Paintissa ei saa
kuvan kokoa overscan-nayttoi
suuremmaksi.  Kaikissa  muissa
vertailun ohjelmissa voi kisitelti-
Jos Photon Paintilla lataa suuria
kuvia, se nappaa niisti tylysti liian
pois.

Kiisikirja on kurja. Se on kylli
selkeisti ja (liian) kansantajuisesti
kirjoitettu, mutta kiytdssd hyvin
hankala. Kirja et sovellu haku-
teokseksi, vaan on ilmeisesti tar-
koitettu ulkoa osattavaksi. Kirjasta
puuttuu myos aakkosellinen hake-
misto. Mikilli jotakin ohjelman
oimintod ¢ ysin ymmirrd, on
nopeampaa opiskella se kokeile-

Neuvod.

paljon Deluxe tai Photon Paintin
kiytostii. etti nithin tottuneelle oh-
jelma on kauhistus. Pienelli har-
joittelulla Digi-Paint kuitenkin tu-
lee tutuksi, ja silli voi jo kuvitella
saavansa jotain aikaankin.
Niivttod suurempien kuvien kii-
sittely on’ helppoa Digi-Paintilla.
Ohjelma tosin sallii vain 1024
1024 pisteen suuruiset kuvat, mut-
ta kuvissa toimivatkin sitten kaikki
plirtotoiminnol  moitteettomasti:
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Tehokas ja tyylikéis uutuus Amigalle

SERIES Il A500-HD+

UUDEN SUKUPOLVEN
A500 kovalevyt

A
NN \\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Great Valley
Products tarjoaa
nyt lyomdttoman
monitoimikovalevyn,
Jjossa on valmius
tulevaisuuteen.

VIIMEISTA TEKNIIKKAA
Sama huipputekniikan VLSI
piiri ja FAAASTROM, kuin
GVP:n uusissa SERIES [1
A2000 tuotieissa

KATSE TULEVAISUUTEEN

Voit jo nyt varautua tulevai-
suunden uusiin varusteisin
ainutlaatuisella ja varma-
toimisella MINI-SLOT vaylilla.

LUOTETTAVA RAKENNE

Sisilinen tuuletin pitid huolen livan
lmpotilan atheuttamista ongelmista.
Ulkeinen tehoverkkolaite tukee
Amigan omaa poweria kovalla kuor-
malla. GVP ei riskeeraa luotettavuutta.

RAM MUISTIN LAAJENNUS

RAM lisiimuistia voit hankkia 2MB
annoksina aina 8MB saakka,

Konehuoneesta loytyy mm:

Pelikytkin, jolla varmistat myds

TYYLIA JA ELEGANSSIA

Laitteen ulkomuoto kertoo valmistajan
tyylitajusta ja huolellisuudesta. Mark-

kinoiden ainoa "Amiga vhteensopiva™
muotoilultaan

RUNSAS KOKOVALIKOIMA

Valittavissasi on kovalevykoot
20MB - 100MB

TEHOA RITTAA

Nopeat kovalevyt ja ohjaustekniikka
takaavat suuret tiedonsiirtonopeudet.

HANKO: ATK-toimisto V. Engren Ky, 911 - 86745, HELSINKI: Kruunuradio Oy,

p

vanhojen pelien toiminnan.
Ulkoinen SCSI-vayla mahdollistaa
jopa 7 SCSI oheislaitteen Littimisen
b Valmiiksi asennettu nopea kova-
levy. Koot 20MB - 100MB
"MINI-SLOT" on tulevaisuu

P den laag
den laajennustarpeita varten

p GVP:n oma VLS piiri.

[, GVP:n FAAASTROM SCSI ohjain.

[ RAM laajennuspaikat SMB saakka
Sisdinen tuuletin viilentia kovillakin
Kierroksilla
Ulkoinen verkkolaite picnentiia omaa
kuormitusta

0> A500 kytkentalitin

MAAHANTUOJA:

901351399, Mikrokeskus Ky, 90- 179463, Video Spotronics Ky, 90-8735 4335,
LAHTIL: Power-Computer, 218 -327 711, KUOPI(). Data Prismu Oy, 971 -240 230,
OULU: C-Data Oy, 981-220 911, Mikrokari Oy, 981-2293 333, PIETARSAARI:
Konttoripiste- Kontaorsexperten, 967- 230 800, ROVANIEM] Rovadata Oy,

960- 310 386, TURKU: Ami-Comm Oy, 921-301465, YLIVIESKA: Ylhivieskan
Stereo Ky, 98 3-425 400,

BROADLINE Oy

Vanha Porvoontie 295, 01260 VANTAA
Puh: 90-8747 900, Fax: 90-8744 944



kun piiretiian  vaikkapa  cllipsi,
jonka reuna menee ulos ruudussi
nikyviltd alueelta, reuna el hivid
tvhjdin vaan nivttoi vieritettiiessi
loppu ellipsistii tulee nitkyviin, Su-
moin voidaan viivan piirtiminen
aloittag kuvan ylireunasta, vierit-
L ndyttod ja lopettaa viiva alareu-
naan: koko viiva tuli kuvaan eiki
ainoastaan niytossi nikyvi osuus.

Muistia sidistyy
Digi-Paint on muistinkilytoltiiin

acr

Macro Paint (Lake Forest Logic)
Kisittelee ns, Dynamic Hires -ku-
via. Dynamic Hires on alunperin
NewTekin keksimid grafiikkatila,
Jossa saadaan periaatteessa kaikki
4096 viirti kiyttoon 640 pikselin
vadkatarkkuudella,

Tilan toiminta perustuu Coppe-
rin kivttoon: Copper asettaa jo-
kaista vaakarivid varten uudet 16
viriid. Tiamit hidastaa melko lailla
koneen toin intaas Ja koska tika on
niin hankal . phjelmoitava, sitii ei
otkein vol dvttid omissa sovel-
luksissa. ST saa koitenkin varsin
siistidi jéilke 4, ellei kuva ole kovin
riemunkiry 4 — Kuusitoista viiri
vaakarivill: oppuu dkkii kesken.

Ensi silm yksesti

Macro Pail - on varsin vaatimatto-
maan  faati<koon pakattu varsin
vaatimattorman  nikdinen levyke.
Ohjelmakin on ominaisuuksiltaan
varsin: nidkka, ja testattu versio
1.03 on melkoisen buginen. Siiti
tulee harvoin valittua  toimintoa
Quit — yleensii se kaatuu jo siti
ennen.

Esimerkiksi ohjelman suuren-
nuslasitoiminto sekotlee usein eiki
Kérsi mitéiin ikkindisia toimenpi-
teitid. Muutenkin ohjelman toimin-
nasta on tolsinaan vaikea saada

C=lehti 2/91

varsin kohwuallinen viirikkyydes-
tidn huolimatta. Ajettaessa se vei
noin 420 kiloa, ja kun otettiin kiiyt-
[i‘}ﬁn toinen umﬁikkmﬁ\u meni
|(li_!;_.f,].‘i|il. kun ]ilhkLlﬂlLll. elti ylulm,n
lores-HAM-kuvan tarvitsemi
muistitila on juuri to 60 kiloa,
Ohjelman nimesti voist arvella
sen olevan tarkoitettu digitoitujen
kuvien kiisittelyyn. Aiemmat Di-
gi-Paintin versiot olivatkin selvisti

@) -
clinit
selkow: villilli koko kuva-alue -
lee tivteen epidmiiriisti sotkua,
jonkit ohjelma kylld hammistyti-
viin usein selvittii,
Vauhtia puuttuu
Ohjelma on lisdksi huomattavan
hidas, miki on kylld ymmirretti-
i Dynamic  Hiresin - vuoksi.
Kiiytttiohjekirjassa huomantettiin,
cttéd turbokortti parantaa tilannetta.
Yksi huomattava etu Macro
Paintilla on muihin piirto-ohjel-
miin verrattuna: siind on - lagja
ARexx-ohjaus. Ohjelman yli 80
ARexx-komennolla saa luultavast
tahtonsa ldpi paremmin kuin al-
keellisen kiytoliittynin kautta.

Isot kuvat mahdollisia

Ku\”m kokm rujn'ttma kii\ftiinnﬁx-
ltm .\LlLIIUT‘I|.’IEt‘!‘J Rll\-'lm k‘mltd_\
toimii  suhteellisen  kivuttomasti.
Niiytosti ulos meneviit kuvioiden
osat tulevat kuvaan mukaan niiyt-
Wi vieritettidessii.  Testiversiota
haittasi kuitenkin kiusallinen bugi:
kun néyttdi vierilettiing myés piir-
tokohta siirtyi sivaun hiiren koh-
distimesta. Tita ilmeni vain sivu-
suuntaisessa litkkeessi. Harmillis-
ta kuitenkin, silld hitren kohdistin-
ta el voi likuttaa ruudusta ulos, jot-

jelma,

tarkoitukseltaan  Emidnsuuntaisia,
mutta kolmonen on sen verran mo-
nipuolinen paketti. ettd silla wlec
toimeen tyhjistikin Lihtien,

Transfer 24

Ohjelman mukana tulee Transfer

24 -ohjelma, joka on ulkondoltizn
varsin alkeellinen. mutta on teho-
kas  muunnettagssa  HAM-kuvia
muille ohjelmille sopiviksi. Silli
Vol myds séitii kuvan kontrastia,
valoisuutta jaeri virikomponentte-
ja samoin kuin Digi-View-digi-
tointiohjelmalla. Yieensi kuiten-
kin piirroskuville saz silli keinoin
aikaan enemmiin haittaa kuin hys-
Lyil.

Transfer 24:ssi olisi kiva nihdi
loiminto.  jolla  voisi  muuttaa
HAM-Kuvia 16-viirisiksi hires-Ku-
viksi niin, ettd punttuvia virgj yri-
tettiiisiin korvata kahdella eriviiri-
selli vierekkiiiselli pikselilli. Ny-
kyiselkiin se osaa wottaa vain eri-
viirimiiriisid lores-kuvia,

Digi-Paint-levykkeelli on myos

xJ:J_}.JJ!

uusia fontteji. Osa on Amigan
vanhoja, mutta mukana on muuta-
ma uusiking Niille tyvpillistid ovat
suuret pikselikoot ja TeXmiiinen
ulkoniiké. Fontit ovatkin ilmeisest
periisin TeXistii, koskapa niisti ci
loydy vli 128:n menevid koodeja
Jaeridt erikoismerkit ovat tavalli-
suudesta  poikkeavilla  paikoilla,
Yksi fonteista sisaltiid myos erilai-
sia matemaattisia erikoismerkkeji
sekil kreikkalaisia nukkosia.

HYv s as

@ paljon varjostustoimintoja
@ suurten kuvien kiisittely
alvatonta

@ helppokiiyttiinen

@ Kiylijiystivillinen

@ Transfer 24

Huonoa

@ Stencil-toiminto puultu

® muutamissa toiminnoissa hidas
@ licviisti cpiamigamainen

3| [7|1F

—4 Y4 |

_L&

ta piirtokohdan saisi aivan niyton
reunaan.

Macro Paintissa on yksi kiiytti-
Jaystavillisyytid tuntuvasti paran-
tava ominaisuus. joka vertailun
ohjelmista oli lisiksi ainoustaan
Photon Paintista: hitaden toimin-
tojen aikana laskeva laskuri. Esi-
merkiksi kuyvan lataaminen tai tal-
lentaminen on ohjelmassa niin hi-
dasta. etti alkalaskuri on hyvi olla
olemassa. Valitetlavast se ei toimi
kaikissa hitaissa toiminnoissa.

Vain kaikki vilttiméiton

Macro Paint on vertailun ainoa oh-
Jonka mukana ei tule yhii-
kiidin fonttiia. Muutenkaan levyke
el sisilli mitidin ertkoista: muuta-
mia CLIkomento, ReadMe, Mo-
rc—nhjclmu edellisen lukemiseksi
[ req.library-kirjasto. jota ohjelma
kiiytti, Lisiksi on MakeVPort
Patch . joka korjua Kickstart-ver-
siossa 1.3 ja alemmissa olevan bu-

gin. jotta ohjelma toimisi. Levyk-

keelti ovtvy vksi ainoa, joskin
suhteellisen siisti valmis kuva,

Mik‘a’li ul1jelm;m huucja knriuil—
\-usimlnn. siii voi tulla vallan
kiivttokelpoinen Dynamic Hires -
tvikalu. Nykyisellidn se on kui-
tenkin litan buginen ja epimiiiii-
nen vakavaan Kiyidon — pailsi
ehkil ARexxin kautta.

Hyvada

e Dynamic Hires
@ hyvii kiisikirja

® laaja ARexx-tuki
® aikalaskuri

Huonoa

® runsaasti bugeja

® viihiin toimintoja

@ ci lue eri nédyttotiloja




AMIGI4 5 0 MUKANA SUPER PELIPAKETTI
Amoeba, Backgamon, Bally [Il, Chess, China |
Challenge, Cosmo Il, DAD, Hearts, Jazz, Jimm,

Sisiltid: Suomenkieliset ohjeet, TV modulaattorin, Hitren, Virtalihteen, Kings. MiniBlast, MirrorWars, Missile, Mr Dould,
Kayltojar_}esteimaievykkeet HYOTYOHJELMIA: Tekstinkisittely, Purto- Othello, DACMAN DingDong, Dlox, Dlutos, Duzzle,
Mustikioh jelna. . Saatavana IMB chip » 300.- Suomalainen ndpppis. Ristinolla, &B Shoot, Superlines, Titles, Worm Came

K200+ il CHERS o %%%3 | 27 9 5. —
1GA. 20

amat ohjelmat kun Amiga 500 paketissa. Ta Zu Amiga 2000 nctokoneclla on 6kk.

AMIGA J000/25 e viveesi weie 21,999,
35" SCSI ja ATID KOVALEVYT

Quanttum on ollut arvostettua kovalevy- Greeneryn kovalevyja yhdistaa nopeus,

tekniikkaa jo vuosia. Niilla on hyva kayttovarmuus, pieni virrankulutus ja iso
toimintavarmuus ja 6kk takuu

" _ kapasiteetti ja alhainen hinta. takuu 6kk
QUANTUM LPSEMB 35" 19ms - 6s0- GREENERY" 8OMB AT-BUS 20ms 2700
QUANTUM LPS105MB 3.5" 19ms ............ 3800.- GREENERY 104MB AT-BUS 20ms 3200.-
QUANTUM P170MB 3.5" 19mMS ....ccououn.... 4800.- GREENERY 104MB SCSI 20ms  3300.-

AT KORTTI amMrcA 2000 tietokoneeseen 4499 -

sis: 5.25" 1.2MB levyaseman, DOSSIN, instalointilevykkeet, 6kk takuun

Amiga 500 20MB autoboot kovalevy 2799._

Kovalevy 1MB lisamuistilla 3050.- tai 2MHB lisamulistilla varustettuna 3250.-

Amiga 500 104MB autoboot kovalevy 5400 -

Kovalevy 1MB lisamuistilla 5650.- tai 2MB lisamuistilla varustettuna 5850.-
T TR e e e T e e e

GOLEM SCSI 11 Amiga 500 kovalevyoh ain 14MB/S

Muotollultaan Amigan muotoinen Ja varinen, 16bit SCSI nhjaln mulﬂllaa]ennuq 4MDB, mahdollhuuq laittaa
Kickstart 2.0, autoboot, fastFileSystem, Amiga bus, ulkopuolinen SCSI liitin, Quantumin kovalevyt jme ..

GOLEM 50MB OMB/RAM 4495.- GOLFEM 100MB OMB/RAM 5995.—
GOLEM 50MB 2MB/RAM 5195.- GOLEM 100MB 2MB/RAM 6695.-
GOLFEM 50MB 4MB/RAM 5895.- GOLEM 100MB 4MB/RAM 7'395-

GOLEM SCSI Ilrorttkovalev

Nopea kovalevyohjain Amiga 2000 tietokoneeseen. tiedonsiirtonopeus aina 870K B/s
tunnistaa automaattisesti prosessorin, standardi DMA, 16 bittinen, ulkopuolinen
SCSI liitin, mukana varmuuskopiointi ja instalointio I]elma SEKA 6 KK TAKUU

Golem SCSI 1T 40MB Quantum 2995- Golem SCSI II 105SMB Quantum 4495.-
Golem SCSI II 104MB Greenery 3995.- Golem SCSI II 170MB Quantum _5595.-

DI e T 1

100kpl MEDIA 35" DD yyppl MCAPL 10 50 100 400 800 |

188k1 MEDIA 5.25"DD 199 199 ol kD 2% 420 2% 92 50
100kol TOK  35° DD

d
d
a 699 699- 35" TDK DSDD 950 920 699 695 690
0ol inel. 35" DD 2 295 2% 35 Wb b® 1% sk s o
gggtp} E:ggt 335 BB : 12328 12188 2% et DD 210 200 160 150 14

525" Medla. DSHD 700 595 550 445 425 |




AMIGALLE !

AMIGA 500 LISAMUISTI 512KB

Kello/Kalenteri.virtK. takuu 6kk 299.-
AMIGA 500 Musticortti 2MB (05MB chip L5MB Fast) ... 999-
AMIGA 2000 GVP turbo 68030 28MHz 4MB RAM ... 7999.-

AMIGA 2000 2/8MB 2MB muistia 1399.-
AMIGA 2000  4/8MB 1999- 8/8MB 3199-

Lisalevyasema 3.5 RF332C 880KB Profes. .... 449.-
Lisélevyasema 3.5" RF302C .. 419.-

Lisglevyasema 525" RF542C 360/880KB 549.-
AMIGA 2000 siséinen Ie\:yasema 35 449.-
AMIGA 500 sisdlnen 35" levyasema BBOKB  .iineees 499..
Trackdisplay Levyasema Amigalle 35" 880KB . .. 649.-
Trackdisplay Anlga 2000 sis; dfl: ja df2: , = . 3%...
Soundsampler! "stereo” néytteenotto 100kHz GOLEM ... 595.-
Soundsampler] " mono " rca/mikkl 29%.-
GOLEM Eprommer! AMIGA 500:n sls; ohjelman ... 695.-
GENLOCK RocGen ..... Kysg!
Virussuo jaus, Kir joltussuo jaus, Urandytts (trackdisplay) . 295.-
Virussuo Jaus levyasemaporttin 99.

Midi interface 500/2000 in. thru ja 4xout ...... 169.-
AMIGALLE Hiiri 500/2000 .........cccenveeeee. 149.-
TV-Modulaattort RF520 Amigalle ........ o 200
Kikstartvaihtaja 500,’2000 LT e 2 () B SR ———— 450.-
Boolselaktort Jolla kaynnistit .\\mlgasl BFLEEE o 69.-

AT kortti Amiga 2000 "sis; DOSSIN, muistin

1MB, CPU286, 5.25"1.2MB driven j jne” 4499 .-
BITTI kir jasarja 1. 2 3, Jkatselle Amigistille ............. a 125.
Modeminkdytts Jin kiskir ja a 125.-

ASTA 240050

(rans modem
ASTA 2400MNP5 1()99 .-

dr=arn<s Fwhapale=mmn

ASTA Modemelssa nopeudet 300/1200/2400. ASTA 2400MNP5 pystyy pak-
kauksella ja virheenkorjaukselia jopa 4800 nopeuteen. ASTAILA 6kk takuu.

TULOSSA 9600bps 3999.-

Sis;nopeudet 300-38400, CCITT V21/22 V22bis V32 ja V42

PELEJA AMIGALIF  Hollywood Colle. 229.- Simulcra
A-10 Tank Killer 229.- Indiana Jones and Sporting Gold 229

Battle Master 229.- last crusade 199.- Toial Recall 229.-
California Cames 199.- Indianapolis 500 199.- Team Yankee 229.-
Cadaver 229.- Intemational Soc. 199.- Ultima V 229.-
Captive 199.- Jack Nicklaus golf 229.- Wings 229.-
Chaos Strikes Back 229.- Kick OFFII 199.- GRS -Attack sub. 199.-
Challengers kokoel. 279.- Leisure Larry 3 279.- HYOTYOHIELMIA

Chase H.Q.2 229.- Lotus esprint TBO 179.- Boksiohjlma 495 -
Curse of the Asure 229.- M1 tank platoon  229.- Comic Setter 995 .-
Damocles 199.- Manhunter 1 229.- DeluxePaint IT 495.-
DickTracy 229.- MickeysRun A. 229.- DeluxePaint IIT 950.-
DragonsHair T 279.- Midwinter 229.- DigiPaint 3 B95.-
Duck Tales 229.- MIG-29 279.- Digiview Gold 4.0 950.-
Dungeon Master  199.- Pelichjelma disk. 29.- DrTs KCS 395.-
Elvira 279.- Power Drome 89.- MaxiPlan 500 395.-
F-19 St. Fighter 229.- Power Monger 279.- Superbase pers. 450.-
Ferrari F-1 75.- Power Pack 229.- Superbase prof.  2450.-

Goofy s Railvay  229.- Prince of Persia 339  Teksti-Piirt-Musi  50.-
Hard Driving IT 279.- Pro Tennis Tour2 229.- Terminaaliohj 50.-
Harpoon 279.- Rick Dangerous 2 229 Tydkaluoh glma 50.-

Heroes 279.- RoboCop 2 X-Cad Personal  1950.-

SUPERVGA 14" 1024x768 .......... 2495.-
Multisynk 20" 1280x1024 ........ 11995.-
NEC 2A/3D monitorit alk ......... 2995.-

PHIL [PS CM8833
suremnniain it | Q5 —

KIRJOITTIMET
EPSON LQ400 24 neulainen 2195 -

TX800 9 neulainen 150merk/s kitka/trakt. 9

STAR LC200 Color 9neul. 2295 -
VARAOSIA AMIGAAN

Mikropiirit Amigaan; CP1J 68000 85.- Gary 195.-
Paula 8364R7 195.- §520-1 250.- Denise 8362R8 250.-
Videohybriidi 390229-01 195.- ROM 1.3/1.2 250.-

KIDE Amiga 149.- Fat Agn. 695.- Muistipiirit 4x256 49.-
Dliittimet 9/23/25 napaiset 12/19/15.- Liittimien kuoret
9/23/25 napaisiin 9/15/11.- D25 liit. napaisuudenv. 25.-

Virtalidhde Amiga 500 495 -
Virtalihde Amiga 2000 795.-

ASIA

ASTA 286/12MHz+1MB RAM +40MB ATID HD+5.25" 1.2MB FDD  7695.
ASTA 286/16MHz+1MB RAM +40MB ATID HD+5.25" 1.2MB FDD  7995.
ASTA 386/20MHz+2MB RAM +40MB ATID HD+5.25" 1.2MB FDD 11495
ASTA 386/25MHz+2MB RAM +40MB ATID HD+5.25" 1.2MB FDD 11995

ASTA 486/25MHz+4MB RAM +125MB SCSI HD+5.25" 1.2MB FDD 19995,

Tietokoneet sisaltavat SVGA naytdon Suomalaisen nappaimiston, 2
seriali ja 1 paraelporttia, 286 naytdnohjauskortin VGA 800x600
muissa VGA 1024x768, Astoihin saatavana 3.5" 1.44 levyasema
+495.- MS DOS 4.01 + 6895.- Takuu Asta tietokoneilla 6kk.

KAAPELIT, DISKETTIBOKSIT, PELIOHJAIMET ]NE

Printterikaapeli "Centronics" tai MIDI knapeh =
Amigan mumtonkaapeh Scart tai Rs 232 mode.mll:n.lpch ceeeeee 100~
Hiiriportinjakaja “peliohjain /hiiri" liitintdjohdolla ja kytkimelld .. 149.-
Centronics portin jakaja (1 centr. => 4 CEIL.) covevereanrinsiansrsssonsrens 220.-
Monitorin jalusta tai monitorin heijastinsuoja joka suoja silmissi .... 295.-
Myis 23napaisia liittimid, mikropiirin kantoj, D littimien napaisuudenvaih.
Kysy myds kiytettyjda ATAREITA, Commodore 128, PC, 286 ja 386
tietokoneitakoneita. Kysy mybs meiltd NEC 2A ja NEC 3D monitoreita.

Osoite ja puhelin liikkeeseen

Merimiehenkatu 26
OQOO15 0O HELSINK I

Ruh 90-666 907

Diskettiboksit lukollinen 3.5" 80 ja 120kpl ... 40/69.-
Diskettiboksi lukollinen 5.25" 110 kpl .. crenee B9 -
AMIGA 500:n muovinen pdlykansi “NBW ART = .99 -
Peliohjaimet Junior/IS-260+viisi m:kmkytkmmﬂutoﬁrc 29!59 -
Pelichjaimet JS-251+kahdeksan m1trotytkmth+tutoﬁref[‘ AC2.. 79/95.-
Puhdistusdisketti ja neste 3.5/5.25" tai HIIRIMATTO A4 koko ...... 19.-
ATARIN 5.25" 360/720Kb levyasemia 14vrk takunlla .......... 550
Commodore 64;n upea reset kytkin "ulkopuolinen laajennus” .........ccveuenie

Man & Man Co

PL 91, 01721 VANTAA

myo0s postitilaukset 10.00-20.00

e avoinna 10.00-18.00 La. 10.00-15.00 Puh; 90-853 3526 FAX 90-371 1797
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Testissa

suosituimmat muistilaajennukset

Tehokkut

Uutta o

512 kilotavun muisti
Amigassa riiftéd ldhinné
pelien pelaamiseen.
Hyétykéyttéjén oleellisin
tydkalu kiintolevyn lisciksi
on keskusmuisti: mitéi
enemmidin, sen parempi.

agjentamalla perus-Amigaa
512 kilotavua saadaan tiysi
mega muistia. Laajennuk-
set ovatkin eniten myviyji
Amigan lisdlaitteita. Suurin osa
Amigan peleistd toinui 512 kilon
muistilla, mutta osa tarvitsee puo-
len megan laajermuksen. Valitetta-
vasti on olemassa myds peleji, jot-
ka eiviit toimi lisimuistin kanssi.

Hyditykiivtossi lisimuistista on
paljon apua. Useimmat tekstinkii-
sittelyohjelmat, piirto-ohjelmat ja
muut sovellukset eivit suostu edes
dlynmistymidin - perus-Amigassa.
Esimerkiksi  Excellence-teksturin
pelkkii sanastotiedosto on 180 ki-
foa pitkii.

Ohjelman  Kiynnistyminen el
kuitenkaan vield riiti. Laajan oh-
jelmiston  kiyttiminen  pienelli
muistimédrillid on erittiin hidasta.
Lisiiksi muistia tdytyy riittid mo-
nigjoonkin asti: sivuntaitto-ohjel-
mian ja teksturin pitiisi pyérid sa-
manaikaisesti muistissa.

Oman  lukunsa  muodostavat
plirto-ohijelmat ja muut graaliseen
tulostukseen perustuvat sovelluk-
sel. Tarkimmilla nitytiémoodeilla
pelkiin niytiokuvan muodostami-
seen kuluu useita satoja kiloja.
Niinpi megatavun naytomuist eli
chip-RAM onkin viilttimitiomyys
tiillaisia ohjelmia kityttiviille.

C=lehti testasi yhdeksin suosi-
tuinta Amigan muistinlagjennusta.
Mukana on nelji peruslaajennusta.
joilla saadaan SO0:an korkeintaan

Amiga 2000:¢en sopivaa korttia

sekit kolme eksoottisempaa 500:n
muistinlagjennusta, joihin voidaan
parhaimmillaan asentan kuusi me-
satavua RAMia.

Baseboard

Expansion systemsin valmistamal
Baschboard  pystyy  laajentamaan
Amiga 5000 muistia korkeintaan
kuusi megatavua. Baseboardissa
on piirikannat neljin. megatavun
lajennukselle  ja jaljelle  jhavit
kaksi megatavua  saa Kiyttoon
hankkimalla toisen lisikortin.

Baseboard on suunniteltu siten.
ettii iyl voi itse valita laajen-
%4 bitin DIP-muistipiireji (kuva 2)
312 kilotayun (4 kpl) lohkoissa pii-
rilevylle. Niin ollen pelkkii piirile-
vy ilman muistipiireji oimii paris-
tovarmennettuna kellona ja muis-
tiasvoi laajentae 512 kilon erissiiai-
vuoksi Baseboard onkin varteeno-
tettava  kilpailija - Commadoren
omalle 312 Kilotavun laajennuk-
selle. Basebowrdilla oleva paristo
on litted lithium-paristo. jolle val-
mistaja fupaa Kiyuoiiksi 3—35
vuotta. Pariston vaihtaminen on
helppo tehtivi.

Baseboard tukee tiysin Kiyito-
jirjestelmin versioita 1.2 ja 1.3,
sekii molempia Agnus-piirejit. Ta-
min ansiosta uuden Agnus-piirin
onnelliset omistajat saavat konee-
seensa helposti megatavun Chip-
muistin.

Bascboardin - asentaminen  on
verrattain helppo tehtivi. jos asen-
tafalla on kokemusta komponent-
tien Kisittelystd, poropeukaloisen
muistinlagjentajan Kannattaa  tu-
keutua  huoltoliikkeen  palveluk-
siin. Baseboardissa on kaksi eril-
listit piirilevyi. Toinen on varsinai-
nen muistikortti, joka  laitetaan
Amigan omaan muistilagjennus-
porttiin samzan tapaan kuin Com-
modoren oma 512 Kilotavun muis-
tilaajennus.  Baseboardin muisti-
kortti on kuitenkin pidempi kuin
normaali AS01, ja timiin takia laa-
Jjennusporttia peittiviisti kannesta
on leikattava pois kaksi muovinpa-
lasta.

Toinen kortti on Baseboardin
muistinohjausyksikko ja se asen-
netaan Amigan piirilevylle Gary-
piirin paikalle, Gary-piiri puoles-
twan nostetaan Baseboardilla ole-
vaan piirikantaan.  Toimenpidetti
varten Amiga on avattava, jo uu-
den Amigan takuuhan raukeaa. el-
lel asennusta tee valtuutettu huol-
tomies.

Asentamisen vaikein osa maal-
likolle on varmasti Amigan piirile-
vylld olevien jumppereiden juotta-
minen uuteen asentoon. Juotamis-
ta ei kuitenkaan tarvitse tehdi, jos
Amigaan ei ole asennettu jilkiki-
leen uulta kéyttdjarjestelmid ja
Agnus-piiri.

Uusien mega-Amigoiden koh-
dalla tilanne on hieman monimut-
Kaisempi (mega-Amiga = mega-
tavu Chip-muistia ilman muistilaa-
jennusla).  Baschoard e pysty
kityttimiiin hyvikseen Amigan i-
tikortilla olevai megan muistia, ja
se on kytkettivii pois pidilti juotta-
malla yksi jumpperi toiseen asen-
toon. Jos muistipiirit on asennettu
kannoille. ne voidaan siirtiii Base-
boardiin, muussa tapauksessa ne
Jaavit tarpeettomina Amiigan piiri-
levylle.

Baschoardin muistista vain osa
on exec-configuroituvaa ja tulee
niikyviin konetta kiynnistettilessi.

hielmiin

systeemiin ohjelmallisesti. Base-
boardin~ mukana  toimitetaan
Workbench-levyke, joka sisiiltii
Cram-komennon, jonka avulla ko-
ko asennettu  muistikapasitectt
saadaan kiyison.

Exec-configuroituvan  muistin

tavua Kiytettiessd vanhaa Agnus-
piinid. Expansion systemsiltd on
saatavissa BPAL-piiri, joka asen-

netaan  Baseboardilla  olevan
APAL-piirin tilalle. Uuden Ag-
nuksen ja megatavun chip-muistin
omistajal saavat BPAL-piirin avul-
la exec-conliguroituvan muistin
madriksi 2.5 megatavua,

Baseboardin mukana  toimite-
taan  20-sivoinen  englanninkicli-
nen ohjekirjanen. jossa selvitetiiin
asennus perinpohjaisesti. Ohjekir-
Jassi on miyds tietoa Baseboardin
tuoman laajennusmuistin Kiyttoia-
voista ja muistin littimisesti sys-
teenin.

AdRAM 520

Yhdysvaltalaisen 1CD-vhtion val-
mistama AJRAM 520 on saman-
tupainen muistilagjennus kuin Ba-
seboardkin. - Erona  on muistin
miiidird ja sen liittdminen systee-
miin. AARAM 520 tarjoaa Amiga
S00:m kayttijille maksimissaan 1.8
megatavun muistilisiyksen. Titen
vapan kokonaismuisti on laajen-
nuksen jilkeen 2.3 megatavua.
AdRAM on Baseboardin tavoin
yhieensopiva uunden Agnus-piirin
ji kaikkien kayuojirjestelmiver-
sioiden kanssa. Megatavun Chip-
muistin asentaminen AARAMiin
on helppoa ja se on selitetty 12-4i-
vuisessa ohjekirjassa perusteelli-
sesti. Jos koneessa on vakiona me-

muistia kiyttamitti ellei muistipii-
reji siirretit AdRAMIn piirilevylle.

C=lehti 2/91



Oleellisin ero Baseboardiin on
muistin littiminen jirjestelmiin,
AdARAMIn muisti nikyy aina ko-
netta kitynnistettédessi. eiki erilli-
sidt ohjelmia tarvitse ajaa lisimuis-
tin Kiyttoion saamiseksi.

AdRAMissa on paristovarmen-
ettt kalenteri ja kello. Muistia voi
lisiitd 512 Kilon erissid. joten myos
AdRAM sopii erinomaisesti vaih-
toehdoksi  Commodoren  omalle
512 kilon lagjennukselle.

AdRAMIn  asentaminen  on
helppon. eikit vaadi juottamista,
ellei kvt halua asentaa mega-
tavun  chip-muistia - Koneeseensa,
Asennettavia osta on kaksi kuten
Baseboardissakin:  laajennusport-
tiin wleva muistikortti jo Gary-pii-
rin alle asennettava muistinohjau-
syksikko.

AdRAMin piirilevyt ovat varsin
luotettavan nakoisid. Testissd el
estintynyt  minkiiinlaisia - Kiyto-
hédinoiti, vaan AJRAMIn asenta-
minen ja toiminta sujui tismilleen
niin kuin ohjekirjassa sanotaan.
“akkauksen mukana tonmitettaval-
ta levykkeelti IGytyi ohjelma, jolla
voidaan testata muistipiirien toimi-
vuus. Hyvil oivallus siniinsid., var-

valitsevan muistipiirit AdRAMiin.
Kiiytinnossi muistipiireji on help-
po tilata suomalaisiltakin maahan-
tuojilta ohjekirjassa olevien tieto-
jen perusteella.

IVS Meta 4

Interactive Video Systemsin muis-
tilaajennus on varsin erikoinen rat-
kaisu, Laajennus on puolipitkid
kortti. joka sopii Amiga 2000:een
Ja 500:zan erillisen Trumpeard-laa-
jennuksen  kanssa.  Trumpeard
mahdollistaa kaksitonnisen puoli-
pitkien  korttien  kiiyttimisen
AS0D:ssa. Trumpeardin hinta nos-
taa kuitenkin Meta 4 -laajennuksen
kokonaishintaa  AS00:ssa,  mutla

toja mielessd, Trumpeard saattaa
olla halvin vaihioghto,

Meta 4 -laajennukseen mahtuu
kaikkiaan neljil megatavia muis-
ti. Muistipiirit ovat megatavun tai
256 Kilon  SIMM-moduuleita.
256-kiloisilla SIMMeilli Meta 4
laajentaa muistia 512 kiloa tai me-
gatvun. Megan SIMMmeilli voi
valita muistilagjennukseksi 1 —4
megatavua. Yhtid aikaa voi kiyttii
vain joko megan tai 256 kilon mo-
duuleja.

Golden Image
RC-2000

Taiwanilaisen Jin Tech Electronic-
sin Golden Image -tuotteet ovat
halpoja. Muistikorttien ohella yri-
tys valmistaa levyasemia, hiirid ja
kisiskannereita. Amigan muisti-
korttien tarjonta koostun Amiva
2000:n kahdeksan megatavun kor-

i

tista ju ASO0:n puolen megan laa-

Jennuksesta.

Amiga 2000:n muistikorti on
tiyspitkd, yhden kontipaikan vie-
vii kortti. jonka asentaminen on
helppoa jokaiselle  kaksitonnisen
omistajalle. RC-2000 oimitetaan
kahden megatavun piireillid varus-
leftuna, ja muistia voi st kah-
den megan erissi. Golden Tmage
RC-2000 toimii yhden megabitin
DRAM-piireilli (DIP), nopeudel-
taan 120 —80 nanosekuntia.

Muistin Luajentaminen on help-
poa, piirit vain painetaan paikal-
leen ja kortilla olevat kaksi jump-
peria  Kiddnnetdin - muistim i
vastaaviksi. Kortilla on myés kol-
mas jumpperi, jonka suppei ohje-
kirjo selittéd olevan testausta var-
len. Mitidin mainintaa st tes-
tawksesta el Kuitenkaan ohjekirjas-
ta 16ydy.

Supra Corporationin valmistama
kuksitonnisen muistikortti on kiiy-

tinndssi identtinen Jin Techin vis-
taavin kanssa. SupraRAM Kyt
my6s  yhden megabitin piireji,
muisti tiytyy méiritelli samanlai-
sia jumppereita kiytdmilli ja
muistia voi laajentaa kahden me-
can erissid. Lrona on ainoustaan
laajempi ohjekirja. jossa kerrotaan
myos Golden  Imagen mystisen
estijumpperin - tarkoitus,  Kortin
mukana tulee levyke, jossa on
SupraRAM Test-niminen ohjelma,
jonka avulla Korttiin installoidut
vialliset RAM-piirit voidaan pai-
kantaz,

500:een

Golden Image
A500

Amiga 500:cen on tarjolla useita
erimerkkisii puolen megan lagjen-
nuksia, jotka kaikki toimivat sa-
malla tavalla. Eroina ovat ainoas-
taan lisiimuistin: kotelointi, mah-
dollinen akkuvarmennettu kello ja
pois-piille-kytkin, Kytkimesti on
toisinaan  hyotvi. silli vielid ny-
kyidnkin tehdiéin ohjelmia jotka
eiviit suostu tofmimaian laajenne-
lussa Amigassa.

Jin “lech Electroniesin Golden
Image -laajennuksessa on kello ja
kytkin. mutta sitd ei ole Koteloitu:
Tosin muistikorttia ympiroivi me-
talli emstidii wehokkaasti himoiti,
Golden Imagen mukana tulee pie-
ni englanninkielinen  kiyttGohje.
Josta selvidi tarpeelliset asennus-
tommenpiteet. Golden Imagella on
vuoden takuu.

AdRAM 520 IVSMeta4d Golden Image Baseboard
RC-2000
Valmistaja:  ICD Interactive Video Systems  Jin ‘Tech Electronics Supra Corparation Expansion Systems
Yhdysvallat Yhdysvallat Taiwan Yhdysvallat Yhdvsvallat
Maahantuoja: X-Mania Oy X-Mania Qy Karelia Computer Westcom Systems X-Mania Oy
Puhelin: ~ (931)232 168 (931)232 168 (973) 897 D38 (952) 184 952 (931) 232 168
Kone: Amiga 50K} Amiga 500 ja 2000 Amiga 2000 Amiga 2000 Amiga 500
Laajennus:  (0.5—2 Mt 512 ki—4 Mt 2—6 Mt _ 2—8M 0.5—6M
Muistipiirit: 256 k x 4 bitrid 256 kt SIMM 1 M x| bitti I M x 1 bitti 256 k > 4 bittii
e i DIP | Mt SIMM DIP DIP DIP
Kello: o el el ei on
Kytkin: el e el el el
Hinta: 700, — (0 M) 1995, — (4 M) 1300.— (2 My 1995, — (2 M) 900, — (0 Mt)
1495, — (2 M) — - =+ 1000, —/2 Mt 2395, — (4 M)
Muuta: i RAMiest-levyke
Czarve: PEEE ©EE ElElElE QEEEE CE-
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Kuva I. SIMM-muistimoduulit on helppo asentaa kortitle. SIMMien
kapasiteetti on 256 kilotavua, yksi tai jopa neljid megatavua. Hintaa yhden
megan modunlilla on 300 — 500 markkaa muistin nopeudesta rigppuen.

Intelligent
memory S-512

i

Intelligent Memory tunnetaan par-
haiten Hurricane-turbokorteistaan,
Laadukkaan  won  jalki  nikyy
myos puolen megan lisimuistissa.
Laajennuksessa on kello ja kytkin
poistamiseksi. Saksankielinen
kiiyttéohje selittii kuvien kera laa-
Jjennuksen asentamisen.

SupraRAM 500

Supra Corporation valmistaza tun-
neftujen modeemien ja kovalevy-
jen ohella myds muistikortieja.

Puolen megan laajennus on varsin
tavanomaisesti toteutettu. Paristo-
varmennetty kello on mukana,
mutta kytkintd ei tdssi mallissa
ole. Laitetta ei ole koteloiw, Eng-
lanninkielinen  ohjesivu
asentamisen ja kellon  kayton.
Laitteelle Juvataan 90 piiiviin takuu
ostopiivista lukien.

Roctec RM550C

e
e
- -

s

Kuva 2. Perinteinen DIP-muistipiivi on kapasiteetiltaan yleensi 256 k X 1,
256k x 4 tai 1 M x 1. DIPit vievat enemmdn filaa kuin SIMMIit ja ovat

hankalampia asentaa.

Roctee Electronicsin valmistama
puolen miegan laajennus on testin
ainoa. jossa on koneen ulkopuolel-
le jeidvid pois-piiille-kytkin. Kytkin
on muutenkin lahinni vahvavirta-
puolelta tuttua mallia, Muiden laa-
Jjennusten kytkimet ovat pienid ja
Amigan kylkeen upotettavaa mal-
lia. Roctecissa on myds akkuvar-
mennettu kello, <

Muistinlaajennuksissa  kilytetiin
erilaisia muistipiirejd. Yleisimpii
ovat 256 k % 4 bitin muistipiirit.
Joita kiytetidin muun muassa suo-
situissa AS00:n puolen megan las-
jennuksissa. Yhteen 256 k % 4 -
piiriin. mahtuu 128 Kilotavua tie-
Loa.

Jotkut Taajennuskortit toimivat
vhden megabitin (1 048 576 > 1)
muistipiireilld. Niiden saatavuus
Suomessa on jonkin verran huo-
nompi kuin 236 k > 4 -piirien.
Myos yhden megabitin piireihin
mahtuu tietoa 125 kilotavua, erona
256 k X 4 -piiriin on muistin pan-
kitus. Kuten nimikin jo sanoo,
256k >4 -piireissi muisti on jaettu
neljiin osaan. Kayitidjin ei kuiten-
kaan tarvitse vaivata péitiin pan-
Kituksilla, silld Amiga huolehtit it-
se muistinhallinnasta.

Turbokorttien muistilaajennuk-
sien kohdalla tilanne on hieman
monimutkaisempi. Turbot kiytti-
viil 32-bittistd muistia nopeamman
suorituskyvyn  aikaansaamiseksi,

mikii tarkoittaa kdytinnossd muis-
tin jakamista 32 erilliseen pank-
kiin. Yhden megabitin piireja kiy-
teftiicssid muistipiirejd Giytyy olla
256 k % 4 -piireji tarvitaan kah-
deksalla jaollinen miiri.

Kun paljon muistia tiytyy saada
mahtumaan pieneen tilaan, muisti-
piirien kapasiteettia on kasvatetta-
va. SIMM-muistimoduuleissa on
useiti pienid muistipiireji kasatiu
piirilevynpalalle (kuva 1). SIMM-
moduulien kapasiteetit ovat 256
kilotavua, vksi megatavu ja jopa
nelji megatavua. Megan SIMMit
ovat nykyiifin varsin - suosittuja.
Muistin  laajentaminen  SIMM-
moduuleilla on vaivatonta ja poro-
peukaloisinkin Kayttiji osaa var-
msti tolmenpiteen suoritiaa.

Yksi megatavu muistia maksaa
noin 300—300 markkaa ostopai-
kasta ja muistin nopeudesta riip-
puen. Yleensd muistin laajentami-
nen SIMM-moduuleilla on halvin
vaihtoehto. <

Golden Image IM-S-512 Roctec RM550C
RC-500

Valmistaja:  Jin Tech Electronics Intelligent Memory Supra Corporation Roctec Electronics
Taiwan Saksa Yhdysvallat

Maahantuoja: Karelia Comiputer Westcom Systemis- Westcom Systems Useita maahantugjia

Puhelin: (973) 897 088 (952) 184 952 (952) 184952

Kone: Amiga 500 Amiga 500 Amiga 500 Amiga 300

Laajennus: 512kt 512kt 512kt 512 kt

Muistipiirit: 256 k X 4 hittid 256k x4 bittid 256 k > 4 bittili 256 k 4 bittid
DIP DIP DIP DIP

Kello: on on on on

Kytkin: on on el on

Hinta: 300.— 280, — 395, — 250—400. —

Munta: Metallikotelo heono kytkin

Czane:  PEEE JEEgEe CO-@ GIElE

|

wn
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Jukka Marin

tarkennus

RGBI in

audio in
video in

nenon valinta-
ka ja RGB-asteita

., ?VI' ihrei/musta
= valintakytkin
dig. RGB/video
valintakytkin

kuvan pailkka

ddnen voimakkuus
teriivyys

Kontrasti

virikylliisyys

— kirkkaus
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katodiséideputki

nsimméiiset kuvansiirtovri-

tykset tehtiin rei’itettyyn

pyiriviian levyyn perustu-

valla jiirjestelmiilli.  joka
vastaa nykyisii niyvttogi ja televi-
sioita siinil mielessii. eltid kuva vii-
litettiin paikasta toiseen vain yhti
signaalia kiyttden. Onneksi pyori-
vil levy el sen kehittiijan Paul Nip-
kowin ponnisteluista - huolimatta
pifissyl  yleistymiiin. - Suomessa
ensimmilisel TV-ldhetykset aloi-
tettiin - katodisideputkitekniikkaa
Kavttien vuonna 1957,

Keiton ainekset

Niyton ju TV wiminta on TV:n
vastanotinosaa  lukuunottamatta
identtinen ja perustun pohjimmil-
tan  kahteen  vksinkertaiseen
astaan: silmin hitauteen ja kuvan
pilkkomiseen. Kaikille lience tuttu
Michael Faradayn 1700-luvun lo-
pulla havaitsema ilmio, jossa no-
peasti perdkkiiin nivtetyt erilliset
kovat  muodostavat  vaikutelman
helppo tutkia piiniimilli esimer-
kiksi kirjan sivuille eri asennossa
olevia tikku-ukkoja ja selaamalla
sitten Kirjaa nopeasti Eipl, jolloin
tikku-ukko néiytti likkovan.

Toinen tirked asia kuvan siirti-
miseksi on kuvan  pilkkominen
picniksi pisteiksi. joita nimitetiidn
pikseleiksi. Mikd tahansa kuva
voididan jukaza Kaksinlotieiseksi ne-
likulmaisten  pisteiden  joukokst.
sen kuvan perusteelln. Miti pic-
nempid pisteel ovat ja mitd tarkem-
min yksittilisen pisteen vilri vastaa
alkuperdisti. sitd parempl on ku-
vin laatu.

TVissii ja nitytdssd niiytetiddn
erillisisti pikseleistd muodostuvia
kuvia nittiivan nopeasti perakkain,
Jalloin muodostun vaikutelma eli-
vistid kuvasta, Thimissimin hitao-
den ansiosta kuvat sulautuvat yhie-
niiscksi, enemmiin tai vithemmiin
tasaiseksi litkkeeksi.

Eurooppalaisessa PAL-TV-
standardissa viiliteti@in 25 koko-
naista TV-kuvaa sekunnissa. Ku-
val muodostuvat 625 juovasta eli
pisterivistii, joista 375 on nitkyvis-
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Niin vanha keksintd kuin
katodiséideputki onkin,
sité kéytetédin
ndyttolaitteena
vusimmissakin
tietokoneissa. Kuvaputken
rukerlne on muuitunut Vﬂin
véihéin sitten sen
keksimisen ja 1900-luvun
alun jélkeen. Kuvaputken
ohjaamiseen tarvittava
tekniikka on kehittynyt
sittikin enemmdin. C=lehti
tutki, mitét Amigan néyttd
siséltéd ja kuinka se toimii.

s rnudulla. Juovat puolestaan ji-
kautuvat Kuvapisteisiin. Jotta kuva
el ndyttiisi niin nykivilii, siiore-
Liin joka toisella kerralla vain ku-
van parilliset juovat ju joka toisella
kerralla parittomat. Nidin niiyiole
piiretiin 50 osakuvaa eli kentté
sekunnissa, eikid ihmissilmii taval-
lisesti huomaa. etti kuvista siirme-
tidin kerralla vain joka winen juo-
vit Niyttod kutsutaan lomitetuksi
(interlaced), koska kuvien juoval
piitretiiin toistensa lomiin.

Mitii suurempaa kenttiitaajuutta

e
e
e
e
-

Kaiytetiiin. siti vilkkyméattoméampi
o miellyttiviimpi kuva on. Esi-
merkiksi VGA-niyiar ja Amigan
Productivity-niyitotila — kéyuivi
{ll\‘ill]{’)ll‘]ili!\'[{l Sllllrﬂ,‘l’llpélil kﬁﬂuii—

tadjuuttia, samoin erilaiset flicker

fixer -kortit, Tavallisel niytot ja
TV:t eiviit kuitenkaan pysty tah-
distumaan ndin suurille taajuuksil-
le. jolloin on kiiytettiivi erityisid
VGA- tai multisync-niyttoji.

Tekniikka astuu kuvaan
Niytiojen ja TV-vastaanottimien
sydiimenii toimii niin sanottu kato-
disiideputki, joka on etuosan lu-
Kuunottamatt siséd- ja ulkopuolelta
arafiitilla péillystetty lasikammio
(kova 2). Kammion sisilli on tvh-
io (ilma on imelly pois) ja sen
ctuosa on muotoiltu tasaiseksi ku-
varuuduksi, Kuvaruudun lasim alla
on loisteainekerros. josta kuvan
valo on perdiisin. Loisteaineen alla
on hyvin ohut alumiinikerros. jon-
Katehtiviind on suojata loisteainet -
ta Ja heljastan loisteaineen synnyt-
tima valo ulos kuvaputkesia.
Kuvaputken vistakkaisessa
pidssid on elektronitykki.  joka
muodostun hehkulangalla dmmi-
tettiivista katodista (SHtE nimitys
katodisideputki) sekil erilaisista

Kuva 1. Amigan 1081-ndyité avattuna. Néyton elektroniikan sisaltavi
piirilevy on poistettu, oikealla niikyy osa néytin hakkuriverkkolaitetta,
Kuvapuiki on Kiinnitetty tukevasti néyton koteloon rikkoutumisen
estéimiseksi. Ftualalla putken kyljessa nakyy anodielektrodin retki.
Kuvaputken kaulaosan tyvessd on néikyvissd potkkeutuskelojen kiédmitvksid.,
| Léthellid putken kantaa on kestomagneeteilla toimivia séitimid, joilla eri
\vérikomponenttien elektronisuilikut kohdistetaan tarkoin kohdalleen.
Tyyppimerkinndn ensimmdéinen kirjain flmaisee, onko puthi tarkoitettu
\ammattikiytidiin (M) vai viihde-elektroniikkaan (A). Seuraavat kaksi
\numeroa kertovat putken halkaisijan senttimetreing. Valmistajan
\tyyppimerkinndn jilkeen senraaq joko X (véariputhi) tai W (mustavallroputki).

ohjaushiloista (kuva 3). joilla
elektronityKin siteilemi elekiro-
nivirtag siddelliin, Katodin kuu-
mentarninen aultaa clekonien ir-
tautumista katodin pinasta. Hiloi-
hin johdetut suurjannitieet muo-
dostavat. kuvaputken  sisille -
koin hallittuja sihkokentid, jotka
ohjailevat ja taittavat elektroni-
stihkua samoin kuin linssit taitta-
vat valod.

Kuva piliretddn ruutuun suun-
nattavan elektronisuihkun avulba.
Suibku pyvhkii ruudun Fpi vaaka-
Juovittain alkaen rundun vasen-
masta vlikulmasta. Ensimimiiiselli
kerralla pitretiiin parittormat ja toi-
sella parilliset juovat. Kun ruutu
on kiiyty kaksi kertaa ldpi. on niyi-
won  pirretty yksi kova, Kun
elektronisuihku  litkkou  takaisin
vasempaan reunaan ja vios. se
sammutetaan  alentamalla - kuva-
putken suojhilan jiinnitetti. Suo-
Jahilan positiivinen potentiaali ni-
mittiin vetdd elektronit negatiivi-
sen oljaushilan ohi, muulen ne ci-
vill irfoaisi lainkaan Katodista

Kuvan kirkkautta siddelliin ka-
todin jiinnitettd sd@itmalla, Mitd
picnempi elektroneja  Lihettiviin
Katodin jinnite on, sitd enemimiin
elektroneja irtautuu ja siti kirk-
kaampi kuva silti kohtaa on. Kato-
din jinnitettd sididellian samassa
tahdissa kuin elektronisuibku piir-
i kuvan, jolloin jotkin kohdat
niytistid ovat kirkkaampia Kuin
toisel.

Llektronisuibkua ohjataan poik-
keutuskelailla, jotka ovat Kuvaput-
ken Kaulaosan ympénlle sijoitetiu-
ja sithkomagneetteja. Toinen mag-
neetersty ohjaa elektronisuilikua
vakasuunnassa ji toinen pysty-
SULTTIASSA. Paikkeutuskeloihin
twoduwan  sahanteriisienaalit. jotka
saavat suihkun likkumaan ruudun
poikki pystvsuunnassa SO kertaa ja
vaakasuunnassa 13 623 kertaa se-
kunnissa. Juovataajuus eli vaaka-
poikkeutustaajuus saadaan kerto-
malla kuvien  miird

miidri sekunnissa
Juovien madidlli, 25Hz 1 6235 =
15 (25Hz. Niin yhden juovan
piirtiimiseen jai aikaa 1/15 625Hz
eli 64 miljoonasosasckuntia.

50 hertsin taajuulta nimitetidén

17



kenttiitaajuudeksi  eli  pystypoik-
keutustaajuudeksi. Yhden kentiin
piiréimiseen kuluu 1/50 sekuntia,
koko kuvan piirtiimiscen 1125 se-
kuntia. Esimerkiksi C6dissii ja
Amigan lomittamattomissa niyt-
totiloissa  molemmat - piimettiviit
kentit oval tismiilleen samanlai-

set, joten Kiylinniissd nédyttoon
siiretiiiin S0 tiydellista kuvaa se-
kunnissa.

Nopeusenniityksii
Katodilta saatavan elekwonit kiih-
dytetiin anodilla olevan suurjin-

nitteen avulla huimiin nopeuksiin.
Esimerkiksi yleisesti kaytetty 16
kilovoltin (16 000 volttia) kiihdy-
tysjdannite antaa elektroneille no-
peuden 75 000 ks ennen niiden
kulkemista kuvaputken takana ole-
van alumiinikerroksen lipi ja tor-
miiidmisti loisteaineeseen.  Suur

glektr
putke ta
poikke!

Kuva 2. Kuvaputken periaatteellinen rakenne.
Vasemmalla on putken kantaosa ja elektronitykki, sitten
ohjaus- ja suojahilat ja poikkeutuskelat. Kuvaputken
sisdilld oleva tyltjii saa ulkopuolisen ilmanpaineen
rasittamaan kuvaputken pintaa yhden kilogramman
painolla neliosentid kohd. Nitupd 108 I-néytion
kuvaputken nédkyvéd osaa ""painaa’’ 540 kilon paino.

Kuva 3. Kuvaputken siséiset elektrodit: h=hehkulanka,
k=katodi, gl =ohjaushila (-20V), g2=suojahila
(+125V), g3, g5=anodiclekirodeja (+ 16kV),
gd=fokushila, a=anodi. Pienemmdssd kuvassa on
esiteity elektronisuiltkun kulku katodifta knvaputken
pinnalle. Tummenmmalla harmaalla pirvetty nelié kuvaa
poikkeutuskeloja, joiden matkalla elekoonisuihku taipun
knldlvistakin néytin pistettid kohii. Fokuashilan jinnitetd
sdaditamdalla sidadetidan hilan muodostamaa “linssii ja
siten tarkennetaan kuva. Vérinavtissa katodeja ja
hehladankoja on kolme.
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Kuva 4. Niayton lohkokaavio. Sisdéntuleva
audiosignaali vahvisietaan ja johdetaan suoraan
kaiuttimelle. Videosignaalista erofellaan
tahdistuspulsyit, jotka valivistetaan ja joitla ohjataan
vaaka- ja pystypoikkeatuskelofa.
Vaakapoikkewtuspiiri tuottaa myis kuvaputken
anodille tarvittavan suurfiinnitteen juovamuuniajan
Ja divdi-kondensaattoriketiun avulla. Videoasteet
vahvistavat videosignaalia miin, ettéd sitld voidaan
ohjata knvaputken katodia. Virtalihde tuottaa niivtion

useita.

Kuva 5. Elektronisuihku piirtdd ensin parittomat juovat
(@), palaa raudun vasempaan ylékulmaan juovalle 2 (b)
Ja piirtad sitten parilliset fuoval (c). Lopuksi
elektronisuihkn palaa taas juovan  atkwun (d) ja
senraavan kuvan piirtininen voi alkaa. Kahdesta
perikkdisesti kentédsti eli osakuvasta muodostun
lopuldlinen kuva, joita TV:ssi nétkyy viisi kappaletta
sekunnissa. Kuvaputhen siséipinnan loisteaine sifteilee
valoa rifftévéin pitkddn, fotta silma kasintiid nopeasti
vilkkuvat pisteet jatkuvana kuvana,

nopeus on tupeen. jotta nmiyk-
sen seurauksena syntyisi nikyvaii
valoa.

Matkalla elektronit kifinnetdin
poikkeutuskelojen avulla kulloin-
kin tarvittuun suuntaan lopullisen
kuvan muodostamiseksi. Loisteai-
neeseen osuessaan elekronit vint-
tiviil sen atomeja eli siirtéavat nii-
den elektroneja korkeampicnergi-
siin tifoihin. Vasta vintystilojen
purkautuminen ilmenee thmissil-
miille nikyviind valona. Kosku eri
atomien viritystilat purkautuvat eri
aikoina, hyvin lyhyt elektronian-
nos sag dikaan pitempiaikaisen vi-
loilmicn. Niin kuva niyttid suh-
teellisen tasaiselta ja vilkkymiino-
miiltid, vaikka vain yksi kuvapikse-
li kerrallaan on elektronisuihkun
kohteena.

Niiyton lihelli esiintyy melko
voimakkaita magneettikenttiit sekii
kiiytetystd  kiihdytysjinnitteesti
riippuvaa  hiukkassiteilvid, joka
kuitenkin vaimenee nopeasti eliii-
syyden Kasvaessa. Niytigjen ai-
heuttaman sateilyn ja magneetti-
kentim  vaikutuksesta  ihmiseen
kiivdidin nvkyain kiivasta viitte-
lyii.

Virien ihme

Viirindyttd  toimii  samoin  kuin
mustavalkoinenkin, mutta kuva-
uutu muodostuu pelkin valkoisen
Lij;‘mm sinisisti, punaisista jo vih-
reisti loisteninepisteisti. Pisteiden
takana on theiireikiinen verkko,
Jonka Lipi kolme erillisti elektroni-
suihkua pommittavat loisteaineita.
Viiriniiytossi on siis yksi elektroni-
tykki jokaista  viirikomponenttia
kohti.

Sekoittamalla  sopivassa  suh-
leessa sinisti, punaista ja vihreiii
valoa pystytain  muodostamaan
miki viiri tahansa. Kun néyton tai
TV:n runtua katsoo liheltd, erottan
eri viriset pisteet toisistaan. Kuvan
punaisilla alueilla palavat vain pu-
naiset pisteet ja sinisilld siniset.
Valkoisilla alueilla kaikki pisteet
loistavat.

Viirindyvton kuva on usein epi-
tawrkemman nikdinen kuin viher-
mustan, koska kuvaruutu muodos-
tuw erillisisté o eriviirsisti pisteisti
sen stjan, etéd se olisi tasainen ja
yhtendinen loisteainekerros.  Val-
koisella taustalla mustien  merk-
kien rajat nivitivit Eheltd katsoen
viirillisiltd, koska rajat eivit aina
satu juuri oikeisiin kohtiin ja yksi
tai kaksi virkomponenttia loistaa
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Video jo RGB

Vanhat tictokonenaytot vastaanol-
tavat kuvan usein videosignaaling,
joka sisiltii seki tahdistussignaalit
elté varsinaisen kuvasignaalin. Vi-
deosignaali voi olla joko mustaval-
Koista tai varillista. Vari-informaa-
tio koodataan kuyasignaaliin suu-
remmalla taajuudella niin. etta vi-
rillistd signaalia voidaan katsella
myis vihermustasta néytostd tai
mustavalko-TV:std kuvan laadun
Kirsimitti.

Videoliitantad uudempi on digi-
taalinen RGB-litinti, jossa siire-
titin erikseen kuvan punainen. vih-
red ja sininen komponentti (siiti

liitiinnédn nimi) seki tahdistussig-
naalit. Koska liitinta on digitaali-
nen ja toimii tavallisilla TTL-ta-
soilla, kuvan laati on hyvi ja litti-
minen yksinkertaista. Virien miii-
ra jiisi koitenkin tlman erillista
kirkkaussignaalia  kahdeksaan.
Cl28:ssa ja PC:n CGA-kortissa
kdytetyssi  RGBI-litdnndssd on
virikomponentien lisdksi I- eli in-
tensiteetfisignaali, jolla valitaan
halutun virin kirkkaampi tai him-
medmpi versio. Nain kiytetiivissi
on kaikkiaan 16 vard.
Monipuolisin ja nykyisin ylei-
sesti kavietty on analoginen RGB-

liitintd, jossa virikomponentit ja
tahdistussignaalit siirretidn kaikki
omia johtimiaan pitkin digitaalisen
littiinnan tavoin. Erona on kuiten-
Kin, ettid vérisignaalit voivat saada
mitd tahansa arvoja (esimerkiksi
0—1V) ja virien miird on siten
teoriassa rajaton. Kiytinnossi vi-
rien mddrin ratkaisee kaytetty ndy-
onohjain. Amigassa kaikkia kol-
mea vankomponenttia ohjaa <4-bil-
tinen D/A-muunnin.  Jokainen
komponentti voi siis saada arvon
0—15 eli varien kokonaismédri
on 16 x 16 x 16 eli 4096, <>

kolmannen jitidessi pimeiiksi.

Mitii- parempi. niyitd on, sitii
pienempii loisteainepisteet ovat ja
Siti teriiviimpi kuva on. Esimer-
kiksi 108 1-niiytossi yksittiiset pis-
teet erottad selvisti puhumattakaan
26-tuumaisesta TV-ruudusta. Sen
stjaan uuden 1950-niyton kuva on
jo selvisti korkealaatuisempi.

Aika ratkaisee

Kuvan muodostamiseen tarvitaan
Siis muuttuva jinnite, jolla ohja-
taan kuvaputken Katodia ja siten
elektronisuibkun  voimakkuutt,
Pelkkii kuvasignaali ei kuitenkaan
Tt vaan tarvitaan myos letod si-
ti, mihin kohtaan ruudulla elektro-

nisuihku on milloinkin suunnatta-
Televisioissa ja naytoissi on
piidytty kiyttimadin kahta enllisti
tahdistussignaalia.
Pystytahdistussignaali ilmoiltaa
niytolle, etti elektronisuibku on
palautettava nivion  yliosaan  ja
utclen kentéin piirto vol alkaa. Nor-
maalissa TVissi timin signaalin

taajuus on tietyst sama kuin kent-
titaajuus eli 50 Hz. Jos pystytah-
distussignaali puuttuu, kuva alkaa
rvemii tal pomppia pystysuunnas-
sit.

Jotta kuya el viidrstyisi ruudun
alareunaa kohti mentiiessi nitvton
ajoituksissa tapahtuvien virheiden
vuoksi, nivtolle annetaan jokaisen
vaakajuovan alussa vaakatahdis
tuspulssi, joka kerloo, etti yksittii-
sen juovan piirto voidaan aloittaz,

Jos vaakatahdistuspulssi puuttuu,

kuva sekoad usein tiysin varsinkin
alaosastaun.

Niyton pysty- ja vaakapoikkeu-
tuskelothin menevin  saha-aallon
taajuus lukitaan esimerkiksi niin
sanotun. vathelukitun - silmukan
avulla tarkasti ulkopuolisiin tah-
distussignaaleihin. Jos niyito pys
tyy tahdistumaan hyvinkin erilai-
siin taajuuksiim, kuten esimerkiksi
15 ja 31 KHz:n juovataajuuteen se-
kii 30 ja 70 Hz:n kenttiitaajuuteen,
puhutaan multisyne-niiytosti. Til-
Jaista niyttod voi kiyitii seki ta-
vallistenn  TV-taajuuksien  etti
VOA-nivtajen kanssa, Comimo-
doren 1930-niivito on tyypillinen
estmerkki edullisesta multisync-
naytostid. <>

i Vuosilevykkeemme ovat jélleen iimestyneet! MikroBITISSA ja C=lehdessd vuonna 1990 julkaistut
i ohjelmat saat nyt levykkeelltt C-64:lle ja Amigalle. Mukana on pelegjé, hydtyohjelmia, apuohjelmia
ja bittinikkareiden ohjelmia.

C-64:lle Moniajo, Osoitetarrat, Vapaata vieritystd, Therm, Grafiikkaa grafikan padlld, Graphéd4...

Amigalle Dongeli, NewBench, PDATA, KeylLock, System, Amiga ja Paddlet, Wati, YADA, Datum...

Tilaa ’rodellmen ohjelmapaketti kuponkisivun kortilla!
Hinta vain 69 mk.

PS. Molemmiilla levyilla mukana myds ylléri!

C=lehti 2/91
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Jukka Marin

Pientd uutta

Amiga-maailmassa ei dskettdin
julkistettua UNIX-kéyttdjérjestelmad
lukuunottamatta ole tapahtunut mitéén
ihmeellisté. UNIX ei ole vielé ehtinyt

Paivityksillé liséé

ominaisuuksia

SAS C-kaantija
Latticen C-kidintijista on ilimesty-
nyt versio 3,10 ja samalla Kiidntijia
on siitynyt SAS-Instituutin omis-
tukseen. joka jatkaa edelleen kiidn-
tajin kehittiimistd. SAS 5. 10:n vu-
sia omindisuuksia ovat esimerkiksi
LSE-editorin ARexx-tuki, entisti
nopeampi BLink-linkkerni. esipro-
sessorin nostetiu kapasiteetti, useat
vaihtoehtoiset  startup-tiedostot.
entistd  (ehokkaampi  kiginnetty
koodi, mahdollisuus dsettan wjetta-
vien ohjelmien pinon koko kiiin-
nosviheessa sekid joukko  wusia
UNIX-tyylisid kirjastorutiingja.
Niikyvin
5. 10 on kuitenkin sen Workbench-
tuki. jonka ansiosta LSE-editoria

uudistus — versiossa

Jaitse Kidntijai vordaan Kitywii il-
man  komentowlkkia.  Kaikki
Kidintidjin ominaisuudet ovat hal-
littay Workbenchin alaisuu-

automaattisesti ikonit. jotta myas
niiden Kiisitely olisi mahdollista
Workbenchissid. SAS 3.10 on
A3000- ja Kickstart 2.0 -vhieenso-
piva,

Kaantédjin piivitys versiosta 5.0
versioon 3,10 (kuusi levyketti jo
nippu uusia: sivaja ohjekirjoihing
muksaa postikuluineen 48.70 dol-
larta, miki tulleineen ja veroineen
tekee noin 225 markkaa.

Bugit pois DeluxePaintista
DPaint 3:sta on myds ilmestynyt
uusi versio 3.25. joku tukee pa-
remmin  overscan-nivitotiloja ja
Jossa on korjattu tunnettuja bugeja.
Ainakin versioon 321 saakka
DPaintin alueentiiytté kaatui silloin
tillom A3MK:ssa Kickstart 2.0
alaisundessa. Joillakin toiminnoil-
la taas ol ongelmia y 11 1000 pistet-
i leveiden kuvien kanssa. jolloin
toiminnot joko kieltaviyivit koko-
naan toimimasta tai piirteliviit min-
ne sattuu.

Molemmat viat on nyt Korjattu
o muitakin wimintoja on: paran-

jonka tarkoitus on

nettu. Lisiksi ohjelman overlay-
tuki-on jitetty pois ja koko DPaint
latautuy aind muistiin sen si
ettt ohjelman osia haettaisiin le-
vyltéd erikseen muistin sidistami-
seksi. DPaint vaatiikin oimiak-
seen vihintiiin megatavun muis-
tiét.

Uudistettu ARexx

AmigalDOS 2.0m osaksi otetusta
ARexx-makrokiclesti on nyt sui-
tavana versio 1. 13, jossaon paran-
nettu keskeytvsten hallintaa ja add
jolla hallitaan
ARexx-vhteensopivia  ohjelmia.

ress-komentod,

Lisiiksi kaikki ohjelmassa olleet
tunnetut bugit on korjattu. Péivitys
maksda ARexxin rekistertidyille
kiiyttdjille vain kymmenen dollaria
postikuluineen.

THI-Tools on lahtelaisen Power
Compulers -nimisen maahantuo-

Jan edustama, alkujoan saksalai-

nen hyotyohjelmapaketti,  Paket-
tiin kuuluu muun muassa kiintole-
Vil varmuuskopiointiohjelma
I'HIBackup  ja hiirikayticinen
CLI-apuohjelma THICommander
ticdostojen  kopiointiin,  siirtimi-
seen. nimedmiseen ji poistami-
seen.

farsin hyddyllinen ohjelma on
myds levyn jirjestelijd SpeedDisk.
Jestid uudel-
leen tiedostoja luotaessa ja tuhot-
tuessa vihitellen sekaisin menneet
levykkeet ja kiintolevyt. Jirjeste-
lyn tuloksena levytoimintojen no-
preus saattaa nousta huomattavasti.
Undelete-ohjehmalla on mahdol-
lista palauttaa vahingossa whottuja
tiedostoja. mikili niiden pille ei
vielit ole kirjoittunul muuta tietoa,
Lisiiksi THI-Tools sisélté erilaisia
nopeustestiohjelmii. joilla voi mi-
tata koneen ja Kiintolevyjen no-
peuksi.

ammattikiiyttoon  kelpaa

Suomeen, joten keskitymme

ohjelmistopéiivityksiin.

NIX-kiiyitdjirjestelmiin

versio sysV o ja toiveel

A3000:n cdullisista

opiskelijahinnoista anta-
vat odotta, ettii Amiga viimeinkin
kelpaisi myds suomalaisiin vlio-
pistoihin ja korkeakouluihin. Edel-
Iytyksend on kuitenkin, etti Com-
modore Jirjestiii Suomeen kun-
nollisen kityitiiji- ja kehittijituen.
miké ainakin toistaisekst navitii
epivarmalta.

Toinen ongelma on Amigan
saama pelikoneen maine. joka on
dainakin osittain suomalaisten ticto-
konejulkaisujen  syyti.  Ehkipii
muukin
kuin pe-yhieensopiva kone.

THI-Tools-paketti sisiltid suo-
menkielisen ohjekirjan, mutta oh-
Jelmat ovat toistaiseksi saksan- tai
englanminkielisiéd. Kaikki ohjelmat
toimivat  Kickstart
A3000:ssa.  THI-Tools-paketin
hinta on 395 markkaa.

2054 ja

SpeedDisk
SpeedDisk-ohjelman kokeiltiin se-
ki GVP:n FAAASTROM-ohjai-
men et AL . 3-ohjaimen kans-
sa. Jdrjestellyilla  kiintolevyillid
kitytettiin uudempaa ja nopeampas
FES-tiedostosysteemid. mutta
SpeedDisk  tukee myds vanhan
OFS:n kivtoa, Tiedostojen jirjes-
tely nopeutti hieman hakemiston
lataeumista, mutta testissi el hayait-
tw kovin merkittiviid lukunopeu-
den kasvua, Positiivista oli se, etti
ohjelma todella selviytyi tehtiviis-
tidin eikd kaatunut, kuten jotkut ai-
kaisemmin  kokeilemani jirjeste-
lyohjelmat.

Koneen kaatuminen lal sdhko-

Ohjelmia

Suomesta?

Soft Connect

Turkulainen Soft Service on kehit-
tinyt Amigalle monipuolisen Soft
Connect -piiite-emulaattoring joka
supmenkielisenii sopii aloitielevil-
le Amiga-Kivitijille. Ohjelma si-
sl VT52-. VTI00-. ANSI-,
Prestel- ja VideoTex-emulaatiot.
Joten yhileydenotot onnistuvat on-
gelmitta useimpiin - bokseihin.
VT IO0-ecmulaation Tuvataan miat-
kivan tivdellisesti aitoa VT

hyvin epimiiriiseen tilaan. joten
levysti kannattaa aina ottag var-
muuskopio ennen jirjestelyn aloit-
tarnista.

THBackup
THBuackup-ohjelman avulla kim-
tolevyn varmuuskopiomli on no-
peaa ja helppoa. Varmistus voi-
daan rehdi yhtii tai Kahta levyise-
maa Kiyttien i mille tahansa
muulle laitteelle, esimerkiksi nau-
halle.  Haluttaessa: ohjelman  saa
vertailemaan  levylle Kirjoitettuja
aikana. jolloin mahdolliset levy-
virheet paljastuvat heti ja viallinen
levyke voidan vaihtaa nuteen,
Varmuuskopioitaval — liedostot
voidaan valita hirellid tai paiviyk-
sen, nimen ja hakermiston scki are-
hive-bitin tilan perusteella. Ole-
tuksena on. ettd kaikki annetun
partition tiedostot kopioidaan,
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piiitettii. ja se tuntuukin toimivan
huomattavasti  paremmin ~ Kuin
useimmissa julkisohjelmissa.

Solt Connect toimii joko omis-
sa ikkunassaan  Workbench-niiy-
tssi tai kokonaan omassa niiytis-
sin, jolloin méyton virit voidaan
valita vapaasti. Kiyttijaliitynti on
tdysin intuitiivinen eli se toimii hii-
rivoimalla valikoiden ja gadgettien
viilityksellid, Ohjelma tukee overs-
can-tilaa ja 80 sckii 132 merkin
niy o,

Tiedostojen  siitoon ohjelma
kivitii ulkoisia XPR2.0-protokol-
liat. joita kityttéiji voi helposti listiti
tarpeidensa mukaan. Solt Connect
siséltiiii vakiona teksti-. Kermit-,
XModem- ja ZModem-protokal-
lat.

Bokseihin soittamista helpottai
vapaasti laajennettava puhelinluet-
telo. johon voidaan puhelinnume-
roiden lisiiksi ohjelmoida myiss
boksien linjanopeuder sekii ko-
mentotiedosto,  joka  automatti-
sesti lihettiian boksille kiyttijitun-
nuksen ja salasanan,

Kaksi komentokielti
Lukuisten  toimintojensa  Kiiyion

helpottamiscksi Soft Connect si-
tokielti. Ohjelman sisiinen Kieli
on nimeltilin RScript ja siséltiii
muuttujat, aliohjelmat. mahdolli-
suuden valikoiden ohjelmointiin ja
tukee useiden komentotiedostojen
samanaikaista suorittamista. Kieli
vaikuttaa niin monipuoliselta, ettid
sen avulla Soft Connectista pystyy
rakentamaan  jopa  vksinkertaisen
boksin.

Kaiken muun hyviin lisiksi Soft
Connectissa  on - ARexx-liitynti.

Jonka kautta ohjelmaa voi ohjata

ARexx-kiclisilli ohjelmilla i jon-
ka avulla pidgteohjelmaan voi ra-
kentaa liséil toimintoja. ARexx-
ohjelmien villitykselli: Solt Con-
nect voi liyi pertaatteessa mihin
tahansa. muuhun ARexx-portilla
virustettuun - ohjelmaan,  jolloin
mahdollisuuksilla el ole rajoja.
Yhii useammat ohjelmat sisiiltiviit
ARexx-liitynnin, koska se tulee
olemaan osa AmigaDOS 2.0:aa.

Soft Connect on erittiin kiyio-
kelpoinen ohjelma. mutta osa toi-
minnoista vaikuttaa hieman keske-
nerdisilti. Ohjelma testatan tar-
kemmin mydhemmin C=lehdes-
sid.

EnablelFFS

Kickstart 2.0:58a levyasemat tuke-
vat stordn uutta tiedostosy stee-
mid, FES:ii, FESm Kiyto levyk-
keilla Kickstart 1.2:n alaisuudessa
onmyds mahdollista, mutta melko
hankalaa ilman erillisti apuohjel-
maa, THI-Tools  sisiiltiiii Enab-
leFES-nimisen ohjelman, jolla le-
vyasengt saadaan mountattiua eril-
lisilli nimilld FFS-Kiyttoa varten.
Esimerkiksi “enableffs dfo: [
antaa df:-asemalle nimen U, jo-
ta Kaytettdessa levyasema toimii
FFS-tilassa, EnableFFS toimii se-
ki CLI:sti etta Workbenchistii kii-
sin.

FFS:n Kiytto levykkeillid no-
peuttaa levytoimintoja jonkin ver-
ran, mutta on OFS:i haavoiltu-
vampi mahdollisen  levyvirheen
sattuessa, koska FES pitia levylli
OFS: vithemmiin virheiden tar-
Kistukseen ja korjaamiseen liitty-
vidi tietoa.

Nopeustestit

S on prosessorin ja muistin no-
peutta mittaava ohjehma. joka mit-
tai koneen nopeuden perus-Ami-
gaan ja erilaisiin trboihin verrat-

tuna. Vertailukohteina ovat myos
AZ000/16 ja AS000/25. Ohjelman
antamat tulokset vaihielevat jonkin
verrun ajokertojen vililli civiitk
siten vaikuta kovin luotettavilta,
Toisaalta koneen tehoa voidaan
mitdta mitd. miclikuvituksellisim-
milla tavoilla ja saada yhtii monta
erilaista tulosta. SEn mittaustulok-
set oval varsin realistisia. ehkii jo-
pa turhan pessimistsia.

THIPerformance  puolestaan
mittaa seki tiedonsiirtonopeuden
ettit kiintolevyn hakuajan. Tulok-
set vaikutiavat jokseenkin uskotta-
vilta, mutta poikkeavat kuitenkin
merkittivisti esimerkiksi DiskS-
peed-ohjelman ilmoittamista. En
kiintolevyjen nopeuksia  vertail-
laessa testit olisikin tehtiava aina
samalla ohjelmalla. jotta tulokset
olisivat keskendiin vertailukelpoi-
sl

THISeek mittaa pelkistizin le-
vyaseman hakuaikaa ja ilmoittaa
sekii uralta uralle mitatun ettii kes-
kiméiriisen hakuajan. Quantumin
asemalle ohjelma mittasi keski-
kuntia. miki on kohtalaisen Fihelli
tehtaan ilmoittamaa arvoa 19 ms
(ilman  kiintolevyn  sisiiisti cac-
hea). <>

ATonce
Maailman pienin AT

Omistatko AMIGAN ?

Tarvitsetko PC:ta ?
Nyt se on mahdollista

kohtuuhintaan !!!

ATonce AT-kortti tekee
Amiga 500 koneestasi
PC/AT koneen

Lue esittely Bitti 3/91 tai C-lehti 1/91
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Spritz plirto-chjelma 7B~
Deiuxe Paint plirtc-ohjeima 100~
Deluxe Palnt 2 plirto-chjelma 200,
Pagesetter Julkalsuch]elma 695,-
Pagesetter Laserscript 495,
Vizawrite Desktop(e! manuaalla) 350,
Graphlcraft 1.1 Amiga 1000 150,
Flow ideaprocessor 395,
Microfiche Fller Graphic Database 495,

Scribble Platinum 595
Transformer PC-Emulator 395,
WSOY Ohjeimisto
- Mustikka 250,
- Reportterl 250,
- Kaupunklverkko 250,
- Numeropell 250,
- Sanasade 250,
Home Accounts 250,
DGCale 280,
E-TypeTyplng Tuter 250,
BBC emulaattorl 100,
DR T's muslikkloh|eima {vuodenoh]) 300,
Music X 750,

| n.3200 ohjelmaa).
.| paperilla tai levyilld, Muista ilmoitiaa koneesi
| merkki ja levykoko.

AMIGAN, ST:n JA PC:n

PD-OHJELMAT
VAIN 7,50/LEVY
Meiltd lahes kaikki saatavilla olevat PD-

"|ohjelmat Atari ST:hen, Amigaan ja PC-
| yhteensopiviin  koneisiin.

PC:lle loytyy
ja PC-SIG-ohjeimakirjastot (yht.
Tilaa sisallysiuettelo

Bluesail

-|ST:n ja Amigan PD-paketit:

_| Pelipaketit 1 ja 2 , Hyotypaketti

‘| Demopaketti, Amigan seksipaketit 1 & 2
‘| Kaikissa 10 levyllista taytta tavaraa

| Vain75 mk/paketti
| DISKETTIKOTELOT

35" A0KPL 44,
[ S8OKPL  49-
0 1] 120 KPL 65,
5,25" 50 KPL 44,
o 100 KPL 56,
120 KPL  68,-
DISKETIT: 10 KPL100KPL
35" DSDD] 3,90 2,90
DSHD 630 570
525" DSDD 200 1,55
DSDDCom. 4,00 3,50
DSHD 400 350
DSHD3M 10,00 9,00

Hirnat ovat yksittilshintoja 10 ja 100 kpl erised.

Musle X Jr 550
Diglvlew Gold 4.0 B85,
Diglpalnt Il 585,
Deluxe Palmt Il B9S,
Superbase Professlonal 1750,-
Superbase Personal engl.kiel 495,~
Superbase Personal suom. kel 695,-
Amiga Pelit:

Teenags Mutant Turtles 170~
American lce Hockey 170~
Back to the Future 2 170~
Shadow of the Beast 2 170,
Days of Thunder 170~
Nightbread 139,
M-1 Tank Platcon 229,
Harpoon 229,
F-19 Stealth Fighter 229~
Lelsure Sult Larry lli 275~
Thelr Fineat Hour 185,-
Zak McCracken 170,-
Scramble Spirits 99~
FalconF-18 170~
Midwirter 185,-
Kick Off 2 170,-
Hard Drivin2 170,
MIG-22 Fulcrum 245,
Chaos Strikes Back 1Mega 170,-
Das Boot 229,
Dragon Breed 170,-
Wings 512k 170,-

Helsingin Komentokeskus avattiin
viime syksyna Kruunuhaassa,
osoitteessa Snelimaninkatu 25,

puh. 90"1 354831

Commodore 64-

Paketti (vanhempi korimalli)
peliohjain, kasettiasema,
3 modulipelia, kokoelma
kasetteja

L0

Jafdkiekko, Amer.
o ja Kick O jalkapalio

pallo, Keripallo, L

asetllle 95,-
WORLD CUP FOOTBALL: Microprose Soccer, Int.
occer, Tracksult Manager Kas. 99, - pise 104~

LIGHT FANTASTIC: VALOPYSSY,

Gangsier, Time Traveller, Army Days, Combat School,

Hypersptma, Platoon, Rambolll, Robocop, Batman,
gasSy Grafllkkachjeima, Typing Tuter, Shoat

Thum Up Construction Kit, Music System Ja audlo tape.

Hulppupakett| kasetellla NYT VAIN 350 -

7y thiceklin

1541/ll-levyasema 1395,-

Levy y mukana saat 2 kplieen paketin Scotch

Snellmaninkatu

disketteld, 2 erl teketipelld, 2 actionpelid, acké yhden

pellk W, jossa 4-10 pelld rllppuen kokoelmasta.

C-84 disketellid simuiasttoripellen hulpults
Thur , Jet Flight Simulator, Up Perlscope

FoOBh o=

Tule futustumaan ! Hyvia tarjouksial

valn 120,-/kpl tal kalkki 3 yhdess# SIMU-PAKETISSA

250,- KOKO PAKETTI

KOMENTOKESKUS on COMMODORE tletokoneldan ja
tarvikkeiden virallinen jalleenmyyja, joten kaikilla tuotteilla on
virallinen ja myas valtakunnallinen Commodoren antama takuu.
Suomenkieliset oppaat kuuluvat tietenkin asiaan. Vi har ocksé
svensksprikiga manualer fér Amiga.

AMIGA 500 paketit

Kaikkiin paketteihin kuuluu TV-modulaatiori, Joystick,
Hiirimatto, Puhdistusdisketti, 10 levyllista hyoty- ja pelichjelmia,

10 tyhjéa diskettid ja tietenkin diskettiboxi. Lisapakettien arvot
- Deluxe Paint 2 plirte-ohjeima

- Days of Thunder

- Back To The Future 2

Amiga School PAKETTI:

- Kind Words suomenkiel. tekstinkés

- Where in the world Is CarmenSanDlego

- Ports of Call -
Amiga Starter Kit PAKE

- Indiana Jones Last Crusade

- Kick Off Jalkapallopeli

Publishers Choice PAKETTI

- Tutorial

- Headline l ,

- Artiet’s choice

paketteja tai vaikka vain yksi ohjelma kerrallaan,

ovh hinnoin 2000-3000,-
Screen Gems PAKETTI:
- Shadow of the Beast 2 ’
- Kind Words 2 Tekstinkasittely
- Fusion Paint piirte-chjelma

L _J

- F-18 Interceptor lento/taistelupeli ’
Suomenkieliset ohjeet kaikkiin ohjelmiin tdssa paketissa.
- Kind Words 2 Tekstinkasittely
- Page Setter 1.2 Desktop Publishing
Stereo/Vari monitori nostaa pakettien hintaa 1700,-
Seuraavista voidaan koota koneen oston yhteydessa erilaisia

Spritz piirto-ohjelima + 50,-

Deluxe Paint piirto-ohjelma + 75~

Deluxe Paint 2 piirto-chjeima +150,- Q
Logo Ohjelmointikieli + 350,

Superbase tietokanta engl. kiel +300,-

Superbase suomenkielinen + 400,-

Maxiplan 500 taulukkolaskenta +400,-  981-227741

MICROBOTICS 512 Kb LISAMUISTI, KATKAISIN (takuu 12kk)
295 -

LISALEVYASEMA ketjutus, katkaisin
495,

Commodore 1083 S

Stereo-varimonitori +

2495,-

Kaupan péalle saat Deluxe Paint 2 piirto-ohjeiman, uudet
huippupelit, Days of Thunder, Shadow of the Beast 2,
Nighibreed ja Back to the Future 2

Commodore A-590 Kovalevy + 2MB

laajennuskortti 3495, =

Pidiatimme oikenden muntoksiin itsellimme. Huom! pelien hinnat ovaf
ilmoituksissamme postimyyntihintoja. Myymailan hinnat ovat hiemar
korkeam pia.




Uusi Workbench 2.0 on
erittiiin helppokdyttdinen
Ja nédyttiivi. Nyt myds
Workbench on omassa
ikkunassaarn.

Juha Tuominen

Uuden Amiga 3000:n
mukana julkistettiin my&s
téaysin vudistunut

kayttojarjestelméversio,
Workbench 2.0. Aiemmat
versiot ovat olleet vain
hienosaétoé edellisiin,
eiké tavallinen kéyttéjén
ole huvomannut kuin

Mit& vusin versio pitéd
sisallaén?

usi  Kiytiojarjestelmi
koostuu  parannctusta
Kickstartista ja Work-
benchisti. Lisind on
monimutkaisissa  moniajosovel-
luksissa kiiytettivii ARexx-script-
tyyppinen komentokieli sekii jous-
tavampi komentotulkki Shell.

Kolmiulotteiset ikkunat

Workbench 2.0:ssa  ikkunoiden
reunukset on vaaleilla ja tummilla
kontrasteilla saat ndvitimiiin kol-
miulotieisilta. Nopeasti ajateltuna
Commodore on tehnyt suurimman
mokansa sitten C16:n julkaisemi-
sen. Tillaisen jirjestelynhiin pitiisi
hidastaa ennestiinkin hidasta ik-
kunointia! Parannettu Intuition on
kuitenkin huomattavasti nopeampi
kuin vanha, Ikkunoita saa olla ruu-
dulla useita kvmmenid nopeuden

pahemmin siitd Kirsimiitti.

Myos valikkorutiinit ovat erit-
tiin nopeita. Suuria valikkoja kisi-
teltiessil Intuition tahmaili vanhas-
sa versiossa todella paljon, Uusi
2.0 suoriutuu suurista valikoista
samalla nopeudella kuin pienisti.
Tyypillinen esimerkki tastd on Ex-
cellence!-teksturin -~ font-valikko,
Joka suuria fonttihakemistoja kiisi-
teltiiessid hidasti vanhan jirjestel-
min tiysin epdinhimilliseksi.

Kun ikkunoita tutkitaan tarkem-
min, huomataan etid otsikkopal-
kissa eli Drag-barissa on uutta tie-
toa. WB:n valikkoikkunoissa on
prosentieina sen hetkinen kiyterty
levytila, kiloina tai megoina ilmoi-
tettu vapaa tila ja lopuksi levyn ka-
pasiteetti. Tamii on erittiiin hyodyl-
linen liséi varsinkin silloin, kun
siimrelliin suuria miiri tiedostoja
WB:n kautta.

Uudelleen suunnitellut gadgetit
tuovat oman lisansa ikkunoiden ul-
koniktion. Ensimmaisend silmiiin
pistiid vain yksi depth-gadget. Siiti
ikkunan saa alimmaiseksi tai piil-
limmiiiseksi — sen mukaan, onko

]

kun gadgettia painetaan.
Depth-gadgetin vieressd on ai-
van uusi gadgetti, jota painamalla
kutsutaan vutta ZipWindow-funk-
tiota. Silla ikkunan saa koko ruu-
dun kokoiseksi tai pelkiiksi otsik-
kopalkin kokoiseksi, riippuen oh-
jelman asetuksista. Tamd zoom-
gadgetiksi nimetty kytkin on cri-
tyisen hyadyllinen silloin, kun kii-
sitelliiiin suuria miéiinid ikkunoita
samalla  mudulla.  Esimerkiksi
Shell-ikkunat suurenevat tiyteen
kokoonsa zoom-gadgetilla, kun
taas tavalliset Workbenchin ikoni-
ikkunat pieneneviit niin pieniksi
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kuin mahdollista.
Gadgettien koot eivit ole Kiin-
teitid, vaan ne vaihtelevat sen mu-
kaan, miten suuri tekstikoko on
kitytéissil, Ikkunoiden Drag-barin
den mukaan ja tlloin myos gad-
gettien on oltava oikean kokoisia.

Hoylipenkki

Itse Workbench-ohjelma on myis
kokenut suuria vudistuksia. Tko-
nien ja ikkunoiden Jirjestimiseen
ja yllipitoon on kehitetty nusia 1oi-
mintoja, jonka ansiosta WBimn
alasvedettiiviit valikot ovat kasva-
neet melkoisesti. Workbench ei
eniid ole taustalla kokottvi backd-
rop-ikkuna ilman bordereita. vaan
tavallinen ikkuna close-. depth- ja
sizing-gadgetteineen.  Tietenkin
Workbenchin saa myés takaisin

vanhaksi backdrop-ikkunaksi
Waorkbench-valikosta,
Samasta  valikosta voi  valita

Execute  Command-toiminnon.
jolla ruudulle aukeaa Application
Requester. Tiedoston nimen lisik-
si sithen voi antaa optioita. jolloin
CLI-komentoja kavnnistii
myds Workbenchisti ilman Shel-
lin avaamista, Valikon viimeiseni
toimintona on Quit, jolla Work-
benchisti piisisee pois ilman ko-
neen  uudelleenkidynnistimisti.
Tiimii el vanhoissa versioissa ollut

voi

Workbench 2.0:n
valikoita on
nopeutettu ja toimintoja
parannetti.

mahdollista.

Show-valikosta valitaan niiyte-
tiiiink& WB-ikkunoissa pelkiistiin
niiden tiedostojen ikonit, joille on
olemassa oma .info-tiedosto vai
niytetiinkd kaikk tedostot. Til-
16in tiedostot, joilla ei ole ikonitie-
dostoa, niikyviit vasaran Kuvina.
Vasaraikonia klikattaessa ruutuun

ilmestyy samanlainen requesteri
kuin Workbench-valikon Execute
Command -toiminnosta.  Niin
ajettaville ohjelmille voidaan syit-
tid parametreja ennen Kilynnistii-
mistii.

Yksi silmiin pistivii Workbenc-
hin uudistus on taustakuvioiden
kityttdd ikkunoissa. WBPattern-ni-

Uudistunu
Preferenc

Preferences-valikko on  kokenut
suuria uudistuksia. Yksittaisti Pre-
ferences-ohjelmaa el endid ole ple-
massa. vaan kaikille' toiminnoille
on oma tyokaluohjelmansa. Tyo-
kaluteiviit ole mitiiin hitisesti hu-
taistuja viritelmii (kuten jotkut ai-
kaisemmat Workbenchien muka-
na tulleet ohjelimat), vaan erilaiset
graafiset editorit  ovat  loppuun
saakka hiottuga, Léhes Kaikki nu-
meerinen lieto siddetiin lukukyt-

Kimilldi. Niippéimistod ei eniti

Monille tutut hiirennopeutus- ja
niytonpimennysohjelmat ovat his-
toriga,  Prefs-hakemistossa  on
kaikki tarvittava Kiyttomukayuu-
den maksimoimiseen, myos niy-
ton pimennysohjelma ja hiiren tur-
bonappula. Pienend lisind mainit-
takoon funktiondppiimiin ohjel-
moitavat makrot ja screenien alas-
vetiminen keskelti ruutua, kun
hiiren vasenta nappis.

Vanhoissa kiyttijirestelmiver-

van system-configuraation luomi-
seen tarvittiin erikoisohjelma, Pre-
ferences-hakemistosta  loytyvil
Overscan-ohjelma osaa laajentia
niyton kayttdjan haluamaan ko-
koon,

Erilaiset niytot liitetiiin Shellin
AddMonitor-komennolla.  Mikiili
halutaan  littéd@E  jokin  érikoinen
niyito, se voidaan tehdid Screen-
Mode-ohjelmalla. Niyton vaih-
dossa kannattaa olla tarkkana, kos-
ka vifiiril valinta saattaa sekoittaa

miselld tyokalulla kiyitidjd  voi
migdiritellii haluamansa kuvion ik-
kunoiden taustalle tai valita jonkin
kahdeksasta valmiista  kuviosta.
WBPattern-ohjelmassa  on  oma
editori, jolla kuvioiden tekeminen
sujun vaivattomasti. Workbench-
ikkunalle voi tehdd oman kuvion,
joka eroaa muiden ikkunoiden
tanstakuviosta. Naytostid saadaan
selkedmpi.

Taustakuvion kaytto el tielen-
kitlin hidasta ikkunointia, koska
Workbench joutuu blittaamaan jo-
takin ikkunoiden alle niiti siirret-
tiiessii. Mikiili ikkunan alla ei ole
toista ikkunaa tai muuta grafiik-
kaa, tiytetiin alue tavstakuviolla,
Vanha Workbench tiytti alueen
nollalla ja tuloksena oli tasaisen si-
ninen tausta.

Uudet ikonit

Workbench 2.0:aa suunniteltaessa
Commodore palkkasi joukon tai-
degraafikkoja  suunnittelemaan
ikoneja ja tyGympiristoi uuteen
Kiyttijaliityntizin. Uudet ikonit ja
koko graafinen puoli muutenkin
ovat kieltimiitti erittidin niyttivid.
Ikonien ympirille tulevat ikonipa-
lan lisiiksi vield kehykset, jotka
Workbench luo itse. Klikattacssa
ikonia kehykset vaihtavat virii ja
luovat vaikutelman Workbench-
Vanhojen valmisohjelmienkin iko-
nit niy vt aivan toiselta kuin en-
nen. Commodore on kiinnittinyt
kiitettévist huomiota pienten yk-

villltimiittil tarvita asetuksia vaih-  sioissa Oversean o hienosti  niiyton nim pahasti. ettel normaali-
dettaessa. Workbenchin kanssa, mutta sopi-  tilaan eniid piiisti takaisin. <>
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sityiskohtien
suunniteluun,

Extras 2.0 -levylli on leonkdit-
niminen (‘Jh_}t.lil]. . Jolla ikonien
suunnittelu onnistuu helposti. Edi-
tori on huomattavasti parempi kuin
vanlha, ja kahden erilaisen ikonin
yhdistiminenkin on mahdollista.
joloin ikoni vaihtuu klikattagssa,
Runsaiden toimintojen lisiksi lco-
nkditissi, kuten kaikissa muissa-
kin tyokaluohjelmissa, on omat
ARP-tyvliset tiedostovalikkonsa,
joista tiedostojen lataus ja tallennus
on helppoa.

Snapshot-toiminnossi vanlions-
sa Workbencheissii jouduttiin akti-
voimaan jokainen ikoni, johon ha-
luttiin  1Wiminnon  kohdistuvan.
Uusi Workbench tuo tihiinkin hel-
potusta. Tkoneja sisiiltiaviissa ikku-
nassi mi iknm‘.l I.mul.: suui'ukui—

parantamiseen  ji

[UE[dL‘.\h.I ne aktivoituvat, !mmmm
osoittautui - eritiiin Jwiklyl]iwkqi
kiisiteltiiessd  suuria  Ikoninyiarisi
sumassa ikkunassa. Myds Clean
Up -toimintoa on oplimoity, ja se
osi jirjesti ikonit entisti huolel-
lisemmin ikkunan koon janiiytioti-
lan mukain.

Guruja ja requestereita
Waorkbench 2.0:ssa on punaisen
DeadEnd Alertm lisiksi myés Re-
coverable Alert, josta todellakin
paasee pois. Recoverable Alertit
ovat Kickstart 2.0:ssa poikkeuk-
sellisesti vihreitd. Myoskin pahaa
enteilevii requesteri, joka pyytii
lopettelemaan kaikki levytoimin-
not on muuttunut suopeamimaksi.
Retry-gadgetin paikalla on ny-
kyziin Suspend-gadget. joka pois-
tan requesterin ikkunan ja piistii
kiiyttdjiin - jatkamaan  normaaleja
toimigan  (Kiytinnossid  tallenta-
maun kaiken tarpeellisen ju rese-
tolmian koneen).

Cancel-gadget on korvattu Re-
boot-gadgetilla, joka sananmukai-
sesti resetor koneen. vilauttaa gu-
rua ja boottaa sen jilkeen, Myds
Deadbnd Alert on muuttunut jon-
kin verran ulkomuodoltaan. Kryp-
tinen guru-numero on jaettu kih-
teen osaan, Toisessa osassa nikyy
virchenumero ja toisessa muistio-
soite, jossa trappi lavkesi.

Requestentkin - ovat  hieman
muuttuncet. Normaalin kerjuuik-
kunam \i‘\'ii“ii on l\ujujen ;__-:ulp.un

tit ovat. ltse teksti-ikkuna néyttid
olevan syvemmiilli kuin gadgetit
ja kokonaisuus on melko tyylikis.
Myis oma tiedostovalikko on li-
siitty uusiin rutiineihin,

ARP-tyylinen valikko on help-
pokivttdinen jatyylikiis. Tiedosto-
valikon eli File Requesterin erona
muihin Amigalle ehtyihin tiedos-
tovalikkoihin - on  koonsiiitiinmis-
gadget.  Suuretkin - hakemistora-
kenteet mahtovat kerralla vientet-
tiviiin ikkunaan, kun valikkoa
sunrennetaan. Jos s¢ picnennetiiin
minimikokoonsa, jil jiljelle ai-
noastan kuksi z’\]'![‘} icallinn RL-
l‘t"ii.‘sh’)l'l _;.1 tiedoston nimen. Timéi
on kitevii ominaisuus silloin, kun
muistia on hyvin vithiin Kavietti-
vissii ta jiljellid oleva muisti on pa-
hasti pirstoutunut.

Shellin kuoret

Esimerkiksi Sun 3/60:11 ja Shellil-
lii leikkineet intevat itsensi kotoi-
saksi myds Amigan Shellin paris-
sa. Uunden Shell-ikkunan avettua
silmidn pistid ensimmaisend vi-
semmassi ylitkulmassa oleva clo-

se-gadget. Shell on saanut myis
tekstieditonimaisia piinteiti: hielli
voi merkitii tekstiii, leikata siti ja
liimata sen komentoriville. Timi
helpottaa pitkien kokonaisuuksien
Kirjoittamista. Samanhan voi tehdi
hieman hankalammin komentori-
vieditorilla, jossa Kirjoitettuja rive-
jii voi selata kursorinippiimilli.

Waorkbench 1.3:n mukana jul-
kaistu Shell hukkasi rundussa ni-
kyviid tekstid. jos ikkunan kokoa
picnennettiin. Uusi Shell muistaa
rundussa nékyneet rivit ja siirtiii ne
ikkunan kokoon sopiviksi. Kun ik-
Kuna suurennetaan, palautuu ekst
ennalleen. Myés pienesti ikkunas-
ta ylijdinyt teksti palautetaan. mi-
kili se mahtuu isompaan ikku-
.

‘anhan kunnon CLLn ikoni on
edelleen siilytetty. vaikka se ajua
t'iy&in samn nhielnmn kuin Sln,ll
.\-II.\D[L I\u_ksmrl 2.(1.11‘|Luhuudm—
sa on jopa levyke. jolki on pelkki
bootblock. ja formaatti avaa Shell-
ikkunan bootin jalkeen. Command
Line History vms. Shellin hicnou-
det tietenkin toimivat aivan nor-
maalisti, <

MIKROBl'ITI
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RESETOINNIN VIESTIMAA

Amigan sisiinen tarkistusjarjestel-
ma tutkii koneen ja nippiaimiston
kunnon jokaisen resetoinnin yvh-
teydessit ja ilmoittaa [Gydiistidn

viestid vilahtavat rundulla aina ko-
netta kKiynnistetiiessd jane ilmoit-
taval koneen toimivan normaalisti,
Kaikki muut viestit kertovat siiti,

muuttamalla niyton vird ja vil-
kuttamalla Caps Lock -niippéimen
ledid. Kolme ensimmiistd viiri-

ettid jotain on enemmin tai viihem-
miin vakavasti vialla. Viriviestit
Oval seuraavat:

Viesti

Amigan kovo toimiiz prosessori on Kiynnistynyt ja
custom-rekisterit ovat kiyietivissa.

ohjelmisto toimii

Viiri
Tummanharmaa

Vaaleanharmaa

Valkoinen testit on suoritettu ja kaikki niyttiisi toimivan
Punainen virhe ROM-muistin alueella

Vihreii virhe CHIP RAM -muistin alueella

Sininen virhe custom-piireissil (Agnus, Denise (ai Paula)
Keltainen on loytynyt virhe ennen Gurun kitynnistymisté

Nippiimiston virheisti viestitetiiiin Caps Lock -ndppiimen vilkutuk-
silla resetoinnin yhteydessii. Viestit oval seuraavat:

Viesti
nippéaimistén ROM-tarkistuksessa on [6ytynyt virhe
nappiimiston RAM-tarkistuksessa on [oytynyt virhe
néappaimiston ajastimesta on [éytynyt virhe

kahden linjan vililli on oikosulku

Caps Lock -ledi
Yhksi vilketutus
Kaksi vilkautusta
Kolme vilkautusta

Nelji vilkautusta o
: Jouni Smed

Tavallisten (e1 ARP) komentori-
vien lihtecksi tai kohtecksi voi
aseftan dsteriskin eli *-merkin. Se
el ole Amigan omassa komento-
lkissa  mikiin  jokerimerkki,
vian tarkoittaga sitid, ettii komento
lukee laitteesta stdin (normaalist
nédppiimistd) i Kirjoittaa laittee-
seen stdout (normaalisti niyia).
Thmiin takia komentorivi

1> COPY * TO tiedosto

el kopioikaan kaikkia tiedostoja
\,hclt,kxi Iiulmmk\'i \';uul aiheuttaa

SALAPERAINEN *

maan nippitinistoltid kirjoitettavia
ticdostoa. jonka pittii Control-\-
merkki. Nippdimistoltd kirjoitettu
teksti kopioitun sen jillkeen tiedos-
toksi. Timi on helppo tapa kirjoit-
taa erittdin Ivhyitd ekstitedostoja
nopeasti. Jos komentorivi muute-
taan muotoon

1> COPY tiedosto T *

kopiol Amiga tiedoston stdout-

laitteeseen eli liedosto Kirjoittuu

niyitlle kuten TYPE-Kaskyssi.
Jouni Smed

KUVAN OSITTAINEN

PIMENTAMINEN

Kuusnelosen kuva on mahdollista
sammuttaa osassa ruutoa. Tiastd on
suurta apua silloin, kun osaa kuva-

ruudusta vieritetiin - pystysuun-
taan, koska ruudulle jaivi merkin
korkuisen vaihtumiskohta on saa-
tava piiloon.

Kuvan pimentiminen  tehdiiiin
kytkemiilli piiille sekid moniviirig-
rafiikka ettd lagjennetiu taustaviri-

moodi. Ajottukseen kédytetiin tie-
tysti rasterivertailua (eli luetaan
muistipaikkaa $D012) tai rasteri-
Keskeyvtystii.  Kuvan  sammutus
tehdiiin  asettamalla  rekisterin
$SDOT1 bitti 6 ja rekisterin $D0O16
bitti 4 ykkisiksi.
Vinkin lihetti
Haapajirvelti.

Mika Kopsa
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PILOTETTUJA
VIESTEA

neet terveisensd WorkBenchiin
kiyttidjien luettavaksi. Aktivoimal-
la WB:n pohjana olevan backdrop-
ikkunan ja painamalla molempia
shift- ja alt-ndppdimid yhtidaikaa
eri funktiondppidinten kanssa il-
mestyy yldreunan valikkoraitaan
informaatiota Amigan suunnitteli-
joista. Ja kerrankin voi sanoa niin
péin: tdmd ei toimi 1.2:ta uudem-
missa Kickstartin versioissa.
Jouni Smed

CLEN
EDITOINTI-
MERKIT

Seuraavat merkit toimivat seké ta-
vallisessa CLI-ikkunassa ettii Shel-
lin  alaisuudessa.  Yhdistelma
Control-X poistaa kisiteltivini
olevan rivin kokonaisuudessaan.
Useita komentoja voi suorittaa
kerralla kirjoittamalla komennon
ja painamalla Return-ndppédimen
sijasta Control-J, jolloin kohdistin
siirtyy seuraavaan rivin alkuun, ei-
joittaa useita perikkiin suoritetta-
via komentoriveji, joiden suoritus
alkaa vasta painettaessa Returnia
viimeisen kiskyn jilkeen. Esimer-
kiksi seuraavat komennot

1> COPY tiedosto TO levy:hake-
misto < J>

COPY ali/tiedosto2 TO levy:ha-
kemisto < J>

DIR levy:hakemisto <CR>

kopioivat ensin tiedoston levyn ha-
kemistoon, sitten toisen tiedoston
samaan paikkaan ja lopuksi tulos-
taa hakemiston. Kiskyt voi kirjoit-
taa kerralla ja niiden suoritus alkaa
vasta viimeisen rivin kirjoittami-
sen jilkeen.

Komentorivin kirjoittamista voi
jatkaa seuraavalle riville painamal-

merkin. Siis

1> COPY tiedosto TO + «CR>
levy:hakemisto <CR>

vastaa samaa tilannetta kuin rivit
olisi kirjoitettu yhteen.
Jouni Smed

lea
bsr

move.l
s
movem. 1
move.l
lea.l
jsr
movem. 1
EES

debug

move.l
move.l
jsr
move.1l
rts

putchar

tekstil de.b

tekstil (pc),al
debug

No No Ne we

$4,a6
LVORawIOInit (a6)
d0-d7/a0-a3, - (sp)
sp,al
putchar (pc) ,a2
LVORawDoFmt (a6)
(sp) +,d0-d7/a0-a3

Se Ne Ne Ne Ne N oS N

a6, - (sp)

$4,a6 ;
_LVORawPutChar (a6) ;
(sp) +,a6 ;
"d0 = $%081x, dl =

ohjelman alku...
muotoilujono
tulostetaan torky
ohjelma jatkuu

ExecBase

alustetaan portti
rekisterit pinoon
osoitin rekistereihin
tulostusrutiinin os.
muotoill. -ja tulostet.
rekisterit pois pinosta
paluu kutsuvaan ohjelmaan

a6 pinoon

ExecBase

lidhetetddn yksi merkki
a6 takaisin

paluu RawDoFmt:iin

$%081x",10,0

rivi

Listaus 1. Debug-aliohjelma tulostaa muotoilumerkkijonon ilmoittaman mdidirdn muuttuvia parametreja prosessorin
rekistereistd.

Joskus vian etsimiseen ohjelmasta
kuluu tunti toisensa peridn eikd
virheiti siitd huolimatta [6ydy. Sil-
miit alkavat vuotaa vettd, kidet hi-
koilevat ja editorin néyttd pyorii
silmissd. Vika on todenniikdisesti
ohjelman sellaisessa osassa, josta
niyttoon debuggauksen helpotta-
miseksi. Mahtaneeko input hand-
lerkaan toimia oikein?

Kokemus on osoittanut, etti esi-
merkiksi prosessorin rekisterien
arvojen tulostaminen ohjelman eri
kohdissa auttaa loytiméin lihes
kaikki assembler-kielisen ohjel-
man virheet, jotka muuten olisivat
kielessi voidaan tulostaa eri muut-
tujien arvoja.

Valitettavasti kaikissa ohjelmis-
sa ei voi kiyttidd niyttoon tulostet-
tavia tekstejd apuna. Onneksi Exec
siséltdd muutaman yksinkertaisen,
mutta tehokkaan rutiinin, joiden
avulla Amigan sarjaporttiin liitet-
tyd péitettd tai toista konetta voi
kéyttid apuna vianhaussa.

Sarjaportti apuun
Execin rutiini nimeltd RawIOlInit
asettaa  sarjaportin - nopeudeksi
9600 bittid sekunnissa ja sanan pi-
tuudeksi kahdeksan bittid. Rutiinia
ei tarvitse kutsua kuin kerran, kos-
nes niitd muutetaan uudestaan.
RawPutChar puolestaan lihet-
tdd dO:ssa olevan merkin sarjaport-
tiin suoraan kovoa kéyttien. Rutii-
ni hoitaa XON/XOFF-Kittelyt
RawMayGetChar-rutiinin avulla
mikili péite lihettdd XOFF-mer-
kin. Jos péite lihettdd DEL-mer-

kin ($7F), RawPutChar kiynnis-
tid Execin RomWack-ohjelman,
jonka avulla kéyttdjid voi tutkia
padtteltd. Amigan muistin sisaltod

jelmaa vaivaa.

RawMayGetChar palauttaa
dO:ssa  sarjaporttiin  saapuneen

merkin tai — 1:n, jos portissa ei ole
uusien merkkien saapumista eiki
myoskéidn puskuroi kuin viimeksi
saapuneen merkin.

RawDoFmt muotoilee tulostet-
tavan merkkijonon C-kielen printf-
komennon tapaan. Esimerkiksi %s
tulostaa merkkijonon, %Id 32-bit-
tisen desimaaliluvun ja %Ix heksa-
desimaaliluvun. Tulostuskenttien
kuin C:ssi, esimerkiksi %08Ix tu-
lostaa heksadesimaaliluvun liittden
jotta tulostuva luku on aina kah-
deksan merkkii pitkd. RawDoFmt
ei kuitenkaan osaa tulostaa liuku-
lukujen arvoja liukulukuina.

RawlOlInit, RawPutChar ja
RawMayGetChar kiyttivit suo-
raan Amigan kovoa, jotta rutiinit
toimisivat myos silloin, kun kone
on kaatumispisteessi eivitkd laite-
10 tai moniajo endé toimi. Jos jo-
sarjaporttia samaan aikaan, voi tu-
loksena olla melkein miti tahansa.
Sarjaporttia ei pitdisi kiyttdd mi-
hinkdin muuhun nédiden rutiinien
kdyton aikana.

Jos kiiytettivissd ei ole 9600 bps
nopeudella toimivaa pédtettd, voi-
daan RawlOlnit-rutiinin ~ sijasta
kiyttii kiskyi move.w
#$ba0,$dff032 (1200 bps) tai mo-
ve.w #$5D0,$dff032 (2400 bps).

Niilli nopeuksilla péitteeksi voi

kytked vaikka C-64:n tai C-128:n
RS232-sovittimella varustettuna.

Rekisterit ja viestit

paitteelle
Listauksessa kiytetiin debug-ni-
mistd  aliohjelmaa tulostamaan

pédtteelle 9600 bps:n nopeudella
viesti, joka sisélti prosessorin re-
kisterien dO ja d1 arvot sekid muuta
selvikielisti tietoa. Kiytettyjen ru-
tiinien kutsuoffsetit ovat -$018
(RawlIOlInit), -$0204 (RawPutC-
har) ja-$020a (RawDoFmt). Raw-
MayGetChar-rutiinin ~ kutsuoffset
on-$01fe.

Listauksen mukainen debug-
aliohjelma tulostaa muotoilumerk-
kijonon  ilmoittaman  méirin
muuttuvia parametreja prosessorin
rekistereistd. Ensimméinen tulos-
tuva arvo tulee dO:sta, toinen
dl:sti, kolmas d2:sta ja niin edel-
leen. Arvot voivat olla merkkijo-
nojen osoitteita (jolloin kiytetiin
muotoilukomentoa %s) tai paljaita
lukuja. Kaikkia arvoja kasitellddn
32-bittisind ja muotoilukomen-
(esimerkiksi %ld ja %I1x).

Esimerkin debug-rutiinia voi-
daan kutsua ilman, etti ohjelma
teita. Rutiini sotkee a6:n arvon,
mutta ei muuta muiden rekisterien
sisiltod, silld RawlOlnit ei kiytid
lainkaan prosessorin rekistereiti.
Muuttujien arvoja ja rekisterien si-
séltimid lukuja kannattaa tulostaa
kaikissa ohjelman epiilyttivissi
kohdissa. Vihitellen osan tulostus-
komennoista voi poistaa, kun vika
on saatu rajattua ohjelman muu-
hun osaan.

Jukka Marin
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Amigan parhaat
musiikkiohjelmat ovat PD-
eliilmaisohjelmia.
Tunnetuin ja vanhin niisté
on Soundtracker. Uudet

ohjelmat yrittéviit ohittaa
vanhuksen.

oundtracker on yhi suosi-

tuin Amigan PD-musiik-

kiohjelma. Se kehitty en-

sin Noisetrackeriksi  ja
mydhemmin Protrackeriksi. jonka
valitsimme tihin testiin. Kilpaile-
via ohjelmia ovat suomalainen
MusicEditor (MELD), 8-kanavai-
nen Oktalyzer ju synteettisid soun-
deja hyddyntivii Future Compo-
SEr

Protracker 1.0
Protrackeria  Kiyttiessiiin  tuntee
vanha  Amiga-muusikko  olonsa
kotoisaksi.  eroja vanhoihin
Spundtrackereihin ¢ juurikaan
ole. Musiikki sydtetdiin edelleen
gwerty-tyvlillii. joko reaalinikai-
sessa editoinnissa tai askel kerral-
[EHIT

Musiikki muodostuu patterneis-
ta (el nuottikuvioista). Yhieen pat-
terniin mahtuu 64 nuottia tai tau-
koa jokaiselle neljille kanavalle.
Jokaisen nuotin jilkeen on neljin
numeron Lila, johon voi asetta ko-
mcntﬂja kut{-:n dinenvol mnkku Us-

1«I111‘I“<t nmmln.«lum.m k
Koska esimerkiksi :
taryitse tallentaa k}gin' erran, $
tyy muistia varsinkin pitkissg
paleissa.

Digitaaliset soittimet

Future  Composeria  lukuunotta-
matta ohjelmat Kiyudvit soitimi-
naan ainoastaan sampleja. Soitti-
met muutetaan digitaalisiksi samp-
lerilla. ja ne vievit sekunnissa noin
kymmenen kiloa muistia. Tekniik-
ka on sama kuin CD-soittinmissa,
mutia Amigalla laatw ei ole yhii
hyvii. Sekunti CD-tasoista musiik-
Kia veisi muistia monotonisenakin
lihes 90 Kilotavua,

Protrackerin soittimet valitaan
joko Preset-listasta tai suoraan le-
vyn hakemistosta.  Preset-listaan
on Kirjoitettu jokaisen soitinleyyn
sisiiltt Preset-editorilla, Tami oh-
jelma oli ennen erillinen kokonai-
suus, mutta on nyt integroitu mu-
kaan uusiin ohjelmiin, myos Prot-
rackeriin.

Soitinlevyjfi listassa voi olla jo-
pa kymmenid, muistin miiri
riippuen. Niin soittimien  miiiri
Vol nousta jopa whansiin, joista

muistissa vol olla korkeintaan 31.
Ohjelma pystyy lukemaan lihes
kaikkia Soundtrackerilla tallennet-
tuja kappaleita ja ne voidaan tal-
lentaa joko moduuleina, jollom se-
kil kappale ettii soittimet ovat sa-

al

S
-

s Hedostossa, Ll songeirni.
Jolloin tiedosto sisdltii vain kappe-
leen fa soittimet ladataan erikseen
levyilti

Mahtava méiiri toimintoja
Ohjelmaa tarkemmin tutkittacssa
huomataan uosia alamenuja, Kuten
Setup ja EditOp seki MIDI. joka
kuitenkin on vield keskeneriimen.
Protracker 1.0t puuttuu joissain
ST versioissa ollut sampleri,
mutta timi ominadisuus on tulevas-
sa versiossa 1.1 lihes Audiomias-
ler-tsoisin iminnoin.

Setupista voi sidtidd ohjelman
viit, panna palle  splittauksen
(syntikoista  tutte termi,  jolloin

iikk

Pasi Kovanen

O

nappidimiston ylemmille okiaavil-
le lailetaan  vaikkapa piano ja
alemmalle  bassokitara). st
nippdintoiston ja vaikuttaa monel-
la muonlla tavalla ohjelman kiyuo-
mukavuuteen.

Uusia ominaisuuksia splittauk-
sen ju MIDIn lisdkst ovat siirto si-
vellajista toiseen ja metronomi. Jo-
pa soundien virityksen hienosiii-
din voi tehdid linetunella.
soittimen fajuutia voidadan nostaa
tai laskea muutamia hertsejid. Vuo-
sien mittaan ohjelma on kehittynyt
erittiiin  helpoksi  ja  mukavaksi
Kiyttiid, ju kaikki alkvaikojen bu-
2it on karsittu,

Oktalyzer 1.2

Oktalyzerin tekiji A, Sander on
keksinyt keinon saada Amigasta
ulos kahdeksan kanavaistamusiik-
Kia., Kanavat | ja2. 3 ja 4.5 ja6
sekil 7 ja 8 on vhdistetty Kahden
ryhmiin (vksi per audiokanava) ja
ohjelma yhdistid samplet ryhmit-

Jossi

Future Music

Composer 1.2  Editor 2.0
Kanavia: 4 b} -+ -+
Midi-raitoja; 8 8 «Ei 16
Synteettisid soundeju: Ei Ei on Ei
Soittinia muistissa: Enintéitin 3| Enmtiizn 36 Enintaiin 99 Emintiiiin 31
Sumpleri: Versiossa 1.1 on Ei Ei
Sample-editoinn: on on Ei Ei
CLl-optio: on on Ei Bl tarpeen

tukee moniajoa
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tiiin lnskemalla nitden keskiarvoja,
aivan kuin  kuusnelosen  nerok-
kaimmat - musiikkirutimit.  Niin
saadaan to maaginen kahdeksan
Kanavaa. Valitettavasti samplejen
tarkkuus laskee kKahdeksasta bitisti
seltsemndian, Tastd karsivil erityi-
sesti kirkkaat @éinet, varsinkin lyo-
misoittimet.

distimiitti, jolloin on mahdollista
kiiyttiii esimerkiksi kuutta jaettua
kanavaa ja vhti normaalia. Tilloin
Kilytdssid on seitsemiéin Kanavaa.
Oktalyzerin lisiiksi myds joissakin
ST-kopioissa on kahdeksan kana-

aas Noisetracker 2. 1m0 vastaava
toteutus on kuitenkin aivan lian
kompelo.

Preset-listan puute hidastaa
Oktalyzer eroaa ulkondoltiin suu-
resti testin muista ohjelmista,
Nuottikuvioista niikee kerralla pal-
jon suuremman lohkon kuin Prot-
rackerissi. mutta teksti on pientii jo
nitkyy TV:ssi huonosti. Oktalyze-
rissa on kaikki Protrackerin tir-
Keimmiil  toiminnot,  useimmat
kuitenkin eri tavalla totentettuing,
Mukazan on saatu samplerikin ja
monipuoliset samplen editointitoi-
minnot.

Oktalyzerissi ei ole preset-lis-
tat, vaan samplet joudutaan valit-
semaan levyn sisillyslueticlosta.
Ohjelma kuoitenkin unohtaa levyn
sisitfllon jokaisen lataamisen jil-
keen. ja Amigan  levyasemast
soundin valitsemiseen Kuluu luvat-
toman paljon aikaa. Koska Preset-
listaz ei ole, valmiin kappaleen vol
tallentaa vain moduuling.

Oktalyzerin - mukavia — puolia
ovat nuottikuvion osien kopiointi
Jja tuhoaminen sekii varsin tehokas
sampleri ja sample-editori. Muissa
ohjelmissa voi kopioida vain joko
vhden kanavan sisiillon tai koko
nuottikuvion.

Viimeistelyii kaivataan

Koska kahdeksan kanavaa vaatii
prosessorilta paljon tehoa, pysih-
tyy monidjo tysin soiton ajaksi.
Ruutt seurag mukana vain: yhtd
nuottikuviota  soitettacssa. Koko
kappaleen soidessa ruutu on pai-
kallaan pieniii kanavavaloja lu-

C=lehti 2/91

kuunottamatta.

Harmittava puoli Oktadlvzerissa
on sen bugisuus. Ohjelma guruilee
levyoperaatioissa lian usein. Kun
Kiytetiiin kahdeksaa kanavaa ja
soittimen voimakkuutia muntetaan
kesken soiton, muutos vaikuttaa
myds rvhmin toiseen kanaviun.
Tedmi ei ole villttimittd bugt, vaan
saatta ohtua kanavien ryhmitté-
misestii. Puutteista huolimatta oh-
jelma on ehdottomasti tutustumi-
Sen arvoinen.

Future
Composer 1.2

Future Composer on sidistiviiinen
keskusmuistin kanssa. Kuvaruu-
dulla ei niy kerralla yhti nuottiku-
viola. vaan patternlista. jossa jo-
Kaiselle Kanavalle on oma rivinsi.
Ensisilméykselld lista néyitiakin
aivan Protrackerin patternilta. Yk-
sl nuottikuvio i siis tictoa
vain yhdelle kanavalle.

Nuottikuviot muokataan edito-
rissa. jolle on aivan oma kuvaru-
tunsa, Itse Kappaleessa vol soittaa
kokoajan samaa tustaa kolmella
kanavalla ja lisiti neljinnelle vaik-
ka melodian tai rummut, tallenta-
malla muistiin vain uuden vaihtu-
van nuottikuvion,

Siivellajien vaihio onnistuu o~
della helposti. Jos kappaleen sii-

AMIGASTA

Kaikkiin ohjelmiin on szatavilla
Sekalla  kirjoitetut source-koodit
(MEDissi A68k:lla tehdyt), joilla
kappaleita voi kayitii omissa oh-
Jelmissaan  (nk. replay-rutiinit),
Valitettavasti jotkut PD-kokoghna-
levyjen tekijit eivi liiGi ohjeita i
source-koadeja mukaan, kocttaes-
saan saada levylle mahtumaan
mahdollisinmman paljon ohjelmia.
Varsinkin Soundtrackerille on Kir-
Joitettn valtavasti ohjelmia, preset-
listan lukijoista aina hiirohjatta-
viln jukebox-tyylisiin  toistajiin
(players) asti.

Protrackerin lisiksi ainoastaan
MED pystyy lukemaan ST-mio-
dunleita: MI:.D el kuitenkaan osaa
tallentan ST-muodossi. vaan kiyt-
i omaa  ledostorakennettaan,
Mikizin ohjelmista el niyti sivel-
lysti: Sonix-tyyliin nuotteina vaun
sekvensseri-tyyliin Kirjaimina ja
numeroina. Ediomt sujuu patjon
nopeammin, mutta  ohjelmien
ottama printtaus ei sovellu soitet-
tuvaksi.

MEDi lukmmottamatta ohjel-
mat eiviit tue moniajoa. Protracke-

velliji muutiuu, tarvitsee vain pai-
ternlistaan Kirjoittaa jokaisen kana-
van kohdalle, kuinka monta puoli-
siivelaskelta alkuperiistd alempaa
tai ylempiil pattern soitetaan. Niin
el muiden ohjelmien tapaan larvit-
se kirjoittaa koko patternin nuotte-
Jo uudestaan. muistia sEstyy ja
kappaleesta e selkedmpi,
Mydis soitinta voi vaihtaa samalla
tavalla, tekemiittid uutta paiternia,

Syntetisaattoriko?

Toinen. paljon enemmiin muistin
tarpeeseen varkuttava seikka on
mahdollisuus . Kiytia  synteettisii
fdnid. Niiti on aiemmin ollut vaim
Sonixissa ja Sidmonissa,  mutia
vihdoinkin on PD-ohjelmaan saatu
toddella hyvii synieettisyys.

Rumpuja. puhetta ja monimut-
Kaisia efekicji lukuunottamatta li-
hes kaikki soittimet voidaan kor-
vita synteettisillii. Jos kappaleessa
el ole yhtiiin samplea vacn ainois-
Laan synteettisii soundeja, saattaa
se parhaimmillaan viedii lihes vhti
vithiin levytilua kuin Protrackerilla
tatlennettu kappale ilman sample-
Jau!

Muokkaus tehdiin omassa ruu-
dussaan, jossa soundille asetetaan
aaltomuedot, efektit ja muut sithen
varkuttavat parametrit. Muokkaus
on melko monimutkaista, ja sen

JUKEBOXI

rissa ja Oktalyzerissa on PC-tyyli-
nen CLI-optio. joka avaa Work-
bench-niivtolle  pienen ikkunan,
josta padsee takaising ohjelmaan.
MEDin [lisiiksi ainakin Oktalyzer
toimiit Kiintolevylli. koska kaikki
lataukset tehditin aivan normaalis-
ti. Protracker aibeuttanee kiintole-
vyn kanssa hankaluuksia. johtuen
juuri sen preset-listasta. eli soitin-
leyyjen nimet alkavat Kirjaimilla
ST. Ohjelmat saattavat atheuttaa
vaikeuksia mys turbotetuissa tai
mutiten erikoisissa Amigoissa.

Paras yleismusiikkiohjelma

Koska ohjelmat ovat erilidin fasa-
dotonta valita, Protracker on ylei-
sin, ja silli on tehty musiikkia -
hansiin: demoihin. Oktalyzer tar-
joaa kahdeksan kanavaa, Future
Composerilla voi kiytti synteetti-
siii soundeja ja MusicEditorissa on
paras MIDI-tuki. Jokaisen kannat-
taa valita oma suosikkinsa. varsin-
kin kun ohjelmat eiviil maksa mi-
(i, "

hallitsemiseen tarvitaan paljon har-
Jjeittelua. Kuusnelostyylisten soun-
dien teko on taysin mahdollista.
mutta eiviithiin ne tietenkiin oi-
keille syntetisaattoreille vedii ver-
tai. Osoitksena Future Compose-
rin tehosta ovat Chambers of Shao
Lin -pelin musiikit. Miinusta oh-
Jelma saa kiyttjaliittyméstain. jo-
ka on hieman kmpeld,

Music Editor 2.0

Suomalaisen Teijo Kinnusen teke-
mi Music Editor on testin ainoa
oltjelma. joka on Kirjoitetu C:1IE.
MED on toiminnoiltaan  lihes
Protrackerin luokkaa, mutta ulko-
niisltin hyvin erilainen. MEDIn
Kayttjaliymi koostuu kahdek-
sasta ney st joissa on kaikki edi-
toinnista  transponointin ja MI-
Dlin.

Aldnoana tamin testin ohjelmana
MIDIssi on Kiytissid 16 raitaa ja
MIDIn toteutus on myiis kaikkein
tiydellisin, MED on myos ainoa.
Joka tukee moniajoa. Pienti haittan
saattaa olla kanavapalkeista, silli
N piirtyvit kaikkiin screenei-
hin. '

PLST = MED _Paths
Toisin kuin Oktalyzerissi ja Future
Composerissa. MEDin komennot
ovat pitkiilti samoja kuin Protrac-
kerissa. ja useimmat niistid vaikul-
tavat myés MIDIn, Preset-lista on
Korvattu MED__ Paths-tiedostolla,
jott voi editoida milli tahansa
teksturilla, Listassa dlmoitetaan en-
sin hakemisto. josta sampleja lada-
laan jo- seuravaaksi hakemiston
samplet. Sitten Kirjoitetaan seurn-
van hakemiston nimi ne.

Samplenimet voi ohjata MED-
_ Pathstin myos List-kiiskyn kaut-
ta. jolloim tehtaviiksi jii vain lisiti
ticdostopolut. MED hyviksyy -
kemistoksi myas DHOm.  joten
kiintolevynkin voi tiyitiii samp-
leilla. Toivottavaa olisi ollut mah-
dollisuus Kiiyttid myos Soundrac-
kerin presel-listaa.

Ohjelman persoonallisin puoli
on hiiren osoitin. joka on tistitty,
Teijon  serkun Topin  mukaan.
Kuorsaamisen  lisiiksi Topin saa
hyppimiiian musiikin tahdissa, Pie-
nen tutustumisen jilkeen ohjelmaa
on otkein mukava kiyttid, ja se
tarjoau  tasavertaisen
muille testin ohjelmille. MED on
tiyrmi pikku-uutouksia ja oival-
luksii. jotka voivat hyvinkin hel-
pottaa musiikiniekoa. <>

vastuksen




Oletko ikiné tullut ajatelleeksi, miten oma rakas Amigasi

on oikeastaan tullut téhén maailmaan? C=lehti kertoo

kaiken Amigan syntymisestd, joten siirtykééimme

Yhdysvaltoihin ja vuoteen 1983.

OLIPA
KERRAN

dmirdssi huoneessa hu-
risee hiljma 30 SUN
-tydasemaa.  Seindlli
rippuu laatta, joka kiel-
i ruokkimasta  ohjelmoijia.
Eriifissii nurkassa on  ympyriin-
muotoinen 2500 pienesta CMOS-
komponentista koostuva torni. jota
sen ymiparilli olevat michet Jay.
Glenn, Dave, Dave ja Ron yritti-
viit houkutella yhteistydhin,
Samaan aikaan viereisessi huo-
neessa SUNeja Kéyitiviit ohjel-
moijat muotoilevat Amigan kerne-
lid ja Kirjastoja Kiyttien apunaan
kolmea C- ja viitti assembler-
kiidintijai. Softapuolesta on wileva
yhtit mahtava kuin kovostakin,

Synnytystuskia

RJ Mical -niminen kaveri on koko
Amigan takana. Hiin sattui vuonna
1982 tapaamaan kolme floridalais-
ta fidikénd, joilla oli 7 miljoonaa
tualaa sijoitettavaksi. Tuolloin ko-
titictokoneet olivat kovassa huu-
dossa ja niinpé he perustivat Ami-
2a Corporationin.

Tietokoneita ei loihdita kasaan
aivan hetkessii, RJ hankkikin jouk-
koonsa Jay Minerin Atarilta ja
Dave Morsen Tonka-leluyhtiolt.
tuuhintainen pelikone, mutta Jay ei
ollut kovin innostunut ajatuksesta.
Pelikone kuitenkin tehtiin, siini oli
Motorolan  M68000-keskussuori-
tin ja blitteri. Niappdimistdi ei ol-
lut, vaan kaikki kommunikointi ta-
pahtui RS-portin ja Joyboardin
avulla.

Lorraineksi ristityn tietokoneen
kehittelyporukka vietti paljon ai-

Juha Tuominen

kuansa myds pelaamalla  niiti
muutamia pelejd, joita koneelle oli
koodattu. Tasti tulee myos se¢ su-
rullisen kuuluisa Guru Mediation.
Koodaajat (= gurut) pelasivat Lor-
rainella ja Joyboardilla séilyttiiik-
seen edes osittain mielenterveyten-
sid ja samalla miettivit ratkaisuji
konetta koskeviin ongelmiin (=
medition). Kun gurut sitten pois-
tettiin ja tilalle laitettin toisenlai-
nen virheenkisittelyrutiini, nousi
siitd niin kova huuto ja poru etti
vanha guru piti heti laittaa takaisin,
Tuolloin tarkoituksena oli tehdi
kaikista guruista ns. recoverable
guruja, joista piiisisi vield poiskin.

Amigaa el todellakaan suunni-
teltu otsa rutussia,  Suunnittelijat
saivat melko vapaasti kokeilla uu-
sia ideoitaan ja muotoilla konetta
hyvin vapaasti. Suvunnitteilla oli
mm. hydraulinen teline niippiii-
mistille.  “Autotalli” ja@i jopa
markkinoille  asti  ehtineeseen
A1000:een, mutta hydrauliikka to-
sin karsittiin kustannuksien vook-
Sk

Urheiluhenkei osoitti myos sc.

ettii ensimmiiisessii  keraamiseen
koteloon  pakatussa Agnuksen

erchdyksissi ristiin. Niinpi kan-
nen hopeajuote sulatettiin pois ja
voimakkaan mikroskoopin ja veit-
sen avulla johdot laitettiin oikein.
Tuolloin myds Lorrainen kehit-
tely sai rajuja muutoksia. Rahansa
sijoittaneet Lidikiirit eiviit ollect in-
nostuneita siiti, ettéd heidin miljoo-
nansa uhrattaisiin johonkin eleki-
roniikkapeliin. RI antoi periksi ja
Jay sai tahtonsa Eipi: Lorrainesta
tulisi oikea tietokone. Lormaine sai

anibiy

Amiga 1000 on Commodoren ensimmdinen taidenndyte Amigasta.

ympirilleen levyaseman, joukon
ligintGjd ulkomaailmaan seki tie-
tenkin nappdimiston, Firman ni-
mikin muutettiin Amiga Computer
Inciksi.

Amiga Computer Inc.
messuille
Ol tullut Lorrainen ensiesittelyn
aika. Amiga Computer Inc. varasi
oman niytelytilan 1984 CES-
messuille Las Vegasiin, Kone ei
ollut mikiiin kiftevii kiidessd kan-
nettava malli, vaan kolmesta mas-
siivisesta pyoreiisti tornista koos-
tuva Crayn nikdispatsas.
Softapuoli alkoi olla jo siind
kunnossa, ettii osa ohjelmista pyori
koneessa muutaman  minuutin
kaatuilematta. Joka kerta kun Jay
teki jotain parannuksia kovopuo-
leen, kiyttojarjestelmii ci eniii toi-
minutkaan. Sen takia koko Ami-
gan kovoon ei koskettu muuta-

se saataisiin edes jotenkin edusta-
maan Amiga Computerin vaivan-
néki.

Softaryhmii alkoi koodata Lor-
rainelle demoja, joita oli tarkoitus
esitelli messuvieraille. Esittelysti
et ollut tarkoitus tulla mikéin julki-
nen tilaisuus, vaan konetia esitel-
tiin yksitdisille henkildille (kihin-
nii suurten laitteistolirmojen johto-
henkildille). Ja kiinnostusta 16ytyi!
Lihes jokainen, jolle konetta esi-
teltiin, oli erittiiin kiinnostunut lait-
teesta ja sen sarjatuotantomahdol-

lisuuksista ja ensimmiiisen yon jil-
keen markkimointiryhmii vei koko
kehittelyporukan juhlimaan.

Tdmin jilkeen alettiin tehda uu-
sia demo-ohjelmia, korjata kiyts-
jirjestelmédn bugeja ja lisitd vusia
ominaisuuksia.  CES-messuilla
kaikki tyoskenteliviit yli 20 tuntia
vuorokaudessa, nukkumiseen jai
todella vithiin aikaa. Sen takia RJ
ja Dale Luck joutuivat lopulta
soittamaan  musiikkia ja tanssi-
maan (1) ohjelmien Kiiinndsten ai-
kana pysyiikseen hereillii ja saivat
siitd  lisinimen  ""The Dancing
Fools™ (painapa  WorkBench
1.2:ssa kummatkin ALT- ja Shifi-
néppiimet pohjaan ja sen jilkeen
samaan aikaan funktiongdppiimii).
Sindi yoni he saivat valmiiksi yh-
den Amigan kuauluisimmista ohjel-
mista, Boing!-demon.

Amiga 500 on harrastelijakéyadiin
sunnnattu halpa versio. Koneen
suunnittelussa otettiin huomioon
yhteensopivuus muiden Amiga-
koneiden kanssa.
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Rahahuolia

CES-messujen  jilkeen  Amiga
Computer Inc. oli aivan rahaton.
Kehittelytyd oli imenyt itseensi
paljon enemmiin kuin suunnitellut
seitsemiin miljoonaa dollara. Li-
sitksi projektia rahoittaneet liikérnt
menettiviit uskonsa koko kapistuk-
seen ja lopettivat investoinnit.
Vaikka CES-messut toivatkin Lor-
rainelle huomiota, kukaan ei kui-
tenkazan ollut valmis investoimaan
koneeseen sen silloisessa muodos-
sil.

Amiga Computer Inc. oli tuo-
hon aikaan lainannut rahaa Ataril-
ta. Otetun lainan takuuna oli ainut-
laatuinen ja arvokas kehittelytuote,
Amiga. Tuolla rahalla kaikki apu-
plirit saatiin siirrettyi piille ja eni-
ten myohiissid olevat laskut voitiin
maksaa, Samalla saatiin jirjeste-
tyksi matka kesiin CES-messuille
Ja olloin kone saikin jo ansaitse-
maansa  huomiota. Ulkomuodol-
taan se mahtui jo reilummankokoi-
seen pahvilaatikkoon ja ohjelmis-
topuoli oli puolen vuoden alkana
kehittynyt hurjasti.

Lormainen ympiirille alkoi ke-
ridntyi vhii enemmiin ja enemmiin
sith  kehiteleviid  tydntekijoiti.
Mutta raha-asiat eiviit siltikiiin ol-
leet vieki kunnossa. Kehittely sujui
lissi vaiheessa hitaasti ja pienclli
budjetilla. Tilanteen vakavuutia
kuvaa hyvin se, ettii markkinointi-
prolen hoitanut Dave Morse kiin-
nitti talonsa pelastaakseen Lorrai-
nen.

Rahat loppuivat  totaalisesti.
Atari tulisi ja ottaisi koneen itsel-
leen ja jatkokehiticlisi sen halua-
mallaan tavalla kysymiittii alkupe-
riisen kehittelyporukan mielipitei-
ti. ellei jostain saataisi rahan ja
pian.

Commodore astuu kuvaan
Toivosta oli jo lnovutiu, kun ylkit-
tien Commodoren johto soitti ja il-
moiiti ostavansa Amigan alkupe-
riisine insinddreineen. velkoineen
kaikkineen. Koska Commodore
pyrki tuolloin suuntautumaan suu-
rempiin koneisiin, se todella uskoi
Lorraineen  ja antoikin - Amiga
Computerille kokonaiset 27 mil-
Joonaa dollaria koneen kehittiimi-
seen ja jirjesti tyoskentelvtilat ko-
ko kehittelyporukalle Los Gatosis-
ta. Samalla koneen nimi muutet-
tin alkuperiisen firman nimen
mukaan Amigaksi ja koneen logo,
kaksi puna-valkoista palloa, muu-
tettiin double-check-merkiksi. Ku-
kaoan Amigan suunnittelijoista ei
vieldkizin tiedi miksi.

Atari sai tlloin pahasti takkiin-
sit, koska Atarin johtoon loikannut
Jack Tramiel oli laskelmoinut, et-
tei Amiga Computer Inc. pystyisi
mitenkéin maksamaan lainaansa
takaisin vaan heidin olisi luovutet-
tava kone Atarille. Mutta toisin kii-
vi. Commodoren maksamilla ra-
hoilla velka Atarille maksettiin ja
Atarin oli pakko alkaa kuumeisesti
suunnitella omaa uuden sukupol-
ven tietokonetta STt
nid, kun Commodore oli ostanut
Amigan, Commodoren vuokraa-
mim tiloihin kannettiin 30 SUN-
tytasemaa Ethernedlli, levypalve-
lijoilla ja muilla hoysteilld kuoru-
leftuina, Mydskin kovopuolellaal-
koivat asiat sujua. Aluksi Amigas-
sa oli ainoastaan 320 viirid, mutta
nyt Jay lisiisi virejd ja niiden ohella
mahdollisti mm. legendaarisen
HAM-tilan, jokaniiytt periiti 4096
viirid yhti aikaa roudulla. Taytyy
muistaa, efti wohon aikaan 16 vii-
rid tarkkuusgrafiikkaruudulla ofi

ALO0O:n tilalle sijoittunut ammattilaiskone Amiga 2000,

680301 turvin.

suunnilleen parasta. mihin mikiiin
kone pystyi.

Valitetiavasti Commodore su-
pisti Amiga Computerin budjettia
Juuri Kickstart 1.0:n valmistuessa
omien taloudellisten vaikeuksien-
sa takia, Osa kehittelyporukasta
erosi tai erotettiin ja Kickstart jou-
duttiin kasaamaan vajaalla michi-
tykselli. Amigan nykyisessi muo-
dossaan olevat gurut ovat seuraus-
tat juuri tasti: Ohjelmaoija, jonka pi-
ti koodata kunnolliset virheenkii-
sittelyrutiinit, erosi juuri ennen en-
simmiiisen  Kickstart-version jul-
kadsemista ja joku asiaan perehty-
miton oli nopeasti ennen virallista
julkaisemista koodannut Amigan
virheenkiisittelyrutimit —  gurun
Muotoon.

Amigan ensiesitielyt suurelle
yleistlle alkoivat Kickstari |.0:n
rvin, Koneen mithtavat graafiset
ominaisuudel nostivat - Amigan
pinnalle. Kaikki alan lehdet Kirjoit-
tivat grafiikka- ja dnihirmusta,
Jjossa on moniajo ja graafinen kiyt-
tijilityntii. Muttia Kickstart 1.0
guruili aivan litan usein, minki
vuoksi sitid ¢ péistetty lainkaan
sarjatuontantoon, vaan Commo-
dore viimeisteli kovon sillii aikaa
Kunohjelmistonsuunnittelijat paik-
kasivat Kickstarttia, 40 miljoonaa
dollaria maksanut, satoja micsty-
vuosia vienyt ja useita kertoja vii-
viistynyt - Amiga 1000 saatiin
markkinoille jouluna 1985 Kicks-
tartin versiolla 1.1.

Kaksi uutta Amiga-mallia

Samoihin aikothin Jay Miner sai
tehtiivikseen  suunnitella  uudet
omat piirit  tuleviin AS00- ja
A2000-malleihin.  Itse koneet
suunniteltiin - kuitenkin - muualla,
AS(K) Westchesterissi, Pennsylva-
nissa ja AZ000 Braunschweigissi

aivan uuden piirin nimeltid Gary.
A2000:ssa t@min piivin sisiltimi
logiikka hajautettiin valmistustek-
nisistii syisti pitkin emokorttia.

Ohjelmistopuolellakaan ei lais-
kotelt: Kickstart 1.2 piti saada
valmiiksi ja tilld kertaa mitiifin hu-
teja el endid suvaittu, koska uusissa
Amiga-malleissa  kiylojirjestel-
mii fulisi olemaan ROMilla. Sa-
maan aikaan eurooppalaiset alkoi-
vat suunmnitella uutta Amigaa Jayn
kehittiimien piirien ympiirille.

Amiga 1000 oli aina ollut eriiin-
lainen villiinputoaja. Suurin osa
kiytajistd olisi halunnut koneen
harrastekiyitéon, mutta  korkea
hinta karsi moiset haaveet. Am-
mattikiiylttoon koneesta el taasen
ollut guruilevan kKivudjirjestelmi-
version takia eikid valmisohjelmia-
kaan lGytynyt vield tuolloin raskas-
ta kilytioa ajatellen.

Commodoren uusi linja oli hy-
vin selked: ASO0 tulisi olemaan
harrastelijakiytoon suannatiu hal-
pa versio ja A2000 taas megan
RAMilla hoystettynd A1000:n ti-
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lalle sijoittuva  ammattilaiskone.
(‘m‘nnmdomn pct'iumtccnﬂ oli. et-
lm}m U|IJU Ainﬂn.sm. AE(.KJO.u.n
sen stjaan lisiittdisim muistin lisik-
si korttipaikkoja — sekd Amiga-
ettii PC-yhieensopivia, ja pienenil
silauksena vieli paristovarmennet-
w kellokin, Hannoverin CeBIT-
messuilla  maaliskunssa 1987
Commodore julkisti uuden Ami-
ga-mallistonsa — jilleen kerman
mydhiissi luvatusta atkataulusta.

Uuden sukupolven Amiga
Kickstart 1.2 oli paras tihidnastisis-
la versioista. Se el endid guruillut
juuri lainkaan, uusia toimintoja li-
sittiin kirjastothin ja- muutenkin
Commodore oli sithen tyytyvii-
nen. Talldin Jay oli jo suunnittele-
massa uusia piireji kokonaan uu-
den sukupolven Amigoihin. Tar-
koituksena oli séilyttid yhteenso-
pivuus, mutta twoda huomattavast
uutta ja ennennitkemattntd verrat-
tuna sarnan hintaluokan kilpailijoi-
hin.

Nyt elettiin vuotta 1987, uudet
pirit muotoutuivat ja tuloksena oli
kahden megan Chip-RAM jamui-
ta uudistuksia, jotka vasta tulevai-
suudessa julkaistaisiin A3000:m
yhteydessd. Niitd uudistuksia tu-
kevaa Kickstatia  alettiin - heti
suunnitella, mutta pian huomat-
tiin, etti sen valmistuminen kKestii-
sioaivan lan kavan, Niinpi Kicks-
tart 1. 2:n0 kirjastol kiE@nnettiin uu-
silla kiddntijilld ja lisdttin muuta-
ma aivan uusi ominaisuus (mm.
mahdollisuus bootata kiintolevylti
tai RAD-asemalta). Kickstart 1.3
esiteltiin suurelle yleisille ja uu-
sien piirien ja kilyttojarjestelmiin
valmistamiseen saatiin hieman li-
sitaikan,

Olemme siirtyneel ajassa vuo-
desta 1983 tihiin paiviiéin asti. Ko-
ko Amigan graafinen kiyttijiym-
péristty on muutettu kokonaan uu-
deksi Amiga 3000:m ja Amiga-
DOS 2.0 mydtd. Commodore
palkkasi  jouken taiteilijoita ja
eraafikkoja suunnittelemaan  uu-
den  kaytijaliitynndn  graalista
puolta. Commodore pitivtyi edel-
leenkin  ajankiytGperinteissiin
kiinni, Kickstart 1.4 piti ilmestyi
varhain Keviilld -90, Vasta kesilli
1990 internetisti alkoi tulvia pres-
sitiedotteita  uudesta  Kickstart
2.0:sta. A0 julkistettiin viralli-
sesti Suomessa 4.8, 1990 Helsin-
gin  messukeskuksessa KT-mes-
suilla, <>
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Aurinkoisena huhtikuun viikonloppu-
na viime vionna Jay Miner. Amigan
181, antoi haastattelun C=lehdelle. Jay
Miner asuu nykvisin - Kaliforniassa.
Haastattelu fehtiin Jayn boxin, The
Missionin kautta Dave McMahanin
toimiessa C=lehden avustajo-avusta-
Jan,

Kerropa jotain itsestiisi!

Olen 57-vuotias, naimisissa ja vai-
rmoni nimi on Carol. Miclirnoka? Fresh
peach pie (viihisokerisena), Filet Mig-
non-pihvi ja chili con came. Mieluiten
kuumtelen Beatlesiil, Creedence Clear-
wilter Revivalia, Mozatia jo Beetho-
venia, Lapsi el ole — Lal olkeastaan
o, nelii koiraa! Mitchy, vanhin koi-
ristamime, onse kuuluisa Amiga-koira,
Jonka liet ovat A1000:n kote-
lon sjsilk

Miti Amiga-malleja Kaytitl ja milé
muita laitieita niihin on kKytketty?
Kotona minulla on Amiga 2000,

Jossa on BO-megainen GVP-kovalevy,

Hlicker Fixerin ohjaama Zenith Fla Fa-
ce Hires-monitori seki videodigitoija
ja NEC-matriisikirjoitin. Tytssi kiiy-
tin AZODOHD:E, Kumnwssakin Jail-
teessa on viisi megaa RAMia.

Oletko yhii Commodoren palveluk-
sessa? Jos et, niin mité teet nykyisin?

Ei. en ole cnid Commaodorella.
Tybskentelen nykyisin pienessii litike-
tiede-elektroniikkan kehittelevissii [ir-
massa,  Ventrilexissid.  Suunnitielen
mikropiirejit eridnlasiin sydiimentah-
distajiin, jotka mm, estivit kammiovi-
rindin, Mikili syiin pysiibtyy koko-
naan, tahdistin antaa noin 800 voltin
sithkéshokin.

Kerro jotain Los Gatosista,

Los Gatos sijaitsee San Josen ja Sun-
ta Cruzen pualivillissi Kaliforniassa,
noin 40 mailin San Franciscosta ete-
lidin, Olin siellit Commodore Amigan
toimitusjohtajana vuosing 1985 ja =86,
Jolloin Commodore lomautti lihes kai-
ken henkilokunnan niin. et meiti oli
lopulta jil jellid enii@d viisi alkuperiisesti
Sstii.

Miksi Amigan alkuperdinen nimi
Lorraine vaihdettiin?

Amigan nimi el oikeastaan koskaan
ollut Lorraine. Se oli projektinimi ja se
tuli Pave Morsen vimon etunimesti,
Mini ehdotin, et Lorraine pidettiisiin
tietokoneen mmenii, mutta koska kone
alkol olla jo wnnettn Amigana firman
nimen vuoksi, semyos ristittiin Ami-
waksi,

Maailmalla on paljon huhuja Los
Gatosin A2000:sta. Rakennettiinko
st todella? Millainen se oli?

Kylli vam, A2000m prototyyppi
esiteltiin CES-messuilla Las Vegasissa
1985, tosin el suwrelle yleisdlle. (Laite
p.m\tuum messuille. koska Braunsch-
weigin A2000 oli edelleen mychissi).
Los Gatosin A2000 oli suuri hitti ja oli-
simme sianeet sen Giysin valmiiksi en-
nen Braunschweigin A2000:sta ellet
Commaodore olisi hylinnyt siti. Com-

VALOKEILASSA

Ja

modore el pitinyt siitd, ettd koneessa
ali vain neljd laajennuskorttipaikkaa ju
(samme tietdd vasta mybhemmin) Los
Gatos aiottiin lopettai niin nopeast
kuin mahdollista, joten Los Gatosin
A2000:a ¢ jaketty kuten e myds-
kiiiin A 1000:n kehitelya,

Mitii mieltii olet nykyisistii ASOO- ja
A2000-malieista?

En ole koskann pitiinyt ASO0:sta,
koska sen niippiimist on liitetty itse
laitteeseen. Tiamil oli Westchesterissi
keksitty idea, eiki silld ol lut mitiEn te-
kemisti Braunschweigin suunnittele-
man A2000kn kanssa. Idea halvasta
AL0OD:sta ol detenkin miglenkimtoi-
nen, multa nEppédimistin olisi pitdinyt
olla erillinen. ltse halusin halpaversion
AOODsta, Joka vueden lisiikehittelyn
muovanneena olist maksanut vain 10
dolfaria  enemmidn  kuin nykyinen
AJO0, muna koska Los Gatosia dlettiin
lopetella ja Westchesterissid meni hyvin
Cod- jo Cl28=-malhen kanssa, koko
projekt haudaltiin.

A2000 on todella hieno Amiga-mal-
Ii irselliini On niitd kaksi!), A200000
kaliista konetta  suunnitteling - kun
Amigaa alettiin kehittdd, Suun (nédyiad
ihan tietokoneeltal) ja helposti laajen-
nettavissi. Braunschweig teki
AZONsta vam prototyypin,  johon
Westchester teki sithen paljon muutok-
sia, kun taas Los Gatosin ohjelmisto-
porukan oli suunnitelava paljon Brid-
geboardin ohjelmistoja.  Nidin ollen
A2000 on kokonaan Commodaren ko-

ne.

Miti mieltid olet Atarin ST-malleis-
ta?

ST on hyvii kone, siind on 68000
prosessoring ja se on halpa. Tosin mi-
Likin muuta sanottavaa en koneesta oi-
Kein keksi. Amigan ja ST:n Kilpailu on
Kilynnissa ja wlee jatkumaankin Eu-
m::ruma Tt ’\miua on \-‘li\-nimzli—

Ji tknmllamn. .\t.mlm :)1lnlhllung:.lml‘1

Miner

loputtomiin ja luultavasti tulee vastai-
sutdessa olemaankin.

Mikiili joku tarjoaisi sinulle Amigan
kaltaista projektia uudelleen, meni-
sitkis mukaan?

No tietenkin! Nykyiin vastaavan
koneen rakentaminen olisi hankalam-
paa, kuin niihin aikoihin kun Amigaa
stuunniteltiin, Katsopa NeX'Tid, sithen
uhrattiin yli 100 miljeonaa taalaa, en-
nen kuin se saatin markkinoille. Ja
mwohon et ole viela laskettn markki-
nointiin kiiytetryd rahasumimas.

Misséi alkuperiiinen Amiga on ny-

Jos tarkoitar sitd ensinmiisti leivin-
lautwa pyGreine torineen, se on Dale
Luckilla, GixBasen tekijilla. Itsellini
ninulia on puusta ja muovista tehty en-
simmiinen malli Amigasta olohuo-
neessant.

Kerropa boxistasi, The Missionista,

Aloitin pienetii purkilla. jossa ysti-
vini pystyiviit vililtimidan viestegi ja
ohjelmia toisilleen. Muissa purkeissa
litkuim nimelisi " Padre™ (suom. pappi,
katolisen kirkon 1sit), koska ihmiset
vhdistiviit minut Amigaan sen iséni.
Pian boxitoiminta kuitenkin Jaajeni ja
péitin -avata purkin aivan  vleiseen
Kiiytidian ja tottahan toki papilla pitiii
olla tehtivi, joten annoin boxini ni-
meksi The Mission.

Boxisoftana  py Skyline BBS.
Skypixid tukeva viirikiis softa, Purkis-
tani wli yleinen noin vuosi sitten. jol-
loin olin lihes aina kotona ja minulla
oli paljon aikaa. Nykyviiin olen jilleen
tiissi ja purkista huolehtiminen on jii-
nyt viahemmille.

Mitii mielté olet demoista?

Minulla on usein ongelmia demojen
kanssa, koska useimmat niistd vaativat
koneen uudelleen boottauksen levylti
Jja kiintolevy pitiisi kytked aina irti siksi
aikaa. Korpulta boottaaminen pitiisi
paistaa kokonaan virusten takiz. Suu-
rin osa meidin virusongelmistamme

Johtuu juurt eurcoppalaisten demoista.

Jotka vaativat boottauksen omalta kor-
pulta: (Niin. etti siinéd kuulitte!)

Onko vielii jotain miti haluaisit sa-
noa C=lehden lukijoille?

Kuten  puheessani  Washingon
D.CLissii samoin viime kuussa, haluan
knttiiii Commeodorea AZ000-mallista ja
iyt uudesta AS000-mallista ja tielenkin
Kickstart 1.4:st@. He oval myos teh-
neet paljon 6itd vusien piirien eteen.
Kiitokset Commeoxdorelle, <
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Commaodore Finlandissa myynnisti
Ja markkinoinnista vastaa Johan
Hagstriom.

Commodore is

Back On The Track

Commodore is Back On The Track vakuuttaa

Commodore Finland Oy. Neljé kuukautta kestényt

epiiselvé markkinatilanne on saatu péatokseen:
Commodore Electronics Ltd. on perustanut Suomeen

tytaryrityksen Commodore Finland Oy:n.

ommodore Finland Oy
on  markkinomtiyhtio,
joka  palvelee  uusia
Commaodoren  maahan-
tuojia. Toptronicsia ja Westcom
Systemsiii. Se hoitaa myds jil-
leenmyyjien koulutuksen ja vastaa
huollon ja teknisen twen toimivuu-
desta yhteistyokumppaninga MK-
Data Servicen kanssa.
Myyntitoiminnan Jjohtajana
Suomessa toimii Johan Hagst-
rom ja pigpaikkana on Vaasa.
Hagstrom — toimi aikaisemmin
myyntijohtajna PCl-Datassa vas-
taten Jlleenmyyntiverkosta.
Commaodore Finlandin puhelinnu-
meto on (961) 200 100,

Kortit on jaettu

Toptronics Ky keskittyy Commo-
doren harrastelijakoneisiin Amiga
S00 ja C64 sekd niihin littyviin
oheislaitteisiin ja ohjelmiin, Topt-
ronicsin pédkonttori on Turussa,
puhelin (921) 546 666. Yrityksen
toimitusjohtaja on Timo Lehmus-
koski  ja  markKinointipiillikks
Petri Lehmuskoski.

Westcom Systems vastaa am-
mattikiiyttoon  tarkoitetuista ko-
neista Anmiga 2000, 2500, 3000 ja
3500 sekd niiden oheislaitteista ja
ohjelmista.  Westcom  Systemsin
piikonttori on Kotkassa, puhelin
(952) 184 952. Yritvksen toimi-
tusjohtajana on Mika Nevasuo.

Commodore-tictokoneiden val-
wutetiuma huololitkkeeni  toimii
MEK-Data Service, jolla on huolto-
pisteet Helsingissad, Vaasassa, Ou-
lussa ja Rovaniemelld. Keviiiksi
on suunnitelty viidettd huoltolii-
ketti Tampereelle. MK-Datalla on
myds kymmenen vhteistyékump-

pania eri puolilla Suomea. Ouluon
cdelleen  yrityksen piiiipaikka ja
toimitusjohtajana on Mika Kum-
pulainen. Myyntijohtajana toimii
Erkki Ayri. jonka toimipaikka on
Vaasa.

11 miljoonaa C64:sta

Amiga wli markkinoille vuonna
1985 ja vuonna 1989 se vlitti mil-
;uon.m koneen [I]\-’\«‘Il]llﬂ IKL]LUL
Viime vuoden marraskuussa Ami-
ga-myynnissi saavutettin kahden
miljoonan  kappaleen  myynli.
Cod:sta on myyty maailmalla yh-
teensi. 11 miljoonaa  konetta,
Commodore-merkkisid koneita on
Suomessa noin 245 (00 kappalet-
L.

Commodore-tictokoneita myy-
diiin 43 maassa, jolsta Euroopan
osuus on 75 prosenttia. Commo-
doren myynti oli viime vuonna Li-
hes 900 miljoonaa dollaria ja tyon-
tekijéiti on yh 3000,

Uusia tuotteita
Commodore on julkistanut seitse-
méin untta IBM-yhteensopivaa tie-
tokonetta. Kannettava C286-LT
(LapTop) on 12.5 MHz 80C286-
prosessorilla varustettu, SL.286-16
on tavallinen AT, 386SX-16 ja
386SX-20  ovat  SX-koneita,
ARODX-25NC ja386DX-25C ovat
25 MHZ:n 80386-koneita ja 486-
25C on 25 MHz:n 486-kone.
Kaikki poytikoneet edustavat
Commodoren uutta Slimm-Line
muotoilua:  kotelot ovat erittiiin
matalia ja laajennuskorttipaikkoja
on mallista dippuen nelji tai viisi,
CDTV on luvattu Suomeen touko-
kuussa. Koneiden hintoja Suomes-
saei ole vieli vahvistettu. <>

Kalkilla Golden
Image -tuotteilla

GOLDENIMAGE mage tuottellia

LISALEVYASEMAT AMIGALLE
MASTER 3A-1 (SENATOR) ...cocooisrsnninsrnnsnnreanres D20,=
Kaksipuolinen, 3.5", katkaisin, ketjutusmah
dollistius, kaapeli 800 mm, suomenkielinen

opas, vuoden takuu
MASTER 3A-1D ......
Kuten 3A-1, lisaksi uran numcmnayttb
MASTER BA-1

5.25", 880 kb, valitiavissa 40 tai 80 uraa,
kaapeli 800 mm, virtalihde mukana, suo-
menkielinen opas, vuoden takuu

LISALEVYASEMAT ATARILLE

Kaksipuolinen, 3.5", katkaisin, ketjutusmah-
dollisuus, kaapeli 800 mm, virtaldhde mu-
kana, suomenkielinen opas, vuoden takuu
MASTER 38D

Kuten 3S, lisdksi uran numerondyttd
MASTER 58S

5.25", valittavissa joko 360 kb tal 720 kb,
kaapcli 800 mm, virtalihde mukana, vuoden

LEVYASEMA COMMODORELLE
Turbo 9900 .
Suomenldelinen opas vuoden takuu

LISAMUISTIT AMIGOILLE

RC-500 AMIGA 500:LLE . R T

512 kb, katkaisin, kello, kalenterl suomen-
kielinen opas, vuoden takuu

RC-2000 AMIGA 2000:LLE.......... P T T T e 1300,-
Mukana 2 mb, laajennettavissa 8 mb:iin,

vuoden takuu

ULKOISET LEVYASEMAT IBM

PC XT/ATLLE
Kaapell 800 mm, lattakaapeli 34 neulaa, sovl-
tinkortd liittimineen, suomenkielinen opas,
vuoden takuu

JIEBE0: BIZRT R0 D s s
JD-562: 525" 1.2 mb Licisiiseisiesssie
JD-320: 3.50", 720 kb .
JD-324: 3.50", 1.44 mb .

ULKOISET LEVYASEMAT 2000-'
SARJAN AMSTRADEILLE

Kaapeli 800 min, vuoden takuu
JID-320A: BB V20 KD vvsisinesinimiieisie
JD-324A: 3.5", 1.44 mb ....cccciiiiiiiiiiiniiiinnn

ULKOINEN LEVYASEMA

TOSHIBA LAPTOPILLE
Oma virtalihde mukana, kaapeli, 800 mm,
vuoden takuu

JD-BE2L 1.2 Al dsiiissningsisson

OPTISET HIIRET AMIGALLE
ATARILLE JA IBM PC XT/ATLLE

Vahan Hikkuvia rikkoontumiselle ja likaantu-
miselle alttita osia, 3 pajnlketta opﬂnen
matto, vuoden takuu ..... ansvion STy

OPTISMEKAANISET HIIRET
AMIGALLE, ATARILLE,
AMSTRADILLE JA IBM

PC XT/ATLLE

Hiirimatto, vuoden talkuu . T

WARELIANCONMBUTER Kﬁ?
Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu

Puh: 973-897088
WHitidn entllisdi pakbausr tal postituskuluja el feritd

.. 660.-

shasEnsasairsny

. 990,~

sesncansanan

.. 250,-

srnassrasnann




lo

simerkkiohjelma esittelee

katseluparametrien toimin-

taa ja sopii visuaalisuuten-

sa ansiosta my6s niille lu-
kijoille, jotka eiviit ole kiinnostu-
neita varsinaisesta vektorigrafitkan
ohjelmoinnista.

Kuvassa | on valittu xyz-koor-
dinaatistosta mielivaltainen piste,
Jjosta katsotaan vapaavalintaiseen
suuntaan. Kuva projisoituu tasol-
le, joka on mielivaltaisella etiisyy-
delld  katselupisteestd ja jonka
suunta on vapaavalintainen. Tilan-
netta kuvaamaan tarvitaan nelji
katseluparametria, joista tullaan
jatkossa  kiyttimain  selvyyden
vuoksi niiden englanninkielisid ly-
henteit.

Tirkeiit tasot, pisteet ja
vektorit

Silmi sijaitsee pisteessi, jonka ni-
mend on COP (center of projec-
tion) eli projektion keskusta. VRP
(view reference point) eli katselun
viitepiste on erids Katselutasolla
(view plane) sijaitseva piste, joka
toimii origona uv-koordinaatistos-
sa. VPN (view plane normal) eli
katselutason normaali on VRP:sti
lihtevi vektort, joka on kohtisuo-
rassa katselutasoa vastaan. VUP
(view up) eli katselu ylos on vekto-
11, joka liihtee VRP:sti, ja osoittaa,
mikd suunta on ylospiin. Nailld
parametreilla  saadaan  vilitettyi
katseen suunta.

Kuva projisoituu uv-koordinaa-
tistoon, itse asiassa siind sijaitse-
vaan ikkunaan, jonka vastakkais-
ten yli- ja alakulmien koordinaatit
ovat (umin,vmin) ja (umax,v-
max).

Koordinaatisto muuttaa
maailmalle
Kun tiedossa on edelli kuvattujen

. Jouni Smed

Vektorigrafiikkakurssi on
edennyt jo pitkdlle. Nyt
kerrotaan, kuinka kuva
projisoidaan
mielivaltaiselle tasolle,
jota katsotaan xyz-
koordinaatistosta
valitusta pisteestd.
Samalla otetaan kéyttésn
neljé katseluparametria.

neljin katseluparametrin arvot se-
ki ikkunan koko, voidaan laske-
minen aloittaa. Aluksi tarvitaan

Vektorigrafikkag 5

uv-koordinaatistolle - yksikkovek-
torit u ja v. Vektori VPN pitii
alustaa ennen muita toimenpiteitid
yhden yksikon mittaiseksi. Viime-
kertaisia oppeja kidyttien voidaan v
laskea esimerkin 1 osoittamalla ta-
valla, eli VUP:sta ja normalisoi-
dusta VPN:sti otetaan pistetulo,
saatu skalaari kerrotaan VPN:1ld ja
tulos vihennetiin VUP:sta. Vek-
tori u on kohtisuorassa viti ja
VPN:ii vastaan ja se voidaan las-
kea ottamalla v:stid ja VPN:sti ris-
titulo.

Koordinaatisto ei ole vield val-
mis, vaan se on muutettava vasen-
kiitisesti  silmikoordinaatistosta
oikeakiitiseksi maailmakoordinaa-
tistoksi. Vasenkitisen silmikoor-

Ohjelma 1. Katseluparametrien toimintaa esittelevi ohjelma.

OSa

IVaan sINesso

dinaatiston muodostavat vektorit
u, v ja VPN. koordinaatiston
muuttamisessa  kiytetd@in apuna
erilaisia siirtelymatriiseja.

Kun silmékoordinaatiston ori-
2o, COP,; siirretiin maailmakoor-
dinaatiston origoksi, kéytetiiiin ta-
vallista siirtomatriisia. Tarvittavan
matriisin luominen on mahdollis-
ta, koska COP on miiritelty
VRP:n suhteen. Esimerkissi 2 on
esitelty jo vanhastaan tuttu siirto-
matriisi T, tosin nyt valmiiksi rat-
kaistussa muodossa.

Maailma pyorikoon
silmissa

Siirtimisen jilkeen koordinaatis-
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merkin 5 mukaan. Matriisi Sh on
kerimismatriisi ja timiin takia kes-
kittdminen suoritetaan kerimélla.
Cent on hyddyllinen muutenkin,
silli Cent(z) on projektiontason
etdisyys origosta, eli perspektiivip-
rojektion D.

Nyt on piddytty tilanteeseen,
Jjossa voidaan kiyttad hyviiksi kol-
mannessa osassa esiteltyi perspek-
titviprojektiota. Siis silmi katsoo
origosta z-akselin suuntaan ja kuva
projisoituu tasolle.

toa pyoritetiin siten, ettid u:n suun-
ta on yhtenidinen maailmakoordi-
naatiston x-akselille, v:n suunta y-
akselille ja VPN:n suunta negatii-
viselle z-akselille. Koordinaatiston
pyorittimisessd  kiytetddn pyori-
tysmatriisia R, jota on kéytetty
myos edellisillid kerroilla. Matriisi
on esitelty esimerkissi 3.

Tamin jilkeen VPN osoittaa
kddntdminen oikeaan suuntaan on
helppoa, kun tehdéin esimerkin 4
mukainen matriisi Ch. Kun matrii-
sit R ja Ch kerrotaan keskeniiin,
saadaan matriisi Rot, jossa VPN
osoittaa oikeaan suuntaan.

Visuaalinen ohjelma
Ohjelma | esittelee katselupara-
metrien toimintaa. Aluksi muutel-
laan VPN:n suuntaa, miki saa ai-
kaan origossa sijaitsevan kuvion
(kuva 2) siirtymistid. Kokeilusta
kidy ilmi, ettei VPN:n kéiintely
vastaa pédn kédntelyd. Jos piiin
kidntelyd halutaan simuloida, pi-
tdisi myos VRP:n kiertyd COP:n
ympiiri.  Seuraavaksi kokeillaan
VUP:in vaikutusta ja lopuksi lih-
detiiiin liikkeelle oikealle yldviis-
toon johtavaa suoraa viivaa pitkin,
mutta katse pidetiin koko ajan
kohdistettuna kuvioon.

Aliohjelmat ovat kahta lukuun-
ottamatta vanhastaan tuttuja. Oh-
Jjelmaa ymmiirtinee parhaiten kun
vertaa varsinaista ohjelmaa ja sen
kommentteja edellid olevaan selos-
tukseen. Ei kannata lannistua, jos
ajatus ei heti valkene. Kokeilemal-
la oppi parhaiten.

Keskitys puuttuu
Vieli ei ole saavutettu tiydellisyyt-
td, vaan jotain puuttuu. Tuntuu
ikkunan keskusta on myos keskus-
tassa projisoitaessa, mutta nykyi-
sessii tilanteessa ei vield niiin ole.
Z-akseli kulkee VRP:n kautta, kun
sen pitdisi kulkea ikkunan keskus-
tan Kautta. Tami voidaan korjata
laskemalla  VRP:lle uusi sijainti
(VRPprime). VRPprime:n avulla
lasketaan keskitysti varten arvoja
Cent:ille. Cent(z):ksi tulee suoraan
VRPprime(z), Cent(x):ksi tulee
VRPprime(x) + 0.5 * (umax +
umin) ja Cent(y):ksi VRPprime(y)
+ 0.5 % (vmax + vmin).

Mitii saaduille arvoille tehdiiin?
Ne sijoitetaan matriisiin Sh esi-

Per(3,4) = 1/D ! varten, projektion tason etdisyys on Cent(3), mikd
Per(4,4) = 0 ‘ sijoitetaan matriisiin Per

FOR loop = 1 TO 5 ’ nyt, kun kaikki on valmista, tarvitaan
FOR loopl = 1 TO 3 * vihdoin kuvion pisteit#, jotka pitdd

P(loopl) = Kuvio(loop,loopl) ‘ ensin muuttaa vektoreiksi unohtamatta
NEXT loopl * neljatta komponenttia
P(4) =1

CALL MultiplyVec(Prime(),P(),TP()) ' kerrotaan ensin siirtomatriisilla
CALL MultiplyVec(Per(),TP(),PP()) ‘ ja projektiomatriisilla, minka
KntyKuvio (loop,1) = PP(1)/PP(4) ¢ jilkeen suoritetaan
KntyKuvio (loop,2) = PP(2) /PP (4) * projisointi seka
ProKuvio(loop,1) = Scale*KntyKuvio(loop,1)+HalfX ’ sovittaminen
ProKuvio(loop,2) =-Scale*KntyKuvio(loop,2)+HalfY ’ ruudulle

NEXT loop

CALL DrawFig (ProKuvio()) ‘ piirretain valmiiden pisteiden mukaan kuva

RETURN * palataan padohjelmaan
Begin: * ndin aluksi sijoitetaan
COP (1) : COP(2) =0 : COP(3) = 2 : COP(4) =1 ‘ kaikille katselu-
VEE (1) : VRB(2) = 0 : VRP(3) = 1 : VRP(4) = 1 ' parametreille
VEN (1) : VPN(2) = 0 : VBN(3) = .1: VPN(4) = 1 ’ mukavat
VU (1) :VUP(2) = 0 : VUP(3) = 4 : VUP(4) = 1 ’ alkuarvot
: umax = 2 ’ ixkunan vastakkaisten yla-
: vmax = 1 ’ alakulmien koordinaatit

FOR Suunta = 0 TO .45 STEP .05
VPN(2) = Suunta
GOSUB CountAndDraw

NEXT Suunta

‘ Vaihe yksi: kadnnet&dn VPN:aa
‘ positiiviseen y-suuntaan, jotta
' saadaan selville sen vaikutus

FOR Suunta = .1 TO .2125 STEP .0125 / Vaihe kaksi: ka4nnetd4n edelleen
VPN(3) = Suunta / VPN:a4, mutta nyt positiiviseen
GOSUB' CountAndDraw ‘ z-suuntaan

NEXT Suunta

WHILE INT (VBN (2)*100) ’ vaihe kolme: kun on todettu VEN:n

VEN(2) = VPN(2) - .05 ! kaintelyn vaikutukset, niin
VPN(3) = VEN(3) - .0125 ! palautetaan tilanne ennalleen
GOSUB CountAndDraw

WEND

FOR Suunta = 4 TO 0 STEP -.5 ’ Vaihe nelj4: alamme kiusata para-

VUP(3) = Suunta ’ metria VUP kd&ntamilla viéhitellen
VUP (2) SQR (16-VUP (3) *VUP (3)) ’ sit# z-suunnasta y-suuntaan
GOSUB CountAndDraw

NEXT Suunta

FOR Suunta
VUP(2) =
VUP(3) =

-4 TO O STEP .5 ‘ Vaihe viisi: omatunto alkaa kol-
uunta ‘ kuttaa ja hyvitamme tekomme
OR (16-VUP (2) *VUP (2) ) * palauttamalla VUP:n paikoilleen
GOSUB CountAndDraw
NEXT Suunta

FOR Paikka = 18 TO 0 STEP -1 ’ Vaihe kuusi: tarvitsemme liikuntaa
COP(1) = Paikka silmin sijaintia siirreta&n nain x-suunassa

ja hieman reilummin y-suunnassa ja samalla

siirrytdén myds z-suunnassa

viitepisteen sijainti lasketaan kdyttamdlli

apuna silmdn sijaintia (tdssd tapauksessa

se on puolet pienempi joka suunnassa

katselutason normaali pidet#an osoittamassa

kohti origoa, jottei visuaalinen kontakti

kuvioon katoaisi

lasketaan ja piirreti&n uusien

arvojen mukaan

COP (1) /18
= COP(2) /18
VPN(3) = COP(3)/18
GOSUB CountAndDraw
NEXT Paikka

v = VUP - (VPNsVUP) VPN
u=VPNx v

Esimerkki 1. Yksikkovektorit u ja v voidaan laskea ottamalla VUP:sta ja
normalisoidusta VPN:std pistetulo, kertomalla saatu skalaari VPN:li ja
véiihentdamdlli tulos VUP:sta.

1 0 0 0
. 0 1 0 0
0 0 1 0
~(VRP(x)+COP(x)) -(VRP(y)+COP(y)) —(VRP(z)+COP(z)) 1

Esimerkki 2. Siirtomatriisi T, jolla silmédkoordinaatiston origo siirretddn
maailmakoordinaatiston origoksi.

u(x) véxg -VPN(x) 0
g = | uly) v(y) -VPN(y) 0
u(z) v(z) —~VPN(z) 0
0 0 0 1

Esimerkki 3. Koordinaatiston pyorittamiseen tarvitaan pyoritysmatriisia R.

10 00
o100
=190 -10

00 0 I

Esimerkki 4. VPN saadaan osoittamaan oikeaan suuntaan kédantamdlli se
matriisin Ch avulla.

1

0
Sh = (1)
0

— o OO

0
0 1
~Cent(x)/Cent(z) —Cent(y)O/Cent(z)
0

Esimerkki 5. Matriisi Sh on kerimismatriisi, jonka avulla tehdddn
keskittaminen.

‘V\UP
katselusuunta F \7\ 7
hraa | \

VPN

P
~ kalselutaso

Kuva 1. xyz-koordinaatistosta on valittu mielivaltainen piste, josta katsotaan
vapaavalintaiseen suuntaan. Kuva projisoituu tasolle, joka on
mielivaltaisella etdisyydelld katselupisteestd ja jonka suunta on
vapaavalintainen.

7
(0,0,2)
! /Y
| % #
\ Z
\
( \ \
| \\/ (1,1,0)

-1,1,0)
/]
(-1,-1,0) / 7ﬁ/f

Kuva 2. Ohjelmassa kdytetyn kuvion muoto.

END * ja tahan loppui tama ilo
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“Oma ohjelmo

Jukka Marin

booftilohkoon

Monet Amigan ohjelmat kéynnistyvét
melkein samalla hetkelld, kun
boottilevyke laitetaan levyasemaan.
Nama boottilohkolle sijoitetut ohjelmat

ovat yleensd yksinkertaisia introiksi
nimitettyjé mainoksia, joiden jéilkeen
ladataan varsinainen levykkeen siséilts.
MakeBoot-ohjelmalla voidaan oma
ohjelma sijoittaa boottilohkolle, jolloin
se kéynnistyy ennen CLI:té ja
Workbenchié.

Listaus 1. MakeBoot-ohjelman lihdekoodi, joka on kddnnettavissd
esimerkiksi A68k-julkisohjelmalla. Kddntamiseen tarvitaan Amigan
tavalliset include-tiedostot. MakeBoot kirjoittaa minkd tahansa vapaasti
sijoitettavan, aliohjelman muotoon kirjoitetun rutiinin boottilohkolle ja
laskee tarkistussumman valmiiksi.

ienet, nopeasti latautuvat
ohjelmat on sijoitettu le-
vykkeen niin  sanotulle
boottilohkolle, joka on
1024 tavua pitki alue levykkeen
alussa. Kédynnistyksen osana Ami-
ga lataa boottilohkon sisillon
muistiin ja ajaa siinid olevan ohjel-
man, joka normaalisti vain jatkaa
koneen kidynnistysta.
Boottilohkosta suurin osa on
kuitenkin vapaata tilaa ja harvat
pystyviit vastustamaan Kiusausta
tiayttdd tila omalla ohjelmallaan,

Miti boottilohko siséltaa?

Amigan levykkeet on jaettu
1760:een 512 tavun levylohkoon,
joista kaksi on Kiintedsti varattu
boottilohkoa varten ja jéljelle jdd-

vid 1758 lohkoa kéytetiin varsi-
naiseen tiedon tallennukseen.
Boottilohkon avulla Amiga voi-
daan vallata omaan kiyttoon jo en-
nen CLI-ikkunan ja Workbench-
ndyton ilmestymistd. Esimerkiksi
monet pelit kdyttiviit boottilohkoa
kdynnistyiikseen nopeasti ja vilt-
tyidkseen kiyttimasti levylld taval-
lista AmigaDOS-formaattia.
Boottilohkon kaksitoista ensim-
maistd tavua tarvitaan levyn tun-
nistusta ja boottilohkon tarkistus-
vapaiksi mahdollista ohjelmaa
varten. Installoimattomilla levyk-
keilld boottilohko on tyhji eiki ko-
neen boottaaminen niilld ole mah-
dollista. Ensimmaisen long wor-
din sisillon on kuitenkin oltava
DOS™,0 tai muuten levy ei kel-
paa AmigaDOSille. Levykkeen
boottilohkon voi nollata CLI-ko-
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mennolla “install df0: noboot™,
Jjolloin levykkeelti ei eniid voi boo-
tata.

Normaalisti boottaavalla levylld
on kuvan I mukainen aliohjelma,
jonka kone ajaa aina levykkeelti
bootattaessa. Boottilohkon ohjel-
man on oltava vapaasti sijoitetta-
vaa (suhteellista) koodia, koska se

ladataan sellaisenaan muistiin en-
nalta tuntemattomaan paikkaan.
Normaalistihan levyltd ladattavat
ohjelmat muunnetaan automaatti-
sesti toimimaan kulloisessakin si-
Jjoituspaikassaan, mutta boottiloh-
kon ohjelmalle uudelleensijoitusta
ei tehda.

Boottilohkon  tarkistussumma

muodostetaan laskemalla yhteen
kaikki boottilohkon long wordit ja
lisddmiilla summaan ykkonen jo-
kaista syntynyttd muistinumeroa
kohti. Saatu summa vihennetiiin
tarkistussummasta. Mikili viihen-
nyslaskussa piti lainata, summasta
vithennetiidn vield ykkonen. Tar-
kistussumma asettuu siten, ettid ko-

ko lohkon long wordien summa on
nolla.

Rajoituksia on
noudatettava

Boottilohkolla olevaa ohjelmaa
koskee joukko rajoituksia, joista ei
tarvitse vilittdd muussa ohjelmoin-
nissa. Ohjelman on siis oltava va-
paasti sijoitettavissa mihin tahansa
muistiosoitteeseen eli se ei saa si-
siltdd absoluuttisia viittauksia it-
seensd.

Kiyttojarjestelmirutiinien  ta-
paan boottilohkon ohjelma ei saa
muuttaa rekisterien d2—d7 ja
a2—a6 sisiltod. Ohjelmaa kutsut-
taessa a6 sisiltid Exec-kirjaston
perusosoitteen ja al osoittimen IO-
Request-struktuuriin, jota kiyttien
voidaan ohjata suoraan boottaami-
seen kaytettyd levyasemaa (track-
disk.device).

Boottilohkolla sijaitsevat ohjel-
mat eivit voi kadyttad DOS-kirjas-
ton rutiineja, koska kirjastoa ei ole
vield alustettu boottilohkon koodia
ajettaessa. Sen sijaan Exec, Grap-
hics ja Intuition toimivat normaa-
listi. Koska Dos ei vield toimi, ei

Jjaitsevia Kirjastoja eikd 10-laitteita,
kuten diskfont.library ja narrator-
.device, voi avata.

Boottilohkolla olevan ohjelman
on sisillettivi listauksen | mukai-
nen koodi, jos koneen boottaamis-
ta halutaan jatkaa ohjelman ajami-

i lasketaan rivin pituus

3l (a6)

r-rutiinin osoite

tulostustiedosto

5 lisdtasn nimen
til rti

t(MsgPort);
a0

.1 d2-d3/a2-a3,~(sp)
i a0,d0

do,
d

pituus kokoon
olle (4 tave
tal

; ei muistia -> pois

tehdd mitdsn

 kdyttdjan koodi tulee

; ab = ToRequest
; nolla -> ei tehda mitddn

i otetaan struktuurin kok

; vapautataan muist

torin paille tai

7 10Regue
: moottori
i+ komento T

i komenna

W levylle trackdisk dev

a2, al
HCMD_UPDATE, 10_COMMAND (
B LVOB010 (a6)
tal a
ottilohkon alkuun kopioitava koodi, joka hoitaa va sen kayttiian
b iman sekd ke ot jatkamisen khyttdjan ob
een Kok
i ei léytynyt -> quru
re al
em.1 d2/a2, - (sp)
a0,a2
#2,d0
EMF_PUBLIC!MEMF_CLEAR, d1 rhe, guruillaan
move.l $4,
st _LVOALlocMem (a6) 5 varataan muistia IORequestille tosname do.b "dos.1ibrary’, 0 n pituus parillinen
a0

tahin

; trackdiskin nimi
0
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sen jalkeen. Muistin sis@ltdd ei saa
mielin méirin sotkea, vaan tarvit-
tava muisti on varattava tavalliseen
tapaan, jotta kone olisi hengissi
vield boottiohjelman jilkeen.

Hankaluuksia

Ohjelman sijoittaminen levykkeen
boottilohkolle ei ole aivan yksin-
kertaista. Ensin ohjelma on kéin-
nettivi ja ladattava muistiin. Sitten
se on saatettava boottilohkolle kel-
paavaan muotoon eli alkuun on si-
joitettava DOS-teksti loppunolli-
neen, root-lohkon numero (880) ja
tarkistussumma.

Tdmén jilkeen ohjelma on vield
keinoteltava levylle. Ilman apuoh-
jelmia tehtivd on toivoton, mutta
hyvilld konekielimonitorilla se ei
tuota suurempia vaikeuksia. Esi-
merkiksi Timo Rossin suosittu
monitori sisiltdd tarvittavat ko-
mennot tarkistussumman laskemi-
seksi ja ohjelman kirjoittamiseksi
boottilohkolle.

Monitoriohjelmankin ~ avulla
touhu on melkoista kisityoti, joten
listauksen 1 mukainen apuohjelma
on tarpeen boottilohkokokeilujen
helpottamiseksi. MakeBoot lukee
levyltid halutun ajettavan ohjelman
(maksimipituus muistiin ladattuna
koodin boottauksen jatkamiseksi,
laskee tarkistussumman ja Kirjoit-
taa tuloksena syntyvin koodin an-
nettuun levyasemaan. MakeBoo-
tin ajettavan version saa helpoim-

min aikaan kirjoittamalla listauk-
sen 2 mukaisen Basic-ohjelman ja
ajamalla sen.

MakeBoot-ohjelman  toiminta
selvinnee ohjelman kommenteis-
ta. Ohjelman toiminnan ymmirti-
minen ei ole vilttimatontd boot-
tiohjelmien tekoa ajatellen. Make-
Bootin avulla tavalliset, boottiloh-
kon vaatimukset tiyttdvit ohjelmat
saadaan helposti sijoitettua bootti-
lohkolle.

MakeBoot-ohjelman  tekemi
boottilohko pysayttid levyaseman
moottorin ennen kiyttijin rutiinin
kutsumista, etteivit levyke ja levy-
asema kuluisi turhaan boottiohjel-
man ajon aikana. Tastd syysti lis-
tauksen 1 mukaista koodia on hie-
man tiydennetty. MakeBoot-oh-
saa sotkea pino-osoitinta (a7) lu-
kuunottamatta kaikkien prosesso-
rin rekisterien arvot, koska rekiste-
rit tallennetaan pinoon ennen rutii-
nin kutsumista.

BootScroll

Esimerkkiné boottilohkolle sijoi-
tettavasta ohjelmasta on listauksen
3 BootScroll, joka avaa 4-virisen

BootScroll-ohjelman  voi  ajaa
myos sellaisenaan CLI-ikkunasta
kisin, koska se on aivan tavallinen
ohjelma.

Itse scrollirutiinin alussa ava-
taan tarvittavat kirjastot (graphics

ja intuition) sekd 4-virinen naytto
ja ikkuna. Ndyton virit asetetaan
LoadRGB4-rutiinilla. Vieritettivi
teksti tulostetetaan merkki kerral-
laan ikkunan oikeaan reunaan,
misté sitd vieritetddn pikseli kerral-
laan vasemmalle ScrollRaster-ru-
tiinia kéyttden. Jokaisella kierrok-
sella odotetaan elektronisuihkun
palaamista nédyton  yldreunaan
WaitTOF-rutiinilla  ja tutkitaan
GetMsg:1ld, onko ikkunalle tullut
viestejd. Ikkunaa avattaessa sen
IDCMP-liput  (Intuition  Direct
Communication Message Port)
asetettiin niin, etti viestejd saadaan
vain hiiren nappien painalluksista.

IDCMP:ti, valikoita ja gadget-
teja  kisitelldin -~ myohemmin
C=lehdessi, koska ne ovat varsin
keskeinen osa Amigan kiyttdjalii-
tynndn ja moniajon toimintaa.
IDCMP on monipuolinen ja teho-
kas tapa vastaanottaa tietoa kdytti-
jéltd n@ppdimiston ja hiiren vali-
tykselld hukkaamatta keskusyksi-
kon aikaa turhaan odotteluun.

Jos hiiren nappia painetaan, In-
tuition ldhettdd ikkunalle viestin,
jonka osoitin saadaan GetMsg-ru-
tiinilla. Viestiin tulee aina vastata
ReplyMsg-rutiinilla, minki
BootScrollkin kiltisti tekeekin. El-
lei viestejd ole, GetMsg palauttaa
nollan ja tekstin vieritystd jatke-
taan.

painaa hiiren nappia, suljetaan ik-
kuna, néytto ja kirjastot ja palataan
jatkamaan boottia.

Kerrassaan yksinkertaista

Kun listauksen 1 MakeBoot on
kddnnetty tai ajettava versio on
saatu ajamalla listauksen 2 Basic-
ohjelma, voidaan sen toimintaa
kokeilla esimerkiksi kuvan 3 mu-
kaisella ohjelmalla, joka vilkyttid
hetken niyton taustaa ja jatkaa sit-
ten normaalisti koneen kidynnistys-

MakeBoot-ohjelmalle annetaan
komentorivilld boottilohkolle si-
joitettavan ohjelman nimi ja levy-
asema, johon ohjelma kirjoitetaan.
Esimerkiksi *makeboot bootscroll
dfo:” kirjoittaa *’bootscroll’’-ni-
misen ohjelman levyasemassa df0:
olevan levykkeen boottilohkolle.
Jos annettu ohjelma on liian pitké
tai se muodostuu useammasta kuin
yhdestii segmentisti (tavalliset as-
sembler-ohjelmat ovat aina yhti
segmenttid), tulostuu virheilmoi-
tus.

BootScroll-ohjelmasta voi hel-
posti muokata mieleisensa. Listaus
3 on kéinnettivissd A68k-kainti-
man kidnnettynid' ja Basic-lataa-
jaan liitettynd. <>

Listaus 3. BootScroll-esimerkkiohjelma, joka voidaan sijoittaa levykkeen
boottilohkolle MakeBoot-ohjelman avulla. BootScroll avaa néiytin ja
vierittiid siind lyhyen tekstin ja jatkaa sitten koneen kdynnistysti. Ohjelmasta
piidisee pois myos painamalla hiiren vasenta nappulaa.

an muuttujat
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‘DOS’, 0

THEN Endeth

(x$,1-1) +MIDS$ (x$,i+1)
Beyond

X$=LEFT$ (x$, LEN (x$) -2)

¢$,1,1)) XOR 1)

THEN a$

” GOTO Loo
$ (ASC (l:‘lDS()’b,l‘l,

i)
’
‘))*6‘,VAL{"&H +MID$

+2,2)))

CHRS (VAL ("&H"+MID$ (x$,1,2)))

0145ga 00039

ga0001
£9gal0
080022
e80400

454654 3008

1 000192

LGR?EA 538
700040 986402 cOfff8

025390
u/Oe4l 202
000276 660870 006100
DATA 036d22 026lga 00fada 2
DATA f4 12206¢c

34202c ffeB822 6cfff4 72002¢c 78(‘00A

2 €86100 012a60 2e50ec ffe270
56 1641fa 033560 0c4lfa 035860
670c22 6cfffd4 2c7800 O44eae fe3e20 cc
000192 222cff ec6708 2c6cff fcdeae 54
DATA ff6420 2c 671022 c ga0008 002c78 00044e aeff2e 202cff f£5
DATA fc670a 22402c 780004 624e5c 4e7510 1867ga Ocgal0 2067f6 41
DATA Ocga00 0967f0 53884e 756lea 676872 ga226c ffe41l0 18675e b00166 9c
DATA gal018 671cb0 016718 12¢060 £41018 67100c ga0020 670alc gal00%9 a2
DATA 670412 c060ec 421161 b61018 673861 3cOcga 004466 301018 672c61 6d
DATA 300cga 004666 247000 101867 leO4ga 00300c aOOO’ 621429 40ffe8 5f
DATA 0cl000 3a660a 91cB84e 7541fa 02a24e 7541fa 750cga 006165 1d
Oalcga 007a62 gal4ga 00204e 7548e7 fff022 003026 6cfff0 lc

2c7800 0O44eae fdf62c deaeff Ob4alb 66fc53 fc
4b260b 96824e aefde ff4e75 ga3026 002648 f5
220867 084als8 9 588024 000100 012c78 00044e e3

c270ff 4eaefe b61540 000f6b 6c93c9 77
000842 2a000e 200b67 1641f2 380025 39
%9e200a 604c4l ea0014 208858 9042a8 Ba
ga3020 086730 24484a aa000a 670a22
2a000f 6b082c 780004 4eaefe
4cdfga 0c2040 e7ga20

24404a
da2540

aeff
4eaefe
48000a
\ 000421

[

010

2e7000

33 044eae ff3a20 671420
34 001220 084cdf 752008
5 75226c £££423 337c00

f££442 a 0004ga

@ 4a8066
000370 48e7ff fe
T7£££61 2adcdf

004e75 70ffde 756461 13
6b2e64 657669 636500 4e
0a0055 6e6162 6c6520 23
3a0a00 436f75 6c6420 75
6£7420 636b20 2d2065 ga726f 8c
206f6e 65676d 656e74 206lga e6
746820 256c64 202873 706163 652025 49
696e20 66696c 656e61 6d650a 006769 97
{17~4€£ 6£6e20 647269 766520 64664e 3a2077 c4
2030gb 2 30a gc0003 ecgb00 01gf00 18gel0 63

001c24 492c78
04001c 4deaefe 384a80 4e7544
7c0009 001c2c 780004 4eaefe
4eaeff a04a80 670a20 402068
696272 617279 007472 61636b
6£7220 6¢c6f 64696e 672022
5 6“6974 206466

45;372
746£20 6£7065 6e20

\ 6e6f74 207772 697465
0a004f
a004c

122025
6c6£77

U,Z’Mp

2
U 3[)t]d

levykkeen tyyppi (OFS)

$c0200£19 ; tarkistussumma
880 ¢ juurilohkon amero
dosn (pc) ,al ; dos- <1r1ascor nimi
_LVOFindResident (a6) ; etsitdan resident-moduli
a0 : loytyikd?
openfail : ei -> virhe ja pois
d0,a0 ; osoite al:aan
RT_INIT (a0),a0 ; alustusrutiinin os. a0:aan
#0,d0 i lippu: ei virhetta

: jatketaan boottia
#-1,d0 ; lippu: virhe
ok ; palataan -> guru

'dos.library’,0 dos~-kirjaston nimi

Kuva 1. Normaalin boottilohkon sisdltamd koodi, joka jatkaa suoraan
koneen kéynnistimistd. Mahdollinen oma rutiini liitetddn timdn koodin
eteen, kuitenkin niin, etteivdit rekisterien d2 —d7 tai a2 — a6 sisallot tuhoudu.

move.l buf (a4),a0 ; boottilohkon osoite muistissa
move.w #1024/4-1,d1 ; boottilohkon koko 1024 tavua
moveq #0,d0 ; nollataan summa alussa
csum add.l (a0) +,d0 ; &tdan summaan yksi long word
bcec.s 1s ; muistinumero?
addg.l #1,d0 ; jep, lisatdan viela ykkdnen
1$ dbf dl,c_csum H ldskoruan kaikki longit

move.l buf(a4),al ; lohkon alkuosoite a0

do, 4 (a0) ; korjataan tarkistussumi

28 ; tarvittaessa...

#1,4(a0) i ..vdhennetdan vield mui

; ohjelma jatkuu..

Kuva 2. Boottilohkon tarkistussumman laskeminen. Lohkon alkuosoite on
paikassa buf(a4). MakeBoot-ohjelma laskee ja asettaa automaattisesti
tarkistussumman oikeaksi vastaavan rutiinin avulla.

#200000,40
do0, $Sdf£180
#1,d0
loop

Kuva 3. Lyhyt néiyton vérid vaihtava ohjelma MakeBootin testaamiseksi.

DATA ga0003 £3g£00 01gj00 059a00 03e9gb 000520 3c0003 0d4033 c000df ac
DATA £18053 8066£6 4e75de 71ga00 03£242
DATA **

Kuva 4. Data-lauseet MakeBoot-testiohjelman Basic-lataajaan.

Listaus 2. Listauksen 1 MakeBoot-ohjelma kédnnettynd Basic-lataajineen.
Basic-ohjelma luo tyohakemistoon makeboot-ohjelman ajettavan version.

ga0003 f3gf00 01gj00 cdgal0 03e9gb 00cd4e S4ffec 43fall 807000 06
2c7800 044eae £ddB29 40fff8 67gal0 c643fa 017b70 004eae fdd829 6a
40fffc 67gal0 b4d4lfa 00£f42c 6cfffc 4eaeff 3a2940 fff467 gallal 96
204041 e8002c 43fal0l1 2a2cébc fff870 044eae ff4041 fallOec 216¢ff fa
£4001le 2c6cff fcdeae F£3429 40fFfFf0 677220 402968 0032ff ecd4Sfa cb
A 01337e 09206c f££020 680056 2c7800 044ecae feBcda 80664a 200706 5d
80gal0 013572 4e226c ffec2c 6cfff8 4deaeff 10204a 700122 6cffec 7d
deaeff cd4eae fef270 017200 740076 46283c ga0001 3£7a50 226cff ed
ecdeae fe7451 cfffac 528ada 1266a2 600622 404eae feB8620 2cfff0 51
670a20 402c6c fffcde aeffb8 202cff f4670a 20402c 6cfffc 4eaeff 2c
be202c £ff867 0a2240 2c7800 044eae fe6220 2cfffc 670a22 407(‘78 71
00044e aefe62 4e5cde 75gc00 014001 ga0002 000lgb 000fgs
010002 03gb00 080003 18gy00 gc000f gb000f 00f00f 00646f 732e6c
696272 617279 006772 617068 696373 2e6c69 627261 727900 696e74
'/5f974 696f6e 2e6c69 627261 7900 48756f 6d696f 21ga20 54edga
6b6£6b 6569ga 6cgabl 62043 3u4cv75 686465 6e2062
63726f ga6c69 727574 g 6 ga2054 656b73 7
7461ga GCCSCJE 6e65ga 6:?6169 73656e
7 2ega20 726976 656ae4d
6861 616e73 i gaed72 efn:e>0 61
74e420 74 656c6d ga6120 £9
206dga 75qa// ga ] 686265 6c6d61 S5£
797374 69206d 616864 617661 2062ga 22
569 73656e e4206f b2
6c7461 766120 6effga 6c6174 617675 2c206a 6£7374 61206f b9
6c6d6l 207469 6574ga e42074 656b73 74696e 2070ga edgald c6
2 976e4 6e2e20 4772ga 657469 6e6773 20746f 204a43 20616e 642028 27
28 U\TJ\ 2d3a20 gb5020 3a2d29 gy20gs 20gc00 03f2ed
DATA **

62074
626c6f gabbga 696egb 2ega20 56ga69

Listaus 4. BootScroll-ohjelman Basic-lataajan datalauseet. Alkuun
sijoitettava latausohjelma on sama kuin muissa lataajissa. Ohjelman voi ajaa
suoraan CLI:std tai sijoittaa levykkeen boottilohkolle MakeBoot-ohjelmalla.
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Kasettiasemaa pidetéicin perinteisesti hitaana,

epéluotettavana ja hankalana massamuistilaitteena.
Hitaus johtuu léhes yksinomaan lataus- ja

tallennusrutiinien nopeudesta. Epéluotettavuus voi

johtua joko huonoista rutiineista tai kasettiaseman
toimimattomuudesta. Hankaluus taas on usein

kokonaan kiinni omista asenteista kasettiasemaa

kohtaan. Nopeutta voi liséitd QTurbolla ja samalla* -

hévi&ié muitakin ongelmia.

Vauhtia
kasettiasema

asettiturbot ja niiden yh-
teensopivuus on yleinen
puheenaihe  aktiivisesti

asettiasemaa Kayltavien
keskuudessa. Niin el vilttimitti
olisi, cllei kuusnelosen Kemal-
ROMissa olist miti surullisen kuu-
luisia hitaita ja avuttomia kasettiro-
tiineja.

Puutteellisia turboja
Ongelmaan ovat puuttuneet myas
monet ohjelmoijat, jotka ovat vin-
telleet kuusneloseen koko joukon
erilaisia kascttiturboja. Useimmat
turbot ovat aivan toimivia, mutta
ominaisuuksiltaan puutteellisia ja
kiyttomukavuudeltaan  huonoja.
Esimerkiksi tallennus kiyudjirjes-
telmia-ROMien alta ei kaikilla on-
nistu,

Joissakin  kasettiturboissa  on

-

runsaasti - ominaisuuksia,  mutta
myds ohjelmakoodi on muodostu-
nut lilan pitkiksi. QTurbossa mo-
net aikaisempien turbojen viat on
korjattu ja sen koodikin on lyhyt.

Codin VO-portin tictorekisteri-
nd toimii muistipaikka S01. Sen
avulla voidaan muistinhallinnan li-
siksi ohjata kasettiasemaa. Bitilli
viisi ohjataan  moottoria,  bitilli
nelfl  tunnistetaan  kasettiaseman
nappuloiden asennot ja bitilld kol-
me Kirjoitetaan ja luctaan tietoa,
Niiiden tirkeiden kasettiasemaan
liitty vien ominaisuuksien takia tie-
torckisterii  kiiytetiizin - ahkerasti
kaikissa kasettiturboissa.

Kasetille tallennus

Kasetille tallennus perustuu tallen-
nettavan  muistialueen  koodauk-
seen siten, ettd muistialueella tal-

. ' \

lennushetkelli olevat tiedot voi-
daan milloin tahansa lukea nauhal-
ta vudelleen muistiin eritviselld la-
tausohjelmalla. Tallentaminen ta-
pahtun aina ohjelmoijan ennalta
suunnitieleman  jirjestyksen mu-
kaisesti. Esimerkiksi muistialueen
$2000 —S$3000 tallentaminen voi-
daan suorittan edeten jirjestykses-
si alhaalta ylospiin tai pdinvastoin
tai mahdollisesti jonkin oman koo-
datun jirjestyksen mukaisesti.
Tallennustapahtumassa muistia-
lueen tavat tallennetaan kasetille
digitaalisen tiedon pienimpini yk-
sikkainii, bitteinii. Kasetille kirjoit-
taminen tapahtuu  muistipaikan
$01 bitin kolme avulla, Jos kasetti-
navhurista painetaan alas record-
ja play-ndppdimet ja muutetaan
nauhan pyorimisen aikana muisti-
paikan SO1 bitti kolme nollasta yk-
kiseksi tai piinvastoin, tallentun

puiszin
lnsheva
reune

B

C )

-—

Kuva 1. Pulssimuotoinen signaali kuvaa kasetille tallennettuja bitteji. Jokaisen pulssin laskevalla reunalla
tutkitaan ensin latauksessa kiytettdvin ajastimen arvoa. Jos se on nolla, vastaa kyseinen pulssi bittia 1, muuten bitti
on 0. Pulssin laskevalla rennalla myos ajastin kilynnistetdéin alusta. Téaméd on merkitty signaaiin alle pystymerkitlii.
Vaakasuora katkoviiva kuvaa ajastimen laskemaa aikaa ja nuoli viivan lopussa hetked, jolloin ajastin nollautuu,
Pulssit ja niitd vastaavat pystysuorat katkoviivat on eroteltu toisistaan kivjaimilla. Pysiysuorat viivat kuvaavat
hetked, jolloin vastaavan pulssin laskevalla reunalla kilynnistetty latausajastin saavuttaisi nollan. Esimerkiksi '
olisi pulssin C lopussa kéiiynnistetvn ajastinien nollaantumiskolta, jos pulssin D lopussa ajastinta ei kdynnistettiisi
uudelleen. Kuvassa oleva signaali vastaa bittijonoa 00101.

Petri Hassinen

nahalle merkki, joka voidaan
myohemmin havaita latausohjel-
Massa.

Kasetille tallennettavia bitteji
voidaan havamnollistaa kuvan |
mukaisten pulssien avulla. Signaa-
lit ovat kiEinteisii, jolloin pulssin
nouseval reunat saadaan nauhalle
esimerkiksi muuttamalla muisti-
paikan SO1 bitti koline ykkosesti
nollaksi. Vastaavasti laskevat reu-
nat saadaan muuttamalla bitin arvo
nollasta ykkiseksi. Jos bitin tilaon
muutettu ykkosesti nollaksi, sig-
naali jid nollatilaan ja pysyy nol-
lassa, kunnes se muutetaan takai-
sin ykkoseksi. Talléin muodostuu
laskeva reuna. Esimerkiksi kuvan
| signaalin pulssin C nollatila on
kestoltaan pidempi kuin pulssin B,
koska kolmosbittid on pidetty C
pulssin aikana pidempiiiin nollana
kuin pulssin B aikana.

Nyt kun tiedetidn miten nauhal-
le saadaan tallennettua erilaista
signaalia muistipaikan $01 vili-
tvkselli, on keksittiivii riittiiviin
luotettava menetelmi, jolla. nolla-
ja ykkosbitit voidaan latauksessa
crottaa toisistaan,

Hyviiksi havaittu tapa on tehdi
nollabittidi  vastaavat pulssit ly-
hyemmiksi ja vkkosbittid vastaa-
vat pidemmiksi. Esimerkiksi ku-
van | A-, B- ja D-pulssit vastaavat
bittid nolla ja pulssi C bittii yksi.
Jos myts C-pulssi olisi nollabittii

40
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jdn opas S
Jukka Tapaniméki, 134 sivua, ovh, 145, mm konekieleen, kone-
C-64 Pelintekjan opas nostaa Sinutkin kansainvaisel- kieliopas 6502-prosessorille
le ahjelmointitasclle: Opas kertoo mm. kuvan sulavas- Eskoensio Pipatii, 253 sivua, ovh. 125,-
ta viertyksestd, keskeytyksien halitsemnisesta, grafik- Kirja on konekieliohjelmoinnin perusteos,
ka-ja aanipiirien ohjelmoinnista... yksinkertaisesti jo??a ai edellyta lukijaltaan esitietoja kone-
kaiken mahdollisen pefiohjelmoinnista. Kielen kaytosti. Opas on tarkoitettu Corm-

maodore 64:n kaytigjille, mutta se soveltuu
myos Afanisteille. Mukana on
MikroAssemblerohjelma.
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KASIKIRJA

Huvia ja hyodtyd MSX Modeeminkdyitdjan kasikirja
ki J.J. Kasvi, 165 sivua, ovh. 95, 0Olli Majander, 160 sivua, avh. 125,
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anvo 69 mk! tikoiden kayttod, vieisia fietoverkkoja ym. Kirja neuvoo

myas, miten perustat oman boksin!
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vastaava pulssi, tiytyisi sen nouse-
van reunan alkaa
kuin miti kuvaan on merkitty.
Ideana onkin viivyitii ykkosbittii
vastaavan pulssin nousevan reu-
nan alkua esimerkiksi 50 kellojak-
solla.

Titd  periaatetta  soveltamalla
saaclaan kasctille tallennettua sig-
nadli, josta nolla- ja ykkosbittien
tunnistus on helppoa ja jossa bit-
tien tulkitsemisessa oleva virhe-
mahdollisuus on pieni.

aikaisermmin

Kasetilta lataus

Kasetilta lataaminen perustuu Ka-
setille koodatun informaation de-
koodaukseen el tulkitsemiseen si-
ten, et se vastaa tallennetun
muistialueen tietoja tallennushet-
kelld, Latavan ohjelman tarkoi-
tuksena on lukea Kasetille koodattu
tieto ja purkaa se piinvastaisessa
jirjestyksessi kuin tallennusohjel-
ma sen muodosti.

Latauksessa on varsin keskei-
nen rooli Codin CIA-piireilld, Ka-
setille tallennettua signaalia voi-
daan havainnoida CIA#1:n kes-
kevtysten ohjausrekisterin SDCOD
bitin neljid avulla, Bitti muuttuu
ykkaseksi aina, kun nauhalla koh-
dataan sinne muistipaikan $01 vii-
lityksellii kirjoitettu merkki. Pelk-
kii signaalin havainnoint ei kuiten-
kaan vieli riitii onnistuneen latauk-
sen suorittamiseksi vaan lisiksi
tarvitaan ajastinta bittien nolla ja
yksi tunnistamista varten. Ajasti-
men  voi oftaa  kilyttéon  joko
CIA# |- tai CIA#2-piiristi.

Q'Ihrhuwu kitytetidin CIA#2:m
ajastinta A |::n|\.1 ohjausrekisteri
on $DDOE. Ajastinarvot asetetaan
muistipaikkothin -~ $DD04 ja
$DDO3 ja ne on valittava sen mu-
kaan, kuinka nopeasti tallennus on
suoritettu. Miti suurempi tallen-
nusnopeus on, siti pienempii ajas-
tinarvoja on kiviettivi. Jotta ajas-
timen nollautuminen ei aiheuttaisi
keskeytystii, kirjoitetaan CLIA# 2:n
keskeytysten ohjausrekisteriin
$DDOD arvo $71,

Timiin  jilkeen Kkaynnistetiin
ajastin A (signaalin laskevalla reu-
nalla) kirjoittamalla ohjausrekiste-
ritn SDDOE arvo $19, joka on bi-
naarimuotoisssa 700011001, Bitti
nolla kiynnistdd ajastimen, bitti
kolme miiiirii sen, ettd ajastin py-
sihtyy, kun se saavuttaa nollan
(ajastin laskee annetusta arvosta
alaspiiin kohti nollaa) ja bitti nelji
lataa ajastimen arvoksi muistipaik-
kioihin SDDO4 ja $DD03 asetetun
arvon.

Seurnavaksi tutkitaan muistipai-
kan $DCOD bitin nelji avulla nau-
halta loytyviid signaalia. Jokaisen
pulssin laskeva reuna on firked
kohta. Kun kasetilta [oytyy laske-
it reuna, tutkitaan ensin rekisterin
$DDOD bittid nolla. Jos se on yksi,
on ajastin ehtinyt saavuttaa nollan.
Jos bitti on nolla, on laskenta vieli
kesken.

"Tiimii on tiirkein kohta koko la-
tauksessa, silli $SDDOD:n bitin
nolla arvo on suoraan verrannolli-
nen kasetille tallennetun signaalin
kyseiselld kohdalla ilmaisemaan
bittiin. Eli jos bitti nolla on yksi, on
kasetilta silld kohtaa luettava bitti
yksi ja piinvastoin. Vilitomist
timiin jiilkeen, kun bitti on saatu
selville, on ajastin jilleen kiynnis-
tettivii  Kirjoittamalla  rekisteriin
SDDOE arvo $19.

Tarkistus on ehdoton
operaatio

Signaalin - havainnointi  kasetilta
voidaan tehdii konekielisilmukan
avulla  vertailemalla  jatkuvasti
SDCOD:n bitin neljd muuttimista.
Toinen mahdollisuus on ohjelmoi-
cla CIA# 1 -piiri siten, ettd se muo-

dostaa  IRQ-keskeytyksen aina,
kun havaitaan signaali. Keskeytys-
pyynté saadaan aikaiseksi Kirjoil-
tamalla rekisteriim SDCOD  arvo
$90.

Latauksen jilkeen on tirkeiiid
saacda tieto siitd, onko lataus onnis-
tunut kunnolla. Tamé on helppo
tarkistaa, kun sithen on varauduttu
jo tallennusohjelmassa. Paras ver-
tailukeino on seuraava: Tallennu-
sohjelmassa ensimmiiselli tallen-
nettavalla tavulla suoritetaan chdo-
on tai -operaatio (EOR) nollan
kanssa, ja tulos laitetaan muistiin,
Scuraavalle tavulle suoritetaan sa-
ma operaatio muistissa olevan tu-
loksen kanssa ja uusi tulos laite-
taan muistiin, Niiin edetiiin tallen-
nettavan alueen loppuun saakka si-
tii mukaan, kun tavoja ehditiiin tal-
lentaa. Lopuksi tallennetaan vii-
meinen tulos kasetille.

Latausohjelma suorittaa samat
operaatiot lataamilleen tavuille ja
vertaa lopuksi saamaansa tulosta
kasetille viimeiseksi tallennettuun
tavuun, Jos tulokset oval samoja,
kaikki on kunnossa, muussa ta-
pauksessa on tapahtunut latausvir-
he, Menetelmii on nopea ja luotet-
tava.

Tallentaa Basic-ohjelman ilman nimei.
S Tnimi™
Tallentaa Basic-ohjetrman nimella.

S nimi”" alku, Joppu

on tallennetiu.

woppa’ alkuloppu

SAVE

Tllenga konekieliohjelman nimelld alkuosoittegsta loppuosoilieeseen.

1411 1 seuravan kasetilla olevan Basic- i konekieliohjelman, sen mukaan kumpana se

Ailla testi-nimmisen ohjelman ja latas sen,

=Sl !\ asetilta talo-nimisen ohjelman ja lataa sen aloitiaen alkuosoittcesta.

Esii kasetilta noppa-nimisen ohjelman ja lataa sith alkuosoilteests eteenpéin, mutts Kui-
tenkin korkeintaan loppuosoitieeseen asti. Load error tai Loading-ilmoituksia ei wlosten,
koska mahdollisia virheiti i vouda normaaliin lapaan verrata, Vastaavan verify-komen-

non aikana virheisti lmoitetaan,

VERIFY

Verify toimii samoin kuin load, mutta so ¢i lataa tietoa muistiin, vaan veraa kasetilla ole-
vaa tietoa muistissa olevaan, Mikili tiedossa on eroja, tulostetaan virheilmoitus ™ Verify
emor”’. Verify komentoa kannattaa kiiyitil esimerkiksi tirkesin tallennuksen jilkeen var-
mistamaan, el tallennus varmasti onnistui,

Kiiskyihin .L .S ja .V liayvat alku- ju loppusoiticet on annetiava desimaalilukuing va
lili 0—65335. Koska laskutoimituksetkin hyviiksytgin osoifieiden yhieydessi, on heksa-
lukuja helppo muunnelia desimantiluvaiksi. Esimerkiksi jos halutaan vermata, onko Kase-
tilla olevan ohjelman viis ensimmiistd kilotavea samat kuin muistissa kohdassa S4000
olevat, annetaan kiisky:

N ARI006 AF06+ 551024

Timiin komennon avulla voidsan kuunnella kasetilla olevaa signaalia. Vaikka QTurbolla
tallenmetiujen ohjelntien ersmtii kasetilta onnistun myds . L-komennolla. et sen avulla pys-
iviil paikantamaan normaalilla save-Komennolla tallennetiua ohjelmaa. Hear-toiminio
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voicaan keskeyti stop-niippdimel 1

Bitit tahdissa

Jokaisen ohjelman alkuun on tal-
lennettava ns. tahdistustavuja. 11-
man néiti tavaja latausohjelma ei
tiedd. miki bitti kasetilla olevasssa
bittivirrassa kuuluu mihinkin ta-
vuun, puhumattakaan siiti, e bi-
tin oikea paikka tavussa selvitisi.
Tahdistustavujen on timiin takia
oltava yksikasitteisiii.

Esimerkiksi $SAA (610101010
Ja $CC (11001100 civit kelpaa,
muita $40 (01000000) ja $81
(10000001) kelpaavat. Jos kasetil-
la olevassa tahdistussignaalissa on
esimerkiksi  perikkkiiin - bitteji
H0101010101010...., ei tahdistus-
tavuksi valittu SAA pysty erottele-
maan bitteji yksikiisitteisiin kah-
deksan bitin sarjoihin (tavuihin).
Tallennusohjelman on tahdistusta-
vujen piittecksi vield tallennettava
jokin erilainen tavu ilmaisemaan
niiden loppumista.

Latausohjelman on tiedettivii,
mikii tavu on valittu tahdistusta-
vuksi ja mika niiden jilkeen on tal-
lennettn, Kun kasetilla kohdataan
signaalia,  latausohjelma  alkaa
pyoritelli signaalista  lukemiaan
bitteji ctsien oikeaa tahdistusta-
vua. Kun oikea tahdistustavu loy-
tyy, on synkronointi onnistunut ja
latausta jatketaan eteenpdin tavut-
tain, Tahdistustavujen latausta jat-
ketaan niin kauan. ettii kohdataan
toisenlainen tavu. Jos timi tavu
vastaa  latausohjelman  kiisitysti
tahdistustavujen peréiiin tallennet-
tavasta tavusta, se jatkaa latausta
cleenpiiin.

Jos tavu ei ole oikea, on sykro-
noinnissa tapahtunut virhe tai sig-
naali ei ole latausrutiinia vastaavan
tallennusohjelman tekemiii. Thssi
tapauksessa latausohjelma etsii uu-
sia tahdistustavuja.

Monipuolinen QTurbo

Kun edelki kerrottuja asioita sovel-
letaan oikein, on mahdollista viri-
telld mielensd mukainen kasettitur-
bo. Niinpi pitkillisen ohjelmointi-
tyon tuloksena on syntynyt kom-
pakti ja monipuolinen Quick Tur-
bo, jossa on kiytetty edelli kuvat-
tua signaalin koodausta. Latauk-
sessa on paadytty CIA#2-piirin
ajastimeen A ja SDCOD:n bittid 4
veraillaan lyhvelli  konekielisil-
mukalla,

QTurbo on  alunperin  tehty
muistialueelle  $CDO0—$CFES.,
Jossa se hiiritsee mahdollisimman
dhiin muita ohjelmia. Ohjelman
voi kuitenkin siirtéi haluamaansa

C=lehti 2/91



paikkaan  Relocater-ohjelmalla.
QTurbo poistaa latauksen ja tallen-

nuksen ajaksi Kernal-ROMin
$E000—$FFFF, Basic-tulkin
$A000—$BFFF  ja  I/O-piirit

$D000—$DFFF. Tallentaa ja la-
data voidaan siis lihes koko muis-
tin alueella. Ainoastaan nollasivu
$00—$FF ja alue, jossa turbo itse
sijaitsee, kannattaa jittdd rauhaan.

QTurbolla voidaan ladata Basic-
ja konekielisid ohjelmia ilman pel-
koa virheilmoituksesta Out of me-
mory error. Normaalisti, kun ensin
ladataan Basic-ohjelma ja sen jil-
keen konekielinen rutiini, paidy-
tddn virheilmoituksiin, kun Basic-
ohjelmaa yritetdidn kidynnistdd tai
muuttaa. QTurbon ndppiryys Ba-
sic- ja konekieliohjelmien yhtey-
dessi perustuu tallennuksen yhtey-
dessi tallennettavaan tietoon siité,
onko ohjelma Basic- vai konekieli-
nen. Latausohjelma tutkii timén
tiedon ja asettaa muistiosoittimet
oikein.

QTurbossa on myos omatekoi-
nen ohjelmanimien kasittelyrutii-
ni, jonka ansiosta talletuksen yh-
teydessd varsin usein esiintyvi vir-
heilmoitus Out of memory error

rin pituus 16 merkkia.

QTurbon kiyttoonotto

Kun QTurbon listaus on naputeltu
muistiin, tallennettu ja ajettu, pitda
konekieliohjelma tallentaa seuraa-
vasti:
POKE 43,0:POKE 44,205:PO-
KE 45,230:POKE 46,207:SAVE
”QUICK TURBO”,1,1.
Tallennuksen jilkeen on nauhalla
QTurbosta versio, joka LOAD-
kaskylld latautuu suoraan alueelle
$CD00—$CFES. QTurbon voi
siirtdd haluamalleen muistialueelle
Relocater-ohjelmalla. ~ Tallennus
tapahtuu samoin kuin edelld kir-
joittamalla uudet alku- ja loppuo-
soitteet muistipaikkoihin 43 —46.

Aina, kun QTurbo ladataan
muistiin, muuttuu osoitin 45—46
osoittamaan QTurbon latauksen
loppuosoitetta. Tamén vuoksi Ba-
sic-ohjelmien tekeminen heti la-
tauksen jdlkeen aiheuttaa koneen
Jjumiutumisen tai virheilmoituksia.
Ongelma ratkaistaan kirjoittamalla
latauksen jilkeen
CLR:NEW.

Relocater-ohjelma tallennetaan
QTurbon avulla seuraavasti:
.S ”QTURBO RELOCATER”,
850,996.
Relocater on sijoitettu  alueelle
$0352—$03E4. QTurbon siirto

$DCOD
SCD5D
$DDOD
$D418

CD6B
CDéD

$D020

BNE $CDD5 LDA $DCOD $B7 CPX $93

STX $B7 AND #$10 SCED6 BNE $CF30 #505
JSR $0073 BEQ $CE52 #514 STA ($AC),Y $CF98
TAY LDA #$0F $010B, Y CMP ($AC),Y $010B,Y
BNE $CDE9 STA $D418 ($B2),Y BEQ $CF37 $CDAS
STY $A3 STA $D020 $CE93 DEX

STY $BO CPY $DCO1 STX $90 #3515
PLP BNE $CE49 #505 EOR $D7 $CFA3
RTS JSR $CD2C SCECA STA $D7 scosc
LDY $7A JMP $A483 INY £520
cMp #$22 JSR $0073 $SCE94 BNE $CF40 $CDAS
BNE $CE33 BEQ $CE6C ($B2) ,Y INC $AD

LDA $0201,Y CMP #$2E $B9 CPY $AE $AC
BEQ $CE33 BEQ $CE6F $A3 LDA $AD $AC
cMP #$22 JMP $ATE7 SCEFB SBC $AF $D7
BEQ $CE06 JSR $0073 SCF18 BCC $CF27 #507
INC $B7 CMP #548 $B9 LDY $90 ($AC), ¥
STA $0110,X BEQ SCE3F $CEF1 LDX $93 SCDAT
INY LDX #500 $2B BNE $CF54 #502
INX cMp §54C SAC JSR $CD57

CPX #$11 BEQ SCE88 s2c EOR $D7 $CFCC
BCC $CDEF CMP 4556 $AD TAY $AD
JMP $A571 BEQ $CE87 $CEFB JSR $CD2C

INY CMP #$53 INX $SAE
STY $7A BNE $CE33 ($B2) , ¥ CPX $A3 SAD
JSR $0073 JMP $CF73 AC BEQ $CF70 SAF
TAY INX % TYA SCFBF
BEQ $CDE3 STX $93 ($B2) , ¥ BNE $CF68 #520
JSR SCE36 STX $0A $AD JSR $F5D2 $D7
STY $AC CcLC #503 LDA $BY $CDA7
STA $AD JSR $CDC8 ($B2) , ¥ BNE $CF70 #505
LDY #500 JSR $F817 #501 BEQ SCF6A

LDA ($7A),Y CLC (5B2) , ¥ DEC $90 $CFD6
BNE $CE24 SEL JSR $FSAY $CD2C
PLP LDY #$00 #504 JSR $E17A $A474
BCS $CE33 STY $DDOD ($B2) , ¥ JMP $A474

LDA #580 STY $DDOS §502 JSR $CDC8

STA $A3 LDA #$E4 ($B2) ,Y JSR $FB838

RTS STA $DD04 ¥ JSR $F68F

JSR SCE36 JSR $CDOC JSR SCDOB

STY $AE BCS $CEDY LDA $BY

STA SAF JSR $CD3C $AC BNE $CF8C

LDA #500 CMP §$ED $AE LDX #$03

JSR SAEFF BNE $CEA7 LDA $2B, %

INY DEX $AD STA $AC, X

BNE $CDE3 STX $91 $AF DEX

JMP SAF08 JSR $CDS7 scp3c BPL $CF85

JSR SAEFD STA ($B2),Y #$A0 LDA #$0A

JSR $ADBA INY $CECF JSR $CD8E

JMP $B7F7 CPY #$15 $D7 LDA #SED

JSR $CDOB BCC $CEB1 $90 JSR $CDAS

INC §01 JSR $CD2C $AC LDA $B9

LDY #$7F JSR $F750 SAC JSR $CDAS

STY $DCOO JSR $A82C $CD57 CEFSB LDA $00AC,Y

tehddidn kéynnistamélld relocater
ja antamalla sille tiedot QTurbon
nykyisesti ja uudesta osoitteesta:
SYS 850,nykyinen osoite (aluksi
52480), uusi osoite (esimerkiksi
49152).

Relocater etenee aina muistissa
alhaalta ylospiin, joten esimerkik-
si siirto SYS 850,52480,52490 ei
onnistu, silld uuden alueen datat
menisivit vanhojen pédlle. Mikdli
ohjelma halutaan siirtdd muistissa
ylospidin esimerkiksi osoitteeseen
52490, on se helpointa siirtidz ensin
osoitteeseen 49152 ja sieltd alas-
pédin kaskylld
SYS 850,49152,52490
oikealle paikalleen.

QTurbo kaytto

QTurbo aktivoituu késkylld
SYS 52480.
Jos sitd on kuitenkin siirretty Relo-
caterin avulla, tapahtuu aktivointi
uudesta alkuosoitteesta. Aktivoin-
nin jilkeen kéytossa on neljd uutta
kiiskyd, joiden avulla kasettiase-
malla operointi ja kaikenlaisten
ohjelmien tallentaminen ja lataa-
minen helpottuu huomattavsti.
Kasettiaseman  azimuuttikul-
man sditiminen oikeaksi .L- ja
.H-komentojen avulla kiy ndppé-
risti. Oikealla azimuuttikulmalla
ladattaessa signaali kuuluu ja né-
kyy puhtaana ja selkednd. Kun
kulma ei ole kohdallaan, kuuluu
ddnessd sdrdd ja myos virijuovat
nikyvit hairioisind. Parhaiten oi-
kean kulman etsiminen onnistuu
lataamalla ohjelman alussa olevia
tahdistustavuja ja sddtamailld sa-
malla kulmaa. <>

Listaus 1. QTurbo-ohjelman assemblerkielinen listaus.

5 ‘B
10
15
20
25
30
35
40
45
50
70
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
TIP
118
119
120
121
122
123

RINT"HETKI!":5=52480:RN=100

FORX=100T0123 :READHEXS, CH

PRINT"LUEN RIVIA"X"

FORY=1TOLEN (HEX$) STEP2

A=ASC (MID$ (HEX$,Y,1))

B=ASC (MID$ (HEXS$, ¥+1,1))

C=16* (A-48+ (A>64) *7) +B-48+ (B>64) 7 : IFC>255THENT70

POKES+I,C:TS=TS+C: I=I+1:NEXT

IFTS<>CHTHENT0

TS=0:RN=RN+1:NEXT: PRINT"HEKSAT OK":END

PRINT"VIRHE RIVILLA"RN:END
DATAA9638D0803A9ICEBD09036078AD11D029EFED11DOA048501A9238DFAFFAICDED, 3880
DATAFBFF60A937850185C04C66FEA9278501AD11D009108D11D085C05860A2012059, 3641
DATACDC940D0F72057CDC940F 0F 9CIC3DOEC2057CDCICDDOESA208E601A9102C0DDC, 4873
DATAFOFBADODDD8D18D44A9002A9058D20D0A9198DOEDDC60126BDCADODDASED60CA, 4329
DATADOFDQOOSAZOACADOE‘DBSOI60A90385A4AOAEA94OZOASCDBSDOE‘SC6A4DOF2A9C3, 4881
DATAZ0ASCDAICDA20785BD45D785D7A90885A506BDA5012904207FCD0908A20F207F , 3497
DATACDA20CC6ASDOEAG008A20186BA86BCA21086BBA9209D0F01CADOFABG6B7207300, 4090
DATAABDO0684A384B92860A47AC9I22D044B90102F03FCI22F00EE6B79D1001C8EBED, 4150
DATA1190ECAC71A5C8847A207300A8F0D42036CE84AC85ADA000B17AD00828B014AT, 3054
DATA8085A3602036CE84AE85AFA90020FFAECBD0OB04CO8AF20FDAE208AADACFTB720, 4239
DATAOBCDE601A07F8C00DCADODDC2910F002A90F8D18D48D20DOCCO1DCDOEC202CCD, 3891
DATA4CB3A420730OF004C92EFO034CE7A720730OC94BE‘OCQAZO0C94CE‘00CC956F007, 3812
DATAC953D0AF4C73CFE88693860A1820C8CD2017F81878A0008C0ODDDECOSDDAIEASD, 4068
DATA04DD200CCDB032203CCDCIEDDOF 9CAB6912057CDI1B2CECO1590F6202CCD2050, 4216
DATAF7202CA8ASB7F00EA014B90B01D1B2D0C288C005B0F438B0BBR1B285BIA5A330, 4480
DATA1AD035ASBID00AAS2B85ACA52C85ADB00ACEB1B285ACC8B1B285ADA003B1B2A0, 4468
DATAO1F1B2AAAQ04B1B2A002F1B2A88A1865AC85AE9865AD85AF203CCDCIAODOB0SE, 4510
DATAD78690A4AC8 6AC2057CDE4 93D00291ACD1ACFO03CA869045D785D7C8D002EGAD, 4910
DATACAREASADESAF90DFA490A693D0062057CD45D7A8202CCDESEAA3F01498D00920, 4655
DATAD2FS5A5BIDOOAF002C69020A9F5207AE14C74A420C8CD2038F8208FF 6200BCDAS, 4395
DATABID009A203B52B9ISACCALOF 9A90A208ECDAIED20ASCDASBI20A5CDBIACOOCECO, 4446
DATA0590F5B90B0120A5CDC8CO1590F5208CCDAIAO20A5CDISALACESACESDTA207B1, 4390
DATAAC20A7CDA202C8D003E6ADCACAAEASADESAF 90EBAO20A5D720A7CDA2058810F6, 4788
DATA202CCD4C74A4, 637

Listaus 2. Basic-lataaja QTurbolle. Konekielinen versio voidaan tallentaa
kirjoittamalla: poke 43,0:poke 44,205 :poke 45,230:poke 46,207 :save ’ quick
turbo”,1,1. QTurbo aktivoituu kiskylli SYS 52480.

0352 SEI 0382 LDY #$00 03AA CPX #$02

0353 JSR $AEFD 0384 LDX #$03 03AC BCS $03B2

0356 JSR $ADSA 0386 LDA (SAC),Y 03AE INY

0359 JSR $BTF7 0388 STA ($AE),Y 03AF INY

035C STY $FA 038A INY 03B0 INY

035E STY $AC 038B BNE $0386 03B1 INY

0360 STA $FB 038D INC $AD 03B2 PLP

0362 STA $AD 038F INC $AF 03B3 LDA ($FC),Y

0364 JSR S$AEFD 0391 DEX 03BS SBC $EF

0367 JSR $ADBA 0392 BNE $0386 03B7 STA (SFC),Y

036A JSR $B7F7 0394 STY $AE 03B9 INX

036D STY $FC 0396 LDY $03C2,X 03BA CPX #$22

036F STY $SAE 0399 CPY $SAE 03BC BCC $0396

0371 STA $FD 0398 BCS $039F 03BE CLI

0373 STA $AF 039D INC $FD 03BF JMP $E18D

0375 SEC 039F STY $AE

0376 LDA $FA 03A1 LDA ($FC),Y 03C2 01 19 3F 46 51 95 Al B8
0378 SBC $FC 03A3 SEC 03CA BF 10 25 40 S5E 85 8E A3
037A STA S$FE 03A4 SBC $FE 0302 A8 B2 BC 19 28 4F 55 74
037C  LDA $FB 03A6 STA ($FC),Y 03DA 7D 8F 94 99 A7 AF B4 C2
037E SBC $FD 03A8 PHP 03E2 D9 E1 AA

0380 STA $FF 03A9 INY

Listaus 3. Relocater-ohjelmalla voidaan kasettiturbo sijoittaa muistissa
haluttuun osoitteeseen.

S P
10
15
20
25
30
35
40
45
50
70

101

100 DATA7820FDAE208AAD20F7B784FA84AC85FB85SAD20FDAE208AAD20F7B784FC84AESS, 4847

102 DATADOF284AEBCC203C4AEB002E6FD84AEBIFC38ESFE91FC0O8C8E002B004C8C8C8CE, 5257
103 DATA28B1FCESFF91FCE8E02290D8584C8DE101193F465195A1B8BF1025405E858EA3, 4304
104

RINT"HETKI !":S=850:RN=100
FORX=100T0104 : READHEXS , CH

PRINT"LUEN RIVIA"X"
FORY=1TOLEN (HEX$) STEP2

A=ASC (MID$ (HEX$, Y, 1))

B=ASC (MID$ (HEX$, Y+1,1))

C=16% (A-48+ (A>64) *7) +B-48+ (B>64) *7: IFC>255THEN70
POKES+I,C:TS=TS+C:I=I+1:NEXT
IFTS<>CHTHEN70
TS=0:RN=RN+1:NEXT : PRINT"HEKSAT OK" :END
PRINT"VIRHE RIVILLA"RN:END

DATAFD85AF38ASFAESFC85FEASFBESFD85SFFA000A203B1ACY1AEC8DOF 9E6ADE6AFCA, 5846

DATAABB2BC19284F55747D8F9499A7TAFB4C2D9EL, 2606

Listaus 4. Relocaterin Basic-lataaja. Ohjelma sijoittuu muistissa alueelle
$0352—303C1 ja osoitteissa $03C2 —$03E4 on datat absoluuttisia
osoituksia varten.
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Kaikkien nykyisten
roolipelien esi-iséiné ja
innoftajana voidaan pitéid
J.RR. Tolkienin Taru
Sormusten Herrasta
-trilogiaa. Siihen
perustuvia tietokonepelejé
ilmestyy kummallisesti:
pitkén aikaa on aivan
hiljaista ja sitten yhtékkia
repedd ja peleja
ilmaantuu kerralla
enemmdn.

elien ymparilla  pyorivi

Kaupankiiynti ja juonittelu

on niin monimutkaista, ¢t-

ti maallikko putoaa kiir-
ryiltd helposti. Esimerkiksi miten
voidaan selittéii se, etti aihe. johon
c¢i ole koskettu moneen vuoleen.
otetaan esille kahdessa pelifirmas-
sa suunnilleen yhiéi aikaa? Ainoa
selitys on, etti firmat tiedottavat
toisilleen aikeistaan, jotta Kilpailua
saataisiin aikaiseksi. Mutta eiko
yhtiélle olisi parempi. etti sen two-
te olisi ainoa lajissaan kauppojen
hyllyilli. ..

Sormus vaihtaa
omistajaa

Bard’s Tale -sarjan tuottanut In-
terplay julkaisee piakkoin Lord of

The Rings Volume 1:n (PC-versio
on jo tullut), kakkos-osan vuoro on
vuoden 1991 lopulla. Samaan w-
Kaan sitkedist hengissi pysytielevi
Spinnaker julkaisee Riders of Ro-
hanin, joka perustuu Taru-trilogian
keskimmiiiseen teokseen, Kaksi
lornia (The Two Towers), jossa
Aragorn, Legolas ja Gimli jahtaa-
val orkkilaumaa. Pelaajan tarkoi-
tus on vakuuttaa Theoden (Roha-
nin ratsastajien kuningas) litkekan-
nallepanon tirkeydestid. Vasta sit-
len voivat sankarit hyokita Saru-
manin Kimppuun.

Interplayn peli lihtee aivan ta-
run alusta. Pelaaja aloittaa seikkai-
lunsa Frodona ja varvia matkan
varrelta mukaansa apureita. Ryh-
miin jdasenistoa ei ole rajattu Kirjo-
jen esittamiin henkiloihin.

Keski-Maa on jaetiu pelissi
seitserniiian alueeseen, ja jokaisella
alueella pitiEzi suorittaa useita tehti-
vii piiiistiikseen seuraavalle alueel-
le. Peli noudattelee Kirjoja aika us-
kollisesti ja loppuu suunnilleen sa-
maan paikkaan kuin trilogian en-
simimiinen kirja.

Euroopassa Lord of The Ring-
sin jakelun hoitaa Electronic Arts,
Jonka kanssa Interplay koki suu-
rimmat menestyksensi. Spinnake-
rin pelin Euroopan edustajasta ei
vielid tilli hetkellii ole selvyytti,
mutta pelid voi tiedustella piikau-
punkiseudulla vaikkapa Chippe-
risti, joka tuo peleji suoraan Ame-
rikasta.
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Tulossa hamassa
tulevaisuudessa

Jahka koittaa joulu herran vuonna
1991, saattan lEhommin  mikro-
kaupan hyllylti loytyd Amigoille
toinen yllitys: Originin - Wing
Commander! Niin uhkailivat Ori-
ginin  supliikkimiehet  taannoin
ison rapakon takana  pidetyilli
CES-messuilla. Samoihin  aikoi-
hin, jos ei jopa hieman aikaisein-
min, tullee myyntiin Amigan Ulti-
ma VI

AD&D menee Dungeoniin

SSEn mainetta Kerginneen AD&D-

sarjan tuorein edustaja on Eve of

The Beholder. Se on suora Dun-
geon Master -klooni, mutta tiytyy
myontid ettéd enttéin hyviinnikoi-
nen sellainen. _

Peli eroan tiysin aikaisemmista
SSkin AD&D-peleistii: kokonaan
hiiri- ja ikoniohjattu, varustettu
reippadlla animaatiolla ja grafiikal-
la. EOTB wlee ensin PCille, mutta
Amigan version pitiisi olla myyn-
nissi samaan aikaan kun luet ti-
min jutun. Jos pelid ei koitenkaan
nity, syytit laiskoja amerikkalaisia
ohjelmoijial

Keskitalvi muuttun

tropiikin kesiiksi
Midswinter ofi hieman kiistelty me-

nestys,  Ulkomailla pelin péille
suitsuteltiin kunniaa ja huippuar-

vosano, mutta koto-Suomessa
vastaanotto oli laimea, Mike Sing-
letonin ohjelmoijarybmi hioo vii-
meisiid bugeja pois Midwinter IT —
The Flames of Freedom:sta. joka

7ol

Midwinter 1l — teriistetty jatko massiiviseen strategiapeliin,

stjotttuu 60 vuoden piiihiin Mid-
winterin tapahtumista.  Valtavan
laajuinen keskitalvi on ajat sitten
hévinnyt ja tapahtumat sijoittuvat
aurinkoon ja lampoon.

42 saaren rykelmiii hallitsee At-
lantic Federation, mutta ilkedi Sa-
valtaamista. Pelaajan tehtivi huip-
puAgeniting on estid tima. Saarct
ovat elintirkeitd. silli merenpinta
nousee papajaiden sulamisen seu-
rauksend. ja vain tm saaristo jid

vedenpinnan ylipuolelle.
Ohjelmoijat ovat ottaneet yaarin

pelaajien valituksista ja Midwinter
I onkin monin tavoin edeltijitinsi
kehittyneempi. Nyt peliii ei voi
endd pelata Lipt rankalla itsemur-
hatehtiviilli.  vaan  tyydyttiviin
lopputuloksen saavuttamiseksi saa
tehdi twitd kauan. Pelisti [ytyy 22
crilaista likkumatapaa. 4 000 hen-
kiléd. 800 000  nelivkilometrii
maastoa ja 150-sivainen kiisikirja.

‘Siinii on Midwinterin veteraancille

purtavaa muutamaksikin illaksi!

MISSICH EGUIFMENT
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Farewell, Baron. You'll be missed.

Avaruusooppera Wing Commander pian lihi-Amigassa.

CD-ROM tulee Amigaan

Commodoren  kovasti kehumia
CD-ROM-teknologinan (siis hur-
jasti  ylimainostettu)  perustuva
CDTV on saanut jo jonkin verran

uhkaavasti

@ Konsolit valtaavat
markKinoita jenkkilissii. Tuoreim-
mat tiedot kertovat, etti Nintenclo-
pelikonsoli liytyy jo joka kolman-
nesta taloudesta, ja laitteita on
myyty huikeat 28 miljoonaa! Ei
siis thme, ettii kaikki pelitalot ha-
luavat valmistaa Nintendon peleji.
Alle keskitason pelikin saattaa hel-
posti myvdi vaikkapa miljoona
kappaletta, jolloin voittoa tulee
hurjast.

@ Corporationiin ihastuneet voi-
vat hihkaista ilosta, silli peliin on
tulossa parikin kappaletta datle-
vykkeitd, jotka sisaltivit uusia
vastustajia ja tehtavii,

@ Elokuvista levinnyt jatko-osa-
villitys alkaa vaikuttaa peleibinkin,
Hyvind esimerkkeind  vaikkapa
Dragon’s Lair 11 ja Hard Drivin® 2,
joista kumpikaan ei tarjoa paljoa-
kaan vutta edeltijiinsi verrattuna.
Mieleen nousee vilistimiittd rahas-
tus. Toki esimerkiksi Hard Drivin’
2:s5a on rataeditori, joilla kuka ta-
hansa voi tehdi omia ratoja, mutta
peli on silti pohjimmiltaan sama ja
surkea.

® Lucastilm (Maniac Mansion,
Indiana Jones, Loom etc. ) on alka-
nut markkinoida ns. sampleja pe-
leistddin. Tuote on ilse asiassa de-
modisketti. Epitvarma asiakas os-
taa ensin demon, katsoo sen koto-

mon hinta (muoutamia dollar) hyvi-
letiiein ostoksen yhteydessi. Niin
astakkaan el tarvitse eniiid ostaa si-
kaa sdkissi, kuten usein kiy puoli-
virheellisen mainonnan ansiosta.
Pelifirmat kun aina pistaviit mah-
dollisimman upean kuvan pelisti.
mutta jokaiseen koneeseen el sii-
kaan niin hienoa grafitkkaa.
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ohjelmatukea. ja jotkut englantilai-
set ohjelmatalot, kuten Microdeal,
pakertavat ohjelmia jopa ilmun
CDTV:n prototyyppii.

Microdealilta tulee ohjelma ni-
melti Remix, jonka avulla pystyy
kyhiimiiin itse jonkinlaisia remi-
xejit CD-levyistiiin.  Pohjimmil-
taan  Amigan avulla kerrotaan
CD:lle, missi jarjestyksessd kap-
paleen osat soitetaan. Amerikka
lainen Tiger Media viimeistelee
peliii nimeltii The Case of Cautious
Condor, joka luultavasti tullaan si-
siillyttiméin CDTV-pakettiin. Pe-
lagja ohjailee salapoliisia, joka sel-
vittdii lentoyhtion pomon pojan
murhaa. Grafiikasta tulevat mie-
leen 1930-lavun dekkarisarjaku-
val,

Jonkin aikaa sivammalla lepéil
Ivt Cinemaware tekee paluun pelil
liin TV-Sports: Boxing, joka il-
maantuu myds COTV:1le normia-
lin Amiga-julkaisun lisiksi. Yhtio
joutui jokin aika sitten miettimiiin
stuhtautumistaan piratismiing, ja toi

menpiteiden ansiosta firman pas-
mat olivat hetken sekaisin. Nyt toi-
minnan pidsuunnista on péitetty ja
yhiit) jatkaa Amigan tukemista uh
kauksistaan huolimatta.

Soltware Toolwaorks tuottaa jat-
ko-osan pelilleen Life and Death.

den diagnooseja ja leikkauksia

Arvosanana Hyva

Pyysin viime keralla palautetta
uudesta palstasta, ja kylkihidn niita
Kirjeitd sitten jonkin verran tulikin,
Miellyttiviid oli huomata, ettd suu-
rimmaksi osaksi palaute oli positii-
vista. Paljon pidettiin isokokoisista
viirikuvista, ja niité toivottiin lisai.
Vinkkien  siirtédmistd  Peligurun
publelle pidettiin hyviind asiana,
sillé tilaa kuville ja muulle asialle

Amigalle ja C-64:lle ei liiemmin

Myds CDTV:lle ilmestyviin pelin
nimi on Life and Death [1: The
Brain Surgery. Nimensi mukai
sesti pelaaja piiisce heiluttamaan
skalpellia ihmisaivojen liheisyy-
dessii, joten suttua tulee. Pieni sun-
nuntainen  aamutiring  kiidessi
muuttaa padnsiryistii kirsiviin po-
tilaan vihannekseksi alta aikayksi-
kon. Jos timii kuulostaa mannalta,
tarkkaile ldheisen mikrolitkkeen
hyllyji. Amigan versio saattaa olla
jo myynnissi timin lehden ilmes
tymisen aikoihin.

Yksi kaikkien aikojen menes-
tykseimmikkaisti
Slerra, on myos ilmoittanut tuke-
vansa CDTV:ti. Hieman aikui-
sempaan makuun suunnattu Jones
in the Fast Lane ja King's Quest V
ovat vhtion kaksi ensimmiisti
CD-ROMmia kiyitiviad  pelid
Vield ei ole varmasti piiitetty
Kiifinneti#inkd Sierran alaisuudessa
toimivan Dynamixin erinomainen
Rise of The Dragon CDTV:lle,
mutta toivon hartaasti, eftd néin
kiy.

pelifirmoista,

Rise of Dragon ja King's Quest V pian myis CD:ni.

kommentoitu. kenellikiéin ei tun-
nu olevan mitdin  kummempaa
PC:1i vastaan.
Yleisarvosanaksi  tuntui
dostuvan Hyvii. Nostin tmpimiih-
kiiiin kirjekasasta yhden lappusen

M-

ju palkintopeli matkaa Jani Mui-

kulle Licksaan. Onneksi olkoon.
Jani!

Javieli pieni kommentti Juliuk-
selle Helsinkiin:  vastaus ongel-
maasi loytyy  musiikin puolelta,
tarkastelepa biindien alkukirjaimia

(Depeche Mode — auttaa toimi-
s).

Kommentieja ja oikeastaan miti
tahansa maan ja taivaan vilistd saa
lihetelli osoitteeseen:

C=lehti

Baron Knightlore
PL 64

00381 Helsinki

P.S. Laura Palmerin tapoin muu-
ten minéd, niin T-paidassani aina-
kin lukee.
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C-LEHDEN OMAT
LEHTIKANSIOT

Kokoa nyt C=lehtesi katevasti yksiin
kansiin. Lehtesi pysyvat aina siisteina
ja jarjestyksessa. Kansioon mahtuu
yksi vuosikerta.

e materiaali tukevaa
muovia
e vankka mekanismi
ekoko 22,4 x 31 cm
e vuosilukutarra mukana
e hinta vain 36 mk/kpl +
postitus ja kasitttely-
kulut 12 mk/1 kpl,
15 mk/2 kpl ja

18 mk/3 tai useampia = ~— &
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LEHTITILAUS | LISTAUKS! CELENDEN
LISTAUKSET KANSIOT
Tilaan C=lehden edulliseen saastofilaushintaan, I 3119 Huvia ja hydtya Commodore 64 3197 !
12 kk vain 153 mk. 1K01 I ra 95 mk
: ; . it otya MSX -kija 95 mk
Olen jo MikroBITIN tilaaja ja tilaan C=lehden erikoishintaan, v i
12 kk 113 mk. 1K02 |
Asiakasnumeroni on I
Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoitelipukkeesta.
9 ensimmadistd numeroa ensimmaisella rivilla. |
En ole MikroBITIN tilaaja, haluan sekd MikroBITIN efid C=lehden |
12 kk sadstotilauksena hintaan 310 mk (197 + 113 mk). 1KO7 : 3133 Modeeminkayttafan kasikifa 125 mk Kiriojen ja_ listatsten
’ ) ! g b, pary, . 3134 Commodore-64 Pelintekijdn opas 145 mk Shetyskulut Aahetys
Tilaar MikroBITIN edullisesti jatkuvana saastotilauksena, MikroBitissd |;] C=lahdessa 1919.3 ||E185_-_.ﬁ1eﬁ; apéu’f';ggrfmn:ﬁfk:
12 kk vain 197 mk. 1K08 | 95113\%1;1 riCJ mk/kpl: i tuotetta tilaat,
3135 C-B4.lle 3136 Amigalle
; [—
Nimi Nmi
| A
Osoite I Osoite c
Postinumero ja -loimipaikka * Postinumero ja -toimipaikka



Kixx, 120,—

Oman kiiden vikeus kunniaan, -
noa hyva rikollinen on hakatw ri-
kollinen, Muuta ¢i oikeastaan Vi-
gilantesta twvitsisi kertoa, silli se
on pubdas miitkimispelt sijoitettu-
na kaupunkimaisemaan.

Erilaisia likkeitd er ole mona,
mutta silti jokaiseen sosiaalihyl
Kkition tehoaa jokin like muita pa
remmin. Potkut ja lyGnnit Eihteviit
kohtuullisella nopeudella, mutta it-
se ukkeli likkuu kuin 100-vuotias

MV

Kixx, 120, —

Aksun satumatkailu pelastamaan
tyttdystaviiiinsd on toteulettu pit-
Kiille Giana Sistersien ja Wonder-
boyn tyyliin, Aksu hiippailee th-
mevasaransa kanssa Lipt kahdek-
san mystisen maan rikkoen kun-
tioitzr, joista [Gytyy bonuksia ja li-
sivoimia  kakenlaisia  Gokoiti
vastaan

AMH sortuu kuitenkin heikom
man ohjittavuutensa ja huonom-
lisaominaisuusvalikoimansa

kauas

man
vuoksi mukaansatempag-
vasta pelisti. Muuten  oteutettu
than mukavast, mutta jos loydit
Giana Sistersin, niin valitse s¢

Kai Becker

Amiga

Testattu;

Yleisarvosana: 78

SRR et on® ouke o

VIGILANTE

]HIII Ipii'.”.l']ll verrattuna
vastustagiin,

Peli ¢ siis etene  kovinkaan
vauhdikkaasti ja siihen lopahtas-
kin suurin into. Sindnsi hyvin vii-
meistelty Vigilante on vksitoikkoi-
studeltaan aivan lian puuduttava
peli,

MO

Kai Becker

Testattu:

Yleisarvosana: 73

Amiga

Barbaarisen hyvd taistelu alkamassa.

G

Kixx, 120, —

Gauntlet 1 on legenda jo itsessiiin,
joka svntyi peliballien tommissa
luolissa BA (Before Amiga), Sen
vksi parhaita puolia ol nelinpelat-
tavuus, mutta muutenkin
hauska raiskintipeli,

Ja hauska se on edelleen, silli

se ol

Amigi-versio on ulkoasultaan
ilenttinen ja pelattavuuskin on séi
Ivavt Lihes ennallaan, Kaksinpe-
lug on ylivoimaisesti paras osuus
pelistii, silli miki sen Kivempaa
kuin joukkveena  tyOskennellen

varmistaa  viikatemichen  tyolli-

BARGARIAN 1

Kixx, 120,—

Kannen lthasmontistd huolimatta
Barbarian 11:ssa vor myds seikkail-
la Kauniimman sukupuolen hah
mossa, Tosin normaalit naiselliset
kikat eiviit hirvigihin tepsi. vaan
mickkaa saa heilutella sukupuoles-
ta riippumatta.

Seikkailtaviw kauniissa maise-
missa riittéi neljin tason edesti ja
vaikka alussa kompassin kanssa
on hieman pallo hukassa, niin tiis-

tellen kay tie Lipi onneen. Orkkien
lahtaus et jitd muita Kylmiiksi,
paitsi kenties kuolleet oliot ja vk-
kososaan (Barbarian the Ulti-
mate Warrior) verrattuna seikkai-
luelementti  1ekee  kakkososasta
barbaarisen hywviin

Kai Becker

Testattu: Amiga

Yleisarvosana:
' 38
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syystilanne niin lamakautena tai
tehdi  kaverille Jiynid
vangitsernalla™ hiinet suljetulle
alueelle kuolenaolion kanssa?

Gauntlet 11 on kaikille hyvien
rdiskintiseikkailujen ystéiville pak-
kohankinta, silla se on jo klassinen
harvinaisuus Kaikkien avaruussi
hellysten joukossa.

pienti

Kai Becker

Testattu: Amiga

Yleisarvosanas: 9{)

BLASTERS

Kixx, 120,—

kijoiti’" saamme syyttiii
-ja-ammu-kloonaus-
villityksen aloittamisesta.
kolikkopelikizinnis on la

suihkari kiy tiputtelemassa lisiiva-
rusteita, jotka vihidn helpottavat
elimii, mutta yleensi bensa muo-

dostaa akuntimman ongelman.

Valitettavasti aika onnettoman
vingutuksen imi Road Blas-
ters ei ole kovinkaan kummoinen
s. Sen sijaan kloonien metsis-

saattaa kannaitaa.
Kai Becker

Testattu: Amiga
Yleisarvosana: 72
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Amiga, ST, PC, C64
Ubisoft
295,—

Selenian suurin kaupunki Terrapo-
lis: galaktisten rotujen kohtaus-
paikka, jonka kuvaaminen sanoilla
“kiehtova ja kukoistava™ vaatii
sarkastista huumorintajua.  Vield
vihemmin houkuttelevaksi  se
muuttun, mikili kaheli tiedemies
Vrangor ja hiinen apurinsa toteut-
tavat ubkauksensa mossauttaa
kuusitoista nucturobiogenisti
pommia, miti ne lienevitkin.

Kun Burean of Astral Troubles-
hootersin ~ palkKalistoilla — oleva
agenttihahmo on luotu mieleisek-
si, Kéivitistiiin hakemassa yarusteet
vessassa lymyileviiltd yhteysmie-
heltéd, sujahdetaan kaupungin vili-
nidn ja seikkailu voi alkaa. Peli on
erignlainen sarjakuvaeepos, jossa
kiytetiiiin ahkerasti puhekuplia ja
ruudun jakamista useamman ku-
van stripeiksi. Tyylikeinot puoles-
taan ovat postmodemnia kyber-
punkkia rankimmassa muodos-
saan, misti antaa vihiin kuvaa se,
ettd punaisten lamppujen alueelta
[oytyy elokuvateatteri, joka mai-
nostaa viiden aistin vilitykselli
esiteftiviiid virtuaalista pomoa.

Puhtaaseen hiiriohjaukseen on
ujutettu melkoinen skaala toimin-
toja. Kuvien piiloikoneista kaive-
taan esiin kulkureitit, juttuseuraa,
ldhin puhelinkioski ja miljoona
muuta asiaa. Ikonittomilla napsan-
tuksilla puolestaan saa nilkyviin
kiiskyvalikon,  rannekudokseen
upotetun minitietokoneen tai mah-
dollisunden pyséiyttai satunnaisia
ohikulkijoita,

Hiirelld hoidellaan  erikoisem-
piakin tehtiviid, esimerkiksi tanssi-

48

taan diskossa kauniin Lydian kans-
sa painelemalla hiirennappuloita
musiikin tahdissa. Hoysteend on
myds toimintaa, lhinnd tarkkuu-
sammuntaa sekopiisten oykkiirei-
den kitydesséd kimppuun seka liitu-
rin ohjailua kolmiulotteisessa len-
tosimussa. Muista nokkeluuksista
mainittakoon  rannetietokoneen
ohjelmointikieli, jolla vor laatia
komentoja tyyliin hilytd jos olen
néilkéinen"".

Satunnaisilla animaatioilla eli-
voitetyn kuvituksen laatu siilyy yl-
littéiviin Korkeana, vaikka Terra-
poliksen luomiseen on kiyietty yli
1100 piirrosta,  Parhaimmillaan
katumaisemat avat kuin Bladerun-
nerista  repiistyjd.  Valitettavasti
taustalla jumputtava diskohumppa
on paha pettymys ja Amigisteja
nidyrryyitivi piirre. Nimittiin ST-
version mukaan laitetun @inikortin
mahdollistamia digitoituja tehos-
teita on ylistefty maasta taivaad-
seen. Joskus nidinkin padin. Alku-
musiikki sentiiin on kunnollista.

Teknisesi B.AT kalpenee
Delphinen, Sierran ja Lucasfilmin
grafiikkasysteemien rinnalla, mut-
ta Ubisoftin pyrkimyksenid onkin
luada jotain uutta: ennakkoluulot-
tomasti juoneen ja tunnelmaan pa-
nostava interaktiivinen sarjakuva.
Parantamisen varaa siitd Ioytyy.
mutta suunta on rohkaiseva.

Jukka Tapaninsiki
Testattu: Amiga
Grafiikka: 89
Aiinet: 77
Pelattavuus: 85
Vetovoima: H)

Yieisarvosana: 88

SPEEDBALL Il -

Amiga, ST (C64, PC tulossa)
ImageWorks, 295,—

Vuonna 2095 lihes satavuotias
kansanpeli nimelti#in Speedball oli
niin korruptoitunut ja viikivaltais-
tunut, ettii SPA (Speedball Players
nisoida pelin — syntyi Speedball
11, Uusi peli sai uuden sdinnoston,
pelimafia lahjottavine tuomarei-
neen sal vaistyd ja SB-seuran pre-
sidentiksi valitttiin entinen pelaaja
Bim Tap (hohoho!)

Pelisti tuli kansainvilisesti kiin-
nostava ja jokainen ottelu lihetet-
tiin livend ympéri maailman. Hei-
kot eivil eniid pirjinneet, kun ra-
hamiehet, joukkueiden sponsorit,
kehittivit pelaajaostopirssin.
Vuonna 2100 Speedball 1T oli jact-
tu kahteen divisioonaan, pelikenttid
tuplattu ja uudet joukkueet olivat
syntyneet: peli saattoi alkaa.

Amigan klassikkopelien klas-
sikko sai jatkoa, mutta kerrataanpa
uusille Speedballin pelaajille pari
peruskiisitettd.  Speedballia pela-
taan rautakuulaa heittéien ja nouk-
Kien 160 x 90 jalan suuruisella pe-
likentillid, jonka kummastakin
piidystii [oytyvit maalit. Pelissid
voidaan myos kerati erilaisia bo-

nuksia, joilla saadaan lisiominai-
suuksia.

Ja uisti Speedball kakkonen
vasta alkaa. Peliin on otetiu mu-
kaan edellisen osan kaikki parhaat
kliseet lisaten samalla pelin suju-
v nopeutta. Pelikenttidi on todel-
la suurennettu; ykkosen kolme
ruudullista on paisunut kahteen-
toista. Maalivahdit voivat nyt kun-
nolla vaihtaa paikkaa, eiviitki ai-
noastaan enad kulkea maalissa si-
vuttain. Reunoille on tullut myés
tavaraa, maaleja tuplaava spiraali-
tunneli, pisteitd lisdavit pinball-
tyyppiset tihdet sekii erilaiset bo-
nusikonit,

Pelattavuus on parantunut, sillid
pelihabmot todetla tottelevat tik-
kna luotsaten rautakuulaa vastusta-
Jan puolelle. Samoin palloa lihim-
pénd oleva pelaaja lahtee takeltele-
matta liikkeelle ottamaan kuulan
haltuunsa. Optimaalisen hyviit tw-
litusnéippiimella suoritetut heitot ja
lievi runitaus parantavat sujuvuul-
ta.

Systeemissi on lielysti ripaus
vikkivaltaa. Mukavasti animoidut
pelaajahahmot tyrkkivit, nihjovat
Jja taklaavat lihimmiisidan. Pelaa-
jat kestavat tietyn miirin muki-
lointeja, midirdn ylittyessd robotti-

Star Contro

Amiga, PC (tulossa C64)
Accolade, 295, —

Eletiiiin 27:(ti vuosisataa. Thminen
on matkannut tihtiin ja hivenen
tietysti sodittuaankin on tehnyt lii-
lon muutamien avaruusheimojen
kanssa,

Nyt titi Vapaiden Planeettojen
Liittoa uhkaa vaara. Ur-Quan Hie-

rarkia on asettanut sen seuraavaksi
ostoslistallaan. Tami pahuuden li-
pitunkema keisarikunta on kylvii-
nyl epidsopua naapureihinsa ja or-
Jjuuttanut ne armeijaansa. Vapai-
den Planeettojen asukkaat erviit ai-
nakaan ehtoja saneclematta suostu
orja-armeijan t6lkkiruuaksi. vaan




BRUTAL DELUXE

lekurit kiirehtiviit hakemaan haa-
voittuneel pois kenttid Gyttamas-
ta. Voimat, taktiikka ja nopeus pe-
rustuval muutamiin perusominai-
suuksiin, joita voidaan tarkastella
pelitauoilla eri panceleista.

Osto- ja myynliporssi perustu-
vat myos perusominaisuuksiin,
Aluksi ohjaamasi Brutal Deluxe -
titmi ei todellakaan ole mitenkiin

maailmanmestaruuskuntoinen,
vaan sinun on virvittavii uusia
ruotuja taistelukentille siini missi
rahasi ja arvostelukykysi riittivit,
Eri ominaisuuksien yhdistelmisti
tulee loputtomasti eldvyytti peliin,
Gym-paneelissa voidaan koulutta-
malla (maksaa krediittid) lisi e
ominaisuuksia. kuten hyokkiys-
kykyi. heittoja, peliagressiota,
taktitkantajua jne. Lisiksi voidaan

ldhettidval — seitsemiin  taistelulai-
vuetta pelastamaan Liiton kohta-
lon.

Pelin pisivalikosta pédstiin va-
likoimaan kolme erilaista taistelu-
tapaa. Harjoittelussa on vastustaja
kerrallaan nujermettava ritarituma-
]uk[\f\llm Kuv: d».u[m 10N |1l|~.lt.|l
mlil.d\.uu 1 suurenee p‘uunnmn
osumakontrollin saamiseksi.

Meleetaistelu on varsin saman-
lainen. Siini tosin taistelevat valio-
lentiijit joka laivueesta alus kerral-
laan. Meleessid on jo koko Hierar-
kia ja Liitto vastakkamn. Aluksilla
on kiytettiivissiiin erilaista aseis-
tusta hakeutuvista ohjuksista lase-
reihin, suojuksista hellfireen. Si-
vulla nikyviit hengissii oleva mie-
histon miiiiri, poltto-aine ja lentii-
jidn tiedot.

Tiistii kuitenkin vasta tiysi peli
alkaa. Star Control on todellisuu-
dessa tayspaketti strategiaa, silli

ostaa lisiisuojia pelaajille.

Itse pelin viimeistely ja ohjel-
mointi on tuonut Bimldpin w.chs-
sillé lopputu}os T-O-EFM-1-1. An:—
mointi ja kentan vieritys ovat kii-
lut‘:ivi;i ii.'inipuoli awajajskappa-
on mom.n.i vailla, Pchs_vslct.ml
myos uusine lisdyksineen ja kik-
kailuineen o pelattavan lisdn yk-
kososaan. Kuten ykkonenkin,
myds timd on parhaimmillaan
kahden piteviin SB-pelaajan tur-
natessa vastakkain.

Tony Ihander
Testattu: Amiga
Grafiikka: 95
Adinet: 91

Pelattavuus: 93
Vetovoima: 94
Yleisarvosana:
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Pikapallossa voi
pelaajaa
parannella.
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loimaan Ll[lI\TEII liikkeiti, Ilynk
kiystii jne. Kun pelin alkaa vihi-
tellen hallita tictokonetta vastaan,
kannattaa hakeutua arvoiseensa
peliseuraan, silli lisdvirind muka-
na on kaksinpelimahdollisuus.
Pelkkid meleersiiskyttelykin jaksaa
kaksinpelinii kiinnostaa pitkiifin,
silld thminen vastustajana on aina
thminen yllitvksellisyydelliin ja
virheillddn.

Star Control tarjoaa pelid mo-
neen makuun sisélidien mukavan
sopan toimintaa, taktiikkaa ja pie-
nen palan omaa huomoriaan.

Tony Ihander

Testattu: Amiga
Gratiikka: 74
Adinet: 81
Pelattavuus: 92
Vetovoima: 90

Yleisarvosana: 89

FINAL FIGHT

Amiga, ST, C64
Rainbow Arts
295, —

Hypiitessani  kaksi metrid ylem-
miille tasolle joudun véistelemiiin
kuulameren halki samalla raivaten
tietini lahestyvilti vahtiroboteilta,
jotka hetken tunnusteliuaan lase-
riani hilipyviit kuin savana ilmaan.
Pari hyppyi ja tunnen sieraimissa-
ni liman ju mansikkahyytelon yh-
distetyn tuoksun. Vihaan hyytelo‘
kasoja, tuumiskelen katkerana ja
annan sen maistaa liekinheitintin,

Turrican oli hyvi, Turrican 11
on vieli parempi. Turricanissa yh-
distyvait inhimmillinen dlykkyys ja
konemaisen voimakas tuhovoima,
silld hiin (se) on kyboret, joka on
tehty taistelua varten, taistelua hy-
vyyden ja oikeuden puolesta.
Niinhéin ne aina, Turrikka ei sili
ole mikéin tavallinen riiskypeli.
vaan lisai whoamisen joukkoon
mydos pidtielykykyi ja seikkailun
makua.

Taminkertainen  pégvihollinen
on sama kuoin ennenkin. Unien
Painajainen Morgul, joka on pa-
Jannut tiynni pahuutts ja yrittelizi-
syyitd. Morgul on péitinyt lan-
nistaa Turricanin suojeleman Sys-
teemin ja aikaistaa samalla vastus-
tajansa varhaiselikkeelle piidsya.
Hiin (se) on generoinut kokonaisen

viiden plancetan jirjestelmiin: ja

pakottanut valtavan alienorja-ar-

meijan  leipiinsi  toteuttaskseen
maailmankaikkeudenvalloituk-

sensa.. Thrricaniin Gmid informag-

tio ei selviistikian vaikuta, sillii pa-
kattuaan kamansa tim tykkiveik-
ko ilmaannm vihollisen ensimméi-
selle planeetalle, Tehtiviind on tw-
hota koko suuruudenhullun Mor-
gulin armetjakunta,

Kuten aiemminkin, Tirican
lihtee apostolinkyytid kéivttiien
valtaamaan alaa keriiten lisi-aseita
Ja -elamid. Jo ykkososassa oli ky-
borgi aseistettu hampaisiin saakka,
nyt laytyy lisdékin. Kaytnvakmnp—
leksit muodostuvat aina vain sub-
remmiksi jakaantuen 12 tasoon
viidellsi  planeetalla, Planeetojen
valillii pagstizin likkumam aluk-
sella  R-Typemiiisesti  kiiyttiien
Turricanin asevalikoimaa,

Peli on rakennettu yksinkertai-
sesti, normaalista raliskinnisti ja
sittent vetdd puoleensa? Toteutus.
jolla hahmot ja taustat lilkkuvat?
Grafiikka. joka on tehty 32 viirilli
niytviisti sulavan animaation ke-
ra? Soundit. jotka pakottavat kiin-
timéin vahvistinta vield vihiin
sumezmnane huolimatta alakerran

4?7 Jarjeton pelatta-
vaus? Lyhyesn Tirrican 11 on
nannaa tulitusfriikeille.

Tony hander

Grafiikka: 88
Alinet: 86
Pelattavuus: 89
Vetoyoima: 91
Yieisarvosana: 89
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BOMBJACK

Amiga, ST, (PC, C64 tulossa)
Elite, 295, —

Pommien kerdily on ollut varsin
suosittua viime aikoina, varsinkin
lentovhtdiden  kunnostautuessa.
Pommeja keridili my6s Saddam
Hussein, ja mikids oli keritessi.
kun Liitouma niitd jalomielisesti
liihetteli. Saddam kuitenkin vaati-
mattomuuttaan yritti palantella nii-
ti varsinkin Saudi-Arabiaan ja ls-
raeliin.

Yhid epiitsekiis el valitettavasti
ole Mighty Bombjack, joka kerdi-
lee kaikki pommit, jotka suinkin
vain voi loytid. Ja pommeja riit-
tidkin sitten 250 kovaruudun edes-
i 17 eri tasolla, joten tydllisyys on

turvatto vaikka munkiilaisessa la-
massa.  Mighty Bombjack on
eriddnlainen  jatko-osa  kahdelle
edelliselle  hyvin menestyneelle
Pommijaakolle, mutta s¢ on myads
ansainnut kannuksensa Nintendol-
la myyden yli 500 000 kappaletta.

""" nihden
ovat melko rjuja. silld seki oh-
Jaus- eftd etenemistyyli ovat muut-
tuneet, Enid el tyhjenneti ruutua
kerrallaan vaan pelikenttd scrollaa
sivuttain erdlinlaisena kiiytiviini
pidittyen kuninkaalliseen huonee-
seen, joka pitid tyhjentiidi ennen
ajan padttymistii, jotta pidsisi seu-
raavalle tasolle. Kaikkialla matkan
varrella on aarrearkkuja, joistaliy-
tyy lisdpisteiti. -elimii ja -aikaa

Muahtava Pommijaakko pahikindnkuoressa: Maasta se pieninkin
ponnistaa.

sekid muita yllityksid, Kolikoista
saa myos Mighty-voimaa, mutta
jos on liian ahne péityy kidutus-
Otokoiti tietyn aikaa.

Pelattavuus on MB:ssi seki pa-
rantunut etti huonontunut. Toi-
saalta pelissi on enemmin syvyyt-
tid, mutta sen sijaan ohjaussysteemi
on hankalampi kuin ennen. Hyp-
pyjen sidtely on viililld ongelmal-
lista, varsinkin kun uusia hirvioiti
syntyy tyhjisti niin nopeasti ettei
Boitsu ehdi aina vilistiid tarpeeksi
vikkeldsti. Grafiikka Kirsii tietysti
skitsofreniasta, silld se on viililli
upeaa. mutta toisinaan melko sot-
kuista.  Adinitehosteiden  suhteen
ongelmaa ei ole, silli toisen mi-

nuutin jilkeen ne kiintid pois.
kavia tunteita nautittavuutensa
suhteen, sillid ensivaikutelma ei ol-
lut kehuttava, mutta toisaalta ai-
nekset hauskoihin pelihetkiin ovat
tarjolla. Ehkd kyseessi on sotavii-
symys pommeihin tai kenties jo-
tain yliluonnollista? Aina kannat-
taa kokeilla. ..

Kai Becker
Testattu: Amiga
Grafiikka: 83
Adinets 70
Pelattavuus: 30
Vetovoima: 78

Yleisarvosana: 8 1

Amiga, ST, PC
Access/ULS. Gold
295,—

“Kylla meidan Narc on parempi
kuin teiddn™, sanoi U.S. Goldin
setii Oceanin sedille. Tiedosta-
vimmal peliasiantuntijal jo arvasi-
vat, ettd Crime Wave sisiltiid ri-
kollisjahtia vaakaan vierivissd Ka-
tumaisemissa, ikonien keriilyd ja
niuuta uttwa silla erotuksella Nar-
ciin, ettei pidiityksid tehdid vaan
katu lakaistaan tyhjiaksi ilman
omantunnontuskia.

Kun toimintaan on saatu alku-
sysiys presidentin tyttédren kidnap-
pauksesta onkin loppu silkkaa lah-
lausta. Taivaalta satavilla ammusi-

50

koneilla tiydennettiiviil aseet repi-
vilt somasti rosmoja silpuksi, var-
sinkin kun sekaan lammiiisee oh-
Jjuksen, joka polliyttai ilmaan iloi-
sen pilven kisien ja jalkojen kap-
paleita.  Samaista  vélinetid  voi
kayitad myos  kola-automaattien
tapaisten maamerkkien romutta-
miseen htumeiden ja muiden to-
disteiden toivossa.

Tamin fervebenkisen  rynnii-
koinnin hallinnassa on pikku pul-
mia. Joystickia ylos tai alas na-
pauttamalla tehtiivit loikat ja kyy-
kistymiset eivil heti selkiiyiimeen
uppoa. Yhtalailla kinkkisti on saa-
da syvyyssuunnassa seilaavat hah-
mot tulilinjalle. Sama piitee taus-
taan hukkuvien ammusten viiiste-

lyyn. Nama epamukavuudet kui-
tenkin kalpenevat ohjelmoinnin ta-
sottomuuden  rinnalla.  Ruudulla
kasvaessa kuvan paivitys hidastuu
suorassa suhteessa, kunnes lopulta
chtii ottaa piivitorkut vierityksen
nitkutlaessa seuraavaan [rameen.

Juonikuviota raottavissa valie-
pisodeissa on kilvtetty digitoituja
mustavalkoisia animaatioita. jois-
sa keskitytifin erityisesti kauniin
Brittanyn esitielemiseen edesti ja
takaa, mutta varsinainen peligra-
fiikka on latteaa, Adnellinen ant
tyssia Kivdarista ja ohjuksista -
toaviin sindnsd jykeviin mosah-
duksiin.

Sopiva vaikeustaso ja uteliai-
suutta viritteleviit villianimaatiot
maanitielevat kuvaruudun ddreen
hetkeksi. mutta erviit riit kompen-
soimaan sitd, etd Crime Wave on
hallavilid-meiningilld kokoon par-
sitin ST-porttaus rahat pois hen-
2essi.

Jukka Tapanimiki
Testatiu: Amiga
Grafiikka: 75
Asinet: 67
Pelattayuus: 60
Vetovoima: T2

Yleisarvosana: 68

DETRAYAL

Amiga, ST, PC
Rainbird/Microprose
350,—

“"Olen  petkuttanut,  valehdellut,
vakoillut ja murhannut. Petoksen
hedelmit ovat minun,™

Niin kauniisti runoilee Betraya-
lin takakansi. Lausahdus kuvastaa
hyvin pelin perusideaa, jonka vti-
meni on keskiaikaisen valtaraken-
teen alle pesiytynyt juonittehu.
Teoriassa kuningasta ja piispaa
palvelevien ritareiden tehtéiviini on
hoitaa likainen tyd, kuten keritid
verot ja pistdd niskurotjat jalkapuu-
kukistaa kilpailijat ja syostd val-
taistuin - nukkehallituksen
maan,

Kylidpahasten asioita saa hoidel-
la miten lystii, muita omien etujen
mukaista on pitii véestomairi,
varallisuus ja puolustus jotakuin-
kin tasapainossa eiki nyhtaa niité
kuiviin verotuksella ja virviyksel-
li. Kilpailevia ritareita
mahdollisesti ithmisaivoilla varus-

ase-

(84
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64, Amiga, ST, PC
Elite, 295, —

Jotta voitaisiin aloittaa Eimmittely
seuraavaan kauteen ja samalla
myas tiyttii jokavuotista jalkapal-
lopelikiintiotd on Elite julkaissut
Segan peliautomaattikiiéinnoksen
World Championship Soccer. Mi-
tddn erikoisen uutta ei jalkapallo-
peliid voi odottaa, silld paljoa
muuttamisen varaa ei ole muutta-
matta pelin séinto .

Titen WCS tévttidd normaalit
odotukset  pilkulleen  noudattaen
tuttua kaavaa, Pelissi voi valita yk-
sin- tai kaksinpeluun sekii tumauk-
sen, Aluksi naamataulun eteen is-
ketittin maailmankartta, josta sitten
valitaan joukkue, jolla on tietyt pe-
rusominaisuudet  osittain  todelli-
suuteen suhteutettuna, Tamin jiil-
keen valikko vaihtuu pelaajien ni-
miin ja ominaisuuspisieisiin ver-
rattuna muihin oman joukkueen
pelaajiin ja valitaan toimiva 11
hengen kentillinen.

Sen jilkeen aloitetaan peli paitsi
tunauksessa, jossa ensiksi néyte-
tidin lohkojako. Peli alkaa avaus-

Joka

potkulla ja kuten normaalisti pe-
laaja ohjaa aina nuolen osoitia-
maan ukkelia, joka vaihtuu sen
mukaan miki on lihimpind pal-
loa. Kiiytdssd on kolme eri potkua:
suora, ylikierre ja alakierre. Mu-
kana ovat myos sisddnheitot, kul-
ma- ja maalipotkut sekii rankkari-
kisa. Puolustus voi myos harrastaa
taklailua. Kontrollituntuma on hy-
vii, joten kaikki litkkeet onnistuvat
myos kiytinnossa.

WCS on jilleen yksi hyvin to-
teutettu pelattava jalkapallopeli,
varmasti  10ytdd  ostajansa
(Minkii thmeen takia pitid olla
miljpona  erinimistd  samaa  pe-
lig??7), mutta olisimme pirjinneet
ilmankin, Eikd vielikdan ollut
Suomea valittavien maiden jou-
kossu....

Kai Becker
Testattu: Amiga
Grafiikka: 85
Adinet: 85
Pelattavuus: 87
Vetovoima: 79

Yleisarvosana:
85
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hd\)u'll(lllhll mlull:l. !\I)m suora
joukkojen vydrytys on mahdollista
kahden armeijan kohdatessa. Kie-
rompi tapa on keritéd todisteita kil-
pailijoiden harjoittamasta riistosta
jaesittédd ne hallitsijalle.

Tassd on mahdollista esittii
vain pikainen pintaraapaisu pelin
syviillisyyksin, joten ilmiselviisti
kyseessd on upea sotapeli, jonka
laadun takaa kanteen liimdisty
Rainbirdin logo. Viiirin. Betrayal
on tiysi floppi. Pelin kilytuiysti-
vidllisyys on tuhottu niin julmalla
tehokkuudella, etteiviit edes lase-
rohjatut pormmit pystyisi samaan,

Ensiksikin kylisti toiseen siir-
rytiin hoputtamalla heppaa teiti
mydten, mutta vitsi onkin siini, et-
ti isolla kartalla niiytetdiin vain
missé viimeksi kiiytiin. Tosi viin-

Joystickid

kiiii suunnitella strategiaa, kun ei
ole hajuakaan minne on menossa.
Komentoviidakossa suunnistamis-
ta on puolestaan vaikeutettu seka-
valla niippiiinkomentojen ja menu-
jen yhdistelmilli, kun hiiriohjauk-
sen pitiist olla itsestiiinselvyys.

Aivan oma lukunsa ovat taiste-
lut, joissa pidsee  vatkaamaan
harvinaisen typerissi
miitkimisjaksoissa. Luojan kiitos
ne saa Kytkettyi pois. jolloin lop-
putulos mirdvtyy matemaattisin
perustein. Vihoviimeinen kuorru-
tus tille mimoitetulle kakulle on
pelin taipumus  hiippdsti  gurun
hoiviin transendentaalista mietis-
kelyn harjoittamaan.

AmatGonmiisen  vaikutelman
tiydennyksendi on peruskoulun
piirustusluokan  seiniltd  napattu
grafiikkatyyli. Jotain lohtua saa
siitil. ettii valtapelin idea on syviil-
linen, moniulotteinen ja niin pois-
pilin, mutta ankarasti saa ponnis-
tella, jotta siiti navttisi.

Jukka Tapanimiiki
Testattu: Amiga
Gratfiikka: 65
Adinet: 69
Pelattavuus: o0
Vetovoima: 74

Yleisarvosana: 69
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Lokkiparven niikemys jalkapallosta.
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WORLD CHAMPIONSHIP

WORLD CHAMPIONSHIP

BOXING MANAGER

:\miga. ST, P(.‘.
Krisalis, 295, —

Turpiinvetidmisviihteen rajussa
haykytyksessi e ole helppo me-
nestyi, mutta ainakin se on vi-
hemmiin kivuliasta, jos ei itse tar-
vitse astua KoysineliGon.
WCBM:n ideana on johtaa agent-
titoimistoa, jonka hoivissa on yh-
desti viiteen lyomisartistia, Tar-
koituksena on huolehtia heidéin
menestyksesti ja hyvinvoinnista
sekil luotsata valiot jimikilli ot-
teella WCIB:n tai FWB:n fitteliot-
teluihin.

Strategiapeliksi WCBM on har-
vinaisen twnnelmallinen, Ei puutu
kuin oheismateriaaliksi  liitetty
nahkainen nojatueli ja paketti sika-
reita. Operoinnin keskipisteeni on
hiiriohjattava toimisto, jossa enim-
miikseen roikutaan puhelimessa
jarjestellen ottelusopimuksia mui-
den managerien kanssa. Helppoa
se ei ole, silld sadan mahdollisen
vastustajan joukosta on loydettiavi
sopiva ja prosenieistakin - olisi
piiistiivii. sopimukseen. Tyopoy-
din ddressid myos plarataan kan-
sioita, futkitaan muistioita seki
seulotaan posti.

Kerran viikossa jirjestettzivien
ottelutltojen toteutus on erikoinen.
Nyrkkeiltjoiden sijaan kuvassa on
kaksi selostajaa, joiden puhekup-
lissa kommentoidaan ottelun kul-
kua asiaankuuluvien uuuf™ ja
Usplat’™  tehosteiden  kuuluessa

taustalla. Mikali kehéssd on oman
tallin suojatti, erdtauolla pidsee
kauhixtelemuan naannkuvan si-
FaLlleTlL!ld :,lem ja ohimoiden
ruhjeita. Samalla on patettivi mi-
ten aika kiytetddin, Avautunutta
silmitkulmaa on pakko hoivailla
elvyttelyn kustannuksella, jotta
tuomari el keskeyti ottelua.

Mikéli omat Rocky-ressukat
mukiloitiin pahasti, niin on syyti
kitviistd jumppasalilla parantele-
massa  harjoitteluohjelmaa  seké
vierailla ahkerasti liikirin luona
Seuradmassa suojatticn toipumista.
Itsehillintid ja hyvad arvosteluky-
kyd tarvitaan, joita tuloksena ei ole
jengi kehiiraakkeja, joiden aivot on
vatkattu velliksi.

Urheilun ja strategian yhdistel-
mii tuskin on kaikkien makuun ei-
kii se omassakaan suosikkilistassa-
ni kiirkeen vlld. Mutta umpimieli-
sinkin alkaa tarkistaa kantaansa
nihtydin WCBM:n. Se on ilyk-
kiiin, perinpohjaisin ja realistisin
manageripeli miti koskaan on tch-
ty. Just go forit!

Jukka Tapanimiiki
Testattu: Amiga, ST
Qraﬁikka: T
Adinet: 78
Pelattavuus: 87
Vetovoima: 91

Yleisarvosana:
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elltris

Cod, Amiga, ST, PC
Infogrames
120,—/179,—

Aleksei Pajitnov? Jos ei pidiissii ki-
lise, niin Tetris ei chkd ollut lempi-
pelejisi ta sitten varaosat ovat har-
vinaisen tivkassa. Se. ettii Aleksei
on matematiikan professori, et voi
olla kuin meritti kun on kyse oh-
jelmoinnista. Toisaalta se el myos-
kiilin ole paras tac originaalista
ideasta, mutta aina asiat eiviit ole
sitid milti ne niytavit.

Peli alkaa kipeiin ajankohtaisel-
la suojauskoodin tarkistamisella,
jossa ohjelma kysyy Neuvostolii-
ton kansantasavaltojen nimid. Mu-
kana ovat luonnollisesti mm. Viro,
Latvia ja Liettua. Alkushokista
selviydvityd on edessid hieman tet-
rismiinen valikko, mutta lisini
oval nyt vaikeustason lisiksi erilli-
nen  pelaamisnopeuden s ja
mahdollisuus  ohjaussysteemin
muuttamiseen.

Itse peli ndyttiai aluksi 3D-ver-
siolta Tetriksestid, mutta pelaami-
nen todistan drvauksen viidriksi.
Liikuteltavat esineet ovat vieldkin
kaksiulotteisia, nyt niilli pitiii vain
LiyltiEd rivin sijasta pinta-alaltaan
suurempi alue. Laatat valuvat sei-
nid  pitkin- tavallaan  kaivon
(“well™", niinkuin anglit sitid kut-
suvat) pohjalle niin, ettéd pysihty-
viit pohjalla vasta tormiittyiiin vas-
takkaiseen seiniin tai toiseen la-
tuan. Neljin seinén ja suuremman
tiviettivian pinta-alan takia peli

osoittautuukin  edeltijizinsd  huo-
mattavasti monipuolisemimaksi,

Toisaalta, kun mahdollisten oi-
keiden siirtojen miiiird kasvaa, li-
sdiintyy myds vidlirien  siirtojen
midiir ja niiin peli on huomattavas-
ti haastavampi kuin Tetris. Onnek-
si helpoin/hitain vaikeustaso tur-
joaa hyvin mahdollisuuden perin-
pohjaiseen harjoitteluun. jonka jil-
keen taitojaan kehtaakin jo niyitii
kavereilleen.

Graafisesti ja ddnilgidn Welltrs
el ole erityisen kiinnostava, mutta
tistd el pelissid olekaan kyse. To-
teutus olisi voinut olla vaikka mus-
tavalkoinen ja resoluntioltaan huo-
no, eikd pelattavuus olisi virmasti
kirsinyt ollenkaan. Welltris on
kuitenkin viireissi ja peliruutu on
suunniteltu selkeiksi. Pelattavuus
onaivan niin hyvi kuin pelaajakin,

Tiinii tieteen ja ilyn uuden rene-
sanssin aikana on vaikea ymmiir-
titd. jos Welltris ei menesty. Peli it-
sessiiin on suuren auktoriteetin oh-
jelmomma  ja lopputulos mittaa
MENSAnR testejid yksinkertaisem-
malla tavalla jotain thmisen omi-
naisuuttt, olkoon se sitten ily tai
Kirsiviillisyys. Joka tapauksessa,
Welltrisin ideologia voidaan tiivis-
tiiid lvhyeen: Osta! Pelaa! Kerskai-

le!

Samu Mielonen

Testattu: Cod levyke
Pelattavuus: 99

Yieisarvosana: 9 4

Cod
Thalamus
120,—179,—

Muistathan ne pienet, isoilla sil-
milld varustetut, virilliset karva-
pallot, joiden jalkapohjissa oli li-
mapinta, ja joita kaikki epétoivoi-
set yhtiot jakoivat messuilla pien-
ten lasten suuhun (ungettaviksi.
Siis juuri ne, jotka messujen jil-
keen loytyiviit miti ihmeellisim-

misti paikoista, kuten jiiikaapin
ovesta. koululaukusta tar Laura
Zailmerin - piiviikkinan  kannesta.

No, nvt miisti on tehty peli ja mu-
kana paketissa on jillleen yksi tol-
lamen suloinenfirsyttiva stick-it!-
pallo.

Creatures on valloittava  peli.
pahkaa pieneen karvapalloon. jon-
ka pahanhajuinen hengitys tappaa
useammman metrin piifsti! Jo kaksi
kenttidii selvitettyiiiin - karvapallo
heitetiiiin kidutuskanmmioon ja sit-
ten hupi vasta alkaa. Matkalla kar-
vapallo voi kuitenkin kerditd mu-
kaansa pienempii otuksia noidal-
le, jonka otuksista tekemi taika-
juoma tekee pallolle vieli tehok-
Kaamman grillaushenkiivksen
kunnon Mr Hyde -tyyliin. Ja aika-
naan pallo piidisee ottelemaan de-
moneja vastaan ja pelastamaan ys-
Liviinsii.

Creatures todella on valloittava

Karvapallojen taistelu: C.R.E.AT.U.R.

peli. Heti pelaamisen aloitettuaan
huomaa, kuinka paljon huomiota
on kiinnitetty kaikkien hahmojen
piirtimiseen, animointin ja tausto-
jen hilpeyteen. Eri niikaiset hirviot
liikkuvat eri tavalla ja ostman saa-
tuaan viilkkyviit hieman aikaa, Ti-
mii onkin chdottoman tirkeii. sil-
li myGhemmin pelissd on hirvidi-
L. jotka tuhoutuvat vain tietylli
aseella. Myds karvapallon liikute-
I on vaivatonta, eiki edes erittiiin
tarkkojen hyppyjen suonttaminen
twota pelissi litkaa vaivaa

Sekii grafitkassa ja pelin juones-
sion selvil sadjakuvamainen hen-
ki, jota tukevat vield tavallista ou-
dommat dinet. Pelissi on myds
paljon ivallista ja jopa mustaa huu-
morta niille, jotka sellaista arvosta-
val.

on pelisti turha tehdii. Se olisi kui-
tenkin vain ylipitkii kehusanojen
luettelo, Creatures on yksinkertai-
sesti vain todella hyvil peli, jonka
kaltaisia oivomme lisii.

Samu Mielonen

Testattu: Cod levyke
Grahikka: 95
Adinet: 91
Pelattavuus: 96
Vetovoima: 97

Yleisarvosana:

95
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64 moduuli

Ocean, 250, —

Kun hollantilainen Paul Verhoe-
ven 80-luvun lopulla tarttui ohjaa-
jan lippikseensi ja huusi “kiy!",
niin sana “action’ miriteltin uu-
delleen. Tarina robottipoliisista e
jdnyt typeriksi amerikkalaiscksi
standarditoimintapiitkiksi,  vaan
muodostui kakkien aikojen B-
klassikoksi Robocopiksi. Robo I1.
Frank Millerin kiisiksestd huoli-
matta. kuuluu B-elokuvien B-sar-
jaan,

Robocop 2 on yksi ensimmiii-
sistid vuden sukupolven moduuli-
peleista. Moduuleista Co4:n pelit
alkoivat, senaikaiseen  konsolita-
paan  (muistanko  kukaan - At
2600:st4?) pohjautuen. Moduuli-
pelejd haittasivat kuitenkin kiiyte-
tyn muistin viihyys (32K) ja kallis
hinta. Nyt muistipiirien halvennut-
tua ja konsoleiden lyotyi itsensi
lipi uudelleen saa vanhaan kuus-
neliiiinkin  taas  moduulipeleyi.
Moduulien muistikoko on monin-
kertaistunut (512K) ja jidlki on sel-
visti ndhtivissii.
tin lisiiksi hyvin piirrettyji viiliku-
via, joiden aikana voi helpottu-
neesti lepuutiaa tulituspeukaloaan.
Hahmot liikkuvat hyvin, joskin
vitlkkyviit tietyissid kohdin ruutua,
Musiikki ja valinmusel dinitechos-
teet ajaval hyvin asiansa eivitki
drsyti yhtii suuresti kuin useimpien
pelin vastaavat. Kaiken vdin, eli
hahmon kontrollointi on sekin Li-
hes ensiluokkaista: Robocop kiih-
tyy ja pysihtyy likkeissiiin hitaas-
ti. mikii tekee alkuruutujen selvit-
timisen  hieman  vaikeammaksi,
mutta myos kiinnostavammaksi.
Ainoastaan lilkkeiden vithyys (am-
pumissuuntia on vain kaksiy jid
vaivaamaan.

Hienointa  Robocop  2issa on

kuitenkin sen ckologiset arvot(?)
Siti et voi kopioida helposti. eikii
levyasemaa tarvita lainkaan. Ti-
miin ansiosta sihkon ja kertakulu-
tustavaroiden,  kuten  diskettien
Kiytto viithence ja luonto saastuu
vidhemmiin, Nyt kun pelitalotkin
saavat itsellenséd vihan rahaa, niin
el tulevaisuuden pelitarjonta niyti
eniid yhti synkalid.

Samu Mielonen

P

Challenge

C64, Amiga, ST, PC
Epyx, 120,—/179,—

Chip-raukka on aivan tossun alla,
koska hiin haluaisi littyéi Melissan
tietokonekerhoon. Lopulta hiinelle
tarjoutun sithen mahdollisuus sel-
vittimiilli muntama (144) ongel-
ma Melissan iloksi. Eikid kaikki

C=lehti 2/91

Testattu: C64 moduuli ole sumnkaan niin helppoa milia
Grafiikka: 86 naytti.

Aiinet: 87 Ongelmat muodostuvat ruutu-
Pelattavuus: 89 kentisti, joilla on kaikenlaisia kuu-
Vetovoima: 54 tioesteiti. kuten fiiiti, vettd, wla,
Yleisarvosana: 88

(64 moduuli

System 3, 250, —

Myyttinen seikkailu alkaa maan-
alaisen:  laavajarven  ylopuolella
lnolastossa. Luolien lattiasta nou-
see sapelein varustautuneita Juu-
rankoja ja tyhjistd ilmestyy pienii
lohikitinmeitda sankarin  kiusaksi,
kaikki ndmé todella hienosti ani-
moituina. Taustagrafiikka ei todel-
lakaan ole vain taustagrafiikkaa,
vaan luo maanisen. svnkin tunnel-
man peliin heti alusta lihtien. Pe-
lagjahahmon todenmukaiset liik-
keet vain syventiviit tivisti tun-
nelmaa ja nostavat pelin heti vhi ta-
vanomaisen tarjonnan.

Peliin liittyy myds hieman on-
gelmien ratkomista. joka on tietys-
ti hyviissd tasapainossa varsinaisen
toiminnan mégdrin kanssa. Myos
danivarasto. osoittauton harkiten
valituksi: tehosteel. ovat harveoja,
mutta tehokkaita. Pelipakkauksen
kannessa sanotaan muuten, el
Myth on neljin megan moduuli,
mutta riippurnatta twon paikkansa-
pitdyyydestd, on selvii ettd muis-
tion kylli kaytetty runsaasti.

Kaikki C6dnsa  haudanneet

voivat alkaa kaivaa koneitaan
esiin, sillii se todellakin hengittai
vieli. Myth on todella harkittu tuo-
te ja tilld kertaa se on vain hyviistii,
silli Kaikesta kuultaa ipi kunnon
suunnittelu. Peli on myds samalla
todistanut C64:n paikan muiden
konsolien rinnalla, jos vain vastaa-
vanlaatuisia ohjelmia ilmestyy tar-
peeksi usein,

Samu Mielonen
Testattu: C64 moduuli
Grafiikka: 95
Adinet: 95

Pelattavous: 96
Vetovoima: 96
Yleisarvosana: 97

voima-ansoja sekii niiden vaiku-
tuksia kumoavia esineiti. Lisiks
ruudukolla liikuskelee hirvioiti ja
on kaikenlaisia ammuskelevia lait-
teita, joita voi myos kytked pois
pilta. Pigstikseen seuraavalle ta-
solle Chipin pitii keriti Kaikki
kentiilla olevat mikroprosessorit,
sillid muuten hiin ei piise kannan
lipi ulosmenopalikalle.

Mikroprosessorien kerdiiminen
ci ole kuitenkaan kovin yksinker-
taista, vaan reitti pitiii tarkoin har-
kita. Siinémilli likakuutioita voi
estmerkiksi rakentaa sillan veden
yli tan estéili hirvion litkkuminen tal
sitten voi myds Kayitid teleport-
luitteita, jos ne ovat helpommin ta-
voitettavissa, Vililli wehtéiviid han-
kaloittaa vield atkaraju, mutta on-
neksi pelissid on sekil pause etti
mahdollisuus  aloittaa sama 1aso
alusta ja siten hankkia miettimisai-
ket

Toteutukseltaan  Chip’s  Chal-
lenge ei ole mikiiin erikoinen peli,
mutta idea on hyvii ja mukaansa-
tempaava, Kenttien ratkaisu vaatii
villilld todella miettimisté ju takti-
kointia eli aivol eivit pahemmin
¢hdi lepiiilla. Nama haasteet tuovat
pelaajan yhi uudelleen pelin pa-
riin, eikd CC it rauhaan ennen-
kuin viimemenkin kenttd on rat-
kaistu, Chip’s Challenge ci ulko-
niidlliiin houkuttele, mutta jos kai-
paa dlylhstd voimistelua ridiskin-

niin tilalle, se on hyvi valinta
Kai Becker

Testattu: Cod
Alinet: 71
Grafiikka: 72
Pelattavuus: 87
Vetovoima: 86

Yleisarvosana: 84
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MANIAC MANSION

Salahuoneen lovdit seuraavasti:
mene musiikkihuonetta vastapiiiti
olevaan huoneeseen ja ota sielti
purkki, jossa on maalinpoistajaa.
Mene sitten huoneeseen, jossa on
lihansydjikasvi. Kiivele maalitah-
ran luokse ja kiiyti tahranpoistajaa
kiiskyin USE PAINT REMOVER
ON PAINT BLOTCH. Maalitah-
an tilalle ilmaantuu ovi.

Marko :\kcrlmm. Kokkola

STARFLIGHT

(Amiga)
viin aluksen varusteluun, tee niiin:
osta jotakin ainetta viihiin ja myy
se heti. Kun tictokone kysyy.,
myydiiinkd  kaikki, vastaa NO.
Myytiviiksi miiiriiksi voit laittaa
suuremman luvun, kuin miti si-
nulla itse asiassa on, Niiin voit tch-
dii vaikka kuinka monta kertaa ja
saat rahaa todella paljon.

Jari Aareskoski, Imatra

BATTLE OF BRITAIN

(Amiga)
Saksalaisena Taistelu Englannista
on helpompi voittaa kun hiimiit
englantilaisia hitvittiijiid. Valitse ai-
na paras mahdollinen pommittaja.
Sen jilkeen laita piiiikohteeksi jo-
kin kohde, jota et aio pommittaa.
Tee todellinen hyokkiiys jonnekin,
joka on kaukana alkuperdisestii
kohteesta. Niin hivittijit jiadviit
kiertelemiiiin viiiiriin paikan yli-
puolelle. Voit pommittaa rauhas-
si, mutta yksing silli muut yritt-
viit parhaansa mukaan pommittaa
merkittyii kohdetta,

Jari Aareskoski, Imatra

NEVERMIND

(Amiga) 5 GMMRHG
Tunnussanat: 6 IMMRHI
7 RMMRHR
0 MMMRHM § MAMRHW
I AMMRHA 9 AAMRHN
2 HMMRHH 10 HAMRHZ
3 VMMRHV 11 VAMRHT
4 PMMRHP 12 HHMWHH

13 GAMRHQ 21 GHMWHG
14 IAMRHB 22 THMWHI
I5 RAMRHF 23 RHMWHR
6 MHMWHM 24 MVYMWHW
17 AHMWHA 3 AVMWHN
18 HHMWHJ

19 VHMWHYV  Pasi Arffman,
20 PHMWHP Vuokatti

(Amiga?)

Aloita peli normaalisti. Pelaa
muutama vuoro ja valitse LOAD
GAME. Lataa sama tehtivii, mut-
ta ota diski pois koneesta (en suo-
sittele kesken lataamisen). Alii va-
rusta michiii. Kun sinun pitiisi pu-

tukseen sopivaa aluetta. Al viliti
siitil, vaan kiertele katsomassa
missi tictokoneen ohjaamat vihol-
liset ovat. Kopioi tilanne. lataa s¢
Ja pelaa.

Markku Huotari, Lievestuore

NIKSINURKKA :

Battle Squadron (Amiga)
Laserin tchoa saa siidettyii paine-
lemalla funktiondippiimii F1-F10.
Jussi llmonen, Turku.

Last Ninja I1 (C64)
reii tahna kanankoipineen. Sen
haettuasi, mene Lihelle mustaa
koiraa. Kun koira nostaa piidnsii,
kumartele  kanankoipi  kiidessii.
Janne Hampunen ja Pave Pero-
vuo, Vanta.

Ghostbusters (C64)
Kun peli kysyy nimeiisi, vastaa
LM. Vastaa myontiviisti Kysy-
mykseen pankkitilistisi ja anna ti-
linumeroksesi LM102030. Janne
Hampunen ja Pave Perovuo, Van-
taa.

Helter Skelter (Amiga)
Paina F1 ja Kirjoita salasanaksi
USER. Niiin piiiiset tasolle 81. To-

Pipeline (Amiga)

Tunnussana tasolle 4 on FOLD.
Toni Styrinki. Siiiiksjirvi.

Police Quest 11 (Amiga)
Sukeltajan todistus 16ytyy lompa-
kostasi. joka on Kirjoituspoytiisi
laatikossa. Toni Soyrinki, Siiiiks-
Jirvi,

Rick Dangerous (Amiga)
Paina HELP. Ruudun ylikulmaan
pitiiisi ilmaantua pieni viiva ja olet
kuolematon (pelissii). Toni Soy-
rinki, Siiiksjiirvi.

Ninja Warriors (Amiga)
CAPS LOCK + CHEDDAR an-
tavat loppumattomat krediitit. Jani
Nevalainen, Kangasala,

Time Bandit (Amiga)

Nuoli ylospiin -niippiimelli voi
hyppid tasoja. Jani Nevalainen,
Kangasala.

Ghosts and Goblins (Amiga)
Kirjoita DELBOY krediittiruudun
aikana ja saavutat kuolemattomuu-
den. Jani Nevalainen, Kangasala.

Midnight Resistance (Amiga)
Kirjoita viililyéntien kera ITS EA-
SY WHEN YOU KNOW HOW
alkuruudun aikana ja saat kaikkea
loppumattomasti.  Jani Nevalai-
nen, Kangasala,

Arkanoid 11 (Amiga)

Kirjoita  tuloslistalle  nimeksesi
DEBBIE S (viililydnnin kera) ja
saat loppumattomat eliimiit, Pasi
Arffman, Vuokatt.

Better Dead

(Amiga)
Jos joskus mémmé tai pommi
melkein koskettaa sinua, niin heiti
pause piille ESC-niippiiimesti.
Nyt voit siirtiid aluksesi pois tielti
Ja jatkaa peliii N-nappulalla. Pasi
Arffman. Vuokatti.

Dungeon Master (Amiga)
Saadaksesi Ninja-tasoja, seiso hal-
lissa ja heitéi kaikki tavarasi. Kerii
kamat ja toista tarvittavan monta
kertaa. Pasi ArfTman, Vuokatti,

Karate Kid 11 (Amiga)

%aina P-niippiiintii  yksinpelissi
piitistiiksesi sceuraavaan kenttiidin,
Voit tilli tavalla menssii viimei-
seen ruutuun asti, Kaksinpelissi
voit edetii toiscksiviimeiseen ruu-
tuun saakka. Pasi Arffiman, Vuo-
katti.

Than Alien

Sword Of Sodan (Amiga)
Kirjoita NANCY ja paina RE-
TURN tuloslistalla. niin saat lop-
pumatiomat elimit. Pasi Arff-
man. Vuokatti.

Xenon (Amiga)

Tapa itsesi (pelissii) toisen tason
alussa, niin kaikki viholliset tuhou-
wvat, Pasi Arffman, Vuokatti.

Kick Off (Amiga)

Tallenna joukkueesi, kun olet lis-
tan Kirjessi.  Kun  lataat jouk-
kueen. sinun tarvitsee pelata vain
vksi peli  maailmanmestaruutta
varten. Pasi ArfTman., Vuokatti.

Personal Nightmare (Amiga)
Ota torvi baarista. kun se on suljet-
tu ja soita torvea, kun tinasotilaat
ilmestyviit. Pasi Artfman, Vuokat-
ti.

X-Out (Amiga)

Kun alus on rijihtimaiisilliin, pai-
na vain ESC-nappulaa, niin péiset
toiseen tasoon heti aluksen varus-
telun jilkeen. Jari Aareskoski,
Imatra.

PeliGurun  pelipalkinto  Eihtee
tilli kertaa Jari Aareskoskelle
Imatralle. Onnea voitiajalle! Postia
voi liihetellii entiseen tapaan osoit-
leeseen:

C=lehti
PeliGuru
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C 64 TOP 20

1 Teenage Mutant Hero T's  Imageworks
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2 Hollywood Collection (K) Ocean
3 Ultima VI Origin Systems
4 Spy Who Loved Me Domark
6 Wheels Of Fire (K) Domark Am'lga TOP 20
7 Strider 11 U.S. Gold 1 Teenage Mutant Hero T’s  Imageworks
8 Mastermix (K) U.S. Gold 2 Lemmings Psygnosis
9 S.T.U.N.Runner Domark 3 Ducktales Disneysoft
10 Platinum (K) U.S. Gold 4 Chaos Strikes Back FTL/Mirrorsolt
11 E-Swat U.S. Gold 5 Team Suzuki Gremlin
12 Line Of Fire U.S. Gold 6 Captive Mindscape
13 UN Squadron U.S. Gold 7 MI Tank Platoon MicroProse
14 Puzznic Ocean 8 F-19 Stealth Fighter MicroProse
15 Persian Gulf Inferno Magic Bytes 9UMSII MicroProse
16 Lords Of Chaos Krisalis 10 Mig-29 Fulerum Domark
17 USS John Young Magic Bytes 11 Powermonger Electronic Arts
18 American lechockey Mindscape 12 Team Yankee Empire
19 International 3D Tennis Palace 13 Toyota Celica GT Gremlin
20 Hunt For Red October Grandslam 14 Harpoon PSS
. 15 Chessmaster 2100 PSS
C 64 halpapelit TOP 10 16 Hollywood Collection (K)  Ocean
I B 17 Obitus Psygnosis
A Gt Games Kigx s s 3 18 Wolfpack Mirrorsoft
2 Rambo ll,l Hf‘ Efq“" 19 Nightshift Lucastilm
3 Batman: The Caped Crus. Hit Squad 20 Elvira Araoide
4 Wec Le Mans Hit Squad
5 Real Ghostbusters Hit Squad
6 Salamander Hit Squad C 64 kasetti 90—120.-
7 Hypersports Hit Squad C 64 levy 150—250.-
8 Return Of The Jedi Hit Squad C 64 halpakasetti 39—59.-
9R-Type Hit Squad C 64 halpalevy 70—120.-
10 Delta Hit Squad C 64 kok kasetti 140—190.-
Amiga levy 240—350,-

Tee oma
boottilohko-ohjelma

C=lehden timiinkertaisen Kilpailun aiheena on boottilohko. Tarkoituksena on tehdii mahdollisimman
niiyttivi ja omaperiinen ohjelma, jonka on mahduttava kokonaan boottilohkoon (1024 tavuun) ja toimit-
tava kaikissa Amiga-kokoonpanoissa A500:sta A3000:een Kiiyttojirjestelmiversioiden 1.2—2.0 alai-
suudessa. Ohjelman jiilkeen koneen boottauksen on jatkuttava normaalisti.

Ohjelmasta on toimitettava sekii lihdekoodi ettéi ajettava versio levykkeelli C=lehden toimitukseen
31. 5. mennessi. Ohjelmat arvostellaan ja tulokset julkistetaan C=lehdessii 4/91. Paras ohjelma palki-
taan Amigan 3,5 tuuman lisilevyasemalla. Vastauksia voidaan julkaista myShemmin C=lchdessii
julkaisupalkkiota vastaan.

Ohjelmien arvostelussa otetaan huomioon niiden omaperiiisyys ja niivitivyys seki niiden mahdollinen
hyidyllisyys ja toimivuus tulevissa Amiga-malleissa. Suoria kutsuja Kiyttojirjestelmii-ROMiin ei sallita.
ei myoskiidin temppuja. jotka haittaavat esimerkiksi haihtumattomien RAM-levyasemien toimintaa. Ar-
vosteluraatina toimii C=lehden toimitus.

Boottilohko-ohjelmien kokeilussa on suurcksi avuksi toisaalla téssi lehdessii julkaistu MakeBoot-oh-
jelma esimerkkeineen. Kilpailuun voivat osallistua kaikki lukijat.

Ohjelmat Lihetetiilin osoitteeseen
v ita

Amigan lisalevyasema!

C=lehti
BootBlock

PL 64

00381 HELSINKI1

limoitussinteer lanka Tolvanen

TEKSTISISALTO

TILAUSHINNAT

Itk Aitilaas. 12 kk 153mk

12 Kk 113 mik
12 Kk 162 mk

st e

wuonna 19681
o joukikuLn

LEHDEN MYYNTI
Markkinuin‘t_ipéé]likkﬁ Heakki Munmela

puty. (901 1205911

C=lehti 2/91

th
tn



#

T A —
ity

KUN VAIN PARAS _
ON KYLLIN HYVAA

B Nopea, vihan virtaa
vieva koneisto
Ei tarvitse tuuletinta tai
ulkoista virtaldhdetta,
erittdin kestava

B Autoboot SCSI-liitdnta
A2000-suorituskykya
ilman DMA-ongelmia

M Lisalaitteena erillinen

ulkoinen virtaldhde
W 1/2, 1 tai 2 Mt RAM
muistia vakiona 2 s {
(256K x 4 DRAM) VALTTAMATON =
m24EOMRAN AMIGA 500 LISALAITE
Egﬁ&?ﬁ:ﬁi?ﬂﬁ: e SupraDrive 500XP muuttaa tietokoneenkayttosi
Pystyt kayttdmaan ohjelmistoja, joita Amiga
500:sesi ei yksinkertaisesti pystynyt ajamaan
aikaisemmin. Paljon RAM:a vaativat piirto-,
H Amigan laajennus- digitointi- ja animaatio-ohjelmat toimivat ilman
vaylan lapivienti muistin loppumista kesken kaiken tai etta joudut
M Ulkoinen SCSI-liitinti jatkuvasti vaihtamaan eri levykkeitd levy-
mahdollistaa jopa 7 asemaan. Kaytat enemman aikaa Amigan kayt-
SCSI-lisilaitetta t66n ja vahemman ohjelmien lataukseen tai tie-
M Pelikytkin dostojen siirtojen odotteluun, silla SupraDrive
ottaa kiintolevyaseman S00XP siirtaa tietoa jopa 40 kertaa nopeammin
Dis paalta, mutta jat- kuin tavalliset levyasemat.
tad RAM:in kayttoon 500XP:hen voit helposti lisata RAM-muistia aina
8 Mt saakka, ketjuttaa muita Amigavayla- tai
SCSl-lisalaitteita (kuten esim. digitoija, nauha-
asemia fai kiintolevyasemia). Ja jos tarvitset
B Autoboot apua, voit aina luottaa vuoden takuuseen ja

ON/OFF-kytkin . ammattitaitoiseen tekniseen tukeen.

m 1 1D-kvtkin 20 Mt/512 Kt RAM  3.995,00

& :ﬁfd lestﬁila 40 Mt/512 Kt RAM  4.695,00

52 Mt/512 Kt RAM  6.595,00

i 105 Mt/512 Kt RAM.  8.250,00
2 Mt:n RAM-versiot vain 650,00 mk kalliimmat!

Myynti: Valtuutetut

KW supra Corporation

Virallinen maahantuoja: jalleenmyyjat kautta maan

Pohjola Lrcnlo, 4, krs, Kirkkokatu 8, 48100 Kotka
Puh. (952) 184 655

(1L
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Huom! COM 2001 ja X-Mania eivat toimi Supra Corporationin jélleenmyyjind. N&in ollen Supra Corporation
ja Westcom Systems eivat anna COM 2001:n ha X-Manian myynnissa oleville Supra-tuotteille takuuhuoltopalvelua,
iimaista teknista neuvontaa tai péivitystukea. Varmista aina, ettd Sinulle myydadn Suomen normien mukainen Supra-
tuote ja etté sille annetaan asianmukaiset takuut ja palvelut.



