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SupraModem 2400™
uoltomiehen painajainen.

Supra Modem 2400

ON/OFF

annesta modeemista huolto-
0td vain 9 kertaa vuodessa.

SupraModem huoltomiehem-
me e ole lainkaan tyytyviinen
SupraModeemeihin. Kun kilpailijoi-
den modeemihuollolla tuntuu aina
olevan niin mukavasti 1itd, mei-
didn huoltomiestimme uhkaa pit-
kéaikaistyGttomyys. Laite ei nimit-
tiin kertakaikkiaan tunnu vioittu-
van koskaan ja siksi tvotkin ovat
viihissi.

Esimerkiksi viime vuonna yli
1000 suomalaista valitsi itselleen

SupraModem 2400 vain 1.595,00

SupraModem 2400:n. Vain yhdek-
sin promillea (0.9 prosenttia!)
niisti tuli vuoden sisillii takaisin
huoltoon.  Huoltomme  teki
vhteensi 5 tuntia tydtd ja vuoden
urakka oli selv,

Nykyédn  huoltomiehemme
syventyykin enimmikseen muihin
asioihin. Mutta jos joskus syntyy
niin epétodennikainen tilanne, ettd
SupraModeemisi  kaipaa huoltoa,
voit olla varma, ettd meidiin huol-

lossamme ei ole ainakaan ruuhkaa.

Kuitenkin ilmiomdinen luotet-
tavuus ei jiid Supran ainoaksi merii-
tiksi. Teknisesti puhuen, Supra-
Modem 2400 on tdysverinen laa-
jennetun  Hayes  AT:n  kanssa
vhieensopiva modeemi. Se toimii
kaikilla vleisimmilli nopeuksilla
(300, 1200 ja 2400 baudia), siini
on automaattivalinta- ja vastaus
ominaisuudet, sisdinen  kaiutin,
RAM-muisti asetuksille, metalliko-

salamasuojaus ja vuoden
takuu. Lisiksi sen koko on
yllittivian pieni: vain 25x
11,5 x 16 em! Ja valmistusmaa ei
ole tietenkdn mikdin Taiwan,
vaan SupraModem on made in
USA.

Avaa ikkuna maailmaan ja
kysy SupraModeemia lihimmilti
jlleenmyyialtasi. Tai tilaa suoraan
puh. 952-184952 (toimitusaika
24-48h).

telo,

WeTcoM

S5 ¥ TS VTFOEE MBS

Kirkkokatu 8, 48100 Kotka

Puh. (952) 184 655, telefax (952) 184 007



TESTIT JA VERTAILUT

Julkmsu_;arjeslelmat .................. 4.
Testasimme Amigan ja C-64:n nykyiset julkaisujdrjestelmit.
Molempien koneiden ympiirille voidaan rakentaa tiysin vastaa-
vat jiirjestelmiit, joiden hintaero on yli 20-Kertainen.
AmigaTeX, julkaisuja ohjelmoimalla ... ... 10
AmigaTeX on alunperin UNIX-Koneisiin suunnitellun, lahinni
matemaattisen tekstin taittamiseen tarkoitetun ohjelman Ami-
gassa toimiva versio, Lue, kuinka sivut taitetaan tehokkaasti il-
man WYSIWYGia.

Advantage-taulukkolaskenta ... . ........ 12
Advantage on laskennan, kortistoinnin ja niithin liittyvien graa-
fisten esitysten tydstimiseen tarkoitettu ohjelma. Kattavista
ominaisuuksistaan huolimatta koneeksi riittdd normaali 512 ki-
lotavun Amiga 500.

Amigan kisiskannerit . ... ... ......... 14
Perin harvat kuvat saadaan valmiiksi IFF-formaatille tallennet-
tuna Amigan korpulla. Tietokoneella on kuitenkin hankala k-
sitellii paperilla olevia kuvia, vaan ne on digitoitava. Vertailus-
sa ovat Amigan kiisiskannerit.

MAC-emulaattori . . ................. 17
Jokin aika sitten heriitti kanadalaisen ReadySoftin Amigalle ke-
hittima Macintosh-emulaattori suurta huomiota. Testasimme,
onko A-MAX-emulaattorista mihinkiiéin vai onko se vain uusi
lelu, josta ei ole vakavaan kiyttoon.

Hirenkoryikleets .\ . 0 ol e o e 38
Trackball hiiren tilalle? Entii dlykis ilotikku, joka emuloi hiir-
td? Lue lisi hiiren korvikkeista

REAALIAJASSA

Niista puhutaanNyt .. ... ............ 20
Tietokoneiden kehittyminen ei ainoastaan paranna ominai-
suuksia ja tehokkuutta, vaan lisi my6s tallennettavan tiedon
miiri ja ohjelmien pituutta.

Valojavarjostus . cnos bntn s onsy ik 30
Aivan yhtii tirkeiitid kuin muoto on kuvassa sen varjostus. Oi-
kea varjostus tuo syvyytti kuvaan ja tekee sen mahdollisimman
aidon niikSiseksi.

PD:sta apua paikallisverkkoihin . . . .. ... . 45
Tuntuu, ettii tietokonemaailman timin hetken muotivillitys
ovat erilaiset paikallisverkot. Myos PD-ohjelmista loytyy tar-
jontaa verkkomaailmaan.

MIKROPROFESSOR]

Naiin toimii Amiga ................... .27
perustuu mtkmproxcssorm suu:tl]a nopeude!la suorittamiin
pieniin kiskyihin. Useimmat ovat vieliéipd kuulleet jotakin
Amigan erikoispiireisti, blittereisti ynnd muista, mutta miké
A:mgm.m todella tekee Amigan?

Therm-paiteohjelma C-64:een . . ... ..... 49
Vihdoinkin kaikkiosaava kuusnepan terminaaliohjelma, jossa
myds 80 merkin niytto.

System . .. .y ...................... 53
Amigassa toimii nédenndisen samanaikaisesti useita toisistaan
riippumattomia ohjelmia samanaikaisesti. System-komento
paljastaa, ketii koneessa kulloinkin on,
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Viirejd kuusnepan kuvaruutuun ja ratkaisu Amiga 2000B:n
boottiongelmaan.

Vapaata vieritysti kuusnelosella ... .. ... .. 24
Suunnitteletko pelii, joka yltiisi Citadelin tai Paradroidin tasol-
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kulmasta kulmaan? Molemmissa tapauksissa tarvitset vapaa-
suuntaista vientystil,

Ulkopiiri — etsi viisi vichettd . . ... ... ... 35
Toimituksen puhelin ja postilaatikko on tukkiutunut kahden vii-
meisimmiin ulkopiirin vuoksi. Ulkopiireihin oli paassyt livah-
tamaan virheiti.

Viimeinen osa levyasemakurssia . . ... .. .. 40
Omissa ohjelmissa tarvitaan usein suoraa levynkisittelyd. On-
neksi DOS tarjoaa siihen valmiit kiskyt ja apuvilineet jopa
omien konekielisten levyasemassa suoritettavien ohjelmien te-

koon.
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Baron on ihastunut Ultiman kuudenteen osaan ja
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Erilaisia tietokonejéirjestelmié tydkseen testaillessaan on
saanut tottua térméaémaén mité kummallisimpiin
virityksiin. Aina vélillé pédsee késiksi jopa
prototyyppiasteella oleviin laitteisiin, joilla ei ole asiaa
kauppoihin vield moneen vuoteen. Lehtimiesten
kommenteista ei ole prototyyppien testagjille kuin
silkkaa hybtyé, sillé jostain kumman syysté me saamme
jo "than kivasti skulaavat’ protot sekoamaan alta
aikayksikén. Joskus kéy kuitenkin toisin, ja kauppoihin

ilmestyy tavaraa, jota ammattiylpeydestééin kiinni pitévé
atk-ammattilainen ei pddstisi késistédn suurin
surminkaan...
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migan ohjelmistotuotan-
to on ollut kriisissd jo
jonkin aikaa. Kalliillara-
halla ammattikiyudjille
markkinoitu Amiga 2000 ei ole
ottanut hyotyohjelmistoineen ja
oheislaitieineen tulta, ja piraatit
oval vieneet leiviin myos pelioh-
jelmoijien lasten suusta,

Ei siis thme, ettd kun Suomen
markkinoilta ryhdyttiin etsimiéin
Commodore-mikroille tarkoitet-
tuja julkaisuohjelmistoja, tulos
oli varsin latha. Toptronicsin
maahantuomaa Shakespearea lu-
kuun ottamatta kaikki olivat mu-
kana jo C=lehden edellisess jul-
kaisuohjelmakatsauksessa. eikd
Shakespearekaan eniili mikadn
uusi tulokas ole.

Niinpd katsaukseen paitettiin
ottaa mukaan myos julkaisutoi-
mintaan soveltuyat laitekokoon-
panot kuvanlukijoineen, niytto-
laitteineen  ju  Kkirjoittimineen
kaikkineen. Ja tissd vaiheessa
homma rupesikin sitten Kiymiin

mielenkiintoiseksi. Sekid Amigan
ja C-64:n ympiirille voidaan ni-
mittiin rakentaa tdysin vertailu-
kelpoinen jirjestelm,

Julkaisu syntyy
vaihe vaiheelta
Pelkisti  julkaisuohjelmistoista
puhuminen on oikeastaan mel-
koisen harhaanjohtavaa, silld
tuckseen sellainen tarvitsee hy-
vin tekstinkisittelyohjelman ja
grafiikkaeditorin. Toki itse jul-
kaisuohjelmankin  tulee kyetd
pvoritteleméin  paitsi  tekstid
myds grafiikkaa, sillid aivan joka
yksityiskohdan takia el viitsi
Kidynnistid joka kerta eri ohjel-
(R HH

Amiga soveltuukin juuri tissa
miclessd erinomaisesti julkaisu-
toimintaan. sillid sen kiytojirjes-
telmil kykenee periaatteessa pyo-
rittimiin  sekd  kuvanlukijaa,

n



teksturia, grafiikkaohjelmaa ettd
julkaisohjelmaa yhti aikaa. Vali-
tettavasti vain Amigan kiytto)ir-
jestelmistd loppun yksinkertai-
sesti puhti seki toimintanopeu-
den ettt muistinhallinnan puolel-
la. Vaikka testilaitteistosta 16ytyi
muistia periti nelji megatavua,
heti viihiinkin kunnianhimoisem-
paa hanketta yritettiessd ohjel-
mat joko mystisesti kaatuivat,
curuilivat tai onnekkaassa ta-
pauksessa ilmoittivat muistin riit-
timitomyydesti.

C-64:1td kukaan tuskin monia-
joa osaa odottaakaan, ja sitd kily-
tettiiessi onkin edettéivd hyvin
tinkasti vaihe vaiheelta. Kaikki
kuitenkin toimii kuten pitidkin,
ja laiteympdriston tekniset rajoi-
tukset ovat pakottaneet ohjelmoi-
jat tekemi@n tydnsi huolella
miettiméin  ohjelmien jokaisen
algoritmin ja oheislaitteiden nip-
pelin valmiiksi asti.

PostScript
kuvaa sivun

Tulostuspuoli onkin sitten luku
sindnsi. sillid kuten oheisesta Pa-
geSetter-esimerkisti kiynee hy-
vin ilmi, Amigan omat tekstityy-
pit ovat paperille tulostettuina
varsin kamalan oloisia. Niyiolli
ne toki ndyttavit oikein kauniilta.

Tulostusvaiheessa  kannattaa-
kin pyrkid kdyttimain mahdolli-
suuksien mukaan muita teksti-
tyyppejd eli kilytdnnossi PostSc-
riptid. PostSeript-kirjoittimet
ovat toki valitettavan kalliita hin-
tojen halvimmillaankin richuessa
vhden ja kahden kvmppitonnin
viillimaastossa. Ne kun ovat itse
asiassa tietokoneita, jotka proses-
soivat PostScripi-kielisiii ohjel-
mia. ja sen tason bitinpyérityska-
pasiteetti on kallista.

PostSeript on siitil ndppard si-
vunkuvauskieli, etti se ei ole lui-
sinkaan kimnostunut tulostimen
[yysisisti ominaisuuksista vaan
iskee esimerkiksi lihavoidun Ti-
mes-fonttia olevan 14 pisteen
korkuisen w-kirjaimen ylosalai-
sin koordinaatteihin x ynni y vii-
litd@maud laisinkaan siitd, wlos-

Julkaisujdriestelmeét

tuuko ko. Kirjain 3000 vai 30
dpim (pistettii tuumalle. dots per
inch) erottelutarkkuudella tai sii-
tid, tapahtuuko varsinainen tulos-
tus lekalla vai alasimella.

Kiytanndssi laiteriippumatto-
muus sitd, ettd kun tavallisella
300 dpi:n PostSeript-laserilla saa
aikaan oheisen Professional Page
-esimerkin tasoista jilked, painon
PostSeripti Jukeva latomakone
tuottaa tmiin tekstin tasoista jil-
ked tismalleen samasta  Post-
Seript-ohjelmasta.

Kuvat voival tosin olla ongel-
mallisia. sillid harva ohjelma pys-
tyy tuottamaan yli 300 dpi:n ku-
vatuksia. Esimerkiksi oheisen
kuvaniukijan toimintaa havain-
nollistavan Spock-esimerkin tu-

Amiga 20008

1 Mt Mr—llsaa 13815'.—1_

Turbokortti: A2620
Hinta:
19500.—
Muistia:

2 Mt (2 Mt lisiii 8640.—)

Sharp JX300-
virikuvanlukija
_ Hint:
29000, — (Interface 10450,—)

IDEK MF-5121-monitori

QMS PS-810 -PostScript-
l'a:j_ser
‘Hinta:
35600, —

/A2090A + 40 Mt kovalevy
Hinta:
7600, —

‘Commodore 64
~ Hinta:

- 1750,—
Handyseanner 64
-kuvanlukija
Hinta:

1084-monitori
Hinta:
2690, —

Mannesmann Mi-81
-matriisikirjoitin
Hinta:

1350, —

lostamiseen meni aikaa noin kak-
Situntia.

Ongelmia tulee kuitenkin siinid
vaiheessa. kun Amigan tekstityy-
pit korvataan PostScriptin tunte-
milla  tekstityypeilld.  Jokainen
merkki on nimittédin eri levyinen,
ja ndmd  leveydet vaihtelevat
tekstityypisti totseen. Niinpi jot-
ta tulostuksessa olisi jotain jir-
Keil. niytolli kdytettdvien teksti-
tyyppien merkkien leveyksien tu-
lisi osua vksiin paperille tulostet-
tavein tekstityyppien kanssa.

Etenkin Shakeaspearelle timi
tuntuu tuottavan ongelmia. ja sen
tekstityypinkorvaustaulukko vai-
kuttag varsin mieeelenkiiintoisel-
ta. Shakespearen korvaustauluk-
koa voi myds itse editoida, milli
kurin saanee aikaan hauskoja si-
vuvaikutuksia. ..

Véirierottelu

maksaa rahaa

Amigan kyky kisitelld viirejit on
sen vahvin valtt vertailtagssa Siti
muyihin julkaisutoimintaan soyel-
tyiin mikrotietokoneistin. Vali-
tettavan harva ohjelma vain osaa
ottaa tisti mahdollisuudesta kai-
ken mahdollisen irti. Ise asiassa
vain Professional Page kykenee
tekemiiin kauniin virierottelun,
jota myds oheinen esimerkkitu-

lostus yrittdi havainnollistaa.

Virierotteluhan tarkoittaa kidy-
tinnossi siti, ettd kuvat (sekd vi-
rillinen teksti kuten esimerkin iso
alkukirjain) jaetaan perusviirei-
hinsé. jotka tulostetaan erikseen.
Tiimii siksi, ettd niimil perusvirit
(keltainen, magenta, syaani ja
musta) myés painetaan painoko-
neessa erikseen. Kaikki tdmiin-
kin lehden kuvatukset koostuvat
vain néisti neljistd perusviristi.

Viirierottelu on myos hyvin
kallista puuhaa eli ajatus tietoko-
nejdrjestelmisti, jonka avulla
tempun saa tehtyii itse, tuntuu vii-
hintéidnkin houkuttelevalta, Saili
vain etti jilki on vield vihin sitd
murtta e,

Testaajan

tuskien taival
Aihoihaih:

PageSetter

Aloitetaan vaikka PageSetterin
Kiivttéohjeista — jos titd vihkos-
ta kityttiohjeiksi saa kutsua. Ai-
noa peruste sen suppeudelle lie-
nee ohjelman toimintojen Vvi-
tidei ole kaikkia kisitelty, esimer-
kiksi wviirillisten hi-res-kuvien la-
taaminen on toki mahdollista,
miutta vaatii 1Hhinnéd selviinniki-
Jdn tietoja ja taitoja.

PageSetter jakautuu  kédytin-
niissi kolmeen osaan: sivu-, teks-
ti- ja grafiikkaeditoriin. Tekst ja
grafiikka hoidellaan omissa osis-
saan. eiki niiden kisitely onnis-
tw lainkaan  varsinaista  sivua
sommiteltaessa. Niinpi jos teks-
tidi halutaan esimerkiksi tavuttaa,
tavuviivat on kiytivi laittamassa
kohdalleen tekstieditorin puolel-
la... Lisidksi kaikki lihavoinnit.
Kursivoinnit sun muut on hoidet-
tava tekstieditorm puolella beri-
laisinb \kenoviivai -koodein, To-
della vitsikisti.

Kaiken kaikkiaan PageSetter
vaikuttaa jonkinmoiselta kesken-
erdiselti Professional Page -ver-
siolta (kummankin takana on sa-
ma putiikki nimelti Gold Disk).
Mm. osa ikoneista ja kohdisti-
mista on identtisid, samom ohjel-
mien tapa ketjuttaa tekstikehyk-
Si.
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1495, —

Professional Page
Maahantuoja:
PCI-Data puh. (961) 235 111
Hinta:
4995, —

Shakespeare
Maahanmaja'
1546 6

puh. (90) 135 1500

Hinta:
790.—
Vérit kyllé mutta:

Professional Page
Protessional Pagella olisi mah-
dollisuuksia vaikka mihin. mutta
onko  kyseessid sitten  Amigan
kiyttojirjestelmid vai mikd — ko-
ko homma kaatu ohjelman toi-
minnan taahmaaiisuuuuteeeen.

Professional Page ei tahmaudu
pelkiistiin kohdistimen. valikoi-
den ja ikkunoiden hitauteen,
vaan se myos piirtdi nivttod yhi
uudelleen ilman mitdén jirkeviii
syyti, joskus riittdd pelkki koh-
distimen likahdus. Lisiksi Pro-
fessional Page osaa kaatua todel-
la tyylikkiidst ja usein mielikuvi-
tuksekkain tavoin, mikiili sithen
yrittii ladata kuvatiedostoja, joi-
la se ei osaa kisitelld.

Ohjelma osaa myds tavutiaa
sille annetun tekstin — englan-
niksi. ranskaksi ja espanjaksi,
Maonessa muussa ohjelmassa on
englannin kielen tavutus riitzEnyt
suhteellisen hyvin, mutta Profes-
sional Pagen suhteen se on turha
toivo — Kisin tavutus on jilleen
kurssissaan.

Jotta otuus ei pifisisi unohtu-
maan. kannattaa kuitenkin miuis-
tag. etti Professional Page kidsit-
telee wvirejid erinomaisesti ja

myds tulostuu PostSeriptina to-
della kaunuisti.
Professional Pagen kiiyttboh-

jeet eivil ole paljon sen kum-

memmat kuin PageSetterinkiiin,
Toki sivuja on jo jonkin verran
enemmin, mutta etsimiensd
asioiden loytiminen on silkkau
tuskaa, Taas yksi ohjekirja, joka
on kirjoitettu ihmisille. jotka jo
osaaval kiyuidd kyseisti ohjel-
mai.

Tulostus kun toimisi:
Shakespeare

Shakespeare on julkaisuohjehmni-
na ihan jees. palstoittaa sieviisti.
valikot sun muut toumivat sutjak-

kaasti. osaa teoriassa  tulostag
PostSeriptiii....
Painotus  sanalla  teoriassa.

Shakespeare ei nimittidin suostu-
nut yhteistydhon testilaitteiston
kirjoittimien kanssa. ltse asiassa

jokainen tulostusyritys mille ta-

hansa laitteelle johti ohjelman
kaatumiseen, jonka tyylikkyys
riippui siitii, mille laitteelle miti
kautta tulostusta yritettiin... Pa-
hasti pelkiiinkin, etti kyseessi
on yksildkohtainen vika,

Jos kyseessii on kuitenkin nk.
RTFM-virhe (Read the [
Muanual), silloin el voi syyudd
kuin ohjekirjaa ja ohjelmoijia,

jotka ovat keksineet jonkin aivan

uuden kikka kakkosen mitd tu-
lostukseen tulee — yrittimiseen
kulutettuina tunteina tuli kokeil-
ta nimittdin yhtd sun toista.
Muuten ohjekirja vaikuttag hyvin
kirjoitetulta ja selkeidsti ryhmite-
tyltd.

Tiitd kannattaa ainakin kokeil-
la, jos julkaisuohjelmaa Ami-
gaansa etsii.  Tulostusongelmia
lukuun  ottamatta  Shakespeare
vaikuttaa than siedettiviltd.

C-64:n haaste:
Pagefox
J:wruin kummun '-:\-’\,r\[ii niin Pa—
kin ovat aina nilcc.t minun mie-
leeni. Tilli ohjelmalla saa C-
6 rajoitukset huomioon otlaen
todella kaunista jilked helposti
aikaan, Lisiksi  ohjelmoinnista
vastunneen Hans Haberlin am-
mattitaitoa ei voi kuin ithailla.
Yksi Pageloxin eduista piilee
siind, ettd se tekee koko sivun
grafiikkana, Niinpi teksti niytiid
paperille tulostettuna siltd kuin
pitizkin, pdinvastoin kuin Ami-
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UUSI PARANNUS
AMIGA
MUUSIKOLLE

MIKA SAVELLYSOHJELMA OLISI TEHOKAS JA HYVA ?
KUKA OPETTAISI SITA KAYTTAMAAN ?

NAMA ASIAT ASKARRUTTAVAT MONIA JA SIKSI OLEMME SUUNNITELLEET
MUSIKKIKURSSIN SAVELTAJIEN PARISSA. KURSSIMME SISALTAA SUORI-
TUSKYKYISEN SAVELLYSGHIELMAN, SOITINSETIN JA SUOMENKIELISEN
KURSSIOPPAAN,

KURSSIOPAS KERTOO SINULLE SELKEASTI OHJELMAN KAYTTOON LIIT-
TYVAT TOIMINNOT KUVIN JA ESIMERKEIN, TEEMME MUSIKKIKAPPALEEN
KERTOEN SAMASSA SOITTIMIIN LIITTY VIA ESIMERKKEJA JA SELITAMME
ERI MAHDOLLISUUKSIA MUOKATA SOITINTA. SAAT HYVIA KAYTANNON
NEUVOJA AMMATTILAISEN TEKEMISTA VIRHEISTA JA ONNISTUMISISTA.
TULET HUOMAAMAAN MITEN NOPEASTI JA HELPOST! OPIT UUSIA ASIOITA

RAHAA VOI ANSAITA MYOS MUSIIKILLA. KURSSIOPAS KERTOO KETKA
OVAT KIINNOSTUNEITA MUSIIKIN OSTOSTA JA PALJONKO VOIT ANSAITA.
VOIT OTTAA YHTEYTTA OHJELMATALOON MALLIKIRJEEMME ANTAMIN
NEUVOIN. MENESTYMINEN VAATII USEIN VAIN USKALLUSTA YRITTAA.

TEE DEMO JA KERAA ARVOSTUSTA. KURSSIMME HYOTYOHIELMA
SETISSA ON VALINEET MITEN TEET OMAN MUSIKKIDEMOLEVYSL KURSSI-
OPAS KERTOO NIIDEN KAYTOSTA JA NAYTTAA ESIMERKEIN MITEN KAIKKI
TAPAHTUU. HELPPOA VAIMITA 7

TAHAN ON VARAA JOKAISELLA ! VERTAA HINTOJA. KUKA
TOINEN TARJOAA SAMASSA PAKETISSA SUORITUSKYKYISEN OHJELMAPA-
KETIN, PALJON SOITTIMIA JA ASIANTUNTEVAA OPASTUSTA SUOMEKSI,
ALA MIETI HANKINTAA PITKAAN VAAN TEE JO RATKAISUSI TANAAN !
AMIGA SAVELLYSKURSSI MAKSAA SINULLE 298 MK + 26 MK POSTIMAK-
SUT, HANKINTA HINTA EI OLE ESTE OPPIMISELLE !

TAMPEREEN TIETO JA TAITO, PL 65, 33721 TAMPERE

VASTAANOTTAJA
MAKSAA
POSTIMAKSUN

TAMPEREEN TIETO JA TAITO

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 33720/48
33003 TAMPERE

KYLLA, POSTITTAKAA MINULLE AMIGA
MUSHEKIKURSSI HINTAAN 298 MK + 26 MK
POSTIKULUT.

HUOM ! OSTA KAKSIKURSSIA, YSTAVALLE
MYOS JA SAASTAT 20 %. SAAT SILLOIN JO-
KAISEN AMIGA MUSIIKKIKURSSIN HINTAAN
238 MK. POSTIKULUT OVAT VAIN 26 MK
RUPPUMATTA KURSSIEN MAARASTA.

LAHETTAKAA MINULLE KPL KURSSETA.
NIMI:

OSOITE:

POSTINUMERO: TOIMIPAIKKA:




THE FUTURE IS...

CTRUM COSET IBM PC & COMPATIBLES.
Dk, SPELQ\ST ANG {ATARI ST & AMIGA COMING SOON
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AMSTRAD Cassette & Disk, SPECTRUM Cassette,
CBM 64/128 Cassette & Disk, ATARI ST, AMIGA,
IBM PC & COMPATIBLES

AMSTRAD Cassette & Disk, SPECTRUM Cassette,
CBM 64/128 Cassette & Disk, ATARIST AMIGA,
IBM PC & COMPATIBLES
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Jédlleenmyynti: Maahantuoja:

Data-Infot, Expertit, Hirvoxit, Hovitietoliik-
keet, Info-kirjakaupat, Koneveljet, Mus-

tat Porssit ja Pro-Kirjat ja muista hyvin- Nuppulantie 35, 20320 Turku
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gan ohjelmilla, joiden tulosteet
nityttiviit lihinni huojahtelevalta
tikkukirjoitukselta.

Pagefox ei ole mikéin wysi-
wyg (what you see is what you
get) eli se toimii ¢nnemminkin
PageSetterin tapaan: ensin Kirjoi-
tetaan teksti, johon kirjoitetaan
my0s ladontaohjeet, sitten som-
mitellaan sivun ulkoasu palstoi-
neen ja kuvien paikkoineen ja
vasta lopuksi ladotaan koko ko-
meus kuvaksi grafiikkamuistiin.

Lisiiksi Pagefoxin tueksi on
saatavilla Fijipain erilaisia koh-
tuuhintaisia apuohjelmistoja ku-
ten lisitekstityyppeji. kirjoitintu-
ki 24-neulaisille matrisikirjoitti-

it} Jaa end pidie teteiskirjalli-
sundesta - ja haluaisit Jukeakin
i - fa ettt kirjastoista el Wydy
n ja kirjakauppojen hinnat
hirvittdvit? No, ei syytil buoleen
kaan sen puoleen, silld maassa ilmestyy
joukko kansainviilistikin tunnustosta - saaneitn
lehui, joista 1oytyy paitsi eteis- ja fantasia-
novelleja myls asian tunlevaisten atheesta kir-

jorlamia asia-artikke-
leita, Osa novelleista on
kotimaista wotantoa,
mutts joukosta 10ytyy
myds Kilinndsnovellcja
alan twnnetuilta nimiltd
(alan harrastajat tosin
mppaavat pitimiin
alvan eri kirja
kuin kirjojen kustantajat,
jotka pivan viime vub-
i ast oval lunkencet
markkinoille pelkkib
Asimovin, Clarken,
Heinléinin ja Lemin
vud- sikymmenil
vanhoja raapusiuksia
(BSL(I'M)

Perinteisest
julkaisujen takana ovat
olleet eri paikkakuntien
scili-kerhot (keulilla Helsinki, Tampere ja
Turku), joiden tyoul pelici8m3udmit vapaa-
chioiset uhraavat vapaa-aikansa kanssaharras-
tajicnsa lukuhimon tyydyttimiseksi, Nyttemmin
mukaan on tullut mytis Alkakoneua julkai seva
Aikakone-yhdistys, joka osti lehden sith alem-
min kustananeela Ursalia,

Kaikki lehdet ilmestyvit netji kertaa
2584 ja Ulaushinnat liikkuvat 50-80 markan
vitliin jifiviised haarukasea, Sivumiicin ja teks-
b tason huomioon oftacn lehdet ovatkin mie-
lestini Lihes ilmaisia. Tarkempia ticioja voi ky-
sellil wimitusten osoilteista

Alikakone on Aikakone-yhdistyksen
julkaizsu, ja sen toimiksella on Gl hetkelli iso
remmi piilli lehden hertiyi Ursan helmoissa
vietetystl mlvianesta, Osoile: oo Leena Pelto-
nen, Sammonkaty 18837, 33540 Tampere.

Tahtivaeltaja on Helsingin Scienc
Fiction Seuran jisenlchu, johon myds
kuvan ystiviin kannattaa ttustm. SciFin ja
fantasian lisiksi lehden athepin sivoaa kauhun
maaimoja. Tahu
sai muuten juur 2
Waorld SF Associationin
palkinrnon parhaana scifi-

Terrman Viljelijintie
$-6D103, 00410 Helsinki
Portti on Tam-

perezn Science Fiction
Seuaran julkaisu, jokaalan
lehdistd ainoana on pitis-
syt myds Rautakirjan
levitykseen. Kockappa

kannattnakin
Ahimmalu R-kios-
kilta - ja jos heltd oi
lchicd 1oydy niin vaatikaa
sitdl!! Saadaan samalla
Rautakirjakin tilancen
tasalie mit} scifin kysyn-
titin mice (hyvi wekosyy,
itse asinssa unohdin Portin osoitteen kotiin
sorgen),

Spin on puolestann Turun seuran leht,
mutta sen tulevaisous on A hetkelld epliselvi,
koska Turun knupunki en piEidinyt sdistii
kulituuriapurahoista kunnallispolinnikoille ma-
karahoja..

Kosmoskyni on Suomen Ticteiskir-
Joittagien leht, joka yriuis Jib i ja fan-
tasiaa Ifhinni sen kirjoittamisen kantilta, Kkynd
on Iehdistd ainoa moniste, ja taatush pahitén
mytihiissi. Osoite: elo Jyrkd 1. J. Kasvi, SMT 6F
94, 02150 Espoo...

mille, kuvankisittelyohjelmaa,
grafiikkalaajennusta,  kuvako-
koelmia jne.
Oheislaitepuoleltakin  16ytyy
jopa kahta sorttia kuvanlukijaa:
kirjoittimeen  Kiinnitettivid  Su-
perscanner I ja Kkisiskanneri
Handyscanner 64. Molemmat
ovatl myos kiiytassi than kivoja.

Hevosella kenties
pddsee mutta....

Ajatus  Amigan lippulaivako-
koonpanon vertaamisesta vanhan
C-64:m ympiirille kyhittyyn jir-
jestelmiin voi tuntua ensi mietti-
miilld varsin absurdilta, mutta

kummastakin loytyy kitytinnossi
samat laitteet, ja molemmilla on
sekil hyviit ettd huonot puolensa
myos suhteessa toisiinsa,

29000 markkaa
vs. 1450 markkaa

Sharpin uusi viriskanneri on hy-
vin mielenkiintoinen tuttavuus,
Sitii voisi itse asiassa jopa suosi-
tella, mutta se on lian kallis ot-
taen huomioon sen hallintaan
kilytetyn Professional Scanlab -
ohjemiston sisiiltdmit virheet ja
lopputuloksena olevien kuvien
parhaimmillaankin keskinkertai-
nen laadun.

Professional Pagella taitettu ja véirieroteltu lehdykkéi antaa hyviin kuvan
siitdd, mihin ohjelmalla pystyy.

Erdis tunnettu ja tunnustettu Gedeupseeri eri tavoin skannattuna. Ylemmidssd
kuvassa kuvaa on pehmennetty ja alemmassa leriviitetty.

Pari esimerkkid kuvannee ku-
via luettaessa ilmenneitdi ongel-
mia.

Ensinnikin luettavan alueen
JASEIIMAN reunan rajaus on noin
puoli senttid sivussa. On todella
drsyttivid kun yrittdd rajata ku-
vasta pienen osan erilleen, ja va-
semman reunan joutuu arvioi-
maan silmédmiiriisesti, Uutta
kuvaa ei my6skiiin saa yrittid lu-
kea ennen kuin kuvanlukija on
saanut siirrettyd kaikki likkuvat
osat  takaisin  ldhtbasemiinsa,
Muuten tuloksena on skluink! ja
virrat pois myés kaikista oheis-
laitteista naapurin  jiiikaappia
mydten. Lisiksi ohjelma haluaa
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lukea kuvat yvlgsalaisin — pieni
yksityiskohta, mutta drsyttiivi.

Handyscanner 64 on puoles-
taan kisiskanneri tyypillisimmil-
ldin. Luettava alue ei saa olla
suuren suuri, mutta jilki on than
tyydyttdvii. Hintakin on suurin-
piirtein niissd lukemissa kuin sen
pitiiikin olla.

Amigan ISO néiyttd
véilkkyy ilkeéisti

Taittorydssii isosta niyttoruudus-
ta on kieltimitti iloa, silld niy-
tille saa mahtumaan huomatta-
vasti suuremman osan koko si-
vusta — tai siis saisi, jos ohjelma
osaisi kiytedi kyseistd mahdolli-
suutta hyviikseen. Amigan ohjel-
mistoista vain Professional Pagen
vhteydessii isosta ruudusta saa jo-
tain iloa irti, kunhan muistaa neu-
voa ohjelmaa latomaan tekstin

Kuva 1. TeX-ohjelmalla saa aikaan
melkein mitd tahansa, kunhan
sitd oppii kdyttdméidn.
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niivtélle myds 50 prosentin suu-
rennuksella. Tamé on kuitenkin
Professional Pagelle hyvin aikaa
vievi toimitus.

Muutenkin isot virindvtét ovat
jatkuvassa kiiytossi vihintiiinkin
kyseensalaisia, silld ainakin testi-
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laitteiston niytd villkkyi mitid in-
hemmin. Kyse saattaa tosin olla
myds Amigalle tyypillisesti nidy-
ton viiriniistid, jonka seuraamuk-
sena Suomen optikkojen ammat-
tikunta saa tulevina vuosina vield
kiifirid rahaa mutta runsaasti.

Jataas kerran

Daavid voitti

Seuraavilla riveilli hankkiudun
kylli kaikkien Amigistien tappo-
listan keulille, mutta jos kohtuu-

hintaista julkaisujiirjestelmiii ol-
laan vailla, niin C-64, Handys-
canner. matriisikirjoitin, mv-te-
levisio ja Pagefox ovat mielestini
ehdottomasti  kaikkein  paras
vaihtoehto. Jos Amigalla aiotaan
saada jotain sellaista aikaan, mi-
kii ei tilld kokoonpanolla onnis-
tu, investoinnit ovat Kymmenien
tuhansien markkojen luokkaa.
Sitéipaitsi Pagefoxin kanssa ei tar-
vitse jatkuvasti peliiti jirjestel-
miin kaatumista ja toiden katoa-
mista dev nullin syivereihin.

AmigaTeX on alunperin
UNIX-koneisiin

'summﬂdlun, l&hmmﬁ

ionmwa verslo. Koska

vanhemmissa UNIX-
koneissa ei ollut graafisia
péiitteitd, ei itse TeX tue
lainkaan grafiikkaa eiké
se ole ns. WYSIWYG-
ohjelma, jossa nékisi
jatkuvasti mitd on
tekemdissd.

X on tavallaan ohjelmoin-
tikieli. jolla méisitiin, mil-
laista  tekstid {uotetaan.

B Kayttidja voi midritelli Te-
Xiin uusia komentoja ja makroja
aivan kuin muissakin ohjelmoin-
tikielissi. Saatavana on myos
valmiita, eri tarkoituksiin sovel-
tuvia makrokirjastoja, joista fun-
netuin lienee LaTeX.

Alkuperdinen, komentoja si-
siltivid, teksti kifinnetiin TeX-
ohjelmalla ja tulostetaan esimer-
kiksi dvﬂjp-bh_]&imalla laserille.

nnkeiéin muu Anugan swuntmtta—

ohjelma.  Preview-ohjelma on
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erittidin nopea. joten sen kiytto
on miellyttivad, toisin kuin
useimpien ohjelmien, jotka pai-
vittavit ndyttoid jopa kymmenii
sekunieja Previewin vajaan se-
kunnin sijasta.

Tulostukseen voidaan kiyttd
joko matriisi- tai laserkirjoitinta
tai muita niiti emuloivia kirjoitti-
mia. Luonnollisest TeX tukee
myds postseript-lasereita, tarvit-
taessa myos 600 dpi -tarkkuudel-
la. 8 tai 9-neulaisen matriisikir-
Jjoittimen Kaytto tulostuksessa ei
ole kovin jarkeviiii, koska ohjel-
ma el mitenkiiing pysty tuotta-
maan laadukasta jilked huonolla
Kirjoittimella. TeXin vakavampi
kiytto vaatiikin  laserkirjoitti-
men.

Rahat pois eli esimerkki PageSetterin tulostuksesta.

b

taitto vei aikaa vain kolme pii-
viid, joten LaTeXin kiyttd on
my@s nopeaa.

TeX-ohjelmasta kertonee jo-
tain jo se, etld toimitukseen kuu-
luu 20 Amigan levykettd, joista
suurin osa on varattu fonteille.
Kaikkiaan erilaisia ja -kokoisia
fontteja on useita tuhansia, kun
lasketaan tulostuksen ja Preview-
ohjelman tarvitsemat fontit. Ko-
koja loytyy vahintiginkin riitti-
viisti ja jos me loppuvat kesken,
avuksi tulee MetaFONT-ohjel-
ma, joka laskee antomaattisesti
tarvittavat uudet fontit.

Harrastelijat alkést
vaivaviuko

TeX-ohjelmalla saa aikaan mel-
kein mitd tahansa, kunhan sitd

C-64:1lii ja Pagefoxilla saa kauniimpaa jélked kuin useimmilla Amigan

vastaavilla kokoonpanoilla.

niin edelleen.

TeX ei kuitenkaan ole aloitteli-
Suomenkielistd kirjallisuutta on
olemassa varsin niukasti, englan-
ninkielistd  sitikin  enemmiin,
Térkein kirja on TeXin alkuperai-
sen suunnittelijan, Leslie Lam-
portin kirja TeXBook. Ohjelman
Kéyton aloittaminen ¢i vie kavan,
mutta todelliseksi asiantuntijaksi
ei tulla hetkessid, Ominaisuuksia
léytyy niin paljon. ettd satunnai-
nen kiiyttijd tuskin koskaan chtii
edes pitisti kaikkien olemassao-
losta selville,

Vaikka TeX toimiikin jo mega-
tavun muistilla varustetussa pe-
rus-Amigassa, sen  laajamittai-
sempi kayid vaatii ainakin pari
megatavui muistia ja Kiintole-
vyn. Itse ohjelma kaikkine font-

viiden kilometrin paasti 6ytyisi
laserkirjoitin. Kirjoitin [6ytyy nyt
viiden metrin paistd ja TeX on
kitytossa harva se paivi. Paljon
on vieli opittavaa. mutta jo nyt
on todellinen nautinto saada
Amigasta ulos tiysin painokel-
poista jilked:

AmigaleX on yhdysvaltalai-
sen Tomas Rokickin kisialaa ju
se maksaa 200 dollaria eli 800
markkaa, lisiksi kirjoitinohjai-
met foniteineen maksavat 100
dollaria, Mukana seuraa Meta-
FONT ja useita TeXin makrokir-
Jjastoja seki ohjekirja, joka tosin
ei kerro itse TeXistd ja sen omi-
naisuuksista, vaan nimenomaan
Amiga-versiosta ja sen eroista
UNIX-versioon nihden. TeXin
kiiyttdiminen vaatii my®s varsi-
naisia TeX-oppikirjoja.

Pm'empi kuin.pussillinen oppii kiyttdmin. Uusia makroja  teineen vie levytilaa reilut 14 me- Talld hetkella TeX-ohjelmis-
uusia tekemiilli voi monimutkaisetkin  gatavua, lisiksi tulevat kiiytidjian  tolla ei ole Suomessa maahantuo-

Vaikka TeX saattaakin kuulostaa  asiat hoitaa hyvin yksinkertaises-  omat tiedostot ja MetaFONT-oh-  jaa — kas kun maahantuojat ei-
vanhanaikaiselta verrattuna uy- 1 pubumattakaan valmiista mak-  jelmalla mahdollisesti lasketut  viit osaa kuin nauraa ohjelmalle,
dempiin ohjelmistoihin, silli  rokirjastoista. joiden avulla pir-  uudet fontit. jokaeiole samalla tavalla WY SI-
pystyy tekemiiin uskomattoman  jéi jo hyvin pitkille. TeX osaa ladata fontteja myos  WYG kuin heiddn ohjelmansa.
siistii ja tasokasta jilked. Amiga- Esimerkiksi matematitkan  levykkeilt, mutta pitemmin  Uskallan koitenkin viittia, etti

versiossa tekstiin voidaan sijoit-
taa my0s IFF-kuvia halutun ko-
koisina, kuten esimerkkitulos-
feessa.

Esimerkin kaavat ovat suoraan
taulukkokirjasta, mutta taannoin

tyylipuhdas mottaminen on Te-
Xilli hyvin helppoa. koska se
osaa itse sijoittaa termit oikeisiin
kohtiin toisiinsa nithden ja kiyt-
téid oikean kokoista fonttia ekspo-
nenteissa. indekseissi ja integ-

piille jatkuya levykkeiden vaih-
taminen dAlykkaisti cache-mene-
telmiistid huolimatta alkaa kyllds-
Lyt

AmigaTeX on tosikiytossi luo-
tetlavampi  ja nopeampi kuin
muut Amigan taitto-ohjelmat,
TeX-ohjelmasta on olemassa
myds julkisversio, jota tosin en
ple kokeillut. Asiasta kiinnostu-

laitoimme eriiin ystiiviini gradun  rointirajoissa, TeX valitsee myos Rulfk-cluﬁu neiden Kannattaa varmasti etsid
Kuavoineen ja taulukoineen La-  automaattisesti oikean kokoiset ensisilmédykselld? kilsiinsé PD-yersio ja tutustua sii-
TeXilld. Sadan sivun mittaisen  sulut, juurimerkit, murtoviivat,  Kun aikoinani ndin TeXin jilked  hen — mutta kannattaa pitdd va-
tekstin, taulukoiden ja kymme-  hallitsee kreikkalaisetaakkoset ja  laserilla  tulostettuna,  piiitin - ransa. silli sivuntaitto voi viedd

nien matemaattisten  kaavojen
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Advantage-
taulukkolaskentachjelma

on laskennan, kortistoinnin

ja ndihin liittyvien
graafisten esitysten
tydstéimiseen tarkoitetiu

ohjelma. Kattavista
ominaisuuksistaan
huolimatta koneeksi riittéié
normaali 512 kilotavun
Amiga 500.

migan taulukkolasken-

taohjelmissa on alusta al-

kaen ollut yksi ylivoimai-

nen ominaisuus verratti-
na esimerkiksi PC-kKoneiden oh-
jelmiin, Business-grafiikka. On
kerrassaan kiteviid saada kuva-
rundulle haluamastaan tavlukon
osasta graafisessa muodossa ku-
va, jonka voi sitten vireineen
siirtdd muihin ohjelmiin jatkokd-
sittelyi varten.

Kéyton helppoutta
Nykyisilld ohjelmilla taulukon
tekeminen sujuu niin vaivatto-
masti kuin sen pitdiakin. Otsikoita
ja nimikkeitd Kirjoitettaessa ei
tarvitse valittdd sarakkeiden le-
veydesti, silli jos teksti et mahdu
yhteen sarakkeeseen, siti jatke-
taan automaattisesti oikealle, mi-
kiili kyseiset alkiot ovat tyhjii.

Laskentakaavojen Kirjoittami-
nenkaan ei ole enid tarpeen néip-
piimistdlti, vaan ne voidaan poi-
mia suoraan valikosta, mink4 jil-
keen hiirelld rajataan vain lasket-
tava alue funktion parametriksi,

Numeroiden ja kaavojen ko-
pioiminen on helppoa silloin,
kun kaavat ovat absoluuttisia.
Advantagen heikkoutena on se,
ettii jos halutaan kdytiia relatiivi-
sia kaavoja. tiytyy kopioinnissa
Kiyttdd erityistd fill-komentoa,
jolle tiytyy antaa suunta, jonne
alkipita kopioidaan. Parempi ta-
pa olisi mahdollisuus méariita
suoraan kaavojen alkioiden nu-
meroihin absoluuttisuus tai rela-
tiivisuus, jolloin ohjelma osaisi
tarvittaessa automaattisesti muut-
taa koordinaatit vastaamaan uutta
paikkaa.

Tekstin muotoilukomennot, li-
havointi, alleviivaus. kursivointi
ja viri voidaan miirita jokaiselle
alkiolle tal -ryhmille erikseen,

12

Pasi Andrejeff

Advantage
taulukkolas

Kuva 2. Erityisesti véirien kéiyitii
selkeyttid arvojen tutkimista
graafisessa muodossa
huomattavasti. Advantagessa on
lukcuisia herkullisia ominaisuiuksia
kuvan muokkaamiseksi mieleiseksi.

jolloin taulukon havainnollisuus
paranee.

Taulukon tulostaminen pape-
rille tapahtuu perinteisesti Work-
benchin  Kkirjoitinajurin - kautta.
Tosin Enhanced-tulostusta kidy-
tettidessi, el perus-Amigan muisti
endd riitd, silléd toimintoon tarvi-
taan vihintdin yksi mega muis-
tia,

Advantagen preference-vali-
kosta voidaan muuttaa kohdisti-
men liitkkomissuunta, sen mu-
kaan annetaanko tietoja sarakkai-
siin vai riveihin, Myds ulkoasu
voidaan muuttaa umpinaiseksi
laatikoksi, silld tuskinpa kukaan
haluaa kiyttdd viivakohdistinta.

Toistomerkin, jolla vksi kentti
voidaan sen leveydestd riippu-
matta iyt halutulla merkilli,
puuttuminen aiheuttaa kuitenkin

Advantage V1.0 Home
Office

Taulukkolaskenta- ja
kortistointiohjelma
Valmistaja:
Gold Disk Inc.
Laitteisto:
Amiga, vihintadn 512 kt muistia
Maahantuoja:
Oy PCI-Data Ab,
puh. (961)235 111
Hinta:

1195, —
C=arvo:

Kuva 1. Tyylikkéiisti ja vaivattomasti. Kolmiito#
pydrdyttaminen tapahtun muntamalla hiiren litkkeelli 7o

Jo tekstit ja numeroarvot.

turhaa ty6tid. Sarakkeen leveyden
muuttamisen jilkeen joudutaan
aina editoimaan kaikki sarakkee-
seen kuuluvat, selkeyttavit kat-
koviivat.

Yhteensopivuus
muihin ohjelmiin
Advantage tukee suoraan Ami-
gan Maxiplanin taulukoita, joten
jos haluaa siirtyd kdyttimiiin
toista ohjelmaa, onnistuu vanho-
jen tietojen siirtiiminen vaivatto-
masti. Hyvi ominaisuus on myos
Lots 1-2-3 -tuki, esimerkiksi
tydpaikan PC-koneissa pydritet-
taviit taulukot voidaan siirtd
Dos-2-Dosin, CrossDosin  tai
PC-kortin avulla Amigaan.
Advantagen clipboardin avulla
voidaan taulukoita siirtdd tekstu-
reihin tai julkaisujirjestelmiin.
jolloin kaikki ticto on puhdasta
ascii-koodia. Vastaavasti siirto
toiseen suuntaan tapahtuu tallen-
tamalla esimerkiksi teksturista tai
kortisto-ohjelmasta tiedot ascii-
muodossa tiedostoon, joka voi-
daan  sitten lukea clipboardin
kautta taulukkoon.

Graafiset ominaisuudet

Graafiset esitykset, kuten piira-
kat ja pylvaat seliteteksteineen
voidaan siirtdd muihin ohjelmiin
kolmella eri tavalla. IFF-for-
maatti on yleisin tapa, jolloin ku-
via voidaan kiyttdid tavallisissa
tekstinkasittelyohjelmissa  teks-
tiin liitettynd. CAD-formaatin
avulla voidaan tehdi esimerkkik-
si osaluetteloita hintoineen X-
CAD-ohjelmaan ja Draw-for-
maatissa kuvat siirtyviit virei-
neen suoraan Professional Page

14.&.

cisen piirakan
fersilloin kuvassa on

Jja Professional Draw-julkaisuoh-
Jjelmiin.

Esimerkiksi Professional Pa-
gessa kuvan kokoa voidaan vieli
mydhemmin muuttaa mieleisek-
si. Jos tekstit kuvineen halutaan
tulostaa virillisind, voidaan titi
kautta tehdd myos virierotielut.
Ainoa hankaluus on se, ettii kihes
pienintdkin muutosta varten on
aina tehtivi tiedon siirto ohjel-
mien vililld, mikid on usein var-
sin hidasta bittikarttagrafitkkaa
siirrettiessd.

Kannattaako?
Advantage ei eroa muista Ami-
gan taulukkolaskentaohjelmista
nopeuden puolesta kuin uudel-
leen laskennassa. 9 x 890 alkiota
siséltiviin taulukon, jossa jokai-
sella rivilld on neljassi alkiossa
kaava, vudelleen laskenta tapah-
tuu erittdin nopeasti, silli Advan-
tage laskee ainoastaan ne alkiot
uudelleen, joita on muutettu, No-
peus kuitenkin laskee jyrkiisti,
jos taulukossa on runsaasti toi-
siinsa viittaavia alkioita,
Advantagen kortistointiomi-
naisuudet rajoittuvat siihen, etti
kortiston tietueet ovat rivejd ja
kentit sarakkeita. Tietue voidaan
etsid hakusanan avulla tai Kortisto
voidaan jarjestid aakkosiin.
Jostain kumman syysti ensim-
miiisten Maxiplan-versioiden ta-
paisesti kone kaatuu kun kisitel-
liddn noin 10000 alkion taulukoi-
ta. Yleensii kannattaa varoa ko-
pioimasta ylisuuria lohkoja, jos
muistin loppuminen on ldhelli.
Totaalisilta menetyksiltd saasty-
tdin ainoastaan tallentamalla tie-
dot riittdvan vsein, Harmittavaa

silti, <
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Tiedon puutteessa moni mikroharrastaja kiy puo-
lella teholla. Hyvistikin laitteistosta saa irti vain
murto-0san, jos oppiminen perustuu yain yrityksiin
ja erehdyksiin.

Tilaa MikroBITTI ja C=lehti. Se on tictopaketti, joka
kédntid turboruuvia tiydet 17 kierrosta vuodessa.
MikroBITTI ilmestyy 11 kertaa vuodessa. Se kertoo
kaiken tictokonepeleisti, testaa ja esittelee laitteet,
neuvoo ohjelmoinnissa, tutkii ja vertailee.

C=lehti on Commodore-kiyttijin erikoislehti, joka
ilmestyy 6 kertaa vuodessa. Se pitid Amiga- ja kuus-
neloskiyttijan puolta seki peleissi ettid hyotykiy-
tOSsd.,

Yhdessid MikroBITTI ja C=lehti muodostavat todel-
lisen Douple Density Tuplatietopaketin, joka pdis-
tid seki sinun etti Commodoresi voimat valloil-
leen.

Jos olet jo MikroBITIN tai C=lehden tilaaja, sinulla
on nyt oiva tilaisuus tiydentid lehtivalikoimaasi. Jos
sinulta puuttuvat molemmat, on korkea aika panna
asia kuntoon. Helpoimmin tilaat molemmat lehdet
alla olevalla kupongilla. . .
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TILAUSKORTTI

Tilaa MikroBITTI+ C=lehti edulliseen yhteishintaan. Saastat 40 mk.

[ Tilaan MikroBITIN + C=lenden 12 kk:n jatkuvana saastitilauksena erikoishintaan
291 mk (186 +105 mk). 0]
[ Tifaan vain MikroBITIN 12 kk:n jatkuvana sddstotilauksena hintaan 186 mk.
1 Tilaan vain C=lehden 12 kkin jatkuvana saastotilauksena hintaan 145 mk.
{1 Olen jo MikroBITIN tilaaja. Tilaan liséksi C=lehden 12 kk:n jatkuvana sédstdtilauksena
erikoishintaan 105 mi. 0
MikroBITIN tilaajanumeroni on

OKOB
OKo7

KO8

(Katso numero lehden espitelipukkeesta, 9 ensimmaistd numeroa).

LIviN 1

| Nimi

I Osoite

! Postinumero ja -toimipaikka

TILAA

| Puhelin

HETT!

Palauta oheinen kuponki niin saat
mikroalan johtojulkaisut suoraan
kotiisi!

Jatkuva, huoleton sadstitilans
1, Tilatessasi, vain MikroBITIN saat
ensimmaisen 12 ki tilausjakson
hintaan 186 mk, Tilatessasi vain
C=lehden, saat  ensimméaisen
12 kkin tilausjakson hintaan 145 mk.
2. MikroBITIN tilaajana saat C=igh-
den ensimmaisen 12 ki tllausjak-
son erikoishintaan 105 mk.
3. Ellet ol MikroBITIN tilaaja, saat
I MikroBITIN ja C=lehden yhtelshin-

taan 281 mk (186 + 105 mk). Tilauk-
set ovat erillisia.

4, Sinun ei tarvitse uudistaa tilaus-
tasiftilauksiasi erikseen. Asiakas-
palvelumme huolehtii, ettd saat leh-
det aina niiden: llmestyttya niin
kauar kuin hatuat.

5, Seuraavat jaksot saat kulloinkin
voimassa olevaan sadstotilaushin-
taan, joka on aina edullisempi kuin
Vastaava médrdaikaistiaus. Aina

Tarjous voimassa 30.6.1990 astija koskee Suomen lisdksi muita pohjoismaita.

kun sinulla on voimassa oleva
MikroBITIN filaus, saat C=lehden
hinnasta sisarlehtialennuksen. Las-
kun saat uuden tilausjakson alettua.
6. Sinulla on olkeus muuttaa jat-
kuva sddstotilaukses! madrdaikai-
seksi tai lopettaz se milloin tahdot
Joko Kirjeitse tai soittamalla asiakas-
palveluumme, puh. (90) 120 670.
MikroBITT| tilaajapaivelu, PL 35,
01771 Vantaa.

TECNOPRESS

MikraBITTI
maksaa
posti-
maksun

MikroBITTI

PL34
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 01770/4
01771 Vantaa



Perin harvat kuvat
saadaan valmiiksi IFF-
formaatille tallennettuna
Amigan korpulla.
Tietokoneella on kuitenkin
hankala késitellé paperilla
olevia kuvia, vaan ne on
digitoitava. Skannerilla
kuvan saaminen
digitaaliseen muotoon
onnistuu nopeammin ja

helpommin kuin
kﬁmﬁmﬁ"ﬁ

videokameraa ja
digitoijaa. Vertailussa
ovat Amigan

kasiskannerit.

avalliset tasoskannerit mak-
savat yleensd maltaita, hy-
viilaatuisesta Ad-kokoisesta
laitigesta saa valmistautua
maksamaan jopa 40 000 mark-
kaa. Satunnaiseen kdyudon kiy-
viitkin paljon paremmin pieniko-
koiset ja halvat kisiskannerit.
Kisiskannerin haittoina ovat
pieni skannausalue, kapeimmat
oval kuutisen senttiid leveitii, suu-
rimilla saa jopa 12 senttii leveitd
kuvia. Lisiiksi than minkilaiselta
paperilta tahansa ei kuvaa saa.
joskus kuva on pakko teipata tu-
kevaan alustaan kiinni, Skannaus
vaatii myds vakaata ki, silld
pienikin tdrind ndkvy selvésti ka-
vassi.

Nyt my&s Suomessa
Kiisiskannereita on ollut saatavil-
la maailmalla jo vuosia. [mei-
sesti Suomen markkinat Amigan
osalta on kuitenkin arvioitu niin
pieniksi. ettei skannereiden maa-
hantuontia ole aloitettu. Tilanne
on kuitenkin nopeasti muuttunut.
silli PCI-Data tuo maahan muu-
tamaa mallia ja M-Dataltakin
l6ytyy oma, leveidhkd skannerin-
sa,

PCI-Datan edustama skanneri-
merkki on saksalainen Cameron.
Cameronilla on  monipuolinen
skannerivalikoima  tarkkuudel-
taan 200 dpistd 400 dpi:hin,
Mallistosta 16ytyy my6s iasos-
kanneri. Testattavana oli uusi,
400 dpithin yltivd ja 16 sdvyi
tunnistava 4. 1-malli.

Cameronin  skannerit kytke-
tidn erilliselld laajennusporttiin
liitettéiviilld palikalla Amigaan,
Amiga 500:n kylkeen laajennus

sopii kuin nyrkki silmiin, mutta
Amiga 2000:n kanssa oli ongel-
mia. Kisikirjan neuvot olivat
suhteellisen ylimalkaisia, niiden
avulla asennuksesta on vaikea
selviytyid, Liitintiyksikkd pitdd
nimittdin  purkaa kuoristaan ja
asentaa Amiga 2000 CPU-
korttipaikkaan. Vielipi siten, et-
td itse skannerin liitin ei sovi pai-
kalleen sellaisenaan. vaan siitd
tidytyy poistaa kotelo.

Jos kiytossd on turbokortti,
niin Cameronin  liittimiseen
B2000:een tarvitaan erillinen lii-
tintiyksikko, joka maksaa tietys-
ti erikseen. Kiyttdohjeessa tosin
todetaan, ettd Cameron kiyttdd
ajoitukseen konekielisid silmu-
koita, joten skanner ei viilttimiit-
ti toimi lainkaan turbokortin
Kanssa,

Kuva I. Alkupe-
réinen piir-
roskuva.

Kuva 2. Geniscanilla yksivéirisend skannattu
kuva, Koska 400 dpi:n tarkkudella otetussa
kuvassa oli liikaa hdirigitd, kuva on skannattu

300 dpi:lid.

14

GeniScan GS5-4500

Toinen markkineilta  16ytyvi
skanneri on M-Datan maahan-
tuoma Datel Electronics GeniS-
can GS-4500 Handy Scanner. Se
on kuten Cameronkin korkein-
taan 400 dpicn 16 sivyn skanneri.
periaatteessa. Leveyttd laittella
on kiitettdvisti 105 millid. Skan-
neri kytketdiiin Amigan rinnak-
kaisporttiin erillisen litintiyksi-
kon kautta, joka tarvitsee oman
virtalihteen. Muutoinkin GeniS-
can antaa itsestiiéin paljon harras-
telijamaisemman kuvan kuin Ca-
meron.

Rinnakkaisporttiin littimisel-
i en haittansa, silld 400 dpin
tarkkuudella skannattaessa ohjel-
ma el pysy mukana ja kuvasta tu-
lee helposti suttuinen. Kiiytin-

nossi ohjelman rajoitusten vuok-
st Geniseanilla pystyy digitoi-
maan vain 300 dpi:n tarkkuudella
yksiviristd viivagrafiikkaa.

Tulos ei ole gina
laadukasta

Molemmat laitteet ovat parhaim-
millaan skannattaessa yksiviristi
viivagrafiikkaa. Kuten kuvista 1.
2ja 3 ndkyy, tulos on ldhes alku-
perdisen veroista. Kuvat on skan-
nattu  suurimmalla  kiytinnolli-
selli tarkkuudella, GeniScanilla
siis 300 dpi:lld. Usein jopa 200
dpi:td on ihan rittavi, silld mat-
rilsikirjoittimella tulostettaessa el
tarkkuus ole sitd suurempi.
Harmaasdvykuvien digitointi
on ongelmallisempaa. Pienet vk-
sityiskohdat hiividviit helposti, 16

Kuva 3. Sama kuva skannattuna Cameronilla. Valokuva

on otetiu interlace-overscan-ndytoltd, normaaliin Amigan
néyttion se et edes mahdu.

C=lehti 3/90




Cameron Handy-Scanner
4.1
Maahantusja:

Oy PCI-Data Ab,
puh. (961) 335 111

400, 300, 200 dpi
Savyjen madiri:
16/l

Datel Electronics
GeniScan G5-4500
Maahantums.

harmaan sivyi el ole tosidankaan
pa]jun Kuv;m tummuutta voi to-
rot ovat kovm p:ﬂnn. siiti tulcc
hyvin helposti suttuinen. Kuvissa
4, 5 ja 6 on ndyte harmaasivys-
kannauksesta 300 dpi:1ld.

Ohjelmat keskenertiisic
Molempien laitteiden mukana tu-
li skannaus- ja prirto-ohjelmat.
GeniScanissa ndmi toiminnot oli
integroitu  yhteen, Cameronilla
on myds erillinen skannausohjel-
ma. Harjoittelua varten Camero-
nin Handyskannerin mukana tu-
lee myiis Demo-ohjelma, joka
vain tulestaa niytolle skannatun
kuvan,

Kummankin laitten mukana
tulevat ohjelmat vaikuttivat kes-
kenerdisiltd. niiden Kiiytid on vai-
keaa ja tulosten tallentuminen
hankalaa. Ohjeet ovat epdselviil,
Cameronilla ne lisiksi viittaavat
edelliseen ohjelmaversioon. Uu-
simpaan versioon oli lisétty joi-
tain ominaisuuksia, joita ei kityty
missiidn lipi. Pidivitysmanuaali-
kin kisitteli versiota 2.0, kun
kiiytossi oli versio 2. 1.

Cameronin ohjelma, Handy-
Painter tarjoaa kiyttéon monia
tavallisissa piirto-ohjelmissa ta-
vattavista tyokaluista, Kuvaa on
mahdollista editoida suurennet-
tuna, sithen voi piirtdi kiyti-
miilli tavanomaisia siveltimid ja
myds tekstin tulostus on mahdol-
lista.

Muistissa  voidaan  kisitellid
seitsemiid eri kuvaa yhtiaikaa.
Pysty- ja vaakaviivojen suhteet
eiviit sdily aina, esimerkiksi 400

dpi:lld digitoituja kuvia on paras
katsella interlacella. Kuvat tal-
lennetaan  aina  standardilla
[LBM-IFF-formaatilla.  Tallen-
nettavien tai editoitavien kuvien
kokoa rajua ainoastaan kiytettd-
vissid nlevan muistin koko, néy-
tossi nikyviid aluetta voi vierittid
haluttuun paikkaan kuvassa.
Kuvat voi myds haluttaessa tu-
lostaa suoraan ohjelmasta, Han-
dyPainter tuntee kolme eri kirjoi-
tintyyppii eli Epsonin 9-neulai-
set, NECin P6-sarjan ja HP La-
serfet -yhteensopivat laserkirjoit-
timet Jnku tapauk%e‘ssu on mah-

ksl_joltlna_punm

Ohjelma rajoittaa
GeniScanin kéytod

Datel Electronicsin ohjelma on
varsin vaatimaton. Kuvan edi-
tointi rajoittuu lihinni suorakai-
teenmuotoisten  palojen  siirte-
lyyn. tyhjentimiseen tai kopioin-
tiin. Niinpi GeniScania Kiytet-
taessid kaipaakin nidvttiiviin tulok-
sen luottamiseen muiden ohjel-
mien apua.

Ohjelma ei kuitenkaan osaa
tallentaa kuvia kunnolla IFF-for-
maatissa, vaan se tallentaa IFF-
kuvat yhtend bittitasona 640 x
256 -pisteen kokoisiksi. Jos koko
kuvainformaatio halutaan siilyt-
thi. kuvat on tallennettava ohjel-
man omalla tallennustavalla. Ge-
niScanin kiyttd rajoittuukin nyt
ihinnd mustavalkoisten piirros-
ten skannaamiseen.

GeniScanin kaytto
miellyttéviia

Skannereista GeniScan oli miel-
Iyudvimpi kiyttdd. Se on isompi

jat liilke on vakaampaa kuin Ca-

meronin tuotteella, Skannattava
alue on myis huomattavasti le-
vedmpi (105 millimetrid) kuin
Cameronin skannerissa (70 mil-
lid). Ohjelman puutteet ovat Kui-
tenkin niin vakavia, etti ellei siti
paranneta huomattavasti, GeniS-
cania voi kutsua hukkaostoksek-
si.

Cameronin skanneri on hie-
man huteramman Luntuinen ja
kapea kuva-alue rajoittaa sen
kiytoi  joissakin  tapauksissa.
Mukana tulevalla ohjelmalla voi
kuitenkin tehdd paljon kuvanlaa-
dun hyviiksi. Kuvien kiiyttd mui-
den ohjelmien kanssa on help-
poa. siiti pitdd [FF-tiedostofor-
maatti huolen. <>

Kuva 5. Kuva 4 skannaituna Geniscanilla. Koska Geniscan tallentaa
kuvat, joissa on enemmén kuin yksi bittitaso omalla formaatillaan,
leva on otettu suoraan Geniscanin ohjelman niviglti.

Kuva 6. Cameronilla skannattu kuva 4. Kuva on samoin otettu inter-
lace-overscan-ndayiolta, tillid kertaa kivtossi on 4 bitlitasoa.

Kuva 7. Vertailun vuolksi kiva 4 Cameronilla skannattuna 200 dpi:lli
300 dpi:n sijaan.
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Tule mukaan Amigan
koulumene en!

AMIGAT ovat avanneet koulutydhon uusia, innostavia mahdol-
lisuuksia. Opettajien AMIGA 2000 ja oppilaiden AMIGA 500
keskustelevat sujuvasti keskenaan. Koska ohjeimat ja varug
teet ovat yhteensopivia, keskustelua voi jatkaa kotona,

koulussa, tyopaikalla — missa vain jompi kumpi
AMIGA on.

Nyt Sinulla on tilaisuus hankkia kotiin oma | AMIGA 2000

AMIGA 500 edullisesti pakettitarjouksista. 2
Vaihtoehtoja on monia. Tutustu Commodore- , Tutustu koulutyon
AMAMATT] L UUTUUS-pakettiin!

likkeessa ja voita samalla KIELILOMA ENG- CRIES TELN
LANNISSA. =

"™ | —— Y] | —
TIITITRITINT - il [ e | - b—— i
*AMIGA 2000 AMMATTILAINEN on arityisest video-, musikii-,
4 :{' ;-.t?rph{. t }:.54 [ = T BN ] grafikkia-, Bedotus- ja koulutusammattiaisten monipuolinen S ol e i
"«le A T ) i Pyl tydyksikki, joka keskustelee ja tydskentelee sujuvast AMIGA o T T Y
et T e e r o <a 500 kanssa. 'E'" NN e S L I .
E:-‘ 'yr,]"J *4 ‘Jﬁ_hr%l ‘\' ! [.:JJ‘J‘:‘lrjI:I|J:Jr‘|'1.-'-f_.' I |1 \
= —— = ST .
*AMIGA on tehokas tyokone, joliz on helppo suunnitela esitel- *AMIGA on lolstava pelikavern. Korkeatasoset pelit virkistavat

rakernkaisia alvoia ja ovat hyva vaihtoehto passiviselle tv-kat

mien kuvat ja tekstit. Tulostuksen vol tehda paperille, kalvolle tai =
Kuvata diaksi monitornin ruudalta, selulie,
1 '—-,-—. ki -'-. .
i - » |
- - - i
—————— - F
, 1 i il .’ ‘-

| ~ |
£ Cedistiantssa iy g at i dabsdaadibi i L

=7 pofber el Mottt

ke &0 B0 R0 0.0, 5.0, 0 ) Al ey
] =
Jowesll 0239 00 809 '8 aness |*1|L-
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*AMIGA on vasymaton valmentala myas kouluaineissa: mate-
matikassa, kielissa, maantieteessa, kemiassa, fysiikassa. ..
AMIGAHE on kymmenia valmita chielmia mm. WSOY:n tuotta-

—— — rina.

*AMIGA on adnen mestar Ruotsalaisessa witkimuksessa 65 %
alitsl nimenomaan AMIGAD musiikin opetulkseen

*AMIGA on vargrafitkan mestarl, 4096 varia ja loisteliaat pliros-
ohjeimat kiehtovat yhté lailla insméaria, arkkitehtia kuin tatel- Iwult_ \ Al
Jaakin. kokeituaan 5 en tetokonemerkkia usean kuukauden ajan,

Lisatietola 1LIlH|rT1L.|ksesta saat FCI-DATAIa,

(AMIGA sa taydet viisi tahtea Tekniikinﬁflafilmai virta_iiuisa_ﬁl/_BQ;)
TUTUSTU AMIGA- | g~ Commedors 7
|
TARIOUKSIIN. ..... S~ AMIGA 500
I

VOITA KI ELI I-o M A Téyta ja tuo kuponki AMIGA likkeeseen HET tai viimeistaan 30,6.90.

. kN SN TaRviTSET ENITEN AMIGA-niEvokoneTTA?

“ (/)I Merkitse rastilla (X)!
v - [ piittdminen (] videoharrastus Nimi

== ] musilkki [] pelaaminen =,
_ ( ’r O] tekstinkasittely [ -
Maahantuoja: | O tetolikenne O} e
'/ — L] laskenta L]
=/ OyRPCIF-DeNCI/ANS ! Hoemem O e
_./ Siimukkatie 2 PL 148 65101 Vaasa L= A . —

Jalleenmyynti: Valtuutetut Commodore-jalleenmyyjat kautta maan.




Ami

-MAXin pakkaus on vii-
rikiis, mutta pieni. Ensi-
nikemiiltid ¢i millidgdn us-
coisi. ettii paketti mitiidin
emulaattoria sisaltaikiin, ehki
pari diskettid ja ohjekirjan. Laati-
kosta paljastuu kuitenkin ohjekir-
jan ja kahden levykkeen lisiksi
harmaa rasia, jonka kyljissi on
kolme D-liitinti levyasemien ja
Amigan liittimista varten,

Alkuko aina hankala?

A-MAX tarvitsee toimiakseen

Jokin aika sitten herétti

kanadalaisen ReadySoftin
Amigalle kehittéima
Macintosh-emulaattori
suurta huomiota.
Emulaattorin véitettiin
toimivan jopa alku-
perdista Mac+:aa
nopeammin, Testasimme,

C=lehti 3/%0

onko A-MAX-
emulaattorista mihinké&éin
vai onko se vain vusi lely,
josta ei ole vakavaan

k . ."".

vkka Marin

goﬂoko
Macintosh?

myds Machintoshin kiiytojirjes-
telmiin  ROM-piirit ja boottile-
vyn, joita ei kuulu varsinaiseen
emulaattoritoimitukseen  tekiji-
noikeussyisti,  Useimmat — A-
MAXin myy it kuitenkin viilittii-
vit myos ROM-piirejii,  Piiril
asennetaan  emulaattorin sisialli
oleviin kantoihin, kotelo sulje-
taan ja palikka litetidin Amigan
levyasemaliittimeen. Koska -
tintd on samanlainen  kaikissa
Amiga-malleissa,  emulaattor
sopii yhti hyvin A 1000:¢en kuin
AS00:aan ja A2000:eenkin.

Rasian ja Amigan viilille on li-
sivarusteena saatavana kaapelin
piitkd, josta on varmasti suurta
apua. llman sitd Amigan takana
on oltava yli 20 senttid tyhjii ti-
laa, mikd ei ainakaan minulle ol-
lut yksinkertainen juttu. Saahan
tiiliseindankin reian, cihin se sii-
ti ole kiinni. ..

A-MAXissa on litdntd myds
oikealle Macin levyasemalle,
koska Amigan levyasemat eiviit
pysty lukemaan oikean Macin le-
vykkeitd. Macin levyt pyoriviil
erinopeudella  urasta  riippuen.
Macin levyasema ei kuitenkaan
ole vilttimiton, ellei tarvitse siir-
Lid tiedostoja Amigan ja oikean
Macin viililld.

Koneeseen kytketdin virta,
kone bootataan A-MAXin muka-
na tulleella levykkeelld ja A-
MAX kiynnistetdin Workbenc-
histi. Ennen varsinaisen emu-
laattorin kiilynnistymisti nayttoon
ilmestyy valikko, josta valitaan
Macin niiytén koko pikseleini.
muistin maara, kaytettivi Kirjoi-
tinportti ja muutamia muita ase-
tuksia. Naytoksi voidaan valita
joko normaali Macin  néytio
(512x342 pistettd) tai hyodyntii
koko Amigan niiytén tarkkuutta
640x512 pisteeseen, ECS-piinien
kanssa jopa 640x960 pisteescen
asti. Niytté on kuitenKin aina in-
terlace-tilassa, jolloin flicker fi-
xer -koriti on tarpeellinen.

Mac-look

Kun alkuasetukset on tehty, A-
MAX siirtiidi Macin ROM-piirien
sisdllon RAM-muistiin, koska
niissi olevaa koodia ei lietenkiiin
vol ajaa levyasemaliitinnéin lipi.
Muutaman sekunnin  kuluttua
niyttoon ikmestyy — mikiipd
muu kuin aito Mac+:n ruutu oi-
keine vireineen paivineen. Kun
emulaattorille antaa Macin boot-
tikelpoisen levykkeen, (Amigan
asemia varten levynon oltavaen-
tyistd A-MAX-formaattia) niyt-
16n ilmaantuu hymyilevi Mac.
joka toivottaa kayitijin tervetul-
lecksi. Tiastid eteenpiin kaikki on-
Kin tuttua Macin kiytidjille, silld
Amiga tuntuu todella muuttu-
neen Maciksi.

Amigan  hiirestd  kiivietiiin
vain  vasenta nappulaa.  koska
Macin hiiressd on vain vksi nap-
pi. Levyasemien kilytdssi on va-
rottava ottamasta levykkeitii pois
asemista omin pdin, silli Mac
péivittdi sisdiset puskurinsa le-
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vylle vasta silloin, kun se on eh-
dottoman vilttamétonti, esimer-
kiksi kiyttijiin pyytidessi levy-
kettid koneelta. Amigassa levyk-
keen saa tietysti asemasta milloin
tahansa, mistd voi olla tuhoisat
seuraukset. Levyn saa poistaa
vain sen jilkeen, kun siti on ko-
neelta pyytinyt.

Jos A-MAXiin on liitetty oi-
keita Macin levyasemia, ne toi-
mivat tavalliseen tapaan eli syl-
keviit levykkeen ulos sitd pyydet-
tdessd. Minusta moinen on ku-
vottavaa, mutta kaipa Mac-Kiyt-
tijit moiseen ovat tottuneet. Ha-
luaisinpa muuten nihdd Mac-fa-
nin ilmeen, kun kone pillastuu ja
mutta kavitijd el saa sitd milliddin
levyasemasta ulos...

Yhteensopivuus — onko
sitd?

A-MAXin viitetiiiin olevan erit-
tiin pitkille yhteensopiva oikean
Mac+:n kanssa ja kokeilujen pe-
rusteella viite pitidikin paikkan-
s MacWrite, Microsoft Write,
piidteohjelmat.  nopeustesterit,
viruspaljastimet, animaatio- ja
taitto-ohjelmistot, kaikki toimi-
vat myds emulaattorissa.

Adnid A-MAX ei sen sijuan
vritikiin - emuloida  piip-Aini-
merkkii lukuunettamatta, mutta
hybtykiytissa  tistd tuskin on
haittaa. Itselleni suurin pettymys
oli, ettd emulaattori ¢l osannut
hyodyntaid koneen 68881- tai

6B88 2-aritmetiikkaprosessoria
lainkaan, En tiedd onko vika A-
MAXin vai itse Macin kiyttdir-
jestelmiin, FPU:ta ei vain yksin-
kertaisesti tunnettu,

Yleensit ottaen kaikki ohjel-
muat, jotka kiyttivit Macin kiyt-
thjirjestelmad,  toimivat  myos
emulaattorissa. Pelit ja esimer-
kiksi MIDI-ohjelmat. jotka osoit-
tavat Macin kovoa suoraan, eiviil
[uonnollisestikaan toimi, mutta
pelikiytton A-MAXia tuskin on
tarkoitettukaan.

Koska A-MAX ei pysty luke-
maan Amigan levyasemilla alku-
periiisid Macin levykkeitid, on oh-
Jelmat ensin sirrettivie A-MA-
Xin formaattiin joko Macin levy-
asemian tai oikean Macin ja mu-
kana scuraavan ohjelman avulla.
Jos on halukas hankkimaan myés
Magcin levyaseman voi luonnolli-
sesti kilyttdd Macin levyjid siind
missid muitakin tarvitsematta en-
sin kopioida niitit A-MAXia var-
ten.

testi
foat
trig
b-flyer:
ripples
sieve
moire
circles
ares

Tawdukiko I. Nopeusvertailuja Amiga-mallien ja A-MAXin sekd oikeiden Macintosh-koneiden valillid. A2620
on Amigan 68020- ja A2630 68030-turbo, Radius on Macin kithdviinkortti. A-MAX ei jostain syysti osannut
ldiyutéici Amigan turbojen aritmetiikikaprosessoria, josta joltuvat alkupéin huonohkot tulokset. Tulokset on
mitattu Macin Radius-turbon mukana seuraavalla testiohjelmalla ja ajat ovat sekunteja eli mitd pienempi
lukn, sitii nopeampi kone. Testien mukaan Perus-Amiga A-MAXilla on parikymmentd prosenttia Mac+ :aa
nopeampi. Miltd A-MAX mahtaisikaan tuntua GVP:n 33 megalertsin turbon kanssa?

Tulostuskin onnistuu

A-MAXin avulla voidaan tulos-
tukseen  kiyudda Applen Ima-
geWriter-kirjoittimen sijasta
myds halpaa Epson-yhteensopi-
vaa kirjoitinta. A-MAX huolehtii
ImageWriterin emuloinnista kun
valitaan  emulointitoiminto  ase-
tusvalikosta.

AL000:n omistajat voivat ottaa
myds  Kickstart-RAM-muistin
A-MAXin kiytoon ja saada si-
ten Mac-puolelle 256 kiloa lisidi
muistin. Kaikissa Amigoissa laa-
Jennusmuisti, jota el oteta Macin
tyomuistiksi. kiytetidin RAM-le-
vykkeeni.

Emulaattoriin - kannattaa  eh-
dottomasti hankkia 128 kilotavun
ROM-piirit (itse asiassa kyseessi
hempien 64 kilotavun piirien si-
jasta, koska Macin vanhempi
kiyttojarjestelmi ei toimi 68010-,
68020- (i 68030-prosessorien
Kanssa. Sen sijaan jo Amigan
Kickstart 1.0 toimi kaikkien pro-
sessorien  kanssa!  Uudemmilla
piireillii on my&s muita etuja. ne

A-MAX

Amigan Maeintosh-emuldattori
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tukevat esimerkiksi  kaksipuo-
leisten, BOO-kiloisten, levykkei-
den kiytoid aikaisemman yksi-
puoleisen 400-kiloisen lisiksi.

Parempi kuin esikuvansa

Taulukossa | on erilaisten no-
peustestien tuloksia (kiitos, Jar-
to!) sekd oikeilla Macintosh-ko-
neilla etei Amigan emulaattorilla
ajettuina, Radius Accelerator on
Macin turbo. jonka tulokset on
myas lueteltn tanlukossa.

Kuten taulukosta havaitaan.
perus-Amiga ja A-MAX piihit-
tavit  tavallisen  Mac+m  Ja
A2630-Amiga hakkaa Mac 1kn
katkessa muussa paitsi liukulu-
kuoperaatioissa (testiohjelma ei
osannut hyodyntaid lainkaan tar-
bo-Amigan  68882-aritmetiik-
kaprosessoria). Muuten A2630
olisi lydnyt Mac 1T:n kaikissa tes-
teissid. Macin turbo on joissakin
testeissd  A2630:a  hitaampi,
joissakin nopeampi.

A-MAX on yksi niitd harvoja
emulaattoreita,  jotka  toimivat
riiltéviin nopeasti Lyokiyttod aja-
tellen. Mac-emulaattorin tekoa
helpottaa huomattavasti se. etti
Amigassa on sama keskusyksik-
ko kuin Macissa eli itse konekieli
kelpaa  Amigalle sellaisenaan.
Sen  sijaan  esimerkiksi C-64-
emulaattoreiden on emuloitava
itse koneen lisikst myds kone-
kieltd. mikd on monimutkaista ja
hidasta.

A-MAXin ongelmana turbo-
Amigassa tuntui olevan, etti se
ottl ensimmiisend kiyttoon ko-
neessa olleen 16-bittisen FAST-
tyyppisen muistin, vaikka tarjolla
olisi ollut myos 32-bittistd, mo-
nin yerroin nopeampaa muistia,
Ongelman voi kiertiid tekemilli

jelmiston  pyorittiminen

ohjelman, joka poistaa koneen
tietoisuudesta [6-bittisen laajen-
nusmuistin tai ottamalla kortin
kokonaan pois koneesta. Tosin
harvoillapa koneessaan onkaan
seki turboa etti 16-bittistad lisi-
muistikorttia, Testid varten vain
Jjouduin purkamaan koneen, jotta
A2630 olisi piiissyt oikeuksiinsa
A-MAXin kanssa.

Kenelle?

Koska A-MAX tuntuu toimivan
luotettavasti ja emuloivan esiku-
vaansa varsin mallikkaasti, siti
vol suositella kaikille, jotka tar-
vitsevat satunnaisesti Mac-yh-
{eensopivuutta esimerkiksi jon-
kin yksittiisen ohjelman ajami-
seen. Toistaiseksi A-MAX e
osaa hyodyntdda Amigan kiintole-
vyasemia, mikidi on jatkuvaa
Kiyliod ajatellen  aikamoinen
puute. Vihidisemmassi kiytOssi
sen sijaan pédrjinnee mainiosti
myos tavallisilla levyasemilla.

Turbo-Amigoissa A-MAX yl-
tid nopeudessa Mac 1T -koneiden
tasolle, joten raskaammankin oh-
sujuu
kittettiavilld vauhdilla. A-MAX
sopil myds koyvhin miehen ai-
noaksi Maciksi, silli sen kiyto
on helppo oppia Amigan Work-
benchin pohjalta.

Liri asia sitten on, mihin taval-
linen ithminen Mac-yhteensopi-
vuutta tarvitsee. Henkildkohtai-
sesti pidiin enemmiin Amigasta
enki voisi kuvitellakaan kiytta-
vini konetta, josta puuttuu yksi
tictokoneen tirkeimmisti omi-
naisuuksista, todellinen moniajo.
Macin MultiFinder kun ei osaa
moniajoa vaikka tyhmempi niin
luulisikin, mutta sehiin ei taas ole
A-MAXin vika. <>
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HOVI PYYTAA YLEISON A

OTTAKAA
MIELIPUOLI
KIINNI !!

Hovitieto-myymd@léihin on nyt viritetty
ennenndkemdtén hintapommi !

Hyvin varustetut Amstradin kannettavat
PC:t vieddan ndilld hinnoilla kd&sisté.

AMSTRAD PPC:n vakiovarustelu:
» tehokas modeemi (2400 baud)
e 640 K muisti

« 3,5" levykeasema (720 K)

» monipuoliset liitGnnét

» suomenkielinen kdasikirja ym.

Onkohan téssé joku
sekaannus. (Saako
ndin halvalla myydé&?)

Hovitieto on maanlaajuiseksi lagjentuva tiefotekniikan alan myyma-
ididen yhteenlittyma. Toiminfamme funnukset ovat lacdukkaimmat
tuotemerkit, oma huolto-organisactio seké ammattitaitoiset myyjat.

~
HOVITIETO =
Kattavasta valkoimastamme loytyvat atk-ratkaisut kotikonttoreista

TLETOTERNIIKAN MY¥NTIPISTEET ritysten farpeisiin, Verkostomme laajuus merkitsee nopeita tarvike-
dydennyksia jasenyritystemme  edustuksissa oleviin  fuoffeisin
Tarkista onko nykyinen atk-hankkijasi Hovikelpoinen!

ESPOO Dataguys Oy Sateenkuja 1 p. 90-4554 522, Suomen Elektreniikkapiste Oy Sompokuja p. 90-4550 796,
HAMINA Haminan Konftaripalvelu Oy Sibelluskatu 25 p. 952-466 55, HELSINK | Toptek Oy Konalantie 6-8 8
p. 90-6061 466, Toptek Oy Mannerneimintie 170, 00300 Helsinki 30, IM ATR A BB Power Oy Lappeenfie 29
p. 954-699 96, KO KK O LA Kokkoladata Oy Torikatu 35 p, 968-310417, KUOP 1 O Kuopion Konttorlkeskus
Maaherrankatu 23 p. §71-127 755,LAH Tl Lahden Komponenttikeskus Hameenkatu 10 p, 918-526 307, OULU
Hovidata Oy Hallituskatu 30 p. 981-226 652, P O R | Hoviflete Yijénkatu 7 p. 939-331674. ROV ANIEM |
Rovadata g Pohjolank. 12 p. 960-310 386, TA M P E R E Tampereen Kontforlkulma Ky Kauppakatu 12
p.931-129098, VA AS A Wasadata Oy Kauppapuistikko 28 p. 961-126 377, AHTA R Ahtdrin Konftorkone Ky

D, 965-314 33
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uurten Kimntolevyjen var-
muuskopiointi vajaan me-
gatavun levykkeille vaatii
paitsi ison kasan levykkei-
ti. myds rutosti kirsiviillisyytti
ja todellista huolta tiedostojen
puolesta. Jos varmistukseen al-
kaa kulua satoja levykkeiti, ei
touhu ole endd lainkaan jirkeviii.
Yksi ratkaisu on varmuusko-
pion tekeminen vain niisti tie-
dostoista, joita on muutettu tai
Jjotka on luotu edellisen kopioin-
nin jilkeen. Toinen mahdollisuus
on hankkia nauha-asema. jonka
avulla  svurtenkin  tietomirien
kopiointi on nopeaa ja vaivaton-
L.

GVP ehti ensiksi

GVP on tuonut markkinoille
Amigaan sopivan streamer- eli
nauha-aseman, joka sopii suo-
raan liitettéviksi GVP:in SCSI-
kiintolevyohjaimiin. Nauha-ase-
ma tallentaa periiti 150 megata-
vua tietoa yhdelle videokasettia
pienemmiille navhalle reilun sa-
dan kilotavun sekuntivauhtia.
Asema itse on tavallisen 5,25-
tumaisen levyaseman kokoinen
ja sopii vaikkapa Amigan etupa-
neeliin asennettavaksi.

Nauha-aseman mukana tulee
varmuuskopiointiohjelma  seki
uudet, Syquest-kiintolevyji ja
nauha-asemia tukevat ohjelmis-
tot. Ohjelmien avulla voidaan
kiintolevypartitioista tehdi kopio
nauhalle joko tiedosto tiedostolta
tai ura uralta. Edellinen menetel-
mii mahdollistaa yksittiisten tie-
dostojen kopioinnin ja palautta-
misen, mutta on hitaampi. Jil-
Kimmiiisen tavan ctuna taas on
nopeus, mutta haittana se, etiei
varmuuskopiota voi purkaa kuin
tismilleen samankokoiseen par-
titioon kuin mistid se oli tehty.
Kopio vastaa siis tavallaan disk-
copy-komennolla tehtyd bitin-
tarkkaa kopiota.

Vaikka GVP:n ohjelmistossa
onkin vielid kehittdmisen varaa,
on nauha-asemasta silti melkoi-
nen apu varmuuskopioiden te-
koon. Nauhalle voi myés arkis-
toida tiedostoja, joita ei jatkuvas-
ti tarvita, yhdelle nauhalle mah-
tuu liihes kahdensadan levykkeen
sisilta.

Optiikkaa peliin
Amiga-Kiiyttiijien el tarvitse eniii
hiivetii oheislaitteiden viihyytti,

Tietokoneiden
kehittyminen ei
ainoastaan paranna
ominaisuuksia ja
tehokkuutta, vaan liséé
my8&s tallennettavan
tiedon madrad jo
ohjelmien pituutta. Siing
missd VIC-20:ssd tarvittiin
muutama kilotavu muistia,
Amigassa ei tahdo riittéd
tuhatkaan kilotavua.
Cé4:lla tallenneltiin
ohjelmia kasetille,
Amigalla taas kiinto-
levyille ja navha-asemille.

N

Jukka Marin
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Vihdoinkin! Téti on odotettu kuire kuuta nousevaa. Amiga 3000 on
pienempi kuin A2000, mutta silti tehoa liytyy rutkasti enemmdn.

sillii nykyiiin Amigaan saa halu-
tessaan myos optisen levyase-
man. Siniinsd tissi ei ole mitiiin
thmeellisti, koska asemissa on
SCSl-liitinti eli ne sopivat siih-
koisesti useimpiin Amigan kiin-
tolevyohjaimiin. Vain ohjelmisto
on puuttunut,

Aivan jokaiselle optinen tal-
lennus ei vielid sovellu, silld So-
nyn valmistaman 640 megatavun
levyaseman hinta Yhdysvalloissa
on reilut 4500 dollaria eli 18000
markkaa. 640 megatavun pyyhit-
titviit levykkeet puolestaan mak-
savat 320 dollaria eli 1300 mark-
kaa kappale, Optinen levy sopisi
suuren” kapasiteettinsa  ansiosta
hyvin esimerkiksi arkistokiiyt-
on, Yhdelle levylle voisi siirtid
vli 750 levykkeellisti tictoa,
minkii luulisi useimmille riitti-
vin vuosiksi.

Milloin markkinoille muuten
tulee Amigaan sopiva kasettiase-

QIsto

ma ja reikdkorttien livistyskone?
Muut tallennusviilineet taitavat-
kin jo loytyd.

Muistia massoittain
Muistiteknitkan  kehittymisen
myoti markkinoille on tallut yhi
suurempikapasiteettisia - muisti-
kortteja. Hyva esimerkki on
GVP:n uusi SCSI-kiintolevyoh-
Jain, jolla on tilaa myG6s kahdek-
salle megatavalle RAM-muistia.
Tillaista korttia kiyttien siidste-
tidn koneen korttipaikkoja muu-
hun tarpeeseen ja toisaalta yksi
kortti on ainakin periaatteessa
halvempi kuin kaksi erillistd. Itse
SCSI-ohjain on sama autoboot-
taavaohjain, jota GVP on kiiyttii-
nyt aikaisemmissa korteissaan.

16-bittisten muistikorttien on-
gelmana on, ettii ne ovat liian hi-
taita turbojen kannalta ajateltuna.
Esimerkiksi A2630-kortin no-
peus putoaa neljinnekseen turbo-
kortilla olevan 32-bittisen muis-
tin loppuessa. Osittain syynd on
16-bittid levea vayli, jolloin tar-
vitaan kaksi muistiosoitusta yhti
32-bittistid lukua kohden. Lisiiksi
vaikuttaa Amigan viiylin hitaus,
muistiin pisstiin vain vajaa kak-
si miljoonaa kertaa sekunnissa,
vaikka turbon kellotaajuus olisi
33 MHz.

Jattisampleja

Jokaisen Amigistin taipaleeseen
tuntuu kuuluvan danendigitointi-
kuume. Ongelmana tahtoo vain
olla muistin vahyydesti johtuva
digitoitujen patkien lyhyys. Han-
Kittuani riittdvin ison kiintolevyn
pien piitkien digitointia ja tein oh-
jelman, joka digitoi muistissa
oleviin puskureihin keskeytys-
pohjaisella rutiinilla ja tallentaa
puskureita tarpeen mukaan kiin-
tolevylle.

Tilld hetkelld pisin yhteniise-
ni digitoimani pitkd (kokonai-
nen LP-levy) kestid noin 40 mi-
nuuttia ja vie 10 kHz:n niyttee-
nottotaajuudella 24 megatavua
levytilaa. Nykyiselldtin ohjelma
toimii vain 68030-turbojen kans-
sd, mutta yritdn saada sen toimi-
maan myds peruskoneissa.

Tillaisen ohjelman ongelmana
tahtoo olla CPU:n tehon loppu-
minen. Moniajo on nimittédin pi-
dettivi paialla myds digitoinnin
aikana, jotta levylle tallennus on-
nistuisi. CD-soittimen &iinenlaa-
tuun fuskin pédtsee edes 68030-
koneissa, silld jo 10 kHz:n niyt-
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teenottotaajuus vie koneen tehos-
ta noin 30 prosenttia.

Jos musiikkia ei tarvitsisi tal-
lentaa levylle reaaliajassa, CD-
soittimen taso olisi helppo saa-
vuttaa. Mutta mité iloa on reilun
puolen minuutin  mittaisesta
samplesta... Pitkien samplejen
muokkaaminen on myds vai-
keaa, koska yksikiiin tuntemani
ohjelma ei hallitse sampleja, jois-
la vain murto-osa mahtun kerral-
laan muistiin,

Haa!

Viimeinkin Commodore katsoi
ajan koittaneen. 24, huhtikuuta,
muutama tunti sitlen sain uutta
tictoa A3000-sarjasta, uudesta
kéyttdjarjestelmiversiosta ja
muista  Commodoren  uusista
tuotteista. Siispi asiaan!

A3000 perustuu joko 16 tai 25
megahertsin taajundella vipelti-
viiiin - 68030-prosessoriin - sekii
68881- tai 68882-aritmetiikkap-

rosessoriin. Kone on viiyliltian
taysin 32-bittinen, siind on va-
kiona 2 megatavua muistia

(muistiavaruus on vli gigatavun)

ja siiné on aikaisempien Amigoi-

den tapaan todellinen ohjelmien

moniajo. Vakio 3000 sisiltaa 40
megatavun  Kiintolevyaseman,
mutta Commodore toimittaa ko-
netta myos 100 megan asemalla.
Koneessa on SCSl-ohjain kiinto-
levyji ja muita oheislaitteita var-
ten.,

A3000:n pitéisi tulla myyntiin
heiniikuussa ja ohjehinta Yhdys-
valloissa tulee olemaan 3299 dol-
laria eli reilut 13000 markkaa (16
MHz versio) ja 3999 dollaria eli
16000 markkaa (25 MHz versio).
100 megatavun kiintolevylld va-
rustettu malli maksaa 4499 dolla-
rig. (18000 markkaa). Edullinen
hinnoittelu ja koneen suuri tehok -
kuus ovat Commodoren mukaan
Amigan tuttujen erikoispiirien
sekii viiden unden porttimatriisi-
piirin ansiota.

A3000 sisiiltii kiyteojirjestel-
miiversion 2.0, joka parantaa oh-
jelmien vlkoasua ja toiminnalli-
suutta. Lisiksi kaikkia systeemin
osasia on pyritty standardisoi-
maan Kiyttajaystavillisyyttd ja
nh_iclmuinnin hL]]K)r[.nniqm aja-
tellen. Kiytidja
myos \i\d”}lt.ll} —\RF)&‘( -ohjel-
mointikieli, joka mahdollistaa eri
ohjelmien keskindisen tiedonstir-
ron ja ohjaamisen muista ohjel-

mista tai AREXX-kielestii kiisin.

Muutakin vutta...

A3000:n lisiksi muita vusia tuot-
teita ovat muun muassa verkko-
ohjelmistot Arenet-, Novell Net-
Ware-, Ethernet-. TCP/IP- ja
NFS-standardeihin  liittymiseksi
sekd 2024- ja 1950-monitorit.
Waorkbench 2.0 A2000-koneisiin
julkistetaan  Commodoren  mu-
kaan syyskuussa, A500:n uuden
kiytojirjestelmiiversion  julkis-
tuksesta  ilmoitetaan  myohem-
min.

Commodore tuo markkinoille
sekii. kovon ettd  ohjelmiston
Amigoiden verkkokidynaGi var-
ten. A2065-Ethernet-kortti nou-
dattaa ANSI 8023 -standardia ja
sen hinnaksi tulee 349 dollaria
(1400 markkaa), mikid on varsin
halpa hinta verrattuna esimerkik-
si PC-maailman vastaaviin tuot-
teisiin, A2060-kortti puolestaan
on Arcnet Network -adapteri, jo-
ka tukee maksimissaan 256 ko-
netta ja 2,5 megabitin siirtono-
peutta sckunnissa. Kortilla on
paikka boot-ROM-piirille, joten
verkossa olevat koneet pitiisi
voida bootata keskuskoneen le-

vylti. A2060 maksaa 229 dolla-
ria (900 markkaa).

AS220 on ohjelmisto, joka
A2060-kortin kanssa mahdollis-
taa Amigan ja Novell NetWare-
systeemin vilisen yhteyden. Oh-
jelmisto tarjoaa runsaasti ominai-
suuksia ja sallit Amigan kiyton
samanaikaisesti muihin tehti-
viin. Samoin  julkistetaan
TCP/IP- ja NFS-ohjelmisiot
Talld hetkelli ovat jo olemassa
mm. DECnet ja X-Windows.

Saapas nikee
Commaodore siis uskalsi viimein-
kin julkaista virallista tictoa uu-
sista tuotteistaan, hinnoista ja jul-
kistusajankohdista. Nyt on liian
myohaistd katua, silld jos Com-
modore nyt viivistiisi uutuuk-
sien julkistusta, sen uskottavuus
Kiirsisi pahan kolauksen. Nolla-
sarjan A3000:ta kiyttiineen kom-
mentit Workbench 2.0:sta kui-
tenkin viittavat sithen, etti kaikki
ei ole vieli valmista. Vaikka voi-
han rekkalastillinen KS2.0-
ROM-piireji  olla  parhaillaan
matkalla kohti West Chesterii...
Nautitaan kesiisti ja odotellaan
uusia kuulumisia! <
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Extended Color Mode

Kuusnelosen videopiirin tekstitila on perinteisesti melko ankean né-
tosin ol]a oma virinsd, mutta taustanvan on ku1tenkm sama koko ku-
varuudun alueella. Multicolor sentdédn luo tilanteeseen pientd paran-
nusta, mutta Amigan omistajille ei kehtaa nayttdad 160 pikselin vaaka-
resoluutiota.

Miké&pé neuvoksi

Ei videopiiri ole kuitenkaan sitd, miltd ndyttad. Siihen on kaukonikoi-
sesti suunniteltu toimintatila, jossa ndytolle saadaan virejd vihén li-
sdd. Taustanviridhédn ei normaalisti saa jokaiselle merkille erikseen,
koska viri-Ramissa on séddstetty (otettu oppia Vicisté) ja se on vain ne-
libittistd.

Jos kuitenkin uhrataan kaksi bitti'ai itse kuvaruutumuistista saadaan
ovat vililtdi 0—63. Sella151a ylellisyyksié kuin pienid ja 1s0Ja kirjaimia-
han ei toki sitten ole saatavilla, mutta nelja taustanvérid jattad kylla sel-
laiset pikku puutteet varjoonsa...

Neljé on véria

Kiytinnossd videopiirin asettaminen neljille taustanvirille, tai 64
merkille, sujuu helposti kuin tervan juonti. Asetetaan muistipaikan
53265 bitti 6 ykkoseksi, eli poke 53265, peek(53265) or 64 ja kohdis-
tin muuttuu eri nikoiseksi. Nyt merkkejd voidaan kirjoitella eri taus-
tanvireilld.

Tétéd toimintoa ei kuitenkaan voi kayttdad yhtid aikaa multicolor-tilan
kanssa. Empiiristen havaintojen perusteella teksti hiaviga téilloin koko-
naan nikyvistd.

Tekstid eri taustavireilld saadaan, kun kirjoitetaan pitamalld Shift-
nippdintd painettuna tai kirjoittamalla kéddnteisid kirjaimia tai molem-
pia yhtd aikaa. Kirjaimet ja vililyonnit tulevat vield kivasti, mutta nu-

20

10 poke 53265, peek (53265) or 64

poke 53280, 6:poke 53281, 0:poke 53282,2
poke 53283,14:poke 53284, 7:print chr$(147)
as=" teksti "+chr$(160) +"TEKSTI"+chrs$ (160)
for t=0 to 15:poke 646,t

print a$,chr$(18),a$

next t

print chrg (b}

end
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pdimen kanssa mitd omituisimmista paikoista nappaimistolld.

T‘lustanvéirej'zi voidaan muuttaa mui%tipaikkoihin 53281—53284
kaksi ylintd biitid ovat nollla, merkin taustanviri on mu1st1palkdssd
53281, jos bitit ovat 01, vastaava paikka on 53282, 10 tarkoittaa paik-
kaa 53283 ja jos bitit ovat molemmat ykkosid, kyseessd on rekisteri
53284.

Oheinen esimerkkohjelma tulostaa sanan teksti kuudellatoista
merkkivérilld ja neljilld taustavarilla.

Tomi Marin

Boottiongelma

Joissakin uusissa B2000-koneissa esiintyy ongelmia ohjelmallisen uu-
delleenkiiynni%tyksen yhteydesséi Kone kylléi lopettaa kaiken miti se
leen ilman nappa1mlstonollausta (painetaan samancukansesu pohjaan
vasen ja oikea Amiga-ndppain seké control-ndppdin). Ongelma johtuu
siitéd, ettd koneen ditikortilla on reset-signaalissa liian iso kondensaat-
tori, joka ei ehdi purkautua kokonaan prosessorin suorittaessa reset-
kdskyn. Nidin osa Amigan piireisti ei nollaudukaan normaalisti ja ko-
neen normaali kdynnistyminen estyy.

Ohessa on Commodoren uusi suositus viralliseksi bootkoodiksi.
Muutos entiseen on siind, ettd uusi koodi suorittaa kaksi reset-késkyé
perikkiin, miké riittdd kondensaattorin purkautumiseen ja koneen tiy-
delliseen nollautumiseen. Juju piilee siind, etti toinen reset-késky on
pakko ajaa Kickstart-ROM-muistista, koska ensimméisen ajaminen
saa kaiken RAM-muistin katoamaan systeemistd. Ensimmaistd reset-
kiaskyd seuraava jmp on jo prosessorin sisilld odottamassa ajovuo-
roaan siind vaiheessa, kun RAM hiviédd. Ohessa on listattu Commodo-
ren suosittelema koodi suomennettuine kommentointeineen.

meroita ja muita merkkejd saakin sitten metsistid Commodore-nip- Jukka Marin
INCLUDE “"exec/types.i'
INCLUDE "exec/libraries.i"
XDEF _ColdReboot
XREF I..VOSuperv:.sor
| ABSEXECBASE EQU Exec~k1r3aston perusosoite
 MAGIC ROMEND . BQU $01000000 (\;Kmkstart ROM:n loppu
| MAGIC SIZEOFFSET  EQU -$14 ;Offset Kickstartin sen lopusta kokoon
V36 EXEC EQU 36 ;Execin versio, jossa on ColdReboot—
» . | jrutiind
TEMP_Codeebcjot . EQU -—'7‘216 - 'ColdRebcot rutiinin kutsuoffset
~_ColdReboot x{sove.li ABSEXECBASE,aG '
. - cmp.w  #V36 EXEC,LIB VERSION(a6)
blt s old exec ;hyppdd jos vanha Exec
Jmp TEMP ColdReboot (a6) ;Exec hoitaa homman
,ohjelman suorltus eJ. koskaan tule tanne.
i-——- nollataan Amiga omalla rutunmlla, koska Exec on liian vanha —--—---—-
old exec: lea.l Goaway (pc),a5 ,ajettavan koodin osoite
jsr LVOSupervlsor(a6) 7ajetaan koodi Supervisor-—
;tilassa
,thelman suorltus ei koskaan tule tanne...
jrrrm—ee o MagicResetCode ,—w—'—'a—-—xs«m MUUTA .
. cNop . 0,8 ;TARKEAA! osoite 4:114 jaoll.
~ GoAway: lea.l  MAGIC ROMEND,aO - ;ROM:n loppuosoite ~
sub.1 MAGIC | ' SIZEOFFSET (a0),a0 ; (loppuos )= (ROM:n koko)=PC
move.l 4(a0);a0 iboottikoodin alku ROMissa
subg.l #2,a0 @ 140 osoittaa reset-kaskyyn
reset ,ajetaan 1., reset-kasky
- o - imp (a{) . ;Ja hypdataan ROMiin
~ ;HUOMAA: RESET- ja JMp- kask}ijen on oltava samassa long wordissa!
¢ . ALA MUUTA (
END (
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apaasuuntaisen  vierityk-
sen periaate on yksinker-
tainen: yhdistetiiiin kuus-
nelosen vaaka- ja pysty-
vieritys, jolloin kuvan saa pouk-
koilemaan sulavasti mihin suun-
taan hyviinsii.
Kahdeksansuuntaisessa vieri-
tyksessid kuvaruutu likkuu tar-
kasti joystickin likkeitd mydtiil-
len. Vapaasuuntainen vieritys on
hieman eri asia. Siind kuvaruu-
dun liikkeisiin on ikiidn kuin li-
sitty inertiaa eli “hitausvoi-
maa’’, jonka ansiosta muutokset
liikkkeen suunnassa tapahtuvat
pehmeiisti. Vierityssuuntien
méiri riippuu vierityksen maksi-
minopeudesta. Jos ylirajana on
kahdeksan pikselii, suuntia ker-
tyy kolmekymmentiikaksi.

Paivitellédn ruutua
Vierityksen periaate on chki en-
tuudestaan tuttu, onhan siti kiisi-
telty monen monituista kertaa.
Erityisesti kannattaa Kaivaa esiin
C=lehden numero 1/89 ja lukais-
ta Pasi Hytosen artikkeli aihees-
ta.

Kerrataan — silti - pikaisesti.
Kuusnelosen ruutua voi litkutella
kahdeksan pikselin alueella eri-
tyisillid vieritysrekistereillii. Pys-
tysuunnassa litkutteluun  kityte-
tiiin muistipaikan SDOT1
(53265) kolmea alinta bittid, vaa-
Kasuunnassa muistipaikan
$D016 (53270) kolmea alinta bit-
tid. Tilld bittimédrilld vaihtoeh-
toja on kahdeksan. mikii vastaa
sopivasti vhden grafitkkamerkin
leveytti ja korkeutta.

Kuvaruutua on vililli siirretti-
vid, jolla syntyisi vaikutelma sa-
maan suuntaan tasaisesti vieri-
viistd kuvasta, Esimerkiksi jos
joka kierroksella yksi, sen arvok-
si saadaan lopulta  kahdeksan,
mikii ei enidd mahdu rekisteriin.
Niinpi rekisterin arvoksi palaute-
taan nolla ja koko ruutua siirre-
tigin yhden merkin verran vieri-
tyksen suuntaan. Jos vieritysno-
peutta muutellaan, rekisterin oi-
kean arvon saa kitevimmin mas-

tit. Alla oleva kaava havainnol-
listaa asiaa;
UUSI = (VANHA + NOPEUS)
AND 7

Vieritysrekisterin vanha ja uu-
si arvo on aina valilli 0—7. no-
peus puolestaan voi olla viililli
0—38 pikselii. Suurenmpiakin no-
peuksia voi kiiyvitii, mutta tallGin
on varauduttava sirrtdmiiiin ruu-
tuy kahden merkin verran,

Rundun  siirtdmisen  jiilkeen
reunuksen alle on pistettavi vutta
grafiikka. Vapaasuuntaisessa
vierityksessil timi atheuttaa kui-
tenkin melkoista mutkikkuutta,
esimerkiksi ruutua vol joutua
siirtimiiin myos viistoon. Niinpi
onkin jarkevimpii piirtii koko
kuva uusiksi, miki on huomatta-
vasti yksinkertaisempi ja jopa
hieman nopeampi tapa. Tistid on
muutakin  Kiytinnon  hyotya,
misti tarkemmin esimerkkiohjel-
man esittelyssii.

Suunnitteletko
mahdollisesti peliti, joka
yltéisi Citadelin,
Paradroidin ja muiden
kuusnelosen parhaiden
tasolle? Vai haluaisitko
tehdé demon, jossa kuvaa
pompotellaan veikedisti
kulmasta kulmaan?
Molemmissa tapauksissa
tarvitset vapaasuuntaista
vieritysté.

Jukka Tapaniméki

Vapaata
vientysta
kuusnelosell

Jakamisen vaikeus

Yleensid vain osaa rundusta tar-
vitsee vierittid, loput on varattu
tulostaululle ja muulle litkkumat-
tomalle tilpehdorille. Niinpéd en-
nen tulostaulua vieritysrekisterit
nollataan vakioarvoihin ja vieri-
tettiiviin alucen vldreunassa nii-
hin pistetiiin muuttuvia arvoja.

Kuvaruudun jakaminen kah-
teen osaan on helppoa vaakavie-
rityksessd, mutta pystyvierityk-
sen koodaaminen onkin varsi-
naista shokkihoitoa. Vaikka koo-
di olisi tutkittu suurennuslasilla,
tuloksena on silti hervottomasti
nykivii vieritys.

Hmién  ymmiirtamiseksi  on
syt (taas kerran) tutustua “"bad
linen™ eli “'pahan linjan’" kisit-
teescen: joka kahdeksannella ras-
teririvilld, tarkemmin sanottuna

24

49155 (3C€003) —
49424 (SC110) —
49481 (8C149) —

ruudun piivitys

lasketaan uudet vieritysarvet ja ruudun kohta
pysiytetiiin vieritys, jos ollaan saavuttu alueen
reunaan

luetaan joystick

peitetizin rajakohta spriteilla (spriteblokki 255)
litkkumaton alue. keskeytys rivilld 247 ($F7)
vieritettiivii alue, keskeytys rivilli 87 (357)
ohjelman alku

49556 (5C194) —
49625 (SC1D9) —
49687 (SC217) —
49743 (5C24F) —
49803 (5C28B) —

Ohyjelman rutinit.

49798 (5C286)
49799 (5C2387)

vaukarivin oikea reuna (sallitut arvot 37— 255)
muistialueen ensimmiinen rivi (sallitut arvot
1:—235)

muistialueen viimeinen rivi (vahintddn ensim-
miiinen -+ 20)

vierityksen maksiminopeus (korkeintaan 8)

49800 (HC288) —
49801 (HC289) —

Ennen ohjelman kutsumista on mahdollista muntiaa useita parametrejd
pokeilemalla oheisiin muistipaikkoifiin,
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jokaisen grafiikkamerkin ylim-
malld rivillda videopiiri tutkii ku-
varuutumuistia ja paivittia tietty-
jd sisdisid rekistereitdin. Tdmén
tiedon pohjalta se osaa etsid
muistista oikean grafiikan.
Pystyvieritys muuttaa nididen
pahojen linjojen kohtaa ruudulla,
joten koodaajan on oltava tarkka-
na. Jos ruudun yldosaa on vieri-
tetty alaspdin ja alaosaa ylospiin,
ndiden saumakohdassa kuvat
menevit piillekkiin. Videopii-
rin pitdisi hypdtd muutaman ras-
teririvin yli, mitd se ei sulata al-
kuunkaan. Niinpd videopiiri jat-
kaakin edellisen rivin merkkien
piirtdmistd kunnes vastaan tulee
seuraava bad line. Pahimmassa
tapauksessa ruudun alaosa pouk-
koilee ylos ja alas merkin verran.
Vihemmiistiikin saa padnséryn.

Pysyhéin aloillasi,
mokoma kuva

Ongelman ratkaisu on paillek-
kiisyyden poistaminen. Jos vie-
riméiton osa kuvaruutua on yl-
hailld, se siirretdédn niin ylos kuin
mahdollista, siispd pystyvierityk-
sen arvoksi pistetdidn nolla. Kun
alaosan vieritys on aina sama tai
suurempi, pédllekkdisyyttd ei
esiinny.

Vastaavasti jos vierimiton alue
on alhaalla, vieritysrekisterin ar-
voksi pistetéiin seitsemin. Tédysin
siistid jakoa ei tdlldkddn systee-

kidd jotain epamadrdistd grafiik-
kaa (videopankin viimeistd ta-
vua, jos se jotain kiinnostaa).

Ruma rajakohta pitiisi joten-
kin saada peittoon. Se onnistuu
kitevisti seitsemdilld vaakasuun-
nassa laajennetulla spritella, joil-
la on korkeutta vihintddn seitse-
min pikselin verran. Systeemissi
on se huono puoli, ettd nyt reu-
nuksen alta ilmestyvit spritet pi-
tad pollayttdda kerralla kuvaan.
Jos satut tietimédn miten pysty-
vieritystd voi vaihtaa ilman han-
kalaa vaihtumiskohtaa, kirjoita
ihmeessdé C=lehteen ja kerro
muillekin.

Toinen huolenaihe on siini, et-
td vieritystd ei saa muuttaa juuri
ennen kuvaruudun alkua. Syynd
on taas bad line. Videopiiri jou-
tuu tdaydelliseen paniikkiin, jos se
hukkaa kuvaruudun ensimmii-
sen rivin. Seurauksena on kuvan
vinksahtaminen vaakasuunnassa
(C=lehdessi 4/89 kerrottiin mi-
ten ilmiotd voi hyoddyntdd bit-
map-kuvan vierityksessi).

K&yténnon testausta

Oheisessa listauksessa on esi-
merkki toimivasta vieritysrutii-
nista. Naputtele listaus konee-
seen ja tallenna se. Sitten aja oh-
jelma ja kokeile rutiinien toimi-
vuutta kiskylla SYS 49152. Kut-
suosoitteeksi kelpaa myos 49803
($C28B).  Ohjelma sijaitsee
muistialueella  49152—49906
($C000—$C2F2).

Kuvaa vieritetddn keskeytyk-
silld, varsinainen pddohjelma ei
silmukkaa. Kuvaruutu on jaettu
siten, ettd yldreunassa on viisi
liikkumatonta merkkirivid, loput
aluetta.

Kuvaruudun péivitys tapahtuu
siten, ettid jokainen ~“muistisivu’’
eli 256:n tavun blokki edustaa
yhtéd vaakarivid. Niinpé alue voi
maksimissaan olla 256 merkkid
leved ja 256 rivid korkea. Tilld
systeemilld grafiikan kisittely on
nopeaa ja helppoa. Rutiini piirtéii
jokaisella paivityskerralla koko
ruudun, joten animaatiot ja muu
vastaava on kiteviampidd tehdd
grafiikkapuskurissa kuin suoraan
kuvaruudulla.

Alunperin ensimmaiseksi ri-
viksi on médritelty $80 ja viimei-
seksi $BF, toisin sanoen ruudulla
vieritetddn muistialuetta
$8000—$BFFF. Suurin sallittu
vieritysnopeus on kahdeksan.

Ohjelmassa ei ole muutettu vi-
deopankkia, grafiikkamoodia ei-
ki muitakaan rekistereitd. Rutii-
nien viilailussa on varmasti apua
oheisista taulukoista. Toivotta-
vasti ohjelmasta on iloa.<>
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[ onhe 35, 20320 Turku
huh: (921) 546 666, Fax: (V21) 546 777

- VARJOSOTURIT -

ON UUSIN JA HAASTAVIN
NINJAPELL. NYT SAATAVANA
-~ KOTITIETOKONEELLESIL

VUOROVAIKUTTEISET

TAUSTAT

SUURISSA KESKIAIKAISISSA
SODISSA KEHITETYT NINJIT-
SUN SALAT ON OPETETTU
ISALTA POJALLE. TANAAN
VANHASTA TAISTELU-
MENETELMASTA ON HYO-
TYA YHDYSVALTO ASFALT-
TIVIIDAKKOJEN IKOIS-
SA. TUHANNEN VUODEN KE-
HITYKSEN TULQS ON SINUN
SORMENPAISSASI, KUN PE-
LAAT TATA TAISTELUPELIEN
EHDOTONTA KUNINGASTA.

Saatavana Amstrad CPCille, C64/128le,
Atarl 8T:lle Ja Amigalle seuraavista likkels-
1&: Experfit, Hirvoxit. Info-kifakaupat, Ko-
nevellet. Mustat Porssit Ja Pro-Kijat ja

muista hyvinvarustefulsta myyntipistelsta.




Juhani Vehviléinen

@ Varmasti jokainen
o0 C=lehden lukija tietéd,
ettci mikrotietokoneen
toiminta perustuu
mikroprosessorin suurella
o0 ® nopeudella suorittamiin

pieniin késkyihin.

@
Useimmat ovat vielépé
kuulleet jotakin Amigan
erikoispiireistd, blittereistd
ynnéi muista, mutta miké

Amigasta todella tekee

Erikoispiireistt se syntyy 7. .-

hyvin  mielenkiintoinen
kone. Vaikka monien
512ktRAM Laajennusvéylén liitin 68000-keskusyksikko mielestii sen hienoin omi-

Mono out
Hybridi-piiri
RGB-video

8362 Denise, videopiiri
Logiikkaliimaa

Kellotagjuuden muodostava
kellomoduuli (ei
kaikissa malleissa)

Kickstart ROM (256 ki)
Parallel port (Centronics)

8520 CIA

— ndppdimisto
— levyasema
— centronics

8364, Paula, dédnipiiri
Néppdimiston liitin

Sarjaviylin liitin (RS232)
Sarjaliitinndn jannitteenmuutos
Ledin liitin

5719, Gary

Systeemikellon
muodostava logiikha

(ei kaikissamalleissa) Liséilevyaseman liitin

Liscimuistin liitin Sisdisen levyaseman liitin

Osoitelinjojen puskurointi 85212322;;
RAS- ja CAS-signaaleiden \ - lelf_;;;'enw
puskurointi ==

Audio out vasen

e Audio out oikeia

Prosessorin viylin latchit
NES555, Reset-piiri ja logiikka

Peliohjainportti 2

Peliohjainportti 1
Adiniulostulon suodattimet ja vahvistimet M. .
Hiiriporttien

Logiikkaliimaa multipleksauslogiikka
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naisuus onkin monipuolinen ja
monimutkainen kiyuoj

mid, jota hyddyntimilld ja kun-
nioittamalla koneesta sandaan irti
kaikkein suurin ilo ja hydty, on
kuitenkin hauskaa ja hyodyllistid
ottaa myds selviidl siitd, miti sy-
viilllid koneen sisiillid oikeastaan
tapahtuu. Silloinkin kun kovon
suoran kiiyton jittdd kiyttojirjes-
telmiin tehtéviksi.

16-bittinen tavu

Amigan prosessori, Motorola
68000, on ulkoisesti 16-bittinen,
Jjoka koskee myds dataviyliin le-
veyllid ja muistin osoittamista.
68000 ¢l itse asiassa muunlaista
muistia  pysty kiiyltimiiinkdan,
toisin kuin esimerkiksi 68020,
Jjalle kelpaa 8-, 16- tai 32-bittinen
muisti. Vaikka ohjelmissa voi-
daan kiisitelld muistia tavun tark-
kuudella on osoitteiden alin bitti
lihinnd hdmiysti,

Sanan tai pitkiin sanan lukemi-
nen paritiomasta osoitteesta el
onnistu, silld esimerkiksi sanan
lukeminen vaatisi kaksi muisti-
jaksoa, joilla kullakin kiytettii-
siin luetusta sanasta vain toinen
tavu ja lopuksi yhdistettdisiin ta-
vut sanaksi. 68000:n suunnitte-
luaikoihin vaadittavan logiikan
suunnitielua el katsottu vaivan
arvoiseksi ja niinpi edelld maini-
tun operaation yrittimisestd seu-
raa exception numero 3, Address
Error,

Kiinted kellotaajuus
Mikroprosessorin - toiminta  pe-
rustuu aina johonkin ulkopuoli-
seen kelloon. Eurooppalaisessa
Amigassa prosessorin kellotaa-
juus on 7.09379 MHz. Prosesso-
rin kellon lisdksi Amigassa on
koko muuta systeemii tahdittava
3.546895 MHz:n kello (TV-mie-
hille tuttu taajuus), jonkatahdissa
my0s piirimuisti toimii. Molem-
mat taajuudet sekid muutama muu
ldhinnd  kuvanmuodostuksessa
kiytetiivd  taajuus  johdetaan
Amigan varsinaisen oskillaatto-
rin tuottamasta 28,37516 MHz:n
taajuudesta.

Tasséd on juuri erids Amigan ke-
hittymittémimmistd  piirteistd,
Koko systeernii ohjaa yksi kello.
Vaikka sen 28 MHz:m kiteen voi-
sikin vaihtaa esim. 32 MHz:mn ki-
teeseen, jolloin prosessorin kel-
lotaajuus olisi 8 MHz ja systee-
mikello 4 MHz, sekoaisi miti il-
meisimmin  kuvanmuodostus,

Kuva 1. Fat Agnus (uusimmissa koneissa I'at Lady) on koneen keskeisin
komponentti. Se hoitaa DMA :n ohjauksen, sisiltii apuprosessorit, pitiii
huolta piirimuistista ja muodostaa muutamia kontrollisignaaleja. Kolmitila-
antoisten latehien avulla Agnus voi tarvittaessa erotiaa prosessorin koneen
sisdisestd vayldsta.

Systeemin kellotaajuutta on siis
liihes mahdoton muuttaa ja vaik-
ka se prosessorille riittivilld lo-
ne ja erityisesti muisti aina jalkoi-
hin — kaikkien halpojen turbo-
korttien suurin ongelma.

Chip RAM + Fast RAM =
Slow RAM

Nykyisissid Amigoissa muistia on
vihint@in 512 kilotavua, Tuo
alue on prosessorin kannalta alin
256 kilosanaa, ohjelmien kannal-
ta 512 kilotavua, koko kahdeksan
megasanan e¢li 16 megatavun
osoiteavaruudessa. Myos koko
muun systeemin arkkitehtuuri on
paria poikkeusta lukuunottamatta
16-bittinen, myds erikoispiirien
rekistereiden osalta.

Erikoista Amigan muistin jar-
jestelyssid on ainakin 8-bittisiin
tietokoneisiin verrattuna DMA:n
(Direct Memory Access) tirkei
rooli, Jopa kuvaruutudata hae-
taan yleiskiyttdisen DMA-kana-
van kautta.

Amigassa tuota piirimuistiksi
kutsuttua DMA:n ulottuvissa ole-
vaa alinta 512 kilotavua kiyttid
kilpaa 68000:n kanssa erikoispii-
i nimeltd Agnus, joka jakaa va-
paiden muistijaksojen  aikana
noudettua dataa muille kompo-
nenteille esimerkiksi kuvan- ja
diinenmuodostukseen.  Agnus
huolehtii muiltakin osin tuosta
512 kilotavun alueesta kuten
osoitelinjojen multipleksauksesta
Jamuistin virkistyksestd.

Amiga 500 sisiiinen muistin-
laajennus on Agnuksen kannalta
samanlaista muistia kuin piiri-
muisti. mutta koska vanhan Ag-

nus-piirin DMA-laskurit pysty-
viit osoittamaan vain 512 kilota-
vun aluetta el DMA pysty kiyvtid-
méin lisdmuistia, Kaiken lisiksi
prosessorin kannalta lisimuisti
sijaitsee aivan toisaalla, osoit-
teesta $CO0000 eteenpiiin,

Koska lisdimuisti on kuitenkin
fyysisesti samalla viylalla kuin
varsinainen piirimuisti, yhdisty-
Vit tdssd niinsanotussa slow me-
moryssi (vrt. fast memory ja chip
memory) ulkoisen muistin ja pii-
rimuistin huonot puolet.

Miksi Amiga on hitaampi
kuin ST?

Agnus kiiyttdd muistijaksoja ja-
kaessaan hyvilkseen siti tietoa,
etid 63000 tarvitsee muistia vain
noin puolet ajasta lopun kuluessa
sisilisiin operaatioihin. Asia voi-
taisiin myds ilmaista hienosti sa-
nomalla, etti 68000 kuormittaa
viylid noin 50 prosentilla. Tuolla
jiljelle jddneelld 50 prosentilla
pystvy esimerkiksi pitdmin ylli
korkeintaan kahden bittitason hi-
res- tai neljiin bittitason lores-
ruutua,

3,55 MHz:n taajuudella toimi-
va piirimuisti on siis prosessorin
kilytettidvissi teorian mukaan ai-
na kun se sitd tarvitsee, maksi-
missa noin 1.8 miljoonaa kertaa
sekunnissa, Lopun aikaa muisti
on DMA:n kéytossi.

Teoria on kuitenkin vain teo-
riaa. Jos DMA on alikuormitettu
eli jos grafitkka on harvinaisen
epiitarkkaa ja viirejid viilhdn pii-
see prosessori muistiin muulloin-
kin, ja jos taas ruudulla on vli
kahden bittitason hires- ai vli
neljiin bittitason lores-grafiikkaa

alkaa Agnus varastaa muistijak-
soja prosessorilta. Pahimmillaan
prosessori on tiysin jumissa koko
sen ajan. kun dataa haetaan ruu-
dulle. Niin kily niiytetticssi 16-
viristd hires-grafiikkaa, Mikili
DMA:n mizrd ei ole kohrauton,
On prosessori useimmilen tyyty-
viiinen jJirjestelyyn. Se ei itsca-
siassa edes tiedd ettd muistia
kiivttéi jokin muukin,

Mutta vaikka grafiikassa tyy-
dyttiisiinkin  aneemisiin  viiri-
midiiriin ja tarkkuuksiin ja proses-
sori saisi sille varatut 1,8 miljoo-
naa muistijaksoa sekunnissa, ei-
viit kaikki kiiskyt sopeudu puolet
Jja puolel -aikatauluun. Jos pro-
sessori on valmis aikaisemmin
kuin mitd Agnus ajatteli ei muis-
tiin ole asiaa. IImio voi aiheuttaa
pahimmillaan kolmen kellojak-
son menetyksen kiskyd kohden,
esimerkiksi viiden kellojakson
kiiskysti tulee kahdeksan kello-

Jjakson kiisky.
Sama  ongelma tulee  esiin
vaihdettaessa prosessoriksi

68010, jonka nopeutus on toteu-
tettu juuri mikrokoodia optimoi-
malla, nipistimiilli  kellojakso
kiskyn sattuessa kohdalle pro-
sessori huomaa kylmin totuu-
den. Muistiin ei piisekidn. jos
kuvaruudulla on yleensd min-
kididnlaista grafiikkaa, eikd pari
kellojaksoa nopeammasta kis-
kynsuorituksesta ole mitdin hyo-
Ly

68010 nopeuttaa siis ldhinnd
ROM-muistissa  tai ulkoisessa
muistissa olevaa ohjelmaa suori-
lettaessa sekid muutamissa erikoi-
sissa tilanteessa kuten kahden
kiskyn loopeissa. Pelkkd no-
peampi  késkynsuoritus  tulee
esiin vasta jos ero on vihintdédn
nelji kellojaksoa kiskyi kohti.

Taikasana DMA

DMA on Amigassa jirjestetty
hieman joustamattomasti ja ke-
hittymitdmaisti, silld lihes kaik-
ki DMA on sidoftu kuvanpiir-
toon, Jokaista varsinaista DMA-
kanavaa varten on varattn tietty
méddrd muistijaksoja yhtd piirret-
tivid juovaa kohden. Esimerkik-
si ddnipiirin D/A-muuntimia var-
ten on varattu sana jokaista dini-
kanavaa ja juovaa kohden, sprite-
Jii varten voidaan siirtii kaksi sa-
naa spritei ja juovaa seki levyke-
asemien tiedonsiirtoa varten kol-
me sanaa eli kuusi tavua juovaa
kohden.
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Sprite-generaattoreiden

DM A-aika voidaan mys luovut-
taa ruudunpiirrolle, jos halutaan
niiyttdd normaalia reilusti  le-
veidmpiid kuvaruutua. Parhaim-
millaan nykyiset Amigat pysty-
vit nédyttiimiidn jopa 704 hires-
pikselid leveiiti kuvaa,

Levykeasemien tiedonsiirtoa
varten asetetaan siirrosta huoleh-
tivan #@inipiiri-Paulan rekisterci-
hin puskurin osoite (piirimuistis-
siirron suunta. Sioron kiynnis-
tyttyi huolehtii systeemi lopusta,
cikii siirto vaikuta prosessorin
toimintaan.,

Vaikka monimutkainen kiyt-
tjirjestelmii  pudottaakin  taas
kiytinnén nopeuden noin puo-
leen teoreettisesta yldrajasta on
DMA-pohjaisuudesta  Amigan
massamuistilaitteiden  kohdalla
aina se etu, ettei siirto vaadi pro-
sessorin puuttumista asiaan. Ti-
ten levykeasemien kiytté ei juu-
rikaan haittaa muiden ohjelmien
toimintaa. Tdtd hienoutta oppii
arvostamaan  vasta, kun it
systeemiin jonkin ei-DMA-ko-
valevyn, jonka laiteohjain py-
silyttiad alemman prioriteetin oh-
jelmat tdysin jokaisen yhteniisen
siirrettiiviin pétkin ajaksi.

Varsinaisia DMA-kanavia hie-
man  joustavammin  DMA:ta
kiyttiaviit grafilkkaa nopeuttava
blitter sekii niyton ylldpidossa
tarvittava copper. Molemmat
kiayttavit muistia dynaamisesti
eli silloin kuin sitd tarvitsevat ja
kilpailevat prosessorin kanssa sa-
moista muistijaksoista. Fyysises-
ti seki blitter etté copper sijaitse-
vat DMA-logiikan yhieydessi
Agnuksessa.

Blitterillé vauhtia
Blitter on etupiassa grafitkkapro-
sessori. Se osaa kisitelld maksi-
missaan kolmea erillistd nelikul-
mion muotoista aluetta, piirtdid
viivaa (noin miljoona pikselii se-
Kunnissa), tiyttdd tietynlaisilla
viivoilla piirrettyji nelikulmioita
jne. Useimmat blitterin suoritta-
mal operaatiot ovat vihintidin
kymmenen kertaa niin nopeita
kuin ohjelmalliset vastaavat.
Pelkkid muistin kopiointi parin
kolmen megatavun sekuntino-
peudella ei olisi viela kovin ih-
meellistd, mutta kun siinéd sivussa
voidaan vierittidi kohdetta alku-
perdisen kuvan suhteen vaaka-
suunnassa kumpaankin suuntaan
(ns. true barrel shifter, vierityk-

1= | i

Kuva 2. Videopiiri Denise tarvitsee seurakseen videohybridin, joka muutiaa
digitaalisen véiiriulostulon analogiseksi RGB-signaaliksi. Kuvadatan Denise
saa Agnuksen avustamana piirimuistista.

Kuva 3. Vanhoissa koneissa 512 kilotavun perusmuisti on kasattu
kuudestatoista 256 kilobitin piiristd (256k x 1) lopullisen konfiguraatio
ollessa 256k x 16. Undemmissa koneissa on kiytetty megabitin piirejia (256k x
4), joita perusversiossa on nelji.

leikata reunimmaisista sanoista
ylimiidriiset bitit pois ja halut-
tacssa kiyttad alueen taytsid no-
peuden Kirsimitti, on blitterin
teho melko kunnioitettava.

L1 siis ihme ettd Amigan kityt-
tijd pitiii useimpia muita kunnol-
lisesti toteutettuja ikkunointisys-
teemejid pakostakin hieman tah-
maisina, silli ohjelmallisest to-
teutettuina edellamainitut ope-
raatiot ovat hitaita.

Vieldpd esimerkiksi kokeile-
mani 33 MHzm 386-kone tah-
maili hieman Windows-ympiiris-
tossil, tosin asiaan vaikutti se, el-
td resoluutio oli 1024 x 768 pis-
tettd ja viirejd 256 262 144:sti, ei-
kit Windows-ohjelmistokaan ol-
lut 386-versio. ST:ssii taas ohjel-
mallisten  grafiikkatoimintojen
hitaus on kierretty esimerkiksi
estimilli ikkunan vaakasuuntai-
sen sijainnin méadrd@minen pis-
teen tarkkuudella.

Myis blitter voi varastaa pro-
sessorilta muistijaksoja, multa
blitterin kanssa prosessori kilpai-
lee tasavertaisesti kaikkien mui-
den DMA-kiiyttdjien padstessi il-

man muuta edelle. Suvorittaes-
Saan operaatiota blitter antaa pro-
sessorille  normaalisti  yhden
muistijakson  jokaista  kéytti-
miitinsii kolmea jaksoa kohden,

Blitter voidaan myés ohjata
kivitiimiin jokainen muistijak-
$0, mistd seuraa prosessorin py-
sihtyminen  blitterioperaation
ajaksi. Usein on kuitenkin vain
hyddyllisti etté prosessori pysiih-
tyy taysin blittauksen ajaksi. Eiki
blitterin ideanakaan ole toimia
huomaamatta prosessorin rinnal-
la vaan pelkistdidn tehdid muuta-
mat grafiikkaan liittyvit asiat val-
tavan paljon nopeammin kuin
mihin prosessori pystyisi. Blitte-
rin kohdalla kadonneet muisti-
Jjaksot eivit siis harmita samalla
tavalla kuin esim. kuvaruutu-
DMA:n aiheuttama hidastumi-
nen.

Rinnakkaisprosessointia
copperilla

Jos blitter on lihinni grafiikka-
kithdytin on copper periaatteessa
tiysiverinen rinnakkaisprosesso-
ri. Sen piiiasiallisena tehtéivini

on esimerkiksi initialisoida bitti-
kartta-osoittimet jokaisen ruu-
dunpiirron alussa. vaihdella ruu-
dun viireji ja grafitkkamoodeja
rundunpiirron aikana.

Copper toimii kuin mikéd ta-
hansa prosessori. Se lukee ohjel-
maga ja suoritiaa sen sisiltdmid
kiskyji. Jokaisen ruudunpiirron
alussa se aloittaa alusta oman oh-
jelmansa, niinsanotun copper lis-
tin. Kiiskyji on kolme: wait, mo-
ve ja skip. Wait odottaa kunnes
ruutua piirtivi elektronisiide saa-
vuttaa halutun kohdan tai siirtyy
suoraan seuraavaan kiaskyyn jos
kohta on jo ohitettu, move Kir-
joittaa luvun haluttuun rekisteriin
(erikoispiirien rekisterit) ja skip
hyppiii seuraavan kéiskyn yli jos
elektronisidde on ohittanut anne-
tun kohdan.

Useimmiten kidytossid ovat
move ja wait. Jos copperin taidot
eiviit riitii jonkin operaation te-
koon, voidaan move-kiskylli ai-
heuttaa keskeytys prosessorille,
Kirjoittamalla omiin rekisterei-
hin move-kiskylli copper voi
myds suorittan hyppyjd. Lisiksi
lihes omaksi kiiskykseen voisi
lukea eriidn wait-kidskyn muodon
jota kédytetddn pysaytiimiiin kis-
kyjen suoritus listan lopussa.
Kisky odottaa kohtaa, jota ei
koskaan saavuteta ja seuraavan
ruudunpiiron  alkaessa  copper
listin suoritus alkaa jilleen alus-
ta.

Copper kilpailee prosessorin ja
blitterin kanssa samoista muisti-
Jjaksoista, mutta on niisti kol-
mesta ehdottomalla etusijalla, jo-
ten jokainen copperin tarvitsema
muistijakso on melko todenni-
kiisesti pois prosessorilta. Mo-
ve- ja skip-kiskyt varastavat pro-
sessorilta kaksi ja wait-kiisky
kolme muistijaksoa. Copperilla
ei normaalisti kuitenkaan ole niin
paljoa tekemistii etti prosessori
hidastuisi merkittivisti.

Lohdutukseksi

Amigan erikoisuus on siis raskas
DMA ja nimenomaan normaalin
keskusmuistin ja DMA: kiiytté
kuvanpiirtoon. Osaltaan tisti eri-
koisuudesta atheutuu myos Ami-
gan hitaus ST:hen niihden. Pel-
kiin korkeamman kellotaajuuden
ansiosta ST on hieman yli 10 pro-
senttia nopeampi kuin Amiga ja
muistin - kiemurat  kasvattavat
eron esimerkiksi 32-viiristi gra-
fiikkaa kiytettiessd ehkil lihelle
20 prosenttia. <>
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Kuva 2. Pelivarjostusta palloissa.
Huomaa suuri kontrasti.

Kuva 3. Sylinterinpalasten
varjostus.

iilleen kerran iskee piille on-

gelma nimelti viinen vihyys.

Nyt voi joku kuusnelosen

omistaja huudahtaa. ettd eiko
32 virid 4096:sta riitd ja kdintii
sivua, mutta totuus on, ettd vaik-
ka otettaisiin puolet paletista vain
yhden viirin siivyjd, niin tetyilli
dreilld ei Amigankaan kyky riiti
aikaansaamaan tarpeeksi  peh-
meiitid varjostusta,

Ongelmaan 6ytyy kuitenkin
kaksi ratkaisua: viiiiioi joko
muuttaa kohteen muotoa tai siir-
tyii niin kutsuttuun  Spectruim-
varjostukseen eli rasterointiin.

Tulkoon valkeus

Varjohan syntyy. kun esineen va-
lonlithteen puolelta heijastuu va-
lonsiiteitid enemmin kuin muual-
ta. Siis valoa kohti olevat esineen
kohdat ovat vaaleampia. Timiin-
tapainen varjostus on kohtalaisen
helppo toteuttaa, jos vain omaa
tiettyéi muodon ja avaruuden ta-
jua. Varjostus menee kuitenkin

Kuva 1. Oikein varjostetiu
pallo. Vaalea kaari on suora

valo ja piste kirkkain

valokohta. Myds alustasta

heijastuu valoa pallon

alaosaan. Pallo heittiii kaksi
péidllekkdistd varjoa kahdesta
eri valonldhteestd (kuva on

digitoitu).

Aivan yhté térkeaté kuin
kuvan muoto on sen
varjostus. Oikea varjostus
tuo syvyytta kuvaan jo
tekee sen mahdollisimman
aidon nékaiseksi. Moni
huonostikin piirretty kuva
saadaan nayttamadn
hyvélté kunnon
varjostuksella. Tamé vaatii
kuitenkin paljon tyétd jo
tietokonegrafiikasta
puhuttaessa vielé paljon
enemman.

vaikeaksi, kun otetaan  huo-
mioon, etti valo voi tulla eri puo-
lilta ja vield heijastua jostain
suunnasta.

Yksinkertaisin pydred muoto

on pallo, jollainen niikyy kuvassa
. Nelikulmaisessa muodossa
valo on hyvin helppo piirtié oi-
kein, koska pinnat ovat tasaisia.

Moni kakku péiilté kaunis
Kuten aikaisemminkin on jo mai-
nitie, varsinkin toimintapeleissii
ei varjostus ole aitoa, koska se
olisi lihes mahdotonta toteuttaa
liikkuvalla grafiikalla. Mutta tidy-
tyyhiin valon jostain péin tulla ja
useimmissa peleissi se tulee suo-
raan pelaajasta piin. Pelien gra-
fiikkka voi kuitenkin olla hienoa,
vaikka se ei olisikaan mikéiin tai-
teen riemuvoitto. Pifiasia on, ettii
se toimii ja ettei pelaaja huomaa,
etti hiintii on huijattu!

Tyypillistd pelivarjostusta voi
tarkastella kuvasta 2. Siini niikyy
monta tapaa valaista palloa,
enemmiin tai vithemmiin aidon
niikGisend, Huomaa viirien viili-
nen suuri kontrasti, mikd vseim-
miten peleissi mielletiiéin hienon
nitkOiseksi. Kuvasta 3 nikyy sy-

Harri Granholm

arjostus

linterinpatkiin
virjostusta.

Peligrafiikassa on se hyvii puo-
li. etid jos se nimenomaan suun-
nitellaan itse alusta alkaen, niin
kaikki muodot voidaan tehdi
varjostukseen sopiviksi. Jos taas
tehdiiin oikeaa ““taidetta’. niin
kuvan taiteellinen arvo kirsisi
muotojen  sorkkimisesta.  Enti
sitten, jos kuvioiden muotoa ei
voi muuttaa?

samantyyppisti

Spectrum-varjostusta

Toki kaikki muistavat, kun van-
hoina kultaisina aikoina oli vieli
olemassa pieni kumimatto nimel-
ti ZX Spectrum. Sen viirierotte-
lukyky ei ollut kovinkaan tarkka,
joten siind jouduttiin turvautu-
maan ties minkiilaisiin jippoihin
Jjotta saataisiin kaunista varjos-
tusta, kuva 4. Titihin voi sovel-
taa Amigassakin. Kun kahden Li-
himmin virisdvyn vilille laite-
taan hienoa Spectrum-varjostus-
ta, on tulos ylldttavin hyvi.
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Useimmiten piirtajat kayitivat
ilman muuta DPaintin Airbrus-
hia, eli ruiskivat pisteitd virien
vilille saadakseen aikaan peh-
medmpid sivyjd. Tami voi olla
aivan toimivaa, jos vain muistaa,
cttei kiytd siti kuin kahden ld-
himmiin virisavyn vélilld. Jos on
tarkoitus saada aikaan esimerkik-
si hiekan peittimid pintaa, on si-
ti pakostakin kiytettivi. Mutta
ehkii on olemassa parempikin
vaihtoehto.

Vireihin vol piirtdd  tiettyd
sadnnollisti kuviota, joka saa ai-
kaan pehmeiinnikdisen
tuksen. Loistava esimerkki on
peli E-Motion, jonka taustassa on
saatu aikaan todella loistava vii-

VaT]0S-

kuviolla.

Kuvassa 5 on yksi esimerkki

varjostuskuviosta.  Nyrkkisiiin-
tond on, ettd vksittdiset pisteet
ovat rumia. Kahden virisdvyn
viilille voi pistdd useampiakin vi-
risdvyji, jotka menevil reippaas-
ti alkuperdistenkin péille. Pii-
asia, etti katsojaa on taas huijat-
tu!
Ei pidd kuoitenkaan litkaa in-
nostua, silld liika pisteytys el ole
eniid kaunista, Otetaan vield yksi
esimerkki. Kunnia parhaimmasta
grafiikasta vithimmilld vireilld ja
virierottelukyvylld kuulou ilman
muuta japanilaiselle Konamille,
jonka mahtavat MSX-moduulit
Nemesis 1 —3 ovat aivan omaa
luokkaansa. Ottaen huomioon
koneen antamat mahdollisuudet,
Konamin grafiikka hakkaa Ami-
gankin pelit.

Kun hamassa tulevaisuudessa

Amigankin grafiltkka pystytéiin
venyttdmaiin aivan ddrirajoilleen,
ovat tulokset paljon nykyisti ta-
soa paremmat. Timi vaatii vain
paljon mielikuvitusta, Amigan
loistava grafiikka on ajanut piir-

litan helppo saada aikaan, mutta
todella hieno jidlki vaatii vain
enemimin tyoti.

Apual
Jos varjon hahmottaminen esi-
neen piiille tuottaa  ongelmia,
kannattaa se kuvitella ensin jona-
kin yvksinkertaisena muotona, ku-
ten pallona, kuutiona, sylinterinid
tai kartiona. Titd menetelmiii
Kiiytetiiiin yleensi muodon tutki-
miseen ja se sopii hyvin myoGskin
varjostuksen tatkimiseen.
Kuvassa 6 on malliksi varjos-
tettu ndmé muodot. Valo tulee yl-
hidltd vasemmalta. Jos kyseessi
on monimutkaimen muoto. kuten
kasvot, saattaa auttaa, jos kuvit-
telee sen muodostuvan useista le-
vyistii, joiden kulma valoon niih-
den on siten helpompi nithdé. Jos
piirretiian mallista, nidita ongel-
mia el tietenkdiin synny,

Muodonmuutos

Jos virit eivit milldin kuitenkaan
riitii ja pisteilld varjostaminenkin
niyttidisi rumalta, voi vield rehdi

Kuva 4. Néin tehtiin aikoinaan Spectrumilla.
Tapa tuntuu jidneen liiankin yleiseen kéfyttaon.
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Kuva 5. Esimerkki varjostuskuviosta. Vasemmalla
alkuperéiinen kuva, oikealla kuvioitu.

kaksi asiaa. Fsineen pintaa voi
muuttaas tai varjostusta voi kes-
kittdi enemmin reunoille. Esi-
neen pintaa muutettaessa toimi-
taan niin kuin varjostuskuviota
tehtiessid, mutta varjostuskuvio
on vain tapa saada alkuperdisen
nikoinen lopputulos, kuva 7.

“Toinen tapa on esitetty kuvassa
8. Varjostus siirretdiin reunem-
maksi, jolloin silmi ei enéi niin
helposti huomaa viirien viileilld
selviid eroa,

Oma apu paras apu
Piirtdminen on sen verran luova
ala, eftei ketdiin voi midriti,
kuinka jokin asia pitii tehdi. Ta-
miin jutun neuvoja pitid itse so-
veltaa, Jokaisella pitrtdjalld on
oma tyylinsd, mutta silti muuta-
mat perusasiat ovat kaikille sa-
mat. Uupsia ideoita joka tapauk-
sessa tarvitaan koko ajan, ja niitéd
syntyy vain kokeilemalla.
Ohessa vield kuva 9 esimerk-
kind koko varjostusprosessista.
Ensi kerralla puhutaan animaa-

tiosta, >

Kuva 9. E .\'inwrk_ki

varjostusprosessisia.
Vasemmanpuoleisin on piirretty
ensimmiiiseksi. Sen jilkeen
poistetaan legoisuus ja lopuksi
tehdiidin vieli varjostus.

=

Kuva 7. Pintaa muuttamalla saadaan
piilotettua viirien vihaisyys.

Kuva 8. Varjostuksen keskittéiminen
reunoille auttaa usein. Joissakin
tilanteissa se tosin saatiaa vaikuttaa
esineen néenndiseen muotoon.

Kuva 6. Varjostetut perusmuodot: pallo, kuutio,
sylinteri ja kartio.




UUTTA AVESOFTISTA

OHJELMIA AMICALLE JA
LOYTOJA MYOS MUILLE MIKROILLE

Miksi PD-levyt kannattaa tilata juuri Avesoftista?
« toimitusnopeutemme on yleista PD-monistuspalvelukaytannasta poiketen usein
jopa alle vilkon (mikali joku tilaamasi tuote on loppunut)

¢ |uettelomme on suomenkielinen

« toimitamme PD:n polkkeuksellisesti asianmukaisesti tarroitettuna

» Aye-saastoohjelmia saat ainoastaan Avesoftista ja mika parasta tilatessasi meilta PD-
leyyja saat valintasi mukaan joko PD-levyn tai arvokkaamman Ave-saastoohjelman jo-
kaista tilaamaasi kymment3 PDta kohti aivan ilmaiseksi!

UUDET AVESAMPLERIT

Ainentoistoltaan ratkaisevasti parannetut di-
gitoinilaitteet ovat tulleet — nyt myds ste:
reona. Voit digitoida aania mukana seuraavan
ohjelman avulla ja kayttaa niita esim. Sound-

tracker-ohjelmassa
AVESAMPLER 295:
395;

AVESAMPLER STEREC

o T TR fﬁ'&
REORREZRE

3R
TYYI.IKKAITA AVE-
DISKETTITARROJA

Uudenmalliset, entista tyylikkaammat ja kay-
tannollisemmat ritaritarrat disketteihisi. Uusi
R-materiaali. Tarttuu hyvin, irtoaa ehjana

AVE-HIIRIMATTO

= taysin uusi tyylikas malli
= @ keraa polya
* Supjaa poydan pintaa
* g raavi rannetta
...* sopivan puoclipenmea

COLORIS

Peli, Jonka pelaamista on vaikea lopettaa. Ta
man ensimmaisen taysin suomalaisen huip-

pupelin menestys jatkuu. Mikrobitin viiden

tahden tulos on jo saanut rinnalleen testime-

nestyksen Ruotsin ja Englannin pelilehdissa

A i fuot
WesGTtin paras tuote VAIN 169;

'ﬁ" 'H" ""‘b‘o’f"\ ‘
@ VJ‘ \-I: u" v.:. 'a’

AVE-SAASTOOHJELMIA

Naiden Amiga-ohjelmien halvan hinnan salaj-
suus on se ettd PD-ohjelmien tavoin niista
puuttuvat suuret pakkaukslen painatusku:

jut 59.'. kpl
1. AVE-PELIKENTTA EDITORI

Ammattilaissarjan pelikenttaeditori, jolla ra-
kennat pelikenttasl Itse plirtamistasi raken-
nuspalasista. Kaikkien grafiikkatilojen (myos
Hitez 3D), kaikkien mahdollisten kombinaati-
piden tuki. Erinomainen myds Sprite. IFF
Block ine tiedostokonversioihin, Taydellinen
dokumentointi. Suomenkieliset ohjeet Ave-
hitit-luettelossa

2. AVE MENUEDITORI 2

Miksl tuhlaat diskettejd? Kokoa nyt itse peli-
tal hyotyohielmasl samalle levylle talld uudis-
tuneella menueditorilla

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettya
pelia

1. The Universal Survival Game on asiantunte-
mukselia tehty vaativa tekstiseikkailu olemas-
saolon taistelusta opintomaailmassa

2 King's Castle on aloittavalle englannin opis-
kelijalle soveltuva suppeampl, mutta myos
kuvasymbolein varustettu seikkailupeli,

4. MEMORIS

Ohjaa robottikatta tdssa jannittavassa mulsti-
pelissa. Ald erehdy napelssal Punalnen tulos
huono, keltainen tyydyttava ja vihrea hyva

PUHDISTUSDISKETTI
+ NESTE SET s 59=
nta '

on paljon vahemman kuin huoltomies

RESREBE
@ R "r

5. AVE-SUOJAAJA

Suojaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave-
sugjausahjelmalla. Veit suojata minka tahan:
sa tiedoston, jopa kuvatkin, Tehty suojaus
purkautuu automaattisesti aina sillon, kun
annat salakoodisi

6. MATEMAATTINEN
LOTTOENNUSTAJA

Tiesitko, etta lottonumeroiden valinta el pe
rustu puhtaaseen sattumaan, vaan niiden
eslintymista saateievat todennakdisyyden
tasmalliset lait. Jos aivosi olisivat supertieto-
kone ja tietaisit kaikki palloinin vaikuttavat
voimat, voisit laskea, mitka pallot kene valit-
see Tahdn ohjelmaan on ohjielmoitu vuoden
89 alkavalilla esiintyneet lottonumernot Ja voit
itse kirjata wusien Iottoarvontojen numerot

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla ohjelmalla voit kortistoida diskettisi, vi-
deokasettisi, ystaviesi osoitteet ja paljon
muuta Tehdyt tiedostot voit printata pape-
rille. Toiminnot ohjaat helposti suoraan
hiirella

8. HUGEVIEW
Tama ohjelma nayttaa monen screenin kokol
sia Amiga/PC-kuvia.

Voit scrollata pehmeasti joystickilla koko ku-
van aluetta, Vol llittad myas omia DPaint piir-
roksia ohjelmaan

9. BLOODY
AFTERNOON

Tama toiminnantayteinen ammuskelupen jo
ka tuo hieman mieleen Operation Wolfin, on
nyt saatavana ilman kallitz pakkauksia Ave-
saastoohjelmahintaan.

10, AVE-KORTISTONVALVOJA
Talla hilrikayttoiselld ohjelmalla pidat helpos-
tl kirjaa monenlaisista asioista. Ohjelma muls-
taa esim. lainaamistasl kaseteista tai valkkapa
kirjoista 5 vilmeista lainaajaa iokaisesta




&7 =3 AMIGAN PD-OHJELMIA

- =aTilaa nyt ndita taskurahahinta-
% Iluokan PD-ohjelmia kokonainen

nippu yhden taysihintaisen pelin

hinnalla. Kayta hyvaksesi 11. le-

vyn ilmaisstarjous.

TAIFUN-PD 2 19;

lusi, laadukas PD-sarja.

Taifuuneilla on esiteltya enemman oh-

jelmia

OPgTor:
mMenimaan

DISKETTIBOXIT

KIRJAHYLLYBOXI tyli 20 kal)
2-RIVINEN BOXI (80 kol
JATTIBOXI

JOYSTICKIT

Taysveriset Dynamic mikrokytkintikut
TURBC {2 mikrofired)
SUPERTURBO 4 mikrofired)

DISKETIT

10 kpl 35" kaksipuoleiset disketit edullisest,
Mukana ylimadraiset diskettitarrat

69;

ety ahlding

1A35) RS

39,
69;
89,

ditan ohlelma Filemapper osoitias oh
krakkanile
2l

1 Rolydraw anjeimat

yelmoint ke

| Sanghaidemn o=l Ja modse

95;
129;

= il g plirostukset dmitGinps

SOUNDTRACKER
COLLECTION

Joukko tunnettuja musiikiohjelmia

39;
SOUNDTRACKER-
SOITINLEVYT  19; w

1.2,.3,4,56,7,8 88 9 11,12, 13, 14, 15,16,
19, 20, 20 B, 21, 28, 33; 34, 35, 36, 37, 38 41,
2, 43,51, 52,169, 70, 72, 8B, 89, 80, A

r Amga-demo
typrigimia j3 arafidkaa

FISH-UUTUUKSIA a 19;

Ndita tunnettuja PD-ohjelmia saat meil-
ta myos valilla 1—330. Namakin levyt si-
saltavat muitakin ohjelmia, mita nakyy

LI, DErCstuiL
1 hdvietaja

11 MUTE (S8

PELI-PD a 19;
(peli-PD on kokonaan autoboottaava)
1 $EE S 3

Morsa 5E5e L

[s] e
havaicse m i

s

YMPAROI haluamiesi levyjen numerot ja RASTITA yksi it

levy voi oifa myds 39 mk arvoinen Ave-saastoohjeima.

1 ohjelma jok mahdollisesta tilaamaasi 10 levya

kohti, Veloitamme 19 mk/ievy sekd 26 mk postikuluja. Tilauksen minimikoko on 3 levya tai 60 mk. Yhdestoista ilmainen

AVEHITIT + VIRUS x 4.0

Nyt saat samassa paketissa suomenkieliset weo Tilaan seuraavat tuotteet
PO-luettelot ja tarpeellisen viruskillerin Uusi i p . g mNRSRdS " 5
virus Lamer |l uhkaa konettas), varaudu siis o2 @ o4 5 w8 ¢ B 1@ 20 Avesoft
ajoissa ja hanki virus x 4.0 e o= & % . @ s e a8 ggsskts;aa
# 42 a3 44 45 ag ar 48 49 &0 maksun
e 1 9_ ) , X PELIPD 818 . . ;
' b ) 1z 13 u 15 16 17 18 19 20
bed) 22 23 2% 25 28 & 28 29 20
N v 33 34 1] a6 bk aa ! | 40
FISH-PD 3 19; )
253 254 255 256 257 258 PED 61 262 8T
MULITA (ssm. Fish 1—330)
. | o q -:VF. S"\A%TODH.".‘;LMH ] 1;_'- . - "
H G g < & 9 1
.‘ :-E:EQE:’N@’ Avesamoiorn 295:  steven 395; =
' Diskettitarrat (100 kpl] 39 av e S 0 t
PIKATILAUS 80 kyt chaketibin o .
| diskettinow G
PUHELIMELLA Jorsk b P .
SOITA VASTAUSLAHETYS
&' puhdistusdisset| X
951'656 91 9 g '4'?|?undislusd-si';!:= 22 SOP'MUS 53820/7
Colaris 16849,
s S W 33003 TAMPERE
ave q Oft Llusi Awe-hilrimatio . A
= L=
Kiulukatu 7 B il
33820 Tampere ; =
Fax 931‘656 844 Pastinumang.
>, T ja taiminaikka =
Fuhsiin = = 3




aan tietokonekesaan

TRIOSOFTISTA
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[ PAINT II 1

zweean 5495y e 895
LISALEVYASEMA 800. MUSIC-X 1 600
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LISAMUISTIT JARKIHINTAAN! DIGITOLIA 27 5_
+ OHJELMA

DISKETTIBOXISETTI: Boavcro o ©) 50

s 20 kpl 3,5" disketteja AMIGA SAMPLER
« sdilytysiaatikko (/100 kpl)
e hiirimatto &) 2
e puhdistusdisketti , MIDI
3,5" disketit DSDD 7 5-
, 10 kpl

Tai osta kerralla 100 ja SAASTA 30%

TAC-2
MODEEMIT
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viisi virhetto

Toimituksen puhelin ja
minun postilaatikkoni on
tukkiutunut kahden
viimeisimméin Ulkopiirin
vuoksi. Milloin tarvittavia
piirejd ei ole saanut
mistddn, milloin taas
kytkentt ei ole toiminut.
Valitettavasti jélkimmadisic
on aivan litkkaa,
Ulkopiireihin oli pacissyt
livahtamaan virheité.

nneksi virheet eivit ai-

nakaan sellaisenaan ol-

leet kohtalokkaita,

vaan elektroniikan olisi
hoillani niiden puolesta, jotka jo
ehtivit koota laitteensa.

FastStereoDigitizer

Kovan onnen lapsi kun olen, en
saanut Amigan stereodigitoijan
piirilevyjd ennen viime lehden
painoonmenoa. Kootessani ste-
reodigitoijaa piirilevylle totesin
sen sisdltavin virheitd pilvin pi-

Kuva 1. FastStereoDigitizerin korjattu, toimiva piirilevy. Osasijoittelu on
lihes sama kuin vanhan piirilevyn, D-liittimen vieressd on vain uusi

hyppylanka.

FastStereoDigitizer™ © 1990 Pekka Pessi

Kuva 2. Vanhaan piirilevyyn
tehtdivit muutokset. Korjaamiseen
tarvitaan kolme katkosta ja
hyppylankaa. Katkokset on
merkitty ontoilla palkeilla, uudet
hyppylangat mustalla.

ki

mein. Viimehetken muutokset
M.1.D.1.6.4. 4
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Kuva 3. Korjattu kytkentikaavio MIDI-64:dd varten.

TIL111

kytkentikaavioon olivat kostau-
tuneet pahan kerran.

Olin optimoinut piirilevysti
hyppylangan pois, joka yhdisti
D-liittimeltd saatavan +5 volttia

han. Kytkentéan lisétty diodi me-
ni lisdksi vikapaikkaan, jolloin
kaikki kolme diodia kytkeytyiviit
sarjaan.

Kuvassa 1 on korjattu piirile-
vyn kalvo. Siihen on lisitty hyp-
pylanka +5 voltin kytkemistd
varten, muutoin komponenttien
sijoittelu on entiselldén. Kompo-
nenttien sijoittelussa on lisiksi
pienti viljennysti, diodi D3 kun
ei tahtonut sopia kondensaatto-
rien viliin.

Virheellisen piirilevyn tehnei-
ti varten kuvassa 2 on esitetty
korjaukset, joita vanhaan piirile-
vyyn on tehtivi, jotta se saadaan
toimimaan. Piirilevystd on kat-
kottava kolme liuskaa: D2:n ka-
todin molemmilta puolilta ja D-
liittimen nastasta 25 lihteva lius-
ka. Sen jilkeen D2:n katodi yh-
distetdin REF+:aan (IC1:n nasta
12) meneviidn liuskaan. REF-
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:een menevii liuska, joka siis kat-
kaistiin, vhdistetdin jilleen hyp-
pylangalla.

Lukijat ovat myos huoman-
neet, etti digitoija ei toimi kaik-
kien samplausohjelmien kanssa,
Tiihiin on syyni rinnakkaisliitin-
nian BUSY-linjan kytkeminen
AD-muuntimen  OFL-antoon.
Yhteys kannattaa katkaista, jos
FSD el toimi oman ohjelman
kanssa.

Jottei keitto vaikuttaisi aivan
liian hyviltd, mainittakoon vield,
ettid TLCO820:n kantakytkenniin
nastojen  numerointi  vilillid
11—20 oli mennyt haturalleen.
Nastanumerointi on tietysti oi-
sinpiin, eli nasta 11 onkin nasta
20, nastasta 12 tulee 19 ja niin
edelleen.

MIDI-64
Stereodigitoijan  virheet olivat
vieli pientd siihen verrattuna,
miti MIDI-64:n levyyn ja kyt-
kentiikaavioon oli piissyt pujah-
tamaan. Olin  vksinkertaistanut
prototyypin kytkentii likaa (pii-
rilevyn suunnittelemisen helpot-
tamiseksi, grhmmph) eiké piiri-
levy enidd toiminutkaan. Laittees-
ta ol jdinyt pois mydskin osa-
luetielo, jota ilman laitteen ko-
koaminen lienee aika hankalaa,
PCin kytkenti /TBRL- ja
/DRR-ottothin on  virheellinen,
kytkentidn taytyy lisdtd yksi in-
vertteri viiliin (undella piirilevyl-
[d JA-El-portti). Korjatiu kytken-
tikaavio on kuvassa 3,

Osdluettelo

MIDI-64:een.

11 HDB-6402

102 SN721L893

1C3 SN741.800

IC4.5 SN741.504

€6 TILLILL

D1 IN4148

R1.2.10 1kO

R3.5.8 B8R

R4.6.7.9 220R

Cl.3.4 100 nE

2 47 nkF

11 2x 12 kortin-
reunaliitin

125 S-pin DIN 180
astetta

Kuva 6. MIDI-64: unsi
osasijoitteliy. Osasijoitteluun
fdevat muutoksel koskevat vain
hyppylankoja ja diodin D1
asentoa.

Levylld on kolme virhetti.
Uuden kytkentikaavion mukai-
nen levy on kuvassa 4, vanhaan
levyyn tehtiiviit korjaukset nitkee
kuvasta 5, Korjauksia tulee myds
osasijoitteluun, vanhaan piirile-
vyyn tiytyy diodi D1 sijoittaa toi-
sinpiin. Uuden piirilevyn osasi-
joittelu on kuvassa 6. Vield on
mainittavi, etti piirilevylle erik-
seen tulevat signaalit (Vee, PC ja
RESET) kytketéin erillisilla joh-

1 218

00 o0 00 00
IN THRU ouT ouT

" 4

0.0 0|00 00 A 0 0 6 0

Kuva 4. MIDI-64:n uusi piirilevy.
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A

J2 J3 J4 J5
IC6
ics °[[1r10
o IC2
XTAL = | P PC Ic3
4 C3 2
= P!
™ RESET +5V
(o]
R1
Ci |IC4 IC1
iR

R2

Ji

doilla kortinreunaliittimen
tothin.

Optoeristin 106 on kytketty
virheellisesti, myos kytkentilkaa-
vaan on puhtaaksipiirrettdessi
piidissyt virheellisiid nastannume-
roita. Qikea kytkentid on nékyvil-
i uudessa kytkentiikaaviossa.

C=lehdessi 2/90 oleva HD-
6402:n nastaiirjestys on myds
virheellinen. Vee ja GND olivat
vaihtaneet paikkaa, ja samalla

Nils-

kuvan mukaan tehdyssii piirile-
vyssikin  kiyttgjiinnitteet olivat
menneet vidrinpiin.

Prototyypissi ollut invertteri
on jialleen palautettu Kiyttédjin-
portin PC-linjalle. Se muuttaa
Kytkentdd jonkin verran, uudessa
piirilevyssii invertteri muodoste-
taan kytkentikaavion tapaan JA-
El-portista. vanhalla levylld kiiy-
tetiiin hyviiksi kiiyttimitontd in-
vertterii [C4:stil, <>

00 o0

00&0060

O

g
o

i)

3
un—th;?_jw

o

Kuva 5. MIDI-64:n vanhaan piirilevyyn tehtavart muutoksel on merkitty
samoin kuin stereodigitoijan piirilevyllii.
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7 %,
DISKETIT:
3.5” DSDD kpl ~ 4.50/10 kpl  4.00/100 kpl  3.50/200 — kpl TIETOTARVIKE
3.57 DSHD kpl  10.00/10 kpl  9.50/100 kpl  9.00/200 - kpl
3.5” MITSU.kpl ~ 6.50/10 kpl  6.10/100 kpl  5.80/200 + kpl
3.57 KELT. kpl ~ 5.00/10 kpl 4.50/100 kpl 4.00/200 = kpl ON
5.25” DSDD kpl ~ 2.00/10 kpl  1.80/100 kpl  1.60,/200 = kpl
5.257 DSHD kpl ~ 4.50/10 kpl  4.00/100 kpl ~ 3.50/200 = kpl EDULLISIN !
5.25” MITSU. kpl 4.50/10 kpl 4.30/100 kpl  4.00/200 -+ kpl
5.257 KELT. kpl ~ 2.50/10 kpl  2.30/100 kpl ~ 2.00°200 = kpl \ /
5.25” DSDD 96 tpi kpl 4.00/10 kpl

ACTION REPLAY MK 6
C — 64: lle

Suomenkielinen oh jekir ja 290 .~
ACTION REPLAY

Amigalle

Suomenkielinen oh jekir ja 990.—

KILOHINTAAN 1l

AMIGA 500

912 k lisamuisti

512 mk

TIETOTARVIKE
PL 222, 00171 HELSINKI

Postimyynti: 90 — 1331 300
Avoinna: arkisin klo 2.00 - 17.00

UUSI NOUTOPISTE !
7 Porokuja 2, 45810 PILKANMAA
NOUTOPISTE

Puh. 951 — 888 933
Avoinna arkisin: 12.00 - 17.00

| NOUTOMYYNTI: Meritullinkatu 31 | ]
=l Avoinna: HUOM ! Kesaaika &
:: arkisin klo 13.00 - 17.00 |}

Laadukas BITMAN - kesapaita
vain 35 mk

vari musta, keltainen painatus

Koot: S, M, L., XL




rackballin toimintaperiaate

on hyvin pitkiille sama kuin

hiiren eli pallon kautta voi-

ma siirretiiin kahteen chop-
perinpyoriin, jotka pétkivit va-
lokennojen  valoa. Erindiselli
midrillid elektroniikkaa tima piit-
kiminen saadaan siirrettyé tieto-
koneen ymmiirtiiméin muotoon
ja tuloksena on kursorin liikuske-
lu kuvaruudulla,

Trackballin ja hiiren ero piilee
siind. ettd kun hiirelld ohjataan,
liikutellaan koko hiirtii. Trackbal-
lissa itse laite on poytitilalle
edullisesti paikallaan ja ainoas-
taan hieman laitteesta kohollaan
olevaa palloa liikutellaan.

Trackballeja ei aikaisemmin
ole nikynyt mikrotietokoneiden
yhteydessd kovinkaan runsaasti,
mutta pelihallien  peliautomaa-
teissa niitd on Kyllidkin tavattu.
Mainittakoon esimerkiksi vaik-

kapa Amigallekin  kiidinnetty
Marble Maddness.

iren

Juha Tuominen

Trackball hiiren tilalle?
Hah hah, eihéin sellaista
voi kéyttéd, oli monien
kommentti ensimmdisten
mainosten ilmestyessé&
lehtiin. Vai voisiko sité
sittenkin...

Nappulat kateissa
Hiirtii liikutellessa sen knmmat-
kin napit ovat turvallisesti koko
ajan sormien alla. Trackballissa
kiittd joudutaan siirtelemén pal-
lon piilld litkkeen aikaansaami-
seksi, joten varsinkin jos menu
pitdisi vetdd alas ja valita alim-
mainen optio sielti. tulisi ongel-
mia. Vaan eipd tulekaan!
AmTRACIss# ongelma on rat-
kaistu lisaamalld  ylimédariinen
lukitusniippidin  kahden entisen
nidppéaimen viliin. Akkii ajatel-
len pallon kiiytté saattaa tuntua

MouseStickin kuuluu myos pieni

orvike?®

uskomattoman typeriltd, mutta
pienen harjoittelun jilkeen sor-
met kapusivat automaattisesti oi-
keiden nappuloiden pélle ja ik-
kunoiden ja menujen kiytto sujui
kuin hiirelld konsanaan,
AmTRACIIA pystyy lukitse-
maan kumman napin tahansa.
Painetaan vain lukitusnippiin ja
lukittava ndppéin yhti aikaa alas.
Painettaessa lukitusniippdintd yk-
sindidn, toiminta kohdistuu vii-
meksi luKittuun ndppdimeen.

Pallo vastaan hiiri
Trackballin edut tavalliseen hii-
reen nihden ovat huomatlavia,
Ensinnikiiin poytitilaa el endé
tarvita neliGtolkulla, Toisekseen
AmTRACIE pystyy ohjaamaan
todella tarkasti. Tavallinen hiiri
takertelee pienistiikin  epitasai-
suuksista, kun kursori pitiisi saa-
da varovasti pikselin tarkkuudel-
la johonkin kohtaan routua,
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GRAVIS MouseStick

Sy
otikku

Juha Tuominen
o0

laatikko, jonka etuosassa on
LCD-ndyttd. Tati pientd laatik-
coa kutsutaan GMPU:ksi (Gravis
ouseStick Processing Unit). It-
tikusta lihtevi johtoa ei kyt-

fin koneeseen vaan
HPU:n takaosaan, josta lihtee
en johto koneeseen. Tikun
‘eet vilittyviit analogisesti
U:lle, joka analysoi ne,
aa digitaalimuotoon ja li-
cttii tietokoneelle.

GMPU tehdi  paljon
muutakin kuin emuloida hiiren
elektroniikkaa. Painamalla tikun

Dsaa

Myis AmTRAC lle elintiirkeid
lukitusnéippéin osoittautui oivak-
si keksinnoksi. joka ei olisi pahit-
teeksi hiiressikéin. Eniid ei nap-
pl piiissyt vahingossa irtoamaan
kesken siirtidmisen, kuten usein
hiirtd kitytettiessd tapahtuu. Lu-
kitusniippdimen ylipuolella on
vihred ledi. joka ilmoittaa onko
lukitus paalld vai ei.

Mikééin ei ole téydellisté
Ainoan miinuksen AmTRAC an-
saitsee melko korkeasta hinnas-
taan. Se on suhteellisen kallis
verrattuna hitreen. Laitteen sisil-
ti 16ytyy kyllizkin hieman enem-
miin elektroniikkaa kuin hiiresti,
lihinnd hoitelemaan lukituksen
toimintaa ja signaalien muunta-
mista, muita ei muutama TTL-
piiri sentddn noin hirveisti voi
maksaa., <>

AmTRAC
Amigan Trackball
Maahantuoja:
Oy PCI-Data Ab,
puh. (961)235 111
Hinta:
Valmistaja:
MieroSpeed Ine.
C=arvo:

GlEiEl@]



Gravis MouseStick

Oletko kuullut Multisync-
naytélld, megan 32-
bittiselld RAMilla ja
turbokortilla héystetystd
SCSl-joystickisté? Ei
sellaista olekaan, mutta
Advanced Gravis
Computer Technology
Ltd:n tuottama hiiritikku

oikeaa nappulaa nopeasti nelji
kertaa perakkiin ja jattamalli na-
pin viimeisellid kerralla pohjaan,
LCD-niiyttoon  ilmestyy tekst
“ENTERING EDITOR ™. Viiin-
telemiillii tikkua saa eri vaihtoeh-
toja vaihdeltua GMPU:n néytos-
sé ja valitsemalla toiminnon piii-
see eteenpiin valikkohierarkias-
Sl

Erilaisia tikun liikkeisiin ja tu-
litusnippiinten toimintoihin liit-
tyvid vaihtoehtoja on kymmenit-
tin. Esimerkiksi tulitusnéppii-
mel voi muultaa autofire-tyyppi-

siksi, taajuutta voi siztai kym-
menesosasckunnin  tarkkuudella
vidlillid O ja 5 sekuntia, tikun liik-
keet voi muuttaa joystick-tyyppi-
siksi. Jopa hiiren kursorin voi oh-

jelmoida keskittymain keskelle

ruutua kun pidstetiin ohjainsau-
va suoraan. Taitaa 15341:kin kal-
miin vempeleen rinnalla!

Eriéind hauskana  toimintona
on mahdollisuus  ohjelmoida
GMPU:n muistiin kolme valmis-
la asctusta, jotka voivat sisiltid
runsaasti informaatiota. Asetuk-
set  voi  midritelld  vaikkapa
Workbenchii, rdiskintipelejd ja
lentosimulaattoreita varten ilman
et asctuksia tarvitsee joka kerta
muutella.

Tekniikkaa riittéia

Tikussa on myos tekniikkaa run-
sain mitoin. Kolmella vasem-
massa laidassa olevalla siitokie-
kolla voi valita nappien toimin-
not eri tilanteissa. Edessa ja taka-
na on suurempi kiekko, jolla ti-
kun jiykkyys saadaan siddettyé
todella jimikisti aivan veteliin,
Nappien tuntuma on mikrokyt-

Hinta:

395, —
Valmistaja:
Advanced Gravis Computer
Technology Ltd.
Maahantuoja:

Oy PCI-Data Ab,
puh. (961)235 111
C=arvo:

Kinten ansiosta hyvi., mutta itse
tikku on aivan liian pieni ja tli-
tusnédppiin tikun pédssia on viid-
riissit patkassa. Tikun varsi on
piillystetty mustalla vaahtoku-
milla ja tarkoitettu liikuteltavaksi
lihinni sormenpiilli.

Laitteen mukana tulee noin
70-sivuinen pienikokoinen ma-
nuaali, josta menujen kiyttd ja
hiiritikun ~ toiminta  selkenee.
Laitteen voi kytkei joko Ami-
gaan tai Atariin. se toimii kum-
massakin aivan samalla tavalla,
vaikka koneiden hiiret eiviit toi-
mikaan toisissaan.

Tuntumaa
Viikon testiajankaan jilkeen tik-
kuun ei saanut juuri minkédinlais-

ta tuntumaa. Kaikki hiiren kurso-
ria nopeuttavat ohjelmat piti oitis
kyikedi pois padltd, menujen
kiyttd oli hankalaa ja kohdisti-
men siirtiminen esimerkiksi gad-
getin pitille vaati enemmiin kuin
vhden yrityksen. GMPU:n kans-
s aika ei kiynyt pitkiiksi, silli
uusia toimintoja 16ytyi koko ajan
lisii, mutta tosikaytossi hiiri tai
trackball on parempi.

Ainoat pelit. joissa MouseS-
tick on omiaan, ovat simulaatto-
rit. Flight Simulator 1L:1la lentely
oli yhtd juhlaa, tosin tikun pieni
koke hieman hdiritsi tunnelmaa.
My6skin Hard Drivin'ia pystyi
ajamaan jotakuinkin siedettiviis-
ti. Riiskintdpeleissd MouseStic-
kidl voi kiiyttid joystick-moodissa
Ja sidtiad autotulituksen oikeaksi,
joka tietenkin parantaa pelatta-
vuutta merkittavasti.

Laitteen varsinainen hydity on
melko pieni verrattung suhteelli
sen korkeaan hintaan. Mitiédn
varsinaista kunnon kayttotarkoi-
tusta sille e¢i loydy, koska peli-
kiiyttton se on aivan liian hintava
ja tavallisen hiiren verukkeena se
toimii huonosti heikon tuntuman
takia, <>

NAYTON PAIKKA

Tietopaketti monitorin
hankintaa suunnittelevalle.

T

ulotteisen grafiikan
tekoon Amigalla.

KONSTAILUA
KUUSNELOSELLA

ohjelmointivinkkeja

Bitit linjoilla:

KOLMIULOTTEINEN
HIIRIPERSPEKTIIVI

Wallu kertoo niksit kolmi-

Reilu annos C-64:n

TIETOVERKOT TULEVAT
HAE OMA MIKROBITTI LEHTIPISTEESTA!

F-29 Retaliator « Wark,
Kaights of the Crystalloy. ———————
E-motion « Crack Down
Colorado * Ski or Die
Tower of Babe! «

Pinball Magic »

LHX Attagk Chopper «

FEE W

BT WIHE AT

-'|'I\ { Iy A
A ,f?- 11

I

<IN LNk

Miten kay, ellei laitonta
kopiointia saada kuriin?

_PIRATISMIN
KAANTOPUOLI

Commodore-sisapiirissa

OHJELMAVIRHEIDEN

ETSINTAA

3 1

AMIGAN ACTION REPLAY

C-64:sta tuttu laajennus-
moduuli nyt myds Amigaan.

* Peliuutiset * Bittiporssi

« Tekstittaja C-64+ Peliluola

* * Atarille ohjelmia ulkomailta
* Dragons of Flame -kartta

LISAKSI MM:
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Levyasemakuorg

aikka DOS tarjoaa levyn-
kisittelyyn melkoisen hy-
viat mahdollisuudet, ihan
suoraan ei levykkeen sek-
toreihin padstd késiksi. Ensim-
maiseksi on avattava levyase-
maan suorasaantikanava, jolle
varataan puskuri, jossa lohkoa
kasitelldan.  Suorasaantikanava
avataan kayttamélld tiedostonni-
mené risuaitaa (#), esimerkiksi
OPEN 2,8,2,”#7.

<

Yksittéisen sektorin
kasittely

Kanavan avauksessa tarvittava
toisio-osoite, joka valitaan valiltd
2 ja 14, on tirked numero. Se on
ainoa yhteys 256 tavun pituisen
puskurin ja ohjelman vililld ja si-
td kdytetadn kaikkien lohkon lu-
ku- ja kirjoituskiskyjen yhtey-
dessi.

Lohkojen lukemiseen ja kir-
joittamiseen ovat kidskyt Ul ja
U2. Tavalliselle sukankuluttajal-
le ne kuulostavat kryptisiltd,
mutta niille 16ytyy kylld looginen
selitys.

Varhaisemmissa ~ DOS-ver-
sioissa kdytossd olivat nimittdin
kiskyt B-R ja B-W (Block-Read
ja Block-Write). Nailld kaskyilld
on kuitenkin mielenkiintoisia si-
vuvaikutuksia, jotka estivit ta-
vallisten lohkojen suoran kasitte-
lyn. Niinpa DOS 2.0:ssa aikai-
semmin kayttdjan médriteltivissa
olleet kiaskyt U1 ja U2 muutettiin
lohkon luku- ja kirjoituskdskyik-
si. Yhteensopivuuden sdilyttami-
seksi vanhoja B-R- ja B-W-kis-
kyjd ei muutettu.

Suoraa-

Omissa ohjelmissa
tarvitaan usein suoraa

levynkéisittelyé. Onneksi

.

DOS tarjoaa sithen valmiit

skyt jo vvdlin et

U-kdskyjen syntaksi on seu-

raava: ’Ux:kanava, asema,
ura, sektori’’. X on tietysti joko
numero 1 tai 2. Kanava on se toi-

sio-osoite, jolla avasimme suora-
saantitiedoston. Jos numero on
vadard, levyasema antaa virheil-
moituksen 70, ’No channel’’.
Asema on 0, mutta jos levynpyo-

rittimid sattuu olemaan kaksi, se
voi olla myo6s 1, ura ja sektori
ovat halutun lohkon ura- ja sekto-
rinumerot.

Eri parametrit voidaan erottaa
toisistaan pilkuilla, vililyonneilld
tai kursorin siirroilla oikealle.
Kaytinnossd Basicia kiytettdes-
sd itse kisky kirjoitetaan merkki-
jonona ja kaksoispisteen jéilkeen
tulevat parametrit paljaina lukui-
na. Esimerkiksi PRINT#15,
”U1:°2;0;18;1 lukee uran 18
sektorin 1 kanavan 2 puskuriin.
Talloin luvut voidaan erottaa toi-
sistaan joko puolipisteelli tai pil-
kulla.

Neuvoja lohkon hallintaan

Puskurista voidaan lukea tai sii-
hen voidaan kirjoittaa aivan ku-
ten mistd tahansa muusta tiedos-
tosta tahansa. Puskuria voidaan
myos vuorotellen lukea tai kir-
joittaa.  Puskuriosoittimen eli
buffer pointerin avulla pidetdidn
kirjaa, mitd kohtaa puskurissa
kasitelladn. Osoitin kasvaa aina

levynkdsittelyd

yhdelld, kun tavu luetaan tai kir-
joitetaan. Silloin kun loikataan
keskelle lohkoa, puskuriosoitin
asetetaan haluttuun arvoon kis-
kylla B-P.

B-P:lld on kaksi parametrii,
puskurinumero ja haluttu pusku-
riosoitin, numero vililtd O ja 255.
Jos esimerkiksi puskuriin on la-
dattu sektori O uralta 18 eli hake-
miston juurilohko ja sieltd halu-
taan levyn nimi, annamme Kés-
kyn PRINT#,’B-P:"°2,144.

Kun puskuria luetaan ja sen
loppu tulee vastaan, EOI-signaa-
lia ei kuitenkaan saada, vaan
osoitin pyorihtdd ympari nollaan
jaluku alkaa alusta.

Téimé sektori on jo varattu

Lohkojen varaaminen ja vapau-
tus DOSin kiyttoon kdyvit ks-
kyillda B-A (Block Allocate) ja B-
F (Block Free). Niiden syntaksi
on sama kuin Ul:n ja U2:n, mut-
ta kanavanumero puuttuu. Esi-
merkiksi lohkon 17,0 saa varat-
tua késkylld *'B-A:0,17,0”, jos-
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sa ensimmiiinen nolla on levy-
aseman tunnus, Sama lohko voi-
daan vapauttaa kiiskylld

"B-F:0,17,0". Myis hakemis-
touralta voidaan varata lohkoja.

Jos varattava lohko oli jo va-
rattu, DOS antaa virheilmoituk-
sessaan seuraavan vapaan lohkon
numeron, Se on normaalin inter-
leaven (10 sektorin) pidssi B-A-
komennolla annetusta lohkosta.
B-A-komennolla varatut lohkot.
jotka eiviit kuulu mihinkéddn DO-
Sin Kéyttimiitin tiedostoon  va-
pautuvat kiiytettdessd Validate-
kiiskyi.

Ohjelman ajaminen
levyasemassa

Myds omaa ohjelmaa on mah-
dollista  suvorittaaa 154 1:ssi.

1541:n prosessorin - kontrolleri-
inkarnaatio saadaan suorittamaan
johonkin lohkoon tallennettua
ohjelmaa komennolla B-E. Silli
on sama syntaksi kuin Ul-kés-

kylld, eli B-E:2,0,1.07" lataa
lohkon uralta 1 ja sektorista 0 ka-
navalle 2 varattuun puskuriin ja
aloittaa sen suorittamisen,
Ohjelman on oltava 6502:n
konekielti, ja sen kirjoittaminen
vaatii suhteellisen syvillistd pe-
rehtymistii levyvaseman  skitsof-
reeniseen sieluneldmiin. Suosit-
telen lampimiisti esimerkiksi Kir-

jan Anatomy of the 1541 Disk

Drive lukemista ennen ohjel-
mointiin ryhtymisti.

Suorasaantikanavan  avaami-
nen on mahdollista tettyyn pus-
kuriin, jolloin risuaidan periiin
tulee antaa puskurin numero, jo-
ka 154 1:ssi voi olla vililtd O ja 4.
Niin tiedimme, missi osoittees-
sa koodi suoritetaan.

Toinen vaihtoehto ohjelman
suorittamiseksi on M-E-kiiskyn
kiyttiminen. Kiskylle annettava
parametri on suoritettavan ohjel-
man alkuosoite ja se on binaari-
muodossa. Jos alkuosoite on esi-
merkiksi muuttujassa AD| kiisky
annetaan muodossa
PRINT#15,”M-E"CHR$(AD
AND 255)CHR$(AD/256);.

Levyaseman muistiin
kirjoittaminen

DOS tarjoaa myoskin kiskyt le-
vyaseman muistin - késittelyyn.
Muistiin kirjoitetaan kiskyllid M-
Wdo» <hi>an «dataa> ja siiti lue-
taan kiskylli M-Rdo><hi>. Kiis-
kyvjen parametrit annetaan sa-
moin kuin M-E-Kiskyssi eli bi-
naarisina.

Kiskylld M-W muistiin voi-
daan kerralla kirjoittaa korkein-
taan 34 tavua. Kaskyt nimittédin
tallennetaan erityiseen puskuriin,
Johon ei mahdu kerralla enempiii
tietoa. Kahdella ensimmiiselld
parametrilla mééritetiin, mihin
osoitteeseen kirjoitetaan. Seuraa-
valla  parametrilla  kerrotaan,
kuinka monta tavua 1541:lle ha-
lutaan siirtiii ja siti seuraavat kir-
Jjoitettavat tavut.

Tietoa luettaessa annetaan kis-
kylle M-R parametriksi vain
osoite, jonka sisdlto halutaan tie-
toon. Tavu siirretdin virhekana-
vaan, josta se sitten luetaan vaik-
kapa GET-kiiskylld, esimerkiksi
PRINT#15,"M-R"CHR$(AD
AND 255)CHR$(AD /256);:-

GET#15,C$:C=ASC(C$
+CHRS$(0)).

Hakemiston lukeminen
Kehittyneemmissé ohjelmissa on
usein tarpeen lukea hakemisto,
Tiytyy muistaa, ettd hakemisto
luetaan normaalisti levylle tallen-
netun Basic-ohjelman muodossa
ja toisio-osoitteen on talldin olta-
val(),

Hakemiston saa luettua suo-
raan myds suoraan lohkomuo-
dossa, jos toisio-osoitteeksi an-
netaan 2—14, Lohkojen alussa
olevan linkit jidvit silloin kuiten-
kin viiliin, eli tictokoneelle lihe-
tetiidin hakemistolohkojen sisilto
sellaisenaan kunkin lohkon kahta
ensimmiistd tavua lukuunofta-
matta.

Ohjelma I lukee ja tulostaa ha-
kemiston niytolle. Se on jonkin
verran tavallista Load ja List me-
netelmii alykkaampi, eikii mene
halpaan, vaikka tiedostonnimi si-
siiltiisikin nollatavun, <

J I N T E G H

LEVYASEMAT

HIIRET

Commodorelle JT-MO1

Atarille JT-MOZ2,

mukana hiirimatto .

270
230

L T R

Amigalle Senator 3
kaksipuolinen, 3.50", ketjutusmahdollisuus, katkaisin, sucmen-
kielinen kdyttbopas, vuoden takuu, mukana puhdistussetti

Amigalle Master 5A-1 .
5.25", BBO kbr, valittavissa joko 40 tai 80 uraa, virtaldhde mu-
kana, levynvaihdon tunnistus, suomenkielinen opas, vuoden takuu

Commodorelle KY-1000 eve.. 820 mk

5.25", laitenumerovaihto kytkimel1d, suomenk. opas, vuoden takuu

Atari ST:lle Master 35 690 m
kaksipuolinen, 3.5", erill. virtaldhde mukana, ketjutusmahdoll.
katkaisin, suomenk. opas, vuoden takuu, mukana puhdistussetti

Atari ST:lle Master 58 ........ 1130 mk
5.25", valittavissa 360 kb tai 720 kb, virtaldhde mukana, vuo-
den takuu

PC/XT/AT:1le ulkoiset levyasemat:
JD-560: 5.25", 360 kb, vuoden
JD-562: 5.25", 1.2 kb, vuoden
JD-320: 3.50", 720 kb, vuoden
JD-324: 3.50",1.44 kb, vuoden

Amigalle JT-MO3, mukana hifrimatto
Ametradille GI~150 . .cew ese s
PC/XT/AT:11e CB00, mukana demolevy

OPTISET HIIRET

Tarkempi, vdhdn 11ikkuvia osia, mukana hiirimatto

Amigalle GI-1000
Atarille GI-2000 ...vvvveunoen
Amstradille GI-2500 .. 415

JOYSTICK mikrokytkimin .+ .vvveewwo. 90
LISAMUISTI AMIGALLE ......... 550

merkit Golden Image tai Colossus, 512 kb, kello, kalenteri,
katkaisin, suomenkielinen opas, vucden takuu

210
320
270

415
415

« = s e

Karelia Computer Ky

Nuohoojankatu 11,
Puh.

80160 Joensuu
973-821945

Suoraan meiltd tilattaessa posti-
tai postitusmaksuja ei peritad

JIN TECH -LAATUA MYYVAT:

ESPOD: Asio-Systems Oy JHdskeldntie 22 A, EURAJOKI: Radio ja TV
Mikola Tohkantie, HELSINKI: Oy Am-Mek Ab Punavuorenkatu 4 B,
JOENSUU: Elektroshemeikka Oy Jukolankatu 19, JOENSUU: Senra
Prismakeskus Vofmatie 2, KITEE: Kone ja Soitin T. Flinck
Kiteentie 5, KOUVOLA: Expert-Backman Kauppakatu 4, LAHTI:
Lahden Info-Aleksi Oy Aleksi 18, NYKARLEBY: Eltre El-Service,

C=lehti 3/%

NARPIO: GigaComputer Vettmossviigen, NARPIO: Oy Data Supply Ab,
Kristiinantie, PARKANO: Parkanon Ompelu ja Kodinkone Ky, POSIO:
Konttorikoneliike Menge, RAAHE: Mikro-lLakkari Kauppakatu 40,
ROVANIEMI: Roi-Computer Step-1 Oy Korkalonkatu 18, SEINAJOKI:
JH-Postimyynti Ky Hiflloskaari 13, TAMPERE: Sihkdtaso Oy Sammon
valtatie 10, TERVAJOKI: Kyrdénmaan S&hk& Oy, TURKU: Kaarinan
Mustaporssi Oskariaukio 3 Kaarina, VARKAUS: Sepon Pelimafia
Kauppakatu 41, YLISTARO: Juha Loukola Productions Pikintie 200

41



Amiga-sarjan kirjat on Iurkoﬂeﬂu kaikille Amigan kiyttiiille

AMIGA 1-2-3t

ulolnnﬁoille jo kokeneille harrastajille.

Kirjoissa kasitellacin asioita, joihin ei léydy apua koneen mukana fulevist uyl1u|un oppaista.
Kirjoissa on runsas, selventivd kuvitus jo paljon esimerkkejd, jotka helpottavat asion ymmirimistd.
: Kirjat ovat todellisia hytykirjojo, joiden avulla tutustut helposii Amigasi lumoavaan madilmaan!

AMIGA 2, Amiga BASIC
Vihdoinkin suomenkielinen kirja Amiga BASICistal

- BASICin kayttgonotto
humsnunmiadosimen hallinta
- kirjostorutiinien kdytta

- y.m.

211 sivua, ovh. 125 mk

AMIGA 1,AmigaDO0S5
Amiga 1 kisittelee AmigaDOS 1.3 -kiytididrjestelmii.

- Workbenchin kayttionotto
- ki ostojen_ tekeminen
- kyttojdrjestelmilevykkeen ridfalointi

- ¥.m.

160 sivua, ovh. 125 mk

AMIGA 3, 68000-konekieli
Amiga 3 -kirja on tarkoitetiu Amigaa assembler-kielelld ohjelmoiville.

- MC68000-prosessorin rakenne

- kiiskykannan jo assemblerkintijien kit

- kyttojrjestelmdrutiinien toiminta jo kayitd

- mukana levyke, jollo on mompuollmen onekieli-
monitori, assemblerin include-tiedostot, makroja
ja eS|merkk|oh|e|m|u

255 sivua + levyke, ovh.125 mk

TILAA HE[I KUPONKISIVUN KORTILLA TAI PUHELIMITSE (90) 120 5711!




UUSI UPEA PELIKIRJA

Tietokonepelien vuosikirja, PELIT 1990 kevat,

vie sinut keskelle pelien maailmaa.

; 'VAINOHARHOJA e N\
KOKSA . ‘L __
e RIMAALMAA 7 S 88 50 1
Voo MAGHLA ", R\ ) / §
i PHATA = ; ‘1; % ‘}' ...::i"":_. .". .
~ InNostaician " U :
IKUUSNB"AUA_

5

" TETRIS,
POPULOUS,
MISSA OVAT -
MUUT OMAT IDEAT

Yli 100 peliarvostelua @
Uudet autopelit vertailussa 'L@
Paljon konsolipeliarvosteluja 'Lm

Pelaa maailmanlaajuisesti -
liity tietoverkkoon!
Ghostbusters, Batman,
Indiana Jones - takaako
kuuluisa nimi pelin laadun?

Runsaasti ratkaisuLuttuia,
karttoja, pelivinkkeja...

Vertailussa pallonpydritys-
pelit, katsauksessa Palikan-
rikkomispelit ja Mac-pelit

TIETOKONEPELIEN VUOSIKIRJAN SAAT HYVIN

VARUSTE

UISTA R-KIOSKEISTA JA LEHTIPISTEISTA!




Tasta merkista tunnistat oikean
Great Valley Products jalleenmyyjan.

Sielta saat aina 12 kk takuun kaikille GVP:n Amiga 2000 oheislaitteille.
Suomen suurin Amiga 2000 professional jalleenmyyja, BROADLINE Oy, on
nyt Great Valley Productsin maahantuoja — yksinoikeudella.

UUTUUS: Uusi SCSl-ohjain, jolle mahtuu 8MB FAST RAM laajennus.
Nopea autoboot vakiovarusteena.
Hinta vain 4950,~ 2MB asennettuna

UUTUUS: 68030/33Mhz Turbo + 4MB 32-bit RAM nyt

SUOMESSA +vvvvennneresassnsesosnssssnsnassensanras 27.950,-
UUTUUS: 68030/50Mhz Turbo + 4MB RAM, nopeus n 17

BEUTE: i oo i e R R R N S A R 34.950,-
UUTUUS: 40M Quantum 11/19ms korttikovalevy + 2MB

BRI s s i s A TR 9.600.,-
KESAETU: 68030/28MHz Turbo, paikka mat.prosessorille ...... 6.950,-

Muita Amiga oheislaitteita:

Maankuulu Magni Systems 4005 videoadapteri.
Lyomaton testivoittaja. Jo lahes 100 kayttdjaa Suomessa ........ 13.960,-

PC Grafiikka nyt videoformaatiksi:
VGA PRODUCER, Magnin uutuusvideoadapteri PC-AT:lle
Toimii sekd PAL, etta S-VHS formaatilla, Broadcast laatu ........ 15.950,-

Paakaupunkiseudulla olevat jalleenmyyjat:
Mikrokeskus Oy 90-179 465, Video Spotronics Ky, 873 5435, Broadline Oy, 90-8747 900



Tuntuu, etta
tietokonemaailman téméin
hetken muotivillityksia
ovat erilaiset paikallis-
verkot, joita myyntimiehet

Taulukko 1. ParNet-verkko sijoittuu nopeudeltaan tavallisen levyaseman ja
Ethernetin vilille. Nopeus riittdda mainiosti satunnaiseen kayttoon, mutia

Jatkuvassa kéiytiissé hitaus alkaa kylldstyitad. Tulokset on saatu DiskSpeed-

ohjelman versiolla 2.0. Pienemmdil nopeudet on mitattu 512 tavun, isommat

256 kilotavrn puskurilla.

kauppaavat jo tasku-
laskimien ja ranne-
kellojenkin vilille.
Amigaan on olemassa
Ethernet-kortti jo ainakin
kahdella valmistajalla,
mutta niiden hinnat ovat
aivan liian korkeita
satunnaista kéayttoa
ajatellen. Mutta myés PD-
ohjelmapuolelia [6ytyy
erilaisia verkonrakennus-

tarpeita.

NIX-maailman kanssi te-
kemisissd olevat suosivat
Matt Dillonin DNet-oh-
jelmistoa. joka mahdol-
listan Amigan ja UNIX-koneen
vilille useita loogisia yhteyksii
vhtii fvysistd linjaa pitkin. Siten
taustalla voi olla kidynnissd tie-
doston siirto samuan aikaan, kun
voi  vaikkapa  lukea viestejd
UNIX-Koneesta.

DNetin avulla voidaan liittiid
yhieen kaksi  UNIX-konetta,
UNIX ja Amiga tai kaksi Ami-
gaa. Kaytinnossi liittiminen ta-
pahtuu tavallisestt RS-hitdnnin
ja modeemin avulla el verkon
stirtonopeus riippuu suoraan kiiy-
tetystd modeemista. 19200 bau-
din siirtonopeutta  kiytettiessi
DNet siirtid tiedostoja noin kaksi
kilotavua sekunnissa, ellei ver-
kossa ole muuta kuormaa,

Bitit pakettiin

Yhtd RS-kaapelia pitkin voi olla
kiynnissii ticdostonsiirto kahden
Amigan viililld ja samalla toista
konetta voi kiiyttdid toisesta kisin
avaamalla remote-CLI-ikkunan.
Myis keskustelu toisen koneen
ikkunansua avulla.

Yhteys on pakettimuotoinen ja
molemmissu piissi ohjelmistoon
vol kuulua useita palvelijaproses-
seja. joiden avulla mahdolliste-

ParNet

10 Files/s Create

29 Files/s Open/Close
33 Files/s Scan

21 Files/s Delete

39 Seek/Read

Supra WordSync

11 Files/s Create

S0 Files/s Open/Close
172 Files/s Scan

26 Files/s Delete
265 Seek/Read

Ethernet

8 Files/s Create
14 Files/s Open/Close
63 Files/s Scan
21 Files/s Delete
42 Seek/Read

Siirtonopeudet

Siirtonopeudet

Stirtonopeudet

Bytes/s Write

Bytes/s Read

Byles/s Create 14231 /23941
14716 /25260
18602 / 27898

28202 / 297930
29462 /537946
98064 / 535087

Bytes/s Create
Bytes/s Write
Bytes/s Read

Bytes/s Create 19548/ 141729
Bytes/s Write 21009/ 196368
Bytes/s Read 28834 /220934

Bittien kalasta

taan koneiden kaukokiytto ver-
kon viilitykselld, tiedostojen siir-
10 Ja muita tarvittavia toimintoja.
DNei-ohjelmisto hoitaa virheen-
korjauksen pyytamalld vastapiii-
ti lihettimiin virheellisesti siir-
tyneen paketin uudestaan. joten
kiyttijiille siirtoyhteys on hiiirio-
1on,

DNet-ohjelmisto on tehty C-
Kielelli ja sen lLihdekoodi on
myds saatavilla Fish-levykkeillii.
Ohjelmaa tutkimalla oppii paljon
paitsi  pakettiverkoista, myds
Amigan alemman tason ohjel-
moinnista, kuten handlereiden
tekemisesti. Ohjelmaan voi tar-
peen mukaan tehdid omia palveli-

Joita mitd erilaisimpia tarpeita

varten edellyttien. etd ohjel-
mointitaitoa riittii,

DNet-versioita  ldhdekoodei-
neen loytyy ainakin Fish-levyilti
145, 220 ja 294.

Liséié nopeutta

RS232-portin kautta tapahtuva
taaksi sarjamuotoisen liitinnan ja
RS:n rajoitusten vuoksi. Lyhyilli
paikallisyhteyksilli  tiedostojen
siirtoon sopiikin DNettid parem-
min Software Distilleryn ParNet-
ohjelmisto, joka hyodyntid Ami-
gan rinnakkaisporttia. ParNet on
huomattavasti DNettid yksinker-
taisempi ohjelma, eikd se mah-

C=lehti 3/90

dollista mitiin muita toimintoja
kuin tiedostojen siirron kahden
koneen viililli.

Koska siirto on svnkronista ja
rinnakkaismuotoista, siti ei voi
ohjata tapahtumaan tavallisten
modeemien kautta. vaan konei-
den on oltava suhteellisen lihellid
toisiaan ja ne on Hitettivi yhieen
moninapaisella johtimella. Etiii-
syys voi kokeilujen perusteella
olla jopa 10—20 metrid ilman
ongelmia,

ParNet kasittidi  server- ja
handler-ohjelmat. joista edelli-
nen asennetaan isintikoneeseen
ja jalkimmiinen orjakoneeseen.
Lisiksi tarvitaan vain sopiva kaa-
peli koneiden rinnakkaisporttien
villille ja verkko on toimintakun-
nossa. ParNetin ideana on, ettii
orjakone voi kivitii isintiko-
neen levyasemia samaan tapaan,
kuin jos ne olisivat osa orjakonel-
ta, Tésti on eritvisen paljon hyo-
tyi, mikiili isdntikoneessa on
kiintolevyasema, mutia orjako-

neessi cl.

VirusX-varoitus
VirusX-nimisestid virusten etsi-
mis- ja poistamisohjelmasta on
litkkeellid versio 4.4, joka ei ole
alkuperiisen tekijin Steve Tibbe-
tin kiisialaa. Tahin versioon Kan-
nattaa suhtautua varoen, silld mi-
kiipd olisi parempi paikka uuden
viruksen lymvtd Kuin virusten
paljastaja?

® ® Jukka Marin

10

Rinnakkaisportin ansioista
%arNet on yli kymmenen kertaa
DNettid nopeampi. Vajaan kol-
menkymmenen Kilotavun sekun-
tivauhdilla se paihittaa kevyesti
Amigan omat levyasemat, joiden
lukunopeus on luokkaa 12 ja Kir-
joitusnopeus 3 kilotavua sekun-
nissa. ParNet saavuttaa tietenkin
nilin suuren nopeuden vain siind
tapauksessa, ettd  Isdntikoneen
kiintolevyasema  (tai  miksei
myds RAM-levyke) on riittivin
Illll)ﬂil.

Taulukossa 1 on DiskSpeed-
ohjelmalla saadut tulokset Par-
Net-verkolle, Hydra Systems Et-
hernet-verkolle sekii itse Supran
WordSync-ohjaimelle, jota mit-
tauksissa kaytettiin, Koska Sup-
ran nopeus on parikymmenker-
tainen ParNetin nopeuteen ver-
rattuna, el se vaikuttanut mainit-
tavasti testitulokseen.

Ethernetin nopeus on liki kym-
menkertainen ParNetiin verrattu-
na, mutta onpa sen hintakin pyo-
redsti satakertainen. Vihemmiin
vakavaan kiyuoon ParNet sopii
oikein hyvin. Valitettavasti se so-
veltuu vain kahden koneen viili-
seen kytkentéddn, joten isomman
verkon rakentaminen el onnistu,
Ongelmia vol atheuttaa myds se.
ettii verkko varaa rinnakkaisportit
kiyttoonsd eiki centronics-Kir-
Joittimelle endd jid litintda. &




PA INKO

Raskas ty0 vaatii raskaat huvit, sanotaan. Ja kun vuosi armotonta uurastustaon
jalleen takana, on aika vaatia tulosten mukaiset palkinnot. Ja palkinnoista par-
haat Ioytyvat Suomen suurimman Commodore-myyjan, Koneveljet Computer
Shopin uskomattomista kesatarjouksista.

KESTAVAT 2 vuoden
PELITIKUT takuu!
r.laslg"‘:;gttu Evéggzsgpiva
2 vuoden

240;

Tac 2
musta tai
valkoinen

99;

Wico

Command Control
3-way deluxe

3 erilaista kahvaa

290;

The Boss

175;

takuu!

ODOTETUT UUTUUSPELIT SAAPUNEET. TASSA OSA.

T

LISAA MYYMALOISSAMME. TULE TSEKKAAMAAN!

Valmistaja: Uutuuspeli: Sopii koneelle: Valmistaja: Uutuuspeli: Sopii koneelle:
Activision Hammerfist 64/Amiga/PC Ocean Sly Spy 64/Amiga/PC
Vendetta 64 Shadow Warrior 64/Amiga/PC
Accolade Powerboat USA  64/Amiga/PC F-29 Retaliator Amiga
Dinamics AMC. 64/Amiga Rainbow Arts  X-out 64/Amiga/PC
Domark Klax 64/Amiga/PC Hottek The Punisher 64/Amiga/PC
Cyberball 64/Amiga/PC X-men 64/Amiga/PC
Castle Master  64/Amiga/PC Tynesoft Elvira B84/Amiga/PC
Hard Driving 64,/Amiga/PC US Gold italy 1990 64/Amiga/PC
Gremiin Impossamole  64/Amiga/PC E Motion 64/Amiga/PC
Ultimate Golf B4/Amiga/PC Heavy Metal 64,/Amiga/PC
Hewson 4th Dimension  64/Amiga/PC Crackdown 64/Amiga/PC
‘ Mastertronic  Dan Dare Il 64/Amiga Their Finest hour Amiga/PC
Microprose  Pirates Amiga Sherman M4 Amiga/PC
Midwinter Amiga Knights of Chrystalion Amiga
Millenium Cloud Kingdom  64/Amiga/PC Vaivattomasti
) postimyynnista!
N S, S AT . Soita 90-739 966.
B Aﬂ'“ga“e y Toimitamme postiennakolla. Ei pakkausku-

luja... lisdaamme vain paketin painon mukai-
sen postimaksun ja postiennakkomaksun,

Katevasti kk-erissa.
Myos ilman kasirahaa.

Maksuaikaa 6-36 kk!

UUSI UPEA KONEVELJET KLUUVI COMPUTER SHOP  LAHTI

Aleks| 9, fnh]nueﬂ'os F 7 20
puh. 70015521 puh. 739966 puh. 918-831 988




Starterkit Plus

kesatarjouspaketti sis.

& Amiga 500 -+ hiiri

* varimonitori

® piito-ohjelma

¢ {ekstinkasittelyohjelma

* matriisikirjoitin

* Crazy Cars autopeli

® Super Ski urheilupel

s Minigolf peli

= 10 tyhjaa diskettid

® hiirimatto

* Amiga Club -alennus-
kortti

7890;

C 64:aan sopiva
Light Fantastic
Pack

Kasettiversio, sis.

¢ valopistooli (LG)

¢ 3.ulotteiset lasit (3-D)

¢ musiikkiohjelma

* pirrosohjelma

¢ Typing Tutor

¢ Mike Read's Pop Quiz
seka seuraavat pelit:

¢ Batman The Caped
Crusader |

o Blaze-Out (LG)

* Gangster Town (3-D)

s Army Days (3-D)

o Time Traveller (3-D)

C= Commore

Commodore-paketti
* Commodore 64 C

¢ Load-It -nauhuri

¢ pelikokoelma

(erl vaihtoehtoja)

Amiga-disketit
(25 kpl:een erissd) . 3
kpl-hinnat alk.

Uskomattomat maarét peli-
ija hyotyohjelmatarjouksia
Amigalle. Ja tuhatmaarin
pelitarjouksia C64:lle.

Tule tutkimaan!

Commodore-paketti
* Commodore 64 C

* levyasema 1541-1I

* pelikokoelma 3—-10 pelia

(er vaihtoehtoja)

2850;

* peliohjain 1690_ ® peliohjain
Kesatarjous ] & 10 diskettia
Kesatarjous
MAXI MAXI PUOTINHARJUN
KANNELMAKI  LEPPAVAARA OSTOKESKUS TAPIOLA TIKKURILA VARISTO, KEHA Il MALMI RHHIMAKI
vaihde vaihde Korsholmantie 2  Heikintorl Kielotie 7 Riihitontuntie 2-4  Kirkonkyliintie 2 JECCETIECERTE ]
504421 516011 puh. 339315 puh. 4551377 - puh. 834 344 puh. 853 2863 puh. 3451783 puh. 914-722 410

HOLLOLA, Salpakangas
Vanhatalontie 2
puh. 918-806188



Ch4 Kas,/Levy

Ap.b. 70/21

Airboume Ranger 105/140

Altered Beas! 70/105

American Dreams 70105

American lce Hockey 707105

Basketball Ei1105

Baiman The Maovie 70,108

Hatlles Of Napoleon Eif175

Battietech Eif140

Heach Volley 73/106

Hiack Tiger 707105

Bioodwych 70/91

Blue Angels 707119

Bexing Manager 70/103

Cabal 70/105

Ghamplans OF Krynn B1176

Chase Hg 701105

Chessmaster 2100 EU1

Coin Op Hita 81/126

Colossus Chess 4.0 70/ 05

Continartal Sircus 70/1085

Curse Of The Azure Bonds

Eif17E

Cybenyarid 70/

Dr.doom's Revenge 70/105

Dragon Ninja 70/105

Drragons Of Flame 70/105

Cungeon Masters Asslstant

Eifl210

F-15 Strike Eagle 70/105

F-1& Combial Fllol 105/140

Fiersdish Freddy 707105

Faotball Manager i TO/105

Forgolten Wortlds 70/108

Galdregens Domaln 70,105

Game, Sel & M il

Ghosio

Ghouls'n'ghosts 70/105

Giants 81/105

Gold; Siver & Bronze 704126

Gunship 105140

Heroes Of The Lance 70/105

Hillsfar Eif140

Hostages T0/105

Hot Rod Eif105

Hunt For Red October 105/140

Indy Lasl Grusade Arcade

70105

Jack Mecklaus Goll Y118

Joystick Thunder 91/128

Kampfgiuppe Ei210

Kick Off 70105

Knights Of Legend Eif 140

Licence To Kill 70/105

Liverpool 70105

Maniac Mansicn E/105

Microprose Scooer 105140

Moonwalwer 7001 08

Ney: Zealand Stary ¥0/105

@il mperium i/ 105

Operation Thundeiball 70,105

Cperation Wolf 701105

P47 70,81

Panzer Grenadler Ei175

Parstan Gulf Inferno 70/105

Fipeline 70/105

Pirates 105/140

Pael Of Hagiance Eif1 75

Powerdrlft 70/708

Project Stealth Fighter 105/140

Rainbow slands 707105

Red Sterm Hising 105/14C

Rotocop 10/105

Rock'n'mall 7071

Hucket Ranger
Shoetl Em Up Const. KILB1 /105

Silent Service 70/105

Sim City 700105

Sonic Soom T0105

SHpace Hamier I| 70/105

()

Srar Trek 70/105
Star Wees Trilogy 91/140
Stesl Thunder 9

Strider 70/105
Stunt Ga¢ Race: 70/105
Super Wonderboy #3/105
Tank Cammand 105/126
Test Crive I The Duel Bl 15
Testle2 - Muscle Cars Eifga
Testelr2 Califemia Challe Eifg3
Tealdr2 Supercars Expans
Eifsd

Thalamus Hils 1986-88 51/128
The Biz 105/126

The In Sroved 1051268
The Lirouchanles 70/14
Tintin On The Moon 70/105

Top 20 Sofid Gold Eif105
Tusbio Qutrn 76/105

Tv Spods Football Eif140

War In Middig-earth 70105
War Of The Lance Eil1 75
Wargame Construction Sef
Eif140

Heout F0/105
Lk Molraken E105

Amiga/Atari 5t
Alrbourne Fanges 17
All Dogs Ga To Heaven 245/
fltered Beasl 175140
American Dreams 175/175:
American lce Hockey 176/

Baltle O Brtain 17
Baftlehawiks 1842 175,
Battlemasler 175/175
Haflletech 175/175

Beach Volley 1751140

et
Blade Namor 175175

Chase Hg 1757140
Chronagquest |k 2107l

Coin Op Hile21 Q
Coleny 210/l

Colnssus Chess X 175175
Comic Setter 350/l
Continenial Clecus 175173,
Cyber World {4008
Defender OF The Grown 210781
Deja Vu i 175/el

Demons Tomb 175/175
[Demons Winter 173175
Double Dragon || 140/140
Dragarn Ninja 175/140
Dragens Lair 3|‘>.f.;nn

140/l
Draikhan 210/210

Dungeon Masier 175178
Dungeon Master Edilor 73/70

Dragonscape

Durgeonguest 175/l
Oynamite Dux 175140
CRESTRY ]

Eurcpean Space Shultle
245/245
F-18 Combst Pilel 175175
B Falcon 2101175
t& Falean Mission
uﬂ 140
=-18 Stealth Fighter 175/ei
F-28 Retalialor 175/140
Fagndale Adveriure 210/
Fedetation Of Free Trades
210/210
Fighter Bormber 210/el
Flight Semulater [ 283/
Feotoall Marage: || 140/140
Full Metal Ptanet 175/175
Fkl]l.re Dreams 175175

Ghosthusters I 1745140
Ghouls'n'ghosis 1758/140
Gatdrush 178175
Gunship 1750175
Heroes Of Lance 175/
Hillsfar 175175

Het Rod 175175
Heyles Book Cf Games 245/245
ce Yachis 175175

Clsw

| indy Last Crusads Advent.

175175

Indy Lesl Qrusade Arcade
1407140

Infestation 175175

It Came - Anl Haads Data 105/

It Came From The Desen 210/ei

lvanhoe 17%

Kick Of 2
Kiel Gloves 17
Kingdom Of l-_ﬂgldl el 1758
Klr]QSCbP"t Triplepack 245/245
Kl 175175

Legend OF Diel 175/175
Leisure Suit Larry li

Lelsure Sult Larry 1l 245/28

lcence To ¥l 140/1240

Lards Of The Rizing Sun 2108

TIETOKO

Manhunter New York 210/ei
| Manlae Mansion 178/175
Microproge Soccer 175/175
| Micwirter 175175
Millenium 2.2 175/175
Movie Setter 480/ei
Murder In Vernce 1750
I‘."-y"tcl-,w OF The Mummy
140140
| | New Zealand Story 175/140
| 0il Impenium 1730175
Cparation Thunderbalt 175/140
| Opesation Wall 1757140
| Criental Hero 175175
| PAT175175
| Paris-dakar 80 175/175
| Finball Magic 1758/140
Fipaline 175/175
Pipamania 143/140
Pirates 175/173
e Wanager 140/140
Prlice Queasl 1753/140
| Police Cuest || 175175
| Povesr Cift 175175
| Quest Far The Timebird
|21e210
| Rainbow lslands 176/140
Red Storm Rising 175/178
Rocket Aanger 210/175
Fvf Honda 176175
Shadow Of The Beas! 245/8
Shogun 2i0/e!
Shost Em Up Consir,

=

Kit

Slm City 2104210
Sim Cily Terrair Editor 105/e1
Bpace Ace 315315

Space Quest 2 175/140°
Spuce Cuest li 216/210
Epaco Rogue 210/l

Star Wnss Trilogy 175/178

Stunt Gar Facer $78/175
| Bub Battle Simulater 175/el
Super Cars 140/140
Super Wonderbay 175140
Talespin Adveniure Creata
210fel
Targhan 175175
Teanage Mutant Ninga Turl
175
Test Drive il The Duel 175/l
Testdr2 Californla Challe 84/e|
| Tastdr2 Bupercars Expans
Bdle

L ost Patrol 175/140
The Untouchables 176/140
Time 210/210
Tintln ©n The Moon 140/140
Turbe Cadrun 1757140
T Show 480/
Ty Spona Basketball 210/el
Ty Spods Fostball 210/178
Lims Scenario sk 1:91/e
Lims Bgenaric Cisk 2 81/el
Unlversal Military Simul
175/175
\elte 1?5.'|75
\iar Heard 175175
\'var in Middle-ganh 140/140
Ky Hockey 2 1G/21
| Winchalker 210/210
F-out 140/140
| Xenon li - M
Zak Mexiaken 17

rc
15a10 Tank Hiller 280 *
rbourme Ranger 175

eGiet

Batance Of Power 1880 175
Basketibal 210 %
Batlle 0 Britain 210

Ballle Of Napoleon 210+
Balllemawks 1842 175
Hattlernaster 175

Blade Warrior 175 =
Champlons Of Kynn 2104
Chesaplayer 2150 175.°
Chrornaguest 210

e fcoman 316 *
Bequest 315*
ChHess % 178

Colossus
Confilcts Eurcpe 175
Congueror 178"

Surse-OF The Azure Bonds 210

Diaud Wall Secret Agent 250 7

EPELIT:

Defender Of The Grown Ega243
Deja Vu il 2104

Deluxe Sirip Poker 140
Demons Tomb 175 *

Die Hard 176 %

Daulsle Cragen 175
Dr:idoom's Revenge 175
Dragons Lair 315 *

Dragans Of Flame 173
Drakkhan 210

Diungeon Master 280 *
Durgaeon Masters Assistant 210
Efte 175

F-15 Strike Eagpe [245°

F-16 Cambat Pilet 175+

F 18 Falcon 248

F-16 Falcon Fga 315

F-15 Stealth Fighler 280 =
Faerytala 210

Flight Simulator 1 363 *

Full b Plaret 175 *
Gunzhip 245

Harley Davigson 210 *
Harpoon 245

Heroes Of Lance 175 *

Hillgkar 175+

Home Video Producer 140
Indy Last Crusade Advenl. 175
Indly Last Crusade Arcade 174
Kings Quest4 245

Kinigs Quest Triplepack 245
Knights Of Legend 210 *

Kt 175

Legend Of Blacksilver 140 *
Legend Of Djel 175

Letsure Sull Lamy (210

W1 Tark Plaloon 280
Manhunt@ San Francisco 210
Marhurter Mew York 210
haniac Mansion 176
Mechwartler 210 *

Microprose Soccer 175
Iichwinter 175 *

Miflenium 2.2 178

Mysiery Gf The Mummy 175
Gil Imperium 175 |
DOpesation Well 140

D&D:

R0 vettakutku fatkuul DD
on Supmen suosiiuinja laajin
reolipelisysieemi, DAD Perus:
signigjen avlla vasta-alkaja-
kin oppli helsos eollpelaami-
sen perusasial. Laatikcssa an
ohjekirat pelasiale ja palinjoh-
lajalls sekd noppazeti, Mal
missa ohjekirelssa o
seikkallul, Hinla 138,

DE&ED Expert-saantojen avulla
yoil & st pimelsta

varvaloon, Kakki ta
maastoseikkaluibin, Pak:
mukana (5o selikall - Vaaro
jen saark: Hinta 133

o&Dn arlsaanttjen avilia

Runingaskun!

aajaile ja petir |a|1|a-a| e, Hirta
138,

aprinsessan paiots |
SEUral Jdpl&bc Khailuf

Karamelkosin kaup.mglssa

Calcme!lm linnaius: 5 plenia
seikkailua 59,-

Taistelusuaius: Kalkkl tanita-
val lauluket kstevadn nd-
késpojaan kopituna = ml-
niseikkailu Halliakota, 49
Hahmolomakkelta: 39,
Sinlhen Lohikzarme! Suomen
sposltulmman roalipelilchdan
4. numeral Mukara on [at
tisuurt Warhammear/DED Ex-
pertseikkalu, lisdkortteja Ta
fismanlin & palon muuta. 28,

Driental Hero 175 |
P47 175

Pharach 175

Pinball Magic 175

Fipeline 175 |
Folice Quest | 175

Pocis Of Hadiance 2104

Fove 210"

Quest For The Timekd 210 *
Hed Lightning 210

Red Storm Figing 245 *

Rocket Ranger 210

Shogun 175

Sim Tty 210+

Sim Gity Terrain Editor 108 =
Snoopy 175 *

Space Quest 1210

Steel Thunder 173

Stellar Crusade 245

Stunt Car Hacer 175 *

Sword OF The Samural 210 *
Tangled Tales 210 *

Targhan 210

Test Drive |} The Duel 178 4
Testdr2 Calilarma Challe 84.*
Testdr? Supercars Expans 24 #
The Untoushables 140

Tep Ten Solid Gold 140 *
Universal Militany Simii 175
Vette 245

War Ship 210

‘Wargame Construction Set 175
Waterloo 175

Wayhe Gretzky Hookey 210 4
Wolfoack 245

Xenon || - Megablast 175

Zaw Mekraken 175 *

* Baalavana 3.5 levyke,
Thssakt kalkki? Ma, el ayt sen
taan. Ol pefi miki fahonsa, saal
sermellld, 06 se on lmestynyti
MYYMALAT:
Melemmat alvan kaupungin
keskusiassa - helppo fulla Kau-
empaanin 18 vain pistayydl

H leiiylaviing ferass!,
Plzza Hufin viersssd assman
puslells, 2, kerros. Ark.10-18, La
B-16 Puh; 80 - 6221061

Turku: Linnankatu & Ak, 10-18,
La 8-16 Puh: 921 - BO1332.

ROOLIPELEJA

IRON CROWN

GamaWorlz an nyt ICEn wral-
linen edustaja Suomessa
Melita Ioydil kaike MERPin,
RO EMASTERIN SPACE
IAJOW WORL-
N baoxit,
Tulke ja tulus-
Ikl & memy
CEm Uulislent),

Kirjal jz 5
tu parhaisi
da limaine
josla otimme
noksan yhieislyossa 1GE:
kanssa (englanninkelinen)

CHAOSIUM
GameWerld on myes Ghao-
siumin virallinan edustaal Myt
sanityl sinkollemasn ja GWin
uugia Cthulhu-kamoja inmet-
telemaan! Uudet modullt, T-
idat, julistest ja kabwimbikt

1 Techmical
readoit 3050 G0,-, Mellth kaik-
Kl BartieTechiin, Renegade Le-

ki ekiin [a Shadow-

4
ruriinl
WEST END \_1'\‘.:1|:'~‘ Twu'-

kartinen kifjal 90.- Monstous
Compendium 4, QA7 FRID;
DLAT, LNAY |a FC3! Uusi Dra
gon 1Al

Plainsmar, Dragon-
RAL PARTHA! Jalies
ADSDminiatyyreja, 1
&merican Linea ja muita BP:n
|laatuminiatyyreiat

TIETOKONEITA

Keyadn aliaessa |a koulin lop
pusuoran himstige: {it
tosinyvEl tielokonepakelit jokal-
se@n manoun:

AMIGA 500

Helki keskusyksieo; 3880,
AMIGA
Mega Starter kit

Amiga 500, A501 lisamuist,
fekstur, rvurm%o"wslnn Gaif-,
hilo: ja autopelit - sits kaikkl,
mia tanvitsel alkuun phssyyn
Tama Kaikki vain 4285,

AMIGA
First Class

Anlga 500, tekslurl, plifeasahjel-
ahjelma, englannin
a, 10 diskettil fa

Class of 90's

Amiga BOG, tekstur, [ulxaisuch
jeima, kuvakirjasto, | -
o, laulukkolaskent
|etma, Loga-kiell, r
musitksion;,, Midi-litanta,
diskeltia, diskeltikansio ja i
matto - tosinarastaalie keratla
kalkkil Vain 5450,

hmiga-lisalevyasema: B50,-

COMMODORE-64

Peikxa kone: 1250,

C64 Game Kit

Cid, kasettigserna, joystick |3
paljon pelejd.. Todella vain
1485,

C64 Light Fantastic
Caa, Loadit-kasettimsema,; valo-
jistaoll, 3-ulotieiset lasl
jelmaal Yhteenss: 1895.-

ATARIST:

Hae meilé Atann lehopakkaus
Mukana seuran Powerpack-pe
lipakkaus @ hinta taltas obla ko
pungin halvin.. Soita @& kyy
pévan hima, Hao joko myyma
lasia tal Wlaa posiitsel \r:"ain

Fhilipe-meontor CMEES
fitari Mutarkkuusmonito
Mell:a ka
sy lanodstal

SEGA Master
System Plus:

Fellansall, valopisiool ja <axsl
pelid mahlavassa pakelissal
Hinta- vain 1200,- its saal
myos Segan palil. Hag myyma
Jasia ta iga postitse!

Nintendo
GAMEBOY:

simmalseri Suomassal Tas-

teilie. Koneassa on tarkis
mattiisiriyils ja byl stereoda:
mi. Peruspaketissa |tse kone,
wonakuulokkeel, pattert |a fliz
perl-peli. Koko pakelli van
1290,- Pelimoduleiiajo useita ja
ubisia tulee vilkolttaln! Mm. Tet-
ris, Masber Karaleka, Gator’s Fe
venge, Allan, Navy Bile, Mickey
Modse, Asmik Worlds. Qvh
350/%pl. Tule |a kokeile!

PC-koneet

Mellis saat PO sexd Commo-
doren etid Atarin valmistaming »
tule ja p';.n\.ld-ﬁ farfous!

Jostasta
netta tal
e kaymaan |a pyyda

Myés mulssa hinnolssa tinji.
misvaraa

GAMEWORLD

Tilauspuhelimet: 921-501332, 90-6221091 ja 90-6933182

Postitilaukset (postikortilla tai kirjeelld): GameWorld, PL 1, 0763] Espoo. Myymaléissa eri hinnat (hetokonepehr n.
tdssd ilmoitettu + postimaksu). Postikulut: 20,- per lihetys. Muista mainita koneen merkki ja tilaatko kas. vai levyn!




Suuren ohjelmoijan
naapurilla on vanha PC:n
romu ja serkulla Amiga.
Molemmat luvhaavat
bokseissa liki 30 tuntia
vuorokaudessa ja
hankkivat téllé tavoin
henkilokohtaisen
statuksen kannalta
véiltéméttomid nollia
puhelinlaskuunsa. Mutta
Suurella ohjelmoijalla on
vain kuusnelonen, eiké
yhtéicin terminaali-
ohjelmaa. Modeemin saisi
vaikka vuokralle, mutta

entd ohjelma?

Th

olele

S ‘

Tomi Marin

erm

Kaikkiosaava
teohjelma

Mités ne Ansit

Ansi-koodit ovat muita kuin ta-
vallisia merkkejd, siis erilaisia
ohjauskoodeja.  Ansi-sekvenssi
alkaa joko merkilld CSI eli $9b
tai merkeilld ESC [ eli $1b ja $5b.
Taman jéilkeen seuraa rivi nume-
roita ja puolipisteitd, jotka ovat
komennon parametrit, esimer-
kiksi kohdistimen paikka.

Parametrien jidlkeen seuraa
varsinainen komento, joka on jo-
kin merkki, jonka koodi on suu-
rempi kuin kysymysmerkin. Tau-
lukossa 1 on luettelo kaikista
Therm-ohjelman ymmartamisti
koodeista.

Ansi-koodien avulla on mah-
dollista muun muassa vaihtaa tu-
lostustapaa, esimerkiksi allevii-
vausta tai tekstin ja taustan vire-
jd. Ansi-standardi kuitenkin ra-
joittaa vidrien médrdan kahdek-
saan. Kaytinnon syistd Therm-
ohjelmassa oma viri saadaan
vain jokaiselle kahden merkin
ryhmille.

Ei vield henkdistd

onella kuusneloskiyt-
tdjdlld on kdytettdvissid
modeemi, mutta har-
valla on laitteeseen
terminaaliohjelmaa. Lisdnd siis
rikka rokassa, Therm on pystyvi
terminaaliohjelma, jossa on 80
merkkii rivilld ja osittainen Ansi-
yhteensopivuus.

Miké lie terminaali

Terminaali- eli pdidteohjelma on
periaatteessa yksinkertainen. Se
ldhettdd kdyttdjin nédppdilemét
merkit modeemille ja tulostaa
modeemilta tulevat merkit kuva-

ruudulle. Se ei siis tee oikeastaan
mitddn muuta kuin vie tilaa le-
vykkeeltd, mutta on kuitenkin
vilttdmiton modeemin kayttijal-
le.

Useimmissa terminaaliohjel-
missa on kuitenkin esimerkiksi
mahdollisuus ldhettdd suoraan
tiedosto levykkeeltd modeemin
kautta avaraan maailmaan, jol-
loin kiyttdjan sormenpéit ja ndp-
péimisto sadstyvit huomattavas-
ti.

Monet terminaaliohjelmat
ovat myos yhteensopivia, ts. ne
pystyvit ymmértimdédn toinen
toistaan. Ohessa julkaistu ohjel-
ma ei ole tdysin yhteensopiva,

minkéddn muun ohjelman kanssa,
mutta noudattaa osittain yleistd
Ansi-standardia.  Yhteensopi-
vuuden parantamiseksi kiytossd
on myos 80 merkkid rivilli —
vanhaa ja sameakuvaista kuusne-
losta kiytettdessd tosin parem-
minkin 80 epdselvid tohryé rivil-
la.

Therm on kokonaan kirjoitettu

ja muokattu toimivaksi Amigas-

sa, josta se on sitten hidasta RS-
viyldd myoten siirretty kuusnelo-
seen kokeiltavaksi. Turbottu
Amiga kiidntidd ohjelman niin ly-
hyessi ajassa, ettd se ndyttid itse

tekstit.

Kolmen kilotavun ohjelma ei ole
kaikki. Tavallisen kokoisilla kir-
jaimilla kun ei tdyteta rivid kuin
40 merkkid. Niinpd tarvitaan eri-
koisvalmisteinen —merkkifontti.
Sitd ei onneksi ole kuin puoli ki-
lotavua, mutta onhan tuota siini-
kin. Kirjaimet ja muut merkit —
etenk@in ne muut merkit — eivét
tosin ole jirin selkeitd, mutta hy-
villd tahdolla ja karsivillisyydel-
14 niistd voi saada selvda.
Molemmat ohjelmat on ajetta-
va ennen kuin Thermid voidaan
kayttdda. Ohjelmissa on Basic-la-
taaja, joka kirjoittaa itse koodin
muistiin. Kestdd siis kauan, en-
nen kuin ohjelma on kiyttoval-

10 INPUT "NIMI";NS
; 10 A=20736 114
20 FOR I=1 TO LEN(NS) e e
20 READ AS:IF AS="" THEN 70 115
30 POKE 678+I,ASC (MIDS (NS, I,1)) - 1=§ = LZN(AS) .
40 NEXT:POKE 670+LEN (N$),0 et e eune B e
S0 BORE o0, LR L) 50 POKE A, J:POKE A+1024,255-J:A=A+1 118

POKE 781,167:POKE 782,2

119

DATAIMKKMAOKCEEI IAGKKEKKMAGKKGCKMAA
DATAACAACAAAACAACCEBCEIECBAAAOAOAAA
DATAIECBCEIAMKCEEAEAAAAPPAAAEGKOKKK
DATAAMKKMKKMAGK I I IKGAMKKKKKMAOTI IMI I
DATAOAOIIMIIIAGKIKKKGAKKKOKKKAOEEEE
DATAEOAGCCCCKMAKKMMKKKAIIIIIIOAKOOK
DATAKKKAMKKKKKKAOKKKKKOAOKKOI I TAOKK
DATAKKODAOKKOMKKAOKIECKOAOEEEEEEAKK
DATAKKKKGAKKKKKMEAKKKKOOKAKKOEOKKAK
DATAKKOEEEAOCCEIIOAEEEPPEEEIIEEIIEE
DATAEEEEEEEEAAPNFFFAPPHHDDBBAAAAAAA
DATAAMMMMMMMMAAAAPPPPPAAAAAAAAAAAAA
DATAAPIIIIIIIIKKFFKKFFRBBBBBBBAAAAK
DATAKFFPPOOMMI IBBBBBBBBEEEHHEEEAAAA
DATADDDDEEEHHAAAAAAMMEEEAAAAAAPPAAA
DATAHHEEEEEEPPAAAAAAPPEEEEEEMMEEET I
DATAIIIIIIIIIIIIIIDDDDDDDDPPAAAAAAP
DATAPPAAAAAAAAAAPPPBBCKMMIAAAAAMMMM
DATADDDDAAAAEEEMMAAAMMMMAAAAMMMMDDD

70 SYS 65469 e e
gg 282’36;22%8‘1’0” e 100 DATAGKKKIIGAAAOCOKOAIIOKKKOAAAOIIIO igl
100 POKE 251 0:POKE 555 81 101 DATAACCOKKKOAAAOKOIQAGEOEEEEAAAOKKO 2
110 POKE 781. 40 :POKE 785 98 102 DATACOIIOKKKKAEAMEEEOACAGCCCCOIIKOM 123
120 POKE 780’25i'SYS 65456 103 DATAKKAMEEEEEOAAAKOOKKAAAOKKKKAAAOK 124
! 5 104 DATAKKOAAAOKKOIIAAOKKOCCAAOKIIIAAAO 125
SEULTE BEBEAID ) £V | BRRCASU 105 DATATOCOAAEOEEEGAAAKKKKOAAAKKKMEAAA 126
%gg gg?m‘ Wesx ViRED® 106 DATAKKOOKAAAKOEOKAAAKKKOCOAAOCEIOAG 127
160 BND 107 DATAEEEEEGADEEOEEPAGCCCCCGAAEOKAAAA 128
108 DATAACEPECAAAAAAAAAAEEEEAAEAKKKAAAA 129
109 DATAAKKPKPKKAEOIOCOEAIICEICCAEKGELK }go
. e ; 110 DATAHAGCEAAAAACEEEEECAECCCCCEAAJGPG 1
Q{:Jneeli';':kgz: Tgﬂ:ﬁﬁ%ﬁgﬁ%’; o 111 DATAJAAAEEOEEAAAAAAACCEAAAOAAAAAAAA 132
L >J . ] 112 DATAAEEABBCCEETIIGKKKKKMAEMEEEEOAMKC 133 DATAD,
tallentuu levykkeelle. Myohemmin 113 DATAEIIOAMKCECKMACGGKOCCAOIMCCKMAGK

ohjelma voidaan kéynnistid lataamalla
tiedosto (load ’nimi’’,8,1) ja
kirjoittamalla sys 22000.

Ohjelma 2. 80 merkkid riville fontit Therm-pddteohjelmaan
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mis. Timiin vuoksi seuraavassa
on esitetty tapa tallentaa molem-
mat ohjelmat levykkeelle sellai-
sinaan ilman Basic-lataajaa.

Ajetaan ensin ohjelmat 1 ja 2
ja sen jilkeen ohjelma 3, jolloin
kaikki tarvittava tallentuu levyk-
keelle. Tiamin jilkeen ohjelma
voidaan kiiynnistéi lataamalla ti-
mii tiedosto (pilkku ykkénen mu-
kaan) ja kirjoittamalla sys 22000,

Ohjelma kiiyttiid omiin tarkoi-
tuksiinsa  muistia  osoitleista
2048—3071 ja 8192—16383,
miki merkitsee siti, etti konees-
sa oleville Basic-ohjelmille to-
denniikdisesti kily hassusti. Kos-
ka ohjelma toimii tarkkuusgra-
fiikkatilassa, monet resident-oh-
jelmat saattavat kieltiytyi toimi-
masta.

Komentoja loytyy
Ymmirrettivasti ohjelmalle pi-
taisi voida myos antaa komento-

Ja. jotta voitaisiin kayttii sen eri-
koistoimintoja. Pamamalla Com--

modore- ja Shiftr
manaikaisesti kuvaruudun abm-

malle riville tulostun kehoite

Command. Sen jilkeen voidaan
Kirjoittaa komento, jota seuraavat
mahdolliset parametrit.
I..«ImmennoHa voidaan vaihtaa
sd olevan levyascman nu-

le komennon tai Iiman parametria
ainoastaan lukee levyaseman vir-
hekanavan. Levyaseman komen-
to lmjmtetaan komennon  jil-
keen, esimerkiksi D R:hauki =
kala

$-komento tulostaa levykkeen
hakemiston. Yksinién komento
tulostaa koko hakemiston, mutta
mikili anne!aan'paramatri tulos-
tetaan vain siihien sopivat nimet.
Huomaa, et vaikka nimet tulos-
tuvat terminaalindyttoon, ne ei-
viit kirjoitu capture-tiedostoon ei-
viltkii lihety modeemille.

S-komento asettaa tiedoston

lihetyksen. Tiedoston nimi Kir-

joitetaan komennon jilkeen. Li-
hetys loppuu itsestéidin tiedoston
Iowuma'tax se demm keskeyt-

_mennol}a (Capture) voi-
daan napata kaikki ruudulle tu-
lostuva teksti tiedostoon. Ko-

Ongelmiakin ilmenee
Levyaseman ja RS-viylan yh-
tiaikaisessa kiytossi on ongel-
mansa. Levyasema sotkee hie-
man RS-vastaanottoa, koska
Commodoren kiyttojirjestelma-
rutiinit toimivat varsin tahmeasti.
RS-vastaanolto osaa sitipailsi se-
koilla itsestiiinkin ilman levyase-
marutiinien apua, mutta titi ta-
pahtuu melko harvoin.
Ongelman ratkaisu olisi ollut
rutiinien  korvaaminen omilla,
mutta se olisi ollut lilan mittava
projekti lehteen mahdutettavak-

si. <
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mennon knjmmen jalkaen Kkirjoi-

tetaan tiedoston nimi. Toiminto

lopetetaan EC-komennolla.
“Bkomento  havaimollist

vakdm] inista. Viiheer Safines.

sa ohjelma valiyttia kuvaruudun
reunusta ?alkaxsena ja paastid
pienen kilahduksen.

A-komento tulostaa ohjelman

versionumeron ja te

pystyy.sithenkiin, Z0 vaihtan

.-nopeudekm 30(] ZI 1200 bau-

dia.

O-komennolla (ks. taulukko)
voidaan asettaa Local Echo -tila
jo LF/CR-muunnos péille tai
pois. Local Echo -tilassa kaikki

-nﬁppﬁummith tai send-tiedos-
‘tosta tulevat merkit tulostuvat

myos Thermin niytolle. CR/LF-
muunnos aihenttaa vastaanotet-
tujen CRakoodxen muunnoksen
LF-koodeiksi ja lihetettivien
LF-koodien muunnoksen seki
LF- ettéi CR- koodiksi. Oletusar-
voina CR/LF-muunnos on pailli
jaLocal Echo pois.
Q-komnnnolla ohjelmasta
pédisee pois siten, ettd se sulkee
kaikk: avaamansa aﬁam@t

luuilisi &e]li olavm 6hjelmaa

XA Siirtid kohdistinta ylospiin x nivid, Oletusarvo on vksi,
Vieritysti ei suoriteta.

xB Siirtiid kohdistinta alaspéin x rivid. Oletusarvo on yksi.
Vieritys tapahtuu, mikili kohdistin muuten joutuisi ulos
rundulta.

xC Siirtdd kohdistinta oikealle x merkkid. Oletusarvoon yksi.

xD Siirtiii kohdistinta vasemmalle x merkkid. Oletusarvo on yksi.

ZE Siirtiil kohdistinta alaspdin x rivid sarakkeeseen 1.
Oletusarvo on seuraavarivi.

xF Siirtiid kohdistinta yltspéin X rivid sarakkeeseen 1.

Olctuaurvo on edcllmcn nvi.

yxH  Siirtéd
Olelusarm on 1,1 eli vasen vlakuhna
J Tyhjentii ndyton siirtiimiittd kohdistint. Huomaa: Ansi-
standardissa nivitd tyhjenee vain kohdistimesta alas ja
oikealle, Vierittidd niytoi x rivid ylospiin.
Oletusarvo on yksi rivi.
Asettaa tulostustavan ja viirit. Parametreina voi olla
seuraavia lukuja:

0 asettaa tavallisen tekstin ja virit

| lihavointi piiiille

Fkupsiivi paéalle

4 alleviivaus pitille

7 kiliinteisyys péitlle

21,27 poistaa jonkin toiminnoista 1.7

300,37 asettaa tekstin viirin

40. .47 asettaa taustan viirin
Ansi-standardin koodeja x(@, K. xL., xM, xP, y:xR, T, x:x:x..h.
x;x:x..| ja xn ei ole Thermissi,

XiXiK..m

Taulukko 1. Therm-ohjelman ymmdéirtdmiit Ansi-koodit parametreineen.
Kaikki koodit alkavat merkilli $9b tai merkeillii $1b $55b.

A Tulostaa typeryyksii ohjelman tekijisti.

B Piistéiii dannihdyksen.

Cn Asettaa capture-toiminnon tiedostoon nimelté n.
D Lukee Jevyaseman virhekanavan.

Dn Lihettiid levyasemalle komennon n.

§ Tulostaa koko hakemiston.

$n Tulostaa hakemiston "'suodattimella™ n.

¥ Lopettaa capture-toiminnon.

ES Keskeyttii tiedoston l&hetyksen.

Ln Vaihtaa kiytettilviiksi levyasemaksi numeron n.
Oc Poistaa CR/LF-muunnoksen.

oc Asettaa CR/LF-muunnoksen.

Oe Poistad Local Echo -tilan.

OE Asettaa Local Echo -tilan.

Q Poistuu ohjelmasta.

Sn Asettaa tiedoston nimelti n lihetyksen,

Zn Asettaa litkennointinopeuden. n=0: 300 baud,

n=l: 1200 baud,
Taulukko 2. Therm-ohjelman komennot, joissa n tarkoittaa parametria.

@ Insert-nippiin

A Kohdistin ylés

B Kohdistin alas

C Kohdistin oikealle

D Kohdistin vasemmalle

H Kohdistin kotiin (home)

J Kuvgmdun tyhjennys (clr); ensin Lihetetdin H-koodi.
Fi..

1..8

30m..37m  Curl-1..Cul-8 (tekstinviiri)
40m..47Tm C=|..C=8 (taustanviri)
Tm Ctrl-9 (Rvs on)

27m Ctrl-0 (Rvs off)

Taulukko 3. Therm-ohjelman néippéimistoltd lihettéimit Ansi-koodit. Kaikki
koodit alkavat merkeilld $1b $5b eli Esc-[.

8 Backspace. Siirtiii kohdistinta vasemmalle. Niippiimistolld Del.
9 Sarkain. Sarkaimet ovat 8 merkin vilein. Nippiimistalld Ctrl-1.
10 Rivinsiirto. Nippiimistolhi Return,
13 Rivinpalautus. Kohdistin rivin alkuun, Nippiimist6lld Shift-Return,
27 Ese, Ese-c ¢li $1b $63 palauttaa piditteen alkuperdiseen tilaan.
Niippiimistolli Cuil-[,

Taulukko 4. Y ksitavuisia Ansi-koodeja.
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109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
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123
124
125
126
127
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129
130
131
132
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134
135
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138
139
140
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146
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150
151
152
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154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
L5
176
T
178
179
180
181

L=100:5=0:A=22000

READ AS$,NS:IF AS$="" THEN END

FOR I=1 TO LEN(A$)-1 STEP 2
B=10%ASC (MID$ (A$,I,1))+ASC (MIDS (AS,
I+1,1))-698

IF B<0 OR B>255 THEN 80

POKE A,B:A=A+1:5=(S+B) AND 4095
NEXT:IF $=NS THEN L=L+1:GOTO 20

PRINT "*** VIRHE DATOISSA RIVILLA"L

END
DATAD2D5I6D20Q0J6D2D717D2L5J1, 835
DATAR6Z1D2S9J5Y0B1EAF7J8B6A3, 2047
DATAD2H4J5D2J1J6D2M6J6Y0B3R4, 3148
DATAF4J8Y0AS5H2D2G0J6K4D2H4J5, 14
DATAH6Y9I5Q9F901B7UBQ9E401C4, 1396
DATAUBQ9B201D2UBQIMB01NBA2Q9, 2913
DATAAB01F3J801F6J809G401F7J8,4037
DATAQ2AONSN3Z3N32109D2N3240Q9,1768
DATAA8N3Z20523P7H0J80524P7J5, 3575
DATAJB8Q5Z1P7M0J8Q5Z2P705J805, 1350
DATAZ3C4K5G4N3Z304A2X024X0Z24,3296
DATAQS5Z1C4K5EON3Z2104A2X0Z2X2,1029
DATAW4C504U7Q9DIN3DBQIIBN3DY, 2447
DATAQ9A001F5J801F4J8D2E7J0J6, 3468
DATAQ9AON3Z3Q9D2N3Z40Q2D20Q9A0, 878
DATAQ80523U0U821X0Z4U2U8Y6Q9, 3412
DATAX2N3Z3Q9A7N3Z4Q0C4Q2A4R3,1020
DATAN4A20523U0U821X024U2U8Y6, 3353
DATAJ6Q9A0N3Z309D2N32409G4AN3, 862
DATAZ1Q9D3N3Z20Q2D0QO0A0R7Z105, 2625
DATAZ3U0U8Y9X024X022U2U8Y202,1219
DATAA2P2052Z3U0U82Z1X0Z24U2U8Y6,3570
DATAQI9T2N3Z3Q9ATN3Z4Q9X2N321,1569
DATAQ9ATN3220Q2A400G4R7210523,3346
DATAUQU8YI9X024X022U2U8Y2Q0D9, 1724
DATAR3N4A205Z3N6B6Z1J6H2N8H2, 3212
DATAP2H2Q6V4Q5VID2F5I7K408K4, 646
DATAROK4J6S8H0J8N2Z23S8J5J8R0, 2308
DATAW4G404A1UONBE1G2B0B0K123, 3556
DATAN3Z304A1UONBHAN2Z4Q0ATR6,1132
DATABOR7Z3H3Y005Z3N6B6Y7J6R7, 2955
DATAZ3H3B505Z23N6B6Y7J601E0J8, 372
DATABOBOBON3Z3S5M0J8N3215505, 1905
DATAJ8N3Z2N2Z4N8H4Q8R3N4A205, 3608
DATAZ1Q4Z4R3E0JBE2E2E2E2E1A7, 708
DATAC4KS5I1IN3Z24S5J5J8N3Z22N8UL, 2407
DATAG404A4X3G4X022B0BOE1Y8M1, 3828
DATAHOJ8N3Z2104A2X0Z22Q0A7N8EL, 1258
DATAA1U8CS5R7Z1E1B5N3Z5R7Z3E1, 2835
DATAYOAS5Z505Z1N6B6X90Q2YOR3E7, 648
DATAJBUBC5J6R7Z1E1YON325R723,2602
DATAE1BSA5250521N6B6X9R3E7J8,4023
DATAYOX3Q2B5N4Z5E1A2Y0BS5Q0A7, 1431
DATAN6R72Z1D7Z5U0B7210521N6U8, 3495
DATAY3Q9A8E4E7J8Y0C2Q0A30525, 853
DATAH3Z5E9Z1N3Z3R7Z1D725H4A5,2666
DATAZ305Z1N6B6X6QIB6E4AETI8Y0, 221
DATAA8Q0A7R7Z1G9250521E4E7J8, 1733
DATAB6B1Q0A7R7Z21G9Z50521N6B6, 3227
DATAY7J601E1J8R4AES5J8X6E4J8R6, 625
DATAB4S9G0J8X8ES5J8U1Z5U8A3R3, 2207
DATAE1J8C4J6ULG3R6G101E6J8UL, 3453
DATAE804D3U1F7R6CIE1B5N3Z4R4, 662
DATAE4J8S59G0J8U125U8A2Q9A0B0, 1996
DATAN3Z3B0OB0K1Z3K124P7G0J8J6,3522
DATAU1F9UBB6R4E4J8X2W4BOR6Y3,1111
DATAO2E4J8Q9Z5P7G0J8JI6X8E4J8,2610
DATAU1T3UBC6Q9A1D2G2I8N3Z3Q5, 45
DATAVAF 6W9Z3N3V4AR6A4Q9A0N3V4, 1840
DATAQY9A001E3J8J6U1T4UBF6Q9A1,3216
DATAD2G2I8C4K1V4N3V404BOD2P2, 326
DATAI6Q9CAN3V4AH6S0IBF6X3C404,1753
DATAVIYOV7Q2C4N4VAULC5R6B3H2, 3450
DATAD2U1I6KA4F 6X3A1U8Y6H6S018, 865
DATAD2P2I6H6S0I8ULT5U8C5Q9A1,2278
DATAD2G2I8C4K1V1Q2A008F6X310,3495
DATAO4A3X2UB8Y7N2VINBH6TS5I8UL, 1274
DATAT6UBC9Q9A1D2G2I8N3Z3Q5V1, 2821
DATAF 6W9Z230Q02A0U1TI004A5K5HIX2, 271
DATAUBY7N3VIN8H6Q5I8U1U0U8BCY, 2175
DATAQ9AID2G2I8ROU2WACS5R6A2N4, 3460
DATAV4Q9A1D2G2I8ROU2WAI0R6E4, 826
DATAN4V1H6S0I8ULIT7U8B2Q9A0N3, 2435
DATAV1Q9A1D2G2I8H6T5I8ULT8U8, 3964
DATAB2Q9A0ON3V1Q9A1D2G2I8H6Q5, 986
DATAIBU1U2UBA6D2P2I6H6S0I8UL, 2506
DATAV1UBA8Q9A1D2G2I8H6W3I8UL, 3873
DATAH7Y0A3H6C5J00925D2G218U1,1095
DATAZ5YOWS5U1AQU8B3Q9B601IN4A2, 2699
DATAQI9AQ01E7J8H606I9U1D004G0O, 3900
DATAU1EOR6C8U1D9UBA2Q9D1F6X3,1188
DATADOBOBOBOBON3Z3R3N4A2E1B5,2009
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DATAAS5Z301N4A2H606I9UIFO0R6CA, 3306
DATAUL1E9U8A2Q9EOF 6X3EON323R3, 767
DATAN4A2E1Y0AS5Z301N4A2H606I9,2030
DATAU1A8R6B3R0OS9A4J7B3E7J801, 3187
DATAE7J8H60619U1C004C1ULC8R6, 338
DATAB7X3B9ROS9A4JT7TH3Z5E5E7J8, 1585
DATAO1E7J8H606I9H606I9H6S018,2837
DATAQ9A001E4J801E5J8Q9A101E3, 3927
DATAJ8Q9Z501G0J8J6Q9B60IN4AA2, 1210
DATAD2P2I6Q9A001E7J801E4J801,2359
DATAE3J801E2J801E6J8N3V1IN3V4, 3757
DATAJ6N3Z5H2N8H2P2H2Q525R4AE3, 1288
DATAJ8Y0A6D2I8I8H6S5J0R4E2T8, 2505
DATAYOCOUL1G7UBA6D2E7JIO0H6S5J0, 3767
DATAU1J1U8A3D2C8J0H6S5J0E1M7, 843
DATAU1D2Q52504A3H6B3J1U1B3U8, 2245
DATAB1Q9A0ON3V2Q9A0N3VIH6S5J0, 3634
DATAU1B2U8B2D2P216Q9A0N3VIN3, 887
DATAVAH6S5J0U1BOUBCIQIAON3VL, 2413
DATAX0V4Q5V4AUL1C504A5D2U1I6T8, 32
DATAV4Q9A001E2J8K4Q8K4R0K4C4, 1370
DATAJ6U1AOUSB6Q5VIEL1Y8CAKS5AS, 2702
DATAN3V1ULlI004W7H60Q8J0ULA8US, 353
DATAC1T8V1B6V6QIHIN3VIT8VABG, 2035
DATAU8Q9AON3VAN3V1H6S5J0U1BL, 3666
DATAY0X9U1P5U8A6D2C8J0H6S5J0,1120
DATAU1C7U8A601E2J8H6T0JOH6S5, 2460
DATAJOQ8HAH4HAH4HAROP2ELD1CY, 3511
DATAZ2J6Q6V1Q4VAD2KII7X0V1Q5, 1352
DATAV1U1I00404H60Q8J002D9S9T2, 3048
DATAB1P7X4J9Q9C8P7T2B1U2B6Y2, 470
DATAQ2Q0S9Z5G1P7Q9J8S9P9G2P7,2288
DATAH3J9Q9A0P72Z5G1P7P9G2U2U8, 3890
DATAX3J602D9S9X4J9PTT2B1U2B6, 1424
DATAY7Q20059Q9J8P725G1S9H3J9, 3283
DATAP7P9G2U2U8Y1J6R301A2U1A3, 832
DATAY0OA2C4J6R3N4A201F0J8R3E7,2012
DATAJ801F1J8D2E4J1Q9C801N4A2, 3041
DATAQ9A0O01E7J8Q2A80Q0C4598B2J7, 52
DATAO2E9J8D2KII7TRAEIIBU2B6X9, 1347
DATAQ9A001E9J801F2J80Q2A9R3F2,2491
DATAJ8YOD4AN8H2S9A9KOH2HAH4HA, 3665
DATAH4HA4Q8K4E1D1C52236Q0C4D2, 650
DATAKII7KAROX2F6X3A8US5F2J804,2148
DATAW2N8H2Q9D20Q0CAD2K9II7TK4R0, 3467
DATAX2WATI004YOR3E9J8CAK5A902, 911
DATAC4D2F5I7D2W8Z5Y0Z21H2R3E9, 2409
DATAJ8CAKSA9Q2CAD2F5I7K4U1P7, 3467
DATAU8BB1R3E9J8YOVBUGEIIBH6X3, 1030
DATAJ1U1C9U8BAR3E9J8USF2J8R6, 2424
DATAUOX8E9J8H6X3J1UL1COUBCTRA, 4039
DATAE9J8Y0S5U2S9BIKOP7B8K0X2, 1532
DATAX6F2J804YA4UGF2J8UGE9JI8H6, 3091
DATAR6J1U1B3U8B1R4F2J8Q9A0P7, 345
DATABBKOH6P6J2U1A3U8B7D2I6J1,1425
DATAR3F0J801N4A2R3F1J801E7J8, 2631
DATAF 6J6N3Z5E1M7ULD204R8RAF2, 24
DATAJ8X6E9J8YOBTWAHOR6Q6X259,1819
DATAB7KOP7B8K0U2X6E9J8UBYA4X8, 3486
DATAF2J8Q5Z5R4E9J8P7TB8KOX8EY, 843
DATAJ8H6R6J1R2BBK0Y0S4Q2A0X2,2392
DATAS9B8KOU1D2Y0Y8U1Q0Y0OY4NS, 307
DATAC4K5B8N3E0QIKOK5AON3ELIP2, 1327
DATAE1M7U1H6U8F4Q0AON2Z5R7E0, 2798
DATAU8A6D2J9J5H609J1R7TEOY0CS, 4039
DATAU1F8R6Y2F 6X3E804X7N32305,1889

DATAZ5BON3Z5B0OB0OK125K1Z3N325, 3660
DATAUOH6U8J2052501F3J8H6US5J2, 1225
DATAU1G6UBA6D2J9J5H6US5J2U113,2589
DATAU8BD9Q9A101F5J8Q9A2D2T525, 3953
DATAD2I4J5Q9A2R4F3J8Q0A0D2S6, 942

DATAZ5D2T22504D7D2J9J5Q9A001,2393
DATAF5J8H6US5J2U1GOUBE8QOAORT, 3782
DATAEQYOD6E1IM7U1I3U8B3Q9A2D2, 878

DATATS5Z5Q09A001F5J8H6U5J2U1G7,2432
DATAUBB3Q9A3D2TS5Z25Q9A001F4J8,3769
DATAH6U5J2D2J9J5H6U5J2U1G7U8,1121
DATAD9Q9A3D2T5Z509A101F4J8D2, 2309
DATAI4J5Q9A3RAF3J8Q0A1D2S625, 3619
DATAD2T2Z504T8Q9A001F4J8D2J9, 937

DATAJ5H6U5J2U111UBC9Q9A2D2T5, 2322
DATAZ5Q9A3D2T5Z25Q9A1D2T525D2, 3915
DATAU2J6Q2B0Q9A0P7A0A8U2B6Z0,1091
DATAAOU1J0UBCSQOAORTEOF6X3E8, 2329
DATAO4U4ULA2R6UOOLF6J8D2U2J6, 3881
DATAD2Q0J6H6US5J2U1G5U8C2Q2F0, 1154
DATAU202E9J8S9C1J7Q0C4D2K917, 2364

Ohjelma 1. Therm-piiiteohjelman Basic-lataaja

269
270
271
g2
203
274
205
276
2T
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
213
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
S25
326
327
328
329
330
Sl
332
333
334
335
336
387
338
339
340
341
342
343
344
345
346
347
348
349
350
351
352
363
354
355
356
357
358
359
360
361

DATAR4E9J8UBX9H608J4UIHOUBET, 3995
DATAQO0Z5UOR7E0Y0V6U1GOU8B202,1839
DATAM7N8SESF7J801F7J8H6X4J3U1, 3204
DATAT7U8B2Q2M8N8B3F7J801F7J8,417

DATAH6X4J3Q2T1U1G7Y0W40Q2G4U1, 2332
DATAT5Y0X4D2J9J5H6U5J2U1G8Y0, 13

DATAA3H6P9J4Q9A0D2S925Q9A4R4, 1337
DATAF3J8Q0B5D2S6Z5D2T22504A6, 2765
DATAD2J9J5H6U5J2Q0A0RTEOY0CO, 4001
DATAQ2A4D2U1Z5Q0A0R7E0Y0A6D2,1214
DATAV0Z5U0U8Y6D2U4Z5Q2A4D2T8, 3220
DATAZ5Q2A0D2U7Z5U1B3Y0B6Q0C4, 689
DATAO2E9J8D2K9I7R4E9J8X2Q404,2067
DATAY0X3Q9D2Q0C402E9J8D2K917, 3442
DATAR4E9J8X2W41004X8D2U42509,1245
DATAA4D2T5Z5D2W825Y021H6U5J2, 3110
DATAH6I9J2U1D6UBYIQ4EOUBA2TS, 577
DATAE1IT8EOQOAQOSEOD2I4J5Q9A4, 1585
DATAR4F3J8Q0A0D2S625D2T22504,3166
DATAA6D2J9J5H6U5J2D219J2Q9B0, 67

DATAD2H4J5Q2A4D2T82502D4D2U7, 1354
DATAZ5U2U820D2U725D2U725D2U7, 3496

DATAZ5D2U725D2U725U1D2Y0Y9U1, 1566

DATAD4U8G8D2D717Q9D2D2H7J0D2, 2464
DATAH7J00225X2D2U7Z5U1D4Y0B0, 163
DATAD2H7J0D2S3Z5H3A0Y0X8Q9D2, 1584
DATAD2H7J0X2W4B804Y8D2D717D2, 2837
DATAS3Z5H3A0U8B7D2U725U8Y4D2, 455
DATAWS5Z5Y0ATD2S325H3A0Y00509,2299
DATABOD2H4J5D2H4J5Q9A4D2T525, 3366
DATAD2U4Z5H6M4J1D2D717D2H7J0, 407
DATAD2D7I7J6Q0Z5U0R7EQU8Z1P2,2102
DATAQ6E0Q4E1H6S9Z5R3D2UBH2Q9, 3687
DATAA101D2U8Q9B501C4V202D202, 870
DATAA4V2Q9B201A5V2Q9A001A6V2, 2153
DATAQIC501A0V201A1V2X202A4V2, 3644
DATAQ2J2Q0A0U0U8Z3U2U8Z0K401,1528
DATAD2U8J6Q2A2D2T825D2U725Q6, 3173
DATAO4UBA6H2D2U4Z25K4J6H2D2U4, 506
DATAZS5Q9A2D2T525Q9A001F5J8K4, 1981
DATAJ6Q0AOR7D8BY0A9XODBUBE3X0, 3450
DATAD9AOAQJ6D2W8Z5U8ABR3F5J8, 555
DATAYOC8H6P5J5U1J604B7U1M7R6, 2111
DATAA2K5J6UIW404ATUL1Z5Y0A3F6, 3645
DATAX3G4U1Q004A6A9A0J6Q52576, 978
DATAU1D204A4U1IMB04Y202H10037,2564
DATAN4Z3N2Z4N3Z5Q0A0R7Z3Y0W9, 688
DATAT725Y0C1R6W3UOR7Z3U821U0, 3089
DATAP2C4K1Z3N32304X0X0Z4H6B0, 853
DATAJ6UOR7Z3H2Q0523C4K5A2N3D8, 2371
DATAQ5Z4K5A0N3D9K4J6N3Z502A3, 3820

DATAD2U1250525D2V02504B3D2J9, 1417

DATAJ5Q9A001F4J8Q9A3D2U125D2, 2666
DATAU4Z5J6D2U8J601E8J8Q2A1D2, 4039
DATAU1Z5R3E8J8D2V0Z5U1B0OUBB0O, 1644
DATAEAF7J8I0A509B3D2V0Z5D2U4, 2843
DATAZS5J60Q2A1D2T8Z25D2W8Z501E8, 450
DATAJ8D2U4Z5R3E8J8D2X0J6U1B3, 1930
DATAUSATEAF7J8I0A2Q9B0H3A0J6, 2774
DATAD2U2J6Q9A8RAF 6J8UBA2Q9A6, 3994
DATAO1F8J8Q9A001F9J8Q2F8Q0J8, 1140
DATAQ9A2D2S9Z5Q9A102A200A0D2,2313
DATAS625D2T225J6Q9A1D2T52536,4077
DATAU1G504A7U1J1R6A3A9D2J6UL, 1207
DATAT304A6U1VIR6A2EIM7J6U1J7,2710
DATAO4ATUIM3R6A3EIW3J6ULG504, 38
DATAAG6UL1J1R6A2A9M8J6MBD2A0G4, 971
DATAT2J6G4J6A1A2AR4A8B6D2G4M8, 1674
DATAG7B5B3B3A1B4A4F8D2D2D2D2, 1987
DATAD2D2D2I4A8A5B8B3D2C2E9E6, 2360
DATAES8D2D2D2E(OA3E1D2I4E6D210,2862
DATAE6D2H7A1B8A9B4D2D2D2H7AL, 3233
DATAB8A3A8D2E9E4D2EOF7F TE8A5, 3635
DATAC7J1F1E9HTAOA6C7J1AOB3B0, 4077
DATAAQOB7C7J1T4A0B8C7J1F5H7A0, 578
DATAB9C7J1UOAOCOABAQC8C7J1F1,1140
DATAFOH7A0C9C7J1T5A0D0C7J1F1,1808
DATAF3H7A0D1C7J1F1F4H7A0M9C7, 2425
DATAJ1F2E8BH7AON3C7J1E9M6A0N4, 3253
DATAC7J1F1M6AONS5C7J1F3M6A0NG, 20
DATAC7J1F5M6A0ON7C7J1FOM6AONS, 888
DATAC7J1F2M6AONSC7JI1F4M6A000,1761
DATAC7J1F6M6A001B3A004C7J1F1, 2528
DATAE8H7A005C7J1T3A006C7J1F0, 3423
DATAFS5H7A007C7J1U0C7J1U2A008, 392
DATAC7J1G4A009C7J1F2E9HTAOPO, 1169
DATAC7J1F2F0H7A0P1C7J1F2F1H7, 1915
DATAAOP2C7J1F2F2H7AO0P3C7J1F2,2689
DATAF3H7AO0P4C7J1F2F4H7A0P5C7, 3456
DATAJ1F2F5H7AOP6CT7J1F1F2HT7A0, 89
DATAP7CT7J1T6A0P8CTJI1IF1F5H7A0, 1019
DATAP9CT7J1F1F1H7AOAQ, 1475

DATA,
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num taskname
|
2 AmigalNet Process V1.1
3 arbusy
4 cedi
5 CON
6 CON
7 descsidev.device
8 DHO
9 DHI
10 DH2
11  Enhancer v1.570xé
122 ENV
13 File System
14 File System
15 File System
16 HO
17 H2
18 input.device
19 kashmir
20 keylock
21 modemO.device
22 PreuwyBusyTask
23 printer.device
24 RAM
25 RexxMaster
26 RHO
27 RHI
28 RRAM
29 scsidev,device
30 servicer
3l Snap
32° sys
33 trackdisk.device
34 rackdisk.device
35 wrackdisk.device
36 w100
37 wpwp
38 <onocommand »»

S

Julcka Marin

ystem

Prosessit ja taskit esiin

Kuva 3. System-komennon tulostusnéiyte. Time-sarake tulostuu vain WaTi-
oltjelman kanssa kéytettynd. Amigassa voi ofla toiminnassa yllandavéin monta

oltjelmaa...

type id state pri

proc
proc
beli
beli
proc
proc
|'}T( w
proc
proc
proc
proc
proc
proc
proc
proc
PTT’!C
proc
task
proc
bcli
proc
task
task
proc
proc
proc
proc
proc
task
proc
proc
chi
task
task
task
beli
beli
cli

oo

h Oy W2

wail
Wit
wail
wail
wail
wait
wail
wail
wait
wail
Wit
wait
wait
Wait
Wil
wailt
wait
wait
wailt
wait
wait
busy -1
wait
wail
wait
Wl
wail
wilt
Wil
walll
WAl
eurr
wait
Wall
watl
wait
wait
wait

0 e W e

b
— R ENTES P L (D e e

—_——
o

task ptr
0029C1AD
00288438
00303D70
00359E80
00304F78
00243498
O0212ACS
002099A0
002173BH
00221080
00254D68
00272130
0022E378
0022C310
0022B&78
00264308
00274148
O00200FFA
00329DED
0025C2D8
002E1DAD
0030284C
D036F4BE
0023E560
0029A500
0D02B2580
(02CBLESO
002CE188
00205168
0027 ACS0
00247A2N
002365E0
00205926
NO22C846
N022E8D6
002DES38
0030BC4s
00307B80

time

11.38
174.94

0.02

17.98

633.18
0.12
0.80

tatus-komento tulostaa

vain CLI-ikkunoista kiyn-

nistettyjen ohjelmien nimet

eli CLI-prosessit. Amigas-
sa on kuitenkin aina kdynnissid
useita ohjelmia, jotka ovat viiltti-
miittémid koneen toiminnan kan-
nalta, mutta jotka eivit ole CLI-
prosesseja.  Status-komento  ei
vilitéd néistd. koska aloittelevalle
jo status-komennossakin. Talli
kertaa julkaistava System-ohjel-
ma tulostaa kaikkien prosessien
Jjataskien tiedot sekit niiden tilan.

Kaksi jonoa ja...

Amigan kayttojarjestelmii jakaa
kaikki koneessa olevat ohjelmat
kaliteen ryhmiiin, oikeammin sa-
nottuna kahteen jonoon. Ensim-
miisessid ovat ne ohjelmat, joilla
ei ole mitidn tehtivid eli jotka
odottavat tietyn ajan kulumista,
Kiytdjin toimenpiteitd, #dinen
soimista, levylohkon latautumis-
ta muistiin tai jotain muuta tapah-
T,

Toisessa jonossa ovat ohjel-
mat, joilla on (Gitd tehtiviini,
mutta joita keskusyksikko ei juu-
ri nvt ehdi palvella. Namad CPU-
vuoroaan odottavat ohjelmat on
jarjestetty siististi prioriteettinsa
eli tirkeylensi perusteella tir-
keimmiit ensimmiiisiksi.

Kahden jonon sisiltimien oh-
jelmien lisiksi on olemassa myis
yksi ohjelma, jota prosessori par-
haillaan ajaa. Tami ohjelma on
tilapdisesti  poistettu  jonostaan
ajovuoronsa ajaksi. Sitd ajetaan.
kunnes se saa tyonsad tehtyd ja
luovuttaa vapaachtoisesti CPU:n

Amigan kéayitojérjestelmé
tukee moniajoa. Tamé
tarkoittaa, ettéi koneessa
toimii ndenndisen
samanaikaisesti useita
toisistaan rippumattomia

ohjelmia. Amigan
Workbench-levykkeelld
on status-niminen

komento, jolla voi tulostaa
toiminnassa olevien CLI-
ohjelmien nimet sek&
muuta nithin liittyvéad
tietoa. Todellisuudessa
koneen uumenissa
kuitenkin on paljon
enemmiéin eldmad kuin
dkkié arvaisi. System-
komento paljastaa, ketd
koneessa kulloinkin on.

muille ohjelmille tai kunnes joku
tirkeampt (prioriteetiltaan  Kor-
keampi) ohjelma tarvitsee pro-
sessortatkaa, Samanarvoisille
ohjelmille jaetaan keskusyksikin
palveluksia tasapuolisesti, mutta
prioriteetiltaan suurempi ohjelma
voi halutessaan rydstid kaiken
ajan muilta,

Sadstéminen kannattaa
Amigan Exec huolehtii siiti. ettd
Jokainen ohjelma saa tarvitse-
mansa keskusyksikkoajan mah-
dollisimman pian sen jilkeen,
kun ohjelma on ilmoittanut siti
tarvitsevansa. Esimerkiksi kes-
keylys voi aiheuttaa niin sanotun
rescheduloinnin  tapahtumisen,
Jolloin aikaisemmin  ajettavana
ollut ohjelma siirretiidn takaisin
jonoon ja uusi ohjelma otetaan
esiin.

Esimerkki tillaisesta tilantees-
ta on merkin saapuminen RS232-
porttiin. TallGin nukkumassa ol-
lut péditeohjelma saa tiedon uu-
desta merkisti ja oletaan ajetta-
viksi. Ohjelma wlostaa vastaa-
notetun merkin nayttaon ja nu-
kahtaa jilleen, kunnes seuraava
merkki saapuu.

Execin jarkeviin suunnittelun
ansiosta ohjelmat. joilla ¢ ole
mitidin tehtivid, eiviit myoskiiin
kuluta keskusyksikon tehoa. Tiis-
i syysti Amigassa voikin olla
useita Kymmenid ohjelmia sa-
manaikaisesti ilman, etta kone
hidastuisi  huomattavasti,  Toi-
ohjelma voi halutessaan kuluttaa
kaiken CPU-ajan, mutta se ei taas
ole Execin syyti.
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Bugs:

Edited:

891107
891108
891108
891108
891110

891111

891112

891123
891124

891126
891207

891228

900218
900423

RELATIVE
MAXCLT
OBUE
PBUE

Yean,

by
by
by
by
by

just ask ixow many of

##4 System.asm by JM v 0.37 #44
- Created 891107 by JM -

emb) :=)

aM => v0.01 - learning to use ALP.
JIM => v0.05 =.man, it works!
JM -> v0.10 ~ code compressed, header added.
IMe>vala s - fixed a bug which caused it think that
the output buffer was full.
IM => v0,16 = trying to prevent stupid process names
when there’s no active command in CLI.
IM => v0.20 = CLI without a command produces no command,
= background CLI produces: f‘bcli’ .
7 /normal CLI process broduges fecli 7.
- checks our own process too.
JdM=> w025 =/'tasks lists should be handled correctly
now.
~ output format changed.
IM => v0.26 - tasks number added to listing (because I
have over 40 processes running just now)
IM -> v0.30 - process times printed if the global
messageport is found. Currently only works
for CLI processes.
IM -> w0031 = some code compressing.
JM => w032 - MAXCLI limit added.
IM=> v0 .33 - title length fixed.
JM ~> v0.36 - Disable() during the Exec list scan.
UM -> v0.37 = this version for C=lLiehti.
include "jmplibs.i"
include "exec/types,i”
include "exec/execbase.i'!
include "exec/tasks.i®
include "exec/nodes.i"
include "exec/memory.i"
include “"libraries/dos.i"
include "libraries/dosextens.i'
include “com.i"
include “"relative.i
jnclude “strdib.i
include "mathlib., i
inelude "execlib.i'
include "util, i"
include “macros.i!
include “"constants.i'
include "exec.xref!
¥ref _LVOOldOpenLibrary
Xref LVOAllocMem
xref TLVODisable
xref _LVOEnable
xref _LVOFindPort
Rref LVOOutput
xref _LvoWrite
xref __LVOFreeMem
xref _LVOCloseLibrary
xref _LVOFindTask
equ 3 i we use relative addressing here
equ 50 5 maximum number of CLI processes
equ 8192 ; size of output butfer
equ 1024 7 size of pointer buffer
equ 256 3 size of string buffer
equ 128 7 size of temp buffer

STRUCTURE GlobalPort,MP SIZE

process CPU time counter

STRUCT gp entr, 4*MAXC L
STRUCT gp name, 24

APTR ‘gp_oldccde
STRUCT gp code, 2048
LABEL gp_sizeof

STRUCTURE TaskProcessbata,

STRUCT tpd name, 24 v

tpd | i task 7
ULONG tpd pri i
ULONG ‘»:pd_type b
ULONG  tpd cli #
ULONG  tpd_state 4
LABEL  tpd sizeof

port name
pointer to old Switch() roucme
space for code

for task name
for task pointer
for priority

for type

for CLI number
for task state

space
space
space
space
space
space

i define offsets for variables stored on stack:

.DosBase eaqu =4 7
cmdlin equ ik ;
obufe equ T2 3
tasknum equ L i
MEM set 4
memory equ )
obuf equ =24 ¢
MEM set MEM+OBUF
pbuf equ. =28 i
MEM Set MRS R
sbuf egu =32 2
MEM set MEM+SBUF
thuf equ w56 7
MEM set MEM+TBUE
main link a4, $-36
variables
movem. 1 d0/ad, - (sp)
moveq #8,d0
108 clr.l —(ad)
dbf a0, 108
movem.1 (sp)+,d0/ad
lea -DosName (pc), al
move.l  $4,a6
jsr _LV0OOldopenLibrary
move.l |d0,.DosBase (a4)
beq cleanup
move.l #MEM,d0
move.l  ¥MEMF CLEAR,dl
move.l  §$4,a6"
jsr . LVOALllocMen (a6)
move.l  d0,memory (ad)
beqg cleanup
move.1 rd
move.1l ﬂMEM, (a0) +
move.l a0, obuf (ad)
lea (OBUE) (a0),a0
move.l | a0,pbuf (ad)
lea (PBUF) (a0), a0
move.l a0,sbuf (ad)
lea (SBUE) (a0) , a0
move.l a0, tbuf(ad)
move.l obuf(a4),dl
add. 1 # (OBUF-64) ,d0
move.1 dO,obufe(aM
move.l $4,a
jsr Lvomsable (a6)
obuf (ad),al

space for DosBase
command line pointer
end of output buffer
task number

output buffer
pointer table
string buffer

temporary buffer

i allocate stack for

clear all variables

(a6) | ; open dos.library

allocate memory for buffers

set buffer pointers into
7 the big buffer allocated

j get end address - 64
7 save it

i disable interrupts

Kuva 1. System-uhjelman assemblerlistaus on osittain ohjelmallisesti
tuotettu. Se on kdannettivissi A68k-makroassemblerilla, kidnnékseen
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bsr
move. 1
lea.l
bsr
bes.s.
move.1
lea.l
bsr

output jsr

7 make a pointer table of process data entries

move, 1

move. 1
18 tenl

bedq.s

move.l

add.w

bra.s
28

; alphabetic sort:

move. 1l
strlib

LiisEOwn
#'wait’,d2
TaskWait (a6),a2
ListTasks

output

#'busy’ ,d2
TaskReady (a6) a2
ListTasks

_ LVOEnable (a6)

obuf (ad),a0
pbuf (a4) ,al
tipd_task (a0)
25

a0, (al)+
#tpd sizeof,al
18

pbuf (ad), a0
teorti

7 check if time status message port exists:

lea
move. 1l
sz
moye . 1
terul
bedis
yesport moveq
bra.s

aoport moveq

dontcare Tea 1
bsr

lea,
movedq
bsi

move.l
move.1
beq

addg. 1

printloop

move. 1
move. 1

move. 1

moveq
add. 1
MoV, v

move. 1
move .1

moveq
add . 1
move /1

move b
ext.w

=
move. 1

move: i

s handlel time snformati
movi. 1
move . d
beqg.s
cmp. 1
bhs.s
1

timenot
timetoo move.l
move. 1

move .1

1% bsr.s

7 print routine:
pout

impossible
pout e

cleanup move.l

18 move, 1

28 moveg

portname (pc) ,al
$4,a6
__LVOFindPort (a6)
a0, as

do

noport

#66,d3
dontcare

#56,d3

header (pc), al
pout

linefeed (pc) , a0
#1,d3
pout

pbuf (ad), a3
(a3) +,dl
cleanup

#1, tasknum(ad)

thuf (ad),a2
tasknum (ad) , (a2) +

d1, (a2)+
#tpd type,do
10, (a2)+

dl,al
tpd cli(al),(a2)+

#tpd state,do
d1,do
a0, (a2)+

tpd prifal) , do
a0

0
da, a2y +

tpd task(al), (a2)+

tpd cli(al),d2

ab,do

timenot

#MAXCLI, d2

timenot

dz, d2

d2,d2

gp_entr(ad,d2.1),d0
¢l

dl, (a2)+
fyesport (pc), a0
d2

timetoo
Efnoport (pe),al
sbuf(ad),;al
tbuf (ad), a2
format

sbuf (ad) ,a0
a0,al

al,d3

d2

19
#OLEANa0).
pout
printloop

a0, d2

.DosBase (ad) , a6
_LVOOutput (a6)
d0,d1

pout e

_Lvowrite (a6)

memory (a4) ,d0

$
dl, al

(al),d0

54,a6

_ LVOFreeMem (a6)
memory (ad)
‘.gﬁszase (ad) ,d0

do,al

54,26
_LVOCloseLibrary (a6)
Dassase (ad)

#0,d

a4

7 list this process data (al=output buffer):

Listown move .l
sub. 1
move.1
jsr
move. 1

LVOFdeask (a6)
al

sidlist this process data

7, Drocess state = WAIT

; list header pointer

7 list processes waiting
7ii=>df ‘buffer full

; process state = BUSY

; list 'header pointer

i list processes ready to run
¢ lenable interrupts again

for sort routine:

7 task==NULLZ
il yep => 'end of task list
j store pointer

4 address of pointer table
; sort the table

; name of port

7 ExecBase

¢ findiit

7 save address

. branch if not found

7 length of format string
7 with time

# without time
7 print header

7 and LF

7 output loop
7 exit if no more processes

7 task number

i task name

? task type

7 eli number

i task state (curr/busy/wait)

i priority

i task pointer

i

on if message port was found:

cli number

cli number too high?
yup -> don’t listitime
convert BETR to APTR

time:

/ convert time to seconds

save seconds
1/100 seconds
a CLI process?
ne = yup -> print time
nope short format
buffer
data stream
format it
calculate length
clif
;ne —> skip
yes -> erase CLI number (0)

print process data °
otherwise do next

String pointer
get output file handle

if NULL, printing

non-NULL, print line

deallocate buffers

close dos.library

Clear error flag

save output buffer pointer

find this task

tarvitaan Fish 247- ja Anga 3 -levykkeiltd loytyvit makrokirjastot.
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i icheck if a background

checkclitype

clinotrun

; copy CLI process name

copycliname

cliprochasname

cliproc before

cliproc cona

move.l d0,a2

bsr.s copycliname i copy process name
move.l a2, tpd task(al) i save task*

move.b LN PRI(aZ) tpd pri(al) i save task pri

bsr.s checkelitype i check if RUN

move.l d0,tpd tyge(al) ; save type

move.l pr TaskNum(a2),tpd cli(al) i.save CLI id
move.l #/Curr’,tpd state(al) ; save state

lea tpd sizeof (al),al ;. advance it, man!
rts

move.1
move. 1
add. 1
add. 1
st
beq. s
move.l
rEs

ke clhifya0

pr_CLI(a2),a0 i
a0, a0

a0,a0

cli Background(a0)
clinotrun
#/beli’? , d0

into our structure:

bsr.s checkclitype ;i
move.l d0,dl i
move.l cli CommandName(a0),a0 ;
add. 1 aO,aO i
add.l a0,

lea.l tpd name(al) a3 i
moveqg 40,40

move.b (a0)+,d0 i
bne.s cliprochasname i
lea.l nocommand(pc),al i
bra.s cliproc before

subg.w #1,d0

cnp W #22,40 i
bls.s cliproc cona i
moveq #22,d0 i
move.b  (a0)+, (a3)+ i
dbeq d0,cliproc cona

move.l dl,d0 i
rts

CLI and set type accordingly:

bptr to CLI struct
created by RUN?

return type in d0

check if background cli
save cli type

name (BSTR)

convert to APTR

dest for name

length of BSTR
~> there is a name!
no name ~> use this string

name too long?

no ~-> skip next instruction
get max length of name

copy CLI process name

return CLI type in d0

B

* *
* List one task quene. *
* BEntry: a2 = ExecBase->TaskReady or ExecBase->TaskWait x
* al = output buffer, must be EVEN aligned! B
o d2 = state (wait or rdy) A
* *
B
ListTasks move.l LH HEAD(a2),a2 7 first task list node*
LT loop tstil LN _SUCC (a2) i empty or end-of list?
o beq.s LT end i .eq => yeah

move.l a2, tpd task(al) i save task*

move.b LN PRITa2),tpd pri(al) ; save task pri

move.b LN TYPE(a2),d0 i get type

cmp.b #NT TASK, d0 ;i ds it a task?

bne.s ' LT nottask . 7 wne -> nope
7 it’s a TASK: :

bsr.s copytname

move.l #’task’,d0 ; put type: task

bra,s LT typedone
LT _nottask cmp.b #NT_PROCESS, d0 i ls it a process then?

bne.s LT notproc i .wne -> nope (strangel)
7. it’s & PROCESS:

move.l pr TaskNum(a2),tpd cli(al) 7 is 4t a CLI
process?

bne.s LT cliproc i .ne -> yup, spec! spec!

bsr.s copytname i copy the name

move.l #/proc’/,d0 7 put type: process

bra.s LT typedone

KRR KRR KRS KRR AR KA AR KRR KRR KA R KRR KA KA A KR AR kA H kA kA F AR Rk X R R K KA R R ARk p

*

*/ this one is here just because 1 wanted to use short branches to call it x
* *

B

i Copy task name:

copytname

Struct

€N taskhasname
CN_copytaskname

move. L
lea 1

tstib
bne.s
lea.l
moveq
move. b
dbeq
rts

e

LT cliproc

LT notproc

LT typedone

LT end

LT error

bsr

bra.s
lea.l
bsxr.s
move. 1l
move . 1

move. 1l

cmp.l
bhi.s
add.w
move. 1l
bra.s
andi
rts
ori
rts

i magro libraries:

portname
header

fnoport
fyesport

linefeed
null

noname
nocommand

.DosName
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execlib
strlib
mathlib

o
a
T o CoUooUo

LN NAME (a2) , a0
tpd name(al), a3

(a0)

CN taskhasname
noname (pe) , a0
#22,40

(a0) +, (ad) +
d0,CN_copytaskname

KRR KRR A RK A AN AR A Ak R XA RN A

copycliname
LT typedone
tpd narme (al) , a0

copytname :
¥ e ;
d, tpd type (al) i
d2, tpd state(al) ;

obufe (ad),al
LT error

#tpd sizeof,al
LN, SUCC (a2) , a2
LT loop

#5fe, ccr

#1,cer

‘WatchmanPort’, 0
/num taskname
pri task ptr

name pointer
space for name in our

is there a name?
WTe =yes, copy it

i no name ~> so tell that
7 get max length of name
i copy task name

KRR ARk AR R kR kR Rk

copy CLT name

there!s a NULL here::-—)
80 it says '«no name»’
who knows what it is?

put type into buffer

put state
check 1f buffer full

increment dest pointer
get next node

butfer| full, retugn C=1

’i3 B31d %-22 229 %4 4s &31d’

%4.4s %41d %081z’ ,LF, 0

¢%3.31d %-22.225 %4.48 %3140

£ %4.4s $41d %081x %7.71d.
LE
0

< no name >’,0
‘< no command >,0

fdos.library’,0

%021d”

file$="System" :

fv2

OPEN leeS FOR OUTPUT AS #1
1i ag="

lin=lin+1

READ x$' : IF x$=M*4" THEN Endeth

Beyond:
I= INSTR (xS, » ")
IF i>0 THEN

X$=LEFTS (x5, 1-1) +MIDS (x5, i+1)

GOTO Beyond
END IF
#$=UCASES (x$)
Cs$=RIGHTS (x$,2)
sum=0

¢ #$=LEFTS (x$, LEN (x$) -2)

FOR i=1 T0O LEN(x$)
sum=sumt (ASC (MIDS (x5,1,1)) XOR i)

NEXT i

IF (sum AND 255)<>VAL("&H"+es$)

THEN

PRINT "Checksum error in line";lin

GOTO Endeth
END IF
x$=as+x$ : a

FOR i=1 TO LEN(XS)
IF MID$(X$,1,1)
IF MIDS (%$,i+2

STEP 2
T

HEN

" THEN a$=MIDS(x$,1)

: GQOTO Loo

P
Y$=STRINGS (ASC (MIDS (x$,1+1,1))~63, VAL ("&H"+MID$ (x5, i+2,2)))

i=i+2
ELSE
Y$=CHRS (VAL ("&H" +MID$ (x8,1,2)))
END IF
PRINT #1,y$;
NEXT i
GOTO Loop
Endeth:
CLOSE #1
PRINT "Operation complete”
END
1 DATA ga0003 £3gf00 01gi00 0llcga
2 DATA 700842 a451¢8 fffcdc df1001
3 DATA £c6700 016220 3cgal0 258422
4 DATA ffec6] 00014e 204020 fcgal0
3 DATA e80400 2948ff e04le8 010029
6 DATA f££f42c 780004 4deaeff 88226c
i DATA 246100 Dlae65 B8e243c 627573
8 DATA £fe822 6cffed 4aa800 186708
9 DATA 2a43fa 02c62c 780004 deaefe
10 DATA 02bb6l ga0098 41fa03 5d7601
+1 DATA acfff( 246¢ff dc2dec FF£024
12 DATA d08124 ¢01029 001¢48 8048c0
13 DATA 82gb00 3264lc 4d482d4 822035
14 DATA faO2be 4a8266 0441fa 028822
1S DATA 93c826 094a82 660611 7c0020
16 DATA aeffcd 220067 0d4eae ffdlde
17 DATA 4eaeff 2e42ac ffec20 2cfffc
18 DATA £c7000 debcde 752449 93¢92¢c
£ DATA 001813 6a0009 001c61 182340
20 DATA 2843e8 002cde 75203c 20636¢
21 DATA 203c62 636c60 427561 22200
22 DATA 0641fa 022b60 085340 0c4000
23 DATA 24524a 9261774 234a00 18136a
24 DATA ga203c 746173 6b6040 0cga00
25 DATA 70726f 636028 206a00 0ad7dl
26 DATA fcde?5 6100ff 7c600a 41d161
27 DATA b3ecff £4620e d2£c00 2c2452
28 DATA e7c030 264922 4ad5fa 00la2c
29 DATA 20494c df0cD3 4e7516 c04el5
30 DATA 402012 671222 406lga 002064
31 DATA 598a60 dc4a82 66ddd4c df0f07
! DATA 0a0cga 005362 0406ga 002012
B3 DATA 060100 20b200 67d44c dfga03
34 DATA e73800 740078 1fe390 e392b4
35 DATA 200322 024cdf 00lcde 755761
36 DATA 746173 6b6e6l 6d65gn 207479
29, DATA 726920 746173 6b2070 7472gf
38 DATA ga322e ga3273 202534 23473
39 DATA 6c6420 253038 6c780a 002533
40 DATA 342e34 732025 336¢c64 ga025
471 DATA 202537 2e376c 642e25 30326c
42 DATA ab206e 6£2063 6fgabd 616e64
43 DATA 4e7lga 0003f2 da
DATA X

0003e9
43fa04
3c0001
258429
48ffdc
ffe861
7945ee
22c8d0
7a2a40
61ga00
17020
24¢024
282272
6ctfel
002261
75202¢
670e22
780004
002023
69206a
206800
166302
000900
0d6630
421066
de203c
603802
780004
48e7e0
ee2488
467548
196722
de754a
816506
746368
7065ga
207469
202533
2e336c
342e34
640200
20bb00

gadd01
4c2c78
ga002¢
48ffe8
202cff
00013c
019661
£c002¢
4a8067
8e266c
d08124
€90018
326100
246¢ff
046000
tfec6’
402c78
deaefe
6a008c
00acdl
10dic8
70galé
1cl02a
236a00
0441fa
20ga3f
Jetffe
4deaefd
£02648
2549ff
e7gacl
0c0100
1967£6
948100
6d616e
206964
6d6500
6c6dga
642025
732025
ab206e
646£73

lededd
00044e
780004
41e820
e80680
243c77
00019e
60£220
047642
£fed22
©02241
242900
02ga24
desl00
££7a24
102240
00044e
da224a
002423
¢8dlc8
dlc847
d857¢8
00080¢c
8c0024
01b£70
202340
4e7500
f6dalb
244b74
£c5282
101867
416502
100160
3c0010
506£72
207374
25332e
202534
2dga3?2
346c64
6£206e
2e6c69

ffdc48
aefe6d
deaeff
002948
ga001f
616974
deaeff
6effed
600276
ib67ga
24e900
24200d
c0d281
016420
082c6e
20112¢
aefe62
244061
763785
4aag00
d17000
fffc20
ga0001
662261
gal6ds
002023
3c0001
66£c22
00201a
598ab5
2elcga
0c0100
£270£€
e39851
74006e
617465
336c64
283473
2ega3?2
202530
616465
627261

e178008
2940ffF
3a2940
ffedd1l
02940
45ee01
82206c
610002
3841fa
009852
247028
67240¢
24c141
6ctfel
fifcde
780004
42acff
40234a
ga7200
2c6706
101866
014e75
660a61
08203¢
S5TC8Ef
420028
d4e7548
455349
67ga20
cb&7el
004165
5a6204
60eed8
ccifee
756d20
ga2070
20252d
202534
732025
386c78
20bb00
727900

Kuva 2. Basic-listaus, joka ajettaessa luo levykkeelle System-ohjelman

ajettavan version.

Luetaan listoja

Liséitoiminto

System-komento on toiminnal-
taan suhteellisen yksinkertainen.
Se kiy ldpi Execin odottavien ja
ajovalmiiden ohjelmien listat,
keridd tarpeelliset tiedot omaan
puskuriinsa ja tulostaa ne lopuksi
ndyttoon. Ohjelmassa on kuiten-
kin kiytetty joitakin niksejd mm.
ohjelmien nimen selvittimiseksi.
Listojen lukemisen ajaksi Sys-
tem kieltdd keskeytykset, joka
my0s estdd ajettavan ohjelman
vaihtumisen. Tdmid on tirkedd
siksi, ettei Exec pédsisi muutta-
maan luettavien listojen sisiltod
kesken niiden lukemisen. Niyt-
toon tulostus ei ole mahdollista
keskeytysten ollessa kiellettyind,
koska tulostuksesta huolehtii eril-
linen ohjelma (console.device).
Siksi tiedot listoilta kootaan ensin
viliaikaiseen puskuriin, jonka
jilkeen keskeytykset sallitaan jil-
leen ja tiedot tulostetaan siististi
muotoiltuina ndyttoon.

System-komento siséltdd myds
toiminnon, josta on hy6tyé vasta
setraavan C=lehden ilmestymi-
sen jalkeen. Silloin julkaistavan
apuohjelman kanssa System osaa
tulostaa ndyttoon nykyisten tieto-
jen lisdksi myos CLI-prosessien
viemit keskusyksikkoajat. Sys-
tem-komento etsii koneen muis-
tista viestiporttia, josta keskusyk-
sikkoajat 1oytyvit. Ellei sitd ole,
aikoja ei tulosteta mutta System
toimii muuten normaalisti.

Eri ohjelmien viemida CPU-ai-
koja on mielenkiintoista seurata.
Aikojen perusteella voi arvioida,
kuinka paljon ohjelmat tuhlaavat
koneen tehoa ja mihin teho lop-
pujen lopuksi kuluu. Havainnot
saattavat joskus olla yllattavia. ..

Assembleria sen olla pitéc
System-ohjelman listaus on ku-
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vassa 1. Ohjelma on alunperin
kirjoitettu kidyttien Tomin teke-
miii esiprosessoria, joka lisid as-
sembleriin joukon uusia ominai-
suuksia, Sen jilkeen ohjelma on
kidinnetly tavalliseksi assemble-
riksi, listattu, ja kidnnetty edel-
leen objektikoodiksi.

Ohjelman alussa middritellidin
kaksi struktuuria, joista toinen on
CPU-aikojen valyontaan tarvitta-
va viestiportti ja toinen System-
komennon  sisdinen  struktuuri,
johon prosessien tiedot tallenne-
taan ennen miden lulostusta.
Miidirittelyt on tehty exec/types.i-
tiedoston makroilla. Seuraavana
middritelldin pinoon tallennetta-
vien muuttujien offset-arvot ad-
suhiteellista osoitusta varten.

Ohjelma varaa pinoa muuttu-
jille link-kiskylld ja nollaa silmu-
kassa kaikkien muuttujien arvot.
Sen jilkeen avataan Dos-kirjasto
ja varataan muistia tarvittavia
puskureita varten. Muisti vara-
taan yhdessid palassa ja jaetaan
sitten ert puskureiden kesken.
Ennen listojen tutkimista kielle-
tiddn keskeytykset, jotka sallitaan
uudestazan mahdollisimman pian.

Ohjelmien aakkosjarjestimis-
td varten luodaan osoitintaulukko
ohjelmien  tiedot  sisiltivisti
struktuureista, Taulukko jirjeste-
tidn aakkosjirjestykseen ja aloi-
tetaan tictojen tulostus. Jos jir-
jestelmisti loytyy CLI-proses-
sien CPU-aikoja laskevan ohjel-
man  viestiportti,  tulostetaan
naytoon myos ajat. Aika on tal-
lennettu 1/50 sekunteina ja se
muunnetaan ennen tulostamista
sekunneiksi ja niiden sadasosik-
s1.

Tulostettava rivi muotoillaan
makrokirjaston format-rutiinilla,
joka puolestaan kéyttid Exec-Kir-
jaston RawDoFmit-rutiinia. Lo-
puksi vapautetaan ohjelmassa va-
rattu muisti ja suljetaan dos-kir-
jasto.

Apua aliohjelmista

ListOwn-aliohjelma kopioi Sys-
tem-ohjelman tiedot puskuriin ja
checkelitype taskistaa, oliko oh-
jelma ajettu  RUN-komennolla
(tausta-ajona) vai ei. Copyclina-
me kopioi puskuriin CLI-ohjel-
man nimen, joka on kisiteltivi

erikseen.  Normaalisti  Task-
struktuuri sisiltidd ohjelman ni-
men, mutta jos CLI-komento
Kaynnistetidn tavstalle, sen ni-
meni onkin esimerkiksi Backg-
round Shell kitytetysti shell-oh-

Jjelmasta riippuen.

ListTasks  kopioi  kaikkien
Execin listalla olevien ohjelmien
tiedot puskuriin. Koska listoja on
kaksi,  kutsutaan  aliohjelmaa
kaksi kertaa. Aliohjelma lukee
ohjelmien Task-struktuurien
osoitteet, prioriteetit, selvittia
niiden tyypin (task tai process) ja
mahdollisen CLI-numeron ja ko-
pioi nimen. Ohjelman tila asete-
taan sen mukaan, mitd listaa ol-
laan kiiymissi lipi.

Ohjelman lopussa on miiiritel-
ty tarvittavat merkkijonot ja dos-
Kirjaston nimi. Fnoport ja fyes-
port ovat Tormat-rutiinia varten
tarvittavat C-tyyliset muotoilu-
merkkijonot.

Kielitaidottomien pelastus
Niille, jotka eiviit piittaa ohjel-
man toiminnasta, sopii parem-
min kuvan 2 Basic-listaus, joka

ajettaessa Kirjoittaa levykkeelle
System-ohjelman ajettavan ver-
sion. Ohjelmassa on Kiytetty sa-
maa lataajaa, joka loytyy aikai-
semmista C=lchdisti.

Kuvassa 3 on pitkii System-
ohjelman tulostusta. CPU-ajat
tulevat nikyviin vain kiiyttiessi
seuraavassa numerossa julkaista-
vaa WaTi-ohjelmaa.

Erilaisia  ohjelmaideoita ote-
taan mielihyvin vastaan. Ohjel-
mien pitid valitettavasti olla var-
sin lyhyitd, joten kovin monimut-
kaisia ja kehittyneiti ohjelmia ei
voida julkaista. Esityksid voi la-
hettidd alla olevalla osoitteella.

C=lehti
Jukka Marin
PL 64

00381 Helsinki

P.S. The Briggs/Chase Law of
Program Development: To deter-
mine how long it will take to wri-
te and debug a program, take
your best estimate, multiply that
by two, add one, and convert to
the next higher units, <>
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ULTIMA VI!

(eik& mikadin vitsi talla
kertaa)

Hman minkiiinlaista ennakkova-
roitusta polliht Kirjekasasta Ulti-
ma VI:n demodisketti. Kiteni al-
koivat taristid, kun huomasin kir-
Jaimet VGA disketin péllid. Sain
hadintuskin tyénnettyid disketin
levyasemaan ja Kiynnistettyi de-
mon. Muutaman minuutin kulut-
tua istuin  huoneen nurkassa
imien peukaloani ja nyyhkyttiaen
kuuluyasti.

Demodisketting toimi Ultima
VEn ykkosdisketti. Téaméd mer-
kitsi sitid, etti peli oli valmis ja
varmasti_jo myynnissikin (aina-
kin tamin lehden ilmestymisen
aikaan), Demo oli PC:lle, mutta
kaikille Amigoille hyvid uutisia:
Origin lupaa, ettei Amigan ver-
sion tulemista tarvitse odottaa
kauaa. silli grafiikat on helppo
siirtédid johtoa pitkin Amigaan.
Virien lukumiird tippun kyllid
256:sta 32:¢en, mutta ei voi mi-
tain. Amigan ja Atari ST:n Uli-
ma VI:sia on ohjelmoitu rintarin-
nin PCin version Kanssa, joten
picnelli tuurilla ne tulevat vii-
meistiin elokuussa, Jotenkin Ll-
tima VI aiotaan saada kuusnelo-
seenkin.

Sitten se hienoin osuus, eli mi-
tid parannuksia uuteen osaan on

C=lehti 3/90

tehty. Ensiksikin, pelialueen ko-
ko. Otetaanpa vertailukohteeksi
vaikkapa Times of Lore. joka
koostui 256 palasesta. TOL 1I:
Bad Blood koostuu n. 3500 pa-
lasta ja Ultima VI:ssa on usko-
mattomat 1048576 lobkoa!! Ja
siinidi on  vasta maanpiillinen
alue, silli maan alta [6ytyy vield
viisi tasoa tunneleita ja sokkeloi-
ta. Ei siis ihme, ettd PCin Ultima
VI syo kovalevylid yli 4 megata-
vua tilaa.

Kartoittajille tulee ongelmia,
silléd toisin kuin edellisissd Ulti-
moissa, joissa mittakaava vaihtui
kun mentiin kaupungista ulos, on
Ultima VEn mittakaava koko
ajan sama. Pelin kayuéjiliitynta
on pistetty kokonaan uusiksi.
Kaikkea ohjataan hiirelli. Ruu-
dun alareunasta l6ytyvit kaikki
tarpeelliset ikonit, esineitd voi
poimia klikkaamalla hiirelld nii-
den kohdalla ja taistelusysteenmi
on jilleen kerran uusittu totaali-
sesti.

Jokaiselle ryhman jasenelle

" .

Kaunista 256-viristi grafiikkaa
Ultima VI:n introssa. Kaikki kay
Kiitevdsti hiirelld.

2

vaikka kolmeen peliin.

voi antaa  yksilolliset kédskyt
(kaikki jisenet nikyviit aina rau-
dussa) ja taisteluun on saatu stra-
tegiapelin makua. Taioissa vaa-
dittavien yrttien sekoittaminen on
automatisoitu ja loitsia voi joko
englanniksi tai vanhalla tavalla,

Esinelajeja on runsaat 2000 ja
esineitd pelissid on kaiken kaik-
kiaan 16.000. Jokaikiselki esi-
neella on omat arvonsa, kuten
myds jokaisella 224 henkil61li.
jotka voit tavata pelissi. Kaikilla
hahmoilla on oma taustansa ja
replitkkinsi.

Tuiki tirkeii juoni kulkee sitten

jotakuinkin néin: sinut kutsutaan

takaisin Britanniaan pelastamaan
maailma jilleen kermran. Valta-
kuntaa uhkaavat gargoylet, mutta
kaikki ei olekaan siti milid se
naytd. Richard Garrion (Lord
British) kertoo saaneensa idean
juoneen seuraftuaan miten ame-
rikkalaiset TV-evangelistat yksi
kerrallaan kokivat Kurjan kohta-
lon, kun heidiin suttuinen yksi-
tyiseliimansi paljastui. Maailma
on tiynnd thmisid, jotka ovat ole-
vinaan jotain. mutta ovatkin si-
simmidssiiin aivan erilaisia.

Jos Ultima VI:tta el vieli ole
Julkaistu juuri sinun koneellesi,
saistd rahasi dliki osta sitd kKym-
menettid rdiskimispelid.  Uskon,
ettil odottaminen kannatlaa.

Musikaalista taikuutia by Brian
Monriarty. Infocomin paras
tarinankertoja + Lucasfilmin
grafiikai = Loom

TAISTELU-

Viime numerossa odottelemani
Warhead on sitten valmis. Ja se
on kuin onkin niin hyvi kuin toi-
voin. Tai ainakin melkein. Eli-
tentappajaksi sitd ei voi luokitel-
la, silli Warheadin pelaa lipi
muutaman tunnin intensiiviselli
miiskimiselld.  Kirjaumellisesti,
silli Warhead on avaruuspeli,
jossa ei ole oikeastaan muuta te-
kemistd kuin vihollisten tuhoa
tivid tai kaupankédyntid ei 16ydy

Kyseessii ei ole kuitenkaan mi-
kiiin yksinkertainen ridiskimispe-
li, vaan realistinen avaruuslento
simulaattori. Tihdet eiviit litku
villisti aluksen ohi kuten muissa
vastaavissa peleissi. vaan liik-
keen tunne luodaan taisteluticto-
koneen naytéllda. Kun HUD kyt-
ketiiin pille. ilmestyy niytolle
kasa vihreitii pisteitil, jotka alka-
vat liikkua kun moottorit kytke-
tiiin tyonnolle. Pisteiden viri
muuttuu vauhdin kithtyessi sini-
scksi ja silten punaiseksi. Kun
vauhtia on todella paljon. on li-
hes toivotonta saada alusta py-
sihtymain, silli Warhead Kiiyt-
tdd inertiakontrollia, mikid tar-
koittaa sitd, ettd alus menee sii-
hen suuntaan minne nokka osoitti
kithdytyksen aikana, eikd pysih-
dy itsestddn. Niinpa aluksen no-
kassa on jarruraketit, jotka ovat 6
kertaa impulssimoottoreita hei-
kommat. Katevimpdd ja no-
peampaa on tietenkin k#intii pe-
ri menosuuntaan ja jarruttaa vah-
vemmilla moottoreilla.

Pelaajan avuksi aluksesta loy-
tyy jopa 9 erilaista autopilottia.

joilla jokaisella on oma tehtiviin-

sd. Joku kiintid nokan meno-
suuntaan. toinen perin, kolmas
pysayttiad aluksen. neljis jahtaa
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maalia jne. Pikkutarkkaan lenti-
miseen paras autopilotti on Creep
Mode, joka automaattisesti py-
sayttidd aluksen heti, kun kaasut-
tavasta hiirennappulasta piitiste-
tdin irti. Svuria nopeuksia ei
Creep Moodissa tavoiteta. mutta
sitd onkin paras kiyttédi telakoitu-
miscen.

Muita merkitéivitd  ominai-
suuksia ovat upea navigaatiotie-
tokone, jonka niiytolli plancetat
pyorivit todella hienosti, pari eri-
laista taktista nidvitGa ja massiivi-
set asejirjestelmiit.

Tekorealismissaan ~ Warhead
on Kkerrassaan  erinomainen.
Alussa vaikeaan lentiimiseen tot-

Aluksi koyhdn tuntuinen, hiprlk\f
uskomaton kokemus: Warhead

tuu nopeasti ja autopilotit autta-
val suunnattomasti, jahka niiti-
kin oppii kiyttdmiiiin. Virheiti
on vaikea loytii, vaikkakin pien-
tid napinaa aiheutti se, etti pelin
nelisenkymmenti tehtiviiii pelaa
lipi aivan lian nopeasti, Pelin
upea loppu lupaa kuitenkin, etti
lisiié tekemisti on tiedossa,

Warhead on yksi upeimpia pe-
leji, mitid olen koskaan nihnyt,
la Bitissii herrat Tapanimiki ja
Nirvi ovat samaa mielti,

oA JA
VANHEMPAA

Lento-
simulaattorit
ja 3-D vektori-
viritykset

Olen nyt keriinnyt kaikki simu-
laattorit ja vektorigrafiikkapelit
saman otsikon alle. Timi helpot

tanee tillaisista peleistd kiinnos-
tuneiden lukemista,

Vektorit taivaalla

Oceanin kauan innolla odotettu
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F-29 Retaliator on viimeinkin
saanul ilmaa siipiensd alle. Peli
ehdittiin jo kerran julkaista, mut-
ta vedettiin takaisin lukuisten bu-
gien takia. Kun nyt katselee lo
pullista peliii, ihmetielee kuinka
paljon mahtoi
alunperin olla! Bugeja kun loytyy
vielikin vaikka toisille jukaa,
Pikkuruisimmat virheet eiviit hii-
ritse, mutta kun pelattavuus alkaa
kiirsid, ovat asiat todella heikosti.

Jos unohdetaan képot, on F-29
erinomainen  lentosimulaattori.
Ruutu piivittyy parhaimmillaan
kiitettivin nopeasti ja hitaimmil-
laan drsyttivin nahkeasti. Alinis-
s el ole moittimista, eikii liiem-
min pelattavuudessakaan. Vai-
keustaso on sdddetty ehkii inan

bugejn pelissi

lilan vaikeaksi.

Peli on kuitenkin saanut kehu-
via arvosteluja ympiiri maailmaa
ja sitd on myvty miclettomaisti.
Kehotan kuitenkin. etti koepe-
laatte pehd (Amigan
myynnissi nyt, C-64:n versiosta
ei tietoa) kunnollaennen kuin va-
luntta vaihtaa omistajaa.

“Elokuvapeleistdan’ tunnettu
Cinemawarekin hyppii lentosi-
mujen kyytin. Wings sijoittuu
ajallisesti ensimiméiseen maail-
mansotaan, eikii ole aivan tiysi-
verinen lentosimulaattori, silki se
sisiltii taistelukohtauksia muis-
takin nikokulmista. Koneiden
viiliset ilmataistelut esitetiiin se-
Koittamalla spriteji ja vektorigra-
fiikkaa, mutta l6ytyy pelisti rek-
kakolonnan tuhoaminenkin, jol-
loin oma kone nikyy ylavasem-
malta. Toimintakohtausten viliin
mahtuu Sitten romansseja, ani-
maatiota ja jonkinmoinen juoni-
kin. Amigalle ja PC:lle kesiilld,
C-64:lle tuskin koskaan.

Amigot muistanevat hyvin
Electronic Artsin Interceptorin.
Ohjelmoija Bob Dinnerman teki
sittemmin PC:lle saman pelin,
mutta nimelli JetFighter. Sa-
malla hin lisisi peliin hieman
vaikeutta, lisda tehtivid ja muuta
kivaa. Niin omituiselta kuin se
kuulostaakin, on englantilainen
Empire ostanut JetFighterin oi-
keudet ja kilintdd sen Amigalle.
Eiko olisi helpompaa maksaa

Versio

Dinnermanille Interceptorin pa-
rantelusta, kysyn vaan.

FFalconilla maineeseen noussut
Spectrum Holobyte yrittii vusia
temppunsa Flight of The Intru-
derilla. FOTI sijoittuu Vietna-
miin ja luvassa on todella rankko-
ja taistelulentoja F-4 Phantomilla
tai A-6 Intruderilla.

Teknisesti hopitvksesti kiin-
nostuneille hieman faktoja pelis-

AP

Tallid kertaa tarjolla on aloittele-
ville Midwinterin pelaajille tir-
kel tietopaketti.

Midwinter

Pidéa kehosi kunnossa
Tarkkaile lihastesi voimia jatku-
vasti. Lepii ennenkuin visyt ko-
konaan, pyortyminen  yllitys-
hyokkiiyksen aikana ei ole suosi-
teltavaa. Jos satut matkallasi kul-
kemaan pienen turvallisen nakoi-
sen mokin ohi, pysihdy sinne le-
paamian. Mokissa lepdily on
paljon mukavampaa kuin lumi-
penkassa kolottiminen.

Sukset suhisemaan

Vauhdin maksimoimiseksi py-
syttele mahdollisimman  paljon
U:in muotoisten laaksojen pohjil-
la. Yritd vilttid toyssyji, niiden
kitka hiljentiid  vauhtiasi. Jos
eteesi tulee jyrkkdi miki, il laske
sitid suoraan alas. Tee niin kuin
oikeassa elimiissi, siksakkaa jyr-
kiinne alas.

Riippuliitéminen on
hauskaa (?)

Koska hiiriohjaus on hieman
herkkil. paniikinomaiset rankat
lilkkkeet saavat liturisi fkkid
syoksykierteeseen ja loydit itsesi
jostain jalka tai kiisi' poikki. Tee
hellidvaraisia, pienid liikkeiti ali-
kii hermostu.

Lentoonlihté  on  vaikein
osuus. Kainnid nokka ensin oi-
keaan suuntaan (miked alas) ja
anna palaa, Jos katsoit oikeaan
suuntaan, sinun ei tarvitse koskea
ohjaimiin ennenkuin olet todella
ilmassa. Kosketa sitten hiirté to-
dellavarovasti siten, ettil saat hie-
man lisiii korkeotta, Korkean
maaston yldpuolella majailevat
parhaat  ilmavirtaukset,  mutta
matalan maaston alueella sinun

tii: roudulla voi olla yhtii aikaa 8

« omaa ja 4 vihollisen konetta, ra-

dioliitkennettd  koneiden vililli.
mahdollisuus hyppiid koneen oh-
Jjaamosta toiseen ja kevyesti tois-
takymmentii erilaista nikokul-
maa. Nikemieni valokuvien pe-
rusteella FOTI tulee olemaan hy-
vil, joten pitikiipas silmit auki.
Ensin PC:lle, lihes heti periiin

Amigalle.

tiytyy lentii aivan maanpinnassa
parhaan vauhdin saavuttamisek-
si. Varo etteivat jalkasi osu maa-
han.

Jos haluat kokeilla jotain to-
della uhkarohkeaa, lenni suoraan
kohti vuorta: Vihiin ennen tor-
méiysti ilmavirtaus tarttuu litu-
riisi ja kiidat kuin ndkymittomin
kiiden kantamana vuoren yli.

Keskitalven Formula-1
Lumikirpun ohjastaminen on
helppoa, kunhan wiltit jyrkkii
rinteitd. Kannattaa pysytelli ta-
saisella maalla, vaikka timid mer-
Kitsisikin kiertiamistii.

Vaijyssd

Vihollisen ajoneuvot ovat joko
vaarallisia tai helppoja nakkeja.
Helpot nakit liikkuvat hitaissa
letkoissa, eivitkd edes ammu ta-
kaisin, Tarkka-ampuminen puus-
ta lai, vield parempaa, kirkontor-
nistil. on paras ratkaisu,

Jos satut tuhoamaan amimus-
karavaanin, olet tehnyt itsellesi
tadella ison palveluksen. koska
mdin muillikaan vihollisen ajo-
neuvoilla ei ole paljoa panoksia,

Toinen hyvii taktiikka on odo-
tella vihollisen karavaania yuo-
ren huipulla sukset jalassa. Kun
letka ilmestyy nikyviin, syoksy
suioraa paiitd rinnefti alas. Tahtaa
siten, ettid et kohti letkaa takaa-
piiin. Kun ajonenvo tayttid mel-
kein koko ruudun. nakkaa kra-
naatti  suurinpiiriein  vihollisen
suuntaan ja samantien kiiinny
poispiin. ettet mene itse mukana.

Niin on jilleen kerran Baronin
plakkari aivan tyhji. Ensi Kerral-
la-uadet turinat, sithen asti hy vii
kesin jatkoa.

C=lehti

Baron Knightlore
PL 64

00381 Helsinki
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Vaikka C-64 ei olekaan par-
haimmillaan pyGrittiessiin vek-
torigrafiikkaa. ei sitiikiidin ole toki
unohdettu. Kédnnettiinhin Vek-
tor Gralixin Fighter Bomberkin
sille ja nyt tulee Digital Integra-
tionin F-16 Combat Pilot. Pelin
pitiisi olla myynnissi kesiikuun
paikkeilla, mutta mini en ryntiisi
heti ostamaan siti lukematta en-
sin arvostelua,

Vektoreita muualla

Niiin aikoja sitten Englannissa
demon eridisti todella hyviin nii-
koisestii pelistid. Thaytetty vekto-
rigrafiikka singahteli ruudulla to-
dela villin vauhdikkaasti, mutta
pelilld ei ollut vield nimed, eikii
kukaan paikalla olleista tainnut
edes tietid kenen ohjelmoima de-
mo oli. Peli on nyt saatu valmiik-
si. julkaisija on Logotron ja nimi
Thunder Strike.

Hypiitadnpa parisataa vuolta
ajassa eteenpiiin ja huomaamme,
miten televisio on muuttunut. Pa-
rempaan piin ainakin siten, ettei
sielti enidii tule Pulttiboisseja.

Polhéboksista 16ytyy Sotakana-
va, jolla tlevaisuuden gladiaat-
torit taistelevat maineesta ja kun-
niasta. Pelaaja on tietenkin yksi
niiistil taistelijoista. Taisteluvili-
neind on supernopeita aluksia.
jotka on ladattu ddndian myoten
tiyteen toinen toistaan upeimmil-
la aseilla. Tarkoituksena on tuho-
ta vastustajien tukikohdat ja va-
astot  ennenkuin  he tekeviit
temppunsa sinulle.

Valitettavasti téytettyjen vek-
toreiden nopeutta ei voi kuvailla,
mutta vertailukohteita voi aina
kiiyttdii. Jos Amigan Falconin
nopeus on vaikkapa 10, on Thun-
der Strike jossain sadan parem-
malla puolella samalla asteikolla.
Tiami siis PCissil, nahtiviiksi jda
miten paljon voimaa ohjelmoijat
saavat irti Amigasta. Pitikédpa
stis nimi Thunder Strike micles-
sil.

Psygnosiksen Infestation on
Scifi-henkinen ammuskelupeli,
joka on toteutettu tdytetylld vek-
torigrafiikalla. Kaukaisessa siir-
tokunnassa on tapahtunut hirvei-
ti: ulkoavaruuden mémmat ovat
vallanneet planeetan, tappaneet
asukkaat ja munineet maanalaiset
asujaimistol tdyteen munia. Pe-

lagja lentid paikalle tarkoitukse-
naan tuhota munat ja karata pai-
kalta ennenkuin hurisemaan ji-
tetty ydinreaktori lentii taivaan
tuuliin.

Peli on tidynni nautittavia yksi-
tyiskohtia ja grafiikka on kerras-
saan loistavaa. Etenkin diinite-
hosteet ansaitseval kunniamai-
ninnan: kypirin sisilli kaikuva
hengitys saa kylmiit viireet kulke-
maan selkiipiissi. Musiikkia ei
ole nimeksikézn.

Jos haluat lisdtietoja, lue Jukka
Tapanimden kehuva  arvostelu
MikroBitisti 5/90. Olisin itse an-
tanut jolakuinkin samanmoiset
pisteet, lukuunottamatta vetovoi-
maa, jolle olisin antanut hieman

Incentiven kehittéimi FreeSeca-
pe nostaa jilleen piiitiiin Castle
Masterissa, Tullid kertaa kysees-
sil on magiaa ja jinnitysti uhkuva
seikkailupeli. Juoni kulkee jota-
kuinkin nin:

Magister, vanha shamaani ja
taikuri, on 13,000 vuotta vanha.
Hiin asuu korkean kukkulan hui-
pulla, jonne sukupolvi toisensa
jéilkeen on yrittinyt rakentaa asu-
muksiaan. Magister on siilimiit-
ti tuhonnut jokaisen lihestyvin

ithmispoloisen.
keskittymisensi

Lopulta hiinen

herpaantui  ja
uneen (13000 vuodesta kertyy
aikamoinen univelka). Sini aika-
na ihmiset rakensivat kukkulalle
linnan.

Erdind piivand linna asukit
kaivoivat linnan kellaria syvem-
miiksi ja herittivil maan uume-
nissa nukkuvan Magisterin, joka
raivostui ja yritti tuhota linnan ja
sen asukkaat. Mutta pitki uni ja
linna itse olivat syoneet hiinen
voimansa. IThmiset karkottivat
hiinet asumaan pieneen mujaan
kukkulan juurelle.

Kerittyidan voimansa Magister
palasi linnaan ja muutti kaikki ih-
miset hengiksi ja palvelijoikseen.
Nidin syntyi [disyyden Linna.
Vuosi sitten (pelin aikaa) pelaa-
jan veli, viisyneend janilkiisend,
etsien yopymispaikkaa, hortoili
linnan seutuvilla. Hintd el ole
sen jilkeen ndhty. Pelaajan tehtii-
viind on tietysti mennd linnaan,
etsid veljensd ja kukistaa Magis-
ter.

Jos pidit taminkaltaisista pe-
leistd, kannattaa sddstdd markat
siihen asti, kun Castle Master tu-
lee myyntiin. <>

-LEHDEN OMAT

LEHTIKANSIOT

vuosikerta.

Nyt voit tallettaa C=lehtesi kateviin
kansiolhin. Lehtesi pysyvat aina siisteina
ja jarjestyksessa. Kansioon mahtuu yksi

YHDEN KANSION HINTA ON VAIN

(+ postitus- ja kasittelykulut yhdesta
kansiosta 10,—, kahdesta 12— ja
kolmesta tai useammasta 15,—)
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Wiz eroa vol olk Amiga

japAim zaamyyyillafynityksillay

ana paivana lahes mika tahansa kauppa voisi myyda sinulle Amigan.
Ja jollei muuten, niin ainakin tilaamalla. Alennuksia ei anneta, mutta
jos oikein tinkaset, voit saada vaikka liesituulettimen kaupan paalle.
Westcom Systems ei myy kodinkoneita. Ei edes tilaamalla. Silla meidan
mielesta Commodore-Amiga ei saa olla vain yksi merkki lisaa jagkaappien
ja hifi-laitteiden valissa. Tai edes Atarien, Kuusnelosten ja
IBM PC-yhteensopivien rivissa. Siksi Westcom Systemsilla on
Suomen laajin valikoima Amigan oheislaitteita, Amigan
hyotyohjelmia ja Amigan kirjallisuutta. Mutta ei ensim- o.,,.v.""
maistakaan Hooverin polynimuria, Atarin levy- <O .
asemaa tai Kuusnelosen pelia. Kun tarvit- % |
set osaavia ihmisia, nopeita toimituk- ‘
sia ja reiluja hintoja, sinun tarvit- ‘ ‘
see soittaa vain yksi A ‘
puhelu, 952-184952 _ N I
Westcom = ) —

)
Systems. \.,o e .

o

SupraModem 2400 modeemit
SupraModem 2400 1.595,00

{ulkoinen; kaikille koneille)

SupraModem 2400zi 1.595,00
(sisdinen, Amiga 2000)

SupraModem 2600 *KYSY!

(ulkoinen, kaikille koneille)
Se-ainoa modeemi todelliselle baudinarko-
maanille. Lukuisia testivoittoja, jo satoja
tyytyvaisia kayttajial 300, 1200, 2400 bau-
dia, taysin Hayes AT -yhteensopiva, auto-
maattivalinta ja -vastaus, haihtumaton
NV-RAM -muisti asetuksille, chjelmoitava
kaiutin, hairiosuojattu metallikotelo, sala-

Amiga 500 kesa-heinakuun tarjous- masuojaus, vuoden takuu ja todella pieni
tuotteet koko: vain 2,6 x11,56x16 cm! Ja valmistus-

: eisy s maa ei ole tietenkaan mikaan Taiwan vaan
Amiga 500 keskusyksikko 3.750,00 SupraModem on Made in USA, SETEn
Amiga 500 + A 10848 monitori 5.795,00 hyvaksyma.

Amiga A 1084S stereomonitori 2.200,00 *) Tulossa vihdoinkin kesélla myds Supra-
SupraRAM 512 Kt lisamuisti 795,00 Modem 9600! 1200-8600 baudia, MNP 1-5
California Access 3,5" lisdlevyasema 895,00 %;h;ﬁr;‘k:yréasui%\ifééae:é%%igrao;?:cﬂirit,
W?ZRAM 0.5 Mtin I!ngu!StF‘ 2 Mt maX' 1.195,00 Samankokoinen ja muuten samat bmiﬁai-
WizRAM 1.0 Mt:n lisamuisti, 2 Mt max. 1.665,00 suudet kuin SupraModem 2400:ssakin. Ja

WizRAM 2.0 Mt:n lisdmuisti, 2 Mt max. 2.395,00 hinta on edullisempi kuin luuletkaan!



GVP 68030 turbokortit A2000:lle

GVP A3001 laajennus, 28 Mhz *21.750,00
GVP A3501 laajennus, 33 Mhz *27.750,00
GVP A4001 laajennus, 40 Mhz *KYSY!

*) sis. 68030 turbo, BBBB2 mat. prosesseri, 4/8 Mt 32 bit
RAM ja 32-bit AT-kiintolevyliitanta

**) Tulossa loppukesélia

GVP 68030 Processor Accelerator ei ole mikaan lelu. Kun
tarvitset todellista tehoa Amigaasi, GVP on ainoa todellinen
vaihtoehtasi Lukuisia perakkaisia testivoiitoja Yhdysval-
loissa ja Europpassa puhuvat selvda kieita: GVP on ylivoi-
mainen vartailtiinpa sitd mihin tahansa, Alallaan jo kasit-
teeksi nousseet GVP:n 88030 turbokortit nostavat Amigasi
todellisen tehon jopa yli 15-kertaiseksi, Liukulukuprosesso-
ria tukevat laskutoimiiukset nopeutuvat jopa satakertai-
seksi. Ja GVP:n laadusta et I16ydd kompromisseja tehosta
etka suunnittelusta. Eika varmasti ole mikdan "keskenerai-
nen' tuote hyppylankoineen ja bugeineen,

Amiga 2000 kesd-heinakuun tar-

joustuotteet

Amiga 2000 keskusyksikko 8.000,00
Amiga 2000 + A1084 varimonitori 9.995,00
SupraDrive 44 Mt

(siirrettava kovalevyasema) 9.000,00
SupraRAM 2/8 Mt lisamuistikortti 3.400,00

GVP SCSl-liitanta, jossa 2/8 Mt RAM  4.500,00
FlickerFixer naytonohjain

(ei valkkymista!) 5.500,00
Eizo 90608 Flexiscan 14" erikoisnaytto 5.900,00

Hurricane 68020 turbokortit A500:lle

Hurricane 68020 turbokortti *KYSY!

*) siséltad 68020 turbon, 68881 mat. prosessorin, 1 Mt
32-bit RAM, suomenkieliset manuaalit ja puolen vuo-
den takuu. Nopeuttaa koneen toimintaa noin 5-ker-
taiseksi. PS. Varo harmaatuojia! Westcom Systems
on Hurricanen VIRALLINEN maahantuoja, joten toi-
mitukset ja huolto pelaa varmasti ja nopeastil

SupraDrive kiintolevyasemat

SupraDrive 20 A500 3.500,00 (3.995,00)
SupraDrive 30 A500 4.500,00 (4.995,00)
SupraDrive 40 A500

Quantum 5.000,00 (5.595,00)
SupraDrive 80 AS00

Quantum 8.200,00 (9.995,00)
SupraDrive 30 A2000 3.900,00 (4.500.00)
SupraDrive 40 A2000

Quantum 5.000,00 (5.900,00)
SupraDrive 80 A2000

Quantum 8.200,00 (8995,00)
SupraDrive 105 A2000

Quantum 9.200,00 (9.950,00)

Kaikki hinnat ovat kesan tarjoushintoja. Voimassa vain
kesa-helnakuussa! (suluissa ovh)

Markkinoiden tehokkaimmat kiintolevyasemat 20 Megata-

formatoituina ja heti Kayttovaimiina. Autoboottaus vakiona
Kickstart1.3:la. REALISTINEN lukunopeus Quantum Supra-
Drivelld jopa 600 Kt/sek, (700 Ki/sek, mikali kdytossa an
GVF:n 68030 turba). Laajat oheisohjelmistot ja kunnon
manuaalit. Sisaiset korttimallit A2000:lle, A500:n mal-
leissa 2 Mt RAM:n sisdinen laajennusmahdolli-
suus. Quantumin koneistot ovat jo kasite.
Vain 11 msin hakuajat, 64 Ki:n
oma puskurimuisti, erittain hiljal-
nen, kestdvd ja selvasti
luotettavin markki- ‘
noillaolevista ‘
koneis- 601“ ‘

toista.

3.5"” Disketit Amigalle nyt edul-
lisesti

3M Disketit 3.5” DSDD 7,00 mk/kpl
No Name disketit 3.5" DSDD 5,00 mk/kpl
3M sai C-lehti 1/90:n suuressa diskettitestissa par-
haimmat pistemdaérat. Elinikdinen takuu. No Name
-disketil ovat taas luotetiavia ja Japanilaisia kaikille
levykkeiden suurkulutiajille.



He Ami%o
osta halpa huvt

atkkihan tietéiviit kuinka

hiimiiriin rajamaille
kuusnepan  ohjelmointi
m viety. Jokainen pic-

ninkin muistinmurunen on ahdet-
w tiyteen Ioplmunhiullm dataa
mdltnmm .\ll(\lltllksld, Sitiivas-
toin Amigalla nikee joskus vield
nykyidnkin onnettomia ihellyk-
sid, jotka tors@vit satoja kiloja
muistia ja muistuttaval vanhoja
tv-pelejii.

Potentiaalia siis 10ytyy todella
upeille ohjelmahelmille, joista
voisi jopa jotain maksaa, mutla
nykyiselli tasolla hinnat ovat hie-
man yli kulutuskynnyksen. Ami-
ga alkaa kuitenkin olla siini vai-
heessa elinkaartaan, cttd halpa-
pelit saattavat pian hytkyaallon
lailla vyoryd markkinoille ja hu-
kuttaa  superkalliit  kyhéelmiit

Kivien rymindd Boulderdash IV :ssa.

Valitettava tosiasia on,
eftd useimmat Amigan
pelit kéiyttévét vain murto-
osan koneen mahtavasta
kapasiteetista ja
suorastaan itkettéé
ajatella mité kaikkea sillé
voisi saada aikaan...

massiivisuudellaan. Ensimmiii-
sel pienet mainingit ovat jo niky-
Vissd ja aina on tyyntd myrskyn
edelli.

Tahtoo liséié

Se on siis totta — ennen julkaise-
mattomia Amigan pelejd suoraan
halpapeleini. Italia 1990 on Co-

Kai Becker

Tul, .
W1y J: y ppfmnm » Hopy

g 1! ad,

demastersien  16-Bit-sarjan  en-
simmiiisid peleji. Sitd mainoste-
taan tdysiveriseksi jalkapallope-
liksi, mutta juuri futisosuus on
pelin huonointa antia. Grafiikka
on siistid ja selkeiid ja sopii hyvin
tarkoitukseensa samoin kuin pir-
ted alkumusa. Digitoidut &iinite-
hosteet luovat tunnelmaa ja ken-
tiin ulkopuolinen harjoitteluosuus
on than mukava joskin turha lisd.
Itse futikseen on tungettu kaiken-
laisia lisiominaisuuksia, mutta
kun pelattavuus ontuu niin silloin
koko peli el jaksa suoriutua maa-
liin asti.

Toinen originaali julkaisu on
Mastertronicin Protector, joka
vaikuttaa jonkun aloittelevan oh-
jelmoijan  harjoitustydlti. Siind
pelaaja lentiid helikopteria kahtia
Jaetussa rundussa kerditen pienel-
ti autiomaa-alueelta pomminpa-
lasia ja vieden ne yksi kerrallaan
omaan tukikohtaansa. Kun kaik-
ki ovat kasassa, niisti muodostu-
neella pommilla voi tuhota vasta-
puolen tukikohdan.

Pelin idea on siind, ettd kumpi-
kin varastelee palasia myos toi-
siltaan. Kiytinndssd pelin voit-
taa aina se. joka el tee ohjausvir-
heiti. silli toisen helikopterin tu-
hoaminen vaatii kKohtuuttomasti
osumia. Pelid voi pelata seki tie-
tokonetta etti toista pelaajaa vas-
taan ja se on pirun tylsi — piste.

Viime lehdessid esittelin C-
64:sen Ikari Warriorsin  ja
Beyond the Ice Palacen. Ne
ovat nyt myés Amigalle ja suurin
plirtein  samantasoisia - pelatta-
vuudeltaan kummallakin koneel-
la eli than hyvii.

Eriiiissd mielessd turha tietoko-
nepeli on uskonnontunneilta tutiu
laivanupotus  eli  Battleships.
Onhan se tietvsti kiva katsella
monitoria, kuulla jotain muitakin
ddnia kuin kaverin vatsavaivoja
ja likuttaa hiirtd kynin sijaan,
mutta onko se todella tar peellis-
ta? Vanhalla paperiversiolla voi
valita mieleisensi ajan. paikan ja
asennon. eiki tarvitsee odottaa
turhauttavan ammuntaosion
ajan. Siis jirki kateen ja lompak-
ko taskuun,

Todella Hullua

Kiitos uuden halpapelifirma Hi-
Tecin Madin maanmainiot va-
koojat palaavat kuvaruntuihim-
me. Spy vs Spy on vekkuli va-
koojapeli, jossa molemmat va-
koojat yrittavat [oytad salaista
asiakirjaa talon sokkeloista ja sa-
malla tekevit jekkuja toisilleen.
Kaksinpelind se on todellista pi-
ruilua toisen kustannuksella ja
loppumatonta kamppailua pa-
remmuudesta.

Spy vs Spy I pistéd vielid pa-
remmaksi. silli siind Musta ja
Valkoinen sikailevat autiolla saa-
rella etsien ohjuksen palasia.
Juoksuhiekka, ansakuopat ja
muut kikat tekeviit elimiin han-
kalaksi. Toteutus on sarjakuva-
maisuudessaan loistavasti onnis-
tunut ja nuo vanhat hitit tulevat
varmasti kokemaan vuden [ipi-
lyonnin kautta linjan. Oletko ai-
van varma. ettei laatikossa ole
pommia?
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Italia 199

lector Codemagter 69
T ; . i Wi s : ks ’ .
Piirrossankari on myos Dirk ch T;;”OJ": Enmtfcm’omc a7 mispeli, jossa Rockford tiputte-
the Daring, joka Dragon’s Lai- Bcfﬂl:.,s}u e lce Palage Encore 87 lc.l_: ki\'i_iii'ﬂﬁk{iidcn niskaan ja ke-
l'rl?i‘izl I_\"l'lil_:i&ll I:|)ii§l)ll\;i'.11jt"_‘5-ill P‘L:I\ Spy vs Spv Encore 73 :jmlcj;- lli!.llall gejd. Bnu.]dcnlm'lm.l‘n
taa l\.lllnlh?‘l prinsessaa. Aikoil- Spy vs Spy I Hi-Tee 72 suurin \.I|Fl] on hu:ppuml.nt.n.
naan |'K‘|Ilall%lt'lll‘.l?if:flla.:hI}Tiil\-"dns:_l Dragop” s Lajr Hi-To 92 vuus ja IV-version riippuvuutta
myoti :n_\«lynlllyklksf l'lDllth‘ll peli Platoon Neore 971 ja vahvuutta lisifivii ominaisuus
on aluksi suhteellisen miclen- 1K + H*lnsf;uad 74 on mahdollisuus tehdid omia rato-
kiillh:ihg,-h mutta p_cii.stii puuttuu Ml‘t‘f‘mnnux ‘H"tstfudd 90 ja. Ll__'.t‘r.hll it. _Bﬂlllduddhh IV on
syvyys ja laajuus, eiki utkoa ope- 3-D p;, 95 saatavissa kaikissa hyvin varus-
b e R TR R R nbg| astertronje X SRt
;‘.’l,h".:".l[ [ukc..s;iu__[;at oikein mr_m,\t:L Boulg ; ‘LIV Mﬂﬁt - rtm:;: §; |ut\[|;:s.~;t ;-\r—lsnzuteleis.lslu. ’
‘1 siltn, on se hintansa vadirti. Hopp i = utlunhauska peli on Hop-
e : il i~Tec . : :
Ritarit ovat joka Eflp;mks;essu Over g{:;'ad Encore 90 ping I}lad. _jossa palloketju
unohdettuja sankareita, kuten Encore 54 pomppii maailman ympiri va-
myds Vietnamissa taistelleet si- 71 roen siilejd, lintuja ja muita met-

nisilmiiiset  jenkkinuorukaiset.
Platoon on kaikille tuttu eloku-
vana ja useimmille myas pelini,
silld se oli erittdin suosittu ostos
aikoinaan.

Kierot kommunistisissit yrittii-
viit tehdd selvii pelaajasta mm.
kavalassa tunneliverkostossa ja
omien napalm-hyokkédys on uh-
kana viidakko-osuudessa.  Li-
senssipeliksi Platoon on todella
hyvi ja verrattuna Rambo-stereo-
tyypitettyihin  yksinkertaisuuk-
siin, se on piristiivid vaihtelua.

Kauko-Ididstd  ovat  periisin
myds kaikki kiiteviit mummon
potkimiskikat, joita voi harjoitel-
la pelissi International Karate

+. IK:tovat kaikki kuuluisia gra-
fiikastaan ja loistavasta pelatta-
vuudestaan. 1K+:1le on vaikea
Iyt voittajaa, sillid Kolmas vas-
tustaja tuo jo ennestiddn upeadn
toteutukseen lisdi mielenkiintoa,
Myos vilivaihe eli pallojen tor-
junta sopii peliin hyvin. Vaikka et
vilittidisikiiin ~ taistelupeleisti.
niin IK+ edustaa lajinsa huippua
Ja on erittiln suositeltava ostos.

Pelastus

Joku on tietokoneeni sisilld, on-
ko se virus? Ei vaan Micromou-
se, joka sielld yrittdd korjata mik-

ropiireji tuholaisten jaljilti. Ky-
seessid on huonosti toteutetiu ja
onneton peli, jota ei todellakaan
jaksa pelata, Vield onnettomam-
pi on 3-D Pinball, joka ei kylld
hirvedn kolmiulotteinen ole. Li
siksi flipperissa ei ole mitiiin
hienouksia ja pallo Kayttiytyy
kuin upseerioppilas ratissa ja pe-
liksi se on todella yksitoikkoinen,
On silld yksi plussakin: lyhyt la-
tausaika.

Asiat eiviil kuitenkaan voi olla
niiin huonosti ja pdivin pelastaa
Boulderdash IV. Boulderdash
on aina ollut suosittu maanmayri-

sdnelidimid. Samalla pitéd kuiten-
kin Keriitd pisteita hedelmistd ja
ilmapalloista. Hassu idea, mutta
mikiis siind kun se toimii ja siti
on kiva pelailla,

Hopping Madin jilkeen ei voi
kuin huokaisten palata kylmiiiin
techno-maailmaan ja todeta, etti

joko taas? Overlander on sarjas-

samme  aja-tielld-ja-histi-muut
kuitenkin keskitason yliipuolella.
Grafiikka jopa lilkkuu ja asearse-
naali on kohtuullinen. mutta silu
ko. pelityyppi ei ole ikind minua
viehiittinyt —  varsinkin  kun
vaihtoehtona  on  aurinkoinen
hiekkaranta ja erittdin, erittiiin
kauniit maisemat... <

- - o - — - - - - -
> >
& o W | O Do _
= — < T 0 =
@ L Eﬁ = | w EE =
o e ~ = 02 T® &
—_— D o e I ® vq:m 2
Lz '35 Z E e 28 m
— @ = = o xX
oy S 73] ) Q. vy
2y 28 ! 2.2
O_‘:E""F*—E = SR E o
=8 .22 E I s3%08 S
W) (=] — W) (=]
W< > o Lweo>Son S

3
LEHTITILAUS e MIKROBITIN JA
LISTAUKSET =LEHDEN
| I Tilaan C=lehden edulliseen saastotilaushintaan, | 3119 Huvia ja hydtya Commodore 64 OHJELMAT 1989
12 kk vain 145 mk. OK09 Kirja 95 m

[ 10len jo MikroBITIN tilaaja ja tilaan C=lehden erikoishintaan,

12 kk 105 mk. OK10
Asiakasnumeroni on

| 3102 Huvia ja hyotya Commodore 64
Kirjan listaukset levykkeelld 68 mk
| 3116 Huvia ja hyotya MSX -kirja 95 mk

| 3117 Huvia ja hydlyd MSX -kinan
listaukset kasetila 69 mk

[] 3128 C-64 MB levy 6G mk
|1 3129 C-84 MB kasefti 69 mk
[ 3130 C-64 C= levy 69 mk
[71 3131 C-64 C= kaselti 69 mk
[] 3132 Amiga levy 69 mk

] 3115 Basicista konekieleen irja 125 mk
] 3104 MikroAssembier -ohjelma levykkeella
C-64, 79 mk

Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoitelipukkeesta.
9 ensimmaista numeroa ensimmaiselld rivilla.

|

I

|

|

|

: Lahetyskulut 18 mikdahetys
En ole MikroBITIN tilagja, haluan seka MikroBITIN etta C=lehden |

!

I

I

I

I

| 3107 MikroAssembier -ohjeima levykkeella KANSIOT
Hpeiaats : . . Apple, 76 mk
12 kk saastotilauksena hintaan 291 mk (186 + 105 mk). OK11 3120 Amiga 1 -kifa 125 mk 1 3198 __kol Gelshden silylys-

kansioita 2 33 mk

Lahetyskulut 10 mkA kpl,
12 mki2 kpl ja 15 miiyli 3 kpl

] 3127 Amiga 2 -kina 125 mk
| 3126 Amiga 3 -kina 125 mk

Lahetyskulut 18 mkAahetys.

Tilaan MikroBITIN edullisesti jatkuvana saastotilauksena,
12 kk vain 186 mk. 0K12

Nimi Niml

Osoite Osoite
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C-64 (ST, Amiga, PC)
Electronic Arts

179, —
Ajopelit kiyvit lipi omaa muu-
toskauttaan  kohti monimutkai-

sempaa ilmaisua. Ferrart Formu-
la One oli uuden suunnan pionee-
reja, josta nyt on tullut 64-versio.

FF1 eiole pelkki ajopeli. vaan
pyrkii antamaan kokonaisvaltai-
semman johdatuksen Fl-kilpai-
lujen maailmaan. Jo pelin suun-
nittelija seki oheismateriaali viit-
taavat aiheen asialliseen kisitte-
lyyn ja lisiksi EOA viittdi pelin
sisiiltiiviin “"kaiken  jinnityksen
formuloiden maailmasta™.

FF1 on tehty pelattavaksi joko
kehittyneenid ajopelind tai eriin-
laisena Grand Prix -simulaatio-
na, jolloin pelin vahvat puolet
pitiseviit esiin. Tilloin Ferraria
voi muutella mielensid mukaisest
polttoaineen suihkutusta tai vaih-
teiston viilityksii. Muutoksia voi
ennen kisaa testata joko tuulitun-
nelissa tai harjoituskierrosten ai-
kana, mutta siadot vol joutua uu-
simaan juuri ennen Kilpailua siéin
vathtuessa.

Itise ajo-osuus ei kuitenkaan
ole tiysin onnistunut, silld grafii-
kan hitaus heikentiid pelattavuut-
ta. Ajopelien ddinel ovatkin jo lu-
ku erikseen, eikii niiden heikkous
yleensi hiiritse. Hitautta kom-
pensoi mahdollisuus siitii auton
ohjattavuutta, mikil parantaa pe-
lattavuutta, Useat valikot ovat to-
teutettu selkedsti ja kuvat vari-
kosta ja autoista niyttiavit vaih-
tecksi vilmeistellyilti.

Niin kuin yleensii Electronic
Artsin peleissd. ovat viimeistely
ja monipuolisuus myos Ferrari
Formula Onen vahvimmat puo-
let, eiki puhdasta ajopelii hake-
vakaan varmasti pety. Test Drive
[ ja IT ovat nyt saaneel Kiltettavin
seuraajan, kehityksen kuitenkaan
jadmiittd  rahastuksen  varjoon.
Vauhdikkaiden ajopelien etsijit
kuitenkin varokoot. silli FF1 ei
valttdmiitti tartu heti ensimmii-
selld kerralla.

Samu Mielonen

Testattu: C-64
Grafiikka: 70§
Adnet: 70
Pelattavuus: 83
Vetovoima: 75

Yleisarvosana:

64

ormu

ST, Amiga

Millennium/ Logotron

295,—
Rinnakkaistodellisuuksiin -~ on
monenlaisia porttikaytiavid, mut-
ta cipi uskoisi, ettéd sellainen loy-
tyy myos isosetd Indiana Stallo-
nen vanhoista nyrkkeilyhans-
koista.

Kid Glovesin idea on kuin pe-
rinnesandkirjasta repéisty fraasi:
kovin on tuttu, mutta viime aikoi-
na harvemmin kiytetty. Pikkui-
nen nassikka koikkelehtii punai-
set hanskat vilkkuen ruutu kerral-
laan vaihtuvissa satumaisemissa,
loikkii tasanteilla, Kiipeilee mil-
loin missikin. loihtii magiaa ja
viskelee pomppivia kolikoita,
jotka tuovat vahvasti mieleen Su-
per Mario Brosin vastaavat aseet.
Pelissd on muutenkin jotain kon-
solimaista aina David Whittake-
rin musiikkia myoten, joka on
kuin suoraan jostain Nintendon
pelistd. Maisemaan ripotellut tar-
vikeputiikit tnovat mukaan jon-
kin verran rmodemimpaa otetta.

Ohjaustuntuma on epiilematti
kaapattu aikavarpilta jostain Jet
Set Willyn aikakandelta. Nous-
tessaan tikkaille tai yrittiessiiin
loikata kapeasta rakosesta muksu
on tiysin liioittelematta asetelta-
va kohdalleen pikselin tarkkuu-
della. Kymmenen elimia ja poi-
mittaval lisisellaiset jonkin ver-
ran inhimillistiviit menoa.

Taustojen grafiikassa on vihin

samaa meininkii kuin Segan lap-
senmielisissé tuotteissa parhaim-
vad aina riiikeyteen asti. Adinissd
on kiivtetty paljon digitoituja
efcktejii ja pubetta, hauskimmas-
tis piddsti ovat aito lasin helihdys
ja alun jokeltava "Kit Glovet ™.
Vanhanaikaisuuden negatiivi-
sin puoli on armoton turhautta-
vaus. Hyvin, hyvin harvoin mi-
kiddn peli eniiii saa Kiroilemaan
aiineen, mutta KG siini onnistui.
Pasititvista taas on ruutujen vaih-
televuus, Kannattaa ensin kokeil-
i, silléi jos pickit pelityylisti, ¢h-
ki ihastut.
Jukka Tapanimiki

Testattu: Amiga, ST
Grafiikka: 84
Adinet: 76
Pelattavuus: 77
Vetovoima: 73

Yleisarvosana: 78

Amiga

Hi-soft, 295, —

Kun peli-ideat alkavat loppua. ei
auta muu kuin keskittyd teke-
mian vanhat pelit vodelleen ja
paremmin. Nidin ovat Krypton
Egg -ohjelmoijat miettineet ja tu-
loksena pelikansa saa taas ihailla
uutta Arkanoid-kloonia. Onneksi
sentiin KE nousee kevyesti ti

miin sankan joukon ylipuolelle.

Arkanoidissa tarkoitus oli pi-
tid pallo ruudulla ja rikkoa silli
mahdollisimman monta “tiilta™
Toisinaan tiflen rikkoutuminen
tipautti pelaajan kouriin erilaisia
bonuksia, kuten lisipalloja tai la-
seraseita. Pallo padsi karkuun
vain ruudun alaosasta ja pelaaja
koetti estiiii sen ohjaamalla pienti
palikkaa.

KE ei aluksi heriitii kummem-
paa kiinnostusta. Mutta bonuk-
sien alkaessa tippua pyoristyviit
vanhan Arkanoid-veteraanin sil-
mal. Kun edeltijassa keskityttiin
etupaissi pallon pompotteluun,
nousevat KE:ssé erilaiset bonuk
set ja lisd-aseet tirkeidn
maan. Arkanoidia pelannut hih-
kuu innosta kerdtessidn toinen
toistaan kummallisempia bonuk
sid.

Parin kolmen  pallon  sijasta

dase-

LOVES
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saattaa pelissd olla parhaimmil-
laan parikymmentd palloa. Pal
lon tai pallojen koko voi nousta
parista pikselisti pariin senttiin
[oisinaan pelaaja pidsee likku-
maan mihin tahansa ruudulla.
Erlaista aseistusta loytyy myos
koko joukko tavallisesta pyssysti
megalaseriin.
Erikoisuutena Kl
nuksien lisiksi joka kymmenes
kenttd vastaan tuleva “'end-of-le-
vel-monster™. joka on kuin suo
raan jostakin keskitason ammus-
kelupelistd, Epitavallista timiin
pelityypin edustajissa.
Graafisesti Krypton Egg
kekseliis, vaikkei nousekaan Ar-
kanoidien Ruudut  oval
virkkiitd ja efekt Kiinnostavan
néakoisid, mutta mikéin e siviy

ssid on bo

on

tasolle.

Y o [ @i -

pton Egg

ti erikoisemmin. Adnipuoli ei ole
ritjiyti pientikiidn tajuntaa, vaan
jid keskitasoiseksi.

Krypton Egg on hyvd valinta
Arkanoidista tai jostakin muusta
Break-outista pitineelle erikois-
ten bonusten taatessa kiinnostuk-
sen ainakin pariksi tunniksi. Egg
on myos sen verran helpompi. et
til kaikki kentit tulee ehkd joskus
pelattua Lipikin

Pekka Vainiomaki

Testattu: Amiga
Grafiikka: 77
Adinet: 74
Pelattavuus: 80
Vetovoima: 83

Yleisarvosana: 81
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Amiga, PC, Mac
Infogrames/Maxis Software
295, —
Sim Cityssit oli yksi huono puoli:
kitytettivissid olevia karttapohyia
Sim City Terrain Editorilla voi
rakentaa haluamansa maapohjan.,
ldiskiii sithen vettid ja metsid tai
antaa koneen generoida halua-
mansa tyyppisen karttapohjan.
Myos vanhojen  Kaupunkien

muuttelu onnistun ja levvllda on

I8 nutta kKaupunkKia ta karttaa.
Ohjelma toimii kuin enti@im

yksinkertainen

piirrosohjelma.

SIM CITY
TERRAIN EDITOR

Pitrtelyn lisiikst on tivitomahdol-
lisuus ja metsi'vesialueiden reu-
nojen tasoitus. ("'smoothing™*)

Editori on Kuitenkin jidanyt
puolitichen, silld oman Kotikau-
pungin niksiskopion rakentami-
nen ja sen kaikkien ongelmien
ratkaisu e siis onnistu, mikd on
todella sadli.

Sim City Terrain Editor on siis
ithan kiva lisdohjelma. mutta il-
mankin tulee vallan mainiost toi-
meen.

Nniryi

Yleisarvosana: 75




C-64, Amiga
Mirrorsoft/Cinemaware
179,—

Defender of the Crownilla deby-
toinut Cinemaware on vihdoin
onnistuntt kiddantimiin urheilu-
pelisarjansa ensimmiiisen, TV-
Sports (Footballin myos kuusne-
loseen. Ja amerikkalainen jalka-
pallohan @lipelin nimi tilléd ker-
taa. Jos joku on asiaan vihkiyty-
miiton  hdnelle kerrottakoon, etti
se on selldinen isojen miesten pe-
li. jossapari tusinaa miesti juok-
see numella soikean peliviili-
neen peérassid, samalla  hiukan
murjocn loisiaan.

Cinemawaren pelit ovat yleen-
sitkine kyHstettyji - mahtavalla
erafitkalla, eiki TVS-F ole mi-
kian poikkeus; tissi suhteessa,
Miehet on animoitu pehmedsti ja
niitd on iso joukko kerralla ku-
vassa, ja “ohjelman’ juontajakin
on than néppiristi animoitu.

Ajnod varsinainen "kunnon’
simulaatio tistd aihcesta oli van-
ha 4th & Inches, ja olisi luullut
timidn =~ pistivin  paremmuaksi.
Mutta pettymys tuli. Strategioita
ei ole sen enempiid, joukkucop-
tioita eiole paljon parannettu
vanhasta klassikosta, ja timéd on
kaiken huipuksihitaampi pelata.
Onneksi mukana on sentiin ii-
eapelit jotain niyttivid grafiik-
kaa ja joukKue-construction kit,
joten ei kehitys sentiiiin huonom-
paah piin ole mennyt.

Erilaiset walittavat strategiat
(16 hyokkiiys- ja 16 puolustusst-
rategiaa) on osittain Korvattu tak-
tisilla ‘kaavioilla. joissa michet
oval palloja ja litkkeet nuolia, ja
niiin ollén tehty helpommin ym-
midrrettiviksi niille, jotka eiviit
viitsi opetella taktikoiden englan-
ninkielisii nimityksii. Miinukse-
na mainittakoon vieli tuskastut-
tavat latailut joka viilissi — on-
neksi ei sentdin levyid tarvitse
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vaihtaa kesken pelin.
Loppujen lopuksi on hyvin
vaikea pidtellid mille joukolle ti-
mitkin peli on suunnattu: Ame-
rikkalaisen Jalkapallon strategia-
puoleen perchtyneille tistd el

[6ytyne tarpeeksi syvyyiti, ja toi-
mintamiehelle ei taas ole nopeut-
ta ja pelattavuutta tarpeeksi. Joka
tapauksessa ainakin lajin hartaat
harrastajat saanevat tistii jotain
irti.

Toivouavasti  Cinemawaren
TV-Sports-sarjan seuraava osa
olisi rivikimpi.

Jouni Mannonen

Grafiikka: 87

Aiinet: 75
Pelattavuus: 80
Vetovoima: 79

Yleisarvosana: 8 0

Jumpin’

Jae

Amiga, ST

Infogrames

295, —

Beethoven. Mozart. Strauss.
Wagner. Niiden entisaikojen hir-
vididen luomat harmoniset hir-
viot eiviit kuolleet, vaan ovat uh-
kaamassa rock'n roll -maailmaa.
Mikéd kyseisen musiikin nyky-
suuntauksen ottaen ei huolestuta
pitkéadkasn. Pillin niminen Jum-
pin’ Jack Son (ilkida kysyko) on
rock-maailman ainoa toivo.

Peli kulkee yksinkertaisesti.
JIS pomppii ruudukolla, joista
osa vaihtaa varid niille pompates-
manviirisiksi, jolloin hin saa dd-
nilevyn, joka taytyy kuljettaa sa-
manvariseen levysoittimeen.

Tilloin kulloinkin soivaan kap-
paleeseen liittyy uusi soitin. Kun
soittimet ovat tdynnd, voi IIS
siirtyd seuraavaan maailmaan.
Peliéi elivoittaméssi on silloin
tilloin ilmestyvid bonusesineitd
ja teemaan sopivasti viholliset

Koostuvat niin Kutsutun "“klassi-
sen”’ musiikin esittimiseen sopi-
vista instrumenteista. Alkukent-
nan, mutta vain jos onnistuu ai-
voja rassaavassa vilipelissi.

Gallialainen ammattitaito tih-
kuou jokaisesta kolosta. Huvitta-
van grafiikan kruunaa Rolling
Stones -vaikutteinen musiikki,
joka kuulostaa lihes ST:ssikin
yhti hyviltd kuin Amigassa. Ja
niin pitéiikin, silld ilman musiikin
rytytystd menettiisi JII suurim-
man osan viehddtystiidn,

Jumpin® Jack Son on hauska,
pelattava ja omaperiinen peli ei-
kit toista vanhoja kliseiti. Siini
suositusta kerrakseen.

Nnirvi
Testattu: Amiga, ST
Grafiikka: 85
Adinet: 96

Pelattavous: 85
Vetovoima: 89
Yleisarvosana: 83

C-64, ST, Amiga

U.S. Gold/Access
120,—/179,— (295,—)
Klassisten Beach Head -pelien
tekijit pdattiviit pistad vanhan
formaattinsa vieldkin paremmak-
si. Pois on jidnyt tasoihin jaettu
pelisysteemi ja turhat taustajuo-
net. Poissa on paha diktaattori ja
samplityt karjahdukset. Jiljelld
on vain iso kasa raskasta sotaka-
lustoa, ja kun tihiin soppaan lisi-
tiin vield taktinen elementti yvh-
distiimiiin eri vilipelit toisiinsa ja
jatkuva armeijan arvoasieikossa
kiipiminen on tuloksena Heavy
Metal.

Heavy Metalissa annetaan pe-
laajan kivitoon jopa kolme eri-
tyyppisti tuhoamislaitosta. Am-
pua saa niin tankkisimuista tutul-
la M1A1 Abramsilla, ei-niin-tu-
tulla ADATIlla (Air Defence An-

ti-Tank System) ja nopsalla
hytkkiysajoneuvolla, FAVilla.

Kaikista on tehty oma pienoinen
‘pelinsd’, joita jokaista yhdistiii
vain runsas ampuminen, Abram-
sin ajeluun on saatu sisillytettyi
jopa aivan simulaattorin tuntu-
maa nopeine 3-D polygonigra-
fiikkoineen. ADATIlla ampumi-
nen onnistuu tdhtdimen takana is-
tuen ja konekivadrilld ropotellen,
Ja FAVilla saa sekd ampua etti
ajaa.

Aluksi tiytyy osoittaa taitonsa
ndissi jokaisessa laitieessa ennen
kuin péiisee tositilanteisiin eli
taktiscen sodankayntiin, jossa
pelaajalle annetaan pienoinen ar-
meija ja paamaja puolustettavak-
si. Joukoille saa jaella yksinker-
taisia litkkumiskiskyji, ja halu-
tessaan voi taisteluita hoidella it-
se loimintamoodissa. Pitkihkon
taistelun jilkeen pelaajalle jae-
taan urakehitykseen vaikuttavia
pisteiti ja kenraali antaa sanalli-
sen arvostelun pelaajan toimista,
Ja sitten vain uuteen taisteluun li-
sikokemusta hankkimaan.

Syyt sithen, miksi Heavy Me-
tal alkaa vauhdikkaasta ampumi-
sesta ja strategioinnista huolimat-
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ta hiljalleen tympiiisti lieneviit ld-
hinni tehtiviivalikoiman suppeus
(1 tehtiva!) ja se yksinkertainen
tosiasia. etti pelissi on mahdoton
kuolla vaikka hividisikin, Viiden
Tidhden Kenraalin arvon saavut-
taminen on ainoa kiintopiste ko
ko pelissi, ja kuolemattomuuden
johdosta sekin on vain ajan kysy-
mys.

Grafiikka toimii
ddnetkin, huolimatta siité etti ne
vatkuttavatkin hieman vanhanai
kaisilta, ja multiload tappaa mel-
ko varmasti Kiinnostuksen kaset
tiversioihin

Kaikkein eniten ihmetyttid pe-
lin copyright vuodelle 1988, Se
pistiii miettimédin mitihin néi
denkin kahden vuoden aikana on
tapahtunut. Than hyvii peli jonkin
aitkaa, vaan el mitidn mullista-
vaa.

SHNa  Mmissa

Jouni Mannonen

Testattu: C-64
Grafiikka: 78
Adinet: 73
Pelattavuus: 84
Vetovoima: 81

Yleisarvosana: 79

C-64
Impressions
120,—/179,—

Superleague simuloi jilleen sitd

vihemmiin vauhdikasta puolta
jalkapallosta e)i managerin ty6ti.
Managerin toimenkuvaan kuulug
pelaajien ostaminen, myyminen,
rahatilanteen hoitanminen, pelien
jagestely ja  oman  joukKueen
huoltaminen. My®s itse ottelussa

voi manageri ottaa ohjat kiisiinsa

Jja ndin vaikuttaa pelin lopputu-
lokseen. Superleaguessa on kaik-
ki tirni, jopa ylikin,

Joukkueita on  parisenkym-
menti erilaista, kaikki oikeita®
moninckymmenine peladjineen.
Ja jos valmiit pelagjat/joukkuect
eivit miellyti, voinekin mookata
LUSIKST dina dimed fa'tkii myo-
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Amiga, ST (PC tulossa)
Loriciel/U.S.Gold

295,—

Jokin aika sitten Ubisoftin Pro
[ennis Tour oli tennispelien eh-
dotonta kdrked, mutta toisen
ranskalaisen, Loricielin, Tennis
Cup antaa sille vakavan vastuk-
sen. Tennispelien suurimpana
miinuksena on ollut kaksinpelin
toteuttaminen. Pro Tour Tennis
on padasiassa yhden pelaajan pe-
li, silld kaksi pelaajaa valittaessa
toinen pelaaja joutuu koko ajan
olemaan ruudun yliosassa *'pii
lossa™. Vaikka TC ei aivan piir-
on stingd viimeinkin tehty kaksin-
peli kunnolla.

Ruutu on jaettu Pitstop [l-mai
sesti puolesta vilistd poikki siten,
etti kummallakin pelaajalla on
oma nikyminsd kentille pallon-
hakkaajan takaa. Niin
kummallakin pelaajalla on jatku-
vasti kunnon kontrolli pelitapah
tumiin, Liséksi ruutu rullaa va
semmalle ja oikealle.

Napinan aihetta kuitenkin [6y-
tyy tistikin. Jos ohjelmoijat oli-
sivat viitsineet kidytiiad koko
Amigan ruutua, eivitkd vain
NTSC-aluetta (alareunasta jai
viipale ruutua kiyttamitti). olisi
peli ollut paljon selkedmpi ja pe-
lattavuus parempi. Talld hetkelld
kun erchtyy helposti seuraamaan
viilrid heppulia ja pallo sujahtaa
omien jalkojen vilisti huomaa

selin

ten, Jokaisella pelaajalla on myos
tietyt perusarvol eli nopeus. tark-
kuus ja niin edelleen, joiden olisi
tarkoitus  vaikuttaa lopputulok-
seen. Pelaajia voi ostaa ja myyda

haluamansa mukaan, valmiiksi
sovittuun hintaan. Pelaajien sopi-
muksia voi sn!n‘tia-uud'c_ﬂt’@ﬂ.- £1=
tei tule ikavid yllityksia pelaajien
liittyessé muihin joukkueisiin.
Pelata voi liigassa. Euro Cupissa
tai vaikka hamastaa hyvinteke-
viisyyspeleja. _

Tidhiin asti kaikki hyvin. vaan
entipis pelattavuus? Kylla siti
tulee karskimmallekin michelle
tippu silmédn kun yritéid pelata
jalkapalloa siten, ettit ohjan yhti
miestd kerrallaan muun jouk-
kueenseistessi paikallaan. Mutta

Tennis °

matta. Timiikin ongelma ratkeaa
harjoittelemalla ja ankaralla kes-
kittymiselld.

Ainoa muu silmiinpistivi ta-
kaisku pelissii on pelaajan kont-
rolloinnissa oleva viive. Tietoko-
netta vastaan pelatessa kun ei
milléin tahdo ehtid palloon, kun
oma pelaaja miettii ensin hetki-
sen ennen ryntiimistidin. Kak-

sinpelissii en ole huomannut til-
laista vikaa. Onko se sitten bugi
tai miki, en tiedi.

TC on ladattu ominaisuuksilla.
Erilaisia kenttiil 16ytyy viisi eri-
laista, turnauksia muutama, pe-
laajilla on arvot, jotka vaikuttavat
peliin (niitd voi muutella tiettyjen
rajojen puitteissa) ja kokonais
39 () erilaista lyontid. Syouo;
on yhdeksiin, ja pelaajan kiytet-
tivissii oleva lyontivalikoima

diytyy sen mukaan, missi
ja seisoo.
ei ole moittimista
n ja tuomareiden
kééintyvit seuraten palloa, ja jopa
kentiin takareunassa oleva muo-

Kuin sekédn ¢i riitt#isi, michen
kulku on vieli hoipertelevaa ja
pallo tuntuu lentévin minne sat-
tuu. Onneksi itse pelin voi kytked
tictokoneen hoidettavaksi, miki
Kylliikin tuntun tekevin siiti tiy-
sin satunpaisen, On hyvin mie-
lenkiintoista  hivitd 4-0  jouk-
kueelle, joka on muokattu siten

ettid keski-ikd on slind 90 vioden

paikkeilla,
Hiiven pointteria simuloiva oh-

jaus on kankea ja hids, paperi-

nivttéi simuloiva niyitosystee-
mi tekee SHES VRN vaikealukui-

vipressu heilahtaa, kun pallo
osuu sithen. Kun pallo tomihté
verkkoon, kipittdd kohtalaisesti
-animoitu pallopoika noukkimaan
sen. Alkumusiikki ei ole hiiip-
poinen, mutta dinitehosteet ovat
erinomaisesti digitoituja eliiviisti
eldmisti, Kuten sanottu, tietoko-
neen kanssa pelattacssa pelatta-
vuus voisi olla parempi, mutta
kaksinpelinid TC on hauskimpia
pelejid, miti koskaan on tehty.
Kaverin kanssa pelatessa tunnit
soljuvat huomaamatta ohi.
Tennis Cup on sekii Loricielin
paras peli, ettd kokonaisuutena
paras tennispeli, joka on silmieni
osunut.
Petri Teittinen

Testattu:
Grafiikka:
Adinet:
Vetovoima:
Pelattavuus:
Yleisarvosana:

Amiga

sen. On tidstd aiheesta tehty hy-
vidkin peleji (esimerkiksi Foot-
ball Managerit) joten miksi vai-
vautua?

Jouni Mannonen

C-64
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Amiga, PC
Electronic Arts
295, —
Itimainen urheilu on niitd aihei-
ta, jotka putkahtavat kotimikroi-
hin sélinnollisin vilein. Mutta
Budokan ei olekaan miké tahansa
karateriipellys.  Taunstalla  on
Electronic Artsin Michael Kosa-
ka, joka on jo syntyperénsikin
ansiosta oikea henkild ideoimaan
markkinoiden monipuolisinta ja
aidoimmin budo-henkei tavoitte-
levaa pelii.

Budokaniin on koottu samaan
nyyttiin kaikkein agressiivisim-
mat itimaiset lajit. Karate ei esit-
felyii kaipaa, eiki varmaan Ken-
dokaan, joka on itimainen versio
miekkailusta — oikeaa tappovi-
linetti ei sentiin kdytetd. Nunc-
hakussa taasen huidotaan lyhyillad
keppeilld, jotka on yhdistetty ket-
Julla. Viilinetti muuten kiytettiin
muinoin viljan puimiseen. Ehkéa
oudoin on Bo, jossa vastustajaa
sohitaan ruokokepilli.

Lajeja voi treenata yksinién,
mestaria vastaan tai kaverinsa
kanssa. Mikéin ei estid vastusta-
jia valitsemasta eri lajeja, miki

B
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Amiga, ST
Rainbird/ Microprose

295, —

Kun ihmiskunta 3000-lavulla
vihdomn onnistuu koskettamaan
tihtii, joku muukalaisrotu on he-
i kiusanteossa. Talld kertaa tuo-
mipasuunat soittelevat elintir-
keilld avaruusviestinnin linkkia-
semalla 9W/4.

Tunkeilijat

ovat  hdlytiavii
kidisid, jotka kdyvat lipi nopean
muodonmuutoksen toukasta kak-
sijalkaiseksi ja tuhoavat jirjestel-

KAZ SAKATA
STAMINA Kl

tekee ottelut erityisen Kiintoisiksi
— kokenut karateka aloittelevaa
kendokepin heiluttelijaa vastaan
on aika sopusuhtainen taistelupa-
ri. Ottelijoiden voima ja kesti-

vyys vaikuttavat suoritukseen,

Joten holtittomalla hosumisella ei

miillisesti kaikki aseman jirjes-
telmit. Pelaajan tehtiving on pi-
tiid asema kunnossa ja siind si-
vussa pyyhkaisti muukalaiset pa-
kosalle. Ainakin olettaisin ndin,
sillid outoa kylld ohjeissa ei sanota
juuri mitdin pelin padmadrastii.
Aseman lisiiksi pelisti pitaisi 16y-
tymdn myos muukalaisten alus,
joten sinne kai pyritiin.

Pelaajan kiytossd on kauko-
ohjattava kolmiosainen huoltod-
roidi, jonka padd, Kidet ja jalat
voivat vipeltid kiaytivillid yhdes-

todella eksoottisiin lajeihin.
Erilaisia liikkeitd on uskoma-
ton miird, 30 —40 jokaisessa la-
Jissa, ja kaikki tasalaatuisen hie-
nosti animoituina. Vaikeimmissa
hyvin ajoitettu tulitusnippéimen
painallus. Niitd on hierottava (o~
della pitkiiin ennen kuin alkavat

sil tai erikseen. Ylhéiltd kuvatun
aseman neljissi kerroksessa on
kilometrikaupalla ohjauspanelia,
josta  pienimmankin  systeemin
voi tarkistaa ja tarvittacssa korja-
ta. Ainakin saman verran 16ytyy
scinilokerikkoja, joista voi ton-
kia lisiivarusteita. Kaikilla droi-
dinosilla on myés aseistusta,
mutta joitain muukalaismuotoja
el laserilla kutittelu ihmeemmin
hetkauta.

Aluksi lehtivan giganttisuu-
della on pahasti  tydmoraalia
alentava vaikutus, nimittdin tus-
kin on pidssyt vauhtiin, kun ruu-
fuun roimitaan raportti tehtivin
epdonnistumisesta. FC:n pelaa-
minen pelkkind toimintapelini
onkin aika epitoivoista, tarvitaan
strategisempi ote. Pelastus [Gytyy
droidien ohjelmoinnista. Eriin-
laisen ohjelmaeditorin avulla kai-
kille runmiinosille voi mééritellid
valmiiksi pitkii toimintoja, esi-
merkiksi niiti voi likuttaa ker-

roksen toiseen piihiin yhdelli ai-

sujua, jos sujuvat sittenkiiin. Oh-
jelman toiminnassa on juuri sen
verran heittelyi, etti usein ajoitus

sissaan haluaa hallita kaikki liik-
keet, on syytd opetella pelaa-
maan nippéaimistolld.

Itéimainen urheilu ei olisi tiy-
dellistii ilman itdmaista musiikkia
ja kivipuutarhaestetiikkaa, jotka
ovatkin lisné aidon oloisesti, Ai-
nistd vastaa kukas muukaan kuin
brittien kaiholla kaipaama Rob
Hubbard. Adénipuolen viihem-
méin mukaviin piirteisiin kuuluu
turbolaturi, joka irrottelee levy-
asemasta harvinaisen riipiviin
rmetelin.

Budokan on taistelu-urheilu-
pelien ehdotonta kirkeid. Into-
miclisen joysticksensein ei tarvit-
se miettid, mihin rahansa sijoit-
[aa.

Jukka Tapanimiiki

Testattu: Amiga
Grafiikka: 89
Aiinet: 90
Pelattavuus: 85
Vetovoima: 91

Yleisarvosana: 90

Ohjelmointisysteemi on sinin-
sii helppo omaksua, mutta editori
on huonosti suunniteltu. Jos vali-
kossa haluaa vathtaa saraketta,
on ensin kelattava ylimmille ri-
ville. Editori on siitéd kiitevi, ettii
se tunnistaa automaattisesti ly-
himmiin reitin. Paitsi ettd valillid
se sekoilee. Erdillikin kerralla
halusin droidin siirtyviin vierei-
seen runtuun, mutta ohjelma va-
litsi sille mielettomiin kiertotien,

Ulkoisesti pari kerrosta ovat
varsin tyylikkaiti, mutta yleisil-
me on yksitoikkoinen ja vieritys-
tikadn ei ole. Adinid ei kehtaa
edes mainita. Ohjekirjasessa on
mielenkiintoisen " tieteellinen’™”
ole, mutta asiat voisi sanoa sel-
yemminkin,

FC on erikoislaatuinen toimin-
nan ja strategian ristisiitos, jossa
rittdd purtavaa. kunhan ei kyp-
sihdi muutamaan suunnitteluvir-
heeseen.

Jukka Tapanimiiki

Testattu: Amiga
Grafiikka: 77
Adinet: 65
Pelattavuus: 75
Vetovoima: 80

Yleisarvosana: 79

C=lehti 3/90




Amiga, ST, PC

Psygnosis

350,—

Kehitystd se on timiikin: ensin
seikkailuissa oli pelkkdid tekstiid,
sitten  somisteeksi  ldimiistiin
kauniita kuvia ja nykyisit pelit
toimivat miltei kokonaan grafii-
kan varassa. Chronoquest kakko-
sen systeemi toimii samaan vy-
liin kuin Future Warsissa tai The
Quest for the Timebirdissi: nou-
kitaan hiirellid tictoa pikseleiden
seasta.

Pelin juonessa on Kyse aika-
matkatlusta ja se jatkaa siitd mi-
hin edellinen osa jai. Selvitet-
tyadn isansd murhan sankarin ai-
kakoneeseen tulee hiiirid ja se hu-
jahtaa  kauvas menneisyyteen,
Ideana on loytai tarpeeksi metal-
liesineitd. joita sitten roimitaan
laitteen polttoainetankkiin,

Perusasetelman ympiirille voi
koota melkein mitd tahansa ja
niin pelissi on tehtykin, Pelaajaa
viskelldtin  harvinaisen estotto-
masti millomn minnekin, esimer-
kiksi Odysseyksen paattiin ja to-
distamaan eriisti onnellista per-
hetapahtuma  Beetlehemin  lie-
peilld,  Metallin - noukkiminen
matkan varrelta on sinénsii belp-
pod. mutta sitil tarvitaan juuri oi-
kea miird oikeassa jirjestykses-
sd.

Pelin toteutus on ehki lilankin

Chronoquest II

EE————e

|

» o~ 7,

yksinkertainen. Se on oikeastaan
sarja kauniita kuvia, joissa on vii-
lilld mukana pitkd animaatiota ja
digitoitua puhetta. Ikoniohjauk-
Se§58 on Vain muttama peruskiis-
ky, jotka nekin vaihtuvat tilan-
teen mukaan, Aika outoa onquit-
option puuttuminen. Tilanne on-
kin heti tallennettava ettei jumiin
jiddessi tarvitsisi aina resetoida
konetta. Peliin kuuluu periti nel-
ja diskettid, joten on kolmeen-
toista aikakauteen ainakin gra-
filkkaa saatu mahtumaan, sisil-
l6stil en menisi takuuseen.

Pelisti jdi vihin ontto tunne.
onko tami pelkki demo vai [6y-
tyyka siitd kunnon purtavaakin.
Ei kai Psygnosis ole menettimas-
s otettaan? Pistidi vithin miette-
liiiiiksi, kun viime aikoina firma
on jopa alkanut kiyttii pakkauk-
sissaan Tony Robertsin, lan Crai-
gin sun muiden piirtédmid vanhoja
ticteiskirjojen Kansikuvia!

Niin rankasti yliyksinkertai-
nen tuotos chki soveltuu sellai-
sille, jotka eiviitole vield seikkai-

lupeleisti kunlleetkaan.
Jukka Tapanimiiki
Testattu: Amiga
Grafiikka: 83
Aiinet: 78

Pelattavuus: 69
Vetovoima: 77
Yleisarvosana:
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688 Attack Sub

Amiga, PC

Electronic Arts

295, —

688 Attack Sub on ehki realisti-
sin sukellusvenesimulaatio, miti
koskaan on tehty. Salakavalien
tappajien roolissa on US Los An-
geles  tai  neuvostoliittolainen
USSR Alfa, arvatenkin hieman
vaatimattomampi laite, ja valitta-
vana Kymmenen autenttisen tun-
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tuista skenaariota Norjanmerelti
Vladivostokiin, alkaen helpoista
maaliharjoituksista ja péityen
kolmannen maailmansodan ar-
mottomaan sotapeliin.

Pelissé on tavoitettu hyvin su-
kellusveneen komentamisen tun-
nelma: toisaalta olisi pysyteltdvii
piilossa mutta samalla pitiisi tie-
tdd mitd ympirilld tapahtuu, Uh
karohkea uiskenteleminen peris-

IVANHOE

Amiga, ST
Ocean, 295, —
Vaikka rans

aiset ohjelmatalot

Ivanhoe lukeutuu jilkimmii-
sen kiirkeen. Pe ohjz
heaa ritaria matkalla pel:
kuni

tamaan
1ilkeiden velhojen lin-
Cylld, peli on atvan yhiti

kuin milti kuulostaakin.

minen ja kyllistyminen alkavat
i 1 pelaajaparan kal-
on. Tuhanteen kertaan kokeiltu
sivilta kuvattu toimintaseik
maistuu todella puulta. jollei

akaan ole hury
Jonkun mainoksen mu-

ita lopputulos-
1 voi kuin todeta:

at!™". lise asiassa hahmo-

kooppisyvyydessd voi tuottaa
ikdvid ylldtyksid ja kaikuluotauk-
senkin kiyttaminen on liian pal-
jastavaa. Turvallisin tapa on ke-
rii ulos pitkd mikrofonisiima ja
kunnnella korvat horolldin, Su-
kellusveneet, pintakohteet ja si-
lakkaparvet pystyy erottamaan
toisistaan analysoimalla déinikos-
Ketukset taajuusekvalisaattorilla.

Periskoopilla tihyillessi nikee
3D-maiseman, jossa purjehtii ai-
van digitoidun nikoisid aluksia,
Kuvan piivitys on melko verk-
kaista, mikd ilmeisesti johtuu sii-
td, ettd ohjelma laskee alusten
koon portaattomasti. Torpedon
osuma on kerrankin kuvattu to-
dellisuutta
epdméidriisend

vastaavasti, siis el
rijahdyspilvend
vaan massiivisesti pystysuoraan
I6jdhtivind tulipatsaana. A#ni-
kin kuuluu vasta muutaman se-
kunnin kuluttua.

Maantieteen opiskeluun  ja
kohteiden paikallistamiseen kiy
tetiidin karttaa, joka zoomautuu
lihikuyasta aina 26-Kertaiseen
laajennukseen asti, Myos meren-
pohjan pinnanmuodoista saa tie-
toa tutkimalla kolmiulotteisia
korkeuskiiyrid, joten on mahdol-
lista luovia kapeissa salmissa tai
piileskelld syviinteissi,

j t stuvat parista
hi a, eiki sankaril-
la ei ole i din kuin
muutama | 1 ja kilvenheilan-

ihmeessi
melian.
Petri Teittinen

Amiga

80

81
Vetovoima: 69
Pelattavous: 73

Yleisarvosana: 70

Pelin realistisuudella on seké
hyviit ettii huonot puolensa. Tis-
sil tapauksessa realismilla tarkoi-
tetaan sitd, ettd vaikka alla onkin
yli kuusituhatta tonnia ja sata
metrii huipputeknologista tuho-
puoliksi sokeana ja puoliksi kuu-
rona ja olokin on orpo kuin me-
rensyvinteeseen  tipahtaneella
molukkiravulla. Ja vsein tehtavi
latistun tapahtumakoyhaksi par-
tionniksi, jossa pahin vihollinen
on itkdvystyminen. Mutta taidois-
tahan se on kiinni

688AS on uskomattoman pik-
kutarkka, jopa tiukkailmeisten
upseerien kuvat ovat digitoituja.
Erityistd kiitosta on annettava
korkealaatuiselle opaskirjalle, jo-
ka on jo sindllddin mukavaa iltalu-
kemista. Hieno peli, mutta on
Syyti varoittaa, ettd se soveltuu
vain todella parkkiintuneille si-
mulaatiointoilijoille.

Jukka Tapanimiiki

Testattu: Amiga
Grafiikka: 77
Adinet; 72
Pelattavuus: 80
Vetovoima: 89
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Populous
(Amiga)

Maan nimi Maalaji Vaikeusaste
Genesis Ruoho 0
Swauer Aavikko 6
Alpoutono Tuliperiiinen 15
Moringill Lumi ja jii 10
Weavhipham Lumi ja jid 14
Hobdictory Tuliperiiinen 18
Sadwillow Lumi ja jii 23
Verymeend Tuliperiiinen 26
Shidiehole Ruoho 32
Swaingpal Aavikko 38
Morhippil Lumi ja jdi 42
Nimoutjob Lumi ja jii 43
Alplopout Tuliperiinen 47
Bugwillin Ruoho 51
Shadogodon Ruoho 52
Lowhipbar Lumi ja ji 56
Mingbdon Lumi ja jid 59
Futloplug Tuliperiinen 61
Shiozer Tuliperiiinen 64
Timomar Aavikko 67
Scomphill Aavikko 69
Edaeing Aavikko 72
Morincon Aavikko 74
Ringoxmet Ruoho 77
Badogoond Lumi ja jid 80
Hobmeill Lumi ja jid 82
Bineham Tuliperiinen 86
Veryytory Aavikko 90
Shimeick Lumi ja jid 96
Scogbboy Aavikko 101
Nimikepil Aavikko 107
Badkopout Aavikko 112
Hobepil Aavikko 114
Binypert Aavikko 118
Mikko Sarvela, Liminka
Batman — The Movie

(Amiga)

Kirjoita alkuruudussa JAMMMMMMMM, niin kuva Kiiintyy ylos-
alaisin. Nyt sinulla on loppumattomat elimiit ja F10 siirtéid seuraavaan
Kenttiiéin.

Markku Hienonen, Kouvola

Rick Dangerous
(Amiga)

Paina milloin tahansa HELP-nappulaa, niin voit jatkaa loppumatto-
milla Rickeilli. Tarkista kuitenkin, ettd ruudun vasemmasta ylireu-
nasta loytyy pieni punainen viiva.

Markku Hienonen, Kouvola

Super Cars
(Amiga)

Kirjoita nimeksesi ODIE ja siirryt suoraan toiseen luokkaan. Autonasi
on 2.3-litrainen Vaug Interceptor Turbo ja rahaa on 20.000 puntaa.
Markku Hienonen, Kouvola

Bubble Bobble
(C-64)

Paina pelin alkukuvassa c:ti, niin saat loppumattomat elémiit.
Olli Hankaniemi, Seindjoki

Gyroscope
(C-64)

Lataa peli, resetoi kone ja kirjoita:

poke 46687,76:poke 46688,103:poke 46689,182 (return)
— hyrriit eiviit lopu

for a = 8296 to 11711:poke a,0:next (return)

— kaikki oliot hiividiviit

sys 2067 (return)

— peli kilynnistyy

Starquake
(C-64)
Tunnussanoja:

POLAR, COSIN, METRE, SIGMA. FEMUR, ASTRA, HYLIS,
XENON, KAPPA, CHASM. MESON

Jari Lehtonen, Rauma

Jari Lehtonen, Rauma

Maniac Mansion
(C-64, ehka Amigakin)

Onko vaikeuksia piiiisti kartanoon? Nosta ovimattoa ja ota avain. Jai-
kaapille piiiset, kun vict yhden henkilon suoraan Ednan eteen, otat tas-
Kulampun ja avaat jifikaapin. Ota ketsuppipullo, paristot. pepsipurkki
ja juusto.

Avaa oikeanpuoleinen ovi ja kiivele salin poikki, mene sitten oven
luokse ja avaa se. Sisiiltii l6ydit hyllyn. Ota kaikki kamat hyllylti ja
poistu sitten huoneesta,

Kiivele takaisin aulaan ja mene portaita ylés. Avaa vasen ovi ja me-
ne kaikki ja poistu huoneesta. Avaa keskimmiinen ovi ja mene sisiiiin.
Avaa ensiksi niikemiisi ovi ja mene sisiiin.

Sisiilli pisti patterit taskulamppuun ja pisti se piille. Kiivele niin
kauan, etti 1oydiit lampun huoneesta. Laita lamppu piille ja avaa laa-
tikko. Ota kirja laatikosta ja lue Kirja. Poistu huoneesta ja kiivele ylos
portaita.

Anna hedelmiikulho rkille, odota kunnes ylireunaan tulee tekstii
jaanna saamasi hedelmiijuoma érkille, jolloin se astuu sivuun. Kiivele
yliss portaita ja mene ensimmiiiseen huoneeseen. Ota lantti lattialta ja
mene ylos. Ota avain ylhéil dliki viliti orkisté.
ja bodaa laitteissa. Mene sitten alas.

Mikko Helminen, Helsinki

Karnov
(C-64 kasetti)

Kun kuolet jossain tasossa ja kone pyytii kelaamaan nauhan alkuun,
paina vain suoraan play ja piiiiset seuraavaan kenttéiéin.
Touko Riimd, Ypiiji

Beach Volley

(Amiga)
Kirjoita pelin aikana DADDYBRACEY. Painamalla Fl:stii piiliset
seuraavaan kenttiiin,

Juha Niemi, Kouvola

Tiillii kertaa Peligurun onnetar suosi Touko Rimoa Y pijilti.
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C-64 halpapelit
1 Rainbow Islands Ocean TOP ]. 0
2 Test Drive ll | Accolade
3 X(_) Ut?rutlon Thunderbolt Roinb%&egg 1 Platoon Hit Squad
5 Ferrari Formula One Elecironic Arts 2 Indiana J. — Temple of D. IXX
6, Crack Down US. Gold 3 Paperboy Elite
7 Powerboat USA Accolade 4 Supewaort Kixe
8 Pipemania Empire 5 lkari Warriors Elite
9 Pro Tennis Tour Ubisoft 6 Super Hang-On Hit Squad
10 E-Motion U.S. Gold 7/ Roadblasters K
11 Turbo Outrun U.S. Gold 8 Miami Vice Hit Squad
12 Hammerfist Adtivision 9 Crazy Cars Kiixx
13 Impossamole Gremlin 10 G.Ls Super Soccer Kixex
14 Sonic Boom Adciivision
15 Black Tiger U.S. Gold
16 Double Dragen Il Virgin
}é ET&E — The Movie Ocean
ici Anco ©
19 Ninja Spirits Adfivision 0 0
2] Stiider U.S. Gold
% %ﬁs&%ﬁm ” ACHK?ES 1 F-29 Retaliator Ocean
24 -l-he Un]ouchgbles Ocegn 2 688 AHGCI( SUb Eled'l'orllc Am
25 Space Rogue Origin 3 Rainbow Islands Ocean
26 Dan Darelll Virgin/Mastertronic 4 Conqueror Rainbow Arts
27 Contfinental Circus Virgin/Mastertronic 5 Batman — The Movie Ocean
28 Footbdller of The Year 2 Gremlin 6 Larrylll Sierra
29 New Zedland Story Ocean 7 Warhead Activision:
30 Fiendish Freddys Big... Mindscape 8 Space Rogue Qrigin
9 Turbo Outrun U.S. Gold
. 10 North & South Infogrames:
H |\| NASTO 11 Sherman M4 Loriciels/U.5. Gold
. 12 Player Manager Anco
leisin il E gltimgte Golf AGremiin'
~ : omber clivisior
C-64 kasef 20~ 90— 120,— 15 Impossamole Gremlin
C-tAlevy 175,— 190 — 250, — 16 Intogrames Triple Pack Infogrames
C-64 halpakasetti 49— — 59— 17 Lary |l ___Sierrer—
C-64 halpalevy 85— 70 —120,— 18 Drakkhen ~— Tnfogrames
C-64 kokkaseti 160,— 140 — 190,— 19 Knights of Knystallion U.g. Gold
Amiga levy 290,— 03— N dgtromtord Ubisoft

Pelitoimittajo ™ -
Taitto ja plirroksot Foon hieon
Tolmitustybryhma

Ange Arorue, B |

Toimituksen osoite

ILMOITUKSET

Myyritipasilikkd

Myyntipiailikis 1
Myyntineuvottalija
limaitussititaari

LEHDEN MYYNTI
Markkinolntplaiikko Hidod Mupris
b RIC) 120 SR L

ASIAKASPALVELL )
Erthomiahdoet Oy, Askaspaivall, L35, 01771
ardpa

KUSTANTAJA
Erikpisiehd
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Jos jatkuva kavereiden voittaminen
~ tuntuu kiusalliselta,
voit pelata Atari Lynxilla yi(smkm.

Atari Lynx on uuden polven mukana
kulkeva viihdekeskus. Henkilokoh-
tainen videopeli, joka tarjoaa Sinulle
vauhtia ja jannitysta milloin tahansa.

Missatahansa. Ata-
riLynxiin voit hank-
kia kymmenia pe-
leja  pankkikortin
kokoisilla pelikor-
teilla. Strategiapelit,
urheilupelit, simulaattoripelit, toi-
mintapelit. Kaikki pelit. Ja pelivalikoi-
ma kasvaa koko ajan...

Pelaa yksin tai yhdessa. Voit
littag jopa kahdeksan pelikonsolia
yhteen Comlynx -kaapelilla. Jarjesta
turnaus ja ota mittaa kavereistasi.

Atari Lynx toimii verkkovirralla, pa-
ristoilla tai vaikkapa auton savuk-
keensytyttimella. Huipputarkka gra-
fiikka, tasainen kuvanvieritys, loista-
vat varit ja kolmiulottei-
set efektit seka nelika-
navainen aani saavat ai-
kaan fantastisen todel-

lisen tunnelman. Kah-
deksan suuntaa tunnistavan

ohjaimen ja neljan tulitusnap-
paimen avulla selviat kiperista-
kin tilanteista. Ja kuulokeliitanta ta-
kaa ettei orkkien kurittaminen tai In-
dianapolis -rallin voittaminen hairit-
se naapureitasi. Tai paljasta harjoit-
teluasi.

Atari Lynx; ota haaste vastaan
ja anna palaa.

J\ ATARI

Atari Corp:n valtuuttama maahantuoja:

Henry Fordin katu 5 A, 00150 Helsinki,
puh, (90) 661 688, telefax (90) 654 730.
Oikeus teknisiin muutoksiin pidatetaan.



