


SupraModem 2400™. 
Huoltomiehen painajainen. 

... . ' 

Tuhannesta modeemista huolto­
työtä vain 9 kertaa vuodessa. 

SupraModem huoltomiehem­
me ei ole lainkaan tyytyväinen 
SuprnModeemeihin. Kun kilpailijoi­
den modcemihuollolla tuntuu aina 
olev~m niin mukavasti töitä, mei­
dän huoltomicstämme uhkaa pit· 
käaikaistyöttörnyys. Laite ei nimit· 
t~iin kertakaikkiaan tunnu vioittu· 
van koskam1 ja siksi työtkin ovat 
vähissä. 

E.5imcrkiksi viime vuonna )'Ii 
1000 suomalaista valitsi itselleen 

Supra1\lodem 2400:11. Vain yhdek­
sän promillea (0.9 prosenllia!) 
niistä tuli vuoden sisällä takaisin 
huoltoon. Huoltomme teki 
yhteensä 5 tuntia työtä ja vuoden 
umkka oli selv~i. 

Nyk yiiän h uoltom iehem rne 
syventyykin enimmäkseen muihin 
asioihin. Mutta jos joskus syntn ' 
niin epätodennäköinen tilmme. että 
Suprm\lodccmisi kaipaa huoltoa, 
voit olla vrurna, että meidän huol· 

lossamme ei ole ainakaan ruuhkaa. 
Kuitenkin ilmiömäinen luotet· 

ta\'uus ei jäii Supran ainoaksi merii· 
tiksi. Teknisesti puhuen, Supra· 
Modern 2400 on täysverinen laa­
jennetun Hayes AT:n kanssa 
yhtecnsopiva modeemi. Se toimii 
kaikilla yleisimmillä nopeuksilla 
(300, 1200 ja 2400 bauclia). siinä 
on automaattivalinta· ja vastaus 
ominaisuudet, sisäinen k<tiutin, 
Rfu\1-muisti asetuksille. metalliko-

telo, salmnasuojaus ja \•uoden 
takuu. Lisäksi sen koko on 
yllättävän pieni: vain 2,5 x 
11,5x16 cm! Ja valmistusmaa ei 
ole tietenkään mikiiän Taiwan, 
va;ui Supr<u\1\odem on made in 
USA. 

Avaa ikkuna maailmaan ja 
kys}' Supra1\locleemia läl1i111111Wtä 
jälleenmyyjältäsi. T<ti lilaa uoraan 
puh. 952-18-i 952 (toimitllS<tika 
2'-1--18 h) . 

SupraModem 2400vain1.595,00 W~TOOM S Y S T E MS O Y 

Kirkkokatu 8, 48100 Kotka 
Puh. (952) 184 655, telefax (952) 184 007 
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vara JyMJ. J. Kawi 

Erilaisia tietokonejärjestelmiä työkseen testaillessaan on 
saanut tottua törmäämään mitä kummallisimpiin 
virityksiin. Aina välillä pääsee käsiksi jopa 
prototyyppiasteella oleviin laitteisiin, joilla ei ole asiaa 
kauppoihin vielä moneen vuoteen. Lehtimiesten 
kommenteista ei ole prototyyppien testaajille kuin 
silkkaa hyötyä, sillä jostain kumman syystä me saamme 
jo 'ihan kivasti skulaavat' protot sekoamaan alta 
aikayksikön. Joskus käy kuitenkin toisin, ja kauppoihin 
ilmestyy tavaraa, jota ammattiylpeydestään kiinni pitävä 
atk-ammattilainen ei päästäisi käsistään suurin 
surminkaan ... 
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A
migan ohjelmistotuotan­
to on ollut kriisissä jo 
jonkin aikaa. Kalliilla ra­
halla ammattikliynäjille 

markkinoitu Amiga 2000 ei ole 
ottanut hyötyohjelmi1,roineen ja 
oheislaitteineen tulta, ja piraatit 
ovat vieneet leivän myös pelioh­
jelmoijie11 lasten suusta. 

Ei siis ihme. että kun Suomen 
markkinoilta ryhdyttiin etsimään 
Commodore-mikroille tarkoitet­
tuja jalkai!>uohjelmistoja, tulos 
oli varsin laiha. Toptronicsin 
rnaahantuomaa Shakespearea lu­
kuun onarnatta kaikki olivat mu­
kanajo C=lehden edellisessäjul­
kaisuohjelmakatsauksessa. eikä 
Shakespearekaan enää mikään 
uusi tulokas ole. 

Niinpä katsauk.seen pääteltiin 
ottaa mukaan myös julkaisutoi­
mintaan sovehuvai laitekokoon­
panot kuvanlukijoineen. näyttö­
laitteineen ja kirjoittimineen 
kaikkineen. Ja tässä vaiheessa 
homma rupesik111 ~inen käymään 

mielenkiintoiseksi. Sekä Amigan 
ja C-64:n ympärille voidaan ni­
mittäin rakentaa täysin vertailu­
kelpoinen järjestelmä. 

Julkaisu syntyy 
vaihe vaiheelta 
Pelkistä julkaisuohjelmistoista 
puhuminen on oikeasiaan mel­
k.oi\en harhaanjohtavaa. sillä 
wcbeen '\ellainen tarvitsee hy­
vän tekstinkäsittelyohjelman ja 
grafiikkaeditorin. Toki itse jul­
kaisuohjelmankin 1ulee kyetä 
pyöriuelemään pait5i tekstiä 
myös grafiikkaa. s1!11i aivan JOka 
}ksityi~kohdan takia ei vi11si 
käynnistää joka kena eri ohjel­
maa. 

Amiga sovehuukin juuri tässä 
mielessä erinomaisesti julkaisu­
toimintaan. sillä sen käyllöjärjes­
telmä kykenee periaatteessa pyö­
rirtämään sekä kuvanlukijaa. 
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teksttu-ia, grafiikkaohjelmaa että 
jLLlkaisohjelmaa yhtä ai.kaa. VaJj­
teltavasti vain Amigan käyttöjär­
jestelmästä loppuu yksinkertai­
sesti puhti sekä. toimintanopeu­
den etr:ä rnui~1inhallinnan puolel­
la. Vaikka testilailteistosta löytyi 
muistia peräti neljä megatavua, 
heti vähänkjn kunnianhimoisem­
paa hanketta yritettäessä ohjel­
mat joko rnysrisesti kaatuivat. 
guruilivm tai onnek.kaassa ta­
pauksessa ilmoittivat muistin riit­
tämärtömyydestä. 

C-64:ltä kukaan tuskin monia­
joa osaa odotraakaan, ja sitii käy­
tettäessä onkin edenävä hyvin 
tiukasti vaihe vaiheelta. Kaikki 
k'llitenkin toimii kuten pitääki11. 
ja laiteympä:ristön tekniset rajoi­
tukset ovat pakottaneet ohjelmoi­
jat tekemään työnsä huolel la -
miettimäfö1 ohjelmien jokai. en 
algoönnin ja oheislaittei<len nip­
pelin valmiiksi asti . 

PostScript 
kuvaa sivun 
TulostuspuoJi onkin sinen luku 
sinäns~i, sillii kuten ohei~esta P::i­
geSetter-esimerki1:.1ä käynee hy­
vin ilmi. Amigan omat tek~tityy­
pir ovar paperille rulosrenuina 
varsin kamalan oloisia. Näytöllii 
ne toki näyttävät oikein kaL111 iil1,1. 

Tuloswsvaibeessa kannattaa­
kin pyrkiä käyttämä:.in mah<lolli­
suuksien mukaan muiw tcbti­
tyyppejä eli käytäJmöbsä PostSt:­
nplia PostScripr-kirjoittimet 
ovat toki valitettavan kalli ita hin­
tojen halvinunillaankin riehuessa 
yhden ja kahden kymppitonnin 
välimaastossa. Ne kun ovat it~e 
asiassa tietokoneita. jotka prose.'­
soMtt PoscScript-kielisiä ohjel­
mia. ja sen tason bitinpyörityska­
pasiteerti on kallista. 

PostScripl on si.itä näppärä si­
vunkuvauskieli, että se ei ole lai­
sinkaan ki innosrunm rnlostimen 
ryysisistii ominai~uuksista vaan 
iskee esimerkiksi lihavoidun T i­
mes-fonttia olevan 14 pisteen 
korkuisen w-kitjaimcn ylösalai­
sin koordinaat1eihin x ynnä y v~1-
liuämärtä laisinkaan siirä. tulos-

6 

Julkaisujärjestelmät 

tuuko ko. ki1:jain 3000 vai 30 
clpi:n (pistetlU luumallc. dots per 
inch) erottelutarkkuudella tai sii­
tä, tapahtuuko varsinainen tulos­
tus lekalla vai alasimella. 

Käytännössä laiteriippuma1to-
1mtus sitä, että kun tavall isella 
300 dpi:n PostScript-laserilla saa 
aikaan oheisen Professional Page 
-esimerkin tw;oistajälkeä, painon 
PostScriptiä lukeva latomakone 
ruonaa tämän tekstin tasoista jiil­
keä tismalleen samasta Post­
Script-ohjelmasta. 

Kuvat voivat tosin olla ongel­
mallisia. ~ i llä harva ohjelma pys­
tyy ruottamann yli 300 dpi:n ku­
vatuksia. Esimerkiksi oheisen 
kuv<111luJ..ija11 toimintaa havain­
nolli~tavan Spock-esimerkin tu-

Amiga20008 
Hinta: 

9995.­
Vluistia: 

1 l'vlt t4 Mt hsiiii 9880. -1 

Turbokortti: A2620 
Hinta: 

19500.­
Mui,<>tia: 

2 Mt (2 Mt li~ifä 8640. - ) 

Sha~p JX300-
värikuvanlukija 

Hinta: 
290{)0.- Unterfoce 10450.-) 

IDEK MF-5121-monitori 
Koko: 

21 tuuma~ 
Hinta: 

25000.-

QMS PS-810 -PostScript­
laser 
Hinta: 

35600,-

A2090A + 40 Mt kovalevy 
Hintai 
7600.-

Commodore 64 
Hinta: 
1750.­

Handyscanner 64 
-kuvanlukija 

Hinta: 
1450.-

1084-monitori 
Hinta: 

2,690.-

Mqnnesmann Mt-81 
-matriisikitjoitin 

Hinta: 
1350,-

.. 

!ostamiseen meni aikaa noin kak­
si tuntia. 

Ongelmia n1lee kuitenkin siinä 
vaiheessa. kun Amig:m tekstiryy­
pit korvataan PostScriptin tunte­
mi lla t.ekstityypeillä. Jokainen 
mc[kki on nimittäin eri levyinen. 
ja nämä le,ieyder vaihtelevat 
tekstityypistä toiseen. Niinpä jot­
ta tu loswksessa olisi jotain jär­
ke:i. näytöllä käytettävien teksti­
tyyppien merkkien leveyksien tu­
lisi osua yksiin paperille tulostet­
tavein tekstityyppien kanssa. 

Etenkin Shakeaspeare!Je tämä 
tunwu tuottavan ongelmia. ja sen 
tckstityypinkorvausraulukko vai­
kuuaa varsin mieeelcnkiiintoiscl­
ta. Shakespearen korvaustauluk­
kou voi myös itse editoida, millä 
kurin <;aance aikaan hauskoja ~i­
vuvaikutuksia ... 

Värierottelu 
maksaa rahaa 
Amigan kyky käsitellä värejä on 
sen vahvin valtti venailwe~s" ~ i tä 

m1,1ihin julkaisutoimintaan ~ovel­
ruviin mikrotietokonei~iin. Vali-
1enavan h;irva ohjelma vain osaa 
oLLar1 t;istä mahdoll isLLudesra kni­
ken mahllol liscn i11i. Itse asiassa 
vain Profe~sion:1l Page kykenee 
tekemään kauniin värierottclun. 
jota myös oheinen esimerkkitu-

lostus yrittää havainnollistM. 
Värierotteluhru1 tarkoittaa käy­

tännössä sitä. että kuvat (sekti vä­
rillinen teksti kuten esimerkin iso 
alkuki1:jain) jaetaan perusvärci­
hinsä. jotka tulostetaan erikseen. 
Tämä siksi, että nämä perusvärir 
(keltainen_ magenra, syaani ja 
must.a) myös painetaan painoko­
neessa erikseen. Kaikki tämän­
kin lehden kuvawkset koostuvat 
vain n~iistä neljästä perusväristä. 

Värierottelu on myös hyvin 
kallista puuhaa eli ajan1!i tietoko­
nejfujestelmästä, jonka awlla 
tempun saa tehtyli itse. runtuu vä­
hintäänkin houkuttelevalta. Sääli 
vain eWi jälki on vielä vähän sitä 
mutta tätä. 

Testaaian 
tuskien taival 
Aihoihaih: 
PageSetter 
Aloitetaan vaikka PageSerterin 
käyttöohjeista - jos rätä vihkos­
ta käyttöohjeiksi saa kutsua. Ai­
noa peruste sen SLtppeudelle lie­
nee ohjelman toimintojen vä­
hyys. mutta kun niistäkään väh is­
ui ei ole kaikkia käsitelty, esimer­
kiksi värillisten hi-res-kuvien la­
taaminen on toki mahdollista. 
mutta vaatii lähinnä selviinnäki­
jän tietoja ja taitoja. 

PageSener jakaurnu käytän­
nössä kolmeen osaan: sivu-. reks­
ti- ja graf"iikkaediroriin , lt'ksti ja 
grafiikka hoidellaan omissa osis­
saan. eikä niiden käsittely onnis­
lll lainkaau vmsiuaista sivua 
~ommiteltaessa. Niinpä jos teks­
tiä halutaan esimerkiksi tavuttaa, 
tavuvi ivat on käytävä laittamassa 
kohdalleen teksrieditori11 puolel­
la ... Lisäksi kaikki lihavoinnit. 
kursivoinnit sun muut on hoidet­
tava tekstieditorin puolella beri­
laisinb \J.:e11oviivai -koodein. To­
della vi rsikäsrä. 

Kaiken kaikkiaan PageSeuer 
vaikurtaajonkinmoiselta kesken­
eräiseltä Profes~ional Page -ver­
siolta (kummantin takana on sa­
ma putiikki nimeltä Gold Disk). 
Mm. osa ikoneista ja kohdisti­
mista on identtisiä. samoin ohjel­
mien tapa kerjunaa tekstikehyk­
siä. 
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PageSetter 
Maahantuoja: 

PCI-Data puh. (961) 235 l l l 
Hinta: 
1495.-

Professional Page 
Maahantuoja: 

1'CI-Data puh. (961) 235 11 J 
Hinta: 

4995.-

Sha kespeare 
Maahannioja: 

T©ptrQnics puh. (92J) 54€1666 
Hinta: 
2'200.-

P~gefox 
MaahantuQja: 
Tie-rotarvike Oy 

puh. (90) 135 1 500 
Hinta: 
790,-

Värit kyllä mutta: 
Professiona l Page 
Professional Pagelln olisi mah­
dollisuuksia vaikka mihin. multa 
onko kyseessä sitten Amigan 
käyttöjä.Jje-stelmä vai mikä - ko­
ko homma kaatuu ohjelman toi­
mjnnan r.aahrnaaiisuuuuteeeen. 

Professional Page ei tahmauclu 
pelkästäfö1 kohcl i~t i111en. valikoi­
den ja ikklmoillen hitauteen . 
vaan se myös pii1tää näyttöä yhä 
uudelleen ilman mitään järkevää 
syytä, joskus riiträä pelkkä koh­
distimen liikahdu&. Lisäksi Pro­
fessional Page osaa kaarua toclel­
la tyylikkäästi ja usein mielikuvi­
Luk,~ekkain tavoi11, mikäli siihen 
yrittää ladata kuvmiedostoja. joi­
ta se ei osaa käsitellä. 

Ohjelma osaa myös tavuuaa 
sil le annetun tekstin - englan­
niksi, ranskaksi ja espan1aksi . 
Monessa muussa ohjelmassa on 
englrumin kielen tavutus riinänyr 
suhteellisen hyvin. multa Profe!:.­
sional Pagen suhteen se on turha 
toivo - kä&in ravutus on jiillccn 
kurssissaan. 

Jolla totuus ei pääsisi unohtu­
maan. kannaltaa kuitenkin niui1,­
taa, että Prof~:siona l Page käsit­
telee värejä erinomaisesti ja 
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myös tulostuu PostScriplina to­
della kauniisti. 

Professional Pagen käyttöoh­
jeet eivät ole paljon sen kum­
memmat kuin PageSe11erinkään. 
Toki sivuja on jo jonkin verran 
enemmän. muna etsimiensä 
asioiden löytäminen on "ilk.kaa 
tuskaa. Taas yksi ohjekirja, joka 
on kirjoilellu ihnfr;ille . .i~>tka jo 
osaavat kUyuiUi kysci<;tä ohjel­
maa. 

Tulostus kun toimisi: 
Shakespeare 
Shakespeare on ju lkaisuohjelma­
na ihan jees. pal~1t>illa•1 ~ii::vtht i . 

valikot SUJl muut wimivm ~uljak­
kaasti . osaa teoriassa tu lo~taa 

PostScriptiä . .. 
Painotus sanalla teoria~~a. 

Shakespeare ei nimittäin suostu­
nut yhteistyöhön testilai ttciston 
kirjoittimien kanssa. l tse asiassa 
jokainen tulostusyritys mi lle ta­
hansa laitteelle johti ohjelman 
kaatumiseen, jonka tyylikkyys 
riippui siitä, mille laitteelle mitä 
kauna tulostusta yritertiin .. . Pa­
hasti pelkäänkin. että kyseessä 
on yksilökohwincn vika. 

Jos kyseessä on kuitenkin nk . 
.RTFM-virhe (Read the F****** 
Mru1ual), silloin ei voi syyttää 
kuin ohjekirjaa ja ohjelmoijia. 
jotka ovat keksineet jonkin aivan 
uuden kikka kakkosen mitä ru­
lostukseen tulee - yrinä111 iseen 
kulutettuina tunteina tuli kokeil­
tua nimittäin yhtii sun toista. 
Muuten ohjeki~ja vaikuttaa hyvin 
ki rjoitetulta ja selkeästi ryhmite­
Lyltä. 

Tätä kannauaa ainakin kokeil­
la, jos julkaisuohjelmaa Ami­
gaam;a etsii . Tulostusongelrnia 
lukuun onamatta Shakespeare 
vaikurn.10 ihan siedettäv~iltä . 

C-64:n haaste: 
Pagefox 
Jostain kumman syystä ni in Pa­
gefox kuin sen edelfäjä Printfox­
kin ovat aina olleet minun mie­
leeni. TäJW ohjelmalla saa C-
64:n rajoiruk~et lrnomioon ouacn 
todella kaunista jälkeä helposti 
aikaan. Lis;iksi ohjelmoinnisra 
vastanneen 1-lam Haherl in am­
mattitaitoa ei voi kuin ihuilla. 

Yksi Pagefoxin eduista piilee 
siinä. ettti se tekee koko sivun 
grnfiikkana. Niinpä teksti nUyttää 
paperille rulosrertuna siltä kuin 
pit~iäkin, päinvastoin kuin Ami-

UUSI PARANNUS 
AMIGA 

MUUSIKOLLE 
MIKÄ SÄ VELLYSOHJE LMA OLISI TEHOKAS JA HYVÄ? 
KUKA OPETT AISI SITÄ KÄYTTÄMÄÄN? 

:-:ÄMÅ ASIAT ASKARRlITTAV A'f MONIA JA StKSf OLEMME SUUNNITELLEET 
MUSUKKU<URSSIN SÄ VELTÄm:N PARISSA. KURSSIMME SISÄLTÄÄ SUORI· 
TUSKYKYISEN SÄ VEI..LYSOl-UEL>viAN, SOITINSETIN JA SUOMENKJEUSEN 
KURSSIOPPAAN. 

KURSSJOPAS KERTOO SINULLE SEL.KEÄSTI 01-UELMANKÅYTIÖÖN LIIT· 
TYVÄT TO!MINNOT KUVIN JA ESJMERXEIN. TEEMME MUSIJKKIKAPPAlEEN 
KERTOEN SAMASSA SOITTIMIIN UllTYVIÄ ESIMERKKEJÄ JA SEUTÄMME 
ERIMAJ-IDOLLISUUKSIA MUOKATA SOITINTA. SAAT HYVIÄKÄYfÄNNÖN 
NEUVOJA AMMATl'ILAISEN TEKEMISTÄ VIRHEISTÄ JA ONNISTUMlSISTA. 
TULET HUOMAAMAA."1 MITEN NOPEASTI IA HELPOSTI OPIT UUSIA ASIOITA 

RAHAA VOI ANSAITA MYÖS MlJSilKJLLA. KtJRSSJOPAS Kl:.'R1'00 KETKÄ 
OVAT KJINNOSTUh'EJ.TA MUSUKIN OSTOSTA JA PAUONKO VOIT ANSAITA. 
vorr Ol'IAA YfffEY1TÄ OHJELMATALOON MALIJKIRJEEMMEANrAMJN 
NEUVOIN. MENESTYMlNEN VAATil USEIN VAIN USKALWSTA YRITTÄÄ. 

TEE DEMO JA KERÄÄ ARVOSTUSTA. KURSSIMME HYÖTYOHJELMA 
SETISSÄ ON VÄLINEET MITEN TEET OMAN MUS!IKKIDEMOLINYSL KURSSI· 
OPAS KERTOONllDEN KÄYTÖSTÄ JA NÄYITÄÄ ES!ME.RKfilN MlTENK.AIKKl 
TAPAHTUU. HELPPOA VAlMITÄ 7 

TÄHÄN ON VARAA J OKAISELLA! VERTAA lilNTOJA. KUKA 
TOINEN TARJOAA SAMASSA PAKETISSA SU0Rf11JSKYKYISEN OIUELMAPA· 
KET!N, PAUON SOITTIMlA JA ASIANTU!'.'TEVAA OPASTUSTA SUOMEKSI. 
ÄLÄ J'o.fil:TI HANK!NT AA PITKÄÄN VAAN TEE JO RA TKAISUST TÄNÄÄN 1 
AMJGA SÄ VELL YSKURSSJ MAKSAA SINULLE 298 MK+ 26 MK POSTIMAK· 
SUT, l·IANKlNTA HINTA EI OLE ESTE OPPIMrSELLE 1 

TAlvIPEREEN TIETO JA TAITO, PL 65, 33721 TAMPERE 

-------------~ 
~ 
:;: 
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< 
E-< 

KYLLÄ. POSTITrAKAA MINULLE AMlGA 
MUSUKJ(JKURSSI HINTAAN 298 MK + 26 Mk 
POSTI KULUT. 

HUOM ! OSTA KAKSI KURSSIA, YSTÄVÄLLE 
MYÖS JA SÄÄSTÄT20%. SAATSILLOJN JO­
KAISEN AMlGA MUS!IKKrKURSSIN HINTAAN 
238 MK. POSTIK.ULUf OVAT VAIN 26 MK 
RIIPPUMATTA KURSSlEN MÄÄRÄSTÄ. 

KPL KURSSEJA. 

NIMI: _____________________ _ _ 

OSOITE:, ___ __________________ _ 

POSTlNOMERO: _____ TOl MIPAIKKA: ________ _ 
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gan ohjelmilla. joiden tulosteet 
nHytWvät lähinnä huojahtelevalta 
tikkuki~joituksel ta. 

Pagefox ei ole mikään wysi­
wyg (what you see is what you 
get) eli se toimii ennemminkin 
PageSeuerin tapaan: en. in kirjoi­
tetaan tek~ti. johon kirjoitetaan 
myös ladontaohjeet. sitten c;om­
mitellaan sivun ulkoasu palstoi­
ncen ja kuvien paikkoineen ja 
vasta lopuk~i ladotaan koko ko­
meus kuvaksi grafiikkamuistiin. 

Lisäksi Pagefox.in tueksi on 
saarnvilla läjäpäin erilaisia koh­
tuuhintaisia apuohjelmistoja ku­
ten lisätekstityyppcjä. kirjoitintu­
ki 24-neulaisille mauiisikirjoini-

C= lchli 3/90 

SciFi Suomessa! 

M 
I~,? Jaa ctll!. pidät tietciskirjalli­
suudesui ·ja hnluaisit lukc:ikin 
sl ~, • j11 ctl.1 kirj3stOi<~1 ei löydy 
miUHln ja kirjakauppojen hinnnt 
hirviulMll? No. ei syylJl huoleen 

ainakaan sen puoleen. sillä maa.'&! ilmestyy 
joukko kansalnvl!lisllllnn 1unnus1us1a saaneita 
lchtill, Joisi;i löytyy paiti:i tieicis· ja Canrasia­
novclleja nl)Ö• 3'iM tunicvaisten aiheesta kir­
joi11:unl3 asia·arukkc­
lcua. Osa novelleist.1 on 
kotimaista 1uotant0a. 
mutta joukosia lllytyy 
myOs k!lännösno>·cUcja 
alan tunnetuilta nimillll 
(alan hnrmstajat tosin 
111ppnrovm pill!mtl!ln 
ui vun eri kirj11i lljoi.lta 
kuin kirjojen kusi:mtajat. 
jotk:a a.ivun viime vuo· 
sHn o~ti ovnt tunkcncct 
markkinoille pelkkill 
A>imov1n. Clatkcn. 
l lc1nleinin J3 Letnin 
•uo· sokymmeoi~ 
vanhoJ.1 ra.1pustuksi~ 
(~(("!"!!) 

Pcnntc1SC...q1 
julkaisuJCn 1Jlkan3 ovat 
olleet eri paikl.akuntien 
se1fi·kcrhot (kculilla Helsinki. Tatnpcre ja 
Turku). joiden työtl! pclk.111måttöml!t vap:i.1-
ehtoisct uhrruivat vapaa-aikansa kanssaharms-
111jicnsa lukuhimon tyydyttämiseksi. Nyucmmin 
mukaan on tullut myös Aikakonettajulkm scva 
Ailmkone-)•hdistys. joka osti lehden sitä aicm· 
min kustanmneeltn Ursalta. 

Aiknkonc on A.ikakonc.yhdistykscn 
j ulkaisu. ja sen 1oimi111ksella on L'.llltl hetkclltt lso 
remmi pij"Jli1 lehclca hcr.luyil Ursan helmoissa 
vlctctyst1l w.lviuncsta. Osoite: elo J..eerut Pelfo~ 
nen, Sa11u11nnka1u 18037. 33540 Tampere. 

Tahtivacllaja on Helsingin Scicnce 
Fiction Seuran jilsenlchti. johon myös &>rj3-
kuv311 ystlh'iln l::nnnattaa lUluSlua. SctFin Ja 
fanu_({an liUksi lehden aihepiiri sivuaa kauhun 

maailmoja. Tilhtivacli;ija 
sai muuten juuri :lskcllllin 
World SF Associ.1tionin 
patki1U1on parharuta scifi· 
lthienn. Osoite: elo Tom 
Jerrmnn Viljelijl1111ie 
4-6DJ03, 00410 lltlswl<1. 

Portti on Tum· 
pereen Sc1ence Fiction 
Seuran j ulkaisu. jokaa.lan 
lehdistl! ainoana 011 pli!ls· 
syt myös Rautakirjan 
levitykseen. Kockapp3-
lcen."2 kann:utnllkin 
Mkea Iahimm:illl! R·k<OS· 
kill:l • j3 jos helll! CI 

lehteä lördY niin 1133llk3-l 
sitl!!! Saada:tn samalla 
Rautalmj:iJc1n ulanccn 
tasalle milli scifin kysyn· 
lltän tulee (hyva tekosyy. 

itse :isi~sa unohdin Portin osoiucen kouin ..• 
sorgen). 

Spin on puolestaan Tumn seuran lehti, 
muna sen tulevaisuus Ortl.'.llli! het.kclll! epäselvä. 
koska Tun1n kaupunki on pMtt.'!nyt Sl!llstM 
kuluuurinpurahoisia kunnallispoliitikoille mat­
knrnhoJa ... 

Kaikki lehdet ilmestyvät neljä ke~ia 
vuodcss.:i jn tilaushinnat liikkuvat 50-80 markan 
v~liin jlllvll.ss3 haarukassa. Sivuni:lllrl!nja teks­
un iason hoomioon oltacn lehdet ovatkin mie­
Iest!lni bhcs lllJl3.lSia. Tarkempia tic10j:l voi Icy­
scllll toimitustcn osoiucista. 

Kosmoskyna on Suomen T1ciciskir­
joi11<1jien Ichu. joka yriUl!ll lähesty:! seifii! J3 fan· 
iasiaa l!lhinna sen ki.rjomamisen kan1d1;1. Kkyn!I 
on lehdis!A ainoa momste. J3 taatuSti pah11en 
my!lhllssil. Osoite: cloJ}Tlå J_J_ Kasv1.SMT6F 
94. 02150 Espoo ... 

Profcssioual f'agel/a tailcttujn värierotelw lehdykkä n.maa hyvä11 k11va11 
siitä, mihin ohjelmalla pystyy. 

Eräs t111111ett11ja t11nnmtett11 nedeupseeri eri tm·oi11 skn1111attc111a. Ylemmässä 
kumsso k111•aa 0 11 peh111e1111etty ja alemmassa tcrävöitetty. 

mille, kuv:mkäsitteJyohjelmaa, 
grafiikkalaajennusta. kuvako­
koelmia jne. 

Oheislai tepuoleltakin löytyy 
jopa kahta sorttia kuvmtlukijaa: 
kirjoittimeen kiinnitenävli Su­
perscanner IIJ ja kä~iskanneri 

Handyscan11cr 64. Molemmat 
ovat myös käytössä ihan kivoja. 

Hevosella kenties 
pääsee mutta .... 
Ajatus Amigm1 lippulaivako­
koonpanon vertaamisesta vanhan 
C-64:n ympärille kybättyyn jär­
jcstdmään voi tuotua ensi micui­
mällä varsin absurdilta. multa 

kummastakin löytyy käytännössä 
samat laitteet. ja mo.lemmilla on 
sekä hyvät että huonot puolensa 
myös suJ1teessa toisiinsa. 

29000 markkaa 
vs. 1450 markkaa 
Sharpin uusi väriskanneri on hy­
vin mielenkiintoinen tuttavuus. 
Sitä voi ~i itse asiassa jopa suosi­
tella. mutta se on liian kallis ot­
taen huomioon sen hallintaan 
käytetyn Professional ScanLab -
ohjemiston sisältämät virheet ja 
lopputuloksena olevien kuvien 
parhaimmillaankin keskinkenai­
nen laadun. 

Pari esimer:kkfä kuvannee ku­
via luettaessa ilmenneitä ongel­
mia. 

Ensinnäkin luettavan alueen 
vasemman reunan rajaus on noin 
puoli senttiä sivussa. On rodella 
ärsyllävää kun yrittää rajata ku­
vasta pienen osan erilleen. ja va­
semman reunan joutuu arvioi­
maan silmämääräisesti. Uuua 
kuvaa ei myöskään saa yrittää lu­
kea ennen .kuin kuvanJukija on 
saanut siirrettyä kaikki liikkuvat 
osat takaisin liihtöasemiinsa. 
Muuten tuloksena on skluink ! ja 
virrat pois myös kaikista oheis­
laitteista naapurin jääkaappia 
myöten. Lisäksi ohjelma haluaa 
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lukea kuvat ylösalaisin pieni 
yksityiskohta, muua ärsytWvii. 

Handyscanner 64 on puoles­
taan kä ic,J..anncri tyypilli~immil­
lään. Lucuava alue ei saa olla 
uuren suuri. mutta jälki on ihan 

tyydyttävää. Hintakin on i.uurin­
pii11ein niil>~ä lukemi~sa kuin sen 
pitääkin olla. 

Amigan ISO näyttö 
välkkyy ilkeästi 
Taittotyössä isosta ntiynöruudus­
ta on kieltämänä iloa, sillä näy­
tölle saa mahlllmaan huomatta­
vasti suuremman osan koko si­
vusta - tai ~iis saisi. jos ohjelma 
osaisi kiiy ttiiä kyseistä mahdoll i­
suutta hyväkseen. Arnigan ohjel­
mistoisra vain Profcssional Pagen 
yhtevdessä isosta ruudusta saajo­
~ain iloa irti. kunlrnn muistaa neu­
voa ohjt:lmaa lmo111am1 tekstin 

Kum 1. TeX-ohjelmalla saa aiktw11 
melkei11111itii tahansa. k1111ha11 
siJä oppii käyttämään. 
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Julkaisujä~estelmät 

näytölle myös 50 prosentin suu­
n:nnuksella. Tåmä on kuitenkin 
Professional Pagelle hyvin aikaa 
vievä toimitus. 

Muutenkin isot väri näytöt ovm 
jatkuva~sa kiiytössä vähintäänkin 
kyscensalaisia. sillä ainakin testi-

laitteiston näyttö välkkyi mitä in­
hemmin. Kyse \aatwa tosin olla 
myös Amigalle 1yypillises1ä näy­
tön värinästä, jonka seuraamuk­
~na Suomen optik.kojen ammat­
tikunta saa tulevina vuoi.ina vielä 
kääriä rahaa muna runsaasti. 

Ja taas kerran 
Daavid voitti 
Seuraavilla riveillä hankkiudun 
kyllä kaikkien Amigistien tappo­
li~tan keulille, mutta jo~ kohtuu-

>< 
~ c 
O> ·-E 

<( 

hintaista julkaisujäijesrelmää ol­
laan vailla. niin C-64. Handys­
canner. matriisikir_joitin. mv-te­
levisio ja Pagefox ovat mielestäni 
ehdottomasti kaikkein paras 
vaihtoehto. Jos Amigalla aiotaan 
saada jotain sellaista aikaan. mi­
kä ei tällä kokoonpanolla onnis­
tu. investoinnit ovat kymmenien 
tuhansien markkojen luokkaa. 
Sitäpaitsi Pagefoxin kanssa ei tar­
vit~e jatkuvasti pelätä järjestt::l­
män kaannnista ja töiden kmoa­
mista dcv nullin syövereihin.() 

Amiga TeX on alunperin 
UNIX-koneisiin 
suunnitellun, lähinnä 
matemaattisen tekstin 
taittamiseen tarkoitetun 
ohjelman Amigassa 
toimiva versio. Koska 
vanhemmissa UNIX­
koneissa ei ollut graafisia 
päätteitä, ei itse TeX tue 
lainkaan grafiikkaa eikä 
se ole ns. WYSIWYG­
ohjelma, jossa näkisi 
jatkuvasti mitä on 
tekemässä. 

Tetik:iX: o
1
? ?1'1·1a1.1~ ?.'~~~lmoi~1-e 1. JO a maarata.m, m1 -

laista tekstiä tuotetaan. 
Käyttäjä voi määritellä Tc­

Xiin uusia komentoja ja makroja 
aivan kuin muissakin ohjehnoin­
tikielissä. Saatavana on myös 
valmiita. eri tarkoituksiin sovel­
tuvia makrokirjastoja, joii.ta tun­
netuin lienee LaTeX. 

Alkuperäinen. komentoja si­
sältävä. teksti käännetään TcX­
ohjelmal.la ja tulostetaan esimer­
kiksi clviljp-ohjelmalla Ja~erille. 
Tekstin ulkoasua voi tarkastella 
ennen tulostusta erillisen Prn­
view-ohjelman avulla, joka i::sit­
L..'iä i;ivut näytöllä paremmin kuin 
mikään muu Amigan sivuntaitto­
ohjelma. Preview-ohjelma on 
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Ralzat pois eli esimerkki PageSeneri11 tuloswksesw. 

erittäin nopea, joten sen \,,å) ttö 
on miellyttämä. toi-.in kuin 
useimpien ohjelmien. jotka påi­
vitfuvät nä) ttöä jopa kymmeniä 
sekunteja Prcviewin vajaan M:­

kunnin ~ija\ta. 
Tulostuksccn voidaan käyttää 

joko matrii:.i- tai la!>Crkirjoitima 
tai muita näitäemuloiviakirjoitti­
mia. Luonnollisesti TeX lukee 
myös postscript-lascrcilll. can·i1-
taessa myös 600 dpi -tarkl..uudcl­
la. 8- tai 9-ncu lai~n 1muribikir­
joittimcn kiiyttö tulo~tubessa ei 
ole kovin järkevää. koska ohjcl­
n1a ei mitenkUän pysty luotta­
maan laadukasta jälkeä huonolla 
kitjoittimella. TcXin vakavampi 
käyttö vaatiikin lascrkiijoitti­
men. 

Parempi kuin pussillinen 
uusia 
Vailla 1cX saattaakin kuulostaa 
,·anhanaikaisclta vcmutuna uu­
dempiin ohjclmii.toihin. ~illå 

pystyy tekemään uskomallrnmm 
sii.,tiäja tasoka-.tajälkcä. Amiga 
versiossa tekstiin voidaan ~ijoit­
taa myös llF-kuvia halutun ko­
koisina. kuten esimcrkkitulo~­

teessa. 
Esimerkin kaavat ovat suoraan 

taulukkokizja.~ta. multa taannoin 
witoinu11e crfäln ystUvUni grndun 
kaavoinccn ja taulukoineen La­
TcXLllll. Sadan sivun mittaisen 
tekstin. taulukoiclen ja kymme­
nien matemaattisten kaavojen 
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taitto 'ei aikaa vain kolme päi­
\.ää. joten LaTeXin käyttö on 
myös nopeaa. 

TeX-ohjelmasta kertonee jo­
tain jo se. enä toimitukseen kuu­
luu 20 Amigan levykettä. joista 
suurin osa on varattu fonteille. 
Kaikkiaan erilaisia ja -kokoisia 
fontteja on useita tuhansia. kua 
la~ketaan tulo~tuksen ja Previcw­
ohjelman tarvitsemat fontit. Ko­
koja löytyy vähintäänkin riittä­
västi ja jos ne loppuvat kesken, 
avuksi tulee MetaFON'T-olijel­
mu, joka laskee automaattisesti 
tarvittavat uudet fontit. 

Harrdstelijat älkööt 
vaiva utu ko 
TeX-ohjelmalla saa aikaan mel­
kein mitä tahansa. kunhan sitä 
oppii käyttämään. Uusia makToja 
tekemällä voi monimut.kaisetkin 
asiat hoitaa hyvin yksinkc11a1ses­
ti puhwnattakaan valmiista mak­
rokii;jastoil.ta. joiden avulla pär­
jfö1 jo hyvin pitkälle. 

faimerkiksi matematiikan 
tyylipuhdas tuottaminen on Te­
Xilfä hyvin helppoa. koska ~e 
osaa itse sijoiuaa tennit oikci.<tiin 
kohtiin roisiinsa nähden ja käyt­
Uiä oikean kokoista fontlia ekspo­
nentcissa. indekseissä ja integ­
rointirajoissct. TeX valitsee myös 
automaattisesti oikean kokoiset 
sulut, juurimerkit, murtoviivat, 
htillitsee kreikkalaiset aakkoset ja 
mntemaau:iset erikoismerkit ja 

C-64:/läja Pagefoxilla saa ka1111iit11p<1ajälkeä k11i11 useim111illa Amigtm 
1·astaavil/a kokoo111x111oil/a. 

niin edellt.-en 
TeX ei kuitenkaan ole aloitteli­

jalle mikään helppokäyttöinen. 
Suomenkicli::.tä kirjallisuutta on 
olema..,sa varsin niuk<t~ti, cnglan­
ninkieli~tä sitäkin cnemmiin. 
Tårkein ki1jaon TcXin alkuperäi­
sen suunnittelijan, l.cslie Lam­
portin kirja TcXBook. Ohjdman 
käytön aloiuamincn ei \ ie kauan, 
mutta todelliseksi asiantuntijaksi 
ei tulla hetkessä. Ominaisuuksia 
löytyy niin paljon. ctlii satunnai­
nen käyuäjii Lu~kin koskaan ehtii 
edes pli~islä kaikkien olemassao­
losta selville. 

Vaikka lcX toimiikin jo m1Jga­
lavun muistilla vam::.tctussa pc­
nis-Amigassa. sen laajamittai­
sempi käyuö vaatii ainakin pari 
mcgatavua muistia ja kiintole­
vyn. Itse ohjelma kaikkine font­
leineen vie lcvytilaa n::ilut 14 mc­
gatarna, lisäksi tulevat käyttäjiin 
omat tic<lostocja MetaFONT-oh­
jdmalla mah<lollise:-.ti lasketut 
uudet fontit. 

TeX osaa ladata fontteja myös 
levykkeiltä. mutta pitcmmiin 
päälle jatkuva levykkcidcn 'aih­
taminl!n älykkäästä cache-mene­
lclmäsUi huolimatta alkaa kyllä.~­
tyttfill. 

Rakkauttd 
ensisilmäyksellä? 
Kun aikoinani nllin TeXin jtilkeä 
la!>erilla lu!osl~ttunn. pä.'itin 
han\,,kia ohjelman heti. kun alle 

\'iiden kilometrin päästä löytyisi 
laserkirjoitin. Kirjoitin löytyy nyt 
viiden mecrin päästä ja TeX on 
käytössä harva se päivä. Paljon 
on vielä opittavaa. muua jo nyt 
on todellinen n<wtinto ~aada 

Amigasta ulos täysin painokcl­
poista jälkeä. 

AmigaTeX on yhdy~·valtalai­

scn Tomas Rokickin käsialaa j•1 
se maksaa 200 dollaria eli 800 
mnrkkna. lisäksi kirjoitinohjai­
met fontteineen maksavat 100 
dollaria. Mukana seuraa Meta­
FONT ja useita TeXin makrokir­
jastoja sekä ohjekit:ia. joka tosin 
ei kerro itse TeXhtä ja sen omi­
naisuuksista, vaan nimenomaan 
Amiga-versiosta ja sen eroista 
UNlX-versioon nähden. TcXio 
käyttäminen vaatii myös varsi­
naisia TeX-oppikirjoja. 

T:illä hetkelfä TeX-ohjelmis­
tolla ei ole Suomessa maahantuo­
jaa - kas kun maahantuojat ei­
' 'ät osaa kuin nauraa ohjelmalle, 
joka ei ole samalla ta\·aJla WY51-
WYG kuin heidän ohjelmansa. 
Uskallan kuitenkin väittää. .:llii 
AmigaTeX on tosikäytössä luo­
tettavampi ja nopeampi kuin 
muut Amigan taitto-oh.ielmal. 

TeX-ohjelmasta on olemassa 
myös julkisversio. jota tosio en 
ole kokeillut. Asias1a ki inno11tu­
neiden kannattaa varmasti et~iä 
käsiinsä PD-versio ja tutustua sii­
hen - mutta kannattaa pitää va­
ransa. sillä sivuntaitto voi viedä 
miehen mennessään. <> 
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Advantage­
taulukkolaskentaohjelma 
on laskennan, kortistoinnin 
ja näihin liittyvien 
graafisten esitysten 
työstämiseen tarkoitettu 
ohjelma. Kattavista 
ominaisuuksistaan 
huolimatta koneeksi riittää 
nonnaali 512 kilotavun 
Amiga500. 

A
migan taulukkolas.ken­
taohjelmissa ou alusta al­
kaen oll~t yksi ylivoimai­
nen ommrusuus verrattu­

na esimerkiksi PC-koneiden oh­
jelmiin, Business-grafiikka. On 
ken-assaan kätevää saada kuva­
ruudulle haluamastaan taulukon 
osasta graafise~sa muodossa ku­
va, jonka voi sitten väreineen 
siiltää muihin ohjelmiin jatkokä­
sittelyä vrutcn. 

Käytön helppoutta 
Nykyisillä ohjelmilla taulukon 
tekeminen sujuu niin vaivatto­
masti kuin sen pitääkin. Otsikoita 
ja nimikkeitä kir:joitettacssa ei 
tarvitse välittää sarakkeiden le­
veydestä, sillä jos teksti ei mahdu 
yhteen sarakkeeseen, sitä jatke­
taan automaattisesti oikealle, mi­
käli kyseiset alkiot ovat tyhjiä. 

Laskentakaavojen ltitjo.ittmni­
nenkaan ei ole enää tarpeen näp­
päimistöltä. vaan ne voidaan poi­
mia suoraru1 valikosta, minkä jäl­
keen hiirellä rajataan vain lasket­
tava alue funktion pru-ametåksi. 

Numeroiden ja kaavojen ko­
pioiminen on helppoa siUoin, 
kun kaavat ovat absoluuttisia. 
Advruitagen heikkoutena on se, 
että jos halutaan käyttää relatii vi­
sia kaavoja. täytyy kopioinnissa 
käyttää erityistä fi.Ll-komentoa, 
jolle täytyy antaa suunta, jonne 
alkioita kopioidaan. Parempi ta­
pa olisi mahdollisuus määrätä 
suoraan kaavojen alkioiden nu­
meroihin absoluuttisuus tai rela­
tii visuus, jolloin ohjelma osaisi 
tarvittaessa automaattisesti muut­
taa koordinaatit vastaamaan uutta 
paikkaa. 

Tekstin muotoilukomennot, li­
havointi, alleviivaus. ku.rsivointi 
ja väri voidaan määrätä jokaiselle 
alkiolle tai -ryhmälle erikseen, 
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Pasi Andrejeff 

Advantag 
taulukkola 

Lö 

Kuva 2. Erityisesti värien käyttö 
selkeyt.täii arvojen tutkimi.1·tn 
graafisessa muodossa 
huomattavasti. Ad11a11Uigessa 011 
lukuisia herkullisia ominaisuuksia 
kuvan m11.oklauw1iseksi mielei.~eksi. 

joUoin taulukon havainnollisuus 
paranee. 

Taulukon tulostaminen pape­
riJle tapahtuu perinteisesti Work­
benchin kirjoitinajurin kautta. 
Tosin En11anced-tulostusta käy­
tettäessä, ei perus-Amigan muisti 
enää rutä. sillä toimintoon tarvi­
taan vähintäfu1 yksi mega muis­
tia. 

Advantagen preforence-vali­
kosta voidaan muuttaa kohdisti­
men liikkumissuunta, sen mu­
kaan annetaanko tietoja sarakkai­
sun vai ri veiliin. Myös ulkoasu 
voidaan muuttaa umpinaiseksi 
laatikoksi, sillä tuskinpa kukaan 
haluaa käyttää viivakohdistinta. 

Toistome[kin, jolla yksi kenttä 
voidaan sen leveydestä riippu­
mana täyttää halutulla merkillä. 
puuttuminen aiheuttaa kuitellkin 

Advantage Vl .0 Home 
Office 

Tauluk.kolcL\kcnta- ja 
k011istointiohjclma 

Valmistaja: 
Gold Disk fnc. 

Laitteisto: 
Amiga, vähintään 5 12 kt muistia 

Maahantuoja : 
Oy PCl-Data Ah, 

puh. (96 1) 235 111 
Hinta: 
1195, 

C=arvo: 

[fJ [fJ [@ [f) [Q) 

Kuva 1. 1'yylikkäästija 11divattomasti. Kobm "<mpiirakan 
pyöriiyttämöze11 tapahtuu 111u11Jama/la. hiiren. liikkee 
jo tekstit ja 1111111eroan1ot. 

turhaa l yötä. Sarakkeen leveyden 
muuttamisen jälkeen joudutaan 
aina editoimaan kaikki sarakkee­
seen kuuluvat. selkeyttävät kat­
koviivat. 

Yhteensopivuus 
muihin ohjelmiin 
Advantage tukee suoraan Ami­
gan Max_iplan.in taulukojta, joten 
jos haluaa siirtyä käyttämään 
toista ohjelmaa, onnistuu vanho­
jen tietojen sii1täminen vaivatto­
masti. Hyvä ominaisuus on myös 
Loms 1-2-3 -tuki, esimerkiksi 
työpaikan PC-koneissa pyöritet­
tävät taulukot voidaan siirtiiä 
Dos-2-Dosin. CrossDosin tai 
PC-kortin avulla Amigarni. 

Advantagen clipboardin avulla 
voidaan taulukoita sii1tää tekstu­
reib.in tai julkaisujärjestelmiin, 
jolloin kaikki tieto on puhdasta 
ascii-koodia. Vastaavasti sii110 
toiseen suuntaan tapahmu tal len­
tamalla esimerkiksi teksmrista tai 
kortisto-ohjelmasta tiedot ascii­
m uodossa tiedostoon. joka voi­
daan sitten lukea clipboardi.n 
kautta taulukkoon. 

Graafiset ominaisuudet 
GraaJiset esitykset, kuten piira­
kat ja pylväät seliteteksteineen 
voidaan siirtää muihin ohjelmiin 
kolmella eri Lavalla. JFF-for­
maatti on yleisin tapa. jolloin ku­
via voidarui käyttää taval lisissa 
tekstinkäsittelyohjelmissa teks­
tiin liitettynä. CAD-fonnaatin 
avulla voidaan tehdä esimerkkik­
si osaluetteloita hintoineen X­
CAD-ohjelmaao ja Draw-for­
maatissa kuvat siirtyvät värei­
neen suoraan Profcssional Page 

ja Professiooal Drnw-julkaisuoh­
jelmiin . 

Esimerkiksi Professional Pa­
gessa kuvan kokoa voidaan vielä 
myöhemmin muuttaa mieleisek­
si. Jos tekstit k11vineen halutaan 
tulostaa väriUisinä, voidaan tätä 
kautta tehdä myös värierottelut. 
Ainoa hankaluus on se, että lähes 
pienintäkin mulltosta vru1en on 
aina tehtävä tiedon siirto ohjel­
mien välillä, mikä on usein var­
sin hidasta bittikarttagra.fiikkaa 
siin-ettäessä. 

Kannattaako? 
Advantage e.i eroa muista Ami­
gan taulukkolaskentaohjelmista 
nopeuden puolesta kuin uudel­
leen laskennassa. 9 x 890 alkiota 
sisältävän taulukon, jossa jokai­
sella rivillä on neljä~sä alkiossa 
kaava. uudelleen laskenta tapall­
tuu erittäin nopeasti, sillä Advrui­
tage laskee ainoastaan ne alkiot 
uudelleen. joita ou muutettu. No­
peus kuitenkin laskee jyrkästi, 
jos taulukossa on runsaasti toi­
si insa viittaavia alkioita. 

Advantagen kortistoinLiomi­
naisuudet rajoittuvat siihen, että 
ko1tiston tietueet ovat rivejä ja 
kentät sarakkeita. Tie.tue voidaan 
ctsiähakusa11an avulla tai kortisto 
voidaanjätjestää aakkosiin. 

Jostain kununan syystä ensim­
mäisten Maxiplan-versioiden ta­
paisesti kone kaatuu kuu käsitel­
lään noin 10000 a!Jdon taulukoi­
ta. Yleensä kannattaa varoa ko­
pioimasta ylisuuria lo hköja, jos 
muistin loppuminen on lähellä. 
Totaalisilta meneLyksiltä säästy­
tään ainoastaan tallentamalla tie­
dot riittäviin usein. Harmittavaa 
silti. <) 
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Tiedon puutteessa moni mikrohan:astaja käy puo­
lclla teholla. Hyvästäkin laittdstosta saa irti vain 
mu.no-osan,, jos oppiminen rierustuu vain yrity~iin 
ja erebdyksiin. 
Tilaa MikroBITD ja C=lehti. Se on tietopaketti, J0ka 
kääntää lurboruuvia täydetl7 kierrosta vqodesså. 
MikroBITII ilmestyy n kertaa VllOdessa. Sekertoo 
kaiken tietokonepeleist.ä, teStaa ja esittelee laitteet, 
neuvoo objelmoinn:issa1 tutkii ja vertailee. 
C=le.hti on C0:mmodore-käyttäjän erlko.islehti, joka 
ilmestyy 6 kertaa vuodessa. Se pitiä Amiga- ja kuus­
neloskäyttäjän puolrn:sekä peleissä että hyötykäy­
tössä. 
Yhdesså MikroBITil ja C=lehti muocloStavat todel­
liSen Douple Den,sity l'uplatietopak.etio, foka pääs­
t1h1 sekä sinun että Cömmodoresi voimat valloil­
leen. 
Jos olet jo MikroBITINtåi C=lehden tilaaja, sinulla 
on nyt oiva tilaisuus täydentää lebliyalik9imaasi. J9s 
Sinulta puuttuvat molemmat, ou korkea aika panna 
as,iaJrnntoon. Helpoimmin tilaat molemmat lehdet 
alla olevalla kupongilla ... 

~ ERIKOISLEHDET OY 
,,.....-: TE C NO PRE.SS 

TILAA 
HETI! 
Palauta oheinen kuponki niin saat 
or).kröalan job.tojulkaisut suoraaii 
kotiisi! 

1 Nimi 

1 OsMe 

TILAUS KORTTI 
Tilaa MikroBITII +C=lehti edulliseen yhteishintaan. Säästät 40 mk 
0 Tilaan MikrqBmN + V-=leMen 12 kk.:n JatJ<'.uvana säästötilauksena erikoishintaan 

291 mk (186 +105mk). OK05 
D Tiiaan vain MikroBITIN 12 kk:11 jatkuvai:ia säästötilauksena hintaan 186 mk. OK06 
D Tilaan vai11 O=<lehden 12 kk:n jatkuvana_säästötllauksena hintaan 145 mk. OKO? 
D Olen jo MlkroBlTIN tilaaja. Ti.laaii lisäksi C=lehden 12 kk:n jatkuvana säästötilauksena 

erikoishinlaan 105 mk. Oi<OB 
MikroBITIN tilaajanumeroni on-----------
(Katso numem lehden osoitelipukkeesta, 9 ensimmäistä numeroa). 

1 P;i.stfnume.ro ja -toimipaikka 

1 
Putielin 

Tarjous voima~å30.6,199,0 asti Ja kos~ee Suomen lisäksi muita pohjoismaita. 

1 JaUcuva, hoolelon sJls!61ilaus taan 291mk(186+105 mk). Tilauk- kun sinulla on voimassa oleva 
1. Tilatessasi, vain MikroBITIN saat sel ovat erillisiä. MikfoBITIN tilaus. saat c-lehden 

1 

ensimmäisen 12 kkm tilausiakson 4. Sinun ei taJVitse uudistaa tilaus- hinnasta slsarlehtlalennuksen. Las­
~lntaan 186 mR. Tllat~as1 vain tasiltiiauksiasi eri)<seen. Asiakas~ kun saat uuden tllausjakson alettua. 
C.Olehden, s~at ensimm~isen palvelumme huolehtii, että saat leh- 6. Sinulla on oikeus muuttaa Jat-

l 12 J<k:h tilau.sj<ik50~ hiotaan t45 mk: del aina niiden ilmestyttyä niin kuva säästötilauksesi määräaikai-
2. Mil\roSJTIN fltaa1ana sa;it C=le!i- kauan kuin haluat seksi tai lopettaa se milloin tahdot 

1 
d_en ensimmäisen 12 kK:h tllausjak- 5. ·Seuraavat jaksot saat kulloinkin Joko klr]eitselai soittamalla asiakas­
son erikoishlntaan 105 mk: voimassa olevaan säästötilaushin· palveluumme, puh. (90) 120 670. 
3. Ellet ole MlkroBITIN tilaaja, saat taan, Joka on aina edullisempi kuin MlkroBITIJ tilaajapalvelu, PL 35. 

1 Mik[öBmN Ja C=lehden yhtefshin- ~a~taava määräaikaistilaus. Aina. 01771 Vantaa. 

Mikro BITTI 
maksaa 
posti­

maksun 

MikroBITII 
PL 34 
VASTAUSLÄHETYS 
Sopimus 01770/4 
01771 Vantaa 



Perin harvat kuvat 
saadaan valmiiksi IFF­
formaatille tallennettuna 
Amigan korpulla. 
Tietokoneella on kuitenkin 
hankala käsitellä paperilla 
olevia kuvia, vaan ne on 
digitoitava. Skannerilla 
kuvan saaminen 
digitaaliseen muotoon 
onnistuu nopeammin ja 
helpommin kuin 
käyttämällä 
videokameraa ja 
digitoijaa. Vertailussa 
ovatAmigan 
käsiskannerit. 

T
avalliset tasoskannerit mak­
savat yleensä maltaita. hy­
välaatuisesta A4-kokoisesta 
laitteesta ~aa valmistautua 

maksamaan jopa 40 000 mark­
kaa. Satunnaiseen käyttöön käy­
vä1.ki11 paljon paremmin pieniko­
koiset ja halvat käsiskannerit. 

Käsiskannerin haittoina ovat 
pieni skannausalue. kapeimmat 
ovat kuutisen senttiä leveitä, suu­
rimilla saa jopa J 2 senttiä leveitä 
kuvia. Lisäksi ihan minkälaiselta 
paperilta tahansa ei kuvaa saa. 
joskus kuva on pakko teipata tu­
kevaan alustaan kiinni. Skannaus 
vaatii myös vakaata kättä. sillä 
pienikin rärinä näkyy selvästi ku­
va5sa. 

Nyt myös Suomessa 
Käsiskannereita on ollut saatavil­
la maailmalla jo vuosia. !lmei­
sesti Suomen markkinat Amigan 
osalta on kuitenkin arvioi tu niin 
pienikl;i. ettei skannereiden maa­
hantuontia ole aloitettu. Tilanne 
on kuitenkin nopeasti muuttunut. 
sillä PCJ-Data tuo maalian muu­
tamaa mallia ja M-Damltakin 
löytyy oma. leveähkö skannerin­
sa. 

PCI-Datan edustamaskanneri­
merkki on srualainen Cameron. 
Cameronllla on monipuolinen 
skannerivalikoima tarkkuudel­
taan 200 dpi:stä 400 dpi:hin. 
Mallisrosta löytyy myös tasos­
kanneri. Testattavana oli L!Usi. 
400 dpi:hin yltävä ja 16 sävyä 
tunnistava 4. ! -mall i. 

Cameronin skannerit kytke­
tään erillisellä laajennusporttiin 
liitettävälfä palikalla Amigaan. 
Amiga SOO:n kylkeen laajennus 
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VaåtimuKSena 
--vakoo käsi 
sopii kuin nyrkki silmään. mutta 
Amiga 2000:n kanssa oli ongel­
mia. Käsikirjan neuvot olivat 
suhteellisen yl imalkaisia, niiden 
avul la asennuksesta on vaikea 
selviytyä. Liitäntäyksikkö pitää 
nimittäin purkaa kuoristaan ja 
asentaa Amiga 2000:n CPU­
korttipaikkaan. Viellipä siten. et­
tä itse skannerin Ii itin ei sovi pai­
kalleen sellaisenaan. vaan siitä 
täytyy poistaa kotelo. 

Jos käytössä on turbokortti , 
niin Cameronin liittämiseen 
B2000:een tarvitaan erillinen lii­
l'äntäyksikkö. joka maksaa tietys­
ti erikseen. Käyttöohjeessa tosin 
i-odetaan. että Carneron käyttää 
ajoitukseen konekiel isiä silrnu­
koita. joten skanneri ei välttämät­
tä toimi lainkaan turboko11in 
kanssa. 

K1t1•a J. Alkupe· 
riii11e11 piir­
roslmva. 

• 

GeniScan GS-4500 
Toinen markkinoilta löytyvä 
skanneri on M-Datan maahan­
tuoma Datel Electroni.cs GeniS­
can GS-4500 Handy Scanner. Se 
on kuten Cameronkin korkein­
man 400 dpi :n 16sävynskanneri. 
periaatteessa. Leveyttä laittella 
on kiitettävästi 105 milliä. Skan­
neri kytketään Amigan rinnak­
kaisporttiin erillisen liitäntäyks i­
kön kautta, joka tarvitsee oman 
virta lähteen . Muutoinkin GeniS­
can antaa itsestään paljon harras­
telijamaisemman kuvan kuin Ca­
meron. 

Rinnakkaispo1ttiin liiuämisel­
Jä on haittansa, sillä 400 dpi:n 
tarkkuudella skannattaessa ohjel­
ma ei pysy mukanajakuvasta tu­

lee help,est i sutt uinen. Käytän-

Ku1ra 2. Ge11isca11ill.c1 yhiviirisenii slw111ulll11 
kuva. Koska 400 dp/:11 tarkkude/la otetu.~sa 
kuvassa oli liikaa häiriöitä, /.."lt va 011 sk'1m1attt1 
300 dpi:llli. 

nössä ohjelman rajoi tusten vuok­
si Geniscanilla pystyy digiroi­
maan vain 300 dpi:n tarkkuudella 
yksiväristä viivagrafi ikkaa. 

Tulos ei ole aina 
laadukasta 
MolenuTiaL laineet ovat parhaim­
millaan skannattaessa yksiväristä 
viivagrafii.kkaa. Kuten kuvista 1. 
2 ja 3 näkyy. tulos on lähes alku­
peräisen veroista. Kuvat on skan­
nattu suurimmalla käytännölli­
sellä tarkkuudella. GeniScanilla 
siis 300 dpi:llä. Usein jopa 200 
dpi:tä on ihan 1iittävi.i. sillä mal­
riisi.k.Uj oittimella tulostettaes~a ei 
tarkkuus ole sitä suw·empi. 

Harmaasävykuvien digitointi 
on ongelmallisempaa. Pienet yk­
sityiskohdat häviävät helposti, 16 

Kuva 3. Sama hll'a skaiwalhwa Cm11eIC011illa. Val.okuva 
011 otettu interlace-oversca11-11äytöltii, 11omwllliin A111iga11 
11äytföö11 se ei edes 11whdu. 
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Cameron Handy-Scanner 
4.1 

Maahaotuo.ja: 
Oy PCJ-Data Ab. 

puh. (961) 235 111 
Hinta: 
205(),­

Tarkkuudet: 
400. 300, 200 dpi 
SäV)jen määrä: 

16/1 

Datel Electronics 
GeniScan GS-4500 

Maahantuoja: 
M-Data; 

puh.(921)531 501 
Hinta: 
2190,­

Thrkkuudet: 
400, 300. 200, 100 dpj 

Sävyjen määrä: 
16/ l 

hamiaan sävyä ei ole tosiaankaan 
paljon. Kuv~ tumrnuutta voi to­
ki säätää. muna jos kuvan sävye­
rot ovat kovin pieniä, si itä tulee 
hyvin helposti suuuinen. Kuvissa 
4, 5 ja 6 on näyte harmaasävys­
karmauksesta 300 dpi:Jlä. 

Ohjelmat keskeneräisiä 
Molempien laitteiden mukana tu­
li skannaus- ja piirto-ohjelmat. 
GcniScanissa nämä toiminnot o li 
integroitu yhteen, Cameronilla 
on myös erillinen skannausohjel­
ma. Hmjoittelua varten Carnero­
nin H<mdyskannerin mukana ru­
lee myös Demo-ohjelma, joka 
vain tulostaa näytölle skannalun 
kuvan. 

K ummankin lairren mukana 
tulevat ohjelmat vaikuttivat kes­
keneräisiltä. niiden käytrö on vai­
keaa ja tulosten tallentaminen 
hankalaa. Ohjeet ovat epäselvät. 
Cameronilla ne lisäksi viittaavat 
edell iseen ohjelmaversioon. Uu­
simpaan versioon oli lisätty joi­
ta in ominaisuuksia, joita ei käyty 
missään !Hpi. Päivitysmanuaal i­
ki n käsitteli versiota 2.0. kun 
käytössä oli versio 2.1. 

Cameronin ohjelma. Handy­
Paimer ta~joaa käyttöön monia 
tavallisissa piirto-ohjelmissa ta­
vattavista työkaluista. Kuvaa on 
mahdoll ista editoida suurennet­
tuna. si ihen voi piinäli käyttä­
mällä tavanomaisia s iveltiiniä ja 
myös tekstin tulostus on mahdol­
lis ta. 

Muistissa voidaan käsitellä 
seitsemää e ri kuvaa yhtäaikaa. 
Pysty- ja vaakaviivojen suhteet 
eivät säily aina. esimerkiksi 400 
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dpi:llä digitoituja kuvia on paras 
katsella interlace!Ja. Kuvat tal­
lennetaan aina standardilla 
(LBM-TFF-formaatilla. Tallen­
nettavien tai editoitavien kuvien 
kokoa rajaa ainoastaan käytettä­
vissä o levan muistin koko, näy­
tössä näkyvää aluetta voi vierittää 
haluttuun paikkaan kuvassa. 

Kuvat voi myös haluttaessa tu­
lostaa suoraan ohjelmasta. Han­
dyPainter Luntee kolme e ri kirjoi­
tintyyppiä e li Epsonin 9-neulai­
set, NECin P6-sarjan ja HP La­
serJet -yhteensopivat laserki1:joir­
timet. Joka tapauksessa on mah­
dollista käyttää Amigan omaa 
kiijo itinajuria. 

Ohjelma rajoittaa 
GeniSconin käyttöä 
Datel Elecn-onicsin ohjelma on 
varsin vaatimaton. Kuvan edi­
tointi rajoittuu lähinnä suorakai­
teenmuotoisten palojen siute­
lyyn. tyhjentämiseen tai kopioin­
tiin. Niinpä GeniSca.nia käytet­
täessä kaipaakin näyttävän tulok­
sen tuottamiseen muiden ohjel­
mien upua. 

Ohjelma ei kui tenkaan osaa 
tallenraa kuvia kunnolla IFF-for­
rnaalissa. vaan se tallentaa LFF­
kuvut yht.enä bittirasonn 640 x 
256-pisteen kokoisjksi. Jos koko 
kuvainfo1maalio halutaan säilyt­
tää, kuvat on wllen.nenava ohjel­
man omalla tallennustavalla. Ge­
niScanin käyttö rajoittuukin nyt 
lähinnä mustavalk,oistcn piitTOS­
ten skannailmiseen. 

GeniSconin käyttö 
miellyttävää 
Skannereista GeniScan ol i miel­
lyttävämpi käyttää. Se on isompi 
ja liike on vakaampaa kuin Ca­
meronin tuottee lla. Skannattava 
alue on myös huomattavasti le­
veämpi (105 millimetriä) kuin 
Carneronin skanneriss<t (70 mil­
liä). Ohjelman puutteet ovat kui­
tenkin niin vakavia. että ellei si tä 
paranneta huomattavasti. GeniS­
cania voi kttL~ua hukkaostohek­
si. 

C~mieronin skanneri on hie­
man buteramman tuntuinen ja 
kapea kttva-alue rajoittaa sen 
käyttöä joissakin tapauksissa. 
Mukana w\evalla ohjelmalla voi 
kuitenkin tehdä paljon kuvan!aa­
clun hyväksi. Kuvien käyttö mui­
den ohjelmien kanssa on help­
poa, siitii pitää IFF-tiedostofor­
maatti huolen. <> 

... ............. ..... ' ., 
' . ... 

Kuva 7. Vertailun vrwk~·i kuva 4 Camero11illa ska1111a1twu1200 dpi:llä 
JOO dpi:n sijaan. 
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Tule mukaan Amigan 
koulu mene een ! 
AMIGAT ovat avanneet koulutyöhön uusia, innostavia mahdol­
lisuuksia. Opettajien AMIGA 2000 ja oppilaiden AMIGA 500 
keskustelevat sujuvasti keskenään. Koska ohjelmat ja va 
teet ovat yhteensopivia, keskustelua voi jatkaa kotona, 
koulussa, työpaikalla - missä vain jompi kumpi 
AMIGA on. ·~-~~~~~ 

Nyt Sinulla on tilaisuus hankkia kotiin oma 
AMIGA 500 edullisesti pakettitarjouksista. 

Vaihtoehtoja on monia. Tutustu Commodore­
liikkeessä ja voita samalla KIELI LOMA ENG­
LANNISSA. 

oOu ~ t>..._ ·, 
......... l'IPhJbMllB J)))MhhilhllhiiliihliShl( 

AMIGA2000 -... .-u.;.4 

' \ '-t~1 1\ 1 1 1 

1 ''~ 11 ..... 1 ' 1 ~t ' 1 

...... ;:;.,,,,, mlmi:ijjjjjjj;;: 1r111m111~1144 

* AMIGA on vasvmilton vairoeotaJa myos koutuairessa: mate­
matlll<assa. kielissä, maantieteessa, kemiassa, fyslo~ •. • 
AMIGA!le on kymmeniä va1m11ta OhJClm1a mm. 'NSOY:n tuotta­
mina. 

* 1 i 1k n mestqri, 4096 väliä .ia löistcloaa\ p1lrros-
o ermat kiehtovat ytitä lailla i~srnooriä, arkkitehtia kuin ta1te1ft· 
)aakln. 

Tutustu koulutyön 
UUTUUS-pakettiin! 

•AMIGA on aäne.o mestari, Ruotsall)isessa tu\Ximuksassa 65% 
koulull)islsta vah\sl nimenomaan AMIGAn musiikin opetukseen 
kokelltuaen 5 eri Uetol<onernei11kiä useah kuukauden B)t<n. 
Lisätietoja tutkimuksesta saat PCl·DATAlta. 

(AMIGA sai täydet viisi tähteä Tekniikan Maailman vertailussa 4/89.) TUTUSTU AMIGA- i ------- Commodore ________ i 
TARJOUKSllN ~~.~r.~:::tat ,: ~ r;A 500 l VOITA KIELILOMA 

1 
Tåytäjatuo~uponkiAMIGAliikkeeseenHETltaiviimeistään 30.6.90. 

1 

ENGLANNISYll 
jf'\ 1 MIHIN SINATARVITSET ENITEN AMIGA-TIETOKONETTA? 1 

-
~I Merkltserastrlla(X)I 1 

~ ~ D piirtäminen 0 v1deoharrastus N1m1 1 
~ jjjjJJ!!!!!. 0 musiikki 0 pelaaminen 1ka ___ _ 

., ~· 1 0 tekst1nka51ttely 0 1 
Maahantuoja: 1 0 uetolukenne 0 Osoite 1 

~r()n!7~o[Q)@if@~ 1L8 ~~~=ntr 8 ~hc&n I ~'i/ Silmukkotie 2 PL 148 65101 Vooso ~ 
Jälleenmwnti: Valtuutetut Commodore-jälleenmwjät kautta maan. · 



A-MAX 

Åmi~asta l(Qa'i" 

OCI~ OS ? 
A

MAXin pakkaui. on \'ä· 
ih.~ii.. muna pieni. l:.n~i­

äkcmiillä ei millmin ui.­
oisi. cttli pal..clli mitföin 

emulaalloria i.i),ältäiik1iiin. ehkä 
pari di~keuiiijn ohjeki1:jun. Laati­
koi.ta palja~tuu kuitcnh.in ohjl.:kir­
jan ja kahden lcvykkcen l i~i.iksi 

harmaa rai.ia, jonka kyljii.sä on 
kolme D-liitintä lcvyai.emicn ja 
Amigan liittiimii.W va11cn. 

Alkuko aina ha nka la? 
A-MAX tcu·viti.cc toimiakseen 

C=lchti J/90 

Jokin aika sitten herätti 
kanadalaisen ReadySoftin 
Amigalle kehittämä 
Macintosh-emulaattori 
suurta huomiota. 
Emulaattorin väitettiin 
toimivan jopa alku­
peräistä Mac+:aa 
nopeammin. Testasimme, 
onkoA-MAX­
emulaattorista mihinkään 
vai onko se vain uusi lelu, 
josta ei ole vakavaan 
käyttöön. 

m)öi. Machinto,hin i..;i) ttiij;irje'-· 
telmiin ROM-piiril ja boottilc­
' ') n. jrnta ei 1-.uulu van.inai!.ecn 
emu laati ori to1m ituh.~een tekij;i­
noi i..cu,,ybt U. Uscinunat A­
MAXin 111yyjiit 1-.uitcn(..in v~ilillii­
vät myi)s ROM-piirejii. Piirit 
asennetaan c1nula<11tori11 sii.älHi 
oleviin kantoihi n. kotelo sulje­
taan ja palikka liitc1Hiin Amigan 
levyasc111aliiui111ccn. Koska lii­
tiintä on samanlainen kaikissa 
Arniga-mallci~~a. cmulaallori 
sopii yhtli hyvin AIOOO:ccn kuin 
A500:aan ja A2000:ccnkin. 

Rasian ja Amigan välille on li­
~ävarusteena saatanma kaapelin 
pätkä. josta on varmasti suurta 
apua. liman sitä Amigan takana 
on oltava yli 20 senttiä tyhjää ti­
laa. mikä ei ainakaan minulle ol­
lut yksinkci1aincn juttu. Saahan 
tiiliseinäänkin reiän. eihän~ ::.ii­
tä ole kiinni ... 

A-MAXissa on liicänUi myö~ 
oikealle Macin levyasemalle. 
koska Amigan levya~emat eivät 
pysty lukemaan oikean Maein le­
vykkcitä. Macin levyt pyöiivä1 
erinopeuc.lelfa urnsta 1iippuen. 
Macin levyasema ei kuitenkaan 
ole välttämätön. ellei tarvitse siir­
tää tiedostoja Amigan ja oikew1 
Macin v~il i llli . 

Koneeseen kytketään virta, 
kone bootatam1 A-MAXin muka­
na tulleella levykkeellä ja A­
MAX käynnistetään Workbcnc­
histä. Ennen varsinaisen emu­
laauoiin käynnistymistä näyttöön 
ilmcMyy valikko. josta \'alitaan 
Macin näytön koko pih.r.eleinä. 
mui~tin määrä, käytcttäv~i kirjoi­
t.inpomi ja muutamia muita ase­
tuksia. Näytöksi voidaan valita 
joko nonnaali Macin näyttö 
(512,.342 pistettä) tai hyödyntää 
koko Amigan näytön tarkkuuua 
640x512 pisteeseen. ECS-piiricn 
kanssa jopa 640x960 pisteei.ccn 
asti. Näynö on kuitenkin aina in­
terl ace-til<L~sa. jolloin flicker fi. 
xer -kortti on tarpeellinen. 

Mac-look 
Kun alkuasetukset on tehty, A­
MAX siinää Macin ROM-piirien 
~isUllön RA.J'vt-muistiin, koska 
niissH olevaa koodia ei Lictenh.ään 
voi ajaa levyasemaliitännän liipi. 
Muutaman sekunnin kuluttua 
näyttöön ilmestyy - mikäpä 
muu !..uin aito Mac+:n ruutu oi­
kcinc väreineen päivineen. Kun 
cmulaattonllc antaa Macin boot­
tikclpoisen levykkccn. (Amigan 
aM!mia \'arten levyn on oltm a cii­
tyistä A-MAX-fonnaattia) nä:r1-
töön ilmaantuu hymyile\'ä Mac . 
joka toivotLaa käyttäjän Len.ewl­
lcchi. Tlbtä eteenpäin kaikki on­
(.. in nntlm Macin kiiyttäjillc, ~ilfä 
Amiga 1u111uu todella muuttu­
neen Maciksi . 

Amigan hiirestä kliyletiliin 
vain vasenta nappulaa, kosb 
Macin hiLressä on vain yksi nap­
pi. Levy asemien kUytössä on va­
rmta va ottamasta levykkeitä pois 
asemi~tu omin päin. sillä Mac 
päi viuäii si~äiset pu~kurinsa le-
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vylle va~ta silloin. kun se on eh­
dottoman välttämätöntä. esimer­
kiksi käyttäjän pyytäessä levy­
kettä koneelta. Amigassa levyk­
keen saa tietysti asemasta mii loin 
tahansa, mistä voi olla tuhoisat 
seuraukset. Levyn saa poistaa 
vain se.n jälkeen. kun ;;i tä on ko­
neelta pyytänyt. 

Jos A-MAXiin on liitetty oi­
keita Macin Jevyasemia. ne toi­
mivat tavalliseen tapaan eli syl­
kevät levykkeen ulos sitä pyydet­
täessä. Minusta moinen on ku­
vottavaa, mutta kaipa Mae-käyt­
tiijät moiseen ovat tottuneet. Ha­
luaisi11pa muuten nähdä Mac-fa­
nin ilmeen, kun kone pillastm1 ja 
alkaa tyhjentää tärkeää levykettä, 
mutta käyttäjä ei saa sitä millääJ1 
levyasemasta ulos ... 

Yhteensopivuus - onko 
sitä? 
A-MAXin väi tetään olevan erit­
täin pitkälle yhteensopiva oikean 
Mac+ :n kru1ssa ja kokeilujen pc­
rusteeUa väite pilääkin paikkan­
sa. MacWrite, Microsoft W1ite, 
pääteohjelmat, nopeustesterit , 
viruspaljast.imet. animaatio- ja 
raitto-ohjelmistot, kaikki Toimi­
vat myös cmulaattorissa. 

Ääniä A-MAX ei sen sijaan 
yritäkään emuloida piip-ääni­
merkkiä lukuunottamatta, mutta 
hyötykäyrössä tästä tuskin on 
haitllla. !tse! leni surnin pettymys 
oli, ellii emulaattori ei osannut 
hyödyn@i koneen 6888 1- tai 

68882-<u-itmetiikkaproscssoria 
lainkaan. En tiedä onko vjka A­
MAXin vai itse Macin käyttöjär­
jestelmän, FPU:ta ei vain ybin­
ke1taiscsti tunndlll. 

Yleensä ottaen kaikki ohjel­
mat, jotka käyttävät Macin käyt­
!öjiitjestelmää, toimivat myös 
emulaa!torissn. Pelit ja esimer­
kiksi MLDl-ohjcJmat. jotka osoit­
tavat Macin kovaa suoraan, ei vHt 
luonnollisestikaan toimi. mutta 
pelikiiytröön A-MAXia tuskin on 
tarkoitetmkaan. 

Koska A-MAX ei pysty luke­
maan Amigan levyasemillaal)<U­
pcräisiä MaciJ1 lcvykkcitii. on oh­
jelmat ensin siirrettävä A-MA­
Xin fo1maaniin joko Macin levy­
ascman tai oikean Macin ja mu­
kana seuraavan ohjelman avulla. 
Jos on halukas hankkimaan myös 
Macin levyascman voi luonnolli­
Se$ti käyttää Macin levyjä sijnä 
missä muitakin rru·v itsematta en­
sin kopioida niitli A-MAX ia var­
ten. 
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Amigaja A-MAX. turbo turbo !----

testi A2000 A.2620 A2630 Mao+ Radius Macll Radius 
i'loal 35.7 13.1 9.6 43.7 114.9 6 .6 3.J 
tri:g 352..5 1:}8.7 99.6 436.4 160.9 51.5 2.8 
b-flyer 117.2 4(5-5 33.5 145.4 53 .8 23.0 7.0 
Lipples 870.2 34b.9 245.9 1070.8 382.9 152.2 5~ .8 
sieve 13.8 8.9 6. 1 50 .3 8.0 8.9 5,3 
mojre 24.2 7 .7 5.4 29.4 7-~ 12.9, 7.l 
circles '.2 1.~ 9.4 6.7 26.S 8.2 10. I 7 .1 
arcs 13 .5 5.3 3.8 lfr. 5 4.8 5.9 4.1 

Tim/ukko 1. Nope11svertailujaAmiga-mallie11 ja A-NJAXi11 sekii oikeiden /Ylacintosh-koneide11 viilillä. A2620 
on A migau 68020-j<c A2630 68030-turbo, Radius 0 11 lvfacin kiiltdytinkortti. A.-M.4..Y eijosUiin syystii osmuml 
käyttää A111iga11 turboje11 arit111etiikkaproses.l'Oria,Jo~·tajoht11vat alk11piiä11 l111011ohkot tulokset. 7ltlokset 011 
mitath1 Macin Radius-turb1m 11111ka11{( se11rcwvalla testiohjelmallaja ajat Ol'at sek1111teja eli 11ätii pienempi 
luku, sitii nopeampi kone. Testie11 m11kaa11 Pem s-Amiga t1-MAXilla 011 parikymmentä prosenttia Mac+ :aa 
nopeamp i. Miltii A-MAX mahtaisikaan tuntua GVP:n 33 megahe11si11. wrbon kanssa? 

Tulostuskin onnistuu 
A-MAXin avulla voidaan tulos­
tukseen käyttää Applen lma­
geWriter-ki1joit1imen sijasta 
myös halpa<i Epson-yhteensopi­
vaa ki1joitima. A-MAX huolehtii 
lmageWritcrin emuloinnista kun 
valitaan emulointitoiminto ase­
tusvalikosta. 

A IOOO:n omista,jat voivat ortaa 
myös Kiekstrut-RAM-muistin 
A-MAXin käyttöön ja saada si­
ten Mac-puolelle 256 k ilou lisää 
muistia. Kajkis~a Amigoissa laa­
jennusmuisti, jota ei oteta Macin 
ryömuisriksi. käytetään RAM-le­
vykkeenä. 

Emulaattori in kannattaa eh­
cloltomasti hankkia 128 kilotavua 
ROM-piirit (itse asiassa kyseessä 
on kak~i 64 kilotavun piiriä) van­
hempien 64 ki lotavun piirien si­
jasta, koskn Maci11 vanhempi 
käyttÖjärjestelmä ei toimi 68010-, 
68020- tai 68030-proses~orien 

kanssa. Sen sijaan jo Amigan 
Kicksran 1.0 toimi kaikkien pro­
sessorien kanssa! Uudenm1i lla 
piireillä on myös muita etuja. ne 

A-MAX 
Ami.@an Maei11tosh-eu1ulaattgri 

Hi11U1: 
1925 .-

Macir levyasema l 995, - ja 
ROM-piirit 1680.­

Valm.istaja: 
Rcadysofi 

Maahantuoja: 
WestGom Systems Oy, 

puh. (9§2) 1821- 952 
C=art o: 

[@) [f) fffJ 

tukevat esimerkiksi kaksipuo­
leisten . 800-kiloisten , levykkei­
den käyttöä aikaisenm1an yk.si­
puoleisen 400-kiloisen 1 isäksi. 

Parempi kuin esikuvansa 
Taulukossa 1 on erilaisten no­
peustestien tuloksia (kiitos. Jar­
to!) sekä oikei lla Macintosh-ko­
neilla että Am igan emulaauorilla 
ajettuina. Radius Accelerator on 
Macin turbo. jonka tulokset on 
myös lueteltu taulukossa. 

Kuten taulukosta havtlitaan. 
peius-Amiga ja ,<\-MAX ptiihit­
tävtit tavall isen Mac+:n ja 
A2630-Amiga hakkim Mac U:n 
kaikessa muussa paitsi liukulu­
kuopcraatioissa (testiohjelma ei 
osamwt hyödyntää lainkaan rnr­
bo-Amigan 68882-ruitmeliik­
kaprosessoria). Muuten A2630 
olisi lyönyt Mac fl :n kaikissa !es­
teissä. Macin rurbo on joissakin 
testeissä A2630:aa hitaampi, 
joissakin nopeampi. 

A-MAX on yksi ni itii harvoja 
emulnauoreita. jotka to1m1vat 
riittävän nopeasti Lyökäyttöä aja­
tcl Ien. Mac·cmulaattorin tekoa 
helpottaa huomattavasti se, että 
Amiga.ssa on sama keskusyksik ­
kö kuin Macissa eli itse konekieli 
kelpaa Amigalle sellaisenaan. 
Sen sijaan esimerkiksi C-64-
emulaattoreiden on cmuloitava 
itse koneen lisäksi myös kone­
kieltii . mikä on monimutkaista ja 
hidasta. 

A-MAXin öngeltmma lurbo­
Amigassa tuntui olevan. että se 
otti ensimmäisenä käyttöön ko­
neessa olleen 16-bittisen FAST­
tyyppisen mws.tin , vaikka tarjolla 
oli.si ollut myös 32-bit.tistä, mo­
nin vell'oin nopeampaa muistia. 
Onge.lman voi kie1ttfä tekemällä 

ohjelman. joka poistaa koneen 
tietoisuudesta 16-bittisen laajen­
nusmuistin tai ottamalla ko1tin 
kokonaan pois koneesta. Tosin 
harvoillapa koneessaan onkaru1 
sekä tmboa että 16-bitlis.tä lisä­
mu istikorttia, Testiä vaiien vain 
jouduin purkamaan koneen. jotta 
A2630 olisi päässyt oikeuksiinsa 
A-MAXin kanssa. 

Kenelle? 
Koska A-MAX ltmtuu toimivan 
luotettavasti ja emuloivan esiku­
vaansa varsin mallikkaasti, s itä 
voi suositella kaikille. jotka tar­
vi1.sevat >atunnaisesti Mac-yh­
teensopivuutta esimerkiksi jon­
kin yksittäisen ohjelman ajami­
seen. Toistaiseksi A-MAX ei 
osaa hyödyntää Amigan kiintole­
vyasemia., mikä on jatkuvaa 
käytlöii <~jatellen aikamoinen 
puute. Vähäisemmässä käytössä 
sen sijaan pärjännee mainiosti 
myös tavallisilla lcvyasemi.Lla. 

Turbo-Amigoissa A-MAX yl­
tää nopeudessa Mac n -koneiden 
tasolle, joten raskaammankin oh­
jelmiston pyörittäminen sujuu 
kiitettävällä vauhdilla. A-MAX 
sopii myös köyhän miehen ai­
noaksi Maciksi, sillä sen käyttö 
on helppo oppia Amigan Work­
bencb.in pohjalta. 

Eri asia sitten on, mihjn taval­
linen ihminen Mac-yhteensopi­
vuutta tarvitsee. HenkiJökohrai­
~e. ti pidlin enemmän Amigasla 
enkä voisi kuvitellakaan käyttä­
väni konetta, josta puuttllu yksi 
tietokoneen tärkeimmistä omi­
naisuuksista. todellinen moniajo. 
Macin MultiFinder kun ei osaa 
moniajoa vaikka tyhmempi niin 
Juu!isi.kin. mutta sehän ei taas ole 
A-MAXin vika.<) 

C = lebt.i 3/90 



H 0 V 1 PYYTÄÄ Y L E 1 

OTTAKAA 
MIELIPUOLI 
KIINNI 1 • 1 • 
Hovitieto-myymälöihin on nyt viritetty 
ennennäkemätön hintapommi ! 

Hyvin varustetut Amstradin kannettavat 
PC:t viedään näillä hinnoilla käsistä. 

~ 

HOVITIETO-
llf.101~KNllKAN \·IY\\/T I PISTEEI 

AMSTRAD PPC:n vakiovarustelu: 
• tehokas modeemi (2400 baud) 
• 640 K muisti 
• 3,5" levykeasema (720 K) 
• monipuoliset liitännät 
• suomenkielinen käsikirja ym. 

,_:: ~,:::-,liitifi 
1.J=:::::::::::::%:'if'.''.''.iCT'.~/' Onkohan tässä joku 

sekaannus. (Saako 
• näin halvalla myydä?) 

Hovitieto on moonloojyiseksi Ioojentuvo tietotekniikan olon myymo­
löiden yhteenliittymä. Toimintamme tunnukset ovol loodukkoimmot 
tuotemerl<it. oma huoU0-0rgonlsootio sekö ammattitaitoiset myyjät. 

Kattavasta valll<oimostomme löylyvöt 011<-rotkoisul kottkonttorelslo 
yritysten tari:ielslin. Verkostomme laajuus merkitsee nopeita tarvike· 
töydennyksiö jösenyritystemme edustuksisso oleviin tuotteisiin 
Tarkista onko n0<Y1nen atk-honkkijasl Hovikelpoinen! 

E s P o O Dotoguys Oy Sateenkujo l p. 90-4554 522. Suomen Elektronllkkoplste Oy Sompokujo p . 90-4550 796, 
H A M 1 N A Haminan Konttoripolvelu Oy Slbelfuskalu 25 p . 952-466 55. H E L s 1 N K 1 Toptek Oy Konalontie 6-8 B 
p. 90-5061 466. Toptek Oy Mannerheimintie 170. 00300 Helsinki ~. 1 M A T R A BB Power Oy Lappeent1e 29 
p. 954·699 96. K O K K 0 LA Kokkola data Oy Torfkotu 35 p, 968-310 417. K U O P 1 O Kuopion Konttorikeskus 
Maoherronkotu 23 p, 971-127 755.LAHT1 Lahden Komponenttikeskus Hömeenkotu 10 p , 918-526 ;y)7, O u L u 
Hovldoto Oy Hollltuskolu ;yJ p, 981-226652. P0R1 Hovltteto Yrjönkatu 7 p, 939-331674. R 0 V AN 1 E M f 
Rovadato Oy PohJolonk. 12 p. 960-310 386. TA M PER E Tampereen ~onttQ.rlkulfT\p Ky Kouppokotu 12 
p . 931· 129 098. V A A S A Wasodato Oy Kauppopulstikko 28 p . 961-126 377. A H T A R 1 Ahtörin Konttorikone Kv 
p, 965-3 14 33 
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S 
mu1en kiintolevyjen var­
muuskopiointi v:ijaan me­
gatavun lcvykkeille vaatii 
paiisi ison ka.~an lcvyk.kci­

tä. myös nitoi.ti kärsivälli:.yyttä 
ja codellista huoha tiedoMojcn 
puolesta. Jos vanniMukseen al­
kaa kulua :.<ttoj<t lcvykkeitä, ei 
touhu ole enäii lainkaan järkeviiii. 

Yksi ratkaisu on vannuusko­
pion tekeminen vain niiMä tie­
doscoista, joita on muuteltu tai 
jotka on luotu edellisen kopioin­
nin jälkeen. Toinen mahuollisuus 
on hankkia nauha-asema, jonka 
avulla suurtenkin tietomtiä1icn 
kopiointi on nopeaa ja vaiva1011-
ta. 

GVP ehti ensiksi 
GVP on tuonut markkinoille 
Amigaan sopivan streamer- eli 
nauha-aseman. joka ~opi i suo­
raan liitettäväksi GVP:n SCSL­
kiinlolevyohjaimiin. Nauha-ase­
ma tallentaa peräti 150 mcgata­
\'Ua tietoa yhdelle videokascttia 
pienemmälle nauhalle reilun sa­
dan kilotavun sekuntivauhtia. 
Asema itse on tavallisen 5.25-
mumaisen levyaseman kokoinen 
ja sopii vaikkapa Amigan ctupa­
neeliin ai;enncttavaksi. 

Nauha-a.~eman mukana tulee 
vammuskopioint iohjelma sekä 
uudet, Syquest-kiintolevyjä ja 
nauha-asemia tukevat ohjelmis­
tot. Ohjelmien avulla voidaan 
kiintolevypartitioisw LehdU kopio 
nauhaUe joko tiedosto tiedostolla 
tai uni uralta. EdclJinen menetel­
mä mahdollistaa yksittäisten tie­
dostojen kopioinnin ja palautta­
misen. mutta on hitaampi. Jäl­
kimmäisen lavan etuna taas on 
nopeus. mutta hainana se. ettei 
vannuuskopiota voi purkaa kuin 
täsmälleen . amankokoiseen par­
tilioon kuin mistä se oli tehty. 
Kopio vastaa siis tavallaan disk­
copy-komennolla tehtyä bitin­
tarkkaa 1-.opiota. 

Vaikka GVP:n ohjelmistoi,.~a 

onkin vielä kehittämisen varaa. 
on nauha-asemasta silti melkoi­
nen apu vam1uuskopioiclcn te­
koon. Nauhalle voi myös arkis­
toida ticdosLOja. JOita ei jatkuvas­
ti tarvita, yhdelle nauhalle mah· 
tuu lähes kahdensadan lcvykkccn 
sis~iltö. 

Optiikkaa peliin 
Amiga-käyttäjien ei tarvitse enää 
hävetä oheislailleiden vW1yyttä. 
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Tietokoneiden 
kehittyminen ei 
ainoasfaan paranna 
ominaisuuksia ja 
tehokkuutta, vaan lisää 
myös tallennettavan 
tiedon määrää ja 
ohjelmien pituutta. Siinä 
missä VIC-20:ssä tarvittiin 
muutama kilotavu muistia, 
Amigassa ei tahdo riittää 
tuhotkaan kilotavua. 
C64:11ä tallenneltiin 
ohjelmia kasetille, 
Amigalla taas kiinto­
levyille ja nauha-asemille. 

•• 
a 

sillä nykyUän Amigaan saa halu­
tessaan myös optisen lcvyase­
man. Sinänsä tässä ei ole mitään 
ihmeellistä, koska asemissa on 
SCSJ-liitäntä di ne sopivat säh­
köisesti useimpiin Amigan kiin­
tolevyohjaimiin. Vain ohjelmisto 
on puuttunut. 

Aivan jokaiselle optinen tal­
lennus ei vielä i.ovcllu. sillä So­
nyn valmistaman 640 megatavun 
lcvya~eman hima Yhdysvalloissa 
on rei lut 4500 dollaria e li 18000 
markkaa. 640 megatavun pyyhit­
tlivät lcvykkeet puolestaan mak­
sav~ll. 320 dollaria eli 1300 mark­
kaa kappale. Optinen levy sopisi 
suuren· kapasiteeuinsa ansiosta 
hyvin esimerkiksi arkistokäyt­
löön. Yhdelle levylle voisi siir1.äii 
yli 750 levykkeel listii tietoa. 
minkä luulisi useimmille riittä­
vän vuosiksi. 

Milloin markkinoille muuten 
tulee Amigaan !.Opiva kasettiase-

istä 

Vihdoinkin! Tätä on odotettu lmi11 kuuta 11ousevaa. Amiga 3000 011 
pienempi kuinA2000, mutta silti tehoa löytyy rutkasti c11em111ä11. 

maja reikäk01ttien lävistyskone? 
Muut tallennusvälineet raitavat­
kin jo löytyä. 

Muistia massoittain 
Muistitekniikan kehittymisen 
myötä markkinoille on tullut yhU 
suurcmpikapasiteettisia muisti­
korttcja. Hyvä esimerkki on 
GVP:n uusi SCST-kiintolevyoh­
jain, jo!Ja on tilaa myö kahdek­
salle megatavuJle RAM-muistia. 
Tällaista kotttia käyttäen sääste­
Uiän koneen korttipaikkoja muu­
hun tarpeeseen ja toisaalta yksi 
koitti on ainakin periaaueessa 
J1alvempi kuin kaksi e1illistii. ltse 
SCSI-ohjain on sama autoboot­
taava ohjain. jota GVP on käyttä-
11 yt aikaisemmissa ko1teissaan. 

16-bittisten muistikorttien on­
gelmana on. että ne ovat liian hi­
taita turbojen kannalta ajateltuna. 
Esimerkiksi A2630-kortin no­
peus putoaa neljännekseen nirbo­
ko1tilla olevan 32-bittisen muis­
tin loppuessa. Osittain syynä on 
16-bittiä leveä väylä. jolloin tar­
vitaan kaksi rnuistiosoitusta yhtä 
32-bittistä lukua kohden. Lisäksi 
vaikuttaa Amigan väylän hitaus. 
muistiin päästään vain vajaa kak­
si miljoonaa kertaa sekunnissa, 
vaikka turbon kellotaajaus olisi 
33MHz. 

Jättisample ja 
Jokaisen Amigist:in taipaJeeseen 
tuntuu kuuluvan äänendigitointi­
k:uume. Ongelmana tahtoo vain 
olla muisti n vähyydestä johtuva 
digitoitujen pätkien lyhyys. Han­
kittuani rijttävän isoa kiintolevyn 
päätin kokeilla hieman pidem­
pien pätkiea digitointia ja tein oh­
jelman, joka digitoi muistissa 
oleviin puskureihin keskeytys­
pohjaiselia rutiinilla ja talientaa 
puskureita tarpeen mukaan kiin­
LOlevyUe. 

Tållä helk.eUä pisin yhtenäise­
nä digitoimani pätkä (kokonai­
nen LP-levy) kestää noin 40 mi­
nuuttia ja vie IO kHz:n näyttee­
noLtotaajuudella 24 megatavua 
levytiJaa. Nykyisellään ohjeh11a 
toimii vain 68030-tLll-bojen kans­
sa, multa yritän saada sen toimi­
maan myös pernskoneissa. 

TäUaisen ohjelman ongelmana 
tahtoo olla CPU:n tehon loppu­
minen. Moniajo on nimittäin pi­
dettävä pillillä myös digitoinnin 
aikana, jotta levylle tal lennus 011-

ni.Sll1isi. CD-soittimen äänen.laa­
tuun tuskin pääsee edes 68030-
koneissa, sillä jo 10 kf-lz:n näyt-
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teenotlotaajuu~ vie koneen tehos­
ta noin 30 prosenttia. 

Jos mu~iikkia ei tarvitsisi tal­
lentaa levylle reaaliaja!>Sa. CD­
~oittimen ta~o oli~i helppo ~aa­
vullaa. Mutta mitä iloa on reilun 
puolen minuutin mictaiscsta 
samplesta... Pitkien samplejen 
muokkaaminen on myö. vai­
keaa, koska yksikään tunh.:mani 
ohjelma ei hallitse sampleja. joii.­
ta vain murto-osa mahtuu kerral­
lann muistiin. 

Haa! 
Viime inkin Commodore katsoi 
<~jan koittaneen. 24. huhlikuuta, 
muutama tunti sitte n sa.in uutta 
tietoa A3000-s~u:jasta, uudc~ta 

käyttöjärjeste lmäversiosta ja 
muista Commodorcn uusistn 
tuotteista. Siispä asiaan! 

A3000 perustuu joko 16 tai 25 
megahemin taajuudella vipcltii­
vfilin 68030-prosessoriin sekä 
68881- tai 68882-aritmeliikkap­
roscssoriin. Kone on väylihään 
täysin 32-bittinen, siinä on va­
kiona 2 megatavua mui:;tia 
(muistiavaruus on yli gigatnvunJ 
ja siinä on aikaisempien Amigoi­
den tapaan todellinen ohjelmien 

moniajo. Vakio 3000 sisältää 40 
megatavun k.iintolevyaseman. 
mutta Commodore toimittaa ko­
neua myös 100 megan asemalla. 
Koneessa on SCSI-ohjain kiinto­
levyjä Ja muita oheislaitteita var­
ten. 

A3000:n pitäisi tulla myyntiin 
heinäkuussa ja ohjehinta Yhdys­
valloissa tulee olemaan 3299 dol­
laria e li reilut 13000 markkaa ( 16 
MHz versio) ja 3999 dollaria eli 
16000 markkaa (25 MHz versio). 
100 megatavun kiintolevyllä va­
rustellu malli maksaa 4499 dolla­
ria (18000 markkaa). Edullinen 
hinnoitte lu ja koneen s uu1i tehok­
kuus ovat Commodorcn mukaan 
Amigan tuttujen erikoispiirien 
sekki viide n uuden porttimatrLisi­
piirin <insiota. 

i\3000 siski ltää käyllöjärjestel­
mävcrsion 2.0, joka panrntaa oh­
jelmien ulkoasua ja loirninnalLi­
suutta. Lisäksi kaikkia systeemin 
osasia on pyritty standardisoi­
maan käyttäjäystävällisyyttä ja 
ohjelmoinnin helpottan1ista aja­
tellen. Käytröjärjc!stelmään on 
myös sisällytetty AREXX-ohjel­
mointikieli. joka mahdollistaa eri 
ohjelmien keskinäisen tiedonsiir­
ron ja ohjaamisen muista ohjel-

mistn tai AREXX-kiele:-.tä käsin. 

Muutakin uutta ... 
A3000:n lisäk!.i muita uusia tuot­
teita ovat muun muassa verkko­
ohjelmi~tot Arcnet-. O\cll Nct­
Wan.:-. Ethemct-. TCP/IP- ja 
NFS-stm1dardcihin liittymiseksi 
sekä 2024- ja 1950-monitorit. 
Workbench 2.0 A2000-koncisiin 
julki~tetaan Commodoren mu­
kaan ~yy1>kuussa, A500:n uuden 
kiiyllöjärjestelmävcr~ion julkis­
tukscsta iJmoitctaan myöhem­
min. 

Commodore luo markkinoi lle 
sekä kovon että ohjelmiston 
Amigoiden verkkokäyllöä var­
ten. A2065-Ethe rnet-korlli no u­
<faltaa ANSI 802.3 -~lHndardia ja 
sen hinnaksi tu Ice 349 doll~u"ia 
( 1400 markkaa). mikit on varsin 
ha lpa hinta verrattuna esimerkik­
si PC-maailman vastaaviin tuot­
teisiin. A2060-ko11ti puolc\taan 
on Arcnet Network. -adapteri. jo­
ka Lukee maksimis aan 256 ko­
neua ja 2,5 megabitin sii11ono-
1:icutta !>ekunrti~:.a. Kortilla on 
p<Likka boot-ROM-piirillc, joten 
verkossa olevat koneet pitäisi 
voida bootata keskuskom:en lc-

vyltä. A2060 maksaa ??9 dolla­
ria (900 markkaa). 

AS220 on ohjelmisto. joka 
A2060-kortin kan~i,a mahdollis­
taa Amigan ja Novcll NetWare­
. yc;teemin välisen yhteyden. Oh­
jelmisto tarjoaa runsaasti ominai­
~uuksia ja sanii Am.igm1 käytön 
samanaikaisesti muiltln tehtä­
viin. Samoin julkistetaan 
TCP/TP- ja NFS-ohjelmi,101 
Tällä hetkellä ovat jo olema:,sa 
mm. DECnetja X-Windows. 

Saapas näkee 
Commodore siis uskalsi viime in­
kin julkaista viraLlista tietoa uu­
sista tuotteistaan. 11innoistn jajul­
kislll&ajankohdisla. Nyt on liian 
myöhäistä katmL. sillä jo~ Com­
modore nyt viivlistäisi uutuuk­
sien j ulkistusta. sen uskottavuus 
kärsisi pahan kolauksen. Nolla­
sarjan A3000:ta käyttäneen kom­
mentit Workbench 2.0:sta kui­
tenkin viittavat siihen. että kaikk.i 
ei ole vielä valmista. Vaikka voi­
han rek.kalastillinen KS2.0-
ROM-piircja olla parhaillaan 
matkalla kohti West Chesteriä ... 

, autit:aan kesä~tä ja odotellaan 
uusia kuulumisia~<> 

I f!J~c/1 500 ~~e~:~~~~r.~l!!~:t~~ii~~ 3795 r11.jolleluslt) Yllden dlskelln peltp11.kelln (29 peli&), sellsellln dlskelln -
hy!llyoli~hai*eln 6lck lslcW\ Sulmne 111)'6$ 11'1> ditp R4lll'& • 595.. • 

Meillä on mvös kävtettvilt AMIGA 500 <alk. 2995.- takuu 14vrlc) tai AMIGA B2000 (alle 6.500.- takuu 14 vrlc). ---- ... - .,....,..-_ ---------- ... -------------. 
AMIGISTEILLE VAIN 

N1/GA 500 51.2KB hsll1a1tsl1 kello ja v1rlal:yt.l:1n ..................... 499.-
N1/GA 500 1.8113 l1s11mu1sl1 kello Ja vrlakylh1 ..................... 2195.-
ftMIGft 2000 2/8MB Mu1sllkorll1 sls: 2118 RAMMILLA ...... 2495.-
A/1IGA 1000 2MB 11utsl1korll1 ............................................... 2795.-
Llsälevyase1111 3.5' RF302C 880KB ...................................... 590.-
Llslllevyase11a 3.5' RF332C 880KB Prof estonal ............ 699.-
Ltsalevyasema 5.25' RF542C 360/880KB ................................ 729.-
ftMIGA 2000 sisäinen Jevyase.a 3.5' .............................................. 695.-
Aalga 500 sisäinen levyasema 3.5' 880Kb ......................... 799.-
T rad::dlsplay Levyasema A111galle 3.5' 880(8 ....................... 749.-
T rad:dlsplay .A.191 2000 sls; df1: ja df2: ................................. 395.-
A.lg.J 500 20tl3 kovalevy opt 2118 RAl1 autoB . ................ 3495.-
A•iga 2000 20118 kovalevy Autobool (eslllelyka11~1e1ta) 2695.­
A•lga 2000 40118 Qu11ntu11+Gole11 SCSI 890rn/s 4999.-
Soundsamplerl STEREO Näylteenotlo IOOKz ............... 595.-
Soundsa~lerl ' llOllO ' rca/1111kk1 ........................................... 295.-
GOLEM Eprommerl Al1/GA 500:n sls: ohjelman ............... 695.-
Vrussuojaus le~Y~sell!il~ll11n ............................................................. 99.-
111d1 lnlerf ace 500/2000 ln. thru ja 2xoul ........................... 269.-
Hllrl AHIGA 500/2000 ................................................................ 195.-
TV-Modulaatlorl RF520 A11tgalle .......................................... 250.-
Kikslarlvalhlaja 500/2000 joko 1.2 lal 1.3 ................ 450.-
Boolselektorl jolla kllynnlsläl Amlgasl Dfl:slä ............................. 69.-
Amlga 500 ul:olnen V1rlalähde ................................................................ 395.-
PHIUPS Cl18833 vllrllllonllorl 'slereo' ............. ._....................... 1755.-
Modemt ulolnen Asla Trans t1odelR 300/1200/2400 ................... 8915.-
luntgaan 1110111lorlkaapell RGB lal MOdemlkaapell ................................ 100.-
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Klvtettvjl; 
Ttrbokortlt trrrlc4ne H500 68020. 68881&11 A.lga 500 slslltien . 3m.­
Kov11levy ~ 2Ml Al1tga 500 lal:w 14vrt: ....•............................... 1999.-
Kovalevy ~ 2000 SCSI contr. ja 20lt> tl) ftutoBoot ................. 2695.-
tfylls )>tl11t1 kllytelly J1 levy11Se11la, hsllllllsleja ja n>deineia kysyi 

IDilI~KJEirrrir 
T Y_Y.PPI MK/KPL 10 50 100 400 800 
3.5" Media 0500 6.95 5.95 520 4.95 4.50 
35" Nmel OSOD 5.50 5.00 4.20 3.70 3.60 
3.5' TDK DSOO 9.50 9.20 7.30 7.20 7.00 
35" Media DSHO 16.95 9.95 8.95 8.25 7.95 
35' Nmel DSHD 13.95 9.50 8.50 7.50 7.40 
525" Mecha. DSOO 3.50 275 1.99 L90 L80 
525" Nmel. DSOO 2.10 2.00 L60 L50 L45 
5.25" Med1a. DSHD 7.00 5.95 5.50 4.45 4.25 
525" DSHO 200kpl 700.- 5.25' DSOO 200kp1 298.-
Hef,Jasltldlstelt 15' lOkpl 11 6.00 50kpl 11 5.00 Vns1 ert viiri!. 
Di11tettibotait 3.s • 80/120tpl 49/69.- Peliohjain Turbo6 59.­
Diatettibotai S.25" 1 lOtpl 69.- C64 re1ettyttin ultop. 39.­
PlJhdiatusdisketit 3.S/S.25" 19.- Hiirimatto toto A4 19.-
Prinueritupeli Cent. SS.- Amiga 500 pölysuoja 99.-
Atarin 3.5" levyuema 615.- Atarin 5.25" levyasem.a 699.-
PatAgous lMB chipRam 395.- Myoeti.n taikti muut Amigao piirit. 

& 
PI. 9 .... 0 .. '72 .. VAN . .-AA 

P-.._.h; 90-!"~74 -:1. 787 
I>-..::mh; 90-85:~ =-~526 
F" ........ .x; •><>- ::1J7-41l 7D7 AlA<:1olo: klo 10.-20.00 
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M-DATA AVAA MYYMALAN!!! 
Kauan odotettu tietokonepelien ja tarvikkeiden 
asiantunteva erikoisliike avataan Turun keskustassa 
2.7-90 TERVETULOA TUTUSTUMAAN! 
Pelien hinnat tässä ilmoiruki;;c:s,sa ovat posrimyyntihinto}l, muu1 hinnat samat m)•öii myymälässä. 

AIUCA 

m m~CK SUB mj: 
AF'l"ER TH'E WAR 1 69 ;-
AFTERBURNER II 199; -
AIROORNE Rl\NCER 199;-
ALTERED BEA~T 1 86; -
AMERICAN ICE- HOCKEY 199; -
"il~~!:AUT 249; -

~STf.R~x f~~~: 
~~~ij>~E~GIC HA.11MER ~ ~~ ~: 
UAJ\L 169; ­
Blll.ANCE OF POWER 90 2<91-
BJ\RDARIAN U PSYGN. 2 49 ; -
BATMAN-THE MOVIE 1 8 5; -

m:i:tMa~~0~~~2 m [: 
DJ\T'rLETF.CH 199 ; -
~m~11vVfäY 186;-
ir&vERL'i H ILLS COP i·3& ~: 
BLACX CAULDRON 1 99; -
BLACK TICER 1 99; -
BLl\DE WJ\RRIOR 1 99;-
BLO<lD MONEY 186;-
BLOODWYCH 1 99; -
BLUE ANGELS 1 99; -
BOROD1N0 249; -
CARRIER COMMl\NO 199; -
CASTLE MASTER 199; -
CK/IJ>lBERS OF SHAOLIN 199; -
CHAMPIONS or KRYNN 269; -
CKAOS STRIKES BACK 249;-
CHARIOTS OF WRATH 199;-

g:mM:~wzmo m~: 
CHICAGO 90 169; -
COLONY f3§i: 
~~Mcra 

1
199'..:_-

coNrL1cr lN EUROPE 99 

~~g~= tm= 
~v~~iie~[i_AZURE BOND mi: 
OAMOCLES 199 ; -
DARIUS 199;-
DAY OF TllE VlPER 199;-
0EFENO. OF THE EARTH 199; -
DEJA VU II 249; -
OEMONSWTNTER 199 ;-
DIE HARO 249 ;-

DR.ACON II 169;-
FLIGHT 249; -
SPIRIT 199;-

~~f~T~ 1~§~: 
~110F FLJ\ME m~: 

FORCE 199; -
N MASTER 199· -

oi~~~~ED[j~~GGER ml: 
E-MOTION 249;-
F.HE:L'tN H. ! NT. SOCCER 199 i -

~=r6°toMg~~5PILOT mj: 
F- 16 FALCON 249; -
f- 1 ~ MISSIONoISK 1 49 ; -
F-29 RETJ\LIATOR 249; -
f"l q S'l'EAf...TH FIGHTER 289; - · 
FERRl\HI FORMULll 1 199; -
FIGHTER BOMBER 249; -
r1 SOCCER 199; -
FI 289;-

H m~: 
n 199; -
ruw. M&TJ\L PLANET 186;-

~m~~ ~S~e lW: 
GAZ ZAS SUPER SOCCER rn~ l, : 
g~gmY~T~~fuP 186;-
ciN & CRIBBAGE 249;-
GOLD OF T.AMERICAS 249; -
GOLDRUSH 2 4 9 ; -
g~MRU CIRCU:IT mi: 
GUNSHIP 249;-
HAKMERFIST 199; -
KAAD DRIVHIG 186; -
HEROP.S OF THE LANCE 199; -
H.ILLSFAR 199; -
HORSE RACING 186; -
HOT ROD 199;-
HYPER-ACTION 199; -
INOIAllA JONES AOV. IP6;-
INOY 500 249;-
'LNPESTATION 199; -
INTERPH.ASE 199; -
IRON LORD 199;-
IT CAMF. F. T OESERT B9; -
!~~0~990 l~;~: 
JAllJIALA 199; -
JOAN or ~RC 199;-
JOURNEY 269 ; -
Kl\MPFCRUPPE 249; -
XEEF TllE THIE:F 199 ;-
KID GLOVES 199;-

mg~ 88~~:i: ivPACK ~m: 
KLAX 199;-
KNICHT FORCE 1 99; -

~m~~SO~~ ~~~mL. mf: 
KULT j86;-
LASER sauAD 99;-

t~~~I~~ ~A 21~6~= 
t.AT'l'ICE C•+ 2990; -
t~m~ETm~~IS 2W: 
LEISURE LARRY II ~6i:-
t3~~~R~FL~~~YR~MN ~~9~: 
~?~T·rm:RgtATOON m f: 
i'IAGNtJM 4 249; -
M/INCHESTER UNITED 1 86; -
MANHUNTER 2 SF 249 ; -
i'IAIHl\C MANS!ON 186:-

AMIGA 

TELLAR CRUSAOE 
STRIDER 
STRYX 
STUNT Cl\R RACER 
SUPER HANG-ON 
SUPER LEAGUE MANAG. 
SUPER WONDERBOY 
SIUTCH:BLADE 

ACTION REPLA Y 
MK VI PRO. 

-SE AINOA OIKEA 

·COMMODORE 64/l:lll.llc: 3 20 
·MAAILMAN NOPEIN SARJATllRBO • 
-2D'l 8 1 OCK 1 ATAl!S 6 SEJ<.U.NtilSSA.ll ' -
·SF.LJlÅ:t.SJJ_QMEHK.JElJSET OHJFFT!! 

AMIGA ACTION 
REPLAY 585;-
SYNCRO EXPRESS II 
AMIGA JA ATART ST 395:-
TlJRBONOPEA VA RM lJllSKOl'JO KAlKJSTA AMJOA, ST, 
MAC, PC LEVYISTÄ, VAATll ULKOISEN LEVY ASEMAN. 

MANNESMAN TALL Y MT 81 1245;­
STAR LC 10 COLOR 2690;­
MT 905 LASER (AMIGA, PC, ST ym.) 7995;-

HURRICANE TURBOKORTIT 
A500 68020 16 Mhz kellotaajuus 3995;­
A500 68020+68881+1MB RAM 16 Mhz 5395;­
A2000 68030 28 Mhz 7495;­
A2000 68030+68882+2/16 MB 32-bit RAM 
33 Mhz opt. FPU, SCSI-liitäntä. 14995;-
A2000 68030+68882+4/16 MB 32-bit RAM 
33 Mhz opt. FPU, SCSI- liitäntä. 16995;-
KIINTQLEVYT 
A500 HD500 ulk. 40 MB 420 KB/Sek 4995;­
A2000 HD2000 kortti 40 MB 420 KB/S. 4495;-
LISÄMUISTIT 
A500 512 MB, kello, kalent. 
A500 PRORAM 1,8 MB 
A500 WTZRAM 2.0 MB 

595;-
2295;-
2395;-

~R,W ,.11: HAND Y SCANNER AMIGA 2195;-
AMlOA 141>. SUPRAMODEM2400 1395;-
;bYSTJcKri!ll; SUPRAMODEM 9600 2495;-
TAc-2 109> PRO-GE NLOCK AMJGA 1095;-
~~t~· ::; PRO-VIDEO DIGITIZER 1095;-
g~~Ö~ PRO-SAMPLER STUDIO 995;-
l.S"Nnn s.llO C-64/128 LEVY ASEMA 849;-
~:<~~.s 26':,.f AMJGA USÄLEVY ASEMA 695;-
=,;.~_g :.1 AMlGA TUPLALEVY ASEMA 1495;­
nm:.urmrar '"". ATARISTLJSÄLE VYASEMA 735;-

AMIGA 500 3990;-
AMIGA 500 MEGA 4390;-

M-DATA ARK. 10..18.00 
LA. t0..14.00 

POSTIOSOITE: PL 2 20611 TURKU 
KÄ YNTTOSOITE: HUMALISTONKATU 9 
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Extended Color Mode 
Kuusnelosen videopiirin tekstitila on perinteisesti melko ankean nä­
köinen, siihenhän ei väriä kovin runsaasti saa. Kaikilla merkeillä voi 
tosin olla oma värinsä, mutta taustanväri on kuitenkin sama koko ku­
varuudun alueella. Multicolor sentään luo tilanteeseen pientä paran­
nusta, mutta Amigan omistajille ei kehtaa näyttää 160 pikselin vaaka­
resoluutiota. 

Mikäpä neuvoksi 
Ei videopiiri ole kuitenkaan sitä, miltä näyttää. Siihen on kaukonäköi­
sesti suunniteltu toimintatila, jossa näytölle saadaan värejä vähän li­
sää. Taustanväriähän ei normaalisti saa jokaiselle merkille erikseen, 
koska väri-Rarnissa on säästetty (otettu oppia Vicistä) ja se on vain ne­
libittistä. 

Jos kuitenkin uhrataan kaksi bittiä itse kuvaruutumuistista, saadaan 
jo neljä taustanväriä, ja yhä voidaan käyttää merkkejä, joiden koodit 
ovat väWtä 0-63. Sellaisia ylellisyyksiä kuin pieniä ja isoja kirjaimia­
han ei toki sitten ole saatavilla, mutta neljä taustan väriä jättää kyllä sel­
laiset pikku puutteet varjoonsa ... 

Neljä on väriä 
Käytännössä videopiirin asettaminen neljälle taustanvärille, tai 64 
merkille, sujuu helposti kuin tervan juonti. Asetetaan muistipaikan 
53265 bitti 6 ykköseksi, eli poke 53265, peek(53265) or 64 ja kohdis­
tin muuttuu eri näköiseksi. Nyt merkkejä voidaan kirjoitella eri taus­
tanväreillä. 

Tätä toimintoa ei kuitenkaan voi käyttää yhtä aikaa multicolor-tilan 
kanssa. Empiiristen havaintojen perusteella teksti häviää tällöin koko­
naan näkyvistä. 

Tekstiä eri taustaväreillä saadaan, kun kirjoitetaan pitämällä Shift­
näppäintä painettuna tai kirjoittamalla käänteisiä kirjaimia tai molem­
pia yhtä aikaa. Kirjaimet ja välilyönnit tulevat vielä kivasti, mutta nu­
meroita ja muita merkkejä saakin sitten metsästää Comrnodore-näp-

10 poke 53265,peek(53265) or 64 
20 poke 53280,6:poke 53281,0:poke 53282,2 
30 poke 53283,14:poke 53284,7:print chr$(147) 
40 a$=" teksti "+chr$(160)+"TEKSTI"+chr$(160) 
50 for t=O to 15:poke 646,t 
60 print a$;chr$(18);a$ 
70 next t 
80 print chr$(5); 
90 end 

päimen kanssa mitä omituisimmista paikoista näppäimistöllä. 
Taustanvärejä voidaan muuttaa muistipaikkoihin 53281 - 53284. 

Merkin taustan väri määräytyy sen merkkikoodin perusteella: jos tavun 
kaksi ylintä biitiä ovat nollia, merkin taustanväri on muistipaikassa 
53281 , jos bitit ovat 01 , vastaava paikka on 53282, 10 tarkoittaa paik­
kaa 53283 ja jos bitit ovat molemmat ykkösiä, kyseessä on rekisteri 
53284. 

Oheinen esimerkkohjelma tulostaa sanan teksti kuudellatoista 
merkki värillä ja neljäUä taustavärillä. 

Tomi Marin 

Boottiongelma 
Joissakin uusissa B2000-koneissa esiintyy ongelmia ohjelmallisen uu­
delleenkäynnistyksen yhteydessä. Kone kyllä lopettaa kaiken, mitä se 
oli tekemässä, mutta näyttö jää pimeäksi eikä kone käynnisty uudel­
leen ilman näppäimistönollausta (painetaan samanaikaisesti pohjaan 
vasen ja oikea Amiga-näppäin sekä control-näppäin). Ongelma johtuu 
siitä, että koneen äitikortilla on reset-signaalissa liian iso kondensaat­
tori, joka ei ehdi purkautua kokonaan prosessorin suorittaessa reset­
käskyn. Näin osa Amigan piireistä ei nollaudukaan normaalisti ja ko­
neen normaali käynnistyminen estyy. 

Ohessa on Comrnodoren uusi suositus viralliseksi bootkoodiksi. 
Muutos entiseen on siinä, että uusi koodi suorittaa kaksi reset-käskyä 
peräkkäin, mikä riittää kondensaattorin purkautumiseen ja koneen täy­
delliseen nollautumiseen. Juju piilee siinä, että toinen reset-käsky on 
pakko ajaa Kickstart-ROM-muistista, koska ensimmäisen ajaminen 
saa kaiken RAM-muistin katoamaan systeemistä. Ensimmäistä reset­
käskyä seuraava jmp on jo prosessmin sisällä odottamassa ajovuo­
roaan siinä vaiheessa, kun RAM häviää. Ohessa on listattu Commodo­
ren suosittelema koodi suomennettuine kommentointeineen. 

Jukka Marin 

INCLUDE "exec/types.i" 
INCLUDE "exec/libraries.i" 

ABSEXECBASE 
MAGIC ROMEND 
MAGIC-SIZEOFFSET 
V36_EXEC 

TEMP_ColdReboot 

_ColdReboot: 

XDEF ColdReboot 
XREF =LVOSupervisor 

EQU 4 
EQU $01000000 
EQU -$14 
EQU 36 

EQU -726 

;Exec-kirjaston perusosoite 
;Kickstart ROM:n loppu 
;Offset Kickstartin sen lopusta kokoon 
;Execin versio, jossa on ColdReboot­
;rutiini 
;ColdReboot-rutiinin kutsuoffset 

move.l ABSEXECBASE,a6 
cmp.w #V36 EXEC,LIB VERSION(a6) 
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blt.s old exec - ;hyppää jos vanha Exec 
jmp TEMP ColdReboot(a6) ;Exec hoitaa homman 
;ohjelman suÖritus ei koskaan tule tänne ... 

;---- nollataan Amiga omalla rutiinilla, koska Exec on liian vanha ---------
old_e)(eC: lea .1 GoAway (pc.j, a5 ; ajettavan koodin osoite 

jsr _LVOSupervisor(a6) ;ajetaan koodi Supervisor­
;tilassa 

;ohjelman suoritus ei koskaan tule tänne ... 

;-------------- MagicResetCode ---------ÄLÄ MUUTA---------------------------
CNOP 0,4 ;TÄRKEÄÄ! osoite 4:llä jaoll. 

GoAway: lea.l MAGIC ROMEND,aO ;ROM:n loppuosoite 
sub . l MAGIC-SIZEOFFSET(aO),aO; (loppuos.)-(ROM:n koko)~Pc 
move.l 4(a0)~a0 ;boottikoodin alku ROMissa 
subq.l #2,aO ;aO osoittaa reset~käskyyn 
reset ;ajetaan 1. reset-käsky 
jmp (a0) ; j<' hypätään ROMU.n 

;HUOMAA: RESET- ja JMP-käskyjen on oltava samassa long wordissa! 
;---------------- -----------------------ÄLÄ MUUTA---------------------------

END 
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V
apa~N1unlai:.cn vierityk­
~cn periaate on yksinker­
tainen: yhtfo.tetiitin J..uu!>­
nclosen vaaka- ja py~ty­

vicritys. jolloin l..uvan si:w pouk­
J..oilcmaan sulavasti mihin ~uun-
taan hyvän~ti. 

Kahdcksirnsuuntaiscssa \'icri­
tybes~ä kuvarnutu liikkuu tar­
ktlsti joystickin liikkeitii myötUil­
lcn. Vapnasuuntoincn vieritys on 
hieman eri a~ ia. Siinii kuvaniu­
dun liil..keisiin on ikllän kuin li­
sUuy inertiaa eli "hitausvoi­
maa" . jonka ansioMa muutokset 
liikkeen suunnassa tapahtuvat 
pchmeä'>ti. Vieritys,uunticn 
määrti riippuu 'ieritykscn mabi­
minopeudesta. Joi. yliimjana on 
l..ahdeksan pik~elili. 'uuntia l..er­
tyy kolmek) mmcntäl..ak'>i. 

Päivitellään ruutua 
Vierityk~en periaate on d1kii en­
ruudestnan tullu. onhan ~it:i käsi­
telty monen monituista ke11aa. 
Erityisesti kannattaa kaivm1 esiin 
C= lehden numero l /89 ja lul..ais­
ta Pasi Hytösen ~u1ikkcli aihees­
ta. 

Kerrataan ~i lti pikaisesti. 
Kuusnelosen ruullla voi liikutella 
kahdeksan pikselin alueella eri­
tyisillä vicritysrckistercillli. Pys­
tysuum1<t~sa li i"ulteluun kUytc­
tään muistipail..an $DO 1 1 
(53265) kolmea alinta billiä. vaa­
kasuunnassa muisti paikan 
$0016 (53270) lolmca alinta bit­
tiä. Tällä bittimfäirlillä vaihtoeh­
toja on kahdek~an. mi"ä \'astaa 
sopivasti ) hden grnlii""amcrkin 
le,eyuäja 1..orkcutta. 

tit. Alla oleva kaava hm·ainnol­
listaa ~ian: 
UUSI = (VANHA + NOPEUS) 
AND 7 

Vicritysrd<istcrin vanha ja uu­
.~i arvo on ainn väliini 0- 7. no­
pcu5 puolcs-taan voi olla viililHi 
0-8 r ikseliä. Suurempiakin no­
peuksia voi käyllifä, mulla tällöin 
on v;irnuduttava sii11ämään ruu­
tua kahd..:n merkin vemm. 

Ruudun sii11ämisen jlill..ccn 
rcunuk.$cn alle on pistettävä uutl<t 
grafiikka. Vapaasuuntaiscssa 
vieritykse~sä tfönä aiheuttaa kui­
tenkin melkoista mutkikkuutta. 
e~imerki~i ruutua voi joutua 
siirfämään myös viistoon. Niinpä 
onJ..in järkevämpää pii1tää loko 
kuva uusiksi. mikä on huomatla­
v:Lsti yksinke1tai~mpi ja jopa 
hieman nopeampi tapa. Tå~tä on 
muutakin kiiytiinnön hyötyä. 
mi~tä tark..:mmin c.simerkkiohjel­
man esit1clyssä. 

Suunnitteletko 
mahdollisesti peliä, joka 
yltäisi Citadelin.i 
Paradroidin ja muiden 
kuusnelosen parhaiden 
tasolle? Vai haluaisitko 
!ehdä demon, jossa kuvaa 
pompotellaan veikeästi 
kulmasta kulmaan? 
Molemmissa tapauksissa 
tarvitset vapaasuuntaista 
vieritystä. 

Jukka Tapanimäki 

uusne ase a 
Jakamisen vaikeus 
Yleensä vain osaa rnu<lusta tar­
vitsee vierittää. lopm on varnuu 
tulostaululle ja muulle lii.kkumal­
tomalle lilpehööiille. Niinpä en­
nen tulostaulua vieritysrekisterit 
nollataan vakimuvoihin ja vie1i­
teltä\ än alueen yläreunassa nji­
hin pi~tctään muuttuvia arvoja. 

Kuvamudun jakaminen kah­
teen osaan on helppoa \'<lak.avie­
rityksessä. mutta pystyvierityk­
sen koodaaminen onkin vari.i­
naista shok.kihoitoa. Vaikka koo­
di olisi llltkitru suurennu&lasilla. 
tuloksena on sil ti hervottomasti 
nykivä vieritys. 

-19 155 ($C003) 
49-124 (SC 1 JO) 
49481 (SC 1-19 l 

49556 (5Cl94) 
49625 !SC 1 D9J 
49687 !SC217) 
497-13 ($C24F) 
49803 ($C28BJ 

Ohjelman m riillit. 

49798 ($C286) 
49799 ($('287) 

49800 ($C288) 

4980 i ($C289) 

niu<lun pfiivitys 
lasketaan uudet vieiitysarvorja rnudun kohta 
pysäytetään vieriry~. jos ollaan ~aavuttu alueen 
reunaan 
luetaan joy~tick 
peitetään rnjak.ohta spriteilla (spritebiokki 255) 
liikkumaton alue. keskeytys rivillä 247 ($F7J 
\ icrit..:uävä alue, keskeytys riviJlä 87 (S57) 
ohjelman alku 

vaak•u·ivin oikea reuna (sallitut arvot 37-255) 
muistialueen ensimmäinen rivi (sallitut arvot 
1 235) 
muistialuecn vijmcinen rivi (väl:llnUiän en~im­

miiinen + 20) 
vieritykscn maksiminopeus (korkeintaan 8) 

Kuvaruutua on' :ilillii !>iirrcllli­
vli. JOiia \)'ntyi-.i ,·aikutclma sa­
maan 'uuntaan t:l\aiscsti vieri­
västä kuv<t~ta. Esimerkiksi jos 
vierity~rekistcrin af'\0011 li~litlilin 

joka kie1ruksel la yksi. sen arvok­
si saadaan lopulta kahdck~an, 

mikä ei enäi.i mahdu rekisteriin. 
Niinpä rekisteiin arvoksi palaute­
taan nolla ja koko ruutua siirre­
Ll.iän yhden merkin vcmlll vicri­
Lyksen M1untn<1n. Jo.~ vieri ty~no­

pculla muutcllaan. rekisterin oi­
kean w·vlm saa kätevimmin ma~­
kecraamalla poi!> ylim1iärlii~et bi-

fl miön ymmä!1ärniseksi on 
syytä (uws kcmm) tutustua "'bad 
linen'' elj "'pahan linjan'" käsit­
Lce&cen: joka kahcleksanneJ lu ras­
lcriri villä, tarkemmin sanottuna E11111m ulijelman k11t.111111ista 011mahclulli.\'tLl 1111111rtaa 11seita parametrejii 

------- ------------------- pakeilcmalla o/Jei.1ii1111111i.1tipaikk<Jihi11. 
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0 S=49152:PRINT"<CLR>ODOTTELE HETKI!":REM 59 
1 READA$:IFA$="X"THENEND:REM BF 
2 FORX=lTOLEN(A$)STEP2:REM 85 
3 HI=ASC(MID$(A$,X,1)) :LO=ASC(MID$(A$,X+l,1)) :REM 
4 IFL0<64THENLO=L0-48:REM 3F 

E9 

5 IFL0>64THENLO=L0-55:REM 40 
6 IFHI<64THENHI=HI-48:REM 23 
7 IFHI>64THENHI=HI-55:REM 24 
8 POKES,LO+HI*16:S=S+l:NEXT:REM CO 
9 GOTOl:REM A3 
100 DATA 4C8BC2A5148D95C08D9BC08D:REM 2F 
101 DATA AlC08DA7C08DADC08DB3C08D:REM 4C 
102 DATA B9C08DBFC08DC5C08DCBC08D:REM 69 
103 DATA D1C08DD7C08DDDC08DE3C08D:REM SA 
104 DATA E9C08DEFC08DF5C08DFBC08D:REM 77 
105 DATA 01C18D07C1A6158E96COE88E:REM 12 
106 DATA 9CC-OE88EA2COE88EA8COE88E:REM 60 
107 DATA AECOE88EB4COE88EBACOE88E:REM 78 
108 DATA COCOE88EC6COE88ECCCOE88E:REM 6C 
109 DATA D2COE88ED8COE88EDECOE88E:REM 76 
110 DATA E4COE88EEACOE88EFOCOE88E:REM 68 
111 DATA F6COE88EFCCOE88E02C1E88E:REM se 
112 DATA 08C1A227BD00B09DC804BDOO:REM 00 
113 DATA B09DF004BD00B09D1805BD00:REM 01 
114 DATA B09D4005BD00B09D6805BDOO:REM F6 
115 DATA B09D9005BD00B09DB805BD00:REM 08 
116 DATA B09DE005BD00B09D0806BD00:REM 04 
117 DATA B09D3006BDOOB09D5806BDOO:REM F9 
118 DATA B09D8006BDOOB09DA806BDOO:REM OB 
119 DATA B09DD006BD00B09DF806BD00:REM lD 
120 DATA B09D2007BDOOB09D4807BDOO:REM F3 
121 DATA B09D7007BD00B09D9807BDOO:REM FE 
122 DATA B09DC007CA10856018A51065:REM DB 
123 DATA 128510300DC908900F290785:REM BA 
124 DATA 10C6154C2CC129078510E615:REM D2 
125 DATA 18A51165138511300DC90890:REM B5 
126 DATA OF29078511C6144C48C12907:REM Dl 
127 DATA 8511E61460AD87C2C515FOOC:REM F9 
128 DATA 900A8515A9008512A9078510:REM BB 
129 DATA 38AD88C2E913C515B0088515:REM F8 
130 DATA A90085128510A514C9FFDOOA:REM EE 
131 DATA A90085148513A907851138AD:REM CC 
132 DATA 86C2E926AAE8E414D009CA86:REM 25 
133 DATA 14A9008513851160E616A516:REM BS 
134 DATA 2903F00160AD00DCAA2901DO:REM EB 
135 DATA 09A512CD89C2F002E6128A29:REM FC 
136 DATA 02D009A512CD8AC2F002C612:REM F5 
137 DATA 8A2904D009A513CD89C2F002:REM F9 
138 DATA E6138A2908D009A513CD8AC2:REM OD 
139 DATA F002C61360A97F8DlDD08DlC:REM lE 
140 DATA D08Dl5DOA9608D10DOA9008D:REM 00 
141 DATA 17DOA200A000AD21D08D25DO:REM E3 
142 DATA A9499901DOBD10C29900DOA9:REM FB 
143 DATA FF9DF807C8C8E8E007DOE960:REM 47 
144 DATA 1F4F7FAFDFOF3F8D49C28E4B:REM 72 
145 DATA C28C4DC2AD19D08D19DOA918:REM 31 
146 DATA 8D11DOA2008E16D020D9C120:REM E7 
147 DATA 03C02094ClA9578D12DOA94F:REM FC 
148 DATA 8DFEFFA9C28DFFFFA900A200:REM 7A 
149 DATA A000408D80C28E82C28C84C2:REM FE 
150 DATA AD19D08D19DOA611A5100910:REM E7 
151 DATA 8D11D08E16DOA9F78D12D020:REM 07 
152 DATA 10C12049C1A9178DFEFFA9C2:REM 2E 
153 DATA 8DFFFFA900A200A00040FF80:REM lD 
154 DATA BF0800A97F8DODDC78A93585:REM 30 
155 DATA 0138A900ED89C28D8AC2A200:REM 07 
156 DATA 8A9DC03FE8E027DOF8A9559D:REM 46 
157 DATA C03FE8E03FDOF8A94F8DFEFF:REM 87 
158 DATA A9C28DFFFFA9018D1ADOA91B:REM 65 
159 DATA 8D11DOA9208Dl2DOA9008510:REM E2 
160 DATA 8511851385128D20DOA9038D:REM CC 
161 DATA OODDA9158D18DOA9008514AD:REM 04 
162 DATA 87C28515ADODDC584CFOC2,X:REM 3D 
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jokaisen grafiikkamerkin ylim­
mällä rivillä videopiiri tutkii ku­
varu utumuistia ja päivittää tietty­
jä sisäisiä rekistereitään . Tämän 
tiedon pohjalta se osaa etsiä 
muistista oikean grafiikan. 

Pystyvie1itys muuttaa näiden 
pahojen linjojen kohtaa ruudulla, 
joten koodaajan on oltava tarkka­
na. Jos ruudun yläosaa on vieri ­
tetty alaspäin ja alaosaa ylöspäin , 
näiden saumakohdassa ku vat 
menevät päällekkäin . Videopii­
rin pitäisi hypätä muutaman ras­
teri.rivin yli , mitä se ei sulata al­
kuunkaan. Niinpä videopiiri jat­
kaakin ede llisen rivin merkkien 
piirtämistä kunnes vastaan tulee 
seuraava bad line . Pahimmassa 
tapauksessa ruudun alaosa pouk­
koilee ylös ja alas merkin verran . 
Vähemmästäkin saa päänsäryn. 

Pysyhän aloillasi, 
mokoma kuva 
Ongelman ratkaisu on päällek­
käisyyden poistaminen. Jos vie­
rimätön osa kuvaruutua on yl­
häällä, se siirretään niin ylös kuin 
mahdollista , siispä pystyvierityk­
sen arvoksi pistetään nolla. Kun 
al aosan vieritys on aina sama tai 
suurempi , päällekkäisyyttä ei 
esiinny. 

Vastaavasti jos vierimätön alue 
on alhaalla, vieritysrekisterin ar­
voksi pistetään seitsemän. Täysin 
siistiä jakoa ei tälläkään systee­
millä saa aikaan. Nyt ruudulle jää 
tyhjiä rivejä, joille videopiiri lyk­
kää jotain epämääräistä grafiik­
kaa (videopankin viimeistä ta­
vua , jos se jotain kiinnostaa). 

Ruma rajakohta pitäisi joten­
ki n saada pe ittoon. Se onnistuu 
kätevästi seitsemällä vaakasuun ­
nassa laajennetulla spritella, joil­
la on korkeutta vähintään seitse-
män pikselin verran . Systeemissä 
on se huono puoli , että nyt reu­
m1ksen alta ilmestyvät spritet pi­
tää pö lläyttää ke1rnlla kuvaan. 
Jos satut tietämään miten pysty­
vieritystä vo i vaihtaa ilman han­
kal((a vaihtumiskohtaa, kirjoita 
ihmeessä C= lehteen ja ke1To 
muillekin . 

Toinen huolenaihe on siinä , et­
tä vieritystä ei saa muuttaa juuri 
ennen kuvaruudun alkua. Syynä 
on taas bad line . Videopiili jou­
tuu täydelliseen paniikkiin , jos se 
hukkaa kuvaruudun ensimmäi ­
sen rivin. Seurauksena on kuvan 
vinksahtaminen vaakasuunnassa 
(C= lehdessä 4/89 ke1rnttiin mi­
ten ilmiötä voi hyödyntää bi t­
map-kuvan vierityksessä). 

Käytännön testausta 
Oheisessa listauksessa on esi­
merkki toimivasta vieritysrutii­
nista. Naputtele li staus konee­
seen ja tallenna se. Sitten aja oh­
jelma ja kokeile rutiinien toimi ­
vuutta käskyllä SYS 49152 . Kut­
suosoitteeksi kelpaa myös 49803 
($C28B). Ohjelma sijaitsee 
muisti alueella 49152-49906 
($COOO-$C2F2) . 

Kuvaa vieritetään keskeytyk­
sillä, varsinainen pääohjelma ei 
tee muuta kuin pyörittää tyhjää 
silmukkaa. Kuvaruutu on jaettu 
siten, että yläreunassa on viisi 
liikkumatonta merlli·iviä, loput 
kaksikymmentä ovat vieri vää 
aluetta. 

Kuvaruudun päivitys tapahtuu 
siten, että jokainen " muistisivu" 
eli 256:n tavun blokki edustaa 
yhtä vaaka.riviä . Niinpä alue voi 
maksimissaan olla 256 merkkiä 
leveä ja 256 riviä korkea. Täl lä 
systeemillä grafiikan käsitte ly on 
nopeaa ja helppoa. Rutiini piirtää 
jokaisella päivityske1rnlla koko 
ruudun , joten animaatiot ja muu 
vastaava on kätevämpää tehdä 
grafiikkapuskmissa kuin suoraan 
kuvaruudulla. 

Alunperin ensimmäiseksi ri­
viksi on mää.Jitelty $80 ja viimei­
seksi $BF, toisin sanoen ruudulla 
vie1i tetään muistialuetta 
$8000 - $BFFF. Suurin sallittu 
vie1itysnopeus on kahdeksan. 

Ohjelmassa ei ole muutettu vi­
deopankkia, grafiikkamoodia ei­
kä muitakaan rekistereitä. Rutii­
nien viilailussa on varmasti apua 
oheisista taulukoista. Toivotta­
vasti ohjelmasta on iloa. () 
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Juhani Vehviläinen 

••• 
. .. p1n 

to1m11 m1 a 
Erikoispiireistä se syntyy 

512/aRAM 

IJnlllll !lli 
Systeemikellon 
muodostava logiikka 
(ei kaikissamalleissa) 

Osoitelu~jojen puslmrointi 

RAS-ja CAS-signaaleiden 
puskurointi 

Laajennusväylän liitin 

837018371 Pat Agnus 

Prosessorin väylän latchit 

NE555, Reset-piirija logiikka 

Ääniulostulon suodattimet ja vah vistimet 

Logiikkaliirtuca 
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68000-keskusyksikkö 

Varmasti jokainen 
C=lehden lukija tietää, 
että mikrotietokoneen 
toiminta perustuu 
mikroprosessorin suurella 
nopeudella suorittamiin 
pieniin käskyihin. 
Useimmat ovat vieläpä 
kuulleet jotakin Amigan 
erikoispiireistä, blittereistä 
ynnä muista, mutta mikä 
Amigasta todella tekee 
Amigan? 

A
miga on yhä kovoltaaa 
hyvin mielenkiintoinen 
kone. Vaikka moni.en 
mielestä sen hienoin omi-

Monoout 

Hybridi-piiri 

RGB-video 

8362 Denise, videopiiri 

logiikkaliimaa 

Kellotaajuuden muodostava 
kellomoduuli (ei 
kaikissa mall.ei.'iisa) 

Kickstart ROM (256 kt) 

Parallel port (Centronics) 

8520C1A 
- näppäimistö 
- levyasema 
- centronics 

8364, Paula, äänipiiri 

Näppäimistön liitin 

Sarjaväyliin liitin (RS232) 

Sa1jaliitä1män jännitteen muutos 

ledin liiti11 

5719, Gary 

Lisälevyaseman liilin 

Sisäisen levyaseman liitin 

8520,CIA 
-RS-232 
- l.evyasem.a 

Audio out vasen 

Audio out oikeia 

Peliohjainporlti 2 

Peliohjainportti 1 

Hiiriporttien 
multipleksauslogiikka 
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naisuus onkin monipuolinen ja 
monimutkainen käyttöjfujestel­
mä, jota hyödyntäm~illä ja kun­
nioittamalla koneesta saadaan irti 
kaikkein suurin ilo ja hyöty, o n 
kuitenkin hauskaa ja hyödyllistä 
ottaa myös selvää siitii, mit~i sy­
vällä koneen sisällä oikeastaan 
tapahtuu. Silloinkin kun kovon 
suora.n käytön jättM käyttöjä.rjes­
telmän tehtäväksi. 

16-bittinen tavu 
Amigan prosessori. Motorola 
68000, on ulkoisesti 16-bittinen , 
joka koskee myös dataväylän le­
veyttä ja muistin osoittamista. 
68000 ei itse a~iassa muuoJaista. 
muistia pysty käyttämäänkään. 
toisin kui11 esimerkiksi 68020, 
jolle kelpaa 8-, 16- tai 32-bittinen 
m uisti. Vaikka ohjelmissa voi­
da<m käsitellä muistia tavun tark­
kuudella on osoitteiden alin bitti 
lähinnä hämäystä. 

Sruian tai pitkän sanan lukemi­
nen parittomasta osoitteesta e i 
onnistu , siJJä esimerkiksi sanan 
lukeminen vaatisi kaksi muisti­
jak:soa. joilla kullakin käytettäi­
siin luctusta sanasta vain toinen 
tavu ja lopuksi yhdistettäisiin ta­
vut sanaksi. 68000:n suu1111 itte­
luaikoihin vaadittavan logiikan 
suunniueJua ei katsottu vaivan 
~u-voiseksi ja niinpä edellä maini­
tun operaation yritfämisestä seu­
raa exception numero 3, Address 
En·or. 

Kiinteä kellotaajuus 
Mikroprosessori11 toi rni.nta pe ­
rustuu aina johonkin ulkopuo li­
seeo kelloon. Eurooppalaisessa 
Amigassa prosessorin kellotaa­
juus on 7 ,09379 MHz. Prosesso­
rin kellon lisäksi Amigassa on 
koko muuta systeemiä tahdittava 
3,546895 MHz:n kello (TV-mie­
h.iJle tultu taajuus),jonka tahdissa 
myös pwimuisti toimii. Molem­
mat taajuudet sekä muutama muu 
lähinnä kuvanmuodostuksessa 
käytettävä taajuus johdetaan 
Amigru1 varsinaisen oskillaatto­
rin tuottamasta 28,37516 MHz:n 
tm0uudcsta. 

Tässä on juuri eräs Arnigan ke­
bittymättömimmistä pi irt.eistä. 
Koko systeemiä ohjaa yksi kello. 
Vaikka sen 28 MHz:n kiteen voi­
sikin vaihtaa esim. 32 MHz:n ki­
tccseen. jolloin prosessoriu kel­
lotaajuu..~ olisi 8 MHz ja systee­
mikel lo 4 MHz, sekoaisi mitä il­
meisimmin kuvanmuodostus. 
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Knval. FatAgllus (uusimmissa ko11eissaFaiLtuly) on koneen keskeisin 
komponentti. Se lwi1aaDMA:11 ohjauksen, sisältiiä apuprvsessorit, pitää 
huolta piirimuistlstaja m.uodo~·taa. 1111mta111ia kontrollisignaaleja. Kotmitila­
a11toiste11 latchien avulla Agnus 11oi tarvittaessa erottaa prosessori n koneeu 
sisäisestä väylästä. 

Systeemin ke lloraajuutta on siis 
lähes mahdoton muuttaa ja vaik­
ka se prosessorille riittäväl lä lo­
giikalla onniswukin jää muu ko­
ne ja eiityisesti muisti aina jalkoi­
bin - kaikkien halpojen turbo­
korttien suurin ongelma. 

Chip RAM + Fost RAM = 
SlowRAM 
Nykyisissä Arnigoissa muistia on 
välJjntään 512 kilotavua. Tuo 
alue on prosessorin kannalta ali.n 
256 ki losanaa, ohjelmien kannal­
ta 5 12 kilotaVlia, koko kahdeksan 
mega~anan eli 16 megatavun 
osoiltlavaruudcssa. Myös koko 
muun systeemin arkkitehtuuri on 
paria poikkeusta lukuunottamatta 
16-bittinen, myös e rikoispiirien 
rekistereiden o~alta. 

Erikoista Amigan muistin j är­
jestelyssä on ainakin 8-bittis iin 
tietokoneisiin verrattuna DMA:n 
(Direct Memory Acccss) tärkeä 
rooli. Jopa kuvm·uutudata hae­
laan yk iskäyttöisen DMA-kana­
van kautta. 

Arnigassa tllota p iirimuistiksi 
kutsuttua DM A:n ulottuvissa o le­
vaa alinta 512 kilotavua käyttää 
kilpaa 68000:n kanssa eri.k.oispii­
ri n im e ltä Agnus, joka jakaa va­
paiden muistijaksojen aikana 
noudettua dataa muille kompo­
nenteille esimerkiksi kuvan- ja 
iiänerunuodostukscen. Agnus 
11uolehtii muiltakin osin tuosta 
512 kilotavun alueesta kuten 
osoitelinjojen multipleksauksesta 
ja muistin virkistyksestä. 

Amiga 500:n sisäinen muistin­
laajennus on Agnuksen kannalta 
samrullaista muistia kuin piiri­
muisli. mutta koska vanhan Ag-

nus-piirin DMA-laskurit pysty­
vät osoittmnatm vain 512 kilota­
vun al uctta e i OMA pysty käyttä­
mään lisämuistia. Kaiken lisäksi 
prosessorin kannalta ] isämuisti 
sijaitsee aivru1 toisaalla, osoit­
teesta $COOOOO eteenpäin. 

Koska lisämuisti on kui tenkin 
fyysisesti samalla väylällä kuin 
varsinainen piirimuisti, yhd isty­
vät tässä niinsanotussa sJow me­
moryssä (vrt. fast memory ja chip 
memory) ul.k0isen muistin ja pii-
1imuistin buonorpuolet. 

Miksi Amiga on hitaampi 
kuin ST? 
Agnus käyttää muisti.jaksoja ja­
kaessaan hyväkseen sitä tietoa, 
että 68000 tarVitsee muistia vain 
noin puolet ajasta lopun kuluessa 
sisäisiin operaatioihin. Asia voi­
taisiin myös ilmaista hienosti sa­
nomalla. että 68000 kuoml.ittaa 
väylää noin 50 prosentilla. Tuolla 
jälje lle jääneellä 50 prosentilla 
pystyy esimerkiksi pitämään yllä 
korkeintaan kahden bittitason hi­
res- tai neljän bittitason lo res­
ruutua. 

3 ,55 MHz:n taajuudella toimi­
va piirimuisti on si.is prosessorin 
käytettävissä teorian mukaan ai­
na kun se sitä tm·vitsee, rnaksi­
missa noin 1 ,8 miljoonaa kc1taa 
sekl1nn.issa. Lopun aikaa muisti 
on DMA:n käytössä. 

Teoria on kuitenkin vain teo­
riaa. Jos DMA on alikuormitcttu 
ei i jos grafiikka on harvinaisen 
epätarkkaa ja viirejä vähän pää­
see prosessori muistiin muulloin­
kin, ja jos ta~L~ ruudulla on y li 
kahden bittitason hires- tai y li 
neljän bittitason lores-grafö.k.kaa 

alkaa Agnus varastaa mu.i.stijak­
soja prosessorilta. Pahimmillaan 
prosessori on täysin jumissa koko 
sen ajan, kun dataa haetaan ruu­
dulle. Näin käy näytettäessä 1.6-
väristä b.i.res-grafi.ikkaa. Mikäli 
DMA:a määrä ei ole kohtnuton, 
on prosessori useimmiten tyyty­
väinen jä~jestelyyn. Se ei itsea­
siassa edes tiedä että muistia 
käyttää jokin muukin. 

Mutta vai.k.ka grafiikassa tyy­
dyttäi.siink..i.n aneem1s1111 van ­
määriin ja tm·kkuuks iin ja proses­
sori saisi sille vararm 1 ,8 miljoo­
naa muistijaksoa sekunnissa. ei­
vät kaikki käskyt sopeudu puolet 
ja puolet -aikatauluun. Jos pro­
sessori on valmis aikaisemmin 
kuin mitä Agnus ajatteli. e i muis­
tiiJ1 o le asiaa. Jlmi.ö voi aiheuttaa 
pahimmil\am1 kolmen kellojak­
son menetyksen käskyä kohde n, 
esimerkiksi viiden kellojakson 
käskystä tulee kahdeksru1 ke llo­
jakson käsky. 

Sama ongelma tulee esiin 
vaihdettaessa prosessori ksi 
68010, jonka nopeums on toteu­
te ttu juuri mikrokoodia optimoi­
malla, nipistämäUä kellojakso 
sieltä, toinen tätiltä. TåJJaisen 
käskyn sattuessa kohdalle pro­
sessori huomaa kylmän totuu­
den. Mujstiin ei pääsekään, jos 
kuvan mdulla on yleensä min­
käänlaista grafiikkaa, eikä pari 
kellojaksoa nopeammasta käs­
kynsuorituksesta ole mitään hyö­
tyä. 

68010 nopeuttaa siis lähinnä 
ROM- muistissa tai ulkoisessa 
muistissa o levaa ohjelmaa suoti­
tettaessa sekä muutamissa c1ikoi­
sissa tilanteessa kme.n kahden 
käskyn loopeissa. Pelkkä no­
peampi käskynsuoritl!S tulee 
esun vasta jos ero on vähintään 
neljä kellojaksoa käskyä kohti. 

Taikasana OMA 
DMA on Amigassa järjesteuy 
hie man joustrunattomasti ja ke­
hittymättömästi, sillä lähes kaik­
ki DMA on sidouu kuvanpiir­
toon. Jokaista varsinaista DMA­
km1avaa vru1en on varattu tietty 
määrä muistijaksoja yhtä piirret­
tä vää juovaa kohden. Esimerkik­
si äfullpiirin D/A-muuntimia var­
ten on varattu sana jokaista ~iäni­
kanavaa ja juovaa kohden, sprite­
jä varten voidaan siirtää kaksi sa­
naa spriteä ja j uovaa sekä levyke­
asemien tiedonsiirtoa varten kol­
me sanaa e li k.l1usi tavua juovaa 
kohden . 

C=lehti 3/90 



Sprite-generaattoreiden 
OMA-aika voidaan myös luovut­
taa ruudunpiirroUe, jos halutaan 
näytt.'fä nonnaal.ia reilusLi le­
veämpää kuvaruutua. Parhaim­
millaan nykyiset Amigat pysty­
vät niiyttämtiän jopa 704 hfres­
pikscliä leveätä kuvaa. 

Levykeasemien tiedonsiit1oa 
vmien asetetaan siirrosta huoleh­
tivan äänipiiri-Paulan rekisterei­
hin puskurin osoite (piirimuistis­
sa). siirrettävän dat.an määrä sekä 
siirron suunta. Siirron käynnis­
tyttyä huolehtii systeemi lopusta. 
eikä siirto vaikuta prosessorin 
toimintaan. 

Vaikka monimutkainen käyt­
töjäijestclmii pudotlaakin taas 
käytännön nopeuden noin puo­
leen teoreettisesta ylärajasta on 
DMA-pohjrusuudesta Amigan 
ma~samuistiJaiueiden kohdalla 
ru na se etu. ettei siirto vaadi pro­
se sorin puuttumista asiaan. Tå­
ten levykeasemieo käyttö ei juu­
rikaan haittaa muiden ohjelmien 
toimintaa. Tåtä hienoutta oppii 
arvostamaan vasta, kun liittää 
systeemjjn jonk.in ei-DMA-ko­
valevyn, jonka lai teohjain py­
säyttää alemman prioriteetin oh­
jelmat täysin jokaisen yhtenäisen 
~iim:ttävän pätkän ajaksi. 

Varsinaisia OMA-kanavia hie­
man joustavammin DMA:ta 
käyttävUt gr.lfiikkaa nopeuttava 
blitter sekä näytön ylläpidossa 
tarvittava eopper. Molemmat 
käyttävll.t muis tia dynaamisesti 
el i silloin kuin sitä tarvitsevat ja 
ki lpailevat prosessori.n kanssa sa­
moista muislijaksoista. Fyysises­
ti sekä blitter eLtil copper sijaitse­
vat DMA-logiik:m yhteydessä 
Agnuksessa. 

Blitterillö vauhtia 
B 1 itter on etupäässä grafiikkapro­
sessori . Se osaa käsitellä maksi­
missaan kolmea erillistä nclikul­
mion muoLoista a luetta, piirtää 
viivaa (noin miljoona pikseliä se­
kunnissa), täyttää tietynlaisilla 
vi ivoilln piirrettyjä neJjlmlmioita 
j ne. Useimmat bliueri:n suoritta­
mat operaatiot ovat vähintään 
kymmenen kertaa niin nopeita 
kuin ohjelmalliset vastaavat. 

Pelkkä muistin kopiointi parin 
kolmen megatavun sek.lintino­
peudel la e i olisi vielä kovin ih­
meclli ·lä. mutta kun siinä sivussa 
voidaan vierittää kohdetta alku­
peräisen kuvan suhteen vaaka­
suunnassa kumpaankin suumaan 
(ns. tme barrel shifter, vierityk-
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Kuva 2. VuleopiiriDenise tarvitsee seurakseen videohybridin,joko muuttaa 
digitaalisen väriulostulo11 analogiseksi RGB-sig11Mliksi. K111•aåata11 Denise 
saa Ag1111kse11 avwaamana piirimuistism. 

Kuva 3. Vanhoissa konei.ssa 512 kilotm•u11 pemsmuisti on kasattu 
k1111destatoista 256 ki/obitin piiristä (256k x l ) lop11/lise11 ko11jig11raatio 
ollessa 256k x 16. U11de11u11issa koneissa 011käytetty111egllhiti11 piirejii (256k x 
./),joita pems1:ersiosso 011 neljä. 

sen määrä ei vaikuta nopeuteen). 
leikatn reunimmaisista snnoista 
ylimääräiset bitit pois ja halut­
taessa käyttää alueen Uiyllöä no­
peuden kärsimättä. on bljtterin 
teho melko kunnioitettava. 

Ei s iis ihme että Amigan ldiyt­
cäjä pitifä useimpia muita kunnol­
lisesti toteutettuja ikkunointisys­
tccmcjä pakostakin hieman tah­
maisina. sillä ohje lmallisesti to­
teutettuina edellämainitut ope­
raatiot ovat hitaita. 

Vieläpä esimerkiksi kokeile­
mani 33 MHz:n 386-konc t.ah­
maili hieman Windows-ympäris­
tössä. tosin asiaan vaikutti se, et­
tä resoluutio oli 1024 x 768 pis­
tcltä ja viirejä 256 262144:stä, ei­
kä Windows-ohjelmistokaan ol­
lut 386-versio. ST:ssä taas ohjel­
mallisten grafiikkatoimintojen 
hitaus oo kierretty esimerkiksi 
estämäl!U ikkunan vaakasuuntai­
sen sijainnin määrääminen pis­
teen tarkkuudella. 

Myös blitter voi varastaa pro­
sessorilta mujstijaksoja, multa 
blitlerin kanssa prosessori kilpai­
lee tasavertaisesti kaikkien mui­
den OMA-käyttäjien päästessä il-

man muuta edelle. Suoriuae!t­
saan operaatiota blittcr antan pro­
sessori lie normaalisti yhden 
muistijakson jokaista käytW­
määnsä kolmea jaksoa kohden. 

Blitter voidaan myös ohjata 
kiiyttämään jokainen muistijak­
so. mistä seuraa proscssorin py­
sähtyminen blitterioperaation 
ajaksi. Usein on kuitenkin vain 
hyödylli:.tä että prosessori pysä11-
1yy täysin blittauksen ajaksi. Eikä 
blitte rin ideanakaan ole toimia 
huomaamatta prosessorin 1innal­
la vaan pelkästään tehdä muuta­
mat grallikkaan Ii ittyvät asiat vnl­
wvan paljon nopeammin kuin 
mihin prosessori pystyisi. Blitte­
rin kohdalla kadonneet muisti­
jaksot eivät siis harmita snmalla 
tavalla kuin esim. kuvamutu­
OMA:n aiheuttama hidaswmi­
nen. 

Rinnakkaisprosessointia 
copperilla 
Jos blitrer on lähinnä grnliikka­
kiihdytin on copper periaatteessa 
läysiverinen rinnakkaisprosesso­
ri. Sen pääasiallisena tehtävänä 

on esimerkiksi initialisoida bitti­
kartta-osoittimet joka.isen ruu­
dunpiirron alussa. vaihdelln ruu­
dun viirejä ja grafiikkamoodcja 
ruudunpiirron aikana. 

Copper toimii kuin mikli ta­
han~a prosessori . Se lukee ohjel­
maa ja suorittaa sen sisälUimiä 
käskyjä. Jokaisen ruudunpiirron 
alussa se aloittaa alusw oman oh­
jelmansa. niinsanotun copper lis­
Lin. Käskyjä on kolme: wait. mo­
vc ja skip. Wait odottaa kunnes 
ruutua piirtävä elektronisäde i.aa­
vuttaa halutun kohdan tai siirtyy 
suoraan seuraavaan käskyyn jos 
kohta on jo ohitettu. move kir­
joittaa luvun haluttuun rekisteriin 
(e1ikoispii rien rekisterit) ja skip 
hyppää seuraavan kä~kyn yli jos 
e lektronisäde on ohittanut anne­
Lun kohdan. 

Useimmiten käytössä ovat 
move ja wait. Jos copperin taid()t 
eivät riitä jonkin operaation te­
koon. voidaan move-käskyllä ai­
heuttaa keskeytys prosessorillc. 
Kirjoittrunalla omiin rekisterei­
hin move-k.äskyllä coppcr voi 
myös suorittaa hyppyjä. Lisäksi 
lähes omaksi käskykscen voisi 
lu.kca erään wait-käskyn muodon 
jota käytetään pysäyttämään käs­
kyjen suoritus listan lopussa. 
Käsky odottaa kohtaa. jota ei 
koskaan saavuteta ja seuraavan 
ruudunpiirron alkaessa copper 
listin suoritu alkaa jlillcen alus­
ta. 

Copper kilpailee prosessori n ja 
blitter in kanssa samoisw muibti­
ja.ksoista, mutta on näistä kol­
mesta ehdottomalla etusija! la . jo­
ten jokainen copperin tarvitsema 
muisLijakso on melko todennii­
köisesti pois proscssorilta. Mo­
ve- ja skip-käskyt varnstavat pro­
scssorilta kaksi ja wait-käsky 
kolme rnuistijaksoa. Copperilla 
ei normaalisti kuitenkaan ole niin 
paljoa tekemistä että prosessori 
hidastuisi merkittävästi. 

Lohdutukseksi 
Amigan erikoisuus on siis raskru; 
OMA ja nimenomaan normaalin 
keskusmu.istin ja DMA:n käyttö 
kuvanpii11oon. Osaltaan tibtäeri­
koisuudesta aiheutuu myös Arni­
gan hitaus ST:hen nähden. Pel­
kän korkeanunan kcllotaajuuden 
ansiosta STon hieman yli JO pro­
senuia nopeampi kuin /\miga ja 
muistin kiemmat kasvattavat 
eron esimerkiksi 32-väri~W gra­
fiikkaa käytettäessä ehkä lähelle 
20 prosenttia. 0 
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K11ra 2. l'elfrarjostusta palloissa. 
Huomaa suuri koutrasti. 

Km·a 3. Syli11teri11palasten 
11arjostus. 

J 
ällecn kemm iskee piiälle on­
gelma nimeltä värien vähyys. 
Nyt voi joku kuusneJo.sen 
omistaja huudahtaa. että eikö 

32 väriä 4096:sta riitä ja kääntää 
sivua. mutta towus on. että vaik­
ka otettaisiin puolet paletista vain 
yhden värin sävyjä, niin tietyillä 
väreillä ei Amigankaan kyky riitä 
aikannsaamaan tarpeeksi peh­
rne~itä varjo~lll~la. 

Ongelmaan löytyy ku.itenkin 
kaksi ratkaisua: viiUiioi jok0 
muuttaa kohteen muotoa tai siir­
tyä niin kutsuttuun SpecLrum­
vmjostuksccn eli ra.sterointiin. 

Tulkoon valkeus 
Varjohan syntyy. kun esineen va­
Jonlähtccn puolelta heijastuu va­
lonsätcitä enemmän kuin muual­
ta. Siis valoa kohti olevat esineen 
kohdat ovat vaaleampia. Tämän­
tapainen va1jostus on kohtalaisen 
helppo totcullaa. jos vain omaa 
ticuyii muodon ja avamuden ta­
jua. Varjostus menee kuitenkin 
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Kuva 1. Oikei11 varjostettu 
pallo. Vaalea kaari 011 suom 
1•alo ja piste J..irkkai11 
valokolzta. Myös alustasta 
heijastm1 valoa pallon 
alaosaan. Pallo heittää kaksi 
päällekkäistä mrjoa kahdesta 
eri va/011/ähteestä (kul'a 011 
digitoit11). 

• Harri Granholm 

a va os us 
Aivan yhtä tärkeätä kuin 
kuvan muoto on sen 
varjostus. Oikea varjostus 
tuo syryy!!ä kuvaa~ja 
tekee sen mahdollisimman 
aidon näköiseksi. Moni 
huonostikin piirretty kuva 
saadaan näyttämään 
hyyältä kunnon 
varjostuksella. Tämä vaatii 
kuitenkin E_aljon työtä ja 
tietokon~rafiikasta 
puhuttaessa vielä paljon 
enemmän. 

vaikcahi, kun otet<1an huo­
mioon, ctUi valo voi tllllaeri puo­
liltn ja vielä heijasnm jostain 
suunnasta. 

Yk~inkertaisin pyöreii muoto 

on pallo. jollainen näkyy kuvassa 
1. Nelikulmaisess<1 muodossa 
valo on hyvin helppo piiltää oi­
kein, koska pinnat ovat tasaisia. 

Moni kakku päältä kaunis 
Kuten aikaisemminkin on jo rna.i­
nittu. varsinkin toirnintapclcissä 
ei varjostus ole aitoa. koska se 
olisi Whes mahdotonta toteuttaa 
liikkuvalla grafi.ikalla. Mutta täy­
tyyhän valon jostain päin tulla ja 
useimmissa peleissä se tulee suo­
raan pelaajasta päin. Pelien gra­
liikk.a voi kuitenkin olla hienoa. 
vaikka se ei ofuikaan mikään tai­
teen riemuvoitto. Pifäasia on. ctlii 
se toimii ja enei pelaaja huomaa. 
että hänlii on huijattu! 

Tyypillistä pelivarjostu!>ta voi 
tarkastella kuvasta 2. Siinä näkyy 
monta tapaa valaista palloa. 
cncmmiin tai vähemmän aidon 
näköisenä. Huomaa värien viili­
nen suuri kontrasti. mikä useim­
miten peleissä m.iclletään hienon 
nliköiscksi. Kuvasta 3 näkyy sy-

lintcrinpätkän samantyyppistä 
'arjostusta. 
. Pcligrnfiikassa on se hyvii puo­
li, että jos <;e nimenomaan suun­
nitellaan itse alusta alkaen. niin 
kaikki muodot voidaan tehdä 
varjosrukseen sopivihi. Jos llta:­
tehdiiän oikeaa "taidetta"'. niin 
kuvan taiteellinen arvo kän.i!'.i 
muotojen sorkkimisesta. Entä 
~ittcn. jos kuvioiden muotoa ei 
voi muuttaa? 

Spectrum-varjostusta 
Toki kaikki muistavat. kun \ an­
hoina kultaisina aikoina oli 'iclä 
olema~sa pieni kumimauo nimel­
tä ZX Spectrum. Sen vfuierottc­
lukyl.y ei ollut kovinkaan tarkka. 
joten siinä jouduttiin turvautu­
maan ties minkälaisiin jippoiJ1in 
jotta saataisiin kaunista va1jos­
tus1a. kuva 4. Tätähän voi sovel­
taa Amigassakin. KLm kahden lii­
himmän värisävyn väli lle laite­
taan hienoa Spectrum-varjo~llls­
ta. on tulos yllättävän hyvä. 
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Useimmiten piirtäjät käyttävät 
ilman m uuta DPaintin Airbros­
hia, eli ruiskivat pisteitä värien 
välille saadakseen aikaan peh­
meämpiä sävyjä. Tåmii voi olla 
aivan toimivaa, jos vain muistaa. 
ettei käytä sitä kuin kahden lä­
llimmän värisävyn välillä. Jos on 
tarkoinis saada aikaan esimerkik­
si hiekan peittämää pintaa, on si­
tä pakostakin käytettävä. Mutta 
ehkä on olemassa parempikin 
vaihtoehto. 

Yäreil1in voi piirtää tiettyä 
säännöllistä kuviota, joka saa ai­
kaan pehmeännäköisen varjos­
tuksen. Loistava esimerkki on 
peli E-Motion, jonka taustassa on 
saatu aikaan todella loistava vä­
rien pehmennys määrätynlaisel.la 
kuviolla. 

Kuvassa 5 on yksi esimerkki 
vaijostuskuviosta. Nyrkkisään­
tönä on. että yksittäiset pisteet 
ovat mmia. Kahden värisävyi1 
välille voi pistää useampiakin vä­
risävyjä, jotka menevät reippaas­
ti alkuperäistenkin päälle. Pää­
asia, että katsojaa on taas huijat­
tu! 

Ei pidä kuitenkaan liikaa in­
nostua. sillä lifka pisteytys ei o le 
enää kaunista. Otetaan vielä yksi 
esimerkki. Kunnia parhaimmasta 
grafiikasta vähinunillä väreillä ja 
värierottelukyvyllä kuuluu ilman 
muuta japanilaiselle Konamille, 
jonka mahtavat MSX-moduulil 
Nem~is l-3 ovat aivan omaa 
luokkaansa. Ottaen lrnom.ioon 
koneen antamat mahdollisuudet, 
Konamin grafiikka hakkaa Ami­
gankin pefä. 

Ktm hamassa tulevaisuudessa 
Amigank.in grafiikka pystytiiän 
venyttämään aivan äärirajoilleen, 
ovat tulokset paljon nykyistä ta­
soa paremmat. Tämä vaatii vain 
paljon mielikuvitusta. A11i.igan 
loistava grafiikka on ajanut piir­
täjät laiskemmiksi. Hienoa gra­
fiikkaa 8-bittisiin verrattuna on 

liian helppo saada aikaan, mutta 
todella hieno jälki vaatii vain 
enemmän työtä. 

Apua! 
Jos varjon hahmottaminen esi­
neen päälle tuottaa ongelmia, 
kannattaa se kuvitella ensin jona­
kin yk.sinkeitaisenamuotpna, k,u­
ten pallona. kuutiona, sylinterinä 
rai kartiooa. Tätä menetelmää 
käyte.tiiän yleensä muodon tutki­
miseen ja se sopii hyvin myöskin 
varjosniksen tntkimiseen. 

Kuvassa 6 on mall.iksi varjos­
tettu oämä muodot. Valo tulee yl­
häältä vasemmalta. Jos kyseessä 
on moninrnlkaincn muoto. kuten 
kasvot, saattaa auttaa, jos kuvit­
telee sen muodostuvan useista le­
vyistä, joiden kulma valoon näh­
den on siten belpompi nähdä. Jos 
piiITeiään mallista, näitä ongel­
mia ei tietenkään synny. 

Muodonmuutos 
Jos värit eivät millääll kuitenkaan 
riitä ja pisteillä vrujostaminenkin 
näyttäisi rumalta. voi vielä tehdä 

kaksi asiaa. Esincell pintaa voi 
muuttaa tai varjostust.'l voi kes­
kittää enemmän reunoille. Esi­
neen pintaa muutettaessa toimi­
taai1 niin kuin va~jost.uskuviota 
tehtäessä, mutta varjosruskuvio 
on vain tapa saada alkuperäisen 
näköinen lopputulos, kuva 7. 

Toinen tapa on esitelty kuvassa 
8. Vrujostus siinetään reunem­
maksi, jolloin silmä ei enää niin 
helposti huomaa värien viileillä 
selvääermi. 

Oma apu paras apu 
Piirtäminen on sen verran luova 
ala, ettei ketään voi määrätä. 
kuinka joki.J1 asia pitää tehdä. Tä­
män jutun neuvoja pitää itse so­
veltaa. Jokaisella pii1t~jällä on 
oma tyylinsä, mutta silti muuta­
mat perusasiat ovat kaikille sa­
mat. Uusia ideoit<·1 joka tapauk­
sessa tarvitaan koko ajan. ja niitä 
syntyy vain kokeilemalla. 

Ollessa vielä kuva 9 esimerk­
kinä koko varjostusprosessism. 
Ensi kerralla puhutaan anirnaa­
tiosta. <> 

Kw1a9. Esimerkki 
varjost.usprosessista. 
Vasemma11puo/.eisin 011 piirretty 
ensimmäiseksi. Se11jälkeen 
poistetaan J.egoiswis ja lopuksi 
teluliiä11 vielä var:iostus. 

Kuva 7. Piutaa muuttamalla ~·aadaa11 
pii/otettua värien vähäi.1:vys. 

Ku11a 8. Varjostukse11 keskittiiminen 
reunoille auttaa usein. Joissakin 
tilwlteissa se wsi11 saattaa vaikuttaa 
esineen 11iie1111äisee11 muotoon. 

Kuva 4. Näin tehtiin aikoinaan Spectrwnilfa. 
Tapa tw1t111tjää11ee11 fiia11ki11 yleiseen käyttöön . 

Kuva S. Esimerkki var;iostuskw•iosta. Vasemmalla 
alkuperiiine11 kuva, oiket1/la kuvioitu. 

Kuva 6. Varjostetut perusmuodot: pallo, lmutio, 
syli11teriJa !autio. 
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UUTTA AVESOFTISTA 
OHJELMIA AMICALLE JA 
LÖYTÖJÄ MYÖS MUILLE MIKROILLE 
Miksi PD-tevvt kannat taa t ilat a juuri Avesoftista? 
• co1mit usnopeutemme on yleistå PD-monistuspalvelukäytännöstä poiketen usein 

jopa alle viikon (mikäli joku tilaamas1 tuote on loppunut ! 
• luettelomme on suomenkielinen 
• toimitamme PD.n potkkeukselhsestl as1anmuka1sest1 tarro1tettuna 
• Ave-saastOOhJelm1a saat ainoastaan Avesoft1sta Ja mika parasta tilatessas1 me1lta PD­

levyJa saat valintasi mukaan joko PD·levyn tai arvokkaamman Ave-säastoohJelman JO· 
kaista t1laamaasl kymmentä PDta kohti aivan ilmaiseksi! 

>A'Fr]rgan PD-ohjelr:BJ~ _ nvt vain ~.~i,!~:leYv 
, .~~cii.~~1pJ~a vhdest.@rn;~~~:rm~·; .tq i 3 97·· Y);ijJ:§i~m$,'J trn<;l 

UUDET AVESAMPLERIT 
Aänentoistoltaan rat kaisevasti parannetut dl· 
gito1nilaitteet ovat tulleet - nyt myös ste· 
reona Voit d191to1da ääniä mukana seuraavan 
ohjelman avulla Ja käyttää niitä esim Sound­
tracker·OhJelmassa 

AVESAMPLER 

AVESAMPLER STEREO 

295; 
395; 

TYYLIKKÄITÄ AVEf!J7 
DISKETTITARROJA 

Uudenmalliset. entistä cyyhkkaammat Ja käy· 
tannoll1semmät ntaritarrat diskette1his1 Uusi 
R-materiaal1. Tarttuu hyvin. lrroaa ehjana 

~' ~ 
~----:~ . . . . ~ ~ ~ 

1 

• tåysin uusi tYYlikäs malli 
• e1 keraa pölyä 
• suoJaa pÖydän pintaa 
• e1 raavi rannetta 

.,: sopivan puolipehmea 

COLORIS 
Pell, Jonka pelaamista on vaikea lopettaa. Tä­
män ensimmäisen tåys1n suomalaisen hu1p· 
pupelln menestvs Jatkuu Mikrobitin viiden 
tähden rulos on Jo saanut rinnalleen testi me­
nestyksen Ruotsin Ja Englannin pelilehdissä 
Avesoftin oaras tuote 

169 VAIN ; 

AVE-SÄÄSTÖOHJELMIA 
Naiden Am1ga-ohJelm1en halvan hinnan salai­
suus on se. että PD-ohjelmien tavoin niistä 
puuttuvat suuret pakkaukslen pa1natusku-

lut 39; kpl 
1. AVE-PELIKENTIÄ EDITORI 
Ammattilaissarjan pehkenttäed1ton, Jolla ra­
kennat pellkenttasl Itse pilrtåm1stäsi raken­
nuspalasisca. Kaikkien grafiikkatilojen <myos 
H1rez 3D>, ka1kk1en mahdollisten kombmaacr· 
01den tuki Erinomainen myös Sprite, IFF. 
Block jne. tiedostokonvers101hin Täydellinen 
dokumentointi suomenkieliset ohjeet Ave­
hitlt-luertelossa. 

2. AVE MENUEDITORI 2 
Miksi t uhlaat diskettej~? Kokoa nyt itse peli· 
tai hyötyohjelmas1 samalle levylle tällä uudis­
tuneella menued1torilla 

3. SURVIVAL·DUETIO 
Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitettyä 
peliä 
1 The Universal Surv1val Game on asiantunte­
muksella tehty vaativa tekst1se1kkailu olemas­
saolon taistelusta op1ntomaailmassa 
2. King's Castle on aloittavalle englannin opis· 
kelljalle soveltuva suopeampi, mutta myös 
kuvasymbole1n varustettu seikka1iuoell. 

4. MEMORIS 
Ohjaa rnbottikättä tässajänn1ttävassa muisti· 
pellssa Älä erehdy napeissal Punainen rulos 
huono. ketrainen tyydyttavä ja vihreä hyvä 

PUHDISTUSDISKETTI 
+ NESTE SET . 59. hinta 1 

on paljon vähemmän kuin huoltomies 

5. AVE-SUOJAAJA 
Suojaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave­
suojausohjelmalla Voit suojata minkä talian· 
sa tiedoston. Jopa kuvatkin. Tehty suojaus 
purkautuu automaattisesti aina sillan. kun 
annat salakood1s1 

6. MATEMAATIINEN 
LOTTOENNUSTAJA 

T1es1tko. etta lottonumeroiden valinta e1 pe­
rustu puhtaaseen sattumaan. vaan nnden 
esiintymistä säätelevät todennäköisyyden 
tasmälhset lait Jos aivosi olisivat supertieto­
kone ja c1etalsit kaikki pallo1h1n vaikuttavat 
voimat, vo1s1t laskea. mitkä pallot kone vallt 
see. Tahän ohJelmaan on ohjelmoitu vuoden 
89 aikavälil lä esiintyneet lottonumerot Ja voi t 
Itse kirjata uusien lottoarvontojen numerot 

7. AVE-KORTISTOIJA 
Talia oh1elmalla voit kort1sto1da diskettls1, v1-
deokasettisl. ystäviesi osoitteet ja palJon 
muuta Tehdyt tiedostot voit pnntata pape­
rille To1m1nnoc ohjaat helposti suoraan 
h1irella 

8. HUGEVIEW 
Täma ohjelma näyttää monen screenin kokoi 
sia Amiga/PC-kuv1a 
Voit scrollata pehmeästi joystlckillå koko ku­
van aluetta. Voi liittää mvös omia D.Palnt p11r· 
roksla ol1Jelmaan 

9. BLOODY 
AFTERNOON 

Tämä to1mmnantäyteinen ammuskelupeh. JO· 
ka tuo hieman mieleen Operation Wolfin, on 
nyt saatavana ilman kalliita pakkauksia Ave· 
saästoohjelmaliimaan. 

10. AVE-KORTISTONVALVOJA 
Tällä hllrikäyttö1sellä ohjelmalla pidät helpos· 
tl kirjaa monenlaisista asioista. Ohjelma mulS· 
taa esim la1naamistasl kaseteista tai vaikkapa 
l<irJoisra 5 viimeistä la1naajaa Jokaisesta 



,,..lCJ::-rri AMIGAN PD·OHJELMIA 
""~, ~Tilaa nyt näitä taskurahahinta­

FISH-UUTUUKSIA a 19; 
Näitä tunnettuja PO-ohjelmia saat meil­
tä myös välillä 1-330. Nämäkin levyt si­
sältävät muitakin ohjelmia, mitä näkyy 
tässä listassa Tilaa ja yllätä. 

DISKETTIBOXIT 
KIRJAHYLL YBOXI (yli 20 kpl) 

2-RIVINEN BOXI (80 kpl) 

JÄTTIBOXI 

JOVSTICKIT 

39; 
69; 
89; 

Tävsveriset Dynamic m ikrokytkint1kut 

TURBO {2 m ikrofireäl 

SUPERTURBO (4 mlkrofireäl 

DISKETIT 

95; 
129; 

10 kpl 3.5' ' kaksipuoleiset d isketit edullisesti. 
Mukana ylimääräiset diskettitarrat 

SOUNDTRACKER 
COLLECTION 
Joukko tunnettuja musiikiohjelmia 

69; 

39; 
SOUNDTRACKER· 
SOITINLEVYT 19; kp1 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 8 8, 9, 11. 12, 13, 14, 15. 16, 
19, 20, 20 8, 21, 28, 33, 34, 35. 36, 37, 38, 41. 
42. 43, 51, 52, 69, 70, 72. 88, 89, 90, 91 

PIKATILAUS 
PUHELIMELLA 
SOITA 
931 -656 919 

luokan PC-ohjelmia kokonainen 
nippu yhden täysihintaisen pelin 
hinnalla. Käytä hyväksesi 11. le­
vyn ilmaisstarjous. 
TAIFUN-PD å 19; 
Uusi, laadukas PO-sarja. 
Taifuuneilla on esiteltyä enemmän oh· 
jelm ia. 

253 Power P-.arker komento J;} <latJ C:RUNCiiER. JaTIJ Oi!Uaat ot1Je1m;Jsi 
oienet>n ltvvc:~n Pakerr ourkautuu .JlJtomaaLt1~.est1 

2'~ ~ld~e t1edös.tan'u~11J. 10ka ru~r fYl''/OS suoorscriot r.a -wbscnot 
teksterä 

7~·5 l?ot~nc1 01100!".e rna N~1 muuntaa1~a~ntild aJn1-:i,lmolet .\m1gan 
J3 ~1anc~ ·r v;;i11 ia 

75t.> PD.).:100111 L:~ IX '11. edrtor1s:11 
25' CO'Or~-vanoalett ~ .r)<l'>l'.L ii::•ivi·}~n sa.atam.JJr1 naHo" v,lr~M 

So~nu1J 4urn1l'laQ:tt1ses.r1 n&•Jt6n koon J3 v.är1et1 rniJjrJar 
258 S":°~Dlav,~ol!a voit '>OlttaJ sooarac.•;cr mod112,:a ~1mir mv&; BJS1l 

1 ~iflno ;uggter a1i.mMtoos1r'"'" M1Jk.;.ina m~ tiet1or..;,Of'd1ton ;a C-<-if-ll>n al;m.uut1es.sa 

2 ~-~~~~g:.i:l: Spromg oh.ie.mJ ~~a re1f.ee 6 ou1100 oomcolrDaan ~~i ~~~b0~.11~~~X~:s~~~~1r~~6f;'r~J1~i~;·~1~:~ ~v~~13a~t~.;~0~7:~~~c~~ 
~ Blac~ S<.x..1r. 05Cl•rem11~t1k.;•;.1 1SOW1rtr.lowsorr1eln'all:\ !IJ.al ru.Jdt.1 le ~uOfaar. tvöehJelmaan 

'60 lkkunJ..J 1;1 MCJO 011r:o>:iuunr11nct~1 onicr.rn;i 20-2 vVOrld O;ita BJ"k. IOr\k'a C'.A Jr.ro1 uu<l•-.n rain oa~ott":3rr:anJ y,e;s'3en 
t. Aml]a mori1tDt h·mtVOrlJP.l!'na a ocr.11 r1eaoo;ct',.11k;io;1rrnh• cihj(!lina <avttoon !lorttilcl sa~12JJ1 m!::uvia h.lluamas~a'".J miJattkölk<ht·J ,i:t r 1eto, 
5 PJytrac1n9 cons.crucn:mset ,.a ~eri t11a:r):eest3 
G Mfö1!e PO·Peh SuciiJa tuj;tlcotnaaSJ nnJu1<s1n "1CJ1 MVC-Kie fl 11Mal:J0·3\.•a(n ;11ust1n oerustuu POPCUh1n. mi..trt1 l•Si:Hi.i 
1 CComr,i !er Ii: k.),.int,).J<.IJ on dlnullaatur.el'\ n.ayiOl'l fl;l11·U !JtJ 

e i~r,:;~g:;;; 1k~~~1~~~~11~~~:~i~~~.~~:1ma F•lelndOIJ<'rOSOtta•Oh PELl-PD a 19; 
16 r:; ~~~ ~6~~~1~~~e~~ l1fVt)'j O•eno ot1ielm.i (pel i·PD on kokonaan autoboottaava} 
11 G~kgam(l"oon So~:a1re kOrtUpel\ Mon6oolv JJ PolVCl1111"1 Ol'!Jelm.Jt 1 ~..iarLtJ .50se1kka1lu~;I 
12 1Lln~tv1sion. Cn1Jage .;a Oih~llc.'I peiu 2 S1..;pcr Bumpcr fhppenoe11 
'"3 l~Jf;K' c;.r:ir 5'1o't1d !:l m:i;ia ~ Werner P<ishn1er ta1rn nDociJ1 100 .:~ntt(I.'} 
1 11 C1rcla of Success. ro1 '1 Llldv Bug Oh1i1at tc·po~):t:irnua w rv,xif1 tair.aa a:oiltil 
•s P1aw~ qrafiokk:rla ~ RK Mari hou u1s1.1 Qakc.;mari:a wld•:elas~~ 
16 ""1odula 2 irnantJJJ Mrrt6Blt. )J Xlr~o oh~mo1nr11<1rh 6 Am~J'elO A1nc.; suorr.enkleiinen ti:.:sttSeikk:a.11JC<.'I 
17 MV? R>rtn, Brll~I( (lattlce C tin<ke·i) 7 lvlOF1~)0ly ~rustuu h11..1lu.15J;m J.1utaoe1l.n 
18: .\'SDf :'eser1ok~\.ilv:l RAM a~H1·ut 'ianr,hOJidfmo oed 1a mouse S A.mooba 1rw·3(.!ers ~"'r~unt.u;1e11 

Of'" 'J ChC!'S'i 70 ihakl'>! ·~;(l\•er · i::okenw1e1-: n pt::iaaJa.!tr 
19 01~ to1tuo rnu'>l!l<'kia l l0'1LIJV, M1nm1 VICe ll 1J pllrl15tu~Sl't 01mto1n1pa 10 Ha-:k Uf(!" 10 rO(>l1oe11 Tafv1c~t lis.:imu.--st1n 

11•.'.in v~hst.:nn15cl "' 11 L.:im "uutuls.a root1t'lflh tlrY,lS!'..'\ l!sömu~t1n 
20 'S~1oerba$C derna.vcrs.10 voir n-•ndJ ~, l:'<>n muun D.J•I sr rnHP.lta[) 12 Ner t~ack 1oohpe;1 
("! Pa·1t11.1t1n~ ku~··a n C<Hd .Carnes k:crttioell~tikoelm<l 
22 Slide5hOW 01Jakuvt.1 ~l(:s.111 r11rt.ok;11'.)U!r~ ·1 M.11;.;trtil mvt~ l">t::N'\fk' 14 Ht(S1puo pe:1 Je5sa s1Jo<r11.'eni:1i".1nt1 r.an.Y.10. !>uS t! J\ll)S ooect;.wa1nen 

ser USA, P,;msl<a ;1 Neov0$toiiirto lS St4ndiJrt C.ames. tJSeimO.a tori;nctluJJ :>M~jn 
?!i D~1~r.htlM l't'lV-S•·klc:a 16 Efr!l:llre M~llDPU'lU~lllU u ll\om;uH., 
~~ No;iljil rOl!i')<fm<' aelt!t 17 ~a.::;e Frcni Jovi t'011f11fll.1:>0'1 
:?5 KVmm~npfl r.voi vohJt::lr'l'laa ft!..'GE !.lGCO u1111t.,..; 18 Tetnx. Y.Jkua Te:r11C"SDl1!! 
26 Mödem-:-n1t!'mia 6 i.pl 19 east re ~elkkitrur;i~! 
27 1<:0·1 J3 roriWdislo:ew 1;>9 fcntt~ ;;o c~~ 0~1 sc-Qasca 1a r.ttinasc.u 
.28 LOGO kelt JJ !"'unc:J::,evs. t•vOtvotuetmti 2·1 Batlv 111. l:aanncs tieh'itä Cll~k 
29 0"1clmr1t UF18 i:ioooror• J<i Frat;"t t;,ienP1aco1 22 Ste1nsth;arJ, OhJ;>;lt mH011V1~ palOJd 
~C Qu1r:.:.n;:ir,1,o ~G-010nt1oh.ie1ma. Pale\(.r, Qrh 1a 10 Qen1oa 23 Pacce,. PacM~n KlCO!il 
31 D•rn13Ster Lll Help ;a ~ec rcol.l'V tw~tvötlf.!lr"rv1t 2-A PetersOuest, o;e-kk<l•lupe11 
32. • aF1'13nlQs i$nirna3t"'ra 1.i VII BM on1e·lmö1 25 Parano1d:. Pa .. o m1eliSJ1r.J.Jlas-ttJ' 
H ;>avt;ac1ng l-1w1u :i'6 scaf' n·!!t 11w13r Pe:1 s.'S.Jl~aa 100 o:,vsvmv;w .3tnie("'r:J 5ta~ Tre~ 
M C~rios Fd 0corr. ~o un wenvs. fime rom 13 MJnd r:xp h.,·,·tvon1el 21 Zcrq ~bon1 Ultima rQOJioeie•sta voit taistella s;!'1da tl'tttav1.t rM 

milt kl.Slt:>lla a':>uH:,.a l'e, t.avo~ kll~•oua3 Jö kllh .. 1a 
~, M;:ns~ereaoer Access terrninaa11 0!'1Je1ma Ja Mth mvs1"f:k10:11e1ma 28 Cmooros Nouse .... 1'l(~:in. mutt~' ir1 te"l> 
!6 SO'tta!re oell Orsi.:Wttc r..votvonir:-lma. 29 OwtnQ w~ua Tetnlr$ei!'°' 1v,11~eu~r<1o;crn 1a "nu-~11~11 
31 Berserio: \fn rnov.it1Q1tJ 50 fy11(fC' Vl/a~ amrn.rntwe.1 
38 Basrc: on.1e1m1a P.eco .. d..P,eo!JV JJ ft.am'<t"t' 51 Junm a.ncJ Run, S D grafltk;i"IJ ra.rcu~ettu oeif 
39 Q1Jltl. r1x 11yoJ.VOhJelrn.;, 52 Co~n"Oro1d"i avaruus.amrnuntapel LE11tnrvvh rnu 'itl,tGd T· u~tra 
~o Sr·nrPr~· emuraocorJ ,a a>sembler oNelmat 53 Grafrto;wa!s o;usri .warm1soe!r Ei ta1rn1 1 s Am1l)01"i.$<1 
~, AsmtoK.ts ~ B;}Ugammcn rie11t ~A ~l!ptx:r tammea rnuistvtrav3 ltlutapel, 
42 UuC1·-.1 r-11 ~·-:":r"IPrno; Amlga.:ts: 35 ..iack Co:Jmr> v i 0-50 roo11pei1 
4S ;:ie1.1 (r\1fl"et ~OSlr"rOi l lblanai:1. W1ss.-1e Kl Olhej,'(J S6 30 Bre.akour li uk>tHE!'·!'let'l muunnmurtcpcil 
at. \J~l. 1tv OHii 3-7 [gyotina run au!ol':'.IC:lt. !OSS.t aJat rrl na J•.Jt1omitaS5.1 
4~ Nl:"rn~1~ qr,:i'ilo;l<cldemo 38 1ht1nol!a pett Hvvan nak6lnen k:etittd Jd li;Qi1e ri:>dellJ hvva 
46 'io1t1ndJs~:e:u SOiJr:d:r.:::::te- onJetma;:m vastu~t%'.I 
~ 7 Mu!ind: wska-ttl U-:.eitJ mus.r:t:l.1 .;app~lert\I 51'J ~loocilrs mln11.~~11::.el 1 A•,H '"Pmurn11ta '1ld<llla H -saa~ ;pnd;i l..;H kP'i1 
4$ Sud lV simul.Ntton J.'.! E:le.:u:hb1rds Qr,:ttl1kr.<:J vu1t.tD:lk5e5I Vt't11lur1 
~9 Kt:ler Ami::fudcmo 40 u11ajc) m6Sil f<icntova suomol"" Jil eng1.at1r\1t\ ~.U!l1nen ~o,ooe-rt\e'en 
~o k\Otyoniel"f'lJa ,a !)r<1f111:.ktta tt;iv.t1itscm110cli .Qir;a i~ta<i mv05 huomll:ikY,VJ':il 

P YMPÄRÖI haluamfesi levyfen numerot Ja AASTITA yksi limainen ohjelma jokaisesta mahdolHsesra tflaamaasl 10 levyä 
kohti. Velo itamme 19 mk/levy sekå 26 mk postlk~luja. Tilauksen mlnlmlkoko ori 3 levyä tai 60 mk. Yhdestoista ilmainan 
levy voi olla myös 39 mk arvoinen Ave-säästöohjelma. 

4190 Tilaan seuraavat tuotteet 
1 2 3 

11 12 13 
21 22 23 
31 32 33 
<I •2 •3 

1 2 3 
11 12 13 
21 22 23 
31 32 33 

253 2.5.ll 255 

AVOS!3mD:o1 
O~k.,n1rnrra1 ( 100 kptJ 
20 l(fjl dlSkOlt!bt)l(f 
6CI lo:Df d1ske1tib-o1CI 
120 kpl dlskcHlbo1d 
Jc)'stli;k (2' h1e) 
Joy~(l\:le fd lm:} 
~.S'' d1sic.el11 (10 kpl; 
3.$"' puhd1::.tttscfl$ket11 
S 1ic 1' put1dish1~r~k13 !11 

Coror~ 
Sound!.aGJo;~r Collee!.1on 
l\v('tlltH • VM'US !l 4 0 

Uw>l A~·hllrimmto 

iAfFUN·P D å 19, . 5 • 7 
14 15 1~ 17 
24 25 26 27 
3• 35 36 'SI 
44 45 46 47 

PEll-PO a 19r 
5 6 7 ,. 15 16 17 

21~ 25 26 >7 
34 35. 3G 37 

FISH·PO a 19, 
~51) 257 ?58 260 

MUUtA (Osun. F:s/"r 1-330~ 

AVE-sAAsTÖOH.IElMA ol 19, 
4 5 & '1 

2'9S: 01.0J(t() 395; 

39r 
3~ 

69; 
89> 
95; 

129: 
69. 
59, 
59, 
16~h 

39, 
19, 

3~ 

6 
18 19 
21l 29 
:)1l 39 
' 8 49 

' 9 
18 19 

"" 29 
38 39 

Pj; 1 262 

10 
2<l 
30 
40 
50 

10 
20 
30 
40 

267 

10 

Uhl0$0ae ___________________ _ 

Po.~11numoro 

fa 101mm.a1k~i:t-------------------
Puhelin ____________________ _ 

.Avesoft 
VASTAUS LÄHETYS 
SOPIMUS 33820/7 

33003 TAMPERE 



! 

\(\\N10· 1 PHOTON 250 
l \.E'I~ A590 69 5• PAINT ; 

... N 4 ' , PHOTON 380 
.. , 1,~,~~IS'TILLA: ., PAINT 11 ; 

_______ _. ~l~~n 200; 
5195; ~Ä~~:~" 895; 

800; ~~~~;-x 1600; 
2 MEGAN 
LISÄMUISTILLA 

LISÄMUISTIT JÄRKIHINTAAN! DIGITOIJA 275• 
+ OHJELMA ' 

LISÄ LEVY ASEMA 
+ 20 DISKETTIÄ 

~~~!NCED MIDI 950• 
AMIGA SAMPLER ' 

260; MIDI 

3,5" d isketit DSDD 

Tai osta kerralla 100 ja SÄÄSTÄ 30°10 

TRIOSOFT Liikkeet: 
Kuninkoonk. 10 Kultorikontie 1 
Tampere Vantaa. Tikkurila 
puh. 931-130 292 puh. 90·835 566 

PL 78 33211 TAMPERE ARKISIN 10- 18 LAUANTAISIN 9- 15 



•• • 
VIISI 
Toimituksen puhelin ja 
minun postilaatikkoni on 
tukkiutunut kahden 
viimeisimmän Ulkopiirin 
vuoksi. Milloin tarvittavia 
piirejä ei ole saanut 
mistään, milloin taas 
kytkentä ei ole toiminut. 
Valitettavasti jälkimmäisiä 
on aivan liikaa, 
Ulkopiireihin oli päässyt 
livahtamaan virheitä. 

M.l.D.1.6.4. 

J1 C Pekka Pessi 1990 

0 
nneksi virheet eivät ai­
nakaan sellaisenaan ol­
leet kohtalokkaita, 
vaan elektroniikan olisi 

pitänyt säilyä ehjänä. Olen pa­
hoillani niiden puolesta, jotka jo 
ehtivät koota laitteensa. 

FastStereoDigitizer 
Kovan onnen lapsi kun olen, en 
saanut Amigan stereodigitoijan 
piirilevyjä ennen viime lehden 
painoonmenoa. Kootessani ste­
reodigitoijaa piirilevylle totesin 
sen sisältäväli virheitä pilvin pi­
mein. Viimehetken muutokset 

Vcc 

01 w 

FastStereoDigitizer™ © 1990 Pekka Pessi 

Kuva 1. FastStereoDigitizerin korjattu, toimiva piirilevy. Osasijoittelu on 
lähes sama kuin vanhan piirilevyn, D-liittimen vieressä on vain uusi 
hyppy/a11ka . 

01 w 

FastStereoDigitizer™ © 1990 Pekka Pessi 

Kuva 2. Vanhaan piirilevyyn 
tehtävät muutokset. Kofjaamiseen 
tarvitaan kolme katkosta ja 
hyppylankaa. Katkokset on 
merkitty ontoilla pa/keilla, uudet 
hyppylangat mustalla. 

14 
CLKA A 12 

1 CLKB IC
2 

B 11 

74LS93 C 
9 

o• 

kytkentäkaavioon olivat kostau­
tuneet pahan ken-an. 

Olin optimoinut piirilevystä 
hyppylangan pois, joka yhdisti 
D-liittirneltä saatavan +5 volttia 
piirien käyttöjännitteelle ja kyt­
kenyt käyttöjännitteen suojamaa­
han. Kytkentään lisätty diodi me­
ni lisäksi vikapaikkaan, jolloin 
kaikki kolme diodia kytkeytyivät 
saijaan. 

TRC 40 

RRC~17--'-~~~~~"---~~~--'=-~~~~_J 

Kuvassa l on korjattu piirile­
vyn kalvo. Siihen on lisätty hyp­
pylanka + 5 voltin kytkemistä 
varten, muutoin komponenttien 
sijoittelu on entisellään . Kompo­
nenttien sijoittelussa on lisäksi 
pientä väljennystä, diodi D3 kun 
ei tahtonut sopia kondensaatto­
rien väJjjn. 

IC1 

HD-6402 

GND 

nll4 
'0T~

4

T 
~ 

Kuva 3. Korjattu kytkentäkaavio MIDI-64:ää varten. 

YirheeUisen piirilevyn tehnei­
tä varten kuvassa 2 on esitetty 
korjaukset, joita vanhaan piirile­
vyyn on tehtävä, jotta se saadaan 
toimimaan . PiiriJevystä on kat­
kottava kolme liuskaa: D2:n ka­
todin molemmilta puoWta ja D­
liittimen nastasta 25 lähtevä lius­
ka. Sen jälkeen D2:n katodi yh­
distetään REF+:aan (ICl:n nasta 
12) menevään liuskaan. REF-

C=lehti 3/90 35 



:een menevä liuska. joka siis kat­
kaistiin. yhdistetään jälleen hyp­
pylangaUa. 

Lukijat ovat myös huoman­
neet. että digitoija ei toimi kaik­
kien samplausohjelmien kanssa. 
Tähän on syynä rinnakk:aisliitiin­
niin BUSY-linjan kytkeminen 
AD-muuntimen OFL-antoon. 
Yhteys kannattaa kaLkaista, jos 
FSD ei to imi oman ohjelman 
kanssa. 

Jottei keitto vaikuttaisi aivan 
Liian hyvältä, mainittakoon vielä. 
että TLC0820:n kantakytkennän 
nastojcn numer01nl1 välillä 
11 -20 ol i mennyt haturalleen. 
Nastanumerointi on tietysti toi­
sinpäin. eli mista 11 onkin nasta 
20, nastasta 12 tulee 19 ja niin 
edelleen. 

MIDl-64 
Stcrcodigitoijm1 virheet olivat 
vielä pientä sii11en verrnttuna, 
mitä MIDl-64:11 levyyn ja kyt­
kenräkaavioon o li päässyt pujah­
tamaan. Olin yksinkertaistanu1 
prototyypin kytkentää liikaa (pii­
ri levyn suunnitlelemisen helpot­
tamiseksi. grhmmph) eikä pii.ri­
levy eniiä toiminutkaan. Laittees­
w oli jäänyt pois myöskin osa­
lueLtell), jo1a ilnrnn luilteen ko­
koaminen lienee aikn hankalaa. 

PC:n kytkentä fTBRL- ja 
/DRR-ottoihin on virheellinen. 
kytkenlkiän täytyy lisätä yksi in­
ve1tteri väliin (uudella piiri levyl­
lä JA-El-po1tti). Korjattu kytken­
täkaavio on kuvassa 3. 

00 00 
IN THRU 

K11w14. l\lllDI-64:11 u11si piirilevy. 
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Osa luettelo 
MIDl-64:een. 

ICl HD-0402 
IC2 SN72LS93 
TC3 SN74LSOO 
fC4,5 SN74LS04 
IC6 TIL!J 1 

Dl IN4148 

Rl.2.10 lkD 
R3.5.8 -68R 
R4,6,7.~ 220R 

Cl.3.4 LOOnF 
G2 47nf 

Jl 2xl 2 kortin-
reunaliitin 

J2-5 5-pin DTN 180 
astetta 

Kuva 6. MIDl-64:n 11usi 
os(lsijuittelr~. Osasijoiite/111111 
htleval muutokset koskcl'lll l'lli11 
hyppylankojaJa diodi11 Dl 
asentoa. 

Levyllä on kolme virhettä_ 
Uuden kytkcntäkaavion mukai­
nen levy on kuvassa 4, vanhaan 
levyyn tehtävät korjaukset näkee 
kuvasta 5. Korj<1uksia lulee myös 
osasijoitteluun, val1haan piirile­
vyyn täytyy diodi D 1 sijoittaa toi­
sinpäin. Uuden piirilevyn osasi­
joittdu on kuvassa 6. Vielä on 
mainittava, että piirilevylle erik­
s..:en tulevat signaalit (Vcc. PC j11 
RESET) kytkeiliiin erillisilläjoh-

00 00 
OUT OUT 

86 ·I 
J2 J3 J4 J5 

~.....____J1 __ r-1 
doi11a kmtinrcunaliiLLimen nru:­
toihin. 

Optoeristin IC6 on kytketty 
virheellisesti, myös kytkentäkaa­
vaan on puhtaaksipiirrettäessä 
päässyt virheellisiä nasu:mnume­
roita. Oikea kytkentä on näkyvil­
lä uudessa kytkentä.kaaviossa. 

C=lehde.ssä 2/90 oleva HD-
6402:n nastajärje.stys on myö~ 

vrrheelli:ncn. Vcc ja GND olivat 
vaihtaneet paikkaa, ja samalla 

00 00 

kuvan mukaan tehdyssä pLiri le­
vyssäkin käyttöjällllilleel olivat 
menneet väärinpäi11. 

Prototyypissä ollut invertteri 
on jälleen palauteuu käytlä,iän­
porti:n PC-linjalle. Se muuttaa 
kytkentää jonkin ven-an, uudessa 
piirilcvyssii inventcri muodoste­
tmm kytkcntäkaavion tapaan JA­
El-po1tista, vanhalla levyllä käy­
tetään hyväksi käyttämätöntä in­
vcrueriä 1C4:stä. <) 

00 00 

Kuva 5. MIDI-64:11 va11fiaanpii1i/evyyT1/elitiiviil1111111Mk:iel 011 merkitty 
~w1wi11 kuin s1ereodigiwijr111 piirifevy/Ui. 

C=lehti 3/90 
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DISKETIT: 
3.5" DSDD kpl 4.50/10 kpl 4.00/100 kpl 
3 .5" DSHD kpl 10.00/10 kpl 9.50/100 kpl 
3.5" MITSU. kpl 6.50/ 10 kpl 6.10/ 100 kpl 
3.5" KELT. kpl 5 .00/10 kpl 4.50/100 kpl 

5.25" DSDD kpl 2.00/ 10 kpl 1.80/ 100 kpl 
5.25" DSHD kpl 4.50/10 kpl 4.00/100 kpl 
5.25" MITSU. kpl 4.50/ 10 kpl 4.30/100 kpl 
5.25" KELT. kpl 2.50/10 kpl 2.30/100 kpl 
5 .25" DSDD 96 tpi kpl 4.00/10 kpl 

ACTION REPLA Y MK 6 
C - 64: lle 

3.50/200 ~ 
9.00/200 ~ 
5.80/200 ~ 
4.00/200 4 

1.60/200 4 

3.50/200 ~ 
4.00/200 4 

2.00/200 4 

Suomenkielinen ah jekir ja 295.-

ACTION REPLA Y 
Amigalle 
Suomenkielinen ohjekirja 

KILOHINTAAN 11 

AMIGA 500 
512 k lisärnuisti 

512 mk 

TIETOT ARVIKE 

590.-

PL 222. 00171 HELSINKI 
Postimyynti: 90 - 1351 500 
Avoinna: arkisin klo 9. 00 - 17. 00 

UUSI NOUTOPISTE ~ 

Porokuja 2, 45810 PILKANMAA 

NOUTOPISTE 
Puh. 951 - 888 933 

.. 

:_:_:_._ Avoinnaarkisin:13.00 - 17.00 ::::. 

r < 

J NOUTOMYYNTI: Meritullinkatu 31 
Avoinna: HUOM 1 Kesäaika 

arkisin klo 13. 00 - 17 .00 

Laadukas BITMAN - kesäpaita 
vain 35 mk 

väri musta, keltainen painatus 
Koot: S, M, L, XL 

kpl 
kpl 
kpl 
kpl 

kpl 
kpl 
kpl 
kpl 

TIETOT ARVIKE 

ON 

EDULLISIN 11 
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AiirenKO"fvike? 
T

rnckballin toimintaperiaate 
on hyvin pitkälle sama kui_n 
hiiren eli pallon kauna voi­
ma siirretään kahteen chop­

perinpyörään, jotka pätkivät va­
lokennojen valoa. Eriniiisellä 
määrällä elektroniikkaa mmä pill­
kirninen saadaan siirrettyä tieto­
koneen ymmärtämään muotoon 
ja tuloksena on kun.orin liiku~ke­
lu kuvaruudulla. 

Trackballin ja hiiren ero piilee 
~iinä. että kun hiirellä ohjataan. 
liikutellaan koko hii1tä. Trackbal­
lissa itse laite on pöytätilalle 
edullisesti paikallaan ja ainoru.­
taan hieman laitteesta kohollaan 
olevaa palloa liikutellaan. 

Trackballeja ei aikaisemmin 
ole näkynyt mik.roLietokoneidcn 
yhteytles~ä kovinkaan nmsflasti. 
mutta pelihallie11 peliautomau­
tei~sa niitä on kylläkin tavattu. 
Mainittakoon esimerkiksi vaik­
kapa Amigallekin käännetty 
MarbleMaddness. 
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Trackball hiiren tilalle? 
Hah hah, eihän sellaista 
voi käyttää, oli monien 
kommentti ensimmäisten 
mainosten ilmestyessä 
lehtiin. Vai voisiko sitä 
sittenkin ... 

Nappulat kateissa 
Hiirtä liikmellessa sen kummat­
kin napit ovat turVallisesti koko 
ajan sormien alla. lhlckballissa 
kättä joudutaan siirtelemään pal­
lon päällä liikkeen ai.kaansaami­
sc~si. joten varsinkin jos menu 
pitäisi vetää alas ja valita alim­
mainen optio sieltä. tulisi ongel­
mia. Vaan eipä tulekaan! 

AmTRACissäongelmaon rat­
kaistu li.sää111ällä ylimääräinen 
lukiwsnäppäin kahden entisen 
näppäimen väliin. Äkkiä ajatel­
len pallon k}iyttö saattaa tuntua 

uskomattoman typcrllltä, mutta 
pienen harjoittelun jälkeen sor­
met kapusivat automaattisesti oi­
keiden nappulniden päälh.: ja ik­
kunoidcnja menujen käyttö sujui 
kuin hiirellä konsanaan. 

AmTRACillä pystyy lukiL~c­
mrum kumman napin tahansa. 
P..linetaan vain lukitusnäppäin ja 
lukittava näppäin yhtä aikaa alas. 
Painettaessa lukitusnäppäintä yk­
sinään. toiminta kohdii.tuu vii­
meksi lukittuun näppäimeen. 

Pallo va staan hiiri 
Trackballin edut tavalliseen hii­
reen nähden ovat huomatt.avia. 
Ensinntikään pöytätilaa ei enää 
tarvi(a ncliötolkulla. Toisekseen 
AmTRACillii pystyy ohjaamaan 
todella uirkasti. Tavallinen hiiri 
takertelee picnisttikin cpätasai­
suuksista. kun kursori pitäisi saa­
da varovasti pikseli11 1~1rkkuudcl­
lajohonkin k.ohtaan niutua. 

laatikko. jonka etuosassa on 
LCD-näyuö. 'fätä pientä laatik­
"oa kutsutaan GMPU:ksi (Gravis 

ouscStickProcessing Unil). ft­
tikustu lähtevää johtoa ei kyt­

aan koneeseen v;um 
U:n takaosaan. josta lähtee 
n johto koneeseen. Tikun 

1eet välittyvät analogisesti 
U:lle, joka mialysoi ne. 
aa digitaalimuotoon ja lä­

cttää tietokoneelle. 
GMPU osaa tehdä paljon 

muutakin kuin emuloida hiiren 
elektroniikkaa_ Painamalla tikun 

Myös AmTRACille elintärkeä 
lukitusnäppäin osoittautui oivak­
si keksinnöksi. joka ei olisi pallit­
teeksi hiiressäkään. Enää ei nup­
pi päässyt vahi11gossa irtoamaan 
kesken siirtämisen, kuten usein 
hiirt~i \<äytettäessa tapal1mu. Lu­
kitusnäppäimen yläpuolella on 
vibreii ledi. joka ilmoittaa onko 
lukitus päällä vai ei. 

Mikään ei ole täydellistä 
Ainoan miinuksen AmTRAC an­
saitsee melko korkeasta hinnas­
taan. Se on suhteellisen kaUi~ 
verrattuna hiireen. Laitteen si!>äl­
tä löytyy kylläkin hieman enem­
män elek'troniik:kaa kuin hiire!>tä. 
lähinnä hoitelemaan lukituksen 
toimintaa ja signaalien muunta­
mista. mutta ei muutama TTL­
piiri sentään noin hirveästi voi 
maksaa. <> 

AmTRAC 
Amigan 'frackball 
Maahantuoja: 

Oy PCI-Data Ab, 
puh. (961) 235 11 1 

Hinta: 
640.­

Valmistaja: 
MicroSpeed lnc. 

C=arvo: 
[fQJ [@] [[f] [@] 



Oletko kuullut Multisync­
näytöllä, megan 32-
bittisellä RAMilla ja 
turbokortilla höystetystä 
SCSl-joystickistä? Ei 
sellaista o lekaan, mutta 
Advanced Gravis 
Computer Technology 
Ltd:n tuotta ma hiiritikku 
menee lä helle. 

oikeaa nappulaa nopeasti neljä 
kc11aa pcr~lkkliinjajällämäJ lä na­
pin viimeiscllii kemtlla pohjaan. 
LCD-näyttöön ilmestyy teksti 
.. E TF.RING EDITOR .. . Vään­
tclcmällii tikkua saa eri vaihtoeh­
toja vaih<lcllua GMPU:n näytös­
säja valitscm;tlla toiminnon pää­
see eteenpäin \'alikkornerarkiru,­
!>a. 

Erilaisia tikun liikkeisiin ja tu­
litusnäppäinten toimintoihin li it­
tyviä vaihtoehtoja on kymmenit­
ti-iin. Esimerkiksi tulimsnäppäi­
mct voi muul!aa autofire-ryyppi-

siki.i. taajuuua voi säätää kym­
menew))a!>ckunnin tarkkuudella 
vlilillii 0 ja 5 sekuntia, tikun liik­
keet voi muuuaa joystiek-tyyppi­
sik~i. Jopa hiiren kursorin voi oh­
jelmoida kcskiuymään keskelle 
ruutua kun pmistetään ohjainsau­
va suorucm. Taitaa 1541:kin kal­
vcta iilykkäiinä oheislaitteena tä­
män vempeleen rinnalla! 

Eräänä hau::.kuna toimintona 
on mahdoUisuu)) ohjelmoida 
GMPU:n mu~liin kolme valmis­
ta awtusta. jotka voivat sisälL.'iä 
nmsaasti infomiaatiota. Asetuk­
i-.ct voi määritellä vaikkapa 
Workbenchiä. rföskintäpclcjä ja 
lentosimul:rnttoreita va11cn ilman 
CLW asetuksia uu-vitsce joka ke1ta 
muutella. 

Tekniikkaa riittää 
Tikus~a on myöl> tck.ruikkaa nm­
-.ain mitoin. Kolmella va\ern­
mas~a lai<lai.sa olevalla säätöl,.ie­
kolla voi valita nappien toimin­
not eri tilanteissa. Edessä ja takn­
nu on suurempi kiekko. jolla ti ­
kun jäykkyy~ saadaan sätidcllyli 
to<le 11 a jii miikä~lä ai V<Ul vetelään. 
Nappien tuntuma on mikrokyL-

NÄYTÖN PAIKKA 
Tietopaketti monitorin 
hankintaa suunnittelevalle. 

KOLMIULOTIEINEN 
HIIRI PERSPEKTIIVI 
Wallu kertoo niksit kolmi­
ulotteisen grafiikan 
tekoon Amigalla. 

Gravis MouseStick 
Hinta: 
895,­

VaJmistaja: 
Advanced Gmvi1> Computer 

Technology Lcd. 
Maahantuoj a: 

Oy PCI-Daw Ab, 
puh. (961) 235 111 

C=arvo: 
[@) [@] [@] 

kinten an::.iosta hyvä. muua itse 
til..ku on aivan liian pieni ja tuli­
tusnäppäin tikun pää.<>Sä on väii­
r'J::.sii paikassa. Tikun viu-si on 
päiil lystelty mustalla vaahtoku­
rnilla ja tarkoitettu liikuteltavak::.i 
!Hhinnä som1cnpäillä. 

J ,aittccn mukana tulee noin 
70-i-.ivuinen pieni.kokoinen ma­
nuaali. josta menujen käyttö ja 
hiiritikun toiminta selkenee. 
Laitteen voi kytkeä joko Ami­
gaan wi Atariin. se toimii kU111-
ma:,~akin aivan samalla tavalla. 
vaikka koneiden hiiret civlit toi­
mikaan Loi~issaan. 

Tuntumaa 
Viikon tcstiajm1kaan jälkeen tik­
kuun ei saanULjuuri minkäänlai~-

ta tuntumaa. Kaikki hiiren kUJ-w­
ria nopeurtavaLohjclmat piti oitis 
kytkcii pois päältä. menujen 
ldiyuö olj hankalaa ja kohdbti­
mcn siitfäminen e-simerk.iksi gad­
geLin pföille vaali enemmän kuin 
yhden yrityksen. GMPU:n kan~­
~a •Lika ei käynyt pitkäksi. sil lä 
uusia toimintoja löytyi koko ajan 
lbää. mutta tosikäytössU hiiri tai 
traekball on parempi. 

Ainoat peli!. joissa Mou. eS­
tiel- on omiaan. ovat simulaauo­
rit. Flight Simulator 11:11a lentely 
oli yhtä juhlaa. tosin tikun pieni 
koko hieman häiritsi tunnelmaa. 
Myöskin H ard Drivin'ia pystyi 
ajamaan jotakuinkin siedetttiväs­
ti. R~iiskin täpeJeissti MouseStic.: ­
kiä voi käyttää joystick-moodissa 
ja säätää autotulituk~en oikeaksi. 
joka tietenkin parantaa pclatta­
vuuna merkilläväi.ti. 

Laitteen varsinainen hyöty on 
melko pieni wrr:imm:i 'llhtl'l'lli 
sen korkeaan hintaan. Mitään 
varsinaista kuonon käyttötarkoi­
rusta sille ei löydy. koska pcli­
kliyuöön se on aivan liian hintava 
ja tavalJjscn hiiren verukkeena ~e 
toimii huonosti heikon tuntuman 
takia.<> 

PIRATISMIN 
KÄÄNTÖPUOLI 

Miten käy, ellei laitonta 
kopiointia saada kuriin? 

Commodore-sisäpiirissä 
OHJElMAVIRHEIDEN 

ETSINTÄÄ 

AMIGAN ACTION REPLAY 
C-64:sta tuttu laajennus­

moduuli nyt myös Amigaan. 
KONSTAILUA 
KUUSNELOSELLA 
Reilu annos C-64:n 
ohjelmointivinkkejä 

F-~9 Relaliator * Wamead 
H.tiigh'!of the Crystallion ---------------- --t 
t·mot1on * Craclt Down 
Colorado * Shi or Die 
rower of Babel * 
Pinba// Mag;c .. 

Bitit linjoilla: 

TIETOVERKOT TULEVAT 

LHX Affnpli Chopper ,. 
~ • ~ ~ • * 4 * ~ 

,/ 1! 

LISÄKSI MM: 
• Peliuutiset • Bittipörssi 

• Tekstittäjä C-64· Peliluola 
• Ataril le ohjelmia ulkomailta 

• Dragons of Flame -kartta 

HAE OMA MIKROBITII LEHTIPISTEESTÄ! HINTA VAIN 19,50 MK 
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V
aikka DOS tarjoaa levyn­
käsittelyyn melkoisen hy­
vät mahdollisuudet, ihan 
suoraan ei levykkeen sek­

toreihin päästä käsiksi. Ensim­
mäiseksi on avattava levyase-
maan suorasaantikanava, jolle 
varataan puskuri , jossa lohkoa 
käsitellään. Suorasaantikanava 
avataan käyttämällä tiedostonni­
menä risuaitaa (#), esimerkiksi 
OPEN 2,8,2,"#". 

Yksittäisen sektorin 
käsittely 
Kanavan avauksessa tarvittava 
toisio-osoite, joka valitaan väliltä 
2 ja 14, on tärkeä numero. Se on 
ainoa yhteys 256 tavun pituisen 
puskurin ja ohjelman välillä ja si­
tä käytetään kaikkien lohkon lu­
ku- ja kirjoituskäskyjen yhtey­
dessä. 

Lohkojen lukemiseen ja kir­
joittamiseen ovat käskyt Ul ja 
U2. Tavalliselle sukankuluttajal­
le ne kuulostavat kryptisiltä, 
mutta niille löytyy kylJä looginen 
selitys. 

Varhaisemmissa DOS-ver-
sioissa käytössä olivat nimittäin 
käskyt B-Rja B-W (Block-Read 
ja Block-Write). Näillä käskyillä 
on kuitenkin mielenkiintoisia si­
vuvaikutuksia, jotka estivät ta­
vallisten lohkojen suoran käsitte­
lyn. Niinpä DOS 2.0:ssa aikai­
semmin käyttäjän määriteltävissä 
olleet käskyt Ul ja U2 muutettiin 
lohkon luku- ja kirjoituskäskyik­
si. Yhteensopivuuden säilyttämi­
seksi vanhoja B-R- ja B-W-käs­
kyjäei muutettu. 
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uoraa Pekka Pessi 

Omissa ohjelmissa 
tarvitaan usein suoraa 
levynkäsittelyä. Onneksi 
DOS tarjoaa siihen valmiit 
käskyt ja apuvälineet jopa 
omien konekielisten levy­
asemassa suoritettavien 
ohjelmien tekoon. 

U-käskyjen syntaksi on seu­
raava: "Ux:kanava, asema, 
ura, sektori". X on tietysti joko 
numero 1 tai 2. Kanava on se toi­
sio-osoite, jolla avasimme suora­
saantitiedoston. Jos numero on 
väärä, levyasema antaa virheil­
moituksen 70, "No channel". 
Asema on 0 , mutta jos levynpyö-

rittimiä sattuu olemaan kaksi , se 
voi olla myös 1, ura ja sektori 
ovat halutun lohkon ura- ja sekto­
rinumerot. 

Eri parametrit voidaan erottaa 
toisistaan pilkuilla, välilyönneillä 
tai kursorin siirroilla oikealle. 
Käytännössä Basicia käytettäes­
sä itse käsky kirjoitetaan merkki­
jonona ja kaksoispisteen jälkeen 
tulevat parametrit paljaina lukLti­
na . Esimerkiksi PRINT#lS, 
"U1:"2;0;18;1 lukee uran 18 
sektorin 1 kanavan 2 puskuriin. 
Tällöin luvut voidaan erottaa toi­
sistaan joko puolipisteellä tai pil­
kulla. 

Neuvoja lohkon hallintaan 
Puskurista voidaan lukea tai sii­
hen voidaan kirjoittaa aivan ku­
ten mistä tahansa muusta tiedos­
tosta tahansa. Puskuria voidaan 
myös vuorotellen lukea tai kir­
joittaa. Puskuriosoittimen eli 
buffer pointerin avulla pidetään 
ki.Ijaa, mitä kohtaa puskurissa 
käsitellään . Osoitin kasvaa aina 

•• 
a 

yhdellä, kun tavu luetaan tai kir­
joitetaan. Silloin kun loikataan 
keskelle 1·ohkoa, puskuriosoitin 
asetetaan haluttuun arvoon käs­
kyllä B-P. 

B-P:Uä on kaksi parametriä, 
puskurinumero ja haluttu pusku­
riosoitin, numero väliltä 0 ja 255. 
Jos esimerkiksi puskuriin on la­
dattu sektori 0 uralta 18 eli hake­
miston juurilohko ja sieltä halu­
taan levyn nimi , annamme käs­
kyn PRINT#,"B-P:"2,144. 

Kun puskuria luetaan ja sen 
loppu tulee vastaan , EOI-signaa­
lia ei kuitenkaan saada, vaan 
osoitin pyörähtää ympäri nollaan 
ja luku alkaa alusta. 

Tämä sektori on jo varattu 
Lohkojen varaaminen ja vapau­
tus DOSin käyttöön käyvät käs­
kyillä B-A (Block Allocate) ja B­
F (Block Free). Niiden syntaksi 
on sama kuin Ul:nja U2:n, mut­
ta kanavanumero puuttuu. Esi­
merkiksi lohkon 17 ,0 saa varat­
tua käskyllä "B-A:0,17,0", jos-

5 REM AVATAAN TIEDOSTO, LUETAAN ALKUOSOITE , ALUSTETAAN NOLLAMERKKI 
10 OPEN 1, 8, 0, "$0" :GET#l ,A$ , A$ :N$=CHR$ (0) 
15 REM LUETAAN LINKKI JA RIVINUMERO HAKEMISTO ON LOPUSSA, KUN 
16 REM HAKEMISTO ON LOPUSSA, KUN LINKKI ON NOLLA 
20 GET#1 , A$,A$,L$,H$ : 1F A$=" " THEN CLOSE l : END 
25 REM TULOSTETAAN RIVINUMERO ELI TIEDOSTON PITUUS 
26 REM SITTEN TUTKITAAN, ONKO RIVI VIIMEINEN HAKEMISTOSSA 
30 PRINT MID$(STR$(ASC(L$+N$)+256*ASC(H$+N$)),2) ; " ";:GET#l , A$:1FA$="B"THEN50 
35 REM PÄÄSILMUKKA 
40 PRINTA$;:FORI=OT03:GET#l,A$ , B$ , H$ , L$,C$:PRINTA$;B$;H$;L$;C$;:NEXT:GET#l,A$ 
45 REM LUETAAN JA TULOSTETAAN RIVIN LOPPUUN 
50 IF A$<>"" THEN PR.INTA$;:GET#l , A$ : GOTO 50 
55 REM RIVINVAIHTO JA PALUU ALKUUN 
60 PRINT:GOTO 20 

Ohjelma J. Kehittyneempi tapa lukea levykkeen hakemisto näytölle. 
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sa ensi mmarncn nolla on levy­
aseman tunnus. Sama lohko voi­

daan vapaurraa käskyllä 
"B-F:0, 17,0''. Myös bakemis­
touralta voidaan varata lohkoja. 

Jos varattava lohko oli jo va­
rattu. DOS antaa virheilmoituk­
:.essaan seuraavan vapaan lohkon 
numeron. Se on normaalin inter­
leaven (JO sektorin) pää5sä B-A­
komennolla annemsta lohkosta. 
B -A-komennolla varatut lohkot. 
jotka e ivät kuulu mihinkään DO­
Sin käyttämiiän tiedostoon va­
pmauvat käytettäessä Vai idate­
kä5kyä. 

Ohjelman ajaminen 
levyasemassa 
Myös omaa ohjelmaa on mah­
dollista suoriuaaa l54J :ssä. 
1541 :n prosessori n kontrollcri­
inkamaatio saadaan suorittamaan 
johonkin lohkoon ta1Jcm1ettua 
ohjelmaa komennolla B-K Sillä 
on sama syntaksi kuin U 1 -käs-

J I N T E C H 

LEVYASEMAT 

kyllä. eli " B-E:2,0, 1,0" lataa 
lohkon uralta 1 ja sektorista 0 ka­
navalle 2 varattuun puskmiin ja 
aloi ttaa :.en suorittamisen. 

Ohjelman on oltava 6502:n 
konekicltU, ja ~en kirjoittaminen 
vaatii suhteellisen syvällistä pe­
rehtyrni!>tU lcvyaseman skitsof­
reeni ccn siclunelämään. Suosit­
telen lämpimiisri esimerkjksi kir­
jan Anatomy of the 1541 Disk 
Drivc lukemista ennen ohjcl­
mointiin ryhtymi tä. 

Suora~aa111ikanavan avaami­
nen on mahdollista tiettyyn pus­
kuriin, joll.oin risuaidan perään 
tulee antaa puskurin numero, jo­
ka 154 1 :ssä voi olla väliltä 0 ja4. 
Näin tiedämme, missä osoittees­
sa koodi suoritetaan. 

foincn vaihtoehto ohjelman 
:.uoriuamiseksi on M-E-käskyn 
käylläminen. Käskylle annettava 
parametri on suoritettavan ohjel­
man alkuosoite ja se on binaari­
muodossa. Jos alkuosoite on esi­
merkik~ i muullujassa AD, kä5ky 
annetaan 111uot!ossa 
PRINT# 15,"M-E''CHR$(AD 
ANO 255)CHR$(A.D/256);. 

- L A A T U A 

Amigalle Senator . . . . . . . . . . . . . . . 690 mk 
kaks1puol lnen. 3.50" , ketjutusmahdol 1 lsuus, katkaisin, suomen­
kie linen käyttöopas, vuoden takuu, mukana puhdistussetti 

Arnigalle Master 5A-1 .......... 1130 mk 
5.25", 880 k~. valittavissa joko 40 tai 80 uraa. virtalähde mu­
kana. levynvaihdon tunnis tus, suomenkielinen opas. vuoden takuu 

Comrnodorelle KY-1000 ........... 820 mk 
5.25", laltenumerovaihto kytk1me11ä, suomenk. opas, vuoden takuu 

Atari ST : l le Master 38 ......... 690 mk 
kaksipuo11nen, 3.5", eri11. v1rtalähde mukana . ketjutusmahdo11. 
kat kals1n, suomenk. opas, vuoden takuu, muka na puhdistussett1 

Atari ST:lle Master SS ........ 1130 mk 
5.25", vali ttav1ssa 360 kb ta1 720 kb, v!rtalähde mukana, vuo­
den takuu 

PC/XT/AT:lle ulkoiset levyasemat : 
JD-560: 5.25", 360 kb, vuoden takuu ....... 950 
JD-562 : 5.25" , 1.2 kb, vuoden takuu ...... 1095 
JD-320: 3.50", 720 kb, vuoden takuu .... . . . 830 
JD- 324 : 3.50", 1.44 kb, vuoden takuu ...... 1000 

JIN TECH - LAATUA MYYVÄT: 

mk 
mk 
mk 
mk 

ESPOO: As1o-Systems Oy Jääskelänt1e 22 A, EURAJOK!: Radio ja TV 
Mikola Tohkantle, HELSINKI: Oy Am-Mek Ab Punavuorenkatu 4 B, 
JOENSUU: Elektroshemeikka Oy Jukolankatu 19, JOENSUU: Senra 
Prlsmakeskus Volmatie 2, KITEE: Kone ja Soitin T. Flinck 
Kiteentie 5, KOUVOLA: Expert-Backman Kauppakatu 4, LAHTI: 
Lahden Info-Aleksi Oy Aleksi 18, NYKARLEBY: Eltre El-Service, 
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Levyaseman muistiin 
kirjoittaminen 
DOS tmjoaa myöskin käskyt le­
vyaseman muistin käsitte lyyn. 
Muistiin ki1joitctaan käskymi M­
W <lo><hi><n><dataa> ja siitä luc­
tnan käskyllä M-R<lo><hi> . Käs­
kyjen parametrit annetaan sa­
moin kuin M-E-käskyssii e li bi­
naari~ina. 

Kä..~kyllä M-W muistiin voi­
daan kerralla k.lljoittaa korkein­
Utan 34 tavua. Käskyt nimittäin 
iallcnnetaan e1ityiseen puskuriin, 
johon ei mahdu ken-alla enempäii 
tietoa. Kahdella ensimm~LisclW 

parametrill:.t määritetään, mihin 
osoitteeseen kirjoitetaan. Seuraa­
valla parametrilla kerrota<m, 
kuinka monta tavua 154l :lle h:i­
lutaan siirtälija sitä scurnavat kir­
joitettavat tavut. 

Tietoa luettaessa annetaan kä:.­
kylle M-R parametriksi vain 
osoite, jonka sisältö halutaan tie­
toon. Tuvu siirretään virhekana­
vaan, josta se sitten luetmrn vaik­
kapa GET-käskyilä, esimerkiksi 
PIHNT# 15, "M-R"CHR$(AD 
AND 255)CHR$(AD /256);:-

HIIRET 

GET# 15,C$:C=ASC(C$ 
+CHR$(0)). 

Hakemiston lukeminen 
Kehittyneemmissä ohjelmissa on 
usein tarpeen lukea hakemisto. 
Täytyy muistaa. että hakemisto 
luetaan normaalisti levyUe tallen­
netun Basic-ohjelman muodos:.a 
ja toisio-osoitteen on tällöin olta­
va 0. 

Hakemiston saa luettua suo­
raan myös suoraan lohkomuo­
dossa, jos toisio-osoitteek:si nn­
netaan 2- 14. Lohkojen alussa 
olevan linkjtjäävät silloin kuiten­
kin väliin , eli tietokoneelle lähe­
tetään hakemistolohkojen sisältö 
sellaisenaan kunkin lohkon kahta 
ensimmäistä tavua lukuunolla­
mana. 

Ohjelma 1 lukee ja tulo5taa ha­
kemi. ton näytölle. Se on jonkin 
verran tavallista Load ja List me­
netelm;rn älykkäämpi, eikä mene 
halpaan, vaikka tiedostonnimi ~i­
sUllliisikin nollatavun. <> 

Commodorel le JT- MOl ........ . 270 mk 
230 mk 
210 mk 
320 mk 
270 mk 

Atarille JT-M02, mukana hi1rlmatto 
Amigalle JT-M03, mukana h1irimatto 
Amstradille GI-150 ......... . 
PC/XT/AT : lle C800 1 mukana demolevy 

OPTISET HIIRET 
Tarkempi , vähän liikkuvia osia, mukana hiirimatto 
Amigalle GI-1000 ............ 415 mk 
Atarille GI-2000 ....... . . . .. 415 mk 
Amstradille GI-2500 ......... 415 mk 
JOYSTICK mlkrokytklmln • • • • • • • • • • • 90 mk 

LISÄMUISTI AMIGALLE . . . . . . . . . 550 mk 
merk1t Golden Image tai Colossus, 512 kb, kello, kalenter i , 
ka tkaisin, suomenkie11nen opas, vuoden takuu 

Karelia Computer Ky 
Nuohoojankatu 11, 80 160 Joensuu 

Puh. 973-8219 45 

Suoraan meiltä tilattaessa posti­
tai postitusmaksuja ei peritä 

NÄRPIÖ: G1gaComputer Vettmossvägen, NÄRPIÖ: Oy Data Supply Ab, 
Krlst llnantie, PARKANO: Parkanon Ompelu ja Kodinkone Ky, POSIO: 
Konttor1konelii ke Menge, RAAHE: M1kro-Lakkart Kauppakatu 40 
ROVANIEMI: Rol -Computer Step-1 Oy Korkalonkatu 18, SEINÄJOKI: 
JH-Postimyynt1 Ky Hiilloskaarl 13, TAMPERE : Sähkötaso Oy SaIT111on 
valtatie 10, TERVAJOKI: Kyrönmaan Sähkö Oy, TURKU: Kaar1nan 
Mustapörssi Oskari auk1o 3 Kaarina, VARKAUS: Sepon Pelimafia 
Kauppakatu 41, YLISTARO: Juha Loukola Productions Päk1ntie 200 
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Amiga-sarton kirjat on torkoitettu kaiki11e Amigan käyttäplle - alotttelijoille ja jo kokeneille harrastaplle. 
Kirjoissa ~äsitellään asioita, joihin ei löydy apua koneen mukana tulevista käyttäjän oppaista. 

Kirjoissa on runsas, selventävä kuvitus ja paljon esimerkkejä, jotka helpottavat osion ymmärtämistä. 
Kirjat ovat todellisia hyötykirjoja, joiden avulla tutustut helposti Amigasi lumoavaan maa~maan! 

AMIGA 2, Amiga BASIC 

Vihdoinkin suomenkielinen kirja Amiga BASIGsta! 

- BASIOn käyf!öönotto 
- hajasaantitiedostojen hallinta 
- kirjastorutfinien käyttö 
- y.m. 

211 sivua, ovh. 125 mk 

AMIGA 1,AmigaDOS 

Amiga 1 köstttelee AmigaDOS 1.3 -käyttöjörjesfelmöö. 

- Workbenchin käyttöönotto 
- käyttötiedostojen tekeminen 
- käyttöjörjestelmölevykkeen räätölöinti 
- y.m. 

160 sivua, ovh. 125 mk 

AMIGA 3, 68 000-ko nekieli 

Arniga 3 -kirja on tarkoitettu Amigaa ossembler-kielellö ohjelmoiville. 

- MC68000-prosessorin rakenne 
- köskykannan ja assemblerkääntöjien käyttö 
· köyttöjörjestelmörutiinien toiminto jo käyttö 
· mukana levyke, \'olla on monipuolinen konekieli­

monitori, ossemb erin include-fiedostot, makrojo 
jo esimerkkiohjelmia 

255 sivua + levyke, ovh.125 mk 

TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA TAI PUHELIMITSE (90) 120 57111 





Tästä merkistä tunnistat oikean 
Great Valley Products jälleenmyyjän. 

Sieltä saat aina 12 kk takuun kaikille GVP:n Amiga 2000 oheislaitteille. 
Suomen suurin Amiga 2000 professional jälleenmyyjä, BROADLINE Oy, on 
nyt Great Valley Productsin maahantuoja - yksinoikeudella. 

UUTUUS: Uusi SCSI-ohjain, jolle mahtuu 8MB FAST RAM laajennus. 
Nopea autoboot vakiovarusteena. 
Hinta vain 4950,- 2MB asennettuna 

UUTUUS: 68030/33Mhz Turbo + 4MB 32-bit RAM nyt 
Suomessa . . . . . . . . . . . . . • . . . . . . • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27 .950,-

UUTUUS: 68030/50Mhz Turbo + 4MB RAM, nopeus n 17 
M 1 PS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34.950,-

UUTUUS: 40M Quantum 11 /19ms korttikovalevy + 2MB 
RAM . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9.600,-

KESÄETU: 68030/28MHz Turbo, paikka mat.prosessorille . .. . . . 6.950,-

Muita Amiga oheislaitteita: 

Maankuulu Magni Systems 4005 videoadapteri. 
Lyömätön testivoittaja. Jo lähes 100 käyttäjää Suomessa . . . . . . . . 13.960,-

PC Grafiikka nyt videoformaatiksi : 
VGA PRODUCER, Magnin uutuusvideoadapteri PC-AT:lle 
Toimii sekä PAL, että S-VHS formaatilla, Broadcast laatu .. . . . . .. 15.950,-

Pääkaupunkiseudulla olevat jälleenmyyjät: 
Mikrokeskus Oy 90-179 465, Video Spotronics Ky, 873 5435, Broadline Oy, 90-8747 900 



Tuntuu, että 
tietokonemaailman tämän 
hetken muotivillityksiä 
ovat erilaiset paikallis­
verkot, joita myyntimiehet 
kauppaavat jo tasku­
laskimien ja ranne­
kellojenkin välille. 
Amigaan on olemassa 
Ethernet-kortti jo ainakin 
kahdella valmistajalla, 
mutta niiden hinnat ovat 
aivan liian korkeita 
satunnaista käyttöä 
ajatellen. Mutta myös PD­
ohjelmapuolelta löytyy 
erilaisia verkonrakennus-

ParNet 

10 Filcs/s Create 
29 Files/s Open/Close 
33 Fi les/s Scan 
21 Fi lcs/s Dclctc 
39 Scck/Read 

S i i nonopeudet 

Bytes/s Creme 1423 1 / 23941 
B ytes/s W rite 14 7 16 / 25260 
Bytes/s Reatl 18602 / 27898 

Taulukko J . Par,\Tet-rerkko ~if11it11111 11ope11deltaa11 ramllise11 levyase111a11j(l 
Ethemeti11 1•älille. Nopeus riilfiiö mainiosti satmmaisee11 kiiyt1öö11, mutta 
jatk11va.1·sa käytössä hitaus alkaa kyllib11y11ää. Tulaksef 011 saa/11 DiskSpced­
ol1jc/111a11 11er.~iolla 2.0. Pie11e111111iil nopeudet 011 mitallu 512 tavun, isommat 
1'ifi ki/o/a,.1111 1m~k11ril/a. 

Supra WordSync 

11 Filcs/s Create 
50 rilcs/s Open/Close 

172 Filcs!s Scan 
26 Files/s Delete 

265 Scek/Read 

S i i nonopeudct 

Bytcs/s Crcate 28202 / 297930 
Byti.:s/s Write 29462 ! 537946 
Bytes/s Read 980641535087 

Ethernet 

8 Files/~ Create 
I~ Files/s Opcn/Closc 
63 Filcs/s Scan 
21 Filcs/s Delete 
42 Scek/Read 

Siirtonopeudet 

Bytcs/s Create 19548 / 14 1729 
Bytcs/sWrite 2 1009/ 196368 
Bytes/s Read 28834 I 220934 

tarpeita. 

Bittien kalastajiOMa.;. 
U 

N IX-maailman kanss;1 tc­
kcmisissä olevat suosivat 
Man Dil lonin DNet-oh­
jelmi~toa. joka mahdol­

listaa Amigan ja UNIX-koneen 
välille useita loogisia yhteyk~iii 

yhtä fyy~istä linjaa pitkin. Siten 
taustalla voi olla käynnissä tie­
doston si i110 sam<.1an aika<Ul. kun 
voi vaikkapa lukea vie.~tejH 

UNIX-kom:csta. 
DNetin avulla voidaan liillUU 

yhteen kaksi UNTX-koneLta. 
UNIX ja Amiga tai kaksi Ami­
gaa. Käytännössä liittäminen ta­
pahtuu tavallisesti RS-liitännän 
ja modi.:cmin avulla eli verkon 
~iinonopeu~ riipruu suoraan käy­
tctyi.tä modeemisia. 19200 bau­
din siinonopcutw käytettäessä 
DNet siinää tiedostoja noin kaksi 
kilotavua sekunnissa, ellei ver­
kossa ole muuta kuormaa. 

Bitit pakettiin 
Yhtä RS-kaapelia pitkin voi olla 
kiiynnisi.ä Licdostonsiino kahden 
Amigan vålillä ja samalla toista 
konetta voi käyllää toi esta kä<>in 
avaamalla remote-CLl-ikkunan. 
Myös keskustelu toisen koneen 
käylllijän kanssa onnisnrn oman 
ikkunansa avl1lla. 

Yhteys on paketti muotoinen ja 
moh.:mmissa päissä ohjelmistoon 
voi kuulun useita palvelijaproscs­
seja. joiden avulla mahdolliste-
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taan koneiden kaukokäyttö ver­
kon viilityksellä, tiedostojen siir­
to ja muita tarvittavia toimintoja. 
DNct-ohjelmisto hoitaa virheen­
ko1jauk:.cn pyytämällä va:.tapäii­
tli l<ihettämiiän virheellisesti siir­
tyneen paketin uudestaan. joten 
käyttäjälle sii11oyhteys on häiriö­
tön. 

DNet-ohjelmisto on tehty C­
kiclellä ja sen IUhdekoodi oh 
myös saatavilla Fish-levykkeillli. 
Ohjelmaa tutkimalla oppii paljon 
raitsi pakclliverkoista. myib 
Amigan alemman ta on ohjel­
moinnii.in. kuten hm1dlereiden 
tel-.emisc~tä. Ohjelmaan voi tar-
1ieen mukacm tehdä omin pahdi­
joita mitä erilaisimpia tarpeita 
vai1cn edellyttäen. cuii ohjel­
mointilnitoa riiuää. 

DNet-versioita läbdekoodei­
ncen löytyy <1inakin Pish-levyiltU 
145, 220 ja 294. 

Lisää nopeutta 
RS232-ponin kauua tapahturn 
tiedonsiino jää pakostakin 111-
taak~i sarjamuotoisen liitännän ja 
RS:n rajoitu~ten vuoksi. Lyhyillä 
paik:dlisyhteyksilW tiedostojen 
sii11oon sopiikin DNeuiii parem­
min Software Distillcryn ParNet.­
ohjelmisto, joka hyödyntää Ami­
gan rinnakkaispornia. ParNel on 
huomauavasti DNettiä yksi11kcr­
tai~e1npi ohjelma. eikä se mah-

dollista mitäiin muita toimintoja 
kuin tiedostojen siinon kahden 
koneen välilfä. 

Kosl-.a sii1to on synkronista ja 
rinnakkaismuotoi ta. sitä ei voi 
ohjata tapahtumaan tm alli~ten 
modeemien kautta. vaan konei­
den on ollava suhteellisen lähellii 
toi~ iaan ja ne on liitetfavä yhteen 
111oninapaisella johtimella. Etlii­
syys voi kokeilujen pcru~teella 

olla jopa 10- 20 metriä ilman 
ongelmia. 

ParNet klisittää server- ja 
handlcr-ohjelmat, joista c<lelli­
ncn asennetaan isäntäkoncesecn 
ja jlilkimmäinen orjakoneesecn. 
Lisäksi tarvit.am1 vain sopiva ka;1-
peli koneiden rinnakl-.aisportlicn 
v;llille ja verkko on loimintakun­
nossu. ParNetin ideamt on. et1:i 
01jakonc voi .käyttäli isäntä.ko­
neen levyasemia samaan tapm111 , 
kuin jos ne olisivat osa 01jukn11et­
ta. Ttistä on erityisen paljon hyö­
ryä, mih.Uli isäntäkoneessa on 
kiimolcvya:.crna, muna orjako­
neci.~a ei. 

VirusX-varoitus 
Viru~X-nimisestä virusten ctsi­
mis- ja poisiamisöbjelmasta on 
liikkeellli versio 4.4, joka ei ole 
nlkuperäisen Lekijän SteveTibbe­
tin käsialaa. Tähän versioon ktln­
nauaa suhtautua varoen, sillä mi­
käpä olisi parempi paikl-..a uuden 
viruksen lymytä kuin viru~tcn 
paljai;taja'? 

Rin11akka.ispo11in ans101stu 
ParNel on yli kymmenen kertaa 
D ettiä nopeampi. Vajaan kol­
menkymmenen kilotavun sekun­
tivauhdilla se päihittää kevyesti 
Amigan omat lcvya.;;cmat. joiden 
luku nopeus on luokkaa 12 ja kir­
joitusnopcus 5 kilotavua sekun­
ni~sa. ParNet saavuttaa 1ietenkin 
n:iin suuren nopeuden vain ~i inä 
tapauksi;ssa. että isäntäkonecn 
kiintolcvyasema (tai miksei 
myös RAM-levyke) on riiltävan 
nopea. 

Taulukoss<1 1 on DiskSpecd­
ohjelmalla saadut tulokset Par­
Nct-,·erkolle. Hydra Systems t:::t­
hemet-verkolle sekä itse Supran 
WordSync-ohjaimelle, jota mit­
tauksissa käytettiin. Koska Sup­
ran nopeus on pmikymmenkcr­
taincn ParNetin nopeuteen ver­
rattuna, ei se vaikuttanut mainil­
tavasti testimlokseen. 

Ethemetin nopeus on liki kym­
mcnke11ainen ParNetiin vemltlu­
na. mutta onpa sen hintakin pyö­
rei~ti satakertainen. VähemmUn 
vakavaan käyttöön Par et ~opii 
oikein hyvin. Valilettavai.ti se so­
vehuu vain kahden koneen väli­
~cn kytkentään, joten isomman 
verkon rakentaminen ei onnistu. 
Ongelmia voi aiheuttaa myö~ se, 
ell~i verkko varaa rinnakk;i ispoiti t 
kiiyttöönsä eikä cenlronics-kir­
joiuimelle enääjäli liitäntäii. <> 
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Raskas työ vaatii raskaat huvit, sanotaan.Ja kun vuosi armotonta uurastusta on 
jälleen takana, on aika vaatia tulosten mukaiset palkinnot. Ja palkinnoista par· 
haat löytyvät Suomen suurimman Commodore-myyjän, Koneveljet Computer 
Shopin uskomattomista kesätarjouksista. 

KESTÄVÄT 
PELITIKUT 
valmistettu 
USA:ssa 
2 vuoden 
takuu! 

2 vuoden 
takuu! 
Wico 
Ergostick 
käteensopiva 

240; 
Tac2 
musta tai 
valkoinen 

99; 
Wico 
Command Control 
3-way deluxe 
3 erilaista kahvaa 

290; 
The Boss 

·175; 
ODOTETUT UUTUUSPELIT SAAPUNEET. TÄSSÄ OSA. 
LISÄÄ MYYMÄLÖISSÄMME. TULE TSEKKAAMAAN! 

Valmistaja: 
Act1vis1on 

Accolade 
Dinamics 
Domarl<. 

Gremlin 

Hewson 
Mastertron1c 
Microprose 

Millenium 

Uutuuspeli: 
Hammerfist 
Vendetta 
Powerboat USA 
A.M.C. 
Klax 
Cyberball 
Castle Master 
Hard Driving 
lmpossamole 
Ultlmate Golf 
4 th 01mens1on 
Dan Dare 111 
Plrates 
M1dwinter 
Cloud Kingdom 

Midwinter 
245 Amigalle ; 

Sopii koneelle: 
64/Amiga/PC 
64 
64/ Amiga/PC 
64/ Amiga 
64/ Amiga/PC 
64/ Amiga,IPC 
64/Amiga,IPC 
64/Amiga/PC 
64/ Amiga/PC 
64/ Amiga,IPC 
64/Amiga/PC 
64/Amiga 
Amiga 
Amiga 
64/Amiga,IPC 

Valmistaja: 
Ocean 

Rainbow Arts 
Hottek 

Tynesoft 
US Gold 

Uutuuspeli: 
SlySpy 
Shadow Warner 
F-29 Retahator 
X-out 
The Pun1sher 
X-men 
Elvira 
ltaly 1990 
EMoUon 
Heavy Metal 
CracKdown 
Their Finesl hour 
Sherman M4 
Knights of Chrystalion 

Sopii koneelle: 
64/ Amiga/PC 
64/ Amig<VPC 
Amiga 
64/ Amiga,IPC 
64/Amiga,IPC 
64/Amiga,IPC 
64/Amig<'VPC 
64/ Amiga/PC 
64/Amiga/PC 
64/Amiga/PC 
64/Amiga/PC 
Amiga/PC 
Amiga/PC 
Amiga 

Vaivattomasti 
postimyynnistä! 

Soita 90· 739 966. 
Toimitamme postiennakolla. Ei pakkausku­
luja •. . llsaamme vain paketin painon mukai­
sen postimaksun ja postiennakkomaksun. 

Kätevästi kk-erissä. 
Myös liman käsirahaa. 
Maksuaikaa 6-36 kk! 

UUSI UPEA KONEVEUET KlUUVI 
Aleksi 9,fohjakerros 
puh. 700 5521 

COMPUTER SHOP 
Porthanlnkatu 7 
puh. 739966 

LAHTI 
Rautallenkatu 20 
puh. 918·831988 



)>;b/GA 
Starterkit Plus 
kesätarjouspakettl sis. 
• Amiga 500 + hiiri 
• värimonitori 
• piirto-ohjelma 
• tekstinkäsittelyohjelma 
• matriisikirjoitin 
• Crazy Cars autopeli 
• Super Skl urhe1lupell 
• Minigolf peli 
• 10 tyhjää disketllä 
• hiirimatto 
• Amiga Club -alennus-

kortti 

7890; 
C 64:ään sopiva 
Light Fantastic 
Pack 
Kasettivers10, s1s. 
• valopistooll (LG) 
• 3-ulotteiset lasit (3-0) 
• musiikkiohjelma 
• piirrosohjelma 
• Typing Tutor 
• Mike Read's Pop Qulz 

sekä seuraavat pelit: 
• Batman The Caped 

Crusader . 
• Blaze-Out (LG) 
• Gangster Town (3-0) 
• Army Days (3-0) 
• Time Traveller (3 0) 

360; 

Commodore-paketti 
• Commodore 64 C 
• Load-lt -nauhuri 
• pellkokoelma 

(eri vaihtoehtoja) 
• peliohjaln 1690· 
Kesätarjous ' 

MAXI 
KANNELMAKI 
vaihde 
504421 

MAXI 
LEPPAVAARA 
vaihde 
516011 

Commodore 

Amiga-disketit 5 
{25 kpl:een erissä) ,-
kpl-hinnat alk. 

Uskomattomat määrät peli· 
ja hyötyohjelmatarjouksia 
Amigalle. Ja tuhatmäärin 
pelitarjouksia C64:11e. 
Tule tutkimaan! 

Commodore-paketti 
• Commodore 64 C 
• levyasema 1541-11 
• pelikokoelma 3-10 peliä 

(en vaihtoehtoja) 
• peliohjain 
• 10 diskettiä 2850,· 
Kesätarjous 

RIIHIMÄKI 
Keskuskatu 10 
puh. 914-722 410 

HOUOl.A, Salpakangas 
Vanhatalontle 2 
puh. 918-806188 



C64 Kas/Levy 
/...p.b. 70/91 
Alrboume Ranger 1<>51140 
Altered BeaJ1.l 70J 105 
American Oi eall1$70/105 
Amo.ric:an Ice Hockey 70/1 Q5 
Bnskctb;:t.ll El/105 
B.a; fll.iln The Mov1e 70(10!5 
Banles Ot Napoleon Ei/175 
Sc11Uete.cii E"l/140 
.Beach Volley70/105 
8 1,ack Tigi,1 70/ l 05 
8 locd' .. iyd1 70/-91 
Btue Angels 70/1 i9 
80Xi1'9 Mana.ger 701105 
C.b•I 70/105 
Champlons Of Krynn f:j/,75 
Chase· Hq 70/ 1 os 
Ctiessm;;!s!er 2100 a/10~ 

Coin Op H!1s=91/126 
ColO"SS1.lS" Chess 4,0 70/"105 
Conlinental C1rcus 70/105 
C.ur.se Ot The. A?w@ Bonds 
Ei/ 175 
Cyberworfd 70/105 
Or.doo.11's Rcvenge 70/105 
Dragon Nlriia 70,1105 
Ora.,qon.s OI F1a;n1e 70/105 
Dungeon Masters Asslstan\ 
ti/210 

~: ~ ~ ~~:,a~i~i~~1~~ ~o 
Fier)dfsh F1eddy "!O/lOS. 
F!'ootball Mana_ger f1 70/105 
F01901!t1n Worlds 70/105 
Galdre9011S Domain 70/10~ 
Gamo, Se-! & Ma!cli 11 91/12S 
Ght:i,ibustetS U 70/ 1 0!1 
Ghouls'n'.ghosts 70/105 
Gle.nts 9\1105 
Gold, SiJ..,0c & Bronze 70/126 
Gunsh1p J05/i ~o 
Heroes Of The l..an-ce 70/10fi 
Hitlsfa; Ei/1<:o 
Hostage..'!; 70/105 
Hot ROd E'V1os 
Huni For Rco OetobcJ 105/140 
lndy l a"SI Crusade Mcade 
70/105 
Jack N1cx.laus Goll EVi i e 
Joystlck Thund(!r 91/1~ 
Kfl,mpfgwppe Ei/210 
Kicl(Qff?0/105 
Knlghts Of l e9end Ei/1.::10 
Uconc• To Kill 70/!05 
Uverpool 70/ 1.05 
Manlae Mnnsto:n EV105 
M 1croprose Socoer 105/,dO 
Moonwalkei 70/105 
New Zeal8!1d Slory 70/105 
Oil tn1perium CJl105 
Opc1at1on ThundorbOll 70/10S 
Opera1ion Wolf 70/105 
P•t7 70/91 
Panzc~ Grenadlcr Ei/175 
PeE'Slan GtdJ lnrerno 70/105 
P1pe!ine 70/105 
Pfrate& 105/t40 
Pa<>I O< fla<flonce El/175 
Po111-0~drJft 70/105 
PtoJ~ct S1eal1h Flgh1c1 10511.:;o 
Ralnbo.v l$!ands 70/105 
Red Sto1m Rising 105/1 40 
Robocop 70/ 105 
Rocl<'n'foU 70/105-
Roc:ket Ran9er E:i/1 ~O 
Sn.001 Em UpCons11. t<11.s11rns 
S1ter.1 Servk:e '70/105 
Sim Ci1y 70/105 
Son1c Boom 70/105 
$pa(.e Harrie; IJ 70/ I 05 
Star Tro< 7Q/105 
S!ar Wars Trflcg\' 91/140 
Steel Th1..mder er1119 
Slrlder 70/ 1 05 
Stunl Ca1 Racc; 70/105 
Super Woncfotooy 10/t05 
fanltCommand 105/128 
Test Orive 11 Tl'le Otiel E:l/11 g-
T estd:2 • Mu:s-clc Cars E"i/63 
Testdr2 CalifomJe. Challe Ei/63 
Testdr2 Suporetus E>1parvs1 
Ei/&3 
rhalamua Hits 1986-88 91/126 
The B~l' 105/t 26 
The ln Crowe 105'126 
The Untouch1;1.0les 70/105 
Tm11n On The Moon 70/rnS 

Top20 SOfid Go!d el/105 
Tutbo Ouuun 70/105 
lv Spor1s F'oolball 8/140 
War lo Middle-ea;1h 70/105 
WaJ Ot The t.aneo Eli 175 
War9ame Consttuctlon S,~·1 

Eif1•0 
We:vsh:p Ei/21 O 
W!ntiC.fS91/12'6 
X·out 7011a5 
Zak Mckrak€ln El/t05 

Amiga/Atari St 
Alrboume Rangei 175/' 75 
All Dog:s Get To Heaven 245/01 
Ahe1ed 6oe~~I 175/1.C:O 
Americ.an Drea.rris 175/175 
Arnerlc::&n Ice Hoc~ey 175/el 
Amos 3·50/el 
Arthur Oues~ f)CcaJibur 175fe) 
s~ranc.e Of PQwe1 1s~o 175/ol 
Ba1man The M~e t 75/140 
Battlo 01 Bhtaln 1 ?5/176 
Ballletiawks JSr.2 176/175 
Palllemaster 175/ 175 
9.a.Ule_toch f 7!11~ 7S 
84!aeh Vo!loy 175tt .i:o 
s ,sma1k 2t0/e1 
81(\C'k Tiger t 75/MO 
Sfade Wanior 175/175 
eroom .. ych 1 7':>/ 175 
ChasP. Hq 1751140 
Chro m:>que$1 lf 2 10/el 
Coln Op t111s.210/2t0 
Co !orw 210/ttl 
Co!ossus Chess: X 175/17:1 
Comk:: Scttor J.SO/el 
Conlln-enfalClocll!> 175/t75 
C~rbol' World MO/ei 
Defendet Ö' The CIO\l'm 2!0Jei 
Deja Vu ti 175/ol 
Oemons 'fomb 176/175 
Oemons Wlr,!sr 175/175 
Doul>le Oragon I 140/140 
Ontgon Ninja 175/140 
Dragor--is lair 3 15/315 
Drs.gons Lalr ll • Sin9e 3 15/t!.i 
Otagons Qj Flamc 175/175 
Dra,gonst.ape 1..:.0/cJ 
O:ak"l<hen '210/~-i0 
Oungcon Masw1 17~/175 
Oungeon Mas.ter E.dtlO! 70/70 
01,.1f'geonquest HO/el 
Oynamlte Oux t75/t40 
Ell10175/175 
Europ~an Spac.e Shulllc 
2.:5/2:4$ 
F·l6 Combat P1IOt 11!11175 
F-rn ~atcon 210/l75 
F-16 Fslc;.on Missi on OJsl( 
i.:.0/1~0 

F-19 Stealth FtgJlter 175/ci 
F·29 Aetaii.alor 176/ 140 
Faety1.nlc Advcn1ure 2,0/el 
Fed~mHon Of F1ee T 1aco-t 
210/210 
Flgf\ler Somber 210/el 
Fligh! S:mulalor th 280/~I 
FootbaJ1Marmgf31H140/140 
Fu!l Mela! Pranet 175/175 
F1,111.1re 0fe.,'!.ms 175!175 
GhoslbtJst&rs: Ii 11'!:3/140 
Ohouls 'n 'g tiosts 175/t40 
Ookft'IJ6h 175/176 
Gunship 175/115 
Hc;oes Of La11ce 175/er 
1-bJMar 175/t 75 
Ho1 Rod 175)t7ö 
HoyI~s 6oof< Of G ames 2·:l5/245 
tee Y<)eh!S 17S/17b 
l ndy l ast Crusade Advent. 
175/175 
tndy lasi Cru!iå.do Aeead€ 
1.t0/140 
lnfesta~->OJ1 1751175 
11 Qime · ~n1 Heads Da.!a 105/oJ 
lt Carrie ~10m lho O<tse11 2t0/ei 
lv3nhoe 1'15/140 
Kicl< otf l40/1-40 
Kicf Gloves 175/t 75 
Klngdom Ol E.ngtand 17!:i/e1 
Kings 0Uefl.t Triplepack 24S/245 
Kull 175/175 
Legeod Of O,el 175/175 
Leisur~ Suit Larry Ii 245121 O 
l oh1uro Sul1 l~(fy lh 24!)/280 
tlcenc-o Te J<.•U 140/1..!0 
L-ofds Ci The Rising Sutt 21 O/ef 

MMhunterNewYOfk 210/ei Oefender oPThoCrown E.ga.2:f5 

Manlac r.1-ansion 17 5/17.5 00•01•u~euSl~1~.~~.o· ker 140 Micro,pros.e Soc.c a r 1751175 "' ..-
Midwlnter 175(\ 75 Demons Tornb 175 ~ 
Mtllen.um 2 .2 175.1175 Oie Hard 176 • 
Movoe SeHer 490/cl Ooubfe Oragon 175 
Murdct ltl Venice 1751e1 Dr.doom's Revenge 175 
MysMry O f The 'Mummy Oragonsll\lr.315• 
140/i 40 Or.fl.gon~ Of Aarne 17.!i 
New 2e.illa11d Story ;75/1 llO Orakkhen 21"0 
Oil tmpeiium l75/175 Oungoon Master 2ao ~ 
Operalion Thundotbolt 175/140 Dur'!g(lon Masters Assfa.1ant 2 10 
Opera.tien Wolf 175/140 Efl1e 175 
Orien:al H(!tO t7~/175 F·15 S:ril(e Ea,W~ U 245" 
P47175!175 F·16CombatPiJol17S• 
Paris·dak.at 90 1751175 F·iG Falcon 2"45 
Pinball Msg1c '75/140 F·16 F.v.le-ori Ega 315 
Pipe!ine 175/175 F"·19Steal!h F~ghtGI 280 • 
P1pen1fmla 140/lJ\O Faeryta1e 210 
Pira:es 175/175 F light Simula1of lii 363 • 
Play-er Marwger 1 ~0/140 FUll Me~al Planet 175" 
Poh.:::e Que;..l 175/1 ao Gun3hlp 2115 
PoilCb Ouosl U 175/ l 75 liru:lcy Davidson 210 ' 
Powc1 Drlft 17S/1 ?5 Harpoon 245 
O v es1 Fo1 Th() TJmcbitd He!Oe:;OftBnee 11s• 
2 10/210 H11!sfar 175 • 
Rainbow ls!ands t 75/1 dO Home Vicloo P1ooucer 1-~0 
Red S!orm Rlsu19 175/175 lr1dY Last Crv.sBde AOvenl 17

1
? 

Rocket Rang~r 210/175 lndy Las! CrvsadQ. AR:adc 17.;;· 
Rvf Honda 176111-5 Kings OueS1 4 245 
ShadQw or The Beasl 245/ei Kings Ou.-est Ttiplepack 245 
Shogun 210/el KOigh!s Of l egemd 210.• 
Shoot Em Up C-Ons11. Kit Kul11?5 
210/115 legend 0161ackstl~·or 1.f.0" 
Silp~e~d 2101210 legMd Of D;t!ll 175 
Slm City 2 1-0.12 10 LeEsute Suit Larry 41 2 10 
Sim Cily Tcrra.t, EditOf 105/ei M1 Tank Plntoon 280 
Spaco Ace 31~1 ~ Manhun:2 SM F'anetsco 21 O 
Sp.;i.ce Oues! 2 1.,5/'l40 Manhunter New Yo1tr210 
SpaceO!Je'St 1112'10/210 Maniat Man>ion 175 
Spacc ~uc 210/el M&ehwanlor 2&0 • 
S-U\fWB!S TrilOgy t7!l/17ö MleropfOse $1)G.cef 175 
S1a;9lidet 11 175/175 Mldwlnter 175 • 
Stunl CaJ Raoor \ 75/11-5 r .... rn1enium 2.2 176 
Sub 6a(tle Slmula1or 1'15/t! Myslefl; Ct The Mumrny 175 
Super Csus H0/140 Oil lmpe1lum l75 
Super Wqndecboy 175.11 ,m Ope:ation ~t\l'oU 140 
Talespl " /~dventuto Cre3to Or\·enla,I Hero \15 
2101.i P•1 ns 
·rarghan 175/175" Ph,,moh H'5 
le~1,a9·e Multlt1t NlnJa Turt P1nball Ma.gle 175 
175te\ F>ipeline 175 
Test Dtl\le ll The Ducl 175/el Police Oue8111 175 
Testdr2Callfomla Challo 84/el Pookc Of Raciance 210 ~ 
lostdf2 Supc1cats Expa"l-sl Fow<:rdrlft 210 • 
ga.'er QueS;t For The Tlmehlrd 210 • 
The Lost Patrol 175/140 Aed Ugh:nlr~g 210 
The Untouc.lii;i.bteS" 175/140 Rod S101m Atsing 245 • 
Time- 21012i.o Rocket Rangef 2 10 
Tintin Onlhc Moon 140/\40 Shogun 175 
TurbQ CMrun 175/140 Slm-City 2 10 ~ 
TvSliow 490/ttl Sim City Terrttin .fatifOf \ 05 • 
Tv Spo115 Sasketball 210/e.I Sr'loopy \75 • 
Tv Sporls FootbQ.11 210/i75 Spa:eo Oue.sl !il -2~0 
Umi; Scenar!o Disll" 1 9t/el Steel ThUnder 175 
Ums St;e·nar!o Disk 2 9 1/el SteUat Crusade 2'45 
Unlvc1s31 MtlH~ry Slrnul. Slt,ml Ca1 Race1175 • 
175,1 17!> Swo 1d Qf 'The Sarnu1.al 210 • 
Veli~ 1751 175 TangledTa!es210• 
WarHoad 175/175 T~,:ghan210 
Vv'ar ln Middfe-e.Mh 140/140 Ies! Or/ve- IJ 1 he Duol 175 ~ 
Wayrie Gretz.l('>/Hockey 210."2 tO Tes!dr'2 Ca11rom1B Cholle 84 • 
Wlndwnlker?.i0/210 Testd'r2 Supercars E>!.pan:sl 8•1 ~ 
X·oul 140/140 Tne Untou<:hilbles 140 
Xeoon h . Megablas! 11-5/17.5 Top TM SOhd Gold 140 • 
Zal< Mciual<on 175/ei Urifvc1sal MUita')' S•rn.ii 17~ 

PC 
19810iarik KJllet 280' 
Alrboumc Ranger 175 • 
Bata.nceOf Power 1990175 
Bask1?tbtlll-ZtO • 
Battle Cf 9 ulaJn 210 
Belllc Of Napoleon 2t0 .. 
Batt10~1aw1<s 1.942 176 
8a1ilemas1er i 75 
e1ade W,a:rior 175 • 
Chämplorn. Of K;ynn 2 10 • 
Chessplayer 2150 175 • 
Chronoquosl 210 
Codene.me Jceman 315 ~ 
Colonels Sequest 3 }5 • 
Colosst1s Ches:s X 175 
Confiic.ts Eucope 175 
Conq_ueror H~ ~ 
Col'SO Of The. AzuH~ 8ortds 210 

Oa~·1d Wolf $(icre-1 Age-ot 280 .. 

Vel\e-245 
Wot Snlp 210 
Wa.cgart1e Constrvc1icn SG1 175 
W.;tie,100 175 
Wayno Gretzky Hockey 2·10 ' 
Wolfpa4'-k2a5 
Xer1on Ii • Mega~ast 175 
Zalc. Mel<raK~r' 175 • 
• Saa1avana J.5" levyke, 
Tiissal<ö ka•l<ki? No, ei nyt sen 
taän. ori pej/ m1kf1 !.allo.nsa., saa1 
sen molttä. jOS Stl OI\ !lnies1ynytl 

MYYMÄLÄT: 
Molemrnal aivan Kau1>vo9in 
k&SkustMstl · helppo 11.1na l<au· 
empa.f\1cln 1a1 vain pislåyt'{l\l 
He:slnkl: Cily·käytävän 1"mss1, 
Plne HuHn ~·leressä a:>E-men 
puol<'Ha, 2. l<erro$. Ark.1C-18, La 
9-\6 Puh.; 90 • 6221091 , 
i url<u: Llnn.ankatu 6. Ark. 10-1a. 
La 9-16 Puh: 921 • 601332. 

D&D: 
ROOLI PELEJÄ 

ffiONCROWN 
O&D:n vo;llo'kull<U laHcuul D&O 
Pfl Suc;>rtl(tn suosituin ja Joj~iin 
rootlpe!/sysi:e.em1. O&O Perus· 
saliti1öjcn avulla va:s1.:i-sl:Raja­
klri o.ppll holpc.s11 roollpe1~am1-
sen ptHLrSaslal. Laali!<os.sa on 
r.>hJe)(lrjat pel~ajalle Ja perlnjoh­
teja!ICsckB. noppase!IL Moie.rn­
miss.;i ohleklr:r.ol~sa on rnyös 
.sei)r;Kailut Hinta 139.· 
D&D Expeit-säanlöjen avulJ.!'I 
voit sifnää aeik.kaifus1 pimeistä 
jtJc!a.holve~sta l<ifkio1~(1seen pål· 
vånval OCH'I, Kaikki la1v1u-a ... a 
maa:slose1kkl\~L1lhln. ??i~elrsss 
mukana f~q sellfksllu • Vaaro­
jen ~aari. Hm1a 139.. -
D&D MMtadS;:ääntöjen avulla 
~·o.t haitlca lantasla.-nnadrnoien 
kuning~sk\lnlm. Ohje<tr.-a.t pe­
laajalle Ja pe1in-johtaia1Je. H1nt;a 
•39.· 
H opeapn nses:;iari palets.1 I 
Hun11.i15-eura! Tuplasoikk.}..ilu l 
Toinen on a1oll1~IIcllle 1.l:Ul<OI· 
t~llu \lnnaseiifica,llu ja 1of1un1 
p.oflltt1nen juor1i11eluselk~ailt.J 
Ka1.lmoii1.osin l<åupung issa. 
81),. 
Caldviellln Urino!lus: 5 p1enfä 
soilel«ti'lua 59,· 
Ta;stelusuolu~: Kalkki lsNitta.­
'-'ill 10:1.1\uj<:ot käleväiin nä­
k"ösuojaan kooltunQ - ml· 
niseikl(s:ilu Haltio.tc:olo. -"9. 
Hahmoiornal<Mlta: 39, 
Sh.,fnen Lohiit:aä1me: Suomen 
'!>1.;osltulmman roo' lpolilehd&n 
..;. numtHö! Muil.a~a on ja.!· 
HSUl.UI Warhammer/0&0 EX· 
pert·S!!'lk:l<a.lu, lis~l<ortteja Ta 
llsman1ln ja pafjon muUla. 29,· 

GameWorld oo nyt JCE:n \liraf­
llnen edu$laj<! Su o messa... 
M•i'fä löydnt kro<IO ME~Pin, 
ROLEMASTERIN, SPACE 
MASTERlN. SHAOOW WORL­
DlN ja CYB;RSPACEN Qox1t, 
ldrja1 ja setkkalh.11 TllJe ja lutuG· 
lu pa!h.(lis1invo.likolm 1() la nQu 
da lhrialncn ICE:n uutisleht1, 
josta otimme- suuren yh10l.Sf>3'· 
nol<sen yhtefstyössä 1CE:n 
j(;anssa (onglaf'\(l!l1~ellnen). 

CHAOSIUM 
GamcWofld en my8-s Chao­
s1umh' lliraUinen ec!'1.1s1aia.1 Ny! 
S.;llljlyl StnkoHentaa.n 1a GW;n 
uus:a Cthu lhu-kamofa lhmel· 
telernaanJ Uudet modulh, T­
pti:ida.!, tullste-e_t j~ k:ahvlmtJkrt 
(a.lkit 1 maista l<o.twta ... J $.a<!pll• 
ne:E-11 MyOs ElfOuesi ja muu1. 
FASA: Satt1ciTech Technical 
re.;:idou~ 3050 00,-, Meillä l<~lk-
1<1 8.attieTechifn, Ronegade Le· 
gt0nhi, Star TrckUrt jEI ShadOW· 
runlinl 
WEST ENO GftMES: Twlljgh!· 
cycle 2000 (\101t käyua..i\ u3i.efi 
rnyfä Tv.~ll9hl 2000:ssa) QO,· 
'T$R: Aino.a:!a v1r{l;lllse1te TSR:n 
edustaJ.tdta nämä ja kalkl<i 
mvul nopeimmin ja eduUlslm· 
mln; Foi:g.o~1cn Reatms -kova· 
l(anllt'lcn kirlal 90.- Mons1rous 
CorripCndiurn 4, OA7, FA!O. 
DUd , LNA1 Ja PC31 Uusi Ora· 
gonlanc.e·kirjo.: R.ve1wmd tl'\r: 
F3l<1insma1,. Dragon-lclitl i o.­
R~\\. PAATMA: JäHe-en uusr.fl 
AD&D·miniatyyrnih, 11')'0~ All 
Amorlca.n l..1nea ra multa RF'~n 
laalumlnJo.t'yyrejä! 

TIETOKONEITA 
Kevaån Ol'""'ssa Ja <ou.lun lop: A T ARI ST: 
pusuoran häärnöHä.er.s<i mol!ili 
1osihJ"•ät tlelokonepal(c·1il jol<fll ­
seen ma'kuun: 

AMIGASOO 
Pe ll<ka i!;C:S1':usyk:sikiro; 3990,· 

AMTGA 
Mega Starter kit 
Amiga 500, AS01 lisämuisll, 
lo1<s.1ur1, pllrrosohje.lma, Go1f-, 
hiihto· ja aotopelit - sii$. kaskkl, 
mi1ä tarvitse1 alkuun paäswn• 
Tämä l<alltjö vain 4995.-

AMJGA 
First O ass 
Amlga500, ~llstu,1, pl•rt;:i~ohfel­
me,, muslll<k:ohjelma, englannin 
opetu!ö:ohlclma, tO d!Skettii\ la 
l1iirimallo: 't'h:aensä 49$5,· 

AMlC A 
Class of 90's 
Amig<t 500, lekshm, lolKa1SUoh· 
]clma, kuvel(lrjaslo, for'llllkllf&­
to, taulu1<Ko!Qs~e.nta. plirros.oh 
Jelma, Lo90-k1ell, (ielokarm1, 
musiil<'<iotJJ •. Midt·l liHiritä, 10 
dis,ketriä, d1shaUlkanslo j~ hiiri­
mat!o • tosih.arrasts1•altQ k'e~ralja 
l<tllWdt Vain 6450,· 

Amiga-lls.a.ravyasi01na. 99:'),-

COMMODOR E-64 
PelkSi"ä kone: 1250, 

C64Game Kit 
CSA, 1taseH1Bsoma, joys!fc"C (a 
pa.IJon petojä ... Todella v .oHn 
1495,· 

C64 Llght Fantastic 
CQ.::.1 l,oadit-11,'(\.SCUi!\SemS, va!O· 
plsloolj, 3-ufoltei$el Jasll, tO oti­
Jelmaal Yhteensä: l 09'5.-

Hae mo1l~ä Alann 1enopakkaus 
Muk~fla seu13.C\ Pov..-erpack·pi:t 
lipakllaus JA hm1a1altaa ofl~ kall­
pungin hal,ln .. _ Soil~ JI' k)'>Y 
päNän filnlq., Hao fO.ko myymä 
läs.1å t'11 tl lru:i pos1itsel Valn 
37??,· Myös STE; hln!a 3???, 
Al11ri lasefi<iri-0iHn: S5C-O,· 
F'hlhpi.-mon1ori CMB8~:l, 2990. 
t~1ar1 Mv·lar'.ldcuusrr.o.nitori: 1290 
Melltå lcaiioc!<1 ATARl-luoiteet, ky· 
sy larjou$tat 

SEGA Master 
System Plus: 
Peitkom~oll , vaJopi$looll ja. lc..a4':s! 
peliä mahtavassa p.;11<eh~sal 
Hinta v:=ifn 1200,. M~IM saat 
rn\1ös Segan peli\ Hae myymä 
las1ä tai tJlaö.po$!i1s.el 

Nintendo 
GAMEUOY: 
En:stmmalsena Suo,.,1usa.! Tas~ 
:.tu un mahltJ'.rn petikonsnli Pelit 
on ialleieHu p~Mllle mul~!ikGI'· 
1.ei lfe. Koneessa 01~ 1ark:O:.e p lslEI 
mat1lls.nä,y1tö ja hyvä stcreoR6· 
n1. Pernsp-ilkett:ssa Itse kone, 
ko.r.-akuutol<k6e1, pEitlent ja- fllp· 
perl-palL Kok'o pakeUi v.aln 
l.290,· Perlmodulalraio IJSei~.;i Ja. 
uusia. lutee vil\.'.olttaJ11: Mm Tet+ 
ris. Ma~ler Karaleka, Gatofs Ac 
venge, Aflon, Na•11,i Blue, Mlcl<cy 
Mou·se. Asmfk Wo!lds. OY.h 
350/kpl. Tule 1a koll:ci;et 

PC-koneet 
Meiltä -saa! PC:I a~kä Commo· 
doren e;tä Ata.rtn vaJm!stamma • 
lu1e ja pyydä tarjQus! 
Jos.lrls.rä ellöydy hakemaasi ~o· 
ne1ta tai Jis-at~tot!a • &ot:a tai IU· 
le käymään 1a P~'Ydä larjout;I 
Myös muissa hinnoissa llnki· 
m 1s·;araa 

GAMEWORLD 
Tilauspuhelimet: 921-501332, 90-6221091 ja 90-6933182 

Postitilaukset (postikortilla tai kirjeellä): GameWorld, YL !, 02631 Espoo. Myymälöissä eli hinnat (tietokon epelit n. 
tässä ilmoitettu + postimaksu). Postikulut: 20,- per lähetys. Mu ista maini ta koneen merkki ja tilaatko kas. vai levyn! 



Suuren ohjelmoijan 
naapurilla on vanha PC:n 
romu ja serkulla Amiga. 
Molemmat luuhaavat 
bokseissa liki 30 tuntia 
vuorokaudessa ja 
hankkivat tällä tavoin 
henkilökohtaisen 
statuksen kannalta 
välttämättömiä nollia 
puhelinlaskuunsa. Mutta 
Suurella ohjelmoijalla on · 
vain kuusnelonen, eikä 
yhtään terminaali ­
ohjelmaa. Modeemin saisi 
vaikka vuokralle, mutta 
entä ohjelma? 

M
onella kuusneloskäyt­
täjällä on käytettävissä 
modeemi, mutta har­
valla on laitteeseen 

terminaaliohjelmaa. Lisänä siis 
rikka rokassa, Therm on pystyvä 
terminaaliohjelma, jossa on 80 
merkkiä rivillä ja osittainen Ansi­
yhteensopivuus. 

Mikä lie terminaali 
Terminaali- eli pääteohjelma on 
periaatteessa yksinkertainen. Se 
lähettää käyttäjän näppäilemät 
merkit modeemille ja tulostaa 
modeemilta tulevat merkit kuva-

10 INPUT "NIMI " ;N$ 
20 FOR I=l TO LEN(N$) 

Tomi Marin 

e 
Kaikkiosaava 
pääteohielma 
rnudulle. Se ei siis tee oikeastaan 
mitään muuta kuin vie tilaa le­
vykkeeltä, mutta on kuitenkin 
välttämätön modeemin käyttäjäl­
le. 

Useimmissa terminaalioh jel­
missa on kuitenkin esimerkiksi 
mahdollisuus lähettää suoraan 
tiedosto levykkeeltä modeemin 
kautta avaraan maailmaan, jol­
loin käyttäjän sormenpäät ja näp­
päimistö säästyvät huomattavas­
ti . 

Monet terminaalioh jelmat 
ovat myös yhteensopivia, ts. ne 
pystyvät ymmärtämään toinen 
toistaan. Ohessa julkaistu ohjel­
ma ei ole täysin yhteensopiva, 

10 A=20736 

minkään muun ohjelman kanssa, 
mutta noudattaa osittain yleistä 
Ansi-standardia. Yhteensopi­
vuuden parantamiseksi käytössä 
on myös 80 merkkiä rivillä -
vanhaa ja sameakuvaista kuusne­
losta käytettäessä tosin parem­
minkin 80 epäselvää töhryä rivil­
lä. 

Therm on kokonaan kirjoitettu 
ja muokattu toimivaksi Amigas­
sa, josta se on sitten hidasta RS­
väylää myöten siirretty kuusnelo­
seen kokeiltavaksi. Turbottu 
Amiga kääntää ohjelman niin ly­
hyessä ajassa, että se näyttää itse 
asiassa vain tulostavan kääntäjän 
tekstit. 

Mitäs ne Ansit 
Ansi-koodit ovat muita kuin ta­
vallisia merkkejä, siis erilaisia 
ohjauskoodeja. Ansi-sekvenssi 
alkaa joko merkillä CSI eli $9b 
tai merkeilläESC [eli $lb ja$5b. 
Tämän jälkeen seuraa rivi nume­
roita ja puolipisteitä, jotka ovat 
komennon parametrit, esimer­
kiksi kohdistimen paikka. 

Parametrien jälkeen seuraa 
varsinainen komento, joka on jo­
kin merkki, jonka koodi on suu­
rempi kuin kysymysmerkin. Tau­
lukossa 1 on Luettelo kaikista 
Therm-ohjelman ymmärtämistä 
koodeista. 

Ansi-koodien avulla on mah­
dollista muun muassa vaihtaa tu­
lostustapaa, esimerkiksi allevii­
vausta tai tekstin ja taustan väre­
jä. Ansi-standardi kuitenkin ra­
joittaa värien määrän kahdek­
saan. Käytännön syistä Therm­
oh jelmassa oma väri saadaan 
vain jokaiselle kahden merkin 
ryhmälle. 

Ei vielä henkäistä 
Kolmen kilotavun ohjelma ei ole 
kaikki. Tavallisen kokoisilla kir­
jaimilla kun ei täytetä riviä kuin 
40 merkkiä. Niinpä tarvitaan eri­
koisvalmisteinen merkkifontti. 
Sitä ei onneksi ole kuin puoli ki­
lotavua, mutta onhan tuota siinä­
kin. Kirjaimet ja muut merkit -
etenkään ne muut merkit - eivät 
tosin ole järin selkeitä, mutta hy­
vällä tahdolla ja kärsi vällisyydel­
lä niistä voi saada selvää. 

Molemmat ohjelmat on ajetta­
va ennen kuin Thermiä voidaan 
käyttää. Ohjelmissa on Basic-la­
taaja, joka kirjoittaa itse koodin 
muistiin . Kestää siis kauan, en­
nen kuin ohjelma on käyttöval-

30 POKE 678+I , ASC(MID$(N$,I,1)) 
40 NEXT:POKE 679+LEN(N$),0 

20 READ A$:IF A$=" " THEN 70 
30 FOR I=l TO LEN(A$) 
40 J=17*ASC (MID$(A$ , I , 1))-1105 

114 DATAIMKKMAOKCEEIIAGKKEKKMAGKKGCKMAA 
115 DATAACAACAAAACAACCEBCEIECBAAAOAOAAA 
116 DATAIECBCEIAMKCEEAEAAAAPPAAAEGKOKKK 
117 DATAAMKKMKKMAGKIIIKGAMKKKKKMAOIIMII 
118 DATAOAOIIMIIIAGKIKKKGAKKKOKKKAOEEEE 
119 DATAEOAGCCCCKMAKKMMKKKAIIIIIIOAKOOK 
120 DATAKKKAMKKKKKKAOKKKKKOAOKKOIIIAOKK 
121 DATAKKODAOKKOMKKAOKIECKOAOEEEEEEAKK 
122 DATAKKKKGAKKKKKMEAKKKKOOKAKKOEOKKAK 
123 DATAKKOEEEAOCCEIIOAEEEPPEEEIIEEIIEE 
124 DATAEEEEEEEEAAPNFFFAPPHHDDBBAAAAAAA 
125 DATAAMMMMMMMMAAAAPPPPPAAAAAAAAAAAAA 
126 DATAAPIIIIIIIIKKFFKKFFBBBBBBBBAAAAK 
127 DATAKFFPPOOMMIIBBBBBBBBEEEHHEEEAAAA 
128 DATADDDDEEEHHAAAAAAMMEEEAAAAAAPPAAA 
129 DATAHHEEEEEEPPAAAAAAPPEEEEEEMMEEEII 
130 DATAIIIIIIIIIIIIIIDDDDDDDDPPAAAAAAP 
131 DATAPPAAAAAAAAAAPPPBBCKMMIAAAAAMMMM 
132 DATADDDDAAAAEEEMMAAAMMMMAAAAMMDDD 
133 DATAD , 

50 POKE 780 , LEN(N$) 
60 POKE 781 , 167 : POKE 782 , 2 
70 SYS 65469 
80 POKE 780 , 8:POKE 781,8 
90 SYS 65466 
100 POKE 251,0:POKE 252 , 81 
110 POKE 781,40:POKE 782,98 
120 POKE 780 , 25l:SYS 65496 
130 IF PEEK(783) AND 1 THEN 150 
140 END 
150 PRINT "*** VIRHE " 
160 END 

Ohjelma 3 . Tämä ohjelma ajetaan 
viimeiseksi, jolloin kaikki tarvittava 
tallentuu levykkeelle. Myöhemmin 
ohjelma voidaan käynnistää lataamalla 
tiedosto (load " nimi'',8,l)ja 
kirjoittamalla sys 22000. 
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50 POKE A, J:POKE A+1024 , 255-J:A=A+l 
60 NEXT:GOT020 
70 ENO 
100 DATAGKKKIIGAAAOCOKOAIIOKKKOAAAOIIIO 
101 DATAACCOKKKOAAAOKOIOAGEOEEEEAAAOKKO 
102 DATACOIIOKKKKAEAMEEEOACAGCCCCOIIKOM 
103 DATAKKAMEEEEEOAAAKOOKKAAAOKKKKAAAOK 
104 DATAKKOAAAOKKOIIAAOKKOCCAAOKIIIAAAO 
105 DATAIOCOAAEOEEEGAAAKKKKOAAAKKKMEAAA 
106 DATAKKOOKAAAKOEOKAAAKKKOCOAAOCEIOAG 
107 DATAEEEEEGADEEOEEPAGCCCCCGAAEOKAAAA 
108 DATAACEPECAAAAAAAAAAEEEEAAEAKKKAAAA 
109 DATAAKKPKPKKAEOIOCOEAIICEICCAEKGELK 
110 DATAHAGCEAAAAACEEEEECAECCCCCEAAJGPG 
111 DATAJAAAEEOEEAAAAAAACCEAAAOAAAAAAAA 
112 DATAAEEABBCCEEIIGKKKKKMAEMEEEEOAMKC 
113 DATAEIIOAMKCECKMACGGKOCCAOIMCCKMAGK 

Ohjelma 2. 80 merkkiä riville fontit Therm-pääteohjelmaan 
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ruis. Tamän vuoksi ~curaavassa 
on esiletty tapa tallentaa molem­
mat ohjelmal Jcvykkccllc sellai­
sinaan ilman Basic-lataajaa. 

Ajetaan ensin ohjelmat 1 ja 2 
ja sen jälkeen ohjelma 3. jolloin 
kaikki tarvittava tallentuu le\•yk­
keelle. Tåmän jälkeen ohjelma 
voidaan käynnistiiä lataamalla tä­
mä tiedosto (pilkku ykkönen mu­
kaan) ja klljoinamalla sys 22000. 

Ohjelma käyttää omiin tarkoi­
tuksiinsa mu1st1a osoiueista 
2048-3071 ja 8192- 16383, 
mikä merkitsee sitii , ellli konees­
sa oleville Basic-ohjclmille to­
dennäköisesti käy hassusti. Kos­
ka ohjelma toimii Larkkuu~gra­

fiikkatilassa, monet rcsidcnt-oh­
jelmat saattavat kielläytyli toimi­
masta. 

Komentoja löytyy 
Ymmärrettävästi ohjelmalle pi­
täisi voida myös antaa komento­
ja. jotta voitaisiin käyuää sen cri­
koistoimintoja. Painamalla Com­
modore- ja Shift-näppäimiä sa­
manaikaisesti kuvaruudun alim­
maUe riville tulostuu kchoitc 
Command. Sen jälkeen voidaan 
kirjoittaa komento. jota seuraavat 
mahdolliset p1u"aJnclril. 

L-komcnuolla voidtian vaihtaa 
käytössä olevan levya<>eman nu­
mero. L·k:i1jaimen perään ki1joi­
tctaan levyaseman numero 
8- 11 , siis esimerkiksi L 8 
D-komento lähctl!ili Jcvyasemal­
le komennon tai ilman parametria 
ainoasraan lukee lcvyasem:in vir­
bekanavan. Levyaseman komen­
to k:i1joitetaan komennon jäl­
keen. esimerkiksi D R:hauki = 
kala 

$-komcmo tulo~taa levykkcen 
hakemiston. Yksinäån komento 
n1Jostaa koko hakemiston, mutta 
mikäli annetaan paramcui tulos­
tetaan \ain siihen ~opivat nimet. 
Huomaa. että vaikka nimet n1lo!>­
tuvat tenninaalinäyttöön. ne ei­
vät kirjoitu capture-tiedostoon ei­
vätkä llihcty modccmillc. 

S-komento ascuaa ticuoston 
ähetyksen. Tiedoston nimi kir­

Joitetaan komennon jälkeen. Ui­
)lecys loppuu itsestään tiedoston 
aoppucssa tai se voidaan keskeyt­
tää ES-komennolla. Lähetyksen 
väliin voidaan syöttää merkkejä 
myös näppäimistöltii. 

C-kome1molla (Capturc) voi­
daan naparn kaikki ruudulle tu­
~ostuva teksti tiedosLoon. Ko-

50 

Ongelmiakin ilmenee 
Levyaseman ja RS-väylän yh­
täaikaisessa käytössä on ongel­
mansa. Levyasema sotkee hie­
man RS-vastaanottoa, koska 
Commodoren käyttöjärjestelmä­
rutiinittoimivat varsin tahmeasti. 
RS-vastaanOLlo osaa sitäpaitsi se­
koilla itse~tiiänkin ilman levyru.e­
marutiinicn apua, mutta lälä ta­
pahtuu melko harvoin. 

Ongelmim ratkaisu olisi ollut 
111tiinien korvaaminen omilla. 
mutta se olisi ollut li.ian mittava 
projekti lehteen mahdutertavak­
si. <:> 

C=lehti 
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mennon kirjaimen jälkeen kirjoi­
tetaan tiedoston nimi. Toiminto 
lopetetaan EC-komeanoUa. 

B-komcnto havainnollistaa 
virhcilmoitusta. Virheen sattues­
sa ohjelma väläyttää kuvmuudun 
reunusta valkoisena ja päästää 
pienen kjlahduksen. 

A-komento tulostaa ohjelman 
vcrsiom1 meron ja tekijän. 

Z-komennolla voida<Ul vaiht.aa 
ohjelman siirtouopeus. joka voi 
olla 300 tai 1200 baudia. No­
peampaan ei kuusnelonen käyt­
töjäijestelmiinni ineillaan pysty. 
fhme, että Therm 80 merkillään 
1)ystyy siihenkään. zo vaihtaa 
nopeuueksi 300. ZI 1200 bau­
dia. 

0-komennolla (ks. taulukko) 
voidaan asettaa Local Echo -tila 
ja LF/CR-muunnos päälle tai 
pois. Local Echo -tilassa kaikki 
näppäimistöllä tai scnd-tiedos­
cosca tulevat merkit tulostuvat 
myös TI1ermin näytölle. CR!LF­
muunnos aiheuttaa vastaanoter­
mjen CR-koodien muunnoksen 
LF-koodeiksi ja lähetettävien 
LF-koodien muunnoksen sekä 
LP- että CR- koocliksi. OJetusar­
voina CR/LF-muunnos on päällä 
ja Local Echo pois. 

Q-komennolla ohjelmasta 
pärisee pojs siten. että se sulkee 
kaikkj avaamansa tiedostot. 
Muuten levyasemajää ihmettele­
mään anki jääneitä ti~ostoja ei­
kä osaa lukea niitä. Q-kornent 
nollaa myös yksitoisca tavua Ba­
sic-muistin alusta. jottei Basie 
luulisi siellä olevan ohjelmaa. 

xA Siirtää kohdi-.1inta ylö~päin x riviä. Oletusarvo on yksi. 
Vieriiysili ei ~uoriteia. 

xB Siirtiiä kohdistin1a alaspäin x riviä. Olemsarvo on ykl.i. 
Vierity~ tapahtuu. mikäli kohdistin muu1en jouruisi ulos 
ruudulta. 

xC Siirtää kohdisiima oikealle x merkkiä. Oletmarvo on yksi. 
xD Siirtää kohdiMinm vao;emmalle x merillä. OJerusarvo on yksi. 
x.E Siirtää kohdbtinta alaspäin x riviä sarakkeeseen J. 

Oletu~a1vo on ~uraava rivi. 
xF Siinlfä kohdisti n ta ylöspäin x riviä sarakkeeseen L 

Olcrusarvo on edellinen rivi. 
y:xH Siirtää kohdistimen riville y sarakkeeseen x. 

Olc1usarvo 0 11 1 .1 eli vnsen yläkulma. 
Tyhjentää näytön siirtämättä kohdistinta. Huomaa: Ansi­
\tandardis~a näyttö ryhjcnec vain kohdisLimesta alas ja 
oikealle. Vieiiuää näyllöll x riviä ylöspäin. 
Oletus:uvo 0 11 yk!.i rivi. 

x;x;x .. 111 Asettaa tulostustavanja värit. Paramerreina voi olla 
seuruav1a lukuja: 
0 asettaa 111valliscn tekstin ja värit 
J lihavointi pifällc 
3 kursiivi plltille 
4alleviivaus päälle 
7 klilinrci~yys päälle 
21 .• 27 poiswa jonkin toiminnoisia 1 .. 7 
30 .. 37 1;1seLt1ui tekstin värin 
~- .47 ascnaa rnusian värin 

Ansi-standardin koodeja x@. K. xL. xM. xP, y;xR. xT. x:x:x .. b. 
x:x:x .. lja xn ei ole Thennissä. 

Taulukko 1. Tlien11-ohjel111a11 ymmärtämä/ A11si-koodit parametrei11ee11. 
Kaikki koodi/ alkavat merkillii $9b mi merkeillä $1 b$5b. 

A TI1lostaa ryperyyk!.iä ohjelman tekijästä. 
B P!ilbtää äännähdyksen. 
C n A..euaa capture-toiminnon tiedostoon nimeltä n. 
D Lukee levyawman virhckanavan. 
D n Lähettää lcvyasemalle komennon n. 
$ 1hlostaa koko hakemi~ron. 
S n Tulo~tan hakemiston "suodattimella .. n. 
EC Lopct111n capture-roiminnon. 
ES Keskeyttää ticdos1on lKhctyksen. 
L n Vaihtaa käytettäväksi Jevyasemaksi numeron n. 
Oc Poistaa CR/LF-muunnoksen. 
OC Asettua CR/LF-muun11oksen. 
Oe Poistaa Local Echo -1ilan. 
OE Asenna Local Echo -tilan. 
Q Poistuu ohjelmasta. 
S n AsettMt tiedoston nimeltä n lähetyksen. 
Z n Asettaa liike1111öi111inopc11den. n= O: ::100 baud, 

n= l: 1200baud. 

Taulukko 2. Therm-olifel111a11 komemwl,joissa n tarkoittaa parametria. 

@ 
A 
B 
c 
D 
H 
J 
l .. 8 
30m .. 37m 
40m .. 47m 
7m 
27m 

Lnsert-ntlppäin 
Kohdistin ylös 
Kohfatin ala\ 
Kohdistin oikealle 
Kohdistin vasemmalle 
Kohdistin kouin (home) 
Kuvaruudun tyhjenny~ (clr}: ensin lähetetäänH-koodi. 
Fl..F8 
Ctrl-1 .. Ctrl-8 (tehtinväri) 
C= l .. C=8 (taustanväri) 
Ctrl-9 (R vs on) 
Ctrl-0 (Rvs off) 

Taulukko 3. Ther111-oh}e/111a1111äppiiimislöltii lähellämät Ansi-koodit. Kaikki 
kcodit alka11a/ merkeillä $1 b $Sb eli Esc-{. 

8 Backspacc. Siirtää kohdistinui vasemmalle. Näppäimistöllä Del. 
9 Sarkain. Sarkaimct ovat 8 merkin välein. Näppäimistöllä Ct:rl-1. 

1 () Rivin:;iirto. Ntlppäimistöllä Relllrn. 
13 Rivinpalaulus. Kohdistin iivi11 alkuun. Nlipp!iimisr1illäShitt-Rcium. 
27 Esc, Esc-c eli $ J b $63 palauttaa pmitteen alkuperäiseen Liinan. 

Näppälmistö111:\ Ctrl-!. 

Taulukko 4. Yksila1111isia llnsi-koodeja. 
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10 L=100:S=O :A=22000 
20 READ A$ , NS:IF A$="" THEN END 
30 FOR I=l TO LEN(A$)-1 STEP 2 
40 B=l0*ASC(MID$(A$,I,l))+ASC(MID$(A$ , 

I+l , 1) )-698 
50 IF B<O OR 8>255 THEN 80 
60 POKE A, B:A=A+l:S=(S+B) ANO 4095 
70 NEXT:IF S=NS THEN L=L+l:GOTO 20 
80 PRINT " *** VIRHE DATOISSA RIVILLA" L 
90 END 
100 DATAD2D5I6D2QOJ6D2D7I7D2L5Jl,835 
101 DATAR6ZlD2S9J5YOBlE4F7J8B6A3 , 2047 
102 DATAD2H4J5D2J1J6D2M6J6YOB3R4,3148 
103 DATAF4J8YOA5H2D2GOJ6K4D2H4J5,14 
104 DATAH6Y9I5Q9F901B7U8Q9E401C4 , 1396 
105 DATAU8Q9B201D2U8Q9M801N8A2Q9 , 2913 
106 DATAA801F3J801F6J8Q9G401F7J8,4037 
107 DATAQ2AON8N3Z3N3Z1Q9D2N3Z4Q9,1768 
108 DATAA8N3Z2Q5Z3P7HOJ8Q5Z4P7J5 , 3575 
109 DATAJ8Q5Z1P7MOJ8Q5Z2P705J8Q5 , 1350 
110 DATAZ3C4K5G4N3Z304A2XOZ4XOZ4 , 3296 
111 DATAQ5Z1C4K5EON3Z104A2XOZ2X2 , 1029 
112 DATAW4C504U7Q9D9N3D8Q9J8N3D9 , 2447 
113 DATAQ9A001F5J801F4J8D2E7JOJ6,3468 
114 DATAQ9AON3Z3Q9D2N3Z4Q2D2Q9A0 , 878 
115 DATAQ805Z3UOU8Z1XOZ4U2U8Y6Q9 , 3412 
116 DATAX2N3Z3Q9A7N3Z4QOC4Q2A4R3,1020 
117 DATAN4A205Z3UOU8Z1XOZ4U2U8Y6 , 3353 
118 DATAJ6Q9AON3Z3Q9D2N3Z4Q9G4N3,862 
119 DATAZ1Q9D3N3Z2Q2DOQOAOR7Z105,2625 
120 DATAZ3UOU8Y9XOZ4XOZ2U2U8Y2Q2,1219 
121 DATAA2P205Z3UOU8ZlXOZ4U2U8Y6,3570 
122 DATAQ9T2N3Z3Q9A7N3Z4Q9X2N3Zl,1569 
123 DATAQ9A7N3Z2Q2A4QOG4R7Z105Z3 , 3346 
124 DATAUOU8Y9XOZ4XOZ2U2U8Y2QOD9,1724 
125 DATAR3N4A205Z3N6B6Z1J6H2N8H2 , 3212 
126 DATAP2H2Q6V4Q5V1D2F5I7K4Q8K4 , 646 
127 DATAROK4J6S8HOJ8N2Z3S8J5J8R0 , 2308 
128 DATAW4G404AlUON8ElG2BOBOKlZ3,3556 
129 DATAN3Z304AlUON8H4N2Z4QOA7R6 , 1132 
130 DATAB0R7Z3H3Y005Z3N6B6Y7J6R7,2955 
131 DATAZ3H3B505Z3N6B6Y7J601EOJ8 , 372 
132 DATABOBOBON3Z3S5MOJ8N3Z1S505 , 1905 
133 DATAJ8N3Z2N2Z4N8H4Q8R3N4A205,3608 
134 DATAZ1Q4Z4R3EOJ8E2E2E2E2E1A7,708 
1 35 DATAC4 K5I1N3Z4S5J5J8N3Z2N8Ul,2407 
136 DATAG404A4X3G4XOZ2BOBOE1Y8Ml , 3828 
137 DATAHOJ8N3Z104A2XOZ2QOA7N8El,1258 
138 DATAAlU8C5R7ZlE1B5N3Z5R7Z3El , 2835 
139 DATAYOA5Z505Z1N6B6X9Q2YOR3E7 , 648 
140 DATAJ8U8C5J6R7ZlE1YON3Z5R7Z3 , 2602 
1 41 DATAElB5A5Z505ZlN6B6X9R3E7J8 , 4023 
142 DATAYOX3Q2B5N4Z5E1A2YOB~QOA7 , 14Jl 
143 DATAN6R7ZlD7Z5UOB7Zl05ZlN6U8 , 3495 
144 DATAY3Q9A8E4E7J8YOC2QOA3Q5Z5 , 853 
145 DATAH3Z5E9Z l N3Z3R7ZlD7Z5H4A5 , 2666 
146 DATAZ305Z1 N6B6X6Q9B6E4E7J8Y0 , 221 
147 DATAA8QOA7R7Z l G9Z505ZlE4E7J8 , 1733 
148 DATAB6BlQOA7R7ZlG9Z505ZlN6B6 , 3227 
149 DATAY7J601E1J8R4E5J8X6E4J8R6 , 625 
150 DATAB4S9GOJ8X8E5J8U1Z5U8A3R3,2207 
151 DATAE1J8C4J6U1G3R6G101E6J8Ul , 3453 
152 DATAE804D3UlF7R6C9ElB5N3Z4R4 , 662 
153 DATAE4J8S9GOJ8UlZ5U8A2Q9AOB0 , 1996 
154 DATAN3Z3BOB0KlZ3KlZ4P7GOJ8J6 , 3522 
155 DATAU1F9U8B6R4E4J8X2W4BOR6Y3 , llll 
156 DATA02E4J8Q9Z5P7GOJ8J6X8E4J8 , 2610 
157 DATAUlT3U8C6Q9AlD2G2I8N3Z3Q5 , 45 
158 DATAV4F6W9Z3N3V4R6A4Q9AON3V4 , 1840 
159 DATAQ9A001E3J8J6UlT4U8F6Q9Al , i216 
160 DATAD2G2I8C4KlV4N3V404BOD2P2,326 
161 DATAI6Q9C4N3V4H6SOI8F6X3C404 , 1753 
162 DATAV9YOV7Q2C4N4V4UlC5R6B3H2,3450 
163 DATAD2UlI6K4F6X3AlU8Y6H6SOI8 , 865 
1 64 DATAD2P2I6H6SOI8U1T5U8C5Q9Al,2278 
165 DATAD2G2I8C4K1V1Q2AOQ8F6X3I0,3495 
166 DATA04A3X2U8Y7N2V1N8H6T5I8Ul,1274 
167 DATAT6U8C9Q9AlD2G2I8N3Z3Q5Vl,2821 
168 DATAF6W9Z3Q2AOU1I004A5K5H9X2,271 
169 DATAU8Y7N3VlN8H6Q5I8UlUOU8C9,2175 
170 DATAQ9AlD2G2I8ROU2W4C5R6A2N4 , 3460 
171 DATAV4Q9A1D2G2I8ROU2W4IOR6E4 , 826 
172 DATAN4VlH6SOI8UlT7U8B2Q9AON3 , 2435 
173 DATAV1Q9AlD2G2I8H6T5I8UlT8U8 , 3964 
174 DATAB2Q9AON3VlQ9AlD2G2I8H6Q5 , 986 
175 DATAI8UlU2U8A6D2P2I6H6SOI8Ul , 2506 
176 DATAVlU8A8Q9AlD2G2I8H6W3I8Ul , 3873 
177 DATAH7YOA3H6C5JOQ9Z5D2G2I8Ul , 1095 
178 DATAZ5YOW5U1AOU8B3Q9B601N4A2 , 2699 
179 DATAQ9A001E7J8H606I9U1D004G0,3900 
180 DATAUlEOR6C8UlD9U8A2Q9DlF6X3 , 1188 
181 DATADOBOBOBOBON3Z3R3N4A2ElB5 , 2009 
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182 DATAA5Z301N4A2H606I9U1FOR6C4 , 3306 
183 DATAU1E9U8A2Q9EOF6X3EON3Z3R3 , 767 
184 DATAN4A2E1YOA5Z301N4A2H606I9 , 2030 
185 DATAU1A8R6B3ROS9A4J7B3E7J801 , 3187 
186 DATAE7J8H606I9UlC004ClU1C8R6 , 338 
187 DATAB7X3B9ROS9A4J7H3Z5E5E7J8 , 1585 
188 DATA01E7J8H606I9H606I9H6SOI8 , 2837 
189 DATAQ9A001E4J801E5J8Q9Al01E3 , 3927 
190 DATAJ8Q9Z501GOJ8J6Q9B601N4A2 , 1210 
191 DATAD2P2I6Q9A001E7J801E4J801,2359 
192 DATAE3J801E2J801E6J8N3V1N3V4 , 3757 
193 DATAJ6N3ZSH2N8H2P2H2Q5ZSR4E3,1288 
194 DATAJ8YOA6D2I8I8H6SSJOR4E2J8,?505 
195 DATAYOCOU1G7U8A6D2E7JOH6S5J0,3767 
196 DATAU1JlU8A3D2C8JOH6S5JOElM7 , 843 
197 DATAU1D2Q5Z504A3H6B3JlU1B3U8 , 2245 
198 DATAB1Q9AON3V2Q9AON3VlH6S5J0 , 3634 
199 DATAUlB2U8B2D2P2I6Q9AON3VlN3,887 
200 DATAV4H6S5JOU1BOU8C9Q9AON3Vl , 2413 
201 DATAX0V4Q5V4UlC504A5D2UlI6T8 , 32 
202 DATAV4Q9A001E2J8K4Q8K4ROK4C4 , 1370 
203 DATAJ6UlA9U8B6Q5VlE1Y8C4K5A8 , 2702 
204 DATAN3VlU1I004W7H6Q8J0UlA8U8 , 353 
205 DATAC1T8VlB6V6Q9H9N3VlT8V4B6 , 2035 
206 DATAU8Q9AON3V4N3V1H6S5JOU1Bl,3666 
207 DATAYOX9UlP5U8A6D2C8JOH6S5J0 , 1120 
208 DATAU1C7U8A601E2J8H6TOJOH6S5,2460 
209 DATAJOQ8H4H4H4H4H4ROP2E1D1C9 , 3511 
210 DATAZ2J6Q6Vl Q4V4D2K9I7X0Vl Q5 ,1 352 
211 DATAV1U1I00404H6Q8JOQ2D9S9T2 , 3048 
212 DATAB1P7X4J9Q9C8P7T2BlU2B6Y2 , 470 
213 DATAQ2QOS9Z5G1P7Q9J8S9P9G2P7 , 2288 
214 DATAH3J9Q9AOP7Z5G1P7P9G2U2U8,3890 
215 DATAX3J6Q2D9S9X4J9P7T2BlU2B6 , 142 4 
216 DATAY7Q2QOS9Q9J8P7Z5G1S9H3J9 , 3283 
217 DATAP7P9G2U2U8YlJ6R301A2UlA3 , 832 
218 DATAYOA2C4J6R3N4A201FOJ8R3E7 , 2012 
219 DATAJ801FlJ8D2E4JlQ9C801N4A2 , 3041 
220 DATAQ9A001E7J8Q2A8QOC4S9B2J7 , 52 
22 1 DATA02E9J8D2 K9I7R4E9J8U2B6X9 , 1347 
222 DATAQ9A001E9J801F2J8Q2A9R3F2 , 2491 
223 DATAJ8YOD4N8H2S9A9KOH2H4H4H4 , 3665 
224 DATAH4H4Q8K4E1D1C5Z2J6QOC4D2 , 650 
225 DATAK9I7K4ROX2F6X3A8U5F2J804 , 2148 
226 DATAW2N8H2Q9D2QOC4D2K9I7K4R0 , 3467 
227 DATAX2W4I004YOR3E9J8C4K5A9Q2 , 911 
228 DATAC4D2F5I7D2W8Z5YOZ1H2R3E9 , 2409 
229 DATAJ8C4KSA9Q2C4D2F5I7K4UlP7,3467 
230 DATAU8BlR3E9J8YOV8U6E9J8H6X3 , 1030 
231 DATAJ1U1C9U8B4R3E9J8U5F2J8R6 , 2424 
232 DATAUOX8E9J8H6X3JlU1COU8C7R4 , 4039 
233 DATAE9J8YOS5U2S9B9KOP7B8KOX2 , 1532 
234 DATAX6F2J804Y4U6F2J8U6E9J8H6 , 3091 
235 DATAR6J1UlB3U8BlR4F2J8Q9AOP7 , 345 
236 DATAB8KOH6P6J2U1A3U8B7D2I6Jl , 1425 
237 DATAR3FOJ801N4A2R3F1J801E7J8 , 2631 
238 DATAF6J6N3Z5E lM7UlD204R8R4F2 , 24 
239 DATAJ8X6E9J8YOB7W4HOR6Q6X2S9 , 1819 
240 DATAB7KOP7B8KOU2X6E9J8U8Y4X8 , 3486 
241 DATAF2J8Q5Z5R4E9J8P7B8KOX8E9,843 
242 DATAJ8H6R6J1R2B8KOYOS4Q2AOX2 , 2392 
243 DATAS9B8K0UlD2YOY8UlQO YOY4N8 , 307 
244 DATAC4K5B8N3EOQ9KOKSAON3E1P2 , 1327 
245 DATAE1M7U1H6U8F4QOAON2Z5R7E0 , 2798 
246 DATAU8A6D2J9J5H609J1R7EOYOC8,4039 
247 DATAU1F8R6Y2F6X3E804X7N3Z3QS , 1889 

248 DATAZ5BON3Z5BOBOK1Z5K1Z3N3Z5 , 3660 
249 DATAUOH6U8J2Q5Z501F3J8H6U5J2 , 1225 
250 DATAUlG6U8A6D2J9J5H6U5J2UlI3 , 2589 
251 DATAU8D9Q9A101F5J8Q9A2D2T5Z5 , 3953 
252 DATAD2I4J5Q9A2R4F3J8QOAOD2S6 , 942 
253 DATAZ5D2T2Z504D7D2J9J5Q9A001 , 2393 
254 DATAF5J8H6U5J2U1G9U8E8QOAOR7 , 3 782 
255 DATAEOYOD6ElM7UlI3U8B3Q9A2D2 , 878 
256 DATAT5Z5Q9A001F5J8H6U5J2U1G7 , 2432 
257 DATAU8B3Q9A3D2T5Z5Q9A001F4J8,3769 
258 DATAH6U5J2D2J9J5H6U5J2U1G7U8 , 1121 
259 DATAD9Q9A3D2T5Z5Q9A101F4J8D2,2309 
260 DATAI4J5Q9A3R4F3J8QOA1D2S6Z5 , 3619 
261 DATAD2T2ZS04T8Q9A001F4J8D2J9 , 937 
262 DATAJ5H6U5J2UlI1U8C9Q9A2D2T5 , 2322 
263 DATAZ5Q9A3D2T5Z5Q9A1D2T5Z5D2 , 3915 
264 DATAU2J6Q2BOQ9AOP7AOA8U2B6Z0 , 1091 
265 DATAAOU1JOU8C5QOAOR7EOF6X3E8 , 2329 
266 DATA04U4U1A2R6U001F6J8D2U2J6 , 3881 
267 DATAD2QOJ6H6U5J2UlG5U8C2Q2F0,1154 
268 DATAU202E9J8S9ClJ7QOC4D2K9I7 , 2364 
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269 DATAR4E9J8U8X9H608J4UlH9U8F7 , 3995 
270 DATAQOZ5UOR7EOYOV6U1G9U8B2Q2 , 1839 
271 DATAM7N8E5F7J801F7J8H6X4J3Ul,3204 
272 DATAT7U8B2Q2M8N8B3F7J801F7J8 , 417 
273 DATAH6X4J3Q2T1U1G7YOW4Q2G4Ul , 2332 
274 DATAT5YOX4D2J9J5H6U5J2U1G8Y0,13 
275 DATAA3H6P9J4Q9AOD2S9ZSQ9A4R4 , 1337 
276 DATAF3J8QOB5D2S6Z5D2T2Z504A6 , 2765 
277 DATAD2J9J5H6U5J2QOAOR7EOYOC0 , 4001 
278 DATAQ2A4D2U1Z5QOAOR7EOYOA6D2,1214 
279 DATAVOZ5UOU8Y6D2U4Z5Q2A4D2T8 , 3220 
280 DATAZ5Q2AOD2U7Z5U1B3YOB6QOC4 , 689 
281 DATA02E9J8D2K9I7R4E9J8X2Q404 , 2067 
282 DATAYOX3Q9D2QOC402E9J8D2K9I7,3442 
283 DATAR4E9J8X2W4I004X8D2U4Z5Q9 , 1245 
284 DATAA4D2T5Z5D2W8Z5YOZ1H6U5J2 , 3110 
285 DATAH6I9J2U1D6U8Y9Q4EOU8A2T8 , 577 
286 DATAE1T8EOQOA005EOD2I4J5Q9A4 , 1585 
287 DATAR4F3J8QOAOD2S6Z5D2T2Z504,3166 
288 DATAA6D2J9J5H6U5J2D2I9J2Q9B0 , 67 
289 DATAD2H4J5Q2A4D2T8Z5Q2D4D2U7 , 1354 
290 DATAZ5U2U8ZOD2U7Z5D2U7Z5D2U7 , 3496 
291 DATAZSD2U7Z5D2U7Z5U1D2YOY9Ul , 1566 
292 DATAD4U8G8D2D7I7Q9D2D2H7JOD2 , 2464 
293 DATAH7JOQ2Z5X2D2U7Z5UlD4YOB0,163 
294 DATAD2H7JOD2S3Z5H3AOYOX8Q9D2,1584 
295 DATAD2H7JOX2W4B804Y8D2D7I7D2 , 2837 
296 DATAS3Z5H3AOU8B7D2U7Z5U8Y4D2 , 455 
297 DATAW5ZSYOA7D2S3Z5H3AOYOQ5Q9,2299 
298 DATABOD2H4J5D2H4JSQ9A4D2T5Z5 , 3366 
299 DATAD2U4Z5H6M4J1D2D7I7D2H7J0 , 407 
300 DATAD2D7I7J6QOZ5UOR7EOU8Z1P2 , 2102 
301 DATAQ6EOQ4ElH6S9Z5R3D2U8H2Q9 , 3681 
302 DATAA101D2U8Q9B501C4V2Q2D202,870 
303 DATAA4V2Q9B201ASV2Q9A001A6V2,2153 
304 DATAQ9C501AOV201A1V2X202A4V2 , 3644 
305 DATAQ2J2QOAOUOU8Z3U2U8ZOK401 , 1528 
306 DATAD2U8J6Q2A2D2T8Z5D2U7Z5Q6 , 3173 
307 DATA04U8A6H2D2U4Z5K4J6H2D2U4 , 506 
308 DATAZ5Q9A2D2T5Z5Q9A001F5J8K4 , 1981 
309 DATAJ6QOAOR7D8YOA9XOD8U8E3X0 , 3450 
310 DATAD9A9AOJ6D2W8Z5U8A8R3F5J8 , 555 
311 DATAYOC8H6P5J5UlJ604B7UlM7R6 , 2111 
312 DATAA2K5J6UlW404A7UlZ5YOA3F6 , 3645 
313 DATAX3G4U1Q004A6A9AOJ6Q5Z5J6 , 978 
314 DATAUlD204A4UlM804Y2Q2HlQOJ7 , 2564 
315 DATAN4Z3N2Z4N3Z5QOAOR7Z3YOW9 , 688 
31 6 DATAT7Z5Y0ClR6W3UOR7Z3U8ZlU0,3089 
317 DATAP2C4K1Z3N3Z304XOXOZ4H6B0 , 853 
318 DATAJ6UOR7Z3H2Q5Z3C4K5A2N3D8,2371 
319 DATAQ5Z4KSAON3D9K4J6N3Z5Q2A3 , 3820 
320 DATAD2U1Z5Q5Z5D2VOZ504B3D2J9 , 1417 
321 DATAJ5Q9A001F4J8Q9A3D2U1Z5D2,2666 
322 DATAU4Z5J6D2U8J601E8J8Q2A1D2 , 4039 
323 DATAUlZ5R3E8J8D2VOZ5UlBOU8B0 , 1644 
324 DATAE4F7J8IOA5Q9B3D2VOZ5D2U4 , 2843 
325 DATAZ5J6Q2AlD2T8Z5D2W8Z501E8 , 450 
326 DATAJ8D2U4Z5R3E8J8D2XOJ6UlB3 , 1930 
327 DATAU8A7E4F7J8IOA2Q9BOH3AOJ6 , 2774 
328 DATAD2U2J6Q9A8R4F6J8U8A2Q9A6 , 3994 
329 DATA01F8J8Q9A001F9J8Q2F8QOJ8 , 1140 
330 DATAQ9A2D2S9Z5Q9A1Q2A2QOAOD2 , 2313 
331 DATAS6Z5D2T2Z5J6Q9AlD2T5Z5J6 , 4077 
332 DATAUlG504A7UlJ1R6A3A9D2J6Ul , 1207 
333 DATAT304A6UlV9R6A2ElM7J6UlJ7,2710 
334 DATA04A7UlM3R6A3ElW3J6UlG504 , 38 
335 DATAA6UlJlR6A2A9M8J6M8D2AOG4 , 971 
336 DATAT2J6G4J6A1A2A4A8B6D2G4M8 , 1674 
337 DATAG7B5B3B3AlB4A4F8D2D2D2D2 , 1987 
338 DATAD2D2D2I4A8A5B8B3D2C2E9E6 , 2360 
339 DATAE8D2D2D2EOA3ElD2I4E6D2I0 , 2862 
340 DATAE6D2H7A1B8A9B4D2D2D2H7Al , 3233 
341 DATAB8A3A8D2E9E4D2E9F7F7E8A5,3635 
342 DATAC7JlF1E9H7AOA6C7JlAOB3B0 , 4077 
343 DATAAOB7C7JlT4AOB8C7JlF5H7A0 , 578 
344 DATAB9C7JlUOAOCOA8AOC8C7J1Fl,1140 
345 DATAFOH7AOC9C7J1T5AODOC7J1Fl , 1808 
346 DATAF3H7A0DlC7JlFlF4H7AOM9C7,2425 
347 DATAJ1F2E8H7A0N3C7JlE9M6AON4 , 3253 
348 DATAC7J1FlM6AON5C7JlF3M6AON6 , 20 
349 DATAC7JlF5M6AON7C7JlFOM6AON8 , 888 
350 DATAC7JlF2M6AON9C7JlF4M6A000 , 1761 
351 DATAC7J1F6M6A001B3A004C7J1Fl , 2528 
352 DATAE8H7A005C7JlT3A006C7JlF0,3423 
353 DATAF5H7A007C7JlUOC7JlU2A008 , 392 
354 DATAC7JlG4A009C7JlF2E9H7AOP0,1169 
355 DATAC7JlF2FOH7AOPlC7JlF2FlH7 , 1915 
356 DATAAOP2C7JlF2F2H7AOP3C7JlF2,2689 
357 DATAF3H7AOP4C7JlF2F4H7AOP5C7 , 3456 
358 DATAJ1F2F5H7AOP6C7J1F1F2H7A0 , 89 
359 DATAP7C7JlT6AOP8C7JlF1F5H7A0 , 1019 
360 DATAP9C7JlF1FlH7AOA0 , 1475 
361 DATA, 

51 



( RAJUJA UUTUUKSIA KOMENTOKESKUKSESTA!!! 1 
·AMIGA Komentokeskus on o~lnno myös kun slnö olet kotona - •Ii• illol•ln. 

AMER1CAN ICE HOCl<EY 
BATMl\N THE MOVIE 
CA8ill. 
Ws?1~VI Gi\MES 

CITY DEFfHCE 
CCX.OOIS 
ORAGONS OF FUIME 
EM'FIE 

l7ii BMX$1.UATOR2 ~()() SNOOGITS l!SUNTSliRVICE j673Q. __ ___, __ TARVIKKEET 
~ ~g:: ~g~. 

1
8:88 socceisauAD . ~EPmaoosue r. cannereita DISKETIT 

3 BOUHYBOOSTRt<ESBACI< ·; ~~f"E • : SPAC~TKEY !.l~· 1\ 3"00/\MSTRAO"'I 20600 
6 . ~BOV ~ . fr~riÅ~SSNOOKrR 1 0 fr'~\ 40 1åll. ~5 ~:g g~ ~l"I.~\~ J~88 
J9~:R.<I~~~~ 31!: ~~RACEA r~&>M~g: 1· ~~J'~~i'.'~h~ ~8·88 

'f.oo =~SE ~bo ~~MESI ~:~==~HARRER . ~ m~~t~~ORE ig~ f·IO Ca.eAT PLOT 
F·29 RlaTAUATOR 

~~:MSSONOI 
FIGHTER BClMBER 
FOOTBALI. MGA 1 • EXP 
fUJ. METlll. Pl.ANET 
FUSKlN 

COt l-ClPHTS IO~ SLPERHANGON ~.~ Ttf1UST ~ DISKETTIBOXIT 
gOl.U\PSE 10 SLPERRVa< 10.00 \A.lMllV S!~ 3.6 "40KPL:EEHw«lU.l<fH 
c~ ~{fi ~-=-rooAw>t~!HN=~vlCalOCKEYmS: ST.PC.AMIGA 3.6"80KPl.;tet1··--· 

4400 
6400 
8000 
4900 
6900 
11800 

GAUlnETI 
GHOSTBUSTERS 1 
G(MSHP 
Hl\RO DRIVl'I 
NlWlll JOHES.ADYam!RE 
NSANrTY FIGHT 
KllSTl\RT 1 
LEISU<E SUIRRV llMI 
LElSl.RE SUT LARRY n 
UJROS OF THE AISl'IG SLtl MANVIC Ml\NSION 
MU.~22 

IW.EY'IHOIJPSONDECATH.. ~·%! TNTOSCOf 'IClPHTSKO •. QlS 3.S"OOKPLEEN --- -

!! · ~crNNJA ä?:.O<S ~~. 

1
~ Profex 33 testivoittaja lif~~::-

1"1 • ~RACEA ~001 THNGBOU<CESBACK • S k 1 

1. EPYX21 

1
. =~~s 4 ; a sassa. PELJOHJAIMET 

EPYX ACllON 4. 1lm.1. TME Pl.ATN..M 1 !il 80286. BIOS 3.03. 6/t2 t./Hz 0 Wail lM 15.6 MHz. 1 "'3/4 ~ ~Y'HDllRDT~c ~l! $!OOOO . fAST!lR~ 9, llflll.ERR\Cll ~ ' ~v~ ~ ,.,~ ~u 
4 FKlH1Bl Bet.eei 1 4 ntJl<DERCATS . "'3 RAM 3.5" M4 "'3 ja 5.25" /t2 "'3 levyooemal 33 ~rnfä =~ iW~ ~gg 

l"IHör~~i~VWOl:I· ;:~: t"' ~::sJ..::~:~;::i~ mi!E,- 1 
NORTH & SOUTH 
OPEAllTION TK.PIDERBCX.T 
POLICE OUEST 
POPU..OUS 
RANIOW~ 

FRIGHTMARE WLO~§ ~4010 lltl' •1c1c• h • t T\RIOJLtllOA 6000 
: GAr.E.SET&MATCH I KO ~· ~~GAMES I .' nai J 1n aan l'A06000CT/\KUUEl<Kl 12000 
. GAMES$l.WllEREDITION , WORLOGMES TAC-2 0000 
• GAi,ESWWTS1EDIT10N ' WORLOSERIESBASEBAU. : B "'90, - TAC-2sPl:CEDll 10000 
: ~fil+A : ~ONS 18:88 ~ ~~~OVSTICK ~·gg $HAOOW OF THE BEAST 

81.EHT SEIMCE 
SMOTY 
siw:;e OtJEST 2 
Sl'llCE OUEST 3 Ml 
SPN::EROOU: 

W : ~~~ssocCER \oo IBM PC · -------------------~~~°'1...u<UPIT :gg 

11 
. .oo~~s · ~~g: W·· 3B6 POWERIA!!! ~~igt<

0

Rrn :gg 
STI.lffTCARRACER 
TESTDAIVE2 
lUl80 OUTRUI 

~~~ ~s~llONll9 · Profex 55 
GOl.qSLVER&llRONZE KOK • F-15 STRl<E El 6.26 

TV SPOAlS FOOTBALI. 
lllXBol 
WAii N Tlt= MIX>l.E EARTH 
WAYNE GAET'ZXY HOCKEV 
ZAK MO<AllCl<EH 

JS3: =PR1XSMI : ~=~ri.~J;.~ gfa LM25.4MHz.1"'3/8"'3RAM3.5"/l44"'3ja5.25"/t2"'3 r-"IJ!rlrlArD'J!rfr1 GOLF CONSTRUCllON SET 1· F- 18 COMBPLOT CGAJHER 113 tffEL 80386 SX. NEAT SX. /WI BIOS. 10/20 t.iHL 0 Wail 

Jf8: ~Wf1~ET : ~=."i~~ f1J.do levyasemat, 40 M8/28 ms kovalevy. 4x16 bil ja 1"8 bil. 
GROVfflGPAWSOFl\.MOL 3, FIGHTERBOMBS1 21 korllpai<alv~2stwia/1riln.VGAl1024x768) AM/GAAN 
W~ j~~· FUGHT SMJUITOR IV 3,5 4 . näy1ijnotjain, 102 niipp~ä. MS DOS 4.01. GW Baelc. Prolex 

IOO't.OVNl\MITE 1~. HACKER2 1· ~~~GER ~4 • SWM 1430VGAmonochromenäy1tll. 595,-
Bl\ROS TllU: 1 ~ , HA"4'$TEAD • S 8'lALI. . 1-----------'4 
BATMl\NTHE MOV1€ l . HARBCX.JAATIACI< ' N>IANAJ.U\ T C ARC H ' ,,,,, ·~1c· . c 64 =LVl-Ll.SCOP ~: HARD HAT Ml\CK c ~~00 ~~äi~v. 1l ' nalft.. J hintaan -
CHAM'IONSOFKRYNNISSI! l ~ :g~gUINC~ !71. ~~~~.PACK ~4: 10990 - P.' .. KETTI 

C- 64 DISC. 

CU>lSE OF /\ll.l'IE BOM>S j7 HOUSE t.IX f8: LEISl.RE $ .H LARRY 11 :H 
l:PYX AC110N 3 . HVPER Bl<E , M.f TIW< PUITOON 
F0XX FIGHlS BACK i 1 XERA • MECHWl\RRIOA 6.25 JA 3.6 ~ • 
GHOSTIIUSTERSI 4 l\ARIWARRIORS . PCJUCl;OJEST KO ... 
~:~~ 4 . l'ICROl\OKOKOEl.MI\ 

1 4
' PCJUCi;OUEST 2 • 3B6 POWERIA!!! =NAUHURI 

GOLD.S&.VfNBROHZEKOKO · -Plll.IOHJAIN 
~~ ~ Profex 66 :~:,~1f,tJAgfMODJ 
~fNESUIST CRUS . KRAKOUTBRE.llKOUT . SPllCE ClUESTI !!! tlTB. 80086. /WI 386 BIOS. 20125 MHz. 0 Wail LM 36.8 . ,.. 
~~2SION . ~~ . SPACEOUEST• 229. 2"'3/16"'3RAM32K6C8che/25ma.3.5"/l44 t.ie ja - NIPPU MUITA Pl!Ll!JA 

• MllGNJACEHT d..oo. . STUNTCARRACER lf ·1 5,25"/t2MBlevyasemel.(:lhteenaämahdolrela4 1·n9• ~~~BOlT : MASKI TK Ml\ • ~~V 1
. lovyasemaa.66M3/28mskova>evy.vepaana3x16Bil. 1. .,,,-

~~~e · ~~ TH: UIMl'S • WUS ; orl<ipail<al 2 stllja/1 rinn. VGA C1024x768) näylllnotjain. 102 ..., _________ '4 
REDSTORMR!St.'G t.EGA l'olX 1 4 WAVNEGRETZKYHOCKEY . lfj p llllT 81 
RICK DllHGEAOUS ~. METROPOUS 11 ~ Cl.ASSLEADERB • n!ippylää. MS DOS 4.0l GW 888lo. Tower ma . rofex -
~~oWSKJMMER i~ ~:~~0~~~ 1 ll. ~AK~RAcKEN l : SWM 1430 VGA monochrome näyttö. 

~1W=f}'<f~'kHA 1: ~~0z~~~ '· ATARI ST Kaikki hintaan ~~M~~IUM 1 l ji!~· ~~~mecx.r . ::&:i~~l\LL g2 NLQ- JÄLKI 

R':s9<,~~~ 19! =ONWOlF ~;· ~f~~ 13: 15 4 9 0 • - ::~!~:~~~~~~ON 
ttf:: ~LOGV J~: P 47 ' ~~ J . 7 EMULOINNIT 
~~ 104. ~~SKOKOB.MA : ~J'.~W:WARR 13 . 1-------------------ILPAPl!RIN PARKKEl!RAU!S 

C- 64 KASETTI ~. ~; ~~MOVIE NYT SE ON SUOMESSAlllJ CENTRONJC!S KAAPELI 

IOGREl.TGAJ.ESI 7.i ~PllT' ~.001 BEAMl.DAPROJECT ATARIN UUSI KÄSIVIDEOPELI 

~!;~ sig1;:1.: §~ LYNX! 
~~~~GER 4·.00 :~oCROSSSM · ~~=~ 1 3.5" Värinäyttö. 4096 väriä. 4-kanavainen 
~1iEAsr :1 ::::P~ : ~OR jg : ääni. ja tietenkin mitat: 27,5*10,8"'3.Scm. 
m~~~=~·HY 7: ~S:~JiMRISf«l 1r41o'b g~~g~~. 1.~ ·: Pelit modulilla ja virta joko paristoista. auton 
~P~~TOKH1<:N!1GSXllHrsro01-Ua e. ~~~~~. . ~~~ !! : akusta tai verkkovirrasta Voit linklttää Jopa 
""''~ ~· 4 • ÄÖ<ÖÅN'GEROUS i DUNGEONM/\STER 1'1 • ~~""' · ROAO RLt1Nt11 MMNTEKrT · %~ON MASTEA EDITION . 8 konetta kaapelilla yhteen. 
BATMl\N THE MOVIE • ROOOCOP • ~ F- l8 l . 
BATnESHPS 100 ROCKFOOORIOTIBOLLODl\S~Q~ ~~~'r" . 
BIONC COMllNINDOS .()() FIJN THE GllUNTl.ET • N>IANA JOHES lC AOV lf . 

lfj; .. ..!ll~y å)lrf~T 1 
TASSA VAIN PIENI OSA TUOTTEISTAMME. 

TILAA ILMAINEN LUETTELOMME ! --

52 

Hintaan 16901-
Hintaan sisältyy California Games 

Muuntaja 

1350!1-
c 4 UITÄNTÄ •2 

AMIGA 500 

C=lehti 3/90 



Jukka Marin 

sem 
Prosessit ia taskit esiin 

num taskname 

afs 
2 ArnigaNet P.rocess V J . 1 
3 a.r~bu.<>y 

4 c:edi 
5 CON 
6 CON 
7 dcscsidev.device 
8 DHO 
9 DHJ 

10 DH2 
1 J Enhancer v 1 .57öxä 
12 ENV 
J3 File Systern 
14 RiJe Systew1 
1 S File System 
16 HO 
17 H2 
18 input.device 
19 kashmir 
20 keylock 
21 modemO.de'Vice 
22 PreitYB\JsyTask 
23 printer.device 
24 RAM 
25 RexxMaster 
26 RHO 
27 RH I 
28 RRAM 
29 scsidev.device 
30 servicer 
31 Snap 
32 sys 
33 trackdisk.device 
34 Lrackdisk,device 
35 trackdisk.device 
36 v1IOO 
37 w pwp 
38 " no command » 

type icl state p r i task ptr time 

.proc 
proc 
b'Cli 
bcli 
proc 
proc 
proc 
proc 
proc 
proc 
pFOC 

p,roc 
pro.c 
proc 
J?l'OC 

proc 
p roc 
task 
proc 
bcli 
proc 
task 
ta~k 

p.roc 
proc 
proc 
proc 
proc 
task 
proc 
pr9c 
eli 

rask 
task 
task 
bcli 
bcli 
el i 

wait 
wait 

4 wait 
8 wait 

wait 

1 

5 
0 
0 
5 

wait 5 
wait 1 
wail 10 
wait 10 
wait 10 
wait JO 
wa.it 5 
wait 10 
wait 10 
wait 10 
wair 10 
wair 10 
wair 20 
wait 0 

2 wair 0 
wair 2 
busy - 128 
wait 0 
wait 0 
wait 4 
wait 1 
wait l 
wait 1 
wait 0 

0029CIA0 
OQ288438 
00303D70 11 .38 
003:59E80 174.94 
00,3Ö4F7'8 
00243498 
00212AC8 
002099AO 
002173B8 
0022 1080 
00254D68 
00272130 
0022,8378 
0022C310 
0022B878 
00264308 
00274148 
00200FFA 
00329DEO 
0025C2D8 0. 02 
Q02FLDAO 
0030284C 
Oö36F4BE 
0023E.560 
0029A500 
002B2580 
002CBE80 
002CEI88 
00205168 

wait 
wa.it 
curr 
wait 
wait 
wait 

5 0027AC90 

3 wait 
6 wait 
5 wait 

4 00247A28 
0 002J65EO 17.98 
5 00205926 
5 0022C846 
5 0022E8D6 
1 002DE838 633. 18 
0 0030BC48 0. 12 
0 00307880 0.80 

Kuva 3. Si•stem-kome11T1011 tulosw s11iiyte. T,-me-sarake t11/osu111 11ai11 WaTi­
ohje/num.ktmssa kiiyt<!ltynii. Amiga.tm vai olla 1oi111i1111assa yllä1tävä11111011ta 
ohjelmaa . .. 

C ===lehti J/90 

S 
taL11s-kornento nilostaa 
vain C LI-ikkunoista käyn­
nistettyje n ohjelmien nime t 
e li C LI-prosessit. Amigas­

sa on kui tenkin aina käynnissä 
useita o hje lmia, jolka ovat vältt~i­
mättömiä koneen toiminnan kan­
nalta, mutta jotka eivät ole C LI­
prosesscja. Status-komento ei 
väl itä näistä . koska a loittelevalle 
käyttäjäl le riittää i.hmettclcmistä 
jo status-ko mennossakin. Tiiliä 
kenaa j lil.kaistava System-ohjel­
ma tuJostm1 kaikkien prosessie n 
ja taskien tiedot sekä niiden Li ian. 

Kaksi jonoa ja ... 
Am.igan kiiyttöjäJjeste lmä jakaa 
kaikki koneessa o levat ohjelmut 
kahteen ryhmään , oike<1mmi·n sa­
nottuna kahteen jonoon. Ensim­
mäisessä ovaL ne ohjelmat joilla 
ei ole mitään tehtävää eli jolka 
odottavat tietyn ajan kulumisca, 
käyttäjän toimenpi teitä. äänen 
soi misia. levy lohkon lataut11mis-
1a muistii11 tai jotain muuta tapah­
tumaa. 

Toisessa jonossa ovat ohjel­
mat, joilla on töitä tchtilvänä. 
mutta joita keskus yksikkö ei j uu­
ri nyt ehdi palvella. Nämä CPU­
vuoroaan odottavat ohjelmat on 
jfu:jestetty siististi prioriteettinsa 
e li tärkeytcpsä perusteella tär­
keimmi.it ensimmäisiksi. 

Kahden jonon sisältämien oh­
jelmien li~äksi on olema~sa myös 
yksi ohjelma, jota prosesso1i par­
hai llaan ajaa. Tämä ohjelma on 
tilapäisesti poi~tettu jonosta<m 
ajovuoronsa ajaksi. Sitä a1etacu1, 
kunnes se saa työnsä tehtyä ja 
luovuttaa vapaaehtoisesti CPU :n 

Amigan käyttöjärjestelmä 
tukee moniajoa. Tämä 
tarkoittaa, että koneessa 
toimii näennäisen 
samanaikaisesti useita 
toisistaan riippumattomia 
ohjelmia. Amigan 
Workbench-levykkeellä 
on status-niminen 
komento ·olla voi tulostaa 
toiminnassa olevien CLl­
oh!elrnien nimet sekä 
muuta niihin liittyvaä 
tietoa. Tod~llisuudessa 
koneen uumenissa 
kuitenkin on paljon 
enemmän elämää kuin 
äkkiä arvaisi. System­
komento pdljastaa, ketä 
koneessa kulloinkin on. 

1rwille ohjelmille tai km111es joku 
Lärkciimpi (prioriteetiltaan kor­
keampi) ohjelma tarvitsee pro­
sessoriaikaa. Samanarvoisille 
ohjelmille jaetaan keskusyk.sikön 
palveluksia tasapuolisesti, mutta 
prioriteetiltaan suurempi ohjelma 
voi halutessaan ryöstää kaiken 
ajan mui lta. 

Säästäminen kannattaa 
A mignn Exec huo lehtii siitä , e ttä 
jokainen ohjelma saa tarvitse­
mansa keskusyksikköajan rnah­
c.loll is i111rna11 pian sen jälkeen. 
kun oh jelma on ilmoittanut sitä 
t~uv i tsevansa. Esimerkiksi kes­
keytys \~Oi ai11euttaa niin .sanotun 
rescheduloinn.in tapahtumisen. 
joi loin aikaisemmin ajettavana 
ollut oh jelma siirretään takaisin 
jonoon ja uusi ohjelma otetaan 
esiin. 

Esimerkki tä llaisesta tilantees­
ta on merkin saapuminen RS232-
porttiin. Tlillöin nukkumassa ol­
lut pääteohjelma saa tiedon uu­
desta merkistä ja otetaan ajetta­
vaksi. Ohjehmt ttilostaa vastaa­
notetun merkin näyttöön ja nu­
kahtaa jälleen, kunnes seuraava 
merkki saapuu. 

Execin järkevän suunnittelun 
ansiosta ohjelmat, joilla ei ole 
mitään tehtävää, eivät myöskään 
kuluta kcskusyksikön tehoa. Täs­
tä syys tä Amig~L~sa voikin olla 
useita kymmeniä ohjelmia sa­
rrnrnaikaisesti ilman, että kone 
hicla~tuisi huomattavasti. Toi­
saalta yksikin vääiin .k.Uyttäytyvli 
ohje lma voi halutessa<m kuluttaa 
ka i.ken CPU-ajan, mutta se ei taas 
ole Execi.n .syyfä. 
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#U System . asm by JM v 0.37 Ut 

- Created 891107 by JM -

Bugs : Yeah , just ask how many of ' em! : -) 

Edited : 

- 891107 by JM -> v0 . 01 - learning ta use ALP . 
- 891108 by JM -> vO . 05 - man , it works! 
- 891108 by JM -> v0 . 10 - code compressed, header added . 
- 891108 by JM -> v 0 . 15 - fixed a bug which caused it think that 

the output buffer was fulL 
- 891110 by JM -> v0 . 16 - trying to prevent stupid process names 

when t here ' s no active command in CLI . 
- 891111 by JM -> v0 . 20 - CLI without a command produces no command, 

- background CLI produces ' bcli ' , 
- normal CLI process produces ' eli ' . 
- checks our own process tao . 

- 891112 by JM -> v0 . 25 - tasks lists should be handled correctly 
now . 

- output format changed . 
- 891123 by JM -> v0 . 26 - tasks number added t o listing (because I 

have over 40 processes running just now) 
- 891124 by JM -> v0.30 - process times pr:i nted if the global 

messageport is found . Currently only works 
for CLI processes . 

- 891125 by JM -> v0 . 31 - some code compressin9 . 
- 891207 by JM -> vO. 32 - MAXCLI limit added . 
- 891228 by JM -> vO . 33 - title length fixed. 

900218 by JM -> vO . 36 
900423 by JM -> v0.37 

- Disable () during the Exec list scan . 
- this version for C"'Leht i . 

RELATIVE 
MAXCLI 
OBUF 
PBUF 
SBUF 
TBUF 

include " jmplibs . i " 
include "ex.ec/types . i " 
include "exec/ex.ecbase . i " 
include "exec/tasks . i " 
include "exec/nodes . i " 
include "exec/memory . i " 
include " libraries/dos . i " 
include " libraries/dosextens i " 
include "corn . i " 
include "relative . i " 
include "strlib . .i " 
include "mathlib. i " 
include "ex.eclib . i " 
include "util . i " 
include "macros . i " 
include " constants . i " 
include "exec . x:ref " 

xref LVOOldOpenLibr3ry 
xrnf -LVOAllocMem 
xref -LVODisable 
xref -LVOEnable 
xref -LVOFindPort 
xref -LVOOutput 
xref -LVOWrite 
xref -LVOFreeMem 
xref -LVOCloseLibrary 
xref =:1voFindTask 

equ 
equ 
equ 
equ 
equ 
equ 

1 
50 
8192 
1024 
256 
128 

STRUCTURE GlobalPort , MP SIZE 
STRUCT gp cntr , 4*MAXCL'f 
STRUCT gp-name,2'1 
APTR gp-oldcode 

il~~~CT ~~: ~1~:~ ~ 0 4 8 

STRUCTURE TaskProcessData , 0 
STRUCT tpd name , 24 
APTR tpd-task 
ULONG tpdJJri 
ULONG tpd type 
ULONG t. pd-cl i 
ULONG Lpd-state 

LABEL tpd=sizeof 

we use relative addressing here 
maximum number of CLI processes 
size of output. buffer 
size of pointer buffer 
size of string buffer 
size of temp buffer 

process CPU time counter 
port name 
pointer ta old Switch () 
space for code 

space for task name 
space for task pointer 
space for priority 
space for type 
space for CLI number 
space for task state 

routine 

define offsets for variables stored on s t ack : 

. DosBase 
cmdlio 
obufe 
tasknum 
MEM 
memory 
obuf 
MEM 
pbuf 
MEM 
sbuf 
MEM 
tbuf 
MEM 

main 
variables 

10$ 

equ -4 space for DosBase 
equ -8 command line point:er 
equ -12 end of output buffer 
equ -16 task number 
set 4 
equ -20 
equ -24 output bu ffer 
set MEM+OBUF 
equ -28 pointer table 
set ~r.·· "' qUF 
eqo -32 stri ng buffer 
set MEM+SBUF 
equ -36 temporary buffer 
set MEMTTBUF 

link a4 , #-36 ; allocate stack for 

movem . l d0/a4 , -(sp) 
moveq 18 , dO 
clr . l - (a4 ) ; c l ear all variables 
dbf dO , 10$ 
movem . l (sp)+ , d0/a4 

. DosName (pcJ , al lea 
move . l 
jsr 
move . l 
beq 
move . 1 
move . l 
move . 1 
jsr 
move . l 
beq 

S4 , a6 
LVOOldOpenLibrary {a6) 

dO , . DosBase(a4) 
cleanup 

apen dos . libra ry 

move . l 
mo ve . 1 
move . 1 
lea 
move . l 
lea 
move . 1 
lea 
move . l 

move . 1 
add . l 
move . l 

#MEM , dO 
fMEMF CLEAR, dl 
.$ 4, a6-

LVOAllocMem (a6J 
dO ,memoi:y(a4) 
cleanup 

dO , ao 
#MEM, (a0)+ 
a0 , obuf(a4) 
(OBUF) (aOJ , ao 
a0 , pbu f (a 4) 
(PBUF) (a0} , aO 
ao , sbuf (a4 ) 
(SBUF) (aO) , ao 
~O,tbuf(a4) 

obuf(a4) , dO 
# {OBUF-64) , dO 
d0 , obufe(a4 J 

move . l $4 , a6 

allocate memory for buffers 

set buffer pointers into 
the big buffer allocated 

get end address - 64 
save i t 

jsr LVODisable (a6) disable interrupts 
move . l Öbuf{a4) , al 

Kuva 1. System-ul!jelman assemblerlistaus on osittain ohjelmalli.~esti 
tuotettu. Se on käännettävissä A 68k-makroassemble1illa, käännökseen 

output 

bsr 
move . l 
lea . l 
bsr 
bcs . s 
move. l 
lea . 1 
bsr 
jsr 

Ll.StOwn 
#'wait ' , d2 
TaskWait Ca6 ), a2 
List'fasks 
output 
#' busy ', d2 
TaskReady (a6J , a2 
ListTasks 
_LVOEnable (a6J 

list this process data 
process sta t e -= WAIT 
list header pointer 
list processes waiting 
-> i f buffer full 
process state = BUS'i 
list header pointer 
list processes ready to run 
enable inte r rupts again 

; make a pointer cable of process data entries for sort routine : 

1$ 

2$ 

move . 1 
move . 1 
tst .1 
beq . s 
move . 1 
add . w 
bra . s 

obuf(a4J , ao 
pbuf(a4) , al 
~~d_task (a0 l 

ao , fal ) + 
ltpd sit.eof , ao 
1$ -

alphabetic sort : 

move . l pbuf {a 4J , ao 
strlib tsorti 

; check if time status messa9e port exists : 

lea portname (pc) , al 
move. 1 S4 , a6 
js1: LVOFindPort (a6) 
rnove . l ao , a5 
tst . 1 dO 
beq . s noport 

yesport moveq #66, d3 
bra.s dontcare 

moveq #56, d3 

dontcare lea . l header (pc) ' ao 
bsr pout 

lea . 1 linefeed (pC) , aO 
moveq # l , d3 
bsr pout 

move . l pbuf(a4) , a3 
printloop move . 1 (a3J +, dl 

beq cleanup 
addq . 1 fl , tasknum(a4) 

move . l tbuf (a4) , a2 
move . l tasknum (84) , {a2) + 

move . l dl , (a2) + 

moveq #tpd type , dO 
add . l 

10, (a2) t" 

move . 1 dl , al 
move . 1 tpd_ eli (al) , (a2l -1-

moveq ftpd state , dO 
add . l dl. cto 
move.1 dO , (a2) + 

ext . w 
tpd pri(a1) , d0 
dO -

P.:a. l ctO 
move . l dO, {a2} + 

ITIO V>i.' • .;_ · pd~task tal) , <a2l + 

tas k ... =NULL? 
yep -> end of task list 
store pointer 

address af pointer t able 
sort the table 

name Of port 
Execaase 
find it 
save address 

branch i f not found 

length of format string 
with time 

without time 

print header 

and LF 

output loop 
exi t i f no more processes 

task number 

task name 

task type 

eli number 

tas k State (c urr/busy/waitJ 

priority 

task pointer 

ir fo 1rna • 1on if message port was found : 

timenot 
timetoo 

1$ 

print 
pout 

.routine : 

lmpossible 

pout_e 

cleanup 

1$ 

2$ 

move.l tpd cli<a1),d2 
movc . l a5,d0 
beq . s t imenot 
cmp . l JIMAXCL1,d2 
bhs.s timenot: 
add.l d2 , d2 
add . l d7. , d2 
move . l gp cntr(a5 , d2 1) , dO 
moveq ts'ij , dl 
mathl ib divu 
move . l dO , (a2)+ 
add .1 dl , dl 
move . l dl , (a2) + 

lea fyesport {pc) , ao 
tst . 1 d2 
bne . s timetoo 
lea fnoport (pc) , ao 
move . 1 sbuf (a4) , al 
move . l tbuf(a4) , a2 
execlib format 
move . l sbuf(a4) , a0 
sub . 1 ao , al 
move . l al , d3 

tst . 1 
bne . s 
move . b 
bsr . s 
bra 

move . 1 
move . 1 
JSr 
move . 1 
beq . s 

)Sr 
rts 

move . 1 
beq . s 
move . l 
mo ve . l 
move . 1 
jsr 
clr . l 
move . l 
beq . s 
move . l 
move . l 
jsr 
clr . l 
moveq 
unlk 
rts 

d2 
1 $ 
# ' ' , 34 caOJ 
pout 
printloop 

ao, d2 
. DosBase (a4), a6 
_LVOOutput (a6) 
dO,dl 
pout_e 

LVO"lrite (a6) -

memory (a4) , dO 
1$ 
dO , al 
(al) , dO 
$4, a6 
_LVOFreeMem (a6) 
memory (a4 ) 
. DosBase {a4) , dO 
2$ 
dO , al 
S4 , a6 
_LVOCloseLibrary (a6) 
. DosBase(a4) 
# 0 , ctO 
a4 

list this process data (al=output bu f fer) : 

eli number 

eli number tao high? 
yup -> don ' t list time 
convert BPTR to APTR 

time : 

convert time to seconds 
save seconds 

1/100 seconds 

a CLI process? 
. ne =- yup -> print time 
nope : short format 
buffer 
data stream 
format it 

cal.culate length 

clit 
. ne -> skip 
yes -> erase CLI number {0) 
print process data 
otherwise do next 

string pointer 

get output file handle 

if NULL , print i ng 

non-NULL , print line 

deallocate buffers 

; close dos . library 

; clear error flag 

ListOwn move . l al , a2 save output buffer pointer 
sub . l al , al 
move . l $4 , a6 
jsr _LVOFindTask (a6) find this task 
move . l a2 , al 

tarviuum Fish 247- ja Amiga 3 -levykkeiltä löytyvät makrokirjastot. 
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move . l 
bsr.s 
mov e . 1 
move . b 
bs r. s 
move . l 
mov e . l 
move 1 
lea 
rts 

dO , a2 
copycliname 
a2 , tpd task (al ) 
LN PRI(a2 ) ' t p d pri (al) 
c heckclityp e -
dO , tpd_ty~e (al) 
pr Tas kNum (a2) , tpd eli (a 
f ' Curr ' , t p d s t ate(älJ 
t pd_sizeof(äl) , al 

copy process n ame 
save task "' 
save task pri 
check if RUN 
sav e type 

) ; save CLI id 
save state 
advance it , ma n! 

check i f a backgrou nd CLI and set typ e accordingly : 

checkclit ype 

clinotrun 

mov e . l 
move.l 
a dd . l 
a dd . l 
ts t . 1 
beq . s 
move . 1 
rts 

i ' cli ', dO 
pr CLI (a2) , aO 
a o7ao 
aO , aO 
cl.; Background (a0 ) 
clinotr:un 
#' bcli ' , dO 

: copy CLI process name i n to our structure : 

copyclinarne 

c l iprochasname 

bsr . s 
mo ve . 1 
move. l 
ar1d . l 
a d d . l 
lea . 1 
moveq 
move . b 
bne . s 
lea . 1 
bra.s 
subq . w 
cmp.w 
bls . s 
moveq 
move . b 
dbeq 
mov e . l 

"" List ane tas k: queue . 

c heckclitype 
dO , dl 
eli CommandName {aO) , aO 
ao , äo 
ao , ao 
tpd name (al ), a3 
#0 , dO 
(a0 ) +, dO 
cliprochas name 
nocommand (pcJ , aO 
n~~~oc_before 

122 , dO 
clip roc cona 
#22 , dO -
(aO J +, {a3) + 

dO , cl iproc cona 
d l , ctO -

bptr to CLI st r uct 

created by RUN'? 

return t ype in dO 

c heck if backgrounct eli 
save eli typ e 
n a me (BSTR) 
con vert to AP TR 

dest for name 

length of BS TR 
-> there i s a name ! 
no name -> use t h is string 

name too long'? 
no -> skip n e x: t instruction 
get max: length of n a me 
copy CLI process name 

return CL I type i n dO 

A Entry : a2 = ExecBase->TaskReady or ExecBase->Tas kWa it 
" al = output buffer , must be EVEN aligned ! 

d2 = state (wait or rd y ) 

ListTasks move . l LH_H EAD(a2) , a2 f irst tas k lis t nod e * 

LT_loop tst . l LN SUCC (a2 J empty o r end-of list? 
. eq -> yeah beq . s LT:end 

; it ' s a TASK : 

move . 1 
move .b 

move . b 
cmp . b 
bne . s 

bsr . s 
move . 1 
b ra . s 

LT_nottask cmp . b 
b ne . s 

; it ' s a PROCESS : 

process? 
mo v e . l 

bne . s 
b sr . s 
mov e .1 
bra . s 

a2 , tpd t.as k (alJ 
LN_PRI(a2) ' tpd_pri (a l } 

LN TYPE.(a2 J , dO 
jNf TASK , dO 
LT_Öottas k . 

copytname 
# ' task ' , dO 
LT_typedone 

#NT PROCESS , dO 
LT_i1otproc 

save task* 
sav e task pri 

get typ e 
is it a task? 
. ne -> nope 

put type : tas k 

; is it a process then? 
. ne -> nope (st..range !) 

pr_TaskNum (a2) , tpd_cl i (al) : is it a CL! 

LT cliproc 
coPy tna me 
i ' p r oc ', dO 
LT_t y pedone 

. ne -> yup, spec ! spec ! 
cop y the name 
pu t type : process 

: this one is here just because I wanted to use short branches to cal l it : 

; copy task name : 

copytname mov e . 1 LN NAME (a2J , ao name point.er 
1ea . l tpd_name(al) , a3 space for name in our 

struct 
tst . b 
bne . s 
lea . l 

CN t a skhasname moveq 
CN-copytask name move . b 

- dbeq 

LT_cli proc 

LT_notproc 

LT_typedone 

LT_end 

LT_erro r 

rts 

bsr 
bra . s 
lea . 1 
bsr . s 
move . l 
move . 1 

move . l 

c mp . l 
bhi . s 
add . w 
mov e . l 
bra . s 
a ndi 

ou 
r ts 

libraries : 

por t name 
header 

fnoport 

f yesport 

linefeed 
null 

noname. 
nocommand 

. OosName 
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e x:eclib 
std.ib 
mathlib 

d c . b 
dc .b 
dc . b 
dc . b 
dc . b 
dc . b 
dc . b 
d c. b 
dc .b 

d c . b 
dc.b 

dc . b 

end 

(aO) 
CN taskhasnQme 
norlame tpc ), QO 
#22 , dO 
(aOl+ , (a3)+ 
dO , CN_copytaskname 

copyclina.me 
LT_typedone 
tpd_name(al) , aO 
copytname 
~' '?? ', dO 
dO , tpd_type {al) 

d2 , t.pd_stat.e (al) 

obufe (a4) , al 
LT error 
~tPd_s i zeof 1 al 
r..N succ (a2 }, a2 
LT=loop 
i Sfe , ccr 

#1 , ccr 

'WatchmanPort ', 0 

is there a name'? 
. ne "' yes , copy it 
no name -::. so tel l that 
get max length of name 
copy task name 

copy CL! name 

therc' s a NULL here : -) 

so it says , ((l)Q name» ' 
who knows what: lt is? 
put t:ype into bu(fer 

Put state 

check. if buffer ftill 

increment dest poi nter 
get ncxt node 

buffer full , return C•l 

' num taskname type i d ' 
' st.ate pri task ptr time', 0 
' %3 . 3ld %- 22 . 2.2s %4 .4 S %3ld ' 
' %4 . 4s %4 l d %081x ', LF , 0 
' -%3 . 3ld %-22 . 22s %4 . 4s %3ld' 
' %4.4 s Mld %08lx %7 . 7ld . %02ld ' 
LF 
0 

' < no name >', 0 
' < n o command >', O 

' des . library ', 0 

fileS= " System " : ' v2 . 11 
OPEN fileS FOR OUTPUT AS ff1 
lin=O aS= "" 

Loop : 
lin=lin+1 
READ x.$ !F x$= "H" THEN Endeth 

Beyond : 
i""INSTR (x$ ," "l 
IF i>O THEN 

xS=LEFTS (x$ , i-1 ) +MID$ ( xS , i+l) 
GOTO Beyond 

i:;ND IF 
x$=UCASE$ (xS ) 
csS=RI GHTS (x $ , 2) xS=LEFTS {xS , LEN (x$) -2) 
sum=O 
FOR i=l TO LEN (x$) 

sum=sum+ (ASC (M!D$ ( x $ , i , J) ) XOR i) 
NEX1' i 
IF (sum ANO 255)<>VAL {" &H "+cs$) THEN 

PRINT "Checksum error in line "; lin 
GOTO Endeth 

ENO IF 
xS=aS +xS : a$"" "" 
FOR i=-1 TO LEN (x$) STEP 2 

IF MID$ CxS , i , 1) = "G" T!iEN 
IF M!D$ (x$ , i t 2J= "" TllEN aS=MIDS l xS , iJ : GOTO Loop 
yS=STRI NGS (ASC (MIDS (xS , i+l , 1)) -63 , VAL ( " &H " +MI0$ (x$ , i+2 , 2)) l 
i=i+2 

ELSE 
yS=CHRS (VAL ( " &H " +MIOS (x:S , i , 2)) ) 

ENO IF 
PRINT #1 , yS ; 

NEXT i 
GOTO Loop 

Endeth : 
CLOSE #1 
PRINT " Operation complete" 
ENO 

DATA ga0003 f3gf00 01gi00 Ollcga 0003e9 gaOOOl lc4e54 ffdc48 e78008 7f 
DATA 700842 a45lc8 fff'c4c dflOOl 43fa0 4 4c2c78 00044e aefe68 2940ff e2 
DATA fc6700 016CJ:20 3cga00 258 4 22 3c0001 ga002c 780004 4eaeff 3a2940 f9 

4 DATA ffec67 000 14 e 204020 fcgaOO 258429 48ffe8 4le820 002948 ffe441 fb 
5 DATA e80400 2948ff e04le8 010029 48ffdc 202cff e80680 gaOOl f c02940 34 
6 DATA fff42c 780001 4eaeff 88226c ffe861 00013c 243c77 616974 45ee01 8d 
7 DA TA a46100 01ae65 Oe243c 627573 794See 019661 00019e 4eaeff 82206c 8f 
8 DATA ffe822 6cffe4 4aa800 186708 22c8d0 fc002c 60f220 6cffe4 610002 9c 
9 DATA 2a43fa 02c62c 78 0004 4eaefe 7a2a40 4 a8067 0476 42 600276 3841 fa 31 
10 DATA 02bb61 ga0098 4lfa03 5d7601 6lga00 8e266c ffe422 lb67ga 009852 d3 
11 DATA acfffO 246cff d c2 4ec fff02 4 cl 7020 d08124 c02241 24e900 247028 e8 
12 DATA d08124 c01029 001c4 8 8048c0 2 4c02 4 e90018 242900 24200d 67240c 25 
13 DATA 82gb00 3264lc d482d 4 822035 282272 326100 02ga24 c0d281 24c141 73 
l'1 DATA fa02be 4a8266 0441fa 028822 6cffe0 2 46cff dc6100 016 420 6cffe0 10 
15 DATA 93c826 094a82 660611 7c0020 002261 0 4 6000 ff7a24 082c6c fffc4e 79 
16 DATA aeffc4 220067 04 4eae ffd0 4e 75202c ffec67 102240 20112c 780004 c 4 
17 DATA 4eaeff 2e42ac ffec20 2c f ffc 670e22 402c78 000 44 e aefe62 42acff e7 
18 DATA fc7000 4e5c4e 752 44 9 93c92c 78000 4 4eaefe da224a 24 4 061 40234a 07 
19 DATA 001813 6a0009 00lc6 1 18234 0 002023 6a008c 002423 7c6375 ga7200 73 
20 DATA 28 ·0e9 002c 4e 75203c 20636c 69206a OOacd l c8d1c8 4aa800 2c6706 fa 
21 DATA 203c62 636c69 4e75 6l e22200 206800 10dlc8 dlc8 47 d l 7000 101866 39 
22 DATA 0641fa 022b 60 085340 Oc 4 000 166302 70gal6 d857c8 fffc20 014e75 96 
23 DATA 2 452 4a 926774 23 4a00 18 136a 000900 lcl0 2a 00080c 9aOOO l 660a61 cd 
2 4 DATA ga203c 746173 6b6040 OcgaOO Od6630 236a00 8c002 4 662261 08203c 7f 
25 DATA 7 0726f 636028 206a00 Oandl 4al0 6 6 0441fa Olbf70 gal6d8 57c8ff 9c 
26 DATA fc 4e75 6100ff 7c600a 4ldl61 de203c 20ga3f 202340 002023 420028 98 
27 DATA b3ecff f 4 620e d2fc00 2c2 452 6C.:j802 3cfffe 4 e7500 3c0001 4e7548 cc 
28 DATA e7c030 26 4 922 4a45fa 001a2c 78000 4 4eaefd f64alb 66fc22 4b53 4 9 dO 
29 DATA 20 4 94c df0c03 4e7516 c04e75 48e7e0 f02648 24 <1b7 4 0020la 67ga20 3e 
30 DATA 402012 67la22 4 06 l ga 00206 4 ee2 4 88 2549ff fc5282 598ab5 cb67e0 2f 
31 DATA 598a60 dc 4a82 66d4 4c df0f07 4e75 4 8 e7gac0 101867 2e0cga 004165 Of 
32 DATA OaOcga 005a 62 0 406ga 002012 196722 Oc0100 41650a Oc0100 5a6204 74 
33 DATA 060100 20b200 67d 44 c d f ga03 4e75 4a 1967f6 700 160 f270ff 60ee48 21 
34 DATA e73800 7 4 007 8 lfe390 e392b4 816506 9 48100 3c0010 e39351 ccffee Oe 
35 DATA 200322 021\cdf 00lc4e 755761 746368 6d616e 506E72 7 4 006e 756d20 bf 
36 DATA 74 6173 6b6e61 6d65gn 207479 7065ga 206964 207374 617465 ga2070 30 
37 DATA 726920 7 46173 6b2070 7 472gf 207 4 69 6d 6500 25332e 336c64 20252d 26 
38 DATA ga322e ga3273 20253 4 2e3473 202533 6c64ga 202534 2e3473 202534 Oa 
39 DATA 6c6 420 2530313 6c7130a 002533 2e336c 6 42025 2dga32 2ega32 732025 cS 
40 DA't'A 342e34 732025 336c64 ga2025 342e34 7 32025 346c64 202530 386c78 e8 
t, l DATA 202537 2e376c 642e25 30326c 64 0a00 ab206e 6f206e 616d65 20bb00 ab 
42 DATA ab206e 6f2063 6fga6d 61 6e64 20bb00 646f73 2e6c69 627261 727900 90 
43 DATA 4e7Iga 0003f2 da 

DATA * ~ 

Kuva 2. Basic-listaus,joka ajettaessa luo levykkeelle System-ohjelman 
ajettavan version. 

Luetaan listoja 
System-komento on toiminnal­
taan suhteellisen yksinke1tainen. 
Se käy läpi Execin odottavien ja 
ajovalmiiden ohjelmien listat, 
keriiä tarpeelliset tiedot omaan 
puskuriinsa ja tulostaa ne lopuksi 
näyttöön. Ohjelmassa on kuiten­
kin käytetty joitakin niksejä mm. 
ohjelmien nimen selvittämiseksi. 

Listojen lukemisen ajaksi Sys­
tem kieltää keskeytykset, joka 
myös estää ajettavan ohjelman 
vaihtumisen. Tämä on tärkeää 
siksi, ettei Exec pääsisi muutta­
maan luettavien listojen sisältöä 
kesken niiden lukemisen. Näyt­
töön tulostus ei ole mahdollista 
keskeytysten ollessa kiellettyinä, 
koska tulostuksesta huolehtii eril­
linen ohjelma (console .device). 
Siksi tiedot listoilta kootaan ensin 
väliaikaiseen puskmiin , jonka 
jälkeen keskeytykset sali i taan jäl­
leen ja tiedot tulostetaan siististi 
muotoiltuina näyttöön. 

Lisätoiminto 
System-komento sisältää myös 
toiminnon , josta on hyötyä vasta 
seoraavan C=lehden ilmestymi­
sen jälkeen . Silloin julkaistavan 
apuoh jelman kanssa System osaa 
tulostaa näyttöön nykyisten tieto­
jen lisäksi myös CLI-prosessien 
viemät keskusyksik.köajat. Sys­
tem-komento etsii koneen muis­
tista viesti porttia, josta keskusyk­
sikköajat löytyvät. Ellei sitä ole, 
aikoja ei tulosteta mutta System 
toimii muuten normaalisti. 

Eri ohjelmien viemiä CPU-ai­
koja on mielenkiintoista seurata. 
Aikojen perusteella voi arvioida, 
kuinka paljon ohjelmat tuhlaavat 
koneen tehoa ja mihin teho lop­
pujen lopuksi kuluu. Havainnot 
saattavat joskus olla yllättäviä ... 

Assembleria sen olla pitää 
System-ohjelman listaus on ku-
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vassa 1. Ohjelma on alunperin 
kitjoitettu käylliien Tomin tcke­
mä(i esiprosessoria . joka lisää as­
sembleriin joukon uusia ominai­
suuksia. Sen jälkeen ohjelma on 
kääm1eny tavalliseksi assemble­
riksi, listattu , ja käännetty edel­
leen objektikoodiksi. 

Ohjelman alussa määritellään 
~aksi st.tuktuuria,joista toinen o n 
CPU-aikojen valvontaan tarvitta­
va viestipor lti ja toinen System­
komennon sisäinen struktuuri , 
johon prosessien tiedot tallenne­
taan ennen niiden tulostusta. 
Määrittelyt on tehty exec/typcs. i­
Liedoston makroiJla . Semaavana 
määlitelJään pinoon tallennetta­
vien muuttujien offset-arvot a4-
suhteeilista osoinista vaiicn. 

Ohjelma varaa pi110a muuttu­
jille link-k.äskyllä ja nollaa silmu­
kassa kaikkien muuttujien arvot. 
Sen jälkeen avataan Dos-k i1:jasto 
ja varataan muistia tarvittavia 
puskureita vru1e11. Muisti vara­
taan yhdessä palassa ja jaetaan 
sitten eri puskureiden kesken. 
Ennen listojen tutkimista kielle­
tään k,eskeytykset, jotka sailita<UJ 
uudestaan mahdoll isimman pian. 

Ohjelmien aakkosjätjestämis­
Lä vanen luodaan osoitintaulukko 
ohjelmien tiedot sisältävistä 
struktuureista. Taulukko järjeste­
tään aakkosjärjestykseen ja aloi­
tetaan tietojen tulostus. Jos jär­
jestelmästä löytyy CLl-proses­
sien CPU-aikoja laskevan ohjel­
man viesti portti, tulostetaan 
näyttöön myös ajat. Aika on tal­
lennellu l/50 sekunteina ja se 
muunne taan ennen mlost.amista 
seku1111eik.s.i ja niiden sadasosik-
si. 

Tulostettava rivi muotoillaan 
makroki.t:jaston fonnat-mtiinilla, 
joka puolestaan käyttää Exec-kir­
jaston RawDoFml-rnti.inia. Lo­
puksi vapautetaan ohjelmassa va­
rattu muisti ja suljetaru1 dos-kir­
jasto. 

Apua aliohjelmista 
ListOwn-aJiohjelma kopioi Sys­
te rn-ohjelrmll1 tiedot puskrniin ja 
checkclitype taskistaa. oliko oh­
jelma ajettu RUN-komermolJa 
(tausta-ajona) vai ei. Copyclina­
me kopioi puskuriin CLI-ohjel­
man nimen, joka on käsiteltävä 
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erikseen. No1111aalisti Task­
sr.ruk tuuri sisältää ohjelman ni­
meri , muua jos CLI-komenlo 
käynnistetään tau&Lalle. sen ni­
menä onkin esimerkiksi Backg­
muncl S hell käytetystä shell-oh­
jelmasta riippuen. 

List'fäsks kopioi kaikkien 
ExeciJ1 listalla olevien ohjelmien 
tiedot puskuriin. Koska listoja on 
kaksi. kutsutaan aliohjelmaa 
kaksi kertaa. Aliohjelma lukee 
ohjelmien Task-strukt11urien 
osoitteet, p1.ioriteetit, selvittää 
niiden tyypin (task tai process) ja 
mahdoll isen CU-numeronja ko­
pioi nimen. Ohjclmtm tila asete­
tncm scll rnukaan, mitä listaa ol­
laan käymässä läp.i. 

Ohjelman lopussa on määiitcl­
ty tarvittavat merkki jonot ja dos­
k i 1jaston nim.i. Fnoport ja fyes­
port ovat forn1at-ruliinia vru1en 
tarvittavat C-tyylisct muotoilu­
merkkijonot. 

Kielita idottomien pelastus 
Niille . jotka eivät piittaa ohjel­
man toiminnasta, sopii pmern­
min kuvan 2 Basic-Jistaus, joka 
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ajettaessa ki.1joittaa levykkeelle 
System-ohjelman ajettavan ver­
sion. Ohjelmassa on käytetty sa­
maa lataajaa, joka löytyy aikai­
semmista C= lehdistä. 

Kuvassa 3 on pätkä System­
ohjelman tulostusta. CPU-ajat 
tulevat näkyviin vain käyttäessä 
seuraavassa numerossa julkaista­
vaa WaTi-ohjelmaa. 

Erilaisia ohjelma.ideoita ote­
taan mielihyvin vastaan. O hjel­
mien pitää valitettavasti ol la var­
sin lyhyitä, joten kovin monimut­
kaisia ja kehittyneitä ohjelmia ei 
voida julkaista. Esityksiä voi lä­
hcttkiä alla olevalla oso.iuecJJa. 

C= lchti 
J ukka Marin 
PL64 
00381 Helsinki 

P.S. The Briggs/Chase Law of 
Program Development: To cleler­
mine how long it WLll takc to wri­
te and clcbug a program, take 
your best ostirnatc. multiply that 
by two, add one, and conve1i to 
the next higher units. <> 

PD-OHJELMIA AMIGALLE 10 mk/levy 
FISH 0·350, suoraan Fred Fishiltä! 
GOLDFISH 1-3, Fishin parhaimmat. 
SOF 300-457, demoja, musiikkia y.m. 
AMICUS 1-26, TBAG 1·24, FAUG 1·85 

Tilaan seuraavat levyt: ______________ _ 

D 2 luettelodiskettiä (mukana VirusX 4.0), 10 mk 

Nimi: - ---- ----------------

Osoite: - ----- ------- Puh:-----

Postitoimipaikka: ------ -----------

Hintaan lisätään postikulut 19 mk . 
..._ _________________ .. 
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ULTIMA VI! 
(eikä mikään vitsi tällä 
kertaa) 
Uman minkäänlai~ta cnnakkova­
roitusta pöllähti kiJ:jckasast<t Ulti­
ma Vl:n demodiskctti. Käteni al­
koivat illrislii. kun huomnsin kir· 
jaimet VGA diskctin pifällU. S.iin 
hiidintu~kin työnncttyii diskctin 
lcvy~emaan ja kiiyrmistcttyä de­
mon. Muutaman minuutin kulut­
tua istuin huoneen nurkassa 
imien peukalooni ja nyyhkyttäcn 
kuuluvasti. 

Demodi:.kettinä toimi Ultima 
VI:n yk.kösdisketti. Tåmä mer­
kitsi sitä. että peli oli valmi~ ja 
\'annasti jo m) ynnissäkin (aina­
kin tämän lehden ilmestymisen 
aikaan). Demo oli PC:llc. mutta 
kaikiJlc Amigoillc hyviä uutisia: 
Origin lupaa. \ltlci Amigan \'er­
sion tulemista taivit~c odonaa 
kauaa. sillä grafiikat on helppo 
siirtää johtoa pitkin Amigaan. 
Värien lukumäärä tippuu kyllä 
256:sw 32:cen. multa ei voi mi­
tään. Amigan ja Atari ST:n Ulti­
ma vr:sia on ohjelmoitu rintarin­
nan PC:n version kanssa. jotc1~ 
pienellä tuurilla ne tulevat vii­
mcistiiän elokuussa. Jotenkin Ul­
tima VI aiotaan suada kuusnel.o­
seenkin. 

Sitten se hienoin osuus, eli mi­
tä parannuksia uuteen osaan on 

C=lehti 3/90 

tehty. Ensiksikin. pelialuecn ko­
ko. Otetaanpa vertailukohteeksi 
vaikkapa Times of Lore. joka 
1-.oostui 256 pa13$est.a. TOL TT: 
Bad Blood koosruu n. 3800 pa­
lasta ja Ultima VJ:ssa on usko­
mattomat 1048576 lohkoa!! Ja 
siinä on vasta maanpääUinen 
alue, siUä maan alta löytyy vielä 
viisi tasoa tunneleita ja sokkeloi­
ta. Ei siis ihme. että PC: n Ultima 
VI syö kovalevyltä yli 4 megata­
vua tilaa. 

Kartoittajille tulee ongelmia, 
sillä toisin kuin edellisissä Vlti­
moissa. joissa mictakaava mihtui 
1-.un mentiin kaupungista ulo~. on 
Ultima Vl:n mittakaava koko 
ajan smna. Pelin käyttäjäliityntä 
on pistetty kokonaan uusibi. 
Kaikkea ohjataan hiirellä. Ruu­
dun alareunasta löytyvät kaikki 
tarpeelliset ikonit. esineitä voi 
poimia kJikkaamalla hiirellä nii­
den kohdalla ja taistelusystecmi 
on jälleen kemm uusittu totaali­
sesti. 

Jokaiselle ryhmän jäsenelle 

Ku1111i..~ta Z56-~·iiristä grafiikkaa 
Ultima VT:11 inrrossa. Kaikki kä1• 
kätevm1i hiirellä. • 

voi antaa yki.ilölliset käi.kyt 
(kaiklci jä.'>enet näkyvät aina ruu­
dussa) ja taisteluun lln saatu stra­
tegiapclin makua. Taioissa vaa­
dittavien ynticn sekoittaminen on 
amomati&oi1u ja loiisia voi joko 
englanniksi tai vanhalla tavalhi. 

Esincl:tjcja on nmsuat 2000 ja 
esineitä pelissä on kaiken kaik­
kirnm 16.000. Jokaikisellii esi­
neellä on omat arvonsa. kuten 
myös jokaisella 224 hcn.kilölW. 
jotka voit tavata pelissä. Kaikilla 
hahmoilla on oma taustansa ja 
rcpliikkinsä. 

Tuiki tärkeä juoni kulkee sitten 
jotakuinkin niiin: -.inut kutsutaan 
takai~in Britanniaan pcla~tamaan 
nmailma jälk'cn kerran. Valta­
kumaa uhka<t\at gai·goylet. mutta 
kaikki ei olekaan sitä millå se 
näyttää. Richard Garriou (Lord 
British) kcnoo :.aaJleensa idean 
juoneen seurattuaan miten ame­
rikkalai~ct TV-1!' m1gclii.lat yksi 
kerrallaan kokivat kurjan kohta­
lon. kun heidfö1 suttuinen yksi­
ryiselämänsä paljastui. Mauihna 
~)n täynnä ihmisili. jotka ovat ole­
vinmu1 jotatn. multa ovatkin si· 
simmässLiiln aivan erilaisia. 

Jos Ultima Vl:lta ei vielä ole 
julkaistu juuri 11inun koneellesi. 
säästä rahasi älkildi o~ta sitä kym­
mcneuii räi~kimispcliä. U!>kon, 
että odottnmincn kannuUaa. 

M 11sikaalista taiku111ta by Bmw 
M oriarty. I nf ocomin paras 
tari11a11kertoja + Lucas.filmin 
grafiikm = Loom 

TAISTELU-
•• 

KARKI 
Viime numerossa odottelemimi 
Warhead on sitten valmis. Ja se 
on kuin onkin niin hyvä kuin toi­
voin. Tai ainakin melkein. Eli­
tentappajaksi sitä ei voi luokitel­
la. sillä Warhcadin pelaa läpi 
muutaman Lunnin intensiivisellä 
mäiskimiscllä. Kirjaimellisesti, 
sillä Warhead on avaruuspeli , 
jossa ei ole oikeastaan muuta te­
kemistä Imin viho!Jisten tuhoa­
mista, eli mitään Elitemäisiä teh­
täviä tai kaupankäyntiä ei löydy. 

Kyseessä ei ole kuitenkaan mi­
kään yksinkertainen räiskimispe­
li, vaan realistinen avaruuslemo­
sirnulaattoå. Tåhdet eivät liiku 
villisti aluksen ohj kuten muissa 
vastaavissa peleissä. vaan Liik­
keen turUJe luodaan taistelutieto­
koneen näytöllä. Kun HUD kyt­
ketään päälle, ilmestyy näytölle 
kasa vilu·citä pisreitä, jotka alka­
vat liikkua kun moottorit kytke­
tään työnnölle. Pisteiden viiri 
muuttuu vauhdin kiihtyessä sini­
seksi ja sitten punaiseksi. Kun 
vauhtia on todella paljon. on lä­
hes toiv0tonta saada alusta py­
sähtymään, sillä Warhead käyt­
tää inertiakontrollia. mikä tar­
koittaa sitä. että alus menee sii­
hen suuntaan minne nokka osoitti 
kiihdytyksen aikana, eikä pysäh­
dy itsestään. Niinpä aluksen no­
kassa onjarruraketit, jotkaovat 6 
kertaa impulssimoouoreita hei­
kommaL Kätevämpää ja no­
peampaa on tietenkin kääntää pe­
rä menosuuntaai1jajarrn1taa vah­
vemmilla rnoortoreilla. 

Pelaajan avuksi aluksesta löy­
tyy jopa 9 erilaista autopilottia. 
joilla jokaisella on oma tehtävän­
sä. Joku kääntää nokan meno­
suuntaan, toinen perän. kolmas 
pysäyttää aluksen, neljäs jahtaa 
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maalia jne. Pikkutm·kkaan lentä­
rniseen para.s autopilmti on Creep 
Mode, joka automaattisesti py­
säyttää aluksen heti, kun i...aa~ut­

tavasta hiirennappulru.ta päiiste­
tään ini. Suuria nopeuksia ei 
Creep Moodis~a tavoiteta. muna 
sitä onkin paras käyttää telakoitu­
miseen. 

Muita merkittävitä ominai­
suuksia O\ at upea na\ iguatiotie­
tokone. jonka näytöllii planeetat 
pyörivät todella hienosti, pari eri­
laista taktista näyllöUja miL~siivi ­
set asejärje&tclmlit. 

Tekorcalismii.saan Warhcad 
on kerrassaan erinomainen. 
Alussa vaikeaan lentämiscen lClt-

Aluksi köyhän 111111ui11e11, lopuksi 
u~koma/011 kokemus: IVarhead 

tuu nopeal>li ja autopilotit autta­
vat suunnanoma~ti, jahka niitä­
kin oppii käyttämään. Virheitä 
on vaikea löytäii. vaikkakin pien­
tä napinaa aiheutti se. että pelin 
nelisenkymmentii tehtävää pelaa 
läpi aivan liian nopeasti . Pelin 
upea loppu lupaa kuitenkin. että 
lisää tekemistä on tiedossa. 

Warhead on yksi upe impia pe­
lejä, mitä olen koskaan nähnyt. 
Ja Bitissä herrat Tapanimäki ja 
N irvi ovat sam<ta mielUi. 

UUTTA JA 
VANHEMPAA 
Lento­
simulaattorit 
ia 3-D vektori­
viritykset 
Olen nyt kerännyt kaikki simu­
laattorit ja vcktorigraliikkapclit 
saman ot~ikon alle. Tämii helpot­
tanee tällaisisw pelcistii kiinnos­
tuneiden l ukemi~ta. 

Vektorit taivaalla 
Oceanin kauan innolla odotettu 
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F-29 Retaliator on viimeinkin 
saanut ilmaa siipiensä alle. Peli 
ehdittiin jo kerran julkaista, mUl­
ta vedettiin takaisin luk.'uisten bu­
gien takia. Kun nyt katselee lo­
pullista peliä, ihmettelee kuinka 
paljon bugeja pelissä mahtoi 
alunperin olla! Bugeja kun löytyy 
vieläkin vaikka toisille jakaa. 
Pikkuruisimmat virheet eivät häi­
ritse, mutta kun pelattavuus alkaa 
kärsiä, ovat asiat tode.lla heikosti. 

Jos unohdetaan köpöt. on F-29 
erinomainen lentosimulaattori. 
Ruutu päivittyy parhaimmillaan 
kiitettävän nopeasti ja hitaimmil­
laan ärsyttävän nal1keasti. Äänis­
sä ei ole moittimista, eikä liiem­
min pelanavuudessakaan. Vai­
keustaso on säädeuy ehkä inan 
liian vaikeaksi. 

Peli on kuitenkin saanut kehu­
via aivo:-.teluja ympäri maailmaa 
ja silli on myyty mielettömästi. 
Kehotm1 kuitenkin. että koepe­
laatte peliä (Amigan versio 
myynnissä nyt, C-64:n versiosta 
ei tietoa) kunnolla ennen kuin va­
luuua vaihtaa omistajaa. 

''Elokuvapeleistään' · tunnettu 
Cincmawarekin hyppää lentosi­
mujen kyyti.in. Wings sijoittuu 
ajallisesti ensimmäiseen maai 1-
mansotaan. eikä ole aivan täysi­
veripen lentosimulaauori, silfö se 
sisältää taistelukohtauksia muis­
takin näkökulmista. Koneiden 
väliset ilmataistelut esitetään se­
koittamalla sprite jä ja vektorigra­
f'iikkaa , mutta löytyy pelistä rek­
kakolonnan tuhoarninenkin. jol­
loin oma kone näkyy ylävasem­
mal!a. Toimintakobumsten välii11 
mahtuu sitten romansseja, ani­
maatiota ja jonkinmoinen juoni­
kin. Amigalle ja PC:lle kesällä. 
C-64:11e tuskin koskaan. 

Amigot muistanevat hyvin 
Elcctronic Artsin lnterceptorin. 
Ohjelmoija Bob Dinnennan teki 
sittemmin PC:lle saman pelin. 
mutta nimellä JetFighter. Sa­
malla hän lisäsi peliin hieman 
vaikeutta, lisää tehtäviä ja muuta 
kivaa. Niin omituiselta kuin se 
kuu lostaakin, on englantilainen 
Empire ost1u1m JetFightetin oi­
keudet ja kääntää sen Amigalle. 
Eikö olisi helpompaa maksaa 

Dinnc1111anille lnten.:eptorin pa­
rantclusta, ky~yn vaan. 

Faleonilla m•1ineesecn nou!-.su1 
Spectrum Holobyte yrittää uusia 
temppunsa Flight of The lntru­
derilla. POTI !iijoittuu Vietna­
miin ja Ju, assa on todella rankko­
ja tai:.tclulcntc>ja F-4 Phantomilla 
tai A-6 lntruderilla. 

Teknisestä höpötykscstä kiin­
nostuneille hieman faktoja pelis-

t.ä: ruudulla voi olla yhtä aikaa 8 
omaa ja 4 vihollisen konetta, ra­
dioliikennettä koneiden välillä. 
mahdollisuus hyppiä koneen oh­
jaamosta toiseen ja kevyesti tois­
takymmentä erilaista näkökul­
maa. Näkemieni valokuvien pe­
msteella POTI tulee olemaan hy­
vä, joten pitäkääpäs silmät auki. 
Ensin PC:lle. Lähes heti peräiiJ1 
Amigalle. 

APUA! . 
Tiiliä ke11aa t.ai:jolla on aloittele­
ville Midwiutcrin pelaajille tär­
keä tietvpakclti. 

Midwinter 
Pidä kehosi kunnossa 
T<lrkkaile lihillitcsi voimia jatku­
vasti. Lepaä ennenkuin vä:,.y1 ko­
konaan. pyörtyminen yllätys­
hyökkiiyk~n aikana ei ole l>Uosi­
tcltavaa. Jos :.atut matkallasi kul­
kemaan pienen tur\'aJli~cn näköi­
sen mökin ohi, pysiihdy sinne le­
päämäiin. Möki~sä lepäily on 
paljon mukavampaa kuin lumi­
penkassa köllöttämincn. 

Sukset suhisemaan 
Vaul1din mak~imoimii...:ksi py­
~yttclc mahdollisimman paljon 
U:n muotoisten laaksojen pohjil­
la. Yritli vältUfä töys~yjä. niiden 
kitka hiljentää vauhtiasi. Jos 
etee.~i tu lee jyrkkä mliki. iilä laske 
sitä suoraan alas. Tee niin kuin 
oike~1s~a elämU~sä. sii...~;lkkaa jyr­
känne ala:.. 

Riippuliitäminen on 
hauskaa (?) 
Koska hiiriohjaus on hieman 
herkkä. p:miikinormtl'>el ranka! 
liikkeet saa\'al liiturbi äkkiä 
syöksykienecseen ja löydät itsesi 
jostain jalka tai k:isi poikki. Tee 
hellävaraisia, pieniä liikkcitii älä­
kä he1mostu. 

L..entoonltilnö on vaikein 
osuu>. Kälinnli nokka en~in oi­
keaan suuntaan (mlikcU alas) ja 
anna palaa. Jos katsoit oikenan 
suuntaan, sinun ei uuvitsc koskea 
ohjaimiin cnncnkliin olet todella 
ilmassa. Koi;kt'ta sitten hiirtä to­
della varovasti siten, cltU ~aat hie­
man li~:.m korkeutta. Korkean 
maaston yläpuolella mujailcvat 
parhaat ilma\ ir1aukset, muua 
matalan maa~ton ;ilucclla sinun 

täytyy lentää aivan mnanpinnassa 
parhaan vaL1hdin saavutt:unisek­
si. Vru·o etteivät jalkasi osu rmu1-
han. 

Jos haluat kokeilla jotain to­
della uhkamhkeaa. lennä suoraan 
kohti vuorta. Vähän ennen tör­
mäystä ilmavirtaus tarttuu liitu­
rii:,i ja kiidät kuin näk. ymiittömiin 
käden kantamana woren yli. 

Keskitalven Formula -1 
Lumikirpun ohjastaminen on 
helppoa, kunhan vältät jyrkkfä 
rinteitä. Kannattaa pysytellä ta­
saisella maalla. vaikka tämä mer­
kitsisikin kiertämistä. 

Väijyssä 
Vihollisen ajoneuvot ovat joko 
vaarallisia tai helppoja nakkeja. 
Helpot nakit lilldrnvat hit.aissa 
letkoissa, eivätlctl edes anunll ta­
kaisin.Tarkka-ampuminen puus­
ta tai. vielä par~mpaa. kirkontor­
nist<l. on paras.ratkaisu. 

Jos satut Luhoumaan ammus­
kamvaanin, olet tehnyt itsellesi 
todella ison palveluksen. koska 
näin muillakaan Yihollisen ajo­
neuvoilla ei ole paljoa panok'>ia. 

Toinen hyvä taktiikka on odo­
tella vihollisen kara\'aania vuo­
ren huipulla sukset jal35!-a. Kun 
letka ilmestyy näky\iin. ~yöksy 
i.uoraa päätä rinnettä ala<;. Tahtää 
siten. että tulet kohti letkaa takaa­
päin. Kun ajoneuvo täyttää mel­
kein koko ruudun. nakkaa kra­
naatti stwrinpiirtein viholfu.cn 
suuntaan ja samantien käänny 
poispäin. euct mene itse mukana. 

Näin on jälleen kemm Baron in 
r~akkari aivan tyhjä. Bnsi kem1l­
lu uudet turinät. s.iihcn asti hyvää 
kesän jatkoa. 
C=lehti 
Baron Knightlore 
PL64 
00381 Helsinki 
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Vaikka C-64 ei olekaan par­
haimmillaan pyörittiiessiiän vck­
torigrafiikkaa. ei sitäkiiän ole toki 
unohdettu. Kiiänneniinhän Vek­
tor Grarixin Fighter Bomberkin 
sille ja nyt tulee Digital lntegra­
tionin F-16 Combat Pilot. Pdin 
pitäisi olla myynnissii kesäkuun 
paikkeilla, mutta minä en ryntäisi 
heti ostamaan sitä lukematta en­
sin ::uvostclua. 

Vektoreita muualla 
Näin aikoja sitten Englannissa 
dcmon eräiistH todella hyviin nii­
köisesUi pelistä. Täytetty vckto­
rigrafiikka singahleli ruudulla ro­
dela villin vauhdikkaasti , mutta 
pelillä ei ollut viclli nimeä. eikä 
kukaan paikalla olleista tainnut 
cdc:. tietfäi kenen ohjelmoima de­
mo oli. Pdi on nyt ~aatu valmiik­
si. julkai&ija on Logotron ja nimi 
Thunder Strikc. 

Hypätiliinpä parisataa vuotta 
ajassa et.:cnpäin ja huomaamme, 
miten tele' isio on muuttunut. Pa­
rempaan päin ainakin siten. enei 
sieltä enää tule l'ulltibois~cja. 

Pölhöboksista löytyy Sotakana­
va. jolla mlevaisuuden gladiaat­
torit taistelevat maineesta ja kun­
niasta. Pelaaja on tietenkin yksi 
nliisUi taistelijoista. Taisteluväli­
neinä on supcmopcita aluksia. 
jotka on ladattu ääriään myöten 
täyteen toinen toistaan upeimmil­
la aseilla. Tarkoituksena on tuho­
ta vastustajien tukikohdat ja va­
rastot ennenkuin he tekevät 
temppunsa sinulle. 

Valitettavasti täytettyjen vek­
Loreiden nopeutta ei voi kuvailla. 
muna ve1tailukohteita voi aina 
käyttää. Jos Amigru1 Falconin 
nopeus on vaikkapa 10, on Thun­
tier SL1ikc jossain sadan parem­
malla puolella sm11alla asteikolla. 
Tämä ~i is PC:ssä. nähtäväksi jää 
miten paljon voimaa ohjelmoija~ 
saavat irti Amigasta. PitUkääpä 
siis nimi Thundcr St.rike miclcs­
sii. 

Psygnosiksen lnfestatioo on 
Scifi-henkinen ammuskelupeli. 
joka on toteutettu täytetyllä vek­
torigrafiikalla. Kaukaisessa siir­
tokunnassa on tapahtunut hirvei­
tä: ulkoavruuuden mömmöt O\'at 
vallanneet planeetan. tappaneet 
a:.ukkaatja muninectmaanalaiset 
~ujaimislol täyteen munia. Pc-

laaja lentää paikalle l.."lrkoitukse­
m1an tuhota munat ja karata pai­
kalt;a ennenkuin huriscmaan jä­
tetty ydinrcakto1i lcntkiä taivaan 
tuuliin. 

Peli on täynnä nautinavia yksi­
tyiskohtia ja grafiikka on ke1rns­
saan loi~t;ivaa. Etenkin äänite­
hosteet ansaitsc\'at kunniamai­
ninnan: kypärän sisälUi kaikuva 
hengitys saa kylmiit väreet kulke­
maan selkäpii~sä. Mu~iikkia ei 
ole nimeksikään. 

Jo~ haluat lisätieioja. lue Jukka 
Tapanirntien kehuva arvostelu 
MikroBiti~lti 5/90. Olisin itse an­
tanut jotakuinkin samanmoisct 
pisteet. lukuLmottamaua vetovoi­
maa. jolle olisin anwnut hieman 
nintalamman pistcmifärän. 

lncenlivcn kehittämä FrccSca­
pc nostaa jälleen piiäliUin Castle 
Masterissa. Tiil iä kertaa kysees­
sä on magiaajajiinnitystii uhkuva 
seikkailupeli. Juoni kulkee jota­
kuinkin näin: 

Magister. \'anha ~hamaani ja 
taikuri. on 13.000 vuotta vanha. 
J liin asuu 1-..orkcan kukkulan hui­
pulla. jonne sukupolvi toi~cnsa 
jäfö .. -en on yriulinyt rakentaa a~u­
muksia<m. Magister on säillimiil­
tä tuhonnut jokai:.cn lähestyvän 

C=LEHDEN OMAT 
LEHTI KANSIOT 
Nvt voit tallettaa C=lehtesl kätevlln 
kanslolhln. Lehtesi pysyvät aina sllstelnä 
Ja JärJestvksessä. Kansioon mahtuu yksi 
vuosikerta. 

YHDEN KANSION HINTA ON VAIN 

33,- <+postitus· ja käsittelykulut yhdestä 
kansiosta 10.-. kahdesta 12.- ja 
kolmesta tai useammasta 15.-) 

• materiaali tukevaa 
muovia 

• vankka mekanismi 
• koko 22,4 x 31 cm 
• vuosilukutarra 
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ihmispoloisen. Lopulta hkinen 
keskittyrnisensä herpaantui ja 
hän vaipui 500 vuotta kestävfilln 
uneen ( l3 :ooo vuodesta kertyy 
aikamoinen uni velka). Sinä aika­
na ihmiset rakensivat kukkulalle 
linnan. 

Eräänä päivänä linna a~ukit 

kaivoivat linnan kellaria :.yvem­
mäksi ja herättivät maan uume­
nissa nukkuvan Magisterin. joka 
raivostui ja yritti tuhota linnan ja 
sen asukkaat. Mutta pitkä uni ja 
linna itse olivat syöneet hänen 
voimansa. 111miset karkottivat 
hänet asumaan pieneen majaan 
kukkulan juurelle. 

Kerättyään voimansa Magister 
palasi linnaru1ja muutti kaikki ih­
miset hengiksi ja palvelijoikseen. 
Näin syntyi Täisyyden Linna. 
Vuosi sitten (pelin aikaa) pelaa­
jan veli, väsyneenä ja nälkäiscnli. 
etsien yöpymispaikkaa. ho11oili 
linnan seutuvilla. Häntä ei ole 
sen jälkeen nähty. Pelaajan tehtä­
vänä on tietysti mennä linnaan, 
eL<;iä veljensä ja kukistaa Magis­
ter. 

Jos pidät rämänkaltaisista pe­
leistä, kannattaa säästää markat 
siihen a<;ti. kun Castle Master tu­
lee myyntiin.<> 
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änä päivänä lähes mikä tahansa kauppa voisi myydä sinulle Amigan. 
Ja jollei muuten, niin ainakin tilaamalla. Alennuksia ei anneta1 mutta 
jos oikein tinkaset, voit saada vaikka liesituulettimen kaupan päälle. 

Westcom Systems ei myy kodinkoneita. Ei edes tilaamalla. Sillä meidän 
mielestä Commodore-Ami.ga ei saa olla vain yksi merkki lisää jääkaappien 
ja hifi-laitteiden välissä. Tai edes Atarien, Kuusnelosten ja 
IBM PC-yhteensopivien rivissä. Siksi Westc©m Systemsillä on 
Suomen laajin valikoima Amigan oheislaitteita, Amigan 
hyötyohjelmia ja Ami.gan kirjallisuutta. Mutta ei ensim­
mäistäkään Hooverin pölynimuria, Atarin levy­
asemaa tai Kuusnelosen peliä. Kun tarvit-
set osaavia ihmisiä, nopeita toimituk­
sia ja reiluja hintoja, sinun tarvit­
see soittaa vain yksi 
puhelu, 952-184 952 
Westcom 
Systems. 

Amiga 500 kesä-heinäkuun tarjous­
tuotteet 
Amiga 500 keskusyksikkö 3.750,00 
Amiga 500+A1084S monitori 5.795,00 
Amiga A 1084S stereomonit0ri 2.200100 
SupraRAM 512 Kt lisämuisti 795,00 
California Access 3,5'' lisälevyasema 895,00 
WizRAM 0.5 Mt:n lisämuisti, 2 Mt max. 1.195,00 
WizRAM 1.0 Mt:n lisämulsti, 2 Mt max. 1.665,00 
WizRAM 2.0 Mt:n lisämuisti, 2 Mt r:nax. 2.395,00 

SupraModem 2400 modeemit 
SupraMe.dem 2400. 1.595,00 

(.utl<oinen, kaikille koneille) 

SupraM0dem 2400zi 1.595,00 
tslsäinen, Amiga 2000) 

SupraModem 9600 "'KYSY! 
{ulkoinen, kaikille koneille) 

Se ain0a modeemi todelliselle baudinarko­
maanille. Lukuisia testivoitt0ja1 jo satoja 
tyytyväisiä käyttäjiä! GOO, 1200, 2400 bau­
äia, taysin Hayes AT -yhtaensopiva, auto­
maattivalinta ja· -vastaus, haihtumaton 
NV·F.lAM -muisti as·etuk:sill~, ohjelmoitava 
kaiufin, häiriösu0jattu metallik0telo, sala­
masuojaus, vuosen takuu ja todella pieni 
koko: vain 2,5x11,5x16· cm! Ja valmistus­
maa ei ole tietenkään mikään Taiwah vaan 
SupraMod:e)i1 on Ma€le ln USA. SETl:n 
hyväksymä. 

*) Tulossa vihdoinkin kesällä myös Supra­
Modem 960011200- 9600 baudia, MNFJ 1-5 
virheenl<or]aus, V.42 ja V.32 i;>rot'okollat, 
täysin Hayes AT-ytlteensopiva ym. ym. 
Saman kokoinen ja muuten samat ominai­
su.udet kuir:i SupraModem 2400;ssaKin. Ja 
hinta on e"clullis.empi kuin luuletKaar\l 



GVP 68030 turbokortit A2000~11e 
GVP A3001laajennus,28 Mhz *21 .750,00 
GVP A3501 laajennus, 33 Mhz *27.750,00 
GVP A4001 laajennus, 40 Mhz **KYSY! 
') sis 68030 turbo. 68882 mat prosessori. 4/8 Mt 32 bit 
RAM ja 32-bit AT-kilntolevyliitänta 
'')Tulossa loppukesällå 
GVP 68030 Processor Accelerator ei ole mikåän lelu. Kun 
tarvitset todellista tehoa Am1gaas1. GVP on ainoa todellinen 
va1htoehtos1 Lukuisia perakkälslå testivoittoja Yhdysval­
loissa ja Euroopassa puhuvat selvää kieltä: GVP on ylivoi­
mainen vertalltltnpa sltå mihin tahansa Alallaan jo käsit­
teeksi nousseet GVP·n 68030 turbokortit nostavat Amigasi 
todellisen tehon jopa yll 15-kertaiseksi Llukulukuprosesso­
ria tukevat laskuto1mitukset nopeutuvat jopa satakertai­
seksl Ja GVP n laadusta et löydä kompromisseja tehosta 
etkä suunnittelusta Eikä varmasti ole mikään "keskeneräi­
nen" tuote hyppylankoineen ja bugeineen 

Amiga 2000 kesä-heinäkuun tar­
joustuotteet 
Amiga 2000 keskusyksikkö 
Amiga 2000 + A1084 värimonitori 
SupraDrlve 44 Mt 
(siirrettävä kovalevyasema) 
SupraRAM 2/8 Mt lisämuistikortti 
GVP SCSl-liitäntä, jossa 2/8 Mt RAM 
FlickerFixer näytönohjain 

8.000,00 
9.995,00 

9.000,00 
3.400,00 
4 .500,00 

(ei välkkymistä!) 5.500,00 
Eizo 9060S Flexiscan 14" erikoisnäyttö 5.900,00 

Hurricane 68020 turbok.ortit A.:;"r · .1 
Hurricane 68020 turbokortti *KYSY! 
' ) sisältää 68020 turbon, 68881 mat prosessorin, 1 Mt 
32-bit RAM, suomenkieliset manuaalit Ja puolen vuo­
den takuu. Nopeuttaa koneen toimintaa noin 5-ker­
talseksi. PS. Varo harmaatuojia! Westcom Systems 
on Hurricanen VIRALLINEN maahantuoja, joten toi­
mitukset ja huolto pelaa varmasti ja nopea$til 

Supra Drive kiintolevyasemat 
SupraDrive 20 A500 3.500,00 (3.990,00) 
SupraDrive 30 ASOO 4.500,00 (4.995,00) 
SupraDrive 40 A500 
Quantum 
SupraDrive 80 A500 
Quantum 
SupraDrive 30 A2000 
SupraDrive 40 A2000 
Quantum 
SupraDrive 80 A2000 
Quantum 
SupraDrive 105 A2000 

5.000,00 (5.595,00) 

8.200,00 (9.995.00) 
3.900,00 (4.500,00) 

5.000,00 (5.900,00) 

8 .200,00 (8.995,00) 

Quantum 9 .200,00 (9.950,00) 
Kaikki hinnat ovat kesän tarjoushintoJa Voimassa vain 
kesä-heinäkuussa• (suluissa ovh) 
Markkinoiden tehol<kalmmat klintoJevyasemat 20 Mega~a­
vusta aina 105 M~gatavuun saakka. Toimitet;;ian \lalmilksJ 
formatoltuina Ja heti l<äyttövalmiina. Autoboottaus vakiona 
Kickstarl'1.3:11a REALISTINEN lukunopeus Quantum Supra­
Orivellä jopa 600 Kt/sek. (700 Kt/sek, mikäli käytössä on 
GVP:n 68030 turbo). Laajat ohelsohjelmistol Ja kunnon 
manuaalit. Sisäiset korlllmalllt A2000;11e, ASOO:n mal­
leissa 2 Mt RAM:n sisäinen laajennusmahdolli­
suus Ouantumln koneistot ovat jo käsite. 
Vain 11 ms:n hakuajat. 64 Kt n 
oma puskurlmulsti, erittåin hilJal· 
nen, kestävä Ja selvasti 
luotettavin markki· 
nolllaolevista 
koneis­
to1sta 

3.5" Disketit Amigalle nyt edul­
lis~st1 
3M Disketit 3.5" DSDD 7,00 mk/kpl 
No Name disketit 3.5" DSDD 5,00 mk/kpl 
3M sai C-lehti tl90:n suuressa d1skettitestissä par­
haimmat pistemäärä! Elinikäinen takuu. No Name 
-disketit ovat taas luotettavia ja Japanilaisia kaikille 
levykke1den suurkuluttajille. 



HeiAmi 
Kai Becker 

o, 
osta halpa • 

aikkihan tietävät kuinka 
ämiiriin r.ijamaille 

-uusncpan ohjelrnoiJJli 
n viety. Jokainen pie­

ninkin muistinmurunen on ahdet­
tu täyteen loppuunhiotn1a dataa 
ja vanhuksesta revitään irti usko­
mattomia suorituksia. Sitäva-.­
toin Amigalla näkee josl..us 'ielä 
nykyäänkin onnettomia ähcllyk­
siä, jotka törsäävät ~atoja kiloja 
muistia ja muistuttavat vanhoja 
tv-pelejä. 

Potentiaalia ~iis löytyy lod..:lla 
upeille ohjclmahclmille. joista 
voisi jopa jotain maksaa, mutta 
nykyisellä tasolla hinnul ovat hie­
man yli kulutuskynnykscn. Ami­
ga alkaa kuitenkin olla siinli vai­
heessa elinkaanaan, että halpa­
pelii saattavat pian hyökyaallon 
lailla vyö1yii markkinoille ja hu­
kuttaa superkalliil kyhäelmät 

Kivien ryminää /Joultlerdash IV:s.m. 
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Valitettava tosiasia on, 
että useimmat Amigan 
pelit käyttävät vain murto­
osan koneen mahtavasta 
kapasiteetista ja 
suorastaan itkettää 
ajatella mitä kaikkea sillä 
voisi saada aikaan ... 

massiivisuudellaan. Ensimmäi­
set pienet mainingit ovat jo näky­
vissä ja aina oo tyyntä myrskyn 
cdell!i. 

Tahtoo lisää 
Se on siis totta - ennen julkaise­
mattomia Amigan pelejä suoraan 
halpapeleinä. Italia 1990 on Co-

demastcrsicn 16-Bit-smjan en­
simmäisiä pelejä. Sitii mainoste­
taan täysiveriseksi jalkapallope­
Jiksi, mutta juuri futisosuui. on 
pelin huonointa antia. Graliikl..a 
on siistiä ja ~clkeääja ~opii hyvin 
tarkoitukscen::.a samoin kuin pir­
teä alkumusa. Digitoidut äänite­
hosteet luovat tunnelmaa ja ken­
tän ulkopuolinen harjoitteluosuus 
on ihan mukavajo~kin turha lisä. 
Itse futihccn on lllngcttu kaiken­
laisia Jisäomimti~uuksia. mutta 
kun pelattavuu~ onlllu niin silloin 
koko peli ei jaksa suoriutua maa­
liin risti. 

Toinen originaali julkai. u on 
Mastcrtrnnicin Protector, joka 
vaikuttaa jonkun aloiuclcvan oh­
jelmoijnn h<ujoilllstyöltä. Siinä 
pelaaja lentää hclikopteria kahtia 
jae1ussa ruudussa kcrtiten pienel­
lä autiomaa-alueelta pomminpa­
lasia ja vieden ne yksi kerrallaan 
omaan tukikohtaansa. Kun kaik­
ki ovat ka .... assa. niistä muodo!)tu­
neella pommilla voi tuhota va~ta­
puolen 1ukikohdan. 

Pelin idea on iinä. euä kumpi­
kin vurai.telce pala .. , iu myös toi­
siltam1. Käytännössii pelin voit­
taa aina se. joku ei tee obJausvir­
heitä. si llä toi~en helikopterin tu­
hoaminen vaatii koh1Uu1tomasti 
osumia. Peliä voi pelata sekli tie­
tokonetta että toista pelaajaa vas­
taan ja se on pirun tylsä - piste. 

Viime lehdessä csittclin C-
64:~en lkari Warriorsin ja 
Beyond the Ice Palacen. Ne 
ovat ny1 myös Amigallc ju suurin 
piirtein samm1tasoisia pclatrn­
vuudeltaan kummallakin koneel­
la eli ihan hyvili. 

Eräässä miele.<;sä turha tictoko­
nepel i on uskonnontunneilta ruttu 
laivanuporus eli Battlcships. 
Onhan se tietysti kiva kaL<>ella 
monitoria. kuulla jotain muitakin 
ääniä kuin kaverin vatsavai,oja 
ja liikuttaa hiirtä kynän sijaan. 
mutta onko se todella tarpeellis­
La? Vanhalla paperiversiolla voi 
valita miclei~ensä ajan. paikan ja 
asennon, eikä tarvitsee odouaa 
nu·hauttavan ammuntaosion 
ajan. Siis järki käteen ja lompak­
ko taskuun. 

Todella Hullua 
Kiitos uuden halpapelifinna Hi­
Tecin Madin maanmainiot va­
koojat palaavat kuvamutuihim­
mc. Spy vs Spy on vekkuli _va­
koojapeli , jossa molemmat va­
koojat yrittävät löytää salaista 
asiakirjaa talon sokkeloista ja :,a­
malla tekevät jekh1ja toisilleen. 
Kaksinpelinä se on todellista pi­
ruilua toisen kustannuksella ja 
loppumatonta kamppailua pa­
remmuudesta. 

Spy vs Spy 11 pistää vielä pa­
remmaksi. sillä siinä Musta ja 
Valkoinen sikailevat autiolla !>aa­
rella eLSien ohjuksen palasia. 
Juoksuhiekka, ansakuopal ja 
muut kikat tekevät elämiin han­
kalaksi. Toteunis on sarjakuva­
maisuudessaan loistavasti onni~­
tunut ja nuo vanhat hi tit tulevat 
vmmasti kokemaan uuden läpi­
lyönnin kautta linjan. Oletko ai­
van vru-ma. ettei J~1atikossa ole 
pommia? 

C==Iebti 3/90 



Italia 1990 
Prorecror 
Ikari w . 
8 

aniors Piirrossankari on myös Dirk 
the Daring. joka Dragon's Lai­
rissa yrittää epätoivoisesti pelas­
taa kaunbta prinsessaa. Aikoi­
naan peliautomaatticsikuvansa 
myöUi myyntitykiksi noussut peli 
on aluksi suhteellisen mielen­
kiintoinen, mutta pelistä puutlllu 
~yvyy'::> ja laajuus, eikä ulkoa opc­
tcltavat liikcsarjm oikein innosta. 
Ei illi. on se hintansa väärti. 

cyond the k e P: I 
Battle1>hipi. a ac:c 
Spyvssp} 

C0<1cmas1ers 
Masicrtronic 
Encore 
Encore 
Encore 

69 
67 
87 
79 
72 
92 
94 
74 
90 
95 

mi~pcli. jossa Rockford tiputte­
lee kiviä ötököiden niskaan ja 1-.c­
räilec timangeja. Boulderdashicn 
suu1in valtti on huippupclatta­
vuus ja 1 V-version riippuvuulta 
ja vahvuutta lisäävä ominaisuus 
on mahdoll isuus tehdä omia nllo­
ja, go for it. Boulderdash IV on 
saatavissa kaikissa hyvin varus­
tctui~sa A-marketeissa. 

Ritm·ic ovat joka tapauksessa 
unohdeuuja sankareita. kuten 
myös Vietnamissa taistelleec si­
nisilmäiset jenkkinuorukaif>et. 
Platoon on kaikille tuttu eloku­
vana ja useimmille myös pelinä, 
simi se oli criu.äin suositt11 ostos 
aikoinaan. 

Kierot kommunistisissit yrittä­
vät tehdä selvää pelaajasta mm. 
kavalassa tunneliverkostossa ja 
omien napalm-hyökkäys on uh­
kana viidat.cko-o~uudessa. Li­
scnssipcliksi Plmoon on todella 
hyvii ja vc!Tllttuna Rambo-stereo­
tyypitcttyihin yksinkertaisuuk­
siin. se on piristävää vaihtelua. 

Kauko-Idästä ovat per'disin 
myös kaikki kätevä! mummon 
potl-.imiskikn L. joita voi haijoitcl­
la pc.:lis.sU lntcrnatiooal Karate 

Spy vsSpy l1 
Dragon. s Lwr 
P/<ttoon . 
1K+ 
(\lficromouse 
3-D PinbaU 
Bou]derdash IV 
Hopping Mad 
O\'erlander 

+. IK:l ovat kaikki kuuluisia gra­
tiikastann ja loistavasta pelatta­
vuudcslaan. J K + :IJe on vaiki.;a 
löytäli voittajaa, sillä kolmas vai.­
Lustaja tuo jo ennestään upeaan 
toteutukseen lisää mielenkiintoa. 
Myös \'älivaihe eli pallojen tor­
junta sopii peliin hyvin. Vaikka et 
väliuäii.ikään taistelupeleistii. 
niin IK +edustaa lajinsa huippua 
ja 0 11 crittiiln suositeltava ostos. 

Pelastus 
Joku 0 11 tictokoneeni sisällä, on­
ko se virns? Ei wum Micromou­
se, jok.a ~iellii yrittää ko~jaLa mik-

Hi-1ec 
lli- rec 
Encore 
1 fit S(/uud 
Hit Squ,uJ 
Mastertronic 
Ma1>1crtronic 
lli-Tcc 
Encorc 
Ent·ore 

61 
57 
90 
84 
71 

ropiircjH tuholaisten jäljillä. Ky­
sccssii on huonosti toteutettu ja 
onneton peli. jota ei LodclJakaan 
jaksa pelata. Vielä onnettommn­
pi on 3-D PinbaU, joka ei kyllii 
hirveän kolmiulotteinen ole. Li­
,m .. ~i flippcrissa ei ole rnitäiin 
hienouksia ja pallo käyttäytyy 
kuin up~rioppilas ratissa ja pe­
liksi se on todella yksitoikkoinen. 
On sillä yksi plussakin: lyhyt la­
tausaika. 

A~ia1 eivät kuilenka<U1 voi olla 
näin huonosti ja päivän pelastaa 
BouJdcrdash IV. Bou lderdash 
on aina ollut suosittu maanmöyri-

Hu!lunhauska peli on Hop­
ping Mad, jossa pa!loketju 
pomppii maailman ympäri \a­
rocn siilejä, lintuja ja muita mct­
säneläimiä. Samalla pitää kuiten­
kin kerätä pisteitä hedelmistä ja 
ilmapaUoista. Hassu idea, mut lil 
mikäs siinä kun se toimii jn sitH 
on kiva pelailla . 

Hopping Madin jälkeen ei voi 
kuin huokaisten palata kylmilän 
techno-maailmaan ja todeta. ettU 
joko taas? Overlander on sarja~­
l>Clmmc aja-tiellä-ja-listi-muut 
kuitenkin ke,<;kicason yläpuolella. 
Grafiikka jopa liikkuu ja asear~e­
naali on kohtuullinen. mutta silli 
ko. pelityyppi ei ole ikinä minua 
viehättänyt - varsinkin kun 
vaihtoehtona on aurinkoinen 
hiekkaranta ja erittäin. erittäin 
kauniit maisernm .. . <> 

,...~----~- - - -. ..-~----~~-~ - - 1 

LEHTITILAUS 
l' Tiiaan C=lehden edulliseen säästötilaushintaan, 

12 kk vain 145 mk. OK09 
D Olen jo MikroBITIN tilaaja ja tilaan C=lehden erikoishintaan, 

12 kk 105 mk. OK10 
As1akasnumeroni on ____ _ 
Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoitelipukkeesta 
9 ensimmäistä numeroa ensimmäisellä rivillä. 

En ole MikroBtTIN tilaaja, haluan sekä MikroBITIN että C=lehden 
12 kk säästötilauksena hintaan 291 mk (186 + 105 mk). OK11 = Tiiaan MikroBtTIN edullisesti jatkuvana säästötilauksena, 
12 kk vain 186 mk. OK12 

Nimi~-~~~~~~~~-----------~ 

1 
1 

1 
1 
1 

KIRJAT JA 
LISTAUKSET 
11 3119 Huvia ja hyötyä Commodore 64 

·kirja 95 mk 
n 3102 Huvia ja hyötyä Commodore 64 

·kirjan listaukset levykkeellä 69 mk 
[J 3116 Huvia ja hyötyä MSX ·kirja 95 mk 
11 3117 Huvia ja hyötyä MSX ·ki~an 

lislauksel kaset1Ua 69 mk 
D 3115 Basicista konekieleen ·kirja 125 mk 
D 3104 M1kr0Assembler ·ohjelma levykkeellä. 

C-64. 79 mk 
J 3107 MikroAssembler -ohjelma levykkeellä 

Apple. 79 mk 
J 3120 Amtga t ·kirja 125 mk 

LJ 3127 Amiga 2 ·kirja 125 mk 
J 3126 Amiga 3 ·kirja 125 mk 

Lähetyskulut 18 mk/lähetys. 

:::.::: 
z 
(/) 
_J 

w 
:r 

('? 
0 
0 
0 
0 

MIKROBITIN JA 
C=LEHDEN 
OHJELMAT 1989 
0 3128 C-64 MB levy 69 mk 
D 3129 C-64 MB kasetti 69 mk 
D 3130 C·64 C= levy 69 mk 
O 3131 C·64 C= kasetti 69 mk 
0 3132 Amiga levy 69 mk 
Lahelyskulut 18 mkAähetys. 

KANSIOT 
::J 3198 _kpl C=tehden såilylyS· 

kansioila a 33 mk 
Låhelyskulut 1 O mk/1 kpl, 
12 mk/2 kpl ja 15 mk/yli 3 kpl 

Nimi_~-~-------~-~~~~-----

Osoite --------------------- Osoite -----------------------------------l ""'u'""'" i• ·tOm;,..., ~ Postinumero ja ·loimipaikka 

L--------------------- ------ ~ 
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C-64 (ST . Amiga. PCI 
Electronic Arts 
179,-
Ajopelit käyvät läpi omaa muu­
to!>kauuaan kohti monimutkai­
sempaa ilmaisua. Ferrari Fonnu­
la One oli uuden i.uunnan piom:c­
reja, jo\ta nyt on tullut 64-\ ersio. 

FFI ei ole pelkkä ajopcli. vaan 
pyrkii imtmnaan kokon;tisvalwi­
semman johdatuhcn Fl-kilpai­
lujen maailmaan. Jo pelin ~uun­
nittelija sekä oheismateriaali vii t­
taavat aiheen a~ialliseen kiisilte­
lyyn ja lisäksi EO/\ vtiiuäii pelin 
sisältävän "'kaiken jännityksen 
formuloiden rnaailmaslll". 

FFl on tehty pelattnvaksi joko 
kehittyneenä ajopelinä tai eriiän­
laisena Grand P1ix -simulaatio­
na. jolloin pelin vahvat puolet 
pääsevät esiin. 11illöin Femuia 
voi muutella mielcni.ä mukai~esti 
säätämällä vaikka etu~iivckkcitä. 
polttoaineen ~uihkutusta tai vaih­
tei:-ton välityl-siä. Muutohia voi 
ennen kisaa testata jol.o tuuli tun­
nelissa tai harjoituskierrosten ui­
kana. mutta säädöt voi joutua uu­
simaan juuri ennen kilpailua ~ään 
vaihtuessa. 

Itse ajo-osuus ei kuitenkaan 
ole täysin onnistunut. ~illii grali i­
kan hitaus heikcnt~m pclauavuut­
ta. Ajopelien äänet ovatkin jo lu­
ku erikseen, eikä niiden heikkous 
ylc..:nsä häi riL~e. Hitautta kom­
pensoi mahdollisuus slfätiW auton 
ohjattavuutta. mikä parantaa pc­
lattavuutta. Useat valikot ovat to­
teutettu selkeästi ja kuvat vari­
kosta ja autoista nliyt1ävii1 vaih­
teeksi viirneistellyiltii. 

Niin kuin yleensä Electronic 
Artsin peleissä, ovat viimeistely 
ja monipuolisuus myö:. Ferrari 
Formula Onen vahvimmat puo­
let. eikä puhdasta ajopcliii hakc­
vakaan vannasti pety. Tcst Driw 
1 ja n ovat nyt i.aaneet kiitcttävlin 
l>Curaajan. kchityben 1-uitenkaan 
jäämättä rahastuk::.en varjoon. 
Vauhdikkaiden ajopelien cL~ijät 
kuitenkin varokoot. sillii 1-FI ei 
välrtiimättii tartu heti ensimmäi­
sellä ken-alla. 

Samu Mielonen 

Testattu: 
Grafiikka: 
Äänet: 
Pelattavuus: 
Vetovoima: 
Ylcisarvosana: 

64 

C-64 
77 
70 
83 
75 

79 

FormnlaOne 
ST,Amiga 
Millennium/ Logotroo 
295.­
Rmnakkai~todellisuuksiin on 
monenlaisia polllikäyt~i\ iä. mut­
ia eipä uskoisi. että sellainen löy­
tyy myös isosetä lndiana St.allo­
nen vanhoista nyrk.kcilyhan.'>­
koista. 

Kid GJovcsin idea on kuin pc­
rinnesanakirja.~ta repäisty fraasi: 
kovin (m tuttu. muna viin1e aikoi­
na harvemmin käytetty. Pikkui­
nen nassikka koikkelehtii punai­
~er hanskat vilkkuen ruu111 ken-al­
laan vaihtuvissa satumaisemissa. 
loikkii tasuntcilla, k.iipeiJee mil­
loin missäkin, loihtii magiaa ja 
vic;kelce pomppivia kolikoita. 
jotka tuovat vahvasti miele.::n Su­
pcr Mario Brosin vastaavat aseet. 
Pelissä on muutenkin jotain kon­
solimaista aina David Whittake­
rin musiikkia myöten. joku on 
1-uin '\UOraan jostain Nintcndon 
peli:-.tä. Maisemaan ripotellut tar­
\'ikeputiikit tuovat mukaan jon­
kin vcn-an rnodemimpaa otetta. 

Ohjauslumuma on epäilemättä 
kaapattu aikavarpilta jostain Jet 
Set Willyn aikakaudelta. Nous­
tcssaiu1 tikkaille tai yrittäessään 
loikata kapeasta n:tkosesta muksu 
on täysin liioittelematta a~etelta­

va kohdalleen pikselin tarkkuu­
della. Kymmenen elämää ja poi­
min.avat lisä~ellaiset jonkin vcr­
rnn inhimillisUivät menoa. 

Taustojen grafiikassa <m vähän 

samaa mcimnkili 1-uin Segan lap­
~nmieli!>issä tuouois!>a parhaim­
millaan: selkeää ja ricmunkirja­
vaa aina riiil-eytecn a~ti . ÄäniM>ä 
on käyteuy paljon digitoituJa 
efektejä ja puhetta. hausl..inunas­
w päästä ovat aito lasin helW1dy~ 
ja alunjokeltava "Kit Glovet". 

Vanhanaikaisuuden negatiivi­
"in puoli on armoton turhautt.a­
vuu:-. l lyvin. hyvin harv<>in mi­
kään peli enää sa<I kiroilemaan 
ääneen, mutlLl KG sii11ii onnistui. 
Positiivista taas on ruutujc11 vaih­
te levuus. Kannmtnaensin kokeil­
la, ~illä jos pidät pelityyli~tti. eh­
kä ihastut. 

Jukka Tapanjmäki 

TestaUu: 
Grafiikka: 
Äänet: 
Pelattavuus: 
Vetovoima: 
Yleisarrosana: 

Amiga,ST 
84 
76 
77 
73 
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Amiga 
Hi-soft. 295, -
Kun peli-ideat all.avat loppua. ei 
auta muu kuin keskittyä teke­
mään vanhat pelit uudelleen ja 
paremmin. Näin ovat Krypton 
Egg -ohjelmoijat miettineet ja tu­

loksena pelikansa saa taa:. ihailla 
uuua Arkanoid-kloonia. Onneksi 
sentään KE nousee kevyesti tä­
män sankan joukon yläpuolelle. 

Arkanoidis~a tru·koitus oli pi­
tföi pallo ruudulla ja rikkoa simi 
mahdollisimman monta ·•tiiltä ... 
Toisinaan tiilen rikkout11minen 
tipautti pelaajan kouri in erilaisia 
bonuksia, kuten lisäpalioja tai la­
seraseita. Pallo pääsi karkuun 
vain ruudun alao!.asta ja pelaaja 
koetti estiiä sen ohjaamalla pientä 
palikkaa. 

KE ei aluksi her'Jtä kummem­
paa kiinnoslllsta. Muna bonuk­
. ien alkaessa tippua pyöristy\'ät 
\'anhan Arkannid-veteraanin sil­
mät. Kun edeltäjässä keskityuiin 
etupäässä pallon pomponeluun. 
nousevat KE:ssä erilaiset bonul.­
sct ja lisä-aseet tärkeään ru.c­
maan. Arkanoidia pelruumt hih­
kuu innosta kerätessään toinen 
toist<mn kumrnalliscmpia bonuk­
!>ia. 

T,.arin kolmen pallon sija~ta 

llDOLOVES 
C=lchti 3/90 



saattaa pelissä olla parhaimmil­
laan parikymmentä palloa. Pal­
lon tai pallojen koko voi nou~1a 
pruista piksclistä pariin ... cnuiin. 
Toi:oinaan pelaaja pää:.cc liikku­
maan mihin tahan:oa ruudulla. 
ErilaU.ta ascistuo,ta lö) ty) myöo, 
koko JOUkko tavalli\C!.la py~s~slä 
megalaseriin. 

Erikoisuutena KE:i.sä on bo­
nuk:oicn lbäksi joka kymmcnc' 
kenttä va.<.taan tuleva .. cnd-ot-lc­
vel-monster"'. Joka on kuin suo­
raan joi.takin k1.:skitason ammus­
kelupclist1i. Epiilavallbta Wmiln 
pelityypin cdu~tajissa. 

Graali5esti Krypton l:gg on 
kekseliäs, vaikkei nousekaan Ar·­
kanoidien ta~ol le. Ruudut ovat 
värikkäitä j<I efektit kiinnostavan 
näköisiä. multa mikäHn ei ~äväy-
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tii erikoisemmin. Äänipuoli ei ole 
räjäytä pienfakään tajuntaa. vaan 
jää keskita:ooisek~i. 

Krypton Egg on hyvä valinta 
Arl..anoidista tai jos1akin muusta 
Brcak-oulista pitäneelle erikoil\­
ten bonuo,tcn taatessa kiinnostuk­
.,en ainakin pariksi tunniksi. Egg 
on myös sen \ 'Crran helpompi. et­
tä kaikki kentät tulee ehkä joskus 
pclanua läpikin. 

Pekka Vainiomäki 

Testattu: 
Grafiikka: 
Äänet: 
Pclallavuus: 
Vetovoima: 
Ylcisar-vosaoa: 

Amiga 
77 
74 
80 
83 

81 

SllCITY 
TERRAIN EDITOR 

Amigu, PC, Mac 
1 nfögramc~M a x-is Software 
295,-
Sirn Cityssil oli yk:-i huono puoli: 
kiiytcltlivis~ä okvi<i kamapohjia 
oli vain criuiiin rajuttu määrä. 

Sim City Te1rnin F:ditorilla voi 
rakentaa haluarrtan~a mmtpohjan. 
lällikiä siihen vettä ja mctsi!i tai 
antaa koneen generoida halua­
mansa tY) ppisen km1tapohjan. 
Myös 'anhnjcn kaupunkien 
11111uuelu 011111.,ttru _1a lc\} llä on 
18 uuua kaupunkia tai kamaa. 

Ohjelma tounii kuin erittäin 
yksinkertainen piirro,ohjl'lma. 

Piirtclyn lisäksi on täytlömahdol­
lisuus ja mNsä/vesinlueiden reu­
nojen tasoitus. csrn0<Jthing. .. ) 

Etlitori on kuitenkin jäänyt 
puolitieherl. sillä oman kotikau­
pungin näköiskopion rakentami­
nen ja sen kaikkien ongelmien 
ratkaisu ei sib onnistu, mikä on 
todella sääli. 

Sim City Terrain Eclitor on sii~ 
ihan ki\a lisäohjelma. muna il­
mankin tulee vallan mainio~tr toi­
meen. 

'\mini 

Yleisanosana: 7 5 
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C-64,Amiga 
Mirrorsoft/Cincmawarc 
179.-
Dcfendcr of the Crownilla dcby­
toinul Cinemaware on vihdoin 
onnistunut kälintämäiln urhcilu­
pelisarjansa ensimmäisen, TV­
Sports Footballin myös kuusnc­
loseen. Ja amerikkalainen jalka­
pallohan oli pelin nimi tällä ker­
iaa. Jos joktLon asiaan vihkiyty­
mätön. hänelle kerrottakoon, että 
eon~llainen f ojen mie ten pe­

li. jossa pari tusinaa miestä juok­
see nurmella ~oikean pcliväli­
neen pcr~sä. samalla hiukan 
murjocn toisiaan. 

Cinemawaren pelit ovat yleen­
säkin kylHlste(tyjii mahtavalla 
graflikalla. eikä TVS-F ole mi­
kään paikk:cus ~issä suht~.e~~'.1. 
Michel on animo1tu pchmea5ll Ja 
niitä op iso joukko kerralla ku­
vassa, Ja ·ol1Jelman· juontajakin 
on ihan näppär!i: ti animoitu. 

Ain,M v•u·si11ainen 'kunnon' 
simulaiitiQ tästä aiheesta oli van­
ha 4lb & lnche , ja olisi luullut 
tämän pistävän paremmaksi. 
Mutta pettymys tuli. Strategioita 
ei ole §en enempää. joukkucop­
tioita ei ole paljon parannettu 
vanhasta kJasslkosta. ja tiimä on 
kaiken huipuksi hitaampi pelata. 
Onneksi mukan:i on M!ntään lii­
gapelit. jotain näyttävää ~lii~­
kaa ja joukkuc'-Construc11on kit, 
joten ei kehitys sentään huonom-
paan päin ole mennyt. . 

Erilaiset vaijttavat strategiat 
( 16 hyökkäyc;-ja 16 puolusrusst­
rategiaa) on osittain korvatlll tak· 
tisilla kaavioilla. joissa miehet 
ovat palloja ja liikkeet nuolia, ja 
näin ollen teh!} helpommin ym­
märrettäväksi niille, jotka eivät 
viitsi opetella taktikoiden englan­
ninkielis iki nimityksiä. Miinukse­
na mainittakoon vielli tuskastut­
tavat latui lut joka välissä - on­
neksi ei sentään levyU tarvitse 
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vaihtaa kesken pelin. 
Loppujen lopuksi on hyvin 

vaikea päätellä mille joukolle tä­
mäkin peli on suunnattu: Ame­
rikkalaisen JalkapalJon strntegia­
puoleen perehtyneille tästä ei 

löytyne tarpeeksi syvyyttli. ja toi­
mintamiehelle ei taas ole nopeut­
ta ja pelattavuutta tarpeeksi. Joka 
tapauksesM ainakin lajin hanaat 
harrastajat saanevat ti~tä jotain 
irti. 

Toivottavasti Cinemawaren 
TY-Sports-sarjan seuraava osa 
olisi ri.iväkämpi. 

Jouni Mannonen 

Grafiikka: 
Äänet: 
Pelattavuus: 
Vetovoima: 
Yleisarvosaoa: 

87 
75 
80 
79 
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dumgin' 
Jack Son 

Amiga,ST 
rnfogramcs 
295,-
Bccthoven. Mozart. Strausi.. 
Wagner. äiden entisaikojen hir­
viöiden luomat hanuoniset hir­
viöt eivät k'llolleet, vaan ovat uh­
kaamassa rock·o roll -maailmaa. 
Mikä kyseisen musiikin nyky­
suuntaukscn ottaen ei huolestllta 
pätkääkään. Pällin niminen Jum­
pin' Jack Son (älkää kysykö) on 
rock-maailman ainoa toivo. 

Peli kulkee yksinkertaisesti. 
JJS pomppii n:mdukolla, joista 
osa vaihraa väria niille pompates­
~a. JJS:n pitää muuttaa ruudut sa­
manvärisiksi. jolloin hän saa ää­
ni levyn, joka täytyy kuljettaa sa­
manvanseen levysoittimeen. 
'rållöin kulloinkin soivaan kap­
paleeseen liittyy uusi soitin .. Kun 
Soittimet ovat täynnä. VOI DS 
siirtyä seuraavaan maailm~1 .. 

Peliä elävöittämässä on s1llom 
tällöin ilmestyviä bonusesineitä 
ja teemaan sopivasti viholliset 

koostuvat niin kutsunm ,.klassi­
sen .. musiikin esittämiseen sopi­
vista instrumenteista. Alkukent­
tien väliin jättiimi~cen saa salasa­
nan, mutta vain jo~ onnhtuu ai­
voja rassai:l\ru,sa välipclissä. 

Gallialaincn ammattitaito tih­
kuu jokaisc.~ta kolo!.ta. Huviua­
van grafiikan kruunaa Rolling 
Stone.~ -vaikutteinen mu~iikki. 

joka kuulostaa lähes ST:ssäkin 
·yhtä hyvällii kuin Amigassa. Ja 
niin pitääkin. ~illti ilman musiikin 
rytytyslii menettäisi JJJ suurim­
man osan viehiitystmin. 

Jumpin' Jack Son on hauska, 
pelattava ja omaperllincn peli e i­
kä toista vanhoja kliseitä. SiinU 
suositusta ke1rakseen. 

Testa ttu: 
Grafi ikka: 
Äänet: 
Pelattavuu : 
Vetovoima: 
Yleisarvos~ma: 

N n irvi 
Amiga.ST 
85 
96 
85 
89 

83 

BBAR 
IBB 
C-64, ST, Amiga 
U.S. Gold/Access 
120,-/179,- (295,-) 
Klassisten Beach Head -pelien 
tekijät päättivät pistää vanhan 
formaattinsa vieläkin paremmak­
si. Pois on jäänyt tasoihin jaettu 
pclisysteemi ja turhat taust(\juo­
nct. Poissa on paha diktaattori ja 
sämplätyt karjahdukset. Jäljellä 
on vain iso ka~a raskasta sotaka­
lustoa. ja kun tähän soppaan lisU­
tään vielä taktinen elementti yh­
distämään eri välipelil toisiinsa ja 
jatkuva armeijan arvoasteikossa 
kiipirnjnen on tuloksena Heavy 
Metal. 

Heavy Metalissa annecaan pe­
laajan käyttöön jopa kolme eri­
tyyppistä tuhoamislaitosta. Am­
pua saa niin tankkisimuista n1tul­
la M 1 A l Abrrunsilla, ei-niin-tu­
llilla ADATiUa (Air Defence An­
t.i-Tank System) ja nopsalla 
hyökkäysajoneuvolla, FAYiUa. 
Kaikista on tehty oma pienoin..:n 
'pelinsä', joita jokaista yhdistää 
vain runsas ampuminen. Abram­
sin ajeJuun on saatu sisällytettyä 
jopa aivan simulaattorin tuntu­
maa nopeine 3-D polygonigra­
liikkoineen. ADATilla ampumi­
nen onnistuu tähtäimen takana is­
tuen ja konclåväärillä röpötellen. 
ja FAYiUa saa sekä ampua että 
ajaa. 

Aluksi täytyy osoittaa taitonsa 
näissä jokaisessa laitteessa ennen 
kuin pääsee tositilantcisiin eli 
tak'tiseen sodankäyntiin. jossa 
pelaajalle annetaan pienoinen ar­
meija ja päämaja puolustettavak­
si. Joukoille saa jaella yksinker­
taisia liikkum.iskäskyjä. ja halu­
tessaan voi taisteluita hoidella it­
se toirnintamoodissa. Pitkähkön 
taistelun jälkeen pelaajalle jae­
taru1 urakehitykseen vaikuttavia 
pisteitä ja kenraali antaa sanallj­
sen ruvostelun pelaajan toimista. 
Ja siuen vain uuteen taisteluun li­
säkokemusta hankkimaan . 

Syyt siihen, miksi Heavy Me­
tal alkaa vauhdikkaasta ampumi­
sesta ja strategioinnista huolimat-
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ta hiljalleen Lympföstä lienevät lä­
hinnä tchtäviivalikoiman suppeus 
(l tehtävä!) ja se yksinkertainen 
tosiasia. että pelissä on mahdoton 
kuolla vaikka häviäisikin. Viiden 
Tåhden Kenraalin arvon saavut­
taminen on ainoa kiintopiste ko­
ko pelissä. ja kuolemattomuuden 
johdosta sekin on vain ajan ky~y­
mys. 

Grafiikka toimii siinä missä 
äänetkin. huolimatta ),iitä että ne 
vaikuttavatkin hieman vanhanai­
kaisilta, ja mult:iload tappaa mel­
ko varmasti kiinnostuksen kasct­
tiversioihin. 

Kaikkein eniten ihmetytliiä pe­
lin copyrighr vuodelle 1988. Se 
pistää miettimliän mi!W1än näi­
denkin kahden vuoden ai.kana on 
tapahtunut. Ihan hyvä peli jonkin 
aikaa, vaan ei mitään mullista-
vaa. 

Jouni Mannoncn 

Testattu: 
Grafiikka: 
Äänet: 
Pelauavuus: 
Vetovoima: 
Yleisarvosana: 

C-64 
lmpremons 
120.-/179,-

C-64 
78 
73 
84 
81 

79 

Supcrleague simuloi jälleen sitä 
vähemmän vauhdikasta puolta 
jalkapallosta eli managerin työtä. 
Managerin toimenkuvaan kuuluu 
pelaajien ostaminen, myyminen, 
rahatilanteen hoitaminen, pelien 
järjestely ja om:m joukkueen 
huoltamincn. Myös itse ottelus.~ 
voi manageri ottaa ohjat käsiinsä 
ja näin vaikuttaa pelin lopputu­
lokseen. Superleagucssa on kaik­
ki tilinä, jopa ylikin. 

Joukkueita on parisenkym-
111entä crilaistn, kaikki 'oikeita' 
moninckymmcnine pelaajineen. 
Ja jos valmiit peluajaUjoukkucct 
r.livät miellytä, voi nekin muolm!a 
uusiksi aina nimeä · ikää myö-
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Amiga, ST (PC tulossa) 
LoricieVU .S. Gold 
295,-
Jokin aika sitten Ubisoftin Pro 
Tennis Tour oli tennispelien eh­
dotonta kärke~. mutt.a toisen 
ranskalaisen, Loriciclin. Tennis 
Cup antaa sille vakavan vastuk­
sen. Tennispelien suurimpana 
miinuksena on ollut kaksinpelin 
toteuttaminen. Pro Tour Tennis 
on pääasiassa yhden pelaajan pe­
li, sillä kaksi pelaajaa valittaessa 
toinen pelaaja joutuu koko ajan 
olemaan ruudun yläosassa "pii­
lossa". Vaikka TC ei aivan pär­
jääkään PTI':Lle pelattavuudessa, 
on siinä viimeinkin tehty kaksin­
peli kunnolla. 

Ruutu on jaettu Pitstop Il-mai­
scsti puolesta välistä poikki siten, 
että kummallakin pelaajalla on 
oma näkymänsä kentälle pallon­
hakkaajan selän takaa. Näin 
kummallakin pelaajalla on jatku­
vasti h1nnon kontrolJj pelitapah­
rumiin. Lisäksi ruutu rullaa va­
semmalle ja oikealJe. 

Napinan aihetta kuitenkin löy­
tyy tästäkin. Jos ohjelmoijat oli­
sivat viitsineet käyttää koko 
Amigan murua. eivätkä vain 
NTSC-aJuetta (alareunasta jää 
viipale ruutua käyttämättä). olisi 
peli ollut paljon selkeämpi ja pe­
lanavuus parempi. Tallä hetkellä 
kun erehtyy helposti seuraamaan 
väärää heppulia ja pallo sujahtaa 
omien jalkojen välistä huomaa-

ten. Jokaisella pelaajalla on myös 
tietyt perusarvot eli nopeus. tark­
kuus ja niin edelleen, joiden olisi 
tarkoitus vaikuttaa lopputulok­
seen. Pelaajia voi ostaa ja myydä 
haluamansa mukaan, valmiiksi 
sovittuun hintaan. Pelaajien sopi­
muksia voi solmia uudelleen, et­
tei tule ikäviä yllätyksiä pelaajien 
liittye.<;sä muihin joukkueisiin. 
Pelata voi liigassa, Euro Cupissa 
tai vaikka harrastaa hyvänteke­
väisyyspelejä. 

Tähän asti kaikki hyvin, vaan 
entäpä:~ pelanavuus? Kyllä sitä 
tulee karskimmallekin miehelle 
tippa silmään kun yrittää pelum 
jalkapalloa siten, että ohjaa yhtä 
1iestä ken-dllaan muug j()i.df-"­

k e s " tcssä paikal.Jaan. Mutta 

kuin sekään ei riittäis:.:i

1

, :ffil:.:ehe::n~-~~~~~~~~~~ 
kulku on vielä hoipertelevaa ja 
pallo tuntuu lentävän minne sat­
tuu. Onneksi itse pelin voi kytkeä 
tietokoneen hoidettavaksi, mikä 
kylläkin tuntuu tekevän siitä tily­
sin satunnaisen. On hyvin mie­
lenkiintoista hävitä 4-0 jouk­
kueelle. joka on muokattu siten 
että keski-ikä on siinä 90 vuoden 
paikkeilla. 

Hiiren pointteria-simuloiva oh­
jaus on kankea ja hidas, paperi­
nliyttö · sirnuloiva näyttösystee-
111 i tekee • tltä vain vaikealukui-

sen. On tästä aiheesta tehty hy­
viäkin pelejä (esimerkiksi Foot­
ball Managerit) joten miksi vai­
vautua? 

Jouni Mannonen 

Tustattu: 
ToteutuS: 
Systeemi: 
Realismi: 
Pelattavuus: 
YJeisarvosana: 

C--64 
60 
75 
56 
53 

63 
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Amjga, PC 
Elcctronic Arts 
295,-
Ttämaincn urheilu on niitä aihei­
ta, jotka putkahtavat kotimikroi­
hin stitinnöllisin väle in. Muua 
Budokan ei olekaan mikä tahimsa 
km·atcräpellys. Taustalla on 
ElccLrOnic A.ttsin Michael Kosa­
ka, joka on jo symyperänsäkin 
ansiosta oikea henkilö ideoimaan 
markkinoiden monipuolisinta ja 
aidoimmin budo-henkeä tavoitte­
levaa peliä. 

Budokaniin on koottu samaan 
nyyttiin kaikkein agressiivisim­
mat itämaiset laj.it. Karate ei esit­
telyä kaipaa, eikä vrumaan Ken­
dokaan, joka on itämaine.n versio 
miekkailusta - oikeaa tappovä­
linettä ei sentään käytetä. Nunc­
hakussa uiasen huidotaan lyhyillä 
keppeillä, jotka on yhrustetty ket­
julla. Välinettä muuten käytettiin 
muinoin viljan puimiseen. Ehkä 
oudoin on Bo. jossa vastustajaa 
sohitaan ruokokcpillä. 

Lajeja voi treenata yksinään, 
mestiu'ia vastaan tai kaverinsa 
kanssa. Mikään ei estä vastusta­
jia valitsemasta eri lajeja, mikä 

Amigu,ST 
R;1i11bird/ Microprosc 
295,-
Kun ihmiskunta 3000-luvulla 
vihdo111 onni!>tuu koskettamaan 
tähtiii. joku muukalaisrotu on he­
ti kiusanteoslta. Tållä kertaa tuo­
mipa..,uunat <.011televm elintär­
keiillä antruusviestinnän linkkia­
semalla 9W/4. 

Tunkeilijat ovat hälyttävliä 
vuuhtia lisääntyviä\ ihreitii mön­
kiäisiii. jotka käyvät !Hpi nopean 
muodonmuutoksen toukasta kak­
siplkaiscksi ja lllhoavat jäijestel-

tekee ottelut erityisen kiintoisiksi 
- kokenut karateka aloittelevaa 
kendokepin hciluttclijaa vastaan 
on aika sopusuhtaine n taistelupa­
ri. O ttelijoiden voima ja kestii­
vyys vai kuttavaL suoritukseen, 
jott:n holtittomal la ho!mmisclla ei 
pärjää. Pelin suurin haaste on Bu­
doka.n-tumaus, jossa voi töm1ätä 

miilliscsti kaikki aseman järjc~­
tclmUt. Pelaajan tchtävänii o n pi­
UUi asema kunnu!.sa ja ~iinä si­
vus~a pyyhkäistä muukalaiset pa­
kosalk. Ainakin olettaisin näin. 
-,ill!i outoa kyllä ohjeissa ei sm10ta 

JUUn mitään pelin päämäärästli. 
t\-.cman lisäk<.1 peli:>tä pitäisi löy­
tymim myös muukalaisten aJu,, 
joten sinne kai pyritään. 

Pclaajm1 käytfosä on kauko­
ohjntta va kolnlio~ainen huoltod­
roid i. 1onka pfäi. kädet jn jalat 
voivat vipeltää käytävillä yhdc~-

todella eksoottisiin lajeihin. 
Erilaisia liikkeitä on uskoma­

ton mUlirii. 30- 40 jokaisessa la­
jissa, ja kaikki tasalaatuisen hie­
nosti animoituina. Vaikeimmissa 
truvitaan kaksi kepin vääntöä ja 
hyvin ajoitettu tulitusnäppäimen 
painallus. Niitä on hierottava to­
della pitkään ennen kuin alkavat 

sii tai erik.<ieen. YU1äällii kuvatun 
asc1 na11 ncljlissä kerroksessa on 
kilometrikaupalla ohjauspanclia, 
jost;1 pienimmänkin systeemin 
voi tarkistaa ja tarvittaessa korja­
ta. Ainakin ~arnan \crran löytyy 
~cinälokerikkoja. joista rni ton­
kia lisä\'arusteita. Kaikilla droi­
dinosilla on myö~ aseistu~ta. 

multa joitain muukalaismuotoja 
e1 laserilla kutittelu ihmeemmin 
hetkauta. 

J\ luh i tehtävän g igannisuu­
dc lla on palm~ti työmoraalia 
alentava vaikutu:-., nimiuliin lU~-
1-.in on p!UL~~yt vauhtiin. kun ruu­
tuun roimilaan rapomi tcht~ivän 
cpäonnhtumisesta. FC:n pelaa­
minen pelkkänä toimintapelinä 
onkin aika cpätoi\'ODta. tarvitaan 
~trategi!>empi ote. Pelastus löytyy 
dro1die11 ohjelmoinnista. Erfäin­
laiscn ohjelrnaeditorin avulla kai­
kille ruumiinosille voi mäiiritcllU 
valmiik~i pitl.Jä toimintoja, esi­
merkiksi niitii voi liikutwa ker­
roksen toiseen päähän yhdellä ai­
noalla komennolla. 

sujua, jos sujuvat siuenkään. Oh­
jelman toiminnassa on juuri sen 
verran heittelyä, että usein ajoitus 
on pelkästä???? ??kiinni. Jos to­
sissaan haluaa hallita kaikki liik­
keet , on syytä opeteUa pelaa­
maan näppäimistöllä. 

llämainen urheilu ei o lisi täy­
dellisUi ilman itämaista musiikkia 
ja kivipuutarhaestetiikkaa, jotka 
ovatkin läsnä aidon oloisesti. Ää-
11istä vastaa kukas muukaan kuin 
brittien kaiholla kaipaama Rob 
Hubbard. Äänipuolen vähem­
män mukaviin piirteisiin kuuluu 
turbolaturi, joka irrottelee levy­
asemasta harvinaisen riipivän 
metelin. 

Budokan o n taistelu-urhcilu­
pelicn ehdoto nta kärkeä. lnto­
miclisenjoysticksensein ei tarvit­
se miettiä. mihin rahansa sijoit­
taa. 

Jukka Tapanimäki 

Testattu: 
Grafiikka: 
Äänet: 
Pelattavuus: 
Vetovoima : 

Amiga 
89 
90 
85 
91 

Ylcisarvosana: 
90 

OhJelmoimbysteemi on sinän­
sä helppo omaksua. mutta editori 
on huonosll ~uunnitcltu. Jo\ vali­
kossa haluaa vaihtaa saraketta. 
on en~in kelattava ylimmälle ri­
ville. Editori on siitä kätevä, että 
~c tunnistaa automantti~csti ly­
him1mm reitin. Paitsi että vU!illä 
se sekoilee. Eräälläkin ken-alla 
halusin droidin siinyvän \ ierei­
secn ruutuun. mutta ohjelma \"a­
lit~i sille mielellömän kierto11en. 

Ulkoisesti pari kerrosta ovat 
varsin tyylikkäitä. multa ylcis1I 
me on) ksitoikkoinen ja vieritys· 
täl-.ään ei ole. Ääniä ei kchwa 
edes mainita. Oh jeki1jasessa on 
mielenkiintoisen "'tieteellinen" 
ote. mutla as iat voisi sanoa sel­
vcmminki11. 

FC on erikoislaatuinen toimin· 
nan ja strategian ristisiitos, jossa 
riiuää purtavaa. kunhan ei kyp­
'ähdä muutamaan suunnitteluvir­
heeseen. 

Jukka Tapanimäki 

l estattu: 
Grafiikka: 
Äänet: 
Pelattavuus: 
Vetovoima: 
Yleisarvosana: 

Am.iga 
77 
65 
75 
80 

79 

C=lehti 3/90 



p 

Ghronoquest 11 
Amiga,ST, PC 
Psygnosis 
350,-
Kehitystä se on tämäkin: ensin 
seikkailuissa oli pelkkää tekstiä, 
sitten somisteeksi läimäistiin 
kauniita kuvia ja nykyisit pelit 
toimivat miltei kokonaan grafii­
kan varassa. Chronoqucst kakko­
sen systeemi toimii samaan tyy­
liin kuin Future Warsissa tai The 
Quest for the Timebirdissä: nou­
kitaan hiirellä tietoa pikseleiden 
seasta. 

Pelin Juonessa on kyse aika­
matkailusta ja se jalkaa siitä mi­
hin edellinen osa jäi. Selvitet­
tyään isänsä murhan sankarin ai­
kakoneeseen tulee häiriö ja se hu­
jahtaa kauas menneisyyteen. 
Ideana on löytää tarpeeksi mctal­
liesineitä, joita sitten roimitaan 
laitteen polttoainetank.k.iin. 

Perusasetelman ymp'.irille voi 
koota melkein mitä tahansa ja 
niin pelissä on tehtykin. Pelaajaa 
viskellään harvinaisen estotto­
masti milloin minnekin. esimer­
kiksi Odysseyksen paattiin ja to­
distamaan erästä onnellisia per­
hetapahtuma Beetlehemin lie­
peillä. Metallin noukkirninen 
matkan varrelta on sinänsä help­
poa. mutta sitii tarvitaan juuri oi­
kea määrä oikeassa järjestykses­
sä. 

Pelin toteutus on ehkä liiankin 

yksinkertainen. Se on oikeastaan 
sarja kauniita kuvia, joissa on vä­
lillä mukana pätkä animaatiota ja 
digitoitua puhetta. lkoniohjauk­
se.<1sa on vain muutama peruskäs­
ky, jotka nekin vaihtuvat tilan­
teen mukaan. Aika outoa on quit­
option puuttuminen. Tilanne on­
kin heti tallennettäva ettei jumiin 
jäädessä tarvitsisi aina resetoida 
koneua. Peliin kuuluu peräti nel­
jä diskettiä. joten on kolmeen­
toista aikakauteen ainakin gra­
fiikkaa saatu mahtumaan, sisäl­
löstä en menisi takuuseen. 

l\!listä jäi vähän ontto tunne, 
onko tämä pelkkä demo vai löy­
tyykö siitä kunnon pwtavaakin. 
Ei kai Psygnosis ole menettämäs­
sä otettaan? PiSlää vähän miette­
liääksi. kun viime ailmina finna 
on jopa alkanut käyttää pakkauk­
sissaan Tony Robertsin. Jan Crai­
gin sun muiden piirtämiä vanhoja 
tieteiskirjojen kansikuvia! 

Näin rankasti yliyksinkertai­
nen tuotos ehkä soveltuu sellai­
sille, jotka eivät ole vielä seikkai­
lupeleistä kuulleetkaan. 

Jukka tapanimäki 
'Jl>stattu: Amiga 
Grafiikka: 83 
Äänet: 78 
Pelattavuus: 69 
Vetovoima: 77 
Yleisanosana: 70 

888 Attack Sub 
Amiga. PC 
Electronic Art~ 
295,-
688 Attack Sub on ehkä reali~li­
sin sukcllusvencsimulaatio, mitä 
koskaan on tehty. Salakavalicn 
tappajien roolissa on US Los An­
geles tai ncuvostoliillolaincn 
USSR Alfa, arvatenkin hieman 
vaatimattomampi laite, ja valittu­
vana kymmenen autenttisen tun-

C =lehti 3/90 

lllista skenaariota Norjanmereltä 
Vladivostokiin. alkaen helpoista 
maalihrujoituksista ja päätyen 
kolmarn1en maailmansodan ar­
mottomaan sotapeliin. 

Pelissä on tavoitettu hyvin su­
kellusveneen komentamiscn tun­
nelma: toisaalta olisi pysytel!ävii 
piilossa mutta samalla pitäisi lie­
täii mitä ympfuillä tapahniu. Uh­
karohkea uiskcnteleminen pcris-

kooppisyvyydessä voi tuouaa 
ikäviä yllätyksiä ja kaiJ...ulumauk­
scnkin kiiylliiminen on li i;ui pal­
jastavaa. llirvallisin tapa on ke­
rfä ulos pitkä mikrofonisiima ja 
kuunnella korvat hörölläii!i. Su­
kellusveneet. pintakohtect ja si­
lakkapm·vet pystyy erotlama1u1 
toisistaan analysoimalla äänikos­
ketukset taajuu~ekvalisaattori lla. 

Pcriskoopi lla tähyille%ii näkee 
3D-mai~cman, jossa putjchtii ai­
van Jigitoidun näköisiii aluksia. 
Kuvan päivity~ on melko verk­
kaista. mikä ilmeisesti johmu :.ii­
tä, että ohjelma laskee alusten 
koon portaatloma~ti. Torpedon 
osuma on kemnkin kurnuu to­
delli<;uuua va<;taa\'a<;ti. :.iis ei 
epämääriiiscnä räjähdyspilvenä 
vaan ma~sih·i~c~ti pystysuoraan 
löjähtävänä llllipalsaana. Ääni­
kin kuuluu val>la muutaman '>C­

kunnin kulullu•1. 
Maantieteen opi~kcluun .1a 

kohteiden paikallistamiscen käy­
tetään karttaa. joka 1.001rn1utuu 
lähikuvasta aina 26-keitaiscen 
laajennukseen asti. Myös meren­
pohjan pinnanmuodoisw saa tie­
toa tutkimalla kolmiulotteisia 
korkcuskäyriä, joten on mahJol­
lista luovia kapeissa salmissa tai 
pii leskellä syvän teissä. 

Pelin realistisuudella on sekä 
hyvät että huonot puolensa. Tas­
sä tapauksessa realismilla tarkoi­
tetaan sitä, että vaikka alla onkin 
yli kuusi tuhatta tonnia ja sata 
metTiä huippule.knologista tuho­
voimaa. piiätökset on tehtlivä 
puolibi sokeana ja puoliksi kuu­
rona ja olokin on orpo kuin mc­
rensyvänteeseen tipahtaneella 
molukkiravulla. Ja usein tehtävä 
latisruu tapabtumaköyhäk.si par­
tionni.ksi. jossa pahin vihollinen 
on ik.ävystym.inen. Muna taidois­
tahan se on kiinni. 

688AS on uskomattoman pik­
kutarkka, jopa tiu.kkailmeistcn 
upseerien k.U\·at O\at digitoituja. 
Erityistä kiitosta on annettava 
korkealaatuiselle opaskirjalle, jo­
ka on jo sinällään mukavaa iltalu­
k.cmista. Hieno peli. muua on 
~yytä varoittaa. että se SO\'clluu 
vain todelJa park.kiimuneille si­
mulaatiointoilijoi 1 le. 

Jukka Tapa nimäk.i 

Testattu: 
Grafiikka: 
Aänet: 
Pelattavuus: 
Vetovoima: 
Yleisarvosana: 

Amiga 
77 
72 
80 
89 

89 

69 
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Populous 
(Amiga) 

Maan nim i Maalaji Vaikeusaste 
Genesis Ruoho 0 
Swauer Aavikko 6 
Alpoutono Tuliperäinen 15 
Moringill Lumi ja jää 10 
Weavhipham Lumi ja jää 14 
Hobdietory Tulipcräinen 18 
SadwilJow Lumi ja jää 23 
Yerymeend Tulipcrä inen 26 
Shidiehole Ruoho 32 
Swaingpal Aavikko 38 
Morhippil Lumijajföi 42 
Nimoutjob Lumi jajiiii 43 
Alplopout Tulipe räinen 47 
Bugwillin Ruoho 51 
Shaclogodon Ruoho 52 
Lowhipb;u· Lumi ja jää 56 
Mingbdon LumijajiUi 59 
Futloplug Tu Ii peräi nen 61 
Shiozer Tulipcrliinen 64 
Timomar Aavikko 67 
Scomphill Aavikko 69 
Edaeing Aavikko 72 
Morincon Aavikko 74 
Ringoxmet Ruoho 77 
Badogoond Lumi ja jiiii 80 
Hobmeill Lumi ja jää 82 
Bineham Tuliperfönen 86 
Ve1)'ytory Aavikko 90 
Shimeick Lumi jajiiii 96 
Scogbboy Aavikko 10 1 
Nimikepil Aavikko 107 
Badkopout Aavikko 11 2 
Hobepil Aavikko 114 
Binypert Aavikko 118 

Mikko Sarvela , Liminka 

Batman - The Movie 
(Amiga) 

Ki1joita alkuruudussa JAMMMMMMMM, niin kuva käääntyy ylös­
alaisin. Nyt s inulla on loppumattomat e lämät ja F 10 sii1tää seuraavaan 
kenttään. 

Rick Dangerous 
(Amiga) 

Markku Hienonen , Kouvola 

P.<1ina milloin tahansa HELP-nappulaa, niin voit jatkaa loppumatto­
milla Rickeillä. Tarkista kuitenkin. ettii ruudun vasemmasta yläreu­
nasta löytyy pieni punainen vi iva. 

SuperCars 
(Amiga) 

Markku Hienonen, Kouvola 

Bubble Bobble 
(C-64) 

Paina pelin a lkukuvassa c:tä. niin saat loppumanomat elämät. 

Gyroscope 
(C-64) 

Lataa peli, resetoi kone ja kirjoita: 

O lli Hankaniemi, Seinäjoki 

poke 46687,76:poke 46688, lOS:poke 46689, 182 (retum) 
- hyrr'.it eivät lopu 
för a = 8296 to 1171l:poke a ,O:next (return) 
- kaikki o lio t häviävät 
sys 2067 (return) 
- peli käynnistyy 

Starquake 
(C-64) 

Tunnussanoja: 

Jari Lehtonen, Ra uma 

POLAR. COSIN. METR.E. S IGMA, FEMUR, ASTRA. HYLIS. 
XENON, KAPPA. CHASM. MESON 

Maniac Mansion 
(C-64, ehkä Amigakin) 

Jari Lehtonen, Rauma 

Onko vaikeuksia päästä kartanoon? Nosta ovi mattoa ja ota avain. Jää­
kaapille pääset. kun viet yhden henkilön suoraan Ednan eteen, otat tas­
kulampun ja avaat jääkaapin. Ota ketsuppipullo. paristot. pepsipurkki 
ja juusto. 

Avaa oikeanpuoleinen ovi ja kävele salin poikki , mene sitten oven 
luokse ja avaa se. SisWtii löydät hyllyn. Ota kaikki kamat hyllyltä ja 
poistu sitten huoneesta. 

Kävele takaisin aulaan ja mene po11aita ylös. Avaa vasen ovi ja me­
ne sisiiän. Sisiiltä löydlit pensseli n. maalipurkinja hedelmäkulhon. Ota 
ne kaikki ja poistu huoneesta. Avaa keskimmäinen ovi ja mene sisUiin. 
Avaa ensiksi niikcmiis i ovi ja mene sisiiiin. 

Sislillii pistii patterit taskulamppuun ja pistä se päälle . Kävele niin 
kauan. e ttii löycliit lampun huoneesta. Laita lamppu päälle ja avaa laa­
tikko. Ota ki1:ja laatikosta ja lue ki1ja. Poistu huoneesta ja kiivele ylös 
portaita. 

Anna heclelmiikulho örkille, odota kunnes yläreunaan tulee tekstiii 
ja anna saamas i hedelmiijuoma örkille. jolloin se astuu s ivuun. Kävele 
ylös po1taita ja mene ensimmiiiseen huoneeseen. Ota lantti lattialla ja 
mene ylös. Ota avain ylhiiiiltii iiHikä väl itä örkistä. 

Mene a las ja seiniissii o levan oven kohdalle. Avaa ovi. mene sisään 
ja bodaa laitteissa. Mene sitten alas. 

Mikko Helminen, Helsinki 

Karnov 
(C-64 kasetti) 

Kun kuolet jossain tasossa ja kone pyytää kelmunaan nauhan alkuun. 
paina vain suoraan play ja pHäsct seuraavaan kenttään. 

Beach Volley 
(Amiga) 

Touko Rämö, Ypäjä 

Kiijoita pelin aikana DADDYBRACEY. Painamalla Fl:stä päiiset 
seuraavaan kenttliiin. 

Ki1joita nimeksesi ODIE ja siirryt suorann to iseen luokkaan. Autonasi Juha Niemi, Kouvola 
on 2.3-litrninen Yaug lntc rceptor Turbo jn rahaa on 20.000 puntaa. 

Markku Hienonen , Kouvola Tiillii kertaa Peligurun onnetar suosi Touko Rämöä Ypäjältä. 
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C-64TOP30 C-64 halpapelit 
TOPIO 1 Rainbow lslands 

2 Test Drive 11 
3 Operation Thunderbolt 
4 X-Out 

Ocean 
Accolade 

Ocean 
Rainbow Arfs 
Electronic Arts 

U.S.Gold 
Accolade 

Empire 

1 Platoon 
2 lndiana J. - Temple of D. 
3 Paperboy 

HitSqu?d 
K1xx 
Elite 

Kixx 
Elite 

HitSquod 
KiXx 

HitSquod 
Kixx 
Ki)\X 

5 Ferrari Formula One 
6 CrackDown 
7 Powerboot USA 
8 Pipemania 
9 Pro Tennis Tour 

10 E-Motion 
11 Turbo Outrun 
12 Hammerfist 
13 lmpossamole 
14 Sonic Boom 
15 Black Tiger 
16 Double Dra_gon 11 
17 Batman - The Movie 
18 KickOff 
19 Ninja Spiri1s 
20 ChaseHQ 
21 Strider 
22 Ghostbusters 11 
23 Rally Cross 
24 The Untouchables 
25 Spoce Rogue 
26 Dan Dare 111 
27 Continental Circus 
28 Footballer of The Yeor 2 
29 New Zealand Story 
30 Fiendish Freddys Big ... 

Ubisoft 
U.S.Gold 
U.S. Gold 
Adiyision 
Gremlin 

Adivision 
U.S.Gold 

Virgin 
Ocean 

Anco 
Activision 

Ocean 
U.S.Gold 
Activision 

Anco 
Oceon 
Origin 

Virgin/Mostertronic 
Virgin/Masterlronic 

Gremlin 
Oceon 

Mindscape 

4 Supersport 
5 lkori Warriors 
6 Super Hong-On 
7 Roadblasters 
8 Miami Vice 
9 CrazyCars 

10 G.L.'s Super Soccer 

AmigaTOP20 
1 F-29 Retaliator 
2 688 Attack Sub 
3 Rainbow lslands 
4 Conqueror 
5 Batman - The Movie 
6 Larry 111 
7 Wamead 
8 Space Rogue 
9 Turbo Outrun 

HINNASTO 
10 North & South 
11 Sherman M4 
12 Player Manoger 
13 Ultimate Golf 

Ocean 
Electronic Arts 

Ocean 
Rainbow Arts 

Oceon 
Sierro 

Activision 
Origin 

U.S. Gold 
lnfogrames 

Loridels/U.S. Gold 
Anco 

C-64 kasetti 
C-64 fevy 
C-64 holi:x:ikosetti 
C-64 holi:x:ilevy 
C-64 kok.kasetti 
Amigoby 
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1<$Sv1.Juklal Marin. T°""Marll\ Jor>O-. 
PeK<3 Pess" Juld<a Ta1)81'l<mlvo Pot" To1rullen 
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c;..1ohu 
Pl84 
0038 l HOiS1nkJ 
puh. (901120 591 1 

ILMOITUKSET 
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ouh. (90) 1 ?.O 5911 
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llmoltu801htoeri Ma111"1 TOl\;ar>on 
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yleisin 
120-
175'.-
49-
as'­

]Ci}'-m:-

vaihtelu 14 Bomber 
90- 120,- 15 lmpossomole 

lfll-250,- 16 lnfogrames Triple Pack 
39- 59,- 17 Larry 11 
70-120- 18 Drakkhen 

140- lsU- 19 Knightsof~tollion 240 - 3..,q) _____ ~-b-'-o-rJ--

12kk 145 ..... 

12kk 105 ...... 
12kkl52rri< 
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liclmi , l'W\1 , ~·. syyo., nlll!filS· jaiouk1kwn 
puowäJISSa 
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µ<a on aina edlAsernpt klllo v~l&W&n p1tOll'w.irl 
n>hllrii<Jlkli<!llli-lllS. 

b mslehoo111>Jla1<1""01<1s1en• vo1d••n k!lyiiti:J 11' 
k.lowtlao sooramari<.k11">0lt~U1cria':lltuksl1n 

LEHDEN MYYNTI 
Markklnolnllpäölllkkö Heikki Nurmela 
Putl. (90) 120bQ 11 

ASIAKASPALVELU 
lrk'1Jl\ii1'~• >, "" ...... .pol\/01"· F\. :JQ, 01 771 
V.1t11tM 

Gremlin 
Adivision 
Gremlin 

lnfogromes 
_.. ..:...sierro 

c--=--Jnfogromes 
U.S.Gold 

Ubisoft 

Trlaukset poit. ('!IOl 878 d922 
Trlausten ir1lsanomiset (90J 878 4544 
tautomaannen.l.'OlS'~. varaaesile 
asiakasluT1elcs.-.~ tili""'"'"' 
loMoosasta) 
Muut asiat l90l 120 670(~-~•nJ 
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KUSTANTAJA 
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Postiosoile: F\.64,()Q:)St Heisinkj 
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Jos jatkuva kavereiden voittaminen 
tuntuu kiusalliselta . 

voit pelata Atari Lynxillä yksinkin. 
Atari Lynx on uuden polven mukana 
kulkeva viihdekeskus. Henkilökoh­
tainen videopeli, joka tarjoaa Sinulle 
vauhtia ja jännitystä milloin tahansa. 
Missä tahansa. Ata-
ri Lynxiin voit hank­
kia kymmeniä pe­
lejä pankkikortin 
kokoisilla pelikor­
teilla. Strategiapelit, 
urheilupelit, simulaattoripelit, toi­
mintapelit. Kaikki pelit. Ja pelivalikoi­
ma kasvaa koko ajan ... 

Pelaa yksin tai yhdessä. Voit 
liittää jopa kahdeksan pelikonsolia 
yhteen Comlynx -kaapelilla. Järjestä 
turnaus ja ota mittaa kavereistasi. 

Atari Lynx toimii verkkovirralla, pa­
ristoilla tai vaikkapa auton savuk­
keensytyttimellä. Huipputarkka gra­
fiikka, tasainen kuvanvieritys, loista­

vat värit ja kolmiulottei-
set efektit sekä nelika­
navainen ääni saavat ai­
kaan fantastisen todel-

lisen tunnelman. Kah­
deksan suuntaa tunnistavan 

ohjaimen ja neljän tulitusnäp-
päimen avulla selviät kiperistä­

kin tilanteista. Ja kuulokeliitäntä ta­
kaa ettei örkkien kurittaminen tai ln­
dianapolis -rallin voittaminen häirit­
se naapureitasi. Tai paljasta harjoit­
teluasi. 

Atari Lynx; ota haaste vastaan 
ja anna palaa. 

Atari Lynx nyt kesählntaan: 

1690 mk! 
Hintaan sis: Konsoli, Califomia Games, 

Comlynx kaapeli ja 
virtalähde. Pelit alk. 195,-Jkpl. 

)l~ATARI. 
Atari Corp:n valtuuttama maahantuoja: 

V cao:>a• •*ar 9> / A '-''-'' , '!'-''-". ......... r 
Henry Fordin katu 5 A, 00150 Helsinki, 

puh. (90) 661 688, telefax (90) 654 730. 
Oikeus teknisiin muutoksiin pidätetään. 


