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kaikkea
é ) .
) vain pelit puuttuu
Westcom Systemsin mielestd Pacman ei kuulu samaan joukkoon kuin GVP 68030 28Mhz w/4 MB
RAM, SupraDrive Qantum 105 MB tai Professional Page 1.3 Agfa Compugraphic. Siksi Pacmanit ja muut
hauskat pelit eivit kuulu tuotevalikoimaamme. Mutta sen sijaan kaikki muu jo kuuluukin. Lisimuistit,
turbokortit, kiintolevyasemat, lisdlevyasemat, modeemit, kirjat, lehdet ym. ym. Ja tietenkin vield maan
laajin valikoima hyotyohjelmia. Kun pelit on pelatw, ota yhteyttd lihimpiin Weston Systems-jélleen-
myyjdidsi. Tai soita suoraan postimyyntiimme.

A2000/A500 turbokortit
GVP 68030 turbokortti, 16 Mhz 5.995,00
GVP 68030 turbo, 28 Mhz 8.300,00
GVP 68030 turbo, 68882, 28 Mhz 11.000,00
GVP4/8 Mt 32-bit RAM-kortti KYSY!!
GVP A3001 laajennus 33 Mhz "KYSY!!
*) sis. 68030 wirbo, 68882 mat.pros. 33 Mhz,
4 Mt 32-bit RAM ja SCSLliitinti
Hurricane 68020 turbo
Amiga 500:lle "KYSY!!

*) sis. 68020 urbo, 68881 mat.pros 16 Mhz,
1 Mt 32-bit RAM

SupraDrive 20 AS00
SupraDrive 30 A500

SupraDrive 30 A2000

STJpI‘aDI'iVC kiintolevyasemat

SupraDrive 40 AS00 Quantum

SupraDrive 40 A2000 Quantum
SupraDrive 80 A2000 Quantum
Markkinoiden tehokkaimmat kiintolevyvasemat 20 Mega-
bytesti aina 105 megabyteen saakka. Toimitetaan valmiiksi
formatoituna ja heti kivaovalmiina. Autoboottaus vakiona
Kickstart 1.3:lla Lukunopeus (mallista riippuen) 250-

600 Ki/sck. Kunnon oheisohjelmistot ja hyvit manuaalit.
6 kk:n takuu. Sisdiset korttimallit A2000:1le, AS00:n mal-
leissa 2 Mt RAM:n sisidinen laajennusmahdollisuus,

3.995,00
4.995,00
5.595,00
4.500,00
5.900,00
8.995,00

Muut Amiga-tuotteet

SupraModem 2400 modeemi
SupraRAM 512 sisiinen lisimuisti
California Access™ levyasema

The Sound Processor ddnendigitoija
Amiga 500+ modulaattori

Amiga 500+ A1084 monitori
Amiga 2000+ A1084 monitori
Hardware Reference Manual

ROM Kernel Ref. Manal: Libs&Devs
Amiga C for Beginners

Amiga C for Advanced Users
A-Max MacIntosh emulaarttori
A-Max MacIntosh 3.57 levysema
DigiView Gold 4.0 (uusi versio)

1.595,00
795,00
895,00
795,00

3.900,00

5.795,00

9.995.,00

205,00
295,00
169,00
245,00
1.925,00
1.995,00
1.250,00
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TESTIT JA VERTAILUT
Turboherkkupala 68030 25 MHz Amigaan . .. 20

Kun rahaa on paljon, saattaa Amigan nopeus nousta yli kahdek-
sankertaiseksi.

Plotteritulostusta ilman plotteria . .. ... ... 22
PLT: tekee Kirjoittimesta plotterin.

Testissi# Amigan kiintolevyt A590 ja

SuprabDrive Z0MB e e s B = 23
Amiga 500 on saanut olla pitkéin ilman kiintolevyi, mutta nyt
ongelmiin on tulossa helpotusta. Kiintolevyt tuovat samalla
mahdollisuuden laajentaa RAM-muistia aina kolmeen megata-

vuun asti.

VersionhallintaaPDnd .. ............. 28
Revision Control System -ohjelma tuo avun ohjelmien ja teks-
tien vanhojen versioiden siilyttimiseen ja yllipitoon,

REAALIAJASSA

Tieto siirtyy Amigan, PC:n ja C64:n valila . . . . 4
Datan siirto erilaisten koneiden vililld on hoidettu perinteisesti
RS-232-kaapelia myoden. Nyt perehdymme siirtimisen ongel-
miin, kerromme yleisimmistd Amigan tiedonsiirto-ohjelmista
ja rakennamme rinnakkaisporttia hyviksi kdyttivin tiedonsiir-
tokaapelin Amigaan ja C64:een.

Toikataniosailly’ =50 = otk S 16
Tietokoneen ja monitorin suhteellisen alhaisen resoluution ai-
heuttama reunojen legoisuus voidaan poistaa oikealla virien
kiytoll.

Huhuistako0tta? o oo ottt sl s 26
Amiga nyt kertoo, mitd kuuluu Amiga 3000:lle, Kickstart
1.4:1le, nauhanvarmistusasemille ja ennen kaikkea suomalaisil-

le maahantuojille.

Mita ovat PD-ohjelmat? ... ... ... .... .. 28
Selvitimme, mitid tarkoitetaan PD-ohjelmien myymiselld tai le-
vittéimiselld sekd mitd ovat Shareware-ohjelmat.
Polygonientadkaa . ... .o o v dn s 30

3D-pikakurssin toinen osa Kertoo piiloviivoista ja tiyttdmises-
td. Vain rohkeille.

MIKROPROFESSOR

Naim toimii (640 = e Fe0 WA On i 13
Kuinka Commodore 64 oikein toimiikaan? Minkiilaisia kom-
ponentteja siind on kaytetty? Kuinka monta pientd vihreidd
miesti tarvitaan pitdimain C64 kdynnissi?

Tarrat ja etiketit paperille kuusnepalla . . . . . . 43
Kuinka saada teksti tarra-arkille usealle palstalle eri tekstityy-
leilld ja erikokoisilla kirjaimilla ja vieldpi keskitettyni? Tarrat-
ohjelma tuo avun.

Keylock — Niippaimistolukko Amigaan . . . . . 47
Pelottaako, ettd joku rédpeltdi Amigaasi silli aikaa, kun et itse
ole paikalla? Keylockin voi avata vain nidppéilemilld ennalta
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Kiintolevy tuo Amiga

300:n kéyttdplle kiyttomukayuutta

Ja runsaasti uusia mahdollisuuksia,

kuten kahden megatavun muistin lagjennuksen.

MIKRODUUNARI

Fileen hallintaa bittitasolla . .. ... ........ 33
154 1-levyasemakurssin tiissd osassa selvitetidin, kuinka tiedos-
tot on tallennettu levylle ja egoaan kohentaville kerrotaan, mi-
ten hakemistoon saadaan aikaan mielenkiintoisia ilmioitd.
MGG o i e 38
Vihdoinkin Midi-liitintd oikeaan koneeseen., UART-piirin ja
nerokkaan kytkennin avulla voidaan myG6s kuusnepaan raken-
taa Midi-liitanti.

Gurun vinkit' oo snn i s we e NIRRT 36
Virus kuusnelosessa, Amigan kellon nollaus, ReBoot, meidin

ja muiden mokat.
PELIT

Lohikiisirmeitii ja teriismiehia . .. ... .. ... 52
Baron ihmettelee taivaalla lentivid outoja ilmiditd, sekoilee lo-
hikddrmeisiin ja innostun kauhuelokuvista.

Paluuta menneisyyteen .. .............. 55

Kokoelmissa palataan historian himyyn ja niin oikeastaan hal-
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Vinkkeji ties mihin peleihin.
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ermit on PDutd, eli sen
saa liahimmiilti hyvinva

rustetulta
rilta, joka keridii jotain

muutakin kuin pelejd. Jos ei tun

megaswappe

Amiga |a

Amigaan Kermit [oytyy lihes jo-
kaisesta tietolitkenne- tal pid-
teohjelmasta. jollainen on saata-
villa PD:né. esimerkiksi Fred
Fish -levyltd 275 (VT100 2.9).
Kermit-piiteohjelma on Fish-le-
vylld 4. PuuCeihin Kermit loytyy
vaikkapa PC-SIG:lti.

ne megaswappereitd, niin C64:n C64:ssa ei RS232-hitédntid ole
Kermit V2:n saa vaikkapa Tieto vakiovarusteena, vaan se on os-
tarvikkeen PD-levylti nro 17 tettava tai rakennettava itse
115 DTE

%D | O+2— 20| =0

A | Ofd——————— —L—O RxD

RTS | (O~ 440 | ATS

c1s Q—L] ]——5{3 c1s

DSA | 02— 510 | psa

GND | OH-2 ‘ ’_’-o GND

nco (}J"---i ED pco

DTR ﬂﬂh L) | DTR

Kuva 1. RS-232-kaapeli pelkistetyimmilldiin. Pinnanumerot viitiaavar
normaaliin DTE-tyyppiseen 25-napaiseen D-fiittimeen.

4

2/88 on

sellaisen rakennusohjeet ja sa-

C=lehden numerossa
masta artikkelista saance tietoa
myos kaapelin langoittamisesta.
Kuvassa 1 on RS-232-kaapeli
pelkistetyimmilliiin,  Pinnanu-
merot viittaavat normaaliin DTE-
tyyppiseen 25-napaiseen D-liitti

meen.

Vavhdikasta fileen siirtoa
RS-232-hitintd rajoittaa

siirtonopeuden C64:n ja Amigan

datan

vililld viikisinkin noin 1200 bit-
tiin sekunnissa. .\Ullu‘ll!!m;l no

peutta halajavien on syyti siirtyi
rinnakkaisportin puolelle
Rinnakkaisportin kautta tietoa
siirtyy teoriassa jopa 40 kilotavua
sekunnissa. Amigan rinnakkais-
portti on PC:n vastaavasta litin-
nasti poiketen kaksisuuntainen,
miti tuetaan jopa kiyuojirjestel-
mitasolla, Ongelmana on vain
sopivan kaapelin puute, sitid kun
el saa kaupan hyllyltd, kuten ta-

Tiedon siirto erilaisten
koneiden viililléi on

hoidettu perinteisesti RS-
232-kaapelia mysden.
Siirto C64:n ja Amigan
véilillé hoituu myés sité
kautta. Sarjamuotoiseen

tiedonsiirfoon on
saatavilla useita erilaisia

protokollia ja
tietoliilkenneohjelmia,
joista ilmeisesti
laajimmalle levinnein on

Kermit.

vallista kirjoitinkaapelia.

Kuvassa 2 on Co4:n ja Ami-
gan vilille sopiva rinnakkaiskaa-
peli. Se kidy tiedon siirtoon mo
lempiin suuntiin. Hieman muun
nettu kaapeli kKuvassa 3 kily puo
lestaan tiedon siirtoon kahden eri
Amigan vililli. Kaapeleiden
haittana on suunnaton piuhojen
paljous ja ne kannattaakin tehdi
lattakaapelista, jos ei intohimoi
sesti rakasta johdonpiiden juotia
Mista.

Tieto ei siirry ilman
ohjelmaa
leto ei siirry kaapelissa tieten-
kiidin ilman ohjelmaa. Onneksi
C64:n mielesta Amiga vaikuttaa
ithan rinpakkaiskirjoittimelta, jo-
ten tiedonsiirto C64:sta onnistuu
printtaamalla centronics-Kirjoitti-
melle. Sama pitee toisaalta myos
Amigaan, sckin on sitd mielti,
ettt kaapelin toisessa piidssd on
kirjoitin, ja sille tarkoitetut tulos-
teel menevit vastaavasti Cod:lle.
Tiedoston vastaanotto  Ami
gassa kity standardeilla CLIL:n ko
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Kuva 2. C64:nja migan vilille sopva
rinnakkaiskaapeli. Kaapeli kiy tiedon siirtoon molempiin

suuntiin.
mennoilla. Siirto aloitetaan ko-
mennolla TYPE <PAR: TO

C64-TAVARA. Kun C64:n piis-
sd tulostus on valmis, painetaan
CLI:ssi ctrl-c. Komennon suori-
tus ei kuitenkaan vield katkea,
silli AmigaDOSin TYPE lukee
tietoa 512 tavun puskurillisen
kerrallaan (sama pitee myos AR-
Pin TYPEen). Puskurin pitdi
tdyttyd ennen kuin TYPE piisee
kisitteleméin ctrl-c-signaalia, se
puolestaan kidy helpoimmin tu-
lostamalla C64:sta.

Menetelmiilld on haittansa, sil-
la viimeinen puskurillinen tietoa
varsinaisen tiedon perién jotain,
kunnes puskuri tdyttyy, ja paina-
malla ctrl-c:td vasta sitten.

Binaaritiedon siirto
rinnakkaiskaapelilla
PDATA on ohjelma binaaritie-
dostojen siirtoon rinnakkaiskaa-
pelia mydden. Siitd on kaksi ver-
siota, yksi kaapelin molempaan
daan kayttaa my0s tiedostojen
siirtoon kahden Amigan vililla.

Ohjelmien kéytto on yksinker-
taista. Haluttaessa siirtdd tietoa
Amigasta C64:din kidynnistetddn
ensin vastaanottava péd. Se kdy
C64:ssd antamalla tiedoston nimi
ja vastaamalla kysymykseen
’*Vastaanotto/Lihetys ?”’. Ami-
gassa tiedoston ldhetys kdynnis-
tyy CLI:std komennolla PDATA
p file, jossa file on tiedoston ni-
mi.

Siirto toiseen suuntaan on suu-
rinpiirtein  yhtd yksinkertaista.

Amigalle annetaan komento
PDATA g file, jonka jilkeen
C64:ssii kdynnistetdan lihetys.
Amigan ohjelmaa ei ole vaivattu
turhalla dlykkyydelld, silld g:n ja
p:non todella oltava pienii kirjai-
mia.

Amigan pidssi siirto tapahtuu
kayttamalla AmigaDOSin file-
handleria PAR:, joka tuhlaa noin
90 prosenttia rinnakkaisportin
teoreettisesta  siirtonopeudesta.
Kaikesta huolimatta tietoa siirtyy
noin 3,5 kilotavua sekunnissa,
joten siirron nopeus on kiinni ld-
hinnd siitd, kuinka nopeasti dataa

END IF
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Kuva 3. Hieman muunnettu kaapeli kiy tiedon siirtoon
kahden eri Amigan vililla.

saadaan siirreltya C64:n  ja
1541:n vililla.

Amigan ohjelma ei tutkj ctrl-
kaa.n. Niin voi kayda esimerkiksi
kun C64:ssi tapahtuu levyvirhe.
Amigan vastaanottaessa tietoa
helpoin tapa keskeyttid ohjelman
suoritus on ldhettdd C64:sta jat-
kuvasti nollaa vaikkapa tillaisel-
la silmukalla: For i=0 to 256:
poke 56577,0: next. Jos Amiga
jumiutuu ldhettdessidn, kannat-
taa C64:n ohjelma keskeyttid
stop-restorella ja aloittaa vastaan-
otto alusta.

42 som)sf 720012 60
81ga00 03ee2e 014al8 bf
gbo‘ogg 4eaefd d823cO ?3 E

2d8 5 £
030030 660416 1b
0 603c2e bc8lga 88
84eae 0 ﬁf o
Sl

ec

Merkkikonversiot

C64:n versio kiyttiaid kahta merk-
kimuunnostaulukkoa, toista 1i-
hetykseen ja toista vastaanot-
toon. Ne alustetaan Basic-ohjel-
massa riveilld 200—270. Ensim-
maisti taulukkoa osoitteessa AP,
kdytetddn vastaanotetun tiedon
muuttamiseen C64:n muotoon.
Julkaistussa versiossa muunnos
tapahtuu Amigan ANSI-Asciista
Petsciin skandittomaan versioon.
Toista taulukkoa, osoitteessa PA,
kiytetdin muunnokseen Amigan
koodeista C64:n vastaaviin. Jos
halutaan siirtdd binaaritiedostoja,
asetetaan rivilldi 10 muuttujan
BIN arvoksi 1.

Riveilld 140— 148 ovat ohjel-
man konekieliset alirutiinit. Niiti
ei tarvitse muuttaa merkkikon-
version muuntamiseksi. Amigan
ohjelma on varsinaisen ohjelman
Basic-konvertteri, eli se tallentaa
konekielisen ohjelman levylle
C:-hakemistoon nimelld PDA-
TA.

Tiedostojen kirjavuudet

Vaikka tiedosto saadaan siirrettyi
kunnialla koneesta toiseen, syn-
tyy tiedostoformaattien kirjavuu-
desta hankaluuksia.

Commodore 64:n ja 128:n Ba-
sic-ohjelmien saaminen Ami-
gaan ajettavaksi tuottaa erityisen
paljon hankaluuksia. Tavallisille
thmisille voi antaa hyvin neu-
von: Unohda koko juttu. Erilaiset
kaskyt ja mystiset Poke-koodit
tuottavat kosolti hankaluuksia.
Lisidksi on painiskeltava eksoot-
tisten nédytonohjauskoodien
kanssa.

Koskapa C=lehted tehddzin
myos Guruille ja sellaisina it-
seddn pitiville, tdssd on pari
muistettavaa seikkaa. Muuta
ndytonohjauskoodit eli koodit
jotka nikyvit listauksissa kdén-
nettyind ennen siirtoa selkokieli-
siksi tyyliin <clr><10 oikealle><3
alas>. Amigassa niiden tilalla voi
kayttad vaikkapa Locate-kisky-
ja.

Listaa ohjelmasi ennen siirtoa
tekstitiedostoon. Tami tapahtuu
kitevdasti  komennoilla  open

2,8,2,”’ohjelma,s,w’’:cmd
2,;:list ja print#2:close 2. Siirré
sitten néin saamasi sarjatiedosto
Amigaan. ja editoi saamaasi tie-
dosto jollain muulla kuin Amiga-
Basicin vakioeditorilla, vaikkapa
MicroEmacsilla. Saistdt paljon
aikaa ja vaivaa.




TIETOA SIRTYY

Pekka Pessi

Tiedostot ne yhteen soppit
— fai siften el

Commodoren tietokoneet
eivéit ymmdrré kovin hyvin
toisiaan. Vaikka kaikissa
on virallisesti kéytossd
sama merkkikoodi eli
ascii, kéytetyt versiot
eroavat huomattavasti
toisistaan. Perusmerkit
ovat tietysti samat, mutta
isot ja pienet kirjaimet,

rivinsiirrot, Gdt ja 66t ovat

Standardien standardi
Petscii

Commodoren  pikkumikrojen
oma ascii-versio, Petscii, on vir-
kistivi poikkeus tillaisesta tyl-
sastd melkein yhteensopivuudes-
ta. Ensinnikin, Petsciissd on ti-
lasta riippuen vihintddn 32 tai 64
grafiikkamerkkid, jotka ovat yh-
teensopivia vain Petsciin kanssa.
C64-fontin voi aina tehdid, mutta

Cé4 Amiga 1BM
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sen hyodyntdminen on toinen
asia.

Petsciissid on vaikeuksia myos
isojen ja pienien kirjainten kans-
sa, isot kirjaimet muuttuvat ni-
mittdin  pieniksi tekstimoodiin
vaihdettaessa. Normaalisti asciin
isot kirjaimet ovat koodit 65—93

ja pienet koodit 97—125. Pets-

ciin tekstimoodissa pienet kirjai-
met ovat isojen paikalla 65—93,

C64 _Amiga |1BM C64__Amiga IBM

aivan eri koodeina.

oneissa on kiytossi kol-
me eri standardia. Parhai-
ten standardin mukainen
on Amiga, joka kiyttdd
ANSI X3.64:n eli ISO 6429.2:n
mukaisia koodeja. Sen ja PC-yh-
teensopivissa kidytetyn IBM ex-
tended Asciin alaosa eli koodit
0—127 ovat tdysin tavallista as-
ciita ja yhteensopivia Amigan
kanssa. Ylidosa, koodit
128—255 ovat tdysin erilaisia.
Onneksi yldosassa on vain nor-
maalille amerikkalaiselle kaytti-
jélle taysin tarpeettomia merkke-
ja, kuten A, AjaO.
Koneiden merkistdissd on vie-
ld pienid kosmeettisia eroja. Ri-
vin loppuun IBM kaipaa CR-LF-
paria, koodit 13 ja 10 perdkkdin.
Amigalle taas kelpaa pelkki LF.
Erilaisissa Amigan editoreissa
yleensi “M-merkkeinii ja ne on
haluttaessa helppo poistaa. Puu-
Ceelle Amigan tekstitiedoston
lukeminen on vaikeampaa, se
kun on MS-DOS-koneen mieles-
td vain yksi pitkdhko rivi.
Taulukossa 1 on sekd Petscii,
Amigan ANSI-Ascii etti IBM-
Ascii. Petsciistd taulukkoon on
otettu normaali, skanditon ver-
sio.
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Taulukko 1. Petscii, Amigan ANSI-Ascii ja IBM-Ascii-koodit. Petsciistid
taulukkoon on otettu normaali, skanditon versio.

isot taas koodeina 193—221.
Jotta asia ei olisi liian yksinker-
tainen, isot kirjaimet l0ytyviit
my0s paikoista 97— 125.

Aiikkoset eli skandinaaviset
kirjaimet AAO ovat Petsciissi
miellyttivin standardeilla pai-
koilla. Ne on sijoitettu koodiin

saksalais-ruotsalais-suomalais-
kansallisen standardin mukaisesti
erilaisten hakasulkujen ja aalto-
sulkujen paikalle.

Systeemid on vield sekoitettu
Petsciin isojen ja pienien kirjain-
ten kuurupiilolla. Niinpd 4 on
koodi 91 (normaalisti *’[""), 6 92
(punnan merkki) ja a 93 (’]).
Vastaavat isot kirjaimet ovat koo-
dit 219 (A), 220 (0) ja 221 (A),
jotka normaalisti ovat grafiikka-
merkkejid. Koodimuunnoksessa
Petsciistd muille ascii-murteille
on otettava huomioon, kiyte-
tadnko skandeja vai ei.

Siirto teksting vai
binaarimuodossa

Useimmat ohjelmat, esimerkiksi
taulukkolaskenta ja grafiikka,
voivat tallentaa datansa jonkin-
laisena tekstind. Tieto kannattaa
ehdottomasti siirtdi ascii-teksti-
nd, jolloin sen konvertointi on
helppoa. Jopa binaaristen ohjel-
mien siirto kannattaa heksamuo-
dossa, jolloin siirtovihreet paljas-
tuvat todennikoisemmin.

Jotkin PC:n ohjelmat tuntevat
Amigan IFF-tiedostoformaatte-

ja. Ainakin ILBM-kuvien muun-

tamiseen GIF-kuviksi 16ytyy mo-
nia erilaisia muunto-ohjelmia.

Pakkausohjelmien kiytto no-
peuttaa siirtoa. Siirretty tieto tdy-
tyy silloin konvertoida itse halut-
tuun muotoon. Myos C64:een
16ytyy standardeja pakkausohjel-
mia, joista ainakin ARC on ylei-
sessi kiytossi. <>

C=lehti 2/90



Listaus tiedonsiirtoon

include

include
LIBCALL macro
XREF
jsr
endm

BUFFERSIZE equ 128

section

;a0:ssa on komentorivin

"exec/types.i"

"libraries/dos.i"

*Routine
LVO\1
LVO\1 (a6)

; puskurin koko

text, code

alkuosoite, dO:ssa sen pituus

clr.b -1(a0,d0.1) i lisataan rivin loppuun
nolla
; tutkitaan k#yttdjan antamat liput

moveqg.l #0,dl

move.b (a0),dl

subi.b #’g’,dl

beq.b get flag found

cmpi.b
bne

Fp-rgl,dl
arrgh

; talleta kdyttdjan antaman lipun arvo
moveqg.l #MODE OLDFILE-MODE NEWFILE,dl

get_flag found addi.l
move.l

; sitten etsitddn ensimmdinen ei-space-merkki

#MODE_NEWF ILE,d1
di,d7

search black tst.b (a0) +
beq.b arrgh ; ldysimme rivin lopun
cmpilsb. #F 0y (20)
beq.b search black
move.l a0,a5 ; talletetaan a0 aS:een

* Bvataan Dos-kirjasto:

AvaaKirjasto lea dosname (pc) ,al ; kirjaston nimi
moveq.l #0,d0 ; versiolla ei valia
move.l 4,a6
LIBCALL OpenLibrary
move.l d0,DosBase ; dos-perusosoite
beq arrgh ; jos dos ei auennut, POIS!
movea.l d0,a6

iAvataan PAR:
lea parname (pc) ,al
move.l al,dl
move.l #MODE_NEWFILE,d2
LIBCALL Open
move.l d0,a3
beqg arrghl iNVJ

; Avataan parametri
move.l a5,dl ; tiedoston nimi
move.l d7,d2 ; tyyppi oli jo tallessa
LIBCALL Open ; a6 sisaltaa jo dosbasen
move.l d0,a5 ; tiedostohandlen pointteri
tst.1l do
beg arrgh2 ; NVJ

; linkataan puskuri pinosta
link ad, #-BUFFERSIZE-16 ;jnoniin, n&din se kdy...
cmp. 1 #MODE_OLDFILE, d7
beq Put_loop ;putataan jossain muualla

Get loop move.l #BUFFERSIZE,d3

i move.l a7,d2 ;puskuri
Get loop0 move.l a3,dl ;PAR:~handle
2 move.l DosBase (pc),aé

LIBCALL Read ;luetaan puskuriin
tst.1 d7 ;eka kerta?
beqg.s Got_already
clr.l a7
movea.l a7,al

Find marker cmp.b  #$855, (a0)+ i etsi $55 (alkumerkki)
dbeq d0,Find marker
tst.w do
bmi.b  arrgh3 ;jotain on pahasti pielessi
movea.l a7,al
move.l d0,d2

Move rest move.b (a0)+, (al)+ ; dataa puskurin alkuun
dbf d0,Move rest
move.l #BUFFERSIZE+1,d3
sub.1 d2,d3

move .l

sub.l

bra.b
Got already moveq. 1
move.b
cmpi.b
bne.b
move.b
move.l
move.1l
addq. 1
LIBCALL

GotLastBuffer

cmpi.b
beq.b
bra.b

:ja sitten Put-looppi

al,d2
#2,d2
Get loop0

#0,d3

0(a7),d3
#BUFFERSIZE, d3
GotLastBuffer
#BUFFERSIZE-2,d3
a5,d1

a7,d2

#1,42

Write

#BUFFERSIZE, 0(a7)
Get_loop
arrgh3

out-handle

Put_loop move.l #$80FFFF55, (a7) ; ya kludge of kludges!
move.l #3,d3
move.l a7,d2
addg.l #1,d2
bra.b Put_padding ; pitdisi olla DosBase...
Put loopQ move.l a5,dl ; in-handle
move.l a7,d2
addg #1,d2 ; puskurin alkuosoite
move.l #BUFFERSIZE-2,d3 ; puskurin pituus
move.l DosBase (pc),a6 ; dos-kirjasto
LIBCALL Read + luetaan puskuri tayteen
cmp.1 d3,d0 ; yhtd paljon kuin pyydettiin
bne.b PutLastBuffer
move.b #BUFFERSIZE,d0
PutLastBuffer move.b d0, (a7) ; luettujen tavujen maara
move,l #BUFFERSIZE,d3
move.l a7,d2 7 puskurin alkuosoite
Put_ padding move.l a3,dl 7 tulostustiedosto
LIBCALL Write ; tulost. puskurin sisalto
cmp.b #BUFFERSIZE, (a7) ; Oliko puskuri taysi?
beg Put_loop0 ; Jos oli, jatketaan
; Vapautetaan muisti
arrgh3 unlk a4

; Suljetaan parametrifilee

move.l a5,dl ; suljettava tiedosto
move.l DosBase (pc),ab ; dos-kirjasto!
LIBCALL Close ; suljetaan syottotiedosto

; Suljetaan PAR:

move.1l
move.1l
LIBCALL

varrgh2

; Suljetaan viel& DOS

a3,dl
DosBase (pc) ,a6
Close

varrghl move.l DosBase,al
move.l 4,a6
LIBCALL CloseLibrary
arrgh moveq.l #0,d0 ; ei virhetta.
rts
arrghl lea tarl (pc),a2
bsr argv
bra varrghl
arrgh?2 lea tar2(pc),a2
bsr argv
bra varrgh2
i
argv move.l DosBase,aé
LIBCALL Output
move.l d0,dl
move.l a2,d2
moveqg.l #8,d3
LIBCALL Write
rts
DosBase da.l 0 ; DosBase
dosname DOSNAME
parname dc.b "PAR:’,0
tarl dc.b farrgh!1l’,10
tar2 dc.b “arrgh!2’,10
end

Listaus 1. PDATA-ohjelman source-listaus binaaritiedostojen siirtdmiseen Amigassa.

pdata.c64

3,221,162,2,32,198,255,44,13

10 I=0:BIN=1:GOSUB 100:GOSUB 200:REM 2F

20 INPUT "TIEDOSTON NIMI";FI$:INPUT "LAHETYS/VASTA
ANOTTO? L<3 LEFT>";L$

30 L=88:IF L$="V" THEN L=0:FI$=FIS$+",W" :PRINT "KAY
NNISTA LAHETYS"

40 OPEN 2,8,2,FI$:5YS B+L:CLOSE 2

50 END

100 B=49152:FORI=0T09:READA: IFPEEK (B+I)=ATHENNEXT
:RETURN :

110 RESTORE:FOR I=0 TO 174:READ A:POKE B+I,A:NEXT
:RETURN

140 DATA 169,0,141,3,221,173,2,221,9,4,141,2,221,
169,251,45,0,221,141,0

141 DATA 221,162,2,32,201,255,32,77,192,201, 85,20
8,249,160, 0,32, 17,1925153 0

142 DATA 195,200,16,247,160,0,173,0,1985,16,2,169,
126,133,2,180,1,1986;18970

143 DATA 193,32,210,255,200,196,2,208,242,173,0,1
95,48,215,76,204,255,169,16, 44

144 DATA 13,221,240,251,173,1,221,96,169,255,141,

Listaus 3. PDATA-ohjelma C64:een.

C=lehti 2/90

145 DATA 221,160,5,162,255,32,164,192,136,208,250
2 162,89, 32,164,192,160,0,32,207

146 DATA 255,170,189,0,194,153, 1,195, 200,327,183, 2
55,41,64,208,6,192,126,144

147 DATA 234,160,128,140,0,195,160,0,190,0, 195,32
»164;192,200,16,247,173,:0

148 DATA 195,48,211,76,204,255,169,16,142,1,221,4
4,13,221,240,251,96

200 AP=B+256:PA=B+512:IF BIN THEN 270

210 FOR I=0 70 03:POKE AP+1,1:POKE PA+T,T:POKE AP
+128,37:POKE AP+192,37 :NEXT

220 FORI=1TO31:POKEAP+64+I,1+192:POKEPA+64+1,1+96
:POKEAP+96+1I,I+64

230 POKE PA+192+1,I+64:NEXT:POKE AP+64, 64:POKE PA
+64,64:POKE AP+96,37

240 POKE AP+9,32:POKE AP+10,13:POKE PA+13,10:POKE
PA+255,182

250 FOR I=128 TO 192:POKE PA+I,32:NEXT:FOR I=224
TO 254:POKE PA+T,32:NEXT

260 RETURN ; 2

270 FOR I=0 TO 255:POKE PA+I,I:POKE AP+I,I:NEXT:
RETURN



Tule mukaan Amigan
koulumenestykseen!

AMIGA tietokoneet ovat tuoneet koulutydhon
uusia innostavia mahdollisuuksia.

Opettajan AMIGA 2000 ja oppilaiden AMIGA 500
koneet keskustelevat sujuvasti keskenaan
seka koulussa etta kotona.

Nyt Sinulla on loistava tilaisuus hyodyntaa
Amigan koulumenestys myds kotonasi. Hanki
kotiin oma AMIGA 500 edullisesti paketti-
tarjouksenal Vaihtoehtoja on monia.

Tutustu likkeessa ja voita samalla

KIELILOMA ENGLANNISSA.

Tutustu Koulutyon
UUTUUS-pakettin!
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AMIGA SOFTAPISTE

AMIGA SHOP

EXCELLENCE

Tekstinkisittelyohjelmien huippu!

Postscript-tuki, postitustarrojen tulostus, monimutkai-
sia  matemaattisia laskutoimituksia. WYSIWYG.
Niet jopa kaksi sivua kerrallaan ndytolld. Téydelli-
nen suomenkielinen kisikirja.

MYPAINT

Mypaint on ihastuttuva piirrosohjelma ja virityskirja
perheen pienimmille. Grafiikka on korkealuokkaista
ja piirroksiin voi lisdtd esim. digitoituja dénii.

LAPSI OPPII JA IHASTUU!

GRAVIS-JOYSTICK

- TAKUU 6 KK -

Gravis ei ole mikééin tavallinen joystick!
Saatokiekon avulla voit sditdda ohjainsauvan herk-
kyyttd. Ohjelmointikytkimilla voit valita kullekin
tulitusndppdimelle kolmesta eri tilasta sopivimman.
Eikid endi ongelmia, takuuaika periiti 6 kuukautta.

KYSY AMIGA SOFTAPISTEISTA
HELSINKI: Chipper, Koneveljet, Kotielektroniikka, Veikon Kone/
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Tiedonsiirto MS-DOSin ja
Amigan vilillé on
tuottanut molempic

kone:ta kayﬁav:lle

itsesséicin osaa |ukecu PC:in
levykkeitd

PC ymmcﬂmsu lofﬂll"l
muiden kuin omien
lerppujensa piéille. Ainoa
tapa siirtad tiedostoja on
ollut kéyttad RS- kaapelia

ja padtechjelmia.

TIETOA SIIRTYY

Amlg

sta PC:hen

Jukka Marin

Tiedonsiirto-ohjelmat

migan  SideCarin  ja

PC/AT-kortin omistajien

kannalta tilanne on ollut

helpompi, koska ARead-
ja AWrite-ohjelmien avulla on
voinut siirtéd tiedostoja Amigasta
PC:lle ja paimvastoin. PC-kortti
on kuitenkin varsin kallis ratkaisu
satunnaista tiedostojen siirtelyi
ajatellen, maksaahan se Suomes-
sa viitisen tuhatta markkaa.

Ratkaisuja on kaksi

Viime aikoina on markkinoille
tullut uscita ohjelmistoja PC:n ja
Amigan vilisen tiedonsiirron yk-
sinkertaistamiseksi. Alkeelli-
sempaad puolta edustaa Dos-2-
Dos, joka on eriinlainen ko-
piointiohjelma. Se kiiynnistetidin
CLIsti kiisin ja sen alaisuudessa
voidaan siirtia tiedostoja yhdesti
PCin formaattia  kiyttiviisti
Amigan levyasemasta muihin,
tavalliseen tapaan toimiviin ase-
miin ja pdin vastoin,

Ohjelma ymmirtdid vain 720
kilotavun korppuja ja hallitsee
muutaman komennon. joilla voi
kopioida tiedostoja. tulostaa ha-
kemiston ja liikkua hakemisto-
puussa. Myds lerppujen lukemi-
nen onnistuu, mikili omistaa
5.25-tuumaisen  Amigan  levy-
aseman, Dos-2-Dos on esitelty

tarkemmin C=lchden 5/89 sivul-
lad3,

Huomattavasti kehittyneempii
ohjelmia ovat CrossDOS ja Mes-
syFileSystem. joista edellinen on

Dos-2-Dos
Siirtiiii MS-DOS- ja Atari ST
-tiedostot Amigan levylle
Hinta:
525, —
Maahantuoja:
Westcom Systems Oy,
puh. (952) 184 952
C=arvo:

ClelEle

CrossDOS
Emuloi Amigan levyasemissa
MS-DOSin ja Atari ST:n levyji
Hinta:
¢t vield ticdossa
Maahantuoja:
Oy PCI-Data Ab,
puh. (961) 235111
C=arvo:
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kaupallinen ja jilkimmiiinen sha-
reware-tuote,  Namd  ohjelmat
osaavat hyddyntid Amigan jous-
tavat laajennusmahdollisuudet ja
sisdltiaviit kokonaan uvuden tie-
dostosysteemin. joka osaa kisi-
telld PC-formaatin levykkeiti.

Koska PC:n levykkeiden tun-
temus istutetaan koneeseen alhai-
semmalla tasolla koin Dos-2-
Dos-ohjelmassa, uusista ominai-
suuksista tulee osa koneen luon-
netta eiki vain yksi uusi kopioin-
tiohjelma muiden joukossa.

CrossDOSsin ja MFS:n ideana
on. ettd kiyttidja voi Mount-ko-
mennolla Tittid vaikka kaikkiin
koneensa levyasemiin toisen tie-
dostosysteemin Amigan alkupe-
riisen FileSystemin lisiiksi. Uusi
systeemi Kisittelee PC:n levyk-
keiti tismiilleen samoin kuin en-
tinen Amigan ja molemmat voi-
val olla
1.

koneessa samanaikaises-

Kiytinnossii levyasemalle
syntyy Mount-komennon avulla
uusi nimi, jolla Kutsuttaessa se
toimii ~ MS-DOS-formaatissa.
multta entistd nimei, esimerkiksi
df0):, kiiytettiiessi asema kiyitii-
kin tavalliseen tapaan Amigan
formaattia.  Kiiyttijin  kannalta
jirjes:lmiissi niytid olevan yk-
Si-tai useampia uusia PCin levy-

asemia. Tosin samalla kertaa Ko-

neen levyasemiin ei mahdu entis-
tid enempiid levykkeiti,

CrossDOS kdiytdssa

Kun CrossDOSiin littyvit tie-
dostot on sijoitettu boottilevyk-
keelle, riitidEd ohjelman kiyttos-
nottoon Mount-komento. Jos ko-
neessa on ulkoinen levyasema
df2:. voidaan sille antaa MS-
DOS-formaattia varten vaikkapa
nimi di2:. Kirjoitettaessa vaikka-
pa dir di2: kone olettaa, ettii ase-
muassa on Amigan oma levyke ja
tulostaa sen hakemiston,

Jos taas annetaan komento dir
di2:, kone yrittid lukea samassa
lyysisessi asemassa olevaa PCn
levykettii ja tulostaa sen hakemis-
ton, Samalla tavoin PC:n levyk-
keitdi voidaan kiyttiid misti ta-
hansa ohjelmasta kiisin, kunhan
levyaseman nimeksi vain anne-
taan di2:. PC:n formaattia tuke-
ville levyasemille voi antaa devs-
amountlist-tiedostossa haluaman-
sa nimet, vaikkapa A: ja Bz, jos
tosiaan haluaa kiduttaa
mossodossin muistolla,

CrossDOSin idean mukaisesti
kaikki ohjelmat voivat suoraan
hyadyntdad  MS-DOS-formaatin
levykkeité ilman, etta tiedostot
on ensin siirrettivi Amigan lor-
maattiin. Samoin CLI-komennot
kuten Dir, List, Rename, Delete,

itseiiin
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CD ju Info toimivat aivan tavalli-
seen tapaan.

Pakettiin -~ kuuluvat — myds
DiskChk-,  MDiskCopv-  ja
MFormat-ohjelmat. joilla voi-
daan testata, kopioida ja alustaa
MS-DOS-levykkeitii. Kopiointi
onnistuu  vaikkapa  3.5-tuumai-
selta 5.25-tuumaiselle levykkeel-
le.

CrossDOS sisiiltiiéh. mahdolli-
suuden PC:n merkiston muunta-
miseksi mahdollisimman tarkasti
Amigan merkistoksi. Samoin
ctrl-m ja etrl-z -merkit voidaan
suodattaa  automaattisesti - pois
tiedostoa siirrettiessid lisiddmilli
tiedoston nimen loppuun |-merk-
ki. Ohjelma tukee myds Work-
benchin kiyttdid, silli se osaa ki-
sitelli .info- tiedostot PC-puolel-
la muuntamalla ne .inf-nimisiksi
ja pidivastoin.

CrossDOS vaatii toimiakseen
vain perus-Amigan, koska se toi-
mii myos 3.5 tuuman levykkei-
den kanssa. Ohjelma osaa Kiisi-
telli 720. 360 ja 180 kilotavun
MS-DOS-levykkeiti sekid 720 ja
360 kilon Atarin levykkeiti.

MessyFileSystem —
apinointiako?
Ensisilméykselldi MFS  niyttéa
CrossDOSin  tarkalta  kopiolta.
Toimintaperiaate on tismiilleen
samg, eikd kiyuokidin tetyst
paljoa CrossDOSista eroa. Jo oh-
jelman mukana tulevaa kiiyttooh-
jetta lukemalla huomaa kuiten-
kin, ettei MFS vllid aivan Cross-
DOSin tasolle. Ohjelmaa voi tur-
vallisesti kayttdd vain yhden le-
vyaseman Kkanssa  kerrallaan.
koska MessyFileSystem ei ole
sopivan useamman taskin sama-
naikaiseen  kiyttoon. MES  ei
mydskiidin tue lainkaan .info- tie-
dostojen kiytiod, joten Work-
benchin ystiville siiti on vilhem-
miin iloa kuin CrossDOSista.

Pikaisten kokeilujen perusteel-
la MFS osaa lukea ja Kirjoittaa
PCin  levykkeiti  siind  missi
CrossDOSkin, mutta MFS vai-
Kuttaa silti jotenkin keskeneriii-
seltii. Esimerkiksi MessyFormat-
komento kysyy noin puoli mil-
joonaa asiaa ennen alustuksen
aloittamista. eiki komento edes
ilyd lopettaa yrityksidin mikiili
levyke on kirjoitussuojatiu tai siti
ei ole lainkaan!

Pakettiin ei kuulu lainkaan le-

vykkeiden  kopiointikomento:.
vaan ohjeiden mukaan kopiointi
voidaan  suorittaa  tavallisella
DiskCopy-komennolla, edellyi-
tien ettii levyke on tarkalleen
mountlist-tiedoston  mukainen.
Muuten seuraukset ovat tuhoi-
sat. ..

Yksi MFS:n ikivimmisti puo-
lista on, etté aina kun levyase-
maan vaihtaa Amigan levyk-
keen, ohjelma tiedottaa kityttadjil-
le ""Messydos volume has a Read
or Write error™, ja kiiyttija jou-
tuu naksauttamaan  ilmoituksen
pois hitren avulla. Eipi juuri hu-
vita levyji asemaan vaihdella,
kun aina on tuloksena virheilmoi-
tus.

MFS sopii hyvin satunnaisecn
tiedostojen siirtelyyn Amigan ja
PC:n wiililli, mutta CrossDOS
antaa  toiminnastaan  huomatta-
vasti luotettavamman kuvan, ei-
kil suotta, onhan se kaupallinen
wote. MES on shareware-ohjel-
misto ja ohjelman lihdekoodi
seuraa ohjelman mukana.

Kovo aiheuttaa rajoituksia
Amigan levyasemat  kidyttivit
kaksinkertaista tallennustiheyti,
Jjoten niiden avulla on mahdoton-
ta lukea tai kirjoittaa AT-konei-
den |.44:n ja 1,2 megatavun le-
vykkeiti. Titi ongelmaa ei voi
kiertdd ohjelmallisesti. vaan se

MessyFileSystem
Emuloi Amigan levyasemissa
MS-DOSin ja Atari ST:n levyji

Hinia:
Shareware

Maahantuoja:

A-MAX
Amigan Macintosh-emulaattori,
joka emulor Mac+:aa
Hinta:
1925.—
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Jjohtuu kovosta. Loppujen lopuk-
si tistd el kuitenkaan ole kovin
suurta haittaa, silli AT-koneiden
levyasemat  ymmirtivit myos
720 ja 360 kilotavun levykkeiti,
jotka taas sopivat kiytettiviksi
myds Amigassa,

Useimmissa Amigan uusissa
5.25 tuuman levyasemissa on au-
tomaattinen levynvaihdon tun-
nistus, jolloin esimerkiksi Cross-
DOS-ohjelmiston kanssa ei tar-
vitse koskaan kiiyttid DiskChan-
ge-komentoa. Jirjestelmi tunnis-
taa myos PC-puolen levykkeen
vaihdot Amigamaiseen tapaan.

Dos-2-Dos sen enempii kuin
CrossDOS  ja MFES:kilan eiviit
mahdollista PC:n ohjelmien aja-
mista Amigassa tai painvastoin.
Ainoastaan ticdostojen siirtami-
nen jirjestelmien vililla on mah-
dollista. Kaytinnossi siirrettéivii
lieneviit lahinnd tekstitiedostot,
tictokannat, taulukot. ehjelmien
lihdekoodit, CAD- ja piirto-oh-
jelmien kuvat. Toki ajettavien
ohjelmienkin  siirto  onnistuu,

Bridgeboard

Kallein ratkaisu PC:n ja Amigan
viliseen  tiedonsiitoon  on
B2000:cen sopiva PC- tai AT-
kortti tai A1000:n SideCar-PC-
emulaattori. Kaikki kolme sisil-
tivit periaatteessa taydellisen
PC- tai AT-luokan koneen ilman
nappiimistoi jo nitytonohjainta.
Amiga toimii PC-koneen néippiii-
mistond ja niytttnd, ellei haluta
kayttid erillistd PC:n nayttokort-
tia.

Koska Amiga ja PC eliviit var-
sin liheisessii symbioosissa, el
ole ihme, etti tiedonsiirto konei-
den wviilillia on helppoa. Maolem-
mat voival jopa Kiyitid yhteisti
kiintolevyid saati sitten vaihtaa
tictoa keskendin. Emulaattori-
korttien mukana scuraa ARead-
ja AWrite- nimiset ohjelmat, joi-
den avulla PC-puolelta voidaan
lukea ja kirjoittag missid tahansa
Amigan levyasemassa olevaa le-
vyii, Kyseessi on siis kaksi Co-
py-komennon korviketta, jotka
siirtdvit tiedostoja Koneiden vii-
lillad.

Ellei Bridgeboard-korttia tar-
vitse muuhun kuin ticdostojen
siirtiimiseen, sellaisen hankinta
tuskin kannattaz, mutta jos keksii
muutakin kiyttoia PC-vhteenso-

pivalle kapineelle, kortti on har-
kinnan arvoinen vaihtochto. To-
sin Suomessa kortit on hinnoitel-
tu ylikanttin, silld samalla rahal-
la saisi jo tivdellisen AT-koneen.
Mutta kukapa sellaista poydil-
leen huolisi.

A-MAX

Macintosh-koneista  kiinnostu-
neiden Amigistien iloksi Ready-
Soft julkisti jonkin aikaa sitten
Amigan Macintosh-emulaatto-
rin. joka emulol Mac+:aa jopa
alkuperiisti konetta nopeammin,
Pakettiin kuuluu pieni, levyase-
maporttiin liitettivi palikka, jon-
ka avulla Macin levyasemia voi-
daan kytked Amigaan. Palikka
sisiltai myos Macin kayttojirjes-
telmi-ROMmit, joiden sisiltd la-
dataan Amigan omaan muistiin
emulaattoria kKaynnistettidessi.

A-MAXiin palataan lihemmin
toisaalla C=lehdessii, tissi yh-
teydessii tarkastellaan vain Ma-
cin ja Amigan vilisti tiedonsiir-
toa, A-MAX mahdollistaa yksin-
kertaisen tiedostojen siirtdmisen
molempiin suuntiin. Amigan ja
Macin levykkeiden vililld, miki-
li emulaattoriin on liitetty Macin
levyasema. Tiedostoja voidaan
kopioida Macin tyyliin emulaat-
torin alaisuudessa, muttei Ami-
ga-tilassa.

[lman Macin levyasemaa siirto
on hankalampaa. Ensin on for-
matoitava oikeassa Macissa siir-
toon kiytettivit levykkeet kiyt-
tien erityistd, A-MAXin mukana
toimitettavaa ohjelmaa. Sen jil-
keen levykkeelle kopioidaan ha-
lutut ohjelmat tavalliseen tapaan
ja kaytetddn jdlleen erikoisohjel-
maa, joka siirtid kopioidut tie-
dostot toiselle alueelle levykkeel-
lii.

Kaikki timii ja siirrossa kiiytet-
tivien levykkeiden pieni kapasi-
teetti (272 kilotavua) johtuu siiti.
ettd Macin levvasemat pyorivit
urasta riippuen eri nopeudella,
mutta Amigan asemissi nopeus
on vikio,

Siirrossa voidaan kiivttiz vain
siti levykkeen osaa. joka voidaan
lukea myos Amigassa, jolen suu-
rin osa levykkeen Kapasiteetista
jad hyodyntimitti. Tasti syysti
Macin oma levyasema onkin var-
sin viilttidmiton kapine emulaat-
toria enemnmiin kiiyttiville ja tie-
dostojen siirtoa tarvitseville, <>
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Tiedon puutteessa moni mikroharrastaja kiy puo-
lella teholla. Hyvéstikin laitteistosta saa irti vain
murto-osan, jos oppiminen perustun vain yrityksiin
ja erehdyksiin.

Tilaa MikroBITTI ja C=lehti. Se on tietopaketti, joka
kiantid mrboruuvia tiydet 17 kierrosta vuodessa.
MikroBITTI ilmestyy 11 kertaa vuodessa. Se kertoo ‘
kaiken tietokonepeleisti, testaa ja esittelee laitteet,
neuvoo ohjelmoinnissa, tutkii ja vertailee, f
C=lehti on Commodore-kiyttijin erikoislehti, joka
ilmestyy 6 kertaa vuodessa. Se pitid Amiga- ja kuus-
neloskdyttdjin puolta seka peleissa ettd hyotykiy-
1OSSA.

Yhdessid MikroBITTI ja C=lehti muodostavat todel-
lisen Douple Density Tuplatiectopaketin, joka paas-
tid sekd sinun ettd Commodoresi voimat valloil-
leen.

Jos olet jo MikroBITIN tai C=lehden tilaaja, sinulla
on nyt oiva tilaisuus tiydentid lehtivalikoimaasi. Jos
sinulta puuttuvat molemmat, on korkea aika panna
asia kuntoon. Helpoimmin tilaat molemmat lehdet
alla olevalla kupongilla. ..

“a piTA B --lu

# ERIKOISLEHDET OY
®TECNOPRESS

Tilaa MikroBITTI + C=lehti edulliseen yhteishintaan. Saastat 40 mk. Mikrigaﬂﬂ
[ Tilaan MikroBITIN + C=lehden 12 kkin jatkuvana saaststilauksena erikolshintaan g
291 mk (186 + 105 mk). 0KD5 maksun
[ Tilaan vain MikroBITIN 12 kk:n jatkuvana saastitilauksena hintaan 186 mk.  OKO6
[ Tilaan vain C=lehden 12 kk:n jatkuvana saastdtilauksena hintaan 145 mic OKO7
[ Olen jo MikroBITIN tilaaja. Tilaan lisaksi C=lehden 12 kk:n jatkuvana sadstotilauksena
erikoishintaan 105 mk. OKo8
MikroBITIN tilaajanumeroni on
(Katso numero lehden osoitelipukkeesta, 9 ensimmaista numeroa).
nﬂ‘ul"{uﬂuﬁ !U:HK m l i
MikroBITTI
| Osoite PL34
: I ']IAA f Postinumero ja -toimipaikka = VAS_TAUSLAHE IYS
- Sopimus 01770/4
01771 Vantaa

Puhelin
' Tarjous voimassa 30.6.1990 asti ja koskee Suomen lisaksi muita pohjoismaita.

HETT!

Palauta oheinen kuponki niin saat
mikroalan johtojulkaisut suoraan
kotiisi!

Jatkuva, huoleton sédstitilaus
1. Tilatessasl, vain MikroBITIN saat
ensimmaisen 12kk:n tilausjakson
hintaan 186 mk Tilatessasi vain
C=lghden, saat  ensimmaisen
12 kien tilausjakson hintaan 145 mk.
2, MikroBITIN tilaajana saat C=leh-
den ensimmaisen 12 kk:n tilausjak-
son erikoishintaan 105 mk.
3, Eliet ole MikroBITIN tilaaja, saat
| MikreBITIN ja C=lehden yhteishin-

taan 291 mik (186 + 105 mk), Tilauk-
set ovat erlllisid.

4. Sinun el tarvitse yudistaa ftilaus-
tasi/tilauksiasl erikseen, Asiakas-
palvelumme huolehtil, etta saat leh-
det aina niiden iimestyttyd niin
kauan kuin haluat.

5. Seuraavat jaksot saat kulloinkin
voimassa olevaan sasstitilaushin-
faan, joka on aina edullisempi kuin
vastaava médrdaikaistilaus. Aina

kun sinulla on wvoimassa oleva
MikroBITIN tilaus, saat C=lehden
hinnasta sisarlehtialennuksen. Las-
kun saat uuden tilausjakson alettua.
6. Sinulia on oikeus muuttaa jat-
kuva saastitilauksesi maariaikal-
saksi tai lopettaa se milloin tahdot
joko kirjeitse tai soittamalla asiakas-
palveluumme, puh. (90) 120 670.
MikroBITTI tilzajapalivelu, PL 35,
01771 Vantaa,
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Salat

Modulaattori
SID (6581)

PLA (82 S 100)

Mikroprosessori
6510 (8500)

Merkki-ROM
Kernal-ROM
Basic-ROM

CIA 2 (MOS 6526)

CIA 1 (MOS 6526)
Nappaimiston liitin

YEERIN NS T
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Kuinka Commodore 64
oikein toimiikaan?
Minkélaisia
komponentteja siind on
kéiytetty? Kuinka monta
pientéi vihredid miesté
tarvitaan pitaméaéan C64

kéiynnissé?

ommodore 64:44 suunni-
teltaessa (ayoilteena oli
saada aikaan tietokone,
joka sopisi  vakavam-
paankin kiyttoon. Pahaksi on-
neksi, ndiden tavoitteiden kan-
nalta, suunnittelun pohjaksi otet-
tiin MOSin videopiiri, joka puo-
lestaan oli suunniteltu pelikonee-
seen. Commodoren tytiryhtio

Jéannite-
stabilisaattorit

Kide
(17.734472 MHz)

Videopiirin kotelo

MDEK
S 3. COMMOD:

ASSYNO.250407

VIC-II (6567)

Logiikkaliima
(TTL-logiikka)

\\DRAM
- (8 kpl 64k x 1 bitti)
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MOS on puolijohdevalmistaja,
joka alunperin  kehitti omaan
NMOS-teknologiaansa  perustu-
van 6300-prosessorisarjan.

Tarked VIC-II

VIC-I1, 6569, on todellinen laa-
tupiiri, piiri, joka tekee 64:sta
64:n. Se on lihes tulkoon proses-
soria tirkedmpi komponentti, ai-
noa 64:sta l6ytyvii Commodoren
piiri, jota ¢i ole kilytetty muissa
tictokoneissa. VIC-I1:ssa on pal-
Jjon muutakin kuin videopiiri, se
huolehtii myds prosessorin ajoi-
tuksista, viylilitkenteen valvon-
nasta ja muistin ohjnamisesta.
Sanalla sanoen, saa Kuusneljin
toimimaan,

Videopiirind VIC-11 oli aika-
naan kahdeksan vuotta sitten, ko-
va sana. Se tarjoaa mahtavat gra-
fiikka- ja animaatiomahdollisuu-
kigeneraattorit, spritet ja 16 viirin
tarkkuusgratiikan, piste kerral-
laan tapahtuvan vierityksen sekii
paljon muuta.

Videomuistiksi VIC-11:lle kiiy
edullinen dynaaminen muisti. Se
huolehtii muistin virkistdmisesti
ja tarjoaa kaikki tarvittavat sig-
naalit  videomuistin  Kiyttoon
myis prosessorin  piidmuistina,
VIC maiiriié vield, miki piiri saa
kiiyttid viiyldd eli hakea muistista

tictoa. Tavallisesti viylii halua-
vat kiyttai vain prosessori 6310
Ja VIC, mutta laajennusporttiin-
han voidaan liittid muita proses-
soreita. Niihin VIC:n hoitamiin
toimintoihin kiiytettiin - esimer-
kiksi CBM 700:ssa pariakym-

Prosessorin valinta
Vaikka VICin ansiosta 64:cen oli
mahdollista saada 64 kilotavua
RAMia, koko muistin hy6dyntii-
minen oli kuitenkin ongelmallis-
ta kun vield tarvittiin 1/0-piireji
sekii 20 kilotavua ROMia. Com-
modoren  alemmissa  Koneissa
kiiytetyn 6502-prosessorin muis-
tiavaruus kun on vain 64 kilota-
vua, MOSilta 16ytyi vastaus kui-
tenkin tihiinkin pulmaan.
Ratkaisuna oli mikroprosesso-
ri. jonka sisdisen /O-portin avul-
la voidaan vaihtaa Kiytettivi
muistipankkia. Toisin sanoen 8-
bittisen prosessorin 64 kilon
muistiavaruus  oli  mahdollista
kiiyttéd moneen kertaan. Vaih-
toehtoja oli kaksi: 6509, jossa oli

Kahdeksan kappaletia 64 kilobitin piireji muodostavat Co4:n keskusmuistin
64 kilotavia, Unsissa versiossa pitrit on korvattu kahdella 64 x 4 bitin sirulla
Ja seitsemndn TTL-piirin muodostama logiikkaliima on korvattu yhdelld

asiakaspitirilli, jolloin myiis piivilevyn kokoa on voitu pienentéd.

T
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erilliset pankit ohjelmamuistille
Ja datamuistille, ja 6510, jonka
I/O-portti  oli  tavanomainen.
6509:1le oli kuitenkin vaikeam-
paa soveltaa Commodoren van-
cia, joten 64:een valittiin vaati-
mattomampi 6510, Vahinko si-
ninsd, silli 6509 olisi tarjonnut
virtuaalisen megatavun muistia-
varuuden 64 Kilotavun segmen-
1eissii.

VIC-II sitoi prosessorin kello-
taajuuden kiintedsti videojirjes-
telmiin, eiki 6510:n kellotaa-
Juas 0,96 megahertsii kuulosta
paljolta. Alhaisesta kellotaajuu-
desta huolimatta 6510:sta 16ytyy
vlliittiviin paljon tehoa, esimer-
Kiksi PCissil kiytettivii 8088 tar-
vitsee 4 kellojaksoa muistiosoi-
tukseen, jollainen 6510:14 sujuu
vhden kellojakson aikana. Muis-
tin ja oheislaitteiden teholla mita-
ten 64 ja perus-PC olivat siis
suunnilleen vhti tehokkaita. Va-
le-16-bittisen 8088:n kiiskykanta
on toki tehokkaampi.

Muisti muistimpi muistein

6510:n monet  osoiteavaruudet
saadaan  kéyttoon  PLA:m,
825100, ohjelmoitavan logiikka-
matriisipiirin avulla. PLA korvaa
yleensii kiiy16ssi olevan TTL-pii-
reistii kootun osoitteen  dekoo-
dauksen, jonka etuna on helppo
muunneltavuus. Koko muistia-
varuus voidaan vaihtaa yhden bi-
tin tilanvaihdoksella. C64:ssii voi

olla kiiyttssa 14 erilaista muisti-
Karttaa.

Commodore 64:s8d on kol-
menlaista muistia: dynaaminen
64 kilotavun muisti. kiyttojirjes-
telmii, Basic-ROM ja merkkige-
neraattori-ROMit sekii puolen ki-
lotavun virimuisti. Lisiksi tule-
vat vieli enlaiset VO-piirit.

Vanhoissa kuusnelosissa dy-
naamisena RAMina kiytettiin
kahdeksaa 64 K x | bitin piiriii,
uudemmissa ne on korvattu kah-
della64 k x 4 bitin -mallisella 256
kilobitin piirilli. Basic- ja Ker-
nal-ROMit on myoskin vhdistet-
ty yhdeksi isommaksi piiriksi,
Kernal-ROMiin  on  tallennetiu
Co4:n kiytojirjestelmi eli ohjel-
ma, joka huolehtii niylosti ja
ndppdimistostd, levyasemista ja
Kirjoittimista, nauhurista ja sarja-
liitynniisti.

Viirimuisti eli 1 kilo x 4 bitin
staattinen RAM (2114) on kyt-
ketty ovelasti dynaamisen muis-
tin nnnalle. VICin kannalta
C64:n viyld onnimittiin 1 2-bitti-
nen, eli viirin miifirdzviit 4 bitii
haetaan samaan aikaan merkki-
generaattorin sisdllon lukemisen
kanssa.

Adntd, paddleja jo RF-
taajuuksia

Alinipiirind C64:ssii toimii SID
(eng. Sound Interface Device) eli
6381, Osaavan ohjelmoijan kii-
sissii siitd saadaan irti uskomatto-
man hyvii diniefektejd ja mu-
siikkia. Léhes oikeiden synteti-
saattoreiden tapaan kiytossi ole-

nimuotoa. ASDR-vaipat. Ne
voidaan synkronoida tai kytkeii
ohjaamaan toisiaan. SID kiiyttii
kellotaajuutta Ziintensii generoi-
miseen, ja se on hyvin pitkiille di-
gitaalinen. SID huolehtii myés
analogisten  peliohjainten luke-
misesta.

Modulaattorissa SIDilti ja VI1-
Ciltd saatavat signaalit yhdiste-
tddn ja vahvistetaan. Modulaatto-
rin varsinainen tehtiivi on muo-
radiotaajuinen eli RF TV-lihete,
mutta myés videoliittimeen me-
neviit signaalit vahvistetaan sii-
fiél.

Tiedustelutoimintaa

Maanmainiot  keskustiedustelu-
piirit CIAt eli MOS 6526:t vas-
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taavat valtaosasta Co4:n kommu-
nikoinnista ympiiristénsi kanssa.
Niissd on kaksi 8-hittisti kaksi-
suuntaista  [/O-porttia, erilaisia
kelloja ja sarjaportti, Vasemman-
puoleinen niistid eli CIA 1 lukee
néppdimistod ja ilotikkuja, pii-
vittddi kelloa ja huolehtii vielid
kaupanpiille kasettiasemalta tu-
levan tiedon lukemisesta.

Oikeanpuoleinen  piireisti,
CIA 2, puolestaan kdyitid sarja-
viylid, johon levyasemat ja kir-
joittimet liitetdidn. Lisiiksi se on
yhteydessi kiyttdjinporttiin,
Jonka kautta C6d:iin voidaan
liittdd melkeinpd mikd tahansa li-
silaite RS-232-liitinnistd tuuli-
mittariin.

Lopuksi kaikki limataan
yhteen

Kaikki ndmi osat eiviit ole vield
vhdessikiin tietokone. Vieli tar-
vitaan "logiikkaliimaa™ jolla pii-
rit yhdistetiéin toimivaksi koko-
naisuudeksi.  Logiikkaliimana
CoHdissis  kidytetdiin  seitsemii
TTL-piirid, jotka on sijoitettu pii-
rilevylli keskelle, Niimii piirit on
uudenimissa C641l:ssa korvattu
yhdelli isolla asiakaspiirilli. <>

Vasemmalla olevat kaksi 40-nastaista piivié CIA 1 ja CIA 2 (MOS 6526)
hoitavat C64:u liikenteen ulkomaailmaan. Kolme keskimmdisti ROM-piirtii
on korvattu uusissa C64:ssa siten, ettd Basic- ja Kernal-ROM on yhdistetty
yhieen 16 ki:n ROMiin. Timd on vaikeuttanut ainakin skandien asennuste.
Oikeanpuoleisena on C6d:n sydéin, prosessori 6310, joka luonnollisesti on
sdilynyt sellaisenaan nykyversioihin saakka.

Peltikuoren alla on olennainen osa C64:sta, VIC-I1. Samasta paikasta loylyy
myis koneen kellotaajuuden muodostava logitkka.

e

o
e

C=lehti 2/90

15



ietokonekuvalle ominainen
epitarkkuus, tieteellisesti
ilmaistuna niin sanottu le-
go-ilmid, mielletddn
useimmiten  kielteiseksi  kiisit-
tecksi, Niinhidn asia onkin, mutta
keinot lego-ilmion poistamiseen
ovat olemassa. Yksi tapa on
kityttdd hyvikseen viireji.

Legot pois véreillé
Tarkkuusgrafiikkakuva muodos-
tuu pienistd pikseleisti, jotka ei-
viit kuoitenkaan ikind tunnu ole-
van tarpeeksi pienid. Tulos on ai-
na hieman palikkamainen. Sa-
mainen mid esiintyy myds nor-
maalissa televisiokuvassakin, to-
sin siind kaytetty tarkkuus on
puolet isompi kuin normaalissa
Amigan lo-res-kuvassa. Mutta
siltikin lego-ilmitn pitiisi olla
havaitavissa myo6s tavallisessa
televisiossa.

Ongelma poistuu televisiossa
kuitenkin runsaalla virien mi-
rilld, ja saman voi tehdd myos
tictokoneellakin. Olennainen ero
piilee tavassa. jolla kuva aikaan-
saadaan ruudulle. Televisioka-
meralla kuvatussa kuvassa pieni-
kin muoto jakautuu pehmeiist
useaksi pikseliksi.

Koko tietokoneella piirtiimisen
periaate on vadrd. Kuva pitiii toki
rakentaa piste pisteeltii, mutta sa-
malla on pidettdvi mielessi ku-
vakokonaisuus ja ikéddnkuin pyo-
ristid se pisteryhmiiksi. Jos esi-
merkiksi mustalla ruudulla on
valkoinen pallo, niin viirit kylld
ovat musta ja valkoinen, mutta
pallon reunoilta valkoinen muut-
tuu mustaksi eli sulautuu siihen
harmaan sidvyissi.

Vastaavan ilmion toteuttami-
nen tictokoneella vaatii kuitenkin
tdysin oman tekniikkansa. Legoi-
sia kohtia ryhdytian useimmiten
pehmentimiin viardllid tavalla,
jolloin tulos voi olla vield huo-
nompi kuin alkuperiiinen. Aivan
litan usein jotain pelid pelatessa
iskee silmdiin juur tillaisia vir-
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Kuva 1. Legoisen pallon asteittainen
pehmeuﬂlfrg;}wa. Afsmma.' pallot on

nen essa

Tassa yhteydessii lego-
ilmi6ll& ei suinkaan
tarkoiteta lapsuusajan
mielenkiintoisia
rakennuspalikoita, vaan
kuvan &érireunojen
epdtasaisvutta, miké
johtuu tietokoneen ja
monitorin suhteellisen
alhaisesta resoluutiosta.
Ongelma on véistémétsn
mufta pmstehuwss::
kaikissa tietokoneella
tehdyissé ja esitettévissd

kuvissa.

Kuva 6. Tietokoneella piirretty silmé suurennettuna, jolloin siitii voidaan

néhdd eri varisavyjen kéyito.

o«
t°‘k\0\
.0

olely
illo

heitii. Ne tekeviit grafiikan ruman
ja huolimatioman nikdiseksi.
Pienelld vaivannaolla saadaan ai-
kaan paljon parempi tulos. On
olemassa kaksi tapaa, joilla se
voidaan tehdd oikein.

Kunnon pallo

Tutkitaan kuvaa 1. Mallina on ta-
paus, jossa on kiytossd kolme
virid. Virien puute on aina paha
pulma tictokonegrafiikassa.
Aluksi piirretddn aivan tavallinen
pallo yhdelld virilld, kohta 1.
Seuraavaksi lummennetaan
isoimpien  legopalikoiden pid
sdilyttien mahdollisimman hyvin
alkuperdinen muoto, kohta 2,

Kuva 5. Abe-setii pikseleini. Kuvassa nékyy hyvin,
kuinka silmdd voidaan pettid oikealla viirien
kéiytillid. Kakkoskuvassa vain musta ja valkoinen.
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Kolmannessa vaiheessa pehmen-
netién lisad, ja laitetaan vield yh-
det pikselit entisten periiin ja
muistetaan siilyttdd pallon muo-
to,

Niiin saadaan hyvin pallomai-
nen ja tarkka lopputulos, jonka
huomaa  esimerkiksi  numeron
kolme alla olevasta pienennetys-
i pallosta. Viidril tapa tehdi ds-
keinen on kuvan alemmissa pal-
loissa. Kuten nikyy, se enem-
ménkin korostaa legoutta Kuin
poistaa sitid, Eihiin wilos ainakaan
pallon nikéinen ole. Miti enem-
miin virejd, sitd hienompi tulos.

Toinen tapa tehdd sama olisi
aloittaa tummimmiasta Viristi ja
piirtidid uusi kirkkaampi  pallo
vanhan piille. mutta isojen lego-
palikoiden reunasta pienemipinii.
Kuten kuvasta kaksi nikyy. tulos
on hieman erilainen, mutta silti
hyvi. Eri tapauksiin sopii eri ta-
pa, kuten mydhemmin kity ilmi.

Legontuhoamisen

perussadnnét

Vieli pari esimerkkid, Kuvassa 3
nikyy yksinkertainen sahalaita-
reuna, joka pehmennetidn kuu-
dessa vatheessa. Kuvassd nikyy

useampia virejid. joten tulos on
pehmei. Jokaisella rivillid on yk-
sinkertaisesti - hiivytelty  viirl
mustaan sulautuen. Jos pechmen-
nyksestid tekee pitemmiin jokai-
sella rivilld, virl vaihtun tum-
memmaksi useamman  pikselin
viilein tai jos kiiytetdiin enemmiin
vireji, niin reunga on utuisenipi.
Koko homma on hyvin yksin-
kertaista, jos muistaa yhden hy-
vin tirkedn sidnnon. Kaksi eri

malla linjalla toistensa kanssa,

jos niiden muodot eiviit ole suoria

horisontaalisesti.  vertikaalisesti
tai 45 asteen kulmassa, Kuva 4
demonstroi titi ehki selvemmin,

Kuvassa yritetiin saada hyvin
legopitoisesta muodosta aikaan
putkimainen ja tasainen. Siitd
myoskin nikyy, ettd hyvii loppu-
tulos vaatii enemmiin viireji., Jos
kummassakin tavassa olisi kiy-
tetty saman verran virejd, olisi
vadrilla tavalla tehty kuvie mo-
ninkerroin paksumpi ja rumempi
kuin otkea kuvio.

Kuitenkaan kuvaa ei pidi ldh-
ted pehmentelemiiin likaa, silli
litka lego-ilmitn  poistaminen
saaltaa atheuttaa kuvaan sameut-
ta. Ja vaikka kiusaus olisi suuri,

niin DPaintin: Smooth-optioti e
kannata kiyttdad, koska se tekee
useimmiten huonoa jilked.

Petostal
Oikealla virien kiytolli pysty-
tdiin - himédmidin  thmissilmii,
kuten kuvasta 5 hyvin nikyy.
Luultavasti kaikki tunnistavat va-
semmanpuoleisen kuvan henki-
lom itse Abraham  Linconiksi.
Tutkimusten mukaan tarkkuus,
joka on tissd kuvassa, on pienin
mahdollinen tarkkuus. jolla ih-
minen voi vield kuvan tunnistaa.
Aivot yrittivit yhdistid epii-
tarkankin muodon johonkin tut-
tuun muistissa olevaan., Mieliku-
vitus hoitaa loput. jolloin silmi
alkaa  pienemmiissd  kuvassa
muodostaa pienid  Ja  tarkkoja
muotoja, joita siini ei edes varsi-
naisesti ole. Tatd kannattaa ni-
menomaan tietokonegraliikassa
kéyrtiid hy viksi. Samahan tieten-
kin ilmenee elevisiokuvassakin.

Tarkkana véreissa

Alussa jo olisi hyvil valita sopiva
viiripaletti kuvaansa, eftei myo-
hemmin e ongelmia. Vaikka

tokihan palettia voi muuttaa piir-
timisen aikanakin. Tarkeiitd olisi
kuitenkin ainakin Kkatsoa. et
kaikille viireille tulee tarpeeksi
sdvyji pehmentimiseen jaettd ne
sointuvat vhteen. Ellel kuvasta
sitten ole tulossa jotain abstraktia
taidetta. miki kylld sopii erin-
omaisesti tietokoneelle.

Normaalisti kuvassa el saisi ol-
la liikaa eri vireji. Tilloin vaiku-
telma saattaa olla levoton ja riii-
ke, Parhaaseen tulokseen piiiis-
tidn. kun kaytetiin vihin viireji.
niutta niisti paljon sivvji. Kui-
tenkin  muutamia  tehosteviireji
on hyvil olla, ettei vaikutelma ole
lilan yksitoikkoinen.

Viirien rajoitettu miiird aiheut-
taa myos sen, etti kuvat olisi hy-
i suunnitella suoraan tictoko-
neelli. Syyni tihin on ilmid, jo-
ka niikyy jo kuvassa 4. Jos vireji
on viihdn. niin joitain muotoja ei
ehkil saa kunnolla varjostettua.
Tiissi tilanteessa on ryhdytivi
Kiyttimiidn jiareampid  keinoja.
Kohteen muotoa tai olemusta voi
muuttaa. niin ettéd saadaan aikaan
Kaunis lopputulos. Timii tilanne
on viiltettiivissii, jos muodon luo-
minen ja varjostus tehdiidn sa-
massa yhteydessi. <
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Commodorelle sopiva levyasema KY-1000
(uusi malli OC-118N:sté)
nyt huhtikuun ajan vain 7956 mk.
Normaali hinta 950 mk.
Suoraan meilta tai asiantuntijaliikkeisté.

KARELIA COMPUTER KY
Puh. (973) 821945
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COLORIS

Peli, jonka pelaamista on vaikea lopet-
taa. Tdman ensimmaisen taysin suoma-

laisen huippupelin - menestys jatkuu

Mikrobitin viiden tahden tulos on jo saa-
nut rinnalleen testimenestyksen Ruot-

sin Ja Englannin pelilehdissa Avesoftin

paras tuote VAIN 169-

295;

Talla huinpuedulnsella printteriporttiin
litettavalla 3anendigitointilaitteella digi
toit kayttoosi aania, joita voit kayttda
esim soundtracker-ohjelmissa. Laitteen
mukana seuraa ohjelmalevyke

‘ ‘ T Vv ¥ B e,
WD o o P v oo A o o e,
. SRR RRLRIRE R

AVESOFTIN
3,5'" DISKETTIBOXIT

yli 20 kappaleen
kirjahyllyboxi UUTUUS

18

-@ AVERITARIN AMIIGAN AARREARKKU

JA LOYTOJA MYOS MUILLE MIKROILLE

Miksi PD-levyt kannattaa tilata juuri Avesoftista?

» toimitusnopeutemme on yleisesta PD-monistuspalvelukaytannosta poiketen yleensa
jopa alle viikon (mikali joku tilaamasi tuacte el ole loppunut)

¢ |uettelomme on suomenkielinen

+ toimitamme PD.n poikkeuksellisesti asianmukaisest! tarroitettuna

» Ave-saastoohjelmia saat ainoastaan Avesoftista ja mika parasta tilatessasi meilta PD-
levyja saat valintasi mukaan joko PD-levyn tal arvokkaamman Ave-saastoohjelman Jo-
kaista tilaamaasl kymmenta PD:ta kohti aivan ilmaiseksi!

OLEN PALANNUT

DISKETTIRETKILTA
TULE

SAALIIN-
JAOLLE.

69;

10 kpl
35"

kaksi-
puoleiset

‘ TILAA NYT TASKURAHAHINTALUOKAN PD

TAl AVE-SAASTOOHJELMIA KOKONAINEN
NIPPU YHDEN TAYSIHINTAISEN PELIN

‘ HINNALLA. AVESOFTISTA. ‘

PD-OHJELMAT \
\ Eure PD:n parhaita

disketit tosi ®
halvalla, mukana sexa
tavalliset ettd Ritari-tarrat.

TYYLIKKAITA AVE-
DISKETTITARROJA

Uudenmalliset, entista tyylikkaammat ja
kaytanndllisemmat ritaritarrat disket

telhis q--_-..h_sg
—nd Py 100 kpl

Taysveriset Computer mikrokytkin
JOYSTICKIT -

Computer Turbo

AVEHITIT+VIRUS X 4.0

Nyt saat samassa paketissa suomenkieli-
set PDJuettelot (FISH 1—280, Faug

(2 mikrofirea) 1—85, Euro 1—82 ja Amigus 1—26) seka
tarpeellisen viruskillerin
95- Uust virus Lamer i L
] uhkaa konettasi, va- s
Computer rudu siis ajoissa ja

Super Turbe
(4 mikrofirea
+ autofire)

haﬂki virus X 40

129',' '_,_ ,
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... _AVE-
SAASTOOHJELMIA

Naiden Amiga-ohjelmien halvan hinnan
salaisuus on se, etta PD-ohjelmien ta-
voin niista puuttuvat suuret pakkauk-
sien painatuskulut.

1. AVE-PELIKENTTA
EDITOR| kpl

Ammattilaissarian pelikenttaeditori, jolla
rakennat pelikenttasi itse plirtamistasi ra-
kennuspalasista. Kaikkien grafiikkatilojen
(myos Hitex 3D), kalkkien mahdollisten
kombinaatioiden tuki. Erinomainen myos
Sprite, IFF, Block jne. tiedostokonversioi-
hin. Taydellinen dokumentointi. Suomen-
kieliset ohjeet Avehitit-luettelossa.

ane Fram Joyl toimintae|

I7@ raunasta
5 pelista Click

Stainscala
4

Pa

ohgeimia s3a0 melita valilia 14— 500 Namakin levyt s
a Tiiaa ja vA

L LUV DHIISTA Ihimest
y Dhnystone nopecsiestonts Mukana

erdond Kr @t funkinngen kiy

" oy
30" B0 pikiehn kokosa 16 varnsid

atin yhteRn tiedostoon fi s voiddan purkas
argimar ja ndekoodit
riafly vk Seroliata ks titeaostaiE kil in-esim. "Me

jonka vorl ETAa minka tahanga levyn Boorturan Voit
SHRED MySs omat 81
wamennin. Jokg postea tyhian ievyaseman naksah taan

JSTA pOsketen shoer v
st kavakuimilia

T Thee StandasdiFast

Soundtracker Collection
Joukko tunnettuja
musiikkiohjelmia

PIKATILAUS
PUHELIMELLA
SOITA

931-656 919

Avesort

Kiulukatu 7 B
33820 Tampere

Fax 931-656 844
.'ﬁ‘.f 'w.r
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2. AVE MENUEDITORI 2

Miksi tuhlaat disketteja? Kokoa nyt itse
peli- tal hyotyohjelmasi samalle levylle talla
uudistuneella menueditorilla.

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksi englanninkielen opiskeluun kehitet-
tya pelia.

1. The Universal Survival Came on asfan-
tuntemuksella tehty vaativa tekstiseikkai-
lu olemassaolon taistelusta opintomaail-
massa.

2. King's Castle on aloittavalle englannin
opiskelijalle soveltuva suppeampl, mutta
myos kuvasymbolein varustettu seikkailu-
peli.

4, MEMORIS

Ohjaa robottikatta tdssa jannittavassa
muistipelissa. Ala erehdy napeissa! Punai-
nen tulos huono, keltainen tyydyttava ja
vihrea hyva.

5. AVE-SUOJAAJA

Suojaa nyt ohjelmasi |uotettavalla Ave-
suojauschjelmalla, Voi sugjata minka ta-
hansa tiedoston, jopa kuvatkin. Tehty suo-
jaus purkautuu automaattisesti aina sil-
loin, kun annat salakoodisi

6. MATEMAATTINEN
LOTTOENNUSTAJA

Tiesitkd, etta lottonumeroiden valinta ei
perustu puhtaaseen sattumaan, vaan nii-
den esiintymista saatelevat todennakoi-
syyden tasmalliset Iait. Jos aivosi olisivat
supertietokone ja tietaisit kaikki palloihin
vaikuttavat voimat, voisit laskea, mitka
pallot kone valitsee. Tahan ohjelmaan on
ohjelmoitu vuoden 82 aikavalilla esiinty-
neet lottonumerot ja voit itse kirjata uu-
sien lottoarvantojen numerot.

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla chjelmalla voit kortistoida diskettisl,
videokasettisi, ystaviesi gsoitteet ja paljion
muuta. Tehdyt tiedostot voit printata pa-
perille. Toiminnot ohjaat helposti suoraan
hiirella

8. HUGEVIEW

Tama ohjelma naytt2a monen screenin
kokoisia Amiga/PC-kuvia;

Voit scrollata pehmeasti joystickilla koko
kuvan aluetta. Voit littéa myos omia
D.Paint plirroksia ohjelmaan.

"‘S‘w/\??

9. BLOODY
AFTERNOON

Tamd toiminnantayteinen ammuskelupell,
Joka tue hieman mieleen Operation Wolfin,
on nyt saatavana ilman kalliita pakkauksia
Ave-saastoohjelmahintaan.

10. AVE-KORTISTONVALVOJA
Talla hiirikayttoisella ohjelmalla pidat hel-
posti kirjaa monenlaisista asioista Ohjelma
muistaa esim. lainaamistasi kaseteista tal
vaikkapa kirjoista 5 viimeista lainaajaa
jokaisesta.

- oL S5 D Y
O e g T e s R Y g
L G I I ol
ST RN 2SN NN

Tunnettu Axelen

PUHDISTUSDISKETTI

+ NESTE SEThmta 59_

on paljion vahemman kuin huoltomie

YMP_YF!Di haluamiesi levyjen numerot ja RASTITA yksi iimainen ohjelma jokaisesta mahdellisesta tlaamaasi 10 levyd kohti.
Velotamme 19 mkilevy selkd 19 mk postikuluja, Tilauksen minimikoko on 3 levyd tai 60 myk. Yhdestaista ilmainen levy vai

olla myds 39 mk arvoinen Ave-sddstdohjelma,

EURO PD & 19;
25 26 40 41 42 43 44
73, 76 T7 B2 B3 B84

1 10: =24 49 54

59 64 65 70

88 83 90 o
PELI PD & 19,

1 N ] 5 g7 4 8 10
12 13 14 15 16 17 18 18 20 2
23 24 25 26 T 28 29 30 3%

FISH PD & 19
229 230 231 232 233 234 235 236 237
238 240 241 242 243 245 246 247 248
250 251 252
AVE SAASTOOHJELMAT & 39
1 2 3 4 5 & 7 8

MUUTA [ESIM. JOKU MUU FISH TAI EURO PD)

aso Tilaan seuraavat tuotteet \

85 86

Avesoft
maksaa
posti-

maksun

58
87

1"
22

Avesoft

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 33820/7

33003 TAMPERE

Avesampler daanendigitoija [ 235
Seundtracker Collection 39
Kinanyliykotelo i 38
80 kappaleen suurboxi 1 65
3.5" disketit (10 kpl) &1 65
Avediskettitarrat (100 kpf) ] 38
Joystick (2 fire) Ll 95
Joystick (4 firg) b 128:
Puhdistusdisketti 3,5 ] 59
Puhdistisdiskelti & 12" il 59:
Coloris 3 168;
Avehitit + Virus X B 10
Miml

Ldhiosoite

Pr imipaikka

Puhalin
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Vaikka Amiga olikin reilu
viisi vuotta sitten
markkinoille tullessaan
hintaluokassaan tehokas
kone, se on jtiémdssd
laskentateholtaan vusien
koneiden jalkoihin. Tehoa
riittéi& apuprosessorien
ansiosta grafiikan ja
ddnen tuottamiseen
paremmin kuin 386-
pohjaisissa koneissa,
mutta se tahtoo loppua
kesken todella suuria
ohjelmistoja, raskasta
laskentaa ja kédntajia
kéytettdessd. GVP:n
ratkaisu téhén ongelmaan
on nimelté&n mahtavasti
A3001.

migaa  suunniteltaessa
huomioitiin nopeasti ke-
hittyvi mikroprosessori-
tekniikka ja  varsinkin
Amiga 2000 -mallin tehoa on
helppo nostaa huomattavasti eri-
laisten laajennuskorttien avulla.
Koneessa on yksi erityisesti kes-
kusyksikkOlaajennusta  varten
tarkoitettu  korttipaikka. johon
loytyy tiytettd niin Commodorel-
ta itseltidn, kuin muiltakin kovo-
valmistajilta. Yhdelli laajennus-
kortilla voidaan koneeseen lisiiti
useita  megatavuja  muistia,
68030-keskusyksikki ja 68882-
matematiikkaprosessori.

Liséié nopeutta

Turbokorteissa kiiytetiiin useita
erilaisia keinoja koneen nopeu-
den nostamiseksi. Ensimmiiinen
on tietysti tehokkaamman pro-
sessorin, tavallisesti 68020:n tai
63030:n kiyttd, Molemmat ovat
tdysin 32-bittisid ulkoisesti 16-
bittisen 68000:n sijaan ja pysty-
viit 32 bitin muistiin liitettyini
siirtdmiidn tietoa yli kaksinker-

Jukka Marin

68030 ja 25 MHz

rboherkkupala

taista vauhtia 68000:aan verrattu-
na. vaikka toimisivatkin samalla
kellotaajundella.

68020:n ja 68030:n tarkein ero
on, ettd 68030 sisiltii myos
muistinhallintayksikén, 68020:n
vhieydessi kiivtetiin tarvittuessa
erillisti  MMU-piirid 68851,
68030 sisiiltii myos kaksi kitko-
muistia (cache memory), 256 ta-
vua ohjelmalle ju toiset 256 tavi
datalle. 68020 ei sisillid kuin yh-
den kiitkbmuistin ohjelmakoodia
varten.

Toinen keino nostaa koneen
nopeutta on kivttdad normaalia
korkeampaa kellotaajuutta. Tur-
bot toimivatkin yleensi viihin-
tidin 14,3 megahertsin, usein jo-
pat 25 tai 28 megahertsin taajuu-
della Amigan 7.09 MHzn si-

jaan. Tisti seuraa kuitenkin on-
gelmia, koska Amigan muisti ja
viyldt eiviit pysty toimimaan yli
7.09 MHz:n taajuudella. joten
turbon on hidastettava omaa toi-
mintaansa aina, kun se hakee
Kaskyji tai dataa Amigan viivlien
Kautta.

Jos turboon ei kuulu omaa 32-
bittistii muistia, ei nopeuden li-
silys voi olla kovin suuri. olipa
kellotaajuus sitten miki tahansa.
Nopea muisti onkin tehokkaam-
man prosessorin ja suuren kello-
taajuuden ohella tirkein keino
kasvattaa koneen tehoa,

Epétasapainoa

Dynaamisten RAM-muistien no-
peudet eivit ole kasvaneet samaa
tahtia  mikroprosessoriecn  no-
peuksien kanssa. Esimerkiksi 25
MHzn  tajuudella  toimiva
68030 vaatii jo muistilta niin pal-

jon. ettei muistia voi toteuttaa
normaaleilla DRAM-piireilli il-
man  odotusjaksojen  Kiytoi.
Odotusjaksot (wait state) tarkoit-
tavat siti. ettid prosessori joutuu
odottelemaan yhden tai useam-
man kellojakson ajan tiedon saa-
pumista muistista tai sen Kirjoit-
tumista sinne.

Odotusjaksot hidastavat siis
koneen toimintaa leorecttisesta
maksimista. Esimerkiksi Com-
maodoren A2620- ja A2630-kortit
Kiyttivit molemmat odotusjak-
soja, koska niiden muisti on liian
hidasta pysyikseen prosessorin
vauhdissa mukana,

Suuren kellotaajuuden kiiytto
kannattaa hitaasta muistista huo-
limatta, silli prosessorin sisidiset
toiminnot  nopeutuvat  suoraan
kellotaajuuden nostamisen suh-
teessa. Parhaiten muutos nikyy
hitaimmissa kiiskyissd. kuten
Kerto- ja jakolaskussy sekii mate-
matiikkaprosessoria  Kilytettics-
sii. Sen sijaan runsaasti muistia
osoittavat kiskyt Kirsivit huo-
mattavasti odotusjaksojen kiy-
[GGEHN
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Yhteensopivuus

Turbojen ongelmana on, etteiviit
kaikki ohjelmat vilttimitd woimi
niiden kanssa. Timi ¢i ole sinin-
si turbojen. vaan ohjelmoijien
vika. 68000- ja 68030-prosesso-
rien erojen ja Amigan laajennet-
tavuuden vuoksi ohjelmoijien pi-
tdisi ottaa huomioon, etti kaikki
eiviit kiyti ohjelmaa 512 kilota-
vun A500:ssa, jossa on vain yksi
levyasema. Commodore onkin
moneen otteeseen julkaissut oh-
jeet siitii, miten ohjelmat on teh-
tivii, jotta ne toimisivat kaikissa
Amiga-kokoonpanoissa ja kiiyt-
tjirjestelmiiversioissa,

Vasta viime aikoina ohjelmoi-
jat ovat suostuneet kuuntelemaan
Commodorea, niinpi varsinkin
vanhemmat ohjelmat  saattavat
oikutella turbollisessa koneessa,
Pahin ongelmaryhmi ovat pelit ja
demot. joiden ohjelmoijilla ¢i
useinkaan ole halua tai kykyi aja-
tella muita kuin perus-Amigan
omistajia.

Hyotykiiytassi turbo aiheuttaa
omien kokemusteni mukaan hy-
vin viihin yhteensopivuusongel-
mia. Olen kiiyttiinyt vuoden ver-
ran Commodoren A2620-turboa
janyt parin viikon ajan A2630:aa
eiki minulla ole ollut ongelmia
minkiiin kiiyttéimiini  ohjelman
kanssa.

A2630-kortin voi ohjelmalli-
sesti kilynnistiiii myos 68000-ti-
laan, jolloin kaikki yhteensopi-
vuusongelmat poistuvat, GVP:n
kortilla taas on siltavs, jonka
avulla prosessoria voi helposti
vaihtaa, Liittéimélld siltauksen ti-
lalle kytkimen voi koneen vaih-
taa  68000-pohjaiseksi kytkinti
kédntimilli. Molempien kort-
tien keskusyksikon vaihto onnis-
tuu turboa irrottamatta vain uu-
demmissa B2000-koneissa, silli
A2000-mallissa alkuperiiisen
prosessorin _joutuu  poistamaan
koneesta turboa asennetftacssa.

GVP A3001 jo Suomessa

GVP tunnetaan korkealaatuisten
Amigan lisilaitteiden, kuten
muistikorttien  ja  kiintolevyjen
valmistajana, Kun GVP antoi en-
simmiisid  tictoja  suunnittele-
mastaan turbokortista, Amiga-
Kayttijit ympiiri maailmaa alkoi-
vat odotella kKirsimittomini kor-
tin julkistusta. Nyt A3001 on tiy-
dessii tuotannossi ja saatavanu

Dhrystone-testitulokset Latticen C-kaantijilla VS5.04. Testattu
GVP:n kortti oli 28 megahertsilli toimiva 68030/68882-Kortti, jos-
sa oli 4 megatavua nopeaa RAM-muistia. A2630 toimi 25 mega-
hertsilli ja siind oli 68030/68882-prosessorit sekd 2 megatavua
RAM-muistia. Molemmilla Korteilla ohjelman kiitkGmuisti oli toi-
minnassa kaikkien mittausten aikana. Testin aikana moniajo oli
normaaliin tapaan sailittuna ja Koneessa oli jonkin verran muutakin
kuormaa (Kiintolevy- ja verkko-ohjelmistot), miki osittain selittii
peruskoneen heikohkon tuloksen. Kivitéjirjestelmi oli kopioitu
RAM-muistiin SetCPU-ohjelman avulla. Lukemat ilmaisevat ko-
neen nopeuden dhrystoneina sekunnissa.

Data-kiitkimuisti ei  kiytossd  burst
tavalliset muuttujat: ~ GVP68030 4545 5882 6250
A2630 3704 4761 4761
rekisterimuutiujat: GVP 68030 5263 6250 6250
A2630 4347 4761 4761
Koodi optimoituna 68030:1le
rekisterimuuttujat: GVP 68030 5882 6666 7143
A2630 4761 5263 5263
Perus-Amiga
tavalliset muuttujat; 862 - -
reKisterimuuttujat: 862 - -
myos Suomesta. tone-testin  tuloksista. Vertailun
Kortin ominaisuudet ovat va-  vuoksi  taulukkoon on otettu

Kuuttavat: keskusyksikkoni
68030 ja matematiikkaprosesori-
na uusi 68882, joka on huomatta-
vasti nopeampi kuin atkaisempi
68881. Molemmat prosessorit
toimivat joko 16 tai 28 MHz:n
taajuundella. Lisiksi turbokortilla
on AT-yhteensopiva autoboot-
taava kiintolevyohjain. johon voi
liittia  kaksi Kiintolevyasemaa,
Niiin GVP:n omistajan ei tarvitse
hankkia erillisti  kiintolevyoh-

Jainta, vaan rahat ja koneen Kort-

tipaikat sddstyviit muihin tarpei-
siin.

RAM-muistia  varsinaisella
turbokortilla et ole. mutta sithen
voi hankkia erillisen tytirkortin
joko 4 tai 8 megatavun muistilla.
RAM-muisti tukee DMA:n kiiyt-
16d ja on autokonfiguroituvaa.
Muisti  tukee myds 68030:n
burst-moodia, joka kumoaa osit-
tain odotstilojen vaikutuksen
tayttiimalld  prosessorin - kitko-
muisteja huomattavasti tavallista
muistijaksoa nopeammin. Eron
havaitsee myds taulukon 1 dhrys-

myds Commodoren A2630-kort-
ti.

Luotettava ja nopea
Erilaisten turbojen kanssa pelleil-
tyiini olen oppinut arvostamaan
luotettavuutta. Jos turbo toimii
joten kuten ja aiheuttaa koneen
kaatumisen silloin tilloin tai kiel-
tiytyy kokonaan toimimasta joi-
denkin lisikorttien kanssa, ei sii-
i ole vakavampaan Kkiyttoon,
GVP:n 68030-kortti tuntuu toi-
mivan tiysin vakaasti B2000-ko-
neessa, jossa on myds korttiko-
valevy, Ethernet-kortti ja lisid-
muistiat,

GVP on myos nopea, koska
sen suunnittelussa ei ole tehty ta-
vanomaisia kompromisseja hin-
nan kurissapitimiseksi. Esimer-
kiksi Commodoren A2630 on
varustettu hitaammilla muisteil-
la, jotka eiviit tue burst-moodia.
Siksi A2630 onkin jonkin verran
hitaampi kuin GVP:n kortti. jon-
ka omistajan ei tarvitse hiiveti

Tuote: GVP 68030 -turbokortti Amiga 2000-koneisiin
Valmistaja: Great Valley Products, Yhdysvallat
Maahantuoja: Westcom Systems, puh. {952} 184 952
Hinta: j
63930
U&kél 68853

pe
68030 + 68882 + 4 MBRAM
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paremmassakaan seurassa. Toi-
saalta A2630 on ainakin Yhdys-
valloissa jonkin verran halvempi
kuin GVP. Suomen hintatasosta
on vaikea sanoa mitdin, koska
A2630:aa e1 vield tuoda maahan.
Dhrystone-testin mukaan
GVP on nopeudeltaan jopa yli
kahdeksankertainen perus-Ami-
gaan verrattuna. Amiga yltid ta-
vallisesti jopa 1500 dhrystoneen
ilman turboa, mutta kiytetyilld
kitiintidjin optioilla ja koneen ol-
lessa tavallista kovemmin kuor-
mitettuna tulos jii huomattavasti
pienemmiksi. Vastaavasti myos
GVP:n teho olisi suurempi, jos
Kiidintdjit  komennettaisiin - ofta-
maan koneesta viimeisetkin irti ja
kaikki ylimégrdiset ohjelmat py-
séytettiisiin.
Livkulukutoiminnot nopeutu-
vat tehokkaan 68882-prosessorin

ansiosta  huomattavasti  enem-
miin. yleensd monikymmenker-
taisiksi. Nopeuteen vaikuttaa

myos se, onko ohjelma kéinnetty
kiivttiimiin suoraan matematiik-
kaprosessoria vai kutsuuko sc
kiytidjirjestelmin  [EEE-mate-
matiikkakirjastoa, joka puoles-
taan osaa hyodyntid 68882-pro-
sessoria, mikili sellainen ko-
neessa orn.

Kenelle GVP

GVP:n turbo on harkinnan arvoi-
nen tuote niille; jotka kdyttavii
Amigaa raskaascen laskentaan,
kuten ray-tracing-kuvien piirtoon
tai vaikkapa sivutaittoon. Niyton
pilivitys nopeutuu huomattavasti
puhumattakaan linkulukutoimin-
noista, eikd 4 tai 8 megatavua
muistiakaan pahaa tee. Kannat-
taa vain muistaa, ettd ilman 32-
bittistd muistia turbo on rampa,
koska se joutuu jatkuvasti hidas-
telemaan Amigan hitaan 16-bitti-
sen viylin vuoksi. Vasta nopean
32 bittid levedn muistin kanssa
68030 niytii, mihin pystyy.
GVP:n 68030-kortti on hyvi
osoitus 68030:n suorituskyvysti
ja nostaa Amigan samaan leho-
luokkaan kalliiden tyHasemien
kanssa. Ellei hinta olisi esteeni,
olisin pian onnellinen GVP:n tur-
bon omistaja. Hintaa ajatellessa
kannattaa kuitenkin muistaa, eitd
se sisdlidi turbon lisidksi myés
Kiintolevyohjaimen, josta saisi
erilldiin pulittaa ainakin pari tu-
hatta markkaa. <&
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Harvalla Amigan
omistajalla on
oheislaitevalikoimassaan
plotteria, mutta
huomattavasti useammilta
16ytyy
grafiikkatulostuksen
hallitseva matriisi- tai
laserkirjoitin. PLT: tekee
kirjoittimesta piirturin.

Stol
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itulostu
man p

I
|

Jukka Marin @
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Columbia-avaruussukkulan kuva
on perdisin X-CAD-ohjelmasta ja
tulostettu HP Laserjet
-vhteensopivalla laserkirjoittimella.

PLT; Handler = :
5000 Prioricry = 5 GlobVea = 1 %

[.T:-nimisen ohjelman

avulla Amigan kayttojir-

Jjestelmiin tukema kirjoitin

saadaan  ymmirtamaiin
HP:n piirtureiden HPGL-kielti,
Jollein piirtturikuvien tulostus on-
nistuu Kirjoittimesta riippuen tyy-
dyttivilla. jopa ensiluokkaisella
Jljella,

PLT: ei ole itsendinen ohjel-
ma, vaan niin sanottu handler,
jollaisia ovat esimerkiksi RAM:,
PRT: ja PAR:. Siti ci siis ajeta
normaaliin tapaan. vaan plotatta-
vat tiedostot kopioidaan PLT:lle
esimerkiksi copy-komennon
avulla. Toinen mahdollisuus on
tietysti ohjata piirturia tarvitsevan
ohjelman  tulostus  suoraan
PLT:lle, jolloin viliaikaista tie-
dostoa el tarvita lainkaan,

Ei taydellinen, mutta hyvé

Tiiydelisti ohjelmaa ci liene ole-

Columbia-avaruussukkulan
kuva on perdisin X-CAD-ohjel-
masta, kytkentiikaavio taas on
PLT:n mukana tullut esimerkki-
kuva. Molemmat on tulostettu
HP Laserlet-vhieensopivalla la-
serkirjoittimella, mutia tulostus
onnistuu myos vaikkapa Epson-
yhteensopivalla  matriisikirjoitti-
mella, tosin tulostusjilki ei til-
16in ole aivan samaa luokkaa.

Tulostuksen aikana PLT: tar-
vitsee huomattavan paljon muis-
tia, vaikka koko kuvaa ei luoda-
kaan kerralla muistiin. Ad-ko-
kainen kuva 300 pistetti tuumal-
le -tarkkuudella tuuma  veisi
muistia reilun megatavun. Kan-
nattaa varautua sithen, etti muis-
tia kuluu 200 —400 kilotavua. el-
lei enemmiinkin. Muistin tarve
rippuu Kéytetystd tulostustark-
knudesta ja kuvassa olevien vii-
vojen miirista.

Ensin Mount

Koska PLT: ei ole kiinteii osa
Amigan kiyttojirjestelméi, se
tivtyy littdd systeemiin CLIn
Mount-komennolla, jonka jil-

massakaan eikid PLT:kiiin siti
yritd olla. PLT: osaa emuloida
piirturien tavallisimpia komento-
ja, kuten viivan piirtoa, tekstin
tulostusta, skaalausta ja erilaisia
Kynid, mutta laajennetut komen-
not, kuten ympyriit ja alueen tiyt-
16, eivit kuulu kiskykantaan.

Tulostin PLT:n avulla kahden
CAD-ohjelmiston  kuvia, jotka
kaikki tulostuivat aivan oikein eli
rajoitettu emulointi el haitannut
ainakaan noiden CAD-ohjelmien
yvhteydessii lainkaan.

L:pit-handler StartUp = P{000-1 Stackiize =

keen se on kidyttovalmis. Tiitid
varten on boottilevykkeen devs-
fmountlist-tiedostoon  liitettivii
Kuvan I mukainen teksti.

Timin jilkeen on kopioitava
plt-handler-niminen tiedosto
boottilevykkeen L.-hakemistoon,
jossa muutkin handlerit majaile-
vat. Lopuksi tarvitaan vielid uusi
hakemisto PLT:-ohjelman fontte-

Ja ja muita tiedostoja varten. Tii-

hiin hakemistoon on kopioitava
tiedostot ascii, math-greek ja
pltfontnames. Hakemistoon on
myos liltettivi  looginen  nimi
PLTDATA:  Assign-komentoa
kiyttden.

Preferences on tarpeen

PLT: lukee HPGL-komennot si-
sddnsd copy-komennolta tai suo-
raan  (ulostavalta  ohjelmalta,
muuntaa kuvan bittikartaksi ja li-
hettiici sen edelleen Amigan kir-
joitinohjaimen  tulostettayaksi.

22
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' ' ' THAD FLORYAN
Battery Backup Circuit Detail  iwyume o83
Téstd syystd on tirkedd asettaa
Preferences-ohjelmalle kirjoitin-
tyyppi, paperikoko, haluttu erot- os
telukyky ja kirjoittimen liitdnté- +5V PWR i
tapa, parallel tai serial, oikeiksi ~ D1 e
ennen tulostusta. f,“;’im § 1on .
Mikili kiytetty CAD-ohjelma - e o =
haluaa vikisin ldhettdd tulostuk- 1K M’Qﬁ{ ey : o
Q4
2N3904 e

Vec MEM

R13
278

s

sensa suoraan esimerkiksi sarja-
porttiin (serial.device), voidaan
kiyttdida Workbench-levykkeeltd
loytyvdda CMD-ohjelmaa ohjaa-
maan tulostus PLT:-handlerille.
Tarvittava komento on CMD se-
rial.device PLT:

zZ N @
oo
o<

A =

if]
|

q]*

B 5 ey

Ei PD:t&, muttar... £

PLT: ei ole varsinaisesti PD-oh- [ e
jelma, koska sen tekijit Rich n %

Champeaux ja Jim Miller pidit- . 1K a1 i k.

Ava a1 1 e L0 CE 2N2369 o i

tavit kaikki oikeudet itselleen, ,
mutta ohjelma on silti vapaasti le- i File: SCHEN.BAC

ntettaviced ede a a4 Qe = NOTES:  Al} resistors 1/4 W, 57
vitettavissd _delytmen, ettd sen 74L5154. etc. Wit il
dokumenttitiedosto annetaan ai- Battery is Saft/Gould CS1602 w/iugs

na ohjelman mukana ja ettei oh-
jelmasta peritd maksua. PLT:-
handler 16ytyy esimerkiksi Fish- Kytkentikaavio on PLT :n mukana tullut esimerkkikuva.

levykkeeltd numero 292 MultiP-
lot-paketista. <>

TE

R . VOIKO HIIRELLA PIIRTAA?

Luksusmaalarit vastakkain Tietokonegrafikoinnin alkeet
PC:ssa ja Amigassa.

0 ‘ Listaus:
TEKISINKO « g
SEIKKAILUPELIN Aoy i AANIMUISTIPELI

Peliolennot keskustelemaan nd & 5 2

' 27 MODEEMILLA
Testissa: . : Laheta mielipiteesi

LEVYASEMA AMIGAAN & ST , modeemilla suoraan
‘ v TV-lahetykseen.

Commodore-sisapiirissa NG
ASIAA ASSEMBLERISTA R MS-DOS VALJAISIIN

NAPPAIMISTON

HAASTAJAT = BB quee MATIKKAA
- valokynét, hiiret ja kosketus- — G Meghiaror KUUSNELOSEN
3 KONEKIELELLA

ruudut

HAE OMA MIKROBITTI LEHTIPISTEESTA! HINTA VAIN 19,50 MK.
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Pekka Pessi

Kiintolevy

Amigo

500:0an

miga 500 on saanut
kauan olla ilman kiinto-
levyid. mutta nyt niitd
varsin kitevid ja viiltti-

mittdmii laitteita on my6s Suo-
messa myynnissi. Kiintolevy o
AS00:n Kiyttijille paljon uusia

Tiedoston luonti:
Tiedoston tuhoaminen:
Tiedoston haku:
Lukuw/kirjoitus:

8192 tavun lohkoissa:
524288 tavun lohkoissa:

varsinkin

mahdollisuuksia  ja
kilyttomukayuuita etenkin, kun
samothin kuoriin on mahdollista
lisitd 2 megaa RAM-muistia.
Testasimme Commodoren Hard
Drive Plus A590:n ja Supradri-
ven 20-megaisen version,

Supradrive
12 14 kpl/s
13 17 kpl/s
100 89 kpl/s

115864/ 83774 141699/119382 tavua/s
161319/117817 182891/143640 tavua/s

A590 ja Supradrive kiintolevyjen nopeus mitattuna DiskPerf-ohjelmalla

aikki Suprat toimitetaan

runsaalla  varusohjelmis-

tolla. Kiintolevyt ovat he-

1 kiyttovalmiita jo mikéli
koneesta loytyy KickStart 1.3,
autoboottauskin on mahdollista.
Testi suoritettiim 20 MB:in lait-
teella, KickStart 1.3:lla ja auto-
boot-ROMmilla.  Supraan  on
mahdollista liittdd 2 megaa lisd-
muistia interfacen sisiiin,

Ulkoisesti Supran kiintolevyt
ovat melko kookkaita, Amigan
laajennusvityliddn litettivii inter-
face onerillinen laatikko, joka on
tehty myotiilemiin AS00:n nép-
paimisttason muotoja. Koteloi-
malla interface ja kiintolevy erik-
seen on mahdollistettu  saman
kiintolevyn kéyiio sekii ASO0:ssa
ettd A1000:ssa interfacea vaihta-
malla.

Kiintolevy on Amigan pitui-
nen laatikko, jonka etupanelissa
on kiytosta kertovat kaksi ledid.
Kiintolevyn ja interfacen viilinen
kaapeli on kuitenkin vain puoli
metrid pitkil, miki tekee kiintole-
vyn sijoittamisen hankalaksi ja
poytitilaa pitdd varata melko run-
saasti koneen vasemimalle puo-
lelle.

Ohjelmisto vusittu

Supra on viime aikoina uusinut

24

Supra Corporation tuli
kilpailemaan Amigan
kayttéjista tuomalla
markkinoille sarjan
kiintolevyja 20-megaisesta

aina 250 megaan saakka.
Interfacea vaihtamalla
kiintolevyn voi kytked joko
A500:aan tai A1000:een.

ran

&
saro

S

Commodore

ohjelmistojaan  melko  useasti.
Testissid olleet ohjelmistot olivat
Series-Il-versioita 1.09f. Ohjel-
mista on korjattu alkuaikojen las-
tentaudit jase nakyi myas kiinto-
levyn nopeudessa. Kaikki toi-
minnot sujuvat Kiteviist hiiren ja
niippiiimiston avulla ongelmitta,
Mukana on tyylikkiiit ja helppo-
kdyiidiset ohjelmat Kiintolevyn
formatointia. editoimista ja ins-
talloimista  varten. Tyylikkyys
kostautui  tosin -~ nopeudessa;
screenin paivitys saattaa kestid 3
sekuntia ja ohjelmat tahmaavat
mitd kummallisimmissa tilanteis-
s,

Kiintolevyille on  valmiiksi
installoitu WorkBench 1.3, CLI-
mate-kopiointiohjelma seki
muutama IFF-kuva selkeyttii-
miiin boot-ROMmin sijaintia in-
terfacen sisilld. Ohjelmistopuoli
on siis kunnossit.

Tekniikkaa

Mikiili autoboot-ROM on kiinni
interfacessa, konetta i san kiyn-
titn ilman ettd kiintolevy on piil-
li! Ju koska boottaaminen kiinto-
levylti kestdd kauemmin Kuin
korpulta Kiintolevyn mounttaa-
misen kanssa, heriid Kysymys
mitid autobootilla tekee.

Commodoren oma
kiintolevy Amiga 500:aan
eli A590, on jo saanut
kilpailijoita markkinoilla.
Suomessa A590:n hinta on
jopa 1000 markkaa muita

Loytyyké rahalle katetta?

ikku-Amigan  A5S90 on
Amiga 2000:n kiintolevy-
kortin -~ A2091  sovellus.
Isoveljensd tapaan A3590
on erittdin monipuolinen, siind
on itse asiassa kaksi eri ohjainta.
Vanhahtava ST-506 (XT-ohjain)
sekil nopeampi, parempi ja kau-
niimpi SCSI-ohjain. Lisiksi lait-
teessu on tilaa FAST-RAMille ai-
na puolesta megasta kahteen me-
gatavuun saakka.
Fyysisesti AS90 on mukavan
kompakti laite. Se on vajaan sen-

Interfacen  hittiminen  Ami-
gaan ei varaa arvokasta laajen-
nusviylid, vaan kotelon laidasta
saa irroitettua pelulevyn, jonka
takaa [Oytyy tuttu Kortinreuna.
Tami on erittdin hyvii keksinto.
Valitettavasti en saanut testattua,
vaikuttaako  Kiintolevyn  Kayto
viyliin toimintaan.

Itse kiintolevyn sisiltivan ko-
telon sisalta 1oytyi 3.5-tuumaisen
Seagate ST-125:mn lisiksi hakku-
ritcholdhde.  Yllittavi  kyllid,
laitteessa ei ole lainkaan tuuletin-
ta. Pienesti limpenemisesti huo-
limatta kiintolevy toimi koko tes-
Lin ajan moittectta.

Ohjekirjassa kaikki
oleellinen
Ohjekirja on noin Y0-sivuinen,
muutamalla mv-valokuvalla va-
rustettu vihkonen. jossa kerro-
taan kaikki oleellinen selkedsti ja
tietenkin englanniksi. Ohject on
selostettu hyvin perusteellisesti,
Esimerkiksi resetointi pitdii suo-
rittaa painamalla  samanaikai-
sesti Ctrl-ndppaintd ja niitd kahta
suurta A-nappulaa viililyontindp-
piimen kummallakin puolen™.
Vihkosta I6ytyy ahjeita myos
muutamien valmisohjelmien ins-
talloimiseksi kiintolevylle. Myos

C=lehti 2/90



Hard Drive Plus A590
Hakuaika:
65 ms
Hinta:
4990~
Maahantuoja:
Oy PCl-Data Ab
puh. (961)235 111
Muuta;:
Kannat 2 Mt FAST-RAMIille.
autoboottaava Kickstart 1.3
C=arvo:

CleEE

tin Amiga 500:aa korkeampi, 12
senttid levei ja 25 senttid syvii
laatikko, joka sopii  kauniisti
Amiga 500:n vasemmalle puolel-
le. Kiintolevyn asennus kiivi hel-
posti pienen manuaalin tutkiske-
lun jilkeen. Kun maadoituslius-
ka oli kohdallaan. liitin suoras-
Laan imeytyi paikalleen.

Omaa virtaa omasta
léhteestd
Koska Amiga 500:n virtalihde

mukana tulevien apuohjelmien
kiyutd selvitetdiin perusteellises-
ii. Kirjan lopusta loytyy kappale
kiintolevyn kidyttoon liittyvien
ongelmien selvittamiseksi.

Nopeus parantunut
Kiintolevyn nopeus on mitattu
DiskPerf-ohjelmalla.  Testattu
partitio  oli  FastFilingSystemii
kiyttiavia 10 MB:n boot-lohko,
johon oli kopioitu WorkBench
1.3 sekii Supran omat apuohjel-
mat.

SupraDrive 20 MB

Hakuaika:
A0 ms
Hinta:
kitntolevy 3995, —
lisimuisti 2 Mt 3200, —
Maahantuoja:
WestCom Systems Oy
puh. (952) 184 655
Muuta:
Autoboottaava KickStart 1.3:11a
C=arvo:
|
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on erittdin taloudellisesti mitoi-
tettu, tiytyy jokaiselle vihinkin
ahnaammalle lisilaitteelle tarjota
tehoa ulkopuolisesta  Lihteesti.
Niinpid myds A590:m mukana tu-
lee oma virtakihde, joka on aivan
samankokoinen laatikko  kuin
AS500:n varsinainen verkkolaite.

Kéayttésnotto helppoa
A390:ssd on nykysuuntauksen
mukaiset autoboot-ROMit ja WB
1.3:n mukanaan tuomalla Hardt-
rack-menetelmiillid sithen on ins-
talloitu valmiiksi filesysteemi. It-
se levylld on uusi WB 1.3.2 ja
Extras 1.3, Niinpi mitidn sen
kummempaz installointia ei tar-
vita. normaalisti Kickstart 1.3:11a
varustettu kone boottaa heti suo-
raan kiintolevyltd pienen roksut-
telun  jilkeen. Kickstart 1.2:n
vaatiman boottilevyn tekeminen-
kiiéin ¢i ole ikonin naksuttelua
kummempi proseduuri.
Erilliselli  levykkeellid tulee
mukana vield muutama apuohjel-
ma. rikkana rokassa oli RAM-

Uusituilla ohjelmistoitla myds
kiintolevyn siirtonopeudet ovat
parantuneet huomattavasti. Inter-
face on SCSI-tyyppinen, joka
tarkoittag  ettd@  kiintolevyn  ja
kontrollerin villinen data kulkee
8-bittisend eiki bitti kerrallaan,
kuten normaalisti. Timi nopeut-
taa datan liikuttelua huomatta-
vitstl.

Kiintolevyn  keskimédriinen
hakuaika on 40 ms, joka on tar-
koittaa kohtalaisen nopeaa luku-
kirjoituspiin  siirtelvid. 65 ms
kiintolevyt ovat varsin yleisii ei-
viitki viela edes kovin hitaita. Hi-
taammasta pdisti hakunopendet
ovat yli 100 ms.

Mita jaa kateen?
SupraDrive on melko  hintava
kun verrataan siti esimerkiksi
PC:n  kiimtolevyihin, Interface
tuo hintaan tietenkin oman lisin-
s ja hintaa voidaankin pitii sie-
dettiivana varsinkin, kun samoi-
hin Kuoriin voidaan lisitd 2 me-
gaa FAST-RAMmia. Supra on
huolellisesti  viimeistelty  seki
fyysisesti ettid ohjelmistopuolel-
ta. Kaiken kaikkiaan Supra lie-
nee  kannattava  ostos  AS00:n
omistajalle, joka haluaa laajentaa
laitteistoaan. <>

laajennuksen testiohjelmat sisél-
tivi disketti.

Pahaksi  onncksi  valmiiksi
kiintolevylle installoidussa Fast-
FileSysteemissi on harmittava,
normaalisti  tiysin - nékymiron
bugi (huhu kertoo, ettid ko, FFS
olisi debuggausversio), joka kaa-
taa koneen esimerkiksi Virusx
4.0:an Kiytettiiessii. Bugista on
loki se hydty, ettd useimmat vi-
ruksetkin - kiiméhtavit — siihen.
Otettaessa kiintolevyii kiiyttéon
liedostojirjestelmi on piivitetti-
vid, silli virheeton FES loytyy
installointilevykkeeltii.

AS90:n mukana  tulevalla
HDToolBox-ohjelmalla Kiintole-
vyjen formatointi, osiin jako ja
installointi on suorastaan ilo.
Edellimainittu  tiedostojirjestel-
min piivitys vaati kokonaista
seitsemiin  hiren  naksautusta,
minki lisiksi kiintolevyn kiyt-
1bonotto vaatii vain sille tallenne-
tn tiedon tarkistamisen. Niippéi-
mistdan el tarvinnut koskea lain-
kaan.

Kayltoohje on luettava. sel-
keiisti kuvitettu 64-sivuinen eng-
lunninkiclinen vihkonen. Lisi-
muistin asentamiseen tulee vielit
erillinen ohje.

Jatkolaajennukset

A390:n omistajan ei larvitse tyy-
tyii vakiona tulevaan 20 megata-
vun kiintolevyyn. SCSl-viiyli
tarjoaa  jokseenkin rajattomia
mahdollisuuksia, etsivd 1oyt
jopa 1.2 gigatavun kiintolevyji.
A590:n kotelosta lihtevd SCSI-
viivli on samanlainen kuin Apple
Macintosheista l6ytyvia D23-lii-
lin.

Koska Amigan lagjennusliitin-
ti e1 vedetty A590:n lipt. useam-
pia lisdlaiteita liitettiessd A590
on sijoitettava ketjun viimeisek-
si. Toisaalta, muita laajennuksia
harvemmin tarvitseekaan.  silli
kolme megatavua muistia riittii
yleensid pahemmallekin muisti-
syiipolle,

Liséimuisti asenna:
kiintolevy pura ja kokoa!
Lisdmuistin - asentaminen  olisi
voitu varmaankin tehdid hieman
helpommaksi. Nyt nimittiin lait-
ma irroittaa kaapeleistaan ja ruu-
vata irti, peltikotelo on vield tai-
vuteltava auki ennen muistipii-
rien paikoilleen asettamista. Sit-

ten asetetaan jumpperi asennetun
muistimiiirdn mukaan ja ruuva-
taan levyasema takaisin paikoil-
leen. Muisti tiylyy vield testata
erillisellii apuohjelmalla.

Muistinlaajennus kiy kiiteviis-
ti 256kb x 4 DRAMmeilla. Nii-
den hinta on viimeaikoina laske-
nut kiitettiviisti. titi Kirjoitettaes-
sa eli helmikuun lopussa niitd sai
satasen kappalehintaan. Megata-
vulle kertyy siis hintaa 800 mark-
kaa. Muistia el tarvitse laajentaa
kemralla tiyteen kahteen megata-
vuun, vaan vililli on puolen (lue:
400 markan) ja yhden megatavun
(800 mk) portaat. Niinpé kiinto-
levyn hankkimisesta likdhtynyt-
ti lompakkoa el tarvitse ajaa ker-
ralla itsemurhaan 1600 markan
hankinnalla.

Amigan normaali kellotaajuus
on niin pieni, ettd lisimuisti py-
syy mainiosti prosessorin muka-
na. Fast-RAM on saanut nimensi
siiti, ettil se on kytketty suoraan
68000:n viiylille, jolloin lisipro-
sessorit eivit pidse hidastamaan
muistinosoitusta.  Fast-RAMin
nopeudeksi saadaan normaalilla
Amigalla liihinni prosessorin no-
peus, jasehiin on aina sama,

Nopeuttakin [6ytyy, mutta
kuinka paljon

Nopeustesti ei kerro paljonkaan
itse ohjaimen nopeudesta, SCSI-
ohjain DMA:lla on aivan yhti
nopea  kuin - SCSl-kiintolevy.
Asynkronisen SCSLn teorcetti-
nen maksiminopeus on noin 800
kilotavua sekunnissa. A590:een
vakiona  tullut - XT-kiintolevy
WD93028 on suhteellisen rau-
hallinen, nopeudet jiiviit Disk-
Perf-ohjelmalla mitattuina suun-
nilleen kahteen kolmasosaan
Supran vastaavista. XT-levyn ti-
lalle voidaan asentaa my@s sisii-
nen SCSI-kiintolevy, joten jos-
kus tulevaisuudessa on mahdolli-

sesti - saatavilla  nopeampia
A590:id,
Ei vaihé&dn tyytyville

Pelkkiii 20 megatavun kiintole-
vyii havitteleville AS90 on ehka
hieman hinnakas. Se kuitenkin
tarjoaa edullisesti muistinlaajen-
nusmahdollisuuden  siististi sa-
maan  koteloon seki nopean
SCSI-ohjaimen.  Kiiytidonotto-
kin on helppoa, eikii Kiyttdmu-
kavuudessa ole valittamista. <>
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yt, reilun viiden vuo-

den kuluttua Amigan

Julkistamisesta tilanne

on kokonaan toinen.
Tilli palstalla on tarkoitus selvi-
tellii, missi kulloinkin menniin,
miki Amiga-maailmassa on uut-
ta ja mitid on tulossa.

Amiga-kayttéjat
Amiga-kidyttdjiat eiviit endid eli
kuolleessa tai kituvassa maail-
massa. Ohjelmistoja loytyy jo
useimpiin tarpeisiin, lisélaitteita
ja laajennuskortteja vaativaankin
makuun. Amigan kyvyt aletaan
viimein huomata ja tunnustaa
myds  ammattipiireissi.  Kone-
kanta kasvaa nopeasti niin ulko-
mailla kuin Suomessakin. vusia
Amiga-malleja on  tlossa  ja
kiyttdjarjestelmdin on  luvassa
merkittivid parannuksia,

Amigan vahvimpana puolena
pidetdiin  yleisesti  grafiikkaa,
tekstigenerointia ja animaatiota.
Siksi Amiga onkin varsin tavalli-
nen nitky kaapeli-TV-asemilla ja
videoalan yrityksissd. Yleensii
Amigalle vain nauretaan eiki sen
kykyihin uskota missiin ennen
kuin epiilijéille annetaan nédytos
siitd, mihin kone todellisuudessa
pystyy.

Kortteja koneeseen
Laajennuskorttien avulla Ami-
gasta saa melkein millaisen ta-
hansa. Turbojen avulla voi mo-
ninkertaistaa koneen nopeuden ja
lisiitid systeemiin aritmetiikkapro-
sessorin ja megatavuittain muis-
tia. Kiintolevyn avulla kaikki tar-
peelliset ohjelmat ja tiedostot
saadaan mukavasti samaan paik-
kaan ja niiden lataaminen nopeu-
tuu jopa 50— 100-kertaisesti.

Modeemi- ja  sarjakorttien
avulla voi luoda vhteyksii ulko-
maailmaan ja Ethemet-kortin
avulla rakentaa paikallisverkon,
jossa kaikki koneet voivat hyo-
dyntiid toistensa Kiintolevyase-
mia, kirjoittimia ja muita oheis-
laitteita,

Kokonaan oma lukunsa ovat

Ne Amiga-kéyttéajéat, jotka
ovat olleet mukana
juonessa koneen
alkuajoista saakka,
muistavat vaikean alun,
ohjelmapulan ja gurun
taajat vierailut. Puutetta oli
my&s muistista,
liséilaitteista ja muista
Amiga-kéaytdajistd.
Puhumattakaan Amiga-

Huhuistako
fotta ¢

Jukka Marin

erikoiskortit kuten ammattikiyt-
won tarkoitetut  videoadapterit,
transputer-jirjestelmit ja signaa-
liprosessorikortit, joiden ayvuolla
koneen  kiyttGaluetta  voidaan
lazjentaa. Signaaliprosessorikor-
tin avulla voidaan vaikkapa kiisi-
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telli puhetta reaaliajassa, tunnis-
taa ja analysoida sitéd sekii tallen-
taa puhetta koneen muistiin.

Virtuaalisesti

Kun Amigan moniajoa ja suuria
sovelluksia hyddynnetiin todella
laajasti, on uhkana muistin lop-
puminen. Viisikidin megatavua
el aina vilttdmatta riitd puhumat-
takaan pienemmaistd  keskus-
muistista. Suuremmissa koneissa
ja esimerkiksi UNIX- ja VMS-
kiiyttojirjestelmissa pienen fyy-
sisen muistin aiheuttamat ongel-
mat on pyritty Kiertdméiin kiytti-
malli niin  sanottua virtuaali-
muistia,

Tiillaisessa jirjestelmissi ko-
neen  keskusmuistiin  ladataan
kiintolevylti vain kulloinkin tar-
vittava osa kuvitellun suurem-
man muistin sisdllosti. Koska
koneen kovo ja kiyutijirjestelmi
yhdessii hoitavat tiedon siirtdmi-
sen fyysisen muistin ja massa-
muistin vililld, sovellusohjelma
voi kuvitella toimivansa vaikka-
pa 256 megatavun keskusmuis-
tissa. vaikka se todellisuudessa
olisikin vain murto-osa tosta.

Amigan kiyitojirjestelmiii ei
ole alunperin suunniteltu virtuaa-
limuistia silmillipitien, koska
jarjestelmii vaatii nopean kiinto-
levyn eikii koneen kovokaan siti
sellaisenaan tue. Suurimman on-
gelman kuitenkin aiheuttaval so-
vellusohjelmat. jotka on tehty
miten sattuu — periaatteella se-
hiin toimii minun koneessani.

Kaikista ongelmista huolimat-
ta yhdysvaltalainen Valentin Pe-
pelea on onnistunut kehittimiizin
Amigalle toimivan virtuaali-
muistisysteenin, osana tietoko-
neinsindoriksi  valmistumistaan.
Missii suomalaisessa oppilaitok-
sessa olisi mahdollista tehdii har-
Joitustyonid Amigalle ohjelmia?
Tl kun kaikki vannovat PC-
koneiden nimeen,

Vaikka virtnaalimuisti vaatii
Amigassa toimiakseen turbokor-
tin, jolla on 6885 1-muistinhallin-
tapiiri (MMU) tai 68030-proses-
sori, suurin ongelma Pepelean
ohjelman kanssa on siini, etti
Commaodore osti niin miehen
kuin ohjelmankin pari viikkoa
sen jilkeen, kun Pepelea oli siiti
julkisesti kertonut. Sopii vain ar-
vailla, milloin Commodore saa
Jirjestelmiin sille tasolle, ettd ta-
valliset Amigan kiiyttijit pilise-
Vit siitid nauttimaan.

Signaaliprosessointia
Cadona Research & Engineering
-niminen yhdysvaltalainen yritys
on kehittinyt Amigalle AT&T:n
DSP32C-signaaliprosessorikor-
tin, johon kuuluu yksi tai kaksi
prosessoria ja jopa puoli megata-
vua erittiin nopeaa RAM-muis-
tia. Korttia esiteltiin  Jerseyn
Amiga-Kiivttdjaryhmiin tapaami-
sessa helmikuussa ja sen tehon
kerrotaan olevan vaatimattomasti
puoli CRAYa.

Kortti vaikuttaa hyvin suunni-
tellulta ja kivttokelpoiselta, mut-
ta kiiytta vaatii luonnollisesti eri-
koisohjelmistoa. Sopivien ohjel-
mien avulla kortti voisi fuottaa
vaikkapa lihes reaaliaikaista ray-
tracing-grafiikkaa. Turbo-Amiga
varustettuna Bonsai-kortilla piii-
hittdisi tehokkaan koneen mai-
neessa olevan NeXTin, jonka
DPS56000-signaaliprosessori on
huomattavastt  DSP32C:ti  hi-
taampi.

Nopeutta
varmuuskopiointiin
Jokainen suurehkon kiintolevyn
omistaja tietidid, miten aikaa vie-
pidil ja tylsdd puuhaa varmuusko-
piointi on. Siind vaiheessa, kun
korppuja alkaa kulua 50— 100
kappaletta kerralla. kaipaa viiki-
sinkin jotain helpotusta siniinsi
niin tarpeelliseen operaatioon.

Yhdysvaltalainen  Amigaan
erikoistunut GVP (Great Valley
Products) on tuonut markkinoille
lihinnd varmuuskopiointiin tar-
koitetun navha-aseman, jonka
Kapasiteetti on periiti 150 mega-
tavua. Laite on varustettu SCSI-
liitdnnilli ja sen voi asentaa
Amigan 5 25-tuumaisen levy-
aseman tilalle. Heti kun saan Ka-
pineen kiisiini, testaan sen ja ker-
ron tuloksista C=lehdessi.

Koska nauha-aseman kapasi-
teetti on niin suuri. voi tavallisen
Kiintolevyn  varmuuskopioinnin
vaikka automatisoida  tapahtu-
vaksi kerran viikossa aikana, kun
koneella ei ole muuta kiyitii.
Korppuja kiiytettdessi automati-
sointi on vaikeaa, koska jonkun
on istuttava koneen didressi vaih-
tamassa levykkeiti asemiin. On-
neksi samalla voi sentiién Kirjoit-
tan Amiga nyt -palstaa. ettei aika
kiy pitkiiksi.

A3000 on todellisuutta

Huhut kertovat. etti A3000 jul-
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Kistetaan 20, maaliskuuta Han-
noverissa. Tatd kirjoitetlaessa ta-
pahtuma on vieli edessi piin, ei-
ki koneesta ole kiiytettivissi juu-
ri muuta tietoa kuin arvailuja. Ar-
mas maahantuojamme Qy PCI-
Data Ab ei vieli osannut antaa
varmoja tictoja koneesta. joten
meidin on tyytyminen epaviralli-
sempaan, ¢l kovin Juotettavaan
tietoon,

A3000:in syddmend on 16 tai
"‘5 meg: 'll!LIl\EI'I kLHOthlilllldtHi_l

""" Jolla
on \||111u|1L|n Id}\l 1'? huunen
viiyli muistiin ja laajennuskor-
teille. Vivlien pitiisi olla alas-
piin yhteensopivia entisen 2000-
malliston laajennuspaikkojen
kanssa. Koneessa on 30 megata-
vun kiintolevyasema seki 2 me-
gatavua  apuprosessorien  hy6-
dynnettivissi  olevaa  CHIP
RAM-muistia,

Luonnollisesti nivtostd  huo-
lehtii uusi ECS-piirisarja. jonka
ansiosta niyton erottelutarkkuus
on jopa 1280x512 pistettd ilman

A3000 Samoja 16=bitlisid apup-
rosessoreja kuin atkaisermmatking
Amigal, ECS-sarja ei sindnsi
nosta esimerkiksi blitterin no-
peutta, koska véylat ovat edel-
leen vain 16 bittid levedt. Luon-
nallisesti A3000:ssa  blitterikin
sagttaa tommia 25 megahertsin
kellolla, mikinostaisi sen nopet-
den joyh kolminkertaisekst.

Missa viipyy 1.4?
Kickstart 1.4 tuo lupausten pe-
mslu,{l.a luilc%am melkomn
kumm;'-;l,_i_ on ugty_su tuki L( S—
piireille ja vusille grafiikkatiloil-
le, muita ovat mm. viirilliset fon-
tit. uusi WorkBench, paranneltu
DOS. ARexx-tuki, ROM-poh-
jainen EFES-tiedostosysteemi ja
monel pienemmil uudistukset ja
parannukset.

Itse olen kokeillut 1.4:n alpha-
versiota, jossa ei ollut vield ko-
vinkaan paljoa uutta. CLI-ikku-

tellakaan kayttivansi mihinkédn
vakavampaan. Lisidksi se tuntui
kuluttavan  satoja kilotavuja
muistia johonkin epimiiiriiseen
ja oli kuvottavan hidas. Lopulli-
nen versio lienee kuitenkin aivan
toista maata.

Tiukka linja
Commodore on tiukentanut sel-
visti linjaansa, eiki anna endd

julkisuuteen mitdin tictoa tule-

vasta. Pariisin - kehittijikonfe-
renssiin osallistuneiden piti alle-
kirjoittaa sopimus, jossa he sitou-
tuvat pitdmédn suunsa Kimnni kai-
kesta nikemistiiin ja kuulemas-
taan. Suomi on Commodorella
leimaitu  erityisen  vaikeaksi
maaksi piratismin vuoksi. osit-
tain siitd syysti C=lehtikin jou-
tuu iyt Kirjoittamaan pelkistd ar-
veluista sen sijaan, ettd voisimme
tavata Commodoren virallista
tiedotetta  Kickstart |.4:tid ja
A3000:sta. No. Ken eldi, se ni-

kee...

Jja uutuuksien

Ja méird kasvaa nopeasti. Maa-

hantuojat ovat pikkuhiljaa heréé-
miissid Ruususen unestaan ja oh-
jelmia ja lisilaitteita alkaa jo saa-
da omastakin maasta, vaikka hin-
tataso tahtookin olla hirvei.

Jos piratismi tHalla saataisiin
kuriin, niin  maahantuojillakin
riittdisi entisti enemmiin intoa
Amiga-kiyttijien palvelemiseen
markkinointiin.
Positiivista on, ettii Suomeen on
syntynyt muutama  pelkistiin
Amigaan  keskittynyt  maahan-
toja, joilta tuntuu vield [6ytyviin
kiinnostusta  uusien  tuotleiden
viilittiimiseen.

Joidenkin maahantuojien toi-
minnassa on vield parantamisen
varaa. Tilasin 108 1-monitoriini
uuden  virtakytkimen nimelti-
mainitsemattomalta maahantuo-
Jjalta. joka lupasi sellaisen minul-
le toimittaa. Tuosta puhelinsoi-
tosta on nyt kulunut kolmisen
kuukautta, mutta kytkinti en ole
vield nihnyt, Taidan pian tarvita
kaksikin kytkinti, silli toinenkin

viirindd aitheuttavaa interlace-ti-
lai. Kone on pakattu pienempiin
koteloon ja siind on seki PC- etti
Amiga-korttipaikkoja.

Voi vain arvailla,

noissa pystyy leikkaamaan ja lii-
maamaan  tekstia. WorkBench
nii uud i\[l.iltljd ikl\unuidu\ Llli\t'r

kayttaikd  niin hu}_'lm,n ettel sitd voi km I-

monitori alkaa jo oikutella. Toi-
sadlta sama mazhantuoja ansait-
see myos lunnustusta nopean ja
ammattitaitoisen huoltonsa
vuoksi. <

Maahantuojat
Suomessa on tilli hetkelld kol-
misenkymmenti tuhatia Amigaa

Modemt ASTA Trans Modem 300/1200/2400E....
Modemi kaapelt tai RGB kaapel Amlgaan.............. -
TV modulaattori 250.-
Hirt Amiga 500/2000 195.-
MIDI INTERFACE 50073000 1n Sxout thi.... 295
Bootselektor1 "kd@ynnistdd ulkop. levyaseman'......69.-
Puhdistusdiskettt 3.5"/5.25" tai Hiirimatto.............
Diskettiboksit 3.5"/5.25" 80/100 disketin.... 49/69.-
Pelioh jaimet Junor/Turbo 6/Turbo 8 ....29/59/79-
FPhilps CMBE33 Monitor1t “stereo.......eoee
TV wiritin "muuttaa monttoristast television’ ....695.
Kikstartvathtaja Amigalle 1.2/13 .. ................450-
Printtert 24 neul "TESTIVOITTAJA™ ........2195.-
Printter1 9 neul. vart ja tavallinen...akaen 1295.-
Kaytetty Amiga 500 14vrk takuu....... 3100.-
tetty Amiga 2000 14vrk takuu.........5995-6500.-
{amme Amigast katens.ella vain kunnossa olevat
oneet Ja vain AMI {1& B2000 mallit.
Atarin Levyasemat Uusia esittelylevyasemia 1l4vrk
takuulla 3.5" 649 5.25 ;

A JA TARVIKICBITA] Kuukauden kovat tatloukset AMCALF

Lisamuisti 512KB sis kellon kalenterin virtakytkimen.........589.-

1.8MB lisamuisti Amiga 500 SiSEInen................eccesennnen 2195,

Lisalevyasema RF302C 3.5" 880KB virtak. ja ketjutus....619.-

Lisalevyasema RF542C 5.25" 880KB virtak. ja ketjutus....749.-
Lisamuisti 512KB ja Lisalevyasema RF302C.................. 1179.-
SCSI Controlleri ja 20MB kovalevy Amiga 2009.............3495.-
SCSI Controlleri ja 20MB kovalevy Amiga 500...............3495.-
Soundidigitoija hyvélla ohjeimalla ..............c.cccnce.
Amiga 2000 Sisainen levyasema...........cwewsuusuuiererssnn 95,2
1 MB BIG FAT AGNUS "optional 1MB Chip Ram"............395.-

DISKIBETTIT

100kpl 3.5 nimeton | DSDD a 420 ... 420.-
100kpl 35" MEDIA DSDD a 5.20 ... 520.-
200kp] 5.25" nimetsn DSDD a 149 ... 298.-
100kpl 5.25" MEDIA DSDD a 199 ... 199.-
200kpl 5.25" nimetn DSHD a 350 ... 700.-

Tg_ppl 100 400 800
3 Media DSDD 695 595 520 495 450
35" Nimet DSDD 550 500 420 370 360
35" TDK DSDD 950 920 730 720 7.00
35" Media DSHD. 1695 .. 1350 .. 1195 . 1095 . 10.25
35" Nimet DSHD. 1385 . 1325 . 1095 . 1050 995
525" Media. DSDD 350 275. 199 . 190 . 180
525" Nimet. DSDD 210 . 200 . 160, 150 . 145

Media 700 595 550 445 425

25" DSHD
FEl.JhSTlNDISKETIT 10kpl a 700  S0kpl a 6.00 Heljastin-
vire i punanen, oranssi, vihred, valeansiinen Ja keltamnen.

Amigaasi varaosia

Mikropiirit Amigaan. CPU 68000 85.- CPU 68010 169.- 5719 150.-
Paula 8364R7 195.- 10 8520-1 190.- Denise 8362R8 169.- ROM 190.-
Videohypriidi 390229-01 169.- Kide 149.- 4x256-70 Ramchip 99.-
Myds Amigalle nopea ja edulinen HUOLTO.

Man & Man Co
PL 91, 01721 VANTAA

Puh; 90- 3741787 90-8533526 eaxsso-sratzo7
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RCS

Revision Control System

Versionhall

illoin tillom kuulee joiden-

kin kertovan PD-ohjelmien

oslamisesta ja myymisestii,

Outamis'cwu sindnsd ei ole

"""" mutta PD-ohjel-

mien myyml.sw.sd on. Ohjelmista

el saa ottda miliin maksua, kos-

ka nitden tekijit niin vaativat, ja

maksuttomuushan juuri on PD:n
tiirkein ominaisuus.

Arvokasta kopiointia
Suomessa toimii joitakin yrityk-
sid. jotka myyviit PD-kokoelma-
levykkeitd reilun parin Kympin
hintaan. Kun ottaa huomioon, et-
ti tyhjat levykkeet maksavat va-
jaan viitosen. Jid  kopioinnin
osuudeksi reilu viisitoista mark-
kaa. Onko se kohtoullista, on jo-
Kaisen itsensi phdtettavissa. Sak-
sassa  PD-levykkeet maksavat
noin seitserniin Snomen markkaz
kappale. joten...

Oma kantani asiasta on, etti
esimerkiksi Fish-levykkeisti ei
kannata maksaa kahta kymppiii
Kappaleelta, Ennemmin Kannat-
taa tilata leyvyt isomman porukan
kanssa ja kopioida ne sitten Kai-
kille. Tani on tiysin lavallista ja
jopa suositeltavaa. PD-chjelmien
myyati reilulla voitolla ¢i ole 0i-
kein, ei ohjelmien tekijoiden eika
niiden kéyttijien kannalta.

RCS alunperin BSD Unixiin
kehitetty
versionhallintajéirjestelmd.
Sen Amiga-versio [6ytyy
vastikédn ilmestyneeltd
fish-levylic 282, Levyllé on
mukana my6s RCS:n C-
kielinen léhdekoodi.

:

elmat

~ Mita ovat

N
=)
.Q

ohjelmia tehtiiessii.
tekijoiti  on

useampia, vanhojen versiol-

den siilyttiminen on ¢hdotto-
man tarkedid, Jos niin ei tehdi,
viimeisimmiin virheen korjaami-
sen aiheuttamat 25 muuta omi-
naisuutta  oval  todenniikoisesti
tulleet  ohjelmaan
RCS helpottaa vanhojen versioi-

sompia
varsinkin  jos

iii:itl.:'llxxt'\_‘.!].

PD-ohjelmat (PD = Public
Domain) ovat tekijéinsa
padatoksestd vapaaseen
levitykseen laskettuja
hyoty- tai peliohjelmia.
Parhaita Amigan PD-
ohjelmia on koottu useisiin
kokoelmiin, joista
tunnetuimpia ovat Fred
Fishin Fish-kokoelma seké
Amicus-levykkeet.
Esimerkiksi Fish-levykkeité
on jo olemassa 320
kappaletta.

Shareware

Toinen PD-ohjelmatvyppi ovat
shareware-ohjelmat. joita saa va-
paasti levittad, mutta joita el san
myydi. Niihin ohjelmiin  saa
ravhassa tutustua, mutta jos ne
paattia oftaa varsinaiseen kayt-
ton, niiden tekijoille wlee mak-
saa heidiin toivomansa korvauos.
Korvaus on yleensd ohjelmasta
riippuen muutamista kympeisti

ve‘f"

INTAQ

den tallennusta. silli ne ovat
kaikki samassa paikassa, eikd
niitii tule vahingossakaan muu-
Letiug,

RCS tallentaa itse asiassa vain
eri versioiden erot tictokantaan-
sa. Niiden ja ohjelman piiiver-
sion perusteella pystytiiin uudel-
leen luomaan mikd tahansa tieto-
kantaan tallennettu versio, Lisik-

sataseen, mutta poikkeuksiakin
on.

Koska ohjelmicen tekijit ovat
lihinnd  olkomaalaisia, pitiisi
shareware-ohjelmien  ammatti-
maisten  levittidjien  huolehtia
myds palkkioiden valittimisesta
tekijoille. Harva suomalainen
osaa tai viitsii huolehtia shekin
lihettdimisesti. Saksaan tai Yh-
dysvaltoihin,

Shareware on ohjelmoijan ja
ohjelmien Kiyttijan kannalta pa-
ras  mahdollinen  jirjestelmi.
mutta se edellyttad kiyitidjila re-
hellisyyttia ja oma-aloitteisuuita
palkkioiden lihettinsessid. Oh-
jelmaan saa vapaasti tutustua pi-
temmidnkin aikaa, hinnat ovat
erittdin  kohtuulliset verrattuna
esimerkiksi suomalaisien maa-
hantuojien hintoihin ja ohjelmia
Ioytyy joka lahtoon.

Palkkiot kannattaa hyvistd oh-
jelmista maksaa jo senkin vuok-
sk, ettt tekijid vieensi ldhettéi sa-
malla ohjelman uusimman ver-
sion ja lisid maksajan rekisterdi-
tyneiden Kiyttidjien listaan. Siten
uusien versioiden saaminen on
jatkossa nopeampaa ja helpom-
paa ja saahan kayttiaja palkakseen
hyvin omantunnon ja tekiji suur-
ta mielihy vid siitd. ettd hiinenoh-
jelmaansa  kdvtetiin ympéri
maailmaa.
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si tietokannasta on mahdollista
tulostaa minkii tahansa versioi-
den viiliset erot.

Kaupallisista ohjelmista on
olemassa usein monia rinnakkai-
sia versioita. RCS tukee myos
tillaisten wversioiden hallintaa,
sithen voidaan tallettaa esimer-
kiksi wversiot 1.1.13, 1.3.1,
A e

RCS soveltun ohjelmankehi-
tyksen lisiiksi myos muihin tehti-
viin, joissa on kiytossd useita
versioita samasta tekstisti.

Diffit ja ked

RCS on varsin laaja ohjelmisto,

varsinaisten RCS-ohjelmien Ti-
siksi mukana on BSD Unix-yh-
teensopivat (itse asiassa GNU:mn
tiedostojen vertailuohjelmat, difl
ja diff3, sekid Unixin ed. ked.
Unixissa kedin nimi on tetysti
ed). Diffien sorsat eivit ole mah-
tuneet levylle fish-levylle 282,
mutta ne [Bytyvit levyltd 281,
Diff vertailee kahta tiedostoja
ja tulostaa erot sellaisessa muo-
dossa, ettd ked pystyy tuotta-
maan foisesta tiedostosta toisen.
Jos vertailtavat tiedostot ovat C-
ohjelmia. diffin ja kedin avulla
voi automaattisesti tuptlaa ver-
sion, jossa tiedostojen erot esite-
tiiin  #ifdetf-makrojen  avulla.

Dilf3 on muutoin vastaava, mut-
ta se pystyy vertailemaan kolmea
tiedostoa keskeniiin.

Ked ei ole vilttdmiitti hyddyl-
linen vain masokistisille Unix-
addikieille. Koska siti voi ohjata
tiedoston avulla, erilaisten tie-
dostojen editoinnin voi automati-
soida esimerkiksi skripteissi.

AmigaSpice

Fish-levyltd 278 loytyy uusin
versio AmigaSpicestii. Se ei ole
mikiiin mausteohjelma. vaan te-
hokas tydkalu elektroniikkaihmi-
selle.

AmigaSpicen avulla on mah-
dollista analysoida hyvin tark-
kaan elektronisia piirejid. Ami-
gaSpice on hieman supistettu
versio alunperin VAX-miniko-
neille Fortranilla kirjoitetusta oh-

jelmasta. joten se on melkoinen

muistisyopp. Levyllid 177 ollut
vanhempi versio tarvitsi muistia
1.5 megaa toimiakseen, uusi
V5.1 pyorihtiii jo megaisessa
muistissa,

AmigaSpice ei viiltamiittd ole
joka pojan lelu, komponenttien
parametrit on syotettivi ensin
erityiseen input-tiedostoon, eiki
se kily ihan suoraan datalehdelti.
Kytkenti on myds mallitettava.
Komponentit muunnetaan simu-
lointimalleiksi, vastuksiksi, kon-
densaattoreiksi sekd virta- ja jin-
nitelihteiksi. Yleisimmille puoli-
johteille on toki valmiit mallit.
Onneksi AmigaSpicen mukana
tulee melkoinen manuaali. noin
50 sivua printatiua tekstid.

Intuitionin pikku puutteet
Erilaiset hiirenkiihdyttimet ovat
tietysti must Amigassa. Fish-le-
vyltd 274 16ytyy uusin versio oh-
jelmasta nimeltd Snap. Se on
oleellinen osa graafisen kiytto-
liittyméin ideasta. Voit kopioida
néytossd nikyvviid tekstid syot-
tecksi mille tahansa ohjelmalle.
Snap sallii myos grafiikan ko-
pioinnin, vaikkei se olekaan ke-
huttavasti toteutetiu. <

C-LEHDEN OMAT

LEHTIKANSIOT

vuosikerta.

Nyt voit tallettaa C=lehtesi kateviin
kansiolhin. Lehtesi pysyvat aina siisteina
ja jarjestyksessa. Kansioon mahtuu yksi

YHDEN KANSION HINTA ON VAIN

(+ postitus- ja kasittelykulut yhdesta
kansiosta 10,—, kahdesta 12,— ja
kolmesta tai useammasta 15,—)

31,—

e materiaali tukevaa
muovia

e vankka mekanismi

e koko 224x31 cm

e vuosilukutarra
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Pelinikka

upasin edelliselld palstalla

jatkaa 3D-grafiikan Kisit-

telyii, joten pidetiin lu-

paus, vaikka MikroBITTI-
kin kiisittelee parhaillaan samaa
aihetta. Tietoutta tulee siis kyl-
lastymiseen asti, mufta asiasta
kiinnostuneelle se on pelkiistiin
hyvii asia. Eiké niin?

Tilla kertaa siirrytiiiin puhtaas-
tu matematiikasta hieman ohjel-
mointiliheisempiin - aiheisiin,
mutta matematiikkafopiasta kiir-
sivid el ole vieldkiin turvassa,
Lohdutukseksi sanottakoon, etti
kaikkia kaavoja ei ole pakko ym-
mirtdd. kunhan niiti ogaa Kiyt-
tiid.

Kohti realismia
Tavallisen viivagrafiikan piirti-
minen on yksinkertaista: laske-
taan esineen kulmia kuvaavat
pisteet ja yhdistetiiiin ne sopivasti
viivoilla. Niin tehty kuva on kui-
tenkin sekava. Esineet ovat Lipi-
niakyvii ja aina ¢i voi edes piiiitel-
lid mikd on etu- ja mikii takapin-
taa. Esimerkiksi kuution sivujen
koristeleminen kuvioilla johtaisi
sithen, ettd esineen muoto huk-
kuu viivojen viidakkoon.

Kuvaa voi selkeytti jittamiil-
1 pois viivat. joiden ei pitdisi néi-
kyi Kuvassa. Jos tarkoituksena
on tehdid nopeaa viivagrafiikkaa,
on pakko sopeutua muntamiin ra-
joituksiin. Ensinniikin kappaleet
siilyviit osittain  Eipinikyvini,
sillid nitden takana olevat toiset
kappaleet nilkyviit vhi kuvassa,
Ja toiseksi, yksittdisessi kappa-
leessa viivojen poiston voi tehdii
tiydellisesti vain silld ehdolla, et-
td se on kokonaan kupera. Toisin
sanoen siini ei saa olla yli 180 as-
teen kulmia. Syyt rajoituksiin
selvidvit, kun tutustumme kiy-
tannon menetelmiin.

Normaalivektori on jutun
juju

Priloviivojen poistamista varten
kappale on kuvattava tasopintoi-
na. Kiivtinndssi se tarkoittaa si-
@, ettd pisteet on taulukoitava
ryhmiksi kappaleen sivustojen
mukaisesti.

Nyt onkin engi tiedettiivi mi-
kii taso on niikyvissé ja mikit taas
ei. Tarkoitusta varten on otettava
kidyttoon  ns.  normaalivektori,
toisin sanoen vektori, joka on
suorassa yhdeksinkymmenen as-
teen kulmassa tasoon nithden. Ja
Jjotta Kiisitteiden suhteen ei jiisi

Kaksiosaisen 3D-
pikakurssin toisessa ja

viimeisessd osassa
kerrotaan kaikki
tietéimisen arvoinen
piiloviivoista ja téytetysté

vektorigrafitkasta. Lue, jos

kantti kestéd.

epdselvyytti, vektorilla tarkoite-
taan miti tahansa kahden pisteen
viilille piirrettyii viivanpéatkai.

Ylimidraisilta laskutoimituk-
silta viltytiiin, kun normaalivek-
torin alkupisteeksi valitaan jokin
tason kulmista. Puuttuvan pis-
teen laskemiseksi on tehtiivi sen
verran esityoti, etti tason pistei-
den on oltava tarkasti miiiritel-
lyssii  jarjestyksessd.  Hyviing
nyrkkiséddntoni voidaan pitii si-
tii, ettd kun vasenkitisessi koor-
dinaatistossa tasoa katsoo kappa-
leen ulkopuolelta, sen sivustat
plirretiiiin myGtipdiviidn.

Normaalivektorin laskeminen
sujuu seuraavasti: Ensiksi vali-
Lan tasosta kolme periikkiiistii
pistettd ja viihennetidiin kaikista
ensimmiisen pisteen koordinaa-
tit. Tdmi sen vuoksi, ettd nyt
vektorin alkupiste on sama kuin
koordinaatiston keskipiste ja sen
taskeminen on helpompaa. Seu-
raavaksi midritellidiin kaksi vek-
toria: ensimmiiisesti toiseen sekii
ensimmiiisestd kolmanteen pis-
teeseen. Lopuksi niisti vekto-
reista muodostetaan ristitulo, jol-
loin tulokseksi saadaan normaali-
vektori.

Tason nikyvyyden tutkimisek-
s1 larvitaan vield vektori tason en-
simmiiisesti pisteesti katselupis-
leeseen, Tistd katseluvektorista
Ja normaalivektorista lasketaan
skalaaritulo, jonka tuloksessa
meiti Kiinnostaa ainoastaan etu-
merkki. Jos tulos on positiivinen,
taso on niikyvissi. Jos tulos taas
on negatiivinen. taso jitetiin
pirtdmiirti.

iméiki

Jukka Tapan

Nain teet ikioman Eliten

Polygonien faikaa

(b, by, bz)

(ax,ay,az) | N /lixly.z)
(box, Ky kz) K /N

Q o W

Piiloviivojen poistoon tarvittavia
vektorilaskuja selventiivii kaavio.
Huomaa katseluvektorin K
nurinkurinen suunta.

Niin selostettuna juttu ehkii
kuulostaa todella sekavalta, mut-
ta vedi valilla henkei, tutki kaa-
viota sekii taulukon kaavoja ja lue
Jjuttu vudelleen.,

Optimointi

Kuperista monikulmioista koo-
tussa kuperassa kappaleessa pi-

tee  sellainen  vksinkertainen
sdiintd, ettd kahdella vierekkiii-
sellii pinnalla on joko vksi yhiei-
nen piste tai yksi yhteinen sivu ja
kaksi yhteistd pistetti. Viivojen
piirtiiminen tai pisteiden laskemi-
nen kahteen kertaan ei tictenkiiéin
kannata. Viivojen kohdalla on
slis muistettava mitkd on jo piir-
retty.

Pisteet olisi helpointa laskea
kerralla muistiin, muotta tillgin
tulee tehtyi ylimidriisti tyo,
sillii kaikkia ei aina tarvita kuvaa
piirrettiessd. Tissikin  tapauk-
sessa on tehokkaampaa muodos-
taa taulukko, josta ohjelma voi
tarkistaa onko piste jo laskettu
valmiiksi.

Pintojen nékyvyytid miidritel-
tiessil kannattaa huomata se seik-
ka, ettd kaikki samaan tasoon
kuuluvat pinnat voi tutkia vhdelli
Kertaa. Jos kuvassa on esimerkik-
si kaksi samassa asennossa sa-
malla akselilla olevaa kuutiota.
niisté tarvitsee tutkia vain toinen.

Arvokasta prosessoriaikaa
sadstiva seikka on myds kappa-
leen symmetria. Esimerkiksi
kuution vastakkaiset sivut sulke-
val pois toinen toisensa, eli vain
jompi kumpi voi niikyii kuvassa.
Monimutkaisissa kappaleissa voi
kehitelld mutkikkaampiakin
sdintoji, kuten etti taso A sulkee
poistasot B, C jaD.

Normaalivektoreiden laskemi-
sesta valmiiksi muistiin el vilttii-
méttd ole kovin paljon hyotyii,
silli saatu etu tyrehtyy osittain
sithen, etti myds vektoreita on
pvoriteltivi kappaleen mukana.
Téytetty vektorigrafiikka on toi-
nen juttu, Pituuden mukaan va-
Kioituja normaalivektoreita voi
kiyttid kappaleen varjostamises-
sa valonlihteen mukaan. Toistai-
seksi olen nihnyt tekniikkaa kidy-
lettiiviin ainoastaan Karri Palo-
vuoren hienossa 3D-demossa,
mutta huhujen mukaan siti so-
veltaa my6s Midwinter ja Archi-
medekselle tehty Eliten tapainen
Karma.

Polygonit umpeen

Piiloviivojen poisto ei vieli riiti
realistisen kuvan muodostami-
seen. Esimerkiksi lentokoneen
stipien ja rungon vidlilli on “"ko-
vera” yli 180 asteen kulma,
minkd vuoksi siipien etupinnal
niikyvit osittain rungon lipi. On-
gelma poistuu kiytettdessid tiiy-
lettyd  vektorigrafiikkaa, josta
voisi kiyttid myos nimityksii ta-
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sograliikka, polygonigrafiikka ja
monikulmiografiitkka, Ideana on
tehdi tasopinnoista lipinikymit-
tomid tdytdamilli ne grafiikalla,
TillGin asiaankuulumattomat yk-
sityiskohdat jiiivét kiiteviisti peit-
toon.

Polygonin tiyttiimiseen on
monia metodeja eiviitkii ne ole
lainkaan niin monimutkaisia kuin
voisi kuvitella. Blitteristi on rat-
kaisevasti apua, mutta ilmankin
tulee toimeen. enhan jopa kuus-
nelosessa nihty toimivaa polygo-
nigrafiikkaa (Space Rogue, Dril-
ler. Bomber, Stunt Car Racer
ne.).

Tiyttdminen onnistuu periaat-
tessa siten, etti muodostetaan
esimerkiksi y-koordinaatin mu-
kaan jirjestellyvt listat monikul-
mion reunapisteisti ja sitten yh-
distetdiin ne. Muistissa on siis
kaksi taulukkoa, joissa indeksi
vastaa y-koordinaattia ja sisaltod
x-koordinaattia. Operaatio on-
nistau tavallisella viivanpiirtoru-
tiinilla, jota on muokattu sen ver-
ran, ettid ei piirretiikidin viivoja,
vaan  pistetdin - x-koordinaatti
muistiin. - aina  y-koordinaatin

vaihtuessa. Jos ensimmiiisen tau-
lukon y-koordinaattia vastaavas-
sia kohdassa on jo luku, koordi-
naatti pitid tietysti tallentaa toi-
seen taulukkoon,

Hommuassa on sellainen Kiy-
tinndn ongelma, ettd loivassa
viivassa yhdelle vaakariville
osuu useita pisteiti. Niinpé pitiii-
sikin tietidd, pistetiéinko muistiin
ri\'in cns‘imm;‘iinu'l vai v iimr;im.n

km.sm mkq;d.

Ongelmaan  16ytyy nokkela
ratkaisu.  Piiloviivojen poiston

yhieydessi oli jo paitetty. ctti
iiiirivii\';lt piirrcliiiin uinu mvc“nii—
téiid |1}’\z2].k.\| siten, ettd x- ja y—
koordinaattien suuruutta vertaile-
malla voi piiitelld kumpi puoli
vilvasta on ulko- ja kumpi sisé-
reunaa.

Viimeisessi vaiheessa eli reu-
napisteiden yhdistimisessi ei tie-
lenkidn kannata kayuéi viivan-
piirtoa, Tdyttimisen voi tehdii ta-
vu  kerrallnan, lukuounottamatta
ensimmaistd ja viimeisti tavua
(ne voivat olla yksi ja sama asia).

Tason normaalivektorin laskeminen ja skalaaritulo, jonka emumerkki
kertoo tason nakyvyyden katselupisteestii, Kaikissa isoilla kirjaimilla
merkityissi vektoreissa yhteinen alkukoordinaatti (x, y. z) on sama

kuin origo (0. 0, 0).

(Ax, Ay, Az) =

Normaalivektori N:

(ax-x, ay-y, az-z)
(Bx, By, Bz) = (bx-x, by-y, bz-z)

(Nx, Ny, Nz) = (Ay*Bz-Az*By, Az*Bx-Ax*Bz, Ax*By-Ay*Bx)

Katseluvektori K:

(Kx, Ky, Kz) = (kx-x, ky-y. kz-z)

Skalaaritulo S:
S = Kx*Nx+Ky*Ny+Kz*Nz

C=lehti 2/90
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Blitter-poweria

Blitteri helpottaa polygonien [il-
laamista kummasti, silli tissii
pikku pedossa on valmiina kaikki
mahdollinen. Siiné on esimerkik-
st kiltevi viivanpiirtomoodi, joka
piirtiii yhden pisteen jokaiselle
vaakariville. sekii tiyusmoodi,
Jolla @inpisteillii rajatun alueen
voi pyyhkiiistéd umpeen.

Blitterin teho ei perustu pel-
Kiistiiin_ nopeuteen. vaan myds
aitoon rinnakkaisprosessointiin.
Blitterin hoidellessa ta@yttiimisti
prosessori kiiruhtaa jo laskemaan
seuraavan  polygonin  pisteitii,
Blitterirekistereisti loytyvi
“nasty bit'" on nipsikka tapa
siidelld sitd, miten riyhkeiisti
blitteri varastaa prosessoriaikaa,

Nyt kaikki varmaankin odotta-
val kuumeisesti, etti paljastan
muutkin blitterin Kiyudon liitty-
viil yksityiskohdat, mutta ikivi
tuottaa pettymys. Kuoulin monet
ohjelmointikikat  ensimmiiisen
kerran Karri Palovuorelta ja ha-
luan sdilyttdd minulle uskotut lii-
kesalaisuudet. Mutta jos blitterin
kiiytt niyttdid yleistyvin, niin
palataan asiaan.

Sanotaan kuitenkin lohdutuk-
seksi, ettd blitterin kiiyttd on oi-
keastaan aika yksinkertaista, kun
oivaltaa pari perusniksid. Niiden
selvittimisessid  onkin  lyllisti
haastetta kaikille koodaajille.

Sorttailuongelmia

Eiviit ongelmat vieli fillaamiseen
loppuneet. Vield on ratkaistava-
na se, missd jirjestyksessi taso-
pinnat purrctmm kuvaruudulle.
Piirtiiminen on  luonnollisesti
aloitettava kaukaisimmasta koh-
teesta, jotta mahdollisesti piiil-
lekkiiin olevat pinnat tulisivat oi-
keauan jirjestykseen. Etiisyyden
vertailuun voi Kiiyttii tason kes-
kipistetti. joka saadaan laske-
malla  reunojen  koordinaattien
keskiarvo,

Gssil tormiitiiinkin kaikkien
ohjemoijien suuresti kammoksu-
maan bubblesorttiin. Jos kuvassa
on vaikkapa sata tasopintaa, pi-
tiisi suorittaa periti kymmenen-
tuhatta vertailua, miki on hirvit-
tiviii tehon tuhlausta.

Ensimmiiseksi kannattaa tin-
kiii tarkkuudesta sen verran, etti
sorttaillaan erikseen esineet ja
sen jilkeen kunkin ¢sineen taso-

pinnal. Jos kuvassa on vaikkapa
Kymmenen kappaletta, joissa
Kussakin on kymmenen sivua,
vertailuja on tehtivii enéid 1100,
Kappaleet voi vielid jokaa erik-
seen sorttailtaviin osiin, jolloin
aikaa siastyy vielikin enemmiin,

Vield on jiljelld yksi ongelma:
tasopintojen keskipisteiden etiii-
syydestid ei voi aina luotettavasti
pidtellii niiden oikeata jirjestys-
tid. Kuvitellaun vaikkapa suihka-
ri, jonka siivet sojoltavat viistosti
rungosta. Jos siti katselee sopi-
vasti etuviistosta, siiven keski-
piste on kauempana kuin rungon
keskipiste, joten ohjelma piirti
ne nurinkurisessa jirjestyksessi.

Yksi mahdollinen ratkaisu on
kisitellid runko ja siipi erllisini
kappaleina ja ottaa vihin ylimiii-
ridisiii  vapauksia  keskipisteen
miirittelyssi. Suihkarin siiven
keskipiste kannattaa  sijoittaa
ikdan kuin siipi olisi rungon kes-
kelld suorassa kulmassa.

Toinen mahdollisuus on kiiyt-
tidil kiinteiti prioriteetteja. Esi-
merkKkitapauksessa systeemi toi-
misi siihen tyyliin, etti jos run-
gon siiven puoleinen sivu on ni-
kyvissi, siipi piirretdin aina en-
sin,

Hienostunein metodi on miii-
ritelld  ylimidriisii  vektoreita,
joita sovelletaan tismiilleen sa-
maan tapaan Kuin normaalivek-
toreita  piiloviivojen  poistossa.
Vektorien avulla lasketut niky-
vyyskriteerit siis kertovat tasojen
tai kappaleen osien oikean jirjes-
tyksen.

Mité j&i sanomatta?

Tami ehkii vihiin vaikeasti sula-
va tictopaketti ei sisillid lihes-
kiiin kaikkia 3D-grafiikkaan liit-
tyvid ongelmia. Tilli kertaa
piistiin teoriasta jo hieman li-
hemmis kiytinnon ohjelmoin-
tia, mutta aiheesta voisi tarinoida
loputtomiin: viivanpiirto. ympy-
rét ja kaaret, kappaleiden liku-
tus. varjostus, ray-tracing, frak-
taalit jne.

Ehkii vield palaan aiheeseen
Jossain yhteydessii, mutta nyt on
aika siirtyii muihin asiothin. On-
ko hyviii ehdotuksia? Ehkiipii
postin twomista pelidemoista sai-
si jutun aihetta. Mietitiin asiaa,
mutta silli viilin: heippa taas kai-
kille.
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ROOLIPELEJA

C64 Kas /Disk

Ap.b. 7o/
Airbourne Ranger 105/140
Allered Beast 70/105

Arcade Muscle 91/105
Baiman The Movis 70/105
Battles Of Napaleon -/175
Battietech -/140
Beach Voliey 70/105
Bloodwych 70/81
Biue Angels 70/118
Boxing Manager 70/105
Cabal 701105
Califomis Games 70/105
Chase Hg 70/105
Chessmaster 2100 -/105
Coin Op Hits 91/126

Chess 4.0 70/105
Continentai Circus 70/105
Curse Of The Azure Bonds /175
Double Dragon H 70/108
Dr.doom’s Revenge 70/105
Dragon Ninja 70/105
Dragon Spirit 70/81
Dungeon Masters Assistant
f210
Dynamite Dux 70/105
F-14 Tomcat -/105
F-15 Strike Eagle 70/105
Fighting Soccer 76105
Foctbail Manager li 70/105
Forgotten Worlds 70/105
Gaidregons Domain 70/105
Game, Set & Malch li 81/128
Games Summer Edition 70/165
Games Winter Edition 70/105
Gazza's Super Soccer 70/108
Ghostbusters [ 70/108
Gheuls'sy'ghosts 70/105
Gianls 21/105
Gald, Silver & Bronze 70/126
Gunship 105/140
Heawvy Metal 70/105
Heroes Of The Lance 70/105
Hillstar -/140
Hostages 70/105
Hunt For Red October 106/140
Indy Las! Crusade Arcade
TON05
Jack Nickiaus Golf -/118
Katmptgruppe -/210
Kick O 70/105
Knights Of Legend -/140
Last Ninja i 91/105
Licence To Kill 70/105
Liverpoal 704105

New Zealand Story 70/105

Ol imperium -/105

Operation Thunderbolt 70/105
Operation Woll 70105
Criental Herg 70781

P47 7o/

Pirgtes 105/140

Pool OF Radiance -/175
Powerdrift 70/105

Project Steaith Fighter 105/140
Rainbow Islands 70/105
Rambeo i 70/105

Red Hea! 70/105

Red Storm Rising 105/140
Rick Dangerous 70/105

Flockst Ranger -/140

Shoot Em Up Constr, KILB1/105%
Sllent Service 70/105

Sim City 7011085

Space Harrier Hi 70/105

Special Action 81/128

Star Trek 70/105

Star Wers Trilogy 91/140

Steel Thunder -/118

Sirider 70/105

Stunt Car Racer 707105

Super Wonderboy 70/105
Tangled Tales -/140

Tank Command 105/126

Test Drive li The Duel -/118
Testdr2 California Challe -/83
Testdr2 Supercars Expansi -/63
Thalamus Hits 1886-88 81/126

The Biz 105/126

The In Growd 105/126

The Lintouchables 70/105
Tintin On The Moon 70/105
Tom & Jerry 70/105

Turbo Outrun TO/105

Was In Middie-sadh 70/105
Wargame Construction Sel
{140

Winners 81/128

Zak Mckraken /105

. .
Amiga/ Atari St

Eth Gear 140/140

A.p.b, 140/140

After The War 1407140

Airbourmne Rangar 175/175

Altered Beast 175/140

Ant Heads-#tcalides-datad 10%/-

Archipelages 178/175

Arthur Quest Excalibur 175
Batman The Movie 175/140
Batllehawks 1942 175175
Battletech 175175

Beach Volley 176/140

Blade Warrior 175/175
Bloodwych 176/175

Cabal 175/140

Califorria Games 140/140
Carrter Command 175/

Chase Hg 175/140

Coin Op Hils 210/210
Colossys Chess X 175/175
Comic Seller 350/-

Continenta Circus 175175
Cyberball 1407140

Damocles 175175

Defender Of The Crawn 210/-
Deja Vu ll 175/

Deluxe Strip Poker 140/140
Demens Tamb 175175
Demans Winter 178/175

Dngl Paint [l 490/~

Digi View Goid 1050/-

Double Dragon i 140/140
Dr.doom’s Hevenge 175/175
Deagon Spinit 140/140

D 5 Breath 210/210
Dragons Lair 315/315

Dragons Of Flame 175/175
Drakkhen 2107210

Dungeon Master 1 Meg 175/175
Dungeon Master Edilor 70/70
Dungeonguest 175/

Dynamile Dux 175/140
European Space Shuttle
245/245

F-16 Combat Filot 175178
F-16 Falcor 210175

F-18 Falcon Mission Disk
1407140

F-29 Retalistor 175/140
Faerytale Adventure 210/
Fedesation Ol Free Trader
210210

Fighter Bomber 210/-

Football Manager || 140/140
Forgatien Weorlds 140/140

Full Metal Planet 175175
Galdregons Domaln 140/140
Games Summer Edition
178175

Gazza's Super Soccer 178/175
Ghostbusters i 175/140
Ghoule’n'ghosts 175/140
Goldrush 173/175

Grand Prix Circul 175/-
Gunship 175/173

Hard Drivin 1407140

Heroes OF Lence 175/

Hilisfar 1754175

Hoyles Book Of Garnes 245/245
Indy Last Crusade Adyent,
175/175

Indy Lasl Crusade Arcade
1407140

Infestation 175/175

It Came From The Deser! 210/-
vanhoe 175140

Kick Off 140/140

Kingdom OF England 175/-
Kings Quest Triplepack 245/245
Kristal 210/210

Kult 175/175

Lancaster 175/

Last Ninja il 175/175

Legend Of Djel 175/175

Lelsure Suit Larry il 245/280

| Licence To Kill 140/140
Lards Of The Rising Sun 210/~
Manhunter New Yark 210/-
Maniac Mansion 175/175
Micropiose Soccer 175/1758
Midwinier 175/175

- | Milleniom 2.2 175175

140/140
New Zealand Story 178/140
Ninja Spint 175175
Qil Imperium 175/175
Onslaught 140/140
Operation Thunderbalt 175/140
Operation Welf 175/140
| Oriental Hera 175/175
P47 1754175
Pharach 175/175
| Photon Paint 2.0 630/~
Puates 175/175
‘ Police Quest 175/140

‘Myalery Of The Mummy

Power Drft 1751175

Quest For The Timebird
210/210

Rainbow Islands 175/140
FAobocop 175/140
Hock'n'roll 140/140

Rocket Ranger 210/175
Shadow Of The Beast 245/-
‘ Shoot Em Up Constr
210175

Slient Service 175/175
Siipheed 210/210

Sim City 210/210

Space Ace 315/315

Space Harrier I 140/140
Space Quest 2 175/140

‘ Space Quest il 210/210

Kit

Space Rogue 210/«
Star Wars Trilogy 175/175
Stargliger Il 175/175
Strider 175/140
‘ Stunt Car Racer 175175
Supef Cars 140/140
Teenage Mutant Ninja Tur
175/~
| Test Drive i The Duel 175/
| Testdr2 Califotnia Challe 54/-
Tesidr2 SBupercars Expansl 84/
The Lost Patrol 175/140
| The Urdouchabies 175/140
| Tintin On The Moon 140/140
| Tower Of Babel 175/175
| Turbe Qutrun 175/140
Tv Show 490/
Tv Spors Basketoall 210/
Tv Spans Football 210/175
Upiversal Military Simul.
175/175
| War In Middie-earth 140/140
| Wayne Gretany Hockey 210/210
| Winners 2107210
X-oul 140/140
Xenon i - Megablast 178/178
Lok Mckraken 175/

Pc
Airbourne Ranger 175 *
Balance Of Power 1980 175
Batlle Of Britain 210
Batile Of Mapoleon 210 *
| Battiehawis 1942 175
Blade Warrior 175 *

| Chassmaster 2100 175
Coloneis Baquest 315 *
Cologsus Chess X 175
Curse Of The Azure Bonds 210
Cyberball 175*

David Woll Secret Agent 280 *
| Deluxe Strip Foker 140
Demans Tomb 175 *

Double Dragon 1| 175
Dragons Lair 315 *

DOragons Of Flame 175
Draskhen 210

Dungeon Masler 280 *

Mastars

210

Gunship 245

Hard Drivin 175 *

Hatley Davidson 210 *
Harpoon 245

Heroes Of Lance 175 *
Hillsfar 175 *

Indy Last Crusade Advent, 175
Indy Last Crusade Arcade 175
Kings Quest 4 245

Kings Quest Triplapack 245
Knights Of Legend 210 *
Kristal 210

Kult 178

Legend Of Djel 175

Leisure Suit Larry Il 210

M1 Tank Platoon 240
Manhunt2 San Francisco 210
Manhunter New York 210
Maniac Mansion 175
Mechwarrior 210 *
Microprose Sodcer 175
Midwanter 175 *

Millenium 2.2 175

Mystery Of The Mummy 175
Ol Impetium 175

Oriental Hero 175

Oufrun 175 *

Par? 175

Pharach 175

Folice Quest 1 175

Paools Of Ragiance 210 *
Powerdritt 210 *

Quest For The Timebird 210 *
Fed Lightning 210

FRed Storm Rising 245 *
Rocket Ranger 210

R Honda 140

Borcerian 315 *

Space Quest lii 210

Steel Thunder 1756

Sleliar Crusade 245

Sirider 175

Slunt Car Racer 175 *

Sword Of The Samural 210 *
Tangled Tales 210 +

Test Diive i The Duel 175 *
Tesidr2 Calfornia Chaile 84 *
Testdr2 Supercars Expansi 84 *
The Untouchables 140

Tinlin Dn The Moon 140
Universal Military Sim.ii 175
Velte 245

Wargame Construction Sel 175
Waterloo 175

Wayne Gretzky Hockey 210 *
Wec Le Mans 140

Wolfpack 245+

Xenon |l - Megablast 175
Zak Mckraken 175 *

3.5 Levyl Merkitty Tahdella

TIETOKONEITA
ATARIST:

Hae meiltd Atarin tehopakkais.
Mukana seuraa Powerpack pe-
lipakkaus ja hintataitaa olia kau -
pungin halvin... Scita [a kymy
paan hinta, Hae joko myymie
listh tai fiaa postitse!  Vain
A797,- Myds STE: hinta 4777,
SEGA MASTER
SYSTEM PLUS:
Pelikonsol, valopistooli @ haksi
pelia mahlavassa pakelissal
Hinta vain 1295. Meilth sast
mybs Segan peiit. Hae myymi-
lasth tal tiaa postitsel
NINTENDO

GAMEBOY:
Ensimmaéizend Sucmessal Tas-
kuun mahtuva pelikonsoll, Pali
on talletelta pienile mukstikorn-
teille. Koneessa on larkka plste-

Isinayto ja hyva
nl. Peruspaketissa ilse kane,
kmwlohkee:. patterit ja filp-

Dung

| F-15 Strike Eagle i 245 *
F-16 Comibat Pilol 175 *
| F-16 Gombat Pilot Ega 175 *
F-16 Falcon 245

| F+16 Falcon Ega 316

F-18 Stealth Fighter 260 *
Fasrytale 210

peri-peli. Koko-pakettl vain
1280,- Pelimoduieita jo useitn ja
wusta tulee vilkolttain: Mm. Tel
ris, Masler Karateka, Galor's Fe
venge, Alien, Navy Blue, Mickey
Mouse, Asmik Worlds. Ovh
A50/kpl. Tule ja kokeile!

DUNGEONS
& DRAGONS:

D&D:n voitickuli jatuul DAD
on Suomen suosituin ja laajin
roclipelisysteemi, D&D Pers-
sasntajen avulia vasta-alkajaxin
oppll helposti roolipalanmisen

Strategiapeieja
! Ongﬁgm 165~
| Red Storm Hising 165,
Hunt for Red Oclober 165,
| Europe Aflame 185-
| Hetzer 145,
Special Forces 85~
Bug Hunter 85,-

perusasial, | on ohje-
kirjat pelaajalie ja pelinjohtajalie
uekd noppaselll. Molemmissa
ohjekifolssa on myds selkkaiiut.
Hinta 138,-

D&D Expert-saantéjen avulia |

voit siinad seikkailusl pimelsta
luoiaholveista kirkkaasean pitl-
& i Kaikki

Lautapeleja:
Assault on Hoth (Star Wars)
195,-
Space Hulk 185,-
Dragoniance 245~

- ja Tiséd tulee koko ajan.

| TRON CROWN

| GameWorid on nyt ICE:n virali-

=0 seil -\ i
saar, Hinta 133,-
D&D Mestarisaanitjen awulla
voit hallita fantasiamaajiimojen

kuningaskuntia, Ohjekinat pe:
b

nen i Meilth
| lydar kaikki MEAPIn, ROLE-
MASTERIN, SPACE MASTERIN,
SHADOW WORLDIN ja CY-
| BERSPACEN bowit, kirjat ja seik-
| kailut) Tule ja tutusty parhaisiin

laajalle ja pelinjohtajalie. Hinta

|
Hepeaprinsessan palats! / Hun-
tuseura: Tuplaseikkaiiul Toinen

Tijoil i lin-

1 ja nouda limainen
IGEIn wutisient], josta ctimme
suuren yhteispainoksen yhiois-
tydssa [CEn kanssa (englan-

an ioittel
T I & loinen p
crdaivd

n
sin kaupungissa. B5,-
Caldweilin finnoitus: 5 plenti
seikkailua 53 -

Taistelusuojus: Kaikki tanittaval
faulukot kiitevadn nakdsuojann
koolluna + miniseikkatluy Hal-
timkotlo, 48 -

Hahmolomakkeiia: 38,
Sininen Lohikaarme: Suoman
susituimman roolipelilehdaen
4, pumeral Mukana on [gttisuu-
| Warhammer/D&D Expart-salk-
wallu, lisakorteja Tallsmaniin &
paljon muula 28 Saalavans
myos numerot 2 ja 3.

Muut suomeniielise! peiit
RuneCuest 120,-
Riimumesiarnn kifja 65.-
Omenaskuja 65,

Kihrmepiipun syvanne 65,
Aarnikotkien saar 105,
Paikkomaat 65,-

RAOCAD Tie Tahtiin 165,
Seuraavissa kaiklssa suomen-
kleliset ohjeet:

FASA: BallieTech Technical
readout 3050 80,-, BattleTech
| reinforcements Il 80,- Slar Trek
Gataxy Class Enterprise Bluep-
| fints §0,- Lethal Herlage 30.-
Sealtle Sourcebook 90,- Meilta
kaixki BaltleTechiin, Renegade
Legioniin, Star Trekiin [a Sha-
demruniind

WEST END GAMES: Star Wars/
Black lce 60,-, Death Star -lauta-
pell 150,- Paranoia: Gamma Lot
60, Tulossa pian Twifightoycle
2000 (Voit xaytiad tith myos
Twilight 2000:s58) 60, Star War-
slin tuloss plan Scoundrel's
Luck - scolo, jota voi pelata -
man saaniokinoia! 78,

TER: Monstous Compendium
4 (Dragoniance), Haiflings Gem
-romaani, AD&ED: WGA1Z Vale
of the Mage (Greyhawk), SJ41
Wildspace (Speljammer), TME
Kara-Tur Trail Map, Brothers
Majere -romaanl, Peol of Ha-
diance -roraant. Myss FR10,
| DLAT, LNAY ja PC3I

Helsinki:

GameWorld City
City-Kiytiviin terassi, Helsinki
Arkc 10-18 La: 9-16 Puh:50-6221081

I Rautaticasema | L
Wakatu

Forum Cliy-kdyrawvi ja
GameWorld
2. kerrus!
Alelsantennian
I Stockmana 1 r
Turku:
| Ton
Férkinkatu L‘
Linnankats
Linnankatu
GameWaorld
GameWorld Turku

Linnankatu 6, 20000 Turku
Ark: 10-18 La: 9-15 Puh:921-301332

GAMEWORLD

Tilauspuhelimet: 921-501332, 90-6221091 ja 90-6933182
.-Postitilaukset (postikortilla tai kirjeelld): GameWorld, PL 1, 02631 Espoo. Myymildissa eri hinnat (noin tissa ilmoitet-
tu + postimaksu). Postikulut: 20,- per lihetys. Muista mainita koneen merkki ja tilaatko kasetin vai levyn!




N

Pekka Pessi I

kdsittelyd
bittitasolla

ohkotasolla toimimiseenon  Levyasemakurssin téssé

Levyosemakuggsi

Linkki ensimmaiseen

olemassa paljon erilaisia  osassa perehdytéén levyn Bt mistlo R
upuohjclmlzl' eli lm:y'c}hto- kasittelyyn bittitasolla. Levyn DOS-tyyppi ,BAM uralta 1
reja. Lohkojen tutkimiseen 5 i Ivitetad Ufa 18] Sektori 0 ($12/500)
T e e St amalla selvitetaan, )
kidy hyvin vaikkapa levyaseman gl 5 4 56 9/ 8 " A EBECciD GElIE 012345678 9ABCDEF

mukana tulevalla demodisketilli kuinka tiedostot on i 0035 ¥% %5 32]1S #¥ ¥E R 15 FR 2RI

10: 15 FF FF 1F 15 FF FF 1F 15 FF FF 1F 15 FF FF 1F

oleva DiS[)!Ll_\/ T&S ~0hjclmu. 1'0"enn9ﬂu |evy||e ja 20: 15 FF FF 1F 15 FF FF 1F 15 FF FF 1F 07 30 E2 08

4 30: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
egoaan kohentaville , je
40: 00 00 00 00 00 00 00 00 OE 6C FB 07 00 00 00 00

kerrotqqn, miten 50: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00

. < 60: 00 00 00 00 0B FO E3 03 12 FF FF 03 12 FF FF 03

Lohkotasosta er|G hakemistoon saadaan 70: 12 FF FF 03 12 FF FF 03 12 FF FF 03 11 FF FF 01

Pelkkien liCd(\\[()iCll kiisittclyyn aikaan mie|enkiinioisia 80: 11 FF FF 01 11 FF FF 01 11 FF FF 01 11 FF FF 01
I [j alla kotani: — 90: [54 45 53 54 2F 44 45 4D 4F 20 20 31 2F 38 35 AO| TEST/DEMO  1/85
verrattuna ”.] Y ‘1?0 a O_lmm“_ ||m|6||'a. A0: A0 A0 [38 34]a0 A0 A0 AO|A0 00 00 00 00 00 84 2A
sella on monia etuja. Useita Do- ———— BO: 00 00 00 00 00 00[00 00 00 00/00 00 00 00 00 00
sin ominaisuuksia, esimerkiksi C0: 00 00 Of 00 00 00[00 00 00 0000 00 00 00 00 00

; i DO: 00 00 G0 00 00 00|00 00 00 00|00 00 00 00 00 00

tiedoston tai levyn Kirjoitussuo- C0Ti00 ob hithe ey oo sk s

jausta, ei pystytd hyodyntimiin FO: 00 00/00 00 00 00{00 00 00 00[00 00 00 00 00 00

ai s s . Levyn ID  DOSi i imi
kKirjoittamatta suoraan hakemis- Y S anl et enn i

tolohkoihin. Mutta haittojakin

[0ytyy, silld suoraan lohkoja k- Tiedoston tyyppi

Linkki seuraavaan Sivusehtoriketin

sittelevi ohjelma saattaa toimia Linkki tiedoston alkuun jini
Seya GARTE 8 G 3 " hakemistolohkoon i dnston il linkki  (puuttuu)
omituisesti esimerkiksi 1581:ssi. .5 . . Tietueen pituus
Tieto tallennetaan levylle uril- Bittikartta jo hakemisto MRl iyt e o dslon Dl
. & . 3 {3 D s dull s i o) 7 p s - S ot ) A 0123456789ABCDEF
le, jotka on jaettu edelleen sekto-  Hakemisto on tallennettu 1541:n 00+ 1z 0a|B2 L1 00)[i5 iF e T e e ek b6 en
reihin. Sektoriin mahtuu hyéty-  levyilld uralle 18. Se on normaa- 10: [R0 R0 A0 A0 A0(f00 00 00 00 00 00 [0
atan Y& e oy At = . I r o - e e 20: 00 00 82 11 05 48 4F 57 20 50 41 52 54 20 54 57
(L!ldd _D(.w tavua, siis yksi lol]kf) lin llulo..sl()n tapaan lmlfltgtly h.\“ S e
eli blokki. Varsinaisen datan li- ta lohkoja, erona on vain se, etti 40: 00 00 82 13 00 48 4F 57 20 50 41 52 54 20 54 48
siksi sektoriin kuuluu joitakin  hakemisto tallennaan aina tille 2052 os IR0 A0, 00 00R00 D0R00 U0 DT 00000
. . » h . 60: 00 00 82 13 04 56 49 43 2D 32 30 20 57 45 44 47
tarkistus- ja tunnistusmerkkeji.  yhdelle ja samalle uralle. 70: 45 RO A0 AQ AD 00 00 00 00 00 00 00 00 00 04 00

see Aloitetaan levyn tutkimiminen 80: 00 00 82 13 06 43 2D/36 34 20 57 45 44 47 45 A0

Tavallinen kuolevainen pi
90: A0 A0 A0 AO A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 00

kuitenkin !(;lsnksl ainoastaan da- lukemalla lohko 18,0 cdltqrun. e e ) S e
taosaan eli lohkoon, joten nor-  Kuvassa I on 1541:n demodiske- BO: A0 A0 AO A0 A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 04 00
maalissa kielenkiytossid sektorit — tin hakemistolohkot. S s e e e
. o & g . . DO: 54 AQ A0 AO A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 09 00
Jja lohkot meneviit helposti sekai- Hakemiston  ensimmiiseen e R e B e Gl S
sin. lohkoon on tallennettu levyn ni- FO: 48 41 4E 47 45 00 00 00 00 00 00 00 00 00 06 00

Kuva 1. 1541-levyaseman demodisketin hakemistolohkot.
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mi, tyyppi ja bittikartta. Tyypin
avulla Dos erottaa eri levyfor-
maatit toisistaan, se ei suostu kir-
joittamaan levylle, jonka tyyppi
ei ole "A’. Tyyppitavun muutta-
minen onkin jonkinlainen kirjoi-
tussuoja. Fyysinen Kirjoitussuo-
jaus eli teipinpala levyn reunassa
olevan kolon peitteené on tietysti
paljon varmempi.

Bittikarttaa tai lohkonvaraus-
karttaa kutsutaan tavallisesti BA-
Miksi (eng. Block Availability
Map). Uraa kohti BAMissa on
neljd tavua, joista ensimméinen
ilmoittaa  vapaiden  sektorien

jainti uralla. Urat ovat numero-
jarjestyksessi ykkosestd alkaen.

Kuten kuvasta 1 nikyy, 1541
varaa tilaa tiedostoille hakemis-
touran molemmilta puolilta ede-
ten molemmille laidoille. Hake-
mistouran BAM on paikassa $48
ja demolevylld nikyykin olevan
vield 14 lohkoa vapaana.

Linkki seuraavaan lohkoon

Otsikkolohkon jilkimmiiseen
puoliskoon tulee BAMin jilkeen
levyn nimi alkaen tavusta 144
($90). Nimi on 16 merkkii pitki
jasen jilkeen tulee shiftspaceilla,
koodi $A0, erotettuna levyn ID ja
Dos-version tunnus 2a. Niiti, sa-
moin kuin levyn nimed voi muu-
tella levyeditorilla mieleisek-
seen.

Hakemisto alkaa seuraavasta
lohkosta eli uralta 18 ja sektorilta
il

Hakemiston rakenne
Jokaista tiedostoa kohden hake-
mistossa on tilaa 30 tavua. Ennen
ensimmaistd tiedostonnimei loh-
kossa on linkki. Vastaava tila lop-
pujen tiedostojen kohdalla on ji-
tetty tyhjiksi. Hakemistolohkon
sisdlto nidkyy myos kuvasta 1.
Muilla kuin relatiivitiedostoilla ei
ole sivusektoriketjua, joten sen
linkkejd ei kuvassa ndy.
Tiedoston nimeéd voi vapaasti
muuttaa levyeditorilla, samoin

Alkuosoite BASIC-ohjelmaa
Ura 17 Sgktori 0 /($11 $00)
S0 o (e s WA AR T T D - S ot - 012345678 9ABCDEF
00: 16 08 04 00 8F 20 20 20 20 20 57 52 WR

10: 49 54 54 45 4E 20 42 59 00 31 08 05 00 8F 20 20
20: 20 50 41 54 52 49 43 4B 20 4D 43 41 4C 4C 49 53

TTTEN BYeleses
PATRICK MCALLIS

30: 54 45 52 00 57 08 OA 00 99 22 93 20 20 20 20 20 TEReWeese'e

40: 20 20 44 49 53 4B 45 54 54 45 20 49 4E 53 54 52
50; 55 43 54 49 4F 4E 53 20 22 00 60 08 14 00 99 22
60: 20 22 00 8F 08 1E 00 99 22 41 44 44 49 54 49
70: 4E 41 4C 20 43 AF 4D 4D 41 4E 44 53 20 41 52 45
80: 20 41 56 41 49 4C 41 42 4C 45 20 57 48 49 43 48
90: 22 00 BC 08 28 00 99 22 41 4C 4C 4F 57 20 59
AO: 55 20 54 4F 20 54 59 50 45 20 53 48 4F 52 54 20
BO: 49 4E 53 54 52 55 43 54 49 4F 4E 53 20 22 00 EA
CcO: 08 32 00 99 22 54 4F 20 54 48 45 20 44 49 53 4B
DO: 20 44 52 49 56 45 20 46 52 4F 4D 20 41 20 56 49
E0: 43 20 4F 52 20 43 2D 36 34 2E 20 22 00 17 09 3C
FO: 00 99 22 4C 4F 41 44 20 41 4E 44 20 52 55 4E 20

Osoitin lohkon viimeiseen

DISKETTE INSTR
UCTIONS: %o mau vl
aF Weessssa"ADDITIO
NAL COMMANDS ARE

AVAILABLE WHICH
4F Me o (*+"ALLOW YO
U TO TYPE SHORT
INSTRUCTIONS "«
#2++«"TO THE DISK

DRIVE FROM A VI
C OR C-64.
+«"LOAD AND RUN

Mesug

tavuun Tiedoston osuus lohkosta
Ura 19 Sektori 7| ($13 $07)
i i SO U § Yl SRAe - O W MG <IN oM o g S 012345678 9ABCDEF
04 1D 04 0A 00 8B 41 B2 30 A7 41 B2 31 “@eeecneene0en]
44 4F 5320 35 2F 31 22 2C 38 2C 31 00 2*MDOS: 51, 8,1
00 8B 41 B2 31 A7 9E 31 32 AC 34 30 39 6eseeneles120409
32 AC 32 35 36 00 3C 04 00 00 A2 00 00 641222560 <ssnsns
13 00 48 4F 57 20 50 41 52 54 20 54 48 ++eesHOW PART TH
A0 AQ 00 00 00 00 00 00 00 00 00 07 00 REE ssssssevens
13 04 56 49 43 2D 32 30 20 57 45 44 47 a2 eVIC-20 WEDG
A0 A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 04 00 E
80: 00 00 02 13 06 43 2D 36 34 20 57 45 44 47 45 AC +seeeC-64 WEDGE
90: AO A0 A0 A0 A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 01 00
AO: 00 00 82 13 07 44 4F 53 20 35 2E 31 A0 AO A0 AQ s+seeDOS 5.1
BO: A0 A0 A0 A0 A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 04 00
CO: 00 00 82 13 09 50 52 49 4E 54 45 52 20 54 45 53 *+s s sPRINTER TES
DO: 54 A0 A0 A0 A0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 09 00 T
E0: 00 00 82 10 00 44 49 53 4B 20 41 44 44 52 20 43 +++4eDISK ADDR C
FO: 48 41 4E 47 45 00 00 00 00 00 00 00 00 00 06 00 HANGEss+ssssnsss

Kuva 1 b.

kuin sen pituutta. Muutokset ni-
kyvit vain hakemistolistaukses-
sa, eivitkd ne vaikuta mitenkéén
muuten Dosin toimintaan. Tyy-
pinkin voi vaihtaa, silli Dosin
toiminnan kannalta vain relatiivi-
tiedostot, tyyppi $84, eroavat
muista.

Kuvan | kaikki tiedostot ovat
ohjelmia, silld niiden tyyppinu-
mero on $82. Del-tyypin numero
on $80, Seq:n $81 ja Usr:n $83.
Jos tyypin bitti 6 on asetettu yk-
koseksi, heksana esimerkiksi
$C2, tiedosto on kirjoitussuojat-
tu.

Scratchatun tiedoston voi pa-
lauttaa takaisin hakemistoon pa-
lauttamalla sen tyypin. Tiedosto
poistetaan yksinkertaisesti asetta-
malla tyyppitavu nollaksi ja va-
pauttamalla kaytetyt lohkot Ba-
mista. Niin palautettu tiedosto
voidaan jilleen lukea ja kirjoittaa
takaisin toiselle levylle. Jos le-
vylle ei ole kirjoitettu poistami-
sen jilkeen, voidaan tiedoston
lohkot varata uudestaan kiyttéi-
malla Validate-kiaskyd.

Tiedostojen rakenne
lohkoina

Tiedostot on tallennettu levylle
linkitettyind listoina. Jokaisen
lohkon alussa on linkki eli kaksi
tavua, joihin on tallennettu seu-
raavan lohkon ura- ja sektorinu-
mero. Loput lohkosta, 254 tavua,
on varsinaista dataa. Kaikki tie-
dostoon kuuluvat lohkot saadaan
selville vain kdymadlld ldpi ne
kaikki perdjilkeen.

Tiedoston viimeisessi lohkos-
sa linkin ensimmdinen tavu eli
uranumero on 0 ja sektorinume-
rolla ilmoitetaan kuinka monta
tavua viimeisestd lohkosta kuu-
luu tiedostoon. Tdmid numero ei
kuitenkaan ole suoraan tavujen
lukumdiri, vaan yhden suurem-
pi. Eli jos viimeisessid lohkosta
on hyotytietoa 10 tavua, numero
onll.

Viimeisen hyotydataan kuulu-
van tavun perissd on satunnaista
tietoa, tietoa joka on vain sattunut
kyvid ohjelmaa C-64 WEDGE,
tallennettaessa puskurissa on ol-
lut selvisti hakemistolohko.

Saman tiedoston perikkiiset
lohkot pyritdén tallentamaan
uralle kymmenen sektorin vi-

lein. Se oli vanhempien Commo-
doren levyasemien kanssa opti-
maalista, silld seuraavan sektorin
sai luettua saman tien kun edellis-
té siirrettiin tiectokoneeseen.

Temppu ja kuinka se
tehdé&én
Hakemistonkisittelyssd on mo-
nia pienid, helpottavia ja haméi-
vid kikkoja. Tiedostonnimissi on
esimerkiksi muutamia merkkeji,
joilla on erikoismerkityksii.

Pilkkua ei normaalisti saa
osaksi tiedostonnimei. Jos sellai-
nen on kuitenkin pédssyt mu-
kaan, tiedostoa ei saa kopioitua
levyn sisilld tai nimettyd uudel-
leen Dosin komennoilla. Saman-
laisia hankaluuksia tuottaa myos
yhtidsuuruusmerkki. Hajasaanti-
tiedoston tunnus (#) tiedoston
alussa tuottaa myos ongelmia,
jotka tosin voi kiertdd antamalla
levyaseman numeron ennen tie-
doston  nimed,  esimerkiksi
70:#tiedosto’’.

Shiftattu vililyonti, shiftspace
eli ascii-koodi 160 ($A0), on toi-
nen erikoinen merkki. Silld tiyte-
tddn alle 16 merkin mittaisten tie-
dostonnimien loppu.  Liséksi
shiftspacen jilkeen tuleva tiedos-
tonnimen osa jétetdan huomiotta.
Jotkut kirjoittavat ohjelmien ni-
mien loppuun vaikkapa shiftspa-
cen ja merkit **,8:”". Hakemisto-
listaukseen tarvitsee enda Kirjoit-
taa rivin alkuun Load-komento ja
painaa returnia, ja ohjelma latau-
tuu hienosti.

Nul eli Ascii-koodi 0 tiedos-
tonnimessi sekoittaa hakemiston
listauksen, koska Basic-tulkki
merkitsee silld rivin lopun. Ni-
men loppu tulostetaan omana ri-
vindin ja kaksi ensimmaisti nol-
lan jilkeen tulevaa merkki jite-
tddn huomiotta. Rivin numero
muodostetaan  sitd  seuraavien
kolmannen ja neljinnen merkin
Ascii-arvoista.

Mielenkiintoinen kikka on
myoskin asettaa hakemiston vii-
meinen linkki osoittamaan hake-
miston alkuun. Levyn sisiltod
tutkittaessa 1541 joutuu ikuiseen
silmukkaan, jossa se lukee hake-
mistoa ldpi yhd uudelleen ja uu-
delleen. Vastakeinona tillaiseen
temppuun on asettaa hakemiston
viimeisen sektorin linkiksi 0,255
($00,$FF). >
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HUIPPUTUOTTEET
SCANNTRONIKILTA
30001 PAGEFOX 790.00
Huippu julkaisuch jelmisto C64/128: lle.
30002 Printfox 250.00
Julkaisuch jelma levykkeella
30003 Superscanner III 850.00
Kuvanlukija A4 (Star/Epson kirj.)
30004 Characterfox 230.00
Fonttieditori Print-/Pagefoxiin
30005 Printfox-Basar 250.00
3 disketillista kuvia
30006 Colourprinter 490.00

Varitulostusajuri (16-varia Star/Epson)
30007 Varinauhasarja NL-10 210.00
Colourprinter oh jelmalle

30008 Scanntronik—HIIRI 450.00
Hiiri ja Cheese-varipiirto-chjelma

30009 Eddifox 330.00
Kuvankasittely: koonmuutos ja perspektiivi
30010 Grafik Sammlung 2 150.00
2 levykkeellista kuvia.

30011 Eddison 250.00
Grafiikkalaajennus Printfoxiin.

30012 Tips Und Triks 250.00
130s. PAGEFOX-kaytttohjeita saksaksi
30014 Scanner Extension 350.00
oh jelmistolaa jennus Superscannerille

30015 Hiirituki 290.00
Ohjelmille Printfox, Characterfox

30016 Cheese—-Add—-On 250.00

Cheese-formaatin muunnosrutiinit

30017 Superscanner Il Update 250.00
Superscanner pdivitys II.-.1II

30018 PIN 24 kirjoitinajuri 230.00
Kir joitintukioh jelmisto PAGEFOXille

30019 Softy kirjoitinajureita 160.00
mm. pin 24 ajuri.

30020 Hiirisovitin 70.00
Neos-hiirelle Print- ja Characterfoxille
30021 Grafiikka—-ROM II 250.00
MPS-802:lle vaihtokayttdjar jestelma

30023 Handyscanner 64 1450.00
Kuvanlukija piirto-ch jelmalla

30024 Merkkisetit 150 190.00

Lisamerkkisetteja Pagefoxille

30025 Videofox animaattori 295.00
Pienimuotoisten animaatioiden tekoon

30026 Rainbow-Print 295.00
Varitulostusch jelmista

30027 Userport-laajennus 3% 150.00
esim. Handyscanner ja kir joitinkaapeli.

TIETOTARVIKE
PL 222, 00171 HELSINKI

Puh 80 - 1351 500

NOUTOMYYNTI:
Meritullinkatu 31

avoinna ark. 13 — 18

MEGA — AMIGA 500 4700.-
DISKETIT:

3.9 MITSUBISHI 10 kpl 65—

3.5 BLANCO 10 kpl o0.~

3.5” KELTAINEN 10 kpl s P

3.5 BLANCO 100 kpl ff 430.-
BOXIT:

BOX 40 45.-

BOX B0 ase

TURBO Amiga - hiiri 175.—
PD - FISH 163 — 300 8 Fa
TU modulaattori 195.—
Lisamuisti 512k kellolla enintaan 700.-

Amigan lisalevyasema T~

MT 81 kirjoitin + kaapeli + paperia 1300.-

Star LC 10 Color + kaapeli + paperia 2700.-

Hiirimatto (sin/pun/harmaa) 20.-

Puhdistuslevyke 3.57 295~

NYT 64128 ja AS00 HUOLTO
Toimita koneesi NOUTOMYYNTIIN

ACTION REPLAY MK. VI

Uusittu turbomoduli C — 64: 1lle !
SUOMENKIELINEN OHJE '

- 202 block lataus & sek. (Warp)
- konekielimonitori

- Jaadytys (freezer)
resetkytkin

- nauhalta leuylle kopiointi

- leuylta leuylle kopiointi

= kuvan tallennus

- Sprite killer

Ja PALJON MUUTA ! Ovh 320.-

Demomakerleuyke 90.-

0OC 118 N Levyasema (TURBO 9%00) 850.-
Kololeikkuri 29.~
3.257 disk BLANCO 10 kpl 20.-
5.25” disk KELTAINEN 10 kpl 25+
PAGEFOX julkaisuoh jelma 790.~
Handyscanner 64 1450.-
Quicbyte eprommeri C64 490.-
Puhdistuslevyke 5.257 29.-
Public = Domain alk. T
BOXIT:

BOX S0 45.-
BOX 100 55.=
TRARJOUS:

BOX 100 + 30 kpl 5.25™ disk 100.—-




ApUC
virus kuusnelosessal

Joku yrittelids neropatti on péittinyt kohottaa kuusnelosen *’tosi mies-
ten’’ sarjaan, eli sithenkin on visiilty erdinlainen virus. Viruksen tun-
tomerkit se tiyttid sikéli, ettd se todellakin levidd ohjelmasta toiseen,
mutta se on huomattavasti vihemmain salakavala kuin isoveli Amigan
popot.

Virus tunkee itsensi ohjelman alkuun ja se toimii siten, etidi ohjel-
maa kiynnistettiessd virus livahtaa levyaseman muistiin, palauttaa
isdntdohjelman normaaliksi ja kopioi itsenséd johonkin levyltd 16yty-
viin tiedostoon, joka tiyttdd seuraavat ehdot:

. Siind ei ole vield virusta.

. Sen pituus on suunnilleen vililld 30—200 blokkia.
. Alkuosoite on $0801.

. Se on levyn 16 ensimmdisen tiedoston joukossa.

Virus néyttiisi kopioituvan vain saastunutta ohjelmaa kdynnistet-
tdessd ja leviamisen lisdksi se ei ilmeisesti muuta teekéin, ellei sithen
sisélly jonkinlaista aikapommia.

Viruksen havaitseminen on helppoa. Jos saastuneen ohjelman listaa
ennen kdynnistamisti, siind nikyy SYS 2061 sekd rivinumero, joka il-

FSNNOS I S

dun vasempaan ylidkulmaan tulostuu hetkeksi I <sydin> U (eli I love
you) ja levyasema alkaa pyorithdelld omia aikojaan. Lisaksi levyn si-
sillysluettelo saattaa sotkeutua ja aseman toiminnassa ilmenee hiirioi-
ta.

Saastuneessa Basic-ohjelmassa virus ei ole ongelma. Pistetéiin vain
levyyn kirjoitussuoja ja kdynnistetdédn ohjelma, jolloin virus on kadon-
nut ja puhtaan ohjelman voi tallettaa toiselle levykkeelle. Varmuuden
vuoksi kannattaa ensin napsauttaa levyaseman virtakytkinti.

Konekieliset ohjelmat ovat hankalampia tapauksia. Talloin on hyo-
tyd tiedosta, ettd virus ainoastaan siirtdd ohjelman alkukohdan osoit-
teesta $0801 osoitteeseen $09fd. Ohjelman voi korjata konekielimoni-
torilla tai levyeditorilla, mutta jos ei omista kumpaakaan, kannattaa la-
data valmiiksi lyhyt konekielinen rutiini, jolla muistin siséltdd voi siir-
tad.

Ohessa listattu rutiini hoitelee homman. Aja ohjelma, lataa saastu-
nut tiedosto, siirrd muistia kéiskylld SYS 896 ja lopuksi tallenna ohjel-
ma normaalisti. Jos ohjelma ylittdd Basic-alueen ($a000—), tallennus
on hankalaa ilman konekielimonitoria.

Lopuksi vield kiitokset Nicky Danielssonille kiinnostavista tiedois-
ta ja virusniytteesti.

Jukka Tapanimiki

0 A=896

1 READX:IFX<0THENEND

2 POKEA,X:A=A+1:GOTO1

100 DATA (120,169,521 3351 ,169,15133

101 DATAZ251 711695253, 133,253 5169, -8 Hi 8
102 DATA 252,169,9,133,254,160,0,177

103 DATA 253, 145,251,200,208,249 230, 252
104 DATH 230; 254,165,254, 201,255, 208,239
105 DATA169,55,133,1 7:88,:06, =1

ReBoot

Joskus olisi hyotyd komennosta, jonka avulla Amiga saadaan kéynnis-
tettyd uudelleen samaan tilaan kuin néppdimistoresetin avulla. Ko-
mento ei ole monimutkainen, mutta siini tarvitaan paria niksid, jotta se
toimisi kaikissa laitekokoonpanoissa. Oheinen Reset-ohjelma nollaa

my0s ExecBasen, jolloin kiyttojirjestelmi suorittaa tiydellisen kyl-
mikaynnistyksen ja koneessa mahdollisesti olevat virukset ja muut loi-
set katoavat kertaheitolla.

Ensinniikin tarvitaan prosessorin reset-kiskya, jonka kiytto aiheut-
taa kaikkien koneen sisiisten lisékorttien ja I/O-piirien nollautumisen
alkutilaansa. Reset on kuitenkin privileged-kisky, jonka suorittami-
nen prosessorin kiyttdjantilassa aiheuttaa privilege violation -gurun
(guru 8). Siksi prosessori on ensin siirrettivi supervisor-tilaan Exec-
kirjaston Supervisor-rutiinin avulla, jolle annetaan a5:sséi supervisor-
tilassa ajettavan koodin osoite.

Mikili koodista halutaan palata, on sen péityttivi rte-késkyyn.
Tissd tapauksessa koko kone kiynnistetdian uudelleen, joten paluusta
ei kannata huolehtia. Varmuuden vuoksi keskeytykset kielletidzin en-

si tapahtumaan.

xref _LvVOSupervisor, LVODisable

move.l 4,a6 get ExecBase

jsr _LVODisable (a6) ; disable interrupts

lea cont (pc) ,a5 ; get code address

jsr _LVOSupervisor (a6) ; execute code in Supervisor mode
cont clril 4 i let’s reset the ExecBase ;)

lea.l 2,a0 ; get entry of reset routine

reset i reset peripherals

Jmp (a0) ; jump to reset

end ; make the assembler happy

files="Reset” 'z ©v2.11
OPEN file$ FOR OUTPUT AS #1
lin=0 : a$=""

Loop:
lin=lin+l
READ x§ :

Beyond:
i=INSTR(x$," ")

IF i>0 THEN
x$=LEFTS$ (x$,i-1) +MIDS (x$,1i+1)
GOTO Beyond
END IF
x$=UCASES$ (x§)
CS$=RIGHTS (x$,2)
sum=0
FOR i=1 TO LEN(x$)
sum=sum+ (ASC (MID$ (x$,1,1)) XOR i
NEXT i
IF (sum AND 255)<>VAL("&H"+cs$) THEN
PRINT "Checksum error in line";lin
GOTO Endeth
END IF
x$=a$+x$ : as=""
FOR i=1 TO LEN(x$) STEP 2
IF MID$(x$,i,1) = "G" THEN
IF MID$ (x$,1i+2)="" THEN a$=MID$ (x$,i) : GOTO Loop
y$=STRINGS (ASC (MIDS (x$,1i+1,1))~63, VAL ("&H"+MIDS$ (x$,1+2,2)))
i=i+2

IF x$="**" THEN Endeth

2 RS=LEFTS (x$, LEN (x$)-2)

ELSE
y$=CHRS$ (VAL ("&H"+MIDS (x$,1,2)))
END IF
PRINT #1,y$;
NEXT i
GOTO Loop
Endeth:
CLOSE #1
PRINT "Operation complete”
END
1 DATA ga0003 £3gf00 01gj00 07ga00 03e9gb 00072c 780004 4eaeff 884bfa 3c

2 DATA 00064e aeffe2 42b800 0441f8 00024e 704ed0 ga0003 £233
DATA **

Katoamistemppu
Reset-kidsky aiheuttaa pahan ongelman, nimittdin kaikki koneen
RAM-muisti katoaa samalla hetkelld, kun resetin suoritus alkaa. Tami
johtuu siiti, ettd FAST RAM on yleensd autokonfiguroituvaa ja palau-
tuu resetin aikana takaisin konfiguroimattomaan tilaansa ollen tilapéi-
sesti kayttokelvotonta. Myos CHIP RAM haihtuu muistiavaruudesta
ja sen tilalle putkahtaa joko boot-ROM Amiga 1000:ssa, tai Kickstart-
ROM Amiga 2000:ssa ja A500:ssa. Ongelmia seuraa siitd, ettd juuri
suoritettava ohjelma sijaitsee RAM-muistissa, joka katoaa. ..
Ongelman ratkaisu on yksinkertainen. Kaikki 680x0-sarjan proses-
sorit noutavat ainakin yhden sanan eli 16 bittid, seuraavasta késkysti
sisdiseen rekisteriinsid ennen nykyisen kédskyn suoritusta. Reset-ohjel-
ma lataa kéyttojdrjestelméin reset-rutiinin kutsuosoitteen valmiiksi
a0:aan ja vasta sitten suorittaa reset-kiskyn, jolloin RAM-muisti ka-
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toaa. Téssd vaiheessa prosessori on kuitenkin jo ehtinyt noutaa jmp-
kidskyn (16 bittid) sisddnsd ja pystyy suorittamaan sen huolimatta
RAM-muistin hividmisesti.

Kun RAM on kytketty pois toiminnasta, osoitteessa 2 on hyppykas-
ky varsinaiseen reset-koodiin ROM-muistissa. Jmp (a0) suorittaa hy-
pyn osoitteeseen 2, josta prosessori jatkaa koneen kdynnistysrutiinia
normaaliin tapaan.

Jukka Marin

Levykkeiden machantuojat

C=lehdessd 1/90 julkaistun levykevertailun diskettien myyjien ja
maahantuojien osalta on ollut epdselvyyksid. Taulukossa julkaistut
myyjit ja maahantuojat on ilmoitettu sen mukaan, mistd levykkeet on
tilattu tai ostettu. Jos myyji on ollut selvisti dealeri, on samalla selvi-
tetty heidiin hankintapaikkansa. Diskettejd ei tilattu suoraan oletetuilta
maahantuojilta, koska tilloin levykkeen toimittaja olisi mahdollisesti
voinut vaikuttaa testin tuloksiin.

Koska vaikuttaa siltd, ettd samalla levykemerkilld saattaa olla useita
maahantuojia puhumattakaan myyjisté, on selvii, ettd ainut tapa saada
selville oikeat (ns. viralliset) maahantuojat on julkaista taulukko, jossa
on ilmoitettu edes yksi maahantuojista. Néin on varmistunut TDK:n
maahantuojaksi Top-Memo Oy, puh. (90) 563 3511, Basfin Oy Mer-
cantile Ab, puh. (90) 345 01 ja RPS:n Oy Lindell Ab, puh. (90)
696 51.

Testiin keridtyisti levykkeisti arvosteltiin levykkeiden siilytyskote-
loita ja parhaat arvosanat saivat ne, joilla oli tarjota muovikotelo.
Useilla levykevalmistajilla on kuitenkin seké pahvisia ettd muovisia
koteloita, joten kaupoista saattaa 10ytyd myos vertailusta eroavia le-
vykkeiti. Tama vaikuttaa tietenkin testin lopputuloksiin ja useista tes-
tatuista levykkeisti olisi tullut suositeltavia pelkastiin pakkauskoteloa
vaihtamalla (esimerkiksi Basf).

Syy siihen, ettei levykkeille tehty esimerkiksi missing bit-, extrabit-
tai modulaatio-testejd vaan turvauduttiin kevyempiin vertailumenetel-
miin on yksinkertaisesti se, ettei kdaytossimme ollut tarvittavia kalliita
laitteita. Tdmin takia esimerkiksi levykkeen eliniin tutkiminen on ld-
hes mahdotonta toteuttaa ja se tulisi todella kalliiksi.

Uskomme kuitenkin, etti levykevertailusta on tillaisenakin paljon
hyotyi harrastajille ja pahoittelemme muutaman levykkeen kohdalla
olleita epatarkkoja tietoja.

Pasi Andrejeff

Kovalevyn fallennusnopeudet

C=lehden 1/90 artikkelista PC:n kovalevy Amigaan on kyselyji tulvi-
nut julkaistujen lataus- ja tallennusnopeuksien takia.

Seki SupraDriven ettd AHD-virityksen nopeudet olivat mitattu oi-
kein ja pitdvit paikkansa, mutta kuvatekstissd unohdettiin mainita kéy-
tetyn ajurin versionumero. SupraDrive on viimeaikoina kehittinyt aju-
reidensa nopeutta ja toimivuutta nopeammin kuin tavallinen hakkeri
kerke@d vaihtamaan sukkia.

Testattu kovalevy kiytti Series-II:n versiota 1.09f. Levyi oli kiytet-
ty useita kuukausia ja se oli melko fragmentoitunut kuten testattu PC:n
kovalevykin. Kovalevyn nopeuteen vaikuttaa myos kiytetty interlea-
ve-arvo eli lomitus. Joillain lomituskertoimilla tallennusnopeus on pa-
rempi mutta latausnopeus vastaavasti huononee. Sopivan interleaven
voi hakea omiin tarkoituksiin sopivaksi.

Uusimmat SupranDriven versiot tukevat ns. blind-readia, mika tar-
koittaa yksinkertaistettuna siti, ettid dataa ldhetetdédn kontrollerille ko-
ko ajan ja oletetaan kontrollerin pystyvin kisittelemiin kaiken eiké
mitddn signaaleja jaddd odottelemaan. Tamai nopeuttaa kovalevyn toi-
heisiin.

SupraDriven uusimmat versiot lataavat keskimadrin yli 200 kiloa
sekunnissa ja tallentavat hieman alle 200 kiloa sekunnissa. Tarkat no-

peudet, riippuen sen hetkisistd ajuriversioista, saa maahantuojalta
(WestCom Systems Oy, puh. 952-184 655). Tilld hetkelld uusin ver-
sio on 1.09g, jota ei valitettavasti ole vield piisty testaamaan.

Juha Tuominen

Kellon nollaus

C=lehden numerossa 1/90 esitetyssd Amigan reaaliaikakellon nol-
lausohjelmassa oli sen pienuudesta huolimatta pieni virhe. Julkaistussa
muodossa ohjelma nollaa kellon ensimmadisen rekisterin 16 kertaa,
mutta muita ei lainkaan.

Syyniton se, etti clr.l-kiskyssid on kidytossi vidrd osoitusmuoto, jo-
ka ei kasvata a0:n arvoa rekisterin nollaamisen jilkeen. Kun rekisterin
nimen jilkeen lisdtddn +-merkki, rekisterin arvo kasvaa automaatti-
sesti jokaisella clr.I-kdskyn suorituskerralla.

Ohjelman loppuun on lisétty myos moveq-kisky dO:n nollaamisek-
si, jolloin AmigaDOS ei saa paihinsd antaa ohjelman ajamisesta vir-
heilmoitusta (dO:ssa ohjelmien tulee palauttaa joko nolla tai mahdolli-
nen virhekoodi).

Pahoittelemme sattunutta virhetti.

Jukka Marin

lea $dc0000,a0
. moveq #15,d0
silmukka clr.l (a0)+

dbf do0, silmukka

moveq #0,d0

rts

1 DATA ga0003 £3gf00 01gj00 05ga00 03e9gb 000541 £900dc ga0070 0£4298 f1
2 DATA 51c8ff £c7000 4e754e 71ga00 03£25c
DATA '**

HELSINGIN

KOTI-ELEKTRONIIKKA OY

NATARI®

ST, XL/XE
Commodore AMIGA
128D, C-64, C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet

ALAN UUTUUDET MEILTA

-pelejd rajoitetusti tavat

SANURA..- Pelit, commocdore

tarvikkeet AMIGA

et " PARAS TIETAA G @
STAR LC-10 KANNATTAA ASIOI- o°
Kirjoittimet DA ERIKOISLIK- o

TOK - Tietolevyt, KEESSA  MEILTA «<

C-kasetit SAAT SAMASTA PIS- o(“

TOP - Ohjelmat, TEESTA PALVELUN &
tarvikkeet KOKO PERHEELLE

Spectrum-ORIC- KOTI-PC:n ja KOTI-

AMSTRAD tietokoneen ja tarvit- \V

Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja
peliohjelmat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,

puh. 90-701 5766. Ark. 10.00—18.00, lauant. 10.00—14.00
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Moni on kuullut Midista,
moni on néhnyt Midin,
mutta ikévé kyllé vadrassa
koneessa. Tallé kertaa
Ulkopiirin aiheena on Midi
oikeaan koneeseen,
Commodore 64:een tai
128:aan.

Tilatavu: 80

Tavu 1: Key

Tavu 2: Velocity
Merkitys: Key off
Vaimentaa Koskettimen

SOItta-
vaimenemisen keston.

Tilatavu: 90

Tavu 1: Key

Tavu 2: Velocity

Merkitys: Key on

Koskettimien numerointi kulkee
vasemmalta oikealle, keski-Citi
vastag numero 60. Nopeus ilmai-
see voiman, jolla kosketinta on
painettu. Jos sormiossa ei ole pai-
ne-antureita, Kiytetdian voimak-
Kuutta 64, Nopeudella () Komento
villittia Key off -tapahituman. Po-
ly-tilassa periikkiiset. komennot
muodastavat soinnun, mono-ti-
Iassa ne saavat aikaan legato-
tyyppisen vaikutelman.

Tilatavu: A0

Tavu 1: Key

Tavu 2;: Pressure

Merkitys: Polyphonic key pres-
sure:

Hmaisee  kosketinta
voiman muutoksen.

pamavan

Tilatayu: B0

Tava 1: Index

Tavu 2: Value

Merkitys: Control change
Komento  valitia  indeksoidun
sidtimen arvon muutoksen.

Tilatavu: C0

Tavu 1: Index

Tavu 2: —

Merkitys: Program change
Vilitsee unden danensdvyn tai
syntetisointitayan.

Taulukko I. Midi-litiintijjen
kemennot janiiden koodit.
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Tilatava: DO

Tavu 1: Pressure

Moyl —

Merkitys: Channel pressurefaf-
ter-touch '

Komento vaikuttaa kaikkiin ka-
navaan Hittyyiin ddniin.

Tilatavu: E0

Tavu I: LShits

Tavu 2: MShits

Merkitys: Pitch wheel change

Systen Exclusive -komennot

Tilatavu: F

Tavu 1: Manufacturer [1D

Tayu 2: Manutacturer [D
Merkitys:  System  exelusive
commiangd

Komennolla vilitetain valmista-
jakohtaisia komentoja.

Tilatavu: F7
Merkitys: End ol system exclu-
sive

System Common -komennot

Tilatavu: F2

Tavu 1: LShits

Tavu 2: MSbits

Merkitys: Program position se-
lect

Tilatavu: F3
Tava 1: Index
Merkitys: Program select

Tilatavu: Fo
Merkitys: Tune request

Realtime-komennot
F8 Timing clock

F9  Médrittelemiton
FA Start

FB Continue

FC Stop

FD  Miiritielematon
FE Active sensing

FF  System reset

Pekka Pessi

Musical Instrumen
Digital Inferface

idi vaatii  huomatta-

vasti CHd:n normaale-

JalitintojEd suurempaa

nopeutta. Kun C64
siirtii normaalisti sarjamuotoista
tictoa maksimissaan 2400 bittri
sekunnissa, Midid varten tarvi-
taan lihes 13 kertaa suurempaa
nopeutia, Prosessorista loppuisi
yksinkertaisesti puhti kesken, jos
Midi toteutettaisiing samaan  La-
paan kuin RS-232-liitinti.

UARTista ratkaisu

Midi-64 vithentii Midin mikrop-

rosessorille  atheuttaman  kuor-
man murto-osaan. Siind kiyte-
tiin UARTIa muuntamaan rin-
tava data Midin sarjamuotoon ja
piinvastoin.

UART on Iyhenne termisti
Universal Asynchronous Recei-
ver/Transmitter. UART huolchtii
alku- ja loppubittien lisiiyvksesti,
paritectin - laskemisesta  ynni
muista  mekaanisista toimenpi-
teisti.  Kiytetty UART, HD-
6402, on rittiviin nopea periaat-
teessa jopa 300 kilobitin siirtoon
sekunnissi.

Tahastusbitit:

e e

| Alku

i) ‘ 1 [ 2 | 3

|4|5[6|?|LWU|

7 databittig

“Saniing] =
bittd

Kuva 4. Midi-fiitdnndssd kulkevan tiedon formaain.

Tilatavu Indeksi

Do 0—1IF  Anvo

DO 20—3F Ao

Do) 40—-5F  Anvo

Do 60 —75 ?

DO TA (Aryo)
Do 7B ()

D0 e {0)

B10] 7D (o

b T (Kanavat)
DO TF (Nuotti)

Argumentti Selite

Jatkuyien sadtimien LSB
Kytkimel

Méiritteleméton

Local control (O=ei. TR=on)
Lopeta kaikki d@idnet

Omni pois

Omni pidlle

Mono pizlle

Poly piille

Taulukko 2. Midin kautta voidaan syntetisaattorien séditoja muuttaa Control

Change -komennon eri indeksellii.
midi.tst

10 BD=5E5T76:POREDD+3, 255
HI=FPEEK{DD)OR4:LO=HI AND

20 FOR I=0. TO 255:POHE DD
PEINT I,PEEK(DD+1) -MEXT

POEEDD2, PEEK (DD42) OR4 2
k]
pHI:EOREDDAL , TR OKE DL, 103

Ohjelma 1. Midi-littéinndn testiohjelma.
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MIDI-64

Midi-laitteiden  ohjaaminen
onnistuu kytkennidn avulla hel-
posti jopa Basicista kisin, pienen
alustuksen jilkeen pelkkéd muisti-
paikkaan 56577 pokeileminen
riittdd komentojen antamiseen
syntetisaattoreille. Tarkka ajastus
tai Midi-tapahtumien tallennus
eli C64:n kiytto sekvensserind
vaatii tietysti konekielisid alirutii-
neja.

Vaihtoehtona valitulle kytken-
nille oli oikeastaan vain moduu-
liporttiin kytkettdvid ACIA eli tur-
bo-RS:sti tuttu 6551 tai Motoro-
lan 6850. Moduuliportilla on

10 DD=56576:IR=DD+13:0U=DD+1:
POKEDD+3, 255
15 POKE DD+1,PEEK(DD+1)OR4:PO
KEDD, PEEK (DD) AND251 : POKEDD, PE
EK (DD) OR4:T=15
20 READ A,B,C,T:IF A=0 THEN E
ND
30 POKE DD+1,A:POKE DD+1,B:PO
KE DD+1,C:FOR I=0 TO T:NEXT
35 POKE DD+1,A:POKE DD+1,B:PO
KEDD+1, 0 : FORI=0TO3 :NEXT : GOTO
20
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
i
52
53
54
55
56
877
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
!
T2
73
74
15
76
i}
90

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

145,74,88,50
145,72,88,50
145,71,88,50
145,69,88,50
145, 67,101,100
144,67,101,100
144,69,101,100
144,69,101,100
144,71,84,100
144,74,101,100
144,74,88,50
144,72,84,50
144,71,88,50
144,69,88,50
144,67,100,100
144, 67,100,100
144,69,88,100
144,69,100,100
144,71,90,220
144,74,64,50
144,72,64,50
144,71,64,50
144,69,64,50
144,67,101,100
144,67,101,100
144,69,101,100
144,69,101,100
144,71,84,100
144,74,101,100
144,74,88,50
144,72,84,50
144,71,88,50
144,69,88,50
144,67,100,100
144,67,100,100
144,69,88,100
144,69,100,100
144,67,90,200
0,0,0,0

Ohjelma 2. Testiohjelma Mididi varten, Kuva5. UART-piirin HD-6402 kantakytkentqd.

Joka soittaa kappaleen Kevdittanssi.

haittansa, silld sithen liitettavassa
laitteessa tarvittaisiin ehdotto-
masti  kaksipuolinen piirilevy,

jonka itse tekeminen ei ole miten-

kédn turhan helppoa. Vaihtoehto-
jen hinnat eivit kuitenkaan paljoa
poikkea toisistaan. Kiytetyssi
kytkenndssd on omat hankaluu-
tensa, vaikka yhtdaikaisen IN- ja
OUT-siirron vaikeudet olisikin
ACIAlla saatu poistettua.

Kytkennissid on kaksi erillisti
OUT-liitint4, silld kaikista Midi-
laitteista ei 16ydy THRU-liitinta.
Jos OUT-signaaleja olisi vain yk-
si, niin kahden THRU-portitto-
man laitteen kytkeminen yhtiai-
kaa olisi hankalaa, ellei mahdo-
tonta.

Sama bittitasolla

Tiedon siirto UARTIn ja C64:n
vililla kdy kdyttdjdn portista saa-
tavaa kahdeksaa rinnakkaista da-

HD-6402

o—od?

g

M.1.D.1.6.4

0 O 3' O O & (]

e R

gpo—o1

d Yoo
o }Lm

Kuva 1. MIDI-64:n piirilevy kuparipuolelta.

Vee

GND O U
NG
Vee o
RRD o

RBRS8

RBR7 O

RBR6

RBR5 O

RBR4

RBR3

RBR2

RBR1

PE O
FE@
OE O
SFD O

RRC O
DRR O
DR O
RRI O

O N DA WN =

- a0
- o

12
13
14
15
16
17
18
19

40
39
38
37
36
35
34
33
32
31
30
29
28
27
26
25
24
23
22
21

O TRC
HEPE
BCLSH
HCLS2
1 SBS
1 Pl

N CRL
1 TBR8
0 TBR7
1 TBR6
1 TBR5
0 TBR4
1 TBR3
1 TBR2
1 TBR1
N TRO
O TRE
0 TBRL
TBRE
MR

20

Pekka Pessi

THRU

Vee

o

© 1990 Pekka Pessi

'MIDI-laite

ouTt

Kuva 3. Midi-liittimien nastajdrjestys ja virran kulkusuunta.

86

L
I

|
|

J2 J3

J4

J5

MRS D L

89

-nm

XTAL I_._T] PF | |
T +5V FE§ET

R1

C1 IC1
gl .

2

H J1 I—J

Kuva 2. Midin komponenttisijoittelu. Kokoaminen kannattaa

aloittaa kannoista, hyppylangoista ja vastuksista.
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talinjaa PBO—PB7 myiiten. Se-
ki lihtevin  datan  linjat
TRB1—8 etti saapuneen datan
linjat RRBI—8 on vedetty yh-
tiiin, kiyttiiko UART niiti Lihe-
tykseen vai vastaanottoon. Sig-
naali sithen saadaan  Kilyttiijin
portista linjulta PA2.

Linjaa /PC Kiytetiiin vastaa-
notetun tiedon kuittaukseen tai
lihetyksen aloittumiseksi.
/PC:hen tulee negatiivinen pulssi
aina, kun CIAn DRB-rekisterii
muistipaikassa  SDDO1  luetaan
tai kirjoitetaan. PA2:n tilasta riip-
puen pulssi ohjataan joko UAR-
Tin nastaan /DRR tai /TRBL.

UART ilmoittaa vastaanotta-
neensa dataa antamalla pulssin
DR-nastasta  kiiytuiji portin
FLAG-linjaan. CIA voidaan sil-
loin  ohjelmoida  pyytimidn
NMI-keskeytysti. Lihetykseen-
kin olisi vastaava signaali TBRE,
joka ihmoiltaa, etti seuraava tavu
yoitaisiin siirtid, mutta sellaisen
tarve on sclvisti vithiiisempii.
Pelkin DR-nastan kiiytté mah-
dollistaa yhtdaikaisen vastaan-
oton ja lihetyksen.

UART tarvitsee siirron ajoifta-
miseen siirtonopeuteen niihden
kuusitoistakertaista kellotaajuut-
la, joka on tissi tapauksessa siis
16 x 31250 Hz = 500 000 kHz.
Kideoskillattorin ~ tuottama 4
MHz:n taajuus jactaan kahdek-
salla piirissi 741.593.

SFD asettaa virheindikaattorit
PE. FE ja OE-nastat sekii DR- ja
TBRE-nastat kolmitilaan. Koska
niitd linjoja halutaan Ky,
SFD on nollassa. Loput UARTiin
kytketyt signaalit liittyviit alus-
tukseen. MR resetoi piirin, CRL
lataa  ohjausrekisterin  sisillon
nastoista CLS1—2, Pl, EPE ja
SBS.

Niiden nastojen avulla midri-
tidn sanan pituus, kiytettiivi pa-
riteetti ja loppubittien miird. Mi-
dillid sananpituus on 8 bittid, pari-
teettia ei kéytetd ja loppubitteji
on vain yksi.

Optisesti suojattu

UARTIlta saatava sarjamuotoi-
nen signaali on vield puskuroita-
va, ennen kuin se voidaan syottii
OUT-porttiin.  Puskureita  ja
C64:n jinnitelihdetti on suojattu
kiytiamilli kahta 220 ohmin
vastusta yhden 440 ohmin vas-
tuksen sijaan.
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IN-liitinnissi kiytetiin stan-
dardinmukaista  oploeristintid.
Optoeristin on yksinkertainen ja
halpa 6-nastainen TILT11. Vieli-
kin halvempaa vastaavaa piirid
voi kiyttii, jos loytad. IN-litti-
men suojadiodi estid viallisesta
kaapelista aiheutuvaa  viidirin
suuntaista jannitetti rikkomasta
optoeristimen LEDI.

Optoeristimelti saatu signaali
kytketiiin kahden puskurina toi-
mivan invertierin kautta UARTin
vastaanottonastaan. THRU-sig-
naali on myés puskuroitu ja an-
nostaan OUT-signaalien tapaan
kytketty.

Kevéttanssi

Laite voidaan koota joko reikiile-
vylle tai kuvassa | esitetylle ohei-
selle piirilevylle. Piirilevyllid on
refdt valmiina piirilevyasennetta-

idi on digitaalisen
musiikin  esittimi-
seen tarkoitettu stan-
dardiliiznti. Se kiy
eri valmistajien syntikoiden, sor-
mioitten ja sekvenssereiden toi-
siinsa  littdmiseen.  Digitoitua
diinti ei Midii mydten Kulje, sii-
hen se on aivan liian hidas.
Midin tapahtumat eli eventit
ovat soittajan erilaisia toimenpi-
teiti: koskettimen painallus. oh-
jelman vaihto, pedaalin asennon
vaihto ovat tapahtumia. Sekvens-
seri on selvikielella tietokone,
johon voidaan tallentaa Midid
mybten viilitettyjd tapahtumia.

Yksisuuntaista
tiedonsiirtoa

Midi on yksisuuntainen, (oisin
sanoen yhdessi kaapelissa kul-
kee tigtoa vain' yhicen sutntaan.
Midi ei mytskiidn ole viiyli, jo-
hon useammat laitteet saisivat
kirjoittaa, vaan jokaista tictoa li-
hettiivid laitetta varten tarvitaan
oma IN-littimensd. Yhden sek-
vensserin tai sormion hallinnassa
toimvat laitteet litetiiiinkin yh-
teen tavallisesti ketjuttamalla. Se

via DIN-lirttimii varten. IC-pairit
vol asentaa kannoille. erityisesti
niin kanmattaa tehdi 1ICHin el
herkiin CMOS-piirin- HD-6402
kanssa.

Kokoaminen kannattaa aloit-
taa kannoista. hyppylangoista ja
vastuksista, edetii sitten konden-

saattoreihin ja [iittimiin.  Huo-
maa. etti 1C1:n alle tlee yksi

hyppylanka.  Muut  mikropiirit
kannattaa juottaa paikoilleen vii-
meisenii.

Laitetta voi testata kytkemiilli
Midi-kaapelin OUTista IN-liitti-
meen. jolloin datan pitiisi vaeltaa

Mid

— mifd se on¢

on helppoa jos vain laitteista [6y-
tyy THRU-[iitin.

Midi muistuttaa tiedonsiirtota-
pansa vuoksi aika paljon RS-232-
liitintdd. ne ovat molemmal
asiassa, kuten esimerkiksi Ami-
gassa, Midi toteutelaan usein
muuntamalla RS-232-signaalien
Lasoja.

Standardifysiikkaa on

tintdasolle saakka, Standardiliitin

on S-napainen 180 asteen DIN-
liitin. josta kuksi nastaa on tosin
Jitetty kytkemiitti. Kontaktien 4
ja 5 Kautta virtaa 5 milliampeerin
virtasilmukka. Kontakti 2 on
suojamag, jota ¢i kuitenkaan ole
kytketty IN-littimeen. Kaapelina
toimii kierretty pari, joka on ym-
piroity  maadoitetulla suojavai-
palla. Kaapeli on symmetrinen,
joten sitit er vor kovin helpost

Liittimid synietisaatioreissa on
oltava kaksi, vksi sisiilin eli IN ja
toinen ulos eli OUT, Sormioissa
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kaapelia myoden. Vaelluksen
virheettomyytti voi testata ohjel-
malla 1. Vikapaikkoja voi etsii
vaikkapa kideoskillaattorista, ai-
nakin minulla oli vaikeuksia saa-
da se viirithtelemiin vakaasti, tai
diodien asennoista. Myods opto
kannattaa asentaa oikeinpdin,
protokappaleen optossa tekstit oli
painettu hiimiysmielessi viidrin-
pain.

Testiohjelma 2:n  soittamaksi
savelmiiksi valitsin ajankohtaisen
kappaleen Keviittanssi, jonka ko-
pioin Michael Aaron pianokoulu
-nimisestid.  vihkosesta.  Tilan
sidstamiseksi sointuja ei ole to-
teutettu. Tamin kuolemattoman
kappaleen soittamiseksi haluttu
syntetisaattori on asetettava ka-
navalle 1. Midi-kaapelin toinen
pid kytketidin Midi-64:n OUT-
liittimeen ja toinen syntetisaatto-
rin IN-liittimeen.

Ohjelmatarjonta

Co64:iiiin - saa myos kaupallisia
Midi-ohjelmia. Niiden mukana
tulee tavallisesti oma Midi-laite,
eiviitkid ne ole mitd suurimmalla
todenniikoisyydellid  yhteensopi-

riittdd pelkkda OUT. Useimmista
laitteista  1oytyy toki  myds
THRU, josta saadaan vahvistet-
tuna IN-liittimeen syotetty sig-
naali. Liittimien nastaj r;j&sty% Ja
virran kulkusuunta on
sassa 3. o

Siirtonopeus ~ Midissd  on
31250 baudia. Se on melkoisen
korkea sarjasiirroksi. tavun siir-
toon kuluu aikaa vain noin 320
mikrosekuntia. Tiedon formaatti
selvinnee kuvasta 4.

Nopeutta 31,25 kilobaudia el
kiytetd RS-232-liitinnissa, ja se
tuntuukin hieman hihasta reyiiis-
tylti arvolta. 31250 hertsid on
1/32 megahertsisti, joten tarvit-
tava ajastus saadaan helposti, jos
kiytossi on vain jokin tasan me-
gahertseji  oleva kellotaajuus.
Valitettavasti monessa  tietoko-
neessatictoliikennepitriin on kyt-
ketty kiintedsti jokin RS-232-
standardin  mukaisen taajuuden
monikertaa oleva kide.

Niin my6s
pehmostandardia

Standardi médrittelee yksiselit-
teisesti tavallisesti kaytettavat ta-
pahtumat. Tapahtumat viilitetiin

C=lehti 2/90
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Midi-liitanndn kytkentdkaavio C64:een.

via Midi-64:n kanssa.

Titd kirjoitettacssa Keviittans-
sia kunnianhimoisempi Midi-oh-
jelma C64:iin oli vieli tyon alla.
Toivon saavani sen kuntoon leh-

komentoina, jotka jactaan kol-
meen eri ryhméidn.  Alimman
prioriteettiryhmin muodostavat
kanavakomennot, joita ovat mm.

Koskettimen painamisen ja piis-
tdmisen ilmoittavat  komennot.

Seuraavana ryhmdna ovat jirjes-
telmikomennot ja yhmpana ryh-
mind ovat reaaliaikaiset komen-
not. Komennot ja niiden koodit
on koottu taulukkoon 1.
Komennon ensimmiisen ta-
vun erottaa eniten merkitsevisti
bitisté. Jos se on yksi, tavu on ko-
mennon ensimméinen ns. tilata-
vu, jota seuraavat komennon da-
tatavut. Datatavuja komennossa
on nollasta kahteen. josta poik-
keuksena on System exclusive -
komento, jolla voidaan antaa lai-
teriippuvaisia komentoja. Lihe-
tettidessic monta komentoa peri-

jilkeen tilatavuja ei ole tarvetta

lihettdd. pelkkien datatavujen lid-
hetys riittdd. Ylemmén priori-
teettiryhmin komento voi kuiten-
kin milloin tahansa keskeyttiid
alemman ryhmin komennon da-
tatavujen lahuyksu‘)

Kanavat ja tilat
Koska samaan kaapeliin liitetiin

ja.  Kanavakomennon

den ilmestymiseen mennessi.
Ohjelmaa voi kysellad allekirjoit-
taneelta.

Midi 64:ii tai sen piirilevyi ja
lehden ilmestyessi ilmeisesti val-

useita syntetisaattoreita, eri lait-
teille menevit komennot on voi-
tava erottaa toisistaan, vaikka
fyysinen media olisikin yhteinen.
Midissi on titi tarkoitusta varten
16 kanavaa. joihin kuhunkin voi-
daan ldhettid erikseen komento-
alempi
nibble eli neljd vihitenmerkitse-
viid bittid toimivat kanavanume-
rona.

Kukin syntetisaattori reagoi
vain yhdelle tai haluttacssa
useammalle kanavalle osoitettui-
hin tapahtumiin. Samalla kana-
valla voi myos olla monta laitet-
ta. Kunkin syntikan kanavanva-
linta tiytyy suorittaa manuaali-
sesti, Midin avulla ei niitd voi
alustaa.

Midin kautta voidaan synteti-
saattorien séitoja muuttaa Cont-
rol Change -komennon eri indek-
seillii taulukossa 2. Ohjattavia li-
neaarisidtimii voi olla 16 kappa-
letta, kytkimié on samoin 16.

Syntetisaattorin omat sddtimet
voidaan poistaa kiiytostd Local
control -indeksilld. Omni-tilassa
syntetisaattori kuuntelee kaikkia
kanavia. Monofonisessa tilassa
syntetisaattori soittaa vain yhden
sivelen kerrallaan, polyfonisessa

TIL111

mistunutta  Midi-ohjelmaa, sa-
moin kuin muita Ulkopiirissii jul-
kaistujen laitteiden piirilevyji voi
tiedustella tekijiltd kirjeitse C-
lehden toimituksesta. <>

useampi sivel kerrallaan eli poly-
fonisesti.

Mita kalkkea
sekvensserilld voi tehdd
Midille on kiyttod, vaikkei kiiy-
tossi olisikaan useita syntikoita.
Erityisen kiiyttokelpoiseksi sen
tekee sekvensseri. Sekvensseriin
(sequence = sarja) voi nimensi
mukaan tallentaa erilaisia tapah-
tumasarjoja. Toisin sanoen, tieto-
koneen muistiin tallennetaan Mi-
di-liitdnnistd tulevat tapahtumat
aikamerkintdineen. Namii  sek-
venssit voi vaikka tallettaa levyl-
le, ladata takaisin ja sitten kiyn-
nistiid yhdelli niippdimen painal-
luksella; =

Tietokone mahdollistaa myos
ndiden tapahtumasarjojen jaka-
misen eri kanaville, osien toista-
misen ja esimerkiksi voimakkuu-
den virittelyn. Tavalliset sek-
vensseriohjelmat toimivat kuten
monikanavanauhuri. Eri kanavil-
le voidaan tallentaa eri ldhteisti
sarjoja, jotka sitten voidaan
synkronoida ja toistaa yhdessi.
Toisto voi myos tapahtua live-
esityksen taustalla sen kanssa
synkronoituna. <>
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17000 ROGKET RANG| 00 ROGKN ROLL 7000 o
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3900 gg% T 1 TURBO £9.00
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-85 f1000 JERMNATOR 2000
20 BETALATOR 59 MOOLE EARTH? 86100 TNS 5 cperEDT Ruco
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17000 HOSTAG! R 9000| C64 LITANTA +200-
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6700 TURBO GUP » AUTD Boo0H0 TYHIXX HSKETTIA
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104 00 EBNCE
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%mk\fﬂﬂﬂw 30 FUGHT
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HOSTAGES
HUNT FOR RED OCTOBER
N CROWD KOKOELMA

KOMENTOKESKUS

PL 161, 90101 OULU PUHELIN 981-227741(KLO 10.00-20.00)

Mikali ohjelman kohdalla ei ole hintaa, se larkoitlaa etta kysymyksessa on vusi ohjelma, jonka hinta ei ollut ilmoitusta tehdessa tiedossa.
Oikeudet hinnarmuutoksiin pidatelaan.
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arrat-ohjelma ratkoo namé
pulmat C64:n ja Epson-yh-
teensopivan  kirjoittimen
omistajan puolesta, Tarrat-
ohjelma soveltuu osoitetarrojen,
ctikettien ja diskettitarrojen tu-
lostukseen. Erilaisten tarra-ark-
kien mitat on mahdollista mitirit-
tid ja tallentaa levylle mychem-
pii kivitod varten, Tekstin siirtii-
minen muistakin ohjelmista kidy
painsi, jos vain asci-tekstitie-
dostojen  muotoilu  ohjelmalle
kelpaavaan muotoon onnistu.

Millainen kirjoitin?

Ohjelma on tehty ja testattu Man-
nesmann Tally 81 -kirjoittimella,
mutta kirjoittimeksi kily periaat-
teessa miki tahansa Epson-yh-
teensopiva laite. Ohjelma toimi
testattacssa myos NEC
P2200):ss4a.

Aivan vanhimmat kirjoittimet
eivit kiy. silli wlostimesta on
Gydyttivi taulukon 1 mukainen
ESC ! n -kiisky. Lisiiksi tulosti-
mesta olisi 1oydyttivi ainakin
merkkikoot 16 12, 17 ja 20
merkkid tuumalle. Ainakin uu-
sissa Kirjoittimissa ndmi ovat it-

C=lehti 2/90
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Tarrojen tulostuksessa on
usein ongelmia. Kuinka
teksti saadaan
ojennukseen usealle
palstalle? Enté miten oneri
tekstityylien laita,
sekoittaako isompi teksti
palstoituksen? Vaikka
palstoitus onnistuisi, niin
kuinka keskittéd teksti
tarran sisdlla?

Tulostustyyli Bitti Paino
Elite (12 mrk/tuuma) 1 |
Suhteutettu 2 2
Tiivistetty 3 4
Korostettu 4 b
Kaksoislyonti 3 16
Levennetty 6 32
Kursiivi 7 64
Alleviivaus g 128

Tauluklko 1. ESC ! -komennaot eli
tyyliparametril. Subiteuteitua tekstid ei
tulisi kdyitia ainakaan keskitettéessé.
Parametri saadaan laskemalla
haluttujen tyylikeinojen peinot
Yhteen. Esimerkiksi allevitvatun ja
korostetun eliten parametri on
128484+1=137.

i TARRAT
DE M0
LAINE
Fatha Peni
C=hwhi

TARRAT
DEMO
T

Pabin Pens) Pk b

TARRAT
DEMO
(PANE

Paukba Feusi Pubha P

T

TAFRRAT

sestiidnselvyyksid.

Kirjoitinta voi testata tulostus-
mahdollisuudet-toiminnolla,  Se
tulostaa kaikki erilaiset vakiole-
vyiset normaalitekstityypit, joita
ohjelma kiyttid. Tulostus tapah-
tuy normaalisti vedoslaatuisena,
laatutekstiil wlostettaessa riveille
4120 ja haluttaessa myos riville
910  on  lisitdvd  koodin
ESC§" (@' jilkeen laatutekstin
valitseva  koodi, ESC$SCHR$
(120)CHRS$(1).

Jos olet epiivarma, 16ytyyko
kirjoittimestasi tiheys 20 merk-
Kii/tuuma, niin tarkista, etti tilan
5 kirjaimet ovat tilaa 4 kapeam-
pia. Tilassa 3 pitiiisi tuumalle tu-
lostua 20 merkkii tuumalla. Jos
niiin ei ole, keskitys ei toimi odo-
tetulla tavalla, ja tekstien mahtu-
minen tarraan saattaa olla Ky-
seenalaista. Muutoin tulostus toi-
mii kuitenkin aivan normaalisti.

Tilanne  saadaan  Korjattua
muuttamalla funktiota FNW. Se
palauttaa merkkien suhteellisen
leveyden eli 10 jucttuna merk-
Kien midrilli tuumassa, FNW
lienee hyvi esimerkki epiiselviis-
tid koodauksesta, erilaisia leveyk-
sid  tulostavalle  Kirjoittimelle

TARFRAT
DEFO

TARRAT
DEMD

TARRAT
DEMO

TARITAT
DEMD

s Prus

Pekka Pessi

funktion sovitus lienee helpointa
tehdi laskemalla leveydet ensin
taulukkoon, josta funktio sitten
noutaa ne kiyttamilld argument-
tia indeksini.

Kirjoitinsovitin

Ohjelma kiiyttdi kolmea Kanavaa
tiedon siirtoon  Kirjoittimelle.
Kirjoitin ohjelman omaa centro-
nics-sovitintani varten (C=lehti
1/88). Sen kiiyttdmit Kanavat
saattavat poiketa muista sovitti-
mista. Jos tulostuksessa on on-
gelmia. vika on todennikdisesti
tiedoston 5 kanavanumerossa eli
loisio-osoitteessa.

Tiedostoon numero 3 tulostet-
tujen koodien tulisi paistd sellai-
senaan kirjoittimelle. Tiedoston
4 kautta merkkien tulisi siirtyé iso
kirjain/grafiikkatilassa ja tiedos-
ton 7 kautta pieni/isokirjaintilas-
sat. Printterin tai sovittimen ohje-
kirjasta on tarkistettava, miti Ka-
navaa on kiytettdvi 5 tilalla.

Ohjelman kéaytto

Tarrat-ohjelma on valikko-ohjat-
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tu eli sen kdyton pitiisi olla suh-
teellisen selkedid. Joitain kohtia
on kuitenkin syyti kidyda lapi.

Alivalikoista pddsee takaisin
pidvalikkoon painamalla O tai
aeturn>, vaikka itse menussa sitd
ei olisikaan erikseen mainittu.
Toiminnot on ryhmitelty varsi-
naisen tulostuksen lisiksi kah-
teen osa-alueeseen, tarra-arkin
sittelyyn.

Tarra-arkin asetukset eivit ole
monimutkaisia. Asetuksissa

ensinnédkin rinna-

suunnassa tarralle mahtuvien
merkkien miéri ja tarrojen viliin
jatettdavien merkkien —méérd.

Merkkien leveys on normaali Pi-
caeli 10 merkkid tuumalle.

tarrojen korkeus riveini, niiden
viliin jitettdvin tilan maard sekd

o

tulosteen yldreunaan jitettivin
tilan korkeus. Tarrojen viliin ji-
tettivé tila voidaan antaa desi-
maalilukuna, jos se ei mene tasan
riveiksi. Rivin korkeutena on
normaali 1/6 tuumaa.

Asetuksia voi testata tulosta-
malla esimerkkiarkin, jolle tulos-
tuu mahdollisimman suuri x-kir-
jaimista koottu laatikko jokaisen
tarran kohdalle.

Tekstin sy6ttd
Erilaisia tarrateksteja mahtuu

taulukkoon 50 kappaletta, kui-
tenkin korkeintaan 1000 rivii.
Tekstejd voi selata, muuttaa, lisa-

td ja poistaa.

Ennen kutakin riviéd on tarralle
taisesti kirjoittimen ESC ! n -kis-
kyn parametri. Jos parametri on
negatiivinen, rivilla oleva teksti
keskitetddn. Jos teksti ei annetul-
la parametrilld mahdu tarraan le-
veyssuunnassa, tulostetaan tyyli-
parametri kiédnteisend.

Tarran tekstin  syottdmiseen
kiytetiin C64:n ndyttoeditoria.
Riville annettava tyyliparametri
kirjoitetaan ennen pilkkua ja itse
teksti  lainausmerkin  jilkeen.
Teksti saa ylittyd myos seuraaval-
le riville aivan kuten normaalia
Basic-ohjelmaa syotettiessi.
Loppuuosa niyttod siirtyy auto-
maattisesti alaspdin. Huomaa, et-
td «aeturn- nidppdintd painetaan
vasta sitten, kun koko tarra on
valmis.

Tekstiin ei saa jattdd keskelle

tyhjid rivejd, joiden parametri on
0. Haluttaessa tyhjid rivejd niille
tdytyy antaa jokin nollasta poik-
keava tyyliparametri. Tekstin
syoton jilkeen annetaan tarrasta
tulostettavien kopioiden mééri.
Tarralle mahtuvien rivien méi-
rdd ei ole rajoitettu. Kuitenkaan
niyttoon ei mahdu 20 rivid enem-
péd, joten sitd pidempid tarroja ei
voi editoida ohjelmasta késin,
vaan niitd varten tiytyy tehdi
tekstitiedosto jollain editorilla.

Tekstitiedosto

Tarrojen tekstin voi tallentaa ja
ladata takaisin levyltd. Tekstin
syottamiseksi muista ohjelmista
kiisin tdytyy se muuttaa ensin oi-
keaan muotoon. Tiedoston en-
simmadiselld rivilld ei saa olla mi-
tddn muuta kuin teksti ’’tarrat
teksti v1™.

10 REM *"<SHIFT T>ARRA<SHIFT T> (C) <SHIFT P>EKKA <SHIFT P>
ESSI 1989":REM EO0

20 GOSUB 600:GOSUB 700:REM C9

100 PRINT "<CLR><2 SPACE>#####<2 SPACE>###<4 SPACE>#### ###
#<3 SPACE>###<2 SPACE>#####":REM 3D

101 PRINT "<4 SPACE>#<3 SPACE>#<3 SPACE>#<2 SPACE>#<3 SPACE
># #<3 SPACE># #<3 SPACE>#<3 SPACE>#":REM Cl

162 PRINT "<4 SPACE>#<3 SPACE>#<3 SPACE>#<2 SPACE>#<3 SPACE
># #<3 SPACE># #<3 SPACE>#<3 SPACE>#":REM C2

103 PRINT "<4 SPACE>#<3 SPACE>#####<3 SPACE>#### ####<2 SPA
CE>#####<3 SPACE>#":REM 21

104 PRINT "<4 SPACE>#<3 SPACE>#<3 SPACE>#<2 SPACE>#<3 SPACE
># #<3 SPACE># #<3 SPACE>#<3 SPACE>#":REM C4

105 PRINT "<4 SPACE>#<3 SPACE>#<3 SPACE>#<2 SPACE>#<3 SPACE
># #<3 SPACE># #<3 SPACE>#<3 SPACE>#":REM C5

106 PRINT "<4 SPACE>#<3 SPACE>#<3 SPACE>#<2 SPACE>#<3 SPACE
># #<3 SPACE># #<3 SPACE>#<3 SPACE>#":REM C6

110 PRINT "<3 DOWN>1. <SHIFT T>ARRATEKSTIN SYE£TTE":REM 1D
111 PRINT "<DOWN>2. <SHIFT T>ARRA-ARKIN M[ [RITTELY":REM Al
112 PRINT "<DOWN>3. <SHIFT T>ULOSTUS":REM EA

113 PRINT "<2 DOWN>9. <SHIFT L>OPETUS":REM 9B

120 GOSUB 500:REM A8

130 ON A GOTO 200,300,4000:REM EC

140 IF A<>9 THEN 120:REM DA

150 CLOSE 1:CLOSE 3:CLOSE 4:CLOSE 5:CLOSE 7:CLOSE 15:REM E6
190 END:REM 71

200 PRINT "<CLR> <SHIFT T>ARRATEKSTIN SY£TT£":REM lE

201 PRINT " ~=——=—em————ecm—ee ":REM BB

205 PRINT "<3 DOWN>1l. <SHIFT L>ATAA TEKSTI":REM Bl

206 PRINT "<DOWN>2. <SHIFT T>ALLENNA TEKSTI":REM 7D

207 PRINT "<DOWN>3. <SHIFT S>ELAA TEKSTI([":REM F1

208 PRINT "<DOWN>4. <SHIFT T>ULOSTA MOODIT":REM 56

210 PRINT "<2 DOWN>0. <SHIFT P>[[VALIKKO":REM 7B

220 GOSUB 500:REM A9

230 ON A+l GOTO 100,2100,2200,2300,900:REM 2E

240 GOTO 220:REM 63

290 REM TARRA~ARKIN M[[RITYS:REM 39

300 PRINT "<CLR> <SHIFT T>ARRA-ARKIN ASETTELU":REM FA

SO N s e e e et e ":REM 43

305 PRINT "<3 DOWN>1. <SHIFT L>ATAA ASETUKSET":REM 97

306 PRINT "<DOWN>2. <SHIFT T>ALLENNA ASETUKSET":REM 63

307 PRINT "<DOWN>3. <SHIFT T>ULOSTA ESIMERKKIARKKI":REM 9F
308 PRINT "<DOWN>4. <SHIFT T>ULOSTA MITTA-ARKKI":REM A9

309 PRINT "<DOWN>5. <SHIFT M>UUTA ASETUKSIA":REM 97

319 PRINT "<2 DOWN>0. <SHIFT P>[[VALIKKO":REM 85

320 GOSUB 500:REM AA

330 ON A+1 GOTO 100,3100,3200,3300,3400,3600:REM 55

340 GOTO 320:REM 65

500 WAIT 198,15:GET A$:A=VAL (A$) : IF A$=CRS OR STRS$ (A)=" "+A
$ THEN RETURN:REM 62

501 GOTO 500:REM 64

510 INPUT "<SHIFT P>AINA RETURN";A$:RETURN:REM ED

520 INPUT"<DOWN><SHIFT T>IEDOSTO? :<3 LEFT>";F$:RETURN:REM
16

530 INPUT#15,EN,EN$,ET,ES:IF EN THEN PRINT EN;ENS$;ET;ES:GOT
O 510:REM 29

540 RETURN:REM 79

595 REM MUUTTUJIEN ALUSTUS:REM D2

600 I=0:0=0:K=0:N=0:A=0:REM 0C

610 ESCS$=CHRS$ (27) :FF$=CHRS$ (12) : LES=CHR$ (10) :NUL$=CHRS$ (0) : IN

$=ESC$+"!":REM 17

620 CR$=CHRS$ (13) : QU$=CHRS$ (34) :REM 3E

630 XX$="XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKXXKXXXXXKXXXKXXXXXXXXXXXXXX

AXXXKXKXXXKXKXKXXXXKXX" :REM A6

631 SP$="<69 SPACE>":REM E2

640 RV=36:BM=1000:NM=50:REM 26

645 TN=3:LK=22:KK=7:KS=2*RV:KY=2:FOR I=1 TO 10:LS(I)=7:NEXT
:REM 09

650 DEFFNW (M) =(.5+ (MAND32) /64) / (5+ (MAND1) ) * (10+ (MAND4) * ( (MA

ND1)=10R (MAND10)=0)) :REM 17

670 OPEN 15,8,15,"I0":REM 14

680 OPEN 5,4,5:0PEN 4,4,0:0PEN 7,4,7:0PEN 3,0:0PEN 1, 3:REM
E

690 RETURN:REM 7F

700 DIM N (NM),A(NM),B(NM),D$ (BM),M% (BM) :REM 50

710 READ ID$,I28:I=1:J=1:REM 13

711 DATA "TARRAT TEKSTI V1":REM 20

712 DATA "TARRAT ARKKI V1":REM BF

720 READ N(I):IF N(I)=0 THEN NN=I-1:BN=J:RETURN:REM D5

730 READ A(I):B(I)=J:REM 2E

740 FOR J=J TO J+A(I)-1:READ M%(J),D$ (J) :NEXT:I=I+1:G0TO 72
0:REM 20

741 DATA 12,5:REM 7A

742 DATA -50,"<SHIFT T><SHIFT A><2 SHIFT R><SHIFT A><SHIFT
T>",-51,"<SHIFT D><SHIFT E><SHIFT M><SHIFT O>":REM DB

743 DATA -8,"(C) 1989",-8,"<SHIFT P>EKKA <SHIFT P>ESSI":REM
ED

744 DATA -8,"<SHIFT C>=LEHTI":REM 04

745 DATA 12,6:REM 7F

746 DATA -9, "<SHIFT T>ARROJEN JA ETIKETTIEN",-9,"TULOSTUSOH
JELMA" :REM 8C

747 DATA -8,"<SHIFT C>OMMODORE 64:LLE",-9,"JA":REM C4

748 DATA -8,"<SHIFT E>PSON-KIRJOITTIMELLE":REM EC

750 DATA ~21,"(<SHIFT M><SHIFT A><2 SHIFT N><SHIET E><SHIFT
S><SHIFT M><SHIFT A><2 SHIFT N> <SHIFT T>ALLY <SHIFT M><SH
IET T>81)", 0:REM 5k

900 PRINT "<DOWN><SHIFT T>ULOSTUSMAHDOLLISUUDET":PRINT "<DO

WN><SHIFT A>SETA PAPERI KIRJOITTIMEEN":REM 5B

910 GOSUB 510:PRINT#5,ESC$"@"; :PRINT#5,ESCS$"D"CHRS (20) CHRS (
40) CHRS (60) CHRS (0) ; :REM 6A

918 FOR I=0 TO 63:IF IAND2 THEN 990:REM 33

920 CMD5,ESCS$"!"CHRS (I);"MOODI";STRS (I);CHRS (9); :REM B9

922 PRINT ESCS$"!"™CHRS (I+64) ; "MOODI"; STRS (I+64) ;CHRS (9) ; :REM
3D

924 PRINT ESC$"!"CHRS (I+128) ; "MOODI";STRS (I+128) ;CHRS$ (9);:R

EM Al

926 PRINT ESCS$"!"CHRS$ (I+192);"MOODI";STRS (I1+192) ; :PRINT#5:R

EM FE

990 NEXT:GOTO 200:REM E6

2100 PRINT "<DOWN><SHIFT T>EKSTIN LATAUS":REM 11

2110 I=1:J=1:GOSUB 520:1F F$="" THEN 200:REM 33

2120 OPEN 2,8,2,F$+",R":GOSUB 530:IF EN THEN 2180:REM 16

2130 INPUT#2,AS$:IF AS$<>ID$ THEN PRINT "<SHIFT V>[[R[ TIEDOS

TO:"F$:PRINT A$:GOTO 2180:REM 47

2135 IF (64ANDST) THEN N(I)=0:GOTO 2170:REM 50

2140 INPUT#2,N(I),A(I):B(I)=J:IF N(I)=0 THEN 2170:REM 7B
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Tamin tunnisteen jilkeen tule-
vat tarratekstit. Ensin tulee kaksi
lukua. Ensimmdinen on tarrasta
tehtivien kopioiden miéri ja toi-
nen tarralle tulevan tekstin rivien
madrd. Seuraavaksi tulee ilmoi-
ensin rivin tyyliparametri ja sitten
itse teksti, mielelldin lainaus-
merkkeihin suljettuna.

Viimeiseksi tulee tyhjd tarra.
Kopioiden médrin 0 katsotaan
merkitsevan tiedoston loppua.
Usein tulostettavat tarrat, esimer-
kiksi oman osoitetarran, voi tal-
lentaa data-lauseisiin samaan ta-
paan kuin riveilld 741 —750. Da-
ta-lauseissa olevan tekstin muoto
on sama kuin tiedoston, ainoas-
taan tunnisterivi puuttuu.

selvipiirteiseen lohkoon. Ensim-
mdisend on pidvalikko riveilld
100—190. Alavalikot ovat ri-
veilla 200—240 ja 300—340.
Riveilld 500—540 on sekalaisia
alirutiineja ja riveilta 600—750
1oytyy alustusrutiineja.

Ensimmadisen alimenun rutiinit
Ioytyvit riveilti  900—2595.
Vastaavasti toisen rutiinit ovat ri-
veilld 3100—3690. Varsinainen
tulostus hoidetaan riveilla
4000—4210.

Sovitus C128:lle

Ohjelman siirto C128:n omalle
Basicille ei pitisi tuottaa ongel-
mia. Rivilldi 500 oleva muisti-
paikka 198 tdytyy muuttaa muis-
tipaikaksi 208. Muutoin ohjel-

man pitdisi toimia Basic V7:ssa.
Ohjelman padosat <

Ohjelma jakautuu muutamaan

2150 IF J+A(I)>BM THEN PRINT "<SHIFT M>UISTI T[YNN[!":N(I)=
0:GOTO 2170:REM BB

2160 FOR J=J TO J+A(I)-1:INPUT#2,M% (J),D$(J) :NEXT:I=I+1:GOT

O 2135:REM 75

2170 NN=I-1:BN=J:REM 9B

2180 CLOSE 2:GOSUB 530:GOTO 200:REM CA

2200 PRINT "<DOWN><SHIFT T>EKSTIN TALLENNUS":IF NN=0 THEN 2
00:REM 91

2210 GOSUB 520:IF F$="" THEN 200:REM 51

2220 OPEN 2,8,2,FS$+",W":GOSUB 530:IF EN THEN 2250:REM 1A
2230 PRINT#2,ID$:FOR K=1 TO NN:PRINT#2,N (K)CRS$A(K) :REM 67
2240 FOR J=B(K) TO B(K)+A (K)-1:PRINT#2,M% (J) ;CRS$;QUS;D$ (J) :

NEXT J:NEXT K:REM OE

2250 CLOSE 2:GOSUB 530:GOTO 200:REM C8

2300 N=1:REM 81

2310 PRINT "<CLR>1 -<2 SPACE>2 +<2 SPACE>3 <SHIFT E>DITOI<2
SPACE>4 <SHIFT L>IS[([<2 SPACE>5 <SHIET P>OISTA":REM 2D
2320 PRINT "<DOWN>#";N (N),"RIVEJ[";A(N) :PRINT:K=A(N) :IF K>1
9 THEN K=19:REM A0

2330 GOSUB 2900 :PRINT RIGHTS ("<3 SPACE>......<HOME>",1-20%*(

A(N)>K)) :REM 08

2350 GOSUB 500:0N A+l GOTO 200,2370,2390,2520,2500,2410:REM
EB

2360 GOTO 2350:REM CE

2370 IF N>1 THEN N=N-1:GOTO 2310:REM B7

2380 GOTO 2350:REM DO

2390 IF N<NN THEN N=N+1:GOTO 2310:REM 20

2400 GOTO 2350:REM C9

2410 N(N)=0:A (N)=0:N(N)=N (NN) :A(N)=A(NN) :B (N)=B (NN) : NN=NN-1
:IF N>NN THEN N=NN:REM A7

2420 GOTO 2310:REM C7

2500 IF NN=NM THEN PRINT "<SHIFT E>I OLE TILAA! ";:GOSUB 50
0:GOTO 2310:REM 07

2510 N=NN+1:NN=N:N(N)=1:A(N)=0:B(N)=0:N(N+1)=0:REM 40

2520 PRINT "<CLR><SHIFT P>AINA +RETURN+, KUN OLET VALMIS":R
EM 66

2530 PRINT:
"CHR$ (148) "-"; :REM 4B

2540 FOR I=2 TO 23:PRINT CR$"<4 SPACE>, "QUS; :NEXT:PRINT QU$
;CHRS (20) "<HOME>" :REM B7

2550 K=A(N) :IF K>23 THEN K=23:REM 07

2560 IF K THEN GOSUB 2900:PRINT"<HOME>":REM 3F

2570 IF BM-BN<23 THEN INPUT "<HOME><SHIFT T>ILA ON LOPUSSA.
<SHIFT M>ENUUN PALAAMINEN";A$:GOTO 2310:REM 03

2580 PRINT:INPUT#3,A$:REM 0D

2590 PRINT CR$;"<HOME><2 DOWN>";:FOR K=BN TO BN+21:INPUT#1,

M% (K) ,A$:REM E8

2595 FOR I=LEN(AS$) TO 1 STEP -1:IF MIDS (AS$,I,1)=" " THEN NE

XT I:REM CC

2600 D$ (K)=LEFTS$ (AS$,I):IF M% (K)<>0 OR I<>0 THEN NEXT K:REM
51

2610 PRINT "<HOME><SHIFT K>OPIOIDEN LUKUM[ [R[?"N (N) "<LEFT><
9 SPACE><HOME>";TAB (19) ; : INPUT N (N) :REM 9F

2620 K=K-BN:IF K>A(N) OR A(N)=0 THEN A (N)=K:B (N)=BN:BN=BN+K
:GOTO 2310:REM 3F

2630 FOR I=0TOK-1:M$% (B(N)+I)=M% (BN+I):D$ (B(N)+I)=D$ (BN+I):N

EXT:A(N)=K:GOTO 2310:REM A0

2 LEFT>

2900 FOR I=B(N)TOB(N)+K-1:PRINT:IF FNW(ABS (M%(I)))*LEN(D$ (I
))>LK THEN PRINT"<RVS ON>";:REM EE

2910 PRINT STRS$ (M%(I))TAB(6)"<RVS OFF>"D$ (I); :NEXT:RETURN:R
EM D7

3100 PRINT "<DOWN><SHIFT A>SETUSTEN LATAUS":REM AC

3110 GOSUB 520:IF F$="" GOTO 300:REM 5C

3115 OPEN 2,8,2,F$+",R":GOSUB 530:IF EN THEN 3180:REM 1C
3120 INPUT#2,A$:IF A$<>I2$ THEN PRINT "<SHIFT V>[[R[ TIEDOS
TO:"F$:PRINT A$:GOTO 3180:REM 36

3130 INPUT#2,TN,LK,KK,KS,KY:REM 99

3140 IF TN>1 THEN FOR I=1 TO TN:INPUT#2,LS(I):NEXT:REM 77
3180 CLOSE 2:GOSUB 530:GOTO 300:REM CC

3190 GOTO 300:REM 99

3200 PRINT "<DOWN><SHIFT A>SETUSTEN TALLENNUS":REM 99

3210 GOSUB 520:IF F$="" GOTO 300:REM 5D

3215 OPEN 2,8,2,F$+",W":GOSUB 530:IF EN THEN 3250:REM 20
3220 PRINT#2,I25:REM 74

3230 PRINT#2,TN","LK","KK","KS","KY:REM A7

3240 IF TN>1 THEN FOR I=1 TO TN:PRINT#2,LS(I) :NEXT:REM 75
3250 CLOSE 2:GOSUB 530:GOTO 300:REM CA

3290 GOTO 300:REM 9A

3300 PRINT "<DOWN><SHIFT E>SIMERKKIARKIN TULOSTUS":REM D4
3305 PRINT "<2 DOWN><SHIFT A>SETA ARKKI KIRJOITTIMEEN" :REM
FC

3310 INPUT "<DOWN><SHIFT M>ONTAKO TARRARIVI[ TULOSTETAAN? 7
<3 LEFT>";A:REM 71

3320 CMD5,ESC$"@"; :PRINT ESC$"J"CHRS$ (RV*KY) ;ESC$"D"; :REM D4
3330 TB=0:FOR I=1 TO TN:TB=TB+LK+LS (I) :PRINT CHRS (TB) ; :NEXT
:PRINT#5,NUL$; :REM AE

3340 FOR I=1 TO A:GOSUB 3391:REM D6

3350 IF KK<3 THEN 3370:REM 5B

3360 FORK=2TOKK-1:FORJ=1TOTN:PRINT#4,"X"LEFTS$ (SP$,LK-2) "X<U
P/LO LOCK OFF>"; :NEXT:PRINT#4:NEXT:REM 81

3370 GOSUB3391:PRINT#5,ESCS"J"CHRS (KS) ; :NEXT :PRINT#5,FF$; :R
BM CR

3390 GOTO 300:REM 9B

3391 FOR J=1 TO TN:PRINT#4,LEFTS$ (XX$,LK) ;"<UP/LO LOCK OFF>"

; :NEXT :PRINT#4 :RETURN:REM A9

3400 PRINT "<DOWN><SHIFT M>ITTA-ARKIN TULOSTUS":REM DD

3410 PRINT "<2 DOWN><SHIFT A>SETA MITTA-ARKKI OIKEALLE PAIK
ALLE":GOSUB 510:S$="<7 SPACE>":REM D2

3420 PRINT#5,ESC$"@"; :FOR I=0 TO 65:IF IAND3 THEN 3440:REM
8F

3430 FOR J=0 TO 7:PRINT#4,"0123456789"; :NEXT:PRINT#4:G0TO 3
450:REM EE

3440 PRINT#4,MIDS(STRS (I)+" ",2,2);"<7 SPACE>";18$2S535545%
55$6S$7:REM FC :

3450 NEXT:PRINT#5,FF$;:GOTO 300:REM 47

3600 PRINT "<DOWN><SHIFT A>SETUSTEN MUUTTAMINEN<DOWN>" :REM
4F

3610 PRINT "<SHIFT T>ARROJA VIEREKK[IN?";TN:REM 4D

3611 PRINT "<UP>"TAB(18);:INPUT TN:TN=INT (TN):IF TN<1 OR TN
>10 THEN 3610:REM OF

3615 PRINT "<SHIFT T>ARRAN LEVEYS<5 SPACE>?";LK:REM D1

3616 PRINT "<UP>"TAB(18);:INPUT LK:LK=INT (LK) :IF LK<1 OR LK
>80 THEN 3615:REM E9

3620 IF TN=1 THEN 3630:REM 65

3621 A=80-LK*TN:FOR I=1 TO TN-1:PRINT "<SHIFT V>[LI KESKIM[
[RIN";A/ (TN-I) :REM 05

3622 PRINT "<SHIFT V>AAKAV[LI "I"<5 SPACE>?2";LS(I):PRINT "<
UP>"TAB (18) ; : INPUT LS (I) :REM 73

3623 IF LS(I)<1 OR LS(I)>A THEN 3622:REM 58

3625 A=A-LS(I) :NEXT:REM 6E

3630 PRINT "<SHIFT T>ARRAN KORKEUS<4 SPACE>?";KK:REM 19
3631 PRINT "<UP>"TAB (18);:INPUT KK:KK=INT (KK):IF KK<1 OR KK
>72 THEN 3630:REM DF

3640 PRINT "<SHIFT P>YSTYV[LI RIVEIN[ 2";KS/RV:REM 24

3641 PRINT "<UP>"TAB(18);:INPUT KS:IF KS<0 OR KS>255/RV THE
N 3640:REM 23

3642 KS=INT (KS*RV) :REM 56

3650 PRINT "<SHIFT Y>L[REUNA RIVEIN[<2 SPACE>?2";KY:REM EO0
3651 PRINT "<UP>"TAB(18);:INPUT KY:IF KY<0 OR KY>72 THEN 36
50:REM 2D

3690 GOTO 300:REM 9E

4000 PRINT "<CLR> <SHIFT T>ARROJEN TULOSTUS":REM AQ

4001 PRINDIM (c=scntccrm om0 neoa ":REM 93

4010 N=0:FOR I=1 TO NN:N=N+N(I):NEXT:REM 36

4020 PRINT "<DOWN><SHIFT T>ARROJA TULOSTUU"N"KAPPALETTA":RE
M 49

4030 PRINT "<SHIFT T>ULOSTUKSEN VOI KESKEYTT[[ PAINAMALLA 0
":REM Al

4110 PRINT "<2 DOWN><SHIFT A>SETA TARRA-ARKKI KIRJOITTIMEEN
":GOSUB 510:IF A$="0" THEN 100:REM 8D

4119 REM ASETA TABULAATTORIT:REM 01

4120 CMD5,ESC$"@"; :PRINT ESC$"J"CHRS (RV*KY) ;ESC$"D"; :REM D3
4130 TB=0:FOR I=1 TO TN:TB=TB+LK+LS (I) :PRINT CHRS (TB) ; : NEXT
:PRINT#5, NULS; :REM AD

4139 REM ETSI RINNAN OLEVAT RIVIT:REM 09

4140 N=1:M=N(N) :REM 36

4150 FOR I=1 TO TN:SP(I)=B(N):SA(I)=A(N):IF M>1 THEN M=M-1:
NEXT:GOTO 4170:REM 68

4160 IF N(N)>0 THEN N=N+1:M=N (N) :REM CA

4165 NEXT:REM OF

4170 FORJ=1TOKK:FORI=1TOTN:DP=SP (I) :A=ABS (M%(DP)) :D$=LEFTS$ (
D$ (DP) ,LK/FNW(A) ) :REM 7A

4174 IFM% (DP) <OTHENPRINT#5, INS"<WHT>"LEFTS$ (SP$, LK-FNW (A) *LE
N(D$) ) ;:REM 37

4175 PRINT#5, INSCHRS (A) ; :REM 6B

4180 PRINT#7,D$;"<UP/LO LOCK OFF>";:SA(I)=SA(I)-1:SP(I)=DP+
1:IF SA(I)<1 THEN SP(I)=0:REM 1D

4190 NEXT:PRINT#5:NEXT:PRINT#5,ESCS$"J"CHRS (KS) ; :GET AS$:IF A
$="0" THEN 4210:REM FC

4200 IF N(N)>0 THEN 4150:REM A9

4210 PRINT#5,FF$;:GOTO 100:REM C7
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KeylLoc

file$="KeyLock" : ‘v2.11
OPEN file$ FOR OUTPUT AS #1
lin=0 : a$=""

Loop:
lin=lin+1
READ x$ :

Beyond:
i=INSTR(x$," ")
IF i>0 THEN

IF x§="**"

THEN Endeth

®$=LEFTS (x$,1-1) +MIDS$ (x$,i+1

GOTO Beyond
END TF
x$=UCASE$ (x$)
Cs$=RIGHTS$ (x$,2)
sum=0

FOR i=1 TO LEN(x$)

sum=sum+ (ASC (MID$ (x8,1,1)) XOR i)

NEXT i

IF (sum AND 255)<>VAL("&H"+cs$) THEN

PRINT
GOTO Endeth

END IF

x$=as+x$ : ag=""

FOR i=1 TO LEN(x$) STEP 2

"Checksum error in line";lin

Pelottaako, etté joku

répeltééa Amigaasi sillé
aikaa, kun et itse ole
paikalla, jos jéitét koneen
kéyntiin? Useissa AT-
koneissa kéyttjd voi
lukita néippdimistdn ja
siten estad koneen
luvattoman kéiyton.
Amigaan on helppo tehdé

vastaava lukitus
ohjelmallisesti. Lukon voi
avata néppédilemallé

ennalta médrétyn
salasanan.

: X$=LEFT$ (x5, LEN (x$) ~2)

IF MIDS$ (x$,i,1) = “G" THEN
IF MIDS$ (x$,1+2)="" THEN a$=MID$(x$,i) : GOTO Loop
y$=STRING$ (ASC (MIDS$ (x$,i+1,1))-63, VAL ("&H"+MIDS (x$,1+2,2)))
i=i+2
ELSE
y$=CHR$ (VAL ("&H"+MID$ (x$,1,2)))
END IF
PRINT #1,y$;
NEXT i
GOTO Loop
Endeth:
CLOSE #1

PRINT "Operation complete"
END

1 DATA ga0003 £3gf00 02gf00
2 DATA 423008 ££2948 £££c70
3 DATA £9gc00 2948ff e84le8
4 DATA 002a2c 780004 43fal3
5 DATA 0443fa 02fc70 004eae
6 DATA 610001 4a65ga 00e041
it DATA 442940 f£f066 ga00al
8 DATA 70ffde aefeb6 2940ff
9 DATA 10206c f£fe021 400026
10 DATA ffe823 4a000e 1b7c00
11 DATA 6cffe0 000e33 7c0009
12 DATA 000c08 c¢0000d 2c7800
13 DATA aeffa0 60dcd45 fa0lfs
14 DATA 4deaefe 384a80 660645
15 DATA 044eae fe3e20 2cffec
16 DATA 2c7800 0d4eae fe6242
17 DATA 6242ac fff870 004eS5c
18 DATA 240ade aeffd0 4e7520
19 DATA 010020 67320c 010009
20 DATA 0c1000 2c57ca ffda66
21 DATA 7550d1 5949b3 ecffel
22 DATA 002004 010030 651cOc
23 DATA 01000a 023c00 fede?5
24 DATA 00040c 020001 67060c
25 DATA 690002 664020 102040
26 DATA 2c7800 0O44eae febc20
27 DATA 2850e9 000242 51117c
28 DATA 806416 321152 51b031
29 DATA gb0004 609269 6e7075
30 DATA 312e31 342062 792053
31 DATA 2031ga 39300a Od4cef
32 DATA 20696e 737461 gabcla
33 DATA 6lga73 776£72 643e0a
34 DATA 646£f73 2e6c69 627261
35 DATA £2ga00 03ebgb 0021ga
DATA *%

01gb00
££2940
002029
247000
£dd829
fa026a
246cff
ecébga
41eal0
020008
001c23
044eae
616c60
£fa0lc9
6p082¢
acfff4
4e752¢c
6cEffe
672c61
065248
67eal2
010009
003c00
020002
66d8b6
Oadcdf
gb0004
100466
742264
757065
636b20
1a5573
696e74
7279gb
0003£2

ddgb00 21ga00
£££029 40ffec
48ffed4 41e800
d4eaefd d82940
40f£f£4 67gal0
700022 6cffel
e4157¢c 000400
008015 40000f
142088 589042
1b7¢00 780009
4d0028 4eaefe
fec208 ga000d
1c226c £fe833 7c000a
614e20 2cfff0 660c22
780004 4eaefe b0226¢c
226cff £82009 67082c
6cfff8 deaeff c42001
226¢ff e043e9 000474
3a651c 1001e9 006132
S5lcaff d245fa 013d61
3c00fe 4e7512 180c01
63100c 010016 621004
014e75 48e770 622448
661270 032200 26800
690002 671222 690026
460ede 757200 32bc00
60c60c 020002 672030
cc0c31 gaffl0 056604
657669 636500 2adb6s5
727669 736£72 20536f
72656d 6£7665 640a0f
616765 3a206b 65796¢
756974 696f6e 2e6c69
0003ec gb0001 gb0001
39,

03e9gb
42acff
222948
£££867
cc45fa
72002¢
08422a
93c94e
ag0004
45fall
384a80
671491

00dd4e
f£842ac
ffe042
000106
028761
780004
000e42
aefeda
214800
5a2bda
662470
cB82c6e
001c23
6cffe8
£££420
780004
670a76
1£1210
651480
a4003c
006165
010011
362900
08b240
203cga
01b029
280006
426900
794c6f
667477
436lga
6£636b
627261
gb0020

54ffed £0
£££441 a8
904be8 Te
2c7800 1c
000136 26
deqefe L9
aa000a ba
254000 03
08226c ae
00122b 60
0008c0 6a
fffdde 2a
4d0028 e7
2¢7800 ba
096708 f£f
deaefe da
001l6la bd
67380c aa
0112c0 b4
00014e ea
ga0401 78
650a06 42
021428 71
67384a 96
002000 di
000467 08
0c4000 d4
02117¢ 1S,
636b20 73
617265 £9
6e6f£74 d8
203c70 le
727900 67
ge0003 e7

Listaus 2. Keylock-ohjelman kddnnetty versio Basic-lataajana.
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Ndppdimisto-

Jukka Marin

lukko

hjelmallisella néippéi-
miston lukituksella ei
voi suojautua koneen
resetoimista eikd si-
ten ketiidn tahallista murtautujaa
vastaan, mutta sen avulla voi es-
tdéd ndppiksen yli kidvelevin kis-
san ja polyjd pyyhkivén didin vai-
kutukset kehitteilld olevaan as-
sembler-ohjelmaan.  Saattaapa
ohjelma hetkeksi hamiiti peleja
pelailevan naapurin nappulan-
kin, ndppédimisto ja hiiri kun vai-
kuttavat tdysin kuolleilta. Kun
tuntee salasanan, koneen henkiin
herittiminen ei kuitenkaan ole
ylivoimainen urakka...

Vanha temppu

Vanhan tempun sanotaan olevan
paremman kuin pussillisen uusia.
Sanonta pitee usein myds Ami-
gan ohjelmointiin, kuten titi
palstaa seuranneet lukijat ovat jo
chtineet huomata. Tissdkin oh-
Jjelmassa kiytetddn jo tuttua me-
netelmai, tilld kertaa vain uuden
toiminnon aikaansaamiseen.

FKey-ohjelmasta tuttuun tyy-
liin kaikki kayttdjan syottamiit
tiedot, kuten ndppaimistolti ja
hiireltid tulevat viestit, kulkevat
input handler -nimisten rutiinien
lapi. Ohjelmat voivat liittdd sys-
teemiin omia handlereitaan, joi-
den ldpi kaikki tieto niinikddn
kulkee. Mikdpi siis olisi parempi
paikka Keyl.ock-ohjelman asus-
taa?

Tavallisesti handlereiden prio-

riteetti on véliltd 50 ja 60, mutta
KeyLock kiyttaa arvoa 120
(maksimi 127). Néin korkea arvo
on tarpeen, jotta KeyLockin
handler menisi ketjussa ensim-
maiseksi ja saisi siten tiedot en-
nen kaikkia muita handlereita.
Téstad taas on se hyoty, ettd ndp-
piimiston ollessa lukittuna Key-
Lock voi syodi kaikki saapuvat
viestit, eivitkd muut ohjelmat
nide niistd muuta kuin korkein-
taan rasvaiset jiljet.

Raa’aksi keitetty

Input handler kisittelee kaikkia
ulkomaailman tapahtumia omilla
koodeillaan. Esimerkiksi ndppii-
menpainallukset vaeltavat hand-
ler-ketjun lipi Rawkey-muodos-
sa, jossa jokaisen ndppdimen
pohjaan painamiselle on oma
koodinsa ja vapauttamiselle toi-
nen. Nippidimen lopullisesta
kayttotarkoituksesta riippumatta
kaikkia nappuloita kisitelldin sa-
man arvoisina eli niin A- Kkuin
Shift- ndppéinkin antaa aina pai-
nettaessa oman koodinsa riippu-
matta muista pohjassa olevista
ndppaimisti.

Lukituskéskyn suoritus ja nép-
pdiltdvdn salasanan vertailu ta-
pahtuvat molemmat input hand-
ler -rutiinissa. Ohjelman yhsin-
kertaistamiseksi ja erilaisten nip-
pdinkarttojen aiheuttamien on-
gelmien vilttimiseksi salasana
annetaan  KeyLock-ohjelmalle
raw-koodeina, joina myos itse
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vertailu siis tapahtuu. Tastd on
my0s se etu, ettd kaikkia nippdi-
miston ndppidimid voidaan kayt-
tid samalla tavoin salasanaa
muodostettaessa. Salasana voisi
siis olla esimerkiksi A—CTRL-
—return—kursori ylos— vasen
ALT.

Néppdinten — rawkey-koodit
16ytyvit kuvasta 1. A1000:sta ja
joistakin vanhemmista A500- ja
A2000-koneista puuttuu osa nap-
pdimistd, joten vastaavia raw-
koodeja ei pystytd ndissd koneis-
sa kayttamadn. Koodit riippuvat
ndppdimen paikasta nédppédimis-
tossd, eivit nappidinhatun symbo-
lista. Esimerkiksi saksalaisessa
nappdimistossd Z- ja Y-ndppiin-
ten hatut ovat vaihtaneet paikkaa,
mutta itse raw-koodit ovat sdily-
neet ennallaan (X:n vasemmalla
puolella oleva nidppdin antaa
edelleen koodin $31).

Ohjelmalla on paé

Pidohjelma varaa muuttujatilan
tavalliseen tapaan pinosta ja aset-
taa muuttujat tunnettuun tilaan.
Bss-hunkissa olevien struktuu-
rien  alkuosoitteet  sijoitetaan
myds pinossa sijaitseviin muuttu-
jiin, jolloin absoluuttisen 0s0i-
mahdollisimman véhiin.

Seuraavaksi ohjelma avaa
Dos- ja Intuition-kirjastot open-
lib-makrolla ja tulostaa CLI-ik-
kunaan lyhyen viestin sout-alioh-
jelmalla. Getpw-aliohjelma tutkii
komentorivin sisidllon ja ottaa
heksadesimaalilukuina annetun
RAW-muodossa olevan salasa-
nan sille varattuun puskuriin hda-
ta-struktuurissa. Ohjelma avaa
input.devicen ja alustaa tarvitta-
van viestiportin oman handler-
rutiinin  liittimistd varten seké
valmistaa  Interrupt-struktuurin
handlerin kiytt6on. Kun handler
on liitetty systeemiin ind add-
handler-komennolla, pddohjelma
..... »
Ctrl+D-viesteji.

Ctrl+C aiheuttaa ohjelman
pysdhtymisen. Input handler
poistetaan systeemistd, input.de-
vice suljetaan ja ohjelma péittyy.
Tilld tavoin KeyLock saadaan
haluttaessa pois koneen muistista

konetta boottaamatta. Ctrl+D
taas saa KeyLockin vildyttimiin
ndyttod DisplayBeep-rutiinilla.
KeyLock kdyttdad tdtd itse mer-
kiksi ndppdimiston lukitsemises-
ta tai avaamisesta, mutta sama
toiminta saadaan aikaan esimer-
kiksi painamalla Ctrl+D, jos
KeyLockia ei oltu ajettu Run-ko-
mennolla. Kiytettiessda Runia
KeyLock saadaan pysidhtyméiin
Break-komennolla.

Odottavan aika on pitké
Input handler padstida normaaliti-
lassa kaikki viestit sellaisenaan
ldpi, mutta tarkkailee valppaana
molempien Shift-néppédimien sa-
manaikaista painamista. Silloin
handler asettaa hd lock-lipun
merkiksi lukitustilasta, ldhettdad
paddohjelmalle signaalin ja alkaa
odotella salasanan nippéilya.

Lukitustilassa Rawmouse- ja
Rawkey-tyyppiset viestit suoda-
tetaan pois ja korvataan Null-
viesteilld, jotka ovat tdysin mer-
kityksettomid. Ndin néppdilyt ja
hiiren litkuttaminen eivit tule
lainkaan sovellusohjelmien tie-
toon. Handler tarkkailee kaikkia
RAWKEY-viesteji ja vertaa niiti
ohjelmaa kidynnistettdessd annet-
tuun salasanaan. Heti, kun koko
salasana on ndppdilty oikein, nol-
lataan hd lock-lippu ja signaloi-
daan pidohjelmaa, joka vilayttid
ndyttod  merkiksi  lukituksen
avautumisesta. Jos salasanaa
nippiiltiessd tehdddn yksikin
virhe, sana on néppdiltivi alusta
ldhtien uudestaan.

Handler jittda salasanaa odot-
taessaan huomioimatta néippéain-
ten irti padstamisestd aiheutuvat
viestit, jotka vastaavat painalluk-
sesta saatavia viestejid, mutta joi-
den bitti 7 on ykkonen (eli koodit
ovat $80—$FF). Niin salasa-
naan ei tarvitse, eikd myodskiin
voi, siséllyttdd nadppdinten va-
pauttamisesta aiheutuvia koode-

ja.

Koneaikaa ei kulu

koneeseen koko kiiyton ajaksi, se
ei silti kuluta koneen tehoa, kos-
ka pidohjelma nukkuu koko ajan
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v0.90
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1

13
14

| (R R R

1=

#4# Keyboard Lock by JM v 1.14 ###

This program locks up the keyboard and mouse when both shift keys are
A password is needed to make the keyboard and

The password is given on the command line as RAW KEY codes (in hexa-
decimal notation) .

; The main program Wait()s for a SIGBREAK CTRL C (CTRL+C) and exits when
Lock can be started with background run and it
; will not crash even without an output file handle.

Needs lotsa work.

Major footsteps taken - tttopfédh!
Preliminary handler written.

It works.

Who knows what the password is? ;-)
Password now taken from the command line.
A few bytes crunched off.

DisplayBeep () added. Now beeps when the
lock is closed or opened.

Prints an error message if can’t install.
hstuff moved into the bss hunk.

Some compressing done again.

Comments improved.

A bug fix: Corrupted memory location 0.L.
A bug fix: Passed key-ups even if locked.

"exec.xref"”

"dos.xref"

"intuition.xref"
"JMPLibs.i"
"relative.i"

"com.i"

"exec/types.i"
"exec/nodes.i"

"exec/lists.i"
"exec/ports.i"
"exec/memory.i"
"exec/devices.i"
"execflo i
"exec/tasks.i"
"exec/interrupts.i"
"devices/input.i"
"devices/inputevent.i"

ndos, 1"

hold the password and some other variables.
by the input handler.

STRUCTURE hdata, 0
UWORD hd_cnt

UWORD hd lock

STRUCT hd passw, 34
APTR
LABEL

RELATIVE

start

* set variables

* set structure pointers:
i I0Request, al

hd_task
hd_SIZE

1

.beg
clr.
move

in
b
ek

cmdline

char counter for password
locked flag, locked if <> 0
space for password (34 bytes)
main task pointer

allocates variables from stack

_DosBase, IntuitionBase

iderror
sigbit
ioreq
msgport
passw

-1(a0,d0.1)
a0, cmdline (a4)

to known states:

moveq.l #-1,d0
d0, iderror (a4)
d0, sigbit (a4)

move
move
clr,
clr:

ea
move
lea
move
lea

move.1l

2l
oF
1
1

vl

ek

clr.1

lea

_DosBase (ad)
_IntuitionBase (a4)

pointer to struct IOReq
pointer to struct MsgPort
pointer to password buffer

LINK a4, #-NN
add NULL
save command line pointer

preset error flags

clear DosBase
clear IntuitionBase

address of IORequest

a0, ioreq(ad)
(MsgPort-IORequest) (al),al address of MsgPort
a0, msgport (a4)

(Password-MsgPort) (a0) ,a0

a0, passw(ad)
a

(a0)

(hstuff-Password) (a0),a5

* open the libraries needed:

openlib Dos,cleanup
openlib Intuition,error

* print a message on screen:

lea
bsr

MESSAGE (pc) , a2

sout

address of Password

reset char cnt, lock flag
address of hstuff

open dos.library
open intuition.library

print initial message

* get a password from command line:

line

ST

bes

* open input.device:

getpw

cleanup

get password from command

error -> exit

lea indevname (pc), a0 "input.device"
moveq.l #0,d0 unit#
move.l ioreq(ad),al IoReq
moveq.l #0,d1 flags
1lib Exec,OpenDevice
move.l d0,iderror(a4) flag: error if > 0
bne error if error
* setup a message port:
Listaus 1. Keylock-ohjelman lihdekoodi. LISTAUS JATKUU
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AMIGA 1-2-3!

Amiga-sarjan kirjat on tarkoitettu kaikille Amigan kiytiille - aloittelijoille ja jo kokeneille harrastaijille.
I(irplgm Llumlm asioita, joihin ei loydy uplgu I(o:z'enmlmultunu tulalv:sm uyI'roliiiun oppaista.

Kirjoissa on runsas, selventivii kuvitus ju paljon esimerkkejd, jotka helpottavat asian ymmirtamis.
Kirjat ovat fodellisia hydtykirjoja, joiden avulla tutustut helposti Amigasi lumoavaan maailmaan!

AMIGA 1,AmigaDOS

Amiga 1 kisitielee AmigaD0S 1.3 -kiyttijirjestelmaa.
kW:;ﬂkbenchm kuyﬂoo::]ili;m

- kuyﬂomn%alewkkm ridtalointi

AMIGA 2, Amiga BASIC
Vihdoinkin suomenkielinen kirja Amiga BASICista!
- BASICin kiyttoonotio
hulusuunimdustqan hallinta
- kirjostorutiinien kdyttd
- y.m.

207 sivoo, ovh. 125 mk

AMIGA 3, 68000-konekieli

Amiga 3 -kirju on tarkoitettu Amigaa assembler-kielelld ohjelmoiville.

- MC68000-prosessorin rakenne

- kiiskykannan jo assemblerkaantdjien kayttd

- kayttojirjestelmdrutiinien toiminta jo kdytto

- mukana levyke, ‘ullu on monipuolinen konekieli-

monitori, ussamh erin include-fiedostot, makroja
ja esimerkkiohjelmia

255 sivua + levyke, ovh.125 mk

TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA TAI' PUHELIMITSE (90) 120 5711!




move.l msgport (a4),a2

move.b #NT MSGPORT,LN TYPE(a2) msgport.mp Node.ln Type = 4
clr.b MP_FLAGS (a2) msgport.mp_Flags = 0

clr.l LN_NAME (a2) no name

moveq.l #-1,d0

flib Exec,AllocSignal get a signal bit

move.l d0,sigbit(a4)

bmi error

move.b d0,MP SIGBIT(a2) msgport.mp_SigBit = d0

* find this process:

find this task
set msgport.mp SigTask

set task ptr for handler
this IS needed

request into al
ioreqg.io Message.mn ReplyPort

set node type
) set node priority

set handler code pointer
set handler data pointer

request still in al
add handler

wait for a CTRL + C / D

CTRL + D 2
nope -> asked to stop

CTRL + D -> DisplayBeep ()

return to Wait ()

sub.1l al,al
£1ib Exec,FindTask
move.l d0,MP_ SIGTASK(a2)
move.l passw(ad),a0
move.l d0,hd task(a0)
lea MP_MSGLIST (a2),al
NEWLIST a0
move.l ioreg(a4d),al
move.l a2,MN_REPLYPORT(al)

* install input handler:
move.b #NT INTERRUPT,LN TYPE (a5)
move.b #120,LN PRI (a5
lea handler (pc),a2
move.l a2,IS CODE(a5)
move.l passw(ad),IS_DATA(a5)
move.l ioreg(a4d),al
move.w #IND ADDHANDLER, 10 COMMAND (al)
move.l a5,I0 DATA(al)
£1ib Exec,DoI0
tst.l do
bne.s error

* main loop (not a busy loop tho):

main lp moveq #0,d0
bset #SIGBREAKB_CTRL_C,d0
bset #SIGBREAKB CTRL D,d0
lib Exec,Wait
btst #SIGBREAKB_CTRL_D,d0
beqg.s stopped
sub.l ag,a0
lib Intuition,DisplayBeep
bra.s main 1p

* srroriexit’:

error lea ERMSG (pc) , a2
bsr.s sout
bra.s cleanup

* jumps here when asked to stop:

stopped move.l ioreq(a4),al

move.w |
move.l a5,I0_DATA(al)
flib Exec,DolIO
tst.1 do

bne.s cleanup

lea REMOVED (pc) ,a2
bsr.s sout

* cleanup routine:

cleanup move.l iderror(a4),d0

lukuunottamatta lukitus- ja avau-
tumishetkien ndyton vildytysti.
Uusi input handler tietysti hie-
man hidastaa viestien kisittelyi,
mutta ero normaaliin on kiytin-
nossda huomaamaton.

KeyLockin kiyttimid Wait-ru-
tiini on oikeastaan ainoa luvalli-
nen tapa odottaa erilaisten asioi-
den tapahtumista, koska se siirtii
ohjelman ajettavien listalta odot-
tavien joukkoon, pois kulutta-
masta keskusyksikon tehoa. Oh-
jelma heritetdidn antamalla sille
sen odottama signaali esimerkik-
si Signal-rutiinia kiiyttden.

Ohjelma voi myds odottaa
vaikkapa viestin saapumista vies-

Kuva 1. Salasana annetaan Lock-
ohjelmalle RAWKEY -koodeina.
Jokaista nappdintd vastaa oma
koodinsa, joten salasanassa voi
Kkéiyttiici myos alt-, shift-, Amiga- ja
ctrl-néppiimidi. Amiga 1000:ssa ei ole
kaikkia kuvassa esitettyjd ndppaimid,
Jjoten vastaavia koodeja ei voi kdyttid
salasanassa.

remove input handler

#IND REMHANDLER, I0_COMMAND (al)

addr of hstuff
remove handler

inform the user

test if input.device open

tiporttiin, koska se aiheuttaa
mydos signaalibitin asettumisen,
jolloin ohjelma heri jilleen seu-
raamaan maailman menoa. Useat
kiyttojirjestelmin omat aliohjel-
mat kiyttiavit sisdisesti Wait-ru-
tiinia apunaan ja vapauttavat si-
ten mahdollisimman usein kes-
kusyksikon my6s muiden ohjel-
mien kiyttoon.

Luvaton odottaminen eli sil-
mukassa pyoriminen sen sijaan
kuluttaa kaiken saatavilla olevan
keskusyksikkoajan hidastaen
kaikkien muiden ohjelmien toi-
mintaa. Siksi viivesilmukat ja
vaikkapa hiiren napin painami-
sen odottelu silmukassa (busy-

bne.s cleanupl0
move.l ioreq(a4),al
1lib Exec,CloseDevice close input.device
cleanupl0 moYe.l sigbit (a4),d0 test if a signal allocated
bmi.s cleanupll
lib Exec,FreeSignal if so, free it
cleanupll closlib Intuition close intuition.library

closlib Dos
moveq.l #0,d0

.end

close dos.library

UNLK and RTS

B e

*
* Qutput a string pointed to by a2.
* string length.
* possible) sout will do nothing.
*

B s e

sout 1lib Dos, Output
move.l dil1,d0
beq.s sout_q
moveq #0,d3
move.b (a2)+,d3
move.l a2,d2
flib Dos,Write

sout g rts

The first byte must contain the
If output file handle is NULL

*

*
(no printing is *
*
*
*

filex
no file -> do not print
length

B e T e T

*
* Get the password string:
*

*
*
*

B S S R e

getpw ;get password:
move.l cmdline(a4),al
move.l passw(a4d),al
lea hd passw(al) ,al
noveq #31,d2
getpwl move.b (a0),dl
beq.s getpw(
cmp.b #32,d1
beq.s getpwl
cmp.b #9,d1
beq.s getpwl
bsr.s gxc
bcs. s getpwx
move.b di,d0
asl.b #4,d0
bsr.s gxc
bes.s getpwx
or.b dl,do
move.b d0, (al)+
cmp.b  #,', (a0)
dbeg d2,getpwl
bne.s getpwx
addqg.w #1,a0
dbf d2, getpwl
getpwx ;error exit point:
lea.l USAGE (pc) ;a2
bsr sout

wait) ovat Amigan moniajon
kannalta erittidin haitallisia. Yksi-
kin tillainen ohjelma voi estid
koneen muun kiyton kokonaan,
mikili sen prioriteettiarvo sattuu
olemaan riittidvin suuri.

Assembler ja Basic

Tavalliseen tapaan KeylLock-oh-
jelman ldhdekoodi 16ytyy lis-
tauksesta 1 ja kidnnetty versio
Basic-lataajineen listauksesta 2.
Lataaja on edelleen sama kuin ai-
kaisemmissa C=lehdissi
KeyLock-ohjelman kintimi-
seen tarvitaan esimerkiksi A68k-
makroassembleri, blink-linkkeri

command line pointer
output buffer pointer
skip counter and lock flag
length of output

get character

eol? end if so

space?

end if so

tab?

end if so

get high nibble

error? jexit 16 g0

save

and shift

get low nibble

error? exit if so
concatenate

and output

comma present.?

no, continue if still room
no more room, error exit
skip comma

and continue if room

text pointer
print it

ja include-tiedostot. Kéinnos ei
onnistu konekielimonitorilla.

Ohjelmalistauksen 1 lopussa
on Bss-hunkkiin sijoitettuna oh-
jelman tarvitsemat struktuurit,
jolloin niitd ei tarvitse varata erik-
seen AllocMem-rutiinilla ohjel-
man ajon aikana. Bss-hunkki ei
vie levylti paljoa tilaa, mutta oh-
jelmaa ladattaessa sille varataan
automaattisesti muistista sen vaa-
Bss-hunkkiin
voidaan siis yleisesti sijoittaa
muuttujia, joiden arvo saa alussa
olla mitd tahansa. Kaytinnossi
kiyttojarjestelméd  tiyttdd Bss-
hunkin nollilla sitd varates-
saan. <>
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setc i and return carry
rts
getpw0 snormal exit point:
st (al) put -1 at end
subg #hd passw,al
cmp. 1 passw(ad),al empty password?
beq.s getpwx yep —-> error
clre ; return no carry
rts
gxc ;get hex nibble into dil:
move.b (a0)+,dl get character
cmp.b #lat,d1 lower case?
blo.s gxcl
sub.b #32,d1 convert to capital
gxcl sub.b #70,d1 subtract minimum
blo.s gxcx lower? error if so
cmp.b #9,d1 numeric?
bls.s gxc2 return if so
cmp.b #22,d1 higher than ’‘F’?
bhi.s gxcx error if so
sub.b #17,d1 subtract ‘A’
blo.s gxcx lower? error if so
add.b #10,d1 and convert to 10..15
gxc2 ;normal exit point:
clre ; return no carry
rts
gxex jerror exit point:
setc 7 return carry
rts

kK KK ok R KK K K Kk K kK Kk ko kK Rk Ak o K KR K Kk ok K K ok Rk R KR K K Rk kK

My input handler routine. It doesn’t handle a linked list of input
events correctly because it only checks the first event of the list.
If the first one is a fkey the rest of the events in the queue are

discarded.
untouched to the next handler (ie. no later events are checked for
fxey codes) .

Xk kK R % K A A

Kk ok kKK K K K ok ok ko K ok Kk ok Kk Kk ok Kk ok Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok ok ok ok ok Rk kK K ok Kk

handler push dl-d3/al-a2/a6 save registers
move.l a0,a2 start of the list
move.w hd lock(al),d3 get onld lock state
handler 1p move.b die Class(a0),d2 class into d2
cmpi.b #IECLASS RAWKEY,d2 rawkay?
beq.s handler what yes -> see what to do
cmpi.b #IECLASS RAWMOUSE, d2 mousemove?
bne.s handex no -> skip this event

handler what moveq. 1l #IEQUALIFIERﬁLSHIFT!IEQUALIFIERVRSHIFT,dO mask

nmove.l do,

%
*
*
*
If the first event is not a fkey the list is passed A
‘
x
*
*

move.l #SIGBREAKF CTRL D,d0

1lib Exec, Signal i
handex nosig move.l a2,d0

pull dl-d3/al-a2/a6

rts

handler err moveq.l #0,d1

set signal bit into d0
...and post the signal
return the orig. event list
restore registers

reset local char counter
preset counter to 1 char
compare with 1st char

set flag: locked
clear char cnt

eat mouse events
do not care about key ups

get char counter
increment char counter
compare this char
error -> reset counter

chars left?
yup -> don’t pass event
open lock

move.w #1,hd cnt (al)
cmp.b hd passw(al),d0
beqg.s handler more
handler lock st hd_lock(al)
elr.w . bd cnt(al)
move.b #IECLASS NULL,ie Class(a0)
bra.s handex ok
handler open cmpi.b #IECLASS RAWMOUSE,d2
beq.s handler nopass
move.w ie Code (a0),d0
cmp.w #$80,d0
bhs.s handler nopass
move.w hd cnt(al),dl
addqg.w #1,hd cnt(al)
cmp.b hd passw(al,dl.w),d0
bne.s handler err
handler more cmp.b #-1, (hd passwtl) (al,dl.w)
bne.s handler nopass
clr.w  hd lock(al)
handler nopass move.b #IECLASS NULL,ie Class(a0)
bra.s  handex i

e oK K K ko K KRR K KK K KK K KK K K Kk kK K ok ok Kok K kKA ok Kk R kK K A K Rk kK K Kk R K K kK kK

*
* ASCII strings needed by this program.
*

Bk KKK K K R K K kK KR R kKR Ak Kk Kk R KRk Kk Kk Kk

*
*
*
Kk KKK KKK KAk kKR kK Kk K Ak K KRk Kk Kk

by Supervisor Software 19907,10

indevname delh ! input .device’, 0

MESSAGE dc.b 42,’KeyLock 1.14

REMOVED dc.b 13, ’Lock removed’ ,10

ERMSG dc.b 15,/ Cannot install’,10

USAGE dc.b 26,"Usage: keylock <password>’,10

KKK Kk Kk kK Kk K K kR ok kK Rk K Kk Ak kK KOk K K
*

* This macro produces only the dos.libra
*

Kk Rk Kok KK Kk A KK kK Kk K Kk kK Kk ok ok ok K kK K K

libnames

KKk kKA kK Ak Kk Ak R kA Kk kR KKKk
*
ry name in this program. &
*
KKKk KKK kA KKk kK Kk K KKKk KK K K

and.w ie Qualifier(a0),dl check qualifier field
cmp.w d0,dl both shift keys down? KKK ok ko ok KK KK kKKK A K K A K A Rk k ok ok K K K R Rk R K Rk R ok ok ok ok ok ok ok ok ok K kR K K K K K K K K KK Rk KK
beg.s handler lock yes -> lock the keyboard * *
* Structures defined in a bss chunk to make the program file smaller. *
tst.w = hd lock(al) test if locked * *
bne.s handler open B G S B T B G S g e
handex move.l ie NextEvent (a0),d0 get next event section struct,bss
move.l do0,a0
bne.s  handler lp handle all events in list I0Request ds.b 10 SIZE space for struct IOStdReq
MsgPort ds.b MP_SIZE 3 M ko
handex ok cmp.w  hd lock(al),d3 signal to main proc needed? ngsiém ds.b hd SIZE iiiﬁi ggf— i\t;;ugfm igizcture
beg.s  handex nosig no -> skip hstuff ds.b IS SIZE space for struct Interrupt
move.l hd task(al),al get task pointer end =
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W 0 D202
@ 8_ © w s 8 ©
CReSs= ZETE )
b
- = >3
B — ®
= =< e wo 'z
~ < = 3 el c
1t 4 — — 3 (52
= = =90 <o G
- = = AR L
ne L g e lgs g
- 25 S o 235 T
T E— = S« S E o
iy m S == © O — o
L a2~ SF=a Na
= o~ EES— g0 8
=9 =) — =
7} gm0 8- Vs R
LEHTITILAUS
[] OK04 Tilaan MikroBitin edullisesti jatkuvana saastotilauksena 12 kk vain 186 mk
OHEISTUOTETILAUS, TILAAN MIKROBITIN JA C:LEHDEN
] 3118 Mikrokivikausi-kirjan 49 mk OHJELMAT 1989:
[l 3116 Huvia ja hyttyd MSX -kirjan 95 mk [ 3128 C-64 MB levy 69 mk
L] TILAAN ) 3117 Huvia ja hyotyd MSX -kirjan [] 3129 C-64 MB kasetti 69 mk

C=lehden edulliseen saastotilaushintaan, 12 kk vain 145 mk. 0KO1
[J Olen jo MikroBITIN tilaaja ja tilaan C=lehden erikoishintaan 105 mk. 0K02

Asiakasnumeroni on

Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoitelipukkeesta. 9 ensimmdistd numeroa ensim-
maiselld rivilld

[ En ole MikroBITIN tilaaja, haluan sekd MikroBITIN ettd C=lehden 12 kk:n s&dsto-
tilauksena 291 mk (186+ 105 mk). 0KO3

Nimi: =

Jakeluosoite:

Postinro ja -toimipaikka:

ohjelmalistaukset kasetilla 69 mk

[J 3119 Huvia ja hyotya Commodore 64
-kirjan 95 mk

[ 3102 Huvia ja hyotya Commodore 64
-kirjan ohjelmalistaukset levykkeelld
69 mk

] 3115 Basicista konekieleen -kirjan 125 mk
MikroAssembler-ohjelman
levykkeelld 79 mk:
] 3104 C-64 ] 3107 Apple

] 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk
3127 Amiga 2 -kirjan 125 mk
3126 Amiga 3 -kirjan 125 mk

aoc

Nimi:

[] 3130 C-64 C= levy 69 mk
[J 3131 C-64 C= kasetti 69 mk
[J 3132 Amiga levy 69 mk

Lahetyskulut 18 mk/ldhetys, paitsi
Mikrokivikausi 10 mk/lahetys.
KANSIOTILAUS, TILAAN

[J 3198 C=lehden
sdilytyskansioita kpl
a 33 mk.

Ldhetyskulut 10 mk/1 kpl, 12 mk/2 kpl
ja 15 mk/yli 3 kpl.

Osoite:

Postitoimip.:




Tallapa kertaa
palstanlukija puhkoutuu
luodeista, limaiset oliot
toisesta ulottuvaisuudesta

i6d, maapallon kattava
ydinsota flambeeraa
loput. Tuulentallaajia
muistetaan
vinkkipaketilla.

merikkalainen Interstel

on ilmeisesti ahkeroinut

Dragon Forcen parissa

hetkenkin aikaa, sillid
nédin ensimmiisen pelattavan de-
moversion noin |8 kuukautta sit-
ten. Nyt peli on sitten valmis, ja
aika hyvi onkin.

Peli rakentuu parikymmen-
henkisen erikoisjoukon ympiril-
le, jonka nimi on tietysti Dragon
Force. Pelaaja valitsee ensin yh-
den tehtiiviin kahdestatoista mah-
dollisesta.Kun on otettu selviii
tehtiviin yksityiskohdista, siirry-
tddn michiston valintaruutuun,
Jokaisesta heppulista on kansio,
josta selvidai kunkin yksilon vah-
vat ominaisuudet ja heikkoudet.
Etenkin Guts (sisu) on tirked, sil-
vksilo toimii kovassa tulimyrs-
kyssd. Ei ole nihkids herkkua
komentaa sillid antamaan tausta-

Petri Teittinen

tulta eteneviille toverille, kun se
surkimus makaa juoksuhaudassa
pisu housussa alaleuka vatkaten.

Kun miehist6 on valittu (tehti-
viisti riippuen 6—7), piiistiin-
kin pelin toiseksi hauskimpaan
osioon, nimittdin aseiden valin-
taan. Jokaisella michelld (naisia
ei lilemmin tissi raavaiden Mac-
ho Bullshit -miesten ryhmiissi
ole) on Strength-arvo, mikii mii-
ridd sen, kuinka paljon hin voi
kantaa, Jokaisella aseella on omi-
naispainonsa, kuin myos lisipa-
noksilla, kranaateilla ja LAW-ra-
keteilla. Michen erikoistumisen
mukaan valitaan sitten paras ase-
valikoima reppuun ja syliin, On
aika turha isked ldikirille jyke-

liin, kun mies on erikoistunut
taistelussa haavoittuneiden parsi-
miseen.

Aseiden valinnan jilkeen siir-
rytiidnkin taistelukentille. Ta-
pahtumat on kuvattu lintupers-
pektiivistii ja kerralla on nikyvis-
sd aika pieni osa koko alueesta.
Ruudun oikeassa laidassa ovat
toimintondppiimet, joiden avulla
pelaaja antaa kiskyja miehilleen.
Peruskiskyjen, kuten liikkkumi-
nen, ampuminen ja suojautumi-
nen, lisiksi voi kiisked miehid
kantamaan haavoittuneita, otta-
maan niiden aseet tai jattimiin
haavoittuneet Kitumaan paikoil-
leen.

DF:n suurin heikkous onkin
siind, ettel erilaisia toimintoja ole
tarpeeksi. Vaikka voikin miirita
siirtyviitké michet paikasta 1oi-
seen varovaisesti vaiko nopeasti,
toivoisi kovassa taistelutilantees-
sa ison liudan lisiikaskyja kiytet-
tivikseen. Lisiiksi toivoisin jon-
kinlaista parannusta ryhmiikiis-
kyjen antamiseen. Jos nyt haluaa
stirtédii koko iskuryhmiin kerralla
paikasta toiseen, pitdd miehille
antaa liikkkumiskiskyt yksi ker-
rallaan, miki on todella turhaut-
tavaa ja aikaa vievid. Paljon
muuta valittamista pelistéd ei sit-
ten 16ydykiiin,

Audiovisuaalisesti DF on la-
jinsa hienoimpia. Grafiikka on
sotapeliksi suorastaan silmiihi-
veleviid ja ddinet on digitoitu ki-
sittdiikseni oikeista aseista. Vali-
tettavasti miesten tskanhuudot
puuttuvat, ne olisi realismin ni-
messi pitinyt sisillyttédd peliin,

DF on erinomaisen pelatta-
vuutensa ja vksinkertaisuudensa
takia aloittelijoillekin hyvin sopi-
va peli.
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Lintu¢
Lentokone?
Teré@ismiese

New World Computing on iske-
nyt kielensd tiukasti poskeen ja
tekaissut hunmorilla  haystetyn
pelin tulevaisuuden maailmasta
Jjaydinsodasta. Nuclear Warissa
plancettamme pintaa pistdd uu-
teen uskoon pelaajan lisiksineljid
maailmanpolitiikasta tuttua hah-
moa, Ilmeisesti oikeusjuttujen
pelossa hahmojen nimid on muu-
tettu, mutta hyvin piirretyt ja ani-
moidut kuvat tekevit selviiksi,
etti pelistd 1oytyy esim. Jimmy
Carter, Henry Kissinger, Ajatol-
lah Khomeini, Margaret Thatc-
her ja Fidel Castro. Tavoitteena
on kukistaa muut neljd suurval-
tiota ja jaddd henkiin mahdolli-
simman suuren asukasmairin
kera.

Vastustajansa valittuaan pelaa-
Jja voi: ampua ydinohjuksen, jon-
ka ydinkiirjen suuruus on koko-
luokkaa 20-100 megatonnia; li-
hettdd lentoon ydinpommittajan.
joka kantaa mukanaan ydinkir-
kid; rakentaa “ydinleluja™ tai
yrittdd propagandalla houkutella
itselleen lisdd asukkaita ymparoi-
vistd valtioista. Lisdksi ydinoh-
justen ja -pommien torjuntakei-
noja ovat lasertykit ja megaka-
nuunat, jotka posauttavat lihes-
tyvin pommin tai lentokoneen
palasiksi.

Jaltse asiassa siind onkin sitten
Kaikki mitd pelaaja voi tehdi, Pe-
lin suurin miinus onkin tekemi-
sen vihyys. Téasta johtuen NWiia
pelattaessa kyllastyminen: tekee
vikittidviin  nopeasti temppunsa.
Muiden hahmaojen huvittavat
kasvoanimaatiot eivit jaksa nau-
rattaa kauaakaan, joskin pelisti
Iéytyy kaikenlaista hupaisaa jay-
nii, johon valitettavasti pelaaja
¢i voi itse vaikuttaa. Silloin tal-
16in  kokonainen suurkaupunki
ampaisee maata Kiertéiville radal-
le, haikara tuo miljoonia uusia ih-
misii jollekin tai jokin valtio am-
puu valtayan lehmén toiseen val-
tioon tappaen miljoonia.
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H. P. Lovecraftia

Amigassa

Kauhuelokuvista  innostuneille
nimi H. P. Lovecraft on varmasti
hyvinkin tuttu. Nyt englantilai-
nen Eldritch Games on ottanut ai-
neksia Lovecraftin tarinoista ja
kyhannyt vertahyytivin tekstipe-
lin (!) niiden pohjalta.

Hounds of Shadow sijoittuu
jonnekin 1920-luvulle ja pelaaja
johdatellaan tapahtumien keskel-
le kuin kidesté vetden. Mysteeri-
nen meedio joutuu riivatuksi
erddssd istunnossa ja kertoo, etti
erés pelaajan ystivisti tulee pian
kuolemaan kammottavalla taval-
la. Pelaaja toteaa pitkillisen ta-
pahtumasarjan seurauksena, ettid
hanta on odottamassa samanlai-
nen kohtalo, jollei hiin tee dkkid
jotain ratkaisevaa.

Pelin alussa pelaaja joutuu
kahlaamaan ldpi loputtomilta
tuntuvia hahmonluomisruutaja,
joissa midritellddn pelihahmon
luonne ja ominaisuudet. Erddssi
ruudussa pelaaja saa valita, kuin-
ka monta vuotta hahmo oli sodas-
sa, vai oliko hin kotirintamalla.
Maonta vuotta armeijassa vahvis-
taa kylld luonnetta, mutta hah-

mosta voi tulla samalla myos pik-
kaisen sekopiinen. h
Toisissa ruuduissa midritel-
lasn hahmon harrastukset ja kiin-
nostuksen aiheet, koulutus ja am-
matti. Kaikki nama vaikuttavat
pelin juoneen, Esimerkiksi hyvin
tarkkaavainen hahmo l6ytia pe-
lin aikana monia sellaisia asioita,
joita ympiristostadn piittaamaton
hahmo ei havaitse koskaan.
Hahmon luomisen jalkeen
aloitetaan peli. Ensimmiiset 10
minuuttia kuluvat tekstin lukemi-
sessa, kun pelaajaa kiiddtetdin
hurjaa vauhtia paikasta toiseen.
Tapahtumat seuraavat toisiaan ja
lopulta pelaaja tipantetaan taksis-
ta kotiovensa etcen. Vasta tassd
vaiheessa pelaaja voi alkaa vai-
kuttaa tapahtumiin.
Kauhuelokuyista ja -kirjalli-
stuudesta innostuneena aloin tie-
tysti innolla naputtelemaan en-

simmiisid tekstipeleille ominai-
sia kiiskyjd, kuten LOOK, EXA-
MINE ja ENTER. Hammennys
oli suuri, kun havaitsin, ettei pe-
lin parseri tunnista montakaan
vakiokaskyd. Tamin lisaksi se ei
tunnista yleensikéin paljon mi-
tadn kiskyji. Ja siihen HOS
kompastuukin.

Peli on graafisesti hieno, ddnid
ei ole ja tunnelmaa loytyy. Vali-
tettavasti eteneminen on kuin pe-
laisi tekstipeliversiota PacManis-
ta: hakkaa piitiinsd seinddn, kun-
nes I6ytyy aukko.

Kaiken haukkumisen jilkeen
on silti todettava, ettei HOS ole
mikézn tysi susi. Siita lsytyy to-
della hiuksianostattayia kohtia ja
Jannitystd, mutta englantia taita-
mattomat repivit nopeasti hiuk-
set padstifin. Toivottavasti seu-
raava Timeline-seikkailu on pa-
rempi.

UUTTA JA VANHEMPAA

Psygnosis vain pelottelee...
Englantilainen Psygnosis (Bar-
barian, Shadow Of The Beast)
uhkasi jokin aika sitten, etteiviit
he tee endid ainoatakaan pelid
Amigalle. Syynd mikds muu
kuin Amigaa vaivaava piratismi.
No, joko piratismi on viihentynyt
tai sitten firma joutui sydomiin
sanansa, mutta tiedossa on lihi-
kuukausien aikana ainakin kolme
uuita julkaisua.

Carthage on Julius Caesarin
ja erddn valloittamattoman gal-
lialaisen pikkukylin aikoihin si-
joittuva peli, jossa pelaaja loik-
kaa noileasti hevosvaunuihin ja
antaa palaa pitkin rataa, jotta poly
lentaa. Kisaa ajetaan ympéri
Roomaa, eikd rumia temppuja-
kaan ole unohdettu. Rautatappi
vastustajan pyoridn ja puunpilk-
keet lentédviit suistaen vastustajan
lepikkoon, tai oikeastaan stadio-
nin seindé piin. Psygnosiksen ta-

paan odotettavissa on hienoa gra-
fiikkaa ja animaatiota,

The Killing Game on erédin-
lainen The Running Man -kloo-
ni, jossa pelaaja kilpailee isolla
peliareenalla mitid omituisempia
vastustajia vastaan, palkkiona on
oma henki ja vapaus.

Matrix Marauders niyttii
erikoisen lupaavalta. Paras mah-
dollinen kuvaus on varmaankin
kahdenpelattava BattleZone,
missd ruutu on jaettu pystysuo-
raan puolestaviilisti ja pelaajat
Jjahtaavat toisiaan pitkin futuris-
tista taistelukenttai tulevaisuu-
den aluksilla. Nykysuuntauksen
mukaisesti peli on toteutettu no-
pealla 3D-vektorigrafiikalla, mil-
lds sitten.

Ultima VI 1?1?

Ei vaisinkaan, mutta sainpas ai-
nakin huomionne. Kyse on kui-

tenkin Origin Systemsin tulevista
peleistd, joten horistikdipis kor-
vianne. Tai ainakin siristikéa sil-

miinne.

Knights of Legend on ensin
C-64:1le ilmestyvi (taitaa olla jo
myynnissi) roolipeli Originin pe-
rinteiselld tyylilli. Lukekaa pe-
liarvostelu jostain ja ostakaa peli,
on se sen verran hyvi.

Space Rogue on avaruuteen
sijoittuva seikkailupeli, josta loy-
tyy elitemaisyyttid, mutta roolipe-
laajiakaan ei ole unohdettu. Pe-
ruusalukseen, kun joku rijayttdd
hinen oman aluksensa pieniksi
paloiksi avaruuden tyhjigon. Peli
vilisee viittauksia Star Trekkiin,
Jjoten ainakin Trekkieiden kannat-
taa vilkaista pelin anti. Myynnis-
si jo C-64:lle, tulossa pian Ami-
galle (Originin tuntien noin vuo-
den padsti, siis).

justen

Prosen parhaat lentosimut
MicroProsen mainetta ja palkin-
toja kahmineet Amigan simulaat-
torit, F-15 Strike Eagle I ja F-
19 Stealth Fighter, ovat kovaa
vauhtia valmistumassa myynti-
kemmin sanottuna Englannissa.
MP:n edustaja ilmoitii  syyksi
sen, ettd amerikkalaisilla ei ole
oikein aikaa tai haluja ripeltda
Amigan parissa, ja lisiksi eng-
lantilaiset ohjelmoijat tuntevat
Amigan paremimin.

Pelien mahdollinen julkaisu-
pédivi on jossain vuoden 1990
puolenviilin paikkeilla. Loppu-
vuodesta pitdisi myyntiin tulla
myos Amigan Tank Platoon,
mutta henk.koht. sanoisin, ettd
tuskinpa.

MP:n tuoreista julkaisuista sen
verran, etti Sword of The Sa-
murai (Pirates IT) on nyt myyn-
nissi ainakin PC-koneille, ehka
myds C-64:lle. Amigan versiota
saadaan sitten odotella taas pieni
tovi. Pelaaja aloittaa vihiavarai-
Send samuraina ja tavoitteena on
nousta koko Japanin hallitsijaksi.

Midwinter on nimi. joka kan-
pinyt todella massiivisia arvoste-
luja ympéri maailmaa, ja tarjolla
on strategiaa, toimintaa ja vekto-
rigrafiikkaa (kylli, taas!).

Seuraava Elite??
Warhead on englantilaisen Glyn
Williamsin avaruuspeli, joka voi
hyvinkin kipata Eliten sen val-
taistuimelta. Julkisuuteen tihku-
neet tiedot eivit kerro paljoa,
mutta miltd kuulostaa tdysin au-
tenttinen avaruusmatkustus (siis
tithdet eivat vilisti vauhdilla ohi,
vaan litkkuvat tuskin yhtdin), au-
tenttinen ohjaus (inertia vie alusta
sinne minne kiskettiin, eikd py-
sihdy ennen kuin vauhtia jarrute-
taan vastaraketeilla) ja hienoim-
man nikGiset 3D-vektorigrafiikat
tidhédn paiviadn mennessi?
Grafiikan nopeudesta ei ole
vield mitdidn tietoa, mutta yksi-
tyiskohtia riittdd. Esimerkiksi oh-
suunnanvaihtorakettien
liekit nikyvit, kun ohjus seuraa
maaliaan. Lisdksi Williamsin pe-
li pyyhkii Amigan kayttdjirjes-
telmin puhtaaksi ja kirjoittaa ti-
lalle omansa, jonka pitdisi mah-
dollistaa  ennennidkeméttomii
temppuja. Pelistd enemmin kun
aika koittaa.
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APUA!

Indiana Jones Hl:n ratkaiso ei nyt
sitten ilmestykiitin talld palstalla.
vaan se l6ytyy kokenaisuudes-
saan kevidn 1990 Pelikirjasta.
Apuun hydkkai kuitenkin Juha
Raahela Helsingisti. Juha nih-
kiitis ldhetti lipipeluuohjeet Moe-
bius 11: The Windwalkeriin.

Moebius [l: The
Windwalker

Harjoitustappelut kannattaa kiiyt-
téd, sillid niissi kdydéin Lipi kaik-
ki vastustajat. Niin oppii kulle-
kin vastustajalle sopivan teknii-
kan. Juha itse suosittelee kierre-
potkua, silli se on hinen niieles-
tidiin kaikkein monikiyttoisin.

Rukoilemisesta

Tiimil tapahtuu sytyttamalli siu-
natt suitsuke ja mutisemalla;
“Restore my honor™ tai ""Heal
my body™" tai " Enpower my spi-
rit’" tai ""Exorcise’.

Talismaaneista
Talismaanit saat kun viet tarvitta-
vat tarvikkeet Shamaanin luolalle
(aivan pelimaailman oikeassa
yliinurkassa).
1. talismaani:
nikymittomyys
Tarvikkeet: sokean miehen
kenkii ja raidallinen kilpikonna
Loitsu: ""Unseen presence’”
2. talismaani: levitointi
Tarvikkeet: haikaran sulka ja
raidallinen kilpikonna
Loitsu: *"On the wing™
3. talismaani:
kiively vetten piillia
Tarvikkeet: kuoriaisen alaleu-
ka ja raidallinen kilpikonna
Loitsu: " The solid path™
4. talismaani:
haavoittumattomuus

Tarvikkeet:

merikidiarmeen
suomu ja raidallinen kilpikonna
Loitsu: *"The armored one™
Haikara 16ytyy asuttamatto-
milta seuduilta ja sen on oltava
paikallaan, jotta sulan nappaami-
nen onnistuisi. Kuoriainen ei saa
nihdii ihestymistisi. Merikiiiir-
metti lahestyttdessa pitdd olla ni-
kymiitén ja tukevasti maalla,
Keisarin parantamiseen tarvit-
tavaan Elimiineliksiiriin  tarvi-
taan: jasmiinin kukkaa, kultapi-
lyd, jadekived, persikan siemen,
sarvikuonon sarvi ja Kirjoituskiii-
10, jossa tarvikkeet mainitaan.

Munkkiluostariin
nunnaksi...eikun...

Heti pelin alussa kannattaa men-
ni luostariin ja pyrkid munkiksi.
Silloin saat munkin kaavun ja
taistelusauvan. Munkkioppilaa-
na pitid seurata tarkasti parrakas-
ta opettajaa ja olla hiljaa kokonai-
nen vuorokausi.

Kun kaapu ja sauva ovat hal-
lussa, aletaan  hankkia rahaa.
Helpoiten timi kiy taistelemalla
Keisarillista  sotalaivaa  vastaan
tai menemilli Varkaitten Saaren
(ylimmiin saarirykelmiin oikeas-
sa ylinurkassa) luolaan tyhjenti-
mitin se monta kertaa varkaista.
Luolasta [oytyy myos Tutkimus-
matkailija, joka vapautettuna an-
taa pussillisen kultapolyi.

Kun rahaa on koossa 140 je-
nid. voit lihted ostoksille, Kau-

menttia ja niiden ostamistarve
vithenee, jos kirjoitat itse kaiken
ylés. Kalastajalta. joka Lihtee ai-
na aamunkoitteessa liikkeelle,
piLiii ostaa 4 raidallista Kilpikon-
naa.

Niithin aikoihin sinulla pitiisi
jo olla varaa Nikymittomyys- ja
Levitointi-amuletteihin. Hae
amuletit Shamaanilta.  Samalla
reissulla on hyvii hakea mydos
luostarista (sijaitsec oikeassa ren-
nassa isoimmalla saarella) kirjoi-
tuskiirot.

Suvoraan suden suuhun
Nyt onkin sitten korkea aika tu-
tustua Sotalordin palatsiin (sijait-
see keskussaarella). Portista piii-
tulee  tarpeeseen.  Kannattaa
mydis tallentan tilanne sisédpihalle
piiiistyiisi.

Vasemmalla oleva rakennus
on vankila, josta haetaan niky-
miittomiind sellien avain ja kiy-
diiéin jututtamassa vankeja. Ni

varovainen, silld ndkymatomyys
hitvidi jos tormid johonkin tai
puhuu jollekin,

Oikealla oleva rakennus on
Alkemistin talo. jossa on piha-
maineinen  Portti  henkimaail-
maan, Tadlti tarvitaan nyt vain
kirjoituskiizrd ja kaappi tutkitaan
Ja tyhjennetiiin. Henkeii ei tarvit-
se peliitii, sillid sen atheuttama se-
kavuus menee ohi nukkumalla.
Jos Alkemisti siirtiiéi sinut pois
rakennuksesta, mene uuadestaan
yolli, kun hin on ylikerrassa
Portilla.

Keskimmidinen rakennus on
valtaistuinhuone.  Valtaistuimen
taakse on kitketty jadea. joka pi-
Ll ottaa.

Ylin talo on suurin. Sen va-
semmassa nurkassa elelee nuu-
bialainen prinsessa. joka antaa
jasmiinin kukkia. Nuubialaisille
vartijoille sanotaan ""SALAH"
ja prinsessalle sanotaan ""SA-
LAH", "SHERIBA™.
"TAYIB", ""PLUUMFIR ",
"TAYIB™ ja "MENILAH',

Piileskelevé puutarhuri
Talon oikeassa osiossa on palve-
lusviien siipi, jonne ei vield ole
asiaa. Talon ylikerrassa on Sota-
lordin makuuhuone ja ruokala.
Kun olet kiiynyt prinsessan pu-
heilla, voit poistua talosta ylos
puutarhaan. Sielli olevan pu-
touksen takana on salakiytivii
luolaan. jossa toinen apteekkari
on piilossa. Luolassa on myds
kuoriainen. jolta saa nitkymiitto-
miini alalevan.

Luolasta mennidin litkkees-
séin olevan apteekkarin juttusille
ja annetaan Alkemistin Kirjoitus-
kiiiird, Tami antaa suosituskir-
jeen vietiviiksi lnolassa olevalle
apteekkarille. Vie kirje perille ja
saat avaimen hylityn apteekin
kaappiin.  Kiy  tyhjentimiissi
kaappi. Samalla voit hakea *'ki-
vely vetten pidlld™ -amuletin, jos
on aikaa.

Seuraavaksi  odottele, etti
Portti avataan 13. ja 4. piiivien
vaiheessa, ja etti Alkemisti astuu
henkien puolelle. Kun niiin on
Kilynyt, ryntéd vartioimattomalle
Portille ja sulje se Exorcise-taial-
la. Timi ei kuitenkaan esti altta-
reita joutumasta pahan valtaan,
Ne tiytyy pelastaa kiivttimiilli
Exorcise-taikaa alttarilla nokoiti-
viiiin riivattuun munkkiin.

Taas joudut odottelemaan, til-
ld kertaa kuun vaihdetta 24, ja 1,
piivi, jolloin pandahahmoinen
onnenjumala paljastaa todelliset
kasvonsa ja auttaa ihmisii. Kun
juttelet  onnenjumalan  kanssa,
antaa tamii persikan siemenen ja
Onnentaian., joka kestédi vain sen
yon. Silloin ei vield kannata jit-
dd aluetta, vaan mene aivan
alueen alareunalle ja odota seu-
raavaa yotd. Onnenjumala ilmes-
tyy myos silloin ja taikoo Onnen-
taian, joka ylettyy myds tinne
saakka. Nyt kun on vield onne-
kas, pitdi mennd hakkaamaan
Sotalordi, jolle ei ilman Onnen-
taikaa pirjid.

Sotalordin kukistaminen ja
hépy end

Sotalordi on nukkumassa omassa
huoneessaan, joten néakymiitto-
myys on tarpeellinen vartijoiden
himitimiseksi. Kaapu pitéi ottaa
pois ennen Sotalordin haastamis-
ta, silli muuten hiin tuhoaa Kaa-
vun. Hivionsi jalkeen hiin lihtee
maanpakoon ja jattad avaimen
Keisarin selliin. Mene nyt jutut-
tamaan palvelustyttojd ja nima
antavat avaimen Sotalordin sin-
gyn vieressi olevaan kaappiin,
Josta l6ytyy sarvikuonon sarvea.
Nyt ei tarvitse enii tehdid muu-
ta kuin mennd puutarhan ja pu-
touksen kautta luolaan, antaa (a-
varat yhi tidlld piileskeleviille
apteckkarille, menni timiin ap-
teekkiin ja hakea lidke. Liike
annetaan sellissid viruvalle Keisa-
rille ja niin on paha kukistettu ja
kaikki ovat jilleen onnellisia,
Niin onnellisesti siis péiittyy
tillid kertaa Paronin palsta. Juha
voi odotella postissa pienti ylli-
tyspalkintoa. joten tarkkailepa
postiasi. Al niin! Terkkuja Elliot
Nessille (heh heh)! Ensi kerralla
sitten taas uudet jutut ja jupinat.
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Kehitys on pelimaailmassa
erittdin kiivasta, mutta silti
erilaiset muutokset ovat

milloin paluuta
menneisyyteen milloin

suoraan tulevaisuuteen.
Joskus matkataan

molempiin suuntiin
samanaikaisesti.

ika juoksee viidpiimiit-

tomiisti eteenpiin ja mi-

ki on pieni askel

C=lehdelle, on suuri
askel ihmiskunnalle. Tavallaan
kokoelmien liittiiminen halpape-
leihin on uudistus, mutta itse-
asiassa kokoelmat ovat juuri hal-
papelien esi-isiii. Kokoelmathan
perustuvat siihen, ettii lihes yh-
den pelin hinnalla saa yleensi
neljd pelid.

Aikaisemmin kokoelmat ka-
sattiin yleensd vanhoista mutta
erittdin hyvisti peleistil ja siksi ne
menestyivit erittdin hyvin. Sen
jialkeen kokoelmien suosio on
kasvanut entisestiiin ja nyKydin
niitd kootaan jo aika uusistakin
peleistd. Kaupallisuuden kirouk-
send on taso kuitenkin laskenut ja
on aika tavallista, etti kokoel-
massa on yksi nimekiis ja hyvi
peli ja loput ovat roskaa tai sitten
kaikki ovat nimekkiiti mutta
epiionnistuneita lisenssi- tai ko-
likkopelikidnnoksii.

Toinen totaalinen ongelma on
samojen pelien  esiintyminen
kymmenelli eri  kokoelmalla.
Siksi varteenotettava vaihtochto
on halpapelivalikoima, silld yh-
dessi  kokoelmien kanssa ne
muodostavat rautaisen mahdolli-
suuden hankkia huippupeleji to-
della halvalla.

Ne kokoelmat

Oceanin pelituotanto on levinnyt
kuin Ladat Suomen teille ja se on
haukannut Hit Squad -sarjallaan
suuren  osan  halpapelimarkki-
noista ja on myds kokoelmien
johtava tuottaja.

Nyt Ocean on julkaissut kaksi
lihes identtisti kokoelmaa ni-
meltidiin Magnum 4 Amigalle ja
The Biz C-64:lle. Molemmissa
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menneisyyieen

ovat pelit Batman, Operation
Wolf ja Double Dragon. Niisti
Batman on ollut jo jonkin aikaa
listaykkdseni ja se onkin erin-
omainen seikkailupeli hieman lii-
kaa fanaattisuutta herittineesti
leffasta. Operation Wolf on hii-
relld pelattaessa ihan mukava
riliskintdpeli, vaikkei se graafi-
sesti varsinkaan Amigalla ole on-
nistunut kovinkaan hyvin. Ope-
raatio Susi ei siis ole aivan susi ja
se sopii hyvin vikivaltaisten pa-
toutumien purkamiseen.

Samaa sarjaa kokoelmissa on
Double Dragon, joka kaksinpe-
luumahdollisuudesta  huolimatta
on surkea esitys kummallakin
koneella. Tupla-Lohhari on pe-

liautomaattikiainnos atheesta:

Tkari Warriors

“Potkimalla tie onneen™ eli tyy-
pillisti  tapakasvatusta,  Mutta
miksi pelata pelid aiheesta, miti
itse toteuttan kilytinndssi piivit-
tiin?

Kokoelman  kasaajat — ovat
kiimménneet pahemman kerran
korvaamalla The Biz -kokoel-
man erinomaisen rdiskintidpelin
R-Typen Afterburnerilla Mag-
num nelosessa. R-Type on upeal-
la grafiikalla varustettu avaruu-
sammuskelupeli, jonka idea on
vanha mutta erinomaisesti toteu-
tettu. Pelattavuus on hiottu huip-
puunsa toisin kuin Afterburmneris-
sa. jossa valitettavasti ei ole osat-
tu kiyttid Amigan mahtavia omi-
naisuuksia hyviiksi. Ja ilman pe-
liautomaatin pilottiohjausta ei pe-
lisséi ole mitiiin hohtoa,

Sa-Int

Combat School tutustuttaa pe-
laajan sithen todellisuuteen, miti
allekirjoittanut - harrastaa il
hetkellii kiiytinndssi, tosin pelis-
ti puuttuu olennainen osa Suo-
men armeijasta eli siivoustyot.
Combat School on erittiin hyvi
urheilutaitopeli, joka on huolelli-
sesti toteutettu ja sitid on Kiva pe-
lata kaverin kanssa Kilpaa.

Ikari Warriors taas kuvaa si-
td, mitd homma “"voisi™’ olla tosi
tilanteessa. Pelin suurin valtti on
kaksinpeluumahdollisuus sa-
manaikaisesti. silli muuten peli
on Lihes suora kopio Comman-
dosta. Mutta harmitonta ja hupai-
saa ajanvietetti lkari Warriors
kuitenkin tarjoaa jokaisella peli-
narkomaanille.

Tavallaan inttiin Kiintedsti lit-
tvy myds Konami's Ping Pong,
silli armeijassa pingiksenpeluu
on yksi parhaita ajantappomene-
telmii iltaisin. Ping Pong on no-

pea ja pelattava pingis, joka pys-
tyy hyvin vangitsemaan oikean
pingiksen tunnelman. Ping Pong
sopii erityisesti nopearefleksisille
kahvikuppineuroosi-tapauksille.

Ongelmiako?
Tietokilpailupelit eiviit koskaan
ole pérjinneet Suomessa kielion-
gelmien ja kysymysten aihepii-
rien vuoksi. Asia on osittain kor-
jaantunut Pub Trivia Simulato-
rissa, jossa on noin 2000 kysy-
mystd wrheilusta. musiikista,
show-alasta ja vleistiedosta. Ky-
symykset on onnistuttu tekemiizin
suhteellisen yleismaailmallisiksi.
joten jos kielimuuri sortuu niin
tarjolla on pitkii ja haasteellisia
iltarupeamia.

Toisentyyppistd  ongelmien
ratkaisua vaatii Beyond The Ice
Palace, joka on tyypillinen etsin-
tiseikkailupeli. Siind palloillaan
satumetsissid  ja  grafitkka on
muutenkin satumaista’’. Juoni
edustaa  pehmolinjaa,  mutta
muuten peli on lihes tusinatava-
Talit,

Alunperin nuoremmille pelaa-
jille suunnattu Fast Food on
Amstrad/Spectrumversion
myyntimenestyksen jilkeen
kiiiinnetty kuusnepalle. Peli on
erittidin simppeli ja ideasta paistaa
lievii pacmania, mutta toteutus
on hieman erikoisempi. Tiettyjen
levelien valilld on animaatiopiit-
kiil ja lopussa on kuulemma lu-
vassa yllitys. Loppujen lopuksi
Fast Food on mrhan mauton ol-
lakseen herkullinen pitemmiin ai-

kaa.

Valinnan varaa siis on: voi
maiskutella mehukkailla kokoel-
milla tai nauttia vksittidisid herk-
kupaloja  halpapelien  muodos-
s, &

55



Tv-Sports:

Basketball

Amiga (ST, PC tulossa)
Cinemaware/Mirrorsoft
345,—

Cinemawaren  Tv-Sports-sarja
jatkuu, nyt on vuorossa koripal-
lo. Edellinen, amerikkalainen
jalkapallo, oli lajinsa parhaim-
mistoa, eikii Tv-Sports: Basket-
ball tyydy yhtiiin vihermnpiin.

Peli on tungettu tiyteen omi-
naisuuksia, joita ei ole ennen ko-
ripallopeleissi  ndhty. Ensim-
maisti kertaa, ihme kylld, pelaa-
jien pituuskin vaikuttaa pelitilan-
teiden lopputuloksiin. Pelaajalla
on lisiksi mahdollisuus pelata
toista kaveria vastaan tai siten, et-
td kaverukset pelaavat samalla
puolella.

Niytosotteluissa on  myods
mahdollista erillisen lisdlaitteen
avulla liittdd koneeseen nelji
joystickid ja pelata pelid neljis-
tddn. Silloin voi valita, pelaavat-
ko kaikki neljd samalla puolella
vai kaksi thmisti/joukkue.

Yksittdiset niytdsottelut ovat
helpoin tapa piistd peliin kisiksi.
Kun aluksi hieman sekavaan pe-
lattavuuteen on totuteltu, voikin
siirtyd liigapeleihin.

Liigassa pelaaja valitsee itsel-
leen joukkueen. Joukkueen ni-
men voi muuttaa, kuten myos pe-
laajien ja valmentajan nimii.
Joukkueen pelaajien arvoja, ku-
ten nopeutta, kestivyyttd, heitto-
taitoa ja semmoisia voi muutella,
mutta vain tietyissd rajoissa, jolta
pelistii ei tulisi litan helppoa. Kun
tarvittavat muutokset on tehty,
onkin aika siirtyi pelin tiimellyk-
seen.

Pelin aikana voi vaikuttaa pe-
lin vaikeustasoon. Sydtto voi olla
tictokoneavustettu tai ei, pelaaja
voi pelata koko ajan jotain tiettyd
pelaajaa tai sitten aina siti jolla
on pallo ja viisymys voi vaikuttaa
pelaajien suorituksiin tai sitten ei.
Niiti voi muutella pelin aikana
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niin monta kertaa kuin haluaa.
Liigapeleissi visymys on aima
pelin kulkoun vaikuttava tekijd,
kun taas niytosotteluissa pelaa-
jista saa funktiondppédimen pai-
nalluksella tehtyd visymattomii
superpelaajia.

Pelaajien kontrollointi on loo-
gista ja suoraviivaista. Hyok-

Amiga, ST, C-64, Ams, Spe
Rainbow Arts

120,—/179,— (295,—)
Rainbow Artsin raiskintdeksper-
tit selvastikin ryomivit tomussa
ja suutelevat Iremin varpaita. De-
tissa on ilmeisesti kyse X-multip-
lyn maineella ratsastamisesta.
Esikuva ainakin on paras mah-
dollinen. silld onhan Irem jonkin-
viritellyn lisdaseistuksen, surrea-
lististen maisemien ja paloittain
tuhottavien jattihirvioiden alalla.

Vedenalaisiin - maisemiin  si-
joittuva X-Out tallaa tuttuja uo-
mia ja lisdd vield hoysteeksi Xe-
non kakkosen tyylisen aseputii-
kin, Tyrkylld on kaksikymmen-
taneljd tuotetta, joista loytyy am-
musta, ohjusta ja superasetta mo-
neen makuun seki jotain omape-
rdistikin, kuten vapaasti sijoitel-
telld erilaisia litkkeratoja.

Aseiden lisdksi on myytdvand
neljd alustyyppid, ja mitd kal-
liimpi kone sitd julmemman tap-
pokoneiston sen ympirille voi

kiperi pddtds: rakentelisiko muu-
taman niukasti varustellun ruipe-
lon, vai keskittdisiko rahavarat
yhteen deluxe-malliin? Asejir-
Jestelmien lukemattomien yhdis-
telmien testaaminen lisdd hui-
masti pelin kiinnostavuutta.
Hyvin asesysteemin lisiksi

kdys- ja puolustuspiissd pikseli-
donkkaaja menee sinne minne
joystick ndyttdad, mutta  poik-
keuksellisesti keskikentin ylityk-
sen atkana pelaaja valitsee joys-
tickin liikkeellid sen pelaajan, jo-
ka yrittdéd padstd vapaaksi, Puo-
lustukseen mentiessid pelaaja va-
litsee sen vastustajan pelaajan,
jota vartioidaan erityisen tarkasti.
Tami taktitkan valinta tuo peliin
sitd perdiinkuulutettua syvyytti,
jonka ansiosta pelid jaksaa hakata
useammankin tunnin putkeen.

X-Out

myos X-Outin pelituntuma péi-
hittdd edeltdjér. Kaikki elementit
ohjattavuudesta ammusryopyn
sujuvuuteen ovat esimerkillisesti
tasapainossa ja kuvaruutu ja sen
oliot litkkuvat pehmedsti, muuta-
mia viliaikaisia horkkakohtauk-
sia lukuunottamatta, Toimivuut-
ta liséii sekin, ettid vaakasuorasti
eteneviill maisemaa on laajennet-
tu pienellid pystyvieritykselld.

Kolikkopelimdiseen  tyyliin
pelissi on tiydet kahdeksan pit-
kiid ja vaihtelevaa kenttdd. Suun-
nittelun tasosta en ole taysin va-
kuuttunut, silli fantastisen alun
jalkeen peli tuppaa latistumaan
turhauttavaksi esteiden viistelyk-
si. Varsinkin kolmas kenttd on
sadistisuudessaan lihes vasten-
mielinen.

Graafisesti peli on luonnolli-
sesti erinomainen. Adnipuoli se-
littyy hyvin, kun sanotaan, ettd
amerikkalaiset pelintekijit eivit
koskaan ole tajunneet kiyttia
Amigan loistavia audio-ominai-
suuksia kunnolla. Alkumustikki
tuo kylld mieleen jonkin jenkki-
mainoksen, mutta pelin aikana
kaiuttimista tulvii  piiasiassa
yleistn kohinaa. Pelaajien kes-
kinkertaisesta animaatiosta ja pe-
lin hidastumisesta, kun ruudulla
tapahtuu paljon, johtuen pelatta-

Grafiikka ei ole yhta hiotun
viimeisteltya kuin Xenon kakko-
sessa. Pelisséd on silti hieno tun-
nelma, varsinkin parissa ensim-
maisessd kentissd, jossa maise-
mana on hamyinen levanvihred
merenpohja. Ainiefektit ovat ta-
nakoita ja musiikkia on paljon ta-
son vaihdellessa hyviisti keskin-
kertaiseen.

Niiinhin se on, ettd ensin Xe-
non 2 ndytti mihin ST-Amiga
pystyy ja nyt X-Out ndyttad mi-
hin Xenon 2 ei pystynyt, Kolik-
kopelin tuntu on tavoitettu pa-
remmin kuin koskaan, mikid on-
kin paras kehu mitd raiskintipe-
lille voli antaa.

Jukka Tapanimiki
Testattu: Amiga
Grafiikka: 87
Adnet: 88
Pelattavuus: 92
Vetovoima: 85

Yleisarvosana: 87
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vuus ei ole paras mahdollinen.
Kummempaa haukuttavaa siitii ei
kuitenkaan l6ydy.

Mahdollisuus pelata peliii joko
strategiamaisesti valmentajapeli-
né tai arcade-tyyliseni koriksena
(tai jopa niiden sekoituksena) luo
vetovoimaa, ja TVSBB:n pariin
viitsii palata yhii uudelleen.

Tv-Sports: Basketball olisi il-
man  Cinemawaren  maukasta
kuorrutustakin erittdin hyvii kori-
pallopeli. Tilli kertaa kauniin ul-
Kokuvoren sisiltd  16ytyy myds
maukas sisus.

Petri Teittinen

exEsE
&

91

C-64,PC

Electronic Arts

179,—

Jonkun aikaa nyt hiljaisena ollut,
Bard’s Taleistaankin tuttu Interp-
lay on poikinut taas uoden seik-
kailun RPG-rintamalle. Tarina
kertoo ryhmisti seikkailijoita,
Jotka ovat tulossa rauhassa (7)
laivalla Dilmunin  saaristoryh-
maan. Sinne saavultuaan heitd
kuitenkin kohtaa ikéiva yllitys —
heidit vangitaan, riisutaan aseis-
ta, ja heitetain vankilakaupunki

Amiga, ST, C-64, Ams, Spe,
MSX

Grandslam

120,—/179,— (295,—)

Kun alkuperiiinen Space Harrier -
kolikkopeli joskus vuosia sitten
ilmestyi, sen pelaajaa riepotiele-
va hydraulinen tuoli ja kohti
syoksyvi upea kolmiulotteinen
grafiikka olivat tuoreita oivalluk-
sia ja atheuttivat jonkinlaisen
sensaation. Mutta miten idean
uusittu versio puree 90-luvulla il-
man lisiivarusteita?

Eroa ensimmiiiseen inkarnaa-
tioon ei erityisemmin 10ydy: pu-
naisiin verkkareihin sonnustautu-
nut hahmo syoksyy villisti hori-
sonttia kohti ja tuhoaa kainaloty-
killdiin kaiken tielleen osuvan.
Viilillid viihiin viiistellidin pilariri-
liddn parahultaisten  jattihirvioi-
den kanssa.

Maisemana on tuttu kolmiu-
lotteisesti vierivii ruudullinen lat-

C=lehti 2/90

Purgatoryn porteista sisiiéin. Paha
hirmuvaltias Namtar on niet ju-
listanut taikuuden laittomaksi, ja
pelaajaparat vangitaan taikavoi-
mien epiillysti hallussapidosta.

Ryhmiihiin ei tillaista menoa
sulata, mutta minkis teet. kun
alussa ei ole edes paitaa péilli,
saatikka sitten aseita. ja Purgato-
rystid pitdisi péista. Lopullinen
tarkoitus olisi sitten Namtarin
hirmuvallan lopettamisen... sillid
Amoalla Oikealla Keinolla. Ja
tissil viilissi tapahtuu tietyst kai-
kenlaista,

Vastoin kuin muutamat muut
roolipelit, on DW myOs mahdol-
linen selvittid, mutta silti kokoa
Jasyvyyttd loytyy aivan tarpeeksi
— sen takaa viisi pakattua levyn-
puolta. Pelisysteemi on lihinni
risteytys Bard’s Talea ja Waste-
landia, mutta toki siinid on paljon
uuttakin mukana, varsinkin tai-
kapuolta on paranncltu oikein
rankemman piille. Koudenkym-
menen loitsun joukosta 16ytyy
tappo- ja parannustaikojen lisiksi
erikoisempiakin taikoja. Ma-
nuaalissa on lueteltu kaikista kai-
kista loitsuista suunilleen kaikki
mahdollinen, mutta on tictysti
myds pari loitsua, joiden kiytdn
joutuvat pelaajat itse kokeile-
maan.

Grafiikka kuvataan BT tyy-
liin pseudo-3-D-ikkunasta. Se on
roolipeliksi yllittivin niittid ja
luo hyvin oikean tunnelman.

tia, mutta perspektiivivaikutel-
maa on kohennettu sivuvierityk-
selli seki muuttamalla nikovink-
kelid — my6s  pystysuunnassa.
Kookkaimpienkin olentojen liik-
keet ja sisidn-ulos-zoomailu on
sujuvaa, mutta kuten kaikissa
spritepohjaisissa 3D-yritelmissii,
vaikutelma ei ole tiysin uskotta-
tenkin.

Hiiriohjauksen ansiosta peli-
hahmoa voi viskelld reunasta toi-
seen pienelld ranneliikkeelli, jo-
ten Kohellukseen on saatu myos
pelattavuutta,  Tavstalla  soivan
lattean musiikin tilalla soisi ole-
van edes joitain danitehosteita,
jolta ampumiseen ja erityiscsti
osumiseen olisi parempi tuntu-
ma,

Pelin vahvin puoli on sen neu-
roottisen epiitodellinen  tunnel-
ma, mutta sisilté on niin ankea,
clid muutamassa minuutissa on
nihnyt kaiken nikemisen arvoi-

TSR R TR (B T

Kun ryhmii joutuu kahakkaan, il-
mestyy vihollinen taidokkaasti
animoituna, Kuvissa on nerok-
kaasti yhdistetty virigrafiikkaa ja
spritejid. Animointi on hitaam-
paa, mutta lopputulos on todella
toimiva.  Taisteluoptioita  on
enemmiin kuin edellisissa Interp-
layn tuotteissa, ja taistelut suju-
vat erittdin nopeasti ja helposti.
Jopa Wastelandista tuttua hah-
mosysteemiikin on vielid paran-
neltu,

Peli on hiottu erittéin kiytti-

T

jaystavilliseksi, hahmojen peru-
sarvot nikee suoraan selkeisti
selkeistd pylviiistd, ja hahmolo-
makekKin on ndppérdsti organisoi-
tu. Kaikki kiiskyt valitaan aina
menuista ndppirdst  alkukirjai-
mella, ja latausajat on saatu hiot-
tua melko pieniksi. Taisteluissa
ilmestyvit kuvat voi kytkei pois,
joka nopeuttaa pelid myds huo-
mattavast.

Valittamisen aihettakin kylli
loytyy. varsinkin automap-toi-
minnon suunnitielu on jadnyt vi-
hiin puolitichen — se Kkartoittaa
/ain ne rundut, joihin olet astu-
nut, eiké esimerkiksi kaikkea mi-
td ndet. Peliin on eksynyt myds
pari pientd bugia, joitka eivit
kylldkadn pilaa peli-iloa.

Dragon Warsin muuten liian
suppeaan ohjekirjaan on sisillly-
tetty 147 pientd tekstinpitkiid,
Joita peli pyytid lukemaan aina
tietyissd kohdissa. [lman niiti e
saa minkdinlaista kuvaa siitd mi-
ti on tekeilld. Eli piraattiparat is-
keviit tassdkin pelissi kirveensi
kiveen.

Jouni Mannonen

Testattu: C-64
Toteutus: 85
Systeemi: 88
Taistelu: 89

Pelattavuus: 92

Yleisarvosana: 88

sen. Edes eteenpiin pifisemisen
haaste el ole Lisni, sillid heti alus-
sa on valittava kaksitoista kent-
tid. joiden lisaksi pelissii ei ole
mutta extraa kuin pari bonusta-

SO
Pelien kehitys on ajanut rajusti
Space Harrierin ohi. silli timi
Segan 16-bittistdi Megadrivea
varten vasdilty kakkososa ei ole
endi paljon muuta kuin tietoko-
neen virityskuva. Kuitenkin to-
teutus on niin ammattitaitoinen ja
idea niin yksinkertainen, ettd
SH2 on kitevdd taytettd vapaa-
ajan lyhyisiin kuolleisiin hetkiin.
Jukka Tapanimiki

Amiga
87
71
78
68.
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C-64, Spe, Ams

Hewson

120,—/179,—

Maze Mania on eriidnlaista hen-
kisti lobotomiaa, Milli muulla-
kaan tavalla voisi kuvailla pelid,
jossa Flippo-sprite koluaa isoa ja
vksitoikkoista sokkeloa. kiinte-
lee lattiatiilid ja viistelee morko
jd, joilla et ole dlyi edes Pacma-
nin vertaa. Pelikenttiin on luotu
pientii vaihtelua satunnaisesti si-
joitetuilla aukoilla. joiden yli pi-
i hyppii. Toinen jinni jippo on
tillityyppi, joka kiiintyy vain oi-
keasta suunnasta Lihestyttiessi

Mahdollisuus  jatkaa  pariin
kertaan viimeiselti tasolta on ter-
vetullut lisit. Toisaalta kenttiin ei
niiyti tulevan erityisemmin mi-
tiin uutta, joten yhti hyvin voisi
hieroa loputtomiin  vkkostasoa,
Kun on nithnyt yhden titlen, on
nihnyt ne kaikki.

Konekielisenid  harjoitustytni
MM vieli jotenkin menettelisi:
Flippo menee minne ohjain m
riii, sokkelo vierii pehmeisti
kaikkiin suuntiin ja  joissakin
taustoissa on jopa kiiytetty néttii
palallaksivieritysti. Kuusnepasta
on irroitelty  mukavasti  viiri
mutta muuten taustat ovat dirim-
miiisen yksitoikkoisia. Maestro
Matt Greyn musiikki on kohtalai-
sen kuunneltavaa, mutta pelin
paras ddniefekti kuuluu silloin,
kun diskettikotelon piiille pudot-
taa pari tonnia tilid.

[lmeisesti Hewson on  jitti-

d,

siind sivussa halpafirma Rack It
on ripustettu narikkaan. Se olisi
ainoa selitys sille, ettd Maze Ma-
nian tapainen tylsii Pacman-va-
rantti on julkaistu tiysihintaise-
na.

Jukka Tapanimiki
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Amiga, ST

Tymesoft, 295, —

Thmetielinkin jo missd Beverly
Hills Copin peliversio viipyi.
Cop ykkosestd on kulunut jo
monta vuotta ja kakkonenkin on
chtinyt elokuvateattereihin aikoja
sitten. Saamme olla Tynesoftille
kiitollisia koska voimme jdlleen—
kerran seurata Axel Foleyn tem-
pauksia. (Siitako pitdisi olla kii-
tollinen?)

Alussa valitaan vksi kolmesta
vaikeusasteesta.  Firenappulan
painallus tuo ruudulle isokokoi-
sen spriten, joka on jotenkuten
nnustettava Axel Foleyksi. Fo-
leyn kiidesti loytyy Colt, joten
homman nimi on helppo arvata.

Axel kulkee lipi kolmitasoisen
parallaksiscrollin - ammuskellen
aseellaan konnat tivteen reikid.
ELimii on kolime kappaletta, joi-
ta kutakin Kuvaa sydin mudun
alareunassa. Aina sydimen va-
luessa kuiviin kuolee yksi Axel.
Nopearefleksinen pelaaja selvit-
tiié tAmiin tason ilman suurempia
vaikeuksia.

Seuraavassa vaiheessa Axelin
on tarkoitus rypyttda’” kolme
rekkan.  Tdmiin  onnistuminen
vaatii hypyn Mersun ratin taakse
ja monta lippaallista panoksia
Coltiin.

Ajelu on toteutetiu vektorigri-
fitkalla, joka on vielipd kohtalai-
sen nopead. Muasto on kumpui-
levaa ja tie aika mutkikas, mutta
Mersu pysyy hyvin tielld tiukim-

Amiga, ST (C-64 tulossa)
Magic Bytes

295, —

Tulevaisuuden (ehkei silti niin
kovin kaukaisen) maailmassa 6l-

jy alkaa olla viihissd. Terroristit

ovat virittineet  Persianlahden
ympiriston oljyvarastoihin mah-
tavat atomipommit ja Kiristiviit
niillii maailmaa, Lisiksi ne siat
oval napanneel panttivankeja sa-
nojensa lisivakuudeksi.

Sinut lihetetiiin helikopterilla
Pratkaisemaan’ Kiperi tilanne,
mutta terroristit ampuvat kopie-
rin alas ja molskahdat veteen mu-
kanasi vain pari rijahdetti ja pis-
tooli, johon loydit taskuistasi vii-
si lipasta, Onnistut puikahtamaan
terroristien tukikohtaan ja tehtii-
vitsi on kukistaa terroristit ja pe-
lastaa panttivangit. Helppo nak-
Ki. eiki?

Ruutu on jacttu vaakasuoraan
suurinpiirtein puoliksi. Yliosas-

sa seikkailee urhea terroristinlis-
tiji ja alaosassa nikyviit hiinen
aseensa. ammusmairinsi, hissi-
ja ovikortit seki rajihteiden luku-
miiiri. Pelin toteutuksesta tulee
lihinni mieleen Impossible Mis-
sion, siinit madrin hienosti sanka-
rin liikehdinti on animoitu.
Mainitsemisen arvoista on
huolellisuus. jolla on paneudutiu
hahmon litkehdintiin erilaisten
asciden kanssa. Pistoolitulitus
saa mickkosen seisomaan Miami
Vice-tyylisessi
asennossa, kun taas SPAS-hauli-
kon kera mies ampuu reilusti lon-
kalta, ladaten pumppuhaulikon
joka laukauksen jilkeen. Kuorru-
tuksena ovat digitoidut diniefek-
it ja etenkin haulikolla ammut-
taessa vaikotelma on eri hieno,
kun sillin pistid tekemiidin voltin
cteenpiiin ja ampumaan: pikseli-
sankari tekee hienon Impossible
Missionmaisen voltin lattiaa pit-

machomies-

ever

missakin kaarteissa. Ohjauksen
voi valita hiiren tai tikun viililta,
Hiiriohjaus on kylld hiukan lian
herkkii, mutta se ei paljon menoa
haittaa. i vie kauaakaan, ennen-
kuin kaikki rekat on saatetiu ajo-
kelvottomaan kuntoon,

Kolimas taso on jo hankalan-
pi. Axel hiippailee ympiriinsi
puistossa ja ammuskelee siing si-
vussa konnan pari. Coltin lisiksi
on mahdollisuus kitvitdi koneki-
vadrejid, jotka joku on epihuo-
miossa sirotellut pitkin puistoa,
Jilkeen kahdesta edellisestid, Pe-
lattavuuskin ontuu. Vaikeustasoa
on sentiiin ymniirretty nostaa
jonkin verran. Nytkin voi valita
hiiriohjauksen, joka on ehkipd

ScoRE @9ASDe

y Hills

helpompikin kuin tikun kanssa
rapeltiminen.

Neljannelld tasolla Axel som-
pailee ympariinsd sokkelossa ja
etsii hissejd seuraaville tasoille.
Viilissii ehditéian  vapaultamaan
muutama kauniimiman sukupuo-
lenedustaja ja siind samassa saat-
tag muutama rikollinenkin pidasta
hengestiin. Lopuksi nitistetdan
pidkonna. Talla kertaa “aseista-
riisunta’ tapahtuu pumppuhauli-
kolla, Colt on kai unohtunut tya-
poydin laatikkoon,

Sokkelo on toteutettu Xybot-
sin tapaan ja vaikuttaa aluksi var-
sin oivalliselta. Ensimmiinen
hissi [6ytyy kohtalaisen helpolla,
mutta toisen etsiminen alkaa olla
o hankalaa. Kolmas kerros on jo
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kin jidden polvilleen ja ladaten
haulikon kera digitoidun latau-
sddnen. Auah!

Viikivaltankaan ei ole unoh-
dettu ja realistisesti vastustajat ci-
viit tipahda ensimmiiisestd 9 mm
luodista, vaan nytkyviit viehkosti
luotien repiessii heihin tennispal-

lon mentivia aukkoja. Haulikko
luonnollisesti  tipauttaa  séillin
kuin siillin kanveesiin yhdelli uk-
kosmaisella paukauksella. Pelaa-
ja kestdd 10 osumaa. enncnkuin
kuolee verenhukasta ja peli on
ohi.
Ammusten

loppuessa  ainoa

233650

FLOOE (s
HITE (Ot

vaihtochto on kuljeskella ympiiri
rakennusta kurkkien sisifin huo-
neisiin ja toivoa, etti sielti 16y-
tyisi lisii ammuksia. Joidenkin
huoneiden ovet eiviit ole auki,
vaan lukot pitii posauttaa rijih-
teilld miikeen. Jostain huoneesta
loytyviit sitten lopulta panttivan-
gil.

Grafiikkaa ei voi moittia kuin
taustojen  yksitoikkoisuudesta.
Spritet on piirretty ja animoitu
erikoisella huolella, Musiikki on
tunnelmallista, mutta alkaa tois-
taa itsediiin aivan liian pian. Aii-
niefektit ovat, kuten sanottu, di-
gitoituja ja erittiin pitevii.

Pelattavuus on - myos  aivan
kohdallaan,  vaikka  nopeakin
reaktioaika ei pelasta miespolois-
ta muutamalta haavalta, Silloin
tillom twntuu silté, etted ruudulla
nytkyvii hahmo totiele joystickin
liikkeiti tarpecksi nopeasti, mut-
ta se on loppujen lopuksi pieni

miinus. Pelin vaikeustaso on sii-
detty chkit ihan pikkiriikkisen
liian vaikeaksi. mutta Kirsivilli-
syydelli ja Karttoja ahkerasti piir-
telemiilld pelin ldpipelaaminen e
varmasti kestid kovinkaan kauaa.
Jos ohjelmoijat olisivat dngen-
neet peliin edes hieman enem-
midn vaihtelua, olisi timi ollut to-
della hyvi peli. Nyt seon “"vain™
hyvii peli. misti onnittelut Magic
Bytesille, taitaa olla heididn en-

simmiiisensi!
Petri Teittinen

Testattu: Amiga
Grafiikka: 80
Adinet; 74

Pelattavuus: 78
Vetovoima: S0
Yleisarvosana: 79

sen verran sekava, etti siind on-
kin etsimisti, Karsiviillisinkin
pelaaja hermostuu, kun huomaa
kiertdneensid ympyria viimeiset
viisi minuuttia.

Sokkeloa vaivaa ikivi mono-
tonisuus: kaikki kerrokset ovat
samanlaisia, mitd nyt viirit vaih-
tuvat. Silloin tilléin telle osuvat
pyssymiehet ovat graalisesti kiy-
hidi ja toistensa Kopioita. Kun
vaihtelua ei loydy, kiertely sok-
kelossa alkaa nopeasti maistua
puulta, Kehno pelattavuus ei pa-
FATIA asiaa,

Kun muutama pikku vika kor-
jattaisiin, BHC olisi hyviid ajan-
vietettil. Esimerkiksi sokkelosta
olisi varmasti tullut hyvii, jos se
olisi saatu vaihtelevammaksi.
Yksindiin el mikiiidn taso olisi ko-
vin mainittava peli, mutta vhdes-
si ne muodostaval siedettivin
kokonaisuuden.

Pekka Vainiomiki
Testattu: Amiga
Grafiikka: 81
Adinet: 85
Pelattavuus: 79
Yetovoima: 70

Yleisarvosana: 73

C=lehti 2/90

Amiga, ST

Logotron, 295, —

Voidaan todellakin sanoa, ctti
olet joutunut pahaan scuraan.
Ympirilti l6ytyy vikivaltaisen
niikdisti porukkaa: palkkasotu-
reita, vhtion palkollisia, ase-ex-
pertieji eli ilmeisid psykopaatte-
i Vai mitii voisi odottaa tyypeil-
i, joiden nimet ovat sellaisia
kuin Chronos Warchild tai Bruce
"Maniac” North.

BAD-yhtié on pestannut ndma
oliot hiivittiméin kaiken cliviin
muutamalta plancetalta, jotta ne
sitten  voitaisiin myydii maalle
asutettavaksi. Hommahan on sel-
vil itsernurhatehtivii, mutta miti-
pi sitdi e tekisi rahan edesti.

Kun tietidd. kuka Bad Compa-
nyn on ideoinut, osaa odottaa ve-
ristid ja tappamiseen ity viiii pe-
lidi. Steve Bak on saavuttanut jon-
kinlaista mainetta  Commando-
tyvlisten pelien tekijinid. Viimei-
simpiin tuotteisiin kuuluu muun-
muuassa Dogs of War., jonka piti
olla eriiinlainen lajinsa huipentu-
ma. Siind DoW ei tiysin onnistu-
nut, mutta Siitd masentumatta on
Bak puskenut seuraavan pelinsi
ulos. Joka odotiaa taas uutta
Commando-peliii, pettyy.

Bak laski normaalin ylhailii-
pdin - kuvatun  ammuskelupelin
olevan puserrettu tyhjiin, joten
uutta ol keksittivi. Bad Compa-
ny el ole kuitenkaan mikiin ko-
vin originelli vaan  muistuttan
Space Harrieria. Takaapiin ku-

vattu mies juoksee lipi kolmiu-
lotteisen maiseman ja pienii pys-
syllain  vastaantulevia  hirvioiti
vithemmiin cpiiystiviilliseen
muotoon.

Jottei Bad Companya erehtyisi
luulemaan Space Harrier kakko-
seksi. on jotain uutta tiytynyl
heittiiidi sekaan, Nikyvin ero on
se. ettei Bruce Maniac kumppa-
neineen pysty lentiimiiiin, Mutia
Brucen on muhdollista litkkoa
myos taaksepiin ja myos lisida-
seita on tarjolla. Bruce voi myis
suojautua erilaisten Kiviroykkioi-
den taakse ja ivoa, éttei viholli-
sen tulitus rijivtd suojusta pala-
siksi.

Planeettojen pinnalla on mah-
dollisuus kohdata omituisia len-
tivii tai jalkavoimin litkkuvia
otuksia, Toiset vihollisel paisko-
vat tappavia palloja pelaajan har-
miksi, toiset tyytyviit pelkkiiin
ampumiseen. Pelaajan  voima,

joka vihenee osumista, on ha-
vainnollistettu pylviillid roudun
ylircunassa. Onneksi voimat pa-
lautuyvat pikku hiljaa soturin kun-
nosta riippuen. Lopullinen pelas-
tus [oytyy regeneraattorista. joka

nostaa voimat alkuperiiiselle ta-
solle.

Aseiden keriilyssd tarvitaan
myds hieman taktiikkaa. Lenti-
viii vihulaisia el saa tiputetuksi
kuin muutamalla aseella. Tehon
parantamiseksi on  mahdollista
1oytii energiapakkauksia, joiden
kiiyton jilkeen ytvii [6vtyy tup-
lasti lisdd.

Joka tason lopussa on isompi
hirvio niitattavana, valitettavasti
sama malli joka maailmassa.
Loppuhirvion kuoltua toimittaa
yhtith pelaajan taas uuteen maail-
maan. Tuttu tihtiscrolli kiy ruu-
dulla ja sitten onkin taas ammus-
kelua edessi.

Graliikka ei ole mitenkiiin
mullistavaa eivitkd  ddiniefektit
saa atkaan sen parempad vaiku-
tusta. Bad Company olisi ihan
mukava peli. multa jotain ntuu
puuttuvan.  Ammuskelufaneille
peli voi twoda jonkin asteista tyy-
dytystid. mutta kiinnostavuus las-
kee pian, varsinkin kun peliei ole
tuhottoman vaikea pelata lapi.
Kaksinpeluumahdollisuus nostaa
luonnollisesti kiinnostusta, mutta
ei tarpeeksi.

Pekka Vainiomiiki

Testattu: Amiga
Grafiikka: 83
Adinet: 80
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76

59



Amiga
PD-ohjelma
Mitii ovat valtavat 20— 10{0-ton-
niset metallihirviot, jotkasyokse-
viit toisiinsa liekehtivid raketteja,
thoavia energiapurkauksia ja ri-
Jihtiviid metallia? Keitid ovat ih-
misten ihailemat tulevaisuuden
soturit, joita urheampia historia
saa etsid? No, hirviot Battlemec-
hejd ja michet Mechwarrioreja.
Niistid nikamista muodostuu tu-
levaisuuden sodankiivnnin selki-
ranka,

Maailmankaikkeus on suuresti
muuttunut. lhmiskunta on levit-
tiytynyt kavas avarunteen, ja mi-
1S ghagen itsclleen voi: tappa

Kaj )

c OO ICHE ®
goivat valtaryhmitty-
iset sodat vallasta,

Jit
hui ; -
lee itse kuvaan yksindiseni pikku
MechWarriorina joka osaa hiu-
kan ampua ja ohjata "Mechii.

Rahaton on olo, ja keino rikastua
on taistella itselleen areenalla ra-
haa, kunniaa, arvonimid ja va-
raosia — tai ikioma pikku hauta-
paikka. Kun rahaa on enempikin,
voi perustaa oman palkkasotu-
riyksikon (1-12 "Mechii), ja sit-
ten huvi vasta alkaakin. ..

BattleForce on uskomaton oh-
jelma. Kuinka ihmeessa joku ih-
minen on voinut tehdi tillaisen,
PDinii? BattleForce ly6 ilmat pi-
halle 99 prosentista Amigan oh-
jelmia. ja varmasti jokin pelitalo
olisi kiinnostunut julkaisemaan
sen. Tekiji on ehtinvt tehdi ties
kuinka monta aina vain parannet-
tua versiota eiki loppua ole niiky-
vissid. Paljoa ei enéd puutu kun
kuvaan  ilmestyvinet  myos
DropShipit, ja kenties muut puut-
tuvat aselajit.

Ohjelma et rajoitu pelkkiiin
aistelemiseen.  Sodissa  tulee
rioita, ja niinpd "Mechit on
jattava, Niin tulevat mukaan
juamot, joissa  rapistuncet
echit saavat tuoreet osat kyl-
keensd tai vaurioituneet korja-
taan. Nappulan riittidessd "Mec-
g vor myos muunnella mielin
irin, kunhan paino vain ei
sva liikaa. Eikd mikdin esti
ysin oman “Mechin rakenta-
mista.

Liampd on vihollistakin vaaral-
lisempaa. Kaikki miti teet nostaa

C-64

Thalamus

120,—/179,—

Kun Thalamus julkaisee jotain,
kuusnelosen omistajat pidéttivat
henkediin, On lopa odottaa fan-
tastista  grafiikkaa, ihmeellisii
uusia ohjelmointinikseji, viirid ja
villkettil. Pitkédn hiljaiselon viel-
tineen pelitalon uutuus on, kuten

"Mechin limp®i, ja jos sitéd on lii-
kaa "Mech sammuu tai ammuk-
set sanovat POKS. Timil tuottaa
suurimmat rajoitukset taisteluis-
limpai, mutta tuloskin heittelee.
Niinpé tulinopeus riippuu "Mec-
hin mahdollisuuksista ime litka-
limpd nopsaan pois.

arvata saattaa. raisKintiipeli.
Juonesta viis, ideana on takoa
tulitusndppéintd sormi savuten.
Kahteen suuntaan vieriviisti pe-
lialueesta maiseman yliosa on
mustaa taivasta, joka on dngelty
tupaten tidyteen nopealiikkeisii
avaruuden muukalaisia. Metalli-
haarniskaisen sankarihahmon yoi
tunkea sekaan laserit paukkuen,

Ohjaus- ja taistelujirjestelmi
on toteutettu harvinaisen nerok-
kaasti. Molemmat  Kéiyttaviit
omaa, toisistaan riippumatonta
menuaan, johon toiseen on luon-
nollisesti ahdettu kaikki litkku-
miskomennot ja toisinpéin, Ti-
mi mahdollistaa jouhean sodan-
kitynnin. kun on ensin ymmiirti-

MIKROBITIN JA C=LEHDEN OHJELMAT 1989

Uudet ohjelmalevykkest ja -kasetit ovat iimestyneet!
Nyt voit valita kuusnelosellesi MikroBitissé vuonna 1989 tai C=lehdessa vuosina

1987-89 julkaistuja ohjelmia levylld tai kasetilla.

MikroBitin ohjelmista mukana ovat mm. Menu, MicroCalc. Geos-merkkieditori,
Keymaster ja ylldreing Pajatso ja Golf. C=lehdesta mukana ovat mm. Minidium,
Ghostwriter, Pure Alarm, Megasound, Basic v. 4.0, Ikkunointi ja kymmenia muita.

Uutuutena nyt myds Amigan chjelmat levykkeelld! Yhdelld levykkeelld ovat Mikro-
Bitissa vuonna 1989 julkaistut ohjelmat ja C=lehdessa vuesina 87-89 julkaistuja
ohjelmia esimerkiksi Key, FKey, Ascii Table, Digishow, Hakemisto, Basic Coder,

Color Editor, ym. ym.

Vuoden 1989 ohjelmat levykkeelld tai kasetilla, ovh. vain 69 mk.

Posti- ja kaslttelykulut 18mk/lghetys riippumatta siitd, montake tuotetta tilaat.
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jos uskaltaa. Alalaidassa on ka-
pea maakaistale, jossa voi tallus-
taa jotakuinkin turvassa ja har-
ventaa hirvidpopulaatiota lyhyen
kantaman  voimanyrkilli. Ka-
peasta alasta huolimatta maise-
maan on mahdutettu tavattomasti
viirid ja jopa Hawkeye-tyylinen
paillekkainen parallaksivieritys.

Kuolevat muukalaiset jattivit
muistoksi arvoltaan vaihtelevia
Ara-kuutioita, joilla voi ostaa
aseita. Niitid voi tyypisti riippuen
sijoitella kahteen, neljiiin tai kah-
deksaan erl suuntaan, ja parhaim-
millaan luoteja irtoaa yhdeksin
kappaletta yhdelli laukauksella,
Alun suppeaan asevalikoimaan
tulee jokaisen tason jilkeen uut-
ta, mutta mitiiéin kovin omape-
riisti en aseissa havainnut, vaih-
telua on ldhinni ulkon@ossi ja te-
hossa, Yksi hauskimmista on
hieman R-typen tyyliin luikerta-
va laserside.

Tason selvittiimiseksi on ke-
rittdvi planeettapommeja, jotka
viedaiin maanalaisiin  luoliin,
Tassi pystyyn vieriviissd jaksos-
sa on luotu todella fantastinen
vaikutelma kikkailemalla viiripa-
letin vaihdoilla. Viimeiseksi on

nyt toimintaperiaatieen.

Mikii se sellainen peli on, jossa
ei saa ylennyksii tai rahaa? Bati-
leForce tarjoaa molempia taita-
ville sotureille. Jokainen soturi
alkaa tasolta Green, ja vol edeti
tasoille Regular, Veteran ja Elite,
palkan tietysti kasvaessa. Lisira-
haa voi tienata, jos Unit maksaa
sotureilleen osuuksia romutetuis-
ta vihollis-'Mecheistii. Koke-
muspisteilld ja ylennyksilli voi
parantaa  taitojaan  paremmin
henkiinjiéinnin takeeksi, pisteen
parempl ampumataito yoi rat-
kaista kuka kuolee. Onnestahan
kaikki on kuitenkin kiinni.

Korjaamon puolella tulee tek-
nikko mukaan, pitiiihin "Mechit
saada taas taistelukuntoon. Miti
parempi teknikke sitd paremmin
ja halvemmin korjaukset on teh-
ty. Sitd varmemmin korjatut
aseel myds toimival myohem-
min, eivitki hajoa osiksi ensim-
miisen laukauksen jilkeen, ku-
ten allekirjoittaneelle kivi kol-
messa perikkiiisessit taistelussa
kahdelle "Mechille niiden [au-
kaistessa AutoCannon 20:nsd.

Tylsiid ei tule myoskiiiin kartan
vaihtelemattomuuden  kanssa.
Eri maastotyyppeji loytyy kuk-
kuloista, metsistii ja jirvisti (kus-

vuorossa kiivas taisteln kook-
kaan ja graafisesti upean paina-
jaisolennon kanssa.
Pelattavuudessa on sellainen
peribrittildiinen perusmoka; kai-
ken pitii liikkua niin alytonti
vauhtia, etiei pelaaja mitenkéin
ehdi viistelld. Tatd on tasapaino-
tettu lisdeldmien helpolla saata-
vuudella. [tse asiassa niiti saa va-
hin litankin helposti, silld alku-
puolen tasoille vorsi jdada huolet-
tomasti norkoilemaan ja vaikka
pyoriytiid pistelaskurin ympiri.
Retrograden holtiton pelitun-
tuma antaa aihetta pieneen niu-
hottamiseen, mutia se on kuiten-
kin sen verran vauhdikas ja aiste-
Jjahivelevii kokonaisuus, ettd siti
voi varauksetta suositella kaikille
ridiskintinarkomaaneille.

Jukka Tapaniméki
Testattu: C-64
Grafiikka: 92
Alinet: 86
Pelattavuus: 81
Vetovoima: 87

Yleisarvosana:
85

takin neljad eri vaihtoehtoa),
Jéiistii, hickasta, kivikosta ja onpa
vield aukeatakin tarjolla. Combat
Patrol-tehtiivissi ohjelma tekee
maaston itse, kun Combat-Mis-
sioneissa saa sentiiin sditid para-
metrit mieleisiksiin. Lisiksi voi
tehdid omia karttoja mukana tule-
valla kartantekorutiinilla.
BattleForce sisiltid enemmin
asiaa kuin suurin osa strategiape-
leistd, ja on myos paremmin teh-
ty kuin useimmat kaupalliset kil-
pailijansa. On kuitenkin huo-
mioitava, ettd mainittu versio on
tekijdn rekisterdity kappale, jo-
hon kuuluvat Warrior- ja Facto-
ry-ohjelmat eli omat hahmot ja
‘Mechkorjaamo. Vapaasti levi-
tettiiviissi PD-versiossa el naiti
ole, vaan siini on tyydyttivii val-
miisiin hahmoihin — joita pelaa
kylld viikkotolkulla. Tidydellisen
version saadakseen fekijille on
heitettiivii hiukkasen valuuttaa.
Jukka O. Kauppinen
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C-64, Amiga, §T (PC tulossa)
Ubisoft

120,—/179,—(295,—)
Ranskalaiset ohjelmatalot ovat
viimeisen puolen vuoden aikana
suorittaneet  todellisen  maihin-
nousun pohjoismaihin ja muualle
maailmaan Lijillda hyvid pelegi.
Hyviinii esimerkkinii saman yh-
tion Pro Tennis Tour, miki on
kevyesti paras tennispeli tihin
mennessi, Iron Lord jatkaa
hyokkiiysti hieman cinemaware-
maisin elkein,

Pelin juoni on jotakuinkin seu-
raava: Olet kukistettu prinssi, jol-
la vielii jokin aika sitten oli edes-
sdin ruusuinen tulevaisuus, Isasi
oli maan kuningas ja sind hinen
perillisensi, Mutta sitten (ke se-
tisi tappoi perheesi ja tuhosi lin-
nasi. Nyt tavoilteenasi on koota
armeija ja kukistaa setéisi kokoa-
ma darmeija.

Peli jakaantuu kahteen osioon.
Ensimniiisessd osassa liikut ja
toimit hyvin Defender of The
Crown -maisesti, matkustelet
Kaupungista toiscen rupatellen
ihmisten kanssa ja kokéilet taito-
jasi  pienissd  toimintapeleissi,
Jotka suoraan sanoen fuovat ter-
vetullutta vaihtelua tylséiin taa-
pertamiseen. Voit keskustella ta-
paamiesi thmisten kanssa, muiia
keskustelut ovat yleensi hyvin
samanlaisia,

Toimintaosuudel  ovat  jou-
siammunta, noppapeli, kéden-
vaianto ja miekkailu, Niisti jou-
stammunta ja mickkailu ovat vai-
keimpia ju tirkeimpid pelin edis-
tymisen kannalta, joten niitd kan-
nattaa harjoitella rutkasti. Nop-
papeli on onnenkauppad, etki voi
yaikuttaa kuin panoksesi suuruu-

Jous €fes a
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teen. Kidenviintd onkin sitten
vanhaa tuttua joystickin vatkaa-
mista.

Armeijan kokoaminen onnis-
tuu kahdella tavalla. Voit joko
hankkia mainetta Kovana siillind
pirjaamalld hyvin miekkailussa
ja jousiammunnassa, mutta hel-
pompi ja nopeampi tapa on suo-
rittan ihmisten sinulle antamia
siirrytadn pelin toiseen osioon,
hiirikiiyttiseen, pieneen ja koh-
talaisen helppeon sotapeliin. Sii-
ni pelaaja siirtelee joukkojaan
paikasta toiseen kahinoiden se-
tiansd joukkojen kanssa.

Iron Lordin ulkongakéid on hiot-
tu ldhes vuoden verran ja sen
hes esikuvansa Cinemawaren ta-
solle, Musiikki koostuu pédasias-
sa mukavista™ keskiaikaista
meinikii tavoittelevista plimp-
lom-piiseistd. jotka alkavat her-
mostuitaa alta kymmenen mi-
nuutin. Se vihi animaatio. miti
pelistid 16ytyy, on korkealaatuis-
ta. Hiiti- ja joystickohjaus toimi-
val kilytdnndssd moitteettomasti.

Iron Lord on keskitason pa-
remmalle puolelle sijoittuva peli,
Joka jaksaa viihdyitia muutaman
illan, muita on pitempdi pelaa-
mista silmilld pitden liian yksi-
toikkoinen.

Petri Teittinen
Testattu: Amiga
Grafiikka: 86
Adinet: 78
Pelattavuus: 82
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Rambo I

(C-64)
Tarvitset MikroBitissii 3/89 olleen kartan ensimméiisti kenttédd varten.
Kun piisiset hengestiisi kakkoskentiissii, ja kone kysyy haluatko jatkaa,
vastaa “'n”", Tamiin jilkeen kone pyytid kelaamaan kasetin alkuun.
Ald kuitenkaan tee niin, vaan paina suoraan PLAY . Niiin piset suo-
raan kolmanteen kenttiin,

Ilkka Eronen, Juuka

Hawkeye
Kun peli on latautunut, Kirjoita VALSSPELER. Nyt ukkojen alla ne-
livit alkavat vilkkua, Kun aloitat pelin, on sinulla loppumattomat eli-
miit,
Teemu Heinonen, Vantaa

Jack The Nipper II
(C-64)

Paina viililyontiii samalla kun aloitat pelin. Ruudun reunojen pitiisi
muuttua punaisiksi. SInulla on nyt loppumattomat eldmiit.
Teemu Heinonen, Vantaa

Kick Off
. .
(C-64, ehka Amiga)
Jos vastustaja tekee virheen tarpecksi lihelld omaa maaliansa, yriti
potkaista pallo iikkii vastustajan maaliin. Kun nyt jatkat pelii vapaa-
potkulla, voi olla ettii tuomari hyviiksyy maalin.
Teemu Heinonen, Vantaa

Monty On The Run
(C-64)
Jos peli tuntuu lian vaikealta, kirjoita high-score -listalle ] WANT TO
CHEAT.
Olli Salonen, Tampere

KGB Agent
Eliimien huvetessa paina yhtiaikaa pohjaan niippdimet 2, 3. 4. 5 ja lii-
kuta joystickiii johonkin suuntaan.
Sami Higgman, Helsinki

Dragon Ninja
Kakkostason lopussa hyppiii rekan konepellin pidlle ja potki “naama-
potkuja™ (tikku oikealle alaviistoon ja tulitusnappulaa). Niin selvii
loppuvastustajasta menettimiitti energiaasi,
Sami Higgman, Helsinki

Jos peli on litan vaikea, paina yhtiaikaa pohjaan nippédimet:
CRSR(ylds-alas), CRSR(oikea-vasen). SHIFT, X, S, A ja RUN/
STOP, jolloin peli hyppiii scuraavaan kenttiiin.

Teppo Ekhroth ja Jussi Salminen, Kouvola

Leisuresuit Larry IIT

(Amiga)

Alun kysymyksisti piisee ohi painamalla CTRL-ALT-X. Sitten voit
itse midriitd torkytason.

Kimmo Hovi, Kaarina

Thunderbirds
(Amiga, ehka C-64)

Kenttien koodit:
2. Recovery, 3. Aloysius, 4. Anderson
Ilpo Takalo-Eskola, Kajaani

Vigilante
(Amiga)
Jos sait pisteitii tarpeeksi piiiistiiksesi high-score -listalle, Kirjoita listal-
le GREEN CRYSTAL. Voit helpottaa seuraavaa pelidsi painamalla
tarpeen tullen F1 (lisiielimi) ja F8 (seuraava kentti).
IIpo Takalo-Eskola, Kajaani

Archipelagos
(Amiga)

Selvitii saaristot 1 ja 2. Paina returnia valitaksesi seuraavan saariston.

riston viililti 1 —9999,
Ilpo Takalo-Eskola, Kajaani

Rick Dangerous
(Amiga)

Kirjoita high-score -listaan POOKY ja peli antaa sinun valita aloitus-
kentiin.
Ilpo Takalo-Eskola, Kajaani

Thunderblade
.
(Amiga)
Kirjoita alkukuvan aikana CRASH. Jos ruudun reunat viilihtiviit, on
cheatti piiiillii. HELP-niippiiin siirtiii pelin aikana seuraavaan kenttidn.
Iipo Takalo-Eskola, Kajaani

Navy Moves
(Amiga)
Kakkoskentiin tunnuskoodi on 786169.
llpo Takalo-Eskola, Kajaani

Sword Of Sodan
(Amiga)
Loppumattomat elimiit saat Kirjoittamalla high score -listaan RAD.
Ilpo Takalo-Eskola, Kajaani

Tiillii kertaa palkinto lihtee [po Takalo-Eskolalle Kajaaniin,
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C-64 TOP 30

TOP 10

C-64 halpapelit

1 Rainbow Islands Ocean 1 Gl.'lost.s And Goblins Elite
2 TestDrive ll Accolade 2 Miami Vice Hit Squad
3 Turbo Outrun U.S.Gold 3 Combat School Hit Squad
4 Ghostbusters Il Adtivision 4 Winter Games Kixx
5 Batman - The Movie Ocean 5 G.L Super Soccer Kisox
6 Stunt Car Racer Microprose 6 Crazy Cars Hit Squad
7 Bomber Activision 7 World Class Leaderboard Kixx
8 Tintin In The Moon Infogrames 8 Paperboy Elite
9 Chase HQ cean 9 Predator Hit Squad
10 Super Wonderboy Activision 10 Summer Games Kixx
11 Untouchables Ocean
%% FDOUﬂk::i:?ile c_)rr}'; |IY 7 Virgin Mc:sg'rror}ic .
ootballer e Year remlin
14 American lce Hockey Mindscape Al l l Iga TOP 20
}g SMdeﬂr Hills C U'TS'Gd?r
Beverly Hills Co Neso 1
17 Ghouls'N' Ghosts U.S. Gold 1 Rainbow Islands Ocean
18 Space Rogue Origin 2 Drakkhen Infogrames
19 S' ce Harrier | Grandslam 3 Bomber Adtivision
20 Kick Off Anco 4 Turbo Outrun US. Gold
21 Ulimate Darts Gremlin 5 Twabid Ubrsoft
22 Blue Ar:ngels Accolade 6 Batman — The Movie Ocean
23 Toobin’ Domark 7 North & South Infogrames
24 Shinobi Virgin 8 Ghosibuters |l Activision
25 Rally Cross Challenge Anco 9 Hard Drivir’ Doy
26 P-4 Thundex’ooh Firebird 10 Stunt Car F:QICE!F MiCl’OSinB
27 Powerplay Hockey Elecironic Arts 11 Supercars el
28 Myth System 3 12 Loy |l Sierra
29 International Team Sports Mindscape 13 Tintin In The Moon Infogrames
30 Microprose Soccer Microprose 14" Srrlar UZ Gold
15 Wayne Gretzky Hockey Bethesda Softworks
16 Wsy orts Basketball Cinemaware
HmN A_STO 17 Pro Tennis Tour Ubisoft
}g FO]\E/r‘oﬁolnP'll'hunder‘oolt o Ocean
= leisin vaihtelu ull Metal Flcnef niogrames
C.64 kase 20, 90— 120— 20 X-Out Rainbow Arts
C-édlevy 75— 150 — 250,—
C-64 halpakaseti 49— P— 59—
C-64 halpdlevy 85, 70 — 120
C-64 kok kaseft 160,— 140 — 190,—
Amiga levy 20— 240 — 350, —
B 0B

Taitto ja piirokset Fentt Nuorer

Myyntipaallikks Tapani Makel

| Myyntineuvottelija Hel Vil
limoitussihteer Manka Tobvanor
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UUSI UREA

Tietokonepelien vuosikirja, PELIT 1990 kevat,

vie sinut keskell

TIETOKONE

BITT-kirjat

AN

“ u : w -I" —
BATMAN, INDY

TAKAAKG KUULUISA
NIMI HYVAN PELIN, #
- i i
RA 4 '.I_.' 3 _"\ 2 h
- ' .w o S :
VAINOHARHOIA — % ;*:_;;w
TIETOVERK OISSA N TIS
YMPARI MAAUMAA . %

% : ! . \ 3 '
voo MAaiLA | ) AN j Bl
PELATA | .-;’i ’)‘}f Q. s
NOSTALGIAA ' {
KUUSNEPALLA §

TETRIS,
POPULOUS,
MISSA OVAT
MUUT OMAT IDEAT

I8 T5R0.01

TIETOKONEPELIEN VUOSIKIRJAN SAAT HYVIN

00 peliarvostelua 8

Uudet autopelit vertailussa ?\Q
Paljon konsolipeliarvosteluja zm
Pelaa maailmanlaajuisesti -
liity tietoverkkoon!
'
Ghostbusters, Batman,
Indiana Jones - takaako
kuuluisa nimi pelin laadun? ,— 2]
Runsaasti ratkaisujuttuja,
karttoja, pelivinkkeja...
&
Vertailussa pallonpydritys-
pelit, katsauksessa Palikan-
rikkomispelit ja Mac-pelit ,~ 2

VARUSTETUISTA R-KIOSKEISTA JA LEHTIPISTEISTA!



