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Kun pelit on pelattu. .

Kun pelit on pelattu, kannattaa soittaa (952) 184 952. Westcom Systemsin
mielestd Amiga on liian hyvi ollakseen vain pelikone. Tamin vuoksi hyo-
tyohjelmavalikoimamme onkin Suomen suurin. Puhumattakaan kirjallisuu-
desta tai eri oheislaitteista. Peleja et meiltd kylld loydd, mutta kun paatit
tehdi Amigallasi jotakin hyodyllistd, tiedidt minne soittaa!

Amiga Paketit

Nyt Amigat vaihtavat omistajaa todella edullisesti.
Soita ja tilaa omasi, ennenkuin loppuvat kesken!

Amiga 500 keskusyksikkd 3.750,00
Amiga 500+ modulaattori 3.950,00
Amiga 500+ A1084 monitori 5.850,00
Amiga 2000 keskusyksikko 8.000,00
Amiga 2000+ A1084 monitori 9.995,00
A1084 virimonitori erikseen 2.200,00

Hintaan sis. hiiri, verkkolaite, perusohjelmat ja suomenkieli-
set manuaalit. Takuu 6 kuukauua, tkuuhuoltopisteiti kaikki-
alla Suomessa.

Amigan kirjallisuus

Tissid vain osa kirjallisuudesta. Kysy tarkemmin postimyynnistimime.

Hardware Reference Manual 205,00
ROM Kernel Ref Manual: Libs & Devs 295,00
ROM Kernel Ref:Manual: Includes & Autodocs 295,00
Amiga Machine Language 169,00
Amiga C For Beginners 155,00
Amiga C For Advanced Users 295,00
Inside Amiga C — A Programmer’s guidebook 195,00
AmigaDOS inside & Out 169,00
Amiga System Programmer’s Guide 295,00
Amiga Disk Drives Inside & Out 169,00
Programming the 68000 205,00
Amiga Programmer’s Handbook I 205,00
Amiga Programmer’s Handbook 11 205,00
—
L ' Amigan hyotyohjelmat
Tiissi vain osa ohjelmistamme. Kysy
| tarkemmin postimyynnistimme.
Lattice C3.04 ohjelmointikieli 3.595,00
Digi-Paint III PAL grafiikkaohjelma 895,00
Professional Page 1.3 julkaisuohjelma  3.995,00
| Professional Draw, postscript graf. ohj.  1.850,00
| Pro Page Templates sivumalleja 995,00
Pro Page Structured Art kuvia 995,00
Transcript tekstinkisittelyohjelma 095,00
Desktop Budget kodin budjetointiohjelma 995,00
AMAX MacIntosh emulaattori 2.100,00
X-CAD Professional paras CAD-ohjelma  4.500,00 e s M isicuan
Turbo Silver 3-ulott. ray tracing graf. ohj.  3.995,00
Aegis Vidcotitler 395,00 CO
Acgis Lights, Camera, Action! 395,00/ STy *8‘ T
g
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TESTIT JA VERTAILUT

Vertailussa 35levyketta .. ............... 4

Tutkimme kuusitoista 3,5-tuumaista ja yhdeksintoista 5.25-
tuumaista levyketti ja huomasimme, ettei kallein ole vilttimsit-
tii paras. Lue ja katso tarkemmin, misté vertailun pisteet kertyi-
viil.
Testissi Amigan paiteohjelmat . . . . ... .. . 14
Amigaan on olemassa koko joukko PD-piiiteohjelmia. Tassi
testissii koekiiytimme kahdeksaa PD-ohjelmaa sekii yhden kau-

allisen version.

isiid asiaa tulostuksesta . . . .. .......... 19
Testasimme Panasonicin ja NECin 24-neulaiset perusmallit se-
ki Epsonin arkisyottolaitteen. Koeajoimme myds Amigan tu-
lostusohjelman, jolla voi tehdii vaikka julisteita.
Supranlippulaiva .. ................. 32
Uusia Amigan kiintolevyji ilmaantuu markkinoille sdénnolli-
sin viiliajoin. Kapasiteetit ja nopeudet nousevat samalla, kun
pienempien kiintolevyjen hinnat laskevat. Testasimme Supran
lippulaivan Wordsyncin.

REAALIAJASSA

Amigan piirto-ohjelman kéytté ... ....... 13
Tutustumme, mitéd kaikkea tarvitaan, jotta tietokonegrafiikka
olisi mahdollisimman néyttidvii — my®os paperilla.

Kolmiulotteisuuden perusteet . .. ......... 22

Matematiikkaahan se on, vektorigrafiilkka. Mutta mitd ovat
kaikki projektiot, matriisit ja transformaatiot?

Andy, JohnjaBomber ... ............. 49
Vektor Grafix on tehnyt sen paljon puhutun Bomberin. Jutte-
limme Lontoossa poikien kanssa.

Levykevertailusta selvidd, miti kannattaa ostaa.

MIKROPROFESSOR]

Amigalaajenet: i N o uE el i 30
Kolme kickstartia, megatavu, Minimax — ja pikku Amigasta
tulee miltei kakstonnisen veroinen.
Newhenchy, =55 s L L L 33
Milti tuntuisi 16 Workbenchid Amigassa? Ohjelmoijan oiva
apuohjelma.

ihdoinkin moniajoon . ... ............ 42
Nyt se on totta! Ohjelmalistaus, joka suorittaa C64:ssa kahta
ohjelmaa yhti aikaa,

MIKRODUUNAR]

PC:n kovalevy Amiga 500:een .. ... ... ... 27
Yksinkertainen ja tehokas sovellutus. PC:n kovalevyn liittimi-
nen Amigaan on todellakin mahdollista.

Codmdongeliy - < on i o om0 b e 36
Dongeli on tehokkain tapa ohjelmien suojaamiseksi kopioinnil-
ta. Tee-se-itse todella yksinkertainen suojausavain.
Stereodigitointia Amigalla . ... ........ .. 38
Ulkopiirissd mielenkiintoiset rakennusohjeet stereodigitoijan
rakentamiseksi Amigaan.

Tiedostojen sisalmyksi . ... ............ 44
Tiedostojen kiisittelyn kaikki hienoudet eivit ole itsestiin sel-
vyyksid varsinkaan vasta-alkajille. 1541-levyasemakurssi aut-
taa.

Gurunyinkdt o s bl i s i 25, 48
Ohjelmalistaukset Amigan dongeliin, kommentteja Persoonal-
liseen Amigaan ja levyasematestiin. Kuusnelosen moduuli-

portti kuriin.
PELIT

Kolmososientaikaa ... ............. .. 52
Baron on torménnyt Larry I1l:een ja ihastunut ikihyviksi. India-
na Jones -vinkit ovat haluttua kamaa.

Halpa vuosikymmen . . .......... iy 55
Aina vain parempia peleji halpapeleini.

Rellgurul 10 oo o e s e SR S 62
Vinkkeji joka makuun.

Top-listat Amiga, C-64 jahalvat . ....... .. 63



Levykkeen fvy
tallennuskapas

didirdd

=nmaiseen

malitun tyypillisesn noim kaksi kértaa
cremmdn fictoa kuin 5,25 -fuumaisecn,

evykkeet ovat tirkein tallen-
nusviline  mikrotietokone-
maailmassa, vaikka kiinto-
levyt ovatkin nopeasti yleis-
tymiissi myds harrastajien kes-
kuudessa. Kasettiasemista ja niil-
le ominaisista latausongelmista
aletaan onneksi paiisti lopullises-
1 eroon.

Levykkeiden kirjava
maailma
Yleisimmin kéytetyt levykekoot

ovat 5,25 ja 3.5 tuumaa. joista
jilkimmiiinen on jo suurelta osin
syrjiyttiinyt hankalamman ja hel-
pommin vahingoittuvan 5,25
tuumaisen, Niiden lisiiksi on ole-
massa 8-tuumainen muinaisjiin-
ne, jota yhi kiiytetidn kehitty-
neimmissi paikoissa, kuten ylio-
pistoissa. Joidenkin painvaivana
taas ovat 3 ja 2.5 tunman levyk-
keet, joiden saatavuus on yleensi
huono — ethén niillid ole pahem-
min Kysyntiikiin,

Vaikka Kiiytossi onkin lahinna
vain kaksi levykekokoa, on eri
tyyppejd huomattavasti useam-
pia. Viisittumaisissa on yksi- ja

mihifGé&n ja sacko isolla
rahalla vélttaméatta
kunnon laatud.

kaksipuoleisia levykkeitd seki
useita erilaisia uramiiniid ja tal-
lennustiheyksid, 3.5-tuumaisissa
sckoittamassa on onneksi vain
kaksi eri tallennustiheyttd. Tau-
lukko | esittelee erilaisia levyke-
tyyppeji ja niiden kapasiteetteja.

Valinnanvaraa

Eri levykemerkkeja loytyy mel-
kein vuoden jokaiselle péiviille.
Vertailuun otettiin onneksi vain
vajaa 40 erilaista, mutta timikin
vaksi. Joukkoon mahtuu monen-
nikoisti ja -laatuista levyketti,
vaikkakaan kaikkein epiiluotetta-
vimmiksi epdiltyji merkkeji ei
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mukana ollutkaan.

Nykyiiin yksipuoleisia levyk-
keitii alkaa olla harvassa, joten se
el muodostu ongelmaksi hankin-
tahetkelld. Joskus aikoinaan oli
suosittua urheilua ostaa yksipuo-
leisia lerppuja, leikata niiden toi-
seen reunaan kirjoittamisen mah-
dollistava lovi ja kidyttdd niitid
kaksipuoleisina. Tietysti joiden-
kin levyjen kakkospuoli petti,
mutta kukapa siitd olisi vélitti-
nyt?

Maahantuojat yrittivit pelotel-
la levyasemien vahingoittumisel-
la yksipuolisten levykkeiden viii-
riidi puolta kiytettdessd, mutta hy-
vinpi néytti 1541 tuon rigkin
kestivin.

Miké ratkaisee

Levykkeiti valittaessa kannattaa

ottaa huomioon muutakin kuin
hinta, sen on moni halpojen le-
vykkeiden suosija karvaasti ko-
kenut. Halvat levykkeet ovat
usein epiluotettavia jo alun al-
kaen, mutta niiden edullinen han-
kintahinta kostautuu viimeistidn
siini vaiheessa, kun niille tallen-
netaan Korvaamattornan arvokas-
ta tictoa. Niissi levykkeissi kily-
tetty magneettinen materiaali on
huonolaatuisempaa ja vaikka se
saattaakin aluksi toimia moitteet-
tomasti, sen huono tallennusky-
ky aiheuttaa mydhemmin helpos-
ti luku- ja kirjoitusvirheiti.

Levykkeiden laatua voi arvioi-
da vilkaisemalla pakkauksen li-
silksi myds itse levyn pintaa. Jos
se néyttid samealla tai naarmui-
selta, voi levykkeen laatua epiil-
li. Kunnollisen levyn pinta on
kiiltdvi ja tasainen levyn ulko-
reunaan saakka. Kannattaa myds
suosia tunnettuja merkkejid, kos-
ka ne ovat yleensid nimettomii le-
vykkeitd laadukkaampia, Vertai-
lussa on otettu huomioon levyk-
keiden pinnan laat.

5,25-tuumaisia levykkeiti va-
littaessa kannattaa kiinnittéd huo-
miota mydés levykkeen kuoreen,
Joissakin levykkeissd on erittidin
ohut kuori, joka taittuu helposti
vahingoittaen levyd. Joidenkin
levykkeiden kuori taas on liimat-
tu huolimattomasti tai vain paris-
ta kohtaa, jolloin ne saattavat pet-
tiidl kokonaan, 5,25-tuumaisia le-
vykkeiti esitteleviin taulukkoon
on koottu tietoa myds levykkei-
den kuoresta.

Naurettavaltakin saattaa kuu-
lostaa levyketarrojen huomioimi-
nen vertailussa, mutta pitemmiin
piille huonot tarrat alkavat drsyt-
taid, Joissakin tarroissa on niin
huono liima. ettii tarrat saattavat
irrota esimerkiksi levyaseman si-
siidn, mistd seuraa pahimmassa
tapauksessa korjaamokiynti. 3.5
tuuman levykkeissi tarrat ovat
yleensid parempilaatuisia ja vii-
rikkiiimpid kuoin edeltijissiin,
tosin poikkeuksiakin loytyy.

Mité testattiin

Silmidmadriisen tarkastelun li-
siksi kaikille levykkeille tehtiin
luku- ja Kirjoitustesti. Jokaisesta
levykepakkauksesta valittiin sa-
tunnaisesti levykkeiti, jotka alus-
tettiin (formatoitiin) ja joille ko-
pioitiin 12884 tavua pitki tiedos-
to 200 Kertaa (3.5 tuuman levyk-
keet) ja 100 kertaa (5.25-tuumai-

set). Tilld pyrittiin selvittamiiin
levykkeen kestivyyttd normaali-
kiytossi, jolloin usein tuhotaun
entisid ja tallennetaan uusia tie-
dostoja. Kaikki levykkeet lipéi-
siviit kirjoitus- ja lukutestin vir-
heittii.

Levyketarrojen  kiinnipysy-
vyytti ja kuorten seki 5.25-tuu-
maisten kohdalla myés suojatas-
kujen kestdvyyttd seurattiin tes-
tien aikana. Mahdolliset huo-
mautukset on kirjattu taulukoi-
hin.

Levykkeille olisi voinut tehdi
mydés hieman mielikuvitukselli-
sempia testejid, kuten pakkastes-
tin — mutta eipa tuota pakkasta
ollut, Myiskiin ei ole varmaa
olisivatko levyasematkaan toimi-
neet kylmiissi virheittd. Samoin
tangentiaalilevysoittimeni  kiel-
tiytyi kohteliaasti soittamasta
diskettejd. olisin niet tutkinut le-
vyn pinnan tasaisuutia mittaa-
malla ddnirasialta tulevan jinnit-
teen levyn soidessa.

Vanhukset

5,25-tuumaisia levykkeitd vertai-
luun otettiin 19 kappaletta, jotka
kaikki olivat kaksipuoleisia ja
joista seitsemin oli 80-uraiseen
levyasemaan tarkoitettuja. Loput
12 sopivat lihinnd C- 64:n 1541-,
1570- ja 1571-asemiin sekd nii-
den  klooneihin.  Esimerkiksi
Amigan 5.25-tuumaiset asemat
ovat lihes kaikki 80-uraisia ja
niissi pitdisi kayttidd 96 tpim le-
vykkeiti,

Levykkeiden kuorten paksuus
ja jaykkyys vaihteli melkoisesti.
Jiykimpii olivat Commodoret ja
nimettomiit levykkeet, todellisia
lerppuja taas olivat Media Tech,
Kodak ja Unisys. Taulukkoon on
merkitty levykkeiden Kkuorten
Kiinnitys- tai liimauskohtien lu-
kumiiird. Erillisiksi  kiinnitys-
kohdiksi on laskettu vli 10 mm
pildssii toisistaan olevat pisteet,
Miti suurempi kiinnityskohtien
midiiri, sitd tukevampi levykkeen
kuort on. Muutamassa levyk-
keessi koko takareuna oli liimat-
tu kiinni, miki lisad jonkin ver-
ran lerpun jamakkyytté.

Levyjen pintojen ulkoniGssi
oli jonkin verran eroja. Harva
5.25-tuumainen levyke oli pin-
naltaan kiiltivi ja peilimiinen,
kuten niiden pitéisi olla. Monien
pinta niytti enemmiinkin hioma-
laikalta tai siltid, kuin se olisi pes-
ty samalla kertaa paistinpannun

ja rasvaisten lautasten kanssa ja
unohdettu huuhdella — sita Ku-
vaa taulukoissa Kiyteity sana sut-
tuinen. Naarmuinen puolestaan
merkitsee sitd, ettd levykkeen
pinnassa on  pienii  tangentin
suuntaisia naarmuja — ilmeisesti
levykkeen sisiiin joutuneen pi-
Iyn aikaansaamia. Thmeellisti
kylld. naarmuja oli jo ennen le-
vykkeiden kiyttoonottoa.

Tiissd yhteydessi licnee pai-
kallaan mainita Verbatim-levyk-
keiden erityinen teflon-suojaker-
ros, jonka viitetdiin suojaavan
tiedot paremmin sormenjilkiil ja
muuta likaa vastaan. Varmasti
ideassa on puolensa, mutta tuskin
levyn pintaa kannattaa teflonista
huolimatta tahallaan sotkea,

Tee ja korput

3.5-wumaisia  levykkeiti  eli
korppuja vertailussa oli mukana
16 kappaletta, jotka kaksipuolisi-
na sopivat kaikki Kaytettiviksi
esimerkiksi Amigassa ja [58]-
asemassa nimetontid HD-levyket-
i lukuunottamatta. HD-levyk-
keitd voidaan kiyttidd vain AT-
koneiden 1.2 megatavun (5,25
tuuman) ja 1.44 megatavun (3,5
tuuman) levyasemissa. Tavalli-
sissa levyasemissa HD-levykkei-
ti ei saa vilttamitti edes forma-
toitua.

Kaikkien 3.5-tunmaisten kuo-
ret olivat niin samanlaisia, ettd
niiden eroja olisi ollut trha yrit-
tid arvostella, ehki viriid lukuun-
ottamatta, Sen sijaan Kirjoitus-
suojan toiminta kokeiltiin, koska
Joissakin korpuissa sen liikutta-
miseen tarvitaan rautakankia tai
ruuvimeisselid. Lihes kaikissa
vertailun  levykkeissd kirjoitus-
suoja toimi Kasivoimin kelvolli-
sesti.

Korppujen pinnat on arvostel-
tu samalla tavoin kuin lerppujen-
kin. TDK:n, Verbatimin ja ni-
mettomin HD-levykkeen levyn
pinnal ansaitsevat taydet pisteet,
kun taas muut olivat enemmin tai
vilhemmiin naarmuisia ja suttui-
sen nikoisii.

3.5 tuuman levykkeiden on-
gelmana ovat reunan yli taitetta-
vat tarrat, jotka tahtovat helposti
irrota levykkeen takapuolelta. 11
meisesti valmistajat ovat kuiten-
kin huomanneet ongelman, kos-
kapa ldhes kaikki tarrat pysyivit
ainakin testin ajan kunnolla kiin-
ni. Pari vuotta sitten kunnollista
tarraa sai hakea. ..
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Vertailussa
levykkeet

4

Tyyppi
Myyja'maahantuoja
Puhelin

Hinta/10 kpl
Valmistusmaa
Pakkauslaatikko
Tarrat

joitussuojat
Levykheen pinta

Vahvikerengas
Levykkeen kuori

Huomautuksia
C=arvo

Malli

pi
Myyji@/maahantuoja
Puhelin

Dmkeme (Sentinel?)
DSDD. 96 tpi

T |-.,tnr~arv'|kc Oy
(909 135 1500
50, —

Belgia

chutta pahvia

10 kpl. vaatimattoman
nilkoisid

20 kpl. muovia
higman suttuinen

on
nmuovia.

34 kiinnityspistetti

Xcmx

DSHD, 96 tpi
Rank Xerox Oy
(90) 525 1206

Hinta/10 kpl 195, —
Valmistusmaa Irlanti
Pakkauslaatikko muovia, erinomainen
Tarrat 12 kpl. virikkiiti
Kirjoitussuojat 10kpl. paperia
Levykkeen pinta siled
Vahvikerengas on
5,25-tunmainen levy avartuna. Sisillii on magneettinen kiekko, jota Levykkeen kuori L oL
levyasema pyorittiiii. Saattaisi kuvitella, etti levy kulwisi nopeanmin kuin i 12 kiinnityspistettl
todellisundessa. gu‘::f::'ma
Qi)
Malli RPS MEDIA tect
Tyyppi ‘DSDD, 96 tpi DSBD, 96 1pi
Myyji/maahantuoja Tehomikro Oy Ajan Tv & Video
Center Oy
Puhelin (90)61] 242 {903630 084
Hinta/10 kpl 79— —
Valmistusmaa Ranska
Pakkauslaatikko pahvia pahvia
Tarrat 20 kpl. vahapinta 10 kpl Vahapinta
Kirjoitussuojat 20 kpl. paperia 10 kpl. paperia
Levykkeen pinta kiiltivi, kiiltavii, hieman
hieman naarmuinen naarmuinen
3, 5-tuumainen korppu avattuna. Siséllid on jo Vahvikerengas on on
Jonkin verran enemmdin tavaraa kuin 5,25- Levykkeen kuori veltohko, muovid, muovia, 12 kiinnitys-
tuumaisessa. Huomaa ero levykkeen keskion 16 kiinnityspistetti pistettd + piiity
Kitnnityksessé. Korpun hinta on noin kaksi Huomautuksia pinta vaihleleva -
kertaa lerpun hinta, C=arvo [_] |@ |@
o 1
Malli Commodore nimeton SKC
Myyji#/maahantuoja Oy PCI-Data Ab Tietotarvike Oy Radio-Mikro Oy
Puhelin (961)235 111 (90) 135 1500 (90) 602 577
Hinta/10 kpl 200, — 50,— 130, —
Valmistusmaa Belgia {Mltsublsht, Japani?)  Korea
i luja muovi ohut pahvi pahvia. hyvi
Tarrat 15 kpl. pienii ja 10 kpl. mattapinta 12 kpl. viirikkditi.
vaatimattoman nakoisii vahapinia
Kirjoitussuoja toimii hyvin toimii toimii yleensii
Levykkeen pinta likainen hieman naarmuinen epiitasainen. halvahko
reunal epatasaiset
Huomautuksia Larrat irtoavat
Malli Mitsubishi KAO RPS
Myyji/maahantuoja Tiewtarvike Oy PC-Micro Oy Ltd Tehomikro Oy
Puhelin (90) 135 1300 (D0) 646 432 (90) 611 242
Hinta/10 kpl 63, — 120, — 110, —
Valmistusm Japani Kanada Ranska
Pakkauslaatikko pahwi, hyvi pahvia ohut pahvi
Tarrat 25 kpl, viirikkiiti, 10 kpl, viirikkit, 10 kpl, virikkdita,
vahapinta mattapinta mattapinta
Kirjoitussunja toimi _ toimii hyvin toimii
Levykkeen pinta yleensi kiiltivil kiiltdvi. tsainen hieman naarmuinen
ja tasainen halvahko vaikutelma
Huomautuksia e e e vt
gEE EEE ©E-
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Myy, ma&hantuoja
Puhelin

in. hyvi
16 kpl

muovia, nerokas
10 kpl

on
muovia,
34 kiinnityspisteri

(90) 135 1500
120, ~

12 kpl, vairikkaitd,
vahapinta

(90) 853 61
150, —

1 ‘i kpl : bten@ja.

Macronova Oy

(90) 602 477

16 kmm[ s]'itatlﬁ

Komva Oy ;

Oy PCI-Data Ab

(961)235 111

Oy PCl-Data Ab
961)235 111

Vaasan Elektroniikka-
keskus

Kaorea
muovia

naarmuinen

on
i

€] (€ (€]

msys Oy Ab
©0)170 635

vetelithkd, muovia,
16 kiinnityspistetti

igwika:()y
90) 135 1500

Tehomikro Oy
90)611 242

pahvia, hyvi
12 kpl, viirikkiitd

on
muovia, 4 kiinnitys-
pistettd -+ reunat

(190) 527 21

10 kpl, vaatimattoman

niikdisia

tarrat irtoavat

10 kpl, vaatimattomia,

vahapinta

CeE

(90)525 21
135

ukas i

tarrat irtoavat

Elefsle

(90) 566 4411
125, —

10'kp, pienid varikiilitd,
vahapinta

(90) 525 1206
135, —

10 kpl, varikkit, pien

Qe
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Pisteitd pinoon
Pisteytyksessi on parhaille le-
vykkeille annettu kustakin omi-
naisuudesta viisi pistettd ja huo-
noimmille yksi rilppumatta siitii,
olivatko parhaat valtt@mattd tiy-
dellisid tai huonoimmat mitiin
tekemiittomid, Pisteisti on las-
kettu matemaattinen keskiarvo,
joka pyrkii edes jollakin lailla
asettamaan  levykkeitd  parem-
muusjirjestykscen. Kaikki le-
vykkeet hoitivat virkansa testin
aikana, mutta todennikdisesti
viisi pistettd levyn pinnasta saa-
neet toimisivat pisimpégn ongel-
mitta,

Levypakkauksista on yleensi
annettu pisteiti siten, ettd muovi-
set kotelot ovat saaneet joko nelji
tai viisi pistetti ja pahviset yhdes-
ti kolmeen. Yhden pisteen kotelo
on ohutta, hentoista pahvia ja yk-
stosainen, kolmen pisteen laati-
kossa on jo erillinen kansiosa, jo-
ka on huomattavasti helpompi
avata, Viiteen pisteeseen piisi
muovisella, kitevilld kotelolla,
Jossa levykkeiti on helppo selail-
la niitd siitd poistamatta.

Tarroissa on huomioitu niiden
lukumaird, ulkonikd ja pinnan
laatu sekd tietysti liman piti-
vyys. Pahimpiin tarroihin on ld-
hes mahdotonta saada minkéin-
laista jilkedi lyijvkyniil kiyttien
eiki tussikaan tahdo niihin tart-
tua. Parhaita ovat mattapintaiset,
ohuehkosta paperista valmistetut
tarrat.

Levykkeiden pinta on arvioitu
siten, ettii levykkeet on jaettu vii-
teen ryhmiiiin, joista parhaan ryh-
miin edustajat ovat saaneet viisi
ja huonoimman yhden pisteen.
Lerppujen kuoren arviointiin vai-
Kutti kuoren jiykkyys seki kiin-
nityspisteiden lukuméira.

Levykkeiden késittelysté

Hyviinkin levykkeen saa helposti
pilattua viirilli kohtelulla. Esi-
merkiksi litka limp6 on pahasta,
koska levykkeen kotelo saattaa
senkymmentii astetta alkaa olla
suurin ldmpotila, josta levykkeet
selvidvit varmasti vahingoittu-
mattomina — esimerkiksi keséi-

nen auringonpaiste voi Suomes-
sakin usein olla litkaa.

Hiekka ja poly taas hiovat pait-
si levykkeen pintaa, myds levy-
aseman lukupiiiiti. Voimakkaat
magneetit saattavat pyyhkid le-
vykkeelld olevia tietoja, sormen-
jiljet ja rasva levyn pinnassa hait-
taavat lukemista ja kirjoittamista.
Levykkeiden taivuttelu saattaa
vahingoittaa kuorta ja levyi tai
ainakin vaikeuttaa levyn pyori-
Imisti.

5.25 tuuman levykkeet kan-
nattaa siilyttii omissa suojatas-
kuissaan ja mielellazn vielid poly-
tiiviissi laatikossa. Niitd ci saa
pakata lilan ahtaaseen (el yli
kymmenti levykettd kymmenen
pakkaukseen). koska puristuk-
sessa kuori voi litistyéd tai muuten
muuttaa muotoaan.

3.5 tuuman levykkeet eiviit ole
yhti arkoja, koska niiden kuori
on paksumpaa, jiykkdd muovia
ja siten kestivampi. Sulkijaluuk-
ku suojaa levykkeen pintaa ja es-
tid isompien roskien piiisyn le-
vykkeen sisiin. Silti levykkeet
olisi hyvi siilyttdd polytiiviissi
laatikossa — vaikka niitd on kuu-
lemma menestyksekkiisti lihe-
tetty jopa postissa ilman min-
kéinlaista suojaa. On ihme, etti
ne meidin postilaitoksemme jil-
Jiltd vielid toimivat. ..

Siunatuksi lopuksi

Taulukoista saa ainakin jonkilai-
sen kuvan levykemarkkinoista ja
esiteltyjen levykkeiden ominai-
suuksista. Kolmen ja puolen tuu-
man levykkeistii suositeltavimpia
ovat 3M, TDK. Verbatim ja
BASF — viisituumaisista taas
3M. Xidex. Commodoren ti-
hedurainen ja ylldttien Parrot.
Josta on litkkeelld kaikkea muuta
kuin kehuvia lausuntoja.
Levykkeiden hankinnassa
kannattaa kiiyttid tavallista maa-
laisjirked ja vilkuilla muutakin
kuin hintalappua. Nykyisin laa-
tudiskettejidkin saa jo niin edulli-
sesti, ettel pitaisi olla syyti kiyt-
tid halpoja levykkeitd, joilla le-
vyaseman kiiyttoikd Ivhence tur-
haan ja tietojen sdilyminen on
epivarmempaa. <>

 5,25-TUUMAISET

Merkinti
SSSD (48 tpi)
SSDD (48 tpi)
DSDD (48 tpi)
DSDD (96 tpi)
DSHD (96 tpi)

Merkinti
SS

DS

HD

Kapasiteetti
80 Kt/levy
160 Kt/levy
360 Kt/levy
720 Kt/levy
1.2 Mt/levy

Kapasiteetti
360 Kt/levy
720 Kt/levy
1.4 Mt/levy

‘Huomautuksia
yksipuoleinen. 40-urainen
yksipuoleinen, 40-uraincn
kaksipuoleinen, 40-urainen
kaksipuoleinen, 80-urainen
kaksipuoleinen, B0-urainen

Huomautuksia
yksipuoleinen
kaksipuoleinen
kaksipuoleinen, high density

Taulukko 1. Erilaiset levykkeiden tallennustiheyksii tarkoittavat lvhenteet ja

niiden merkitykset. SS =
(kaksipuoleinen), SD = Sing

Sx'nf!e Sided (yksipuoleinen), DS = Double Sided
e Density (vksinkertainen tiheys) DD = Double

Dengity (kaksinkertainen tifieys), HD = High Density (korkea,

nelinkertainen tileys)

ISSTUOMAREL.

Merkki Pakkaus Tarrat Pinta C=arvo
M 3 5 5 4.3
Basf 3 5 3 37
CIS 4 2 2 2.7
Commodore 4 1 1 2.0
ESSELTE 2 | 1 1.3
FUJI 1 5 4 33
KAO 2 4 4 3.3
Kodak 3 1 2 2.0
Mitsubishi 3 3 4 3.3
Nimetén 1 2 3 2.0
Nimeton, HD | 2 5 27
RPS | 4 3 2.7
SKC 3 2 1 2.0
TDK 3 4 5 4.0
Verbatim 3 3 5 3.7
XEROX 3 2 ') 2.3
Levyke

Merkki Pakkaus Tarrat pinta kuori C=arvo
M 3 5 5 4 4.3
Basl 3 4 3 4 3.5
CIS 4 2 2 2 2.5
Commodore 48 4 1 2 5 3.0
Commaodore 96 4 1 2 5 3.0
Commodore 100 4 1 5 5 3.8
Diskette 1 2 2 5 2.5
Kodak 3 3 I 1 2.0
MEDIA tech | 1 3 | 1ih
Nimetén | Z 2 4 23
Parrot ) 1 5 4 3.8
Precision | 3 I 2 1.8
RPS 2 2 3 2 2.3
SKC 3 4 | 2 2.5
TDK 3 3 2 4 3.0
UNISYS 2 2 4 | 2.3
Verbatim 3 4 3 4 35
XEROX 5 3 3 2 33
XIDEX 5 4 3 3 3.8

Taulukossa on annettu arvosana kustakin levyn ominaisuudesta erikseen.
C=arvo on pisteiden keskiarvo ja arvosteluasteikko on 1 —35 pistetti.

C=lehti 1/90
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TEHOL

Tiedon puutteessa moni mikroharrastaja kdy puo-
lella teholla. Hyvistikin laitteistosta saa irti vain
murto-0san, jos oppiminen perustuu vain yrityksiin
ja erehdyksiin.

Tilaa MikroBITTTI ja C=lchti. Se on tictopaketti, joka
kidntid turboruuvia tiydet 17 kierrosta vuodessa.
MikroBITTI ilmestyy 11 kertaa vuodessa. Se kertoo
kaiken tietokonepeleisti, testaa ja esittelee laitteet,
neuvoo ohjelmoinnissa, tutkii ja vertailee.

C=lehti on Commodore-kiyttdjin erikoislehti, joka
ilmestyy 6 kertaa vuodessa. Se pitii Amiga- ja kuus-
neloskdyttijin puolta sekil peleissi ettd hyOtykiy-
tHSsd.

Yhdessi MikroBITTI ja C=lehti muodostavat todel-
lisen Douple Density Tuplatietopaketin, joka pais-
tiid sekd sinun ettd Commodoresi voimat valloil-
leen.

Jos olet jo MikroBITIN tai C=lehden tilaaja, sinulla
on nyt oiva tilaisuus tiydentii lehtivalikoimaasi. Jos
sinulta puuttuvat molemmat, on korkea aika

asia kuntoon. Helpoimmin tilaat molemmat lehdet
alla olevalla kupongilla. . .

TR WRIOmN [ o |

#” ERIKOISLEHDET OY

=

TILAUSKORTTI

Tilaa MikroBITTI + C=lehti edulliseen yhteishintaan. Sadstat 40 mk.

[C] Tilaan MikroBITIN + C=lehden 12 kkin jatkuvana sédstdtilauksena erikoishintaan
291 mk (186 + 106 mk).
(1 Tilaan vain MikroBITIN 12 kicn jatkuvana saastitilauksena hintaan 186 mk.
[ Tilaan vain C=lehden 12 kk:n jatkuvana sadstotilauksena hintaan 145 mk.
1 Olen jo MikroBITIN tilaaja. Tilaan lisdksi C=lehden 12 kk:n jatkuvana sadstdtilauksena
erikoishintaan 105 mk.
MikroBITIN tilaajanumeroni on

OKOB
OKO7

OKOB8

(Katso numero lehden osoitelipukkeesta, 9 ensimmaista numeroa).

| Nimi

| Osoite

TILAA

| Postinumero ja -toimipaikka

| Puhelin

HETT!

Palauta oheinen kuponki niin saat
mikroalan johtojulkaisut suoraan
kotiisi!

Jatkuva, huoleton sdkistitilaus

1. Tilatessasi, vain MikroBITIN saat

ensimmdisen 12kkn tlausiakson

hintaan 186 mk. Tilatessasi vain

C=lehden, saal ensimmdisen

12 kk:n tilausjakson hintaan 145 mk.

2. MikroBITIN tilaajana saat C=leh-

den ensimmaisen 12 kk:n tilausjak-
| son erfkoishintaan 105 mk.

3, Ellet ole MikeoBITIN tilaaja, saat
I MikroBITIN ja C=lehden yhteishin-

taan 291 mk (186 + 105 mk). Tilauk-
set ovat erillisid.

4. Sinun i tarvitse uudistaa tilaus-
tasiftilauksiasi erikseen. Asiakas-
palvelumme huplehtii, etta saat leh-
det aina niiden ilmestyttyd niin
kauan Kuin haluat.

5. Seuraavat jaksot saat kulloinkin
yoimassa olevaan saastitilaushin-
taan, joka on aina edullisempi kuin
vastaava médrdaikaistilaus, Alna

Tarjous voimassa 30,6:1990 asti ja koskee Suomen lisdksl muita pohjoismaita.

kun sinulla on voimassa oleva
MikroBITIN tilaus, saat C=lehden
hinnasta sisariehtialennuksen. Las-
kun saat uuden tilausjakson alettua,
6. Sinulla on oikeus muuttaa jat-
kuva saastbtilauksesl madraaikai-
seksi tai lopettaa se milloin tahdot
joko kirjeitse tai soittamalia asiakas-
palveluumme, puh. (90) 120 670.
MikroBITT! filaajapalvelu, PL 35,
01771 Vantaa.

EFEECNOPRESS

P e e e e— — e — — — — — — — — — — — — 8

MikroBITTI
maksaa
posti-
maksun

MikroBITTI

PL 34 i
VASTAUSLAHETYS
Sopimus 01770/4
01771 Vantaa



AINUTLAATUINEN TUOTEVALIKOIMA

AMIGALLE

SEKA MUUTAMIA MUKAVIA TARJOUKSIA MUIDENKIN
MIKROJEN OSTAJILLE

Avesoft on nyt entista nopeampl. PD-toimituspalvelumme parissa tyoskentelee niin monta henkiloa, ettd monistuspalvelulle omi-
nainen pitka toimitusaika on onnistuttu lyhentamaan useimmissa tapauksissa reilusti alle viikon pituiseksi. Avesoft toimittaa PD-
levyt yleisestd PD-kaytanndsta poiketen asianmukaisesti tarroitettuina ja Avehitit PD-luettelon suomenkielisens. Tutustu edulli-
seen lahjalevytarjouksia sisdltavaan PD-valikoimaamme Muista, etta olemme ainoa yritys koko maailmassa, josta saat Ave-
saastoohjelmia. Tilaa nyt naita taskurahahintaluokan PD- tai Ave-ohjelmia kokonzainen nippu yhden taysihintaisen pelin hinnalla ja
kayta hyvaksesi lahjaohjelmatarjouksemme. Tutustu myos viime kuukausien C-lehdissa ja Mikrobiteissa esiintyneisiin PD-valikoi-

miimme,

DIGITOINTIPAI.VEI.UA

Nyt voit lahettaa meille valokuvia, lehti-
leikkeita ym. digitoitavaksi. Teemme ne
haluamallesi tarkkuudelle varillisena tai
mustavalkoisena. Toimitusaika on n. 2
viikkoa. Eika ole kallista, hinnat mustaval-
kokuvalta 5 mk ja varikuvalta 10 mk. Pe-
rimme lisaksi perusmaksun 29 mk/lahe-
tys, Joka sisaltaa disketit, ala siis laheta
omia levyja

Kuvat mielelldan passikuvan kokoisia ja
enintaan AS -kokoluokkaa

AVESAMPLER

295;

Talla huippuedullisella printteriporttiin
liitettavalla danendigitointilaitteella digi-
toit kayttdosi aanid, joita voit kayttaa
esim. soundtracker-ohjelmissa. Laitteen
mukana seuraa ohjelmalevyke.

AVESOFI'IN
3,5"" DISKETTIBOXIT

19;

yli 10 kappaleen muoviboxi
yli 20 kappaleen
kirjahyllyboxi UUTUUS

2-rivinen suurboxi

OLEN PALANNUT

DlSKETTIRETKILTA
TULE
SAALIIN-
JAOLLE.

69;

35"

kaksi-
puoleiset
disketit tosi .

halvalla, mukana kunnon tarrat

Hanki muowrakentemen

AVE-HIIRIMATTO

» hyva ote pdytdan I
o tyylikas valkobeige marmorikuviopinta
e g nukkaa » 20x25 cm
Jos pieni matto kiusaa,
hanki riittavan suuri

AVE-JATTI-
HIIRIMATTO

» muuten kuten edellinen
paitsi koko on 25x35 cm

S @
"TYYLIKKAITA AVE-
DISKETTITARROJA

Uudenmalliset, entista tyylikkaammat ja
kaytannollisemmat ritaritarrat disket:
teihisi.

BLOODY AFTERNOON

Pelasta ihmispoloiset Zombien vapautus-

armeijan linnoituksesta 99
-

Hinta Amigalle vain
sisaltad hienon muovisen Iah;akotelon

COLORIS

KANSAINVALINEN 1 6 9 =
HUIPPUPELI ’
Monet pitavat Tetrista maailman parhaa-
na yksinkertaiseen ideaan perustuvana
tietokonepeling. Idealtaan Tetriksen ja
Rubikin kuution tuolle puolelle sijoittuva
COLORIS aseenaan Averitari haastaa van-
han mestarin

Coloris pel sisaltaa 2 enflaista opitiota Namd ovat marathon
pel ja akapeil Marat fl £3 |
kolmiosasista o
pinta ahaalla
sammion ool

el [e
fd on mahdaoitista st l‘im‘llli auvojc r| la
EVIE s'amaman,la pale &J‘] vie

Sadary sekunnin kihkeasss alkauellsrj pyritdan 7 sekunnin va-
lein dmestyvien joustavien sakkorivien padalla poistamaan
mahdclisimman r

nta varipalaa
On aivan poi z
wyvan pelin 2

ta myotailevat varot

Kaikesta tyylittelysta padpaino on kuitenkin asetettu pelin pe
lattavulidelle jota on hiottu usean henkilon toimesta toppu.
tulokseksi an annistutty luomaan alansa karkipei
Mikrobitti 12/89
testimenestys!
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Digital Force & xappaleen kokoelma Rappia @ disc
D ;llr_urua musikkia mm, Full Metal facket ja &
Copper demalevy ja musat Big in fapan, Wa 51
CREW Starwars Rermix disk + B muuta kappaletts
Samantha Fox musikki demakasetti
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2 (uusi POkoDste 15 parasta)
illa Armigass|

Chess W20 PO-Shakklkaver] josta on vastusta
Haek Lite W1 O rogipell vaatl 3172 lsamulstin
Larn Kuulutsa POwoolioell Vaatil 512 K sdmustin
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Jarre-digi 1,
Jarredg 7, digitgitua mQSIKkua

Sandra-digl 1, digitoitua musikis

Megastars music disk, 7 vauhdikasta muslikkixappaletta.

i ¢, Machomaiser 25 minuuttia hyvas
Sussittelemme

winnostava sananarvauspell Hywa tausta
varehittil

rid Games §, Yatzy, sokkelosaivkally, muistipel, katio
oel, 23 ja Solitaire.

! kaaw Collection Ainutlaatusia esinedokumenttikuvia talv)-
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Spundtr, ackcr
Sr undtracker. sqitin

Spundtracker, 5

Spundrracker, soi 1
Spundrracker, saj 52
Scundtracker ’mrr'hnstﬁlew Arnnau; i
Spundrracker. s anitehostaimyy Amigos 4
Soundtracker saiti e -

B kanavainen soundtra
\I-'nr'bcmt } 18 mukand i .:Ia 3
500 muuluisa @ erittan ieno kuvashow

US| hwetyohjeimapaketti %aikikea mitd tanvivset Sisaitas
rain 20 ahjefmaa

Muzakripper, Disk Repair. Sinus Creator |3 Floppy busic
hyotyohjelmat

Cocktall chigima 170 nautintdjuaman valmistusehjeet
Assembler Disk. Hyotyehjelnia koodarille mukana tarpesl
ner Blink

Sound Fn asnitehastediskert Sisdltag 120 aanitenostet
ta
Brainstary "ZINET giskertilehtl

Maggy 5 suomenkieinen hyva diskettiehtl
Buags In Space animoitu plokuva
Complex demo disk, Stomen paras Amiga timi Totea (tse

PIKATILAUS
PUHELIMELLA
SOITA

251656919

AVESOFT
Kiulukatu 7 B
33820 Tampere
Fax 931‘656 844

... _AVE-
SAASTOOHJELMIA

Naiden Amiga-ohjelmien halvan hinnan
salaisuus on se, etta PD-chjelmien ta-
voin niista puuttuvat suuret pakkauk-
sien painatuskulut.

1. AVE-PELIKENTTA
EDITORI

Ammattilaissarjan pelikenttaeditori, Jolla
rakennat pelikenttasl itse piirtamistasi ra-
kennuspalasista. Kaikkien grafiikkatilojen
(myds Hitex 3D), kaikkien mahdollisten
kombinaatioiden tuki, Erinomainen myos
Sprite, IFF, Block jne. tiedostokonversioi-
gin, Taydellinen dokumentointi. Suomen-
kieliset ohjeet Avehitit-luettelossa.

2. AVE-MENUEDITORI

Miksi tuhlaat disketteja? Kokoa nyt itse
peli- tai hyotyohjelmasi samalle levylle tal-
l& helppokayttoisella menueditorilla.

3. SURVIVAL-DUETTO

Kaksl englanninkieien opiskeluun kehitet-
tya pelia.

1. The Universal Survival Game on asian-
tuntemuksella tehty vaativa tekstiselkkai-
U olemassaclon taistelusta opintomaail-
massa )
2. King's Castle on aloittavalle englannin
opiskelijalle soveltuva suppeampi, mutta
m\irés kuvasymbolein varustettu seikkailu-
peli.

4 MEMORIS

Ohjaa robottikattd tdssd jannittavassa
muistipelissa. Ald erehdy napeissa! Punai-
nen tulos huono, keltainen tyydyttava ja
vihred hyva.

5. AVE-SUOJAAJA

Sugjaa nyt ohjelmasi luotettavalla Ave-
suojausohjelmalla. Vol suojata minkd ta-

hansa tiedoston, jopa kuvatkin, Tehty suo:
jaus purkautuu automaattisesti aina sil-
loin, kun annat salakoodis|.

6. MATEMAATTINEN
LOTTOENNUSTAJA

Tiesitkd, etta lottonumerciden valinta e
perustu puhtaaseen sattumaan, vaan nii-
den esiintymistd saadtelevat todennakoi-
syyden tasmalliset lait. Jos aivosl olisivat
supertietokone ja tietaisit kalkki pallaihin
vaikuttavat voimat, voisit laskea, mitka
pallot kone valitsee. Tadhan ohjelmaan on
ohjelmoitu vuoden 89 alkavalilld esiinty-
neet lottonumerot ja voit itse kirjata uu-
sien lottoarvontojen numerot,

7. AVE-KORTISTOIJA

Talla ohjelmalla voit kartistoida diskettisi,
videokasettisi, ystaviesi osoitteet ja paljon
muuta. Tehdyt tiedostot voit printata pa-
perille. Toiminnot ohjaat helposti suaraan
hiirella,

8. HUGEVIEW

Tama ohjelma nayttaa monen screenin
kokoisia Amiga/PC-kuvia,

Voit scroliata pehmedsti joystickilla koko
kuvan aluetta. VoIt littad myods omia
D.Paint piirroksia ohjelmaan.

AVEHITIT + VIRUS X 4.0

Nyt saat samassa paketissa suomenkie-
liset PD-luettelot (FISH 1—280, Faug

1—85, Euro 1—82 ja Amigus 1—26) seka
tarpeellisen viruskillerin.

Uusi virus Lamer |l
uhkaa konettasi, va-
raudu siis ajoissa ja
hanki virus X 4.0

TS SOOMALAINTN

ARIOUSLIETTLLO

Y¥MPYROI haluamiesi levyjen numerot ja RASTITA yksi limainen chjelma |okaisesta mahdollisesta tlaamaasi 10 levya kohtl
Valoitamme 19 mk/levy seka 19 mk postikuluja. Toimitusaika on vikko ruuhkista dippuen. Tilauksen rminimikoko on 3 levys
tai B0 mk. Yhdestoista |Imainen levy voi olla myés 39 mk arvoinen Ave-sdastdohjelma.

MULUTA (Esim. FISH 1—280)

200 Til@aan seuraavat tuotteet
ELRO PO

1 2 3 4 5 & 7 g il 10
" 12 13 14 15 8 17 18 1% 20
21 22 23 24 25 26 27 28 23 a0
a az 33 34 35 36 a7 38 a5 40
a1 Az 43 44 5 a8 47 48 43 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 o
61 52 53 &4 55 66 &7 &8 54 70
71 72 7 74 75 76 77 78 74 a0
e B2

AVE-SAASTOOHJELMAT

1 2 a L] 5 B 7 a ]

Avesoft

VASTAUSLAHETYS
SOPIMUS 33820/7

Avesampler adnen dighoija | 285,
Drishathixotaio (wh 10 kol (] 149
Kirjahyllyxatele 1 38,
Ise 2-rivinen koteio I =
3,5" disketit tarrcineen

(10 ko) B9
Avadiskettitaral (100 kply | 49,
Ava-hiinmatto [ 0.
Avaatinirieallia By
Bloody Afternoon oo,
Colaris 164,
Avehith + wirus X 4.0 18-
Pimi

Lk

Pubalin




AMIGA 1-2-31

Amiga-sarjan kirjat on farkoitettu kaikille Amigan kiyttdijille - uiomef'mlla jo kokeneille harrastaijille.
Kirjoissa ksitelladn asioita, joihin ei loydy apua koneen mukana tulewstu dytidjin oppaista.

Kirjoissa on runsas, selventivii kuvitus ja paljon esimerkkejd, jotka helpottavat asian ymmértimistd.
Kirjat ovat todellisia hydtykirjojo, joiden avulla tutustut helposti Amigesi lumoavaan moailmaan!

AMIGA 1,AmigaDOS
Amiga 1 kiiitelee AmigaDOS 1.3 ayttofiriestelmi.
\'{.orkihnthm kuyﬂﬁﬁrwﬂo

160 sivug, ovh. 125 mk

AMIGA 2, Amiga BASIC
Vihdoinkin suomenkielinen kirja Amiga BASICsta!
- BASIGin kayttoonotio

hu];usuummodosiown hallinta
- kirjastorutiinien kdytto

- y.m.
21 sivug, ovh. 125 mk

AMIGA 3, 68000-konekieli

Amiga 3 -kirjo on farkoitettu Amigoa assembler-kielelld ohjelmoiville.

- MC68000-prosessorin rakenne

- kiiskykannan ja assemblerkdinfdjien kayito

- kiiyttojdrjestelmdrufiinien foiminta jo kulno

- mukana levyke, jolla-on monipuolinen konekiel-

monitori, ussemh'erln incude-fiedostot, makroja
ia es:merkklohfelmm

255 sivua + levyke, ovh.125 mk

TILAA HETI KUPONKISIVUN KORTILLA TAI PUHELIMITSE (90) 120 5711!



iirto-ohjelma on monessa
suhteessa parempi tydviili-
ne kuin vaikkapa dljyviirit.
Piirroksen korjailu ja viirit-
timinen sekii kuvan osien siirtely
eri paikkoihin onnistuu taitavalta
kiyttajaltd kiden kidinteessi.
Piirto-ohjelmien eliittiin kuu-
lun Amiga-maailmassa Deluxe
Paint I11. Se ei ole enaa vain pelk-
ki piirtelyohjelma, vaan se on
paisunut kokonaiseksi tyoympii-
ristoksi animaatiomahdollisuuk-
sineen ja erikoisefekteineen.

Vérejéikd liian vihén?
Jokaiselta tietokonetaiteilijalta,
jolla ei ole Deluxe Paint I:sta,
puuttuu joko lisiimuisti tai raha,
silld jo yksistiiin ohjelma maksaa
puolitoistatuhatta. Jos halutaan
piirtdd HAM-kuvia, on hankitta-
va uusin PhotonPaint tai Digi-
Paint. DPaintissahan saa par-
haimmillaan vain 64 viind kerral-
laan ExtraHalfBrite-tilassa. Ti-
ma ei kylld varsinaisesti ole mi-
kiidn puute, silli HAMilla, jossa
on 4096 viirii, piirtely on tiysin
eri asia kuin esimerkiksi 16 viril-
la.

Kummankin
iinkedminen samaan ohjelmaan
on vaikeata ja aivan (urhaa,
Useimmat Amigalla piirrelleet
myontavit, ettd 4096 virii ei ole
ehdoton edellytys laadukkaan nii-
koéisen kuvan syntymiselle.

Lisdmuistin mahdolliseen
puuttumiseenkin Oytyy liiike,
silld Deluxe Paint I1 ei sellaista
vaadi. Siitd puuottus kuitenkin
animaatio, muuten erot kolmo-
seen verrattuna ovat hyvin pie-
nii.

mahdollisuuden

Suuret valttamatiomyydet
Sarjaan Suuret ValttimatGmyy-
det kuuluu myds monitori. Tele-
visiolla tehtyjen kuvien katsele-
minen monitorilla paljastaa pie-
nimmiitkin erot pisteissd. Toki al-
kuun piisee tavallisella vastaa-
nottimella.

Jos oikein tosissaan innostuu
tietokonegrafiikasta, voi vaikka-
pa harkita kuvandigitoijan osta-
mista. DigiView Gold on hyvii
vaihtoehto, sillid saa erinomaista
jilkei aikaan jo pienen harjoitte-
lun jilkeen. Ohjelma on Kuiten-
kin suhteellisen kallis.

Ainoaksi varsinaiseksi piirto-
mutta itseasiassa s¢ on erinomai-
nen siihen tarkoitukseen. Digi-

C=lehti 1/90

ti rekvisiittaa. Hiirikin toimii va-
paassa piirtimisessid  digitointi-
poydin tavoin. Piirtoapuna toi-
mii vain kuvaruudulla nikyvi
kohdistin, eiké kalliilla muovi-
poydilli likuteltava kynii.

Viivoista pikseleiksi
Tietokonegrafilkan  tekeminen
eroaa paljon normaalista piirti-
misesti, Kun piirretéin tai maa-
lataan, voidaan suunnitella muo-
toja vapaasti ja clidvisti ja ty6 on
nopeaa. Tietokoneella taiteilemi-
nen taas on lihinnd pikkutarkkaa
nypertimisti pikseleiden kanssa.
Tietokonekuvan, joka on tehty
vapaasti ilman tarkempaa korjai-
lua tunnistaa jo kaukaa. Tiamid on
tictysti tyyli sinéinsii, mutta se i
ole kaunista tietokoneella.

Jotkut piirtijit piirtiviit ensin
kuvan paperille. digitoivat sen ja
piirtaviit sen piidlle tietokoneella.
Tdmi on kuitenkin aikaa vievii
ja kun hiirtid oppii kiyttimiiin, se
on pian melkein yhti hyvi apu-

Amigan omaa luokkaansa
olevat grafiikka-
ominaisuudet tarjoavat
loistavat mahdollisuudet
piirtdjdlle kuin piirtéjdlle.
Néité ominaisuuksia on
kuitenkin osattava kayttéad
oikein ja tehokkaasti.
Hyvét apuvilineetkin ovat
tarpeen, piirto-ohjelmista
paras on téllé hetkella
Deluxe Paint l1L.

Hyléitty versio
erdidin pelin
loppumonsterista.
Aluksessa kéiytetty
14 virid.

17 véirilléi piirretty viehked nainen. Loput virit voidaan
tarvittaessa kéiyitéd taustaan.

villine kuin kynd. Ja 1oiseksi,
piiiille piirtiminen taitaa tuntua
Jotenkin huijaukselta? Joka ta-
pauksessa kannattaa  harjoitella
hiiren kiyttoa.

Tietokonckuvan  tyypillisin
ominaisuus on niin kutsuttu lego-
ilmio, Kuvan normaali tarkkuus
on 320x256 (PAL) pistetti.
Tarkkuutta saa liséiil, mutta se ta-
pahtuu viirien, muistin ja nopeu-
den kustannuksella. Lisiksi tar-
kemmalla resoluutiolla piirtimi-
nen on hankalaa, Legoisuuden
poistoon loytyy erinomaisia kei-
noja, joita kaikki eivit ole hok-
sanncet, mutta siitd kerron myd-
hemmin lisé:.

Pelejé vai eikd pelejé?

Tietokonegraliikan toinen omi-
naispiirre on virien kontrasti ja
kirkkaus. Jos timin tajuaa ja
osaa hyodyntid sitd oikein, saa
aikaan hienoja efekteji. Tietoko-
nekuvahan muodostuu ikiinkuin
pienistd valopisteistd toisin kuin
maalaukset, Tésti johtuu, etti
maalauksia ei voi tdysin jiljitella

ox0Jal

uoopyiyoIbau

tietokoneella, mutia ei myoskiin
pédinvastoin!

Pelien grafiikalle on
ominaista suuret kontrastil ja var-
jostukset, jotka ovat hienon,
mutta eivat aidon niikéisid. Pelin
grafiikka tiytyy olla tehokasta ja
iskeviii. Grafiikka on liikkuvaa,
joten esimerkiksi valon lihde ji-
tetiiiin melkein aina huomioimat-
ta. Muodot on usein suunnitelta-
va kuudellatoista jaollisiin loh-
koihin sopivaksi. Monesti peli-
kenttii kootaan samankokoisista
paloista, joiden pitédid siis olla
huolellisesti  suunniteltuja  sekid
néyttivyyden etti mahdollisen
muistin puutteen takia.

Amigan pelien grafiikka on
keskimiiiirin vield aika alhaisella
tasolla, johtuen paljolti Atan
ST:std, jossa on vain 16 viirii
512:sta,  Toivottavasti  tilanne
pian paranee ja grafiikkaa aletaan
tekemiiin - ¢ suoraan
Amigalla.

Grafiikan perusteiden tulevis-
sa osissa kerromme muun muas-
sa varjostuksesta. animaatiosta ja
lego-ilmitsti. <>

usein

nemimin




Termi

euraavassa  tarkastellaan

kahdeksaa terminaaliohjel-

maa, niiden ominaisuuksia

sekii  helppokayttéisyyti,
Ohjelmat ovat kaikki vapauassa
levityksessil.

W ES Of MBS N DOM MMM (Ml W AT ¥ .
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Access!vl4

Terminaaliohjelma  Access! on
Keith Youngin tekemil, ja sen
uusin versio on todella niyttivi.
Ohjelma on ns. sharewarea, joten
sitd saa kopioida mielensd mu-
kaan. Jos sitid kuitenkin kiiytetiiin
ammattimaisesti,  on - asiallista
maksaa tekijin pyytima korvaus.

Ohjelmassa  on  yhdistetty
helppokiiyitoisyys ja niiyttivyys,
silléi se luo itselleen oman scree
nin, johon se tekee ruudun yli- ja
alareunoihin valikot. Niistd voi-
daan valita suurin osa tirkeim-
mistéd toiminnoista. Loput vaih-
toehdot on laitettu alasvedetti-
viin valikkoihin. Timii jirjestely
ei ole kovin amigamainen, mutta
silti toimiva,

Access! sisilltdd useita toimin-
toja, kuten makrot. puhelinluet-
telon, ansi-koodit ja puskuroin-
nin. Kiytossi ei ilmennyt mitidn
ongelmia. Ohjelma sopii vaati-

AmigaHost v0.9

AHost on melko yksinkertainen

Modeemikanta varsinkin
Amiga-kéyttéjien
keskuudessa on kasvanut

Amiga-purkkeja nousee
kuin sienid sateella. Yha
useammat purkit tarjoavat
kayttajclleen ansi-koodit,
joilla saa vérid kuva-
ruudulle. Mité kaikkea
kunnon terminaali-
ohjelmalta vaaditaan?

terminaali, se osaa kylli perus-
toiminnot mutta vaativaan kiiyt-
(6n siitd ei ole. Ohjelmassa on
hieman omituiset valikot, tosin
se el haitannut kiyttéa paljoa-
kaan. AHostin eduksi on sanotti-
va, etti se¢ osaa ansi-koodit kun-
nolla.

Amiga Kermit

Olin hieman pettynyt nihdessiini
Kermitin. Toivoin alasvedettiivii
ja komentojen kanssa, mutta ei.
Ohjelma on suora kiidnnds Uni-

xin vastaavasta, Sekaan on lisiitty
uuden CLI-ikkunan Kkidynnisti-
minen, muuten Kermit on Ker-
mit.

Talld terminaaliohjelmalla on
oma kiyttijakuntansa varsinkin
opiskelijoiden piireissd, mutta
aloittelijalle Kermitin kiyttd on
melko hankalaa. Siirtoprotokol-

NAG
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lana on vain Kermitin oma proto-
kolla Kermit (Ioytyneekd hitaam-
paa mistidan?).

Ohjelma olisi voinut olla hie-
man amigamaisempi, edes muu-
tama alasvedettiavi valikko. Sen
tirkein ominaisuus lieneekin sen
ainoa amigamaisuus: close-gad-

get,
&

Amiga Term 7.2

Alerm on melko tavanomainen
terminaaliohjelma, se osaa Xmo-
demin ja Kermitin seki ansit nel-

nsi silmiiyksellid uusi OnLi-

ne! niyttid tismalleen sa-

malta kuin vanhakin, mutta

tipauttamalla kuvaruudulle
jonkin seitsemiisti alasvedettd-
viistii valikosta, alkaa eroja 16y-
tyid. Asetuksia on enemmin ja
niiden kisittelyi on helpotettu te-
kemilld oma Preferences-valik-
ko, josta voi vahtaa palettien vii-
rejd, poistaa ikkunan reunukset
tai laittaa overscanin pille.

Ominaisuuksissa l6ytyy
Filepuolella protokollia on tullut
lisiid ja ainakin Zmodemia on pa-
ranneltu. Ennen se jdi tahmaile-
maan mitd kummallisimpiin ti-
lanteisiin, nyt siimrot sujuivat to-
della luistavasti. Eri protokollia
on runsaasti, WX-, X-, Y-
(batch), Zmodem, Kermit, CIS
B. ja SADIE!, joka on OnLinen
oma samanaikaista chat-toimin-
toa tukeva protokolla,

Puskuritoiminnot  ja  scripti
ovat helppokiyttoisid. Scriptin
omalla komentokielelld saa oh-
jelman vaikka itse soittamaan
ticttyyn kellonaikaan jonnekin,
loggautumaan sisdan ja luke-
maan uudet viestit puskuriin. Oh-
jelma tukee myos Clipboardia,
joten sen vol naputella vaikka
TxEDilli.

iohjelmat

jalli viirilli. Ohjelman pienestd
koosta johtuen se mahtuu tivdel-
lekin levylle ja se sopii hyvin tyo-
kaluksi, kun siirtelee ohjelmia
Amigan ja kuusnelosen vililli.

Amigan
terminaaliohjelmien

parhaimmistoon on aina
kuulunut OnLine!.
Ohjelma on luonut
maineensa hakkereiden
keskuudessa versiolla 2.0.
Nyt Micro Systems
Software on tuonut
markkinoille vuden
version, 3.03. Miltéi
Online! V3.03 Platinum
Edition néyttéd nykyaén?

Amiga Online! V3.03,
Platinum Edition
IBM/ANSI-standardin mukainen
terminaaliohjelma
Hinta:

830,

Maahantuoja:

Oy PCl-Data Ab

puh. (961) 235 111
Muuta:
VT52/100/102-emulointi 8-viri-
senii, puhelinluettelo, makrot,

seripti

C=arvo: g'@'&l Q :EI
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Access! AHost AKermit  ATerm—
’ﬁ.ﬂ'ﬁ!ﬂ’.‘i“ﬁ‘%ﬁ!‘iﬁ?*’“" B Ansit on on el e
e ' ASCII on on on on
Kermit ei on on on
XModem on on ei on
iy i WModem  on ei el el
M IIaC YModem el ei ei el
° «b-;m- [ lEgl]\/[r:»d-;:‘m ei e:i. e1 L:I
ih. luett. on el ei ei
Chop on ei el on
Skandit on on on on
Ve O I U SSG Interlace on ei
C=arvo _[LIL]U [E.’[[.J _ [
kolla. (AZ)Comm on todellinen . AZComm Comm JRCom \f'T'lm
perusterminaali, siind on Kkaikki Ansit on on on el
tarpeellinen eikd mitdzn ylimiid- -‘\SC]! ! Bl L on
rdistd. Tarpeelliset protokollat, Kermit ¢l €l &1 on
Xmodem ja AZCommin Zmo- XModem on on on S
e e dem ovat kiytetyimmiit proto- WModem on on on i
st kollat, puskuritoiminnot ja puhe- YModem ei el on el
linluettelon Kiytto ovat helppoja  ZModem  on ¢l on i
oppia. Puh.luett. on on on ei
Ohjelmassa on kuitenkin pa- Chop. bh on on ¢l
. hana puutteena skandinaavisten Skandit et €l on on
Comm 1.34 19 merkkien puuttuminen. Se luul- Interlace un on
AZComm 1.0 tavasti luo itselleen oman keyma-  C=arvo \DDD UEIE] u[.[-‘_u U :___l\_ﬂg

Nimi termikset ovat kuin kaksi
marjaa, ne erottaa vain AZCom-

pin cikii siti voida muuttaa.
Comm osaa ansit neljilld viirlla
seki rundunohjauskoodit.

Taulukkoon on keriitty Amigan terminaaliohjelmien ominaisuudet. Chop
tarkoittaa protokollan kykyi katkaista ohjelma oikean mittaiseksi.

mista [oytyvi Zmodem-proto-

K Juha Tuominen

Online!

allisista

SUOSITUIN

Onlinessa on 40-paikkainen puhelin-

luettelo, johon voi sijoittaa ylei-

simmdt numerot. Numerokohtaiset
asetukset nékyvit nimen periss.

10 eri siirtoprotokollaa tarjoavat
hyvit mahdollisuuder virheettomdiin
tiedonsiirtoon.
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Setup-valikossa voi luoda 20
kappaletta makroja, vaihtaa emu-
lointitilaa tai editoida merkkikon-
versiotaulukoita. Viimeisestd va-
likosta miidritain modeemin ase-

ukﬁel c[i nupeus, pariteetti ja bit-

""" . Suurin mahdollinen
nopeus on 576{)0 bps. mutta kiy-
tanndssi Online! pysyi perissé
nipin napin 2400 baudilla, jos
kiytetidin kahdeksan viirisid an-
seja.

Ruudun vieritys tuntuu olevan
ongelma lihes kaikissa terminaa-

Onlinessa on omat konversiotaulukot
néytille, kirjoittimelle, ndappiimis-
tiille, puskurille sekd sarjaportille.

liohjelmissa. Uuden OnLinen
vieritysrutiinit ovat jo aivan sie-
dettavin nopeita, mutta vielikin
jotkut viirit villkkyviit, kun ruutua
vieritetiéin ylospdin.

Puhelinluettelossa on 40 va-
paata paikkaa. joihin voi laittaa
boxin nimen. puhelinnumeron
sekil nopeuden ja asetukset. Jo-
kaiselle purkille on muhdollista

dariiti omat preferencit, mutta
ne pitid ladata erikseen Project-
valikosta. Tekijit olisivat voineet
ottau oppia JrlCommista, jossa on
itse puhelinluettelon yhteydessa
jokaisella purkilla omat asetuk-
sel.

Skandiongelmat

Ja sitten ne suomalaisten kinsat,
skandit. OnLine pitid tivkast
kiinni omista merkkikonversaa-
tioistaan. Sen saa todeta kolmen
hikisen tunnun aikana. kun yrit-

g8 LR i8S Red AW Sel RES Ml R4LE

Kaikki asetukset voidaan tehdi
suoraan valikoista. Esimerkiksi
piidite-emulointi.

tiid asentaa siihen skandinaavisia
merkkejd. Fontin saa kylla vaih-
dettua mieleisckseen, mutta sii-
hen se sitten jddkin, Periksi e
kannata antaa. sillid esimerkiksi
Fedilld saa editoitua konversio-
taulukon.

Kovalla tydlld saa taulukon
néyttimadn jotakuinkin linjas-
kandeilta. Jirkevampi ratkaisu
olisi ollut laittaa Preferences-va-
likkoon OnLine! v2.0:n tavoin
oma kohtansa. KeyMap, ja sinne
vaihtoehdot Default ja Custom.
Amiga-boxeissa ©on  runsaasti
liikkeelléi erilaisia linjaskandeja
tukevia keymappeja, joilla merk-
Kimuunnos sujuisi huomattavasti
vaivattomammin.

Mukana on 150-sivuinen eng-
lanninkielinen ohjekansio, joka
on vksityiskohtainen ja selkei.
Siind kerrotaan itse OnLinen
kiiytosti, sen installoinnista ja
siirtimisesti kovalevylle. Muka-
na on myos valmis ohjelma, jolla
siirto. kovalevylle kidy vaivatto-
masti.

Vaikka ilmaisohjelmien jou-
kosta loytyy ldhes yhtid hyvid oh-
Jelmia, on OnLine! silti kannatta-
vir ostos. Mitiiiin ongelmia ohjel-
man kiyton suhteén ei ilmennyt
ja ohjekirjaakin tarvitiin vain
seriptien suannittelun yhteyvdes-

si, &
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AMIGA SOFTAPISTE

AMIGA SHOP

ODOTETTU UUTUUS
- TRACKBALL -

Vaihtoehto Amigan perinteiselle hiiriohjaukselle. Trackball
ei tarvitse poytitilaa, silld ohjaus tapahtuu palloa pyoritta-
milld. Normaalien hiiren nidppiinten lisiksi laitleessa on

tidrked lukitusnédppiin.
S 9

RATKO

Ratko-ohjelman avulla harjoitellaan mielekkéilld tavalla
englannin kielen sanastoa. Kielen opiskelu tapahtuu haus-
kasti sanaristikkopelid pelaten, ohjelma voi jopa lausua rat-
kaistut sanat. Pelaajia voi olla yhdesti neljaén.

295, -

RETKD (Engiants}

TEN STAR GAMES

Kymmenen disketin kokoelma siséltéii seuraavat
huippupelit::  AMEGAS, THE ART OF CHESS,
BARBARIAN, BUGGY BOY.IKARI WARRIORS,
INSANITY FIGHT, MERCENARY, TERRORPODS,
THUNDERCATS JA WIZBALL.

495,-

HELMIKUUN TARJOUKSET OVAT VOIMASSA AMIGA .
- R T 3 pra— oy T i 73 y.
SOFTAPISTEILLA KAUTTA MAAN, TIEDUSTELUTPCL-  yppopvg: Chipper, Koneveljet, Kotielektroniikka HYVINKAA:

DATALLA PUH. 961-235 111/TIINA KATAJISTO Info-Center Koivisto HAMEENLINNA :Himeenlinnan Kirjakauppa
fa JOENSUU:. Joki-Kirja JYVASKYLA: Musta Porssi
MGOhGI'ITUOJG JARVENPAA: Jirvenpiin Kirjakulma KAARINA: Musta Porssi

KUOPIO: Radio Leinonen UUSAMO. Koillis-Info
LAPPEENRANTA: Musta Porssi OULU: Ossin ja Veikon
Konehalli SAVONLINNA: Savonlinnan Kirjakauppa

" YLITORNIO: Ylitornion Kirjakauppa

imukkartie 2 PL 148 PB 65101 Vc:oso

Timikin ilmoitus on tehty Amiga 2000-tietokoneella. Kuvat on skannattu viriskannerilla ja asemoitu seki skaalattu Professional
Page-ohjelmalla. Viirierottelu on tehty tietokoneessa ja tulostukseen on kiiytetty Linotronic 300.
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JrComm 0.94

Tami todellinen hakkerin unel-
ma. JrCommissa on Kaikki miti
voi hurjimmissa unelmissaan ku-
vitella ja mikid parasta, se on
PD:tii!

Ohjelman  protokollavalikoi-
ma on mahtava, kaikki vililti as-
cii-Zmodem. Valikot on huolella
suunniteltu ja ne ovat melko sel-
kedt. Valinnat tapahtuvat ensin
alasvedettiivisti valikoista, jotka
vleensid avaavat oman ikkunan
ruudulle. Niiissii ikkunoissa teh-
ditéiin itse asetusten vaihto rasti
ruutuun tyylilla Macin tapaan,
Timiikiin ei ole intuitionin tuke-

ma (= amigamainen) toiminto,
vaan ohjelma tekee omat rutiinit
muistiin, joita se kilytdd intuitio-
nin rinnalla.

Ohjelma on toimiva ja todella
helppokiiyttéinen. Se tukee anse-
ja usealla eri virivaihtoehdolla.

Asetuksista voi vaihtaa 2—16
viirid, Kiytettiessd 16 virid oh-
jelma takkuili hieman 2400
bps:1l4, jos linjalta tuli paljon vii-
rikoodeja, mutta neljalld viirilli
peutta.

JrCommissa on luonnollisesti
puhelinluettelo, jonka editoimi-
nen on nidkemistini termiksisti
tyylikkdimmin toteutettu. Samal-
la voi antaa ns, scriptin mukaan.
joka loggaa Kiiyttédjin automaatti-
sesti sisadn purkkiin. kun yhieys
on syntynyl.

JrCommin seuraavan versio
pitdisi olla 1.00, joka tekijin mu-
kaan olisi kaupallinen.  Tosin
maailmalla huhutaan, etti tissi
versiossa olisi bugi (miné en loy-
tinyt) ja seuraava versio olisi
0.99, joka olisi edelleenkin sha-
rewarca.

Versio 0,94 on todellakin ai-
van kaupallisen ohjelman tuntui-
nen, menut ovat huolitellusti teh-
ty ja kaikki toiminnot on hiottu
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mahdollisimman  helppokiiyttoi-
siksi. Ohjelma vetii vertoja jopa
suositulle kaupalliselle OnLine!
terminaaliohjelmalle.

VT-100 v2.8sc

VT-100 on ollut Amiga-kiiytti-
jien suosiossa pitkiian, ehki juu-
rin sen vuoksi etti Jyrki Kuop-
pala on tehnyt sithen skandinaa-
viset merkit. Tastd versionume-
ron lopussa oleva sc(andina-
vian),

Ohjelma tukee Xmodemia ja
Kermittid ja on tarkoitettu Lihin-
ni pesunkestiiviille hakkerille,
joka ei viilita varthGmpotyksistii.
Normaalit puskuritoiminnot ja
makrot  loytyviat  myés  VT-
100:s1a.

Ken on maassa
mahtavin..?

Vertailun ykkéseni voidaan pitii
IrComm v0.94:a. tosin Access!
vl.4 ei paljoa hivia. Muut PD-
termikset loytavit kukin oman
kiyttotarkoituksensa.  silli  yh-
dessikiiin ohjelmassa et ole kaik-
kia ominaisuuksia, Vasta kilytio-
tarkoitus selvittidd, mikid ohjel-
mista sopii parhaiten. Seki
JrComm eitd Access! oval varsin
yleisid filealueen tdytieiti Ami-
aa-purkeissa, <

Nimi

Amiga City
Amiga-Extras-Box
Amiga Night Line
Amiga On-Line
Amiga-Pear

BAL-500

FTEAM JR
Gurulandia BBS

ICC (1 Can C)
IKL-BBS

KaiBox

KenGURU Meditation
Porssiboxi

The Amiga Powerstation
TG & Role Land

The Amigd Project
TopBoxx

'- Terninal pananetape

Use Morkbench
2 colors
4 colars

Ottakaapa JrC ommista mallia! Tamén helpommaksi ja

1 Righ

t3 Reserved

Amiga MNSI
& IBM color
B4 mono

Strip high bit
Custon palette
_ Bestructive BS
+ Swap DEL & BS

vilee " Snoath scroll

ShyPin

Chat Line on

& Weap lines

MSI codes
CTRL chars
Backspaces

IBM scan codes
< Cupsor blink

selkedmmiiksi el piciteoljelman parametrien asetus endd voi tulla.

S ATEN

oK:
Husy:
Ring:

3 0H
Voice:
Connect:
: N0 CARRIER
: NO DIALTONE

No carrier
Mo dial tone

Ignore Mo corpien
Igmone Carpier Detect

0K

BUsY
RING
ERRIR
WICE
COMNECT

DIrop DIR to hangup
Flush. with a BREAK

Pialer 3

JrCommissa sujuu myos modeemin asetusten médréaiaminen selkedn

ndytin avulla.

Accessissa voidaan soitettava numero valita suoraan puhelin-
tuettelosta. Jokaiselle numerolle voidaan asettaa omat parametrif,

Puhelin

(90) 140 341
(90) 791 348
(90) 780 617
(90) 5050 057
(90)323311
(90) 305 906
(90) 5050 037
(918) 307 210
(931) 185 763
(964) 132222
(90) 590 289
(951)254 376
(931)421 631
(921)366818
(914) 719 822
(931) 182851
(921) 811420

Modeemi
V.22bis
V2IN.22
V.22his

V. 22bis
V.22bis
V.22bis
V.22bis

V. 22bis

V.22

V.22bis
V.21V 22
V.22bis
V.22bis
V.22bis
V.21V .22his
V.21/V.22bis
V.21/V:22

Suomen Amiga-boxit 20.10.1989. Lista on paivitetty The Amiga Projectissa.
Hmoittakaa mahdolliset muutokset The Amiga Projectin SysOpille.

Auki
21—07
22— 14
21 —09
2207
2205
22—07
21 —07
20—07
2202
24h
2208
19— 14
NWRK
21 —2
19—24
1902
17—07

Softa
BBS-PC!
BBS-PC!
QBBS
ATREDES
BBS-PC!
BBS-PC!
PARAGON
BBS-PC!
IBBS
BBS-PC!
BBS-PC!
BBS-PC!
BBS-PC!
BBS-PC!
BBS-PC!
Amigabox
BBS-PC!
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MUUTTO ON OHI

Mutta Tampereen Triosoftissa on vielé hyviéd muuttotarjouksia jaljellé:

Vaihto- ja esittelykoneet:
Amigat, Commodore 64:t ja 128

POISTOHINTAAN!

Muutama kappale uusiakin tieto-
koneita yllarihinnalla...

ja paljion muita

DrT’s KCS 1.6,

TIME werersren

JOYSTICKEJA
SATASELLA:
VG-250 tai Cruiser Il

L

-
ISKETT]
KASETTI

3

|
me

PelejG@ mm. Cé4:n

Gazza's Super Socce
Dr Doom's Qevenge e

ia muuta klvog

8 kpl Amigan
LISAMUISTI-LISALEVARI-
PAKETTEJA

4 1600;

;gok:? 5.29'3?3’3!,?12}2‘." glj.lcl!;dis- 2 40 &
’
380;-

tusdisketti ja hiirimatto

Amigan
hiiri + matio + teline

Amigaan Li 10 Kill KGS oo 50- | Liedtleai 4i ;

HYOTYOHJELMIA PHM Pogasus ké’s‘?disk Taeo. | Lisaksi tietysti

MAHTAVAN EDULLISESTI: ?g"f E& Volley ... gg 28 PU:UPSPem, qulkkeei
CK EMmM . ~1OL),-

Del--uxef;)'ﬂini Hi, Dr Doom’s reevengo ORI & ) o .ll.a Gl'ﬁpc;keﬂf tuill

Deluxevideo I, Gaza's Super Soccer ........ 59,-/98 - riosoftin runnetulilia

hinnoilla.

Photon Paint, et ot
Prowrite, Return of the Jedi .....
Superbase... Sleeping Gods Lie

Tule katsomaan

uufta myymaléadmme
Tampereella

— osoite edelleen
Kuninkaankatu 10.

TRIOSOFT

MAKSAA
POSTI

MAKSUN

TRIOSOFT

HUOM! UUSI POSTIOSOITE!

TRIOSOFT

Mimi — |

| Sopimus 33520/3
33003 Tampere

PL 78, 33210 Tampere

LIKKEET:

Kuninkaankatu 10, Tampere
Kultarikontie 1, Vantaaq, Tikkurila

PUHELIMET:
(931) 130 292
(90) 835 566

AVOINNA:
ark. 10-18
lauant. 9—15

|
|
I
|
|
|
|
|
|
:
| POSTIOSOITE:
|
[
|
I
I
[
|
|
|
|
|
|
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atriisikirjoitimella  voi

tulostan vain yhdensi-

vyisid pisteitid. Har-

maan sivyjen tulosta-
miseen onkin kehitetty erilaisia
tekniikoita. Jos yhtd kuvaruudun
pikselid vastaa paperilla useam-
pi, voidaan mmmemmassa koh-
dassa tulostaa ne kaikki, vaa-
leammassa jotkin jitetiin valkoi-
siksi.

Toinen vaihtoehto on ns. dit-
hering. jossa lihekkadisten pikse-
lien tummuuden perusteella mia-
riitéidn kirjoitettavan pisteen viri.
Miidridmiseen kiiytetédn erikois-
ta matriisia, jolla eri pikselien
harmaasiivy kerrotaan. Jos tulo
vlittéid tietyn arvon. tulostetaan
tumma piste. Menetelmii sovel-
tun hyvin myas laser-kirjoittimil-
le.

Fineprint kayttidi paremmin

Kaikki eivéit ole tyytyvdiisici
Amigan normaaliin
grafiikkatulostukseen,
moni pitéd tulostusta
suorastaan Amigan
Akilleen kantapééné.
Fineprint poistaa osaltaan
AmigaDOSin puutteita. Se
tulostaa hyvilaatuisia
mustavalkokuvia
matriisikirjoittimella.

Fine

Kuvatal

pienclle resoluutiolle  sopivaa
menetelmid. Se perustuu kunkin
pisteen kirjoittamiseen useam-
paan  kertaan.  Piiillekkiiisten
lyontien mairilli saadaan aikaan
4—15 harmaasiivyd virinauhan
kuluneisuudesta riippuen. Tulos
on varsinkin pienelli resoluutiol-
la paras mahdollinen.

Menetelmid vaatii kylli mel-
kein jonkun loppuunajetun viiri-
nauhan varaamista  grafitkkatu-
lostukseen. Uudella viirinauhalla
¢i Fineprint pysty tulostamaan
4—5 siivyd enempiid.

Kayttajaystavallisyydesséa
parantamista
Kiiyttéohje on hieman suttuisen
tuntuinen ainevihon kokoinen
kirjanen. Piraattikauhu on iske-
nyt Designlabiinkin, ohjelma on
kopiosuojattu ohjekirjan avulla.
Tulostusta aloitettaessa ohjelma
kysyy jonkin sanan ohjekirjasta.
Helppoa ja mukavaa, jos kirjasen
sattun vield loytamain.
Ohjelman  kiiytto  aloitetaan
ajamalla FinePrefs-niminen oh-
jelma. Siind asetetaan haluttu kir-
joitin ja resoluutio seki Kirjoitti-
men kiiyttami portti. Asetuksia
ei voi muuttaa eniiii varsinaisesta
Fineprintisti kiisin, Sopivan kir-
joittimen tai resoluution hake-
mista se hankaloittaa kohtuutio-
masti,

Varsinaisessa Fineprintissi la-
dataan ensin tulostettava kuva.
Ohjelma valitsee kuvan viireji
vastaavan siivyn asteikolta. Pa-
lettia voi skt tai vaihtaa, sopi-
vaa siavyasteikkoa etsittdessi
kiiytossi voi olla kolme erilaista
palettia. Paletit voi myos tallen-
taa erikseen levylle.

Lopullinen tulostus  kestii
kavan, Kuolunutta  viirinauhaa
kilytettiessi kivjoitin lyé jokaisen
pisteen jopa 135 kertaa, joten nor-
maaliin dumppiin verrattuna ai-
kaa  kuluu  moninkertaisesti.
Yleensi kuvan tulostukseen ku-
luu Fineprintilli viisi kertaa nor-
maalia dumppia kauemmin.

Lakana seindlle

Fineprintillii tulostettavaa aluetta
¢l ole mitenkiidn rajattu, Kuvaa
vol suurentaa niin paljon kuin
sielu sietiid. Jos kuva el mahdu
eniid yhdelle arkille, Fineprint tu-
lostaa useamman. Arkkien lai-
taan tosin jid 3—3 millii leved

Fineprint
Tulostusohjelma Amigoille
Tekija:
Designlab, P.O. Box 419,
Owega,

NY 13827, U.S.A.
Hinta:

395,—
Maahantuoja:

Kuva 1. Grafiikkakuva tulostettuna normaalist.

nt Pekka Pessi

fta seinille

Kuva 2. Sama kuva Fineprintilli tulostettuna. Eri harmaaséivyt tulostuvat

huomattavasti tasaisemmin. Virikuvia ei kuitenkaan voida tulostaa.

tyhji reunus,

Rajan suurentamiselle asettaa
vain kirsiviillisyys: yhden arkin
tulostamiseen kuluu viidestid mi-
nuutista twntiin kirjoittimen no-
peudesta riippuen. Suurten ku-
vien tulostamiseen on mahdolli-
suus pikseleiden reunojen tasaa-
miseen. Timin averaging’'-
option vaikutus on sama kuin
normaalin kirjoitinohjaimen
Smoothing-option,

Ei HAMiq, kiitos!

Fineprintilli on puutteensakin.

Pahimpana pitiisin sitd. ettei se
pysty tulostamaan HAM-kuvia
eiki se osaa hyodynuii virikirjoi-
tinta. Vaikka Fineprint tunteekin
laajan Kirjoitinvalikoiman. kaik-
kia mahdollisia kirjoittimia se e
tictenkiidin pysty tukemaan.
Vastaavia kuvien tulostusoh-

jelmia on saatavilla public do-

maininakin. Ne tukevat Kuiten-
kin yleensii vain yhti kirjoitinta.
yleensi  9-neulaisia  Epsonia.
Skaalausmahdollisuus  ja  hyvi
kuvanlaatu pienillikin resoluu-
tioilla ovat Fineprintin vahvoja
puolia. <>

C=lehti 1/90

Tietotarvike Oy
puh. (90) 176 500

C=arvo:
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tuina 24-neulaisessa tulos-

timessa Y-neulaisiin verrat-

tuna on parempi vedoslaa-

fun sekd tarkempi ja no-
peampi laatutulostusjilki. joka
onkin muuttunut NLQ:sta (Near
Letter Quality) LQ:ksi (Letter
Quality). Kirjoittimen el tarvitse
endd Kirjoittaa kahteen kertaan
NLQ:lHa wlostettavia riveji. silld
jopa parempaan tulokseen p
tiiin, kun 24-neulaisella Kirjoi-
tuspillii kirjoitetaan ne vain yh-
den kerran

Edullisin Panasonic
Panasonicin edullisin 24-neulai-
nen KX-P1124 on miellyttivi
kokonaisuus, Se on riittaviin no-
pea, siini on selkeil etupaneli se-
ki monipuoliset toiminnot.

Etupanelista valitaan kaytetti-
vii fontti (5 LQ-fonttia ja vedos-
laatu). kirjasintiheys, arkin pi-
tuus, rivitiheys, marginaalit ja
quict-tila. Kolme eniten kiiytet-
tyid yhdistelmiid on mahdollista
tallentaa makroina haihtumatto-
maan muistiin, Asetuksia muu-
lettaessa ei tarvita manuaalia, sil-
lid valinnat niikee selvistd taulu-
kosta, joka on painettu etupane-
liin.

Etupanelista makroja
Erikoisuutena  etupanelissa  on
mahdollisuus kolmeen makroon.
Makrot ovat muistipaikkoja joi-
hin on mahdollista tallentaa kol-
me erilaista asetusyhdistelmiii.
Niinpii vhdessi voi olla LQ, 10
merkkid tuumalle ja oletusarkki-
na irtonainen A4. Toisena asetuk-
sena voi olla ohjelmalistaus —
oletuksena siis vedoslaatu, levei
vasen marginaali, 12 merkkii
tuumalle ja jatkolomakkeen pii-
hin jatettiviit tyhjic tilat, Nero-
kasta!

Panasonicissa on  tvontivi
traktori sekil tictenkin myds jat-
kolomakkeen pysikointi. Se osaa
myos siirtédd tulosteen viimeisen
sivun alareunan repiisykohtaan,
Jatkolomake voidaan syottii ta-
kaa tai alta, miki on kiitevid. kun
kitytossid on erityinen Kkirjoitin-
poyti tai paksuja lomakkeita,
Yksittdisarkit syotetdEin Kirjoitti-
men edestd, mutta kiinted paperi-
nohjain on tarkoitettu vain ame-
rikkalaisille arkkikoille.

20

Panasonic |a
NEC Pinwriter

-neulaista laatua

Edellisessé numerossa
olleen kirjoitinvertailun
hintarajoihin ei mahtunut
kovin monta 24-neulaista
tulostinta. Commodore-
kéyttdijcn kirjoitin-
vaihtoehtoina ne kuitenkin
ovat, niinpéd esittelyssd
ovatkin nyt Panasonic KX-
P1124 ja NEC Pinwriter
P2200.

Hyvisti DIPit

Pettymys piintyneille DIPpaajille
on se, ettel Panasonicissa ole
DIP-kytkimii. Kaikki toiminnot
ja alkuasetukset valitaan ctupa-
nelista,  Panasonie KX-P1124
emuloi kahta tunnettua 24-neu-

laista kirjoitinta, nimittédin Epson
LQ-2500:aa ja IBM Proprinter
X24:4i, Kaikkia alkuasetuksia ei
ole merkitty etupancliin, joten
niitd muutettaessa tarvitaan eh-
dottomasti manuaalia.

LQ-2500-emuloinnissa  Pana-
sonicilla oli selviii hankaluuksia.
se saattoi seota kesken graliikan
tulostuksen.  Tillaisten  bugien
l6ytyminen ei kohota uskoa tuot-
teen toimintavarmuuteen.  Toi-
vottavasti Panasonic saa pian
markkinoille emuloinnin, josta
luteet on ravisteltu pois. Testissi
olevassa koneessa oli ohjelmisto-
versio D,

Amigassa ei ole IBM Proprin-
ter X24:lle kunnollista ohjainta.
Amoa vakiona tuleva IBM-yh-
teensopiva  ohjain  CBM—
MPS 1000, kiiyttid vain pienen
osan Proprinterin  komennoista

@ABCDEFGHIJK @ABCDEFGHIJK

Tekstinayte Tabcdefghiik “abedefghijk

Nimi NEC Pinwriter P2200 Panasonic KX-P1 124

Maahantuoja Oy PCl-Data Ab Kaukomarkkinat Oy

Puhelin (961) 235 111 (90) 5211

Hinta 4450, — 4475, —

Virinauha mk/kesto 90, —/3 milj. mrk 92, —/4 milj. mrk

Arkinsyottolaite 1250, — 1275.—

RS-232-liitéinti — 680, —

Neuloja 24 24

Matriisikoko 17x9/17%32 24 %9/24 30

Yhteensopivuus NEC Pinwriter Epson LQ-2500,
IBM Proprinter X24

Ohjain NEC —Pinwriter EpsonQ

Traktorityyppi Vetdvi/tyontavii Vetivi/tyontiavi

Jatk. pysiikointi On On

Arkinsyotto puoliautomaattinen  On

Nopeus vedos/LQ 63/28 mrk/s 103/37 mek/s

Puskurin koko gkt 6kt

Kiyttoohje englanniksi englannik s

Muuta 32kt lisdpuskuri
680, —

C=arvo

CklE

eikii osaa tietenkiiiin hyddynti
lainkaan 24-neulaista grafiikkaa.

Ohjekirja on perinteisesti jao-
teltu ja on melko helppolukui-
nen. Ohjelmoinnissa tarvittavat
koodit on koottu selkeisiin taulu-
koihin. Joitakin toimintoja saa
tosin etsii kissojen ja koirien
kanssa, Eupanelin kaikkien hie-

nouksien selvittiiminen  vaatii
myds perusteellista paneutumista
ohjekirjaan.

Yanasonic on Keskinkertaisen
nopea 24-neulaiscksi. se hiviiii
vain aavistuksen verran Epsonin
LQ-400 mallille. Kirjoitinvertai-
lussa ollut testi ei kuitenkaan
suostunut tdysin toimimaan sii-
ni. Panasonic vksinkertaisest se-
kosi erikoistoimintojen nopeutta
mitanneessa testissé.

NECin perusmalli
NEC Pinwriter P2200 on NECin
perusmalli. Siinid on kaikki. miti
matriisikirjoittimelta voidaan
kohtuudella vaatia. Ensivaikutel-
ma NECistd on tukeva, se ei ole
liiheskdidn niin muovisen tuntui-
nen kuin Panasonic KX-P1124.
Etupaneli jid ledien ja ndppéin-
ten miidrissi jilkeen Panasoni-
cista, mutta useimmat kidyttod
helpottavat ominaisuudet loyty-
viit myos NECisti.
DIP-kytkimid ¢i ole NECissd-
kiiin. Etupanelin ledeji ja tauluk-
koa el ole eiki tarvita, sillii pape-
ritulostus korvaa ne NECissi.
Alkuasetuksia vaihdettaessa kir-
joitin tulostaa nykyiset asetukset
sekii valintamenun  paperille.
heittid  opaskirjalla  vesilintua
kunhan on oppinut saamaan me-
nun esille.

C=lehti 1/90



Amigassa on oma ohjaimensa
NECin Kirjoittimia varten. Se tu-
kee lihes kaikkia Amigan ANSI
X3.64 -koodeja ja osaa hyodyn-
tiiél hyvin NECin erikoistoiminto-
Ja. Siind on kuitenkin paha puute
ainakin joillekin  suomalaisille,
ruotsalainen & ei nimittiin tulos-
.

Paperinsydtto-

ongelmia

NECissd on hieman hankalahko
tyntdviin ja vetivin traktorin
vhdistelmil, Tyontiessiiin se ei
villttimatta toimi  tyydyttiviisti
kaikkien paperilaatujen kanssa.
Tyontod on kuitenkin Kiiytettivi
mikiili haluaa kiiyttdd jatkolo-
makkeen pysikointiid tai viimei-
sen arkin repaisyii.

Irtoarkkien sydtté tapahtuu Pa-
nasonicin  tapaan  kirjoittimen
edessii olevasta luukusta, NECis-
sé on kuitenkin irtonainen pape-
rin reunan ohjaus. jolen paperi
saadaan helposti halutulle koh-
dalle sivusuunnassa. Puoliauto-
maattinen syoud toimii hyvin,

NECissii ei ole normaalia telaa
vaan kirjoitus tapahtuu muovilla
pehmustettua alumiinista levyi
vasten. Ratkaisulla on etunsa,
lyéntivoima pysyy vakiona kai-
killa neuloilla eikii paperipuomia
tarvita. NEC kuitenkin metelsi
voimakkaammin kuin normaali
Kirjoitin varsinkin grafiikkaa tu-
lostettaessa eiki Quiet-tilasta ole
Juurikaan apua, NEC ei viltti-
mittid sovi tosi hakkerille, joka
printtaa kaikki tulosteensa kah-
den aikaan yolli.

Nopeutensakaan puolesta
NEC ei ole ohjelmoijan toivekir-
joitin. Vedoslaata tulostuu ar-
mottoman hitaasti, P2200 kuhnii
vl puolet Panasonicia kauemmin
tulosteensa kamssa. Laatuteksti-
kiiiin ei ole huippunopeaa, Pana-
sonic on noin kolmanneksen no-
peampi,

Ohjekirja on selkei ja riittéiviin
monipuolinen. Asetusten vaihta-
minen on viidnnetty melkeinpi
rautalangasta eli ne on esitetty
vuokaaviona. Ohjelmoijan tar-
vitsemat toiminnot on  esitelty
myds erillisessi taulukossa,

NEC P2200:sta on tulossa
myds uusi parannetiu  versio,
NEC 2+. jonka suurimmaksi
eduksi PCl-Data on ilmoittanut
kohdallaan  olevan  hinnan,
2995, — <>
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atrisikirjoittimien on-

Arkinsyéttolaite on suurin

gelmana on ollut tw-
lostaminen normaalil-
le Ad-arkille. Paperin
kukmland’uﬂqa tehtiessi ame-

keksinté sitten mikro-
perforoidun jatko-

lomakkeen. Irtoarkeille on

rikkalaiset jatettiin ulkopuolelle
Jahe Kostivat kehittéimiilli kirjoit-
timia, joihin Kiy vain yhden jalan

mahdollista tulostaa
suurempiakin

dokumentteja viettéiméitta

pituiset paperit. Yhden jalan eli
12 tuuman pituinen jatkolomake

puolta pdivad

d kirjoittimen

on seitsemisen millid Ad-arkkia
pidempi. latkolomakkeen siisti
mapittaminen onkin kuin hickan
syomistii. Niinpa mikroperfo-
roinneista huolimatta A4-saaste
on edelleen tulostettava irtoar-
keille.

[rtoarkkien  sybitiminen on
erilaisista puoliautomaateista ja
paperinohjaimista  huolimatta
tydldstd, Arkkeja voi syotti vain
yhden kerrallaan. joten kirjoitti-

ddressd.

tulostuksen ajan.

Arkinsystosté apua
Automaattinen

o5
Qé““oq

Gyhdn miehen laser

men daressi taytyy odotella koko

arkinsyottolaite
(eng. Automatic Sheet Feeder,
ASF) mahdollistaa jatkuvan yk-

oh

sittdisarkkien kiyton. Tulosteista
el tarvilse repid reunoja pois. vai-
vanniko vihentyy. Lisiiksi on
mahdollista  Kiyttad valmiiksi
painettua kirjepaperia — jos sel-
laista on sattunut hankkimaan.

Yksinkertaisessa arkinsyotts-
laitteessa on kaksi kaukaloa. Toi-
seen asetetaan tyhjit arkit, tlos-
tetut arkit meneviit toiseen. Pape-
rin voi sditii sivasuunnassa oi-
kealle kohdalle.

Tekstid tulostettagssa laserkir-
joittimella tai ASF:1li varustetul-
la 24-neulaisella matriisikirjoitti-
mella ei ole suurta eroa, Siiti ni-
mitys kotilaser. Matriisikirjoitti-
mien grafilkka on kuitenkin sel-
viisti heikompaa — ei ihme, kun
lasereissa  pyorii  tavallisesti
68000  ainakin puolen megan
RAMin kera. <

Epsonista kofilaser

irjoitinvertailun ajan minulla oli kiytéssini Epsonin LX-
400, LQ-400, LQ-500 ja LX-800 -malleihin sopiva ar-
Kinsyttolaite, jolla on tyylikés nimi #7341, Epsonin
irjoittimet tukevat hyvin irtoarkkien kiyttoi, arkinsyot-
tolaitteen kanssa voi jatkolomakkeen olemassaolonkin unoh-
taa. Muistinmenetys ¢i johdu pelkiistiiin Ad:sten autuudesta
Vaan myos siitii. eitd arkinsyottolaite asennetaan trakiorin pai-
Lcllle
Tulostus toimii muutoin aivan kuin jatkolomakkeelle. Pape-
rikaukaloon mahtuu paksuudesta riippuen 100—200 arkkia.
Joka arkille mahtuu 65 rivid (6 rivii/touma), kiusallisesti yksi
viihemmiin kuin amerikkalaiselle jatkolomakkeelle. Pienid ero-
Ja jatkolomakkeen kiiyttoon on, Epsonin insinGorit ovat siili-
neet Suomen metsid ja tyhjit sivul jitetain viliin, Tulostukseen
kiiy normaalin paksuinen kirje- tai kopiopaperi.

Mité mukavuus maksaa
Arkinsy6ttolaitteen saa lihes kaikkiin Kirjoittimiin aivin hal-
vimpia malleja lukuunottamatta. Hintahaitari venyy 400 mar-
kasta 1500 markkaan. Kaikkien suorituskyky on suurin piirtein
sama, kalleimmissa laitteissa saattaa olla useita lomakekauka-
loita. Parhaita olisivat tietysti ne, joiden kanssa voi kayttii
mydas jatkolomaketta,

Paperin hinnassa ei suuria eroja ole. Kopiopaperi. ns. laser-
puperi nmksaa nnin 2{)—’-.’5 nmlkkaa 500 m:kin paketti Wa-

35 —50 markkaa.

Arkinsyéttolaite
Epson #7341
Sopivuus:

Epson LX-400, 1LQ-400.
LQ-500 ja LX-800
Maahantuoja:
KTA-Yhtiét Oy,
puh. (90) 782 433
Hinta:

89(), —
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Jukka Tapaniméki

Pelinikka

olmiulotteista  erafiikkaa

kiisittelevistii kirjoista le-

vinnein lienee Newmanin

Ja Sproulin Principles on
Interactive Computer Grap-
hies. Sen huono puoli on mate-
maattisesti painottunut ldhesty-
mistapa ja se, etti kolmiulottei-
suus on vain yksi aihe monien
joukossa. Tissd jutussa on yritet-
ty omaksua viihdn konkreetti-
sempi ldhestymistapa, mutta ma-
lemaattisilta kaavoilta ei koko-
naan voi vilttyd. Ohjelmointiin
el puututa sen tarkemmin, jotta
jutusta olisi iloa tasapuolisesti
kaikille.

Projektio
Projisoinnilla  tarkoitetaan  kol-
miulotteisessa  avaruudessa Ku-

vattujen kappaleiden esittimisti
kaksiulotieisella pinnalla, joka
siis tissi tapauksessa on tietoko-
neen kuvaruutu, Yleensid kuva-
ruudun leveytti ja korkeutta ku-
vataan X- ja Y-koordinaateilla,
joten Z-koordinaattia on luonte-
vinta Kiyttdd kuvaamaan pisteen
sijaintia  syvyyssuunnassa. Jos
syvyyitd ei yksinkertaisesti oteta
huomioon. niin tuloksena on ns,
parallecliprojektio, jossa ei ole
perspektiiviii.
Syvyysvaikutelman luominen
on periaatieessa hyvin yksinker-
taista: X ja Y jactaan Z-koordi-
naatilla ja kerrotaan mittakaaval-
la,
Xt=D*X/Z
Y=D*Y/Z

Projektiot, matriisit, transformaatiot...

Kolmiulofteisen

3D-laskentaa késittelevét
kirjat on yleensi st suunnattu

opiskelijoille, joiden
oletetaan hallitsevan tietyt

peruskdsitteet. Niinpé
tavallinen harrastaja jaé
ihmetteleméén huuli

pydreéna projektioiden,
transformaatioiden ja
matriisien viidakkoa.
Kuitenkin késitteiden
taakse katkeytyvat ideat
on helppo ymmartad, kun
ne selitetéén ilman turhia

konstailuja.

Kuvasta voi itse todeta. miten
kaava on johdettu. Mittakaava-
kerroin D siis kuvaa Katselu-
pisteen etidisyytti kuvaruudusta.
Juttuun sisiltyy sellainen hauska
paradoksi, ettii etiisyyden kas-
vaessa kuvassa nikyvit kappa-
leet suurenevat, Timé johtuu sii-
ti, ettd D:n kasvaessa nilkyvi
alue kapenee, mutta ohjelmoija
istua jokottii koko ajan samassa
paikassa.

D:n matemaattisesti tarkka ar-
vo on sama kuin monitorin etiii-
syys katselijasta pikseleini. To-
sin vain silli ehdolla, erti myos
koordinaatistossa kiytetty yksik-
ko vastaa yhtd pikselid, Tarkan
arvon kiiyttiiminen ei aina kanna-
ta, silldi jos monitorin tilalle ku-

vittelee ikkunan ulkomaailmaan,
niin siiti nikyisi erittiin kapea
Jos taas sektoria keinote-
koisesti leventid, niin kuva niyt-
@i hieman viidristyneeltd, silld
oikea katselupiste ja katselijan
etiisyys eiviit vastaa toisiaan. Jos
esimerkiksi  haluaisi  niikyviin
sektorin olevan 90 astetta, niin
Jjoko kuvaa olisi katseltava hyvin
ldhelti tai monitorin pitiisi olla
melkein seiniin kokoinen.

alue.

Transformaatio
Kaksiulotteisen projektion laske-
minen on helpointa, jos katselija
kokottdid kiltisti koordinaatiston
keskipisteessi ja katselee Z-akse-
lin suuntaan, Mutta timi ei oi-
kein onnistu, jos hin sattuu istu-
maan vinhasti kieppuvassa lento-
koneessa. Ongelman voi ratkais-
ta kdyttimilld kahta koordinaa-
tistoa. Kaikki kolmiuloteisen
maailman pisteet on Kuvattu
muuttumattomassa peruskoordi-
naatistossa. Katselija kuitenkin
hahmottaa itsensd maailman kes-
kipisteeksi, joten hanelli on oma
koordinaatistonsa, joka liikkuu ja
pyorii hiinen mukanaan.
Projekliota laskettaessa meitd
ei kiinnosta pisteen todellinen si-
jainti. vaan se, missil se niyttid
sijaitsevan. Tdmdn vuoksi piste
siirretéiiin peruskoordinaatistossa
katselukoordinaatistoon, eli sille
tehdiiin transformaatio (tranform
= siirtiid). Kaikkien pisieiden
koordinaateista on ensiksi viihen-
nettivi katselijan paikkaa kuvaa-

filkan perusteet

vat koordinaatit. Tavallaan koko
peruskoordinaatistoa  siirretiin
sen verran, ettid sen keskipiste ja
katselijan paikka vastaavat toi-
siaan, Jos katselijaei ole pyorinyt
mihinkiiéin suuntaan, niin tma
rittid.

Jos katselijan litkkeisiin lisd-
tdidn pyorimisti, niin myds pistei-
téd on pydritettavi akselien ympi-
ri. Operaatiota voi havainnollis-
taa shakkilaudan avulla. Laite-
taan poydille peruskoordinaatis-
wa symboloiva shakkilauta ja
asetellaan sen pidlle yksi shakki-
nappula. Jos siirrymime katsele-
maan luutaul hicm‘.tn \-‘iiwlm{i
sd asennossa. Laudan oikea asen-
to vastaisi katselukoordinaatis-
toa, Saamme selville nappulan
sijainnin katselukoordinaatistos-
sa, kun nostamme sen ilmaan,
kiddnndmme laudan  oikeaan
asentoon ja asetamme nappulan
takaisin tasmélleen samaan paik-
kaan. Nappulaa ei siis likutettu

mihinkiin, vaan s¢ ainostaan
sirettiin toiseen  koordinaatis-
loon.

Taulukosta 1 [6ytyvir kaikki
transformaatioihin tarvittavat tri-
gonometriset kaavat. Ne on tar-
koitettu oikeakitiselle koordinaa-
tistolle, koska lihdekirjallisuu-
dessa on sellainen tapana. Laskut
on kuitenkin mukavinta tehda va-
senkitisessid  koordinaatistossa,
jossa  X-akselin  positiivinen
suunta on oikealle, Y-akselin
ylis ja Z-akselin syvyyssuun-

taan, eli kuvaruudun "sisdin®
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Ainoa ero otkeakiitiseen koordi-
naatistoon on Z-akselin suunnas-
sa. Jos koordinaatisto on vasen-
kiitinen, niin joko pyoritysten on
kuviteltava tapahtuvan vastapiii-
viidn tal kaavat on kerrottava
-1:114,

Maitriisi

Koordinaatistossa tallustava ja-
lankulkija voi vaihtaa katselu-
suuntaa, nostaa nendnsi laivasta
kohtt ja vield kallistaa hieman
piiiitaiin, Talloin pisteen siirtdmi-
nen katselukoordinaatistoon vaa-
tii sen kierrittamisti kaikkien pe-
ruskoordinaatiston akselien ym-
piri. Pisteen paikan laskemiseksi
se sijoitetuan ensimnziiseen kaa-
vaan, josta saadut undet X-, Y- ja
Z-koordinaatit sijoitetaan seuraa-
vaan kaavaan, ja niin edelleen.

Laskuja tehticssd on muistet-
tava sellainen tirked seikka. etti
pydritysten jdrjestys on tiedettavi
tarkalleen. Nimittiin jos kaavo-
jen jirjestystd vaihdetaan, niin
tuloskin on erilainen. Syy on sii-
ni, ettii ensimmiiisen pyorityksen
jélkeen pistettdi ei endd pyoriteti
peruskoordinaatistossa, vaan
muuttuneessa " villikoordinaatis-
tossa’. Titd on helppo havain-
nollistaa esimerkilli.

Oletetaan, etti istut suihkarin
ohjaamossa. Jos ensin kallistat
konetta 90 astetta ja sitten vetéi-
set nokan ylos, niin ilmeisestiin
kone tekee jyrkin kaarroksen si-
vulle. Jos taas ensin vetiiset no-
kan ylis 90 astetta ja sitten kallis-
tat konetta, niin se lentii edel-
leenkin suoraan ylés, Kallistami-
nen ainoastaan pyorittid konetta
sen pituusakselin ympiri,

Kaikkien peruskoordinaatissa
olevien pisteiden kiisitteleminen
kolmella eri kaavalla on hieman
epitaloudellista.  On  Kiitevinti
muodostaa kaava, joka ottaa
huomioon kaikki kolme pydri-
Lysti. Kaavojen yhdistiminen ta-
pahtuu sijoittamalla ne perikkiin
toisiinsa. Siis ensimmiisen pyo-
rityksen kaavoilla korvataan toi-
sen pydrityksen kaavoissa olevat
koordinaatit. Niin saaduilla uu-
silla kaavoilla korvataan kolman-
nen pyorityksen kaavoissa olevat
koordinaatit.  Lopputuloksesta
kilytetiiin -~ hienoa  nimitystd
Ttransformaatiomatriisi'’.  Tau-
lukossa 2 on laskettu malliksi yk-
si mahdollinen matriisi.

Akkiselt@dn  matriisikaavan
hyoty ei kity ilmi, silli sehiin on

katselija
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Pisteen projisoiminen tasoon. Pisteeseen Pfu'i_r__ﬁtyn vitvan ja Z-akselin
mic)

witlille muodostuu kaksi yhdenmuotoista ko

. Sivitjen suliteista

saadaan ndppdrdasti projisointiin tarvittavat kaavat X- ja Y-koordinaateille.

vield mutkikkaampi kuin kolme
pyorityskaavaa yhteensd! Idea
onkin siind. ettii suluissa olevilla
kaavoilla saadaan kertoimet, jot-
ka on laskettava vain kerran jo-
kaista pyoritysti kohden. Jokais-
ta koordinaatiston pistettidi koh-
den tarvitaan ainoastaan yhdek-
sin kertolaskua, mutta erillisilld
pydrityskaavoilla niitd tarvittai-
siin 12.

Yhdessii matriisissa  voidaan
ottaa huomioon vain yksi mah-

dollinen pyoritysten  jirjestys.
Erilaisia  mahdollisuuksia  on

kuusi ja lopputulos on aina erilai-
nen, vaikka pyoritysten suuruus
olisikin sama. Esimerkiksi lento-
simulaattorissa koneen kiyttiy-
tyminen muuttuu ratkaisevasti,
jos matriisia vaihdetaan.

Pybritys Y-akselin ympari:

Vapaata pyorimistd

Edelld kuvatussa systeemissii on
vksi paha vika: kaikki pyorityk-
set on aina sidottu peruskoordi-
naatistoon. Otetaan laas avuksi
kiytinnon esimerkki. Kuvitel-
laan, ettéi pydritimme lentoko-
neen pienoismallia pystyakselin
ympiri. Jos samalla nostamme
sen nokkaa. niin kone piirtiii il-
maan yhii pienempii ympyréi
kunnes se lopulta niyttii pyori-
viin oman akselinsa ympiiri. Ni-
mittiin pystyasennossa koneen
pituusakseli on sama kuin perus-
koordinaatiston pystyakseli.
Tuntuisi paljon loogisemmalta,
etti asennosta rilppumatta kone
pyorisi aina oman pystyakselinsa
eikd peruskoordinaatiston pys-
tyakselin ympiri.

Taululko 1. Kaavat,
Joilla pistettii kierretéicin
oikeakiitisessi
koordinaatistossa.

XY = X & cosKY + Z X sanKY
Y = .
ZY = =X * sinKY 4 2 * cosKY

Pyoritys X-akselin ympari:

X
et
S

cosSKX -

o
-
nonon

Pydritys

5 K
x*
Z

<
a
wnn

7Y =

L%

(sinkx) +

B WM N
*

Taulukko 2,

* (cosKYcosKX)

Z * sinKX
SinkKX + 2 * coskX

Z-akselin ympari:

cosKZ - ¥ * sinK?z
sinK2 + Y * cosKZ

* (cosKYcosKZ - sinK¥sinKXsinKz) +
* (~cosKXsinK2) +

* (sinKYcosKZ + cosKY¥sinKXsinKz)

* (cosKYsinKZ + sinK¥sinKXcosKKZ) +
(cosKXcosKZ) +

* {einK¥sinkKy - COSKYsinKXcosKz)

* (~sinKYcoskX) +

Raytettivit matriisikaavat, kun pyoritysakselit ovat jiivjestyksessi ¥, X ja 7.
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Vastaavia kulmia on kuvattu muuttujilla KY, KX ja KZ. Suluissa olevilla

kaavoilla saadaan kertoimet, jotka on laskettava uudelleen vasta kulmien

suurnuden muuttuessa,

Periaatteessa  ongelman  voi
ratkaista siten, ettd matriisikaa-
vasta saatuja kertoimia kiytetiin
oman koordinaatiston kantavek-
toreina (kantavektorit = X-, Y-
Jja Z-akselien suuntaiset vektorit.
Joiden pituus on 1). Uutta pyori-
tysti laskettaessa pisteet kerro-
taan sekd edellisen matriisin
midrittelemilld  kantavektoreilla
ettid uudella matriisilla. Niiin saa-
tuja kertoimia kiiytetiiin taas kan-
tavekloreina seuraavassa pyori-
tyksessii. Jokainen pyoritys on
siis jatkoa edelliseen. Py6ritysti
ei enii tehdikiiiin suhteessa pe-
ruskoordinaatistoon. vaan kanta-
vektorien méirittelemiidn omaan
koordinaatistoon,

Teoriassa homma toimii kivut-
tomasti, mutta ohjelmoija térmiiii
Kiusalliscen kiytiannon ongel-
maan. Nimittiin jokaisen pyo-
rihdyksen jilkeen kertoimiin pe-
siytyy pieni pyoristysvirhe. Jos
timi niikyisi vain litkkeen lievii-
ni epiitarkkuutena, niin silld olisi
turha vaivata piitiin. Valitetta-
vasti virhe on kantavektoreissa,
jolloin tuloksena on koko koordi-
naatiston viéristyminen. Kuva-
ruudulla nikyvit kappaleet alka-
vat venyil ja vanua kuin elastiset
pullapitkot ja lopulta ne ovat
pelkkiid viivasotkua.

Pydristysvirheen aiheuttaman
ongelman voi kiertidd tarkista-
malla sddnnoéllisin viilein, etti
sallituissa rajoissa. Riittd@d kun
tarkistaa kahden vektorin pituu-
den ja niiden vilisen kulman, sil-
li kolmannen voi johtaa niisti.
Toinen mahdollisuus on kehittii
pyarityksille sellainen esitystapa,
ettd kantavektorit voi aina laskea
mahdollisimman tarkasti. Yksin-
kertaista kiertotietd on vaikea
keksiii, joten pulmassa riittii
pohtimista  kokeneellekin  koo-
daajalle.

Siiniipé sitd olikin pullataiki-
naa kerrakseen kaikille kolmiu-
lotteisesta grafiikasta kiinnostu-
neille. Nyt kun perusasiat on kah-
lattu lipi. niin seuraavassa jutus-
sa onkin hyvii kisitelld grafiikan
tulostamiseen liittyvid ongelmia,
kuten piiloviivojen poistoa, tiy-
tettydi vektorigrafiikkaa ja sen
sellaista. Until then, goodbye. <

C=lehti
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Experteilla kautta maan pyorii nyt merkkitavaran
ruletti. Raaputtamalla kilpailukortin, voit voittaa
pikapalkinnon tai loppuarvonnassa paavoiton.
Kayttamalla Ruletti-tarjoukset, voitat merkki-
tavaran laadussa ja hinnassa.

Ylivoimainen testivoittaja Saksassa
Panasonic Prism TX-24 W1

* Suurvertailun ylivoimainen voittaja, VIDEO n:o 9/89
Saksan Liittotasavalta » Uuden teknologian INVAR-
kuvaputki: huipputerdvé kuva!  NICAM-stereo ja
kaikki litannat pitkélle tulevaisuuteen » Super VHS-
litanta » Tietokoneohjattu teksti-TV ¢ Monitoiminen
kauko-ohjain, jota tottelee myés Panasonic-video

* 50 muistipaikkaa, hyper-viritin ® 2-tie 4-kaiutin

danentoisto 2x20 W.

HINTAAN SISALTYY JALUSTA
JA SCART-VALIJOHTO

MAAILMAN-
uUuTuUus!

* Ensimmainen 5 tunnin
videonauha! BASF

89,-

Suvursuosikki Panasonic NV-L20

Liséerd Suomen halutuinta videomallia. * Ylivoimai-
sesti helpoin ohjelmointi yhdella pyyhkaisylla tai
tavanomaiset nappailyohjelmoinnit ® Ohjelmointi-
keskus (videokyndn ja monitoimikaukoséatimen
yhdistelma) » Hairidton hidastuskuva * Nopea
pysaytyskuva ¢ Toistomahdollisuus 2xnopeudella

* Kuvalliset kelaukset 9xnop. * Digitaalinen tracking
» Kohinasuodin vanhojen nauhojen toiston paranta-
miseksi * Kalenteriajastin/8 ohj. * Monitorikytkin
tv-chjelman tarkkailuun ¢ Uusi helppo aikahaku ja
kuluneen ajan osoitus

2.6953

THE UNITED STARS OF EUROPE.
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Kellon herdtys

Varsinkin A500-koneiden ja lisimuistin omistajien harmina on ollut
katoileva reaaliaikakello. Lisamuistikortilla oleva kello saattaa pysih-
tyd esimerkiksi pelin tai muun ohjelman kaatuessa, jolloin kone ei enédi
tunnista koko kellon olemassaoloa.

Moni onkin jo pelannyt koneensa vaativan huoltokdyntid, vaikka
asia ei niin vakava olekaan. Kellon voi helposti herittdd henkiin nol-
laamalla sen ohjausrekisterit. Varma on aina varmaa, joten oheinen
ohjelma ResClk nollaa kellon kaikki rekisterit (osoitteet
$dc0000—$dc003f eli 14417920— 14417983). Homman voi hoitaa
my0s konekielimonitoria tai Basic-ohjelmaa kayttéien.

Kellossa muuten on vain 16 4-bittisté rekisterid, joihin ei takuulla
pesiydy minkaénlaista virusta, kertoivatpa huhut mité tahansa.

Listauksessa la on reaaliaikakellon herittivin ohjelman listaus Ba-
sic-kielisend ja listauksessa 1b sama assembler-muodossa.

Jukka Marin
Listaus la. Listaus 1b.
lea $dec0000, a0
- moveq #15,d0
file$="ResClk" : ’v2.11 sidmick SEri1 - (a0
OPEN file$ FOR OUTPUT AS #1 dbf 0, s1Taukka
3 @G rts
in=1lin+l end
D x$ : IF x$="**" THEN Endeth
Beyond:
1=INSTR(xS," ")
IF i>0 THEN
X$=LEFT$ (x$,i-1) +MIDS (x$,i+1)
GOTO Beyond
END' IF
% ASES$ (x$)
cs$=RIGHTS (x$,2) : x$=LEFTS$ (x$,LEN (x$)-2)
sum=0
FOR i=1 TO LEN (x$)
sum=sum+ (ASC (MID$ (x$,1i,1)) XOR i)
NEXT i
IF (sum AND 255)<>VAL ("&H"+cs$) THEN
PRINT "Checksum error in line";lin
GOTO Endeth
END IF
x$=a$+x$ : as$=""
FOR i=1 TO LEN(x$) S 2
IF MID$(x$,1,1) THEN
IF MIDS (x$,i+2)= THEN a$=MIDS$ (x$,1i) : GOTO Loop
y$=STRINGS (ASC (MID$ (x§,i+1,1))~-63, VAL ("&H"+MIDS (x$,1+2,2)))
i=i+2
ELSE
y$=CHR$ (VAL ("&H"+MIDS$ (x$,1,2)))
END IF
PRINT #1,y$;
NEXT i
GOTO Loop
Endeth:
CLOSE #1
PRINT "Operation complete"
END
DATA ga0003 £3gf00 019300 04ga00 03e9gb 000441 £900dc ga0070 0£f4290 e?
DATA 51c8ff fcde75 ga0003 f2a8
DATA **

Kuusnelosen
moduuliportti kuriin

Ohjelmoijien harmiksi kuusneloseen on saatavissa iso ldjd toinen tois-
taan kehittyneempid moduuleita, joilla on helppo tehdi kopioita ja tut-
kia muistin sisdltod. Resetin kestidviin ohjelman teko onnistuu kirjoitta-
malla muistipaikkoihin $8004 —$8008 numerosarja $C3, $C2, $CD,
$38, $30 (ascii-koodit tekstille *CBM80°). Lisdksi muistipaikkoihin
$8000 ja $8001 on laitettava hyppyvektori omaan rutiiniin, jossa en-
simmaiseksi palautetaan reset-koodi ennalleen, silld jotkut moduulit
népeloiviit siti.

Téllad jekulla saa kuriin ainakin vanhemman sukupolven palikat ja
yksinkertaiset resettikytkimet, mutta markkinoilla on paljon dlykkaiti
moduuleita, jotka osaavat kiertidd resettisuojauksen. Toinen mahdolli-

suus on kiyttaa NMI-keskeytyksid, jotka jumiuttavat koneen, jos mo-
duuli on péilld. Mutta tietidékseni uusimmissa moduuleissa taimékiédn
el tepsi.

Pelit on yleensd suojattu tutkimalla moduuliporttia jo ennen ohjel-
man lataamista. Homma toimii yksinkertaisesti: kirjoitetaan jokin luku
muistialueelle $DFO0— $DFFF, eli I/O2-puskuriin. Se toimii samaan
tapaan kuin muistipaikka 1, toisin sanoen sen avulla moduulin ROM-
lohkot voi kytkei péille tai pois valikoidusti. Oikeat luvut on etsittavi
kokeilemalla eri vaihtoehtoja silmukassa.

Muistissa lymyilevin tunkeilijan metsistys kannattaa aloittaa muis-
tipaikoista $8000, $A000 tai $E000, joiden sisiltod verrataan alkupe-
rédisiin arvoihin. Hommaa voi helpottaa sijoittamalla rutiini sellaiseen
paikkaan, ettd kone jumiutuu, jos sieltd 10ytyy moduulin ROMia. En
ole varma, ettd onnistuuko timéa temppu kaikilla moduuleilla, mutta
ainakin minun Final Cartridgeni paljasti itsensd vaikka se oli kytketty

Tehokkainta on kayttdd kaikkia edelld mainittuja keinoja yhdessa.
Tietysti on vield muistettava valjastaa NMI-vektori omaan kéyttoon,
sillé olisihan se aika noloa, jos ohjelmasta kuitenkin péésisi pois resto-
re-ndppdimelld.

Jukka Tapaniméki

Persoonallinen Amiga

C=lehden numerossa 6/89 julkaistussa Persoonallinen Amiga -ohjel-
massa on kiytetty useita sellaisia menetelmid, jotka estéivit ohjelman
toiminnan sopivilla laitekokoonpanoilla tai ainakin kaatavat helposti
koneen, mikili siind on kidynnissd muita prosesseja samaan aikaan tii-
min ohjelman ajamisen kanssa.

Ensinniikin ohjelma sijoittuu absoluuttiseen muistiosoitteeseen
$07ef40. Mikili koneessa on 1 megatavu CHIP-muistia, tuo osoite on
Jjuuri muistin puolessa vilissid, missi todennikoisesti on jotain muuta-
kin. Persoonallinen Amiga ei varaa muistia vaan kirjoittautuu minki
tahansa ohjelman tai data-alueen péille.

Toiseksi ohjelma muuttelee kiyttojirjestelmin kutsuvektoreita suo-
raan, mikd on kiellettyd. Vektorit kuuluu asettaa Exec-kirjaston Set-
Function-rutiinia kiyttden, joka huolehtii myos kirjaston tarkistussum-
man laskemisesta uudelleen vektorin muuttamisen yhteydessi.

Ohjelma kédntdd DolO-rutiinin vektorin itseensi, jolloin mikéin
IO-toiminta koneessa ei onnistu ohjelman pyorimisen aikana.

Sitten ohjelma syyllistyy niin sanottuun busy-loop-odotukseen, jos-
sa koneen CPU-aikaa tuhlataan holtittomasti pelkkiin odottamiseen.
Tami hidastaa kaikkia muita koneessa olevia ohjelmia ja pysiyttii
alemman prioriteetin ohjelmat kokonaan.

Ohjelma muokkaa myos itseddan, mikd on kielletty (tosin sithen on
aikoinaan syyllistynyt allekirjoittanutkin). Tekstien vaihto on toteutet-
tu . . . niin kuin tdmén tyyppiseltd ohjelmalta voi odottaakin. Tulee
mieleen saksalaisten demontekijoiden ohjelmat, jotka on tehty C-
64:sti opittujen periaatteiden mukaan, moniajosta, laitekokoonpanos-
ta ja muista ohjelmista piittaamatta. Siksi niin monet ohjelmat kieltiy-
tyviit toimimasta lisimuistien, turbokorttien ja eri kiyttojirjestelmi-
versioiden kanssa.

Persoonallinen Amiga -ohjelma tekee varmasti sen, minki lupaa-
kin. Halusin vain puuttua sen antamiin kyseenalaisiin esimerkkeihin,
Jjotta edes me suomalaiset oppisimme tekeméin siivosti kéyttiytyvii
ohjelmia, joita voi turvallisesti kayttdd moniajoympéristossi. Hyoty-
kiytdssd moniajo on Amigan vahvimpia etuja muihin saman hintaluo-
kan tietokoneisiin verrattuna. Miksi siis tehdd ohjelmia, jotka estiviit
koneen tiayden hyodyntdmisen?

Jukka Marin
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USKOMATTOMAT TARJOUKSET KOMENTOKESKUKSES Td

AMIGA

C-64 KAS

ISQ 00
10400
139.00
7800
104.00
170.00
89,00
120.00
70.00
7500
120,00
2500

8500
49.00
89.00

98.00
119.00

ACTION AMIGA KOKOELMA 19500 10 COMPUTERHITS 4 6700 POWER AT SEA 99,00 MICROPROSE SOCCER
AIRBOURNE RANGER 70,00 10 GREAT GAMES It BEOD PRESDENT IS 104.00 NEW ZEA| AND STORY
NDROME 18500 100% DYMAMITE 10400 PRO TENNMS 20,00 OPERATION THUNDERBOLT
ALTERED BEAST 7000 B43 6700 PROJECT STEALTHFIGHTER  104.00 PHANTASEE i
AMERICAN ICE HOCKEY 7000 3D POOL 6900 RALLY CROSS CHALLENGE 67.00 FED STORM RISING
APB AFTERB! 5700 RAMBO 29.00 RICK DANGEROUS
BARBARIAN ULTIMATE WARR ‘6700 ARBOURNE RANGER 104.00 RED HEAT* 67,00 ROCKET RANGER
BATMAN THE MOVEE 70.00 ALTERED BEAST 6700 RED STORM RISING 104.00 STEEL THUNDER
BATTLECHESS W0.00 AMERICAN ICEHOGKEY 6700 RENEGADE Il G700 STRDER
BATTLEHAWKS 1942 7000 APB ) 700 RICK DANGEROUS 67,00 STUNTCAR RACER
| 70.00 AZMUTHKASSAATO OHJEL 6700 ROAD BLASTERS 67.00 SUPER WONDERBOY
BIONIC COMMANDOS 68,00 BARBARIANI 6700 ROCKNROLL 00 SUPREME CHALLENGE KOKOE
BLASTERODS 70,00 BARDS TALE Il 0.00 RUN THE GAUNTLET 6700 TEST DAVE Il BUE:
BLOOD MONEY 70.00 am MAN THE MOVE 6700 RUNNING MAN 67.00 TEST DRIVE IMUSCLE G
BLUE ANGELS T TLEHAWKS 18942 6700 SOCCERBOSS 19.00 THRILL TIME PLATINUM 1
CABAL 170,00 BIONG COMMANDOS 6700 SOCCER SQUAD 6700 TOP TEN COLIECTION KOKO
170.00 BIZ 10400 SOLOFLGHT 67.00 TURBO OUTH
CI-ESSPLAYER 70.00 BMX KIDZ 1900 SPEEDBALL 8700 LITMA TRLOGY
CHUCK: YEAGER FLGHT TRA 24500 BV NRIA 1900 SPORTSWORLD 88 KOKOELMA 6700 VDCATORS
CIRCUS 70.00 B CERS 18.00 54 .J. BARRINGTON E THE CHAMPIONS KO
CURSE OF AZURE BONDS BNX SMULATOR 2900 STEVE DAVIS SNOOKER B60
CYCLES W0.00 BMX SMULATOR 2 2000 STORMLORD 67.00
DRAGONS LAR (IMEGAMU 34500 BMX TRIALS 1900 STORY SOFARVOL4 8600 350S0D 10KPL NMETON
DRAGONS OF FLAME 70.00 BRAVESTAR 2000 STRIDER 6700 350900 OKPL PEACOCK
F-16 COMBAT PILOT 170,00 CABAL 6700 STUNTCAR RACER 67.00 3.5DSDD WKPL TDK EB
F-18 STEALTH FIGHTER 70,00 CHASE HQ 67.00 StNMEH OLYMPIAD 700 525DSDD 10KPL NMErUN
F-28 RETALIATOR COINUP CONNEXION KOKOE 3800 SUPER HANG ONMOTORCYCL 4800 5250D8DD 10KPL PEACOC!
FALCONFIEMISSIOND 1 139.00 COM 29,00 SUPER STUNT MAN 2000 5260500 IOKPL COMMODORE
FALLEN ANGEL 13900 CRAZY CARS I 6700 SUPER WONZERBOY 87.00 525DSDD I0KPL TDK
GARFIELD WINTER TAIL 170.00 CYBERNOD 4800 SUPREME CHALLENGE KOKOE 8600
GHOSTBUSTERS I T70.00 DANGER FREA 6700 THO NYRKKELY ero0 DISKET T
GHOULSN GHOST 00 DRAGONS OF FLAME TAITO'S COIN OP HITS KO 8600
GIANTS ON AMIGA 18500 DRUDI 67.00 THREE MUSKETEERS 49.00 35 40 KPLEEN LUKOLLINEN
GRAND PRIX CIRCUIT 170.00 DURELL EIG 4 VOL2KOKO 6700 THRILL TMEGOLD1 67.00 3550 KPLEEN —"—
GUNSHP 19500 DYNA 7.00 THRILL TME GOLD 2 6700 35 B0KPLEEN -
HARD DRIVIN 13800 EUTE HT PACK 2 KOKOEL 67.00 THRILL TIME PLATINILM 1 8600 35100 KPLEEN
HIT DISK VOL ! 70.00 EL[TE S PACK 2 KOKOE! 00 TMES OF LORE 6700 52550 KPLEEN -~
HITS DISK VOL, 1 138.00 ELITE SIX PACK II KOKO B7.00 TINTIN B7.00 525 100 KPLEEN-—-""--
IANA JONES ACTION 13900 EPYXACTI 0400 TOPFUEL CHALLENGEDRAG 6700 525 120KPLEEN_-
INDIANA JONES ADVENTURE 170.00 SCANDINAVIA KOKOEL 89.00 TOP I'FN COLLE'CTFON KOKO a87.00
KENNY DALGLEISH 3900 EUHOPEANSA SDESOCCE B0 TRAGKSUT MANAGER ez00 PELIOHJAIMET
KING QUEST 4 170,00 FIGHTER B DABD TURSO BUTHON 6700
KINGS QUEST | 138.00 FISTN THHOTTLES KOKOEL 88,00 TUSKER B7.00 QUICKSHOT I
KINGS QUEST I 12000 FUGHT ACE KO KOELMA 400 UNTOUCHABLES 6700 QUICKSHOT I TURBO
KINGS QUEST I 139.00 FLYING SHAR 8700 VICTORY ROAD 6700 PRO SO00TAKUL
KRYSTAL 19500 GAME. SET & M.F\TCH 1KO 8600 VINDICATORS* 6700 PRO GLOAUTOPRE TAKUU BKK) 50,00
LATTICEC 50 79500 GAME, SET & MATCHURFK 8600 WE ARE THE CHAMPIONSKO 6700 TERMINATOR \0.00
URE SLARRY /' MB 195.00 GAUNTLET |+ li 83.00 WEC LE MANS 67.00 TAC-2 TAKLL 12KK
LIGENCE TOKILL 13300 GHOSTRUSTERS I 6700 WINNERS 104.00 VG-200
LOMBARD RAC RALLY 170.00 Lﬁ HOGTS 67.00 WORLD GAMES 28.00
LORDS OF THE RISING SUN 19500 600 WORLD SERES BASEBALL
LURKING HORROR GOLDSILVER&BRON.{E KOKO 10400 XYBOTS
M1 TANK PLATOON OLF CONSTRUCTION SET 4900
MANIAC MANSION 170.00 GRAND PRI cmcurr 6700
MEGA PACK | KOKOELMA 70.00 HARD DRIVIN 7.00 10 GREAT GAMES I
MICROPROSE SOCCER 70,00 HAWKEYE 6700 30POOL
MILLENNIUM 2.2 170,00 HEARTLAND 4800 AFTERBURNER
NEW ZEALAND STORY 70.00 HEAVY METAL MIX* 8.00  MRBOURNE RANGER
OUTAUN 67.00 HOSTAGES 67.00 ALTEREDBEAST
B Rl
170.00
POLICE QUEST 2* 170.00 INDIANA JONES LC 6700 ﬁ%’y”@g’om
OF RADIA 24900 NDIANA JONES | AT Caus 6700 LENANRS 1945
PRO TENNS TOUR 170.00 INTERNATIONAL KARATE + 49.00 CFESMSTER 00
RED STORM RISING JET SET WILLYEMANIC MIN 49.00 cmzv CARS I
RICK DANGER! 170,00 KALLIOLINNAN AARRE B7.00 URSE OF AZUAE BONDS*™
ROCK ‘N ROLL 13900 KARATE ACE KOKOELMA 8600 DANGER FREAK
ROCKET RANGER 70,00 KENNY DAGLISH B7.00 DRAGONSCF FLAME
SENTINEL WORLD ICK OFF 6700 DyNAMITE DUX
DOW OF THE BEAST 22900 KIKSTAR 18.00 F[JGHT ACE KDKOELMA
SPACE QUEST 170,00 KIi START 800 GHOSTBUSIERS I
SPACE QUEST 2 7000 KONAMIA ARCADE KOKOELMA 8600 GHOULS NGHOST
SPACE QUEST 3 WB 22000 LA 00 GIANTS KOKOELMA
STORY SO FAR 139.00 LAST NINJA 8900 GOLDSIVERS BRONZE KOKO
STORY SO FAR VOL 3 BI00 LAST NINJA I 600 GRAND PRI CIRCUT
STUNT CAR RAGER 170.00 LEADERBOAFRDPAR 4 GOLF  BB00 HamrD DRIV
SUPER HANG-ON 17000 LEVIATHAN 20 FLIGHT 900 LOSTAG
TESTDRIVE 2 W0.00 MAGNFICENT 7 KOKOELMA 88,00 HUNT FOR RED OCTOEER
TEST DRIVE Il CALIFCHA 6700 MASTER CHESS 1000 [ CROWD KOROELMA
TESTDAVEI EIJROPCI-IA MILJOONAKEKKA 6700 |INDIANA JONES LCADVEN
STDAVE 1 SUPER CAR ~ 67.00 NETHERWORLD 6700 |INDIANA JONES LAST CRUS
THEIFI PALST HOUR. NEW ZEALAND STORY 6700 WARATE ACEKOKOELMA
THRLL TIME PLATINUM 2 170,00 NINJA COMMANDO 00 KICK OFF
TINTIN ON THE MOON 139.00 MNJA HAMSTE! 000, Rh S CRACT
TOM AND JERRY 170.00 NINJA MASSACRE* 2900 LEADERBOARD PAR & KOKOE
TURBO OUTRUN 170.00 OPERATION WOLF 67.00 [GADS OF RISING SUN
VIGILANTEX 13900 PACMANA 6700 | UCASFILM COMPILATION K
WAYNE GRETZKY HOCKEY 17000 PAPEREOY 2900 i1 TANK PLATOON
XENON 2 - MEGABLAST 70,00 PIRAIES 104.00 WAGNFICENT 7 KOKOELMA
XYBOTS 13900 PITSTOPI 2800 MANIAC MANSION
ZM 18]
| HEVYROTE 50 uPPOpELIA
“0TYHI A ELIO
/’3 VAL /. ¥
—rELEH 0 PDAEVY.
| ATT =
4 Al P (®)
-¥A :

PUHELIN 981-227741(KLO 10.00-20.00)
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adn

nkovalevyAmiga 500:

PC

Kovalevy
AHD-viritys
SupraDrive

koko testattu
21 Mt 1.2, FFS
31 Mt 1.2, FES

Taulukko 1. Kovalevyn nopeus mitattuna Speed-ohjelmalla, Mukana myds
SupraDriven testi vertailun vaoksi. Testit suoritettiin 57100 ki:n tiedostoilla

PC:n kovalevyn liittéminen
Amigaan on varsin
yksinkertaista.
Kytkemiseen tarvitaan
vain muutama parin
markan TTL-piiri seka
sopiva PC:n kovalevy ja
ohicin. Tarvittava
kovalevyn ohjaimen
ohjelmakin 16ytyy PD:né ja
koko paketin hinta jéid alle
parin tuhannen markan.

tse rakennettavan liitinniin teh-
tidviinii on sijoittaa kontrollerin
rekisterit Amigan muistiava-
ruuteen ja generoida PC-viiy-
liin VO-rekistereiden kiiyttoi oh-
jaavat /TOR- ja /TOW-signaalit.

Osoitekoodaus

Osoitedekoodaus  on  1oteutettu
muutamalla AND-portilla ja yh-
dellid invertterilld niin. ettd Kun

Amiga  osoittan  muistialuetta
$e80000—Seffftt ja /LDS on

nollassa (prosessori lukee vii-
hemmiinmerkitseviii sananpuoli-
Kastit, 18, b-tyyppiii parittomasta
osoitteesta), aktivoituu kontrolle-
ri vaylille ja saa rekisterin osoit-
teen kertovat kaksi alinta osoite-
bittid suoraan Amigan osoiteviy-
ldha (al —a2).

Niiti kahta alinta biuii lu-
Kuunottamatta PC-viiylin osoite
on johdotettu kiintedsti osoittei-
siin $0320—5%0323, miki on nor-
maali kiintolevykontrollerin
kavttima muistialue PC-koneil-
i,

Lopputulos on, etti kun Ami-
ga  lukee tavun  osoittcesta
He80003 (esim. move. b
$e80003,d0), tulee kontrollerille
osoite $0321 ja /IOR putoaa nol-
laan. Kovalevyn kontrolleriksi

Kuva 2. Tee-se-itse-sovitin
el protokappaleena ole
vélttimdint kovin hyvéin-
néikciinen. Padasia on kui-
tenkin se, eltd se toimii.
Laite on kuitenkin syyta
rakentaa metallikoteloon
hairididen valtedmiseksi.

luku Kirjoitus
131 kt/sek 108 ki/sek
168 ki/sek 43 kt/sek

kelpaa miki tahansa PC-kontrol-
leri, joka on rekisteritasolla yh-
teensopiva - Western  Digitalin
WX-1:n kanssi, Suosittelemme
kuitenkin nimenomaan WX-1:mn
kiiytoi.

Kontrollerin vaatimukset
Jotkut kontrollerit, kuten juuri

WX-1, tunmstavat VO-rekiste-
reiti  kéyttdviin - muistijakson
edelld  mainittujen  /1OW- ja

AOR-nastojen avulla, jotka ker-
tovat ettii kyseessii on I/O-muisti-
Jukso, jonka osoite on kymme-
nessit alimmassa osoitebitissi,

Toiset kontrollerit taas yksin-
kertaisesti tavallista
muistijaksoa alimman kilotavun
alueelle, ts. PCin 1O-alueelle.
Tiallaisille kontrollereille tiytyy
muistijaksosta kertoa /10W- ja
AOR-nustojen sijaan /MEMW-
Jja IMEMR-nastoilla. eli /IOW
vhdistetiin /MEMW:hen ja/IOR
/MEMR:iin.

odottavat
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Koska kontrolleri voi myis
vaatia molempia signaaleja eli
erikseen tunnistetiavaa O-muis-
tijaksoa  alimman  Kilotavun
alueelle. on varmuuden vuooksi
myds PC-viiylin 10 ylinti osoite-
bittii kytkettivid maahan,

Prosessorin ja kontrollerin re-
kistereiden vililli on melko pal-
Jon logiikkaa ja pitkihko kaapeli,
joten litinnissi tarvitaan osoite-
koodauksen  lisdksi  Kahdeksan
prosessorin  kellojakson (neljin
systeemikellon) viiveen generoi-
va laskuri.

Laskuri kilynnistyy, kun osoite
tismiti ju prosessorin /AS (Add-
ress Strobe) aktivoituu eli kun

prosessori haluaa aloittaa muisti-

Jakson. Viiveen voi pudottaa nel-

n kellojaksoon laittamalla las-
kurin laskemaan kahteen entisen
neljin sijasta. Ainakaan koelait-
teiden toiminta ei Kirsinyt, no-
peus sensijaan kasvoi parikym-
mentii prosenttia,

J

Pehmoa

ltse laite on hyvin yksinkertai-
nen. sen voisi kuka tahansa suun-
nitella itse. Arvokkain osa pro-
jektia onkin kattava ohjelmisto:
itse ahd.device:n lisidksi on tar-
peellisia pikkuohjelmia kuten le-
vyn pohjaformatointiin tarvittaya

Imt. parametrien asetukseen Kiy-
(ettévi prep. parametrit niytevi
conlig sekil tiedonsiirtonopeuden
testaava speed.

AHD 1.1:n ohjelmisto lukee
kontrollerilta dataa kuudellatois-
ta perikkiiselld move.h
(a)+ . (a)+ -muoton olevalla kis-
kylli, joiden ympirille on raken-
nettu looppi. Koko kiiskyn suori-
tusaika on mitd ilmeisimmin kol-
me muistijaksoa eli kaksitoista
kellojaksoa. joiden lisiksi wlee
liitiinnidn atheuttama kahdeksan
tai neljin kellojakson viive.

Systeemin teoreettinen tiedon-
siirtonopeus on siis hieman yli
400 ki sekunnissa ju sen pitiiisi

Amiga HD-kontrolleri
N1.3 = 74L532 [ ]
N4.5= 741532 +i5V
NG..8 = 741514 t o :
Ng..12 = 74LS08 Lo | 12V
ot
Lo | *low
68
AWy © - o | *IoR
LDS| ©
. . 803 :
(e gl
AZs
A21| o422 ! - < 51O | SAS
5 2| Na o | 5A8
A22| O 10 AZ2 o| sas
59 18 s 5| Ni2 )2 = Al
A23| O A io)s| N1t , 51O | AEN
A19| O = —o1© | GND
— =210 | GND
‘2 ——+0 | RST DRV
I~ g w10 | GND
“as| o424 2 ) N4 @L = g gig
Lf 240 | sat0
i —10 | SAT1
740593 B O | SA12
3 i S-10 | SA13
T A== 1 | SA14
16 B T O | SA15
“c1| o Inf> o 1O | SA16
ot “ito | sat7
18 A1 C | SA18
*XADY| O < —10 | SA13
-0 | SA2
22210 | sa3
A7 o | SA4
D7) 0% 2210 (D7
D6| O+ 1O | D6
D5| O+ ——10 D5
D4| O = == o |Da
D3| & = = o |D3
p2| o o |p2
p1| o ;; 2210 |p1
DO| & A9 o |po
A2| O SO | SAT
Al O 0 |SA0
] s
Pekka Pessi 1990

Kuva 1. Interfacen kyikentikaavio. 741593 ulostulo A aileuttaa neljin
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kellojakson viiveen ja ulostulo C kahdeksan kellojakson viiveen.

pysyi mukana lomituskertoimel-
la kaksi, mutta ilmeisesti kontrol-
lerin ja vanhahtavan levyn takia
jouduimme tyytymiiin lomitus-
kertoimeen kolme. jolloinka teo-
reettinen nopeus on levyn pydori-
misnopeudesta  riippuen  noin
40— 170 kt sekunnissa ja kiiy-
tinnén nopeus vield hieman pie-
nempi.

Kovalevyn formatointi
Prep kysyy levyn tiedot, kuten
svlintereiden, luku- ja kirjoitus-

tallentaa ne omassa muodossaan
levyn ensimmiiiselle sektorille.
Kun sitten kovalevy otetaan
AmigaDOSin kiyttéon mount-
kiskylli. lukee ahd.device en-
simmidisenid levyltd sinne tallen-
netut tiedot levyn jirjestelyst.

Speed-ohjelmalla testataan le-
vyn luku- ja Kirjoitusnopeus oi-
kean lomituksen [Gytimiseksi.
Se kysyy vksittiisen lohkon suu-
ruuden ja sen. kuinka monta ker-
taa lohko kirjoitetaan tiedostoon,
Jos Tuvuiksi annetaan vaikka 50
Ja 0L varaa ohjelma SO Kilotavun
puskurin, kirjoittaa sen tiedos-
toon dos.libraryn Write( )-funk-
tiolla kymmenen kertaa. lukee
sen kymmenessi 50 Kilotavun
piitkiissii Read()-funktiolla ja il-
moiltaa luku- ja Kirjoiusajat ja
niisti lasketut nopeudet.

Speed-ohjelma on muutenkin
varsin  kiiyttokelpoinen  massa-
muistien nopeuksien  testaami-
sessa, sillid sen antamat luvut vas-
taavat erittiin tarkasti juuri kiy-
tinnon tilannetta.

Fmit kysyy aloitus- ja lopetus-
sylinterit ja suorittaa levylle poh-
jatason alustuksen. Ainoat ongel-
mal systeemin Kanssa Hittyiviit
juuri fmt-ohjelmaan. silli se ei
jostakin syysti suostunut forma-
toimaan sylintereiti 305:56i vlos-
piin, mutta koska levyi oh edel-
liselld omistajalla kiytety samal-
la kontrollerilla ei itse pohjatason
formatointia olisi tarvittu lain-
kaan. Niinpéd ongelman voi joka
tapauksessa Kiertiid formatoimal-
la levyn PC-koneella ju samalla
kontrollerilla.

Ellei  AHD-ohjelmaa  loydy
muualta, voi sitd tiedustella myos
The Amiga Project -purkista puh.
(931) 182 851, auki 19—07,
V22bis. <
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vyn

kovale
farina

ateisen  syksyn lopulla
C=lehden eris mainos
kyseli. puuttuuko jotain.
Kyse oli tietenkin kovale-

vymainoksesta, jossa esiteltiin
tyhjind ammottavaa Amigan laa-
jennusviyldad  valokuvan kera.
Talloin alkoi hautua afatus. et
haluasimme ehdottomasti’ kova-
levyn. Rahaaei ollut liioin tuhlat-
tavaksi mihinkidn turhaan, mutta
kovalevy oli saatava.
Ensimmiinen todellinen askel
eteenpiin oll, kun saimme Ki-
simme  AHDIL.EZH-nimisen
ohjelman. Hetken tutkimisen jil-

keen huomasin sen olevan eriin-
laisen interfacen rakennusohje
Amigalle ja PC:n kovalevylle.
Lihempi tarkastelu osoitti inter-
facen olevan todella yksinkertai-
nen rakentaa ju Kakki tarvittavat
ohjelmat olivat AHD:n kanssa
samassa puketissa.
Virityksemme  ottaa  virran
Amigasta, kontrolleri ja kovale-
vy Ottaval virtansa muualta, silli
Amigan oma virtalihde tuskin

jaksaisi edes pyorittii koko, sys-

leemiii.

Oma kovalevy

Ensimmuiset kokeilut kovalevyn
kanssa eivill ottaneet onnistuak-
seen, koska mistdan ei [aytynyt
tarpeeksi tehokasta virtalihdetta
pyorittamiin kovalevyi. Se al-
koi vain napsutetla jilkipyori-
misjarrua, kun sille antoi lian vii-
hin virtad, Hmeisest levypakan
pyorittaminen vaatii runsaasti te-
hoa ja jos virta alkor loppua. Ko-
valevy pysiiytti itse levyjen pyo-
rimisen.

Parin tunnin  kokeilujen jiil-
keen olimme jo aivan varmoja,
ettei kovalevy voi olla eniii kun-
nossa. Mutta pidtimme siltl jat-

kaa kokeiluja ja vaihdoimme vir-
talihtecn tehokkaammaksi.

Kun virran kytki paille. kova-
leyy lihti hiljaisesti hurisemaan
Ja teki self-testin. kun vapisevin
kiisin kirjoitimme mount dhO:az.
Kovalevy — sanoi . hurrr.,
ziizhhhzaaaa, ... joka merkitsi
vain yhti asiaa.

Tami jilkeen alkoivat ensim-
miiset nopeuskokeilut. Tulokset
olivat yllatavan hyvid, Seki la-
ku- ettid kirjoitusnopeudet olivat
selviisti yIi 100 ktsekunnissa. Al-
Kuvaikevksien jalkeen saimme

kovalevyn formatoitua  koko-
PC:n kovalevy Amigaan
Kovalevy:
Olivetti/OPE - XM 5220/2
Kontrolleri:
Western Digital 1002A-WX
Interface:

Omatekoinen (5 komponenttia,
noin 20, — )
Kapasiteetti:

21 Mt (4 levypintaa, 640 sylinte-
11d)

Hakuaika 65 ms

Tati

naan. mikd vain paransi tuloksei.
Ensimmidisellid kerralli kovalevy

el suostunut  kiyttimdin  kuin
puolet levytilastaan.

Endid ei puuty

lukiessanne  kovalevy: ja
kontrolleri on jo luultavasti kote-
loitu ja virtaldhteend toiminee jo-
kin vanha PC:n virtalithde tai vas-
taava. Systeemi toimii hyvin ja
on vildttiviin nopea, Hintaa koko
laitteelle tulee alle 1500 mik. joka
on timan tasoisesta virityksesti
todella vihin.

AHD on ruotsalaisen S. Gel-
lerstanin suunnittelema ja mika-
na tulevat ohjelmat ovat myos
hiinen kehitielemidin, AHD on
PD-ohjelma. joten se on ilmaisja-
kelussa  ja  [oytynee  ainakin
useimmista Amiga-boxeista
Suomessa. Varsinkin Helsingin
seudulla dokumentti on melko
SUositiu,

Taulukosta | loytyy AHD:n
mukana tulleella  Speed-ohjel-
malla testattuja kovalevyn no-
peuksiit, Speed antaa Kiytiannan-
liheisemmin ja tarkemman tu-
loksen kuin DiskPerl. <

‘ 14

Helmikuun
numerossa mm:

ACTION REPLAY _
MK VI - TESTISSA
KOPIOINTIMODUULIN
PARANNETTU PAINOS

MIDI - MUSIIKKI-

TIETOKONEEN

TUNNUSMERKKI
AMIGOINNIN ALKEITA

KOLMIULOTTEISEN
GRAFIIKAN PERUSTEITA

Maaliskuun
numerossa mm:

TEHOSTA AMIGAASI
JULKISOHJELMILLA!

TESTISSA:- AMIGA
500:N KIINTOLEVY

A590
TEKISINKO

SEIKKAILUPELIN,

OSA 3

MIKROLLA

JOULULAHJAPELIT PUNTARISSA | CADin IHMEELLINEN MAAILMA
HAE OMA MIKROBITTI LEHTIPISTEESTA! HINTA VAIN 19,50 MK.
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Milté tuntuisi kayttéda 2,3

megatavun A500:aa?

Muuten mukavaa, mutta
koneen vasemmasta

kyljesté torrottéa
suunnaton laatikko. Ei

vélttamatta, MiniMAX on
tullut.

iNIMAX tarjoua edulli-

sesti 1,8 megatavua

muistia. Toisin  kuin

muut niin isot laajen-
nukset, se kytketiidn koneen si-
silli olevaan lisimuistiporttiin.
MiniMAX ei vaadi tehokkaam-
varsinaisen laajennusportin va-
paaksi.

Perusversiona MiniMAX on
normaali 512 kilotavun liséimuis-
ti. Kuten tavallisesti, nimi 512
kiloa ovat alueella $CO0000 —
SCTFFFF, MiniMAXissa lisika-
pasiteetti on saatu  Kiyttimalli
myds aluetta  $CS0000 —
$DFFFFE. Than noin vain se ei
kuitenkaan kiy (muutoin mark-
kinat olisivat tiynni kahden me-
gan lisamuisteja), silld koneen si-
siille joudutaan asentamaan erilli-
nen piirilevy.

MiniMAXin 2 megatavun
muistista i kuitenkaan kaikkea
saada kiiyttoon. Amigan erikois-
piirien tarvitsema muistiavaruus

MinIMAX —

aan

2 megaa Amiga 500

miga alkaa kiiydi ah-

taaksi. Kolme kickstar-

tia, kovalevy ja 1,8 me-

gad muistia paisuttavat
laitetta ja imevit verkkolaitteesta
viimeisetkin watit. Tosiharrasta-
jalle ei perus-Amiga riitid vaan
villttamittomat herkut siihen on
lisittdvi. Onneksi Amigan kyl-
jessii on laajennusviiyliliitin, jota
chkii tarvitsemmme hyvinkin pian
péistiiksemme lihes Amiga 2000
nitkdiseen laitteistoon.

menee osittain kiiytetyn alueen
kanssa paillekiin. Erikoispiirit
sijaitsevat vililli $DC0O000 —
$DFFFFE. joten lisidmuistia on
kilytossd enintitin 1.8 megata-
vua. Nykyisin muistialueelle e
ole muuta kiyttdid, mutta tulevis-
sa Amigoissa sitd voidaan hyvin
kiiyttid.

Koska MiniMAXilla olevaa
RAM-muistia  kasitellain Ag-
nuksen kautta, se ei ole yhtién
CHIP-ramia nopeampaa. "Oi-
keissa®  muistinlaajennuksissa
muisti on Suoraan prosessorin
osoitettavissa. Ohjelmien suori-
tus nopeutuu, erityisesti ero tun-
tuu kdytettéiessi suurta grafiikka-
resoluutiota ja laajaa  palettia.
FastMemPFirst-apuohjelmaa  on
silti hyva kayttidi MiniMAXinkin
kanssa, CHIP-RAMia ei kannata
haaskata.

Ainakaan ilman lisédvirittelyji
MiniMAX ei toimi MegaAgnuk-
sen kanssa. Muistin dekoodauosta
on muutettu niin radikaalist, ettid
tictokone ei edes jaksa nousta
ylos. jos Agnuksen yrittii saada
kiiyttdméin megan CHIP-ramia.
Tistd on annettava sapiskaa val-
mistajalle.

Asentaminen vaatii

piirien irroittamista

PienimmilliiEin MiniMAX tulee
neljilli megabitin - muistipiirillid
varustetiuna. Puolen megan laa-
Juisena laajennus el eroa miten-
kéidn muista. MiniMAXin erikoi-

sominaisuudesta  nauttimiseen
tarvitaan neljd muistipiirid lisii.
Tarvittavan erikoiskannan asen-
tamiseksi emolevylle koneen ko-
telo joudutaan avaamaan. Kan-
nalle asennetaan GARY, siinid on
mukana  ylimddrdisen  muistin
osoittamiseksi tarvittava PAL-
piiri. Kanta ja varsinainen muis-
tikortti yhdistetiiéin kaapelilla.

MiniMAX ei toimi jostain
kumman syystd 1.5 megan laa-
Juisena, joten seuraava askel on-
kin sitten laajennus kahteen me-
gaan. Kiyttdon siiti saa 1.8 me-
gatavua.

Asennusohje on englanniksi ja
saksaksi. Selkeén, hyvin kuvite-
tun nelisivuisen lehdykiin ohjeita
scuraamalla  asennus  onnistuu
varmasti jokaiselta, joka osaa
kityttid ruuvitalttan,  Ainostaan
jumppereiden asentamiseen liit-
tyy mystiikkaa, ne kun ovat cri-
laiset Kickstart 1.2 ja |.3:lle.
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Mitéi tekee

2,3 megalla muistia

Taytyy myontii, ettid 2,3 mega-
tavua muistia parantaa Amigan
kiytettivyytti melkoisesti,
RAMmilla voi hyvin korvata li-
sillevyaseman WB 1.3:a Kiytet-
tiicssd. Muistiin mahtuu hyvin
880 kilon RAM-levyke, hiititi-
lassa kaksikin kappaletta. Tillai-
sen RAM-levykkeen kanssa
vaikkapa ohjelmien kiiéntdminen
muuttuu  ihan  inhimilliseksi.
RAM-levykkeelle voidaan tal-
lentaa jirjestelmiitiedostot, Kir-
jastot ja lithdekoodikin tilapaises-
ti.

Laajat. usein Unix-maailmasta
perdisin olevat ohjelmat sy6viit
myds muistia hitvyttdmiisti. Esi-
merkiksi ATeX vaatii toimiak-
seen esikatselun kera 1,5 megaa
muistia. Lineaaripiirien suunnit-
telussa  Kiiytettiivii  Spice-ohjel-
misto sy& muistia mydskin sa-
man verran. A500:ssa ei normaa-
listi tiillaisia ohjelmia kiytetii.

Jostain on luovuttava
Ilmaiseksi mitiiin ¢i saa, saadak-
seen MiniMAXin A500:n omis-
tajan on luovuttava isosta Kasasta
rahaa. Tdyteen 2 megatavun ka-
pasiteettiin varustettu MiniMAX
maksaa 3125 markkaa. Halvin
kokoonpano, puolen megatavun
piirein varustettuna, on hinnoitel-
tu 1290 markkaan. Nelja piirid
maksaa 700 markkaa; muistikor-
tin mukana ostettuing hintaa lee
635 markkaa. MiniMAXin mu-
kana tulee tietysti paristovarmen-
nettu reaaliaikukello,
MiniMAXissa kiiytetyt 4 x
256kb piirit maksavat jonkin ver-
ran enemmiin kuin normaalit me-
gan sirut, Hintanero on noin 60
markkaa kappaleelta eli 16 piiril-
ti yhteensi 960 markkaa. Mini-
MAXin arvoinen tavanomainen
muistikortti saisi siis maksaa kor-
keintaan 1500 markkaa. <

MiniMAX Gigatron
Tyyppi:

0.5— 1.8 megatavun lisimuisti
Amiga 500:aan
Hinta:

1260, — (0,5 MB),
1925, — (1,0 MB).
3195, — (1,8 MB)
Maahantuoja:

Oy Datahansa Ab,
puh. (90) 682 1336
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miga 500 lisdmuisteja

alkavar olla  markkinat

pullollaan.  Testattava-

namme oli eriis karnim-
mista (ja halvimmista) vaihtoeh-
doista, 150 markan kortille asen-
netaan  itse 16  muistipiirid.
A500:n pohjassa oleva luukku
avataan, kortti tydnnetiidn sisiiin
ja Amigassasi on megatavu
muistia.

Kortti toimitetaan ilman piire-
ji. Testattavana olleelle Kortille
kiyyit normaalit 256 kilobitin
piirit. Hakuaikana piireillid saa
olla 150 nanosekuntia tai viihem-

Kolme
Kickstartia

aikalle.
asentaa normaali ROMilla oleva
Kickstart ja Epromille tallennettu
Kickstart. Kortin suuremmalla
versiolla eprommattuja  Kayto-
jtirjestelmid mahtuu kaksi kappa-
letta.

Kortit  sopivat  vanhaan
AS00:aan ja Amiga 2000:een.
Uusissa AS00:ssa nippéimisto
on asennettu matalammalle eika
se sovi paikoilleen Kickstart-kor-

Milté tuntuisi megatavun
puolikas Amigaasi?
Hinnan ei pitési olla enéié
esteend, hyvillé suhteilla
sellaisen voi hankkia jo

550 markalla . . .

miin, toisin sanoen kaikki mark-
kKinoilta loytyvit piirit kdyvat.
Piirejii tarvitaan 16 kappaletta.
Amigassa el ole sorruttu paritee-
teilla brassailuun  (onko  joku
kuullut muistivikaisesta PC:sta?).
Hintaa piireille tulee halvimmil-
laan 25 markkaa kappaleelta (1o-
kakuun lopulla), joten lopullisen
muistinlaajennuksen hinnaksi ti-
Jee pydredsti 550 markkaa.

Tiissil laajennuksessa el ole
mukani paristovarmennettua
kelloa kuten wvirallisessa lisé-
muistissa A501:ssa. Kelloa ei ole
edes mahdollista asentaa Kortille,
vaan oikeaa aikaa kaipailevat
joutuvat luopumaan laajennuk-
sestaan. Vaihtoehtona on tietysti
kellon asentaminen jotenkin Kiin-
tedsti koneen sisille, sithen kylli
tarvitaan Amigan hyvi tuntemus.
Jos kelloa ei tunne tarvitsevansa,
niin tAmi on erinomainen vaih-
toehto.

Olisiko tarvetta
useammalle Kickstartille?
Eivaitks pelit toimi
Kickstart 1.3:n kanssa,
haluaisitko varman suojan
viruksilta, aiotko
brassailla OS5/9:lla? Jos
vastasit kyllé, edessé on
Kickstart-kortin
hankkiminen.

tin kanssa. Tilatessa on siis syyti
varmistaa. ettd ndppdimiston ja
ROM-piirin (prosessorin ja Ag-
nuksen villissd oleva pitkihko
piiri) viilissii on riittivist tilaa.
Kortin asentamiseksi kone ja pel-
tinen suojakuori on aukaistava,
Jjoten laitteiston takuu raukeaa.

Korttia  kokeiltiin  uudessa
AS00:ssa, jossa néppdimistd oli
siirrettiivéi syrjain kokeilun ajak-
si. Kokeiluajasta ei nidin muodos-
tunut kovin pitkiid. Mitidin ongel-
mia ei pitdisi tulla, ellei koneen
virtalidhde ole jo ennestiiin kovin
Kuormitettu. Yksi Eprom vie vir-
taa noin 30 milliampeeria lepoti-
lassa, joten tiyteen asennettu
kolmen Kickstartin kortti vie jo-
pa 250 milliampeeria. <

Saman valmistajan toisessa
korttimallissa kellopiiri on val-
miina. Tami kortti Kayttaa kui-
tenkin kalliimpia yhden megata-
vun piireji. jotka maksavat Kap-
paleelta 170— 180 markkaa, jo-
ten valmiille muistille kertyy hin-
taa pari sataa markkaa enemmin
kuin testatussa versiossa. <

512 kt muistinlaajennus
Amigaan
Valmistaja:

Rex Datentechnik
Maahantuoja:
Tietotarvike Oy,
puh. (90) 135 1500
Sopivuus:
Amiga 500
Hinta: 150.—
(ilman muistipiirejd)
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Kickstart-kortti
kannat 2—3 Kickstartin
asentamiseksi Amigaan

Valmistaja:
Rex Datentechnik
Maahantuoja:
Tietotarvike Oy,
puh. (90) 135 1500
Sopivuus:
Amiga 500 (varauksin),
Amiga 2000
Hinta: 150,-
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Pikatestissé
ran

Su

uprarn
lippulaiva

usin Amigan kiintolevyji
ilmaantuu markkinoille
sdinndllisin - viiliajoin,
Kapasiteetit ja nopeudet
nousevat samalla, kun pienem-
pien kiintolevyjen hinnat laske-
vat, Timi on tictysti hyvii asia,
silli Amigan kuten kaikkien mui-
denkin - koneiden  vakavampi
Kiytte edellyttiéd nopean ja luo-
tettavan kiintolevyn hankkimis-
ta,

C

WordSync
Supra ylistii WordSync-nimistii
tiedonsiirtomenete lmiiinsi

maasta taivaaseen. "DMA speed
without DMA  hassle’™  eli
DMA:n nopeus ilman DMA:n
ongelmia. Vaikuttaa siltd, et
Supran suunnittelijoiden kyvyt
eiviit ole rittineet toimivan
DMA-interfacen suunnitteluun,
ja on ollut pakko keksiii jotakin
muuta,

DMA:m etuna on, ettd koneen
keskusyksikon ei tarvitse siirtii
tietoa, vaan kiintolevy hoitaa siir-
ron itseniisesti. Tamii vapauttaa
keskusyksikon muihin tehtéiviin,
milli on suuri merkitys Amigan
kaltaisessa  moniajokoneessa.
Supran ohjain sen sijaan Kiyttadi
siirtoon  keskusyksikkaid, miki
nikyy mm. siind. etti koko
CPU:n teho on kiytdssa kovale-
vyoperaatioiden aikana, Supran
uudet ohjaimet siirtivit tietoa sa-
nan (16 bittid) kerrallaan, miki
nostan nopeuden  kaksinkertai-
scksi 8-bittisiin ohjaimiin verrat-
funat.

Supran WordSync varustetiu-
na Quantumin 80S-kiintolevylli
on nopein kokeilemistani Ami-
gan kiintolevyisti ja ohjaimista.
Kuvassa 1 on Diskperf-ohjelman
antamat mittaustulokset tyhjilla
40 megatavun partitiolla. Miltid
kuulostaa lihes 500 kilotavun

siirtonopeus vanhan 1341:n rin-
nalla? Nopeus taitaa olla vaati-
mattomasti 1600-kertainen. Ettii
jos joku vield ihmettelee. miksi
emme eniid kiyti C-64:id ja C-
128:a. niin tissid voisi olla yksi
SYY - - .

Kova sana: Quantum
Suuressa maailmassa jotkin kiin-
tolevymerkit ovat arvostetumpia
kuin toiset. Quantum on tunnettu
ja hyviimaineinen merkki, erityi-
sesti 80 megatavun 80S on sisii-
sen 64 kilotavun cache-muistinsa
ja 11 millisekunnin keskimiirii-
sen hakuaikansa vuoksi saanut
runsaasti kiitosta. Muun hyviin
lisiiksi Quantumin asemal ovat
hiljaisia ja kuluttavat suhteellisen
vithan sihkoi.

Laadulla on luonnollisesti hin-
tansa: Yhdysvalloista saa yhden
80-megaisen Quantumin hinnalla
kaksi  85-megaista  Seagatea,
Niille, joille raha ei ole ongelima,
valinta tuskin tuottaa ongelmia.
Tavallinen ihminen sen sijaan
saattaa miettiil kaksikin kertaa,
sijoittaako  rahansa laatuun  vai
haluaako kerralla reilusti levyka-
pasiteettin.  Joka  tapauksessa
Quantum on koko- ja hintaluo-
kassaan erittéiin kannattava ostos
nopeutensa ja luotettavuutensa

vuoksi.
Helppokéyttdisyytta
kaikille

Supra toimittaa kaikki Amigan
kiintolevynsii valmiiksi forma-
toituina. Ensimmiiinen partitio

sisdltai normaalit Workbenchiin
kuuluvat tiedostot, joten kiytti-
Jidn tarvitsee vain painaa Kortti
koneeseen ja kytkeil virta, auto-
boot ja kiintolevy huolehtivat lo-
pusta.

Jos Supran tekemil partitiointi

32

Jokin aika sitten Supra toi
markkinoille WordSync-
ohjaimella varustetut
kiintolevynsé. Niita
mainostetaan tietysti
markkinoiden parhaiksi
joka suhteessa, mutta
onko véitteessé perad?
Sain B2000:eemme
koekéyttéén Supran 80-
megaisen kiintolevyn, jota
olemme nyt kéytidineet

kuukauden ajan.

ei miellytd, kiytidjd voi osittaa
levyn uudelleen SupraEdit-ohjel-
mua kiyttaen. Ohjelma on help-
pokiyttéinen ja selkei, joskin it-
se pidin enemmiin CLI-pohjai-
sista komennoista, koska niissi
tuntuu pidseviin lihemmis ko-
netia.

Supra tukee luonnollisesti
FFS-jirjestelmiiii, joka nopeuttaa
kiintolevyn toimintaa jopa kym-
menkertaisesti,

Supran ohjekirjat ovat keskita-

Tiedoston luominen/tuhoami-
nen: luominen 16 tiedostoa se-
kunnissa, tuhoaminen 41 tiedos-
toa sekunnissa

Hakemiston luku:

106 tiedostoa sekunnissa
Haku:

128 hakua sekunnissa
LukwKirjoitusnopeus:
puskuri luku kirjoitus
tavua  tavua/s tavua/s
512 78447 20019
4096 194781 151601
8192 280868 203606
32768 430921 251658
131072 462607 284681
524288 487709 293993

Ehdoftomasti
hintansa arvoinen

sou parempia ja niisti lGytyy
yleensi tictoa enemmiin kuin tar-
peeksi — joskin kielimuuri saat-
taa joillekin olla ylitsepidsema-
wn. Tiytynee odottaa, Kunnes
Supran maahantuoja rikastuu
niin paljon, ettd alkaa kidnnittii
ohjekirjat suomeksi.

Kokemuksia

Supra on toiminut luotettavasti
alusia lihtien. Ainoa havaitse-
mamme ongelma on, etti Supran
autoboot-ohjelmisto odottaa hie-
man litan lyhyen ajan kiintolevyn
Kiynnistymistd  koneen ensim-
midisen  kiynnistyksen  (virran
kytkemisen) yhtevdessi. Koska
kiintolevyasema ajaa tdssid vai-
heessa omia sisdisiii testejiin,
Supra pitkistyy odottelemaan ja
kone vaatii df0:aan boottilevyi.
Ongelman vksinkertaisin ratkai-
st on bootata kone uudelleen
CTRL + Amiga + Amiga -niip-
piinyhdistelmilld, jolloin auto-
boolti toimii vikein.

Quantumin asemalla varustei-
tuna Supran WordSyne on todel-
la hyvii ohjain. Pudotettuamme
koneen tuulettimen kierroslukua
koneesta tuli hiljainen — niin hil-
jainen, ettii toisessa koneessa ole-
va Seagaten 64-megainen Kiinto-
levy tuntuu suorastaan huutavan.

Ainoa merkittiva etu kiytti-
millini GVP:n ohjaimella Sup-
raan verrattuna on, ettd kortti toi-
mii samalla 2 megatavun RAM-
laajennuksena.

WordSync-ohjaimen luotetta-
vuus aikaisemmin kokeilemiini
Supran kiintolevyihin verrattuna
on ollut parempi. nopeutta ja le-
wytilaa on rittévast eikid hinta-
kaan ole hirved. Vaikka mainok-
set ovatkin yliampuyia, on Supra
chdottomasti hintansa arvoinen.

Niin vain kiivi, etti kerran ta-
loon tultuaan Supra myés jii. <
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ewBench-ohjelman ke-
hittdmiseen sain syyn la-
hinnd siitd, ettd Word-
Perfect hidastaa késitta-
méttomasti ikkunoiden késittelyé
Workbench-nidytossi, jolloin
muiden ohjelmien kayttomuka-
vuus kirsii. NewBenchin avulla
luon WordPerfectille oman néy-
ton, jota se saa hidastaa niin pal-
jon kuin lystdd. Muut ohjelmat
toimivat entistéd tahtiaan oikeassa
Workbench-nidytossd tai niille
luoduissa omissa ndytoissi.
Ohimennen  kokeilin  jopa
LoadWB-komentoa  kahdesta
ndytostd késin ja sain koneeseen
kaksi erillistd Workbenchid.
NewBench-tyyppisen ohjel-
man ongelmana on se, ettei kiyt-
tojarjestelmd osaa erottaa eri
Workbench-néyttojd toisistaan,
vaan kdyttdd aina paallimmaise-
ni olevaa esimerkiksi ohjelmia
kédynnistiessiddn. Toisaalta tdstd
on hyotyd, koska mikd tahansa
ohjelma voidaan kiynnistdd ha-
luttuun néyttoon siirtamélld ky-
seinen ndytto etummaiseksi.

Huiputusta

Kuten eivit muutkaan ohjelmat,
el edes kiyttojarjestelmad tiedd,
miké on oikea Workbench-niyt-
t0. Kéyttojarjestelma etsii Work-
bench-nédyttod IntuitionBasesta
loytyvistd listasta. Nédytot ovat
listassa samassa jérjestyksessd
kuin ne nidkyvidt monitorissa,
pédllimmainen ensimméisend.

Uusia ohjelmia kédynnisties-
sadan ja ikkunoita avatessaan
kiyttojarjestelma valitsee ensim-
madisen listalta 10ytyvin nidyton,
jonka tyyppi on Wbenchscreen.
Niin esimerkiksi Workbench
avaa ikkunansa ndytossd etum-
maisena olevaan Workbench-
tyyppiseen ndyttoon. Ellei sel-
laista ole, se yritetilin avata
OpenWorkBench-rutiinin  avul-
la.

NewBench asettaa avaamien-
sa niyttdjen tyypiksi
WBENCHSCREEN tavanomai-
sen CUSTOMSCREENIn sijas-
ta, jolloin edelld kuvattu ohjel-
mien huijaus onnistuu.

Taulukko 1. NewBench-ohjelman
ilmoittaa ohjelmalle haluamansa
ndyton koon, jolloin NewBench
valitsee automaattisesti kdytettivin
moodin.

file$="NewBench"

Jukka Marin

NewBench

— 16 xWorkbench

Silloin t&lléin Amigaa

voisi olla myés omat

kéiyttéiessd torméa

tilanteisiin, jolloin osa

véirinsd, tarkkuutensa ja

kokonsa. NewBench-

CLI-ikkunoista ja

apuohijelmista olisi hyvéi

ohjelman avulla voidaan

avata 1—16 vutta ndyhoa,

saada omaan néyHoonsd

joita muut ohjelmat eivéit

tavallisen Workbench-

erota alkuperdisesté

ndyton sijasta. Eri tydt voisi

Workbench-néytosté.

jakaa eri néyttdihin, joilla

fv2.
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OPEN file$ HOR OUTPUT AS #1

1in=0

L

Beyond:

{olo)ol3
lin=1in+1
READ x5 :

Liias ik

IF xS=rhxn

A=INSTR (x5," ")

IF i>0 THEN
X$=LEFTS (x5,1i-1) +MIDS (x$,1+1)
GOTO Beyond

BND IF

x$=UCRASES$ (x$

CS$=RIGHTS (%8, 2)

sum=0

THEN Endeth

t XS=LEFTS (x$, LEN (x$) -2)

FOR i=1 TO LEN (x$)
sum=sum+ (ASC (MIDS (x$,1,1)) XOR i)

NEXT i

IF (sum AND 255)<>VAL("&H"+cs$) THEN
PRINT "Checksum error in line";lin
GOTO Endeth

END IF

x$=as+x$ :

ag=nn

FOR i=1 TO LEN(x$) STEP 2

IF MIDS (x8,1,1) =
IF MIDS (x$,1+2)="" THEN a$=MID$ (x$,1)

ngn

THEN

: GOTO Loop

y$=STRINGS (ASC (MIDS (%$,1+1,1)) ~63, VAL ("&H"+MIDS (x$,1+2,2)))
i=i+2

ELSE
y$=CHRS (VAL ("&H"+MIDS (x$,1,2)))

END IF

PRINT #1,¥%;

NEXT i

GOTO Loop

Endeth:
CLOSE #1

PRINT "Operation complete”
END

il DATA
2 DATA
3 DATA
4 DATA
5 DATA
6 DATA
0, DATA
8 DATA
9 DATA
10 DATA
11 DATA
12 DATA
13 DATA
14 DATA
15 DATA
16 DATA
18 DATA
18 DATA
19 DATA
20 DATA
v DATA
22 DATA
23 DATA
24 DATA
28 DATA
26 DATA
27 DATA
28 DATA
29 DATA
30 DATA
il DATA
82 DATA
33 DATA
34 DATA
35 DATA
36 DATA

DATA

ga0003
423000
004eae
2940f£¢F
gal06c
S1cBff
ec6100
45fa02
6efEEd
2¢7800
6242ac
aeff3a
000a41
9e023c
£e9820
57¢BEf
14343c
01d638
b4b668
004000
ea0022
2c6cff
2067£6
653033
48660a
613800
396210
00014e
75g¢00
72ga65
6572176
616765
647468
696272
6f732e

0003£2
KA

£3g£00
££2948
£dd829
£B867ga
45fa02
fed3fa
01a665
86100
200967
Q44eae
fE££c70
2940ff
fallce
00fede
3cgb00
£c6706
032036
3c00£0
000665
043140
760074
f84eae
0cgadl
400008
612865
3¢c0001
040100
152c6c
028001
60026
09736f
3a206e
5d5b48
617279
6c6962
ga0003

029£00
£fe820
40fffc
00822¢c
b76100
028a2c
2e671¢
021c60
082c78
fe6242
004eSc
£06734
12d866
75003¢
922242
003c00
3c0258
302800
ae7000
000c2c
0f201a
ffbed?2
61650a
60d60c
103340
4e750c
30650a
fffcde
ga0002
4e6571
722053
657762
686569
ga0069
726172
ebgb00

01gb00
4c42al
67ga00
780004
026¢c43
780004
202c£f
10202¢
00044e
acfffg
4e7520
244042
fcd3ea
0001 4e
deaett
0l4e75
383c01
085940
0c6801
6CEf£8
660851
aafffc
Ocga0l
ga0057
000660
020052
d080d2
aeffcd
000140
4265 6e
6£6674
656e63
676874
6e7475
79004e
08gal0

e8gb00
42a042
982¢18
43fa03
£9g¢00
4eaefe
£06606
£E££067
aefeb2
2260fE
3cgb00
2a0009
007a41
15242¢
2e4e75
206cff
2c226¢
630834
600004
deaeff
cafffa
60e252
Ta62ga
660a61
b60cga
023c00
80e580
220067
ga0001
636820
76172
682028
5d297¢c
697469
71ga00
03f24f

08ga00
a042a0
000443
267000
2940FF
7a2940
61ga00
026100
42acff
£c¢2009
92223c
15700
£a0lc2
£££067
246cff
ec226¢c
£££408
3c0160
630400
322500
20034e
8360de
049200
386520
005266
fe4eT5
d08160
0a7600
go004e
763126
650a06
5bade4a
520a67
6f6e2e
03ecgb

03e9gb
2¢71800
fa034e
deaefd
ecdlfa
£££020
666520
014266
£4226c
67082¢
000100
040008
12d866
162242
t045ea
£1£043
290002
554062
408000
61B6de
152040
740010
200cga
334000
041400
700072
©65388
16la24
6571742
303320
45ga72
657074
126170
6c6962
0001gb

00e84e
0443fa
70004e
d82940
027670
6cffes
61ga00
0461ga
T££820
780004
012c78
43eal0
fc224a
27800
002270
©9007a
00cf66
babd68
086800
752460
4aa800
18675¢
004466
0460c6
60acds
001218
428066
Oadeae
656e63
627920
6£720a
685d5h
686963
126172
0001gb

54ffed
037670
aefdd8
fE££467
1£1248
226cHt
d264la
009822
096708
deaefe
00044¢e
622549
deaefe
Od4eae
0f4a9%a
214900
08363c
000465
066404
£££045
04660¢e
0egaln
0a6148
Ocgao
£a00bl
0c0100
04003c
££d04e
685363
537570
2e5513
577769
732e6¢
790064
0062ge

6f
8a
Se
70
3d
e0
9b
08

19
de
eb
bl
44
09
03
e5
04
cc
21

fe
cc

17
45
bl
24
£d

96
ec
d8
aa

Listaus 2. NewBench-ohjelma kiidnnettynd Basic-lataajineen. Basic-
ohjelma kirjoittaa levylle NewBench-nimisen ajettavan ohjelman.

normaali
lomitettu

PAL/LORES PAL/HIRES NTSC/LORES NTSC/HIRES
800 x 300

352 % 300
352 X 600

800 x 600

352 X 240
352 X 470

800 % 240
800 x 470

Portti poikineen

Useiden muiden C=lehdessd jul-
kaistujen ohjelmien tapaan myos
NewBench luo koneen muistiin
globaalin  viestiportin, jonka
avulla avattuihin nayttoihin liitty-
vit tiedot voidaan mydhemmin
16ytid ndyttojd suljettaessa. Vies-
tiportti sisdltad ndyttdjen nimen,
niiden osoittimet sekd portin ni-
men. Portin alkuosassa on taval-
linen MsgPort-struktuuri, joka
tarvitaan portin liittdmiseksi sys-
teemin listaan.

NewBench tarkistaa aluksi,
16ytyyko sen portti jo muistista.
Ellei, se varaa muistia portille,
kopioi ndyttojen otsikkotekstin ja
portin nimen varaamalleen muis-
tialueelle ja liittdad portin systee-
min listaan. Sen jilkeen ohjelma
yrittdd avata komentorivipara-
metrien mukaisen ndyton ja tal-
lentaa sen Screen-struktuurin
osoitteen omaan porttiinsa, jotta
ndytté  voitaisiin - mydhemmin
sulkea.

NewBench tarkistaa vain pyy-
detyn néyton koon yldrajat, joten
kéyttdja voi avata hyvinkin pie-
nen nayton, miké taas saattaa ai-
heuttaa odottamattomia ongel-
mia.

Rajansa kaikella

Amigan nédytostd huolehtiva ko-
vo rajoittaa monitorin ohella ndy-
ton kokoa ja bittitasojen luku-
madrdd. Taulukossa 1 on esitetty
NewBench-ohjelman mahdollis-
tamat ndyttomoodit ja ndyton

C=lehti 1/90
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;#copy %s t:temp.asm
;#default t:temp.asm
i#delete $f

;#rename temp %f
i#copy %f rram:

; ### NewBench by JM v 1.03 ###

- Created 891213 by JM -

Bugs: yet unknown

Edited:

891213 by
891213 by
891213 by
891213 by

JM -> v0.01
IM v0.
IM, T™ ->

JM -> v1.00

891214
891215

v1.01
v1.02

JIM =>
M ->

R0 LR (R

by
by

891215 by JM -> vl.

This program opens extra Workbench Screens and closes them.

Source from Wati.asm.

Works.

Command line parser.

Screen size limiting added.

Initial message added.

Code compressing, (c) message added.

Now recognizes NTSC mode and handles screen
limits more intelligently.

Some compressing...

Listaus 1. NewBench-ohjelman assemblerkielinen lihdekoodi on
kédnnettivissd esimerkiksi A68k-kadntdjalli.

"exec.xref"
"dos.xref"
"intuition.xref"
"JMPLibs.i"
"relative.i"
"com.i"
"constants.i"
"exec/types.i"
"exec/nodes.i"
"exec/lists.i"
"exec/ports.i"
"exec/memory.i"

include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include
include

"exec/devices.i"
"exec/io.i"
"exec/tasks.i"
"exec/execbase.i
"dosextens.i"
"devices/input.i

strcpy
strepy\@

macro
move.b
bne.s
endm

* a0,al
(\1)+, (\2) +
strepy\@

RELATIVE
MAXSCREEN

equ 1
equ 16
STRUCTURE GlobalPort,MP SIZE
STRUCT gp_scrs, 4*MAXSCREEN
STRUCT gp_name, 24
STRUCT gp_title,24
LABEL gp_sizeof

"devices/inputevent.i"

"intuition/screens.i"
"graphics/gfxbase.i"

koot. Nayttomoodi valitaan auto-
koon perusteella. Jos vaakareso-
luutio ylittdd 352 pistettd, ava-
taan hires-tyyppinen naytto ja jos
pystyresoluutio on yli 300 pistet-
td, kdytetddn interlace-moodia
(lomitus).

Vastaavat rajat NTSC-koneis-
sa ovat 352 ja 240 pistettd. PAL-
tai NTSC-moodin voi tunnistaa
GfxBasessa olevasta Display-
Flags-kentista.

Hires-tilassa suurin mahdolli-
nen bittitasojen lukuméidrd on
neljd, muulloin kuusi. Tosin kuu-
desta bittitasosta ei tdssd yhtey-
dessi ole hyotyid, koska néyttod
ei kuitenkaan voi asettaa Extra
HalfBrite- eikda HAM-tiloihin.

Varistyksia
Uudet Workbench-ndytot on hel-
pompi erottaa toisistaan, jos niil-
le asetetaan erilaiset virit. Jotta
NewBench-ohjelma olisi pysy-
nyt kilotavun kokoisena, virien
asettamiseen tehtiin  erillinen
apuohjelma NBC (NewBench
Colors).

NBC vaihtaa péagllimmaisen

merkkisend heksadesimaaliluku-
na RGB-muodossa ja asetettavan
virin numero desimaalisena. Esi-
merkiksi viri 2 voidaan asettaa
kirkkaankeltaiseksi komennolla
NBC 2=ff0 ja tummansiniseksi
komennolla NBC 2=006. Ase-
tettaessa useampia vireja kerralla
erotetaan virit toisistaan vili-
lyonnilla.

Ohjelmoijille

Listaus 1 on NewBench-ohjel-
man ldhdekoodi, joka on kiin-
nettdvissd esimerkiksi A68k:lla
(julkisohjelma). Kidntamisessi

file$="NBC" : ‘v2.11
OPEN file$ FOR OUTPUT AS #1
1in=0 : a$=""

Loop:
lin=lin+l
READ x$ :

Beyond:
i=INSTR(x$," ")

IF i>0 THEN
X$=LEFT$ (x$, 1~1) +MIDS (x$,i+1)
GOTO Beyond
END IF
%$=UCASE§ (x3)
Cs$=RIGHTS (x$,2)
sum=0
FOR i=1 TO LEN(x$)
sum=sum+ (ASC (MID$ (x$,1,1)) XOR i)
NEXT i |
IF (sum AND 255)<>VAL("sH"+cs$) THEN
PRINT "Checksum error in line";lin

IF x$=lxxt THEN Endeth

GOTO Endeth
END IF
x$=a$+x$ : ag=""
FOR i=1 TO LEN(x$) STEP 2
IF MIDS(x$,i,1) = "G" THEN

IF MIDS (x$,i+2)="" THEN a$=MIDS$ (x$,1i)

tarvitaan myos Fish 247 - ja Ami-
ga 3 -levyiltd 16ytyvit include-
tiedostot.

Ohjelmalistauksen viisi en-
simmdistd rivid ovat ohjeita
apuohjelmalle, joka minulla hoi-
taa kddntdmisen. Niistd ei kanna-
ta vilittid, jos ohjaa Kifntdjin
toimintaa tavalliseen tapaan k-
sin.

Ohjelmassa itsessddn ei ole
mitddn ihmeellistd. Tilld kertaa
tekstien tulostus hoidetaan print-
aliohjelmalla, jolle annetaan tu-
lostettavan tekstin osoitin. Teks-
tin ensimmiinen tavu ilmaisee
tulostettavan tekstin pituuden,

: X$=LEFTS (x$, LEN (x$)-2)

: GOTO Loop

y$=STRINGS (ASC (MID$ (x$,1+1,1))~63, VAL ("&H"+MIDS (x$,1+2,2)))

jolloin selvitddn hyvin yksinker-
taisella tulostusrutiinilla.

Pars on Tomin tekemd aliohjel-
ma, joka yrittdd epitoivoisesti
komentoriviparametrit tarkoitta-
vat. Useimmiten pars jopa onnis-
tuu tehtdvissdin.

Kayttaijille

Niille, joita ohjelman toiminta ei
sen kummemmin kiinnosta, so-
pinee paremmin listaus 2, jossa
NewBench-ohjelma on piilotettu
Basicin datalauseisiin. Ajamalla
Basic-ohjelman syntyy levylle
NewBench-niminen ajettava oh-
jelma, jonka voi siirtdéd vaikkapa
c-hakemistoon kiyton helpotta-
miseksi.

Listauksen 3 ohjelma puoles-
taan Kirjoittaa levylle NBC-oh-
jelman niyttdjen virien sddtelyd
varten. Molempien ohjelmien la-
taajat ovat samat, joten niitd on
turha kirjoittaa kahteen kertaan.

Ilman mitdédn parametreji
NewBench avaa 640X256-ko-
koisen niyton, joka vastaa siis
normaalia lomittamatonta Work-
bench-ndyttoda. Haluttaessa voi-

i=i42
ndyton varejd, joten Yé{lnvmhtq- ‘E"ig,cm (VAL (6% 1D (x5, 4,2))) daan _bittitasojen méird asettaa
komento voidaan sijoittaa esi- ‘§§‘§?.§F“,y$‘, D-optiolla seki ndyton leveys W-
merkiksi script-tiedostoon heti e ja korkeus H-optiolla. Viilitto-
NewBench-komennon  peréin, Endeth: masti kirjaimen jédlkeen annetaan
. . . se ) CLOSE #1 . 5 &
jolloin uuden néyton vérit asete- PRINT "Operation complete" haluttu lukuarvo, esimerkiksi
p . h END 7 i
taan automaattisesti halutuiksi. 640x512-kokoinen lomitettu, 1-
e 1 DATA ga0003 £3g£00 01gj00 83ga00 03e9gb 00834e 54ffe? 48e780 087006 56 § o : et &
. 9 g g
Ellei ndyton vireja erikseen ase- 2 DATA 42a451 cBfffc 4264dc dfi001 423008 ££2948 £££029 Tegb00 14ffec dc bittitasoinen ndytté avataan ko-
.. 3 DATA 2c7800 0443fa 01d470 004eae £dd829 40fffc 67ga00 e02¢78 000443 3d
teta, ne ovat samat kuin oikean 4 DATA fa01%a 70004 aefdd8 2940ff £867ga 00caZc 780004 43£a01 967000 ca mennolla NewBench H512 D1
S 5 DATA deaefd d82940 £££467 ga00bd 70002c 6CEEf4 deaefe 622940 £fed20 ¢7 Wi andae,
Workbench-néyton. 6 DATA 6cEff4 202800 3c67ga 009a20 4041e8 002c29 48£fe8 102800 917200 a8 Niytot voidaan sulkea komen-
. 7 DATA 01139 41ffe2 2460ff £04al2 662820 6cffed 2c6eff fadeae feSc2c 4a e :
NBC-ohjelma osaa asettaa 8 DATA 6cfffc deaeff 42200 670045 fa0Ofc 762524 Oadeae ££d060 ga0054 ff nolla NewBench R (R niin kuin
. % L 9 DATA 101a67 3el0cga 002067 £6534a 61ga00 8865¢c6 0cla00 3dé66cO 61gal0 cb . e a0k e
kerrallaan yhden tai useampia vé- 10  DATA 9e65ba 320361 ga0096 65b234 0361ga 008e65 aab06c ffe264 0c206c a3 Remove). Vain ne nidytot, joissa
0 ALY 11 DATA ffeB82c 6Cfff8 4eaefe e060be 42acff ec206c ffed2c 6cfffd4 deaefe 60 i Reaeies &
rejd. Asetettava viri annetaan 3- L L T D e ei ole yhtdan ikkunaa, sulkeutu-
DATA c deaefe 6242ac £££822 6CELE4 200967 082¢78 0004de fo i ,
14 DATA aefe62 42acff £4202c ffecde Scde7S 700072 00121a 0c0100 39620e 65 vat. Vasta kun viimeinenkin
X . L 15  DATA 040100 306508 cO£c00 0ad041 60e853 4a023c 0Qfede 75161a 0c0300 91 e
Listaus 3. NBC-ohjelma Basic- ls  DaTA 306528 8coafgc3)‘ s16393 gmggo ‘z)gocos gggggz 3?,8“23 003963 080203 do ndyttd on sulkeutunut, New-
v SRR 17  DATA 004165 0c5£03 024300 0£0 fed c 00014e . 2 R .
lataajineen ndytion virien 18 DATA 6c653a 206e62 632030 3dgb3$ 203134 sssza; 20%33 353332 203332 fe Bench-ohjelman viestiportti
7] ' 7 I 19 DATA 6266 0a0067 726170 686963 732e6c 696272 617279 gal069 6e74 ££ o s
vazhtamlsek.;(t'.‘il.ataan o u{Z I?srtlz :;la";a gg DATA Eé;gg; Gf6e2e 606962 726172 790064 6£1326 606962 126172 75gb00 10 poistuu muistista. <>
: DATA **
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start

MoreScreen
Install

Installl

Remove

cleanup

openlib
openlib
openlib

lea
bsr

lea
move.l
lea
moveq
move.b
dbf
lea
1lib
move. 1l

move.l
move.1l
bsr
bes.s
beq.s

move.1l
bne.s

closlib
closlib
closlib
moveq.1l
.end

global
_DosBase
_IntuitionBase
_GfxBase
globport, newscr
cmdlin

-1 (a0,d0)
a0, cmdlin (ad)

Dos,cleanup
Intuition,cleanup
Gfx,cleanup

MESSAGE (pc) , a2
print

NS_temp,al

al, newscr (ad)
NS (pc) ,a0
#ns_SIZEOF-1,d0
(a0) +, (al)+

po;tname(pc),al
Exec,FindPort
d0,globport (ad)

cmdlin(ad),a0
newscr (ad) ,al
pars

cleanup
Remove

globport (ad) ,d0
Installl
CreatePort
cleanup
MakeScreen
cleanup

OSERR (pc) , a2
print

cleanup

globport (a4) ,d0
cleanup
RemoveScreens
cleanup
DeletePort

Gfx
Intuition
Dos

#0,4d0

allocates variables from stack
using LINK a4, #-size

this turns to LINK a4, #-NN
NULL terminate cmd line

let’s clear the variables

open dos.library ..
intuition.library ..
and gfx.library

output initial message

copy default newscreen data
save ptr for later use

test if port already exists

address of cmd line

parse parameters

-> port already exists
create messageport
-> can’t CreatePort ()

-> no port exists
screens still open
delete messageport
close intuition.library
close dos.library

UNLK and RTS

KKK KRR KO KAk KKK KA KK kKO R OR KKk KK KK R Kk K K Kk R kK KRR KK KK R KK KR KKK R KK

*

* Create messageport so that the screen pointers can be found by this

* program when run again.

This messageport stays in memory as long as any of the screens is

*
*
* open.
>
*

B e ST

CreatePort

CreatePort_e

DeletePort

DeletePort ok

MakeScreen
1%

MakeScreen_e

MakeScreenl

1$

2%

C=lehti 1/90

move.l
move.l
lib

move.l
beq.s
move.l
clr.b
move.b
lea

move. 1l
lea

strepy

lea
lea
strcpy

move.l
flib
clre
rts

setc
rts

move.l
beq.s
move.l
1ib
move.l
move.l
flib
rts

move.l
lea.1l
moveq
tst.1

beqg.s
setc
rts
move.l
move.l

move.l

#gp_sizeof,d0

*
*
*
*
*
*
*
*

#MEMF_PUBLIC!MEMF -CLEAR, d1

Exec,AllocMem
d0, globport (a4)
CreatePort_e
d0, a2

LN_PRI (a2)

#NT_MSGPORT, LN_TYPE (a2)

gp_name (a2) ,al

al; LN_NAME (a2)

portname (pc) , a0
a0,al

gp_title(a2),al
title (pc),al
a0,al

az2,al
Exec,AddPort

globport (a4) ,d2
DeletePort ok

d2,al
Exec, RemPort
#gp_sizeof,d0
d2,al
Exec, FreeMem

globport (a4) ,a2
gp_scrs (a2) ,a2
#MAXSCREEN-1, d0
(a2)+

do,1$
MakeScreenl

newscr (a4) , a0
globport (a4) ,al
gp_title(al),al

al,ns_DefaultTitle(a0)

#800,d2
#600,d3
#300,4d4

GfxBase (a4) ,al

¥2,gb_DisplayFlags+1 (al)

1$

#470,d3

#240,4d4
ns_Depth (a0),d0
#4,d0

28

#352,d2

#2,d0
MakeScreen_e
ns_Width(a0) ,d2
MakeScreen_e
ns_Height (a0) ,d3
MakeScreen e

space for port name

copy name into myport
space for screen title

copy title

AddPort! - Crash!? - No.

get pointer to port
if NULL nothing to delete

remove port from system list

free the memory used by port

get pointer to port

max. number of screens
search for an empty ptr

NewScreen structure

title string in our port
set title to NewScreen

Xmax
¥Ymax for PAL
limit for LACE

check if PAL system?

.ne -> yup

Ymax for NTSC

new limit for LACE

depth of requested screen
4 or less planes

Xmax for' >4 bitplanes
check if illegal size
too deep -> error

too wide -> error

too high -> error

1008

1108

RemoveScreens

1%
a$

3%

2%

moveq #0,d0
cmp.w #352,ns_Width (a0)
bls.s 100%

or.w #V_HIRES, d0

cmp.w ns_Height (a0) ,d4
bhs.s 110%

or.w  #V_LACE,d0

move.w d0,ns_ViewModes (a0

1lib Intuition,OpenScreen
move.l d0,-(a2)

beq.s MakeScreen_e

rts

move.l globport (ad),a2

lea.l gp_scrs(a2) ,a2
moveq #0,d3

moveq #MAXSCREEN-1, d2
move.l (a2)+,d0

bne.s 3§

dbf d2,1$

move.l d3,d0

rts

move.l d0,a0l

tst.1 sc_FirstWindow(a0)
bne.s

1ib Intuition,CloseScreen
elr.l -4 (a2)

bra.s 4§

addg.l #1,d3

bra.s 4$

Width > 352 -> HIRES

Height > limit -> LACE

couldn’t OpenScreen

flag: screens open

# of screens still open

windows open?

yup —-> incr cntr

AR AR KR RKRR KA KRR KKAKRRARAA KRR KRR KRKAKKKRARA AR AR KRR KKK KA AR KRR K KR KK

*
* Check for a command:
*

*
*
*

kK ok ok ok ok ok ok Kk kK ok ok ok ok K kK ok Kok kR kKR KRRk KRRk Rk ko Rk ok kK

pars

1008

1018

2008

3008

400%

5008
pars_usage

pars_end

pars_cvlo

1$

one
2%

3s

print

print e

NS

portname

pars_usage.

;a0=cmdlin, al=newscreen; p.z=cmd
ishandle the command line parameters:

moveq #0,d2

move.b (a0)+,d0
beq.s pars_end
cmp.b #32,d0
beq.s 1005
cmp.b #’a’,do
blo.s 1018$
cmp.b  #'2z’,d0
bhi.s 101$
sub.b  #32,d0
cmp.b  #'D’,d0
bne.s 2008
bsr.s pars_cvlo
bes.s pars_usage

move.w d0,ns Depth(al)
bra.s  100%

cmp.b #'W,do
bne.s 3008
bsr.s pars_cvlo
bes.s pars_usage

move.w d0,ns_Width (al)
bra.s 1008

cmp.b #'H’,d0
bne.s 4008
bsr.s pars_cvlo
bes.s pars_usage

move.w d0,ns_Height (al)
bra.s 100¢

cmp.b #’R’,d0

bne.s 5008

move.b d0,d2

bra.s  100$

;no R gotten yet
;get one character
ino more?

+if space, get next

;lower-case alphabet?
;convert to upper case

;get depth

jerror?

;no, assign it there

;and go for next parameter

;get width

jerror?

;no, assign width

;and get next parameter

;get height

ierror?

ino, assign that for height
;and get the next one

isave the R (remove) flag

;jnow it was some unidentified character:

lea.l
bsr.s
setc
rts
cmp.b
clrc
rts

pars_usage. (pc),a2
print

#'R’,d2

;get a base-10 number:

;print out

i "usage: bla bla bla"
;and return an error
;/otherwise:

iwas there an R somewhere?
jreturn OK

i (for technical reasons does not accept the value 0)

moveq #0,d0

moveq #0,d1
move.b (a0)+,dl
cmp.b #7197 ,d1
bhi.s

sub.b #707,d1
blo.s 5

add. 1l do,do
add.1l do,d1
asl.l #2,d0
add.1l dl,do
bra.s 1%

iclear the result

;get one digit
;greater than "9"

7i.. Or less than "0"?2

;if so, go ->

;jotherwise * result by 2
;and save

;multiply by 4

;and add the by-2 and ..
7.. the digit and get next

;now some other character than a numeric digit was found:

subg.l #1,a0

tst.l do

bne.s 3%

setc

rts

lib Dos, Output
move.l d0,dl
beg.s print e
moveq #0,d3
move.b (a2)+,d3
move.l a2,d2

flib Dos,Write
rts

de.w 0,0,640,256,2
0,1

’

dc.w  V_SPRITES

dc.w  WBENCHSCREEN
0

dec.1

dec.1 0
dc.l 0
dc.1 0

equ »
dc.b ‘ NewBenchScreen’, 0

;go back to that dummy
;any value gotten this far?
;yes, return no error

ino, return error

no output file handle
length

output text

X,¥,%8,ys,dpth
block,detail
viewmodes

type

text attr
title

ggs

bm

dc.b 38, ’NewBench v1.03 by Supervisor Software’,LF

de.b 06, ’Error’,LF
dc.b 46

;text length here!

701234567890123456789012345678901234567890123456789
dc.b ’Usage: newbench ([Ddepth] [Wwidth] [Hheight]) |R’,LF
0

L e P e T T

*

* This macro produces the library names in this program. *
*

*

*

Sk Kk kR kK ko ok Rk ok kR kKR kR Rk KRRk KK KRR KRR kK R R R R KRR AR Rk Kk

NS_temp

libnames

section help,bss
ds.b ns_SIZEOF

end
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Suojausavain, jota myds
dongeliksi kutsutaan, on
tehokkain tapa ohjelmien
suojaamiseksi. Dongeli on
pieni laatikko, joka
kytketéén tietokoneen
johonkin porttiin ja jota
ilman suojattava ohjelma
ei toimi.

ausavain

Dongeleita on monenlaisia. Ne ovat yleensd tulitikkuaskin kokoisia ja ulos-
péin saman nakoisid, mutta erot liytyvatkin vasta sisilld olevasta logiikasta.

© Tehokas suojo
kopiointia vastaan

; c TLLS165 ) DONGLE
. P i |
2 2 13
A1 CLOCK it
18, E— ) ‘——)
3 1 3 | &—o
PAZ : ‘_\.
: i
py |- 2 {SemAL a _"2 l.
PLOCE eppuy Hf———e—— |
GND 8 S ‘_-
e _L 15 10| L
D o ’

. Pasi Andrejeff

'
@

|
]T qunnn

Pin | ThLS165

8 JGND |

16 | Vec +5Y
SHONGLE" tor Conmougre 1o} Copyright Mikrokonsultainti Pasi Andrejeff 1989
Kuva 1. Dongelin kyikentiikaavio. Toiminta on hyvin yksinkertainen Kuva 2. Piirilevy 2:1 mittakaavassa. Kahdeksalla hyppylangalla voidaan
Ja koko logiikka on toteutettu yhdelli siirtorekisterilla, 741.5165. valita avaimen koodi.
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Kuva 4. Dongelin ajoituskaavio. Tietokone
ohjaa signaaleja Cloek ja Shifill.oad ja
lukee bitit linjalta Serial Outpur.

SERIAL
OuTPUT X

ongeli oli varsin yleinen
suojauskeino jo kymme-
nen vuotta sitten Com-
modoren CBM-sarjassu.
Tekstinkisittely-,  taulukkolas-
kenta-  ja kortistointiohjelmat
vaativat toimiakseen kasetliport-
tin litettiiviin  suojausavaimen.
Mydos PCl-Data levitti tehok-
kaasti titd kdytantod suojaamalla
omat ohjelmansa dongelilla.

Yleensid suojausavaimessa on
sisdllit yksi tai kaksi TTL-piirid,
joiden muodostamaa  logiikkaa
ohjelmassa tutkitaan, Koko ko-
meus valetaan tulitikkuaskin ko-
koiseen hartsimohkileeseen  ja
piirien tyypit raaputetaan pois,
Tiimi kaikki vain vaikeuttamaan
kopiointia.

Onhan totta, ettei ole mikiidin
mahdottomuus tehdii ohjelmaz,
joka tutkii avaimen toimintaa,
silli tietokoneen kytkentikaa-
viosta selvidid. mitkd linjat ovat
ottoja ja mitkd antoja. Mutta vai-
keaa se kuitenkin on ja lihes jo-
kaiselta harrastajalta se jai teke-
midtti.

C-64:n suojausavain

C-64:n  suuojausavaimen  esi-
merkki on totentettu yhdelli kah-
deksanbittiselld siirtorekistenlla.
Toiminnan periaatteena on lukea
rekisteristid sithen asetettu kah-
deksanbittinen luku. Asetus teh-
didédin kahdeksalla siltauksella lai-
tetta kasattaessa.

Tissd vaiheessa saattaa ehki
heriitii kysymys 256 eri vaihtoeh-
dosta. Sehiin on varsin vihin, jo-
ten avain pystytiin murtamaan
kokoilemalla 256 eri numeroa.
Mutta idea onkin siind, ettei ku-
kaan tiedi, ettid avaimesta luetaan
luku vililti 0 ja 255. Voidaanhan
avain rakentaa miljoonalla muul-
lakin tavalla. Koodausmahdolli-
suus on tehty Lihinné sitd varten,
etti samaaa kytkentiid voidaan
Kiyudid eri ohjelmissa eri koo-
deilla.

Kuvassa | on kytkentikaavio
peliporttiin rakennetusta donge-
lista, jossa PA1- ja PA2-signaale-
Ja kiiytetiiin siirtorekisterin oh-
Jaamiseen, PAl-linjalla saaduan
rekisterista luettua seuraava bitti
ja PA2-linjalla ladataan rekiste-
riin siltauksilla J1—J8 koodattu
luku,

C-64 lukee siirtorekisterissi
olevat  bitit  A/D-muuntimen
avulla linjasta PY sen takia, ettid
peliohjainportti on samassa 1/O-
piirissii kuin ndppaimista ja avai-
men lukeminen ei saa hiiritd nip-
paimiston toimintaa, Kuvassa 4
on ajoituskaavio, josta selviai
signaalien tilat. Serial Output -
signaali on kytketty A/D-muunti-
meen,

Listauksessa 1 on ohjelma,
jolla voidaan lukea avaimen koo-
di. Muuttujaan L palautuu se lu-
ku, joka on koodattu siltauksilla
J1—18. Jokainen siltaus vastaa
vhti bittid ja niiden jirjestys sel-
vidiit kuvassa 3 olevasta kompo-
nenttisijoittelusta,

Laitteen voi rakentaa esimer-
kiksi reikiilevylle ja kasagaminen
kannattaa aloittaa peliportin litti-
mesti. Kuvassa 2 on piirilevyn
kuparipuoli mittakaavassa 2:1,
niille, joilla on vilineet piirilevy-
jen tekemiseen.

Viimeiscksi asetetaan siltauk-
silla avaimen koodi, kytketidin
laite peliporttiin 2 ja ajetaan lis-
tauksen | ohjelma, joka tulostaa
kuvaruudulle avaimen koodilu-
vun.

Omiin ohjelmiin

Omiin ohjelmiin dongelia tutkiva
ohjelma kannattaa pitlottaa hyvin
ja paloitella useampaan osaan.
Kun avaimen koodi on luettu ver-
rataan sitd siithen Iukuun, joka on
dongeliin koodattu. Jos ne croa-
vat, saa ohjelmoija itse midriti,
kuinka timin haluaa kiyttijille
ilmoittaa. Yleensi tehokas keino
on tyhjiti RAM-muisti ja rese-
toida kone. <

——s

T

99
09
© 0o

. 000
£ 000
" 000
9. 0-0--0
§ 000

79000

Kuva 3. Dongelin piirilevyn komponenttistjoittelu. Peliportin liitin kannattaa
Juottaa ensimmdisend ja sitten 74LS165 ja kakst kytkentdlankaa. Lopuksi
valitaan avaimen koodi.

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290

REM ESTA KESKEYTYKSET

POKE 56334,PEEK(56334) AND 254
REM KAIKKI I/O0-LINJAT ULOSTULOJA
POKE 56322,255

REM LATAA SIIRTOREKISTERIIN KOODI
POKE 56320,4

POKE 56320,0

POKE 56320,4

REM LUE 8 BITTIA

FOR A=1 TO 8

L=L%*2

POKE 56320,132
L=L-(PEEK(54298)<¢128)

POKE 56320,6

POKE 56320, 4

FOR T=1 TO 100:NEXT

NEXT

REM SALLI KESKEYTYKSET

POKE 56334,PEEK(56334) OR 1
PRINT "AVAIMEN ARVO ON '":L

Listaus 1. Basic-kielinen ohjelma, joka lukee avaimessa olevan koodin.
Ohjelma on niin yksinkertainen, eiti se on helppo kirjoittaa myos
assemblerilia.
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igitoijien  kytkentikaa-
voja tulee aina silloin til-
I6in vastaan purkeissa.
Useimmat riittiviit kyllid
normaalikdyitton mutta ongel-
miakin riittid: kytkenndissi kiiy-
tetyt AD-muuntimet ovat suh-
teettoman hitaita, koko dyna-
miikkaa ei saa useinkaan kiytet-
tyil, nollakohta seilaa missi sat-
tuu ja digitoija kaiken lisiksi sir-
kee #@fintid turhan helposti,
Kunniahan ei kestéisi julkaista
C=lehdessii jotain tillaista tdysin
yhdentekeviid  digitoijan. Vain
paras on kyllin hyviid Ulkopiirin
lukijoille. Tdaminkertainen pro-
jekti, FSD, on stereodigitoija,
jonka nopeuden pitiisi riittid jo-
ka ldhtéion, Eikd FSD ole edes
turhan nuuka sisddntulevan sig-
naalin laadusta. Sokerina pohjal-
la on tappiin lyévin neulan kor-
vaava led-ilmaisin. DVU.

Kuka kirjoittaa ohjelmat?
Oman hardiksen rakentamisessa
on usein pulmana tarvittavien oh-
jelmien Kirjoittaminen. Sithen
kun saa uhrata aikaa usein mo-
ninkertaisesti itse raudan suunnit-
teluun kuluneisiin hetkosiin ver-
rattuna,

FSD:n digitointiohjelman kir-
joitti teksasilainen yhti6 nimelti
SunRize Industries. Heidin wot-
teensa. Perfect Sound, on eris
tunnetuimpia digitointiohjelmia.
Sen saa joko valmiin laitteen
(Perfect Sound Stereo Digitize-
rin) mukana tai ostettua sharewa-
rena. Mukava piirre ohjelmassa
on se, eftid sen mukana saa myos
lihdekoodin. Yhteensopivan di-
gitoijan suunnittelu ei vaadi ly-
hyen sorsien tutkistelun jilkeen
litkaa mielikuvitusta. Niinpi val-
taosa digitoijista ja digitointioh-
jelmista onkin Perfect Sound -yh-
teensopivia,

Tavoitteena paras
mahdollinen
Suunnittelussa pitiisi tavoitteena
olla tietenkin kaikkein paras. Pa-
ras on tissi tapauksessa halpa ja
hyvii. Hyvyyden Kritecreitd on
monenlaisia. FSD:ssi tavoittee-
na oli riittivi ndytteenoltono-
peus, vihintiin CD-soittimissa
Kéytettiavi 44,1 kilohertsid.
Amiga pystyy toistamaan ste-
reoiintid, digitoijassakin tarvi-
taan kaksi kanavaa. Jostain syys-
ti useimmat digitoijat toimivat
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énen

fereond
Amigaan

vain monona. Stereoaani on
Osaluettelo helppo toreuttaa, eiki ole mitédin
R1,R3, sy vl jattid siti pois. Toista kana-
R4,R6 2,2 kohm vaa ei ole mikiiin pakko kiiyttii.
R2, R5,R7 4,7 kohm Digitoijan  virrankulutus ei
R8 68 ohm myoskiiin saa olla kovin kum-
P1, P2 22 kohm, lin moinen, rinnakkaisportista ei saa
P3 10 kohm, lin muutamaa kymmenti milliam-
Cl,Cc2 1,0 ulFf peeria enempiii virtaa. Virranku-
C3...65 10nF lutusta on rajoitettu 47 ohmin
C6 47 uF/6,5V vastuksella, joten virrankulutuk-
ci 100 nF sen kasvaessa digitoija tulee
DI1...D3"  IN4148 my0s hiiiridisemmiiksi.
D4 4.2 V Zener AD-muuntimessa piti siis olla
D5 LED viahintiéin - kaksi  kanavaa ja
IC1 TLC 0820, ADC  muunnosaika saisi olla korkein-
0820, taan 11 mikrosekuntia. Sellaista
AD 7820 tai MAX  muunninta ei kuitenkaan noin
150 vain loytynyt. Nelikanavaiset
IC2 CD 4053 AD7824 tai MA X 154 olisivat ol-
1C3 TLC254. LM 324 leet sopivia, mutta ne tuntuivat
J1 D25 uros olevan kiven alla;
ANLG INH1 U 11pVee
(LSB) D02 12ANC/TEST/REFOUT
D1Os 13 OFLW*
D24 14 D7 (MSB)
D3 s 15 D6
WR*/RDY O 6 161 D5
MODE Q7 17p D5
RD* s 18 0 CS*
INT* e 19 g REF+
GND 10 20 O REF-

Pakka Pessi

Kuva 1. TLC0820:n nastajérjestys. Nastaa 19 ei saa kytked, sen toiminta

eroaa eri valmistajien piireissi.

digitoiia

Aénendigitoija eli
sampleri on erds
suosituimmista Amigan
lisclaitteista. Sité ei ole
vaikea tehdé itsek&én.
Niinpé taméinkertaisessa
Ulkopiirissé onkin
stereodigitoijan
rakennusohijeet.

oundsampler on erittdin
titvis paketti, Koko samp-
leri on ahdettu tavalliseen
D-liittimen koteloon. Ko-
telo on taytetty hartsilla ja ruu-
vien kannat on viilattu sileiksi, il-
meisesti ehkiisemiiin kopiointia.

Ainoa Soundsamplerissa ole-
va saitd on nollataso. Se on val-
mistajan valmiiksi sditiami, nor-
maalisti sithenkiifin ei ole tarvetta
koskea. Signaalin voimakkuutta
ei vol lainkaan siitid Sound-
samiplerista kiisin, vaan se on tar-
koitettu liitettiviiksi kaiutin- tai
kuulokeliitintidn. Niissihén ta-
sonsiadtd kiy ddnenvoimakkuutta
sdatamalla.

Soundsampleria onkin eritidin
helppo kilyttda. Tyonnit vain di-
gitoijan rinnakkaisporttiin, kyt-
ket signaalilihteen RCA-hitti-
meen ja alat digitoimaan. Ai-
noastaan signaalin voimakkuus
koryvakuulolta.

Digitoija on myos riitiviin no-
pea. Se toimii hyvin Perfect
Soundin kanssa. nopeimmillaan
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lteroinnin tulos

Lopulta piidyin TLCO820:aan,
vastaavaan yksikanavaiseen pii-
riin. Se maksaa noin 70 markkaa
miké ei ole paljon niinkin no-
peasta piirista. TLCO820 toimii
ns. puoli-flash-periaatteella, sii-
ni on kaksi nelibittisti flash-AD-
muunninta.  Flash-muuntimessa
on jokaista bittiporrasta varten
oma komparaatiori, nelibittisessi
muuntimessa niitd tarvitaan jo 16
kappaletta. Lisittiessd yksi bitti

komparaattorien mitiri  tiytyy
kaksinkertaistaa. Koska
TCLOB20 toimii niiin, se on

myds tarkka. Tavallisilla AD-
muuntimilla yleisid yvhden bitin
virheitii ei esiinny.

Vield tiirkedimpiid on se, etti
TLCO820 on usecimmissa elekt-

D5 .
£ — Amiga
,hT i L::—o +5 Vi
Vdad S —C |SEL
Ll IV Ic2 2 1h U amic N oFwe (2 : BUSY
wR | —-O | STROBE
CD4053 o2 £-0 |Do
2l vo o2 =0 [D1
Vee Vas E* D2 5 O |D2
Da':‘ 7O |D3
Da -To [Da
Vet D5 O |D5
11 pepee <10 |D§
TLCO820 D71 ol 2 [P
INT* -0 |ACK
715 |GND
GND —+0 |GND
—O |GND
] == P~ O |GND
REF+ Lo |GND
MODE |- 2l L
cst 2 T
REF- HD'%_

FSDigiticer & 1830 Pekka Pessl

Kuva 2. FSD:n kytkentiikaavio. D5 ja RS kuuluvat DVU:hun, niiti ei normaalisti tarvitse kytked.

roniikkaliikkeissd  hyllykamaa.
TLCOB20:std on useita yhteenso-
pivia piirityyppeji, FSD:hen kel-
paa  ADC0820, AD7820 tai
MAXI150.

FSD on riittéivin nopea kahden
kanavan digitoimiseen milli ta-
hansa kiytinnassi tarvittavalla

taajundella, 0820:n muunnosaika
on noin 1,35 mikrosekuntia. Teo-
riassa digitoija pystyy ainakin
500000 niytteen ottoon sekun-
nissa: jos Amiga pysyisi mukana,
ylin toistuva taajuus olisi noin
125 kilohertsii.

Yksikanavaisellakin AD-

Soundsampler -

Kotimainen

Vertailun vuoksi Ulkopiirin
yhteydessé on nyt myds
vastaava kaupallinen
laite. Piinapenkissé on
Tietotarvikkeen
markkinoima kotimainen
yksikanavainen &iénen-
digitoija Soundsampler.

otetaan t@lléin noin 24 000 nity-
tettd sekunnissa.

Paha puutekin loytyy. RCA-
liittimen maata ei ole Kytketty
suoraan Amigan maahan. Niinpd
Soundsamplerin  #inildhteeseen
on kielletty kytkemiista Amigan
omia audio- tai videolinjoja. Ko-
keillessa iifini sirkyikin pahasti.

Soundsampler
Adinendigitoija Amigaan
Maahantuoja:
Tietotarvike Qy,

puh. (90) 135 1500
Hinta:

650, -

c=arvo: [C] [C] [C]
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Muita vikoja saakin etsimilli
etsiii. Laitteen ulkonakd tosin on
niin vaatimaton, efti sen siivoaa
helposti poydinlaatikkoon epii-

Vaikka laite onkin helppokiiyt-
toinen, kiyttoohje on surkutelta-
va. Se kisittad kokonaisen A4-
arkin sddsteliddsti  kirjoitettua
tekstid. Kiyttoohjeessa ei kerrota
lainkaan mukana tulevan digi-
tointiohjelman, Perfect Soundin
Kiiyttoi.

Ohjelmaa et saa pitéié
Laitteen mukana tulee sharewa-
re-digitointiohjelma, Perfect
Sound. Sen lisenssi ei ole mak-
samplerin hintaan tulee yllittien
20 taalaa lisdd. Hmph.

Perfect Sound ei ole mitenkiiiin
erityisen nayttivi ohjelma, mutta
viilttid hyvinkin hintaisenaan di-
gitointiohjelmana. Joitain: omi-
naisuuksia toivoisi, esimerkiksi
histogrammi samplatusta datasta
olisi poikaa. Pelkkii ddriarvojen

ddnendigitoijo

naytto ei helpota dynamiikan séiii-
t6d, jonkinlainen VU-mittarin si-
mulaatio  helpottaisi  digitointia
huomattavasti,

Litan voimakkaasta dinitasos-
ta johtuvaa iinen sirkymisti ei
viltidmattds huomaa digitoitaes-
sa. Meikildisen kultakorvilla ja
monitorin  piippikaiuttimella ei
kauksia. Kun iiintd sitten toiste-
taan kunnon vahvistimella ja
kaiuttimilla, tulos on korviasir-
kevi.

Ohjelmaa pystyy Kayttamaian
jotenkin ilman kiyttiohjeitakin.
Adntii saa hyvin talletettua levyk-
keelle, erikoistoimintojen tiysi-
painoinen hytdyntiminen ei kui-
tenkaan onnistu, Samplausten
kiisittely taytyy lykiiti siis lisens-
siraksun - vastineena  saatavan
kiiytioohjeen saapumiscen.
Soundsampler toimii hyvin kaik-
kien kokeilemieni digitointioh-
Jjelmien kanssa mutta sen hintaan
on kuitenkin ilmeisesti turha odo-
tella mitidn lyhyellikéin ohjeella
varustettua ohjelmaa mukaan, <

muuntmella pystvy digitoimaan
stereodifintd. Sitd varten tarvitaan
kuitenkin analoginen multiplek-
seri. Niiti el onneksi tarvinnut et-

siskelld kuten AD-muunninta,
elektroniikkaliikkeesti kuin
elektroniikkaliikkeesti  loytyy
CMOS-piiri CD4053.
Vahvistimena kiiytin
TLC254:54. Sen tilalla tuntuu
toimivan myds  yleisnelikko

LLM324. Digitoijan osien arvo il-
man piirilevyd jdd silloin sadan
markan tuntumaan.

Aivoina ADC0820
Tavallinen &inisignaali on puh-
dasta vaihtosiihkod, joka vaihte-
lee nollan molemmin puolin.
Tillaisen signaalin muunnos ei
kidy sellaisenaan, silld signaalin
nollakohta tiytyy siirtdd muun-
nosalueen puoliviliin. Mollakoh-
dan jinnite saadaan operaatio-
vahvistin A3:lta ja siirto kiy |
mikrofaradin kondensaattorilla.
Nollakohdan siirrossa signaa-
lin dynamiikka kérsii, miki kor-
jaantuu vahvistamalla sitd. Mo-
lemmille kanaville on oma vah-
vistimensa ja signaalit multiplek-
sataan vasta niiden jilkeen. Vah-
vistusta voidaan sditid, joten
heikollakin signaalilla saadaan
koko 8 bitin dynamiikka kiyt-
toon. Vahvistuksen siitoon on
mahdollista kiytidd myos poten-
tiometrejd. Ne ovat erityisen
hyadyllisia DVU:n kanssa.
ADCO0820:n  muunnosalueen
otoilla. Dynamiikan parantami-
seksi FSD ei kiytid koko kiytto-
Jjinnitealuetta, sillid operaatiovah-
vistimet eivit toimi hyvin lihellid
kiyttdjiannitteitidin,
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Kytkeminen
rinnakkaisporttiin
A/D-muuntimelta saadaan kah-
deksan databittid. Datalinjat eivit
pelkistidin riitd, silli 0820:n AD-

muunnoksen  kiaynnistamiseen
tarvitaan  negatiivinen  pulssi
muuntimen /WR-linjassa.

FSD:ssii se saadaan rinnakkais-
portin [STROBE-signaalista.
Muunnoksen valmistuttua 0820
lihettiid pulssin INT-linjalle. Se
on kytketty rinnakkaisportin
ACK-ottoon (CIA:n FLAG-ot-
10).

Koska /STROBEsta tulee
pulssi vasta tavun lukemisen jil-
keen, kanavat vaihtuvat stereodi-
gitoitacssa. Vasen kanava kuuluu
siis oikeana ja pdinvastoin. Digi-
toitaessa kanavia erikseen ne toi-
mivat oikein.

Muutoin digitoija on hyvin yh-
teensopiva Perfect Soundin kans-
sa. Se toimi kaikkien kokeilemie-
ni digitointiohjelmien kanssa,

Perfect Sound Stereo Digitizer
valitsee  digitoitavan  kanavan
kahden signaalin, SEL (rinnak-
kaissportin nasta 13) ja POUT
(nasta 12) avulla. Molempia ei
tarvita, toinenkin riittii tarkoi-
tukseen,

DVU-ilmaisin

ADCO820:n nastassa 18 on /OFL
anto. Se on nolla, jos Vin on
muunnosalueen  ulkopuolella.
Silloin - muounnoksesta  syntyisi
ylivuoto tai alivaoto ja DVU-il-
maisin toimii sen avulla. DVU
on ledi, joka vilkahtaa aina vli-
vuodon sattuessa. Sen avulla sig-
naalin voimakkuus on helppo
sdiitiiii kohdalleen.

Valitettavasti rinnakkaisportis-
ta saatava virta ei riitd ledin vil-
kautteluun, joten DVU on hitet-
tivi peliporttiin. Pelkistetyim-
milliin DVU on pelkkii vastus ja
LED (kuva 2). Kaikki piirityypit,
kuten TLCOB20, eiviit kuiten-
kaan pysty ohjaamaan ledid, jol-
loin tarvitaan kuvassa S olevaa
transistorikytkentii. /OFL voi-
daan kytked myos rinnakkaispor-
tin signaaliin BUSY hyppylan-
galla.

Digitoijan kokoaminen

Kuvassa 3 on FSD:n piirilevyn
kuparipuolelta nihtynid. Osasi-
joittelu trimmereitid kiytettiessi
on taas kuvassa 4. Kokoaminen

onnistuu hyvin myas tiplilliselle
reikitlevylle.

Laitteen kokoaminen kannat-
taa aloittaa hyppylankajen, piiri-
kantojen, vastusten yms. juotta-
misella. Zenerdiodia D4 ei kui-
tenkaan vieli kannata juottaa
kiinni. Piireistd amakin IC1 eli
0820 ja 1C3 kannattaa asentaa
kannoille. Tantaalikondensaatio-
11 C6 on asennettava oikein piin,
plussalla merkitty napa tetysti
+35 voluiin,

Kun kaikki muut osat paitsi D4
oval paikoillaan, asetetaan digi-
toija rinnakkaisporttiin ja kytke-
tiiin virta péille. Piirin 1C2 nas-
toista 14 ja 7 mitatun Kiyttojin-

ﬁ LED
orw HA— ke ] ( BC548

Kuva 5. Vaihtoehioisen DVU:n
kyvtkentikaavio.

nitteen tulisi olla noin 0.2 volttia
D4:n zenerjinnitettd suurempi.
Prototyypissi mitattu jinnite oli
4.4 volttia. joten sen D4:n zener-

Jannite saisi olla korkeintaan 4.2

volttia,

Virittelyé

Seuravaaksi siiddamme digitoi-
jan nollatason. Timai tarkoittaa,
ctté ilman signaalia pitiisi muun-
noksen arvoksi saada 128. Saala-
vaa arvoa voi tutkia esim. Perfect
Sound -ohjelmalla. Listaus 1 on
Ivhyt Basic-chjelma. joka ajaa
saman asian. Nollataso sdidetidn
trimmerilli P3,

Joskus kily niin, ettd molempia
kanavia el saa milldan saddetyksi
yhtéi aikaa 128:aan (kuten proto-
tyypissi). Se johtuu operaatio-
vahvistimien pienisti yksilélli-
sistii eroista, ja korjaantuu yleen-
si vaihtamalla IC3 toiseen vksi-
166n. Jos ndin ei halua tehdi, va-
sen  kanava Kannattaa st
128:aan. Monona digitoivat oh-
Jelmat kiiyttivit nimittdin timiin
digttoijan vasenta kanavaa.

Jos samplattava dini saadaan
kuulokeliitinnasti, potetiometrit
P1 ja P2 voi hyvin vaihtaa trim-
mereiksi. Silloin molemmat kan-
nattaa yritiia saitaa  mahdolli-
simman samaan asentoon suurin-
piirtein asteikon puoliviliin.

Jos digitoijaei tunnu toimivan,
kannattaa pisteisti A—G mitata

Jannite. llman sisdéntulevaa sig-
naalia sen pitdisi olla kaikissa
kohdissa sama.

Viimeiset neuvot

FSD:n piirilevy mahtuu pieneen
saippuarasian  kokoiseen  kote-
loon. Trimmereitd kiiytettdessi

sithen kannattaa porata rent,
joista niitd pagsee sidtimiiin.

Audiosignaalin liittimiksi kiiy-
viit joko miniplugi tai RCA-liitti-
met. Miniplugin kiirkeen kannat-
taa kytked epdortodoksisesti va-
sen kanava, jolloin monojakista-
kin saa digitoitavaa signaalia,

Amiga 500:s55a ja 2000:s58 on
kiiytossi olevat audiofiltterit, Ne
kannattaa ehdottomasti  kytkei
pois pdilta kiytettiessi 15 000
hertsii suurempia niiytteenotto-
taajuuksia.

Amiga 1000

Amiga 1000:n rnnakkaisportti
croaa hieman 500:n tai 2000:n
vastaavasta. Suurin ero sukupuo-
len lisiiksi on +5 voltin jinnit-
teen saannissa. Amiga 1000:ssa
se on nastassa 23, muissa nastas-
sa 14. Jottei asia olisi liian help-
po. tonnimallin nastassa 14 on
maa ja nastassa 25 RESET, joten
niitd ei kannata kytked. Digitoi-
Jjaa koottaessa Amiga 1000:tta

varten kannattaa myos D4 jittii

pois. £

Kuva 3. Piirilevyn kalvo kuparipuolelta. Piirilevyn
tekstien tulisi tulla oikeinpdin kuparipuolelle,

. B o
! o I ‘01 Czl 1
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= Ic2  (¥D4 7
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o 33
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Kuva 4. Osasijoittelu komponenttipuolelta. Trimmien
P1 ja P2 tilalle voi asentaa myos lineaariset potentiometrit.
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dssd esitetty ohjelma on ko-

konaisuudessaan suunnitel-

tu kahdelle pienelle proses-

sille, mutta periaatehan on
sama suuremmissakin jirjestel-
missd. Esimerkki ei kuitenkaan
havainnollista muistin varaamis-
ta eikd hyvidd moniajo-ohjel-
mointityylid, silld esimerkiksi
viivesilmukoiden aikana voitai-
siin ajaa muita taskeja.

Mité se tekee?

Ohjelman toiminta on yksinker-
tainen. Se liikuttaa kahta spritea
eri nopeuksilla nelion muotoista
rataa pitkin. Spritet eivit ole eri-
tyisen kauniita, silld niitd ei ole
erikseen madiritelty. Alan hie-
nouksiin perehtymiton maallik-
ko ei luultavasti huomaisi ohjel-
massa mitdédn erityisen mullista-
vaa, vaikka kyseessd on kuiten-
kin todellinen moniajo. Ohjel-
man vaatimattomia puitteita ole
syyti viheksyi.

Ohjelmasta ei sellaisenaan ole
mitddn hyotyd, silld sitd ei suo-
raan voida kdyttdd muiden ohjel-
mien ajamiseen, ei edes yhti ker-
rallaan. Tarkoituksena on ldhinna

~ Vihdoinkin

moniajoa

ndyttdd malli sithen, kuinka kah-
ta tai useampaa ohjelmaa voidaan
ajaa yhtd aikaa.

Téamin tyyppisissd moniajoso-
velluksissa on kuitenkin se vika,
ettd jos spritet yrittdd saada liik-
kumaan liian nopeasti, ne hyppi-
vit ilkedsti. Tama johtuu siité, et-
td ajettavaa ohjelmaa vaihdetaan
60 kertaa sekunnissa, ja jos spri-
tet likkkuvat titi useammin, ne
alkavat nykid pahasti. Sen vuoksi
niiden nopeus onkin asetettu var-
sin verkkaiseksi.

Miten se toimii?
Periaate on se, ettd moniajo-oh-
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A=49152:C=0:L=100
READ B:IF B>=0 THEN POKE A,B:

C=C+B:

A=A+1:GOTO 20

IF B=-1 THEN 60
IF C<>-2-B THEN PRINT 'VIRHE
DATOISSA RIVILLA'";L:END

L=L+1:

PRINT
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

C=0:G0TO 20

"KAYNNISTYS: SYS 49152":END
120,169,78,141,20,3,169,-702
192,141,21,3,162,200,154,-875
169,192, 72,169,106,72,169,-951
0,72,92,72,72;186,142, 104,722
192,162,255, 154,169,192, 1126
72,169,174,72,169,0,172,172,-802
72,72,186,142, 105,192,169, -940
1,141,52,3,169,1,141,39,-549
208,141,40,208,169,3,141,-912
21,208,169,16,141,248,7,-812
141,249,7,76,129,234,172,-1010
52,3,186,138,153,104,192,-830
1b2,73,1,141,52,3 168,185, ~177
104, 192,170,154,173,13,-808
220,76,129,234 ,200,255,-1116
169,100,141,0,208,141,1,-762
208,162,100,238,0,208,32,-950
161,192,202,208,247,162,-1174
100,238,1,208,32,161,192,-934
202,208,247,162,100,206,-1127
0,208,32,161,192,202,208,~1005
247,162,100,206,1,208,32,-958
161,192,202,208,247,76,-1068
114,1792,160,0,169,10,136, 783
208,253,56,233,1,208,248,-1209
96,169,100,141,2,208,141,-859
3,208,162,100,238,2,208,-923
32,229,192,202,208,247,-1112
162,100,238,3,208,32,229,-9174
192,202,208,247,162,100,-1113
206,¢,208,32,229,192, 202, -1073
208,247,162,100,206,3,-928
208,32,229,192,202,208,-1073
247,76,182,192,160,0,169,-1028
6,136,208,253,56,233,1,-895
208,248,96,-554

=1

Moniajosta on puhuttu ja
puhuttu, mutta mitéén ei
ole vield tehty. Téssé
vaiheessa jokaisen
todellisen ohjelmoijan
sormet syyhyvét
rustaamaan moniajoa
omaankin koneeseen,
joka on tietysti se vanha
kunnon kuusnelonen.
Obheinen ohjelma antaa
toivottavasti vihjetta
sithen, kuinka moniajo
rakennetaan
kuusneloseen.

jelmassa on kaksi taskia. Ensin
ajetaan toista taskia. Kun sitd on
ajettu riittdvin pitkd aika, CIA-
piiri antaa keskeytyksen, ja sil-
loin siirrytdinkin ajamaan toista

mutta sen on kuitenkin otettava

huomioon tdmin olemassaolo
esimerkiksi muistipaikkojen
osalta.

Kun ohjelma kidynnistetiiéin, se
muuttaa aluksi keskeytysvekto-
rin 788—789 osoittamaan pro-
sessinvaihtorutiiniinsa. Tehtidvin
numeroa ohjelma pitdd muisti-
paikassa task. Tamin jilkeen se
alustaa kummankin taskin tiedot
pinoon, toisen alkaen osoitteesta
456 ja toisen osoitteesta 511
(luonnollisesti alaspdin), ja aset-
taa vastaavat pino-osoitinarvot
omiin muistipaikkoihinsa.

Niiden alkuvalmistelujen jil-
keen ohjelma voikin tyytyviisilld

mielin aloittaa prosessien ajami-
sen. Huomaa, etté ajo aloitetaan
tarkoituksella viimeisesti taskis-
ta, joten pino-osoittimen arvo on
keaksi. Kun ohjelma sitten hyp-
pdd Kernaliin, rekisterit otetaan
pinosta, jossa on juuri sitd varten
neljd nollaa, ja ensimmadisen tas-
kin ajo voi alkaa.

Miten taski vaihtuu?

Koska prosessien vaihto tapahtuu
itse asiassa keskeytysrutiinissa,
jo Kernal on tallentanut rekiste-
rien sisdllét pinoon. Tilloin ne
ovat sielld, ja pysyvit sielld, kun-
nes siirrytddn taas ajamaan Ko.
ohjelmaa. Kun lisiksi prosessin-
osoitteeseen $EA8I1, nikyy tas-
kien ajo toisille tehtdville vain
send.

Vaihtaessaan prosessia ohjel-
ma yksinkertaisesti vaihtaa tehté-
vin numeron nollasta ykkoseksi
tai pdinvastoin tallennettuaan sitd
ennen Ppino-osoittimen  arvon.
Kun taski on vaihdettu, otetaan
taas uuden prosessin pino-osoitin
kayttoon. Koska prosessien suo-
rittamat tehtivit ovat ndin yksin-
kertaisia, ei itse pinon sis@ltod
vilttimiitta tarvitse vaihtaa.

Koska Kernalin keskeytysru-
tiinista ei ajeta muuta kuin pari
kiskya alusta ja toiset pari lopus-
ta, eivit sellaiset hienoudet kuten
ndppdimiston luku tai kasettiase-
man moottori toimi. Periaattees-
sa olisi tietysti mahdollista kutsua
Kernalin ScnKey-rutiinia, jolloin
nédppdimisto pelaisi, mutta kuka
takaisi rutiinin toiminnan monia-
Jjoympiiristossd? CIA:n keskey-
tysrekisterikin joudutaan nollaa-
maan késipelilld.

C=lehti 1/90



5 kkk MT 64 **x

=
o
H
L
=
=
9
&
0
J
@
@

; Muok. TM 03.01.90

5 equ 49152
task equ 820
;taa
x0 equ 53248
y0 equ x0+1
x1 equ x0+2
y1 equ x0+3

Ohjelma, joka liikuttelee kahta (2) spritea nelidn muo-
toista rataa pitkin ruudulla (moniajo, kun spriteja on
kaksi). Taskia vaihdetaan keskeytyksistd. Pinomuistia

ei vaihdeta, koska sovellus on nainkin vaatimaton; pinoa
vain osoitetaan eri prosesseissa 55 tavua eri kohdista.

;kdannoksen alkuosoite

;tdmd muistipaikka sisdl-

ajettavan taskin numeron (0, 1)

; (spritejen koordinaatit)

; Sitten varsinainen paaohjelma:

init sei
lda #<irq
sta 788 v
lda #>irq
sta 789

; alustetaan taski numero 0:

jkiella keskeytykset
;ja muuta keskeytysvektori
taskinvaihtorutiiniin

ldx #200 ;kayttdkoon pinoa osoitteesta 456
txs ; alaspdin

1lda #>taskl ;'"PC'" pinoon

pha

lda #<taskl ; low byte myos

pha

lda #0

pha ;"status" pinoon

pha ; "akku'" pinoon

pha ;%" pinéon

pha i 'y pinoon

tsx

stx stackp ;ja pino-osoitin talteen

; alustetaan taski numero 1:

1dx #255 ;tilaa pinon huipulta (511
txs ; ja alaspyn)
lda #>task2 ;"PC" pinoon
pha
lda #<task2
pha
lda #0
pha ;'status"
pha ilakku''. |
S L ] f
pha o j§ i
pha ; Y pinoon
tsx
stx stackp+1 ;ja pino-osoitin talteen
lda #1 ;nyt muka ajetaan taskia 1 (heti koh-
sta task ; ta se sitten vaihdetaan taskiin 0)
lda #1 ;asetetaan spritejen varit
sta 53287 ; (valkoinen)
sta 53288
lda #3 ;houkutellaan spritet nédkyviin
sta 53269
lda #16 ;ja asetetaan ne ottamaan datansa
sta 2040 ; kuvaruudusta (16%64=1024), jotta
sta 2041 ; ne taatusti nakyisivat
Jjmp $ea8l ;ja lahdetadn ajamaan taskia

; Taskinvaihtorutiini (ajetaan, kun CIA antaa kes-
; keytyksen 60 kertaa sekunnissa):

irg ldy task
tsx
txa
sta stackp,y ;ja
tya
eor #1
sta task
tay

;jotetaan nyk. taskin numero

tallennetaan pino-osoitin

;jvaihdetaan taski 1 nollaksi ja
; painvastoin

lda

tax

txs -
lda 56333

jmp $eaBi 5

stackp,y ;ja otetaan uuden taskin pino-os.

ja siirretdan se pino-osoittimeen
- ;nollataan CIA:n keskeytys
ja jatketaan '"keskeytys''rutiinia

; Seuraavissa muistipaikoissa pidetddn tallessa taskien
; (eli kahden taskin) pino-osoittimia silld aikaa, kun tois-
ta taskia satutaan olemaan ajamassa:

stackp db 200,255

; Nyt on itse taskien vuoro. Taskit ovat muuten samanlaiset,

mutta toinen liikuttaa spritea 0 ja toinen spritea 1. Lisdk-

; si viiveet ovat eri pituiset, jotta spritet liikkuisivat eri

; nopeudella.
task1 lda #100 jsiirrd sprite alussa paikkaan
sta %0 ; (100,100)
sta y0
taskla 1ldx #100 ;jsitten siirrytaan 100
taskl1b %nc %0 ; kertaa oikealle,
jsr tasklw ; viivAstetddn valissid
dex ; Ja jatketaan
bne taskib
ldx #100 ;sen jdlkeen 100 kertaa
tasklc inc y0 ; alaspdin,
jsr tasklw
dex
bne taskic
1ldx #100 ;7 100 kertaa
taskld dec x0 ; vasemmalle ja
jsr tasklw
dex
bne taskild
1dx #100 ; 100 kertaa
taskle dec yo ; ylospain,
jsr tasklw
dex
bne taskile
jmp taskla ; jonka jdlkeen aloitetaan alusta
tasklw 1dy #0 jviiverutiini:
1lda #10
task1dl dey ilasketaan Y:ssa ja akussa,
bne task1dl ; ettei X sotkeudu, siini kun las-
sec ; ketaan spriten liikkeita
sbc #1
bne task1dl
rts
: Taski 2:
task2 lda #100 ;aseta spriten lahtdpaikka
sta x1
sta vyl
task2a 1ldx #100 ;jliikuta 100 kertaa
task?b inc x1 ; oikealle,
jsr task2w
dex
bne task2b
ldx #100 ;100 kertaa
task2c inc y1 ; alas,
st task2w
dex
bne task2c
1dx #100 ;100 kertaa
task2d dec x1 ; vasemmalle,
jsr task2w
dex
bne task2d
1dx #100 ;100 kertaa
taskze  dec y1 ; ylos ja
jsr task2w
dex
bne task2e
Jmp task2a ;aloita sitten alusta
task2w 1ldy #0 ;Viiverutiini.
lda #6 ; viive vain on lyhempi kuin edelli-
task2dl dey ; sessd taskissa.
bne task2dl
sec
sbc #1
bne task2dl
rts

Listaus 1. Kahta ohjelmaa yhtdi aikaa pyorittavin moniajo-ohjelman Assembler-listaus.

Miten se voisi
olla parempi?
Parannusehdotuksia voisi keksié
prosessorista ldhtien. Jos esimer-
kiksi pino-osoitin olisi 16-bitti-
nen, prosessin kaytettdvissa ole-

la vaikkapa 2,5 kilotavua, jos
niin tarvittaisiin. Tai jos proses-

sori tukisi muistin osoitusta 16-
bittiselld indeksilla 16-bittiseen
perusarvoon, ei tulisi aina tarvet-
ta kédyttdd kiinteitd muistiosoittei-
ta muuttujille.

Ohjelma voisi myos havain-
nollistaa muidenkin resurssien
kuin prosessoriajan jakamista.
Niilld eviilld ei edes voida ajaa
kahta samanlaista ohjelmaa yhta
aikaa, vaan jokaisen ohjelman on
oltava suunniteltu niin, etté se ot-

taa huomioon myos naapurinsa.
Eri taskit eivit voi kéyttda esim.
samoja muistipaikkoja muuttujil-
leen.

Vaikka visuaalinen esitys on
parempi kuin se, ettd arvot vain
vaihtuvat eri muistipaikoissa eiké
kéyttdja nde mitddn konkreettis-
ta, ohjelman toiminta voisi olla
mielekkaampi. Pahinkaan asian-
tuntija kun ei luultavasti viitsi is-

ressi toljottamassa kahta toisiaan
takaa ajavaa spritea, jotka sitten
kohdatessaan eivit edes tervehdi,
vaan paahtavat suoraan ohi. <>

Kommentteja voi ldhettdd osoit-
teella

C=lehti
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lemme jo oppineel
avaamaan ja sulkemaan
sarjatiedostoja seki kir-

Jjoittamaan ja lukemaan
niisti tietoa kurssin aikaisemmis-
sa osissa, Usein tiedostonkiisitte-
ly on kuitenkin jonkin verran mo-
nimutkaisempaa  varsinkin, jos
joudutaan tekemisiin hajasaanti-
tiedostojen kanssa.

Tiedostojen avaamisen
kaikki hienoudet

Tiedostoa avattaessa levyasemal-
le tiytyy kertoa pelkin nimen 1i-
siksi part muutakin seikkaa. En-
sinnikin, levyasema haluaa tie-
tii tiedoston kiisittelytavan, eli
halutaanko tiedostoa lukea vai
kirjoittaa. Lisiksi tiytyy kertoa,
minkiityyppinen tiedosto halu-
taan avata.

Tyyppi ja kisittelytapa ilmoi-
tetaan tiedostoni-
mestii pilkulla erotettuna. Niiden
keskindiselli jirjestykselli ei ole
viiliii, Ensimmiiinen kirjain on
merkitsevit mutta enemmiinkin
tekstid nissd saa olla. Niinpi
Open 2,8,2,""KOE,SEQ,WRI-
TE" merkitsee samaa Kkuin
Open 2,8,2,"’KOE,W,5",
Kaikki tiedostotyypit ja kisittely-
tavat ovat taulukossa 1.

Hajasaantitiedostoille eli rela-
titvitiedostoille on jouduttu anta-
maan tyyppimerkinniiksi L, silld
ne on lisitty Dosiin vasta versios-
sa 2.0, jolloin R (Read) oli jo
kiytetty.  Hajasaantitiedostoja
avaltaessa annetulla kisittelyta-
valla et ole merkitysti.

varsinaisesta

o

Tiedosto
Imy

SISO

Append ja Modify
Appendia, tapaa A, Kiytettiessi
vanhojen tiedostojen periéin on
mahdollista lisdtd uutta dataa.
Appendin jilkeen tiedostoon kir-
joitetut tiedot meneviit kauniisti
entisten periiin, ciki koko tiedos-
toa tarvitse kirjoittaa uudestaan.

Tapaa M, Modily, kiyttamiilli
on mahdollista lukea puntteelli-
sesti suljettuja tiedostoja. joiden
tyyppinimen edessii on *, tai tie-
dostoja, joihin vield kirjoitetaan.
M-tapaa voi kiyttdd siis datan pe-
lastamiseen muutoin tuhoon to-
mituista tiedostoista.

Tiedostotyypit ja
hakemisto
Jokerimerkkien yhteydessi ker-
rottiin kuinka tiedoston tyyppi on
mahdollista mairata =-merkin ja
tyypinnimen avulla.  Tyyppi
méiiriitiin niin hakemistoa lada
tessa tai joskus Scratch-kiiskyn
kanssa. Tiedostoa avatessa =-
merkkii el voi kiiyttéd,
Tiedostojen tyypeisti voidaan
valita vain SEQ. PRG, USR tai
REL =-merkin kanssa, esimer-
kiksi LOAD"$0:*=R". Loppu-
jen kisikirjassa esiteltyjen tyyp-
pien DEL., APP ja MOD yhteys
todellisuuteen on satunnainen.

Dataa molekyyleiné

Kaikki tiedostot koostuvat tie-
tueista (eng. record). Tietueet
ovat  datamolekyylejd, tiedon
pienimpid merkityksellisid osa-

Tiedostojen kasittelyn
kaikki hienoudet eiviit ole
itsestédn selvyyksid
varsinkaan vasta-alkaijille.
Tilannetta on pahentanut
my®6s 1541-levyaseman
kéyttsohije, joka on
pitkédn ollut puutteellinen.
Selvitetdd@npé hieman,
mité tiedostot pitavétkédn
siséillcén.

sia. Perinatteessa tiedostoon voi-
daan lisiiti tai siitd voidaan pois-
tan tietueita ilman, ettéi tiedoston
luonne tai muiden tietueiden
merkitys muuttuu.

Tietueen sisiltimit tiedonsir-
paleet ovat merkityksellisia vain
vhdessid ollessaan. Data-atomit,
yksittidiset sirpaletiedot ovat tie-
lueessa  aina  tietylld  paikalla,
omassa kentiissiin (eng. field).

Tiedostoon tallennetun  asia-
kasrekisterin (klassinen esimerk-
ki) tictuemna ovat aina yhden

Késittelytavat
A Append
M Modify
R Read
W Write

Tiedostotyypit

D Deleted  DEL-tyyppi
L Length
P Program
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U User

ksid

Pekka Pessi

en

asiakkaan tiedot. Kenttind ovat
tidlloin vaikkapa asiakkaan nimi,
katuosoite, postiosoite sekid pu-
helinnumero. On selviid. ettel vk-
sitdiselld  tedolla.  esimerkiksi
puhelinnumero, tee mitidn ilman
muita.

Tietueen kentisti yksi on
yleensi muita merkityksellisem-
pi. ilman sitd koko tietue olisi
kiivttdkelvoton.  Asiakasrekiste-
rissi tillainen avainkentti olisi il-
stikin asiakkaan nimi.

meise

Sarjatiedostot ja
hajasaantitiedostot
Mihin tarvitaan sarjatiedostoja ja
mihin hajasaantiticdostoja? Sar-
Jatiedostoissa tieto on yhteniiise-
ni potkonid. joka on Késiteltivi
siiniéi jirjestyksessid, missi se on
levylle tallennettu. Ne ovat Kiite-
vid silloin, kun tieto ei muodosta
miliiiin - selvipiirteisid  tietueita,
eli se on tekstid tai ohjelmakoo-
dia

Hajasaantitiedostot ¢li relatii-
vitiedostot ovat puolestaan kiite-

ovat suuria tai kun ne muodostu-

Avaa tiedoston sen periiin kirjoitusta varten
Avaa avonaiseksi jddneen tiedoston lukua varten
Avaa tiedoston lukua varten

Luo tiedoston Kirjoitusta yarten

Relatiivitiedoston avaus, Miiirittid tictueen pituuden
Ohjelmatiedosto (PRG)

S Sequential Sarjatiedosto (SEQ)

Erikoistiedosto (USR)

C=lehti 1/90



vat selvistd tietueista ja kun tie-
don haun tidytyy olla nopeaa.

Relatiivitiedostoilla on myos
haittansa: niilli on kiinted tie-
tueenpituus eli 2—254 merkkid,
niiden kopiointi on vaikeaa ja nii-
den kisittelyyn tarvittavat kiskyt
puuttuvat C64:n Basic-versiosta
V2.0.

Relatiivitiedostoja on kisitelty
useasti ennenkin C=lehdissi
(C= 1/89 ja 4/89) eikd tissd ole
jarkevid kédyda lapi niiden kisit-
telyd uudestaan.

Numerossa 1/89 on relatiivi-
tiedostoja kasitteleva artikkeli,
jossa kdydddn ldpi kédytannon
asioiden lisdksi myds syntyjd sy-
vid. Numerossa 4/89 on Basic
4.0 -ohjelma File 5, jossa tietuei-
ta pyoritellddn todella ansiok-
kaasti.

Loput tiedostotyypit
Tiedostotyypit PRG, USR ja
DEL ovat normaalisti sisdiseltd
rakenteeltaan aivan tavallisia sar-
jatiedostoja. Load ja Save kéytti-
vit normaalisti PRG-tyyppid ja
toisio-osoitteita 0 ja 1, mutta mi-
kéddn ei tietenkddn estd tallenta-
masta USR-tiedostoja  (Save
”’ohjelma,u’’,8) tai lataamasta
SEQ-tiedostoja  (Load  *’ni-
met,s’’,8). Ohjelma voidaan
my0s tallentaa levylle kiyttien
PRINT#-lausetta.

USR-tiedostoja kiytetddn jos-
kus hieman erikoisesti levyase-
man itse suorittamien ohjelmien
tallentamiseen. GEOS kéyttidd
USR:dd oman tiedostomuotonsa
merkkind. Tavallisesti USR-tie-
dostot eivit kuitenkaan poikkea
lainkaan SEQ-tiedostoista.

Tyyppia DEL ei voi kiyttdd
luotaessa tiedostoa. Levyilld
esiintyvit DEL-tyyppiset tiedos-
tot onkin melkein aina saatu ai-
kaan muuttamalla tiedoston tyyp-
pid levyeditorilla.

Tietueet ja kentét
Basic-ohjelmoinnissa

Tietueeseen kuuluvia kenttid on
helpointa kisitelld, kun ne ovat
ohjelman kéytossd kukin omana
muuttujanaan. Tietoa luetaan Ba-
sic-ohjelman kéyttoon yleensd
Input#-lauseella, joka vaatii, et-
td kenttien viliin on tallennettaes-
sa tulostettava jokin erotusmerk-
ki. Sellaiseksi kdy joko pilkku tai
rivinsiirto (Ascii-koodi 13), jos-
kus kaytetddn myos Ascii-koodia

29, joka on kursorin siirto oikeal-
1&,
Rivinsiirto kenttien viliin saa-

daan kirjoittamalla jokainen tieto
omalla Print#-lauseella tai sijoit-
tamalla Chr$(13) tietojen viliin.

Normaalisti rivinsiirto on jous-
tavin, koska Basic-tulkin kasitte-
lemén rivin suurin pituus on 88
merkkid. Pilkun erottamat kentiit
ovat samalla rivilld, joten ne eivit
saa olla kovin pitkid. Rivinsiirron
haittana on se, ettd Input# lukee
aluksi tiedostoa niin kauan, kun-
nes loytad rivin joka ei ole tyhji.
Tyhjiin kenttiin kannattaa siksi
kirjoittaa vaikka vililyonti tai
kaksoispiste.

Mydos pilkkua kiytettiessd on
mahdollista hukata kenttid. Kun
Input# on saanut luettua tietoa
kaikkiin muuttujiinsa, se hukkaa
rivin lopussa mahdollisesti vield
olevat tiedot. Onkin syytd olla
tarkkana ja lukea mielellddn
kaikki tietueen tiedot yhdelld In-

10 FS$=CHR$(13) :OPEN 15,8,15

11 N3V 0 INIMET -Ra N Al

put#-lauseella.

Jos pilkku halutaan saada ken-
tin osaksi, tdytyy sen alussa olla
lainausmerkki.  Loppulainaus-
merkkid ei tarvita, jos kenttd ka-
sittdd koko loppurivin.

Myds kaksoispisteen siséltivi
kenttd tdytyy sulkea lainaus-
merkkeihin Ilman niit'fi qusois-
heuttaa muita kummdlllsla sivu-
vaikutuksia: jos tiedoston rivi
HEIPA ,HEL:TERVEHDYS lue-
taan Basic-lauseella Input#8,
A$,B$, AS$ sisiltid merkkijonon
“HEIPA” ja B$ jonon *:”. Loo-
gista, sanoisi Mr. Spock.

Tiedoston loppu ja ST
Tiedoston loppuun voi aina lait-
taa jonkin erikoisen avaimen,
jonka luettua tietdd lopun koitta-
neen. Sellaiseksi kidy vaikkapa
muutama asteriski tai miinus-
merkki, mitd nyt vain mieleen
juolahtaa. Jos tiedoston loppuun
haluaa lisitd myohemmin tietoa
append-tilassa, kannattaa tiedos-
ton lopun tutkimiseen kéyttdd
muuttujaa ST. ST:n bitti 6 muut-
tuu ykkoseksi, kun tiedosto on
luettu loppuun.

20 PRINT "<clrscr>* = TIETOJEN LOPPU"

30 INPUT "NIMI

2 %<3crs right>!''NI$

40 IF NI$='"*" THEN CLOSE 2:GOTO 80

41 aNPUT "OBOITE ;0SS
42 INPUT "POSTI ":PO%
43 INPUT 'PUH _ V:PUS

50 IF OP THEN PRINT#2,NI$;FS$;08$;FS$;PO$;FS$;PU$:GOTO 20
59 REM YRITA KIRJOITTAA NIMITIEDOSTON PERAAN

60 OPEN 2,8,2,F$+A$:INPUT#15,A:0P=A=0;:IF OP THEN 50

64 REM YRITA LUODA NIMITIEDOSTO

65 CLOSE 2:1F A=62 THEN A$=" W':GOTO! 60

70 PRINT "EN VOI AVATA NIMITIEDOSTOA!':CLOSE 15:END

B0 OPEN 2,8,2,F&4!' R!
90 INPUT#Z NI$ 05%,P0$, PUS

100 PRINT "NIM i "-NI$
101 PRINT "OSOITE: ';08%
102 PRINT "POSTI : ";PO$
103 PRINT 'BUM. : .PU$

105 PRINT
110 IF (64ANDST)=0 THEN 90
120 CLOSE 2:CLOSE 15:END

Listaus 1.

10 OPEN 15,8, 15
20 INPUT "TIEDOSTO";F$
30 OPEN 2,8,2,F$ .

40 INPUT#15,EN,EN$,ET,ES:IF EN THEN PRINT
EN; EN$; ET;ES:CLOSE2:CLOSE15 ; END
50 GET#2,A$,B$,C$,D$:PRINT A%$;BS$;C$;D$;

60 IF (64ANDST)=0 THEN 50
70 CLOSE 2:CLOSE 15

Listaus 2.

10 OPEN 15,8,15
20 INPUT "OHJEL
30 OPEN 2,8,0,F$

"iES

40 INPUT#15,EN,EN$,ET,ES:IF EN THEN PRINT
EN; EN$; ET; ES : CLOSE2:CLOSE15 : END
50 GET#2,L$,H$:GOSUB 80:AD=L:L$=H$:GOSUB 80:AD=AD+L*256

60 PRINT'ALKUOSOITE ON '';AD
70 CLOSE 2:CLOSE 15:END
80 L=ASC(L$+CHR$(0)) :RETURN

C=lehti 1/90

Listaus 3.

Tiedoston loppu (EOI) testa-
taan yksinkertaisesti ndin: If (64
and ST) Then... Yleinen virhe on
laittaa ST ennen and-operaattoria
ja  Kkirjoittaa  ne  yhteen
(STANDG64). Basic tulkitsee sen
ndin: (S TAN D64). joka ei to-
siaankaan ole ihan sama asia.

Jo muinaiset
roomalaiset . . .

Tavallista dataa sisiltdvien sarja-
tiedostojen k’ci%ittely on aika yksi-
suta, etta kirjoitettuja ja luettuja
kenttid on yhtd paljon. Jos ongel-
mamerkkejd *’,: ei ole, Basicin
Print#- ja Input#-lauseet riitté-
Vit mainiosti.

Listaus 1 on Basic-ohjelma,
joka pyytdd kayttdjaltd nimi- ja
osoitetietoja ja kirjoittaa ne sa-
malla levylle. Voit muuttaa rivil-
14 10 olevaa muuttujamédritystd
(FS$="",""). Jos sitten kirjoitat
pitkdn tletueen (ni$=""Marja-
Kreetta Liuhteenmaiki-Réakko-

29 99

LX)

nen’’, os$=""Vihtahousunpuis-
tikko 132 A as 43”7, po$=
35870  Takahikid”, pu$=

7’4358 52 123 456°), niin tie-
dostoa ei voi enéi lukea.

Ohjelma on monipuolinen ly-
hyydestiin huolimatta. Sen avul-
la nimitiedosto luodaan, vanhaa
jatketaan tai nimet tulostetaan
ndyttoon.  Monipuolisuudesta
joutuu maksamaan, ohjelman
kulku on melkoista spagettia ri-
veillii 50 70 Tiedoeto avataan
tarvetta avata tledostoa Kirjoitus-
ta varten, jos haluamme vain tu-
lostaa sen.

Jos kuitenkin haluamme kir-
joittaa, ohjelma kokeilee ensin
tiedoston jatkamista. Jos kyseistd
tiedostoa ei ole olemassa, saa-
daan virheilmoitus 62, file not
found. Vasta sen jilkeen yrite-
tadn luoda tiedosto.

Muuttujaan OP tallennetaan
ehdon A=0 tulos (A=0 on tosi,
kun mitdédn virhettd ei ilmennyt
avattaessa.) A$ siséltid kisittely-
tavan ja ohjelmassa kiytetdzdn A-
tapaa haluttaessa lisiti tietoja.

Ascii-tiedostot

ja Get#

Tavallista tekstid sisdltdvid tie-
dostoja ei voi lukea Input#-lau-
seella, koska niistd 16ytyy usein
pilkkuja tai kaksoispisteitd. Yh-
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Kas./Levy
A P B. 70/81
Alrboume Ranger 105/140
Alterad Beast 70/105
American lce Hockey 70/105
Amaerican Indoor Soccer -/105
Arcade Muscle 81/105
Aussie Games 70/105
Batman The Movie 70/105
Batllefield Germany 91/126
Hattles Of Napoleon -/175
Battietech -/140
Beach Volley 70/105
Boxing Manager 70/105
Buffalo Bill's Rodecgames
T0/105
Cabal 70/105
California Games 70/105
Chambers Of Shaalin 70105
Championship Wrestling
70/105
Charlie Chaplin +/108
Chase HQ 7C/105
Chessmaster 2100 /105
Coin Op Hits 81/126
Colossus Chess 4.0 70/105
Computer Ambush -/210
Continental Circus 70/105
Crazy Cars Il TO/105
Curse Of The Azure Bonds-
N5
Double Dragon 70/105
Dt.doom's Revenge 70/105
Dragon Ninja 70/105
Dragon Spirit 70/81
Dragons Of Flame 70/105
Dungeon Masters Assistant -
210
Dynamite Dux 70/105
Enterprise 70/105
Epoch 105/126
Eye Of Horus /105
F-14 Tomeat -/1056
F-15 Strike Eagle 70/105
F+18 Combat Pilot 105/140
Fighting Sgccer 70/105
Final Assault 70/105
Fire & Forget 70/105
Firepower -(175
Football Manager || 70/105
Forgotten Worlgs 70/105
Game, Set & Maich 1| 91/128
Games Summer Ed. 70/105
Games Winter Edition 70/105
Garza's Super Soccer 70/105
Ghostbusters il 70/108
Ghouls'n'ghosts 70/105
Giants 81/108
Gold, Silver & Bronze 70/126
Gunship 105/140
Heavy Metal 70/105
Haeroes Of The Lance 78/105
Hillafar -/140
Hollywood Poker Pro -/105
Home \ideo Producer /140
Hostages 70/105
Hunt For Red Ocfober 105/140
Indy Last Crus. Arcade 70/105
Jack Nicklaus Golf /119
Kamplgruppe -/210
Kick Off 70/105
LA.crackdown -/105
Last Ninja Il 81/105
Leaderboard Coll. Par 4
105/126
Leonardo 70/105
Licence To Kill 70/105
Liverpool 70/105
Maniac Mansion /108
Mega Games Vol Il T0/105
Miereprose Soccer 105/140
Moonwalker 70/105
Mr Hell 7081
New Zealand Stery 70/105
Oil Imperium -/105
Operation Thunderbolt 70/105

Operation Wolf 70/105

Criental Hera 70/81

Panzer Grenadier -/178
Pipeline 70/108

Firates 105/140

Pool Of Radiance -/175
Powerdrift 70/108

Project Stealth Fighter 105/140
HAamba Il 70/105

Aed Heat 70/105

Red Storm Rising 105/140
Rick Dangerous 70/105
Robocop T0/105

Rock'n’roll 70/105

Rocket Ranger +/140
Running Man 70/105

Shoot Em Up Cons, Kit 81105
Silent Service 70/105

Bilk Worm 70/105

Sim City 70/105

Solo Flight 70/105

Special Action 81/126
Speedball 53/

Star Trek 7O/105

Star Wars Trilogy §1/140
Starlord 70/105

Steel Thunder -/118

Strider 70/105

Stunt Car Facer 70/105
Tank Command 1058/126
Test Dri2 California Chal -/83
Test Dri2 Supercars Exp -/63
Test Drive || The Duel -/118
Thalamus Hits 1986-88 81/128
The In Crowd 105/126

The Untouchables 70/105
Tintin On The Moon 70/1058
Tom & Jetry 70/105

Turbo Outrun 70/105
Typhoon Of Steel /175
USAAF. <210

Ultimate Darls 70/105
Ultimate Golf 105/140
Vigilante ¥0/108

Vindicators 70/81

Volleyball Simulater 70/105
‘War In Middle-earth 70/105
Wargame Consir. Sel -/140
Warship /210

Winners 81/126

Zak Mckraken -/105

Amqa / Atari ST
3d Tank Simulation 175/140
5th Gear 140/140

A.P.B. 140/140

Action 210/-

Alrbourne Ranger 175/175
Altered Beas! 175/140
American lee Hockey 175/-
Amiga Gold Hits 175/-
Amos 350/

Archipelages 175/175
Arthur Quest Excallbur 178/
Aussie Games 175/140
Balance Of Power ‘80 175/175
Barbarian |1 140/175
Basketball 175/-

Batrnan The Movie 175/140
Batile Of Britain 175175
Battle Valley 140/
Battlehawks 1842 175/175
Battiomaster 175/175
Battietech 175/175

Beach Volley 175/140
Bismark 210/-

Blood Money 175/175
Bloodwych 175/175
Boxing Manager 140/140
Buffalo Bill's Rodeogames
175/176

Cabal 175/140

California Games 140/ 140
Captain Blood 70/70
Carrier Command 175/
Charlie Chaplin 175/140
Chase HQ 175/140
Chicago 80 140/140

Coin Op Hits 210/210
Colossus Chess X 175/175
Camic Setter 350/
Continental Circus 175/175
Crazy Cars [1 175/140
Defender Of The Crown 210/
Deja Vu Il 175/

Deluxe Strip Poker 140/140
Demons Winter 1751175
Destroyer 175/-

Digi Paint 420/~

Digi View Gold 1050/

Double Dragon 140/140
DR.doom’s Revenge 175175
Dragon Flight 210/175
Dragon Ninja 175/140
Dragon Spirt 140/140
Dragons Lair 315/315
Dragons Of Flame 176/175
Dragonscape 140/

Drakkhen 210/210
Dungecnhaster.1Me 175/175
Dungeon Master Editar 70/70
Dynamite Dux 175/140

Elite 175/175

F-18 Combat Pilot 175/175
F-16 Falcon 210/175

F-16 Falcon Mission 140/140
F-20 Retaliator 175/-
Federation Free Trad. 210/210
Fighting Soccer 175/140

Fire & Forget 175/

Fire Brigade 210/

Flight Simustator Il 280/
Football Manager | 140/
Forgotien Worlds 140/140
Games Summer Ed. 175175
140/140

Garzza's Super Soccer 1751175
Ghestbusters 11 175/140
Gheouls'n'ghosts 175/140
Giants On Amiga 210/
Goldush 175/175

Grand Prix Circuit 175/
Gunship 175/175

Hard Drivin 140/140

Heavy Metal 175/140

Heroes Of Lance 175/-
Highway Patrol 175/175
Hillsfar 175/175

Hostages 175/

ice Yachts 175/175

Indy Last Cru. Advent. 175/175
indy Last Cru. Arcade 140/140
Infestation 175/175
intermational Karate 175/140
Interphase 210/175

it Came From The Desert 210/
hanhoe 175/140

J Nicklaus Golf Scenery 175/
Joan Of Are 175/

Kick Off 140/140

Kingdom Of England 175/
Kirigs Guest 3-pack 245/245
Knight Force 175/175

Kristal 210/210

Kult 175/175

Lancaster 175/-

Legend Of Djel 175/175
Licence To Kill 140/140
Lights, Camera, Action 403/
Liverpool 140/140

Lombard Rac Raily 175/175
Lords Of The Rising Sun 210/-
Manhunter New Yaork 210/
Manjac Mansion 175/175
Mega Pack 175/-

Microprose Soccer 175175
Midwinter 175/175

Millenium 2.2 175/175

Mini Gen Genlock Pal 797/
Moonwalker 175140

Movie Setter 480/

Mr Heli 175/175

Murder In Venice 175/-

Music Studio 2.0 175/175
Mystery OF Mumimy 140/140
MNever Mind 140/140

New Zealand Story 175/140
Oll Imperlum 175/176
Cnslaught 140/140

Oper. Thunderboll 175/140
Operation Walf 175/140
Ovriental Hero 175/175
Outrun 70/70

Pacmania 140/140
Papetboy 175/140

Personal Nightmare 210/210
Pharach 175/175

Photon Paint 2.0 830/-
Photon Paint Expansion 140/
Pinball Magic 175/140
Police Quest 175/140

Police Quest | 175/175
Power Drift 175/175

Pro Seund Design Geld 580/-
Cluest For Timebird 210/210
Rambo Il 175/~

FRed Heat 175/140

Red Storm Rising 175/175
Renegade Il 175/140

Rick Dangerous 175/175
Ringside 175/

Filsk 140/140

Robocop 175/140
Rock'n'roll 140/140

Rocket Ranger 210/175
Running Man 175/175

RVF Honda 175175
Bhadow Of The Beast 245/
Shogun 210/

Bhoot Em Up Con. Kit 210175
Shufflepuck Cafe 140/140
Slient Service 175/175

Silk Warm 140/140

Slipheed 210/210

8im City 210/210

Skate Of The Art 140/
Sleeping Gods Lie 175/175
Sonlx 404/-

Space Ace 315/315

Space Quest 2 175/140
Space Quest Il 210/210
Speadball 175/175

Star Wars Trilogy 175175
Starglider Il 175/175
Stariord 175/175

Strider 175/140

Siunt Car Racer 175/175
Sub Batlle Simulator 175/
Talespin Adventure Crea 210/~
Targhan 175/175

Test Dvi2 California Chal 84/~
Test Dri2 Supercars Exp. 84/
Test Drive || The Duel 175/-
The Lost Patrol 175/140

The Untauchables 175/140
Time 210/210

Timescanner 175/140

Tintin Gn The Moon 140/140
Triad 11 175/175

Turbo Outiun 175/140

Tv Sports Football 216/175
Uitimate Darts 140/140
Ultimate Galf 175/175

\Ums Scenario Disk 191/~
Ums Scenario Disk 2 81/-
Unirvited 175/175

Universal Miltary Sim. 175/175
Vetle 175/175

Virus Killer 70/70

Volleyball Simulator 140/140
War In Middle-earth 140/140
Waterloo 175/175

Wayne Gretzky Hockey
210/210

Wece Le Mans 175/140

Weilrd Dreams 175175
Where Time Stood Still 175/-
Wild Streets 175/175
Winners 210/210

Winters Tail 175/~

Xenon |l - Megablast 175/175
Zak Mckraken 175/-

Zotk Zero 175/~

* = 3.5 levy saalavana
3D Tank Simulation 175
Acrojet 178
Adventure Creator System 350
Airbourne Ranger 175 *
Archipefages Norm.talEga 210
Aussie Garmes 175
Baal 175 *
Balance Of Power 1880 175
Baitle Of Britain 210
Battlehawiks 1842 175
Battlemaster 175
Bloodwych 175
Bombuzal 175
Carrier Command 175
Chronoguest 210
Colony 175
Colossus Chaess X 175
Curse Of Azure Bonds 210 *
Deluxe Sthip Poker 140
Poubie Oragon 175
Dragons Of Flame 175
Drakkhen 210

Dungeon Masters Assist, 210
F-15 Strike Eagle Il 245 *
F-16 Combat Pilot (&Ega)175*

F-16 Falcon 245 (Ega 315)
F-19 Stealth Fighter 280 *
Flight Simulator Il 363 *
Fooitball Manage: Il 140
Gunship 245

Heavy Metal 175

Heroes Of Lance 175 *
Highway Pairol 175

Hillgfar 175 *

lee Yachts 176 (Ega 210)
Indy Last Crusade Advent. 175
Indy Last Crusade Arcacle 175
JNicklaus Goll 175+

King Arhur 176

Kings Gluest 4 245

Kings Quest Triplepack 245
Fristal 210

Kult 175

Legend Of Blacksiver 140 *
Legend Of Djel 175

Leisure Suit Larry It 210
Licence To Kill 175 *
Lombard Rac Rally 175 *
M1 Tank Plaloon 280
Manhunter2 SanFrancisco 210
Manhunter! New York 210
Maniac Mansion 175

Mech Brigade 210
Microprose Soccer 175
Midwinter 175

Millernium 2.2 175
Moonwalker 175

Mystery Of The Mummy 178
Never Mind 175

Qi Imperium 175
Omnicron Consplracy 245
Operation Woll 140
Oriental Hero 178

Qutrun 175 *

Paladin Cga/ega 175
Pharaoh 175

Pinball Magic 175

Police Quest Il 175

Pools Of Radiance 210 *
Quest For The Timebird 210 *
Red Lightning 210

Hed Storm Hising 245 *
Rick Dangerous 175 *
Robocop 140

FRocket Ranger 210
Running Man 175

RVF Honda 140

Space Max 245

Space Quest Il 210

Steal Thunder 178

Stellar Crusade 245

Strider 175

Stunt Car Racer 175

Tank Command 175
Targhan 210

Test Dri2 California Chal 84 *

Test Dri2 Supercars Expan 84*
Test Drive |l The Duel 175 *
The Untouchables 140
Tintin On The Moan 140
Ultimate Golf 175

Universal Military Sim. Il 175
Velte 245

War In Middie-earth 175
War Ship 210

Wargame Constr. Set 175
Wayne Gretzky Hockey 210
Wollpack 245

Xenon Il - Megablast 175
Zak Mckraken 175 *

Zork Zero 175

JNATARI

Alarl ST520, Powerpack, In-
frapuna-joystick, Hilrimatta,
Diskettipoxi + 15 Disketlial
SQITA MEILLE JA PYYDA
TARJOLS! TAMAN EDUL-
LISEMPAA ATARI-PAKETTIA
EIOLE!

NOAM. 3890,- NYT 7777 -
Soita ensin meille tal hae
suoraan myymalasta!

PELEJA
ADED: Uude! saaniokirjat
Compiete Thief ja Complete
Fighter. Menstrous Compen
dium3. Uusi Battlesystem-ver-
sio. Spelljammer. Time of the
Dragon. Modulit FRE3 Wale:-
deep, DLE3 Dragon Keep,
FF8 Bioodstone Lands
Kirjat: Waterdeep, Pool of radi-
ance, Art Of ADED
D&D: PC2 Top Ballista:mod
FASA: Shadewrun: Tutustu
USAn villinneeseen uutoen
roofipelisysteemiin! Jo 3 seik-
kailua: Mercurial, Dreamehip
per ja DNA/DOA STAR TREK:
Deluxe-roolipel ja moduleita
BATTLETECH: GameWorld on
nyt Suomen virallinen Battle-
Tech-keskus! Meilta kaikki
uudet ja vanhat BT-kamat!
PARANOIA: Crash Course Ma-
nuak: Tietokone on kuellul
uusi aika alkaa, pakkohankin-
1a kaikilie Paranoia-diggareil:
e, Myds lceman returneth,
Alice through Mirrorshades.
STAR WARS: Rules Com
panion, Galaxy Guide 1-4,
Grisis on Cloud City, Othar-
space |l [nvasion, Nyt
Suomenkiellsin objein lauta-
pell Assault on Hoth|
Olemme saaneet laydennysia
suomenkielisiin strategiapalal
hin: Onslaught, Europe Afla-
me, Red Storm Rising.
Space Hulk myt suomenkiefi-
=in ohjein! _._ja paljon muutal
Nyt kannattaa tulla Game-
Worldiini Meilta i6ydal uutuus-
fuotteia, joita muilla el viela
ole! Meilta saat kerralla kaikki -
sekd tislokonepelit eth rooll-
pelil - ja myymalamme oval
keskella kaupunkia - helppo
tulia kauempaakin! Voit myds
lilata postitse. Mulsta poiketa
usein - uutuuksia ja farjoukala
on |oka palvil
HELSINKI:
City-Kaytavan lerassl, Ark: 10-
18 La 9-16. Puh; 80-8221091,
TURKLU:
Linnankatu 6. Ark: 10-18
La 8-15, Puh: 821-501332

GAMEWORLD
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den merkin kerrallaan lukeva
Get# on tarkempi kuin Input#,
silld se lukee kaikki merkit Ascii-
koodia 0 lukuunottamatta, scllai-
sengan., Se on kuoitenkin hidas,
vhteys levyasemaan avataan ja
suljetaan joka kutsun yhteydessi.
Aina kun on mahdollista, kannat-
taa luken useampia merkkeji yh-
dessia Get# -lauseessa.

Listaus 2 on ohjelma. joka ko-
piol tekstiticdoston levyltid niiyt-
16on. Siindi Get#-lause lukee ai-
na neljd merkkid  kerrallaan.
NUL:sta eli ASCl-koodista () ei
tissi tarvitse vilittda, schiin ei
normaalisti tulostu.

Binaaritiedostot
Tavallisten Ascii-tiedostojen li-
siksi on olemassa binaaritiedos-
toja, jothin data on tallennettu tie-
tokoneen omassa sisiisessd esi-
tysmuodossa.  Ohjelmatiedostot

sisdlvit tyypillisti binaaridataa.

Basicissa binaaritiedostoja pysty-
tiddn lukemaan Get#-lauseella.

Get#-lause tlkitsee NUL:n
tyhjiksi merkkijonoksi. Niinpd
jos silti saatu merkkijonomuuttu-
Jiton tyhji, vastaanotettu merkki
oli koodiltaan 0. Asc-funktio pa-
lauttaa arvonaan argumentlinsi
ensimmiisen  merkin - arvon.
Kannattaa kayttad muotoa
Asc(L$+Chr$(0)), joka palaut-
taa joka tapavksessa oikean ar-
VO,

Listaus 3 ilmoittaa ohjelmatie-
dostojen kahdeksi ensimmiiiseksi
tavuksi tallennetun latausosoit-
teen. Normaalien Basic-ohjel-
mien latausosoite on 2049 ja ko-
nekieliohjelmien alkuosoite on
yleensi sama kuin latausosoite.

Cmd ohjaa tulostusta
Cmd ohjaa kaiken sitd seuraavan
tulostuksen tiedostoon nivion si-

jasta, kunnes kiivietilin Print#-

lausetta. Jos ohjelmassa on pe-
rikkdisid Print#-lauseita, Cmd
siifistdd jonkin verran aikaa. Sa-
moin  kuin  Get#-lauscessa
Print#-lauseessa yhteys levyase-
maan avataan ja suljetaan joka
kerralla. <>

HELSINGIN

KOTI-ELEKTRONIIKKA O

NATARI

ST, XL/XE
Commodore AMIGA
1280, C-64, C-16
CANON V20 MSX,
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet
SANURA - Pelit,

commodaoare

tarvikkeet AM I GA

SHA p s ww

SRRPVIET. PARAS TIETAA > ©
STAR LC-10 KANNATTAA ASIO- ()o
Kirjoittimet DA ERIKOISLIK-

TDK - Tietolevyt, KEESSA  MEILTA <

C-Kasetlt SAAT SAMASTA PIS- o(‘\

TEESTA PALVELUN
KOKO PERHEELLE
KQTI-PC:n ja KOTI-
tietokoneen ja tarvit-

TOP - Ohjelmat.
larvikkeet
Spectrum-0RIC-
AMSTRAD

<

-pelejd rajoitetusti tavat

Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja "3""‘\
peliohjelmat tietysti Commodore- B\
luottokortilla. kayttéluotolla tai

pankkikorteilla.
Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,

puh. 90-701 5766. Ark. 10.00— 18,00, lauant. 10.00—14.00

H.llv l".l

DEHD
5.85" nipet, DSHD

Amiga Tuotteiden hmnat'

Amigan hiil 2725
IR
Levyasema &%%—, Soundidi
kaynnistdd konees: utkopuocliselta
Monitori  _17%zZ—

n‘ndmikaapeh T—
3.5"diskild a° 72—

Turbokortti Amiga 500 68020 ja 68681 ja 1Mb 92bit RAM
TV Mpdulaattori 22— HardDisk 20ME Auloboattaava
Amiga 2000 sisd@inen
Bostselector jolla voit
Frilips CMBE33
Amigan
PO ohjelmia 1|:|ka
ﬁ_

Amiga 500 sis&inen Levyasema 3.5°
loija ohigimalla 25—
“tai 5% draivilla 62—
RGE kaapell
Rampilft Amigaan 1Mb _&2-&n/
525" diskillg

I.llm

a0 af

o En 80 B3 Gt
e b v ) e O A2

4.70

5495.—

789—

MaonitarAmiga J60—

a’S—_ kpl PD Ilstadl'-‘,kelua

Ostemme myd AMIGA 500 /2000 tietckoneila Kéteiselld. ( Amiga 2000 vain B
mallit ja kunncssa cievat koneet ).

Muuita ATK tarvikkeita

Kirjoittimia 9 neul. ak. 7285— 24 neul ak 2785- Printteri kaagell_S5Z—
Diskettiboksit 50/80/100 kappaleen 3.5 _74aBE—~  Minl diskelliboksi 3.5
tilavuus 10 disketia _z5~ 525" 110kpl &2~ Puhdistusdiskett 3.575.25" 28—
Hiirimatto _ 78— Atarin lisalevyasema ma 3.5 720KE Zz— lal Atarin
isglevyesema 525" 3c0/720KB B95— , JOYSTICK alk 22— ja
huipputikku Bkpl mikrokytdmia 52— kehdeksella mikrokyldmelld 22—
Peleja ja varaosia;

TV viritin, voit muuttza monitorisi TV vastaanottimeksi (SuomKad.) hinta_&22-
Mahtava FINN FASHION pelipakettl Amigaan noin 20kpi erilaisia peleja  22-
Katiin tarkoitettu HOME BUSINESS BAG hyatyonjeimapaketti 7 disketiid _r52-
Nyt mybs seurzaval pilrt Amigaan 8570, 8362, 8364, 5719, 8372 (\Mb FAT
A,NUQJ 9150, 6BO0T Ja B3010 sekd Amiga 500 sisdisen levyaseman vaihto
hucliossa tdineen vain 282 tyd ja nuoitotakuu 14 vuecrckautta
Muista olemme avoinna joka paiva aamuyhdeksasta itayhdeksaan, joten;

Call us for your Sunday Specials

Man & hintaan.

NAMA TUOTTEET AMIGAAN

Lisamuisti 512KB Kellolla sis; Virtakytkimen 679.—
Lisamuisti 1.8MB + kello Amiga 500 sisainen 1999
Lisdlevyas. 3.5" RF302C "virlakytkin ja ketjutus 649.-
Lisalevyas. 5.%'RF542C "virtakytkin ja ketjutus 749~
Molemmat paketissa 512Kb+RF302C 1245.-
Molemmat paketissa 512Kb+RF542C 1345 -
Modemi 2400b£$ ulkornen 4380,/1200 / 2406bps> 995~
Paateohjelma Amigalle (sis; Skandit) 50.-
Kikstart vaihtaja kick; 1.2/1. 3 versio (sis; rommin)  450.—
Kaytetty Amiga 500 alk. ctakuwu mvrk.> 2995 — 3200

Kaytetty Amiga A/B2000 alk ctakuu tvrk.>5995 — 8500.—
Nama Dis ethpaket:t Vain Naissa Laatikoissa

Media 35° DSDD 100kpl laatikko a7 5.49 549 -
TDK 3.5' DSDD 100kpl laatkko a'7.99  799.-
nimeton 35" DSDD 100kpl laatikko a 450  450.-
nimeton 3.5° DSDD 400kpl laatikko a°3.99 1596.-
Media  5.%4' DSDD 100kpl laatikko a7 1.99  199.--
nimetén 5.%4"' DSDD z00kpl laatkko a 1.49  298.—
Media 5.%4" DSHD 100kpl laatikko a 4.50  450.-
nimetén 5.%' DSDH 200kpl laatikko a 350  700.-

Nyt mytis heijastinviiriset 3.5" disketit. Viisi erilaista sSvysd
“punainen, oranssi. keltainen. vaaleansininen ja vihrea". 1Bkpl
saman warin laatikko joka sissltds etiketit a” 7.88 TH.—
Tulossa AZ000 korttikovo autoboot 1.3 ja 32Mb hintaan M-

Man & Man Co

os; PL91, 01721 VANTAA
puh;90- 8533526 puh 90-3741787 FAX90-3741797

LS
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Dongelin listaukset

C=lehden numerossa 5/89 olleessa Dongeli-artikkelissa mainittiin as-
sembler-kielinen ohjelma, joka tutkii suojausavaimen kytkennin. Sitid
ei kuitenkaan lehdessé ollut.

Ohessa puuttuvat listaukset, joista listaus 1 tarkistaa avaimen toi-
minnan ja listaus 2 tutkii, onko suojausavain paikallaan ja on sopiva

kidytettdviksi suoraan omissa ohjelmissa.
Pasi Andrejeff

move.l a5,a6 ;DiskBase

moveq.l #3,d0

jsr DR_GETUNITID(a6)

bsr HexTulos
arrgh

move.l a4,al ; kirjaston osoitin

move.l _AbsExecBase,ab

LIBCALL CloseLibrary ; suljetaan kirjasto
dos_arrgh moveq.l #0,d0 ; paluukoodi 0

rts

i Tulosta DO heksana

HexTulos lea TulosTila+8(pc), a0
moveq.w #7,d2
HexTulos1 move.l #$0f,d1

and.1l do,d1
or.b #707,d41
cmp.b #e:r,d1

bes HexTulos2
add.b #7,41
HexTulos2 move.b d1,-(a0)
lsr.1 #4,d0
dbf d2,HexTulos1
lea TulosTeksti(pc),al

move.l a0,d42
move.l stdout(pc),dl
move.l #TulosTeksti loppu-TulosTeksti,d3

move.l a4,a6 ;DosBase
LIBCALL Write
rts

* Lopuksi maaritellaan tilaa tarvittaville muuttujille.

DosBase de. 1 0 ; tila dos-perusosoitteelle
stdout de.1l 0 i tila tulostustiedoston osoittimelle
TulosTeksti dec.b ’‘Dongelin koodi: ’
TulosTila dc.b “AABBCCDD ‘,10
TulosTeksti_loppu
DosName de.b *dos.library’,0
DiskName dc.b ’disk.resource’,0
end ;Dongeli

; Esimerkki dongelin koodin hakemisesta
i (c) Pekka Pessi 29.9.1989
; Monday 02-Oct-89 04:42:59 PP: lukee koodin mySs df3:1lta

INCLUDE "exec/types.i'
INCLUDE "resources/disk.i"

LIBCALL MACRO
XREF _Lvo\1
jsr _LVO\1(A6)
ENDM 3
_AbsExecBase equ 4

; Dos-ajokirjaston avaus:

Dongeli lea DosName (pc) ,al ; kirjaston nimi
moveqg.l #0,d0 ; versiolla ei valia
move.l _AbsExecBase, ab
LIBCALL OpenLibrary
tst. 1 ao
beg dos_arrgh ; Dos ei auennut, poistutaan

i Otetaan selville osoitin stdoutiin

move.l do0,a4 iTalletetaan DosBase
move.l d0,a6

LIBCALL Output

move.l do0,stdout

i Avataan disk-resource

lea.l DiskName(pc),al ; halutun resurssin nimi
move.l _AbsExecBase,a6

LIBCALL OpenResource

tst.1l dao

beqg arrgh ; ei onnistunut, poistutaan
move.l do0,a5

Luetaan DF2:ssa olevan Dongelin koodi:

move.l a5,aé
moveq.l #2,d0 ; asema 2
jsr DR_GETUNITID(a6)

Nyt meilld on d0:ssa Dongelin koodi,

tulostetaan se

bsr HexTulos

Tulostetaan samantien DF3:ssa olevan Dongelin (?) koodi:
(22000 hyodyllinen optio!)

Listaus 2.

; Esimerkki dongelin koodin hakemisesta

; Monday 02-Oct-

LIBCALL

_AbsExecBase
Magic

Magicln

; Dos-kirjaston

pongeli

(c) Pekka Pessi 29.9.1989

89 04:42:59 PP: lukee koodin mybs df3:lta

INCLUDE "exec/types.i"
INCLUDE "hardware/cia.i

MACRO

XREF _tvo\1

jsr _LVO\1(A6)

ENDM

equ 4

equ $9359 ;Dongelin koodi

equ $59000000 ;SyBttskoodi dongeliin

avaus:

lea DosName (pc), al ; kirjaston nimi
moveq.1 #0,d0 ; versiolla ei valia
move.l _AbsExecBase,a6

LIBCALL OpenLibrary

tst.1  do
beq dos_arrgh ; Dos ei auennut, poistutaan

Otetaan selville osoitin stdoutiin

move.l do0,ad ;Talletetaan DosBase
move.l d0,a6

LIBCALL Output

move.l d0,stdout

; tutkitaan, onko dongeli DF2:ssa

moveq.1 #2,d0 ; asema 2
bsr lue_dongel
bsr HexTulos

move.b #'2¢,d1
eor.l #Magic,d?
beq ilmoita

; el ollut, kokeillaan df3:a

ilmoita

arrgh

dos_arrgh

moveg.l #3,d40
bsr

bne arrgh
move.b d1,ilmo

lea ilmoteksti(pc),ad
move.l a0,d2

1
move.l stdout(pc),dl

1 #ilmoteksti_loppu-ilmoteksti,d3
move.l a4, a6 ;DosBase
LIBCALL Write

move.l a4,al ; kirjaston osoitin
move.l _AbsExecBase,a6

LIBCALL CloseLibrary ; suljetaan kirjasto
moveq.1 #0,d0 ; paluukoodi 0

rts

i Lue d0-asemassa olevan dongelin koodi

lue_dongel

DSKSELS

lue_dongel0

lue_dongell

lue_dongel2

lue_dongel3

sisddn
lue_dongeld

dsksels

XREF _ciaa
XREF  _ciab
equ {CIAF_DSKSEL3!CIAF_DSKSEL2!CIAF_DSKSEL1!CIAF_DSKSELO)

move.l do,d2

move.l _AbsExecBase,ab

LIBCALL Disable ; ravha, rauha!

move.b _ciabsciaprb,d0

andi.b FDSKSELS,d0 ;kiyttasks joku jo naita?
sori.b #DSKSELS,d0

beg lue_dongell

LIBCALL Enable

move.l ad, a6 ;DosBase

moveq.1 #10,d1

LIBCALL Delay ;0dottelee 0,2 s

bra 1ue_dongel0

move.b dsksels(pc,d2),d0
move.b _ciab+ciaprb,dl
and.b  #CIAF_DSKMOTOR,d1

move.b d1,_ciabtciaprb JMTRX! L-tilaan
and.b  d0,dl

move.b dl,_ciab+ciaprb ;DSKSELx’ L-tilaan

or.b #DSKSELS, d1

move.b dl,_ciab+ciaprb ;DSKSELx’ H-tilaan

or.b  #CTIAF_DSKMOTOR,d1

move.b d1,_ciabsciaprb JMTRX/ H-tilaan

moveq.b #15,d2 ;luetaan 16 bittid
move.l #MagicIn,d?

and.b  do,

move.b a1, ciabsciaprb ;DSKSELx' L-tilaan

andi  #%11101111,CCR ;jnollaa X-lippu

btst.b #CIAB DSKRDY, ciaa+ciapra

bne lue_dongel3

ori #%00010000, CCR ;aseta X

roxl.1l #1,d7 jtalletetaan bitti

bee lue_dongeld

or.b  HCIAF_DSKSIDE,d1 skirjoita seuraava bitti

or.b  #DSKSELS,dl
move.b dl,_ciabtciaprb
dbE a2, Tue_dongel2

or.b #CIAF_DSKSIDE,d1 jtakaisin passiiviseen tilaan

LIBCALL Enable
move.l d7,d0

rts

dc.b CIAF_DSKSELO&CIAF_DSKSIDE
de.b CIAF_DSKSEL1&CIAF_DSKSIDE
de.b CIAF_DSKSEL2&CIAF_DSKSIDE
de.b CIAF_DSKSEL3&CIAF_DSKSIDE

i Tulosta DO heksana

HexTulos lea TulosTila+8(pc),a0
moveq.w #7,d2
HexTulos1 move.l #$0f£,d1
and.1l do,d1
or.b #10r,a1
cmp.b #r:0,a1
bes HexTulos2
add.b #7,d1
HexTulos2 move.b di,-(a0)
1sr.1 #4,
dbf d2, HexTulos1
lea TulosTeksti(pc),a0
move. 1 0,d2
move.l stdout(pc),dl
move.l #TulosTeksti_ loppu-TulosTeksti,d3
move.l ad,aé ;DosBase
LIBCALL Write
rts
stdout de.1 0 i tila tulostustiedoston osoittimelle
ilmoteksti dc.b ‘Dongeli on DF’
ilmo de.b 'x:n tilalla.’,10
ilmoteksti_loppu
TulosTeksti de.b ‘Dongelin koodi: ¢
TulosTila de.b "AABBCCDD /10
TulosTeksti_loppu
DasName de.b ‘dos.library’,0
DiskName dc.b ’disk.resource’,0
end ;Dongeli
Listaus 1.
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aikki alkoi siitd, kun vyli-
opistossa hallinnon tieto-
jdrjestelmistd  ja  ohjel-
moinnin teoriasta luen-
noiva 28-vuotias lahjakkuus se-
kosi  kolmiulotteiseen grafiik-
kaan.

Andy

Andy Craven lopetti koulun kuu-
dentoista vanhana ja yritti paasti
kiinni leivan syrjiin kitaraa soil-
tamalla. Useamman vuoden hiin
viihdytti jenkkisotilaita ilmavoi-
mien tukikohdissa Saksassa.
Rikkonaisesta elimiisti jdi jotain
jiljellekin, kiinnostus lento- ja
tietokoneisiin. Molempia hiin ol
piiissyt kokeilemaan suunnilleen
yhtii paljon,

Lievisti totuutta muokkaamal-

seen kouluun opettamaan tekstin-
kiisittelyi ja tietokoneen kayttod.
Tosiasiassa hin tiesi silloin hyvin
viihiin tietokoneista, mutta ne jot-
ka hinet valitsivat tiesivit vield
vithemmiin.

"Olin tiedoissa vain pari pii-
viid oppilaitani edelld. Sain ohjel-
mapaketin kiteeni edelliseni péi-
viind ja opetin seuraavana. Nelji
kuukautta tein ty6tid paniikissa,
kunnes aloin todella tietdd miti
opetin.”’

Parin vuoden kuluttua hinet
kutsuttiin  yliopistoon [Iuennoi-
maan. Tiedoissa hiin oli jo edisty-
nyt pitkiille, ja onneksi luennoit-
sijoista tuntui olevan huutava pu-
la.

John

Johnin mikromaailman ensitutta-
vuus oli Oric Atmos. Kyseessd ei

faman
anillé

oril muu

rufiinin ymp

Miké se on, joka saa fiksun
nuoren miehen
unohtamaan keikka-
muusikon resuamisen tai
lupaavan mainosmiehen
uran? Kolmiulotteinen
viivanpiirtorutiini fietysti.

ollut ohjelmoijan palava rakkaus
tietokoneeseen, vaan  puhdas
kiinnostus tietokoneella toteutet-
tua Kirjanpitoa kohtaan.

Niihin aikoihin hiin tyskenteli
mainostoimistossa, jonka eris
asiakas oli tietokonepelien kus-
tantaja. Timd tarjosi thitd ja John
liittyl pelimaailman Kirjavataus-
taiseen tyontekijikaartiin,

Vektor Grafix

Andylld oli viivanpiirtorutiini ja
Johnilla peli-idea ja markkina-
tuntemusta. Kun némi yhtyiviit
vajaat kaksi vuotta sitten, syntyi
Vektor Grafix.

“'Meidiit esiteltiin Domarkille,
josta parin kuukauden kuluttua
soitettiin ja kysyttiin kiinnostaisi-
ko meitii tehdd Star Wars -peli.
Me aloitimme heti!™

Star Warsin tekeminen ei kes-

C=lehti 1/90

Andyn mielesti Vektor Grafixilla on
paras tekniilka téiilla hetkelld, Nyt se on
vain voitava muuttaa rahaksi.

C-64 (Amiga, ST, PC)
Activision

120,—/179,— (295,—)
Bomberin kantavana ideana on
mahdollisuus kokeilla pommi-
tuslentoja useilla konemalleilla.
Kuusnepan valikoimassa on Kol-
me lavanomaisesta poikkeavaa
vaihtoehtoa: Mig 29 Fulerum,
F14 Tomcat ja FSE Tiger I, jot-
ka alussa esitellddn upeasti piirre-
tyissii kuvissa. Tilld kertaa F135,
F16 ynnd muut tutummat 47t ji-
tetidin varikolle.

Koneiden aseistuksena ovat
tavanomaiset Sidewinderit ja va-
paasti valittava yhdistelmid maa-
maalethin sopivia Maverick-oh-
Jjuksia ja pommeja. Myodhemmis-
sii tehtéivissid on mahdollisesti tar-
jolla muitakin aseita. Pommitus-
lentoja ei voi vapaast valita, mi-
ki lisidi pelin ik tai sitten ei, sil-

Bomber

li vaarana on ennenaikainen pit-
késtyminen.

Aluksi vaihtoehdol rajoittuvat
vapaaseen lentelyyn ja terroris-
tien piifimajan pommitukseen ei-
kil tiissi vatheessa lentiivisti vi-
Jos pystyy selvittimiiin kaikki
tehtiivat, niitd voi suunnitella li-
sidd. Mielenkiinnon siilymisen
takaa mahdollisuus vaihdella tch-
tiviidisketteji kavereiden kanssa,

Tekniselld  puolella  Bomber
kily lapi simujen pakolliset ku-
viot.- Koneen lentoa voi seurata
lennonjohtotornista,  satelliitista
tai vapaasti valittavasta pisteesti,
jonka etdisyyttid voi zoomailla,
Erikoisuutena on mahdollisuus
tutustua putoavan pominin niake-
vinkkeliin, Harvemmin nihtyjd
yksityiskohtia ovat myos pitkilld
lennoilla  tarvittayat  villitank-
kaukset sekid tehtiiviin jilkeen
niytettivi taktinen kartta, josta
nikee lentdminsi reitin,

Teknisistd  saavutuksista  voi
mainita sen verran. etti pelissi
on kaarevia vektoreita esim. len-
tokoneiden moottoreissa ja ren-
kaissa.

C-64

Tiytettyd vektorigrafiikkaa Kiyt-
tiviin lentosimulaattorin kdinti-
minen kuusneloseen on vithiin
kuin kaupittelisi mersuja Roma-

g niassa. cli optimismia tekijilld

ainakin piisaa. Sitd paitsi taistelu
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C-LEHDEN OMAT

LEHTIKANSIOT

Nyt voit tallettaa C=lehtesi kateviin
kansiolhin. Lehtesi pysyvat aina siisteina
Ja jarjestyksessa. Kansioon mahtuu yksi
vuosikerta.

YHDEN KANSION HINTA ON VAIN

3 3 (+postitus- ja kasittelykulut yhdesta
I
!

kansiosta 10,—, kahdesta 12,— Ja
kolmesta tai useammasta 15,—)

-~
el | VA

THL |

O OKD4

0 3118
1 3116
(] TILAAN = 3117
C+lehden edulliseen saastititaushintaan, 12 kk vain 145 mk. OKD1

[] Olen jo MikroBITIN titagja ja tilaan Celehden erikoishintaan 105 mk. 0KO2 1 3119

* materiaali tukevaa
muovia KARTT |S|VUN
» vankka mekanismi KO US'
o koko 224x31 cm TILA |LLA!
e vuosilukutarra KORT
£3:5 E3:5
388s - e3Es
ESE = SEE Lo
= = s =
2RE =3 3% &
FEZ g _= 7S 3§
225 e 28z
IS = 53ht 3
=FES B35 8

OHEISTUOTETILAUS, TILAAN

AUSKORTTI

Tilaan MikroBitin edullisest] jalkuvana sadstolilauksena 12 kk valn 186 mk

MIKROBITIN JA C=LEHDEN
OHJELMAT 1989:

C1 3128 C-64 MB levy 69 mk

1 3129 C-64 MB kasetti 69 mk
1 3130 C-64 C- levy 69 mk

] 3131 C-64 C-= kasetti 69 mk
3132 Amiga levy B9 mk

LEHTITILAUS

Mikrokivikausi-kirjan 49 mk

Huvia ja hyityd MSX -kirjan 35 mk
Huvia ja hydtyd MSX -kirjan
ohjelmalistaukse! kasetilla 69 mk
Huvia ja hydtya Commodore 64
-kirjan 95 mk £

" [ 3102 Huvia |a hyGtyd Commodore 64 3 1 »
Aslakasnumeroni on i AR . Lanetyskulul 18 mk/ldhetys, paits|
;‘0”{1"1'; ohjelmalistaukset levykkeelld  yyirokivikausi 10 mi/l4hetys
Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osollelipukkeesta. 9 ensimmdista numeroa ensim- 1 3115 Basicista konekieleen -kirjan 125 mk KANSIOTILAUS, TILAAN
maiselia rivilia MikroAssembler-ohjelman "
levykkeslla 79 mk 3198 C-:T&nﬂun ioits :
1 En ole MikroBITIN tilaaja, haluan seka MikroBITIN elta Crlehden 12 ki:n saasto- [ 3104 C:64 I 3107 Apple ?a'a?éwsta”“' - — =
tilauksena 291 mk (1864105 mk). DKO3 1 3120 Amiga | -kirjan 125 mk 80T
1 3127 Amiga 2 -kirjan 125 mk Lahetyskulut 10 mk/1 kpl. 12 mk/2 kpl
NI T 3126 Amiga 3 -kirjan 125 mk ja 15 mk/yll 3 kol
Nimi
Nimi
Jakeluosoite: =
Osoite
Postinro ja -toimipaikka: _ Postitoimip —— e
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tinyt kauaa, koska perusrutiinit
olival jo valmiina. Pojilla oli oi-
kea tekniikka hallussa juuri oi-
Keaan aikaan.

Siitii lihtien he ovat puurtaneet
pitkéid  pdivdad  tlman  lomaa.
Tyontekijamaird on noussut 235
henkeen ja pdivinvalon ovat nith-
neet Empire Strikes Back ja
Bomber. Tekeilli on Bomber
Strikes Backin lisiiksiviisi muuta
pelid ja yksi ohjelmointiympiris-
16.

Yritdimme tyoskennelli am-
mattimaisesti, jolta pelejimme
julkaisevat yhtiot, kuten Activi-
sion, Virgin ja Mirrorsoft, ha-
luaisivat edelleen tydskennellid
kanssamme. Haluvamme ettd he
voisival tuntea luottavansa mei-
hin ja olla turvallisella mielelld
pelin valmistumisen ja laadun
suhteen.”

Bomber

markkinaosuuksista on  kiihty-
miissi, silli maailma on jo vii-
rdllddn toinen toistaan ihmeelli-
sempid simuja.

Maisema on aika piirteeton ja
erafiikan péivitystaajuus on sel-
laista sekunnin luokkaa, mutta
ainakin koneen ohjaustuntuma
on siedettédvin rajoilla. Huoletto-
massa lentelyssi kuusnelosen hi-
taus el hiiritse, mutta kohteeseen
osuminen onkin kokonaan toinen
Juttu, Kokeneellakin pilotilla on
edessidn piinallisia hetkid. kun
kone tuntuu matelevan, ohjaus-
litkkeet ovat lifan karkeita ja koh-

raan.

Bomberin kiintiminen kuus-
neloseen tuntuu jotenkin ylimi-
toitetulta urakalta, mutta tuliban
tehtyd ja pitdkida hyvéndnne.
Mutta yksi seikka jii kaivele-
maan: kun pelin nimi on kerran
Bomber, niin miksi siihen ei ole
tajuttu  laittaa  paria  mehevid
pommituslentoa ydinaselastissa?

Amiga

Graafisesti peli on fosi hieno.
upeampia mittaristoja en ole kos-
kaan nihnyt. Liséksi pelin kaikki
objektit on piirretty todella mo-

nella polygonilla. enniitys on jos- .

sain 130 paikkeilla. Aznet ovat
tietysti normaalia suihkumootto-
reiden suhinaa, mutta alkumu-
siikki on digitoitua kitaran riam-
pytystd; joka kestdd kiitettiviin
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Pelin kulku
Pelin idea lihtee yleensid Johnin
piisti. Niille mielikuville antaa
ammattitaiteilija  fyysisen hah-
mon. Paperille piirretyt luonnok-
set esitelldidn sopivalle julkaisi-
Jjalle, ja jos he ovat kiinnostuneita
tehdiiin pelistd tiydellinen ku-
vaus.

Kun ohjelmoijat ovat miiiritel-
leet ohjelmalliset ominaisuudet,

pit_kﬁiin, vaikka liitoskohdat huo-
maakin,

Ulkokuori on siis aivan kun-
nossa. Sitten onkin aika puhua
hieman miinuspuolista. Suurin
miinus l6ytyy pelattavuuden sa-
ralta.  Kiitos  monimutkaisten
maisemien ja enndtyksellisten
tarkkojen lentokoneiden, on ruu-
dunpiivitys todella hidasta. Tar-
koitan siis TODELLA hidasta.
Eniten harmiltaa se, mitén toi-
minta hidastuu hidastumistaan,
kun ruudulla alkaa olla hieman-
Kin enemnmin tavaraa.

Vektor Grafix on tehnyt todel-
la mallikasta tyoti kolmiulottei-
sen: universuminsa luomisessa,
mutta valitettavasti niyton paivi-
tystd hoitava ohjelmanpitkd ei
ole muun ohjelman tasalla, Jukka
Tapanimiki voisi varmaankin pi-
téad ohjelmoijille muutaman oppi-
tunnin Amigan blitterin kéiytosta
vektorigrafiikassa.

Hitaudesta huelimatta Bomber
on oiva esimerkki siiti, mihin ol-
laan menossa. Tehtivieditori on
vain alkua. en usko ettd menee

Testattu: C-64 Amiga PC
Grafiikka: 74 88 92
Adinet: 54 82 53
Pelattavuus: 71 75 82
Vetovoima: 79 92 94

avoans S0 88 9

arvosana

tiedetiiiin kuinka laaja pelisti tu-
lee ja se kerfoo suoraan lyon

kuinka paljon kehitys- ja tutki-
mustyftid tarvitaan, jota tietoa
kitytetdin jaettacssa tyévoimaa ja
kalustoa projektille.
Lopputuloksena saadaan aika-

pidstdiin - kohtuullisen tarkasti
laskemaan ohjelman valmistumi-
sajankohta ja hinta.

UPyrimme tarjoamaan pelita-
loille avaimet kiiteen palvelua,
meilli on jopa taiteilijat, jotka

o

kauan, kun peldaja saa suunnitel-
la oman koneensa ja testata sitéd
toisella puolella maailmaa asu-
van  ihmisen suunnittelemissa
tehtivissid. Simulaattorifanien tu-
levaisuus nayttdi rausuisalta.

PC

Koneesta riippuen PC:n Fighter
Bomber joko pesee Amigan ver-

sion kevyesti tai sitten ei. Jos

poydallisi muhii 20—25 Mhz
386-prosessorilla varustetiu teho-
hirmu, on FB lihes pakko-ostos.
Hitaammissa koneissa maiseman
ja koneiden yksityiskohtaisuu-
desta voi installoinnin yhteydessd
tinkid, jolloin pelin nopeus ei
kirsi kauheasti,

Englantilaisten ohjelmatalojen
tyvliin kuuluu valitettavasti se.

sitd sarnaa ilkedd vinkunaa ja pii-
pitystd, jota PC:n omistajat jou-
tuvat sietdmiiiin piivasti toiseen.

Kiitos  huomattavan nopean
ruudunpédivityksen. on  PCm
FB:ia suorastaan ilo pelata. Muu-
tenkin PC:n versio tuntuu yleensi
ottaen paremmin toteutetulta ja

mukavammalta  kéyttad  kuin
muut versiot.

Jukka Tapanimiki

Petri Teittinen

volvat tuottaa pelille kannet ja
muun tarvittavan. "

Ei 8-bittisille

Bomber suunniteltiin  ldhinni
80286-tasoisia laitteita ajatellen,
perus-PC:n ja C-64:n leho ei tee
sille oikeutta. Se on silti nopea
kuusnelosen peliksi, hidas kui-
tenkin Bomberiksi.

""Kuusnepa on inhottava kone
tehdi tydti, se tahmaa aina jos-
tain. Bomber onkin viimeinen
pelimme, josta teemme C-64-
version.  Unohdamme  myds
Spectrumin ja Amstradin. Emme
halua ohjelmoijiemme kirsiviin
Lybnsi fdressi. "

Tilanne olisi toinen, jos Vektor
Grafix tekisi vksinkertaisia pele-
Jid, mutta lentosimulaattorilla tdy-
tyy voida kieppuilla miten ha-
luaa. Homma tiytyy hoitaa mate-
matiikalla, ja silloin ovat ohjel-
malliset temppuilut viihissi.

Puuttuuko pelaajan
elamésta tuntu

Muutama vuosi realistisessa kol-
messa ulottuvuudessa on heriitti-
nyt Andyssii miclenkiinnon kei-
notodellisuutta kohtaan. Vektor
Gralixilla on kehitteilld ajatus pe-
listi, joka pohjautun  [lGyhésti
Neuromancerin Cyberspace-
ideaan.

Pelin toteuttaminen vaatii jo
muuitakin kovoa kuin tietokonet-
ta. Tavanomaisten 3D-lasien li-
sdksi siind tarvitaan kisineet,
joissa on painelevyt sormenpiiis-
sd ja venymiliuskat sormissa
mittaamassa jannitystid. Lisihi-
luina olisi vield tarjolla tunnistin
silmien ympirille, silmien liik-
keitd havainnoimassa ja EKG-
anturi mittaamassa  aivoimpuls-
seja.

Tasta ei puhuta
Vector Grafixin suurin ongelma
tillid hetkelld on lahjakkaiden oh-
jelmoijien puute. Ensimmiiiset
ohjelmoijat 16ytyivit paikallis-
lehdissii ilmoittelemalla, mutta
nykyiset projektitovat niin paljon
vaativampia, ettei ilman 3D-ko-

Tistd toimittaja toki intoutuu
kehuskelemaan eridstd Hewsonil-
le tybskenteleviid suomalaista
lahjakkuutta.

“"Hewsonille, miksi helvetis-
si? Pistdppi nauhurisi pois piiil-
ti. meilld olisi ehdotus , . . &
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ervetuloa jilleen seikkailu-

pelien  maailmaan! Tallid

kertan minulla onkin teille

tosi namusia, kuten Larry
II:n esittely ja ensimmiinen osa
sarjusta vinkkeji Indiana Jones
I:een, jonka lukijat valitsivat
valtavalla  dintenenemmistolla
Zak McKrackenin seuraajaksi.
Rakastamiani  simulaattoreita-
kaan ei ole unohdettu ja saapa
Star Trekkin osansa. Vield pieni
tiedotus  Sinulle, joka lihetit
Thaimaasta asti lipipeluuohjeet
Beyond Zorkiin: kirjoitapa uu-
delleen ja liheta koko nimesi ja
osoitteesi, kiitos!

Larry ratsastaa

(6h-hém!) jclleen!
Valkoisella teryleenipuvulla va-
rustettu Larry Laffer temmeltid
taas tidssid vaikeassa maailmassa
uskomattoman  suositun  sarjan
kolmannessa osassa: Leisuresuit
Larry — Passionate Patty in
Pursuit of The Pulsating Pecto-
rals.

Kakkososan jilkeen alkaneet
“hyviit ajat” paattyvat akillises-
ti, kun Larryn vaimo jittii hinet
Jaex-vaimon isdukko kayttaa vi-
littomiisti tilaisuutta hyviikseen ja
erottaa Larryn. Ilman tyotd, an-
siotuloja tai naista Larry vaipuu
apatiaan, muttei pitkiksi aikaa.
Viattoman niikoinen puhelinkop-
pi pollihtid kuin tyhjdstd (itse
asiassa se pollihtdd tyhjastid!) ja
Larry suorittaa Terismiesméisen
muuntautumisen laiskasta ja p6-
hottyneestid havaijilaispaitaturis-
tista takaisin villiksi ju vapaaksi
naistennaurattaja-Larryksi.

Larry-sarjan kehittdji Al Lowe
rikkoo kaikki aikaisempien Lar-
ry-pelin asettamat rajat tuuppaa-
malla pelaajan mitd uskomatto-
mampiin tilanteisiin. Erotiikkaa
ja seksid loytyy kolmosesta
enemmiin kuin osista 1 ja 2 yh-
teensii!

Pikkutenaviakaan ei toki ole
unohdettu: peli Kysyy pahamai-
neiset viisi kysymysti tarkistaak-
seen pelaajan idn. Jos vastaa viii-
rin liian monta kertaa, ei piiise
lainkaan nikemdin kohtauksia,
jotka voisivat loukata liian nuorta
tai tekopyhiiii pelaajaa.
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Suosittu Leisuresuit Larry
-sarja on saapunut jo
kolmanteen, ja ehképé
samalla viimeiseen
osaansa. Onko Larryn
vetévé huumori séilyttéinyt
teréinsd, vai alkaako mies
visyd?

Larry IIT ottaa pelaajalta turhat
luulot pois heti ensimmiisten
kymmenen sekunnin  aikana.
Viaton vilkaisu kiikariin nostat-
taa hien Lartyn ja pelaajan otsalle
kun hyvinvarustettu’ vaalea-
verikkd riisuutuu vastapiisessi
pilvenpiirtdjéssi.

Niin siis Sierra On-Linen ti-
hiin mennessi rohkeimmassa pe-
lissid. Niinkin maukkaan esitte-
lyn jilkeen on varmaan turha
odottaa, ettd Sind, hyva lukija,
jaksaisit lukea palstan loppuun
sankka soittamatta kaikkia Suo-
men peleji myyviid kauppoja li-
pi. Usko minua, ymméirrén sinua
varsin hyvin, sillid Larry 11 on to-
della erinomainen peli. Sierran
hyviiksikoettu seikkailusysteemi
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Ultima V tulee sittenkin (joskus). Qa\‘l\

To Boldly Go Where No Man. ..
vaikleer kylli tiissd pelissi,

toimii kuin unelma, lukuunotta-

matta paria pikku bugia, jotka ei-
viit kuitenkaan haittaa pelid.

Graafisesti Larry I piihittii
Larry IL:nkin, muttel tarjoa mi-
tédiin hiikellyitiviin mahtavaa. Pa-
rasta on kuitenkin musiikki. Kun
Larry astahtaa lakiasiainajotoi-
mistoon, alkaa kaiuttimista pus-
kea musiikkia. joka voisi aivan
yhtii hyvin olla taustamusiikkia
tv-sarjoista Matlock tai L.A.
Law. Vastaavia esimerkkeji on
vaikka kuinka paljon, kuntosali,
kasino ja yokerhot, kaikilla on
oma tunnelmaa luova musiikkin-
sa. Suosittelenkin Larry 11:a va-
rauksetta, mutta varo ettet naura
itseiisi kuoliaaksi.
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Uutta ja vanhempaa

Origin Systems ja
Mindscape
ylléittivatl

Muistan kylla, ettd pahoitin mo-
nen Amigan omistajan mielet,
Kun viitin ettd Ultima V:té ei tai-
da tulla lainkaan Amigalle. No,
ilmeisesti  Origin  Systems ja
Mindscape  (Originin  pelien
maailmanlaajuinen markkinoija)
haluavat nyt kostaa nimi panet-
telut, silld postilaatikkooni ko-
lahti (damdamdaa, torvifanfaari
Jja rummunpiiristys) beta-testiver-
sio Amigan Ultima V:sti! Riipel-
sin hetkisen pelin parissa ja...

Alkdi nyt ihmeessi heti ryn-
niitko paikalliseen pelikauppaan,
sillii nayttii siltd, ettd peli on vie-
lii aivan lapsenkengissi. Parhain
viriloisto puuttun aivan koko-
naan ja graafisesti peli on todella
ankealla tasolla. Veikkaisin, etti
myyntikelpoista Amigan Ultima
V:ti saadaan odottaa vieli aina-
kin 6 kuukautta, jollei kokonaista
vuoltakin. Mutta hyvid jaksaa
odottaa, ¢iko?

Toinen odottamisen arvoinen
peli Originilta on Knights of Le-
gend, joka pressitiedoticen mu-
kaan on “'poikkeava seikkailupe-
1i"", Ei siis seikkailupeli poikkea-
ville. Uutta pelissa on sen modu-
laarinen toteutus, jonka ansiosta
ohjelmoijien on helppo mythem-
jopa suunnitella pelin jotkut osiot
(esimerkiksi taistelun) kokonaan
uudestaan. Namd undet moduulit
tulevat sitten myShemmin myyn-
tiin ja ne ladataan pédohjelmasta,
joka pysyy koko ajan samana,
Niinpi pelaajien ei tarvitse ostaa
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uutta 300 markan arvoista pelii
halutessaan pelata samoilla hah-
moilla uusia tehtéivid, silli tehti-
vilevykkeet tulevat varmaankin
olemaan huomattavasti halvem-
pia kuin tdysihintaiset pelit.

Star Trek V

— The Final Frontier
pidsemmekin nappirdsti sen ny-
kyiseen isiintdédn, Mindscapeen.
Kuten kaikki lukijat jo tietdvit,
on Star Trek melkoisessa suosios-
sa MikroBITIN ja C=lehden toi-
mittajien keskuudessa. Onko siis
ihme, ettd Star Trek V -peli on
kova juttu? Amigan ST5:n pitdisi
olla jo myynnissii. PCin versio
latautui koneeseeni jo ennen jou-
lua.

Pelissii Spockin puoliveljen,
Sybokin, kaappaama USS En-
terprise varppaa kohti galaksin
keskustassa sijaitsevaa planeettaa
nimeltd Sha Ka Ree, mukanaan
kapteeni James T. Kirk ja kump-
panit. Sybok nithkiiis uskoo, etti
Sha Ka Reellii asustaa itse Juma-
la.

Olen katsellut elokuvan muu-
tamaan Kertaan, ja se on pienoi-
nen pettymys. Valitettavasti pe-
listéd vol sanoa samat sanat, Gra-
fiikka on todella hienoa (kuten
kuvista toivottavasti  nikyy).
mutta peli on d@drimmiisen tylsi.
Kaamean sekavasti Kirjoitettu kii-
sikirja el valaise tippaakaan pe-
laajaa, joka turhautuu ensimmiii-
sen 10 minuutin aikana kuoletta-
vasti, Star Trek V -peli on tarkoi-
tettu vain tosi tiukkapipoisille
Trekkieille.

Liséic laseria Amigaan
Amerikkalaisen Readysoftin
Dragon’s Lair sai kohtalaisen
vastaanoton maailmalla, mutta ei
suinkaan pelattavuutensa takia,
Suurimmat pisteet plakkariin ke-
riisi laserpelistii digitoitu grafiik-
ka ja samasta lihteestd samplattu
&ddni.

Pelihalleista tutun Dragon’s
Lairin "jatko-osa’" Space Ace
on nyt kokenut samanlaisen
transformaation néyridn  Ami-
gaan, ja ainakin valokuvien pe-
rusteella jopa paremmin tulok-
sin. Siind missda Dragon’s Lair
joutui tyytymiiiin vain muuta-
maan viriin, on Space Acessa
viirien midirid ainakin  tuplattu,
Nitin on piisty jilleen hieman li-
hemmiiksi esikuvan haikiisevid
laserlevyltéd ladattuja grafiikoita.
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Hinta tulee olemaan péitihui-
maava, mutta onko peli rahasum-
man arvoinen, siitd enemmén {u-
levaisuudessa.

Heroes of The Lance
saa jatkoa
SSI:n Heroes of The Lancea moi-
tittiin aikomaan pidasiassa sen
huonosta pelattavuudesta ja pie-
nestii pelialueesta. Dragons of
Flame Kkorjaa ainakin osittain
HOTL:n puutteet, silld grafiikkaa
on parannettu noin kahdeksalla
viirilld ja pelialuetta on kasvatettu
tuhatkertaiseksi.  Pelattavuuden
kus ldhitulevaisuudessa ilmesty-
vidssi peliarvostelussa.
Eriizinlaimen seikkailupeli on
myos UbiSoftin Zombi. Peli pe-
rustuu kaikkialla muualla maail-
massa paitsi Suomessa (Kiitos
yliholhoavan  yhteiskunnan  ja
idioottimaisten videolakien) tun-

nettuun George A. Romeron elo-
kuvaan Dawn of The Dead, joka
joissain Euroopan maissa nimet-
tiin undestaan Zombiksi.

Juoni nakkaa neljid toisilleen
lithes totaalisesti vierasta ihmisti
hylittyyn tavarataloon, kun kuol-
leet palaavat maan paille piti-
méin hurjia orgioita. Elokuvan
mainoslause pliijiyttiddakin raflaa-
vasti: Kun helvetissd ei endi ole
tilaa, kuolleet kiiveleviit maan
piiilli. Jos pelin ohjelmoijat nou-
dattavat elokuvan teemaa tunnol-
lisesti, tulee pelilli olemaan vai-
keuksia ainakin Saksassa ja
Ruotsissa. Niissi maissa kun toi-
mii jo tictokonepelien ennakko-
sensuuri, joka voi estdd pelin
myynnin kyseisessd maassa. Vit-
si kun piilee siind, ettd Dawn of
The Dead sisiltia PALJON lap-
silta kiellettyi viikivaltaa ja mi-
kiis sen kivemnpaa, heh heh,

Electronic Arisin namuset

PC:n omistajia jo voosia kiehto-
nut Starflight on viimeinkin
kitinnetty Anugalle. Pelaaja vir-
vl itselleen miehiston, varustaa
avaruusaluksen ja lihiee haitsia-
miiin ympiri galaksia. Lukekaa
J.J.).J.Kasyin arvostelu Mikro-
BITISTA (tosi vanhasta).

Starflightin kehittinyt Binary
maan elikettii, vaan Starflight 11
— The Trade Routes of Cloud
Nebula on jo valmis ja myynnis-
sikin, valitettavasti tilld hetkelld
vasta PC-koneille. Jos Amigan
versio antaa odottaa itsedin yhti
kauan kuin ykkososa antoi, pala-
taan asian tiimoille joskus vuo-
den 1993 paikkeilla.

Kehuja ansainnut  Sentinel
Worlds 1 — Future Magic on

(ylldtys, yllitys!) kidnnetty C-
64:lle! Niin Electronic Arts nii-
pilyitii Amiga-piraatteja nenille.
Kokemuksesta tiedin, etti aina-
kin PC:ssii peli on eri upea, C-
64:n versiota en saanut ajoissa,
joten kerron siitid enemmién ensi
kerralla.

Innolla odottamani Swords of
Twilight on sitten niinkuin val-
mis. Archonien 1 ja Il luojien
Freefall Associatesin uutukainen
on kuitenkin enemmin tai vi-
hemmiin floppi. Vaikka toteutus
on aivan OK, tuntuu pelistid puut-
tuvan Se Jokin. Voi olla, etti isol-
la remmilli pelattaessa peli avau-
1w aivan uudella tavalla, mutta
yksinpelagjalle SOT on aika tyl-
sil, Suosittelenkin, etti vaaditte
koepelii ennen ostoa.

Vektorigrafiikkaa
valloillaan

Lucasfilm keriinnee hurjat sum-
mat kahdella uudella pelillddn.
Indy I on luonnollisesti jo ti-
miin palstan lukijoille tuttu, mut-
ta Their Finest Hour — Battle
Of Britain vilttimiittd ei.

Peli kisittelee toisen maail-
mansodan aikaista taistelua Eng-
lannin ilmatilan hallinnasta. Sak-
salaiset yrittiviit pommittaa eng-
lantilaisilta sisun kaulaan, mutta
urheat havittdjalentédjat kiansivit
lihes toivottoman taistelun voi-
toksi. TFH:ssa pelaaja saa valita
puolustaako saarivaltakuntaa sa-
kujen hyokkiyksid vastaan vai
tuslentoja pitkiille Englannin sy-
ddmeen. Lukekaa peliarvostelu
MikroBITISTA

Psygnosiskin aloittaa vektori-
iloittelun. Infestation on kol-
miulotteista  vektorgrafiikkaa
Kiyttivi tuhoamispeli, jossa pe-
laajan tehtdvdnid on poistaa pla-
neettansa  pintaa  saastuttavat
muukalaiset.

Lisdd valloittavia vektoreita
loytyy Imageworksin Interpha-
sesta ja Novagenin Damoclesis-
ta. Interphase passittaa pelaajan
mielikuvitukselliselle  matkalle
supertietokoneen sisuksiin tehti-
viiniiiin tuhota superkoneen siséi-
set suojaukset. Damocles puoles-
taan on vasta kaksi vootta odotet-
tu jatko-osa klassiselle Mercena-
rylle. Yhdeksinnen tason Ben-
son-tietokone palaa heittelemiiin
ivallisia huomautuksia ja nokke-
lia neuvoja. kun pelagjan pitid
estid  kiertoradalta  eksynyttd
kuuta tormaamastid kotiplaneet-
taansa.
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Zak McKrackenin seuraajan elsi-
misessd kdvi aivan niin kuin uu-
moilinkin.  Vaikka ehdotukset
vaihtelivat Sierra On-Linen Spa-
ce Quest IlIsta (jonka lipipe-
luuohjeet ovat jo olleet Pelikirjas-
sa) Electronic Artsin ikivanhaan
Seven Cities of Goldiin, ehdotet-
tiin Indiana Jones And The Last
Crusadea selvisti eniten, Tassi
numerossa alkaakin pikkuhiljaa
elenevii sarja, joka ratkoo Indy
[1:n ongelmia. Lopullinen rat-
kaisu julkaistaan sitten joskus Pe-
likirjassa tai C=lchdessi.
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odotushuoneessa  sihteerisi  on
hermoromahduksen  partaalla.
Juttele oppilaillesi mukavia valit-

Indiana Jones And

The Last Crusade

— The Adventure Game
Suuret kiitokset vinkeisti Juha
Lindforsille, Jani Ruotsille ja
Mika Forsmanille Himeenlin-
naan, Jani Yliselle Lapualle,
Mika Toropaiselle Espooscen.
sckii Bosselle ja Apelle Vantaal-

kien kolmas lause, Vaihtochtoi-
sesti voit joka kerta valita alim-
man lauseen, molemmat tavat
toimineval. Mene toimistoosi ja

le, Tietyt henkilot voisivat kylld
tuntea pienen syyllisyvden piston
syommessiin, silla joistain oh-
jeista 6ytyi aikamoisia virheitii,
jotka eiviit suinkaan auttaneet pe-
laamista. Mutta asiaan.

tutki kirjekasaa. Kasan pohjalta
[Gytyy isiltisi tullut paketti, jossa
on hiinen piivikirjansa. Poistu
ikkunan kautta, etteivit hysteeri-
set opiskelijat tallo sinua jalkoi-
hinsa.

taluttavat sinut viikisin autoon,
joka kuljettaa sinut Donovanin
asunnolle. Kun olet kuunnellut
miti kerrottavaa hinelli on, pai-
nu isiisi Henry Jonesin asunnolle.
Tyonnd jo hieman kumollaan
olevaa kirjahyllyi, jolloin se ro-
mahtaa lattialle. Kirjahyllyn ta-
kana on teippid, joka kunnattaa
poimia talteen. (Téissd vaiheessa
mutta sithen ei nyt ole aikaa.)
si makuuhuoneeseen ja
ota seiniltd Graalin maljaa esitti-
vii taulu,

Palaa koululle ja toimistoosi.
Hyllyssid on lasipurkki, jossa on
happoa. Laita teippi lasipurkkiin
Jasaat avaimen. Mene vield ker-
ran Henryn asunnolle, ota kukka
(poydilld oven vieressit) ja liina.
Avaa laatikko avaimella ja ota
Old Book.

Seuraavaksi voitkin  hypiitd
lentokoneeseen ja matkustaa Ve-
netsiaan.  Venetsiassa  kuuntele
ensin Marcuksen ju Elsan jorinat,
jonka jélkeen terhennii takaisin
ravintolan terassille. Tutki nuo-
ren parin viinipulloa ja ota se.
Liihde kohti kirjustoa, mutta ota
matkan varrella suihkulihteesti

Kirjastossa mene Kirjahyllyjen
viilistid johonkin huoneescen, jos-
kirjan kuvaan, Etsi tdmiin jiillkeen
huone, jonka ikonin edessid on
metallijalkoja ja koysi. Ota koysi
ja metallijalka. Etsi timin jil-
keen huone, jonka ikoni on TAS-
MALLEEN samanlainen kuin
kirjan kuva. Lue piiviikirjan
vinkki. Jos wvinkki on esim.
“Firston right™ . mene ikonin oi-
kealla puolella olevan patsaan
eteen ja tutki siind olevaa Kirjoi-
[usta.

Ota roomalaisista numeroista
ensimmiiinen oikealta ja mene
numeron osoittaman lattialaatan
luokse. Lyd metallijalalla Taatta
rikki, Metelin herdttamid vartija
saapuu paikalle niihdiikseen. mi-
ten Indy tipahtaa aukosta. ..

Jatkuu seuraavassa numeros-
sa. <>

Vinkkejd, kysymyksii ja ch-
dotuksia saa liheitdd entiseen
malliin osoitteeseen:

C=lehti
Baron Knightlore
PL 64

Lampsi toimistoosi, jonka Ulkosalla Donovanin michet
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pullo tiyteen vettit,

Amigalle Senator

kaksipuolinen 3.50"n lisalevyasema.
katkaisin
ketjutusmahdollisuus

Amigalle Master 5 A - 1

5.25"n lisdlevyasema (880 kb)
valittavissa joko 40 tai 80 uraa
erillinen virtaldhde mukana
automaattinen levynvaihdon tunnistus

Commodore 64:lle ym.

JT-9

* 5.25":n levyasema

= erillinen virtalahde mukana - ei kuumenemis-
ongelmia
laitenumeron vaihtaminen kdy yksinkertaisesti
kytkimella

Atari ST-tietokoneisiin Master 38

kaksipuolinen 3.50":n lisdlevyasema
erillinen virtalahde mukana
ketjutusmahdollisuus

katkaisin

KAIKISSA LEVYASEMISSA

* suomenkielinen kéyttbopas
* vuoden takuu
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Amiga 500:lle lisamuisti
(512 kb), kello, katkaisin. 830 mk
Hiiret:

Amigalle JT-MO3..........
Commodore 84/128:lle JT-MO1
Atarille JT-MO2 .. ...
PC/XT/AT:lle C800+demolevy

200 mk
200 mk
200 mk
265 mk
Joystick Commodorelle ja Alarille. 80 mk
Levyaseman luku/kirjoituspaéan
puhdistussetit (5.25" ja 3.50") .. .. 24 mk
Disketit (10 kpl):
MF-2HD 3.50":n dshd
MD-2HD 5.25":n dshd
MD-2DD 3.50™:n dsdd
MD-2D 5.25":n dsdd

140 mk
60 mk
80 mk
54 mk

KARELIA
COMPUTER KY

Nuohoojankatu 11
80160 Joensuu

Maahantuonti
Tukkumyynti
Postimyynti

Myynti
osoitteestamme

PUH. (973) 821945
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oti ilman tietokonetta ci
ole koti eikid mikiiiin, silld
mitd muuta aikaansa seu-
aava nuori voisi tehdi
kuin pelata kehittiivii ja Kasvatta-
via pelejd, kuten esimerkiksi
Ramboa tai Predatoria? Tieto-
konepelit ovat omaksuneet sen
kasvattajan roolin, miki koululla
oli aikaisemmin. Sellaiset pelit
kuten Barbarian, Party-Ga-
mes, Cobra ja Jack the N(R)ip-
per opettavat hyodyllisid taitoja
ja oikeita asenteita  helposti
omaksuttavalla tavalla,

Pelit ovat myos ositlain vallan-
neet sen aseman, miki musiikilla
oli 70-luvulla, heijastellen aikan-
sa ilmiGiti ja kulttuuria. Bsimer-
kiksi Commando Libya, Raid
Over Moscow ja SDI ovat tyy-
pillisii 80-luvuon tuotteita.

Tietenkin  mukaan mahtou
myds tiysin “vidrda' informaa-
tiota antavia pelejd kuten Rain-
bow Warrior ja Mickey Mouse.

Listaykkosié

Viime aikoina on julkaistu muu-
tamia erittiin hyvin myyneiti ja
myds hyvid peleji. Kyscessi
ovat tietysti kolikkopelikiinnok-
set peleistid Buggy Boy, Hypers-
ports ja Space Harrier. Buggy
Boy on yksi parhaita pelaamiani
autopeleji, joka ei yritd simuloi-
da mitiddn olemassa olevaa. Sen
“hyvyyden’ salaisuus piilee juuri
mahtavassa pelattavaudessa,
Selkeidt high-score-listat viidelle
eri radalle mahdollistavat hyvin
kilpailun kavereita vastaan, mut-
tamyds yksinpeluu on kivaa,

Buggy Boytakin paremmin
menestyi aikoinaan Hypersports,
joka tarjoaa urheiluhenkei puh-
taimmillaan, Hiki tippuu ilotik-
kua vatkatessa. Hypersports on
lajikokonaisuutena erinomainen
ja laadullaan se paihittid monet
aivan uutukaisetkin urheilupelit.
Harvoin 16ytyy nidin mukaansa-
tempaavaa ja koko perheen ma-
kuun sopivaa pelii Hypers-
ports on suoranainen pakko-os-
LOS.

Vastaavia ylisanoja Keriisi ai-
kanaan myds Space Harrier, jon-
ka esikuva oli yksi ensimmaisii
hydraulisia peliautomaatteja.
Kuusnepa-versio oli myds silloi-
sen osaamistason mukaan erin-
omainen ja itse pelailin sitd aika-
lailla, mutta viihitellen se on me-

Vuosikymmen on
vaihteeksi vaihtunut ja

kirjata tietokoneiden
yleistyminen ldhes joka
kodin perusvarusteeksi.
Uusi vuosi tuo uudet pelit,
mutta menneisyyden
varjot eivét jGtd meita
ravhaan vaan halpapelejé
julkaistaan jatkuvana
virtana.

nettinyt loistokkuuttaan. Silt se
on yhii edelleen pelattava, nopei-
ta refleksejid vaativa ammuntape-
li, johon on saatu erdfinlainen
kolmiulotteisuuden tuntu. Pelin
grafiikka on nopeaa, joskaan ei
kovin esteettistii ja dinitehosteet
ovat keskitasoa paremmat. Ko-
konaisuutena Space Harrier on
kannattava hankinta timidn peli-
tyypin ystiville.

Pyhi  keskinkertaisuus  on
avainsana arvosteltacssa Ram-
pagea. jossa hirviomaiset hirviot
tuhoavat rakennuksia + kaikkea
muuta mahdollista. Aluksi mie-
lenkiintoiselta vaikutiava peli on
kuitenkin aika yksitoikkoinen,
vaikka kaksinpeluumahdollisuus
parantaakin mielekkyyttd. Ram-
page on osittain suunnattu nuo-
remmille pelaajille, joten se Kan-
nattaa huolellisesti testata ennen
hankintaa.

Buggy Boy.

Kai Becker

Halpa

ikymmen

Joopajoo...
Scooby Doo on samannimiseen
sarjakuvaan perustuva seikkailu-
peli, jossa sympaattinen koira
yrittéiii pelastaa isintiperheensi
haamujen valtaamasta talosta.
Titikin peliii vaivaa lievii anee-
misuus, sillid eri vaikeustasot ovat
lihes samoja haamujen vaihdel-
lessa. Sindinsd hyvin toteutettu
peli kaatuu lihinnd pelattavuu-
teensa.

Sen sijaan aivan pohjanotee-
raus Encorelta on Chain Reac-

. tion, jossa jetpackilla varustettu

ukkeli vrittiiéi etsiskellii radioak-
tilvisia  polttoainekanistereita.
Pelin ohjaussysteemi on todella
onneton ja graliitkka on palikka-
tasoa, joten pelihaluja ei pahem-
min loydy.

Lohhari-fancille Thanatos lie-
nee tuttu nimi, sillid se on yksi
niistd harvoista peleistd, jossa ti-
mi vidrinymmirretty otus pii-
see oikeuksiinsa. Kiiristetty sotu-
ri on erinomaista sapuskaa lento-
matkalla pelastamaan prinsessaa
ja valtakuntaa. Kaunis grafiikka
ja mielenkiintoinen aihe, mutia
keskinkertainen peli.

Nippiinohjausta tukeva peli,

joka ei ole varsinainen simulaat-

tori vaan pohjimmiltaan riiiskin-
t@/pommituspeli. onko sellaista?
Kylli, suoraan vuodelta 1984
Harrier Attack. Grafiikka suo-
raan tv-peleisti, el taustamusaa,
ei erikoisefektejd. Kaikki nidmi

ja vield simppeli peli-idea saavat

aikaan vaikutelman museoka-
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masta, mutla tosiasiassa tallaises-
Se IMUINaismuistossa on oma vie-
hiittévyytensid. Kannattaa tsekata
than mielenkiinnon vuoksi.

Uutuuksia

Mastertronic on erikoistunut hal-
papeli-uutuuksien  julkaisemi-
seen ja sillid onkin vahva asema
uusicn ohjelmoijien markkinoille
tuojana. Englantilainen kaksikko
Ash & Dave on monille tuttu de-
moistaan, joita he menneind vuo-
sina tehtailivat tihediiin tahtiin.
Nyt pojat ovat visanneet kaksi
pelid eli Gapluksen ja Dynami-
xin.

Gaplus on eriidnlainen Space
Invaders -versio, jota on paran-
neltn grafiikan ja pelattavuuden
suhteen. Lisdoptiona on esimer-
kiksi mahdollisuus kaapata alien-
aluksia taistelemaan oman aluk-
sen rinnalle, Pelissd on erinomai-
nen taustamusa samoin Kuin Dy-
namixissd, silld laadun takeena
on Maniacs of Noise.

Nimensd mukaisesti Dynami-
xissd leikitddn fysiitkan voimien
kanssa. Pelin tarkoituksena on
saada pelaajan ja tietokoneen oh-
jaamat tasot tasapainoon pudotte-
lemalla erikokoisia painoja tasol-
le, joka painosta riippuen litkkuu
enemumin tal vihemmaén. Yksin-
kertainen ja omaperiinen idea,
mutta ei siti pitemmiin péille jak-
sa pelata. Tetriksen ystivit voisi-
vat kenties kokeilla, vaikkei ky-
seessi olekaan vastaava megape-
li.

Kaukana huippupelisti  on
Pulsoids, joka on jilleen uusi Ar-
kanoid-klooni. ¢i kiitos! Kysees-
sii on sentiddn keskitasoinen ver-
sio, mutta koska pelissi ei ole mi-
tdidn ratkaisevaa uutta lienee syy-
@ jittiii se omaan arvoonsa. <>
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C-64,PC

Electronic Arts

179,—

Kaupparatsun osa Caldorren sys-
teemissic on kova. Tyhjasti il-
mestyvit piraattialukset tekevit
saattueiden elimin  helvetiksi.
Federaation neniille ei hypitd ja
tilannetta saapuu  lasaamaan
joukko Interceptor-luckan aluk-
sia. Mikili ohjaamosta I6ytyisi
rutinoituneita veteraaneja, tilan-
ne olisi valoisa, mutta sieltipd
loytyykin viisi kadetinreppanaa
kauppiaiden harmiksi.

Sentinel Worlds [ ansaitsi kan-
nuksensa vuosi—puolitoista sit-
ten PC-versiona ja heritti paljon
mielenkiintoa, Sittemmin se saa-
vutti scifi-roolipelien State of Art
-statuksen. Ei ithme, silld monien
aikaisempien yritysten tuntuessa
vanhahtavilta SW T onnistuu pait-
si vilttimiidn  kliseeviidakon
myds viilittiimaidn aitoa hitech-
tunnelmaa.

Maailmankaikkeuden rajojen
syleilyn asemasta SW 1 rajoittun
vhteen aurinkokuntaan, josta
loytyy enniitykselliset kolme pla-
neeltaa. Tilld Kertaa sanalasku
Upieni on kaunista® kuitenkin
toteutuu, silld kolmeen planeet-
taan on mahdutettu enemmiin ta-
varaa kuin mitd kGyhemmiit mie-
het ahtavat yhteen galaksiin. Pe-
laajan ottacssa selviid mitd ihmet-
tid hiinen pitéisi oikeastaan tehdd
aika kuluu mukavasti avaruus-
taisteluissa ja planeettojen pintaa
kolutessa.,

56
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Planeettojen pinnalla kulku su-
juu joko panssaroidulla ajoneu-
volla lintuperspektiivissi, tai ra-
kennuksissa pikku jalkojen vuo-
rottaisella  liikuttelulla.  Tilloin
henked luo Kypirdn tutkandyton
heijastuminen mitd silmi ni-
kee"" -niiyton paille. Ja jos silmii
nikee tapettavaa, alkaa reaalia-
jassa kulkeva taistelu than hyviil-
li taistelusysteemilld. Tassd ja-
lossa lajissa tarvittavia suoritus-
villineitd 16ytyy tarpeeksi muttei
litkaa.

Avaruusosuus ei ole yhtd vai-
kuttava. Alus niikyy tiallakin lin-
tuperspektiivissi taisteluiden su-
juessa reaaliajassa, mutta kom-
munikoida voi toki muutenkin
Kuin laserein. Voipa halutessaan
pistiytyii pikku visiitillikin vi-
hollisaluksessa. Jokaisesta aluk-
sesta on kaunis kuva. tosin takti-
sessa  nilytossd jokainen alus
niyttid samalta pokkelltd spri-
telti,

EGAsta kunsneloselle konver-
toitu graliikka on onnistunut mu-
kavasti ja danipuoli  varmasti
pieksee PC:n. Pikkumuistin hin-
tana on kuitenkin valilla harmit-
tavan tihei lerpunkaintely, mutta
timii lienee tarpeellista. Tervetul-
lut Sentinel Worlds joka tapauk-
Sessa on.

Niko Nirvi
Testattu: C-04
Toteutus: 84
Systeemi: 80
Taistelu: 80
Pelattavuus: 82
Yleisarvosana:
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Amiga, ST, PC

Rainbow Arts

295,—

Day of The Pharaoh sijoittuu
ajallisesti muinaiseen Egyptiin.
Pelaaja aloittaa tiensd Egyptin
hallitsijan tuolin  twolia  Kohti
myymilli kamelinnahkoja. Tyo-
lis tapa on tietysti tehdi hurjasti
Loiti, mutta se kestidd ikuisuuden.,
aljon parempia tapoja ovat rik-
kaisiin naimisiin meneminen ja
virkamiesten lahjominen.

Kun valtaa ja rikkautta alkaa
kerifintyd, astuvat kuvaan muut
muinaisen Egyptin askareet. Jos
johtaja mielii pysyd kansansa
suosiossa, on hiinen uhrattava ju-

malille. Voi sitid hallitsijaa, joka
valitsee vidrin jumalan palvon-
tansa kohteeksi.

Sotiminen oli my6s ldheinen
asiaegyptildisille. Ensin hallitsija
valitsee vastustajan. joka hénti
riso0 erityisesti ja sitten matkaan,
Ensin “'vaarallinen’” venematka,
Jonka aikana pitdd varoa haaksi-
rikkoutumista ja sitten “hurja’
kepitys hevosvaljakolla nuolia
ammuskellen paikallaan  seiso-
viin vihollisiin.

Ohjelmoijat ovat ottaneet ylei-
sesti cinemawaremaisen lihesty-
misen, ja peli onkin sekoitus stra-
tegiaa ja toimintaosuuksia, Toi-
mintaosuudet, kuten juuri sota-
retket, ovat kuitenkin vain kal-
peita kopioita Cinemawaren vas-
laavista.

Grafiikka et DOTP:ssa lilem-
min hiiikiiise, saksalaiset kun ei-
viit koskaan ole kummemmin
grafiikan péiille tajunneet. Ami-
gaa el rasiteta turhaan myoskiiin
musiikilla, ehkid hieman egypti-
laiscksi luonnehdittava pimputus
S0l mitddnsanomattomasti taus-
talla. Yleisesti ottacn tylsi peli ei
parane yhtifin huonosti suunni-
telluilla toimintaosuuksilla.

Strategiapelini DOTP menet-
telee kyllid, mutta saman yhtion
Joan of Arc pesee timin kylld
mennen tullen. Kokeilkaa ennen-
kuin ostatte, ettei ala jilkeen pdin
kaduttamaan.

Petri Teittinen

Testattu: Amiga
Grafitkka: 78
Aiinet: 72

Kiinnostavaus: 71
Pelattavuus: 76
Yleisarvosana:

70
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Dirk
Throwing Dagger

Keef The Thief

Amiga (ST, PC tulossa)
Electronic Arts
295,—
Témi peli ei voi olla huono. ajat-
telin, kun huomasin etti ohjel-
moijaryhmén  nimi on  The
Naughty Dog (Tuhma Koira). Ja
olinkin aivan oikeassa. Keef The
Thief on nokkelasti viriteity ver-
sio Bard's Tale -tyylisesti rooli-
pelistid, eik jitd kylmiiksi karais-
tuneintakaan pelaajaa.

Keef-yiras on ammattinsa ta-
kia (varas miki varas) karkotetu
Jo vaikka kuinka monesta kau-
pungista. Pelaaja astuu Keefin
kenkiin, kun héin saapuu jilleen
uuteen kaunpunkiin, joka on tiyn-
nd mahdollisuuksia uvskaltavalle
nuorelle miehelle. Tavoitteena on
Jumalkuninkuus, ei sen enempiii
eikii vihempii,

Ne, jotki oyat jo aikaisemmin
itustuneet  tietokoneistettunn

roolipelaamiseen. ovat KTT:ssé
kuin kotonaan. Roolipeleille tyy-
pilliset kiiskyt loistavat valikosta
vastaan kuin toivottaen vanhan

ystivin tervetulleekst takaisin.
Jotkut kiskyt suorittavat temp-
punsa heti, kun taas toiset avaa-
vat alavalikon. josta loytyy lisiid
kiiskyjd, Jotkut kiskyt tuovat
esiin mitd monituisempia laati-
koita ja mittarcita, joista Kay het-
Kessii ilmi sankarin ruumiillinen
ja henkinen tila.

Se, missd KTT eroaa monista
muista roolipeleistd. on sen lop-
puun asti viety viimeistely ja dly-
kils taistelusysteemi. Viimeiste-
lystii kieliviit nokkelasti viimeis-
tellyt valikot, jotka oppii kuka ta-
hansa hetkessid. KTT:1d on suo-
rastaan ilo pelata!

Taistelusysteemi onkin sitten
yksinkertaisuudessaan nerokas.
Peli Kiiyttidii  Line-OF-Sight-sys-
teemidi, joka suomeksi tarkoittaa
sitit, ettid voit huitoa miekalla tai
nuijalla vain sitd vastustajaa, jon-
ka niiet, Jos haluat nuijia takanasi
vilijyviiii vihollista, tiytyy sinun
ensin kidntyi kohti vihulaista.

Systeemi esittdi parhaat puo-
lensa siinii vaiheessa kun nuolet

Ru

Spiked Club

30
Spiked Gloves 40

alkavat viuhua ilmatilan lapi. Jos
suojaudut nurkan taakse vastus-
tajat eivit voi osua muttet Sind-
Kiizin. Siis viritdt jousen ja nuolen
valmiiksi, odotat ettii vastustaja
ampuu nuolensa ja salamanno-
peasti kitiinnyt kulman taakse.
Hyviilli onnella vastustajasi on
tyhmyyksissdiin jaiinyt seisoske-
lemaan kadulle ja hyvin tihditty
Seikkailupeleissd ei grafiikka
ole koskaan ollut kovin tirked
(esimerkiksi Ultimat), eikd KTT
olekaan
mestariteos. Grafiikka ajaa kui-
tenkin asiansa paremmin kuin
hyvin, Taustalla soi miellyttivi
musiikkikappale. jolla tuntuu
olevan pitunttakin tarpeeksi. ettei

MWhirling Death =y
20 Halberd

siihen hetkessd kyllasty. Hiirioh-
jaus pitiisi tehdd vakiokst kaik-
kiin tillaisiin peleihin, on se sen
verran kiitev.

Keef The Thiet on suorastaan
erinomainen esitys uudelta ohjel-
moijaryhmiltid. Jadnkin vesi Kie-
lellid odottelemaan remmin seu-
raavaa pelid.

Petri Teittinen
Testattu: Amiga
Grafiikka: 87
Adinet: 83

Pelattavuus: %)
Kiinnostavuus: 91
Yleisarvosana; 9 0

Amiga, ST (PC tulossa)
Anco. 240, —

Atari ST-versiona erinomainen
Super Sprint on vuosien varrella
saanut varmasti kymmenid mat-
kijoita, mutta alkuperdinen ver-
sio on edelleen paras. Tilld ker-
tag vanhan kuninkaan peittoa-
mista yrittdd Anco, joka on viime
aikoina petrannut hurjasti lihinna
Kick Offilla ja Kick Off Extra Ti-
melli.

Pelin alussa pelaaja(t) valitse-
vat kontrollinsa. Pelid voi pelata
yhtiiaikaa jopa nelji pelaajaa,
kaksi joykkareista ja kaksi niip-
pikseltd. Monitorin eteen kylli
syntyy atkamoinen ruuhka, eiki
riitakaan ole kaukana pelaajien
toniessi toisiaan niin ruudulla
kuin todellisuudessakin.

Timiin jilkeen valitaan vield
kontrollisysteemi kolmesta eri
vaihtoehdosta. Joystickilld pelaa-
jat valitsevat esimerkiksi sen vai-
kuttaako tulitusnappula kiihdyt-
tivdsti vai pdinvastoin. Kolmas
vaihtoehto on  automaattijarru,
joka heittidd servot jumiin, kun
sormi nostetaan tulitusnappulal-
tal.

Vield juuri ennen kisaa pelaa-
jilla on mahdollisuus virittdi au-
tojansa. Jokaisella on tietty miiii-
ri pisteitii, jotka he voivat liséti
esim. kiihtyvyyteen, renkaiden
pitivyyteen ja semmoiseen. Kun
kaikki ovat touhunneet tarpeek-
sensa, voidaan kilpailu viimein-
kin aloittaa. Jos pelaajia on tivdet
neljii. voi helposti kitydi niin, et-
ti monituiset valinnat vievil
enemmiin aikaa kuin muutaman
Kierroksen ajo radalla.

Super Sprintin tapaan erilaisia
ratoja lGytyy useita ja niiden vai-
keustaso kasvaa sitii mukaa mité
pidemmiille peliin paastiin. Li-
siksi radalle ilmaantuu kaiken-

laista krddsad, jotka vaikuttavat
pelin kulkuun.
Grafiikka on todella vitrikiisti

Ja pikkutarkkaa, vaikka autot ei-

viit olekaan kovin hyvin animoi-
tuja. Suurimman osan peliajasta
ne niyttavit leijuvan 10 senttii
radan vldpuolella. Jos viitsii seu-
rata radan reunuksia, niikee sielli
paljon huvittavia pienid animaa-
tionpitkii.

Kaiuttimista vy@ryvid moot-
torinpauhetta ei jaksa kovin ko-
vaa kuunnella, on se sen verran
drsyttaviid. Pelattavuus vaihtelee
hieman riippuen pelaajan valitse-
masta kontrollimetodista, mutta
Super Sprintmiinen ohjaus on
tietenkin paras. Parhaimmillaan
Rally Cross vltid melkein esiku-
vansa tasolle, mutta lissihtii
loppusuoralla naamalleen maali-
vitvalle.

Jos etsit todella hauskaa timin
tyyppistd autopelid, osta ST ja
siithen jostain Super Sprint. Jos
rahat eiviit piisaa, on Rally Cross
Amigan paras vastine,

Petri Teittinen
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Amiga (ST, PC tulossa)
Mindscape

295,—

Mindscapen SportTime-sarja se
vain jatkuu jatkumistaan. Sarjan
uusin tulokas on Basketball, joka
vallusta ja on samalla uranuurtaja
ohjelmallisesti.

Omni-Play Basketball on oh-
jelmoitu modulaarista tekniikkaa
kiyttien. Useimmille termi on
ehkd outo, joten pienoinen selitys
on ehki paikallaan. Oletetaan,
etti olet pelannut toistasataa otte-
lua ja alat pikkuhiljaa kyllistyd
tapaan, jolla ottelut esitetiidin. Itse
asiassa olet jo aivan kurkkuasi
myoten tiynni pelaajien katsele-

Vilkaisetkin siis  disketistisi
versionnumeron (tdssid  tapauk-
sessa 1.0), marssit paikalliseen
pelikauppaan ja vaadit saada os-
taa esitysmoduulin, jonka ver-
sionnumero on suurempi  kuin
1.0. Sinulla on onnea, kauppias
on juuri saanut Englannista ver-
sion 1.1, joka antaa mahdollisuu-
den katsella pelid kentiin tasolta
kummalta puolelta tahansa ja bo-
nuksena vieli korin takaa hidas-
tettuna.

Menet kotiin, lataat pelin piii-
modulin. joka sisiltid pelin logii-
kan ja grafitkan. mutta kun peli
pyytii esitysmoduulia, nakkaat-
kin koneeseen vanhan 1.0:n si-
jasta uuden 1. 1:n. Peli latautuu ja
voit katsella pelid kentiin tasolta
ja hienoimmat donkkaukset korin
takaa hidastettuna

Niiin toimii siis modulaarnnen
peli. Se on koostettu useista pie-
nemmisti palasista (moduuleis-
ta), joita voidaan tarpeen vaaties-
sa ohjelmoida undelleen. Mah-
dollisuudet ovat lihes rajattomat,
ja ostettuasi muutaman moduulin
on sinulla aivan vudentyylinen
koripallopeli, jonka lopullinen
hinta on silti halvempi kuin koko-
naisen uuden pelin.

i“ _'| .; _'-:; :"__"" ]I |
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Mutta sitten asiaan: Omni-
Play Basketball asettaa sinut joko
pelanjan, valmentajan tai pelaa-
javalmentajan kenkiin, saat itse

valita. Valitset pelaajasi, ostat eh-
ki muutaman uuden ja passitat
koko remmin kalliille valmen-
nusleirille. Leirin jilkeen voitkin

Nevermind

Amiga, ST, PC
Psyclapse, 295, —

Tami peli muuttaa aivosi vihan-
nekseksi, vaittiivit peliohjeet. En
tiedi onko se hyvii val huono
asia, sen tiedin ettd Psyclapsen
uutuus Nevermind on omaperdi-
nen dlypeli.

[deana on koota isometrisen
pelikentiin semillid olevia palape-
leji. Koottavat kuvat on hajotettu
osiin ja osa paloista on levitelty
pitkin pelialuetta, josta barbaari-
sen nikoisen ukkelin on noukitta-
va ne yksi kerrallaan ja vietidvii
oikeaan kohtaan. Padstikseen
palojen luo on kiipeiltivi pitkin
seinid, mikd onnistuu kiyttamil-
lii lattiassa olevia teleportteja.

Jotta homma ei olisi liian help-
poa, niin joissakin Kuvissa on
mukana animaatiota. Tehtdvai
vaikeuttaa myos tivkka aikaraja
ja tien tukkeena poukkoilevat
shakkinappulat. joillz on inhotta-
va tapa sotkea kuvia entisestiin,
mikili ne 16ytiviat tiensi oikealle
seinustalle. Jos kuyan hahmotta-
minen toottaa vaikeuksia, niin
uhraamalla osan kiviossi olevas-
ta ajasta saa vilkaista valmiiksi
koottua kuvaa,

Pelissd on 250 Kenttid, joihin
kaikkiin pitiisee salasanalla, Nii-
hin on kiitketty sellainen juju, etti
muutaman perikkiisen kentin
koodit noudattavat ticttyd kaa-
vaa. joten pelissi voi hieman hui-
jata. Peli saisi automaattisesti jat-
kua viimeisesti kentisti, silli sa-
lusanojen  Kigjoittaminen  joka
kerralla on turhaa touhua.

Introssa on tuttuun tyyliin nit-
tiil grafiikkag, mutta pelissid on
kiytetty oudon tympeiti ju synk-
kidi véiriyhdistelmig ja grafiikka-
tyyli et ole selkein mahdollinen.

Nevermind  on  Kekselitisti
ideoitn, mutta vaikutelma jdd jo-
tenkin vaisuksi, Sitd paitsi pelin
vaikeustaso on sdddetty piin pi.
Yritd kenttdd 11 niin ymméreit,

_Palapelien kokoaminen on paljon

rentouttavampaa kun Kayitia pe-
rinteisti sormitekniikkaa,

Jukka Tapanimiiki
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marssittaa joukkueesi peliin.

SportTime-sarjan perinteiden
mukaisesti peli on ladattu valin-
noilla. Jokaisessa mahdollisessa
valintoja tehtiviini, jotka kaikki
vaikuttavat pelin lopputulokseen.
Valitako nyt puolustava joukkue,
vaiko hyokkaiavi. pitdisiko pi-
simmiin pelaajan jdadi norkoile-
maan korin alle odottamaan levy-
palloa, vai pitiisiké  kaikkien
rynnid pda kolmantena jalkana
oman korin luokse puolusta-
maan?

Voit antaa tietokoneen hoitaa
valinnat ja donkkailla kaikessa
rauhassa vialittamatta taktiikois-
ta. tai siften voit jattdia pelaami-
sen tietokoneelle ja tehdi itse
kaikki valmentajan tirkeit tehti-
viit, Todellisuudessa timi antaa
mahdollisuuden pelata pelii joko
toimintapelind tai strategiapeli-
ni, joten O-PB sopii mainosti
molempien pelityylien ystiville.

SportTime-sarja ei ole kos-
kaan hemmotellut pelaajaa mas-
sitvisilla grafitkoilla tai dinilli,

Pelattavius on  kuitenkin mu-
kaansatempaavan hyva. Valitet-
tavasti peli kdrsu suuresti lataa-
misesta. Ensin ladataan 5 mi-
nuuitia. etti padstidn peliin ja sit-
ten peli kestii 5 minuuttia, jonka
jalkeen ladataan taas 5 minuuttia
etta padstain alkuvalikkoon. Tur-
hauttavaa. Softa e1 kiiyti edes li-
sdmuistia. miké on kyllid erittiin
suuri minus.

Onneksi pelissid on vain kisi-
Kirjasuojaus, joten sen voi aivan
hyvin installoida kovalevylle,
jolloin latausajat lyhenevit.

Petri Teittinen
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Amiga, ST (PC tulossa)
Imageworks, 295, —

Ensimmiiisen kerran niin timin
pelin pari vuotta sitten Lontoon
PC-messuilla. Silloin demo néyt-
ti uskomattoman nopealta, itsea-
siassa nopeampaa kolmiulotieis-
ta vektorigrafiikkaa en ollut vieli
nithnyt. Valitettavasti peli on teh-
nyt tloaan jo mainitut pari vuot-
ta. jona aikana kehitys on ajanut
silloisten rutiinien ohi, ciki ny-
kyinen peli vaikuta eniii niin val-
tavan vilkkaalta. Pelin nimikin
on aikojen saatossa vaihtunut pa-
ri kertaa Mainframesta Interpha-
seen, takaisin ja ties miten pii'm
Pelin idea on kuitenkin tieteis-
kirjoissa taajaan viime aikoina
esiintynyt Cyberspace jasen val-

Amiga (ST, PC tulossa)
Cinemaware/Mirrorsoft
350,—

Huhut siitéi. ettii Cinemaware oli-
si kylldstynyt Amigan omistajiin
ja lopettaisi Amigan pelien teke-
misen, ovat suuresti liioiteltuja.
Tamii on hieno asia, ainakin piid-
tellen Cinemawaren uutukaises-
ta. It Came From The Desertista.

Kypsimmiit lukijal muistane-

It Game

vat aikoingan SUNressa SUOSIOSsa
olleet hirvidelokuvat, joissa kuk-
si kumista valtavaa hirviotd miiis-
Kivit toisistaan jiasenid irti jonkun
suurkaupungin vili. Samaan sar-
jaan kuuluvat lukemattomat “uh-
ka ulkoavaruudesta™ -elokuvat,
joissa jollakin keinolla avaruu-
desta saapuva vaara uhkasi maa-
pallon asukkeja. Variaatioita loy-
tyy marsilaisten avaruusaluksista
tauteja tai radioaktiivista mate-
riaa kantaviin meteoriitteihin.
Suosittu aihe oli maahan tippuva
meteoriitti, joka jotenkin muutli
maapallon elidkantaa, yleensi
muuttamalla jonkin harmittoman
eldimen valtavaksi verenhimoi-
seksi hirvioksi.

It Came From The Desert on
kunnianosoitus juuri niille elo-
kuville, Juoni on normaaliakin
normaalimpi: Amerikan erimaa-
han tippuu lickehtivii meteortitti.
Paikallinen sanomalehti tekee ta-

TTTII
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loittavat mahdollisuudet viihteen
alalla. Peli sijoittuu tulevaisuu-
teen, jolloin  juppiurheilulajit
ovat mennytti kalua ja kokonai-
set kansakunnat nauttivat ammat-
tiuncksijoiden aivojen  aikaan-
saannoksista, Nimid ammattiv-
neksijat nikeviit médritynlaisia
unia, jotka sitten tallennetaan

pahtuneesta pienoisen artikkelin,
jonka jilkeen asia suurimmaksi
osaksi unohdetaan. Eridmaassa
muhiva meteoriitti tekee kuiten-
kin kummia eldimistolle ja muut-
taa muurahaiset omakotitalon ko-
koisiksi humanisteiksi samalla
tavalla kuin thmiset voivat olla
vegetaristeja.  Jatimuurahaisten
lempiruokaa on siis tworeena ja
ihonlimpbisend tarjoiltu  thmi-
senliha.

Pelaa ia on qeudu llzl asuwlelev'
Llpahluncmld mulhhlukb{.hld.
Kukaan ei tietenkiin usko hanti,
kun hén yrittéi vakuuttaa lehdis-
ton, virkavallan tai armeijan
edustajia. Niinpd muurahaisuhan
kukistaminen lankeaa pelkistiiin
pelaajan niskoille. Pelaaja saa pi-
t’iii 1nuur;1hai~;el Iuimila kylii.'it;'iéin

L}.l Jni«.} tappaisi vain muum]un—
set, mutter vaikuttaisi mitenkiin
thmisiin, muihin eliimiin tai kas-
veihin.

Intei‘iiliase

From Th

valtavaan piiiitictokoneeseen.
Kansalaiset ympiri maata 1s-
keviit ertiiinlaisen Kypiiriin piii-
hiinsii ja vaipuval unenomaiseen
(ranssiin, Kypiri yhdistid heidiit
padtictokoneeseen ja tulevaisuu-
den elektroniikan avulla unennii-
kijit kokevat unet ennenniike-
mittomiin - realistisella tavalla.

Cinemawaren  tavaramerkit
ovat jilleen kerran mukana.
Upea grafiikka, erinomaiset ja
tunnelmaa luovat dinet, Kiitett-
vii pelattavuus ja elokuvamainen
esitystapa tekeviit ICFTD:sti Ci-
nemawaren onnistuneimman yri-
tyksen luoda interaktiivinen elo-
kuva. Alkuintrokin on kuin suo-
raan SO-luvun  hirvidelokuvista
nypiitty., Digitoitu (méred ja sala-
periinen) selostajan didni palitad

Desert

uskomattoman  kauan  luonnon
salaisista mysteereisti ja ammoi-
sista ennustuksista parhaaseen B-
elokuvatyyliin. Toimintaosuudet
ovat viimeinkin asiallisia, toimi-
via ja kiinnostavia,

Vastineeksi hienoista  grafii-
koista ja dinisti levytoiminnot
ovat todella aikaavievii ja rassaa-
via etenkin yhden levyaseman
omistajille. Muita miinuksia ei
pelisti meinaa l6ytid etsimilli-
kidn. Niinpa voikin vain todeta,
ettii jos olet pitinyt saman firman
edellisisti peleistd, voit huoletta
ostaa timankin,

Petri Teittinen
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Kokemus on niin voimakas, ctti
heriittyiiin uneksijat uskovat oi-
keasti kokeneensa tapahtumat,
eiviitkd hetkeiikiin edes epiile
tapahtumia uneksi.

Peli alkaa siitd. kun taitavin
ammattiuneksija huomaa etti ko-
ko wvaltavaa viihdeteollisuuita
hallitseva yhtié (Corporation) on
jo vuosia ujuttanut uniin alitajun-
nallisia kiiskyji. joilla ihmiset
saadaan kiyttivtymiiin md
tylld tavalla, Uneksija ja hiinen
tyttoystivinsd,  tietokonenero,
pitittiviit lopettaa koko touhun.
Niinpd uncksija pistdd piihidnsi
suunnittelemansa kypiirin, jonka
avulla hiin pidsee kulkemaan™
pidtietokoneen sisuksissa,

Uneksijan tyttoystivi on myos
piiiitit,t(wknnccwa mutta t’v\'si—

Id-

neen Iukumtl sunj‘ms_}.trjn.swlln.tt
tuhoavat uneksijan tyttoystivin
tictokonekuvajaisen. kuolee
naikkonen myds oikeasti. Pelaa-
jan tehtiviind onkin tuhota tieto-
koneen suojaukset ja aukoa port-
tn:ju Iicmknnccn .:ri [uxoilte Ta-
jata l)ll(!_\-hl‘:\ in kuv .1_}‘“51‘: tieto-
koneen hyokkiyksilti.

Pelaaminen tapahtuu hiirelli ja
kaikki on kuvattu pelaajan omas-
ta perspektiivistd samaan tyyliin
kuin lentosimulaatioreissa. Pe-
laaja voi lukea tyttdystiviiltiin
mllcim \'icstci"i suunnilu‘ la I\u]—
muskella j ja siirrelli tavar ml;].

Graafisestt peli on  oivast
suunniteltu  ja  monimutkaiset
kolmiulotteiset objektit luovat
wnnelmaa.  Alnitehosteet  oval
samplattuja kilinditi ja kolinoita,
jotka eiviit suuremmin hetkauta
suuntaan toiseen. Hiirioh-
jauksessa ei ole moitittavaa, jos-
kin tekemistda on joskus hieman
liikkaa ja koko peli riistédytyy hal-
linnasta. Vaikeustason olisi voi-
nut sidtid kylla pykiilian pari hel-
pommaksi.

Alun sekavuus turhauttaa hel-
posti, eikd ylenpalttinen vaikeus
juuri asiaa auta, mutta Kirsiviilli-
nen pelaaja 16ytEd alta erinomai-
sen tieteisseikkatlun.

Petri Teittinen

jos

Testattu: Amiga
Gratiikka: 90
Adinet: 80
Pelattavuous: 85
Vetovoima: 85
Yleisarvosana:

87

C=lehti 1/90

59



Amiga, ST, PC, C-64
Accolade, 295, —

Accoladen The Cycles on yksin-
kertaisesti Grand Prix Circuit
moottoripyoriilli. Eikd siini ole
mitiin pahaa, sillid GPC oli aivan
hyvi peli. Aivan suoraan pelii ei
sentiiidn ole kloonattu, vaan peliin
on lisdtty yksi ulottuvuus lisid,
nimittdin yli-ala-suunta. Nyt ra-
dat poukkoilevat huimasti pyorén

alla ja tahtomattaankin yrittii
kurkotella seuraavan mien taak-
se. vaikka tietdiikin ettei niskan

venyttelysti ole mitidin apua.
Jos olet aikaisemmin pelannut
Grand Prix Circuitia, tiedit mistd

# e

-.a.' .?;, %

on kyse. Jos et, tdssi pelin sis@lté
lyhyesti: pelaaja istutetaan valin-
tansa mukaisesti joko 125-, 250-
tai S00-kuutioisen moottoripyo-
rin sarvien taakse. Vaikeustason

ja Kisan pituuden valinnan jil-

keen lihdetddnkin sitten poltia-
maan kumia ympari maailmaa si-
jaitseville radoille. Tavoitteena
on tietenkin kovan harjoittelun
jalkeen maailmanmestaruus,

Tirkeinti tillaisessa pelissid on
tictenkin vauhdin tuntu. Aivan
titydellisesti eivit ohjelmoijat ole
titi onnistuneet tekemiiin, vaan
peli tuntuu hieman oudolta ja ny-
kiviltd, sekd yleensikin laiskal-
ta. Vaikka nopeusmittarin mu-
kmvh, ei maisema vilise ohilse
vastaavalla vauhdilla. Tama ei
kuitenkaan haittaa pidemmiin
piille kuin kaikkein krittisimpid
pelaajia.

Adinipuoli on vain moottorin
surinaa ja satunnaisia vinkunoita
kun kumit sutivat pitkin "liukas-
ta’" asfalttia. Pelin alkumusiikki
ei ole sielti parhaasta paistd,
Amiga pystyy PALJON parem-
paan. Pelattavuudesta ei ole pa-
haa sanottavaa, muttei sitd tarvit-
se laivaaseenkaan kehua.

PC:n The Cycles on suurin-
piirtein sama. mutta luonnolli-
sesti PC hiiviad audiossa reilusti,

Gusp;uﬁit-ﬁﬁﬂ' pil
misid, Jo

hobbitien sukujuurista.

on myos taipumus sankaritekoi-

hin, silld Ulopa, pienen rotunsa
viimeinen saa tehtiiviiksi etsiid
amuletin, jonka paha Maldur on
varastanut ja pilkkonut kahteen-
kymmeneenkolmeen osaan.

Roolipelimiisestd  juonestaan
huolimatta Twinworlds on taval-
linen tasohyppely, mutta ote on
poikkeuksellisen pirted.  Ulopa
on varustautunut merkillisilld
heittoaseilla, jotka nayttivit kris-
talleilta, pomppivat kbin kumi-
pallot ja &ntelevit kuin hevo-
nen.

Vihulaisia tuhoamalla ja paik-
koja koluamalla [Gytiid muita
matkan varrella hyodyllisid tar-
vekaluja, kuten avaimia, maallis-

kiltos massiivisen yksidinisen
plippinsd. Taytyy kuitenkin an-
taa tunnustus Accoladelle, PC:n

The Cyclesin musiikki kunlostaa

valilld kaksi-, jopa kolmidinisel-
ti. Bonusta on se, ettd peli ym-
mirtid AdLib-ddnikortin ja alku-
musiikissa onkin rankkaa menoa
kortin avustuksella. Miinuksena
on sitten se, ettd peli El kdytid
korttia pelin aikana, vaan moot-
toripyorin kimityksen hoitaa PC,

Kaiken kaikkinan The Cycles

siin ja karpdsloukun tapaisiin
kasviksiin. My6s niiden kestii-
vyydessi on eroja ja niinpa heit-
loaseitakin on varastossa kolmea
eri voimakkuutta.

Vaakasuoraan vierivd maise-

ma on tiynni luolia, joissa voiet-
sid eleen piin vievad reittid fai
muuten vain harrastaa aarteenet-
sintifi. Roinaa ja rikkauksia l6y-
tid paitsi lukituista kammioista.
myds tiilien sisiltid. Niiden rikko-
minen onnistuu jaloilla polke-
malla, ja samalla menetelmlld
vol onnistua [6ytamdiin reitin
luoksepiiisemattoman tuntuisiin
paikkoihin.

on parempi peli kuin Grand Prix
Circuit. Jos pidit GPC:sta ja mo-
lemmista Test Driveistd, on ti-
miikin pakko-ostos.

Petri Teittinen

’ UUDET OHJEEMALISTAUKSET |

MIKROBITIN JA C=LEHDEN OHJELMAT 1989

Uudet ohjelmalevykkeet ja -kasetit ovat iimestynest!

Nyt voit valita kuusneloseliesi MikroBitissa vuonna 1989 tai C=lehdessa vuosina

1987-89 julkaistuja ohjelmia levylld tai kasetilla.

MikroBitin ohjelmista mukana ovat mm. Menu, MicroCalc, Geos-merkkieditori,
Keymaster ja ylldreind Pajatso ja Golf. C=lehdestad mukana ovat mm. Minidium,
Ghostwriter, Pure Alarm, Megasound, Basic v. 4.0, Ikkunointi ja kymmenia muita,

Uutuutena nyt myds Amigan ohjelmat levykkeella! Yhdella levykkeelld ovat Mikro-
Bitissa vuonna 1989 julkaistut ohjelmat ja C=lehdessa vuosina 87-89 julkaistuja
ohjelmia esimerkiksi Key, FKey, Ascii Table, Digishow, Hakemisto, Basic Coder,

Color Editor, ym, ym.

Vuoden 1989 ohjelmat levykkeelld tai kasetilla, ovh. vain 69 mk.

Posti- ja kasittelykulut 18mk/ldhetys riippumatta siitd, montako tuotetta tilaat.

TILAA KATEVASTI KUPONKISIVUN KORTILLA!
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Giana Sisters, jonka tylyni koh-
talona oli joutua Nintendon laki-
miesten hampaisiin, Klooni tai
ei, mutta joka tapauksessa Twin-
world on tajuttoman hyva peli.
Valtavassa pelinlueessa  piisaa
vithdyketté viikkokausiksi ja vai-
keutta tulee lisdd niin pienini an-
noksina, etti pelaaminen el kos-
kaan ala tuntua turhauttavalta.
Ulkoasultaan Twinworld et to-
dellakaan ole mikiin ST-Ami-
galle tyypillinen ylensybnyt gra-
fiikkademo, mutta reippaan nai-
vistinen tyyli istuu tihidn peliin
kuin lusikka piiiihiin, Musiikissa
on sellainen erikoisuus, ettd sen

Amiga, ST, C-64, Spectrum
Hewson
120,—/179,—(295,—)

Maailma on vaarassa, kun ilked
velhotar vangitsi keijut, joiden
toimenkuvaan kuuluu rauhan ja
harmonian sailyttiminen. Niinpi
apuun on kutsuttava mahtava
partainen seti nimelté Stormlord.
jonka kipunoivissa kdmmenissi
riittid wlivoimaa.

Stormlord on tavanomainen
vaakaan vierivii hypi ja ammu -
tyylinen peli, johon on ripoteltu
idnikuisia “'kilyti esinettid oikeas-
sa kohtaa™ -tyylisid ongelmia.
Ratkaisuja ei kahteen kertaa tar-
vitse miettiii, esimerkiksi avai-
met aukovat ovia ja happosatees-
sa on suojauduttava sateenvarjol-
la, mutta tiukka aikaraja onkin
pahempi pulma.

Maisemasta loytyy eriifinlaisia
teleportieja, joiden piiille astu-
malla voi kutsua paikalle myrs-
kyukkoa rahtaavan linnun (ohjeet
viiittivit siti kotkaksi, mutta di-
nestii |1;u‘|1cllcu se on ruskeaksi

Pnlm ideointi nnj:l‘ulyl keskin-

uvat selvem-
min.

Kun on nihnyt aivan litkaa kir-
veelli veistettyjd pelejd. niin
Twinworldin kynsiviilalla hiottu
pelattavuus palauttaa luottamuk-
sen ohjelmoijien moraaliin, Suo-
sitellaan kaikille ikddn ja suku-
puoleen katsomatta.

Jukka Tapanimiiki

Testattus
Pelattavuus:
Vetovoima:
Yleisarvosana:

kertaisen kliseekokoelman tasol-
le, mutta sen vastapainona on
vaikuttava ulkoasu. Mehevin
tummasivyinen ja mielikuvituk-
sellinen grafiikka on kuin suo-
raan korkeatasoisen satukirjan si-
vuilta, paitsi ettd nakuilevat Kei-
jut eiviit oikein sovi kuvaan. San-
kari on vaikuttavan nikéinen jir-
kile, mutia animaatiossa voisi ol-
la viihiin vauhdikkaampi ote, silld
ukko liikkuu kuin seipéin niellyt.
Musiikki ja dédnitehosteet oval
laadukasta tydti, mitd sopiikin
odottaa hollantilaiselta Maniacs
of Noise -tiimilti.

Stormlord on ulkoisesti ndytti-

Amiga, ST, PC,
Ams
Domark, 295, —

C-64, Spe,

Domark ja Tengen jatkavat tihin
mennessd menestyksellistd  yh-
teistyotadn  kolikkopelien koti-
versioiden tckemisessd. Hard
Drivin® oli mielestiini kylld petty-
mys...

Toobin™ on jopa jonkinlaisen
kulttipelin statuksen pelihalleissa
saavuttanut miirkd peli, jossa
kaksi sallid revittid tiytetyilld au-
tonrenkailla alas hurjasti virtaa-
vaa koskea. Matkan varrella uh-
kaavia vaaroja ovat esim. kalas-
L‘U.u krokotiilit ja teriiviit puskat,
renkaan ja
ijan niin ko-
sa element-

osittu ajanvie-
essa kai tiysin

a on
in lasketel-
nopeam-
in vaikea
estakin ai-
li, mut-

fitcvat l‘l]t‘)I]\'i\‘!ikLll’l Lt){()hd!\.\l
Musiikkina pauhaa jokin mitéin-
sanomaton kappale. jonka teko-
' alkd.t jonkin ajan kuluttua

l\()l‘ltlﬂlll\\"‘nlf.‘k,ﬂ'll on aluksi
hieman hankala, kun loogisesti
oikea joystickin liike saakin ai-
kaan tidysin péinvastaisen efek-
tin, mutta kaikkeen tottuu ja pian
pikselifriikki kepitti hurjasti ki-
sillddin meloen alavirtaan. Vai-
keustaso on siddetty suht” sopi-
vaksi. siten et siind piisee jo-
kaisella pelikerralla hieman pi-
demmiille ja tdma pitdd kiinnos-
tusta ylld. Ainakin jonkin aikaa.
Toobin” on aivan kiva peli,
etenkin kun koneen diirestii 10y-
tyy kaksi joystickin vatkaajaa,
miutta sithen kyllistyy aivan liian

nopeasti. Ei siis mitiddn uutta.
Petri Teittinen

vi ja teknisesti tyydyttiivii, mutta
jotain on pielessi, kun pelaami-
nen alkoi jo toisella tasolla tuntua
vksitotiselta puurtamiselta. Ehki
pelin suunnittelijalla on sama vi-
ka kuin sankarin animaatiossa:
pitiisi ottaa vihin rennommin.
Jukka Tapanimiiki
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1942 (C-64)

Loppumattomat elidimit saat lataamalla pelin, resetoimalla koneen ja
pokeilemalla:

POKE 5806,234 (return)
POKE 5807,234 (return)
SYS 2640 (return)
— palauttaa peliin.
Renne Tergujeff, Helsinki

Last NinjalI
(C-64)

Kun olet tappanut suuren ritarin viimeisessii huoneessa, hyppiii maton
keskelle ja tavoittele kirjaa sitid kautta.

Defender Of The Crown
(C-64)

Jos piiiiset tilanteeseen, jossa sinulla on eniiii kaksi vastustajaa, toinen
pohjoisessa ja toinen idissi, thoa idissi oleva ensin, Niin pohjoises-
sa asusteleva kruununtavoittelija kuolee itsestin,

Vaimon saat, kun Robin Hood tarjoaa sinulle ty6ti. Sinun tarvitsee
voittaa vain kaksi kuninkaan sotilasta. Jos energiasi on vihissi, saat si-
té lisiid yksinkertaisesti ostamalla lisiii ritarcita.

Super Sprint
(C-64)

Pelaa kaikki nelji osakilpailua ja voita ne. Niikyviin tulee uusi valinta-
ruutu, jossa on kilpa-autojen kuvat ja vasemmanpuoleisen formulan
alapuolella numerot 1.2.3.4 ja oikeanpuoleisen alla numerot 5.6.7.8.
Vie tiihtesi oikeanpuoleisimman formulan kohdalle ja paina tlitus-
nappulaa, niin piiliset ajamaan neljiii uotta rataa.

Moon Buggy
(C-64)

Paina heti pelin alussa tulitusnappulaa. niin ensimmiiinen vihollinen
tuhoutuu itsestiiin,

Samurai Warrior
(C-64)

Paina F-Kirjainta heti pelin alussa, ja tausta muuttuu tummansiniseksi.
Tiamii merkitsee sitii, ettid saa loppumattomat eliimiit.

GhostbustersI
(C-64)

Kun kone kysyy sinulta pelin alussa “"Please, write your name, last,
first™", niin vastaa lm. Anna tilinumeroksi Im 102030, niin saat kiiyt-
68t yli 600 000 dollaria.

Edelliset vinkit olivat Lihtdisin Pasi Salomichelti Forssasta.

The Great Giana Sisters
(C-64)

Jos peli on liian vaikea. paina yhtiiaikaa A W N M, jolloin piiiiset seu-
raavaan kenttiin.
Mika Savolainen, Forssa.

Seuraavat nelja vinkkii lihetti Kenneth Ekqvist Lohjalta.

The Living Daylights
(C-64)

Lataa peli ja resetoi kone., Kirjoita:

POKE 4390, 238 (return)

SYS 4352 (return)

Jja voit pelata pelin lipi, koska olet kuolematon.

Scary Monsters
(C-64)

Lataa peli. resetoi kone ja Kirjoita:
POKE 45179, 165 (return)
POKE 45869, 165 (return)

— loppumattomat eldmiit

POKE 43765, 165 (return)

— loppumattomat pommit

SYS 4096 (return)

— palauttaa sinut peliin

Arkanoid IT
(C-64)

Kirjoita tulosluetteloon CHEETAH ja saat loppumattomat eliimiit,

The Great Giana Sisters
(C-64)

Lataa peli. resetoi kone ju Kirjoita:
POKE 7561, 2 (return)
— et tipu Kuoppiin
POKE 7085, 87 (return)
voit lentiii kun hyppiiit
POKE 7085, 248 (return)
— voit hyppii kivien Lipi
POKE 3068, 8 (return)
— timantit, pisteet ja aika hiividiviit
SYS 2127 (return)
Kiiynnisti pelin.

Batman The Movie
(C-64 kasetti)

Ensimmiiisen osuuden latauduttua nollaa kasettiasema. Kun piiiiset
seuraavaan tasoon tai sitét seuraaviin ja kuolet, kelaa kasetti nollattuun
kohtaa ja lataa peli siiti. Piiset aloittamaan autolla loppumattomin
eliimin.

Teemu Hime, Tampere
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C-64 TOP 30

C-64 halpapelit
TOP 10

1 Turbo Outrun U.S. Gold 1 Predator Hit Squad
2 Ghostbusters Il Activision 2 Ghosts 'n Goblins lite
3 Batman — The Movie Ocean 3 SuEer Cycle Kisox
4 Stuntcar Racer Microprose 4 Rack'em Electronic Arts
5 Bomber Adtivision 5 Way of The Tiger Kixx
6 Untouchables Ocean 6 Crazy Cars Kbox
7 Stider US. Gold 7 Super Sprint Hit Squad
8 TestDrive ll Accolade 8 Hypersports Hit Squad
Q Tintin In The Moon Infogrames 9 FastBreck Electronic Arfs
10 Indiana Jones & The Last Crusade U.S. Gold 10 Brave Star Kixx
11 Double Dragon |l Virgin
12 Ghouls ‘N’ Ghosts US. Gold
}3 %‘f‘rh” e God) e GE?H
4 Thrilllime Go ite o
15 Moornwolker US. Gold 0
5 ook e Amiga TOP 20
inja Warriors irgin .
18 Amlericon Ice Hockey Mindsco%e 1 Batman-The Movie Oce“"
19 Giants U.S. Gold 2 Ghostbusters Il Activision
20 Iron Lord Ubisoft 3 Larry Sierra
21 The New Zealand Story Ocean 4 Turb%uhun US. Gold
22 Kick Off - Anco 5 Sim City Infogrames
23 Shinobi Virgin Mastertronic 6 Indiana Jones & The Last C=(arc) U.S. Gold
24 license To Kill 007 Domark 7 Toobir! Domark
25 Rally Cross Anco 8 Cydes Accolade
26 Powerdrift Activision 9 TestDiivell Accolade
27 Steel Thunder Accolade 10 Shider US. Gold
28 Altered Beast Activision 11 Light Force (kokoelmal Ocean
29 Garlield's Winter Tail The Edge 12 Kick Off & Bxdra Time Anco
30 Footballer Of The Year Gremlin 13 e Questlll Sierra
14 Mirrorsoft
15 Xenon Il Megablast Mirrorsoft
16 lron Lord Ubisoft
HmN A T 17 Shadow of The Begsst Psygnosis
n 2 18 American Dreams (kokoelmal) Infogrames
- Ylelsm vaihtelu 19 Bomber Adiivision
C-64 kaseff 20— 90 —120,— 20 Powerdrift Adhvision
C-HAlevy 175,— 150 — 250,—
C-é4 halpakaseti 49— 39— 59—
C-64 halpalevy 85— 70 — 120—
C-64 kok_kasetii 160,— 140 —190,—
Amiga levy 290,— 240 — 350,—
Lg;wmtsm}n*- X hﬁ?ﬁr’:‘om:;;ﬂikkén ikl M I

Toimitussihteeri
Toimittaja =
Pelitoimittaja !
Taitto ja piimok

‘_Forrnnuslyorvhm:'g

lmoitussihteen .12

by, (K
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Tietokone 90-luvun
haasteisiin. Atari STE.

Nopea, kovopohjainen,
portaaton ja viiveetdn kuvan
vieritys. 4096 varia.

GENLOCK-valmius
videokuvan kasittelyyn.

Sisdanrakennettu TV-liitantd vakiona.
Liitanta tarkalle mustavalkonaytélle ja
varimonitorille.

Standardinmukainen
RS-232C sarjaliitanta
esim. modeemille.
Centronics rinnakkainliitanta
esim. kirjoitinta varten.
Liitantamahdollisuus
jopa kuudelle (6)

laiteohjaimelle. Liitannat 8-bitin stereo-PCM

aanelle.

Tehokas 32 bittinen Moto-
rola 68000 mikrosuoritin.

Nopeus 8MHz. \

Nopea DMA-liitanta kova-
levylle ja laserkirjoittimelle.

Blitteri vakiona. Siséinen 3,5" levykeasema.

MS-DOS yhteensopiva.

M.iqi in(out .

diitannat vakiona. Ammattilaisen SIMM-muis-
Sisainrak " tipiirit. Laajennettavissa
Viarstglaénl:geenne u helposti aina 4 megata-

vuun ilman lisakortteja
( Max 16 megatavua ).

Graafinen GEM-kayttéliitanta ja
uusi laajennettu 1.6 TOS kéytto-
jarjestelméa 256 kilotavun ROM:lla.

Hiiri vakiona.

Atari ST-sarjan laaja sovellusohjelmisto
eri kayttotarkoituksiin.

Atarin uudet E-sarjan tietokoneet - ®
antavat Sinulle Enemman. Tassa ko- Atari 5203TE

neessa on ominaisuuksia vaativallekin oy

kayttajalle. Voit liittéa STE:hesi kova-  1/2 megatavua muistia

evyn, laserkirjoittimen, tarkan vari-
| y" ini : i -5t3 4480'_ Atari Corp:n valtuuttama maahantuoja:
monitorin ja paljon muuta. STE:sta p: ja:

l6ydat jo vakiona kaikki tarkeimmat e
litannat. Et joudu maksamaan ylimaa- Atarl 104OSTE XGGH“—@H—JFGF—SV

raista vaikkapa TV-modulaattorista tai o g
MIDHiitannasta. Samalla valtyt johto- 1 megatavu muistia X-Computer Oy, Henry Fordin katu 5 A,
\ A 0 s 00150 Helsinki, puh. (90) 661 688,

spaghetilta poydallasi. | telefax (30) 654 730.
Atari E-sarja: Uusi tietokoneperhe Oikeus teknisiin muutoksiin pidatetaan.
1990-luvulle. Tammikuu 1390.



