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23.12.1989
on jo liian myohdisti soittaa
(952) 184 952.

Silloin emme voi enii palvella asiakkaitamme muuten kuin toivottamalla Hyvia Joulua.
Nimittdin 23. 12. on jo lilan myohiistd tehdi jarkikaupat Westcomissa. Suomen suurin vali-
koima Amiga-tuotteita ei ole enid ulottuvillasi. Miksi? Koska tinikin Jouluna posti ruuhkau-
tuu ja Amiga-tuotteet eivit endid kulje sinulle kotiisi yhdessid pdivissa.

Mutta jos soitat meille aikaisemmin, vaikka parikin piivii ennen Joulua, tapaat koko jou-
kon Amiga-asiantuntijoita, jotka palvelevat sinua mielelldin ja takaavat toimitukset ajoissa.
Osaavat ihmiset, nopeat toimitukset, reilut
hinnat. Lyhyesti: Westcom Systems

emmmm | (952) 184952 Soitellaan! r
Ram = B — i b
y p— == |  SupraRAM lisimuistit
SR =TTl | Tiissd kuussa lisimuistit vaihtavat omistajaa
4 T [ tensasas youngiwos sco todella edullisesti. Soita ja tilaa omasi, |
E LS ennenkuin loppuvat kesken!
- SupraRAM 512 995,00
\ SupraRAM 2/S 3.350,00
SupraRAM 2/8 3.995,00
SupraRAM 4/8 5.995,00
SupraRAM 512 - sisdinen 512 Kt:n lisiimuisti Amiga
500:1le. Mukana reaaliaikakello ja -kalenteri. SupraRAM
2/S - 2 Mt:n lisimuistikortti, liitetddn A500:n SupraDri-
veen. SupraRAM 2/8 — 2 Mu:n lisimuisti A2000:een,
vapaana kannat 6 Mt:lle. SupraRAM 4/8 — 4 Mt:n lisi-
muisti A2000:een, 4 Mt vapaana.

SupraDrive kiintolevyasemat
Kun tarvitset nopeutta ja kapasiteettia,
tarvitset SupraDrive kiintolevyasemaa.
Supra 20 A500 3.995,00
Supra 30 A500 4.995,00
Supra 60 A500 6.995,00
Supra 30 A2000 4.500,00
Supra 45 A2000 5.195,00
Supra 105 A2000 9,995,00

Nyt nopeampina kuin koskaan, markkinoiden tehok-
kaimmat kiintolevyasemar alkaen 20 Megabytesti jat-
kuen aina 250 Megabyteen saakka. Lukunopeus
250-600 Kt/sek. Mukana kunnon oheisohjelmistot ja
manuazlit.

SupraModem 2400 modeemit #
Lukuisia testivoittoja, jo satoja tyytyviisid kdyttdjid!
Supra Modem 2400 1.595,00 (ulkoinen, kaikille koneille)
Supra Modem 2400i 1.395,00 sisiinen, IBM PC) :
SupraModem 2400zi 1.595,00 (sisiinen, Amiga 2000)
300, 1200 ja 2400 baudia, tiysin Hayes AT -yhteensopiva, automaatti-
valinta ja -vastaus, haihtumaton muisti
asetuksille, ohjelmoitava kaiutin. Sala-

masuojattu, Made in USA. Vuoden
takuu,

Access! -piiteohjelma ja RS232-kaa- es =
peli Amigalle erikseen hintaan —
200,00, SupraModem 2400i sisiltii 0

Mirror 11 paiiteohjelman, 2400zi sisil-
tid Access! -piditeohjelman. /

Kitkkokatu 8, 48100 i
PUH, (952)184 %SA
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TEKSTISISALTO

Ce=lahti on riippumaton Commodore-tistokoneen
kedyttiijan erikoisienti. Lehti julaisee stoumuksetta
kirjoituksia, kuvia fa ietokonsohjelmia edustamaltaan
anealueeta ja maksaa kinoituspalkidon
yhaityishankiltiden @atimista artideieista, jotka efvat

pedittetidn normaali vero, mikalitelod ei ole toimittanut
verokorttiansa kahden vilkon kuluessa artikkelnsa
julkamsusta.

Julastavaks: tarsodettujen artikseleiden tulee ofia
konaella tal letokonekinodtimeta Kirjoitattuja. Lisiks:
na on, mikith mahdolisia, toimiettava myos
nryiaaie taiannetiuing. Artikkeiaihin Ethywat ohjeimat
on ldhetettvd kasetila tai lovyidesld, jonka paldle
Ematussa tarassa on bekEan nimi, puhannumen ja
mikron merkdd. Emme vastaa taamatta Bhetetysta
aineisiosta emmela palauta artikieisita emmekd
ohjoimia ofioi niiden Mukana seuraa nttavila
postimarkadld ja osoifteela varustettua kinekuora.
Julkaistaviksi tarkodetiu aineisto tulee I3hettad edelid
olevaan loemituksen osoittesseen.

Julkaisamamme artixkelit ja ohjelmat on ']

. Kirjoitusp M

ipidilikks Maratta Kemppi
Myyntineuvottelija Tapani Makeis
limoitussihteer Marka Tohanen
TILAUSHINNAT
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C= .erm toimitetaan kakiin ps“;_.mrra:\n iman
miEhin maihin hintatedo

tuaa,am\mmnmewn 201120 670.
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Siastotiaus jatkuu iman er uudistusta kunnes tilaaj
iMisanoo tilauksensa tai muutiaa sen madrdaikaisessi,
Enkoislahdet Asiakasrekisterid voidaan kilyttaa ja
luovuttaa suoramarkkingintitarkoituksing
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Y AMIGA

on aanen
mestari

Y AMIGA
on varigrafiikan
mestari

Y AMIGA
on vasymaton
valmentaja
AMIGA
on tehokas
tyokone
AMIGA

VOITTAJA!

Commodore

on loistava

pelikaveri

Commodore AMIGA sai taydet :
viisi tahtea Tekniikan Maallman vertailussa.

"Suorituskyvyssa erityisesti Ami-
ga poikkeaa edukseen muista.
Amigassa on niin tehokas kes-
kusyksikko, etta siinga voidaan
ajaa jopa useita sovelluksia sa-
manaikaisesti.

"Amigan parhaimpia puolia on
epailematta  mielenkiintoinen
kayttojarjestelma. Amiga Work-
bench — "tyopenkkiohjelmisto”
on laitteiston kayttoa helpottava
tyokalu, joka tarjoaa kiehtovia
mahdollisuuksia.”

Maahantuoja:

=0y

"Kokonaisuutena Amiga vaikut-
taa kaikkein laadukkaimmalta
laitteistolta.”

"Amiga sopii muutenkin hyvin tie-
tokoneisiin tutustumiseen. Siina
tulee mukana puhuva opastus-
ohjelma, joka opettaa laitteiston
kayton perusasiat. Puhesynteti-
saattoria voi kayttaa muissakin
ohjelmissa.

Nappaimistosta voi syottaa eng
lanninkielista tekstia,jonka Amiga
sitten puhuu.”

"Amigaan on runsaasti ohjelmia
esimerkiksi  tekstinkasittelyyn,
musiikin saveltamiseen tai piirta-
miseen ja tietenkin peleja.”

"Amiga vetaa kuitenkin voiton
kotiin monipuolisemmalla kaytto-
jarjesteimalla, suomenkielisilla
kasikirjoilla ja kaytdnopastusoh-
jelmalla seka taydellisemmilla
ominaisuuksilla kuten puhetai-
dolla.”

Lue lisda Teknilkan Maailmasta 4,89

PCl=Dafia1 /Ao
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JA NAIN VOITTAJAN

VEHKEET KASVAVAT!

Hedaka

lisalevykeasema,

F &

COMMODORE A590 KOVALEVY- JA
LISAMUISTIYKSIKKO

Yhksikko sisaltaa 20 megatavun kovale-
vyn seka muistipiiripaikat lisamuistille
aina kahteen megatavuun saakka. Kova-
levyn tallennuskapasiteetti 20 megata-
vua on riittava satojen ohjelmien tallenta-
miseen. Kytkemalld yksikkdon muistipiirit
Amigan keskusmuisti voidaan kasvattaa
aina kolmeen megatavuun saakka. Tama
on riittéva erittain vaativiinkiin sovellutuk-
siin. Kovalevy on ns. autoboottaava eli
Workbench latautuu valittomasti, kun
virta kytketaan koneeseen.

Maahantucja

\

COMMODORE MPS 1230
MATRIISIKIRIOITIN

MPS 1230 on nopea, kooltaan kéteva ja
monipuolinen matriisikirjoitin. Se hallitsee
11 eri Kirjasintyyppia. Liséksi kayttajalla
on mahdollisuus tehda ja chjelmoida
omia merkkeja ja symboleja. Erinomai-
sen erottelukyvyn ansiosta MPS 1230:lla
voidaan my0s tulostaa korkealuokkaista
grafiikkaa, pylvés- ja ympyradiagrammeja
ja kaavioita. MPS 1230:ss4 on seka
Commodore 64- ettd Centronics-litanta,
Joten se saveltuu kaikkiin Commodaore-
tietokoneisiin.

 ajanvietteest

a ammattiin.

HEDAKA LISALEVYKEASEMA

Hedaka on erittdin pienikokoinen 3,5"
lisalevykeasema Amigaan. Useissa
sovellutuksissa lisalevykeaseman ole-
massaolo on miltei valttamaton. Se
nopeuttaa ja helpottaa kopioiden teke-
misté. Kapasiteetti on formatoituna 880
kilotavua. Siind on pitka litantakaapel,
On/off kytkin ja litdnta asemien sarjakyt-
kennalle,

Oy PCl=Daniel Ao
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PEKKA PESSI

Tulos
taskurqhalla

Minkdlaisen kirjoittimen saa 3500
markalla? Valinnanvaraa on, sdla
hintaluokasta loytyy va:ktoehto;a
9-neulaisesta peruskirjoittimesta
24-neulaiseen laatutulostimeen.
Kirjoitin kannattaa kuitenkin
valita kdyttotarkoituksen mukaan,
ominaisuudet painottuvat malli-
kohtaisesti eri tavoin.

ertailussa ovat tilli kertaa
.:lk, 3500 markan hintaiset

kirjoittimet. Hintaluokkaan mah-
tuu monenlaista tulostinta alkaen
Brotherin riisutusta perusmallista
ja pidtyen 24-neulaisiin. Mukana
on 17 kirjoitinta.

Vertailussa pyrittiin - selvitté-
miiin kirjoittimien kiyttokelpoi-
suus erilaisiin tarkoituksiin. No-
peusmittaus on jo perinteinen osa
kirjoitintestid, tillii kertaa pyrit-
tiin selvittimiiin myos erikoistoi-
mintojen vaikutus nopeuteen, Li-
siksi tutkittiin grafiikkatulostuk-
sen nopeutta: hitaan grafiikkatu-
lostuksen vaikutus kertaantuu,

LQ, NLQ, FFLQ
Hintaluokan kalleimmat laitteet
ovat 24-neulaisia. Neulojen li-
sddminen on matriisikirjoitinval-
mistajien vastaus lasertulostimil-
le. 24-neulaisilla saadaan laadu-
kasta jilked kohtunajassa, vedos-
laadunkin tulostus on yleensi
suhteellisen nopeaa. NLQ- tai
komeammin LQ-jilki on useim-
miten verrattavissa kiekkokirjoit-
timien vastaavaan, jotka ovatkin
lihes hivinneet markkinoilta.

NLQ-tekstid saadaan  toki
myds 9-neulaisilla kirjoittimilla.
Ne joutuvat kuitenkin kirjoitta-
maan NLQ-tekstirivin kahteen
Kertaan, silt merkkid kohden
kiiytettiivien pisteiden madrd jii
jopa puoleen 24-neulaisten vas-
taavasta.

LOQ-teksti on tuonut mukanaan
erilaiset kirjasinlajit eli fontit. Ne
saattavat olla todella maukkaan
nikoisid, kuten Star LC-10:n
Orator versaaleilla pikkukirjai-
milla. Useimmiten vaihtochtoja
on kaksi, toinen fontti on silloin
IBM Proprinterin vakio LQ-tyyli
eli Sans Serif. Vakiona enemmiin
fontteja oli Stareissa ja Panasonic
KX-P1180:ssa, lisdhintaan niitéd
saa Epson LQ-400:aan, Brother
M-1224L:44n ja M-1409:iin.

Kaytettivyys ja
ergonomia

Kirjoittimen ostossa ergonomia
on painava valintaperuste. Vaik-
ka kiytettiivyys onkin testaajalle
itsestiddnselvyys, eli miti no-
peammin kirjoittimen saa pake-
tista poydille ja tulostamaan, siti
parempi, on hyvi kiydi lapi kes-
keiset seikat.

Kiiyttokytkimet
Kirjoittimen etupanelilla voi ny-
kyisin tehdd ihmeitd. Peruskir-
joittimestakin olisi syytd loytyi
kolme toimintoa: ON LINE, LF
ja FF. ON LINElla kirjoittimen
tulostus ja tiedon vastaanotto voi-
daan keskeyttad. LF siirtdd pape-
ria rivin kerrallaan, FF seuraavan
sivun alkuun.
Paperinsiirtokytkimid ei voi

—

C=lehti 6/89
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J\ ATARI

ATARI520STFMTIETOKONE: Vakiona hiiri, litann&t mm. televisiolle, MIDl:lle,
modeemille, kirjoittimelle ja muille oheislaitteille. <20 LOISTAVAA PELIA; After- P
burner, Double Dragon, Predator, Pacmania, Eliminator, Starglider, Bomb Jack, )I\ ATARIJ“Q
QOutran, Overlander, Xenon, Gauntlet 1l, Super Hang-On, R-Type, Nebulus, maanantuoja:

Super Huey, Black Lamp, Space Harrier, Star Goose, Bombuzal, Star Rey = Ycermputeroy

3 HYOTYOHJELMAA: Organiser -ohjelmisto, First Basic ja Music Maker. Henry Fordin katu 5 A

ATARI YLIVOIMAA POWER-HINTAAN 3990.- (Monitori lisavaruste). Pun (30) 661 633



viiheksyil. paperia on ikidvi viin-
tdd nupista eteenpdin. Vertailta-
vista Kirjoittimista  ainoastaan
Seikosha SP-180:ssa ja Brother
M-1109:s5i oli moittimista tassi
suhteessa.

Toivomuslistassa seuraavana
on erikoistoimintojen  ohjaus.
LQ- tai vedostyyli on ihan muka-
va voida vaihtaa kesken tulostuk-
senkin. Kirjoitustiheys on myas
helpointa vaihtaa suoraan etupa-
nelista. Pitkii rivejd sisdltiviit lis-
taukset on mukava tulostaa tiivis-
tetylli kirjasimella.

Useimmissa kirjoittimissa
pystyy vaihtamaan toimintoja,
Valitseminen tapahtuu kuitenkin
yleensd erilaisten mystisten le-
dinviildysten ja piippausten avul-
la. Ei ole helppoa muistaa, pitikd
LF-nappia painaa 5 vai 6 kertaa
vaihtaaksesi Elitelle.

Parhaimmissa  etupaneleissa
valittu toiminto nidkyy suoraan.
Sellaisia  tarjosivat  Panasonic
KX-P1180 ja Starit. Myos Sei-
kosha SP-1600 ansaitsee kiitosta
— toiminnot on merkitty kirjoit-
timen kanteen ja kirjoituspid siir-
tyy aina valitun kohdalle.

Erikoistoiminnoista ohjelmoi-
jan kannalta tarkeimpia on heksa-
dumppi. On mukava tietidd, mitd
kirjoittimelle itse asiassa tulos-
tuu. Ainoastaan Seikosha SP-
I180AI:ssi ei ole tiahdn mahdolli-
suutta,

Vetiivii ja tyontiiva
traktori

Traktori on paitsi maatalouskone
myds jatkolomakeen syottion
tarkoitettu laite. Sen pydrissiiole-
vat nastat sopival jatkolomak-
keen reunoissa oleviin pieniin
reikiin. Traktoria kiytettdessi pa-
peri pysyy aina samalla kohdalla.
reidt ovat joka arkissa samassa
paikassa.

Tavallisen vetivin truktorin
haittana on se, ettii kirjoitettavan
rivin ylipuolelle tarvitaan aina
kirjoitettua arkkia ei voi siis repiid
suoraan Kirjoittimesta, vaan vii-
liin tiytyy jitii yksi tyhjd arkki.
Tiisti ei ole suurta haittaa. jos Kir-
joittaa paljon pitkid listauksia.
Ylimdiriiseen  paperinsiirtoon
tuhraantuu kuitenkin aikaa, var-
sinkin jos kirjoittimessa ei ole ar-
kinsiirtonéippiinta.

Tyontiviissi traktorissa jatko-

—KOTIKIRJOITTIMEF

Star LC-10:n suunnittelijat ovat
onnistuneet ahtamaan traktorin
uskomattoman pieneen tilaan.

KX-P1180:n selked ja monipuolinen
etupaneli. Muita erikoisuuksia ovat
mikrorivinsiirto ranteen

g
Brother M-1409:ssé on vakiona
seké rinnakkais- ettd sarjaliitanti.

RS-232-liitiintii tarvitsee DIPpiii,
téisséd M-1409:n rivisto.

lomaketia syotetizin ennen Kirjoi-
tuspiitd. Paperia on mahdollista
siirtédd silloin myos taaksepiin.
Jutkolomake voidaan repiisti he-
ti Kirjoituskohdan ylipuolelta.
Joissakin Kkirjoittimissa on jopa
mahdollista siirtidid paperia eteen-
piin repiiisyi varten ja peruuttaa
taaksepiin sen jilkeen.

Tyontiviin ja vetivin traktorin
yhdistelmat ovat paperinsyotti-
jin kauhu. Sellainen on Panaso-
nic KX-P1180:ssa. Paperia ei saa
milléin sopimaan tyontédvin trak-
torin nastoihin ellei kiytossi ole
kolmea kitta. Lisdksi traktori
saattaa rypistid paperin siirtoko-
neiston sisidiin. Onneksi paperia
el tarvitse syottdd kuin kerran
2000 arkin vilein, tihedimpi syot-
16 tietiisi litkaa tyoti.

Parkkeeraus
Pysiikointi (eng. Paper Park) hel-
pottaa  yksittdisarkkien  viiliai-
kaista syottod. Pysakoinnissi jat-
kolomake peruutetaan taakse-
piiin, niin ettd vksittdisarkkeja on
mahdollista syottii jatkolomak-
keen ollessa kiinni traktorissa.
Edellytyksend on tyontiva trak-
tori sekii mahdollisuus sen ja kit-
kavedon kytkemiseen erikseen.
Jatkolomaketta ei siis tarvitse
erikseen poistaa ennen yksittii-
sarkkien syottod. Pysikointiin
litttyy useimmiten myos yksittdi-
sarkkien puoliautomaattinen
Kin itse sisiille, kunhan sen asel-
taa telalle. Puoliautomaattisessa
syotossi arkki ei juutu Kirjoitus-
piihin ja paperin ylircuna tulee
aina samalle kohdalle. Jos vield

Tillainen irroitettavan traktorin pitiiéi olla: tyintévi siistissd kotelossa.

kirjoittimessa on jonkinlaiset pa-
perinohjaimet, niin arkki tulee
myos kerralla suoraan. Puoliau-
tomaattinen syottd helpottaa tie-
tysti myos jatkolomakkeen sydt-
toi. Siitiikin on iloa, ellei kiiyts-
s ole pysikointii.

DIPpausta

Kiyttiijin riesana ovat pitkiiin ol-
leet DIP-kytkimet. Niilli voi-
daan asettaa erilaisia alkuarvoja,
kuten kiytettivi  emulaatio,
merkkivalikoima, paperin  pi-
tuus, litinnén  kiyttaytyminen,
Ei se mitidn, kirjoittimien on ol-
tava joustavia. Ongelmana onkin
ollut nédihin DIP-kytkimiin kisik-
si pddseminen ja niiden merki-
tyksen selvittaminen.

DIP-kytkimien sijoittelu on in-
sinGoritaidetta  parhaimmillaan.
Jopa saman valmistajan eri mal-
leissa on erilaisia tyylisuuntia.
Jotkut suunnittelijat ovat pitineet
parhaimpana kirjoittimen taka-
seindid, toiset taas Kirjoituspiiin
alustaa, jotkut tarvitsevat kannen
DIP-kytkimien piille.

Parhaiten DIPpeihin piiisee
kiisiksi. kun ne ovat kirjoittimen
pétilli tai sivussa — takana tielld
saattaa olla paperi, kirjoituspiin
alustassa virinauha. Parhain si-
joitus oli Facitissa, jonka DIP-
kytkimet olivat helposti nakki-
sormillakin vaannettivii.

Yritys on hyvii Brother M-
1109, M-1409-, Star LC-10-,
Epson LQ-400- ja LX-850-mal-
leissa. Kaikissa niisséd kytkimiin
péisi vaivatta kisiksi myds jatko-
lomakkeen ollessa paikallaan.

Kaikkein edistyksellisimmissi
Kirjoittimissa, tassd verailussa
CBM—MPS 1230 edusti edistys-
L, tarvittavat tiedot tallennetaan
haihtumattomaan muistiin. Ase-
tuksia voi muuttaa etupanelista,
etuna on vield se, etti asetustic-
dot wlostuvat selviikielisini pa-
perille. Puoliviliin timi on jiii-
nyt Brother M-1209:ssi, osa al-
Kuasetuksista hoidetaan sivisty-
neesti etupanelista, osa taas tiy-
tyy asetella DIP-kytkimilld. DIP-
kytkinten asetusten tulostuksen
osaavat Epsonit ja Panasonic
KX-P1180.

Piuha kiinni ja
Kirjoittamaan?

Kirjoittimen  liitinniksi ~ kiy
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useimmiten rinnakkais- eli cent-
ronics-litdntd. Se I1oytyy lihes-
tulkoon kaikista koneista, Myos
CH4 pystytian yhdistimain kir-
joittimeen rinnakkaisliitinnilla.
Amigassa ongelmana on se, etti
rinnakkaisportti saattaa olla va-
rattuna johonkin muuhun tarkoi-
lukseen, EPROMmeria tai samp-
leria varten. TillSin tarvitaan sar-
ja-eli RS-232 liitdnti.
RS-232-liitdnnidlld on muita-
kin etuja, esimerkiksi kaapelia
voidaan pidentidd merkittivisti
verrattuna  rinnakkaisliiténtiin.
RS-232-liitintd on Brothereissa
vakiona, loisissa se liytyy ostaa
ja maksaa erikseen. Joissakin ta-
pauksissa rinnakkais- ja sarjalii-
tiintii ovat vaihtoehtoisia, kirjoi-
tinta osteftacssa  tiytyy tietid
minkilaista liitintad tarvitsee.
Kaapelin kiinnitys on luku si-
ninsi. Useimmissa Kirjoittimissa
se on takaseindssd jatkolomak-
keen tielli. Vain Stareissa ja
Brother M-1409:ssi liitin on si-
vussa, Commodoressa liitin on
erityisen onneftomalla paikalla,

—KOTIKIRJOITIMEF

centronics-kaapeli painaa jatko-
lomakkeen pois traktorista.

Kuusnepan
Kkirjoitinhuolet
Commodore 64:1le on olemassa
myds sarjaviiylilittannilld varus-
tettuja kirjoittimia. Commodoren
oma MPS-1230 on luonnollisesti
vakiona sellainen, mutta myo6s
Seikoshoihin, Mannesmann Tal-
ly MT-81:een ja Stareihin (L.C-
10C) sen saa optiona. Testissd ol-
lut Mannesmann Tally oli varus-
tettu Commodore-liitdanndlld. Se
oli hyvin toteutettu, myos joskus
vaikeuksia tuottavat ohjausmer-
kit (listauksissa kitdnnetylld ole-
vat merkit) tulostuivat.

Ohjaimen valinta
Amigaan

AmigaDOS hallitsee suvereenisti
erilaisten kirjoittimien litynnin.
Kaikkia kirjoittimia pitiisi ohjata
ANSI-koodeilla, jotka erityinen
kirjoitinohjain muuttaa kullekin

sopiviksi koodeiksi, Hankaluuk-
sia ei ollut, kaikille 16ytyi sopiva
ohjain suoraan Extras 1.3 -levyk-
keeltd.

Melkein kaikki testissii olleet
kirjoittimet emuloivat Epsonin
X-  tai Q-sarjaa.  Amigan
CBM  MPS1000-ohjain ei ole
turhan monipuolinen, testissd py-
rittiinkin -~ kiiyttimédidn ~ Epson-
emulaatiota. Kunkin kirjoittimen
kohdalla on maininta kiiytetysti
ohjaimesta.

Grafiikkadumppi

Workbench 1.3:n kirjoitinajurit
tukevat myos grafiikan tlostus-
ta. Siind ne ovat WB 1.2:m ajurei-
ta huomattavasti nopeampia. Li-
siksi printer.deviceen on lisitty
Jjoitain toimintoja, jotka paranta-
vat huomattavasti tulostetun gra-
fitkan ulkondkéd. Normaali kiyvt-
fitkkadumppi riittadkin - useim-
piin tarkoituksiin.

Normmaaleilla  EpsonX-  tai
IBM Proprinter -yhteensopivilla

kirjoittimilla grafitkan maksimi
tulostuskyky on 240x2 16 pistetti
nelituumalle. 24-neulaisilla kir-

joittimilla pdsstiin taas 360x180

pisteeseen. Testissii tulostettiin 9-
neulaisilla 120x 144 pistettd, 24-
neulaisilla 120x 180 pistettid. Ero
tarkkuudessa on huomioitu myss
nopeusvertailussa,

Tutkan kanssa
liikkeelle

Jos autojen huippunopeudet il-
moitettaisiin samalla tarkkuudel-
la kuin Kirjoittimien, niin Kone-
la-Auton mukaan Lada 1300 kul-
kisi noin 250 km/h. Kirjoittimien
teknisissii tiedoissa ilmoitetut no-
peudel ovat vain suuntag-anta-
via, jokaisella valmistajalla tun-
tuu olevan oman pituinen sekun-
linsa, jonka aikana merkkeji w-
lostetaan.

CPS:@d, merkkid sekunnissa,
parempi mittayksikko on PPH eli
sivua tunnissa. Sen mittaustapa
on sovittu kansainvilisesti, ja sil-
ld pystytdin vertaamaan ainakin

o O U B
ik Lin

PR () g, - |
BARDTEFEHT TKLM

PEEHY | et

BABCDERFGH I JKLM
Tabedefaghigklm

GABCTEFGHL.IELM !
fabode faghid jkIm

[ tteE =R B

abeols Fabii gk Im

Nimi Brother M-1109 Brother M- 1209

Maahantuoja Enestam Ky, Enestam Ky,

Puhelin (90) 358 458 (90)558 458

Hinta 1495, — 2695, —

Viirinauha mk/kesto mrk 39,05 milj. 39, — /0.5 mil].

Arkinsyiittilaite el 9935, —

RS-232-diitiinti Vakiona Vakiona

Neuloja 9 g

Matriisikoko 9x9/18x14 Ox0/18x 14

Yhteensopivuus Epson FX, [BM Epson FX,
Graphics Printer [BM Proprinter XL

Ohjain BpsanX- EpsoriX-
[CBM MPS-1250} [CBM MPS-1250]

Traktorityyppi Irrallinen vetivi Trrallinen vetdvi

Jatk. pysilkdinti ci €

Puoliautom. syitto on on

Nopeus 52013 9621

Puskurin koko 2kt Ski'l 4kt

Kiiyttoohje Suomeksi, englanniksi Suomeksi,

englanniksi

Muuta

C=arvo

(@@

clelE

Brother M-1224L
Enestam Ky
(90558 458
3195, =

39105 milj,

993, —

£l

24

17x9/24529
LEpson LQ-300

EpsonQ
Trrallinen vetivi
<l

on
S0/37

Englanniksi

GleiElE

Brother M-1409
Enestam Ky,

(90)558 458

2995,—

892 milj

1295, —

Vakion

9

Ox7/1Bx14

Epson EX100+,

IBM Graphics Printer
EpsenX-

[CBM MPS-1250]
Treallinien tydntivi
Trrottamalli trakiorin
an

8323

3kt

Suomeksi, englannikst
Haluttaessa

LQ-200. 16 kit 995, —

dlEle

Matriisikoko on ilmoitettu vedoslaadulla ja NLO:Ha. Ohjain on Amigassa kivietidva kirjoitindriveri ja nopeuslukemat ovat merkkid/selunti
vedoslaadulla ja NLQ:lla. Puskurin koko on ilmoitettu sekd perustilassa ettii download-merkistia kdytettiessé.
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laatutekstia kirjoittavien kirjoitti-
mien nopeutta luotettavasti. Vali-

Brother M-1109

: s S Brother M-1209
tettavasti. PPH-normi el Kisitéd Brother M-1224L
muita tirkeiti kirjoittimen kiyton Broﬂ‘jer M-1400

osa-alueita, kuten grafiikan ja Commodore MPS1230

erikoistoimintojen (kursiivi. vah- S v ey

vennus) jne. tulostusta. ggzgz ﬁ
Nopeustestissii on nelji eri Ep:,onl.«?(

osaa. Ensimmiisessd testissd Kir- Facit BL100

Jjoitin tulostaa kolme sivua vedos- M8

laatua eli draftia. Testin tulos vas- Panasonic KX-P1081

taa ldhinnd normaalia listauksen Panasmxc KX-P1180

tai  vedoslaatuisen  dokumentin S&lkoshasbgﬁlp

mlostusta. Geikosha SP-1SUAL
Toisessa osassa tulostetaan va- I 1R, -

Jjaat kaksi sivua NLQ:la. Tekst girkfi:hii}b%?lﬁﬂ@tﬂ

on normaalia dokumenttitekstii,
jossa el ole kiytetty erikoistoi-
mintoja.

Erikoistoimintoja ja Amigan
tuntemia erikoismerkkeji testa-
taan kolmannessa osassa. Tulos-

sivu ja rivit ovat yleensii aika ly-

Star LC-10 Color

(.57
100
1.55
0.97
0.78
1.74
1.1
116
0.83
0.86
1090
1.06
0.90
0.61
1.05
0,85

234
13.4
224
17.5

81.5

0.53

0.75
2.40¢
0.96
0.96
(.85
0.78
0.80
0.99
1.11
.59
0.86
0,60
0.55

0.69
078
0.67
1z
0.81
0.79

Nopeustaululko. Ensimmiiinen sarake on suliteellinen, painotettu nopeus. Toinen on vedoslaadun nopeus, kolmas
NLQ:n nopeus merikeini sekunnissa. Neljis toimintotestin nopeus ja viides on grafiikkatestin tulos.

vaun kirjoittavat sen vedoslaatui-
sena.
Neljannessi testissi testataan

hyitil. graliikan tulostusta. Grafiikka tu-
Puutteellisista  erikoistoimin-  lostettiin_ Amigan  standardilla
noista on sakotettu. Jotkut kirjoit-  GraphicDump  -apuohjelmalla.

timet eivit osaa tulostaa yhtiiai-
kaa esim. kursiivia ja NLQ:ta,

Kiytetty ohjain on mainittu tau-
lukossa kunkin kirjoittimen koh-

dalla. Grafiikkadumppiin kiiytet-
ty aika ei ole Workbench 1.3:mn
ohjaimilla Amigasta vaan kirjoit-
timen kyvyistd kiimni.
Taulukossa on kunkin Kirjoitti-
men suhteellinen nopeus, eli no-
peus verrattuna vertailun keskiar-
voon. Yleisarvosana on testien

jaarvoja.

painotettu  keskiarvo. Ensim-
miiisti ja toista testid on painotet-
tu, kaikesta huolimatta kirjoitti-
mia kidyletiin yleensd normaalin
tekstin tulostamiseen. Kirjoitti-
mien yhteydessid mainitut nopeu-
det merkkid/sekunti ovat mitattu-

SABCDEFGH LKL
"abodefghi iklm
PR R T oe -

GABCDEFGHIJKLM
‘abocdefghijklm
[hEn¥, 8 pac -

@ARCDEFGHIJKILM
‘abodefghiiklm
P CETE 87 oA Y

EERCDEFGH LT KL
alrodefghddlslm
M O b et

Nimi Commodore MPS1230) Epson LQ-400 Epson LX-400. Epson LX-850
Maghantuoja Oy PCI-Data Ab Nationa! Data National Data National Data
Company Oy Company Oy Company Oy
Puhelin (961)235 111 (98001 2188, (90 (9800) 2188, (90) 782 433 (9500) 2188, (90) 782 433
782 433

Hinta 2450, — 3450, — 1990, — 2950, —
Viirinauha mk/kesto mrk 120, 0,8 milj. 100,—/2 milj. 70, —/3 milj. 75— /3 milj.
Arkinsyottilaite e 890, — 890, 930,—
RS-232-liitinti &l 465, — 465,— 465,—
Neuloja 9 24 9 9
Matriisikoko 0x9/18x9 9x23/29x23 991518 Ox9/ 1818
Yhteensopivuus Epson FX-80, Epsen LQ-500 Epson LX-800 Epson LX-800

IBM Proprinter,

IBM Graph
Ohjain EpsonX : EpsonQ EpsonX EpsonX.

[CBM MPS-1250) [CBM MPS-1250] |CBM_MPS-1250]
Traktorityyppi Irrallinen vetivii Vetiivil letivii Tytintivil
Jatk. pysikinti ci 2l ei on
Puoligutom. syotto on on on on
Nopeus 67117 110737 110/22 116/23
Puskurin koko Tk kt S kil ki 3kt 4kt
Kiiyttiohje Englanniksi Englanniksi Englanniksi Englanniksi
Muuta C-64/C-128-litdne

vakiona
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yksityiskohdat

Brotherit

Brother valmistaa neljdii testin
hintaluokkaan sopivaa mallia,
Halvimmissakin ovat vakioina
seki rinnakkais- etti sarjaliitinti.
Siitd on etua Amigaa kiiytetiies-
sd, rinnakkaisporttia voi tarvita
vaikka sampleria varten,

M-1109 ja M-1209
Brotherin kapeat 9-neulaiset ovat
kuin kaksi marjaa. Suomenkieli-
nen Kiyttdohjekin on sama. Mo-
lemmista [6ytyviil sekid RS232-
ettd centronics-liitiinniit. Trakto-
rit ovat irrallisia, irtoarkkien
syOttdmiseen tarvittavan alustan
voi asentaa vasta, kun se on irroi-
tettu.

Eroja alkaa l6ytyéd ohjauspane-
lista, M-1209:n kaikkia toiminto-
Ja on mahdollista ohjata suoraan.
M-1209:n etupaneliasetus on hy-
vin toteutettu. Asetukset jidiviit
Kirjoittimen muistiin, vaikka vir-
ta katkaistaisiinkin. Himériksi
leen myts DIP-kytkimet. Kaikki
alkuasetuksethan  voisi  hoitaa
etupanelista. Nopeudeltaan M-
1209 on hyvai keskitasoa.

M-1109 painii koko lailla sa-
massa sarjassa Seikosha SP-
180ALn kanssa askeettisuudessa
ja nopeudessa. Automatisoitu ar-
kinsydtio ja lomakkeen pysi-
kdinti puuttuvat. Paperinsiirto
LF-kytkimesti sckoittaa sivutuk-
sen, tuleekin mieleen, ettd M-

1109 on tarkoitettu kiytettiviiksi
rullapaperin kanssa.

Brother M-12241.
Brother M-1224L on ilmeisesti
markkinoiden halvin 24-neulai-
nen Kirjoitin, Toiminnaltaan se
muistuttan  melkoisesti M-
1209z, etupanelista voi valita
LQ:n ja Eliten. Valinta ei tosin
toimi, jos kirjoittimen puskurissa
on tekstid, [rtonainen traktori ei
kehuja ansaitse, varsinkin kun se
tiytyy irroittaa irtoarkkien syot-
tamiseksi.

LQ:n tulostus on kiitettzivin
nopeaa, siind suhteessa Brother
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el jid paljon jilkeen Epsonin 24-
neculaisesta. Vedoslaadun tulos-
tus on hidasta, siind M-1224L
hividgd M-1209:11e.

Kiytettaessa erikoistoimintoja
(lihavointia. kursiivia tai allevii-
vausta) M-1224L Kirjoittaa vain
yhteen suuntaan. Nopeus putoaa
silloin lihes puoleen, ilmeisesti
erikoistoiminnot  toteuttava lo-
gitkka ei ole kaikkein onnistu-
nein.

Brother M-1409

Brotherin vajaan kolmentuhan-
nen markan M-1409 on testin ai-
noa leveditelainen kirjoitin, Mui-
den Brotherien tapaan siiné on ir-
tonainen tyontivi traktori. Teks-
tityypin, vedos tai LQ, voi valita
etupanelista. DIP-kytkimet on si-
joitettu Kirjoituspiin tilaan pie-
nen kannen alle. Kannessa on eri
kytkinten merkitystd selvittivi
taulukko. Molemmat liitiinnét on
sijoitettu pois tieltd kirjoittimen
sivuun.

Varsinaista  jatkolomakkeen
parkkeerausta ei ole, vaikka kir-
joitin vetidd automaattisesti jatko-
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Panasonic KX-1180

Kaukomarkkinat Oy
(90) 5211

2675.—

68, —/4 milj.
95—

680 —

l}

9x9/18x 18

Epsan FX-800.
IBM Proprinter
EpsonX

[CBM MPS-1250]
Tyontavavetivii
on

on

109423

2kt

Englanniksi

32 kt Lisdipuskuri 680), -

@l iele]

Nimi Fucit BLI0O Mannesrmann Panasonic KX-P1081
Tully MT-81
Maahantuoja Oy Facit Ab Jertec Oy Kaukomarkkinat Oy
Puhelin (901420 61 (527 11 (05211
Hinta 3000,— 1500, — 1795, —
Viirinanha mk/kesto 60, —/1 mlj. 50.—/2 mil]. 68, —Jd milj.
Arkinsydttolaite el 1000, — e
RS-232-Jiitantd Vaihtoehtoisesti centr 300,— 680, —
Neuloja 9 9 9
Matriisikoko Ox9/12x18 G128 24 Ox0/18x18
Yhteensopivius IBM Graphics Printer Epson FX-85, Epson RX-80,
IBM Proprnter IBM Graphicprinter
Ohjain CBM_MPS1000 EpsonX EpsonX
[CBM MPS-1250] [CBM_MPS-1250]
Traktorityyppi Tyontdivii Tyontivi Kiinted vetivi
Jatk. pysikiinti el on el
Puoliautom. syotto e e el
Nopeus TRI1S 79120 S8/19
Puskurin koko Bkt Skt 1kt
Kiiyttiohje Englanniksi Suomekst, englanniksi Englanniksi
Muuta C=-liitznti 300, —, 2Kt lisiipuskuri 680, —
Application Manual Macintosh-liitinti 630, —
C=arvo
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lomakkeen pois yksittiislomak-
keiden syoton ajaksi. Ilmeisesti
traktori on tarkoitus irrottaa ark-
kien syoton ajaksi. Arkkien puo-
liautomaattinen syottd toimii hy-
vin,

Commodore MPS1230

Commodoren peruskirjoitiimes-
sa on monia mukavia ominai-
suuksia, mm. DIP-kytkimet on
Jitetty pois, alkuasetukset asete-
taan etupanelista. Panelin kytki-
mien tunto olisi voinut olla pa-
rempikin. Puoliautomaattinen ar-
kinsy6ttt toimii hyvin, paperi-
nohjain on hyvin suanniteltu.

Puutteena on kuitenkin irralli-
nen vetivii traktori, se vaikutiaa
ldhinnd lelulta. Jatkolomakkeen
syotdssi oli koko testin ajan han-
kaluuksia, centronics-kaapeli oh-
jasi paperin sivuun.

C-64-hitintd  oli  hyvd, sen
kiiytto kiiytiin tosin ldpi Kisikir-
Jjassa vain marginaalisesti.

Epsonit

Epsonilta on testissd nelji uutta

kirjoitinta. Kasvopestyt LX-400
Ja LQ-400 ovat vanhat LX-800 ja
L.Q-500 uusissa kuorissa. Testat-
tuun hintaluokkaan mahtui vield
LX-850, tyontiviilld traktorilla ja
Jatkolomakkeen parkkeerauksel-
la varustettu nutuusmalli,

Yksittidisarkkien syotto ja niil-
le tulostus on kaikissa Epsoneissa
hoidettu mallikelpoisesti. Puo-
liautomaattinen arkinsydtié hoi-
i mukavasti, lisdksi Epsonit
pystyviit kirjoittamaan melkein
koko paperin pitundelta. Arkin
vliireunaan Kirjoitettaessa kirjoi-
tuspiii keskitetidéin ennen rivin-
siirtoa.

Epson LQ-400

Epsonin 24-neulainen tuntuu [i-
hinnéi toimistokayttéon larkoite-
tulta. Irtonainen traktori panee
ihmettelemiiin. Nopeus on kui-
tenkin omaa luokkaansa, ainoas-
taan LX-850 Kirjoitti vedoslaatua
nopeammin.

Etupanelista on  valittavissa
kiiytettivi fontti (Roman, Sans
Serif tai vedoslaatu), Lisifontteja
on saatavilla erillisilld kaseteilla.

Kasetit asennetaan samaan Kir-
Joittimen sivussa olevaan kote-
loon, jossa myos DIPit ovat,

DIP-kytkimien Kéyttd on hoi-
dettu  esimerkillisesti, kaikkien
kytkinten merkitys ja asento tu-
lostetaan  itsetestanksen  yhtey-
dessii,

Epson LX-400

Epsonin kisitys peruskirjoitti-
mesta on miellyttivin nopea. Ul-
koniioltd@in  LX-400 muistuttaa
erittidin paljon 24-neulaista iso-
veljedidn. traktori ja arkinsyoua-
laite ovat neljidsatasille yhteisii.
Etupaneli toimii samoin  kuin
LQ-mallissa, lisifontteja ei vain
ole.

Hintaansa niihden L.X-400 tar-
joaa todella paljon, muut yhii no-
peat kirjoittimet maksavat puolet
enemmiin. Sapiskaa se ansaitsee
oikeastaan vain irtonaisesta trak-
toristaan.

Epson LX-850
Epson LX-850 on LX-400:n
tyontivillid traktorilla ja jatkolo-

makkeen pysikoinnilld varustet-
tu rinnakkaismalli. Ty&ntivin
traktorin ansiosta LX-850 osaa
siirtédid paperia kumpaankin suun-

Ctaan, LX-850 osaa myos tarjoti

Jatkolomakkeen viimeisinti  si-
vui rtirevittaviksi.  Pikkuhie-
noutena on tdlldin samanlainen
ensimmiiisten rivien varovainen
rivinsiirto kuin yksittiisarkeille
tulostettaessakin.

Facit B1100

Facitin kirjoitin on oikea vanhan
hyviin ajan peruskirjoitin. Vaik-
ka traktori on tyontivii, puoliau-
Hyviind puolena Facitissa on sen
aiinieristetty kansi, jonka ansios-
ta se on testin hiljaisin kirjoitin.
Viirinauhana on hiilinauha, joten
myos vedosteksti on selkedi.
Haittana on virinauhan nopea
kuluminen.

DIP-kytkimet on korvattu mu-
kavankokoisilla Liukukytkimillii,
Kirjoittimen dippaaminen onkin
oikea ilo. Erikoistoiminnot, liha-
vointi tai kursiivi eiviit toimi
NLQ:lla lainkaan.
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Nimi Seikosha SL-80IP Seikasha SP-180Al Seikosha SP-1600A1  Star LC-10 Stac L.C-10 Colour
Maahantuoja Instrumentarium Oy Instrumentarium Oy Instrumentarium Oy Mikrolog Oy Mikrolog Oy
Pubhelin (9015281 90y 5281 (90)5281 (%0) 803 6611 {90y 803 6611
Hinta 3650, — 1850,— 2585,— 2550,— 3250,—
Vairinauha mk/kesto. 75, —12.5 milj. 75, —12.5 milj. 15,—/2.5 milj, 35, —/1 mulj. 0, —/1 milj fviiri
Arkinsyottilaite 1350,— ei 1350, — 795, — T95,—
RS-232-iithnti el ¢l el 750.— 750,—
Neunloja 24 9 9 9 9
Matriisikoko 18x9/24x29 9x0/12x18 OxB/12x18) 9x0/18x23 9x0/18523
Yhteensopivaus Epson LQ-500, Epson FX-R0, Epson FX-800, Epson LX-800, Epson JX-80,

IBM Proprinter IBM Proprinter IBM Proprinter IBM Proprinter 11 IBM Proprinter [1
Ohjain Epson@ EpsonX EpsonX EpsanX EpsonX
[CBM MPS-1250] [CBM MPS-1250 |CBM MPS-1250] [CBM MPS-1250]
Traktorityyppi Irrallinen vetivi Irrallinen vetivi Irrallinen vetiva Tyontivi Tyontavi
Jatk. pysitkiinti e e U] on on
Puoliautom. syitto on ei on on on
Nopeus 57123 S0/13 97722 8718 88/18
Puskurin koko 16 k2 kt 1.5kt rivi 2.3kt 4kt/l nvi Bki/1 rivi
Kilyttbohje Englaniiksi Englanniksi Englanniksi Suomeksi; englinniksi  Suomeksi, englanniksi
Muuta C=-versio SP-180VC C=-versio 2950, - C=-versio 3350, —
1850, —
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B1100:n kaltaisesta peruskir-
Joittimesta 3000 markkaa on pal-
jon pyydetty.

Mannesmann TALLY
81

MT-81:n etupanelista on mah-
dollista vaihtaa NLQ, tihennys,
suhteutettu tulostus jne. Tissd
mallissa on vield DIP-kytkimet,
jotka on sijoitettu hankalasti viiri-
nauhakasetin ja kirjoituspéiin al-
le. Kirjoitimesta loytyy myis
jatkolomakkeen pysik@inti. Sen
suunnittelu on kuitenkin jiinyt
puolitichen, yksittdisarkkien
syottd on lihes tulkoon yhtid han-
kalaa kuin Facitissa. Jatkolomak-
keen syotto on sen sijaan puoliau-
tomaattista. Kumpaakohan tarvi-
taan enemmin?

Panasonic KX-P1081
Panasonicin perusmallista [6ytyy
kaikki tarpeellinen muttei muuta.
Traktori on tyontivi, irtoarkit
sydtetiin kisin. Etupanelista voi
sentddn valita NLQ:n ja tiiviste-
tyn tulostuksen.

Nopeudeltaan P1081 on Sta-
rien luokkaa. Virinauhassa on
erikoisuns, Panasonicien nauha-
kasetissa on varamustesiilio, jota
kitytetiadn, kun viri alkaa haaleta.

KOTIKIRJOITTIMEF

Virinauhan pitdisikin kestid 4
miljoonaa merkkii.

Panasonic KX-P1180

P1180 otsikoidaan multi-mode-
kirjoittimeksi. Etupaneli on muu-
toin erinomainen. mutta se ylittii
ohjelmalliset asetukset. El jos

valitset  vedostyylin - valikosta,
ohjelma ei voi vaihtaa LQ:ta
pitille.

Vetiivii traktori on tarkoitettu
jatkolomakkeen syGttoon Kirjoit-
timen alta, tyGntivi traktori syol-
toon kirjoittimen takaa. Jatkolo-
traktoriin on hankalaa. Onneksi
sité ei tarvitse tehdid kuin kerran,
sillé paperin voi pysikoidi. " Pa-
per cut”-ominaisuuden ansiosta
jatkolomake on mahdollista re-
pdisti svoraan  perforoinnista.
Yksittdisarkkien puoliautomaat-
tinen sydittd toimii hyvin.

Seikosha SP-180AI ja
SP-1600A1

SP-180AIl on tiysin kiiyttokel-
poinen, tietty karuus kylléd hiirit-
see. Kirjoittimessa on periiti yksi
kayttikytkin, jolla sen saa On- tai
Off-line-tilaan tai valittua NLQ-
tai vedosjiljen. LF- tai FF-kytki-
mii kylli kaipaisi.

Lis

avustajia!

Tiediitko C64:sta tai Amigasta melkein kaiken? Onko levykelaati-
koissasi maan mainioita ideoita, jotka ovat kesiin huumassa jiii-
neet omaan arvoonsa? Oletko keksinyt jotain sellaista, miti muut
eiviit tiedii? Yksinkertaiset ideat ovat usein parhaita.

Etsimme C=lehteen lisii vakituisia avustajia. Liheta meille
ideasi ja kerro samalla myos itsestisi. Mikii on ominta aluettasi ja
onko sinulla mahdollisesti aiempaa kokemusta lehtiin Kirjoittami-

sesta?

Ehki juuri sinun ideasi on kuumaa tavaraa C=lehdessii jul-
kaistavaksi. Kaikki rohkeasti mukaan. Luemme Kirjeesi ja otam-
me sinuun yhteytti. Julkaistuista artikkeleista ja kuvista makse-

i julkaisopatkiio.

Pasi Andrejeff
C=lehti
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Epson LO-400:n voi liittéii useita
erilaisia fontteja. Fonttimodulit
kytketéicin kuvan
kortinreunaliittimeen.

Kuusnepailijan thannekirjoitin.
MT-81:een saa 300 markalla
Commodoren sarjavaylin.

Ei hétid, vaikka Panasonicin
virinauha kuluisikin loppuun.
Mustesdtliowd voi painaa kynén
kiirfelld ja jalki tummenee taas...

Vertailun pienin kirjoituspidi
vertailun pienimmdssé

kirjoittimessa, Brother M-1109:ssii.

==

Seikosha SP-1600A1:ssd ei ole
turhaan kévtetty LEDejd. Saman
asianhan ajaa kirjoituspédlld.
Tyylid asetettaessa kirjoituspéi on
valittavan tyylin kohdalla.
Seikoshoiden erikoisuus on
marginaalien asetus etupanelista.
. :

Askeettinen ja karu. Seikosha SP-
180AI:ssil et voi erehtyd kytkimestd.

SP-1600AlL:ssa on sitéd vastoin
kiyttokytkimid. Niiden avuolla
voi miédritd Kirjelaadun, tihey-
den, suhteellisen tulostuksen ja
marginaalit. Asetuksia voi muut-
taa myds kesken tulostuksen.

Puoliautomaattinen  yksittii-
sarkKien syotto on toteutettu hy-
vin ja loogisesti. Ainoastaan jat-
kolomakkeen pysikointi puut-
tuu.

Molemmissa DIP-kytkimet on
sijoitettu inhimillisesti  Kirjoitti-
men lakalaitaan pienen kannen
alle. Niitd muutellessa tosin jat-
kolomake on tiellid. Traktori on
vetivi, inoarkkien syoudi varten
se on irroitettava.

Seikosha SI-801P
Seikoshalta loytyy myos 24-neu-
lainen kirjoitin. Maailman no-
pein se eiole, jalki ansaitsee kylla
kiitoksen. Vedoslaatukin on yl-
Littdavin hyvéd. Yleensikin SL-
801P jii nopeudeltaan auttamatta
jopa tavallisista 9-neulaisista jal-
keen. Ainoa syy sen hankkimi-
seen lienee parempi LOQ-tekstin
laatu.

Etupanelista voi asettaa margi-
naalin ja estid NLQ:n tulostumi-
sen (ns. high speed -tila). Trakto-
ri on samanlaista vetivii irto-
mallia kuin 9-neunlaisissa.

Star L.C-10

Starin perusmallista on monta
versiota. Sekd perus- etti viiri-
mallista myydiin erillisti Com-
modore-versiota, joissa liténti
Ky suoraan sarjaviyléddn.

LC-10:ssd on  erinomainen
ctupaneli, josta voi valita kirja-
sintiheyden ja 3 erilaista NLQ-
fonttia. Paper park ja puoliauto-
maattinen syottd ovat Starille it-
sestitiinselvyyksii.

Starit ovat hammiistyttiviin
pienid, traktorin ei uskoisi mah-
tuvan sille tarkoitettuun tilaan.
Centronics-litdntd on  kyljessd
pois paperin tielti.

Viiriversio  kiiyttidd  erikoista
viirinauhaa, jossa nelji perusvii-
rii on sijoitettu piiillekiiin. Perus-
vireji sekoittamalla saadaan yh-
teensi kuusi eri virid. Viiriku-
vien tulostaminen Amigalla on-
nistuu helposti, ainoastaan keltai-
nen pyrkii whriintumaan. Teks-
tin tulostukseen Stariin on saata-
villa myts vksiviirinen musta

nattha. N
[ESC]



PEKKA PESS|
»

ongelmia vai loppuiko muisti 5
kesken? Pelitkd eiviit muka toi- ©

peréti n tyhjind?
Ei hdtdd joulupukki tuo avun
ongelmiin. Virusvaroitin ilmoit-
essa lymyilevisti kiu-

romien polttaminen. Tyhjennyk-
seen tarvitaan kuitenkin UV-
lamppu.

Kuusnelonen on kelpo kone

g
smittariksi. Tee
sddasema. MyGs

kirjoittimen liittiminen onnistuu

ilman tuskailua.
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Commodore 64:ddn tarkoitettu 16-kanavainen di-
gitaalinen volttimittari on kiintoisa paketti. Mittari
kayttid samanlaista mikropiirid kuin digitaalisista

yleismittareistakin loytyy.

K uusitoistakanavainen yleis-
mittari ja ticdonkerdysase-

ma 64:sesta. Tiamiihin on tinan-
polttajan unelma. Useista eri mit-
tauspisteisti voi keriité tietoa suo-
raan, kortti voisi kitydi jonkinas-
teisesta digitaalianalysaattorista-
kin.

Kiytinnossid unelmia on hie-
man vaikeampi toteutiaa. Lail-
teen mukana tuleva ohjelma pys-
tyy mittaamaan vain yhdelti ka-
navalta. Dokumentointi koostuu
yhdestii disketin kuoresta loyty-
neestd aanelosen lidrpikkeesti,
jolla on selostettu saksaksi, miti

eri  niippiiinpainallukset  ohjel-
maan vaikuttavat,

Ohjelmasta 16ytyy toki muka-
via ominaisuuksia. Mittauksen
voi toistaa tietyn viliajoin, tulok-
set saa tallennettua levylle tai tu-
lostettua  kirjoittimella, mittaus
voi olla jatkuvaa tai aina ndppain-
ti painettaessa tapahtuvaa. Mi-
tattavaa arvoa ei tarvitse arvata
kelaavasta digitaalindytosti.

Kuusitoista eri kanavaa on yh-§
distetty piikkirimaan. Signaalien *

maat on yhdistetty, joten eri mit-
lauspisteel on eristettivil toisis-
taan jollain omalla viritykselld.

Mitattava alue on -99—999 mil-
livolttia, mitattava signaali on it-
se sovitettava tille alueelle. Oh-
jelappusessa  on  ylimalkainen
maininta siitd, miten timén sovi-
tinlevyn voi rakentaa.

Laite on tdysin avoin, mitiin
kotelointia ei ole. Piirit on pesty

puhtaiksi  tyyppimerkinnoisti,
joten omatoiminen korjauskaan
ei oikein onnistu. Rinnakkais-
portti on vedetty laitteesta lépi,
el kéyttdjinportin signaalit 16y-
tyviit piirilevyn takana olevasta
kortinreunaliittimest.

Jotenkin tulee sellainen vaiku-
telma, ettd kiiyttiijin odoletaan
pystyviin lukemaan konekielti
paremmin kuin idinkieltiin,
Vain tutkimalla kortin mukana
tulevaa ohjelmaa laitetta piiisee
todella hyddyntimiiin.

Laite: 16-kanavainen DVM
Valmistaja: Rex Datentechnik
Maahantuoja: Tietotarvike Oy,
puh. (90) 135 1500

Sopivuus: C64. C128

Hinta: 355.—

C=lehti 6/89
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[—P Iulll:unincn eli suomeksi sa-
| nottuna tiedon tallentaminen

EPROMiin ei kily kuten normaa-
liin Kirjoitettavaan muistiin eli
RAMiin. Siihen tarvitaan nor-
maalia +3 volttia suurempaa jin-
nitettd. Aikaakin kuluu monin-
kertaisesti RAMille tallentami-
seen verrattuna,

Quickbyte V liitetidan Amigan
rinnakkaisporttiin.  Kirjoitinta ei
siinii voi yhtiaikaa kiyttédi (haa-
roittimet ovat siis hyodyttémii),
vaan tulostusta haluttaessa Kirjoi-
tin on liitettdvi  sarjaporttiin.
Koska  Amiga 1000 ja
500/2000:n rinnakkaisportit
eroavat jonkin verran toisistaan,
Quickbyten piirikortilla on DIP-
kytkimet sen sovittamiseksi eri
malleille. Laitteen mukana tulee
lisiiksi eri mittaisia tukijalkoja
toisiin malleihin litdmisti var-
ten.

Quickbytelle kiyviit piirikoot
2716—27011. Itse olisin toivo-
nut myds suhteellisen yleisten
tyyppien 2532 ja 2564 mukaan
oltamista. A-tyypit, joita voi oh-
jelmoida 12,5 voltilla on myos
otettu  huomioon. Suurempien
EPROM-tyyppien 21 voltin oh-
jelmointijinnitetti ei ole toteutet-
tu, vaan ne ohjelmoidaan 25 vol-
tilla.

Eprommausta

Amigalla

Digitaalielektroniikan harrastajan ehdoton apuva-
line, EPROM-polttolaite, on saatavilla myos Ami-
gaan. Halvimpia lajissaan lienee Quickbyte V,
Joka kdy kaikkiin Amiga-malleihin.

Elektroniikka
vilahtelee

Itse EPROMmeri on paljas, tiy-
sin koteloimaton piirikortti, jol-
loin komponentit ovat alttiina
ympiiristén  vaaroille. Tdmihiin
on yleisti Rex Datentechnikin
tuotteille. Elektroniikan vilahtelu
ei tietenkiiiin ole mitenkidin kiu-
sallista, jos rakentaa itselleen To-
si Rauta Michen imagoa. Imagoa
voi kyllid hiiritd erillinen johto.
joka kytketdidn ilotikkuporttiin,
Sitii tarvitaan virran syottaon, sil-
ld rinnakkaisporttista saa vain 47
milliampeeria.

Ohjeet ovat saksaksi ja ne ovat
niin kursoriset, etté niisti saa sel-
viiéi melkeinpid ruotsin sanavaras-
tolla ja kicliopilla. 25 tekstisivun
lisiiksi on pikaohje, jossa kaik-
kien kiiskyjen syntaksi on esitetty
kahdella sivulla. Sekakielisen
(englantia ja saksaa) ohjelman
toiminta ei tosin juuri selvennyk-

sid vaadi, jos vain tietd@d mitd on
tekemissi.

Pahana ominaisuutena ohjel-
massa on, ettd se olettaa itsevar-
masti, etld Kiytossisi on saksa-
lainen nédppiimistd, Se ei paljon
eron  suomalaisesta, joidenkin
komentojen antaminen menee jo-
ka tapauksessa arpapeliksi. Esi-
merkiksi 'y" on 'z'min paikalla,
Hyh!

Ohjelma on suhteellisen moni-
puolinen ja helppokiyttdinen.
Kaikki prommerin - operaatiot
kohdistuvat erilliseen puskuriin.
Siihen ladataan levylii kulloisel-
lekin EPROMille siirrettiivii tic-
10, sitid voidaan editoida ja tallen-
taa levylle. EPROMin sisilto
voidaan myos lukea puskuriin tai
sen sisiltod voidaan verrata pus-
kuriin. Tietysti myds puskurin si-
silto voidaan polttaa EPROMiin.

Quickbyte tukee myos 16-bit-
tisen koodin EPROMmausta. Pa-

rilliset ja parittomat osoitteet voi-
daan polttaa omille piireille.
Oman Kickstartin tekoa tami
helpottaa huomattavasti.

Itse EPROM-polttoprosessi on
suhteellisen nopea. Prommeri
ymmirtia monia eri ohjelmoin-
tialgoritmeja. Intelin  INTELI-
gentkin on otettu mukaan. Ohje
antaa kuitenkin ymmirtdd, etti
nopeimmat algoritmit eivit vélt-
Umittd jitd mitddn kovin pysy-
vid tietoa EPROMiin. Pysyviin
tuloksen aikaansaamiseksi olisi
Kitytettivi hieman hitaampaa al-
goritmia. joka kivttid kilotavun
polttamiseen viitisen sekuntia.
Jokainen voi laskea, kuinka
kauan menee silloin 64 kilotavun
piirin polttoon. Normaalialgorit-
mia kilytettidessd tuloksen voi
vieli kertoa kymmenelld. ..

Laite: QuickByte V, EPROM-
poltiolaite Amigaan

Valmistaja: Rex Datentechnik
Maahantuoja: Tietotarvike Oy,
puh. (90) 135 1500

Sopivuus: Amiga 500, 1000,
2000

Hinta: 490, —
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[ﬂunmu uskomattomalta, etti
niinkin yksinkertainen, kah-
den tavallisen logiikkapiirin laite
pystyisi tunnistamaan virukset.
Useimmat Amigan virukset le-
vidviit kuitenkin niin kaavamai-
sesti, ettd tillaisellakin laitteella
ne saa paljastettua.

Laite perustuu siihen, etti vi-
rusten tiytyy levitikseen Kirjoit-
taa levykkeiden boottilohkoon
omaa koodiaan. Boottilohko on
uralla 0 ja levyasemalta saadaan
erityinen signaali, joka paljastaa
milloin lukupdi on nollauran
kohdalla. Virusvaroitin voi siis
hyvin yksinkertaisella  piirilld
huomata, milloin sinne kirjoite-
taan. Huomatessaan kirjoituksen
kohdistuvan nollauralle, varoitin
piippaa ja hilyttid nitin kiiyttijin,

Jotkin lailliset kiiskyt kirjoitta-
vat myoskin nollauralle. Sellaisia
oval  esimerkiksi INSTALL,

Virusvaroifin Amigaan

Viruksilta voi suojautua monella tapaa. Jotkut
naksuttelevat kirjoitussuojaa edestakaisin, loput
luottavat virustutkiinsa. Rex Datentechnikin virus-
varoitin on erikoinen ratkaisu: levyasemaporttiin

littettéivii lisdlaite.

FORMAT ja DISKCOPY. Ko-
keilin virusvaroittimen toimintaa
niiden ohjelmien kanssa. Varoit-
tava piippaus on suhteellisen vai-
mea. Edes yrittiessiini formatoi-
da puhdistuslevyketta d@ini ei oi-
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kein siviiyttiinyt.
Virusvaroittimella on  hyvii
puolia. Se ei hivid muistista mi-
hinkiiiin, vaikka laite sammutet-
taisiin tai resetoitaisiin. Se on ai-
na Kiytossd, eiki vie Kidynnistys-

levylti tilaa.

Haittojakin toki on. Varoitus
tulee vasta kun vahinko on jo ta-
pahtunut — virus on pigssyt le-
vidmian. Tarvitaan edelleen vi-
rustutka selvittimédian, miltd le-
vylti virus on ldhtiisin.

IRQ:n tai muihin boottiblok-
kiin koskematiomiin viruksiin
varoitin el myoskiin pure. Mel-
kein pelkilla huolellisella levy-
tulokseen kuin virusvaroittimel-
la.

Laite: Virusvaroitin
Valmistaja: Rex Datentechnik
Maahantuoja: Tietotarvike Oy,
puh. (90) 135 1500

Sopivuus: Amiga 500, 1000,
2000

Hinta: 150.—
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Centronics-puskuri

Cé4:aan

Puskurointi ei tissd tapauksessa tarkoita tulos-
tettavan tiedon valiaikaista tallennusta vaan
kéyttijin portin linjojen sdhkoistd suojausta.
Centronics-puskurin avulla on mahdollista vi-
suaalisesti tutkia linjojen tilaa, datalinjat ja BU -

s, 4
ol

V ithteellisen arvonsa puolesta
,| ledit ovat ihan mukavia. ko-

vin suurta hyotyéd niistd el ole.
Kirjoittimista  léytyy  vleensi
READY-ledi, joka mydskin il-
moittaa BUSY-linjan tilan,
Liitdntéd on lipivedetty. eli sii-
porttiin tarkoitetun laitteen. Kir-
joitinta el kuitenkaan voi kiyttii
yhtiaikaa, vaan sen oltava oft-li-
ne-tilassa tai mieluummin pois

Liitinnin  mukana ei  tullut

SY on kytketty LEDeihin.

minkiinlaista  sovitinohjelmaa.
Jos haluaa wlostaa jotain Basicis-
ta, ohjelma on tehtivi itse tai
hankittava jokin vastaava PD-oh-

jelma,

Tiillaisesta laitteesta 205 mark-
kaa on suhteellisen paljon. Kaa-
peli ei ole mitenkiiin turhan pit-
ki. vajaa metri on ehdoton mini-
mipituus. Lyhyen kaapelin kans-
sa saattaa Kirjoittimen sijoitami-
sessa tulla ongelmia.

Laite: Centronics-sovitin kaytti-
Jén porttiin

Valmistaja: REX Datentechnik
Maahaniuoja: Tietotarvike Oy,
puh. (90) 135 1500

Sopivuus: C64, C128

Hinta: 205.—

C=arvo: |r£l |@

Uliraviolettia piireille
Eprom-piireji voi ohjelmoida useita kymmenid
kertoja. Niiden tyhjentimiseen tarvitaan kuiten-
kin UV-valoa. Sitd saa tietysti ilmaiseksi aurin-
gostakin, mutta kuka jaksaa odottaa kuukauden

yhden piirin tyhjenemistd. Tarkoitukseen on
saatavilla UV-lamppujakin.

V—lan-‘ikesarjan mukana tu-
lee putkityyppinen lamppu,

kannat sille, sytytin ja kuristin.
Se ei kuitenkaan kily vield sellai-
senaan  Epromien  tyhjentimi-
seen, Kayuajaltd odotetaan sen
verran sihkétekniikan tuntemus-
ta, etté hiin pystyy kokoamaan ja
asentamaan lampun. Kytkentd
on tiysin samanlainen kuin nor-
maalissakin putkilampussa, joten
ongelmia ei pitdisi tulla.

Putkesta saatava kova UV-va-
lo on vaarallista silmille, joten
lampun koteloinnissa ei sovi hu-
tiloida. Paljaana lamppua ei saa
heuttaa pysyvii vaurioita silmiin.

Lamppua ja kuristinta ei ole
hyviiksytty Suomessa kiytetti-
viksi. Saksalainen testi on ihan

vhiii hyvii. joten sdhkéturvalli-
suuden pitiiisi olla omista taidois-
ta kiinni.

Laite: UV-lamppusarja
mien tyhjennykseen
Valmistaja: Rex Datentechnik
Maahantuoja: Tictotarvike oy,
puh (90) 135 1500

Sopivuus: Kaikille Eprom-ihmi-
sille

Hinta: 150,—

C=arvo: | @ |@

Epro-

Commodore 64:

Oscar 64 on rakennussarja, jolla C64 voidaan
muuttaa kaksikanavaiseksi oskilloskoopiksi tai 8-

kanavaiseksi logiikka-analysaattoriksi. Rex Daten-

tia, joten silli voi mitata pelkoa tuntematta verkko-

Jénnitteitékin.

,' O scar 64:ssi on juuri niiti
ominaisuuksia, joita saman

valmistajan DVM:std jii kaipaa-
maan. Sisiiiintulo on suojattu, sen
pystyy eristimiin muosta elekt-
roniikasta. Signaalin analysointi
jatallennus on helppoa. Kiytossi
onerillinen liipaisusignaali, joten
halutun osan mitiaaminen sig-
naalista on helppoa.

Mekaanisesti Oscar 64 on suo-
jattu jonkin verran tavallisia REX
Datentechnikin tuotteita parem-
min. Elektroniikka on peitetty
ylilevylli. johon erilaiset kiiytto-
kytkimet ja liittimet on kiinnitet-
ty. Laite on kuitenkin vield si-
vuilta avoin, joten sitii ei ole syy-
ti sormeilla mittausjinnitteiden
ollessa kyikettyni.

Kelpaako skoopin
korvikkeeksi

Oscar 64 tarjoaa paljolti samoja
ominaisuuksia kuin Kaksikana-
vainen oskilloskooppi. Sen yli-
rajataajuus jid losin noin 100 ki-
lohertsiin, joka riittda vain &ini-
laajuisten  signaalien  mittauk-
seen. Kiytossi on kuitenkin kak-
si kanavaa, liipaisu ja AC- tai
DC-signaalien mittaus. Nollata-
soa voi myos sidtda. Erillisen lii-
paisusignaalin tivtyy olla tosin
TTL-tasoinen, yleensi kuitenkin
mitattavaa  signaalia  voidaan
kiyttida myds liipaisuun, Kerralla
niytissd voi olla vain yksi sig-
naali, toisen signaalin voi kuiten-
kin tallentaa ja tutkia sité jilkeen-
piin.

a1 oskilloskooppi

Mitattuja aaltomuotoja ja sig-
naaleita voi tutkia jilkeenpiin,
Kunkin pisteen tarkan jinnitear-
von saa nikyville. Mittaukset voi
mydos tallentaa levylle tai tulostaa
VC1526- tai Epson-yhteensopi-
valla kirjoittimella. Myds plotte-
rin VC1520 kiyton pitdisi onnis-
tua. Tulostukseen tai tallennuk-
seen voi kirjoittaa omia kom-
mentteja, joissa niytettdi voi ku-
vailla, Muistiin mahtuu kerralla
kahdeksan eri mittausta, joita
kaikkia voi tutkia vuoronperiin
niy1olli,

Digitaalinen
analysaattori
Digitaalista logiikka-analysaatto-

ria voi kiyttid joko automaattiti-
lassa erilliselld triggaussig-
naalilla midritadan niytteenotto-
hetki tai askeltavana, jolloin nily-
te otetaan aina nédppédinti painet-
tacssa.  Analysointi  suoritetaan
harmillisesti vain desimaali- tai
heksadesimaalimuodossa,  hek-
sadesimaali-binddri-muunnos pi-
tdisi osata tehdi pidssii. Analy-
saattorin datan voi toki tallentaa
ja tutkia omalla ohjelmalla.

Oscaria on mahdollista kiyttad
myds jinnite- tai virtamittarina,
Mittausjiinnitteen saa  nikyviin
Jatkuvasti ikidnkuin digitaalimit-
tarissa. Haittana on vain muun-
noksen epitarkkuus, 8 bittid riit-
tié juuri ja juuri kahden numeron
tarkkuuteen.

Laite: Oscar 64, tictokoneoskil-
loskooppi

Valmistaja: Rex Datentechnik
Maahantuoja: Tietotarvike Oy,
puh. (90) 135 1500

Sopivuus: Co4, C'128

Hinta: 675, —
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ANSSI AHONEN

Read-write error —

petojen sukua?

Amigan kanssa puuhaillessa joutuu silloin téilloin
ikdvddn tilanteeseen. Levyasema lopetiaa hedel-
miillisen yhteistyon ja kieltéytyy itsepintaisesi lataa-

masta juuri kirjoittamaasi 40-sivuista esitelmdid. ?
Koska koko jutun uudelleenkirjoitus ei tunnu hou- >

kuttelevalta, on aika ottaa muut keinot kiiyttoon ja
miettid: Mitd levyvirheet oikein ovat, miten niiltd
voi vilttyd ja mitd tehdd katastrofin jo tapahduttua?

>]

A migan ]e\-'}’H.NEIﬂéllll\"tl[ teol-

lisunsstandardin - mukaisia
kaksipuolisia 3,5 tuuman tyGjuh-
tia, jotka toimivat Amigan kiiyt-
tijirjestelmin AmigaDOSin
alaisundessa. Ne ovat pitkiille
yhteensopivia muiden tietoko-
neiden kanssa. joten Amiga pys-
tyy oikealla ohjelmistolla vaivat-
tomasti lukemaan myas IBM-yh-
teensopivien ja Atari ST:n levyk-
keiti.

3,5 tuuman
leivinpaahdin
Normaalisti formatoituna Ami-
gan levykkeelle voi Kirjoittaa
noin 830 Kilotavua tictoa. Siséi-
sesti levyt on jaettu 80 sylinteriin,
Jjoista ensimméiinen (0) on levyk-
keen ulkoreunalla ja viimeinen
(79) ldhinnd keskiotd. Sylinterit
on edelleen jaettu yli- ja alapuo-
leen, ja kummallakin puolella on
Il sektoria. Yhden levykkeen
sektorien méiri on siis 1760 (80
X 2x 11). Koska yhdelle sektoril-
le voi tallentaa 512 tavua lietoa,
on levyn leoreettinen maksimika-
pasiteetti siis 901120 tavua.
Kiytannossid AmigaDOS jou-
tuu kuitenkin kiyttamiian osan ti-
lasta itse formatoinnin yhteydes-
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L
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10 KEINOA VALTTAA LEVYVIRHEET

1. Kayta tunnettuja kaksipuolisia merkkilevykkeitd kaikkiin tirkeim-
piin toihisi. Halvat ja nimettmiit levykkeet houkutteleval hinnallaan,
mutta eiviit kesti kiytossi.

2. Varo viruksia! Useat virukset tekeviit virheitid levyillesi,

3. Al ola levykellii pois asemasta levyaseman valon palaessa. Ald
koskaan ota levykettii pois asemasta heti sisidin laittamisen jadlkeen,
vaan odota, ettd AmigaDOS lopettaa tarkastuksensa.

kilotavua vapaata tilaa. Saéstyt monilta ongelmilta validoinnissa ja le-
vykkeesi toimival nopeammin.

5. Kiyti alihakemistoja. Al suotta tallenna samaan hakemistoon
kymmenié tiedostoja. Hakemiston luku hidastuu ja alttins virheille
kasvaa.

6. Ali laita kahta identtisid levya kahteen levyasemaan yhti aikaa,

7. Jos levyvirhe iskee kesken tirkein tiedoston tallennuksen, vastaa
kaikkiin virheilmoituksiin “"CANCEL"" ja odota levyaseman valon
sammumista. Poista viallinen levyke ja yriti tallennusta uudelleen toi-
mivalle levykkeelle. Kunnolliset hyotyohjelmat eiviit guruile leyyyir-
heiden sattuessa.

magneettikentin vieressi.

9. Tee varmuuskopiot kaikista tyGlevykkeistasi sdannollisin viliajoin.
Yhden levykkeen kopiointi kestid vain | min 46 sekuntia, pieni hinta
tuntien tyosti,

10. Kayta aina kopiointiohjelmaa, jossa on verify-optio eli kopioita-
van levykkeen tarkastus.

§i, joten tilaa jid kiyttagalle edel-
lamainitut 850 Kilotavua.

Kahdenlaisia virheiti
Karkeast ottaen Amigan levyvir-
heet voidaan jakaa kahteen pii-
tyyppiin.  Ensimmiinen  virhe-
tyyppi liittyy Amigan tapaan lu-
kea levyketti. AmigaDOS lukee
levvkkeeltii aina yvhden kokonai-
sen sylinterin kerrallaan, ja kiyt-
tid tihiin  kdytojirjestelmissi
majailevaa trackdisk.devicea.
Mikili trackdisk.device ei jos-
tain syysti onnistu sylinterin la-
taarmisessa. kuulun levyasemasta
surullisenkuuluisa  Hinnihdys

Alintii on vaikea kuvailla kirjalli-

sessa muodossa, mutts useim-
mille Amigan omistajille sen
kuuleminen aiheuttaa kisien tiri-
niid ja piiinsdrkyid, Heti tdmin
jillkeen nityttoon ilmestyy pelitty
viesti “Volume Korvaamaton
has a read/write error!”". Koska
yhden sylinterin sisiltod ei saatu
luettua, on levyn sisillosti nyt
hukkateitki 11 kilotavua.
Kaikista onnettomin tilanne on
silloin, jos kadonneella sylinteril-
lii sijaitsi useiden eri tiedostojen

20



ensimmiiinen scktori. Talld ns.
header-sektorilla  kerrotaan  tie-
doston pituus ja sen alkupaikka
levykkeellid. Jos tiedoston hea-
der-sektori tuhoutuu, e1 tiedostoa
nidy endd levykkeen hakemistoa
listattacssa, ja sen pelastaminen

normaaleilla  DOS-komennoilla
on crittiin vaikeaa.
Toisen virhetyypin  Amiga-

DOS huomaa vasta myohem-
missit vaiheessa. Trackdisk.de-
vice onnistuu tilloin sylinterin lu-
kemisessa, mutta kun Amiga-
DOS timiin jilkeen kiy sektorei-
ta Lipi, on jollakin sektorilla ole-
va tarkistussumma tai linkki seu-
raavaan sektoriin vioittunut.

Tamiin tyyppisct virheet ovat
huomattavasti harvinaisempia, ja
ne ovat harvoin “onnettomuuk-
sia’", Yleensii syyni on huolima-
ton levyeditorin kiytto, viiiirin
toimiva ohjelma tai virus, Yksi
Amigan ikiivimmistd viruksista,
The Lamer Exterminator, aiheut-
taa juuri timéin tyyppisid virheiti.

Se kirjoittaa satunnaisen levy-
sektorin tiyteen tekstid "Lamer!
Lamer!"" ja tuhoaa niin kaiken
tielle sattuneen tiedon. Amiga-
DOS ei pysty tilli tavalla tuhou-
tunutta tiedostoa lataamaan, vaan
valittaa taas ""Volume has a
read/write error™.

Virhetyypin kuksi virheet erot-
taa parhaiten niiden dénettomyy-
destit, Lataaminen pysihtyy kes-
ken tiedoston, mutta levyasema
el pédisti  trackdisk.device-vir-
heestii tuttua kuolonkorahdusta.

Validointi,
validoinnista,
validointiin

Jotta levylle voitaisiin tallentaa,
on AmigaDOSin saatava jostain
ticto siitid, mitkii levykkeen sek-
toreista ovat vapaana ja mitki
taas varattuja. Normaalisti tieto
on tallenneitu yhdelle levysekto-
rille ns. bitmapille, ja jokaisen
tallentamisen yhteydessd Amiga-
DOS piivittdd bitmapin ajan ta-
salle.

Jos levykkeen bitmap pitia yh-
tii levykkeen sisiillon kanssa, sa-
notaan levyn olevan validoitu.
Normaalisti AmigaDOS validoi
Jja tarkastaa levykkeen heti kun se
laitetaan asemaan. Jos episel-

vyyksii ilmenee. AmigaDOS
kiyttii levykkeen |-hakemistosta
loytyviid  disk-validator-ohjel-

maa, tekee validoimisen raa’alla
voimalla ja tallentaa uuden bit-
map-sektorin levykkeelle.

Jos levyke on 100-prosentti-
sesti tiynni, ei bitmap-sektorilla
kuitenkaan ole tilaa. Niinpid Ami-
gaDOS joutuu tekemidn validoi-
misen aina disk-validator-ohjel-
malla. ja mikili kyseessi sattuu
olemaan Amigan kiynnistiimi-
seen tarkoitettu levyke, esimer-
kiksi WorkBench, syntyy loppu-
tuloksena erittidin hidas levyke.

Kun Amiga kiiynnistetiiin til-
laisella levykkeelld, yrittdd levy-
asema ladata ohjelmia ja validoi-

da levyi yhtidaikaa, mikd hidas-
taa molemmat toiminnot hermoja
raastavaksi rouskutukseksi. Ky-
seessi ei ole varsinainen levyvir-
he, silld tictoja ¢i tuhoudu ja ti-
lanne paranee heti, jos levykkeel-
le saadaan vapaata tilaa ja disk-
validator pystyy tallentamaan uu-
den bitmap-sektorin,

Ongelmia voi syntyd mydés,
jos disk-validator-ohjelmaa ci ole
kiynnistyslevykkeen 1-hakemis-
tossa ollenkaan. Téllainen levyke
voi aiheuttaa outojen ""Please in-
sert volume L: in any drive’ -
viestien  ilmestymistd.  koska
AmigaDOS yrittaa ladata disk-
validatoria siind kuitenkaan on-
nistumatta.

JULKISTA APUA

_migan laajasta julkisohjel-
mavalikoimasta [oytyy hy-

vid apuviilineitd levykkeiden pe-
lastukseen.

Disksalv — haastaja
jenkkilasta

Disksalv on levykkeiden korjau-
sohjelmista ylivoimaisesti suosi-
tuin. Sen on ohjelmeinut nykyi-
sin Commodoren palveluksessa
tyiskentelevid arvostettu ohjel-
moija Dave Haynie. ja sen avul-
la pystyy pelastamaan tietoja
myos kovalevylti.

Disksaly toimii CLI:std kisin
ja on tdysin automaattinen. Se
kiiy levykkeen lipi sektori kerral-
laan, eristid vioittuneet sylinterit
Ja pelastaa katken miké pelastet-
tavissa on. Periaatteessa ohjel-
man kiiyttd on yksinkertaista: kir-
joitetaan komentoriville " Disk-
salv from df0: to df1:"" ja ohjel-
ma hoitaa loput itse.

Valitettavasti DiskSalvissa on
myds muutamia ikdvid piirteitd,
jotka hieman rajoittavat sen kiyt-
16kelpoisuutta. Uusin versio oh-
jelmasta (v1.4) omaa varsin suu-
ren ruokahalun muistin suhteen,
ja niinpi ohjelman tiysimittainen
Kiyttdminen vaatiikin viihintdin
yhden megan muistilla varuste-
tun Amigan. Myos lisilevyase-
ma on larpeellinen kokonaista le-
vykettd kerrallaan pelastettaessa.

Ohjelma on toiminnaltaan luo-
tettava, ja sen mukana tulee erit-
tidin yksityiskohtainen kiiyttéohje
englanniksi. Jos DiskSalv ei pys-
ty tuomaan kadonnutia tiedostoa-
si takaisin, on erittdin epitoden-
nikoisti, ettd se onnistuu milliiéin
muullakaan!

FixDisk — saksalainen
vaihtoehto

FixDisk on Werner Giintherin
ohjelmoima korjausohjelma, jo-
ka ei kuitenkaan tarjoa aivan niin
paljon  Kiyuomahdollisuuksia
kuin DiskSaly. FixDisk toimii
kunnolla ainoastaan levykkeiden
kanssa kiytettynid, kovalevyihin
sitil ei kannata kayttaa.

FixDiskin hyvini puolena on
sen erinomainen Kayttohittymé.
Kaikki toiminnot voi hoitaa hii-
rellid, ja ohjelman kKiytté onnistuu
sekid WorkBenchisti ettid CLLsti
kiisin. FixDiskin avulla voi myos
helposti palautiaa takaisin vahin-
gossa DELETE-komennolla tu-
hoamansa tiedostot. Mukana tu-
lec englanninkiclinen kiiyttoohje.

Scki DiskSalv etti FixDisk
edustavat omassa lajissaan Ami-
gan PD-ohjelmien parhaimmis-
toa. Koska molemmat pystyy
hankkimaan ilman turhaa kukka-
ron nydrien hellittimisti, on suo-
siteltavaa hankkia molemmat!

Identtiset
levykekaksoset

Monet Amigan nykyisisti ko-
piointiohjelmista tekeviit levyk-
keistidi identtisia kopioita, kun
taas normaali WorkBenchin mu-
kana tuleva DiskCopy-ohjelma
laittaa uuden kopion luontipiiivi-
senhetkisen ajan. Syy on ilmei-
nen: Jos Amigassasi on kaksi le-
yyasemaa, ja laitat molempiin
tismiilleen saman nimisen levyn,
erottaa AmigaDOS levyt toisis-
taan  luontipdivimidrin  avulla.
Jos laitat Amigan molempiin le-
vyasemiin TAYSIN samanlaiset
levyt, ei AmigaDOS pysty erot-
tamaan levyji toisistaan, ja tilan-
ne johtaa ennemmin tai myShem-
min gurun ilmaantumiseen!

Virhe tulee, entii
sitten?

Amigan tavanomaisimmat levy-
virheilmoitukset ovat:

1. ""Volume has a read/write
error”

Levykkeelid on joku kahdesta
piiivirhetyypistd. Yriti kopioida
tarvitsemasi tiedostot toiselle le-
vykkeelle. Jos timd ei onnistu,
kityta jotain korjausohjelmaa,

2. "Error validating disk”
+ infoa syysti

tai

"Disk structure corrupl.
Use DISKDOCTOR to correct
it”

Levyn validointi ei onnistu, ja
sen sektoreiden viliset linkit ovat
mahdollisesti tuhoutuncet. Alii
kiiyti DISKDOCTOR-ohjelmaa,
ellei se ole aivan pakollista. Yriti
ensin kopioida tirkeiit tiedostot
toiselle levykkeelle. Jos timi ei
onnistu, kéyti jotain korjausoh-

jelmaa ja Diskdoctoria vasta ai-

van viimeisend keinona!,
3. "Not a DOS disk™
Levvkkeen ensimmiinen sy-
linteri on tuhoutunut ja Amiga-
DOS ei tunnista siti omaksi le-
vykkeekseen. Kiyti jotain kor-

jausohjelmaa.

4. "Disk corrupt — Task
held™

Disk-validator on epiionnistu-
nut niin pahoin, etti se atheuttaa
gurun. Kiyti levykkeeseen jo-
tain korjausohjelmaa.
:
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Meilta peht yleensa n.45% alle ovh hlntO]éh !

MANNESMAN TALLY
MT-81 DISKETIT

-NLQ 3.5 DSDD 10KPL 70.-
-IBM Proprinter-ja Epson Fx-85 emuloinnit | 3.5 DSDD EURODISK(SAKSAL) 10KPL 99:=
-Tyontotraktori-ja kitkaveto 3.5 DSHD 10KPL 179
-Autom.jatkolom.parkkeeraus 3.5 DSDD PEACOCK 10KPL 15.-
-Erinomainen jalki 5.25 DSDD 10KPL 25~
-130m/s 5.25 DSDD VERBATIM 10KPL 49.-
-Repéisyreuna 5.25 DSHD 10KPL 69.-
-sis.centronics kaapelin 5.25 DSDD BASF 10KPL 69.-
13 5’ O _ 5.25 DSDD KODAK 10KPL . 69.-
. KYSY ISOMMISTA ERISTA !

e e AMIGA-PAKETTI
ATARI- _AMIGA 500
P AKET TI ‘I\H/[_qd_ulaattori
-Hiiri

"UIISYOINNUITETULY 19pNayIo SWIEIEPL]

LATARI 520STFM -B@z.;k_Box 80kpl:een lukollinen
-Powerpack(sis.20kpl huippupelejd | - ;g;lt:lo

+3. hyOtYOhJeln.laa) ; -10 levyllistd hyoty-ja peliohjelmia

DiskBox 8(_)_kpl:§:en lukollinen |49 tyhjaa diskettid

~10 levyllista hyGty-ja peliohjelmial [ isziksi voit valita seuraavista peleisti 2 pelii pakettiin!
-Hiirimatto G.B Air Rally, Championchip baseball, Goldrunner,
-10 tyhjaa diskettia Insanityfight, Golden Path, Eliminator, Zynapse, Hell-

-Pelloh]am fire Attack, Roger Rabbit, Maniax

3990, - 3990,

DISKETTIKOTELQT |Pyyda tarjous tietokoneista, ohjelmista tai tarvikkeista.

3.5” 80kpl:een SR | [

3.5” 40kpl:een 45.- Gt T

3-5” ISOka:een pOSSO 140 1 P ; --..-..,....:.-...........................-..----" Gsr:i:kf;zcﬂlﬂ
(1] 751105 ¢ ) [ch o e e postimakeun

5.25 ”SOkplZeen 45.- POStltOlmlp : oo )

525 ,alookp]:een 50 _ Puh.nro e, Konesnoo, Vastauslahetys OULU 10, lupa 496

5.25 *70kpl:een Posso  140.{|| HTilaan [Pyydin tarjousta

JOYSTICKIT

PRO 5000 120.- KOMENTOKESKUS

CRUISER (sdddettiva jaykkyys) 95.- PL 16190101 OULU

gfé%KSI-IOT 1 TERIG Sg: Myymildmme osoite:

TAC-3 90 - - — ASEMAKATU 9, OULU

TAC-5 120.- [::11;?;:2:1 ole aikaisemmin tullut KK:n - [] Pul: 981-227741

Iﬂ%m'gﬁgg ;30 Holhoojan allekirjoitus (alle 15v)

QUICKJOY V 129--




R l eal 3D on kotimaisin voimin
tuotettu ray tracing -ohjel-

ma, jonka kehittelyyn on kulunut
kolme vueotta, Aluksi timé Juha
ja Vesa Meskasen hengentuote
oli tavallista vektorigrafiikkaa
kiyttavi Cad-ohjelma, mutta sii-
ten se hyviksyttiin insinGorityan
aiheeksi ja ohjelmoijilla oli mah-
dollisuus laajentaa sitd tdydelli-
silléd ray tracing -toiminnoilla.

Peruskappaleitten
muokkausta

Kolmiulotteiset kappaleet suun-
nitellaan viivagratiikalla kolmes-
sa eri kulmasta kuvatssa ikku-
nassa, joiden mittakaavaa voi
sditdd kymmenkertaisesta suu-
rennoksesta  kKymmenkertaiseen
lagjennukseen.  Kiiytdssd  on
joukko primitiiveji eli peruskap-
paleita, kuten kuutioita ja palloja,
joita voi muokata mielin méirin.
Tavallisten pyoritysten ja veny-
tysten lisdiksi kappaleita voi yh-
distellii loogisilla operadtioilla,
joilla saa aikaan kaarevia leik-
kauspintoja ja muita vaikeasti ta-
voitettavia muotoja. Yksi kiy-
tannélhisimmistd tydkaluista on
sorvi, jolla voi tehdi keskiakselin
suhteen symmetrisid kappaleita,
kuten vaikkapa lentiviid lautasia
tai koristeellisia kynttilinjalkoja.
Mutkikkaiden kokonaisuuk-
sien hallintaa helpottaa kiytin-
nollinen hakemistorakenne, jo-
hon kappaleet voi jirjestelld loo-
gisiksi kokonaisuuksiksi samaan
tapaan kuin leyykkeelle. Jos esi-
merkiksi haluaa tehdi kolmiulot-
teisen mallin tietokoneesta, pii-
hakemisto kannattaa jakaa nel-
jaan  alihakemistoon: monitori,
keskusyksikko, nidppdimistd ja
hiiri. Ohjelman voi méiriti niyt-
timédn editorissa vain sellaiset
kappaleet, jotka kuuluvat tiettyyn
hakemistoon, misti on suunnat-
tomasti  hybtyd  suunnittelun
myShemmiissii vaiheessa.
Editori-ikkunoiden lisiksi
kiytissd on  vektorigrafiikalla
esitetty perspektiivikuva, jossa
kohdetta voi pyoritellii ja tarkas-
tella eri etdisyyksiltid. Suunnitte-
lun edistyessd kuvasta tulee hel-
posti  sotkuinen viivaviidakko,
mutta ongelman voi kiertidi kyt-
kemiilli vithemmiin térkeitid kap-

JUKKA TAPANIMAKI

Editorissa on syntymdssé eris
funnettu tdhtialus.

Valmis ray tracing -kuva U.S. 5.
Enterprisesta. Kuvan suunnittelu
kesti pari tuntia ja tulostaminen
samaan verran.

Ray tracing oli pitkdiin kallitiden supertietokonei-
den yksityistd reviirid, mutta 16-bittisten mikrojen
myotd kdsite tuli tutuksi myos tavalliselle harrasta-
Jalle. Ray tracingin periaatteena on ’'maalata’ kuva
valonsdteilld jaljittelemdllid matemaattisesti valon
kdyttiytymistd erilaisissa materiaaleissa. Tulos on
usein hammdstyttavan realistinen. Kotimaisella
Real 3D -ohjelmalla ray tracing -kuvat onnistuvat

entistd helpommin.

vitys on vihiin hitaanpuoleista ja
pyorityksessid  kiiyterty hiirioh-
jaus tuntui omituiselta, mutta se
tytid hyvin tarkoituksensa, kun
sithen ensin tottuu.

Valokuvausta Amigalla

Real 3D:n vahvin puoli on ray
tracing -optioiden monipuoli-
suus. Materinalien heijastusky-
kyi., valonldpiisyi ja valontaittoa
voi siftiid portaattomasti. Listiksi
kappaleisiin voi projisoida pinta-
rakenteita, joiden suunnittelu kiy
kitevisti milli tahansa [FF-stan-
dardia kiyttavilld  piirto-ohjel-
malla. Jopa digitoitujen ham-ku-
vien kKiyio on tiysin sallittua, to-
sin muistin kanssa vor tulla on-
gelmia.

Valonliihteiden midrdd ja si-
Jjaintia el ole mitenkiiin rajattu ja
myds niiden laatua voi séidelld
pienelld kikkailulla. Valoa voi
esimerkiksi pehmentéii sijoita-
malla valopisteen mattalasisen
pallon sis#in.

Ennen lopullisen kuvan tulos-
tamista siti vol testata fast-optiol-

la, joka Kivttii yhid katselusuun-
taan osoittavaa valaisinta ja jattii
huomioimatta kappaleiden mate-
riaalin ja pintarakenteen. Sen
avulla valmiin kuvan saa ihastel-
tavaksi jopa parissa minuutissa.
Kohteesta voi myos luoda ddri-
viivamallin, josta on poistettu
kaikki piiloviivat.

Lopullisen ray tracing -kuvan
laskemisen nopeuteen vaikuttaa
monta tekijid, Toimitus hidastuu
huomattavasti, jos kuvaan on si-

joiteltu paljon  valonlihteitd ja

Kappaleissa on kaarevia. heijas-
tavia tai valoa taittavia pintoja.
Interlace-moodin  kilyttiiminen
luonnollisesti lisdd ajan kaksin-
kertaiseksi. Suurin vaikutus no-
peuteen on Amigan ham-moodil-
la. joka syG paljon prosessoriai-
kaa. Niinpi kuvan muodostumis-
ta ei kannata jaddid thastelemaan,
vaan se on syyti piilottaa screen
to back -optiolla. jolloin lasken-
tanopeus kasvaa merkittidvisti.
Yhksittdisten kuvien lisiksi oh-
jelmalla on mahdollista tehdi
myis ammaatioita. Periaate on
yksinkertainen: kuvaa muoka-
taan editorissa, minki jilkeen

siirrytiin vektorindyttdon ja ote-
taan siitd "valokuva'. Pitkit ham-
kuvasarjat on mahdollista ladata
kerralla muistiin niin  sanotun
delta-pakkauksen avulla: ohjel-
ma ottaa huomioon ainostaan pe-
rilkkiiisten kuvien viliset erot.

Sovellutuksia riittii
Ray tracing -kuvien tulostaminen
on jo sindnsi kiehtovaa ajanvie-
tettd, mutta 16ytyy ohjefmalle
paljon vakavampaakin kidyttoi,
Se tarjoaa rajattomia mahdolli-
suuksia mainosgraafikoille ja sitd
voi kiiyttid myos teknisten sovel-
lusten suunnittelussa, sisustu-
sarkkitehtuurissa,  valaistuksen
suunnittelussa, teollisessa muo-
toilussa tai vaikkapa kaupunki-
suumnittelussa. Itse asiassa tieto-
koneavusteisesta suunnittelusta
hyotyy mikd tahansa ala. johon
kuuluu tilan tai materian luova
tyGstaminen.

Ohjelman mukana seuraa li-
hes satasivuinen kuvitettu ma-
nuaali, jossa toiminnot on selitet-
ty seikkaperfiisesti ja helpost
ymmirrettdvissi muodossa.
Noin kokonaisuutena Real 3D on
erittiiin korkealuokkainen paket-
ti, jota voi suositella kaikille ta-
vallisesta harrastajasta kovan lin-
jan ammattilaiseen.

Pientd arvosteltavaakin siiti
toki ldytyy. Ohjelma vaati megan
muistia, mutta sekiin el tunnu ai-
na riittdvin. Esimerkiksi editori-
niiytom muuttaminen interlace-ti-
laan aiheutti jatkuvia virheilmoi-
tuksia eikd ndytbn vaihtaminen
normaaliksi  endd  onnistunut,
Olin myds huomaavinani pienti
taipumusta guruiluun. Uskoisin
kuitenkin. ettd kiytinnin koke-
muksen ja ohjelmoijien saaman
palautteen mydtd Real 3D:n
kidyudjilli on  tulevaisuudessa
mahdollisuus saada paranneltuja
ja lagjennetiuja versioita ohjel-
masta.

Real 3D

Tyyppi: Ray tracing -kuvien te-
ko-ohjelma

Hinta: 2500, —

Maahantuoja: PCI-Data

puh. (961)235 111
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Hyvaa Joulua
Tietotarvikkeelta

MEGA AM/GA

VAIN TIETOTARVIKKEELTA

- 1 MEGA tyomuistia (chip)

- Kello ja kalenteri

- Kirkkaammat aanet

HINTA VAIN

4600.-

RF modulaattorilla 4800.-

Citizen lisaleuyasema

Lisamuisti kellolla 512Kb

Lisamuisti + -leuyasema

Mitsubishi 3.5 DSDD 135 tpi 10 kpl
Blanco 3.5* DSDD 135 tpi 10 kpl
3,5 box 15 + 15 diskettia

A 500 suojapeite, hiirimatto

ja 3.5* puhd.disk

30 kpl 3.5" diskettia ja box 8@
Hiirimatto + 3.5* Puhd.disk. + box 1S

Levyasema OC-118N

Action Replay VI turbomoduli

OC 118 N levyasema + AR Ul
yhdessa (rajoitettu erad)

Blanco 5.25" DSDD 48 tp1 10 kpl
Handyscanner 64 (suom. ohje)
Pagefox + Hiiri + Cheese

100 kpl 5,25" DSDD + puhd.disketti
5.25" box/ 100 + 30 kpl diskettia
Peliohjain Turbo2, kololeikkuri,
5.25" puhd.disketti + reset Cé4

Modeemi ... 2400baud

Star LC-10 + Kaapeli

Star LC-10 Colour + kaapeli
Mannesmann Tally MT-81 + kaapeli
Varisommittelua mikroilla 83 sivua
88 mu ja 32 varikuvaa OUH

SS Yy
95 y

100,-
195,-
60,-

790,
345,

1000,-
20,-
1450,-
1000,-
190,-
100,-

100,-
1250,-
2100,-
2700,-
1400,

168,_

= JEIETO= A 500 MEGA AMIGA
i | TARUIKE + 512 k AMIGA B 2000
MUISTIA:
TYO- (chip) 512 k 1024 k 1024 k
LISA- (fast) 512 k - -
KELLO on on on
KALENTERI on on on
HINTA 4600.- 4600.- 9995.-

Soita ja varaa ajoissa !

Sovi toimitus— tai noutoviikko !

PL 222 00171 HELSINKI

TIETOTARVIKE

90 -

1351 500

NOUTOMYYNTI
Kruununhaankatu 3
Avoinna arkisin klo 13 - 18

-] NOUTOMYYNTI

Kru

ununhaankatu X

NIBAUITIN} TS

Liisankatu

W (T

n3exuIiney




Tilaa MikroBitti ja C=lehti!

Saat tuplastl

fietoa saastotilaushintaan.

N
Kotimi
sisdlle
Mikrol
peleist
kiinno!
Saat h
Viihdyt

c:

merkki
tietoa,
Kuusnt
jelmia
esilld jl

MikroBITTI on mikroharrastajan
ykkoslehti Suomessa — se syventaa
tietojasi ja taitojasi. MikroBITTI tekee
Sinusta todellisen mikroasiantuntijan.
C4ehti kertoo vain Commodoresta!
Se on commodoristin merkkikohtai-
nen erikoislehti, joka kasittelee
C-64:44, C-128:aa ja Amigaa.

Tilaa nyt!
MikroBITTl ja C-lehti yhdessa muo-

dostavat Commodore-mikrojen har-
rastajan taydellisen tietopaketin.

Tl TS T ST GO T

laustasi toisella lehdelld, edullisesti jatkuvaan

MikroBITTI ja C:lehti - tuhti
fietopaketti Commodore-kiyttijtille!

Kun tilaat seka
MikroBITIN etta
C=lehden nyt,
hyodyt 40 mk!

immaéis-
. Tiedat
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T iedostojen nimissi on mah-
dollista kayttad jokerimerk-

kejid. Kuten kaikki koritipeleji
pelanneet tietdval, jokeri kelpaa
minkd tahansa kortin tilalle.
Myos jokerimerkit voivat korva-
ta minkd merkin tahansa. Jokeri-
merkkeja voi kayttad ladatessa,
tallennettaessa vanhan ohjelman
paille, poistettaessa tiedostoja
ne.

? ja*
Dos ymmartad kaksi jokerimerk-
kid, 7 ja =, Kysymysmerkin pai-
kalle kelpaa miki tahansa merk-
ki, Esimerkiksi "2ERYE™ vas-
taa tiedostonnimii “TERVE™,
“HERVE, "MERVE",
“"OERVE” tai "I1ERVE". Ky-
symysmerkkejd voi olla myos
useampia. esim. TV vas-
taisi esimerkiksi tiedostonnimid
TTST/A™, ENETAR S
TTUTING.

Asteriski (%) korvaa nimen ko-
ko lopun. Jos haluamme ladata
tiedoston “OUAGADOU-
GOU™ . sen voisi lyhentid muo-
toon TOUF. Se sopisi fietysti
mytis tiedostoithin OUT™,
TOUTO™, TTOUBS™ jne. En-
simmiinen tiedosto, johon ly-
henne sopii. ladataan.

Tiedoston tyyppi voidaan
myds méadratd, Yleensd titd omi-
naisuutta kaytetdin hakemistoa
ladattaessa. Jos lisadmme nimen
peridn tyyppiméadrityksen. esi-
merkiksi "T*=PRG™, jokeri-
merkki kily vain ohjelmatyyppia
oleviin tiedostoihin.

Tyyppimadrityksid on tissa ta-
pauksessa seitsemidn. Viiden tie-
destotyypin lisiksi olemassa ovat
“APP ja MOD. "MOD™
viiitaa kirjoitukselta suojattuihin
ticdostoihin. ""APP'" farkeittaa
tiedoston avaamista sen perdan
kirjoitusta yarten,

Virhekanava

Komentojen antamiseen kiyte-
tddn kanavaa, siis teisio-osoitetta
|5 Komentokanavaa voi Kayttia
myds toisinpdin, levyasema vi-
littidii sen kautta virheilmoituk-
sensa. Jos levyasemassa on luke-

— 15Y]-LEVWASEMAXUIRSS

CoA 2

Tiilld kertaa kurssissa
kdsitellddn liséid levy-
aseman késkyja. Tut-
kimme virheilmoituksia
Ja virhekanavaa ja selvi-
témme, mitd jokerimer-
kit ovat. Kaymme lipi
myds DOS 5.1:n kéyton.

maton virheilmoitus, se vilkuttaa
punaista ledii.

Virheilmoitukset 20-—29 kos-
kevat. levyvirheita. 30—39 kiis-
kyjen ja tiedostonimien syntaksi-
virheitd, 50—39 hajasaantitie-
dostoja, 60— 069 DOSin virheiti.
Hmoitukset 70—79 ovat sekalai-
sid.

Virhekanavan voi lukean Basie-
ohjelmalla listauksessa 1.

Ensimimainen luetiu numero
NU on ilmoituksen numero. Sa-
mannimisiid ilmoituksia on usei-
ta, niiden erottamiseks toisistaan
tarvitaan tatd numeroa. TES on
itse virheilmoitus, UR on virheen
aihevttanut ura ja SE sektori.

Vihiinkin isommissa ohjel-
missd, missd kayitiji el voi valit-
tomiisti korjata ohjelman virhei-
ti, virheilmonuksen tutkiminen
on erittdin tarkedd. Voit huonolla
onnella tuhota tedostosi taysin,

miotta.

.PEKKA PESSI

Tiedostojen
poistaminen
Tarpeettomia tiedostoja voi pois-
taa kiiskylld Scratch. Sen syntak-
1 on seuraavanlainen:
PRINT#15,”S:KOE*,
NAM#
Kiskyssi on varsinainen kiiskyo-
sd (5); kaksoispiste ja nimilista.
Nimilistassa saa olla korkeintaan
4 kohtaa. Kaksoispistetti ennen
voi olla levyaseman numero (0).
Nolla ja kaksoispiste voivat edel-
tad kaikkia listassa oleyia nimii.
Poistettujen tiedostojen lukumi-
ran voi lukea virhekanavasta heti
Seratch-kiskyn suorituksen jil-
keen virheilmoituksen uranume-
rosla.

Poistettujen tedostojen viemi
tyypiksi hakemistossa Kirjoite-
taan DEL eli poistettn. Niitd ei
tuhota, yaan niiden sisaltimi da-

26
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ta kirjoitetaan niiden paille. Jos
huomaat tuhonneesi jonkin tir-
kedin tiedoston, voil palauttaa
sen, ellet ole ehtinyt jo Kirjoittaa
jotain muuta levylle. Palautta-
mista varten on useita ohjelmia,
154 1:n demodisketillikin on yk-
si, nimeltédin Unscratch.

Tiedoston nimen
vaihtaminen

Jos tiedoston nimeen on tallut jo-
kin virhe tai haluat muuten vain
vaihtaa sen nimed, kiyietiin Re-
name-kiskyd. Sen syntaksi on
seuraavanlaimen:

PRINT#15,
YR:UUSI=VANHA™

Tamii kisky vathtaa tiedoston
“VANHA™ nimeksi "UUSI™.
Rename-kKiskvn kanssa el voi
Kidyttid jokerimerkkejd. vaan ni-
met onannettava sellaisenaan.

Tiedostojen
kopioiminen

Tiedostoja on myds mahdollista
kopioida. Se ei ole hirveiin hyo-
dyllisti yhdelld levyasemalla.
mutta tarvetta sithenkin saattaa
olla. Kopioimiseen kaytetidin co-
py-kiskyii. Esimerkiksi:
PRINT#15,”C:KOPIO=

ORIGINAALLY?

Kiisky kopioi tiedoston "ORIGI-
NAALI"  sisédllon  tiedostoon
“KOPIO™.

Pelkkiid kopioimista enenm-
min hydtyd on tiedostojen yh-
teenliittéimisesti, joka kiy ndin:
PRINT#15,C:KOKO=
ALKU,KESKLLOPPU™
Tiedostojen “ALKU™, “KES-
KI'" ja "LOPPU™ sisillot tuli
niin kopioitua periikkain tiedos-
toon ALKU™. Yhieenliitettii-
vid tiedostoja saa olla kerralla
korkeintaan 4.

Ohjelmatiedostoja e kannata
liittidit yhteen, cllei tieda tarkkaan
miti tekee, silli iedoston alkuun
tallennettu  alkuosoite  sotkee.
Hajasaantitiedostoja (REL) EI
SAA kopioida tai liittad yhieen.

GEOSin kayttamilla levyillid
ticdoston tyypin peridssid on pi-
nempi kuin -merkki (). Sellaisia
tiedostoja el yol poistaa suoraan
Scrateh-kaskylla.

10 OPEN 15,8,15
20 INPUT#15,NU,TES,UR, SE
30 PRINT NU;TES:UR;SE

Listaus 1. Virhekanavan lukeva
Basic-ohjelma.

@INITIALIZE
@N:EKALEVY,EL

@S :KOE*, NAM*
@R:UUSI=VANHA
RC:KOPIO=0RIGINAALI
BC:KOKO=ALEU, KESKI, LOPPU
@vo

Listaus 2. Esimerkkikdskyt DOS
5.1:n kautta.

F PEEK (49152)<>168
EN %"DISKMON.C":

PRINT "KONEKIELIOSA
LADATTU"

20 @"gr":@nio®

30 INPUT "HALUATKO
HAKEMISTONZ"; AS:
IF AS="K" THEN
_grson

Listaus 3. Konekielisid alirutiineja
hyiidyntiivin Basic-ohjelman alku.

Hakemiston
siivoaminen

Joskus hakemistossa ennen tie-
doston tyyppid on asteriski (*).
S¢ ilmoittaa, ettd tiedostoa ei ole
suljettu asianmukaisesti. Tiedos-
ton tallennus on vleensi keskey-
tetty viitkivaltaisesti. Tallaisia tie-
dostoja e1 poisteta: Scratch-kiis-
kyllii, vaan kilytetddn Validate-
kiiskyii. Validate kay lipi jokai-
sen levylli olevan kunnolla sulje-
tun tiedoston, varaa niiden kéyt-
timin tilan ja poistaa sulkematto-
mat tiedostot. Validate-kiiskyn
syntaksi on vksinkertainen:

PRINT#15,7°V0”’
Nollaei ole viilttamiton. se on le-
vynpybrittimen  numero,  Ali

iyt kiaskyi kaupallisten ohjel-
mien ohjelmalevyilld, silld le-
vykkeellid saattan, olla sellaista
tietoa, miki el niy hakemistossa.

DOS 5.1

Levyaseman mukana tulee de-
modisketti, jolla on muutamia le-
vyaseman  KiytGon  liittyvii
apuohjelmia. Merkittivin niisti
lienee DOS 5.1. Sen avulla ko-
mentojen antaminen levyasemal-
le kily helposti. komentotiedos-
toa e tarvitse erikseen avata ja
virheen lukeminen levyasemalta
kily helposti.

DOS 5.1:n Codidiiin lataami-
nen onnistuu sitd varten tarkoite-
tulla. Basic-lataajalla, 'C-64
WEDGE"". Varsinainen kone-
kielinen osa sijaitsee muistissa
alucella SCCO0—SCFFE.  Se
saaltaa mennd joidenkin levytur-
bojen piille, asiastaon syyti var-
mistua.

DOS 5. I:n kiiskyt ovat yhden
merkin mittaisia. Kiskyjii on oh-
Jelmien lataamiseen. tallénnuk-
seen ja levykdskyjen vilittini-
seen. Yleiskiskylli on kaksi sy-
nonyymia, @ tai». Esimerkeissii
kiiytetddn (@- eli mivmau-merk-
ki,

Pelkiilli miumaulla luetaan
virheilmoitus. Se tulostun niy-
tolle, muuttujaan sitd el voi suo-
raan lukea.

(@ 00,0K.00,00

Miumaulle annettava argumentti
on favallisesti levykiisky, Lis-
tauksessa 2 annetiu esimerkki-
kiiskyt DOS 5. 1:n kautta.

Miumaulla  voidaan  lukea
myds hakemisto. Se tulostuu
suoraan rmundulle eikid  tuhoa
muistissa olevaa ohjelmaa. DOS
5.1 lukee hakemiston. jos annet-
tavan levykomennon ensimmiii-
nen merkki on S, Esimerkiksi
néin
@80 =P
Komento  tulostaa hakemiston,
jossa vain ohjelmatiedostot on
listattu.

Lataus ja tallennus

Lataukseen DOS 5.1:ssd on kol-
me kilskyid, /, % ja 1. Lataus
kily normaalisti komennolla/. |
aloittaa samalla ladatun ohjelman
suorittamisen. Konekieliset oh-
Jelmat, jotka tavallisesti ladataan
toisio-osoitteella | (esimerkiksi

LOAD “MON".8,1), ladataan
Yo-kiiskylli.

Tallentamiseen Kiytetiin kiis-
kyi < (nuoli vasemmalle, nip-
paimiston vasemmassa  yléikul-
massa). Se tallentaa Basic-ohjel-
man muuten normaalisti, virheil-
moitus vain tulostetaan tallen-
nuksen paittecksi. Konekieliset
ohjelmat taytyy edelleen tallentaa
monitoriohjelman avulla,

Kiytto ohjelmissa

DOS 3. 1:td voi hyodyntid myos
Busic-kielisissd ohjelmissa. Sil-
loin argumentti, levykisky tai
tiedostonnimi. on  Kirjoitettava
lainausmerkkien sisdin. Lai-
nausmerkkeji edeltiviit tai niiden
Jalkeen tulevat merkit eiviit vai-
kuta oehjelman  suoritukseen.
Normaali Basic-ohjelman suori-
tus jatkuu lainansmerkkejd seu-
raavan  kaksoispisteen jilkeen.
Lainausmerkkeji ennen ei saa ol -
la kaksoispistettii.

Ohjelmissa ei >-merkin kiiyttd
ole suositeltavaa. sehin on Ba-
sic-kielen operaattori ""suurempi
kuin™,

Esimerkkind konekielisii ali-
rutiineja hyodyntivin Basic-oh-
Jjelman alku listauksessa 3.

Jos normaalissa komentotilas-
sa annettn DOS 5.1 -komennon
argumentti sisiltid lainausmerk-
keji. areumentiksi lasketaan vain
lainausmerkkien sisilld  oleva
osa. Tastd on hyotyd, hakemis-
tosta voi valita ladattavan ohjel-
man kirjoittamalla / rivin alkuun
ja painamalla returnia.

Eli vaikka niin:

/1 "EDMON™ PRG

Jos komentotilassa DOS 5.1:n
Kiisky annetaan jonkin muun Kis-
kyn jilkeen, tiytyy argumentt
kirjoittaa  lainausmerkkien  si-
siidn. Ndin on meneteltiivii myos
silloin, kun argomentti sisdltid
skandinaavisia merkkeji (AXO).
Esimerkiksi

CLOSE 2:@*'$"

DOS 5.1 on hyvi huono esi-
merkki ohjelman dokumentoin-
nista. Se on melkein RTEB-tasol-
la (Read To Fucking Binary),
kiiyttijin on pakko tutkia ohjel-
mikoodia saadakseen  selville,
miti DOS 3. 1:1i voi tehdi.

C=lehti 6/89
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H O V I N P A AT O K SFE LL A

B . NYT HYVAN-
' - TEKEVAISYYDESTA
MAKSETAAN!

VAIHDA NYT TARPEETON PELIKONEES| KOMERON
KATKOISTA SELVAAN RAHAAN. HYVITAMME TOI-
MIVASTA LAITTEESTA VAHINTAAN TUHAT ( 1.000,-)
MARKKAA, VAIHDOSSA AMSTRAD PC 1640 SDMD:HEN.
JOULUN KUNNIAKSI LAHJONAMME JOULUMAAN
B\ VIRALLISEN JOULUPUKIN VALITYKSELLA VAIH-
DOSSA TULLEET TOIMIVAT LAITTEET HYVAN-
TEKEVAISYYTEEN. MYOS SINUN LAITTEESI.

AMSTRAD
PC 1640 SOMD 7 -

Hyvitys

vanhasta
koneestasi ] O O O -
’

Lahjoituksesta saat myymalastamme tositteen ja myéohemmin postitse
viestin siita, mihin juuri sinun konettasi kaytetaan.

« KESKUSYKSIKKO INTEL 8086, 8 MHZ Hovitieto on maaniaa-
« KESKUSMUISTI 640 KB o LEVYKEASE- J%iﬁt?i!ﬁ%%”&“m"ﬁy’;ﬁé‘f‘
MA 360 KB « RINNAKKAIS- JA SARJA- ididen yhteenlifving.
LIITANNAT « GRAFIIKKAOHJAIN « NAP- i

A : Toimintamme tunnukset
PAlMISTO' MS DOS 3.2 . HIIR[ L SUO‘ OVOIlOOdUkkGi[‘T‘IFﬂOi
MENKIELINEN GEM DESKTOP « SUOMA- tuotermerkit, oma huol-
LAINEN TEKO-TEKSTINKASITTELY « 1200 to-organisaatio seka
BPS KORTTIMODEEMI « SUOMENKIELI- ammattitaitoiset myyjat.
NEN FLYER TIETOTEKNIIKKAOHJELMA

« SUOMENKIELINEN KASIKIRJA Kattavasta valikoimas-

famme Ioytyvat atk-rat-
kaisut konttoreista yritys-
ten tarpeilsiin. Verkos-
fomme lagjuus merkit-
see nopelta tarviketdy-
dennyksia jasenyritys-
temme edustuksissa
oleviin tuotteisiin. Tarkista
onko nykyinen atk-hank-
kijasi Hovikelpoinen!

HOVITIETO /=

TIETOTEKNIIKAN MYYNTIPISTEET

ME PIDAMME ASIAKKAAN PUOLTA

ESP OO Suomen Bekhonikkopiste Oy
Sempokulo p. 90-4550 794

HAMINA Hominaon Konttorpateelu Oy
Sibetiuskaty 26 p. 952 466 56

HELSINKI Toptek Oy Konalantie ¢-8 A
. 05081 Add

I MATR A BBPowsr Oy Lappeenta 20
O 054 69 594

KOKKOLA Kokkolodaora Oy

Torkatu 35 p. 966-310417

KUOPIO Kuopion
Maoherankatu 23 o

LAHTI Lanhde
OMmeen 1

w10
O U LU Hovigolo Oy Holituskalu 30

P 9aT- 226652

FORI
Howitieto, Yiidnkatu 7 0. 939- 331 674

ROV ANIEM
Rovodate Oy Pahiolany. 12 p 960- 310 384

TAMPERE
Tamperaan Kenttorkuima Ky
Kouppakatu 12 p, 931- 129 (98

¥V A A S A Wosodalo Oy
Kouppopulstikko 28 p.S&1-124 377

AHTARI

Ahfonn Konftoriione Ky p 965- 31 433



matriisikirjoittimet

®

Huippulaatua edullisemmin Lappi-Myynnista!

brother.
M 1109
MATRIISIKIRJOITIN

* pienikokoinen 9-neulainén matriisikirjoitin
* nopeus vedosjilki 100 merkkid sekunnissa,
NLQ-jalki 25 merkkid sekunnissa
» koneessa vakiona traktori ja kitkaveto
» maksimi paperinleveys 254 mm
« helppokayttéinen, mukana suomenkielinen kayttoohje
» sopii kaikkiin tavallisiin PC-koneisiin
» sekd RS-232¢ ettd Centronics liitannat
« tulostus kolmiosaisen lomakkeen lapi

Kokeile 10 paivan ajan!

Nopealle paatajalle

PC-centronics kaapeli (3m)
kaupan paalle, Arvo 300mk,

Brother M1109

Kateiselld 1495 mk tai vahittdin 295
mk postiennakolla tuotteen saades-
sasi ja loput 12 kk x 110 mk, yht.
1615 mk + postikulut.(Korko 18%
sis. osamaksuhintaan).

|| kéteiselld
|| osamaksulla

brother.
M 1409
MATRIISIKIRJOITIN

» leveatelainen (A4-poikittain) 9-neulainen matriisikirjoitin
» nopeus vedosjalki 180 merkkia sekunnissa
NLQ-jalki 45 merkkid sekunnissa
* koneessa vakiona traktori ja kitkaveto
* maksimi paperinleveys 354 mm
« helppokayttoinen, mukana suomenkielinen kayttoohje
* sopii kaikkiin tavallisiin PC-koneisiin
* sekd RS-232c etta Centronics liitannat
* tulostus kolmiosaisen lomakkeen lapi
« irtoarkkien tulostajalle lisdlaitteena saatavissa
automaattinen arkinsyottolaite SF-30

1/2 vuoden takuu!

Tilaa talla kupongilla tai puhelimitse 918-830 100. Lappi-
e Myynti O
_Kylia kiitos! maksaa.
Tilaan 10 paivan palautusoikeudella! | maksun
| Brother M 1109 kirjoitin
| Brother M 1409 kirjoitin . .
L | T
Tuotteet haluan maksaa: appiiyyntioy.
VASTAUSLAHETYS

sopimus 15100/49
PL 45 15101 LAHTI

Brother M1409

nimi:
Kéteiselld 2995 mk tai véhittdin 495 =
mk postiennakolla tuotteen saades- pEGE:
sasi ja loput 18 kk x 169 mk, yht. puh: s08.1urva tunnus

3357 mk + postikulut. (Korko 18%
sis. osamaksuhintaan).

postitoimipaikka:

,




oimintapeliin kuuluu tietysti

myds juoni, joka sisiltid
mahdollisesti taustatarinan, pelin
tavoitteen ja eri tapahtumat ta-
voitteen saavutlamisen puolesta
tai vastaan. Nyt menngn kuiten-
kin kiyttijdliityntéin pelin ja pe-
laajan vililki. Pelaaja nikee ruu-
dusta, mitd tapahtuu, Mutta mis-
ti kone tietidid. miti pelaaja tekee?

Ohjaimia kautta
aikojen

Kaikkien toimintapelien elimelli-
nen osa on jonkinlainen pelaajan
hallittavissa oleva ohjainyksik-
k&, jonka avulla saa aikaan vilit-
témiin ja jarkevin reaktion niy-
wld.  Kontrollien toteutustapa
riippuu sovelluksesta.

Muinaisessa videotenniksessd
mailan virkaa toimittava palkki
litkkui pyoritettéiviin nupin ohjaa-
mana. Yleensd nuppi oli suoraan
kytketty potentiometriin eli $&i-
vastukseen, jonka resistanssi
muutettiin suoraan verrannolli-
siksi kuvaruutukoordinaateiksi.
Téllainen  potentiometrisididin
tuntee yleisesti nimen paddle.

Jo vanhimmissa peleissé olivat
mukana pelldit piifille-pois-kytki-
met. Tavallisimmin ne toimivat
wlitusnappuloina, mutta sai pel-
killii napeilla aikaan my6s koko-
naisia mahtavan pelattavia kéyt-
tdjaliityntojd, kuten kaikki Aste-
roidsin ja Gravitarin ystivit
muistavat.

Vivut sopivat ihmisen Kiteen.
joten niitd alkoi ilmestyi video-
peleihin Invadersien, Scramb-
lejen ja Pacmanien aikoihin,
Rakas lapsi sai nopeasti oman ni-
mensi: joystick. Termin suomen-
nokset muistetaan mm. Mikro-
BITIN kuukauden kilpailuna jos-
kus ammoin. Erfis hupaisimmista
lienee puoliviralliseksi tarkoitettu
"paikannussauva’.  Pelikiytdssi
vimpain tunnettaneen parhaiten
alkuperdisellid nimelliiin.

Kahdenlaisia tikkuja
Joystickeji on olemassa kahta
pddtyyppid. Ensimméinen niis-
td, digitaalinen joystick, on oi-
keastaan vain yhdistelma neljisti
kytkimestd ja tunnistaa normaa-
listi kahdeksan eri suuntaa.
Analoginen tikku puolestaan
koostuu kahdesta toisiinsa nih-
den suorassa kulmassa olevasta
potentiometristii, jotka on kytket-
ty vipuun. Pystysuuntainen vi-

20 p=pesk (56320}

30 p=255-p:p=pand3l
40 ifpandlthenprint”
50 ifpand2thenprint”
60 ifpanddithenprint”
70 ifpandBthenprint"

90 print" <clr/home>"
100 end

Listaus 1. Poriissa 2 olevan joystickin lukeminen
Basicilla. Jos haluat lukea ykkidsportin tikkua,
muite rivilté 20 PEEK-kiskyn argumentti

56321 :ksi.

yios"

alas"
vasemmalle"
oikealle”
80 ifpandléthenprint" tulta®
rgotozl

cgotolDl

PASI HYTONEN

|/0:n aa ja 0o

Aluksi meilld on tietokonegrafiikkaa. Kun se pan-
naan litkkumaan, saadaan tietokoneanimaatiota.

sus

Kun animaatiosta tehddcdn thmisen ohjailtavaa,

. [T

pddstidn jo tietokonepeliin.

vun lifke vastaa toisen potentio-
metrin kiertimisté ja vaakasuun-
tainen toisen. Niin potentiomet-
rien arvoista voidaan lukea vivun
asento eli suunnan lisiksi myos
se, kuinka paljon tikkua on kysei-
seen suuntaan vainnetty'.

Ohjain pelin mukaan
Kotimikroissa  yleisohjaimeksi
tuli joystick, joka soveltui koh-
tunllisesti peliin kuin peliin. Peli-
konsoleissa samaan virkaan on
piiiissyt taskuelektroniikkapeleis-
1 periytyvi ristiohjain.
Kolikkopeleissi ohjaimet
muokataan pelin mukaan. Auto-

peleihin  sopivat  luonnollisesti
ohjauspyord, polkimet ja vaihde-
keppi siinid missd Star Wars -pe-
liin eksoottiset avaruusaluksen
hanikat. Marble Madnessissa
kuulaa pyoritelliin trackballin eli
ohjauspallon avulla. Trackball
muistetaan myds kaupungin il-
mapuolustuksen vilineeni pelis-
si Missile Command.
Trackballista polveutuu hiiri,
uudemmissa mikroissa pakolli-
nen ja muissa vaihtoehtoinen oh-
jainlaite. Hiiren pallon liikkeet
villittyvit tietokoneelle esimer-
kiksi optomekaanisesti: pallon
lilke py©rittdi hiiren sisilld ole-
via reikikiekkoja, jotka puoles-

LDA #3501 i $c00h med ;
BIT $DCOO 001 lda $dcf2 i
BNE EIYLOS ; te0(4 pha i
JSR YLOS ; 5e005 lda #5c0 i
EIYLOS LDA #3502 " 5e0o7 sta 5del? i
BIT $DCOO $c00a lda #540 ;
BNE EIALRS Selle  sta $de00
JER ALAS ; Sefof ldy #580
ELALAS LEA #5041 H S5e011 nop i
BIT SDCOQ ; Lol il g dey i
BNE BEIVAS ; Sc013 bne $c01l i
JER VAS i $c0ls lda. 34419 i
EIVAS LDA #3508 7 32018 gta §f i
BIT 'SDCOO. Sciia lda Sddla i
BNE EIOIK § Scoid sta Sfc ;
J5R OIK 7 S$c0lf lda 4dcOf H
EIOIK IDA #510  ;#510=16 dec.| $c022 and #50c i
BIT $DCO0 Sch24 sta Sfd H
BNE EIFIRE ; $c028  pla i
JSR FIRE 7 S0z sta Sdci2 i
EIFIRE RTS $c02a oxEad i
$e02b rts 7

Listaus 2. Konekielinen esimerkki
kakkosportin joystickin hukemisesta.
Rutiinissa kéivdddn aliohfelmissa
YLOS, ALAS, VAS, OIK ja FIRE,
Jos vastaavaa joystickin kytkinti
painetaarn.

Listaus 3. Suora konekielikoodi,
Joka lukee kakkosportin paddiefen
asennol muistipaikioihin 251 ja
252, Tulitusnappien arvot luetaan
tavuun 253.

taan katkovat valonsiteen kul-
kua. Valopulssit muuntuvat dio-
din avulla sihkopulsseiksi, joita
tietokone voi laskea ja pitelld
ndin hiiren siirtymin.

Hiiri on osoittautunut todella
nippiriksi ohjaimeksi esimer-
kiksi lentopeleissi tai vastaavis-
sa, mikili kontrollien ohjelmointi
on onnistunut hyvin. Moni on
aluksi kironnut Viruksen hii-
riohjausta, mutta kun tuntuma on
edennyt selkiiylimeen asti. ei hii-
richjauksen joustavuutta mikiiin
muu ratkaisu pystyisi tarjoamaan
(paitsi ehkd trackball).

Hotikut kuusnelosessa
Kuusnelosen vleisin peliohjain
on tietysti standardi digitaalinen
joystick. Koneen syrjissi oleviin
porttethin saa lykityid kitevisti
kaksi tikkua. joten paripelaami-
nen onnistuu. Peliohjelmoijaa ei
ole kuusnelosen Basicia tehdessd
muisteltu, mutta yleiskiiskyilld
PEEK ja POKE selvidi. Kone-
kielinen joystickin luku on vield
helpompas.

Joystickit on liitetty koneeseen
CIA #1 -litintdpiirin  kautta.
Kyseisen litdntépiirin rekisterit
nitkyvit muistiavaruudessa  ta-
vuina alueella $DCO0—S$DCFF
(56320—56575). Kakkosporttiin
kytketyn joystickin  kytkimien
asennot  nikyvit muistipaikan
$DCO0 (36320, ns. Data Port A)
viitend alimpana bittind seuraa-
vasti:
bitti kytkin

0 ylés

| alas

2 vasen
3 oikea
4 fire

30




Ykkisportin  tikun  kytkimet
voi lukea vastaavasti muistipai-
kasta $DCO1 (56321. ns. Data
Port B). On huomattava, etti bit-
tien tilat ovar kitdnteiset kytki-
mien asennolle: kun kytkintd pai-
netaan, bitissi on nolla.

Viilisuunnat tulkitaan  bittien
vhdistelmind. Esimerkiksi kun
bitit #0 ja #3 ovat nollia, suunta
on ylis vasemmalle.

Listaus 1 on esimerkki joys-
tick-portin lukemisesta Basicilla.
Portin bittejit voi joko lukea suo-
raan  loogisten operaatioiden
avulla tai sitten apumuutiujan
kautta, kuten Basic-listauksessa.
Konekielinen esimerkki listauk-
sessa 2 kivudEd  lukemiseen
6510:mn kiiskykantaan Kuuluvaa
BIT-operaatiota, joka suorittaa
ANDin akun ja argumentin vilil-
li. Tulosta ei tallenneta. mutta ti-
larekisteri muuttuu. Ratkaisut ei-
viit ole ainoita oikeita, vaan kul-
loinkin tehokkain joystickin lu-
kurutiini tiytyy kehitelld tapaus-
kohtaisesti.

Pelaako paddle?
Kuusneloseen voi littid paddle-
Jd. mutta vain murto-osa kaikista

joystickia!

peleisti kiiyttdd titda mahdolli-
suutta. Kaikkiin peleihin ei padd-
le sovi. ja toisissa sen Kiytto on
hylitty  yksinkertaisesti  siité
syysti, end paddlen omistajia on
huomattavasti - joystick-pelureita
vithemmiin,

Séil - sindnsd. silli oikeassa
paikassa paddle-ohjaus  voittaa
kepeiisti joystickin esimerkiksi
BreakOut- -tyyppisissd peleissii.
Lisiksi koska C-64:din saa liitet-
tyéi yhteensd nelji paddlea (kaksi
paria), voisi koneeseen liitidi vh-
ti aikaa kaksi analogistyyppisti
Tillainen vempain
olisi jo aikoja sopinut paremmin
lentosimuihin kuin  perinteinen
onfolf-tikku. Valitettavasti analo-
ginen jadigitaalinen joystick ovat
epiiyhteensopivia. eli  yhdelle
koodattu peli ei toimi edes lihes
vastaavasti toisella.

Paddlejen toiminta
C-64:ssi

Yl Lily. hiimm;ixtvtt;i\;in moni—
parin ND muuntimia. \fluunn—
met nitkyviit ohjelmoijalle rekis-
tereinii muistipaikoissa $D419 ja
SDATA (54297 ja 54298).Ne pa-

lauttavat luettaessa arvoja viililtid
()—255 riippuen jompaan kum-
paan peliporttiin kytkettyjen vas-
tusten resistansseista.  Asenta-
malla vastuksiksi siiidettiviire-
sistanssiset  potentiometrit  saa-
daan paddlet.

Koska peliportteja on kaksi,
voidaan koneeseen kytked yh-
teensi nelji paddlea. A/D-rekis-
tereissd nikyviit arvot vastaavat
aina yhdessd portissa olevan pa-
rin asentoja. Tamin vuoksi voi-
daan jo mmn muistipaikan
$SDCO0 kahden ylimmin bitin
avulla midrd. kumpaa paddle-
paria luetaan. Mikéli bittipariin
kirjoitetaan 01, voidaan lukea
kakkosporttia. 10:1la taas luetaan
ykkésportin paddleja.

Kun vaihdetaan luettavaa port-
tia, kestiii A/D-muunnos jonkin
aikaa, joten oikea lukema saa-
daan vasta pienen viiveen jil-
keen. Lisiiksi hankaluutta aiheut-
taa se, ettd muistipaikka $DCO0
on kytketty myds nidppdimiston
rinnalle.

Ennen lukemista on estertivii
keskeytykset ja tallennettava da-
taportin. A ns. suuntarekisterin
arvo, Portille A eli muistipaikalle
$DCOO datan suuntarekisteri on

muistipaikka SDC02 (56322),
Luku ilmaisee, onko vastaava
datarekisterin bitti input (suunta-
rekisterin bitti nolla) vai output
(suuntarekisterin bitti vkkénen).

Tamiin jilkeen portin A suun-
dJLkisleriin laddta*m ]ulw.u I‘}" Lli
ldhdmkm Halultu puddlx.p.ul
osoitetaan pokeamalla vastaava
bittipari portin A kahteen ylim-
péin bittiin. Noin 768 kelloyksi-
kon viiveen jilkeen voidaan lu-
kea paddlejen arvot SIDin rekis-
tereistii.

Paddleparin tuliniippéinten ti-
lat voidaan lukea suoraan: kak-
kosportin firet on kytketty portin
A bitteihin 2 ja 3 ja ykkésportin
tulinéippéimet portin B samoihin
bitteihin.

Listauksessa 3 on esimerkki
kakkosportin paddlejen lukemi-
sesta konekielisend rutiinina. Ru-
tiini on yksinkertaistettu painos
Reference Guiden vastaavasta.
Huomattakoon. ettei niin A/D-
muuntimien kuin joystick-sig-
naalienkaan kdytoi tarvitse raja-
ta pelien ohjailuun, vaan nippiiri
bittinikkari  keksinee muitakin
ohjainporttiin  litettivid  sovel-

luksia. {@ -

Halvalla

dhtee; soita heti meille.

NAMA TUOTTEET AMIGA 5002000 koneis.
Lisamuisti 512KB Kellol. sis; Virtak.

749

TARUU/LAATUDISKETIT HE /KPL 10 50 100 400/500 800

3.6 MEDIA DSED  1Mb 6.940 5.9 5.43 5.35 6.00
3.5" TODK pSpL 1Mb 9.50 a.20 7.99 7.50 7.40
3.5" nimet.0SOD  1MD 5.50 5.00 4.50 4.20 4.40
3.5" MEDIA DSHD 2MD 16.956 13.50 13.25 11.95 10.95
3.5" nimet.DSHD 2HD 13.95 13.25 12.50 10.95 10.25
5.25" MEDIA DSLD SOCKD 3.50 2.75 1.99 1.90 1.50
5.25" nimet.DSDD  300KD 2.10 2.00 1.60 1.90 1.45
5.25" MEDIA DSHD T.6MD 7.00 §.95 .60 4.43 4.25
5.25" nimet.DSHD 1.6MD = .50 4.70 4.13 3.80

Amiga Tuotteiden hinnat;

TV Modulattod 22—~  HardDisk 20MB Autcboottaava 2225 Amiga 500
tletokoneen siséinen Levyasema 3.5° 7Z24— Amiga 2000 tetokonennn sisainen
Levyasema &23—- Amigos kovalewy 20ME 2295— Soundidigitolla ohielmalla
225 Bootselector jolla veit kdynnistdd koneesl ulkopuoliselta 3.5° tal 5% dralvita
H2- Midl Amigaa 282— Eprombank Amiga 500;n 1MB Ja 2Mb kortllla Ay
Jfwaa Phillps CMBB33 Monitorl _7725-  RGH kaapell Monitor/Amiga _ 732—
Amigan modemlkaapell Z%2— PD ohjeimia vahintfin 10kpl 3.5°diskdRs a” /2-
525" disklad a’_5— 3kpl PD listadiskettis 25— Kawtetyn Amigan oslajalle
annetaan mukaan pell ohjeimia |a noln 25kp! Ja PD [Istadisketit (thS disk.) Ja tol-
mivuus lakuu 7vrk koneen saatua.5.25"Oriven ostajalle 20kpl 5.25° 2D limalseks!,
Muuta ATK tarvikkeita

Kirjoittimia 8 neul, alk. Z58%— 24 neul. alk 24—  Printteri kaapell 53—
Diskettiboksil 50/100 kappaleen 3.575.25" _498%~ Puhdistusdisketit 3.575.25"
I8—  Hiirimatlo _74— Atarin lisglevyasema 35° 720KE ZBz-1al Alarin
listlevyasema 525 3604’720?(8 ﬂ_. JOYSTICK alk. 22— ja hmp.ﬂdm

Man & Man Co

os; PL91, 01721 VANTAA
puh;90-8533526 90-3741787 FAX 90-3741797

Lisamuisti 1.8MB Amlga 500
Lisalevyas. 3.5" RF302C “virtak. ket]*  729.-
Lisalevyas. 5.%4"RF342C "virtak. ket]“ 749.-
Molemmat paketissa 512Kb+RF302C 1399.-
Molemmat paketissa 512Kb+RF342C 1429.-
Modemi 2400bps ulkoinen 995,
Ka tetty Aml a 500 alk. ctoum ko> 2995,-
Kaytetty Amlga A2000 alk. ctakm 7vric 5995.-

Nama Dlskettigaketlt Vain Naissa Laatikoissa

2495~

Media 3.5 100kpl laatikko a'5.49  549.-
TDK 35" DSDD 100kpl laatikko a"7.99  799.-
nimeton 3.5° DSDD 100kpl laatikko a 450  450.-
Mecﬁl_ 5.14' DSDD 100kpl laatikko a"2.00  200.-
nimeton 54" DSDD 200kpl laatikko a2 1.49  298.-
Media 5.%4' DSHD 100kpl leatikko a 450  450.-
nimeton 5.%" DSDH 200kpl laatikke 2 350  700.-

Man & Man Co on toiminut kohta kaksi vuotta ja on selviisti
saanut kotitietokoneiden lisdlaitteet kohtuuhintaiseksi. Kun ostat
Man & Man Cojsta lis@laitteen on siin 14hes poikkeuksetta Gkk
takuu, Meilld on niyds varaosia Amiga 50X/ 2000 tie-tokoneisiin,
Jos olet aikomt myyd#i Amiga S00/2000 tictokonees niin ot heti
yhteytd meihin ( VAIN KUNNOSSA OLEVAT KONEET).
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KAIKKIEN AIKOJEN
KOKOELMA!

SEGA THUNDERBLADE™ .
Pidé vatsastasi kiinnl, slllé pééset L.E.D. Stormissa sjelet tulevaisuuden tals-
mukaan kaikkien alkojen helikopteri- teluajoneuvossa pitkin vaaralisia maantel-
taisteluun. N ;
ATARI®
GAMES
RO BLASTEROIDS™ INDIANA JONES™

IMPOSSIBLE MISSION I1" W=7 ¢
Taistele vaarallisten vihollisalusten

Indyn tehtivé on palautias pyhi
Ja arvaamattomlen asteroidien taytta-

Epyxin parhaita pelefi. Elvin Atombender
_ Sankara-kivi Maya Pore-kansalle. on tullut takalsin. Tehtévésl on tehdi Elvi-
man linnunradan lépl. nin vildestéd tamnista vaarattomia,

Valn sind volt auttaa hantsl

7 ""';J_ONES&
“ - STDOOM*

~  BLASTEROIDS™

Nuppulantie 35, 20310 Turku
Puh: (921) 546 666, Fax: (921) 546

Jélleenmyynti: Expert - Info - Koneveljet - Musta Porssi - Pro-Kirja



Zak McKracken on ollut tamén palstan ylivoimai-

sesfi suosttuin peli, mutta sen aika on jo ohi. On siis
aika esitelld seuraava megapeli, jota tullaan tule-
vaisuudessa kdsittelemddn hyvinkin tarkasti.

|'r__' 4
L ucasfilm Games iski kulta-
suoneen  pelillddn ~ Zak

McKracken. Sen aikaisempi sa-
mantyylinen peli Maniac Man-
sion kokee ldhitulevaisundessa
vlésnousemuksen, kun peli jul-
kaistaan uudelleen C-64:1le ja en-
simmdisté kertaa 16-bittisille.
Firmalta on kuitenkin valmis-
tunut jo uusikin peli. joka poh-
Jautuu léyhiisti valtavaan maail-
manmenestykseen, Kaikki tunte-
vat varmasti seikkailevan arkeo-
login nimeltd Indiana Jones. jon-
ka tempauksista kertovia eloku-

vid on nyt jo kolme. Uusin osa,
The Last Crusade. on lytnyt
myyntiennityksid ympér maail-
maa, joten luonnollisesti siitéd
tehdiiin peli.

Indy ratsastaa jilleen!
Jotkut lukijoista ovatkin jo var-
maan lukeneet peliarvostelun,
mutta tedmittomille kerrotta-
koon vield tissd lyhyesti, ettd In-
diana Jones and The Last Cru-
sade — Adventure Game on
TODELLA HYVA! Peli kiiyttii
tehokkaasti hyvikseen parannel-
tua Zak McKracken -pelisystee-
mid, joten on varmaa, ettd se saa-
vuttaa suuren suosion ainakin (i-
miin palstan lukijoiden keskuu-
dessa. Sanon niin niiden muuta-
man sadan Zak-Kirjeen perusteel-
la.

Toteutuksesta sen verran, ettii
Zakista tuttua systeemid on pa-
ranneltu ja pelistd 16ytyy paljon
elokuvamaisia  kamera-ajoja.
hitivytyksid ja muita vastaavia.
Animaatio ja grafiikkakin on
mielestiini  hieman parempaa.
Lyhyestd virsi kaunis, joten sa-
nonkin vain ettd ostakaa peli ja
kokekaa itse!

Tuoreimmat
simulaattorit
Koska minii rakastan simulaatto-

reita, en milldin malta pitdi suu-
tani kiinni uusimmista simuista.
Stunt Car Racer on MicroPro-
sen  julkaisema, Geoff Cram-
mondin (Revs+) ohjelmoima,
vauhdikas vektorigrafiikalla to-
teutettu autopeli. jossa ajellaan
huimaa vauhtia hyppyreitii ja mii-
kid vilisevii ratoja pitkin. 16-bit-
lisissd versioissa on mahdollisuus
letkkuttaa koneet kiinni toisiinsa ja
pelata kaveria vastaan. Lepyt-
tidiikseni kuusnelostelijoita, on
todettava ettd olin positiivisesti
vll‘lll\»nyt C-64:n SCR:n takia.

silléd peli on todella nopea ndyriin
C-64:nkin  voimin. Suositielen
pelid atvan varauksetta.
Oceankin hyppid lentosinmu-
laattorivaunuun. Jokaisella yh-
ti6lld on kerrassaan pakko olla
lentosimulaattori ja Oceanin si-
mu kantaa nimed F-29 Retalia-
or. F-29 on huippuketterd ko-
keilukone ja lihes ainoa infor-
maation palanen mitd pelistd on
kuulunut, on se etti pelid on teke-
missi ainakin yksi silli ryhmiis-
tid, joka teki Spectrum Holobyten
palkintoja kahmineen Falconin.

vallieﬂavash
memen ristiretki

PETRI
TEITTINEN

Retaliator: Oceanin pakollinen
lentosimulaattori.

APUA !

Neuromancer

Jostain syysti timd loistava peli
ei ole liemmin koristanut Suo-
men myyntilistojen kiirked. Tie-
din kuitenkin ettd pelin ostaneita
lytyy. joten tdssd heille ja pelid
aloitteleville tosi wima tetopld-
jiys:

Tekoilyji vastaan taistelemi-
sesta

Lukuunottamatta Greystokea ja
Neuromanceria kannattaa aina

aloittaa heikoimmalla taidalla ja
tapella silld, kunnes se kuluu lop-
puun, Sitten kannattaa vaihtaa
seuraavaksi vahvimpaan taitoon
jakaytti siti.

Parhaat murtajasoftat

Hyvii softia ovat Hammer, De-
coder ja Blowtorch. Hieman vai-
keampia hankkia, mutta myos
pikkuisen parempia ovat Drill ja
Deorstop. Parhaita, mutta vali-
tettavan harvinaisia ovat Depthe-

harge, Concrete ja Logichomb.

Parhaat virukset (hyi!)

Hyvid viruksia (onko sellai-
sta???) ovat Thunderhead ja Pyt-
hon. Jos haluat pitad todella

hauskaa vihollisen Kustannuksel-
la. ujuta heidiin koneisiinsa In-
Jector tai Acid.

Yleisié vinkkeji
Deletoi aina vanhat softwarezit.
koska sinulla on tilaa vain viidel-
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MicroProse
vaikeuksissa

Viimeaikaisten  kaappaustensa
seurauksena (Firebird, Rainbird,
Silverbird) MicroProse on kovis-
sa taloudellisissa vaikeuksissa.
Menoja on hurjasti. mutta uusia
peleji ei saada ulos tarpeeksi no-
peasti. Toki myynnissd ovat jo
pelit Rainbow Warrior. RVF
Honda ja Stunt Car Racer,
mutta pe eivit pelkistdin riitd
tiyttiméiin kassan tyhjiotd. To-
lossa on kovia pelejd. saapa vaan
nihdi ehtiviitkd ne myyntiin, en-
nen kuin koko firma keikahtaa,

Rainbirdin nimen alla julkais-
taan sellaiset helmet kuin First
Contact, Midwinter, Tower of
Babel ja Survivor. First Contact
asettaa pelaajan tukikohdan tieto-
koneen sisuksiin, kun lauma
muukalaisia  ulkoavaruudesta
tappaa koko tukikohdan asujai-
miston. Pelaaja ohjaa tietoko-
neen kontrolloimaa robottia. jon-
tellen tai vaihtoehtoisesti tuhoten
vihollisia ja etsid kaikki tirkeit
tiedot ja piilottaa ne vihulaisilta.
Peliii voi pelata strategia- tai am-
muskelupelini.

Midwinter sijoittuu 2000-lu-
vulle, jolloin ilmakehin jirkky-
minen on tuhonnut vallitsevan
vhteiskuntajirjestelmiin, Pelaa-
jan pitid pienen 19-henkisen jou-
kon avulla koota ensin henkiin-
kentaa maailma uudelleen. Help-
po nakki, vai?

Tower of Babel on omituinen
kolmiulotteinen palapeli, jota

le softalle. Kiyti aina ensin
'SLOW’ ensin ICE-taisteluissa.
Armorall nollaa dekkisi suojat.
Armorall 1.0:aa voi Kyt vaim
kerran ja se on hidas, Armorall
2.0zaa voi kiyttdd kaksi kertaa ja
se on vastaavasti hieman no-
peampikin. Armorall 3.0:a4 voi
kiyttid kolme kertaa ja Armorall
4.0:aa neljd kertaa. Mitd suurem-
pi versionnumero. sitd nopeampi
Armorall on.

Easyrider piéstad sinut mille
tahansa Cyberspacen alueelle.
KGB yhdistid sinut KGB:n tieto-
kantaan. jos olet Cyberspacessa.
Kiyttamilli Zion-Clusteria, kun
hallussasi on Musicianship, péi-
set ilmaiseksi Freesidelle,

voisi kai verrata Sentineliin. Pe-
lagja ohjailee kolmea rabottihii-
mahakkid, jotka kaikki pystyviit
eri askareisiin, Yksi osaa tarttua
esineisiin, toinen osaa ammus-
kella vastustajia ja kolmas on
nopsa organisoija. Robottien yh-
teisty6llE pitiisi sitten koota pala-
peli nopeasti. Varmasti vaikeam-
paa kuin miltd kuulostaa.
Survivor on aika tismilleen
pdinvastainen peli kuin Midwin-
ter. Maapallo on lihes kokonaan
aavikkoa ja pelaajan tehtivii on
Jjotakuinkin sama. Survivor on
kuitenkin eneniméin strategiapeli
kuin Midwinter, joka sisdltii
paljon toimintaosuuksia.
Kannattaa vield erikseen mai-
nita peli nimeltd Starlord, joka
julkaistaan MicroProsen pelini.
Siitd povataan vuoden 1990 Eli-
tentappajaa ja untta FOFTia. silld
poikkeuksella. ettd Starlord ON
hyvi peli. Pitilkdd nimi mielessi.

Accolade tayttiaa
markkinat
Accolade julkaisee muutaman li-
hikuukauden aikana niin hurjan
mddridn pelejd, etd luulisi méi-
rin ylittdvin laadun jossain vai-
heessa. Niin tuskin kuitenkaan
kay. silli Accolade on mainees-
taan hyyvin kiinni pitava yhtio.
Omalla tavallaan kiinnestava
peli on Day of The Viper. jossa
ohjaillaan kauko-ohjauksen avul-
la massiivista taistelurobottia (e
nyl sentddn Mechid...) ison ra-
kennuksen sokkeloisissa kiyti-

Jos haluat 500 000 dollaria,
avaa 1000 dollarilla pankKitili
Bank Of Zurichissa ja murtaudu
Bank Of Berneen Cyberspaces-
sa, Kayti sielld Fund Transfer -
toimintoa, Anna lihdetilinume-
roksi 121519831200 ja paina re-
turnia. Sitten kirjoita LYMA-
121 IMAR2 (return periin), BO-
ZOBANK (returnia...) ja sitten
Sveitsin pankissa olevan tilisi nu-
mero.

Indiana Jones III and
The Last Crusade
Veikkaanpa, ettd tistd pelisti tu-
lee viiistimittd Zak McKracke-

UUTTA JA VANHEMPAA

vissid. Jos joku muistaa Micro-
dealin vanhan pelin nimeltd Slay-
£on, tetdd hin samantien tasmal-
leen millainen peli Day of The
Viper on. Accolade osti Slaygo-
nin ohjelmoijilta lihdekoodin ja
sen oikeudet. muutteli pelid hie-
man ja DOTYVY on lopputulos. Pe-
lailin pelid hetken aikaa Englan-
nissa, mutten oikein innostunut.

The Third Courier kisiticlee
nykyaikaista vakoilua, Pelaaja on
palkkamurhaaja, joka saa tehti-
vilkseen etsid NATOn varastetut
puolustussuunnitelmat.  ennen
kuain suunnitelmat luovutetaan
Moskovan pédittville elimille.
Kaksi kolmesta suunnitelmia
kuljettaneesta kuriirista on l6y-
detty kuolleena. joten pelaaja
seuraa kolmannen kuriirin jalkid
Berliiniin.

Powerboat USA on turbove-
nesimulaatio. Jokainen on var-
masti joskus nidhnyt Miami Vi-
cessd, miten Crockett pyyhkii
hurjaa vauhtia pitkin  Miamin
rannikkoa huippunopealla ja -
voimakkaalla venelldin, Power-
boat USA simuloi tillaisia venei-
tii ja kuinka ollakaan, yksi kilpai-
lu sijoittuu juuri Miamiin. Pelion
toteutettu kolmiulotteisella tiyte-
tylld vektorigrafiikalla (milldpa
muullakaan...) ju onpa pelaajalla
mahdollisuus katsella veneiden
menoa helikopterissa istuvan ku-
vaajankin silmin.

Blue Angels on Accoladen
yritys  lentosimulaattorimarkki-
noille. Blue Angels on taitolento-
ryhmi, joka on menestyksekkisti
kiertdnyt maailman lentonéytok-
sid jo vuosien ajan. Kaikki aikai-

nin manttelinperijid. Tissd muu-
tama pikku vinkki aloittelijoille:

Piiistiksesi vihaisen opiskeli-
jajoukon ohi, puhu joukolle ja
valitse joka kera toiseksialin pu-
heenparsi. kunnes piiset tydhuo-
neeseesi, Tutki poytads koristava
"Junk Mail® useaan kertaan, ldjdn
pohjalla on Henry Jonesin péivi-
kirja.

Italiassa ihde kirjaston péidau-
lasta vasemmalle ja ota toisesta
huoeneesta tolppa. jossa kéysi on
kiinni. Ei kannata miettid salape-
riistii viestid, jonka perusteella
pitiisi 16ytyd oikea laatta, joka
murtaa auki. Nopeampi. vaikka-

huone oikealle ja aloittaa jirjes-

taitolentosimulaatiot,
mitid mind olen nithnyt, ovat kylld
epHonnistuneet todella pahasti,

semmat

mutta  valokuvien perusteella
Blue Angels voi onnistua hyvin-
Kin.

Don’t Go Alone on perintei-
nen kummitustalopeli. Pelaaja
kokoaa neljin hengen joukon ja
menee tutkimaan taloa nimeltéd
Nostrodomo. Juoni siséltad myos
pelaajan isoisin, joka on vaaras-
sa joutua hourulaan, koska viit-
144 kivenkovaan -ewtd talossa
kummittelee, mutta kukaan e us-
ko hintd. Niinpd pelaajan tiytyy
todistaa ettd talossa todella on
haamuja.

Hardball on varmasti tuttu
usealle pesipallopelien ystiviille.
Hardball IT tarjoaa saman tun-
nelman ja meiningin kuin edelti-
Jjdnsd, mutta varustettuna useilla
eri kuvakulmilla. paremmalla ja
monimutkaisemmalla  animaa-
tiolla sekii hidastetuilla uusin-
noilla. Pelisti Ioytyy myos ns.
Kuvanauhuritoiminto, jonka
avulla pelid voi katsella kuin vi-
pikakelaukset eteen- ja taakse-
péin. hiirioton pysdytyskuva ja
muuta kivaa, muttei ohjelmoita-
vaa ajastinta.

The Cycles on yksinkertaisesti
Grand Prix Circuit moottoripy6-
rillid. Ohjelmoijat ovat parannel-
leet rutiineitaan ja ratoja loytyy
nyt 15, minkd lisdksi niissd on
korkeuseroja. Tima kily nopeasti
selviksi kun yrittdd kurkotella
nihdikseen seuraavan mien yli.
PC jo myynnissd, Amiga jouluk-
si ja kannattaa muuten odotella!

tyksessii laatasta numero yksi.
Ennen laatan murtamista kannat-
taa tallentaa pelitilanne, silld kun
huomaat ettd kysymyksessi on-
kin véird laatta, voit valittomésti
ladata tallettamasi tilanteen ja
siirfyd  murtamaan  seuraavaa
laattaa.

Siind taas kaikki tilld kertaa.
Olen aika varma, ettd alta aikayk-
sikon  poydilleni alkaa soljua
kassikaupalla Indiana Jones IL:a
koskevaa postia, Katsotaan sitten
ensi kerralla.

Baron Knightlore
C=lehti

PL 64

00381 Helsinki

[ESC
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UUSI MAHTAVA PELIKIRJA!

Tietokonepelien vuosikirja PELIT 1989 Syksy kertoo
Sinulle témén hetken kuumat pelitapahtumat:

Yii 100 peliarvostelual |

Jukka Tapanimaki
pelhhki}ﬁnams?elmt

Pelimusiikki ja
musiikintekijat

urheilu- ja autopelit

\ %>\ Parhaat PD-roolips
parhaat kokoe
parhaat halpape"t

Runsaasti ratkaisu-

juttuja, Wasteland,

~ Millenium 22
Mars Saga

Sivukaupal
\ Pe:ikopgglri%
& vinkkeja

Hinta vain 39 mK.

Tietokonepelien vuosikirjan saat hyvin
varustetuista R-kioskeista ja Lehtlplstelsta.




omﬂl‘uuwn Cr:kms Kaiyttiidi Te

triksen perusidead,

mutta palkk

ien sijasta véireillé.

JUKKA TAPANIMAKI

Mista on
pienet pe

Iit
tehty"

Kadonneen aiheen

metsastajat

Mitd yhteistid on pele:lla A merikan pelimarkkinoiden

Breakout, Space Inva-
dersja E lite? Ei ipd juuri
mitddn, paitsi etti ne
kaikki olivat aikoinaan
Jotain tidysin uutta ja ih-
meellistd. Nykyisin ol-
laan jo siind tilanteessa,
ettd kaikki pelit on tehty
ja pelintekijdt voi pistiid
varhaiselikkeelle. Siind
onkin miettimistd jokai-
selle aloittelevalle peli-
nikkarille.

Biockout on kolmiulotteinen
muunnehna Tetriksesti.
Toivottavasii idméd mainio
PC-peli liiytida iensd myis
kotimikrothin.

on usein sanottu olevan ke-
hityksessii pari vuotta Eurooppaa
edelli. Jenkeissi on jo pitkiin ta-
juttu, ettd PC-mikrojen ja peli-
konsoleiden haasteeseen voi vas-

tata vain tekemdlld peleistd yhi
suarempia ja mutkikkaampia,
mufta samalla kehittely vaatii yhid
enemmin aikaa, kustannukset
kasvavat ja lopulta koko homma
uhkaa kaatua omaan mahdotto-

[0FE PLEwE

muuteensa.

Eurooppalaiset markkinat
niyttiavir olevan ajautumassa hy-
vin samantapaiseen tilantegseen.
Kilytinnossd se saattaa merkitd
sitil, ettd ne ajat ovat lopullisesti
takana, jolloin kenelld tahansa
harrastelijalla oli mahdollisuus
saada pelinsd julkaistuksi. Nyt
tarvittaisiin tuoreita ja pelattavia
ideoita. Ja paljon.

Yksinkertainenko
kaunista?

Suuri osa menestyksekkiisti pe-
li-ideoista on selkeitid, yksinker-
taisia ja samalla omaperiisii, ku-
ten esimerkiksi Pacman ja Gra-
vitar. Ylivoimaisesti suosituin
athe on kuitenkin ollut pystyyn
tai vaakaan vierivii riiskintipeli,
mikd ei suinkaan johdu siité, ettd

C=lehti 6/89
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idea olisi muita parempi, vaan
siitd etd se on niin helppo ohjel-
moida. Niinpi ei olekaan ihme,
ettd suuri osa pelien koodaajista
aloittaa uransa ammuskelun mer-
keissd.

Kansamvilisille  pelimarkki-
noille péiseminen onkin koko-
naan toinen juttu, silld nykyisin
tarjonta on ylimitoitettua, kaikki
mahdolliset variagatiol on ryodsto-
viljelty tyhjiin ja toiveikkaita
yrittijid on twhansia. Jos kuiten-
kin valttdmittd haluaa heittiytyé
epiitoivoiseen kilpailuu, kannat-
taa ottaa oppia Datastormista.
Siind on palattu terveesti takaisin
juurille: vksinkertaisen toimiva
grafiikka, hillitén pelinautinto ja
vh dyriiden pursuava idearik-
kaus.

Mutta mihin ihmeeseen ovat
kadonneet Breakoutin ja Pacma-
nin tapaiset nerokkaat perusi-
deat? Tuntuu kuin kaikkien pelin-
tekijoiden ajatusradat olisivat
jahmettyneet samoihin kaavoihin
jonkun maailmanlaajuisen mas-
sapsykoosin seurauksena. Ehki
olisi parasta paeta pariksi vuo-
deksi erlimaahan, pois yhdenmu-
kaistavien vaikutteiden tulituk-
sesta, Tuloksena saattaisi olla pa-
ri omaperiistil ideaa.

Tetris ja sen haastajat
Oikeastaan ei ole yllitys, ettd yk-
si viime vuosien menestyksek-
kédimmisti ideoista on tullut kau-
kaa peliteollisuuden valtavirran
ulottumattomista.  Neuvostoliit-
tolaista alkuperiid oleva Tetris on
kuin pelien anatomiaa kisitielevi
kiihkomielinen teoreema, joka
on viskattu liukuhihnatuotteita
syytiivien pelitalojen kasvoille.
Pelin perusidea on niin nauretta-
van yksinkertainen, etti se ei voi
olla hyvi, mutta se kuitenkin on.

Luulisi putoavien palojen jir-
jestelemisen olevan Hirettomiin
peliii voi unohtua pelaamaan tun-
tikausiksi, Kaiken huipuksi peli
vield niytiikin niin tylsilti, eud
sitéi ei varmasti olisi koskaan jul-
kaistu ellei joku dlypiid olisi ta-
junnut, kuinka suuri markkina-
arvo on maailman ensimmiiselld
veniilidisellii pelilld,

PRUINIKKARIN PAVAKIRASTA

Verinen iltapdivi suomalaiseen tyyliin. Nimestd huolimarta kyseessé ei ole
kannanotto Pohjois-Irfannin poliittiseen tilanteeseen,

Oli vain ajan kysymys milloin
Tetris saisi tukun jaljittelijoi.
Silmiini on osunut jo parikin
kloonia. jotka kummatkin vai-
kuttivat kiinnostavilta. Niisti en-
simmiinen on ehtaa kotimaista
tyotid. Petri Lehtisen Amigalle
ohjelmoima Coloris kiyttid Tet-
riksen perusideaa, mutta vaihte-
levan muotoiset palaset on kor-
vattu pystypalkeilla. jotka koos-
tuvat kolmesta viristi. Viirien
jiirjestystii voi vaihtaa tulitusndp-
pdimelld ja tavoitteena on saada
kolme samanviiristi nelittd pitl-
lekkiin tai vierekkdin, jolloin ne
katoavat. Toivotan onnea suoma-
laiselle Avesoftille, joka on suun-
nitellut pelin julkaisemista.

Toinen nikemistdni  Tetris-
klooneista onkin todella huima
parannus alkuperiiseen ideaan.
Atlantin takaa saapuu PC:n omis-
tajien iloksi peli nimeltd Bloe-
kout, joka soveltaa ideaa kol-
miulotteisesti. Idea on yllittiviin
toimiva: pyoriteltivit palat on
esitetty vektorigrafiikalla ja niitd
tiputellaan ylhaili pdin kuvat-
tuun kuiluun, jossa palojen muo-
dostamat kerrokset on kuvattu
kukin omalla virilldin. Lisdksi
kikkuutta, kuilun korkeutta ja
pohjan kokoa. Tihiin peliin olisi
hallituksen varoitus, silli sen ai-
heuttama riippuvuus on vaarallis-
ta miclenterveydelle.

Valtakunta ideasta

Tetris kuvaa hyvin lakonisella ta-
valla, misti pelien ideoinnissa on
kysymys. Jokainen brittildinen
pelinikkari olisi hylinnyt idean
kolmessa sekunnissa, mutta kui-

tenkin siitd tuli kaikkien tuntema
megahitti ja nykyisin se tuottaa
miljoonia kolikkopelin muodos-
sa. Eipi ihme, etti Activisionin
pomo sanoi katkerana: "Tetrik-
sen hylkiidminen oli urani suurin
virhe.”’

Hyviilld idealla on kolme tun-
tomerkkii: ensinniikin sen voi to-
teuttaa vain tietokoneella, toisek-
s se ei muistuta mitiiin aikaisem-
paa pelid ja kolmanneksi sen pe-
laaminen on  nautinnollista.
Kaikki Kkriteerit tdyttivid peleji
lytyy ddrimmiiisen viihiin, mikd
ei ole lainkaan yllittivid. Yleen-
si pelit saavat alkunsa siten, etti
ohjelmoija nikee jossain hyviin
pelin, piin ylipuolelle syttyy
lamppu ja aivoissa alkaa muotou-
tua ajatus tillaisen minikin ha-
luaisin tehdid™, tai "timin minid
osaisin tehdi paremmin™, jos oh-
jelmoijalla on vithiin kunnianhi-
moa.

Mutta misti 16ytidist hyviin
omaperiisen idean, siind onkin
pulmaa kerrakseen, Harva on ne-
ro syntyessiiiin, mutta onneksi
sentiiiin  jotain  on  tehtivissi.
Yleisesti kiiytetty tekniikka on
"brainstorming’, jonka voisi suo-
mentaa sanalla ajatuksenvirta.
Ideana on kirjoittaa paperille tai
ddnittéid nauhalle yksin tai poru-
piihkihulluja ideoita. Vieli tissi
vaiheessa mihinkiiin yksittdiseen
ideaan ei takerruta, vaan tarkoi-
tuksena on suoltan materiaalia
tédysin kritiikittomisti. Kun idea-
timin péit alkavat kolista tyh-
Jyyttiiin, aloitetaan aineiston se-
lailu.  Pienelld onnella  jokin
idenista osoittautuu tarkemman
pohdinnan jilkeen niin hyviiksi,

ettii syntyy pakottava tarve l(o-
teuttaa se kdytinnossid. Ja loppu
on historiaa.

Suoritamme
ruumiinavauksen

Pelejii ideoidessaan tai pelates-
saan kannattaisi joskus miettii
miltd tuntuisi, jos kaikki grafiik-
ka “tetristettdisiin’, eli korvattai-
siin neliGillid, pisteilld ja muilla
abstrakteilla hahmoilla. Niin saa
kaivettua esiin pelin perusrun-
gon, joka on usein himmiistytti-
viin karu: nelit kommunikoivat
keskeniiiin joko koskettamalla tai
syvtimilla ammuksia. Ensim-
miiisessi tapauksessa on kysees-
sii beat’em up ja toisessa shoo-
t'em up.

On hedelmiillistid omaksua vii-
lilld viihiin analyyttisempi asenne
ja pohtia pelihahmojen viililli
vallitsevia vuorovaikutuksia
(pyydin anteeksi, jos timii alkaa
kuulosta hiukkastysiikan kentti-
teorialta). Esimerkiksi ideoides-
sani Netherworldid l6ysin nelji
tapaa. jolla pelaaja voi vaikuttaa
ympiristéinsd:  koskettaminen,
ampuminen, kappaleiden liikut-
taminen ja vilillisesti tapahtuva
ohjailu. Jos keksit niiti liséi, niin
alat paistd jyville. Jos tajusit
kidntdid asetelman pailaelleen,
eli miten ympiristd voi vaikuttaa
pelaajaan, niin onneksi olkoon,
sinulla on taipumusta luovaan
ajatteluun.

Jotta pelien mekaniikan poh-
diskelu ei jdisi turhan teoreettisel-
le tasolle. niin otetaan muutama
kiiytinnon esimerkki. Ideoinnin
lihtokohtana voisi olla vaikkapa
jokin pelaajaan vaikuttava luon-
nonilmié. Kuulostaa ehki idkki-
seltdiin vdhdn kaukaa haetulia,
mutta muistellaanpa sellaisia pe-
leji kuin Gravitar, Thrust ja Vi-
rus, joissa on kiiytetty menestyk-
sekkddsti painovoimaa, seki Po-
pulous, josta puolestaan 16ytyy
tulvia ja maanjéristyksiid, Tietyst
luonnonvoimia voi keksid myis
itse. jolloin tuloksena olisi esi-
merkiksi jotain Game of Lifen
tapaista.

Ent miten onnistuisi sellainen
ratkaisu, eftd pelin perusraken-
teeseen liittyisi tavalla tai toisella
tiedon kerdiiminen? Ideaa on
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kitytetty muun muassa Ultimas-
sa, jonka salat paljastuvat pala
palalta keskustelemalla muuka-
laisten kanssa avainsanojen avul-
la, sekii Capfain Bloodissa, jos-
sa tietojen urkkiminen onnistuu
kiyuamilld  universaalia  iko-
niohjattua kieltii.

Mitdpi jos heittdydyttdisiin ai-
van hervottomaksi ja kilytettii-
siin lihtdkohtana markkinavoi-
mia? Eipids hymyilli, silld toden-
nikdisesti olet itsekin ollut Eliten
intergalaktisen  Kaupankidynnin
lumoissa.

Niimii esimerkit osoittavat sel-
viisti, ettil paras tapa [6ytii oma-
perdisid ratkaisuja on aloittaa
ideointi  ruochonjuuritasolta  ja
unohtaa kaikki muut pelit. Mutta
helppoa se ei ole.

Kotimaan kuulumiset

And now to something complete-
ly different. Olen viime aikoind
kovasti miettinyt missid suoma-

laiset peliohjelmoijat oikein pii-
leskeleviit. Edellisessi C=leh-
dessii kuulutinkin kaikkia koti-
maisia  koodaajia  kémpimiiin
ulos koloistaan,

Toimitukseen ofi sopivasti put-
kahtanut yksi peli, joten kerro-
taanpa siitd lisdd. Kyseessd on
Tuukka Salosen ja Saku Lehti-
sen Amigalle ohjelmoima Bloo-
dy Afternoon. Kyseessii on vii-
hin Operation Wolfin tyvylinen
rdiskintd, jossa heilutellaan her-
vottomasti hiirtd viidessi kentis-
si ja liiskataan esiin ponnahtavia
kummajaisia. Koska peli on jul-
kaisematon, niin ei ole mitdin
mieltd ruveta tissd sitd arvostele-
maan, silli peliin saattaa tulla
vielid paljonkin muutoksia. Te-
keepil kuitenkin mieleni ruotia

Julkisesti paria perusasiaa.

Jos pelin 1dea on yksinkertai-
nen, niin periaatteessa ei ole vi-
lid, vaikka sen ohjelmoisi Basi-
cilla (mutta siitd e1 todellakaan
ole apua pelin markkinoinnissa).

Bloody Afternoon on kuitenkin
niin nopeatempoinen toimintape-
li. ettd edes kiinnetty Basic-oh-
jelma ei aina tahdo pysvi tilan-
teen tasalla. Konekielelld ohjel-
moitaessa ohjaimen kiyton ja ni-
kyviin vaikutuksen viilinen viive
on parhaimmillaan 1/50 sekun-
tia, missd vauhdissa ei pysy mu-
kana edes meikiilidisen rento ran-
ne, joka sentiin sihkottda 150
merkkiid minuutissa.

Toinen seikka, josta en malta
olla huomauttamatta on pelatta-
vuuden viimeistely. Jos peli al-
kaa jo minuutin kuluttua tuntua
rasittavalta, niin se on rytmitetty
viadrin. Toimmta voi olla vaikka
miten kaoottista kunhan pelaajal-
le annetaan jatkuvasti hengih-
dystaukoja. Riiskintdpeleisti
usein 16yty v termi "attack wave’
kuvastaa hyvin titid periaatetta:
massiivinen hyokkiys. lyhyt tau-
ko, vieli massiivisempi hyok-
Kédys, ja siti rataa,

Pelissi ei selvistikidn ole tar-

peeksi sisiliod  dysihintaiseksi
tuotteeksi. miké on sikili ongel-
mallista, ettd 16-bittisille mik-
roille ei oikeastaan ole varsinaista
budjettisarjaa. Halvimmat Ami-
gan pelit maksavat Englannissa
vleensi 15 puntaa, mikd on
enemmin kuin kasibittisten tiy-
sihintaiset ja rutkasti enemmin
kuin varsinaiset halpapelit, joi-
den hintataso on 2—3 puntaa.
Kotimainen pelitalo olisi tietysti
mainio vaihtoehto, mutta Amer-
softin kadottua sellaista ei ole ol-
lut niikdpiirissi.

Nyt kuitenkin  tilanteeseen
niyttiisi olevan tulossa paran-
nus. Nimittiin Avesoft on ollut
varsin kitnnostunut Amigalla oh-
jelmoitujen budjettitasoisten pe-
lien levittiimisestd. Joten ottakaa
vhteys Tampereelle, niids.

C=lehti

Jukka Tapanimiiki
PL 64

00381 Helsinki

Pelikonsolien keisari

PC-ENGINE

A KRG

Escl—
I

AMIGAN
KIINTOLEVYT

Erikoisesti pelikonsoleihin
suunnitellun prosessorin
ansiosta PC-Engine jattaa
vanhat vimpaimet niele-
maan polya.

BITIT LINJOILLA

Mita kaikkea oletkaan halun-
nut tietdd puhelinlaitoksesta,

mutta et ole rohjennut kysya.

CD-ASEMA
KUUSNELOSEEN

Listaus:

SPRITE-EDITORI

Monipuolinen tyckaluohjelma

Mukana:

Jatti-Juliste!

TEKISITKO
SEIKKAILUPELIN?

Néilla nikseill& rakennat omaan
seikkailupeliisi kunnon sanojen-

tulkitsemisohjelman eli parserin.

Avuksi mikronhankkijalle:

MIKROJEN
MARKKINAKATSAUS

VASTAUKSIA AMIGAN
KAYTTAJIEN ONGELMIIN

" Uutiset * Ohjelmalistaukset
* Crackerit * Muistitietoa mik-
rojen muisteista * Peliluola
* Bittiporssi © Ohjelmointivinkit
* Kaupunkisimulaattori SimCity
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KONTTI TAYTEEN

Puhu pukille ja anna ohje laittaa pussit tayteen tietokonetavaraa.
Tonttukin tieta@, ettéd TRIOSOFTISSA on tass@ kuussa tarjouksia enem-
mdan kuin koskaan. Ndiden pakettien kanssa et kajahda kuuseen.

Joko tana jouluna on
Amigan aika?

Amiga 500
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+ joystick

+ pelikokoelma

+ diskettilaatikko

+ 10 tyhjada diskettia

(tai
Amiga 500

5.950;

‘ + 41084-monitori
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Kysy mahtavat tarjoukset!

Amigan tarvikkeet
* lisGmuisti
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+ 20 tyhjad 3,5" DSDD diskettia

+ puhdistusdisketti

+ hiirimatto 2403
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* 3,5" disketit: erd vain

65;[10 kpl

PUBLIC DOMAIN

= Fish » FAUG « Amicus
= paljon muita

. . .my6s Amiga 2000:sta.

1_5;!ka

EntGpd pelit? Onhan niitd — huippu-uutuudet ja vanhat hyvat. Pelilistat
ja tarjoukset MikroBitiss@ ja Triopostissa.

Eiké kannattanutkin olla kilttiné! Alaké nytkaén sohi, vaan tule, soita ja

kirjoita TRIOSOFTIIN.

TILAUSKORTTI HINTA

Aan seuraaval tuotteer

| DISKETTI

TRIOSOFT

MAKSAA
POSTI

MAKSUN

TRIOSOFT

HUOM! UUSI POSTIOSOITE!
POSTIOSOITE:

PL 78, 33210 Tampere

LIIKKEET:

Kuninkaankatu 10, Tampere

— TRIOSOFT

Sopimus 33520/3
33003 Tampere

Kultarikontie 1, Vantaaq, Tikkurila

PUHELIMET:
(931) 130 292
(90) 835566

AVOINNA:
ark. 10—18
lauant. 9—15

Puhelinpdivystysté ennen joulua
myos naiden aikojen ulkopuolelia.
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Star Trek — The Rebel

Univ, ics powgs o HGD 58
Conflict Europe ... .. /89 56
Paladin < s e mow 5/89 57

Vulean — The Tunisian

Campaign ., ., 6/RY 56

Qil Impetium . .. . ... 689 58
Red Lightning . . ... .. 6/49 59
Morth and South ., . ., 6/89 59

Toiminta- ja taitopelit

Swordof Sodan . .. ... 289 57
The Muncher . ... .. 4/89 5%
Spherical . ..., ... .. 4/89 6l
Timie Scanner . ... .ons ARG al
SO wvi wres snrene 5/89 36
Altered Beast 5/89 57
Magic Marble 5189 59
Dymamite Dux 6/89 =1

Toimintaseikkailut

Total Eclipse
Captain Fize
Dynanie Duo
Realm of Trolls

Urheilupelit
FFast Break
Microprose Soccer
Powerplay Hockey
Lixploding Fist+ .
Human Killing Machine
Gary Lineker's Hot Shot
Grand Monster Slam
Street Sports Football
Fiendish Freddy
ssing Shot
Skate of the Art
The Champ
Wavne Gretzky Hockey

Halpapelit
Ciunstar
Mutanty
Pasteman Pat |
Strike

Amanrote "
Camelot Warriors
Denarius
Erebus
Werewolves of London | .
European 5-A-Side
Motos
Peter Pack Rat
Rebel
Scorpion
Waorld
Yabba Dabba Doo
Super-Cycle
Antiriad
Bravestarr
Cauldron 11
Dan Dare
Lupa pelata?
Ghosts'n Goblins
“aperboy
Thundercats
Kokotoni Will . . .. ., .
Konami Ping Pong
Match Point
Monty on the Run
SabouterIT . .. ... ..,
Storm Warrior
Turbo Esprit
World Series Baseball
Bombjack 11
RO vioeieinod drrect wmses
Crystal Castles . . .. . ..
Deep Strike

Kokoelmat

Game, Set and Match 2
History In The Making
Space Ace
Flight Ace
Sports World "88
The Archon Collection
Arcade Force Four
The In Crowd
The Story So Far 2 iam
The Zzap 64 Sizzler Coll.

1/89
2/89
2189
3/89

1/89
184
1/89
1/59
1789
1/89
2/89
2/89
489
4/89

10
o0
@l
6l
o0

36
56
56
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L D |igitaalinﬂn signaalinkisitte-

Iy on edennyt huimia aske-
leita viime aikoina. AD- ja DA-
muuntimien tekniikka on menny!t
vauhdilla eteenpidin. Tikapuu-
muuntimista kehittyivit approk-
simoivat  muuntimet, — niisti
flash-muuntimet ja sitten uusin,
dinenkisittelyyn sopiva tekniik-

ka oversamplaus eli vlindytteis-
tys.

Tavanomaisella tekniikalla on
vaikea tehdi nopea ja tarkka AD-
muunnin, Kiytettivida vastuksia
tarvitaan joko hyvin paljon (16
bitilld 65536) tai niiden arvojen
on oltava hyvin tarkkoja. Jopa
0,01 prosentin virheet voivat teh-
dé muuntimista epilineaarisia:
arvo 32234 onkin suurempi kuin
32235.

Oversamplauksessa ei ole juu-
ri lainkaan kriittisid osia, yksibit-
tinen muunnoskin voidaan tehdi
melkoisen raa’asti. Normaalisti
muuntimiin on sisiénrakennettu
digitaalilogiikka, joka muuntaa
yksibittisen muunnoksen bittivir-
ran vaikkapa CD:lle sopiviksi 16
bitin arvoiksi.

Kasettiasematkin
muuntimia
Yksinkertaisimpia  yksibittisid
A/D-muuntimia ovat tietokonei-
den kasettiasemat. MikroBitissi-
kin on ollut joitain ohjelmia, jot-
ka digitoivat nauhalle tallennet-
tua signaalia. Niidenkin tuotta-
masta fdinestd sai selvin, mutta

kukaan tuskin wiittidisi tulosta
CD-tasoisekst.
Saadaksemme mukiinmene-

vid ddnenlaatua on niytteenotto-

nopeutta  nostettava.  Thminen
pystyy  havaitsemaan  #inid
alueella 30—20 000 hertsii. Pu-
heesta saa vield hyvin selviii. jos
dinialue on rajattu alle 3500 hert-
siin, ndytteitd otetaan puhelinver-
kossa 7000 kertaa sekunnissa &
bitin tarkkuudella. CD-standar-
din mukaan #énisignaalista ote-

taan 16 bitin nidvtteitd 44100 ker-
taa sekunnissa. Yhdelld bitilli
pidstian suunnilleen vastaavaan
laatuun, kun niytteitd otetaan 1
060 000 kertaa sekunnissa.,

Kuvassa | on analogista sini-
signaalia ja vastaavaa yksibittistd
signaalia. Padllisin pualin niilli
on hyvin vihin yhieistd. Jos -
kistmme  signaalien  Fourier-
muunnoksia huomaisimme nii-
den olevan dinitaajuusalueella
lihes identtisid. Valtaosa yksibit-
tisen signaalin tehosta sijoittuu
kuuloalueen ulkopuoliselle taa-
juusalueelle.

Kuinka kuusnepassa
Co4:n bitinpydrittelykyky aseftaa
rajoituksensa yksibittisen samp-
lerin suorituskyvylle. Nivtltee-
nottotaajuutena 167 kHz on aivan
kuusnepan kykyjen ylirajoilla.
Sillidkin saadaan mukiinmeneviii
dintd atkaan. Bittivirtaa voidaan
myds kisitelld, tosin aika yksin-
kertaisesti.

OSAD on hyvin yksinkertai-
nen yksibittinen sampleri. Se
koostuu neljdstéd péiilohkosta, si-
sadnmeneviin signaalin alipiis-
tésuotimesta, komparaattorista ja
néytteenottokiikusta, integraatto-
rista sekd ldhtosignaalin alipdis-
tosuodattimesta.

Monenko bitin AD-muunnin

tat DA-muunnin tarvitaan

kultakorvien ddanentoistoon?

Oikea vastaus on tietysti 1.

Kuinka yhdelld bitilld sitten
tullaan toimeen, se on toinen

Juttu.

ersamplin
- Mmit

B PEKKA PESS|

g

se on?

30 POKE DD+15,18

10 DD=56576:POKE DD+3, 3:POKE DD+1,1
20 POKE DD+7,0:POKE DD+6,5

Listaus 1. Lyhyt ja ytimekés Basic-ohjelma, jonka avulla sampleria voi
testata ja virittiid. Ajastin B asetetaan jakamaan 6510:n kellotaajuus

kuudella ja wlostamaan se PB7 :iin.

Alipdistosuodinta el itse asias-
sa tarvittaisi siséinmenossa lain-
kaan. Oversamplauksella on
omat etunsa juuri tdssi suhteessa,
ndyteenotiotaajuuden  ylittévii
signaaleja ei ole. Koska signaalia
tiytyy kuitenkin joka tapaukses-
sa vahvistan ennen komparaatto-
rille sy6ttod, suodin on toteutettu
kytkennissii.

Komparaattori, D-kiikku ja in-
tegraattori muodostavat Kiintedn

kokonaisuuden,  Ensimméisen
iteraatiokierroksen  integraattori

oli toteutettu yhdellii 324 nelikin
vahvistimella, alipifistosuotimil-

paaksi. Se oli kuitenkin liian hi-
das, ja kytkentd alkoi virihdelld
hieman reilulla 27 kilohertsilla,
Monen tunnin ihmettelyn ja data-
lehtien selailun jillkeen oivalsin
korvala  operaatiovahvistimen
uAT41:0ld, joka pysyi tahdissa
mukana. Kiikku saa kellosignaa-
linsa CIA Il:in ajastin B:1ti, jonka
anto  taytyy  kytked  paille
PB7:iin.

Logiikkaan kiytetidin CMOS-
piirejid. koska niiden anto on hy-
vin symmetrinen eivitld niiden
otot kuormita C64:n T[/O-piirejd
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Kuva 1. Sinikéyrd ja siiti digitoidut signaalit. Ylempdnd on normaali,
monibittinen muunnos, alempana oversamplauksella saatu signaali.

CD4013 CDA011
ic3 ica

|LLHOA NYPYLLAY

Kuva 2. Oversampling-periaatteella toimivan digitoijan kytkentikaavio.

Osaluettelo '

IC1 LM324

IC21Mall

IC3 CD4013

1C4 CD4011

IC5 uA741

Cl.7 1,008
C2..64,7nF
R1,2,4,7,14,15 1,0 kohm
R3,16,17 3,3 kohm
R5,6.9.20,21 2,2 kohm
R8 10 kohm

R10,11 47 kohm

R12,13 22 kohm

R18,19 6.8 kohm

Pl 4,7 kohm trimmeripotentio-
metri

juuri lainkaan. Nimenomaan in-
tegraattori tarvitsee symmetri-
syyttd, siitdhin saatavan signaa-
lin pitdsi olla verrattavissa raa-
kaan bittivirtaan, jota syotetddn
alipéddstosuotimelle.

Kiikulta saatu bittivirta voi-
daan joko lukea C64:n muistiin
Luettua tietoa voidaan myds jo-
tenkin késitelld ja siirtdd sitten
ulos. Jos portin B bitti O on 1,
samplattu tieto siirretdéin suoraan
ulos. Bitin 1 ollessa ykkostilassa
prosessori voi itse siirtdd omaa
tietoaan ulostuloon. Bittien ei pi-

tdisi olla yhtdaikaa ykkostilassa,
bittivirtoja ei voi ihan niin yksin-
kertaisesti sekoitella.

OSADin ansoja

Taustakohina on yksi OSADin
ongelmista. Kaupallisissa toteu-
tuksissa kohina on eliminoitu
kidyttdmalld useampia integraat-
toreita. Esimerkiksi Japanin teol-
lisuusministerion ~ kehittdméssd
MASH-DA-muuntimessa varsi-
naisen integraattorin rinnalla on
vertailuintegraattori, jonka sig-
naali syotetéddn viivelinjaan, deri-
voidaan ja yhdistetdin varsinai-
sen integraattorin  signaaliin.
Taustakohinan taso saadaan tip-
pumaan kuuloalueella alle 120
desibelin.

Kytkenndssdamme ei ole tar-
vetta ndin monimutkaiseen pii-
riin. Kohina onkin on OSADin
vilttdimiton paha. Sen hiiritse-
vyyttd voi yrittdd vihentdd sditd-
mélld sisddntulevan signaalin ta-
soa P1:11d aivan sdrkemisrajalle.

Todella voimakas kohina, jon-
ka seasta signaalia tuskin kuulee,
johtuu yleensd komparaattorin
virdhtelystd. Sitd voi yrittdd pois-
taa muuttamalla R7:n arvoa. Jos
kohina ei pienene tistd, kompa-
raattorin nastojen 7 ja 2 vilille voi
kytked isohkon (50—100 kilo-
ohmia) vastuksen.

Kokeiltaessa piirin toimintaa
signaalildhde kytketddn OSADin
ottoon, OSADin anto dénentois-
tolaitteisiin. A#nenlaatu ei kirsi
paljonkaan, vaikka ddnentoisto-
laite olisikin monitorin piippauk-
seen tarkoitettu kaiutin. Sen jil-
keen ajetaan ohjelma 1, joka

pédstdd  signaalin  kulkemaan
OSADin lépi.
OSADin rakentaminen

Kokosin itse OSADin reikélevyl-
le. Kytkentd on kokeiluluontei-
nen, joten siitd ei ole piirilevyn

""" Talloin
vastuksia R3—R6, kondensaat-
toreita C2—C3 sekid vahvistinta

N1 ei tarvita. LM324:n voi kor-
vata silloin yhdelld uA741:1l4.
Kokoamisen ei pitidisi tuottaa
hankaluuksia.

Testatessa kannattaa ensim-
miisend tarkastaa jdnnitejakojen
toiminta. Kaikista numeroiduista
pisteistd pitdisi 10ytyé lepotilassa
melko tarkkaan puolet kdyttojdn-
nitteestd. Suunnilleen samat jin-
nitteet pitdisi 10ytyd myds silloin
kun signali on kytkettynd. Vaih-
tojdnnitettd taas on oltava pisteis-
sd 1, 3 ja 5 puolesta voltista puo-
leentoista volttiin.

Ohjelmat

Olen tehnyt OSADille kaksi yk-
sinkertaista ohjelmaa. Toinen
niistd kertoo sissdantulevan sig-
naalin taajuuden kahdella, sig-
naalista otetaan aina sopiva patki
joka ldhetetddin tuplanopeudella
kahteen kertaan.

Taajuuden jakaja toimii sa-
maan tavalla. Signaalista otetaan
sopivin viliajoin pitkd ja se syo-
tetdédn ulostuloon puolinopeudel-
la. Kovin matalia taajuuksia ei
saada tuplattua, silld poisjitet-
tyyn signaalin osaan voi sisiltyd
oleellisia osia niiden aalloista.

Omien ohjelmien teko OSA-
Dille kidy konekielen taitajilta.
Ensinnd on muistettava, ettd
MOS6510 tarvitsee jokaisen kel-
lojaksonsa, joten ndyttd on pi-
mennettdvd ohjelman suorituk-
sen ajaksi. CIA IL:n ajastin B on
asetettava laskemaan arvosta 5.
Ajastin kytketddn PB7:din. Kel-
losignaali tulee nyt my6s CIA L:n
CNT-ottoon. CIA I:n sarjaportis-
ta voi siis lukea OSADin bittivir-
taa.

Bittivirran syottdminen ulos-
kin kidy. CIA II:n ajastimeen A
asetetaan 5 ja se méddratidn laske-
maan kellosignaalia. Sarjaport-
Jotta saisimme bittivirran katkea-
mattomaksi,  siirtorekisterissid
tidytyy pitdd koko ajan yhtd tavua
valmiina. Se kiy asettamalla heti
aluksi sarjaporttiin kaksi arvoa.
Seuraava tavu tungetaan sarja-
porttiin heti kun keskeytysrekis-
terin bitti 3 asettuu.

|
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miga on saavuttanut kuului-

suutta ensimmdisend myds
kotikidyttéon soveltuvana mikro-
tietokoneena, jonka kiyiojirjes-
telmi tukee todellista moniajoa.
Mutta vaaditaanko moniajon ai-
kaansaamiseksi todellakin Ami-
gan tasoinen kone, useita mega-
tavija muistia ji satojen miesty d-
vuosien tyd? Jatkamme monia-
jon toteuttamista Commodore
64:1la.

Toteutus kuusnepalla

Tissi esiteity moniajon toteutta-
mistapa noudattaa melko suuresti
Amigan vastaavaa. Itse kiyuno-
jarjestelmiin pituntta on jouduttu
Amigasta melkoisesti  Iyhentii-
miin, joten se el ole myoskiiin
niin joustava. Muistin varaami-
nen ei tapahdu listojen avulla,
vaan yksinkertaisesti Kiintedssi
osoilteessa sijaitsevalla taulukol-
la, jonka jokainen bitti vastaa
tiettyd muistimaddrid, tissd ta-
pauksessa 32 tavua. Kuon kysei-
nen alue muistia varataan, asete-
taan bitti nollaksi ja piinvastoin.

Myos ikkunointi on esitelty
huomattavasti  yksinkertaisem-
malla tavalla kuin  Amigassa.
Muistin miiiri ei tavallista teksti-
niyttod  kiytettiessi  muodostu
yhtii rajoittavaksi tekijiksi kuin
tarkkuusgrafiikalla.

Koska 6510:n pino-osoitin on
vain kahdeksanbittinen, joudu-
taan pinon sisdlté vaithtamaan
prosessinvaihdon  yhteydessi.
Samoin joudutaan jokunen nolla-
sivun muistipaikka vaihtamaan,
koska 651(:11a ohjelmoinnista ei
tule mitidn, ellei kiytettivissi
ole ainakin neljii nollasivumuis-
tipaikkaa.

Uutta prosessia luotaessa jou-
dutaan siten varaamaan muistia
pinomuistin sisillén ja esimer-
kiksi 8 nollasivumuistipaikan tal-
lentamiseksi.  Toisaalta tdmi
kaikki hidastaa, joten pinomuis-
tikin kannattaa kopioida vain pi-
no-osoittimesta ylospiin. Pino-
han toimii loogisesti ajatellen
viirin piin, kuten kaikissa muis-
sakin prosessoreissa.

TOMI MARIN

£ Moniajo kuusnepadn

Lehden edellisessd numerossa kdsiteltiin moniajon
pddperiaatteita. Kuusnelosella moniajo kannattaa
loteuttaa suoraan assembly-kielelld, eikd esim.
C:lld kuten Amigassa. Lisdkst kuusnelosen pie-
nempi nopeus ja muistin mddrd aiheuttavat jirjes-
telmdille pienid lisdrajoituksia.

Langanpéiit

Kiyttdjirjestelmin  perustiedot
tallennetaan muistiin  erdéinlai-
seksi struktouriksi. Kuusneloses-
sa se kannattaa sijoittaa Kiinteiin
osoitteeseen eli enintédin ascttaa
se kidintijin symboliksi. Tuskin-
pa se kuusnelosen muistiavaruu-
dessa vaeltaa kovinkaan kauas
synnyinsijoiltaan.

Tami struktouri siséltid jirjes-
telmiin kannalta valttimiittomii
tictoja, kuten listan ensimméiisen
Jja kullakin hetkelld ajettavan pro-
sessin osoitteet ja ketjun ensim-
madisen seki aktiivisen ikkunan
osoitteet. Muistilistan osoitteen-
kin kannattaa olla kiinted, osoitti-
men  kautta sen kiiytté  olisi
6510 1la ohjelmoitaessa  kuiten-
kin huomattavan kompelod,

Prosessien taide

Jokaisesta  jirjestelmiin  ohjel-
masta on niinikiin Koottu tictoja
omaan struktuuriinsa. Tillaisia
tietoja oval mm. osoite, josla
muistia on varattu prosessin pi-
nomuistille  ja nollasivuosoitti-
mille, pinolle varatun muistin
miiiirid, ohjelmakoodin alkuosoi-
te ja sen pituns. Kaksi viimeksi
mainittua  tarvitaan — prosessia
muistista poistettacssa.

Ohjelmat kannattaa lisiksi ket-
juttaa, jolloin jokainen proses-
sistruktuuri sisdltézin myos osoit-
timen seuraavaan samanlaiseen.
Jollei tillaista ole. osoittimeen si-
joitetaan nolla. Talld tavoin voi-
daan prosesseja liittéid  yhteen
kuinka suuri médird tahansa.

Toisaalta myds prosessin vaih-
to kiiy kiiteviisti. Otetaan vain ny-
kyisellidin ajettavasta ohjelmasta
seuraavan osoite. Jos osoitin on

muuta kuin 0, siirrytédin ajamaan
kyseistd ohjelmaa. Jos osoite on
0, se oli listan viimeinen ja aje-
Laan taas ensimmiisti.

Prosessin  vaihto  kannattaa
suorittaa keskeyiyksisti. Myds
Brk-osoittimen voi asettaa 0soit-
tamaan ohjelmanvaihtorutiiniin,
Jolloin se voi sddstdd prosesso-
rigikaa suorittamalla Brik-kiiskyn
esimerkiksi pyoriessiin adotus-
silmukassa.  Ohjelmanvaihtoru-
tiini tulisi kirjoittaa mahdollisim-
man nopeaksi, koska se on kiiyt-
tojirjestelmiin todenndkdisesti ti-
heimmin suoritettava osa.

Kiyttojdarjestelmirutiinit,
muistin vapautus ja varaus ja pro-
sessien lisdys ja poisto voival es-
tii keskeytykset, joten niiti i
voida ajaa moniajolla, koska pro-
sessia el tilloin voida vaihtaa.
Keskeytyksid ei kuitenkaan pidi
kieltid pitkiikst aikaa, koska til-
161n koko jirjestelmi hyytyy pai-
kalleen.

Ikkunoinnista

Ikkunatkin voidaan liittdi ketjuk-
si. Yksinkertaisimimillaan jiirjes-
telmii pitidd alimman ikkunan en-
stmimiiseni listassa, etummaisen
viimeisend. Kun uwusi  ikkuna
avataan, se lisitdin listaan vii-
meiseksi. jolloin se on myds
etummalsena.

Ikkunoiden eteen tai taakse
jirjestely tapahtuu muuttamalla
ikkunoiden jérjestystd listassa.
Ikkunan struktuuriin voi kuulua
esimerkiksi ikkunan paikka nily-
Wlli (melko vilttimiiton), sen
koko, osoitin nimeen ja muistia-
lueeseen, jonne ikkunan sisilté
on tallennettu.

Koska ikkunat ovat edelli ku-
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vatussa jirjestyksessd, on yksin-
kertaista kirjoittaa aliohjelma, jo-
ka kirjoittaa niyttdon merkin.
Rutiini muuttaa ensin ikkunaan
suhteellisen merkin paikan koko
kuvaruudun kattavalle asteikolle,
siis 0—39. 0—24. Sitten kela-
taan kyseisestd ikkunasta alkaen
ikkunalistaa, kunnes [6ydetiin
ikkuna, joka peittdi annetun pai-
kan.

Jos tillaista ikkunaa ei 16ydy.
tulostetaan  merkki  nilyttdon,
muuten ei tehdid mitidin, Kun ik-
kunaa siirretiin, sen kokoa muu-
tetaan tai se suljetaan, paivitetiddn
niytto kaikista sellaisista kohdis-
ta, joissa on saattanut tapahtua
muutoksia.

Koska hiirtd ei useimmilla
kuusnelosen kiyttijilli ole kui-
tenkaan kiiytettivissi, eisitid kan-
nata sisdllyttdd kiyttdjirjestel-
midn. Ikkunoiden siirtely voi-
daan toteuttaa néppiimistdohja-
tuksikin, mitid niilli néppiimis-
ton oikeassa laidassa olevilla nel-
jilld ndppiimelld muuten tekisi-
kiiéin? F7 voi olla aktiivisen ikku-
nan vaihto, F5 ikkunan siirto ja
F3 koon sditdp, Floja F2 voivat

sirrellii ikkunoita muiden eteen
-ja taakse.

Yhtend ongelmana  nousee
esiin se, ettd ellei yksikdan ohjel-
ma ole odottamassa nidppiiimen
painallusta, kukaan ei tee mitiéin
ikkunoillekaan. Eriis ratkaisu oli-
si luoda oma prosessi niiden kii-
sittelyd varten.

Ikkuna + ohjelma = ?
Yhteydenpito kiiyttojirjestelmin
ja ikkunan avanneen ohjelman
vililld voidaan suorittaa erityisel-
li rutiinilla, jota ohjelma kutsuu
antaen sille ldhtbarvoksi sen ik-
kunan osoittimen. jonka se on
saanut ikkunan avanneelta rutii-
nilta. Ensimmaiscksi rutiini tar-
kistaa, onko anncttu ikkuna aktii-
vinen. Ellei, se jdd odottamaan
ikkunan aktivoitumista.

Sitten se odoltaa nédppiimen
painamista. Jos kiyttdjid antaa
komennon aktivoidakseen jonkin
muun ikkunan, rutiini aktivoi td-
min ikkunan ja jii taas odotta-
maan oman ikkunan aktivoimis-
ta. Muuten rutiini palauttaa arvon
kutsuneelle prosessille.

Toiseen suuntaan tiedonsiirto
voi tapahtua toisella rutiinilla, jo-
ka kiisittelee yksinkertaisia kuva-
ruudunohjauskoodeja ja tulostaa
niytison merkkeji. Myds esi-
merkiksi nidytén vieritys on tehti-
v yhden merkin kirjoitusrutiinia
kiiyttien, koska muutoin ikku-
nointi sekoittuw. Rutiinin tulee
myds ottaa huomioon ikkunan
koko. Periaate on se, ettd jokai-
nen yhtid ikkunaa kisittelevii ru-
tiini seki toimii milld tahansa ik-
kunoilla ettd my6s toimii moit-

teettornasti  moniajoyhteensopi-
vasli,
Relokaattori

Relokaattori on  rutiini, joka
muuntaa levykkeelti haetun oh-
jelman eri muistiosoitieessa toi-
mivaksi. Luotettava relokaattori
voi toimia esimerkiksi siten, eftd
alkuperdinen ohjelma levykkeel-
li on kiddinnetty toimimaan osoit-
teessa 0. Ohjelman lopussa tulee
olla niiden ohjelmakohtien osoit-
teet, jotka riippuvat ohjelman si-
joittumisesta muistissa. Ensin voi
olla lista kaikista niisti osoitteis-
ta, joissa on jokin ohjelman al-
kuun suhteellinen low-byte, sit-
ten vastaava lista high-byteisti.
Kun relokaattori on ladannut
ohjelman levykkeelii, se lisiii la-
fausosoitteen  low-byten  niissi
osoitteissa oleyiin tavuihin, jotka
ovat low-byte-listassa. ja latauso-
soitteen high-byten toisessa lis-
tassa oleviin osoitteisiin.
Osoitteiden Kirjoittaminen oh-
jelman loppuun ohjelmaa Kirjoi-
tettacssa atheultaa tietenkin huo-
mattavsti  ylimidiri
mutia tAmintyyppinen relokaat-
tori toimii luotettavammin ja no-
peammin ja on yksinkertaisempi
rakentaa kuin sellainen, joka siir-
tdi ohjelman kuin ohjelman il-
man mitiiin liséitietoja, eiki taa-
tusti 16ydi esimerkiksi hyppvo-
soitetaulukoita.

Leivinpaahtimen
kayttovuorot

Levyaseman Kiyttd moniajetusti
aiheuttaa ongelmia. Alkuperii-
sen kiyttbjirjestelmiin rutiineja
kun ei ole Kirjoitettu moniajoa
silmiilldpitden, eiviitkd ainakaan
allekirjoittaneen taidot riiti nii-
den korvaamiseen omilla tur-
bommilla, Tamin vuoksi lience
parasta vuorotella levvasemaa si-
ten, ettd asemaa kiiyttavi ohjel-

ma varaa sen ensin omaan Kayt-
16Honsi, puuhastaa silld mitd mieli
tekee ja lopetettuaan vapauttaa
sen taas muiden kiyttoon.

Téssi jirjestelmiissé on ticten-
kin se vika, ettel useampi proses-
si voi olla kidy(tiimissi samaa le-
vyasemaa samanaikaisesti. Tie-
dostot tulisikin lukea tai Kirjoittaa
mahdollisimman pikaisesti, jotta

muut  prosessit eivit joutuisi
odottelemaan.
Kiayttokelpoisin - menetelmi

olisi tietysti sellainen, jossa avoi-
met tiedostotkin - olisivat  vain
struktuureing muistissa ja niitéd
kiisiteltédisiin kuten ikkunoitakin,
mutta koska Kernal rajoittaa kui-
tenkin avoimien tiedostojen miiii-
rin kymmeneen ja levyasema
kahteen, ei sithen ole mahdolli-
suutta. Kasettiaseman kiyttod el
kannata moniajolla yrittidkdin ja
kirjoitin lienee myds syytd varata
levyasemien tavoin, jottei joka
toinen tulostuva merkki olisi eri
prosessin lihettami.

Kokeiluvaihe

Ainakin kokeiluvaiheessa jirjes-
telmiiiin kannattaa luoda ohjel-
ma, jonka avulla voidaan kiyn-
nistdid levykkeeltd muita ohjel-
mia. muuten moniajosta ei liene
paljon toa. Valitettavasti oma
versioni  moniajokiytidjirjestel-
misti kuusneloselle ei ilmeisesti
valmistune koskaan. Muistin va-
raus ja vapautus joka tapauksessa
toimivat.

Pahinta kuusnelosessa on oh-
Jelman lataaminen ja tallentami-
nen. Se kestdd uskomattoman
kauan! Mitd vielid. onhan niitéd le-
vyturboja, niink$? Mutta kun
Jjonkun moniajokiyttojirjestelma
sattuu hyddyntdmiiiin kuusnelo-
sen muistiavaruuden melko tdy-
dellisesti.

Seuraavassa numerossa  jul-
kaistaan ohjelma, joka ajaa kahta
yksinkertaista prosessia yhti ai-
kaa. Siitd joka tapauksessa ilme-
nee useamman ohjelman perus-
periaate. Oma monipuolisempi
kiyttdjirjestelmiini kun on jo ny-
kyisellddinkin aivan lian pitkd
lehdessi julkaistavaksi. Jos kiin-
nostusta, aikaa ja kirsivllisyytti
riittiid, en pidi mahdottomana
kunnollisen moniajon luomista
kuusneloselle. Minulta loppuivat
kaikki kolme edelli mainittua.
Koko ideakin sai oikeastaan al-
kunsa viime kesiind, kun Amiga
tonnisesta pimeni monitori.

C=lehti 6/89
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Keski-Euroopan
mdikiviikkojen ehdoton
ennakkosuosikki!

Uuden sukupolven varma, tyylikk&ésti muotoiltu video-
nauhuri. Nopea aikaetsin, portaaton hidastus ja
pysaytyskuva. 8 ohjelman ja 1 kk:n ajastin.
Automaattinen takaisinkelaus. Vanhoille
nauhoituksille kohinasuodatin.

Kaikki toiminnot nopeasti uudella ohjel-
mointikeskuksella, joka on videokynén

ja kauko-ohjaimen yhdistelma. Ohjel-

moit videon pyyhkéaisemalla viivakoodi-

arkkia tai Katso-lehtea.

Katso-lehti kolmeksi kuukaudeksi

kaupan paille!

2695;

SHL:n luvalla

UUTUUS!
PANASONIC NV'MC 2 Kuvaaminen ei voi olla helpompaa,

eika lopputulos upeampi kuin télla
videokameralla. VHS-C -jarjestelma,
CCD-kuvatunnistin ja Piezo Auto
Focus -automaattitarkennus. Auto-
maattinen valkotasapainon saéto ja

6 x F 1,2 -valovoimainen makrozoomi.
Valontarve 10 luxia. Kolme suljin-
nopeutta.

5995-

Panasonic

MAAILMAN SUURIN VIDEOVALMISTAJA

EXPERT-KAYTTOLUOTTO
Joustava maksutapa on
Expert-Kayttéluotto. Uusi

etu Expertiltd — Suomen

suurimmaita. THE UNITED STARS OF EUROPE.




Kiintolevyn suojaus

Autoboottaavien kiintolevyjen haittapuolena on se, etti ne roikkuvat
mukana koneessa, vaikka koneen boottaisi milléd disketilld. Niinpd ne
ovat alttiina virusten hyokkiyksille esimerkiksi demoja ja peleji tutkit-
taessa.

Plain on ohjelma, joka boottaa koneen ja saa sen unohtamaan kaikki
autokonfiguroivat laajennukset, kuten kiintolevyt, lisimuistit ja kortti-
modeemit. Lisdksi ohjelma tappaa kaikki muistissa mahdollisesti ly-
myadviit virukset ja muut ohjelmat.

Autokonfiguroivien korttien unohtaminen perustuu siihen, ettd ko-
vit entisille paikoilleen osoiteavaruudessa, mistd kéyttojarjestelma ei
niitd tunnista bootin yhteydessd, se kun hakee kortteja vain erityisestid
autokonfiguraatio-osoiteavaruudesta.

Virusten ja muiden vastaavien katoaminen puolestaan perustuu sii-
hen, ettd ExecBase-osoittimen arvo sotketaan. Talloin kéyttojérjestel-
ma luo kaikki struktuurit kokonaan uudestaan samoin kuin virtaa kyt-
kettdessd. Koska ExecBase-struktuuri luodaan uudestaan, siiné olleet
tiedot tuhoutuvat ja kone unohtaa virusten olemassaolon. Tietysti virus
pdidsee koneeseen uudestaan, jos boottaamiseen kiytettivi levyke on
saastunut.

Plain-ohjelman vaikutus kestéi sithen saakka, ettd kovon Reset-sig-
naali kiy loogisessa O-tilassa (kdytdnnossd timd tapahtuu prosessorin
suorittaessa Reset-kiskyn tai kéyttdjin bootatessa koneen Amiga- ja
Ctrl-ndppdimid kiyttden).

Listauksessa 2a on reaaliaikakellon herittivin ohjelman listaus Ba-
sic-kielisend ja listauksessa 2b sama assembler-muodossa.

Jukka Marin

Omat lisalaitteet C64:een

Olen esitellyt muutamia suunnittelemiani laitteita timén lehden Ulko-
piirisssd. Kaikkiin niisté ei ole kuitenkaan tehty piirilevyd. Seuraaviin
laitteisiin myydéin piirilevyjd ja rakennussarjoja vaasalaisessa Werti-
cal Electronics -liikkeessi:

C=lehti 4/87
C=lehti 1/88
C=lehti 2/88
C=lehti 4/88

[EEE-viylad
Kirjoitinliitdntd
RS-232-liitdntd
Turbo-RS-232

Wertical Electronicsin osoite on

Wertical Electronics
Pitkikatu 32

65100 VAASA

Puh. (961) 151 118

Joitain laitteita on esitelty myos MikroBITIN Bittinikkarissa. Niitd
ei ole saatavana rakennussarjoina.

Ruotsalaisessa Allt om Elektronik -lehdessid on ollut suhteellisen
paljon erilaisia rakennussarjoja 64:lle sekd myos muille tietokoneille.
Paha kylld ohjeet ovat ruotsinkielisid. Pyynnostd ohjeet voi saada
my6s englanniksi, sillid useimmat rakennussarjat ovat periisin englan-
tilaisesta Elektor-lehdestd.

Allt om Elektronikin osoite on

Allt om Elektronik
S-18211 Danderyd
Sverige
Puh. 990 468 753 3320
Pekka Pessi

Listaus 2a.

file$="Plain" : ’'v2.11
OPEN file$ FOR OUTPUT AS #1
1lin=0 : a$=""

Loop:
lin=1in+1
READ x$ :

Beyond:
i=INSTR(x$," ")

IF i>0 THEN
X$=LEFTS (x$,1-1) +MID$ (x$,1i+1)
GOTO Beyond
END IF
*$=UCASES$ (x$)
cs$=RIGHTS (x$,2)
sum=0
FOR i=1 TO LEN(x$)
sum=sum+ (ASC (MIDS$ (x$,1,1)) XOR i)
NEXT i
IF (sum AND 255)<>VAL("&H"+cs$) THEN
PRINT "Checksum error in line";lin
GOTO Endeth
END IF
x$=a$+x$ : a$=""
FOR i=1 TO LEN(x$) STEP 2
IF MID$ (x$,i,1) = "G" THEN
IF MIDS (x$,i+2)="" THEN a$=MID$ (x$,1i) : GOTO Loop
){$fS§RING$ (ASC (MID$ (x$,1+1,1))~63, VAL ("&H"+MIDS (x$,1i+2,2)))
=1+
ELSE
y$=CHRS$ (VAL ("&H"+MIDS (x$,1,2)))
END IF

IF x$="**" THEN Endeth

¢ X$=LEFTS (x$, LEN (x$) ~2)

PRINT #1,y$;
NEXT i
GOTO Loop

Endeth:
CLOSE #1
PRINT "Operation complete"
END

1 DATA ga0003 £3gf00 01g3j00 07gal0 03e9gb 00074b £a0012 2c7800 044eae 59
2 DATA £f8842 b80004 4eaeff e241f9 00£fc00 024ed0 ga0003 £221
DATA **

Listaus 2b.

XREF _LVOSupervisor

XREF _LvODisable

lea 1% (pc) , a5 Supervisor-tilassa aj. koodin osoite

move.l 4,a6 Exec-kirjaston perusosoite

jsr _LVODisable (a6) kielletaan keskeytykset

clr.l 4 sotketaan ExecBase

jsr LVOSupervisor (a6) seuraava patka Supervisor-tilassa:
18 lea $£c0002,a0 boot-rutiinin osoite

Jmp (a0) hypatéddn Kickstart-ROMiin

end

- -

Monitori 128:aan
Numerossa 2/89 oli ohjeet 80 merkin nédyton kytkemiseksi tavalliseen
monitoriin. Muutama asia jéi kuitenkin kertomatta: C-128:n 80 merkin
nédyton saa videoliitdnnélld varustettuun televisioon yhtd hyvin kuin
monitoriinkin. Toisin sanoen, lehden 2/89 sivulla 12 kuvassa 4b on
kytkentikaavio, josta voi soveltaa omaan televisioon kdyvin kaapelin.

Adinen saa kuuluviin soveltamalla sivulla 10 kuvassa 1a tai sivulla
11 kuvassa 1b olevaa kaapelia. Ndistd jitetdidn 40 merkin nédyton vi-
deosignaali pois.

Liittimet ovat standardiosia, joita saa jokaisesta elektroniikkaliik-

ma osoite, joista osia voi tilata:

Wertical Electronics Bebek Electronics  Yleiselektroniikka Oy
Pitkikatu 32 Hirsimientie 26 Luomannotko 6
65100 VAASA 15200 LAHTI 02200 ESPOO

Puh(961) 120 401 Puh(918) 339 933  Puh(90) 452 1255
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DEFLNG a-z
DEF FNdec (a$)=16*INSTR (hx$,MID$ (a$,1,1))+INSTR (hx$,MIDS (a$,2,1))

hx$="123456789%abcdef":

seuraavarivi:

READ h$,tarksum: t=(LEN (h$)+1)/9:

MIKASILVOLA

ssvse o

Amigan kdyttojdrjestelmd on tehty helposti muun-
neltavaksi ja laajennettavaksi. Tdmd ohjelma tekee
Amigastasi persoonallisen henkilokohtaisen ystd-
van.

. oneen kiynnistdimisen yh-
teydessd avataan aina CLI-

ikkuna ja ndyton yldreunaan tulee
’Commodore Amiga ..." -teks-
ti. Tamédn ohjelman avulla voit
muuttaa tekstejd kayttdjaystivil-
lisiksi ja persoonallisiksi. Ohjel-
ma itsessédin on tdysin konekieli-
nen ja se sijaitsee toimintavalmii-

riv=10: c=520000&: jmp=c

1=1: sum=0

na levykkeen bootblockissa.
Omat tekstit tulevat CLI-ikku-
naan kun kdynnistyslevyni kay-
tetddn sellaista levyketti, jolla on
Personal Amiga -ohjelman tal-
lentama bootblock.

Ohjelman toiminta
Kirjoita Personal Amiga Basic -

IF t<>INT (t) THEN PRINT "Virhe rivilld :";riv : END
FOR a=1 TO t: FOR b=1 TO 4: byte=FNdec (MID$ (h$,1,2)): POKE c,byte

e=c+l: 1=1+2: sum=sumtl*byte; NEXT b: 1=1+1: NEXT a

IF tarksum<>sum THEN PRINT "Tarkistussummavirhe rivilla :";riv :
riv=riv+l: IF riv<>30 THEN GOTO seuraavarivi

UudetTekstit:

READ d$,n

FOR a=1 TO LEN (d$) :POKE c,ASC(MID$(d$,a,1l)): c=c+l: NEXT a
POKE c,n : c=c+l: IF n<>255 GOTO UudetTekstit

PRINT " * Personal Amiga *"

PRINT "1: Poista levyke levyasemasta."

PRINT "2: Paina RETURN ja laita kirjoitussuojaamaton levyke levyasemaan."
PRINT "3: Ohjelma on kopioitunut levyn bootblockkiin ja kdynnistyy"
PRINT " RESEToinnin yhteydess&."

INPUT "<RETURN>",a$

CALL jmp

END

10 :DATA "2c780004 45fa0090 425241fa 008620ae fe3a43fa

11 :DATA "fe3al0c52 000067fa 2d50fe3a 42804e75 0ca’0000

12 :DATA "665e0c29 0002001d 665648e7 fffed45fa 005842aa

13 :DATA "203c0000 00f£f4281 929b6400 00045381 51c8fff6

14 :DATA "234a0028 337c0003 001c237c 00000400 00246100

15 :DATA "0004001c 61000012 41fa0014 30bcffff 4cdf7fff

16 :DATA "4ef9444f 494f0000 444£5300 00000000 433d3839

17 :DATA "4eaeffal 4a80670e 20406100 002c2068 00167000

18 :DATA "4e75646f 732e6c69 62726172 79006772 61706869

19 :DATA "69627261 72790000 48e7fffc 2c780004 203c0000

20 :DATA "00000001 4eaeff3a 2840204c 43fa0030 303cO00ff

21 :DATA "fffc4280 43faffc0 4eaefdd8 2a40224d 4eaefeb2

22 :DATA "2940009c 2b4cffc6 4cdf3fff 4e7548e7 fffc4dbfa

23 :DATA "00006618 0c100043 66000082 0c28006f 00016678

24 :DATA "00026670 52550c55 00036706 4cdf3fff 4e753abc

25 :DATA "49fa0066 33470026 337c0004 00245087 4280204c

26 :DATA "0c0600ff 67045280 60f248e7 fffe6100 00384cdf

27 :DATA "0c0600ff 66ced45fa 002a2012 2d40ffc6 2f0e2c78

28 :DATA "ff7e203c 00000400 4eaeff2e 2c5f4cdf 3fff4e75

29 :DATA "4ef95445 58540000",4920

DATA "Personal Amiga System vers. 1.183 '

DATA "All rights released.",0

DATA "Setting System, please wait... ",255

END

Listaus 2. Persoonallinen Amiga-ohjelma Basic-lataajalla kirjoitettuna.

00142d49", 64672
0000002c", 41436
0004264a",61328
25410004",62705
001c337c",24635
42804e75",83706
43fa001c", 37283
4e7570ff",54624
63732e6c", 658717
0400223c", 39754
20d951c8", 68612
202dffce", 93758
009a0c55", 90770
0c280070",32243
00007e11",55435
lclc670a",38698
TEfr5298", 88719
000443fa", 60404
4cdf3fff", 83827

1989 Mika Silvola",0

listaus. Sen lopussa on kolme da-
talausetta, jotka siséltavit heksa-
koodin sijasta tavallista ascii-
tekstid. Kirjoittamalla niille kol-
melle riville uudet, omat tekstisi
ja ajamalla Basic-ohjelman saat

haluamasi tekstit CLI-ikkunan
yldreunaan.

Kun Basic-ohjelma kéynnis-
tyy, se pokeilee heksakoodin ja
omat tekstisi muistin loppupuo-
lelle ($7EF40 — ). Tdmin jil-
keen niytolle tulee ilmoitus:
“’Poista levyke levyasemasta’’.
Paina seuraavaksi RETURN-
ndppdintd. Basic-ohjelma hyp-
péd nyt konekieliohjelmaan, joka
tdmisti levyasemaan.

Laita levyasemaan sellainen
kirjoitussuojaamaton levyke, jol-
le haluat uudet tekstisi. Kun levy-
aseman valo on sammunut, oh-
jelman pitdisi olla tallennettuna
levykkeen bootblockissa. Rese-
toi kone ja boottaa silld levyk-
keelld, jolle uusi bootblock tal-
lennettiin.

Mikali tekstejd ei tullut niky-
viin, tarkista ettd levyke on kir-
joitussuojaamaton ja aja Basic-
listaus uudelleen. Huomaa, ettd
Basic-ohjelman  konekieliosuu-
den pokeaminen muistiin saattaa
aiheuttaa Amigasi sekoamisen,
jos muistissa on samaan aikaan
virus. Basic-ohjelma kannattaa
sen takia tallentaa ennen testaus-
ta.

Konekielimiehille on listattuna
assemblykoodi, josta kidy ilmi
ohjelman toiminta. Ohjelma on
saatu ndin pieneen kokoon siten,
ettd kaikki toiminnot tapahtuvat
vektoreiden kautta, jolloin alus-
tuksia ei tarvita.

Ohjelmalla voi kirjoittaa teks-
tid alustuksessa useammallekin
kuin kolmelle riville. Datalau-
seissa on tekstin peréssd luku O
tai 255. Nollalla ilmoitetaan teks-

S0
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INCLUDE "“"exec/types.i"

INCLUDE "devices/trackdisk.i"

INCLUDE "“graphics/rastport.i"
PUSHM MACRO

MOVEM.L \1,- (A7)

ENDM

POPM MACRO
MOVEM.L (A7)+,\1
ENDM
PUSH MACRO
MOVE.L \1,- (A7)
ENDM
POP MACRO
MOVE.L (A7)+,\1
ENDM
CALLSYS MACRO
JSR _LVO\1 (a6)
ENDM
XLIB MACRO
XREF _LVO\1
ENDM
DOIO_VECTOR EQU -$1c8+2
;7 Tallentaa levylle BOOTBLOCK-ohjelman
; DOIO-vektorin kautta.

MOVE.L 4,n6

LEA valmls llppu(pc) A2
CLR.W (A2)

LEA NEW _DOIOVECTOR (pc) , A0
MOVE.L DOIO_VECTOR (A6), (A0) ;

hyppyosoitteksi =

LEA NEWDOIO RUT (pc),Al
MOVE.L Al,DOIO_VECTOR (A6) ;

kunnes bootblock tallennettu

vanha vektori oman rut.

oma vektori DOIO:n p 1lle

CMP.W #0, (A2)

BEQ kunnes_bootblock_tallennettu
MOVE.L (A0) ,DOIO_VECTOR (A6)

CLR.L DO

RTS

NEWDOIO_RUT
; al=I0-request

CMP.L #0, I0_OFFSET (Al)

BNE. S JUMP_DOIO

CMP.B #CMD READ, IO _COMMAND+1 (Al)
BNE.S JUMP_DOIO

; Tallennetaan bootblock levylle

; nollataan tarksum tavu

; asetetaan bootblock tarksumma

; oma data alkaa

; pituus

; p ohjelmalle tieto
; rutiinin suorituksesta

PUSHM D0-D7/R0-RA6
LEA BOOTBLOCK START (pc) ,A2
CLR.L 4 (A2)
MOVE.L A2,A3
MOVE.L #255,D0
CLR.L D1

laske tarksum
SUB.L (A3) +,D1
BCC eioo tarksumylivuotoa
SUBQ.L  #1,D1

eioo tarksumylivuotoa
DBF D0, laske tarksum
MOVE.L D1,4(A2)
MOVE.L A2,I0_DATA (Al)
MOVE . W #CMD_WRITE, I0_COMMAND (Al)
MOVE.L #1024, 10 LENGTH (A1)
BSR JUMP_DOIO
MOVE.W #CMD_UPDATE, I0_COMMAND (A1)
BSR JUMP_DOIO
LEA valmis_lippu(pc),A0
MOVE.W  #-1, (AD)
POPM DO-D7/A0-A6
CLR.L DO
RTS

JUMP_DOIO

NEW_DOIOVECTOR EQU *+2

- Jup ’DOI0’
valmis_ lippu DC.W O

; T m ohjelma tallennetaan Bootblockkiin

XLIB FindResident
XLIB AllocMem
XLIB FreeMem
XLIB OpenLibrary
XLIB CloseLibrary

TEXT VECTOR EQU -$3c+2

BOOTBLOCK_START

T DC:B ApOSt, 0 ; DOS header

DC.L ; tarksumma
DC.B MS89 ; oma ID
BSR Initialisointi
LEA doslibname (pc) ,Al
CALLSYS FindResident
TST.L DO
BEQ.S failed
MOVE.L DO, A0
MOVE.L $16(A0) ,A0
MOVEQ #0,D0
RTS

failed
MOVEQ #-1,D0

tirivin loppuminen ja 255 puoles-  sen peréin.

taan tarkoittaa ettei tekstid ole
enempdd. Jos haluat useamman
kuin kolme rivid omaa tekstii,
kirjoita uusi datalause ja 0 tai 255

Jos kiytetddn useampaa kuin

kolmea tekstirivid on tehtdvid
muutoksia
Vaikka tekstit tulevat neljille,

startup-sequenceen.

RTS

gfxbase

Text Vector

oma hyppy
uusi text vektori

doslibname
DC.B ’dos.library’,0
gfxlibname
DC.B ’graphics.library’,0"
CNOP 0,2
Initialisointi
PUSHM DO-D7/A0-A6
MOVE.L 4,76
MOVE.L #1024,D0
MOVEQ #1,D1
CALLSYS AllocMem
MOVE.L DO, A0
MOVE.L DO, A4
LEA Tekstinvaihto (pc),Al
MOVE.W  #255,D0
SiirraOhjelma
MOVE.L (A1) +, (A0) +
DBF D0, SiirraOhjelma
CLR.L DO
LEA gfxlibname (pc) ,al
CALLSYS OpenLibrary
MOVE.L DO, AS
MOVE.L DO,Al
CALLSYS CloselLibrary
MOVE.L TEXT VECTOR (AS5) ,DO
MOVE.L Do, NEW VECTOR- TekSt1nValht0(A4)
MOVE.L A4, TEXT VECTOR (AS5)
POPM DO-D7/A0-A6
RTS

; Uusi TEXT rutiini ohjataan t nne
; al=rastport a0=string d0=counter
Tekstinvaihto

; y koordinaatti

; teksti y position
; teksti x position

" ; set start pointer

; kuinka monta rivi teksti

PUSHM D0-D7/A0-AS5

LEA Laskuri (pc) ,AS5

CMP.W #0, (A5)

BNE.S StandarditekstitTulevat

CMP.B #7C’, (A0)

BNE NormaaliTextRut

CMP.B #70’,1(a0)

BNE.S NormaaliTextRut

CMP.B #'p’,2(A0)

BNE. S NormaaliTextRut
StandarditekstitTulevat

ADDQ.W #1, (A5)

CMP.W #3, (A5)

BEQ.S KirjoitaOmatTekstit

POPM DO-D7/A0-A5

RTS
KirjoitaOmatTekstit

MOVEQ #17,D7

LEA OmatTekstit (pc) , A4
SeuraavaTeksti:

MOVE . W D7,rp_cp_y (Al)

MOVE.W #4,rp cp_: % (A1)

ADDQ.L #8,D7

CLR.L DO

MOVE.L  24,A0
EtsiLoppumerkki :

MOVE. B (A4) +,D6

BEQ.S KirjoitaTeksti

_ CMP.B #-1,D6

BEQ.S KirjoitaTeksti

ADDQ.L #1,D0

BRA EtsiLoppumerkki
KirjoitaTeksti

PUSHM D0-D7/A0-A6

BSR TEXT

POPM DO-D7/A0-A6

ADDQ.L #1, (B5)

CMP.B #-1,D6

BNE SeuraavaTeksti

; Palautetaan muisti ja k ytetyt vektorit ennalleen

NEW_VECTOR (pc) , A2

’Personal AMIGA System Installed.’

version dated 25/4/1989 by MS.’,0

MOVE.L (A2),D0
MOVE.L DO, TEXT_VECTOR (A6)
PUSH A6
MOVE.L  4,A6
LEA Tekstinvaihto (pc) ,Al
MOVE. L #1024,D0
CALLSYS FreeMem
POP A6
POPM D0-D7/A0-A5
RTS
NormaaliTextRut
POPM D0-D7/A0-A5
TEXT
NEW_VECTOR EQU *42
JMP " TEXT’
Laskuri DC.W 0
OmatTekstit
DC.B
DC.B 'Welcome User. Last
DC.B ! Please wait,

setting System ....

Listaus 1. Persoonallinen Amiga-ohjelma assemblerilla.

viidelle tai kuudelle riville niin
kursori on jéddnyt neljannen rivin
alkuun. Tdmd korjataan lisdd-
milld startup-sequencen ensim-
midisille riville komento ECHO

“*e[nE”’, jossa n rivien luku-
madrd-3. Jos lisdystd ei tehdd, tu-
lostuvat tekstit tulevat oman teks-
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-LEHDEN OMAT
LEHTIKANSIOT

Nyt voit tallettaa C=lehtesi kateviin
kansiolhin. Lehtesi pysyvat aina siisteina
Jja jarjestyksessa. Kansioon mahtuu yksi
vuosikerta.

YHDEN KANSION HINTA ON VAIN

31 (+ postitus- ja kasittelykulut yhdesta
’

kansiosta 10,—, kahdesta 12,— Ja
kolmesta tai useammasta 15,—)

e materiaali tukevaa
muovia

e vankka mekanismi 0

e koko 22,4x31 cm

e vuosilukutarra

e -
=3.5
[0 A Rl
w 9%8%
& = EPE
- =
B«
ZEZ
- =
B2
Dnl‘f‘-
: d:=)
T=HE-
() TwER
b |
L - 2
— o=y B

TILAUSKORTTI

LEHTITILAUS

OHEISTUOTETILAUS, TILAAN

[J TILAAN
C=lehden edulliseen séstbtilaushintaan, 12 kk vain 138 mk. 9KO|
] Olen jo MikroBITIN tilaaja ja tilaan nyt € =lehden erikoishintaan
98 mk. 9KO2

[

Asiakasnumeronion | |

Katso asiakasnumerasi MikroBITIN takakinnen osoitelipukkeesta, 9 epsimmiisti numeron ensim-
mriised B rivilli.

[ Enole Mikro BITIN tilaaja, haluan sekii MikroBITIN etti C=lehden 12
ke siidstotilauksena 273 mk (175+98 mk). 9KO3

Nimi

Chans
O 3118

Mikrokivikausi-kirjan 49 mk
Huvia ja hyttyd MSX -kirjan 95 mk

Jakeluosoite

Postinro ja -toimipaikka

52

[0 3117 Huvia ja hytityd MSX -kirjan
ohjeimalistaukset kasetilla 69 mk

[11 3119 Huvia ja hyttyd Commodore: 64
-kirjan 95 mk

|71 3102 Huvia Ja hyttys Commodore B4
-kirjan ohjelmallstaukset levykkeelid
69 mk

w)
w0
B
= =
= 2 '04)8 =
= g :Jg 8 o
=I9TE o
=g una 8
=E=2_40 8
—_—oL>0 o

AUSKORTTI

1 K01 Tilaan MikroBitin edullisesti jatkuvana saastotilauksena 12 kk vain 175 mk

MIKROBITIN OHJELMAT 1088:

[ 3121 Commodore B4 -levykkeen
69 mK
3122 Commodore 64 -kaselin 63 mk
3123 MSX-kasetin 69 mk
3124 Amstrad-levykkeen 68 mk
—1 3125 Amstrad-kasetin 69 mk

Lahetyskulut 18 mk/lahetys, paitsi
Mikrokivikausi 10 mk/lahetys.

[Z] 3115 Basicisla konekielesn -kirjan 125 mk KANSIOTILAUS, TILAAN

MikreAssemblar-ohjelman
levykkeella 79 mk:
[] 3104 C-64  [1 3107 Apple
] 3120 Amiga 1 -kirjan 125 mk
O 3127 Amiga 2 -kirjan 125 mk
_| 3126 Amiga 3 -kirjan 125 mk

Nimi:

1 3193 C-lehden
sdllytyskansioita
a4 31 mK.

Lahetyskulut 10 mk /1 kpl, 12 mk/2 kpl

ja 15 mk/yli 3 kpl.

T

Dsoite:

Postitoimip. .
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pELY

Manhunter: New York
(Amiga, ST, PO

Ensimmaisend pdiviind pelaa baarissa oleva peliautomaatti lipi mah-
dollisimman lyhintd reittid ja laita merkille missi jirjestyksessi nuket
putoavat pelin yliosasta. Mene sitten viimeiseen MADin jil jittimiisin
paikkaan, puistoon. Mene siellid istumaan MADin niivitdmille paikal-
le. Vedd WC kolmasti. kuten mies ndytti heitettyisi kaikki puukot
kohdalleen. Seuraa kartassa olevan pelin karttaa 16ytdiksesi luolista
ulos. Kerid kaikki KeyCardit matkan varrelta ja ota luolan lopusta
amuletti.

Kiiytii TRAVELia ja mene huvipuistoon. jossa heitiit pallot niihin
paikkoihin, jotka niiit pelatessasi pelid baarissa. Niytd miehelle amu-
lettia heitettyisi pallot. Ota palkintosi ja vastaa kysymykseen sairaa-
lasta loytdmiillisi nimelld.

Toisena tyopdivind seurad ensin johtajaa konserttiin. Péisisiiin-
kdynnisti et pidse. mutta kierri kujan kautta. Kujalla joudut hoitele-
maan muutaman koviksen. Sitten etsi nainen kiisiisi ja ota hiineltd pu-
donnut KeyCard. Nyt sinulla pitiisi olla yhteensii | 3 KeyCardia.

Seuraa keskimmidistii henkilo Vend-O-Deliin ja tutki siellid ilmoitus-
taulua. Mene sen jiilkeen Keskuspuistoon ja kulje miinakentin ldpi. Se
onnistuu noudattamalla MADista nikemdisi reittid. Matkalta 16ytyy
erds mydhemmin kiiyttokelpoiseksi osoittautuva esine. Paikalta, jonne
kohde pysiihtyi. saat tarkempia tietoja, joiden perusteella voit piitelld
kahden henkilén nimen yhdistimiillid paikalta 16ytyvin etunimen sa-
maan sukunimeen.

Tutki niitid henkilditda MADilla ja hae sitten heidiin kotoaan avain,

Seuraa viimeiseksi viimeistd henkiloid museoon. Avaa museon si-
vuovi laytimillisi avaimella ja seuraa MADIn jiljindmii reittii kar-
tassa olevan pohjapiirroksen avulla. Jokainen Kiinni oleva ovi vaatii
ovi puistosta 1oytamllisi esineelld ja ndytd amulettia oudolle olennolle.

Katso seinilld riippuvaa taulua ju laita sen kuva muistiin. Katso
myds miehen kiitti, laita tatuointi muistiin ja ota moduuli. Vastaa ky-
symyksiin konsertin portsarin nimelld ja puistosta l6ytyneilld nimilld
(Harvey Osborne ja Anna Osborne).

Kolmantena paiviinid sytyti kirkossa tatuoinnin néyttimét 3 kyntti-
[ ja ota loytynyt esine salalokerosta. Mene sitten kauppaan ja valitse
kirkon symboli ju kirkon salalokerossa olleet kaksi kuviota. Numero-
sarja ensimméiseen tauluun on 41, toiseen tauluun 1031, kolmanteen
264 ja neljinteen 425 (niimi toimivat ainakin Amigalla). Seuraavaksi
joudut hoitelemaan retkun, jolta saat teatteriin taulun taakse sopivan
koodin. Ota salalokerosta [6ytyvi lappu.

Koko litanian ldhetti nimim. Thmismetséstija Nokialta.

Space Quest | (Amiga)

Saavuttuasi kiiturilla kaupunkiin, tulee luoksesi mies, joka haluaa os-
taa kiiturisi 30 buckazoidsilla. Vastaa kieltaviist ja mies hiiipyy. Odot-
tele hetki ja mies tulee takaisin tarjoten kiituristasi 30 buckazoidsia ja
JetPackin. Vastaa myontiviisti ja olet jilleen pykilin lihempind rat-
kaisua.

Parallax (C-64)

Lataa peli. resetoi kone ja kirjoita seuraavasti loppumattomat elimiit
saadaksesi:

POKE 5796,96 (return)

SYS 319 (return)

— voit jatkaa pelii.

Pekka Parkkila, Raahe

Renne Tergujeft, Helsinki

Phantasie llI

Helppo tapa nostaa heikon joukkion tasoja on Pendragonin kaupungin
archivesissi. Sen jilkeen kulku kannattaa suunnata Lord Woodin luo-
laan. Sielti [Gytyy tarpeellisen tavaran lisiksi itse Lord Wood, jolta saa
kaksi scrollia ja muutaman hyvin neuvon. Suuresta luolasta (gnome
catacombs) 16ydit gnome-jousipyssyn ja miehen, jolta pitiid ostaa
hyédyllinen loitsu,

Valtavasta puurakennuksesta l6ydit Kilmorin, jolta saat scrollin.
Timiin scrollin avulla piiset suureen kokoukseen, joka pidetdan kii-
pividen hautausmaalla. Samassa luolassa asustelee Guogle Beast, jota
vastaan taistelemalla saat lis@d constitutionia. Astraalitasolle tie kiy
kulkemalla suureen kristallirakennukseen ja kiintymalld vasemmalle.
Paina ¢2+ piistiksesi Lighting-astraalitasolle ja mene oikealle, Sielli
paina nappia.

Valon linnassa 10ydiit vasemmasta alareunasta kiytiviin, josta 16y-
kin kaupunkiin transportaatio-loitsulla.

Palaa suureen kristallirakennukseen, paina ¢2 ja kidy taas painamas-
sa oikealla olevaa nappia. Niiin piisee Dark-astraalitasolle. Mene Pi-
meyden linnaan, josta loydiit oikeasta alareunasta kilytiviin. Kéytivin
piiissi riko Nikademuksen sauva. Sauva [§ytyy Pendragonin kaupun-
gin archivesin vasemmasta alareunasta. Mene Pimeyden linnakkee-
seen, josta 16ydit useita salaovia. Yksi ndistii johtaa Nikademuksen
luokse.

Loitsi Divine Aid (37). jollon Lord Wood ilmaantun. Ruutuun il-
mestyy valikko, josta voi valita taisteleeko Nikademusta vai Lord
Woodia vastaan. Valinnan pitiisi olla joka seikkailijalle itsestiiin sel-
vil.

Sami Karinharju

Elite (Amiga)

Elite-musiikkia saa kuunnella kylldstymiseen asti, kun teet seuraavas-
ti: mene avaruusasemalle, aseta telakointitietokone hitaalle, valitse hy-
peravaruuskohde, paina Fl ja kun liht6laskenta on pitkilld, paina C.
Bensiinii voi kuluttaa vaikkapa niin: valitse kohdeplaneetta, paina
H ja lihtélaskennan aikana paina B. Hypyn jilkeen olet siirtynyt vain
muutaman valosekunnin.
Timo Karjalainen

King’s Quest IV (Amiga)

Genestan saarelle piiisee, kun Korppi lentid yli ja menet kalastajan lai-
turilta veteen pelistytidmitti lokkia, Jos lokki pelédstyy, kidy hai merel-
lii kKimppuun.
Putouksen toiselle puolelle pidsee kruunulla. Ota lautta, harhauta
peikko ja reidin yli pisisee laudalla.
Sirpa Tikkala, Tampere

Roadwar Europa (Amiga, C-64)

Osta alussa 1 —3 kulkuneuvoa, bussit ovat erittdin hyvii. Ali lisidd
massad, vaan lisid suojat (varsinkin huipulta) ja ampumispaikat mak-
simiin. Laita joka autoon telaketjut, eli nolla rengasta. Pidi vain muu-
tamaa kulkuneuvoa, siten vihollisjengit ovat pienempid. Hoida kaikki
taistelut itse, dlika anna tietokoneen péittid taistelun lopputulosta.
Helpoiten vastustajien kulkuneuvot tithotaan ampumalla renkaat puh-
ki.

Seppo Suorsa, Puolanka

C=lehti 6/89

53




=TIETORONEPELIT=

C-64
KAS./LEVY

APB.T0 /105
AIRBOURNE RANGER 108
/140

ALTERED BEAST 70/ 105
AMERICAN ICE HOCKEY
70./105

ARCADE MUSCLE 105 /
105

AUSSBIE GAMES 70 / 105
AZIMUTH HEAD ALIGN-
MENT 70 / BAAL 70 / 105
BALLISTIX 70 / 105
BATMAN THE MOVIE 70 /

105

BATTLEFIELD GERMANY
105/ 140

BATTLETECH -/ 140
BEACH VOLLEY 70/ 105
BLOOD MCNEY 70 /105
BLOODWYCH 70/ 105
BOXING MANAGER 70 /

105

CABAL 70/ 105
CALIFOANIA GAMES 70 /
105

CHAMBERS OF SHADLIN
704105

CHASEHQ 70 /105
CHESSMASTER 2100 - /
105

CHRISTMAS COLLECTI-
ON 105/ 140

CITADEL 70/ 105

COIN OF HITS 105/ 140

COLOSBUS CHESE 4.0 70
/105
COMPLETE _ GAMES

CENTRE 70./ 105
COSMIC PIRATE 70 / 105
CRAZY CARS |1 70/ 105
CURSE QF THE AZURE
BONDS - /175

DARK S8CEFTRE 70 / 105
DESTINY 70/ 105
DOUBLE DRAGON 70 /
105

DH. DOOM'S REVENGE 70
1105

DRAGON NINJA 70/ 105
DRAGON SPIRIT 70/ 105
DRAGONS OF FLAME 70 /
105

DUNGEON MASTERS AS-
SISTANT - / 210
DYNAMITE DUX 70 / 105
ENEMIES 70 / 105
ENTERPRISE 70/ 105
EPOCH 105/ 140

EPYX COMPILATION 105/
140

EYE OF HORUS -/ 105
F-15 BTRIKE EAGLE 70 /

105
F-18 COMBAT FILOT 105/
140
FIGHTING SOQCCER 70 /
105

FINAL ASSAULT 70/ 105
FIRE & FORGET 70 / 105
FIRE DRAGON 70 / 105
FIRST STRIKE 70/ 105
FOOTBALL MANAGER |
70 /105

FORGOTTEN WORLDS 70
/108

G,.HERO 70/ 105
GALAXY FORCE 70 / 105
GALDAEGON'S DOMAIN
70 /105

GAMES SUMMER EDITI
ON 70/ 105

GAMES WINTER EDITION

70/105

GAZZA'S SUPER SOC-
CER 70/ 105
GHOSTBUSTERS Il 70 7
105

GHOULS'N'GHOSTS 70 /
105

GIANTS 105 /140

GOLD SILVER BRONZE
105/ 140

GUNSHIP 105/ 140

HEAT WAVE 105/ 140
HEAVY METAL 70 / 105
HEROES OF THE LANCE
70/ 105

HI-JACK 70 / 105

HILL-18 70 /105
HILLSFAR -/ 140
HOLLYWOOD POKER
PRO - / 108

HOSTAGES 70 /105
HUNT FOR RED OCTO-
BER 105/ 140

INDY JONES LAST CRU-
SADE 70/ 105
KAMFFGRUPPE -/ 210
KATAKIS 70/ 105

KICK OFF 70 /105

LAST NINJA Il 105 /140
LEADERBOARD COLL..
FAR4 105/ 126
LEONARDQ 70 /105
LICENGCE TO KILL 70/ 105
MOONWALKER 70 / 108
MA. HELI 70 /108

NEW ZEALAND STORY 70

{105
OPERATION THUNDER-
BOLT 70 /105

OPERATION WOLF 70 /
105

ORIENTAL HERO 70/ 105
QUTRUN 70/ -
OXAONIAN 70/ 105

P 47 70 /105

PANIC STATIONS 70/ 105
PARISIAN KNIGHTS 105 /
140

PASSING SHOT 70/ 105
PIPELINE 70 /105
PIRATES 105/ 140

POOL OF RADIANCE - /
175

POWERDRIFT 70/ 105
PROJECT STEALTH FIGH-
TER 105/ 140

PSYCHO PIGS 70/ 105
QUANDAM 70/ 108
RAINBOW [SLANDS 70 /
108

RAINBOW WARRIOR 70 /
105

RAMBO lll 70 [ 105

RED STORM RISING 105 /
140

RICK. DANGEROUS 70 /
105

RING WARS 70/ 105
ROADWAR EURDPE- 175
ROBOCOP 70/ 105

ROCK 'N' ROLL 70/ 105
ROCKET RANGER - / 175
RUNNING MAN 70 [ 105
SHOOT EM UP CONS KIT -
/108

SILENT SERVICE 70 /105
SILK WORM 70/ 108

SIM CITY 70/ 105
SOCCER 105/ 140
SOLOFLIGHT 70/ 105
SPECIAL ACTION 85/ 126
SPORTING TRIANGLES TO
/105

BTAR TREK 70/ 108

BTAR WARS COMFILATI-
ONS85/ 140

STARLORD 70/ 105
STRIDER 70 / 105

STUNT CAR RACER 70 /
105

SUPER WONDERBQY 70/
105

TEST DRIVE Il / CALIFOR-
NIA CHALLENGE - (75
TAITQS COIN OF HITS 105

1=

TANK COMMAND 105 /
140

TERAY'S BIG ADVENTU-
RE75/-

TEST DRIVE || SUPER
CARS -/ 758

TEST DRIVE II- THE DUEL

- /125

THALAMUS HITS 188688
105/ 140

THE IN CROWD 105/ 140
THE STORY 30 FAR 105/

140
THE UNTOUCHABLES T0/
105

THRILL TIME GOLD 1l 70 ¢
140

THAILL TIME GOLD | 70/
140

THRILL TIME PLATINUM
105/ 140
THUNDERSRIOS 105/ 140
TIMESCANNER 70 / 105
TINTIN 70/ 105

TOM & JERRY 70 / 105
TURBO QUTRUN 70/ 105
TYPHCON OF STEEL - /
175

USAAF. - 215
UNIVERSAL MILITARY SIM
105 /-

VIGILANTE 70/ 105

WAR GAME CON SET -/

140

WARIN MIDDLE EARTH 70
/105

WEC LE MANS 70 / 105

AMIGA ja
ATARI ST

3D POOL 140

3D TANK SIMULATION 175
A P.B 140

AIFBOURNE RANGER 175
ALTERED BEAST 175
AMERICAN |ICE HICKEY
175 (EI ST)
ARCHIPELAGOS 175
BALANCE OF POWER
1980175

BARBARIAN || 140
BATMAN THE MOVIE 175
BATTLE CHESS 175
BATTLE OF BRITAIN 175
(£l ST)

BATTLEHAWKS 1842 175
BATTLETECH 175

BEACH VOLLEY 175
BLOOD MONEY 175
BLOODWYCH 175

GABAL 175

CALIFORNIA GAMES 140
CAPTAIN BLOOD 70
CARRIER COMMAND 175

(€1 5T)
GENTREFOLD SQUARES
s}

14
CHAMBERS OF SHADOLIN
175

CHARLIE CHAPLIN 175
CHASE HQ 175
CHIGAGT 80 140

COIN OF HITS 210
COLOSSUS CHESS 175
COMIC SETTER 350{EI ST)
CORVETTE 175

CRAZY CARS 1| 175
DEFENDER OF THE
CROWN 175{E| ST)

DEJA VU Il 175(E| 3T)
DOUBLE DRAGON 140
DR. DOOM'S REVENGE
175

DRAGON NINJA 175
DRAGON SPIRIT 140
DRAGONS LAIR 315
DRAGONS OF FLAME 175
DRAKKHEN 210
DUNGEON MASTES 1
MEG 175

DUNGEON MASTER EDI-
TOR 70

DYNAMITE DUX 175
ELITE 175

EYE OF HORUS 175

F-16 COMBAT PILOT 175
F-16 FALCON 210

F-168 FALCON MISSION
140

F-19 STEALTH FIGHTER
175(El 8T)

FOFT210

FLIGHT SiM Il 280
FOOTBALL MANAGER Il
140(El 8T)

FORGOTTEN WORLDS
140

GAMES SUMMER ED. 175
GAZZA'S SUPER sSOC-
CER 175
GHOSTBUSTERS 11175
GHOULS'N'GHOSTS 175
GRAND PRIX CIRCUIT
175(EI ST)

GUNSHIP 175

HEROES OF LANCE
175(EI 8T)

HIGHWAY PATROL 178
HILLSFAR 175

INDIANA JONES -LAST
CHUSADE 140

IVANHOE 175

JOAN OF ARC 175(E1 8T)
KICK OFF 140

KINGDOM OF ENGLAND
175(EI'8T)

KINGS QUEST Ill PACK

245

KNIGHT FORCE 175
KULT 175
LEADERBOARD BIRDIE

175

LEADERBORD TOURNA-
MENT 70

LICENGE TO KILL 140
LOMBARD RAC RALLY
175

LORDS OF RISING SUN
210(EI ST)

MANHUNTER 216(E] ST)
MILLENIUM 2.2 175
MODNWALKER 175
MOVIE SETTER 480(EI ST)
MR, HELI 175

MUSIC STUDIO 2.0 175
NEW ZEALAND STORY
175

OIL IMPERIUM 175
ONSLAUGHT 140
OPERATION THUNDER-
BOLT 105

OPERATION WOLF 175
OUTRUN 75

OVERKILL 175(E1 ST)
PAPERBOY 175

PHOTON PAINT 2.0 B4D(EI

sT)
FINBALL MAGIC 175

POLICE QUEST 175

POLICE QUEST Il 175

POOL OF RADIANCE

210(E1 AMIGA|

RB-TYPE 175(E| 8

FRAINBOW WARRIOR 175

RAMBO Il 175(El ST)

RED STORM RISING 175

RETALIATOR 175

RICK DANGEROUS 175

RISK 140

ROBOCOP 175

ROCK-N-ROLL 140

ROCKET RANGER 175

RVF 175

SCENERY D WES EU-

RO.TOUR. 140

TEST DRIVE- SCE. SUPER

CAR g9

TEST DRIVE - SCEN, CALI-

FORNIA CHALLANGE 89

SHADOW OF THE BEAST

245(El 8T)

SHOOT EM UP CONS KIT

210

SHUFFLEPACK CAFE 140

SILENT SERVICE 175

SILK WORM 140

SILPHEED 210

SiM CITY 210

SKATE OF ART 140(EI ST)

SKATE OH DIE 1758

STAR GLIDER 11 175

STAR WARS COMPILA-

TIONS 175

STRIDER 175

STUNT CAR RACER 175

SUB BATTLE SIM. 175(El

sT)

SUPER HANG ON 175

TALESPIN ADV. CREATOR

175(El ST)

TEEMAGE QUEEN 140(E|

sT)

TERRAY 'S BIG ADVENTU-
£ 105

RE1

TEST DRIVE Il- THE DUEL
175
THEUNTOUCHABLES 175
TIME 175

TIMESCANNER 175
TINTIN 140

TRIAD Il 175

TURBG QUTRUN 175

TV SPORTS FOOT 210
TYPHOON 175

UMS SCEN. DISK 1 85
UMS SCEN. DISK 2 85
UMIVERSAL MILITARY SIM
175

VIGILANTE 105

WAR IN MIDDLE EARTH
140

WEC LE MANS 175
AENON |l -MEGABLAST

175
ZAC MCKRACKEN 175(EI
sT)

ZORK ZERO 175(EI ST)

PC

3DTANK SIMULATION 175
ADVENTURE CREATOR
SYSTEM 350
AIFEOURNE RANGER 175
ARCHIPELAGOS 210
BAAL 175

BALANCE OF POWER
1990 175

BATTLECHESS 175
BATTLEHAWKS 1842 175
BLOODWYCH 175
CARRIER COMMAND 175

CENTREFOLD SQUARES
140

CHESSMASTER 2100 175
COLOSSUS CHESS X 175

CORVETTE 245

CRAZY CARS Il 175
CURSE OF AZURE
BONDS 210

DEF. O T CHWN 245
DOUBLE DRAGON 175
DA. DOOM'S REVENGE
175

DRAGONS OF FLAME 176
DFAKKHEN 210
DUNGEON MASTER ASS.
210

ELTE210

F-15 STRIKE EAGLE Il 245
F-18 COMBAT PILOT 175
F-168 FALCON 245

F-18 STEALTH FIGHTER
280

FAERY TALE ADV 210
FIRE & FORGET 140
FLIGHT SIM (Il 369
GRAND MONSTER SLAM
140

GUMNSHIP DPORTRAIT 245
HEAVY METAL 175
HEROES OF LANCE 175
HILLSFAR 175

INDYANA JONES-LABT
CHUSADE 175

KINGS QUEST 3 PACK 245
KINGS QUEST 4 245
KNIGHT FORCE 175
KRISTAL 210

KULT 175

LEADERBOARD COLLEC-
TION 140

LEISURE SUIT LARRY 2
210

LICENGCE TQ KILL 175
LOMBARD RAC RALLY
175

M1 TANK PLATOON 280
MANHUNTER 210
MILLEMIUM 2.2 175
MOONWALKER 175

OIL IMPERIUM 175
OPERATION WOLF 140
CUTHLN 175

FAPERBOY 175

PINBALL MAGIC 175
POLICE QUEST 11 175
POOLS OF RADIANCE 210
RAMBO Iil 140

RED LIGHTNING 210
RED STORM RISING 245
RICK DANGEROUS 175
ROBOCOP 140

ROCET RANGER 210

RVF 175

TEST DRIVE II-THE DUEL
175

TD-SCEN.SUPER CARS
B8

TD-SCEN.CALIFORNIA
CHALLANGE 89

SPACE QUEST Il 175
STRIDER 175

STUNT CAR RACER 175
THE UNTOUCHABLES 140
TINTIN 140

U.MSI1l 175

WAR IN MIDDLE EARTH
175

WARGAME CONSSET 175
WEC LE MANS 140
WORLD CLASS LEADER-
BOARD 78

ZAK MCKRACKEN 175
ZORK ZERD 175

BATTLE OF BRITAIN 210

SOITA 3.5" LEVYT!




Toptlistat
-64 TOP 30

1 Batman — The Movie

1 Batman — The Movie Ocean Ocean
2 Indiana Jones & Last Crusade  U.S. Gold 2 Xenon I1 Megablast Imageworks
3 Rick Dangerous Firebird 3 Test Drive II Accolade
4 Licence To Kill Domark 4 Shadow Of The Beast Psygnosis
3 Altered Beast Activision 5 Beach Volley Ocean
6 New Zealand Story Ocean 6 Paperboy Elite
7 Test Drive Il Accolade 7 Indiana Jones & Last Crusade LS. Gold
8 Strider U.S. Gold 8 Rick Dangerous Firebird
9 Dynamite Dux Activision 9 Powerdrift Activision
10 First Strike Elite 10 007 Licence To Kill Domark
Il Power Drift Activision 11 Grand Prix Circuil Accolade
12 Soccer Squad Gremlin 12 Federation Of Free Traders Gremlin
13 International Team Sports Mindscape 13 Oil Imperium Rainbow Arts
14 Fighting Soccer Activision 14 Fiendish Freddys Big Top O'Fun Mindscape
15 Kick Off Anco 15 F-16 Combat Pilot Digital Integration
16 Cabal Ocean 16 Strider .S, Gold
17 Terry's Big Adventure Grandslam 17 Tintin On The Moon Infogrames
18 Grand Prix Circuit Accolade 18 New Zealand Story Ocean
19 The Story So Far Vol.4 Elite 19 Altered Beast Activision
20 The In-Crowd (kakoelma) Ocean 20 F-16 Falcon Spectrum Holobyte
21 Microprose Soccer Microprose
22 Shinobi Virgin Mastertronic
23 Giants (kokoelma) U.S. Gold
24 American lee Hockey Mindscape
25 Starwars Trilogy (kokoelma) Domark
26 Gold, Silver, Bronze (kokoelma) Epyx HELSINGI 2
27 Grand Monster Slam Rainbow Arts KOTI-ELEKTRONIIKKA OY ALANUUTUUDETMEILTA
28 Passing Shot Imageworks
29 Tusker Svystem 3 )Ik ATARI“ 3 =
30 Rainbow Warrior Microprose _ g = Li

C-64 halpapelit TOP 10

1 Barbarian Kixx
2 Paperboy Elite
3 Spy Hunter Kixx
4 Ghosts'n Goblins Elite
5 Wizball Hit Squad
6 Turbo Esprit Elite
7 Rolling Thunder Kixx
8 Spitfire Encore
9 Supercycle Kixx
10 Tetris Virgin Mastertronic

HINNASTO

— yleisin vaihtelu

C-64 kasetti 120,— 90—120
C-64 levy 175,— 1 50-—250
C-64 halpakasetti 49, — 39—59
C-64 halpalevy 85,— T70—120
C-64 kok.kasetti 160, - 140—190
Amiga levy 290, 240—330

ST, XL/XE =i
Commodore AMIGA
128D, C-64, C-16
CANDN V20 MSX.
Laskimet

DENON C-kasetit
EPSON Kirjoittimet
SANURA - Pelit,

cammuodorea

tarvikkeet AMIGA

il r? pARAS TIETAA (@@% @
STAR LC-10 KANNATTAA ASIOI- ()o
Kirjoittimet DA ERIKOISLIIK- (0]

TOK - Tietolewyt,  KEESSA  MEILTA «

C-kasetit SAAT SAMASTA PIS- o("‘

TOP - Ohjelmat TEESTA PALVELUN & ®
tarvikkeet KOKO PERHEELLE

Spectrum-0RIC- KOTI-PC:n ja KOTI

AMSTRAD tietokoneen ja tarvit-

-pelgjd rajoitetusti tavat
Ohjelmat; oheislaitteet; tarvikkeet ja
peliohjelmat tietysti Commodore-
luottokortilla, kayttoluotolla tai
pankkikorteilla.

Vaasankatu 9 00500 HELSINKI,

puh. 90-701 5766. Ark. 10.00—18.00, lauant. 10.00~14.00
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Keskinkertaisuuksien kaatopaikka

Amiga, ST, PC
Actual Screenshots,
245, —

Englantilaisen CRL:n omistama
Actual Sereenshots ei ole viela
tihidn piividn mennessi vakuut-
tanut peleilliiin.  Ensimmiiinen
peli, ensimmitset 10
kohtalaisen hupaisa gladiaattori-
vitsatlu, jonka nimi ei syysti tai
toisesta nyt tule mieleen, oli tylsi
kuin piru. Sama vitsaus aitaa is-
kei kyntensd Lancasteriinkin,

Pelaaja istutetaan toisen maail-
mansodan  aikaisen pommiko-
neen taka-ampujan paikalle, Ki-
sikirja kuluttaa muutaman sivan
kehuakseen  Lancaster-koneen
mainioita ominaisuuksia ja jattEi
sitten pelin selostamisen sikseen,
melkein.

Pelin alussa pelaaja valitsee
koneeseen michiston, joilla jo-
kaisella on omat hyvit ja huonot
puolensa. Sitten tutkitaan hieman
karttoja ja madritelldéin lentorei-
tit. Tiamin jilkeen onkin vuoros-
sa lentoonkihto, Peli latailee
muutaman hetken ja putkauttaa
sitten nékyviin tdytetylli vekto-
rigrafiikalla  toteutetun
man, jossa nikyy hangaan ja
Lancaster. Hetken kuluttua Lan-
caster alkaa tullata ja lopuksi
nousee lentoon. Kuulostaa hy-
viltd, mutta totta puhuen toteutus
on todella Kaamea, en ole nithnyt
niin hidasta ja kankeaa vekiorig-
rafiikkaa pariin vuoteen.

sekuntia

maise-

Amiga, ST, Spectrum
CCS, 245,—

Amiga ei tihiin mennessi ole to-
distanut olevansa kovin hyvi
strategiapelikone, kovasti mai-
nostetuista kyvyistédin huolimat-
ta. Vain muutama harva valo-
pilkku on harmaalle strategiatai-
vaalle ilmaantunut, mutta kun
Spectrumin strategiapeli kiilinne-
tiiin Amigalle voi olettaa tulok-
sen olevan vihintidinkin ikimuis-
tettava.

Vulcan on parannettu versio
vanhasta Specun pelisti Desert
Rats, joka sai joskus kovasti pal-
kintojakin. Mutta se oli silloin ja
kansa vaatii nykyiiin tasoakin, ja
sitd Vulcanista ei juuri 16ydy.

Perusidea on ainoa mikd jak-
saa vithdnkin kiinnostaa, Tuni-
sian taistelut 1942—43 eiviit ole
suuremmin olleet kiinnostuksen
kohteita, koska Afrikassa tapah-
tui paljon muutakin jéinnéd. Vul-

Lancaster

llmassa Konetta ohjataan maa-
liinsa litkuttamalla hiiren kohdis-
hyvin siihen saakka, kunnes saa-
vutaan Saksan ylipuolelle. jol-
loin kaiuttimista kajahtaa lenti-
jiin varoitushuuto: sakuja takana.
Peli hyppai taka-ampujan naky-

can kuitenkin paikkaa timén au-
kon, ja antaa mahdollisuuden si-
muloida Rommelin armeijoiden
romahtamisen, puolella tai toi-
sella. Taistella voi joko koko Tu-

miidn ja pelaajan on aika Kaapata
hiiri vakaaseen Kiiteensd.

Esiin tulee hitaalla tayteryllia
vektorigrafiikalla totentettuja
saksalaisia hiivittédjid, jotka syok-
syviit kohti, ampuvat pari sarjaa
ja livahtavat Karkuun. Hiirelli
ohjataan tahtiintd ja yritetiin

nisian sotaretken tai suurimmat
taistelut. Lisdoptioiksi voi valita
erilaisia historiallisia tilanteita,
kuten Malta vallattu, jotkin stra-
tegiset lentokentiit saksalaisilla

osua koneisiin. Jonkin ajan péis-
tid, kun hyokkaiavit koneet on tu-
hottu, peli siirtyy takaisin kartta-
nitkymaian. Hetken lennon kulut-
tua onkin edessd pommitus, joka
on niin lapsellisen helppoa. etti!
Sitten onkin vuorossa endid ko-
tilnpaluu.

Grafiikka on aika karkeaa,
vaikka silloin talloin pelaajaa
ilahduttaa kohtalainen animaatio.
Kaikki vektongrafitkka-osuudet
ovat kerrassaan karmeita. Aénet
oval aivin mitddnsanomattomat,
lentijin digitoidut kommentit on
digitoitu varmaankin yhdella ki-
lohertsillid, silld niistd el saa Kir-
Hii-
riohjaus toimii than hyvin, mutla
pelattavuus on silti sanonko mis-
L.

Vaikka peli-idea onkin mieles-
tini kohtalainen, uupun totentus
todella pahasti. Actual Screens-
hotin ohjelmoijien el pitdisi yrit-
tidi mitiidn sellaista. mihin taidot
eiviit selviistikadn riitéd. Taysi susi
peli ei ole. muita ei sitd tlokseen
pelaa. Ei tillainen peli jaksa Kiin-
nostaa, kiertiki tekin Lancaster
kaukaa. jollette halua nimen-
omaan Lancaster-pelid kaappin-
ne koristukseksi.

Testattu: Amiga
Grafiikka: 7
Adinet: 7

Kiinnostavuus: 6
Yleisarvosana: ok
Petri Teittinen

tai Afrika Corps tuhoutunut.

Tihiin asti kuulostaa hyvilti,
Mutta kaikki muu on syvilti
p:std. Grafiikka saa aikaan pian-
sirkyi, #iinet ovat kuin suoraan
Specusta digitoituja (ja huonon-
neftuja) ja vaatii todella paljon
mielikuvitusta jotta pysyisi kiir-
ryilli. Ainoastaan ikoniohjaus on
edes vilttzivilli tasolla. Kartta on
kuin palikoista koottu, ja palikka
on pelikin.

Zarquonin tihden, kuinka jo-
ku voi julkaista tillaista? Ja myy-
di kaupallisena? Jopa Battletec-
hin PD-versio Battleforce on pa-
rempi ja pelattavampi kuin Vul-
can tai useimmat muut Amigan
strategiapelit.

Grafiikka: 4
Adnet: 2
Pelattavuus: 6
Realismi: 6
Kokonaisuus: *

Jukka O. Kauppinen
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Amiga, ST, PC
Empire, 295, —

Arkiset aamuaskareet jirkkyviit
pahasti. kun ovelle ilmestyy kei-
sarillisia demoneita pakeneva ir-
topiinen koboldi, joka ojentaa ja-
dekuvioisen rannekkeen hipisten
jotain N*Gnir -nukkujasta. Vi-
hiin hamuriksi jutiu jdi. mutta il-
meisesti pitéisi kidydd keskeytti-
missd myyttisen jumalolennon
pitkiiksi veniihtineet paivitorkut.
jotta Tesserian kahdeksan valta-
kuntaa viilttyisiviit lopulliselta
kaaokselta.

Tesseria on 94 sektorista koos-
tuva kolmiulotteinen maaihma.
joka on toteutettn jannittavalli
yhdistelmiilli  vektorigrafitkkaa
ja etdisyyden mukaan kokoa
muuttavia pelihahmoja. Ympi-
roivian maiseman katselu ja va-
paamuotoinen patikointi tapahtu-

ST, Amiga, C-64,
Ams, Spe
Activision,
120,—/179,— (295,—)

Olipa kerran Lucy-tyttonen, jolla
oli kaksi sop6i lemmikkiankkaa
nimeltiddn Bin ja Pin, Epiilemiit-
td he olisivat elineet elimiinsi
onnellisina loppuun asti, mutta
hirmuinen Archacha puhalsi suu-
ren kuplan, joka vei Lucyn men-
nessiin. Siitikos ankat tulistui-
vat ja ldhtivit maailman toiseen
laitaan TLucya noutamaan raiva-
ten esteet tieltidin riajahtivilld
" Ankat VclthEi\"lLl yksin tai pa-
reina kohdaten rullalautailevia
kissoja. kuolettavasti  karjuvia
liskoja. kranaatinheittimilli
aseistettuja koiria ja muuta viha-
mielisti eldinkuntaa. Niistd sel-
vidid nopeilla ja tarkasti ajoitetuil-
la iskuilla tai hypermurskaavalla
superiskulla, jonka saa aikaan pi-
timillid tulitusniippdintd pohjas-
sa. Talldin ankka alkaa pyorittdad
vinhasti kittisin ja, KERPOW,
ruutuun ilmestyy kerrassaan val-
tava nyrkkeilyhanska.
[tsepuolustukseen voi kiyttdi
myos kaikenlaista kiiteen osuvaa
roinaa, kuten kivid, pommeja,
liekinheittimid ja maaliin hakeu-
tuvia ohjuksia. Jokaisella tasolla
on pari kohtaa, jossa etenemisen
pysiyttii jokin Archachan mus-
tan mielikuvituksen (tuotieista.
Esimerkiksi ensimmaisen tason

vat reaaligjassa hiiriohjauksen
avustuksella.

Tasangoilla héddrid sekalaisia
kulkijoita, joilla on drsyttavii tai-
pumus viskelld pelaajaa Kipead
tekevilld esineilli. mutta onneksi
moiseen royhkeyteen voi vastata
samalla mitalla, Toki valtakun-
nista loytyy myos  ystavillisia
sieluja, jotka antavat enemmin
tai vahemman salaperaisid vink-
keji. Seikkailun kulkuun vaikut-
taa valikeima esineitd, joiden
kiyttiminen ei voisi olla yksin-
kertaisempaza: tarvitsee vain ki-
velld esingen yli ja sitten tepastel-
laan oikeaan paikkaan.

Pelid somistaval fekniset oi-
vallukset ovat sindnséd Kiinnosta-
via, mutta ei pari kokeellista oh-
jelmointiniksid it tekemidn
pelid, varsinkin kun yleisvaiku-
telma on autio ja vihan epasiisti.
Sisallgltin SGL on tavanomai-
sen vikindistd ja mekaanista
seikkailumossod. Pelin laajuus
on vain nienndistd, silld suurin
Osd ajasta kuluy harhaillessa ym-
périinsd pallo hukassa moukaroi-
den vastaan tulevia junttiukkeja
lyijykuulilla, '

Pelin moukarointia voisi jat-
kaa toteamalla, ettd jos koneessa
ei ole lisiimuistia ja vaikka lisile-

vari olisi nyhdetty irti, niin viihin
ajan  kuluttua ohjelma  viittid
muistin loppuneen ke&kt,n Til-
I.m]anne: ja Iadam pch uudelieen.
Nnnnnngh! (Sorry, kokeilin juuri
millaisen sdtkin saa Kidrittyd
kolmen ja puolen tuuman levyk-
Keestd. )

SGL on kunnianhimoisesti oh-
jelmoitu, mutta pelinii se on vain
lieviisti kiinnostava. Se yrittda
ankarasti pyrkid pelien raskaa-
seen sarjaan. mutta jid roikku-
maan sen rotkon reunalle, jonka
pohjalla miitinee unohdettujen
keskinkertaisuuksien kaatopaik-
ka.

Testattu: Amiga
Grafiikka: 6
Adinet: 7
Kiinnostavuus: 7
Yleisarvosana: * %%

Jukka Tapaniméiki

punli\;ili.s.s;i ankat tapaavat liek-
kejd viskovan, (ulipatsas
richunista on hﬂlltt.w_
keilli. [Ankat’ pys

taistelun‘tiok sinassa papsicssaan

tielle ripoteltuja™hampugilaisia,

hot dogeja ja muuta ligAune-

kaa.

Etenemisen yksitotistttason
mukavasti rikottu |dkdmﬂﬂa tsot

kahteen vaihtoehtoiseen reittiin,
joista voi valita mieleisensd aset-
tumalla risteyksessi tien yla- tai
alalaitaan. Myshemmin peliin

tindikroon. ja

mikin hilliton kohellus perustuu
Segan kelikkopeliin. Niin puh-
taﬂbti ideoinnin tasolla toimivan
disi kidintyd helposti ko-
kylld Dynamite
Dux onkin kohtuullisen laadu-
kasta tyoti. Grafiikka on tavoit-
tanut hyvin japanilaisille ominai-
sen sarjakuvamaisen tyylin ja

Amigan versiossa taustalla soi
rento musiikki.

Pisteitd kuitenkin pudottaa pa-
ri heikkoutta pelattavuudessa.
Vieritys on turhan laiskaa mate-
lemista, minkéd huomaa jo siiti-
kin, ettdi ilotikkua tulee vaisto-
maisesti  viidnnettyd lujemmin
kuin olisi tarpeen. Toinen érsyt-
tavi piirre on litusndppdimen
hajamielisyys: iskujen jilkeen on
selva viive ennen kuin nippiin
reagol uuteen painallukseen. Pa-
hiten timd hermostuttaa myo-
hemmilld tasoilla, joilla ei kerta
kaikkiaan ehdi kiytelld nyrk-
kifidn tarpeeksi nopeassa tempos-
sa.

Dynamite Dux on parhaim-
millaan kaksinpelind. vaikkakin
varusteista kinasteleminen saa
vililli kovin epiurheilijamaisia
piirteiti: jos pelaajien itsekuri
pettiid, ankat keskittyvit mitki-
mifin toisiaan ja pian pelaajatkin
tekevit samaa.

Kuusnelosen versio tuntui hie-
man Amigaa sujuvammalta ja
myos helpommalta, mutta déinet
ja ulkoasu jdavdl kovin persoo-
nattormalle tasolle. minkd vuoksi
peli menettidi osan karismastaan.
[han kiva peli alakouluikiiisille,

Testattu: Amiga C-64
Grafiikka: 7 6
Adinet: 8 7
Kiinnostavuus: 7 7
Yleisarvosana: ok ok
Jukka Tapanimiki
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Nautitaan hyvissi seurassa

tulossa)
ReLine Software,
295,—

Dallas tietokoneessa, mutia il-
man imelid ja hataria rakkaustari-
noita. Oil Imperium Késittelee 61-
jyalan liukasta ja likaista puolta,
businesstoimintaa, Pelaajan ta-
voitteena on ahkeralla ty6lld ja
pikku vilungilla saattaa muut kil-
pailijat pois markkinoilla ja saa-
vuttaa ndin 6ljymonopoli maail-
THASSA

Nelji pelaajaa voi perustaa
oman yhtionsi, ostaa pari 6ljy-
ldhdettd ja alkaa hitistelli Kilpai-
lijoitaan. Pelaajar voivat solmia
sopimuksia  palkkasotureiden
kanssa, jotta ndmi kiyvit sytyt-
timiissi kilpailijoiden oljylihteet
tuleen. Muita konsteja ovat
muunmuuassa kilpailijan pankin
ryGstaminen, Kiristdminen ja va-
rastosiilividen riijayttaminen.

Suojakeinojakin 16ytyy. Kuka
tahansa voi palkata etsivin, joka
ilmoittaa palkkaajalleen heti, jos
Jjoku kilpailijoista suunnittelee jo-
tain tdmiin painmenoksi. Jos to-

disteita on tarpeeksi. vaidaan jut-
tu vetiid oikenteen ja jutun voitta-
ja saa omakseen joitain hivin-
neen oljylihteitd. Normaalit m-
lilnity6t hoidetaan toimistosta
(valittavissa on neljisti erilaises-
a, yhdestd toimistosta IGytyy
hyllviti USS Enterprisen pie-
noismalli, joten mina valitsin tie-

tysti sen), mutta silloin tillGin pe-
laajan pitid hyokitid dljykentille
sammuttamaan Oljypaloa, liitta-
miiiin: ljyputkia tai poraamaan
oljyi.

Oil Imperium on ohjelmoitu
saksalaisella  perusteellisuudella
Ja tiytyy sanoa, etten ole pitkazn
aikaan niihnyt niin pelattavaa pe-

lid. Peli luistaa kuin unelma, eiki
Gurua tarvitse liiemmin peliti.
Oljymaailman kired tunnelma
villittyy pelisti todella loistavasti
ja pelid pelaa ilokseen viikkoja,
etenkin jos on Kkavereita, keitid
vastaan pelata. Graafisesti Ol ci
4uo uusia uria, motta visuaalises-
ti peli on aivan tarpeeksi hyvi.

FTEae

Erinomaisen musiikin vastineek-
si dnitehosteet ovat aika kehno-
Ja.,

Oil Imperinm edustaa Amigan
pelitarjontaa parhaimmillaan se-
koittaen sopivasti toimintaa ja
strategiaa.

Testattu: Amiga
Grafiikka: 8
Aiinet: 8
Kiinnostavuus: 9
Yleisarvosana: * % x %

Petri Teittinen

l.evyasemien valmu;m Oceanic El ctromu

Corporationin uitmlttam;

Nuohoojankatu 11,
PUH: (973
FAX: (973

Master 38:

MASTER 35:

3.50"" ;0 kaksipuolinen lisilevynse-
ma Atari ST -tietokoneisiin

* Erillinen virtalahde mukana

* Ketjutusmahdollisuus

* Katkaisin

* Taysi vuoden takuu

* Myds suomenkielinen
kdyttdopas

58

SENATOR:

MASTER 5A-1:

Corporationin TeRroeen
ATARL ja ST ovat Atan C [lrpnrt

Master 5A-1:

KY-1000:

KY-1000:

150" :n kaksipuolinen lisalevyase-
ma Commodore Amigoihin

* Katkaisin

* Ketjutusmahdollisuus
* Taysi vuoden takuu
* Myos suomenkielinen

5250 lis#levynsema (880 kh)
Commodore Amigothin

* Valittavissa joko 40 tai 80 uraa
* Tdysi vuoden takuu
* Erillinen virtalihde
mukana
* Myds suomenkiehinen kiyito
opas

kiytdopas

£.25"":n levyasema Commodorellle

* Tarkkn askelmoottori

* Levyke suojattu laitertacssa virtaa pidlle/pois

* Suoravetomnen pydntin

* Erillinen virtalihde mukana, # kuumenemisongelmia

* Laitenumeron vaihtaminen k3y vksinkertaisesti kvtkimella
* Taysi vueden takuu

* Myds suomenkielinen kdvitbopas
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Amiga, ST, PC

SSI, 295, —

Kaikki alkoi ihan yiattomasti,
NATOn stealth-koneet iskivit
Iti-Saksan lentotukikohtiin suu-
rinpiirtein  samaan aikaan, kun
[timeren Merijalkavikidivisioo-
na nousi maihin K6gpenhaminan
lahettyvilli. Kolmas maailman-

sota oli alkanut, ja hyokkdiji

saataisiin selville vasta voittajan
jarjestamissd  sotasyyllisyysoi-
keudenkaynneissi. .,

Red Lighming on 1990-luvul-
le sijoittuva operationaalisen ta-
son strategiapeli. jonka taistelu-
kenttd ulottuu Tanskasta Itdval-
taan ja Belgiasta Puolaan. Lisak-
si taistelun kulkuun vaikuttavat
pelialueen ulkopuolella Norjas-
sa, Islannissa ja Pohjois-Atlantil-
la kiytivien taistelujen lopputu-
lokset, joihin pelaaja(t) voi osal-
listua lihettimilld osan maihin-
laskujoukoistaan Norjaan tai Is-
lantiin.

Gorbamainen liennytyspoli-
tiikka on siis heitetty sinne, min-
ne se kaikkien militanttistrategia-
pelureiden mielestd kuuluukin.
Jos Tta-Euroopan uudistuspoli-
titkka ja joukkojen supistukset
Jatkuvat nykyistd tahtia, ei kun-
non peleille tahdo kohta endé 1oy-
tyi aiheita.

RL on SSEn tyyliin hyvin mo-
nipuolinen ja yksityiskohtainen
peli. Norman C. Koger, Jr on.on-
nistunut  ratkaisemaan.  joukon
strategiapeleji vaivanneita on-
gelmia. Huolto, tykistituki, Koti-
Jjoukkojen moraali. joukkoejen ak-
tiviteetin vaikutukset, visymys,
tiedustelun eri tasot, eri lentoko-
netyypit, ruuhkat, kemialliset
aseet, kaivautuminen ja rynni-
kointi vain joitakin mainitakseni,
on toteutettu kiitettévillad tavalla.
Kun ohjelma esimerkiksi antaa
tiedot edelliselld Kierroksella alas
ammutuista lentokoneista, luvut
eiviit ole suinkaan tarkkoja, silla
kaikki alasammutut viholliset ei-
viit ole suinkaan varmoja pudo-
tuksia, vaan vihulainen voi padis-
td jopa omalle kentélle asti ennen
kuin jarruvarjon tuhouduttua ve-
tiii laskun pitkiksi. ..

Kotijoukkojen moraalin vai-
kutus on tdysin uusi idea. Jokai-
nen tuhottu yksikka ja vihollisel-
le menetetty maa-alue (etenkin
(péi)kaupungit) heikentdd kan-
san taistelutahtoa, ja voitot tietty
kasvattavat sitd. Jos kansan tais-
telutahto tippuu nollille, valtio al-

® — 4

kaa neuvotella erillisrauhasta vi-
hollisen kanssa — neuvotteluilla
on joka kierros 50-prosenttinen
mahdollisuus  onnistua, minki
Jilkeen kyseisen valtion joukot-
Mlentokoneet eivit endd osallistu

Player :H. ﬁ :
» Day:. .
. x.-3 1 - A= B

Lightnin

sotatoimiin. Liittolaisten lipsu-
minen rivistd heikentiii muiden
sotaa kdyvien kansojen moraalia
entisestiddn eli yhden tippuminen
voi kaataa koko sotilasliiton.
Tledot vihollisen liikkeisti
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Amiga, ST

Infogrames, -

295,—

Voisi hyvin kuvitella. millaisen
pelin MicroProse védintdisi Yh-

dysvaltain sisillissodasta: verta,

hiekkaa, sapelinkalsketta ja his-
torian patinaa tihkuva satasivui-
nen manuaali. Mutta kun asialla
on ranskalainen Infogrames, niin
koko homma on tehty vihin kieli
poskella. Jo alkuruudun valikko
on titynnii huumorin pilketti: iko-
neiden klikkailua sdestivit hu-
paisasti sovitetut fanfaarit, pelin
vaikeustason voi pditelld sotilai-
den ilmeistd ja peli aloitetaan
klikkaamalla valokuvaajan va-
rustesalkkua, jolloin salama vii-
1iht#d ja ruuta valottuu mustaval-
koiseksi. Valokuvaajakin alkaa
hekotella, kun klikkaa sen taka-
puolta.

North and South on kevyen
luokan strategiapeli, jota on
hoystetty muutamalla toiminta-
Jjaksolla,  Mantéverit (ehddin
1860-luvun Yhdysvaltoja kuvaa-
valla kartalla siirtelemilld armei-
Joita osavaltiosta toiseen. Siirto-
vuoronsa voi kiytiii myos rahan
lihettimiseen rautateitse pidma-
jaan uusien joukkojen virviysti

Taistelun syntyessd siirrytiin
taktiseen lihikuvaan, jossa ka-
nuunaosastoa. ratsuviked ja jal-
kaviked liikutellaan  erillising
ryhmind. Taistelussa on aikaraja,
mikii onkin valitiméitont, silli
siltojen luona tykit voivat tehdi
silppua ainoasta kulkureitistd. Ja

kiirettd on pidettivi muutenkin,
silld vastustajan tykkimiehet ei-
vil jad odottamaan vuoroasn.
Hevoset hirnuvat, aseet paukku-
vat, kanuunat repivit kraatereita
tantereeseen ja tunnelma on
muutenkin sekasortoinen;
Vihollisen piiimajaa valloitet-
tagssa on vuor lyhyt mutta
kiihkei toimintajakso, jossa soti-

Konstailematon ja ytimekis kiisi-

kiihmd. Siis turpiin vaan tai
puukkoa rintaan.

Toimintaa on luvassa myds
silloin, kun armeija on vijyksis-
sd wvastapuolen radan varrella.
Pelaajalla on mahdollisuus yrit-
tdl junanryGstod hyppimiilld vau-
nujen kattoja pitkin veturin luo.

Ranskalaisilla on merkillinen
kyky saada peliin kuin peliin ins-
piraation kipindd. Pelikeittion
herkut syntyviit perinteikkailld
reseptilli: otetaan vahva perusi-

(dea, haudutetaan ja kuorrutetaan

hillityn vitsikkiilld dini- ja gra-
fiikkaefekteilld. Ja lopuksi se tir-
kein yksityiskohta: nautitaan hy-
viissi seurassa.

Grafiikka: 8
Adnet: 9

Kiinnostayuus: 8 .
Yleisarvosana: * kokk

~ Jukka Tapanimiki
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riippuvat tdysin siiti, kuinka pal-
jon ticdustelukoneita ja omia eri-
koisjoukkoja on kulloinkin ke-
ridmassid tietoja. Myrskysiilld,
jolloin satelliittikuvista ei ole
apua elvitkd tiedustelukoneet
pédse ylos, perinteinen desantti
on ainoa tietolihde. Lisiksi Var-

‘sovan liitolla on paha tapa luoda

niin kutsuttuja Maskirovka-osas-
toja; tuhat vanerista tehtyd T-

80:td oikeassa paikassa Voi panna
NATOn pasmat fdysin sekaisin.
Strategiseen realismiin keskit-
tyminen niikyy kuitenkin muual-
la. Kayttoliittymdi ei ole suunni-
teltu Ioppuun asti, ja peliajasta
kuluu noin neljinnes turhaan
kimmeltimiseen.  Yksiltidisen
yksikon tilan selvittimiseksi tay-
tyy mennd ensin tutkimustilaan,

minkil jilkeen valitaan ruuty,
minki jalkeen valitaan yksikko.

Jos halutaan ottaa yhden divi-
sioonan yksi pataljoona lepotilas-
ta reserviin, tarvitaan vield kaksi
valintaa lisia.

Kartan mittakaava on myos
mielestini liian suuri. Kaikki tak-

tiseen tilanteeseen vaikuttavat te-

kijat eiviit mahdu kerralla niyt6l-
le, vaan sitd jouluu vierittimiin
koko ajan. Koko Keski-Euroo-
pan kattavasta strategisesta niy-
tostd el ole yksittidisid siirtoja
suunniteltaessa paljon apua. Mit-
takaava saa pelaajan myds hel-
posti hukkaamaan samaan yksik-
koon kuuluvia osastoja eri puolil-
le taistelukenttéd, jolloin kaikki
eivat hyody paamajan liheisyy-
desti,

Sitten vield viimeisen urputuk-
set pelin ohjeista, jotka ovat var-
sinainen hiipedpilklku SSIin stra-
tegiapelien historiassa, Jotta pe-
laaja saa parista sekavasta taulu-
kosta mitin irti, hdnen on omis-
tettava kirjastollinen ldhdekirjal-
lisuutta. Thrkeimmit lihteet on
sentiidn ormeksi lueteltu ohjeiden
lopussa, mutta hyi joka tapauk-
gessa,

Amiga

Testattu:

Peliaika: 4—15h

Grafiikka: 8

Realismi: 10

Ohjeet: 4

Kiinnostavuus: 8

Yleisarvosana: * k& k
Jyrki J. J. Kasyi

Tz

=T
-1
: SR §—

: L]
o = b “_:‘;&;}_—ﬁ

59




Amiga, ST, PC
Infogrames,
295, —

Akbarin onnellinen maailma on
mullistusten partaalla. silld taika-
konstein merikotiloon vangi
Ramor-jumala  vapautul
mouksesta yhdeksidn pi
luessa. Vain velhorouvd
tietdd, miten vallanhimoisenju=
maldykkirin  vapautumisen voi
estiad, mutta hiin tarvitsee kotilon
ja paljon aikaa, silli loitsu ei to-
dellakaan ole mikiiin suppea las-
tenloru. Niinpd hiinen tyttidrensi
Roxanna ja urhea soturi Bragon
lihteviit etsimidn maagista lin-
tua, jolla on kyky pysiyttid ajan
kulku,

The Quest [or the Time Bird
perustuu ranskalaiseen sarjaku-
vaan, josta on nimen ja juonen li-
siksi lainattu paljon vaikutteita
myds ilmaisutapaan, Sankaripa-
rin harharetket alkavat suurella
kartalla, josta valitaan reitti lii-
kuttelemalla parrakkaan kertojan
ryhmysauvaa. Aluksi matkusta-
minen sujuu lentdvien olentojen
selidssil, mutta myShemmin tai-

valta joutuu taittamaan jalan, jol-
loin seki pi ahank;lot ettd vastaan

rakennettu, ettéd
kulkureitit ja esineet eivit aina
ole tyrkylld, vaan ne on seulotta-
va esiin hiiren avustuksella.

Olentojen kanssa keskustele-
miseen kiytetty monivalintasys-

ran, ettd ‘ranskalainen maku® on
muutakin  koin  kulunut fraasi.

Grafiikan poikkeuksellisen tai-
teellinen ote ja kauniisti murretut

pastellisiivyt tuovat vahvasti mie-
leen ranskalaisten sarjakuvien
kuten esimerkiksi  Valerianin
korkeatasoisen kuvitustyylin.

Toinen seikka, johon ranska-
laiset jaksavat paneutua suurella
antaumuksella on dinten ki,
Lintyjen sirkutukset, veden soli-
jayasaroiden kilkutukset luo-
essii tunnelmallisen mu-
anssa todella vaikuttavan
iserman. Musiikin laadus-
ta kertoo sekin, ettii pari kappa-
letta on julkaistu Ranskassa sing-
leni!

Time Birdin ainoa puute on
siini, ettéi vaihtoehtoisista ratkai-
suista huolimatta pelin kulku on

""" tivkasti  ennakkoon.
Pun]ue;luksekai on todettava, etti
sama pétee toistaiseksi kaikkiin
seikkailupeleihin,  CD-levyjen
yleistymistid odotellessamme Ti-
me Bird ei ole yhtdiin hullumpaa
ajanvietlettd.

Testattu: Amiga
Grafiikka: 9
Adinet: 10
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: s 44 #&

Jukka Tapanimiiki

Amiga
Bethesda Softworks,
295,—

Kaikki jadkiekon ystiviit
varmasti herran nimelti
Gretzky. Silli on rikkonut
mitii  ennétyksid
vuonna perikkidin NHL:ssi, jo-
ten on luonnollisesta ettéd hinen
mainettaan  kivtetidin  johonkin
peliin. Amerikkalainen Bethesda
Softworks, jonka aikaisempiin
yrityksiin kuuluu amerikkalaista
Jjalkapalloa simuloiva Gridlron,
palkkasi eridiin nimeltd mainitse-
mattoman softapiraatin tekeméin
Viingstd pelin. Lopputulos on
Wayne Gretzky Hockey.

WGH on tietiiikseni ensim-
miiinen jiikickkopeli, joka sisil-
tdd kaikki tdrkeimmit jidkiekon
sddnndt paitsiosta ja kahden vii-
van sydtostd tusinaan erilaisia
Jiihyn svitd.

Aneemisen Gridlronin jilkeen
Bethesda on todella petrannut.
Mistéddn ei ole tingitty. Pelaajia
hemmotellaan heti alussa, kun
jittikokoinen Wayne Gretzky
luistelee Kohti kameraa ja lamids
kiekon piin katsojaa. Animaatio
on todella upeaa! Hetken kulut-
tua esiin ilmaantuu alkuvalikko,

useampana

60

josta voi SdAEHE muunmuuvassa
pelin pituuden, pelin temmon,
vaikeustason ja sen. onko pelissi
pclmtu vai ei. Vaikkd paketin

tiin kiyiokelpoinen toiminto on
myos omien joukkueiden suun-
nittelu. Valitsemalla “Team Edi-
tor” alkuvalikosta piilisee toiseen
valikkoon, josta vel miiiritelld
joukkueen nimen. valmentajan

nimen ja  aloitusmaalivahdin.
Hiukan vield ndpraamilld pad-
seekin sitten editoimaan pelaajia.
aisella pelaajalle

ri. Editoidun
tysti myds ral-

Jjoukkueen voi &
lentaa levylle.
Gratiikka ei jitd paljoa toivo-
misen varaa. Pienet pelaajat ovat
yllitdEvin hyvin animoituja ko-
koisikseen ja nikee selvisti mi-

" Testattu:

ten pikku jalat potkivat lisdi
vauhtia. Pelaajien sutiessa pitkin
kenttdid jid heiddn luistimistaan
jiljet kenttidin. Aloituksessa si-
i jad on alta aikayksikon
okovalkoinen, mutta eré-
aikana kentiille surraa ko-
oka puhdistaa jdEn.,
Pelattavunskin on hiottu lihes
tiydelliseksi. Pelaaja saa valita
hiiri- ja joystick-ohjauksen vilil-
td, Kumpi on parempi, se on ma-
kukysymys, itse pidén joystickis-
la enemmiin.

Adnipuolikin on hoidelw kun-
toon. Kun kotijoukkueen pelaajat
saavat vietyd Kiekon vastustajan
puolustusalueelle. alkaa yleisd
huiman kannustuksen. Ldmirit,
taklaamiset ja torjunnat saavat
kaikki aikaan erilaisen digitoidun
kolauksen tai  tompsiyksen.
Amiga vain kiinni vahvistimeen
ja volyymi kovalle, niin tunnel-
ma on sanoinkuvaamaton.

WGH on kevyesti paras jii-
kiekkopeli, mitd olen koskaan
ndhnyt missdidn  tietokoneessa.

Amiga
Grafiikka: 9

Adinet: 9
Kiinnostavuus: 10
Yleisarvosana: * % x %%
Petri Teittinen
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PAIVITA DIGI-PAINT
DIGI-PAINT 3:EEN

Jos omistat vanhan Digi-Paint 1:n, voit pdivittdd
ohjelmasi Digi-Paint 3:een nyt todella edullisesti!
Lihetd meille vain sivu 56 Digi-Paintisi ohjekirjasta
varustettuna nimelldsi ja osoitteellasi, niin saat
paluupostissa postiennakolla 450,00 MK:lla tiydelli-
sen Digi-Paint 3:n (sisdltdd pakkauksen, ohjekirjat.
ohjelmat ym.) :

HUOMIO KAIKKI PHOTON PAINT,

{ai Il tai DELUXEPHOTO LAB-
OMISTAJAT! A

- Meisté ei ole hauskaa, ettd olette jadmissd ke-
hityksesti jalkeen vain sen takia, ettd olette joskus !
erehtyneet ostamaan vanhemman, huonommilla
ominaisuuksilla varustetun piirto-ohjelman. Jos
omistat Photon Paint, Express Paint, DeluxePaint I
tai 11 tai Deluxephoto Lab -piirto-ohjelman, tarjo-
amme sinulle mahdollisuuden-harppaukseen kehi-
tyksessi eteenpdin! Revi vain sivu nro 6 piirto-
ohjelmasi ksikirjasta ja liheti se meille varustet-
tuna nimellisi ja osoitteellasi. Palupostissa saat pos-
tiennakolla 795,00 MK:lla taydellisen Digi-Paint 3:n.
Mutta toimi nopeasti, silld timd tarjous on voimassa
vain tammikuun loppuun saakka!

EXPRESS PAINT, DELUXEPAINT [ -,0" ]

HAM PIIRTO-0HJELMEN VERTAILU

Oheisessa taulukossa verrataan Digi-Paint 3:n
ominaisuuksia muihin HAM piirto-ohjelmiin. Aino-
astaan kehittyneet piirto-ohjelmat, jotka kiyttivit
40906 virid ovat vertailussa mukana. Piirto-ohjel-
mat, jotka kiyttivit vihemmin vireji (kuten esim.
DeluxePaint) on jitetty omaan arvoonsa.

Photo- Photon- Digi-
Ominaisuus Lab Paint Paint 3
Peruspiirto-ominaisuudet kylld kylid kyllid
User Definable Warping el ei kyllid
Lipinikyvyys joka tilassa ei i kylld
Super Bitmapit kylli ¢ kylld
Automaattinen vieritys el e kyllid
"Blur-toiminto @i el kvl
"Range Paint” -toiminto o ¢i kylld
"Colorize"-toiminto el e kylli
Tasatt koon muutos kylla ei kylli
Tasatw teksti ei ¢i kylld
Kuvankisittely kylld el kylli
Toimii 512 Ktin Amigoissa ei Kyl kvili
Tallennus joka resoluutioon  kylld ei kylli
100 %:sti konekiclinen el el kyllid
[]I!.;:'.-\:'I{-Iw l.‘a_d:.l. sfer 23, New 'l'rk_}inms. Cuwl Frivnds

Fhrgidl, Vids
al

ol NewTe
Lratdemir giily
frint is atrademark of P nd P anil DeluxePaing
| wnnd 1) aee trademrks of Elecernmie Arts, This dssue of NewTek Times Bocopyright @ 15989 New-
Tek. Lo Finnish trasslation by Westcom Systems Lid. All Rightsreserved Lawyers must ive
very tiny pyes o read ype thissize, don't you think?

DIGI-VIEW GOLD

NewTekin huippusuositusta Digi-View video-
digitoijasta on nyt tullut uusi versio! Digi-View
Gold on suunniteltu kokonaan uudestaan Amiga
L 500 ja 2000-tietokoneille ja se liitetddn suoraan
Amigan kirjoitinporttiin. Digitoijassa olevat
8 uudet piirit mm. vdhentivit hiirioitd mahdol-
B8 listaen paremman laatuiset kuvat. Myos ohjel-

4 misto on uudistunut; versio 3.0 tukee tdysin
overscania ja extra halfbrited, niinkuin myos
line art -tilaa logojen digitoimiseen. Digi-
View Gold on paras videodigitoija

Amigalle f'a tdydellinen kumppani Digi-
Paint 3:lle.

LAHETTAKAA:

o | Wi (Rirjoita sl )

N=wl=x

I'NCORPORATETD
Westcom Systems Oy
Kirkkokatu 8, 48100 Kotka
Puh. 952-184 655

JAEiGsoite, POStERUOICE [ tolmipiki

Pabsllnnmero

Puhelintilaukset: (952) 184 952
Maanantai-Perjantai 10:00-18:00
Lanantai 10:00-13:00

Allekirjoitus

TUOTE HINTA | KPL |YHTEENSA
Digi-Paint 3 piirto-ohjelma | 895,00
“Digi-Paint omistajan

pivitys 450,00
“Muun ohjelman omistajan

pdivitys 795.00
Digi-View Gold

videodigitoija 1.595,00
Digi-Droid autom.Suotimen |
vaihtaja 695,00
Digi-View 3.0 ohjelman =,
paivitys 245,00
KAIKKI YHTEENSA

(Lahetyksiin lisdtdin normaalit postikulut)

Lihetd timd kuponki osoitteella
Westeom Systems Oy, NewTek Inc.. PL 239, 48100 Kotka.

*Lue tissd ilmoituksessa oleva artikkeli ohjelmiston
piivitystarjouksesta.




(vasemmalla ylbadlld)
Pinnan kuviointia ja lapi-
nakyvyyiia voidaan kéiyt-
taa lukemattomiin tebos-
teisiin.

(vasemmalla albaalla)
Tdamd Jim Sachsin tekemd
kuva esittelee lapindky-
vyyden kaytiad.

(alla, ylempi) Salvador
Dalin valmentama Louis
Markoya yhdistelee eri ele-
mentteji luodakseen vai-
kuttavia tietokonekuvia.

(alla, alempi) Digi-Paint 3
antaa sinulle monia eri
tapoja muotoilla tekstid.

Raimbow mes
warped Fonts

Anh Almsed Fonts

- 100 %:sti konekielelld ohjelmoitu -

UUSIA OMINAISUUKSIA

Tiissii on osittainen lista Digi-Paint 3:n uusista ominaisuuk-
sista:

- Super BitMaps ja automaaltinen ndytén vierilys -

reaaliaikainen niyton vieritys jopa 1024 x 1024 pikselin
super bitmapella.

- Pinnan kuviointi tasauksella - mahdollistaa minki

tahansa brushin rajoittamattoman ja tasatun muutoksen
mihinkid muotoon tahansa.

- Colorize vdritys - lisii vireji mustavalkoisiin kuviin tai

vaihda vireji jo valmiiksi virillisissi kuvissa.
tekee Digi-Paint
3:sta nopeimman HAM -piirto-ohjelman ikin!

- Edistynyt kdyttajaliitantd - yksinkertaistaa piirtimisti

huomattavasti, kaikki toiminnot helposti ulottuvillasi -
tunnetun Amiga-taiteilija Jim Sachsin toteuttama!

- Vdrien hdivytys - lasketaan sisdisesti jopa 30 bitin tark-

kuudella yhtii pikselii kohti (yli miljardi viirii!) Toimii
kaikkien brushin kisittely- tai vidntotoimintojen kanssa ja
kaikissa piirtotiloissa.

- Joustavat tekstitoiminnot - tasatut kirjasintyypit,

moniviiriset kirjansintyypit, toimii kaikissa piirtotiloissa ja

kalkkun brushin kisittely/ Llpmal\v\wystmmmm]en k.mss.l,

sen lipinikyvyyden médrin s.utelvn brushin rcunml].l ;J
polttopisteessi sekii valolihteen paikan miirittelyn.

- Transfer 24 - Digi-Paint 3:n mukana tulee Transfer 24

-kuvankisittelyohjelmisto, joka toimii kaikissa Amigan
resoluutioissa ja niyttotiloissa.

- Muita uusia ominaisuuksia - resoluution vaihto

ohjelman sisill, koordinaatit, Undo/Repeat, Overscan
(normaali ja laajennettu), brushin kidntelytoiminnot,
uudet piirto- ja leikkaustoiminnot, uudet piirtotilat, laajen-
nettu paletti, tukee ARexx™:id ndppiiimistovastineet toi-
minnoille, X Specs™ 3D-yhteensopiva ym.

JOENSUU: Joensuun Musta Porssi, Kauppakatu

HAASTATELIA-| 3
VANA JAMIE

PURDO.\I

antaa ihmisiile hienoien grafiikkatyﬁasemt hon.
Olen todella tyytyviinen Jim Sachsin panokseen
kdytijdliitinnidssd, se tekee Digi-Paint 3:n helppo-
kdyttdisimmaksi piirto-ohjelmaksi, minki olen ikini
nahnyt! Ohjelmoin Digi-Paint 3:n kokonaan Assem-
bly-kielelli, koska nopeus on elintirked piirto-
ohjelmalle. Muut markkinoilla olevat HAM- piirto-
ohjelmat ovat hitaita ja kompelditd, ja se todella
estid luovuuden.

Mistd asiasta olet ylpein?

Reaaliaikainen automaattinen vieritys on erit-
tdin hyddyllinen, ja se oli vaikea toteuttaa. Viirien
hédivytysrutiinit ovat markkinoiden parhaimmat,
koska niiden laskemiseksi kiytdn 30 bittid pikselid
kohti, miki tekee sisdisesti yli miljardi virii! Mutta
olen varma, etti ominaisuus, misti ihmiset tulevat
eniten pitimén, on tasattu pinnan kuviointi (anti-
aliased texture mapping). Timi Digi-Paint 3:n
tehoste antaa huomattavasti selkeimmién tuloksen,
verrattiimpa sitd mihin muuhun Amigan HAM
-piirto-ohjelmaan tahansa. Vietin viimeiset

21/2 vuotta ohjelmoidessani Digi-Paint 3:a.
Olen hyvin ylped ohjelmasta ja olen varma,
eftii se tulee olemaan menestys!

MISTA SAAT

NEWTER-TUOTTEITA

HAAPAVESI: Konehaavi, Vanhatie 40,

(983) 51757. HELSINKI: Chipper, Asematun-
neli, (90) 657 081, Mikrokeskus, Pohjoinen
Makasiininkatu 4, (90) 179 465. HYVINKAA:
Info Center Koivisto Torikatu 2, (914) 52 496.
IISALMI: lisalmen Elektronnkka Pohjolankatu
8, (977) 13 802. JARVENPAA: Jirvenpain Kir-
]akulma Sibeliuksenkatu 29, (90) 280 944.

16, (973) 126 866. JYVASKYLA: j viskylin
Kirja-Otava, Kauppakatu 33, (941) 620 744
KOTKA: Westcom Systems, Kirkkokatu 8,
(952) 184 013. KOUVOLA: City Info Kouvola,
Keskikatu 13, (951) 13 900, Kouvolan Musta
Porssi, Valtakatu 25, (951) 254 128. PORI: Mik-
ropasi, Yrjonkatu 2, (939) 326 960. ROVA-
NIEMI: Lapin Kansan Kirjakauppa, Rovakatu 24,
(960) 23 822. SIIVIKKALA: Videotuotanto Kal-
liala, Myllypurontie 6, (931) 461 861. TURENKI:
Dataprint, (917) 878 029. TURKU: M-Data,
(921g 443 594. YLIVIESKA: Ylivieskan Stereo,
Rautatienkatu 6, (983) 25 400.

Oletko kos-
kaan haaveillut
omistavasi poyti-
ydinreaktorin?
Oletko harkinnut

c L tuottavasi oman
elokuvan? Vaivaako sinua mysteerit kuten maiksi vii-
des hammasldakdri ei suosittele sokeritonta puru-
kumia purukumia pureskeleville potilailleen? Jos
vastaisit "kylld” ybteenkddn ndisid kysymyksistd
JA olet onnellinen NewTek tuotteen omistaja, olet
kelpuutettu Cool Friends of NewTek Clubiin, missi
tieteellinen uteliaisuus ei ole vain hyvi idea, vaan se
on laki, Jiseneni tulet saamaan NewTekin uusimpia
demoja, NewTek elimintapatarvikkeita, tietoa
uusista tuotteista ym. muita tirkeiti tavaroita. Be
seeing You!

Uu B~




DIGI-

TRALLA!

(alla) Timd kuva antaa
esimerkin pinnan kuvioin-
nista (kuutio ja perspek-
titvinen lattia), madritel-
tdvdstd lapindakyvyydesid
(heifastukset lattialla ja
seindlld) ja 4096 virin
Hold And Modify-tilasta,

ewTek on julkistanut Amigan grafiikka-
teknologian viimeisimmit uutuudet, ja
tietokonetaide ei tule endd olemaan enti-
sensd. Tissd tutustutaan Digi-Paint 3:n
tirkeimpiin uusiin ominaisuuksiin.

Hei hetkinen. . . miti tapahtui Digi-
Paint 2:lle? "No, tdimd uusi versio on noin

kin toimitusjohtaja. Ja se on yli

Sachs. Niinpa ohjelma onkin TelpgoK3
aloittelijalle ettd pidemmiille ehtinecToug
kin. Kun esimerkiksi kiytit Super bitmap b
toja, jotka voivat olla maksimissaan 1024 pzkse] id
leveiti ja korkeita, liilkkuminen kohdasta toiseen ei
ole ongelma. Siirriit vain kohdistimen kuvaruudun
laidalle, ja Digi-Paint 3:n reaaliaikainen vieritys
mahdollistaa helpon liikkumisen bitmapilla ja tehdi
koko kuvan kattavia toimintoja.

Digi-Paint 3 toimii Amigan ainutlaatuisessa
Hold-And-Modify (HAM) -tilassa, mahdollistaen
kaikkien Amigan 4096:n virin yht'aikaisen kiyton.
Mutta tissi ei ole vield kaikki. Digi-Paint 3:n
mukana tuleva Transfer 24 ohjelmisto tekee Ami-
gastasi tiydellisen kuvankisittelylaitteiston. Voit
siirtiid HAM-kuvasi mihin Amigan tarkkuuteen tai
ndyttomoodiin tahansa (myos halfbiriteen ja
hi-resiin) samoilla kehittyneilli algoritmeill, miti
NewTekin Digi-View Gold videodigitoijakin kiyttii.
Tgransfer 24 antaa sipulle myds tiydellisen kontrol-
lin kuvasi RGB-arvoihin, kontrastiin, kirkkauteen ja
terdvyyteen, kuten myos mahdollisuuden siirtid ne
mihin tahansa uuteen palettiin.

Digi-Paint 3:n 11 eri piirtotilaa
koko joukon erilaisia mahdollisu
dulle. Esimerkiksi Range Painti
viirien sekoittamisen ja pehmeg
taustojen tekemisen. Tai Colorize=
mustavalkoinen kuva muuttuu kiiden k
eliviksi virikuvaksi!

Brushin koon muuttaminen suuremmaksi tai
pienemmiiksi ndyttid mahtavalta Digi-Paint 3:n
edistyneen tasaustoiminnon ansiosta. Tasaus on kes-

ertad parempi kuin Digi-Paint’, selittid

"Digi-Paint 3:n rajoittamaton ldpindkyvyyden
s#ito antaa minulle mahdollisuuden
luoda helposti tehosteita, mitki olisivat yksin-
kertaisesti mahdottomia muilla ohjelmilla.”
- Jim Sachs

kiarvoviirien lisdiimisti sdérmien (joita yleensi syn-

tyy koon muuttamisen yhteydessd) vihentimiseksi.
Digi-Paint 3 avaa uuden ulottuvuuden piirtimi-
kkaan ja ]ousmvdn taso:telun pmnan kuvi-

ddrittely onnistuu helposli:
kyvyys pystyy verratto-
alismiin. Kummankin saiti-
ollista.

innolla voi mihin tahansa
purtotmmmtuon sd tahansa piirtotilassa (myos
pinnan kuviointi!) lisitd lipikuultavuuden.

Digi-Paint 3:n edistyneet tekstinkisittelyominai-
suudet mahdollistavat jokaisen Amigan Kirjasintyy-
pin kiiyton joka piirtotilassa. Tasaustoiminto tekstiti-
lassa saa tekstin ndyttimiin terdvimmilltd ja tar-
kemmalta. Soveltuu tiydellisesti videotyoskente-
lyyn.

Nyt kun olet lukenut mitd meilld on sanottavaa,
tissd on kahden kuuluisan Amiga-taiteilijan kom-
mentteja Digi-Paint 3:sta:

"Digi-Paint 3:n rajoittamaton ldpindkyvyyden
sddto antaa minulle mahdollisuuden luoda hel-
posti tehosteita, mitki olisivat yksinkertaisesti
mahdottomia muilla ohjelmilla” - Jim Sachs
"Digi-Paint 3 ei ole vain pelkki loistava HAM
piirto-ohjelma, se on myos tdydellilnen apuvliine
ray-tracingin ja kuvan digitoinnin tehostamiseen”
- Louis Markoya

Kidnni timin ilmoituksen viimeiselle sivulle
saadaksesi selville kuinka péivittdd piirto-ohjelmasi

Digi-Paint 3:een.
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