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6- 13 TOUTE L'ACTU DU MOIS
UTOPIA
BUGS BUNNY

ET LES TESTS DU MOIS : Juper TroH sland (SNIN], Spectre (SNIN), Virtua Soccer [SNIN], Top Gear 2 [SNIN), Space Ace (SNIN|
Player Manager (SNINJ, Megaman 3 (Game Boy). h

20
22

27 LES TRUCS & ASTUCES
28 LES PETITES ANNONCES
30 LES TECHNIQUES ULTIMES

Clest le spnnt final I Bientot sty!o% ot
: gommes retourneront dans leur trousse Et |
i les trousses se retrouveront dans un -

quelconque placard, juste a coté de leurs
capains les balais. Et ceci pour 2 bons
mois d’éclate sous un soleil de plomb (on
peut rever) On aura enfin ‘tout le loisir de

: jouer & Bﬂmberman sans que les parents

nous tomberft dessus « abraracourcix »
avec pour prétexte futile, une vague
histoire de bulle au dernier devoir de
maths Avoupz c’est quaﬁd méme beau

STREET FIGHTER 2’

ToP 1o EXPRESS |

- Salut la rédac’
“Atonavis Djaboun, quels sont les 10 meilleurs :

jeux sur la 8 bits de Nintendo ?

Je ne prétend pas te livrer LA liste des 10

meilleurs jeux Nes. Eh non, je n’ai
malheureusement pas la science infuse
(quoique). Mais voici tout de méme une dizaine
de titres parmi les préférés de la redaction :

Yoshi’s Cookies (Frankie y est quasi

imbattable), Mario 2 et 3, Dr. Mario, Kurby’s

. Adventure, Lolo 2, Solar Jetman (Joe en est

fou), Defender Of The Crown, Bubble Bobble,

Castlevania et Zelda II. Voila, tu connais nos
préférés |

-mmmjevoﬁsmmmgmaanzswr

‘Super Ninténdo. Pouvez-vous m’en dire plus ?

Legltlme mais dlfflr.:ile questmn que vella 1‘* :

ﬁ

Mais ol ai-je encore fourré cette satanée! :
boule de cristal ? Je crois que personne ne

pourrait te répondre. Du moins sérieusement!
Si je vais voir les gradés de ST Mag, la
réponse fuse : c’est la Jaguar car c’est |a
plus ‘puissante. Mais les jeux sont jusqu’a
preuve du contraire... nazbroks [NDLR de ST
Mag : Il faudra.au-moins attendre un an pour
pouvoir trouver une autre console 64-bits sur
le marché, alors n'hésitez pas...]. Si par
contre je pose la méme question a Frankie
not’rédac chef, ce sera sirement la Saturn.
Quant aux gars de Gen 4, les avis sont
partagés entre la future PS-X de Sony et la
3DO de Panasonic. En fait, avec une telle
avalanche de nouvelles consoles, une chatte
n’y retrouverait pas ses petits. Comme le dit
la formule, il faut « laisser le temps au
temps» pour que-la situation se décante et
que la nappe de brouillard se dissipe. Pour
'instant vois-tu, le seul moyen d'avancer,

Tu parles certainement de la derniére version
import de Dragon Ball Z, qui est effectivement
|la troisieme du nom, mais au Japon
exclusivement ! L.a premiére version n’est
d’ailleurs pas un jeu de combat mais un jeu

i\d'aventure. Elle n'a lamals été distribuee en

c’est de marcher a la boussole. Et encore.. _~=:**§

Vlsrtaursw? .

Pﬁurquoi pas, a Cﬂﬂdl’[lt}n que le film toucﬁe
‘un public internationnal en s exportant a
|"étranger (fort improbable) ou que ses.
- droits soient rachetés par une major, dans
le-but de réaliser un « remake » (nettement
plus probable). Aprés « 3 hommes et un
couffin » et « Nikita » pourguoi pas ?

- Est-il possible de-8"abonner a Banzzai ?

Et bien non, pour une raison aussi simple
qu’implacable : nous n’avons plus de
numéro de Commission Paritaire | Et sans
Commission Paritaire, il nous est
ngﬂureusement |mp0331ble de proposer un

wSortira-t-il un-jour un jeu inspiré du film, « Las

'*:-
T

|
=

Eumpe Sniff... A
«  Aurélien Lefrere, 37 Joué-les-Tours.

LA BASTON MOI J'AIME !

BOH]OLH‘ a tous,- Je-tiens. Ioub d’abord a vous
felumte*r pour 'excellent magazine qu’est
Banzzai. J'espére que vous continuerez
toujours a travailler aussi bien.

J'ai quelques questions a vous soumettre :

- Dans Street Fighter 2 Turbo, ’ai observé que
detempaéau&eﬁyufaisaitdesbouI%mngéas
au lieu des habituelles boules bleues, et que
ces derniéres retiraient plus d’énergie. Y-a-t-il un

epuls quelques

jours, a la

redaction de
Banzzai, on est un peu &
perplexe... Mais que fait
Nintendo et surtout,

qu’attendent les sditeurs
pour nous sortir des |eux -
? C'est vrai, quoi ! A
force, on finira par tester
un seul jeu par mois ! Bon
d’accord, les neuf tests de
ce numero, c'est un peu
special. Le Banzzal de
Juillet sera autrement

plus fourni... Il n’y a qu’a
Ilre les actualités qui,
elles, ne cessent de prendre de
'importance. D'ailleurs, vous
apprendrez le scoop du mois : la 32 bit
de Nintendo arrive ! Mais au fait, il y @
quand méme de tres bon jeux ce mois-
¢l Par exemple Utopia, Mega Man 3 et
Bugs Bunny sont supers. Bon, @ part ¢a
notre Team de Karting a participé a sa
premiere course ! Ca a été épique !
lisez donc le compte rendu dans les
actus sports... Enfin, n'oubliez pas de
participer a notre concours NBA Jam,
vous pouvez gagner des casquettes,
des pin’s, des T-shirt et 10 places pour
le tournoi organisé par la NBA a
Bercy, en octobre ! Et comme toujours,
s| vous étes en panne duns un jeu : un

* ou de
36 70 53 89**... ca aide !
(1,27 F/mn} **(8,76 F |'appel puis 2,19 F/mn)
PS ! le mois prochain vous aurez droit
a un stickers et des tatoos de toutres
beaute...

BANZZAI

RLLERES =

L

Salut a toi Djabouni et a toute I’ équipe de
Banzzai |

Je vais étre ringard mais puisqﬁe toute vérite

est bonne a dire, je le dit : votre maqg est
« génialissime, extratissime et superissime ».

Bon , tréve de p!alsanterles passons aux -

choses serieuses : |
- Sur Super Nintendo, quels sont les 3 meilleurs

jeux de plateformes, de course et de baston 7

Pour la catégorie plateformes je choisis
Super Mickey Magical Quest pour sa
jouabilite, Mario All Stars pour sa diversité et
Mr Nutz pour sa beauté. Pour la catégorie
course, |'opte pour l'incontournable Mario
Kart suivi de F-Zero et de F1 Pole Position
qui est axé 100% simulation. Dans le genre
castagne de rue, Street Fighter 2 Turbo se
pose en leader. Viennent apres Dragon Ball Z
et Bomberman. Je sais, le rapport entre
castagne et Bomberman n’est pas forcement
évident. Disons que tu comprendrais mieux
si tu faisais un tour dans notre salle de test
lorsque qu’une petite compete a 4 est
organisee.

- Quelles disciplines peut-on pratiquer dans

Winter Olympics ? Faut-il attendre sa sortie ou

;88 procurer dés maintenant Val d’lsére 7

1A y\!mter Olympics reprend la majorité des

moyen de lancer ces boules quand on le désir 7 | i epreuves olympiques de Lillehammer : le

Dixit David « I'apocaslip », les boule&

orangees ne retirent pas plus d énergie que
les autres et ne sont que le fruit du hasard: En
lisant des mags americains, il nous arrwe de
tomber sur desﬁahmquea permettant soit
disant dé Tancer ces fameuses boules. Mais

elles n’ont encore 1ama|s marché. Si de teIIES* :

technaquas existaient, je crois que David,

¢ Lionel et Mike les auraient déja découvertes.
:1 = J'al lu dang les Actus que DBZ 2 comptait

: 'dles personnages supplémentaires. Combien
. axactement ? Aussi, je voudrais savoir si les com-
: bats aériens et'la barre rouge’sont toujours
présents dans cette 2eme version ?

: |l y a effectivement deux persos supple-

“service d’abonnement a nos Iecteura aussf‘

choyes soient-ils | .
Damfenanzza: SCF (sans console f‘xe)

 mentaires dans DBZ 2, Ce sont SanGoHan et

Bural. Je te rassure, les combats aériens sont
toujours au programme du numeéro 2, tout

comme la barre de proximité au centre de :
{écran-d’ ailleurs. Si tu veux plus dmfos

patiente jusqu’au prochain numéro . Nous
ferons alors paraitre son-test complet.
Pierre-David Szkutnik, 38 Charvieu.
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Ggant, la Descente, le Bob, la Luge, le
Spécial le Biathlon, le Short Track (patins de
wtesse sur plstes courtes), le Saut et enfin les
Bossea Je n’al pas encore vu la version
super Nrn:tendo mais si cette derniere est la
réplique exacte de la version Megadrive
(notée 81% dans Supersonic), je te conseille
b une vag_eur slire avec une espérance de vie

*'plus appréciable : Val d’lsére qui est

largement plus fun! .

- Quelles sont les prochéines simus de courses
sur Super Nintendo ? /
J’en vois trois a l#horizon Speed Racer
d’Accolade, orienté 100% arcade. Power Slide
d’Elite quant a |ukutilise le Super FX. Au regard
des premieres pho’ms il semble que-ce demfer
soit trés prometteur : imaginez Hard Briving sur
Megadrive mais en nettement plts rapide grace
au Super FX. Et Stunt Race-FX'de Nintendo qui

" |uiaussi-utilise Te Super FX. Pour te.faire une

idée plus précise de ces trois jeux, va fanfe un

tuur en rubnque Actus.
Ohwer Butstraen;-95 Chamb!y
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n se diversifiant dans la publication de bandes

dessinées et dans le marché du divertissement

en general, la societe Acclaim a annonce

qu elle venait de passer un accord de principe
pour acquerir Voyager Communications Inc. I"éditeur
des bandes dessinces Valiant. Cet accord a été conclu
pour la coquette somme de 65 millions de dollars !
Voyager Communications Inc.. société basée a New
York. est le trowsieme plus erand editeur de BD aux
Etats-Unis, Fondée en 1990, Voyager publie 16 BD
mensuelles sous la marque Valiant. dont Ninjak (I'une
des plus vendues du moment). Bloodshot, X-0
Manowar, Magnus Robot Fighter ¢t Turok Dinosaur
Hunter. De plus, Voyager a développé aux USA de
nombreux partenariats et projets avee des sociétés
importantes comme Metropolitan Life, Kraft, KFEC,
MCA et Nintendo. Vovager a aussi concédé des
licences pour commercialiser des cartes i
coltectionner, des BD 4 I'étranger ainsi gue dautres
produits. Une promotion de grande ampleur portant
sur plusieurs titres Valiant est programmé pour le
printemps prochain, 11 est prévu que Steven J.
Massarsky. directeur général des Editions Valiant et
les autres responsables continuent de diriger I activité
d edition dans le cadre de contrats d’emploi & long
lerme avee Acclaim, nouvelle maison mere de Valjant.
Affaire a suivre..,

¢ « con-op » NBA Jam Tournament
Edition devrait bientot éure disponible en
¢ salles d arcade. Dans cette version derniere
R cuvée, un nouveau personnage caché fait
son apparition : il sera possible de jouer avec
Raiden (de Mortal Kombat ). Bonne nonvelle. son
adaptation sur Super Nintendo est prévue pour le
mois de mars 1993 avece un otal' de 24 megs bien
peses. Quant a Mortal Kombat 2, il n’est pas prévu
avant le mois de septembre prochain, vous aurez
I"occasion d'y jouer avee 2 nouveaux
personnages : huum et Kano. Voila... la suite au
prochain numéro !

0 des prochains hits de Konami sur Super
Nintendo, Batman The Animated Series.
est déja réalise & 50%. Cette cartouche de
16 megs, mélant action et aventure n’esl
pas prevue avant le mois d’octobre prochain.
® Editeur : Konami
Sortie : fin 1994

GIGA LA VIE

AVEC
NINTENDO

& intendo, sensible a tout ce qui concerne les
jeunes et la lutte contre la drogue. a décidé
e de s associer i ﬂ.lp&fl‘itliﬂn « Gig_;t la Vie »
proposce par e departement des hauts de
Seine. Il 8 agit d'une grande campagne de prévention
contre Ia drogue et le Sida menée conjointement par le
consell Geéncral des Hauts de Seine. le ministere des
atfaires sociales de la ville et de la santé et enfin par la
delegation Générale a la lutte contre la toxicomanie.
sur son camion du Nintendo Super Tour, muni de 48
postes de jeux mis a leur disposition, Nintendo invite
ies jeunes du département & découvrir les jeux vidéo
el a laisser « beton la gueudro ». Dans 6 villes. & 6
dates différentes - la premiere ay: ontrouge
le 20 mars. les prochaines. a Levallois les 10 avril puis i
Nanterre le 17 avril. & Gennevilliers le 12 mai, i
Suresnes le 15 mai et & la défense fe 12 juin - L' équipe

Nintendo propose aux joueurs de venir s’essayer i de
nombreux jeux et tout specialement sur NBA Jam. Pour
loul renseignement complémentaire. contactez le service
de communication de Nintendo au 34 30 35 (0.

oie et bonheur : Byrdn:.f: n’est pas }mn Li:,‘\ gars de Banzzai ont enfin mis ]a main sur le
tout nouveau Super Bomberman 2. Nous avions héte de voir ce que cette nouvelle version
apportait et je ne vous le cache pas... aprés une matinée de jeu acharng, les avis des testeurs
sont partagés. Le principal aspect négatif tient au fait que la maniabilité ne semble p]u'a
aussi bonne qu ‘avant (faut dire que I’on est tellement habitué a la premiére version). Et ce qui
n’arrange rien, les « bonus gants » ne permettent plus de shooter les bombes ady erses. On s¢
retrouve donc tres souvent bloqué entre 2 bombes sans pouvoir éviter I’explosion. P.:mum
aux pmntq pmm fs : le mode « St{:-ry » est netiement plﬂs intéressant et plus beau -
qu'avant, avec des tableaux nettement pl us grands qui « scrollent » et des boss toujours

surprenants, bourrés d’humour. En mode « Battle », vous décidez au choix de jouer en

équlpe dﬂ . Ou comme avanl a 4 L‘ldm Ce cas dn fi gure, ¢ hacun défend sa propre
s ' 6 Feny 2 BLTSEDN 4 pmu UHE autre hn.::nnﬂ

 Addams Famlly
ﬁ_Values '

. Cean revient en lmt_e avec le [I‘(}HILITEI; n}lel
des aventures de la famﬂle Addams. Le

B e WS R | el lee em ew e 55 | WA [ premier épisode reprenaitle ler filmavec

e e SUILE, qux vous a e Mo Py el | 59 8 N@HP Gomez pour héros. Le dEu}{leE jeu, se h’mu
sl =g Petés la t6te ot contre qui il faudra se B ERTIREE BEEF EEVEERIN | o rle dessin animé avec Puggsley en jeune premif:: |

" venger lur& de la partie suivante ! s i s R it B '.Cﬂtte fms—u ¢ est I'Oncle « fétide » Fester qui 87y colle

ﬂ | Certains tableaux sont recouverts de A 7o0fuls s BB 0 dvenl’adaplﬂtu}n console du deuxieme film: «Les

glace et réservent quelques ermﬁﬁ e === | valeursde lafamille Addams ». Contrairement aux deux

& aux débutants en raison de I'inertic [ g B ke | premiers episodes, ce n’est p]uq un jeu de platemrmﬂ*-; i
= hypra baléze des bonhommes surla = | = = E e 2a | Dbourré de passages secrets mais plutot un jeu d’av anture
L3 patinoire. Par ailleurs, enplusdes |8 < = w= Semms= | vu de haut 4 la maniére de Zelda ou de Jurassic Parc.

& bombes habﬂuellﬁ_s:,-ll.y CEURTR G s— Tt & —— | M¢lant habilement arcade et recherche, ce titre d’Ocean

2 . bombes gélatineuses qui = sy M8 | B8 | risque de cartonner, d’autant plus que les graphismes E.m*ﬂ:

§ rebondissent partout lorsquon SRR | EmEms et B .-_-nﬂs-, et que lea musiques sont du « tonnerre de Dieu » |

| leur file uncoup de poing (ca  EERCER" T oinnmaa TV | .. El:l'l'tﬂlﬂ' z ol‘-‘ﬂﬂ

B fusedeparfoutetcest 2 ESSSSLOANhSS-————l0 )0

I malheureusement assez

I confus). Toujours en mode

® « Battle », il semble que les

8 bonus apparaissent beaucoup

I plus souvent qu’auparavant.

Ah, j’oubliais... il est méme

¥ possible sur certains tableaux
A _ e | (G Sauter par dessus les. 5
hnmbu nu ltﬁ? murs {cf inupﬂ ) drth} Fn in & la fin de chaque partie a 2 Joud ;:,%
4 joueurs, un bonus tiré au sort est attribué au gagnant de la manche pour la

partie suivante. Voila, JE Crois que tout estdit... c’est pas le tout, i’y retourne !
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c ’EST bu BE'ro
dapté sur pratiquement toutes les consoles
du monde et des environs, Le Livre De La

Djabnunl ne HdLhL pas rcpﬂndia Acertaines ; gl Jungle arrive enfin sur Super Nintendo. En
&7 questions embarrassantes | | & WD un mot comme en cent... je ne vous le.
l.fE:H lecteurs. Quel grand malheur Ty | cacherai pas plus longtemps, cette version SNIN est
pour lui ! Mais notre Djabouni P ) | de loin la plus percutante et la plus aboutie : le sprite
refait vite surface, cariladela [ | de Mmh’gll est énorme et son animation est aussi
ressource et plus d’un tour o . B mplde que fluide. Sans parler du choix des couleurs
dans son sac : en cas de P LAl | | quiestexcellent ! Quant i I'histoire, pas de
force majeure, il ne rate . "N _ | | changenient, il faut toujours se frayer un chemin
jamais |’occasion b 2 TR parmi la flore et la ribambelle de bétes sauvages qui
d"aller butiner de . .’ | | ponctue chacun des stages de ce superbe jeu de
precicuses infos surle . B e I | el phtefm mes. Aucun doute, Virgin a
3615 KONSOL*. En = £ _Fle a1 | e & mwe..  fait, cette fois-ci, un
deux tempstrois /SRS S0 5 SR\ | WYk SO R cans faute |
mouvements, il met g W o iy B | o T -
-ainsi 1a main sur
quasiment toutes les _
astuces, soluces et infos dr::s [
meilleurs jeux du moment! @ f
Car comme tout le monde le (&
sait... le 3615 KONSOL est le
seul minitel qui garantit de
pures astuces et soluces 100%
| vérifiées ! Alors, st comme
| Djabouni, vous voulez avoir
réponse a tout... y'a pas 36
solutions ; connectez-vous sur le
3615 KONSOL, la créme des
serveurs minitels !
*1,27FF/min

A i S BT Do | i el s .
STy | T
= .'*'."w P e
"'h é—*'flﬂhc-:w R it e

e e e T —
i xayinigr T L i TR

e e e T e s I T AP A A A e el i+ S T AT TP LTI A et st e e BT T T




.E@ . 1__: : o _' -__’:i‘ _UF.%_ .--1 -. :‘ I..-_-. .,1:"
; ﬁ ﬁ il G ﬁ-i-:-xﬁ«h il -:-'“’n‘?-sﬁ' - ".. S
i ":; '&fﬂli;".'o H’-.-.:.- - "\.-\.{"ﬁ .-L,.'.h.:*.-.ﬁ.r a.f":-'} ,l'E:ﬂ::;"N:- ‘15?5;, ._1' & M'LT. _“-5. 1"--' 1-.-i£, -’é?'-'* ﬁﬁcﬁl

L} ¥ L i
. ! L ]
kg =2 iHY =20
- e (=
1 1T Tpeins
el g
ST LIt h 1
wriin

uand je vous dis chat et souris, jeu de
plateformes et Game Boy : vous me
répondez 7 Tom et Jerry, bien sur. Eh bien,
: vous avez tout FAUX ! Je cause de Itchy et
Scmt{.hy, qui est une version « gore » de Tom et J erry.
Vous dirigez les deux affreux dans des tableaux assez
‘beaux pour la Game Boy. Les deux bestioles n’ont
qu’une envie : §’éclater mutuellement avec un

maximum d’ustensiles. Bref, dmes sensibles s’abstenir.
Le jeu est prévu pour le mois de juin ef fera sans aucun

doute d’excellentes ventes. Bien évidemment, il sera
testé dans votre mag favori, Banzzai !

® Editeur : Acclaim |
Sortie = juim

. B.mﬂtﬂddh vous connaissez ? Double Dragﬂn aussi 9 Eh h:u:,n
; S-:my nous pre,pafe un m:,l'in ge des deu*{, hf}ll'i le dﬂlﬁ num de

A par Tra{lewest vOus pﬂmmz ::hmmr entru Bllly ou J immy Lee

| { herm-, de Double Dragon) ou encore I'un des trois crapauds de

_ Battletoads, j’ai nommé Zitz, Rash ou Pimple. Inutile.
i de vous dire, que chacun d’eux a ses prﬂpre*a coups
. dévastateurs. Votre mission consiste a
¢ contrecarrer les plans de domination de la galaxie
lntﬂﬁldﬂl‘dlﬂ de D.irk Queen (la Rcme Noire) et de
' . Shadow
a8 Boss, Dwerq
kil Donus 'Ef L e
B pourront Etﬁe | ﬁﬂ?ﬂﬂ&ﬂ
F| ramassés ot G, | CAAY et li s
£ utilisés en cours dr: mutc Ce beat em up vous demandera EH |

outre de bonnes capacités de pilotage car certains niveaux se

| déroulent sur e « Speeder Bike » et le « Space Pod ».

Batﬂetnddq Dﬂubif: Dragon est prévu sur la Sllp{:l' Nlﬂtﬂﬂd{} a.

3 partir du mois de bEptﬂH‘lhl‘Eh

Q Etllt&ur deowast
30rtla julllat
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laymates est un jtil d avenmre ! a{:tmu prevu sur
Super Nintendo, dans lﬂquel les sprites ont été
digitalisés a pamr de modeles en pite & modeler.
Deéveloppé par Interphv (et Visual Cﬂnt:t,pta}, un
gmupe bien connu des possesseurs de micro, Ciaymate |
propose aux joueurs 5 mondes, soit au total 25 niveaux
d’ emgmc'«z a resoudre. L’ hlb{ml‘ﬂ commence par le

kidnapping du Professeur Puity,
I’inventeur d’une machine permettant a
I’homme de se transformer en
animal. Vous incamez son fils
. Clayton qui bien sir part a sa
N rescousse. Celui-ci est capable
. (e se transformer en 5
r:reatures m[alu.,ment différentes et aux pouvoirs
apemﬂques Muckster le chat (trés bon grimpeur), Oozy
la souris (trés rapide), Doh-Doh Ioiseau (vole), etc...
Pour finir le jeu, il vous faudra combiner les capacités de
chacune de ces créatures. iy
@ Editeur :
Tradewest/
Ocean

Sortie = julliet

uand on a entendu dire que les Bitmaps
Brothers se 1angdmﬂt sur console, notre
premiere réaction a été de sauter de j Joie
comme des tapmh myxomatosés. Quand on a
su qu’ils allaient adapter Chaos Engine, on ne comptait
plus les trous dans le plafond de la rédac’. Et quand ils
sont venus nous présenter la bomba, Chaos Engine, nos .
oretlles comme nos yeux étaient subjuﬂuua par la finesse

des graphismes et encore une fois par la bande originale
‘des Rythm King (Joy). Votre mission : débarrasser

['univers de la machine infernale d’un savant fou ().

Pour cela, vous évoluez A travers des labyrinthes énormes

avec une flopée de monstres incroyables. Bref, ¢a jette un

max et ¢’est un méga test dans le prochain Banzzai,
® Editour : Bitmaps Brothers
Sortie : juln
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sortie de g ]i{um semaines. Ne vous E_mﬂazi{,mc'_
donc g}u ot continuez a vous entrainer jusqu a
parution. Vous L”-*a]m trez alors toutes les
Technigues Ultimes de ce m;:-_-’-"si?;a;uc hit et
maitre incontesté de
voire paté de maisons. Cependant, si vous
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r

f.'lL‘rFLHL.'n..@’., o est u‘.

SOUNailerz progresser rapidement, €crivez-nous ou
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toutes vos questions, Bye |

:C est bien le principal !

epuis longtemps p{quidzre aux Statt,s Et En Anfrle terre, I:EL est I h:,ur{:ux hemz-, d’un
futur jeu Super Nintendo qui mgnrﬂe panut -il, d’humour et d’astuces. Eek est un chat

violet (bizarre 7 Une eapew peu connue sans doute. .

.) qui adore aider ses amis.

. . M&lheuruuanmant ce n’est pas toujours avec un franc succes, Vous dirigez hlen
Lwdemmﬂnt Eek le chat « zarbi » 2 travers 5 niveaux pleins de dﬂﬂgera comme par emepie
le zoo, la wl]{: et plus morbide, le cimetiere. Celui-ci doit ramener ses amis a bon port,
sains et saufa Eek est armé d’un poisson pour eliminer les ennemis. Il peut courir,
nager, sauter, pousser ses amis, dans la direction qu'il dea:r__e, pour leur éviter des
picges ou bien leur dnnn&f"ﬁn'{:’{}u'p de pied au fesses pour qu'ils sautent par dessus
un Gbatzu.le D El.llﬁﬂ’i surpmeq VOus &ttend{:nt f.{: JEU resemb]e en ba&umup de

egend est le tout premier jeu réalisé par « Arcade
Zone », société anglaise établie a Londres qui a
développe Legend mamtenant distribué par Sony.
Ce Beat’em up sur Super Nintendo se déroule
dans la période médiévale. Il bénéficie d’excellents

.. graphismes et peut se jouer & deux comme ’ensemble
des softs de baston le permet d’ habitude. Evidemment,

_une ribambelle d’ "-fﬂﬂli‘ml‘-- de boss et de racailles en tous
_genres ne pensent qu’a yous faire mordre la poussiere. Le

jeu compte une quinzaine de niveaux et 1'option Turbo

| ajnut:‘ du mordant a la purllt- en accélérant la vitesse de

au t LTI mndmi H‘i"s ennemis L[]LﬂTL U]ti‘a *.-mdicullh
, Legend vous permettra de vous défouler les doigts,

_ '@ Editeur : Sony
_ Sortla- 2ume mmastm 1994

pmntb a
| Sleepwalker

| déja sorti sur -
:Ami'ﬁ'ﬂ PC. Lﬁ

héros était un chlen qul devait secourir son jeune

s mmtrf: Quelle vie de chien, cuh... de chat !

@ Editour : Ocean
' ﬁngfti&' = Juin

itus vous propose une aventure de longue

haleine sur Game Boy. Eh oui, ne comptez
fpaq ranger Monster Max dans un placard au
'bﬂut d’une upm-n"um d-; jeu, I] vous f;llldl'd;

_hlqum en An ,L_,IL tLl'l < Mﬂl‘l‘-tt,[ M ax
O *e;& cnup SQr comme un [ulur hiL hl.lpp(][‘[dl‘l[ !

'.I Etﬁﬁqaﬁi‘, ;!‘ituis
Sortie : juillet
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_ _;_'gzgj-'-:- : ﬂi[d un JEH ?uper Nlnlendn pai llCU]lEl‘EmEﬂt
| intéressantal’ appmchﬂ des giandes
~ vacances, Destiné aux 3El]]"l£“-1 {voire Iﬂﬂﬂlﬂ

- aux p&rcnt'i et pmurqum pas aux gr ands

| ;.;_pmanta) Fun’n’ Games vous propose un prem[er
_contact sympa mrec la tcchnﬂiugle En effet gma:& a
une interface facile d’ acces pour tous, ce soft vous
 permet de vnuﬂ amuser... tout en apprﬂnant {J ai de;a |
_entendu ¢a quelque part). Comme quoi, ¢'est
| :']JDH'-]IiJIE. Compatible avec la nouvelle souris « Se;&
- Mega Mouse », Fun’n’ Games éveillera vos sens
._ﬁﬂ["&]ﬁiqulEE en vnu*i ]alaaant cn.er mq pmpres chets

| .cnmp{mtem et d auangeur V{}u'a pmwez; auw vuuq
~ prendre pour un créateurs de mode et habiller des

mannequins ou créer des centaines de persannageq en

permutfmt tétes, corps et pieds. Voila une cartnuche
-.qm sort des *;entler*:r battus. Puurq uoipas !

‘® Editeur : '"s'oﬁy{
Enrtm jmllat




TURN & BURN : NO FLY ZONE

yous. aimez Tﬂp Gun 7 Eh bien avec Turn & Burn le cael vous appartient. Ce simulateur de combat aérien vous met
 aux commandes du F-14 Tomcat bourré d’armements divers : canon 20 mm, missiles sidewinder, missiles Phoenix
et j’en passe et des meilleurs. Dans le cuckpﬂ I"écran de cuntruie VOus renseigne sur votre altitude, votre vitesse, la

 distance qm vous sépare des avions ennemis, etc. L’ originalité de Turn & Burn tient au fait qu’il est possible pour S o “ y
un autre _}{JUE!UT d’incarner le Cﬂptlﬂtﬂ Les parties a 2 sont donc possible. 11 aura ainsi la charge ultime de gérer 'ordinateur

. v dﬁ bord et les armements. Vos missions se déroulent sur 16 thédtres d’opérations. Tour 2 tour, il vous faut et ocea n 4
B . déuuire un appareil espion, un puits de pétrole ou combattre des Mig-29. Un systéme de mots de passe I a cco K d | |
gf_;__ permet de ]E’:p['ﬂ[]dl‘e 1a ol vous vous étes arrétés (chouette). Cette cartouche de 16 Megabits contient
~ des séquences animées qui je vous rassure tout de suite ne s’auto détruiront pas. Ah ou, , ) allais - pres Iaccord de partenariat entre Ocean et
nuhlzu les dECUI'h sont. visualisés en mode 7, genre Super Air Diver, Ca promet.

' E(“tﬂll!" Ab“llltﬂ 5(’"’“5 lll“lﬂt_ distribuer les produits E.A. sur Super

; S Nintendo, Ocean remet le couvert. mais
cette tois-ct avec Sony ! En raison du nombre croissant
de Jeux distribués par Ocean, un certain nombre de
cartouches Ocean seront maintenant distribuées par les
soins de Sony. Addams Family Values. Choplifter et
les Flinstones sont quelques-unes des cartouches
concernces par cet accord.

Lo B,
....

Electronic Arts qui engage Ocean 3

Pour nous, cela ne changera pas grand chose : Ocean
reste I'¢diteur et conserve donc la propriété de ses
Jeux, tout en délégant la distribution et la charge
marketing a anj,-. Pour compliquer le tout, il ne
resterait plus qu’un accord entre Sony et E.A. soit
conclu ! Decidément, le monde des éditeurs est bien
complique !

pres le combat aérien , atlaquons-nous au

b combat terrestre | Vous étes & bord du tank --
M1 Abraham 2, terrible machine de guerre

i b americaine équipée de mitrailleuses, d’'un

canon de 120, de missiles téléguidés capables de péter

tout et n'importe quoi et ceci, de jour comme de nuit,

Vous devez affronter des tanks, des hélicopteres et bien

d’autres ennemis dans les 16 campagnes pmpma&s il

vous faudra aussi éviter les mines laissées ¢a et la pcmr

~ pimenter I'affaire, Super Battletank 2 propose des parties
~_en Full Motion Video (FMV). Quand vous détruirez un
~_ennemi, vous en apprécierez d’autant plus votre vicloire,
~ Avecses 16 Meg, S.B.2 devrait &tre sur les étageresde
'_"""_'w}trﬁ rawzndeur a parnr du mois (fE: _]I.Hl]{’:t =

les "Top "
S8 | sont chez Carrefour’

' Nlnh"ﬂﬂ )

i Iﬁll-.., hi,.“..- :
Wiom s’

FIEVEL.
GOES TO
"WEST

: oil3 un jeu de platefnrmﬂs dans la plus pure
 tradition du style ! Teinté d’une ambiance
- spirée des meilleurs Westerns, « Fievel
| - Goes West » vous propose de j Jouer le role de
o Ftevel la petite souris. Il vous faudra faire preuve de
dextérité pour parvenir i contrecarrer les plans
‘machiavéliques de la bande de chats qui sévit & I ouest
du Pécos. Toute une ribambelle de paysages vous
attend, des plaines | JUSC]U aux mines d’or, en pﬂbﬁﬂﬂt par
les déserts de sel. On n’en sait pour I’ instant pas
'bﬂaucnup plus. Nous devrions recevoir d’ici peu une
pré-version... On ne manquera pas de vous en reparler i G
dans le prncham numeEro. | . S o 4 vl - R
. @® Edltaur Hudson Soft S - i_”;:jfﬂ?_
$ortla  Juim W

PALTI MIKANOWSHKI

Chaque mois, Carrefour
cree l’evenement !

— Tl s Pour d'autres précisions sur ce produ:f ainsi que les adresses, plans d'acceés et services

el % 1'% 8% 18880

¥

des magasins, tapez 3615 Carrefour.

Avec Carrefour
je pOSit e! (9 Carrefour {§)




LA PAC-MANIA DEBOULE SUR
NINTENDO !

ebarquement en rangs serrés sur iLS 3 consoles Nintendo, avec pour chacune {l’elles
_une mouture différente. Pac-Attack sur Super Nintendo, Miss Pac-Man sur Game Boy et |
le Pac-Man original garanti premiere cuvée sur la 8 bits. Pac-Attack, sur Super
Nintendo, vous propose un savant mélange des genres entre Tetris et Pac-Man. Il faut
onster Truck Wars est une simulation de éviter les fanmme'-z qui mmbmt de plus en plm vite touten mangeant le plus rapidement
courses automobiles éditée par Acclaim. ' . possible les rangées de bloc qui
Elle vous met aux commandes d’un engin S.ﬁmﬂnﬂeﬂﬂm-sur.lﬂ sol. Un
tous terrains, capable de speeder a fond « password » vous est délivré 4
malgré des pistes défoneées et truffées d’obsatcles en la fin de chaque tableau.
tous genres. Vous participez a un championnat 4| Comme sur Tetris, il est
automobile et devez le remporter pour prouver votre | possible de j _]EIUE‘T 3’
grande maitrise de la conduite. La course est visualisée simultanément. Le bu[du
en 3D Bitmap, un peu comme F-Zero. Quant aux | jeu étant bien ewdemmfmt :
décors, 1ls sont fins et I'animation, super fluide. Voila ' d’étre plus rapi;dt’: qu:f: son adverbaire
le peu d'infos que nous avons pu obtenir sur Monster %}l Pac-Man sur Nes EEH '
Truck Wars. Le jeu est en cours de finalisation et ne conversion du premzer Pac-
sera dispo qu’a Ll rentrée. Nous vous fournirons plus Man arcade d'il y a déja une
de renseignements les mois prochains. En attendant. bunnﬂ décennie et que tout le
appreciez les quelques photos que nous avons volé au o monde connait déja : il s’ ‘agitde
péril de notre vie. | i Iﬂdilgf:l’ tous les points des tableaux
= | W tout en évitant la patrovillede |
W | fantomes. Au passage on peut attraper |
i quelques fruits en guise debonus |
T sympathiques... Méme topo pour
Miss Pac-Man, mais en femmm
Vm , tout est dit ! o

@ Editeur : "“““‘“
se mastm 1994 |
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Wario “ La“d

. ez, D}"E.L’ bnwea gens ! | Le froisiéme
N épisode des aventures du plombier le plus
| célebre du monde des jeux vidéo
¥ débarque enfin sur Game Boy. Pour ne
pas ﬂ.—urc comme tout le monde, Nintendo a décidé de
ne plus mettre Mario comme héros... etrangﬁ non ?
Vous aurez cette fois-ci le grand honneur de diriger |
‘Wario, le grand méchant du deuxiéme épisode ! Ce
dernier a entendu parler d'un trésor gardeé par des
| pirates et a décidé de s’en emparer pour se construire
- =, UN nouveau chateau
=) (détruit par Mario
.\ rappelons-le).
\ 4 " Cette derniére
- @ production de
‘ ° Nintendo . Japon
Y. m{:lut tous les meilleurs
""" { 8\ ¢léments des « Mario »
8\ que I'on connait deja :
| une « map » montrant
L  le monde &
, explorer, des
graphismes déments ainsi qu’une
: | e Jouabilité légendaire et
e L B s E | fantastiquement géniale. Pour siir, les
s " e h e e e e e amateurs de jeu de
plateformes risquent
de baver un

...........
............
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o et
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es humains sont sur le point de tout laisser tomber
pour partir sur une planete plus hospitaliere.
Explication : la Terre est dominée par les robots
qui ont investi la majeure partie des buildings
alentours. s font planer une ambiance digne des plus
beaux couyre-feux ! Mais le gentil robot Mr Tuff est sur
le coup ! Il n"a quun but ; détruire les méchants robots
par la ou 1ls ont pécheé... c’est a dire par la violence, sans i !
évidemment oublier de descendre le plus possible de

buildings ! Dans son périple vengeur, Mr Tuff utilise
toute une panoplie de véhicules et d’équipements qui
rendent ce jeu sur Super Nintendo trés diversifié, comme
le camion maousse kosto style déménageurs musculeux,
le sous-marin jaune, le tank vert, le kit de rockets comme
Rocket Knight et enfin le lance-flamme ! Ce n’est pas
moins de 40 tableaux en tout, répartis entre 6 fles qui

vous n’attendent que vous pour les découvrir. Vivement la
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@ ous vous révelons pour la premiere fois
|| letop 5 des meilleures ventes de jeux
sur les 3 consoles Nintendo. C’est une
W habitude que nous avons décidé de
prendre. .. ainsi donc. a chaque numéro. vous
retrouverez les nouveaux chiffres officiels.
Voici les derniers chiffres :

s ﬂ"'

ey
'I::

| | fin de I'année que
Super Nintendo s
. o | plus pres !
1) Winter Olympics ' A @
2) Aladdin ﬁ-'%.._. Eﬁﬁ g
3) Flashback B eur o

4) Mortal Kombat
5) Super SWIV

| ) Asterix

2) Kirby's Adventure
3) Jurassic Park

4) Mc Donald Land
5) Super Mario 3

Game Boy

|) Zelda Link’s Awakening
2) Super Mario Land 2

3) Asterix

4) Mortal Kombat

5) Kirny's Dream Land

.........
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_ 'apcnm decide de cnmfemr sa IT]&&:L otte ME‘Ed Manj Sur Supu' Nmtmdn | Dans ce jeu de de tlrfplatemrmea
- yous prenez en main ce cher Mega Man qui pdaﬂe son temps a blaster les boss pour ensuite récupérer leurs
armes. Il pourra aussi utiliser des super pouvoirs une fois qu’il aura mis la main sur les piéces d’équipement
planquées un peu partout. Capcom signe encore un futur hit avec une réalisation excellente, Les graphismes
~ sont variés et tres colorés et 'animation est tres Mégamaniesque. Ceux qui ne connaissent pas encore
& Mega Man seront ravis par ce jeu de plateformes et, les vieux de la vieille, seront heureux de
. retrouver leur héros pref eI¢ avec de nouveaux mouvements ! A ne pas rater !

L] msmw -;rf com - Mﬁ'&m P mmmﬁwa ﬁﬂﬁeﬁ«

by aun de nos lecteurs qui ne cesse pas de
nous envoyer de mégas dessins depuis plus

d’un an, cest bien Vegeta. Regardez ce qu’il
nous a concocté : une jolie BD sur DBZ !
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mtendﬂ Amcrlque et Williams annoncent un R L R E e . 3 e s e _ . LSSl dv= Evat e _
accord de partenariat. Pour mémoire, Wﬂlmnﬁ o | e Gl |ie——— i - = I A VA (R ivww
| est une des compagnies leaders en matiere de e —" e 1 1 b ] e v S B ol e
_ . N jcutdaicadeelremoupe lessociétes Ballyer. . o ) 2 0 L T S S
MI[JWEW (Mortal Kombat et NBA Jam). Williams vient ..:;- L e R " i fPe Bl < S ]
_ dong grossir I'axe composé aujourd’hui de Nintendo, | ™= s 1w L A e e )
_ Silicon Graphics et Rare (éditeur anglais). Les futurs jeux : | = . g N o
. d’arcade devﬂluppt,s par Wﬂhamq se verront addpm en ke | im: 2N - .
EhL]UﬂH’lt& sur la Project Realu} de Nintendo qui devmlt LK llu, h{}p ?ﬂﬁrqum :.,h dngﬁ une ¢ *qume qui _' e *' ;
;_ __vmlqunblablmmnt voir le jour vers I"automne de I’ mee ,  gagne ? Une formule si bien rodée par Uy e i
_ prochaine ou début 96. En échange de I’exclusivi tedes | A, Pazhitnov, son créateur russe, il faut
conversion sur la 64 bits, Williams touchera 50% des  + &Y WA I exploiter  fond ! Aprés le retentissant
bénéfices des ventes cartouches. Le ]JI‘LI'I}JEI titre ElIL‘ﬂdE‘ _ | am.t:u. d:_. Trstm sur Game Boy (35 millions
 concerné par cet accord §"appellera « Killer Instinct ». Ce | d’exemplaires vendus ; a travers le monde, vindiou),
;ﬁtre violemment évocateur réveéle un LhﬂHUElﬂLHt de cap Nintendo enfonce le clou avec un numéro 2 2 tout fnus,' -
dans 1"éthique de Nintendo qui refusait jusqu’a ' tout beau, sur Game Boy et sur Nes. Le L{}HC‘Lpt est
du;n_urj:i hui la violence dans leurs produits. Sega ne presque 1dLnt1que. a'la premiere version : neuf figures TR e
serail-il pas I'instigateur d’un tel changement ? | géométriques de différentes formes et de différentes " [ ——
- o i - Tl E oilents ‘ T i -,
tombent une 3 i
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ﬁ"i]{ir‘:ﬂ Nous passons la premicre partie de cette BD ce

Wi mois-ci. La seconde viendra le mois prochain ! Et
comme un bonheur ne vient jamais seul ! C 18, une de é
e lj,m;r [”ifgltl{:a lectrices, c:nnlip ue i:'HL: IiLIHF?i de nous |
enplus B 5 | s ey L . B o P %nm}l?i.‘ 5 Hi.t;]urhualduwm SUmIE 00 gt
rapidement ~ §§ i | | MR [ o~ AR G W QW cllccritique les dessing de Vegeta gu'elle qualific de
versle sol, A &/ o [ E i ¥ @ Piles copies. La faunc rdactionnelle de Banzza es
vousdeles | GOl Al TR | LTI\ N O | S 'vi0 portaece sur ce sujet. Cest pour cela que nous

. i - f =& 0 g AR i 8 g = ' VOUS la1ssons juger par vous méme !

':i,_;s ,r-ii;”u}"ﬁ,

| agencer

_ inm“igemmﬂm ._ ; | | 5 : [ | SS—————

| Divoter oo [ R G e HE Hil |

. former des ot

. lignes horizontales et verticales de meéme couleur, Les
800NN OIVEODTROORDOOEBIORONON lignes de méme couleur disparaissent. Voila, vous savez

NINEN presque tout... sauf leur date de sortie precise. Rassurez-
' m & B"s | vous : nous non plus ! -

n y croyait plus ! La société Nintendo dés la fin | | @ Editeur = Ni!ﬂ.’ﬂl‘ldﬂ

de I'année 93 avait annoneé au monde entier sa " Sortie : 2eme semesire 1994

stratégie pour les deux ans a venir. Dumoins le. | - | |

croyait-on ! La Project Reality, réalisée en TR A b e e e S e S AR SR el e s o e <l S s R L e e L
association avec la societé Silicon Gl‘:i[}h]{.b doit faire ses

- débuts dans les salles d'arcades fin 94 (voir news sur
I'accord Nintendo/Williams) et la version domestique
devait étre disponible fin 95. Sans doute trop optimiste sur
le cahier des charges, la Project Reality accuse déja un
retard d’environ 6 mois. Ce qui repousse la date de sortie de
la machine d’autant (premier trimestre 96 donc) laissant la

~ place libre aux concurrents (Sega, Sony et Atarl). : _
Nintendo se devait de réagir. Eh bien c’est fait, avec 1 b >SO1N Cl e 10]
T'annonce surprise d’une nouvelle console architecturée STk
autours d’un processeur 32 bits prévue pour la fin de
I"année 94 ou début 95 au japon. D’apres nos sources, la . ‘
béte sera présentée au japon en novembre. Le secret était Q ) | A i
tellement bien gardée qu'il est encore difficile d’ obtenir des p | kol
nformations précises sur la console. Nous vous livrons
donc tout ce que nous savons, Le président de Nintendo, l aventure
Hiroshi Yamauchi, a déclaré dans un journal professionnel
japonais : « avec cette machine, nous allons donnerune = o Pd
nouvelle dimension aux jeux vidéo. Plus besoin de S]) % 11 Jl e [ 4: |
telévision pour jouer avec cette console », Il déclare aussi : &
que cette machine sera axée sur la réalité virtuelle, le tout : _ ol _ s
sans casque ou lunettes. D’apres Mr Yamauchi, cette / | | 5
machine est un produit hautement stratégique dans la lignée
de la Super Nintendo. Plusieurs interrogations subsistent :
comment le joueur est mtu,n.. dansle ] jeu (principe de la | 2 ]
Realité Virtuelle) si I'image ne passe ni par un casque ou URE CORSOE J—— e | |
des lunettes, ni par la téle 9Les jeux seront-ils stockes sur R 7 = L s o e e I
cartouches ou CD ? Le prix de la machine ? Concernantle -~ ~ a W T T i
prix des jeux, le journal japonais annonce des tarifs | ' 1 | o
inférieurs a ceux des cartouches Super Nintendo ! A suivre. : - o~
D’un autre ¢oté, nous avons €galement appris que Nintendo : _
travaille dur avec une société americaine spécialisée dans - \ S 1 b ~ _

les systemes de projections d’ images. Cela induit-il un OUu ]-J €lr d all L [CS -

watum analogue pour la console ? Imaginez les images du X

]LLI pl’l"l_}EltL'ﬂ sur les murs blancs (sinon 1| faut n,pr:mdl e) et 1 ] l 5 S l 2 Ve kB b o

au plafond ! Un confrére anglais, quant & lui, affirme que la abuleux cadeaux

machine posséde un écran intégre. .. la console est-elle

aussi portable ? §’agit-il encore d’un énorme coup de bluff

de la part de Nintendo (comme pour le CD-Rom) afin de Raslement duiew/concours sur simp
tenir le public en haleine et de « geler » les ventes des Tornaide 5 Codhection BD 7693
machines concurrentes 7 Autant de questions qui, pour SR el R N
I'instant, sont sans réponses. Comptez sur nous pour vous 69541 Lyon cedex U,

intormez plus en details, des le mois prochain. Mais pous 2.19 F/mn.,
I'instant une seule chose est certaine, Nintendo s active

enfin et nous promets monts et merveilles de leurs

prochains produits. Attendons donc !

S s E A e T SR T

e L T A D ke TR

&
|

i AT :ﬁ‘w |-.|.- '-':Ij
"H'.H'!'-"m!‘" uun."n'a'*'r'f‘l"rﬁ -'h"r-r- Lo r-:l'J ‘J'H‘s‘hﬂhﬁﬁﬁy‘aﬁz?' i ”"i iﬁ,ﬁ‘&:ﬂ ” E 'it!

i
b




m; ERNATIONAL

. A Spﬂr‘t% division ﬂpecmhse-z dans les
 simulations sportives d Electronic Arts, vient
d’annoncer « FIFA International Soccer »,sa
_ premlere slmulatmn de mﬂtbaﬂ sur S&per .
¢est un debut ! (;a depnte un max, | aime aﬂtﬁﬁtm e | e
vous le dire ! Les digits sonores comme la jouabili¢ o
u N jo u R % —_adjust rangoea

sont hallucinantes. On se croirait dans un stade o
- anﬂlms avec une amhl.:mw: a vﬂuﬂ ta:rﬁ pet{rr 1@9 t]tﬁpﬂﬂh '
: . i u:::lqucs hgnﬂ-. pour vous informer de Ia sortie prochaine
' | | | d'un n'ieme jeu de foot, sur Super Nintendo, Peu
d informations ont filtré depuis |'annonce récente
d’Electro Brain. Tout ce que I'on sait ¢’est que World

Soccer utilise les capacités de zoom et de rotation du mode 7 et que
~ I’amimation des joueurs a I’air tout a fait intéressante. En ce qui
concerne la jouabilité, nous attendons une préversion pour 1'¢v aluer.
- On vous tient au courant dans les semaines a venir.
| ® Edltour Electro Braimn
| T ~ Sortie : 2eme
v e R A set

farammeuaﬁ d D]ﬂilﬂl’]‘i mnt dB cette LEII[DLthE I un des rn,_______ _eurs ]eu dt‘: ﬁ}ui du marche* sinon lE mf:ﬂif:ur d’apres nntle.
rédac’chef. A la rédaction, FIFA Soccer a fait une trés grosse impression, surtout lorsqu’on a mis la main sur lﬂ |
« Mul[zt&p »d Hudmn Sﬂft qui permet de | j{}ut‘l‘ a cmq Un grand, un trés grand pandrd !
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‘apres John [Ja'ﬂes. « Manacrer Genena] »
é’Ehte, cette nouvelle simulation ouvre des
perspective complétement nouvelles dans le
_ domaine des jeux 3D !? Du coté de Banzzai,
on attend tout de méme de voir une premiére version
de Power Slide avant davalider de tels propos. Mais il
est vrai que ce jeu semble tres prometteur sur le papier.
Power Slide est le résultat de 1a collaboration de
I’ equlpt Ford et de leurs supras simulateurs « de ]a
mort qui tue la vie », avec les programmeurs d’ Ehte
qui ont choisi pour leur part, d’utiliser le SupfrFX
pour faciliter la gestion 3D. La base de données déja
= | existante sur les calculateurs de Ford a notamment permis
aux programmeurs d'Elite de reproduire plus fidélement les
- réactions des 3 voitures proposées (traction, propulsionet 4
roues motrices). Comme maintenant pratiquemﬂnt tous ]E&.
| jeux de voitures, il y a la possibilité de jouer a deux sur un
| écran splitté. Du coté des sons, les pétarades de voitures

L 1é¢lles ont ét€ digitalisées pour accentuer un peu p]us encore:
-3 le réalisme. Interequ;ng, isn’ 'tit 17

- @© Editeur : Ellta
Sortla 26me semesire 1.994.
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STUNT RACE FX CHAMPIONS
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De notre envoyé
special, Marce
Labielle, sur le
circuit de Lundun

|
WORLD CLASS SQCCER

ENDORSED BY

I!-n'

pl‘ﬂb le retentissant succes de Starwing sur Super Nintendo il
ya {]HE]QUEb mois, voici qu’est annoncé Stunt Race FX. Le
(. premier jeu doté du chip Super FX 2eme generahnn (et
W ﬁr‘;} Starwing 2 dans quelques mois). Pour mémoire, je vous
rappcllc que le Supf:r FX est un coprocesseur spécialisé dans la gesnnn
3D temps réél, qui n’a d’autres missions que de libérer le processeur
central d’une trop grande charge de calcul. Ce Super FX nouvelle
génération est annoncé comme étant deux fois plus rapide que son
prédécesseur, avec la possibilité cette fois-ci de jouer deux
simultanément sans aucun ralentissement ! Avec Stunt Race FX,
Nintendo ne vous donne pas rendez-vous en plein cosmos comme avec
- Starwing, mais plus simplement sur le plancher des vaches pour une
course (que 1'on espere haletante) a 1 ou 2 joueurs. Lorsqu’on connail
- déja I'excellent Starwing et que I'on sait que Mr. Miyamoto (Créateur de
Mario et de Zelda) est sur la bréche pour la réalisation des graphismes de
Stunt Race FX, on peut s'attendre a du grand art ! Sur le plan du jeu vous
avez le choix entre 4 véhicules différents : de la F1 « hyper speedé », au

gros 4/4 passe partout. Chacun de ces vahmuir—:s a bien str ses prnpres

caractéristiques. Une fois votre bolide choisi, vous pouvez concourir sur |
4 types de parcours : les « Speed Trax » et «
W Free Trax » ol seul compte la vitesse, le c H A M P I o N s
e ﬁi;'; « Stunt Trax » qui vous entraine dans des |

.; parcours bnm'req d’embfiches a éviter et
 enfin le « Battle Trax » qui comme son nom
' le laisse SUPPOSET, VOUS propose une course a
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. . deux joueurs en simultané sur écran Dlspﬂﬂ Ib,e sur ¢
’ - «splitté ». Ca sent le bon jeu !
: . . » '
: b e Megadﬂve Super Nintendo
| % . Sortle : 2é6me ]
. — SrAEImE |
. semestre 1994 E _ Fﬁ.m::nﬁ'ﬁ"ﬁ
E 8 [EARIS SAINT-GERMAIN |
. ,3;;""*5-"* s 1h
; : E jlrrla”l] :'f 1.'? .Ir Jf,’ ;m |I'j Adlaim
3 .
E fw%mm hmﬁ'?zﬁwﬁﬁ-ﬁ?‘wwhﬂﬂ&% é%eﬂmw;@;r;};%%ﬂchﬁzﬂ;wrr!-#ﬁﬁﬁ".'*iw s
g - Ludi Kart est cumpﬂaee dE Frdnk le n°27 en haut et de Jose, & = T Jeux & astuces
le n°26 (ici au premier plan sur le kart n°27) aux couleurs d' Hyper V- 3 . of au
Ball la derniere mega stmulation de volley de Ludi Games ! : ?g*gg alm
2,1‘;Ffmn enfertalnment In [FLus b Tusss, Moine “'.  mue

Ninfandat®, Super Nintsndo Eterfolnment System™, the Nintenda Prodcd Seals anid offier morks designaled s TN’ oo trademnrks bl Nintondn. Al ights ressrvogl. Suga
Mﬁuuﬂlunund Game bisor ere-fradennrke of Seqo Fnterprisas, Lid. All ights rostrved, Actlaim and Arona oro dhvisinn: of Actlulm Ertertuinmmat TH, @12 45 1594 J'I:d:u fr
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couleurs a la dlscaplme Eh

0ul 1 Les programmeurs innovent avec

un _EQHGEDt “peace and love” et sur-
~ tout une avalanche de couleurs toni-
. truantes qu1 fa:t chgner Ies yeux

Vlte un rayon

V@tre mfssmn GDFISIStB a redonner vie

2 un univers “black & white” aux al-
lures dementes Vous evotuez dans-'

des foréts, des p!agea et des chateaux
~ médiévaux hantés par des créatures

BONUS STAGE

e
b

Si vous faites de bnns SCOres, vous
pouvez fenter voire chance ici-méme.

Y'a de la joie

Tout Troll a
droit de
dormir &

'aise dans
son peht
lit bien
douillé.

Quel monde de
brutes infimes.

compiéa alors

faites frés

B afiention aux
& grands méchants

monsires,

Enfin un héros
de jeu qui sait
manger, On
avaif des doutes
sur la capacité
d'un sprite |

Un troll peut
rester plus d'une
heure en apnée.
Y'en a qui ont
assays, ils y
sont encore |
Laissez fomber.

Plus tarte fu
meurs | Faites
sauter le froll
de vingt
centimelres on
dirait qu'i
tombe du hnut
d'un Building |

l'arme spéciale
du Troll
ressemble plus
d une fornade
verte qu'd aufre
chose... Utilisez
a lorsque
'aventure se
corse |

Un tmll C ISI une nreature dlﬂnrme qm wt :Ians
les prulumles cavernes scandinaves. Il passe
son temps a forger des armes, ne supporte pas la
lumiere du jour pour éviter de se changeren
rocher, voit la nuit, se regenere, mange tout et
n’importe quoi et mesure entre deux et trois
metres. En bref, ¢’est mechant pas beau mais
(Gametek avec Super Troll Island tente de
faire tomber les preluges en animant des
'tlolls, tout ce qu 'il y a de plus adorables.

'.un.e.ép-oque ol Fon parle
souvent de crash du jeu
de plateformes, Gametek
essaye de redonner des

plique : c’est pas tout

_les jours qu’un carre de

~ chocolat au lait vous

._at aque aide

par des
-chamm—

~ guimauve a la

Vous cc}ntmlez quatre petits Trolls. Ils_; 1 |

':posttches des précieuses du XVIll 1B

~ desbonus:ilyenaune multitur:!e'

o vie vous est P _Lﬂ Dlupal‘t d entre eux |ncrem&ntent

des batons dans les roues. Irome du

sucrees, Je m'ex-

framboise. Bref, ™~
la discorde régne et vous \
devez faire apparaitre un o
soleil radieux sur la contrée. F-‘our ceia 1

portent tous une perruque-digne des i (1), {%J ai' a |

?_ Vous evez |

| parcourrir la

| circonférence
des fableaux

§ de couleurs

| pour finir.un

 fableau. Si

| vous décidez

§ de foucher le

| reste du

| décors, volre

| score n'en sera

E que meilleur.

{ (4) Coressort | &

| sert g alrgpper | @ W

des bonus :'- |

eme siéecle, Alors, pour différencier ||
nos petits amis nmrd|ques, | existe 1|
~ deux solutions. La plus évidente est
sans aucun doute la technique “che-
veux”. Ou plutot couleur de cheveux !
Puisque chacun porte une coiffure de
couleur différente : un violet, un rouge,
un vert et un orange. Mais, je tiens a
le dire, les plus malins d’entre vous
n‘auront pas de difficultes a les dis-
tinguer... Leurs subtiles caracteéris-
tiques physiques leurs donne une per-
sonnalité propre. En effet, I'acces a PUELS G R R S B e e SRR e e T
certaines plateformes et autres en- e h iR e B S e v T D T P e P | "
roits comme les abysses des lacs | | B Sl e R e 1 -
(infestes de requins) n‘est pas ala  §§ B =L Sl Dl e VR R R e s 5} ot | e | |
portee de tous vos trolls. e e e | _ colorer 1,95
lls sont loin d'étre iden-—~ p SLpa e ity SR A E L e o\ il el B arbres, utilisez
tiques | On est méme tente e L aihi— MR- aiiags g oo Tl __ 'arme spéciale
de les appeler GCarl B des frolls : le
Lewis alias The Wiz, o X it b i'c:urmquef de la
Commandant Cousteau eSSt T

e E:._

e

S R

alias Le Plongeur, Sergei "N\ | SR v W g
Bubka alias Le Ressort et \ | | G iyt o TR G | (7) Sivous
enfin la Science alna:s voulez plonger

Raymond... Pas de boss mals ‘_Fr!_‘;iigfhl rf;
dn. :

-

cotéhypra  EESSREEIN
~ ludique du
soﬂ_: _ Clest ]

résewej 1

* aux autres vous apprendrez rap:- g b PEWdE Cﬁ’fé e R S st i
_dernent a 1es ecﬂnom!ser pour . A ‘au profitdu - = :

MEENY

P o 2w

Un nuage vient vous mettre

sort puisqu’a I'origine, les trolls sont | - SR A AT —— e e

les représentations de formes nua- " ront pas des jolis graphismes  ISEA Ryl VT Y e
geuses bizarres. ll est évident que la et des bruitages trés humoristiques...
mythologie des trolls a eté laisse un Pitt, le troll est bus.

--,_,:n;_.cansaal pour ;;?
I i;!g,;ggl‘&% es ec;haf sﬁ'
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at:su I

...... fout les grandes :"_'::;

- Vous approchez maintenant des
, '. arrw&nm grunds pus,- 1

plmtea}ux de tournage de Star Trek.

Vmc: un appergu de la sévere nofation
qm Yous ui‘end d |c1 fin du s suge
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Les bienheureux
possesseurs de Plok, qui a
coup sUr n‘ont pas encore
|| dépassé les premiers
Rl niveaux en mode normal,
., pourront encore
>, une fois tenter de
" redonner ses
& couleurs au
. .} paysage. Troll
est en fait
. eiven! @ Ll i i Y P p lateformes
dufre parameire qui détermine volre score } paysage ~ ouondoit

toutes les surfaces de jeu
du debut a la fin, Au
fait,n’est ce pas le principe
de Super Mario World
(Nlntendo) avec ses milliers

?ussuges ultra secrets ?
Bre apres Mr Nutz |'ecu-
revil ef ses graphismes ;.
Bubsy le pseudo chat qui
se prend pour Superman,
la Panthére Rose qui casse
la baraque de Clouzot a
Hollywood. Super Trolls
Islands est un jeu de plus
parmi tant d'autres.

e N ' e D S _' LA VIDEOY v ENDEZ‘ ECHANGEZ

30% ¢ 70% moins cher ue les Jeux Neufs

(Paiement immeédiat ou bon d'achat)
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/ encore parcourrir

GAME.-BOY SUPER NINTENDO vos consoles ainsi que la majorit
CONSOLE GAME-BOY nue (occasion) 199 F CONSOLE SUPER-NINTENDO Frangaise (neuve) dE',' VOS EU}{
CONSOLE GAME-BOY nue (nevve) ey F ] L2100 [FAmmen g SGAIEGEAR HEGADRIE MEGA
oia CADEAU : | SACOCHE & (ONSOLE acaoiv | RO o(D 32 ¢GAME-B0Y SUPER-NINTENDO
S q] | MARIO ALL STARS ' |
HOUSSE ANTI-CHOC 39F  BATTERY PACK 129 F 990 F 990 F D'OCCASION oNEQ-GED 300
A\ super sympathiques LOUPE ECLAIRANTE 59 F  GAME-GENE [nesff 249 F 690 F AN 4 BVAN (Révisée - Gurantie
de b ADAPTATEUR SECTEUR 69 F  MALETTE RIGIDE 99 F Paiement mmedml (v mﬂgnsm ouU
etuyees par ae bDons + DE 400 JEUX DISPONIBLES MANETTE SUPER 4 (ssoutons) 99 F  ADAPTATEUR SECTEUR 149 F 72 h I
gmph;smes pleins Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) CABLE PERITEL 149F GAMEGENE(newe)  349F | . NEMSEERELUSIWUIRL province ef
humﬂur. E%IM&N z? E TORTUE NINJA 99 F MAMEHEF‘RO _P._ﬁD [TRANSPARENTE]) 'Ii_l'? F  ACTION REPLAY PRO (neuve) 399 F % e[hungeﬂns V0S IEUX sur .N E S
a nuUmour. GREMLINS 2 79F  SPIDERMAN 139 F | | MANETTE ORIGINE 99 F RALONGEMANETIE ~ 39F | £ olE(
A Les bruitaaes sont ROBOCOP 79F SUPERMARIOLAND 1 139F + DE 2200 JEUX DISPONIBLES .
¥ 0\ 9 DOUBLE DRAGON I 99 F BUGS BUNNY 149 F Exemple de prix (Jeux en version francaise) : 3 .MASTER'SYSTEM .LYNX
‘== marrants et on ne se GARGOYLES QUEST 99 F  SUPERMARIOLAND2 175F e LN Vg Vo=l (ol oS o Todtsin
lassent pas Exemple de prix (JEUK HEJS) (versin fromsile] ADDAMSFAMILYIl  249F 169F NGELMANSELL  449F 299F | E ites d'oriaine indispensabl
d’enfendre |es tartes KIRBY PINBALL LAND 199 F  NIGEL MANSELL 249 F £ (Boites d'origine indispensable)
N 2 249 F ALLADIN 449 F 299 F PIERRE LE CHEF 489F 299F % . 0 .
SENSIBLE SOCCER 199 F  TINYTOO TWINGS 199F 139F | = (Echange excusivement réalisé au magasin)
dans la téte des LES SCHTROUMPFS 249 F  ZEHDA 299F 1| Asterx 209F 169F PRINCEOFPERSIA  489F 299F
ennemis, E | MORIALKCOMBAT 249 F [ 1POLEPOSITION — 269F | | paNpeRN  489F 299F RANMAT/22  499F  349F VENTE PAR
~ \MYsTIC QUEST 249 F  SUPERMARIOLAND3 269F ) | proroprepest  489F 199F RANMA1/2 4 T CORRESPONDANCE
Un concept BLAZING SKIES 389F 139F ROAD RUNNER 489F 249F
b BUBSY 449F 299F ROCK'NROLLRACING TEL semeeeer P 24 / 4 8 H
A relativement orlglnul v CANTONA FOOT 449F 314F SENSBESOCCER ~ 439F 314F | %
M | " | | CONSOLE NEUVE + Jeu SUPER MARIO BROS 1 289 F CHUCK ROCK 249F 169F gmg%m 2 ggzl; ggg: 3 LIVRAISON COLISSIMO
eme si le concep PISTOLET (OCCASION) 149 F  KIT DE NETTOYAGE 49 F CLAYFIGHTER TEL L (Commande d Paris exdusivement)
. @st °f| lnul |I DE 1800 JEUX DISPONIBLES CLUFFHANGER 499 F EWF SIMPSONS BART 199F 13 i
g'inai; T : _ DAFFY DUCK 469F 299F SKYBLAZER 399F 269F | =
munque frﬂnChemEnf Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : DESERT STRIKE 439F 299F STARWING 209F 169F |3 A
d'interét ludlque METAL GEAR 79 F  BLACK MANTA 139 F | | DRACULA 449F 299F STREETFIGHTER2 ~ 199F 139F | = Avec notre CARTE D
/] TORTUE NINJA 79 F  CASTELVANIA I 139 F DRAGON BALL Z 489 F ::49|= STREETFIGHTER 2 TURBO489 F 339 F ¥ FIDELITE compléte, VOUS
Lle | f tro fucﬂe CASTELVANIA 99 F  DONKEY KONG 139F | | EMPRESTRIKEBACK  499F SUPERARDRIVER ~ 499F 349 F
V jat o P DUCK HUNT 99 F  DOUBLE DRAGON 139F | | EQUINOX 439F 314F SUPERBOMBERMAN 389F 269F gagnez
pour un oueur qUI a FAXANADU 99 F  GREMLINS 2 139F | |F)POIEPOSTION  489F 339F SUPERMARIOKART 389F 269 F
de I’experlence. GHOSTANDGOBINS 99 F  MEGA MAM 2 139F | | FLASHBACK 439F 299F SUPER GOAL 489F 299F | F
METROID 99 F  PROBOTECTOR 139F || FzeRO 199F 139F SUPERMAGICALQUESTS49F 299F |3 RS
E‘Sﬁgﬁﬁm 44 %IETEE S :gg: GOOF TROOP 449F 299 F SUPER SOCCER s igg: ;:g: e de Jeux Gratuils
A o
SHADOWGATE 99 F DOUBLEDRAGON2  169F frirzw CONNORS TENNIS ﬁgi 333: EHEEE 253‘.53”” ) 199F 139F |3
S AT et S L B Skl gEW*CE gg : Eﬁgﬁﬂé‘s :?3 ﬁ JOHN MADDEN FOOTBALLS3 449 F 299 F  SUPER TENNIS 199F 139F |
PLﬁTEFORNES SUPER MARID)| ooF strmaRo2  179F | (MO0 o I0T 1S0F Sman . aaoF 269F | NOUS DISPOSONS
WIZARD AND WARRIORS = 99 F  WORLD CUP 179F | | avsoRGHIN 479F 339F TECMOBASKETBALL 489F 339F |Y EN STOCK DE PRESQUE
1 BATMAN 139 F RESLUERGHGES | Mo = |V [ienowsios 489F 199F TORUEFIGHTERS ~ TEL -roeeem TOUS LES TITRES EN NEUF
GﬁMETEK ] JOUEUR k e Pl gl 199°F | | 1osTvikiG 449F 299F TORTUENINJAA  489F 299F
Exemple cle prix UEUX NEUES) {verson frntie): VAROALSTARS  389F 269F VALDISRECHAWP 499F 349F | 3 [l iie it
§ Un jeu bien sympathique qui initie les £ ADV. MAGIC KINGDOM 199 F  KIRBYS ADVENTURE ~ 299 F 269F WORDHEROES  499F 349F | 2 TOUTES LES CONSOLES.
plus jeunes au joli mende des trolls. 99 F MEGAMAN 4 299 F MECH WARRIOR 489F 26
STAR WARS 1 i 340 F | | MORTALKOMBAT 249F 169F WRESTEMANIA 199F 139F | & i
\DUCK TALES 2 299F Aot =~/ | MRNUTZ 449F 314F YOUNGMERUN  499F 349F | N'HESITEZ PAS A NOUS
OUVERTURE D'UN RAYON GOODIES Gt A o e LES DEMANDER ...
(Ramicard, Cartes DBZ, Cassettes video, Figurines, ...) i, 2
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outefois les dégradés de couleurs

“ Ba nj eu

. munitions et de vie, ¢'est cool, (3) les

on ‘auront pas pitié de vous. __ | | : i |.ﬂ bande orlginule
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-_f;flntarstenatre Cejeu o
as de chip supple- |

mentazre pour fa;re fancttonner sapers-
pectwe innovatrice, il est évident que
 les décors restent ultra simples.

-iﬂ | Apreés la guerre, vous p{:}ﬂv&z .. &
B frovailler dans Ie méme camp. V@tre _aréne. Ei
8 | mission ; recuperer des drapeaux. Les dﬂﬁ!‘i& des points
|| vies sont parfagées et | élimination  tank rouge, 90 pis. poL
' d'un joueur entraine la mort de | au!re, et le joveur adver
| Tout les adversaires du mode S!r::ry  premier arrivé @ ’
| _'5_;-_}3 ;_f, sont présents, Pour plus d‘eff;mm te,  sachant qu'une vie perd
. uhhsez la technique 5ﬁﬂdWiGh pts af une gﬂgn&a '

';ﬁ?sré;nt sympathiques et font ressortir les;_;-: ; f:f
f:-ﬁr“iﬂamls de ta erlle de combat .

Ie char 12 .
- Poury valncre dans ce rﬂmnde de brutes . 'net ec!aireurﬂ f;hasseurs de prime "

_ infames, vous titsp-::zs:ez d'unchard’as- commandos, cyber-slayers etautres Kl O [l |
sault. Afind’ Gp’tlmise{‘jﬁﬁ chancesde  (Cyber-Pitt, Gyber~Jeepy, Cyber-Jo- |
vaincre [ enneml;;f;iéﬁﬁ*’_est"a vous de pa- la-frite & Co.). Bref, ¢ca va chauffer | -
ramétrer les caracter'istiques devotre  pour votre matricule | Enplusdeces  §
veéhicule sur une échellede 1 a9:la  menus obstacles disséminés survotre I

 vitesse, les champs de prﬁtectmﬂ et?"-'-"--'-' 'parcnurs des mines explnswes et das
finalement la charge de mumtmns _ régions sensibles du cyberﬂ oldvous ¢
barrent la route jusqu’aux drapeaux. |
Je sens que certains d’entre vous se
demandent d'ores et déja comment [
_ls finiront le jeu avec 4 vies... c'est -'
____pourtant s&mple P |

ressemblent enormement Dommage PI’OfLISIOI‘I de War D ZOHES

pour Pintérét fuﬂique | Faut:pas réver, Venu tout droit de la planéte Mario,
les fanions ne vous attendent pas les  Spectre est fier de vous presenter ses

bras ouverts. lls sont entourés d'une Wwarp-zones radicales, mais attention |
armada trés meurtriére. Cette ¢ iemtere_gﬁ;a certaines vous font régresser dans S

est cﬂmpasee de guemers du cyher \Votre evolution. Dans le genre on re- \f mc{ u ' M oi d . P ROG d i ﬂ y al rwez pas 3 coups d g e de . 0
- toume au niveau 23 depuis le niveau g .

ennemis que affrontez  fravers vofre ET de laser, prenez la batte et dé- e NEENNNNNENN.
| LOVE _BON US |
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_. Deux équipes, constituée d'un humﬁin
_etd'undrone, controlée par
| I'ordinateur. Le joueur un est vert e Ie

| deuxiéme | |ﬁUﬂ€ Vous f'avez plus !ﬁ

"-3” ossibilite de sauter et de partir en

yper-espace. Voire mission : ﬂﬁmper
h::ut les rnpenux adverses.

........
e
......

60, ca fait toujours plaisir | Le seul . 481 de drapeaux perdus. Un E{H‘ISEll fﬂ._lf‘?e%;j_a, console : ¢a defoule un

~ avantage par rapport a Starfox est  dg Pitt : sautez pour passer dans leur max. Bref, si le concept est intéres-

| ..._.._.sans aucun doute la possibilité de  dos, :is n'auront pas le femps de se sant et"navﬁtéﬁif“jé trouve l'interet |

 jouera detix, dans quatre modes de retourner. Il ne vous reste plus qu'a les  un peu limite, mais bon... Sur ce, je

jeu varies, Les programmeurs vous abatire comme EE%EEE 5:’!1&?‘55 | - Vous sr.}uhai‘re une bﬂﬂﬂe pr:se ge _

offrent 'occasion de jouer en équipe, (1] boule Fﬂ”& e (2 detd) l% bhﬂfiﬁﬁ  téteet beaucoup de nuits blanches. B ==l i=
['un contre l'autre, de faire des ct:iurses commando, {J et é} Les slayers  Atchao, vous regardez trop Banzzai;;;ff-:--:-- iy

g
 contre la montre éfrénées, 9’{0 . rapides comme ['éclair, (7 ot 83 les VOUS pouvez repreﬂdre une. actwiie b -
------ . ?&nks delomen. .. - normale -

.....
||||

—= L

| (1) barriére jaune, (2} un plein de

! o R R N

~ célabres drapeaux, (4) les mines

ey | . B8 | “~* ne manque pas de R |
0 i *‘, i I . s U ey b=t B el !I";*'“ L .:::..'.3 '- : i ru ltﬂ ges so nt L i Wede I.!IIE-I‘I‘IE- SN QEAte SNT JBper *“’t
' ‘ . sym pas. | '

| & ] A= SR 5 &= e canon detruut un chump de e *Pﬂur uhhser une grenﬂde | fuu’r o Bl AN 3ruphismes sont_
- rechurge assez long. Vore cudence Bk ﬂvﬂnmge c'est un max de degats Tout £ 1} ~sobres donnentune |
de tir est_dn_nc |ante e "'?'depend u slyle que vous mdmptez N bonne ambmnce uu
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Lr.nteref du jeu est |8 JOUABILITE

~ limite, mais comme ;E it oo
dirait |'ﬂUffef chacun |8 DUREE DE

~ ses gouts. | |

e ]

Spactra vous donne & chﬂ ix antra
frois chars d'assaulk. Pour les: ros:,

" | dentre les pros, yous l;:;owaz choisir . |/pol sur | Bl la mﬂnlnblhie de
-1 la aonﬁgurﬂhm de votre

véhicule sur 1EM Pas SRIAINE, |  vofre vaisseau n ‘est

trﬂﬁ parametres : la V"ﬂﬁftﬂ IB i 1B | W | as arandiose. | 1L R €3

fonﬂﬂg& de votre armement. Que le | || superbe Sta _ | i C'est l’wlOUI'S 15

ban chmx soit avec vous | Bl - e moe enervant d’étre
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Le vendredi 17 Juin et penl-etre meme avant (w
le battage des médias), tous les yeux dela
planete seront tournes vers les Etats-Unis. Eh
oui, la World Cup’94, événement sportif majeur
de I'année debute ce jour. GComme vous le savez
probablement, I'equipe de France a
lamentablement ratee la quallhcalmn et ne sera
donc pas du voyage. Qu'importe ! grace a Virtual
Soccer, il vous sera quaml meme pnsswle de
défendre ses couleurs.

FOUS DE FOOT

T
E
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SUPER
INTENDO

ommencons par le com-
mencement ! Le jeu vous
propose de tres nombreuses
options : un mode 2 joueurs,
un mode entrainement, un
générateur d’équipes (jusqu’a 8 pos-
sibles), des types de c&mpetmﬂns (ren-
_contre amicale, Coupe Continentale,

~ etc.), la durée du match, la vitesse de
déplacement des jﬁueurs*ies:-cmnii—:
tions atmosphmqueﬁ lerebond du bal-
lon et enfin la direction du vent. Bref,
tout ce qu'il faut pour s '‘éclater | Mals

=

 ternationales les plus réputées dumo-

Ah les pena er}( | Tant de joie et de
ﬁa e en quelques secondes.
cariney peut éfre content, il vient de

permetire d son équipe de se qualifier,  ment son propre schéma tactique, que

~ vous pouvez par ailleurs modifier. Chaque
joueurs a sa propre personnalité. Il est
@o;_t'attaq uant, soit défenseur, soit mi-

Coup franc des 25 métres | Un peu de
concentration ef beaucoup de
pu ssance dﬂns Fﬂ Fl'[]ppem L

(Cet écran yous permet de choisir une
’rﬂchq‘ue changer les joueurs en
visualisant Ieurs c:@mpe’;ences

L i i
ﬂm‘ﬁmmﬂ.ﬁ. G 8V T ey T i

_Ah ne blescie gruv& | Le [oueur doit
‘malheureusement quitter le tesrain pr_aur.-
élre rempluce L@gique non ¢

Apre's"lﬁ |c1une voici |e carton muge
 récompensant les joueurs les plus

d l'ordre du jour. Tiens,

"IE‘S Plus dungerem{ .

o e

Qn 56 prépﬂre & hrar le corner. Si
es joueurs sont aussi minuscules,
st & cause du zoom arriére.

.....

o e et

VOusS tﬁiéﬁf;}sez aussi des 24 exz]uapes in-

__ment. Chacune d’elle a bien emdem-'f

lieu de terrain et posséde son endu

rance, sa frappe et sa vitesse. Une fﬁlls
tout cela mis en boite Ia_mat
enfin débuter, ou presque, puisqu il
vous faudra encore lancer Ea piBCB pt:sur
le pﬂe ou face

Des zooms, des rota- jons...
 Bon,a

sﬂnt?

;plutot reuss:s Ce qui _a-{-pnart

© ast be! et blen !es effets de zmorns etsz;.-

~ de rotations qui suivent I'évolution di,

 ballon. Contrairement 3 Sensm!e Soccer,

les sprites (les JDueurs) sont grands et -
assez bien animes. C est FﬂOurqum Vous .

La vue de 3/4 est ma référée, tout simplement pvuroe qu lon voif mieux les effets
dnnnes au bullon Arrater un fir da’viani' ulars pli.is fucﬂel . F
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La vue de profil ne date FCI s d'hier. C'est simplement une wai_lla Id
Pologne méne devant ['lialie |

"
Ve .--\..-

premiére vue les graphtsmes*' "

STt -\.-\.-.-5

ne serez pas surprts de les voir aussi
i_:ﬂen.--e_ "':‘"-_]tuer_;:ies tétes plongeantes

_trans’rtmn passons aux com-
“mandes. G
~tentde réaltser ies pasées” Ies ’ﬂrs les -
erreurs et méme les fautes, Lattez c'est
marrant, mais pas trés malin, car les

S

arbﬁres sont pamttlleux Alors srvf;tre

ﬁSans

Cependant, et je tiens ale prec:ser le
ballon colle toujours au pied du jouer.
Alors, on peut le dire : le jeu est plus

‘orienté action que simulation. J'ai une

autre remarque : les nouvelles regles

du football ne sont pas prises en compte.
Le gardien se saisit du ballon avec les

mains aprés une passe en retrait. Enfin,
dernier point critiquable : en mode ra-

pide, la maniabilité laisse a désirer. On

a du mal a faire ce que I'on veut de la
balle. Enfin, voici donc un jeu a conseiller
aux fanas de foot qui collectionnent ce
genre de simu'!

Louis Houng

Au niveau de vg:;tré

A technique de jeu, vo

avez la pﬂsafb‘hﬁté

de donner de liEffEi
au batlﬁn,, hls

¥ toire de cont

nerle muraeiaf&rﬁe

etde meth'e legar-
dien de but ﬁans e

§ vent. Mais avant f;ie
réussir un tir brﬁsser
VOus avez intérét a
vous entrainer.

Les graphismes sont
tout a fait bons pour
le genre.

3 vues différentes
agvec zooms et
rotations a gogo.

Une ambiance
sonore de qualiteé.

- La maniabilite pose
probleme.

Le déplacement des
joueurs.

o
Jaaiales paa e
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SPORT
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Techniquement réussi, Virtual Soccer ne |
propose pas une maniabilité trés évidente. | i
Seulement puur les fous de fuut ! 4
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d’ﬂll'e llla passmn_ SI

E VOuS saviez... a peine
S

installé dans une
voiture, je devienstost | -
blanc, mes mains tremblenl et ie venﬁe tnujnurs si je n'ai pas e;un pelitsac
plastique a portée... Pour dire la verite, les seuls caisses avec lesquelles je me
;{é___mam, sont celles que je dlnge a l'aide d'un paddle. La, aur.‘l_m_"_”
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54 G[rcuﬂs c E{:‘i quand meme long___)___ Avec le puf:tmie que vous.gvez amassé, libre a vous d'améliorer votre voiture, Pour cela allez faire un petit tour au magasin de piéces dét mchees servez-vous | | :

L ane - douze cylindres. 2 : la batterie de pneus pluie. 3 : le rafelier de pneua slicks -4 : des botes de

. Ces paaswards sauvegardent la quan- choix un six cylindres, un %ﬂdres un dix eylindres et un y ares b it

s chocs efficace contre les choes arriéres. res de prniechc-n idéales contre
 tité d’argent que vous avez raflé en  fVilesse foujours bien utiles. 5 gost, Blus vous payez, plus o pousse, © : |es pares: T ﬁ,

~_montant sur le podium. Vous empinyazj les chocs latéraux. 8 . si vous efes ph:rto\ ranché stocK car mveshssez fout vot' pﬂgnﬂn. ci ! Fnhnl VOUS pﬂuvez auss| chﬂngér [El _r de voire *-’Ell_tl.f.ri Ch?iff? ﬂ?ﬂ *"'
. ol argent a “customiser” votre caisse

(nen pas en solex !) : meilleur moteur, || | | R B

mﬂiueur Cai‘bt,lfaﬂ’[ parE-"ChGC fl‘ E’ﬂﬁls, . ; ; ol ' WL s

bﬂuteﬂ!e de rnuge | | T | B | = -

T{Jﬂ Gear 2 ﬂﬂsseda une r«eahsahﬂﬁ*_-f* @ @--5800 ml 020 @ A=ioon & g R fee 0

la pramtere versmn Bﬂn d accord e

wtesse ElE vatre vehicule w::trs pl = || W | B ;| | e
~ danslepeloton... et ca ne gene meme._é.{_-,,,_-,_ e | S gy Nmm— ‘~ =
'.__'.':_.5;_'935 la ”Eﬁib'ilte L e & e = | bl ool i 8

A ngtﬁr auss i i a tres bﬁuﬁ an'm ati Dn'j.;-::-': B SN | P

~ delavoiture, surtout quand vous pre- | [ i S - .
. nezun platﬁne de face, les petrtesgi;:.;., & 4T | | gy s || ——o——
~ bulles de commentaire qui apparais- || el L o |

 sent lorsque vous doublez un adver-  {&

_ saire ou envoyez un coup de turbo... | i
*:-""*‘":z;_Cependant au nweau du san c: est

.........
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faire e la pub. En fait, vous pouvez choisir
. votre nom | Clest ¢a le luxe d'avoir un gros
paquet d'options bien rempli & rabord,

_ Lion, voire serviteur, 'affiche gravement pour se

ch a

e - 5 . =

. e > L -- | . | | | :les indicateurs de vitesse, en Mp/h [si vous étes brifish) ou Km/h [si
R T T E—— S | Gtesnormal), c'estcommevousvoulezz. @00 0
. Alunjoveur’, lebrovillord parait == EEECECY-E-S- R ' § | 4. iciestnscrit Iﬂquanhiédamlmsqu’llvﬂusresteUhliaezlasﬁbcnesment
- phares ne solenpas rés puisanis. £ e —————————" ofe=ecan, s | § ¢ Qjfomafiques o manuelles cfes ndiqué le rppe
H}ii ﬂ! ﬁmﬂpﬂﬁ o _ o : : . ! : ' : .. L | s o'pst : ?ﬂﬂlﬂ : it&r EpféSﬂnmtlﬂ' n d EYOh'ﬁ ’fé

... . B Lo, e . P - 1 g _' es que VGUS[UIE‘JﬂZiﬂhgé&
r faire un t

ue vous allez devoir boucler.

On ne va pas se priver de quelques
commentaires quand on conduit
Vous noferez, par exemple, la pub
pour un célebre magazine dédié au
consoles Nintendo. Quelques

entilles insultes comme “move over”
casse toi) ou bien “eat dirt” [bouffe
dela ... !). Sinon, il yabien
quelques exclamation “let's go” ou
“ouch I" en cas de chocs |

veutdite que fai pasla pole | Ouinnn | |

it

T

D 1 . = - | T e Sur fond [apengis, les. pros du yelant
infernal. lls vont en profiter pour
_s'envoyer des insultes de la mon,

. Si vous dépassez
. faites dépasser, v

-

en plein miliey
rassurez vous

-;.-'.-:l'-'.".-':--ﬁ'-'n=-F--'--'.'.'-mM-.u.-'--'-:-'-C-'-'-:.A-.a:rm.-'" T 'E{uh.-..-.;,.-..-.-..-.«:,-_.h;u_ms._';,._-

Dans le méme ge ~ deux joueurs). Vous voulez |
T?P--G@qr 2, "bah y’avait  encore de la voiture ? Pre-

enre que

nez le dernier Banzzai et

c&unsme Visitez i’Egypi‘apar

Top Gear 1”, sensiblement

ietez un ceil sur Rock’n Roll |

A A | identique mis a part deux  [efez _
oeil 5’%3 gurre -v!:simra; - q . |ou tro?s_' détuils..ginon; dans  Racing, pas trop dans e
| le genre “caisses”, tous les  méme genre, mais jouable a
A CO BRI EEREE | autres jeux sont en mode 7. deux en méme temps...
| Alors pour ne citer que les Mais le plus indéniable de
meilleurs : F-Zero et F1 Pole  Top Gear 2, c'est le plein

=___=3% § R ofre visibililé est limitée qux deux ecran en mode 1 joueur.

f - . maires devant yous, On peut auss voir
TS rALE : br e 5 q ;ﬂmﬂigﬂﬁ :
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Une bonne suite qui pourra cependant
en laisser certains sur leur Faim. Un jeu
tout de méme trés agréable.
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Un jour, j'ai rencontré Candide et il m’a dit :
“Tout est pour le mieux dans le meilleur des
mondes”. Un brave garcon ce candide mais je lui
ai tout de méme rétorque que le meilleur des
mondes, il restait encore a le creer.
Allons donc cultiver notre jardin sans attendre et
T avec Utopia, créer ce lieu de beaute, de serénite

| et d’harmonie... les p'tits gars, on a du boulot sur
_ T%‘l{lp[fg la planche, alors mieux vaut ne pas trainer !!!...

2 Piiiiitttttlt... nu bnulnt 1.

T
E
S

Une pehi*e ville qm commence d bien se develapper Mais attention, pius lyade

~monde, pius il est difficile de gﬁrdar le moral de vos froupes au beau fixe.

~ topia est un ]eu ou vous
_ devez creer un vrai para-
dis. Vous étes le com-
. mandant supréme d'une
 colonie, dont le but est de
vivre et de pmsperer sur plus de dix
- -planetes Une fois que vous avez at-
teint un niveau de vie acceptable et -
~ détruit les vilains aliens qui ont Ia fa-
~_cheuse manie de vouloir vivre |3 ou
~ vous désirez batir une citée, vous par-
tez pour une autre planete pour re-

commencer encore et encore uotre
dlﬁlclie tache

Ou est ma truelle

. Vous pouvez ériger différents types

- de batiments, vingt trois pour étre

- exact. Votre principal prubleme est de

. savoirlequel construire, ol le construire
et quand. Je vous conseille de vous

;_j;:_;_“"metire a I'ceuvre rapidement car, le
~ temps c’est de I'argent. En moyenne, |
~ laconstruction d’une batisse requrere_' i
20 hommes et le temps de construc-  §
::i;__i;ft:an peut varier d’une semaine a quatre |
~_mois de dur labeur. Tout dépend de
"“‘:_.ta can}p ex;ta de I ﬂUW&QB Les plus

une économie bien équilibrée. Ce qui

quidité dans votre trésorerie pour fi-

Défendons notre jardin!

~_quelques tourelles lasers, lanceurs de
missiles et peut-étre un ou deux tanks.

Das consfructmns en mrsi ;I Faut a'fre.’-
da aummande | usma pmductrlce

d’ﬂxygene et blen sur les habﬂatrans
Giemre !) Vaus pnuvez également
- construire d’autres batiments comme
cles centrales électriques, des labo-
{fafazms des hopitaux et méme des
*’st&des pour occuper vos loisirs.
Chaquebattsse est representéeen3D
-*f-;:::--_?_:{-i-'-et fourmille de petits détails qui ren-
- dent le jeu plus vivant. Un petit pro-
~ bléme toutefois : quand I'écran de-

g e e

.....

bien prc:: ‘

aﬁ?char

“ i;.“"‘bahments se retrouvent cachés par ’3 "“f" ”}Af"&iﬁ ’dﬁ ﬁemt‘a mas

d'autres structures. !
e . | ceol demande cle
~ Bien s’entourer p'our  nombreuses années
. gagner...  derechercheetde dé- §
~En tant que commandant, vous etes_ velﬁppament I vous
__ﬁ.__entuura par de nom breux cnnﬁemars  faudra donc étre un pﬁu
. _ patient... Siles tau- .
rﬁalles et les mts- .

r ..declsmns lls vous tnfarment égate-:
~ment sur de nombreux aspects de
~ votre colonie comme : les problémes
~financiers, de santé et de défense.
- Vous puuuez bien entendu :gnarer
~ leurs conseils avisés, mais 'expérience
~ prouve que dans ce cas, vous risquez
. rapidement de vous retrouver en ca- A
- legon avec pour seule compagnie un devez par T
 ou deux gentils aliens camivores, aussr‘ Gﬂn’EI’E don- | ol
- avenants que Pitt au petit matin. ~~ ner  aux
Pcur mam*temr Ia crcnssance de vatre-*-, y:a_j.s.sjé‘;_afﬁ}ﬁ

ctenchant
~automati- S A
qu&m eﬂt a::" i .?Effi.;:f:
Iraprnche - e
~d'un en-

I'IEIT]I "'.*‘GUS f':

- = : k I

B et aux tanks Ieur pmnt de destznatmn
__ Faites. attentic:m dene pas Ies ﬂubiler

_ Votre niveau de technomgle au de— L, .
 part est de 1, mais en construisant
. de nﬁmbreux laboratoires (auxquels
il faudra bien str donner des fonds),
 celui-ci augmentera pragresswement
- vous permettant ainsi de créer de_--"
~ nouvelles armes de plus en plus des-"’ .
~ ftructrices. | .

étes tranquﬂie pendant un bonnombre
. id*annees auant de devmr supperter'-_;; '.
colonie, vous devez mettre en placei-?
'deials fort utile car ll vous cionne iar—f{';_ .
~ gement le temps de développer votre .
 colonie et de mettre au point votre sys— -
téme de defense avant que | !’enfer
ne vous tombe sur la tete‘
Comme Sim City, ce jeu est rem}_;ff_ﬁf"' I} Quebez
~ servé aux fous de stratégie et| g " iE-pasje
~ possédantuneforte dosedepa- . /& ' '
- tience.lln’ya aucune scéne
d’arcade, vous n'avez qu a de

veut dire : gagner suffisamment d'ar-
gent pour mamtenlr un certain HIVE&U:_;;-:._;;
de vie tout en conservant assez de h—:.__:_. .

nancer les autres départements comme
la défense, | exptmratm etla recherche -

Posseder un arsenal conséquent est .
‘aussi une condition "sine qua non"

pour votre survie. Au début, vos
- moyens de défense se llmntermnt a A ™ - R - M [
Eant E X S
L’ultime défense est de posséderun
énorme vaisseau de combat, mais 'f_a_-';i;i__}-.béau-
- d’mgemQ-
 ste.Quede-
o an der de
1 fan; partl_i;iéx

x mais aimef I Inglm;as
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ol t’rjh prolonge sans arrét le temps
de jeu Une ou deux heures de pra-
dans un coin ! --

Jeepy ou i apifmrste

Ti'aa pmﬁqu& pour repérer les nappes } i |
d& fuel ot les dépafs d'ore. Ce mdﬂr *'fﬁ:gs;g;-;,“ |
 vous permet également de voir of se ¢ Srensckace SFousn sountes” |
sr#uani taui‘es YOS c:mnsfmf:ﬁ@ns

.EEFLUHF&QE

Dans les premlers nweaux du jELl vcaus

LEE Vflﬁiﬂs

ve!upper une GWIIES&- -

tion et diriger vos Su-
jets II nffre un

L . X ! 5 ! Y ,
.... A, . Y SR s Pt
.............

des jeux que " < iy
I'on pense ne ja- 7

2,

" @ml Engmaer cet in ﬁi‘li&ﬂ? yous eianne Ie hslmg
_ complet de fous les batiments construits. Construisez
a0 fﬂnﬁﬁﬁﬁ de ['évolution de la pﬂpufutmn

 technologie vous étes arrivé, le nombre de laboratoires et
'?5gagl|ﬁques presents of les fonds qua sont ulluues d Iu recharchai

| Fmﬁnml L
g Consultan tIE
B vous tientau
TR courantdes
=l liquidités dont
vAl vousdisposez,
| des foxes, et des |

M bénélicesque. |

'. - YOUS dﬂ ez, '-:'-'5-"*-':"3:-::5'-.: 3-.; =
- Prenez le iamPs -
de bien examiner |
 chaque donnée.

;__;Suns argent vous
ne fiendrez pas
s lungtemi:s Jo
el vous conseil
[ venir lui raﬁdre
S Une pefite ws:-ia 1

-f'reiﬁi‘w&rneni’ e
| sc:-wenf =

vous tientau IR
courantde 5
ﬂ|&l‘ﬁﬁﬂf ?’Ifﬁh&ﬁ. :
l'oxygéne, fﬁ
nourriture, le
 fuel, [energle of
ore. Pau,s*

umnhte stmkaa
"celle produite et

__gpmier.:

Suprema Cﬂmmmpder ils Qﬁtup& de ’rcru%
.ﬁﬁ qui est mtlz!‘mﬂa aussi si bien.sur le

' plan défensif gu ‘offensif. Il vous dorne
'egvlement le détail de toute voire pefite
armée, En bref, c'est votre ministre des
_czrmeas; pr.:zrfmfement mf.mvdabia L

vous fientay
Wﬁn‘i‘ survenir dans la colonie. ! vous

nsité de la population, les crimes qui
ont pu éire commis. Faites aarﬂcuherﬁment attention & la densité de |

' Le Psychiatre : il sumalla imupﬂtla}n e:ie chaqﬁa habitant
 courant des variations de Fﬂﬂt’ﬂl i
indique aussi le taux de natalité, la

pulation. Au dessus de 100% cela indique que vous avez des S.D.F. ef
v foit bmssar e mf:rr:.tl d& tout le mc-nd& Nmrmu] on ab’r sehdmr&
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Il cofite 30008 et demande 28 jours de charfier | stocke les surplus d'énergie. | RS 0 TR, S

2} Arms Laboratory : 6000$ et 42 jours de consfruction. Il produit les armes que vous pouvez entasser dans les Stores
{entrepdts). Et plus vous en avez, plus vous éfes invulnérable. Clest pourtant simple & comprendre. EF [ T i
: y iUl ons.

5:;-

3) Chemical Plant : 82009 et 56 jours de construction. Il extrait le fuel du sol gt ewapow&zsmkﬂrdﬂﬂ

Ces derniers doivent se trouver & proximité des Chemical Plants,

e e T e R TR .;' R

4] Commond Genire: 90008 e 4 fous do glre: Icspersale pour o séurs de v coore, Clstlopromier | ) Vous vouez procre une ot pas pasouffernpeu .,
bétiment que visent les aliens. Je vous conseille d'en construire un deu .

timent que visent les aliens. Je vous conseille den cons uxiéme rapidement au cas ob... Clest avec cet icbne que vous avez acess G fous les rapports d'espionnage.
5] Fuel Tank : 30008 et 28 jours de construction. Il vous p

ef de stocker e fuel produit par les Chemical Plants, |

" , permet de stocker e f s Chemical Plonts. = | 3} Le Radar-Scanner est bien pratique pour repérer les gisements d'ore et de fuel.
| 6] Hospital ; 85008 et 56 jours de chantier. Il améliore le moral de la population ef vous perme de conirdler les naissances. | 4 C'est ici que vous choisissez les différents bafimen's ey,
7) Hydroponics : 15008 ef 28 jours de construction. lls produisent de la nourriture, Il en faut un pour 100 habitanfs, | guﬁwsdwrex consruire. S,
voratory : 50008 et 56 jours de boulot. Ici les scientifiques travaillent durs pour frouver de nouveaux gadgets. 5] Les cc =

] Les conseillers ont toujours

6] Yous avez accés & tous les

et A

mmmaﬁf;m le jeu ou dﬂ reune
| uegarde. @000

. Gurdaztnwursun osil Siﬂ’ les différentes &
| données economiques car on a vite fait de
| perdre de l'argent. Investir, c'est réussir...
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b, o s T 49 B | |étes iranquilles pendantpasmal ~ laine | Ce nest posle momentde
ol T e ol B | | dannées avant de voir arriver un olien  fomber en panne de chauffoge ou de
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Un monde rocailleux, va falloir ~ Une planéte volcanique, espérons
piocher dur pour construire. Bon.  qu'aucun volcan ne va se remetire en
couragemesamis Il . aclivité de fagon imprompiue |
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de protection contre l'invasion des aliens ! | | Mo e S L
e L e e e - .| [IPasirés accueillant mais. - Ah... un paysage verdoyant avec de
| malheureusement on ne vous demande  jolies pelites rivieres. Yoild une.

Ipasvoeavis,,. = plonéte qui rechauffe le cosur |

[ Le relief peut servir
e N = P - % reliet. Cela vous permet de concentrer

| citée, les quires élants protégés par des |

| montagnes, crevasses ou lacsde lave.
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Un grand classique du genre.
A ne manquer sous aucun pretexte |
i

| IGRAPHISME  91% |
at| |ANIMATION  80%
| |JOUABILITE __ 92% |
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Bunny ! Le Iapm le plus nelebre du momle entier. l.'lm des Ietil:hes dela Wamer
Home Video debarque enfin sur Super Nintendo ! C'est vraiment cooooool de

a3y partager les aventures du célébre lapin dans un jeu de plalelormls pleinde

)y out commence dans une
foret ennagee Notre g&n-

| _ d ennemrs
| pechea dans le mnm:le da la Warner.
Dans I'ordre d’arrivée sur scéne : Sam
_le Pirate, les trois petfts cochons, le
grand mechant Ioupy Titi et Gros Mhnet

| jet set “made m. .;Warner

'Energethue la carotte

Tous les niveaux sont longs, parse-=

‘més de piéges mais aussi de bonus.
Vous pouvez stocker ces bonus et Ies
utiliser en les sélectionnant avec le

bouton L. Certaﬁs vous permettent
de reprendre la partie a 'endroit mér

ol vous étes mort ; d’autres remon-

tent votre barre d’énergie, représen-
tée par une carotte. Les tableaux que
vous traversez sont trés beaux et re-

prennent parfaitement le style Warner. .

On se croirait en plein dessin animé !
Vous vous baiadez dans la fore’[ le
saloon, la maison hantee une arene

‘la montagne... Trés souvent, vous trou-
vez sans le vouloir un passage secret.

En | appuyant sur_)(_vaus "bafuncaz 8
u caup,da patte : .n 3

||||||||||||||

| Auh'a mﬂy&n cle défense mc-rtef la
tarte & la créme. Si vous placez lo
cerise duns |'cail, c'est gagna |

Parte,

.
......
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1) Yous déba

avec les md:ans. Eclatez les 1l

‘deux boutons, comme cela vous
frﬂppez avec vos pefites fesses.

r uezzﬁ ine dans ce sﬂlﬂuﬁ et vaid
seul, délivre dg YO$ enﬁzmls 4) Pas P°Uf

rabnndlssements ! Ilemarque ¢a Ialsalt lnngtemps que |a I’attendals celni la...

Dans Ie niveau 4, vous renconfrez 3 Frnnds méchants loups 1 soufﬁe ;usqu '
I'epu:sament A ce moment, dunn&z Ui un mechanf coup de latte.

i
-.':‘.:--.-.-";'-w-!-'

Il renferme des bon_use‘t' po’s-
sede I’avantage indéniable de
couper a travers le niveau. Un /
raccourci c’est toujours |
moins fatiguant ! Pour vous
castagner avec I'ennemi, L
plusieurs solutions se présen- \
tent a vous. Vous pouvez. lan-

cer des tartes a la créme, re- | .. W%
bondir sur sa téte et méme ‘ o |

donner un mechant caup de latte,
quand vous étes au gcmtact Une
_ belle panoplie de coups, done

"|.

'i,_ ~ contrez le boss. Premier

. ;nIE‘fi
VGUS UE—‘Ut

- | Vo du mal |
L e T g faut dﬂ*ﬁﬂ trﬂu "U"El" fapl*‘

G’ Qo r % . dement la techntque ade-
quate pour le battre. Le

lui rebondir sur le

II n'a pas de barre d’énergie.
SFEE % Vous lui mettez donc des
k.8 onons dans la tronche sans
savoir a quel moment il va exploser.
C’est vraiment stressant | Quand il
s'ecroule, Bugs joue et fait le pitre
avec son triste adversaire. Eh, eh !
J'en rigole encore. Et hop, vous pas-
sez au niveau suivant, D’autres en-
nemis, un nouveau décor, de nou-
~ velles enigmes, un nouveau boss...
- Tout change ! Les niveaux deviennent
-f'i_}.fr_aiment de plus en plus longs, il de-

Appuyazsur 91&5 .boutans da suufs.eih
de fruppe pour tournoyer

L
..............

-—-ll--r.-q--- Py

Quand vous suuf&z ne lachez pat s les

Vous epensmz pussar le niveau sans

mbl mes. Erreur | Vous étes
é frocuté par de méchants ennemis |

] -

i
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.+ vient.don_c di.f'fici!e;_ voire quasiment

- Combre.

4 vies, pas une de plus
'*ffEnslinte vous atteignez le boss fmal
etvousle liquider. Ne croyez pas que
~ C'est si simple, avec aussi

~ C’était vraiment hardos | C'est vrai,

~ je suis une petite béte, moi j'ai joué

_ plus. Pour cela, dirigez-vous dans le
‘menu d’options. Pour y accéder, lais-
~sezle jeu se mettre en route sanstien
~ toucher. Je sais, c’est un peulong

~_mais on n'y peut rien ! Appuyez en-

~ Voila, je vous ai décortique en long;
~ etenlarge Bugs Bunny. Reste asa-

- moi, je dis OUL. Parce qu’il y a beau-

‘ cr::rup de passages secrets, parce que
o Ees emgmes sont nﬂmbreuses parce

L A la fin du niveau vous ren= i

Y 4 inconvénient : il n'est

o
e e

o I ]
Ll .

. N\ plus souvent, vous devez |

crane. Seul probteme

g s vous éles agressé par ce cow boy. 2) Avec voire agtliié vaus Vesquivez rapidement mais vous ne po_mr_az urrﬁter les balles qu
ucaup e iemps muiheureusamanf | 5] Vc:us ne pouvez plus progresser G cause du fro..6) Vous passez ce trou en sautant pur—d&ssus %

impossible, de progresser. Vous devez
do‘nt’:'mémoriser'l’emplaeement de &
chaque piege pour passer sans en

peudevies,

avec les quatre vies de départ. Mais  —

. pense au gres flemmard que vous{-i'f;-_._{;ﬁ;-'-;.-:1-_.-.Z:é

étes. Alors voila, vous pGWﬁZ en avoir

suite sur le bouton Select. Vous y étes.

voir 8'il vaut vraiment le caup Eh bien

“'-.5» mm-}?—'r B 8

.-

La sorciére yous poursuit & fravers tout
' le niveau. Elle essaie de vous

—— o —— — B R R

| Vondormer en crapaud.

||||||
|||||
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Du ns le futur, vous rancnnfraz de gentils

oiseaux. Ils n'ont quun but dans la vie :
vous détruire |

que Bugs a une tronche I Py | Lefte souris vous

de cake... Bref, il vaut le & " =

coup. Il faut juste étreun /-

“pro” du paddle pour finir t{

e ] jeu. Attention tout de \f
/3

meme, Bugs Bunny res-
semble fortement a Road
Runner (sorti il y a déja \ i
un an et demi). Si vous
le possedez, je ne suis
pas sUr que Vous soyez
enchanté par cet
episode. Mais bon,
c’est juste une his-
toire de go Ut | e
Quoide neufdoc- » iy
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. J'en voudrais bien un comme ca chez moi. Mais ne
pas & sa bonne bouille, c'est un adversaire redoutable...

Qu'il est mignon ce p'tit chat. J'en youdrais
vous fiez

ST s T
il T

_nte.--qULe'-'qiueiq.ues"'
otre heros. Il peut tout faire : sauter, courir, se e
attaquer, se baisser... Remarque, c'est normal pour |

lapin ! Tout le monde sait que les lapins sont d'exceller
derobgles! . .
1) Bugs fourne sur lui-méme. 2) Il rebondit sur un ennemi,
3] il saute. 4) Il se baisse pour éviter un quelconque

e Y T - } P e R LT T La Ty !
e T "'1'.'\-'\-.;._?-'.'-' - e e 1A, Rl gt = Ve WX TG AN T ol glr'f‘-"'- - 1"'-..'\."_\:‘r A

ennemi. 5) Il est a présent accroupi. 6) Ft:u’r’éé-détéhdré:,_” L Rebanéissezlﬁfefede c&crfmd z-_-; .

 d'Elmer en esquivant ses firs,

est calme. 9) Il a l'air content. 10} Il fait attention |

i
5i
1-
i
=

. lancez une pfite tarte a la creme. . e —; - ———""
X : vous donnez un coup de pied . B T el R |
A : utilisez un de vos bonus. Quand vo ' , Bugs taif des : avec ceux qu'il a yaincu, Far |
| et R : sélectionnez un bonus. "
Start : cest la pause ! |

A A SR A

Pour parvenir au boss final, j'ai joué P>
des heures et des heures. Pour le batfre, |
rebondissez-ui dessus un bon nombre
de fois. Faites affention quand méme
aux pofs de peintures. lls peuvent vous
faire rater votre coup |

L

SO L didble de Tazmanie faitson  Installé sur sa machine, le coyote tente

oo oy, S
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cible par ferre
_pour mieux
viser |'ennemi.
2} Une bombe

= & balancer sur

e e

1

SR

adversaire. . daca oX:

3) Posez ce Ny~ 8ur,
pétard sur le
sol pour qu'il
explose.
4) Une belle
fomate qui va
aller direct
ement sur la
figure de volre
_ﬁgversuira-. |
5) Cette fléche
sert de
sauvegarde.
Elle vous
permet de
reprendre la
rtie @
'endroit oU
vous |'avez
utilisé,
6) ll n'y a rien
de mieux
qu’une carofte
pour remefire
nofre lapin
en forme.

~ PLATEFORMES

fRre et 11 T AR 111

UNSOFT - 1 JOUEUR

| Bugs Bunny ne peut que ravir les amateurs
1 du genre. Il aurait tout de méme fallu une

I—II.I -y

«f Quand vous
mourrez, yous
disparaissez d'une
maniére éirange :
vous étes gommé par
un crayon |

¥y e

o

e

e
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i
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D’excellents
graphismes.

S

s v

LT DD

Beaucoup de coups
our frapper
‘ennemi.

=

—
rtir

Ei
I
s

=

S
=

Pleins de passages
secrets.

La difficulté est trop
elevée.

Bugs Bunny est le erd dans la nuit des temps.
descendant d'une tres | y a eu Mario 4, Mario All
longue lignee. En effet, stars, Road Runner, Mister
I"arbre geneéalogique des Nutz, Astérix, Daffy Duck...
jeux de plateformes de Bugs Buggy a pour lui son
qualité Super Nintendo se classicisme et sa realisation.

Les niveaux sonf

S P T T .

treeeeees longs.




beaucoup plus facilement Ia planete. Vous étes le
valeureux Dexter, défenseur de la justice et de la.
' Borf et ses hord

K144 de sbires maléfiques. Au fait,

4 verite. Votre mission : anéantir
ITENDO '

- 5

| alors n'hésitez pas, tirez sur tou

%qﬂlhg

.

épopée de Dexter.
te, seuls les fans de ce

temps devraient trou-
ur. Sur ce, je vous laisse.
iens d’apprendre qu’on a
ppe mon amoureuse |

. priori, tout pourrait d’une  de ce soft. Siles ¢
simplicité enfantine mais  on est trés vite dégu.
 les programmeurs d’Empire  évident de précisions
@ B Software ontencorefrappé.  vreté des animations
- 7 Malheureusement pour  scenes cinématiques qui
~ Vous, vous étes déja une victime de  transition entre chaque ¢
~ “Infanto Ray” et comme pour David,  hyper pixélisées et se re

e

__ alias le Streetfigther de I'apocalypse,  beaucoup. Mais bon...

W

héros de to

L

!

5

c’est le retour a la puberté. Et pour  Bref, quand on part 4 la reet
corser encore la situation, le grand  la plus belle fille de la ga
 Borf en personne a kidnappé Kimmy  en droit d’attendre un p
la brune, votre dulcinee. Voila c’est  jeu comme Space .

| ol L dit, la
maintenant a vous de jouer : ilnevous  musique reste toutgﬁ dans le re-
este plus qu’a sauver 'humanité et i

/otre fiancée, pour vivre heureux sur

L

" . . e}d'ermmﬂf

8 d revétir I'aspect de
Faites en aufant, si vous y arr
chapeau, parce qu'elle a un

Contrairement a la version arcade, |

vous étes maitre de la situation. Vous

~ dirigez les actions de votre person-

- nage entiérement. Le saut et les di-
rections sont entierement parametrés
en fonction de vos commandes. Si la
Jjouabilite a ce niveau est correcte, la
gestion du tir est vraiment lamentable. . |
Je préc;se’ par alﬂeurs .qu‘ﬁﬂ ne pE‘Ut : FCI!TE-E Un mU[hEUT G"'-"'E‘-':: voire engin
Hirer o axiaaui Eainio o | de la mort qui tue la vie.

[permettant

it

R

e e

\ La musique est digne
\d’une grande
aventure.

3 Le jeu rend bien
=A|"ambiance du dessin
animé de Don Bluth.
Vl.u jouabilité est des
plus frusirante. |

on forcant Dexter

> I'action. D'aille

iSines son

nombre de sprites
affichés @ I'écran
n’est pas affolant.
Le jeu devient trés
vite répetitif malgré
des niveaux varies.

1J'ai toujours révé d'avoir ma propre
Harley Davidson.

oUs du shoot, di
formes et tout et |
?ﬁbﬂﬁ:‘ﬁféﬁ&hif,_ sel

Je vous présente le dernier modgle de
surf de ['espace : le Space Tiger.

o '

Apres les folles aventures de  variété. L'innovation de

Buis Buny dans les studios  Space Ace réside surtout

de la Warner, celles de Pink  dans la différence des 8 EETTTETE s

d::ns les coulisses  tableaux. En effet, on peut | ARCADE/ACTION

d’Hollywood et Aladdin qui  marcher, .courrir,-fluire:-de'la 1 .

renc! visite a Disney ; Dexter, plongée, de la moto, de la | EMPIRE - |
AT o Ie..- herﬂs de Don BIUthf - tusee et bien dlﬂ_l."res choses | concept arcade comme I'était Dragon's

Les rollers blades, c’est cool | Les dfburque en essayant ue vous aurez le loisir de | BT S ye d'nriginnnﬁté-

FINIR LE JEU ?
LES CONSEILS DE
MAITRE PITT
SUR LE 3615

TTIE
e

JOUEUR

Space Ace consele est différent du

A -

SRR e vy U B e ¢ T T i

©
[

Wy =

-

an ‘éire un Dexter | Pour arriver d la fin de ce tableau. il n'y a qu'une

_ seule solution : apps par coeur la disposition des gros

14 des mers. Pour vous aider i e I e P
R i voue ok dr.':ins vu{re tache, vous d|5p¢jsez du : ntcsg*li_ug_grlquq_ Aquaboom”, une sorfe de petit propulseur a laser
m - defoncez les calamars en premier, de cefte fagon ils ne vous mefiront plus de batons dans les roves. Ensuite, vous |
soit en haut, soit en

82 rapidement que ces anguilles mal léchées de 12 métres vous attaquent toujours suivant le méme schémg,
es petiofs”.

o

volre :pe_ﬁtf.:t;lapin ef notez-les fous, c'est facile et ga peut rapporter gros. Sur ce, je vous dit : "Good Luck
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A une époque oil tous les regards sont tournes

Etats-Unis, Anco relance le tsunami “Kick 0fi” et/ JRSEE ol
sa ligne programmee par Anil Gupta.Les =~ (@ W W MR
neophytes du football peuvent d'oresetdéja @ | -

negocier les joueurs car je suis fierdelenr @
presenter une variante de plus : Kevin Keegan's

& u foot of dcraser everybody!

................

. L quidansun élan de bonte adécide @AY &
tiens a eclaircirimmédia-  d'importer pour 'amourdu sportcette A |
tementlasituation au sujet  simulation hyper complete. =~ A& B
dutitre “Player Manager” [ . . L s
W & pamineparkevinkeegan, Seulmaitreabord = |
‘exgrand joueur de Liverpool dans les

Vantd’&ilefﬂlus Imn,le

La grande innovation de Player  [H8

~ années 70-80 et maintenant entral-
~ neur de Southampton. J'imagine tres

~ bien votre premiere réaction faceaun
jeu mettant en avant un des meilleurs

~coach anglais, pas trés connu du jeune

grand public frangais. Le pourquoi du

comment est pourtant simple ! A l'ori-

gine, Player Manager n'était suppo-
et en Espagne, a I'effigie de I'as des

_on aime aussi le football, alors les re-

~ mords ont rapidement rongé les dis- .

- tributeurs gaulois. C'est Ludi Games,

dez-vous. Vous étes responsable de

ment du staff, des transferts... Mais

surtout, vous gérez tout le personnel
- d’un stade du dénicheur de talents

. _ _ jusqu’a I'entraineur en passant par
~ as de chaque pays. Mais en France  lesk e les o

les kinés. Sans oublier les rencontres,

les impératifs bancaires, les cahiers

de doléances de I'équipe... Comment

~ faire ? De I'expérience, de l'experience

la création des tenues, de I'entraine- SIS DANe S
Un tir comme celui est voué a |'échec.
Saufsi le gardien frébuche |

Manager réside sans aucun doute [
comme un grand. Eh oui ! vous allez
connaitre le stress des grands ren-

et de l'expérience sont de rigueur pour
enfin envoyer son équipe se battre
~dans le prestigieux trophée “Anco”.
~ Je vous rassure tout de suite, pour
~ débuter dans le monde du foot, vous
disposez d’un choix énorme d’équipes

BUREAU '

 parmitoutes les ligues anglaises. En  Pemmage pour yous,

le goal n

F

avait

s b,
1 - i
. 3 N
i i
AN e b e

uuuuuuuuuuuuu

Qu'd éire sur ses gordes pour éviferce

soulet de canon,

alovpemontrele

Sgoldiumdein,
resedfgel

T

~ plus du cote management, le petitca- -
D U M AN AG E R - deauc’est: Kick Off. Ceux quin'ont  Jac oo f
...... - paseule plaisir de jouer a ce concept  furmation. )
revolutionnaire sur Amiga et ST, pour-  resta & fai
ront enfin s’y mettre. Méme si le jeu
~ aunpeu vieilli, latechnique Guptade =~
la balle qui ne colle pas au pied est [
‘vraiment agréable, comme d'ailleurs

wwwww
s P ==
-

|||||||||||||

le bureau du manager est organisé a la semaine. Chugue icone du
bureau représente un aspect différent du management de Player.
Normalement, vous arrivez ¢ votre bureau le samedi. Si vous avez
un match de coupe en milieu de semaine, vous venez au bureau en
milieu de semaine et le samedi. Si par malheur, vous &fes éliminez

de la coupe, vous n‘avez pas de match en miliev de semaine et

...........................................

Chaque club regoit de I'argent au
début d'une nouvelle partie. Vous étes
_ responsable des finances du club. Si le
conseil d'administration pense que
vous risquez de mener le club & la
faillite, vous serez licencié et le
- message Game Over apparaiira.

e manager peut donner d |'enfraineur

'ordre d'infensifier |'échauffement pour

‘améliorer les techniques des joueurs, ce

~ qui risque d'avoir un effet sur le moral. II

peut aussi décider de le sauter pour

- remonter le moral des froupes avant un
maich imporiant. 0

Chaque option de I'écran affecte
considérablement la carriere du
Manager. Les options sont : prendre
voire refraite de jousur, demander un
autre poste, vous rajeunir en fant que
joueur manager pour pouvoir de
nouveau jouer sur le terrain.

Q
faudra au joveur pour récupérer et du

| Eiu intensif pour le remettre en forme.
D .

~ buteur, le nombre de maichs de

* podh

Vous pouvez créer la tenuve DOMICILE
et EXTERIEUR. Vous pouvez changer
les couleurs du maillot et du short. Pour
changer de coyleur, placez le curseur
sur I'objet et appuyez sur le bouton B
pour faire défiler les couleurs. Ma
préférée, c'est rouge et bleu |

T

e

AsEEaLNNEESEEaY
ERNBEEESEEENEN

R

ok i A S e PP | T P ——

yand un ia‘ﬂgur est blessé, il va chez
le kiné. Celui<i décide du temps qu'il

Lk F It
R i1 1] L33 P

nombre de semaines d'entrainement

uette | Les fumistes de I'équipe
vont avoir des congés payés,

| s'agit du dossier des exploits du Club.
Il montre : les plus fortes entrées, le plus
haut prix de fransfert payé, le meilleur

_championnat gagnés, la division et
posifion pendant les 10 derniéres
saisons, efc.

vous ne venez donc au bureau que le samedi. Compris @

i s e 8 b e e

le club a deux dénicheurs de falents,
Chaque dénicheur de talents peut
avoir & chercher un siyle de li.nueur
différent. Le dénicheur cherche un
ioueur qui n'est pas sur la liste de

ansferts mais qui ne se plait pas dans
son club actuel.

le Munuq.eer peut donner un bonus &
'équipe. Le bonus peut-éire
inconditionnel ou & condition de

~ gogner le match suivant. Trés utile
pour le match de coupe ou pour les

| Egtuilies cruciales de promotion ou de
relégation. Soyez lucide |

TR T T T S A A T SR

.......
......
L

Vous pouvez yoir fous les maichs @
domicile et & I'extérieur. Les renconires
des deux coupes sont indiquées aux
dates appropriées. Les résultats des
matchs joués sont aussi affichés, de
méme que les tirages au sort ot les
résultats des matchs de Coupe.

~ devrait ravir les fadas du footcomme V%
les amateurs puisqu’il offre plusieurs

 petitsoftsympa.

- En bref, Kevin Keegah:’s F’IayerManager

possibilité de jeu. Voici doncune bonne
occasion de gualifier votre équipe plus =~
souvent que les Clubs francais | e

A Possibilite de jouer a
=) deux jeux différents.

i, Le coté management
%= est super complet.

A Kick Off beneficie

== d'une bonne
réalisation, rapide et
surtout precise.

Les graphismes sont
un peu pauvres,
comme les bruitages.

Dommage que le jeu
ne soit pas parraine
par un de nos

\'4

- IQUEUIS /

B | La panoplie des jeux de foot  parraine par notr
est vaste sur Super Nintendo.
Si le coté Management de
Player Manager est unique

| en son genre dans le

| domaine de la simu foot et

| innove un maximum, Kick
Off nen est pas a son

premier essai. Eh oui ! Avant,
{1l y a eu le Kick Off 1

auiuufnouyequ
Soccer de Virgin,

bons
n‘oublions pas
Eric Cantonna et

bien fait.

Anco donne un souffle d'air Frais
au monde du foot console avec ce jeu
de management.

R e
S £l +15s ”

e Jean-

ierre Papin national. Quant

Virtual
il beneficie

d’un scroll horizontal et de
?ruphismes. Pour finir,
i l'exce_"ent

son jeu

aux mille options et trés
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de prendre Ie controle
de la Terre. Pour I'en empécher, vous
devez diriger Mega Man a travers une
douzaine de niveaux, infestés de
monstres, de pieges, de surprises...
Bref, que des affreux ! Pour com-
mencer, vous choisissez un des quatre
qui vous sont proposes.

’action commence

Pour vous défendre, vous utilisez votre
pistolet laser. En laissant le doigt ap-
puye sur le bouton de tir, vous concen-
trez son énergie et pouvez donc en-
voyer un mega tir, tres destructeur.
Vous trouvez parfois de petits bonus,
utiles pour la suite de votre aventure :
certains remontent votre barre d’éner-
gie, d’autres augmentent votre puis-
sance. A la fin du niveau, vous ren-
contrez et affrontez I’'horrible boss.
Vous devez employer une technique
quelcongue pour le battre et pour ré-
cuperer I'arme qu’il possede. C’est
important, elle vous sert dans les
niveaux suivants. Vous avez par

exemple le super Tir, le tir a trois di-

rections, la giga bombe... Comme

dans tout Mega Man qui se respecte,
vous obtenez un password aprés avoir

battu le boss. Notez le bien pour re-
commencer votre aventure a I’'endroit

souhaité, quand vous le désirez ! Inutile
de parler des autres stages, qui comme
vous vous en doutez, ressemblent au
premier. Bien évidemment, de nou-
veaux enemis apparaissent et aussi,
de nouveaux boss. Quand vous at-
teignez le stage final, vous af-
frontez le docteur Willy. Donnez
le meilleur de vous-méme car £
Il ne fait pas de cadeaux! /
Et voila, c’est fini | J'ai été
bref, tres clair et je ne 4

_. LyEs

{ ":a L - i o i,
Comme vous pouvez le remurquer ici, ceffe map n ost qu une frds infime pﬂrhe de ce niveau. Ft des niveaux, i| yena neuf l
Avant de parachever ce niveau, vous devez tout d'abord; &liminer les gros canons (1) qui sont au sol et qui n'arrétent pas de
vous firer dessus. Ensuite ce sont les tourniquels (2} volants qui vous agressent et que vous devez raser de la surface de lo

terre... Enfin, au bout de ce niveau, vous jouez des coudas avec des chauves-souris vumplr_g:g_ (3) - |,’I/# ;’ ‘

-S’il y aun edlteur qm a marque le debut des
anneées 90, c’est sans aucun doute Capcom.
-?Bnmmatmn totale du jeu de combat avec Street
Fighter 2, domination totale du beat’em up grace
a Final l?l ht... On en arrive maintenant ala
dnmmatmn totale du jeu de plateformes avec I
trés celébre Mega. Man I et 2. Le troisiéme du

[y o el
'tu meurs, man ﬁls o
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5 quand méme,
quel plaisir de

jouersurun €
jeu pareil.
Tous les

Slenis de Drill

neces-

saires sont "\ ® e € ﬁﬂfr::ﬁst
réunis : gra- NN une
phismes ge- \ i perceuse,
niaux, musiques g;w» ' comme
paipltantes ses mains
jouabilite

d'ailleurs,
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...................................

Pnur Ie baﬂre utrendez que cet eni
envoie sa fronde au dessus de v

= déﬂl pour les atta uas uu_ [
ol : le tir rampant | =1 =

smam

2 Sorh d*can ne smt qual andrmf aaﬂa
| soucoupe metallique Yous en fafu voir
de tnutas Ias cauieursl .

i 'r'-"#'-:

06 1 |

Allez, je serai pour une fois
direct et sans salamalecs !
‘Mega Man 3 connait deux
rivaux sur Game Boy :
Megaman 1 et Mega Man
2. Les deux étaient

Fl'

'_-' o w g ]

; I,,.n.m
"I..I|'|'I

| <Comme vous pauvaz le remo rquer vous

venez de faire une:é

pory P =t
R o

ghssunt lans t:,a *'-f'-& || fﬂllmt tout

éruire :mni dﬁ vaus aluncer

Tout dmrf surh du dassm amma

"Pinocchio”, cette baleine n'a qu'une

saule it J6e en féte, vous réduire en

 charpi @ I‘mde de ses missiles
*'.-:i:uquaﬂ ques & féte—c

hercheuse |

iY

HE(

excellents et ont beaucoup
fait parler d’eux. Mais
maintenant, ils sont un peu
démodés. Désormais, Vous
savez ce qu’il vous reste a
faire.
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HOLE IN ONE Super Nintendo
CLUBS SPECIAUX :

Si vous voulez avoir un sac de clubs un peu
spécial, entrez a la place de votre nom le
code suivant :

METALPLAY

Mélanie, 78 VERSAILLES

DR FRANKEN Game boy

CODES:

58% : X3M7D NJ24L X22CG
60% : 23M75 N325L X26C0
72% : M1S3L Y775N F2688
76% : 23M4T VV15N FY288
Florane, 94 VINCENNES

NEMESIS Game Boy
ARMES SUPPLEMENTAIRES :
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Comme vous pouvez le constater,

Mega Man est ici aux prises avec
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Faites une pause a n'importe quel moment
du jeu et faites : Haut, Haut, Bas, Bas,
Gauche, Droite, Gauche, Droite, B, A, et
Start. Cela vous donnera toutes les armes.
Vous pouvez refaire la manipulation a
n'importe quel moment du jeu.

PROBOTECTOR Game Boy

SELECT ROUND ;

A 'écran de présentation faites, Haut, Haut,
Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite,
B, A, B et A. Vous n'avez plus qu’a
choisir...

VIES SUPPLEMENTAIRES :

A I'écran de présentation faites : Haut,
Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche,
Droite, A, B. A et B.

R-TYPE Game Boy

OPTIONS SECRETES :

Quand la table des scores apparait faites :
Bas, Gauche, A, B puis Start. Cela vous
transporte dans un écran d’edition.
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TRUCS & ASTUCES

SUR LE 3615 KONSOL VOUS

’  TROUVEREZ TOUTES LES SOLUCES

DES JEUX, SAUF CELLE DE
MEGAMAN 3 ! LES TESTEURS
SONT MORTS DE FATIGUE !

' PLATEFORMES |

CAPCOM - 1 JOUEUR

Alliez-vous une nouvelle fois @ Mega Man |
pour détruire le Docteur Willy. Pourle -
meilleur et pour le pire...

GRAPHISME  90%

IANIMATION ~ 87%

g/ LA SON Y 91 %

i{ _

1JOUABILITE  86%

_

'DUREE DE UIE 94%
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Découvre Ies ustuces et coups

~ spéciaux de :
MORTAL KOMBAT,
RANMA 1/2, ALADDIN,
AERO THE ACROBAT,
STREET FIGHTER Il TURBO,
STREET FIGHTER Il'...

PAR MINITEL

Des milliers d’autres Trucs & Astuces
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Dans Bunnm, on aime le chnnge ent, Alnrs on
vous a concoctés une nouvelle formule pour la

page de Tips. Pas d’mqmeiude, cest pas bien
compliqué ! Il suffit de s'armer dune bonne paire
de ciseaux et de plier suivant le mode d’emploi,
Vous suivez ? C'est la que ¢a se complique un
tunhnei Une fois la page de:uupee, il ne reste plus
qu'a la plier et a decouper les bords 1 et 2 pour
obtenir un chouette petit livret de Tips. Au fur et @
mesure des parutions de Banzzai, vos guides se
multiplieront jusqu’a devenir aussi épais que la
plus grosse des encyclopedies !
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| OPTIGN 1 Gcomwmqnc mcus Iant ! .. .. | Nom: Prénom :
:f  BRANZZAI vous propose désormais, dans ses cniﬁnnas, une rubnqua Pntil:es nnnnnms" Etle e:st nwarta a tnus ses Iz:taurs et _':_;.

. _:_-gmtmta Hchnts uentes. e:hnnge;, r.orraspundﬂnts :lubs, messnge:s persnnnais, etc, etc. Puur étre sirs da pﬂsmr dnnﬁ ie 5:;' ﬂdresse ;

_ mois & l'adresse .*-uwnnl:a . " l CGda ?05t£1|

PR BANZZAI 19, rve Heges:ppa Mnﬂmu 75013 Pnns - _ _IN°de telephone :

_OPTION 2 : Pour augmenter ses chances et al!er lvs venn | i
 Nous pouvons entrer votre (vos) nnnnnm(s) dans le minitel (:ode 361  INFO PR) une sammne avant ln :nrtm du mngnzine. vars:__ | Je pﬁSS@d@ une

_ le 30 du mois. Pour cela les annonces doivent également étre parvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous joignez 20 | : T NS a
~ francs en cheque, mandat, CCP ou timbres poste au texte des annonces et vous iers fnitﬂs pnrw;mr a In meme. ndrasse an . e - Sup er Nintendo — LI Nintendo — L1 Game ﬁ@l{
S e e G ; e I ,-I ﬂUTﬁE“-.-‘-””#‘.‘

. -._._Z'_-mntandu, ims annonces pnssarnnt egniement dnns lm mugnzma . - .
f--:-_:-'-=-jj'§\fuus puuue: passm' vnus-mﬂme;s 24 heures sur 24 ? ]Wfﬁ sur 7 vos annonces sur e minitﬂ:l en tnpnnt 3&1 5 :oclﬂ INFG PH = §-':1-§':15§5-j-fji -
rubrique “€Ecrire une PR". Elie est consultable par tous les connectés dans un délai maximum de 48 heures, le temps pour nnus 1 Departement :
de vérifier que vous ne proposez pas n’ impurta qum Unus pnm: nussi a l:nut mstnnt, consulter les autres propositionsen
_tapant 3615 INFO PR, rubriqua “l.lra les:l-"ﬂ‘_'._ | nt, an'.'plﬁs, _:lnm In; __ !

; ‘ h r :! t S - - ' ® 0 4 ¥4
es anvaqe: sans ¢ &qua éui . ! le@lle de votre annonce (N'oubliez pas votre N° de téiéphone)
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Hock Turbo ; 250 ':j::‘iCantnnna,-
l"\e‘ds Nes + Eman +5 }x 1 Tur sf_'l",' Zeida IE $Mann Brus III 95 ws . .1 9d b
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SUPER SMASH TV Super Nintendo

SOUND TEST :

Allez sur I'ecran des options et appuyez
successivement sur L, R, L, L, R. Vous
n'avez plus qu’a écouter les jolies
musiques...

MODE SUPER :

Sur I’écran des options faites Gauche,
Droite, Gauche, Haut, R et R.

SELECT. ROUND :

A I'écran de présentation faites Droite,
Droite, Haut, Bas, R et L.

VIES =] CONTINUS
SUPPLEMENTAIRES :

A I'écran de présentation faites L, R et
Haut.

Fabien, 69 LYON

THE LOST VIKINGS Super Nintendo

Voici les codes des différents niveaux;
Stage 1: Le Vaisseau.
GRST, TLPT, GRND

Stage 2: La Préhistoire.

Dans le jeu de type A, appuyez sur
Select et ne relachez pas jusqu’a ce
que la premiere piece tombe, elle vous
donnera 10000 points. Réepeéetez cette
manipulation dans le jeu de type B, et
vous terminerez le niveau des la
premiere piece tombee.

AUGMENTER LA DIFFICULTE

DU JEU :

A I'écran titre, appuyez simultanément sur
les boutons A et Start et gardez le tout
appuyé jusqu’au choix du niveau de
difficulte.

David Gonneau.

BATTLETOADS Nintendo

5 VIES DES LE DEPART :
Pour commencer avec 5 jolies grenouilles,
appuyez simultanement sur les boutons A
et B, a I'écran titre du jeu

R ————————— e e R R R e et e e

Appuyez maintenant sur BASE SELECT
pour accéder a I'écran secret d’options.

SNOW BROTHERS IR Game Boy

INVINCIBILITE :

A I'écran de présentation maintenez
enfonceés les boutons Bas, Gauche, A et
B puis appuyez sur Start.

SELECT ROUND :

A I'ecran titre du jeu appuyez sur Haut,
Select et B et en gardant appuye,
pressez sur Start. En appuyant sur Haut
ou Bas vous pourrez choisir votre stage
de depart.

START TREI

CODES :

N1 :0523.4
N2 : 4262.0
N3 :6841.2
N4 : 3310.7
NS :7057.3
NG : 8046.2

( 29TH ANNIVERSARV Garre Boy
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posseder 975 000 S, entrez le code suivant
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Armand, 92 COURBEVOIE

DRAGON'S LAIR Super Nintendo

CODES... GENTILS CODES...

Niveau 1 : 2D 4C 6A 8B

Niveau 2:1B 2D 7A 8C

Niveau 3 : 3D 4B 5C 6A

Niveau 4 : 1A 3B 5C 6D (Dragon’s Lair)

SUPER TENNIS Super Nintendo

CODES :
Un joli code pour aller directement au
tournoi exhibition secret :
PC2GNYB Q14065C
TLWJPC2 GNYBQ14
6PDJSTK 8XD3HRF
065QJNM FTW

Et un autre, pour jouer contre un adversaire
tres coriace : Don K (qui vit dans une ile
secrete).

K8XD3HR FTLWJPC
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Les Techniques et enchainements que nous vous révélons présentent beaucoup de
variantes. Essayez de les adapter & votre adversaire et de bien les maitriser. Utilisez
les doublés et triplés quand l'adversaire se protége : cela représente un véritable
matraquage psycho-physique. Réalisez les enchainement des centaines de fois, pour
les maitriser & la perfection, vous serez alors certain de martyriser ['opposant. J'en
profite pour vous dire un ptit mot sur notre bible Street Fighter. Nous bossons comme
des fous furieux pourqu'elle atteigne des sommets de ebauté. [J'espére que vous nous
comprenez et attendrez avec patience. Bah voila c'est tout. Nous reprendrons avec
Dhalsim, un combattant féroce et sans pitié. DAU, Le Street Fighter de l'apocalypse.
*Si vous désirez connaitre les astuces ultimes sur Street Fighter 2 Turbo, vous pouvez
consulter notre serveur vocal ou minitel : composez le 36 70 53 89 * ou 36 15 Kousol,
le serveur ultime. s taypet 2,19 e minae




Découvre
les secrets qui feront de toi
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S ™= Le¢ Maitre du Jeu
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Les réponses en direct de nos spécialistes a toutes tes questions sur les jeux vidéo

Toutes les nouveautés passées au banc d'essai:
trucs, astuces, codes, solutions completes sur toutes les consoles

Les fiches de plus de 600 jeux disponibles 24h/24h

Sur 36 15 VIDEOFIL tu peux aussi jouer et gagner tes jeux vidéo préferés !

Pour te souhaiter la bienvenue, 36 15 VIDEOFIL
en partenariat avec ELECTRONIC ARTS

. e

toffre en exclusivité le MAGNET E. A. SPORTS SPORTSJ*

MEDIAPROGRES 36 15 VIDEOFIL & accesdirect 36 2500 13 : 2,19F /mn 36 709393 : 8,76F, puis 2,19F/mn




Ils m en onl ?szczlc{e:u el 4
maintenant ils Sqw‘zzenf' = f".e/e
pour sekiroumpFer fous les seoirs...
Eanafo.ur‘ /.;mblgnce,/

Les schtroumpfs sont en vente partout sur Game-Boy et bientot
sur Super Nintendo et NES !... Va vite les découvrir et surtout
ne les préte pas a tes parents. lls n’y arriveront jamais... c’est
trop dur pour eux.
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