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Tout droit sorti d’un univers de pate a modeler délirant, voici o
ClayFighter : 12 combattants tous plus fous les uns que les autres, | & D L
des tonnes de coups secrets encore jamais vus sur super Nintendo, | _, ﬁ

des prises a vous clouer sur place,
T'ES PRI

T
=
T

un nombre de niveaux ahurissant...
Et cOté image et son, la aussi,
attendez vous au mega choc !
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“Young Merlin est le second jeu d’aventures sur Su-
rer Nintendo, apres Zelda... La balance coule donc
de source. Westwood a fait preuve de plus d’origi-
nalité que Nintendo” Page 18 BANZZAI - Mars - 94%

INTERACTIVE
entertainment

Une horde de créatures malefiques assiege une terre vierge et sereine. Depuis son
royaume souterrain, le Shadow King dirige ses serviteurs pour infiltrer, corrompre et
effacer toute trace de beauté de ce lieu...

Emporté par le courant d’une riviére alors qu’il tente de sauver une princesse dont il
est épris, Young Merlin se réveille sur la terre enchantéee. En explorant ce paradis, il
découvre vite 1’horrible complot mis en place par le Shadow King. Arme d’un arsenal
impressionnant d’objets magiques et aidé de 1a Dame du Lac, Merlin tentera d’evin-
cer le Shadow King. |1 devra faire preuve de beaucoup de courage et d’ingeniosite
pour venir a bout des ennemis et des enigmes qui hantent cette formidable legende.

T | -

i ..I. .- Ty =, I- .1:-"!|'.|.- " i F
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ENTREZ DANS L’ENFER DE LCACTIONET | [ ©1994 Westwood Studios, ® 1994

Virgin Interactive (Europe)

E}.—I GAGNEZ LE PARADIS DES CADEAUX Entgrttain;m:.n.tdud. :irgfi'r:f_is a
VIRGIN GAMES | SUR LE (16-1) 36 68 944 95 (2,19Fparminute) /  \ Enterprises Ltd. All rights reserved.
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35 LES TRUCS & ASTUCES
36 LES PETITES ANNONCES

38 LES TECHNIQUES ULTIMES

Comme vous vous en étes strement rendu
compte, la maquette de Banzzai a évolus,

Moi, je trouvais ca pfutot pas mal comme
idee. Pas mal... jusqu’a ce que Franky
m apprenne que les dessins des lecteurs
passarent a la trappe ! Argh | comment vais-
je annoncer cette terrible-nouvelle a Vegeta,
et tous les autres artistes du crayon ?!

Sniff !!! Retenez vos larmes, car tout n’est
pas perdu ! Aprés moult tergiversations,
David a t@ut de méme obtenu que les
meilleurs dessins du mois soit publiés en

F s "-.!'.l'.'e.'l'.ﬂ.l..l.'l N mtermlidAm Ffam G o mdi w ot

rubrique Actualités (a partir du mois
prochain). Sur cette excellente nouvelle,
Z'allez hop, z aﬂons z'au boulot...

L “‘.hr—.

JE SUIS UN Ha_s BEEN ?

Salut a toute la rédaction !

Tout de suite les questions :

1 M Je ne comprends plus rien ! En ce
moment, j'ai une Nes et un IBM PS2 et on
me dit que les deux sont dépassés. Est-ce
bien vrai ?

C’est le moins qu’on puisse dire, la Nes est
effectivement dépassée ! Tu as maintenant
sur le marché des consoles 16 bits comme la
Super Nintendo ou la Megadrwe des 32 bits
comme le CD.320u la 3DO et méme la
Jaguar Atari avec ses 64 bits. Mais ne
t'inquiete pas pour autant, ta Nes n 'est pas
encore enterrée. Le parc installé de Nes en
France atteint encore a ce jour quasiment les
2 millions de ‘piéces. Les éditeurs ne sont
donc pas prét de la laisser tomber !

En ce qui concerne ton PS2 et 'son étrange
systéme d’exploitation, méme slil ne s’agit
que d’un 386, il bénéficie d'une bUISSance
tout a fait ralsannable Du moins jusqu'a ce
que la génération supérieure, les 486, soient
eux-méme dépassées par les processeurs
Pentium ou Power PC.

2 M A ton avis, j'achéte la Super Nintendo,
ou jattends la-sortie du Project Reality ? =
- A vrai dire on’ ne sait pas encore

exactement ce que nous réserve la Reality.
La future console Nintendo semble étre
puissante, mais les programmes seront- iIs'a

| - lahauteur de la machine ? Quand sera-t-elle

“distribuée ? Les éditeurs suivront-ils 7 Cela:

fait déja un bon paquet de questions qui

restent en suspend l.B*un autre cote, les
jeux sur Super Niritendo sont globalement
de bonne quahte Cette console est a mon
avis la console 16-bit avec le meilleur
potentiel. Mais n'oublie pas qu’il y a
d’autres consoles aux caracteristiques
superieures présentes sur le marché :
~I'’Amiga GD-32, la Jaguar d’Atari pour des
prix tout & fait abordables. Pour '’AmigaCD-
32, compte enmron 2490 F'et pour la Jaguar

e

STREET FIGHTER 2 TURBO

1790 F. Mais le plus important, ce sont les
c__talogues de jeux disponibles. C’est
rquol, si tu es fana des softs de baston

g,

“.. B FJ
ou de platefnrmes, ton choix se tournera plus

volnn’giers vers la Super Nintendo qui en ce
domaine est fort bien achalandée. Pour la

Jaguar, il serait par contre plus malin

d'attendre quelques bons jeux avant de
craquer.

3 M Dans Street Fighters 2 Turbo, quel est
ton personnage préféré ?
J'al déja repondu a cette question dans un

LA i A T [ sl T R R L i A 2 S e

orécédent numéro. Mais comme je suis dans
un bon jour, 'y répond de nouveau : mes

personnages fétiches sont Ryu et Ken. Pour
Lionel, Honda.-Pour David, Sagat. Pour Mike,
Ryu..Pour Joe, bomberman (arf !) et Franky,

Yoshi (re arf !) Voila tu sais tout !

4 M Quels sont les jeux a éviter sur Super
Nintendo ?

En voici quelques uns, pas piques des

~ hannetons, a eviter'absnlurnent et a conseiller
“de préférence a ton meilleur ennemi : Rival

Turf, Paper Boy, Ultra Man ou Ultra Nul (au
chmx} Pit Fighter, Cool World et Last Action
Hero, qui a obtenu la nota mythique de -8%
dans la revue anglaise Game Zone !
5 B Quelle est-ta s*mglahnn de basket
preferee sur Super Nintendo ?
Avec World League Basketball, tu en tiens une
bonne. Avec ses rotations & la sauce mode 7,
il est trés impressionnant et assez jouable.
Mais mon préféré est sans contestation
possible NBA Jam. Jette un ceil sur le test...
résolument génial !

F. Pichon, Le Tréport. -

POURQUOI TANT DE HAINE ? |
Voici une lettre de Princesse C18 qui m’'a
fait relativement plaisir malgré Aes
nombreuses critiques. Ca montre au. rnmns
que les lecteursfip sont pas dupes...

1 M Est-Ge que vous vous foutez de moi {ie

m’adresse au monde entier et & la rédac*,
~ plus préclsament) ? Les dessins faisantde la

pub pour Banzzai sont-ils prioritaires ?

Vegata est-ll le fils du rédacteur en chef ? En

plus, il décalque des ceuvres originales et les
fait passer pour siennes ! .

Nan Nan et Nan ! Vegata n'est pas le fils de
Franky. Bien qu'avec Franky, tout est

| possible (arf !). Si les dessins de Vegeta
\passent si souvent dans hos colonnes, c’est

tout simplement parce qu'ils sont superbes
et que les lettres qui les accnrnpagnent sont

tres sympas. Voila, c’est béte comme

choux ! Moi je I'aime bien Vegeta, méme si
je reconnais qu'il s'inspire avec talent des
ceuvres originales.

2 | Si vous voulez, je paux vous faire das

e ne sais pas si
VOUS avez
remarque... a la
telé, a la radio, dans
les magasins, chez ®
I’épicier, au lycee, a la
Maison Blanche, bref
partout sur Terre, on
en parle ! Il s’agit bien
sur de NBA JAM, le
plus fun des jeux de
basket-ball jamais
realise. Tout le monde
en parle, certes mais
sans rien y connaitre...
Heureusement,
Banzzai est la ! C’'est
une habitude : la redaction,
apres 108 nuits blanches passées
sur |'eprom (qui a fondu d’ailleurs
1), est en mesure de vous devoiler
tous les secrets du jeu (cf. test
ultime de 4 pages). C’est pas
beau, ca ? Que les aventuriers se
rejouissent, Tommy le fourbe
nous a pondu un mega-top-ultime
test sur Equinox, la derniere
merveille de chez Sony. Si nous
ne recevons pas (et plus
particulierement Tommy le
persan) des féelicitations pour la
“map”, on sacrifie un testeur ! Et
nous ne vous parlons méme pas
de Total Carnage, un jeu
sanglant ; de Pinball Dreams,
un flipper puissance quatre ;
Skyblazer, le dernier né des
auteurs de Ghouls & Ghosts, The
Humans, un jeu pour intellos et de
Batman, un bat-jeu ! Sans oublier
les "Techniques Ultimes" de
Chun Li... Ouf, de quoi tenir
jusqu’au prochain numeéro de
Banzzai. Aux “fétes”, joyeuses
anues et a bientot !
Banzzai
P.S : et pour tout savoir sur les tous
les trucs & astuces, rendez-vous sur le
3615 Konsal ou par télighana s
36 70 53 89 (8,76 I'appel, 2,19/mn).

dessins avec de la violence et méme du sexe

si ca vous amuse !

Oui ! Oui ! C'est une excellente idee ! Laisse

donc libre cours a tes phantasmes les plus

fous. Ca égayera les murs de notre salle de

test et donnera encore plus d’idées a David.

3 M Quand on ne met pas les questions des

lecteurs dans leurs termes exacts, on ne met

pas de guillemets !

J'y pansere !

4 W Quand on demande de rester anonyme,

merci de ne pas indiquer les coordonnées

(précédents courriers) |

Scuse ! Tu veux des dommages et intéréts ?
Princesse C18 (anonyme).

EXPLIQUEZ-MOI I

Salut @ mon journal prefere !

1 M Je vous écris pour vous demander
pourquoi Street Fighter 2 ne sort pas sur
/Game Boy ou sur Nes comme Mortal
Kombat par exemple ?

Je:t'avoue que tu me prends & froid ! Crois-tu
que Street Flghter 2 version Game Boy ou Nes
ressemblerait a la version arcade 7 A mon
humble avis, il n'y aurait de commun entre ces
différentes, versions que le titre. Et I'image de
Capcom en aurait souffert ! Pourqum pas Street
Fighter surVCS 2600 pendant qu'on y est !

. Pour en‘revenir & Mortal kombat... c’est une
_histmre de gros sous sous ! Plus un jeu est

développé sur de nombreux supports (quitte a
étre'mal adapte) et plus tu te mets de gros sous
sous dans les popoches.:De plus, une fois les
images digitalisées envolées, comme sur la
version Game Boy par exemple, il est nettement
plus facile de faire tourner Mortal Kombat sur
des consoles de moindre puissance:- :
2 M Quand Super Street Fighter. Zmﬂlm-t -il
sur Super Nintendo ? SuperMann 5 est-il
prévu ?

“La'sortie-de SSF? est prevue pour Pété. Quant

4 Super Mario 5... comme on dit, pas. de

| nouvelies bonnes nauwelies

. Hatem.

[ 'm PAGE 5 M AVRIL 1994 _




SUPER
TURRICAN 2

Le numéro un est un hit... le deux risque de I'étre
tout autant... de quoi je parle ? Mais du fameux Super
Turrican bien sir. Ce jeu ot vous dirigez un robot
suréquipe qui détruit tout ce qui bouge. Eh bien 1l est

en passe de voir naitre un p’tit frére : Super
Turrican 2. Le principe reste le méme, avec

~ évidemment de nombreuses innovations. Pour savoir
lesquelles, rendez-vous le mois prochain dans
Banzzai n°® 22, pour de plus amples informations !

@ Editeur : Secika
Sortie : inconnue

LES SCHTROUMPFS |

a fait déja bien longtemps que nous vous
parlons de ce jeu de plateformes au scrolling
multidirectionnel dans lequel Infogrames a su
rester fidéle a I'univers de Peyo (le créateur de
la BD), Pour la premiére fois et pour le plaisir des
yeux, nous vous montrons les premiéres photos de la
version Super Nintendo. Toujours le méme

programme : vous incarnez le Schtmumpf costaud a la

recherche de ses copains kidnappés par I'infame
Gargamel. Des que la version finale sera entre nos

mains, on vous propose un méga test !
@® Editeur : Infogrames
Sortie : juin

Er,
o
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_Wolfenstem 3D

vez-vous le bonheur de connaitre Wolfenstein 3D, sans doute le THEIHEHT “shareware”
. d'ID Software avec Doom sur PC ? Eh bien apprenez que Imagineer est en ce moment méme
_en train de travailler 4 son adaptation sur Super Nintendo. Excellente nouvelle non ?!
L histoire ne change pas. Vous incarnez un parachutiste américain fait prisonnier par les
. allemands pendant la deuxieme guerre mondiale. Empnsunne dans un €norme bunker, vous vous
~_emparez de I'arme de votre garde aprés 1"avoir assommé et partez a la découverte du bﬂtlment
et de ses etagas pour trouver la sortie. La vue de 1'action est en 3D subjactwe et vous ne
voyez votre visage qu'au bas de 1'écran. Plus votre pourcentage de vie baisse et plus votre
visage depént Au fur et 2 mesure de vos dangereuses pérégrinations, vous ramassez de
nouvelles armes. Tout d’abord un pistolet sunple un peu apres un pistolet semi
automatique et ;::nur finir, vous trouverez méme une mitrailleuse lourde, extrémement

HEA I.TH AMMO

i #‘F
diloon  scone iﬁi P

1=2 1800 6 %“ ‘!31_

IR avant sa sortie !
HEALTH aMMo |

e gOUrMande Eﬂ _
' ¥ | munitions mais au

1 | combien efficace

| pour plomber les

| waffen SS !!!
Outre lasurvie
1| pure et simple, le but du jeu est de trouver les clefs
| pour ouvrir les acces aux 9 autres étages de
I’aventure. Lnrsque les balles viennent 2 manquer,

| vous pouvez méme vous défendre avec votre
couteau. Mais vous puuvez toujours en récupérer de
| nouvelles ou économiser les quelques balles
 restantes en sélectionnant le pistolet simple qui tire
= au coup par coup. Ici ou 12, on ramasse des cu1sse:s

| de pnulet (et méme les gamelles de fido des hﬂrgcrs

allemands !) pour remonter son pourcentage de vie avant

| de sauvegarder sa partie ou d‘affmnter les boss qm
jalonnent I’aventure. .
A la rédaction, nous n’attendons qu une seule et unique

chose... mettre la main sur un pré-version pour nous rendre

compte une bonne fois pour toute si la conversion Super
Nintendo est a la hauteur de la version PC. En test peu

® Editeur -

Imaglna;r"- .
Sortie : juin
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DRAGON

ruce Lee, vous connaissez 7 Vous aimez
ses films bourrés de cascades de folies 7
Alors je suis siir que vous avez au moins
une fois révé de faire pareil juste aprés
étre sorti de la projection d’un de ses
films ! Avouez que ¢a tombe bien car

~ Virgin nous propose justement de faire
avec “Drég’nn" un jeu de combat en “un contre un”

inspiré de 1'univers de Bruce Lee !
Dragon est d"ailleurs tiré du film du méme nom pmdmt

par la MCA qui retrace la vie de Bruce Lee qui sortira

dans quﬂlquas mois. Pour parvenir a voir I’animation
de fin, 1l vous faudra terrasser 12 valeureux |

combattants. C'est le seul jeu de combat ot trois
personnages s opposent en méme temps. Un seul
joueur peut donc affronter en méme temps deux

opposants ou alors, un autre joueur peut controler

fivien Pict Brush ’Eaﬂthm Hﬁaw: ﬂ Font Misc. Py

I"alter ego de Bruce Lee. Avec pas moins de 36
‘mouvements de combat différents pour Bruce Lee et
son copain, Virgin annonce un jeu ultra rapide et hyper
intelligent, avec des adversaires qui s*adaptent & votre
niveau et tout ¢a sur une cartouche de 16 Mbits de
données compactées (30 Mbits en tnut)

On attend avec une impatience non dissimulée une pre—
version pour se faire une idée plus précise de cette
_nouvelle production de Virgin.

Sortle : Noéel 94
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® Editeur : Virgin

ous vous avions.montré il y a quelques

mois les photos de la version Game Boy.
Arriba-rriba ! Voici maintenant quelques
exemples de ce que vous pourrez voir de la
version Super Nintendo. Le scénario est identique ;

vous étes la souris la plus rapide du Mexique et devez
attraper un maximum de bonus fromages pour terminer

les nombreux tableaux avec un score correct, S1-

Sunsoft réussit son pari d'égaler 1'excellente
maniabilité de la version Game Boy, alors nous
pourrons nous régaler d’un magnifique test dans le

n°23 de Banzzai.

® Editeur : Sunsoft
Sortie : Juin
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-~ sont de retour, Dans ce jcu”

Titi et
Gros Mmet

“h, oh, ’ai cru voir un
ros minet ", je suis sfir que
nombre d’entre vous ont
déja entendu cette
exclamation au moins une fois dans
leur vie. Vous I’avez deviné, nos =/
deux comperes Titi et Gros Minet { |

adapté du célébre dessin animé, <
vous incarnez Sylvestre, le Gros ~
Minet, poursuivant jours et nuits Titi,
le p’tit canari, a travers 8 niveaux
truffés d’obstacles et d’énigmes.
Malheureusement, Titi a des alliés dont Splke (l énnrme
bouldog) et la grand-mere Granny armée de son terrible
balai. Par chance, Sylvestre trouve des objets prf:meux
~ gants de boxe, os pour calmer Spike,
potions magiques, parapluies pour
s’envoler, etc. Ce jeu de Tecmagik
(dzstnbuﬂ en France par Ludi Games}
se joue seul et propose des
graphismes et une animation proches
du dessin animé. Les décors sont
colorés et assez dépouillés. Vous
retrouverez comme toujours Sylvestre
dans des situations farfelues. Bref,
vous jouerez le role du mechant pnur
| changer !

oy
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_,DNActlon :
The New Breed

ccolade se lance sur le marché trés Juteux

~ des jeux de combat en “un contre un” style
Street Fighter 2. Tous fans de comics, les

graphistes ont devaiuppé toute une
ribambelle de personnages originaux inspirés de

- I'univers des Comics. Pour I’instant ces personnages

n’ont été travaillés que sur des stations de travail

Silicon Graphics (excusez du peu !). Jetez un ceil sur

les photos que nous vous dévoilons et admirez le
rendu des détails ! Reste a voir si le passage de
Silicon Graphics sur Super Nintendo ne leur feront
pas perdre de leur superbe ?

L'équipe des programmeurs quant 2 eux, planchent
sur une vision de jeu sur plusvaurs plans que les
joueurs pourront faire varier a loisir.
- Un mot sur I’histoire qui vous attend. Dans un futur
_proche, des scientifiques ont découvert le moyen de
manipuler les génes et de transformer des étres
humains en surhommes dotés de supers pouvoirs.
- Ground Zero avec son habit rouge, Tracer avec sa
coupe en brosse, Pit Bull avec son chouette “marcel”
et Hotshot, la Super Girl forment I'équipe de Matrix
| Aipha L’avenir est rose car comme Supennan ils
n’ont pas d’autres buts que de prnteger le devenir de
la planéte. Mais comme on pouvait sy attendre
deux des surhommes, Ground Zero et Tracer

‘&chappent 4 I'emprise des scientifiques et plongent

dans le “coté obscure de la force”, histoire de |
 pourir [a vie de la planéte ! Vuus pourrez au choix

| jouer pour le compte de Matrix Alpha avec Pit Bull
et Hotshot ou au contraire donner du fil 4 retordre 3

| laplanete
| en incarnant|
Ground  [pee=
Zero et
Tracer. Un

bien beau jeu en
perspective mais
malheureusement
pas attendu avant la
fin de 1’année.

PP ORI 0B0000 0000 0B000RBRNIRBNEEe00SEDRROD

evinez qui s appretf: a sauver le monde sur Megadnve aux environs de Noél prochain 7 Je vous le donne en
mille... Bubsy, number 2, évidemment !!! Mais cette fois-ci, ¢ "est contre un CletﬂIlStE sans scrupule nommé
Oinker P. Spamm que Bubsy et ses deux nouveaux compagnons (son jumeau et Arnold Dillo) devront
batailler pour sauver le monde. Dans cette nouvelle mouture, il n’est plus question de bouter hors de la planéte
. de vulgaires voleurs de pelotes de laine, comme dans le ler épisode avec les extraterrestres de la planétf: |
Wooly. La situation est encore plus grave aujourd’hui ! L’infime Oinker P. Spamm propose gréce 2 une
machine “gigantesquement” machiavélique de s:muler un enm'me parc d’amusement ! Au pn me

_abord, I'idée semble sympatluque car sans &
_ danger et Bubsy décide d’y emmener |
ses neveux et nieces histoire de tuer le

mercredi apres-midi. Mais ce qui les
4 attend n'est pas un parc d’amusement

./ simulé mais la dure réalité qui s’avére étre

1ci trés dangereuse ! Voila, vous avez
compris les grandes lignes du scénario.
Graphiquement, il n’y aura pas beaucoup de

» | différences avec le premier épisode car c’est la

. lok est un jeu tout bizarre avec un personnage
tout aussi bizarre. En effet, ce petit bonhomme
désarticulé se met en quete de son... drapeau !
Eh oui, rendez-vous compte, des gros méchants

1ui ont plqué son joli drapeau tout neuf ! Encore plus
bizarre, pour se débarrasser de ses ennemis, il projette ses

membres, ses bras, ses jambes, et sa téte... 44aadlouette
gentille alouette je te plum... Heureusement, ceux-ci

reviennent en place apres utilisation un peu comme les

fulguropoings de Goldorak. Dans ce petit jeu de
plateformes, au demeurant rigoureusement classique, 1l
faut évoluer sur une grande carte remplie de drapeaux
représentant I'ensemble des niveaux. Le jeu est
entierement en francais et possede des dialogues bourres
d’humour (“qui a volé mon drapeau 7). Notre Plok
bizarroide peut ramasser des bonus qui le transforment en
robot lanceur de flamme ou en boxeur atomique, sur une
musique remixée de Rocky. Doté d’une réalisation
poilante, Plok est un titre 2 suivre de pres lors de sa
sortie.
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méme équipe de graphistes qui travaille sur le nouveau
projet. Par contre de nouveaux équipements feront leur
apparition, tels qu’une combinaison de plongée high-tech
ou de nouveaux tee-shirts trés spéciaux pour de nouveaux
pouvoirs. Selon nos informations, la maniabilité devrait
étre encore améliorée par rapport & la | premlere version. De
plus, il sera posmble de traverser les cing mondes du jeu
sans respecter un ordre précis. Vivement Nogl prochain !

'@ Editeur : Accolade
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éve parmi les réves, délice parmi les délices,
l¢ tout premier jeu d’aventure de la
compagnie Squaresoft vient enfin d etre
traduit en francais. Dans ce jeu d’aventure,
vous dirtgez votre personnage vu de dessus a travers
de nombreux paysages (des foréts ou des tours
gigantesques). Vous devez retrouver les 4 clefs
mystiques pour parvenir a ouvrir I’ultime antre du
boss final tout en haut de la tour principale. Comme
tous jeux d’aventure qui se respectent, vous devez
imperativement récolter des informations dans les
villages visités, A part cela, vous devez également
combattre contre une panoplie de monstres tous plus
nideux les uns que les autres. Sachez aussi que la

8 vision du mode'gombat n'est pas en temps réel. En

effet, & chaque fois que vous affrontez un ou plusieurs |
adversaires , vous avez a disposition une série
d’options différentes, comme par exemple ; attaquer,
se défendre ou envoyer des sorts... bref tout ce qu'il
faut pour écrabouiller les troupes adverses ! Apres
étre sorti vainqueur des combats, vous pouvez en
retournant dans un des villages préalablement visité,
acheter des armes comme des bombes ou des potions
pour augmenter votre energie. Pour conclure, un bon
Jeu pour debuter dans le genre aventure, qui plaira a
coup stir a un tres large public,
PS : J'implore Nintendo de traduire Final Fantasy 2
(la suite de Mystic Quest) en frangais.

@ Editeur : Sguaresoft
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achez que ,Nintmldu_,pi'é\ruie une commande

de 8 millions de chips pour leur “Reality”
aupres de Silicon Graphics ! Une telle
b “commande leur permettra de réduire
- huhuidnuullcmum leurs coiits de pruduf.hun et de
' descendre le prix de cette machine aux alentours de
250 dollars (1500 frs en France !). [l n’ y a pda que
anuulh pnur .-,—;m raser I::a pux

~ Joystick 3I
controller 1

a ‘aumﬂta TI‘IED( s'apprete a mtroduire sur 1;; marché
un nouveau joystick qui se targue d’étre
révolutionnaire ! Pourquoi révolutionnaire 7 Et
bien parce que multi-fonctionnel | Ce joystick est
par exemple (res sensible : il ne comporte pas seulement
huit directions comme la plupart des autres joystick mais
_une quantite illimitée. Aussi, on peut définir comme on le
désire la vitesse de déplacement des sprites manipulés.
Par exemple, en jouant sur une simu de foot, vous pouvez
choisir une vitesse plus rapide pour permettre a vos
défenseurs de revenir plus rapidement vers leur base.
Pnur fi nir, il est aussi programmable. Vous pouvez donc
mémoriser des successions de mouyements Lﬂmpiexﬂs et
les reprodmre en appuyant une seule fois sur un bouton
(génial pour Street !).

»" Plusieurs compagnies

_ supportent déja ce joystick : US
Gold, Ocean, Electronic Arts,
Sunsnft Virgin, Tengen,
Interplay*

- Namco
etc.

Le prix du 3D controller
cofitera, en France, aux alentours

de 300 francs Auctine date de snrtié
n’a encore 6té arrété, e e
&l I'_:‘dltaur = Triax

Sorl:iﬂ -

ue les fans de Ranma se réjouissent, la

troisieme cartouche inspiré de 'univers

des mangas de Rumiko Takashashi est en

cours de finalisation au Japon. De
nouveaux personnages, seulement connus des
mangas, font leur apparition dans ce troisieme
episode, comme par exemple : Herb et Hinako
Ninomiya. pour vous servir ! Au total, 13 combattants
sont disponibles et toute une panoplie de nouveaux
coups encore plus marrants qu'a I'accoutumeé. Un
point a signaler : il est possible de sélectionner deux
personnages a la fois pour les intervertir a tous
moments dans un méme combat. Voild une nouvelle
qui ) en suis sur, ravira tous les inconditionnels de ce
Jeu de combat teinté de beaucoup d”humour.

@® Editeur : NCS
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A dams Famlly

cean revient en force avec le troisiéme volet des aventures df: la tamllle Addams.
Le premlﬂr épisode reprenait le ler film, avec Gomez pour héros. Le deuxidme | Jeu
quant a lui, se basait sur le dessin anime avec Puggsley en jeune premier. Cette fois-
6l ¢ Es.tl Oncle “fétide” Fester qui 8"y colle avec I"adaptation console du
deuxieme film de la série : “Les valeurs de la famille Addams”. Contrairement aux deux
premlers eplmdes ce nest plus un jeu de plateformes bourré de passages secrets mais

. plutﬂi un jEu d’aventure vu de h"tLIE fagon Zald& ou Juraﬂsu; Parc, Mélant habilement | a | [

arcade et recherche, ce
prochain fitre d’Ocean
risque de cartonner,
d’autant plus que les

& | oraphismes sont fins et
i} que les musiques seront du “tonnerre de Dieu” (dixit Gem ges
I’'éminence grise d’ Ocean ). Pmu I"histoire, sachez que Oncle
i Fester va devoir explorer un paquet d’endroits en récoltant un
b (asd’ objets qui lui seront utiles a sa quéte. En fait, ce titre
rappelle "Fester’s Quest" sorti il y’a déja quelques temps sur

§ NES. Bref, bref, on espére que le jeu sera a la hauteur de

% Jurassic Park, et peut-Ctre méme mieux ! vivement la sortie |

® Editeur : Ocean

VIEWPOINT |

ne rumeur persistante semble indiquer que I’incroyable shoot’em up Viewpoint qui a fait les beaux jours de
la Neo Geo, sera bientdt adapté sur Super Nintendo. C’est American Sammy qui s’y colle. Aucune date de
‘sortie n’a encore €t¢ annoncée par Nintendo et American Sammy. Mais on peut raisonnablement I'espérer
pour le début de I'année 95 en Europe et pour la fin 94 aux States.

® Editeur : American Sammy - Sortie :

‘LA 1 VESTE
INTERACTIVE !

urd Syﬂtem lance sur le marché des | ]E:ux
vidéo la premiére veste interactive de tous
les temps ! Kesako ? Et bien cette étrange
veste réagit tout simplement aux
. changements sonores et graphiques, Vous étes par
| exemple bien tranquillement installé a jouer
lorsqu’un monstre quelconque apparait devant vos
yeux ébahis. Non seulement les graphismes changent
brusquement & I’écran mais
en plus il y a de bonnes
‘chances que Iarrivée du
- monstre soit ponctuée
d’effets sonores prononcés.
Eh bien instantanément
. votre veste réagira en
emettant des vibrations que
votre torse
ressentira. .. ca
fait froid dans le
dos ! Cette veste
| est commercialisée au prix de -
| 90 dollars aux States et sortira peut-étre en France
aux prix d’environ 500 francs.
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epuis la premlew fois ot jai ]GHE a
Bomberman, j'vous avoue que je suis tombé
totalement dingue de ce superbe jeu. A tel point
qu’il m’est quasiment insupportable de ne pas y
jouer au moins une fois par jour | Devinez alors ma
réaction lorsque j'ai appris la sortie prochaine du numéro
deux de la série ! Yo Yo Yo ! Man |

En fait, qu’apporte cette nouvelle version ? De nouvelles
bombes plus puissantes pour detruire les murs que nous
ne pouvions auparavant pas exploser, de nouveaux
graphismes et des tableaux en mode Story plus grand
qu’a I'accoutumé (1"€cran scrole pour découvrir les
portions cachées). On peut regretter par contre qu'il ne

_ Soit pas possible de jouer a

(1 éventuelle
oy \ futurversion
T MD en prévoit

------ toutes, est
s fiunc excellente

RS yhrieriny i iy et sy sttt P S

.....
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Mega Man
alatele!

a
societe
Capcom,
spécialisée dans le
domaine ludique
électronique, annonce qu’elle
financera et produira un dessin
anime nspiré d’un des ses
personnages fétiches de jeux
video, que tous les
possesseurs de

Nintendo cga Man.
connaissent Capmm |
bien: a1 & dont la réputatio

n'est plus a faire,
semble vouloir
elargir son champ
d’activités et son |
audience aupres d'un pub]m
beaucoup plus large encore, en
se tournant ainsi vers I'industrie
cinématographique. D ailleurs,
n'annoncait-elle pas I'année derniére qu’elle
coproduisait un film d’action basé sur ses produits
Street Fighter 7 Mais, je vous le demande... que ne”
ferait-on pas pour les enfants ?

Rendez-vous donc |"année prochaine pour nous
delecter du dessin animé Mega Man. ..

nomme ¢




Speed Racer in The Challenge of Racer X

nSplre de I"univers du dessin animé Speed Racer (rés connu aux States. La, vous incarnez un pilote de course qui n’a
qu un seul et unique but : devenir le meilleur ! Vous avez aux choix deux bolides de compétition, la Mach 5 et la
trés stylée Racer X. Les courses s’échelonnent sur 6 pistes et 7 niveaux de difficulté croissante. Pour gagner
chacune d’elles, il faut & chaque fois terminer devant les 16 vilains de I’histoire : Captain Terror, Snake Oiler et tous
les membres du gang des Assassins. Mais ne croyez pas qu’il s agisse d’un béte et classique jeu de course. Vous
pouvez, au fil des courses et comme dans le dessin animé, équiper votre voiture de tout plein de
‘gadgets intéressants comme un blindage anti-balles, des pneus spéciaux pour adhérer a toutes les
surfaces (meme huileuses). Vous avez méme la possibilité d’équiper votre voiture d’amortisseurs
Sspéciaux pour sauter par dessus les obstacles ! Non, il ne s agit vraiment pas d’une simu, mais
plutot d’un _]EU d’ deﬂdE au style dellrant | En test prochainement.

® Editeur : Accolade
_Sortm * @te 1994.

FERRAED. . ~FREFIRRPIE RO YE

FREEWHEEL
- DONNEZ UN VOLANT
AVOTREF1!

4 S0Ciété Spectravideo s’appréte a distribuer aux
USA un périphérique Super Nintendo déja connu
des amateurs de PC et Amiga : le volant
FreeWheel, Outre le controle de la direction (tres

sensible), FreeWeel propose aussi deux fonctions que

"on a pas I"habitude de voir sur un volant : on y trouve
‘bouton d’accélération et un autre de frein. Voila, vous
~savez tout... sauf le prix, aux

alentours de 35 dollars. i
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[SUPER EMPIRE STRIKES BACK

ans cette preview, je m’adresse uniquement a ceux
qui ont eu le courage de terminer le premier volet,
“‘i:uper Star Wars”, Afin de récompenser les
_ vainqueurs de cette derniere épreuve, Lucas Art et
JVC ont mijoté 1'un des jeux de plateformes les plus dures de
la Super Nintendo : “Super Empire Strikes Back™. Je vous
rassure tout de suite, le scénario est le méme que celui du film.,
Eh oui ! Vous devez affronter le méchant Dark Vador en |
il personne. Trust me, ¢’est un dur a désintégrer. Je vous en simultané... j Jeu d action... choix de deux nweau
e . conseille d’ailleurs de de difficulté... inspiré du dessin animé de Hanna
B L e e pas vous Servir de _'.Barbera “lf: Eﬂurbﬂmn noir”. Voila, vous savez tﬂul
| votre pistolet laser | I . Eﬂltaur sllllﬁlﬂ’t-
contre le cote ub_:-;,cur de Sortia mal
_ R | force, ou vous _
B passeriez du mEme cOté '
P . e o R e que Anakin Skywalker.
pe 5 | e . 8 Mis & part I’histoire, ce
S &l s - jeu est un plaisir a jouer
Pime- " et 3 écouter. En effet,
' = ¢ est John Williams,
e | un des plus grands
compositeurs de
S nmsmuea de tllm (les lndmna Jones, les Superman, A]der"-? les
oo we (ents de la mer, Jurassic Park, Horizons Lointains, Rencontres du
i #Troisieme Type, E.T...), estal origine de la marche imperiale,
fliss i E}'I'IDI'I}’]’HE de situation plus que difficile a négocier. Sur cette ambiance
| mqualf: pmfmlc wenl se gref[m des graphismes fideles 2 la planéte Hoth, au systeme Dagoba et & 1'Etoile Noire.
De plus, comme dirait notre maitre Jedi Pitt . “Nombreuses sont les scénes de X-Wing, de Snowspeeder et du.
Faucon Millénium en mode 7”. Une grande innovation par rapport au premier volet : Luke utilise plusieurs sorts de
force et manie son sabre laser avec une oz _A- P pipeay
extréme précision. Eh oui ! Vous pouvez. gﬁﬁﬁﬁﬁp bt B
| désormais renvoyer les tirs de vos adversaires
(comme pour de vrai !), Inutile de vous
préciser que Han Solo et Chewbacka sont au
rendez-vous, Bon je vous laisse saliver devant
l les photos, d autant plus qu’il vous faudra une
‘Eternité pour
arriver jusqu’au
Seigneur Vador !
® Editeur : §
Ve (S
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Challenge F1
dole Position

¢ vous rappelle que chaque mois Ludi Games
propose un concours sur F1 Pole Position avec a
chaque fois un nouveau parcours et un nouveau

challenge :

G. Berger (Mc Laren) sur Suzuka, le circuit du Japon.
Pour participer, envoyez vos photos d'écran (avec votre
nom et adresse) attestant de vos résultats a,

LUDI GAMES/Banzzai

28, Rue Armand Carrel

- 93100 Montreuil.

Dans la foulée, voici les gagnants du mois de janvier :
Gwenn de Marion : 058”60

Francois Laplanche : 059705

Frédéric Lefévre : 1703735

Sylvestre Touret : 1’ 05”3[]

" Sﬂbﬂﬂtﬁ:ﬂ Rmu 1’05737

BRETT HULL
HOCKEY

ccolade vous proposera d’ic1 quelques
semaines de vous essayer aux joies de la
b glisse de compétition avec un joli.petit palet
&  ©htout rond au bout de votre canne. Tout
comme avec la simulation d’Electronic Arts (NHLPA

Hockey 94), Brett Hull Hockey reprend I'ensemble
des joueurs officiels de la NHL. Par soucis de

réalisme, Bret Hull, lui-méme, a apporté son coup de
patte pour les graphismes du jeu. Les mouvements
des hockeyeurs ont tout d’abord €té filmés pour

ensuite étre di gllﬂ[ISES (crévindiou, c’est la mode en

R T T A L WLt £ [

ce moment !). Au programme, tout pleins de modes
de jeux : “I’exhibition mode”, la “short season™ (11

matches), la “half season” (42 matches) et la “full
season” et ses 84 matches d’affilé ! Ah, j’oubliais.
Brett Hull Hockey utilise les rotations et les zooms...
donc le fameux mode
7 de la Super
Nintendo. Des
qu’on met la main
sur la version finale,
on vous dit
s1 le soft
tient la
route : ¢’est
promis !

e T e et At L= e e VR iy el Al i

@® Editeur -
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_conducteur. Pour le mois de mars, voici le nouveau
~ pistes a se prendre & fond de gadin (1), en €quilibre, sur votre Snowboard ! L utilisation
_intensive du mode 7 et le défilement d’enfer de la piste donnent au jew une impression

VAL D’ISERE CHAMPIONSHIP

ngues du kllnmﬁtre lancé, princes des pistes vertes rois de la porte,
_empereurs des bosses. .. bref, si vous étes pro de la spatule, lisez bien les
lignes qui suivent, elles vous sont particulierement destinées ! Des
B simulations de sports d’hiver comme celle 1a on en redemande. C’est simple,
on s’y croirait ! Avec Val D’Isere, Loriciel nous a pondu la meilleure des simus de ski
du monde ! Au programme : des descentes, des slaloms, des géants et... un paquet de

ey e vitesse incroyable. Sans
. ﬂ'lE[llll toutes les autrm

FIFA
SOCCER

ne année de Coupe du Munde des clubs
francais qui cartonnent en Coupe d’Europe. ..
Eh oui, ce sont deux bonnes raisons pour sortir
des simualtions de football. Donc, comme vous
pﬂu\rﬂz vous en rendre compte : y en a un bon paquet de
foot dans les actus sports ! Bref, tout ¢a pour vous dire
que la meilleur jeu de football "FIFA SOCCER™ qui a
déja fait un malheur chez Sega, arrive maintenant sur
Super Nintendo. Jamais 2 la redac il n’y a eu autant de
monde autour d’un jeu de sport. Faut dire qu’on peut y

@ Editaur I.oricinl
' ﬁnrl:ia avril

[

.
i,
-]
oy I
i
.

jouer a 1,2.3 et 4 joueurs.
@ Editeur : Electronic Arts
Sortie : Juin

NHL STANLEY CUP

@t HL Stanley Cup est la derniere simu de Hockey
de Nintendo. Jetez un il d’expert sur nos
photos pour avoir un apercu de la magrifique

0 utilisation du mode 7. L’angle de vue est

tou }DUI‘S situé aux plus prét de I'action et scrole dans tous
les sens avec une fluidité ahurissante (360°) pour suivre
les évolutions du palet et des hockeyeurs. Comme pour
I’ensemble des autres simus de Hockey. vous pouvez
bien siir choisir de vous frotter seul contre I’ordinateur ou

a deux, 1'un contre I’autre en match d’exhibition. Vous
pouvez aussi entrer dans le mode saison pour participer
aux 84 matches d’affilée du championnat de la NHL. Les
régles officielles de la NHL. sont scrupuleusement

respectées, Mais 81 vous le désire=, vous pouvez i tous

MOoments pﬂ]‘ﬂﬂﬂﬂﬂ]lﬁﬂl‘ vOS [}EII[‘.IE‘?. c1 [JdSEHI]E Outre
- certaines régles trop contraignantes, comme les pénalties

par Eiﬁ“lpie, 51 2n séleetionnant des durées de jeu plus
courtes.

LE LIVRE
DE LA JUNGLE

K, d'accord.., Le Livre de la Jungle

“I.-L ﬂdﬂ“ .rll‘ LR B T Hll-“'l'l:ﬂ'F sl .l‘i.ﬁ. L Tat i

n'a rien d'une simulation de sport..
mais vu les performances de Muwmh,

on a décidé de le placer aux cotés de
tous les athletes de la pldnate consoles ! Bref,
tout ¢a pour vous prévenir de la sortie immi-
nente du Livre de la Jungle sur Game Boy. Pour
ceux qui connaissent déja les versions Master
System et Game Gear, sachez que cette version
Game Boy bénéficie de tableaux complétement g, i W S i
nouveaux... méme si le but est toujours le meme <
 trouver les émeraudes pour sortir des niveaux
et ainsi de suite. Bref, une excellente version !

® Editeur : Virgin
Sortie : juin

bi Soft s appréte a sortr en Europe une
conversion arcade de volley-ball de tres

bonre qualité : Hyper V. Ball. Tous les

" & i o ]
Aee e \.fn”utr anl ato arfonbae Ao oo

coups du Volley ont ele adaples de bien
belle maniere et sont tres facilement réalisables avec
yotre paddle : services smashes, amortis, plongeons
de derniére chance et ménie quelques super coups
magiques ! En test pour sa Sortie. ;

® Editeur : Ubi Soft

4 Editﬂl_lr = Nintendo
Sortie @ 2° semestre
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EGAMAN
OCCER

h ben, il ne manquait plus que lui ! Capcom nous offre la pr&Ibl]l[E de jouer au
foot, & 2 sur une cartouche de 12 megabits, mais attention pas a n ‘importe quel
foot... les joueurs ne sont autres que les heros de Megaman, vous savez le jeu de
platetormes. Donc, la petite création cybernétique du docteur Light affronte sur un

terrain celles du docteur Willy. Ca va latter, d’autant plus que les régles du foot ont in
 peu évoluées !

Q Editanr_ Capcom - Sm-tie : inconnue

Pelé !

coutez les p'tits jeunes ! Je ne sais pas si vous

o connaissez Pelé, mais, en tous cas, je suis slir que
" vous en avez déja entendu parler. Allez rappelez-
Vous, un breslhen le meilleur des joueurs de foot

. 1958 ﬁ?. et ?0 bﬂﬂ f.:umc,ulum vitae, non ?! Et blﬁl‘l

Ilguzﬁz vous qu'il est de retour (avec sa canne d’accord,
mais de retour quand de méme). 11 s’est associé a
Accolade pour leur apporter sa precieuse aide sur le plan
des graphismes du jeu. Malheureusement, la qualité du
_.1::11 ne semble pas etre a la hauteur de la qualité du
célebre joueur, Quoi qu’il en soit, on vous dit tout des
que I"on met la main sur la version finale.

@® Editeur : Accolade
Sortie : avril

e e p o T e O

SLAM MASTERS

apcom continu dans les adaptations de borne
d’arcades. Apres Street Fighter et Final Fight
¢’est maintenant au tour de Slam Masters, le jeu
de Catch de faire son entrée sur la Super
Nintendo. Malheureusement, alors qu’on pouvait
s'étriper & 4 sur I"arcade, on ne peut se latter qu'a deux
sur console. Mais bon, quand on aime, on compte pas !
Enfin, sachez que pour I’ instant le jeu n’a pas trouvé de

dlstributeuren Frdnce..._ o .
@ Edltaur capmm
- Sortie : inconnue
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a Star des Phoenix Suns y va lui aussi de son
petit jeu sur console ! Mais ce n’est pas de
basket pur et dur qu’il en retourne... Non,
avec Barkley Shut Up and Jam vous allez

afoule est
en délire,
le match

jouer au Streetball. dans les rues de New York. Le prendun NG " el . M;_m; vl il | S0
seul mot d’ordre pour gagner ; embaucher Sir Charles rythme dément, une SG&& N V| R ﬂ“i”;;"".j‘ - ““‘“‘ A 2 | 2‘ !
dans son tandem puisque les matchs se déroulenten téte de... poteau ! . e el AP ) M

deux contre deux. Vous pouvez smasher comme les Quais, le PSG a battu le Rﬂai

durs des durs, de la mort qui tue la vie avec Madrid. Vous n’étes pas content ? En tout cas, il ne vous

“réssuscitation” céleste et confrontation des galaxies reste plus qu'a attendre la sortie du petit dernier

intersidérales a trois voies paralleles ! Ouh la, la... d'Acclaim : PSG Champions. Pour décider du sort de vos

Accolade équipes favorites. Sur une autre échelle puisque vous
Mg pouvez prendre les commandes des meilleures formations
européennes. I1 faudra étre pro pour diriger votre équipe | iy
vers la finale. C{}mr_ne ondit:iln’y aque - | 5ﬁu’£~ﬂ‘?? 2
I’entrainenment qui paye ! Tout les moyens sont bons Ty
‘pour vaincre 1’ennemi mais faites attention aux fautes, les | | TR L
arbitres ne sont pas tolérents. Un petit carton ¢’est vite ,, &
fait et ¢ca défonce bien le moral des troupes. Faites de BE g
beaux réves et a bientot les p’tiots. B

@® Editeur : Acclaim
Da'l:o e sortla awll

LT TR R YT ¥,

VIRTUAL SOCCER

prés |’aventure, Virgin se jette dans la cour des
grands avec sa premiere simulation de foot sur
la Super Nintendo. Tout nous laisse espérer le
meilleur pour ce petit jeu. Yous etes aux
commandes des 24 meilleures équipes du monde entier.
On peut jouer seul ou a deux. Les footmaniaques
retrouveront tout les petits coups, aussi bien pros que
vicelards dans cette simulation. De plus, la gestion des
équipes est rapide et la maniabilité excellente. Les tackles
et dribbles sont hyper précis et on ne peut plus parler de
“litige” d’arbitrage. Pour linir, le choix des formations est
varié et ces dernieres ont toutes des caractéristiques bien
précises. La vue de dessus du terrain est interressante et
trés maniable. La bataille sera dure sur le terrain, et
surtout entre les quantités énormes de simu de foot qui
sprtent a I’occasion du mondial. o a¥old, 7
@ Editeur : Virgin | Gt
Sortie : avril | R

@ Editeur
Sortie : inconnue
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pntarae la cllelne

lmme sweet hnmlﬁ Acclatm vous donne enfin
I'occasion de faire les pires acrobaties au sam
mema de la NBA (Natmnal Basketball .

N o pour les plus balezes d’entre vous ! 1 A vos
R INTEN DO lauleulls, bnut:lez vos nenntures_--_;____v__u__us__ates dans

 tional de Mortal
Kombat, Acclaim
~ attaque e marché du
W & o vidéotambourbat-
tant avec la sortie mondiale (Ie 4
mars) de NBA JAM Jam c est

| Basket. Clest l'adaptation de barca
E de number One aux USA. En un an,
e a borne a avalé 1 4 milliards de

- A— - ussi au _i_:-;;tiques je signale tout de suite que
T | degvois  NBA JAM est le seul jeu de bas-
kestball reconnu par la célébre

- NBA. Tu m'étonnes. Et ce ne sont
pas les arguments qui manguent |
 les 27 equipes officielles de a

ter_at dans ﬁes d 11.:}.'_; s eﬁéaahjes en,“

plurquat @as en ;}--____ﬂq cantre cunq '?
- Non?Clestp pourtant s;mpie Mark

f;;_;:__;-:grammeurs ﬁnt cherche a rendre

AM : Pour o re plus derment, on peut*y& jEUE’F g,lni

| e A L Ee

- quatre, avec le Muttitap. Le systeme
autostat F.Jiarrnet EHJSSI E:L’avnur des
cades qui vous. serviront de réfe-

" rences en mati

_jeu, vous pouvez continuer a
Jjouer et le systeme auto-—-- .
stat vous donne tt_:;.-_u-
VIC’[GH‘ES et de
défaites acquises. i1
 Grace a ce strata- |
geme, VOUS pouvez N
ainsi rentrer votre code 5
dans la machine du voisin
" pour étre touloursﬂa lapoin-
attre | = te ducombat. NBA
e 0 JAM, c'estaussile
B e funkdu dunk!les /i
54 |
formations de [
aigle ricain sont | #*
en réalité des \(m
athletes capables
 des accrobaties les ™ e
~ plus delirantes. On S8
. e % retrouve méme la spe- ™
~* ol | g o LOUGIES ﬂl&le de Ehaq U& St&fs

Pal -::.'-é}fﬁm IB .

s: lyez donc de dewner les auteurs

des Tomahawk Jams} voir un peu
e HREeVE B ss.....vous suwez T{:aus les jOU@UI‘S

s B
e
T Ehil

|||||

T R e

E o i e S e e e G i PR A e R 2 A o R

ﬁfes lo succes interna-

""""-'ies cﬂe 25 cents, soit 350 rrul—---

dollars ! Pour les sep--

'NBA sont présentes. Elles s'affron-

~ Turmell et son équipe de pro—---

De plus, pnuﬁ**i'endrﬂ%@ JBLI enco-

.'

ere de NBA JAM, Eh_:__;___-}j:_jji.
oull Imagrnez que vous ayez fini Ie

oueurs des A8 "~ [l

;;E'.{f.d@s USA '

Windmill Slam de Robinson ! 4 C mh:;
saft F{emer@itns d::mf: le reste
_ des joueurs * Sheridan Oursler,
Stephen Haward E’[ Tony Sﬂﬂﬂ A

'\-'-\-___-_.__-.d-.:'.:-._-r.\_-.:q:.__-_.-\..-
Topl s o

e

.iaﬁn‘t parametres suwant quatre
criteres : les 3 points, les smashs,

la vitesse et la défense. Les
~ Sacramento Kings ont Spud Webb,
e Joueur le plus rapide, mais n ent
pas un bon peurcentage de reus—-

. -Gelden State a@ec Mulhn sant des
tueurs aux 7 metres mais man-
__.quent de c:apamté a c:iefendre Et

matton pr:)ur des ra:sans que vc}us
decawnrez blentnt | Bret, -::m sy

NBA JAM utilise le prmmpe sca-

spc:srttf Je précise tout de sune.:-:f

- nombre de ‘couleurs affichables a

te wen—f._':
nent se greﬁer Iea vﬁnnﬁs oules

......

“compliments du commentateur

e poura Super Nrtercio s | |

rre _Ienneue Eh oui, par rappc:rt"j___..__- I
a Ia version Megadrwe les effets
_ sonores sont mal travaillés alorsque ~ |f
_le coprocesseur sonore de la
- console est bien meilleur. F’ar
_ contre les gray ';i__;;gf._'tsmes sont beau-
coup pluﬁﬂprems normal vu ie

I’écran ! En plus, la petite equipe |

. norama de Mortai Kimbat Ce . d A{‘:{:Iatm a, Qha_mhe a faire de

'H-\."J'l I'

'l'—l"ﬁllpi -l-.rl-.-r W

pmcédé a 6té inventé par Shawn
Ltptak |l cans:ste a fllmer des

actions et a les digitaliser. Quand
~ vous voyez Shaquille O’'Neal déva-

_____saﬂ Tomahawk Jam,
b C'esten réalité W|Il|e

\ Morris Jr. | Ce der-

A nier faitrage surles

' & playgrounds (e

P Méme s'il n'est pas de
Ir.:u f{:srmﬂa lui aussi s ﬂt?

— pe”ﬁ Clinfon et c'est le roi

Funf( Fcﬁﬂmlt F& irﬂm&r _!_

f:agf:- et a cuntnu
' bue a ﬂimer 90
Y%  des
sequences

§ animees du

7 !.e pefit Blond
W & gauche iflm
v %:ﬂ!f lalesche
veux buﬂncs} n'est

aulre que le Emmdeni«

-------

ler le parquet pour planter |

s’rreetbail) de Chi-

&,,4: ‘est pas fini | |
dans les “arena’ de la NBA. .. Vious

E..”"""nﬂruﬂ.f‘:hf :'..Il.,~ 'l.-]ril ﬂ{iﬂ;wilﬁ El lr.'l.ll*'f: A

NBA JAM une simu au rythme
_ dément. Les contre-attaques pas-

‘sentau premler plan, du moins si
'vous espeérez gagner les matchs |
L’absence d’arbitre he hache pas
la cadence du jeu. Seule a regle_d_es
25 secondes est conse[w% '

Tout plein de secrets! || | .
Si cela ne vous suffit pas, saf;hez :

_que les 16 megabits de la car- | |
touche cachent bien des secrets. || ~
 Pour commencer, Iafsque votre |
jOUEUF aﬂange une série de trois
paniers sans que l'adversaire ne
marque, la balle change de couleur
et votre pourcentage de réussiteau  lf g
tir augmente. Vous disposez alors :
~ d'autant de turbo que vous le dési= || \§
rez. Les plus radicaux d’entre : VOUSE;;_;:_ I
seront contents d’ apprendre qu'en || B
_ quatriéme quart-temps ou enover-. || B
. time, on peut exploser le plexl (du I &
pamer) en mille pent@ morceaux. Et
Tout est permis

~ pouvez pousser, donner des caups-..:-:--'.13;5:2;_- .
-'a;:f;-z:§r;z;:_de coudes, faire des bequilles, |

pmcer modre ttrer les cheveux 1

l} On s envale du mmmef de |c| |
f:-.-:-__rﬂqueﬂ en ferminant par deux mou-
| linettes du bras ef une istouriquette.
2] Notez cefte rofation simple du
bras, d'une puissance  faire frémir -
e ng Kong et Franky l'obscur.
o | e n'est pas assez dur de s sma-
%8 |l sher de face alors on essaye de,
coté. On est pas des filletes |

42{ Les bras ne suffisaient pas, on

. ectue alors une petite rotation du

~ || corpus vitalus, admirez ma science |

|| 5} Histoire de se faciliter la vie,
quelques petits sauts ﬁ)/‘enlleux en feu.

ne fonf pas de mal | Merci, je ne

| fume pas, moi non plus .
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daanseuse en futu. Jans le jargon 1 RElWILEA JUITA
- opera, on pdde de muid e biche et
-~ dans not' jargon ; un vache de saut |
/] Com me':-;;_;’_ﬁ;-.ﬂé‘:-fj-s;a':{gis:a-i:t_;_ pas assez .. TR OB le t m
_remarquer, il a fallu qu'ils rojoutent (RS S e | SO accompagné du
" re. Ben quoi, ¢a fait plus yrai | N - - v . 15 ll exagere un peu, voici un

~ comme celle a. Moi, le Pitt de servi-
Wl e j'yarive : fingers inthe nose | |
Mj Moi Tarzan, foi Jordan | ER

‘oui, ils ont tansformé le parquet en

o Bl i

{ungle tropicale. Remﬂrc?u_ez}le

i

égendaire

veaux avions stratosphériques. En AN R & | Je suis dlaccord, cestun peufado | 11
~ contrére dirait un smash Supersonic |  EIEFES b j
- 9)Quand jevousdisquonale @ | _

temps de siroter un verre pendant un . PN S mains ef smash avec sesdeux i
smash | Remarque, c'est sympa un B ety R mimines. 9'i e”ﬂ'--t;gés_Fuﬁ-guéj il met |l

- 16) Quand la fatigue gagne, & o

| [oueur prena son courage d

: ﬂ%ﬁlunpie{i L o

A

' Si vous voulez du spectacle, Voici quelques uns des joueurs de
n'allez pas chercher plus loin | la conférence (division) Est. lci

 Voici le binéme mortel des Detroit  vous refrouverez les trois
Pistons [Drexler et Porter meilleures formations de NBA

et
inénarable Charles Barkley quia  JAM. Les Charlotte Hornets, les
- fait parler de lui avec la Dream Aﬂ{iﬂ’f{] Hawks et les inévitables
Team des J.O de Barcelone. Chicago Bulls.

| CONFERENCE OUEST  CONFERENCE EST

E ek Jreoierd FLLk sriy
el .-_-;".' Cairs

PR Sl Dros roule : Quond e
BRI 0L Clisais que le mythe
labbar est veaiment par-
i ] L e : e i‘irﬂiEhﬂUﬁs ﬁﬁ?ﬂf 55 o
el OGRS LIRNPGE 5 T2 |okers, e fomeux 1 99
oy % T4 7" - § possede Un record de

L ke

i points. Il

points: li'parait que Pitt a
i1 inscrit 12 points en fouf |

= LT v .I-' B 1 _h‘ F, :

e

-

LI

Arrrrrgh | Le kif absolu pour unex- 4
baskettelr qui connait toutes les - [HENS
~ frustrations du jeu. Combien de | {TiEab§
 fois j'ai réve d'arracher la téte de... |
Enfin, le plus grand des secrets
| de NBA JAM consiste a retrouver
1 les bidouilles. En arcade, on peut |
" ipueravecdestanks desperson. TREETEEEEE T
nages cachés, tripler le volume de = ‘& président des Etafs Unis est yrai-

’

|a téte des joueurs, les boosteurs mﬁ”?”ﬁﬁbﬁwu ﬁ@?m '_ Pit aussi |

de caractéristiques et autres.  lent voyage sur NBA JAM. Au fait,
- 4 i | _s&ie; bien les ceintures, ca va
- Des Cheat Modes... étre la mega jiga défonce de la
. On peut deja vous reveler lexistence mort | Pauv' Pitt il asemre sapauvre
~ de quelques petits “cheat modes”.  téte de basketteur miteu... ~ —

- : : [
¥ I AT Al i Rt
I A

IL lllll

L&

| anpieds joints ou la possibilitéde ~ smash du Zeppelin.
. avec Bill Clinton, versus Waren ¢ __oemgesil
. Moon, le joueur de foot-
. ball américain ! Enfin, voici wEes
. une simulation ot 'on peut Fises
o e Ecommis n TN TN
défoncer larétine ! Pour finir, &

§) ° U8 petit drink, pendant un mafch |
W~ '%j Une fois au fop, il est normal de
ne rien se refuser. Alors va pour une N
double rotation axiale dissymétrique =~ & #&8%
a turbo injection vulcano stafique. | G S
11) On retrouve la finesse indienne g
dans ce jam byperpuissant, fant
Bl micux pour les marchants de plexi-.
B lClSSlePGUF |EJ5PEC1'EC|E*] 1 :
:.%2} Pourfendre les airs comme un
| aigle, c'estle kiftotal et absolu. &
t  Surtout pour s'accrocher a son pefit =
nid douillet, du dimanche matin. |
- 13) A mon avis, il faut étre extrater-
 resire pour exécuter des toupies

. si des joueurs de la NBA |
' comme Magic Johason, Jerry -

 West et Shaquille O'Neal pos- | ¥
 sede leur propre borne NBA L —=

ey

i JAM a coté de leur lit, c'est | T

\}l_  peut-Etre parce que le jeu a Un Lgmss=——T0"  +Fqiie oy pos
_formidable potentiel ludique. Ou ™ fauje 2 Thist is the question |

@ dlors, plus simplement, parce quUNe  Faites en Gutant ef ne manquez pas

i pom pom girl s'agite 4 la fin deda . de répondant, Seul mot d'ordre

il démodujeu ! Maintenant, votre ste- ﬂ'ﬁegz??ﬂﬁ&z,._ loltez encore, voire

e
ik

= f il

' S Air Pitt vous souhaite un excel- meme lafiez | _
SR S el e e e s s R e e Sl s e s e B S e e e s e i : e R g L ﬂ,'&'ﬁﬁ i Fi) e AL
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L0 o * \'Z4 m PAGE 13 m AVRIL 199«
e e R P T e R B S : b B o R " } T B !
o £ :;- i-Enir J gt _ ot : 3 L ':;-\.:'_:‘:::ﬁ.:éf‘-' 44 '-l::'._ .."._ .:.. .-_‘. = '.. e __: '-:'.E.:.E__.. o '._"_ ._ - L l.\:|- TRl ) I-: -
_l.'.h- L _, X 8T h ......'::'I:.". [Lr s o 5 \ s dh1 e : .
i o , i Ii-lll ;. .:.-l.. lll::‘;;flll'.-"\' ..I .:- G .- - - - :-..:.. .\:-\.'
" LI AR T i LTl g ey T




e L L L e e R ==l s T = i
. " T Ela T 1 el | Ll e [ LR ] - A

e systéme avfostaf

23 e e B

fache absolue ou - [ AR
E ’ﬂ‘fﬂkﬁrég bus?(ef l m - ¢
Enaffa%w?mw e
 {vezcoumulerles @ W

foires pour avoir B B
une Cﬂpf?é de visile : .
NBAJAM, e

e
i d felmrii
T T s R TR A
ey L

e

|

8 % ' i h < o Y. i g o s A k
oo S Eaiti: C SR - i e, g A i W W Fa R -
3 % . 1 L g J g . i - -

2

s
......

Si yous n'arrivez pa

s S L . ey e s - SRS e BB e i a e b e,
i i Bty 28l el
S e e iiesl] L i A LT

d faire la différence’ e

T
o JACHION - el

B8 on smoshantcomme B
gl Clos Dourrins. Revenez B
ww FINALSCORE #4 = | ible pos, e

0 T Choui I NBAJAM R e s

| pﬂnuﬁhe’d*—ené alne K

‘ment hyper "stylisée”. %

Comme on dit ; "c'est - B
pas.cher mais ca peut A

- mpparter gros

......

. arie # .'.
T e e

Vous serez bien content de pouvoir ~ sique. Alors n Riesif
incez, fap:

souffler de femps en femps avecles -~ pas ; pincez, lapez,
stats de cette course contre la montre. | agmaz—arausanfmmda
Comme vous pouvez |'admirer sur les ~ tabasser lyson | Yous
hotos, les matchs sont de dures com-  aurez le bon efatdesprit
afs. Et {'éspére bien que beoucoup =~ poura onter les fitans des arénes

i

ﬁmrsc§inas Pour expier, pétez
e mal @ personne.

HE%IETD*H!?E B 9 ,i ¥ of Fo B 'enire vous auront la chance de un ou deux panneaux, ¢a n'a jamais fait d

tenir cefte coupe entre les mains. s
Bonne chance, good luck, afchoum | .

O i

| 3

*F” o PN Ondritmugoursqu’llne _quf pas remetire a demain ce quon peut fa weau;c}urd’qm i
| B i ™ o AR BT -A}q{_;., partez fout de suite decouvrir (si ce n'est pas déja fai i let fanto stique borne
n . & .. Y, . Y T\ ./ & darcade Miaway qui fait fureur dans les salles. Sa renommee s'est 4 gréice les ani

iy %pecm:l_mﬂde--ln George Eddy. En p usde54iGUBUrsdes deux conferences, il existait

0 a 35 caracteres cachés dans la premiére version. Pour des raisons de perfectione-

ment et de mémoire (systéme autestat], le nombre officiels est passé d 18 (dont 13
ST P el . R sont actuellement données par Midway). Figurez-vous que Rayden de Mortal Kombat

= W A e et le gros Godzilla ont eu des invitations, mais "memory is memory" alors good bye |

e, G e . i ST : ‘:Qiﬁﬁﬂiﬁ Uil [OUgUl Qe Al _Rg- el G{)go | |_e qrgd| g dﬂﬁ"'- e —————————————————————————

o O\ o SRR f Sl et une sor dola J 2000 R Bics oS g T N

Sl = L b -l .. T o st bk Iaouliies, C 35 : J g

o T s RN T e NBA : quiclest # ~ Vous pouvez éléminerle fac-

o T RN | o teurmuch;ne;uugmentewos

. caractéristiques... Pour finir, si

\ ':' 15y :'_:'
2

= ML
e i .

e T

Tl e e

i

g R i R 4 ; T —— ¢t o : - i
Ay ::..-. 2 i I ":._E:,::_-:.::- .':l et i _ ar B, o ‘ ey ":',. 3 "'_ : . I. A _:..-':. e 4 i e O o : : .. : _ i ¢
L oY S = 3y e . | pelirop défoncezle avec un

s - e e chor d'assault (GT1 28 sou- |
| N T o TR Sl e » S —_ - DO spé{:ial NBA). Tout ca i
e L ARG B e Wi e E-Uur‘.VGUS metire f’f.éi‘:iu d la .
L r::nU_Che*,',__: j_|e's petiots. J'en profi-

. Mh u sommet dela polfique américgine
e nn g o president conive e vice président !
__fe pour vous anoncer encore. Ppresident conire e Vice president |

e e AT e

 tie prochaine de NBA JAM Il, en arcade. On |

~ ditque ['espérance fait vivre, alors espérez| B
Uniquement si ca vous branche de jouer avec
 les locataires de lo Maison Blanche |
~ Dldilleurs, il faut croire que Al Gore a donné [

P I

TaEfaae

. c:l es cours particulier de smash @ fous les
- nazes de la NBA (Jordan com- :

R

i yen Vo R
e e e r —
A A .' .._. ."... 5 -
% ; I . o C P T
L B i
[ ! Y
!

Y .. ‘i Yo' ” .. La preuve clest ce super.
~ \fusée Apollo 132 1 Au]
. fait, si vous n'aimez
ipas le basket, ne

S Vous lirez pas une
Jballe... Vous pouvez

/ toujours jouer a Paper

pBoy 121

(v}

e B ] e =t

T

....... i ' = - i




-

Des graphismes pré-
ien frwul es.
s du parguet

rendent un max [

l'adaptation de la

borne number ope
nux US | Et en plus,
elle se joue a quatre.

& |eu h er rapide
5@ une mania-

bilité excellente. Un
jeu uccessnble a fous.

es et digits
onnant ) impressmn

d’avoir éfé la
laissé de cote.

Ce n’est pas une vrai
5|mu, mais etaif-ce

vraiment la cible de
NBA JAM.

cis @

Les bruita

Vi

argement

Ce cheat mode

Eetmet a’ wqmen-
er ['agressivité de
volre joueur en

| défense.Ca va
cogner dure |

'efficacité prime :
L voici un envol de
a moitié de ter-

Encore un ket Votre joveur est
constament sur une série en ey,

Vous avez donc du urbr::: d gogo.

Histoire de lui refaire le porfrm? Ce
ﬁ.:'_ﬂtﬂmer m:as ﬂerfs Des queshons La:ssez un pehi messﬂge al i, w:ﬁre squwur,.._._ |

i

ifn"l ﬂrmt as dans L
Fﬂb Bﬁlls car il ne faitpas |
il T-;;; pﬂme_de lﬂ licence NBA. Disons |
4 qu il n'a pas de contrat avec la
NBA I| en va de méme pour

match d

de frols
mbl {:sy'ﬂni le po
le mammﬁnmﬁ jamais ¢

evenir coupeur ciﬁ citrons &

Eho oui, i, lors d'une série gu nante
,%ur ne mﬂrqwﬁﬁ ba 1
augmente.aussi. Ules
Euifi.’z na FM?} qu a

evient

de fi

[E dermer

s paniers d'affilés sans qu&i {}rdmﬂ
ourcentage de réussite
irer a trois p::ﬁmi*a Lﬂrry
!mm iempsl o

1Pl caznaniianasf

.....
||||||||

Il ne vous reste plus qu'd foire des recherches assidues pou; en savoir p
native consiste a prendre la console

tain pour sauter
! par dessus la
| défense adverse.

Us. Lf:,: derniére mi'rér:__”' '

4 la poser par ferre et a sauter 4 pieds jo

a dif, un pefit peu de yoga vous aic

-iéslmus
Iungue..

une pei'ﬂ_e
f S0t rite
engﬂe

da

us

Bus et all
wubiln‘e.

emps qu un wumnt

Fuisnns dun:

ﬁur s4
etait gmnd:,:.i-;_._-..._.

ction. Gn |
WQ d .
keibtl“ ________

g0 perspecive dorbior ?;'iff__jif

.........

1l | Tous s
| | copes, Tous
| LESTRUCS ET
| AsTucEs D

TOUTES LES
NOUYLAU-

TES DU
Al | SURLE

3613

ALy g " ] i e e e o e o, 8, o ot 1
o ,

ﬂ-hrmnln A :ihra
i -:h : - -u"J
'...- -r' :m. o g i

b g

|
g i
t

, KONSOL |

Poua que le
mat ch %ﬁrde
son rythme
d'en les
prﬂgrmm-
meurs
d'Acclaim ont
décidé une
fois pour
loutes de gar-
der deux re-

Alors. tout
des 25

possession R &
sans shooter § 1 SON
[premrere 1
photo) ef
ensmt A Infer-

T wmm W m

S BT T
Sm o o AT
e Y

balle en L
phase des-
cendante lors
15%301
herond
photo).
efait inevi-
table, vu les
mpmm‘}es
physiques des §
oueurs |

...'I.:... i ] ¥ el L
L T L SIS

4| |ARCADE/ACTION
ges endan- || ACCLAIM - 1 A4 JOUEURS

menta les du 1 Acclaim frappe encore avec une adaptation
basket. . ¢ | desjewx Mir.hum.r A quand NBA JAM 2...
Ee Il parait que ce n'est pas si loin.

95%
94%
84%

d'abord celle GRAPHISME

wconcesde | | ANIMATION

=
-
L]
-
e e e L L e o
e o R o B e el S T '\-':'-""H::':'.-'-' sy g s s
RS oo T Ty e e e A LIS e

| |JOUABILITE
cepfion celo | |DUREE DE UIE 93%

ints dessus |
era %GF}S doute ¢ a




sucl:es sur micro et plus partiénhérement sur .
*lhmga. Fort de t:et apen;u,_l’edlteur Els;t__ I:en ??‘ w

Iln ne cllanga L Al
ily a peu de temps sur la "”'_ﬁl_.tita pmtabla, le jeu
g’ annom:e de btmne !ar.ture sur la Super

A S TR TN mﬂﬂhﬁmﬁm&mﬂ% ._-H':b;'l'a:{-y‘-.-qx ':'.' . '.'.'

-.-.dhliéﬁe‘.ﬁiﬁﬁmi‘-db’tenir ;-:;f;ext'r'a-ball spé-  Cependant, n'en abusez pas ! Le tilt
cial, bonus, captures ouméme Jackpot.  guette ! Ah oui, trés important, une
_ Cette technique est facile a acquerir  quille est placee entre les deux flips
graf;e au systeme de commande bien ~ pour éviter aux joueurs une perte de
ﬂense Uﬁ manette mthdwectmnnelIe-ﬁ!* ~ boule prématuree.

A g | "Cate réalisation, Pinball Dreams dis-
pose de gras
phismes assez fins
avec un scrolling
multidirectionnel
rapide et fluide.

Notez que les ﬂ|p~ "
pers scrollent sur
environ trois écrans,

R e R D R R P R O

| 1 ."_' el e o o - ==

a wsmn n ‘est d@n.t;" -
* Voici le ]
tableau |
des %
me&]leurs %

--'iaﬁ, tis tra;ec-_—
{oire) est par-
faite. If faut dire que depuis
le temps, les programmeurs
b ont largement eu le temps .
d’ameliorer leur routine. En fin

de compte, Pinball Dreams est une

_ merveﬂiﬂ de jeu de flippers, qui de-
i walt sans aucun doute plaire a tous

'w.:-'

SGCOUG‘Z Ie.'.. ﬂa@‘{g“"de depanser toutleur | _. . rmRc gnoTRECH . !

E}*autre part, vous avez la pGSSiblllte frrc ;:ianﬁelaﬁ salles d’ arcades Et puis

S '.- ...... L il

i de. aecuuer le billard electronique, tres quat':a fhp@ﬁrs pour le prix d’un, ¢'est
_ pratique pour modifier la trajectoire |
de la bille lors de situations perilleuses.

Voici un + de mes fllppera Famns |
Les effets sonores y sont parhﬂu-
lierement reussis. Yous vous re-

. it ? trouverez & bord d'un train &
efrouvez |'ambiance des ravers le Far West. “I'm @ pc:c:rr

films fantastiques avec cet | lonesome cow-boy, yeeh hi |”.
etrunﬁa flipper qui va vous L

faire flipper (musicalement.
ﬂrlﬂ ni___:l Vﬁfre_ bu_t cﬁns:st

B U

L=

-

s e

A

=i e

R

i  STI0E |
*.i,a e .



J;.:'Camma w:_:.us . "4 7 . Pmbul[ Dreu ms est un
] o of ® | compilation dequ a‘iﬁﬂ:ppers
&ﬂf-ﬁﬂx ﬂﬁf Uﬂ _ ayant chacun St 'r-i-ﬁrnpre style et 55-
| billard --- 1 o W B | ses propres caractéristiques.
91 mﬂnquE h'ES \ i :u. I j-:.- _ D e $ mess ﬂ ges d Efll En'l' au bas de
. - ymqu avyec :_.;_::;jf;f_. i e e w. I’ecmn pour VYOUS ex hquer -
| beaucoup de | comment obtenir les différents
.} rampes. endan . bonus. Lisez-les uﬂentwement et
___'.IES premigres 1 restez toupurs concentre.

| parties, on perd S Car la moindre erreur est fatale
]« 'dﬂ}ﬂﬂﬂf a (imaginez un peu si vous perdez

I biledacier. ™S8 au prem:er ﬂ:are]
Hﬂurﬁusemenf ia ..... | , ot N R o B R 00 T o i

quille au cani‘re ot I& pour ;f r <.
éviter les “caves”. les | . %
| é;..;;?urﬂes sujvantes sont plus A
| facile @ aborder, caron | NgMy
”farrﬁm

B e B e R

Eymgee  CHARES

. I} Touchez le bumper et gagnez
2| Prenez cefte rum e. Vnus obtenez
connaif mieux e le bonus US Charts.

Mai, i:ea?fn;m}j; P pc i R 3) Cefte rampe vous donne
parce que Bealbox rn o AT anE RS S ST 75 000 points.

-Pﬁ”“is d'éclofer ce ﬁ Fﬁs ., AR i P R B 4) Ces rum es rugpurtent chacune
TobotdoDave | | 100000 pons.

= E ; A :
st ) . i e o]
_ A 3 ; _ : o Fr 12 i
Y X . : e R : : i = e e | hk T 2 & - G o
A : ¥ '_-‘:".. iy .. Sl ¥ ot el . Eci : e
e . i R ,- - e cafe BEo - EESERoREoS Al ete =ty EAnary Al TR oAbl s
e : S e A s S R S A e
SRR TR AT o == . F L2 E e o e R e B P
L T R AT e - ol e e cane % - S
X Z i Foasisienih, T3 LR RieiE e e,
i S % S X i | B
I X '-._ - £ o i o .l farad 1L e '_l"-'- e '
T g & T B § 3 i oo : e £l . '
et 5 '_E.. il LW [ e L R ETTIE E R =Ll le ey @ i sare B =i i e o - : = Y 5 I
i - LT . It = ] - LT a Wl il B Iy " B - -] - ri e R ToT o aleal Bt L
l:“. _.'. . . ] | i} 15 _|::' I_ I - I ¥ : ._-\." : 4 L " i 1 ._ + ;
RS i ¢ e 1 : 4] ! ¥ it} 3 | F ol
i ...1. :,' e - 'E' .'.. S=Triat o = - i z = = ._:;.\: - - -l P = .-\.---\.:..-'"... EE =
. ._.l'k::. = ::|_I';I_.I-I'.. "'E'-'l' .' ..-I.I.:I I o i b r : e g4 e * e
e e T e - . e ¢ H:- . e | B 4 4
o L e " ; . E % -.:. H L i h 1 e S
.I|: X = o e ; 3 U __ : L
::L'. :
» Gra Phlq uemenl' c'est || | -
1A Pﬂ varié e ' ‘ ’ : | ' : : :
3

plutot coloré.
alles d’arcades. ;; _ 4 B
Alsjovabiier | _[30%a 70/o moms cher que les Jeux Nevfs

-—u—-
= Cra b Lrb] e

Une ambiance sonore
i e de celle des

i L e § L
}oZ e e ] o S e T D= = = L i 0 L e s = T

= |’animation sont
excellentes.

A\ 4 flippers pour le

e
FrDpyoe G =

NOUS ACHETONS

(Paiement immédiat ou bon d'achat)

SUPER NINTENDO vos consoles ainsi que la

CONSOLE GAME-BOY nue (occasion) CONSOLE SUPER-NINTENDO Francaise (neuve) mt1|orn‘e dE VOS |EU){

O A e apEAU + 1 srcocr: 299 F NI LRI T T UM *GAME-GEAR MEGADRIVE oMEGA

| MANETTE | [wario aiwstags| | ALLADIN | | FIGHTER 2 TURBO (D e(D 32 oGAME-BOY eSUPER-
portl e iper oscancoc  mrwme | eoo' OO 990 F|(1090 F| [ITEIAY

sc rolle surenviond || ADAPT . iR .
g BLE PENTEL 149 F GAME GENIE 349 F
o sy ou sous 72 heures pour lo

province et échangeons vos

jieux sur : ®N.E.S ®MASTER-
SYSTEM eNEC oLYNX

(voir modalités au magasin)
(Boites d'origine indispensable)
(Echange exclusivement réalisé au magasin)

Pas grand chose @

a dire de ce coté la, a
part peut-éire le
champ de vision

CADEAU : 1 SACOCHE

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) :

GARGOVYLES QUEST 99 F BUGS BUNNY 0§ | VIR R S
it R S R s, TORTUE NINJA 99 F DOUBLE DRAGON I 149 F MANETTE ORIGINE 99 F RALLONGE MANETTE F

SR . . KICK OFF 99 F GREMLINS 2 149 F + DE 2200 JEUX DISPONIBLES

DOUBLE DRAGON 139 F TERMINATOR 2 159 F Exemple de prix (Jeux en version francaise) :

SPIDERMAN 139 F HOOK 175 F NEUF OCCASION NEUF OCCASION

SUPER MARIO LAND 1 139 F SUPER MARIOLAND 2 175 F _,
4 i Exem PIE de Pl'i % (JEUX NEUFS) (version francaise) : ADDAMS FAMILY Il 249 F 169 F NIGEL MANSELL 449 F 314 F

A e g KIRBY PINBALL LAND 199 F NIGEL MANSELL 249 F | |AM AR9F QI T VIERLE LE CHES secid i

g R SENSIBLE SOCCER 199 E ZELDA 249 F | | ANOTHER WORLD 489 F 199F PILOT WINGS 249F 169 F

Ay Ty | ._ ASTERR 249 F F 1 POLE POSITION 269 F | | ARME FATALE 199 F 139 F POP'N TWINBEE 449F 314F

Y om0 B, SAOE TINY TOOK 3 TEL | | ASTERX 449F 299F PRINCEOFPERSIA 489 F 299 F

MYSTIC QUEST 249 F TORTUE 3 s O = bl 489 F 339F RANMA 12 2 o il VENTE PAR
b /| BEST OF THE BEST 489 F 199 F ROAD RUNNER 489 F 269 F

BLAZING SKIES 389F 199 F SENSIBLESOCCER ~ 439 F -erenee- CORRESPONDANCE

NINTENDO - N.E.S BUBSY 449 F 314 F SHANGAI? 489 F 339F 24 / 48 H

A 449F 314F SIMCITY 89F 269F

CONSOLE NEUVE + 1 Jeu 289 F Eﬁﬁlﬁ?ﬁo T 399 F g&? F glmpsows BART iaq F 269 F

PISTOLET (OCCASION) 149 F KIT DE NETTOYAGE 49 F LIVRAISON COLISSIMO
(Commande a Paris exdusivement)

Toutes las marques ditées sont des morques déposées.

CLIFFHANGER 449F 314F SKYBLAZER [+ J—
+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES DAFFY DUCK 469 F -e-eee- STARWING 299F 199 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : DESERT STRIKE 439 F 299 F STREET FIGHTER 2 489F 199F
METAL GEAR 79 F BAYOU BILLY 139 F DRACULA, 449 F 314 F SIREET AIGHTER 2 TURBO 489 F 339 F
i RESCUE 70 F BLACK MANTA 139 F DRAGON BALL Z 489 F 349 F SUPER AR DRIVER 499 F 349F Avec notre CARTE DE
= RYGAR 79 F CASTELVANIA Ii 139 F | | EMPIRE STRIKE BACK TEL sy SUPER BOMBERMAN 389 F 269 F s
TORTUE NINJA 79 F DONKEY KONG 139 F | | EQUINOX 449 F - SUPERMARIOKART 389 F 269 F FIDELITE complete,
CASTELVANIA 99 F DOUBLE DRAGON 139 F | | F1 POLE POSITION 489 F 339 F SUPER GOAL 489 F 299 F VOUS gagnez

DUCK HUNT 99 F MEGA MAN 2 139 F FLASHBACK 439F 299 F SUPER MAGICALQUEST 549 F 349 F
300 Fxs

FAXANADU 99 F PROBOTECTOR 139 F F ZERO 249 F 169 F SUPER SOCCER 389F 199F
de Jeux Gratuits

Offre dans la limite des stocks disponibles.

e e )

FLIPPER

FESTER QUEST 99 F SHADOWGATE 139F | | Goor TRoOP 449F 314 F SUPERSTARWARS 489 F 339 F
GHOST AND GOBLINS 99 F BLADE OF STEEL 159F | | o ABCE 2 E SHEERE 190 F 139F

GHMETEK I ﬁ 8 JOUEURS PELR I ok b coNs  1e | | IMMYCONNORSTENNIS 419 F 299 F SUPER TENNIS 314F 199F
e sncsiants Sdopioum e Pepes: | CE0 WARRIDR 99 F TOP GUN I 160 F | | COHNMADDENFOOTBAL Y3 449 F 314 F SUPERTNYTOONS ~ 489 F 339F
faire des économics ! . SILENT SERVICE 99 F DUCK TALES 179 F | | HOOK 349F 299 F SUZUKIF1 489F 299F

o s _. SOLSTICE 99 F GREMLINS 2 179 F HOME ALONE 2 249 F 169 F TECMO BASKETBALL 489F 339 F

SUPER MARIO 1 99 F SUPER MARIO 2 179 F LAMBORGHINI 479 F 339 F TORTUE FIGHTERS TEL ===ev--

NOUS DISPOSONS
EN STOCK DE PRESQUE

TROJAN 99 F WORLD CUP 179 F | | LEMMINGS 489 F 269 F TORTUE NINJA 4 489 F 29‘9F TOOGJ i;Eggé?:ISOENPgEUu;

A AR WIZARD AND WARRIORS 99 F RESCUE RANGERS 199 F | | LOSTVIKING 449 F 314 F VALD'ISERE CHAMP TEL ---m--m-

. Ve EMMANI A 139°F SUPERfmmo 3 199 F | | MARIO ALL STARS 389F 269 F WORLD HEROES 499 F -eeeeme- TOUTES LES CONSOLES.
- — xempie de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : MECH WARRIOR 489 F 299 F WRESTEMANIA ~ewemnne 169 F Y

= SUPER TURRICAN 179 F MEGAMAN 4 299 F | | MORTAL KOMBAT 549 F 349 F YOSHI'S SAFARI 389F 269F N'HESITEZ PAS A NOUS

s DUCK TALES 2 299 F ASTERIX 349 F | | MRNUTZ 449 F 314F ZEIDA3 389F 269F LES DEMANDER ...

\ KIRBYS ADVENTURE 299 F DARKWING DUCK 349 F ) | NBAJAM BAOF sesmiuse 7OMBIES " TEL e )

BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exclusivement

a SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS
e L PRENOM oo,

RC : Paris B 385 215 603

STy

* QOCCASION

-~ T

Ouverture le
8 MARS 1994

75005 PARIS 37, Cours Guynemer = I?e\::‘ledri I_"ND';('JS'“"

HALILE f’ JN T 36,685.686 | 60200 COMPIEGNE | 99140 ANTONY

TR

17, rue des Ecoles

CODE PODTAL Lo VILLE ccisssmismisusmsnammimmsmnssossanssssrmiss
L0 0, @ 0§ 210 R ——— -

TITRE CONSOLE | PRIX | Je régle par : g
MANDAT LETTREQ = °©

CHEQUE QO

CARTE BLEUE QO N°
STVNARSHREN 8 06E

i — — — — — — T— — T n T e e e

FRAIS DE PORT (1 & 3jeux: 30F) | CONSOLE: 60F| 30F | Date expiration: . . / . .
TOTAL A PAYER

(7)/1 24H/24)

De provinte, mmpusei :r;'erlemenisuns faire le o 44-20-52-52 T ('” 46.665.666 }

) o Lundide 14 ha 19h 30 I-Lundidthﬁl?hE{l ® Mardi au samedide 10ha 19h 30
s S ) o Mardi o samedi de 10 h d e Mardi au vendredide 10ha12h30 | (Vente et Echange)
19h 30 non stop 14ha19h30 | ® Dimanche mofinde 10ha 13 h
e Métro : Maubert Mutualité e Somedide 10ha19h 30 (Vente exclusivement)
i ® RER : Luxembourg/St Michel ® 100 m de lo gare de Compiégne | © RER : Antony
o BUS - 63 86 87 ® Parking 700 places face au magosin | ® BUS : 197 297 395 APTR
'''''' ® Parking : Mauberi | *BUS:3/4 @ TRAIN : Orlyval
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 L-autre jour, alors que je me rendals au journal en
mem (cumme d’habltude), vulla t-v pas que des
J'l' énom

| , j__e m gnnruche aun mur et

alles balfes...

i r T - T T s i % i 2 . T L o gL b | : - i - Y= i e i
““‘q‘-ﬂ‘-ulﬂ"‘-*l‘— E GRT ASSE, il 1 v by L Lizigt g rubebii e o ol i A ol TEY Ry mEr l-lERe s ., T | gy e " i 1 Wi ind T LU s i 5 A 3 O Py s

P 1 L o A ] = LT ey e rem g e i ] L
R ol T B« 1.3 ooy 5 i
o P N S e G T Y ol o Roe EITHE e i iy L 1] R ik

.....

_ _.:_lriommenﬂe 3 me paser des questions

_ Quand japercois a travers ma fenétre

les murs d'un temple au milieu
. dune plameverdoyante |

~ N’écoutant que I'appel des

. mes aieux, je me dirge

d'un pas hardi vers

dire, c’est qu'’ils sont gros et beaux. |l s e
faudra trouver leur point faible pour s'en & al T g - Y
débarrasser. En continuant ma route, je
traverse des lieux encore plus beaux,

oo encore pius grancs, SCCOMtNE me la lupad dﬁs annam s que YOus rencanireraz sur [ le. Comma VOus pnuvaz
ikl g e .. - 8 : muaques qw m"em parfaﬁernent alam-- le vair, I|5 sont fous beaux et bien fringués mais mgrdant comme des sauvages.
tout trace sur SRRl /' w, e ' | W e S TE N L  |Quese soifsur terre, dans 6s airs ou bten encore sous | Bﬂli l*advarsﬂé sera tau-—ii-
Maﬁﬂ). Apr‘es P - f : | e | iy : .-:3"25 E : ! ” ......

verse |la

........

uuuuuuuu

TR A S T

i

=

j Mlgre un mur qunsr-::-che dange-

‘reusement, notre héros ne se laisse pas
impressionner. |l joue les kamikazes.

biance “Heéroic-Fantasy”. Ponctuée par
quelques “thou ! thou ! yahh ! ” chanté
par le heros, enfin moi.

De toute fa(;cm une aventure comme

........
RS

effet, elle a 4té réalisée par les “ceusses-
la-méme” qui nous ont pondus Hook.
Enfin bref, les mémes qui ont fait Ghouls'n
Ghosts. Alors, chut : on s'assoit dans |
sa chaise, on profite du spectacle, eti};:;_s;:.-.;,:g
on applaudit bien fort ! e S - e |
LJ’O” ’e 'C.I'E'I Bfageur | i ’ - ' ” = e e ettt

-. quelques tempies et un ravin au guldon sauter c@mme un cabn et méme me
de mon dettaplane, je me repose quelques- palaquer aux murs pour y monter tel 4§
minutes. J'effectue un 360° avec ma téte .;_}5;1};?-.___8plderrnan (le cousin éloigné de Pitt).

auto-directrice et fait remarquer a mon  Les monstres qui me font faceontdonc |

cerveau a moi, le mien () quececoinest - affalre ama force Iegendajre ainsi qu'aux .

de toute Me i Tei e d’aiﬂms%?ﬁ@  divers pouvoirs magiques que facquiers

~ aprésavoir battules boss récaloitrants. | yig rFms bruh:ll Dans une situe-
_-;f;;"fff-'—es boss, j'en rencontre plusrf:s'urs en  tionp E il vaut mieux fout dé suile
o . .-:._z;iﬁcher le puddle. ot c:ll&r bmra unl%:rimﬁe

e e S s b

' ::Ghosts un ]ELI auquel Je JOLIEI!E 1! y a-j_;;.{a
_ quelquestemps. . o
| Apres toutes ces questlons rnetap‘\y—.
siques, je rencontre a nouveau le papy
Il me donne un password et, sympa, il
;_:._-a:_raloute une petite unité a ma barre d'éner-
gie. Vient ensuite une phase bonus dans
~ laquelle je traverse une étendue d’eau,
~ letouten mode 7 particulierement réussi. | o . e T T
Maiheurajsement, vu la manlabllrtehyper ey 25 TR, Wb -
sensible de ce niveau, je me prendsun | L W i e
paquet de mines volantes en pleine poire.
Heureusement que la grande majorité
de 'aventure se déroule sans heurts.
Au niveau de mes capacités, je peux
frapper avec mes petits poings rageurs
et mes petits pieds enflammeés. Je peux

......
.....

s W?“Ewmﬂhﬁw S .-g..ew,wn i -‘u:-:ﬁ.ﬁ.‘.‘-":':'

A e e ey

(e

o

f-;'l un ﬂr::hﬁi' qUt prefera o ciel & yos
| beauxyeux. 2 : un cracheur de flammes
| | qui copie sur Dhalsim. 3 : ce specir
| ferarien qu'a vous embefter, un dro
gon volant, qui vole au vent. 5 : on di
rait une chausefte brulante. 8 : c moine
se ballade sur un éléphant wlon% 7 i
t 0 acheté son mx.rreuu 4 casiro .
| mieux vous couper les bras. 8 : une planie.
| camivore, pour ne pas uubirmu nature.
1 9:un lf:-up gumu un peu fulbl-s d esprt

R R A R )

R S O

S

=R

ORI FI ESE st S

e
=
i

Y

A AT O A e T LT | T e

Alurs Iu clest une Jaan‘le en mode 7 Cees ¢ vroiment bea, 7 mais qu fodicn qua est
ficile & manier...

n bon moyen de se faire des vies suppiam&ntmras quand memef.-- -
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Boss 3 : une plaque tournante,

ﬁ" Magie 3 : cette magie vous permet de
\ Mais pas chauffante.

ie 4 : un fir a plusieurs directions.
B ¥ . .
tile sous 'eau. & vous revitaliser.

o
2y

LT U I e e

P plus vous le
touchez plug
il grossit, |
Wl Piet qui

&l vout mieux |
i W nepasle |
toucher |

PR, Mo s Poy
I, o e f § B i T
S e R R e L e T N A T o A e T
- Pl Rt S 1
i i T
T r 5

| lodémon |2 = T 37 e T S T
du vent 8 e A . _ | B ' Magie 2 .

| el ¢ ' vez Hlotter

- B o U o . _ - 3 p i B T B i T dans les |
. gisf% = AT SR = = B 3 P i {]ITS hori- |
: m* & . i ¥ Ll e il j i ._ ; '

| fout droit T {:
Dragon [ © L | LA .' oy, e O SORTGUES e t? o . N i | ]
Ball Z, co [EREENET e L : | iy ani e o ~ | . Lo Cestun |
dmgan en & o | : o et g .
veutd |&
pequ. LR L L i ST

Magies - | po— —
un éclair | . T i B P 2" - @ 1
teur ef | | . T T N By 2 T SR S i 0l G e déforme et s
Hmﬂrru_ ', : + ¥ oy 3 41 el A b _ i .- |
veur”, |

| VOUS pou-

LT G e MR TR ! B - e AR X
R gl 7 e 2 p T i =:' vk
= M“ f | ; - :
" % it sy R

fvous 1
|'avez dE$ -

B esieasl | ioasec 00 5189 B ) o SR e A g sy ed Plu; g&mpq d’i"ﬂiﬂﬁ’dﬂﬂﬁ“ﬁiﬁ“ﬂ%ﬂd onli
connait le chemin que l'on prend. lci, vous |
voyez fous les boss et toutes les magies. En |

e 4 i o Fer iR e L] espérant que la force soit avec vous, je vous |

| souhaite une bonne ef longue quéte.
AR [ Rl el B A propos, si quelqu’un réussi & atteindre le
g - e © .~ | temple au Nord-Ouest du lac en haut, qu'il
B — e gl e siria e, me prévienne. En eﬁﬁ_h'ﬂ.ﬁ? @ aucun che- |
min direct pour y arriver. Alors voila quei, |
si un lecteur intersidéral parvient @ me trou-|
ver le passage magique, il qura le droita |
toute ma reconnaissance | i

C¥inim o L i Sl el e oL w0 P i 1 LRy P o e i e

T

i A St e St I LK KR YRR R

i R
I s

R IR ot e T AT

e Lt e

Magie 8 : vous voici devenu phoenix ! ‘Magie 7 : un champ de force qui vous = Boss 8 : Ashura en personne, va  Boss 6 : non, ce n'est pas une
! ' . \ % ! . I o W

Volant et invincible. C'est la dernisre. ~ fait ressembler a un Super Saiya. L'im-  vous apprendre les bonnes ma- fortue ninja, mais elle n'en est

magie, a vous de trouver a quoi elle set.  mortalité pendant quelques secondes.  niéres. Frappez ses boules | pas moins dangereuse.

éﬂnﬁ ]Eqwi | &’Uf ﬁ!ﬁﬁi‘i’?ﬁﬁﬂﬁmi fouten |
N L ARCADE/ACTION

SONY - 1 JOUEUR

Un jev d'une qualité technique
irréprochable. Cependant il est facile
& terminer...

Une realisation qui tire GRAPHISME 23%
e Enu;:;ﬁ rts atouts de la ANIMATION 92%

SON 93%
| |JOUABILITE  92% |
DUREE DE VIE _ 75% |

resér 91%

e

A\ Un jeu vraiment fun qui
Lt rupg&lle le bon temps
de Ghouls'n Ghosts

Il vous

[ _atrédlise 5ky |
([ cellequiapro |
/  duitGhouls'n |

4 Ghosiste foitest

A les graphismes sont |}
A réellement splendides. ||

lllllll

Une maniabilite dou-
teuse dans les parties
en mode 7,

(  grommeurs,gre- |
e ?histﬁs ef musiciens ¢

etaussiun||

er est un jeu de plate- En etfet, Skyblazer e
ormes/baston excellent, qui petil peu trop facile

cigte moyennantune, |
Pﬂitﬁhm ne I - ]

e At Tt}

Un jeu trop court. Un
reu pPipo par rugpoﬁ a
- a qualite du soft.

‘me | Aucune option, aucune || Rl
propose une coquelte somme i presentation s Iy |
Quoiquet, =~ _

er ou bien Ghouls’'n dommage pour un jeu de cette
10 efﬂaSUrst!es y & asni .
\ais cette rivalité nexiste pas  une suite, hi e

.........

Remarque, si Skyolazer

e
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a pill e

ie ces merveilles, Maintena
e combat ne cessent d'affluer :

rés la Megadrive Sunset arrive

er une banque, mais

consiste a ais
_ comme ils sont gentils et honnétes, ils
préferent endosser le metier de chas-
seur de primes. Concept original ; deux

-4muaur§.p.auwant:s allier et choisir cha | = grand jet |: ESI ce que nous

e Iy

. version au jeu Megadive, on est d
~ Surla Super Nintendo il y a plus d

river au ranch du derni
réalisation n'arien de

Loty

S coRETl e LD VO 1 s copa

ssantsus explmees .
Surprise désagréable!!  delamontagne... Coté animation, | e

 Le scrolling souvent horizontal, par-  rien de bien spectaculaire. D'autant
fois diagonal est correct mais laisse  que la realisation des sprites est trop
decouvrir des graphismes peu soi- L

gnés. En effet si I'on compare cette.

ur le dos de son fidéle destrier,

Il -ne vous reste _ notre héros se contente de

plus qu’a tra-
verser une di-%
zaine de ni- g
veaux, en
profitant de vos
colts pour friter de

I’'ennemi, choper
du bonus et ecla-

ter le boss. Bref,
le “touti” habituel &
pour tout joueur

3

moyen qui se respecte.

L’originalité du jeu se situe dans le
décor de fond, le far west qui

"—"l'“: LB 4 LI L L h]h‘l

vous emmene dans de

chaudes villes, sur le toit
d’'un train, sur I'arriere

train d’un canasson, Une petite intro sympa vous

i dans des montagnes  C'est bien joli de friter du voyou, mais pensez surtout & éviter la charge des vaches meftra dans le vif du sujet
pour finalement ar-  folles | Ce serait béte de finir encorner | Quatre héros au grand coeur
et aux longs flingues engagés
our nettoyer le pays de toute
a racaille environnante.
Encore un truc facile qu'on ne
Y GOy cORAID AT T Py ¢GRI o 5 e vinah T e voit que dans les jeux vidéos |

R e o =

Ce bonhomme
4 'air vraiment méchant.

Pour preuve, regardez le

béton de dynamite dans

sa main |

DERNIERE MINUTE
& Netestant que les jeux officiels, c'est

B donc en foute honnéteté que nous
i avons festé Sunset Riders.
* Malheureusement pour nous (et pour
. vous) nous apprenons que ce jeu n'a
e L B haln .. pour |'instant pas disfr_il:iué.an France
Ca, c'est le fout début du jeu. Le niveau 1, quoi | Rien de bien difficile pour un joueur averi : quelques desperados a dégommer, quelques bonus & chopper, contrairement d ce qui hait prevu. Pour
' pour finalement arriver & des vaches sauvages. Utilisez vos capacités de tireur d"élite si vous voulez survivre. . E:Ll?edr;zfeorfaerﬁ?ies 'i’hﬁj‘;'l”ﬁ”s auprés de

ET ASTUC ELEPHONE :
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Ce gros gars se cache derriére des
tonneaux pour se proféger.

Avec ses sbires, cet abruti vous
canarde grave. On se planque |

A cheval, ce boss se croit immortel.
Tout comme David.

Voici deux Bombermen qui ne vous
ldcheront pas de si tt.

Bl 1FI WP T IJ'\.IJ WWF Wl 1%

Ce monstre, ayec un fouet et un bouclier,
vous lui firez dessus ¢'est plus simple |

Un gros gars avec une mitraillette,
c'est plus dangereux qu'une
mauviette avec une biscotte |

. Mine

Sir Richard Rose en personne, il est
frés dur & batire. Normal, c’est le boss
d& ﬁn I d :

evi

1) En exécutant ce Hip arriére, vous esquivez |'ennemi avec une
déconcertante. Bel athléte |

2} Explosez les bandits de la ville a dos de cheval,

3) Restez toujours sur vos gardes, sinon vous allez vous faire "marraver
veule".

autez de temps en femps en donnant quelques cou
certain de faire un carton.

5) Yous éfes vraiment sans pitié. Regardez tout le plom
6) A cette allure, vous allez battre Carl

7] Vous avez nettoyé le haut d'un immu
8) Voici |'esquive ULTIME : "la glissades ombrero"
Bah, voila hein | J'ai fini ma légende et vais me coucher !

grossiere, un peu comme
si des gamins les avaient /
dessineés...
Finalement Sunset Riders
n'est pas exceptionnel. On pou- "8
vait franchement espérer mieux de
Konami. Bon d’accord, les musiques
ne sont pas trop mal mais ¢e n’est
pas suffisant pour faire un hit. Sunset
plaira aux amateurs de cow-boys...

Sunset Vilner

- Sazi%0s

b T e

Ca fire dur sur les flancs de la
montagne. Mais ol sont passés les
indiens de la version arcade ¢

$223080.

o

L 32230801

Avec le cheval, il faudra aussi sauter
par dessus des froncs d'arbres jetés par
lains ennemis.

vle. Faites de méme en bas.

Regardez
T)gren cet
apache.

C'est mon |

portrait
craché |

____________________________

qcilité

ns de fusils. Vous étes

b que vous larguez |
lewis. Et peut éire le record du monde.

" Cet indien
n'a qu'un but :
vous trancher

::

Cela faisait longtemps que

jeu sur Super Nintendo :
shoot’em up/plateformes a

I'éepoque Super Probotector.

Aaaah, sort cruel | Emporté par un
poteau alors qu'il se balladait
franquillement sur le foit d'un frain.

IDERS ARCADE

Sunset Riders de Konami est sorti en
arcade au tout début des années 90,
A l'instar de Lethal Enforcers, la
division jev vidéo de la firme nipone a
décidé de I'adapter sur consoles 16
bits. Malheureusement, le résultat reste
en de¢a des espérances que chacun
uvaient formuler aprés le succés
phénoménal et mérité des Tiny Toons.
Cette situation est d'autant plus
étonnante que par le passé,
Konami a reussi avec
bonheur @ nous proposer
des conversions fantastiques
comme ccr_amm le les Tortues
Ninjas. Yraiment etonnant...
Quelques mots sur le jeu
d'arcade : sachez qu'aux Etats-
Unis, la borne autorisait jusqu'a
quaire joueurs simultanés. Mais
en France, on n'a jamais pu y
jouer a plus de deux.

I’on avait pas vu ce genre de

deux joueurs. La derniére fois
ue |'ai vu ca, cela remonte a

|

Ma preférence va tout d
méme vers ce dernier qui
posséde une réalisation bien
plus soigneée. Le plus étonnant
vient du fait que ces deux
jeux soient produits par la
méme boite...

On a beau étre un cowboy, cela ne
vous empéche pas d'éfre agile.
Cela dit, nos cowboys sont vraiment

de sacrés athlétes.

. Une conversion
) rresque fidele de
‘arcade.

L L L e

7% Un jeu marrant a deux
ik Joueurs.

Une realisation
peu soignée.

Moins bien que sur
Megadrive...

Duree de vie limitee.

Kam ] ﬂjou

Un jeu sympa & deux mais qui péche
par une realisation moyenne...

o
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I.es “Nmtendumamans sunt sur les dents. Eh
oui, ils s lmpat:entent et pour cause... Gela fait
une eternité qu'un shoot them g (style
GCommando ou Ikari Warriors) n'a vu le jour !

Vous savez le genre de jeu qui rend intelligent,
gentil, attentionne... Pour redonner du baume au
cceur des fans de Tir, Malibu Games leur propose
d’assouvir leurs instincts primaires en adaptant
1434 sur la 16-bits un jeu d’arcade made in Mldwav
J'ai nomme Total l:amage.

oici la tres longue histoire

de ce jeu. Un fou dange-
 reux : le General Akhboob,

prepare un complot pour PRfSENTA T’ON

conquerir le monde. Ce R - . R A oaverer)
cinglé dispose malheureusement e W W GG STER PLET w";
d’une armée de mutants préts a bon- Bonjour ﬂmm les b:.:z Hchﬁ:]i?u&; n;r;l; Al
g;réncgéeee: g;ﬁgﬁ; dsoeni;iizht;gﬁi? Internat 1Dnmi Nous venons de §
418 10 Drautre part, 1| détient e découvrir que le Général (TS
nombreux otages civils ainsi que detix

Suwarned Intoc The War Zone...

[hn de ': After The War Of 1999, Rertersj

Akhboob cherche a devenir le |
maitre du monde. Et et...

grands reporters NnosS deux Com'

peres Jo et Franky.

Deux balezes de choc !

Pour contrecarrer ses plans, on fait
appel a deux hommes suffisamment
courageux et assez stupides (genre
Commandant Sylvestre) pour ac-
cepter la mission et s’infiltrer dans
la base de Kookistan. Vous allez, de
ce pas, incamner le Capitaine Carnage.
Demandez donc a un pote de jouer
le rble du Major Mayhem. A deux on
est moins faible et on rigole bien plus !
En effet, finir le jeu en mode un joueur

releve du miracle. C’est presque mis-

. smn |mp095|bie taﬂt la d;fﬂculte es’t

CA VA BLASTER
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Ces araignées geantes de osent des
ceufs apres leur passage. Shoofezles
avant qu'elles ne pondent sinon vous
aurez ﬂrmf a leur progéniture.

! HE = Eam !Hi o m et ST bﬂu.-::"‘."':-': bt e 3

lﬁgggﬁﬁf%ﬁﬁﬁg
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et Do T e
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Jmur tous et tous pour un. Dcms
versité, il faut se serrer les

cnudes 5urtuutquund on fait face

o de g0 balezes.

e T T e P A T T A B e s LR i
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oy
T A
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ChGUEﬁE c:lc:-rs des fas de gemmes a
ramasser pour gnnﬂer VoS pomts
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1 i E.w
| T aemaese 01 BEEE
E:l_!' 'I'mll 1 I-:-I.H 3# ' .
v

.........

duns une Fubrlque de |mt pour ebe
Ca me dit quelque chose ef vous @

fransmission)

élevée. Elle I'est méme un peu trop
a mon gout et risque d’en decoura-
ger plus d'un...

faire |

. Cote jeu, les ennemis sont tres nom-
- breux et variés. D’ailleurs, ca va du

simple demon, aux araignees géantes,
en passant par des chars d’assault
et pourquoi pas des jets a réaction.

lls arrivent de partout, de chaque

coin de I'écran et n’hésitent

« 7" "™ pas a vous descendre. C'est

pourquol, il faut constam-

i ™4 ment surveiller ses arrieres
sinon ce sera la

~mort dans
A d’affreuses

........

£ 0o W

A
BT

i-Cre
......

| 5 | =
s R e e _— o - )
T R A B T e TR A ) L e TR A F T e S R BN e R

Co générateur de mutants vous en
fera voir de foutes les couleurs. Un
consml, méfiez-vous de tout |
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Cette partie du jeu n'est pas bien dura Il suffit d'éyiter le fir dles canons en
zigzaguant & travers les véhicules comme si vous faisiez du ski.

Mais pﬂur ceux qui
- aiment les challenges, y’ a de quoli

w e P T R e T,

smuffrancea Les connaisseurs au-

ront bien sur deviné la présence des
traditionnels “boss” de fin de niveau.
Bonjours les boss, ca faisait long-

temps que je n’en avais pas vu d’aussi

balezes ! lls sont extrémement co-
riaces. Balancez-tout sans aucune,

mais alors, sans aucune pitié | Sachez
tout méme gu’en mode deux joueurs

ce n'est pas du gateau, alors ima-
ginez seul

Un venta_.ble_arsenal

Dans ces combats, vous risquez
donc de perdre pas mal de vies voire,

_vos ‘continues”. Par chance, le

nombre d’armes a votre disposition

 est impressionnant : mitraillettes,

lance-grenades, lances rockets,
- plasma,
g bombes a
retarde-
ment,
lance-flammes, tir multi-

e e -

et des meilleures.
Vous pouvez aussi

2R TR, N e e e e e B e e
i ] :

B ) e == 1% T EE TR e nq

III
5B
J B

o fm st prnche | Tmutefms mehez—
vous de |'électricite, des mines rouges
et allez donc dal ivrer les Dtﬂges

" directmnnel j’'en passef

J récupérer des tas
; de bonus paur aug-

THEF"LL..T“I-‘
R His A0V I‘ii...EL-
g1 —nL LEA i
IRESEART HF—;,IU'T!‘

Snﬁﬁ:ﬁahd;édg?ﬁ¥ Repn;fEPE
And Civilians Are Missing...

n,Hﬁndréd§$D¥ Reporters
And Civilians Are Hissing“+

F’m d& ;.aﬁ%te on
bﬁ_:_; _j

fout en avitﬂnt c:iﬁ se qu_.re
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menter votre score. Au menu ; des
‘drapeaux, des gemmes, des clefs

permettant 'acces a des sections
spéciales (tableaux bonus) du jeu,

des champs de protection, des chaus-
sures de course pour se deplacer
plus vite, sans oublier les vies sup-
plémentaires. Ces derniéres sont les
bienvenues. Le contréle des per-
sonnages est au premier abord un

peu bizarre. Eh oui ! tous les bou-

tons (A, B, X et Y) servent a tirer. Les
boutons Left & Right servent a poser

‘des bombes a retardement ou pour

envoyer des missiles sur les cibles

clés. On voit tres rapidement la ne-
cessité et I'efficacite de ce systeme

de commande.

Bon, le jeu en lui-méme se deroule
~ en vue de dessus, avec un scrolling
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~ multidirectionnel au'fur ot 3 st

“de votre progression. Nos combat-
tants de choc doivent traverser trois

-~ Zones. Attention c’est pas de la tarte,
méfiez-vous des mines et des barils
v .:toxrques qui explosent

~ Un dictateur en dlrect

De temps a autre, pendant le com-

bat, des scenes viennent s’interca-

_ ler. Vous verrez ainsi votre base dé-
_compter votre score et surtout le
~ Géneral dictateur (en caricature) agi-

tant le spectre des représailles, si
vous continuez a “envahir” sa Mere
Patrie, L'originalité de Total Carnage

- réside dans le fait que les vingt aires

de combats sont accessibles de di-
verses fagons. En effet, vous pou-
vez emprunter la route qui vous




d’entrer dans un des “temporal wraps”
ou télé-porteurs. Ces derniers vous
emmenent le plus souvent vers les
~tableaux bonus ou vous devez élimi-
~ nerles mutants, delivrer les otages,

- désamorcer des bombes, détruire
~des Jeeps, etc. Bref, c’est toujours
~ lemémetopo. |

Les sprites se bousculent

~ On remarquera toutefois quelques
bugs pendant la partie, surtout lorsqu’un
trop grand nombre de sprites peuplent

écran. Mais au final, le jeu reste bon.

Un doute quand méme vis a vis des

- graphismes. En effet, ils sont tout juste

- potables. La Super Nintendo nous avait
habitue a beaucoup mieux. Mais une
- chose est sure ; Total Carnage, ¢’est
- vraiment le carnage total !!! Je n’ai ja-
~_Mmais vu un jeu aussi devastateur. Pas
~ le temps de souffler (enfin si, mais juste

~ avec l'option pause) tellement 'action
est prenante. Servi par une réalisation

moyenne, Total Carnage bénéficie tout
de méme d’une duree de vie excel-

lente et vous offrira des heures et des
heures de défoulement. Au fait, ré-
veillez-vous, ce n'est qu'unjeu!
Carnage Louis : le boucher du

. quartier!

| multidirectionnel. Canoooon !

UN RATELIER DIGNE DE RAMBO |

| (1) Ce lance-missile est incontestablement |'une des meilleures
| armes @ votre disposition.

2) Ceci est une bombe d retardement fort précieuse pour dé-
truire un grand nombrede monstres.

(3) Attirez les ennemis vers vous et déposez cette bombe & re-

trouve & |'écran. Prévenez votre collégue.

4) Ce lance-lamme est pratique mais de portée assez courte.
5) Une fois récupéré, ce bidule vous permet de poser des
bombes automatiquement. Super, non @

6) Voici I'vltime arme de défense qui autorise un tir rapide et

tardement. Ensuite, barrez-vous | Elle élimine tout ce qui se-
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DEVENEZ INVINCIBLE |

(]} Tant qu'il est vert, ce champ de profection vous protége (normal !) contre
es mutants.Alors regardez-le de temps en femps.

LQ) Ces chaussures permettent aux joueurs de se déplacer plus rapidement.
ratique pour fuir vos ennemis et pour courir aprés le bus |

3] Les clés servent & accéder aux tableaux bonus.

4] Pour augmenter votre score, ramassez ces drapeaux.

5] Encore un bonus excellent pour votre score.

6} Cette chose tourne autour du combattant pour le protéger contre les as-
sauts ennemis. Maman, |'ai peur |

(7) Ramassez-le pour obtenir une vie supplémentaire. Sinon, passez votre
chemin, mais c'est pas trés malin |

Contrairement a ce dernier,
il propose nettement plus de
decors en plus d’un scrolling
multidirectionnel. Le jeu  ~

peut se jouer a deux et

grace & sa difficulte =~
progressive et son parcours
non linéaire, Certes, les

reste cohérent. Comme

~ Carnage est un jeu béte et ||
-méchant qui 5

longues heures de parties

_ nes ne sontpas
géniaux, mais |'ensemble

toujours, il s’agitde

sbires a travers de
nombreuses aires de
combat. En resume, Total

''''''''

nechant qui permet aux
ossesseurs de la Super
intendo de se défouler
autrement que sur les
classiques jeux de baston.

est frés
pe_rdez

 CARAMBA!

. Voici lo mop du fout début de Total
- Carnage. Parfait pour une mise en
jambe en douceur. Les festivités
 peuvent commencer par la
deésintégration totale d'un char
d'assault. Attention | Contrairement
_ ace qui se passe dans la relite,
une fois touché, le tank en flamme,
_conlinu sa course. Bouge de Id |
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| Grand Boss [orbﬁsg : orcus est un
mutant géant arm
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délivrer les ntuq

ennemi. St

voiCi 1
personne sur son engin de mort.

 LE DICTATEUR : wouarf, wouarf | Je me marre quand
__|e vois la fronche de ce diclateur. En plus, il 0se nous
~_menacer, nous les soldats de la World Company |

ll va voir de quel bois on se chauffe...
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le
efit coquet
a droite c'est
Franky not' Rédac-
W chef et le petit bronzé, celui qui
chausse du 53, c'est Djabouni |
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| Une bonne conversion du jeu d'arcade & |

réserver aux pros du paddle. Ouaux |
fous du shoot ! '
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~garde a gauche. Coup de

_tard je suis devant Frank. Une fois
_encore j'avais respecté mon quota
 de reflexion pour la journée.
~ -Alors mon ptit Mike |.ca va ? :
"Quaisgavad i s
_ -Parlons peu, parlons-bien ! Teste ¢a.

_aimable, direction la salle de torture.

tetedelr(mg Arthur World”.
- Rien que de la réfléxion !

A huit mois, dans le ventre de ma mere, je
cherchais déja le moyen de sortir ! Deux minutes
aprés avoir vu le monde tourner, je m'faufilais a
travers I'hopital pour trouver mon gentil papa. En
fait, toute ma vie n'a été que reflexion... Et pour
vous le prouver (car en classe on m’'a appris qu'il
ne faut jamais balancer des affirmations sans les
justifier), je vais vous raconter, ce qu’il m’est
arrive, il y a quelques jours, alors que je sirotais un
coke sous les palmiers de mon balcon...

ela devait étre un mercredi
aprés-midi et, alors que
j’étais tranquillement ins-
tallé devant King Arthur
World, “Keuf” (not’ rédac
chef), m’appelle et me demande
d’abouler sur le champs. D’aprés
ce que j'ai compris, il a une petite
surprise pour moi et m’attend avec
impatiente.

Je saute dans le métro en reflechis-
sant a mon itinéraire. Finalement,
apres m'’étre fait dépouillé deux fois
et avoir sauvé une vieille dame d’'une
mort certaine, j'arrive enfin a la redac.
Encore une fois je suis confronté a
un nouveau probléeme... Je dois m’ar-
ranger pour rentrer sans
avoir a prendre un badge.
Je regarde a droite, je re-

ou les gens vivaient en tribus au mi-
lieu des mammouths.
Le but du jeu, est simple. Vous ré-
gnez en maitre absolu sur un paquet
d’hommes de Cromagon. A vous de
les emmener jusqu’au dernier niveau
en les équipant de nouveaux outils,
de nouvelles armes, pour survivre
dans un monde cruel et carnivore !
Donc, pour les mener & bon port,
vous disposez de deux options ini-
tiales. Options qui accroitront en ra-
massant certains objets... Par exemple
au debut vos p’tit hommes ne peu-
vent que se porter. Et,
des le deuxieme niveau,
1 le javelot vous permet
de passer les ravins
& Sans
0 AL/ dangera

chance, la fenétre des WG, reliée
directement a |a salle de test, est ou-
verte. Je m'y faufile et, 5 minutes plus
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le grand
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-Mais...

-Y ‘apas de mais | Et auecasaute! . __

Dongc,.apres cette prise de contact

'y ‘trés rapidement, GameTeck en a pro-
- fité pour insérer un systeme de
e passwords qui n'est a mon
avis, pas de TROP ! Vu le
temps que j'ai mis pour aller
au bout...
Sur ce, hasta la vista... sur un
jeu de reflexion !
Homo-sapiens Valensi.

Finalement je me sentais quand
meéme soulage car Frank, sans ¥ i
le vouloir, m’avais sorti du casse v, " N

la maniere d’un
sauteur a la perche !
Pour égayer le jeu, vous avez meme
quelques petites scénes qui ajoutent
un peu de comique au jeu. Elles ap-
paraissent chaque fois
que vous passez un cer- fi
tain nombre de ni- . B
veaux... Des niveaux, §
extrémement nom- o\
breux, trés beaux et \ge" = S
~ trés variés. Au milieu G REL, ™
du paysage, ou les
p'tits oiseaux font cui
~cui et le soleil brille, se dessinent des
-, puits de laves bouillonnantes, des
..fontaines jaillisantes, ou I'eau miroie

A peine arrive dans la salle de test,
je me précipite vers la SNIN, insert la
cartouche, allume la téle et...
Aaaaaahh ! Un cri d’horreur sort du
fond .de ma gorge : j'avais de nou-
veau affaire a un jeu de reflexion.
D’apres ce que j'avais pu comprendre,
ce jeu me teletransportais dans un
passe tres, tres lointain, a I'époque

En ces femps reculés, les
hommes devaient se briler
les fesses pour montrer leur
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Pauvre de lui | Cet homme préhistorique n'a pas bien calculé la distance qui le
séparait de la rive opposée. Il va maintenant apprendre la théorie de Newton.
1) Cette premiére option, yous sert & armer voire lance. Avec cette derniére, vous
Chaque fois que vous passerez un EGUVEZ fuer toutes sortes de dinosaures. o
A S b S En utilisant cette seconde option, vous pouvez sauter au-dessus d'un précipice.
que les éditeurs ont concocté pour 3 A\fec cefte trmsmme E}PTIDH qui s'aveére trés utile, si vous ne voulez pas

o line cario v oaec hilorinies iﬂs ller votre lance inutilement, vous stopperez foutes sortes d'ennemis.

AR e dlicns e n ol ) Cette derniére option vous permet de poser |'objet qui vous encombre. Si par
hasard vous trimbalez Mike, ne le posez pas par terre, balancez-le dans la Loire.

1) ; 'I : IH:E;F-::-F i : i -1!':-':'5';_ '... _
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Dans ce niveau, qui est d'ailleurs en fait trés facile, vous devez fout d'abord faire ramasser la lance a un de vos
hommes, Grdice d ses capac
Vraiment indispensable ce javelot
haut. vous devrez les faire monter un & un sur le dos de I'oiseau rouge et, a la fin, vous devrez faire la courte

échelle pour que

(Jacqjieling passe moi la self)don
j'plaisante \...Leur difficulté s'accroit .

oy
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ité de sauteur, il passe le-précipice ef par la méme occasion, tue le dinosaure.
Faites passer ensuite tous les autres hommes prénistoriques. Arrivez fout en

'un des hommes récupére la flamme située en haut & gauche.

R

~En.voyant cefte homme sur ie ponf, Dieu dif : “Ef i nomme créa ia. roue pour se
‘déplacer”. Et il u‘E.:-uta : “Dommage qu'il n'est pas créer lé parachute par la’' méme
‘..occasion” | Eh bien, je suisfout & fait d'accord et je tiens & dire que si le p'fit
""bonhomme avait-eu un parachute; je ne serais pas.mort [ Ouuutin... W |
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Les deux
0ISeaux rouges
qui planent dans le
ciel vous sont trés utiles.
Accrochez-vous & leurs pattes et passez de
'autre c6té. Bien vu, non ¢

Sl

Aj)rés m'étre fait virer de “Jurassic Park”, j'avais
erdu mon appétit mais, depuis que je me suis fait
embaucher dans Humans, je reprend goilt d la chair.
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sespoircarils (N YOus le : | ' '
la mer est ' et le joll
roche. foulard de -
ce coquet
o de Mike ¢ .

Un sur fous et fous sur I'oiseaux. Aprés avoir joué aux acrobates préhistoriques, le
chef atteint le haut de cette falaise. Une question fout de méme se pose : lequel des
cing autres hommes préhistoriques va redescendre le premier.

Mul[gré le dur labeur et lo

chaleur, les : ’r

hommes préhisto- (=¥ ommen
frouvez-

riques ne perdent

sont chez Carrefour!

Les graphismes ont été

largement ameéliorer par|
rapport aux versions |
micros.

La difficulté augmente au
Afur et @ mesure des
NIVeauUX.

Les programmeurs ont
| £ un systéme
| 5 5" per nt

rendre le jeu au
“i“r:% de son chI:u'm.

Seul défaut, la bande
sonore n'est pas géniale.

Co et
i

lls devront sans cesse se fairela . .
courte &chelle pour passer des .. * ¢

==

wobstacles.’Mieyx vaut ne pasiglisser..." .
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e Chaque mois, Carrefour

cree I’evenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accés et services
des magasins, tapez 36-15 Carrefour.
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Avec Carrefour .
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Aprés “The Lost Vikings” et ses casse-tétes chinois,

T “Young Merlin” et sa fantastique epopee, “Super
Mario World” et sa precision digne de la NASA, “Sim

E City” et la 3D isometrique : Sony fait lIa synthese de
s |tout ces elements pour nous donner le jeu
de suite vous payer une boite d'aspirine et
commencez a vous gaver. Vous en aurez besoin pout
SUPER| finir Equinox, la suite du fameux Solstice, jadis sorti

d’aventure/reflexion de la Super Nintendo. Partez tout

NINTENDO sur Nes.

omme vous le savez tous,
les équinoxes sont les deux
periodes de 'annee ou le
jour dure 12 heures et la

@7 nuit malefique hante vos
reves pendant la méme duree. D'allleurs,
le monde d’Equinox est confronté a
un probleme similaire. Vous étes sense
représenter Glendal, fils'de Shadax le
grand specialiste de la magie blanche.
Votre pere a éte capture par le maitre
des donjons de Galendonia. Votre mis-

jouer les pieges, tous plus vicelards
les uns que les autres. Si la 3D iso-
meétrique vous permet uniquement de
vous diriger dans quatre directions,
on s’y fait tres vite.

Attention les yeux !

Mais, pour ce qui est des effets vi-
suels occasiones par ce systeme,
c'est la galere. Heureusement que je
n'ai pas eu de bazooka sous la main
pendant le test... Mais des formules

Je me demande si les égyptiens savaient que de jolies fantémes hantait leurs
pyramides. A mon avis , je crms(gue seul Pitt était au courant | Lorsque vous le

touchez le fantéme devient bleu

sion consiste a vous frayez un che-
min dans un dédale étourdissant de
zones de combat pour retablir I'equi-
libre entre le bien et le mal. Et, pour-
quoi pas, pour transformer cet univers
en un superbe solstice d’ete...

C'est parti...

Pour cela, vous devez vous débar-
rasser des esprits qui hantent la contrée
et, plus particulierement, les voies
d'acces aux autres parties de ce monde.
Pour combattre le mal, vous résolvez

e peur !).

i e ..._'._- 1 .-r :’: 1-. i

T A AR R
}% ] ?}" ST G L
o f A TR 40 S [ g
oo Sl B N P B

! ey DB R ] e

i ""ff i N i. i 51 e .1.-"5..-\':. £ 2

B AN e TR S e R ;
H g‘!-,r:"#., H:"‘:'I-;W gl 'i' o ."gn.-t T e, i iy
Bl rdast | 0 "7y
J.ﬂ-hﬁMi-l‘lrﬁimﬂum Pl | S

Encore ces sales fantdmes qui vous
cherchent des ennuis. Débarassez-vous
d'eux @ coups de Shuriken.

''''''''''

Pour battre ce géant vert, vous vous apercevrez rapidement qu'il existe une tactique
hypra-cool. Si par hasard vous n'y parvenez pas : mangez donc du mais |

une suite d'enigmes dans des don-
jons a themes. lls sont constitués par
une serie de salle ou il faut trouver un
stratageme pour acceder a douze
boules de cristal bleu. Une fois récu-
perees, c'est la confrontation avec le
p0oss ! Pour venir a bout de Galendonia,
il va falloir explorer 458 salles et dé-

R 3
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magiques, sorties des arcanes des
cites perdues, et des armes cachées
relancent constament l'intérét du jeu.
Le mode 7 apporte plus de réalisme
et la musique est vraiment envou-
tante. Dans les moments difficiles, on
est toujours content de pouvoir se
detendre. Enfin, lorsque vous pensez

étre arrivé a la fin de vos souffrances,
I'aventure est toujours relancee.

Equinox combine a merveille le jeu
de role fantastique avec le meilleur
de I'action et de I'aventure. Il -
devrait seduire les amateurs &
de tous ages. En tout cas,
VOUS ne serez pas decu
du voyage ! Sur ce, Pitt
vous souhaite une

Ce Buss,dplus communément appelé un crabe;
salle du donjon, une fois les 12 boules.de cri:

bonne prise de téte S : |
e e 3D isométrique, bien que passablement stres:

ity votre secours. Eh oui, Maitre Pitt vous a trouv:
e les boss du jeu, il vous suffit de vous protéger|
sitez pas a re-

boss) en vous placant dans le coin en bas a ¢
zoom, lors u’i?upprc}che, poussez contre la |
isométrique) de gauche. Vous deviendrez
alors invisible aux yeux du boss.
Maintenant il ne vous reste plus
qu'a tirer lorsqu'il s'éloigne. ..

commencer
mille fois la
méme ac-
tion, ca peut
toujours ser-
Vir...

Pitt, le double {
maitre des ¥ e
donjons.

(i

P.S : Si Zelda avait necessite une e e L B
traduction en francais du jeu e e e
original, Equinox peut se jouer | B - i gy IR TR
sans problemes avec le jeu Rl L R TR MRS ] e i

ameéricain. En effet, ce n'est
qu’'apres avoir battu les boss
que quelques lignes en anglais
apparaissent a |'ecran. Et encore,
ce n'est pas primordial pour
terminer le jeu.Un bon
point pour Sony !
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Une fois les douze
boules de cristal
récupérées, prenez la
direction de la salle
centrale ou le boss
final fera son
apparifion. Attention !
sans ces boules de
cristal vous ne
arviendrez pas @
ﬁbérer 'esprit du boss
qui se trouve
emprisonné sur le pont
Précisons que ce
dernier donne acces
aux autres parties de
la vaste contrée VLT e R e
d1EquinG}(‘ o s e o ..':"-f'__ _r:l ’if‘ g
Ciao | ;e | o




~ Comme vous vous en doutez, pour faire cette "map" ce fit une réelle prise de téte absolue | Mais pour vous offrir le
chef d'ceuvre du siécle dans le domaine de la map, j'ai passé des week-end av plus profond des catacombes. Le
courrier.des lecteurs & intérét a inonder la boite aux letires de Banzzai | Bref, tout ca pour vous dire que le
quatriéme donjons des 8 de Galendonia comporte 46 salles, toutes plus affolantes les unes que les autres. |l faut
savoir que vous y trouverez 5 clés blanches, 8 clés vertes, 5 clés rouges et 7 clés bleves. Je vous conseille d'essayer
& fout prix de les frouver toutes, avant d'actioner les porfes, dans la mesure oU elles ne sont pas fermeées a cié (fres
gros gag !). Inutile de vous préciser que chaque récupération de clé est un vrai casseéte chinois. Si vous patinez
vraiment dans la choucroute, n'hésitez surfout pas & passer un petit moment avec nos chers testeurs sur le 3615
Konsol | Il devraient éclairer sans aucun probléme votre lanterne. Dernier petit conseil de Pift le Maitre des
donjons : poussez foutes les dalles, parfois E‘:‘tﬁ-&S ne bougent qu'apres quelques secondes d'efforts... Bonne chance.
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out comme pour les armes, explorez chaque donjon pour
rouver des parchemins. Ces derniers vous donneront des
OOUYOIS mchi?ues. Dans le donjon d'Atlena, sautez sur la
premiére plafeforme & droite, puis fournez de plateforme en
vlateforme dans le sens contraire des aiguilles d'une montre. Le
sort de Soleil que vous trouvez n'est pas des plus ufiles. Je vous
conseil de canaliser votre attention sur les sorts
de soin (1er donjon), d'attaque (3eme
donjon) et de sauvegarde (6éme donjon).
Un conseil, faites donc comme Pitt... 4

Dans chaque donjon d'Equinox,
vous cherchez foujours & récupérer
une arme plus perkormunte ve lo
derniére. Bﬂns le donjon d'Atlena
se cache un couteau qui possede
'originalité de partir vers ['avant et
vers 'arriere en méme temps. Cette
arme blanche est extrémement
efficace | Pour le trouver, c'est trés
simple : sautez sur la premiére
plateforme sur la gauche en rentrant
dans la salle. Ensuite sautez de
lateforme en plateforme en faisant
Fe tour de la salle dans le sens des
aiguilles d'une montre. Un tour suffif
pour récuperer |'arme. L'efficacité
de ce couteau réside dans sa
capacité a tuer un maximum
d'ennemis le plus
rapidement
ossible.
Ennne
chance !

rous attend a la derniére
| dans votre poche. La
e, vient pour une fois @
e Bug qui tue ! Pour tous
es gros bouseux (les
uche. Comme sur le

roie invisible (3D
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Voici Glendal, le héros d'Equinox... Ce p'tit mec est un As, il
explose les boss, il résout les mille et une intrigues du jeu, il
est aussi musclé que Pitt (enfin presque) et aussi beav.
Regardez-le bien parce que Glendal va vite devenir la
mascotte de Sony... Au fait, Glendalounet est mieux que Pitt |
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L Je pense que f
B vousine |
 serez pas
e NOMDIEUX O
accéder g ce
niveau alors
~ admirez |

Regardez bien cette pefite sélection
d'armes ! Il faudra déjouer les
viéges les plus vicieux pour les
acqueérir. Vous pouvez les garder |
outes. Mais votre choix doit

s'effectuer selon plusieurs critéres :
a maniabilité, la puissance etla |
portée. Par exemple le cimeterre
est rapide mais pas trés puissant, |
| c'est 'épée qu'il faut choisir | |

| SONY- | JOUEUR

sony nous avait habitue a moins bien.
Mais la, vous ne serez pas décu du
voyage avec Super Equinox”
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N'hésitez pas @
utiliser un petit
“boost” de
sorcelerie pour
réduire a néant
les méchants.

|ANIMATION  90%
| SON 95%
JOUABILITE _ 88%
| DUREE DE VIE_ 95%
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Faut pas réver |
Les petites
chauve-souris en
ont aussi apres
vous. Mais, elle
ne sont pas tres
futées car elles
suivent toujours
la méme. facti-
que offensive.
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METTEZ ENFIN A PROFIT

VOTRE EXPERIENCE DE
STREET FIGHTER ! NE LAISSEZ
PAS PASSER VOTRE CHANCE !
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ELIMINATOIRES :

1= AU 30 AVRIL 1994. | » e gzl )

FINALE NATIONALE : ¢ i 1A .
DERNIER WEEK-END DE MAI ) AP ol o - '
1994 A PARIS.
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| B 794531 THIAIS  LEBOWLING, CENTRE COMMERCIAL ~S%8
Al N ~ REGIONAL DE BELLE EPINE 740
ROSNY SOUS BOIS  STRIKE CENTRE COMMERCIAL ROSNY 2 88
CLAMART | CENTRE COMMERCIAL DE LA PLAINE 98
- 4 RUE DE PICARDIE .

Y 8 000 LIMOGE ~ LIMOUSIN MATIC 81 BOULEVARD GAMBETTA
Y e | TOULON  FUN HOUSE 68 BOULEVARD DE STRASBOURG

e

o5

e | X TOULON . CENTRAL PARC 2 RUE PASTEREAU |

o i “AlBI  LETILT, 6 PLACE FERNAND PELOUTIER

o s ' AMIENS = LA BOITE A JEUX , 19 RUE DES AUGUSTINS
e 45010 PARIS = INTERMEALS, 8 BOULEVARD BONNE NOUVELLE '“ .

00 LEMANS ~  ESPACE LOISIR 9 BOULEVARD RENE LEVASSEUR

LYON ~  STRIKE CENTRE COMMERCIAL LYON PART-DIEU

g7 NT B, /60000 CREL VIDEOLOISIRSGARESNGE = '
METZ . LE MAKAO, RUE DU COTLOSQUET

NANCY STRIKE CENTRE COMMERCIAL DE SAINT SEBASTIEN
. > f ORLEANS BUSSOZ 20 RUE SAINTE CATHERINE .
. e 42 000 SAINT ETIENNE MEGADRIVERS, 12 RUE GERANTET 42 000 ST ETIENN
e 4 38 000 GRENOBLE AUTOMATIC AMUSEMENTS 16 BOULEVARD GAMBETTA

35000 RENNES TOP GAMES, RUE D'ISLY CENTRE COMMERCIAL DES 3 SOLEILS

34 000 MONTPELLIER ~ JEUX ACADEMY IV 5 RUE BOUSSAIROLLE -
33000 BORDEAUX LE PALAIS DES ATTRACTIONS, 33 COURS GEORGE CLEMENCEAU4
31000 TOULOUSE LE STAR 49 RUE BAYARD _ e

31000 TOULOUSE LE TILT RUE DE REMUSAT | G
- 30000 NIMES GAME HOUSE 10 RUE TEDENAT _ o
25000 BESANCON KUNICK JEUX (RAINBOW) SALLE DE JEUX , 65 GRANDE RUE  §
21000 DUON TILT, 5 AVENUE FOCH .
17 100 SAINTES LE MOULIN 61 AVENUE GAMBETTA
13006 MARSEILLE LE SNAC LE DEPANNEUR 16 RUE SAINT SUFFREEN

03000 AVERMES BOWLING DE MOULINS, CHEMIN DES MAISONS NEUVES 282 1§

31000 TOULOUSE LA CIBLE RUE DES 3 JOURN EES __
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street Fighter 2 © Capcom, Capcom est une marque déposée par Capcom Co. Lid est une marque déposée par Sega Enterprise Lid., NRJ est une marque déposée par NRJ, Nintendo est une marque déposée par Hintﬁnd:- Co Ltd., US GuFfJ t . q:l'"_ ; US Gold Ltd, Bandai iposé et
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! COMMENT PARTICIPER (Tournoi ouvert a tous)

Inscriptions : jusqu'au 31 mars 1994 a minuit, le cachet de la poste faisant foi. Eliminatoires : du 1 au 30 avril 1994. Finale nationale : dernier week-end de mai.
Pour s'inscrire : renvoyer le bulletin ci-contre diment complété accompagné de votre réglement de 250 FF. Vous recevrez alors le tee-shirt officiel du tournoi ainsi que
votre carte personnalisée de participant, indispensable pour prendre part aux éliminatoires et a la finale nationale.

- Salle de jeux : le meilleur score de chaque jour sur Super Street Fighter Il sera retenu pour participer @ la finale de la salle réunissant les 29 finalistes locaux. Les scores
seront validés par le responsable de la salle uniquement sur présentation de la carte du Tournoi.

La finale locale se déroulera en mode duel, en deux parties gagnantes. Le vainqueur de la salle sera sélectionné pour la finale nationale & Paris.

- Consoles et micro : les candidats devront envoyer une photo d'écran sur papier couleur de leur meilleur score, en cours de jeu et non sur tableau des scores, accompagnée de son

nom et de son numéro de |I:>_m1icipunr figurant sur sa carte. Les 32 meilleurs scores de chaque catégorie seront sélectionnés pour la finale nationale & Paris.
Tous candidats ayant réa

 cal ) isés un haut score en trichant seront éliminés.
Les finalistes de provinces recevront un fitre de fransport allé-refour pour 2 personnes a cette occasion.
La grande finale nationale se déroulera en mode duel uniquement, en 2 parties gagnantes.

Les vainqueurs de chaque catégorie disputeront une série de duels dans toutes les catégories. Des points seront attribués en fonction de la place obtenue (1 place : 7 points... 7™ place : 1 point). Le joueur
ayant marqué le plus de points sera désigné champion de France Street Fighter Il toutes catégories.

Le réglement complet du Tournoi est déposé chez Agnus et Pollet, huissiers de justice,  Paris et disponible sur demande & : OMNIUM CONCOURS, 124 avenue du général Leclerc 95230 SOISY SOUS MONTMORENCY
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| | - .| Tous les renseignements
S WIN &% ;- . sur les lofs,
. s e it . - il‘lﬁﬂl‘ipﬂﬂl‘!&,
| ' le réglement... bref sur le
GEME PRIX Z.' : = ...'1'5: '. ._ _ v _g suivi du tournot - fupg:
+ a0 M 36 15 Konsol sur

AINQUEUR DE CHAQ . votre minitel ou

appelez par
| téléphone le
36 68 53 89*

N Py et aussi les techniques

......................

e o . - e *2,19 francs la minvie
m Mﬁ!lﬁ“ﬁﬁ neee e I-ﬁ Ma“gwoi
deﬁ Consoles Sega des Consoles Ninfende dos iﬂ
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BON DE PARTICIPATION A DECOUPER OU A PHOTOCOPIER ET A RENVOYER A (DATE LIMITE D'INSCRIPTION : 31 mars 1994 a mlnm'r), |e cuchet de la pnsie fmsunt Fcn. :
OMNIUM CONCOURS, 124 AVENUE DU GENERAL LECLERC, 95230 SOISY SOUS MONTMORENCY -Tél.: (16-1) 39 32 05 00

PRENOM ....oooneieernceeencesscessssnssssscssssssnssassessssensesses  JE PARTICIPE DANS LES CATEGORIES SUIVANTES : MON TEE-SHIRT OFFICIEL
ADRESSE ....ooveeveeeereeesssneseeeeeseasssssssnnsanesessscsssnnnnneee (Précisez ARCADE, PC, ST, AMIGA ou le nom de ta console) . DU TOURNOI AINSI

CODE POSTAL......ccooevvveeeeenes QUE MA CARTE
T R e L PERSONNALISEE

Ci joint le réglement de mon inscription d'un montant de 250 FF a |'ordre de : OMNIUM CONCOURS DE PARTICIPANT
chéeque L] mandat ccp [[] autre (préciser) L] ....ccoorvermnneereecssoscccssssesrssosessssnnnnes
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~ pas assez sinueux et les autres RS O e tique. Pour finir, unsys- || 4t“Aralentissement !
De temps en temps, la &
police vous pour-
suit: pour =
exces de vi-
tesse. Elle
tente alors
de vous
stopper et *
n'hestepasa |
demolir votre
auto. Semez-la
rapidement, his-
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ok ol A e B | 4 | Réalisez enfin le plus fabuleux des réves :
 chocs, elle commence @ s'enriammer. R - & .. 234 & 3ad | piloter une Lamborghini & travers les

" Quand vofre voiture encaisse moult
' e e S i routes des Etats-Unis.
~ haite. Lamborghini A. Challenge seré-
_ veleétre un hit. Le nombre de courses
~ proposées est faramineux et la durée
~devie infinie. Le fait de pouvoir parier
B E TRl sl @ | BS]BAE LB pendant les courses est sans aucun
C s R T T e = | ~ doute la cerise sur le gateau. \

e e e e A e ey

IS grands des

Lh LR

Vous roulez tranquillement, quand
tout & coup une voiture de police vous
dépasse | | |. Elle vous bloque le

assage || et comble de malchance, i e .
ﬁes o{?stdcles disposés sur la route | fg.l =43  gigl | Sijaibonne mémoire leseul  Championnat du Monde et
fres ) | d 1RE= R BE B eu Gameboy ressemblant & remportez toutes les courses
reinent voire course |J|. Vous quan b arethind ihava p
méme @ la distancer |/}, mais pour QUISOIgNI sunerican - v'il comporte. ,
quelques secondes CanlAmant B Challenge est F1 Spirit. Sorti il y  Bref, un jeu du méme acabit
elle E&vien% a la charge Imméaintemen} a un peu plus d’un an, ce soft que Lambo, avec tout dij-‘ meme
pour défoncer votre carosserie ()] vous met aux commandes ue|1ues options en moins,
: d’une F1, Vous participez au ont les paris...
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’ﬁlml 'mﬁtlleur ami de I’hamme va: aux lmlettes, i

prend le métro, évite I'ennui, I'accompagne loin €

de chez lui et de sa télevision ? Bon sang, mais
r.- est hian slm.. I:’est la Iiame Bny ' . -

...\._

GAME B’est d‘mlleu_‘;.j"‘f:-::da cn |eu que jem’envaisvous /¢ W @ /\ o™

...............

ourla pe’ﬂte histﬂrra, sachez};-_ Les stages | bﬂnus sontbienmanants. el —(3 W\ (L BoasEs, N VS 0
| que Klrby se traﬂSfﬂrme eﬂ | AU pmgramme Uﬂ G&SSB bnque du t]r_' | : . st SR | m- | | ] e A\ Fd L\ o SHL R
#  boule de flipper et combat_ _ deprécisionetunconcoursdepenalty.. | 3 . a2, A Y GO
~ son éternel ennemi : le Roi  Autre originalité, si Kirby tombe entre | 5 -~ =y -
Dadidou. Vous allez donc -i'.-'--...;'_._ies deux flips du ler étage, la partie |
_:____i_j'ﬁ_j}f-'..'-:aider Kirhy enlenvoyant bourltnguerg-;?i{ n estpas.j-,ue pour autant, vous avez | e e e N y . 2
~ danstousles sensal'aide dedeux pe-  le moyen de vous rattraper ma’is'; je ne 1 e & o
~ fitsflips placés sur les cotés de I'écran.  vous dis pas comment! @ o oy [ = -
~ Au total, vous devez gagner sur les 3%*-'{.--:_:-;.;-K|rby s Pinball est un jeu deﬂlpper e}:a " | oy = ==\ A\ \
| 'ﬂsppers pour ﬁnalemeﬂt arrwer au Hﬂl'-f'_ cellent I! appc}rte au }eu un plus
__ =tr0:s ﬁ[ppers est di- Lo
_ Visé en ftrois: £ *
. ..etages Lepre- / |
f___:;-_-_rmer neren 8 ﬂUEﬁi ra 5ar.
rien | ra -5 b Iant;ant des (=g
-~ d'inté- | Rl bcainA | @
 ressant,le pond Kirby 1
 deuxieme ¥ " doms le bistro | 2%
~ vousemméne \ - du coin & oo
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Ce petit personnage rondouillard créé
par le laboratoire HAL (une branche
de Nintendo) est apparu pour la pre-
miere fois dans Kirby’s Dream Land
toujours sur Game Boy. Par la suite,
il fait une escapade sur Nes (toujours
dans Klrlw s Dream land) et apparait
en guest—star dans Zelda GB (en tant
qu’ennemi !). Bref, le voici mainte-
nant de retour sur GB dans un petit
ﬂlpper sympa

n A% B L} LN bl el @ ES‘? ta _
o~ [ " mﬂnde da .
. s T 'f" : Ki‘uck{:} Una |
FooY solemétéo 11
i vous ﬁﬂBﬂdS e SRR O~ 000 - O S
e .__5"J0Y o '_:l.as Fréras Puppy se sr:m’r shamtas 3 |c:
Loessnti o done son PC  pitro et yous en feront voir de toutes |es
b 00 | rapluie ﬁﬂnh’ﬂ"_}f _couleurs, si vous ne prenez garde.
| lorage. Pour Faites gﬁﬁe a leurs bombas?
-8 accéderay ,
F.-4 bonus stuga, . %E‘%f"‘“ ‘ﬁ“’*‘f’“‘“ "“-ﬁj;#’r;* s
| appezsur 2

“S m EJ Ef ' 'tf E”";““ [&J
] f"'f?:rét smnt ef b@t a.|

Cﬁ gn::s arbre fajsait de|u une . -
. appe rlgﬂn d“”%. les aufres avEEwres da 1 les nuages
- Kirby? A vous éijﬁﬁ%? o tec ﬁiﬁué . 5 P50 gnis et une
uu’l ‘pour yous en déharasser. | 1o g § | Stolle Warp
o : 'é'-_i-":i'ili.; i : o * ks I,:ﬁ.;rﬂ._:h:r .,-g,ﬂ, i) e :nl ..I__ r 1| J. ‘ : 5 o I": rI"':uI:: 2 I’ i {Jppﬂrﬁ [Tfﬂ
i % ) [ - e Pour uﬂemdr&
le boss, cas-
sezleso-
ail (1) pour
1>l Taire appa-
o) raitre la Iuna |
sl frappez la.
e s el Irols fois | GU_F
o) que léloile
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| faux maigres, aux Intellos cbrhme aux o
=1 Dbourins, etc, etc! -
Lmn fe tem eqr ferpta..

.....
........

| arcape/action I
| GAMEBOY -  JOUEUR |
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h Si e gr as Kl du miheu pense d une

| ::.:'ﬁtﬁllﬁ E,, YOuU§ m:cédsr&z . Un petit jeu sympa qui plaira aux %ﬁ _:. |
- ___f:_:;;::___':'f;jf HUE ﬁ'ﬂgﬂ QUI' ﬂﬂemdre |E bDSS g nombreux fans de Kirby et aux accros de s,ﬁ,(;!: It
_._,:_:."f_;.--f?.i.;;;dﬁlwraz les poussmﬁ, |ls Vous upporteront .
. ___j|u famausa efmla o

fllppnrs

iR R AR e o W

 Yoicile| pramlsr fipper. Malgré |as appx

" rences, C'est ceriginement le plus difficle.

~ Pour ghteindre le bonus siage ou mﬂlﬂu, il .
~ vous faudra aligner trois efoiles “Wamp”
. dans le Jackpot. Pour uc':édemu '_f_ff

. Iisaz simplement les trois jnons,

 Diffcle, suriout qu'ils se régéndrent.

A Possibilité de
) suuvegardar IES
scores.

La jouabilité est
particuliérement
soignée.

VQualques flippers de
lus auraient été les

ienvenus.

au bmnus stage et enf:n le tm:s:eme" L
vﬂus mene au !:ma Emdemment Ia i

- aurez e drort de v:::us hu - avec l’autre .
la.... celui qui a un dréle denom! -

- Chaque flipper posse : son lot de cibles
~ adétruire, de bonus a encaisser et de
 petites astuces a trouver. Par exemple,
. e ;uk&-bex du premier, le soleil etla
UHE‘,‘ du deumemeet IE!S ;] et i'tS F}DUSSIHS-: - . | — . ; e - T
*‘{-fj() du trmsieme - Cletd purﬁr de cgi écrﬂn que kirby pourra choisir entre les frois flippers proposés.
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;Mamma mia, ma que c est Imn 1La liama
Boy arrive encore et toujours a nous nlfm
des jeux incroyablement bien réalisés. Il laut
‘bien dire que Konami a encore faitdes
)as pour nous deplmra.

siennes... et ce n'est pas
$Sa derniére superproduction (car c’en est

une !) met en scéne I'homme cllauve-snuris__:___:_
faceade nouveaux periples. Et, oh bnnhaur
(ou mgllmm, c ‘?oslt' gqus gui voyez '),

o

Sl vous voulez "maraver” ¢ grmﬂd f‘DUP% de bm farangs, dllez en bas & gauche de la map et récupérez o bonus qui vous permet
d'élre en possession de 'arme ultime. Toutefols, || faudra faire attention aux sb[res qu mech imker Ces derniers vous balencen
 des peluches a retardement, En effet, si yous ne les f:!egmmmez pas assez vite, e s la face. Conseil de
~ loulou : terroriser les dawrs avant qu'ils ne vous mettent des batons dans les roues. Ut gendmra grappin de Batman
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_ Batman est extrémement bien animé. .~~~
il peut courrir, sauter, s'agenouiller, frap«
per, bondir de mur en mur ﬁunr-f- -

ﬂift cﬂmmenceparunee __

plosion & la banque centra[e - -'f'-_.set;@nde Comm&:@’ hgbitude
Sity. D s Clestacemoment quarivela |

sans scrupules viennent de  police. M’enfin, mieuxvaut /, . \ Spiderman

la cambrioler et déja lo  tardauejamais! Unerit A K N\ .\ __ T, PR

' Eatsrgnal troue Gbs;:uhteﬂ&sa lueur  plutdt ranquill dirons: - 8 47 Dudessin animé au | =.§;._§:'E|a?efém grice

 incandescente. Notre asqué | o~ ' . B\ & son farneux .
_ itk e | o / B B . | leu de plateformes ! e Sa duree

¢ Une fois de plus Konami nous a concocté un jeu de plateformes Exceptiﬂnnel, comme
il sait si bien le faire : Batman The Animated Series. Adapté du dessin animée que

vous avez peut-€tre vu sur Canal+ et que France 3 rediffuse a I'heure actuelle (bon
sang, je devrais étre payé pour cette pub), il s’agit de la troisieme apparition de | ﬂ éﬁergte, e -

Batman sur nos cheres con soles. Les aficionados vont donc pouvoir s’en donner a %HWEIﬂEf i w C h{;tmp E*ELH‘%Q{JE‘ 1{‘11 es g{?ifff:‘ EZJIU W
ceeur joie. Cette fois-ci Batman doit combattre ce qui se fait de pire dans la ville de  Belelsisielgslsy 0 courant élect ”qua E‘? Hdm”gﬁ dﬂﬂﬂ
Gotham City. La, il retrouve ses ennemis jurés : le Joker, 'Epouvantail, Mr. Freeze §ie _-:_5 e -"'5'1:3 :sori:::e Lia{:ur e
(non ce n’est pas le glacon friandise !) et Catwoman, pour ne citer que les plus connus. FEHEERRE ol [

.1-.-_‘__1.__

les clcrwns scm’r Ies sbwea du Jmker
- Certains d'entre eux vous balancerons
des b::rmbes cumﬂuflees en nounours 1

- {;ﬁnaﬁ cos ﬂﬂnﬁﬂﬁ sont vraiment
. “orise de téte”. Une bonne gas;;t‘rm me
;.:#ﬁfra énargza naqu& d"‘y passer.

~ On croirait vraiment revivre |e ﬁlm |
~ Dans la cathédrale de Gotham Cﬂy i-“Cantrcnramen# a utman i| ne dtspnss
~ Bomandoitfaire face a2 clownsau~ pasdu cible mais peut quand méme
. service du Jmker . ﬂccr@ch&r aux plaieformes -

.-: w-\. T o _.-g.\,"'{-\.'.i‘_:-\..l. A

profi avec un scroling mﬁrnar drection-

-?‘«::-2-_-_- '.:*F'Q"""““*"“*s?%--aag

m-ﬁ,. g...

*: thues_ pr‘s‘"tnler&s dei:ciut

III_HI_HI”.
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D2 B e -_-«;5__;;;-,-;_._,:;:;;'-.“'ﬁ_'j'x'ua{j;uaauest dlwéé en quatre re-i .
-thE--'"'“"ﬂﬂ--f“ ----- orr :.?'é-fj:_é‘.-glﬂneiﬂfﬁp%ed%décametmmeme:;-'._Q.-:' w Gt ) 18 18 | |
- Rien ne résiste & Batman o "fme _ Musicaldifierents. Ence quiconceme. . | [ BRI AT les Ainsi, les personnes qui ont
i  labande son, elle esttout S'mplemem . 1| nouveaux que le premier aimé les deux premiers

t biEﬂ -
_dﬁngeraux 1l suff de se bu:sser at - cet homme volant. Bon - |
e fmpperﬂms i . . _-:.Frunky  estplus fort | _fabuleuse pﬂ'"“' laconsole. 5? Batman était une merveille.  Batman, ne devraient pas

- . ' " | Le second de Sunsoft étre décues par Batman The

e a tlon disposait d'une réalisation Animated Series. Pourquoi ?
666 étonnante mais était plus  Eh bien, Konami a

- orienté baston. Avec ce ~ particuliérement mis I'accent

troisieme volet, Konami se sur la réalisation. Les

réconcilie avec les fanas de  graphismes, l'animation et le

eux de plateformes (genre  contexte sonore sont parmi

Llonlc Commando) sans ~ ceux qu’on a fait de mieux

toutefois oublier ceux qui  sur la console. Il n"y a donc

| aiment les beat’hem up. pas d’hésitation a avoir !
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| 2) Bonus coeur : Ce bonus coour
| revitalise Batman. llen a d'ailleurs .
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Batman est de retour et quel retour ! La
réalisation est sensationnelle. Les fans
de jeux de plateformes vont adorer.

" |GRAPHISME  90%|
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exceptionnelle.
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ou ayant-cause, est illicite” (afinéa 1 de 'article 40). Toute représentation

ou reproduction par quelque procédé que ce soit constituerait une
contre- sanctionnée par les articles 425 et suivants du Code Pénal.-
L’envoi de textes, photos ou documents implique I'acceptation par
fauteur de leur libre publication dans le journal. Les documents ne sont
pas retournés. - La rédaction décline toute responsabilité quant aux
opinions formulées dans les articles, celles-ci n'engageant que leurs
auteurs, Crédit photo et Copyright : Tous droits réservés. Nintendo,
Nes, Super Nintendo et Game Boy sont des marques déposées par
Nintendo Co. Ltd -

2. Pourlevaincre |

tvous faudra trouver lo 1o 'S IS TS
je astuee. Un conseil, placezvous | . 2)9%. 4
che et frappez le moment voulu. e

Pourquoi n’y a-t-il
pas plus de
‘continves” ?
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Les TIPS dans la poch

Dans Banzzai, on aime le changement, A

vous a concoctés une nouvelle formule pour la
page de Tips. Pas d'inquiétude, ¢’est pas bien
complique ! Il suffit de s‘armer d'une bonne paire
de ciseaux et de plier suivant le mode d’emploi.
Vous suivez ? C'est la que ¢a se complique un
tantinet. Une fois la page découpee, il ne reste plus
qu'a la plier et a decouper les bords 1 et 2 pour
obtenir un chouette petit livret de Tips. Au fur et G
mesure des parutions de Banzzai, vos guides se
multiplieront jusqu’a devenir aussi épais que la
plus grosse des encyclopedies !
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RATKING !
Guillaume Jacob. 83 Toulon.

WWF ROVAL RUMBLE Super Nintendo

JOUER EN MODE HYPER DIFFICILE :
Ce tips rendra |'ordinateur encore plus
aggressif qu'a l'accoutumeé (si si !).

| '9UUOIOUO) UBIQ 4009 : uoiejuss.d PASHXH : G| [eAST
paddle pour que le tips puisse appuyer simultanement sur B et Y. Si vous | il g W o i i g
fonctionner. Apres la demo, valider VS entendez la console dire “Ugh”, c'est signe I TRUCS & ASTUCES
BATTLE, appuyer sur RESET, valider a que la manip a marche. Lancez le jeu et , RERS et Bl o
nouveau VS BATTLE puis RESETER une vous verrez que vos punches auront une | PAR TELEPHONE
nouvelle fois. Et hop ! Il ne vous reste plus puissance decuplee. l B e |
qu'a selectionner la 4eme vitesse dans les Delta 9 Club, 75 Paris. | =N = O
options ainsi que les dix continus et a i PP i 1
trouver un copain a eclater avec KARAI ou Wﬂﬂ"ﬁ COOKIE 555;*?%:‘5‘ Nintendo |

Découvre les astuces et coups

spéeciaux de :

Sélectionnez le mode Computer et pressez MORTAL KOMBAT,
COMBATTRE AVEC LES MEMES simultanement les boutons L, R, X et NMA 1/2. ALADDIN
PERSONNAGES : START. Si la manip est bien faite, vous RﬁERO TH/E ACROBAT 1
A I'ecran de selection des personnages, devez entendre la console gemir “Yoshi". - /

pressez le bouton L puis simultanement
pressez et garde appuye les boutons L et
R. Il ne reste plus qu’a presser SELECT et
relacher enfin L et R pour choisir le meme
combattant en mode VS.

SUPER PUNCH DE DERRIERE LES

Mise a part la couleur qui n'est plus la
méme, VOUS ne verrez pas grande
différence au depart... mais attention a la
suite !!!

SELECT ROUND :

Pour faire apparaitre le Select Round, allez

— S e S S S . W

STREET FIGHTER Il TURBO,
STREET FIGHTER II"...

FAGOTS : au round 10, mettez la vitesse rapide et |
Attepdre a la présentqtion que I’écr’an titr_'e coupez Ie: son. Ruis avec la manette 2, | ’
devienne progressivement hoir puis pressez simultanement les boutons L, R, ' Des milliers d’autres Trucs & Astuces 17 rue des Ecoles
i | | 75005 PARIS
I
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OPTION 1 : €conomique, mais lent !

.................................

BANZZAI vous propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique "Petites annonces”. €lle est ouverte @ tous ses lecteurs et
gratuite. Achats, ventes, échanges, correspondants, clubs, messages personnels, ete, etc. Pour étre sirs de passer dans le

r ¥ = " - - - L4 -
numero 'd apres, il suffit de découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et de nous I'envoyer, avant le 29 du
mois a l'adresse svivante

P A BANZZAI 19, rve Hégésippe Moreau 75018 Paris.

li#illI#ili--1:##-inliiti:#Uﬂnmiq-lil#iilil##$ﬂlﬁiFIIi#lfll!ﬁﬁ&iliﬂiﬂulllinqg ........................

b bl L L T T L L L LSttt T ™™ ™ ™

I N° de telephone :
OPTION 2 : Pour augmenter ses chaonces et aller plus vite I! | 3 ’

Nous pouvons entrer votre (vos) annonce(s) dans le minitel (code 3615 INFO PR) une semaine avant la sortie du magazin 3¢ &
_ _ e ve 1 Je possede une
I'fuiu ‘L“ '“:35' Pour ‘ﬂI:;' Ifscggnnn:?s l:II:IiI.rIeml: également étre parvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous juigze: 20 - . - P -
| <s en cheque, mandat, ou timores poste au texte des annonces et vous les faites parvenir a la méme ' : ' o - L1 Ni ' - '
entenduy, les annonces passeront également dans le magazine. i Theee I |-'I Supcv:r ———-) S—— _— !i-oy
_ _ " A I o | O AUTRE..........
OPTION 3 : Pour oller encore plus vite 11l . .-
Vous pouvez passer vous-mémes, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, vos annonces sur le minitel en tapant 3615 code INFO N
rubrique Ecrire une PR", €lle est tqnsu!!nble par tous les connectés dans un délai maximum de 48 heures, le temps pour nous
de vérifier que vous ne proposez pas nimporte quoi. Vous pouvez aussi, & tout instant, consulter les autres propositions en
. tapant 3615 INFO PR, rubrique : "Lire les PR".0 Si vous voulez que les annonces passent, en plus, dans le -magn:’llna,.vnus nous

_les envoyez, sans chéque, évidemment, a I'adr i-d « - : . |
e ——————— rass ﬂ ik e ————— L'b@"‘-" de votre annonce (N'oubliez pas votre N° de téléphone)
~ eVds, ouechNes+41x600Fou contre jx. SNin. Tél. apres 19h30. Tél:65-35-29-18  limité (jamais servi) |
~ SNesouMD +1 jeu.-_._D..e_n}a’n‘_dgf::.}jqnl. ® Vds, ou ech. GBoy avec 6 jx. ou contre GGear : 200 F. Contacter

e L Alexandre apres
o ~ 20h00. Tél:87-72-

----------------------------------------

Péepartement: L1 1 (1 VENTE - ] ACHAT - ) ECHANGE

_ _ Titre de votre annonce
| ~ +3)x Contacter Michel. Prix a débattre. Tél:56-

~ loic. Tél:64-33-89-15  TopGun:140F. contacter Francois aprés e Vds. ou éch.
e e e . ;_-;:5:':;:{;:.} 17h30 T é|-35.5g.11-1ﬂ e TﬂﬂUESNin:QQF -
- super Off Road + S Mario et Duck Huntetc.. .

. sur SNin sans bte. 4 350 F. Turtl

acter Fréd

ok iy
ﬁw:!
..

it
e LS T R T L
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SUPER NINTENDO

ALIEN 3 Super Nintendo

PASSWORD DE FIN :

Inscrivez OVERGAME en password et vous
vous retrouverez a la fin du jeu !

Conan, 78 Versailles.

FLASHBACK Super Nintendo

QO O <t L) ©O I~

CODES DES NIVEAUX :
Mode Easy :

Level 1 : BSCKT
Level 2 : JWLYX

L evel 3 : RSVP

| evel 4 : DXCPT
Level 5 : SLMN
Level 6 : ZTHRK
_evel 7 : CRLQXZ
Mode Normal :
Level 1 : DLRGS
_evel 2 : BGSFM
_evel 3: PRHG
_evel 4 : WNPQVX

.
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V10X 0¢ [9naT]

OINE - 0L [2A97]
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'S8IARS 76 '9UUOD O
NHIA - 81 [2AS7]
QAHP * L} |9A97
HSAD : 91 o9
aLdX - Gl [eAe]
TLAL : 71 18N8
dOMS - £} [9A97]
408N : ¢} [°A97]
MZQH - L1 [2A9T]
O : 0L [9AST]

1SAd : 6 [9A97]
dAMA - 8 [eAST]
ZNXZ - [ |9A97]
AQ0gA - 9 [°A9T]
AGNI - G [2A97]
dXd - ¥ [9A9]
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L evel 30 : XZUB
Level 40 : BTND
Level 50 : V5IQ

| evel 60 : VA1l
Level 70 : CS12
L evel 80 : C411
Level 90 : ZUUO
Level 100 : BHNA
Level 110 : CE1B
Level 120 : CD1D
Emmanuel Jachna, 16 Cognac.

SPEEDY GONZALES Game Boy

CODES DE NIVEAUX :
_evel 1: 587555
_evel 2 : 500999
Level 3 : 343003
Level 4 : 830637
Level 5: 812171
L evel 6: 522472

R. Chapate, 07 Saint André-La-Champs.
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SELECT et START. La console doit vous
repondre “Yoshi” si le truc a bien éte fait.
NIVEAUX SECRETS :

Faites le meme debut de manip que pour le
Select Round (Son Off, Level 10 et Speed
Rapide). Ensuite, gardez appuye la
direction HAUT et pressez le bouton
SELECT.

VOSHI'S SAFARI Super Nintendo

CHANGEMENT DU CLIMAT :

Pour changer de saisons, attendez que
I’écran titre apparaisse et pressez
successivement sur le premier paddle
les boutons X, Y, R, L et START. Si la
manipulation a bien été operée, I'écran
deviendra noir puis réapparaitra avec un
ciel rose.

M. Jordan, Chicago.

VOUNG MERLIN Super Nintendo

On ne vous devoile pas tous les codes d’'un
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Revenez ensuite sur vos pas,
cassez la 1ere brique puis la 3eme
tout en bloquant Koopa sur la 4eme.
Montez ensuite sur le 2eme bloc
(maintenant orange) en passant par le
trou de la 1ere brique. Sautez alors sur
Koopa plusieurs fois et les vies
supplémentaires apparaitront. N'en
n’'attrapez pas plus de 126, sinon le
jeu se terminera !!!

M. Dukakis, Nashville, USA.
TMNT TOURNAMENT
FIGHTERS Super Nintendo

Voici une astuce qui donne la 4éme
vitesse du jeu, dix continus, ainsi que
la possibilite d’exécuter les coups
ultimes en mode Story et de choisir
KARAI et RATKING en mode battle
(sympa non ?!).

L'astuce conciste a proceder de la
maniere suivante :

Ne branchez surtout pas de 2eme




L'ERE GLACIAIRE

DISPONIBLE SU

SEGA MEGA DRIVE,

MASTER SYSTEM, GAME GEAR,
NINTENDO S.NES, AMIGA,
PCAND PCCD-ROM.
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Les techniques que nous vous révélons présentent beaucoup de variantes. Essayez de
les adapter a votre adversaire et de bien les maitriser. Utilisez les doublés et triplés
quand l'opposant se protége : cela représente un véritable matraquage
psychophysique. Savez-vous au passage que Chun Li est considérée par les chinois,
comme la plus grande héritiére des moines de Shaolin (ceux qui ont inventé les arts
matiaux) ? C'est pour cela que ses adversaires la craignent et la vespectent tant. Son
dicton favori : “Ouand Chun Li an lit, M. Bison mate I'horizon " . Beau proverbe,
non } Retrouvez-nous le mois prochains pour découvrir la suite de ce que nous sommes
les seuls a vous offrir : “Les Techniques Ultimes”. Nous reprendrons avec Zangief qui
d'aprés une légende russe, tient ses nombreuses cicatrices d'une facheuse rencontre

avec le chef des ours des steppes Ourales.
DAU Taborda & ACE Uilner, les Street Fighters de l'apocalypse.
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CANNONBALL SLAM! HELICO JAM!

GEM

MESURE TOI AUX 54 PLUS GRANDES STARS DES 27 CLUBS DE LA NBA!

Jeux & astuces
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NBAGD JAM'™. The NBA and NBA Team trademarks used herein used under license from NBA Properties, Inc. to Midway Manufocturing Company. Coin-Operoted Yideo Gome Softwore ©1993, Sub-Licensed from Midwoy® Manufacturing Company. All rights reserved. The NBA ond NBA Teom trudemarks
used herein are the exclusive property of NBA Praperties, Inc. and the respective Member Teams and may not be reproduced in whole o in purt withaut the writien cansent of NBA Properties, Inc. NBA JAM SESSION is trademarked ond owned by NBA Properties, Inc. All rights reserved. Nintendo®, Super
Nintendo Entertinment System™ the Nintendo Product Seals and other morks designated os “TM” are trademorks of Nintendo, All rights reserved. Sequ, MegaDrive and Game Gear are frademarks of Sega Enterprises, Ltd. All rights reserved. Accloim and Areno are divisions of Accloim Entertainment TM,

& © 1994 Acclaim Entertainment. All-rigls reserved. Screen shots shown are foken from the Super NESE version of the vidéogame.




Tls. s | ont schats &) dcpm's
ils schtroumpfen comme des befes
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Les schtroumpfs sur Game-Boy sont en vente partout ! Va
vite les découvrir et surtout ne les préte pas a tes parents. lls
n’y arriveront jamais... c’est trop dur pour eux.

Licensed through |.M.P.S.
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