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1993, c’est Noél !!!

Noél et ses quirlandes, noél et ses festins, noél et son cortége de

~ fantastique guide des /
 simple, prendre un alle _
proche de chez vous (pour plus de renseignements, 3
Carrefour). Il vous attend aux rayons Sega et / e
 Une fois le jeu de vos réves entre votre mains, n'hésitez pas a §
Konsol pour tout connaitre des trues & astuces de |
 tous les jeux, nous laisser une petite bafounille ou encore §
~ dialoguer avec les eminents membres de la védaction (tous les B=
. mercredis a partir de 13000). Pas de panique, si Vous ne &
possédez ias de minitel, branchez-vous sur notre service vocal, |
| _ one au 36 70 53 89 ou 36 70 JEUX. A vous les boites
 aux lettres personalisées, les échanges... la belle vie quoi ! Au

 taper 36 1

~ par télép

cadeaux... Noél est sans aucun doute la période préférée de tous.

Clest l'occasion pour les éditeurs de sortiv des dizaines de jeux §

plus attrayants les uns que les autres. C'est, pour nous, le

moment de commander au Pere Noél de nouveaux jeux, des
pérviphériques (paddle, loupe Game Boy...) et qui sait, peut-

étre, une nouvelle machine. Mais que le choix est difficile !

Alors, en plus de ce numéro de Banzzai, bible entre toutes les |

bibles des jeuxr Nintendo, toute la rédaction s'est mise au travail

i

intendo.

 fait, participez absolument au concours Lamborghini... il y a de
 superbes lots a gagner : des blousons, des T-Shitts, des jeux, etc. |

_ Et si vous voulez nous souhaiter la bonne année, nous envoyer

* des chocolats ou des cadeauy, notez bien notre nouvelle adresse : B8

Banzzai, 5- { tue Kasya:(,?_‘j’ 100 Mantremf L

T "
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~pour Vous confectionner, pour ces fétes de fin d'année, un §
eux vidéo. Pour le trouver, rien de plus B8
er-simple au magasin Carrefour le plus §

.; ] 5 :? '_

c'.est 3675 K,ONSOL /

Et le 26,
e

SUNSOFT - SUPER NINTENDO

Apres Bip Bip et le Coyote, Sunsoft remet ¢a
~avec Looney Tunes en nous adaptant les
“aventures du canard verreux ultra connu, j'ai

nommé : Daffy Duck. Dans cette mouture,

Daffy Duck se deguise en mercenaire de |/}

I'espace et explore de nombreuses planétes

dans lesquelles il ne trouve rien d’autre de
“mieux a faire que de descendre de [+ &
méchants ennemis. Avant chaque stage, | =~
Daffy Duck le canard de I’espace peut |
s’acheter diverses armes grace a l'argent

qu'il aura accumulé durant les précédentes
missions. Le premier niveau se passe dans

une planéte de lave. Dans ce jeu de

plateformes (petit air de ressemblance avec
BOB), notre courageux canard devra sauter

. par dessus des trous, battre des ennemis,

des boss. Le trip habituel quoi ! En appuyant

sur Start on a acces a une carte des
environs qui permet de se repérer dans les

_niveaux énormes. Doté d’une réalisation

presque digne d’un dessin animé, Daffy
Duck risque de faire un malheur auprés des
plus jeunes lors de sa sortie ! |

Le Monde est en-dange’h La 3éme Guerre

Mondiale est préte a éclater. En effet, un
trafic d’armes a permis a de jeunes nations
belliqueuses d’acquérir des armes

- puissantes: Be plus; des avigns ngn

ide:ntifi'és viennent d’envahir votre espace
aérien. L’Etat ne sachant plus quoi faire (le

budget de défense étant coupé depuis la fin
des annees 90), fait alors appel a votre
courage pour piloter I'un de ses avions.
Différents types de missiles ainsi que des
leurres seront a disposition pour cette
mission consistant a détruire tous les avions
ennemis, a découvrir d’ou est partie
I'attaque et a empécher que la guerre ne
s'étende. Comme d’habitude vous aurez
droit au traditionnel briefing de début de
mission. Pendant les combats, des tas
d’indicateurs (dommages, vitesse, fuel et
radar) seront utiles pour gérer au mieux
votre balade. La rapidité du jeu est
franchement étonnante et I'utilisation du
mode 7 ne fait qu'accentuer cette sensation
de vitesse. Prochainement sur la 16 bits.
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Edité par Empire, Space Ace est la suite
logique de Dragon’s Lair dont il reprend les
graphismes et Pambiance générale. La
différence avec son prédécesseur est que
action se déroule dans le futur. Le heros
est chargé de plusieurs missions qui
aboutiront a une bataille finale contre un
méchant qui, honte a lui, a enlevé la belle de
notre héros sus-cité. Le jeu mélange
'aspect injouable de la version arcade
(bonne action au bon moment) avec le coté
jouable de Dragon’s Lair sur Super Nintendo
(jeu de plateformes normal). Ce qui donne
un cocktail explosif de jouabilité et de
beauté. Les missions sont diverses et
variées et vous mettront aux commandes
d’'un shoot’hem up puis d’un beat’hem up.
Je ne vous cache pas qu'il vous faudra une
bonne dose de patience pour le finir ! Un jeu
original qui s’annonce a I'horizon !




ELITE - SUPER NINTENDO
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MALIBYU GAMES - SNIN

‘Oyez ! Oyez braves gens ! J’annonce la
sortie prochaine sur Super Nintendo d’un

jeu d’action (un futur hit d’apres moi)
répondant au doux nom de Time Trax. Votre
role : il vous faudra diriger un héros venu de

nulle part dans le but de combattre de
terribles forces ennemies. Vous combattez
ces forces ennemies a I'aide d’armes ultras
sophistiquées capables d’anéeantir des
armées entiéres et de percer les blindages
les plus épais. Vous vous battez dans des
niveaux “labyrinthesques” (et énormes)

dotés de graphismes hauts en couleurs et
travailles avec une palette de couleur de
qualite. Evidemment, tous ces beaux
niveaux sont bourrés de passages secrets
qui vous révéleront des salles jusque la
inconnues (sauf des programmeurs !!!). Vous
trouvez divers bonus, tres utiles et méme
souvent indispensables pour affronter les
boss de fin de niveaux. Prévu selon nos
sources pour le debut de I'année au plus
tard, Time Trax risque de faire un malheur
dans le monde cruel et sans pitié qu’est
celui des jeux vidéos.

genre, on ne peut que se réjouir de l’adaptatmn sur

w déplacements s’effectuent toujours case par case
= avec une vue de perspective. De nombreuses quétes
i seront au rendez-vous... laventure n'est pas linéaire,

. Ce qui est vraiment appréciable. Il est possible de
faire les quétes dans I'ordre que I'on veut ! Je ne
vous cache pas que I'espérance de vie de Might and
Magic 2 est quasiment illimitée ! |

ELITE - SUPER NINTENDO

 Elite annonce la sortie prochaine d’un nouveau jeu de platefonnes sur '
Super Nmtendo Cette aventure vous propose d'incarner un drole de

| 'personnage a I'animation sympathique et  la téte démesurément
énorme : Franky Son but consiste a retrouver sa fiancée Bitsy qui

_n’ayant pas de passeport a di se faire découper en morceaux (on
voyage comme on peut '), morceaux que la pnste de Transylvame a

1UP x5
zlzlalzla]z]s S

malheureusement éparpillé dans divers endroits du globe. L'action
débute dans un chateau malfamé. Ne vous étonnez donc pas si vous
vous retrouvez face a face avec des fantémes, squelettes ou chevaliers
en armure. Question graphlsme, on est servi, les couleurs ont éte bien

choisies et rendent a merveille 'ambiance glauque de ce chateau

glacé. Je ne vous parle méme pas des scrollings différentiels qui sont a
tomber par terre. En outre, des tas de passages secrets sont a

‘découvrir alors venez vite aider Franky dans sa quete !
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® Qui ne connait pas Might and Maglc Personne
. évidemment ! |l fait parti des premiers jeux de role
sur micros. Cette saga étant devenu un standard du

| Super Nintendo du deuxiéme volet de la série par
~ Elite. En ce qui concerne lergonomie de jeu, pasde
 differences notables avec la premiére version : les
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Gruml |eu Money Time
repondez a 10 questions :
gagnez une casquette US.

4+ un baladeur laser

e e S

m&wﬁ-mm

A GAGNER CHAQUE MOI:
SUR 36.15 BASKETUSA

| TELE COULELR., 2 GAMEBOY.
> BALADELR 5 LASER.

2 E*EALAFJQLQJ K7

0 CASQUETTES U5 |
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| EXpress |

Nous vous avions déja entretenu de la

nouvelle console de Nintendo |
développée en association avec Silicon §
Graphics (cf. également une “news”
dans ce numeéro) ; apprenez qu'elle

MINDSCAPE SW’ER NINTENDO

devrait étre présentée a quelques
- privilégiés lors du prochain CES de
Las Vegas. Méme s'il s'agit d'un
prototype, comptez sur nous pour vous
tamener fes dernieres m{as

-';ii:La Super Nmtendo est extremement blen._
_fournie en jeux de platefarmes tuut le
! monde le sait. Ce (ue vous ne savez pas,

~ clest qu'un nuuveau jeu de piatefarmes--
_ répondant au nom d’Out To Lunch de
i fi_f_'-f'_f:_Mlndscape, sera trés blentot dlspanlble

~ en scéne un gentil cuisinier qui doit se
battre dans des niveaux bourrés d’ennemis
-assez speciaux. Les dits ennemis sont des E
légumes, des fruits, des animaux ou plus -
simplement des humains. Pour les

:cumbattre, vous I.It[llSEZ les armes (d[sonsf ‘

LOTS

ler et 2eme prix : 1 blouson, 1 T-Shirt et une

racquotte Lamborghini + un jen Lamborghini
3éme au 5eme : un T-Shirt et une casquette

Lamborghini + un jeu Lamborghini
Geme au 10eme : un jen Lamborghini
| 1éme an 100eme : un poster Lamborghini

Questions :

1) A combien de joueurs peut-on jouer au maimum avec le jen Lamborghini ?

T
2
Yy

2) Quel jen n’est pas de chez Titus ?
d The Blues Brothers

 Zelda
1 Titus The Foy

3) La marque Lamborghini est :
d Allemande

d Italienne
1 Ameéricaine

o
NOM d dddddddidddddddqidideddddadddqiddadddddddqdddidsaidadadacaddaddiadddiddadadaddddadaddddddaaqdaddaddaddadadaqaaedadaadaedqadadaaaddaadd

Je posséde une (1 Super Nintendo ou une 1 Game Boy (Cochez la bonne case)
Retournez ce coupon a Banzzai — Concours Lambo 5/7 rue Raspail 93100 Montreuil

o K Eiiil Lo
- ]

Camce dmrs un ;eu ? lmpass:b!e de battre le 9055 fma{ » Connaitre

les salles secretes et les bonus cachés ... plus des williers de tmcs
& astuces pam' ta cansale 36 75 K ONSOL '

__truuver dans Ies nweaux Tres Iong et furt
bien réalisé, ce jeu de plateformes rawra_
- bon numbre cle possesseurs cle Ia 16 bits ! 3

L

el

i

. € € 4
4

-II est encore un peu tnt pour connaltre Ia-
liste complete des éditeurs qui
développeront sur la 64 bits de Nintendo. A

ce jour, les deux géants Konami et Capcom
sont d’ores et déja sur les rangs. On peuyt

| imaninar mi'aven ree daity manac sdi,

~ imaginer qu'avec ces deux mégas éditeurs,
"avenir de Project Reality est assuré !
ﬁ"Greyﬁtune Technology, qui est une Stlciété

hé_b-ifue.ll-ement impliquée daris_ des

applications militaires a base d'intelligence
artificielle (rien que ¢a !) déroge a la regle et
tire le premier en annoncant la création du

premier jeu de la 64 bits Nintendo

' (développé sur Silicon Graphics !). Onyx (le

nom du soft) vous invite a voler a dos de
ptéranodon dans des décors préhistoriques.
Votre but sera de trouver le chateau
GreyStone et de mettre hors course le
seigneur des lieux. Sur votre chemin, vous
rencontrerez nombre de monstres
abominablement hideux et bien évidemment
dangereux (chauve-souris géantes, dragons
rouges...). Au regard des photos que nous
vous dévoilons en exclusivité et de leur

qualité graphique, on se prend a réver sur le

fantastique potentiel de la future machine
Nintendo !
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~ L’heroic fantasy, vous aimez ? Si oui, vous
- serez probablement intéressez par Young t
- Merlin de Virgin. lis nous proposent une  par une flopée de dialogues digitalisés, de
'scenes cinématiques en 3D multi-plans. A

~ “Monkey Island”) retracant la vie du célébre
~ rencontre avec le roi Arthur, au tout début
~ donc de son apprentissage de la magie.
- Merlin entend les cris d’une pauvre servante
~ apeurée et sur le point de se noyer dans une
- rividre proche. Il se précipite & son secou
~ mais se fait entrainer par les rapides et finit
~ retrouve dans une contrée magique et
~_inconnue que le roi Ombre s’appréte a
~ envahir. Cet infame roi n'a quun but :
~prendre possession du territoire et en faire
~ son royaume ! L'histoire est plantée, votre

~ but ultime sera de trouver le Roi pour

MERLIN mean-su

~ aventure de 16 mégas en fausse 3D (a la.

&

-----

cipite a son secours

ART OF
FIGHTING

EURI GAMES - SNIN

| PR

parler de lui a sa sortie sur Neo Geo, c’est

sur Super Nintendo et de sa sortie

bien Art of Fighting. Et bien voici que nous

arrive ’heureuse nouvelle de sa conversion

imminente en France. Distribué par Ludi
Games, ce jeu de combat reprend

. 'chﬁ'ijs;;"iant@_:ﬁ_z:p_'e‘_rson:naﬂes en maidﬂ"tﬁurnpi,
~ plus une dizaine d’autres en mode versus.
En plus des coups spéciaux, vous avez une

parfaitement le theme Street Fighter 2, a
quelques différences prés : vous avez le

SES . A AT

e

.........
S

ol

----------

oS — L ity

multitude de coups classiques. Trés bien

réalisé, Art of fighting contraste avec

~ I’ensemble des autres jeux de baston
~ notamment sur un point : plus les
~ combattants sont éloignés, et plus ils sont

petits. Par contre, plus ils se rapprocheront
I'un de I'autre, et plus I'écran “zoomera” sur

vos personnages. Une innovation

 laffronter dans un combat singulier et sans
~ merci. Cette aventure alléchante est servie

vrai dire, un bien beau jeu en perspective S
Atiohd 8o plede lemmes uhe proworsion.
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PALTI MIKANOWSKI

Chaque mois, Carrefour
cree I’evenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accés et services de:

“zoomiesque” qu'il fallait souligner !!!

magasins, tapez 36-15 Carrefour.

; ‘5
30 Ans
de discount

Avec Carrefour

je positive! (&

Carrefour { 9




Express

Avec Alfred Cﬁf_t"_‘en, voici -:If"unidé-ﬁf

 prochains jenx de plateformes disponible

~ sur Super Nintendo. Déja sorti sur |

. Gameboy, il met en scéne un gent;{-f@ﬁ
 volatile. Ce dernier recherche ses §
e 'j_fcwfgenares qui ont été krdnappes paron |8
e sait qui. Pour les retrouver, vous vous [.a8

~ baladez dans des niveaux trés colorés on §
:j l'sont eparp:ﬂes du/ers ennemrs Uous tuez-_f’f'i |

-.A parttr du | Iﬂ' decembre decauo‘re en awmt premfere en compasant le
307053 89 les teckmques ultimes (dont les coups spéciaux ;amms

.presentes 4 ) de Street F:qhter 2 et Street Frghter 2 Tur(w

Z 0 OL GREMLIN - SUPER NINTENDO - GAME BOY

SC PAUSED

Zool est un jeu de plateformes mélant
habilement action et aventure (bien connu

des possesseurs d’Amiga). Ce soft de
Gremlin sponsorisé par Chupa Chups (les
sucettes) vous met dans la peau d'une sorte

B de fourmi ninja qui doit se sortir de la

ou en ut:hsant fes q‘uelques armes
| drssemmees dans fes nweaur. Vous serez

can{mnte a d’enarmes monstres pour
~ boss de fin de niveanx. Doté d'nne
excellente réalisation, A!fred Chicken

n-ieme dimension dans laquelle il a été

Comme a laccoutume

emprisonné.
d’innombrables monstres vous attendent.
Pour les éliminer, Zool peut leur sauter
dessus, tourner sur lui-méme quand il est
en l'air ou leur balancer des boules. De plus,

] peut sur son passage s accrocher aux

murs telle une araignée, trouver des tas | E

dODtI{JnS comme la capamte a se

dédoubler, etc...
maniabilité parfaite et une bonne ambiance
sonore. La version Game Boy quant a elle
est vraiment fabuleuse En effet, 'animation

“est toujours aussi bonne et le scrolling

multidirectionnel n’a pas été négligé. Plus

.-d’infnrm_atians: .bientﬁt-.

ﬁ OME SDoocD 13:. i H.'F: MEGON S

La version 16-Bits est
superbe avec une réalisation de qualité, une

BATTLETOADS

RARE - SUPER NINTENDO

Attendu depuis déja des lustres,
Battletoads de chez Rare devrait étre en
ce moment méme dans vos boutiques
préférées. Le mois prochain, vous saurez
tout sur ce jeu qui met en scene deux
crapauds batailleurs qui tiennent plus de |
Terence Hill et bud Spencer que des
batraciens que I'on connait tant. Nos deux

tous plus variés les uns que les autres et
surtout tous plus beaux les uns que les
autres. Les graphismes sont superbes et
la musique, d’ambiance trés originale.
L’animation de nos crapauds est tres
détaillée surtout dans les partles de
combat “a la Double Dragon”. Un jeu varié

compéres devront traverser des niveaux

_'_pfarm a taus et surtout au pfus ;eunes et beau, c’'est ce qui nous attend bientot !

NBA JAM 3 NO

ACCLAIM - SUPER NINTENDO - 100% NINTI
;je vous t_:lit, basket ball, Acclairr],w grqphismes digitalisé_s, sorti % looo/ 0 36]5 '
vt uceds, s e épondes vous 7 . NB.. NBA...NGA JAN - DES CENTAlI
e ey xro= | ASTUCES
arohiones sificmen ALl (& Smivine s orres - DES ACTION
madhiscs ooetoRliss e Ik & Ui Gahe sl veut - VENDRE, AC
ECHANGER
- DIALOGUE E
LES MERCRED
JOURNALISTE!

pouvez donc a l'aide d’un “multitap”, jouer a 4 en méme temps
SUr LE 3615

C’EST LA NOUVELLE ANNEE ?

ﬁ&ﬁﬂg/ﬂ//%}f“

(les parties deviennent frénétiques). NBA Jam bénéficie d'une
excellente realisation qui le met bien au dessus des autres
simulations de basket ball. A coup sir, un futur hit !

. MOTOMES® - . ELLIS
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"
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xpress

Pas mal de nouveantés prévues chez

- Konami pour ['année a venir, Tout
d'abord, de nouvelles aventures pour nos
 Tiny Toon adorés. Aux derniéres

| nouﬂeﬂes ils feraient du sport. A
srgnafer aussi un nouvean jeu basé sur le

Les jeux de combat étant a la mode grace 2 auront joie a découvrir. Tout comme dans 53 S — dt'_SSIf?.ﬁmme Batman, The Ammqted
Street fighter 2, et Konami n'ayant pas  Street, on a droit 4 un paquet de décors = = = gn . i G B  Series. Voila qui promet !
- _encore sorti le sien, il est normal que les "_-""ﬂli'ISI qua pas mal de musrques Chaque?'- & - o nsl s | A Ly
'_{Tertues, personnages fétiches de la sncretef;if'_ff"?, ne pan "
~ pres-citée, soient mises en avant dans un F
~ jeu de combat. Dans Turtles Tournament._;__.:drmt pnur chacun d eux a un mega g,‘gg_;_ 3
~ Fighter, c’est avec dix personnages;. - coup imparable. Sa réalisation est plus que  f#
~ differents que vous pnurrez jouer, soit parfaite, Turtles s'annonce comme un hit !
- contre Pordinateur ou contre un pote. Parmi o
~ ces personnages, on retrouve nos quatre
| mseparables tortues, mais aussi Shredder

et clnq persnnnages nouveaux que nuus; -

SOIT AVEC T ol "

1 T

HAUT-PARLEURS
STEREO ﬁ

qui amplifient des
effets-sonores pour un
superbe son stéréo.
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LOUPE ORIENTABLE
avec lumiére qui agrandit

et éclaire |'écran LCD du
Game Boy ™

&ﬂl'#ﬁtﬂ.lﬁrﬁ“
isgoon

MEGASTICK |, It, 11, IV.

ACCES AU BOUTON DE
CONTROLE SONORE
du Game Boy ™ et

au raccordement externe MEGAGRIP I, II, lll, IV.

larges boutons de contréle D e s
pour rendre toute s i
I'excitation des jeux
électroniques
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GRAPHICUES

L"i! nchonne sur pfle ou
”'zf_;_apfateur secfeur (non fournis) N2 L
!”-Faur-parleurs stéréo. e vy . MEGAMASTER 1, II.
- Loupe lumineuse orientable. .\ P

- Acces au bouton de contréle.
? Compammenf ecouteurs /{ﬂ SaltEk

et réglage écran LCD. | G /.
- Compartiment cartouches de jeu. | 5 o Lorhiiior audhitd pour Mixops '
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Express [
e ey o Un probléme dans un jen ?
Branche-toi sur

3015 KONSOL

Konami travaille actuellement sur un
nouveau jeu au sujet plutit glanque
fortement inspiré des flms de séries B
“americains. Le scénario est simple,
éliminer tous les morts vivants qui ont ey
la manvaise idée d'envahir le quartier.
Les voisins sont téreorisés, les enfants ne
peuvent plus sortiv, les chiens hurlent a

LES SCHTROUMPES

INFOGRAMES - SUPER NINTENDO

Gargamel, I mfame nain des bois a encore fatt des siennes. II a kidnappé un paquet de

| recherche. Il vous faudra donc faire déambuler le schtroumpf costaud de champignon en

~ champignon et de forét en forét jusqu’a ce qu'il retrouve les traces de Gargamel Danscejeu
_ de plateformes au scrolling multidirectionnel, Infogrames a su rester fidele a 'univers de la
BD. Vous ferez des rencontres plus ou moms amlcales avec les fameux schtrﬂumpfs noirs

||||||||||||||
L T TR -

(les irréductibles
_ennemis des
schtroumpfs), le
| cracoucass, Azraél
i et méme Gargamel !
& Pour vous aider
3@ dans votre tache,
vous trouverez sur
votre chemin des
~ cadeaux explosifs
.lalsses.___pa_r le fidele
schtroumpf farceur
et bien d’autres
| encore. Passwords
et stages bonus
seront au rendez-
Vous... hous aussi!
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la mort toute la journée et il est
impossible de garer sa voiture sans
écraser un ou deux zombies. Ca fait

CiiAMPCIONSGIII{°
MINDSCAPE - SUPER NINTENDO

C’est une tres grande nouvelle que j'ai
’honneur de vous annoncer : un premier jeu
de billard sera trés bient6t disponible sur

disponible dans quelques mois, et deviendra
sans aucun doute, un mega hit du genre. Un
jeu indispensable !

mawvais effet et surtout ca tache !
A seul o a deux (cest vraiment plus
sym,w 1), il s'agit de traquer toutes

... Choses et de les tuer a nouvean,
paur de bons. Un excellent | ;eu d'action a

14. 1 COMTIMUOUS
CHALL EHGE SCORE @

[a réalisation Sﬁf&j!‘?éf dont la sortie est
 prévue pour le mois prochain. A déguster
avec un plat de viande froide...

Super Nintendo !!! Réalisée par Mindscape,
cette simulation offre plusieurs vues avec
différents angles de prise de vue : vue de
dessus, de coté, de 3 quart... De plus,
Championship Pool propose encore plus
d’options, ce qui vient renforcer nettement
I'intérét : vous pouvez jouer en entrainement
pour perfectionner vos coups, en mode 2
joueurs avec un copain ou en tournoi contre
la console, etc. Vous pouvez aussi jouer a
différentes formes de billard : le snooker, le
billard américain (avec 8, 12 ou 15 boules...).
Trés bien réalisé, Championship Pool sera

mlﬁhm ST iﬂm“ﬂ;mhnﬂt g "‘ 3
PET] T m e
o L S waT
: 4

| PAGE 10 1 JANVIEF

- Schtroumpfs mais heureusement pour nous (et malheureusement pour lui), il reste le
~ schtroumpf costaud (petit mais...). Coup de pot, il s’est porté volontaire pour partir a leur

_intelligent ?).
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THE
LAWNMOWER
MAN

STORM - SUPER NINTENDO

‘Adapté du célebre film “Le Cobaye” (un film

fantastique avec des effets spéciauxa
couper le souffle), “The Lawnmower Man”
sur Super Nintendo vous met dans la peau

. du docteur Angelo a la poursuite de son

Cobaye Ju_be, un sumple_ d’esprit, qui a 'aide

de la réalité virtuelle, est devenu un étre

surhumain (les jeux vidéos rendraient-ils
Cinq styles de jeu
caracterisent ce soft avec en particulier des
scenes cinématiques et d'autres en 3D s’il

vous plait ! Dote de superbes graphismes en

mode 7, et de nombreuses “digits” vocales,
“The Lawnmower Man” inclus aussi des

""parties shoot’em up tres mteressantes ! Ce
jeu assez prometteur, qui vous emménera a

travers 12 mondes virtuels pleins de
mysteres sera teste dans les mois a venir !



/A VOTRE UNIQUE CHANCE

CE JEU EST

E CONDUIRE UN JOUR
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Banzzai : Bonjour Serge, vous étes un
passionné de jeux vidéo ?

Serge Blanco : Non, je ne suis pas un
passionné mais je joue. Je posséde... ou
plutit mon fils Sebastien est un accro de la
NES. Nous avons une logithéque d’une
soixantaine de titres.

Bzz : Pourquoi avoir participer a
[éllaboration d'un jen ?

S8 : Quand Ludi Games est venu me
chercher pour donner mon nom & ce jeu, je
me suis dis : pourquoi pas ! Mais pas
question de participer sans donner mon avis.

T ) TS

i o i ok

%

o o e e

meérite pas un mauvais jey. |

c'est tout.

Bzz : De quelle facon vous avez apporté votre

savoir rugbystique ?

SB : Les programeurs ne sont pas forcement
des spécialistes du rugby. Donc, certaines
phases de jeu présentaient des flous qu'il
fallait absolument retravaillé. Notamment

sur la poussée en mélée et les tactiques
d'attaques.

Bzz : Est-ce qu'un jeu comme Blanco World

Class Rugby peut pousser un jeunes a jouer
au Rugby )

S6 : Owi bien sk, de la méme facon qu'un

gamin qui regarde un match de foot on un
mateh fe tennis a la télé, a tout de suite
envie d'imiter son idole.

D’autant plus que le ruqb{y ne

aut
CcO dire aussi qu'un jen est avant
tout destiné aux jeunes. Il est done interdit

de les tromper. Le jeu doit étre bon, un point Bzz : Uous étes content du résultat )

SB : Qui rabsa!ument. Il reste des choses a
eaufiné comme la finte de passe ou

interception. Mais cela fera peut-étre
('objet d’un Blanco 2...

oy

B
L

;
{

| LUDI GAMES - | A2JOUEURS

Il ne manquait qu'une simulation

sportive... Le rugby est la et bein la.
Merci a Ludi d'y avoir pensé !

.

i ey o

et CARTOUCHES DE JEUX
A GAGNER !

Joue et gagne en appelant au

36.68.11.66

des consoles Méga CD2, Super Nintendo,
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Et chaque jour, gagne
des cartouches de jeux vidéo
surle 3615 7 suR7
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ONFORAM

Si vous voyez

passer un
petit rongeur

parcourant 6
pays a un
train d’enfer

a la recher-
che de ses
amis kid-
nappés, dites-vous
que c'est SPEEDY GONZALES la

souris la plus rapide de tout le
(o
Mexique. ules ge fey,,, aau €t les
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sj vous assistez au plus

spectaculairc match de fPOté es;
vous voyez les iouet:'s falr:ﬁses
e tes, des re
etes plongeantes,
:Ie volée, des tackles, alors c:ll:
ne peut étre que CANTO

GE sur
TBALL CHALLEN
FOO Super Nintendo.

Nintendo The Nintendo product seals and other marks designated as " TM” are

trademarks of Nintendo.,

- les horaires
des magasins

surle

3615 CONFO

est moins chere.
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2 bis, av. Pablo Picasso 74.45.08.16

6, rue Marcel Brot 83.30.28.94

01810 OYONNAX Bellignat 8, avenue de la Gare - Bellignat 74.81.95.00 Pulventeux - .
02100 SAINT QUENTIN C.C Cora - Route de Bohain 23.65.30.30 ?&-mﬁmmﬁ gi" —
02200 SOISSONS (enire Commerdial de I'Ecusson - 13, Bd du Tour de Ville 23.74.54.54 RHH-JMMM-MMMBHEHH
03000 MOULINS RN7 - 161 Route de Lyon 70.20.89.93 CC - Rue de Bousse - Mondelange 87.7179.87
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20167 AJACCIO

20200 BASTIA
21800 DLION
22950 SAINT BRIEUC

24750 PERIGUEUX
25000 BESANCON
26200 MONTELIMAR

26800 VALENCE
27000 EVREUX FORUM

R

28500 DREUX
29000 QUIMPER
29200 BREST
30100 ALES

30670 AIGUES VIVES
30900 NIMES

31120 TOULOUSE
31140 TOULOUSE
31800 SAINT GAUDENS
32000 AUCH

33049 BORDEAUX LAC
33170 BORDEAUX
33380 BIGANOS
34500 BEZIERS

35022 RENNES

35400 SAINT MALO
37170 TOURS

38431 GRENOBLE
38490 LA TOUR DU PIN
38670 CHASSE SUR RHONE
39200 SAINT CLAUDE
39570 LONS LE SAULNIER
40000 MONT DE MARSAN
41260 BLOIS

42300 ROANNE

42580 ST ETIENNE
44400 NANTES

44700 NANTES Orvault
45700 MONTARGIS
45770 ORLEANS
46004 CAHORS

47000 AGEN

47202 MARMANDE
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est moins chere.




En mode deux joueurs, vous pouve: batalller sur neuf courses... a
condition bien sur de terminer a chaque fois premier !

écroche ¢ est Titus | “Prépare-oi 4 un test EEENO
|l EUX !!!" Je n'ai méme pas le temps de leur d

PRASSHORD:

Yoici la carte que Yous verrez en cami
lesquelles vous pouvez vousﬁenga {

THEDHFBBFHHBHEBL

Yous avez le choix entre trois pilotes dlfferents deux gros “balezes" et
une jolie demoiselle. Pas de panique, ils sont tous les trois aussi bons !

6000 $ en poche. Avant de t'engager
dans la course intervilles de ton choix
(attention confond pas avec Guy Lux

A/

se révélera et le voile ;_du
dissipera.” Inutile de vous préciser
que ce dicton tibétain n'a pas éclairé
ma lanteme... bien au contraire !

Le lendemain...

a méme veine que
Crazy Car 3, mais en vachement

| mieux ! Tu peux jouer a deux en
- simultané sur.9 courses complétement

différentes. Et en mode Championnat
a un seul joueur, sur 64 courses. Rien
que ca ! Et je compte pas celle qui est
cachee !

- Cachée dans le drape... heu... fallait
pas le dire 2! Désolé !I!

- Attend “man”, ce n’est que le debut.

En plus du classique joystick, tu peux

mon gars !), tu peux faire un tour au
magasin d’équipements pour
améliorer les performances de ta
lambo (pneus cloutes, détecteur de
radar, super freins anti radar, brouilleur

de radar, boost, casque infrarouge...).

- Et les concurrents ?

- Mais laisse moi finir boudiou, j't'ai dis
que c’etait génial ! Tu as 18 autres
concurrents avec leur nom et

- Salut Florent, salut Eric. Bon alors, meme jouer avec le Nintendo-Scope.

Je viens de mettre le “boost”, ma
" voiture se transforme alors
- mstantanement en veritable fusée !

i
i
&

|‘|I

Ga donne un jeu de massacre sur 9
courses completement démentes !
T’as trois possibilités... soit tu te
contentes de dégommer les
“concurrents et la console dirige ta
voiture. Soit en mode deux joueurs, le
‘premier s'occupe du pilotage et I'autre
\ cartonne avec le scope.

Pour les costauds . . | — e
Enfin, demiére possibilité, tusfais toutis] # --
avec le scope. Tu diriges I voiture’ s M

o - gréce-aux Mpacts des”pmjac;:
Les cops” veillent aux gra___

pour exces de vifesse etEOn
“« "a
o
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Le seul moyen de conduire tranquxlle Ia nuit est encore de s'acheter a la
boutique, les “nights goggles”... la vision infrarouge, c'est pratique !
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De haut en bas et de gauche 3 drolte Ie dectectaur de radar Ia p’ttt plus 5
moteur, la boite 5 vitesses manuelle les pneus larges pour demarraga speed, la

bolta automatique, et pour finir, le carburateur h{jpar boosté ! Attention, ce ne
- sont que quelques-uns des equlpements dlsponl les !

!
i
3 .'. 3
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& A MON: Q0 POINTS: 00
... 286 KPH HAX

- Jesgul T 3 ______'te la Eecausa J'aurai aurament
. -'-'sa baiadent sur Ees rﬂutes Avant de ™% paslaplace de tout caser dans le test.
courir, tu peux engager les paris. Situ - Attends, on a méme pas eu le temps
gagnes, tempoche les mises en plus de t'dire que tu pouvais raparer ta

du prix de la victoire. Mais fais gaffe voiture apres chaque... .
de ne pas tout dilapider car - STOP ! J'le dirai... Promis ! AI]EZ et
'inscription aux courses n’est pas merci !I! J'vous laisse les gars.

gratuite. _
_ Conclusion !

Attention aux radars Aprés y avoir joué toute I'aprés-midi et
Faites aussi gaffe a la police qui veille, malgre toutes les tentatives d’intox
toujours préte a te prendre en chasse. matinales d’Eric et Florent, je dois bien
- Mais, c’est une simulation ? avoué que j'ai eté completement
- Oh la la, non. Surtout pas ! On a séduit par le “Lamborghini” de
préfere s'orienter sur le coté arcade. ’équipe Titus ! La jouabilité est
Tu sais, si tu equipes au maximum ta excellente, 'impression de vitesse
voiture, elle monte jusqu'a 511km/h. « . impressionnante et ['apport
Tu vois notre jeu est vraiment strategique est une excellente idee.
phénoménalINon? De plus la durée de vie du soft est
-Si!si! (politesse oblige). démultipliée par la possibilité d'y jouer
- Une derniere chose que tu dois de bien des manieres différentes.
savoir : Lamborghini est un jeu Lambo, c’est du tout bon !!! Mais @ .
stratégique. Il ne faut oublier de on le savait depuis longtemps.
surveiller les perfonnancas des autraa ' Lamboda

Yous n'etes pas seul a tracer sur les

Highway des States. Dix huit autres
redoutables pilotes luttent pour le titre

de meilleur "driver" !

Soyez en

POLE

g

.=F~ .J.'-‘C""h-*i“" ':'."-.-'."

POSITION

-ﬁﬁ‘%&;’ﬁ% =

T(TUS I JOUEUR

mﬁment TU Vois C'est QE!ﬂ%I Avec le Lamborghini de I'équipe Titus,

e B u s | 1l vous grillerez I'asphalte et tracerez votre | |
A R e R M e R ) i B - BRI # e e e e = - T
& route a toute allure a travers les States! ¢

~ |GRAPHISME _ 85% .
. |ANIMATION __88%

~ |soN 85%
JOUABILITE __ 89%

[ S — |

|DUREEDEVIE 91% |

fdans vos

| Pourquoi faire simple quand
| on peut faire compliqué !

- | Clest sans doute ce que 4,
.| les programmeurs de

| Titus se sont dit. lls ont
donc decide de
programmer les

B\ interfaces
|| necessaires a
I'utilisation de

tous les peripheriques de la
Super Nintendo. Finalement,
Lamborghini peut se jouer avec la
souris ou le Superscope. Il fallait le
faire, ils I'ont fait !




- F‘-I’-‘L 'l: ..'ﬁ B,
“mlmm-‘—# L L-l'l'-ﬂ-l L i

) { - !
.a..__'L.:r wy e 7h

i

e i e DT Ty e ] ™n

1
i i 1
! v 3 '
!
¥

imrepemim mLmpeme e e h—-—u—*-p—-—u—m—--u—-——-!t—u—ﬂ—m—* —— e e ﬂ-h--“

: --line mgnhrq quelqu spart Hanshtanheue de Iiatlinm GﬂﬁBtuse Wayne, plus cehnu sous
¢ 1le nom de! Ba allnnga Ir un transat prend un pepns hlen lhente apreq une dure |nuqiee de

. “Ilh dabﬂﬁ- ! 'IF uﬂﬂ-l‘h-"-"-l'h i ﬂ-r’-ﬂ-uﬂ'“"ﬁr-ﬂ-'--.

-—-—-——h-—H-—-. i e L g A -

= H-u,._-.'-ﬂl' "rr--rw.'r e --"h-‘ e R "'"'""- R “"‘“" "“"' e ;‘.., --'P‘L;

¥
e . . ¥
; Aoiis : = T n# 'l ' ; r -

v ‘*f-

RS S s B Rt E L H T I S ST DLE. DL e DD ok TR

Avec la Ilcense Batman, la societe Konami a eu Ie nez creux !
se soit sur Nes, Game Boy ou Super Nintendo, les titres se

Que -

succedent et les hits s'enchainent. Cependant, Batman Returns,
sans etre mediocre, ne s'inscrit pas dans la lignee des jeux
precmgnm Seuls les fans s'y retrouveront !

THE RED TRIANGLE CIR-

CUS GANG CAREER
HAVE BEEN

THE METROPOLIS
.THE MAYOR IS

THROUGH THE TERRIFIED

e A e S N N T B D R W S

Pour ceux qui n'auraient pas vus le film a sa sortie sur les ecrans parisiens ou new yorkais, le pingouin est un étre hideux et tellement laid que ses parents I'ont abandonné dans les
egouts de Gotham City par une froide nuit d'hiver. Recueilli par les pingouins du zoo, le volatile hideux décide de mettre a feu et a sang la ville, pour se venger. Heureusement,
Batman, | 'homme chauve-souris, velile au grain du haut de son perchoir.

aaaeuh pchm * raaaeuh OD{Jh Catwaman ou es-tu Haaaeuh
pchiii | 0 pchm | raaaeuh ! pehiii ! _.
-Maitre Bruce ! Maitre ™ = -Mais monsieur reprenez vos esprits !
Bruce ! Reveillez-vous .;Z Oubliez cette créature du démon et allez

Maitre Bruce ! Je viens de | plutét aider celui qui vous réclame.

~~ marre de tous ces gens qui m'appellent a
.| tortetatravers ! La derniére fois qu'une

j#ﬂ"t-«r*“w N ﬁgﬁ 4T W, T3 T T

ot

Batmaﬁ foue au la*mur de: vitres.
Il 2 de 'avenir dans le metier !

, femme m'a appelé, c'était pour que je
corrige un type qui lui avait casse un ongle
! dans le métro. Les gens a notre eépoque

" ] desvacances bien méritées. Et désomalis,

pousser... Allez salut Edouard.
-Au revoir monsieur et bonne chance !

quelgu’un avait demander mon aide. Je
savais aussi qu'il était plus d’'une heure du
| matin mais ce que je ne savais pas, c'est
que [ appel concemait toute la populat:un
| de Gotham City. Pire encore cette mission

) travers sept etapes différentes, je dois
' retrouver le terrible Pingouin (alias Devito

le nainbus 1) et le détruire une fois pour
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| ‘Prpﬁtant J 'un derapﬁa e mcont&ole dz san adversaire, notre valeureu}(
hems assena é cevs _ _' e ette un splenqm Cuup d&pled ;hasse. e

fhae

"—la.

Apres cette virée en batmoblle,
Batman I utmse moins souven’t,,

. . Bon allez treve de bavardage ! j'y vais
| :?aw mais apres cette mission, je m'accorde ©
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Boss 7 : Une chauve souns contre
un canard qm vaincra ?

Boss 8 : Finalement le pingouin a
qmtte 53 banqmse..

Boss 1 ; Cest I odleux personnage

qu1 harcele une belle | jeune f‘ Ile.

Boss 2 Oups o etalt juste. Un ﬂ

peu plus et C etait Ia f' n.

-_r; : "-'EW""’ ol e ¥
g o o .:"""“!1- ?}m?ﬁ

Boss 4 premlere rencontre avec

e PmSoum Attendez a suwante. |

Boss 5 Un van qm tlent plus du

| M1 Abraham que de Ia brouztte

L'l‘-.n:"!_ ’I'J'-J- l'l-!_ l._n-nl_'-.ﬂ

hot ? 1.4--..1 ‘j'l"':'!l"- _.-...il'li".'&"hllhﬂ' i

Boss 6 Un photogra he -:Iui
adore tuer ses mo eles
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, , , , ,  plus originale, je suis au volant de {1 A ks foker &
| --ma Batmobile. L4 bien calé dans le | RS it

d 4 €4 9 a :

s _baquet, J'elimine de nombreux
motards malveillants et j'explose
une camionette ennemie, pius
~ ~proche du tank que du véhicule de
= livraison, d'ailleurs. Au fait, cette
| étape tres excitante, utilise trés
- bien le mode 7 de ma “super

FRUES
ek

4CON CA DEMENA

|

~ nintenbatman”. |
Pour aller plus vite, je résume les 2 {§ |
MR’ el B e g - . F | Fiien i 1
itraine d'arrache-pied. Aujourd'hui, devenu un athlete (un peu comme Elysée de - j'évite des pingouins
romme pour défendre la veuve et I'orphelin. A canonniers, qui menvoient i = S __ .
/“" T des Dollets Anormes Siir [ L e e ettt S

“‘]‘\ tronche. Ensuite, je ne fais -
-~ qu’une bouchee du tueur arme d'un appareil photo trafiqué en mﬂraﬂleuse | Finalement, j'atteint le repaire du
~~ Pingouin. Le volatile st prét. Comme dans le film, il lutte bien installé dans son canard. Manque de bol pour lu
j'ai gardé tout au long de ma mission mon arme speciale, si gentillement préparé par Alfred, mon Maj
d homme... Mon travail terming, je rentre chez moi. Je m’'endors comme un bébé et me plonge dans de beau
- réves! -

,...,..!' . - e T rn. *m wFy m-r—'—-wr‘n E T T ; T
"“'""."." se déroule du coté de Gotham Pfazza, je 1 —cette mission je me bats pour la premiere

. dois éliminer des clowns maléfiques et des - %-—fms contre “Big Pingouin”. La bataille
f?i;?jf"’farceurs chaussés d'échasses géantes qui | fut glorieuse mais comme dit le ¢
~ s'amusent a me balancer des torches... | dicton “/ai gagné une bataille mais €
g_auant darriver face au malfrat qui tient _ﬂje n'ai pas encore gagneé la guerre “,

~ prisonniére une belle et charmante jeune { Dans I'étape cing, sans doute la

;-g;;;?;';-;:jsz- file. Une fois le gros mechant vaincu et la

.. _ fille délivrée, je m’accorde quelques |

instants de passion avec la demoiselle *

_ avantde repartir au boulot ! ¥

.= A peing la deuxiéme étape commencée, je

. suis forcé d'user de mon magnifique coup = -

de pied facial contre de gros débiles et

' des fous de I'épée @ la chevelure blonde. g% s

- On peut dire que les rues de Gotham City |

' se transforment rapidement en véritable

hamp de bataille (un peu comme a

erdun en 1917 mais avec beaucoup plus

e corps a corps .

ans la troisieme étape (la plus -

lllll
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acherez vos JEUX VIDEO
poccasion de 30% a 70%

MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS

10 000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES
EN MAGASIN DONT + DE 6500 NOUVEAUTES

GAME-BOY | N.E.S NINTENDO| SUPER-NINTENDO| | LY

+ 400 jeux disponibles d portir de 69 F | | + 1800 jeux disponibles  partir de 69 F § |+ 2200 jeux disponibles ¢ parfir de 119 FY |+ 150 jeux disponibles & pari de 89 F

CONSOLE NEUVE 299 F| |CONSOLE NEUVE] | CONSOLE NEUVE 690 F | | CONSOLE occasion 349 F

CADEAU 1 loupe grossisante ou 1 sacoche + 'I 'eu 289 F CADEAU 1 feu de nore SE[E{"{.m ofer (voleur 389 CADEAU 1 sacoche pour les jeux

SUPER PROMO Adaptateur jeux Jap/USA 79 F
SUPER PROMO JEUX NEUFS ATA RI
MEGADRIVE] orerimosws 99 F N.E.C
- DUCK TALES (US) 99 F .' AG“ AR

+ 1800 jeux disponibles & parfirde 79 F § | _ anpaws ramiLY (us) 09 F +700 teux disponibles & parfir de 99 F
+ljeul 790 F

CONSOI.E NEUVE - ADAPTATEUR JEUX USA 9F § 0 SOI-EGPTO.FJaEbE

MEGADRIVE I 695 F| |MASTER-SYSTEM | | Occasion
AMIGA (D32
CONSOLE NEUVE

.

|
= 9
f

+ . sommet d'un bulding tombe et se tue : !
* Oouuuiiinnn ! =

et TV

---------

en cadeau : jeu SONIC - ] Ieu 995 F

| <UPER PROMO + 1800 jeux disponibles & parfir de 59 F CALEAL | ol SCORE GAMES
: : monire
s 2t (CONSOLE NEUVE
1 @
- Manette MEGADRIVE 69 + 'I |E|.| 289 F GAMEIGEAR

VENTE PAR CGRRESPGNBAN(E SUPER PROMO JEUX OCCASION + 300 jeux disponibles a p:urﬁr de 69 F
£ o || CONSOENELVE ¢ 595

- AZTEC ADVENTURE 79F § | CADEAU 1 adaptateur secteur

MEGA-CD || |

+1jeu2 490 F

CADEAU 1 montre SCORE GAMES

N EO'GEO DIMAN(HE I9:d.écembre.

+ 150 jeux disponibles d portir de 149 F § | + 200 jeux disponibles d partir de 399 F SAMEDI 25 decembre

CONSOLE NEUVE 1 690 F § | CONSOLE NEUVE 2 490 F SITTRT

CADEAU 1 monire SCORE GAMES CADEAU 1 montre SCORE GAMES

KONHMI - 1 JOUEUR

& Pour Batman, I'histoire bafoville. Aprés |
avoir instauré la loi au cinéma, ¢ 'E-il:
mnintennnt au tour des consoles !

AVE( IA (ARTE DE:HDE[ITE
VOI]S GAGN[Z
DE JEUX GRATNTS

RESERVEZ VENDEZ ECHANGEZ VOS JEUX ET VOS CONSOLES
EN APPELANT LE 36.685.686 +

Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H a 19H30 non stop Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 - PARKING : Maubert

T,

Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux : .BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exclusivement a

'GWEUGPEEPF;RN%ET%&%%M fSENGE%EHEEAG% BOY , SCORE GAMES 17, rue des Ecoles - 75005 PARIS

Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures gnur la province INOM .......... R R R R FREINGINV o i ie e s s s s v dhins
et echangeons vos jeux sur : s N.E.S  MASTER-SYSTEM oLYNX oNEC I Ns I 300y Do il e r ST W

(voir modalités au magasin) (Boites d'origine indispensable) I
[Eﬂhangﬂ EKEIUSivement réaliSé au magasiﬂ) CODE POSTAL +++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ VILLE -------------------------------------------------------

uuuuu

_____  TELBOE oo DB Gttt syt
| TITRE CONSOLE | PRIX | Je régle par g
IIIIIIIIIIIIIIII p | : | MANDAT LETTRE O =
£ | : CHEQUE O Z
PR . il 1/ ; FUe des Ecoles 37 Cours G“Y“-em.er' e : ) FT‘RITF ?LFLIJElclnl\lml UL
£ 4 i |
........... % 75005 PARIS 60200 COMPIEGNE L FRﬁJSDEPOﬁTHM[eux:EDH CONSOLE:&:DF__SDF_"_. Date expir:::iion: TR
T 36.685.686 + | T 44.20.52.52 : TOTAL A PAYER e 0 T




Le heros de Flashback est surement I'un des persos les mieux
bien le temps de voir toutes ¢
jamais (sauf peut-etre pour SF2). Pour le coup, Sony |
te fois sur la Super Nintendo. Reflechissons : la Super Nintendo posset
e meilleurs graphismes et de meilleurs animations... Question : avec
 parametres vont-ils s’additionner ? Je vous laisse le decouvrir...

core a la redaction. Il y a pres de six mois

La présentation du jeu vous explique a I'aide d'une fantastique scene cinématique dans quelle aventure vous vous etes embarqué. Rien qu'avec ces quelques images,
vous comprenez aisement que la partie ne sera pas facile. Pour passer les pieges les plus durs, vous devrez faire preuve d'adresse et de subtilite. En effet, Flashback est
beaucoup plus qu’un simple jeu d’action. N'hesitez surtout pas a tuer votre prochain avant gu'il ne vous tue et a remettre cent fois votre vie sur le tapis.

Skl e T s

...F"“-

e ey e S

. | Dans les premiers niveaux, vous étes confronté a plusieurs missions. Notez minutieusement les codes, et
rois aventures il n'y a pas de surtout faites des sauvegardes de temps en temps. Ce serait rageant de refaire tout le chamin parcouru..

Yous etes en visite guidée sur Terre. Vous rencontrez beaucoup d'ennemis et de pieges. Ce n'est pas la
peine de vous presser. Allez-y pas a pas, c'est la meilleure solution pour rester en vie.

iNER SUR LE

3015 KONSOL
- Une console SUPER NINTENDO .
- Un JEY por machine et par
sermaine ( SNES, NES, GAMEBOV )
- Des milliers de PIN'S BANZAI
- Des CASOQUETTES TURASSIC
PARK 4OCEAN .....

=
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Pour passer ce niveau, vous devez impérativement prendre lascenseur
du dessous. Un seul probleme, un ennemi se trouve dessus : Aie! |




es qu’on est jamais vu. Il court, saute, tire, freine sa course fait des cabrioles, et je ne sais quoi d'autres. Remarquez, vous aurez
imations par vous meme car je suis sir que vous achéterez ce fantastique jeu qu’est Flashback !

R ol 8 T o b 0 58 il il T ] LR S ) s P P 34 0 it s

Enfin bref, sur la Megadrive, le jeu

s'est revelé étre un chef d'ceuvre...

Qu'en est-t-il de la version Super
Nintendo ?

Et bien voici la réponse ; je suis un
peu decu... Alors qu'on s'attendait a
une merveille musicale on a
finalement un son identique a celu
de la Megadrive et parfois méme

disparus comme par.enc

et les musiques ont été

notamment la superbe music

fin...

Pour les graphismes, on voit
parfaitement le nombre plus
important de couleurs par rapport a

» W :-'.'..1:\-|-';'\-|-" £

= | it el e e T

ol e

i

Pas facile de se retrouver en terre etrangere, sans
reperes et a demi-groggy. Une seule solution,
prendre son courage a deux mains et commencer
I'inspection des lieux.

Le premier niveau est tres simple a passer

quoique !). Yous devez monter, monter, monter
et parfois redescendre,. Peu ou pas d'ennemis a
affronter mais beaucoup d’'énigmes a résoudre. Si
vous étes bloque faites le 36 15 Konsol, vous y
trouverez sirement votre bonheur. Slnon ne
comptez que sur vous meme. De toute fElgOn, je
ne pense pas que vyous rencontrerez trop de

problemes contrairement a la suite.

Attention aux hommes d'en face. lls vous jettent
des grenades a la figure qui sont mortelles. Apres
les avoir vaincus, vous avez deux possibilites :
passer par le haut ou passer par le bas.
Personnellement, je vous conseille d'aller en bas,
il'y a surement quelque chose a faire pour
poursuivre votre chemin...

Soyez tres prudent car des ennemis peuvent
surgir de nulle part et vous surprendre. A ce
moment |3, vous ne disposez que de quelques
secondes pour réagir et eventuellement vous en
sortir. Jespere que mes conseils vous serviront
beaucoup. Bonne chance !

Le dernier niveau est
extremement long. Notez
soigneusement tous les codes et
soyez tres prudent, cela vous
sauvera la mise bien des fois.
Autre information, les souris
mecamques, bien utiles j jusque
la, peuvent s'avérer decoratrices.
Ma[s, je dis ca...

Beaucoup de pieges vous
attendent dans ce niveau. Usez
de methode et vous n'aurez
aucun probleme. Contre les
ennemis coriaces, mieux vaut fuir
que tenter I'affrontement. La
fuite est de toute facon la

meilleure solution d'apres moi. Je
suis le specialiste. Compris ?

missions qui
confiées et éc

§ passez au — d un champ
vous subissez un terrible
la photo du dessous).

SONY - 1 JOUEUR

Méme si on s'attendait a un pev mieux,
Flashback demevre l'un des meilleur

GRAPHISME  87%
ANIMATION 3%
SON 6%
| JOUABILITE 0% |

| DUREE DE VIE 92%

WeRér Y|
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a souris la plus rapide du Mexique parcourt six
pays exotiques a un train d’enfer pour sauver
-ses amis kidnappés par le méchant roi
Grosrat... '
Heureusement, Speedy a des amis hien places et plus
Yy d’un tour dans son sombréro : du fromage pour les
s vitamines, des ressorts pour rebondir, un turbo
puissant et... beaucoup d’humour !

£

g P

S~ * 6 mondes fabuleux : Mexico, le desert de Sable,
g e I’ile aux fromages...
% un “niveau de chef” pour acceder au L
monde supeérieur

* des obstacles casse-tétes : des blocs

fondants, des paysages qui
- s’effondrent...

* et plein d’astuces pour étre rapide,
tres rapide !!!

14OSNNS @ "OpusiulN 0 SYlewapell alie A\, SE pajeubisap s)lewl Jayjo pue s[ess r:;npmd opusiu
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(2,19 Frs une minule

JOUE et GAGNE ¢
Top des Top:

des console:

- (Néo-Géo, Jagua
Méga CD II, 3DO..
et tous les jeu
LUDI GAMES

(F1 Pole Positior
gric Cantona..

CEST FACILE, CEST TOP




twt&__

recherche Je linsére. eti- ;e"f-me__

au trava;!

~ Premier indic:e i’edlteur du jéu
Image Soft. Une société réputé
la qualité de ses jeux. Eile cor

pas mal cette enquete

Au centre de I'actualite depuis quelques
mois avec Jurassic Park, les dinosaures
n’ont pas fini de faire parler d’eux.

Eh oui, undmnaeulahnnnaldeeda
kidnapper la copine de Ghuck Rock.
Mais au fait, qul c'est Chuck R ?

res : soit il donne
S_oit il dﬂnn_e_ des

- tat de Eegltfme defen-se-é. :
: niveaux qu'il traverse, il

_ nguma}res et aﬁreuses _
nweaux nombreux beaux et

elUCider IEfﬂﬂd dE F - 1 de be nz 31, qui je i - .' ': - menc - d | iftere -_:_ ¢ :-“-.- S | B u o

umnn rminvo o

; Eac amee, j& frouve en in |a
cartuuche qui figure sur mon avis de

TS Sk 7
alhE gt T

—

R

1: ce jambon donne 400 points. 2 : cette cuisse de poulet
rapporte 600 points. 3 : une bouffe quelconque qui octroie 800
points. 4 : une téte de porc augmente le score de 10 000
pomts. 3 : cette etoile donne elle aussi 10 000 points. 6 : de
I'energie pour te régénérer. 7 : une bonne tomate a 10 000
points. 8 : des petits pois qui valent eux aussi 10 000 points.

i

L

Pour passer le premier niveau, deux solutions s'offrent a vous : passer par les plate
he rencontrerez aucun ennemi, En bas, vous trouverez plus de bonus et quelques en

oodoen
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LES ENNEMIS

Ennemi 1 : Un petit Rhinpceros qui  Ennemi 4 : une gentille et belle
se divise en 2 au moindre contact. baleine.

La meilleure solution pour se débarmasser de cete meml, cestoe |
dm'nmr un bon coup de pied dans la face ! | ;;__ . I8

Ennemi 2 : ce volatile vous permet Ennemi 5 : Drole de bete ! Une tronche ' Chuck Rock es_.t a_u'_;asi'; un je
de passer certains obstacles. de bizon avec une corne. Danger... ' dréle, avec beaucoup d’animations
mettre dans mon rapport la possibilité B 088 2 quelques bon coups de
pour Chuck de soulever les pierres qui ventms et c est finl. -
'aident a passer des obstacles et le
protegent de certaines attaques
ennemies.
Voila, je crois que j'ai tout dit. Bon, eh
bien il ne me reste plus -qu’?a remettre

Ennelm 3 Monter Sur Ie dos dece Ennemi 6 : Ce mammouth est 0 rappn . Gﬂmm'mm rgnckle -.
dinosaure pour ne pas tmober dans dangereux car il possede de
Ies marécages. terribles defenses.

Boss;B. placez yous devant’ lw et
aper dans I’estomac. | L

dangereux : Groyez moi sur parGl B B i a OO B DR | Boss 5 : Restez sur la plateforme
.é;,dre, o h,‘?'_mme adl | I - AR Rl | et frappez dans le bas-ventre,..

Sorti il y a prés d'un an sur Megndrivn,
Chuck Hu:l-t demeure un excellent jeu
méme s'il accuse son nge..

s du haut ou par le chemin du bas. Le choix est facile : en haut, vous
s. Passez par le bas et déegommer tous les petits monstres.

e ey
2 *”ﬂ”w“ﬂ

y, E‘-* o
-
15




. . W 3 - - - ™ & - - - - i L l‘
Y J | , En voyant la démo du jeu, j’ai £ru que j'etais au cinéma. Avec seulement quelques images, Capcom a parfaitement
retranscrit I'histoire du dessin animé. I vous montre ainsi dans quelle aventure vous vous embarquez. Yous pouvez aussi
- . appreciez la beaute des graphismes, qui prouve une fois encore que Capcom est un maitre du genre.
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D'ALADDIN !

Eparpillés sur le temitoire d’Agrabah, Aladdin peut trouver de nombreux objets qui s'avéreront utiles pour qu'il puisse terminer sa queéte. 1: en collectant cette lampe magique,
Aladdin gagne une vie supplémentaire. 2 : trouvez le coeur pour qu'Aladdin I'sjoute a son compteur de vie. 3 : Aladdin doit recupérer les pommes pour les lancer sur ses ennemis. 4 :
grice a ce poulet, toute I'énergie d'Aladdin est restaurée. 5 : collectez 100 diamants qui donnent une vie su |émentaire a Aladdin. 6 :recupérez le pour qu'Aladdin puisse voler dans
les airs. 7 : Aladdin peut ouvrir ce coffre en sautant dessus. 8 : aidez Aladdin a les renverser pour voir ce qu'elles dissimulent. 9 : ce pain ajoute un coeur au compteur de vie d’Aladdin.

2 i)

|

CAPCOM - 1 JOUEUR

Ru cinéma, c'est fabuleux. Sur console,
c'est dément. Un jeu de plateformes
exceptionnel sur Super Nintendo |

e o e R

) U R E DE UlE - 85 %

Le nouveau dessin anime “
Aladdin” qui sort dans les salles
prouve une fois de plus que le
cinéma ne cesse de céder aux
chames des " Contes des Milles
et Une Nuits". Le miracle Disney
se reproduit une nouvelle fois.

rythme des images
s'accelerent, les recits
s'électrisent. C'est toujours
aussi efficace et entrainant. Les
gags et les | s'enchainent
dans un tourbilion magit1w I
faut dire que Disney a mis les
moyens. L'utilisation massive de
l'informatique permet des
us gra '
ho ennes. Bref, un
_ dessin animé a ne pas rater.
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| v Je désire
o recevoir
gratuitement une
documentation
concernant le produit
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Si vous voyez ce tee-  Celui-ci vous donnera Celui-la vous rendra
shirt, sautez dessus ! une invulnérabilité invinsible aux

Il vous donnera une temporaire. Woolies pour

vie supplémentaire ! Tres utile ! quelques secondes !
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Un jeu de plateformes complétement
dément ! Des heures et des heures
de déllrm garanties 1!l

BUBSY EN BD
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La F1, vous tente ? OUI ! Alors aﬁﬁﬁ:que_ l;:éi'tnmbe sacréement bien, parce que Gremlin
lance sur le marche une cartouche au melange détonnant. Imaginez (c'est une
supposition) que vous avez filé un bon coup de boule a Nigel Mansell ! Le pauvre se

B R e e

36 solutions... Vous devez prendre place dans son Le feu vient de passer au vert... les choses sérieuses vont commencer,

retrouve hors service, alors il n'y a pas . :
| ault a la victoire... et les comptes vont se regler sur 'asphalte !

le titre le plus rapidement possible
(comme I’a justement fait Nigel).
Comme theatre des opérations vous
disposez des seize circuits officiels du
Championnat du Monde. Au niveau de
la concurrence, ne croyez pas que
c'est gagne d'avance. Tous les autres
_pilotes de la saison 92 sont Ia et ne
révent que d'une chose, ramener le

o

=
]
¥

! -:.":' i il I 1 1
. T
s ik P 4 -

d’entamer la saisQiig
Course aux pointsy
fortement de faire tn
% ling’. Com

i
R
e e

'\- ._ ik :-:_?:._:_::I _,__:._. _|' 1e -'.'.é ::: _-:-_: :...:: k-_|: -:\.' '\.' 1.;.__:.:._;._|__.: -:-_:

AyeCNigel Mansell, on fait e tour dumonde sans quitter sa console de
. fectionner sa geographie !

_ Jeu. Une bonne occase de per

A,

e T L

o
.
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B T B g B

a0 5
R R

i

l'écran se charge de vous rappeler que vos pneus sont au bout du Pendant I'arrét, les meécanos s'a
rouleau. Une seule chose a faire : s'arreter pour les changer ! Un mot, un seul... faire vite !!!
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PAS DE LA TARTE
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C'est ici que I'on choisit les

reglages de sa voiture. Trois types
S e e — —1 === e . e de reglage : dure, moyen, souple.
Dépasser un concurrent a 277 km/h, c'est chaud mais indispensable Comme dans la réalité, les rétroviseurs vous signalent les concurrents

~ pour les mettre tous dans le vent... et finir dans les points! qui vous collent aux baskets. Tres utile pour boucher le passage 1t

(comme sur le jeu Turbo Lotus
. Challenge 2 et 3). Seuls les pneus
{ finissent par s'user. Et lorsgu'ils
8 sont au bout du rouleau, il est
fortement recom-

SUZi i T

TINT,

Apres des qualifs mémorables, je
suis parvenu a prendre la Ipﬁle.
Sortez I'appareil photo !!!

précision, aprés chaque course S ——

Vous recuperez un password. Option  mandé T,

tres utile, convenez en ! | de s’arréter rapidos aux
o Sl | stands pour les changer, sinon 0
~ Coteé realls_atlon. b ~ Iabandon est inévitable et les précieux R

Gremlin a préféré développer le coté  points de la victoire s'envolent !

arcade a celui de la simulation pure et L
dure. Les collisions (par exemple) vous Et:cote_-Jouabilrte-?g.-

Ecoutez bien les conseils prodigués
par Nigel. lls vous seront précieux
pour larguer tout le monde !

La version - M Je suis A fond de 6eme et pour
e | Game B ~— -' sl l'instant tout va bien.La zone
"""" | coltidhoned A /A3 rouge completement allumée.
' . beneficiee :
d’'un enorme
effort sur le
. : plan de sa
______ - pe—— réalisation.
Malgreé sa palette de couleur (!) tres réduite (wouarf !), les
contrastes sont excellents et le rendu de la vitesse est tout a
fait honorable. Le seul reproche concerne la lisibilité du trace, o | _ . Argfl::; :::ﬁglgfrgl?iltl?;f?gisel
pas facile d'anticiper les virages. Bref, j;e cor!seille detout caeur | . AR ADE/AC N * d'Angleterre : Silverstone.
cette mouture qui a satisfait toute la redaction !!! e = e

R coup sur, une des meilleures
simulations de F1 du marché. Accrochez-
vous au volant... ¢ca va trés

Yoici un exemple de circuit.
Ici il s’agit du circuit de la
principauté de Monaco.

i
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Yoici le trophe tant convoite par
I'ensemble des coureurs.
Pourtant, seul Nigel en profitera.
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d'ennemis... pas tres sympas. La, je me rends

compte du soin apporté a I'animation d'Aéro,

ainsi que du nombre alluginant de ses '
posttions. La qualité des scroliings différentiels
et la rapidite d'action sont parfaites et sans
reproches. Apres avoir battu une téte de clown
geante, me voici dans les bois mystérieux de

Depuis qu'on a déménageé de nos 4 ¢ . JiEe 7 i W |
o = i ;” S : i -mT-Jh:: i k. "'a;f-ﬂﬁpr.'. S . di | -ﬁEQﬁ?E' :

onus stage en Mode
7 : merci Pilotwings ! |

c'est la féte | Une fois le boss du
cirque passe, me voici dans le
parc d’attractions. lci, je
m’amuse beaucoup surtout -
dans les grandes roues, les ik

montagnes russes qui  Les passages secrets sont
speedent un max et en lattant toujours autant ~ nombreux

R

Iemelrntﬁﬁslwms.nlorspmu

pas m'ennuyer, je regarde les pubs
wcollees aux murs. Soudain, I'une

f'elles attire mon attention : venez a Fun
Park Land, le pays des gens heureux ! Tien,
tiens, interessant. J'vais peut-éfre y faire un touw...

ouvez les donc !

¢l
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N

Dans le niveau ‘I:I'DIS, Aero teste avec bzaucnup de courage, le saut a I'élastique. Fi
- Fierement il
AERO LE R’SO“E Tour ! prznd son elan, pum se rends compte de I'erreur qu'il a cnn{mlse* Trup tard, I?z voici parti pour
| 4

un bon bain au fond du trou ! Faudrait voir a réflechir, Aéro !

'I’ﬂralie et percois fout & c.mp la musique
"_ﬁentramante dee fetes _forames-fGemal on

Aiééome
Acro.Bat est le.
i dernier né des je

dra délivrer Aeriel. Comme ¢a il ne vous reste'pms "'*"""Sﬁﬁiﬂft éditenr b

|nﬂ|gEUﬂ KO dlgnerjegaysugarm . & . e qui il o | ‘ttfel : . ...;: S pf?ﬂr 333 fﬁﬂ{ﬁﬂffﬂ :
nard, au premier L . A . R - 3 Megatﬁ*me (Batm

passage. A / :

'entrée,
on me

Notre ami Aero, ne possedent certes pas la souplesse d'Aladdin, mais il se débrouille pourtant pas mal. Il multiplie les effets de styl
Aero peut aussi effectuer une vrille pour percer la garde de ses attaquants. Il peut aussi utiliser divers moyens de transports comme
Acro.bat assure un maximum. Mais attention, la vie reserve parfois des moments difficiles. D'allleurs, chaque fois qu'il |l.l| arrive



Voici un petit bout du niveau deux.
Heureusement car imaginez le désordre
si on vous avait donné (e niveau deux en
entier. Aprés un bain forcé, Aéro
devra traverser un tunnel pour rejoindre
-une échelle menant a la fin du niveau.

f e N0n ???
i

Une clé pour ‘i =% Oh oui ! Oh oui !
ouvrir les portes. £ 2N | des points !

Une double-vrille, | ggﬁ'a‘glp%l;:t;m BOSS 1 : deux fréres jumeaux un

peu trop haut places !

tres utile.

| Un point .fapportent une
d'énergie. B ¥ | vie gratuite !
I.a grande roue fart partre des T

nombreuses "joyeusetes” du niveau 2. _ =
Des points ! des T e Du temps cette
. LE il points ! = | foisci.

 plus de créations oviginales | |

mme Aéro, Sunsoft se charge R "
adapter bon ng *

tands succe
A venir : W

T RS e T

b S T e [Eeamae | Et encore des = =@ Unprojectile
: % e’es éﬂf us B, U e N " "Bk ¢ | points! "t | bien sympa.
a Neo Geo. s Ao A M LSRR

BOSS 2 une tete de clewn qur
essaie de vous chepper.

Une vie en plus. e ~.& § VYoler pendant
Super ! La I quelques instants

.....

_ m_ —mswssa
BOSS 4 : le boss final qui n
terreur...euh recolte la tempete !
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0grammeurs errt _;_ Lol nlel | I = | 8L | Sons aucun doute l'vn des meilleurs jeus
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;Ht&ﬂd{?.’ | Acrobat R FY00 L TSl ] . B GRﬁPH ISME 9] %
Bl e TR e b 1% A ’*‘r”* '
auniveau 3, juste 56 NSRS Sacul | ) L P | |ANIMATION _ 93Y%
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Istoire d'impressioner la galerie. Mis a part sauter ou courir comme n'importe quel écureuil débile,
monocycle ou encore les trains des montagne russe. Bref, au niveau des figures de style Aero the
e catastrophe, Aero ecarqurlle |es yeux comme 5 |I c'etait coince un orteil dans une porte !
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Comme sur Megadrive, 'adaptation
Super Nintendo est excellente.
= Le meilleur jeu de foot sur cette machine.

GRAPHISME (%

ANIMATION  91%
SON 2%
JOUABILITE 4% |
DUREE DE VIE  96%
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STREET FIGHTER |

i 2o sz/ :- | o STREET FIGHTER I .

S 700/ (LA
J22E22 007

SUPER NINTENDO - CODE DU JEU

ADVENTURE ISLAND - 1001 ; ADDAM'S FAMILY - 1002 ; ANOTHER WORLD - 1003 ; BEST OF THE BEST -1004 ;
SUPER DOUBLE DRAGON - 1005 ; FINAL FIGHT - 1006 ; SUPER GHOULS'N GHOST - 1007 ; S

UPER KRUSTY FUN HOUSE - 1008 ; MAGIC SWORD - 1009 ; MARIO PAINT - 1010 ; SUPER R-TYPE - 1011 ;
STREET FIGHTER 2-1012 ; STREET FIGHTER 2 TURBO -~ 1013

NINTENDO NES - CODE DU JEU

ADVENTURE ISLAND 2 - 2001 ; BATMAN RETURNS - 2002 ; BATMAN 2 - 2003 ; BATTLETOADS - 2004 ;

BIONIC COMMANDO - 2005 ; BUBBLE BOBBLE - 2006 ; DOUBLE DRAGON 2 - 2007 ; DRAGON BALL - 2008 ;
DREAM MASTER - 2009 ; GHOSTBUSTER 2 - 2010

GAME BOY - CODE DU JEU

ADVENTURE ISLAND - 3001 ; BATMAN - 3002 ; BURGER TIME DELUXE - 3003 ; FORTIFIED ZONE - 3004 ; GOLF -

3005 ; KING OF THE Z0O - 3006 ; KIRBY'S DREAM LAND - 3007 ; MERCENARY FORCE - 3008 ; NEMESIS - 3009 ;
PACMAN - 3010




Yci une map | Ne soyez pas etonner, le redacteur en chef en veut au moi
vous entoure car les profondeurs sont souvent peuplées de betes infame

Une sequence cinematique
au debut du jeu vous
expliquera le pourquoi du
comment. du vil empereur
qui decide de s'emparer
d'une jolie planete et du
gentil heros arme jusqu'au
dent c’m est pas content du
tout ! Le heros, c'est vous ;
le mechant, c'est votre voisin
de palier qui met la musique
trop fort la nuit !

d'un certam fllrn {Ahan pour
AN nommer). Mais [a encore, C'est trés > beau
i et le son de plus en piu:-.*. dement .
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Notre valeureux Turrican bénéficie des derniers progrés de la science. Il peut rouler sur lui méme, courir, [ ESREIACT S T8 - mﬁﬁ m& ﬁ

b e el et *ﬁiﬂﬁimmﬁﬁ e

sauter... tres loin, tirer dans diverses directions et envoyer 2 barriéres de lasers qui couvrent tout I'écran.

1tensitie et ewent vralment tres chaude a partir du
't ';ntlon*
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ne par page. C'est pour cela qu'il naime pas les jeux de voitures car on ne peut pasy falre de map. Quolqu |I en smt gardez un ml ouvert sur ce qui
La creature, completement a droite par exemple, est particulierement infame !! Conseil, cherchez bien, le jeu regorge de bonus, vies, salles cachees..
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Yos réflexes seront testes a fond sur ce train ! La caverne dans Iaquelle f: Ouh Ia la ! Qu est-ce que c'est beau mes
il roulé est remplie d' allens‘. Ca va cogner dur ! 'rinlet, < est vraiment magnifique ! Et une |¢- el
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. ...... Ler dernier boss est un Ali en
) 'VolIs risc1uez de piquer dz nombreuses crises de nerfs a force de tomber geant, tout qluant., Heureusement
 de ces plateformes roulantes. Je le sais, j'ai tout casser ! ~ Quiona pas Fodeur!

Dans ce niveau ﬁn peutdi
~ Vraiment dansl’ eeors d

Avant de voir le jour sur Super
~ Nintendo, Turrican fut le héros d'une
saga de trois ¢ g:usodes sur Amiga
. R i CEAREREOHN T f . commencee en 89. Ces jeux restent,
e e TN ~_encore actuellement, parmi les
) G ‘meilleurs dans leur categorre!

< . 1

SEIKH 1 JOUEUR

Pas de mysteres, les grands micros
demeurent excellents sur consoles. Un
must de la catégorie action !

GRHPHISME 92%

Hﬁ-w-
WHEI!

| ANIMATION _ 92%
| SON 93%

' JOUABILITE ~ 90%

| DUREE DE VIE  90%

Echange de Jeux
50 ¥ sur S.N, MD
30 F sur GG, GB

N TR gr uﬂﬂ"iv :
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'd’znergie descendre dangereusement

CLIC PHOTO VIDEO
88 BOULEVARD BEAUMARCHAIS - 75011 PARIS TEL : 43 55 40 54 Métro : Chemin \

Nintendo et Sega sont des marques deposees
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Lerome

y.lanmeraoz'l nelala:ldmansquem
‘parents ont éte assassinés par de vils
guerriers de la Lance Noire, La L.N. estun
uarteldemercenaires'_.. atsqmsemala_

'Ces annees d’attente et dentrainement - vk

~ votre soif de vengeance n'a cessé de t:mil:e.
A bord de votre robot, vous vous lancez & la; el
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Un robot ennemi & midi
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Pompé sur le jeu Battletech, Mechwarrior
propose un combat a mort ! Bonne
utilisation du mode 7.
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Le petit héros préféré des jeux vidéo.
Entre ses coups de bidon et ses
lancers de rochers, il vous emmeénera
a travers une seérie de cing mondes
préhistoriques tous autant différents
les uns que les autres.

Nouveautés et concours sur le 36 68 22 02*
*2.19F/minute

regis-

1992 Core Dasign
e

Z)

Ltd. All rights reserved. MegaCD™ is a registerad

MAINTENANT DISPONIBLE
SUR

o

- .'-'h_ &
’ 1:15‘_:--.-:.- o rarsec——w wE -'rmh-ﬂ‘/%

pr— —

=
9
-
>
O
m
L14]
E
o
g
2
-l
T
©
1A
ha
o
[T
&
| =
il
m
=)
4]
un
=]
o
=
®
E
o
k=
1]
=

Sony Imagesoft and Imagesoft are trademarks of
Sony Electronic Publishing Company. © 1992 Sony
Electronic Publishing Company. Chuck Rock is a
Super Nintendo Entertainment System™ ar

trademark of Core Design Ltd. s
tered trademarks of Nintendo.

B

IMAGESOFT




Voici la map d'un niveau. Je sais, la mode des maps revient en ce moment. :‘
mecs pour plaire a tout le monde) et appeler le journal : Bouzzai, le magazin
vous
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Je sais, on pourrait croire que c’est la méme carte qui se répéte infiniment. En
. , , , vous ne manquerez pas d'y repérer tout un tas de détails complétement diffe
L& a Bénin, Ecosse, Berrmudes, Niagara. Et ce ne sont que que

Armez-vyous d'une pelle et d'un dos¢
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, au début on voulait mettre plein de photos de mannequins partout (Cindy, Claudia et aussi des
S mannequins dans toutes les pages. Avouez que ¢a vous aurait branché, non ? Mais on revient a
onviendrez, ne nous empeche pas de mettre des photos de mannequins... (non ?
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h non, j'affirme le contraire !!! Si vous regardez avec attention toutes ces cartes,
S qui vous prouveront bien qu’'elles sont dissemblables !!! De droite a gauche (si
2s uns des lieux que Picsou devra explorer pour trouver les cing trésors.

wile de coude pour lui donner un coup de main !!!
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Arme de sa canne de viei
gentil batracien.
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CAPCOM - 1 JOUEUR

Pas mal pour une suite. Capcom nous
décoit rarement et une fois de plus
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Notre gentil lapin rigole mais cet ennemi ne rigole pas lui. Attention ! Le plus
simple pour passer ce niveau est de rebondir sur la tete du dit ennemi !

i Tl g SLpamcen st

-Bon, les enfants je dois vous le dire, ¢a va pas
o, | lu touuuut !

“E < 7 Les Simpson’s diffusés par Ganal Plus battent
| “" toutes nos records d’audience ! Comme il est
e ) inconcevable de continuer a ce rythme, mes superieurs et
N )/ moi-méme, avons décider d'innover ! Pour une fois. Bob
j (notre producteur !), a eu la brillante et genialissime idee de
s'associer avec la compagnie Konami pour créer un nouveau jeu sur Game Boy qui portera le nom de
Tiny Toons 2 !

il
B
e
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Buster Bunny, devra
combattre Montana Max
dans quatre scénarios de
films. En effet, Buster Bunny
fait d’abord un tour au
Farwest, au Japon chez les Samurai, dans .
un film de sciences-fictions et finalement

dans un film d’horreur fagon “Dracula” ou

“Frankeinstein” ! Chouette, non ?
-je pense que je me suis fait bien
comprendre les enfants alors en route.

Dans le Westem Buster se trouve pres d'un
saloon. Une armée de cowboys tente de le

tuer. Pour les éliminer, sauter sur leur téte
en essayant de ramasser un maximum de
carottes. Elles donnent une vie si vous en
ramassez cinquante. Dans le dernier

combat du film, Buster lutte contre Le | A Ay |
cowboy Montana Max en sautant de cheval 02‘ se croirait en plein Far West : Un la I|n qui se ballade et qui fait du
en cheval. Coupez elle est bonne... rodeo sur un canasson, c'est pas banal !

Vous vous faites attaquer par des chauves souris. Au lieu de risquer votre
vie, il est souhaitable de fuir.

|||||||||
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Eh les gars c'est pas sérieux tout ¢ca ! Vous  grenouille lanceuse de mouche...5,4,3,2,1 aussi éviter les chauves souris “vampires”,

avez deja vu un vaisseau spatial dans un  coupez ! elle est bonne, on la garde. avant de combattre un Montana Max

flm de samurai ! Allez vite ! Pendant qu'on ~ Quelques part dans le futur, tu dois matiné de Frankeinstein. - _ LR s SR Bl i

perd du temps et de 'argent cette fripouille ~ combatire des robot-canard futuristes et -Bon les enfants on a bien travaillé pour ~ |§ Tt o i i S S

d’Homer Simpson est en train de se faireun ~ comme tout les films de sciences fiction, aujourd’hui. Je vous souhaite une bonne | [ ~ Fe 3

pognon pas possible ! tu as I'occasion de piloter un vaisseau soiree et a demain pour tourner la fin du

Action : Bon la Buster, tu arrives en Extréme ~ spatial avec lequel tu dois éviter de film. 5

Orient. Alors que tu prenais les asiatiques ~ nombreux piéges et obstacles. Aprés Tiny toons 2 est encore une fois un bon jeu Yous etes presque arrivé a la fin du
pour des gens extrémement accueillant, iis  avoir battu de nouveau Montana Max de plateformes. Les graphismes sont trés jeu. |l reste juste a battre le boss 4,
se jettent sur toi avec leur sabre. Bien sir  vous pouvez une fois de plus participer & bien travaillés et le jeu est plut6t hard a Ce qui mest pas une mission facile !
Buster n'est pas le demier des abrutis, et  une épreuve qui vous donne un continue. terminer. Bon, c’est bon | On arréte aussi le

grace a son coup de pied paralysant, il fait ~ Dans le chateau hanté vous combattez test !

Bl = A S

R P e

| KONAMI - 1 JOUEUR

Co el o RTTLSY

laloi. Au finish vous affrontez Montanaetsa  une horde de morts-vivants, vous devez Michaél le testeur albinos.

._.q_.
e
ey

"""""""" | Qand les Tiny Toon débarquent sur la %
| Game Boy, la petite portable chauvffe !
T = A '
=
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Il ne faut pas tomber dans le vide sinon c’est la mort assuree, Il ne faut Le bonus du jeu : vous pouvez gagnez beaucoup de choses que je vous
pas non plus se frotter a ce crapaud qui vous attend bien sagement. laisse le soin et le bonheur de découvrir ! ;

| e s ¢ e b s e mm— e g S s e Loaes—lTL L o dlis. ..

B PAGE 44 B JANVIER 1994

e




Extra : > = Le flipper super-rapide est de nouveau la
grande mode, et pour certalns il represente le seul et le vrai
jeu électronique.

Les jeux sont impressionnants, la tension intense, lorsque
vous essayez de battre le haut-score. Proclame étre le seul
flipper pour jeux videos qui vaille 1a peine d’étre joue sur le
Game Boy, Pinball Dreams est la sensation ultime, qui se joue
a cent a I’heure.
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Hlhactie a louer maic difficile @ maitriser”, Tesserae consiste
en un ensemble de carreaux formant des mosaiques, qu’il faut
effacer de I’écran en retournant un carreau sur un autre, ceci
en une série de coups verticaux, horizontaux ou diagonaux.
Votre stratégie doit étre de trouver le moyen le plus facile et le
plus rapide de faire disparaitre tous les carreaux dans les
temps.
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bafgre les 8 apprentis assonffes de san dgf ﬁ . Po aa_jji‘e;?éfafire
vouk devrez vous tailler un chemin a ¢ uﬁh’i pée al
de centaines d’adversaires hizarres et fantasti
quéte vous conduira dans 8 mondes terrii ésde
wllages inconnus, de foréts etranges Ef d* Iafle en o

,‘ g .j.‘f-’i-.-.‘_..;
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Remontez au temps de I’age de pierre, a une epoque ou ces
nigauds de Néeandertal vivaient en tribu.

L’intelligence était tout en bas de la liste des priorités de
I’évolution, et ¢ca se voyait!!! |

Dans leur lutte naive contre I’extinction, LES HUMAINS ont dii
faire preuve d’un esprit d’equipe, tant pour decouvrir le feu,
les armes, la roue que pour résoudre toute une serie de
problemes de la vie courante.

Vous devez terminer chaque niveau en conservant en vie le
plus grand nombre d’hommes de votre tribu qu’il vous sera
HUMAINE-ment possible.

Avec les Humains de Gametek le seul chainon manquant c’est
vous!!
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Voici le plan du village des Mouettes. Yous y reviendrez souvent car c'est un endroit essentiel dans le jeu.ll renferme de nombreux secrets et ses habitants sont toujours prét a vous aider.
Avouez qu'on a fait fort ce mois-ci pour un jeu Game Boy. Mais une fois que vous jouerez a Zelda vous ne pourrez plus vous en passer, croyez-moi !

1e heros possede & ey /  ..mais il possede de
memes aptitudes e~ : nouvelles positions
que sur la Super __ et XY totalement inedites,
‘Nintendo... NEIT " 0 . cool non ?

Il peut par exemple
sauter par dessus des
trous ou encore

plonger dans I'eau




Ces satanes tortues;-on-pourra.dire qu'on les a bouffees a outes-les sauces. le ne m'amuse meme plus
a compter le nombre de versions.declinées en arcade, sur Super Nintendo, sur Megadrive, sur Game
Buy, sur Nes et méme sur micro. Enfin bref, comme le jeu-est signe Konami, on en redemande, mals

c'est vraiment par vice !

ette fois-ci,-trois des quatre

tortues ninja se font enlever
par 'ignoble Schredder (/'al
'impression que les mots
ignoble et Schredder sont indissociables !).
La quatrieme Michaelangelo va devoir tant

bien que mal partir & la rescousse de.ses.....|

potes.

Premiere approche de la base et premier
réflexe : appuyer sur Select. Une “map” de
la base ennemie s'affiche. Elle est immense
la base ! heureusement pour se reperer,
des points noirs indiquent les endroits a
visiter pour avancer dans le jeu. '

Game points

La recherche mise a part, Tortues Ninja 3
est un jeu de “plateformes/baston”

classique, superbement realisé. Une fois les

tortues délivrés, le joueur peut.les ui:hser'
d’autant plus que chacune posséde des
capacités particulieres.

Michaelanaelo neut nlaner dans les airs,
Leonardo peut creuser le sol etc...

'..'..'. d'\. bl III .||| 1"
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" 'ﬂ %ﬁ .' it b "I1 =

Dans I‘ens_erﬁ_t;_ie le jeu reprend e principe
de la saga des Shinobi, sur Game Gear,
dans lesquels il faut délivrer ses potes les

Tel un Fel Long t:l:a:t:haunejr Mlchaelangein tente d‘assener un coup de pied
‘chassé a ce gros mechant.
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Avec son nunchak Mlke plane comme un petit “zozieau". Chaque Tortue a
son petit truc a elle*

= rwram

.....

e

Rt

.....

Une fois délivrées, choisissez la
tortue de vosgxplcuts.
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ninjas pour pouvoirles u’uhser
lci les tortues sont enfermées en prisons et

la clé est aufond d’un puits... Non lje . .|

voulais dire, les clés sont gardés par des
boss bien sir!

Nos tortues uéﬁgeresses ont la possibilite
de frapper de leurs armes respectwes
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par%un garde bien planque. =

A pzme arrivée a I entree de Ia basa,whtichaelangelo se falt dqraftendre

o .l".
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en tnurnant sur. Im-meme‘

AT
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aux échelles et se baisser, lachement, pour

~ @viter un mauvais coup !
eviter un mauvais coup !

——

WTHEL e
......

Viewpoints =
Au point de vue de I'animation, rien de bien
transcendant, le strict nécessaire, quoi. Au

niveau des graphismes, rien a dire, ¢ ESLW.

konami bien propre sur lui. Le-s6n.:-toujours
et encore un excellent travai. Enfin fa durée
de vie, c’est tout 0901 gmcaé la presence
de passwurd

Yoici Ie plan de la base ennemie :
lmpressmnant, hon ?

| FERIERis

Sur I echelle, vous pouvez balancer des shurikens,

qu'on ne pu:sse le faire a pied.

.............

o _Mf

i
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Leonardo, la premlere t.ortue a del mr, Ia posmblllte de creuser Ie sol #

cool nogﬁ}{)ommage o

Turtles 3 est donc un excellent titre qui

equillibre .~bien les deux genres
equillibre .-bien les deux genres

.:..;'l

(Arcade/Recherche) pour le pla.gtr de tnw ,,-
Aquand une suite 17 e

AR

e

amcAL/ AeTiON
| KONAMI - 1 JOUEUR | -

Les tortues reviennent une fois
de plus pour le bonheur des petits
et des grands. Super !
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Que 'lés 'am'ﬁtaurs.,__dé_._.llinp_ers (billards electriques pour les respectueux
“Gametek. La

francaise) se leve ! Votre veeux le plus-cher vient d’étre exhaussé par Gar A
‘conversion de ce super hit Amiga sur votre portable 8-Bits favorite est d’ores et deja
disponible. Plus la peine de se ruiner au bistrot du coin, il vous suffit maintenant

d'acquerir Pinball llré{amlli“s"w”un iourrir votre G ne B
| Ilh ITII VOUIE€ Udine Hoy.
."E;?ﬁ.’ ! ____ A

inball Dreams vous propose de
vous defouler sur trois flippers
" différents : Ignition (le futuriste), |
Steel Wheel (le train) et |
Graveyard (le cimetiére). Pour ma part, je |
préfere Ignition (mais c’est bien connu, les
gouts, c'est comme les couleurs...). Chacun
des flippers demande une technique
particuliere pour gagner le plus de points |
possible, obtenir les extra-ball, le special.et.. |
bien d'autres bonus. C’est pourquoi il vous |
faudra négocier au mieux les bumpers, les
cibles et les élastiques qui accélerent la
bille. D'autre part, les flippers scrollent
verticalement sur environ trois écrans.

Pinball Dreams offre toutefois des
graphismes assez moyens, ce qui a permis
d’'un autre coté d’améliorer I'animation et la

Dans un /I but consiste a ne

5&5 perdre-la bille. Pour cela yous

sposez de plusieurs techniques.

La fourchette, le "bourrage” et le

. coup de pied ! Pour ce Igeergien

VOus repasserez parce que me
Boy n'a pas de pieds |

Pas la peine-c'étre Fonzie pour secouer le
flipper.-Le systeme de commande est
relativement bien pensé avec la manette
~ multidirectionnelle qui.permet de diriger le
flipper de gauche et la touche A celui de
———————J| droite. Notons au passage que 'ambiance

O-pour la page de  Sonore est assez réussie avec le doux bruit
 des flippers et-une“musique propre a

chaque billard électrique. Bref, avec Pinball ~ §
Dreams, la Game Boy se dote-d'undes ||

Un flipper en 3
presentation.Pas mal !

|~ étant de 144 x160. Autre inconvénient le jeu
il ne peut se jouer a plusieurs (méme pas  meilleurs jetx de flippers actuellement sur le
chacun son tour !). On ne peut donc pas se -marché!™
“mesurer aux copains. Par chiance;-Pinball .

Dreams posséde aussi des qualités, comme
i : R i
par exemple sa prise en main immediate.

i

Lonis Houna

e

Rien de tel que de bloquerune
bielle pour reposer les nerfs .-

i rJ-Fd"r

} |
!
2 |
)
Pas mal le flip... Avec la ribambelle de ché?mﬁ‘i'gnans,; de couloirs et dg_;
cibl, on doit passer pas mal de temps avant de claquer! ..
rapidité de la bille qui est d'ailleurs  de quatre. Ceci dit, il est evident que la
inexorablement attirée vers le bas (¢a doit  version Game Boy n’égale pas cqﬂs d’un
étre |a pesanteur. Heureusement, une quille ~ Amiga. Mais la n'est pas le probleme*! Le b
au milieu des flippers vous permet d'éviter  principal probléme consiste a suivre [a bille
de temps en temps une “cave” (terme  sur un si petit écran, la définition de I'image
pointu des pros du flipper au moment ou il
perde la bille directement sans la toucher). BN - TN oV a0 4 -V oy &
De plus, il est possible de “bourrer” & RCGDEI aCTlQ _ ——

(secouer) le flipper en appuyant soit sur la

touche Select, soit sur la touche B. Le but, &

de cette manceuvre consiste a modifier la
trajectoire d'une bille. Vous verrez alors un
léger tremblement du flipper. Mais attention
au tilt !

ARRETE DE FLIPPER!
Contrairement aux versions micros, Pinball
Dreams.ne propose que trois flippers au lieu

Yous disposez de 3 flippers
differents. Claquez les tous !!!

| GAMETEK - 1 JOUEUR |

Pour les nostaliques des billards
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.MECH WHRR‘OR Super Nintendo

i etits bolides !

. est pétrifiee, @ uyez cons
-1;f:;:-:?i_:;£.::. STP?HT, L, Dﬂgﬁ- y

&CO0L WORLD

de résentation, P
aEHE,%\ DROITE, HA

JBILITE- et 5 mettre le jeu en pause et )
utivement |es boutons A, LLYALL

AL Let Y. \ous étes ‘maintenant invincible. ROU\EI

illy Joe. .
G super Ninfendo

- de ZPF*M86, Vous aurez
e code Lt bl ummebgssdu
shez-vous 1}, Maro ¢

O T a1
L e R o l.--l_:-':|_
L L=,

@ EVEAU D'OPTIONS SECRETED

. AlA scentation, lors
_ Alapage deprese sl

2= S
ek
.|'- -.' = -
Lk 1

&c
X puis de

' ion té faite, le
ART. Si la manip & bien eté faite,
gb\eau d'options dott apparaitre.

¥ YOSHl’S COONE Super

Nintendo
E

4 onsécutivement sur L, B, X,
tout en les gardant touf a tour _
vessés. Pressez START. La console doit
ae “YOSHI”. Vous powez . .
au sur START choisir

\ous vous rendrez
de difficulté a ete

faire ret
mamtenant en

',

i

1
: ':.;-T S

e
(I

qu'apparaissent les

de poin

~ Pé{gé&ﬁES ﬁﬂotsac? Game Boy
Leve| 2 - Se'_,'ﬁ]@se en passant -
Level3unparg
Level ;IR

e M T =

" e MODE ame Boy -

LY. ;
Al ecrande :
pressez

Présentation,

o ol e
R

~ simultanément HA

i

| ﬁ“blp” devrait se fai
® BOB SUPEI' Nintendo ' | . reste plus qu’a press

. Des codes en veux-tu, en voild...
" Premier monde °
174058 o

- 472149 W . lLeve
DEUﬂéme mﬂnde s e e . Leve

i o BT TR Il -“ ~ Leve

i

~ une partie en mode “Hyperdurvac

QUELQUES CODES :
o-1 :EEHB
3-1 :HBBP.

0 —dlEars ~ Level5-1 :TIPB

; %%3%%% -%‘Zf};;;;ijff'f'J'Arnol'd, 14 Caen. N

. 583172

Troisieme monde :
. 743690

] -

"o MEGAMAN 3 came

Boy
CODE DE FIN :

- 103928 . Affrontez directement

144895 " [infame docteur W
- 775092 | . tapant A2-B1-

illy en
B2-C0-D1

Catherine Memat. _ dans la section des

o MANIAC MA

La combinaison d’'o

laboratoire restera
: as les ca

< password.

E

. SOLUCES DE
L NIVEAUX :

~ Un grand merci

%
i

v 2 Lionel pour

' int les

20,00

i
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v N . i
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S
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notiveaux avitalis »EbE

CT ROUND :

' i maintenant choisir VOire stage

ous P de VoS

ez de

‘A _source.

Sty )
= sl -

e SO one supplementares:

éséntatian, taper 2 la suite B,ABA |

E -%RO_I'[E,..B. A et eforez Golater L. e i

envoyés cette

super soluce express . .

des tableaux les plus difficiles

Barmi les 100 existants de
ubble Bobble.

Niveau 2 : .

Attendez prés d’un escalier

gue le Bubble Buster
escende puis emprisonnez-

le dans une bulle que vous

L
S,
oy
R
o
ol
il

Niveaubaoon oo o }
Attention aux boules de Stoner. Le reste coule de

S |es stoners se rassemblent, ne Vous approchez pas
| Leurs rafales de boules sont pratiquement impossible

) definitivement

| aumiliey de ,:bﬂss (Choco

7 Niveau12 :
| les ennemis que vous devez éliminer sont tous des
. Belugas. Ne vous faites pas pieger dans les tunnels qui
se trouvent sur les cotés du tableau.

_7-: s ':'?'-\. o R

PUis uncoup  f 3. INieal Tg s e b
PPlémentajre, * Restez ol vous étes !SI vous tombez dans un des

tunnels qui vous entourent, vous étes fait comme des
rats | Ne quittez pas votre position de départ avant
d’avoir a éclater quelques bulles remplies
dennemis.:. . .

i
- J!*a..l,_~

C’est le premier niveau dansleﬁuelvuusallez
rencontrer des Hullaballons. Utilisez une

bulle pour vous envoler par dessusles
Stoners. i |

Niveau 24 .
Détruisez les Hullaballons qui se
~ trouvent en bas du tableau puis a l'aide
. d'une bulle, montez tout en haut pour
‘dégommer les ennemis restants.

Niveau 29 :
Voila le 1er boss (cream) ! Ramassez I'objet qui
ressemble a une statue. Vos bulles se changeront alors
_ instantatément en boules de feu nettement plus
~ destructrices ! Maintenant c’est facile. Tirez lui dessus
sans arrét et récupérez de temps en temps la statue
_pour régénérer a nouveau votre tir (touchez le 16 fois
- Eour le détruire). | _. i
orsque Cream sera
~ prisonnier d'une bulle, .
~ faites le éclater pour -~ =
~ avoir le bonus de -
100.000 points ! Puis
prenez la porte qui est
apparue pour passer au
niveau suivant.

Niveau 30 :
Utilisez les
bulles du
tonnerre
pour Vous

Le messat

ge affi shaent 5
haut de I’écran vous dit

_ tout : sautez et utilisez .+ -

... un ballon pour pour atteindre

.:\l.\:'w::?.-.... it ; ¥ Bl
ST 0

Y ¥
ey

Surtout ne r

. ne restez -

aimez mourr grifd ;- °" DS de Iécran, sau
EJ!FEauag' e i » Sauf si vous

{  2eme boss (Jam

,I:"::"-I::' it ,a,statu e. To uc

a demiere fojs, ||

OUr récupé

NiVEau 52 :

) Voici le moment de faire

ran

- I VOus fay

) SSPC utiliser les:bl}fles
WU haut o7 MPer jusque |-
une Buﬁévg’;;%ﬁéfbéﬁéz
Niveau serg wte’tgr;?ﬁé l'a

etle

Ntinuez engyj

aire
Niveay 72 des Hullaballons;

UtiE
tilisez vos byjles Pour sortir
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ns le tunngjde Lol

Voici le 3¢me
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]e m’abonne a

11 numéros + le pin's de Banzzai  JDEE SUMPA ! As-tu pensé pour ton vaersarre ou

f AENE g Bl 165 F au lieu de 485F celui de ton meilleur copain, & demander ou & lui-off
/  boules de feu, essayez ’evl erles | ’ i
o {au enitfl o i e dans B (225 F pour I'étranger) un abonnement é Banzzar__,;__ﬁ -

8 directions a afms J et touchez- & =

. Pas maf ! IT Cest d'accord je m’abonne pour 11 numéros. gy
Merci des 20 balles que tu viens de me faire économiser, je les dépenserai en ayant une peﬂs e Enire o
Ah, j'oubliais..., ne tarde pas trop & m’envoyer mon pin’s. J'ai hite de voir la téte de merlan fricd&vaes.
découvrivont.

Bulletin d’abonnement a renvoyer diiment complété et accompagné de votre réglement a :
Service abonnement Banzzai, _? 6 rue de Picpus 75012 PARIS

- le16 fois. .

> Niveau 82
Faites sortir les Willy Whistles #
de leur cachette en sautant
tout en haut de ['ecran.

" Niveau 85 :
/ Leplus grancl danger de ce

tableau en forme de labyrinthe est  {¢ -
B e dans Induelle se cachent 1 Nofr: R e 2o e e Bl T S S T W AT (5101 e S Ml L
=I3 Super Socgeits ne'lfﬂlsa preﬂom : ddddedadgaa dadddddadadddddadddaasad deddadadaa fdddddddaddddadaddadddddqadadedadaqeddasudadasdqanssa
I'intérieure, balancez-leur un ¥
g : malmum de buues ' Adresse dddddddddddaddddddaddddidddddddddddddddddddddddddddaisfadEdadagidedddsdaqiddaaddaadedEddddadadaasaad
vaeau 88 = Cﬂde PﬂSta{ a dadsdddaddadadd s 11114-114111410‘!{8 a daddaddddagidsdagdsadadagaacddadeaauaadasaganaaa ada Pe e Al by
Le iaannthe de ce niveau est .
encore pire que celui du niveau 85 Date ; |
| Si vous voyez des bulles de feu aue var |
utilisez les pour coincer les 4

chéque bancaire ou postal | virement postal (CCP Paris 14678991020 car /’ﬁab;te a {Btr
Srgnature (des parents pour les mineurs )

e e m e — e ————————————

COMPLETE TA COLLECTION !

Buhbles Buster au m:lleu
” rsg_las murs en Ies
fa ser avec vos bulles
__ gt Fez tout en haut pour
- affronter les Willy Wh istles et
V les Huliaballons

_.*Nweau 96 : |
Ne vous laissez pas tomber si
VOus ne voulez
o pas finir au fond
- d’une fosse
etrc:lte de laquelle vous ne
pourriez pas vous
| echapper.
L ttentionn /.
e QONC LT i

.~ Niveau100 :
Le monstre final
ressemble a un gros

- Willy Whistle. Montez tout en
haut de I’écran et ramassez la

» bnutEIIIE qui vous fera gagner
=~ Une arme spécialement
~puissante. Accrochez-vous bien
. caril vous faudra toucher le boss
" 60 fois avant de le détruire. Si vous
|,y parvenez, vous gagnerez I'eau
rnagl ue et par la meme occasion,
lapatalﬁ HE END !!!

., Lionel, 75 Paris.
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Parodius, James Pond...

Mﬂgfmf Um’sf Snper Sfﬂl’ Wars

Star Wing, ﬁstenr

Conditions de vente des anciens humeros
1 numéro : 15 francs - 2 numéros : 27 francs ~ 3 numeéros : 37 francs
4 numéros : 46 francs ~ 5 numéros : 55 francs ~ 6 numéros ; 64 francs

7 numéros : 73 francs - 8 numéros : 82 francs ~ 9 numéros : 91 francs

4 10 numéros : 100 francs - 11 numéros : 109 francs

12 numeros ; 118 francs - 13 numéros : 127 francs

T S e | . B Le numéro 14 avec la casquette “Jurassic Park”™ : 28 francs

:i Star Wing, Asteri... Mortal Kﬂm[:m ﬂmgﬂﬂ Hm’! Mol ﬁembnt !}ruga:m Ball .. _ : :

1 Je commande [es anciens numeros suivants :

numero 1L~ numero 3 L1 - numero 4 (1 numéro 5 - numero 6 L
E\~ numéro 7 1 - numéro 8 11 - numéro 9 1 - numéro 11 3 - numéro 12

numeéro 13 [J - numéro 14 1 - numéro 15 [ - nyaerg} 6 1

2 ..h:-.:-..._ r'h

i | ETSI vous N (-WEz
PAS TROUVER

. | L'ASTUCE, LE CODE 0U
| LE TRUC QUE VOUS

2 cheaue, CCP 1 mandat-lettre
a retourner a:

La Boutique de Pressimasge,

CHERCHIEZ, -
| | CONNECTEZVOUS SUR | o e b ke
LE 3615 KONSOL. N
. DES MILLIERS DE 5 ® ..--; ------- sssssscsssssassasans $ossesERENERROERREBES SRS ENOIUENNNNCNNOE0ONNOUERENBIRORERES
TRUCS & ASTUCES ET Prenom < e L 11T B 1 I by UL AR 1= n ) S
| | DE SOLUCES VOUS AAresSe : .......eeereeerrrne oy . T P o= e ST
ATTENDENT. | 4 o B R e T
- Code Postal: ........... R~
VB S bl e L R

III|: :: ! 'al|| s '{' .....

anature obligatoire
s es parents pour les mineurs)
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Le premier triple de Blanka : grand coup de poing sauté vers I'avant (1), coup de poing
W e 3 G . S " T
moyen sans mettre de direction (2), puis balayette ou grand-coup de poing baisse (3).

.'||.u||-|.|||.i'|||||1'|1'm | B T T e e P T P T o i e Y

B
[

i Apres avoir mis le coup de poing moyen (sans
actionner les directions droite et gauche en
méme temps), Blanka peut enchainer de deux
fagons (toujours au contact). Soit en continuant
4 appuyer ra‘pidmnm_l__t_sﬂr le poing moyen pour
 déclencher I'¢léctricite. Soit en ayant pris soin
de laisser le paddle deux secondes vers le baset
d'enchainer le poing moyen avee le Vertical Roll
~ (en mettant vers le haut+coup de pied).
~ Onaalors le droit a l'enchainement le plus
~ rapide du jeu car comme vous avez pule
constater sur la photo, l'adversaire se prend
_ deuximpacts en méme temps.
~ Essayer d'en faire autant et constatez
~_ par laméme occasion que nous sommes
~ le seul magazine europeen a vous proposer

s
e e

l:..'..

Les techniques que nous Vous avons proposées dans ce
numéro sont d’une grande utilité pour martyriser Vos
adversaires et cela, quels que soient les personnages que
vous avez choisi. Et comme dit un proverbe chinois traduit
en espagnol : “La mano es negra, el espiriti es (de)
Blanka”. Meditez bien ces paroles et ne -cessez pas de vous
entrainer dans 'espoir ultime de rencontrer un jour vos
peres spirituels que sont les humbles rédacteurs de Banzzai.
Voila, dormez bien et ne ratez pas dans le prochain numéro
les Techniques Ultimes de Guile (prononcez Gaileuh), un
personnage plein de secrets...

Dave Taborda et Vilner Ace les seuls vrais Street Fighters...
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* Jourbon, & tous et  toutes !

Moi y'en a encore étre content ce mois—ci. Cause que vous m'avez éctit en masse et

-~ cause qu'en plus y'a bons et beaux dessins. \/'a beaux, y'a plein ! Mon seul probleme,
-~ cest la page blanche que j'ai devant moi (aussi blanche que la neige qui est tombée

@ Jimmy a cassé sa tirelire & grands coups de masse et
_ sest offert une Game Boy avec tous les sons récoltés, Il a
~bien taison le bongre ! Et comme il adore les jeur de
_ baston et que Noél approche, il profite de sa bafouille pour

the demander “quel est le meillenr parmi cen eyistants sur

Game Boy )" Les jeux de baston ne sont pas légion sur la
 portable de Nintendo... La mort dans ['dme, je cherche...
 cherche et trouve : je te conseille Best (f The Best ou
 Mortal Kombat qui sont tous deux fort bien réalisés (avec
- tout de méme une légére préférence pour le premier cité).
- “Street Fighter 1 est-il sorti sur une quelconque console "
-~ Non tmon p'tit pote. Contrairement an numéro 2, le premier
€pisode de cette série mythique nest jamais sorti des
~ sombres salles darcade.

Ty, dechepavikeile-kilorépumledirdnbor

@ Un Game Bou'maniac Banzzaiophile se triture les
. méninges. Je compatis de tout coeur | Ses questions dans

 le desordre : “Dragon Ball Z sur Game Boy... cest ble-si-
_ po ) - Et Dr Franken 2, toujours sur Game Boy, c'est pour
- ?;uam{, frein ! Tvous [demande !? - Encore et toujours sur

i ame Boy, existe-t-il une version de F15 Strike Eagle )"

Et la derniere question : “Mais paurguai diable mettez-
 Vous les astuces derriére les posters 2" Les téponses dans
un désordre non moins chaotique : lorsque la place pout
maduetter vient & manquer, les astuces sont propulsées sur
la ?ace_ cachée des posters. Uois-tu, on gagne de la place
comme on peut ! Exit 1. question suivante. Deagon gaﬂ 4
- sur Game Boy ? La conversion est certes possible mais n'a
 talhenrensement pas été annoncee par Nintendo. .. ider
- pour Dr Franken 2 dailleurs. Zou ! Dans le foulée, je
 tannonce aussi que F15 Strike Eagle n'est pas non plus

| sur e Boy, t pet reporter tn o
- quiesttrisreussi.. Voilatoutestdit |

nzzai | A propo

iy,

lectrces de Ban:
Marielle m'interroge sur

~ nlest encore fi

 demandant “Quels sont s eus prefes s Game B

-~ ce matin !). Alors moi y'en a pas aller par § chemins (ni 3 d
-~ de suite... Continuez comme ca, j'aime nager dans un océan de coutrie...

Gl Rdindi

St D

| os de jolies lectrices, la belle
elle winterroge sur “la sortie de Jurassic Park sur | WOREHREDA &IPS
 Super Nintendo” A moment oit tu livas ces lignes, LR 7 o) JUY G987
- sera dispo depuis belle lurette... si je mens jdais en | ol P g
enfer ! Autres sujets : tu as tellement adoré Gargoyles 17 s, ey

]

Gargoyles Quest, Zelda, Mario
Land 1 et 2 et Mystic Quest
sont parmi les élus de nos
caewrs (et fen oublie !). Eh !
Mutielle ! Merci pour ton
dessin !

Murielle, Gelge yii!

@ “Ulors cost [histoire
de Toto..."” En voila une
bonne blague, normal

pour un lectenr qui
habite a Vannes... Bon

tréve de plaisanterie,

Mickaél nous envoie
non seulement un beau

a

dessin (en fﬁus / 'ai un cocker a la maison, alors !)

mais en plus il nous pose une petite question f’ym
urassic ark

“Mortal Kombat est-il plus sympa que sur
Game Boy 2" Ce a quoi je réponds sans détours : ¢ca
dépend ! Normal puisque ces deux jeu ne combattent pas
dans la méme catéqotie. Donc reste a savoit ce que tu
techerches et tu pourras aussi bien teclater sur ['un que
sur (antre. Ils sont tons les deux trés biens ! |

Mickaéi, 56 vannes

Qa.

 Jetezun @il sur son dessin et vous comprendrez !

¢ | B¢t conlus ta o lesre e nois —}-=750 0 el KA

aillents), j'attaque tont

qui est fait !

N

O 7o te retourne ton salut Jerime, SAAAALUT | ot
jembraye tout de suite sut tes questions. “Dans Alien 3
Super Nintendo, a-t-on un temps limité pour libérer les
otages )" Non, contrairement a la version
4 Megadrive, tu as tout ton temps... & condition de

faire gaife oit tw mets les pieds ! “Un copain m'a
dit que Super Matio 5 sortait pour Noel, Est-ce
tai " Ton copain jove de la flite (on du pipeansi
tu préfetes), car ce n'est point vrai | “Un autre de. =
mes nombreux copains a en cette année un agendn
Sega. Nintendo fera-t-il de méme lannée prochaine
Y Cet agenda est offert par Seqa a tous les membres
de son c?uf?' (bonne idée, non 2!). Le message est
lancé pour que le club Nintendo fasse de méme (année
prochaine. .. Et comme chez Dechavannes, tu profites de
—{ ton passage & Banzzai pour dive bonjour a tes poteaus,

johann, Patrice, Alan, Kévin, Matthieu et Benoit. Voila

....

Jerome, 35 Kennes. o

@ Ethop ! Demr[
chouettes dessms ti’ ue
nous endoie le petit| -
 Benoid. Admivez la)
- précision du trait et le | -
~[uste choi des couleurs '
— " Béwnid, 29 Landermean, |

s O e

pete Sébastien... The
not decalqued " Allez, de
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Les Tiny Toon en folie!

Konami nous entraine dans de nouvelles
aventures avec Porky, Dizzy, Buster
Bunny et tous leurs amis.
Retrouvez la magie des cartoons sur

Game Boy, NES et Super Nintendo. it

- Des graphismes somptueux, une bande Avec Tiny Toon Adventures

son a tout casser, d'une jouabilite _
exemplaire, avec une foultitude de les programmeurs se sont

levels.. .. Un vrai régal pour les yeux !!! vraiment SUIPESOES,
Entamez un voyage fantastique Le dessin anime n'est pas loin !
dans un monde féérique. 92 %

TS ANN

: * "R L

Screens: Super Nintendo Entertainment System

Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34 6477 55. Distribution Bandai France.

TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT,
LP. © 1993. Nintendo® , SNES™ NES™, GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a

reaistered trademark of Konami Co.. Ltd.
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