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NUMERD To

sont parvenus a un résultat qui fleurte avec la

perfection. Pour sr, les dégradés et les décors sont

- travaillés. De plus les tableaux sont en nombre
conséquent avec pleins de boss tout partout ! -
w & BB | | En novembre sur la 16 bits de Nintendo et dnnc en
 fw BB ] testdansle prucham numéro.

Ranma c’est de [a baston a la sauce “Street”. | ff“f f{ 0 E e
~ Graphiquement assez marrant, c'est une sorte de | [T o
~parodie (c'est le moins qu'on puisse dire ') Les
~ actions de combat, hilarantes, sentent bon le |
_ ‘“cartoon”. Les combattants sortent de leurs poches |
~des maillets ou des pancartes et personne ne | |
s'étonne... Vous avez le choix entre 10 personnages |

L S | ol istes, de R koala. Bien | |
Ga y est, les cartables sont bien rodés depuis un mois de service... Alors on reprendun  Eemes ';ﬂ‘ﬂ;: i ﬂf,",.fsdi";ﬂ,ffs b |1

rythme de croisiere sans pour autant s'endormir, £ les éditeurs ne choment pas hon _ trouve tous les ingrédients des bons jeux de baston |
plus, Résultat : des tests éndoddrmes pour [a sortie de cartouches colossales... Street ?f_--_._-j-ﬂ’d'EB en P*us une f-‘ﬂ*ﬂtﬁ dhumour bien venue. Sortie |
Fighter 2 turbo (fout est dans le turboJ, Jurassic Park (tout est dans e dino) ef [a sortie [ aNt etk |
de Suer Mario All Stars (tout est dans le tuvau), une compilation pour fous ceux qui Bl I ,; ; ==
avaient rate les 4 megahits du plombier diabolique ! Avec Ludi Games qui reprend [a | | fenng 4 2
distribution de Sunsoft, ¢a bouge, ¢a remue...

La baston est toujours de mise sur console avec Fighting Spirit, mais les musclés du
neurone ne sont pas oubliés avec Yoshi’s Cookie et (e fabuleux Sim City qui se decide
enfin a sortir des micros. Pour les plus espiegles, Denis [a Malice. Pour les decorateurs
en herbe, le maxi poster de Jurassic Park, le film/ieu/évenement de ["annee (de [a
décennie ?) pour [a chambre ef les tatouages Dragon Ball Z pour les bras. Et pour fous,
56 pages d'infos et [e 3615 Kansol pour des bidouilles par centaines...
Quand je vous dis que tout le monde s’agite !

ch - =g e

e e R St

...........

news O 100 LEs TESTS DU MOIS

Mario All Star (Supef NmtendO); — : | MR B | | yoici un soft qui va faire plaisir aux passionnés des |
Denis l a Ma" ce (SUPer o PER Beh T | | Jeux d’arcade/action. En effet, Run Saber reprend le

' s, A PR a Ol wmall - by = A Eewme. P T B || | meme systeme de jeu que Strider, le personnage peut
NlﬂtﬁﬂdO); R LN L v g L [ S e, o .|| | s'accrocher a 'aide de ses mains aux murs et sur les
~g. S L e RSNSOI o 0 Y e PR Y A RS Sl | | diverses plates-formes qui jalonnent les nombreux
sbieet Fighter H Twibe . R Ch o P iR ¥ e & " | Siddas A chadue nivesw un certain vembre !

: - = O e, SR () — | _ .
2 INTEN . 1 Bambmie 4 LA 0B e i L mutants avec bien sur le classique boss de fin de

Alien 3 (Super By W O (SR LS SRR | | niveau. Sachez par exemple qu'l y a un effet de
: ' iahéi " G eeysen B Vs o e || SIS T ST T | rotation en mode 7 assez impressionnant pour le
NlntendO), F|ght|ng Spll’lt IO B g Bl R Vi I . ' 11 | premier boss. Je ne vous en dis pas plus si ce n'est

(super NintendO) el L e e oE e L T |l | que vous disposez d'un sabre dont la puissance peut
/ 2 (TS e Ry TR e S Sl e S i ¢ || | s'accroitre en récupérant des bonus, et d’ un coup

Slm C|ty (Supel‘ e T, o~ S | o Viaoem WE- # | | particulier en nombre limité. Les décors sont variégs

Nlnten do) o -._ e — .. — ] o | i L . (graphiquement g E‘St Syn'lpa 1) nn avﬂn ce tﬂntﬂt a.

| " fioer] . = . |3 o BTR T R e W, e =11 | Phorizontal, tantét a la verticale. La musique sans etre

A Spl d erm an & x - ; | _ /. : o i S — ﬂl"l QIHEIlE cunwent to Ut 3 fait au style ﬂl.l ]EU “DUS EI"I__'

Men (super saurez plus le mois prur;haln
Nintendo),
Jurassic Park (Nes e
& Game Boy), T

Megaman 4. N B i, = e | ~ Si vous aimez les jeux de plates-formes hauts en |
NQS yoshle’s 5 Vo gy e .q , . ~ couleurs, le petit écureuil de Mister Nutz vous

, iSass - Nl N A% Gee| | comblera d'aise et vous fera sortir les mirettes des
COOkIeS (NQS), P ll) [ZnW  orbites. Sans étre novateur sur le plan technique, les

RObin HOOd (Game BOY) [/3 /1 .; ,- . graphlste§ ont.ne_anmmng monté tres hauf la barrg et
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Electronic Arts annonce un béné fice record pour le
pretier trrmestre de l'année 94 (je sais, vous allez
me dire : “nous sommes en 93 f” Mais que
vaufezﬂv‘ous la comptabilité, c’est bizarre). La
hausse est de 53% par rapport & [année
précédente pour la méme période. Voila, tout ca

pour vous dire que cette boite se porte pfutat pas
mal !

. .'”_'E_Adapt_é _ﬂ_u_ﬂm ”Le Cﬂbaye” r:ei
Dr. Angalu é Ia puursulte de son
::ahaye Joh@ un slmple d’esprit

~ estdevenuun étre surhumain  |E e R e o rm | &
- (Ies jeux wdens rendraient- ils || e mmm—— | g
caractérlsent ce soft avec en = = . S e F
_i‘Pﬂrtlcuher des scénes cmemathues et d’autres en D w2 o

£

. 3-95 Bltmap Bfﬂthﬂfﬁ, est un gruupe tres apprécte des-.--- l ' ' | ' '
~ possesseurs de micro (Amiga par exemple) pour leurs
~ excellents jeux. L'histoire est simple : le “Chaos Engine”
~ estune manhme créée par le Baron Fortescue. Initiale-
~ mentinoffensive, cette derniére a transformé les humains e “ ; ‘ J

et les animaux en de verdahles monstres. Vous allez

_;.:_____;__f;f;_};__“dlgtts" vucales sont inclus dans ce jeu qui vous
:"’-_-j‘_f}:j:';._.Z;'f__;;'j_:i;;_;:_ammenera a travers 12 mundes wrtuels plems de____
. =mysteres. Plus d mfurmatmns Ie mois prucham .

_ pouvoir prendre la place d'un des six soldats (:.-nrn'tesﬂ_fE |
~ jusqu'aux dants] avec pour chacun d’eux une § |

~ Ce jeu de tir, vue de dessus, pourra se jDHEl‘ 3 ﬂeux ’
~ comme pour Gauntlet (Les nostalgiques s’en souvien-
= "'drunt) Il semblerait que ce soit une trés bnnne cnnver-‘"' &

 sion... Alors gpaﬂ&ntez 1usqu en _févner94 -

PALTI MIKANOWSKI

i I

lllllll

o Inspire d’un weux |eu micrn, Mlssmn lmpussmie 2025 _
Vous prupnsera courant janvier 94 une aventure toujours _ { _ |
aussi mpossxhla. Vous avez le ahulx entre trois - Y LI WMODE D'EMPLO} EN FRANGAIS
personnages : Tasha la gymnaste, Felix Fly le ranger, et | Aot .-

~ Ram2le robot. Votre mission, si vous l’acneptez, serade
~ pénétrer dans le complexe d'Elvin afin d’en explorer tous

_ les recoins et de détruire les robots qui menacent le
L monde entier... L’a::tmn de | ]ELI se dernuie de profile, en ﬁ_ |

MET NEDERLANDSE !EHHDI.EIBIHE

F
MONE D' ENPLE BN FHAR

Chaque mois, Carrefour
cree |'evenement !

Pour d'autres précisions sur ces produits, ainsi que les adresses plans d'acces
et services des magasins, tapez 36-15 Carrefour.

@5 Avec Carrefour
30 Ans jepo‘giﬁve! (9 Carrefour {9

de discount




Au moment on vous livez ces lignes, Super Street
Fighter ] sera siirement déja dans votre salle
d’ arcade favorite (sinon, faites un
. tour place Blanche. Vous visquez de
tamber sur le vieux maitre David,
prét & vous défier !). Ouelles
nouveautés apporte-t-il
Pas moins de quatre
Houveaux personnages
L avec bien sir, pour
chacun d'euy, de
§ nouveauy décors. Ainsi
iy > Dee Jay, le roi du beat
' regqae vous attend sur son
" tervain, la Jamaique. Thunder
Hawk, [ui est d'origine
mexicaine. C'est un véritable
monstre de plus de 100 kgs qui
adore écraser ses adversaires.
Fer‘ Long connait par ceur les
w Vieux films de Bruce Lee. Je ne
Vous cache pas qu il est depuis
longtemps passé maitre dans les arts martiauy.

Cammy, la petite derniére, est originaire de
Grande-Bretagne. Attention, elle est a prendre

avec des pincettes car elle fait partie des beérets
rouges. Son but dans la vie : faire de ['ombre a
Chun-Li. Contraivement a ce que vous pourrez

ey s

live dans d'antres mensuels, ce jeu est
“excellentissime”. Capcom y a apporté tout un

tas d'innovations (que seuls les avengles remplis

de préjugés n'auront pas

vus), telles que de

nouveaux coups,

des musiques

améliorées ou

des digits

sonores

remodelées.

Méme les anciens

décors ont été

peaufineés. Bravo et

merci pour ce bijon

qui démontre une

fois pour toutes que

Capeon est le roi

inconteste de

['arcade !
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4 l.es Hews cnnl:emant Ia sncmte Electmmc Arts snnt a premlre -
au t:amlltlannel Pour une sombre histoire de gros sous, les relations |
_ entre Nintendo et E.A. se sont quelque peu dagradaes. Quoi qu'il en |
_ soit, Electronic Arts a décide de geler ]usqu a la ﬁn de l’annee. ses___ _
___snltles sur Super Nmtendn. .

Heahse par Ies memes nunuepteurs que Super Battle
~ Tank, ce mmulateur de combat aérien vous permettra
_ de piloter un F-14 Tomcat évoluant dans des décorsen
~ mode 7 et doté d'un arsenal conséquent : canon 50 mm, |l
AIM-9 Sidewinder, etc. Camrne dans un vrai appareﬂ -

des informations sur votre altitude ou sur les avions
ennemis (ici des Mig) vous seront communiquées |

;-._:;,_NHL HOCKEY 9

_ Electronic Arts qui a fait le bonheur des amateurs de
~ hockey sur Megadrive sortira (peut-étre) en début
__d'année 94, une version spéciale de NHL Hockey 94 |
~ pour la Super Nintendo. Cette version sera |
__ vraisemblablement dotée d’une douzaine d'innovations |
_ intéressantes, telles que de nouvelles scénes
__cinématiques, la possibilité de jouer manuellement le _
~goal, ou mieux encore, dejuuera“une touche de palet”,
 cequi devrait accélérer encore plus le jeu et pennettre' L
_ d’effectuer des reprises de volée. Comme sur |

Megadrive, le quadruplaur de paddle d’E. A rend

 possible les par’hes a b joueurs en simultanée. . -

- E.A, qui fait décidément bien les chﬂses, 2 peauﬁne Ia bartde snnnre eny mcluant pas mnms de TD dlglts

~ Apres le premier {jamaiﬁ"snrti'en"E'uru'pE}', voici le
¥ deuxiéme du nom : Super Battle Tank 2. Ce jeu de 16 |
"l megas vous prnpose de tenir les commandes d'un
~ tank, le M1A2, & travers des terrains minés ol vous
_ rencontrerez tanks, hélicopteres, jeeps... Equipé d'une |
_caméra infrarouge, votre tank pourra méme effectuer
des missions de nuit. Servi par de bons graphismes et | |
~ de nombreuses séquences animées telles que le |
|| lancement de missiles Scud ou Patnnt sa snme seralt
- prevue courant]anwerm .

| Un bmn heau ;eu &n perspectwe !

& BURN

pendant vos missions. De plus, un radar permet au

 joueur de se repérer dans les aires de combats. Avec
 ses 16 mégas, Turn & Burn serait dlspumble a partlr du-
rnuls de ]a:w;er pmcham
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| .kidnappe un paquet de Schtroumpfs mais heureu-
sement, le schtroumpf costaud s'est porte vntuntalre .
pour partir 2 leur recherche. .
‘Dans ce jeu de plates-formes au scrultlng muiti-
~ directionnel, Infogrames a su rester fidele a 'univers
 des s::htmumpfs Vous ferez des rencontres plus ou
_moins amicales avec les schtroumpfs noirs, le
~cracoucass, Azraél et méme Gargamel | Pour vous

aider, vous trouverez sur votre chemin des cadeaux
__explosifs laissés par le fidele shtroumpf farceur.

7 "'_:.'-MADDEN NFL’94 _
o Electronic Arts nous prépare une nouvelle 5lmulatmn de |

foot américain disponible normalement pour janvier 94. |
40 équipes au choix avec des rotations de 360 degrés a

'- _procurez le quadrupleur de paddle (4+1). Avec en pnme._'_
B de nouvelles équipes et quelques ?2 nouualles_

la pelle et P'utilisation du célebre mode 7. A noter, la
pussihllite de jouer asb en simultanée si VOUS vous

tachquea d'aﬁaqu& et de ﬂefense

- Madden NFL'94 s’annonce d’ures et deja nnmme un |
suft lncuntuumahle T

~ Organisée par les sociétés Ludi |
~ Games et Ubisoft, la finale frangaise |

 du toumnoi sur J. Connors Tennis s'est |
_ déroulée le 1°7 septembre dernier. |
~ Johnny Dufour est sorti victorieux des |
7 autres finalistes franr;als. '

~ responsabilité de défendre Ies}_ '
~ chances frangaises a Los Angeles le
29 septembre prochain. La partie n'est |
~ pas gagnée d’avance car il sera ||
~ confronté au champion américain ||
~ainsi qu'aux 3 autres qualifiés |
~ européens. Qu'il sorte gagnant ou
perdant, il aura de toutes fagnna '
~ l'immense honneur de serrer la main - - : -
_de champions de la petite balle j jaune (ala retratte], comme Vﬂas, Naﬁtase et bten sur J cnnnﬂrs
Allez Jnhnny, venge nous de I e!:mmaimn de la cuupe Davis! -
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actmn et aventure Zool, le j jeu
- sur Super Nintendo. Zool

- est une bestiole pas

_banale : c’est en fait une
| fourmi ninja qui a pour
~ N-ieme dimension.

lent cumplatemeni luu— |

 comme un futur hit.

C’est sur lui que reposera la lourde |

o

e
e

1 5 .-

! %ﬁ.— L

Gargamel a encore fait des siennes. lla

Passwords et stages bﬂnus serﬂnt au rendez-ucausﬁ.. .
nous aussi ! - | . |

=2 %

e g ———

de plates-formes, débarque

but de sortir de la ' | (EWF
Les décors se veu-

tement. F'nur T debarrasser des -::.;:;;. ¥
ennemis, rien de plus simple, /7 = §
il suffit de leur sauter surle /(.

téte. Cette version 16
Bits s’annonce dunc "

patentlellement




e || Apres Joe Manmﬂa et ]aﬁn Mﬂdden Tray
_ = o w18 Aikman sera la troisieme persannahte du Super
3 | E - . !
mme = -y 1 g::f; fn z;?:;; de son nom la sortie d'un jeu de
| S [

= ® Au programme, trois modes de jen : coach vs
:_ esmldre cfes emgmes et pragresser‘__f”“" coach, P""Hf‘”‘ s coach, pfayer Us player.

. i ssvoulezles B LRI, occupe de sa réalisation et s'i
fait un tabac comme ses prédécesseurs, on aura
toutes les chances de le voir sortir en France

courant 94 (sortie prévue fin 93 aux States).
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HAUT-PARLEURS
STEREO
qui amplifientdes
| effets-sonores pour un
| e _ superbe son steréo.
LOUPE ORIENTABLE e |
~ avec lumiére qui agrandit e
. etéclaire I'écran LCD du
| Game Boy

| '_uu il a passe de merve:lleuses années avec s cnpme
“&, Bitsy s'écroule. En plus, la note d'électricité est plutot
salée et des constructeurs se preparent a travailler le
terrain. Son dernier espoir est de trouver le trésor caché
~ du Docteur. Il doit par conséquent chercher des indices
et sortir du chateau dans lequel il a été enfermé par los|
' :-;._wliageuis Sa quete Ie conduira des prufundeurs das

- aveg dg puuveaux nwgaux ﬁur. Gamehuv | ! du Game Boy ™ et
‘au raccordement externe

MEGAGRIP |, 11, 1il, IV.

JOYSTICK HAUTE

 PERFORMANCE
larges boutons de contrédle

pour rendre toute
I'excitation des jeux
électroniques

MEGAPAD I, II, Ill, IV.

ysm:k haufe performan ce.
Fonctionne sur pile ou
'__h_apfafeur secfeur (non fournis)
iy -1 :,_'f'_'uf-parleurs steréo.
m« - Loupe lumineuse orientable.

Acces av boufon de confrole.
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GRAPHIQLUES

MEGAMASTER |, Il.

Comparhment cattouches de | jeu.

S ) . Importateur exclusif pour I'Europe :
cle Nm!eﬂﬁnuf Amencn.lnc. TRANSECOM
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Expres® |

Wouah, la rédaction de Banzzai ne tient plus en
place ! Je m'explique : Lemmings 2, le retour
est prevu sur Super Nintendo pour la fin de
lannée an Japon. Il va nous falloir de nouvean
“manager” les troupeaux de petits farfadets pour
leur éviter des morts violentes. La grande
nouveaute : suivant les tableany, de nouvelles
fonetions font leur apparition, telles que la
possibilité de voler, d'utiliser des lance-flammes
ou méme de nager... Nous espérons tous qu'il
sortira trés vite en Enrope !

Activision nous prépare un beat’em up tres
muscle. Pour l'instant il s‘appelle encore “Sword
Maniac”, mais son nom risque de changer pour

devenir nettement plus hard, “Sereaming Metal”.

Pourquoi changerait-il ? Tout simplement parce
qu’ Activision est sur le point de signer avec un
groupe américain de hard-rock et qu'il devrait
leur pondre une bande sonore & nons decoller les
tympats.

Malheureusement, l'identité du groupe ne nous a
pas été revélée !

i -&aat—:u?ﬁmwmcﬁhm:ﬁw;m“mmmmw_w

W STOR. M. : annonce la sortie cle Mr Tuff pour
Ie deuxieme semestre 94 Le scénario est stmple, Tuff

_estenfaitun ruhut nettuyeur de planétes | mfest&e& de F
_ vilains robots. L'éditeur annonce un jeu de |
plates-formes trés original avec tout plein
~ d’animations du sprite principal. Gn attend avec
' :mnatience une pre—versnnn | "
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Jale::u 3 dans 8 idéE de nous snulager de nos

-écunumtes Comment vont-ils s’y prendre ? -
Facile, en proposant a la foule en délire une

simulation de football sur Game Boy qui tient
franchement bien la route, tout simplement ! Tout a

eté prévu pour satisfaire les plus pointilleux, des

passwords aux tactiques en passant par I'entraine-

ment et aux penalties ou encore la possibilité de jouer
a deux (a condition tout de méme d’avoir deux G.B.).

E pour parachever le tout, 'action se déruule en 39
) lsometnque
- Dequoise plaint-on ? Ben, de rien |ustement ]
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. me un nnuveau “queiquechuse’Tns“ puur- 1
o vutre Super Nmtenda {nﬂ ne change pas une reuette_ 1
. qui marche) | |
}Mals cette fDIS'-EI, ilne s agtt plus de hlncks, mals de |
_lettres (voyelles ou consonnes) qu'il faut placer soita |
j:,‘_"i’hunznntaie, soit a la verticale, de telle sorte a ce |
_ qu'elles forment des mots. Pour finir un niveau, it |
_'-_""-'.'sutflt de collecter un numbre suffisant de mots. Le |
_ probléme, cest que ces lettres tombent de plusen |
_ plus rapidement. Vous aurez donc intérét a penser-’_*f- .
_ vite et bien. Attention, le jeu est en anglais. Aréserver |
f‘?_-'-",a ceux maftnsant bten la iangue mats pas avant 94 l |
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P H el I |r'\.'..-=-\:'FTC"||I.F=-'_|__1_‘.'.?(.'.1_]"'.':\.-;‘1'“'.:

diem‘er ). Il rencontrera a travers

__ 3 ennemts en tuus genres. .
/‘ Ta cansule faunrlte va pﬁuvmr

g __ __Snrt: en prem:er I:eu sur Megadrwe, Bnul Spat débarque ;nyeusement sur Super Nmtendo {en decemhre)
| et sur Gamebuy (premler mmastre 94} La pas’uile que vous ailez incamer pnﬂe des iunettes

deptace d’une teile far;un qu elle ferait nraquer tnutes Ies hltes -
Son but ? Recuperer toutes les petltes pastilles rouges qu ‘elle trouve sur son chemm ai“ n
de delwrar ses amis “Spnt” enievas par un sale gars nnmme Wﬂd chked Wliy Wﬂl (Ee nom

un certatn numbre de decors ﬂes_ | *

o i by e

. “magnet® au chois

1 Ique', duE

D’ahard déveinppe pour Ies suppurts
‘micros, Kemco a pris en charge son adaptatmn
sur Super Nintendo. |

Cette cnnversiun est d’atlleurs tres f[dele a

_personna,_,_z
pas rater‘

§i  Poriginal. Si vous ne connaissez pas encore First
 Samurai, sachez que ce jeu de plates-formes
~ d’aspect pourtant tres classique nécessite une
__bonne tranche de réflexion pour se sortir de
chacun des niveaux. GI"thIEﬂ'IES et musmues snnt |

a Ia hauteur,..

1 Un }eu qul tlent ctnnc ia route' -

- Quine cunnaii pas Mlght and Magm 21 fa:t

 parti des premiers jeux de role ayant vu le jour sur
micros. Gette saga étant devenu ce qu’elle est, c'est

a dire un standard du genre, on ne peut que se
réjouir de ’adaptation sur Super Nmtendu du
deuxieme volet de Ia série.

MA (i (1.

En ce qui concerne I’ergunumle de j 1&1: -
pas de différences notables avec la
premiére version : les déplacements

o8 eﬂectuent toujours case par case avec une vue en

perspective. De nombreuses quétes seront

‘évidemment au rendez-vous...

Je ne vous cache pas que I’esperance de vie de .

Might and Magic est quasiment illimitée !
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- -'__Cnmme nhacun Ie satt Ies Fnac services sont

~ axées principalement sur les travaux photos.
~_Et bien plus maintenant ! Désormais ony

;._:..,:_;,trnuvera aussi une selectmn des mEIIIEUI'S--E_'--
~ jeux video sur Megadrwe Super Nintendo,
~ Game Boy et Game Gear. Pour l'instant, seuls
. deux magasms proposent ce service, a Paris
- au 129 av. Victor Hugu dans le 1Eeme‘;:-’f-.-.-.-_
__arrondissement (tel. : 47-27-58- 77), eta
_"_'-.=-;:;_%---_;-_.'St—Germaln en Laye auhjalzﬂ rue des-,_...;..
~ lLouviers _[tgl

_ d’ouverture sont du mardi au. s‘a-m&di-- de

09HO00 a 12H30 et de 14HO0 & 19HO0.

"'--Allez-y faire un tour, il paraltralt que das--"'

o "c:adeaux vnus attendent

T

O

| _._.__,-_._;_Béveinppe en premier sur micro sous Ie; e :
~_nom de Crazy Car 3, Lambnrghm{j--z.:___'_' !
~ American Challenge propose des options
3| de jeu assez sympas. Vous pouvez jouer |EE=S
~de 3 manieres différentes selon votre |
~ humeur du moment. En duei (a deux |mm
"’“_Juueurs), tout seul comme un grand avec |
||  pour seul adversaire le chrono, ou une fulsi’-f-_'?:f_
"l encore a deux mais avec le superscope
(un dirige Ia voiture pendant que 'autre
Il cartonne les voitures qui osent vous
ol précéder). “LAC” est un jeu qui s’annonce
__sous les plus beaux auspices..‘ ﬂn aﬁend_;-{?_'
avec 1mpat|ence. -

LE TROISIEME SALON DE LA HIGH-TECH DE LOISIRS

Apres son fabuleux succes sur arcade et sur
consoles, Street Fighter Il le film est annonce.
Produit par Edward R. Pressman Film Corp. et
Capcom, sa sortie est prévue pour le premier
semestre 94 auyx Etats-Unis. Lhistoire, inspirée
du jeu, n’est évidemment pas tres compliquée :
face au crime organisé (divers terroristes,
kidnappeurs et revendeurs de drogue...), une
confrérie composée des meillenrs guerriers
mondiaux s'est mobilisée. Leur but : remettre un

peu d'ordre dans tout ce fourbi a grands coups
de “Ha Do Ken", Ca promet !

TERNATIONAL
DE LA HIGH- T FCH
DE L0

"SUPERGAMES'", RENDEZ-VOUS EUROPEEN e

INCONTOURNABLE, VOUS PROJETTE EN AVANT PREMIERE

DANS L UNIVERS QUOTIDIEN DU

3™ MILLENAIRE. MICRO-INFORMATIQUE, MULTI-
MEDIA, REALITE VIRTUELLE, IMAGE DE SYNTHESE,

SIMULATION, ETC...

CES AVANCEES TECHNOLOGIQUES
APPLIQUEES A L'EDUCATION, A LA

CULTURE, A LA MUSIQUE ET AU
JEU, VOUS FERONT PENETRER
DANS UNE NOUVELLE
DIMENSION POUR VOS
SENS ET RISQUENT DE
BOUSCULER PAS MAL
D'IDEES RECUES.
VENEZ VOUS
PLONGER DANS CET
UNIVERS DU 24 AU 28
NOVEMBRE, AU PARC
DES EXPOSITIONS DE LA
PORTE DE VERSAILLES, A PARIS.

r-——-—_-—H—h-___-——_-__-w——u

LE SALON DE LA HiGH-TECH DE LOISIRS

COUPON a remplir et a renvoyer accompagné de votre réglement a : SHOWAY - 70, rue Compans - 75019 PARIS

OU|, JE VEUX DEVENIR UN VISITEUR PRIVILEGIE DE SUPERGAMES 93 EN PROFITANT DE TARIFS EXCEPTIONNELS.
. COMMANDE DES AUJOURD'HUI :
"Formule Journée' i 30 F au lieu de 50 F sous forme d'une carte coupe-file pour les animations du salon.

lllll

......
; L]

e

1 "Formule Non-Stop" pour 95 F, une carte nominative me permettra d'entrer autant de fois que je le voudrai, sur SUPER(JAMES ~ E
pendant les 5 jours d'exposition. Cette carte me servira également de carte coupe-file pour les animations du salon. . @:

ET JE JOINS MON REGLEMENT DE ........................... B par chéque bancaire a l'ordre de SHOWAY. |
Tl s G LR TS T TR R s TS B st e S S DR P IOINL (ensrsss isvissnnessanntnssnsbaisyuasinsnss sstsnnss sermsuaarasnanshs arsnses :
A G L cvanhesa shn LR a1 Vot Ph e s¥ Sl e ¥V e AR Sk Ad5 R e = Tmm o ekt £oA LAV LH ERERSINGa b vis R rs ok 3 EeRENSAREPEALIR L1 FS et :
COde POSIAL - iiis i sroiassintordovssnssinsys V51 1 (it e TSRS Dl o e S S Al S (ISR o LB e et e s (e e T :
(Pour la "Formule Non-Stop" adressez un bulletin par personne ainsi qu'une photo d'identit€) :

|

[



A ( occasion de !ﬂ SﬁFfIE de F T Pﬂfe Position (cf. [
test du jeu dans le précédent Banzzai), la .
société Ludi Games invita tous les journalistes de F=8
la presse spécialisée a une séance de conduite
sur Formule Ford aux alentours du circuit de

Montlhéry. Tous les rédacteurs en chef des

iftets magacines ont epondsprsens e n |
| \ J' 1 ¥ & J I :

- s l'veil or

ﬁf" ?{ﬂf ,;rf!nter fautedf ‘}’?f"’s, mfﬂgﬂﬁ‘m‘ te) pout _='_'5|mplement exueileni c est é mon avis la meriieur& &
téf:n?;er fz ?;u:::ge :” g;;;té Zutﬂur d’ungp ~ version du moment. A achet&r ahsaiument dés sa

: : - 'surl:m, vers la ﬂn de I annae
collation. A noter la sortie de voute d'un membre & |
de l'équipe de Ludi Games (sans doute

impressionné par le bolide : 110 chevaux pour & S YB = ZER .
AR VAR AT R  Ce troisiéme titre de chez Suny est une nouveaute,;- B
de produit des plus réussi. On y retourne quand & totalement inconnu de tous, reprenant le personnage Bl R e iy o R ol
vous voulez... vraiment quand vous voulez... _ de Hook. Il s'agit d’un jeu d’arcade/action fort Lot sogsgies | e vOpaniee ]l ek
nous on est libre... = _-s;nnpathrque a la réalisation somptueuse. la cartouche e el R Bl e e ||
'__ianclue dafferentes phases de jeu utmsant chacune ies | e 2l .

_ capacités de la Super
~ Nintendo. Un niveau
| proposera dea décurs de fond
L8| d'une beauté fatale, un autre
se dernulera entierement au
Bl milieu de déformations du
M| plus bel effet tandis que la
. 8 scéne de déplacement d’un
~ lieu a l'autre de la carte se fait 1
~en vraie 3D hltman ala
~ maniére de P:Iotwmgs. Je

. pourrais égal&ment
== | B _':_}dévelnppé pisu avant cette
4l news en vous parlant des

oo i e et s T el 11 (T G 1 SO ST AL ES) magiea et
Youny sorceress descendant e el el kel s N D e e -"pﬂESIhIIﬂéS du heros I'I'IEHS If

i of the Mystic Pantheon...... > faut hlEﬂ en garder un peu sous Ie pmd puur Ie test Hendez—vuus le mois prucham dnnc 1

NOUVEAU ! SUR LE 3615 KONSOI.

DANS LA RUBRIQUE

. _ “TRUCS & ASTUCES™ DECOUVREZ

S EAECIECOI @ DES CENTAINES DE TIPS INEDITS ET VERIFIES SUR ,

saligaud, Il s perd phs une accoslor CONSOLES NINTENDO @ ET EN CADEAU BONUS, DES @ &

de faire de sympathiques rencontres ! CODES ﬁCT ION REP LﬁY ?Ro ET GAME GENIE EN e
' QUANTITE ILLIMITEE. el :

‘ : MERSUEL DE, ”;"l'” P fr] Wl S J-i“'m”f i

AL ?ﬂﬁ W" ’ &

D eole

THUNDERHAW
Le Mega-CD
explns.e i

GENM". ' ES'T AussI 15 FRMN('S'

N"l OCTOBRE 9? MHAGHAZINE GRAND FORMIIT

TBT ﬂlﬂDDlN THUND!-'R HAWK, S'TREET HGHTER 9, RURT'S NIGHTMARE, JURASSIC PARK, RASERALL 2020 |
COLLEGE FM)TBIIH mwumun WIMBLEDON TENNIS, TECHNOCLASH, ULTIMATE SOCCER, WONDERROY 5, CHUCK
ROCK 2, WOLFCHILD, MORTAL KOMBAT, ECCO THE DOLPHIN.
BIDGUIHES’ DES" DIZIHNB I)E TRUCS & HSTU(‘B' ('HHOUE MOIS’ |

} . T
*f?_’f LA ,,.,H’
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™ INTERNATIONAL TENNIS TOUR :

Participez a l'International Tennis Tour et mettez en
pratigue votre passion du tennis. Vous avez 20 000 $
pour votre Inscription et votre billet d'avion. Partez
disputer des matchs dans le monde entier ou chague
tournoi a ses caracteristiques : colts, surface, type de
rencontre et duree. Plus vous gagnez de matchs, plus
vous touchez d'argent et pouvez voyager loin !

Sur SNES (sortie octobre)
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P NBABASKETBALL:

Parmil'unedes 27 équipesdebasketballdela NBA, vouspourrez
dirigerdansuntournoiamericainvotreequipeenchoisissantun
destroismodesdejeux proposes: Preseason(matchunigue),
SeasonGame(saisonentiere)et All-Star(équipesdesmeilleurs

joueurs).Vous pourrez,souslesencouragements du public, vous

entrainerauxdribbles, tirs, feintes, smachs et voustransformeren
"Magic Johnson"toutenrespectantscrupuleusementlesregies
ar...larbitre vellle!

Sur SNES

T 1 P Ty : = s

Votre réve est de participer a la Coupe du Monde de
Football ? De vous glisser dans Ia peau d'un
Maradonna, Pelé, Lineker ou Matthaus ? Alors
branchez vite Super Goal sur votre Super Nintendo et
disputez des matchs captivants contre plusieurs
concurrents pour réaliser votre reve : remporter la
Coupe du Monde |

Sur SNES, NES et GAME BOY
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SUPER NINTENID.

P Ll

Une bonne simulation de football
Interet : 87% (cf. Banzzai N°15).

‘un progut ﬁﬁ-ﬁ'ﬁk delne né

Un super jeu d'action pour s'éclater a deux !
Banzzai d'or : 90% (cf. Banzzai N°15)

1SOls Uiy D | fcie ;ﬁ:ﬁ@emﬁ. i ﬂ"ﬁ‘ﬁﬂf“ﬁhﬁﬁi
I'editeur signes, le nm,;e” ﬁcfﬁ%ﬁ'&@ﬁﬂ a@%@nﬁuﬁw ‘ﬁﬁﬁﬁs ﬂ]wﬁﬁm‘ﬁ@ﬁw

Pour rivaliser avec Prost ou Senna ! Peut se jouer
deux ! Banzzai d'or : 90 % (cf. Banzzal

AL : "l‘ el

I*t

De I'action, du combat, du punch ! Se joue seul
ou & deux ! Intérét : 86% (cf. ce numero p 28)
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Ies versions NES d’Eilt’"“'f-‘- t?‘ .*

uﬂi ?f “ﬂ"a
_r':j Wﬂlfenstetn et
un ]e.u-:-.base su::::zza;e arazenar, le t&ut 5ur h

.....

L Apres Adve nture Island et Hammerlkn’ Harry Sur |

e

: NES ITudi prgpase[:a b;entcht Rﬂt:ky Rﬂden’[ sur |

T

~ hpre Nes et Gam e licoc es de sauvegarde. Prenez des cours da
. laver aﬂSupNintﬂ Mals onattend barua en attendant sa sortie, comme ¢a vous

| --:____:;elle aussi est tres sympa,

'”‘-suﬁsfe AR DIVER (suNsom

t de 'mi&mﬁﬁirdinate? Is.

esparse aérien et attaque votre base ou se
tmuve le cnmmandant A bord de votre

M i Tl Sl 'H' e e W B m e mmm m m—w ——

apparell futuriste (hyper rapide et assez
mamable) vous devez donc les mtercepter et
les éliminer sans pitié. Différents types de

::Aam The - “ X au début). Pendant les combats, mdrcateur

S ¢ U Alr Dwer sur

serunt utlles pnur gerer au mieux votre petlte
1::r:5:li=:v::le'~ P_our éviter les missiles ennemis, une

| seuie __j;_',"';w_,;gf’_'___jan les “flares” ou leurres si vous

qumy Gonnmrs sur Supéi‘
. _,;_Egy et NES an attends F1 ; T Sur

L

BT e

:_Bon de commande . T

- Je tecounais ma faute, ma trés im
" grande faute de ne pas avoir
. acheté le magazine Banzzai
. ('été dernier et d'étre passé &

- coté de l'évenement dela

" rentrée. Je commande donc la (ou pfuswurs i " le pin’s de Supersonic.

_ des tatouages. Le courrier que hou

.....

]e paye par O chéque 1 mandat-lettre,

"r"
I.I

LES SERUICES . om

Luch prup»ase auss| une Hot[me (T el 16{ )48 70 29 45} afm
que umus pmssmz teiephoﬂer et etre depaﬂne quand UGUS n arrn:ez

% EED Y GONZALES (SUNSOF )

ﬁt ?ft_'.ou eﬁe ga Pas b‘ """ scun de se paygr tm

- ._._._,ﬂ-r

- ;:;.;-;-%-éfpersraﬂﬁage pnnmpal que vous aliez incamer
;’e les tabieaux sont nombreux, Ies gentils ----- mssede des coups a la Ryu (boule d BHEI'UIB)

| 1_;:_-'3f§';;trnuver la SOI'!IIE de chaque niveaux (18 au total
' mesemble-t-il). ll rencontrera fantomes,
E{%tlﬂﬂ ot Chaos _..;:poui’rez accompagner la musique du jeu, qui .:i.:;ﬂhevallers, squelettes et autres monstres en " INDIANR JONES (GB)

~ tous genres: Des tas de passages secrets sont
 avec un scrolling différentiel et des animations

_ bits.

~ Super Nintendo et cela par Sunsoft, Ceux qui
~ suivent bien I'actualité sauront que ce jeu

. missiles vous sont proposés selon l'engin que | .,.;provlent de la Neo Geo de SNK. Le concept n'a

b vous choisissez (F-14D “Super Tomcat” ou 'ﬁS

ff"i"baston, Vous aurez le choix entre 8 |

Fuuma, Dragon, Janne, J. Carn, Mr. Power,
: _:3;5?"'Bmcken et Rasputin. Il vous sera également
 possible de prendre le méme combattant en

réfere ﬁ , on joue a fond la carte du mude T
utot tourné ‘mode versus. La derniére rencontre vous

. o Cartes “collectors” ou blen “gad et“
Les deux me dtrez—vnus avec vutre sens inné de la consnmmatrun

“commissaire aux dépenses | inconsidérées”
_rédacteurs en chef. C’est fromage ou dessert a-t—tl

| prix du barreau de chaise. Il prétend qu’avec

! , dans ce numero, au grand dam de leurs fanathues, :
8 Oiie Motlaints Ot done o0 S recevons degpms le freesbee de cet été, et la casquette “Jurassic Park™ dans Banzzai (vous

 pouvez la cummander dans ce numeéro, voir page news), nous laisse a penser que la majorite préféere plutot cela. Mais pour en

étre bien slr, nous vous prnposons Ie petlt questlonnal

T fantastique ﬂﬂsqﬂﬂfﬁ-’ “Turassic Park - Ocean - = * C’est un poste qui a été créé chez nous depms le debut de IE_?CfISEf
il Banzzm” pout la modique somme de 28 francs | 1- A choisir, pour | le méme prix de 15 F, préférez-vous 2

" j un gadget (style magnet ou tatouage) i

:l ou plutot les cartes “collectors“ s

":-2 Puur un prlx différent, preferez-vnus 2

B :' le magazme + cartes collectnrs a 15 F

_ . :] le magazme + Ie gadget aisF |

© [ e magazine + cartes collectors + le gadget a19 F
3 A choisir, preferez-mus le magazine ? o

] i F, tel qu il est avec un gadget ou des cartes "collectﬂrs o ..
bourg St Martin 7501 w1 3 15 F, sans cartes ou gadget, mais avec plus de pages .
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I "__;j;_j_;g&re nlassuque Ia bmte Ellte se Iance dans

ou Guﬂe mals en nombre limité. Son but ?

aussi adecuuynr Graphiquement, c’est beau
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Qa y est World Heroes va etre adapté sur

.J";'.
)

i
‘

TN
!

" rien d'original, mais la n’est pas le plus
lmportant En effet, ce qui prime c’est Ia

| personnages aux pouvoirs étranges : Hanza,

Dpposera a Geegus, sorte de T1 Oﬂﬁ capable
de prendre I apparence ainsi que les pq};\rmrg
des autres guerners. Voila encore un jeu pa ur |

boulimique. NON ! a tranché, un rien agage, nutre |
*» qui, comme son nom le laisse deviner, est chargé de freiner les dElII’ES goult;!s dem
cnnclu en allumant son éternel Davidoff N°1. Nous, on dit son “Pascal”, vu le

ce qu’on économise grace a lui, il a bien le droit a une petite gaterie de temps En
nous avons remplacé les cartes “collectors” par

re ct-apres Oh, meﬁahle jme, les 100 joyeux Iuruns tirés au snrt recevront




= (e champignon transforme Mario en super Mario, il sera plus gros et £
| pourra subir plus de degats avant de mourir.

- & W . P Cette fleur transforme Mario en Mario trés Féroce. Il peut ainsi tirer
NN g A A E U B g S sur ses nombreux ennemis.
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i
fhen

Le champignon vert, lorsque vous I'attrapez, vous donne
une vie suppléementaire.

Cette ctoile rend Mario invincible temporairement. Il peut
a loisir détruire ses adversaires sans subir de dégats.
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Bofte & musique : pour £ Le nuage passager permet de
endormir les freres Marteaux | . passer une scene d'action
et autres indesirables ' - sans la jouer.
du meme style.
Laile magique vous donne le
ouvoir de voler a travers une scene
d'action jusqu'a ce que vous
rencontriez un ennemi.

e costume de Tanooki
transforme Mario en
Mario-Tanooki.

Il peut qinsi se
changer en statve.

Ce pipeau est magique...
A vous de découvrir son
pouvoir légendaire.

Cette ancre sert o arreter les
vaisseauvx spatiaux des
Koopaling et a les empéecher
de se déplacer.

ette etoile vous rendra invincible
pendant un bon moment.

Ce chrono sert & immobiliser e marteav permet de casser des
temporairement les ennemis. rochers sur |'écran carte.

Il apparait lorsque vous
aurez ramassé 5 legumes
dans un méme niveav.

Cette grenoville transforme Mario

La feville change Mario ~en Mario-grenoville.
en raton-laveur pour voler. est chouette pour nager !

R e e -'r-':ll-'“ :I"J'

NINTENDO - 1 JOUEUR

Sans avcun doute la meilleure des
cartouches Mario. Des heures et des
heures de plaisir en perspective !

DUREEDEVIE 91%
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fittention, mnl?ré les apparences cette jeune et jolie jeune Fille est en fait
un boss... Gaffe aux coups de tatanes et aux retours de balancoire !

CInTE gy

Il est beau, il est blond, a six ans, un sourire candide et 8 -y-est ! Le petit Denis a gagné. Il a vraiment énerve le pauvvre Mr Wilson...
T visaga d’ ange Il fait craquer aussi bien les iEIllIES ous ne trouvez pas qu'il ressemble a Clark Gable avec sa grosse moustache !
' e
] o 9 L
que les moins jeunes. Non ce n’est pas .llll‘llv ! Mais passe. Mais Denis n’est pas aussi Mais pour faciliter sa tache, ce
. : U : ’ : . 9 2 . ] . ) : i
enis la Malice est tiré du c est qui alors ? Eh bien c'est Denis, courageux qu'il voudrait le laisser garnement dispose d’un pistolet a
film du méme nom qui Denis |a Malice bien siir ! croire. Aprés tout, ce n’est jamais eau et d’un lance-pierres. Par la
place le blondinet dans qu’un gamin. suite, il pourra se procurer une
des situations farfelues. e . P || C’est pourquoi son courage est sarbacane (nettement plus efficace !)
Mr. Wilson, son voisin, un paisible WSITE o) | piivassss, e it représenté par 7 coeurs. A chaque au sous-sol de la maison de son
retraité, ferait n'importe quoi pour | callisian aver 1ine de ces créatires. voisin. Il pourra aussi ramasser des
G R qﬂﬂi i collision avec une de ces créatures, voisin. Il pourra aussi ramasser des
fasse. Dehis est touiours | é‘ i il perd un peu de celu_i-.czi et donc ses bonbons, vies supplémentaires,
, J P ceeurs s’envollent petit a petit. petites piéces et utiliser une boite a

contrarier ses projets. Et comme SR R L
Mr. Wilson a perdu ses précieuses - i
piéces, le gamin se porte volontaire
pour les récupérer. Pourquoi me

direz-vous ? Tout simplement parce
qu’il aime le gentil petit vieux.

pieces perdues. & = i

Lors de sa quéte, Denis

devra parcourir : : : : s
. F: 4 Admirez le travail des graphistes, le village en arriére
IVETS tabieaux plan. Un saut, et hop une piece dans la poche.
dans i
lesquels il h (d’or?)ason un peu fou (comme dans “Alice aux
aura a ¥ effigie. L'action  pays des merveilles”) a la poursuite |
collecter 5 [ debute dans la de souris, de poissons vous |
grosses " maison de crachant dessus, de boules de
pieces Mr. Wilson bowling, de gramophones vous Nous voici dans un stage assez avancé. Ici il faut faire preuve autant
remplie de chats envoyant leurs vieux tubes et j'en d'adresse que de pugnacité pour espérer passer au tableav suivant.
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¢ Quand Denis décide d'aller s'amuser au pare, ce n'est
= pas pourrien ! Au liev d'embéter le chien, il ferait
mieux de chercher les pieves de Mr Wilson.

Denis n'est vraiment pas a une bétise prét pour se faire remarquer. A mon
avis, il a dans l'intention d'attraper le pot et le bonbon au dessus de I'évier.
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| Le charmant bambin va faire exploser
| vos consoles apres aveir éclaté dans les
| snllus Datnpnnt !

s Merci des 20 balles que tu viens de me faire économiser, je les depensemr en ayant une pens 5.

RRCode POSTAL T o.icoviniimiiensnsvesns T 2 “cunsesvansnnsasapusiayusinsansasis e T Y
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]e m’abonne a

2\ 11 numéros + le pin's de Banzzai  IDEE SYMPA ! As-tu pensé pour ton anniversaire .m our -
165 F au lieu de 485F celui de ton meilleur copain, & demander ou a lui-offrir"
(225 F pour I'étranger) un abonnement & Banzza: T

1 Pas mal I!! C'est d'accord je m’abonne pour 11 numéros. '

Ah, j'oubliais..., ne tarde pas trop a m’envoyer mon pin’s. J'ai hite de voir la téte de merlan (ricd@mes s . squ'ils le
découvrivont. e >

Bulletin d’abonnement a renvo ger divment complété et accompagné de votre réglement a : Rl
Service abonnement Banzzai, 36 rue de Picpus 75012 PARIS NS
Y SR AR T D e S SR RS el

Pré"am : lllllllll LA R R R R EEE RS EREREEREEEERERRERERERERREERREERERENRETRERERERERREEREEERNERERERTENENN,] dddaaaa ddadacdaadd
Adresse : LA R R AR LR NRERERERERERNRERERSRERERERERERERSNE RS RN E, diddsddddddEsdasdsdadEdasdaaaadaaa ddddadaddacsasda

Date G S e |
e par . . :.::.' :-_-;-.;-5'-5'525255'::
eque &ancmre ou postal . virement postal (CCP Paris 1578991020 car ;’ha!:ute a !etr 4

Signature (des parents pour les mineurs) '

COMPLETE TA COLLECTION .

de magazines

----------

CHERCHE

PAS LE
SRR (L NEXISTE [N S e
e pas | vemEe e
Actraiser, Addams 2... Mag;mf ﬂ"‘m Suptr Star Wﬂrs Pamdms Inmes Pond... Star ng, Asteriy...
'f] " "y .
Bl de cartes “collectors Conditions de vente des anciens numéros
ey Serie 1 : Street Fighter 2, Dragon's Lair, Joe & Mac, MacDonaldland, Prince 1 numéro : 15 francs - 2 numéros : 27 francs ~ 3 humeros : 37 francs
e | o e ;m::g Lo gﬁmsﬁash?ﬂezEéfﬁf;t?fnﬂkinhﬂ??ﬁ i 4 numeros : 46 francs - 5 numéros : 55 francs - 6 numéros : 64 francs
S Ciienge. Serie 3 : Push Over, Lemmings, Jimmy Connors, Ancther Word 7 numeros : 73 francs_— 8 numeéros : 82 francs - 9 numeros : 91 francs
Skt Mister Nuts, Hammerin' Harry, Axelay, Street Fighter 2 (Ryu). Série 4 (N° 25 2 32) 10 f}umérﬁs : 100 francs ~ 11 numét_'os ; 10_9 francs
YW :Dune 2, Lemmings 2, Shadow Of The Comet, Dracula CD, Stunt Island, Ultima Le numero 14 avec la casquefte “Jurassic Park™ : 28 francs
i Underworld 2, Grand Prix World Circuit, Palmarés des jeux vidéo 92. Serie 5 (N
el 33 a40): Alien 3, Prince Of Persia, Rolo To The Rescue, Thunder Force 4, Sy b
o e BOSGE Tazmania, Streets Of Rage 2, Le Menacer, Palmarés des jeux vidéo 92. Serie 6 Je commande [es series de cartes suivantes :
] (o 253t S s s 4y Fstfrw Lo sére | 01— sétle 4 U1 série ¢ L) série 10 L1 - série 2 LJ - série 5
; w. A - Sleepwalker, Body Blows, X-Wing, Chuck Rock 2, The Legacy, Desert Strike. Eérl!.;eo ? Dl:i_ serie 11 [ - serie 3 (1 - série 6 [1 - série 9 (1 - série 10
tar Wing, AStetix... Serie 8 (N” 55 4 62) : Megalomania, Flashback, Krusty's Super Fun House, Global a boite
Gladiators, Defenders Of Oasis, Two Crudes Dudes, Rolling Thunder 2, Side Pocket. Serie 9 (N° 63 4 70) - ; 3 .
Super SWIV, Probotector 2, Mario Paint, Street Fighter 2 (Honda), Super Hunchback, Addams Family 2, F15 Je commande les anciens humeros suivants

Strike Eagle 2, R-Type 2. Série 10 EPUISEE Série 11 (N° 77 a 84) : Chiki Chiki Boy, TMNT, T2, Risky Woods, . z 7 . s
Tecmo World Cup, Sunset Riderx, Out Run 2019, World Class Leader Board. Série 12 (N° 85 a 91) : Strider 2, numero 1 [J - numero 3 - numero 4 L1 humero 5 (1 - humero 6

PGA Tour Golf 2, Another World, Tiny Toon Adventures, Ex-Mutant, Chakan, Rampart, Klax Série 13 (N° 922 humero 7 [ humeéro 8 (1 - numeéro 9 1 -numeéro 11 (- numero 12 [
98) : Tiny Toon Adventures, Parodius, King Arthur's World, World League Basketball, Micro Machines, numeéero 13 L1 - numeéro 14

Mickey's Dangerous Chase, Street Fighter 2 (Guile) Serie 14 (N° 99 a 105) : Master Of Darkness, Superman,

Jungle Strike, Fatal Fury, Streets Of Rage, Rainbow Islands, Shining Force Série 15 (N° 106 & 113) : Asterix,

Spanky's Quest, Star Wing, Talespin, Tom & Jerry, Top Rank Tennis, Super James Pond, Street Fighter 2 (

Ken) Série 16 (N° 114 & 121) : The Flinstones, Mazin Wars, Cool Spot, Mickey Mouse, Micro Machines, d Chéq ue, CCP ] mandaf-leﬂ're
Wimbledon, Renegade, Tom & Jerry é re-{-ou rner é -

LA BOITE DES CARTES COLLECTORS” oo La Boutique de Pressimaze,

o B PR W R E

s 1024y S B e 210 rue du Faubourg St Martin
*w N 75010 PARIS
N e - Saaelesdt | NOM G e e B et B et o R
402 10 1) Lo R AR R ey
Adresse : ..o, D TR )
Code POStal c ..o |
Cotdfons s iente 4 S Akt Ville ;s ............. At 8 T NG, e PERRAITY fy (o) |
ondifions de vente des carfes collectors Sjenature obli Sbiios
| série : 10 francs 6 séries : 35 francs s parents pour les mineurs)
2 séries : 15 francs 7 séries : 40 francs
3 séries : 20 francs 8 series : 45 francs
4 series : 25 francs 9 séries : 50 francs
5 séries : 30 francs 10 séries : 55 francs

La boite collection 10 Francs 11 séries : 60 francs



Ce que vous voyez ici ne vous arrivera que tres rarement. €n effet, Dhalsim
vient de se faire electrocuter et Blanka vient de se faire griller en beaute.

Il etait une fois, David et Lionel (aucun ordre de preféerence !) sortant d'une salle de
jeu sur une place qui portait le nom d’'une couleur tres connue (bbbllilannnchhee !!!).
lis etaient tout tristes car il venaient de jouer a Street Fighter 2 Hyper Fighting dans
leur salle-arcade préeferée et qu'ils savaient que jamais, mais jamais, ils ne pourraient
y jouer bien au chaud chez eux sur Super Nintendo... -

Rlors que le boxeur thailandais Sagat effectue un splendide coup de pied

insi, ils se dirigerent
d’un pas triste et
melancolique vers la
oA £ salle de rédaction de
Banzzai, quand ils
s'imaginérent en
chemin ce gque serait
la vie avec les
douze

merveilleux
personnages de
ce myrifique jeu de
combat a portée de
main...

Arrivant a Banzzai,
quel ne fut pas leur
étonnement quand ils
virent comme par miracle
arriver la fee Frank avec sa
baguette magique et son
chapeau pointu : “Les enfants,
dites moi votre veeu le plus cher

et je le réaliserai sur le champ !”.

Faites vos voeux...

lls n"eurent méme pas le temps
de prononcer un seul son que,
comme par enchantement ( c’est
normal avec la fée Frank !), la
cartouche tant convoitée apparut
sous leurs yeux ébahis (en fait,
c’est un coursier de chez
Nintendo qui nous I'a envoyé,
mais c¢a fait moins romanesque).
Parcourus d’un frisson de joie et
de bonheur, ils se dirigérent avec
empressement vers la grotte de
test ou une horrible surprise les
attendaient...

Dans cette grotte étaient réunis
les deux affreux nains des bois :
Thierry Yogl et Damien Yog! qui
etaient en train de jouer pendant
un court repit, enfer et
damnation, a “Yoshi Cookies”,
nous barrant ainsi I'acceés a
I'unique telé disponible.

Tels de valeureux chevaliers sans

peurs (mais non exempts de
guelques reproches d’apres

Frank), nos deux héros
exécuterent les coups spéciaux

- 8ppris apres de ‘

| nombreuses années

. d’entrai-
nement : les
boules de feu
de Ryu et
Ken, puis
celle de Chun
Li, les “Dragon
Punch”, le

| ~ marteau pilon, la
~ torche, Le “Tiger

| Uppercut”, la boule
verticale de Blanka... Avec une
facilité qui n'a d’égale que la
maniabilite du jeu tant convoité,

€dmond de son prénom, Honda
malgré son imposante masse
possede une rapidité étonnante. I
a su dépasser les regles de base du
Sumo pour se perfectionner.

Il adore se prelasser

dans son bain !

chasse, Guile s'apprete a effectuer son nouveau coup de genou.

nos deux héros se débarasserent

des deux intrus et purent enfin

prendre place, chacun avec dans
leur mains un “paddle” déja fort

use be de nombreux combat sur
UDdT pal ue Hullnuieux Gullipdal sur

I'ancien “Street Fighter 2" (qui
était dans le passé leur passe-

temps favori) .

Toujours aussi bien !

Au bout de quelques parties, ils
furent heureux de voir que les
graphismes avaient été
grandement améliores, et que,
surtout, les couleurs de ce
magnifique jeu étaient encore
plus belles que celles du bureau
de la fée Frank !

Mais ce dont ils étaient le plus
heureux, c’était surtout des

Comme vous pouvez le remarquer, Dhalsim asséne un splendide coup de .
poing allonge a son alter-¢go tout en évitant une flamme dangereuse. '*.

RUU

Un personnage déja présent
depuis la création du tournoi de
“Street Fighter”. Froid et
calculateur, il possede une
maitrise parfaite des arts
martiaux. L'un des

tous meilleurs engagés !

Humain a l'origine, il a du
rencontrer un sorcier dans la
forét amazonienne et combat
maintenant pour se venger du
sort qu'on lui o jeté. Sans
doute le plus sanquinaire de
tous les combattants.
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Nouveau : un coup de
genou double saute.

Boule de feu en
position haute...

l.e. Tlgcr Uppcrcul:
copie sur Ryu et Ken.

... €t en position
basse. Infernal !
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Les mille mains ! Un
barage cfficace.

Nouveau : un vol plane
pour Honda !

k

La torpille est devenue
plus rapide !
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Un coup de poing avec

Un “Llppcr:ut pour
¢lan. Pan dans les dents.

endormir l'adversaire !

Balrog prepare son
coup Fatal.

Ve | GULLE

"""" Lui n'aime rien, a part frapper,
cogner et venger la mort de son
copain tué par M. Bison au
Cambodge ! Néanmoins, il cache a
tout le monde qu'il a une
charmante femme ct une adorable
fille ainsi qu'un gentil toutou !

€nncmi jure de Ryu, il s'est
pourtant entraine longtemps avec
lui dans sa jeunesse (il possede les
meéme coups que ce dernier).
Apres un voyage en ltalie, il @
décidé de se faire un régime @
base de spaghettis bolognaise !

s B s e St S S e L e I

Elle s'entraine dur depuis T s e R . W R
lon gtemps poUr venger la mort d@ - S
son pere tué par M. Bison. A€ S

C'est la seule fille du jeu et si vous T
voulez la draguer sachez qu'elle -
aime les crépes & la chontilly et & £ 3 S ial IR Lo
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nouveaux coups qui apportaient
un grand plus et qui amplifiaient
de plus belle les cris joyeux que
I'on entendait a des lieues a la
ronde.

A ce propos, une ancienne
légende connue de tous dit qu’un

- certain Olivier De Genecatre (un

nom bien long, strement un
noble) tenta d’égorger nos deux
comperes, exaspéré par leur
explosions bruyantes de joie.
Mais ceci est une autre histoire...
Revenons plutét a nos
preoccupations.

C’est mieux en tout !

Apres avoir joyeusement
redécouvert cet excellent jeu, ils
deciderent d’en parler tout autour
d’'eux pour partager leur joie avec
tous les autre habitants du
royaume.

Partout ils allaient et chantaient
de tout cceur : “Street Fighter 2
Turbo, c’est bien le plus beau ; un
jeu de combat 'un contre |'autre,

||||||

2 | 1 '-l ! =
& | 5 IMF' §
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Pour ce nouveau “Street Fighter”,
Capcom ne s’est pas contente de
rajouter 4 perso de plus et quelques
coups ‘nouveaux. Non, cela va bien
plus loin. Tout d’abord, on remarque
que les graphismes ont été considera-
blement améliorés, et que les “digits”
sonores sont bien plus fines. La
différence se fait aussi dans le jeu o,
grace a un tas de petites innovations
qui peuvent paraitre insignifiantes,
intérét devient encore plus grand (du
genre “traversage” de boule avec
hélicoptere, ce qui n’etait pas possible
dans le vieux “Street Fighter”, mais
pour cela, référez-vous a la page des
techniques ultimes).Le plus gros
changement provient de la vitesse :
grace a un systeme d'etoiles, on peut
rendre le jeu super rapide, ce qui n'est
pas pour déplaire. Je dis surtout cela
pour les nombreux joueurs qui avaient
séverement critiqué la vitesse tres
lente (! ) du vieux “Street Fighter 2" sur
console europeenne.

Je résumerai le tout en vous disant
qu’il vous faut tous acheter ce nouveau
“Street Fighter” car c’est 'achevement
d’une saga et parce que c’est un hit,
tout simplemeyf !

© NOVEMBRE 1993



"~t‘"’1 s STYULE : KHRATE
| ? ORIGINE : USR
\L) THILLE : 1,76 M
N POIDS : 76 NG
iy NE LE : 10/02/1965
* MENSURATIONS : 110,82,86
GROUPE SHNGUIN : B

ses douze apbtres : les Lhelico se fait .« MQis reste La traditionnelle boule “Drngon Punch” plus
] . r_# - . I
musiques sont belles, on maintenant en l'air...  réalisable av sol ! de feu de Ken. puissant que celui de Ryv.

les ecoute a la pelle ; la
maniabilité nous a fait
pleurer, elle est de

toute beaute ; les ‘é#s ?'H,E KUNG FU

personnages sont si e e g * ,ﬂw_g CHINE

nombreux, ceci n’en . LLE: 1.70 M

déplaise aux beeufs ; e N - PR

la durée de vie est 5 : TENU SECRET

infinie, euhhh... | E [£ : 01/03/1968

soil au... MENSURHTIONS : 88/58/90
mwsmf SANGUIN : A

Cette chanson,
a present, tout 5l

L

Couﬁmﬁecret : Toujours autant de Chacun sa boule de Classique helicoptere,

lemondela & L= Hahcom en l'air ! rapidite de jambe. feu, nouveau pour elle. il a fait ses preuves.
connaissait ¢
au royaume de Banzzai, c’est
pour cela qu’un beau jour, les I’E ( "
tuteurs de nos deux heros, Lord ' |
Michael De Valence et sa future STULE : INCONNU 4
épouse, niece du grand roi italien ORIGINE : ESPHGNE ¢
Godefroy De Giudicelli (qui est lui THILLE : 1.86 M ' \
meme le frere du vicomte Antoine POIDSY - 72 KG |
Harmeling), déciderent NE LE = 27/01/1967
_?’orbganiser une joute de “Street 2 MENSURATIONS = 121.732.8%
urbo” . ’ i
ennemi:ﬂlr:sri:}i;:rgrgagi | ”"N”}E SANGUIN : 0 inspire
. ’ : - Vega saute toutes Attrapez votre Une roulade inspiree
Fighter et Max le Terrible griffes dehors. adversaire en volant.  par Blanka.
sus-nommeé “l'arme
secrete”
efficace ! [ il g
Aprae do 1 %F“JEE . i!ﬂ?ﬁﬂ
terribles ORIGINE : INDE 4
combats, | . THILLE : 1,76 M (VARIABLE) k
Lionel et R TN POIDY : U8 NG (WVARIHNRLE)
David . NE LE : 22/11/1952
sortirent & g MENSURATIONS : 107,06,65 | | e e
GROUPE SHNGUIN : O Nouveau : Dhalsim Un éeran de ft’-ll pour  Dhalsim crache b
peut disparaitre ! bloquer l'adversaire.  toujours le fev... .
~ epuises mais bel et bien deciderent de prendre un repos “paddle” dans les mains, |'écran eux (dont une destruction de i
- vainqueurs de ce tournoi, bien mériteé, assis dans leur devant les yeux, et le sourire sur tonneaux entiers de Coksse), ils |
I qu’ils ne seront pas pres fauteuil en solide bois de chéne, le bout des levres... ~ voulurent prendre des vacances
d’oublier (et ca, c’est la un tonnelet de Coksse en bouche  Alors qu’ils savouraient la et obtenir une augmentation,
~ stricte verité). (boisson régenérante mais nouvelle vitesse ainsi que les trois  meéritées il faut le dire.....
Apres tant d’aventures, ils mauvaise pour I'estomac), le "bonus stages” qui s’offraient a Mais a ce moment precis, le

ZHNGIEF

Ce russe de pure souche a
hardemment défendu

M. Gorbatchev avec quiil a
appris a danser a la perfection !
Cest aussi un excellent lutteur qui
s'est engage dans le tournoi et qui
ne craint personne !

_'. Dmusnw

..............

iowe | Lindou de service a comme étrange
- \ capacite de pouvoir allonger ses

L —%s | membres grace & des

| années de yoga !

€t a present peut disparaitre pour

surprendre ses adversaires mort

de peur !

...........
it

RALROG

Il sort tout droit de prison pour
un match de boxe dans lequel
il a tué son adversaire.
€ngage sous la baniere de
M.Bison, il va montrer a tous sa
force légendaire, ainsi qu'a
son patron !

Voila les deux écrans de fin.

Si on vous les presente, c'est qu'il
vous faudra du temps pour les
voir : il faudra gagner tous vos
combats sans perdre de crédit et
au niveau le plus difficile.
Serez-vous assez fort pour mériter
cette ultime récompense ?
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DRG] V: ex-unss
.1

| HS {{

(P 1/06/1956

EMHH’MTMFH M 128,150

ORIG H’UF m? ks
THILLE : |
POIDS
NE LE : 1 g/ﬂ T4

.

._ i
mm:mmmmh

Em .
hﬁrﬂ

umm'mm : 129,85,91
BOUPE SHNGUIN : A

grand argentier du Roi, Patrickus
Andrétus arriva derriere eux et les
fouetta pour qu'ils terminent le
test a temps car on est en plein

bouclage et que “si je vous chope

VEGH

Cet espagnol s'occupe

combattants peuvent

'.J.' L

. BIS'ON

Cette corde a linge pare
les attaques basses.

Zangicf peut avancer

Le coup le plus dur a
comme une toupie.

faire mais ¢a paie !

un nouveau coup.

m

/“/Wﬁ /)

encore a jouer au lieu de travailler
et ben, je vous vire tout
simplement et vous fait mettre

au cachot”
Aprés ces dures paroles, nos

beaucoup de son apparence
physique ! Tres narcissique,
il pense que seuls les beaux

vaincre... Il adore se faire
des masques au concombre !

Tout le monde o quelque chose
a lui reprocher, Malgré cela, il,
ne se laisse pas faire. Son
passe-temps préfere est de se
tenir fierement debout sur une
carte du monde ! Ses intentions
sont faciles a deviner !

€Electrocutez vos
ennemis trop collants

La boule diagonale, Projection en boule sur

le triste adversaire.

;i

Soyez prudent en
utilisant la torche.

Ce "double kick” o un
cffet traumatisant !

Rebondissez gentiment
sur vos adversaires.

125.83,.89

Coincez les ennemis -
avec le "Sonic Boom"

Ce coup cvite les
attaques hautes .

deux héros reprirent le dur
chemin du travail force, n’eurent
pas de nombreux enfants
(hormal, ils étaient un peu jeunes
pour ¢a !) mais vécurent heureux

THE END

Apres sa cuisante defaite
contre Ryu dans

"Street Fighter 17, il
revient en force avec son
"Tiger Uppercut”, ses
boules de feu, et un
terrible coup de genou !

TP e w.-q'ﬁ-'-*-"ﬂf""'-’nﬁ-"'dﬂ'-?o-'\'ﬂ'ﬁ' i '1"'"""""'*-11""' 'i"""‘i'i"'P"‘"?"!I"""" e

et tranquilles tout de méme !

Lionel Vilner, David Taborda.

. ; 3“@

3 "BONUS STRGE", histoire de se défouler : deux
tirés de la version arcade et un original avec une
montagne de briques a ebranler,

Pour jouer avec la "config” d'origine :
Y : petit poing - X : moyen poing - L : grand poing.
B : petit pied - A : moyen pied - R : grand picd.
Croix de direction : bas = se baisser — Arriere = défense haute,
et bnssc Haut = sauter.

CFIPCOM -142 JOUEURS

Jamais on n'avait vu ¢a sur Super
Nintendo. L'arcade dans son salon |
A deux, c'est encore miecux !

|GRAPHISME _ 97% |
|ANIMATION __ 97% |
{SON 95%

L A P S S 3 R S NS

|JOUABILITE _ 99% |

DUREE DEVIE 95%
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Situation : dedans jusqu’au cou, je dois me debarrasser de la reine par tous les

moyens...

Moyens : fusil a impulsion, lance-flammes non standard, lance grenade, radar de

controle... et mes tripes ! De toutes facons ces monstres je les connais comme §'il

faisaient parti de ma famille (au passage : bonjour Maman !).

our 1: je suis dans la
premiere section, c’est un
veritable réseau de
couloirs et de salles
truffees de ces sales
bétes, 'éclairage est mauvais, mais
ma vue s’y est habituée. Je viens de
trouver un terminal, un viell

ordinateur tout plein de “bugs” mais

qui fonctionne encore (tant bien que
mal !), Je vais pouvoir entamer ma

serie de missions... A

Le “Medic Bay 1" est infesté d’ceufs
préts a éclore (mais aussi de bonus
me regenérant !), je vais devoir aller
les griller au lance-flammes en
esperant trouver du carburant
supplémentaire sur mon chemin,
Oh ! mais c’est génial, quelle
surprise, je suis animee a la
perfection. Mes mouvements sont
fluides, on dirait que mon “sprite”
est anime en 3D polygone, comme
dans “Another World” et “FlashBack”,
c’est vraiment impressionnant (le
bon boulot, ¢a I'est toujours).

Mais ne nous éloignons pas de notre
but premier qui ici, en I'occurence,
est de survivre.,

Jour 2 ; j'ai reussi les missions de la
premiere section. Normal, je

suis la plus forte.

Me voici

/= M PAGE 26 M NOVEMBRE 199ﬁ
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Difficile position pour Ripley : accrochée au dessus du métal en fusion
avec une floppee d'filiens qui cherche a la dévorer.

maintenant a un nouvel endroit du
complexe.

Dangereux mais beau !

Grace a un “password”, je pourrais y
retourner a tous moments. Mes
missions bien que toutes aussi
dangereuses les unes que les
autres, sont vraiment variées et
changent

: ¥
3 x
= - H

] .;... .......

de I'eternel massacre automatique.
Libéerer de malheureux otages des
griffes des Aliens, ressouder des
tuyaux perces, sceller des portes
pour gener les Aliens dans leur
progression... Du boulot en
perspective ! La seule facon de me
reperer dans ces labyrinthes sont les
terminaux qui m’offrent une carte
complete des lieux gue je devrais
Meémoriser...

La trajectoire de la grenade est
calculee selon I'angle de tir et les
murs rencontres : du grand art
cfficace.

La mitraillette classique permet
de se debarasser des petits aliens
un peu trop entreprenants.

,::.:5.;_&..-.:-&4'-\.-.':.'
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Le lance-flammes est une arme a
trois niveaux : le bleu est le plus
puissant, le rouge le plus faible.

La barre d'énergic apparait
uand vous vous faites toucher.
emontez-la avec ce bonus.

Notre casseuse d'Aliens vient d'exploser I'une de ces charmantes bestioles

aux pieds d'un malheureux otage.

— e

I

Grillage sec d'Aliens dans les bouches d'aérations qui servent de lieux de

passage dorenavant,

Heureusement que je peux y revenir
a tout moment dans mon peérilleux
devolr,
Jour 3 : j'ai honte de le dire mais
c’est un réel plaisir de se prendre
des coups, de se faire gerber
dessus et d’exploser les
aliens dans des décors

L —— ——

e —
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aussi beaux. Je me balade dans des
couloirs froids et humides mais
aussi dans des zones ou I'on fond
du meétal dans de superbes
degrades rouges ou encore en
extérieur ol ma claustrophobie
naturelle n’en est pas guérie pour
autant. Il faudra aussi se ballader
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Grillez les ozufs pour vous
debarrasser de la vermine.

Dans le film, celui-ci s'accroche au
visage des humains.

Ce bebe Alien est deja féroce.
Gaffe les gars !

Ces petits vicicux attaquent en
groupe.

= "
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Rapide est puissant, tels sont ses
atouts.

Le plus gros que j'aie vu : un vrai
baleze.

dans des salles ou les Aliens auront
complétement envahis les murs et
les sols formant une résine gluante.

Cote son... flippant a
souhait !

L’ambiance sonore me fait vraiment
peur, les musiques sont superbes,
genre film bien stressos, et les sons
vraiment bons genre cris déchirants
et flaques de “slime”.

Jour 4 : apres avoir recharge mes
armes dans le “Weapon Room 77,
me voici dans la troisieme section ou
une béte bien plus grosse que les

Ahhhh... que c'est bon ! De I'énergie a ne plus savoir qu'en faire. Bonne
idee d'en laisser quelques caisses pour plus tard.

EAER T e A

Retourne-toi Ripley ! €Elle est jolie ta flamme verte mais c'est de |'autre

cote que sont les Aliens !

Ripley est en extéricur. Comment je le sais ? Simple, regardez la pluie qui
tombe ct vos doutes s'envoleront, Avec la lave, ¢a Fait un” big” chaud et froid.

autres m’attend de pied (et de
griffes, et de dents, alouette...)
ferme. Heureusement j'ai trouvé de
nouvelles recharges qui me
permettent de tirer des flammes
vertes et bleues, bien plus
puissantes que ce grille pain rouge.
Jour 5, le dernier je crois... : je n'al
plus de munitions, je suis épuisée,

£

\
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ALIEN, LE(S) FILM(S) :
Laventure Alien
commence en 1979
pour Sigourney
Weaver avec le
premier volet
realisé par Ridley
Scott (realisateur
entre autres de
Blade Runner !).
Cest un tel succes que
la belle Ripley
rempilera pour deux
autres "episodes”.
Le jeu est tiré du
numero 3 tourné environ
10 ans apres le
premier.
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Voici I'écran de mission, un passaqe obliaé ofin de se repérer
correctement dans ces couloirs infernaux.

plus de chance que moi, maisjene ¥ « MITRAILLETTE
regrette pas cette mission pour une L
el g S e | fois originale et superbement X : LANCE GRENADE
o “ﬁﬂrrﬂ“‘i— ::-nw H I’ea[!Séﬁ'. ﬂ : LnNce FL“MME
~ . Finde transmission... B : SAUTER

Allonen 3. LR : €TAT DES ARMES

de plus j'ai decouvert un défaut
dans la maniabilité qui
m’'empéche de tirer
correctement en me baissant. A
cause de ¢a, les plus petits
aliens, les plus vicieux, ont
réussis a me coincer dans
“I'Alien Corridor 4”. J'espere
(ue mon successeur aura

U= JOUER

pour l'intérét ! €nfin une adaptation
du Film parfaitement réussie.

GRAPHISME  92% |
ANIMATION  95% |
SON 93% |
JOUABILITE  79% |

DUREE DEVIE  90%




Ah le soleil, 1a mer, les filles... rien de tel pour oublier le train train quotidien. Eh oui,
moi Syoh, suis un des gardes du corps de Frank, notre réedac’chef. Je tiens de ce fait a
le remercier pour son excellent conseil : “Vas prendre des vacances au Glub Mad et

. Me voila donc sur une ile paradisiaque, havre de paix ou je
peux enfin profiter pleinement de mon temps libre pour m’adonner a mes sports
favoris : boxe, close combat, thai boxing, full contact et... drague.

reviens nous en forme !”

ea, sex, sun and
baston.

Tout allait pour le mieux
dans le meilleur des
mondes possibles.

Chague lour, [e partais chasser
quelques "belles plantes™ histoire de

me dégourdir les jambes (c’était un
trés bon entrainement et une facon

Sl,uoh est en mauvaise posture ! II vient dc recevoir un coup de genou tres
puissant de la part de Beans. Celui-ci est completement cinglé !

1 %%%ﬂ% s% lg:l ~;£- i "
i -%%ﬁg?ﬁﬁ >

Un face a face detonnnnt ! Hol:ono at Reise bnttent dnns un combat a mort

5 w’*ﬂ%ﬂ Eﬁm
5..5%? . o

(regardez donc le Fatal Contest), Sachez que Rei maitrise aussi bien le fev que I'eau,

vacances d'organiser une nouvelle
activite, un concours ou devrais-je
dire un tournoi, enfin une fagon
detournée pour me donner une
bonne lecon.

Une couronne én jeu !

Pour m’attirer, a part le titre de Rol,

une récompense en “nature” me
serait offerte si par chance je
gagnais : la Reine du village (pas

celui dans les nuages) qui serait élue
le jour méme (je me demandais bien
qui allait pouvoir étre élu dans la
mesures ou sur l'ile les filles étaient

autres !). Comme je n’ai jamais su
resister aux femmes et a leur jolie

minois, je pris part a ce foutu

tournoi. D’autres clients étaient la
pour d’obscures raisons : Zazi (rien
que le nom m’amuse ! C'est un
americain chauve possédant des

pouvoirs identiques aux miens, Moi-

meéme etant combattant. Non sans
blague !), Kotono (une jeune et jolie
fille, iInnocente et sans defense qui

joue aussi bien du couteau que de

ia poupée) et enfin Vortz (le lutteur
professionnel bati a la Arnold). Tous,
nous disposions de coups dits de

comme une autre de prendre de
I'exercice !). Comme les activites
qu’'on me proposait ne coincidaient
pas avec ce que j'avais exprime, la
drague devint tres rapidement mon
seul et unigue passe temps. Le hic !
C'est gu’elles n'étaient pas venues
seules ces belles et charmantes
demoisellies.

En effet, leurs compagnons, qui
étaient en outre des moniteurs du
Club, tous experts en arts martiaux,

~toutes plus jolies les unes que les

On ne snlt rien sur Ie ﬂcu du Combnt (Ie. dernier boss ) si ¢e N cst v II est If!r plus
puissant de tous vos ennemis. Vous devez l'abattre avant qu'il ne détruise le monde !

;

avaient vite fait de me reperer et de
me mettre sur liste rouge (rouge
sang pour étre plus precis). lls
deciderent sous couvert des
animations sportives du camp de

Tant qu'a vous présenter [
quatre heros du jeu, autant
vous les presenter avant le
combat, sans bosses et sous
leur meilleur jour !

r

Dolf a une specialite :
I'assassinat.

Beans est un

Gajet st un Iutteur'“\k
combattant des rues. !

professionnel comme Vort

in ..:.;.:.; e i T

=y
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Rei est un sorcier Q)
controle les esprits.

H's est Ie plus fort de. tous
les gardes de Jade.

Sirou, le querrier ninja, est
un redoutqblc adversaire.
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;;_‘.'.éwp... €n rdmcz vous !
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base (coup de poing, coup de
pied... enfin tout ce que I'on a
I'habitude de voir dans les jeux de
baston) plus des techniques
mortelles. Soit au total, au moins 20
mouvements différents, plus ou
moins efficaces pour terrasser ces
gentils organisateurs (gigantesques
et rapides) qui nous ont accueilli a
bras ouverts et a poings fermes :
Beans, Dolf, Rei, Gajet, Sirou, K's et
enfin “Jade”, le Roi du combat, leur
grand gourou. Chacun d’entre eux
,_ evoluant dans un décor (utilisant le
T e . N i mode 7 et un scrolling différentiel
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/ le mien est en réparation en ce
moment !!!).
Certains d’entre nous n’ont pas
supporté de perdre et sont partis
bredouille en faisant la gueule.
Moi comme il se doit, je les ai tous
battus (et sans I'aide de mot de
passe !) et suis par conséquent
devenu le nouveau Roi. Et pour étre
en forme, e suis en forme. D'ailleurs
la Reine vous le dira. Un grand
merci donc au Club Mad qui sait si

AGE : 22 ANS AGE: 22 ANS HGE : 31 NS HGE: 19 ANS RO et e TS
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JALECO - 1 4 2 JOUEURS |

Le Tonnerre Bleu est une des Zazi possede exactement les Méfiez-vous de ce coup de poing Hotono sait se défendre ! On remarquera [ RGESAt ahaaiuniontubud i
techniques mortelles de Syoh, m&mes coups que Syoh... montant ! que ce n'est pas pour faire la cvisine. b b il

Turbo Hyper Fighting".

W T e T e AL e

et

Avec ce coup de poing foudroyant, Il en est le rival depuis de Vortz s précipite vers vous avec la La jeunc femme peut vous surplfsndre
vous enverrez valser vos ennemis. nombreuses annees... ferocite d'un animal. avec son "€pée de Brume’.
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Deés qu'il vous attrape, cette brute
ne vous lache plus d'vne semelle !

La lame du Dragon rend invincible | C'est pourquoi, il participe a ce tournoi
celui ou celle qui l'utilise ! mortel pour lvi regler son compte.

SO oL O ECTIFENER WO O O K 2 sur 3 plans) qui lui est propre et

ST gl CRTEL, S SR =¥ ayant aussi ses bottes secrétes,

Les musiques et bruitages (“digits”
vocales) qui accompagnaient nos
combats me donnaient I'impression
de me trouver dans une salle
d'arcade.

La caméra cachee
Pendant les rencontres, une . EChange de _’eux

personne filmait nos moindres faits 0 .F SUr S g N : M D

et gestes pour nous permettre de

visualiser une fois le combat termine 30 -F SUT GGII GB

nos erreurs (c’est le “Ralenti”, on
dirait un magnétoscope. Et dire que

TTEIER e =l hx:

K's garde l'usine d'armement avec ses armes bioniques. Une fJe ses techniques
mortelles est le Corridor Fatal. Kotono ne va pas tarder a s'en apercevoir !

CLIC PHOTO VIDEO
| 88 BOULEVARD BEAUMARCHAIS - 75011 PARIS TEL : 43 55 60 54 Méfro : Chemin Vert

: Nintendo et Sega sont des marques deposees
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NINTENDO - 1 JOUEUR

Un jeu micro qui a fait ses preuves et que |
I'on est bien content d'accueuillir en
version francaise sur Super Nintendo.

' GRAPHISME (%
ANIMATIO
SON. 4% |

|JOURBILITE__ 95%
| DUREE DE VIE_ 977
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DANS LA RUBRIQUE

“TRUCS & ASTUCES" DECOUVRELZ
@ DES CENTAINES DE TIPS INEDITS ET
VERIFIES SUR CONSOLES NINTENDO @ ET
EN CGDEAU BONUS, DES CODES ACTION
REPLAY PRO ET GAME GENIE EN

QUANTITE ILLIMITEE. ~
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revivre l'action au ralenti !
Un grand nombre d_e sprites a I'écran et une

vu_e_ de trois quart arriére du stade conférent
un réalisme étonnant a l'action. '
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oisis une équipe parmi 64.

= Joue en match amical, en

~ championnat international, en

~ salle ou a I'extérieur. |

= Définis la strategie de ton équipe,
la vitesse des joueurs, leur _
puissance, et les différentes
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D’ habltude je prelere casser du super vilain en solitaire.
Mais cette fois c’est different. On ne sera pas trop de 9,

les X-Men et moi pour affronter Arcade et ses sbires. On va
leur faire bouffer la poussiere, ; ‘est promis. En tous cas, on

va essayer tres fort...

S S R S

S

=,

alut... Moi c’est Spidey,
alias Peter Parker
I'homme araignée. Ljn
m’a engagé pour une

{73 mission chaude : primo, e M
délivrer les X-Men en pénétrant dans = | | _

le complexe d’Arcade. Et secondo,

aller taper le responsable de tous
nos malheurs, Arcade lui-méme.

Mais pour le rejoindre, chacun des
X-Men et moi allons devoir passer
par des chemins différents.

S U r les tl'a ces | i
J'accepte votre missiun Messieurs | A
les programmeurs. Par ol je e ——
commence ? Ah oui c’est vrai, le
complexe. Voyons voir... OlaMais
les decors laissent a désirep/Ne
VOUS Vexez pas mais, vouS étes sir
que je suis bien sur IgA®6 bits de
Nintendo ? Sur ce dn peu résigné et
la gorge serrée 4€ me lance... Dans
I'ordre, je déglge les caméras qui
pourraienjSignaler ma présence.
Petit regroche en passant sur

la mahiabilité qui ne
sg/laisse pas
appri-

voiser par le 1er venu. C’est
chouette, les programmeurs ont
pense a recréer mes armes fétiches,
mes fideles boulettes de toile et mon
fil. Allez hop, exit la 1&re mission. Je

rentre dans le cachot et libéere mes

ﬁ’ﬁ%ﬁ%ﬁ?&%ﬂ quat’zamis.
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e - L'aventure
| commence a
peine !

Gambit, gajiaraer@nt, décide de
artt? i 1er. Sa mission est la
s coloréee mais c'est aussi
la plus dure. A peine
. est-Il parti qu’il se
9420\, _ A S \ fait poursuivrgg@r
OGe N ) &, U une mégpAfoule
R ; W pleiperGe piquants.
a beau sauter de
plateformes en
. plateformes en jetant
oy | ses cartes tranchantes, je
crois que ¢a va étre trop
pour lui... Avant de jeter I'éponge, il

| ﬁEﬂHE 'I'I-IE EIT"-’-‘ ETREFTE.-

Spldcl,v part sur Ics toits a la rescousse des quatre X-Men enlcues par
Arcade et ses complices. Sa destination : le complexe des super vilains.

a quand méme eu le temps de lancer
sa super bombe. Dieu ait son ame.
Ca §ommence mal... A qui le tour ?
Allez'Cyclope, plutét que de pouffer
commaun ane, vas-y ! D'un pas
hesitant\I pénétre dans les sombres
mines de Yodium et saute dans le
1er chariot.NAvec son rayon laser, il
fait sauter le\bombes laissées sur
les rails par I'ilgame Arcade et
decapite les stalggmites qui
menacent. Bien joyé. Dans un cul de
sac, il ramasse un \power blast” qui
lui dgrfe un tir hypeNpuissant. Re-
ofen joue. |l attrape méme au
passage quelques pasties distillées
le long des rails qui augmgntent son
score. Il assure le bougre 'kt en 2
temps 3 mouvements, il régl\ son
compte au boss de fin, un sim\;
homme sable.
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P;gr boss de Cl,lclope vil r
s de son beau slip ropfe, sous pelne de represmllas musclé
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ler boss de Splday Spidey a szmble—t il mal choisi le moment pour attaquer.
le suPer vilain est prcl: Q nposter instantanement... Qn va faire mal !
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ler boss de Servul qM Ile Inchsl:e ! Attaquer Serval dans son dos, ¢'est
pns tres jOII jull ¢0... Mais c'est tallement plus facile !

‘31{#
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ler boss cle. Splde : 10,000 volts dans Ics ttes gn
doit faire bobo. Mms une pile, ¢a se déchargd\non }

Des tableaux tres
différrents !

Au tour de Serval de s'y coller...
Une usine de jouets ? Drdle
d'endroit ! En tous cas ¢a ne




Cyclope : il se
retrouve dans
les obscures
mines de
sodium et saute
de chariots en
chariots pour
trouver Fhomme
de sable !

Spidey : dans le
complexe
d'fArcade, il
devra liberer
les X-Men. Tous
les 5 partiront @
la recherche
d'Arcade et de

ses sbires.

Orora (Tornade) :
heureusement,
elle nage
comme un
poisson, car
c'est dans les
égouts inondés
que sa mission
se deroule !

Serval : il
dis;_:osc o ses 2
mainsde
griffes, tres

eSs Pour

casser les murs
et decouper en

tranches les
vilains !

Gambit :
comme son nom
lindique, c'est
un flambeur, Les

cartes a jouer ct
a trancher sont

une de ses
grandes
specialites.

I'empéche pas de sortir ses griffes. |
découpe tout ce qui se presente
devant lui, clowns, avions,
soldats de plomb...
Ses griffes sont si

puissantes

qu’elles lui

permettent meme
de passer au travers
des murs. Pas de
probléme jusqu’au boss,
une sorte de Hulk

lope, pour vous
ISQUE me procure
' destructeur... de
nins bien sur !

Dans les chariots, il faut faire tres
attention aux stalagtites !

Dans le complexe, spidey doit
detruire les cameras d'fircade !

(e "power-up” augmente la puissance
du laser de Cyclope av maximun !

A savoir : les coquillages liberent
toujours des bulles d'air !
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Les ?riffes de Serval sont si puissantes
que

les detruisent meme les murs !

Un coup de toile bien placé et
hop, on attrape le coeur !

Orora dispose d'armes spéciales
comme les tornades...

o o, e e, . -
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Si vous detruisez les clowns sans
vos griffes, un cceur apparaitra !

Cest le debut du stage de
Gambit. Bon courage Gambit !

franchement gros et pas gentil. La,
c'est Serval qui s'est fait decouper.
Paix a son ame ! Allez Tornade, |l
reste 1 vie. Sois prudente ! Elle na
méme pas le temps d’enfiler son
maillot qu’elle se retrouve projetee
dans les égouts inondés. Beurk !
Avec sa foudre, elle explose vannes
et parois pour libérer I'eau et attrape
de-ci, de-la des bonus d’attaque et
de defense. Pour soulager ses
poumons, elle retourne
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Quand tout va mal, Gambit peut
toujours utiliser sa super bombe !

régulierement aux quelques poches
d’air existantes. Tout au bout de ce
dédale infesté d’hommes-grenouilles
et de pirhanias, elle parvient tout de
méme au boss. Une sorte de scie
circulaire pas méchante pour 2 sous.
C'est quand méme dommage qu’elle
ait oublié le niveau d'air... Argh 3
vies, ¢'est racht’'court !

Sommes toutes, je ne regrette pas
cette aventure avec mes X-copains.
La diversité des missions est telle,
qu’elle fait oublier les petits points
faibles du jeu. Allez zou, on'y

retourne !
Sup’dada.

Rllez, je dégomme cette espece
de "zorglub” avec mes boules de
toile, et apreés je trouve le chemin
qui méne au caeur, Facile !
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otre Spidey lutte désesperément dans le complexe
d'Arcade. Son but : detruire toutes les cameras !
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Spidey est ici au tout début de I'aventure. A sa droite se trodvela 1ére

caméra a detruire. La suite, ¢'est tout en haut du batiment...
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Spidey est parvenu a détruire toutes les
caméras et a s'introduire dans la cellule
des X-Men. Arcade, bon joueur, s'en
réjouit en les invitant & perséverer !
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= Un jeu bien Fait avec des aventures

! multiples mais tout de méme difficile ! g .

Arcade, c'est pas mon copain !
€t il ne va pas tarder a s'en

apercevoir le bougre !
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e célebre circuit de Monaco, avec
ses chicanes et son tunnel en pointillés
sur fa carfe.

Reglez votre voiture en fonction du
circuit et des conditions de course.
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Le mode 2 joueurs vous tiendra en
~ haleine des heures durant ... c’esi
_ certainement la meilleure simulation de
Fla2!
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Le docteur Grant est aux prises avec un petit dino... un tout petit dino, car en
cherchant bien, il trouvera I'énorme T-Rex qui se cache dans ces batiments.

JURASSIC PARK

ur ceux qui n’ont pas encore compris : ils arrivent ! Et la, j'en entends encore qui
demandent completement ahuris “ben qui c’est-y qui arrive ?”. Gomme si on en
n’avait pas deja assez parle, comme si tout le monde n'en parlait pas, comme si tous
les cinemas ne I'annoncaient pas, comme si... comme si... Moi c’est simple, j'en réve
la nuit, j'en vois partout, j'ai méme deguise mon chien et ma tortue pour qu'ils leur
ressemblent !

470, lors je ne vous raconte
[ | Mméme pas quandon a
71 recu les cartouches...
. A Etpourceux quin'ont

toujours pas compris (je
voudrais pas paraitre “lourd” mais je

salis tres bien que certains sont un

peu durs de la “comprenette”), ces
cartouches sont pleines de

dinosaures. Normal puisque joie,
volupté et tout ce qui va avec, on
venait de recevoir Jurassic Park. En

plus comme c'etait pour gaver les
circuits de la Nes et de la Game Boy,
Il n'y avait plus qu'a s’y mettre. Donc
en route pour I'aventure !

Les dinos sont 1a...

Et bien la... Que je vous raconte un

lci, on retrouve le Pr Grant au tout deébut de son aventure, il devra
récupérer une douzaine d'ceufs avant de pouvoir pénctrer dans le pare.

Une fois que l'on a attrapé les ceufs, la carte d'acces a l'ordinateur

peu. Les dinos se sont les heros du apparait. Grace a elle, vous pourrez ouvrir le portail du parc des dinos.
dernier film de Moodssieur

Spielberg. Le titre du film ? Jurassic
Parc (comme le nom du jeu, jusque
la tout va bien). Pour tous ceux donc
qui passent leurs journées enfermes
a la cave ou qui viennent de passer
les 6 derniers mois sur une ile
deserte sans radio et sans lire un
seul journal, petit resume des faits.
Michael Crichton, écrivain de
science fiction, imagine que grace a
du sang de dinosaure recueilli dans
le fossile d'un moustique
prehistorique, des chercheurs
arrivent par manipulations
“genetiques a recreer de vrais
dinosaures. Le roman fait craquer le

€t voila, le docteur a attrapé tous les ceufs. I peut rentrer dans le parc...
€st-ce vraiment une bonne idée ? On se le demande !
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genie du cinema a grand spectacle. B ,ﬁ,h; e ““*"”*”"‘
D'ou adaptation pour le grand écran. - R Gt

Le but du jeu ici, c'est avant tout de survivre, en slalomant tant bien que
mal entre les monstres marins qui pullulent dans ces eaux tres troubles !

Jetez un ceil sur la gauche de la photo : la boite marquée du point d'interrogation
peut vous donner de la vitalite, ou vous en retirer selon votre chance...
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D'ou jeu. Compris ? Au debut du 20 octobre dans toutes les salles, et dinos sont presents puisque ce
roman (donc du film), tout se passe je vous fais découvrir le jeu puisque menu s'affiche dans la gueule
bien, on cree des dinos, on crée un c’est a ce moment de I'histoire qu'il sanglante d'un T-Rex. Ensuite, en
parc d'attraction (le Jurassic Parc si debute ! avant pour la premiere mission :

Vous 'n’avez pas encore comptis) et ! ouvrir les portes du fameux parc (je
on fait venir du monde. Etpuisc'est  EN route pour 'aventure, vous rappelle que le systéme de

la catastrophe : I'ordinateur qui Des l'introduction et le menu sécurité s'est detraqué et que niles
controle le systeme de sécurité se d’options qui vous permet de choisir ~ barriéres électriques ni les portails
detraque et les dinos envahissent le nombre de joueurs (a deux c'est des différents enclos ne

les installations. Le reste du film, je chacun son tour), d'activerounonla  fonctionnent plus). Le parc est donc
vous laisse le découvrir a partir du musique et les effets sonores, les envahi par les dinosaures et il faut
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Cest peut-etre une des phases du jeu la plus drdle que vous pourrez = | otk T
rencontrer dans J.P. : une ballade en canoé parmi les diplodocus marins ! T e
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H;;: F::cT;Sdc:JnTnﬁﬁ t;: d?:l:i?::u?; n:llssmt'LtG Dr G_rc:’ﬂt ]fl dnéls lidee de sI introduire Voici l'ignoble enclos du non moins ignoble T-Rex. Heureusement pour lui Grant est bien armé, Pourquoi veut-il
& P Cr1Q petite seeur oe 1im, on courage : absolument affronter un monstre aussi horrible ? €t ben, tout simplement parcequ'il est heroique, le doc de choc !
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Dinosaure en vue : anéantissez-le avant qu'il fasse de vous son quatre

heure.

que vous (le Dr. Grant,
paléontologiste invité pour
'ouverture du parc), alliez dans un
premier temps récuperer Tim, un
jeune garcon enferme dans le parc. |l
faut pour cela ramasser ou détruire

.....
........

L T
i L TS s s

L R

les ceufs de dino pour enfin
récupérer une carte d’acces a
'ordinateur central qui vous
permettra d’ouvrir les portes du
parc. Bien évidemment, tout n'est
pas si simple. Les petites bétes a
grandes dents sont partout et
_;;‘:;_-u,1 cherchent a vous grignoter

= m—

L plutét qu’a vous faire la bise.

& Pour vous défendre contre
.. ces monstres d'un autre
1'*-3 temps vous avez droit
Y 5 un joli fusil et & des
77 munitions (balles
paralysantes, grenades...)
-éparpillées un peu partout dans
le parc. Attention quand méme de ne
pas tirer n'importe comment et sur

n'importe quoi, elles sont en nombre

avec la collecte des ceufs (collecte
que vous aurez a effectuer avant
chacune de vos “missions”
puisqu’elle vous permettra a chaque
fois d’obtenir le sésame necessaire
a I'accomplissement de celle-ci)
pour avoir le droit de la délivrer et
surtout pour avoir I’lhonneur (dont
finalement on se passerait bien vu la
bestiole) de combattre le plus feroce
des habitants du parc, le T-Rex en
personne, le carnivore qui regnait en

- maitre a I'air préhistorique (d'ou son

nom, Rex/Roi).

Et de deux... Bien siir le jeu ne
s'arréte pas la. Il vous faudra vous
balader en canoé (pour une
sequence super sympa) pour
ramasser encore et toujours des
ceufs avec bien sir toujours des
bestioles qui vous dégusteraient
bien pour leur quatre heures.

C’est’y beau ?

Ben je veux que c’est beau. Simple
mais beau. On ne peut pas dire que
les décors soient hyper charges,
détaillés et tout et tout, mais on est
pas la non plus pour faire du
Léonard de Vinci. C’est I'efficacité
qui est recherchée en premier lieu.
Donc c’est clair et tant mieux, on
voit ol on met les pieds, et surtout la
ol on ne doit pas les mettre !

Pour ce qui est du maniement, on a
fait un test trés simple : on a pris le
plus nul de la rédaction et on I'a
collé au “joypad”. Résultat des
courses, il s’est amuse comme un
petit fou a faire sauter et courir le

Un tas de Tricératops foncent sur vous. Prenez la fuite ou c'est vous qui
ornerez les musees.

limite...

Et apres ?

Ben une fois que le brave Tim est
sauve, vous aurez droit a un petit
slalom en sa compagnie (ce qui
correspond pour la version Game
Boy a la photo juste au dessus !)
entre des tricératops qui cherchent a
vous réduire en purée. Ce ne sera
pas une partie de plaisir et je dois
méme dire qu'il est impossible (me
semble-t-il) de réussir ce passage
sans une égratignure. Et on ne va
pas s'arréter la !

Manque de bol (ou de pot, a vous de
voir) vos problémes ne ne font que
commencer. Tim a une sceur, et elle
aussi est en danger, coincée dans la
cage du T-Rex. Donc on y retourne

gentil Docteur Grant et méme s'il n'a
pas fait de miracle (le jeu est assez
facile mais quand méeme, faut pas
pousser...), au moins on est sur
d’une chose : c’est tres jouable.

Et sur GB alors !

Ben la non plus, il n'y a rien a redire
C'EST PAREIL... Les deux versions
reprennent les mémes options de
départ, les mémes graphismes
(calques trait pour trait, les couleurs
en moins), tout pareil quoi. C’est
aussi sympa a jouer et le taré de tout
a I'’heure (le testeur nul) a encore une
fois teste la jouabilité : méme
résultat, on I'a vu rigoler et méme
passer le premier niveau.

Donc pas d’affolement de ce coté la
non plus. Tout va bien !
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Voici un gros plan sur une de nos chers petites bétes : elle est robuste,
enorme, mais pas trop intelligente il me semble.
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Combat contre le E;;rqnnosnurc . avec un peu de chance, de dexterite, de

bonne volonté et de patience vous en viendrez vite a bout !
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pas surs et les dangers multiples.

Jurassic Park (JP pour les intimes), OCEHN — ]

est un jeu fort jouable ne demandant
aucune intelligence particuliere
puisqu’orienté action. Un bon jeu
quelque soit la version, et a la portee
de tous, pros ou novice du “joypad”.
Et un dernier petit conseil avant de
vous quitter : aller voir le film qui est
truffe d’effets spéciaux en images de
synthese (carrément fabuleux !!).

ces deux bonnes cartouches.

| GRAPHISME
| ANIMATION
{ SON

| JOUABILITE

car je dois retrouver mon chien qui
s'est enfui depuis que |'imite le
héros Grant en prenant le fusil a

fléechettes de mon p'tit frere. IR v
Louis Houng iy U

PS : la version Game Boy coliteraentre 200 | e

et 260F chez tous les bons revendeurs 5;;;2 | 7 W
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Mieux vaut ne pas se perdre, car dans de tels endroits, les licux ne sont
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| La dinomania est 1a et bien Ia. Les dinos |
| ne sont pas prés de vous lacher grace o . I8
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A présent, il faut que je vous laisse DUREEDEVIE 91% t
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Le Tricératops est un

dino qui aime foncer

SUr Ses ennemis Pour
les enfourcher.

Le Tyrannosaurus Rex
possede des pattes
capables de lvi faire faire
des bonds énormes. Micux
vaut qu'il ne vous tombe

— z4@Qs sur le rable.

Le Velociraptor est
assez petit mais
possede une vitesse
suffisante pour
echapper aux autres
predateurs.

Le Gallimimus : il o
un long coup, mais on

- sait pev de choses sur -
ses facultés. |

%

le vous pouvez voir

— les differents chemins
permettant la visite

guidee des enclos
renfermant les
differents dinosaures
‘presentes sur cette
page.

Le Brachiosaure est 'un des

plus grands dinosaures et T Le dilophosaure est I'vn
devait surement mettre de des plus petits parmi tous _
gros coups de tete pour mais est trés agile et tres |
se defendre. Pt malin. Attention & lui !
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| Megaman,
content de revenir sur
Nes ? |
Megaman : il faut tout
de meme dire que |’y
suis obligé. L'écurie Capcom est
I'une des dernieres a soutenir la 8
bits de Nintendo,
B : Certes, mais parlez nous plutot
_ de votre aventure...
M : Oh ! C’est une sombre affaire de
professeur soviétique qui construit
des robots pour envahir le monde.
Mais en fait, c'est 'ignoble
professeur Willy qui se cache

derriere tout ca. La guerre froide,
c¢'est fini depuis longtemps !
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tiérview pour présenter un test, on vous I'a déja
| hef qui hurle pour tester un autre jeu d'uncite [f=
JONEEERt charmante, qui vous frappe pour avoir le texte... Et quand | b=é&
ST ROy finir les captures du jeu d’avant, on fait dans le simple, ||
Soncien route pour un entretien avec Megaman, quatrieme du

i . . ';.

L
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Rien de bien réjouvissant dans ce niveau : les pointes au sol vous attendent
impatiemment pour vous faire perdre une de vos précieuses vies.

B : Quels seront vos ennemis dans
cette aventure ?
M : Toujours des “bidules”Man !

Ringman, Toadman, etc... lls sont 8
en tout et gardent la fin des huit
premier niveaux. Une fois défaits, je
pourrais m'emparer de leurs armes
respectives, bien plus puissantes
que mon tir de base.

Le chien Rushie viendra aussi @ mon
aide pour m’aider a voler, nager ou
sauter plus haut !

B : que pensez vous des décors qui
vous entourent ?

Le niveau garde par Ringman.
€vitez les tirs des canons !

Voila les boss, toujours au rendez-vous de ce type de jeu. Ce sont tous des “"machins-trues'man : dans le desordre et
Toadman. Rien a voir avec les super héros americains type Superman ou Batman mais ils sont quand méme tres forts !

Py - o= 1
& - B r"l‘ =E
L - F -

w Y
iy '|A&
£ o "

s

I

-T**"'..'j..- -,'l-'"l“-"‘.r —

= s .
e e Bt WL % P i P
G s a By P

S L. o

& PAGE 42 B NOVEMBRE 1993

- .-ri_il""" iy

gl Ty,

" LR
‘.':.: o R

B

Ee.

Y

Les monstres de Mégnman"d‘ ont l'air sympa

passer par ici...

M : Capcom, on le sait, fait bien son
boulot. Certains de mes ennemis
sont tres gros et les éléments du

décor ne sont pas pour m’aider dans
ma quete.
B : Est-ce que vous vous étes amuse

dans cette derniere mouture ?
M : Et bien j'avoue que depuis le

premier episode, mes aventures ne
changent pas trop et je commence
serieusement a m’ennuyer. De plus

Capcom m’avais promis une

promotion en me faisant figurer dans

Street Fighter 2... Que dalle,

j'attends toujours !

B : Oui, oui, calmez vous. Heu, et la

musique, elle est bien la musique ?

M : Quais bof, je preférais nettement

celles du No 3...

B : Chers lecteurs, c'est sur cette

note poetique que je vous quitte,

M : Au revoir les gentils lecteurs !
Lionel Man 4

pour ne siter qu'eux : Ringman,
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65 monstres de iegaman % ont | air iques avec leur bonne téte
mais ne vous y fiez pas. Il ne sont la que pour une chose : vous détruire,

Du boulot en perspective pour arriver o

APCO

Un ben jeu de plateforme action.
€t surtout le plaisir de retrouver
gaman dans de nouvelles aventures. |
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s \INTENDO - | A2 JOUEURS

Un jeu qui passionne la rédaction depuis | =
le départ. Il est dur d'en décrocher, 3
surtout & deux joueurs.
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J’ajﬂuterais (cumme \fﬂﬂﬁ) que ¢ eat:f;

. un bon petit jeu d’aventurefactien
sur Gamebﬁy qui | retrace les
aventures du celebre ;ust:cier"tle ia

made duel) avec b pﬂssmﬂlte pﬂur

Ft@hm de vmr de nﬁmbreux
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. *-saeance ! Petite premﬁmn utile?}f |
. f'-i-f%-.'?;pﬂes neuves et alaalmes faﬁement

. oonsolflces. .
o - Sonic Boom ! Euh je vﬂulals dire,

taut a fait David Il falla;t sngnaier cef.-;_

. grus desavantage. Mercl atous Ies
. ;deux pour votre bonne humeur et
__ w:atre lntelhgence Hmng Hai, ;e
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| MINDSCAPE - 1 J EURN '

Une bonne cartouche Game Boy.
| Uabsence de sauvegarde en fait un jeu
tres difficile !
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Code

Je possede une

Depnrtement o et EI VENTG E.] HCHI'-IT I EQHRNGE

Libellé de votre onnon:e (Nﬁubllazpqiugggﬂﬂe téléphone)

Titre de votre annonce |

Postn[

A AT
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OPTION 1 :

P A BANZZAI,

Tél : 483-42- M

E

Tél: 4&-53-39-5&

i—

r

BANZZAI

| i

SONIC

" e MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)

CONSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEX KIDD)
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version francaise) :

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francgaise) :
SUPER MONACO GP 1 138 F STREET OF RAGE

LA VIDEO

175 F

149 F WIMBLEDON 189 F

249 F

=
GLOBAL DEFENSE 79 F GOLDEN AXE 139 F | | CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 249F | &
SHINOBI 79 F KENSEIDEN 139 F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : 2
TRANSBOT 79 F LORDOFTHESWORD 139 F TORTUE NINJA 79 F ROBOCOP 175 F | ©
CALIFORNIA GAMES 139 F VIGILANTE 139 F | | METAL GEAR 139 F DOUBLE DRAGON? 499F | &
CYBER SHINOBI 139 F MICKEY 1 199F | | SUPER MARIO BROS 139 F  DUCK TALES 239 F | &
SOUBLEDHACON, | [ISDF SONG= 209F | | pUNCH OUT 149 F SUPER MARIO 3 249 F

- {EGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)

GAME-GENIE (neul)

TORTUE NINJA

Vous pouvez passer wus;-mamaﬁ, 24-heures sur . 41 7 ]uuri sur

les envoyez, sans che

Z3\/ds. Nes + 2 maﬂ*‘*il- zapper + 3
Tic & Tac, Prqhnt&nte#tﬂr I

& Vds.ou éch. r'.r'lranqi’ii s‘urSNm Contacter Chnstlan Tﬂjf*"" 97-24
£ Vds. : Jimmy Connors, Joe & Mac, Turtles in Time...Contactr Carl. ﬁ}

% Vids.GBoy + 9 jx. 1 1 300 F. Mario, leay, Ghﬂpﬁft&*r,, %Cnntacter 4
Cedric. Tél: mzsa&-&: A e

€conomique, mais lent !

19, rue Heégésippe Moreauv 75018 Paris.
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40|1F Vds. jx. Nes : terminator i D
ﬂﬁﬂ F F“" CﬁﬂiﬂﬂEMFré_'_J .

_:I G Ty .I;'!l::,;l-' : "'F I.: _______
'ﬁi‘ﬁl J:"" e i )
ﬁm

de hu_

'l'el ?4—99:_.?91-%;

1:" il

uchelez VoS |eux vuléo
-~ d'occasion de 30% a 70% moins cher

rue des Ecoles 75005 PARIS- (

p——]- G AME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) | - GAME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES)

1) 43.290.290+

Neuve Occasion Neuve Occasion
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F CONSOLE GAME-BOY (Francaise) 209 F 199 F
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549F ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F

149 F TERMINATOR 2

————- N E'S (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)

Neuve Occasion

——- SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES
CONSOLE SUPER-NINTENDO Francaise :

Neuve

2343 F ADAFTATEUR SECGTEUR 39 F

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francgaise) :

109 F SUPER MARIO LAND 2 175 F
SUPER MARIO LAND 1139 F GREMLINS 2

CASTELVANIA

189 F
189 F

Occasion

CONSOLE MEGADRIVE 2 (Frang) + SONIC 695 F 499 F = CB0E  AA0TE z i
MANETTE PRO 2 99 F PRO PAD (iransparente) 159 F Egﬁgg& U i i s gy 2§
GAME-GENIE 349 F ADAPTATEURJEUXJAP. 79 F | | Sl S ¥ ot PWING Gooe EC A
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : CONSOLE + STREET FIGHTER 2 990 F 699 F =
SONIC 79 F TERMINATOR 199 F | | JANETTE PRO PAD (transparente) 159 F  cemee-
ALTERED BEAST 133 g ;Véggiléﬂgfuﬁ’gggf g‘: : ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99F 69 F
el AL (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) g
STREET OF RAGE 149 F MICKEY ETDONALD 275F _ | | ; = £
BUCK ROGERS 199 F SONIC 2 275 F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : g
KID CHAMELEON 199 F STREETOFRAGE2 275F | | BLAZING SKIE 269 F AXELAY 339F | =
MICKEY MOUSE 199 F SUPER MONACO GP2 275 F | | PILOT WINGS 269 F CASTELVANIA 4 339F | &
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version frangaise) : EEL—‘E{E ?NG :?3 i EETSEEENPEEHHSM ggg : g
ﬁﬂgﬁlﬂﬁcm ggg i ﬁﬁaﬁc FRH iﬂg : SUPER PROBOTECTOR 314 F  STREET FIGHTER2 339F | E
ANOTHER WORLD 339 F SUPERSTARWARS 339F |
FORMULA 1 399 F STREET FIGHTERIl 549 F e ; e
e Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : b
. ”EGA}'CD “’f-’E i mspu:‘fg'f? MARIO ALL STARS 389 F CANTONA FOOTBALL 469 F |
MEGA-GD 2 Francais (neuf) avec 1 jou SIM CITY 389 F  STREET FIGHTER I TURBO 489 F
Exemple de prix (JEUX NEUFS) - ASTERIX 449 F TECMO BASKET BALL 489 F | S
FINAL FIGHT 399 F PRINCE OF PERSIA 399 F | | BATTLETOADS 449 F F1POLEPOSITION 499 F | .0
SAGUAR XJ 220 399F BATMANRETURN 449 F | (NIGELMANSELL 449 F MORTALKOMBAT  549F ) o
ADAPTATEUR CDX PRO (pour jeux USA + JAP) TEI:/, D
CONSOLE PORTABLE GT TURBO* avec 1 jeu 995 F | - |
CONSOLE NEO-GEO* -+ 1 JEU 1990 F | | ; 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) « |
" (+ DE 200 JEUX DISPO.) a partir de 99 F
Exemple de prix : NEUF OCCASION \_ _/
MAGICIAN LORD 590 F 399 F 2
FATAL FURY 2 1490 F 999 F
WORLD HEROES 2 1490 F 1090 F
VIEW POINT 1690 F TEL
_SAMOURAI SHODOWN 1690 F TEL

Avrore

VENTE PAR
CORRESPONDANCE

24 /48 H

LIVRAISON COLISSIMO

Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux :«GAME-GEAR
+MEGADRIVE «MEGA CD «GAME-BOY «SUPER-NINTENDO/FAM/SNES «NEQO-GEO

-t

le ( I) 43.290.290+

Le lundi de 14H a 19H30. Du mardi au samedi de 10H d 19H30 non stop
Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel -BUS : 63.86.87 Parking Mauber

Avec notre CARTE DE FIDELITE
complete, vous gagnez

300 FRS

!

f

I

¥

de Jeux Gratuits ;
I

B

g

I

]

Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province

hanaeons vos jeux sur : e N.E.S « MASTER-SYSTEM oL YNX eNEC

! TEL DOM

BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner a SCORE GAMEE

TITRE

.................................................... i B @] VR el R W S e KRR
LACEESEE . o e il S e e s
CODEPOSTAL o it 0 M B et e s b sosredpssh v a
............................................ TEL BRI i risai sl

CONSOLE | PRIX | Je régle par : 2

MANDAT LETTRE O 3

CHEQUE O '%'

CARTE BLEUE O N°

0 ) P S e

FRAIS DE PORT (1 a3 jeux: 30F)

CONSOLE: 60F| 30F | Date expiration: . . / . .

TOTAL A PAYER
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7 Vds.GG. + adaptateur + Sonic + G.Lo + mallette de rgt. TBE. Prix :

BANZZAI vous propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique "Petites annonces”. €lle est ouverte a tous ses lecteurs et
gratuite. Achats, ventes, echnngas correspondants, :Iubs, messages personnels, etc, etc. Pour étre sirs de passer dans le

numéro d'apres, il suffit de découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et de nous I'envoyer, avant le 29 du
mois a I'adresse suivante

OPTION 2 : Pour augmenter ses chances et aller plus vite !!
Nous pouvons entrer votre (vos) annonce(s) dans le minitel (code 361

le 30 du mois. Pour cela les annonces doivent également &tre parvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous joignez 20

francs en chéque, mandat, CCP ou timbres poste au texte des nnnnﬂcas et vous les faites parvenir a la méme adresse. Bien
entendu, les annonces passeront également dans le mngnzmﬁ. :

OPTION 3 : Pour aller encore plus vite m

INFO PR) une semaine avant la sortie du ‘magazine vers

«¥os annonces sur le minitel en tapant 3615 code INFO PA,

rubrique "€crire une PA”. €lle‘est, consultable p i tﬂus les :;:nﬂnﬁcl:és ﬂun%“l.in délai maximum de 48 heures, le temps pour nous
de vérifier que vous ne proposez pas n Impnrl'""-:' U

tapant 3615 INFO Pﬂ,mbﬂque.z, “Lire les PA",

aaaaa

n- tuut instant, consulter les autres prnpnsmnns en

‘Jﬁs GEW et _fﬁﬂ jx. (état neuf) : 1 600 F. Vente séparée possible a déb. Laurent ou J Francois.

i?ﬁ} Vs:ls 5 GameEuy.+ RType + Tiny Toon + Addams Family. Prix ; 600 F.

400 F. Urgent Contacter Eric. Tél: 91-25-18-08

& Vds. Nes + 2 man. + pistolet + 8 jx. Console BE, rarement servie. Tél.
apres 18h00. Tel: 26-36-09-94

#3 Vds.Kick Off et Chenatiers du Zodiaque, 100 F. I'un. Tel apres 19h3{]
Demander Gabriel. Tél: 77-57-43-29

#1\ds. GBoy + Tétris + Chase HQ '+ loupe + rechargeur Le tout : 500 F,
(Sur Loire Atlanthue} Tel ; 40-27- ??—E? - |

#3 Ach. sur SNin, : Starwlng, Technu, Basket, Magical Quest : 250 F. t’un \
Contacter Frédéric aprés 18h00. Tel: ﬁ-riz-ﬂﬁ-ﬂi : i i

# Vs, Lynx + 6 jx. + adapﬂcuuram BE 125{:' F. 4 déb. cnntacter"’"”
Nicolas. Tél:50-48-16-86 L

a ‘Jcls Nes + 10 jx. (Secton Z, Tatns thntecmr snlumnn s Key,
Turtles, Duck Tales, fEster’sﬂuest Prix : 151}!}1: Tél : 30-31 %36

# \ds. amstrad 6128 Plus. BE. + jx. sans notice : 2 500 F. avec jx. et .«

2000F. sans jx. Tél, aprés 18h00., demander Nicolas. Té/: 33-40-13-01

£ Vds. M.System Il + 2 man. + 10 jx. : : Double Dragon, Shmnhu, Goldeaxe,
Dung Fu Kid, Mickey Mouse ... Le tout ; 1 I}HB F Demander Alban apres
1?hﬂﬂ Tel: 44 B?—55-34 R

£3 Vds. ou ech contre Parodius S.Nin., Starwing, S.Mario W Street
Fighter IL. Tél. aprihr. 19h00. Tdéf - gﬂ-.ﬁ.ﬂ_ﬂi_ﬂ

@ Ech.Hyper Lode Hunner, l.lnwersal Sulduer Duuhle Dragnn .
Demander Robert aprés 12h00. Té/l : 60-67-61-78

£ Vds.Street Fighter Il pour S. Nin. {Fran-;als] en TBE. Euﬂﬂ + notice :
400 F, TEI' 35-71-55-93 j

#1 Vds., Ach., éch., jx. sur S.Nin, Ach. PnncentFersla 'I“nz.r Tnun. Action Replay
pro et vds. Etamng,z Street Fighter 2, R-Type, Alien flL. Tél: 98

£ \ds, jx. Nes entre 100 et 150 F. (Mario Il & Ill, Simpson’s, Zelda l.. ) Tél.
apres 17h30. Tel: 43- 02-2?-19

#3 Vds.jx. (poss. éch.) : World Cup, Lemmings, Castelvania IV etc...
Contacter Michael. Tél: 60-06-45-06

& Ach. Mortal Kombat, Street Fighter Il ou Super Ghouls'n Ghosts a
300 F. maxi. Tél. aprés 18h00. Tel : 28-48-15-67

MISSION IMPOSSIBLE. J'ai voulu réaliser le code Star Wars paru dans le n°

14, Je n'ai rien obtenu. Comment faire ? Merci d'avance. Tél: 35-43-27-76

# Ech.Street Fighter Ill contre TMHT IV ou Un Squadron. Demander
Nicolas. Tél: 64-80-65-90

#1 \ds. jeu S.Nin. Beed Beep + AD 29, Prix : 35[1 F {a tnut. Tel apres
17h00. Tél: 52-53-24 9& e

-ﬁn Vils. Fluhucup EHIJF ou éch. cunh'a Smmrﬂs and Smegm Ték: 51 12 81-92
g g
?_’a Vds str SNin. Street Fi :hter I 350 F:., Zelda Il *‘300 F; I'ﬁ;riu IV :

-Ir - :.__ pe ety i -
suﬂﬂer avec hmlﬁs et nntlcaﬁ.; Jemal

..... :'";.::I“ o, -'.

mmmmmT
:’r ff

ﬁﬂ'ﬂ‘ds nh:t.qx.“sur Hﬁuadma
Fury... Tél: M

# \ds.5 jx. sur GEuy 150 F* I’un Eatman 1, Grmlms II Unn_r; kS,
Robocop, Simpsons .. Gﬁntan‘te:r Julten aprés 1Ehﬂﬂ sautw_
Tél 20-91 EE-EE

'''''''''''''''
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# "uds jI 5 Hm Knﬁty s, Super Fumﬁnﬂﬁwsm F. Téf 49-86-69-25
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Wonder Boy :

I Alexl'ﬁd. é):8

1 Ech, jx. SNes : Zelda ll, Another World et Fatal'
;x S.Nin. Faire proposition. Tél: ﬂﬂ-.?ﬁ 93-65 ﬁ%

uls n'Ghost, Etre&*‘r' hter H P.-:Jad
Connors, Tennis : 300 F, Tél: ?6-56-90-55

& vds. Nes 4 2 man. 4 ﬁx zema'it, Smbi;2,3, Mégaman ... Le tout :
4.000'F. ou éch. ﬂuntrﬁfSuper Grapht ,-,*__}“nu 4 jx. Contacter Antony.
Tél: Hf—ﬂ;i-ﬂ& 90 . S

'-c-.;,;ﬁ;ﬁ_.'-"'

&1 Ech. Phalan: sur S Nin. contre autre jeu, sauf : Axelay, super R Type,
S.Mario Kart et Street Fighter Il Tél: 46-26-77-90

#1 \Ids. Nes + 2 man. + NESADV + 10 jx. Prix : 1 400 F. ou jx. 100 a 200 F. (Super
Mario Il et lll, Gremlins II, Roller Games Tél. Alexandre, Tél; 33-95-21-66

#3 Vds. jx. SFC et S.Nin : Contra 3, Axelay, SMario Kart, Road Runner...
Tél : 49-11-13-76

#1 \ds. jx. S.Nin. Frangais : S.Mario Bros IV : 350 F. Demander Jean,
Tél : 95-49-68-23

#1Vds.ou éch. K7 Nes contre K7 GBoy entre 100 et 200 F. la K7 Nes pour
plus de renseignement Tél : 20-81-27-14

# Ach. jx. F15, Strike Eagle entre 300 a 350 F. Tél. 26-64-93-99 poste 412
aprés 18h00. Tél: 26-64-93-99

es passent, en plus, dans le magazine, vous nous



-

O

Ninfend

. - - ] o S

s
1"'|

SH

S
A
E

R, :
< e

T
-.ﬁ

N

Les Tiny Toon en folie!

Konami nous entraine dans de nouvelles
aventures avec Porky, Dizzy, Buster
Bunny et tous leurs amis. o o
Retrouvez la magie des cartoons sur |
Game Boy, NES et Super Nintendo.

Des graphismes somptueux, une bande Avec Tiny Toon Adventures,
son a tout casser, d'une jouabilite les programmeurs se sont
exemplaire, avec une foultitude de vraiment surpassés

levels.... Un vrai régal pour les yeux !!! : S )
Entamez un voyage fantastique Le dessin animé n'est pas loin !

dans un monde féérique. 92 %
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La passion des jeux

e woamies
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Screens.: Super Nintendo Entertainment System

Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34 6477 55. Distribution Bandai France.
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TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT,
| B A 1aQ°2 Mintendn® !-':MI'—'F:"" NES™ GAME BD‘\E”. the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a



{id : - £

P e, s |4 e |
! = et

ﬁ:ﬁ' :ﬁlf?\,ﬁ-\a .:I.- g\-“ﬁci'. .l.l ; _'




