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W dniach 19-21 czerwca w Patacu
Kultury i Nauki odbyly sie targi
ComNet 96. Wszyscy zainteresowa-
ni wspétczesna telekomunikacja

i systemami sieciowymi mieli
okazje¢ zapozna€ sig z najnowszymi
osiagnieciami w tej branzy. Swoje
produkty i ustugi zaprezentowato
ponad 50 firm.

Najwigcej emociji budzita telefonia
cyfrowa GSM ze wzgledu na two-
rzona obecnie w Polsce sie¢ tego
typu. Duzo mowito sie rowniez

o DCS, telefonach cyfrowych dzia-
tajacych w jeszcze wyzszym pas-
mie niz GSM. Na stoisku Nokii
mozna hyto — po odczekaniu w Ko-
lejce — whasnym uchem i jezykiem
wyprébowat nowoczesng technolo-
gie. Pierwsze fragmenty sieci
GSM., obejmujace wieksze miasta
Polski, bedg czynne jesienia bieza-
cego roku.

Nokia zaprezentowata takze hit te-
gorocznego CeBIT-u - Nokia 9000
Communicator. Jest to porgczne

i eleganckie potaczenie telefonu
komérkowego (GSM) z komputer-
kiem, pozwalajacym na wysytanie
faksow, komunikatéw SMS, a takie
na dostep do Internetu. Oprécz tego
urzadzenie ma whudowany kalkula-
tor, notatnik i kalendarz. Catosc
jest niewiele wigksza od typowego
telefonu GSM Nokii.

0d kilku miesigcy gtosno jest o As-
ter City. Ten potentat w dziedzinie
telewizji kablowej planuje urucho-
mienie dostepu do sieci Internet

2 wykorzystaniem istniejacej sieci
telewizji kablowej. Potjczenie ta-
kie pozwala na osigganie przepus-
towosci na poziomie od 4 do 10
Mb/s, czyli wielokroinie wigcej niz
przy korzystaniu z Jinii telefonicz-
nej. Czas pokaze, jakie beda koszty
przytaczenia i eksploalacii, a co za
tym idzie - popularno$ci te] formy
dostepu do Internetu.

Na targach nie zabrakto krajowych
potentatéw telekomunikacyjnych
oraz znanych firm swiatowych, kt6-
ré 53 Zywo zainteresowane polskim
rynkiem telekomunikacji w obliczu
szybkiego rozwoju cyfrowych syste-
mow taczno$ci oraz sieci kompute-
rowych. Jednak nie one przyciggaly
liczne gromady ciekawskich. Wigk-
sz0$¢ zwiedzajgcych predzej czy
péZnie] trafiata do internetowe] ka-
fejki, gdzie przy szklance coca coli
lub kuflu piwa mozna byto posurfo-
wat po bezdrozach globalnej sieci.

@ Jacek TROJANSKI
B@ddinizc ‘86
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2. Nokia Communicator wyglada jak zwykly telefon...

4. Karczma Cybera — ze szklaneczkg w swiat WWW




zerwiec obfitowal w wydarzenia zwigzave z informatykg. Za-
‘ rouno largi CAD/CAM. jak i ComNet cieszyly sig duzg popudar-

nosciq, a fowarzyszylo im mndstuwo imprez, spotkaii, seminariow
i prezentacji. Laio to jak widac dobry okres, by zaprezentowac nowe pro-
dukty i rozwigzania.

Jednym z czegsciej poutarzajgcych sig temaiw jest ostatnio GSM, czyli
cyfrowy svstem telefonii ruchomej. Po zakoviczeniy przetargu zwyciezcy
ruszyli z kopyia. Juz wiadomo, ze np. stolice oplecie siatkg komorek firma
Ericsson, a Poznavi— Siemens. W czym GSM jest lepszy od dotychezas sto-
sowanego systemu NMT (Centertel)? Oyfrowy system transmisji zapewnia
lepszq jakosc¢ dzwigky, dodatkowe ustugi (fax, SMS — krdtkie wiadomosci
tekstowe, modem), mozliwos¢ uzvwania w niemal calej Europie. Aparaty
GSM sq zuvkle mniejsze i lzejsze od NMT, gdvz czotowi producenci sku-
piajg sig na rozwijaniu wmodeli nowszego standardu. Bardzo wazng ce-
chg GSM jest niemoznosc podstuchiwania rozmow — zeby poskuchac sobie
telefondw Centerlela uystarczy urzgdzenie, kidre mozna kupic za kilka
miliondw w sklepie (nota bene stuzqce do nieco innego celu). Jest to kon-
sekwencfa braku kodowania rozméw

Coraz czescicj moéwi sie véuniez o DCS — kolejnym standardzie telefonii
cyfrowe, wykorzystujgeej pasmo wyzsze niz GSM. DCS udostepnia wigk-
szq liczbe kanaféu, co pozwala na prace wigkszej liczby relefonou w tym
samym obrebie.
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Dobrym przykiadem mozliwosci systemu GSM w polgczeniu z najnouw-
szq technikg cyfrowa jest nicwiclkie urzgdzenie zwane Nokia 9000 Com-
municator. Jest to z pozoru zwykly relefon GSM, jednak po otworzeniu
klapki ukazuje ste klawiatura i duzy wuyswietlacz 1CD — telefon preek-
sztafca sig w inteligentny komputer-terminal. Symbol nadchodzqgcej ery?
Cbyba tak.

Coraz czesciel pojawiajgcym sig problemem sq kradzieze telefondu: ko-
morkouwych, notebookow i innych kosztownosci, ktére noszg ze sobg bui-
sinessmani. Systemy basel i numercw uzytkounikow pozwalajg obecnie
na blokadg skradzionych urzgdzen, tak, ze zlodziej nie bedzie mial
z nich zadnego pozvtku. Jednak czasami bardziej istorne jest zabezpie-
czenie danych przed dostgpem przez osoby niepowolane. Diatego spoty-
kamy rozwigzania nie rylko blokujgce dostep do urzgdzenia, ale réw-
niez szyfrifgce istotne dawe. Lecz czy ma to jakies znaczenie? I tak znaj-
dzie sig jakis magik kiory ziamie szyfr nie do ztamania i odblokuje
rzecz nie do odblokowania. To tlko kiwestia czasu. A w obliczu postepu-
Jgcego rozwoju sieci globalnej, kidra dociera nawet do kieszeni busines-
smandw w postaci Communicatora i podobnych rozwigzari, zadne dane
nie sq juz bezpieczne. Moze nadszedt czas nauczyc sig lepiej 1wvkorzysty-
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ACER

@ informuje, 2e komputery sprzedawane na polskim
rynku beda wyposazone w system Windows 95 w pol-
skiej wersji jezykowej. Do kazdego komputera hedzie
réwniez dofaczana instrukcja w jezyku polskim.

® zawiadamia o zmianie struktury organizacyjnej
koncernu. Nowa strategia zakiada podzielenie koncernu
na niezalezne jednostki. Firma oczekuje, Ze zdecentrali-
Zowany system pozwoli na dynamiczny rozwdj wszys—
tkich sektoroéw przedsiebiorstwa oraz jego lepsze dos-
tosowanie do indywidualnych potrzeb lokalnych ryn—
kow.

® informuje o autoryzaciji partnerow firmy, w ktorej
wziglo udziat ponad 50 firm z catego kraju. Podczas
spotkania zostaiy takze zaprezentowane plany koncernu
na najblizsze lata. Plany na rok 96 zaktadaja dwukrotny
wzrost sprzedazy z 3,5 min USD w roku 1995 do 6 min
USD w roku biezacym.

ALCATEL

@ podaje do wiadomosci, Ze wedtug badar firmy
Alcatel Alsthom istnieje mozliwoé¢ jednoczesnego
przekazu 2 miliondw rozmow telefonicznych na odleg-
io$¢ 500 km poprzez pojedynczy Swiatiowdd. Dznacza
to 64-krotny wzrost wydajnosci w stosunku do do-
tychczasowych rozwiazan pozwalajgcych na transmisjg
z predkoscig Ltylko™ 25 Gb/s. Predkosé 160
Gb/s uzyskano dzigki zastosowaniu technologii WDM
(WaveLenght Division Multiplexing).

@ informuje o zawarciu kontrakiu z Philips Petrole-
um Norway, obejmujacego zintegrowany system igcz—
nosc¢i dla dwoch nowych platform wiertniczych. Dodat-
kowo kontrakt przewiduje rozbudowe istniejacego sys-
temu tacznoscei platform mieszkalnych 1 wydobywcezych
oraz terminali nadbrzeznych.

® zawjadamia, Ze GlobalStar, ktorego jednym
z gtownych partnerow jest Alacatel, otrzymal oficjalng
zgode rzadu Federacii Rosyjskiej na sprzedaZ globalne-
go systemu telekomunikaciji satelitarnej w Rosii.

@ informuje 0 podpisaniu umowy z indonezyjskim
operatorem Satelindo, dotyczacej dostarczania i insta-
lacji sieci GSM w ciggu najblizszych pieciu lat. Pierwsza
czedeig porozumienia jest kontrakt o wartosci 130 min
USD, w ramach ktorego firma zainstaluje kolejna sie¢
GSM na wyspie Jawa.

APPLE

® informuje o podpisaniu umowy licencyjnej Inter—
national Business Corporation Porozumienie z IBM
jest, obok wezesniejszego porozumienia z Motorolg,
ukierunkowane na rozszerzanie udziaiv w rynku plat—
formy Macintosh poprzez polityke otwartego licencjo-
nowania, kidra ma zapewnic klientom dodatkowe Zrod-
fa oraz szerszy wyb6r maszyn z systemem Mac(S.

CALIFORNIA COMPUTER

® informuje o podpisaniu porozumienia z firma
OKI, na mocy kiérego sprzedaz drukarek DKI bedzie
prowadzona poprzez sie¢ ponad 1000 dealerow i rea—
selerow firmy. Sprzedaz bedzie wspierana przez Cali-
fornia Computer silnymi akcjami promocyjnymi.

3com

® zawiadamia 0 wprowadzeniu nowej strategii dys—
trybucyjnej na terenie Europy. Ze wzgledu na szeroka
ofertg i rézne oczekiwania klientéw beda istniaty dwa
rodzaje firm dystrybucyinych: Volume Distributors
(dystrybutorzy produkiow nie wymagajacych duzego
wsparcia technicznego) i System Distributors (dystry—
butorzy produkiéw zaawansowanych).

COMPAQ

® wprowadzit na rynek Europy, Bliskiego Wschodu
i Afryki serig wyrobow sieciowych Netelligent. W skiad
serii wchodzg produkty ulatwiajace tacznosc | wymiang
danych w sieciach miedzy stacjami-klientami i serwe—
rami. Nowa linia produktéw przeznaczona jest do biur
filialnych i terenowych, dla zespoidw, wydziaidw oraz
matych i $rednich firm.

® informuje, ze jako pierwsza zagraniczna firma
uzyskat akredytacje swojego laboratorium przez PCBC.
Proces akredytacji trwat od 01.08.95 do 01.04.96.
Oficialne podpisanie kontrakiu odbyto sig w Houston.
Ddpowiednie dokumenty zostaty podpisane przez Ja-
nusza Berdowskiego i Stanistawa Walenta z PCBC oraz
Stevea Ortmana | Witolda Safarzyriskiego z Compaga.

Acer Aspire

0d wrzesnia tego roku na polskim rynku ma
by¢ dostepny najnowszy model komputera firmy
Acer — Acer Aspire. Jest to multimediainy kom-
puter przeznaczony do zastosowari biurowych
i domowych. Model ten jest juz dostepny na rynku
amerykanskim, gdzie jest sprzedawany wraz
z kompletem 37 programow. Sz to m.in.
SmartSuite 96 firmy Lotus — pakiet do pracy
w biurze, zestaw komunikacyjny VIP Office shuza-
cy do wysytania faksow i przeprowadzania fran-
sakcji bankowych, MultimediaMaestro program
do Hczenia filmoéw, animacji, obrazu, tekstu
i dzwigku w interaktywne prezentacje, oraz kolek—
cja gier i encyklopedii multimedialnych. Catos¢
pracuje ped kontrolg systemu Windows 95.

Firma zapewnia, Ze sprzet jest bardzo prosty
w obsludze, tak Ze kazdy bedzie sig nim w stanie
postugiwaé bez wigkszych problemoéw. Wszystkie
kable i wiyki sg oznaczone odpowiednimi kolora-
mi. co ma wykluczy¢ ryzyko pomyiki przy podia-
czaniu, natomiast instrukcja jest dostarczana
w formie kolorowych folderéw przedstawiajgcych
kolejne etapy instalacji. Dodatkowo dostarczany
jest program Acer Computer Explorer, ktory ma
bezboles$nie przeprowadzié uzytkownika poprzez
wszystkie etapy konfiguracji komputera.

Modele sprzedawane w Polsce wyposaZane be—~
dg w procesory Pentium 100 MHz, twarde dyski

o pojemnosci od 1 GB wzwyz oraz czytnik CD-
ROM o poczwoérnej predkosci. Komunikacje za-
pewni faxmodem 28.8 Kbps, kiory bedzie mdgt
petni¢ réwniez funkcje automatycznej sekretarki.
Kontakt: Acer, tel. (022) 6219866, fax 6282416

Aspire - nowy, mullimedialny komputer firmy
Acer

Kolejne t3cze satelitarne

Internet Komercyjny w Polsce (IKP) uruchomit wiasne potaczenie satelitarne z Polski do USA. W sie-
dzibie centrali IKP — warszawskie] firmie ATM — zainstalowana zostata antena tacza satelitarnego, obstu-
giwanego przez migdzynarodowego operatora Sprint. tacze moze pracowac z predkoscia do 2 Mb/s.
Zakonczone jest w amerykariskiej strukturze SprintNet i zapewnia potaczenia z wezlami Internetu zarow-
no w USA, jak i w Europie. tacze bedzie wykorzystywane jednoczesnie do obstugi potaczen interneto-
wych i do tworzenia prywatnych sieci wirtualnych duzych przedsigbiorstw.

Firma zawarta umowy i porozumienia z innymi dostawcami ustug internetowych, w szczeg6inosci
z operatorern akademickim NASK, o wzajemnym przefgczaniu ruchu w razie awarii oraz o wzajemnej,

bezptatnej obstudze potaczer wewnatrzkrajowych.

ATM rozpoczat réwniez budowe ogdlnopolskiej sieci weztéw dostepowych. Internet Komercyjny jest
obecnie dostepny przez potaczenia komutowane, state linie dzierzawione. sieci ISDN i X.25 oraz potg-

czenia satelitarne.
Kontakt: ATM, tel. (022) 6123020, fax 6104144

Cyfrowy System
kacznoscl

Alcatel wprowadzit na rynek nowy cyfrowy sys—
tem tacznosci bezprzewodowej zgodny ze stan—
dardem DECT. Produkt ten o nazwie Alcatel 2690
zZostat zaprojektowany specjalnie na potrzeby ma-

tych firm i rezydencji mieszkalnych. W skiad sys-
temu wchodzg stacje bazowe i przenosne termi-
nale. Pojedyncza stacja bazowa obstuguje do
czterech terminali, tak aby kazdy pracownik czy
cztonek rodziny mogt mie¢ swéj whasny aparat.

Firma zapewnia, Ze system charakleryzuje sig
bardzo dobrg jakoscig dZzwieku, gdyz dzieki trans—-
misji cyfrowej zostaty wyeliminowane zaktocenia,
takie jak trzaski czy szumy. Dodatkowo zastoso-
wany system kodowania zapewnia
poufnodé rozméw oraz zabezpiecza
przed niepozadanymi uzytkownikami.

Pojedyncza stacja bazowa ma za-
sieg do 300 metréw, jednak pojedyn—
czy terminal moze by¢ rozpoznawany
przez cztery rozne stacje, dzigki cze—
mu catkowity zasieg systemu moze
byé znacznie zwigkszony. Terminale
korzystaja z dwéch standardowych
baterii, pozwalajac na ciagta rozmowe
przez pigé godzin lub 40 godzin pracy
w stanie spoczynku.

Kontakt: Alcatel, tel. (022) 6573598,
fax 6573599

Alcatel 2690 — cyfrowy system
tgcznosci bezprzewodowej




Smart Slot

Firma APC wprowadzita do sprzedazy zewnet-
rzne urzadzenie SmartSlot Chassis, ktére pozwala
na instalowanie kart rozszerzajgcych, nawet jezeli
UPS nie jest wyposazony w gniazdo umozliwiajace
bezposrednie umieszczanie w nim karty. Urzadze—
nie wyposazone jest w kabel szeregowy, ktérym
podtacza sig je do UPSa. Firma produkuje obecnie
kilka typow kart rozszerzajacych z tej serii. Sg to
m.in. Interface Expander pozwalajacy na obstuge
trzech serweréw z poziomu jednego zasilacza,
PowerNet SNMP Adapter umozliwiajacy zarzadza—
nie UPSem ze stacji NMS oraz Remote UPS Ma-
nagment Device, dzigki ktoremu zarzadzanie moze
odbywac sie przez modem.

Nowy serwis
informacyjny

Firma California Computer uruchomita serwis
informacyjny BBS (Biuletin Board System). Jego
celem jest uzyskanie przez Klientow szybkiego
dostepu do informacji bez konieczno$ci osobiste-
go kontaktowania sig z pracownikami firmy.

Serwis jest dostepny przez modem i linig tele-
foniczng pod numerem (022) 6680247 przez 24
godziny na dobe. BBS jest ogélnodostepny. Moz~
na uzyska¢ w nim informacje o produktach ofero-

Laserowe
drukarki Fujitsu

Firma Fujitsu wprowadzita do sprzedazy nowe
drukarki laserowe PrintPartner 10 i PrintPartner 14.
Obie drukarki sg zblizone konstrukcyjnie i réznia sig
praktycznie tylko szybkoscig druku oraz nieznacznie
stylistykg. Oba urzadzenia wyposazone sg w proce-
sor SPARC Lite taktowany zegarem 20 MHz. Umoz-
liwia to obrébke danych i wydruk z szybkoscig od-
powiednio 10 i 14 stron na minute, przy rozdziel-
czosci 600x600 dpi. Pierwsza strona jest dostgpna
juz po 15 sekundach od wydania polecenia druku.

Dzigki zastosowaniu mechanizmu FEIT (Fujitsu
Enhanced Imaging Technology) mozna uzyskat
wydruk z podwyzszong rozdzielczoscig 1200x1200

PrintPariner 10 - nowa oferta Fujitsu

Kontakt: APC, tel (022) 6211050, fax 6217175

wanych przez firme, a takze dane techniczne i in—
formacje o uZytkowaniu. Mozna réwniez pobrat
z systemu najnowsze wersje driverow i oprogra—
mowania uzytkowego m.in do dyskéw Caviar, kart
sieciowych, grafiki itp.

Przy pierwszym potaczeniu system prosi o po-
danie danych oraz wymy$lonego hasta uzytkowni-
ka. Jest to czynnos$¢ jednorazowa. Aby skopiowac
dane dostepne w BBS-ie nalezy wybra¢ opcije ta-
dowania pliku i spokojnie poczekad, aZ transfer
danych zostanie zakoriczony. Korzystanie z syste-
mu jest bezpfatne (uzytkownik ptaci jedynie za
czas potaczenia telefonicznego), jednak czas jed-
nej sesji jest ograniczony.

dpi. Zastosowanie wewnetrznej kompresji danych
FM2 pozwala na wydrukowanie strony A4 przy 2
MB RAM dla PP 10 i 3 MB RAM dla PP14. Stan-
dardowo pamig¢ mozna rozszerzy¢ do 35 MB RAM
poprzez zastosowanie 32-bitowych modutéw pa-
migci typu SIMM.

Opisywane urzadzenia sa kompatybilne z HP
LaserJet 4 i emulujg jezyk PCL 5e. Drukarki ,ro-
zumiejg” tez rozkazy sterujgce dla ploterow w jg-
zyku HPGL/2. Mozna zainstalowa¢ dodatkowe
moduty PostScriptu oraz interface’éw RS-232,
EtherNet. Token Ring i AppleTalk. Zasobnik z to-
nerem wystarcza na ok. 5000 stron wydruku, bg-
ben swiattoczuly nalezy wymieniaé co 30000
stron. Koszt wydruku jednej strony szacowany
jest ponizej 4 groszy.

Drukarki sg juz dostepne w sprzedazy. Ceny wy—
noszg odpowiednio 2878 zt + VAT i 3990 zt + VAT.

Kontakt: Initel, tel./fax 110552, 110628

@ zaprezentowat Compaq ProLiant 5000, serwer
z procesorem Pentium Pro. Wedtug zweryfikowanych
testéw TPC-C serwer uzyskat wydajno$¢ typowa dla
systemow klasy $redniej, vzyskujac 5.676 tpnC, przy
stosunku ceny do wydajnosci wynoszacym 136
usD/tpmC.

@ Informuje, ze przychody ze sprzedazy serwerow
w regionie EMEA (Europa, Bliski Wschod, Afryka)
wzrosty w pierwszym kwartale 1996 1. 0 43% w sto-
sunku do okresu analogicznego roku ubiegtego.

@ informuje, Ze bedzie zapewniat $cislg integracie
i stabilne zarzadzanie platforma Microsoft BackOffice
2.0 na systemach Proliant. Firma zamierza w szcze-
golnosci uzupetnic Compag SmartStart o najnowsze
elementy BackOffice 2.0: Exchange Server 4.0 i Internet
Information Server 1.0.

COMPUTER 2000

® podaje do wiadomosci, Ze firma Bitstream przy-
gotowata specjainy pakiet czcionek, ktory bedzie dota-
czany na ptycie CD-RCM do wszystkich drukarek Hew-
lett—Packard sprzedawanych przez firme. Drukarki beda
dostepne u partneréw handlowych Computer 2000.

CSBI

® informuje, Ze w Warszawie odbyto si¢ walne
zgromadzenie akcjonariuszy CSBI z ydziatem osob rep—
rezentujacych 100% kapitatu akcyjnego. Zgromadzenie
zatwierdzito sprawozdanie Zarzadu, bilans oraz rachu-
nek wynikow za 1995 r. i udzielito absolutorium za
1995 r. Zarzadowi i Radzie Nadzorczej.

DIGITAL

® informuje o zmianach organizacyjnych w firmie.
Zostat utworzony nowy dzial ustug — Digital Services
Division, bezposrednio podlegajacy dyrektorowi Gene-
ralnemu. Prezesowi Robertowi Palmerowi.

@ informuje o pracach prowadzonych nad 64-bito—
wa wersja Windows NT dla procesora Alpha. Prace nad
g wersia stanowig rozszerzenie Microsoft/Digital Al-
liance for Enterprise Computing ogtoszonego rok temu.

® informuje o podpisaniv listu intencyjnego
w sprawie umozliwienia uzywania serwisu AltaVista
podczas korzystania z mechanizmu wyszukiwania Ya-
hoo!. AltaVista obecnie indeksuje ponad 260.000
miejsc w Internecie.

HEWLETT-PACKARD

® informuje, ze na calym S$wiecie dostgpna jest
wersja programu do projekiowania ICEM SURF do
stacji roboczych HP 9000 dziatajacych pod kontrolg
systemu operacyjnego UNIX. Jest to pierwsza wersja
ICEM SURF na komputer inny niz Silicon Graphics.

@ zawiadamia 0 wprowadzeniu na rynek HP 9000
Series 715 Green Workstation, stacji roboczej projek-
towanej wedtug zasad ekologii i ergonomii. Najwazniej—
sze cechy nowego komputera to konstrukcja zgodna
z HP-EPAC (Ecological Packaging Assembly Concept),
funkcja wylaczania nie uzywanego monitora oraz sam
monitor TCO

@ podaje do wiadomosci, e Petrochemia Plock SA
wybrata firme Hewlett-Packard na dostawce paltformy
sprzetowej dia systemu R/3 firmy SAP. Wybrana oferta
nie ogranicza sig jedynie do specyfikacii sprzgtu kom—
puterowego, ale tworzy catosciowe rozwigzanie infor—
matyczne, kiore umozliwia realizacje wszystkich wy-
magan stawianych przed systemem tego rodzaju.

® informuje, Ze jako pierwsza firma na $wiecie za—
koriczyta szeroko zakrojone badania techniki ALE (Ap-
plication Link Technology) firmy ALE. Technika ALE
umozZliwia klientom tworzenie powigzan pomigdzy
technicznie niezaleznymi systemami SAP R/3 obejmu-
jacymi rézne platformy, bazy danych, wersje R/3 i apli-
kacje niezaleznych firm.

@ wprowadzit na rynek nowa generacjg superszyb—
kich serweréw rownolegtych duzej mocy. HP 9000 En-
terprise Parallel Server model 21 (ESP21) oraz model
30 (ESP 30) wykorzystuja wezly oparte na symetrycz—
nym przetwarzaniu wieloprocesowym (SMP). W mo-
delu EPS21 zastosowano wezly z czlerema procesora—
mi, a w ESP30 wezly z czternastoma procesorami.
Systemy tego typu maja umozliwic efektywng obstuge
najbardziej wymagajacych aplikacji z zakresu wspoma-
gania decyzji, magazynowania danych czy przetwarza-
nia transakcyjnego.

3

lipiec ‘96 Bojbek



b

Bojteklipies ‘98

IBM

® informuije, ze po raz pierwszy zawody szachowe
migdzy dwoijka mistrzdw szachowych byly pokazywane
w sieci Infernet. Aby by¢ Swiadkiem pojedynku pomig—
dzy Simenem Agdesteinem a Zsusa Polgar nalezato sig
potaczy€ z serwerem IBM http:/www.ibm.no.

® ogtosit wyniki za pierwszy kwartat roku 1996.
Doch6d nefto wynidst 1,4 mid USD, tj. 2,48 USD na
akcje zwyczajng z wytaczeniem kosztéw zwigzanych
z zakupem oprogramowania i innych kosztow specjal-
nych. Wplywy wyniosty 16,6 mid USD wykazujac 5%
wzrost w stosunku do analogicznego okresu roku
ubiegtego.

ICL

@ podaje do wiadomosci, ze konsorcjum Pathway,
zarzgdzane przez ICL, wygrato przetarg zorganizowany
przez rzad brytyjski, kidrego celem jest skomputeryzo-
wanie i automatyzacja poczty brytyjskiej. Podpisany
kontraki o wartosci ok. 1 mld funtow (1,5 mid USD)
obejmuje m.in. stworzenie sieci komputerowej faczace)
20 tys. urzeddw pocZtowych w catym Kraju.

® zawiadamia, ze Jan Kluk, kierujacy polskim od-
dziatem firmy, zostat uhonorowany nagrodg im. Euge-
niusza Kwiatkowskiego przyznawang za wybitne zastugi
w rozwoju wspotpracy gospodarczej miedzy Polonig
a Macierza

® wprowadza podwdjng strategie rozwoju systemadw
UNIX. Firma bedzie oferowata i rozwijata system NXV7
Mplus przeznaczony dla serwerw opartych na proce-
sorach SPARC oraz system UnixWare przeznaczony dla
serwerdw opartych na procesorach firmy Intel.

INTEL

® wprowadza na rynek kolejng wersje procesora
Pentium, tym razem z zegarem 200 MHz.

® w potaczeniu z MCI prezentujg WebMaker —
pierwszy pakiet internetowy pozwalajacy na dostgp
Lprosto z pudetka do sieci Web”. W skiad zestawu
wchodzi kompletny, wstepnie skonfigurowany sprzet
oraz oprogramowanie, konieczne do do szybkiego
i tatwego utworzenia o$rodka firmy w Internecie. Ca-
to$¢ moze petni¢ rowniez rolg serwera dostgpu do In-
ternetu oraz obstugiwac poczie elekironiczng uzyl-
kownikdw.

® infomruje o dostepnosci nowego zestawu ukta-
déw 440FX, nowego oprogramowania zarzadzajgcego
do komputeréw biurowych oraz nowej serii piyt gtéw—
nych, uzupetniajgcych elementy tworzace paltforme
procesora Pentium Pro. Elementy te pozwolg produ-
centom komputerdw na dostarczenie maszyn z Pen-
tium Pro w cenie ponizej 3000 USD.

IOMEGA

® oglasza podpisanie umowy z Sentinel NV z Belgii
na produkcjg dyskéw ZIP w Europie. Zgodnie z umowg
Sentinel zapewni kompletng dziatalno$é produkceyina,
zakupi komponenty, oznakuje produkty i przeprowadzi
wysytke do miejsc wskazanych przez lomega.

PC jako _
automat do gier?

Firma Compaq poinformowala, 7z w nowych
modelach komputeréw serii Presario, kiore majg
sig pojawic na rynku do korica br., zostanie wyko-
rzystana technologia PowerVR, jedna z najbardziej
zaawansowanych technologii grafiki trojwymiaro—
wej na $wiecie. PowerVR ma by¢ do czterech razy
szybsza niz obecnie stosowane systemy do gier
i bedzie w stanie przetwarzaé do miliona wielok3-
tow na sekunde. Dzigki temu na domowych kom-
puterach bedzie mozna uzyskac grafike o jakoSci
zaawansowanych automatéw do gier.

IdS dia Przemysla
I Lwowa

W Przemys$lu uruchomiono jedenasty wgzet
programu ,Internet dla Szkét”. Serwer znajduje
sig obecnie w fazie konfigurowania. Siedem szkot
$rednich w Przemyélu, sze$¢ polskich i jedna uk-

Multimedialne
dyski twarde

Fujitsu wprowadzita na rynek trzy nowe serie
dyskow Hornet-6, Picobird-9 i Allegro-3 o para-
metrach spetiajacych wymagania sprzetu audio-

Firma poinformowata réwniez o nawigzaniu
wspbtpracy z Harman Internetional Industries Inc.
Celem wspdipracy jest skonstruowanie nowych gtog-
nikbw JBL Pro przeznaczonych wylacznie do
wspomnianej wyzej serii Presario, Ten nowy system
dZwigku ma zapewnic jakos¢ poréwnywalng z dzisiej-
szymi stereofonicznymi, domowymi systemami hi-fi.

Wedlug informaciji podanych przez firme najwigk-
si producenci automatéw do gier juz przenoszg gry
na platforme PowerVR. RéwnieZ producenci gier na
komputery PC zapowiadajg wykorzystanie nowych
mozliwosci. Do PowerVR dostosowanych jest juz
kilka znanych interface’éw programowania. Naleza
do nich Direct3D i Reality Lab Microsoftu oraz SGL
firm Video Logic i NEC. Dzgki obstudze Di-
rect3D z mozliwosci PowerVR beda mogty Korzystad
réwniez standardowe programy dla Windows 95.

raifiska otrzymato modemy umozliwiajace komu-
nikacje. Dzigki wigczeniu ukrairiskiej szkoly do
przemyskiego wezta jedna z polskich szkot we
Lwowie zostanie na zasadzie wzajemnosci podig—
czona do wezla internetowego na Politechnice
Lwowskiej. Wedtug ostatnich informacji obecnie
do Internetu podtaczonych jest 196 szkét z 75
miejscowosci.

Ofiarodawcg sprzetu dla wezta przemyskiego
jest firma ComputerLand.

video oraz zastosowar multimedialnych. Hornei-6
to dyski o pojemnosci do 1.08 GB, Picobrid od
1.28 do 2.56, natomiast Allegro od 2.42 do 4.35
GB. Modele Allegro M295x zapewniajg transfer
wewnetrzny od 9.9 do 14.0 MB/s przy 7200 obro-
tach na minutg. Wyposazone s3 w ztgcze SCSI-2
lub Fast Wide SCSI. Zbudowane sg z 3 do 5 tale-
rzy, dzigki czemu ich wysoko§¢ wynosi jedynie 1
cal. W napedzie M2949 z tej samej serii upakowa-
no az 760 Mb/cal i osiagnigto pojemnosé 9.1 GB
przy wysokos$ci urzadzenia 1.6 cala. Sredni czas
pomigdzy awariami (MTFB) to jeden milion godzin.
Kontakt: Initel, tel./fax (022) 110552, 110628

<~ Picobird 9 — nowa setia dyskow Fujifsu

Allegro 3 - dysk do zastosowaii avdio-wideo




Nowy sojusz
w Intemecie

Firmy Hewlett-Packard i America On Line poin-
formowaly o zawarciu sojuszu marketingowego oraz
0 zamiarze wspOipracy przy dostarczaniu instytucji
ustug Intranetu, czyli wewnetrznej sieci rozlegtej, lub
elektronicznego systemu wymiany danych w obre-
bie jednej instytucji. Usluga pod nazwg Managed
Internet Solution oferowana bedzie wspdlnie przez
Internet Solutions Group HP i nalezaca do ACL fir-
me¢ ANS. Obejmuje ona serwery HP, stworzenie in-
frastruktury i organizacje sieci rozlegtej oraz obstuge
i wspomaganie stworzonego juz przedsigwziecia.

Nowa jakosc
grafiki na PC

Firmy Intel Corporation i Lockheed Martin po-
informowaty o podpisaniu porozumienia, ktérego
celem jest wyposazenie wysokowydajnych kom-
puterow PC — kidre maja sie pojawi€ w drugiej
pofowie 1997 roku — w uklady umozliwiajace
przetwarzanie i wyswietlanie wysokiej jakoSci gra-
fiki 3D w czasie rzeczywistym. Nowy uktad gra-
ficzny opracowywany przez Intela i nalezaca do
LM firma Real3D bedzie wykorzystywat otwarty
interface AGP (Accelerated Graphics Port).

Nowe uktady majg przewyzszyé 5-, 10-krotnie
wydajnos¢ dotychczasowo stosowanych rozwia-
zan graficznych. Obecnie opracowywana pojedyn-

Pentium 200 MHz

Intel zaprezentowat procesor Pentium 200
MHz. Produkcja nowego modelu, realizowana
w technologii 0,35 mikrometra, jest obecnie w fa-
zie poczatkowej. W masowych iloSciach ma on sig
pojawi€ na rynku w ciggu nastgpnych dwoch
kwartatéw. Bedzie to pierwszy procesor Pentium
umieszczany w nowej, plastikowej obudowie
(Plastic Pin Grid Array — PPGA), ktéra umozliwia

Dzigki Intranetowi firmy beda mogly wykorzys-
taé posiadane oprogramowanie internetowe, takie
jak World Wide Web, poczta elektroniczna, system
dystrybucji komunikatow, system przesytania pli-
kow oraz konferencji sieciowych. Mozna w ten
spos6b zapewni¢ tani dostgp do informacii
wszystkim zainteresowanym, tzn. klientom, pra-
cownikom i akcjonariuszom firmy. Sprzetowg
platformg nowej ustugi stanowié beda serwery
sieciowe i stacje robocze HP 9000. Infrastrukture
sieciowg obejmujacg cate Stany Zjednoczone
i umoZliwiajaca transmisje danych z szybkosciami
T3 dostarczy ANS. Obie firmy zapewniajg pomoc
techniczng przez 24 godziny na dobe, ktora obej-
muje zarzadzanie sieciami i serwerami, rozwigzy-
wanie problemow i wsparcie biezacej dziatalnosci.

cza koS¢ akceleratora grafiki tréjwymiarowej bg-
dzie rowniez obstugiwaé grafike dwuwymiarowa
i video oraz Direct 3D API firmy Microsoft. Firma
rozpoczela réwniez produkcje uktadéw R3D/10G,
przeznaczonych dla profesjonalnych komputerow
PC. Zestaw ten bedzie zgodny ze standardem
OpenGL oraz Windows NT i ma pojawi¢ sie na
rynku jeszcze w tym roku.

AGP to specyfikacja stworzona przez zespot
firm (ATI, Cirrus Logic, IBM, Microsoft, S3 i Intel),
ktora ma wprowadzié nowy standard w dziedzinie
grafiki na PC. Jest dostepna w formie elektronicz—
nej w sieci World Wide Web pod adresem
http://www.teleport.com/~agfxport.  Dodatkowe
informacje o Real3D mozna znale7z¢ w Internecie:
http://www.mmc.com/real3d.

Kontakt: Intel GmbH, tel. +49 (089) 99143-
439, fax 9291030

zwigkszenie wydajnosci procesora zapewniajac
odpowiednie odprowadzanie ciepta.

Pentium 200 MHz uzyskat w testach SPECint95
i SPECint_base95 wynik 5,47, w tescie SPECfp95
3,68, a w SPECfp_base95 — 2,92. Index iCOMP
2.0 wynosi 142. W partiach po 1000 sztuk proce-
sor ma kosztowa¢ 599 USD. Blizsze informacje
mozna uzyskaé w Internecie pod adresem
http://www.intel.com.

Kontakt: intel, tel. 0049 (089) 99143439, fax
9291030

Naped magnetooptyczny dia notehooka

Firma Fujitsu wprowadzita na rynek nowy mo-
del napedu magnetooptycznego przeznaczonego
dla komputeréw typu notebook. Model MicroMO
230 o  symbolu
M2541 jest wyposa-
Zony w zlgcze PCMCIA
i wazy 420 graméw.
W sklad zestawu
wchodzi zasilacz sie—
ciowy, kabel i karta do
PC, co umoZiiwia
podiaczenie tego na—
pedu réwniez do
zwykiego peceta.
Dostarczane sg takze
sterowniki dla DOS,
Windows 3.X
i Windows 95 oraz je-
den dysk MOD-230
MB. Model dla note-

Naped
magnetooplyczny
dla notebookdw

bookéw M2541B jest przystosowany do pracy
przy zasilaniu z baterii.
Kontakt: Initel. tel/fax (022) 110552, 110628

@ informuje o osiagnieciv obrotéw w wysokoSci
222 min USD w pierwszym kwartale br. Oznacza to
wzrost 0 453% w stosunku do pierwszego kwartatu
roku ubiegltego. Przychdd netto wyniost 10,1 min USD,
czyli 0,16 USD na akcje.

JIT

® informuje, iz zostat autoryzowanym dystrybuto-
rem firmy Seagate. Uroczyste nadanie tytutow Autory-
zowanego Dystrybutora Seagate'a”, polaczone z wre-
czeniem okoliczno$ciowych dyploméw, odbyto sie we
Francji w miejscowosci Sainte—Maxime.

KARMA

@ jest dystrybutorem dyskow twardych firm Quan-
tum i Maxtor, z kiérymi ma podpisang ogolnoeuropej—
ska umowe dystrybucyjna.

@ przeprasza za podany bigdnie numer telefonu do
firmy (publikowany w numerze 6'96). Prawidtowy nu-
mer to (022) 618-09-83. Dodatkowo firma uruchomita
nowe numery: 6701217, 6701329, 6701449.

MAXTOR

® zaklada osiagnigcie w 2001 pozycji $wiatowego
lidera w produkeji dyskow twardych (dzigki przejeciu
Maxtora przez Hyundai 2 styczniu 1996, firma uzyskata
stabilno$¢ finansowa niezbedna do wdrazania nowych
technologii).

® wprowadza model dysku  twardego
72004AP/A 0 pojemnosci 2 GB. Jego cena ma niewiele
odbiega¢ od popularnych obecnie dyskéw 1,2 i 1,6 GB
i zdaniem Maxtora jest to optymalna pojemnosé dla
uzytkownikow PC.

® wprowadza innowacje w produkcji, polegajaca
na rezygnacji z taSmowego montazu dyskéw na
rzecz pracy w odrebnych zespotach. W takim syste-
mie latwiej jest zlokalizowaé pracownikow odpowie—
dzialnych za bigdy w montazu i w efekcie bledne
dziatanie urzadzen.

MOTOROLA

® zaprezentowata nowe produkty transmisyijne
ISDN. Przedstawiono BitSURFER Pro for Macin—
tosh, petne rozwiazanie ztozone z modemu BitSur—
fer oraz oprogramowania Internet Valet, modem
HTMA 200 ISDN/V.34 wyposazony w technologig
wykrywania hybrydowego, umoiliwiajacg automa-
tyczne rozrbzniane cyfrowych i analogowych pola-
czen przychodzacych, oraz zasilacz awaryjny Bit-
Brick, utatwiajacy abonentom korzystajacym z us-
tug ISDN poprzez BitSurfer Pro odbieranie
i zestawianie potgczen w przypadku braku zasilania
sieciowego.

MSP/TH’SYSTEMS

® informuje o wprowadzeniu systemu przyjmo-
wania zamowieri przez Internet. Bedzie to mozliwe
dzigki wykorzystaniu systemu TH'Interlink. System
ten zostat zaprojektowany z mysla o wygodzie dea-
leréw firmy i umozliwia nie tylko natychmiastowe
obejrzenie produktéw wraz z ich aktualnymi cenami,
ale takze skonstruowanie indywidualnie dla kazdego
dealera oddzielnego cennika, ztozenie zamowienia.
a nawet przesiedzenie dokladnych informaciji doty-
czacych zamowien uprzednio sktadanych i wynikow
sprzedazy.

NOVELL

® uruchamia Iokalne strony WWW w jezykach na-
rodowych. Na stronach tych sg umieszczone informac-
ie lokalne dotyczace np. organizowanych w poszcze-
gblnych krajach seminaridw, szkolefi i promocji. Lokal-
na strona w jezyku polskim jest dostepna pod adresem
http://www.novell_polska.com/polska.

7

lipiec ‘96 Baojtek



Bojtekligiec ‘96

@® informuje, Ze podczas Second Annual Conference
of Technical Preparation firma otrzymata wyrazy uzna-
nia za wktad w rozw6j edukacji publicznej w stanie
Utah. W trakcie tej konferencii wyrézniono takze jedne-
go z uczestnikbw, pierwszego w stanie ucznia szkoty
Sredniej, ktory zdobyt dyplom Novella.

@ udostepnia zaawansowane narzedzia umozliwia—
jace firmom szybkie i fatwe przejScie z systemow Mic—
rosoft NT Server, Microsoft LAN Manager i IBM LAN
Server na system Netware 4.1 i ustugi katalogowe NDS
{Network Directory Services).

@ zawiadamia o uruchomieniu na terenie Europy
programu NetWare Traning Extreme. Jest to intensyw-
ny kurs organizowany w wybranych o§rodkach szkole-
niowych NAEC (Novell Authorised Education Centre),
ktoéry ma pomagac inzynierom CNE w przechodzeniu
na system NetWare 4.

® Informuje, ze NetWare Web Server przewyz-
szyt pod wzgledem wydajnosci Internet [nformation
Server firmy Microsoft oraz Communication Server
firmy Netscape. Testy zostaly przeprowadzone
przez Shiloh Consulting oraz Hayes & Company,
dwie niezalezne firmy zajmujace sie testowaniem
produktow.

® zawiadamia, Ze liczba uZytkownikow systemu
Netware w Polsce w biezacym roku przekroczyta mi-
lion. Milionowym uzytkownikiem, wedtug badan anali-
tycznych i szacunkowych firmy, Zostat pracownik Ban-
ku Depozytowo-Kredytowego w Lublinie.

@® zmienia sposob ustalania ceny dla grupowego
systemu przekazywania wiadomosci GroupWise. Cena
bedzie teraz zaleze¢ od liczby uzytkownikow. Wedtug
firmy dzigki temu system stanie sig bardziej ekono—
micznym rozwigzaniem dla klientow.

PROKOM

® informuje o0 dostarczeniu i wdrozeniu komplek-
sowego systemu informatycznego dla Biura Makler-
skiego Banku Zachodniego we Wroctawiu. Zainstalo-
wano system o nazwie ProMak, ktory w tym przypad-
ku wykorzystuje dwa najwieksze serwery HP RISC
T500 i K200, baze danych Informix oraz istniejacg juz
rozlegta sie¢ banku wykorzystujaca takze facza sateli-
tarne.

RAD

® informuje o0 wprowadzeniu na rynek nowego
urzadzenia o nazwie AMC-101. Jest to modutowy
konwerter § wtérnik do sieci ATM, ktéry przetwarza
sygnaly pomiedzy interfejsami $wiattowodu wielo-
modowego, jednomodowego, kabli UTP, STP i kon-
centrycznych. Konwerter jest zgodny ze specyfikacja-
mi ATM Forum. Jest dostepny jako urzgdzenie wol-
nostojace z dwoma gniazdami na wymienne moduly
inferface’éw.

® zawiadamia 0 wejéciu na rynek produktow da-
jacych dostep do sieci operatorskich. Celem firmy
jest roczny wzrost przychodow o 40%. Firma za-
mierza zrealizowac zatozenia skupiajgc sig na stra-
tegicznych seriach wyrobow. Nalezg do nich multip-
lexery dostgpowe i czesciowe E1, cyfrowe taczniki
do sieci szkieletowych i komorkowych, szybkie sys-
temy modemowe do sieci tradycyjnych i Swiattowo-
dowych, firmowe urzadzenia do jednoczesnego
przydziatu pasma dla gtosu i danych ISDN oraz sieci
Frame Relay.

SIEMENS

® promuje polskie osiggnigcia w technice i bada-
niach naukowych, 12 czerwca po raz pierwszy zostaly
wreczone dotowane kwots 62500 DEM nagrody
w Konkursie o Nagrodg Siemensa. Nagradzani sg pra—
cownicy uczelni technicznych za wybitne osiagniecia
w badaniach i ksztatceniu akademickim.

SIMPLE

® informuje o udostepnieniu wszystkim swoim
klientom oraz firmom partnerskim systemu pomocy
technicznej obejmujacego catg Polske. Pomoc oferowa-
na jest za posrednictwem serwisu BBS pod warszaw-
skim numerem telefonu (022) 6132223 oraz w sieci In-
ternet pod adresem SIMPLE@IKPATM.COM.PL. BBS
jest czynny codziennie w godzinach 14.00-22.00,
a w soboty i niedziele przez calg dobg. Kazdy uzytkow-
nik oprogramowania firmy po polgczeniu si¢ z syste-
mem bedzie mogt otrzymac pomoc i porade techniczng.

PC Server
w Internecie

Firmy 1BM i Novell poinformowaty 0 wprowa~
dzeniu na rynek rozwigzania internetowego opar~
tego na serwerze klasy PC. Zestaw ten jest przez~
naczony dla malych firm i ma uproscic wszystkie
operacje zwigzane z decyzjg o uruchomieniu In~
ternetu w firmie: od decyzji o zakupie serwera, po
instalacig i eksploatacje gotowego produktu.

Zestaw promocyjny zawiera komputer IBM PC
320/100 MHz, 32 MB RAM i dysk twardy o po-
jemnosci 2 GB. Server jest dostarczany wraz
z CB-ROM-em, na ktérym znajduje sig narzedzie
instalacyjne 1BM-a o nazwie ServerGuide oraz

Nadchodzi
Era GSM

.Era GSM” to kryptonim utworzonej w grudniu
ub. r. spétki Polska Telefonia Cyfrowa, majacej
koncesje na budowe
i eksploatacje sieci
GSM w Polsce. Dy-
rektorem  generalnym
zostat Tadeusz Kubiak,
ktory na specjalnie
zwotanej  konferenciji
przedstawit zarys po—
lityki firmy na najbliz—
szych kilka miesiecy.

Cyfrowy telefon ko-
morkowy GSM bedzie
mozZna kupic i wiaczy¢
do sieci juz jesienig
biezacego roku, przy
czym beda juz ,sko-
morkowane™ najwigk-
sze miasta  Polski.
Dostawcami sprzetu sg
dwaj renomowani wyt—
worcy systeméw tacz-
nosci cyfrowej — Eric-
sson oraz Siemens.

Targi CAD/CAM

Juz po raz czwarty odbyly sie Miedzynarodowe
Targi Zastosowan Informatyki w Przemysle
i CAD/CAM. Impreza zorganizowana zostata przez
Ministerstwo Przemystu i Handlu, Stowarzyszenie

Sztandarowy przykfad zastosowania CAM —
obrabiarka sterowana komputerem

NetWare 4.1 firmy Novell. Dodatkowo dostarczany
jest drugi CD-ROM zawierajacy oprogramowanie
NetWare Web Server z dziesigtioma programami
typu klient dla sieci WWW, a takze system Group
Wise, Lotus Notes oraz system przekazywania
poczty SMTP.

IBM podczas zorganizowanej przez Novella
konferencji BrainShare Europe’36 poinformowat
takze o wprowadzeniu na rynek pierwszego
szesciodroznego superserwera (6-way SMP Su-
perserver) opartego na oprogramowaniu Netwa-
re 4.1 SMP i przeznaczonego dla duzych przed-
sighiorstw.

Kontakt: Novell, tel.
6203103

(022) 6202912, fax

Udzialy w PTC maja: Elektrim SA (32,5%), Deut-
sche Telekom Mobil GmbH (22,5%), US West In-
ternational B.V. (22,5%), BRE SA (5%), Kulczyk
Holding SA (4,8%), Eiektrim Autolnvest SA (4,6%),
TUIR Warta SA (4,1%) oraz Polpager (4%).

(]

Dyrekior generalny PTC Tadeusz Kubiak (po lewej) przedsiawia swojg wizjg
telefonii cyfrowej w Polsce

Uzytkownikow Systemoéw [nZynierskich oraz Biuro
Reklamy SA. W dniach 11-14 czerwca Palac Kul-
tury i Nauki oblegany byt przez setki zwiedzaja-
cych, ktorzy pragneli zobaczyc osiggnigcia techni-
ki w zakresie komputerowo wspomaganego pro-
jektowania i produkcji. W targach uczestniczyto
ponad 170 firm polskich i zagranicznych.

Mocng strong targow byt bogaty program semi-
nariow. Nie jest to moze najbardziej widowiskowa
czeSe targow, jednak jest to najszybsza i najskutecz-
niejsza metoda przyswaja—
nia wiedzy 0 najnowszych
osiggnieciach. A dziedzina
CAD/CAM rozwija sig bar—
dzo szybko — wystarczy
spojrzeé na nowe rozwigza-
nia z dziedziny zastosowa-
nia informatyki w budow-
nictwie,  zintegrowanych
systemow zarzadzania za-
sobami miejskimi czy pla-
nowania przestrzennego.

Dodatkowa atrakcjg im-
prezy byta modna ostatnio
Internet Cafe, gdzie moz-
na byto pofaczy¢ przyjem-
ne z przyjemnym - fili-
zanke kawy z hasaniem
po globainej sieci.

(7)




Kolorowy wydruk

Firma Xerox wprowadzita na rynek nowa rodzi-
ne drukarek laserowych XPrint Plus. Seria ta za-
wiera modele 4915, 4920 i 4925, ktore stanowig
ulepszenie produkowanej do tej pory linii drukarek
XPrint. Nowe produkty ma cechowac lepsza ja—
kos¢ wydruku, wigksza wydajnos¢ oraz funkcie
utatwiajgce prace w grupach roboczych.

Drukarki te wykorzystujg technologie Intelligent
Color 2.0, autorskie rozwigzanie Xeroxa, ktéra auto—
matycznie optymalizuje poszczegblne elementy
wydruku, takie jak fotografie, grafike czy tekst. Do-
datkowo IC 2.0 zawiera modut PhotoReal, nowe roz-
wigzanie pozwalajace na tworzenie wydrukow zblizo—
nych jakoscig do fotografii. Seria Xprint Plus wyko—
rzystuje réwniez nowe technologie korekty barw oraz
kalibracji kolorow, tak aby obraz na ekranie monitora
byt rzeczywiscie zgodny z otrzymanym wydrukiem.

Wszystkie wymienione modele sg juz dostgpne
na rynku. sprzedawane w sieci autoryzowanych
sprzedawcow i dystrybutorow firmy.

Drukarka XPrint Plus 4915

Kontakt: Rank Xerox. tel. (022) 266276, fax
276933

PlayStation oficjalnie w Polsce

W chwili gdy ten numer ukaze sie w kioskach
w autoryzowanej sieci sprzedazy firmy Sony obej-
mujgcej ok. 500 sklepow w catej Polsce powinna
by¢ juz dostgpna konsola do gier — PlayStation.
Jest ona wyposazona w 32-bitowy procesor giow-
ny, CD-ROM podwéijnej predkosci oraz specjalizo—
wane procesory graficzne do odtwarzania filmow
oraz prezentacji obrazéw przestrzennych. Urzadze—

Merlin
— nowa jakosc
tacznosci

W poprzednim numerze pisaliémy o prezentacii
nowej wersji systemu operacyjnego 0S/2 o robo-
czej nazwie Merlin. Dzi§ mozemy przedstawic
nieco wigcej informacii.

W nowym produkcie rozbudowano przede
wszystkim mechanizmy fgcznosci zaréwno inter-
netowej, ja i fej w sieciach lokalnych. Dzigki zas-
tosowaniu technologii zorientowanej obiektowo
oraz wbudowanej przegladarce WWW podigcze-
nie do Internetu ma by¢ znacznie prostsze. Uzyt-
kownicy bedg mogli umiesci¢ na ekranie ikony
reprezentujgce najczgsciej odwiedzane strony
WWW i klikajac w nie natychmiast potgczy¢ sig
Z danym serwerem. Rozwigzanie to ma utatwic
poruszanie si¢ po sieci. tatwiejsza ma by¢ tez
komunikacja z serwerami FTP. Przesytanie plikéw

nie wyposazone jest dodatkowo w kontroler, spec-
jalny joystick oraz tzw. asciiPad do gier wojennych.
Dodatkowe gniazda umozliwiaja podigczenie innych
konsol, dzieki czemu jednoczesnie moze grac kilka
osob. Stan i przebieg gry mozna zapisywaé na
specjalnych  kartach pamigci. Rekomendowana
przez producenta cena urzgdzenia wynosi 999 zt.

Wraz ze sprzedazg konsol dostepny beda takze
gry. Poczatkowo z czterdziestu ty-
futow osiggalnych na rynku euro-
pejskim dostepnych bedzie 5, ale
ich ilos¢ ma sie zwigkszac co mie—
sigc. W pierwszym miesigcu
w sprzedazy majg pojawi¢ sig:
Mortal Combat 3, Air Combat,
WarHawk, Battle Arena Toshiden
oraz Ride Racer.

Kontakt: Sony, tel. (022) 6615640,
fax 6615660

PlayStation - stynna jui konsola
firmy Sony

bedzie zrealizowane w technice drag and drop, co
pozwoli na wyeliminowanie komend wpisywa—
nych z klawiatury.

System wspotpracuje tez ze wszystkimi najpo—
pularniejszymi  platformami sieci lokalnych,
w tym LAN Server, Novell Netware, Windows NT,
08/2 Warp Server. W przypadku serwerow ob-
stugiwanych przez Netware, Merlin zapewnia nie
tylko dostep do serwera, ale wspélpracuje row-
niez ze srodowiskiem ustug katalogowych NDS —
Novell Directory Services. Pozwala tez na podig—
czenie komputeréw osobistych do systeméw
mainframe. Realizowane jest to na zasadzie tu-
nelowania protokotu wykorzystywanego w 1BM
Personal Communications/3270 w protokole
TCP/IP. System potrafi tez pracowac w sieciach
peer-to-peer obstugujac platformy Widnows for
WorkGroups, Windows NT, Windows 95, Lan-
Manager, PC LAN Program, Artisoft LANtastic
oraz oczywiscie 0S/2 LAN Serwer. Prace nad
Mertinem s3 obecnie w fazie koricowej i nalezy
sig spodziewac, ze wejdzie on na rynek w drugiej
potowie roku.

Kontakt: IBM, (022) 6251010, fax 6257063

SONY

® zawiadamia o specjalnej ofercie na lato '96
Whprowadzone zostajg do sprzedazy nowe modele ka-
mer, w ktdrych znacznie zmniejszono stopien zuzycia
energii podczas nagrywania. Roznica w stosunku do
modeli z roku 1995 wynosi 30%, co oznacza, ze wyko—
rzystujac zwykly akumulator NP-98 mozna nagrywac
bez przerwy do 220 minut.

TCH

® podpisuje z IBM umoweg dystrybutorskg dotycza-
ca zasad wspotpracy IBM z partnerami handlowymi,
ktore zostaly zawarte w Karcie Partnerstwa IBM. Po—
szerzy to oferte firmy TCH o cata game produkiow sie-
ciowych IBM (karty sieciowe, switche, routery) oraz
umozliwi wszystkim integratorom oferowanie kom-
pleksowych rozwigzan sieciowych

<A

Prezes TCH Components, Tomasz Chlebowki (drugi
od lewej) i Dyrektor Generalny IBM Polska, Mirostaw
Szturmowicz (trzeci od lewej)

US ROBOTICS

® w czerwcu wszedt oficjalnie na rynek Polski.
Dystrybucig jego modemoéw zajmg sie Scientific, Vera—
comp i Computer 200 Polska (oraz subdystrybutorzy:
AB i Suntech).

@ sprzedat dotychczas ok. 2 min modemodw na ca—
lym $wiecie, wartos¢ jego sprzedazy wyniosta 8893
min USD w roku fiskalnym 1995 i planuje osiggnad
w Polsce obroty warto$ci 2 min USD rocznie.

VERACOMP

® informuje, iz zostat autoryzowanym dystrybu-
torem firmy Rad Network Devices wchodzacej
w skiad izraelskiego holding RAD Group. W ofercie
firmy znajdg sie routery, bridge i huby do potaczen
migdzysieciowych i tworzenia sieci wirtualnych.
Zgodnie z podpisanym kontraktem Veracomp zorga-
nizuje szkolenia oraz zapewni serwis i wsparcie tech—
niczne dla sprzedawanych produkiéw poprzez sie¢
swoich oddziatow w Warszawie, Wroctawiu, Rzeszo-
wie i Szczecinie.

XEROX

@ informuje o rozszerzeniu umowy o strategicz-
nym partnerstwie z firmg Sun Microsystems. Obec—
nie umowa obejmuje nie tylko sieciowe systemy
druku na duzg skalg, ale takZze drukarki biurowe.
Obie firmy beda wspdlnie wprowadzaly na rynek
rodzing kolorowych drukarek laserowych Xerox
Xprint oraz monochromatyczng drukarke laserowg
DocuPrint.

@ informuje o wprowadzeniu na rynek chiriski ko-
lorowych drukarek laserowych drukujacych w stan-
dardzie Adobe PostScript. Sg to pierwsze na swiecie
kolorowe drukarki laserowe umozliwiajgce drukowa-
nie rezydentnych chifiskich czcionek uzywanych
w ChRL. Drukarki te wykorzystuja kombinacje inter-
pretera PostScript firmy Adobe z czcionkami uprosz-
czonego jezyka chirskiego opracowanymi przez firme
Changzhou SinoType Technology Co. Inc.

Y
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Po nieco ponad

dwech miesigcach od
brawurowej akcji
Policji, cos sie zaczeto
dziaé. Konkretnie rzecz
biorac, ze wzgledu na
niemoinos¢é odzyskania
sprzetu i towaru,
przedstawiciele
wZhrodniarzy” odkurzyli
swoje skargi, ktore
trybem urzedowym
trafily do Prokuratury
Wojewddzkiej. Inaczej
mowigc, zrobit sig
koto sprawy pewien
smrodek.

Po dluzszych naradach z calym
personelem (oprécz  sprzataczek
i stroza), prokurator M. uznat. Ze
moze ujawni¢ ofiarom catej checy
akta sprawy. Rozterka pana M. wy-
nikata stad, ze cho¢ firma ,Zbych”
traktowana jest jako oskarzony, to
formalnie jest... Swiadkiem.

Owe akta stanowig lekture diuga
i w wigkszosci nudng, zawierajg jed-
nak pewne ciekawe informacje. Na
przyktad, zataczono tam donos, kio—
ry spowodowal calg te rozrobe. To
zaiste ciekawy papierek. Okazuje sie
bowiem, Ze niezwyklg wrgcz troske
o prawa autorskie wykazata firma
LEGE ARTIS. Mieni sig ona repre—
zentantem rozlicznych producentow
i dystrybutoréw oprogramowania.

Owa firma charakteryzuje sig
rownieZ posiadaniem prezesa (jak to
firma), a 6w prezes — doglgbng zna-
jomoscig prawa, tudziez absolutng
i niewzruszong pewnoscia, Ze jego
wiedza jest petnia, stuszna i nie pod-
lega zadnym dyskusjom.

Jedna z podstawowych prawd,
wyznawanych przez wyzej wymie—
nionego prezesa Maculewicza brzmi:
wszetkie kopiowanie opragramo-
wania to przestepstwo. Zgodnie

z tym pogladem, jego pracownicy
podjeli dziatania zmierzajace do wy-
tepienia zbrodni piractwa.

Posytano wiec wedtug grafika ka-
pusiow, ktorzy badali podejrzane
imprezy i firmy, przedstawiajac od-
powiednie raporty. A to na przyklad
o tym, ze niejaka firma ,Zbych” nie-
legalnie rozpowszechnia MkS_Demo
i shareware.

Dodajmy, ze zdaniem prezesa M.
dystrybucja shareware polega ha
~przerabianiu normalnych progra—
moéw na shareware przez sprzedaw—
cow”. Proceder ten jest przy tym
popierany przez prase, np. takie wy-
dawnictwa propagandowe piratow,
jak ,Bajtek” 1 ,PC Kurier”. A w ogole,
to na zachodzie rohig to uczciwie,
dystrybutorzy nie pobierajg oplat,
tylko proszg o ,cotaske”. Owe opinie
pan M. wyglaszat wielokrotnie i przy
réznych okazjach.

Dodajmy, Ze préby przekonania
owego osobnika co do btednosci je-
go poglad6w za pomoca ,prasowki”,
czyli grubego pliku wycinkow z pra—
sy i kseréwek z ksigzek spetzly na
niczym. Taki znawca tematu dosko—
anle wie, ze to wszystko to tylko pi-
racka propaganda.

Wracajac do wydarzen... Opariszy
sie na dokfadnej wiedzy 1 zrozumie—
niu tematu przez szefa. zadziafali
pracownicy firmy. Przeprowadzili
staranne rozpoznanie, wykrywajac
centrum kopiowania wyposazone
w najnowoczesniejszy sprzet'. Co
wiecej, nawet pobrali prébke podej—
rzanego towaru — konkretnie dys-
kietke z MkS_Demo.

Aby formalnosciom stato
sig zadosc, panowie wystali
ow dowod rzeczowy” do
producenta z pytaniem o le—
galnos¢. Poniewaz jednak
byli pewni odpowiedzi,
jeszcze przed jej otrzyma-
niem ztozyli dones i pos—

MYSLENIA
Kryc sie, ida ,fachowcy”!

(czes€ druga przygdd firmy ,Zbych” z udziatem Policji, prokuratury, wybitnej firmy prawniczej oraz kilku innych firm)

tarali sig o szybka akcje Policji. Fakt,
Ze dzier po nalocie przyszta odpo-
wiedZ stwierdzajaca, ze dystrybucja
wersji demo jest legalna, nic juz nie
zmienit.

Panowie zakwestionowali réwniez
kilka innych programéw twierdzac,
7e jako przedstawiciele m.in. /PS-
u doskonale widzg, ze to piraty. Cie-
kawostka jest, ze szef IPS jakosS nig—
dy o Lege Artis nie styszat, ani nie
udzielat im Zzadnego petnomocnictwa
(skadingd znana jest samodzielnos¢
IPS-u w lapaniu piratéw). W tej sy—
tuacji rowniez watpliwe stajg sig ich
twierdzenia o reprezentowaniu firm
zagranicznych, w tym Microsoftu”.

CO JEST GRANE?

Jak to juz napisatem w pierwszym
odcinku, tragikomedia. Stwierdzitem
wtedy, Ze Policja i prokuratura nie
Znajgc sig na temacie flekujg niewin—
nych. Jest jeszcze gorzej.

Policja i prokuratura nadal ma
,W tym temacie” nikle pojecie (chot
prokurator M. zainteresowat sig
sprawg i obiecat jej zgtebienie). Nies—
tety, obie te instytucje sa podpusz-
czane przez ,prawnikow” z Lege Ar-
tis, ktorzy jakims cudem zdobyli sta-
tus fachowcow i znawcow tematu.

Problem w tym, Ze owi ,znawcy”
jako$ nie rozumieja ani przestawnej

ustawy o prawach autorskich, ani tez
nie zadali sobie trudu, by zapoznac
sig z typowymi licencjami progra—
moéw shareware, w ktérych wyraZnie
okresla sig, co wolno a czego nie. Nie
najg tez praktyki i tradycji, o czym
Swiadczg ich wypowiedzi o dystry-
buciji shareware’u na Zachodzie.

Jak na to patrzg, to zbiera mi sig
na konkluzie. Aby nie stresowac
0s0b wrazliwych, ogranicze sig do
lagodniejszej:  Nieuki napuszczajg
niezorientowanych, a cierpig uczciwi.
Co do nieuctwa, to nie jest tak na
100% pewne, wiele osob podejrze-
wa, Ze jest to zagranie w celu uzys-
kania ,,optaty na koszta manipulacyj-
ne” w zamian za odstapienie od os-
karzenia - ale na to dowodow
NIESTETY nie mam.

CIAG DALSZY NASTAPI

Niewatpliwie, bowiem sprawa na-
dal nie zostala ani umorzona, ani
skierowana do sadu. Przeciez nic
ztego w tym nie ma, ze sobie akta
troche poleza. Tylko jacy$ podejrzani
osobnicy co$ gadajg, Ze im odebrano

Zrodto dochodéw i ponoszg straty.
Niezyczliwy
(herszt piratow battyckich)

PS. Motto ,Nieznajomosé prawa
nie jest usprawiedliwieniem” dedy—
kuje niniejszym firmie LEGE ARTIS.

" Ciekawy rodzaj ztudzenia op-
tycznego. Kilka wyeksploatowanych
AT286 zamienito sig w Pentiumy.

2 Jesli sg oni przedstawicielami
MS, to pewnie zaczng fapaé piratow
rozpowszechniajacych MS Internet
Explorera (co z tego. Ze darmowy?).



Multimedia

Ne)
1 X o | S
[ Je- - @ 3 [
o o il g )
o o TS X
matma : '
= W
: id - NdUNd = - :
maie l sahot “ L | matematyka dia szvoly srednie] Kizsy HV T 2
= komputerowe podreczniki matematyki, niezbedne © £ &
czgS¢ 1-materiat klas |-, czg$¢2-petny zkres materiatu szkoly Srednigj ; A o e
u S iH PINPOREI §
8 = [ ]
3 LALALN  obszerny leksykon 8
multimedialny (CD-ROM) o — (]
: USER
d )| \|®
||
Programy te mozesz znalezé w najlepszych r
r sklepach z oprogramowaniem »

lub zaméwig listownie, faxem lub telefonicznie:
Hurtownia Oprogramowania USER

30-403 Krakéw, ul. RzemieS§lnicza 31 ™

tel./fax (O12) 66 88 54, tel. (01R) 66 692 22 »

Wszystkie programy s3 dostepne na komputery typu IBM PC.

atematyki dla szk6t podstawowych+

s

rewelacyjna zabawa 3

wspom aganie odrabi ania (= +wymagane Microsoft Windows 3.x lub nowsze, ¢ program dostgpny réwme? dia komputerdw Macintosh 1

= b 3 : . . ¢ ‘' Ssugerowama cena detaliczna, zawiera VAT oraz koszly przesylki pocziowsj pray zamdwieniu u dystrybutora
zadan domovwch N multimedialna dla dzieci 5 A

| § E E = ¥ ® ® N B B B B B B FE E E E E B E FE B E E BB

W zestawie: cbudowa Mini Tower,
FDD 1,44 MB, klawiatura, karta
SVGA 1 MB, monitor kolorowy

FAX MODEM ZOOM - 190 zt
CD ROM 4xspeed - 130 zi
Karta muzyczna 16bit - 120 zi

LR NI, 8 MB RAM. Mysz - 20 zt
OBUDOWY: e
PENTIUM Mini Tower - 90 zt
HDD 90 MHz | 100 MHz | 120 MHz |133 MHz | Midi Tower - 135 zi
B50MB | 228521 | 233921 | 24772t | 26252 | Big Tower - 200 zi
1280 MB | 230671 | 241021 | 25497 | 2657
2100MB | 2611 21 | 271521 | 28544 |3002 2 | MONITORY:
14" SVGAMONO - 235 zt

14" SVGA KOLOCR - 660 zt
15” SVGAKOLOR LR NI - 965 zt

- Plyta giéwna 486 PCI EIDE
GREEN 3V - 280 zi

- Plyta glowna Pentium 75-200
GREEN 3V + EIDE - 310 zi

- Phyta gtéwna Pentium 75-200
TRITON 2, PCI, EIDE - 380 zt

DYSKI TWARDE:

HDD 850 MB - 470 zt
HDD 1086 MB - 510 zt
HDD 1280 MB - 560 zt
HDD 1600 MB - 675 zt

W

IGLOWE:

PANASONIC KX-P 1150 - 399 zi
NEC Super Script 610 - 1050 zt
ATRAMENTOWE: OKI 321- 1100 zt
HP DJ 600 - 595 zi

LASEROWE: HP 5L - 1450 zt
PANASONIC KX-P 6100PL - 1130 zt

PAMIECI:
SIMM 4 MB 32bit - T
SIMM 8 MB 32bit - T
SIMM 16 MB 32bit - T

KARTY WIDEO:

SVGA 1MB PCI SIS - 140 zt
SVGA 1MB PCI S3V64 - 140 i
SVGA 2MB PCIl S3V+64 - 250 zi

486 DX 4/100 - 150 zi =

486 DX 4/133 - 190 z

Pentium 75 MHz - 320 zt
Pentium 100 MHz - 390 zt
Pentium 120 MHz - 540 zt

Ceny bez VAT

PROCESORY:
486 DX 2/80 - 105 z

PrzepsieBiorsTwo . CIESLIKOWSKI | SPOEKA™ 0L RAGLAWIEKA 107 TEL 44-44-6¢ TELFAK 44-19.84




Autorzy rodzimych
programow edukacyj-
nych oprocz jezykow
obeych i przedmiotow
Scistych coraz czgsciej
siegaja po tematy z in-
nych dziedzin. Jedna

Z nich jest historia,
za$ poswigcony jej
program wydata war-
szawska firma

112

Bojtek lizies ‘36

W _Historii...”
w naszych i Europy dziejach, ktéry
jeszcze do niedawna byt przedmio-

omowiono ckres

tem propagandowej manipulacji.
W podrgeznikach do nauki historii
Swiadomie pomijano pewne fakty,
inne przeinaczano a przyczyny i ob-
raz wydarzen. jaki w nich przekazy-
wano, byt odmienny od prawdziwe—
go. Po przemianach roku 1989 roz-
poczat sig proces odklamywania
historii m.in. okresu migdzywojen—
nego. Z ciekawoscia siggnatem wigc
po te pierwsza, komputerowa po-
Zycje poswigcong trudnym dla Pol-
ski wydarzeniom z pierwszej poto-
wy XX wieku.

KOMPUTEROWY PODRECZNIK
DO HISTORH

Przegladajac po raz pierwszy
zawartos¢ CD-ROM-u, bo na nim
zostata wydana Historia...”, nie
mogtem oprze¢ sig wrazeniu, ze
mam przed sobg przeniesiony pod
Windows rozbudowany podrecznik
do nauki ,nauczycielki Zycia”.
| rzeczywiScie program przezna-

W programie zamieszczono wiele nie publikowanych zdjgé.

Program Ludzie Tematy Czytanietematiw Test

tekstu czytanego przez pana Knapika
po pewnym czasie ma sig wrazenie
(przynajmniej ja takie miatem), ze
w programie brakuje jakiego$ ele-
mentu, a jak sadzge w Archiwum Do-
kumentacji Mechanicznej czy w in—
nym archiwum zachowaly sig filmy
zarbwno z okresu migdzywojennego,
jak 1 kampanii wrzeSniowej. Flmy
pojawig sie w kolejnej wersji progra—
mu (prawdopodobnie juz na jesieni),
jak rowniez mozna sig spodziewac
kontynuacji tematu w postaci kolej-
nego pregramu o drugiej wojnie
Swiatowej.

Dobierajac materiat, jaki znajdzie-
my w ,Historii...”, autorzy korzystali
z kilkunastu pozycji — ksigzek, opra—

Historia Europy Migdzywojennej i Kampania WrzeSniowa

IARTHUR NEVILLE CHAMBERLAIN (1869 - 1940)

PREMIER WIELKIEJ BRYTANII, POLITYK

odezytuje kamunikat o wypumedzemu RIBTRCOM WOIRY.

MINISTRA ZDROWI A

TOWSKIMI

SZCZYTOWYM

Byt DZIALACZEM PARTII KONSERWATYWNEJ. Z JEJ
MIENIA BYL POSLEM DO [ZBY GMIN. OBEJMOWAL M 1N
STANOWISKA. MINISTRA POCZTY, MINISTRA SKAREU

W 1837 ZOSTAL PREMIEREM ANGLII.
ZA WSZELKA CENE PRAGNAL UNIKNAC WOJNY Z FASZYS-
MIEMCAMI - PROWADZIL POLITYKE DALEKD
IDACYCH USTEPSTW WOBEC ZADAN ADCLFA HITLERA.
*OSIAGNIECIEM®
KONFERENCIA MONACHIISKA W 1938, W CZASIE KTOREJ
ANGLIA, FRANCJA, WEOCHY | NIEMCY USTALILY PODZIAL
CZECHOSLOWACJ! (PRZYLACZENIE DO NIEMIEC SUDETOW, A
WKROTCE POZNIEJ ZAJECIE CALE) CZECHOSLOWACH) .
JEGO RZAD UDZIELIL POLSCE W 1939 GWARANCH MILI-
TARNYCH NA WYPADEK WOJNY Z NIEM CAMI.
PO ROZPOCZECIU KAMPANI PRZECIWKO POLSCE WYPO-
WIEDZIAL 3/09/1939 WOJNE NIEMCOM,
LANIAZB ROJNE NIE ZOSTALY NA ZACHODZIE PODJETE

TANOWISKA PO ATA NIEMIEC NA FRANCg

TEJ FOLITYKI

BYLA

JEDMNAK DZI1A-

Premiera Wielkiej Brylanii ustyszymy w przemdwieniu, w kiorym oglasza wypowiedzenie wojny Niemcom.

czony jest dla uczniéw VIII klasy
szkoly podstawowej, pierwszych
klas szkdl Srednich i zawodowych,
skorzysta¢ z niego moga takze
maturzy$ci. Odbito sig to na struk-
turze przedstawianych w nim in-
formacji, wiasnie o charakterze
podregcznikowym.

Programu mozna uzywa¢ dwoja-
ko — a to dzigki temu, Ze wszystkie
teksty (oprécz podpisow pod zdje-
ciami) sg czytane przez lektora —
pana Tomasza Knapika. Uruchamia—
jac funkcje czytania mozemy spo-
kojnie wytaczy¢ monitor i odsluchac
genezy i przebiegu wydarzen, a tak-
7e zapoznaf sig z wybitnymi
(w znaczeniu pozytywnym i nega-
tywnym) postaciami tego okresu.
Informacje ¢ tych ostatnich majg
charakter encyklopedyczny, do opi—
su dolgczono zdjecia, niektore zas
osoby mozna ustyszeé.

Taki wynik data wspétpraca auto-
row pregramu z Archiwum Doku-

mentacji Mechanicznej, a konkret-
niej z Oddziatem Fotografii i Oddzia-
tem Nagran w Warszawie. Korzysta—
jac z bogatych zbiorow wyzej wy-
mienicnych instytucji w programie
zamieszczono ponad 400 oryginal-
nych zdjg¢ (czesto s3 to zdjgcia do
tej pory nigdzie nie publikowane)
oraz dolozono blisko 30 minut au-
tentycznych nagrari. S3 to przemé-
wienia politykéw (m.in. Pitsudskie—
go, Stalina, Hitlera), wspomnienia
naocznych $wiadkéw, komunikaty
radiowe (prezydenta Starzyrskiego
w oblgzonej Warszawie), a nawet
mozemy wystucha¢ picsenek z tam-
tego okresu.

Niestety, nie zobaczymy Zadnego
filmu. Przy metodzie prezentacji ma—
teriatu jaki wybrano w Historii...”
bytoby to troche trudne do wykona—
nia — zdecydowano sig bowiem na
wy$wietlanie wczeSniej przygotowa-
nych plansz (sg to pliki w formacie
BMP). A szkoda, bowiem stuchajac

cowan i encyklopedii. Wszystkie one
s3 wymienione w bibliografii — sa
wsrod nich pozycje sprzed lat dwu-
dziestu, jak rowniez znalazly sig tutaj
najnowsze opracowania, wydane
w ciggu kilku ostatnich lat, obejmu-
jace swoim zakresem nawet dwa os-
tatnie wieki. Jak sig bowiem ckazuje.
zeby jasno przedstawic sytuacje na-
szego kraju w dwudziestoleciu mig—
dzywojennym, trzeba sig cofngé az
do rozbiorbw Rzeczpospolitej. Nie
bez znaczenia jest tez dobra znajo-
mos¢ procesow i zjawisk, jakie mialy
miejsce zaréwno u naszych 6weczes-
nych sasiadéw, jak tez w takich kra-
jach, jak Francja, Anglia czy nawet
Etiopia.

Szybki dostep i mozliwos¢ po-
rownania roznych faktéw i wyda-
rzen, pozornie od siebie odleglych,
to zaleta ,Historii Europy Migdzy-
wojennej i Kampanii WrzeSniowej”.
W programie nie zabrakto spojrze-
nia nie tylke na polityke i zbrojenie



Czytanie tematow Test
Kalendarium |
1795-1920
1920 - 1939
1939
OWEJ DOPROWADZILY]
Vv EUROPEJSKICH (GL
OWEGIER) BYLA TO Wy

ZBYTU - KOLONIE.
TKIM WOJINA O 0ODZ
ROW NIEPODLEGLOSCI
U DZIEWIECIU DNI WOJINA OGARNEEA CALA EUROPE (1/08 i
32 A NIEMIECKA WYPOWIADA WOJINE ROSJI, 3/08 BELGH |
JUA WIELKA BRYTANIA - NIEMCOM, 6/08 WYPOWIADAJA

Ludzie

1] ) .

Rozbiory
| Wojna Swiatowa
Ententa i panstwa centralne
Rewolucja w Rosji
Odzyskanle nlepodlegtoéci przez Polskg
Wojna z Rosjg Radziecky 1918-21
Powstania $lgskie

Plebiscyty

Europa po | Wojnie Swmlwc]

. e

PIECHOTA FRANCUSEKA W
ATAKLU NA BAGNETY 1914R

KIRASJERZY

1 Wojna Swiatowa jest dobrze opracowana.

Lekiora mozna zmusic do mowie-
nia na rézne sposoby.

si¢ Niemiec i Wioch, ale takze na

trzymad sig tego po-
dziatu. Dzigki hiper—
tekstowi mozna
w kazdej chwili od-
wolad sie do wyda-
rzen czy informagiji
o politykach i wojsko—
wych. Upraszcza to
i przyspiesza zdoby-
wanie informacji, do-
datkowo za$ mozemy
skorzystat z zamiesz-
czonego kalendarium
(rowniez hiperteksto—
wego), gdzie w po-
rzadku chronologicz-
nym przedstawiono
wydarzenia od wybu-
chu | wojny Swiatowej
az po ostatnia bitwg
kampanii wrze$niowej
pod Kockiem
(06.10.1939) i zakor—
czenie wojny obron-
nej.

NAUKA | TESTY
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Kalendarium wazniejszych wyda-
rzed, ezyli historia w pigutce.

problemy gospodarcze éwezesnych
europejskich krajéw i wynikajace
z tego konsekwencje. Przedstawio-
no plany bitew, mapy polityczne
i teksty dokumentéw (na przyktad
fajny zatacznik do umowy Riben-
tropp-Mototow).

Wydarzenia historyczne podzielono
na trzy okresy: do odzyskania niepod-
legtosci, okres migdzywojenny i kam-
panig wrzesniowg. Jednak w trakcie
korzystania z ,Historii...” okazuje sig,
ze nie jesteSmy zmuszeni sztywno

Z tej opcji szczegdlnie zadowo-
leni powinni by¢ uczniowie,
zwhaszcza ci, ktérym niewiele cza-
su zostato do przygotowania sig
do sprawdzianu. Przyznaje, Ze op-
racowanie testow mile mnie zas-
koczyto. | to zarowno jesli chodzi
o samg koncepcje ich przygoto-
wania, jak i tres¢ pytan. Spraw-
dzaja one wiedzg korzystajacego
z programu z daf, sytuacji poli-
tycznej i gospodarczej, funkcji
petnionych przez politykéw i woj—

| kampania wrzesniowa

Historia Europy Migdzywojennej i Kampania WrzeSniowa
Tematy Czytame tematnw Test
> i)

Program lLudzie

BITWA NAD BZURA (09-18/09/1939)

SZZWARTA ARMEA
IEMIECKA

OSMA A maIA
ﬁ?lEElﬂiTA ARNIA

MIEMIECH ke 1 3
w\/ ’ f | MIEMGECKA
M

WSPOMAGANE
LOTNICTWEM
WOJSKA  NIE-
MIECKIE POSU-
WALY SIE W
GLAB POZYCJI
POLSKICH
16/06 WIECZO-
REM DOWODZ-
TWO ARMII
'POZNANT POD-
JELO [DECYZJE
O PRZERWANIU
BITWY | SZYB-
KiM ODWROCIE
DO WARSZAWY
PRZEZ PUSZCZE
KAMPINOSKA.
MIESTETY ROZ-
KAZY GENERA-

LA KUTF Y

NIE DOTARLY
co WSZYST-
KICH JECNOS-

TEK POLSKICH.
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Testy to mocna strona programu.
W tie cesarz Etiopii.

skowych. Na pochwate zastuguje
tez dotaczenie opcji ,Nauka” przy
wySwietlaniu ~ wynikow  testow.
Jesli na jakies pytanie udzieliliSmy
btednej odpowiedzi, to wiadnie
dzieki tej opcji jesteSmy w stanie
szybko dotrze¢ do materiatu, kt6-
rego jeszcze nie opanowalisSmy. Do
wyboru mamy testy 10-, 15-, 20~
i 25—-pytaniowe.

PREMIA ZA WYTRWALOSC

Przegladajac  CD-ROM znaleZé
mozna, oprécz katalogu w ktérym
znajduje sie ,Historia...”, takZe
drugi katalog o obiecujacej i wiele
moéwiacej (zwlaszcza graczom)
nazwie BONUS. Jego zawartos¢ to
dobrze pomyslana nagroda za tru-
dy nauki — po wiadomosciach teo~
retycznych czas na praktyke. ,Pan—
zer General”, a raczej pigé zacho-
wanych gier, ktore cofaja nas
w czasie do kampanii wrzesniowej
i umozliwiajg sprawdzenie swoich
umiejetnosci w roli stratega woj-
skowego.

Program ,Historia Europy Mig-
dzywojennej i Kampania Wrze$nio-
wa” z pewnocscia moge polecié
wszystkim uczacym sig historii —
znajdg tutaj wiele fatwo dostepnych
wiadomodci historycznych, wzbo-
gaconych o zdjecia i autentyczne
nagrania sprzed ponad 50 lat. Dob-
rze opracowane festy pozwolg
sprawdzi¢ swoja wiedzg, za$ podana
bibliografia poglebi¢ wiadomosci.
Mam nadziejg, Ze powstang nastep-
ne tego typu programy — wszak te-
matow jest bez liku.

Pipir PERKA
Dystrybutor:
PPHU ,AVAX”
al. Stanéw Zjednoczonych 65
pawilon A-2

04-028 Warszawa
tel./fax 13-09-26
Cena: 89 z (z VAT)

WYMAGANIA

@ |BM PC

® Windows 3x

® karta dZwigkowa (tekst czytany
przez lektora) i

Bitwy Kampanii Wrzesniowej
przedstawiono wraz z mapami.



Ultimate Sex Guidg

Na polskim rynku jest niewiele
dobrych i rzetelnych pozycii z zakre-
su szeroko rozumianej edukacji sek—
sualnej. Przyczyn takiego stanu rze-
czy jest z pewnoscig wiele i Z pew-
noscia jest to zjawisko mocno
zZiczone, by mogto byé omoéwione
przez laika. Co by jednak nie przy-
puszczat, unosi sig nad tym zagad-
nieniem widmo nienormaino$ci i jest
to na pewno temat tabu.

Znaczna czgsé Polakéw niechgtnie
rozmawia o seksie, nie odczuwajg
potrzeby posiadania porzadnej wie-
dzy z tego tematu, a wreszcie nie
umie sprecyzowa¢ wiasnych proble-
méw lub nawet ich dostrzec.

BASIC POSITIONS

HEN MAKING love, -Jﬂnpk; sBouid

you 10 find ot !
..unwoum-a

ﬂc aware of your pener’s pacferenses, and \

BasIC VARIATI(JNS |

HE FOLLOWING posttions are sl IOOJ
for disoovesing sex with & Rew parties

v fiading euTizlly astistying Bositions.

H

IMACY

s L it

SEXUAL BASICS ‘

Bojtek lipicc 86

E Buié*ﬁ:.}

Od niedawna dostepny jest na
rynku CD-ROM-owy przewodnik
LUltimate Sex Guide™ wydawnic-
twa Dorling Kindersley. W pelni
multimedialny, dopracowany
w kazdym szczegole, ma Szanse
sta¢ sig prawdziwg encyklope-
dyczng deskg ratunku dla wielu
gnebigcych probleméw. Na krazku
zapisano kilkadziesigt scen filmo-
wych i animacji, ponad godzing
instruktazy slownych oraz ponad
300 zdjec. Ta ogremng baza da-
nych, nawet nie wprawiony uzyt-
kownik moze z tatwoScia sig pos—
tugiwa¢ dzigki réznego rodzaju
odsytaczom, wyszukiwaczom oraz
stownikowi pojeé.

0d razu trzeba koniecznie wyjas—
nié, iz w zadnym stopniu nie mozna
pozycji tej przypisac charakteru
pornograficznege. Filmowe sceny
erotyczne majg wytacznie cechy
edukacyjne i opracowane sg z du-
zym wyczuciem. Szkolenie bardziej
szczeg6towe zrealizowano nato-
miast w postaci animowanych ry—
sunkow.

Autorkg firmujacg wiedze zawarta
w poradniku jest Ann Hooper ~ sek-
suolog z dug prakiyka zawodowa.
bardzo popularna na Zachodzie.

Poradnik skta-
da sig z czterech
podstawowych
czesci:  encyklo~
pedii seksu, po-
radnika wzboga-
cajacego  wiedze
seksualna, ankiety
na temat Zycia

seksualnego oraz
zhioru najciekaw-

M.MMEH LR EYEE .M!!HH
MENTAL PROGRAMS
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m&mg
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szych i najczes-
tszych  proble-
mow z jakimi zet—
kngla sig autorka w swe] pracy
zawodowej.

Encyklopedia seksu (tu nawet na-
zywana Sexopedia) jest szczegGto-
wym zbiorem teoretycznej wiedzy
o seksie. Doktadnie wyjasniono m.in.
budoweg anatomiczng, wigkszo$¢
popularnych i egzotycznych pozycji
podczas stosunku, informacje o me-
todach antykoncepcji oraz choro-
bach przenoszonych droga piciowa.
Zawiera ona rowniez szereg przykia-
dow i porad detyczacych masaZzu,
stymulacji zmystow, gry wstepnej,
a takze wykwintnych metod realizaciji
fantazji erotycznych, doboru ubioru,
sztuki rozbierania sig itp.

Poradnik na temat wzbogacania
wiedzy seksualne] zawiera porady
na temat pogiebiania wzajemnych
doznann erotycznych. umocniania
wigzi psychicznej pomiedzy partne-
rami, zrozumienia wiasnych reakcji,
poznania potrzeb i wielu innych.
SzczegOtowe wypelnienie  ankiety

@ N

@ Buacvgu

pozwala w pewnym stopniu na
zdiagnozowanie ewentualnych
probteméw lub klopotow drecza-
cych pare kochankéw.

Ultimate Sex Guide jest pozycja ze
wszechmiar godng polecenia dla
tych wszystkich, dla ktorych sex jest
po prostu normainym fragmentem
Zycia czlowieka.

(R)
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Preducent: Dorling Kidersley
Dystrybutor: CD Projekt
Wymagania: PC 386 DX,
CD-ROM x2, Windows 3.%/95
Cena: 159 zt

1EST [prawa Jazay e,

PIERWSZE WRAZENIA

Wewnatrz koperty znalaztem pig¢
dyskietek. Tradycyjnie zostaly one
poddane testowi antywirusowemu.
Informacja o tym nie znalaztaby sig
w tym tekscie, gdyby nie pewien
Ldrobiazg”. Kazda z pigciu dyskietek
ma kilka blokéw zniszczonych przez
wirusa o wdzigcznej nazwie ,Lamer
Exterminator”. Nie uszkodzit on na
szczedcie kluczowych dla dziatania
pregramu plikw, lecz caty ten incy-
dent budzi pewien niesmak. Na po-
cieszenie moge dodac, iz samego
wirusa na dyskach nie ma.

3...2... 1... ODPALAMY

Poszukiwanie instalera zakonczyto
sig fiaskiem. No c6z, nie pierwszy to
i nie ostaini program napisany
w Amosie, ktory nie instaluje sig na

® Amiga z 1 MB pamigci RAM

Autor: Feliks Rybacki
Dystrybutor:

Ustugowa Firma Komputerowa
COM-BIT

ul. Budziszyriska 112/28
54-436 Wroctaw

tel. (071) 57 71 23

twardym dysku. Nie zrazony tym
wykonatlem ,salut na trzy palce”
w celu odpalenia programu z dys—
kietki. Po chwili moim oczom ukazat
sig nastepujacy komunikat:
c:PolFonts failed return code 205
Zabawne nieprawdaz? Trochg zde-
zorientowany zajrzatem do instrukcji.
W niej za$, jak byk jest napisane, ze
program dziata na kazdej Amidze wy-
posazonej W 1 MB pamigci. Jeszcze
kilka eksperymentéw i okazato sig, ze
program dziata zupelnie poprawnie na
kazdej Amidze pod warunkiem, iz jest
ona wyposazona w Kickstart 1.3. Dal-
szy test odbyt sig z wykorzystaniem
emulatora i problemow wigcej nie byto.

W AKCJH

Autor dal nam do dyspozycii
dwadzieScia zestawow (po cztery na
dysku). Kazdy zestaw jest osobnym
programem zawierajacym 25 pytan
testowych. Jezeli pytanie wymaga
pomocy graficznej, ukazuje sig od-
powiedni rysunek przedstawiajacy
znak drogowy, sytuacje na skrzyZo-
waniu itp. Rysunki te wykonane sg
bardzo starannie i sg czytelne, co
w duzym stopniu ufatwia odpowied?
na pytanie. W polgczeniu z dobrg
szaty graficzng podnosi to znacznie
atrakeyjnos¢ programu.

Do kazdego pytania podane sg trzy
odpowiedzi, przy czym tych prawid-

lowych moze by¢ od 1 do 3. Numery
prawidtowych odpowiedzi wprowa-
dzamy z klawiatury potwierdzajac je
klawiszem ,RETURN”. Kolejno$¢ od-
powiedzi jest dia programu obojgtna,
czyli jezeli poprawna jest odpowiedZ
druga i trzecia, to mozemy napisaé
.23” lub ,,32”. Po wprowadzeniu od-
powiedzi na sygnalizatorze zapala sig
z6ite Swiatto, a nastgpnie, w zalez-
nosci od tego czy byla ona prawidte—
wa, zapala sig Swiatto zelone lub
czerwone. Musze przyzna6, iz pomys!
z sygnalizatorem spodobal mi sie.

Po podaniu bitednej odpowiedzi
program nie informuje nas o tym, jaka
jest prawidtowa odpowiedZ na to py-
tanie. Co prawda wszystkie odpowie—
dzi s3 podane w instrukcji, lecz po
pierwsze zmusza nas tc do odrywania
sig od komputera, po drugie nie spo-
s6b czasem nie zerknaé, jaka jest od-
powiedZ na nastepne pytanie, po trze-
cie obniza to walory edukacyjne prog-
ramu. Przeciez zgodnie z tym, co
napisano w instrukcji ma on nam po-
moc w pozylywnym zaliczeniu egza-
minu fub przypomnie¢ obowigzujace
obecnie zasady kodeksu drogowego.

Po zakoriczeniu egzaminu pojawia
sig tablica z wynikami. Jezeli udzieli-
lismy blednych odpowiedzi najwyzej
trzykrotnie, to zgodnie z regulami-
nem testéw zdaliSmy egzamin. Za-
pala si¢ zielone $wiatto, a w dolnej

czesci ekranu widzimy $wiezo upie-
czonego kierowce za kierownicg sa-
mochodu. Jesli odpowiedzi blednych
byto wigcej, w dolnej czesci ekranu
pojawia sig napis ,,Egzamin oblany”.

Z programu mozna wyj$¢ weiska—
jac kombinacjg Ctri-C. Dlaczego nie
ma o tym ani stowa w instrukciji?

PODSUMOWANIE

Sadze, iz po usunigciu wymienio—
nych przeze mnie blgdéw, program
. 1est prawa jazdy kategorii B” bytby
idealng pomoca dla przygotowujg—
cych sie do egzaminow. a takze dla
tych, ktérzy chca przypomniec sobie
zasady kodeksu drogowego. Przy-
dafaby sie opcja instalacji programu
na dysk twardy. Na uwage zastuguje
oprawa graficzna programu.

Krzysziof KOWALSKI



Na pudetku,

w ktorym sprzedawany jest ,Literat”,
narysowano kilka ksigzek, sa to m.in. stownik
jezyka polskiego, jezykoznawsiwo, encyklopedia
i podrecznik do nauki literatury. Program
Wydawnictwa Lynx-SFT & RangelSoftu, jak sie
domyslam, powinien powyZsze pozycje zaslapic,
sprobujmy wige ocenic, czy udata mu sig
fa sztuka.

LITERAT

nauczyciel
literatury
polskie]

KILKA UWAG KRYTYCZNYCH

Obarczenle jednego programu za-
daniem, jakim jest nauka o literatu-
rze polskiej, to powaine wyzwanie.
W koricu temat jest bardzo obszerny
i trudno ujac go w sztywne, dykto-
wane przez ograniczenia komputera
ramy. Ponadto oprocz swoistego
przewodnika, jakim jest program
szkolny, istnieje pole do popisu dla
wielu interpretacjl znaczenia i war-
todct poszczeg6inych dziet. Sitg rze-
czy informacje zawarte w ,Literacle”
sg wigc wypadkowa skrajnych ocen
i przedstawiajg przede wszystkim
podstawowe wiadomosci niezbedne
do zrozumienla probleméw podej-
mowanych przez twércéw na przes-
trzeni wiek6w.

Stad tez moze pewna nieréwno$é
poziomu materiatu zawartego w ,Li-
teracie”. Po lekiurze naprawde cie-—
kawych i warto$ciowych opracowan
razg fragmenty wzerujace sig na po-
pularnych brykach. Cho¢ przeglada-
jac je nietrudno dostrzec ich zalety -
Z pewnoscig pomagaja uporzadko-
wat materiat i wytowiC z nlego te za-
gadnienia, ktére by¢ moze nawet po
przeczytaniu lektury nie sg oczywis—
te. Ponadto rodzaj wiadomoscl, kid—
ry w nich odnajdujemy, w wigkszo$ci
przypadkéw wystarcza by zaliczyé
przedmiot, a nawet przygotowac sig
do pomyS$inego zdanla matury.

CO POTRAF! TEN PROGRAM?

Pomimo powyiszych krytycznych
uwag odpewied? na to pytanie brzmi;
bardizo duzo. Jego sita, jak mi sig wy-
daje, lezy w bardzo debrym przygoto~
waniu czgSci ogdlngj, poswiecongj
przyblizeniu epok literackich czy omé-

wieniu ZyciorysOw iwGrcow, a takze
Zamleszczeniu haset encyklopedycz-
nych, ktérych obecno$¢ z pewnoscia
zaoszezedza mndstwo czasu przy pro-
bach wyszukiwania poszczeg6inych
terminéw w papierowych stownikach
i leksykonach.

Warto tez wspomnie¢ o hipertek—
Scig, w kidrym przedstawiane sg za—-
soby ,Literata”. Trudno nie docenic
tego narzedzia — umozliwia ono szyb-~
kie, tematyczne wedrowanie przez
epokl, przenoszenie sig z omoéwien
jednych dziet do drugich, poréwny-
wanle ze sobg wybranych zagadnien,
stowem, jest to metoda na szybkie
zdobywanie roznorodnej wiedzy na
konkretny temat.

EPOKA W PIGULCE

Decydujgc sig na poznanie kidrejs
z epok i wyhierajac ja z menu o nazwie
JNauka”, na ekranie ukazuje sig okno,
w kiérym dana epoka jest niemalze
rodiozona na czynniki pierwsze. Na
pisrwszym migjscu znajduje sle ,Cha~
rakterystyka ogdina epoki” ~ proba
przyblizenia genezy | cech charakterys—-
tycznych epoki literackie] — zardwno
w literaturze europejsklej, jak | polskiej.
Znajdziemy tutsj informacie o glow-
nych tworcach, gatunkach literackich
i poznamy w skrécie tho palityczno-
spoleczne epoki. Dalej umieszczono
baze danych iwércéw, charakterys—
tyczne utwory, prady i ugrupowania
artystyczne oraz hasta zwigzane z epo-
ka. W tym zestawienlu znajdziemy tez
pytania problemowe wraz z krotkim
rozwinigciem, przykladowe wypraco-
wania oraz odbicia epoki w sziuce.

Po przeczytaniu wszystkich infor—
magji zawartych w tych rozdziatach

zdobedziemy dosy€ rozlegty wiedze
nie tylko o samych dzielach literac-
kich, ale takZe o ich twoércach, wa-
funkach w jakich tworzyli | wydarze-
niach majacych wplyw na ksztatt
dziel. Pytania problemowe {ponad
200) to omdwienle podstawowych
zagadnleri epcki bedacych przed-
mictem analizy na tekejach polskie-
go, przykladowe wypracowania da-
dza pojecie, jak mozna opracowad
wybrane tematy, za$ w purkeie os-
tatnim zapoznamy sig z wplywem
trendéw epoki na sztuke.

PISZEMY WYPRACOWANIE

Program zaopatrzono w kilka uzy-
tecznych narzedzi. Na uwage z pew-
noscig zastugujg dwa sposréd nich.
Pierwsze to opcja przeszukiwania
hazy danych programu — bardzo wy-
godne | szybkle narzedzie stuzace do
odnajdywania informagji. Drugie fo
mozliwo$¢ doplsywania wiasnych
uzupetieri. Warto wspomnieé, ze
opcja ta jest identyczna strukturalnie
z ,Nauka”, co oznacza, 7e ingerowac
mozemy w kazdy poziom bazy da—
nych | tym samym wprowadzaé do-
wolne informacie.

Oprocz tego autorzy przewldzieli
moZiwost plsanla wiasnych wypra—
cowan — aby to zrobi€, nalezy sko-
rzystaé 2 zamieszczonego W progra—
mie edytora. Jest to funkcja o tyle
przydaina, ze w ftrakcie pisania
umozliwia jednoczesne korzystanie
z informaciji zawartych w bazie da—
nych ,Literata”. Dodatkowoe mozemy
wspoméc proces pisania korzystajge
z innych tekstéw, na przyklad swolch
wezesnigjszych wypracowar, bez ko-
niecznosci wychodzenia ze Srodowis—
ka programu, bowiem wyposazaono
go W opcje wgrywania i edycji tek-
stéw. Mozna nawet pewne partie tek-
sty przenosi¢ do swojej pracy, co
umozliwla bufor tekstowy. Oczywiscie
naplsane w wewngtrznym edytorze
wypracowanie mozna wydrukowac.

LITERAT - WERSJA 1.0

To pierwsza préba catoSciowego
spojrzenia na literaturg polska. Moz-
na spiera¢ sig co do doboru zawar—
tego w programie materiatu i jego
interprefacil, jednak jedno z pew-
noScia mozna o ,Literacie” powie-
dziet; zebrano w nim wiele cennych
informacji wprowadzajacych do epek
literackich i dajacych pojecie o tym,
co sie dziato w naszej literaturze od
czasu, gdy zaistniata, az do dnia dzi-
sigjszego. ,Literat” jest tez nieoce-
niong pomocq dia uczniow, pozwala
bowiem szybko zdoby¢ podstawowe
informacje na konkretny temat.

W rozowych barwach widze te?
przysztosé tego programu, pod wa-
runkiem, ze pojawig sle kolejne wersje.
Bazg danych mozna przeciez uzupetnic
nie tylko o kolejne, wyselekcjonowane
wypracowania, ale tez zamiesciC same
utwory — wszak na nic zda sig czytanie
samyeh opracowant. W kazdym badz
razie pozycia ta wyroznia sig dobrym
opracowaniem technicznym. Tizeba te?
przyznat autorom punkty za sam po-
myst stworzenia takiego opracowania.

Piotr PERKA

LITERH

& | avicis okt & asne

Menu epoki - tutaj wybleramy
interesujacy nas temat.

Jednoczesnie mozemy otworzyé
nawet kilka okien.

Zestawienie globalne — aulorzy,
utwory, prady i hasta.

Leksykon haset to bardze przydatne
narzedzie.

Producent:
Wydawnictwo Lynx-SFT
ul. Batorego 16

02-591 Warszawa

tel. (022) 25-61-22

o IBM PC

@ dowolna karta graficzna
® opcjonaina mysz
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EuroPlus+ Business English - Business First Lesso

Firma

Young Digital Poland
po niewatpliwym
sukcesie, jakim byta
trylogia EuroPlus+,
wypuscita na rynek
kolejny produkt
oznaczony
charakterystycznym
gesim piorem.

Tym razem srebrny
krazek zawiera cwi-
czenia przeznaczone
dia biznesmenow.

Na CD przeniesiono dwa podreczni-
ki — Bussines First i Bussines Targets,
oba sygnowane przez wydawnictwo
Heinemann Publishers z Oxfordu.
Warto przypomniec, ze materiat znaj-
dujacy sig w tzw. Professional Pack (3
CD-ROMY) takie zawierat lekcje po-
chodzgce z podrecznikow tej samej fir-
my (Flying Colours).

WSZYSTKO DLA BIZNESU

W odréznieniu od poprzedniego
kursy, przeznaczonego w zasadzie
dla wszystkich checacych sig uczyc
angielskiego, Bussines English ad-
resowany jest do ludzi, ktérzy jezyka
Shakespeare’a uzywajg w trakcie ne-
gocjacji handiowych, przy omawia-
niu warunkéow transakcii, prezentacii

wyrobéw danej firmy, stowem wszg-
dzie tam, gdzie konieczna jest pre-
cyzja, umiejetno$¢ przekonywania
i przekazywania informacji o pro-
dukcie, swoim pracodawcy czy sa-
mym procesie produkeji. Na srebrnej
plytce nie zabraklo scenek i éwiczer
majacych pomoéc w jezykowych kio-
potach w restauracji przy wyborze
odpowiedniego posilku, przy odroz-
nianiu specyficznego stylu kores—
pondencji prowadzonej migdzy fir-
mami, a nawet pozwalajacych odna-
leZ¢ biuro konkretnej firmy majacej
siedzibe w drapaczu chmur.
Przyjrzenie sig niektdrym tylko
tematom éwiczers dopetnia obraz te-
go, co przygotowano na piycie —
znajdziemy tu takie pozycje jak roz-
wigzywanie problemow, negocjacie,
wywiad z kandydatem poszukujgcym
pracy, wizyta w fabryce, rozmowa
o pienigdzach, sprzedawanie i kupo~
wanie, opisanie metod ptatnosci czy
sprzedaZz nowego produkiu.

EUROPLUS+. JAK SIE UCZYMY?

Do korzystania z programu ko-
nieczna jest w zasadzie tylko podsta-
wowa znajomost jezyka angielskie-
go, cC uwazam za duzg zalete ,Busi-
ness English”. Materiat zawarly
w lekcjach, (zwlaszcza w pierwszej
czesci kursu) pozwala na nadrobienie
ewentualnych brakow i zaznajomie-

nie si¢ z niektérymi gramatycznymi
zagadnieniami, z ktérymi ludzie pr6-
bujacy méwi¢ po angielsku najczes—
ciej miewajg problemy. Jesh jednak
zrozumienie polecert w ¢wiczeniach
okaze sig zbyt trudne, zawsze mozna
podeprze¢ sig tlumaczeniem na jezyk
polski, ktére jest dostgpne, jesli zain—
stalowaliSmy polskg wersjg progra-
mu (spolszczone jest wtedy takze
cate menu i pliki pomocy). Choé mo-
Ze nie jest to wiasciwe postgpowanie
— wszak obcujac jedynie Z angielskim
uczymy sig szybciej...

Nauka w oparciu o aplikacje przy-
gotowang w gdariskiej firmie Young
Digital Poland nie odbiega zbytnio od
meted stosowanych na réznego ro-
dzaju jezykowych kursach. Podsta-
wowg jednostkg jest bardzo rozbu-
dowana lekcja (w sumie mamy ich az
dwadziescia), podzielona na trzy za-
sadnicze czesci: Wprowadzenie, Na-
uke i Cwiczenie. W ramach jednej
lekcji na przerobienie czeka od dwu—
dziestu do trzydziestu Cwiczen. Pos-
rod nich sa éwiczenia typu Cloze,
polegajace na uzupetnianiu brakujg-
cego tekstu; Jigsaw, w ktérym nale—
zy uporzadkowac przemieszane frag—
menty tekstu, Dialogue Insert — tym
razem luki wystepujg w dialogach.
Oprocz pewyzszych przykladéw, rep—
rezentujacych ¢wiczenia jednopyta—
niowe, w programie znajdziemy takze

EumPlus& Businecss
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¢wiczenia wielopytaniowe, np. Dicta-
tion, ktére s3 niczym innym jak
zwyktymi dyktandami, oraz éwiczenia
nagrywania, najbardziej réznigce sig
od typowych cwiczei testowych,
ktérych jest wigkszosc.

Co istotre, wykonanie ¢wiczen
testowych moze nadzorowaé kom-
puter, czego nie mozna powiedzie¢
0 nagrywaniu. Te ma inne zalety -



Z jednej strony pozwala poprzez po-
réwnanie oceni¢ swoje postepy
W nauce, z drugiej za§ zapisy naszej
wymowy mogg byé skontrolowane
przez prowadzacego nauczyciela —
w koricu program mozna zainstalo-
waé w wersji, w ktore] korzysta
Z niego wielu uzytkownikbw.
Nauczanie wspomagajg dialogi oraz
filmy video — sg one kiuczem do pop-
rawnego wykonania opartych na dia—
logu czy sfilmowanej scence éwiczer.

NIEZBEDNE DODATKI

Obraz programu byiby niepetny,
gdybym nie wspomnial o progra-
mach towarzyszacych gtéwnej apli-
kacii. Pigé uzytkow, ktére mozna uru-
chamiaé zar6wno z poziomu otwarte—-
go gtéwnego programu EuroPlus+,
jak rowniez jako samodzielne progra—
my, to bardzo przydatne wspomoze-
nie samego procesu nauki.

Trudno wyobrazic sobie prace
Z nowym jezykowym materiatem bez
Zrozumienia zawartych w nim niez—-
nanych idioméw i stéwek. Bussines
Audio Dictionary zawiera wszystkie
slowka wystepujace w calym kursie.
Ten angielsko-polski stownik nie tyl-
ko umoZliwia szybkie odnalezienie
poszukiwanego wyrazu, ale takze
podaje przyktadowe zdanie z jego
uzyciem (ttumaczone na polski),
dzieki dzwigkowemu zapisowi poz-

i A manufacturing process and a

new product
W to} leke) navezysz SiE O

- Dewaniu mstrukcji
Opisywanu produktu
- Prezentowanmu produkdy
- Stromie crynneyn Bietne)
- Procesie prot
. Rormisrach ksztattach : metenefach
-Natepszym produkcie
. -Wiascwosciach prodakiu
- Nowym produkeae
- Czasouwnikach rzeczownikach

wala ustyszef jego prawidiowa wy-
mowe oraz w prosty sposét wpro-
wadzaé nowe stowka.

Innym pomystowym rozwigzaniem
jest Spelling Teacher. Sam pamig-
tam, ile probleméw sprawiato mi
szybkie literowanie angielskich wyra-
ZOw, w czym niestety lubowat sig moj
nauczyciel. Skorzystanie ze Spelling
Teachera pozwala w krotkim czasie
Lostuchac sie” z prawidtowa wymowa
alfabetu, ustyszec, jak literuje sig do-
wolne, wpisane wyrazy oraz zafundo—
wac sobie test. Jest on odmiang dyk-
tanda, w ktorym komputer dykiuje li-
fere, za§ naszym zadaniem jest
weisnigcie odpowiadajacego jej kla—
wisza. MoZliwe s3 trzy formy testu —
ogoiny, gdzie kolejnos¢ dyktowanych
liter jest przypadkowa, test btgdnych
liter, w ktérym program sprawdza
znajomose liter, przy kidérych popet-
nilismy biad oraz test wolnych liter.
Program dyktuje dziesig¢ liter, ki6re

co prawda zostaty prawidtowo roz-
poznane, ale czynno$¢ ta pochtongta
najwigcej czasu (w poréwnaniu do
rozpoznania innych liter).

Niemato trudu kosztuje tez uczaca
sig osobe przyswojenie form niere-
gularnych czasownikéw, rzeczowni-
kéw i przymiotnikow. Programik Ir-
regular Ferms grupuje te wyrazy
i pomaga w szybkim opanowaniu
form Past Participle i Past Simple
danego czasownika. Podobnie jak
w Bussines Dictionary wszystkie
znajdujace sig tutaj wyrazy sg udz-
wigkowione, a z kazdym wyrazem
ulozono przykladowe zdanie.

Dzigki programowi Browser ma-
my wglad we wszystkie lekcje, znaj-
dujace sig w kursie. | o ile w progra-
mie gtownym EuroPlus+ pracujemy
z konkretna, otwartg lekcja, to Brow—
ser umozliwia praktycznie dowolng
selekcje materiatu ze wszystkich
dwudziestu lekcji. Funkcja ta jest
niezwykle przydatna, gdy mamy za-
miar powtorzy¢ okreslong partig
materiatu, dajmy na to czas przyszy.
Browser po wprowadzeniu warun—
kéw (mozna jeszcze wybrac np. typ
¢wiczenia) odszuka i wyswietli tylko
te cwiczenia, ktore beda odpowiadac
podanym warunkom.

Ostatnim narzgdziem, o ktorym
warto powiedzie¢ kilka stow to Tape
Recorder. Stuzy on do doskonalenia
wymowy. Jako wzorzec moze stuzyé
przygotowany przykdadowy plik, ale
nie tylko. Program zacopatrzono bo-
wiem w moZliwos¢ Kkorzystania
z udzwigkowionych fragmentéw tek—-
stu, pochodzacych ze wszystkich
programéw systemu EuroPlus+ (Au-
dio Dictionary czy Irregular Forms).
Po odsluchaniu danej frazy, korzys—
1ajac z narzedzi Tape Recordera mo-
Zemy nagraé swoja wymowg i po—
rownaé jg z oryginatem. Dla pelnigj—
szego porownania cbydwa nagrania
mezemy Zobaczy¢ w graficznym
edytorze — pozwala to na lepsze uch-
wycenie réZnic i szybsze doskonale—
nie wiasnej wymowy.

EuroPlus nie trzeba polecac — zaj—
muje on wysokg pozycje na listach
najlepiej sprzedajacych sig progra-
méw. | stusznie, bowiem umoZzliwia
on w krétkim czasie nabycie umie-
jetnosci poslugiwania sig jezykiem
angielskim (w tym przypadku jest to
Bussines English), jest przy tym
prosty w obstudze.

Piotr PERKA

Producent:

Young Digital Poland
80-308 Gdarisk

ul. Polanki 124

tel. (058) 526690
tel./fax (058) 526685
Cena: ok. 215 zt + VAT

WYMAGANIA

® PC (co najmniej 386 SX)
® 4 MB RAM

® 10 MB na twardym dysku

® CD-ROM x2

® karta dZwigkowa pracujaca
w srodowisku Windows

SITA LEARNING SYSTEM

Naturalnie, skutecznie, szybko — to cechy doskonatego systemu
nauczania SITA. Metoda wykorzystujaca naturalne mozliwosci Twojego

organizmu, opracowana przez naukowcow i potwierdzona

rATWOSC PRZYSWAJANIA WIEDZY

Prof. R. Dietrich (Uniwersytet Bundeswery w Hamburgu):

w ramach badan naukowych.

. W eksperymencie osoby poddane testom przyswoify w ciggu tygodnia
1138 stow i zwrotéw. Tyle srednio opanowufe sfuchacz rocznego

kursu prowadzonego metodami tradycyjnymi.”

Prasa, radio i telewizja potwierdzaja, ze SITA LEARNING SYSTEM
jest rewolucyjna — nie tylko gwarantuje szybka nauke, ale tez redukuje

stres | poprawia Twoje samopoczucie.

TWOJE ZDROWIE | TWOJA WIEDZA
czy mo2na zainwestowac w cosS wazniejszego?

SITA LEARNING SYSTEM stosuja migedzy innymi: Powszechny Bank
Kredytowy SA, Lufthansa, Fundacja Banku Slaskiego, BOC Gazy,
Daimler Benz AG, Orbis SA, IBM, Katedra Bicfizyki Ut i ponad 90 tysiecy

prywatnych uzytkownikéw na catym swiecie.

AUTORYZOWANY SALON SPRZEDAZY

Czyrmy siedem dni w tygodniu, informacje i prezentacja

Office Depot, Janki k. Warszawy, Pl. Szwedzki 3, tel. 720 46 70 w.184

LICENCIJONOWANI DEALERZY SITA LEARNING SYSTEM
PPHU GRAAL, Centrum Handlowe PTAK, Rzgow k. kodzi, ul. Rzemieslnicza 35
(pietrowy pawilon przy trasie A1}, Dom handlowy INTEX, £6dz, Al. Kosciuszki 131,

Lido, Wroctaw, ul. Swidnicka 40

LICENCIONOWANE OSRODKI PROWADZACE KURSY GRUPOWE
Centrum Nauki Niekonwencjonainegj ,Podré2 w Intelekt”,

Wroctaw, ul. Wiezienna 6, tel. 72 43 02,

TRENING - Osrodek Rozwoju Psychikd, Poznan, ul. Nasienna 20.

BEZPEATNA INFORMACIJA

Imig, Naavisko

ulica

Relaxa

ul. Bellottiego1, 01-022 Warszawa
tel. 722/ 38 75 56, 636 90 91, fax 38 91 84

miasto

Baijtek
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KLUB
SZLONEGO

KOMPUTEROWCA

Czesé!

Gdy czytasz ten tekst trwa wiag-
nie Zlot Szalonych Komputerowcow
w Margoninie. Salka ze sprzetem
rozmaitej masci, a w tle urokliwe je-
ziorko, w kiérym ponof i raka moz~
na uswiadczy€. Czyli wszystko, co
niezbedne dla intensywnej pracy
szarych komérek. A w przerwach
tzas na jazdg konna, Zagléwke czy
tenis. Moze to wiasnie przedsmak
tego, jak kiedysS, byé moze, bedzie
wygladato Zycie ludzi zajmujacych
sig  dziatalnoscig  intelektuaing?
Szkoda, 7e dzisiaj wcigZ jeszcze
efektywna praca lub nauka kojarzy
sig wylacznie z morderczym wysit-
kiem...

Jedno z najczestszych pytan po-
jawiajacych sig w listach dolyczy
szczegGtow  wspomaganej  przez
komputer nauki jezyka ohcego. Jaka
role odgrywa w nim Il tom SF Mi-
nilaboratorium jezyka angielskie—
go™? Czy to mozliwe, by po 40 go-
dzinach nauki opanowaé kilkaset
stéw i podstawy gramatyki jezyka
obcego? A 150 nowych stéw w clg~
gu godziny...?

Mam nadzieje, ze juz za kitka dni
bedziemy mogli obiektywnie oceni¢
wyniki. Te uzyskane za pomocg tes-
téw i te widoczne golym okiem.
Kazdy z uczestnikbw bedzie moglt
bowiem poréwnaé na taSmie video
o, jak postuglwat si¢ jezykiem po
przyjezdzie na oboz i jakle umlejet-
noSci  wywiezie z Margonina.
O efekty raczej sig nle obawiam —
w koricu spotkania jgzykowe prowa-
dzi jeden z autoréw ,Minllaborato~
rium..." | jest to najlepsza gwarancja
sukcesu. Poza tym uczestnicy obozu
majg okazjg poznac ,od podszewki”
koricowa fazg prac nad programem.
Moga umieszcza€ w fiim swoje po-
mysty i spostrzezenia, tworzy¢ jego
ostateczng postac, sprawdzac go
i krytykowad. Czy moZliwe, aby
Jbrzy okazji” tego rodzaju aktyw-
nosci mogil sig oprze¢ przyjemnosch
uczenia sig?

To moze tyle na temat Zlotu. Li-
piec rozszalat sig na dobre, a z nim
ruszyly z kopyta prace nad wersig
SF dia $rodowiska Windows 95.
W gorace, czerwcowe dni zakofi—
czony zostat etap projektowania je-

go zasadniczych elementéw. Jeden
z pomystow podsungt ml list Marka
z Bytomia, kiory opisat nam boje,
jakie toczy ze swolm Ojcem o dos—
tep do SE Pickne dzigki, Marku!
A co sadzisz o jakiej$ rodzinnej od-
mlanle SF - taklej dla mtodszych
i starszych uzytkownikéw, peinej
okazji do wspdinej zabawy, plano—
wania zaje6 itp. Taka minisie¢ na
jednym komputerze (choé¢ SF win
bedzle potrafit réwniez pracowac
w prawdziwej siecl).

Bedzie to juz, oezywiscie, calkiem
nowy SF, chot korzystajacy z des-
wiadczeri wersji DOS-owskiej. Sta-
rali§my sie petng reka czerpaé
7 mozliwoscl srodowlska Windows
95, tworzac podstawy systemu ot—
wartego na nowinki technlczne. Os-
trozne przymiarki wskazuja, Ze pier-
wsza prezentacja zostanie dokonana
we wrzesniu, a Sprzeda? gotowego
produkiu rozpocznie si¢ w okolicach
grudnia.

A teraz kolej na pierwszy, wielki
konkurs Klubu. Ot6z marzy mi sig,
by w wersji SF win utworzy¢ dziat
rozrywki. Nie chodzl mi przy tym
0 gry, zwlaszcza te z agresja w pod-
tekscie, ale o takie komputerowe
bawidetka, przy kidrych moina
przyjemnie spedzié czas w gronie
rodziny lub znajomych. Na autoréw
najclekawszych pomystow czekajg
egzemplarze SF, kolejne jego tomy
{w tym zwlaszcza Minilaboratorium
jezyka angielskiego” | ,Stownik
poprawnej polszczyzny - nie tylko
dla mtodziezy”) oraz najnowsze Ka-
lendarze  Szalonego  Malolata.
W pierwszym etapie konkursu klu-
bowego nagroda bedzie przyznawa—
na za pomysly. Je$li znajdzie sig
wéréd nich taki, ktéry bgdzie mozna
wlaczy¢ do dziatu bawidetek, jego
autor otrzyma propozycje wspotpra-
¢y przy realizacji pomystu. Roz—
sirzygnlgcie pierwszego etapu kon-
kursu w paZdziernikowym numerze
Bajtka.

Trzymam keiuki. Hej!

Klub Szalonego Komputerowca
Wydawnictwo EKOLOG

ul. Wojska Polskiego 43
64-920 Pita

Czotem Bajtkowcy SuperMemowey !

Witam Was serdecznie w kolejnym,
tym razem wakacyjnym wydaniu Kiubu
SuperMemo. Mam nadzieje, ze ten
pigkny okres wyjazdow, szaleristw i za~
pomnienia nie odciagnie Was calkowi~
cle od zabawy i pracy z komputerem.
Jesli zapomnienie bgdzie glebokie i po-
waznie zaatakuje Wasze szare komorki,
niezwocznie siegnijcie po najlepsze re~
medium ~ SuperMemo.

Zapewne jestescie ciekawi, co no-
wego wydarzyto sig w ciggu tego mie-
sigca. C6Z, sprawa hajwazniejsza to
kolejna edycja corocznego konkursu na
najlepszg baze danych roku. Panowie
Z SuperMemo World majg powody do
zadowolenia. Do udzialu w tegorocz-
nym konkursie swoj akces zgtosito
przeszto czterdziesci osOb. Miatem
szczescie byC jednym z tych, ktdrzy
wybierali stawke fingtowa, tzn. dwa-
dzieScia najlepszych baz danych, kt6re
beda oceniane przez jury sktadajace sig
Z redaktorow czotowych poiskich gazet
komputerowych.

Poziom nadestanych w tym roku baz
jest bardzo wysoki. Wigkszo$¢ jest bar-
dzo obszerna, co Swiadczy o niemafym
wkladzie pracy. Takze pod wzgledem te-
matycznym panuje duze zroznicowanie,
nie brakuje ciekawych pomystéw (na
przyktad baza z alfabetem Mor-
se'a z dwigkiem, czy teZ baza do nauki
tresci Biblii wraz z hebrajskimi inskryp-
cjami). Z ostatecznymi wynikami kon-
kursu postaram si¢ zapoznaé Was
w przyszlym miesigcu. Moze i wy Baj-
tkowey-SuperMemawcy pomysélicie
0 wzigciu udzialu w konkursie na naj-
lepsza baze w przysztym roku, czasu na
przygotowanie baz jest jeszcze duio,
2 nagrody sg bardzo atrakcyjne. Byé
moze uda sie pozyskac dla naszego klu-
bowego Banku Baz Danych niektore
z baz bioracych udziat w tegorocznym
konkursie. 0 ewentualnych sukcesach
Zostaniecie na pewno wkrétce poinfor-
mowani.

A teraz czas juz na kilka porad dia
uzytkownikéw SuperMemo, z serii ,czy
wiedziales, 7e...”. Zapewne wielu z Was
wie do czego stuzy opcja Usuri utrwala-
nie - cut drills, ale znajda sig i tacy, dla
kitorych okaze sig czym$ nowym, a na-
de wszystko pomocnym. Czy wiedzia-
te$, Ze nie musisz whrew sobie utrwa-
la¢ wiedzy za pomocg opcji final drill?
Woystarczy po prostu skorzystaé z Usuri
utrwalanie, aby pozby¢ sig meczacego
was w danej chwili obcigzenia. Musicie
jednak pamigta¢ o tym, Ze nie wolno
stosowacd tef opcji zbyt czesto, gdyz to
zawsze w pewnym stopniu obniza efek-
tywno$¢ procesu nauczania.

Kolejng ciekawostka, o ktérej cheiai-
bym napisac¢, to moZliwosé zmieniania

czcionek w polu ,,odpowiedZ”, bez row-

noczesnego zmieniania ich w polu ,py-
tanie™. Jest to problem, o ktérym cz¢s-
to piszecie w Waszych listach. Kiedy
spotkacie sig z faka sprawg tworzac
wlasng bazg danych, wystarczy po
prostu po kliknigciu” na pole odpowie-
dzi nacisna¢ Ctri-F. Umozliwi to dobra—
nie satysfakcjonujacej Was czcionki.

Pozostajgc w zgodzie z naszym
Zwyczajem czas na parg stdw o naszym
klubowym konkursie. Zanim dowiecie
sie, jakie jest kolejne pytanie konkur-
sowe, cheiatbym sig troche przed Wa-
mi usprawiedliwi¢. OtdZ odpowiedzi na
postawione w poprzednich wydaniach
Klubu oraz nazwiska zwycigzeéw bede
magt Wam przedstawic z ,,dwunume-
rowym” opoZnieniem. Nie jest to zalez-
ne ode mnie, lecz zwigzane z trybem
wydawniczym czasopisma. A wiec ko-
chani kiubowicze. cierpliwosci. odpo-
wied7 na pytanie, a takie zwyciezcg
czerwocowego konkursu poznacie juz za
miesiac.

A oto kolejne pytanie, dla ekspertéw
i fascynatow SuperMemo: ,Jak w naj-
prostszy sposdb zapamietaé wszystkie
jednostki z pierwszej potowy bazy Ad-
vanced English dofyczace slangu?“
Zadanie nie jest proste, tym bardzigj, Ze
jest tu pewien haczyk — nie bedzie bo-
wiem wykonane do korica prawidtowo,
jesli przekroczy dziesieé operaci. Naj-
lepsza odpowied? bedzie oczywiscie
nagrodzona (do wyboru CD-ROM
z Geniuszem lub SuperMemo z Advan-
ced English). Przypominam, Ze termin
nadsytania odpowiedzi uptywa po dwu-
dziestu dniach od Ukazania sig w sprze-
dazy tego numeru.

W sierpniowym wydaniu Klubu be-
dziecie mogli zapoznac sig¢ z uakiual-
niong lista baz danych naszego Banku,
w zwigzkU z czym zwracam sig¢ do Was
z gorgcym apelem o nadsylanie Wa-
szych wlasnych baz, gdyz w ten spos6h
przyczynicie sig 40 powigkszenia Ban—
ku, co bedzie cczywiscie  korzyscig dla
wszystkich zadnych wiedzy maniakéw
SuperMemo. Chciatbym przypomniec,
jak stac sig cztonkiem Klubu SuperiVie-
mo. Ot6z wystarczy jedynie wyslaé na
adres naszego Klubu bazg danych (min.
200 jedn.), co uprawni Was do bezptat—
nego korzystania z baz naszego Banku,
a takze do zakupu za posrednictwem
Klubu baz i oprogramowania z komer—
cyjnej oferty SuperMemo po niewiary—
godnie niskich cenach (20% znizki 1!1).
W sierpniowym numerze wigcej szcze—
gotow.

Do zobaczenia za miesiac.

Eryk HORLDZA

Klub Supermemo

Eryk Horloza

0s. Kosmonautéw 5/31
61-624 Poznan



WinLatin - sposob na tacine

Na przestrzeni wiekéw facina byla obowigzujacym przedmiotem nauczania.
Byly nawet kiedy$ czasy, gdy znajomosc¢ greki i faciny nobilitowata i Swiad-
czyla o wyksztatceniu postugujgcego sie nig cztowieka. | cho¢ czasy te bez—-
powrotnie minely, to tacina czgsto jest jeszcze zmorg uczniow w liceainych
klasach o profilu humanistycznym i studentéw medycyny. Dawnlej, by nau-
czy€ sig rozbudowane) gramatyki jezyka starozytnych Rzymian, wymyS$iano
rymowane wierszyki, teraz z pomocg przychodzi komputerowe oprogramo-
wanie, a konkretnie jeden program — WinlLatin wiasnie. Ta okienkowa apli—
kacja przeznaczona jest dla os6b potrzebujacych wymagajacego nauczyciela,
ktdry kontrolowatby ich postepy w nauce — na prozno szukac tutaj zabawnych
fajerwerkow, czy innych, mobilizujacych do nauki gadzetéw..

W programie zamieszczono podstawy gramatykl, jednak to wiasnie te pod-
stawy byly przyczyna nlejednej nleprzespanej nocy. Czasowniki, rzeczowniki
| zaimki we wszelkich mozliwych formach, w jakich wystepuia, z mozliwoscig
sprawdzenia sie w prostym, lecz stawiajacym wysokg poprzeczke quizle.
W tym ostatnim mozna okreslic, z jakiej czg$cl materiatu chcemy odpowiadac,
tzn. wybra¢ kt6ra$ z koniugacii i okre$li€¢ czas — komputer za$ wytypuje cza-
sownik w odpowiedniej formie z polecenlem okreslenia wiasnie tej formy.

Do nledawna program nalezat do kategorii freeware, co oznacza, ze byt
darmowy, jednak poczawszy od wersji 4.1 (whasnie tg wersje testowatem)
opfata po dwutygodniowym okresie prébnym wynosi 10 $, za$ znaleZ¢ go
moZna na stronie autora

hitp://www.uce.uconn.edu/~hasenfra
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ﬁeoclock

GeoClock to program pozwalajacy szybko zorientowad sig
w aktualnej pozycji Stonca i Ksigzyca wzgledem Ziemi. Na dostar—
czanej wraz z GeoClockiem mapie $wiata zaznaczono zaréwno
obszary, do ktdrych nie siggajg promienie stoneczne, jak i teryto—
ria, gdzie Storice grzeje w najlepsze. Jednak by uzyskaé prawdzi-
we dane trzeba wpierw poprawnie ustawi¢ godzing na wewng-
trznym zegarze komputera, bowiem to wiasnie wzglgdem tych
warto$ci obliczany jest zasigg nocy i dnia. Oprocz informacii
0 porze dnia program zaopatrzono w dane o wschodach i zacho-
dach Storica w wybranych miastach Swiata (polskie miasta s3 na
szczeScie catkiem przyzwoicie reprezentowane, za$ cata lista dos-
tepnych miast liczy sobie kilkaset pozycii). Z pomocg GeoClocka
znajdziemy tez odleglosci pomigdzy poszczegodinymi aglomerac~
jami i wybranymi punktami na mapie. .

Fakt, ze mamy do czynienia z sharewarem, powaznie odbit sig
na mozllwosci manipulacji danymi (nie ma chociazby funkciji
przybliianla) oraz na dostepnosci map (jest ich tylko cztery). Stad
obietnica dostarczenia wielu dokladnych map, wyswietianie lokal-
nego czasu za nazwg miasta czy mozliwosé bezplatnych rejestracii
nowych wersji GeoGlocka to chyba wystarczajace zachety do re-
jestraciji tego produkiu, choé jego cena w pordwnaniu chociazby
do Winlatina nie jest najnizsza, bo wynosi trzykrotnie wigcej.

http:/fve7icp.ampr.org/Lists/INDEX/dx/9510/0280.html

Chemiczne glosarlum orgamczne

»Chemia organiczna” to przewodnik po podstawach chemii organicznej
przeznaczony gtéwnie dla studentéw, choé zakres zamieszczonych w nim
wiadomo$ci czyni z niego idealne narzedzie do stawiania pierwszych kro-
kéw dla uczniéw licedéw, zwtaszcza klas o profilu biologiczno-chemicznym.
Program ten moZna w zasadzie uznac za namiastke¢ podrecznika do chemii
organicznej, a to z tego wzgledu, Zze wybidrczo trakiuje pewne zagadnienia,
inne przemilcza, w przypadku niektérych tematéw odsyla do glosarium.
Nawiasem mowlac jest ono przyzweicie zrobiene | zawiera wigkszo$¢ pod-
stawowych terminéw niezbgdnych do odrézniania od siebie organicznych
zwigzkow i zrozumienta przebiegu podstawowych reakcji w Swiecie zwigz—
kéw wegta.

Program ma format pliku pomocy Windows i jedna z jego zalet jest
szyhki dostep do wielu encykiopedycznych informacii o chemii zwigzkdw
wegla oraz o samym pierwiastku oznaczonym symbolem C. ,Organic
Chemistry” jest darmowe, choC jego autor nie ma nic przeciwko dobro-
wolnym datkom, zwlaszcza jesli komu$ jego program szczegOlinie przy-
padt do gustu.

http:/fwww.shareware.com

Dictionary Of Organic Chemistry

Pl‘k ﬁé)n:;a Zakladks Pamuj;

CANIC CHEMIST)

A
a students gulde E
Click on the topic you wish to look at:
Any topic in green highlighl has a hypertext link:

Introduction to organic chemistry... Click Here |

Basic glossary ol chemistry related terms....Click Here

Il you cannol find what you are looking tor in the contents then go to the Organic |
Glossary

Tables of I/R and H-NMR date are available Here...

Acid Chicrides
Alcohol
Aldehydes
Alkanes
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B Asembler dla poczatkujacych
0D POMYStU DO PRZEMYSLU

20

Bajtek liviec ‘86

Aby napisac program w asemble-
rze nalezy:
e wiedzie¢, co program ma robi¢
i w jaki spos6b (bardzo przydatny,
szczegolnie w przypadku skompli-
kowanych programéw, jest schemal
blokowy),
@ wpisa¢ program korzystajac z do-
wolnego edytora ASCII,
e zasemblowac Zrodio,
@ skonsolidowaé (,.zlinkowac™) pow-
staly po powyzszym pétprodukt,
e uruchomi¢ program i usungt ew.
biedy.

W tym rozdziale zajmiemy sig kolej—
nymi krekami z powyzszego schematu.

PROJEKTOWANIE PROGRAMU

Nie da sie oczywiscie podaé rad
dotyczacych wszystkich programéw,
jakie kiedykolwiek napiszesz
w asemblerze. Moge natomiast
udzielic Ci jedne], podstawowej
wskazowki: staraj sig pisa¢ program
tak, aby jego maksymainy fragment
znalazl sig w uniwersalnych proce-
durach. Uniwersainych, to znaczy, ze
mozesz je asemblowac jako osobne
procedury i umieszcza¢ w bibliote-
kach, upraszczajac tym samym
i przyspieszajac pisanie kolejnych
programow.

Staraj sig tez projektowac prog-
ram metodg od cgotu do szczego-
tu. Polega ona na tym, Ze najpierw
piszesz szkielet programu, a potem
luki  wypelniasz  dopisywanymi
procedurami.  Sposob  ukazuje
swoje zalety gdy dochodzi do tes-
towania programu: jezeli jeste$
pewny(a), Ze dana procedura jest
prawidtowa, to odpowiednl frag-
ment kodu (ten, ktory sig do niej
odwotuje) jest duzo prostszy do
sprawdzenia. Poza tym program
jest wiedy czytelnigjszy.

WPROWADZANIE PROGRAMU

Jak napisatem wczesniej, asembler,
w przeciwienstwie do jezykow wyz-
szego poziomu, nie dorobit sig jeszcze
zintegrowanego  Srodowiska. Do
wprowadzania programéw w asem-
blerze nalezy postugiwaé si¢ dowol-
nym edytorem ASCII.

Skladnia programu asemblerowe-
go jest nastgpujaca:

[Etykieta:] Mnemonik [Argument] [;Komentarz]

POLE ETYKIETY

Etykieta nadaje nazwe instrukcji
badZ dyrektywie. Moze konczy¢ sig
dwukropkiem, np:
ETYKIETA: OV AX,CS

INP ETYKIETA
KOMUNIKAT B Komunikat przyktadowy..."

0d tej pory do lokacji pamigci za-
wierajace] tekst przyktadewego ko-
munikatu mozna sig odwolywac jako
do KOMUNIKATU, a do instrukcji
MOV jako do ETYKIETY.

Etykieta moze zawierac litery od
A do Z, cyfry od 0 do 9 i kilka zna-
kéw specialnych: ,@”, .., ,_", .7".
Nie moze natomiast wystgpowal
dwukropek (poza koricem) i spacja.
ktorg jednak doskonale zastgpuje
znak ,_ "

Aby efektywnie uzywaé etykiet.
powiniene$ przestrzegac kilku zasad,
a mianowicie:

e staraj sig nie dawac etykietom
nazw mogacych spowodowac tatwa
pomyike, np. KKKO i KKKO,

e staraj si¢ dawat etykietom mozli-
wie krétkie nazwy, jednak w pelni
zrozumiate,

@ jeZeli zechcesz kiedys zmodyfiko—-
wat czy uzupelnic swoj program,
konsirukcje takie jak: DZIECKO +
ZAPAEKI = POZAR na pewno Ci tego
nie utatwia.

Réznica pomigdzy etykietami ,z”
i ,bez” dwukropka jest taka, Ze ety-
kieta z dwukropkiem zostaje zasem-—
blowana jako przesunigcie, a nie
konkretna komérka pamigci (prze-
sunigcie i segment). Co oznacza, ze
np. program moze odwotywac sig do
swaojej, zainstalowanej juz czesci re-
zydentnej przez etykiety, tyle Ze znaj-
dujace sig w innym segmencie, ktéry
musi oczywiscie by¢ wczesniej pra-
widtowo zainicjowany.

POLE MNEMONIKA | ARGUMENTU

Pole mnemonika zawiera instruk-
cje jezyka maszynowego lub dyrek-
tywe asemblera. W tym ostatnim
przypadku dokladniej rzecz biorge
jest to tzw. mnemonik tej instrukcii,
czyli jej literowa reprezentacia. Pole
argumentu zawiera oczywiscie ar—
gumenty instrukcji, jezeli owa ich
wymaga.

Zawartos¢ tych pol poznamy péz-
nigj. Jedyne, co wypadatoby powie—

dzie¢ o polu argumentu juz teraz to to,
Ze asembler przyjmuije jako argumenty
liczhy dziesigtne, szesnastkowe {z ,H”
na koricu) i dwojkowe (z ,B” na kon-
cu). Akcpetuje takze liczby ujemne.
Argumentem  dyrektywy asemblera
(nie instrukcji programu w asemble-
rze) moze byC takze fancuch tekstowy
ctoczony znakami: * fub ” {stosowany-
mi wymiennie). MozZemy wigc napisac:

KSIIQKA DB "Sierkiewicz napisat ,Quo Vadis".”

POLE KOMENTARZA

Jak sama nazwa wskazuje, zawie-
ra komentarz do danej linii progra—-
mu. Aby miat sens nalezy opisywac
cel instrukciji (w przykladzie prawid-
fowym jest ten drugi przypadek):

MOV CX,8 ;przenies @ do CX
MOV CX.0 wyzeruj 1icznik

ASEMBLACJA PROGRAMU

Tekst Zrodiowy, aby zmienic sig
w program, musi przejs¢ dwa etapy:
asemblacije i konsolidacje. Do wyko~
nania pierwszego z nich stuzy prog~
ram zwany asemblerem. Najlepszym
i najczesciej stosowanym progra-
mem tego typu jest program Borland
Turbo Assembler (TASM), ktory
w swej najnowszej wersji (3.2) jest
rozprowadzany m.n. z pakietem
Borland Pascal 7.0.

Linie wywolania obu asemblerow
sg nastepujace:

TAM [/opcjel Zrodto(.asm) [Lwynik{.cbj)
[,Visting(.1st)[,odsytacze{.crf)11]

gdzie kolejne jej punkty to:

fopcje - ewentualne parametry
asemblera, patrz dalej,

Zrédlo - plik pregramu; domysine
rozszerzenie «.asm,

wynik - potprodukt  tworzony
w trakcie asemblacji, przeznaczony
do linkowania, wiaczania do biblio-
teki czy dolaczania do innego prog-
ramu wynikowego lub programu
w jezyku wyiszego poziomu; do-
mysine rozszerzenie =.0bj,

listing - plik wydruku; domysine
rozszerzenie «.Ist,

odsylacze — plik zawierajacy infor—
macije o wszystkich symbolach i seg-
mentach zdefiniowanych w progra—
mie — aby stat sig on czytelny nalezy
go przetworzyé programem TCREF

dofaczonym do asemblera.

Oczywiscie plikiem ktéry nas naj-
bardziej interesuje, jest plik wyniko-
wy. Pozostate pliki utworzone w pro—
cesie asemblacji majg znaczenie
czysto informacyijne.

Jezeli chcemy, aby wszystkie pliki
mialy nazwy takie jak program Zrod-
towy, jedynie roznigce sig rozszerze-
niami, mozna wprowadzi¢ linig wy—
wolania asemblera w spos6b nastg-
pujacy:

TASM [/opcie] plik Zrodiowy,.,

OPCJE ASEMBLERA

Opcie wywolawcze asemblera
pozwalajg sprecyzowat iub ustalic
parametry asemblacji. Oto ich lista:
{fc— wigcza generacje listy odsytaczy
w trakcie asemblacii,
/d — definiuje symbol przed asemblacja.
Format tej opcji dia TASM jest nastepu—-
jacy: /dsymbol[=wartos¢], natomiast
dla MASM /D<symboi-[=<wartos$c>].
W przypadku nie podania wartosci zos—
tanie przypisane 0,
fe — emulacja instrukcji zmienno-
przecinkowych,
fi — przeszukuje podany katalog szu-
kajac plikéw do dotgczenia do prog—
ramu. MASM wymaga podania
$ciezki w nawiasach tréjkatnych,
/I{al — generuje listing normalny (/)
lub rozszerzony (/la),
/m — wigcza rozréinianie duzych
i malych liter w symbolach wszys—
tkich (/ml), globalnych (/mx) lub
zadnych (/mu),
/n — mie dolacza tablic symboli do
listingu (standardowo na koricu pli-
ku z wydrukiem umieszczona jest
tablica zawierajgca wszystkie uzyte
w programie symbole),
/t — nie wySwietla wiadomosci in-
nych niz ostrzezenia i bledy,
w012} — ustawia poziom ostrzezen
na niski (0), $redni (1) lub wysoki (2),
/x — dotacza do wydruku nie zasem-
blowane czgSci warunkowe. Dla
MASM opcija ta to /X,
Jz — generowanie informacji dia de—
buggera: petne (/zi) lub jedynie nu-
mery linii (/zd). Dia MASM opcja ta
ma postac /Zi lub /Zd.

Oprécz tych opcji asembler TASM
posiada wiele dodatkowych:
/a — ustawia asemblowane segmenty
w porzadku alfabetycznym,
/j — wstawia na poczatku programu



dyrektywe (np. /jIDEAL),

fkh# — ustawia pojemnosc tablicy
symboli narowng #,

/mv# — ustawia maksymalng roz-
poznawang dtugo$é nazw symboli
naréwna #,

[mé# — powoduije asemblacie w # przej-
Sciach w celu rozpoznania odnognikow
do dalszych czesci programu,

/o — typ kodu wynikowego: (s)tan-
dardowy, z naktadkami, (p)har lap
lub (i)BM,

fp — sprawdza czy nie nakladajg sie
segmenty w programie dla trybu
chronionego,

/a — obcina czgsei pliku wynikowego
nie poirzebne do konsolidacii,

/s — ustawia asemblowane segmenty
w porzadku wystepowania (domys—
Ine),

fw-l+xxx — whacza (+) | wylacza (-)
ostrzezenie numer Xxx,

fz — dotacza do komunikatu biedu
petng postac btednej linii kodu zrod-
towego.

Nalezatoby jeszcze wyjasni¢ wys-
tepujace w powyzszych komunika—
tach pojecie ostrzezenia. Rozni sig
ono tym od bigdu, Ze program nadal
zostaje zasemblowany, tyle ze asem—
bler ,nie bierze odpowiedzialno$ci”
Za jego dziatanie. Oczywiscie, nie jest
to jedyny przypadek, w kiérym
program nie musi dziata¢ — nie bg-
dzie dziala¢ przy nawet najmniej—
szym biedzie, jezeli na przyklad
przechwytuje przerwania dla wias—
nych celow.

Przyktadem ostrzezenia moze by¢
na przyktad informacja o braku stosu
w programach typu COM (patrz:
Programy typu GOM).

RAPORT ASEMBLACJI

Raport ten jest to plik o rozsze-
rzeniu standardowym «.Ist, przezna—
czony do bezposredniego wystania
na drukarke. Zawiera on, oprocz
nagtowkéw i stopek stron, tres¢ ca—
tego programu i jego postaé po za-
semblowaniu. Od lewej strony s3 to:
aktualne przesunigcie, dane (zasem-
blowany program) znajdujace sig
pomiedzy tym i nastepnym podanym
przesunigciem, pola; etykiet, mne-
monikéw, argumentow i komenta—
rza. Na koricu pliku wydruku znajdu—
je sig informacja o segmentach,
symbolach i makroinstrukcjach defi—
niowanych w programie.

WYDRUK DDSYLACZY

Plik «.crf utworzony w trakcie
asemblaciji jest kompletnie nieczytel-
ny dla (normalnego) czlowieka.
Przeksztatceniem 1tego pliku na
Lludzka” postaé zajmuje sig¢ program
TREF. Format jego wywolania jest
nastepujacy:

TCREF nazwa pliku z_odsytaczami.crf

Po jego wykonaniu zostanie ut-
worzony plik o fej samej nazwie
z rozszerzeniem «.ref, zawierajacy
odsylacze programu. Dla kazdego
symbolu i segmentu podane s linie,
w kiorych nastepuje odwotanie do

niego. Numery poprzedzone znakiem
.# 10 linie, w ki6rych 6w symbol
zostat zdefiniowany.

KONSOLIDAGJA PROGRAMU

Plik wynikowy utworzony w cza-
sie asemblacji nie jest przeznaczo-
ny do uruchamiania — to tylko for-
ma posrednia. Aby uzyska¢ prog-
ram uruchamialny (~.exe lub
«.com) nalezy uzy¢ programu
TLINK. Parametry konsolidatora sg
nastepujace:

TLINK wynik [exec] [,mapal [,bibliotekil
[,makra] [opcje]

gdzie kolejne parametry to:

wynik - plik «.0bj utworzony pod-
czas asemblacji,

exec - plik uruchamialny typu «.exe
lub ~_.com, kiory ma by¢ utworzony,
mapa — plik zawierajacy mape seg-
mentéw programu (=.map),
biblioteki - biblioteki programéw wy-
nikowych (patrz dalej), kt6re majg by¢
dofaczone do linkowanego programu
- rozszerzenie standardowe to «.lib,
makra - definicje makroinstrukcji
(patrz dalej), ktére majg byc dotg-
czone do programu — pliki .asm,
opcje - dodatkowe opcje specyfiku—-
jace przebieg konsolidacji, opisane
w nastepnej sekcji.

Rowniez programowi konsolidujg-
cemu mozna ,nakazac” utworzenie
pliku uruchamialnego i mapy 0 naz-
wie takiej, jak plik wynikowy, ale o in—
nych, odpowiednich rozszerzeniach:

TLINK plik wynikowy,,,biblioteki,
makroinstrukcje /opcje

Opcje konsolidatora TLINK sg
nastepujace:
/m — dotacza do pliku mapy symbole
deklarowane jako publiczne.
fi — powoduije dotaczenie kodu inic-
jujacego wszystkie segmenty (nie
zwalnia to programu od robienia te-
go ,wiasnorgcznie”),
JL — okresla $ciezki poszukiwan bib—
liotek plikow wynikowych,
/n — zabrania stosowania bibliotek
plikow wynikowych,
fc — wiacza rozr6znianie wielkich
i matych liter w nazwach symboli,
fo — tworzony jest kod typu naktad-
kowego,
/P — pakuje segmenty kodu,
fy? — umozliwvia wymiane pamieci
{(swapping) z pamigcig (e)MS lub
{(x)MS,
/t - generuje plik typu COM (podob-
nie jak /Tdc),
ITxy — specyfikuje rodzaj pliku wyko—
nywalnego: x=(d)0S lub (w)indows,
y=(c)OM, (e)XE lub (d)LL,
/X — nie tworzy pliku mapy,
/I — dofacza do mapy numery linii,
w ktérych deklarowano segment,
/s — dotacza do mapy dodatkowe in-
formacje na temat segmentow,
fd — ostrzega w razie podwdjnego
wystgpienia symbolu w bibliotece,
13 —wiacza konsolidacje 32-bitowa,
I — generuje peing informacje dla
debuggera,
/A=NNN - ustawia wyréwnywanie
segmentow na NNN.

Uwaga: Podanie kiku nazw pli-
kéw wynikowych (s.obj) pofaczo-
nych znakami ,+" umozliwia taczenie
kilku modutow w jeden program wy-
konywalny.

TURBO DEBUGGER

0d razu chciatbym sie obronic
przed zarzutem o kryptoreklame:
Microsoft takze  wyprodukowat
swoje debuggery. Byt nawet na tyle
hojny, by dotaczy¢ je do swojego
DOS-u. Programy te nazywaja sie
DEBUG i SYMDEB. S3 to jednak
programy co najmniej o kilka klas
gorsze od w/w produkiu Borlanda.
Dlaczego?

Przede wszystkim sg to programy
liniowe, co znaczy, Ze wywoluje sig
je 1 uzywa wprowadzajac jednolite-
rowe komendy. Turbo Debugger na—
tomiast jest programem zbudowa-
nym podobnie jak $rodowisko pracy
Borland Pascal czy Borland C++. Co
to znaczy, wiedza chyba wszyscy:
wygodny i prosty w obstudze inter—
fejs uzytkownika oparty na systemie
okien, rozwijanych menu, myszki
i kontekstowego systemu pomocy.
Dlatego wszystkim polecam ten
program.

Chciatbym Wam jeszcze powie-
dziec, ze programow nie wyswietla-
jacych na ekranie efekiow swej pra—
cy nie nalezy, przed uzyskaniem zu-
pelnej pewnosci co do ich
poprawnosci, uruchamia¢ bezpos-
rednio z DOS-u. Wiasnie wtedy
uzywa sie debbgeréw.

PROGRAM PRZYKLADOWY

Po tej poteznej dawce teorii, war-
to sprawdzi€, jak naprawde wyglada
to wszystko w praktyce. Diatego
proponuje Wam wspoine ekspery-
menty z przyktadowym programem.
Znajduje sie on w LISTINGU 1.

Program ten jedynie wy$wietla na
ekranie tekst ,To jest program
przyktadowy” i jest chyba najpros-
tszym z mozliwych w jezyku maszy-
nowym. Kolejne jego linie to:
1-3 - deklaracja 64-bajtowego stosu,
5-7 - deklaracja segmentu danych,
w tym tekstu pisanego na ekranie.
Konczy sie on przesunigciem kursora
do kolejnej linii i znakiem $’, beda-
cym standardowym zakoriczeniemn
tekstu w asemblerze,
9-10 - deklaracja segmentu kodu
i poinformowanie (dyrektywa ASSU-
ME, om6wig wraz z pozostatymi dy-
rektywami w nastepnym odcinku)
semblera o tym, kiory segment jest
jakiego typu,
1112 - inicjacja segmentu danych
konieczna, poniewaz asembler sam
tego nie robi. Wykonuije sie 1o prze-
noszac do DS adres (etykieta bez
dwukropka!) segmentu danych. In-
strukcja MDV dest, source przenosi
Zrodlo  (source) do przeznaczenia
(dest) nie zmieniajac fego pierwszego.
Dilaczego robimy to w az dwéch linij-
kach, dowiesz sie za dwa miesigce,
13 - przeniesienie przesunigcia dru-
kowanego iekstu do DX (wymaganie
stawiane przez wywotywana w kolej-
nym kroku funkcjg),

14-15 - wywotanie funkcji 9 przer-
wania 21h wypisujacej tekst zawarty
w DS:DX na ekranie. Wiagnie tak to
sig robi. na razie bez komentarza,
16-17 - wywolanie funkcji 4Ch
przerwania 21h korczgcej program,
18-19 - koniec definicji segmentu
kodu i koniec tekstu programu.

Skoro wiesz juz co i jak ten prog-
ram robi, poeksperymentuj z nim.
Utworz postaé wykonywalna, zapoz-
naj sie listingiem, mapa, odsytacza-
mi. Prakiyka czyni mistrza.

PROGRAMY TYPU COM

Jak zapewne zauwazyte$ w trakcie
uzytkowania swojego komputera,
pliki przeznaczone do uruchamiania
przez podanie ich nazwy i nacisnie-
cie klawisza ENTER majg dwa roz—
szerzenia: ~.exe lub ~.com. Réznica
pomigdzy nimi jest dosyé znaczna.

Przede wszystkim programy ty-
pu COM nie mogg by¢ dtuzsze niz
64 kB — jest to zwigzane z obec-~
noscig w nich tylko jednego seg-
mentu kodu. Ponadto w ich przy-
padku system operacyjny nie
troszczy sig o znalezienie adresu
startowego programu i musimy to
zrobi¢ sami. Zadanie jest o tyle
utatwione, ze wartosé ta jest stata
i wynosi 266 (100 H). Pierwsze
255 bajtow zajmuje bowiem blok
PSP (Program Segment Prefix) —
opisany dokladnie w ksigzkach
poswigconych systemowy opera-
cyjnemu. Ty powiniene$s wiedzie¢
tyle. Ze co$ takiego istnieje.

Dane w segmencie kodu mozna
rozmiesSci¢c na dwa sposoby: aibo
po instrukcji wyjscia z programu,
albo zaraz po potozonej w 256 baj-
cie instrukeji skoku do wilasciwego
poczatku programu, znajdujacego
sie za danymi. Doskonale rozu-
miem, Zze péki co wyglada to na
betkot, ale oto mamy...

PROGRAM PRZYKLADOWY
W WERSJI COM

Gdy zasemblujesz program przed-
stawiony na LISTINGU 2, przkonasz
sig, Ze jest on kilkakrotnie krotszy od
robigcej doktadnie to samo wersji EXE.
Jest to absoluinie normalne (chociaz-
by dlatego, Ze nie ma w nich stosu).
Kolejne linie tego programu oznaczajg:
1-2 - deklaracja segmentu kodu
i skierowanie nari rejestrow seg-
mentowych,
3 - ominigcie PSP,
4 - ominigcie danych przez skok od
etykiety START znajdujgcej sig dalej,
6 — deklaracja danych,
8-16 - analogiczne jak dla wersji EXE.

Jak widaé, pisanie programéw
Ltypu” COM jest duzo prostsze —
wymagajg mniej deklaracji i dodat-
kowych zabiegow. Dlatego tez gora-
co0 Ci to polecam — jesli tylko Twoj
program nie przekracza 64 kB.

BIBLIOTEKI PROGRAMOW
WYNIKOWYCH

Biblioteki programéw  wyniko-
wych s3g bardzo wygodna metoda
przechowywania naszych (uniwer-
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salnych!) procedur, gdyZ nie trzeba
pamieta¢, w kiorym pliku znajduje
sie jaka procedura oraz gdzie szukac
tych plikdw na dyskach.

Takie biblioteki Zlozone sg
z programow  zasemblowanych
(+.0bj) i do zarzadzania nimi stuzy
program TLLIB. W celu dotaczenia
biblioteki do programu nalezy aibo
skorzysta¢ z dyrektwy [NCLUDE
(INCLUDELIB), albo poda¢ nazwe
biblioteki jako parametr dla TLINK.
Uzycie konkretnej procedury biblio—
tecznej wymaga zadeklarowania jej
uzycia dyrektywg EXTRN a poZniej—
sze jej wywotanie wykonuje sig in—
strukcja CALL. Dyrektywy te omo-
wimy sobie dokfadniej za miesiac
(z przyktadami, oczywiscie).

A dzisiaj ograniczymi sie do...

é‘;kiédnia poleceﬁdﬁfrogram/ﬂ TLIB
jest nastepujaca:

TLIB nazwa biblicteki operacja nazwa procedury

gdzie:
nazwa_biblioteki — ckresla potoze-
nie na dysku pliku zawierajgcego na-
szg kolekcje procedur (rozszerzenie
standardowe .lib),
operacja - operator (patrz dwa
wiersze nizej),
nazwa_procedury - nazwa pliku
Z rozszerzeniem «.obj, ktéry chcemy
zwigzac z biblioteka.

Operacje programu TLIB to:
e dodawanie procedur do biblioteki,
operator ,.+”,
e usuwanie procedur z biblioteki,
operator .-,
e wycigganie procedur z biblioteki
do pliku, operator ,,»”,
e uakiualnianie procedur znajduja-
cych sig w bibliotece, operator ,-+”,
® usuwanie procedur z pozostawie-
niem kopii w pliku «.obj, operator ,,~»",

Ponadto moZliwe jest pobranie
katalogu biblioteki (listy procedur
znajdujacych sie w bibliotece z paro-
ma danymi o nich, jak dlugosc tych-
Ze procedur czy ich odlegtos$¢ w baj-
tach od poczatku pliku biblioteki),
aby to uczyni¢ nalezy wywotac:

Program przyktadowy w wersji EXE

TLLIB nazwa_biblioteki, nazwa katalogu

Jak wida¢, opracowywanie prog-
ramu asemblerowego nie nalezy do
szczegoinie ,przyjaznych” procesow.
Wymaga korzystania z kitku odreb-
nych narzedzi (w celu uruchomienia
ktoregokolwiek z nich nafezy opuscic¢
to, w kiérym sie w danej chwili pra-
cuje). Biedy pokazane przez asem-
bler badZ konsolidator nalezy prze~
pisa¢ / wydrukowac / zapamigtac
(niepotrzebne skreslic), z czego 7a~
den wyb6r nie jest w pelni satysfak—
cjonujacy (niewygoda albo marnot—
rawstwo papieru).

Na szczescie czasy te dawno mi~
nety i z biegiem lat powstato kil-
ka(nascie) programow stuzacych
do utatwienia i skrécenia tego pro~
cesu. Czynig one programowanie
w asemblerze tak wygodnym, jak
programowanie w Pascalu czy
w C++, gdzie kompilacje programu,
wraz z raportem o biedach, wywo~
tuje sie jednym naci$nie~
ciem klawisza.

Programy te sg roine:
lepsze i gorsze. Jeden
z nich (mojego autorstwa)

;inicjacja rejestru DS

;przesuniecie tekstu do DX
:wydruk tekstu w DS:DX

;Wyjscie z programu

SSEG SEGMENT PARA STACK ’STACK’

DB 64 DUP (?)
SSEG ENDS
DSEG SEGMENT PARA PUBLIC °DATA’
TEXT DB ,0to program przykladowy...",13,16,"$"
DSEG ENDS
CSEG SEGMENT PARA PUBLIC “CODE”
ASSUME  CS:CSEG, DS:DSEG, SS:SSEG
START: MOV AX,DSEG

MOV DS, AX

MOV DX,OFFSET TEXT

MOV AH,9

INT Z1H

MOV AH,4CH

INT 21H
CSEG ENDS

END START

0 nazwie Assembler Editor
2.00 znajduje sie w 42
zestawie PC Shareware.
Namiawiam Cie do wypro~
bowania tego albo jakiego~
kolwiek konkurencyjnego
programu — na pewno
.c08" Ci przypadnie do
gustu. | wierz mi — oszczg~-
dzisz na tym wiele godzin
mozolnego  wchodzenia
i wychodzenia z kolejnych
aplikacii.

Przeczytales juz dwa
odcinki niniejszego cyklu,
ale zapewne czujesz, Ze
dalej nic nie umiesz.
Chciatbym Cie zapewnic,
ze pomimo niewiedzy
prakiycznej, masz juZ so-

Program przyktadowy w wersji COM

lidne podstawy do efek-
tywnego i efektownego
programowania w asem-
blerze.

Wigkszo$¢  informaciji

CSEG

ASSUME
ORG 10@H

ENTRY:  OMP START

TEXT

START: MOV AX, CSEG

MOV DS, AX

MOV DX,OFFSET TEXT

MOV AH.9

INT 21H

MOV AH,4CH

INT 21H

ENDS

END ENTRY

CSEG

SEGMENT PARA PUBLIC *CODE’
CS:CSEG, DS:CSEG, SS:CSEG

:ominiecie PSP i danych

DB ,0to program przykiadowy...",13,10,"$"

sinicjacja rejestru DS

;przesuniecie tekstu do DX
swydruk tekstu w DS:DX

;Wyjscie z programu

przedstawionych w tym
rozdziale nie jest Ci pot-
rzebna na obecnym eta-
pie, jednak zdecydowatem
sig umiesci¢ je PRZED
omoOwieniem Samego je-
Zyka maszynowego, dia-
tego iz taki uktad wydawal
sie najlogiczniejszy, a in-
formacje  niekoniecznie
potrzebne teraz moga sie
takimi okaza¢ w przysz-
tosci. Zawsze wtedy mo-
Zesz do nich powrdcic.

Maciej SZLEMINSK!

Przed

paroma miesigcami
opisywalismy
nagrywarke

do piyt CD-R firmy
Yamaha. Tym razem
testowalismy jej
zewnetrzng wersje.

Urzadzenia nie roznig s od sie-
bie zadnymi parametrami, gdyZ jest
fo ten sam naped, tym razem
umieszczony w estetyczne] obudo-—
wie W kolorze , komputerowym”.

W pudetku znajduje sie jeszcze
kabel SCSI do podiaczenia urzadze-
nia do sterownika, terminator, caddy
(pudeteczko, kiore z piyta w Srodku
wkiada sie do nagrywarki). czysta
plyta CD-R, oprogramowanie oraz
komplet instrukeji obstupi. Na Zy-
czenle mozna réwniez otrzymac ste-
rownik SCSI ~ w naszym przypadki
byt to Buslogic FlashPoint KT 930
w standardzie PCI.

CO LEPSZE?

Po wielogodzinnych testach obu
wersji Yamahy — wewnetrzne] i zew—
netrznej narzuca sig kitka wnioskéw.
Generalnie urzadzenie zewnetrzne
wydaje sig by bardziej uniwersaine,
mimo Ze zajmuje na biurku wigcej
miejsca, placze sie wigcej kabli
i trzeba pamigta€ o wigczaniu i wylg-
czaniu nagrywarki znajdujgcym sie
na cbudowie wylgcznikiem. Jednak
zalety CDE 100 Ii s3 niezaprzeczalne:
nie zajmuje ona miejsca w obudowie
komputera (docenia to zwlaszcza
posiadacze komputeréw o malych
bad? nietypowych obudowach).

Nie bez znaczenia jest fakt, ze nag-
rywarka nie obcigza zasilacza kom-
putera, kiory i tak pracuje czgsto na
granicy przeciazenia (w znakomitej
wigkszosci obudéw z Dalekiego
Wschodu moc, jaka moze dostarczy€
zasilacz, jest duzo mnigjsza od tej po—
danej na nalepce). Z pobierang przez
nagrywarkg mocg (okolo 15 W) wigée
si¢ réwniez probiem z wydzielaniem
ciepla. Samo urzadzenie produkuje
go sporo, umieszczenie wigc takiego
grzejnika w ciasnej obudowie kom-
putera powoduje niepotrzebne pod-
grzewanie wnetrza (phly glownej,
procesora, pamigci, dysku twardego)
oraz znacznie gorsze odprowadzanie
ciepla od nagrywarki. Urzadzenle
zewnegtrzne jest wolre od tych prob-
leméw -~ wiatraczek wbudowany
w zasilacz nagrywarki sprawnie wen—
tyluje calg obudowe Yamahy.

CDE 100 0 mozna bez zadnych
przerobek podiaczyé réwniez do
Macintosha, pod warunkiem posia—
danta odpowtedniego kabla — Yama-—
ha zostala zaopairzona w miniaturo-
wa wersje ztaczy SCSI, zwana Mini
SCSl. Nie ma réwniez problemu
z podiaczaniem do innych systeméw
wyposazonych w SCSI (stacje robo-
cze, Amiga itp.). Trzeba jedynie pa—
migta¢ o nabyciu odpowiedniego
oprogramowania,
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EASY-CD PRO

Oprogramowanie wioskiej firmy
incat nalezy do gatunku prostych
w obstudze i pewnych w dziataniu.
Przy tworzeniu ,,obrazu” plyty wyko—
rzystywana jest technika drag and
drop — plik i katalogi s3 ,wleczone”
Z Menedzera Plikéw do okna aplikacji.
Jest to sprawdzone rozwigzanie, ana—
logiczne jak w opisywanym wczesniej
programie CD Write. Jednak Easy-CD
Pro sporo fraci w porbwnaniu ze
swym konkurentem pod wzgledem
szybkosci dziatania. Aktualizacja ..ob—
razu” piyty po dodaniu plikéw i kata—
log6w trwa niemitosiernie dtugo. Jest
to jedyny zarzut pod adresem oprog—
ramowania, kiére poza tym zachowy-
wato sie catkowicie poprawnie i nie
powodowate bledéw w nagrywanlu
(co zdarzato sig niestety przy pracy
z pragramem CD Write).

Easy-CD Pro umoZliwia oczywis-
cie nagrywanie w trybie multisesyj—
nym oraz - rzecz bardzo istotng -
symulacje nagrywania. Nie ma row-
niez probleméw z nagrywaniem mu-
zyvki (CD-DA). Obstugiwane sg
wszystkie istotne formaty CD, facz-
nie z CD-ROM XA.

Oprogramowanie przewiduje
moZliwo$€ nagrywania z poczwomg
predkoscia (600 KB/s), jednak nalezy
pamigta¢ o stosowaniu odpowied-
nich ptytek CD-R (musi byé na nich
napisane, Ze dopuszczajg nagrywa-

o _M_ -
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nie z takg predkoscia) oraz o wyma-
ganej szybkoSci dysku twardego
(transfer co najmniej 600 KB/s, czas
dostepu minimum 19 ms).

BUSLOGIC

Podstawa sprawnego funkcjono-
wania calosci jest dobry sterownik
SCSI, zapewniajgcy odpowiednig
przepustowost zaréwno w kanale
SCSI, jak 1 migdzy sterowniklem
a systemem (procesor, pamig€, urza-
dzenia we/wy). Testowany z nagry-
warkg BuslLogic KT 930 {(wersja PCI,
Plug and Play) sprawowat si¢ znako—
micie. Karta ta jest wyposaZona

w dwa zlacza — dia urzadzen wewngt-
rznych (typowa tasma” 50-Zylowa)
oraz zewnetrznych (typu Mini SCSI).
Sterownik zapewnia transfer na po-
ziomie 20 MB/s pracujgc w trybie Ul-
tra SCSI (SCSI-3). Karta moze pos—
tuzy¢ do wspdipracy z innymi urza—

dzeniami SCSI, takimi jak dyski
twarde, czytniki CD-ROM, streamery,
skanery, napedy magnetooptyczne
itp. Do jednego sterowntka moze byé
podigczonych do 7 urzadzen.

Do karty dotaczono zestaw drive-
réw do najczesciej spotykanych sys—
teméw operacyjnych oraz oprogra-
mowanie diagnostyczne.

-

Yamaha CDE 100 Il w petnej krasle

REASUMUJAC
Yamaha CDE 100 !l to bardzo
dobry produkt, godny polecenia oso—
bom wymagajacym jakoSci, szyb-
koSci i pewnosci w dziataniu. Nie jest
to urzadzenie tanie, piaci sig m.in. za
Zgrabng obudowg z wbudowanym
zasilaczem. Uniwersalnos¢ tego roz—
wigzania przemawia jednak na jego
korzysc, zwtaszcza w przypadku po-
siadania innego niz pecet komputgra.
Jacek TROJANSKI

Dystrybutor:

Veracomp

Krakéw, ul. Tatarska 5

tel. (012) 220697

Warszawa, tel. (022) 6322270
Wroctaw, tel. (071) 3432389
Rzeszbw, tel. (017) 562703
Szczecin, tel. (091) 232612
Ceny:

Yamaha CDE 100 1I: 3700 zt + VAT
BusLogic KT 930: 446 z + VAT
Easy-CD Pro: 1050 zt + VAT

|

WYMAGANIA

® 486/25 MHz (zalecane 66 MHz)

® 4 MB RAM (zalecane 8 MB)

e DD 35"

® HDD co najmniej 600 KB/s i 19 ms
@ sterownik SCSI zgodny z ASPI

® DOS 4.01 lub nowszy

® Windows 3.1

® MSCDEX 2.2 lub nowszy

® ASPI DOS Manager

PARAMETRY

Yamaha CDE 100 It

Obstugiwane standardy: CD-DA, CD-
ROM, CD-ROM XA, CD-1

Predko$¢ zapisu i odezytu: 150 KB/s,
300 KB/s, 600 KB/s

Czas dostepu: 500 ms

Pojemno$¢ dysku: 681 MB (Mode 1),
777 MB (Mode 2)

Pojemno$c bufora RAM: 512 KB
Interfejs: SCSI-2 (Mini SCSI)

MTBF ($redni czas migdzy awariami):
50000 godzin

BusLogic KT 930

Szyna: PCI (32-bitowa, przepustowo$é
132 MBJs)

Standard: Ultra SCS# (SCSI-3), 20 MB/s
Konfiguracja: Plug and Play, 2godno$c¢
2 SCAM Level |

Liczba obstugiwanych urzadzen: 7
Ztacza; tasma 50 pin (wewngtrzne), Mi-
ni SCSI (zewngtrzne)

Drivery: DOS, Windows 3.x/95/NT,
085/2 2 x/Warp, Novell NetWare
Dbstugiwane formaty. CD-DA, CD-
ROM, Mixed Mode, CD-ROM XA, HFS
{Macintosh), 1SO 9660, Multisession,
Multivolume

Hste '98 Bojbek



Tym razem

Zajmiemy sig

oknami dialogowymi,
kiore system Windows
udostgpnia
aplikacjom.

Stworzona w poprzednim odcinku
aplikacja wykorzystywata dwa okna
dialogowe Windows, stuzace do wy-
boru pliku do wczytania oraz zapisa—
nia. Oprocz tego istnieje jeszcze kilka
innych okien tego typu. Warto o tym
wiedzie¢, by nie wywazat otwartych
drzwi i nie pisa¢ skomplikowanych
procedur, gdy s one udostepniane
przez system.

Standardowe dialogi dotyczg wy-
boru pliku, czcionki, koloru, usta-
wien drukarki i zaladowania pliku
pomocy. Zeby korzysta¢ z wbudo-
wanych okien dialogu nalezy umies-
ci¢ na formularzu obiekt typu Com-
mon Dialog. Niech jego nazwa be-
dzie miala posta¢ ComDlgl. Do
wywotania okna dialogowego moga
postuzyé dwie metody — jedna cha-
rakterystyczna dla Visual Basic 4
oraz jedna odziedziczona po
poprzednich ~ wersjach,  podana
w nawiasach. Posta¢ okien dialogo-
wych zalezy od wersji systemu — np.
Windows do wersji 3.11 wiacznie nie
udostepnia diugich nazw plikow.
Przy pisaniu i uruchamianiu wiasno-
recznie stworzonych aplikacji trzeba
wiec pamigtac, ze okna te nie sg
charakterystyczne dla

VISUAL BASIC

wo$¢ ComDig1.Filter powinna za-
wieraC maske do wyboru plikéw
(domySlInie wszystkie pliki sa wybie-
rane — maska .x). Maska moze
sktadac sig z kiiku elementow tacznie
z ich opisami, przy czym nalezy je

oddziela¢ pionowymi liniami
(<Shift><Backslash>}):
ComD1gl.Filter = "P1iki tekstowe

{*.txt) |%.txt|Bitmapy (x.bmp)|*.bmp"

Oprocz plikéw pasujacych do wybra-
nej maski 53 wyswietlane rowniez fol-
dery (katalogi). Nie sa natomiast wys-
wietlane te pliki, ktére w opcjach syste—
mu Windows s3 okreSlone jako
systemowe (.dll, ».Sysitp.).

Przed wywotaniem dialogu mozna
rowniez poda¢ domysing nazwe pli-
ku do otwarcia, wpisujac ja do wias-
ciwosci ComDig1.FileName. Po
wybraniu pliku w oknie dialogowym
i nacisnieciu OK nazwa wybranego
pliku tacznie z peing $ciezka dostepu
znajduje sie w tej samej wiasciwoscl.
Reakcie na klawisz Cancel trzeba
samemu oprogramowac.

OKNO ZAPISU PLIKU

tej aplikacji, lecz dla
samego systemu. TO | spom [S00 0 ] ==l
.Samo dOtyCZ‘y wersji } ) Batches ‘.INn: . :_-]Tel ] Autoesec.
jezykowej. Tylko pol- | {oicoern {3Photoshp o Y Commerd
ska wersja Windows Lj Okemm gpnlyray C__me =] Command
Iri30 wd Povvray wad Windows: Config.dos
[(J?j-:)éteprﬁ; 1 : 04k[(12 |7 Mrnapp A ngl:m Files 'EAMD"IEC Stmﬁz old
| Moray ~APsp B futoerec.dos e8] Gisedrom.~
Z polskimi opisami.

Nizej zostang opi- 4 = -
sane systemowe okna | Feoeme [ |z |
dialogowe (ang. Com- | Saveasyos: | H eeed
mon Dialogs) z poda— T Openasmadony
niem dwoch metod
ich wywotywania. Rys. 2

OKNOD OTWARCIA PLIKU Do otwarcia dialogu wyboru pliku do

Sekwencja ComDlg1.ShowOpen
(lub ComDIg1.Action=1) powoduje
otwarcie dialogu do wyboru pliku
w celu jego otwarcia (rys. 1). Przed
tym wywolaniem warto ustawic

lockm o) | Qjﬁi
Batches —ANn “aTel ] Autoerec.
CorefS0 i Protoshp Zauk ™ Command
Dkrmm = Polyray Zavm ] Commend
Im30 _:.I Paviay aud Windowes: g Corfig dos
Mmapp A Progiam Files jAuluexec g] Config old
Moray _APsp =] Autoexec.dos ] Gscdiom
! |
Flepsme | .I Lipen l
Flessiyppe: | =i Cancel
T Openas peadony
Rys. 1

24

wiasciwosé  ComDlgi.InitDir na
Sciezke, gdzie przypuszczalnie znaj—
dujg sie poszukiwane pliki. Whasci-

Bajtek lipiec ‘9

zapist  (rys. 2) siuzy sekwencja
ComDig1.ShowSave (Iub ComDig1.Ac-
tion=2). Spos6b postepowania jest dok-
fadnie taki sam, jak w przypadku dialogu
wyboru pliku do otwarcia. Inny jest jedy-
nie domysiny tytut okna (Save As za-
miast Open, oczywiscie w wersji angiel-
skiej) oraz nie wystepuje pole Open as
read-only.

OKNO WYBORU KOLORU

Do wywotania okna stuzy sek-
wencja ComDig1.ShowColor (lub
ComDIg1.Action=3). Okno pozwala
na wybdr jednego z koloréw syste—
mowych, a po rozszerzeniu (rys. 3)
— z calej przestrzeni koloréw. Po
kliknigciu w klawisz OK wybrany ko-
lor mozna odczytac z wlasciwosci
ComDlg1.Color. Prawidtowa reakcja
na klawisz Cancel wymaga wigcze-
nia przechwytywania btedéw (bedzie
oma@wiona poZniej).

OKNO WYBORU CZCIONKI

Sekwencja ComDIig1.ShowFont
(lub ComDig1.Action=4) powoduje
otwarcie okna wyboru typu i rozmia—
ru czcionki (rys. 4). Jednak przed-
tem nalezy koniecznie ustawic wtas—

R e e

Reakcje na klawisz Cancel prog-
ramuje sig poprzez przechwytywanie
bedow.

OKNO USTAWIEN DRUKARKI

Jest ono wywolywane instrukcja
ComDig1.ShowPrinter (lub
ComDIg1.Action=5). Pozwala usta-
wi¢ zakresu drukowania, liczby kopii
itp., a takze zmiane konfiguracji sa—
mej drukarki (rys. 5). Drukowanie
jest zagadnieniem zbyt skompliko—
wanym jak na proste aplikacje i nie
bedzie na razie omawiane.

OKNO POMOCY

Sekwencja ComDIg1.ShowHelp
(lub ComDIg1 .Action=6) mozna wy-
wotaé okno pomocy (rys. 6), a wias—
ciwie wbudowany w Windows help

L e —— 1

Pryar

B RPN 1] . Bote |
Br Db prrtes Feody

7 Tve  BPLamleteduinadt
Wberw FRE

Rys. 4

ciwos¢ ComDlg1.Flags na jedna
z trzech wartosci:

CDLCFBOTH (liczbowo &H3) —
dostepne wszystkie czcionki.
CDLCFPRINTERFONTS (liczbowo &H2)
— beda dostepne tylko czcionki drukar-
kowe (m.in. TrueType),
CDLCFSCREENFONTS (liczbowo &H1)
— beda dostepne tylko czcionki ekra-
nowe (rastrowe).

Jesli whasciwosc ta nie zostanie od-
powiednio ustawiona, wySwietlony
zostanie komunikat o braku zainstalo-
wanych w systemie czcionek i nie be—
dzie mozna ustawic typu fontu.

Okno dialogowe (rys. 4) pozwala
wybrac typ czcionki, jej rozmiar oraz
spostb wyswietlania — zwykly, poigru-
by, pochyty. Ustawienia mozna obej-
rze¢ w okienku podgladu.

Po wybraniu czcionki i nacisnigciu
klawisza OK wybrane parametry
mozna odczytaé z nastepujacych
wiasciwosci:

ComDig1.FontName - nazwa czcionki,

bedg

i ComDlg1.FontSize —
R < < 0ZMiar czcionki
Bosoctlors j (w punktach),
ErEET mrr= ComDlg1.FoniBold —
ST czcionka potgruba,
o T ComDig1 . Fontitalic
W BT R — czcionka pochyla,
SN N ComDIlg1.FontStri-
" kethru - czcionka
gr‘f?-m;i FreEms przekreslona,
EFHEENEENN CombDIg1.FontUn-
e derline — czcionka
P"T‘;l =V i 4| podiesiona

ShowH elp M ethod

Syntax
oty=cy ShowHelp

placehoides represerys an cbje f expre

The atyec?
eveluates to an object in the Applies To nst
Remarks

Betore you use the ShowHelp method, you must set the H
pCi

Funs WINHELP EXE and displeys the Help file you specify

I
and HelpComman d properhes of the CommonDialog ¢
one DflhElrap rnpnule constants or values Otherwise
WINHELP EX DDDDD 't display the Help file

Rys. 6

(WINHELP.EXE), bedacy samodziel-
ng aplikacja. Przed wywolaniem po-
mocy nalezy ustawic wlasciwosc
ComDlg1.HelpFile na nazwe pliku
pomocy («.hip) i ewentualnie
ComDig1.HelpCommand na furkcje
specjalng, ktérg moze by¢ kontekst
pomocy, wykonanie makra, wigcze—
nie/wylaczenie dodatkowych opciji
itp. Sposob tworzenia plikéw pomo-—
cy zostanie omowiony w jednym
z dalszych odcinkéw.

EDYTOR PO RAZ DRUGI

Uzbrojeni w minimalny zapas wie~
dzy o wbudowanych oknach dialogu
mozemy przystapic do tworzenia ap-
likacji. Wykorzystamy edytor z pop-
rzedniego odcinka, kiéry do wyboru
pliku do otwarcia badZ zapisu korzys—
tat z okienek Open i Save As. Zmieni-
my natomiast sposéb wyboru ksztal-
tu i rozmiaru czcionki. Zamiast kilku-
nastu niemal identycznych procedur



W MALYM PALGU.

wystarczy jedna — Font_Click{). Jest
ona wywolywana poprzez nacisnigcie
<Ctri><F> badZ wybranie Fontz menu
Edit Menu aplikacji zostato nieco up—
roszczone (rys. 7) — usunigto menu
zerowego poziomu o nazwie Font
i dodano pozycje (menu item) o takiej
samej nazwie do menu Edit, po do-
datkowym separatorze (separator
tworzymy wpisujgc w pole Caption
edytora menu pojedynczy minus).

Po wlgczeniu przechwytywania
bledow wywolywane jest okno dia—-
logowe. Po jego zamknigciu spraw-
dzany jest kod btedu; jesli jest on
rézny od 32755, wybrane parametry
czcionki sg przepisywane do wiasci-
wosci obiektu Text.

na klawisz Cancel
(lub Escape z Ka-
wiatury). W przeciw-
nym wypadku nie
bedzie mozna odr6z-
ni¢ naciénigcia Can-
cel od OK.
Pierwszym krokiem
jest ustawienie
wiaSciwosci
ComDig1.Cance-
IError na True. Wig-

KONTROLA BLEDOW

Jak juz wspomnialem, wykorzysta—
nie wbudowanych okien dialogowych
wymaga samodzielnej realizaciji reakcji

cza to generowanie
btedu w przypadku
uzycia kiawisza Cancel. Od tej
chwili uzycie tego klawisza we
wbudowanych oknach dialogowych
spowoduje wyswietlenie okienka

Edytor - wersja druga
7 tzycien Common Dialogs

Private Sub FentEdit Click()
On Error Resume Next

" Nowa procedura wyboru czcionki

* wl. przechwytywania bledow

Public EditFileName As String

Sub ReadFile(s As String)
Dim n As Byte

If Filelenfs) > 32761 Then
MsgBox “The file is too large to openl”, 16, "Error!”
Else
Textl.Text = ""
Open s For Binary Access Read As #f Len =1
For 1 =1 To LOF(1)
Get #1, , n
Textl.Text = Textl.Text + Chr(n)
Next i
Close #1
EditFileName = s
Formi.Caption = "Textkdit - " + 5
End if
End Sub

Sub WriteFile(s As String)
Dim n As Byte

Open s For Binary Access Write As #1 ten=1
For i =1 To len(Texil.Text)
n = Asc(Mid(Textl.Text, 1, 1))
Put #1, . n
Next i
Close #1
EditFileNane = 5
Formt.Caption = "TextEdit - " + 5
End Sub

Private Sub Cleartdit Click()
SendKeys “{DEL}"
End Sub

Private Sub Copyfdit Click()
SendKeys "AC"
End Sub

Private Sub Cutkdit Click(}
SendKeys “AX"
End Sub

Private Sub Pastetdit Click{)
SendKeys "*V"
End Sub

Private Sub £xitProg Click()
End
End Sub

ComDigl.Flags = cd1CFBoth * oba typy czcionek

ComD1gt. ShowFont * wywolanie okna

Ef ComDlgl.Cancelfrror <> 32755 Then * jesli OK
Textl.Font Name = ComD1gL.FontName ° nazwa
Textl.Font.Size = ComDlgl.FontSize ° rozmiar

Textl.Font. [talic = ComDlgl.FontItalic " pochyla

Textl. Font.Bold = ConDlgl. FontBold * polgruba
End If
End Sub

Private Sub Form Load()
Comdigt.Cancelfrror = True * umozliwienie przechwyt. bledow
Textl.Text = ™
Texti.Font.Size = 18
Texti.Font.Name = "MS Sans Serif"
EditFileName = “Untitled"
Forml.Caption = "TextEdit - Untitled”
End Sub

Private Sub Form Resize()
Textl.left = 8
Texti.Top = &
Texti.Width = Formi.Width ~ 128
Textl.Height = Forml.Height ~ 688
End Sub

Private Sub NewFile Click()
Textl.Text = "
End Sub

Private Sub OpenFile Click()
On Error Resume Next ' wl. przechwytywania bledow
ComD1g1. ShowOpen * wywolanie okna dialogu

If ComDigl.CancelError <> 32755 Then Call ReadFile(ComDlgl.filename)

End Sub

Private Sub SaveAsFile Click(}
ComDlgl.f1lename = EditFileName
On Error Resume Next * wl. przechwytywania bledow
ConDgt.ShowSave * wywolanie okna dialogu

If ComDlgl.CancelError <> 32755 Then Call WriteFile(ComDlgi.filename)

End Sub

Private Sub SaveFile Click()
If EditFileName = “"Untitled" Then
ComD1gl. filename = EditFileName
On Error Resume Next * wl. przechwyiywania bledow
ComD1gl. ShowSave * wWywolanie okna dialogu

1 ComD1gl.Cancelfrror <> 32755 Then Call WriteFile(ComDlgl.filename)

Else
Call WriteFile(EditFileName)
fnd If
Fnd Sub

Z komunikatem bitedu. Aby tego
uniknac stosuje sie przechwytywa-
nie btedow. Stuzy do tego dobrze
znana z roznych dialektéw Basica
instrukcja On Error. Moze ona
wystapi¢ w jednej z trzech form:

On Error GoTo Ftykieta — po wysta-
pieniu biedu nastepuje skok do ety-
kiety,

On Error Resume — po wystapieniu
biedu powtarzana jest ostatnia in-
strukcija (ta, ktora spowodowata biad),
On Error Resume Next — po wysta-
pieniu btedu nastepuje przejScie do
nastepnej instrukciji.

W zamieszczonym programie
uzywana jest trzecia forma, gdyz
nie zaburza ona strukturalnego
charakteru procedur i pozwala przy
tym wykrywacé i reagowac na bfedy.
W nastepnej linii jest umieszczona
instrukcja warunkowa, sprawdza-
jaca, czy wystapit blad zwigzany
z uzyciem Cancel (kod rowny
32755):

If Condlgl.CancelError <> 32755 Then [...]

Instrukcja Dn Error , Lczula” apli-
kacje na btedy (a raczej blokuje sys—
temowg obstuge bigdéw) jedynie
w obrebie jednej procedury (funkcii).
dlatego tez jest ona uzywana na po-
czatku kazdej procedury Korzystaja-
cej z systemowych okien dialogo-
wych. Nic nie stoi na przeszkodzie,
aby w dowolnym momencie wylg-
czy¢  przechwytywanie  bledow.
W tym ceiu wystarczy umiescié in—
strukcije:

On Error GoTo @

Na koniec jeszcze drobna uwaga
dotyczaca samego edytora. Wybra-
ny typ i rozmiar czcionki obowigzu-
je dla catego tekstu, a nie tylko dla
zaznaczonego fragmentu (dotyczy
to rowniez wersji z poprzedniego
odcinka). Jest to duze ogranicze-
nie, ale wynika ono z prostoty
obiektu typu TextBox, ktéry nie do-
puszcza mieszania czcionek w polu.
Zeby mozna bylo korzystaé z r6z-
nych czcionek o roznych wielko$-
ciach nalezy uzywa¢ obiektu Rich-
TextBox, kiory wystepuje tylko
w wersji VB 4.0 i nie dziata w VB
4.0 Working Model. Ambitni moga
probowac roéwniez obiektu Piclure-
Box. kt6ry zezwala na rysowanie li-
ter. W takim przypadku trzeba sie
liczy¢ z koniecznoscig wasnorgcz-
nej implementacji podstawowych
funkcji (np. przenoszenia teksiu do
nowej linii) oraz ze znacznym Spo-
wolnieniem dziatania.

Jacek TROJANSKI



Polskojezyczne produkty
mutlimedialne weciaz
nalezg do rzadkosci.

Z tym wigkszym wiec
Zainteresowaniem
przystepowalem do
Zapoznania sig

z Encyklopedia
Kosmosu nadestana
przez gdanskg firmg
Nexus CD. Powstala ona
w oparciu o licencje na
produkt firmy
Andromeda Interactive.
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Encyklopedia umieszczona jest na
jednej plycie CD i pracuje w syste-
mach Windows 3.11 PL, Windows
95 i Windows NT. Jej zawartos¢ sta—
nowi ponad 4000 stron tekstu, uzu-
petnionych przez 1588 wysokiej ja—
kosci fotografli i ponad 75 filméw.

Trudno nie dostrzec wysokich wa—
lorow edukacyjnych tego kompendium
wiedzy 0 przestrzeni kosmicznej. En—
cyklopedia zawiera informacje na te—
mat praw, Zjawisk i przemian zacho-
dzacych zardwno na Ziemi, jak i w ca—
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tym kosmosie. Informacje znajdujace
sig w dziale ,Kosmiczne ABC” sg od-
czytywane przez lektoréw. W potacze—-
niu z odtwarzanymi animacjami catosé
sprawia wraZenie programu popular-
no-naukowego. Takie tez powinny by¢
wspoiczesne multimedia.

Ciekawym pomystem byto wprowa—
dzenie opcji ,Chronologia podboju
kosmosu”, wybierajac odpowiedni ob-
razek na osi czasu uzyskujemy dostep
do listy wydarzefi w danym roku.
W przypadku napotkania niezrozumia-
tego zwrotu wystarczy zajrze€ do stow—

nika wyjasniajgcego znaczenie ponad
500 stéw. Na uznanie zastuguje prze-
myélany interfejs uzytkownika, dajacy
mozliwos$é wyszukiwania okreslonych
informacji, W kazdej chwili mozemy
wrécié do danego tematu wybierajac
opcie ,Historia”. Zadnych zastrzezen
nie budzi strona merytoryczna, m.n. za
sprawg osoby konsultanta, ktérym jest
gen. Mirostaw Hermaszewski.
Bogactwo tresci i bardzo dobre
wykonanie sprawiaja, iz jest to prog-
ram ze wszech miar godny polecenia.
Dia os6b interesujgcych sie podbojem
kosmosu bedzie wrecz wymarzony.
Krzysziof KOWALSKI

Producent;

NEXUS CD

ul. Bobrowa 12
80-336 Gdarisk-Oliwa
tel. (058} 567509

fax (058) 462037
Cena: 122 zt




Jak sie okazuje, Zycie
i tworczos¢ Chopina
jest bardzo interesuja-
cym tematem dia
tworcow publikacji
multimedialnych.

Na rynku pojawit sig
juz trzeci pregram

et a takze wystuchac fragmentow opisy- »
- HBS_W!QGOH_V wanych utworéw. Dzigki opcji .,Muzy- e

nalwyhttme]szemu ka Chopina“ mozemy rozkoszowac
poiskiemu Ei‘? ,",""“"!z}'fi“"l‘(‘ S*V""‘?Q:t P“':r';‘l“-
- zes$6é 2 nich wykonana jest w stylu

kompozyta_r owi (tESt wfubato”. 0 znaczenie tego terminu -

pierwszego m_oiemy zapytad prntg§ora. tak bo- i
7 wiem nazwano czesé programu,
BMIBSA_’.BZOH_V b-v t w ktdrej znajduja sie objasnienia ter-
w Bajtku 2/96). minow muzycznych, a takze omowie-

plycie nagrano 8 utworéw w postaci
$Sciezki audio, ktérych mozna stuchaé
uzywajac zwyklego odtwarzacza CD.
Program sktada sie z czterech pod-
stawowych czesci. Pierwsza z nich,
»Zycie Chopina”, to ponad dwustus-
tronicowa ksiazka zapoznajaca z fak-
tami z Zycia kompozytora. W tekscie
znajduja sie liczne odnosniki, dzieki
kidrym moiemy obejrze¢ zdjgcia
os6b lub miast, o ktarych tu mowa,

Mazurek a-moll, opus 17, nr.4

Chociez przez ten melancholijny utwor
przewi)ajy sig elementy ekspresyjnego
kujawiaka, jest on tylko bardzo odlegig

poetycky remimiscenc)s oryginalnego tanca
Tajemniczy wslgp mazurka nie wprowadza
wcale rytmu tanca 1 zdo)e sig ustalac
“niewlasciwg” tonacjg. Szczodre uzycie
ornamentow dla wzbogacenia lin1 melodyczne)
przywadz1 na mysl styl nokturndw, jest jednek
metypowe dla tancow Tytko srodkowa sekc)a
utworu przypomine prowdziwy taniec ludowy, z
typows burdonowyg kwintg w basach. Ale sekcja
ta jest tylko chwilowym przeblyskiem, po
ktarym mazurek staje s1j bardzie) jeszcze
placzliwy n1z na poczgtku. Utwér jakby zamiera

bez wyraznego zakonczenio.
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Dzielo poswiecone Chopinowi
okazato si¢ pozycja wybitnie multi-
medialng i to nie tylko ze wzgiedu
na jego zawarlosé, lecz rowniez
Z powodu funkcjonowania na dwéch
raznych platformach. CD-ROM jest
bowiem przeznaczony dla posiada-
czy PC i Macintoshéw. Ponadto ma-
my do wyboru wersje polska i an-
gielska. Inplementacja pecetowa
pracuje w Srodowisku Windows
i wymaga zainsalowanych driverow
QuickTime - na szczescie, znajduja
st¢ one rowniez na krazku.

Chopin faczy w sobie obrazy sta-
tyczne, filmy i dZzwigk. Ponadto na

nie kompozycji umieszczonych na
sciezce audio. Swoja opinie przed-
stawia nam profesor Anatole Liekin,
kidry jest zreszia wykonawca wszys-
tkich utworéw znajdujacych si¢ na
plycie. Ostatnia z opcji jest ,Mapa
Europy“ przedstawiajaca miejsca,
w ktorych przebywat Chopin.
»,Chopin“ to publikacja sprawia-
jaca sporo przyjemnosci, nie jest

Ed

Fryderyk Chopin urodzil si¢
pierwszego marca 1810 roku w
spokoinej podwarszawskiej
miejscowosci, Zelazowa Wola. W
domu paristwa Chopinéw
kultywowano tradycje muzycze:
gjciec gral na flecie | skrzypcach,
matka na fortepianie | spiewala. To
wlasnie ona uczyla gry na
forteplanie swojg najstarszg corke
Ludwlke, ktora z kolei dawala
plerwsze lekcje malutkiemu
braciszkowi. Fryderykowi. Wkrotce
potem matka gdala sobie spraweg z
nadzwyczajnych uzdolnlen
muzycznych synka | przejela
kontrole nad jego edukacja

ona jednak doskonata. Brakuje mi
glosu narratora w czesci poswieco-
nej Zyciu Chopina. Ponadio moina
miet zastrzezenia do anglojezycz-
nych wypowiedzi Leikina w polskiej
wersji programu (wySwietlany jest
poliski tekst). Nie s to jednak bte-
dy, ktére moglyby zdyskwalifikowac
te w sumie udana publikacje.
Krzysztof KOWALSKI

Producent:

Mrozowski-Leikin Production ‘96
Dystrybucja:

Hurtownia Oprogramowania USER
ul. Rzemies$inicza 31

30-403 Krakow

tel./fax (012) 668854

Agencja DIGITON

ul. Jana Styki 11

03-928 Warszawa

tel. (022) 6177670

tel. ffax (022) 6176101

Cena: 95zt
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Nie bedzie to kurs
programeowania Karty
VGA, lecz opowiesc

o bujnym Zyciu i roz-
woju ukfadow, kidre
siedzg na kartach gra-
ficznych.

terownik graficzny to,
wedlug  najprostszej
definiciji, uklad steruja-
cy wyswietlaniem ob-
razu ha monitorze.
W ciagu ostatnich kil-
kunastu lat obserwuje—
my szybki rozwdj tych
ukiadéw, podobnie jak
i procesorow, uktadoéw pamigci czy
dyskéw twardych. Upowszechnianie
sig graficznych systemow operacyj-
nych (a wlasciwie systeméw z gra-
ficznym interfejsem uzytkownika —
ang. GUI) powoduje wzrost zapot-
rzebowania na szybkie sterowniki,
aby nie staty sie one waskim gar-
diem systemu. Z kolei postep
w dziedzinie technologii pozwata ob—
niza¢ koszty tych ukladéw, dzieki
czemu nowe konstrukcje pojawiajg
sig na rynku do$¢ szybko i 10 po ce-
nach poréwnywalnych z poprzedni-
mi modelami.

Wspotczesne konstrukcje sterow-
nikéw to nie tylko proste generatory
obrazu (a wiasciwie sygnatéw dla
monitora). Potrafia one zwykle
przyspieszaé niektore typowe ope-
racje graficzne, jak np. rysowanie
odcinkow czy wypetnianie zamknig-
tych konturéw. Dlatego tez czesto
sterowniki te s nazywane akcelera-
torami. Popularne okreslenie Win-
dows Accelerator, czesto spotykane
na pudetkach kart graficznych, ozna-
cza, 7e wbudowany ukiad przyspie-
sza najczesciej wykonywane operac-
je graficzne charakterystyczne dia
Windows i innych interfejsow gra-
ficznych. Do operacji tych naleza:
rysowanie odcinkéw, wielokat6w,
elips, kopiowanie prostokatnych
fragmentéw obrazu oraz stawianie
liter. W jaki spos6b mozna takie
operacje przyspieszaé bedzie wythi-
maczone w kolejnych odcinkach.

PODSTAWOWE TERMINY

Na poczatek wyjasnijmy sobie
podstawowe pojecia, z jakimi styka—
my sie przy podawaniu parametrow
sterownika.

Tryb graficzny okresla rozdziel-
czo$¢ obrazu, czyli liczbe pikseli (ele~
mentarmych  punkcikéw  obrazu)
w pionie i w poziomie, oraz liczbe
dostepnych koloréw. Typowe roz-
dzieiczosci obrazu to 320 (poziom)
% 200 (pion), 640x480, 800x600,
1024x768, 1280x1024, 1600x1200.
Liczba kolorow moze wynosic 2
(czarny i bialy), 4, 16, 256 (tzw. pseu-
do color), 32768, 65536 (oba nazy-
wane s3 high color iub hicolor),
16777216 (frue color). Warto zauwa-
Zy¢, ze liczba koloréw (w slangu ok-
reslana jako gteboko$¢ koloru — ang.
color depth) jest zawsze potega
dwojki. Na przyklad  256=2¢,

65536=216, 16777216=224. Wartos¢é
potegi (wykfadnik) okresla, ile bitow
pamiect obrazu jest potrzebnych do
zapamigtania danych o kolorze.
Czestotliwosé odchylania pozio-
mego (czestotliwosc linii, f,)) okresia
czestotliowsc, z jaka rysowane sg li-
nie obrazu. Innymi stowy, jest to od-
wrotnos$c¢ czasu rysowania pojedyn—
czej linii obrazu. Po narysowaniu
kazdej linii sterownik wysyta do mo-
nitora impuls synchronizacji pozio-
mej (Hsync, rys. 1), bedacy dla mo-
nitora informacja, Ze nalezy zaczac
nowg linie. Dla typowych kart gra-
ficznych (i monitoréw) wartosé f,
miesci sig w przedziale od 31 do 85
kHz (im wigcej tym lepiej).
Czestotliwosé odchylania piono-
wego (czestotliwosé ramki, czestot—
liwo$€ odswiezania obrazu, fy) ok-

Sterowni

resia, z jaka czestotliwoscig sa wys—
wietlane kolejne klatki” obrazu. Po
narysowaniu przez monitor catego
obrazu (linia po linii) sterownik wy-
syla do monitora impuls synchroni-
zacji pionowej (Vsync, 1ys. 2), bgda-
cy sygnatem do rozpoczecia wys-—
wietlania nastepnego obrazu.
Dlatego tez f jest nazywana czes-
totliwoscia od$wiezania. Czestotli-
wosé ta w wiekszosci kart graficz-
nych i monitoréw zawiera = sie
w przedziale od 56 do 120 Hz. Zeby
umozliwi¢ wyswiettanie obrazéw
0 wigkszej rozdzieiczosci przy uZyciu
monitoréw o gorszych parametrach
stosuje sie czasami technike zwang
wybieraniem migdzyliniowym (lub
potocznie przeplotem). Polega ona
na rysowaniu zamiast catego obrazu
tylko jego co drugiej linii, np. tylko

parzystych (rys. 3). W kolejnej fazie
zamiast catego obrazu rysuje sie tyl-
ko nieparzyste linie. Dzigki takiemu
rozwigzaniu wymagana jest nizsza
graniczna czestotliwosé fy, monitora,
jednak kosztem pogorszenia jakosci
obrazu (wyraZne migotanie).

Pasmo sygnatu, utozsamiane
z czestotliwoscia wyswietlania pik—
seli (ang. pixel clock) jest to gérna
graniczna  czestotliwo$C  sygnatu
niosacego informacje o jasnoSci
i koiorze pikseli. Innymi stowy jest to
odwrotnos$¢ czasu, jaki jest potrzeb-
ny na wyswietlenie jednego piksela.
Pasmo monitora powinno by réwne
lub (lepiej) wigksze niz pasmo syg-
natu. Zbyt niskie pasmo monitora
powoduije, 7e obraz bedzie niewyraz-
ny, rozmyty. Jest to szczegdlinie wi-
doczne w przypadku wyswietlania

L]
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matych literek. Pasmo typowego
monitora osigga warto$¢ 60 MHz.
Duze, dobre monitory maja pasmo
na poziomie 150-200 MHz, co poz-

1280x1024, 1600x1200).

wala na wyrazne wyswietfanie obra-
zu 0 duzej rozdzielczosci (np. tryby

Pasmo sygnatu mozna w przybli-

e N
(N N
® 0

Rys. 5. Struktura luminoforu dia kineskopu typu PIL (a)
i Trinitron (b) w powigkszeniu

Zeniu wyznaczy¢, mnozac catkowity
liczbg pikseli w obrazie przez czes-
totliwos¢ odswiezania (w trybie bez
przepiotu). Rzeczywiste pasmo be-

dzie nieco wigksze ze wzgledu na
czas potrzebny na rysowanie ramki
wokot obrazu oraz na tzw. czas
powrotu plamki (niewidoczna faza,
w kiorej promieri swietlny w moni-
torze przechodzi do nowej linii lub
w lewy gorny rog). Zestawienie za-
leznosci miedzy rozdzielczoscig try-
bu graficznego, pasmem i czestotli-
wosciami fy i fy bylo zamieszczone
w Bajtku nr 10/95 na stronie 19.

NIE DLA DALTDNISTOW

W rzeczywistosci sygnat koloru
jest rozdzielony na trzy odrebne.
Kazdy z nich zawiera informacje
0 jasnosci tzw. skiadowej koloru.

Sktadowe te to R (red, czerwona),
G (green, zielona) oraz B (blue, nie-
bieska). Zgodnie z tzw. addytywnym
modelem koloréw fe trzy sktadowe
wystarczajg do okreslenia catgj
przestrzeni koloréw mozliwych do
wyswietlenia przez (idealny) moni-
for. Jesli wszystkie trzy skiadowe
majg wartos¢ zero, to otrzymujemy
barwe czarng. Z kolei maksymalna
warto$c trzech skladowych daje biel
(rys. 4). Zamiana wartoSci sklado-
wych RGB na konkretny kolor zaj-
muje sig monitor. Jego kineskop
pokryty jest warstwa, sktadajaca sie
z paskéw (technologia Trinitron) lub
punkcikéw  (technologia  PIL)
Z trzech rodzajow luminoforu, $wie—
cacych na czerwono, zielono i nie—
biesko (rys. 5). Tr6jka punkitw
o barwach R, G i B nazywana jest
triada. Wyrzutnia kineskopu wysyla
trzy wiazki elektronéw, kidre trafiaja
w odpowiednie punkty lub fragmen-
ty paskow, przy czym kazda z wigzek
jest odpowiedziaina za ,sw6j” kolor.
Dobierajac moc strumienia elekiro—
néw mozna zmienia¢ jasnos¢ ,ira-
fionego” punktu lub fragmentu pas-
ka. Poniewaz wymiary takich pun-

Kazdy kolor jest deliniowany przez
wspoirzedne <r, g, b>; <0, 0, 0,> 0z-
nacza czem, <1, 1, 1> - biel

kibw lub odcinkéw paskow sg
bardzo male, oko (udzkie odbiera
Swiecenie zblizonych do siebie pun-
ktéw o barwach R, G i B jako ich
~sume”, wynikajaca z addytywnego
modelu koloréw. Jednak jesli przyj-
rze¢ sig kineskopowi z bliska, wy-
raznie wida¢ jego tréjkolorowa
strukture (lepiej nie patrze¢ zbyt diu—
go, jest to szkodliwe dla oczu).

Chyba wystarczy informacji jak na
pierwszy raz. Za miesigc doktadniej
przyjrzymy sie, co siedzi na karcie
graficznej.

Jacek TRDJANSK!
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Trudno dzis znalez¢
osobe, ktora woli
poshigiwac si¢ maszyng
do pisania niz
komputerowym
edytorem tekstow.
Nawet najbardziej
Zalwardziali zwolennicy
tych pierwszych muszg
ustapic przed wygoda,
ogromnymi
mozliwosciami

i szybkoscig pracy

Z komputerem.
Zaaprobowane zostaly
rowniez drukarki

— te lepsze dajg jakoSc
dokumentow trudng do
otrzymania tradycyjnymi
metodami, nie
wspominajac o kolorze.
Co zdobedzie uznanie
teraz? Moie
niedoceniany obecnie
skaner? Wszak skanera
wiasnie brakuje
komputerowi

Z drukarka, by mogt
zastapic kserokopiarke,
nawet kolorowa. Po
uzupetnieniu o modem
zestaw taki moZe zajac
miejsce faksu.

Skaner w domu fo najczesciej
zbytek_ Jesli nie jest przydatny w ce~
lach zawodowych lub nie znajduje
sig w rekach postrzelonego grafika—
amatora, po zeskanowaniu kilku
zdig¢ przestaje by¢ interesujacy
i zajmuje tylko miejsce na stole,
pokrywajac sie kurzem.

Zupetnie inaczej sprawa przedsta—
wia sig biurze. Tu odpowiedni ska-
ner, umiejetnie  wykorzystywany,
moze rzeczywiScie zastapi¢ faks
i kserokopiarke. Skaner o wiele lepiej
sprawdza sig w matych biurach — po
prostu rzadziej sie zdarza, ze kilka
os6b chce korzystaé z komputera
jednoczesnie.

Komputer ze skanerem i drukarka
wykorzystywany do powieiania do—
kumentéw jest z reguly 2-3 razy
wolniejszy niZ typowa kserokopiarka.
Jesli w dodatku ten sam komputer
jest od czasu do czasu uzywany do
wysylania fakséw, to w duzej firmie
kolejka jest murowana, Co innego
mate, w kraicowym przypadku jed-
noosobowe biuro. Tu nie ma kon-
flikiu intereséw, za$ spowolnienie
niektérych prac biurowych jest z na-
wigzka rekompensowane znacznie
mniejszymi kosztami i zaoszczgdzo-
ng powierzchnig biurowa.

g

Skaner Paragon Page Color

KILKA PODSTAWOWYCH RAD

Kupujgc skaner do biura nalezy
zwr6cit uwage na nastegpujace ele-
menty:

1. Zgodno$é z MS Windows

Najwigcej dobrych i tanich prog-
ramOw biurowych powstaio dla
Windows. Skaner nie pracujacy
pod Windows niewiele jest wart.
Dczywiscie wszystko jest wzgledne
— jesli zdecydujemy sig uzywac
w biurze systemu 0S/2, musimy
nabyé¢ skaner zgodny z 0S5/2.

2. Sterownik TWAIN

TWAIN jest uniwersalnym stan-
dardem wprowadzania grafiki do
komputera. Program do skanowa-
nia zgodny z TWAIN moze by¢ uzy-
wany przez kazdy nowoczesny pa-
kiet biurowy lub aplikacje graficzna.
Uzytkownik nie jest wiedy uzalez-
niony i przywiazany do oprogra-
mowania dostarczonego wraz ze
skanerem, moze korzystat z in-
nych, nowszych i doskonalszych
programéw. Nalezy zwréci¢ uwage,
czy jest dostepna wersja 32-bitowa
sterownika dla Windows 95 i NT,
oznaczana jako TWAIN32.

3. Parametry konstrukcyjne.

Na pudetkach czesto s najroz-
niejsze rozdzelczosci: interpolowa—
ne, hardware’owe, optyczne itp. Li-
¢zy sie tylko rozdzielczo$¢ optyczna
— jest to parametr konstrukcyjny,
a reszta to ,bajery”. Rozdzielczo$c
optyczna nie powinna by¢ mniejsza
niz 300 dpi (takg jakos$¢ maja typo-
we wydruki laserowe). Nie nalezy
kupowaé skanerow czarno-biatych,
gdyz sg to z reguty konstrukcje
przestarzate o stabych parametrach
optycznych i archaicznych sterow-
nikach TWAIN. Skaner do zastoso-
wan biurowych powinien rozpozna-
wat 256 stopni szarosci (nawet jesli
skanowane dokumenty sa czamo-
biate), a najlepie;j jesli jest kolorowy,
24-bitowy (truecolor). W przypadku
skanerow kolorowych nalezy zwr6-
ci¢ uwage na liczbe przebiegow — sa
konstrukcje odczytujace kazdg skia—
dowa RGB oddzielnie, co trzykrotnie
wydluza czas skanowania doku-
mentéw kolorowych.

KOrzysC
78 SKane

Sprébujmy zgrubnie oszacowac
koszty i korzysci .komputerowego
biura”. Zakladam, ze komputer
z drukarka i tak musi by¢, gdyz nie-
zaleznie od profilu dziatalnosci firmy
trudno sie dzi§ bez tego sprzetu
obejs6. Uzupeinienie wyposazenia
o kserokopiarke i faks z automatycz-
ng sekretarka to koszty rzedu 2400~
4000 zt. Z kolei skaner z modemem
i oprogramowaniem to 1600-2500
zt. Funkcjonalnie to samo, a o ilez
taniejt Jesli dodac do tego wyzsza
jakosé wysytanych komputerem fak-
sow, oszczedno$E papieru przy ich
odbiorze, mozliwo$¢ powielania do-
kumentéw w Kolorze i wiele ,,ponad-
planowych” mozliwosci tego sprzetu
(skanowanie fotografii, dostgp do
Intemnetu itp.) fo idea komputero-
wego biura” broni sig sama.

JAKI SKANER?

W przypadku komputera sprawa
jest prosta: jak najszybszy i jak naj-
bardziej pojemny. Drukarka; lasero-
wa lub atramentowa, ta druga za
niewielka dopfata moze drukowaé
w kolorze. Modem: praktycznie
wszystkie obecnie produkowane to
faxmodemy, mogace wysylaé i od-
bierac faksy. Skaner...

Skanery dzielimy na trzy giéwne
grupy: reczne, stotowe i bebnowe. Te
pierwsze sa wprawdzie tanie, ale
zbyt waskie, by sprostaé typowemu
formatowi kartki A4. 7 kolei te ostai-
nie s niezwykle drogie i stosowane
prawie wytacznie w poligrafii.

Skanery stolowe przypominaja
splaszczone ksero i sg podobnie
stosowane: dokument kiadzie sie
tekstem w dét na szybie, pod kt6ra
przemieszcza si¢ lampa i optyczny
eiement odczytujacy. Cato$c przyk-
ryte jasng pokrywa dajaca biate tto.
Skanery stotowe sg drozsze od recz—
nych, ale bardziej uniwersalne.

Pojawity sig ostatnio skanery wy—
tamujgce sie z tego prostego podzia—
tu. Sa konstrukcie przypominajace
wyZymaczke, s3 samodzielnie jez—
dzace po stole, sg w koricu i takie,
kiore ksztattem przypominaja dru—
karke. Przykiadem jest opisany dalej
Mustek Paragon Page Color. Wspdl-
ng cecha tych skaner6w sg niewiel-
kie rozmiary i przeznaczenie: sa to
skanery biurowe.

Skanery jezdzace raczej odra—
dzam - wymagaja .operacyjnej”
przestrzeni na biurku, przytrzymy-
wania skanowanej kartki, ciaggng za
sobg kable. Nie s3 wygodne w uzy-



Skaner Paragon 600 1l SP

TRADYCYJNE BIURO:

Kserokopiarka .. .... 1800-3000 z
Faks z autom. sekr. .. .600-1000 #
SUMA: ............ 2400-4000 z

EBZALETY

+ prosta obstuga,
+ mata awaryjnosc,
+ Niezalezna praca urzgdzen.

Bl wADY

— wysoka cena urzadzen,

—osobne urzgdzenia, nieprzydatne
poza waskim zakresem przezna—
czenia.

KOMPUTEROWE BIURO:

Modem ............ 500-800 z
Skaner ... ...... 1000-1200 zt
Oprogramowanie . . . . . 100-500 zt
SUMA: ... ....... 1600-2500 zt

B zALETY

+ wysoka jakoS¢ faksow,

+ wygodniejsze wysylanie faksow
(mozna wysylac wprost z edyto-
ra, pomijajac drukowanie),

+ automatyczne wysytanie fakséw
wedtug listy,

+ odczytywanie dokumentéw (OCR),

+ poszerzenie moZliwosci automa-
tycznej sekretarki (np. wysytanie
faksem cennika na zyczenie itp.),

+ powielanie dokumentow w kolorze,

+ powielanie z pomniejszaniem lub
powigkszaniem.

B wADY

— powielanie dokumentéw jest wol-
niejsze niz tradycyjnymi metodami,

— obstuga wymaga wprawy w pos—
tugiwaniu sie komputerem, osoba
poczatkujagca moze sobie wcale
nie poradzic.

- bardzo duZo zalezy od oprogra-
mowania, kiére zazwyczaj kupuje
si¢ jak kota w worku.

ciu. Pozostaje zatem wybGr pomig-
dzy .wyZymaczkg” a typowym ska-
nerem stotowym. Skaner stotowy
jest bardziej uniwersalny, mozna na
nim skanowac ksigZki, czasopisma
a nawet ptaskie przedmioty. Zajmu-
je jednak duZo miejsca i jest z regu-
ty drozszy. Skaner biurowy z kolei
ma zazwyczaj podajnik dokumen-
téw i zajmuje malo miejsca, ale
potrafi jedynie skanowaC pojedyn-
cze kartki i cienkie kartony o typo-
wych formatach.

Jako przyktady obu typow skane—
réw postuzg nam kenstrukcie Mus-
teka: prosty skaner stotowy Paragon
600 Il SP i biurowy Paragon Page
Color. Przed lekturg ich krétkich
tekstobw warto przeczytaC ramke
+KILKA PODSTAWOWYCH RAD”.

PARAGON 600 Il SP

Jeden z najprostszych produko-
wanych obecnie skaneréw stoto—
wych Musteka. Jak wszystkie skane—
ry 24-bitowe, jest zbyt staby do
profesjonalnych zastosowan polig—
raficznych. Dopiero 30-bitowa gte—
bia koloréw, stosowana w modelach
800 SP i 1200 SP, daje mozliwos¢
W miarg wiernego odiworzenia
ciemnych partii fotografii. Przy 24
bitach (czyli 8 bitow na kazdag skta—
dowg koloru w modelu RGB) ciem-

noszare miejsca wychodza po prostu
czarne, ale w zastosowaniach ama-
torskich lub biurowych jest to man-
kament marginalny, zwazywszy na
znaczng réznice w cenach takich
skaneréw.

Paragon 600 Il SP jest stosunko-
wo ptaski (ponizej 10 cm) i w po-
réwnaniu z innymi skanerami stoto—
wymi niewielki. Moze skanowa¢ kar-
tki maksymalnie w formacie A4,
w petnym kolorze. stopniach sza-
rosci lub jako czarno-biate. Jesli
komputer nadaza z odbieraniem da—
nych (zalezy o od wielkosci ilus—
tracji, szybkosci komputera i ilosci
pamigci RAM) to skanowanie jednej
strony A4 trwa 15 do 20 sekund.

Whbrew szumnym zapowiedziom
zawartym z instrukcji i na opakowa—
niu, wedtug ktérych rozdzielczo$é
pionowa skanera jest réwna 600 dpi,
testy tego nie potwierdzity. Juz
zgrubna analiza obrazkéw skanowa-—
nych z rozdzielczoscig 600 dpi kaze
przypuszczaC, ze punkty pofrednie
s3 po prostu interpolowane. Test
polegajacy na skanowaniu wzorca
skiadajacego sie z cienkich, gestych
linii wykazat, ze rozdzielczo$¢ piono-
wa jak i pozioma s3 takie same i wy—
nosza 300 dpi. Linie umieszczone
gesciej niz 150 Ipi nie s3 rozrézniane
i podczas skanowania zlewajg sig

Wszystkie sterowniki TWAIN wyglgdajg podobnie. Okienko z podgladem skanowane] kartki, panel ustawiert
i przycisk ,,Scan”. Program sterownka po odezylaniu obrazu dokumentu przekazuje go w ustalony sposéb apikac-

ji, kidra go wywofata.

Skanowanie
i OCR

Skaner

Wysylanie faksow

Komputer

Drukarka

Faxmodem

Zastosowania
skanera w hiurze

w lity szary obszar. W dodatku infer—
polacja do 600 dpi nie wychodzi
skanerowi najlepiej (wiasciwie nie
wiadomo dokladnie czy odpowiada
Za to hardware skanera, czy moze
oprogramowanie). co druga linia jest
lekko ciemniejsza, co przy skanowa-
niu czarno-biatym daje efekt na
przyklad ,strzepiastych” literek.
Wiasciwie lepiej nie skanowac z roz-
dzielczo$cig wigksza niz 300 dpi.

Oprogramowanie dostarczane ze
skanerem to, opr6cz sterownika
TWAIN, Recognita Plus 1.25, przez-
naczona do odczytywania tekstéw
(takZze polskojezycznych) i Microg-
rafx Picture Publisher LE, program
graficzny w wersji z ograniczonymi
mozliwosciami.

PARAGON PAGE COLOR
Page Color parametrami optycz-

i Shestted Color Scanne

Paper Sive
Width

lmage Size

2 Y

Height }ﬁ’rg—j

25,344 KByies

@ nun

CaCptn

% oy [y o 2
y D 4] e s Hﬁf—z

|

Zastosowania skanera w biurze

nymi nie rézni sig od 600 1l SP: 16,7
min. rozpoznawanych koloréw i 300
dpi rozdzielczosci optycznej. Jednak
tu koricza sig podobienstwa.
Zajmuje na stole duzo mniej
miejsca i posiada podajnik doku-
mentéw mieszczacy 10 kartek. Po-
dajnik znacznie ufatwia pracg przy
wysylaniu  kilkustronicowych fak-
sOw, odczytywaniu lub powielaniu
wigkszych dokumentéw. Taka kon-
strukcja ma jednak szereg ograni-
czen: nie mozna skanowac ksigzek
ani czasopism, gdyz kazda kartka
musi by¢ osobno. Ze skanowanych
dokumentow trzeba usungé wszelkie

Sress ESC 10 PO SC nning

J
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zszywki i spinacze. Tolerowane s3
kartki lekko pogiete i grubszy papier.
Dokument przechodzac przez me-
chanizmy skanera jest tylko lekko
zZginany, mozna wigc np. skanowaé
zdjecia i pocztowki.

Sa rowniez ograniczenia dotycza—
ce rozmiaréw dokumentéw. Masky—
malnie mogg mie¢ 216x356 mm
i tutaj Page Color lepszy jest od 600
Il PS, ktory ograniczony jest do A4.
Z kolei dotng granicg jest 89x51 mm
(troche mniej niz AG), ponizej ktorej
mechanizm skanera nie radzi sobie
Z prawidtowym prowadzeniem kar-
tki. Paragon 600 Il SP nie ma tych
ograniczen — moZna nim skanowac
nawet znaczki pocztowe (no, moze
akurat znaczki wymagajg troche
wiekszych rozdzielczosci...).

636ipi 3171pt 1591pi TSl 40Im

8

Bojtek liniec ‘96

Wzorzec stosowany do testowania
skanera.

Paragon Page Color podtgczany
jest do montowanego w komputerze
interfejsu (wtasna 8-bitowa karta AT
bus), a przewéd taczacy stuzy do
przesytania danych a takze dostar-
cza zasilanie. Pob6r mocy urzadze-
nia wynosi 13 W - jest to nie hez
znaczenia dla majacych zazwyczaj
200 W zasilaczy komputera, choc
oczywiscie w normie. Dla pordwna—
nia przecietny dysk twardy pobiera
5do10W.

Dwie rzeczy sg irytujgce w tym
skanerze. Pierwsza z nich jest auto—
matyczne wylgczanie sig lampy po
kilkunastu minutach bezruchu, co
wprawdzie oszczedza energig, ale
zmusza do czekania na ,wygrzanie
sie” po jej wigczeniu. Jesli skanuje-
my rzadziej niz raz na kwadrans,
praktycznie za kazdym razem zmu-
szeni jeste$my czekaC prawie minu-
te. Drugg irytujgca wiasnoscig jest
konieczno$¢ powtérnego wkiadania
kartek po otrzymaniu podgladu przy
skanowaniu. W skanerze stotowym
polecenie ,Prewiev” (podglad) po-
kazuje w pomniejszeniu zawarto$é
kartki i umozliwia wybér fragmentu
do zeskanowania. Skaner biurowy
réwniez pokazuje podglad, ale wy-
maga dodatkowo powtornego wio—
Zenia kartki w podajnik. Na szczescie
w wigkszosci zastosowan (wysytanie
fakséw, kopiowanie czy odczytywa-
nie dokumentéw) podglad nie jest
konieczny.

Oprogramowanie dostarczane
z tym skanerem jest moim zdaniem

Sprawdzian, czy
Paragon 600 Il SP
posiada 600 dpi
rozdzielczosci pi-
nowej. Linie

0 geslosci 317 Ipi
powinny hyc wi-
doczne, a nie sg -
oznacza to. By
moze mechanizm
skanera umozliwia
przesuw lisiwy
skanujgeej z fakg
dokiadnoscia, ale
rozmiar elementu
CCD (a raczej obszaru przez niego
analizowanego) jest zbyt duzy, by
zauwazy¢ tak drobne elementy jak li-
nia o grubosci 1/300 cala.

lepsze od tego, ktore otrzymuje sig
przy zakupie 600 1l PS. Przede
wszystkim nie mam zastrzezenn do
sterownika TWAIN — skalowanie do
wyzszych rozdzielczoéci dziata pop-
rawnie. Jest rowniez program biuro-
wy Presto! v 1.42 przeznaczony do
zarzadzania dokumentami. Umozli-
wia skanowanie, powielanie, takso-
wanie dokumentbw, segregowanie
i umieszczanie w wydzielonych
.Skoroszytach” i ,szufladach”,
w koricu odczytywanie (niestety bez
polskich liter). Lepiej z polskimi lite—
rami radzi sobie Recognita Plus,
szkoda jednak, ze w starej juz wersji
1.25. Trzeci dotgczany program to
ImagePals GO! 2.0, nieznany raczej
z nazwy, ktory przy blizszych ogle-
dzinach okazuje si¢ kalkg starego,
dobrego PhotoStylera.

CO LEPSZE?

Oba skanery sg jednoprzebiego-
we, dzieki czemu czas skanowania
w kolorze jest niewiele dtuzszy od
tryb6w bez koloréw. Nie mam row—
niez zastrzezen do jakoSci oddawa—
nia koloréw. Mechanika skanera
Page Color okazata sig troche stab-
sza, gdyz zeskanowane dokumenty
sg 0 3% diuZsze niz oryginal. Zaz-
wyczaj nie ma to znaczenia, ale mo—
ge sobhie wyobrazic sytuacie. ze
jednak moze to byc istotne. Trudne
powiedzie¢, czy jest to wada eg-
zemplarza czy tez konstrukcji.
W Paragon 600 Il SP odchytka ta
nie przekracza 1% i miesci sig
w granicach btgdu pomiaru.

Do biura raczej polecam skanery
specjalizowane, takie jak Paragon
Page Color, gdyZ sg one wygodniej—
sze i tatwiejsze w obstudze. Za takim
wyborem przemawia réwniez cena.
Pamigtac jednak naleZy o ich ograni—
czeniach: skaner stolowy potrafi
zeskanowac wszystko 10 co biurowy,
a takze wiele wigcej.

Wojciech JABLONSKI

Dystrybutor:

Veracomp

Al Prymasa 1000-lecia 81a paw. 11
01-242 Warszawa

tel./fax (0-22) 632-22-70

Skaner Paragon 600 Il SP

+ uniwersalny,
+ moZe skanowa¢ dokumenty o nie—
typowych rozmiarach i ksztattach,
+ powtorzenie skanowania nie wy—
maga powtdrnego wkladania do—

kumentu.

B} WADY

— duZe rozmiary skanera,
—w standardowej konfiguracji nie
posiada podajnika dokumentow.

B PARAMETRY

+ uniwersalny,

Czas skanowania: A4 —-20 s
Sposob skanowania: jednoprzebie—
gowy RGB

Zrédto Swiatta: cold catode lamp
Rozdzielczos¢ optyczna: 300 x 600}
dpi,

Hardware: 600 x 600 7?

Gamma Correction Downloadable
Tryby skanowania:

— kolorowy (16,7 min koloréw, 24
bity).

— szarosci (256 odcieni szarosci),

— czarno-hiaty z rastrem (4 gru-
bosci)

— tekstowy (czarno-bialy bez ras-
tra)

(opcjonalnie: podajnik dokumen—
tow, przystawka do przezroczy)
karta SCSI (switch adresu) + kabel
w skanerze:

— gniazdo SCSI x 2 (25 i 50 pin)
PC/MAC

— address selector,

— gniazdo rozszerzenia,

— zasilanie,

— blokada transportowa.+ powt6-
rzenie skanowania nie wymaga
powt6rnego wktadania dokumentu.
Wymiary:  96mm  x  410mm
x290mm

Waga: 4,8 kg

Format: maks. A4

Cena: 1090 zt + VAT

OPROGRAMOWANIE:

Sterownik TWAIN

Picture Publisher LE — program
graficzny

Recognita 1.25 — program OCR

Skaner Paragon Page Color

Bl ZALETY

+ zasilanie z komputera (tytko jeden
przewdd taczacy),

+ dobre oprogramowanie (TWAIN,
ImagePals, Recognita),

+ prosta obstuga, bardzo uzyteczny
w biurze,

+ podajnik dokumentow,

+ niewielkie rozmiary.

B WADY

— konieczno$¢ czekania na wygrza—
nie sie lampy (ok. 20 s) po kazdej
dtuzszej przerwie,

— znieksztatcanie dtugosci o ok. 3%,

— specjalizowany, prakiycznie niep—
rzydatny poza biurem,

—kartki muszg by¢ luzne, bez zszywek,

— powtdrzenie skanowania wymaga
powtdrnego wkiadania dokumentu.

3 PARAMETRY

Skanowany format:

— max. 216x356 mm

— min. 89x51 mm

Zrédto Swiatta: lampa fluorescencyjna
Sposob skanowania: jednoprzebie-
gowy RGB

Rozdzielczos¢ optyczna: 300 dpi
Tryby skanowania:

— kolorowy (16,7 min koloréw, 24
bity),

— szaroSci (256 cdcieni szaroSci),

— czarno-bialy z rastrem (4 gru-
bosci)

— tekstowy (czarno-hialy bez rastra)
Automatyczny podajnik dokumen-
téw na 10 kartek

Grubo$éé skanowanych kartek 60—
110 g/m2

Szybko$¢ skanowania: ok. 4 strony
na minute (A4, 300 DPI, czarno-
biaty)

Interfejs: wilasna 8-bitowa karta
AT-bus

Zgodny ze standardem TWAIN
Wymiary: 317 (szer.) x 197 (gieb.)
x 304 (wys.) mm

Waga: 1,85 kg

[Cena: 739 zt + VAT

OPROGRAMOWANIE:

Sterownik TWAIN

Presto! v 1.42 — program biurowy
do zarzadzania dokumentami
ImagePals GO! 2.0 program graficzny
Recognita Plus v 1.25 — program OCR

Wybrany fragment wzorca skanowany na Paragonie 600 w kolejnych
trzech powigkszeniach: 300, 487 i 600 dpi. Przy 300 dpi wyglada pop-

rawnie, przy
487 dpi widaé
zniekszlafcenia
skalowania.

Z kolei przy
600 dpi co dru-
ga linia jest
ciemniejsza.




Niektére urzadzenia obrastajg le-
gendami. Tak jest w przypadku mo-
demoéw serii Courier produkowa-
nych przez US Robotics.

Przez kilka lat modemy te byly
w Polsce rzadkoScia — z réznych
wzgledéw nie pojawiaty sie w nor-
malnej sprzedazy. Te kilka egzem-
plarzy, ktdre posiadata wéwczas elita
stanowito kontrast z reszta Swiata.

WYGLAD

Courier produkowany jest od lat
w takiej samej obudowie, zdaniem
niektorych  osoh,  staroSwieckiej,
moim zdaniem, bardzo tadnej. Czar-
na, kanciasta, z rzadkiem diodek
Z przodu ma swoj urok.

Wspomnianych ,lampek” jest
mnéstwo, bo az 12. Pokazujg one
wszystkie istotne sygnaty
RS232C oraz informacje o polgcze-
niu. Sposdb ich zamontowania po-
woduje, Ze sg doskonale widoczne
i nie trzeba patrze¢ jedynie z odpo-

USR Courier ,V.Everyth

wiedniej pozycji. Obok nich znajduje
sig przetacznik modem/telefon.

Dosc specyficzny jest spéd obu-
dowy. Zawiera on otwor dajacy dos-
tep do przetgcznikéw konfiguracyj-
nych oraz skrécong liste rozkazow.
Bywa to bardzo przydatne.

Po prawej stronie znajduije sig po-
tencjometr suwakowy, regulujacy

gtosnos$¢ podstuchu — komendami
mozZna jedynie ustawi¢ tryb pracy
gtosnika, natezenie dZwigku jest re-
gulowane recznie.

ZALETY

+ Zgodnosc z wieloma standardami
i ,standardami”

+ odpornosc na zakicenia

+ duza szybkoS¢ transmisji

+ fatwosSc aktualizacjt firmware
(Flash EPROM)

ERwWADY
—dos¢ wysoka cena

~ réczna regulacja gtosnosci

PARAMETRY

MODEM:
Jezyk: Hayes AT (rozszerzony),
V.25, V.25his
Predkosci:
® standardy ITU-T: V.34 (2400
28k8), V32bis, V.21, V.22bis
® inne: V.34+ (31200, 33600),
V.32terbo (16800-21600)
o firmowe; HST (9600-16800),
HST+ASL (19200, 21600)
Korekcja: MNP2-4, V.42
Kompresija: V.42bis, MNP5
FAX:

Predkosci: V.17 (14400), V.29,
\.27ter

Standard: Group Il T.4

Komendy: klasy 1i 2.0

Goma powierzchnia miesci logo
firmy oraz kratke wentylacyjna, z tytu
natomiast mozna znalez¢ zigcza —
RS232C, telefoniczne (wejscie i prze—
lotowe) oraz zasilanie. Obok wytacznik.

IDEOLOGIA

Konstrukcja Couriera oparta jest
o koncepcje zastosowania procesora
ogoinego zastosowania i duzej mocy
DSP. Cho¢ podwyzsza to koszty (i to
sporo), rozwigzanie takie ma liczne
zalety, z kiérych dwie podstawowe
omowig ponizej.

Rozszerzalno§é. Kazda zmiana
funkcji ukladéw specjalizowanych
wymaga kosztownego przeprojekto-
wania koSci — tu natomiast wystar—
Czy zmieni¢ oprogramowanie. Typo-
wo pozostawiony ,zapas mocy”
pozwala na dodawanie Zaawansowa—
nych funkcji bez zmiany elektroniki.

Latwos¢ dostosowania do niety-
powych warunkéw - znacznie
mniejsza liczha parametréw pracy
jest ustawiona na state.

Jest fo wprawdzie rozwigzanie,
ktére nasladuje ZyXEL, jednak USR
wyprzedza go, jesli chodzi o poziom
firmware.

DODATKI

W zestawie znajduje sie QuickLin—
kilFax, program faxowo-terminalo—
wy. ZaleZnie od gustu, mozna sobie
zainstalowa¢ wersje pod DOS lub
Windows.

Nie jest to produkt klasy WinFax
Pro, jednak do typowych zastoso—
warn domowo-biurowych catkowicie
wystarcza. Jedyna wada to pewne
niedopracowanie czesci terminalo—
wej, ale osoby zorientowane i tak
pewnie juz majg ulubiony program
tego typu (prawie na pewno lepszy).

W zestawie znajduje sie fez kabel
RS232C, kabel telefoniczny, zasilacz
oraz instrukcja.

NIE TYLKO STANDARD

Jak to wida¢ w tytule, modem oz-
naczony jest jako ,V.Everything”)
oraz DS (Dual Standard). Oznacza
to, Ze jest on w stanie laczy¢ sig ze
wszystkimi popularnymi modemami.

Z jednej strony, obstugiwane sg
wszystkie standardy ITU-T (d.
CCITT), dostepne rowniez w innych
modemach. Z drugiej, Courier pra—
cuje réwniez w kilku ,nielegalnych”
trybach.

Najbardziej reklamowanym jest
V.34+ (ktdry prawdopodobnie bedzie
zatwierdzony jako V.34bis), pozwa-
lajgcy na potaczenia z predkosciami
31200 i 33600 hit/s. Jak dotad US
Robotics jest jedyng firma, ktéra za-
implementowala to rozwigzanie.

Najbardziej specyficznym jest stary
protokét HST z dodatkiem nowszego
ASL. Sg to firmowe rozwigzania USR,
jedne z pierwszych metod transmisji
z predkoScig przekraczajaca 2400
bit/s. Powstaty one w czasach przed
wynalezieniem  technologii ,echo
cancellation”, sg wigc asymetryczne —
petna predkosé dostepna jest w jedng
strong, z powrotem mamy kanat
zwrotny 300-450 hit/s. W razie pot-
rzeby kanaty mogg ulec zamianie.
Efektem ,ubocznym” jest wyjatkowa
odpornos¢ HST na zaktocenia.

Do tego dochodzi mato popularny
protokét V.32terbo — opracowane
przez konsorcjum z AT&T na czele
rozszerzenie V.32bis. U nas prak-
tycznie nie stosowany.

Courier nie obstuguje nieoficjalnej
specyfikacji komend klasy |1, jedynie
zatwierdzone klasy | i 2.0.

~LAPOMNISZ, ZE MASZ MODEM“

To jeden ze sloganéw reklamowych
— jak rzadko w reklamie, ten jest praw-
dziwy. Couriera konfiguruje sig raz,
podiacza i ma sie spok6j. Tak to przy-
najmniej wygladalo w moim przypad-
ku. Zaréwno przy pracy typu hobbys-

tycznego (netsurfing), jak i w BBS-ie
nie byto istotnych problemaéw.

Jedyny kiopot to za niski (mimo
.podkrecenia” na polskie warunki)
prég reakcji. Courier nie zrywa potg—
czenia praktycznie nigdy, jednak na
bardzo kiepskiej linii ¢zgsto zmienia
predkosc, powodujgc 1-, 2-sekun-
dowe przerwy w transmisji.

Whrew krakaniu niektorych pesy-
mistéw, osiagnigcie predkosci 33600
bit/s jest w polskich warunkach
mozliwe. Wystarczy przecigtnej (lub
lepszej) jakosci linia, by uzyskac pet-
ng predkoS¢. Transmisje rzedu
3900-3950 cps sg catkiem realne.
Jedyny feler to fakt, ze niewiele BBS-
6w posiada zdolne do takich potg—

czen modemy... Z dostawcami ustug
internetowych jest jeszcze gorzej.

KONKLUZJA
USR Courier V.E DS jest mode-
mem Kklasy profesjonalnej. Przewi-
dywany jest do zastosowart w pracy
ciggtej (BBS, dial-up) bez Koniecz-
nosci ciggtego nadzoru. Mimo tego
jest to urzadzenie popularne takze
wéréd amatorbw — przynajmniej
w  bogatszych  spoteczenstwach.
Moge poleci¢ ten modem do pracy
w BBS-ach, przy udostepnianiu In-
ternetu czy zdalnej pracy. W chwili
obecnej jest to najlepszy znany mi
modem o cenie ponizej 1000 USD.
Courier nadaje sig réwniez do
pracy na liniach dzierzawionych,
osiggajac na nich petng predkosc.
mMsz

Producent:

US Robotics, USA

Dystrybutor:

Scientific SA

Warszawa, ul. Puszczyka 9

Tel. (0-22) 6448558

Fax (0-22) 6418547

Cena: 1495 # + VAT
E-mail: info@scientific.com.pl
WWW: http://www.scientific.com.pl
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NIE TAKI TRUDNY POCZATEK...

Naszg wedréwke rozpoczniemy
od pola nazwanego w giéwnym me-
nu Pagename. Wystarczy klikng¢ na
pierwszej z gory listwie Pagename
lub na gadzecie New znajdujgcym
sig w dolnym lewym rogu ekranu,
i naszym oczom ukazuje sie reques—
ter plikowy. Musimy wybrac tto dla
danej sceny (cho€ nie jest to ko—
nieczne, wszak mozemy postuzy¢ sig
dowolnym, jednokolorowym ttem).

No dobrze, przypusémy, Ze tym
razem darujemy sobie poszukiwanie
obrazkéw i pozostaniemy przy stan—
dardowym niebieskim tle. Klikamy na
gadzecie OK. Pojawia sig kolejne
okienko, za posrednictwem ki6rego
musimy wybra¢ rozdzielczosc i liczbe
koloréw nowej sceny. W tym miejscu
pewna uwaga. Jak fatwo zauwazyc,
SCALA MM300, jako standard przyj—
muije tryby graficzne PAL (dotyczy to
komputerow  Amiga). Oczywiscie
i w tym zakresie nie ma ograniczer.
Jesli chcemy przygotowal prezen-
tacje np. w trybie Multiscan, musimy
zmieni€ dwie rzeczy. Po pierwsze —
uruchomi¢ odpowiedni driver do
monitora, po drugie — z poziomu
giownego menu dotrzeC do opcji
kryjacych sig pod gadzetem System
i ustawi¢ Playback na Multiscan. To
tyle. Od tego momentu wszystkie
dane pokazywane na ekranie beda
wykorzystywaty tryby Multiscan.

Podczas wyboru  rozdzielczoSci
danej sceny oprocz wyboru jednego
z trybow (nie bede ich omawiat, kaz-
dy uzytkownik Amigi moZe bez prob—
lemu sprawdzi¢ to sam) mozemy ok-
resli¢ tryb overscanu (Normal, Text,
Standard, Max, Video, Custom). Pa—
rametr ten wplywa takze na rozdziel-
czo$C danej sceny, jednak w przy-
padku dowolnego trybu overscan
moZemy recznie wpisaé jego para-
metry (SCALA automatycznie przetg—
cza wtedy tryb na Custom). Musimy
sobie jednak zdawaé sprawe z tego,
ze w okreslonych trybach graficz-
nych istnieje gérne ograniczenie de-
finiowane przez Overscan Max.

To juz prawie wszystko, pozostaje
jeszcze liczba koloréw danej sceny.

< choose ahackground page:

Parent

# Setresolution: PAL

High Res
High Res Laced
Low Res
Low Res Laced
Super-High Res

scripts

. Backgrounds
Animations
Music
{ Sounds

Resolution: 640 X 512

Colors

416 »

(verscan: Normal

Super-High Res Laced

wybdr rozdzielczosci sceny

List
Font; 2001 8
Chow Load  «»

nasz panel kontrolny (edycja sceny)

0O ile ograniczamy sig do standardo-
wych trybow uktadéw AGA, moze
ich by¢ 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128 lub
256. Dwa tryby zostaly pominigte:
HAM (4096 koloréw) i HAM8
(262144 kolory). Przyczyna jest bar-
dzo prosta, spos6b konstruowania
tych trybéw graficznych praktycznie
uniemozZliwia wstawianie na ekran
dodatkowych elementéw, takich jak
np. tekst. Ale o tym za chwilg.

Kilka uwag praktycznych. Uktady
AGA wyswietlajgce obraz na bazie
bitplanéw w znacznym stopniu Spo-
walniajg ptynne scroltowanie obiek—
téw przy wigkszej liczhie bitplandw
(64, 128 i 256 kolorow), tak wiec
polecatbym stosowanie scen o licz-
bie koloréw ograniczonej do 16 [ub
32. Wbrew pozorom wystarcza to
praktycznie do wszystkiego. Prosze
spojrze¢ na dotgczony do SCALI
zbiorek backgroundéw. Praktycznie
wszystkie wykonane sg w 16 kolo—
rach a prezentuja sie znakomicie.

ZABAWA 7 CZCIONKAMI

Dotarlismy do kolejnego edytor-
ka. W gornej czesci ekranu widnie-
je fragment naszego pola do popi—

] Grid lauout Palette

su, w dolnej — menu, za poSred~
nictwem ktorego bedziemy mogli
to pole wypetnia¢ przeréznymi ele~
mentami. Zacznijmy od tekstu. Na
panetu kontrolnym tatwo zauwazy¢
przycisk z napisem ,Font: naz-
wa_fontu rozmiar”. Klikamy na
tym polu i pojawia Sig kolejne me~
nu. W okienku po tewej stronie jest
lista dostepnych fontdw (czyli
wszystko to, co udato nam sig
wcisngé do katalogu FONTS:).
Amiga standardowo akceptuje fon-
ty bitmapowe (takze wielokoloro-
we) oraz fonty wektorowe w for-
macie CompuGraphic. Podobnie
Scala — wySwietlana w okienku lis-
ta krojow czcionek dotyczy wszys~
tkich wymienionych krojéw (fon-
tow). Oczywiscie liste t¢ moZna
rozszerzy¢ o fonty w standardzie
PostScript (w archiwach Aminetu
mozna znaleZ¢ odpowiedni progra-
mik), jednak nigdy ich nie uzywa-
tem. Znacznie tatwiejsza metoda
jest konwersja fontéw z innych
standardéw na CompuGraphic za
pomocg znakomitego programu
0 nazwie TypeSmith. W porzadku -
Koniec dygresji.

>

l
EEFf me v/
0K Cancel

(ons

SCALA MM300
Do Llewego
Do prawego
i posrodku
podkreslone pogrubione
pochylone

a teraz wszystko razem

atrybuty tekstu

Obrys
Cien

to

| trzeci wymiar

alrybuly tekstu



Klikajgc na nazwie fontu po prostu
wybieramy  go.  Jednocze$nie
w okienku po prawej Stronie poja-—
wiajg sie rozmiary dostepnych kro-
jow czcionek. W przypadku fontow
bitmapowych jest to wystarczajgce,
gdyz préba wymuszenia wyswietla—
nia fontéw o innych rozmiarach (niz
te, ktérymi dysponujemy) objawia
sig niezbyt efektownie. Za to fonty
w standardzie CompuGraphic (taka
juz ich wektorowa natura) da sig do-
wolnie skalowaé. Cho€ z punktu wi-
dzenia uzytkownika trudno odréznic,
ktéry font jest jakiego typu, propo-
nuje zwrdci¢ uwage na wyswietlane
w okienku po prawej stronie rozmia—
ry fontéw. Jesli pojawia sie tam licz-
by 15, 30, 45, 60, 75 to na 99% jest
to font CG, ktéremu dowolnie moze—
my zdefiniowa¢ rozmiary. Raczej nie
polecam stosowania fontéw o roz-
miarach mniejszych niz 45 pixeli.
Podobnie wymiary ekranu, na kt6-
rym tworzymy sceny prezentacii,
powinny by¢ proporcjonalne. Suge—
rowatbym rozdzielczos¢ 640 x 512
z overscanem.

fvalonpleold
AualonplBolditalic
fvalonplitalie

Bahamaspl
Balder'sGrove
BanffFl

wybor fonty

bez antyaliasingu
antyaliasing 1
antyaliasing
antyaliasing 3

antyaiiasing 4

antyaliasing

S—
a0 length
Antialias level

Backoround raster

Bevel size
Shadem «» Shewm bozes

Wracamy do fontéw. Rozmiary
fontéw moZemy wybiera€ albo za
poSrednictwem listy w okienku po
prawej stronie, atbo specjalnego ga—-
dzetu, gdzie rozmiary fontu mozemy
(klikajac na polu z cyfra pomiedzy
strzatkami) wpisa¢ albo zmienia¢
0 jeden za pomocg strzatek. Osobny
gadzet Show umozliwia natychmias—
towe obejrzenie czcionki, ktorg
wiasnie wybrali§my.

Czcionke juz mamy, czas troche
popisaé. Wracamy do poprzedniego
panelu klikajac na gadzecie Ok.
W lewym gérym rogu ekranu juz
czeka na nas kursor. No to klawiatu-
ra w ruch i juz mamy pierwszy na-
pis. Stucham? Miat by¢ w innym
miejscu? Nie ma sprawy. Wystarczy
~pochwycic” go lewym przyciskiem
myszy i przesungc w dowolne miej—
sce. Prawda, Ze proste?

Teraz kilka stbw o formatowaniu
tekstu. Scala podczas pisania diuz—
szych fragmentow tekstu automa-
tycznie przenosi stowa do nastgpne~
go wiersza (fo tezZ mozna wylaczyc).
A co z centrowaniem, wyréwnywa-

Chalh v
4%

EE

Gancel

niem do marginesu? Zaden problem.
Stuzg do tego trzy gadzety umiesz-
czone po przyciskiem Layout. Pier-
wszy z nich powoduje wyréwnanie
tekstu do lewego marginesu, drugi -
centrowanie, trzeci — wyréwnanie do
prawego marginesu. Ale uwaga! Ten
atrybut jest przyplsywany na stale
danemu fragmentowi tekstu. Tak
wigc nie moZzemy juz dowolnie prze-
suwac tekstu po catym ekranie, bo-

menu Layout

'Save [ayout
Save defauit

«1»
48>
<ir

0K Catel

wiem zawsze bedzie on wyrdwny-
wany do zadanego marginesu hadz
centrowany. Zawsze? No powiedzmy
do czasu, gdy wytaczymy wyrowny-
wanie. Kolejne zadanie — przyréwnaé
do prawego marginesu kilka linijek
tekstu. TeZ proste. Wystarczy nacis—
nac i przytrzymac lewy przycisk my-
szy POZA jakim$ obiektem. W tym
momencie zaczniemy zaznacza¢ ob-
szar, na ktérym zostanie wykonana
jakag operacja (np. centrowanie tek-
stu). Oprécz wyrdéwnywania tekstu
do marginesw oraz centrowania
mozemy takze tekst podkreslic, pog-
rubié lub pochyli€. Trzy gadzety z li-
terg E (podkresione, pegrubione,
pochylone) odpowiadajg Kolejnym
operacjom na czcionkach. Chyba nie
musze tumaczyC jakim. Pochylenie,
pogrubienie i podkreslenie to takze
atrybuty fontu, kiére danemu frag-
mentowi tekstu przypisywane sa na
state, tak wiec dziatajg tak dtugo, az
ich nie wytaczymy. Parametry fe,
podobnie jak centrowanie napiséw,
mozna przypisywac wigkszym frag-
mentom tekstu (i nie tylko tekstul)
Za pomocg opisanej powyZej metody

Zaznaczania wigcej niz jednego
obiektu.
JESZCZE KILKA UBARWIEN...

No dobrze, to bylo proste, ale
zastanawiamy sig dlaczego te napisy
nie wygladaja jeszcze tak efektownie
jak w telewizji? Wida¢ za mato sig
staraliSmy. Zacmijmy zatem od
zmian kolorystyki, Zeby wszystko
nie wygladato tak monotonnie. Po-
migdzy okienkiem sceny, kt6rg two—
rzymy, a naszym ,panelem kontrol-
nym” widnieje paleta kolorow, kt6-
rymi dyspenujemy. Powiedzmy, ze
chcemy nasz napis zamieni€é na
krwistoczerwony. Najpierw zazna-
czamy tekst (jesli ma to dotyczy¢
tytko jednej tinii, wystarczy ustawié
tam Kkursor, ale uwaga — w jednej li-
nii moga znajdowac si¢ np. dwa na-
pisy z réznymi atrybutami, operacja
zmiany koloru bedzie dotyczyé tylko
tego napisu, na ktérym stoi kursor).
Mozemy takze zaznaczy¢ wigksza
liczbe obiektéw, obrysowujac je
prostokatnym polem. Klikamy na
owym krwistoczerwonym kolorze,
nastepnie na kwadraciku okreslaja-
cym Kolor fontu przy napisie Front.
No dobrze. Kolor udato nam sig
przenie$¢. Font tez sig zrobit czer-
woniutki, ale przeciez nie o to cho-
dzito. Przynajmniej wiadomo, jak
przenosi¢ kolory.

Widzicie taki maty gadZet z napi—~
sem Outline? No tak... doktadnie.
Jest to obrys fontu. Jak dziata. sami
sprawdZcie. Obok znajdziecie co$

SGALA MM300

ciekawszego — Shadow, czyli cien.
Jak wyglada i dziata widaC na zatg-
czonym obrazku. Jeszcze ciekawszy
jest efekt 30. W tym przypadku do~
bér koloréw pozostawiam Wam, re~
zultaty moga by¢ zaskakujace. Pod
gadzetem 3D kryje sig jeszcze kilka
innych opcji. Wystarczy Klikngé na
jednej ze strzalek znajdujgcych sig
po prawej stronie. Kiedy uda Wam
si¢ natrafi€¢ na napis Background
proponuje wyprébowac te opcie.
Wptywa ona na tlo edytowanego
fontu (badZ obiektu).

Tymczasem zakoriczymy zabawg
z fontami, ale przedtem omowie
pokrétce jeszcze jedng, bardzo przy-
daing operacje. Mam na mysli anty-
aliasing, czyli mozliwo$¢ ,wtopienia”
napiséw w to. Dzlgki temu nie widac
charakterystycznych dla komputero-
wych czcionek pikseli. Scala oferuje
uzytkownikowi 4 poziomy antyalia-
singu. Jak je wtaczy¢? Na poczatku
zaznaczamy linie tekstu, nastepnie
klikamy na gadZecie Layout. | tu of-
wiera si¢ kolejne menu. Chwilowo
nie bede omawiat tego wszystkiego,
co zZnajdZiemy w menu Layout.
Zwréémy jednak uwage na gadzet
Antialias level. Klikajac na strzatkach
bad? wpisujac z klawiatury poziom
antyaliasingu mozemy wybrac jeden
z 4 dostepnych (0 — bez antyaliasin-
gu). Efekty dziatania tej operacji
(ktére i tak umkng w druku) mozecie
zobaczy¢ na zatgczonym obrazku.

Warto jeszcze zwr6ci¢ w tym me-
nu uwage na charakterystyczng ,ro-
Ze wiatrow”. Za jej pomocg mozemy
definiowa¢ kierunek padania cienia.
kierunek dla efektu 3D.

Proponuje  poeksperymentowac.
Ale od razu zaznaczam, ze font z at-
rybutem 30 i cieniem padajacym
w przeciwng strong raczej do efek-
townych nie nalezy.

A MOZE BY TAK PORYSOWACG?

Dlaczego nie? Ponizej napisu But-
tons na naszym panelu kontrolnym
znajdujg sig trzy gadzety: kwadrat,
kétko i odcinek. Za ich pomocg mo-
Zemy odpowiednio rysowaé dowol-
nych rozmiaréw prostokaty, elipsy,
a takze cdcinki. Co ciekawe, wszys—
tkie atrybuty, ktérymi wczesniej ba-
wilismy sig przy fontach, dziatajg
takze tutaj. | jeszcze jedno. Aby na-
rysowac koto lub kwadrat wystarczy
przytrzymac Klawisz CTRL. Nie mnie}
przydatne podczas takiego rysowa-
nia sg klawisze: lewy i prawy Alt. Jak
dziatajg? Sami sprawdzcie. bo mnie
juz palce bolg od pisania.

Bartek DRAMCZYK
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Whrew pozorom

i ztosliwoesciom
uzytkewnikéw innych
typow komputerdw,
Amiga w Polsce
trzyma sig¢ dobrze.
Najlepiej swiadczy

o tym zamieszanie,
jakiego swiadkiem
bylismy podczas
ostatniej Gambleriady.
Nie bede opisywal,
co tak naprawde sig¢
dzialo, przedstawig
natomiast informacje
dotyczace zapowiedzi
wydawniczych, i nie
tylko, kiore udato mi
sig zebrac podczas
hiegania od firmy do
firmy.

TWIN SPARK SOFT

Wiasciwie ta krakowska firma twar—
do trzyma sig Amigi od samego po-
czatku. | chwata jej za to. 15 czerwca
tego roku mija okragta, 5. rocznica
dziafalnoSci te] firmy. W tym czasie
TSS sprzedat 60000 pakietéw oprog-
ramowania na Amige. W zwigzku z 13
rocznicg mozemy spodziewac si¢ tak—
Ze pewnych znizek. TSS nawigzat kon-
takty z firmg TOMS, co oznacza, ze
uzytkownicy Amig beda mieli tatwiej—
szy dostgp do oprogramowania pro-
dukowanego przez fe firme (szczegdl-
nie ci ze stolicy). Podczas Gambleriady
wyjatkowym zainteresowaniem cieszyt
sig najnowszy pakiet dla elektronikow
firmy TSS o nazwie AmiLab. A feraz
zZapowiedzi wydawnicze:
Planetarium — gratka dla astrono—
mow. Mozna obserwowac krazace po
niebie ciata niebieskie, zapoznac sig
Z baza danych ok. 2000 obiektow
(planet i gwiazd), a nawet symulo-
wac ruch nieba widzianego z dowol-

z
Ko vumsee

tiram
8

Neptun
¥

reskop Jouisz

$trzelec

Korena Potudniova

Toloskss

nego punktu na kuli ziemskiej.
Sugerowana cena: 12,50 zt.
Termin wydania: czerwiec 1996 r.
BigHunter — pierwszy polski debu-
ger/monitor z prawdziwego zdarze-
nia, przeznaczony dla ludzi progra-
mujacych w asemblerze lub w C.
Wersja, kit6rg widzialem na targach
prezentowata si¢ nieZle, cho¢ byta
dostepna tylko w jezyku angielskim.
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Sugerowana cena: 25,00 zt.
Termin wydania: lipiec 1996 r.
AsystentPro — rozbudowana wersja
programu Asystent, w przyblizeniu
przypominajgca zasadami dziatania

Organisera.
Sugerowana cena: 29,00 zi.
Termin wydania: 1996 r.

Maly Poliglota - zbiorek sze$ciu
programow dla dzieci, przeznaczo~
ny do poczatkowej nauki jezykow:
angielskiego, francuskiego i nie-
mieckiego. Jego atrakcyjnosé pod-

Hiejsce observacji
19°30 £ 50°04" N

noszg wypowiedzi (sample) rodo-
witych mieszkaricéw Francji, Nie-
miec i Anglii.

Sugerowana cena: 35,00 zt (wer-
sja na dyskietkach), 80,00 zt (wersja
na CD).

Termin wydania: lipiec 1996 r.

(wersja na dyskietkach), koniec roku
1996 1. (wersja CD).
Miodek — multimedialna ortografia
bazujaca na 250 dyktandach, w kt6-
rych kazdy btad ma by¢ dokiadnie
wyjasniany. W wersji dyskietkowej
dyktanda beda odczytywane przez
generator mowy, w wersji CD synte-
zg zastgpig samplowane wypowiedzi
artystow scen krakowskich. Wersja
CD pojawi sig zaréwno na kompute—-
ry Amiga, jaki PC.

Sugerowana cena: 30,00 zt (wersja
dyskietkowa), 60,00 zt (wersja CD).

Termin wydania: sierpieri 1996 r.

(wersja dyskietkowa), pazdziernik
1996 r. (wersja CD).
Amilopedia - pierwsza multime-
dialna, polskojezyczna encyklopedia
na komputery Amiga, ktéra ma za-
wiera¢ od 20000 do 30000 haset,
ok. 2000 zdje¢, rysunkéw i tabel.
Oprécz samej bazy danych znajdzie—
my tfam mechanizmy pozwalajace
szybko wyszuka¢ potrzebne infor-
macje, za$ szczegblny nacisk zosta-
nie potozony na takie dziaty, jak his—
toria i geografia. AmiLopedia pojawi
sig¢ na rynku w wersji dyskietkowej
(bez obrazkow) i CD.

Sugerowana cena: 40-50 zt (wersja
dyskietkowa), 80-100 zt (wersja CD).

Termin wydania: wrzesieri 1996 1.
(wersja  dyskietkowa), listopad
1996r. (wersja CD).

Oprocz tego od firmy TSS dowie-
dziatem sig, ze trwaja prace nad wer—
sjg 3.0 znanego edytora tekstu Ami-
Tekst Pro. W glownej mierze sprowa-
dza si¢ to do usuniecia istniejgcych
w poprzednich wersjach bfeddw,
a fakZe znacznego Uproszczenia ob—
stugi. Prezentowany na targach Ami-
Tekst Pro 3.0 beta robit wrazenie.
W planach jest takze ostateczna wer—
sia tego edytora o nazwie Gold
(prawdopodobnie), ktéra funkcjonal-
nie ma mie¢ w sobie wiele zapozy-
czen z programu Word dla Windows.

MICRONIK

Niewatpliwie jedng z najwigkszych
atrakcji Gambleriady byta obecnos¢
firmy Micronik, ktéra zaprezentowata
na targach jedynie skromng czes$¢
swoje] oferty. Jednak najwazniejsza
nowinka jest to, ze Micronik od 25.05
odwiedza warszawska gietde kompu~




terowg, dzigki czemu fatwiej mozna
zaopatrzy€ si¢ w produkty tej firmy.

Najbardziej intrygujacg ofertg
Micronika s3 obudowy typu tower
praktycznie do kazdego modelu
Amigi. Przyktadowo: obudowa Infi-
nitiv do A1200 zawiera w sobie dwa
miejsca na napedy 5,25” (lub, jak
kto woli, dysk twardy i CD-ROM}),
dwa miejsca na napedy 3,5”, obudo-
we do klawiatury od A1200 wraz
Z niezbednym interfejsem (takze dla
klawiatur od PC), piyte z 5 slotami
Zorro Il i 4 slotami PC. Wszysthu to
za 598,00 z. Warto zaznaczy¢, ze
w dalszym ciggu do tak rozbudowa—
nego komputera moZzemy podpigé
kartg turbo od Amigi 1200, nie be-
dzie takze problemoéw z wykorzysta—
niem starego zasilacza (firma oferuje
takZze zasilacze o mocy 200 W).
A jesli kto$ potrzebuje jeszcze wigcej
migjsca na rozbudowg Sswojego
komputera, bedzie to mégt zrobic
dokupujac  specjalng nadstawke,
ktéra rozbuduje wieze Infinitiv o do—
datkowe miejsce na naped CD, dysk
twardy lub inne urzadzenie.

Oprécz réznorodnego osprz¢tu do
Amig Micronik oferuje takze piyty
komputeréw PC (od 486SX/40 do
Pentium 120) wstawiane do obudo-
wy Infinitiv i dziatajace zupetnie nie-
zaleznie od Amigi! Wigce] na temat
Infinitiv nieco péZniej, gdyZ ofrzy-
mali$my juz od Micronika do testow
wspomniang obudowe.

EUREKA

Nie mozna w tym zestawieniu
pomingé firmy Eureka, ktéra od
dawna stara sig zaspokajac potrzeby
uzytkownikow Amig. Absolutng no-
woscig byly firmowe koszulki firmy
Amiga Technologies, tudziez firmo-
we myszy i mousepady. Eureka juz
teraz zastanawia sig nad dalszym
rozwinigciem produkcji tego typu
gadzetéw. Ale na powaznie: do eu—
rekowych nowinek nalezy wliczy¢
doskonaty pakiet AmiTCP/IP (juz
dostgpny na polskim rynku), karty
sieciowe Ariadne, karty graficzne
Picasso 2+, CyberVision i Cyber-
Storm (takze Blizzard 1260 dla
A1200).

Nie zabraklo pakietu do pracy
w sieci 0 nazwie Envoy. Innymi sto-
wy, produkty firmy Village Tronic
nareszcie na polskim rynku. Jako
oficjalny  dystrybutor  produktéw

Amiga Technologies, firma Eureka
udostepnia takze wszystkim (ma sig¢
rozumie¢ odpfatnie} zastawy Amiga
Magic, Amiga Surfer, a takze pakiety
Surfera  (modem+oprogramowanie
lub tylko oprogramowanie do pracy
w sieci).

L.K. AVALON

Dzigki tej firmie pojawito sig kilka
nowych gierek na Amige, w tym
Brydz, Eskadra (strzelanina). Rajd
Przez Polske (symulator jazdy malu-
chem, cienko-cienko i polonezem,
hmmm...}, a takze calkiem przyzwo—
ita zrecznosciéwka o nazwie kowca
Gtow. W zapowiedziach: pierwsza
polska Olimpiada "96.

MIRAGE SOFTWARE

Bardzo cenig ludzi z Marksoftu
i Mirage Software’u za wktad w roz-
woj amigowej rozrywki, co w obecnej
sytuacji jest dosyC niewdzigcznym
zajeciem. Mirage Software juz wyda—
fo zapowiadang polska bijatyke Super
Taekwondo Master, a wkrétce ma sig
pojawi¢ Jurrasic Park i Dune |l oraz
polska gierka o i$cie zabdjczym tytu-
lez Joy of Killing (strzelanina).

MARKSOFT

Frma Marksoft wywoluje wiasnie
spore zamieszanie na rynku gier naj—
lepszym jak do tej pory pinballem
0 nazwie Slam Tilt (dostgpny tylko dla
komputeréw Amiga :-). Pojawit sig
takze ciekawy program do nauki mate—
matyki dla dzieci — Super Buli. A w za—
powiedziach: Heliosfera (gra handlo—
wa), Primal Rage A1200 (bijatyka), Pro
Tennis Tour 2 oraz First Samurai.

UNION SYSTEMS

Nareszcie mamy na Amidze znang
przygodowke Teenagent (dostgpna
zarowno dia zwyktych Amig, jak
i komputerow wyposazonych w ko$-
ci AGA). Za jaki$ czas ma sig pojawiC
takze wersja CD. W przygotowaniu:
Chess Through The Ages — podob-
niez bardzo efektowne szachy z roz—-
norodnymi zestawami figurek. Gra
jest przeznaczona dla koemputeréw
Amiga z ko§émi AGA i CD-ROM-em
oraz dla CD-32. Firma zapowiedziata
takze wydanie znakomitej bijatyki pt.
Capital Punishment.

SEVEN STARS

Juz jest Desert Wolf. Znakomite
pofaczenie symulatora lotu i strzela-
niny. Niezwykle ptynna animacja

wektorowego Swiata to gtowna zale-
ta Desert Wolfa. Te gre po prostu
trzeba zobaczyc.

ALDERAN

Jest jedng z najstarszych firm pro-
dukujacych oprogramowanie na Ami—
ge. W jej ofercie pojawita si¢ bardzo
milutka dla oka i ucha gra zrgczno$-
ciowa o nazwie Pepe Srubokrecik,
programy: Wave Builder i Noise Cre—-
ator, shuzace do tworzenia sampli,
a takze procesor tekstu Polonus.

ARAM

Nie kazdy zdaje sobie sprawe
z tego, Ze wigkszo$C animowanych
wstawek, jakie mozemy ogladac
m.in. w reklamach telewizyjnych,
tworzona jest i przetwarzana na
komputerach Amiga. Dystrybutorem
profesjonalnego  oprogramowania
i osprzgtu, sluzacego wiasnie do te-
go celu, od dawna jest firma Aram.
Wiasnie tam moZzemy naby¢ m.in.
programy: Real 3D, TV Paint, Scala
MM i IC, ImageFX, Morph Plus, Lig-
htwave 3D, Impact, CED.

TOMS

Alternatywne rozwigzanie do do-
sy¢ kosztownych towerdw Infinitiv
Micronika zaprezentowata niedaw-
no firma Toms. Ot6z przystawka
zwana Konsolg Multimedialng to po
prostu metalowa skrzyneczka, kG-
rg mozemy podstawic pod Amige
600/1200 i wcisngé do Srodka
stacje dyskéw, CD-ROM oraz dysk
twardy. Dosyc tanie, a zarazem cat-
kiem wygodne rozwigzanie dla
uzytkownikow tych komputerow.
Gratuluje pomystu?

MATT

t 6dzka firma Matt od dawna zao—
patruje rynek amigowy w... manipu-
latory drazkowe, czyli pady: Boome-
rang B101, B102 i B103, a dla uzyt-
kownikow CD-32 Boomerang B432.

No i co? Jesli teraz kto$ powie, Ze
komputery Amiga wypadajg z rynku,
to go chyba... no nie wazne. Duzo sig
dzieje, a co najwazniejsze duzo dob—
rego. Po prostu... Amiga r00lez i tyle.

Pracowicie zebrat i Was o tym
poinformowat nieco padnigty o 4
nad ranem (testujgcy swdj nowy na—~
bytek, czyli Oryginalng Super Mysz
Amiga Technologies)

Bartek Dramczyk
PS. Wielkie podzickowania za przygo-
towanie przez firmy Union Systems, Mic-

ronik i Twin Spark Soft bardzo utatwiaja-
cych zycie materiatow prasowych.

Obudowa Micronica
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Polskie
magazyny

WSTEP

Zanim zaczng omawiaC magazyny
i ich historie, powiem kilka stow
o tym, c6z to takiego s3 te magazyny
dyskowe. Najprostsza definicja to —
.Gazeta na dysku”. Brzmi to jednak
do$¢ infantylnie. Zatem postuchajcie
mojej propozycii: ,Magazyrnem dysko-
wyim nazywamy specjalnie w tym celu
napisany program z wszystkimi do-
datkami, ktory umozliwia czytanie tek-
stow w fatwy i przyjemny dia czytelni-
ka sposéb. W czasie czylania moze
by¢ odtwarzana muzyka bgdZ jakies
inne efekly specjalne, np. animacje”.
Gwoli wyjasnienia nalezy jeszcze do-
da jedno zdanie: magazyny dyskowe
dos¢ czesto s3 nazywane skrétowo
magami bgdZ zinami. Tej ferminologii
bede uzywal, cho zapewne nie
WSZySCy Sig ze mng zZgodza.

HISTORIA

Historia zinow jest tak stara, jak
historia dem czy intr. Tak naprawde
ich rola sprowadza sig do przekazy-
wania informacji, a to wiasnie czynity
pierwsze intra. Informacje byty prze-
kazywane w scrollach badZ wypisy-
wane bezposrednio na ekranie. Pier-
wszym prawdziwym polskim maga-
zynem dyskowym byt | Kebab”,
wydawany przez Szczecifiska grupe
Quartet. Jego pierwszy numer ukazat
sig latem 1990 r. Rola jakg odegrat
okazata sig by¢ naprawde wielka. To
wlasnie w ,Kebabie” mozna bylo

przeczyta¢ o najnowszych progra-
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DWA LATKAM

157! To sie w glowie
prawie nie nlescl‘ Czy bytoaby to
nozlive by nasza  gazetka
rozpoczynalta trzeoi rok zycia?!

To  znaczy dokladniej
* rozpocznie je w polowie lipea, mo

ale nie bedzieny czekai: z wydanien ‘

. teso numeru FR az do okraglej
rocznicy.  Pochwaliny sie troszke
na wrost. .,

prostu  NIKT nie
¢ przewidywal. Fat po prostu

mial  bye byl.  Niektorym
« marzylo sie nawet pobicie rekordv

Teso po

dyskowe.

mach, o tym, co sig dzieje w Swiecie,
czy tez nauczy¢ sig kodowac. Ponad-
to mozna byto spotkaC opisy gier,
a takze pierwsze notowania scenowe
(charty). Oprécz tych wszystkich za-
let, .Kebab” miat jeszcze jedng — byt
ogniwem scalajgcym powstajacg
w tym czasie polskg sceng. Artykuty
do fego zina pisali praktycznie
wszyscy liczacy sie wéwczas na Sce-
nie. Niestety, mag przetrwat tylko do
lutego 1991 i po ukazaniu sig nume-
ru pigtego odszedt na wieczny spo-
czynek. Jak sie pézZniej okazato, byt
to i tak dos¢ dobry wynik (pie¢ nu-
merdw), diugo nie pobity.

Gdyby sprébowaé oceni¢ ,Keba-
ba” z punktu widzenia obecnych
magoéw, to mozna powiedziec, ze byt
staby. Zdarzaty sie w nim biedy or-
tograficzne i stylistyczne, Ze juz o li-
teréwkach nie wspomng. Przez pig¢
kolejnych numeréw sam wyglad zina
nie zmienit sig, czas biegt do przodu,
a ,Kebab” stat w miejscu. Pamietaj-
my jednak, Zze byt pierwszym pol-
skim zinem i nie miat si¢ na kim
wzorowac. Dzi§ mozna powiedzie¢
z catg pewnoscia: Kebab” stat sig
legenda, do ktdrej wigkszoS¢ na$la-
dowc6w probowata réwnaé, z mar-
nymi najczesciej skutkami.

Po upadku ,Kebaba” pojawita sig
odczuwalna luka na tym polu, ktérg
prébowat wypelnic ,Shadow disk
news”, ale byt to jednostkowy zryw
i drugi numer juz sig nigdy nie uka-
zat. Taki stan zawieszenia trwat do
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jesieni roku 1991, wtedy to nagle na
poletku magow obrodzito (jak to by-
wa jesienig). Pojawito sig od razu kil-
ka nowych magéw. Konia z rzgdem
temu, kto ustali, w jakiej kolejnoSci
sig ukazywaly, ale byly to: ,AlaMa-
Kota”, ,FatAgnus”, ,NextLife” i ,,Zig—
Zag”. Aby jeszcze dopetni¢ formal-
nosci, nalezy wspomniec, ze wyszty
jeszcze dwa inne magazyny, ,Hod
Dog” i ,,Qwerty”, ale nie odegraty one
wielkiej roli. ,Hod Dog” ukazat sig
dwa razy, zreszta z duzg przerwa po-
migdzy pierwszym a drugim nume-
rem. Podobnie byto z ,Qwerty”. Oba
te magazyny zniknely tak szybko, jak
sig pojawity. Czas teraz przej$¢ do
tych magazynéw, kt6re dominowaty.
Oméwie je po kolei.

1

.-

PRPER IIHITE

wkrotce stato sig standardem ws$réd
liczacych sig magazynow. | wykorzys-
tano rézne kroje i stopnie czcionek, co
wplyneto na poprawe estetyki. Staran-
niej rowniez przygotowywano teksty
pod wzgledem stylistycznym i ortog—
raficznym. Niestety, byty te2 i wady, do
ktérych trzeba zaliczy¢ brak jakiego-
kolwiek tematycznego podzatu tek-
stéw (wszystkie artykuty byly wrzuco—
ne w losowej kolejnosci — z wyjatkiem
wstepniaka i zakoriczenia, te byly na
miejscach). ,Paper White”, podobnie
jak i ,Ala ma kota”, przetrwat trzy nu—
mery. Podsumowuijac te dwa magazy—
ny mozna stwierdzi¢, ze wniosty one
wiele do rozwoju polskich zinow, i za-
towac, 7e tak szybko zrezygnowano
z ich wydawania.

Stoany taed 1

_fyiuir Nistoria nagazynfe |
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~ALA MA KOTA®

(»PAPER WHITE“)

Pierwszy numer tego zina, jak na
owe czasy po prostu zwalat z nég za
sprawg Swietnej szaty graficznej
i doskonatego kodu. Sam ekran ze
spisem tre$ci pokazywat duze mozli-
wosci twércéw tego magazynu. Po—
ziom tekstow tez byt niezty, a ich ob—
jetos¢ okoto 100-150 KB (zaleznie od
numeru) byta wyzwaniem dla redakcii
innych magéw. Co mozna byto zna-
leZ¢ wewnatrz? Praktycznie wszystko,
od porad koderskich. opisbw gier
i programéw, tekstéw o scenie, po
publicystyke. Po tak dobrym starcie
wydawato sie, ze nastepne numery
beda jeszcze lepsze. Tak sig jednak
nie stato. Kilka os6b zaprzestato pisa—
nia tekstow i redakcja zaczeta tapac
sie czegokolwiek, byle mie¢ o czym
pisac. W ten sposéb wywotano kilka
matych wojenek i sporéw. Trzeci nu-
mer ukazat sie pod koniec 1991 r. ha
dwoch dyskach i w dodatku pod fek—
ko zmieniong nazwg ,Lakamaota”. To
byt juz kres tego magazynu, jak sig
wszystkim wydawato.

Jednak po pot roku, w maju 1992
ukazat sig zupeinie nowy zin. Nazywat
sig ,Paper White”. Uwazam, ze moina
go $miato nazwac kontynuatorem ,Ala
ma kota”, cho¢ wizualnie réznit sig od
niego znacznie. Co najbardziej rzucato
sig w oczy? Przede wszystkim mutti—
tasking, pierwsze tego rodzaju rozwig—
zanie w polskich zinach. Ponadto stro—
ng podzielono na dwie szpalty, co

»FAT AGNUS*

Wroctawski magazyn dyskowy,
wydawany poczatkowo przez grupe
Investation, a p6Zniej przez True Ge-
nius. Pierwszy numer tego zina uka-
zat sig w lipcu 1991 r. Poczatkowe
numery swoim wygladem bardzo
przypominaty legendarnego ,Keba-
ba”. Zawartos¢ artykuléw w pier-
wszych numerach nie stata na naj-
wyZszym poziomie, ale jednej rzeczy
nie mozna na pewno mu zarzuci¢ —
btedéw ortograficznych. Pod tym
wzgledem .Fat Agnus” byt sam dla
siebie klasa. Z numeru na numer ja~
koS¢ tekstow poprawiata sig | z cza—
sem osiggneta wysoki poziom. ,Fat
Agnus” jest chyba pierwszym maga-
zynem, ktéry przekroczyt magiczng
liczhe pigciu wydan, lecz nie zatrzy-
mat sig na tym i do dnia dzisiejszego
wydat juz osiemnascie numeréw
(by¢ moze w chwili, kiedy czytacie te
stowa ukazat sig juz numer 19).

Po poczatkowym pozornym cha-
osie, wyklarowat sie jasny i przej-
rzysty profil pisma. Jest to mag
o wszystkim, co zwigzane jest
z Amigg. Od jedenastego numeru
Zmieniona zostala szata graficzna.
Natomiast numer osiemnasty zasko-
czyt wszystkich czytelnikéw. Zostat
bowiem wydany w formie browsera
(przegladarki). Juz wyjasniam, co fo
oznacza. Wszystkie teksty zostaly
stworzone w formacie jezyka HTML
i dzigki temu stato sig mozliwe prze-
niesienie tekstow bezpoSrednio do



zasob6w sieci Internet. Dzigki temu
zabiegowi ,Fat Agnus” stat sig pier-
wszym polskim magazynem, ktéry
mozna czyta¢ poprzez sie¢ Internet.
Zainteresowanym podaje adres:

http://waw.pwr.wroc.pl/AMIGA/fatagnus/

A sam browser to program, ki6ry
czyta dokumenty (teksty) w formacie
jezyka HTML. Oczywiscie browser
do ,FatAgnusa” =zostat napisany
specijalnie w tym celu przez Mirona.

Magazyn w tym roku obchodzi
piata rocznicg swojego istnienia.
Jest najdtuzej wydawanym zinem na
polskiej scenie. Podczas tej piecio—
letnigj historii artykuly do , FatAgnu-
sa” pisali praktycznie wszyscy naj—
lepsi teksciarze na scenie, choé, co
zarzucaty Fatkowi inne redakcje, nie
poSwigcal az tak wiele miejsca spra-
wom sceny. LeZato to wrgcz w dob-
rym stylu zamieScic swoj artykut
w tym magazynie, a redakcja nie za-
mykata przed nikim takiej mozliwoS$-
ci (co prawda byt jeden wyjatek od
tej reguty, ale nie czas i miejsce
o tym teraz wspominac).

Poczatkowo ,Fat Agnus” byt wy-
dawany niemal regularnie, co dwa
miesigce, lecz z czasem ta regular-
nos$c¢ zostata zatracona i obecnie wy—
dawanych jest okoto 3-4 numeréw
na rok. Statystycznie ,Fat Agnus” po-
wigkszyt swa objetos¢ od 130 KB
(numer pierwszy) do niemal 2 MB
(numer osiemnasty). Swoj obecny,
naprawde dobry styt Fatek zawdzie—
cza przede wszystkim {udziom hez-
posrednio z nim zwigzanym, wsrdd
ktérych az prosi sig, aby wymienic
ksywki Liftera, Przemka S., Mirona

czy Jubala. W ostatnim czasie maga-
zyn przechodzit duze perturbacje
Zwigzane z odejSciem ze sceny Lifte—
ra, ale Zycie pokazato, Ze nie byt on
niezastapiony. Podsumowujgc mozna
tylko pogratulowac pigcioletniego zy-
wota i podzigkowa¢ za to wszystko,
€O juz mag uczynit i prosi¢ o wigcej,
przynajmniej na tym samym pozio-
mie, a moze jeszcze wyzszym. Jesli
chcecie skontaktowaC sig z redakcja,
mozecie to uczyni¢ poprzez sie¢ In—
ternet, piszac maila na adres:

baran@sunl®.ci.pwr.wroc.pl

»NEXT LIFE” (,,NEW LIFE*)

Magazyn ten wydawany byt przez
czestochowskg grupg ,Future Revo—
lution”. Next Life” wyrézniat sig
sposréd wszystkich innych zinéw
swojg zawarto$cig. W zatoZeniu miat
to by¢ magazyn tylko i wytacznie ze
$miesznymi tekstami. Tak wtasnie
byto na poczatku, lecz od numeru
trzeciego zaczely nastepowac zmia-
ny, ktérych efektem byta zmiana
profilu pisma. Czytelnicy zaczeli byé
traktowani coraz bardziej powaznymi
tekstami, cho6 wiele z nich byto na—
dal ukryte pod przykrywka tekstow
przesmiewczych. Z czasem jednak
nastgpito niemal catkowite cdejScie
od artykutéw $miesznych, a w kori—
cowej fazie wydawania magazyn po—
szedt najkrotszg drogg w Strong sce-
ny, zamieszczajgc teksty wytacznie
o niej, a zapominajac o rzeczach
Smiesznych.

Od strony graficznej ,Next Life”,
a p6zniej ,New Life”, byt naprawde
niezty. Pod wzgledem poprawnosci
jezykowej tez nie byto najgorzej. Wi-
da¢ byto efekty pracy korektora, kt6-
ry jednak nie najlepiej radzit sobie
z inferpunkcja, ale za to nie prze-
puszczat prawie wcale bfedéw or—
tograficznych. Pomimo koricowego
zZanurzenia si¢ magazynu w sprawy
sceny, ,Next Life” byt chyba jedy-
nym magazynem, ktéry nie wdawat
sie w 2adne spory czy wojenki sce-
nowe. Zachowat zupetng neutralno$c
w publikowanych tekstach. Swoj zy-
wot magazyn zakoriczyt po wydaniu
siedmiu numeréw.

D ile ,Fat Agnus” dochodzit do
swojego poziomu powoli. o tyle
.Next Life” stawat sig coraz lepszy

Z NUMeru na numer, mMozna wrecz
stwierdzi¢, 7e robit ,siedmiomilowe
postepy”. Po wydaniu numeru
siddmego redakcja umilkla. Jak
niosta wtedy fama, redaktorzy ,Next
Life” chcieli zaczaé wydawac ten
magazyn w formie papierowej,
niestety, nic z tego nie wyszto i ma-
gazyn w Zadnej formie (dyskowej
czy papierowej) juz sig wigcej nie
ukazat. Statystycznie objetosS¢ ga-
zety wahala si¢ od 100 KB (numer
pierwszy) do okoto 650 KB (numer
siodmy). Podsumowujac mozna
tylko Zatowac, 7e wydawanie tego

magazynu zostato przerwane, gdyz
moégt on wnieS¢ jeszcze wigcej do
dorobku polskich zinow, ale i tak
swoim istnieniem znacznie przy-
czynit sig do rozwoju polskiej sceny
magazynowej.

»21G ZAG"

Ostatni z omawianych dzi§ ma-
gazynéw dyskowych wydawany byt
przez warszawska grupe Action Di-
rect. Mag ten byt pierwszym, ktdry
przestat kopiowa¢ wzorzec ,Keba-
ba”, a starat si¢ wzorowac na ma-
gazynach zachodnich. Stad od
pierwszego numeru mozna byto
nalezé na dole ekranu menu,
z ktdrego mozna byto wybra¢ arty-
kut czy przesunac strong. Prawdzi-
wym strzalem w dziesigtke byt jed—~
nak dopiero numer drugi. Zawierat
okoto czterdziestu artykutow i, co
najwazniejsze, wprowadzono po-—
dziat tematyczny. Z kazdym nume-
rem ,Zig Zag” dodawat co$ nowe-
go, tak Zze w pigtym numerze moz-
na bylo juz nawet wydrukowac
sobie artykut. Niestety, ilo$¢ nie
szla w parze z jakoscig. Pogon za
duzg itoscig artykutébw byla przez
dtugi czas zmorg ,Zig Zaga”, ale na
szczescie od numeru czwartego
wprowadzono do$¢ dobra korekte
tekstow.

Sam magazyn byt skierowany
gtéwnie w strong sceny, opisywat
wszystko, co sig Ze sceng wigzato,
2 wiec: raporty z party, wywiady,
opisy dem, a takze kursy programo—
wania, czy opisy programéw i gier.
Byt tez dziat, w kiérym kazdy mogt
wylozy€ swoje racje na nekajacy go
temat. ,Zig Zag” prowadzit tez swoje
charty (notowania). Magazyn po-
czatkowo wychodzit do$¢ regularnie,
jednak od numeru pigtego co$ sig
zacigto w tym sprawnym mechaniz—
mie. Przerwa pomigdzy wydaniem
numeru pigtego a szlstego trwata
pét roku. Byto to spowodowane
zmiang kodera, nowy koder zmuszo—
ny byt napisac caty kod od poczatku.
Miato to jednak swoje dobre strony,
wprowadzono tekst dwuszpaltowy
i ptynne poziome przesuwanie. Wy-
dawato sig¢ ponownie, Ze wszystko
jest na najlepszej drodze, ale, nieste-
ty, mag ten zakoriczyt swoj zywot na
numerze 6Smym.

Ostatnio jednak co$ sig ruszyto
i pojawit sie w zupetnie nowej formie
»Zig Zag Info”, firmowany przez
grupe Union. Jest on catkowicie wy-
dany w formacie ,Amiga Guide”,

a tematycznie podobny do swojego
starszego brata. Do dnia dzisiejszego
dotarty do mnie zaledwie dwa nu-
mery ,Zig Zaga Info”, a wigc za wiele
jeszcze o nim powiedzie¢ nie mozna.
Czy nowy ,Zig Zag Info” przewyzszy
swojego poprzednika, przekonamy
sie za jakis czas.

W tym miejscu zakoricze pierwszg
czeSE historii polskich magazynéw
dyskowych. W nastepnym odcinku
przeczytacie o magazynach ukazujg—
cych sie w latach 1993-1995. A be-
dzie ich zdecydowanie wiecej, niz te
kilka dzi§ opisywanych. Na Koniec
mata statystyka:

nazwa iiczha wydanych
magazynu numeréw
Ala Ma Kota

& Paper White ......... 3&3
FatAgnus ............... 18
HotiDeg 2
Kebab ................... 5
NextlLife ..... ... ........ 7
Qwerty .................. 2
Zig Zag

&ZigZaginfo .........8&2

Jeszcze tylko malutka informacja
i koncze. Jezeli masz dostep do sieci
Internet (wiele szkét Srednich i nie—
mal wszystkie wyZsze posiadaja taki
dostep), to mozesz spotkaC sig
Z opisywanymi dzi§ (a takze i inny—
mi) magazynami. Dzigki ustudze FTP
mozesz $ciggna¢ sobie wigkszosc
tych magazynéw i przekonaé sig
o ich wartosci. Poniewaz chomikuje
wszystko, co jest zwigzane z zinami,
zatem zatozylem archiwum magazy—
néw. Znajdziesz tam tylko polskie
magazyny. Podaje adres:

ftp.main. tuniv.szczecin.pl (ftp 193.59.66.66)
login: anonymous, ftp
katalog: pub/amiga/scena/ziny/

Chetnie tez przyjme wszelkie for-
my uzupetniania moich zasobéw.

Chciatbym jeszcze podzigkowac
Lifterowi za udostgpnienie swoich
zbioréw i mozliwoSC skorzystania
Z jego materiatéw.

Mariusz SIKORSKI

maksiu@safona.mech. tuniv.szczecin.pl
maksiu@arcadia.inter.tuniv.szczecin.pl
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Hypertekstowy format Amigaguide

Hypertekst jest ostatnio bardzo
modng forma prezentowania danych
tekstowych. Swa wcigZz rosnacg po-
pularno$¢ zawdzigcza przede wszys—
tkim prostocie obstugi. Przyktadowy
dokument rozpoczyna sig zwykle od
krétkiego nagtowka i spisu tresci.
Wskazujac na jeden z wymienionych
rozdzialbw mozemy natychmiast
obejrze¢ jego zawartosc. Tam tez
moga by¢ kolejne podrozdziaty, do-
datkowo okraszone obrazkami. Na-
ciskajgc na klawisz moZzemy urucho-
mi¢ przyktadowy program lub pos-
tucha¢ muzyki, a po chwili wrécic do
spisu tresci. | tak przez wiele godzin
mozna upajac sig¢ multimediami.

Format Amigaguide jest najpopu-
larniejszym amigowym formatem
hypertekstowym. Pierwszy raz poja—
wit sig wraz z systemem 2.0 i od te-
go czasu stale sig rozwija. Amiga-
guide ma juz kilka lat i w ciggu tego
czasu doczekat sig paru wersji, do
ktorych dodawano coraz to nowsze
komendy. Z tego powodu pewne
skrypty mogg wymagac ckreSlonej
wersji systemu. Nie nalezy jednak
przejmowac si¢ tym, ze mamy star-
szg wersje Amigaguide’a. Doku-
menty stworzone nowszymi wersja—
mi i tak bedzie mozna obejrzec,
a nieznane komendy beda po prostu
ignorowane. Ponizej opisane $g ko—
mendy wersji ,V39”, standardowe}
dla systemu 3.0 (A1200 i A4000)
oraz ostatniej ,V40”, umieszczonej
w systemie 3.1 (ACD32 i nowa seria
A1200).

Wszystkie komendy Amigaguide
r0zpoczynajg sig symbolem ,@”
(ucho stonia). Wigkszo$¢ komend
musi by¢ pisana od poczatku linii,
w ktorej nie powinno by¢ zadnych
innych komend i napiséw. Ponadto
komendy powinny by¢ pisane wiel-
kimi literami. Nie jest to konieczne,
jednak zwigksza przejrzystos¢ goto-
wego skryptu, o czym niejednokrot-
nie mozna przekonac sig samemu.

Sg trzy kategorie komend: global-
ne, weztowe oraz przypisy (atrybuty).

Komendy globalne wystepuja
Zwykle na poczatku dokumentu, za—-
nim jakikolwiek wezet Zostanie zdefi-
niowany, i odnosza sig¢ do wszys—
tkich weztéw w dokumencie. Tech-
nicznie rzecz biorac moga one byc
gdziekolwiek, poniewaz wiele ko-
mend mozna uzywac i jake globalne.
i jako weztowe.

Komendy weztowe, jak sama
nazwa wskazuje, Sa wewnatrz wezia,
czyli jakby rozdziatu, kiéry zawsze
rozpoczyna sig instrukcjg .@NODE”,
a konczy ,@ENDNODE”. Komendy
weziowe majg wphyw jedynie na za-
warto$¢ wezla.

Atrybuty moga by¢ umieszczone
w dowolnym miejscu zwyklej linit.
Dodatkowo oprécz znaku ,@" uzy-
wajg zawsze pary Klamer ,{" oraz ,}",
zamykajagcych  nazwe  atrybutu
i ewentuatne parametry.

KOMENDY GLOBALNE
EDATABASE <nazwa> - ta komenda
identyfikuje dokumenty Amigaguide
i zawsze musi byé wpisana na po—
czatku skryptu.
@VER: <wersja w formacie AmigaD0S>.
Opis wersji naszego dokumentu.
LVER” musi by¢ pisane wielkimi lite—
rami. Format opisu wersji powinien
zawierac nazwe naszego dokumentu
oraz date stworzenia: <nazwa>
(mm/dd/rr). Jesli umiescimy tg ko-
mende w naszym dokumencie, to
mozemy uzywac komendy ,Version”
z AmigaD0S—-u do wySwietlenia na—
szego krotkiego opisu, np. @$VER
Przyktad 100.2 (05/26/96)
@(C) Ccopyright> - krétki opis praw
autorskich.
@MTHOR  <nazwisko>
dokumentu.
€FONT <(nazwa czcionki> <rozmiar> -
okresla czcionke uzyta w dokumen—
cie. Nazwa czcionki powinna byc pet-
na, tzn. np: @FONT helvetica.font 15
@MASTER (Sciezka> - okresla Sciezkg
dostgpu (AmigaDOS) do pliku bedace-
go oryginatem dokumentu, od kt6rego
pochodzi stworzony plik Amigaguide.
@HEIGHT <wierszed - liczba wierszy
w najwyzszym weZle.
@WIDTH <znaki> - liczba kolumn w naj—
wickszym weZle.
@HELP (Sciezka/wezel> - okreslenie
wezta do wyswietlenia, gdy nacis-
nigty zostanie przycisk ,.Help”.
QINDEX (Sciezka/wezel> - okreslenie
wezta do wySwietlenia, gdy nacis-
nigty zostanie przycisk ,,Index”.
@MACRO <nazwa> <komendy>. Definio—-
wanie makrodefinicji dla dokumentu
(tylko V40). Sktada si¢ ona z przypi-
safi oraz ewentualnie innych makro—
definiciji i jest uzywana jak pozostate
przypisania. Makro moze przesko-
czy¢ wbudowane przypisanie. Makro
akceptuje argumenty poprzez wpisa-
nie znaku ,$” (dolar) z numerem dla
kazdego parametru, np. .$17, ,$2”
itd. Jesli uzywajac makra podamy
argument, ktory nie jest zdefiniowa-
ny w makrodefinicji, wtedy po pros—
tu on nie pojawi sig, co moze byé
czasem pomocne. A to przyktad
uzycia makra @{gruby ,pogrubiony
tekst”}.
@MACRO gruby .@{b} $1 @{ub]”

- dane autora

@ONOPEN  <komenda ARexxa>. Okresle-
nie skryptu ARexxa. kidry bedzie
wykonywany w czasie otwierania
dokumentu. Dokument nie bedzie
otwarty, jesli skrypt zwréci bigd. V40
@ONCLOSE <komenda ARexxa>. OkreSle-
nie skryptu ARexxa, ktory bedzie
wykonywany w czasie zamykania
dokumentu. Zwracana przez skrypt
wartos¢ nie jest wazna. V40

@REM <komentarz) | @REMARK <komen—
tarz>. Obie kemendy stuzg do
umieszczenia w dokumencie ko-
mentarzy, kidre nie beda wySwietla—
ne. S3 one czasem pomoche przy
ponownej edycji dokumentu.

@TAB Cliczbad. Definiuje rozmiar tabula~
tora w spacjach. Domy$lnie jest 8. V40
@JORDWRAP. Uzywanie justowania dla
wszystkich paragraféw. W V39, aby
justowany paragraf nie miat znakéw
korica linii (enter). Dokument pisany
w taki sposob nie wyglada zbyt tad-
nie, dlatego tez lepsza jest do tego
instrukcja @SMARTWRAP.
@SMARTWRAP.  Bardziej ,Inteligening”
justowanie stow, niz w instrukgji
WORDWRAP. Tu paragrafy muszg
by¢ oddzielone dwiema pustymi li-
niami. V40

@NODE <nazwa> <wy$wietlany tytut>. Oz-
nacza poczatek definiowanego wezta.
@ENDNODE. Oznacza koniec wezta.

KOMENDY WEZLOWE
@TITLE <tytul>. Okresla tytut danego
wezla, kiéry bedzie wySwietlony na
listwie okna w momencie wybrania
wezta. Komenda ta musi rozpoczy-
nac sie od poczgtku linii.
‘. Moze sig zdarzy€, 7e niezbedne
bedzie uzycie znaku ,@". Aby zapo-
biec interpretacii tekstu jako komen-
dy. uzywamy znaku ,\” (back slash).
Na przyktad \@ORDWRAP nie ustawi
justowania tekstu, tylko wySwietli na—
pis ,@WORDWRAP”. Aby wyswietli¢
mak ,\", réwniez musimy poprzedzi¢
go dodatkowym back slashem.
@TAB (liczba>. Definiuje rozmiar tabula—
tora w spacjach. Domyslnie jest 8. V40.
@FONT  <nazwa czcionki> <rozmiard.
Okresta czcionke uzyta w weZle.
Nazwa czcionki powinna by¢ petna,
zn. np: @FONT helvetica.font 15
GHELP  <¢Scieka/wezel>. OkreSlenie
wezta do wySwietlenia, gdy naci$-
nigty zostanie przycisk , Help”.
QINDEX  <iciezka/weze}>. OkreSlenie
wezta do wySwietlenia, gdy nacis-
nigty zostanie przycisk ,,Index”.
@10C <Sciezka/nazwa>. Definiuje spis
tresci (Table Of Contents) dla dane-
go wezta, domysinie jest to wezet
-MAIN”_ Spis dostgpny jest po na—
ciénieciu klawisza ,Contents”.

@NEXT (Sciezka/wezel>. Definiuje we~
zet, ktéry bedzie nastgpnym po
obecnym, je$li nie jest umieszczony
zaraz po aktualnym. NaciSnigcie kla—
wisza ,BROWSE >" spowoduje

przeskoczenie do niego.

@PREV <Sciezka/wezeD>. Definiuje we-
zet, kt6ry bedzie poprzedzajacym
obecny, jesli nie jest umieszczony
zaraz przed aktuainym. NaciSniecie
klawisza ,< BROWSE” spowoduje
przeskoczenie do niego.

@MACRD <nazwa> <komendy>. To samo
co dla globalnej wersiji.

@ONOPEN  <komenda ARexxa>. OkreSle—
nie skryptu ARexxa, ktéry bedzie
wykonywany w czasie otwierania
wezta. Wezet nie zostanie otwarty,
jesli skrypt zwréci biad. V40
@ONCLOSE <komenda ARexxa>. OkreSte-
nie skryptu ARexxa, ktéry bedzie
wykonywany w czasie zamykania
wezta. Zwracana przez skrypt war-
to$c nie jest wazna. V40

@KORDWRAP . Justowanie dziata tak sa-
mo jak w globalnej wersji, lecz od-
nosi sig tylko do weza, w ktérym
zostato uzyte.

@SMARTWRAP.  Justowanie dziala tak
samo jak w globalne] wersji, jednak—
7e odnosi sig tylko do weza, w kio-
rym zostato uzyte. Nie jest wazne,
w ktérym miejscu wezta umiescimy
@SMARTWRAP. Komenda ustosun—
kuje sie do catego wezta.

ATRYBUTY

@{<nazwa> <komenda>}. Ten format defi-
nivje tzw. przypisanie hypertekstowe.
W tekscie widoczne jest jako przycisk
z nazwa podang przed komenda. Klika~
jac na taki przycisk mozemy urucho—
mi¢ jedng z ponizszych siedmiu ko-
mend. Przypisanie moze by¢ umiesz-
czone w dowolnym miejscu linii.

LINK <Sciezka/nazwa> <linia>. Ta ko—
menda wystepuje najczesciej. Po-
woduje wySwietlenie wskazanego
wezta rozpoczynajac od podanej linii.
Wezlem jest nazwa wezla w aktual-
nym dekumencie lub $ciezkg do nie-
go w innym. Od wersji systemu 3.0
weztem moze by¢ Sciezka do dowol-
nego rodzaju zbioru, kiory jest roz—-
poznawalny przez tzw. datatype, np.
@{,,skok do wezta 1" LINK wezell}
@{,pokazanie obrazka" LINK ,obrazek.iff
fmain”}

ALINK <Sciezka/nazwa> (linia>. Wys-
wietla wezet w nowym oknie od po—
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To, co przeczytacie
ponizej, to
ocenzurowane
fragmenty zapisu z IRC
party, ktére odbyto sie
u Monstera w Rivierze
w dniach 10.05-12.05
AD 1996. Ludzie
siedzacy na co dzien
przed komputerami
wcale nie muszg by¢
nudni, zas stowniczek
dotaczony przez
Monstera powinien
wyjasnic niektore
walpliwesci. Gdyby
mimo to co$ byto
niezrozumiate, trzeba
zajrzec na IRC-a i sig
nauczye ;-). W logach
brak polskich znakéw,
zdarzaja sie tez biedy,
ale tak wlasnie mialo
byé...

Fingolfin

LOG#1
(DCENZURCWANE FRAGMENTY)

W kazdej dyskusji jest tak ze kios
musi zaczac. Dziekuije.

=== Huckster has left czanel #]—
—)wiejaki

ok... jesli kios to jeszcze rozumie,
to Ja napisze teraz przslanie dia mas:

mass deop ! mass deop & ki9ck
and ban on all channels... coool...
a frajerzy . co tego nie roumigja: ...
jestwem z wami ... 3))))

tu mowi ja ,, czyli cromsx cgyba..
ja mam co? MAMAMA? IE WIEM
CIO JES W OGHOLE GRANE.. | LI-
TERKI TTRX JAKIOD KRZYWO
TRASFVIAM,. ALE GITES JEST NA
MAKSA...

1 JATO POTWIERDZAM :)
bla bla bla
/nyk Huckster

To ja koszystajonc z chwyly
tschasoo wolnego walnem jakies
ASCII:

4)

W D

1 1)
Il e . ¢ I

A\o + /= \ =\

(. Ay

o o a =

Frle Fe

o
Py

++ Huckster has been kicked off the
channel
#imprezawrivierze by nobody

w0k Mode change +b *1+@+ hucksterlan-
dia.com on #rAMARAAAAA By pobody

/nick Jubal
/t Iycie suxx, and then sie konczy...

/me chcialby powiedziec, ze jest
juz he-he 3:09. W pokoju obok mnie
zalega mieszane (z powodu LMouse)
towarzysiwo, zas Cormix czyta mi
przez ramie... Cormix sam juz nie
wie, co mowi... 3)

MellOW here: teraz idziemy cos
zezrec... mniam! Zyczcie powodzenia:)

No i w koncu sie do tego dorwa-—
lem... tak, to ja... nie wiecie kto,
a szkeda :) Impreza jest rulezujaca,
a wszystko co pisze czyta na biezaco
Mycha (LMouse) Jak jej bue znacie,
to wasza strata, a teraz idziemy cos
zjesc poniewaz juz Cromaxowi slina
macno pociekla. Mi chyba tez. No to
ja Over <RomeoAD> byl tutaj 3))))

Wszyscy bolejemy nad brakiem
naszej wspanialej, jedynej i w ogole

Tiaa... Cromax i pozostale Croma-—
Xy poszly jesc...

/nick Voyager
/j ¥cokolwiekbytobylo. ..

Voyager nie bedzie nudzil, bo
pewnie juz wszystko co mialo byc
napisane napisali, a Huckster caly
czas go poprawia... Cromax caly
czas przezywa rozdwojenia jazni
i pewnikiem w poniedzialek na
#amigapl zaroi sie od Cromax, Cro-
max_ _Cromax_ Cromac__ i te pe..
Zreszta zobaczymy. Qrde przyzwy-
czaje sie pisac bez polskich znacz-
kow, to potem bede tygodniami
wstawial do tekstow ogonki...

[leave

/me wiasnie wrocil z schotniego
AS.. Bylo c00l, na Eurece lecialy
composy... Slam, Banshee, mowy
Takewondo Master.... Naganialem sie
jak dziki... Ale pogadalem z Pciam-
puchem, no i okazal sie cO0l gosc
:))) troche na mnie najezdzal, ze mu
zgarnalem Infinita do A1200 przed
nosem, ale kto pierwszy, ten lepszy...
He, Jubal chce opis Infinita do Ima-—
zinea... c0000I... pewnie ze napisze...
Bedzie... Poznalem szefa Micronica
(Manfred Kotulla) c000I gosc... cale
#amigapl swietowalo... w ogole byly

Famigap! :

7

- -
\'/% /\/% e
SV S A

to najbardziej c000I targi Amigowe,
jakie w zyciu widzialem... [...] Biw =
amigowcy przysylaja na Superscreen G %
00l tracey... moze ludzie maja kiep- © "
ski sprzet... ale na pewno nie jest to 3@5
3D studio... ide do kibelka... na ~
chwilke... )

Or: If credit card payment was se- NF
lected, this form may be faxed to =~
305-458-9698 (Florida, U.S.A) or {-ED{\.
E-mailed to mmedia@world.std.com. ™

(zupelnie nie wiemy, skad sie to 0

tutaj wazielo......) ~F
g
End Of Log#1 -
g %)ﬁ.
\t
MONSTER'S DICTIDNARY )
wf

SLOWNIK #AMIGAPL-owea: ¢,

mass deop,kick,ban - ulubione )™
gry towarzyskle w pewnych kre-
gach lamerow )
cgyba - to chyba (nie wiem) ozna-
cza chyba (swahifi) ~F
~IE WIEM CIO JES W DGHOLE GRA- :
NE“ - Cromax, jak sie okazalo nie ;'@;\
wie, jakie gry sa teraz na topie ANy
,LITERKI TTRX JAKIOD KRZYWO
TRASFVIAM® — trafne spostrzerze-  °
nie Cromaxa, fachowcy twierdza, ze ~ ¥
z czasem stanie sie to przyslowiem -3
UE - takie przedmioty wykladane na 4. f*
elektronice PW, naprawde suxx A
nyk - nick; narzecze hucksterlandskie =
Katka - za duzo by gadac...
#cokolwiekbytobyle - bylobytop-
rawdopodobniezupelnienietoczego- . %,
sieakuratspodziewamy oy
Cromax, Cromax_ _Cromax_ Cro- ?Eu)ﬁ :
mac__ - rozne forki Cromaxa (glow-
nie procesy zombie) J
trace, gfx,sth,c0001,Biw,lagi,Phoe- o
nix — idiomatyczo-skrotowe okres- N5
lenia slangowe, absolutnie jednak = T~
nie niosace ducha postepu W
.
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Miesigc temu

skonczylem opisywac tryby ad-
resowania. Dzi$§ zajmiemy sig
instrukcjami skokow i tworze-
niem petli.

Instrukcje skokoéw naleZa do grupy instrukcii
sterowania programem. Oznacza to, ze modyfikujg
one spos6b realizacji programu poprzez zmiang
kolejno$ci  wykonywania jego poszczegélnych
segmentdw. Skoki bezwarunkowe stosuje slg naj-
czescie] po to, aby opusci€ fragment programu,
ktéry nie powinien by¢ wykonywany. Skok zapew-
nia nam instrukcja JMP {ang. JuMP — skocz).

J¥P (adres efektywny>

Po jej napotkaniu program kontynuowany jest
od migjsca wskazywanego przez adres efektywny.
Jej dziatanie zilustruje ponizszy przykiad. Mozna go
przepisaé i uruchomié.

MOVE.W  $8FFFF,D0 ;wpisanie $FFFF do D9
JHp SkeczDale] ;skok do SkoczDaled
MOVE.W  #0.08 ;zerowanie slowa z DO
SkoczDalej:

MOVE.W  De,D1 ;skepiowanie stowa do D1
RTS :koniec naszego programu

W pierwszej instrukcji do rejestru DO wpisywa-
na jest pewna warto$6. Kolejna poweduje skok do
miejsca oznaczonego etykietg ,SkoczDalej”. Nas—
tepnie wykonywana jest instrukcja przeslania sto~
wa Z rejestru DO do D1. W ten sposéb stowo w re-
jestrze D1 zawiera wartos¢ $FFFF. Dzigki umiesz-
czeniu instrukcji JMP nie zostato wykonane
kasowanie stowa w rejestrze DO. Program zacho-
wat sig tak, jakby jej tam w ogéle nie byto. Mimo to
zasemblowany program zawlera jg. Mozna to
sprawdzit wycinajac instrukcje JMP, np. stawiajgc
przed nig Srednik (linia potraktowana zostanie jak
komentarz — patrz cz. 4). Dia przec¢wiczenia dziata~
nia skokéw proponuje samemu przeanalizowaé
ponizszy program 1 sprébowaé wypisaé kolejno
wykonywane instrukcje.

Instrl:  JMP Imstr3
Instr?:  MOVE #1.d8
Instr3:  dMP  Instrd
Instrd:  MOVE #2,dB
Instrb:  JHP Instré
Instr6:  MOVE 43,08
Instel:  JMP Instr?
InstrB:  MOVE #4.d8
Instr:  JMP Instrd

Ci, co to zrobia, na pewno zauwazg kilka cleka—
wych sytuacji. Pierwsza to faki, Ze pa poczatku wy-
konywany jest skok do trzeciej linii, w kiorej réw-
niez jest instrukcja skoku do Instr8. Zamiast tego
moina bylo od razu wykonaé skok do finii Gsmej.
Druga sytuacja jest niepotrzebnie wykonany skok
z linil pigtej do széstej. Program przeciez | tak zro-
bitby ta sam. Oczywiscie, oba te bigdy nie wplywajg
na poprawno$¢ programu, lecz kazda dodatkowa
instrukcja niepotrzebnie wydtuza czas dziatania
programu, a chyba kazdemu programiScie zalezy
na szybkosci. Ostatni biad to fatalne zapetlenie sig
programu, ktére w efekcle sprawia, Ze Zadne dalsze
instrukcje, poza tym fragmentem, nie zostang wy-
konane. Poprawicny program wygladatby mnigj
wigcej tak.

Instri: JMP Instr8 skok od razu do Instrs,
;2 nie Instrd

Instr:  MOVE #1,d8  ;to jest ostatnia wywotana
sinstrukeja,

swiec w tej 1init powinien

sbyé keniec
Instr3: JWP InstrB
Instrd: MOVE #2,d6  ;drugie przypisanie

;Z piatej 1indi wycieto

sniepotrzebny skok do Instr
Instr6: MOVE 3,08 ;i zaraz po tym trzecie
Instr7:  OMP Instr2 ;oraz skok do Instr2
InstrB:  MOVE #4,d8  ;pierwsze przypisanie
Inste9: JMP Instrd ;i skok do Instrd

Oméwione bigdy moga bardzo czgsto wystapic
w gzasie pisania programu, zwlaszcza zapetlenie.
Diatego tez przed ueuchomieniem zawsze lepiej
sprawdzié, czy nie nastapi 6w niefortunny przypadek,
by niepotrzebnie nie zastanawiaC sig, czy to komputer
jest taki wolny, czy tez my co$ Zle napisaliSmy.

Piszac program czesto okazuje Sig, Ze pewne
jednakowe ciggt instrukeji musimy wykonywaé
dosy¢ czesta. Qczywicie, mozna by po prostu
przepisat je, lecz nie zawsze fo jest mozliwe,
choéby diatego, ze jesteSmy ograniczeni pamigcla.
Z tego powodu przydaloby sig umiesclé 6w frag-
ment programu w caloci zwanej podprogramem
i co jaki$ czas wykonywaé do nlego skok. W pod-
programie wykonywane beda ckreSlone operacje,
po tzym nastapi powr6t do dalszej czeSci gtowne-
go programy. Znajac instrukcje JMP mozna by
pokusi¢ sig o napisanie krétkiego podprogramu.
U nas bedzie on stuzyt do wpisania zera do rejes—
trow DO, D1iD2.

MOVE.UL  SSFEFFFFFE,BB  ;Na poczatku wstawienie

MOVE.L  #SAAARAMADT  danych do rejestriw

MOVE.L  #$BBBBBBEB,DZ

LEA Powret, A0 ;Tatadowanie adresu,
spowrdt do AB

JNp Wyzeruj ;Skok do podprogramu,

Powrgt: ;2 poten wykonanie dal
;szej czeded

MOVE.W  #$4BCD,D1 ;U nas - wpisanie do
wolnych

MOVE.R  #1,D¢ ;wartodei

RTS ;Koniec programy
;podprogram wpisujacy
1do B8 i D1 Yiczbe 8

Wyzeruj:

MOVE.L  #9,D8 szerg do D8

MOVE.L  DO,DI ;08 do D1

MOVE.L  De,D2 ;08 do D2

Jip (A8} ;skok do miejsca, ktdre

swskazuje AB czyli Powr6t

Proponuje przepisal i wruchomié powylszy
przykiad. Po jego wykonaniu rejestry DO, D11 D2
beda zawiera¢ odpowiednio liczby 1, $ABCD i 0,
co jest znakiem prawidtowego dziatania. W ten
sposdb zrealizowaliémy podprogram ,Wyzeryj”.
Niestety, aby to zrobié musiei$my poswieclé re-
jestr AD do przechowania adresu powrotu z pod-

programu. W dodatku kaZzdorazowe wykonanie
~Myzeruj” zwigzane byloby z wykonaniem odpo-
wiedniej instrukeji LEA. Jest to troche zbyt skam-
plikowane, jak na tak ezesto uzywang wiasciwosé
podprograméw. Domyélacie sig wiec, Ze to samo
mozna zrobi€ o wiele proSciej. Stuzg do tego dwie
instrukeje JSR {ang. Jump to SubRoutine — skok
do podprogramu) i RTS (ang. Return from Sub-
Routine - pewrét z podprogramu). Instrukcja JSR
przed wykonaniem skoku do podprogramu taduje
na stos adres nastepujacego po niej rozkazu, po
czym skacze, tak jak JMP, w miejsce wskazane
adresem efektywnym.

ISR <adres efektywny>

Instrukcja RTS dziata odwrotnie. Zdejmuje ze
stosu adres zapisany przez JSR i wpisuje go do re-

jestru PC, co faktycznle jest skokiem w odczytane
miejsce, czyli powrotem z podprogramu. Z instruk-
cjg RTS mieliScie okazje zetknaé sie juz wezesniej.
Miejsce jej wystapienia opisywalem jako koniec
programu. Wriosek z tego takl, Ze nasze programy
sq réwniez podprogramami. RTS zapisujemy bez
dodatkowych parametréw. Ponizej przyktad ogdl-
nego zastosowania instrukeji JSR i RTS.

JSR Podprogram ; skok do podprogramu

Podprogram:
s Wykomanie podprogramy i
RTS 3 powrdt

Oprécz instrukcji JSR istnleje jeszcze druga,
dziatajaca prawie tak samo — BSR (ang. Branch to
Subroutine - ,odgatezienie” do podprogramu). Cd
JSR rdzni jg fakt, iz adres powrotu tworzeny jest za
pomocg Tejestry PC i 8 lub 16 bitowego przesunig-
cia. Instrukcia ta jest krétsza od JSR, gdy? argu-
mentem jest bajt lub stowa. Jest réwniez od niej
szybsza, jednak wadga jest ograniczony do 16 bitéw
zakres przestrzeni adresowej, Oznacza to, Ze rozni-
ca migdzy adresem umieszczenia BSR a adresem
podprogramu nie moze by¢ wigksza niz 32765
(wektor skoku podawany jest jako liczba ze zna-
kiem). Zwykle w programach skoki nie s3 az tak
duze, wigc BSR stosowane jest czesciej niz JSR, To
zwigksza szybko$é dzialania programu. Skiadnia
BSR jest nastgpujgca

BSR <etykieta>

Jak wida¢, rozmiaru skoku nie musimy poda-
waé, asembler zwykle sam go doda, przewaznie
jako stowo. Je§li chelelibySmy zaznaczy€. & na
skok wystarczy bajt, to dodajemy na koficu sufiks
-5 (asemblery akcepiujg réwniez ,..B"). ,.S" wy-
musza 8-bitowe przsunigeie i stosowane jest je-
dynie dia instrukcji ,.odgateziet” (ang. Branch).
Panizej potane jest przykiadowe 16~ i 8-bitowe
zastosowanle instrukcji BSR.



BER.U
BSR.S

Ftykieta
Etykieta

PoniZej jest nasz program po poprawieniu.
Mozna go uruchomié i sprawdzi€, Ze dziata fak sa~
mo jak poprzedni.

MOVE.L  #SFFFFFFFF,D8 ;Ma poczatku wstawienie

MOVE.L  #$AAMAARAA,DI sdanych do rejestréw

MOVE.L  #$BBBBBABB,DZ

BSR.S  Wyzeryj ;Skek do podprogramu,
;2 poten wykenanie dalszej
sczesci.

MOVE.YW  #6ABCD, D1 ;¥pisanie dowolnych

MOVE.B  #1,08 swWartosc i

RTS ;wyjscie z programy
spodprogram wpisujacy do
;08 i D1 liczbe

Wyzeruj:

MOVE.L  #9,B0 szerg do DB

MOVE.L  0@,B1 ;D8 do D1

MOVE.L  D@,D? ;68 do D?

RIS ;Powrdt z podprogram

W jezykach wysokiego poziomu podprogramy
nazywane sa funkcjami lub procedurami. Ogbinie
rzecz biorgc mozna powiedzie¢, ze funkcja jest
podprogram, kiGry po powrocie zwraca nam jakas
warto$€, a procedura, jesh jej nie zwraca. Do obu
typéw podprograméw mozemy podawaé para-
metry. Zwykle umieszcza sig je w rejestrach.
W ten sposéb w asembierze mozemy realizowac
takie funkcje jak silnia z liczby, czy wydruk tekstu.
Dila przyktadu, aby otrzyma¢ silnig, przed skokiem
do podprogramu , Siinia” liczhe umieszczaliby$my
w rejestrze DO, & po powrocie znaleZlibysmy
w nim obliczong siinig. W drugim przypadku, aby

Tabela instrukefi skokow warunkowych

Condition Codes Register
C (Carry) — najwyszy bit wyniku

V (oVerlow) - nadmiar (niemoZliwe wyrazenie wyniku w kodzie uzupetnienia do dwéch)

Z (Zero) — wynik operacfi réwny zero
N (Negative) ~ najstarszy bit wyniku réwny 1

X (extend) - najwyzszy bit wyniku w operacjach wielokrotnej precyzji

wydrukowag tekst, w rejestrze AQ0 wpisywalibySmy
adres poczatku napisu i wykonywaii skok. Przyk-
fadéw mozna mnozy¢ bez korica, ale dodam tylko,
#e w podobny sposéb zrealizowane sg odwotania
do funkcji z biblietek systemowych.

Podczas rozwigzywania jakiege$ problemay,
czesto zdarza sig, Zze pewne czynnosci powinny
by¢ wykenywane tylko podczas zajécia jakiego$
warunku. Dia przyktadu rozwazmy reaiizacie fun—
keit SGN, ktéra bedzie nam zwracata znak liczby
podanej jaka parametr. Zapiszmy, jakie mozemy
mie¢ mozliwosci.

Je§1i Liczba=B wtedy Inak = 8
w przeciwnym przypadku

jes1i Liczba<® wtedy Znak = -1
w przeciwnym przypadku Inak = 1

W powyiszym zapisie ,wtedy” oraz ,w prze-
ciwnym przypadku” mazemy zinterpretowac iako
wykonanie, 1ub nie, skoku do dalszej czesci prog-
ramu. Nie wiemy tylko, jak sprawdzié wystapienie
podanych warunkéw. Aby to zrealizowaé, powin-
nismy mie¢ funkcje poréwnujaca. W asemblerze
jest to instrukcja CMP, ktéra wystepuje w czte-
rech podanych nizej postaciach. X" to jeden
1 trzech mozliwych rozmiaréw, a ,<ea>” - adres
efektywny.

EMP.x {eav,Dn
CHPA.X <ea>,An
CMPTLx #(danad ,<ead>
CMPH.X {An)+,{Am)+

CMP teorelycznie odejmuje dang podang
w Zrédle od dane| z przezna-
czenia. Pisze teoretycznie”.
gdyz w rzeczywistoSci stan
Zrédia i przeznaczenia nie
zmienia sig. Wykonanie CMP
wptywa jednak na stan rejes—
tréw znacznikéw (ich opis byt
w czedei trzecie)). Dla prayk-

Na przykadzie CMP #X,00 tadu, je$li cheemy sprawdzic,
czy rejestr DO jest réwny 3,
e Znakiem X <= D0 piszemy
BGE — wigkszy lub réwny
N=1 V=1 lub
N=0 V=0 CHP.L  #3.d9
: : Jesll tak jest, to znacznik ,2”
ek et ez Zzngi (zero) zostanie ustawiony,
BGT - wigk BHi — wy? L S 2
ooy Y o gdyz odjgcie tréjki od DO da~
N=0 V=0 Z=0 foby w wyniku O. Jesli w ta-
kim przypadku checemy wy-
ze nakiem X>=D0 bez znaku kona.é skok W mr.‘e mIEISCB,
BLE — mnigjszy lub réwny BLS — nizszy lub taki sam to uzywamy jedng) Z instruk-
7=t Wb =1 iub ¢jt Bee (ang. Branch Condi-
mfa ‘\ﬁ’ lub Z: tionally - odgatezienie wa-
e runkowe}, wykonujacych
skok tylko w przypadku zais-
e znakiem X>D0 tnienia okreslonego stanu bi-
BLT_rRT:vaZo lub tow rejestru znacznikéw. Pa-
N=0 V=1 rametrem tej instrukcji jest
etykieta, do kidrej powinien
by¢ wykonany skok. W na-
0>D0 0<DO - .
BM,_ui:mny BPL_?‘ieulemny szym przykfadzie powinna to
N=t N=0 by€ instrukcja
X200 X< D0 BEQ SkokGdyTrojka
BEQ — réwny BNE — rézny g y
2= 7=0 W podanej tabeli skokéw wa-
runkowych pogrupowatem in-
BCS - C=1 wygenerowana pozyczka BCC — C=0 brak podyczki ﬂ;;’l;qel (:Qbmz ZeZEgiig;eﬁu J';i
e li e m.
, wida¢, nie wszystkie instrukcje
BVS - V=1 nadmiar BVC — V=0 brak nadmiaru majg  swoje odpowiedniki.
Trzeba o tym pamigtad piszac
BRA — skok zawsze wiasny program i odpowiednio

dobiera warunki.

Oprdcz instrukeji CMP istnieje jeszcze drugs,
szybsza od niej, TST, do kidrej parametrem jest
jedynie adres efektywny. Jej dziatanie jest bardzo
podobne do CMP, 7 3 jednak réZnica, Ze dana jest
testowana tak, jakby$my cdigk od nigj 0. Jest tak-
Ze trzeci 3posob ustawiania znacznikéw. S3 to po
prostu wszelkie instrukcje operujgce na danych,
np. instrukcja MOVE #-3,D0 wstawiajgc liczbe
ujemng do rejesiru DO, jednoczes$nie ustawia
znacznik N (Negative). W ponizszym przykiadzie
kopiujac rejestry mozemy od razu wykonywaé in—
strukcije Bee bez dodatkowej TST czy CMP.

HOVE. W
BMI

pi,08
Skekdes1iDiBy1abijemna

Teraz mozemy napisaé nasza przyktadowa fun-
kcjg SGN. Jako parametr traktuje ana liczbe z re-
jestru DO, tam tez umieszeza wynik.

SGN:

ST WG ;testowanie, czy DB =10

BEQ Wyjscie :skok, jesli 7 ustawiony (zero)
BME Ujemny  ;skok, je§li N ustawiony {ujemna)
MOVE.L  #1,005 ;znak dla dodatniej

BRA Wyjscie ;skok do wyjScia z programu
Ujemny:

MOVE.L  #-1,D@ ;wpisania -1 jako znaku liczhby
Yyiscie:

RTS swydscie 2 funkei

Powyzszy program testuje liczbe i jesli jest
réwna 0. to pe prostu wychodzi z funkcji. JeSh
jest ujemna, to skacze dalej, by wstawi¢ liczbg —1
i wyjé¢ z podprogramu. Jesli liczba jest dodatnia,
1o zadna z instrukcji skokdw (BEQ, BMI} nie zos-
tanie wykonana. Mozemy by¢ pewni, ze jest to
liczba dodatnla. Wstawiamy wiec jedynke i wyko~
nujemy skok do wyjécia. BRA Jest instrukcja wy-
konywang bez wzglgdu na stan znacznikéw. Moz-
na wieC przyjac ja jake szybszy odpowiednik in—
strukcji JMP. Zauwazyliécie pewnie takie to, iZ
zamiast BRA mogliémy od razu wstawi¢ RTS. Nie
zrobitem tego z jednego powodu. Przegigdajac
program RST zwykle kojarzymy z koficem pod-
programu. Wstawiajac zamiast BRA moglibySmy
mylnie przyjaé jg za koniec funkcji ,Sgn”,
a Ujemny” za catkiem nowa. W takim przypadku,
aby ustrzec sie pomytek, warto wpisywaé ko-
mentarze, a podprogramy oddzielaé np. komen-
tarzem z szeSédziesigcioma gwiazdkami. Za po-
mocg instrukcji Bcc mozemy organizowac row-
niez petle. Wykonywane sg one dopoki warunek
wywolujacy skok jest spetniony. Ponizszy prog-
ram przepisuje tekst z miejsca .Tekst1” do
Jlekst2”.

LEA Tekstl,ad sadres tekstu do AQ

LEA Tekst?,al  ;adres miejsca, gdzie kopiowac
o Al

Petla:

MOVE.B  (AB)*,(Al}+ ;skopiowanie znaku 1 przejscie
;o nastepnege

BNE Petla ;skok, jesli byl to znak o
;kodzie réznym od 8

RIS askoniec

Teksti:

BC.B  'Teksi zakoficzony zerem',@

Tekst2:

BLK.B 108 ;obszar stu bajtow

W gléwnej petli znaiduje sie jedynie Instrukcia
MOVE {wpiywa ona na znaczniki) oraz wykonujgca
skok BNE. Tu réwniez obyli$my sig bez CMP.

Tym prostym przyidadem koricze dzisiejszy od-
cinek. W nastepnym przedstawig inne sposoby
tworzenia petli oraz kolejne instrukcje asemblera.
Do zobaczenia. ]
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Visual Basic dla aplikacji
w przykladach

Jest to kolejna pozycja w wie-
loletnim  dorobku basicowego
eksperymentatora, Williama J.
Orvisa. Jak wskazuje tytul,
ksigzka jest przeznaczona dla
tych, ktorzy chcg dogiebnie poz-
na¢ i wykorzysta¢ wszystkie
mozliwosci arkusza kalkulacyj-
nego MS Excel. Zrozumienie
opisanych w niej przykiaddw
pozwala na tworzenie rozbudo-
wanych makr. automatyzujgcych
prace oraz pozwaiajgcych na
przystosowanie arkusza do
wiasnych potrzeb, np. automa-
tyczne polgczenie z bazg da-
nych bgdz edytorem tekstu.

Ksigzka jest rzeczywiscie inte-
resujgca i przede wszystkim
uzyteczna, mam jednak dwa
zastrzezenia. Zabrakio przykia-
déw ukazujgeych analogie, badz
cho¢ symbolicznego opisu jezy-
kow makr w MS Word i MS Ac-
cess — autor caikowicie skupit
sie na arkuszu kalkulacyjnym.
Druga uwaga dotyczy wersji ar-
kusza — w dobie wszechobecne-
go Windows 95 Excel 4 traci
myszks. Na naszym rynku nie
brak obecnie pozycji dotycza-
cych pigtej wersji arkusza, ktoz
wiec chciaiby sie cofa¢, zeby
poznac nieco inny dialekt VB dla
aplikacji.

Amatorzy ,czystego” Visual
Basica (bedgcego osobnym Sro-
dowiskiem  programistycznym,
nie powigzanym z MS Office)
wiasciwie powinni siegnac po in-
ne pozycje, aczkolwiek porow-
nanie obu dialektow jest bardzo
interesujgce.

Reasumujac, ciekawe i su-
miennie napisane kompendium
wiedzy o Visual Basicu dia Ex-
cela. Mnogosé czytelnie przed-
stawionych przykiadéw znacznie
podnosi wartos¢ tej pozycii.
Cennym dodatkiem jest spis ko-
déw biedow oraz siowniczek
najwazniejszych terminéw. (JT)

William J. Orvis, ,,Visual Ba-
sic dla aplikacji w przykla-
dach”, Oficyria Wydawriicza RE-
AD ME, 1995, 520 stron.

Larry W. Smith
David L. Comphalt

YISUAL
BASIC 40

¥

krotki kurs

AW A

Visual Basic 4.0. Krétki kurs.

Za sprawg wizuainych jezykow
programowania tworzenie aplikaciji
dla systemu Windows stalo sie
dostepne dla przecietnego uzyt-
kownika. Wielkie zastugi na tym
polu nalezy przypisa¢ pakietom
Delphi i Visual Basic. Opisywana
ksigzka ma na celu jak najszybsze
zapoznanie czytelnika z aspektami
tworzenia aplikacji za pomocg pa-
kietu Visual Basic 4.0. Oryginalny
tytui sugeruje, ze materiat w nigj
zamieszczony da sie przyswoit
w trzy dni. Biorge pod uwage row-
niez niewielka objetos¢ ksiazki na-
iezy sie spodziewa¢ daleko idg-
cych uproszczeny i powierzchow-
nosci w omawianiu  bardziej
skomplikowanych cech jezyka.
Tak tez sie stalo. Autorzy skiero-
wali swa pubiikacje do oséb majg-
cych niewielkie dos$wiadczenie
w programowaniu. Nie jestem za-
dowolony z tego typu rozwigzania,
jako ze pozwala ono wiasciwie tyl-
ko na wstepne zapoznanie czytel-
nika z wybranymi cechami pakie-
tu, nie zapewnia natomiast uzys-
kania solidnej podstawy do
tworzenia wlasnych apiikacji. Do
ksigzki dotgczona jest dyskietka,
na ktorej znajduje sie przyktadowa
aplikacja 0 nazwie Tester. Nalezy
pochwalic tworcow polskiej edydji
za stworzenie polskiej bazy do te-
go programu i jednoczesne pozos-
tawienie bazy oryginainej dla
osbb, ktbre cheialyby jednoczes-
nie szlifowa¢ znajomosc jezyka
angielskiego. W zasadzie cata
publikacja sprowadza sie do przy-
gotowania uzytkownika do napisa-
nia zamieszczonej na dysku apli-
kacji. Idea ta nie bylaby zta, gdyby
towarzyszyta jej wieksza ilos¢ in-
formacji ogdlnych. W  aktualnej
postaci ksigzka dos¢ szybko
przestaje odpowiada¢ na nurtujg-
ce poczatkujgcego programiste
pytania i sprawia, ze jednym 2rod-
tem wiedzy staje sie dokumentacja
dolaczona do pakietu. Oczywiscie
tego typu sytuacja nie powinna
mie¢ migjsca. (KK)

Larmy W. Smith, David L.
Campbell, ,Visual Basic 4.0.
Krotki kurs”, Wordware Publis-
hing, Inc. 1996, Zakiad Naucza-
nia Irformatyki ,MIKOM” 1996,
przekiad Malgorzata Kutakow-
ska, stron 158.

Dariusz Boncler [

WINDOILSEOS] |
wsiger |

Windows 95 w sieci
(wersja polska i angielska)

Ksigzka jest uzupetlnieniem
wczesniej publikacji tego sa-
mego autora podwigconej opi-
sowi systemu Windows 95.
Obejmuje ona zagadnienia
zwigzane z pracg w roznora-
kich sieciach z wykorzystaniem
wspomnianego wyzej systemu.
Dowiadujemy sie w jaki sposob
zainstalowa¢ w systemie karte
sieciowg i odpowiednie proto-
koly, a takze jak korzysta¢
z zasobéw sieci. W dalszej
czesci autor dos¢ szczegdétowo
omawia funkcjonowanie Win-
dows 95 w sieciach Microsoft
Networks i Noveii NetWare,
wspominajgc jednoczesénie
o kilku innych rozwigzaniach,
takich jak choéby LANtastic.
Dla wielu uzytkownikéw bardzo
istotne okazg sie informacje
dotyczgce pracy w sieci Inter-
net i czesto wigzgca sig z tym
obsiuga poigczen typu Dial-up.
Sporo miejsca poswiecono
kwestii administrowania syste-
mem. Mozemy réwniez poczy-
ta¢ o poczcie elektronicznej,
programie Microsoft Fax i dru-
kowaniu w sieci. Bardzo wazng
kwestia wynikajgcg z uzytko-
wania sieci jest wymiana infor-
macji w grupie roboczej. Na
zakonczenie zaprezentowany
zostat sposob wykonania insta-
lacji sieciowej.

Zadaniem ksigzki jest przybli-
zenie czytelnikowi wszeikich
zagadnieh zwigzanych z konfi-
gurowaniem systemu Windows
95 do pracy w rozmaitych sie-
ciach. Jesli tylko uzytkownik
dysponuje odpowiednig wiedzg
na temat samego systemu (co
jest zreszta wymagane), ksigz-
ka ta speinia to zadanie dosko-
nale, w czym duzy udziat ma
przejrzysty styl i sposéb w jaki
autor przekazat spory zaséb in-
formaciji. (KK)

Dariusz Boricler, , Windows
95 w sieci (wersja polska i
angielska)”, Komputerowa Ofi-
cyria Wydawnicza ,Help’, 1996,
strort 313.

Word 7 dla Windows 95

Zaawansowani  uzytkownicy
edytora Word znajg juz jego za-
lety, za$ poczatkujgcy z pewnos-
cig szybko obdarzg go uzna-
niem. Dla wszystkich natomiast
ksigzka ,Word 7 dla Windows
95" bedzie nieoceniong pomoca.
Jest to przewodnik po najnow-
szej wersji tego edytora i zawie-
ra wiele informacji tgcznie
z przyktadami. Sg tu rozdzialy
dla poczatkujacych — o technice
tworzenia, redagowania i forma-
towania dokumentéw, tgczenia
tekstu z grafikg, zarzgdzania pli-
kami; dla sredniozaawansowa-
nych — o stylach, kreatorach,
szablonach, kontroli poprawnos-
ci pisowni, elementach Autotek-
stu; dia znawcoéw — o korespon-
dencji seryjnej, makropolece-
niach, ftaczeniu i osadzaniu
obiektéw, poczcie eiektronicznej.

Ksiazka obejmuje praktyczne
kompendium wiedzy o edytorze
Word. Podzielona jest na piec¢
czescei, co utatwia szybkie dotar-
cie do aktualnie potrzebnej infor-
macji. Na pierwszy rzut oka jej
objetos¢ moze odstrasza¢, ale
prosta struktura zacheca do za-
poznania sie z trescig. Polski wy-
dawca wyszedi naprzeciw uzyt-
kownikom i polskiej, i angieiskiej
wersji edytora, podajgc nazwy
polecen, menu. przyciskow, naz-
wy miar czy kombinacji klawiszy
w obu jezykach. Pojawiajgce sie
w treSci  ksigzki ostrzezenia.
wskazowki, uwagi I omowienia
nowo$ci sg specjalnie zaznaczo-
ne i tatwo je zauwazy¢. Catosc
publikacji zamyka rozdziat Do-
datki, w ktorym znajduje sie zbior
informacji pomocniczych, np.
wskazowki dotyczace instalacii
Worda, lista wykorzystywanych
w edytorze kombinacji klawiszy.
wykaz pdl i przelacznikow oraz
alfabetyczny spis polecen. ,Word
7 dla Windows 95" jest w mojej
opinii ksigzka bardzo pomocng
dla uzytkownikéw tego edytora.
(AM)

Ron Marnisfield, ,,Word 7 dla
Windows 95”, Komputerowa Ofi-
cyna Wydawnicza ,HELP”, War-
szawa 1996, sir. 824, ceria 65 zi.



W tym miesigcu jak zwykle dwie dyskietki w formacie OFS. Znaj-
dziecie na nich zbiorek archiwéw Iha, zawierajacych co nastepuje:

Protracker Support Archive v3

Co$, co powinno przydac sig kazdemu muzykowi tworzacemu na Protrac—
kerze v3.x. Oprocz dokumentcji w formacie AmigaGuide do Protrackera
mozna tu znaleZ¢ rozne playery, kody Zrodlowe, packery do modutow,
a takze jeszcze jeden ripper.

Autor: Havard Pedersen

Impreza

W tym numerze Bajtka moZecie przeczytac loga (zapis) z irc-party #ami—
gapl, czyli efekty zabawy ludzi, ktérych dopuszczono na chwilg do klawia—
tiry i edytora tekstu. Uwaga! Wersja nie ocenzurowana!

LHA GUI v1.13

Mata raktadka do programu tha/lzx. Dzigki niej mozna szybko i wygodnie
zagladaé do archiwow.

Wymagania: 0S 2.1+, zainstalowane Iha lub lzx oraz PIPE.

Autor: Brian D. King

Unrar v1.02
Port archiwizera uzywanego na komputerach PC.
Autor: Andrea Vallinotto

AmiCDRom v1.15

Archiwum zawierajgce wszystko co niezbedne do obslugi CD-Romu
w standardzie SCSI

Autor: Frank Munkert

ArtPro v0.94

Wygodny w obstudze program do obrobki obrazu i konwersji formatow.
Autor. Frank Payels

Wymagania: 0S 2.0+, 1 MB

LHAv1.38

Plik wykonywalny, bgdacy samorozpakowuiacym sie archiwum. Zawiera
kompresor/dekompresor archiwow Iha vi.38.
Autor: Stefan BoBerg

Vangelis
Dyskografia, zyciorys i zdjgcia dla wszystkich mito$nikow tworczosci Van-
gelisa.

Workbench 95

Zabawne archiwum zmieniajace wyglad Workbencha na cos co przypomi-
na Windows 95. Przydatne do robienia gtupich dowcipow lameria... Uwa-
ga! Jest to program klasy Brainware. Jesli go uzywasz. prawdopodobnie
twoj mozg jest do wymiany (iak byto w instrukeji).

Autor. dhalster@uni-paderborn.de

Wymagania: 0S 3.0+, 2 MB RAM

%PD 01 Voace CLt 4 Remap Info1 A, MultiPlayer

(PD 04 -Arg 1.66, ReOrg 1.172.1, RegChange

—Croak Bob's Gamen Digger, Minerunner, Pape~

fic Control. ASokoban, White Lion. Eprommer 3.2d

S

1.17, Copper

PD 02 - BootX 450, VirusZ 2.19b, FloppyDls~
kBase 0.9, PipeLine Il

PD 03 - PowerPlayer 2.7, Siicer 2.0, BootPic 2,
ScudBuster 0.6, modisty

1.06, Rocky 1.0

PD 05 — AddAssign 1.04, SurfacePiot 2.0, Sysin—

fo 3.01, Ashido 1.0

iCale 2.0, EasyAMOS Demo, FiieMaster

2.1, Revenge

PD 07 - LhA 1.38, LhASFX 1.2, SnoopDOS 1.05,
AMOS Coin Drop

PD 08 — NonClick 1.06, AIBB 4.0. Memometer
2.40, Heuch

PD 09 —Mostra 1.08, KCommodity 1.70, Reflex
Test 2, Galaga

PD 16— In Script 1.1, Zoom 54, AMines 1.1

PD 11 — PCTask, ZXSpectrum 1.5, EgoMouse 1.0,
Point TO Peint 1.1

PD 12 — AmigaBase 1.21, EditKeys 1.3, TreeGrow
1.8, Monopaly 1.0

PD 13 - Rend24 1.04, HamLabDemo 2,06, Kurve,
CrossMaze

PD 14 — LastHope, FileSearch, WKCS, Hexirat,
SimSmart, Tractor Beam, Double Squa-
res, Classic Piayer 0.1

PB 15 — Adresser, Budget, WBase, Counting

PD 16 — AmigaPL, AlienShow 2.0, DiskSalv I
11.27, Measure 2.62, Poing

PD 17 - iffWlzard 1.10, Lyapunowia 1.5, BFormat
4.0, SuperDuper 3.0

PD 18 — ReOrg 3.1, ViewTek 2.0, {X 1.0

PD 19 — ABackup 2.41, Draglt 3.0, LoadLibrary
2.27, SetBuffers 1.06 CatEdit 1.0, Most
1.42

PD 20 —APrf2 2.01, HiSpeed 5.6, Demo {by P.
Cieslak)

PD 21 — SmartPlay 3.1, FastJPEG 1.0, KingCON
1.0, AmiFlick 1.05 BootMan 1.1, CivCheat

PD 22 - VirusZ 1t 1.05, Editkeys 1.4, Solitare-
Sampler

PD 23 — ARTM 2.0, vClock, FastJPEG 1.10, Sna-
ke, Aga Manual

PD 24 - Interference, MineSweeper, cheals

PD 25 - PPShow2 4.0, OctaMed Ripper 1.0, Che—
at Mode 1.83, Stack Mon 1.1

PD 26 —~ Megaball 3.0

PD 27 — Sound Effect v2.11, Scheduler v1.3, icon
Trace v2.00, Dog3D, WBVerlauf, Mem-
bar, Spatch, konkurs

PD 28 — Mandelmania v4.1, RTap v1.0, AHextris,

; AGMSPiaySound, modut

PD 28 — TSD ti Demo, AssignPrefs v1.0, Biaster, |
Interferon

PD 30 — Garshnebianker v38.1, Trailblazer, Zoom!
vi3

PD 31~ DeLuxeGaIaga

gy 200

PD 06 -

ye, Back Gammon, XAtoms, ZCheckers, Brain, Feur
in a row, Pickout, WB Mines, WB Games, WB Co-
lumns, WB Boxman, WB 15, WB Tetris, Pharach
Curse, Battle Cars, Tomtespel, Cybernetix, Micro-
bes, Missle Command, Legend of Lothian, Air Traf~

w2030 152
- Klondlke DeLuxe AGA + Cindy Card Set

Zeptaws3(3dyski) 152
- Klondlke DeLuxe 16

Zestawad i) 152
- 3V_Pointer, AGATunnei, InstalietGame, Mini—
Morph, MUi v2.3, OptiMod v4.0, PicBeot v2.3,
ShutDown v1.0 AGAVoxel, AmigaPascal, Eprom-
mer, JCGraph, LHA v1.38, MultiTool v2.0d, Dis-
kSalvage? v11.31. EcoDisk, Filer v3.15, LX v1.03,
NewTracker v3.56, SweetCheater v2.5, ZXSpec-
trumAGA v 1.3

- ABCDH V. 0 Dont v1.1, MED v3.22, DctaMED
v2.0, ShutDown v1.4, AAStarter vi.1, Colori v1.1,
Navigator, RO v0.90, Protracker v2.3a, UPaint,
WinPics, ZX v4.71, FastView v1.38, MainActor
v1.53, MFS v1.2, MUIMousoMeter v3.12, MultiS—
tartup v1.0, Yazee

Zastawth | tIF"ﬂ—En
— Air Fight v1.5, Commodore Amiga The Game,

Videopoker, Tankkk, Walls, Robouldix Demo, Step
Five, Ufo Cheat

Zastaw #7 (3 dyski
~ Amiga Base v2.0, DB v2.5, MFormat v1.2, Quic- -
kFile v3.8, Spatch, Super Formatter, BBaseill ;
v 3.31, DirWork v1.62, DVC, FileMaster v2.0, PCQ |,
Pascai v1.2, WBase v1.2, 15KHz Hack, CAZ
vi.26beta, IBEM v1.20 demo, ALogo, Q00S
v3.10, Scout v2.1, Slurp, Disk Spare Device v3.0,
VIC-20 Emulator,

Zostaw S 2cyski) 10zt

— Mapa Polityczna Eturopy Demo, Kretacz Demo,
Zaxxon, Koncentracja v1.0, Defektris 94, Ooze AGA
!

— Cyberman, Hired Guns Demo ]

Zostow 10 @ aysk) 154
— Virus tnformation Base vi1.3, VirusZ v 11, Vi-
rusZ li Doc, XTruder, Bootdob vi.3, ComKitier ‘
v1.4, incubator v1.0, LVD v1.73, Mini Anti Virus
v1.2, Virus Boot Detector v2.6, VCKiller, Virus De-
tection File System, Virus Scanner v2.4, Virus—
Workshop v4.8, Amiga E ¥2.1, E modules

Zustaw M1 (3oysk) 152
— Digital lusions v1.C, Barss&Pipesg Deme, Ca- ;
mouflage Demo v89, tFF FX AGA v1.0, Window
Daemon v1.8, Jack The Ripper v2.26, GFX CON
vi.2, Xoper v2.5, Magic Layers, Bywater BASIC |
vi.11, Power Snap v2.2, Amiga E v3.1 demo t

~ Nesguik, Memorex, Rubicon 2D, Total Excess, ‘
aThrust

- Dies, Dungeon, TIFFView v1.14, SuperDuper
v3.13, Coder’s Calc v1.0, CloseWB v1.7, DeArchi-
ve, XV v2.0, XAnlm v2.69.7, MUIProCalc v1.5,
AAVD v1.5, DIsB502 v1.0

Zojtaw M4 (Sdpki) 15
— Akant, Emuiator A500, Battle Space, Defender of
The Moon, The Gallery, Lotto v2.0, modut

(2 v
N aLl

A1400, AlertPicture, AmigaPet, AmigaSingDaisy,
ARoach, Biob, BootGames, CloseMe, Demolition,
DrunkenMouse, EusoM, Fiame, Friends, Go64,
GothTest, GZUS, HAMCu, HAMMMM2, Intoxica—
ted, KEYBIZ!, LastWin, 1 emonWB, MegaPointer,
MemDBoubler, Mischlef, Misclitils, Monibie, Mo-
usceBounce, MouseMagic, MS2, MTVHack,
Muncho, Network, Nonproductivity, Oing, PriA~
nim, Robotroff, Rocket, SeaMonkeys, Smush,
Snow, Snowfall, SpinPointer, SpieenHack, Trails,
BootPics, C64Emulator, Forsal, Gravity, Intel, In—
telOutside, Inteifo, Intellnside, NewFromCommeo-
dore, Outslde3D, SpreadPolnter, Sproing, STE-
mulator, Swarm, Swish, Teacher, TheEnd, Tilt,
Jwiddler, VacBench, Viacom, VirusHunter, Wai—
kingMan, Washer, Wavebench, WindewsPics,
WindcwzeLngo ZedWB, Zeltensage

Zsaw B Q@ yk) 0

AmiKiss v.1.1, HippoPlayer v.2.20, MusicLineEdi~
tor v.1.14, Kiiling Grounds Demo, HDSleep v.1.1.

Nemac IV demnl

| Zestiw #18 (2 dysl ”mrl&l’
Prowacker Support Archive V3, Impreza, LHA

v1.13, Unrar v1.02, AmiCDRom v1.15, ArtPro v0.94,
LHA v1.38, Vangeiis, Workbench 95.
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Zrob to sam...

Klimat sig zmienia, wida¢ globalne
ocieplenie — podejrzewam wiec, ze
w pogodne dni spora czesé czytelni—
kéw bedzie sig zajmowata rozrywak-
mi plazowo-terenowymi. Jednak by-
wajg (coraz rzadziej) dni zimne
i deszczowe.

Prezentowane w tym numerze
zestawy wlasnie wiedy pokaza swoja
przydatnosc. Kiedy leje i nawet psa
zal na takg pogode wyrzucic, mozna
zasiasc do komputera i rozerwac sig
zrecznosciowo 1ub intelektualnie.

ZESTAW 51

Zawiera dwie gry pod Windows
3.1x (lub Win95), jedng wymagajaca
malpiej zrecznosci, podczas gdy
w drugiej przydaje sig¢ pamigc. Oto
one:

Moraff’'s Concentration-Memory—
Jiggler 4.0

BrainWave 1.1

ZESTAW 52
Takze dwudyskowy, zawiera okro—
jong wersje gry Extreme Pinball, ko—
lejnego symulatora automatu. Ten
program dziata ped DOS-em.
mMsz

SHAREWARE

Programy typu shareware podie-
gaja ochronie prawnej w takim sa-
mym stopniu jak wszystkie nne. Roz-
nica polega na tym, ze mozna je zo-
baczyc przed wydaniem pieniedzy
i zonientowac sie, czy warto pozby-
wac sie gotowki

Z reguty autorzy lub dystrybutorzy
wyznaczajg okres proby — typowo od
dwoch tygodni do dwoch miesiecy,
w ktorym mozna korzystac z progra-
mu bez koniecznosci ptacenia za nie-
go. Jesli uzytkownik zamierza to czy-
nic dalej — musi wnies¢ oplate rejes-
tracyjng. Czesto otrzymuje wtedy
drukowang instrukcje, najnowsza
wersje programu czy tez mozliwosc
korzystania z porad telefonicznych.

Optata za dyskietki i ich wysytke
w naszym 'PC Shareware’ czy In-
nych firmach tego typu nie ma zwigz-
ku z optatg rejestracyjng. ktorg uzyt-
kownik musi wniesc bezposrednio do
autorow lub dystrybutorow.

BRAINWAVE 1.1

Gdyby ta gra dzialata pod DOS-em,
nie wzbudzitaby pewnie sensacii. Jed-
nak srodowisko Windows sprawia, Ze
wybija sig, choCby pod wzgledem
technicznym. na pierwszy plan. Dzieje
sig to przede wszystkim dzigki dosko-
natej animacji i szybkosci. Autorom
udato sig zmusi€ z natury wolne okien—
ka do dziatania z przyzwoitg predkoscia
— bez uzycia bibliotek WinG.

Sama gra jest wariantem popularnej
niegdy$ ,Galagi” — trzeba wytepic flotylle
wrogich pojazd6w, z ktdrych czesé pod-
stepnie atakuje. Niby Zaden problem...

..ale nie do korca. BrainWave (jak
sie chwali producent) zawiera elemen—
ty sztucznej intelignecji, dzieki czemu
zdolna jest dostosowywac sig do gra-
cza. Istotnie, pewne obajwy tegoc sa
widoczne, np. gdy gracz ,.chowa sig”
w rogu planszy, w nastepnej rozgryw-
ce pojazdy wroga zapedzajg go tam
i kierujg swoje pociski w tamia strone,
zostawiajac reszte pola w spokoju.
Dzieki temu nie ma prostych, powta—
rzajacych sie schematéw, a kompute-
rowy przeciwnik przestaje by¢ jedynie
ruchomym celem, dostosowwijac swo—
je umiejetnosci do poziomu gracza.

Jedynym felerem byt brak muzyki,
ale moze to wynika¢ z uZywania
przeze mnie emulatora MIDIL.

Producent: Dexterity Software
Wymagania: Windows 3.1, 256 kolorow
Wskazane: karta dZzwigkowa

JAK ZAMAWIAC

Aby zamowic dyskietki, nalezy:
z kuponami,

wynoszacy 4 z1.

Zestawy sprzedawane sg zawsze w catosci.
—wypelni¢ kupon znajdujacy si¢ w kazdym numerze ,Bajtka” na stronach
—zsumowat ceny zaméwionych zestawow i dodat do tego koszt wysylki,

- obliczong sume wptaci¢ przekazem na nasze konto,
~ kupon i kopi¢ odcinka przekazu nalezy wyslac na nasz adres:

Wydawnictwo ,,Bajtek”
PC SHAREWARE
ul. Stuzby Polsce 2,
02-784 Warszawa

Nasze konto:
dawniciwo ,,Bajtek”,

PBK S.A. IX Oddziat w W-wie, 370031-534488-2700-1-06
UWAGA: Prosimy o czytelne (najlepiej DRUKOWANYMI LITERAMI) wypeinianie
kuponu i formularza przekazu. Nieczytelny kupon moze by¢ powodemn opéznie-
nia realizacji zamowienia lub niedoreczenia wystanych dyskietek przez poczte.

-
-
!
1

MORAFF’'S CDNCENTRATION-

MEMORY-JUGGLER 4.0

Co$ dla mitosnikéw ukladanek —
bardzo tadnie opracowana gra,
w ktorej trzeba ztozy¢ obrazek posie-
kany na kawalki. Liczbe kawatkéw
mozna regulowac, podobnie jak ob-
razek — dostepne jest kilka zdje¢
(w wersji nierejestrowanej tylko 2),
mozna tez podigczy¢ do gry wiasne
obrazki.

Program wymaga od gracza dob-
rej pamieci, bowiem elementy lezace
na niewtasciwych miejscach pozos-
tajg zakryte — widac je tylko w chwi-
li zamieniania miejscami. Trzeba wigc
kojarzy€, co gdzie sig znajduje...
Przydaje si¢ tez logika, utatwiajaca
zgadnigcie, w ktérym miejscu powi-
nien znajdowac sie dany kawatek (np.
zderzak bedzie raczej u dotu).

Podsumowujac, dobry odpoczy-
nek od mordowania kosmitow.

Producent: Moraffware
Wymagania: Windows 3.1

EXTREME PINBALL

Mania bilardéw elektronicznych
trwa. EP to kolejne podejscie do tego
tematu, Swietnie dopracowane tech-
nicznie i zawierajgce kilka ciekawych
pomystow. Sa tu cztery stoly. z czego
w wersji nierejestrowanej dostepny jest
jeden. Na jakis czas wystarczy, bowiem
jego opanowanie nie jest weale tatwe.

Z cigkawostek warto wymieni¢
trzy pomysty. Pierwszy to wysSwiet-

7

lanie filmu na $rodku stotu — co
prawda trwa on zaledwie kilka se-
kund (powtarzane w kétko), to jed-
nak robi wrazenie.

Druga rzecz to pomystowe wy-
korzystanie ,wySwietlacza” na dole
- pokazuijg sig tam nie tylko komu-
nikaty ,traf to czy tamto”, aie réw-
niez animacje, zadziwiajgco dobrze
wygladajace.

Trzecia rzecz to zabawny wyglad
kulki. Na poczatku jest to miniglo-
bus (obracajgcy sig kiedy trzeba),
pééniej moze zostac zastgpicny
piyta.

Jakos¢ symulacii jest bardzo dob-
ra, nie zauwazytem widocznych win-
nych tego typu grach wpadek {zwyk-
le polegajacych na niewlasciwym
odbijaniu kulki).

Warto zobaczy¢.

Producent: Epic MegaGames

Wymagania: min. 386/33, VGA
(zalecane 486/66, VGA LB/PCl), 4
MB RAM

Obstuguje: GUS, wszystkie SB,
ProAudio
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24,40 zt (244000 23} 4x1,44 VB .20 ZI z x1,44
Rise of the Triad — kolejna gra doomopodobna. Abuse 1.05 - strzelanina platformowa -
Volkov Commander 4.0 - mnigjszy i szybszyod NC4.0
12,20 z1 (122000 z1 2x1.44 MB Hacker’s View 5.02 - narzedzie do diubania w programach

Interrupt List v44 (i dodatkl) — opis wielu przerwan, uzywanych w DOS-ie.
interrupt List Helper 1.0 — przegladarka do Interrupt List.

CompSys 1.4 — obiektowa biblioteka do obstugi popularmych archiwow.
Bells, Whistles and Sound Boards 1.02 - biblioteka opisow pro-
gramowania Sound Blasterédw oraz metod odgrywania muzyczek.

Crystal Player — nie najlepszy, ale w wersji 2rodlowej, odgrywacz modutow.

s

12,20 zt (122000 zi) 2x1.44 VB

| Interrupt List 48 - kolejne wydanie zbioru tajnych i niecficjalnych przerwan
| ASMEdit 2.00 - zintegrowane Srodowisko pracy w asemblerze

ARJ 2.50 - nowa wersja archiwera

QPV 1.6¢ - Quick Picture Viewer - nastgpca znanego do niedawna QPEG-a

6,10 zt (61000 z1)

1,44 WVB |

o
-

Morraf’s MoreJonngg - nowa wersja Mah Jongga tym razem pod Windows

6,10 z1 (61000 z1) 1.44 MB

Nolsy Video Poker & BlackJack - poker i oko - hazard bez wydawania
pieniedzy
Four Rivers - jeszcze jedna orientalna gra logiczna

=

6,10 zi (61000 z})

1,44 VB |

graméw pod Windows
Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows

MS Visual Basic Run-time - biblioteki potrzebne do uruchamiania pro- f

6,10 zt (61000 z§) 144 MB

NeoPalnt 3.0 - nowa wersja znanego programu graficznego (DOS)

SuperMemo 6.7 — wersja demonstracyjna programu wspomagajacego
nauke

GameWizard 32 — poreczne narzedzie do oszukiwania w grach

6,10 z} (61000 z¥) 1,44 MB
['VGADOC 4B - opisy programowania roznych kart SVGA z uwzglednieriem
standardu VESA 2.0

Asphyxia Demo Tralner — poradnik dla programistow zainteresowanych
efektami graficznymi

ClipBase 4.04 — biblioteka do obstugl plikéw .DBF (dBase) w TP/BP 7.0
i TPW

Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dziewieédziesiatych (DOS)

RAR 2.0b - nowa wersja znanego archiwera

12,20 zt {122000 zi) 2x 1,44 MB

¥ ..
o -

6,10 z! (61000 z1) 1,44 MB

DESCENT - jedna z wielu gier doomopodobnych, bijaca pierwowz6r

6,10 zt (61000 z¥} 1,44 MB

BCAD V1.2 — prosty program typu CAD (837K).
QUICK VIEW V1.02 — uniwersaina odgrywarka dzwigkéw zapisanych w for-
macie VOC oraz WAV pod DOS. Takze animacje AVI! (33K).

Cheat 2.08 - Zestaw porad i programéw dla nieuczciwych graczy

Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach
Bad Toys - Kion Wolfensteina 3D pod Windows

JUPE — program astronomiczny, pomocny w prowadzeniu teleskopowych
obserwagji Jowisza i jego satelitow (95K).
LYNC V3.0 — bardzo wygodny pregram komunikacyjny (64K).

6,10 zt {61000 z¥) 1.44 VB

SCOPTRAX V1.0 - doskonate narzedzie do obrobki sampli zapisanych row-

POVRay - program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przyklado-
wymi grafikami.

24,40 z} (234000 z1) 4x1,44 MB

SWAG - "SourceWare Archival Group” - biblioteka dla programistow

| niez w formacie amigowsklm {168K)

VGACOPY -- program kopiujacy i formatujacy (369K)

6,10 =zt (61000 =) 1,44 MB

GobMan — prosta gra wzorowana na PacManie
Galactic Apocalypse — strzelanka kosmiczna

6,10 zi {61000 21 1,44 VB

Nitemare 3D - gierka z serii doomopodobnych, tym razem dia Windows

- _———

Las Vegas Slots Pro — symuiator jednorekiego bandyty” — auto-
matu do gry

- _;“.«r‘ E

6,10 zi {61000 =) 1,44 MB

I 3D Editor - doskonaly program do tworzenia strereogramow.

CD Info V1.57 — program do sprawdzania czytnikéw CD-ROM.
AnaWin - z podanego wzoru, oblicza i wykresla dowolny wykres.
Barclock -- skomputeryzowany terminarz.

I - 1 M 6,10 zt (61000 z1) 1,44 MB
- - e Cannon Foddera - wojenna gra strategiczna
Fire & Ice - platforméwka na peceta - A T -
Scorched Earth 1.5 - nowa gierka z walorami edukacyjnymi e
6,10 zt (61000 zi) 1,44 MB

6,10 2t (61000 21) 1,44 MB Depth Dwellers - gra 3D, wzorowana na Wolfensteinie
agSl - przerdbka znanego CompTestu - znacznie iepiej wygladajaca T
Kierowca kat. B™ - wyciag 2 przepiséw ruchu drogowego na peceta
Wildcard 0-3 - magazyn dyskowy 6,10 zi (61000 2 1,44 MB

SPX 2.0 - biblioteka procedur TP do pisania aier
3 lectlo - zbidr procedur TP

6,10 =t (61000 z¥) 144 MB BP Trap 1.0 - procedury obstugi biedu
Life Pro — gra ,Life” rozbudowana do 5 typow komorek. v
MEGA Tetris — znana gra w dobrze zrealizowanej oprawie. =
Puzzie — gra w ukladanie tamigldwki na czas 6,10 2} (61000 z¥) 1,44 MB
GeoM — test ze znajmo&ci geografii Polski. | POVCAD - modeler do tworzenia scen trojwymiarowych
Portfel — program do prowadzenia domowych finansow. PolyRay - ray tracer
UczenPro — skomputeryzowany pian lekgji Z notesem na oceny. —— -
MANIUS — trzy gry w jednym: Zamki, Yabu i Szkrab (Scrabble). = iy

6,10 zt {61000 zI) 1,44 MB

Moraff’s Concentration-Memory-Jiooler 4.0 - ukladanka

BrainWave 1.1 - strzelanina pod Windows

e

Blorytm — nazwa mowi sama za siebie.

Drift — kolejna mutacja gry Asteroid.

Medit — edytor tekstu.

Mod4Win — sluzy do odtwarzania modutow muzycznych.

1.44NVB - 6,10 z1 {61000 z1)

Extreme Pinball - bilard elektroniczny firmy Epic
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Alfred Chicken

Jak nie lisy, to kosmici! O zyciu w kurniku nigdy
nie mozna powiedziec, ze jest spokojne. Przekonat
sie o tym na wiasnej skorze (czy te? pidrach) kur—
czak o imieniu Alfred. Pewnej nocy cbudzit go hatas
dochodzacy znad kurnika. Pewnikiem samolot —
pomyslai i ponownie zapadt w drzemke. Ale nie byt
to wcale samolot i nastgpnego ranka Alfred zoziwit
sie, gdy stwierdzit, ze pozostat w kurniku sam jak
palec. Jedyng rzeczg, ktéra przykula jego uwage,
byta kartka od Meta—Kurczakéw z kosmosu, ktére
porwaty wszystkich jego braci i postanowity doko-
nac¢ na nich eksperymentéw z kablowaniem, klo-
nobraniem, czy tez innych o réwnie skomplikownej
nazwie. Wtedy Alfred postanowit, ze nie pusci pla—
zem tego kidnapingu (kurczapingu?).

Jak postanowit, tak tez zrobit. Rozpoczat wed-
rowke w poszukiwaniu ukochanej, przechodzac
krainy sera, zabawek, drewna, szkla, ksigzek, by
wreszcie dotrze¢ do tajemniczych regionéw sf.
W czasie marszruty bedzie musiat skakaé, uzywac
umiejetnie dzioba (na pewno nie do gadania)
i uwalnia¢ na kazdej planszy wszystkie baloniki.
Ma za zadanie réwniez zebra¢ wszystkie diamenty
{na kazdej planszy jest ich 60), ktére uwielbia jego
luba (2 ktra kobieta nie?) i kt6re dodajg mu jedno
wyklucie. Dzioba bedzie uzywat do kruszenia ka—
mieni stojacych na drodze i do atakowania zlych
stworéw. Na kazdym poziomie, przez kidry musi
przej$¢, ma sporo zadan do wykonania. Na przyk-
fad w pewnym miejscu musi nacisnac przycisk, by
pojawily sig klocki, pe kiérych bedzie mdgt ska-
kac, a w innym, jakas winda rusza dopiero wtedy,
gdy na nig wskoczy... Nie brak tu i bonuséw. Stoik
dzemu zapewni Alfredowi strzelanie, puszka z ro-
baczkami — ostone, jajko — dodatkowe Zycie, pre-
zent — tymczasowg nietykalnosc.

Grafika w grze jest troche uproszczona, ale mito
oglada sie na ekranie gigantyczne Sruby, platy sera
i tym podobnre obrazki. Moze wydawaé sig na
pierwszy rzut oka, ze Alfred Chicken to gra dla
matych dzieci, ale tak naprawde to produkt dla
tych, kiory oprécz skakania lubig wytgzaé tez
swoje szare komorki.

Voyager
Firma: Mindscape

Komputer: CD-32
Dystrybutor: Mirage Software

AT
i

Bubba’n’Stix

Grajgc w ,Bubba'n’Stix” mamy okazjg wcieli¢
sig w postac tytutowego bohatera, Bubbg. Korzys-
tajac z pomocy Patyczka musi on wydostac sig
Z planety, na ktérej sg uwiezieni. Patyczek, mimo
ze jest maly, bardzo przydaje sie w wedrbwce.
Bubba rzucajgc nim moze unicestwial wrogie,
kosmiczne zwierzeta lub przepedzac je np. z pod-
togi na sufit. Moze réwniez wetkngc Patyczka
w dziurke i wejsc wyzej lub pomdéec to zrobic spot—
kanemu kosmicie. Patyczkiem poedwaza sig takze
beczki, kamienie i inne przedmioty. Podczas wed-
réwki Bubba spotka Walda, kt6ry przeteleportuje
go w najmniej spodziewane migjsce, co czasem
wiazZe sig z przejsciem do kolejnego etapL.

Kazdy poziom to praktycznie odmienna scene—
ria. Etapy roZnig sig stworami oraz zagadkowymi
problemami, z Ktérymi trzeba sie zmierzy¢. Wed-
réwke Bubba rozpoczyna w nieznanym lesie, p67—
niej ,,spacerek” przez pomieszczenia statku kos—
micznego, wnetrze wulkanu, podwodna Swiatynie
i port kosmiczny. Niestety, przemyt drewna jest
karany, ‘vigc przyjaciele zapewne beda musieli sig
rozstac, a moze nie?

Od strony technicznej gre mozna wiasciwie tyl-
ko chwali¢. To, Ze wydana zostata na kompakcie,
na pewno wyszlo jej na dobre. Grafika w grze jest
wspaniala. W akcjg wprowadza nas krétki film ry-
sunkowy. Dalej $wiat rowniez wyglada podcbnie.
Wszystkie postacie s3 animowane bardzo doklad-
nie i ptynnie, wygladajg jak przeniesione z komik~
su. Liczne odgtosy dochodzace z planu akcji
wspaniale urozmaicaja zabawe i ozywiaja postacie.
a potaczenie z muzyka ptynaca z plyty sprawia, z¢
gra si¢ naprawde swietnie.

Mimo Ze jest to platforméwka, kiopotéw nie
sprawia nam skakanie i zabijanie, a raczej rozwia-
zywanie probleméw. W kazdym etapie spotykamy
szereg postaci i nowych elementéw, nad kiérych
zastosowaniem trzeba chwile pomysleé. Podsu-
mowujac: dobra strona techniczna i Swietny sce-
nariusz, to jest to, co na pewne spodoba sig kaz-
demu amatorowi platformowek.

Sunday Driver
Firma: Core Design

Komputer: CD-32
Dystrybutor: Mirage Software
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Absolutnym krélem szos w Toonii od lat jest
nieco demoniczny Count Chaos. Jak Toonia diuga
i szeroka nikt go do tej pory nie pokonat. Moze Ty
masz malerikg szanse?

Przedtem jednak musisz wybrac jedng z sied-
miu postaci (pomijajac Chaosa), ktéra bedzie cig
reprezentowac na torze wyscigowym. Kazda z nich
ma zupednie odrebny charakter, a takie swojg oj-
czystg kraing, na.szesach ktorej trenuje ik rozwija
najwigksze predkosci.

Bump'n’Burn oferuje graczowi siedem krain
wypelnionych kilkoma etapami trudnych zrmagar
na trasie. Cala zZabawa jest przerywana od czasu
do czasu jakims nalotem, erupcjg wulkanu, Snie-
zyca, mgta. Sa takze przepasci, drewniane mosty,
rzeki przelewajace sig przez trasy, stosy kamieni,
powalone drzewa, plamy oleju i inne przeszkody.
Podczas zawrotnej jazdy warto zbierac wszystkie
gwiazdki rozrzucone na szosach, bo sg to bonusy,
w wielu przypadkach niezbgdne do ukoriczenia
wyscigu. Tak wiec zbierajcie barnki z clejem (przy-
dadzg sie do tworzenia na trasie sliskich plam),
miny (1), ostony, mote w pigulce, rekawice bok-
serskie (no moze nie dostownie) shuzace do zbija-
nia innych samochodéw z trasy, zaprawg murar-
ska do budowania za soba murkéw, skoki, no
I oczywiscie pienigdze. Te ostatnie przydacza sig
w sklepie, gdzie za odpowiednig kwotg mozna na—
by¢ upgrade silnika, opon, karoserii, no i turbo-
dofadowanie. Te | wiele innych atrakcji mozra zna~
leZ¢ tylko w Bump'n’Burn.

Z pewnych wzgledéw wyscigi te, wymalowane
dokladna, komiksowa kreska, sa jedyne w swoim
rodzaju. Po zawitych trasach pedzi 8 samocho-
déw, kazdy o innym wygladzie i moziiwocciach.
Takg samg roznorodnosé mozna dostrzec, jesli
chodzi o plansze. W koncu te 35 MB, ki6re zajmu-
je owa gierka, to juz cos. Zab6jczym szybkcsciom
rozwijanyim na trasie towarzyszy dobrze wykcnana
i, €O najwazniejsze, tobrana tematycznie do trasy
miuzyka. Oczywiscie z kompakiu. Nie widziatem
lepszych i bardziej zabawnych wyScigéw na Ami-
dze od czas6w Buggy Boya. Warto sig skusic.

Voyager
Firma: Grandslam

Kompuler: CD-32
Dysirybutor: Mirage Software



Dragonstone

Samaotny Duch wyszepce $wigte stowo... Dra-
gonstone. O$lepiajacy blysk! Bél! Duch budzi sig.
Ma nowg postac. Jest cztowiekiem! Gdzie jest?
Na ziemi? Tak? Co tu robi? Po co? Co sig stato?
Co dalej?...

Wiasnie w tym miejscu zaczyna sig Twoje zada-
nie. Musisz odpowiedzie¢ na te pytania i rozwigzac
zagadke Dragonstone, zagadke pokrgcong bardzie;
niz smoczy ogon. Podczas podrdzy po $wiecie
bohater, w kt6rego sig weielisz (albo bohateka —
wybor nalezy do Ciebie) musi stawi¢ czoto wielu
niebezpiecznym putapkom i jeszcze bardziej nie-
bezpiecznym stworom. Na szczescie masz swdj
miecz, petrafisz tez ciskac duchowym piorunem.
Twa sifa poczatkowo nie jest zbyt wielka, ale
w miarg jak bedziesz posuwat Sie dalej w swojej
podrézy bedzie wzrastaé, podobnie jak umiejgt-
nosci magiczne. Wailka z potworami, cho¢ stano-
wigca najwieksza €zgsé gry, nie jest jedynym jej
elementem, Musisz takze zbiera¢ rézne przedmio-
ty i uzywaé ich w odpowiednich migjscach, a roz-
mowa z napotkanymi postaciami (nie wszyscy dy—
big na Twoje 2ycie) moze Ci dostarczy¢ wielu po-
Zytecznych  wiadomos$ci. Sceneria, w  ktorej
bedziesz sig poruszat, nie jest rewelacyjna, ale zu~
petnie przyzwoita, jak na mozliwesci Amigi 500. To
wszystko, co moge Ci na razie powiedziec... Acha,
na poczatku zabierz ziolo ukryte w jednym z nie-
bezpiecznych kwiatéw i zanies je do staruszki
w chatce. Dostaniesz przedmiot, kiory uaktywnio-
ny w kamiennym kregu przeniesie Cig w dalsza
czes$e lasu.... Teraz juz musisz sobie radzi¢ sam!

Dragonstone przypomina wygladem jedng
z najnowszych gier przygedowo-zrecznosciowych
na Amige, wydang przez Team 17. Mam na mysli
znakomitego Speris Legacy. W grach tego typu
plansza widziana z géry moze daje nieco schema~
tyczny obraz catego Swiata, grafika tez jest raczej
uproszczona, jednak Dragonstone to gra godna
polecenia. Ma w sobie to cos, co uniemozliwia
szybkie wyrwanie si¢ ze szpon6w magicznej krainy.

BADJOY
Firma: Core Design

Komputer: Amiga 1 MB
Dystrybutor: Mirage

Warto od czasu do czasu wystawiC na probe
swojg wyobraznig, szare komorki (przynajmniej tg
czgs€ stuzacg do mysienia), a takze zrecznosc.
Kazdy z tych eiementéw bedzie niezbedny do
przebmigcia przez magiczny $wiat Odyssey, naj-
nowszej produkciji zrecznosciowej na Amige.

Weielajac sie w maga podrozujemy po krainie
Zlozonej z siedmiu wysp. Zadanie, kiére przed na-
mi postawiono, wydaje sig by¢ jasne — wkroczy¢
do zamku ztego kr6la i zabic go. Ale na krolewska
audiencje nie tak fatwo sig¢ dostac.

Dysponujac drewniang todka mozemy swobod-
nie poruszaé sie pomiedzy wyspami (wyspg. do
ktorej ptyniemy wskazujemy gigantyczng, animo-
wang raczka). Na atrakcyjnosc wyspiarskich pod-
rézy wplywa duza liczba atakujgcych nas wrogow:
a to jakie$ krasnoludy z zakrzywionymi szablami,
a to tucznicy, a to ludzie zakleci w kamien, czy tez
inne ufoludki. Niezwykle barwnie przedstawiajg sig
potyczki. Wrogowie wcale nie sg pasywni, zabicie
ich jest nie iada sztuka, a czasami przed $miercia
przybierajg kiika réznych form. Na szczescie, jak
na maga przystato, oprocz miecza i wy¢wiczonych
migsni mozemy (po znalezieniu odpowiednich
krysztatow) zamieniac sig w rézne postacie. Tak
sig sklada, Zze owe metamorfozy to jedyna szansa
na przebmigcie przez zarosnigte wyspy, mroczne
zakamarki podziemi i tajemnicze korytarze zamku.
Oprécz niesamowitej zrecznosci (Odyssey nie na-
lezy do najtatwigjszych zrecznosciéwek) przyjdzie
nam takze zda€ test na obecnos$¢ szarych komé—
rek. Podroze po magicznych krainach wypetnione
sg bowiem setkami zagadek, ktére trzeba bedzie
rozwiklac. | chyba wiasnie to decyduje o atrakcyj-
nosci tej gry. Czasami naprawde trzeba sig niezle
nagtowi¢ przelaczajac skomplikowane mechaniz—
my zapadni, wybierajac posta¢ odpowiednia do
danego miejsca.

Na uznanie zastuguje dokiadna oprawa graficz-
na i dzwigkowa catej gry, kidra wraz z ptynng ani—
macjg postaci i zawitymi zagadkami sklada sig na
interesujgca calosc.

Voyager
Firma: Audiogenic

Komputer: Amiga, 1 MB
Dystrybutor: Marksoft
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Pirate’s Gold

Czasy pirackich podbojow do dzi$ fascynujg nie
tylko graczy. Szkoda, ze temat ten jakby stat na
uboczu komputerowych produkcii. Jest jednak
gra, ktéra mimo uplywu lat jeszcze sig nie zesta—
rzata. Mam na mysli Pirates!, znang z komputerow
C-64, Atari ST i Amiga. Jaki§ czas temu firma
MicroProse pokusita sig o wznowienie Piratow
i stworzyla ich zlotg edycje, uzpetniona animacja—
mi, doskonatymi szantami, a takze nowa grafika.
Jedne sig tylko nie zmienito — zasady gry i j&j cel.

Sama gra jest potaczeniem strategii, zrecznos-
ciéwki i przygodowki. Plywamy od portu do portu
wykonujgc specjalne misje powierzone nam przez
gubernatoréw miast, zdobywamy statki, kire p6Z—
niej mozemy sprzedaé. Poszukujemy réwniez skar—
béw i... wiasnej rodziny porwanej przez piratow.
Elementy strategiczne Sprowartzaja si¢ do atakéw
(ladowych lub wodnych) na miasta, przekazywania
miast we wiadanie réznych panstw, co ma wphyw
na pbZniejsze nasze losy, oraz handlowania dostep—
nymi towarami. Nie obgdzie sig¢ bez elementéw
zrecznoSciowych, takich jak walki morskie. stero-
wanie statkiem, pojedynki na szpady. Trzeba jeszcze
dodac, ze Swiat nie czeka na nasze poczynania i bez
naszego udziatu miasta zmieniajg whascicieli. tocza
sig krwawe wojny, a czas ptynie naprzéd.

Wiasciwie podczas rozgrywania potyczek na
morzach i oceanach nie mozemy zging€. Nawet
utknigcie na mieliznie, zatopienie catej naszej floty,
czy przegrana w pojedynku konczy sig tylko kilku-
miesigcznym wylgczeniem z aktywnego Zycia, co
jednak nie przechodzi bez echa — im dhuzej gramy,
tym trudniejsze stajg sie realia pirackiego Swiata.

Pirate’s Gold to znakomita rozrywka, a dobre wy-
konanie pozwalaja postawic te gre w gronie najiep—
szych produkeji w dziedzinie komputerowej rozrywki.

Voyager
Firma: MicroProse

Komputer: CD-32
Dystrybutor: Clock
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Abuse

Pomyst programu przypomina troche gre
Vikings, troche BlackThorne'a i jeszcze ciut
ciut Flashhacka. Z tej dosy¢ dziwnej kompi-
lacji powstata jednak gra ciekawa i wciagajaca,
o sporych walorach dia graczy lubigcych
strzelanie, zrgcznosciowki i myslenie — od
czasu do czasu.

Bohaterem jest go$¢ trochg podobny do
Robocopa, poruszajgcy Sie w miarg szybko,
zacpatrzony w ostony i pistolet laserowy.
Z czasem, jego WyposaZenie zcstaje uzupet-
nione o granaty, hazooke, karabinek a takze
kilka gadgetow ,pradotwérczych” — takich jak
na przyklad paralizator. Dodatkowo, znaleic
mozna m.in. chip znacznie przyspieszajacy
poruszanie sig a takze mase réznych zielonych
sprzetéw, ktore nie wiadomo dokiadnie czy
i do czego sltuza.

Sterowanie Robem nie jest latwe, ze wzgle-
du na zupetnie nowatorski interfejs uzytkow-
nika. Przemieszczanie odbywa sig przy pomo-
cy kursoréw z klawiatury, a strzelanie i celo-
wanie przy uzyciu myszy! Dzigki temu bez
problemu mozna biec i strzelaé z duzg czes-
toscig. Klawiszem INS przelacza sig bron
a prawym przyciskiem myszy uaktywnia fun—
kcje dodatkowe.

W labiryntach rozmieszczono sporo niep-
rzyjaznie nastawionych stworzefi | automatow.
7 sufitbw zeskakuja strzelajgce malpy, po ko-
rytarzach jezdza zgniatarki, w $cianach za-
montowane Sa dziala laserowe i rakietowe.
Wprawdzie wszystko to latwo rozwali¢ nawet
przy pomocy Zwyklego pistolety, jednak mimo
to liczebnosE przeciwnika sprawa, Ze gra jest
bardzo trudna nawet na poziomie NORMAL.

Wspominatem na poczatku o sporadycznej
potrzebie myslenia. Wynika to z koniecznosci
uzywania przetacznikoéw, odnajdywania $cian
do rozwalenia i wyczuwania niektérych up-
roszczefi — czesto mozna zamknaé matpy
w pomieszczeniu zamiast z nimi walczyc.

Gdzieniegdzie znajdujg sig panele zapisu
stanu gry — wystarczy na nich kliknac¢, by za-
pamigtac stan w jednym z 5 wolnych slotGw.

Luke
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Quake

W chwili gdy pisze te stowa, na rynku dos-
tepna jest tylko shareware’owa wersja osla-
wionego Quake’a. Poniewaz jednak na te gre
od miesigcy czekajg fanatycy i mitosnicy DO-
OM-a, postanowilem jg skrétowo opisac.
Dzigki plikom readme moina wyrobi¢ sobie
poglad, jak bedzie wygladat finalny produkt.

Sciezka diwigkowa bedzie dostepna tylko
dla posiadaczy CD-ROM’'6w 1 eryginalnego
krazka — ,muzyczki” zostana nagrane na nim
w formie audio. Tym, ki6rzy zaopatrzg sige
w tzw. CD-RIP’y, pozostanie zadowoli¢ sig
odgtosami walk, strzaléw, krzykow itp.

Minimalna ilos¢ pamigci RAM to & MB,
uzytkownicy Windows 95 beda musieli mie¢
zamontowane 2 razy tyle.

Na komputerach klasy 486 DX2/DX4 nalezy
ograniczy¢ sig do gry w trybie 320x200, cho-
ciaz dopiero dla procesoré6w 133-166 ani-
macja jest zadowalajaca (jak w DOOM-ie).
Ponizej Pentium Pro 150 nie nalezy przecho-
dzi¢ do trybu wyZszego niz 640x480, przy
czym juz nawet grajgc pod DOS-em trzeba
bedzie posiada¢ 16 MB pamigci RAM.

Co otrzymuje potencjalny nabywca, ogra-
niczony tak ostrymi wymaganiami Sprzeto-
wymi?

Quake, to gra dopracowana W kaZzdym
szczegOle — wystarczy przyjrzec sie teksturom
$cian, podejsc blizej do dowolnego nieprzyja-
ciela, czy porozgladac sie po ,trzecim wymia-
rze”. Wprowadzono nowe brenie (np. miotacz
granatéw) i chociaz efekty wybuchow nie sto-
ja na najwyZszym poziomie, to jest to zre-
kompensowane przez krwiste trafienia We
wroga. Ciekawostkg jest to, ze niekiedy niep-
rzyjaciele po trafieniu z karahinu padaja, by
po kilku sekundach powstaé. Oczywiscie nie
ma to nic wspéinego z opcjg NIGHTMARE -
jest to préba lepszege odwzorowania walki
i uatrakcyjnienia gry.

Krétko mowiac, Quake to nie DUKE. Prog-
ram ten ma wihasny klimat rodem z horroru,
rozbudowane mozliwosci gry po kablu, sieci,
modemie (takze w internecig), a takze inter-
fejs uzytkownika i polecenia Wewngtrzne.

Luke
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TwinBlock

Nie przypuszczalem, ze kto$ jeszcze pokusi
sig o skopiowanie pomystu Arkanoida.
Wszystkie motywy uzyte w starej, commodo-
rowskiej grze Traz wydawaty mi si¢ juz osta-
tecznoscig w tej grupie programéw a rynek
potencjalnych nabywc6w ocenialem jako nie-
wielki.

Z tege punkiu TwinBlock niczym nie zas-—
kakuje. Jest to 3.5 megabajtowy program,
ciekawy pod wzgledem grafiki, ale ubogi jesli
chodzi 0 mozliwosci i tzw. grywalno§é. Moze
by¢ dobrg rozrywka dla 10-14 latkéw, jednak
tylko przez kilka dni.

Dostepne sa dwa typy gry — pojedyiicza
lub podwéjna (TEAM). W tej drugiej, zawod-
nik moze obstugiwaé dwie rakietki lub graé
zkolega.

Celem gry jest oczywiScie rozbicie wszys-
tkich kolorowych kwadratéw. Cze$é z nich
znika po pierwszym trafieniu, inne po dwéch,
jeszcze inne po kilku. Zadanie to byloby bar-
dzo trudne — z uwagi na niewielkie rozmiary
rakietki — gdyby nie premie ujawniajace sie
po rozbiciu niektérych kwadratéw.

Najbardziej uzyteczne to oczywiScie po-
wigkszenie rozmiarow rakietki, ,rozmrozenie”
dodatkowej kuli oraz bomba, kt6ra eksplodu-
jac niszczy wszystkie sgsiednie kwadraty.
Z kolei przeszkadzajg W grze ,przyspiesza—
cze”, zmigkczacze kul (nie moga rozbijac
wtedy kwadratéw) oraz zakrzywiacze toréw.
Waine jest to, ze wszystkie te ,patenty” nie
znikajg same z siebie — uaktywniaja sie po
trafieniu lub zostaja zniszczone, gdy w pobli-
zu wybuchnie homba.

Gra, mimo przewagi ,urzadzei” utatwiaja-
cych nad przeszkadzajacymi, jest trudna. Mi,
po calym dniu grania udalo sie dotrze¢ do 10
poziomu oraz do 6 w wersji TEAM — grajac
samemu. Jest to oczywiscie moja negatywna
opinia, bo przez to nie moZna tak w petni cie—
szy€ sie TwinBlockiem. Z drugiej strony za-
pewnia to diuZsze uzytkowanie programu.

Luke



Nikt sie chyba nie spodziewal, Ze po niewatpliwym
sukeesie jaki BRT osiagnat na Sony PS, tak szybko
pojawi sig na pecetach. Co wigcej, implementacja

okazuje sie by¢ nie gorsza niz oryginat — a przeciez

pecety to komputery stworzone nie tylko do gier.
Jesli kio$ jeszcze nie wie, to wyjasniam. BAT to

gra roznigca sie od klasyki o nazwie Mortal Kom-

bat. Krwi tu sig nie uswiadczy, ciosow tez jakby
mniej, nie trzeba uczyc sie na pamiec 120 super
uderzeri (np. LDL+HP+LP+HK i obr6¢ monitor
o 90 stopni), animacja zdecydowanie lepsza no
i w ogole jakos fajniej sie gra. Mysle, ze kazdy fa-
natyk mordobi¢ powinien ten program zakupic.

Wymagania sprzgtowe s3 niebanalne. Przy us—
tawianiu rozdzielczosci oraz ilosci detali, komputer
automatycznie podaje warto$¢ FPS (Frames Per
Second - liczba wySwietlanych klatek na sekun—
de). Dsiagnigcie filmowych 32 jest raczej niereal~
ne, ale dobrze gra sig juz przy 8-10 klatkach.

Jest oczywiscie w czym wybiera¢. Dostepne sa
3 poziomy renderowania postaci, 3 poziomy cie~
niowania, 4 rodzaje filmowania walki, 2 poziomy
tzw. tekstur (sceny i podiogi) oraz czas walki
(dziert i noc). Z oczywistych wzgledéw, zabawa
w nocy jest prostsza do animowania — mniej cieni,

mniej widocznych szczegGiow.

Na komputerze klasy 486 DX2/80 mozna wia-
czy¢ wszystkie szczegGly i bic sig w trybie
320x200 (10 FPS). PrzejScie do trybu 640x480
wymaga juz zainstalowanego sterownika VESA,
Pentium 100 albo wylgczenia wigkszosci szczego-
fow — wiedy osiggamy mozliwg jeszcze wartost
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FPS - 9. Oczywiscie, jeshi kto$§ posiada karte gra—-
ficzng wyposazong w chip do animowania obiek-
téw 3D (3D Acceleration), w ogdle nie musi si¢ ni-
czym przejmowac i na Srednim 486 osiagnie petny
komfort grania.

BAT obstuguje tylko Sound Blastera, ale na
szczescle Sciezka muzyczna zostata nagrana na
dwa sposoby — MIDI (dla wersji dyskietkowej)
oraz CD-Audio. Jest to ¢ tyle pozytywne, ze mu-
zyka 10 jeden z mocniejszych elementdw tej gry.
Nie méwiac juz o odglosach i syntezie mowy, kio-
ra stoi na jeszcze wyzszym poziomie.

Zabawe z drugim ,morderca” moina prowadzic
na kilka sposobow. Przede wszystkim przy uzyciu
jednego komputera, co jednak nie jest proste, jako
Ze kaxdy musi zdefiniowaé swoje 12 klawiszy

»

i zwykle jeden drugiemu bedzie przeszkadzal.
Mozliwa jest takze gra poprzez kabel RS-232,
medem oraz siec. Maksymalna predko$C tran-
smisji wynosi 38400 bps.

Gracz moze wybrac sobie jednego z oSmiu zabi-
jakéw — ni to mistrzéw walki, ni to zwyklych op-
ryszkow. Trzech z nich uzbrojonych jest w miecz

(ElJ1, KAYIN, DUKE); pozostali trzymajg w dioniach
kij (MONDO), hak (FO), bicz (SOFIA), maczuge
(RUNGO}. Moja ulubienicy jest EL. wyposazona
w dwa noze i przepigkng, prze$witujaca sukienke!

Sama walka jest moim zdaniem zrobiona ideal-
nie i w niczym nie ustepuje temu, co miatem okaz—
je ogladac na Sony PS. Opanowanie 12 klawiszy
wymaga oczywiscle wielogodzinnych cwiczen, ale
niecierpliwi moga po prostu zaopatrzy¢ sie w od-
powiednie gamepady — PC, Sega lub Creative.

Gracz moze korzystac z czterech kierunkéw, 2
klawiszy stuzacych do odskokow, 2 do uderzen
rekg, 2 do uderzen noga oraz 2 klawiszy urucha~
miajacych tzw. COMBO, czyli naprawde super
uderzenie. Co nie znaczy oczywiscie, ze wystarczy
uzywac notorycznie COMBO by pokona¢ kazdego
~ tu na szczgscie autorzy programu staneli na wy-
sokosci zadania i tak rozwigzali problem czystej
walki, by zwyciestwo zalezato od umiejgtnosci
i refleksu gracza.

Czas zabawy grg oceniam na duzy, w porywach
nieskoniczony. Cudowna grafika, stojaca na wyzej
niz pecetowym poziomie animacja, dobrze pomys—
lana walka oraz masa dodatkowych mozliwosci,
takich jak np. gra po sieci, mocno uatrakcyjniaja te
gre. A poniewaz dobrze zrobione mordobicia s3
jednym z bardziej rozchwylywanych rodzajéw gier,
wiec wréze temu programowi sukces wigkszy niz
odniosta cata seria Mortal Kombat.

Zobaczymy, czy za pot roku kto$ bedzie jeszcze
w ogdle ja pamietat.

Luke
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Musze si¢ do czego$ przyznac.
Bardzo nie Jubig zawracania glo-
wy z byle powodu. A zwlaszcza
znajdujac sie w 6zku i majac za
sob3 kawat dobrej roboty, a przed
soba jakze mita perspektywe wy-
poczecia za wszystkie czasy.

Niestety, moja sielanka, kidra
miala byé ukoronowaniem sukce-
su po ziapaniu najwigkszego chy-
ba oprycha Internetu, i hyta zapla-
nowana na ¢o najmniej dwa mie-
nierébstwa - zostala
brutalnie przerwana przez urza-
dzenie, kidre pojawiajac sie
w drzwiach sypialni wywotato ca-
ty huragan $miechu u mojej przy-
jacidtki.

Wyobraicie sobie takl widok:
na tapczanie lezy facet, w dodatku
w niezbyt wygodnej pozycji, a tu
drzwi otwieraja sie i wehodzi czte-
koksztattny, o paskudnej w tym
momencie fizjonomii stwor. Stwar
ten, skadinad znajomy, z zatoio-
nym fartuszkiem kuachennym i pa-
telnia w lapie powoli przybliia
sig, mieszajac jednoczesnie ja-
jecznice i nie przejmujgc sig wea-
le zastang sytuacja {€o na pewno
nie uszlo uwadze jego szpiegow-
skich oczek) oznajmia:

- Breg, wiasnie dostatem wia-
domo$¢ od Centralnej Agencji
0 najwyzszym...

W tym momencie musiat od-
skoczyé, poniewaz gdyby tego nie
zrobit, posazek przedstawiajacy
atletycznie zbudowanego mei-
czyzne rzucajacego dyskiem i od-
lany z litego metalu niewalpliwie
rozbitby mu gtowe (co nie byloby
zndw takie zie). Nieslety, przela-
tujagc iz ohok zrobit tylko efek-
towna dziurg w $cianie i poleciat
dalej. Nawet si¢ specjalnie nie
zmartwitem, jako Ze miatem
wiasnie zamiar wezwacé ekipe do
przekonsiruowania domu. Zdziwi-
tem sie tylka, ze mam jeszcze tyle
sity po wezorajszej libacji. Pewno
ta nowa Sciana byta zrohiona z te-
go najnowszego ultrastiku.

Pomysiatem, ze dobrze zrobi-
tem zamawiajac tradycyjny dom,
bo jestem troche staroswiecki,
o co jednak stoczytem diuga hata-
lig z miejscowym architeklem,
kiory byt zwolennikiem nowoczes-
nej, tj. zupeinie, wedlug mnie,
idiotycznej architeklury, nie mé-
wiac juz o urzadzaniu wnetrz. Pa-

migtam, ze popsutem sohie wtedy
zupetnie humor kiécac sie z nim
zawzigtie, to znéw tumaczac jak
dziecku wroki starego budownic-
twa. Zreszta chyba niewiele do
niego docierato, zwlaszcza ze gdy
ja mieszkatem jeszcze na Ziemi,
jego na swiecie nie bylo. Co taki
moze wiedziec. Robot.

W %oiicu zgodzitem sig na ten
dach, ktéry wygladal teraz jak
bablasto-kopulasta spirala z pow-
tapianymi tu i dwdzie nieregular-
nymi brytami i jakimi§ kuleczka-
mi. W glowe zachodzitem, co by
to byé mogto. Ow architekt powie-
dziat mi, ze i tak jest to chyba naj-
skromniejsza hudowla w Interne-
cie i wyrazil zdziwienie, ie nie
chce mieé czego$ lepszego. Od-
partem, ze dla mnie on, ten robo-
architekl, moze mieszkaé w czte-
rowymiarowym labiryncie o ujem-
nej kubaturze i przemieszcza€ sig
tam windami w ksztatcie bana-
néw. Ja wolalem dwudziesto-
wieczny dom z prawdziwej cegly,
z werandg i kominkem, nawet gdy
wiedziatem, ze caty ten dom, og-
réd i wszystko dookota nie miesci
si¢ na zZadnej planecie, lecz
W przestrzeni zwanej przestrzenia
Internetu. Z tego samego tez po-
wodu zafundowatem sobie robota
z lamusa, zaledwie XXX wiek, bo
nowsze typy z reguty doprowadza-
by mnie do szalesistwa tymi nieus-
tannymi transformacjami ksztattu,
koloru, gtosu, co zreszta hylo
zgodne z najnowszg moda. Tak
byto z kazdym, kio przenidst sie tu
Z Ziemi. Zastanawialem sig¢, co
robia teraz inne chlopaki z naszej
paczki. Odkad tuz przed katastrofa
na Ziemi wraz z garstka ochotni-
kiw zostatem wystany do innego
czast, czgsto o staruszce mysle.

Musze przyznaé, ze na poczatku
ciezko mi bylo wyobrazi¢ sobie
Zycie w takim $wiecie, gdzie nie
ma planet ni gwiazd, lecz tak zwa-
ny Internet. Nazwa ta wzigta sig
prawdopodobnie z przesztosci,
kiedy to na planetach uktadu sto-
necznego istniata prosta sieé
komputerowa o takiej nazwie.
Ohecnie po miliardach lat czio-
wiek zabudowal sobie szczelnie
pustke kosmiczng. Nie ma juZ
prézni, rakiet, ukochanego ksiezy-
ta, do kidrego wzdychaty rzesze
nastolatek i przy kidrym uprawiaty
swa mito$¢ koty. Cata ta przes-
trzefi w obrebie miliona lat Swiet-
Inych zostata szczelnie zabudowa-
na metalem, plastikiem, ultrasti-
kiem, joystickiem i innym
stikiem. Ludzko$¢ zyje wigc w ol-
brzymiej plastikowej kuli i jest jej
z tym dobrze. Mnie niestety nie.

Rozmyslatem tak, zastanawia-
jac sie jednoczesnie, jakim cu-
dem ta hlaszanka zdotata odeb-
ra¢ wiadomosé od C.A. Dsobis-
cie przeciez wczoraj wykrecitem
mu ebwdd odbiorczy. A byt to je-
dyny wzmacniacz psi w calym
domu i to tak sprytnie ukryty, Ze
o maly wios, a uwierzytbym
w to, co powiedziat stary, ze po-

dobno nawet rozebranie domu na
$rubki do niczego nie doprowa-
dzi. Nie docenial mnie biedak.
Wiedziatem o tym, Ze wsrdd
agentéw swego rodzaju rozrywka
bylo zgadywanie miejsca w cha-
tupie, gdzie nasi spece umiescili
to malenistwo, kidre nie tylko 1e-
lepatycznie przekazywalo nam
wiadomogci od Centralnej Agen-
tji, lecz czasami prowadzito
zdalny nadzdr delikwenta, co by-
fo juz grubg przesada, zwazyw-
szy, ze kazdy ma prawo do in-
tymnosci.

Tymczasem indywiduum prze-
kazalo co miato przekazac i wysz-
to. Opadtem z powrotem na posta-
nie. Oczywiscie moglem zignoro-
waé to wezwanie, udaé, ze mnie
nie ma, Ze si¢ chwilowo zdemate-
rializowatem lub co§ w tym gus-
cie. Niewatpliwie po tym co prze-
szedtem nalezat mi sig urlop i o
nawet potrGjny, ale...

Alarm o hajwyzszym priorylecie
to co$, co stawia na nogi cala
Agencje. Cos takiego zdarzylo sig
ledwo kilka lat przed moim wuro-
dzeniem. Wiedy to ekspedycja
powracajaca na Ziemig przywlok-
fa ze sobg niespotykanie paskud-
nego pasozyta rozmnaZajacego
si¢ w zaslraszajagcym tempie.
Doskonale pamigtam z kronik, co
si¢ wledy dziato. Monstrum, co
si¢ okazalo péZniej, posiadato
zdolno$¢ do zewnetrznego imito-
wania dowolnej formy Zycia, bylo
niezwykle zartoczne i przechodzito
w razie zagrozenia w szybkim
tempie do formy przetrwalniko-
wej. Cala Ziemia musiala zostaé
wysterylizowana. Ludzie - nie-
wiele ich wtedy przezyto — podda-
ni hadaniom i kwarantannie. Na
szezg$eie istnialy na innych $wia-
tach banki komérek, i caly Swiat
roslinny i zwierzegcy zostal pézniej
odtworzony. Stowem byta to woj-
na totalna rodem z powiesci sf.

Po drugie: miatem zawsze co$
takiego w sobie, Ze niebezpie-
czedstwo i hazard przyciggaty
mnie siinie niczym magnes. Moze
dlatego jestem kim jestem, czyli
agentem od zadadi specjalnych
i niebezpiecznych. Tak, o ja -
Don Breg- zhawca ludzkosci.

Po tym krzepiacym odkryciu
wiasnej manii wielkoSci wstatem,
zakrzatnatem sie i gdy juz wycho-
dzitem, potknatem o jaki§ Jezacy
na podiodze kabelek. Zamacha-
tem ftragicznie rekami w nadziei
utrzymania réwnowagi, ale nic mi
to nie pomogto i grzmotnatem
morda w podioge. Nie ma co, ten
dywanik w przedpokoju to byt
dobry pomyst. Tyle tylko, e lezat
on w niewlasciwym miejscu.
Mogiem pogratulowaé sobie si-
niakéw.

Cata scena hyla znakomicie wi-
doczna z sypialni. Ustyszalem
$miech. No tak, zapomniatem, e
mam publiczno$é. Gramolac sig
machinalnie odwrdcitem glowe
i o malo znéw nie pocatowatem
podiogi. Przezytem lekki szok uj-

rzawszy to, co znajdowato si¢ na
konicu kabla, sprawcy catego za-
mieszania. Na dehowej pdteczce,
tuz obok figurki Adama i Ewy tkwit
staro$wiecki lelefon. Zupetnie
0 nim zapomniatem.

ROZDZIAL It

Na miejseu zjawilem sie¢ do-
piero po dwudziestu minutach.
Nie skorzystalem z domowej
bramki, poniewaZ teleportacja
nie wiedzie¢c czemu zawsze
przyprawiata mnie o bdl glowy,
poza tym byto hlisko. W dodatku
nie bylem pewien, czy moi zacni
sasiedzi nie zainstalowali sobie
ostatnio ekranéw antyteleporta-
cyjnyeh.

Na zastosowanie takich ekra-
néw nie wpadi chyba zaden
z wezesniejszych autoréw powies-
cti, z tego prostego powodu, iz
uwazali oni, Ze teleportacja pole-
ga na rozioZeniu delikwenita na
atomy, kwarki czy inng energie,
kidrego opis mozna potem przes-
faé do dowolnego miejsca i z pow-
rotem odbudowaé. Ot6z nic bar-
dziej gtupiego nie mogli oni wy-
kombinowaé, poniewaz gdyby
faktycznie tak dziataty bramki tele-
portacyjne, bylyby one miejscem
masowego mordu Judzi, na co niki
by si¢ nie zgodzit. Odiworzony
poZniej z atomdéw cztowiek byltby
moze taki sam, lecz nie ten sam.
Oditworzony bytby bliZniak, sohow-
tér, a oryginal unicestwiony na
wieki, co udowodniono tatwo wy-
kazujac, co by si¢ stato, gdyby
maszyneria zacigta si¢ i wypluta
po kolei dziesigciu identycznych
frajeréw. Ot6z kazdy z nich méwit-
by, ze jest soba. W ten sposdb
mozZna by przesylaé ser szwajcar-
ski czy domowe bambosze, ale nie
Judzi! Na szczescie zasada dziata-
nia bramek teleportacyjnych byta
zupetnie inna i zostata przed laty
podana do publicznej wiadomosci,
przez co uzyskata powszechna ak-
ceplacie ludzkoSci. A dziatata
dos¢ prosto. Mianowicie maszyne-
ria zawarta w kabinie zaginata
przestrzen w czwartym wymiarze
z miejsca, gdzie przebywat czlo-
wiek do miejsca docelowego. Mo-
mentalnie nastepowat styk i czio-
wiek po prostu byt na miejscu.

Jak wspomniatem, bylem pra-
wie pewien, Ze kochani sasiedzi
zamontowali sobie te ekrany, co
mi hylo nie na reke. Co prawda
mieszkali tu prawie sami emery-
¢i, bo lubig spokdj, ale jak si¢ ta-
ty przez caly dzien naogladaja
tych seriali o porwaniach cial,
zdalnie kierowanych mordercach
i poZeraczach mézgéw, to nic
dziwnego, Ze kupuja potem te
prostownice, generatory antyk-
warkdw, reduktory wymiaréw i in-
staluja sobie w chalupach cate
systemy obronne, zreszta géwno
warte. Co$ mi sig wydaje, e te
wylwémie filmowych horroréw
dogadaly si¢ z producentami bro-
ni i innego Zelastwa.



Jadac arterig pomysiatem, Ze
mogtem zrobi¢ skok do gdry i tele-
portujac sig przez salelite zmate-
rializowac tuz przy biurku szefa.
Niestety zdradzitbym tym samym
potozenie Agencji. Trache péZniej
przypomniatem sobie, Ze byloby
to niemozliwe, gdyz nie ma juz sa-
telitow, bo nie ma planet. Na dob-
ra sprawe, gdy wynaleziono ten
nowy sposéb przemieszczania sie,
ludzie podniesli wrzask, Ze teraz
to kazdy bedzie mogt whazié gdzie
chee, na przyklad do haremu, do
mieszkain stawnych {ludzi, skar-
beow bankowych i innych cieka-
wych miejsc. Dzieciarnia moglaby
si¢ teleportowaé do kin na filmy
dla dorostych. No wigc ci jajogto-
wi wynaleili te ekrany. Nie wszys-
cy je rzecz jasna mieli, bo drozyz-
na, ale i tez nie wszyscy mieli
bramki-teleporty, bo jeszcze wigk-
sza droZyzna. Poza tym nawet te
publiczne miaty blokady na miesz-
kania prywatne i niekiére instytuc-
je, ale nie mialo to prawdopodob-
nie wielkiego znaczenia, gdyz pra-
wie zawsze znajdzie sie kios, kto
bardzo lubi majsterkowac.

Diatego pojechatem do bramki
wirohusem. Podatem swoje dane
i w jednej chwili przerzucito mnie
przed wejscie. Ale to nie wszys-
tko. Tam czekata na mnie automa-
tyczna kreatura, kiéra wida¢ poz-
nata mnie, bo zasalutowala i na-
tychmiast wpakowata do kabiny.
Kabina wygladala jak zwykla
bramka, lecz roznita sig istotnym
drobiazgiem: pobierana moca.
Byt to najnowszy pomyst tych
z Agencji, po tym jak zostata zaa-
takowana i 0 mato nie rozmienio-
na ha mezony przez grupe amazo-
nek, kidrym sie zdawalo, iz na-
deszly czasy odpowiednie dla piei
pieknej. Checiaty wprowadzic w zy-
cie swoje idee, co moze hylohy
ciekawe i niewatpliwie mialo war-
toS¢ poznawcza, ale na podobny
eksperyment nie zgodzit si¢ Rod,
czyli mdj osobisty szef. Wyekspe-
diowat wiee z moja pomoca mite
panie tam, gdzie odpowiedni
specjaliSci zajmowali sig lecze-
niem i perswadowaniem Judziom
zahdjczych dla nich pomysiéw.

Co prawda dziwig sig, ze sam
tam jeszcze nie trafitem, ale za
chwile uspokoilo mnie sumienie,
ze 1o tylko kwestia czasu. Na razie
jednak jechatem w odwiedziny do
starego i zehy bylo Smieszniej nie
wiedzialem nawet, gdzie to jest.
Teraz nikl nie wiedzial, tacznie
z personelem, gdzie znajdujg si¢
laboratoria i pomieszczenia Cen-
tralnej Agencji. Chodzity stuchy,
ze 1a mita inslylucja zajmuje po-
dobno mniej miejsca niz szafka na
buty. Pe prostu egzystowata w vir-
tuainej przestrzeni komputerowej.

- WyobraZ sohie, ze wehodzisz
do budki telefonicznej — Humaczyt
stary — a po zamknigciu drzwi
okazuje si¢, ze stoisz wewnatrz
hali sportowej. Co dziwniejsze,
z tytu przez szyhe w drzwiach wi-
dzisz weigz ulice, kidrg tu szed-

fes, ludzi kupujacych lody i inne
duperele.

Przy pomocy naukowcéw i in-
formatykéw ziScita sie w koricu
idea naczynia wigkszego w Srodku
niz na zewnalrz. Wszystko to za
pomocg réwnania energii Coofta,
na podstawie kiérego opracowano
techniczna strone ,virtual space”,
umozliwiajaca za pomoea tak
zwanego generatora wymiaréw
whriknigcie dowolnego fizycznego
ciata do przestrzeni komputera.
Z mozliwosci tej korzystato tylko
kilka instytucji w catym Interne-
cie, w tym C.A. Jednak tylke moja
kochana C.A. miala odpowiedni
zasdb energii, aby utrzymac pocz-
wdrmng bariere virtualng.

Na monitorze tuz przed nosem
zobaczytem Roda. Przygetowatem
dla niego mowe powitalng zwia-
zang z dzisiejszym stanem moje-
go ducha, spowodowanym przer-
waniem mitych chwil. Zdazytem
tylko przybraé groing mine i juz
otwieralem usta, gdy nieoczeki-
wanie zakrecito mi w nosie i kich-
natem. Pomy$latem, Ze cof$ takie-
go jak kichanie powinno by¢ zab-
ronione w przestrzeni virtualnej.
Te lenie z Agencji powinny wzigé
sie do roboty i popeini¢ jaki$
programik na katar dla mnie.
Tymczasem pstrykneta fonia i us-
tyszatem:

- Don, wiem, jestes na pewno
troche zly, ale prosze wstrzymaj
swojg cheé natychmiastowego
merdu na mojej osobie, przyjdi
tu zaraz i wystuchaj, co mam do
powiedzenia.

Juz chciatem zaprotestowac,
ale Rod skrzywit si¢ tylko, co
pewno mialo oznaczac¢ przepra-
szajacy uSmiech i roztaczyt. Za-
nim to si¢ jednak state zobaczy-
tem co$ niezrozumiatego. Na
moment przed roziaczeniem
w sylwetce starego zaszia jakas
zmiana. Oczy z niebieskich staly
sig piwne, twarz zaczela si¢ wyd-
tuzac, po czym stracitem obraz
z oczu. Obudzito to moja czuj-
nos¢. Wsadzitem tape w czytnik
genelyczny, aby maszyneria tu
zainstalowana uznala mnie za
swego starego znajomego i nie
rozmienita po wejsciu na kwarki.
Wszystko hylo o’key, totez gdy
zapalit sig zielony promier ozna-
czajgcy potwierdzenie tozsamos-
ci i jednoczesne otwarcie przej-
$cia, wdusitem guzik Sluzy zew-
netrznej. Sluza jakby zawahata
sie, co bylo czym$ dziwnym, pe
czym zaczeta si¢ otwierac. ..

ROZDZIAL NI

...l nagle zgasto $wiatlo. Jed-
noczesnie zniki mi grunt pod no-
gami. Co$ stato sig z moim bied-
nikiem i nastata ahsolutna cisza.
Miatem wrazenie, ze klo$ przek-
recit mi kontaki w giowie odcina-
jac moje zmysly od zewnetrznego
Swiata. Zawistem w tej ciemnos-
c¢i borykajac sig ze swoim cia-
tem, gdy nagle opanowalo mnie

hiejasne ucziicie, ze co$ takiego
raz juz przezywalem. Przypom-
niatem sobie: przy sziurmie na
haze amazonek, zamienitem sig
wiedy w manekin. Niestety, za-
bawnie moze to wygladate (Jub
raczej nie wygladato) z zewnatrz,
ale nie dla mnie. Cztowiek pod-
dany dziataniu broni BHP, przek-
recanej pieszezotliwie na PBH
»Personal Black Hole“, czyli oso-
bista czarng dziure, zostaje odi-
zolowany teoretycznie na czas
nieskoriczony we wnetrzu osobli-
woseci, po czym zostaje mu juz
tylko napisac testament, przy za-
tozeniu, ze zna si¢ na prawie, ma
spadkobiercéw i ma ze sohg co$
do pisania. Z zewnalrz za§ wyg-
lada to tak, Zze po prostu znika,
gdyz promienie swiatta omijaja
osobliwo$é. Oblat mnie zimny
pot. Broii ta zostata howiem utaj-
niona, a dokumentacja do niej
(wyjawszy C.A.) dawno temu
zniszczena.

Na szczescie bylem przygoto-
wany na te okolicznosé, gdyz
w moim osobistym wyposazeniu,
z kiérym nigdy sig¢ nie rozstaje
(nawet pod prysznicem), znajdo-
walo sig co$, czego potrzebowa-
tem. Byt to skenstruowany w ta-
jemnicy przed Bregiem maty VCO,
czyli wirtualnie sterowany gene-
rator  nieprawdopodobiefistwa.
Bytem z niego bardzo dumny, nie
raz uratowat mi skére. Zanim jed-
nak go zaprogramowatem, wia-
tzytem ochronne pole wysokiej
energii, kidre jest praktycznie nie
do przebicia. Teraz przypomina-
tem podwéjny babelek: na zew-
natrz powioka z czarnej dziury,
w kidrej jest powloka z pola och-
ronnego, w kidrej jestem ja. Bar-
dzo interesujace zagadnienie dla
naukowcdéw i topologéw, zwlasz-
tza ze pole wysokiej energii po-
siada swéj wlasny czas, niezalez-
ny od czasu wokdt pola, co hylo
mi teraz bardzo na reke, poniewaz
po wyjsciu moglo okazaé sie, Ze
na zewnatrz mingty miliony lat.

Dopiero po wiaczeniu pola
przysiapitem do programowania
VCO. Nastawitem generacje tak,
Zeby znalei¢ sie u siebie w chatu-
pie. Nie zapomnialem tez o za-
chowaniu pamigci catego zdarze-
nia w moim mdézgu, howiem po
uruchomieniu struktura rzeczywis-
tosci zmienia sie i to wraz z wias-
cicieclem aparatu. Jedna tylko
rzecz nie dawata mi spokeju —
kontrolka A-39. Nigdy jeszcze nie
byla w uzyciu, gdyz na razie niki
oprécz mnie nie mial podobnego
przyrzadu. Gdy sie ona pali, 1o
Znaczy, ie generator nieprawdo-
podobiefistwa pracuje w polu in-
nego generatora nieprawdopedo-
bieristwa.

Zerknatem na skale. Wszystko
jasne. Osohista czarna dziura wyt-
warzata shabiutkie pole niepraw-
dopodebienistwa.  Teoretycznie
moj osohisty VCO byt tysiace razy
silniejszy, ale przyznam si¢, iz
mimo Ze o tym wiedziatem, po-

czufem Sig niepewnie. Mogto nas-
fapi¢ zakldcenie w generacji rze-
czywistos$ci. Jednakze nie miatem
zadnej alternatywy i bylem zdany
tylko na siebie. Inne wyjScie
z osobiste] czarnej dziury jest
W fej sytuacji niemozliwe, chyha
#e z pomoca kogo$ z zewnatrz.
Policzylem wigc do trzech, zam-
knatem oczy i wdusitem guzik...

ROZDZIAL W

Musze si¢ do czego$ przyznaé.
Bardzo nie lubig zawracania glo-
wy z byle powodu. A zwlaszcza
znajdujac sig w t6zku i majac za
sobg kawat dobrej roboty, a przed
sobg jakie mita perspektywe wy-
potzecia za wszystkie czasy.

Niestety, moja sielanka, ktdra
miata byé ukoronowaniem stkce-
su po ztapaniu najwiekszego chy-
ba oprycha Internetu, i byta zapla-
nowana na co najmniej dwa mie-
siace nierdbstwa, zostata
brutainie przerwana przez urza-
dzenie, kidre pojawiajac sie
w drzwiach sypialni wywolalo ca-
ty huragan Smiechu u mojej przy-
jacidtki.

Wyobraicie sobie taki widok:
na tapczanie lezy facet, w dodatku
w niezbyt wygodnej pozycji, a tu
drzwi otwieraja si¢ 1 wehodzi czte-
koksztaliny, o paskudnej w tym
momencie fizjonomii stwér. Stwér
ten, skadinad znajomy, z zatozo-
nym fartuszkiem kuchennym i pa-
telnia w tapie powoli przybliza
si¢, mieszajac jednoczes$nie ja-
jecznice i nie przejmujac si¢ wca-
le zastana sytuacjg (co na pewno
nie uszto uwadze jego szpiegow-
skich oczek) oznajmia:

- Breg, wtasnie dostatem wia-
domos$é od Centralnej Agenciji
0 NajwyZszym...

W tym momencie, z rgka na po-
sazku przedstawiajacym atletycz-
nie zbudowanego mezczyzne rzu-
ctajacego dyskiem, zdatem sohie
sprawe, Ze co$ jest nie tak. Po-
patrzytem baranim wzrokiem na
robota, ktdry stat nade mna z pa-
telnig w tapie mieszajat jajeczni-
ce i nagle mnie ol$nito: generator
nieprawdopodobiefistwal

Wyskoczylem z t6zka jak na spre-
zynie. Co dziwniejsze w drugim re-
ku caly czas miatem VCO. Dziew-
czyna wybatuszyta na mnie oczy...

EPILOG

Stwérca Swiatéw  popatrzyt
smetnie na ekran komputera. Na
ekranie widac byla jasny i przes-
fronny pokdj. Miotat sig tam mez-
tzyzna z dziwnym przyrzadem
w rece. W rogu ekranu migat
czerwony napis ,,Seftware Error nr
1827367“. Kolejna awaria — po-
myslal. — Znowu sie zapetlit, mu-
sz¢ jeszcze nad tym popracowac.
Stwérca Swiatéw wyciagnat reke
i nacisnat RESET.

Warszawa 1995
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Szanowna Redakcjo!
Chodze do Vil klasy szkoly podsta—
wowej. Juz od dawna interesowatem
sig réznymi komputerami, jednak
ogladajgc Wasze czasopismo zap-
ragnatem mie¢ PC. | w zwigzku z tym
mam kilka podstawowych pytan:
1. Czy na piycie gtéwnej typu
386DX/40 jest juz zainstalowany
procesor, kiéry umolliwia prace
komputera?
2. Czy do procesora 386DX/40 mu-
sz¢ zaktadac pamigé SIMM 4 x 1 MB,
czy moge 2 x 2 MB?
3. Jakie sg réinice pomigdzy moni-
torami SVGA a VGA i czy sg potrzeb-
ne inne karty graficzne do tych mo-
nitoréw?
4. Czym sie rézni karta graficzna 512
KB od 1 MB i czy od tego zalezy ja-
ko$¢ obrazu na monitorze?
5. Jezeli nie mam twardego dysku.
ale 4 MB RAM przy procesorze
386DX/40, czy moge uruchomit ja—
ka$ prosta gre, oczywiscie je$-
li mam stacje dyskéw elastycznych?
6. Jakie sg réznice pomiedzy obudo-
wami MINI TOWER a BIG TDWER,
oprécz wielkosci?

Daniel, LodZ

1. Wigkszo$¢ plyt 386 ma procesor
fabrycznie wbudowany (przylutowany
na state), sg jednak tez piyty z tak zwang
moZliwoscig upgrade’u (rozbudowy do
486 przez wymiang procesora). Kupujge
uzywang plyte tego typu, moZe sig zda-
rzy€, ze nie bedzie ona miata procesora.

2. Niestety nie ma SIMM6w o po-
jemnosci 2 MB, sa jedynie 256 KB, 1
MB, 4 MB, 8 MB... Do Twojego 386
moZesz wiozy¢: 4 x 256 KB = 1 MB
RAM, 8 x 256 KB = 2 MB RAM, 4 x 1
MB = 4 MB RAM, itd...

3. Wigkszos¢ monitoréw VGA pra—
cuje dobrze przy rozdzielczosciach ob-
razu do 640 x 480 pikseli — powyzej tej
granicy nastepuje z reguty zerwanie
synchronizacji menitora (sieczka na ek—
ranie). Monitory SVGA wySwietlajg ob-
raz w rozdzielczo$ciach wyzszych — np.
800 x 600, 1024 x 768, 1600 x 1200.
Obydwa typy monitoréw (VGA, SVGA)
wspdtpracujg prawidtowo z kartami
VGA i SVGA, jedynym ograniczeniem
jest wowczas maksymalna liczba kolo—-
réw na ekranie (zalezy od typu karty
i ilo4ci zainstalowanej na niej pamigci)
i rozdzielczo$€ obrazu (ta zalezy od pa-
rametréw monitora).

4. 0 podstawowe) roznicy juz
wspomniate$ — a jest nig wielko$¢ zain—
stalowanej na karcie pamieci. Parametr
ten wplywa na maksymalng rozdziel-
czo$C i liczhe koloréw wySwietlanego
obrazu. Dczywigcie, im wigcej pamieci
na karcie tym lepiej.

5. Jezeli ta gra zmiesci sig na dys—
kietke, to tak. Mozna jeszcze zrobi€ ma—
ty trick. Zat6Zzmy, Ze masz gre, ktdra
zajmuje na dysku twardym 2,5 MB
(czyli ,wejdzie” na dwa dyski 1,44 MB),
ale do uruchomienia potrzebuje na
przyktad 1 MB RAM-u, a Ty masz 4 MB.
Co wiedy robisz? Ot6z zaktadasz sobie
w pamigci RAM-dysk (w pliku con-
fig.sys: ,,DEVICE=c\dos\ramdrive.sys
/e2800”, gdzie ,/e2800" oznacza wiel-
koS¢ zaktadanego RAM-dysku w KB},
nastepnie po uruchomieniu komputera
z dyskietki systemowej kopiujesz swoja
gre (owe dwa dyski 1,44 MB) do RAM-
dysku. Grg masz wigc w catosci na
LSsztucznym twardzielu”, no i jakies 1,1
MB wolnego RAM-u. W podobny spo-
s6b mozna ,odpali¢” bardzo wiele gier
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i programoéw, bedg to jednak w wigk-
szosci starsze produkcje.

6. Podstawowa, widoczng gotym
okiem réznicg, sg gabaryty obudowy.
Dodatkowo, BIG TOWER ma mocniej-
szy zasilacz.

Drogi Bajtku!
W pierwszych stowach mojego listu
cheiatbym przeprosi¢ za rzeczywié-
cie bezpodstawne oskarZenie doty—
czace PKZIPa (moja nieuwaga) oraz
pogratulowaé niektérych artykutéw
robienych ,z jajem”, ale mam na-
dzieje, ze przyjmiecie réwniez troche
krytyki pod sweim adresem.
1. Nie jestem w stanie zrozumie¢
Waszego .poSlizgu” zwigzanego
2 wszelkimi informacjami (gtéwnie
ceny gieldowe) miesigc, nawet pdt-
tora, ale trzy to juz lekka przesada!
2. Moim zdaniem zamieszczacie za
mato testéw sprzetu, a dziaty doty-
czgce gier i E-Muzyki przesadnie sig
rozrosty.
3. Szanuije to, Ze nie chcecie przecig-
zac listonoszy, ale na pewno od re-
gularnie (co miesigc) ukazujgcego
sig HYDE PARKu Bajtek nie przytyt-
by, poza tym jest i tak pod wzgledem
objetosci najmniejszy.
4. Jest kilka pism po$wieconych
Amidze (a przynajmniej jedno} wigc
moze zamiast dziatu o tej tematyce
udatoby sig weisnac co$ ciekawsze-
go (wigcej testow).

Z powazaniem Michat Pytasz

1. Cykl wydawniczy Bajtka wynosi
okoto dwoch miesigcy, wiec pewne
opbZnienie jest chyba dopuszczalne.
Staramy sig jednak, aby ceny gietdowe
nie byly starsze niz miesigc.

2. Zdania czytelnikéw na ten temat
sg znacznie zréZnicowane, jedni chcg
wigcej testow, innym podoba sig El-
Muzyka, jeszcze innym opisy gier. My
staramy sig trafi¢ do jak najszerszego
grona, wiec zamieszczamy (a przynaj—
mniej staramy sig) artykuty o w miarg
zréznicowanej tematyce.

3. HYDE-PARK bedzie sig¢ ukazywat
regularnie, pod warunkiem, ze i Wy bg-
dziecie sig o to starali. Jak na razie nie
jeste$my zasypywani propozyciami,
ktére mozna by zamieScic w tej rubryce.

4. Bajtek z zatozenia ma by¢ pismem
dla jak najszerszege grona ludzi, nie
mozemy wigc promowac tylko pecetow.
Howgh!

Drogi Bajtku!

Jestem czytelnikiem Waszego pisma
juz od kilku tadnych lat. Czytam je
stale i zwykle podoba mi sie jego
tre$¢, ale chciatbym zglosi¢ kilka
uwag na ten temat. D ile jestem bar—
dzo zadowolony z (duzej) ilosci opi—
séw sprzetu i réznego rodzaju tes—
téw poréwnawczych, o tyle zdziwita
mnie na przykiad objeto$¢ dziatu
rozrywkowego w ostatnim (3/96)
numerze. Moim zdaniem sze$c¢ stron
opiséw gier, choéby byly one nie
wiem jak ciekawe, to troszke za du-
70. Za to bardzo podobat mi sig arty—
kut pt. ,,Polowanie na bombe”, gdy2
w przystgpny sposob pokazat jedno
Z mnigj codziennych zastosowan In—
ternetu. Moim uznaniem ciesza sig
tez rubryki takie jak ,Shareware”
i .Super Screen”. Przydatnym dzia-
tem jest takie ,Gielda”, przede
wszystkim ze wzgledu na jej aktual—
nos¢ (mniej niz miesiac op6Znienia).
Chciatbym, aby poszerzeniu ulegta

rubryka ,PC Forum”. W jednym
z numerdw pisano, ze wkrétce zos~
tanie zaprezentowany krétki kurs
programowania Sound Blastera, a tu
nic. Ciekawym pomystem bylo dru-
kowanie banknotdéw, czy raczej baj—
notéw. Szkoda, Ze trwalo to tak krét-
ko. Uwazam, Ze tego typu konkursy
i zabawy oZywiajg pismo.

Z powazaniem Kizysziof Grzaha

Drogi Bajtku!
Mam nadzieje, e w nawale pracy
znajdzie kto$§ chwile, Zeby odpowie-
dzie¢ na pare pytan.
1. Czy jest mozliwe podtaczenie ko-
lorowego monitora COMMDDDRE
1802 do Amigi lub PC, jezeli tak, to
jakim sposobem?
2. Czy na kaidej ptycie 486 mozna
umiesci¢ dowolny procesor 486DX?
3. Czy moZliwe jest, Zeby na plycie
gtownej byly zajete tylko trzy SIMMy
(3x1 MB)?
4. Czy istnieje monitor zaréwno do
Amigi, jak i PC?
5. Jaka klawiatura pasuje do CD327
6. Jak mam rozbudowa¢ CD32, aby
otrzyma¢ A1200 (jaka stacja dys—
k6w, ewentualnie jaki twardziel)?

Z powaZaniem Rafat Elwerlowski

1. Owszem, to jest mozliwe. W przy-
padku Amigi wykorzystuje sig do tego
wejécie Composite Video (w monito-
rze). A1200 ma wyjscie takiego sygna—
tu, natomiast do A500 nalezy dolgczy¢
zewngtrzny modulator z  wyjSciem
Composite Video lub, gdy zadowolisz
sig obrazem monochromatycznym,
podtaczy¢ monitor do wyjécia Video
Mono. Jesli zas mowa o PC, to jedynym
rozwigzaniem jest zakup specjalnego
modulatora do PC, kt6ry generuje syg-
nat Composite Video. Jest to jednak
mato ciekawe rozwiazanie, gdyz ogra-
nicza ono maksymalng rozdzielczosé
pracy karty graficznej, a co za tym idzie
komfort pracy czy zabawy. Zwykle 320
x 200 pikseli wyglada jeszcze catkiem
nieZle, a 640 x 480 jest wtasciwie
wszystkim, co mozna ,wycisngc” z ta-
kiej konfiguracii.

2. | tak, i nie. Starsze ptyty 486 majg
Znaczne ograniczenia co do maksymal-
nej czestotliwosci zegara (np. 40, 50, 66
MHz), umozliwiajg np. montaz proceso-
réw zasilanych tylko napigciem 5V (nie
wsadzimy do nich np. AMD486DX4/100
v

3. Zdecydowanie nie. Zawsze musi
by¢ zapetniony caly bank pamigci
(zwykle sg to 4 SIMMy, w starszych
ptytach, np. AT — 2 SIMMy).

4. Takim monitorem moze by¢ dob—
ry monitor SVGA, jesl weZzmiemy pod
uwage PC i np. A1200, A3000, A4000.

5. Do CD32 pasuije klawiatura np. od
A3000, jest jednak droga i raczej mato
dostepna. Znacznie prostszym rozwig—
zaniem jest zakup odpowiedniej przej-
$ciowki i klawiatury od PC.

6. Najlepszym rozwigzaniem jest za—
kup przystawki o tajemniczej nazwie
SX1 dostepnej niegdys w firmie Eureka.
Umozliwia ona migdzy innymi podtg~
czenie klawiatury od PC, twardziela
w standardzie AT-BUS, stacji dyskow
0Taz rozszerzenia pamigci.

Drogi Bajtku!

Wiaénie czytam dziat ,Drogi Bajtku”
z numeru 3/96 i prébuig sig uspokoi¢
po lekturze listu Karola Ciby. Jak kto$
moze w tak nieobiektywny sposéb
oceniaC taki wspanialy miesigcznik,

jakim jest Bajtek?! ,Wcale nie chce
by¢ Zosliwy, ale..” przygladajac sig
Bajtkowi nie znajduje w nim niczego,
co mogto by $wiadczy¢ o jego ,scho-
dzeniu na psy”. Zdarzajg sig oczywis-
cie numery bardziej i mniej interesu-
jace, jednak jest to wylacznie moje
prywatne odczucie. Dla mnie artykut
XYZ moze by¢ nudny, dla kogo$ in-
nego — bardzo wciggajacy. Druga
sprawa — kursy programowania. Nie
mozna powiedzie¢, ze Bajtek jest na
tym polu najgorszy. Wrecz przeciw-
nie! Czy jakas inna polska gazeta za-
jefa sig juz tym problemem? Sladowe
ilo§ci moZna by znaleZ¢ swego czasu
w PG Kurierze, ale i tak nie byt to kurs,
tylko przyktadowe programy. A tak
przy okazji: Karolu C. prosz¢ spojrze¢
do Bajtka 3/96 na strony 28-29 —
mata niespedzianka. Wezytujac sie
w Twdj list mozna dostrzec stowa
LZatatwie sobie” —czyzby to miato 0z-
naczaé jakie$ pirackie kopiowanie?
Sprawa kolejna — HYDE PARK. Prze-
ciez kaxdy uwainy czytelnik (a Ty
czytasz Bajtka od ponad dwéch lat)
zdaje sobie sprawe, Ze teksty za-
mieszczane w HYDE PARKU pocho-
dza 7 listéw od czytelnikéw, wigc do
kogo pretensje? Nastgpne zagadnie-
nie — PC Forum. Z tego, co wywnios—
kowatem z Twojego zdania na ten te-
mat mniemam, iz uwazasz powyzszy
dziat za niedoskonaly merytorycznie.
Bzdura! Pomytki sa rzecza ludzka,
a kto zabiera sig do samodzielnego
konstruowania, ten musi (1) mie¢ ja-
kies pojecie o tym, co robi. Tak wigc,
jesli jakas osoba znajdzie niedocigg-
niecie, to niech potraktuje to jako ta-
migtéwke | wykaze inwencjg twircza.
Jednak z drugiej strony, konsekwen-
cie drukowania btgdnych schematéw
uktadéw elektronicznych przytgcza-
nych do komputera mogg by¢ bardzo
powazne! Teraz kwestia ,Gietdy”. Nie
uwazam tego dziatu za zbedny z jed-
nego, prozaicznego powodu: nie
wszyscy kupuja nowy sprzet w skle-
pach, a instytycja gietdy na pewno is-
tnie¢ bedzie jeszcze przez kilka (-
nascie, —dziesigt) lat. Zgodzg sie, ze
kupowane na gietdzie akcesoria mogg
by¢ niepewne, ale chyba kazdy inteli-
gentny cztowiek powinien mie¢ poje-
cie 0 Kksztattowaniu sig .polowego
rynku komputerowego”. Kolejnym
~genialnym” Twoim pomystem jest
LKorespondencyjny Klub Bajtka”.
Ciekawe, kto by do niego pisat, skoro
Linni tez by napisali, ale im szkoda na
znaczek™? | w koricu rzecz najistot-
niejsza — ,prosty jezyk”. Moim zda-
niem wiadomos$ci przekazywane
przez Bajtka sg przyswajalne w spo-
séb catkowicie bezbolesny i zrozu-
miaty dla kazdego, 2 jesli ktos potrze-
buje ttumaczenia ,.z polskiego na na-
sze”, to juz jego problem... Tym
sposobem dobrngtem do korica mo-
ich, moze nieco kasliwych, uwag. 0j,
jednak nie! Zostala jeszcze sprawa
Twojej ksywki, panie Karolu. Propo-
nuje przemianowa¢ sig z ,Megabajta
or Lucasa Wolenczaka” na , Megabita
or Dagtuda™
Konczac pozdrawiam serdecznie ca—
ta Redakcie i delikatnie sugeruje, Ze
co zkego to nie ja.
PS. Ja réwniez zyje wedlug zasady
Jnie podawaj nazwiska — dtuzej po—
ciggniesz”.
Z wyrazami uznania
Marcin Zawislak ,,Nightman”



Drogi Bajtku.
Czytelnikiem Bajtka jestern od nie~
dawna, dopiero od pigciu miesigcy,
ale szybko przypadt mi on do gustu,
wigc od razu go zaprenumerowatem.
Uwazam, Ze zbyt duzo miejsca pos~
wigcacie El-Muzyce, na jej migjscu
mozna by zamie$ci¢ na przykiad
kurs Windows 95. A jak kto§ chce
muzyki, to niech kupi sobie Bravo.
Poza tym mam pytanie: jakg najlep-
sz karte dZwigkowg moge kupic
w cenie do 400 zt?

Artor

W cenie do 400 zt moZesz naby¢ So~
und Blastera 16 PnP badZ nieztg kartg
GRAVIS ACE.

Szanowna Redakcjo.
Mam 14 lat i Bajtek jest moim ulubic-
nym pismem komputerowym. Dgol-
nie bardzo mi sig podoba, jednak o EI-
Muzyce sgdze to samo, co pan Tomek
z Krakowa, kidrego list zostat za-
mieszczony w Bajtku 4/96. Natomiast
nie zgadzam sig z nim na temat arty—
kutéw dla Amigowcow. Bajtek powi-
nien zostac pismem dla wszystkich.
Do niedawna bylem posiadaczem C-
64, ktéry za parg lat nadawatby sig
tylko na zZtom i w zwigzku z tym mam
do Was pytanie: czy do plyty od
zwyklego Pentium mozna whozyé
procesor Pentium Pro 200?

tukasz, Diszlyn

Nie, Pentium Pro wymaga innego
typu plyty, na nic tu takie ,starocie” od
P60, P90...

Szanowna Redakcjo!

Jestem czyteinikiem Waszego pis-
ma od okoto roku. My$le, Ze robicie
kawat dobrej roboty, bo czy jest cos
wazniejszego dla amatora wiedzy
komputerowej, niz aktualne infor-
macie ze $wiata komputerdw,
wszelkie ,newsy” techniczne i testy
programoOw, ktére kosztujg wystar-
czajaco duzo, Zeby nie kupowac ich
w ciemno? M¢j komputer to
486DX4/100, cho¢ nig jestem rodo-
witym pececiarzem. Moim kompu-
terem byla przez dwa diugie lata
Amiga (500, pozniej 1200), ale kaz-
dy od czego§ zaczynat. Nie mam
natomiast zamiaru zaczyna¢ nowej
wojny o to, ktéry komputer jest lep-
szy. Czas pokaze, czy ludzie zajmu-
jacy sig obecnie rozwojem i marke—
tingiem Amigi potrafig stangé na
wysoko$ci zadania i zauwaza, Ze to
komputer, a nie konsola z klawiatu-

rg zamiast joypada. Poki co ja wyb-
ratem ucieczke z tongcego okretu.
Dt6z przymierzajac sig do peceta
zaczagtem od wybadania sterty cza—
sopism o tematyce pecetopodob-
nej, zalegajacych potki kazdego
kiosku. Pierwsze wrazenie byto ne—
gatywne. Wszystko byto jakie$
dretwe i stawato na zotgdku. Wythu—
maczenie tego faktu nie byto trud-
ne. Nie jest przeciez tajemnica, Ze
wigkszos¢ pecetéw ma nieco inne
zastosowania niz wigkszosé Amig,
i weale nie dlatego, ze Amigi gorsze
(wszyscy dobrze wiemy, jakie to
szalone posunigcie firmy IBM we
wczesnych latach komputeryzaciji
doprowadzito do powstania stan—
dardu PC). WeZmy na poczatek ,PC
Kurier”; potowa pisma to reklamy,
a druga potowa jest réwnie mgtna,
co nieciekawa (same gryzipiérskie
tematy). Nastepnie ,PC World”
i ,Enter”: wiadciwie trudno Im co$
konkretnege zarzuci¢, ale tematy
w nich poruszane dotycza w stop-
niu $ladowym przecigtnego uzyt-
kownika komputera, a czg$¢ z nich
bardziej nadaje sig¢ do ,Mtodego
Technika”. Domyé$la¢ sig nalezy, ze
sg one adresowane do innej grupy
odbiorcGw, niz maniakalni kompu-
terfani (to ja}. ,PC magazine po
polsku”: ten juz jest pisany tonem
bardziej ludzkim, lecz jak sam tytut
sugeruje, wiesci z naszego rodzi-
mego podwérka w nim niewiele.
| wiedy w moje rece wpadt ,Bajtek”.
To byto wiaénie to, czego szukatem.
PoniewaZ wiecie juz, e wéréd pe-
cetéw jestescie najlepsi, nadszedt
czas, aby wetkng¢ Wam troche
stow krytyki. Za wz6r , komputero—
wego pisma dla kazdego” zawsze
uwazatem ,Amiga Magazyn”. Nie
inaczej jest tym razem i zapewniam,
Ze nie przemawia przeze mnie
praktykowany przez niektére $ro-
dowiska amigowskie komputerowy
rasizm (zresztg mam peceta, nie
Amige). Polecam Wam jego lektu-
re. Rozumiem, ze Wasze $rodki na
wydanie ,Bajtka” sg mniejsze,
0 czym Swiadczy niezbyt pokaZna
ilo§¢ stron, za ktére i tak stono pta—
cimy, ale nie zaszkodzitby Wam
maty sondaz dla czytelnikow. Nie
bardzo tez rozumiem dlaczego tak
sig rozdrabniacie. Nie wystarcza
Wam uzytkownicy pecetéw? Rozu-
miem, Ze artykuly o tematyce ami-
gowskiej sg wynikiem padnigcia
~Commodore & Amiga” i mysle, Ze
wiem dlaczego to sig stato. Mnie

osobiscie przez dwa lata posiada-
nia Amigi w zupetno$ci wystarczat
wspomniany juz ,AM™ i réwniez
padty ,,Amigowiec”, i tylko z czystej
ciekawoéci kupitem dwa numery
~O&A”", uwazajac za bezsens wyda-
wanie pienigdzy na pismo, z ktére-
go potowa byta dla mnie catkowicie
bezuzyleczna. Tymczasem pececia—
rzy takich jak ja (a z pewnoscig jest
ich niemato) stawiacie w Syltuac-
ji bez wyjscia. Majg tylko ,Bajtka”,
a raczej to, co z pecetowej czesci
~Bajtka” zostato i pozostaje im tyl-
ko ubolewac¢ nad faktem, iz najbar—
dziej rozpowszechniony System
komputerowy, jakim jest bez wat-
pienia PC, jest tak zaniedbany pod
wzgledem czasopism poswigco—
nych czemu$ wigcej, niz suchym
recenziom ,biurowatych™ progra-
moéw. Poza tym w Bajtku” tym, co
najbardziej razi po kontakcie z ami-
gowskimi czasopismami jest opra-
wa graficzna. Nie podejrzewam, ze-
by scena pecetowa poki co prze-
rosta amigowa, ale ludzie!!!, czy
Zaden user peceta nie potrafi zren-
derowa¢ szatowej oktadki, albo
chociaz wymalowac przyzwoite 2D,
Zeby byto na czym oko zatrzymat
(zalecam por6wnanie)? Przydato
by sig takze trochg migawek z PC-
sceny (gdyby nie ,AM”, nie wie—
dziatbym, ze co$ takiego istnieje).
Takie wzorem ,AM” powinniscie
dac szansg czytelnikom, ktérym lu—
townica dobrze w reku lezy, ale nie
takg, jak w artykule ,D joystickach
stow kilka” 11/95. Pomyst jest
godny uwagi, ale sadzac po topato—
logicznym wstepie, artykut ten jest
adresowany nie tylko do zawzigtych
kolekcjoneréw aplikacji scalakow.
Myslg wige, Ze oznaczanie nézek
tych ostatnich w bardzo niejasny
spos6b graniczy z wandalizmem.
Panowie!!! BadZcie powazni, prze—
ciez chodzi o sprzet za kilkadziesiagt
baniek, a ,zielonych” elektronicz-
nych zapalericéw nie brakuje! Pub—
likujgc cos takiego bierzecie odpo-
wiedzialno$¢ za skutki.

Mimo iz artykuly zwigzane z tjcz-
noscig modemowg majg w ,Bajtku”
state miejsce, uwadze Waszej
uchodzi sposéb komunikacji kom-
puteréw, ktéry wedtug ,AM”™ zdo—
minowany jest przez PC-mandw,
a zwie sig Packet-Radio. System
ten, mimo braku odlotowej szyb-
kosci transmisji. ma zalete, ktdra
dla wigkszosci z nas jest decyduja—
ca — znikome koszta eksploatacji

(podobno bez druta mozna za pos-
rednictwem bramek wej§¢ nawet do
Internetu!). Rownie jak powietrze
taktowany jest temat muzyki na PC.
Przeciez taka karta jak GUS (MAX)
zastuguje chyba na kilka stow opisu
przyktadowego zastosowania do
tworzenia muzyki. Rad bytbym tak-
7e znaleZ¢ troche informacji na te-
mat optymalnego skonfigurowania
systemu, np. jak obchodzié sig
z setupem plyty (co meZna w nim
zdziata€ i czym to grozi).
No — wygarnatem juz caty magazy-
nek (ale dalszy ciag bedze inny niz
w DOOMie). Pisze do Was nie dlate-
go, ze w DOOMie juz wszystkich za-
tatwitem, ale po to, Zeby najlepsze,
moim zdaniem, pecetotematyczne
pismo komputerowe mogto dorow-
na¢ wszelkiej konkurencji oraz stato
sig czynnikiem rozstrzygajacym dla
niezdecydowanych potencjalnych
nabywcow ,personala”, na czym
wszyscy chyba skorzystajg.
Najwigkszym pozytywnym wyrézni-
kiem jest w moim odczuciu dziat
poswigcony EL-Muzyce, a zwlasz-
cza cyld artykutow ,Sekrety kuchni
kompozytorskich”. Jest to dla mnie
o tyle wazne, ze od dawna prébuje
Lhamierzy¢” pismo po$wigcone po-
dobnej tematyce, a w kioskach ani
$ladu. Chwata Wam réwnieZ za in—
formacjg o ,tréjkowych” audycjach
poswigconych tejze muzyce. Row-
nie Swietne byly artykuty z serii
.Malowanie $wiattem”, tylko dla-
czego byty? Czyzbyscie wyczerpali
temat do dna? POV-Ray jest w po-
rzadku, ale co z tymi gigantami do
raytracingu, o ktdrych w ciggu roku
Lbycia w temacie” zdazytem tylko
ustysze¢? MySle tu o ,Autodesk
3D Studio”, ,Real 3D” i innych
programach tego typu. Chyba pecet
nie jest gorszy w tej materii od
Amigi, na ktérg jest z dziesie¢ po-
waznych programéw 30 i 4D do ro-
bienia grafiki na profesjonalnym
poziomie. To jest temat rzeka i, mo-
im zdaniem, nie powinien schodzi¢
ze stron ,Bajtka” do korica $wiata,
czyli tak dlugo, jak temat progra-
mowania.
Pozdrawiam catg redakcje (tych od
Amigi te2) i zycze wigkszej rozwagi
w poprawianiu image’u Bajtka. Pota-
mania klawiszy, popgkania filtrow
i takie tam...

Tomasz Hatas, Bydgoszcz

Na listy odpowiadat:
Tomasz Sokal

* Fax na zgdanie.

FAX/MODEMY .

DARMOWY DOSTEP  °

PROFESJONALNE, JEDYNE NIEZAWODNE W POLSKICH WARUNKACH

Autoryzowany, bezposredni z XE L
importer modeméw firmy:

TANIE MULTIMEDIALNE MODEMY TWINKOM

" Prosta obstuga sekretarki i faksu (w tym kierowanie fakséw pod inny
numen nawet z budki telefonicznej.

DO
INTERNETUI!

(=)

ELITEV. 34
fax/modem/voice
ISDN

zgodnosc ze standardami
64 Kops, port idwnolegty
opcjono!nieR: :'\I\//llb wiasnego

moze pracowac bez

faxowa i danych®,

* Dla kazdego z 999 uzytkownikdw osobna "skrytka telefoniczna,

* System haset uniemozliwigjgey nieautoryzowany dostep.
* Inteligentna sekretarka automatycznie rozpoznajgea rodzaj
pofgczenia: nadchodzacy faks, fransmisjia danych, rozmowa.

Ay spore!

ul. Kielecka 41q, 02-530 Warszawa fel: 48 82 23, fax; 4894 7




Bajtek 7/96 — ROZRYWKA

Dzisiaj w dziale roz-
rywki mamy znowu
dwa zadania i krzyzow-
ke. Aby wygrac nagro-
de, naleiy przystac od-
powiedzi na co naj-
mniej jedno zadanie
lub krzyzowke. Za kaz-
de z nich przewidziana
jest nagroda (oprogra-
mowanie, literatura),
ktorej charakter mo-
Zesz wybrac¢ wpisujac
»X" W kuponie przy
okreslonej kategorii
(Amiga, PC lub ksigz-
ka). Odpowiedzi wraz
Z kuponem nalezy
przysytac na kartkach
pocztowych do ukaza-
nia sig kolejnego nu-
meru w kioskach. Lis-
ta nagrodzonych osdh
zostanie wydrukowana
za trzy miesigce.

Zadanie 1.

@=00
990=-0 4
900

Powyzej pokazany jest rysunek
z trzema rownaniami, na kiérych
znajdujg sig bryly. Kazda z nich ma
pewng wage. lle nalezy wstawic
stozk6w po prawej stronie trzeciego
réwnania, aby byte ono prawdziwe?

Zadanie 2.

Na drugim obrazku mamy 12 kro-
pek. Za pomocy pigciu linii, potgcz je
wszystkie bez odrywania reki.

.

Odpowiedzi

z poprzedniego numeru.

W zadaniu o wagach nalezato po-
tozy¢ trzy grona wisienek. Do trojka—
ta trzeba bylo wstawiC liczbe 8
(poniewaz 4x3 = 4+8 - iloczyn
lewego gornego rogu i dolnego jest
rowny sumie $rodkowego i prawego
gornego), a hastem krzyz6wki byt
~neuron”. Lista zwycigzcow zostanie
wkrétce opublikowana.

Jesli wygram wole otrzymac:

[ ksigzke

[ program na Amige
- [ program na PC

v s e i i . i v s v v

=

10

11

12

13

ETH

15

16

THIH

POZIOMO

1. Nazwa poznanskich targéw komputerowych @ Amigo—
wa dziatka Internetu.

3. Komunikacja na odlegtosc.

4. Wielkie ptaszysko.

5. Potoczna nazwa znaku ,@” e Katalog.

7. Trawa @ Miejsce skupienia promieni w soczewce @ Po
angielsku sie¢.

9. Warto$ciowanie.

10. Osoba nie znajgca sig na temacie @ W harcerstwie.

11. Skr6towa nazwa jednego z czasopism o grach e Gdy
przezigbisz glos.

12. Spektrum.

13. W szkole @ wspohizednych lub dyfrakcyjna.

14. Lew albo nazwa czekoladowego przysmaku.

15. Bez koricéwki @ Osobisty podpis.

16. Nie ona.

17. Inaczej klawisz .enter” @ Pisze na maszynie i tadnie
wyglada.

PIONOWO

A. Napis na jednym z szarych klawiszy (po polsku
Lwstaw”) @ Szumi w pececie.

C. Przeznaczenie ® Partner Ewy @ W szachach

D. Charakterystyka. .

E. NaCl @ W rowerze @ Slad po poruszajacym sig przed-
miocie.

F. Komputery produkowane w RWPG.

G. Przyjaciel Puchatka i Prosiaczka.

H. Na tylnym planie @ Komputerowa gra dla mamy.

I. Ma kota.

J. Atrybut kursora e Stary przedmiot.

K. Ztodziej oprogramowania.

M. Dla §piewaka @ Nazwa warszawskiego teatru lub figu-
ry geometrycznej.

N. Skrét od identyfikatora.

0. W Bajtku jest nim Jacek Trojanski @ Imig meskie

Q. Szlak @ Metoda wytwarzania.

Rozwigzaniem krzyzowki jest wyraz skiadajgcy sie z liter na kolejnych pozycjach:

-5, K-11, 0-4, A-9, I-3, G-7, B-9, J-10, B-7, 0-13, Q-13, F-12, A-10, J-5.

Aby wzigC udziat w losowaniu nagréd, nalezy je wpisac w kratki kuponu i wystaC go na adres redakcji.
Termin nadsytania odpowiedzi uplywa z datg ukazania sig nastepnego numeru Bajtka.



PMC
ul. Emilii Plater 47
00-118 Warszawa

SuperMemo World

ul. R. Maya 1
61-371 Poznan

Karta z syntezatorem wave table mogaca praco-
wac jako samodzielna karta dzwickowa lub jako
uzupelnienie innej, pracujacej juz w komputerze
karty (np. Sound Bilastera)) W skiad zestawu
‘wchodzi 5 dyskietek z oprogramowaniem oraz ptyta
CD na ktorej znajduje sie ok. 100 MB softu.

Fierwsza nagrode
w kwigtnic wej edyciji
konkursu

7 pytan

karte dzwigkowg Gravis
ACE z zestawem gtosni
kow — wylosowat
Arkadiusz Kilijanski

z Warki.

Druga nagrode — najnow-
S2y pakiet SuperMemo
na dyskietkach, ufundo-
wany grzez SuperMema
World - wylosowat
KraySzit Brzozowski

z Gaym

Trzy zestawy ksiazek z In-
tersoftlandu wylosowali:
Jacek tawicki (Plosnica),
Piotr Strzyzewski (Sosno-
wiec), Radostaw Wojle-
wicz (Gielniow).

Wszystkim  zwycigzcom
gratulyjemy. Nagrody zos-
taly wystane poczia.

Pytania, lipiec 96
‘I
1. Co to jest Picasso?
a. Rodzaj perfum
b. karta graflczna do Amigi
~ ¢. Najnowszy program graficzny
Corela
d. Pelna nazwa formatu graficzne-
go *.pic
2. W kidrej wersji programu pojawlg
sig filmy?
a. W nastepnej
!“i ng’o
. wv2i ;
. d. w najblizszej przyszlosei w 0go-
le sie nie pojawi
3. Co wyslali Pano
a. List inte
1)

Najnowszy pakiet
SuperiMemo

na dyskietkach

Intersoftiand

00-873 Warszawa
ul. Ogrodowa 37
tel./fax (02) 6207004

zestawy
ksigzek

4. Co to jest VCO? = S
a. Wirtualnie sterowany generator
nieprawdopodobienstwa
b. Najnowszy chip graficzny mon-
towany w stacjach roboczych
¢. Virtual Communication Observer
d. Visual Command and Object |
5. Na ile grup dzielimy skanery?
a2 B.3_ ¢4 [d5 i
6. Jakie urzadzenie ' komputerowe
moze byé¢ typu DS?
a. Drukarka
b. Twardy dysk
c. Modem ;
d. Karta d2wiekowa
7. Czym jest BuslLogic KT 930?
-+ a. Najnowszg myszka—optycznm

~ b. Kontrolerem do dyskéw

- dych w standardzie VLB
~ c.KartgIsASCSI2
. Karta PCI SCSI2
il 2

@ moze wziéé udziat w losowaniu
v einiony kupon konkurst
éa:a yeiat, dia usztywnienla
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Za przystepng cene nie mozna dostac pakie

zintegrowanego.

I
N

ge

1
W

Do tworzenia efekitow jest wykorzystany zbi6r.

Rozwigzania z Bajtka 4/96
Program sterujacy ma zadanie.

Zasilacz do Amigi 1200 fest czarny.
Jeszcze gorzej wyglada obstuga tryb6éw.

Naprawde sclidnym produktem jes&%

Wraz z kartg jest dostarczona przy:

Iub:ﬂpocfldwke i wyslac.
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Jednym 2z bardziej nietypowych PR i TR L e P PR N
przejawbw  grafiki  komputerowej P i === s ,t i s i i
jest tworzenie rysunkéw skiadaja- | ii-——ii ) . e il « o000
cych sig ze znaczkow ASCIl. W cza— " it . traliick krowa Li-muuu-zyna krowa 125p  krowa pick-up krowa niskopoduwoziowa
sach powolnych modeméw byt to bl b rous austral ke
; i i Lt g a s [
jedyny rodzaj gr_aflkl, ktory mogt by¢ :BE;:::EDU; ' = u
przesytany w miare szybko przez te- P N O Ak F s U
lefon. Obecnie dla kazdego BBS- [ .+ T et R =i
U jest wrecz sprawg honoru posia— | = ii--—ii AL PR " aean
dam.e E'El.(tOWnE]'STI'OFIy tytumwe]' krowy syjamskie */ : ____I: krowa z 1 metra krowa ze 100 metrow krowa z 10 tys. metrow
a wielu uzytkownikéw poczty elek- i i
tronicznej dotacza do podpisu whas- el 2 swieta keowa C C %
ne, najczesciej humorystyczne ,tek— S : -~ o) o
stowe rysuneczki”. krowa pluwajaca tam gézie Panin s St el B

Kto$, kiedys, podobno w Stanach e PR I
Zjednoczonych (chod doktadnie nie = - THERT T Oz
wiadomo) narysowat z kilku liter... Y 3 N I i :
krowe. Rysunek wydat mu sie na |..C.0 ... Fl_ . teed P e o H
tyle SmlesZ[\y (ha ha)- € pos}a{' go W a K % tach NN N (D) Byki z Chicago (Chicago Bulls)
kO]edZe, ktor_y dOfysoWaWSZy nas— roua W wodzie rowa W tarapatac i ,\\\\/
tepna, choé troche inng, postat do- ) [ ST ) C_
kument dalej w $wiat. Obecnie (60) (o) Wi {o jo} (o o)

T L S e PR v N o= N s e N .-
krowki krgzg po catym $wiecie sta— ol i e i = s i s % D7 1D - -
dami, s3 nawet w Polsce i w dodat- |« 1i----14 * H-ohi M- i L || = Memil =
kukz pOIbSklml poglplsaml' Zlkgonad krowa w okularach krowa flirtujaca||krowa na nartach u Aspen hyk bhomba w hyku po_hyku
setki wybraliSmy dla Was kilkanas-

: 'yka yh st () [ o
cie najciekawszych okazow. G5 P __(8®) T ioo1
- TrNg I iC ) H H
PR i - HO F ;
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- -\ o\ AR (oo) - MES———— s : HASH A )
s PN P20 R N VO po——t — N ! ! Y L i
s 0 N1 P P T Y LY i !
P i LIS BRI B * ii-e i 7 NN :
XN AN 43 X 4N 2N - - Ten T aY pierwsza krowa na Ksiezycu
ta krowa nalezala to bhyla ulubiona o s 7 u
do Pabla Picassa krowa Salvadora Dali krowa Davida Copperfielda (“Maly krok dla krouwy, wielki krok dla bydlat™)
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Sp. Z 0.0.

01-164 Warszawa, ul. Radziwie 13
tel./fax/ans 37 37 14, tei. 37 05 65
tel. 37 80 43, 37 80 20(900-1600}
€ mail: soﬂdes@poiboxiom.pl

nowy HIT, nowy STANDARD

« wygodny, szybki, przenosny
« do pracy w domu, biurze i w podrézy
« dwa modele: PC | MAC

- ptuemme: 100 MB

Ceny bez podatku VAT

Ciesz sie,
Wypoczywaj.

Ucz sie Latwiej

Aktywator
umystu firmy
NOVAG sprawia,

Ze czujesz sie

dobrze

NOVAG AKTYWATOR UMYSLU - oferuje 20 naukowo
opracowanych programéw treningowych. Ten minikom-
puter klasy “high-tech” kontroluje wszystkie wybrane
programy, przekazuje sygnaly dzwiekowe i wizualne,
kiore beda stymulowaé Twoje clalo | umyst w naturalny

harmonijny sposéb.

Pzlgki aktywatorowi bedﬁesz mégt opanowaé stres

przed egzaminami, efektywnle uczyé sig jezykéw obcych,

fatwiej porzucié nalég palenia tytoniu | plcia alkoholu,
pomoze Ci zasngé bez klopotu. Aktywator jest réwniez
zalecany sportowcom dla uzyskania wysokiej koncen-
tracji przed zawbdami

(3 1‘99

cel

Blizszych informacii

rudzielamy pod adresem:
2-042 Warszawa, ul. Mochnackiego 12
el Sax (0-22) 22 25 135, 550 46 38, 650 46 39
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"CENY ZEBRANO
26 czerwca 1996

VAT negocjowalny

Na gieldzie pustki. Niemaly wplyw na to miata paskudna CD-ROMy, dyski twarde, procesory (zwlaszcza wyzsze
pogoda. Pentium). Najbardziej jednak zmalaty ceny nagrywarek CD
Ci, ktorzy jednak zdecydowali sie¢ zmokna¢, by co$ kupi€ - najtafiszy model zblizyt sie do granicy 2000 24
mieli okazje dostrzec prawdziwg powodz napedow CD W ostatnim miesigcu pojawily sie na gietdzie plyty i pro-
z szesciokrotng predkoscig oraz kart muzycznych z wbudo-  cesory intela z certyfikatem. Szly one jak woda, pomimo
wanym odbiornikiem radiowym FM (m.in. Sound Blaster, So-  ceny znacznie wyzszej od cen oferowanych dotad na giel-
und Vision i Vibra). dzie czesci. Wyglada na fo, ze czes$¢ klientdw ma dos¢ szli-
Ceny spadaly jak co tydzien, cho¢ nie bylo juz tak spek-  féw i jest gotowa zaplacié¢ za jakosé.
takulamych spadkow jak jeszeze kwartat temu. Stanialy Dariusz J. MICHALSKI

Plyty gléwne:
486 bez CPL/256¢/3 VLB OPT(
486 bez CPU/256¢/4 PCIA VLB EIDE SOYO
486 bez CPU/256¢/3 PCI/2 VLB OPTI
486 bez CPU/256¢/3 PCI EIDE SIS
486 bez CPU/256¢/4 PCI EIDE UMC
486 bez CPU/256¢/3 PCI EIDE UMC
486 (5x86) do 200 MHz/3 PCi SIS
5x86 160 MHz/4 PC1 UMC
Pentium 75-200/256c74 PCI INTEL TRITON
Pentium 75~200/256c/4 PCI INTEL TRITON
ghsfuga AMD i Cyrixa
Pentium 75~200/4 PCI INTEL TRITON 2
Pentium 75~133/256¢/3 PCI INTEL ZAPPA
Pentium 75~200/256¢/3 PCI SVGA+SB 16
- Pentium 75~120/256c/4 PCl SHUTTLE

Procesory:
- 486 DX2/66 AMD (3V)
486 DX4/100 AMD (3V) Z wigkszym cache
5x86 AMD 133 (wydajnos¢ P75)
PENTIUM 75
: AMD P75
_PENTIUM 90
AMD P30
PENTIUM 100
PENTIUM 120
PENTIUM 133
PENTIUM 166
LYRIX 686 100 MHz

; Pamiecl:
# SIMM 1 MB 60770 ns 8-bit
I $IMM 4 MB 60 ns 32-bit
SIMM 4 MB 70 ns 32-bit
~8IMM 4 MB B0/70 ns 36-bit
~ EDD 4 MB 32-bit
SIMM 8 MB 60 ns 32-bit
_SIMM 8 MB 60/70 ns 36-bit
_EDO 8 MB 32-bit
_ SIMM 16 MB 60 ns 32-bit dwustronne
SIMM 16 MB B0 ns 32-bit jednostronne
#5IMM 32 MB 60/70 ns 32-hit
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Karty muzyczne:
Gallant Sound Card
Gallant Wavesound
Gold 933 CEM
Gravis Pro PnP
Legend Sound (Gravis)
Mozart
Pro Sonic 16 (kontroler SCSI do CD-ROM)
. Shuttle 3D
Sound Blaster 16 OEM
* Sound Blaster 16 V.E. PrP
Sound Blaster 32 PP
Sound Blaster AWE 32 PnP
Bound Conductor
Sound Origins SW32 PnP
Sound Vision 16 GOLD
Sound Vision 16 VDSP (zgodny z SB16)
Target 16
- Tump
yibra 16
Zoltrix Audio + 6400 PnP

Karty graficzne:
512k Trident 9000
1MB ALl VLB
1 MB Cirrus Logic GLD5429 VLB
1MB Asus 64
1 MB Advanced Logic PCI
1 MB Cirrus Logic 5430 PCI
1 MB Cirrus Logic 5440 PCI
1 MB Paradise Bali PCI OEM
1 MB 53 TRIO 32 PCI
1 MB S3 TRIC 64 PCI
1MB 83 TRIO 64 PCI V4
1 MB S3 868 PCI
1 MB SLS 6202 PCI
1 MB Trident 9440 PC

Monltory (SVGA):

mono 14" ARX

mono 14” Mitsu LR

mono 14" TVS LR

color 147 LR Samiron vz

color 14” LR Ni ARX

color 14” LR NI CTX

color 14" LR NI Daewoo

color 15” LR NI ARX (cyfr)
color 15" LR NI Belinea

color 15” LR NI Daewoo (cyfr.)
color 157 LR NI Samtron

color 15" LR NI Sony TRINITRON
color 177 LR NI Sony

=
N
Myszy:

AM 5E

AM 5 Plus

Ami

Dexxa

ErgoMouse

Genius Mouse One

Genius Easy Mouse

Mouse

Power Click

Primax Echo

Primax Venus

Speed Mouse 6

Speed Mouse Pro

True Optical Mouse

Truedox

WinMouse PRO-7

WinMouse PS/2

WinMouse Cordless

WinMouse Pen

WinTrack W1-5P

WinTrack WT-7P

Klawiatury:
BTC 101-102/USA
BTC 101-102/USA Windows 95
Chicony 101-102/USA
Chicony 101-102/USA Windows 95
MS Natural Keyboard

Obudowy:
Desktop
Mini Tower
Midi Tower
Big Tower

Stacje dyskow:
35" Panasonic
35" Sony

Napedy CD-ROM:
Aztech 2x
Mitsumi 2x 12
Sony 2x
Hitachi 4x
Mitsumi 4x
NEC 4x
Panasonic 4x
Pioneer 4x
Toshiba 4x
Umax 5x
Acer (Vuego) bx
Aztech 6x
BIC 6x
Creative Bx
Delta 6x
Funai 6x
Lion 6x
Mitsumi 6x
Panasonic 6x
Sony 6x
Teat bx
Toshiba 6x
Vertos 6x
Umax 6x
GoldStar 8x
Optics Storage 8x
Stingray 8x

Nagrywarki CD-R:
Philips CDD-522
Philips CD Recorder CDD 2000 2x/4x
Yamaha CD Recorder 102 2x/4x
Yamaha CD Recorder 100 4x/4x

> o

Drukarkl:
Citizen Printiva 600C
Epson LX-1050
Epson LO-100
Epson FX-870
HP DeskJet 340 + color kit
HP DeskJet 600
HP DeskJet 660C
HP Desk.Jet 850C
NEC Super Script 610 Plus
Dkipage 4w
Panasonic Kx-P1150
Panasonic KX-P2130
Panasonic KX-P6100 (laser)
Star LC 90
Star LC 200
Stylus 820
Stylus 1000
Stylus Color
Stylus Cofor 1S

Dyski twarde:

Caviar 340 MB
850 MB

1280 MB

1600 MB

2500 MB

Conner 635 MB
1000 MB

1600 MB

NEC 250 MB
Seagate 560 MB SCSI
630 MB

850 MB

1000 MB

1200 MB

1600 MB

2000 MB

Dyskietki:
noname Db 5,25"
HD 35"
BASF DD 35"
HD 3,5”
3m HD35"
Dysan 100 HD 35"
Fuji HD 3,5”
Iaxel HD 5,25”
DD 35"
HD 35"
Precision DD 35"
HD35"
SKC HD 35"
Sany HD 35"
DK HD 35"
Verbatim DL HD 35"
Verbatim DLP HD 35"

Komputery damowe 1 konsole:
Amiga 500+ uz
Amiga 600 uz
Amiga 600 HD uz
Amiga 1200 uz
Amiga €D32 w
GameBoy
Pegasus
Sega MegaDrive
Sega MegaDrive Il
Sega Game Gear
Sega Satum
Sony PlayStation
Super Nintendo

et

Pudelka:
phta CD 1sa.
phtaCD 2sz.

Flitry monitorowe:
Alfa 14"
Maxt 12/14”
Optical Glass CRT Filter
Polaroid CP-90 13/15”
Polaroid CP-Universal 13/15”
Polarcid CP-Contour 1l

Vision King 14”
—.U\
—e
D)

Akcesoria komputerowe:
Copy Holder
Dyskietka czyszczaca 5,257
Game Card (2 porty do joysticka)
Kieszeri na dysk twardy ADAX
Kieszeri na dysk twardy OPTIMUS
Kieszer na dysk twardy OPTIMUS+PowerLock
Pianka do czyszczenia plastiku
Plyr: antystatyczny do czyszczenia mon
PodKiadka pod mysz
Podktadka pod mysz ozdobna
Pokrowiec na komputer (komplet)
Rozgakgziacz
Stojak pod obudowe
Wentylator do procesora 486
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Tytu gry:

Batman Returns
BC Racers

Big RedAdventure
Blade of Destiny
Bureau 13

Buzz Aldrin's Race into S.

Cannon Fodder 2
Colonization/PL

Producent:
Gametek
Core Design
Core Design
US Gold
Gametek
Electronic Arts
Virgin
MicroProse

Christmas Lemmings 94/95 Psygnosis

Cuckoo Zoo/ PL
Dracula

Guilty

Harpoon Il
Humans 2
Innocent

KA-50 Hokum
Kingmaker
King’s Table
Klik & Play
Lands of Lore
Leisure Suit Larry VI
Litil Divit

Nomad

Electronic Arts
Psygnosis
Psygnosis
Electronic Arts
Gametek
Psygnosis
Virgin

US Gold
Gametek
Eurcpress
Virgin

Sierra

Gremiin
Gametek

= =
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Najlepsze gry dotrg do Ciebie najprostszg z mozliwych drog:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypeini¢ kupon i wystaé go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
WYDAWNICTWO Bajtek, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

Wymagania:
386

386

386

AT

386

AT

386, 8 MB
AT

AT

386

AT

386

386

AT

AT

386

AT

386

386

386, 2 MB, 21 HDD
386. 15 HDD
386

386

Patriot
Retribution

Retum of the Phantom

Shadowcaster
Scottish Open
Soccer Kid
Subwar 2050/PL
Star Crusader
System Shock/PL
Task Force
Teenagent
Tesserae

TFX

The Games

UFO; Enemy Unknown

Universe
Utopia
Zool
Zool 2

Electronic Aris
Gremlin
Microprose
Origin

Core Design
Krisalis
MicroProse
Gametek
Origin
Microprose
Mirage
Gametek
Ocean
Ocean
Microprose
Core Design
Gremlin
Gremlin
Gremlin

X-COM: Terror z glebin/PL  MicroProse

386, SVGA

386

AT, 2 MB, EGA/VGA
386, 16HDD

386
386

386, 1 MB
386, 2 MB
486, 30 HDD
386, 2 MB, MCGA/VGA 4880 zl
AT, 2 MB RAM

386
386

AT, 4 MB RAM
386. 2 MB

Cena:
48,80 zi
53,68 zt
70,76 zt
48,80 7t
48,80 zt
48,80 zi
4880 4
85,40 zt
48,80
48,80 z
18,30 zt

103,70 z

49,41 zt
36,60 zt
115,80 zt
24,40 zt
48,80 zt
58,56 zt
30,50 z1
36,60 zi
46,36 zi
85,40 z1

v, ’ "

olekcia Klasyki Ko
Tytu gry:
Budokan
Cadaver/Payoff
Car & Driver
Dungeon Master
F-19
Future Wars
Hoyle Book of Games vol
Hoyle Book of Games vol
Hoyle Book of Games vd
King's Quest 1
Legends of Valour
Links — Golf
Manhunter 2
Midwinter Il
Operation Stealth
Police Quest |
Quest for Glory |
Rampart
Risky Woods
Space Quest |

Softeczka 1
Softeczka 2
Softeczka 3
Softeczka 4

AV EITT

3D Pool

Action Fighter
Bionic Commando
Blasteroids
Camier Command
E-motion

Indiana Jones Action
MicroProse Action
Operation Harrier
Rick Dangerous 1
Rick Dangerous 2
Robocod

Stunt Car Racer
Xenon Il

puterowe
Producent:
Electronic Arts
MicroProse
Electronic Arts
Psygnosis
MicroProse
Delphine Soft

.1 Sierra
.2 Sierra
.3 Sierra

Sierra

US Gold
Access

Sierra
MicroProse
Delphine Soft.
Sierra

Sierra
Electronic Arts
Electronic Arts
Sierra

=1¥

Wymagania:
EGANGA
EGA/VGA
VGA, 4MB
VGA
EGANGA
EGA/VGA
EGA/VGA
EGA/NVGA
EGA/VGA
EGA/NGA
VGA

VGA
EGA/VGA
EGA/VGA
VGA

VGA

VGA
EGA/NVGA
EGANGA
VGA

IPS CG, NIKITA VGA
IPSCG, NIKITA VGA
IPSCG, NIKITA VGA
IPSCG, NIKITA VGA

Firebrit
MicroProse
MicroProse
Tengen
Rainbird Soft.
US Geold
Lucas Arts
MicroProse
US Gold
CoreDesing
CoreDesing
Millennium
MicroProse
BitmapBrothers

A GIEBIE

Cena:
18,30 zi
2440 zt
30,54 z1
24,40 zi
18,30 zi
24,40
18,30 zt
18,30 z1
18,30 24
30,50 zi
24,40 2
18,30 z
24,40 zi
24,49 z1
24,40 z}
30,50 zt
30,50 z
18,30
18,30 zt
30,50 zi

29,89 zI
29,89 71
29,89 zt
29,89 zt

9,76 zt
9,76 zt
976 z1
976 zt
9,76
9,76 zt
9,76 zt
9,76 zt
976z
9767
976 7
9,76 #
9,76 z4
976 zi

Apidya

Assassin

Arcade Pool

Alien Bréod

ATR

Alien Breed Tower Assautt
Body Blows+Supertrog+Over
Body Blows
Cardiaxx

Deep Cote
Drakula

Felds of Glory
Furry of the Furnes
Hired Guns
Hurnans 2
inrocent

K- 240

King's Table
Kingrnaker

Lost in Mine

Mr Tornato

Yearn 17
Yearn 17
Yearn 17
Team 17
Team 17
Team t7
Yearn 17
Yearn 17
‘fearn 17
ICE
Psygnosts
MicroProse
Mindscape
Psygnosis
Garnetek
Psygnosis
Gremiin
Gametek
US Gold
MarkSoft
Avalon

32,94 zt
32,94 zt
3843 z1
4148z
8418 7t
68,32 2t
68,32 z
28,67 zt
2318 7
25,62 2t
18,30 z!
48,80 zt
60,39 z1
46,36 z}
30,50 zt
3294
61,00 2t
63,00 zi
61.00 zI
30.50 zt
2074 z1

Overdrive
Skid Marks
Syndicate
Theme Park
Titanic Blinky
Total Carnage
Trolls
Tornado
Utopla

Za Zelazng Bramg
Zool

Zool 2

EE RS eSS Sas

e
Felds ol Giory
Guardian

New World of Lernmings

Oscar

FRoadkilt

Super Skidmarks
Super Stardust
‘Theme Park

Objasnienia do skrotow

wych w kolurnnie wymagania:
AT - At 12 MHz, 1 MB RAM, VGA, rmigjsce na dysku twardym; 386 - 386SX, 4 MB RAM, VGA, migjsce na
dysku twardym; 486 - 486DX 40 MHz,
4 MB RAM. VGA, miejsce na dysku twardym, karta dzwigkowa z WaweTable, mysz.

Team 17
Acid Software
Bulifrog

2867 1t
4514 zt
58,56 =t
Electronic Arts 7930 2
Avalon 17,69 z1
ICE 25621z
Flair 26,84 z1
Digital Integ. 63,44 z1
Gremlin 30,50 2t
Ego 28,84 zI
Grernlin 3660z
Grernlin 43.36 zt

MicroProse
Acd
Psygnosis
Flair

Acid

Aot

Team 17
Electronic Arts

48,80 7t
38,4321
48,80 zt
3284z
38,43 zt
4758
91,50 21
79,30 2}

Yornado
UFO. Enemy Unknown

LASYKA
Cadaver / Pajoff
Colonel's Bequest
Cruise for a Corpse
Besert Strike
Bungeon Master
F-19
Future Wars
King's Quest 1
Knights of the Sky
Legends of Valour
Links - Golf
Manhunter 2
Midwinter Il
Operation Stealth
Risky Woods
Space Quest [

Dgital Integ.
MicroProse

MicroProse
Sierra
Delphine Soft
Electronic Arts
P!

MicroProse
Delphine Soft
Sierra
MicroProse
US Goid
Access

Sierra
MicroProse
Delphine Soft
Electronic Arts
Sierra

66.49 zI
67,10 2t

24,40 zt
24,40 7
24,40zt
2440z
18,30 21
18,30 2t
2440
30,50 zt
24,40 zt
24,40 2
18,30 #
24,402
24,40 7t
24,4023
18,30 zt
30,50 2t

Kupon znajduje si¢ na stronie 61.

Katalog z peing ofertg wysytamy po otrzymaniu
zaadresowanej koperty ze znaczkiem.

¥
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iX Oddziat w Warszawie

370031-534488-2700-1-06

PBK S.A.

Numoleq

podpis przyjmujgcego

D ol i TR . o i ey Sy Sy 1

SHAREWARE - ZAMOWIENIE
| MIE | NAZWISKO:

DADRES: ..o eeee s ase e sesee e s se et et

1 : ZAMAWIAM PC SHAREWARE:
© (5,257 NUMBIY: ..oeeeeeeeeeeeeeeeeee e (do 26)

I (BEWNUMEBIY: et ssssera s ia (od 24)

I AMIGA SHAREWARE: i
1 PD = NUMEIY: .ottt e e {od 1do 32) 1

DZESTAWY — UMEIY: oo |

lW odpowiednie miejsce wpisz numer zestawu. Zamawiajac kilka takich |
samych zestawow, nalezy wpisa¢ kilkakrotnie jego numer.
) 9
lCennik znajduje sie w dziale Shareware.

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

Zestawy sprzedawane sg zawsze
w calosei.
Aby zamowic dyskietki nalezy:
— wypetni¢ kupon znajdujacy sie
powyzej,
— zsumowacC ceny zaméwicnych
zestawOw i doda¢ do tege koszt
wysyiki wynoszacy 4,00 =,
— obliczong sume wplacic na nasze
konto:
Wydawnletwo ,,Bajtek”
PBK S.A. IX O/Warszawa
370031-534488-2700-1-06

— kupon i kopie odeinka przekazu
nalezy wysfaé na nasz adres:
Wydawnictwo ,,Bajtek”
SHAREWARE
ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

UWAGA: Prosimy © czyteihe
(najlepiej DRUKOWANYMI LITE-
RAMI wypeinlenie kupionu i for-
mularza przekazu.

Nieczytelny kupon moze by¢ po-
wodem op6znienia realizacji zamé-
wienia lub niedoreczenia wysla-
nych dyskietek przez poczte.

r-—--——-—-——'—————— —1

| KSZ - ZAMOWIENIE |

: @ KUPIE Krzyzykami w’od_powh'ed_nich mi_ejscach :

0O SPRZEDAM zaznacz, w kidrej czesci rubryki KSZ

W y!

| Q ZAMIENIE umiesci¢ ogloszenie. Tylko dwa krzyzyki: |

| jeden przy typie transakeji i jeden przy |

| typie komputera. |
Niedokladnie wypetiajgc kupon ryzyku-

: g :ﬂg? jesz, ze nie wydrukujemy Twojego oglo- :

szenia.
] G COMMODORE W przypadku kupna lub sprzedazy moz- |
Yy

I O KONSOLA nadwype%ni(: obie pozycje, koniecznie |

| QPC podajgc ceny. ‘ 1

INNE W przypadku zamiany — pierwsza pozycja

1 = to oferta, nastepna — to czego szukasz. 1

:I Wypemnony kupon naklej na front kartki pocztowej i przyslij na nasz adres: :

I Redak(_:ia »BAJTKA” Kupon wazny 1
ul. Stuzby Polsce 4 do 31.08.96

: 02-784 Warszawa :

e LOOOOOOCOO0OO00O00CCCET
| OUOOOCOO0OO0OOO000C OO0 |

| OOOOUOOOO000 22 UOOC 00 g,

Gdy chcesz dokonaé zamiany

l ZAM'ENIC NA nie musisz podawac cen. I

'2 OoOOOHOOCCOAOOOOO 0000 '
DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
| HECDOLOOOOONN za DDDD2|DD9r|

:wmg BT (o R —— :
IADRES! ... oot ot o I
: ...................................................... TELEFON: (oo} :
L e



JAK ZAMIAWI

Drodzy Czytelnicy.

Poniewaz zapas numerow archi-
walnych ulegt wyczerpaniu zmie-
niamy zasady wyprzedazy.
Zamawiat mozna pisma wydane
nie wczesénigj niz rok, liczac od

NUMERY ARCHIWALNE

Aby zakupi¢ czasopisma

archiwalne nalezy:

mwypetni¢ kupon

m zsumowac liczbe zamawianych
numerdw, przemnozy¢ przez 2
zt (tyle kosztuje 1 egzemplarz),

daty ukazania sie numeru, w ki6-
rym zamieszczony jest kupon.
Wylaczony z oferty jest numer 5
(38)/95 magazynu , Top Secret”.
Cena kazdego egzemplarza wy-
nosi 2 zt. Koszty wysylki uzalez-
nione sg od liczby zaméwionych
egzemplarzy:

doda¢ koszty wysytki.
m obliczona sume wystaé prze-

kazem na nasze konto:

PBK S.A. IX O/Warszawa
370031-534488-2700-1-06
m kupon wraz z kopia dowodu

wplaty przesta¢ na adres Wyda-
wnictwa z dopiskiem RETRO

1 egzemplarz -1.00 z

2-5 egzemplarzy  -1,80 zt

6 i wigcej -2,60 zt
r L — L N N N N _§N _§N _§N _§N N N N §N ] 1
1 Beodivasd NUMERY ARCHIWALNE i
I do 31.08.96 I
| Prosze o przystanle mi numeréw archlwalnych: |

L
: Bajbak ... :
| BCA= . e e L
| 0P 1
| 2 H || socaoooooocecrnonmtnortiie o Boo e coo A OO0 TP |
I PRPGRE qepap. I
B e | .. ...--.---iaqisimammsssmgmmeaamamamaaa amrecscerrrssEEmEERanEuan
I (tu wpisz numery interesujacych Cie pism) I
I IMIE TNAZWISKO: ... ...t s i
U8 B i s s nsitimians s st R8T e |
L o W A I ..ohv e S 1
I KOD:................ MIASTO: ... 1
r VN N VIR B G I IR VR IR M G MR MR IR I VR G 1
| . < |
l SPRZEDAZ WYSYLKOWA - ZAMOWIENIE 7/96 I
b miE 1 Nnazwisko: :
I ADRES 1
| |
| |
: Prosz¢ o przeslanie mi za zaliczeniem pocztowym nastepujacych gler: :
. I y NAZWA  KOMPUTER (ILOSC SZTUK  CENA *I
| |
| |
| |
| |
| % |
| 1
I 1
| 1
I I
I ]

| |
1 |
| |
| |
| o |
| tacznakwora|
|

1 Nalezno$é zobowigzuje sle wplacié przy odbiorze przesylki.

|

podpis zamawlajacego |

I podpls rodzlcéw (dla osob ponlzej 18 lat) I
|

| Informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania si¢ nastepnego numeru.
I_Zaméwienia nieczytelne lub niekompietne nie bedg realizowane.
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Warunk! prenumeraty:

M Prenumeratg mozna rozpoczaé od dowolnego
miesigca (numeru) i moze ona trwaé od 3 do 12
miesigey.

M Prenumerata zawarta przed uplywermn wazno$ci ku-
ponu gwarantuje stalo$¢ cen

W Przesylka pocztowa nie wymaga dodatkowych
optat.

Jak zaprenumerowac:
B Aby zaprenumerowac ktbres z naszych czaso-
pism, nalezy:
Wyciat znajdujgcy sie obok kupon,
Do tabelek znajdujgcych sie z drugiej srony wpi-
sac odpowiednie liczby egzemplarzy i czas trwa-
nia prenumeraty.
Wypeini¢ przekaz i wplaci¢ odpowiednig kwote
na nasze konto bankowe,
B Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za btedy wynikajgce
z niestarannego wypetnienia formularza Wydaw-
nictwo nie ponosi odpowiedzialnosci.
B Prenumerate prosimy zamawia¢ z co najmnigj
miesiecznym wyprzedzeniem.
B Prenumerate mozna takze oplacié w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

M Cena rocznej prenumeraty jednege z naszych
czasoplsm wysytanego za granicg poczty zwy-
kg (wodng lub ladowa) jest o 33 2t wyzsza od
krajowej.

B Wysytka poczty lotniczg zwigksza ceng rocznej
prenumeraty o 147 zt.

B W przypadku zaméwienia wiekszej liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tarisza — prosimy o kon-
takt listowny.

Reklamacje:

W Jesli w ciggu 2 tyg. od pojawienia si¢ numeru
w kioskach przesytka nie nadeszla lub zaméwie-
nie zostato zrealizowane blednie, prosimy o kon-
takt z Wydawnictwemn.

M Najtanszym i skutecznym sposobem reklamagji
jest zgloszenie na kartce pocztowej (powinna
ona réwniez zawiera¢ dane prenumeratora).

M Reklamacje s tealizowane natychmiast.

B Reklamacje i pytania dotyczace prenumeraty
prosimy kierowa¢ pod adres: Wydawnictwo Baj-
tek, Dziat Prenumeraty, Stuzby Polsce 2, 02-784
Warszawa (lub telefonicznie w godz. 9-17. lel.
(02) 644 77 37, prenumeratg zajmuje sie pani
Alicja Baczyriska).



KUPIE

® PC 486SX/DX, 4 MB RAM, FDD 1.44,
HDD min. 240 MB, SVGA kofor, mysz (1000
z4) lub 286, 1 MB RAM, EGA + monitor, HDD,
FDD {100 Z); P Pietrzak, ul. Kleeberga 3/19,
10-693 Olsztyn, tel. (089) 418258

@ 486DX, FDD, HDD, 4 MB RAM, SVGA,
klawiatura, mysz, oferty z ceng (ck. 1000 z¥);
A Barbarowicz, ul. Pitsudskiego 5b/16, 76-
200 Slupsk, tel. 440039

® poszukuje Karty EGA 1024 sprawne; lub
drivera do EGA 562 KB Paradise; W. Snios, ul.
Kusociriskiego 14/100, 05-500 Piaseczno

® plyte 486, 256 ¢, 25-50 PCI, 3.3/5V,
procesor 486-66, 100, 120 za (60-130 Z);
2x 4 MB SIMM (240 2}); sterowniki do karty
graficzne] UMC UM 85C408 (10 z}); B. Miara,
ul. Szkolna 279, 32-631 Dankowice, tel.
(033) 456788

@ ,Harpoon Scenario Editor” do ,Harpo-
ona 1” lub ,Harpoon 1" na CD (z edytorem
scenariuszy); gre 688 Attack Sub”; A. Chwo-
rostowski, ul. Wierzhowa 18/46, 42-200
Czgstochowa, tel. 630192

@ PC 486DX2/66-80 MHz, 4-8 MB RAM,
HDD, FDD 35", SVGA 512 KB, monitor, ka-
wiatura, mysz (do 1200 z}); wojewodztwo
bietskie lub ocienne; S. Sapeta, ul. Kodciusz~
ki 277, 34-123 Chocznia, tel. 730342

@ dyskietke sterujgca kartg dZwigkows
Sound Vision — 8 bit pod DOS (10 z¥); sprze-
dam stacje dyskow 5.25” Panasonic (70 zi);
G. Jaszke, ul. Nietrzebki 10/35, 96-300 Zy-
rardéw

@ archiwalne numery Bajtka, Top Secretu,
Secret Service (1 zb/szt); filtr na monitor (10
zi); Sound Blaster 2.0 (50 zi); drukarke igtowg
(100 zl); M. Liebich, ul. Komorowskiego
6/201, 63-101 Srem. tel. 35440

SPRZEDAM

® 486DX/50, 8 MB RAM, SVGA 512 KB,
HDD 250 MB, FDD 3.5 (1800 zt); M. Knyt, ul.
Morwowa 9, 05-120 Legionowo, tel. 7742173

® 486DX/40, 8 MB RAM, 256 ¢., 2x FDD,
HDD 340 MB, CD-ROM 2x, SVGA 2 MB, S3,
SB 16, monitor kolorowy LR, glogniki, gwa—
rancja (3190 z4); P. Pikon, ul. Wyzwolenia 4,
34-120 Andgrychow, tel. (033) 753716

® plyle OPT1 256 ¢./ 3 VLB, procesor AMB
80 MHz, karta graficzna CIRRUS LOGIC GLD
5429 VLB 1 MB, Super Mutti 10 (500 2}); R.
Grynfelder, ul. Szadkowskiego 2/57, 01-485
Warszawa, tel. 6388444

@ PC AT, Ofivetti PC PRO 290 SP (20 MHz,
1 RAM, HDD 40 MB, FOD 1.44, VGA, mysz
Microsoft, brak monitora i zasilacza, wbudo—
wany sterownik pam. EMS) (300 Z}); wiele
pism zachodnich z dyskietkaml (PC Plus,
Comp. Shopper, PCW, komplet (150 zt); PC
Kurier —roczniki 90-93 (45 zi); K. Jakubik, skr.
poczt. 48, 07-100 Wegrdw, tel. (0258) 2631

® phyte z procesorem 386DX/40, 4 MB
RAM (250 Zi) lub wymienie na oryginaing grg
Need for Speed z opisem albo na 2 MB karte
grafiki; T. Suchodolski, ul. Gdariska 12/42, 80-
518 Gdarisk, tel. 385412 {po 15)

® nagrywarkg CD — JVC XWR 2010 (2500
28); pamig€ SIMM (8 MB RAM, 60 ns, PS/2)
(300 21); CD-ROM 6x (250 zt); procesor Intel
Pentium 133 MHz (950 z}); L. Tkacz, ul. 1-go
Maja 38/6, 42-200 Czgstochowa, tel. {034)
636897

® 486DX2/80 (100 zt); 486 bez CPU/256
¢/3 VLB 3-5 V OPTI, BIOS okienkowy-green
(180 zt); 486DX/80 (90 zt); M. Miklas, ul. E.
Plater 19/4, 51-680 Wroctaw, tel. 484510

® PC 386DX/40, 4 MB RAM, HDD 120,
FDD 1.44, SVGA 512 KB (700 Z}); T. Kropiel-
nicki, ul. Moniuszki 5, 05-091 Z3bki/Warsza-
wa, tel. 7815774

@ piyte PC 4B6SX/33 z procesorem,
3x VLB, Award BIOS (150 Z}); A. Siupik, ul.
Kochanowskiego 57/9, 58-150 Strzegom, tel.
(074) 553095

® PC Escom 486DX2/66, 8 MB RAM, 428
HDD, SVGA 1 MB VLB, FDD 1.44 MB, mysz
{1200 zt); + CD-ROM Mitsumi 4x i piyty
(1400 zi); M. Kuryto, ul. Stoneczna 1/8, 78—
449 Borne Sulinowo, tel. (0966) 33238

® SPX, XL, B, FASTSVGA, MDOBJ, SB,
BMP, FONTMANIA — biblioteki do Pascala do
pisania gier (14 2}); K. Maciot, ul. Nowej Nap-
rawy 54, 48-231 Lubrza

@ karte dzwigkowa Gravis Ultrasound 256
KB z Bonus Software (300 z3); L. Malastra, ul.

Legionéw 40, 33-100 Tarnéw, tel. (014)
213998

® 486DX, 4 MB RAM, FDD 1.44 MB, HDD
170 MB, SVGA 512, kolorowy monitor 147,
klawiatura, mysz (1550 z!); drukarka do PC
12-iglowa, stan bardzo dobry (220 {); sprze-
dam lub zamienie dyskietki HD 1.44, 10 sztuk
(5 2); M. Andrzejewski, ul. Zachodnia 9/2,
65-552 Zielona Gora

® PC 3865X/25, 2 MB RAM, HDD 80 MB,
2x FDD 1.44 i 1.2 MB, VGA, mysz (1100 z!);
T. Fabisiak, ul. Uszyriska 24, 18-230 Ciecha-
nowiec, tel. (086) 771377

® 486DX2/80, 8 MB RAM, bez HDD,
SVGA 1 MB A35429 VLB, FDD 1.44 MB, 1.2
MB (1100 z¥); R. Gorski, ul. Orlat Ewowskich
66/31, 02-495 Warszawa, tel. 6222110

@ drukarke atramentowa HP DJ 400 (600
dpi, opcja kolor), gwarancja {690 z}); skaner
reczny (400 dpi), 256 odcieni szaro$ci (150
z); plyte giowng 386DX/40, 128 c. (60 zt);
4x 1 MB RAM (20 ns, krétkie) (200 z4); D. ku-
cak, ul. Puscha 3/24, 25-635 Kielce, tel.
(041) 689236

® Sound Vision 16 AISP (nleuzywana)
(120 zt); FDD 1.2 MB NEC (45 Z}); T, Blok, Os.
Putaskiego 13/20. 37-500 Jarostew, tel.
211722

® karte dzwigkowa Shuttle Sound System
48 (180 z}); Z_ Kaluza, ul. Podwistocze 18/157,
35-310 Rzeszow, tel. 17657712

® PC 486DX/33, 8 MB RAM, HDD 425
SCS1, 2x FDD, SVGA 1 MB, CD Toshiba 2x,
monitor Panasonic 14” color, deskiop, mysz,
Klawiatura (2500 z); M. Mrozek, Os. XXX-le-
cia 99/1, 44-300 Wodzislaw SI., tel. (036)
554216

@ plyte gidwng 3865X/33, 4 MB RAM (ce-
na do uzgodnienia); kartg grafiki AVGA (50 zt);
joystick Warior 5 do PC (35 zi); dysk twardy
Conner 80 MB + ptyta CD ,Adult share” (cena
do uzgodnienia); P. Walczak, Os. 700-lecia
12/40, 32-680 Kety, tel. 455075

@ karte muzyczna, 8 bitowa . Sound Vision
8" kompatyhilng z SB, Adlib, Windows Sound
System (100 Z); T. Odyniec, ul. Diamentowa
27, 26-600 Radom, tel. (048) 54069

® PC 3865X/33, 4 MB RAM, SVGA color
512 KB, HDD 130 Maxtor, 2x FDD 1.44 i 1.2
MB, Sound Galaxy NX H, monitor SVGA kolor,
joystick, mysz, filtr na monitor, obudowa mini
tower, Klawiatura, dodatki (1900 z3); M. Gaik,
Stopnice 829, 34-615 Stopnice

@ PC Pentium 75 MHz, 256 c. pipe, 8 MB
RAM, FDD 1.44i1.2, SVGA 1 MB PCl, kiawia~
tura (1850 3); piyte gtdwng (Pentium Intel Tri-
ton, 256 ¢. pipeline, 75-133 MHz, 3.5/3.3 |
4x PCI, 3x ISA, 1/0 Fast, EIDE) {450 zt); M.
Ptoriski, ul. Wita Stwosza 8/10, 44-100 Gliwi-
ce, tel. {032) 318455

@ Olivetti 286/20, 42 HDD, FOD 1.44, mo-
nitor 14 kolor, gry, DOS, dodatki, karta grafi-
ki VGA (990 zl); P Polkowski, ul. Bagatela
11/5, 00-585 Warszawa, tel. 497187

@ dysk twardy 1 GB Caviar na gwarancji
(do maja 97) (570 Z3); ksiazka ,QBasic gry
1 nie tyiko” z dyskietka (15 z}); karta muzycz-
na Sound Origins PNP kompatybilna z SB
Pro, 16 bit, stereo, 48 kHz, gwarancja do
marca 97 (165 zi); A. Kubaczyk, ul. Stowac—
kiego 27/6, 60-822 Pomar

® 4865X, 4 MB RAM, CD ROM, karta mu—~
zyczna, monitor kolor (VGA), mysz, klawiatu-
ra (1800 z); Sz. Surowiecki, ul. Gtowna 169,
Gatkéwek, 97-120 Galkéw Duzy, woj. piot—
rowskie, tel. 140138

® plyte 386DX/40, 4 MB RAM, Mul-
ti I/0 (300 zt), monitor VGA mono (150 z}); B.
Miara, ul. Szkolna 279, 32-631 Dankowice,
tel. {033) 456788

@ phyte 386SX/33 (65 z!); dysk twardy 60
MB (65 zi); obudowg mini tower (120 zt); M.
Gorecki, ul. Walki Modych 15/11, 78-100
Kotobrzeg, tel. 21092

@ 386DX/25, 4 MB RAM, VGA, HDD 80
MB, FDD 1.44 MB, Multi 1/0, game port, jo-
ystick (950 zi); T. Koclela, ul. Grodzieriska 5/7,
k-g Podczele, 78-100 Kolobrzeg

@ Atari XE (140 21); C64 (150 2}); Pegasus
(200 z!); PC 386SX/33, 2 MB RAM, FDD
1.25", 3.5°, monitor CGA, HDD 130 MB (1300
21); oryginalna gra Flashback (20 Z}); czgci do
PC; kupie monitor SVGA/mono color z kartg
grafiki na raty {do 700 z3); B. Rusin, Kisielow—
ka 2, 34-652 Nowe Rybie

® gre ,U.S.N.F. Gold” (oryginat) (100 z});
gre ,Werewaolf vs. Comanche” (oryginal) (100
zi); M. Glowacki, ul. Puszczyka 18/11, 02-785
Warszawa, tel. 6415449

@ PC AT/16, 1 MB RAM, HDD 40 MB, FDD
1.2, 1.44, VGA, monitor kolor, mysz (800 zh):
Beata Kowalewska, ul. Putku Radio 70/5, 05-
131 Zegrze Pin,. woj. warszawskie, tel.
6882477

® PC 386DX/25, 2 MB RAM, HDD 20 MB,
TVGA 512 kolor, FDD 1.44, mysz, Klawiatura
{1380 zi); S. Dziurda, ui. Wyzwolenia 25/18,
09-300 Zuromin, tel. (023) 574413

@ Pentium 75, 8 MB RAM, HDD 540, FDD
144, SVGA 1 MB PCl, monitor kolor 14"
{2600 zt); piyta gtdéwna, Pentium 75-90 MHz,
256 c., EIDE, 2x FDD (350 Z1); procesor Pen-
tium 75 MHz Intel (320 2); procesor Pentium
100 MHz Intel (590 z}); P. Gasecki, ul. Lima-
nowskiego 152/23. 91-032 todz, tel. (042)
338957

@ 386DX/40, bardzo dobrze wyposazony,
idealny dla poczatkujacych, cena ew. do uz-
godnienia (2400 zt); A. Mikinia, ul. Newtona
1d/4, 60-161 Poznar, tel. (061) 670237

® PC/XT, 640 KB RAM, FDD 360 KB, HDD
21 MB, CGA (monochromatyczny), dyskietki
{400 z) lub zamieni¢ na Amige 1 lub 2 MB
RAM + dyskietki iub Amige CDTV zwykig ze
stacja dyskow; P. Tumidajewicz, ul. Zamen-
hofa 48/14, 72~009 Police, tel. 177749

@ gre ,US. Navy Fighters” (oryginalna,
instrukcja) (85 z1); gre ,,NBA Live’96” (orygi-
nalna, instrukcja) (60 zt); M. Rembelifiski, ul.
Honorowych Dawcow Krwi 26, 09-400 Ptock,
tel. 644768

@ plyte 486, 256 ¢., 3x VLB, Opti, 3-5V,
Green + procesor 486DX2/80 (350 z¥); karta
SVGA 512 KB + monitor kolor + filtr Polaroid
CPV (800 2t); dysk twardy 170 MB Conner
(250 Z!); obudowa mini tower (100 i); SIMM
4x1 MB, 70 ns {280 zi); SIMM 1x4 MB 70 ns
(200 z); A. Cwaiina, ul. Gotuchowska 13/31,
01-485 Warszawa, tel. 6382142

@ kartg grafiki VGA 512 KB RAM Trident
9000C8 (75 z!); plyte giéwng 386DX/40, 0
RAM (80 zt); modem konwerter VGA/TV {kar—
1a) (100 z1); R. Wanot, ul. Miodowa 9/16, 31-
055 Krakow

@ czytnik CD-ROM 1x Sharp {120 z)); D.
Majdosz, Posada Jasliska 91, 38-525 Jasliska

@ XT — dysk twardy 25 MB, FDD 360 KB,
monitor mono (360 zf); 486 DLC/33, FDD
1.44 MB, HDD 45 MB SVGA mono (1330 z);
karta SVGA Trident 8900C 1 MB-1SA {140 zi);
klawiatura 101 kalwiszy, nowa (25 Z}); E.
Glinka, ul. Jaworskiego 11, 20-834 Lublin,
tel. (081) 718545

@ gry [ programy uzytkowe na PC, CD, at-
rakeyjne ceny; M. Wierzbicki, ul. Majdariska
16/74, 04-088 Warszawa, tel. 107921 (prosic¢
Michata)

@ CD-ROM 4x, Hitachi, gwarancja na rok
(130 z¥); ptyte 486 Soyo PCI 3V 256 c., pro—-
cesor 486DX4/100 AMD (390 z}); M. Zimniak,
ul. Polanowska 141, 60-454 Poznan

® PC 486S8X/33 4MB RAM, HDD 210 MB,
2x FDD, VESA 512 KB, SB 2.0, CD-ROM
(1000 z}); D. Roicki, ul. Wilsona 25, 05-220
Zielonka, tel. 7819591

@ PC 486DX4/100 Hyunday, 8 MB RAM.
HDD 430, FDD 1.2, 1.44, SVGA mono, dru-
karka Star LC-15RL, 9 igiet (2500 2); R.
Liczberski, ul. Pitsudskiego 16, 97-500 Ra-
domsko, tel. (044) 832954

@ game card (nowy) (20 2}); P. Koziel, ul.
1-go Maja 110, 42-575 Strzyzowice, tel.
1677211 wew. 5527

® PC 286, monitor, mysz, klawiatura,

SVEA, oprogramowanie (1000 z8); oryginalne
gry: ,Larry 6” (40 Z)); ,Blade of Destiny” (30
Z%); Maria Szczepanik, ul. WM. Polski 26/14,
Lublin, tel. 712395

® PC 386DX/40, 2 RAM, HDD 40, FDD
1.44, mysz, SVGA 256/512 KB, karta I/O IDE
+ AT BUS, mini tower, moniter Hyunday 14”
LRNI color, zainstalowany Windows 3.1
(2000 z); G. Kurzelewski, ul. Mickiewicza
9/32, 42-480 Porgba, tel. (0376) 72646

® PC 486DX4/100, 256 ¢, 4x ISA, 4x PCI,
EIDE, I/0, 4 MB RAM, SVGA 1 MB PCi S3 864
(64 bit), HDD 540 MB, FDD 1.44, gwarancja.
Gravis Uttrasound 1 MB (phyta CD, 3 lata
gwaranciji) (2200 2}); T. Kuna, Os. XXX-lecia
127/17, 44-286 Wodzistaw S, tel. (036)
555751

® gtosniki Target Soundline — 100 Wat
(maja tylko miesigc) (138 Zi); oryginalny
kompakt z programami zwigzanymi z bizne-
sem {ok. 500) (50 zl); P. Doszla, ul. Siedlecka
1/15 m. 169. 03-756 Warszawa, tel. 187762

@ plyte 4865X/33 z procesorem (Zif), 0
RAM, 3x LB, Award BIOS {150 z3); A. Siupik,
ul. Kochanowskiego 5779, 58-150 Strzegom,
tel. (074) 553095

® stacje dyskéw 5.25/1.2 MB (40 zi); filtr
szklany CP — Uniwersal 13/15 (190 z}); naped
CD-ROM 4x Toshiba (na gwarancyi) (250 z});
mysz Win Mouse (33 zi); W. Sariko, ul. Kolfa-
taja 40/35, 16-100 Sokdtka, tel. 4513

@ PC 486D%2/66, 8 MB RAM, 256 ¢, FDD
1.44 MB, HDD 540 MB, VGA 1 MB, I/0, bez
monitora, mini tower, gwarancja — 08.96
(1500 z¥); M. Bucko, ul. St. Kazury 28/40, 02-
795 Warszawa, tel. 6635076

® plyte gléwna 3865X/40, AMD, AMIBIOS
(50 zi); FDOD 5.25"/1.2 MB Mitsumi (45 zi);
Klawiatura BTC 101/102 key (36 z3); joystick
analog. ,,PC Rider” (10 2}); R. Kuczyfiski, ul.
Spadzista 8/7, 33-100 TarnGw, tel. (014)
218834

® monitor SVGA kolor LR 1024 X 768 147
(500 zh); J. Zbysifiski, ul. Zegrzyriska 51/19,
05-119 Legionowo, tel. 7743295

® plyte giéwng z procesorem 4865X/33,
AMIBIOS, ISA 0 RAM (110 zl); karte grafiki
Tseug ET-4000 1 MB (80 z); M. Wolski, ul.
Poniatowskiego 84, 64-200 Wolsztyn, tel.
(068) 842152

® 386DX/40, 2x FDD 1.2/1.44, Hercules,
Kawiatura, desktop (500 z}); Eizbieta Majew—
ska, ul. Snladeckich 10/18, 86-308 Grudzigdz

® piyte 286/20, 1 MB RAM (25 zI); plyte
386SX/33 (80 zi); W. Lewandowski, ul. Her-
dera 16/3, 10-691 Olsztyn, tel. 413585

® 4860X%4/100, 4 MB RAM, HDD 540 MB
Segate, SVGA 14" color, S3-805 1 MB, CD-
ROM, mysz, desktop, green, gwarancja (2500
zi): M. Brylifiski, ul. GwiaZdzista 50/16, 67~
200 Glogow, tel. (076) 338577

@ 486DX2/80, 256 ¢., 3x VLB, 4 MB RAM,
200 MB HDD, FDD 1.44 MB, SVGA 512 KB,
kontroler EIDE VLB (1200 z¥); M. Chojnacki,
ul. Okélna 7/8, 05-822 Milanowek, tel.
7558321

® 8 VB RAM (300 z}); CD-ROM 4x {250
zf); M. Stachowski, ul. Skarszewska 85, 62-
800 Kalisz, tel. (062) 642863

@ PC XT/10, 2x FDD 360 KB, HDD 20 MB,
VGA, monitor VGA mono, w catosci (400 zi)
lub na czgsci; P Piendyk, ul. Warszawska
14/3, 06-300 Przasnysz

® PC 4865X/33, VLB, 256 ¢, 4 MB RAM,
HDD 170 MB, SVGA, monitor mono (1150 2});

AMIGA, CD32,
CDTV, ATARI

Sprzet, akoesoria, rozbudowa,
usprawnienia, oprogramowanic

W vzgodnionym terminie ustugi
wykonujemy w ciggu jednego dnia!

Platnos¢ takze naraty - bez zyrantéw.

Réwniez sprzedaz wysylkowa -
za zaliczeniem pocztowym,

TOMS

02-695 Warszawa, ul. Beldan 2
tel. (0-22) 43-88-00

tei.ffax (0-22) 43-94-08
Zapraszamy;

w godz. 10-18, w soboty 10-15

BIURO INFORMATYCINO - WYDAWNICIE

OGUSEAW 1 SY

|Commodore 64

KSIAZKI: Pierwszy kontakt z komputerem, z pro-
gramowaniem, z muzyka i grafika, C-64 od srod-
ka - mapa pamigci {programowanie w asem-
blerze).

PROGRAMY: Warsaw Basic, Edytor PL (drukar-
ki serial/centronics), duszki, grafika, groch z
Kapustg. Sklep, bazy danyeh, gry, sampler
covox, Magic na 3 cartridge, programator, RS232
i wiele innych - wersje na kasetach. dyskietkach
1 canridge’'ach.

AMIGA

KSIAZKI: Moja Amiga 1.1-5. PROGRAMY: Sklep,
chase, cvb (bazy danych), karektory - stowniki,
chemia, matematyka, astronomia, ortografia, gry,
gielda, sample, tekstury | wiele innych.

PC PROGRAMY: bazy denych, Sklep i inne.

Programy tylko heencjonowane - sprzedaz
detaliczna, hurtowa, za pobraniem pocztowym
Platynowa 4, 00-808 Warszawa

14301800 (te1.241840 tylko 1830-2000)
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A. Oémiatowski, ul. H. Bosaka 2/27, 27-200
Starachowice, tel. (047) 733225

@ plyte 486 Opti, 256 ¢., 25050 MHz,
3X VLB, 3.3/5 V; procesor Intel 486DX2/66,
SVGA Cirrus 1 MB VLB, Super Multi |/0, ca-
to&€ na gwaranciil (700 z); M. Witkowski, ul.
Dabrowskiego 7/19, 62-300 Wrzesnia, tel.
{066) 360093

@ Optimus 486DX2/66, PCl, SVGA color,
4 MB RAM, FDD 35", HDD 420 MB, monitor
color LR Ni, Klawiatura, mysz, gwarancja 1
rok {3000 z}); K. Bucki, ul. Spotdzielcza 2/5,
21-200 Parczew, tel. 542494

@ programy i gry (stare i nowe) na ptytach
CD~-ROM, licencjonoware, pilne {od 20 z¥);
przy kilku programach jeszcze taniej; M. Kor-
dulewski, ul. Ciechanowska 34, 06-500 Mfawa,
tel. (023) 545554

® akronimy — haza akroniméw informa-—
tycznych, Memory — masz kiopoty w szkole lub
pracy, ten program przyda ci sig. Wersje share-
ware za darmo (przyslij koperte, dysk i zna-
czek); M. Furas, ul. Handlowa 10, 43-230 Go-
czetkowice

® PC 386DX/40, 2 MB RAM, HDD 104,
2x FDD 1.44 1 360, mysz, podifadka, VGA mo-
nitor mono 14", mini tower, 0, klawiatura
(1400 z1); SB2.0 (100 z3); karta Pro-Euro-na—
uka (200 zb); T. Zabtocki, ul. Trentowskiego 7/2,
85-351 Bydgoszcz, tel. 793253

® CD-ROM 2x Sony (Atapi) {190 z¥); 8x 1
MB SIMM S bit (razem lub po 4 MB) (580 zi);
plyta 3865X/40 (50 21); Sound Blaster 2.0 (100
zt); M. Rézowicz, ul. Szchera 6/12, 01-318
Warszawa, tel. 6649026

@ 386DX/40, 128 ¢, HDD 410 MB, FDD 1.2
11.44 MB, SVGA 512 KB, monitor mong 14",
Sound Galaxy NX Pro (gtogniki 8 W, oprogra—
mowanie), kieszeri na HDD, klawiatura, mysz,
obudowa midi tower (1950 zf); M. Rozmus, ut.
Wiosenna 19, 43-340 Kozy, woj. bielskie, tel.
174341

@ procesor 4865X/25 (15 Zi); oryginalng
gre Teenagent zamieni¢ na dowoing oryginalng
gre; kontroler HD (15 z0); K. Miranowski. ul.
Dworcowa 25/1, 82-100 Nowy Bwor

@ procesor 486DX/40 z radiatorem (60
Z); A. Hutta, ul. Hlonda 101/17, 41-933 By-
tom 18, woj. katowickie, tel. 1896595

ZAMIENIE

@ tyzworolki California Pro nr 45, kauczu-
kowe ochraniacze na karte muzyczng lub PC
radio albo 4x 1 MB SIMM; E. Panasiuk, ul.
Graniczna %/3, 72-600 Swinoujscie

® PC 386/20, 4 MB RAM, HDD 82 MB,
FDD 1,44 MB, monitor mono VGA, Notebook
Zenith Data Systems na PC 486/40 (lub lep-
szy), 4 MB RAM, monitor mono/kolor; G. Mi~
chalak, ul. Krélowej Jadwigi 12, 62-700 Tu-
rek, tel. (063) 781470

@ drukarke (9 igiet, 15 cali), piyte 286/1
MB RAM zintegrowang ze sterownikiem dys—
kéw na monitor SVGA mono (réZnica w cenie
do targowania); J. Gorski, ul. Wysoka 27/72,
85-323 Bydgoszcz

@ Pegasus i 3 cartridge + pistolet + 2 jo-
ypady, ew. doptata na PC XT; J. Szalus, ul.
Poniatowskiego 58, 22-600 Tomaszéw Lub.

@ piyte 286/12, 40 MB HDD, 3 FDD po 1-
1.2 MB, 1.44 MB, 1 MB RAM cbudowa, bez
karty graficznej i kiawiatury zamienig na na-
ped CD lub sprzedam; . Janiszewski, ul. We-
gierska 26/3, 65-001 Zielona Goéra, tel.
263084

@ uniwersalny muitimetr cyfrowy wartos-
ci 80 zt na 101 keys do PG-AT oraz katte VGA
lub HDD 40 MB; T. Wrdbel, Dabkowice Gorne
32, 99-400 Lowicz

@ telefon hezprzewodowy Sanyo, kompu-
ter Texas Instruments Tl 99/4A na drukarke
do C64; J. Pasternak, ul. Matejki 2, 72-420
Dzwindw, tel. (0928) 13731

COMMODORE

@ poczatkujgcy swapper wstapi do grupy,
szukam takze nowych kontaktow, list-100%
ANSWER; M. Karwat, Rynek 31/2, 27-600
Sandomierz

KUPIE

@ stacje dyskéw 1541 N lub podobng
sprawng (70 21); P. Mikosz, ul. Leszczyriska
27A/20, 43-300 Bielsko-Biafa, tel. {033)
144984

@ stacje dyskéw 5.25” Chinom (30 zi);
mysz Primax, podkiad do myszy (24 z¥); M.
Madela, ul. Swierczewskiego 23/a, 58-575
Bolkéw, tel. 649

® kasety na C64 z grami, programami
uzytkowymi i demami, roczniki C&A 92, 93;
M. Bartosiak, ul. Mickiewicza 39A, 05-840
Brwindw

® zasilacz do Commodore, cena do uz~-
godnienia; W. Klimek, ul. L. Teligi 16/56, 30—
835 Krakdw, tel. 574979

SPRZEDAM

@ nowve zasilacze do C64 (5 sziuk), su-
perwytrzymate po (36, 99 zl); telewizor 14
Royal kolor z pilotem i wejsciem monitora
(460 Z); obudowe do CE4C, komplet plus
plyta zamienig na pilota do Royala, nowy typ
- sterowanie telegazet ; J. Gatkowski, ul. Ks.
St. Krausego 17/21, 86-105 Swiecie, tel.
16238

@ sampler do C64 produkeji BIW-u (30
Zt); oprogramowanie do niego na kasecie, za-
interesowanych prosze o dotaczenie koperty
zwrotnej i znaczka; J. Roznik, ul. Dabrowskie—
go 34/19, 60-843 Poznan

@ C64, magnetofon, stacja 1541 H, joys—
tick, Final I1, 60 dyskietek, 9 kaset, TV-mono
(Philips) (250 zl); R. Zabdyr, ul. Siewna
21A/25, 31-231 Krakow, tel. (012) 151388

® modut MAX PL {20 21); modut Kernat
(20 Z4); 1541 1l (uszkodzona) (50 zF); disc box
na 50 szt. {peine) (50 z}); R. Czapiewski, ul.
Warytiskiego 4a, 89-600 Chojnice

@ C64, magnretofon, stacja dyskow 9900
(odpow. 1541), cartridge Action Replay v.
7.2 Proffesional, 2 joysticki, ok. 400 prog—
raméw na taSmach | dyskietkach, telewizor
kolor 14" — Grundig 1510 Super Color, in-
strukcje obstugi, literatura o €64, faczowka
— komputer, wejscia AV w telewizorze (450
Zt); J.Suikowski, ul. Lesna 46, 34-600 Li-
manowa

® C64, magretofon, literatura, joystick,
gry, monitor 1802 (400 z!) lub zamienig na CD
Mitsumi 5x do PC; D. Tudek; Stara Mitosna ul.
Graniczna 2, 05-077 Wesofa 4, tel, 7732004

® C64 |l, stacje dyskow 1571, Action,
Black Box v. 8. 100 dyskietek, magnetofon, ki-
teratura (280 z!); A. Szczerba, ul. Zargby
16/32, 43-100 Tychy, tel. (032) 119640

® C64 I, magnetofon, fiteratura, Black
Box v. 8, oprogramowanie, joystick (245 zi);

puterowca”.

Nasz tel. (0-67) 12-22-63.

Dla wszystkich, ktérzy posiadaja komputery PC oraz chea si¢ wspaniale
bawié, polecamy: SUPER FRIEND Tom I ,,Almanach Szalonego Kom-

Cena promocyjna dla czytelnikéw Bajtka wynosi 70 21 + koszty wysylki.
Kwote 70 2} prosimy przestac na nr konta: PBK - Pila 365604-6435-139-11.
Ponizsze zaméwienie wraz z kopig dowodu wplaty nalezy przesta¢ na adres:
PPI . EKOLOG™ - Wydawnictwo. Al. Wojska Polskiego 43. 64-920 Pila.
Reahizacja zaméwienia nastapi w przeciggu miesigcea.

ZAMOWIENIE NA SUPER FRIEND Tom 1
wAlmanach Szalonego Komputerowca”

Imie i nazwisko .o
Doktadny adres ..o

A Kisiel, ul. Bukowa 7/5, 06-300 Przasnysz,
tel. 4303

® (64, magnetofon, 2 cartridge, kasety
Z grami (140 zl); Bogumita Dabrowska, ul.
Boita 6/26, 87-100 Torun, tel. 454478

® C64, magnetofon, 1541 11, monitor Phi-
lips, 5x cartridge, mysz, joystick, kasety, dys-
kietki, literatura (250 z}); J. Trojanowicz, ul.
Kurkowa 29/5, 50-210 Wroclaw, tel. (071)
663336 (7-15)

ZAMIENIE
® mysz Geos + mouse pad na Action
Replay v. 7.3 lub RAM-CART 128; L. Dankie—
wicz, ul. Krzymitiskiego 12/9, 88-100 Inow-
roctaw, tel. 521807

SPRZEDAM

® A500 1 MB + stacja 5.25” + VBS + 200
dyskietek (600 zt); Z. BruZdziriski, ul. J. Pawfa
11 29/39, 09-200 Sierpc, tel. (024) 755624

® A1200, stan dobry (800 21); rozszerzenie
pamigci 5 MB RAM, zegar (400 zi); B. Musial,
Os. Slgskie 4B/10, 65-547 Zielona Gora, tel.
(068) 200254

® A500, 2.5 MB RAM, joystick, oprogra-
mowanie, literatura, kable, mouse pad, pok-
rywa (650 zf); ACD 32 + PRO Module + FDD
880 KB, mysz, 2 CD, joypad, joystick, kable
(1350 zl); G. Gora, Os. XXX-lecia 40/6. 68-
100 Zagan, tel. (068) 772034

® A 1200, 2 MB RAM, pokrywa, joystick,
oryginalne oprogramowanie i literatura — stan
ideatny (1000 zt); M. Czemiak, ul. Warszawska
33/6, 21-350 Miedzyrzec Podl., tel. (057)
714144

® A 1200 (1000 zi); Julita Klebba, ul. Lot-
nicza 43/4, 82-300 Elblag, tel. 338573

@ A 1200 HD + monitor 1084 S + CD-
ROM 2x (1650 zl); modem 14.400 bps +
fax zewn. do Amigi i PC (250 zt); monitor
Daewoo 15" LR NI, gwarancja (1000 z#);
karta muzyczna Primax Ultra Sound, gwa-
rancja (300 Z); J. Urbanowicz, ul. Czaj-
kowskiego 46/4, 51-171 Wroctaw, tel
659162

@ A500, 1 MB CHIP, dyski, joy, pokrywa
(480 zt); monitor Commodore 1084S (410 z);
R. Drwal, ul. Wolnosci 60a/27, 08-300 Soko-
téw Podlaski, tel. (0417) 6863

@ A500 (oryginaina), 1 MB, monitor
Commodore 1084S, 2 joysticki, mysz, pod-
kiadka, pokrywa, 3 pudetka z 200 dyskietka-
mi, literatura (1000 }); W. Zalewski, ul. Rem-
bielifiska 23/47, 03-362 Warszawa. tel.
6142266 (po 19)

@ A1200, ponad 100 dyskéw, czasopisma
(1100 2}); M. Ziemlewski, ul. kakoszyriska 90,
99-300 Kutno, tel. (024) 533625 (po 16, pro-
si¢ Daniela)

® A 1200, 200 HD, 2 joysticki, 120 dys-
k6w, gry | programy oryginaly, pismo Amiga
(1500 zi); kupig monitor kolor SVGA LR NI
147; S. Sierzpowski, ul. Szyszakow 32, 04—
421 Warszawa, tel. 6119788

® A500, 1 MB RAM, mysz, joystick, 3 gry
strategiczne oryg., dyski i inne (650 z1); kon-
troler HDD do AS00 (150 z3); K. Szkutnik, ul.
Bohaterow Modlina 22/93 05-100 Nowy
Dwor Mazowiecki, tel. 7752417

@ A500, 1+ MB RAM, mysz, mouse pad,
joystick, 100 dyskow, disc box, literatura (400
zi); D. Wojtaszak, Os. Bolestawa Chrobrego
47758, 60-681 Poznar, tel. 225931

® SIMM GVP 1 MB 60 ns (115 Z1); J. Huk,
ul. Moniuszki 18/33, 39-400 Tarnohrzeg, tel.
(015) 233563

@ A2000, 1.5 MB RAM, joy, mysz, klawia—
tura, obudowa desktop (800 zt); monitor Phi-
lips 14” — kolor stereo z filtrem (300 z%); M.
Langowski, Os. Witosa 21/24, 77-300 Ghu-
chow, tel. 43930

@ A1200, 130 dyskdw, 3 joysticki, mysz,
literatura, okoto 100 czasopism, wszystko
w stanie idealnym (1050 z3); D. Jarmakowicz,
ul. Grabowskiego 1/19, 11-100 Lidzbark
Warm., tel. (08983) 5587

@ okazjal A500, 1 MB z zegarem, prze-
facznik Chip-Fast, modulater A520, mysz,
mouse pad, joy QJ, literatura, kilka dyskow
(450 zt); VBS i 130 dyskow (230 z}); lub ca-
1686 za (650 zt); K. Krol, Wola Gardzienicka.
21-050 Piaski, woj. lubelskie

@ A1200, joystick, dyskietki (1050 zi);
stacja dyskéw 5.25", 50 dyskow (150 zi); A.
Graczyk, ul. Stoneczna 4, 88-410 Ggsawa

@ digitizer FG-24 Elsatu”, stan idealny
(250 z3); zewnetrzna stacja dyskow 3.5 (100
#t); W. Biatowas, Lomna 254, 05-152 Czos-
néw, tel. (022) 7850462

® A1200, 210 MB HDD, CD-ROM 2x,
sampler, zasilacz od PC, ponad 100 dyskietek,
6 piyt CD, licencjonowane gry i wytki (1700
zl); J. Krzymowski, ul. ZW.M. 6/5, 02-786
Warszawa, tel. 6437189

@ monitor kolorowy Samsung 14" do
Amigi w stanie bardzo dobrym, 80 dyskietek,
glosniczld (350 zt); sam monitor (300 zZi); L.
Wigniewski, ul. Wojska Polskiego 5-7/20,
45-751 Opole, tel. 547520 po 17.

® A600, monitor kolorowy, atrakcyjne
oprogramowanie {gry, uzytki), pilne (1100 z1);
sampler + oprogramowanie (50 Z); P. Su-
chocki, ul. XX-lecia 13a, 05-600 GrGjec, tel.
(0488) 41442

® AB00, 2 MB, monitor C 1048S, joystick,
13 podrecznikdw, 40 dyskietek z programami,
stan idealny (1150 1), tel. (0198) 8723 task

® A500 1 MB, dyskietki, pudetko, joystick
{470 zl); Pegasus firmy Hitec, joy, zdalnie
sterowany (130 z!); CB-radio Alan 87 (700
2t); ANT Base CB ,Masen” 5/8 fali, 7 przeciw-
wag (130 zl); R. Zimach, Drawiny 16, 64-772
Drawiny, woj. gorzowskie, tet. (095) 624124

KUPIE
® Sega Game Gear i cartridge lub bez al-
ho zamienie doktadajgc Supervision i 4 car-
tridge, pilne; K. Lechkun, ul. Reymonta 14/82,
41-300 Dabrowa Gérnicza
® gry do Sega Game Gear model nr
2110-50 (portable) (25 zi); tuner TV model
MK-2101-18 Color System PAl z fonig, 6.5
MHz do tej konsoli (100 z}); pamigci 4 i 8 MB
w cenie odpowiednio (150 | 320 z!); literature
do Windows (wersja polska) (10 z8); J. Sut-
kowski, ul. Lesna 46, 34-600 Limanowa

SPRZEDAM

® Sega Mega Drive w stanie idealnym,
nowa (360 Zi); cartridge do niej: Earthworm
Jim 2 (140 2}); Primal Rage (140 z); Micro
Machines (80 zt); M. Krawczyk, ul. Klonigwa
2, 42-470 Siewierz, tel. 41332

® Sega Mega Drive z osprzgtem oraz
6x cartridge (450 z); Pegasus plus 4x cer-
tridge {150 1) lub dowolny model Amigi; P. B,
ul. Komandosow 18/7, 42-546 Sosnowiec

® Sega Mega Drive, 2 joypady, 2 cartrid-
ge {NBA Live 96) (400 i) lub zamienig na te-
lewizor uzywany dobrej klasy; S. Karpinski, ul.
Osiedlowa 14/10, 62-031 Luborvk. Poznania.
tel. 102428

® Nintendo Family Game bez canrid-
ge'dw, stan bardzo dobry (80 zi); A. Marga-
sifiski, ul. Jagielloriska 56/18, 03-468 War-
szawa, tel. 6196108

@ Super Nintendo z gra Supermario All
Stars (300 z!); J. Misiuna, ul. lwicka 24/11,
00-735 Warszawa, tel. 410621

® konsole Hunter + 2 joyshcki, 2 cartnd-
ge, pistolet (171 z1); Z. Czarnik, OW. 90 m. 27,
05-127 Biatobrzegi k. Zegrza, tel. 6887316

@ Playstation z Doom, Doom 2 i Ringe
Racer na CD, kabe! do receiver'u (1099 Zi);
Super Nintendo z gra Popullus (400 Z); F
Fromowitz, ul. Pesztefiska 10, 03-925 War—
szawa, tel. 173737

@ Sega Mega Drive (2 joypady, zasilacz,
6x cartridge) (400 zi); Pegasus (zasilacz, 2
joypady, pistolet, 4x cartridge (150 z1) lub za-
mieni¢ na A500, 600, CDTV, CD-32, PC AT
z monitorem; P. Bak, ul. Komandoséw 18/7,
42-456 Sosnowiec

® Amiga CD 32 (450 zl); monitor MC
8833 |l {500 zt); Sernet — kabel {40 z3); CD
Network (40 z¥); J. Chromik, ul. Wyspiariskie-
go 65/6, 59-903 Zgorzelec, tel. (0797) 55237

® SNES + 1 gra, 2 joypady {600 z}); Se-
ga Mega Drive |1, 2 joypady, 3 gry, pistolet
(600 zt); C64, 3 joye i ok. 100 dyskow +
stacja 1541 (150 #); T. Kwiatek, ul. Paca
40/9, 04386 Warszawa, tel. 104411

@ Sony Playstation, 2 gry | Memory Card
(1080 z); M. Bobrowski, ul. Haffnera 30a/6,
81-717 Sopot, tel. (058) 511308

® Game Boy i 3 gry (NBA JAM, Alladin,
Szachy) (240 zt); M. Doktor, ui. Meander
7/48, 02-791 Warszawa, tel. 6495722

® 10x cartridge do Pegasusa (90 Zi); P
Kubica, ul. Leszczynowa 1, 21-350 Migdzy—
rzec Podlaski, tel. (057) 713610



ZAMIENIE

® konsole Sega Master System na moni-
tor mono VGA iub SVGA albo sprzedam (150
Zh); T. Piwek, ul. Sobieskiego 4/41, 05-820
Piastow, tel. 7235066

® rekawice do baseballa na lewg reke na
dobrg gre na Pegasusa; T. Suski, ul. Bartycka
22B/20, 00-707 Warszawa, tel. 6510217

ATARI

® Nawigze kontakt z posiadaczami
65XE/BOOXE z magnetofonem lub cartridge
w celu wymiany programéw i doSwiadczed,
chetnle z Warszawy; P. Misztak, ul. Kotowa
4/28, 03~536 Warszawa

@ Nawigze kontakt z uzytkownikami Atari
XE/XL w celu wymiany oprogramowania (wy-—
{acznie kaseta), przy$hij znaczek, wySle spis; P.
Zgodka, ul. Okrzei 27/28, 05-300 Mirisk Maz.,
tel. (0256) 3527

@ grupa ,Shadows” (Falcon 030) poszu—
kuje grafikéw oraz koderow znajacych As—
sembler DSP. 100% ANSWER; M. Michatow—
ski, ul. Goszczyriskiego 2/10, 80-134 Gdarisk,
tel. (058) 463467

@ Skontaktuje sie z posiadaczmi Afari
XE/ST — wymiana oprogramowania i dos—
wiadczeri; J. Jurasik, Al. Pitsudskiego 31, 10—
449 Olsztyn, tel. 275725

@ Magazyn papierowy o Atari XE/XL. Jesli
chcesz go otrzymac, przyslij zaadresowang
koperte zwrotng ze znaczkiem oraz 50 groszy
na xerc; poszukuje modemu XM-301 P; S.
Katamaga, ul. Szczeciniecka 31/3, 64-918
Loty

KUPIE

® stacje dyskow do Atari XL/XE (40 z);
schemat stacji CA 2001 (5 2)); ksigzke , Intern
Atari XL/XE” (5 Z%); ksigzke ,Mikroprocesor
6502 i jego rodzina” (5 zi); P. Gurkowski, ul.
Konwaliowa 17, 62-200 Gniezno, tel. (066)
263310

@ gry i programy do Atari 520 ST (do 10
ZV); instrukcje obstugi do Atari 520 ST {do 10
#); P. Potocki, ul. Saneczkowa 7, 92-008
Lod7, tel. 783053

@ schemat elektryczny stacji CA 2001 (5
2}, schematy rozszerzefi Atari 800 XL (5 Z1);
W. Kutkowski, ul. Chopina 35/18, 86-300
Grudziadz, tel. 29382 w. 2210

® program LOGO lub LOGONET na kase-
cie, oferty z ceng (do 5.5 z}); M. Sak, ul. Pow—
staficow Warszawy 19, 33-240 Zabno, tel.
(045) 6831

® interface Portfolio Bus — RS 232 do
Atari Portfolio (ok. 30 zi); nawigie kontakt
z posiadaczami Atari Portfolio; A. Knap, Or-
natowice 21, 22-560 Grahowice

@ EPROM z zapisanym programem BA-
SIC XL dla Atari 800 XL, ewentualnie cartrid-
ge BASIC XL lub BASIC XE, najlepiej za zali-
czeniem pocztowym; Z. Turski, ul. Wyszyn~
skiego 36/3, 44-300 Wodzisiaw SL.

@ New Words na Atari XL/XE (5 2) 1 Vide—
ograph 2.0 (3 Z1); D. Martyniuk, ul. Szyma-
nowskiego 8/8, 22-100 Chelm, tel. 625515

@ monitor color lub mono do XL/XE (50
21); modem do XL/XE (30 z4); dysk twardy 20
MB do XL/XE (40 z); A. Markowski Rza$no
34. 99-440 Zduny. tel. (046) 387441

SPRZEDAM

@ Atari 65XE, FDD 5.25 California 2000
(200 zt); Danuta Kareta, ul. 3 Maja 7/24, 32-
600 Oéwiecim, tel. (033) 425628

@ Atari 1040 STEM, 50 dyskow, Joys—
tick, mouse pad, disc box (300 z4) lub za-
mienig na 1040 STE w dobrym stanie
z doptata 150 zt, R. Ruciriski, ul. Lanca
1/1, 12-100 Szczytno, tel. (089) 43021

@ Atari 8B00XE, magnetofon XC12 z turbo
20400, stacja 1050, oprogramowanie {200 z)):
cena do negocjacii; B. kacki, ul. Dgbrowskie-
go 23/9, 50-547 Wroclaw, tel. 3437945

® monitor mono SM-124 (200 z3); M. Si-
korski, ul. Poznariska 7, 74-200 Pyrzyce, tel.
700171

@ Atari 1040 STE z whudowanym kontro-
lerern dysku twardego, monitor SM 124 (600
zZ}); T. Sosonowiski, ul. Kosciuszki 16a/16, 96—
300 Zyrardow, tel. (0493) 4755

® Sampler XL/XE (20 2t); 50 kaset z prog—
ramami (50 zt); M. Kur, ul. Armii Krajowej
20/9, 72-009 Police

® roczne Atari 130XE, stacja 1050, 2 jo—-
ysticki, kasety, dyskietki, lekture, cartridge,

magnetofon, cena do ustalenia; M. Kamont,
ul. Barburki 22, 04-511 Warszawa, tei.
154252

® ,Droga wojownika”, kaseta oryginat
(8,5 Z!) lub zamienig na gre strategiczng lub
zrecznosciowg na 65XE, oryginaty; P. Klim-
kowski, Wisniewo 5, 06-521 Wisniewo, tel.
2229

® Mega ST 2, emulator PC, AT, 16 MHz,
monitor mono, inne dodatki (850 Z); J. Janur,
ul. Lompy 2¢/7, 42-220 Kedzierzyn-Koile.
tel. (077) 818636

@ interfejs drukarki dia Atari — Microprint
prod. USA (15 z¥; J. Piszczek, Pl. Wolnosci
1/3, 57-256 Bardo

@ monitor mono SM 124 (150 zi) [ub za—
mienig ha monitor kolor do Ateri ST; 4. Made-
Ja, ul. Naftowa 61D/8, 41-200 Sosnowiec, tel.
(032) 1933248

® Atari 1040 STE z monitorem Atari
SC 1435 (color), 30 dyskietek (650 zI); K.
Stocki, ul. Ogrodowa 21/12, 48-385 Ot-
much6w, woj. opolskie, tel. 315276

@ Atari XE 65, stacia dyskow Atari 1050,
magnetofon, cartridge, dyskietk, kasety, jo-
ystick, literatura, uszkodzony pistolet (300 2});
M. Wachowicz, ul. Zeromskiego 3, 87-800
Wioclawek, tel. 342486

@ Atari 65XE, magnetofon XCA 12 Turbo-
ROM, okoto 300 gier, cartridge (95 z4); termi-
nal (klawiatura, monitor) z uszkodzonym tra-
fem (55 z!); M. Suder, ul. R6zana 12/3, 30-
305 Krakow

® Atari 800 XL, Turbo 2000, magnetofon,
kasety z grami, zasilacz, joystick, monitor zie-
lony (149 Z}); do komputera literatura gratis!
J. Antonowicz, Ciemniewo 9, 09-110 Socho-
cin, woj. ciechanowskie, tel. (023) 618141

® 65 XE GS, 1 gra w pamigcl, pistolet
Z oprogramowaniem, XCA 12, kasety, 5x car-
tridge, joy (ok. 300 &); P. Misztak, ul. Kolowa
4/28, 03-536 Warszawa, tel. 6780433

® sampler Mirage (23 z}); oryginalne gry
na dyskietkach do XL/XE (4 zt/szt); T. Czemny,
ul. Zytnia 33, 65-368 Zielona Gora, tel. (068)
204236

@ Atari 65 XE z wyposazeniem, literatura
{ok. 170 z!); gre TV Video Game, stan bdb (30
z); lub komputer zamienig na CB Radio, do-
wolny typ (pitne!); A. Saj, Niwiska 1062, 36-
147 Niwiska, woj. rzeszowskie

@ Atari 130 XE, stacja dyskéw 1050, mo-
nitor Neptun M 156, 40 dyskietek (220 zi); J.
Szymoniak, ul. Nattowa 53/52, 41-200 Soso-
nowiec, tel. 1932963

@ Atari 1040 STE (350 z}); monitor SM
124 (150 z3); J. Jarosz, Os. Nad Sotg 8/12,
32-650 Kety, tel. 455942

@ Atari 65 XE, drukarka 1029, stacja dys—
kietek CA-2004, monitor (370 Z}); G. Nosko-
wicz, ul. Zimowa 22, 58-018 Wroctaw, tel.
(071) 613960

@ Atari 1040 STE, monitor Philips CCM
8833, 500 dyskietek, joysticki (ceny do uz-
godnienia); M. Foltyn, ul. Orzechowa 23A,
(2-224 Warszawa, tel. 463867

@ Atari 65 XE, magnetofon CA-12, 2 jo-
ysticki, literatura, legalne oprogramowanie
{200 z!); R. Jasifiski, ul. Berlinga 6/26, 10-
693 Olsztyn, tel. (089) 412419

@ Atari ST 520, monitor kolor, 2 stacle
dyskéw 3.5”, mysz, joystick, zasilacze, pok-
rywa (700 zi); M. Miro$, ul. Kiepury 6/26. 58—
506 Jelenia Gora, tel. 42076

@ Alari 63 XE, magnetofon, 6 kaset orygi-
nalnych, 2 cartridge, literatura (150 z}); P. Sa-
dowski, J. Curie 5/11, 02-646 Warszawa

@ zestaw Atari: komputer 130 XE, stacja
Super 2000, magnetofon XC 12, monitor
N 156, drukarka 1029 (650 2t); J. Pasternak,
ul Matejki 2, 72-420 Dawinbw, tel. (0928)
13731

@ Atari 520 STE z 1 MB oraz monitor ko—
lor Atari SC 1224 + niezie gry (600 zi); A. Du—
dziriski, ul. Afrykariska 10/94. 03-966 War—
szawa, tel. 6724208

@ Atari 800 XE, magnetofon XC 12, kase-
ty (28 sziuk), literatura (130 zi); joystick Qu-
ick Shot Ii turbo (23 zi); M. Borucki, ul. Ob-
roficow Pokoju 1/13, 66-400 Gorzéw Wikp.,
tel. 321975

ZAMIENIE
@ gry na Atar 65XE: Wiadca, Liga Poiska,
inne lub kupig (6 Z}); P. Hawrylak, ul. Bohate-
6w Studzianek 19/17, 26-940 Pionki, tel.
(048) 121013
@ Atari 520 STE z 1 MB oraz monitorem
Atari SC 1224 z myszka na Amige 500, bez

monitora z myszka; A. Dudzifiski, ul. Afrykari—
ska 10/94, 03-966 Warszawa, tel. 6724208

@ Atari 130 XE, Atari 65 XE, CA-12, 30
kaset, stacje LDW 2000, disk box, monitor,
filtr, joystick, dyskietki, literature (400 zi) na
cokolwiek innego (niekoniecznie komputer);
T. Czerwiriski, ul. Palisadowa 23/24, 58-316
Wathrzych, tel. 419538

® walkman Panasonic RQ~P44, tadowar—
ke, 2 akumutatorki na stacje dyskow, monitor,
drukarke lub piyte gtéwng 386DX/40; B. Ryb-
czynski, Skorodne 3, 38-713 Lutowiska

KUPIE
® ZX Spectrum 48+, kasety, magnetofon,
interface Kempston (100 z!); M. Bartosiak, ul.
Mickiewicza 39A, 05-840 Brwinow
® Schemat budowy TIMEX'a 2048 (2 zt);
T. Stolarczyk, ul 9 Maja 23, 41-935 Bytom
20, tel. 1895968

SPRZEDAM

@ , Przewodnik po ZX SPECTRUM”, , M6j
mikrokomputer ZX SPECTRUM", , Pierwsze
kontakty z mikrokomputerem ZX SPEC-
TRUM” (30 z); ,Atari — programowanie
mikroprocesora 6502 (10 zl); C&A 1, 3/94,
2/95 (5 zl); J. Miedzik, Oparzno 6, 78-300
Swidnin

® TIMEX 2048, 25 kaset {gry, uzytki),
magnetofon, joystick (60 z); TIMEX 2048,
FDD 3000, magnetofon, joystick, programy
(100 z); R. Niedzwiedziriski, ul. Wrdblew-
skiego 40/3, 93-556 todz

ZAMIENIE
® UNIPOLBRIT 2086. tmonitor Neptun
156B, magnetofon, literaturg na zestaw do
obrgbki drewna firmy ,Prexer” lub sprzedam;
J. Burian, ul. Mickiewicza 20/1, 44-280 Ry-
dutowy

KUPIE
® 3 ksigzki A. Foster ,Obcy — 8 pasazer
Nostromo”, ,0bcy — decydujace starcie”,
,Obcy 3" (do 20 zi) lub zamienie na procesor
4865X/33 Intel (5V); M. Kowalik, ul. Wester-
platte 12/116, 33-100 Tarndw, tel. 231475

SPRZEDAM

@ Enter 4/93 — 12/94 (17 2}); Top Secret
3/92 — 7/93 (7 21); ksiaZka — instrukcja do Co-
rel Draw 3.0 (4 2); C. Pawlicki, ul. Rembieliri-
ska 15/104, 03-352 Warszawa, tel. 6140829

@ Bajtek: rocznik 86, 87, 88, 91, c2¢5€ 89,
oferty z ceng; M. Magdziorz, ul. Mickiewicza
11/8, 41-400 Mystowice

@ Enter: rocaniki 92, 93, 94, 95 (1 z¥/szt.);
M. Smajdor, ul. Kochanowskiego 45a, 33—
300 Nowy Sacz, tel. {018) 415672

® Amiga Magazyn 0/92 — 3/96 + nr
specjainy (53 zt); Amigowiec 1/94 — 4/95 (22
zt); Secret Service 9/94 — 3/96 (19 z8); Swiat
Gier Komputerowych 9/94 — 1/96 (23 zi); T.
Kuna, 0s XXX-lecia 127/17, 44-286 Wo-
dzistaw SI., tel. (036) 555751

@ zestaw Schneider PCW-8256, monitor,
drukarka, jednostka centralna, klawlatura

(500 z1); J. Szmalhofer, ul. Warnenezyka 6/67,
39-300 Mielec

® Amstrad CPC 6128, monitor kolor, filtr,
dyskietki, literatura, joystick, pokrowiec na
monitor i klawiaturg (300 z}); M. Lozak, ul.
Rycerska 8/44, 20-552 Lublin, tel. 567288

® Top Secret, 2, 6, 8-21, 23-28 (22 zt),
Secret Service 2,4,6,7,9, 14, 17-23, 28 (20
z); Amiga 1-4/92, 2-12/93, 1, 4-7/94 (30 2})
lub catost (65 z); T. Kokoszka, ul. Legionéw
Pitsudskiego 17c, 32-800 Brzesko, tel.
(0192) 31265

® Amstrad CPC 464, kolorowy monitor
644, oryginalne gry, programy, joystick, li~
teratura (200 z1) lub do uzgodnienia; M.
Kacprzak, Os. St. Batorego 10/31, 60-687
Poznar, tel. (061) 218229

® PC World Computer 3, 7, 8, 10/93; 1-
10/94 (15 z!); Bajtek 5/91-12/94 {40 Z)); Baj~
tek 1-12/95 (15 2}); P. Swigtek, ul. Bursztyno-
wa 8, 43-200 Pszczyna, tel. 1102282

@ pojemnik na dyskietki z kluczykiem, 50
sztuk, 5.25” (10 zi); L. Sromek, ul. Partyzan—
téw 1/50, 33-300 Nowy Sacz, tel. (018)
413585

@ Gambler 0/93-3/96 (ok. 50 z}); Secret
Service 1-7/93, 1/94 (1,5 Z)); Top Secret 7-
10, 12-24, 29 {15 2!); Swiat Gier Kompute-
rowych 1-4, 7-12/93 (1,5 z}); Computer Stu-
dlo 2-5/92, 2-7/93, 1/94 (1,5 #t); P. Grzeg-
rzotka, ul. Sokola 14721, 82-500 Kwidzyn

@ Paimtop HP 200LX ( 1 MB RAM + 0.5
MB PCMCIA, CGA, polskie kitery (1600 zi);
Message pad Newlon 100 + 0.5 MB PCMCIA
+ gry na PCMGIA (800 z}); A. Deriacki, ul. Bla-
fostocka 7/24, 03-741 Warszawa, tel.
6181829

® kody do gier (70 zi); ufatwienia do gler
(40 zi); P. Hubica, ul. Leszczynowa 1, 81-350
Migdzyrzec Podlaski, tel. (057) 713670

@ Secret Service 1-28 (25 z); Amiga
rocznik 94 i 95 (30 2i); Top Secret rocznik 93,
94195 (20 z}); C&A rocznik 83 i 94 (20 zi); R.
Maciejewskl, ul. Staszica 53/3, 59-700 Bo-
lestawiec

@ ptyty CD-ROM MacWord (z czasopis-
mem) wydania 1995, 6 sztuk (35 zi); ptyty

CD-ROM Supermedia 1.2, 3i Gold (po 20 z); |

Bajtek, PC World Komputer i inne (1,5 z¥szt.);
W. Drelichowski, ul. Na Ostatnim Groszu
96/5, 54-207 Wroctaw, tel. 513767

@ joystick ,Quick Shot 11" do Amigi, Ata-
ri, Commodore, itp. (20 Z1); M. Tosza, ul. Ka—
linowa 5/14, 32-511 Jaworzno, tel. (035)
15618

ZAMIENIE

® magnetofon Deck Technics uszkodzony
{120 z}) lub zamienig na Sound Blaster 16 lub
inne propozycie; R. Katadus, ul. Wojska Pol—
skiego 139/8, 05-075 Wesota, tel. 6812420

® gry i uZytki do CPC 464 (spis moich
programéw po Otrzymaniu Zaagdresowanej
koperty zwrotnej ze znaczkiem); M. Sieczka,
Gac 37, 55-200 Olawsa, tel. (0711) 31569

@ komiksy poiskie i zagraniczne na , The
Punisher” nr 1/93; M. Lewicki, ul. Ligciasta
58/8, 91-357 L602, tel. 580385

® motorower Ogar 205 stan bdb zarejes—
trowany, ate silnik w czgSciach + dodatkowe
zamienig na Amige CD 32 w stanie bdb; P.
Konarski, ul. Stowackiego 12, 56~411 Mir-
kbw, woj. wroclawskie, tel. (071) 152055

A.S.EJ.

COMMODORE & PC
FULL — SERVICE

od C-16 do AMIGI 4000;

Z montazem powierzchniowym.

Warszawa
ul. Burdziriskiego 5
Czynne PON —PIAT.
900 1830

tel. 18-01-76

Naprawa wszystkich typéw komputerow firmy COMMODDRE

od PC—1 do PC-60 oraz komputery kompatybilne z PC.
Od roku 1990 jako pierwsi naprawiamy réwniez komputery

Dzialalnosc prowadzimy caly tydzien.
Gielda Komputerowa W-wa
ul. Grzybowska/Jana Pawia Il
na terenie boiska szkolnego w bialym Renault
czynne SOB-NIEDZ. 990 — 1500

WYKONUJEMY wszystkie naprawy solidnie, szybko, tanio i terminowo
ZAPRASZAMY do naszej firmy w podanych punktach
Firma prowadzi BBS pod tet. 18-01-76 (od 1830 - 800y
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Ale ten czas leci... ani sie obejiza-
tem, a tu pierwszy bajikowy jubileusz
Superscreenu. | to juz 2a miesiac. Kie-
dy czytacie te stowa zapewne leniuchu-
jecie na wakacjach, a ja wiasnie wdra-
puje sie na tatrzaiiskie Rysy i ani mi
w glowie kempulery. No, ale zanim
dotre do tych gér, ogtosze Wam wyniki.

A teraz uwaga! Pewna nowinka
w zasadach konkursu. Ot6z w Warsza-
wie jest Mirage (nie myli¢ z mirazami
na pustyni). Jesli jeszcze ktos nie wie,
c6Z ta nazwa oznacza, to juz thumacze:
Mirage Software to lirma zajmujaca
si¢ produkecjy i dystrybucja oprogra-
mowania, przede

chnac kartke papieru przez e-maila to
zgoda — przysylajcie prace e-mailem. :)

0d jakiego$ czasu dosy¢ dynamicz-
nie rozwija sie nowy format graficzny
- PNG. Poniewaz Amiga dobrze sobie
z tym radzi, a i na PC coraz wigcej
programéw odczytuje ten lormal,
Smiale mozecie przysytaé prace
i w tym formacie. Jak widzicie, z gra-
fika jestesmy na hiezaco,

W tym miesigcu miatem problemy
ze skompletowaniem sktadu jury, ale
w koficu udato Sie — byt nawet Oon
Pedre Kenkurselini, kigry mocno na-
rzekat na prace. W kalegorii GFX nie

wszystkim  za§ gier.
Niektére z nagrod su-
perscreenowych wtas-
nie stamtad pochodza.
Poniewaz Mirage Sof-
tware poszukuje grali-
kéw, ktdrzy na swojej
cigzkiej pracy moga cat-
kiem nieZle zarobic.
Postanowilismy pota-
czy€ sity i od tej pory
zdobywey nagréd i wy-
réznied (o ile zostang
docenieni przez pracow-
nikéw Mirage Software)
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THAC! 5 mrle':sce — Maciek Gebara;
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Cool Clock — Hi

mogg wiaczyé  sie
w proces pisania gier
komputerowych. Céz,
chyba warto sig troche
postarag?

Weczoraj przybiegt do
mnie 2-ca naczelnego -
i zapytat, czy prace na "
konkurs moga byé prze-
sytane e-mailem. Hm!
Odpowiedz brzmi ,niel“,
Przede wszystkim dlate-
go, e moje internetowe

to Alessandro Tasora, Factory
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1695 Mk le] Grans ary
st 1 Sk lprsdapigy

skrzynki pocztowe pekaja
w Szwach i nie bardzo
mam ¢zas na dodatkowa
»zabawe" z nimi (a nikt
inny nie chce sie¢ podjac
tego zadania). Poza tym
w zasadach konkursu jesl
laki ,.drobny“ punkt, na
kiéry nie wszyscy zwra-
€ajg uwage — wymagamy
pisemnego o$wiadczenia
0 aulorstwie prac. Jesli
komu$ uda sie przep-

TRACE wyrdznienie — Piotr Nalborski;
Chip, Biurkowe graty

TRACE | miejsce ex equo — Pawet Urban;
Galaktyka, Krazownik Bykriariski
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przyznaliSmy zadaych nagrod, bo prac
bylo niewiele i nie najwyzszych lotdw.
Za to w kategorii TRACE az 4 nagrody
(w tym dwa pierwsze miejscal) i 2
wyréznienia.

Troszeczkg statystyki. Nadestalis-
cie 13 prac w kategorii GFX, 47 w ka-
tegorii TRACE. Byto 10 uzytkownikow
PC, w tym 7 zabawiajacych sie w fra-
cingi, 2 w rysowanie i jeden, Mdry
jest omnibusem w obu kategoriach.
Uzytkownicy Amigi (a bylo ich trzech)
przystali kacznie 10 prac w kategorii
TRACE. No, a teraz to, co najwazaiej-
sze, czyli nagrody:

Kategeria GFX (nagrod nie przyz-
nalismy)

wyrdznienie - Mariusz Szymanow-
ski za prace Hireling i Megarob.

wyrdznienie - Mariusz Zajac za
prace Ludwik.

Kategoria TRACE

| wmiejsce - Michat Kosieradzki za
prace City 2154, Fishman i Reality.
Nagroda ksigzkowa ,Excel 7 krok po
kroku® ufundowana zostata przez ofi-
cyne wydawnicza READ ME.

I miejsce - Pawet Urban za prace
Galaktyka i Krazownik Bykrianski.
Nagroda - gra Monster — ulundowana
zostata przez firme L. K. Avalon.

fl miejsce - Andrzej Nowicki za
prace Wyscig. Nagroda -~ program
Historia — zostata ufundowany przez
firme Techland.

Il miejsce - Maciek Gebara za pra-
ce Cool Clock — Hi to Alessandro Ta-
sora i Factory. Nagroda ksigzkowa
»Windows 95 dla opornych® ufunde-
wana zostala przez oficyne wydawni-
¢za READ ME.

wyréZnienie - Piotr Nalborski za
prace Chip i Biurkowe graty.

wyréznienie - Cezary Wawrzyniak
za prace Kielichy.

Do zobaczenia za miesiac (zabjere
w gdry laptopa i wyniki przesle e-ma-
ilem). Redakcja (ktéra podszywa sie
pod Voyagera, kifry i tak cata robotg
przy Superscreenie odwala sam.

TRACE | miejsce -
Michal Kosieradzki;
City 2154, Fishman,
Reality
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Zasady konkursu

1. W konkursie rozrozniane 3 dwie kategorie: GFX (rysowane rgeznie) eraz TRACE (ray-tracing).
2. Prace nalezy nadsylac wylacznie na dyskietkach. Akceptujemy nastepujace fermaty:
PG: 3,5“ 15,25
Amiga: wszystkie formaty od OFS (DOSO0) de DC-FFS (DOSS5), DiskSpare Device (nainowszai

rsja) oraz PC 720. Tylko dyski DD. Prosimy fakie o wyrazne zaznaczenie, w jakim fermacie
zapisana jest dana dyskietka.
Uzytkownicy innych komputerow niz Amiga i PC powinni przysytat prace na dyskach w wyzej

ienionych formatach. Oyskietki NIE SA ZWRACANE.
3. Akceptowane fermaly obrazkow: BMP, GIF, IFF (wszystkie formaty bitmapewe), JPEG,
MACPAINT, PCX, TIFF, PNG.
4. Co kilka miesiecy. w miare naplywania prac. bedziemy takze oceniac osobng kategerie,
mianowicie prace wykonane na osmiebitowym C-64. Prace prosimy przysytaé tylke i wytacz-
nie na dyskietkach (nesnika nie zwracamy) w formatach odczytywanych przez Art Studio (Hi-
res, Moiticoior) oraz Fli i Fli Interface lub (co byloby dia nas bardze wygodne) skonwertewa-
ne na format BMP i przestane na dyskietkach PC 360 KB. Wyjatkowe atrakcyjne nagredy!
Kaidy nagredzony oczesinik kenkursu Superscroen w kategerii C-64 etrzyma warto$ciewy pe-w
arek w postaci Carlridge Expandera!
5. Autersiwo prac nie moze podlegaé watpliwosci. De grafik TRZEBA dofaczye odpowiednie
o$wiadczenie z wiasnorgcznym podpisem stwierdzajace, 2e jest sig autoram obrazka. Proce
nadestane bez eswiadczenia nie betdy braly udziatu w konkursie. Nalezy rowniez podac tyluly
prac i typ kempntera, na jakim je wykonano.
6. Oprdcz plikew z ohrazkami i zaswiadczenia e tym, ze prace wykonane wlasnorgeznie, na dys-
kietce pewinien znalei€ sig plik README.TXT zawierajacy, co nastepuije:
- typ komputera, na ktorym wykonanana prace (PC, Amiga, Atari ST, Commudare 64 etc.),
|~ liste nazw plikow na dyskietce i ndpowiadajacych im nazw obrazkow (np. meth.gif = Man
on The Moon),
imig, nazwisko eraz peiny adres.

Dotaczenie takiego pliku znacznie utotwi obrady jury i przyspieszy nasza prace.
7. Na kupercie prosimy o depisek Superscreen wraz z ckresleniem typu komputera.
8. Presimy takze p zaznaczenie na nakiejce dyskietki typn kemputera eraz nazw plikew i prac.
9. Dosyt istoing sprawg (przynajmniei jesli chodzi o nagrody) jest dokladne zaznaczenie typuf
komputera, na jakim wykonanano prace (np. Amiga CD, PC-CD, CD-32).
10. Prace oceniane s3 jednekrotnie.
11. Liczlia nagrod jest zalezna ed poziomo prac bioracych udziat w konkursie. Nagrody przyz-
nawane s co miesigc. Wysytamy je poezia, przed ukazaniem sig kolejnege numere Bajtka
12. Nagrodzone i wyroznione grafiki beda publikowane w Bajtiu.
13. Zapraszamy de wspdlnej zabawy. Konkurs trwa od grudnia '95 ai do karica $wiata. ..
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Welcomg to Apple

Get the latest op Apple -

Macintosh Performa 5200 z Internetem

Miesieczny bezplatny abonament, modem Zoom V32.bis,
oprogramowanie, ksigzka WWW nie tylko dla ortow”

CD-ROM x4, clysk 800 MB, wbudowany monitor 15" i glosniki stereo (16-bit), Multimedia 9 CD Collection,
ClarisWorks, bogate opcje rozbudowy (tuner TV, podigczenie kamery wideo, karta MPEG)

Bezplatna linia informacyjna @ 0-800 20 017
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