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GeBIT

Polowa marca to
tradycyjnie juz dia
Hanoweru okres
komputerowego
szalenstwa. Tydzien
czasu, w ciggu kidrego
miasto jest najezdzane
przez olbrzymia rzesze
profesjonalistow

i amatorow, kiorzy
przybywaja na CeBIT.
Swiatowe targi
techniki komputerowej
i telekomunikacyjne;j.
W ciagu siedmiu dni
Hanower odwiedzito
ponad 700 tysiecy
ludzi, czyli wiecej,

niz mieszkancow liczy
sobie to goscinne
miasto.

ewngirz 26 hal,
na powierzchni
340 tysigcy met-
row kwadrato-
wych (pomiesci-
foby sie na niej
niezbyt duze
osiedle mieszka-
niowe...) znalaz-
fo dla siebie miejsce az 6500 firm
z catego Swiata. Mimo pozornej
ciasnoty i checi wykorzystania kaz-
dego metra, pozostawione szerokie
przejScia pozwalaly przelewac sig
olbrzymim falom zwiedzajgcych.

Na pytanie .co bylo najciekawsze
na tegorocznych targach CeBIT™ od-
powiedZ mamy jedng: nie wiemy.
Obejrzenie wszystkiego to zadanie dla
druzyny pitkarskiej na tydzien. Nas
byto mniej a i kondycja nie ta. Sifg
rzeczy opowiemy o tym co zobaczy-
lismy, nie bedzie to zatem sprawozda-
nie petne, ale na pewno ciekawe.

W dziedzinie procesoréw nie byfo
widac zadnych nowosci. Intelowskie
Pentium zatrzymato sig na razie na
166 megahercach, Pentium Pro — na
200. Cyrix zachwalat swoj 6x86 jako

bardziej wydajny od ukiadéw Intela.
Ciekawostkg byta oferta mato znanej
firmy Evergreen, specjalizujgcej sig
w modufach upgrade: 486DX2/DX4
do piyt 386, 486DX4 do piyt
4865X/DX oraz 586 (100 lub 133
MHz) do ptyt 486SX/DX. Moze sig 1o
okazac silng konkurencjg dla Intel
OverDrive.

Znacznie bardziej byto widac pos-
tepy w dziedzinie projektowania piyt
gtéwnych. Karierg rozpoczyna stan-

o tak znikomej pojemnosci 1,44 me-
gabajta. NOMAIl w porozumieniu
z SyQuest ogtosit tez nowy standard
wymiennych dyskow, oznaczony ja-
ko PDC (Power Disk Cartridge).
Standard zapewnia kompatybilnosé
z wszystkimi napgdami o pojemnos-
ci 135, 270i 540 MB (3,57). Do PDC
zostaty juz zakwalifikowane dyski
(cartridge) firm Kao Infosystems,
Maxell, Polaraid i Xyratex.

Duze nadzieje s pokiadane

dard ATX, bedacy bardziej ergono-
miczng i ekonomiczng wersjg stan-
dardu AT. Piyty takie sg produkowa-

ne dla procesorow Pentium
I Pentium Pro. Nie zabrakio réwniez
ptyt z whudowanym ukladem gra-
ficznym i dZwigkowym oraz piyt dla
systeméw  wieloprocesorowych
(2xPentium, 2xPentium Pro).

W dalszym ciggu bujnie rozwija
sie technologia pamigci masowych.
Seagate zabtysnat nowym dyskiem
twardym Elite o pojemnosci . tylko”
23 GB. Nie jest to urzadzenie do za-
montowania w domowym kompute-
rze (glownie ze wzgledu na ceng),
ale za kilka lat...

Duzc nowosci byto widac w dzie-
dzinie wymiennych pamigci maso-
wych. Dynamicznie rozwijajaca sie
francuska firma NOMAI od paru
miesigcy reklamuje dyski MCD. ma-
jace wyprzec przestarzate nieco dys-
ki SyQuest. MCD zapewniajg kom-
patybilnosé z SyQuest, jednak ofe-
rujg pojemnos¢é 540 MB, szybkosé
przecigtnego dysku twardego oraz
wysokg trwato$¢. Mozna przewidy-
wac, ze wkroice wyprg dyskietki

w dyskach magnetooptycznych, sto-
sunkowo tanich i trwatych (niestety
same napedy s3 dosc¢ kosztowne).

Zaréwno napedy, jak i wklady sg
produkowane przez wiele firm (réw-
niez NOMAI), jednak niekwestiono-
wanym liderem jest Fujitsu. Oprocz
sztandarowych napedow 3,5 cala
(230 MB oraz nowosé — 640 MB)
firma oferuje , biblicteki magnetoop-
tyczne”, o pojemnosci do 22 giga-
bajtow. Urzadzenie jest wielkosci
nieduzej drukarki.

Renomowana firma Pinnacle
Micro rowniez nie wypada z rynku.
Zaprezentowala ona dwie niespo-
dzianki - naped magnetooptyczny
5,25" o pojemnoéci 2,6 GB {pojem-
nosé zalezy od wkiadu i wkrétce wy-
niesie 4,6 GB) oraz naped CD-ROM
10XTREME o dziesigciokrotnej
predkosci odczytu (1.5 MB/s). Cze-
ka nas wigc dalszy spadek cen nape-
dow CD. Dosy¢ stabo w tym Swietle
wypadt Plextor, prezentujgc naped
0 ,tylko” o$miokrotnej szybkosci.
Takie napedy byty powszechnie rek-
lamowane na wielu stoiskach.

Na stoisku Borlanda zainteresowa-
to nas Delphi 2, w peini 32-bitowa
wersja tego popularnego juz kompila-
fora Pascala dla Windows. Delphi 2
pracuje na Windows 95 i NT, pozwala
na definiowanie faricuchow i struktur
danych o dtugosci do 2 GB (poprzed-
nio 64 KB). Mozna tatwo przekompi-
lowac programy napisane pod Delphi
1.0 i dzigki 32-bitowemu kodowi be-
d3 one dziata¢ 3 do 4 razy szybciej.
W biblictekach dostepnych elemen-
16w przybyto sporo obiektéw charak-
terystycznych dla Windows 95, us-
prawnicnc mechanizm ,drag and
drop” i obstuge muitimediéw. Delphi
2 wystepuje w trzech odmianach:
Standard, Developer i Client/Server
Suite, dwie ostatnie wyposazone
w rozbudowane mozliwosci obstugi
sieci i przetwarzania danych.

Mato komu znana amerykarnska
firma Power Quest pokazata prog-
ram PartitionMagic. Pozwala on na
zmiang liczby i wielkosci partycji na
twardym dysku bez utraty zawartych
na nim danych. Jest to jeden z tych
programéw, przy kitérych wszyscy
zadajg pytanie: ,skoro to jest mozli-

cigg dalszy na stronie t0

Skaner ScanParlner, chociaz spory, ni zaimbi dz'a miejsca gdyz miesci

sie pod monitorem.



adszedt moment, w ktorym mozZna nieco odetchng¢ — juz po targach A czym wlasciwie jest studio wirtualne? Podstawowa zasada dzialania jest stara,
CeBIT, aie jeszcze pozostalo nieco czasu do poznariskiego infosystemu.  polega na montowaniu obrazu przy uzyciu tzw. biue boxu (prezenterzy stojg na bigkit-
Go nowego zaprezentowaly targi w Hanowerze, dowiecie Sig z artykuly  nym tle, kidre jest elektronicznie ,wycinane” i w o miejsce mozna podiozyc inny ob-
rozpoczynajgcego Sig na sasiedniej stronie. W tym migjscu zaznacze fe-  raz). Jednak w odréznieniu od tradycyjnych melod, dodawany obraz (to) sprawia
dynie, ze w tym roku obylo sie wprawdzie bez wielkich sensacji, jednak widoczny byt zhudne wrazenie glebi, przestrzeni, a jest generowany przez komputer w zaieznosci od
staly postep techniki komputerowej i teiekomunikacyjnej. polozenia i skierowania kamery. W len sam sposéb jest nakladana podioga i sufit
Mozna by s3dzi¢, Ze wszystkie najbiizsze targi komputerowe bedg jedynie echem  (bgdZ niebo). Temat jest na tyle ciekawy, ze bedzie Szerzej omowiony w ktdryms
CeBiT-u. Poniekad tak, jednak szybki rozwdj techniki pozwala na wprowadzanie inno-  z przyszlych numercw.
wacji w czasie znacznie krétszym niz jeden rok. Diatego wiasnie by¢ moze juz na in- Przy okazji cheiatbym zwrécicé Waszg, drodzy Czytelnicy, uwage na dwa nowe
fosystemie bedzie mozna obejize¢ cos nowego, rewelacyjnego. Moze niekoniecznie  eiementy, znajdujace sie w tym numerze. Pierwszy z nich to zbiér opowiadari scien-
supermowoczesny komputer sprzgzony $wiathowodem z siecia cyfrowg badZ z wbu-  ce-fiction, bedacy podsumowaniem konkursu ogloszonego w zeszlym roku. Co
dowanym telefonem GSM, ale moze jakis ciekawy program. prawda publikacja ta nie ma charakteru trwalego (nie zmieniamy profiiu pisma na
Infosystem ma tg przewage nad CeBiT-em, Ze jest fatwiej osiggainy dia przecigtne-  sf), lecz echa konkursu bgdg jeszcze rozbrzmiewaly w kolejnych numerach, zwlasz-
go poiskiego fana komputerdw. Przede wszysikim Poznari lezy biizej niz Hanower.  cza jeShi Czytelnicy wykaZg zainteresowanie.

Nie kazdego stac na targowg wycieczke do Niemiec. Poza tym dla wielu osdb rodzi- Na pewno wiele kontrowersji wzbudzi felieton , Pocatujcie mnie w interfejs”. W za-
my rynek jest bardziej inferesujgcy od $wiatowego, gidwnie ze wzgiedu na dostep-  fozeniu mialy fo by¢ dwa teksty, majace przedstawiaC obecng sytuacje na rynku kon-
nos¢ poiskiego oprogramowania. Koszula blizsza ciafu... puteréw i telekomunikacji z dwéch punktéw widzenia — pesymistycznego i optymis-

Jednak nie samymi komputerami czlowiek Zyje, a ciekawych wystaw i targow jest  tycznego. Powslat jednak tylko jeden artykut — w calej redakcji nie znaleZiismy nawet
mnéstwo. Przed kilkoma dniami odwiedzifemn targi Media Forum w warszawskim Pa-  pot optymisty, zdoinego do napisania kontropinii.

tacu Kultury i Nauki. Wybralem sig tam specjainie, aby obejize¢ pokaz wirtuainego W imieniu catej redakeji skdadam wszystkim Czytelnikom najserdeczniejsze Zycze-
studia autorstwa szczeciriskiej firmy ARCONEX VAP. Serce rosnie, gdy czlowiek widzi  nia z okazji Swiat Wieikanocnych.

tak doniosle dzielo polskich inzynieréw. Szkoda tyiko, Ze tak wielu geniainych Pola- Z prima aprilisowym pozdrowieniem U/(
kéw opuszcza kraj w poszukiwaniu lepsZege wynagrodzenia za swoje umiejetnosci. a BQ Trg‘x’aﬁﬁ
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Witemrichivo Bajiek Amiga ponownie wkracza do walki

Full Mation Video
Muzyczne rdznosci

EL-MUZYKA
Sekrety kuchni kompozytorskich — Robert Kanaan
Recenzje

DROGI BAJTKU

SHAREWARE
PC Shareware
Amiga Shareware

KONKURS 7-PYTAN

KUPONY

GIELDA

KUPIE, SPRZEDAM, ZAMIENIE
SUPER SCREEN

ul. Sluzby Polsce 2, 02-784 Warszawa,
tel./fax: (022) - 644 77 37

Prenumerata:
Dzial Prenurneraty Wydawnictwa
Alicja Baczyrska (godz. 9°-17°).
Dzial wysyta takze numery archiwalne i dyskietki shareware’'owe.

Reklama:
Dzial Reklamy Wydawnictwa
lwena Kaczmarczyk (godz. 9%-16%)

Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialnosci za tresé opublikowanych ogtoszen
i zastrzega scbie prawo odmowy ich przyjecia, jesli ich tresé lub forma sg
sprzeczne z linig programowg badz charakterem pisma (art. 36 pkt 4 Prawa Pra-
sowego) lub niezgodne z interesern Wydawcy.

Bajtek BBS - Michal Szokolo (Sysop), tel. (022) - 628-45-94, 622-03-06 (non-stap)

Bajtek® jest znaklem towarowym pod ochrong i uzywanie go przez
kogokoiwiek, na terenle calego kraju, zarowno w znaczeniu
stownym, jak | graficznym celem oznaczenia swojego towaru
iub firmy jest bezprawne.

OBSAHUJE, ZUTATEN, KOOSTIS, INGREDIENTS, 0SSZETATEL, COMPONENTE, SKLADNIKI, INGREDIENT
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ACER

® ofwiera przedstawicielstwo w Polsce. Jest
to druga, po Wegrzech, filia tego przedsigbior-
stwa w Europie Wschodniej.

® na targach InfoSystem pokaze komputery
Z nowej multimedialnej linii Acer Aspire.

® zamierza zwigkszy¢ sprzedaz swoich kom-
puteréw w Europie. Mimo Ze w$réd producen-
tow komputeréw osobistych plasuje sig na 7
pozycji, firma Acer znana jest u nas raczej jako
producent napedéw CD-ROM, kart muzycz-
nych i innych podzespotéw.

ALCATEL
® informuje o spotkaniu Europejskiej Agencji
Przestrzeni Kosmicznej, na ktérym zdecydo-
wano, e realizacja cze$ci kosmicznej progra-
mu ustug orbitalnych Columbus zostanie po-
wierzona konsorcjum, ktérego gtéwnym czton-
kiem jest Daimler-Benz Aerospace. Jednym
z realizatoréw bedzie belgijski oddzial firmy Al-
catel, ktory dostarczy wyposazenie elektryczne
stacji naziemnych. Urzadzenie beda wykorzys-
tywane do testowania orbitalnego modutu la-
boratoryinego. Warto$¢ kontraktu jest szaco-
wana na 15 min ECU. Prace potrwajg do kori-
ca wieku.
® zawiadamia o podpisaniu kontraktu pomie-
dzy Telekomunikacjg Polska SA i Alcatelem
Polska SA na telefonizacje wojewddztwa kie-
leckiego. Kontrakt przewiduje instalacje o$miu
nowych central miejsko-tranzytowych, rozbu-
dowe istniejgce) od 1993 roku centrali w Sta-
rachowicach, instalacje 56 koncentratoréw
abonenckich oraz towarzyszacych systemow
teletransmisyjnych. Instalowane centrale nale-
23 do serii Alcatel 1000 $12J i beda produko-
wane w fabryce w Poznaniu.
@ informuje, 2e bedzie dostawcg kolejnych
sieci GSM w Chinach. Jedna z nich w prowin-
¢ji Jiangsu o pojemnosci 30 tys. linii obstugi-
wac¢ bedzie abonentdw z Nanjing i pigciu In-
nych miast. Druga w prowincji Zhejiang bedzie
obstugiwaé do 13300 abonentéw w dwoch in-
nych miastach. Oba kontrakty przewidujg moz-
liwos¢ dalszej rozbudowy sieci.
® oglasza podpisanie porozumienia z firmg
Daimler Benz na mocy kibrego Dziat Syste-
mow i Automatyki oraz Transmisji i Dystrybuc-
ji Energii bedg przesunigte do Cegelec i GEC
Alsthom, firmy w kt6rej 50% udziatéw posiada
Alcatel.
® zawiadamia o wygraniu dwéch kontraktow
na instalacje i utrzymanie sieci audio-wideo
w Club Mediterranee i japoriskiej Nikko Hotels
International Group. Kontrakt obejmuje wypo-
sazenie facznie 2000 pokoi, a jego warto$é wy-
nosi odpowiednio 2 i 3 miliony frankéw.

AMIGA TECHNOLOGIES
® infomuje o podpisaniu z VISCORP {Visual
Information Service Corporation) umowy do-
tyczacej wdrazania i adaptaciji sprzetu i syste-
mu operacyjnego komputeréw serii Amiga
w celu stworzenia Electronic Device (ED) -
Zintegrowanych z odbiornikiem telewizyjnym
ustug telefonicznych i sieciowych. ED umozli-
wi uzytkownikowi bezposredni dostep do
wszystkich ustug internetowych — serwisow
on-line, voice IRC, poczty elektronicznej — za
posrednictwem odbiornika telewizyjnego
i przystawki bazujacej na sprzecie | systemie
operacyjnym Amigi. Urzagdzeniem komunika-
cyjnym w tym systemie ma by€ specjalne pi6-
ro, mikrofon, pilot telewizyjny oraz klawiatura

Bajtek kwiecien “96

12 stron
na minute

Firma OKI wprowadzila na rynek nowa drukarke
OL1200ex. Drukarka ta wykorzystuje opracowang
przez firme gtowicg LED, umozliwiajaca druk z roz-
dzielczoscia 600 dpi. Urzadzenie jest zgodne z HP
LaserJet 4, co zapewnia kompatybilno$¢ przy pra-
¢y z niemal wszystkimi programami. Do kompute-
ra mozna je podiaczyé za pomocg portu szerego-
wego lub réwnoleglego, a takze przez HSP (High
Speed Port) do wszystkich wazniejszych platform
sieciowych (Ethernet, Token Ring itp.). Gtéwny po-
dajnik papieru miesci standardowo 500 arkuszy,
a dodatkowy 100, umoziiwiajac jednoczeénie po-
dawanie kopert lub etykiet. Pojemno$é mozna
2wiekszyC jeszcze bardziej dokupujac trzeci podaj-
nik na 500 arkuszy. Urzadzenie kryje w sobie szyb-
ki procesor MIPS R3000, dzigki czemu druk odby-
wa sig z szybkoscig zblizong do maksymalnej szyb-
ko$ci samego mechanizmu drukujgcego tj. 12

Serwery
Internelu

Compagq ogtosit, ze kazdy serwer produkowany
w fabrykach firmy wyposazony bedzie w funkcje
serwera Internetu. Firma zamierza umieszczaé
w swych produktach oprogramowanie Microsoft
Internet Information Server, Netscape Commerce
Server i Novell NetWare Web Server. Nowe fun-
kcje majg by¢ dostgpne na wszystkich platfor-
mach sprzgtowych od Compagq ProSignia 300 do
Compagq ProLiant 4500.

W Srodowisku rozproszonym przedsigbiorstwa
oprogramowanie serweréw WWW umozliwia

6 X Toshiha

Po sukcesie sprzedazy napedu CD-ROM 6x z in-
terface’em SCSI Toshiba wprowadzita na rynek ko-
lejny model XM-5522B. Konstrukcyjnie jest to od-
powiednik modelu XM-3701B, jednak komunikuje
sig z komputerem za po$rednictwem ztacza stan-

Nﬂy, szesciokrolny naped CD Toshiby

Zimna fuzja

Cray Research, znany chyba wszystkim produ-
cent superkomputerow, zostat kupiony przez nie
mniej znang firme Silicon Graphics. Pod koniec lu-
tego zostata ogloszona fuzja, w wyniku ktérej SGI
zakupi wigkszo$¢ udziatow w Cray'u. Calg transak-
cje szacuje sig na ok. 750 min dolaréw. Ogloszenie
transakcji byto duzym zaskoczeniem, jako ze ne-
gocjacje byly utrzymane w $cistej tajemnicy, a Cray
co prawda ostatnio miat spore ktopoty, ale wyda-
wato sig, Ze wiasnie wychodzi z dotka. Natomiast

stron na minutg. Pierwsza strong uzyskuje sie juz
po 11 sekundach. Standardowe 2 MB pamigci
mozna rozszerzyé do 34 MB. Kaseta z tonerem
wystarcza na ok. 5000 stron formatu A4, natomiast
beben nalezy wymienia€ raz na ok. 30 tys stron.
Zywotno$¢ urzadzenia jest oceniana na 300 tys.
stron lub 5 lat.

Kontakt: OKI Europe, tel. (022) 6562803, fax
6562797

Nowa drukarka dia grup roboczych

klientom tworzenie i obstugiwanie zaréwno apli-
kacji zewngtrznego Internetu jak i intranetu. Do-
datkowo firma proponuje takze oprogramowanie
SmartStart i Insight Manager, ktére obniza catko-
wite koszty instalacii i serwisu. S to narzedzia in-
tegrujace, ktore optymalizujg i upraszczajg konfi-
guracje oraz zapewniajg zarzadzanie sieciowymi
komputerami stacjonarnymi i serwerami. Dla sys-
teméw wymagajgcych szczegblnej dostepnosci
danych oferowany jest Compaq Smart-2 Array
Controller, reprezentujacy piata generacje techniki
uktadow dyskow, ktory pozwala zwigkszy¢ dostep-
nos¢ danych oraz pozwala zarzadzaé pamigcig sta-
ta w sieci LAN. Dodatkowa funkcja Online Capaci-
ty Expansion tego sterownika pozwala na podia-
czanie poszczegblnych napedéw w trakcie
dziatania systemu.

dardu ATAPI. W trybie burst urzadzenie moze prze-
sytaé dane z predkoscia 8,33 Mb/s (P10 Mode 3).
Transport plyty odbywa sig za pomoca szufladki,
natomiast przycisk awaryjnego wysunigcia podaj-
nika znajduje sie pod plytg czotowg napedu.

W urzadzeniu zastosowano zmienna predko$¢
odczytu oraz cyfrowy system kontroli przesuwu
i pozycjonowania glowicy lasera. Zmienna pred-
ko$¢ pozwala na rozpoczecie odczytu jeszeze przed
osiggnigciem predkosci docelowej. Sredni czas
dostepu Random access wynosi 170 ms, a Ran-
dom Seek 150 ms. Naped potrafi pracowaé zarow-
no w pozycji pionowej, jak i poziomej. Nowe roz-
wigzania technologiczne, w tym system VSPS,
pozwolity na zmniejszenie poboru mocy do 4,2 W.
Czas bezawaryjnej pracy zostat okrestony na 100
tys. godzin. Cena rynkowa wynosi ok. 400 zt + VAT.

Kontakt: Initel, tel. (022) 6325950, fax 6326126

Silicon Graphics, dokonujac konsekwentnych za-
kup6w, takich jak MIPS Technologies (1992),
Alians (1995} czy Wavefront (1995), staje si¢ jed-
nym z najwigkszych potentatéw w braniy sprzetu
komputerowego. Obecnie zdaje sig mieé udziaty
we fragmentach rynku od superkomputeréw do
komputeréw klasy desktop. Opanowanie rynku nie
bedzie jednak prosta sprawg, jako ze konkurencja
nie $pi. Nie tak dawno najwiekszy rywal SGI na
rynku stacji roboczych, Hewtett-Packard, dokonat
zakupu Convex Computer. Moze by¢ to zapowiedzg
ciekawej rywalizacji na nowych rynkach. Miejmy
nadzieje, ze z korzy$cia dla klient6w.



Komorkowa

hudka telefoniczna?

Firma Alcatel wprowadzita na rynek uliczny
automat telefoniczny, dziatajacy w systemie
GSM. W przeciwienstwie do przeno$nych apa-
ratéw GSM, z ktérych moga korzystac jedynie
posiadacze specjalnych kart, model ten udos-
tepnia swoje ustugi wszystkim. Aparat moze
by¢ zainstalowany praktycznie wszgdzie, np.
w fradycyjnych budkach telefonicznych, ale
takze w pociggach czy autobusach. Firma wi-
dzi jego zastosowanie na obszarach stabo za-
ludnionych, gdzie instalacja statej sieci bytaby
zbyt kosztowna, przy obstudze wydarzer typu
imprezy sporiowe, gdzie konieczne jest za-
pewnienie mozliwosci korzystania z telefonu
duzej liczbie oséb.

Urzadzenie zostalo zaprojektowane we
wspotpracy z firmg Schlumberger. Stanowi
potaczenie trzeciej generacji aparatbw HC
GSM Alcatela oraz sprawdzonego w ponad 60
krajach telefonu ulicznego Schlumbergera.
Standardowo aparat jest przystosowany do
korzystania z zakupionych wczesniej kart
magnetycznych, lecz mozna go przystosowaé
do innych typéw kart uzytkownika, czy nawet
kart kredytowych. Urzadzenie posiada odpor-
ng na zniszczenie obudowg, stuchawkg wyt-
rzymujaca site 190 kg, wzmocniong klawiatu-
rg oraz czytnik kart blokujacy sie w przypadku
wlozenia czego$ innego niz wiasciwa Kkarta.
Automat posiada tez zabezpieczenia unie-
mozliwiajace podstuchanie i przerywanie
polaczen.

IndyStudio

Silicon Graphics wprowadzita na rynek In-
dyStudio — nowg linig produktéw, opartg na stacji
graficznej Indy R5000. System jest zaprojektowa-
ny przede wszystkim z my$la o profesjonalistach
zajmujacych sig przetwarzaniem grafiki trojwy-
miarowej, cyfrowa obrobkg oraz retuszem obrazu
wideo i zdjeé¢ przeznaczonych do druku, a takze do
publikacji cyfrowych dostepnych on line (np.
World Wide Web), modelowaniem tréjwymiaro-
wym i animacjg komputerowa. Cena systemow In-
dyStudio ma by¢ poréwnywalna z ceng multime-
dialnych komputeréw osobistych.

Nowg linie produkiéw rozpoczynajg systemy
wyposazone w nowy procesor RISC R5000 takto-
wany zegarem 150 MHz i nowy podsystem gra-
ficzny XGE24. Systemy te sz do 80% szybsze od

Apple
dementuje...

Ze wzgledu na pojawiajace si¢ w ostatnich
miesigcach doniesienia prasowe na temat kon-
dycji firmy oraz spekulacje odno$nie jej sprzeda-
2y, Apple Computer Inc. wydata oficjalne o$wiad-
czenie, w ktérym stwierdza, ze nie prowadzi ak-
tualnie Zadnych rozméw majgcych doprowadzié
do sprzedazy catosci lub czeSci firmy. W odwiad-
czeniu mozna przeczytac: ,Przez wiele lat prowa-
dziliémy polityke nie komentowania zadnych spe-
kulacji czy plotek na temat firmy i nadal jest to
nasza polityka. Jednak poniewaZ ostatnio roz-
powszechniane pogtoski maja destabilizujgcy

Uliczny aparat GSM

istniejacych stacji roboczych Indy opartych na
procesorach R4400 i R4600. Podstawowa wersja
IndyStudio jest oferowana z 24-bitowym syste-
mem graficznym XGE24, dyskiem twardym 1 GB,
64 MB pamieci RAM i 17" monitorem wysokiej
rozdzielczosci. Zaawansowana wersja zawiera
podsystem graficzny XZ, w ktdrym przetwarzanie
grafiki trojwymiarowej odbywa sig sprzetowo, 2
GB dysk twardy, 128 MB pamieci RAM, CD-ROM
oraz 20" monitor.

W systemach tych instalowane sg nastepujace
programy: Alias/Wavefront Composer Lite (mon-
taZ wideo), Adobe Photoshop 3.0 (obrdbka obra-
zu), Adobe lllustrator 5.5 (grafika wektorowa), In-
signia Solutions SoftWindows 2.0 (emulator $ro-
dowiska MS Windows}, MetTools Kai PowerToois,
SGI File System i IRIS Impresario. Cate to oprog-
ramowanie jest wliczone w ceng systemu.

Kontakt: ATM, tel. (022) 6123020, fax 6104144

wplyw na naszg dziatalnos¢, zdecydowaliSmy, ze
tym jednym razem zrobimy wyjatek w swej poli-
tyce informacyjnej”. Dalej firma stwierdza, ze ne-
gatywny wphyw plotek majacy swe odbicie w de-
cyzjach klientéw na temat zakupow ocraz Ich
wplyw na inne segmenty rynku spowodowat, iz
firma oczekuje kolejnych strat w drugim kwarta-
le br. Straty drugiego kwartatu zwigzane majg by¢
rowniez z kosztami restrukturyzacji. Nowy prezes
i dyrektor generalny Gilbert F. Amelio powiedziat,
Ze w celu pozostania konkurencyjng we wszys-
tkich segmentach rynku oraz jednoczesnego ut-
rzymania zdolno$ci rozwijania i dostarczania naj-
wyZszej klasy rozwigzan technologicznych,
szczegOlnie na rynku multimediéw, Internetu,
grafiki i tatwosci uzytkowania, firma bedzie kon-
tynuowaé budowe swej sity na rynku edukacii,
uzytkownikow domowych, biznesu itp.

komputera. Oprécz dostepu do informaciji pla-
nowane jest umozliwienie za posrednictwem
ED elektronicznych zakupow oraz przeprowa-
dzania operacji finansowych bez koniecznosci
ruszania si¢ z domu. Niewykluczone jest takze
rozszerzenie catego systemu o ustugi rozryw-
kowe polegajace na wykorzystaniu sieci réw-
niez do gier.

APPLE
@ informuje o otwarciu przez Abbey Road Stu-
dios nowego oddziatu Abbey Roads Interacti-
ve. W jego sktad wehodzi nowoczesne studio
nagraniowe najnowszej generacji oparte na
technologii MacIntosh, przystosowane spec-
jalnie na potrzeby tworzenia CD-ROM-6w mu-
zycznych.
® oglasza o wspolnym przedsiewzieciu South
Software Park i Apple majacym na celu stwo-
rzenie pierwszego joint venture firmy w Chi-
nach. Nowa firma ma byé ukierunkowana na
rozwoj kluczowych technologii dla nastepnej
generacji komputeréw opartych n a platformie
PowerPC z systemem Mac OS dia krajow uzy-
wajacych jezyka Chiriskiego.
® W siedzibie Apple IMC Poland SAD odbyto
sig Josowanie nagréd grudniowego konkursu,
towarzyszacego promocji przed$wiatecznej
sprzedazy. Sierotka Iwonka wyciggneta kupony
15 szczesliwcow, w rece kiobrych przeszedt
Newton 110, odtwarzacz Apple PowerCD oraz
pakiety oprogramowania. Jednocze$nie zapre-
zentowano plany nowej promocji, dotyczacej
komputerow dla celow edukacyjnych. Studen-
¢i bedg mogli kupowaé komputery po atrakcyj-
nych, obnizonych cenach.

AUTODESK
® informuje, ze pod adresem internetowym
http://www.autodesk.com mozna znaleZ¢ no-
we informacie o firmie i jej produktach oraz in-
teresujacg przegladarke dostosowang zaréwno
do komputeréw stacjonarnych, jak i przenos$-
nych.

COMPAQ
® informuje, Ze serwery firmy beda obstugi-
waty Microsoft Internet Information Server.
Compagq oczekuje, Ze rozwigzanie to w znacza-
cym stopniu rozszerzy spos6b dziatania przed-
siebiorstw, wymiang informacji, prowadzenie
intereséw i handlu.
® informuje o zawarciu porozumienia z firma
Intel w ramach ktérego obaj sygnatariusze beg-
da sobie przekazywac niewylaczne prawa do
patentéw. Ponadto COMPAQ przystapit do
programu Intel Inside i bedzie uzywat tego
znaku na swoich produktach, ogloszeniach
i opakowaniach. Warunki finansowe nie zosta-
ty podane.
@ zawiadamia o przyznaniu Allied Computing
Services Ltd. statusu akredytowanego Miedzy-
narodowego Sprzedawcy Systemow (Interna-
tional System Reseller — ISR). Program ISR
powstat po to, by miedzynarodowi klienci zys-
kali partnera, ktéry zapewni jednolity poziom
ustug wdrazania globalnych rozwigzari Infor-
matycznych.

COMPUTERLAND
® informuje, ze przedstawiciel firmy byt jedy-
nym Polakiem uczestniczacym w migdzynaro-
dowej konferencji powieconej produktom Lo-
tusa — LotusSphere 96, zorganizowanej w Or-
lando w Stanach Zjednoczonych. Posréd wielu

Kwrlecter 96 Bojiak
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tematéw poruszanych na konferencji, szcze-
g6lny nacisk zostal polozony na rozwigzania
pocztowe i praCy grupowej.

COREL

® zawiadamia o wprowadzeniu na rynek nowe-
go produktu — Visual CADD oraz wspéinej pro-
mocji tego produktu wraz z firmg NUmera Sof-
tware Inc. Sugerowana cena detaliczna pro-
duktu w USA to 495 USD. Corel zamierza
wprowadzi¢ specjalne ceny dla uzytkownikow
innych produktéw firmy.

ESCOM

@ zawiadamia, iz oferuje do swoich kompute-
réw nowe modele monitoréw HYUNDAI z uno-
wocze$nionej serii Deluxe Scan. Szczegdlnie
polecany jest monitor HL5864 Pro obstuguja-
cy standard DDC-1, pozwalajacy na dwustron-
ng komunikacje pomiedzy komputerem a mo-
nitorem. Dzigki temu urzgdzenie jest zgodne ze
standardem Plug&Play.

® informuje, ze bierze udziat w promocji pol-
skie] wersji systemu operacyjnego 0S/2 Warp.
Klienci majg mozliwos¢ nabycia po atrakcyjnej
cenie upgrade’u do polskiej wersji systemu lub
systemu wraz ze spolszczonym zestawem Bo-
nus Pack.

HEWLETT-PACKARD
@ wprowadzit na rynek nowy serwer interneto-
wy 0 nazwie HP 9000 Web Server. Model ten
dysponuje duzymi mozliwo$ciami w zakresie
komunikacji, a przy tym jest prosty w uzyciu.
Pozwala on na szybka i tatwg wymiane infor-
macji zaréwno wewnatrz jak i na zewnatrz
przedsigbiorstwa. Serwer pracuje w oparciu
o oprogramowanie Netscape Commerce Ser-
ver firmy Netscape Communications.
® informuje o zawarciu z firmg SecureWare
umowy w sprawie nabycia przez HP technolo-
gii zabezpieczeri przeznaczonej do ochrony po-
ufnych transakcji i informacji w Internecie. Fir-
ma zamierza oferowat¢ nowe produkty wypo-
sazone w nowg technologie zabezpieczefi
swoim klientom z sektora ustug finansowych,
administracji paristwowej, przemystu wytwor-
czego oraz telekomunikaciji. Zabezpieczenia te
sg W stanie chroni¢ pliki, transakcje oraz inne
dane, nawet w przypadku bledéw w aplikac-
jach internetowych.
@ wprowadzit na rynek nowe X-terminale EN-
TRIA Plus oraz nowe zaawansowane konfigu-
racje multimediaine ENVIZEX przeznaczone do
zastosowan biznesowych i technicznych
w Srodowisku UNIX. Umozliwiaja one ptynny
dostep za sprzetu klasy desktop do systemu
UNIX, $rodowiska Windows, Internetu i apli-
kacji pracujgcych na komputerach typu ma-
inframe.
® informuje o zakoriczeniu formaino$ci zwigza-
nych z nabyciem Convex Computer Corpora-
tion i oficjalnym zatwierdzeniu transakcji przez
akcjonariuszy Convexu. Convex stat sie obec-
nie firma kontrolowang w systemie holdingo-
wym, W ktorej HP ma 100% udziatéw. Firma,
kibrej siedziba miesci sig w Richardson, w sta-
nie Texas, zmienita nazwe na Convex Technolo-
gy Center of HP, zawiadamia o wprowadzeniu
na rynek siedmiu nowych modeli serwerdw
podstawowych klasy D. Nowe systemy maja
by€ trzy razy wydajniejsze od dotychczasowych
produktéw. Nowe serwery doréwnujg wydaj-
noScig serwerom PC duzej mocy, przy czym
kosztowaé majg ok. 80% ceny tych ostatnich.

Bojtek kwiecien ‘06

Szkota

Polsko-japonskg umowe migdzyrzadows, inic-
jujaca projekt 5-letniego wsparcia Polsko-Japori-
skiej Wyzszej Szkoly Technik Kemputerowych
podpisano 8 marca w Warszawie.

Utworzona w 1994 r. szkola ma status wyzszej
uczelni. Umowa stwarza bardzo korzystne warun-
ki dla jej rozwoju, dostosowujac jg do krajowego
programu edukacyjnego w dziedzinie zastosowati
technik komputerowych. PJWSTK ma ambicje
sta¢ sie wzorcowym centrum zawodowego nau-
czania w tym zakresie. Ma to zostaC osiagnigte
miedzy innymi poprzez:
— umozliwienie bezposrednich roboczych kontak-
té6w pracownikéw PJWSTK z ekspertami z Japo-
nii.
— umozliwienie prowadzenia specjalistycznych
szkolefi dla pracownikéw PJWSTK w Japonii,
— wzmocnienie bazy sprzetowo-systemowej
PJWSTK.

PJWSTK ksztalci dzi§ okolo 300 studentéw.

Cyfrowe kamery

Nowe kamery zapisujgce obraz
w postaci cyfrowej

Od kwietnia br. w powszechnej sprzedazy majg
sig pojawi¢ pierwsze amatorskie cyfrowe kamery
video produkcji Sony. Cyfrowa jako$€ nagrania
jest mozliwa m.in dzigki nowym rodzajom kaset
z wbudowang pamigcia, na ktérych mozna zare-
jestrowaé w zalezno$ci od typu 30 Jub 60 minut.
Kasety te pozwalajg tez na zapisanie dodatko-
wych danych o tasmie, takich jak diugo$¢ i ro-
dzaj, oraz informacji 0 dokonanych nagraniach.
Utatwia to p6zniejszy obrébke materialu i mon-
taz, do kiérego mozna uzy¢ standardowych urza-
dzen edycyjnych, ale rowniez, dzigki cyfrowemu
zapisowi, komputeréw osobistych. Nie trzeba
przy tym dokonywac konwersji sygnatu z analo-
gowego na cyfrowy, a wszystkie operacje mogg
si¢ odbywac bez straty jakosci materiatu. Nowe
kamery wspotpracuja ze starymi standardami
(VHS, Hi8) umozliwiajac proste przegranie mate-
riatu cyfrowego na tasme analogowa oraz ope-
racje odwrotng.

Kontakt: Sony Poland, tel. (022) 6615640, fax
6615660

Kadry uczelni oparte sg gléwnie na zasobach
z Uniwersytetu Warszawskiego, Politechniki War-
szawskiej, Instytutu Podstawowych Problemow
Techniki Polskiej Akademii Nauk, instytuiu Pod-
staw Informatyki Polskiej Akademii Nauk oraz
Szkoty Gtownej Gospodarstwa Wiejskiego. PJW-
STK wspoéipracuje ze szkotami $rednimi (wspét-
organizacja Olimpiady Informatycznej w 1996 .
oraz specjalne prelekcje dla nauczycieli i uczniow
szkét srednich).

PJWSTK obecnie ma dobrg — jak na krajowe
warunki — baze sprzgtowo-systemowg w przeli-
czeniu zasobow na jednego studenta. Dzigki pla-
nowanemu 5-letniemu projektowi, w krotkim cza-
sie uczelnia bedzie dysponowala bardzo dobrg
bazg sprzetowg.

Przewiduje sig, ze w nastepujacych dziedzi-
nach edukacji zastosowan technik komputero-
wych bedzie ona wzorcowa i unikalna w skali kra-
ju: robotyka, sztuczna inteligencja, multimedia,
grafika komputerowa, bazy danych, sieci kompu-
terowe, elektronika, komputerowe nauczanie jg-
Zykow obcych.

tacznosc
radiowa

W Polsce powstaje sie¢ facznosci radiowej,
budowana na potrzeby Energetyki Polskiej,
w oparciu 0 nowoczesny system DIGICOM 7.
Jest to, podobnie jak GSM, system lacznosci
bezprzewodowej umozliwiajgcy potaczenia z do-
wolnego miejsca objetego zasiggiem sieci.
Przeznaczony jest jednak dla zamknigtych grup
uzytkownikow. Pierwsza cze$¢ inwestycji zostata
oddana do uzytku w Energetyce Poznariskiej,
a w ciagu 3-4 lat ma obja€ zasiegiem caty
kraj.

Charakterystyczng cecha sieci tego ty-
pu jest efektywne wykorzystywanie kana-
tow radiowych, polegajace na automa-
tycznym i dynamicznym przydziale posz-
czegolnych kanatow tacznosci, dzigki
czemu mozliwe jest lepsze wykorzystanie
przydzielonego pasma czestotliwosci.
Transmisja moze odbywaé sie wielokie-
runkowo pomigdzy weziem centralnym,
stacjami bazowymi i terminalami, w kt6-
re s3 wyposazani uzytkownicy. W razie
potrzeby istnieje mozliwo$¢ grupowania
uzytkownikéw, dzieki czemu poszczegol-
ne grupy mogg uzywaé tych samych ka-
natéw bez kolizji potaczenia.

W przypadku awarii rozmo-
wy kierowane sg automa-
tycznie do pozostalych
sprawnych kanatow,
a uszkodzony zostaje
wytaczony do czasu usu-
nigcia awarii. Wazng za-
letg jest tez poufnosé
rozmowy. Niepozadany
uzytkownik nie moze ko-
rzystac z zajetego kanatu
i zakl6ci¢ trwajacego juz
pofaczenia. Istnieje row-
niez mozliwos¢ szyfro-
wania polecen i samej
rozmowy.

Kontakt: Alcatel, tel.
(022) 121501, fax
154986

Radiotelefon systemu
Digicom 7



Inteligentne
modemy

RAD Data Communications wprowadzita na ry-
nek modem oznaczony symbolem ASMi-24. Jest
to pierwszy produkt nowej linii technologicznej in-
teligentnych urzadzen korficowych. W urzadzeniu

zastosowano zaawansowany aigorytm kodowania
liniowego o nazwie PR4 (Partial Response Class
IV). Algorytm ten pozwala zminimalizowa¢ szerc-
koS¢ uzywanego pasma i wydluzyc efektywny za-
sigg modemu. Dla przyktadu: model ten moze tran-
smitowac dane przez kable AWG 24 (American Wi-
re Gauge) na odleglo§¢ 9,5 kilometra, przy
predkosci 64 kbs .

Modemy tego typu pozwalajg jednemu techni-
kowi monitorowaé zdalnie prace tych urzadzen
oraz zarzadza¢ catymi ich zestawami
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z centralnego biura. Mozna ustawié
wszystkie parametry zdalnego modemu
Z panelu modemu zarzadzajgcego. Row-
niez w przypadku sytuacji alarmowych, ta-
kich jak awaria zasilania czy wystapienie
przerwy na faczach, administrator zosta-
nie automatycznie poinformowany o zais-
tniatej sytuacji.

Kontakt: Polixel, tel. (022) 6178381, fax
6179001

ASMi-24 inteligentne modemy
dla lini dzierzawionych

Nowy
superkomputer
graficzny

Silicon Graphics wprowadzit na rynek nowy
superkomputer graficzny Onyx Infinite Reality.
Potrafi on jednocze$nie przetwarza¢ w czasie rze-
czywistym grafike, obraz i strumien danych wi-
deo. Moze byé dzieki temu wykorzystywany
W najroZniejszych dziedzinach, w przemysle
przetwérczym i wydobywczym, przemysle roz-
rywkowym, we wszelkiego typu symulacjach pro-
ceséw i urzadzen, czy tez projektowaniu przemys-
fowym.

System moze generowaé ponad 10 milionéw
wielokatow na sekunde, wyswietla¢ 800 miliondw
punktéw na sekunde oraz przesytac dane do tzw.
potoku wizualizacyjnego z predkoscig 200 MB/s.
Jest przy tym do stu razy szybszy od systemu

Najmniejszy
telefon
komorkowy

StarTAC to pierwszy model z nowej kategorii
telefonoéw komorkowych, kiore sa odporne na zu-
zycie. Urzadzenie jest mniejsze od kasety magne-
tofonowej i wazy mniej niz plyta kompaktowa
w pudetku (78,4 grama). Jest réwniez o 43%
mniejszy od poprzedniego rekordzisty — telefonu
MicroTAC. Posiada natomiast kilka nowych cech,
jak np. korzystanie z dwéch baterii. Po wykorzys-
taniu pierwszej zasilanie jest automatycznie prze-
fgczane na druga, bez potrzeby przerywania pro-
wadzonej rozmowy. Dzigki temu uZytkownik mo-
Ze rozmawiaé przez cztery godziny oraz uzyskaé
47 godzin czuwania aparatu. Stosowane baterie
litowo-jonowe sg dwukrotnie mniejsze od stan-
dardowych, a ich technologia umozliwia prowa-
dzenie rozmowy nawet podczas tadowania. Do-
datkowe funkcje to VibraCall pozwalajaca na in-
formowanie o poifgczeniu za pomocg wibracji
a nie d2wigku, przycisk Smart umozliwiajacy ob-
stuge aparatu jedng reka, oraz specjalny uchwyt

Onyx Reality Engine2 — dotychczas najszybszego
systemu produkowanego seryjnie przez firme.
Dzigki nowej funkcji zwanej teksturowaniem ge-
ospecyficznym komputer zapewnia duzo wyzszy
poziom realizmu obrazéw podczas realizacji np.
programéw do nauki pilotazu. System modeluje
teren faczac dane o wysokosci nad poziomem
morza ze zdjgciami satelitarnymi. W efekcie tre-
ning moze zosta¢ usytuowany w dowolnie wybra-
nym miejscu $wiata. Stacje telewizyjne majg na-
fomiast mozliwo$¢ zastosowania wirtualnej sce-
nografii poprzez faczenie tradycyjnych zdjec
wideo przedstawiajacych aktoréw czy prezente-
réw z dynamicznymi, trojwymiarowymi Scenami
generowanymi przez komputer.

Systemy serii Onyx tego typu mogg by¢ wypo-
sazone w od 2 do 24 procesorow MIPS R4400
lub MIPS R10000 craz od jednego do trzech pod-
systemow graficznych Infinite Reality lub Infinite
Reality 2. Maksymaina ilo$¢ pamieci operacyjnej
to 16 GB. Mozliwa do uzyskania moc przetwarza-
nia danych siega 9 GFLOPS (miliardy operacji
zmiennoprzecinkowych na sekundg).

pozwalajagcy na prowadzenie rozmowy bez ko-
niecznosci trzymania aparaiu w reku. Telefon
przystosowany jest niestety do amerykarskiego
standardu telefonii komérkowej, tak wigc nad
Wista zapewne go nie zobaczymy.

Kontakt: Motorola, Dziat Telefonii Komorkowe;.
tel. (022) 6400450

StarTAC - najmniejszy telefon komdrkowy.

-~

-

IBM

® ogfasza wprowadzenie nowej Strategii dla
partneréw handlowych, ki6rej podstawg ma
tworzy¢ Karta Partnerstwa IBM. Karta Partner-
stwa ustanawia nowe zasady wspOtpracy po-
migdzy IBM a partnerami, ktérzy otrzymujg
petne wsparcie technologiczne i sprzetowe,
zyskuja dostep do zasobdw wiedzy i doswiad-
czen firmy.

@ informuje, ze firma SPIN, partner handlowy
IBM, wygrata przetarg na komputeryzacie In-
stytutu Hematologii i Transfuzjologii w War-
szawle. Pierwsza placéwka, do kibrej wprowa-
dzono komputerowy system ,Bank Krwi” byla
wojewodzka stacja krwiodawstwa w Bydgosz-
czy. W biezacym roku system bedzie wdrazany
W Kolejnych miastach.

ICL

@ informuje o powotaniu Jana J. Kluka na sta-
nowisko Regional Vice President dia obszaru
Polski, Litwy, Biatorusi i Ukrainy. Na Litwie
i Ukrainie dziaiali do tej pory lokalni dystrybu-
torzy, kierowani bezposrednio z Londynu. Na
Biatorusi sektor bankowy obstugiwany byt
przez SoftBank SA, w ktérej ICL ma 51%
udziatow.

INTEL
® przedstawit pierwszy na rynku kontroler
USB dla komputeréw PC. Kontroler ten umoz-
liwia komunikacje pomigedzy zewngtrznymi
urzadzeniami komputerowymi i telekomunika-
cyjnymi a systemami przygotowanymi do ob-
stugi urzadzen USB.
® informuje o wzro$cie przychodéw w 1995
roku o 41%, a zysku na akcje 0 54%. Przycho-
dy wyniosty 16,2 mld USD, natomiast zysk
netto 3,6 mld USD, co daje 4,03 USD na akcje.
@ zawiadamia o podpisaniu umowy licencyjnej
z firma Advanced Micro Devices (AMD). Firmy
zgodzity sig na negocjacje licencyjne w wyniku
orzeczenia sadu ze stycznia 1995. Nowa umo-
wa jest kontynuacjg porozumienia 0 wzajemnej
wymianie licencji i patentow, ktére wygasto
w ubiegtym roku.
® wprowadzit na rynek procesor Pentium 100
MHz zaprojektowany specjalnie dla wysokowy-
dajnych komputeréw przeno$nych. Nowe pro-
cesory bedg na poczatku oferowane w dwoéch
wersjach: procesor w technologii 0,6 mikro-
metra i 0,35 mikrometra. W hurcie nowe mo-
dele maja kosztowac odpowiednio 218 i 271
USD. W czwartym kwartale wersja 0,35 bedzie
jedyng oferowang przez firmg. po przeniesie-
niu catej produkcji na linig technologiczng 0,35
mikrometra.

KOM-PAKT

@ zawiadamia o podpisaniu z Elektocieptownia
todz awoch umoéw: na wdrozenie wybranych
modutéw pakietu Kom-Pro oraz modutu ob-
stugujacego zbyt ciepta. Oprogramowanie jest
opracowywane w jezyku Progress 4GL i zosta-
nie wdrozone na serwerach Digital Alpha pod
systemem Digital Unix.

MOTOROLA
@ informuje, ze najnowszy telefon komérkowy
StarTAC zostat wyposazony w funkcje identyfi-
kacji uzytkownika. Funkcja ta ma umoziiwié
walke z rosnacg falg oszustw telefonicznych.
Stowarzyszenie Telefonii Komoérkowej podaije,
ze w 1994 straty sektora telefonii komorkowei
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spowodowane oszustwami wyniosty 482 mi-
liony USD. Nowa technologia ma przynajmniej
zmniejszy¢ straty z tego tytutu.

NOVELL
® wprowadza na rynek NetWare Mobile — pier-
wsze oprogramowanie typu klient umozliwiaja-
ce uzytkownikom dostep do sieci NetWare
z dowolnego miejsca na $wiecie. W skiad pa-
kietu wchodzg zaawansowane programy na-
rzedziowe do administraciji, w tym zapewniaja-
ce integracje z ustugami NDS.
® informuje o wprowadzeniu do sprzedazy kil-
ku nowych bramek dla systemu GroupWise.
Bramki te zwigkszaja szybko$¢ przesytania
wiadomosci, zmniejszajg Wymagania sprzeto-
WE 0raz upraszczajg zarzadzanie systemem.
® informuje o zwiekszeniu objetosci | wydaj-
nosci NetWire — serwisu informacji technicz-
nych w sieci Internet. NetWire zawiera fatwo
przeszukiwalne bazy danych i biblioteki plikéw
i zapewnia zdalny dostep do informacii tech-
nicznych. Firma zmodernizowala procesor
centralnego serwera, podsystem /0, oraz po-
taczenia T1, dzigki czemu wzrosta szybkos¢
przesytania informacii.
® zawiadamia, ze dokonuje zmian w swojej or-
ganizacji wewnetrznej, co jest nastgpstwem
niedawnej decyzji firmy o rezygnacji z opraco-
wywania aplikacji biurowych i systemu UNIX
oraz skoncentrowaniu sig wylacznie na rynku
oprogramowania dla siecl komputerowych.
Nowy dziat Novell Products powstanie przez
polgczenie dziatéw Systems, Applications i In-
formation Access w jedng strukture.
® informuje o rozpoczeciu programu szkolenio-
wego 0 wartosci 17 min USD przeznaczonego
dla partneréw z péinocnoamerykanskiej sieci
sprzedazy PartnerNet. Program jest odpowie-
dzig firmy na wzrastajace znaczenie umiejgtnos-
¢i w zakresie projektowania, instalowania | po-
mocy technicznej, dotyczacych rozwigzan dla
systemow NetWare 4.1 i GroupWise.

PROKOM
® informuje o podjeciu decyzji o potaczeniu
sig W jeden holding z firmg KOMA. W ramach
porozumienia przewidywane jest m.in. ujedno-
licenie technologi! tworzenia oprogramowania,
procedur wdrozZeniowych i serwisowych, potfa-
czenie i zintegrowanie oprogramowania wspie-
rajacego zarzadzanie oraz dalsze wspolne pra-
ce rozwojowe.

RAD

® zaprezentowata na targach Telecom w Gene-
wie modutowy koncentrator dostgpu do ATM —
ACE 2000. Urzadzenie jest zaprojektowane dla
potrzeb operatoréw telekomunikacyjnych i sie-
¢i w wigkszych przedsigbiorstwach. Dzigki no-
wym rozwigzaniom pozwala uzytkownikom na
korzystanie z szerokiej gamy ustug CBR, VBR
i ABR.

® wprowadzit na rynek konwerter interface'6w
i adapter predkosci, SPD-703-1 ktoéry umozli-
wia uzytkownikom sprzetu starszego typu
podtaczenie do sieci G.703 PCM. Sieci tego ty-
pu czesto stosowane sg przez operatoréw do
dostarczania potaczefi glosowych.

SIMPLE
® poinformowata o podpisaniu porozumienia
z firmg PANTA, kiéra stala sie nowym autory-
zowanym przedstawicielem SIMPLE, obejmu-
jacym swoim zasiegiem terytorialnym woje-

Bajtak kwiscien ‘06

Koniec procesu
przeciwko
piratom

Microsoft Corporation i Novell Inc. wsp6inie og-
fosity zawarcie ugody procesowej ze Scottem W.
Morrisem, whascicielem BBS-u Assassins’ Guiid.
Porozumienie koriczy najwigksza jak do tej pory
sprawe sadowg przeciwko operatorowi pirackiego
BBS-u. Proces rozpoczat pozew wniesiony przez fir-
my Microsoft i Novell w sadzie okregowym wschod-
niego okregu Kentucky. Na mocy ugody Morris ma
zaplaci¢ 70300 dolaréw w gotéwee oraz przekazaé

Plaski CD-ROM

Firma Toshiba wprowadzita na rynek CD-ROM
poczwomej predkosci oznaczony symbolem XM-
1302B. Model ten, tak jak jego poprzednik, przezna-
czony jest do pracy w urzadzeniach przeno$nych
i przesyla dane poprzez ztacze ATAPI. Podczas kon-
struowania urzgdzenia potozono szczegblny nacisk
na miniaturyzacje i zmniejszenie wagi. Dzigki temu

Miedz
1 Swiattowod

Firma RAD Data Communications wprowadzita
na rynek nowe, dziewigtnastocalowe gniazdo mo-
demowe, do ki6rego mozna podiaczy¢ do czter-
nastu dwuiytowych, czterozytowych i $wiattowo-
dowych kart modemowych. Karty te sg wersjami

Jak Macintosh
zoslat akiorem

Nikogo nie dziwi juz zastosowanie komputera do
tworzenia sztuki — muzyki, grafiki, malarstwa i filmu.
Ostatnio jednak komputer zdaje sie wkraczaé w zu-
petnie nowy dla niego obszar sztuki, jakim jest... te-
atr! Tak, tak — érodowisko aktorow (i to polskich!)
poszerzyto sig niedawno o nowg postac, ktora okazat
sig by¢ poczciwy Apple Macintosh ,Classic”...

Zaproszono nas na premierg przedstawienia bale-
towego, opartego na muzyce Marka Bilifiskiego po-
chodzcej z jego ostatniej phyty. Nosi ono taki sam ty-
tut, jak wspomniana ptyta — ,DZIECKO SEONCA”.
Libretto do muzyki napisata Ewa Wycichowska. Jest
ona takze autorkg choreografii. Wykonanie pomystu
powierzyta prowadzonemu przez siebie zespotowi,
ktérym jest ., Poiski Teatr Tarica — Balet Poznariski”.
Scenografie przygotowata Barbara Kedzierska. Pre-
miera odbyla sig 23 X1 1995 r. w Teatrze Wielkim
w Poznaniu.

sprzet komputerowy wartosci 40000 dolaréw. Mor-
ris bedzie réwniez wspotpracowat z obiema firmami
w kolejnych dochodzeniach tego typu.

Assassins’ Guild stanowit Swiatowg siedzibe dwu
duzych grup pirackich: Pirates with an Attitude
(PWA) oraz Razor 1911. Policja stanowa zajeta sie-
dzibe BBSu w kwietniu ubieglego roku po wniesie-
niu oskarzenia o nielegalne kopiowanie i rozpow-
szechnianie oprogramowania chronionego prawami
autorskimi. W wyniku przeszukania skonfiskowano
13 komputeréw, 11 modem6w, anteng satelitama, 9
GB danych dostepnych on line oraz 40 GB archi-
wum zawierajacego dane gromadzone od 1992r.

Osoby zainteresowane blizszymi informacjami na
temat legalnosci oprogramowania obu firm moga
wysfa poczte elektroniczng na adresy: pira-
cy@microsoft.com lub piracy@novell.com

zachowano mozliwosé odczytu dyskéw o $rednicy
zaréwno 8, jak i 12 ¢m, przy wysokoSci napedu za-
ledwie 17 mm. Taka miniaturyzacja byta mozliwa
dzieki znacznemu upakowaniu elementow oraz zas-
tosowaniu bardzo cienkiej gtowicy laserowej. Ze
wzgledu na bateryjne zasilanie modelu, pobér mocy
zostat zredukowany do 2.7 W. WiaSciwos¢ tg osigg-
nigto stosujge m.in. zmienng predkos$¢ odczytywania
danych (Variable Speed Playback System), co poz-
wala na rozpoczecie odezytu przez glowice jeszcze
przed osiggnigciem przez nosnik docelowej predkos-
¢i. Umozliwito to réwniez skrocenie czasu wyszuki-
wania danych do 170 ms.

Naped przeznaczony jest do pracy z komputerami
PC AT. Udostepnia wszystkie standardy odczytu in-
formacii, ti. CD-ROM, CD-DA, CD-XA, MPC2, CD-G,
CD-I, CD-I Ready oraz Photo CD. Urzadzenie ma by6
dostepne w drugim kwartale br. Cena dla producen-
téw OEM ma wynosi¢ ok. 225 ECU.

Kontakt: Initel, tel. (022) 6325950, fax 6326126

modemow krétkiego zasiegu ASM oraz modemow
Swiattowodowych FOM. Razem obstugujg tacza
0 przepustowosci od 300 bps do potaczefi T1i E1
0 wysokiej szybko$ci przesytania danych. Kombi-
nacia pofaczefi miedzianych i $wiatlowodowych
daje mozliwo$é jednoczesnej obstugi starszych
sieci, ktorych okablowanie to zwykta skretka tele-
foniczna | nowych sieci $wiattowodowych. Karty
oraz ich zasilacze mozna wyjmowaé z gniazda
w trakcie pracy.
Kontakt: Polixel, tel (022) 6178381

Przedstawienie ,Dziecko Storica” oparte jest na
formule gry komputerowej, w kiorg ,gra” gtowny
bohater, czyli wspomniane dziecko. To wiasnie
komputer i gry staty si¢ inspiracjg do powstania te-
go baletu. Gra komputerowa jest myslg przewodnia
catego przedstawienia. Z pewnoscig idea to bardzo
ciekawa i nowatorska, a jej urzeczywistnienie mu-
siato dostarczy€ tworcom niemato ktopotéw. Oto,
co na ten temat méwi pomystodawczyni, Ewa Wy-
cichowska:

Realizacia mojego projektu nie byta fatwa. Po-
czgtkowo chciatam trzymat sie wiernie tego, co za-
obserwowatam w komputerze, ale wkrétce stwier-
dzitam, ze jest to niemozliwe. Dlatego tez balet
,Dziecko Stofica” jest tylko oparty na zasadach gry
komputerowej, natomiast z Widzem porozumiewam
sie konwencjonalnie”, czyli gestem teatralnym, ru-
chem choreograficznym. Mysle, e jest on tak samo
czytelny, jak obraz w komputerze. Dla tancerzy jestto
jednak bardzo odpowiedzialne zadanie.”

Pozostaje nam juz tylko dodac, ze balet ., Dziecko
Storica” bedzie mozna wkrétce zobaczyé w Teatrze
Polskim w Warszawie — w dniach 12 — 13 maja br.
A zatem: do zobaczenia na przedstawieniu! (Pt)



Nowe ukiady
dia Pentium

Intel przedstawit nowa rodzing uktadéw PCl
czwartej generacji wspétpracujacych z procesora-
mi Pentium. W skiad nowej rodziny Intel 430 PCI-
set wehodzag dwa zestawy ukladow do plyt gtow-
nych. Model 430HX jest przeznaczony dla moc-
niejszych komputeréw profesjonalnych, nato-
miast 430VX moze by¢ stosowany w komputerach
domowych i przeznaczonych dla matych firm.
Oprocz zwigkszenia przepustowosci szyny PCI
i og6lnego podwyZzszenia wydajnosci oba uklady
sq lepiej przystosowane do rozbudowy dzigki
zastosowaniu nowej technologii Intel Concurrent
PCl oraz zgodnosci z rozwijajacym sig standardem

Power Amiga
Z phase 5

Jak powszechnie wiadomo, kolejnym sercem
Amigi bedzie procesor PowerPC. Amiga Technolo-
gies zapowiada, iz pierwsze maszyny tego typu po-
jawig sig¢ na poczatku 1997 roku. Firma phase 5
postanowita przyspieszy¢ wprowadzenie nowych
procesoréw do wnetrza Amigi. Warto przypom-
niec, izZ ma ona na swym koncie tak udane produk-
ty jak Fastlane Z3, Cyberstorm 060, CyberVision64
z doskonatym systemem CyberGraphX, a takze
karty turbo dia Amigi 1200 serii Blizzard.

Pierwsze karty turbo zawierajace ten procesor
maja pojawi¢ sig w potowie 1996 roku. Poczatko-
wo beda to dwa typy kart — ktasy low end z proce-

Nowy system
wideokonferenc]i

Sony zamierza wprowadzi¢ na rynek nowy system
wideokonferencyjny o nazwie Trinicom 5000. System
ten umozliwia uzytkownikom dokonywanie tanich po-
faczer migdzy wieloma uzytkownikami sieci. Umozli-
wia on realizacje wideokonferencji grupowych oraz
obstuge potaczeri wielopunktowych (multipoint con-
nection capability). W rezultacie mozliwe jest potacze-
nie w ramach jednego spotkania do czterech syste-
mow, potozonych w dowolnym miejscu na $wiecie.
Wszyscy uczestnicy takiej sesji moga sig nawzajem

uniwersalnego portu  szeregowego (USB).

Odpowiednia wydajno$c systemu jest zapew-
niona dzigki jednoczesnej obstudze procesora oraz
szyn ISA i PCI. Zaimplementowano tu mechanizmy
Mutti-Transactional Timer, Enhanced Write Perfor-
mance, Passive Release oraz obstuge zgodnego ze
specyfikacja PCI 2.1 mechanizmu PCI Delayed
Transaction. Wszystko to powoduje zwigkszenie
szerokosci pasma przesylania, poprawlenie wydaj-
no$ci podsysteméw audio oraz wideo, a takze pop-
rawienie szybkogci pracy aplikacji uruchamianych
Z serweréw.

Oba modele sg juz dostgpne na rynku. Sprzeda-
wane w partiach po 10 tys. sztuk kosztujg 37,50
i 33,00 USD odpowiednio dla 430HX i 430 VX. Mo-
del HX dostepny jest w obudowie typu BGA, a VX
w obudowie QFP. Blizszych informacji mozna za-
siegnaé w Internecie pod adresem http:/Awww.in-
tel.com.

sorem MPC603e 100 MHz i klasy high end z pro-
cesorem MPC604 100 MHz. Obie karty beda sprze-
dawane takze z procesorami o czestotliwosci do
150 MHz. Karty Powerboards beda przeznaczone
dla Amigi 1200, Amigi 3000 i Amigi 4000, a ich ce-
na w zalezno$ci od wersji — od 1000 do 2000 DM.
W przysztodci wykorzystany zostanie procesor
MPC620 taktowany zegarem do 300 MHz.

Firma pomys$lata réwniez o uzytkownikach. kt6-
rzy juz dzi§ potrzebujg wickszej wydajnosci swych
systemow. Kazdy, kto dokona zakupu karty turbo
z procesorem klasy 680x0 po 01.09.95 bedzie
mogt dokonaé specjalnege upgrade’u po pojawie-
niu sie na rynku kart z procesorami PowerPC.
Specjalng oferte przygotowano dla uzytkownikow
decydujacych sig na zakup kosztownych kart z pro-
cesorami 68060. Jak wida¢ pozwala to bezpiecznie
inwestowaé w rozwo6j systemu bez potrzeby mar-
twienia sie o przysziosé. (KK)

widzie¢ i stysze¢ za pomocg ekranu podzielonego na
cztery obrazy. Liczba wy$wietlanych klatek na sekun-
de jest zgodna z powszechnie obowiazujgcymi stan-
dardami i wynosi 15 dla taczy ¢ przepustowosci od
56 do 384 Kbps. W przypadku transmisji obrazéw
nieruchomych lub dokumentéw stosowane s stan-
dardy AnnexD i JPEG. System bedzie dostepny
w konfiguracji PAL i NTSC i wspétpracuje ze wszys-
tkimi istotnymi standardami wideokonferencyjnymi.
Wprowadzenie Trinicom 5000 na rynek polski jest
uzaleznione od uruchomienia w naszym kraju pow-
szechnych ustug ISDN.

Kontakt: Sony Poland: tel. (022) 6615640, fax
6615660

Wideokonferencja poprzez ISDN

wodztwa poznariskie, zielonogérskie i lesz-
czyriskie.

@ informuje 0 zmianie adresu swojego oddzia-
tu, ktéry prowadzit dziatalno$¢ w Jasle. Biuro
zostato przeniesione do Krosna. Nowy adres
to: SIMPLE, 38-400 Krosno ul. Dabrowskiego
4, tel (0131) 64002

® informuje 0 wprowadzeniu na rynek polskiej
wersji oprogramowania RENAISSANCE CS
amerykariskiej firmy ROSS Systems Ltd. Od
podpisania W maju ubiegltego roku umowy
dystrybucyjnej z Amerykanami prowadzone
byly prace nad dostosowaniem programu do
wymogoéw polskich przepisow prawnych oraz
dostarczeniem uzytkownikom korficowym pol-
skich wersji systemu. Obecnie system dostep-
ny jest dla Srodowiska Windows 3.x, Windows
95 i Windows NT.

® zawiadamia o powotaniu Zespotu Projekiow
Integracyjnych, ktérego kierownikiem zostat
giéwny projektant systeméw Andrzej Irzycki.
Powotanie nowego zespolu ma stanowi¢ krok
w kierunku usprawnienia obstugi, w szczego6l-
nosci fazy zwiazanej z przygotcwaniem odpo-
wiedniego projektu uwzgledniajacego potrzeby
klientow.

SONY
® informuje o kolejnym kroku w pracach nad
skonstruowaniem niebiesko-zielonego lasera
potprzewodnikowego. Przeprowadzony zostat
pokaz stugodzinnej nieprzerwanej pracy takie-
go urzadzenia w temperaturze pokojowej.

VULCAN
® informuje 0 opracowaniu specjalizowanego
programu przeznaczonego do gromadzenia
w szkotach wynikéw klasyfikacii, jak i badania
tych wynikéw w rozmaitych przekrojach i pod
rownym katem. Program uzywa nieskempliko-
wanych érodkéw wyrazu — liczb, wykresow
stupkowych, punktowych i skumulowanych.
Moze go uzywaé kazdy bez koniecznosci prog-
ramowania jakichkolwiek formuf, jak ma to
miejsce w arkuszach kalkulacyjnych. Bardziej
Zaawansowani uzytkownicy mogg natomiast
samodzielnie rozwingé mozliwosci programu.

YOUNG DIGITAL POLAND

® zawiadamia, ze w zwigzku z sygnatami o po-
jawieniu sig pirackich kopii oprogramowania
firmy na plytach CD-R rozpoczyna szeroko
zakrojong akcje majaca na celu oczyszczenie
rynku z nielegalnego oprogramowania.

@ wprowadza na rynek zapowiadany program
EuroPlus+ Bussines English. Program miesci
sig na jednej ptycie CD-ROM. Polityka cenowa
jest taka sama jak dla jednego poziomu kursu
EuroPlus+ Flying Colours. Wszyscy zarejestro-
wani uzytkownicy innych produktéw firmy of-
rzymajg kupony promocyjne uprawniajace do
zakupu nowego produktu po obnizonej cenie.

ZENITH
@ informuje 0 porozumieniu zawartym przez
Packard Bell Electronics, NEC i Grouppe Bull,
w my$l ktérego Packard Bell przejmie firme Ze-
nith. Transakcja ta ma by¢ czgscig nowego po-
rozumienia z partnerami strategicznymi, firma-
mi NEC i BULL, dzieki kiéremu Packard Beli
uzyska nowe inwestycie w wysoko$ci 650 mi-
lionéw USD. Porozumienie jest rozszerzeniem
wieloletniego sojuszu pomigdzy trzema firma-
mi, rozpoczetego juz w iatach szesédziesigtych.
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Palmitop HP z zainstalowanym mo-
dutem telefonii cyfrowej Ericssona.

6.0, jak i kilka innych programéw
w wersji niemieckiej. Czy kiedykol-
wiek wersje polskojezyczne bedg sie
ukazywa¢ tak szybko? Sposréd pre-
zentowanych programéw uwage na-
sza zwrécit CorelXARA. taczy on
doskonale grafike wektorowg z bit-
mapowa, umozliwiajac ich wzajem-
ne przenikanie. Dzigki doskonatej
metodzie wizualizaciji {(m. in. antya-
liasing grafik wektorowych) obraz
na ekranie komputera wyglada bar-
dzo realistycznie.

Na stoisku Quarka, obok najnow-
szej wersji swego hitu — Quar-
kXPress 3.32 — mozna byto obejrze¢
mowy produkt, Quarklmmedia. Jest
to program do przygotowywania
multimedialnych prezentacji, przez-
naczonych do publikacji na CD-
ROM-ach Iub tez w Internecie. Moze
rowniez stuzyé za przegladarke
stron WWW.

Pokazy tworzenia realistycznych
animacji tréjwymiarowych mozna
byto obejrze¢ na stoisku nalezacych
do Silicon Graphics firm Alias i Wa-
vefront. Cze$é efektéw specjalnych
w filmach ,Sedzia Dredd”, .. Jumanji”
czy ,Casper” to wynik ich pracy z wy-
korzystaniem programu PowerAni-
mator. Przyklad grafiki pokazalismy
na oktadce ,Bajtka”.

Coraz wigcej spotyka sig ptaskich
monitoréw opartych na technoto-
giach stosowanych do tej pory
w notebookach. Firma PixelVision
z USA pokazata catg game koloro-
wych monitoréw o grubosci 75 mm
podiaczalnych do standardowych
kart graficznych. Najwiekszy z nich,
PV116SX, miat przekatng 16” i roz-
dzielczoS¢ 1280 na 1024 punktow.
Urzadzenia tego typu kosztujg obec-

Mikrotelefon GSM Sony jest tak mafy, Ze mikrofon musi by¢ na wysiegniku.

cigg dalszy ze strony 2

we, to dtaczego dotychczas nikt tego
nie napisal?”. PartitionMagic 2.0
zastepuje polecenia FDISK i FOR-
MAT, umozliwia utworzenie na dysku
kilku startowych partycji (niemozli-
we za pomoca FDISK-a), automa-
tyczne dopasowanie wielkosci clus-
tera przy zmianie wielko$ci partycii,
zmiane typu partyciji z FAT na HPFS.

Symantec w Kkoticu zmadrzat
i napisat Norton Commandera dla

Bajtak knecien ‘96

Windows 95. Wszystko jak trzeba:
32-bitowy, diugie nazwy, zintegro-
wane mozliwo$ci sieciowe, przecia-
ganie myszka elementéw z okienek
NC na desktop Windows 95 i na cd-
wrot. Na szczescie z DOS-owego
poprzednika pozostaly te same dwa
panele i ulubiony, jakze szybki
i wydajny, sposéb sterowania
klawiszami.

Core! pokazywat miedzy innymi
znany nam juz troche CorelDRAW!

Notebook Rocky dzia-
ta w strumieniach
wody. Czyzby model
dia ptetwonurkow?
Czekamy na wodne
myszki, drukarki i in-
ne akcesoria.

Na wielu stoiskach
mozna byto spotkaé
kolorowe drukarki
aframentowe drukujg-
ce fantastyczne poste-
ry w formacie AD.



Multimedialny misio.

Cyfrowy aparat fotograficzny PDC 2000 Polaroida.

nie znacznie wiecej niz ich kinesko-
powe odpowiedniki. lecz gdy ceny
spadng beda bezkonkurencyje — s3
duzo izejsze, zajmujg znacznie mniej
miejsca i Nie promieniuja.

W dziedzinie uktadéw graficznych
odbywa si¢ prawdziwa rewolucja.
Karta graficzna nie zajmuje sig juz je-
dynie wySwietlaniem obrazu z pamig-
ci na monitorze. Ogromne zapotrze-
bowanie na funkcje multimedialne
Zmusito producentéw do zaopatry-
wania kart w tunery TV, dekodery
MPEG, modulatory do podtaczania
telewizora. Przodujgca w tej dziedzi-
nie firma 83 jest producentem za-
réwno uktadéw do wyswietlania ob-
razu (Vision868/968,
Trio64/V+/UV+), jak i dekoderéw
MPEG (Scenic MX1, MX2). S3 two-
rzy obecnie nowe standardy, ktérym
podporzadkowuje sie wielu produ-
centow kart. Z uktadéw scalonych S3
korzystajg takie firmy, jak Compagq,
Dell, Diamond, ELSA, Genoa, Hercu-
les, HP, IBM, Miro, NEC, N9, SPEA,
STB, WD i wiele innych. Swiadczy to
o potedze S3 jako dostawcy uktadéw,
rozwigzan i standardéw.

Najmiodszym dzieckiem S3 sg uk-
tady VIiRGE i VIRGE/VX. Oprocz fun-
keji typowego ukladu wyswietlania
obrazu zawierajg one biok do two-
rzenia renderingu, czyli generowania
realistycznego obrazu na podstawie
opisu matematycznego. ViRGE ce-
chuje cieniowanie metoda Gouraud,
eliminacja powierzchni zastonigetych
z uzyciem Z-bufora, teksturowanie
powierzchni, korekcja perspektywy,
filtrowanie tekstur, mozliwo$c symu-
lacji mgty, przezroczystosci obiek-
16w itp. Jest to doskonata baza dla
przyszlych gier o realistycznej, tréj-
wymiarowej grafice mieszanej z ob-
razem video. Uklad nadaje sig row-
niez do powazniejszych zastosowan
(CAD), jednak stosunkowo niska ce-
na wyraznie sugertje, jaki bedzie
krag odbiorcéw.

Podobne rozwigzanie oferuje od
dawna amerykanska firma 3Dlabs.
Karty z uktadami 3Dlabs GLINT
300SX i GLINT Delta sg produkowa-
ne przez wiele firm (w tym Omni-
comp, ELSA, Fujitsu). Do zastoso-
wan profesjonalnych produkowane
sg modele, pozwalajace na montaz
kilku kart w jednym komputerze
i podigczenie oddzielnego monitora
do kazdej z nich. Jest to bardzo wy-
godne rozwigzanie np. przy projekio-
waniu (CAD).

Polareid prezentowat nowe wer-
sje skanerow do przezroczy i negaty-
wow (maloobrazkowy SprintScan
35ES i wieloformatowy SprintScan
45) oraz cyfrowe rzutniki obrazu
oparte na LCD. Najciekawsza z poka-
zywanych nowosci, naszym zda-
niem, byt cyfrowy aparat fotograficz-
ny PDC 2000 (na zdjgciu). Sercem
aparatu jest matryca CCD sktadajgca
sie z ok. miliona komérek, co daje
petnokolorowe zdjecia rozdzielczosci
800 na 600, a nawet 1600 na 1200
(ta druga, wedlug naszych szacun-
kéw, musi by¢ interpolowana).

BOCA Research pokazat jak zwyk-
le serig modemdw, wsréd kiérych
nowoscig byt WEBGLIDER-460

przeznaczony dla telefonii ISDN,
o transmisji 128000 bps (po zasto-
sowaniu kompresji nawet do 460000
bps). Ciekawostkg byla karta mu-
zyczno-modemowa SoundExpres-
sion 28.8SRS — w pelni stereofoni-
czy 16-bitowy diwigk, modem
28800, interfejs CD-ROM IDE i moz-
liwos¢ rozszerzenia o WaveTable,
wszystko w jednym kawatku. Co naj-
waZniejsze, modem moze by¢ uzy-
wany réwnoczesnie z multimediami,
co nie jest typowe dla tego typu kon-
strukcji. Podobna karte. faczacg mul-
timedia z modemem, zaprezentowa-
fo wiele innych firm, w tym Creative
Labs. Phone Blaster wyréznia sie
wérdd innych doskonatym oprogra-
mowaniem, ktére obok typowych
funkcji jak obstuga telefonu, faksu
i przesyfania danych daje mozliwo$¢
wigczenia dodatkowych ustug, jak
taks na zyczenie, poczia elektronicz-
na czy co$ na wzér BBS do zdalnego
przesylania dokumentéw.

Prawdziwa rewolucja odbywa sig
réwniez w telekomunikacji. Coraz
mniejsze i tafisze urzadzenia majg
coraz wigksze mozliwoSci. Na wielu
stoiskach prezentowano pagery,
ktére nie tylko odbierajg ale takze
potrafig nada¢ wiadomosc. Telefon
GSM Sony jest tak maty, ze mikro-
fon musi by¢ na wysiegniku. Telefon
posiadajacy  gniazdko modemu
mozna potaczy¢ z przeno$nym kom-
puterem i hie ruszajac sie z najdzik-
szego zakatka lesnej gluszy buszo-
waé po Internecie. Najdalej w tym
kierunku poszedt Ericsson, ktéry
oferowat telefon cyfrowy zintegro-
wany na karcie PCIMCIA. Od drugiej
strony podeszia do problemu Nokia,
ktérej Komunikator, od zewnatrz
zwykly telefon przeno$ny, rozklada
sig w p6t, ukazujac klawiature i spo-
ry wySwietlacz. Urzadzenie to
pozwala na dostgp do Internetu,
umozliwiajac m. in. odbiér i wysyla-
nie poczty elektronicznej.

Polska ekipa liczyta 27 firm,
z czego wiekszos¢ hyla zgrupowana
w hali nr 5 na wspoinym stoisku,
powierzchnia  odpowiadajacemu
niezbyt bogatej firmie koreanskiej
czy tajwariskiej. Nie jest to zbyt im-
ponujace, jednak Polacy byli na tar-
gach zauwazalni, co owocuje kon-
taktami i by¢ moze kontraktami. Na
polskich stoiskach widzieli§my mig-
dzy innymi znane juz z opisywanych
juz w Bajtku programéw edukacyj-
nych firmy SuperMemo World i Yo-
ung Digital Poland.

A czego zabraklo na tegorocz-
nych targach? Przede wszystkim
pogody. Zimno, pochmurno, dob-
rze, ze nie bylo btota. Siedem dni
dreptania od hali do hali, z cigzkimi
torbami wypelnionymi materiatami
reklamowymi, dyskietkami, koszul-
kami, ptytami CD... A tydziefi to sta-
nowczo za krétko, zeby zobaczyé
absolutnie wszystko.

21 marca miasto odetchneto.
Zwiedzajacy odjechali, nastat spo-
kéj. Pozostal jedynie do uprzatnigcia
teren targéw, bo juz w kwietniu nas-
tepna wystawa. B

Wojciech JABLONSKI
Jacek TROJANSK!
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Pocatujcie
w interfe]s

Jest dobrze.

ari : rza — przeciez nie chee straci¢ boga-
Jest ,s"_"et'"f' . tego ogtoszeniodawcy. My pismaki
Przesclgnghsmy juz tez musimy z czego$ Zyc.
Bangladesz i Albanig.

Doskonale. Pigknie.
Raj na ziemi

i szczesliwosc
ogolna.

I”/

(9

Przynajmniej tak to wyglada. Co
tydzieti ,news” — zbudowano to,
uruchomiono tamto, nowy model,
kolejna wersja, tylko na CD, pierze
lepiej niz zZwykly proszek, a w ogdle
to krzywa ro$nie.

Potem lecimy na wystawe. Kolej-
na rewelacja, a moze nawet rewoluc-
ja. Swiatowy potentat nas kocha, to
widac — zrobit lunch w Victorii.

Albo znéw produkt krajowy na
Swiatowym poziomie. Wszystko
ma Swiatowe, Naprawde. Szybki
jak Windows w minimalnej
konfiguraciji i takoz niezawod-
ny. Tylko skaka¢ z radogci.

Otwieram sobie gazete
i dowiaduje sie, Ze juz za
jedyne 3998 nzt moge
naby¢ droga kupna
komputer. Same naj-
nowsze rozwigzania.
| tak dalej. Propaganda
sukcesu w petni. Bze-
czywistos¢ w odwrocie,
nawet nie ma juz sity pos-
krzecze¢?).

JEST DOBRZE!

Czasem frzeba sig na chwilg
zatrzymac i spojrze¢ na to wszys-
tko spokojnie. Odradzam to jednak
osobom o stabych nerwach.

Ot na przykltad komputery.
W kazdej gazecie reklamy. A to
Jirma krzak™), a to $wiatowy
koncem albo krajowi tytani biz-
nesu. Towar ten sam, ceny roz-
ne. Za nalepke z .dobrg” nazwa
firmy trzeba dopfacic. Ot réznica
— w Srodku ten sam tajwarisko-
koreariski chiam, tylko skiadanie
roznie kosztuje. Najdrozsze w USA
czy innym RFN, najtansze u Kazika
w domu. Posrodku stojg wielcy pro-
ducenci krajowi — nalepki majg tari-
sze i sktadaczom mniej ptaca. Cza-
sem nawet skladac im sig nie chee
i kupujg towar gotowy. Na to
nalepka i mamy polski kom-
puter. Tylko instrukcja
w zagranicznym jezyku i od
innego typu. Nic to! Pisze
sig, Ze polski a prasa powta-
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Czasem musimy sobie odméwi¢
szampana i kawioru, bo akurat trzeba
wydac kolejne pigc tysiecy na rewela-

cyjnie tani komputer. Zeby programy

chodzity szybciej jak ich dawne wer-
sje na XT. Ale to przeciez nie prob-
lem, przy tak okazyjnej cenie,
kiéra dla nikogo nie jest zbyt
wysoka...

Produkcja softu to nasza specjal-
no$é. WeZzmy na przyklad edytory
tekstu. Sam uzywam wynalazku pol-
skiej produkcji, w wersji cokolwiek
nie$wiezej. Wydano juz dwie nowsze,
jednak moga sig one poszczyci¢
dwoma rekordami: najnizszej pred-
kosci dziatania i najwyzszych ocen
W prasie.

Gry tez u nas robig $wietne.

Taka np. firma A. czy
M. jak co$ wyda,
to od razu co$
mnie porusza do
glebi, gdy te pro-
dukcje ogladam.
Diatego wolg ich nie
oglada¢ po jedzeniu,
szkoda podtogi, a i kla-
wiature trudno wyczyscic.
Nic to, oceny w pismach
wielce fachowych poni-
Zej 95% nie schodza.
Strzelanina na pozio-
mie roku 1987 ma
~doskonatg grafike”
oraz ,profesjonalne
efekty dZzwigkowe i mu-
zyke”. Amerykanie w 87.
nie umieli takich zrobic.

Rado$¢ tez mnie rozpiera, gdy
patrze na spolszczone wersje hi-

téw Swiatowych. Troche mi co
prawda przeszkadza znajomo$¢ an-
gieiskiego... Chociaz z drugiej strony,
niektére tlumaczenia nazw opcji sa
naprawde odkrywcze.

Oczywiscie wszystkie nabywam
legalnie. Nie stanowi to przeciez
problemu, przy okazyjnych cenach.
Te 500 czy 700 nzt to pryszcz. Kto
by sig tam przejmowat takimi
drobnymi.

NIE MA TAKIEGO NUMERU

Naprawde, nie ma takiego nume-

ru, kiérego by Telekomunikacja

Polska SA nie wykrecita ku ra-

dosci swoich abonentéw. A my
przeciez o tym wiemy i jg kochamy.
Na zabdj.

Dzi$ na przyklad stuchatem sobie
radia i dowiedziatem sig, ze cena im-
pulsu idzie w gére o jeden grosz.
O jedyne siedem procent. Rado$é
ogarngla mnie niezmierna, tylko
0 7%. A mogli 0 200% i nikt by im

zZtego stowa nie powiedzial, przynaj-
mniej nikt, kogo uwaZaja za osobe
wartg wystuchania.

Ze nie mogliby uzasadni¢ wigkszej
podwyzki? A komu i po co majg uza-
sadnia¢? Zreszig jest jeden, catkiem
logiczny powéd — mieli$my najwyz-
sze ceny polaczeri telefonicznych i in-
nych ustug telekomunikacyjnych.
Poniewaz jedyny konkurent do tego
tytutu, niemiecki Telekom ostatnio
podwyzszyt taryfy, my ambitnie mu-
simy powigkszy¢ dystans.

Ktos cos méwit o Urzedzie Anty-
monopolowym? Tak, to wazna i wiel-
ce przydatna instytucja. Napedza
przemyst papierniczy — na czyms$
musi te protesty wysylac. | poczta na
tym zarobi. | sprzataczki w TPSA ma-
ia zajecie, wyrzucajac te papiery z ko-
szy biurowych do kontenera ze
$mieciami.

Ale, TPSA bedzie teraz urucha-
mia€ Internet. Juz wkrétce bedziemy
mogli skorzystac z ustug tej sieci
W kazdym miescie i wiosce, po pro-
mocyjnie podwyzszonych cenach. Po
drodze jedynie trzeba przekonac kon-
kurencje, Ze jest zbedna — ale to
proste, wystarczy ustalic nowe,
stuszniejsze ceny na lacza dzie-
rzawiones).

Nie ma zupelnie powodu, by sie
martwic o los TPSA. Ustawa gwaran-
tuje, Ze nikt, zaden parszywy kapita-
lista nie podskoczy do kochanego
naszego monopolu.

PRODUKT KRAJOWCOW

Rzad nasz dba bardzo o polski
przemyst elektroniczno-komputero-
wy. Zeby przypadkiem nie zbiednieli,
towary te oblozone sg ctem. Zeby
mozna byto je w Polsce kupi¢, spro-
wadzane sg w ramach kontyngentu
bezctowego.

Szczegolnej trosce podlegajg pro-
ducenci uktadow scalonych, np. pro-
cesoréw. Tu nie ma kontyngentu. Tyl-
ko dzieki tej logicznej i gleboko prze-
myslanej poiityce, np. modem
produkcji amerykanskiej (made in
Taiwan ROC) jest tanszy or polskie-
go. Ten pierwszy jest bowiem bezcto-
wy, ten drugi sklada sie z oclonych
czesci i dwukrotnie opodatkowane;
robocizny.

PIEKNA NASZA POLSKA CALA

Drogi Czytelniku (albo Czytelnicz-
ko), czy pojate$ juz, jak wspaniale,
nowoczesnie i komfortowo zyjemy?
Czy juz rozpiera Cig rado$¢?

Jesli nie, to musisz natychmiast
zatozyé z powrotem rézowe okulary.
Juz teraz, od razu. Patrzenie na $wiat
bez ich pomocy moze byé szkodliwe
dla zdrowia.

Niezyczliwy
(nazwisko i adres znane Urzedowi
Skarbowemu)

1) Wiem ze w oryginale byta ,pos-
politos¢”.

2) Od zasady dziatania: Brac forse
i chodu w krzaki.

3) Cata heca z Internetem jest gle-
boko zakorzeniona w tej wiasnie sy-
tuacii.



Gdzies w drugiej potowie iat
szescdziesigtych naszego stulecia
z Buigarii zaczely dochodzi€ coraz
bardziej niewiarygodne wiesci. Pod-
dana eksperymentalnej metodzie na-
uczania grupa studentéw opanowy-
wala w przeciggu krétkich sesji ol-
brzymie, w poréwnantu z ftra-
dycyjnymi metodami nauczania, por-
cje materiatu. Poniewaz uczono jezy-
ka obcego, oznaczato to przerabianie
rocznych kurséw w ciagu tygodni.
Sceptycyzm z jakim przyjmowano
powyzsze rewelacje byt zrozumiaty,
jesli wezmiemy pod uwage ograni-
CZenia mézgu w przyswajaniu mate-
rialu nauczanego metoda tradycyjna
l... porazke poprzedniego pomystu
na nauczanie. Miat on doprowadzic
do prawdziwej rewolucji w przyspie-
szeniu procesu naukt z jednej strony
i oszczednosci czasu z drugiej. Nie
pamigtam juz doktadnie, kto wpadt

KURS DOSKONALENIA UMY SHU

Réznego rodzaju kursy oparte na
metodzie Silvy opracowano w wielu
czeSciach Swiata. Zawitaly one takze
do Polski, a ja wiedziony zaintereso-
waniem wzigtem udziat w jednym
Z nich. Kurs byt kombinacjg technik
wizualizacyjnych i oddechowych, zag
gtowny nacisk potoZzono na aspekty
nie zwigzane Z procesami nauki, cho¢
réwniez i te kwestie podniesiono.
W centrum zainteresowania instruk-
tora byly sprawy zwiagzane raczej
Z rozwojem duchowym, a wykorzys-
tanie stanu alfa wkraczato na tereny
zastrzezone dla psychotroniki badz
jak kto woli parapsychologii. Skrom-
ne do$wiadczenia, jakie staty sie mo-
im udziatem w tej dziedzinie w czasie
trwania kursu, nie pozwalajg mi zwe-
ryfikowac takich rewelacji, jak moz-
no$¢ zatamowania niewielkich krwo-
tokéw czy doswiadczania réznych

na ten pomyst, ale bardzo zaawanso-
wane badania nad naukg w czasie
snu dowiodty, Ze ten ostatni, pomimo
aktywnosci pod$swiadomosci i rejes-
tracji przez nig pewnych zdarzen, na-
daje sie raczej tylko do odpoczynku.

METODA SILVY

Kolejny sygnat potwierdzajacy is-
tnienie niewykorzystanego potencja-
tu ludzkiego mézgu nadszedt zza
Oceanu. Jose Silva, Amerykanin, ob-
serwujac zachowania swojego orga-
nizmu doszedt do wnioskéw, na pod-
stawie ktdrych opracowat znang na
catym Swiecie metode Silvy. Polega
ona na s$wiadomym wchodzeniu
w tzw. stan alfa - stan relaksu, zwigk-
szonej percepcji, spokoju | wyclsze-
nia. Nie jest on czyms sztucznym dla
organizmu, bowiem kazdy na chwile
przed zasnigciem ,przestawia” sie
w wiasnie w stan alfa. Mozna go wy-
wotac i utrzymac stosujac chociazby
metody Silvy. Wlasnie w tym stanie
mazg staje sie niezwykle podatny na
nauke, mato tego, jawi sie ona jako
przyjemno$¢, a tatwosé zapamigty-
wania trudno poréwnywac z analo-
gicznymi zdolno$ciami w stanie beta,
czyli w stanie zwyktej czujnosci.

form prekognicji. | o ile w ogéle
trudno jest o naukowe potwierdzenie
tych ewentualnosci, o tyle wykorzys-
tanie stanu alfa do uczenia sie i zas-
kakujaco pozytywne efekty, jakie
moZna z jego pomocy uzyskac, pot-
wierdza wiele osob, ktére doswiad-
czyly tego same.

Jedng z metod odwotujaca sie do
stanu alfa, a korzystajgca z osiggnigc
wieku informatyki, jest metoda bio-
feedbacku wykorzystywana w urza-
dzeniu Sita Learning System. Relaks
uzyskuje si¢ za pomoca komputera,
natomiast sama nauka odbywa sig na
podstawie specjalnie przygotowa-
nych i nagranych na kasety lekcii. Sa-
mo urzadzenie wraz z kursem jezyka
niemieckiego otrzymatem od firmy
Relaxa z Warszawy. Poniewaz nie
znam jezyka Goethego, test powinien
wykaza€ czy nauka za pomocg tego
urzadzenia jest skuteczna. Jeszcze
z Tomaszem Grochowskim, bytym
naczelnym Bajtka, podjeliémy decyz-
je o przetestowantu tego urzadzenia.
Zapis tego testu i obiektywna oceng
mozliwosci Sity przedstawig juz
niedtugo na tamach naszego pisma.

Piotr PERKA

SITA LEARNING SYSTEM

Naturalnie, skutecznie, szybko — to cechy doskonatego systemu

nauczania SITA. Metoda wykorzystujaca naturalne mozliwosci Twojego

organizmu, opracowana przez naukowcow | potwierdzona
w ramach badan naukowych.

LATWOSC PRZYSWAJANIA WIEDZY
Prof. R. Dietrich (Uniwersytet Bundeswery w Hamburgu):

W eksperymencie osoby poddane testom przyswolfy w ciagu tygodnia

1138 stéw i zwrotéw. Tyle srednio opanowuje sfuchacz rocznego
kursu prowadzonego metodami tradycyjnymi.”

Prasa, radio i telewizja potwierdzajg, ze SITA LEARNING SYSTEM

jest rewolucyjna — nie tylko gwarantuje szybka nauke, ale tez redukuje

stres | poprawia Twoje samopoczucie.
TWOJE ZDROWIE | TWOJA WIEDZA
czy mozna zainwestowac w cos wazniejszego?

SITA LEARNING SYSTEM stosujg migdzy innymi: Powszechny Bank
Kredytowy SA, Lufthansa, Fundacja Banku Slaskiego, BOC Gazy,

Daimler Benz AG, Orbis SA, IBM, Katedra Biofizyki UL i ponad 90 tysigcy

prywatnych uzytkownikéw na catym Swiecie.

Licencjonowani deaierzy SITA LEARNING SYSTEM:
Office Depot, Janki k. Warszawy, Plac Szwedzki 3,

PPHU GRAAL, Centrum Handlowe, Rzgow k. todzi (pawilon pigtrowy przy trasie A1),

Lido, Wrodaw, ul. Swidnicka 40.
Licencjonowane osrodki prowadzace kursy grupowe:

Centrum Nauki Niekonwencjonalnej - Podréz w Intelelt, Wroclaw, ul. Wigzienna 6,

TRENING - Osrodek Rozwoju Psychiki, Poznan, ul. Nasienna 20.
___ _BEZPEATNA INFORMACIA |
Relaxa

ul. Bellottiego1, 01-022 Warszawa
tel. 722/ 38 75 56, 636 90 91, fax 38 91 84

fmig. nazwisko
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Agebra profesora Weismanna to prosty programik stuzacy pomo-
g wszystkim tym, ktérzy dopiero zaczynaja swojg przygode ze Swia-
tem liczb. Sharewarowa wersja Algebry (calosc to seria programéw)
stwarza mozliwo$¢ zapoznania sie z podstawowymi matematyczny-
mi prawami rzadzacymi dodawaniem, odejmowaniem, mnozeniem
i dzieleniem. Szczegding uwage zwr6cono na sprawiajaca wiele
probleméw sprawe ustalania wiasciwego znaku przy dziataniach
Z liczbami ujemnymi. Problemy podzielono na poszczegéine cwicze-
nia. | tak jedne z nich zostato poswigcone rozpoznawaniu, ktéra z po-
danych liczb jest wigksza, zadaniem innego jest nauczenie prawidto-
wego ustalania znaku w przypadku wystepowania bardziej skompli-
kowanych wyrazeri z nawiasami. Podsumowujac: program jest
bardzo ograniczony, jesli chodzi o zakres przedstawionego w nim
materiatu, jednak tematy, ktére mozna w nim znaleZ¢ zostaty bardzo
dobrze opracowane. | z tego wzgledu moze on stanowic skuteczng
pomoc przy stawianiu pierwszych krokéw w Swiecie liczb.

algebrax.zip
hitp:/fjcsm.com/educatnl/index.htm

246 Crai‘ton fAv Staten Island,

C

Wordtrix to odmiana chyba najpopular-
niejszej komputerowej gry na $wiecie — Tetri-
sa. Zasady gry sa identyczne jak w pierwow-
zorze. Tyle tylko, Ze zamiast klockéw mamy
do czynienia z wyrazami. Na dnie studni znaj-
dujg trzy ,wybrakowane” stowa, z géry za$
opada uzupetnienie jednego z nich. Niewlas-
ciwe dopasowanie spadajacych liter do wias-
ciwego wyrazu powoduje pozostawienie rze-
du w studni, co zmniejsza czas na podanie
nastepnych odpowiedzi. Z kolei utozenie wy-
razu powoduje zniknigcie catej linii, dopro-
wadzajac w ten spos6b do sytuacjl wyjscio-
wej. Gra idealnie nadaje sig do nauki jezyka
angielskiego i to zaréwno éwiczenia ortogra-
fii, jak i poznawania nowych wyrazéw. W tym
ostatnim zadaniu uczacego wspomaga rysu-
nek bedacy graficzng interpretacja wyrazu
(dla przyktadu wyraz ,,good” opatrzono po-
dobizng aniota). Wordtrix ma bardzo skrom-
ne wymagania sprzetowe, dodatkowo zas
umoZliwia przyswojenie i rozpoznawanie ta-
kich osobliwosci jezyka angielskiego jak cho-
ciazby nieme ,e".

wdtx_zip

htip://jcsm.com/educatnl/index.htm

’
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‘Wisdom of the Ages — Unregistered
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6. Advice

One should rest when it is time to rest and act when it is

time to act. True resting and putting to rest are attained
through the disappearance of the ego, which leads to the
harmony of one's behavior with the laws of the universe.
Resting in principle involves doing that which is right

in every position in which ohe is placed.

I Ching (B.C. 11502)
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L3B6, Sleep 6 Babson, Roger It takes a person who is wide awake to make his dre
L4387, Sleep & Sivananda, Sri Swami Try to en]uy the sleepless sleep wherein all the se
4388, Sleep 7 Upanishads, When a man is asleep his soul takes the consciousne
4389, Sleep 7 Shakespeare, William The eye of man hath not heard, the ear of nan hath
4398, Sleep 7 Broune, Sir Thomas Sleep is a death, 0 make me try,

Sort Kgy = Subject + Seckion + Hapb
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To wcale nie przesadzone okreslenie, dobrze od-
daje to co zawarto w pracujacym pod Windowsami
programie ,Wisdom of the Ages”. W zasadzie jest to
baza danych, do ktorej wprowadzono powiedzenia,
ztote mysli, przystowia i cenne spostrzezenia, jakie
wymyglit cziowiek od czasu pojawienia sig na Ziemi.
Znajdziemy tutaj cytaty miedzy innymi z Kabaty,
Upaniszad, I-Ching, Bhagawad Gity, Rygwed, Tal-
mudu i Koranu. Posréd cytowanych stawnych osoéb
nalezé mozna Budde, Hipokratesa, Tacyta, Piatona,
Cycerona, Horacego, Owidiusza czy Konfucjusza.
7 czaséw nam blizszych natkniemy sig na Byrona,
Nietzschego, Oskara Wilde'a, Alberta Einsteina, Al-
dousa Huxley a.

Zamieszczone cytaty, a jest ich blisko 7000, po-
dzielono tematycznie. Dotycza one takich sfer fudz-
kiej aktywnos$ci jak nauka i praca, stanéw fizjolo-
gicznych — np. snu czy zagadnien metafizycznych
i mistycznych. Niewatpliwie mocng strong progra-
mu jest mozno$¢ swobodnego i wielorakiego prze-
szukiwania ,Wisdom of the Ages”, co praktycznie
pozwala znaleZt cytat pasujgcy do kazdej sytuacii.

wiswin_zip
http://delta.com/star.org/edwn_htm



U Peteraw PETERLANDZIE

Peteriand,
multimedialny program
do nauki jezyka
angielskiego
adresowany jest przede
wszystkim do dzieci.
Jednak po jego
przetestowaniu

nie mam walpliwosci,
Ze idealnie nadaje sige
on dia wszystkich
poczatkujacych.

Gtéwny hohater programu i po-
mocnik zarazem, Peter zabiera nas
na przechadzke po anglojezycznej
krainie — PETERLANDZIE. W czasie
jej trwania nauczymy sig nazw przed-
miotéw znajdujacych sig w naszym
otoczeniu - kuchni. tazience, na ulicy.
w parku, spizarni czy lodéwce. Poz-
nawanie odbywa sig¢ w bardzo prosty
sposéb — wystarczy ha rysunku
przedstawiajacym dang rzecz kliknac
lewym klawiszem myszy, by ustysze¢
jej angielska nazwe. Chociaz nie do
kofica jest to prawda. Rodzaj reakcji
programu na kliknigcie zaleze¢ be-
dzie od aktualnego ksziaktu kursora.

Prawy klawisz myszy,

czyli dzwigki i stowa

Istotng role w prawidiowym postu-
giwaniu sig tym multimedialnym nau-
czycielem petni prawy klawisz myszy,
ktéremu powierzono przetaczanie
migdzy réznymi trybami pracy prog-
ramu. Jest ich kilka i stuzg odmien-
nym celom. Podsta-

przez klasyczny, strzatkowy ksziatt
kursora, jest poznawanie. Ma ono za
zadanie oprowadzi¢ uczacego sig po
rysunkowym Swiecie, a przede
wszystkim uswiadomi¢ mu, ktore
przedmioty umieszczone na ilustrac-
jach sa akiywne (Kliknigcie na ki6-
rym$ z nich powoduje wy$wietlenie
jego polskiej nazwy). Zabieg ten ma
utatwi¢ nauke dostepna w kolejnym
trybie — tym razem kursor myszy
przyjmuje ksztatt ust (gwoli prawdy
trudno sig tego domysli€). Czas wiec
na stuchanie, czyli wasciwg nauke
angielskiego. Program nie tylko os-
waja nas z wymowg rodowitych An-
glikéw, ale takze uczy ortografii — na
szczes$cie wyraz mozna nie tylko usty-
szed, ale takze go zohaczy¢. Poniewaz
na jednej ilustracji znajduje sig co naj-
wyZe] kilkanascie aktywnych przed-
miotow, ich przyswajanie nie trwa
dtugo. Kolejny tryb pozwala na prze-
chodzenie migdzy obrazkami. Kursor
wyglada jak znak drogowy ,zakaz
wjazdu” i po najechaniu nim na skraj
ekranu czy drzwi domu zmienia
ksztalt, co oznacza, ze tedy wiedzie
droga do nastepnego obrazka. Zanim
jednak tam przejdziemy, warto przeta-
czyé program w ostatni tryb, ktéry
umozliwia odstuchanie dzwigkow wy-
dawanych przez ludzi, przedmioty
i zwierzeta. W tym trybie (nutka) mia-
ucza koty, Spiewaja ptaki i stychac jak
pali sie ogiern w kominku. Zabawa
Z dzwigkami to nie tylko mozno$é
wcielenia sig w detektywa i tropienia,
jakie dZwieki przypisano poszczegdl-
nym wyrazom, to takze czas na nieo-
dzowny po kazdej nauce odpoczynek.

Krzyzéwka i osiotek — metoda
na opanowanie angielskiego
Gdy wstgpna czesé

wowym trybem,
symbolizowanym

przyswajania wyra-
z6w jest juz za na-

mi, pozostaje utrwali¢ zdobytg wie-
dze. Istnieje wiele metod na osiagnie-
cie tego celu, jednak propozycje au-
toréw PETERLANDU spodobaly mi
sig szczegdlnie. Wydawatoby sig, ze
tak oklepany pomyst jak krzyZéwka
czy dyktando to zbyt malo, by wcigg-
nac ucznia. A jednak. Krzyzéwke roz-
wigzuje sig zadziwiajaco przyjemnie

niekiérych wyrazéw daleka jest od
wyraznosci i gdyby nie to, Ze mozna
je zobaczyé trudno bytoby je zrozu-
miec. Ponadto irytuje pewna niekon-
sekwecja. W instrukcji napisano, ze
Peter. skadinad sympatyczna postac,
to ,angielski przyjaciel komputero-
wy”, tymczasem w catej grze méwi
on wykacznie po polsku.

Jednak te drobne

i to w krétkim cza-
sie. Ma ona jeszcze [
jedna zalete — szyb-
ko wykazuje Iluki
w wiedzy, co pozwa-
la wybiérezo uzupet-
ni¢ zalegtosci.
Autorzy zamiescili

niedociggnigcia nie
wplynety na moja
oceng ,Peterlandu”,
ktéry uwazam nie
tylko za bardzo dob-
rze  opracowany
graficznie, a przede

jeszcze jedng zabawe
pozwalajacg sprawdzic znajomosé
stow. Réwniez i ona, podobnie jak
krzyz6wka, przypadnie do gustu sza-
radzistom czy mito$nikom pewnego
popularnego ostatnio teleturnieju. Na
odgadniecie czekajg bowiem angiel-
skie wyrazy, ktore trzeba utozy¢ z liter
alfabetu. W przeciwienstwie do krzy-
z6wki, nawet gdy uda sie juz odgad-
naé czesé liter wyrazu, petne rozwia-
zanie nie przychodzi juz tak szybko.
Dodatkowym utrudnieniem jest tutaj
Peter. O ile w innych éwiczeniach stu-
zy pomocg i informuje np. o tym, czy
poprawnie wykonali$my ¢éwiczenie,
o tyle w omawianym sprawdzianie je-
go dziatania ograniczajg liczbe bted-
nych trafien uczacego si¢ do pigciu.
Peter uktada bowiem widocznego na
ilustracji osiotka, skftadajacego sig
z szesciu elementow, a naszym zada-
niem jest odgadnigcie wyrazu, nim
uda mu sie ta sztuka.

Oprécz  wyzej wymienionych
sprawdzianéw w programie mozemy
znaleZ¢ tlumaczenia z polskiego na
angielski w dwéch odmianach i nau-
ke pisania ze stuchu. Przy okazji tej
ostatniej okazato sig, ze wymowa

wszystkim muzycz-
nie. Moim zdaniem program ten to
bardzo skuteczny nauczyciel jezyka
obcego, potrafigey niepostrzezenie
nauczy¢ setek stow. Na deser, gdy
wszystkie wyrazy beda juz opanowa-
ne, mozna sobie wydrukowaé ktérys
rysunek i zaja¢ sie kolorowaniem,
jeszcze raz powtarzajgc w trakcie tej
CZynnosci poznane wyrazy.

Piotr PERKA

~Peterland”

Jezyk angielski dia dzieci
Autorzy: Free Mind
Produkcja: USER — Hurtownia
Oprogramowania

30-403 Krakéw

ul. Rzemiesinicza 31

tel (0-12) 66-88-54

WYMAGANIA
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Nie minely jeszcze
dwa lata od czasu,
gdy na krajowym rynku
informatycznym
pojawit sig
opracowany przez
TechLand system TL

— Srodowisko pracy
stownikow i baz
danych
przygotowywanych
przez WNT. Pod koniec
lutego do redakcji
dotart jego nastepca
— system TL+.

raz z nim otrzy-
mali$my przezna-
czony do pracy
w nowym syste-
mie llustrowany
Leksykon Tech-
niczny”. Kazdy,
kio pracowat juz z TL od razu dostrze-
Ze przewage ,plusa” ~wyposazono go
w moziiwos$¢ prezentowania grafiki, co
skwapliwie wykorzystano w ,llustro-
wanym Leksykonie Technicznym”.
Znalazto sig w nim 450 barwnych ilus-
tracji. co w pofaczeniu z prawie 12000
zamieszczonych haset dato w rezulta-
cie miniencyklopedig techniczng.

B
e

B fbow Goom Aer
e b it E e
[ [ @miaﬂm;l[ J,l
e Tl o gl e
i e 3 1.I
autematyka pogiodr.
automation pojazil]- 1 <ad
pojazdl- ,J ;{
et b chemig, pojazdg- ]
.« chemistry pvﬁxd 3amo odcmrg
pojazd [ Jezd
Y pejazd]- »
pojem = r:!c.
botanika b 4anv 4 pojem faradon|
Pojemi- rawct cb]eto!
budownichwo m
buslding nsorpc;i
poj zddl |no|
eramika
{uer __|xi|i poiemi asu emktryc -
iy ahane stabetpre bsin

LI B B @Q i

B S5eot [P ewsok orua

16

Pojawienie sie TL+ nie oznacza, ze
poprzedni system nadaje si¢ do lamu-
sa. Blizniacze podobienstwo, jesli cho-
dzi o sposdb dziatania, podobny wyg-
lad graficzny i te same zadania czynig
Z obu systemow petnowartosciowe na-
rzgdzia pracy. Ponadto, biorac pod
uwage wymagania sprzgtowe, oba
systemy uwzgledniajg polskie realia,
gdzie komputery z procesorem 286
musza wystarczy¢ wielu osobom.
Z drugiej jednak strony prezentacja da-
nych o charakterze encyklopedycznym,
czyli zawierajacych gtownie tekst, nie
wymusza posiadania komputera z pro-
cesorem Pentium. Jedynie w przypad-
ku TL+, ze wzgledu na wyswietlang
grafike, wskazana jest co najmniej 386.
Dostarczane bazy informacyjne wspot-
pracujg zaréwno z TL, jak i z TL+, co
wigcej, uzytkownik TL chcacy korzys-
ta¢ z ,plusa” nie musi nabywaé od-
dzielnych baz danych — wystarczy je
tylko zainstalowaé instalatorem TL+.

INSTALACJA

Wiadnie instalacja to chyba naj-
stabszy punkt programu. O ile samo
poslugiwanie sig systemami fo rzecz
dziecinnie prosta, o tyle prébujac zain-

Baojtek kwieciei ‘98

stalowaé TL+ nabiedzitem sig co nie-
miara. ,llustrowany Leksykon Tech-
niczny” zawiera plik instalacyjny, jed-
nak stuzy on tylko do instalowania
pod system TL. W przypadku TL+
postuzymy sig tym samym instalato-
rem, ktérego uzylismy do skopiowa-
nia samego systemu. Poniewaz zadng
miarg nie udato mi sig zainstalowac
programu na moim komputerze (zgta-
szany biad dysku #2, cho¢ po spraw-
dzeniu nie wykrytem na nim zadnych
wad), sprobowatem tej sztuki na kom-
puterze redakcyjnym (tym razem
Luszkodzony” okazat sie dysk #1).
W koficu, za ktéryms razem udato mi
sie umiesScic wszystkie elementy sys-
temu na twardym dysku.

POD DOS | DLA WINDOWS

racja jest wiaczona opcja Wyszuki-
wanie nafychmiastowe. Jesli tak, fo
w miare wpisywania kolejnych liter
hasta program automatycznie bedzie
przeszukiwat baze danych i wyswiet-
lat najblizsze alfabetycznie hasto. Jes-
li ta opcja jest nieaktywna, to odnale-
Zienie hasta nastgpi dopiero po jego
catkowitym wprowadzeniu. Zamiesz-
czone w programie opcje przeszuki-
wania baz danych sprawiaja, ze zna-
lez¢ mozna nie tylko wyrazy, ktore sg
identyczne z wpisanymi, ale takze
mozemy przeszukac dowolng baze
wedtug zadanego ciggu znakéw.
W tym przypadku w wyrazie zamiast
czeSci liter umieszczamy maski

w postaci znaku zapytania i po uru-
chomieniu funkeji przeszukiwania ot-
rzymamy wszystkie wyrazy, zawiera-

L+

system
informacii
naukowej

W zasadzie TL+ podobnie jak TL.
to dwa oddzielne programy — TLP pra-
cujgcy pod DOS-em i TLW dia Srodo-
wiska Windows (wymagane co naj-
mniej 3.1, pracuje takze w Windows
95) Oba programy realizujg te same
zadania i poza konsekwencjami wyni-
kajacymi z réznych $rodowisk, dla
ktérych je przeznaczono, nie ma mig-
dzy nimi istotniejszych réznic.

Ogélna zasada dzialania TL+ jest
taka sama jak systemu TL. Uzytkow-
nik musi wybra¢ jedng z uprzednio
zZainstalowanych baz danych (stowni-
kéw, leksykondw). Nastepnie w ak-
tywnym polu wpisaé poszukiwane
hasto. Dalsza reakcja programu zale-
2y od tego, czy w poleceniu Konfigu-
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jace wprowadzone litery. Dla przykta-

— jezeli wprowadzimy hasto wo??
to program powinien odnalez¢ takie
wyrazy jak ,wola”, ,woda” czy
»wosk” (pod warunkiem, ze bedzie to
stownik jezyka polskiego).

Uzytecznym narzedziem jest Histo-
ria, w kidrej zapamigtywane sg stowa,
bedace obiektem naszych zaintereso-
wan w trakcie biezacej pracy z progra-
mem. Dzigki temu szybko mozna
powréci¢ do wezeniejszych przeszu-
kiwari. Cecha charakterystyczng tej
opcji jest to, Ze zapamietuje ona wyra-
zy, ktére mogg pochodzi¢ nawet z kil-
ku baz danych. Jest to mozliwe dlate-
go, ze TL+ moze wyswietac kilka
okien w trakcie jednej sesii, za$ wyste-
pujace w nich hasta moga pocho-
dzi¢ z tej samej, badZ réznych baz
danych. Umozliwia to korzystanie
zZ wielu, czesto uzupetniajgcych sie
baz. Ich demonstracyjne wersje
obejmujace hasta na ,a" dostarcza-
ne s wraz Z sytemem. Sg to migdzy
innymi mate stowniki WNT: angiel-
sko-polski, niemiecko-polski i pol-
sko-angielski stownik techniczny
WNT oraz ,llustrowany Leksykon
Techniczny”.

BAZY DANYCH - KOLEJNY KROK

Bardziej zaawansowani uzytkowni-
cy, dysponujacy wystarczajaca liczbg
odpowiednich baz danych, mogg po-
kusi¢ sig o utworzenie zestawu baz.
Nie jest to czynno$c skomplikowana,
daje za$ bardzo wymierne korzysci.
Doceni€ je mozna zwlaszcza przy wy-
szukiwaniu haset. W przypadku zesta-
wu, program trakiuje umieszczone
W nim bazy jako catos$¢ i przeszukiwa-
nie automatycznie obejmuje je wszys-
tkie. Skoro 0 przeszukiwaniu mowa,
to nie sposéb nie wspomnie¢ w tym
miejscu o algorytmie jezykowym.
Pozwala on na odmienny od przed-
stawionych spos6b przegladania baz
danych Jego uaktywnienie zwalnia
z koniecznosci stosowania mianowni-
kéw, tzn. dopuszcza stosowanie in-
nych form niz podstawowa. Algorytm
jezykowy dokonuje anafizy wprowa-
dzonego wyrazu, a uzycie wyszukiwa-
nia specjainego umozliwia uzyskanie
maksimum informacji (czgsto jej nad-
miaru}. Wynik kazdych poszukiwan
moZe zostac skopiowany do schowka
bad? zapisany w formie pliku.

Wyrdinik systemu TL+ — grafike,
w zaleznosci od preferencji, mozna
wyswietla¢ wraz z hastem, do ktdrego
jest przypisana badZ poprzez odno$-
nik prezentowac ja w specjalnym ok-
nie, wraz z opisujgcym jg tekstem.
W zwigzku z tym okienko przegladania
grafiki przedzielono na dwie czgsci:
graficzng i tekstowa. Czesc graficzna
jest skalowalna, tzn. mozna wy$wiet-
la¢ grafike wigkszg niz okienko badz
sprawi€, by miescita sie w oknie.
W przypadku ,llustrowanego Leksy-
konu” ilustracie sit rzeczy przyblizaja
urzadzenia techniczne.

Jak wida€ z powyZszego opisu sys-
tem TL+ wyposazono w szereg narze-
dzi umoziiwiajgcych wszechstronne
korzystanie z encyklopedii, leksykon6w
i stownikéw dostarczanych przez WNT.
Nie mijajg sig z prawdg autorzy bardzo
dobrze opracowanej instrukcji, kidrzy
napisali, Ze jest to najnowoczesniejszy
polski system informacji naukowej.
Nieograniczone mozliwosci dofaczania
do niego nowych baz danych (nie wy-
taczajac tworzenia wrasnych) w pota-
czeniu z wieloma narzedziami do pracy
Z nimi sprawiajg, Ze jest to produkt ze
wszech miar wart polecenia.

Piotr PERKA

System TL+
Hustrowany Leksykon Techniczny

Kontakt handlowy i techniczny
LexLand s.c.

44-190 Knuréw

ul. Sienkiewicza 38

tel (0-3) 136-46-84

Kontakt handlowy i merytoryczny
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne
00-048 Warszawa

ul. Mazowiecka 2/4

tel. (0-22) 26-72-71

komputer klasy IBM
PC/AT/386/486/Pentium

twardy dysk

dowolna karta graficzna
dowolny monitor
MS-Windows 3.1




Multimedia Language System

Z firmy MarcSoft
otrzymalismy

dwa programy
dydaktykow

Z Uniwersytetu

w Syracuse
specjalizujagcych sle
w multimedialnych
aplikacjach do nauki
jezykow obcych.

Po styczniowej
prezentacji

Tripie PlayPlus

tym razem przyjrzymy
sig Multimedia
Language System

w dwoch wersjach.

PROGRAM PIERWSZY

— POWYZEJ 4 ROKU ZYCIA

Przegladajac program i bawigc sie
niektérymi z jego opcji w pewnej
chwili nabratem podejrzefi, ze dekla-
rowany przez producenta dolny limit
wieku dobrany zostat niewtasciwie.
Po prostu pewne ¢wiczenia wydaty

Tu wybieramy jedng z gier
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mi si¢ dla czterolatka zbyt trudne. Jak
si¢ jednak pézniej okazato, moje oba-
wy byty plonne, bowiem posadzone
przed monitorem dziecko w tymze
wiasnie wieku pomimo podejmowa-
nych przeze mnie préb nie dato sig
od zabawy z programem oderwac,
zupeinie niezle radzac sobie z bad?
co hadZ calkiem nowymi rzeczami,
i to w nieznanym dla niego jezyku..
Przy okazji wyszla na jaw inna spra-
wa —wspomniane dziecko zaskakuija-
co szybko skorzystato z programu, to
Znaczy nauczyto sig z niego wielu
stowek, jak réwniez wydawanych
przez lektora prostych polecef w je-
Zyku angielskim.

INSTALAGJA

| URUCHAMIANIE PROGRAMU

Jak przystato na porzadny multi-
medialny program, dostarczany jest
on na CD-RDM-ie. Co wigcej, bedaca
zZmorg wielu catkiem nieztych pro-
dukciji czes¢ wstepna, czyli instalacja,
w przypadku tego produkiu nie po-

winna nikomu sprawi¢ klopotéw,
moze poza ustaleniami dotyczacymi
dzwigku, wymagajacymi minimum
wiedzy. Program zostat napisany dla
$rodowiska Windows i po instalacji
tworzy wilasng grupe o nazwie ,Lan-
guage”. Po kliknigciu na ikonke i uru-
chomieniu programu jego obstuga
sprowadza si¢ do wybierania kilku
kiawiszy, dzigki ktorym mozemy
wedrowaé pomigdzy réznymi pozio-
mami, i klikania na aktywnych ele-
mentach znajdujacych sig w poszcze-
golnych ¢wiczeniach.

TRZY POZIOMY

Specijalisci z Syracuse Language
Systems najwyraZniej dopracowali
sig skutecznej formuty nauczania,
skoro we wszystkich programach ich
autorstwa, ktére widziatem, zachowa-
no podobng strukture, dzielac nauke
na trzy etapy. Z poczatku trudno jest
dostrzec wyrazniejsze réznice miedzy
nimi (nawet w obrebie jednego prog-
ramu) i kryteria podzialu na poziomy,
oczywiscie oprocz tego, e wystepuja
w nich rézne c¢wiczenia. Jednak po
blizszym przyjrzeniu okazuje sig, ze
stopier trudnosci gier i éwiczen z po-
ziomu drugiego jest zdecydowanie
wigkszy od poprzedniego, nie md-
wigc juz o poziomie ostatnim. Ponad-
to dla osoby, ktéra nie miata kontaktu
Z nauczanym w programie jezykiem
obcym, a zwlaszcza jesli jest to dziec-
ko, wskazane jest rozpoczecie nauki
od najprostszego poziomu. Tym bar-
dziej, ze w zadnym produkcie Syracu-
se nie znajdziemy stownika, czy jakie-
gokolwiek menu, ktdre spetniatoby je-
go funkcije. Takie potraktowanie nauki
odwotuje si¢ do bardzo wczesnego
okresu Zycia kazdego z nas, to znaczy
do lat dziecifistwa, gdy uczyliSmy si¢
ojczystego jezyka i tez nie dyspono-
walismy zadnym stownikiem. Rodzaj
zdobywania wiedzy, proponowanej
w obu programach, to w wigkszosci
metody, ktére kazdy z nas zna, bo-
wiem sam juZ je kiedy$ stosowat. Mo-
ze wiasnie w tym kryje sig tajemnica
szybkiego przyswajania prezentowa-
nego materiatu, a co za tym idzie du-
zej skutecznosci programéw. Niewat-
pliwie pomagajg w tym lektorzy, kié-
rzy kazda prawidtowg odpowiedZ
nagradzajg zawierajagcymi emocjonal-
ny fadunek okresteniami w typie ,.Bar-
dzo dobrze” czy ,Swietnie” (rzecz jas-
na po angielsku). Stownikowe ,bra-
ki”, co juz podkreSlatem przy okazji
omawiania Triple PlayPlusa, z powo-
dzeniem zastepuje pomoc. Pomimo
tego, ze znajdujg sie tam wytacznie
ilustracje, to ich dobdr nie pozostawia
korzystajgcemu z niej zadnych watpli-
wosci.

GRY 1 ZABAWY PO ANGIELSKU

Kazdy z pozioméw zawiera dzie-
wiec gier, ktére w urozmaicony spo-
s6b ucza podstaw jezyka (oprécz an-

gielskiego dostgpne sa: francuski,
niemiecki, hiszpatiski i japonski). Te
Z poziomu pierwszego zapoznajg nas
Z kolorami, réznymi ksztattami (wraz
zich kolorami i wielkoscig). Kolejnym
zadaniem jest ubranie matego chtop-
czyka i dziewczynki — zakiadajac ko-
lejne czeSci garderoby uczymy sig
jednoczesnie ich nazw. Korzystajac
Z programu nauczymy sie takze posz-
czegdinych czesci twarzy i nazw zwie-
rzat zaréwno tych udomowionych,
jak i dzikich. Serig koriczy zabawa
zaznajamiajaca z czasownikami uzy-
wanymi w codziennych sytuacjach.
W scenki poziomu drugiego wbu-
dowano pamigciowe ¢wiczenia po-
dzielone na trzy stopnie trudnosci.
Dotycza one takich zagadnien jak tran-
sport, szkola, owoce, warzywa, kuch-
nia czy zywnos¢ i napoje. Na korcu
znajdziemy ¢wiczenie grupujace wyra-
2y Z catego poziomu. O ile nie zmieni-

Menu gtdwne programu dia
dziewigciolatkdw

to sie zadanie, ktére trzeba wykonac,
o tyle jego tre$¢ stanowi w pewnym
sensie niewiadoma, tzn. moze doty-
czy¢ dowolnego, przerabianego
wezesniej tematu. Ostatni poziom
przynosi ze soba liczby i gre Simon
Says, ktdrej celem jest zaznajomienie
uczacego sie Z nazwami czesci ciata
i frybem rozkazujgcym. Dalej mamy
zabawg wspomagajaca pamigé (Kon-
centracje), wizyte w domu (i nauke
przedmiotéw, jakie mozna znalezé
w pokoju, kuchni i tazience) oraz puz-
Zle uczace zasad uzywania dopetnia-
¢za. Podsumowaniem catego progra-
mu jest gra w Bingo, sprawdzajaca
wigkszo$¢ stow, kidre powinny by¢
opanowane, jesli przeszliSmy przez
wszystkie trzy poziomy.

PROGRAM DRUGI
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Réwniez 1utaj znajdziemy podob-
ne, a niekiedy wrecz identyczne ¢wi-
czenia, tak jak w opisanej wyzej pier-
wszej czesci. Jednak tym razem pod-
niesiono poprzeczke, utrudniajac
i urozmaicajac zarazem CEwiczenia
stuzace poznawaniu i utrwalaniu st6-
wek i zwrotéw. Rozbudowano liczbg
ikon kontrolujacych zachowanie
programu i potozono wigkszy nacisk
na udziat uzytkownika w tym co sie
dzieje na monitorze. Tak wigc oprécz
znanej juz Koncentracji, Memory Ma-
nii i Binga znaleZ¢ tu mozemy strate-

giczng gre Square Off. polegajaca na
kolekcjonowaniu kwadratéw. Mozna
w nig gra¢ z komputerem lub
Z drugim graczem. Inne atrakcje to
rysowanie twarzy z pamigci, rozpoz-
nawanie cztonkéw rodziny i éwicze-
nia Z drzewa rodowego, rozpoznawa-
nie czynnosci wykonywanych przez
dzieci, prezentacja zawodéw, zajec
wykonywanych w domu, nauka go-
dzin wskazywanych przez zegar, roz-
poznawanie 0sdb na podstawie opisu
i nauka kalendarza.

Angieiski OK, ale pamigc do twarzy
jakby nie ta

Trzeci poziom to wariacje na temat
dialogéw, ktére mogliby$my usly-
sze¢ w roznych miejscach — na ulicy,
trybunach stadionu czy u siebie
w domu. Réznorodno$é cEwiczen,
kiére przygotowano z wykorzysta-
niem fraz wypowiadanych przez lek-
toréw zapewniaja nie tylko ich zapa-
migtanie, ale 1akze umiejetnos$¢ poz-
niejszego uzywania wyuczonych
Zwrotéw (pamigtajmy, Ze takZe tuta
nie ma stownika). Program przewi-
duje korzystanie z mikrofonu, co
pozwala nagrac wlasny gtos i porow-
na¢ wymowe z oryginatem. Innym
utatwieniem jest moznos¢ odstucha-
nia dialogéw w wolniejszym tempie.

Podsumowujac moje wrazenia
i obserwacje musze stwierdzi€, ze
programy dostarczajg wiele zabawy
i potrafig zaja¢ na wiele godzin. Po-
mimo tego, ze wigkszos¢ stownictwa
jest mi znana, w niektdre gry gratem
bardzo dtugo i wcale nie uwazam te-
go czasu za stracony.

Piotr PERKA

Multimedia Language System
od lat 4 wzwyz
Multimedia Language System
od fat 9 do 99

Dystrybutor:
MarkSoft

ul. Lipitiska 2
01-833 Warszawa
tel. (0-22) 663 93 90
fax (0-22) 663 92 98

— komputer PC (min. 3865X)
— twardy dysk

—4 MB RAM

- VGA

- Microsoft Windows 3.1

- naped CD-ROM z wyjsciem audio

1K
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Amiga znana jest
powszechnie jako
wspanialy kemputer
do zabawy.

Pewnie wiasnie to
byto przyczyna
powstania tak wielu
programow
edukacyjnych.
»,Brain fodder”

jest jednym z nich.
Wiasciwie nie jest to
jeden program,

lecz zestaw
sktadajacy sie

Z pigciu oddzielnych
produktow.

83 one jednak
powiazane ze sobg
wspolnym tematem,
a mianowicie nauka
jezyka angielskiego.
W skiad zestawu
wchodza programy:
Brain fodder, Funtest,
Puzzie, Scrabble

i Speech Snatch.
Kazdy z nich oferuje
inng metode nauki.

BRAIN FODDER

Fiszac, ze ,Brain fodder” to prog-
ram do nauki angielskiego, dopusci-
fem sig niewielkiego uogéinienia, bo za
chwilg okaze sie, ze moze on sfuzy¢ do
przyswajania wiedzy z dowolnej dzie-
dziny.

Po wezytaniu programu wys$wietia-
na jest plansza tytutowa wraz z infor-
macjami o programie i pozdrowienia-
mi od autora. Dalgj, po pomy$inym
przejsciu przez zabezpieczenie, ukazu-
je sie gtéwne menu programu. Ekran
ma uklad podobny do Workbencha
wyjécie z programu, zamiana ekranéw

ﬂ itp., ale urozmaicony jest graficznie
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w amosowym stylu. Oprécz wyboru
I rozwigzywania festéw mamy kilka in-
nych przydatnych opcji. W kazdej
chwili moZemy poprosié o wykres sta-
tystyczny, kidry obrazuje wyniki dwu-
dziestu ostatnich testéw. Dane te mo-
zemy nagra, a po jakim$ czasie
sprawdzié nasze postepy w natce.
Jest réwniez rozbudowany system
konfiguracji programu, ktéry oméwie
dokladniej.

TESTY

JBrain fodder” oferuje mozliwosé
rozwigzywania pigciu rodzajéw testéw.
Do zestawu dotaczony jest dysk z da-
nymi, zawierajgcy m.in. przyktadowe
testy z jezyka angielskiego. Autor po-
my$iat jednak o szerszym zastosowa-
niu swojego programu. Testy do ,Bra-
in foddera” sq napisane w specjalnym
formacie skryptu. Kaidy uzytkownik
moze wigc napisa wiasny, nieko-
niecznie dotyczaey jezvka angielskie-
go. Dotaczona obszerna Instrukcja
krok po kroku Humaczy zasady pisania
whasriych testéw w jednej z dostep-
nych form. Najprostszym skryptem sg
dane teoretyczne, ktore wyttumaczg
np. zasadg tworzenia liczby mnogiej
W jezyku angielskim. Nle jest to jednak
test, lecz rodzaj Sciggawki, kidrg mo-
Zemy umiescic, by przypomnieé fub
sprecyzowaé temat poruszany we
wihasciwym tescie.

Pierwszy test to wybor jednej lub
kilku dostepnych odpowledzi pasuja-
cych do postawionego pylania. Po

Jodfajkowaniu” wybranych zdan na-
ciskamy ,OkeyDokey”. W razie popel-
nienia bigdu wyswietione zostang pra-
widtowe odpowledzl. Po nacl$nigciu
prawego przycisku myszy zadawane
jest kolejne pytanie itd.

Nastepny test polega na wpisywa-
niu odpewiedzi z kiawatury. Nie mamy
tu podanych odpowiedzi, jedynie pros-
g wskazéwkg. Piszac wiasny skrypt
musimy uwzgledni¢ wszelkie moZliwe
prawidiowe odpowiedzi, np. pisane
duzymi lub malymi litetami bad? skr6-
tami kilobajt, kb lub KB). Niestety, aby
wpisaé cokolwiek do okienka, kazdo-
razowo musimy ,klikac” na nie mysz-
ka, co jest bardzo niewygotne.
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Trzeci test, podobnie jak pierwszy,
polega na wyborze poprawnej odpo-
wiedz. Tu jednak jest tytko jedna moz-
liwosC. W gérnej czgscl ekranu poje-
wia sig losowo wybrane pytanie,
a w dolnej wszystkie mozliwe odpo-
wiedZ, Przykiadowy test zawiera zda-
nia wraz z thumaczeniami. W tym wy-
padku program mozemy ustawié tak,
Ze pytania zadawane sg po polsku,
a odpowiedzi padane 53 po angielsku,
lecz jednym przyciénigciem odpowied-
nie] ikony mozna sytuacie odwrécic.
Ten rodzaj testu autor poleca jako naj-
lepszy do ,wkuwania” stéwek, dat itp.
Zaleznie od ustawlenia preferencii, test
moze przebiega na dwa sposoby,
duzszy i krétszy. Pierwszy polega na
tym, Ze do zadanego pytania wys$wiet-
fane 83 poczatkowo tylko dwie z moz-
tiwych odpowiedzi. Po prawidtowym
odpowiedzeniu na dwa pytania prog-
ram odwraca je, tzn. jesl wezesniej do
angielskich zdan trzeba bylo dobra¢
polskie odpowiedniki, to teraz odwrot-
nie, do polskich zwrotéw debieramy
angielskie. Kiedy juz odpowiemy na
oba pytania, pula odpowiedzi zwicksza
sie o jedng itd,, az do momentu, gdy
liczha pytai bgdzie réwna zawartgj
w teScie. Drugi spos6b przeprowadze-
nia testu réznl sie, Ze od razu mozemy
wybieraé sposréd wszystkich odpo-
wiedz, a pytania s3 losowane rowniez
Z najwigkszej mozliwej puli. W tescie.
nlezaleznie od sposobu rozwigzywa-
nia, stale pedawane jest znaczenie
wskazanej odpowledzi, dzieki temu
dowiemy sie tym, iz dana odpowiedZ
nie jest wlasciwa oraz poznamy zna-
czenie, jakie chcieliSmy przypisat za-
danemu w pytaniu zwrotowi,

Wszystkie opisane testy maja dos-
tepna opcje podpowiedzi, kidra moze-
my wytgczyt w preferencjach. Ostatni
rodzaj testu nle zawiera tej opcji. Jest
1o test graficzno-stowny przeznaczony
szczegolnie dla dziecl. Test wySwietla
obrazek i cztery odpowieddi, z kiérych
nalezy wybraé nazwe pokazanej rzeczy
lub np. jej kolor. Do nastepnego pyta-
nfa przechodzi sie dopiero po udziele-
nlu wiasciwej adpowiedzi, ktéra syg-
nalizowana jest krétka muzyczka i us-
miechem ludzika znajdujacego sie po
prawej stronie okna.

PREFERENCJE
Program mozemy ustawi¢ tak, aby
komunikowat sie z nami w jezyku poi-
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skim lub angielskim. Wybdr jest w za-
sadzie uzalezniony tylko od nas, ale
czasami testy Zadajg okreslonego jezy-
ka. Niestety spolszczenie $rodowiska
nig jest catkowite, wiec bardzo czgsto
pojawiajg sie anglojezyczne wiracenia
(np. OkeyDokey). Na szezgécie moina
domysli¢ sig ich znaczenia. Oprécz je-
zyka mozemy wybra¢ takie jedna
Z pigtnastu proponowanych palet kolo-
réw. Réznice w kolorystyce sprowa-
dzala sig gtownie do zmiany koloru ta.
Proponowane kolory s3 zdecydowanie
gorsze od standardowego ustawienia,
zatem ta opcja jest mato przydatna.
Bardzlej uZyteczne moga by¢ pre-
ferencje dotyczace samych testéw.
Podczas pracy mogg nam towarzy~
szy€ efekty déwigkowe lub gra¢ do-
wolnie wybrany modut muzyczny
{w standardzie NoiseTrackera). Do
wyswietlanta wezytywanej grafiki stu-
#y program ,Allen show", kt6ry znaj-
duje sig na dysku razem z ,Brain fod-
derem”. JesHi chcemy uzywag innego
programu, to mozemy to zmieni¢
w odpowlednim oknle. Z opcji Kic-
kstart 1.3 powinni skorzysta¢ uzyt-
kownicy Amig nie wyposazonych
w kosci Aga, wéwczas do pokazywa-
nia obrazkéw bedzie stuzyt wewngt-
rzny program ,Brain foddera”.
Program ma réwniez opcje doty-
£zace m.in. konfiguracji pamigci, kié-
rej wielko$¢ mozemy ustawic, a takze
funkcje turbo nieznacznie przysplesza-
jaca pracg programu na kemputerach
z procesorami 68000. Clekawa wydaje
sig moziiwosé ,podpigeia” komend
Amiga DOS-u pod ktawisze funkcyjne.
MoZe sig to przydad, jesli komunikuje-
my sig z innymi programami.
Wezesniej wspomniatem o prefe-
rencjach dotyczacych samej naukl.
Nie sg to jednak uniwersaine opcie,
lecz odnoszace sig tylko do testdw
2 jezyka angielskiego. Do ustawienia
mamy parametry dotyczace czasow-
nlkéw nieregularnych i form, ktére
zostang podane uzytkownikowi. Testy
mogg byé przeprowadzane tylko raz

w odpowiednie] kolejnogei. Istnieje
réwnieZ opcja podpowiedzi. Ich liczbg
mozemy ustali¢ sami.

AREXX

ARexx jest jezykiem pozwalajacym
na komunikacie miedzy programami.
<Brain fodder” zostat wyposazony
w modliwos¢ korzystania ze skryptéw
ARexxa. Dzieki temu osoby piszace
programy w tym jezyku beda mogly
prawie bez ograniczen sterowa€ ,Bra-
In fodderem”. Za pomoca odpowied-
nich komend mozemy sterowa¢ stro-
ng déwigkows programu, wyswietaé
obrazki, jak réwniez uruchamta¢ wyb-
rane testy.

BRAIN CONVERT

Aby umozliwic karzystanle z plikéw
testowych innych programéw eduka-
cyjnych, stworzony zostat program do
konwersiji plikéw na standard ,Brain
foddera”. Umieszezona na dysku wer-
sja beta programu ,Brain Convert”
umoiZliwia wezytanie | przystosowanie
skryptéw z najpopularniejszych prog-
raméw do nauki, jakie sa dostgpne
w Polsce. $3 to: eTeacher (w wersji na
Amige lub IBM PC), Deutsch Tester,
English Tester, Historia Powszechna
i Pop English. Autor zaznacza, Ze prog-
ram moZe mie¢ wady, ale i tak nalezg
mu sig brawa 2a dobry pemyst.

FUNTEST

~Funtest” to prosty programik sh-
acy do nauki pojedynczych stow. Jest
to pewnego rodzaju gra, w kidrej mo-
e bra¢ uozia jedna lub dwie esoby.
Na poczatku gry wyswietlane sg trzy
rzedy liter. Zadanie gracza polega na
takim przesuwaniu kolumn liter, aby
w Srodkowym rzgdzie powstat wyraz
bedacy angielskim odpowlednikiem
wyrazu wySwietionege wyzej. W gor-
nej czesci ekranu komputer wySwietia
aktualne tabele wynikéw obu graczy.
Podobnie jak w Brain fodderze”, tu
rowniez mozemy twarzy€ whasne plikl
z danymi.

wy. Tym razem gra jest tylko dla jed-
nej osoby. Polega ona na tym, Ze
komputer wy$wletla polskie zdanle,
a ponizej klocki z angielskimi wyraza-
mi. Klocki 83 pomleszane, a nasze za-
danie polega na woZeniu ich w pra-
widtowej kolejnoScl. Przestawiania
kiockéw dokonujemy poprzez zamia-
ne miejscaml dwdch z nich. Czasem
tlodane s3 niepotrzebne wyrazy, wéw-
czas taki kiocek moZemy wyrzucic, ale
tracimy go wtedy bezpowrotnie. Nale-
7y zatem postepowac uwainie.

SCRABBLE

Ostatnig gra jest ,.Scrabble” (znana
rownlez pod polska nazwg Skarabe-
usz). Gra polega na ulozeniu krzyzowik
na planszy z 289 potami. Do dyspozyc-
Ji mamy 130 liter. Bawl€ sig moZe od 2
do 4 oséh. Kazdy musi utozyc jakis wy-
raz i wpisag go do krzyzéwki pionowo
lub poziomo. Gra koriczy sig, gdy Za-
den z uczestnikbw nie potrafi juz wy-
my$lié wyrazi. Po tym komputer pod-
ficza punktacie i wylania zwyciezeg.

SPEECH SNATCH

Do zestawu ,Brain foddera” zostat
dotaczony dodatkowy program ,Spe-
ech snatch”. Jest to pewna nowosé

kie tradne. Mam nadzieje, Ze nle zab-
raknie jej w nastgpne} wersji prog-
ramu.

PODSUMOWANIE

+Brain fodder” to spory zestaw
programéw do nauki jezyka. Autor za-
miescit duzy zbiér danych do nauki,
ale zadbat réwniez o ta, by kazdy mégt
stworzyé wiasng bazg danych. Oczy-
wikcle, jak kazdy produkt, ten réwniez
posiada wady. Wszystkie zwigzane s3
z tym, Ze programy zostaty napisane
w Amosle. Zauwazytem, Ze autor starat
sie jak najbardziej przystosowaé prog-
ram do systemu Amig! (ARexx, mozl}-
wos¢ zamiany ekranGw ftd.). Niestety,
Amos nie pozwala, np na wspéiprace
z monitorem VGA. normaine przesu-
wahie screenéw, bezproblemowe od-
czytywanie katatogow itp. Na szczescie
program jest stale rozwijany i modyfi-
kowany, wigc mozliwe fest, 1z w chwi-
li, pdy czytacie ten artykut, powyZsze
niedociagnigcia zostaly wyeliminowa-
ne. Podsumowujac, mimo zauwazo-
nych mankameniow uwaZzam, ze
LBrain fodder” jest jednym z lepszych
programoéw do nauki | z czystym su-

mieniem mogg go poleci€ kazdemu.
Przemystaw CIESLAK

Hords In Free 56 wéréd programéw stuzacych do nau- Autor: Grzegorz Danituk
S e 2ibracz 2 ki jezyka. Zadaniem ,Speecha” jest Wydawca i dystrybutor:
| ToraL Tme i pomoc przy sprawdzaniu poprawno$- Mirage Software
| Rmet ¢i wymowy. Do jego dziatania niez- ul. Generata Abramsa 4
 Score: bedny jest sampter (nle ma go w zes- 02-982 Warszawa
. j I and oy tawie}. Po uruchomieniv programu tel.: 671-77-77
- - musimy wprowadzi¢ do pamieci dane Cena: 30 zt

Z poprawng wymowa. Dokonamy tego

7 W b
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iub powtarzane az do skutku, przy
czym mozemy mie¢ wyswietlong pra-
widtowa odpowied? lub tez nie. liczbg
wlaczonych do testu czasownikéw
moZemy wybra€ oraz wskazaé, kitry
ma by¢ pierwszy. Wigczenie opgji
Jest” podaje formy czasownikéw,
a naszym zadaniem jest wpisanie ich

PUZZLE

PuzzZle to program do nauki grama-
tyki. W gomej czesci ekranu stale
wyswietione jest okno z opisem teore-
tycznym dotyczacym danego testu.
Z tredcig opisu mozemy zapoznal sig
na poczatku gry, jak réwnie2 korzystad
z nigj jak ze Sclagawki podezas zaba-

wezytujac je z dyskietki lub digitalizu-
jac gtos lekfora, np. z kaset do nauki
angielskiego. Nastepnie wybieramy
kolor wykresu {26ty lub czerwony)
i digitalizujemy wiasny gios. Po chwili
w okienku pojawig sie dwa wykresy
obrazujgce intonacje. Jesli s3 one
w miare podobne, to moze-

WYMAGANIA

Amigaz 1 MB RAM
Speech snatch: dodatkowo
system 2.0 i sampler

my uznaé, ze wyméwiliSmy

sentencje tak jak lektor. Sto-
piefi doktadnoéci odwzoro-
wan mozemy regulowac.
Powoduje to wygladzanie
wykresow, co ulatwia ok

reSlenie  podoblenisiwa,
Niestety, program nie powie
nam, ¢zy powiedzieiismy
zdanle dobrze czy Zle. Szko-

da, napisanle procedury po-
réwnujacej weale nie jest ta-
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t519/1522-Fierwsza morska podréz dookofa Tiems
(F-Magelfan)

1539~ Wystapeme Jana Kafwing przeciw papiestwie

1546~ Powofanic zakonu Jezuitbw

Hcisniy spacJe lub 1 klawisz myszy,

Ocena ; dobry !
liczba pytafi 1 28
H ¥
Hezba odpoviedzi ztych @ 3

liczba odpowiedzi dobrych

Jouef Préswdshi Cibtp-igas 1)

azdemu moze sig zda-
rzy€, Ze uczy sig
w szkole historii.
Prawde méwigc, jest
to czgste zjawisko —
ale to dobrze, bo prze-
ciez trzeba znac dzieje
swego kraju. a i o historii innych
panistw co$ wiedzie¢ nie zaszkodzi.
Uczymy sig wigc w Szkole, uczymy
w domu (komputerowcy — w domu

2@ tez sig uczymy!), a siostra nie zawsze

Bojtek kwieclen ‘93

mrozqthé

"7 HISTORIA

chce nas przepytaé z przyswojonej
wiedzy (lub po prostu nie umie...).
Co nam zatem moze poméc? Oczy-
widcie program komputerowy!
Historia” to program, ktérego za-
daniem jest sprawdzenie poziomu
naszej wiedzy z tego przedmiotu.
Obejmuje on materiat szkoty podsta-
wowej oraz pierwszej kiasy liceum.

PIERWSZE WRAZENIE

Program obstugujemy za pomoca
pufl-down menu. Pracuje on w roz-
dzielczosci  640x256  punktéw
w szesnastu kolorach, wigc prezeniu-
je sie catkiem dobrze. W czasie
przyswajania wiedzy przygrywa nam
mifa dla ucha, spokojna muzyczka,
kiérg oczywiscie mozemy wylaczy¢
lub zamieni¢ na efekty dZwiekowe.

Wszystkie wiadomosci podzielone
sa na trzy okresy historyczne:

1. Historia do XV w.

2. Historia od XV do XIX w.

3. Historia od XIX do XX w.

Kazdy z tych okresow dzieli sig na
czesci precyzyjniej okreslajace inte-
resujace nas czasy. W obrebie kazde-
go z tych tematéw mamy mozliwos¢
nauki (opcja ,KALENDARIUM?),
przetestowania swojej ogélnej wie-
dzy (opcja ,TEST I”, ewentualnie do-
datkowo ,TEST !I") lub sprawdzenia
sie w datach (opcja . TEST-DATY").
Tematow jest catkiem sporo — oto
one:

HISTORIA DO XV W.

— Historia starozytna

— Kalendarium do XV w.
~ Polska Piastow

— Polska 1300 — 1380
— Polska Jagiellonéw

HISTORIA XV - XIX W.

— Historia powszechna XV — XIX w.
— Polska 1570 - 1770

— Polska 1770 — 1795

— Polska 1795 — 1830

— Powstanie Listopadowe

— Powstanie Styczniowe i Wiosna
Ludéw

— Polska 1864 — 1914

HISTORIA XIX - XX W.

- Historia powszechna XIX — XX w.
— | Wojna Swiatowa

- Polska 1918 — 1939

— Il Wojna Swiatowa

— Polska 1944 — 1990

Wymarzona sprawa dla wszys-
tkich uczniéw podstawéwki (od lice-
alistow wymaga sig Znacznie wigcej
wiadomosci).

CO W PYTANIACH PISZCZY?

Wybieramy okres historyczny, for-
me testu i na ekranie ukazuje sig sty-
lizowany pergamin, a na nim pytania
i dwie lub trzy odpowiedzi do wybo-
ru,  ktérych tylko jedna jest prawid-
towa (to historia, a nie test na prawo
jazdy...). Wyboru dokonujemy wska-
zujgc odpowiedZ? myszka. Zostanie-
my natychmiast poinformowani, czy
dalismy prawidiowa czy tez bledna
odpowiedZ, po czym program przej-
dzie do nastgpnego pytania. Na dole
ekranu jest informacja o liczbie py-
tari, na ktére jeszcze nie odpowie-
dzieliémy. Po zakoriczeniu testu po-
dawane sg wyniki i ocena. W przy-
padku biednych odpowiedzi program
robi poprawke. Ponownie zadawane
sg pytania, na ktére nie odpowiedzie-

A

liSmy poprawnie, jednak tym razem
program zadaje ciggle to samo pyta-
nie dop6ki nie damy wiasciwej odpo-
wiedzi. Niestety, jest to surowy belfer
i poprawka ta nie ma zadnego wpty-
wu na uzyskany juz stopien.

A CO TRZESZCZY

W PROGRAMIE?

Program jest bardzo przydatny,
zwlaszcza dla uczniéw szkoty podsta-
wowej. Zapewnia spokojne sprawdza-
nie wiedzy w domu, ale nie zastgpi
prawdziwych lekcji w szkole. kadna
grafika, nastrojowa muzyka, prosta
obstuga oraz ciekawa forma przekazu
wiadomosci stanowig 0 jego wartosci.

Stawomir BUBEL

Autorzy: Tomasz Golik, Radostaw
Pawlowski, Piotr Macierzanka,
Krystyna Swistalska-Nowak
Dystrybutor: Tim-Soft,

ul. Jutrzenki 4,

75-354 Koszalin

tel.: (0-94) 40-25-08

Amiga
1 MB RAM

Nojozd Szwedow na Polske 1655 r,




KLUB

SZALONEGO

KOMPUTEROWCA

Witaj!

Wakacje tuz, tuz ~ pora wigc po-
mysle¢ o pierwszym, wakacyjnym,
klubowym zlocie w Margoninie.

Pora wakacji tym rézni sig od co-
dziennosci, ze mamy wigksza swobo-
de wyboru tego, co robimy. Jesli na-
wet przyjdzie do glowy szokujacy po-
myst, by si¢ wtedy uczyC, to doktadnie
tak, jak chcemy... chocby to byta na-
wet zabawa ,w nauke”. | tu nle ma
madrych, kidrzy potrafiliby przewi-
dziet, co akurat zainteresuje uczestni-
kéw zlotu Klubu Szalonych Kompute-
rowchw. Szaleristwo w tytule do cze-
¢o$ zobowigzuje. Wige co?

Moze to wynik ,.zboczenia zawodo-
wego”, ale ciepto my$le o wszystkich
szalonych, kirzy nie godza sig z tym
€0 jest i znajdujg odwage by marzyé.
W czasach przesigknigtych konsum-
peja, szalony komputerowiec jawi mi
sig niemal jako lekarsiwo przeciwko
schematowi. Korci mnie wigc, by
0 Zlocie zaczaé mySlet raczej jako
o0 komputerowym happeningu, rozpo-
czynajgcym sie wiasnie teraz, gdy czy-
tasz ten tekst. Program i formuta jest
sprawg ofwartg, a do lata mamy jesz-
cze kilka miesiecy. Napisz, co 0 tym
sgdzisz.

Marzy mi sig, Z¢ wezmg w nim
udziat zaréwno wszystkowiedzacy, ja-
jogtowi okularnicy, jak i szaleni kom-
puterowcy wszelkiej masci. Moze po-
winno to by¢ spotkanie z nutkg futu-
ryzmu w tle i préba odpowiedzi na
pytanie ,JA —a komputer?”. Do czego
jest mi wasciwie potrzebny? Jaki po-
winien by€? Czym, a moze nawet KIM
ma si¢ dla mnie stac? Odpowiedzi na
fego rodzaju pytania wyznaczajg dro-
ge fascynujacej przygody ludzkoSci
Z komputerem. Moze wsp6inie uda
nam si¢ to i owo dopisa¢...?

No c6z, kiedy$ nie na zarty intere-
sowata mnie psychologia, a zwlaszcza
wykorzystanie pewnych, ukrytych
mozliwosct ludzkiego umystu w celu
przy$pieszenia uczenia sie i pobudza-
nia twérczego myslenia... Intryguje
mnie wizja komputera jako nowego
narzedzia wspomagania ludzkiego
mézgu, stymulatora wyobrazni, utat-
wiajacego fworzenie i analize skoja-
rzeri. Ale nie za wszelkg cene. Zanim
go ,0swoaimy” i umiescimy w przy-
domowym warsztacie” umystu, warto
go dobrze poznad, by zrozumiet zasa-
de jego dziatania. Bo, jak to z narzg-
dziami bywa, tylko wtedy przyniesie
efekty i korzysei, gdy nauczymy sie
Swiadomie nim postugiwaé. Moze
warto tez czasem zastanowic sie nad
jego wptywem na umyst kazdego
znas?

To troche ,trefny” temat, dotyczacy
pobudzania mozliwosci umystu, przez
niektdrych kojarzony nawet z szarlata-

nerig. Ostatnio coraz czescigj mowi
sig, Ze obcowanie z , cywilizacjg” obra-
Zu i dzwigku kreuje nowy typ umysto-
wosci. Telewizja, video i komputer
sprawiaja, ze zaspokajamy gtod wie-
dzy nie tyle czytajac, lecz wiasnie og-
ladajac i stuchajgc. Warasta upakowa-
nie informacyjnych ,pigutek” — dia
oszczednosei miejsca na dysku, ale
i po to, by umyst w krétszym czasie
otrzymat wiecej informacii. Korzysta-
nie z informacji Zrédtowych staje sig
nieekonomiczre, bo i po co, gdy moz-
na korzysta¢ z opracowari? Przeby-
wamy w Swiecie informacji nie tylko
przetworzonych, lecz nawet wygene-
rowanych przez komputer, ZapowiedZ
utraty kontakiu z natura, z biclogicz-
nymi korzeniami cziowieka?

To mégtby byé drugi nurt obozu.
Poznawanie ,prébek” opisanego
przed chwila komputerowego narze-
dzia, dyskusje, moze wspdina praca
nad nowymi zastosowaniami... Poza
tym oczywiscie pigkna przyroda, je-
zZioro i wszystko to, co moze wyniknaé
e spotkania ludzi, dia kiérych odkry-
wanie i poznawanie jest warto$cia,
ktérej sg sktonni poswigcic kilka wa-
kacyjnych dni.

Przydatoby sig moze takze troche
komputerowej prakiyki. Co sgdzisz
0 pomySle by wykorzystaé Twego pe-
ceta do nauki szybkiej, tatwej i przy-
jemnej. Czesto nie pozwalajg nam tak
wiasnie sie uczy€. Wiec moze by tak,
na przekdr, dia rozrywki, poswiecic
pare godzin np. na jezyk angielski
w komputerowej pigutce. Zafascyno-
watl mnie ten problem jeszcze za cza-
séw oszatamiajgcych mozliwosci ZX
Spectrum i Amstradéw 6128. Marze-
nia 0 tym, by komputer w nauczaniu
stat sig czym$ wiecej niz prostym
przeniesieniem tresci z ksigzki.

Spelnianie marzer jest tym, co lu-
bie najbardziej. Powstajacy obecnie
nowy modut Super-Frienda do nauki
jezyka angielskiego nie ma ambicji
»robienia” za podrecznik. Ma za to kil-
ka wodotryskéw, najzupetniej autor-
skich. Wiasnie podczas zlotu mégiby
sie odby¢ jego debiut. Co to znaczy
dla Ciebie? Najprawdopodobniej opa-
nowanie znacznej cze$ci gramatyki na
poziomie szkoty S$redniej i przynaj-
mniej kilkuset nowych stéw. Jak
cheesz, mozemy obstawi¢ zakiady, ile
tego bedzie... Jestem dziwnie spokoj-
ny, ze czeka Cig zaskoczenie. Przebieg
nauki zarejestrujemy na video po to,
by umodliwi¢ Ci poréwnanie ,stanu
wejsciowego” z tym, co stamtad ,wy-
wieziesz”. Kto wie, moze nawet pow-
stanie pamiatkowa kaseta?

A w kolejnym numerze ,juz sig cie-
szg” pierwsze glosy tych, kibrzy zech-
c3 sie wiaczy¢ do naszej zabawy.

Kiub Szalonago Komputerowea: "M
Wydawnictwo EKOLOG

ul. Wojska Polskiego 43
64-920 Pita

MICROSOFT STORY

Patrzac na zdjecie Billa Gatesa na oktad-
ce spodziewatem sig po tej ksiazce czego$
w rodzaju jego biografii — i w pewnym stop-
niu nie zawiodten sie, cho€ to nie Gates
Jest gtéwnym bohaterem. Tak sig Jednak
skdada, Ze jego Zyciorys i historia powstania
i rozwoju firmy Microsoft sg ze sobg niero-
zerwalnie potgczone i chwilami trudne po-
wiedzie€, czy czytamy o wydarzeniach z zy-
cia najhogatszego cztowieka Ameryki, czy
0 wydarzeniach zwigzanych z rozwojem
Microsoftu.

Ksigzka stara sig przedstawié oba te
watki na dos¢ szerokim tle — poczynajac od
sytuacji na rynku komputerowym, poprzez
poréwnywanie sytuacii Microsoftu i jego
produkiéw z programami oferowanymi
przez konkurencje, po dodatkowe smaczki
personalne — kto kogo nie lubit i diaczego.

Ksiazka jest ciekawa — przynajmniej dla
mnie — z jednego powodu. Widac cata his-
torie powstawania firmy, tworzonej od pod-
staw przez cztowieka tapiacego nadarzajaca
sie okazje — pojawit sig nowy rynek, na kto-
rym mozna $wiadezy¢ ustugi i oferowac no-
we produkty, Gates startuje z Microsoftem
pchajgc sig w mata nisze rynkowa. Nisza
okazule sie by¢ zapowiedzig olbrzymiego
rynku, na ktérym po kilku latach Microsoft
stanie sig niekwestionowanym liderem —
miedzy innymi (chot nie tylko) dzigki
wczesnemu startowi.

Tym czego mi zabrakio Jest krytyczne
spojrzenie na polityke firmy — w koricu po-
jawialy sie kilkakrotnie glosy o prowadzeniu
przez Microsoft polityki monopolistycznej —
i je] produkty — nie wszyscy uwazajg Win-
dows i Windows95 za najwigksze osiagnig-
cia w historii informatyki, a takie mozna od-
niesc¢ z lektury wrazenie. Jakby jednak nie
bylo, Microsoft i Gates to bardzo istotny ka-
watek historii PC i warto co$ o nich wie-
dzieg.

Marcin BORKOWSKI

Daniel Ichbiah , Microsoft Story”, Wie-
dza i Zycie 1996, stron 191

Be# Tajermnic

DOOM Il BEZ TAJEMNIC

Wzorem podrecznikéw dla wszelkiej
masci programéw uzytkowych zaczely sie
pokazywac réwniez poradniki dla graczy.
O popularnosci gier DOOM i DOOM 1| nie
trzeba chyba méwic, tak wigc ksigzka wy-
daje sig trafiona.

Jest to whadciwie dokladna instrukeja
ohstugi, majgca tg zalete, 2e napisana po
polsku (2 raczej przettumaczona). Oprécz
opisu absolutnych podstaw —~ klawiszolo-
gii, potworkéw, rodzajéw broni sg opisane
wszystkie 32 poziomy gry. Do mapy kazde-
go Z nich dofaczona jest krétka recepta
ukoriczenia etapu. Mitym dodatkiem jest
spis wszystkich ukrytych miejsc (sekre-
téw).

Jeden z rozdziatow jest podwiecony roz-
wigzywaniu najczesciej spotykanych prob-
leméw przy uruchamianiu gry. Wystepujg
one najczgéciej przy stabej konfiguracii
komputera oraz przy grze poprzez porty
szeregowe, modemy lub sieé z protokolem
IPX lub IP (Internet). Inny rozdziat zawiera
spis tajnych kodéw, dzigki ktérym gracz
staje sig nieSmiertelny, widzi po ciemku.
ma duZo amunicji itp.

Jednak prawdziwego smaczku nadaje
ksigzce dofaczona dyskietka z edytorem
pozioméw (pliki WAD). Edytor ten pozwala
tworzy¢ nowe, wlasne poziomy, w czym
pomaga dos¢ szczegblowy opis programu
zawarty w ksigzce.

,DOOM |1 bez tajemnic” jest wigc po-
zycja ciekawa i to nawet dla tych, kidrzy
o wiasnych sitach ukoriczyli te gre. Jedy-
nym mankamentem tej ksiazki jest zbyt
pé#ne jej ukazanie sig na rynku. Prawdopo-
dobnie przed rokiem zrobitaby zawrotng
kariere jako koempendium wiedzy o grze
DOOM II. i

Jacek TROJANSKI

Robert Warning ,,D00M ! bez tajem-
nic”, Intersoftland 1996, 184 strony, dys-
kietka 3,5”, cena 12 1 50 gr

puterowca”.

Nasz tel. (0-67) 12-22-63.

Dla wszystkich, ktérzy posiadajg komputery PC oraz chcg si¢ wspaniale
bawi¢, polecamy: SUPER FRIEND Tom I ,,Almanach Szalonego Kom-

Cena promocyjna dla czytelnikéw Bajtka wynosi 40 zt i koszty wysytki.
Kwote 40 z! prosimy przestac na nr konta: PBK - Pita 365604-6435-139-11.
Ponizsze zamGwienie wraz 7 kopia dowodu wplaty nalezy przeslac na adres:
PPI ,EKOLOG” - Wydawnictwo. Al. Wojska Polskiego 43. 64-920 Pita.
Realizacja zamdwienia nastgpi w przeciggu miesigca.

ZAMOWIENIE NA SUPER FRIEND Tom 1
swAlmanach Szalonego Komputerowca™

Imie i nazZwisKo .....oceviececeeeiee e
Dokladny adres ......coocoeveeveceeceinnen

Zamawiam............... szt. Cena 1 egz. 40 zt, Cena laczna..

Podpisincammmnnnmssnn
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Zgodnie z obietnica
sprzed miesigca
sprébujemy stworzyc
prosta aplikacje

w ,,okienkowym”
Basicu.

Po zapoznaniu sig z charakterys-
tykg wazniejszych obiektéw VB moz-
na $miato przystgpi¢ do tworzenia
aplikacji. Pierwszym krokiem powin-
no by¢ okreslenie, co ma robi¢ dany
program. Nastepnie nalezy sig zasta-
nowic, jakie mechanizmy sg potrzeb-
ne do realizacji zadania, czyli doko-
naé tzw. dekompozyciji. Trzecim eta-
pem jest implementacja, czyli
konstruowanie aplikacji. Na koniec
wypada przetestowac gotowy prog-
ram w celu wychwycenia ewentual-
nych btedéw.

MOJA PERWSZA APLIKAGJA

Bedzie to prosta przegladarka do
plikéw BMP, czyli bitmap. System
Windows udostgpnia wbudowane
mechanizmy do obstugi tych obraz-
kow i dlatego odpada koniecznosc
otwierania pliku, analizowania nag-
téwka i interpretacji danych o pikse-
lach. Wyswietlenie bitmapy ograni-
czy sie do wykonania jednej instruk-
cji jezyka. Podobng aplikacie mozna
znalez¢ w przyktadach do VB, jednak
wzbogacimy ja dodatkowo o obstuge
clipboardu.

Trzonem aplikacji jest formularz
(form), kt6ry stanowi gtéwne okien-
ko. Jest ono tadowane automatycz-
nie po zaladowaniu aplikacii (pop-
rzez opcje Srodowiska VB mozna to
zmienié, powodujgc, Ze np. nie jest
tadowany zaden formularz). Wszys-
tkie obiekty umieszczane w tym
okienku na etapie projektowania ap-
likacji s3 z logicznego punktu widze-
nia podlegte formularzowi. Oznacza
to, ze wszystkie funkeje, procedury,
state i zmienne poszczegdinych
obiekiéw maja charakter ,prywat-
ny”, nie sg widoczne na zewnatrz
formularza. Zeby funkcje, zmienne
i state byly globalne (widoczne dla
wszystkich funkeji wszystkich for-
mularzy), musza by¢ umieszczone
w oddzielnym zbicrze (tekstowym),
wigczanym do projektu.

Rysunek 1 demonstruje, jak nale-
zy umieszezac obiekty na formularzu
(czerwone strzatki). Zeby umiescic
obiekt w ckienku, nalezy najpierw
wybraé typ obiektu z okna narzedzi,
a nastepnie zaznaczy¢ obszar po-
wierzchni formularza. Jezeli obiekt
dopuszcza skalowanie, t0 przyjmie
on rozmiary zaznaczenego obszaru.

Dwukrotnie klikajac na obiekcie
(lub na samym formularzu) wcho-
dzimy w tryb edycji kodu, tzn. uzys-
kujemy dostep do treSci procedur
i deklaracji, zwigzanych ze wskaza-
nym obiektem.

Postugujac sie oknem wiasnosci
(properties) warto zmieni¢ nazwy
(name) obiektéw na kojarzace sie
z ich funkcjami. Standardowe na-
zewnictwo okredla nazwy obiektow

VISUAL BASIC

wszy czton nazwy to naz-

wa obiektu, drugi (po
kresce) — nazwa zdarze-
nia. W nawiasie po nazwie
mogg opcjonalnie wysta-
pi¢ parametry wywolania.
Sg to zwykle wartosci
zwigzane ze zdarzeniem —
przede wszystkim potoze-
nie kursora i stan przycis-
kéw myszki.

Znajac powyzszg regule
mozna dokoniczyé kon-
strukcje aplikacji. Wybie-
rajac odpowiednie obiekty
i zdarzenia w oknie edyciji
kodu, nalezy dopisac tres-

*

obiektami a ich nazwami (Zofte kreski}

jako pochodne od typéw, dlatego
warto jest zmieni¢ np. nazwe guz-
kow z Command2 na ,Exit” i z Com-
mand1 na ,Copy”. Zeby pokazac do-
wolno$¢ nazewnictwa niektére naz-
wy obiektéw pozostaly standardowe.

Z6te linie na rysunku 1 pokazuja,
jak nazwy obiektéw dostepne w ok-
nie edycji kodu sg skojarzone
z obiektami. | tak np. obiekt typu Fi-
leListBox przyjat nazwe ,Pliki” (atry-
but Name w oknie wiasnosci).

Okno edycji kodu zawiera dwie
rozwijalne listy: lewa stuzy do wybo-
ru obiektu, prawa — do wyboru zda-
rzen zwigzanych z wybranym obiek-
tem. Lista obiektéw zawiera dodat-
kowo pozycje (General), dzigki ktdrej
mozna definiowa¢ funkcje zewnet-
rzne wzgledem innych obiektéw na
formularzu. Jest to dobre miejsce do
deklarowania statych, zmiennych
i tablic oraz do umieszczania funkcii
wywolanych z réznych miejsc apli-
kaciji. Warto zauwazy¢, ze funkcije ta-
kie nie sa zwiazane na sztywno
z radnym ze zdarzeri.

Na rysunku 2 zaznaczone sg regu-
ty nazewnictwa procedur powigza-
nych z obiektami i zdarzeniami: pier-

ys. 1. Sposdoh umieszczania obiekiow na for-
mularzu (czerwone strzatki) i relacje pomigdzy

¢i procedur zgodnie z za-
mieszczonym listingiem.
Edytor  automatycznie
wpisuje nagtéwek proce-
dury (Private Sub...) oraz
linie koriczacg (End), pozostaje wige
jedynie dopisanie samych ,wnet-
rznodei”. Linie zaczynajgce sie od
apostrofu () stanowig komentarz
i moZna je pominat.

Zgodnie tym co zostato napisane
wczesniej, po zatadowaniu aplikacji
tadowany jest formularz, dlatego
pierwszym genercwanym zdarze-
niem jest Form_Load. W tym miej-
scu mozna dokonad inicjalizaciji
zmiennych, ustalenia istotnych wias-
nos$ci obiekt6w itp. W tym przypad-
ku procedura ustala wiasnosé
Stretch (rozcigganie) obiektu Ima-
gei na true i wiasnos¢ Pattern (wzo-
rzec) obiekiu Plikina ,*.bmp”. Dzie-
ki temu obrazki sg dopasowywane
do ksztaltu pola do wyswietlania,
a pliki do wyboru stanowig same bit-
mapy (*.bmp). Obie wtasnos$ci moz-
na co prawda ustawi¢ w trybie pro-
jektowania (design time), jednak us-
tawianie ich w trakcie dziatania (run
time) ma te zalete, Ze pozwala za-
pomnie¢ 0 zmudnym wypetnianiu
wybranych wiasnosci obiektdw.

Listing zawiera jedng procedure
zewnegtrzng wobec wszystkich obiek-
téw podleglych formularzowi. Jest

Rys. 2. Konwencja nazywania procedur w zwiazku z nazwg obiektu i nazwa

gdarzenia
)\ Fosmi 9=

Oblect {Plki -y 3y ~Dsee jClick
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| Fight (Pliki.Path, 1}
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= "M " Then Imagel.Pictu™]
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nig Sub copy(). Zostata ona wylgczo-
na poza procedury zwigzane z obiek-
tami, gdyz jest wywotywana w kilku
miejscach. Jest to 0szczednos$é kodu
- inne podejécie polegatoby na wsta-
wieniu tresci tej procedury we
wszystkich miejscach jej wywolania,
co spowodowatoby wystgpienie tego
samego kodu w kilku miejscach
i w efekcie wiekszy rozmiar aplikacji
(plik EXE).

Czas na omdwienie procedur.
Zostang one opisane w kolejnosci
ich wykonywania.

Po uruchomieniu aplikacji uzyt-
kownik wybiera dysk, na kt6rym
znajduja sig obrazki do przegladania.
Wyb6r dysku powoduje wygenero-
wanie zdarzenia Change zwigzanego
z obiektem Dyski. Procedura Dys-
ki_Change() zmienia $ciezke obiektu
Katalogi na korzen wybranego dys-
ku. Dzigki temu obiekt Kalalogi wys-
wietla strukture katalogéw tego dys-
ku, pozwalajgc zmienia¢ biezaca
$ciezke w poszukiwaniu plikow. Kaz-
da zmiana katalogu biezgcego gene-
ruje zdarzenie Change zwigzane
z obiektem Katalogi. Procedura Ka-
talogi_Change zmienia $ciezke

Private Sub Form toad()
*inicjalizacja
Imagel.Stretch = True
PYiki.Pattern =, bmp"

End Sub

. Private Sub Commandl Click(}
Call copy
End Sub

Private Sub Command2 Cliek()
End
End Sub

Private Sub Dyski_Changel}
Katalogi.Path = Dyski.Drive
End Sub

Private Sub Katalogi Change(}
Pliki.Path = Katalogi.Path
End Sub

Private Sub PYiki €1ick()
If Right(Pliki.Path, 1) = ,\" Then
Imagel . Picture =
toadPicture(Pliki.Path & P1iki.filenane)
Else
Imagel. Picture =
LoadPicture(Piiki.Path & ,\" &
PYiki.filename)
End If
End Sub

Private Sub P1iki_DoiClick()
all copy
End Sub

Private Sub copy(}

Cliphoard.Clear

Clipboard. SetData Imagel.Picture, @
End Sub
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Properties - Form1

Ilmage1 Image

Command1 CornmandEutton
Command2 CornmandButton
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Kalalogi DirListBox
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Enzbled True
Height 273148
Index

Left 18326
Maouselcon fNone)
MousePointer 0 - Default
Mame Imagel
Picture fNane)
Stretch False
Tag

Top 12.34E
Visible Tiue
whatsThisHelplD 0

/fidth 205 286

Rys. 3. Okno wiasnoSci daje mozli-
wost wyboru obiektu i edycjl jego
wiasnosci

(wiasnos¢ Path) obiektu Pliki. Po tej
operacji obiekt Pliki wysSwietla
wszystkie pliki *.bmp w wybranym
katalogu.

Dla obiektu Pliki przewidziano
dwa zdarzenia: pojedyncze kliknigcie
mysza (Click), powodujace wyswiet-
lenie abrazka, oraz podwéjne kliknig-
cie (DblIClick), wywolujace procedu-
re copy(). Procedura ta wstawia za-
warto$¢ obrazka do clipboardu,
dzieki czemu bitmapa jest od razu
dostepna dla innych aplikacji.
W programie graficznym |ub edyto-
rze tekstu wykonanie funkcji Paste
(Wklej) spowoduje wstawienie za-

Rys. 4. Lista wlasnosci formularza
jest diuga

Properties - Formn1 |

{Form1 Fom =1
Appearance 1-3D -
AurcF edraw False

Back ok &HBO0000COFE:

1 1 - Fixed Single A%‘
Caption Picture Browser
ClipControls True
ContralBox True
Draviode 13- Copy Pen
DrawStyle 0- Sclid pu—
Dravividth 1
Enabled Tiue
FillColor £HO00000000
FillStyle 1 - Transparent
Font MS Sans Senf
FontTransparent True
ForeColar &HBO00OO01 25
Height 5265
HelpContextiD 0
Ican [lcon)

KeyPreviev False .I.!

wartos$ci clipboardu, czyli wybrane-
go obrazka, we wskazane miejsce.

Podobny efekt do dwukrotnego
Klikniecia mysza bedzie miato uzycie
guzika Copy — procedura Com-
mand1_Click() wywoluje procedure
copy(). Nacisnigcie guzika Exit spo-
woduje wykonanie Com-
mand2_Click(), ktéra skiada sig je-
dynie z instrukcji End, koriczacej
dziatanie aplikacji. Wszystkie powo-
tane obiekty (w tym takze formuiarz)
sg automatycznie usuwane z ekranu
i pamieci (jak mowig fachowcy —
LZwalniane sg zasoby”).

Proste, prawda? Kilka ruchéw
myszg, kilka linii programu i mamy
aplikacje. Kiedy$ prébowatem napi-
sa¢ podobny program w Borland
C++ (wersja 3.1), co zajeto mi ponad
sto godzin. Owocem bylo kilkaset li-
nii programu...

Wyjasnienia wymagajg jeszcze
dwie sprawy. Wywotywanie proce-
dur z wewnatrz innych procedur po-
lega na podaniu instrukcji call z naz-
wa procedury. Jesli wotana procedu-

¥ Py tuee Browses

< {black thatchbmp
“dblue nivets bmp
bubbles bop
caved stane bmp
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bop
cloude bar,

gold weave bmp
+thoundstocth bmp
et links bmp
pmstnpe bmp

ved blacks bmp
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] command
_Jconfig
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Rys. 5. Gotowa aplikacja w dziataniu

ra nie ma Zadnych parametrow
(w nawiasie), przy wywotaniu nawia-
sy mozna pominac.

Druga sprawa dotyczy tresci pro-
cedury Piiki_Click{). W zaleznosci od
postaci $ciezki, pomiedzy $ciezke
a nazwe pliku jest (lub nie) dodawa-
na kreska (\). Stad wyraZenie warun-
kowe If/Then/Else/End If.

Byé moze kio$ zapyta, dlaczego
procedura Piiki_DbIClick(} nie zawie-
ra sekwencji ustalania $ciezki i tado-
wania obrazka. Wynika to ze specyfi-
ki systemu Windows — dwukrotne
kliknigcie powoduje wystanie naj-
pierw komunikatu o pierwszym klik-
nigeiu  (generowanie  zdarzenia
Click), a nastepnie o dwukrotnym
weisnieciu (DbICIick). W rzeczywis-
tosei tych komunikatéw — a co za
tym idzie, zdarzen - jest jeszcze wig-
cej, jednak nie jest to w tym momen-
cie istotne. Efektem koncowym

1 & Pictue Browser

la, czy formularz

black thatch brp
= {blue rivetsbmp

R bmp

& {caved stane brp
Y {cucles bmp

¢ clouds by
gold weave bmp g
i |houndstooth brp
B [metallinks.bmp
pinstnpe bmp

} |red blocks bmp
sendstone brmp

c\

—J command
Jcorfig
" Jeursors

| [cwrn

Rys. 6.

dwukrotnego kliknigcia jest wywota-
nie najpierw procedury Pliki_Click(),
a nastepnie Piiki_DbiClick().

RZECZ ISTOTNA: WLASNOSCI

Rysunek 3 przedstawia okno wias-
nosci (properties). Przy uzyciu roz-
wijalnej listy mozna wybra¢ dowolny
zistniejgcych obiektéw. Réwniez wy-
bieranie obiektéw
mysza w obszarze
formularza powo-
duje uaktualnienie
okna  wtasnosei.
Klikniecie w formu-
larz w miejscu nie
nalezacym do Zad-
nego innego obiek-
tu owocuje wy$-
wietleniem  wias-
nosci samego for-
mularza. Ze wzgle-
du na ich bogactwo
i znaczenie niektére
z nich zostang opi-
sane (rys. 4):
BorderStyle — ok-
resla postaé ramki
formularza, a przy
okazji, czy okno formularza moze
by¢ skalowane, czy ma mie¢ staty
rozmiar

Caption — podpis, czyli tytut for-
mularza, pokazujacy sie na gérnym
pasku okna

ControlBox - okresla, czy jest
dostepny przycisk okna sterujgcego
(lewy g6rny rog okna)

Enabled - lepiej niech zostanie
true

Height, Width — wymiary okna
w jednostkach zwanych twips
(1/1440 cala)

Left, Top — poloZenie fewego gér-
nego rogu okna, w jednostkach j.w.

MaxButton — okresla, czy jest
dostepny guzik maksymalizacijt

MinButton— okresla, czy jest dos-
tepny guzik minimalizacji

Picture - ,tres¢” formularza, tho
wypetniajgce okno

ShowinTaskbar (VB4.0) — okres-

a sama aplikacja, ten sam 0
miast obiektu typu Image zastosowano Pictur

ma by¢ reprezen-
towany guzikiem
na taskbarze
(Windows 95)
Visible — okresla,
czy formularz jest
widoczny
WindowState
(VB4.0) — okresla
stan formularza
(zwykly, zminima-
lizowany, zmaksy-

malizowany)
= Niektére nazwy
Hazex, lecz za- v fasnosci sg

wspdlne dla dla
roznych obiektow.
Doktadniejszy opis mozna znalezé
w pliku pormocy, dostepnym réwniez
przez Object Browser.

IMAGE CZY PICTURE?

Rysunek 5 przedstawia aplikacje
w dziataniu. Jest to dobry moment
do przedstawienia roznicy czesto
mylonych obiektéw Image i Picture.
Zastosowanie tego pierwszego poz-
wolito na automatyczne dopasowy-
wanie wymiaréw i proporcji obrazka
do wymiaréw obiektu (wystarczyto
ustawi¢ atrybut Stretch na true).
Zastosowanie obiektu typu Picture
(rys. 6) nie pozwala taki zabieg,
gdyz... obiekt ten nie ma wilasnosci
Strefch! Ma za to whasno$¢ AutoSi-
Ze, ktéra umozliwia dokonanie czyn-
nosci odwrotnej: dopasowanie wy-
miaréw okienka (ramki) do wymia-
réw i proporcji obrazka (na rysunku
6 nie zostata ona wykorzystana).
Wigze sig to ze sztywnym podziatem:
bitmapy skalowalne wyswietla Ima-
ge, a bitmapy ,piksel w piksel” (bez
skalowania) — Picture. Na potrzeby
przegladarki lepszy okazuie sie ten
pierwszy, gdyz poprawnie wyswietla
obrazki 0 wymiarach np. 2000 na
2000 pikseli. Obiekt typu Picture nie
zmiedcitby sig w tym przypadku na
ekranie. Jedynym ratunkiem byloby
okienko z suwakami, jednak nie jest
to juz taka prosta sprawa.

Mam nadziejg, ze wigkszo$¢ Czy-
telnikéw pojeta juz idee prostoty Vi-
sual Basica. Do napisania pierwsze;
aplikacii wystarcza jakie$ 10 minut.
Z drugiej strony, jezyk ten daje bar-
dzo duze mozliwosci i dlatego jest
chetnie wykorzystywany, réwniez
przez firmy piszace fachowe oprog-
ramowanie.

W nastepnym miesigcu zapozna-
my sig¢ z dziwng naturg okien. Nie-
wielkim nakladem pracy mozna roz-
szerzy¢ tworzong aplikacjie o nowe
okna, a kazde z nich inaczej wyglada
i inaczej sig zachowuie. Dlaczego?
Ano, zobaczymy. B

Jacek TROJANSKI
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CD Recorder
SONY CDU-920S

Firma SONY jest znana gtéwnie
z produkcii telewizoréw, magnetowi-
déw i zestawéw hifi. Jednak zajmuje
sig réwniez wytwarzaniem kaset,
piyt, dyskietek, czytnikéw CD i nag-
rywarek CD. Obecnie produkowany
model CD Recordera nosi oznacze-
nie CDU-920S.

Mode! ten parametrami nie odbie-
ga od normy — pojedyncza i podwéj-
na predko$¢ zapisu i odezytu, inter-
fejs SCSI, obstuga wigkszosci spoty-
kanych formatéw. Do wkiadania ptyt
do urzadzenia stosuje sie caddy, co
zabezpiecza wrazliwe na zadrapania
i brud ztote plyty.

Cennym dodatkiem jest gniazdo
dla stuchawek, rzecz typowa dia
czytnikbw CD, jednak nie zawsze
spotykana w nagrywarkach. Nie za-
brakio réwniez kabelka CD Audio
(do polgczenia z kartg dZwigkowa),
dzieki czemu CR Recorder funkcjo-
nuje jako ,petnosprawny” naped CD.

W komplecie znajduije sig réwniez
stosowne oprogramowanie. Corel
CD Creator pozwala na odczyt i zapis
ptyt z danymi i plyt audio. Jest to ap-
likacja dziatajgca w Srodowisku Win-
dows 3.x i nie powinna by¢ urucha-
miana z poziomu Windows 95 (dla
tego systemu powstata oddzielna
wersja, oznaczona jako Corel CD
Creator Pro v.2).

SONY

Zewnetrznie nagrywarka SONY nie rdzni sig od zwyklego napedu CD

CD Recorder
Yamaha CDR-100

Jest to prakiycznie jedyne obecne
na rynku urzadzenie pozwalajace na
odczyt i zapis z jedno~, dwu- i czte-
rokrotng predkoscia. Jednak niezbyt
duzy bufor wewnetrzny (512 KB)
stawia osirzejsze wymagania kom-
puterowi w przypadku korzystania
z poczwéinej predkosci nagrywania.

Zestaw diod LED, znajdujacych
sie na przednim panelu, daje peiny
obraz sytuacji: wskazuje predkoscé

operacie (odczyt, zapis) ovaz fakt
wioZenia i gotowosci dysku (po wio-
feniu nagrywarka potrzebuje niemal
10 sekund na rozpgdzenie i rozpoz-
nanie ptyty).

Duzg niedogodnoscia jest brak
gniazda stuchawkowego. Jedyng
metodg stuchania plyt jest zaopat-
1zenie si¢ w odpowiedni kabel CD
Audio (nie znajduje sig on w kom-
plecie!) i pofaczenie nim urzadzenia

Dotaczony program CD Write fir-
my Point Software and Systems nie
obudzit we mnie mitych uczué,
zwiaszcza po sesji z Corel CD Crea-
torem. CD Write wydaje sig byc
wrecz ubogi, a tworzenie ,projek-
tow” (zestawéw plikéw i katalogéw
do kopiowania) podparte jest Mena-
dzerem Plikéw (File Manager) 1 tech-
nikg drag and drop. Jednak mozna
sle do takiego rozwigzania przyzwy-
czai¢ i po poznaniu wszystkich ,na-
rowéw” programu szybko i spraw-
nie nagrywaé piyty. CD Write lepiej
wspolpracuje z angielskimi ,okien-
kami”, gdyZ dodaje nowg funkcje do
File Managera. W przypadku poiskiej
wersji nie moze zlokalizowac tej ap-
likacji, poniewaz nosi ona polskg
nazwe.

Ciekawostkg jest fakt, ze wszys-

transmisji (x1, x2, x4), wykonywang  z kartg dZwigkowa. tkie procedury zapisu oraz niektére
®
DISC READ WRITE x2 x4 EJECT
iy ‘ " u u L
o i .
{
i
e S |
B i

Diody LED na przednim panelu informujg o stanie urzatizenia

CD Creator jest programem bar-
dzo rozbudowanym, mnogo$é fun-
kcji i ustawien w pierwszej chwili
przyttacza, jednak wbudowany ,cza-
rodziej” (ang. wizard) ulatwia obstu-
ge nowicjuszom. Z ciekawszych fun-
keji nalezy wymieni¢ mozliwosé pro-
jektowania okladek na piyty, przy
czym np. tytuly $ciezek audio sg do-
dawane automatycznie.

Opr6cz niezaprzeczalnych zalet,
do jakich nalezy zaliczy¢ duzg nieza-
wodnos$¢ dziatania aplikacji oraz
wskaznik statusu (pozwala sig orien-
towac w przebiegu procesu nagry-
wania) zdarzajg sie drobne niedo-
ciggniecia. Najwigkszym z nich jest
odczyt sciezek audio jedynie z poje-

PARAMETRY

Transfer (odczyt | zapis): x1 (150 KB/s),
*2 (300 KB/s)

Bufor wewngtrzny: 1 MB

Interfejs: SCSI

Obstugiwane formaty: CD-DA, CD-ROM,
XA, CD-i (tylko zapis)

Oprogramowanie: Corel CD Creator
(Windows 3.1)

Wyposazenie: caddy, kabel CD Audio, 3
czyste plyty CD-R

Udostepnita do testéw firma:
Tornado

Warszawa,

ul. Kierbedzia 4

tel./fax 400103, 402171

odczytu (audio) s napisane dla try-
bu DOS. Aplikacja Windows jest tyl-
ko ,otoczkg” utatwiajgca korzysta-
nie. Odczyt $ciezek audio odbywa
sig catkowlcie w trybie DOS. Pot-
rzebna jest odpowiednia wolna
przestrzet na dysku twardym, aby
$ciezki (zapisywane w formacie
WAV) zmiescity sie. W odr6znieniu
od zestawu Corel CD Creator + Sony
CDU-920S, oprogramowanie CD
Write 2 napedem Yamahy pozwala
na odezyt Sciezek audio z podwéjna,
a zapis — nawet z poczw6rna pred-
koScig.

Jedng z istotniejszych opcji prog-
ramu jest Performance Profile. Fun-
kcja ta mierzy parametry zainstalo-
wanych dyskéw twardych — szyb-
kos€ transferu i czasy dostepu.
W zaleznodcl od wynikéw nalezy do-
biera¢ maksymalna predkos¢ nagry-

PARAMETRY

Transfer (odczyti zapls) x1 (150 KE/s),
¥2 (300 KE/s), x4 (600 KB/s)

Bufor wewnetrzny: 512 KB

Interfejs: SCSI

Obstugiwane formaty: CD-DA. CD-ROM.
XA, CD-I (tylko zapis)

Oprogramowanie: CD Write (DOS/Win-
dows 3.1)

Wyposazenie: caddy

Udostepnita do testow firma:
Maxcom Computer Polska
ul. Narbutta 25/4

(02-536 Warszawa

tel. 494160, 481876



dyncza predkoscia. Jesli wolna
przestrzen na dysku twardym nie
pozwala na zapamigtanie wszystkich
utworéw z plyty (maksymalnie 800
MB), skopiowanie ptyty CD wymaga
ostrej gimnastyki przy przektadaniu
plyt - raz oryginat, raz CD-R.

Program do nagrywania piyt
CD-R nie moze sig obej$¢ bez trybu
symulacji nagrywania. Pozwala to
uniknaé wiekszosei btedéw, powo-
dujacych zwykie catkowite lub cze$-
ciowe uszkodzenie piyty.

CD Creator to nie tylko program
do edyciji ,,projektéw” (ang. fayouts),
czyli zbioréw katalogéw i plikéw,
przeznaczonych do nagrania. Dolg-
czonych jest réwniez kilka aplikacii
.satelitarnych”, pozwalajgcych na
przelgczanie sesji, testowanie i kon-
figurowanie urzadzen SCSI itp. Lacz-
nie tworzy to wygodny i pewny
w uzyciu zestaw do konfiguracii $ro-
dowiska, projektowania zawartoSci
plyt i nagrywania. )

Jacek TROJANSKI
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Konfigurowanie nagrywarki w srodowisku Corel CD Creaior

wania. Do nagrywania z poczworma
predkoscig powinno sie stosowac
phyty opatrzone adnotacjg, e nadajg
sie one do takiej predkosci. Nagry-
wanie zwyktych plyt z transferem
600 KB/s moze powodowat bigdy,
a nawet niemozno$¢ pdiniejszego
odczytania piyty.

W przypadku posiadania nowo-
czesnych dyskéw twardych warto
jest usungt programy buforujace
(SmartDrive, Norton Cache), gdyz
tylko wtedy Performance Profife wy-
kona prawidtowy pomiar. Zmierzona
szybkosé transferu bedzie wigksza
niz w przypadku pomiaru z progra-
mem SmartDrive! W skrajnych

przypadkach programy buforujgce
moga byé przyczyng powstawania
bledéw na plytach (spowolniony
dysk nie bedzie nadazat z dostarcza-
niem danych do nagrywarki). Per-
formance Profile powinien by¢ ge-
nerowany po kazdorazowej instalac-
ji badZ deinstalacji dysku twardego
w komputerze, nawet je$ii byt to
drugi, trzeci czy czwarty dysk.

Reasumujac — Yamaha + CD Wri-
te to zestaw wystarczajgcy do nag-
rywania piyt, aczkolwiek oprogra-
mowanie pozostawia duzo do
2yczenia.

Jacek TROJANSKI
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Radio w komputerze

DostaliSmy do testow kartg Ra-
dioTrack, bedaca niczym innym jak
stereofonicznym radiem UKF FIV.. Na
pierwszy rzut oka karta r6zni sie od
innych wmontowanymi cewkami,
kiére sg raczej rzadkim widokiem
w tego typu urzadzeniach.

7 instaiacjg karty nie byto zadne-
go kiopotu. Po prostu wkiada sig ja
w wolny slot, podtgcza anteng
i gtosniki, i uruchamia z dyskietki
program instalacyjny. Radio przez-
naczone jest do odbioru stacji FM
w pasmie 88-108 MHz. Panel steru-
jacy (patrz rys.) posiada wszystkie
funkcie normalnego radia, a nawet

iego pracy. Mozna ustawié Zgdang
stacje i wylaczy¢ panel (jak wszyscey
komputerowey pewnie wiedza, nad-
miar rezydentéw czasem szkodzi).
Program zapyta jedynie, czy radio
ma pozostac wigczone.

Jesli chodzi o jakos¢ dzwieku, to
iest ona zadziwiajgco dobra, jak na
tak proste urzadzenie. Co prawda
tuner od wieZy hi-fi jest lepszy, ale
gdy stoi blisko komputera, jest
przez niego dos¢ skutecznie zaki6-
cany. Testowane radio zostalo stwo-
rzone z my$lg o pracy z kompute-
rem, Clatego spisuje sie w takich
warunkach znacznie lepiej.

g
1:36p 090

szm e T

i< >

Fine  Scan

Mupte. Tune

troche wiecej. Program dostepny
jest zaréwno pod DOS, jak i Win-
dows. Cyfrowa synteza (krok 25
kHz) umozliwia automatyczne prze-
szukiwanie pasma lub strojenie
reczne (tzn. za pomocg myszy).
Mozna zaprogramowac do 99 staciji.
Panel pozwala réwniez sterowaé
glosnoscig. Radio posiada bardzo
przydatne funkcje dodatkowe. Moz-
na zaprogramowac czas, po ktérym
urzadzenie zamilknie (drzemka), jak
réwniez alarm - godzing, 0 ktdrej
sie wiaczy.

Program sterujgcy ma za zadanie
zmienia¢ ustawienia odbiornika, nie
musi jednak by¢ aktywny podczas

Karta RadioTrack jest ciekawym
pomystem, godnym polecenia 0so-
bom lubigcym podczas pracy na
komputerze postuchaé radia. Jej
niewygorowana cena sprawia, Ze
moze by¢ alternatywg dla normalne-
go odbiornika.

Tomasz PIOTROWSKI

Udostepnita do testow firma:
UttraMedia

ul. Nowogrodzka 4 (IV p.)
05-513 Warszawa

tel. 628-80-74

Cena: 145 z4
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0d ostatniego testu kart diwigkowych, opublikowanego niemal przed ro-
kiem, ukazato sig kilka ciekawych konstrukeji. Wigkszos$¢ z nich powstata
w wyniku ukazania si¢ Windows 95 i rozwoju techniki plug and piay (PnP).
Praktyka pokazuje, na ile producenci opanowali te technike. Wbrew pozo-
rom zakup pudetka oznaczonego literami PnP nie oznacza bezproblemowej
instalacji i konfiguracji zawartego w nim urzadzenia.

W KOMPUTERAGH

Baitek kwieclai '06

ACER SP301

najtarisza z testowanych kart.

Zawarty na niej uklad ES1688
AudioDrive (ESS) jest jednym z naj-
czesciej stosowanych w niedrogich
kartach o przyzwoitych parametrach
(cena tych kart waha sie w przedzia-
le od 140 do 190 zt).

SP301 jest catkowicie zgoona z SB
Pro, co zadowoli graczy. Szesnasto-
bitowe, stereofoniczne przetworniki
A/C i C/A zapewniajg dobrej jakosci
prébkowanie i odiwarzanie dZwieku,
a wbudowany mikser zapewnia kom-
fort obstugi.

B zZALETY

+ hiska cena
+ kompatybilnosé z SB Pro

Bl WADY

- duza liczba jumper6w
~ brak oprogramowania dla Win-
dows 85

Jest to najprostsza, a zarazem

Udostepnita do testéw firma:
Mega Bajt

01-793 Warszawa

ul. Rydygiera 8/6A

tel. 6339417, 6693968, 6693982
fax 6398606

Cena: 176,90 zt

Karta ta odstaje od przecigtnej je-
dynie liczba zworek do ustawiania
konfiguracii. Jest to zaprzeczenie idei
plug and play, jednak nalezy zrozu-
miec projektantéw urzadzenia, daza-
cych do zminimalizowania kosztow.
Z tego powodu konfiguracia karty dla
DCS i Windows wymaga wiece] za-
chodu niz w przypadku innych kart.
Na uwage zastuguije fakt, ze Windows
95 prawidlowo rozpoznaje uktad sca-
lony, znajdujacy sie na karcie
(ES1688) i instalacja nie wymaga
wkiadania dyskietek z driverami.

Gniazdo dla wavetable pozwala na
instalacje dodatkowego modutu pop-
rawiajacego brzmienie instrumentéw
MIDI, na przyktad opisanego obok
Turtle Beach RIO. Taki tandem zaspo-
koi nmawet najbardziej wybrednego
gracza badZ komputerowego muzy-
komana. Samg karte SP301 (bez mo-
dutu wavetable) nalezy uznaé obec-
nie za tzw. entry fevel, czyli model
podstawowy, minimalny. Na nic gor-
52eg0 nie warto wyrzucaé pieniedzy,
zwlaszeza, ze nawet przestarzate, 8-
bitowe karty sa niewiele tarisze (nale-
7y pamigtac, ze nie zawierajg one ste-
rowanego cyfrowo miksera).

Jacek TROJANSKI

SOUND

BLASTER 32 PNP

jest wiasciwie odmiang mo-

deiu AWE 32 PnP. Najbardziej
rzucajgca sig w oczy réznicg jest
brak wbudowanej pamigci RAM
(512 KB) — zeby wykorzysta¢ pelne
moziiwosci karty nalezy wioZyé mo-
duty SIMM (od 256 KB do 28 MB).
W pamigci tej beda przechowywane
dowolne brzmienia, ki6ére mozna
wprowadzi¢ np. przez wejScie mik-
rofonowe fub z pliku WAV,

Tradycjg jest, Ze karty tego typu
sg bardzo duze (tzw. petnowymiaro-
we) i ledwo mieszczg sie w obudo-
wie. W niektérych przypadkach mo-
Ze sig okazac, Ze nie mozna wiozyé
karty w wolny slot, poniewaZ przes-
trzen blokuje zbyt sterczacy proce-
sor z wiatraczkiem lub radiator od
stabilizatora. Pozostaje wiedy de-
montaz pozostatych kart i kombino-
wanie, jak tu wszystko pomiescic.

N owy produkt Creative Labs

SB 32 PnP jest zbudowany
w oparciu o uktad EMU8000, steru-
jacy m.in. efektami wave table oraz
parametrami brzmienia — podobnie
jak w nowoczesnych equalizerach,
dostepne s3 opcje ustawiania
Jprzestrzeni” diwieku (hala, otwar-
1a przestrzen, sala koncertowa itp.).
Nie zabraklo tak oczywistych usta-
wieni, jak korekcja niskich | wyso-
kich tonéw oraz poglos, echo, cho-
rus i flanger, Mitym dodatklem jest
LUprzestrzennianie” réwniez dzwie-
ku monofonicznego.

EMU8000 nie odbiega od normy
pod wzgledem mozliwosci wave fab-
le (nazwanej przez producenta Wav-
Effects) — 32-kanalowa polifonia
przy 16 gtosach na kanat (mulfi tim-
bral). Opr6cz 128 standardowych
brzmieri Generat MiDi dostepnych
jest az 10 zestaw6w brzmieri perku-
syjnych (ang. drum kits). Mimo tego




Zgodnie z naszymi przewidywaniami z zeszlego roku, najwigkszy obecnie po-
pyt panuje na karty z syntezg wave table. Ich ceny stale maleja, w miarg, jak
ukazija sie nowoczesniejsze konstrukcje. Wszystkie czotowe firmy zajmujace
sig produkcja kart diwigkowych maja w swej ofercie przynajmniej jeden model.

Opisywane dalej karty to w wigkszo$ci najnowsze opracowania, noszace
miano plug and play. Dta pordwnania przetestowaliSmy jeszcze jedna
z najtafiszych kart dostepnych na rynku, Réwniez dla cetéw poréwnawczych

PISLGLY

bogactwa, wszystkie brzmienia nie
s rewelacyjne — w poréwnaniu do
brzmieri kart Turtle Beach (RIO),
a nawet GUS, s3 one mato plastycz-
ne, przez co s3 odbierane jako ,ptas-
kie”, metaiiczne. Wynika to z malej
rozpietosSci dynamiki i niezbyt szero-
kiegp pasma zastosowane] syntezy
wave table.

Trudno nie zauwazyé kilku no-
wosci. Jedng z nich jest gniazdo do
przylaczenla... modemuy Modem
Biaster. Przyszlo$t pokaze, na ile
uzyteczne jest takie rozwigzanie.
Drugim nowum jest zigcze SPDIF,
pozwalajace na nagrywanie muzyki
2 karty bezpo$rednio na np. magne-
tofon cyfrowy DAT. Pominigcie za-
miany na postaé analogowg i po-
nownie na cyfrowg w magnetofonie
podnosi jako$¢ zapisanego dZwie-
ku. Niestety, jak na razie mato kfo
bedzie miat okazje praktycznie wy-
korzysta¢ te funkcje. Natomiast bar-
dzo sle przyda zatagczony kabel min!
jack stereo-cinch. Pozwoli on
w prosty sposéb potgczyé karte
diwigkowa z typowym wzmacnla-
czem badZ wiezg hifi.

Dotaczone oprogramowanie jest
nowszg wersja pakietu sprzedawa-
nego z wszystkimi kartami Sound

Blaster. Producent zaopatrzyt karte
w podwéjny zestaw: dla Windows
3.x i Windows 95. Chwata mu za to.
Aplikacje sg clekawe, zwlaszcza jed-
na z nich (TextAssist): potrafi za-
mienfa¢ pliki tekstowe na mowe
(niestety tylko angieisk). Dodatko-
we opcje stuzg do ustawiania into-
nacji (szybkosci czytania, wysokos-
ci diwigku). Zgrabnie napisany
tekst demonstracyjny by nie odczy-
tywany, lecz $piewany przez kom-
puter.

Karta nie sprawia wigkszych
probleméw anl przy instalacji (Plug
and Play dziata, 0 dziwo, do$¢ pop-
rawnle), ani w grach. W wiekszosci
z nich wystarczylo ustawic typ karty
na AWE 32, aby wszystko zaczelo
dziata€. Ze wzgledu na kompatybil-
no$¢ producent zaopatrzyt karte
w mozliwo$t pracy z synteza FM —
identyczna, jak w SB Pro.

SB 32 PnP to bardzo clekawy
produkt. Gdyby brzmienia byly lep-
szej jako$ci, stalaby sie nlewatpll-
wie szlagierem rynku kart dZzwigko-
wych. Niestety, do§¢ wysoka cena
nie jest uzasadniona moaliwos$ciami
karty.

Jacek TROJANSKI

Bl zZALETY

+ kompatybiinos¢ z SB Pro/SB 16

+ brzmienia wave lable zapisare
w ROM

+ mozliwos¢ instalacjii RAM dla
brzmien

+ Zacze SPDIF

+ automatyczna konfiguracja (PnP)

+ oprogramowanie dla Windows 95

— stabej jakosci brzmienia
— wysoka cena

Udostepnita do testéw firma:
UltraMedia

ut. Nowogrodzka 4 (iV p.}
05-513 Warszawa

tel. 628-80-74

Cena: 600 zt

zamontowali$my na tej karcie modul wave table Turtle Beach RI0, majacy
renome urzadzenia o wysokiej jakoSci brzmien (dotyczy to w zasadzie

wszystkich produkidw tej firmy).

Po dtugim okresie zmagan udato nam sig wyrobi¢ zdanie o kazdym 2 opi-
sywanych produktéw. Czasami werdykt moze sig okazaé nieoczekiwany, na-
wet nieprawdopodobny. Pierwsza cze$é naszych wnioskéw zamieszczamy

na tej i kolejnych stronach.

cZese 1
LEGEND
SOUND

Legend Sound to kolejny pro-
dukt bedacy klonem bardzo popu-
larnej karty Gravis Ultrasound.
Pierwszy przypadek sklonowania
Gravisa opisywaliémy w numerze
11°95, teraz widaé, ze kolejni pro-
ducenci starajg sie skorzystac
z sukcesu kanadyjskiej firmy.

Pierwsze wraZenie jest bardzo
pozytywne. Przede wszystkim
w poréwnaniu do oryginatu karta
wydaje sie malefistwem. Zastoso-
wano montaz powierzchniowy
i zredukowano liczbe elementéw,
nie bedzie wigc Zadnego problemu
Z umieszczeniem jej w komputerze.
Gtéwne uktady na karcie to oczy-
wiscie chipy takie jak w pierwowzo-
rze, stagd kompatybilno$¢. Mimo to,
nie dowierzajac zbytnio nowemu
produktowi, przeprowadzitem ek-
speryment. Zamienitem wiasnego
Gravisa na klona, nie instalujge
dostarczonego nowego oprogra-
mowania, z przekonaniem, ze karta
nawet nie zostanie rozpoznhana,
a w najiepszym razie ustysze wy-

tacznie jakie$ szumy. Tymczasem
niespodzianka — wszystko dziatato
bez zarzutu. Dla oprogramowania

BEY ZALETY

+ peina zgodno$E z oryginatem

+ solidne wykonanie, niewielkle
wymiary

+ dobra jako$¢ dotgczanego
oprogramowania

B wADY

— stosunkowo wysoki poziom
szumoéw

- konieczno$t konfiguracii za
pomocg zworek

— brak polskiej instrukcji

Karte otrzymali$my od firmy:
AG MIND

03-535 Warszawa

ul. Goscieradowska 1/44
tel./fax (022) 6799620

tel. 090-207903

cena: 300 z




w komputerze nadal tkwit oryginat,
tyle ze z inng iloscig zainstalowanej
pamigci. Po zajrzeniu na dotgezong
plyte CD-ROM sprawa sie wyjasni-
fa. Do Legend Sound po prostu
dostarczane jest firmowe oprogra-
mowanie Gravisa, tak wigc nie pot-
rzeba zadnych dodatkowych dri-
verow.

Karta ma firmowo zainstaiowane
512 KB pamigci DRAM, kt6ra moz-
na rozszerzy¢ do jednego megabaj-
ta dokupujac dodatkowe 512 KB.
Jednak trzeba tu zastosowaé, tak
jak w nowych wersjach Gravisa,
kosci w obudowach SO, a nie DIP.
Nie mozna wigc uzy¢ moduléw ze
starych piyt 286. Mozna natomiast
podiaczyé CD-ROM w najbardziej
ostatnio rozpowszechnionym stan-
dardzie ATAPI, co bedzie bardzo
przydatne, gdy mamy np. dwa dys-
ki twarde na standardowym kontro-
lerze iDE i nie ma juz miejsca na
czytnik CD. Niestety, tu wiasnie po-
jawia sig pierwszy mankament.
Trzeba bedzie odpowiednio pousta-
wiaf zworki, tzn. wybraé kolejnos¢
urzadzen oraz przerwanie. Standar-
dowe ustawienia pozwalajg podia-
czy¢ CD-ROM jako drugie urzadze-
nie IDE na przerwaniu 15. Podob-
nie z adresem na ktérym ma
pracowaé karta. Firmowym usta-
wieniem jest 220 i najczesciej taki
wiasnie adres sie przyjmuije, jednak
gdy jest on zajety przez inne urzg-
dzenie, trzeba bedzie zmieniaé
recznie ustawienia. Na szcze$cie
wszystkie konfiguracje sg wyraznie
opisane na samej karcie.

Drugie zastrzezenie to stosunko-
wo wysoki poziom szuméw, co
wyklucza jej nawet polprofesjonal-
ne zastosowanie, cho6 oczywiscie
nie do takich celéw byla ona stwo-
rzona. Przeznaczenie Legend So-
und to przede wszystkim gry i za-
bawa, choé¢ dostarczane oprogra-
mowanie pozwaialoby na wieie
wiecej. Lacznie jest to ponad 100
MB na plycie CD-ROM i uwaga —
tylko na CD. Trzeba wigc posiadac
czytnik. Opr6ez zestawu znanego
z oryginainego Gravisa znajduje sie
tu sporo programéw demonstracyj-
nych, kilkanascie tzw. playeréw,
pliki w formacie MID, moduty mu-
zyczne, dodatkowy soft pod Win-
dows, Software Development Kit —
pozwalajacy na pisanie wiasnych
aplikacji, dodatkowe drivery np. dla
0S/2 no i oczywiscie dokumen-
tacja. Dostarczana jest ona wylacz-
nie w tej eiektronicznej formie jako
piiki tekstowe w formacie edytora
Word. Dostepne sg one w réznych
jezykach, nawet tak egzotycznych
jak japorski. Niestety, polskiego
w tym zestawie nie znajdziemy.

Podsumowujgc wydaje sie, ze
mimo kilku mankamentow jest to
catkiem niezta propozycja dla do-
mowego komputera, zwazywszy na
stosunkowo niskg ceng i zgodnosE
Z oryginatem.

Marcin LIS

Bojtek kwiccici ‘96

Gravis Plug & Play

Gravis rozszerzyta sig 0 kolejny

produkt. Tym razem jest to zu-
petnie nowa karta wykonana w techno-
logii Plug & Play. Urzadzenie jest sto-
sunkowo niewielkie poréwnujac je ze
starymi Gravisami lub z kartami PnP
Creative Labs. Nic dziwnego — karta
jest wykonana w oparciu 0 nowoczes-
ny uktad AMD InterWavelM DDSP.
Uktad ten zawiera w sobie wszystkie
funkcje dobrego urzadzenie dzwigko-
WeQOo i znacznie wigcej niZ znane, po-
pulame karty. Oprécz kosci AMD na
karcie znajduje sie 1 MB pamigci ROM
(w wersji Pro dodatkowo 512 KB
RAM), dwa gniazda na SIMM-y oraz
acza CD-ROM ATAPI i CD audio.

Ukdad AMD oferuje nam 32-kanato-
wy syntezator WaveTable oraz 16 ste-
reofonicznych kanatéw cyfrowych.
Réinica z innymi spotykanymi urza-
dzeniami polega na tym, Ze kanaty te
S3 zupeinie niezalezne, tzn. efekty
dzwigkowe nie sg podczas odtwarza-
nia miksowane do jednego wsp6inego
16-bitowego kanalu, ale odiwarzane
z peing jakoscig. Poza tym mozlive
jest jednoczesne odtwarzanie i nagry-
wanie dZwieku — full duplex (sampler
pracuje do 48 kHz). Ma to zastosowa-
nie m.in. w cyfrowym przesylaniu gto-
su po sieci (do karty dotaczony jest
program Internet Phone).

Przejdzmy do prakiyki. Po zainsta-
lowaniu karty w komputerze zostata
ona od razu zauwazona zar6wno
przez PnP bios, jak i Windows 95.
System wyswietlit komunikat, ze wyk-
rvt nowe urzadzenie i poprosit 0 wio-
Zenie dyskietki z driverami. Po zain-
stalowaniu pierwszego drivera sys-
tem powiesit sig. Po ponownym
starcie zainstalowat drugi driver i...
teZ sie powiesit. Po Instalacji trzecie-
go i ostatniego wymaganego drivera
i przetadowaniu systemu w méj kom-
puter wstapit nowy duch. Wszystko
zaczelo dziata poprawnie. Od razu
dodam, Ze iopoty z instaiacjg zdarza-
ly sig réwniez na innych maszynach,
lecz zawsze w koncu wszystko zaczy-
nato dziatac.

R odzina kart firmy Advanced

Szybko przystapitem do testowa-
nia. Interesowata mnie gidwnie ja-
koS¢ dzwigku syntezatora WaveTable,
gdyz tym najczesciej rdznig sie karty.
Odpalitem mojego ulubionego MID-
a i... obttuktemn sobie szczeke o stot
(tak nisko mi opadia). Znatem
brzmienie starszych typéw Gravisa,
znatem tez Sound Blastera AWE 32,
ale nowy Gravis zdecydowanie prze-
wyZsza wymienione karty. Ma bardzo
dobrg jako$¢ brzmien i duzg ., przes-

trzebne, gdy karta pracuje w trybie
GUS), programy uZytkowe, dema, gry
1 wiele wigcej.

Podsumowuijgc: Gravis PnP to
nowoczesna karta o bardzo dobrych
parametrach. Jedyne, czego mozna
sig przyczepié to problemy z insta-
lacja. Nie wiadomo jednak, czy sg
one wing karty, driveréw czy sytemu
Windows. Karta byla testowana
w komputerze, gdzie zaréwno ptyta
i BIOS, jak i system operacyjny po-
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trzenno$€” odgrywane] muzyki. Ta
ostatnia jest regulowana suwakiem
w mikserze (patrz rys.). Zwraca uwa-
ge réwniez fakt, Ze muzyka gra na-
tychmiast po zatadowaniu — prébek
instrumentéw nie trzeba ladowaé
z dysku. Ogétnie pod Windows karta
(poza instalacja) Spisywata si¢ bardzo
dobrze.

W DOS-ie Gravisa PnP mozna uzy-
wact na kilka sposobéw. Po zainstalo-
waniu pamigci RAM (mozna wiozy¢
SIMM-y 0 sumarycznej pojemnosci
do 8 MB) karta staje sie catkowicie
Zgodna z weze$niejszymi modelami
Gravisa. Bez RAM-u mozna stosowac
emuiacje General Midi | Sound Blaste-
ra. Mozna réwniez uzyskaé diwigk
uruchamiajac gry dosowe spod Win-
dows. W tym celu w Windowsach za-
miast DOS Prompt uruchamiamy
GUS Prompt.

Do karty sg dotaczone dyskietki
oraz plytka CD z programami. Trudno
jest tu wymieni¢ wszystko, co znajdu-
je sie na tej piyice. Sg patche (po-

+ bardzo dobre brzmienia
+ niezalezne kanaty cyfrowe
+ full duplex

B} WADY

~ktopoty z instalacjg

Karte do testéw otrzymalismy
od firmy:

UliraMedia

ul. Nowogrodzka 4 (IV p.)
05-513 Warszawa

tel. 628-80-74

Cena: 615 z

noé spelfniajg normy PnP. Skad wigc
te kiopoty? Chyba ztosliwi maja tro-
che racji rozwijajac skrét PnP jako
Plug & Pray.

Tomasz PICTROWSKI




uwagi, 7€
Z wpadio nam
w rece kilka no-

woczesnych kart
dzwigkowych, posta-
nowili§my je poréw-
nac do czego$, ¢o no-
si jakie§ symptomy
profesjonalnosci.
Tym czym$ jest mo-
dut syntezatora Wa-
veTable firmy Turtle
Beach. Modut ten nie
moze istnie¢ w kom-
puterze samodzielnie.
Jest on nakladka na
dowolng karte dZwig-
kowg, posiadajaca
odpowiednie zigcze.
Dzi§ prawie wszystkie
nowe karty takie zig-
cze posiadajg. My
przetestowaliSmy
syniezator z opisang
wczesniej kartg, opar-
13 o uklad ESS1688.
W module RIO wyko-
rzystano uklad 32-
glosowego synteza-
tora WaveFront. Op-
récz niego zainsta-
lowane jest 4 MB pa-
migci ROM z prébka-
mi  instrumentéw,
a wszystkim zarzadza
procesor Motorola
68000. Na piytce
znalez¢ mozna tez
odrobing  pamigci
RAM potrzebng do
pracy procesora oraz
gniazdo do zainstalo-
wania RAM-u na
wiasne brzmienia (SIPP do 4 MB).
Pod Windows, po ustawieniu po-
toku dla MID! na MPU-401, przys-
tawka ozyta. Specjalnie uzytem tego
slowa, gdyZz brzmienia byly na tyie
bliskie naturalnym, Ze osoby nie wta-
jemniczone nie poznaty, ze to gra
komputer, a nie kompakt. Jako$¢ ge-
nerowanej muzyki byla zdecydowa-
nie najlepsza wéréd urzgdzen jakich
wezesniej stuchatem. Do modutu do-
taczone jest oprogramowanie pozwa-
lajgce zmieniac parametry brzmienia
(patrz rys.). Migdzy tnnymi regulo-
waé mozna (oczywiscie sztucznie)
wielko§¢ pokoju, diwiekowg absor-

Modut brzmieniowy RIO

bcje scian, czas wybrzmienia dzwie-
ku, czas op6Znienia efektéw oraz ich
gtebokosé. Poszczegbine instrumen-
ty mozemy odstuchaé grajac mysza
na symulowanej klawiaturze — mozna
wydobywa¢ pojedyncze dzwigki, gra¢
catymi akordami w roznych tonac-
jach oraz uzywac pitch bandu.

Syntezator dat sie tez poznad
z dobrej strony w grach. Po ustawie-
niu muzyki na General Midi nawet
stary, dobry DOOM nabral drugiego
oddechu.

Czas na mate por6wnanie. Modut
RIO jest bardzo dobrym urzadzeniem
dla domowych muzykéw. Jego
brzmienie przewyZzsza jakoscig inne,
znane mi karty. Jedynie nowy Gravis
PnP nie ustepowat mu znacznie,
cho¢ roznica byta wyraZna. Nie moge
tego powiedzie¢ o kartach Sound
Biaster 32, ktére, co by nie mowic,
dzwiek majg dobry, lecz zdecydowa-
nie gorszy od RIO.

Tomasz PIOTROWSKI
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+ doskonate brzmienia
+ dobra regulacija efektdow
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— gniazdo na pamigé w standar-
dzie SIPP a nie SIMM

Karte do testéw otrzymali$my
od firmy:

UltraMedia

ul. Nowogrodzka 4 (iV p.)
05-513 Warszawa

tel. 628-80-74

Cena: 590 zt

FINAL KONKURSU SF

Zgodnie z obietnicg sprzed miesigca ogtaszamy rozwigzanie kon-
kursu literackiego. Zanim jednak ¢ zwycigzcach, parg stéw o prze-
biegu prac jury. Zostali§my zasypani opowiadaniami (kto wymyslit
taki konkurs — a prawda, my), ktérych iloS¢ pozwolita nam posma-
kowac pracy gérnika (kreta, dzdzownicy...). Po przekopaniu sig
przez pokaing gére grubo ponad stu opowiadari, oddzieliliSmy ziar-
no od plew (co pozwolito nam zrozumie¢ w petni cierpienia Kop-
ciuszka). Doswiadczeni srogo przez los wybraliSmy dwadziescia naj-
fajniejszych, naszym zdaniem, prac. Te z kolei trafily w wyciggniete,
drzace rece szerszego grona mitoSnikéw fantastyki. Kazdy z ocenia-
jacych wytypowat swoja pierwsza (punktowana) dziesiatke. Po zsu-
mowaniu wynikéw wszystko stato sie jasne.

Pierwsze miejsce ({tu nutki} — fanfary) zajat Michat Zalewski
z Warszawy. Otrzymat on naszg gtéwng nagrode — komputer
486DX4/100 wraz z calym niezbednym osprzetem (czego dowodem
byto, Ze komputer dziatal). Dzi$ przedstawiamy siedem najlepszych
opowiadan, kt6érych autorzy otrzymali nagrody. Oto lista laureatéw:

1. Michat Zalewski (Warszawa)

za opowiadanie ,Szum”

— nagroda w/w komputer.

2. Adam Koszlajda (Poznan) za opo-
wiadanie ,Gietda dusz” — nagroda Gra-
vis ACE + zestaw gloSnikowy.

3. Mirostaw Mikotajek (Lachowice) za
opowiadanie ,,Pojedynek Bytéw” — nag-
roda Gravis ACE + zestaw glognikowy. |
4. Michat Trepka (Ptock) za opowiada-
nie ,kowca tatentéw” — nagroda roczna
prenumerata Baijtka.

5. Adam Koszlajda (Poznari), ponow-
nie, za opowiadanie ,Ofle$” — nagroda
roczna prenumerata Bajtka.

6. Jan Glabas (Jedzbark) za opowiada-
nie ,Mamuska” — nagroda roczna pre-
numerata Bajtka.

7. Grzegorz Onichimowski (Olsztyn) za
opowiadanie ,Wielki interes Dregera” —
nagroda roczna prenumerata Bajtka.

Wypada nadmieni¢, ze wybér byt trudny, a oceny subiektywne.
W kolejnych numerach Bajtka planujemy publikowaé inne sposréd
wielu naprawde dobrych prac, jakie nadeszly na nasz konkurs. Tu
zwracamy sig z prosbg do Was. ChoC czytaliSmy wiele ksiaZek SF,
nikt z nas nie moze znac¢ catej twérczosci z tej dziedziny. Jesli ktos
z Was zauwazy, ze kt6re$ z publikowanych opowiadan jest ewiden-
tnym plagiatem, prosimy o kontakt ~ juz my damy nieuczciwcowi
popalié.

Teraz pare stéw o naszym zwyciezcy. Michat ma 15 lat i uczy sig
w ostatniej klasle szkoly podstawowej nr 120 w Warszawie. Pisywat
juz wezesniej opowiadania, lecz to bylo pierwsze powazne, kiore uj-
rzato $wiatto dzienne. Jest zapalonym programistg (Pascal, C, As-
sembler), interesujgcym sie sieciami neuronowymij. Komputerem
zaczat sie bawié w wieku 5-ciu lat. Byt to stary, poczciwy ZX Spec-
trum. Miat juz peceta (na szczescie dla nas starszego typu), lecz na-
sza hagroda przyczyni sig do duzego rozwiniecia posiadanego zesta-
wu. Michat pragnie przy okazji goszczenia w naszej redakcji pozdro-
wic wszystkich czytelnikow Baijtka oraz catg kiase Vitic. My ze
swojej strony gratulujemy mu uzdoiniei.

Gratulacje nalezg sig wiasciwie wszystkim, ktorych prace publiku-
jemy, a specjalne dla Janka Glabasa. Janek ma 13 lat, a swoim po-
czuciem humoru, godnym Joanny Chmieiewskiej, zachwycit nas
wszystkich. Gratulujemy autorom, a Czytelnikom zyczymy mitej lek-

tury.
REDAKCJA

PS. Ciekawe jak to sie stato, Ze opowiadanie ,Gielda dusz” zajeto
nam w edytorze (nomen omen) 666 wierszy?
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Hmm...

Co$ usitowalo mnie obudzic. Postanowi-
lem sig hie poddawaé i nakrytem glowe po-
duszka. W chwile potem ustyszalem ponownie
ohydny, jazgotliwy dzwiek. Jakby kto§ pitowat
szkio pilnikiem. Zapanowata cisza. Za moment
znowu ten sam diwigk | znéw milczenie...

Tak. ten obrzydiiwy ton wydawat telefon.
Zwloktem sig z t6zka przeklineiac wszystko, co
sie rusza. Zielonkawe, fluorescencyjne cyfry
na zegarku ujawniaty straszng prawde. Byk
trzecia dwadziescia pig¢ w nocy.

Chcialem schwyci¢ stuchawke, zanim wy-
da z siebie kolejny, rozdzierajacy ciszg ryk.
Spéinitem sie o utamek sekundy. — Halo? Jak
zza mgty docieraly do mnie urywki stéw. Ktos
mowit cos o jakichs ktopotach... Nie mogt sig
dodzwonic... Probowatern dopasowaé glos
w stuchawce do jakiej$ znanej mi oscby, ale
szto mi bardzo cigzko. Dopiero po pewnym
czasie poznatern niegdysiejszego kolege za
studiéw, dzi§ docenta informatyki niebinamej,
Andrzeja Trucimira. O co moze mu chodzié?
Niedziela. — Aha! — przypomniatem Sobie jego
stowa. Znowu jakie$ problemy? Nie moga
z tym poczekac do rana?

Porzucitem ambitne postanowienie nie-
wstawania z 16zka do dziesiate], a potern przy-
rzadzania jajecznicy. Po p6igodzinie bytem ub-
reny, umyty i koszmarnie zaspany. Wsiadtern
do samochodu i ruszytem znana na parnigt
trasa.

2

Na horyzoncie wytanialy sig z ciemnosci
zarnazane zarysy Centrali. Powoli zblizalem sig
moim doswiadczonym cigzko przez czas For-
dem do zabudowar. Ciemnos¢, mgta i zacina-
jacy w szyby ciezkimi kroplarni ulewny deszcz
utrudniaty i tak meczaca jazde. Przez niedomy-
kajacq sie szybke w drzwiach miarowo wpada-
ty lodowate krople | gnane wilgotnyrn wiatrem
rozbijaly mi sle na lewym policzku. Za kazdyrn
razem przechodzit mnie niemity dreszcz.

Bytem coraz bardziej zdenerwowany. Aby
przyjechat na to pustkowie musiatem porzu-
ci¢ my$l o spedzeniu weekendu W domowym
zaciszu przad telewizorem i chodzeniu przez
caly dzieri w Llubione] pizamie. — Czy napraw-
de nie majg innych? A moie po prostu tam-
tych im bylo Zel? — pomyslalem zgryflivie
i zaklatem. Niebo przecieta bigkitna blyskawi-
ca, ohlewajac przez utamek sekundy budynki
bladofioletowym blaskiem. Deszcz zadudnit
jeszcze glosniej o metalowy dach i szyby sa-
mochodu.

Po godzinie podziwiania monotonnego
| osnutego jakby nierealng rgta, spowitego
|eszcze zastong nocy krajobrazu, ktéry kiedy$
byt by¢ moie zielona podmoktg taka, za$ te-
raz opuszczona, agromng polacig 2uziu i ka-
mieni, kt6ra wojskowi pozostawili po niech-
lujnym przeprowadzeniu kilku blizej nieok-
relonych prob, zatrzymatem sig przed
brama. Przez chwilg wydawato mi sig, Ze zos-
tawitem W domu identyfikator i Zly na siebie
samego chciatem wracaé, ale na szczgscie
znalaztem go na podtodze samochodu. Schy-
lajac sie zauwazylem, e mam jedng skarpet-
ke zielona, a druga Jaskrawoniebieska. Z zu-
peing rezygnacja podatem identyfikator straz-
nikowi, ktéry wydawal sie jeszcze bardziej
Znuzony i zaspany hiz ja. Byl to Veneno, roz-
tozysty mezczyzna z Kilkudniowym zarostem
i usposcbieniem motyla.

W gruncie rzeczy gdy patrzytern, jak z me-
lancholig i ociaganiem oglada kolejne podpisy
oraz pieczatki na identyfikatorze, zrabito mi sig
g6 szczerze 2al.

Straznik mrukngl co$ pod nosern, po czym
nie czekajac na odpowiedZ rzucit smeinie: —
Mito nam pana widziec. Proszg skrgcic w lewo
i zaparkowat.

Wiechalern na parking i szybke przebieg-
iem do gigantycznych, Zelaznytch drzwi wej-
Sciowych.

} Bojtak kwiecioh ‘96
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Centrala byt to stary schron przeciwatomo-
wy, Z ktérego obserwowano niegdys$ préby na
poligonie. Po pewnym czasie wojsko znudzito
sig, sprzedato go wladzom miejskim, ki6re
umiescity tu Centrale Internetu. Kontroluje sie
tu funkcjonowanie og6inoswiatowego Syste-
mu tgcznoSct, a przynajmniej tak miato by¢
w zalozeniu, poniewaz z reguly systemy kon-
troli zawodzily czesclej ni sied. Wielokrotnie
wiec po fatszywych alarmach specjalne ekipy
sprawdzaly ogromnym kesztem kable transat-
lantyckie oraz satelity — 2 to tylko po to, aby
przakonac sig, Ze jakie$ drobne zwierzgtka
przagryzty kabel w Centrali. Tak wiec, mimo Ze
jestem matematykiem, najczgScie] przyjezdza-
tem tu tepi€ gryzonie i fataé system, na ki6ry
fundusze juz dawno zostaly wyczerpane. Za-
czatem zastanawiac sig, 6 co im znowu chodzi
i stawalem sig coraz bardziej zdenerwowany.

— Witam i przepraszam, Ze musiat pan tu
przyjechac. Proszg za mng ~ powiedziat Alek-
sander Otrawa — niski, zgarbiony i fatalnie ub-
rany facet, ktérego niemal nie znatem i blizej
poznawaé nie chcialem, i ktéry najwyraZniej
od pewnego czasl czyhat na mnie za drzwia-
mi. Gdy wchodzitem omi6tt mnie strasznym
spojrzeniem. Poczutem zimny dreszcz kiedy
jego wzrok na chwile, ledwo zauwazalny mo-
ment, zatrzymat sig na moich skarpetkach.
Niermal chcialem go udusié, lecz na swoje
szczeseie odkustykat w ghab racze] skapo oé-
wietlonego korytarza. Jako Ze nie pozostaic mi
nic innego, podazytem za nim, mijajac rzedy
metalowych drzwi umieszczonych w popgka-
nyr ju za stara$ci murze. Zupeinie jak w wie-
Zienili — pomy$latem.

Nagle korytarz sig urwat i znalaziern sig
w przestronne] sali zastawionej komputerami.
Otrawa znikngt gdzies, a w kazdym razie nig-
dzie nie mogtern go dastrzec. Przedlizgnalem
sig wzrokiem po ekranach. Wszystko wyglada-
to normalnie. Zaczaglem sig rozglada¢ za kims,
komu mégtbym nawyrny$iaé, po czym odje-
cha¢ stad z uczuciem dobrza spetnichego
obowigzku. Szybkim krokiern zblizat sig do
mnie czlowiek, o ki6rego wygladzie najlepiej
Swiadczy to, Ze z odlegto$ci mozna byto mie¢
watpliwosci co do Jego czlowieczefistwa. Do-
piero po chwili rozpoznatem, Ze ta osoba to
Joseph Bare, w gruncie rzeczy zacny i sympa-
tyczny profesor biologii cyfrowej (Jest to kieru-
nek biologii oparty na nowej deftnicfi Zycia,
kibra uznaje za Zywe takze samopowielajace
sig wirusy komputerowe), ktéry swym wygla-
dem odstraszat wielu nowych pracownikéw.

—No i co tam Ui clebie? — zapytat dobro-
dusznie, zupetnie nieSwiadom tego, Ze istnieja
ludzie, kiérym nie sprawia radosci zrywanie
sle z t62ka o trzeciej w nocy i jechanie pigc-
dziesigciu kilometréw po ulewie. Spojrzatem
na niego jak na eksponat z wystawy dziwola-
go6w. Zmieszal sig. — A wigc... dobrze. P6jdZ do
czwartego pokoju od wejscia, odpocznil, a za
chwilg przyjde i wszystko ci wyjasnig. W grun-
cie rzeczy nie jest to chyba nic powaznego, ale
porzadnie nas niepokai.

Wypowiedziawszy te stowa oddalit sig
szybkim krokiem, jakby nie chcial, abym go
o cokolwiek pytat.

Wrécitem do wejscia, Zeby znaleZé 6w po-
k6j, a w zasadzie celg. W Srodku, za wazacymi
chyba z tone drzwiami, znajdowata sie lampka
rzucajaca razace w oczy Swiatto na gotg, beto-
nowg Sciang, stolik z katalogiem wirlsow
McAfee, woda mineralng i jakimis clasteczka-
i, oraz na cos, co najprawdopodobniej miato
w naiwnym zatozZeniu siuzy¢ do odpoczywa-
nia. Byte to krzyzéwka kanapy, lezaka i deski
do prasowania. Chociaz najbardziej przypomi-
nafa to ostatnie. Poniewaz nie zostato mi nic
innego — usiadlem, opariern Sig gtowa o stolik,
nogami o $ciang i zaglebitem sig w lekturze.

Po kilkunastu minutach do pomieszczenia
wtargnat zaaferowany profesor Bare i rzucit na
stolik opasly skoraszyt, ktéry niemal doszczgt-
nie zmiezdzyt clasteczka. — Jak wiesz zajmuje-
my sie kataniern i, w miarg mozliwosdi, hadzo-
rem ogromnej sieci oplatajace] caty glob. Mo-
nitorujerny prace tacz transatlantyckich,
prawidtowos$¢ przesytania informacii... — tu na
chwile urwat, jakby liczyt, Ze wywrze to na
nie piorunujgce wrazenie, ale po chwili us-
wiadomit sobie, ze doskonale o tym wiem. —
Ot6z dotychczes po laczech poruszaly Sie
Jpaczki” informacii — krétkie, zwarte bloki da-
nych. Jednakze od kilkunastu dni obserwuje-

my szybko narastajacq aktywnosé ,szumu” —
nic nie znaczacych, beztiadnych bajtéw samot-
nie przecinajacych informatyczne autostrady.
Na poczatku zbadali$my wszystkie facza oraz
urzadzenia — i nic! Wszystko wyglada normal-
nie... Tymczasem Szum staje Sie coraz silniej-
szy. Diatego tu jestes. — powiedziat i zamilkt
wyczekujaco.
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0 piate] rano juz siedziatem przed monito-
rem, wpatrujac sig w utrwalone zapisy Sygna-
téw. Posr6d blokéw danych pojawialy sig cha-
otyczne partie kilkudziesieciu bajtéw, nie two-
rzacych sensownej tresci i nie opatrzonych
znanymi nagtéwkami transmis)i. Wpierw za-
obserwowano nadchodzanie szumu z Europy,
Jednakze po miesigcl pojawily sie takze syg-
naly z pozostalych czg$ci Swiata. Szum na po-
czatku byt zupetnie rzedki i nieregularny, ale
z hlegiem czasu, jak wynikato z zapiséw, poja-
wiate sie coraz silniejsza aktywnoS¢. Impuisy
wyraZnie zaczynaty grupowac sig w serie: naj-
pierw w jednym kierunku wedrowal sygnat,
a za chwile z powrotem wracalo kilka innych.
Wygiadaio na to, Ze ten pierwszy powadowal
jakies wzbudzenie po drugiej stronie tcza. Co-
raz bardziej zaciekawiony przesiedzialem
wpatrujgc sie w ekran cztery godziny, po czym
odciaggnat mnie od nlego na Sniadanie Bare.

Podczas jedzenia podzieliter sig z profeso-
rem i grupkg blizej mi nie znanych ludzi moimi
ohserwacjari. Okazalo sig, Ze takZe to zauwa-
2yli. Nieco niezadowolony z tega, Ze nie udalo
mi sie rozgryZ¢ problemu za Jednym zama-
chem, ,.zagia¢” wszystkich i z poczuciem dob-
rze spetionego obowigzku pojechaé do do-
mu, wrécitem do majego pokeju. Zaszta w nim
niepokojaca metamorfoza. Na miejscu wody
i ciasteczek znalazlo sig kilka ksiagzek sensacyj-

nych, kemputerowych, a nawet romans. Na
tozku — kaszmarze projektanta, lezat teraz koc,
a drugi, zwiniety, potozono w kacie. — Widaé
spodziewala sig, Ze zostane tu na diuZej — po-
myslatern. Zrobito mi sie nieprzylemnte, po-
niewaz niechetnie rozstaje sie z domowymi
wygodami na rzecz celi w betonowym bun-
krze. PotoZylem sig na t6Zku i zaczglern roz-
my§la¢ o tych Sygnalech, ale szto mi raczej
cigzko. To przeciez moZe by¢ jakas wada kon-
strukcyjna lacz, powodujaca przypadkowe
wzbudzenia przewod6w przez transmitowane
dane przy wzroécie ich przeplywu powyzej
pewne] progowej wartoSci... Juz chcialem rzu-
Ci sie do drzwt, aby oglosic cudowne rozwia-
zanle problernu, kiedy nagle uSwiadomilem
sobie, Ze jest ong, delikatnie méwigc, na razie
zhyt $miate. Trzeba poréwnaé fragmenty tran-
smisji z kadego dnia z obserwowanym
echem, uwzgledniajac rozmaite sposoby inter-
ferencji odbitych danych. W sumie spory ka-
wat roboty.

Mysiatem, Ze ten dzieri do korica spedze na
rozmystaniach przerywanych drzemka, ale
przed dwunastg naszli mnie dwaj mlodzianie,
Wilti Gift i Walter Giftmischer, obaj z silnym
postanowieniem zaciaghigcia mnie do pracy.
W koricu dopieli swego, ¢ powloklem sig przed
Ztowrogo $wiecacy ekran. Zabralem Sig za pi-
sanie owego nieszczgsnego programiku, ktéry

miat za zadanie wykona¢ kilkanascie milionéw
obliczeri, po czym odejS¢ w niebyt po weisnig-
ciu RESET. - Czyz to nie ponure, zaistnie¢ nie
posiadajgc Zadnej Swiadomosci, spontanicz-
noéci, tylko po to, aby przez chwilg wykonac
ogromna pracg... Dla kogo? Po co? To dla nie-
g0 nie jest istotne...

Gdy po raz pigtnasty na ekranie pojawit sig
zabawny zapewne w mniemaniu Borlanda na-
pis Runtime error at... diametralnie zmienitem
mgj stosunek do programéw komputerowych.
Byly po prostu koszmamie bezmySine.
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Komputer pracowat na petnych obrotach
do wieczora. Przez ten czas prébowatem dia
zabicia czasu nawigzat rozmowe z kilkoma nie
Znanymi mi jeszcze meZczyznami w Srednim
wieku, kiérzy milczaco siedzieli w Stotéwce,
jednak ka2dy z nas byt tak przejety swoimi
problemami, #e zupetnie nie pamigtam,
o czym tez moglismy rozmawiac. Odnoszg tyl-
ko wrazenie, ze musialo to by¢ cos bardzo ghu-
piego.

Okoto sz6stej zasiadlem znowu przed nie-
mal pustym i ziejagcym ciemnogcia ekranem.
Wiedzialern, Ze program juz niedtugo zakoriczy
prace i liczytem na upragnione pojawienie sig
wynikéw. Po godzinie cos drgneto i z drukarkt
wysypat sig stussiemdziesigciostronicowy ra-
port. Przerzucatern w pospiechu kolejne stro-
ny, najpierw pobieZnie, a potern coraz uwaz-
niej.

Wszystko nadawato sie w najlepszym przy-
padku do wylozenia szuflady w biurku. Osiem
tysigcy testow dla setek parametréw wypadto
negatywnie, poza jednym przypadkiern, gdy
posSrod megabajtéw losowego szuml pojawi-
to sie dwukrotnie stowo przestane dwie godzi-
ny wezesniej. Brzmialo ono ,stori”.
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Sprewdzitem prawdopodobiefistwo poja-
wienia sig przypadkowego stonia w ponad
pietnastu kilobajtach zarejestrowanego loso-
wego sygnalu. Wynasito mniej wigcej jeden do
dwustu pigédziesieciu tysiecy dla 256 znakéw.
Poczutem sig nieszczeg6lnie, gdyz nie bardzo
wiedziatem, Jak to interpretowad. Szurn miat
bez watpienia rozpigtos¢ catego ,komputero-
wego” alfabetu 256 znakéw, chociaz niekitre
znaki wystgpowaly macznie czgsciej niz inne.
Poniewaz jednak stori mial prawo pojawic sig
w tym szumie samoistnie, a byt jedynym i do
tego watpliwym dowodem™ maoijej teorii —
postanowitem jeszcze troche poczekac.

Nastepnego dnia Jeszcze raz uruchomitem
program, aby sprewdzi¢, czy powibrzg sig
jeszcze Jakie$ sekwencje. | wyszediem przed
Centralg.

Na dworze¢ byto zimna i wilgotno, a zwczo-
rajszej Llewy pozostata jeszcze mzawka. Po-
myslatern, Ze jest to jedno z tych miejsc na
$wiecie, gdzie pogoda jest zawsze taka sama,
chocby dziesie¢ kilometréw dale] storice nie
dawato zyc. Co$ jak wizja Transylwanii z kres-
kéwek.

Po raz pierwszy dokladnie obejrzalem
gtéwny budynek. Byt to aSmiopigtrowy, szary,
betonowy grnach obstawiony antenami sateli-
tarnymi. W ukrytych za waskimi szybarni gbr-



nych pomieszczeniach znajdowaly sig gtownie
komputery i aparatura transmisyjna. Cale zy-
cie towarzysko-kulturalne toczyto sig na parte-
rze i w przepastnych piwnicach.

Migdzy antenami ciggneta sig ledwo wi-
doczna, biotnista Sciezka, kidra czgsciowo ze-
mienita si¢ w potok. Powoli szedtam wadtuz
niej rozréiniajgc powoli wynurzajgce sie
z mgly kolejne anteny, transformatory, prze-
wody, wszystkie wylaniajgce sig z betonowego
podtoZa. Po kilkunastu minutach doszedtam
do ogrodzenia. Byto ono, podobnie jak wszys-
tko w promieniu kilku kilometrow, beznadziej-
nie betonowe, zimne i mokre. Ruszytam
w slad za $ciezk, az dotartem do kilkumetro-
wej dziury w murze. Przeszediem przez nig
i spojrzatam w niebo. Przez chwilg nie mogiem
oprze6 sig wrazeniu, 2& ono réwniez jest beto-
nowe.

Spojrzatem w bok. Obok mnie stat jakis
cztowiek z papierosem. W milczeniu oplerat
sig 0 krawgd? wylomu. Steli§my tak, nic nie
méwigc, a jednak doskonale sig rozumiejac.
Potem, gdy wracaliémy, przedstawit sig jako
Jean Poison. Powiedziat, 2e jest matematy-
kiem destruktywnym. Zapytatem go, co to
znaczy. Okazato sig, 1z zajmuje sig modelowe-
niem i analizg wszelkich proceséw niszcza-
cych, czyli ogblniej — zwigkszajacych entropig
uklad6w.

Kiedy wrocilismy do budynku poZeghatem
go i poszediem do komputera. Z razygnacjg
siggnatem po wydruki. Tylko dzislaj powtdrzy-
to sig dwadzie$cia osiem sekwencii, ale wew-
ngtrz syghatu. Gléwnie bezsensownych, nie
wystepujacych w przestanych danych. | co te-
raz?
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Doktadniej przestudiowalem wyniki i po-
réwnatem je z wczorajszymi. Réwniez we
wezesniejszych danych wystepowaly takie
powt6rzenia, jednak program pominat je, po-
niewaz zostet stworzony do wykrywania
skomplikowanych powt6rzeri fragmentéw
przestanych dokument6w, a nie powtérzefi sa-
mego szumu. W gruncie rzeczy moja dotych-
czasowa teoria stata sig bezwartoSciowa, po-
niewaz nic nie potwierdzato, aby szum by}
.echem” danych.

Tego dnia zauwalytem, 2e coraz bardzie]
przyzwyczajam sig do tego miejsca i zaczynam
Zy¢ wewngtrznym zyciem Centrali. Przyzwy-
czaitem sig do sztucznego cyklu dni i nocy,
ktory o kilka godzin mijat sig z rzeczywistym.

Staratem sig jak najmniej my$le¢ o gwat-
townym wzroécie ilosci sekwencii, liczac na
to, 2e gdy odpoczng - przyjdzie mi do glowy
kilka nowych pomystéw. Do korica dnta posta-
nowitem obejrze¢ pozostata zabudowania. By-
ty to gtownie kilkuosobowe, betonowe baraki,
w ki6rych grupy dyzurujgcych akurat techni-
kéw gromadzity sig, aby podirzymywac sig na
duchu przez kiika godzin izolacji po$réd desz-
czu. Przebywanie przez nawet kilkanascie mi-
nut w takim bunkrze, gdy styszy sig tylko prze-
razajgca ciszg, gdy wyobraZnia do monstrual-
nych rozmiar6w eksponowata kazde
stuknigcie, kazdy niewyraZny zarys we mgle za
oknemn — mogto doprowadzi¢ niemal do obig-
du.Technicy stworzyli wigc siec tacznosci mig-
dzy barakami, dyzurowali kilkuosobowymi
grupkami, a nieprzyjazne wnetrza wypetniali
czym mogl i malowali je w cieple barwy.
W skutek tego gdy wchodzite sig z Zimnego,
szarego placu, przepelnlonego cichym, ale
groZnym brzeczeniem transformatoréw do ta
kiego baraku — czlowiek znajdowat sig w in-
nym $wiecie, wypeinionym $wiattem, muzyka,
ozywiong rozmewg. doskonale oddzielonego
od zewngtrz.
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Nasteprego dnia intansywnie wziglem sig
za przegladanie zapiséw szumu, coraz silniej
bowiem czulem, Ze przyczyna nie leZy w sieci,
lecz w komputerach. Co prawda na kilku milio-
nach komputeréw nle wystapityby rownoczes-
nie te same defekty, ale mogt dostac¢ sig tam
jaki§ prymitywny wirus wysytajacy pseudolo-
sowe bzdury do portu komunikacyjnego...

Podczas selekcji materiatu do analizy
upewnitem si¢, 2 dane sprzed kilku dni s3
bezwartoSciowe, poniewaz szum wystgpowat
witedy jeszcze zbyt rzedko. Dopiero ostatnie
dwa dni przyniosty wystarczejaca do badar
ilo§¢

Przede wszystkim zeuwazytem, Ze ponad
potowa danych (byty to pliki wysytane jako
pierwsze, a nie ich ,echo”) posiadata trzybaj-
towy nagtowek, w kiérym zmienial sig $rodko-
wy bajt. Reszta szumu (,&cho”) nie posiadata
2adnych cech szczegéinych i przejawiata ra-
czej losowy charakter, aczkolwiek powtarzaty
sig w niej pewne bajty.

Wszystko wigc wskazywato na jakiego$
prymitywnego wirusika, kibry miat narobi¢ tu
troche zamieszanla. Teraz tylko pozostaje go
namierzyc.

Wynudzitem od Josepha listg najczesciej
uzywanych programéw z Internetu, co zabrato
mi diuzszg chwile, po czym, juz odprgony,
usiadtem przed terminalem i uruchomitem kil-
kadziesiat plikéw zajmujacych w spisie pier-
wSs2e miejsca.

Potemn wiaczylem program antywirusowy,
po czym zostatem dostownie Zasypany komu-
nikatami o znalezionych wirusach. Byto ich kil-
kadziesigt, wszelkiej masci | usposobienia —
od Yankee Doodle do Dark Avangera, jednak
2eden z nich nie posiadat nawet $ladéw me-
chanizméw sieciowych. Uruchomitem jeszcze
kilka programéw antywirusowych, ale bez
skutku,

Po obiedzie zostelem naméwiony przez Jo-
sepha do podzielenia sig z innymi wynikami
mojej pracy. Jako ze byty one co hajmniej zni-
kome - probowatem wykreci¢ sig tym, 2e
mam duze zalegtoSci w Czytaniu romanséw,
Zamiast odpowledzi zostatem obdarzony lodo-
watym spojrzeniem. — Po kolacji — powiedziat.

Sprébowatemn przedstawic swoje spostrze-
2enia w formie sprawiajacej jak najlepsze wra-
zenie. Chyba zresztg odniostem nalezyty sku-
tek, poniewaz nikt nie zadrgczat mnie trudnymi
pytaniami. W jednym momencie poczutem sig
dobity, a to mianowicie w chwili, gdy Gift za-
pytat mnie co zamierzem teraz robic. Nie mia-
fem zielonego pojecia, wigc wyigalem sig
w dyplomatyczny spos6b, co chyba go znie-
checito. Pozostali informatycy znaleZli mniej
wigcej tyle co ja.

9

Reszte wieczora i c2¢8¢ nocy zawelitem
probujac znalez¢ jaki§ dow6d obecnosci wiru-
sa. Przegladatem caty pamig€, uruchamialem
programy majgee ja zamazac — i nic. Przy za-
mazywaniu pamigci zauwazytem jednak maty
kawalek pamigci, 8319 bajtéw, kitrego przepi-
sanie nie byto mozliwe. Byt on mimo mych
sterari pusty. Jednak gdy uruchomitem caly
batalion monitoréw i debuggeréw do Sledze-
nia tego obszaru — rozplyngt on sig gdzies
i nigdzie nie go juz nie znalaziem. Nie udato sig
takze losowe odczytywanie i przepisywanie
pamigci. Zasmucito mnie to troche, poniewa?
wygladato na to, Ze i druga hipoteza jest raczej
nieprawdziwa.

Ranem, przy $niadaniu, podszedt do mnie
Jean. Peinit wczoraj dyzur w bunkrach przy
aparaturze tacznosciowej. Ciekawe, ale dopiero
dzi§ moglem blizej mu sig przyjrzec. Byt osoba
z wygladu nieszczegbing i pospolita, ale to
wiaénie wyr&Zniato go od reszty pracownikéw.

Nasza rozmowa po pewnym czasie zeszia
na strong mojej teorii wirusa. Powiedzial, 2e
wczoraj w nocy zeobserwowat rekordowe na-
silenie szumu w wysytanych od nas danych.
Uwazal, 2e to raczej mato istotne, ale moze co$
maczyc.

W utamek sekundy péZniej, gdy dotario to
do mnie, poczutem sig, jakbym dostat cegta
przez teb. Zerwatem sig ze stolika zrzucajac te-
lerz i pobiegtam do terminala. Natychmlast
niemal wyrwatam ze ziacze wiyczke taczac
komputer ze $wiatem, wiaczytem go i zecza-
tem jak oszalaly przeglgda¢ pamig¢ wszystki-
mi moZliwymi metodami. Nic nie znalaziem.
Juz cheiatem wréci¢ na stotéwke i pozbierat
szczatki talerza, kiedy przyszto mi do glowy,
2cby jeszcze sprawdzic dysk.

A wigc jednak! W na koricu jednego z pii-
kéw systemowych znalaziem 8319 bajtow,
kiérych zdecydowanie nie powinno tam byc.

Zaczatem badac pod debuggerem struktu-
re tej narosli, kt6ra ze wszechstron byta bar-
dzo nietypowa. Na poczatku znajdowat sig ata-
kujacy tylko kilka wybranych plikéw program
rezydentny, kidry zapewne odpowladal tez za
szum, za nim kilkadziesigt procedur relokuja-
cych | monitorujacych prace... samego wirusa,
oraz pargdziesiat kr6tkich podprogramikéw po
dwie — trzy instrukcje. Najdziwniejsza byta
trzecia czg§¢, kidra zawierala na przemian
pigtnascie par danych, kiére bardzo przypomi-
naly wysylane i przysytane siecig sygnaly uto-
Zone na przemtan.

Nie rozumiatem na razie, w jakim celu wi-
rus miatby teszczy€ ze sobg kupe dziwnego
$miecia, ktory potem wysytatby w préznig.
Czemu atakowat tylko kilka plikéw? Nie poj-
mowatem takze, dlaczego wysytat aZ tyie , szu-
mu” gdy prébowatem go zniszczy€, ani czemu
nie uruchomit sig, gdy by? odigczany od sieci.

— Nareszcie zaczyna sig co$ dziat — po-
mySialem. Wydrukowatern kod wirusa, aby
mie¢ materlat do pracy i dowéd, kidry za pigc-
dziesigt tat pokaze prawnukom, wylaczylem
komputer i pobiegtem pokaza¢ wydruki Jea-
nowi.

Whrew temu, czego sig spodziewalem —
nie ucieszyt sig. Powiedziat, Ze przynoszg ra-
czej zte wiesci, bo jesli jest on tak trudny do
wykrycia — 10 aby usungé wirusa z sieci trze-
ba bedzie odiaczy¢é od niej kilka milionéw
komputeréw, odrobaczy€ je i podtgczyé
z powrotem. Zaciekawit sig za to bardzo wyd-
rukami, ktdre mu pokazatem. Przestudiowa-
liSmy je jeszcze raz i doszli$my do bardzo
dziwnego spostrzezenia. Jesli bowiem nie po-
gubilismy sie w strasznie skomplikowanej
strukturze programu, to musi on tworzy¢
swéj ,,ogon” podczes pracy na kazdym kom-
puterze od nowa... Zbierat on najréiniejsze
parametry swojej pracy i funkcjonowania
komputera, gromadzit ich kilkanascie w zako-
dowanej posteci wraz z jaka$ sieczka, a potem
wysytal jaka$ sieczke w odpowiedzi na poja-
wienie sig takiego sygnatu, jaki posiadat w ba-
zie danych. Odkryliémy takze, Ze jest to ,bom-
ba” ustawiona ha uaktywnienie sig dwadzie$-
cia dni temu.

Wszystko byto bez sensu, ale rownie wy-
jatkowo celowe. On najwyrazniej MUSIAL wy-
sytaC sterty $miecia przez sie€, skoro nie uak-
tywniat sig na komputerze nie podtaczonym
do Internetu. Ale diaczego ?
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Kolejne godziny wpatrywania sig w wydru-
ki daly odpowied? przynajmniej na pytanie,
w jakim celu wirus tworzy swéj ogon. Po zain-
stalowaniu na komputerze monitorowat on
Swojg praceg. Kiedy zetknat sie z jaka$ niepra-
widtowoscia wywolang przez programy anty-
wirusowe, monitory itp. — prébowat ,na o$-
lep” usuna j uzywajgc kombinaciji wbudowa-
nych procedurek. Gdy mu si¢ to w koricu
udato — zapisywat dokladny opis usterki i cigg
instrukeii, kitre ja usungly, w ogonie. Byta to
bardzo skuteczna i niezwykle pomystowa me-
toda obrony przed zniszczeniem wirusa. Ale
rozwigzante problemu ogona rodzito kilka no-
wych: dlaczego nie miat on ze sobg chotby
prymitywnej bazy danych, kt6rg by tylko roz-
budowywat? Zwigkszyloby to znacznie jego
szanse przezycia. Dlaczego atekowat tak mato
plikéw? Gdy na skutek swoich losowych ,ek-
sperymentéw” z pamigcig podczas tworzenla
bazy danych zniszczyt swéj kod — mégtby tat-
wiej odtworzy¢ sie z duzej iloSci programéw.
Diaczego poprzestawat na skromnych rozmia-
réw bazie zawierajacej kilkanascie wpisdw?
PrzecigZ mégt stworzy¢ ogromng strukiure
dan%/ch, ktéra znacznie teptej by go chronita.

eby byto ciekawiej, na wirusa ogranicze-
nia dotyczace iloSci infekciji, rozmiaru bazy da-
nych i pracowania tylko przy wiaczonej sieci
zostaly narzucone celowo i nie wynikaly z og-
raniczeri programowych. Po nieznacznej prze-
rébce Zartocznle atakowal wezystkle pliki, two-
rzyt ogromne bazy danych i szalat bez sieci...
a mime to pozostawat znacznie mniej skutecz-
ny ni2 orygihat. Bez wigkszego wysitku moina
byle go wykry€, a przy odrobinie sprytu tekze
usungt. Co wiecej, w kazdej nowej sytuacii
unicestwiat sig lub zawieszal komputer. Pod-
czas pracy w sieci by catkowicte niewykrywal-
ny i nieusuwalny. Tak wigc kluczowa role mu-
siat odgrywac zekodowany fragment obstugi
sieci. Jednakze by! on tak kr6iki, 2e nie mag-
tem uwierzy¢, 2e nadaje temu w gruncie rzeczy
nigporadnemu wirusowi niezwykte zdolnosci
maskowania sig.

Do rozkodowania ostatniego elementu uk-
tadanki zabrali$my sig w trjke z Jeanem i Jo-
sephem po zaimprowizowanym positku. Na-
sze zadanie sprowadzato sig do zbadanla,
w jaki spos6b autor wirusa zekodowat jego na-
jistotniejszy fragment, lub tez jak wirus to roz-
kodowuije. Zabrali$my sig do roboty, a po p6t-
godzinie znaleZli$my rozwigzanie. Okazato sig,
Ze spos6b kodowania by! mutacjg algorytmu
Huffmana, kiéry uzywany jest do kompresji
danych. Tak wigc petnit podw6ijng funkcig — za-
kodowania i ,,odchudzenia” wirusa.

Naszym tropem ruszyt po chwili komputer,
wypluwajac z siebie odkodowang postac as-
semblerowg. Gdy na nig spojrzeliSmy — zrozu-
mielismy, ze czekajg nas tu kolejne niespo-
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dzianki, a po godzinie wiedzieliSmy juz wszys-
tko. Wirus ten na pewno nie by} zwyktym wi-
rusem. By} to genialny przedstawiciel nowej
generacii programéw — inteligentnych”, ktre
2 ilosci przeszty na jakos¢. Dziatanie wirusa
przedstawialo sig nastgpujgco; Dwadzie$cia
dni temu uaktywnit sig na kilkuset tysigcach
komputerdw, i od tego momentu przez caly
czes czuwat had Swojg pracq oraz gromadzit
dane o pokenywaniu innych programéw.
W tym czasie by réwnie bezbronny i glupi jak
wykonana przeze mnie przerébka. Na pewno
kilka tysigcy egzemplarzy zostato zniszczo-
nych. Jednakie gdy kazdy zebrat swojg
skromng baze kilkunastu danych — uaktywniat
cze5¢ sieclows. Teraz gdy jeden 2 wiruséw
zZnalazt sig w nieznanej sytuacii bedacej dia
niego zagroZeniem — wysytat opis problemu
siecig do dzlesigtek tysigcy innych. To byt
szum numer jeden, z nagtéwkiem. W odpo-
wiedzi na to pozostate wirusy przeszukiwaty
swoje bazy danych, a jeSli opisana sytuacja
nzjdowata sie w ich bazie — wysylaty opis
sposobu, w jak wyszly z opresji. To byta druga
fala szumu. W ten spos6b wirusy tworzyly
.spoteczno$c”, w kidrej Zyly i wzajemnie sobie
pomagaty. Pozbawione taczacej je i przesytajg-
cej miliony danych sieci byty bezradne i nawet
sig nie uaktywniaty.

Znikoma ilo$¢ atakowanych plikow spowo-
dowana byta tym, ze wirus miat by¢ dobrze
ukryly przy odigczonej sieci. Stawial wigc na
jakos¢, a nie, jak inne wirusy, na Hosc.

Mylili$my sig co do rozmiaru bazy danych
pojedynczego wirusa. Gdy wirus nie otrzymal
Lporady” z sieci podejmowat ponownie samo-
béjcze proby losowego pozbycia sig ktopotow.
Jesli udato mu sig to — powigkszat bazg.

By} naprawde absolutnle niesamowity.
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Nie mozemy méwic o sztucznej inteligen-
¢ji, ale to prawdziwy przetom! Nieszkodiiwy,
a jak potezny! Gdyby tylkc jego autor miat zle
zamiary — mégtby doprowadzi¢ do strasznego
bataganu. A tymczasem wirus tylko biernie sig
chroni! — mdwit rozentuzigzzmowany Joseph
do zebranych na stotéwee, bgdacej takze nie-
formalng salg posiedzen. — Kto wie, czy kolej-
ne wirusy nie stworza czego$ na wzor sztucz-
nej sieci neuronowej... sztucznego mézgu?

—Skoro jest fo w gruncie rzeczy gigantycz-
ny spis metod ochrony przed usunigciem tego
wirusa, obejmujgcy kilka milionéw przypad-
kéw, to jak cheecie go zniszczy¢? Bedziecie
chodzi¢ od domu do domu, odiaczac kompu-
tery, usuwac go i i$¢ dalej? —zapytat nieco iro-
nicznym tonem Giftmischer.

— Jak wszystkie sieci jest to , stwér” wyjat-
kowo odporny na dziatanie czynnikéw zewngt-
rznych, ale wyjgtkowo podatny na biedy wew-
natrz swojej struktury. — powiedziat tajemniczo
Jean. — Méwiac jasniej, mamy zamiar otwo-
rzy€ wezel”, kidry wysylatby wirusom szuka-
jacym pomocy... bigdne rozwigzania, ktére
doprowadzityby je do samounicestwienia! Ma-
my juz opracowany taki szereg poleceri. Ter-
minai dziatatby non-stop, czyli, wedlug nha-
szych oblicze, po miesigcu ifo$¢ wiruséw
spadnie ponizej stu. Te za$ nie bgda w stanie
stworzy¢ efektywnej bazy danych i wyging
pewnie_ zanim ,pomoe” im nasz program.

Zapanowala cisza.

EPILOG

Miatem dzlwnie mieszane odczucia opusz-
czajgc Centralg. Czutem, Ze bedzie mi brako-
walo ludzi i tej nlepowtarzainej atmosfery, kt6-
rg tworzyli. Jako$ cigzko byto mi pozegnac sig
Z moim betonowym pokojem i szarym, ponu-
rym niebem,

Czy postapiliSmy stusznie? ZniszczyliSmy,
a raczej, co najgorsze, powoli niszczymy
wspanialg i gigantyczng nowg postaé progra-
mu. Poczutem slg gtupio. W koricu byto to tak
niespotykane, potgzne, a zarazem tak niesz-
kodliwe...

W pewnym momencie uslyszatem moje
nazwisko. Odwr6citem sig i zobaczylem Jo-
sepha, ktéry stal przed drzwlami Centrali. Pat-
rzyli$my na siebie przez chwilg. Potern mach-
ngt rekg i wrécit do budynku.

Postanowitem nie odwracac sig i nie spog-
lada¢ na to ponure miejsce. Szybkim krokiem
ruszytem w strong samochodu.

Warszawa, 1995

Czlowiek jest tylko trzcing,
najwatlejsza w przyrodzie,
afe trzcing myslaca”
Pascal ,MysHi”

IS juz powiedzial, ze kazda dostatecznie
wysoko rozwinigta cywilizacja z punktu
widzenia cywilizacji na nizszym poziomie
bedzie wygladac jak magia.”

Prof. Aleksander Woiszczan

Kto§ zapukat. Ze Srodka nie bylo stychad
2adnego odzewu. Nairgt przez chwile popadt
w konsternacie, ale w korcu stwierdzil, iz spra-
wa jest ha tyle pilna, Ze ma prawo niepokoi¢
nawet tak wysoko postawiong eminencie.
Wszedl.

— Co sig stato? — Wielki Buchalter wygrze-
bal si¢ spod sterty papieréw i wlepit w Piotra
swoje przemgczone receptory — Dlaczego ja
nie moge spokojnie popracowac chocby przez
kwadrans? Przeciez méwilem, Zeby mi nie
przeszkadzac. No i kiedy ja mam skoriczy¢ ca-
1a to podliczenie plonéw?

— Wiem, panie, ze masz duZo pracy, bo
w koricu to caly Wszech$wiat, ale chciatern ci
tylko zadac jedno pytanie: Jak wypadla Ziemia?
—widat byto jak na dioni, 2e skrywa jaka$ waz-
ng wiese.

Wielki Buchalter zanuzyt sig na moment
z powrotem w stercie papierzysk, az w koricu
po dtuzszej chwili wrécit do swojego rozméw-
cy z triumfalnie uniesionym skrawkiem papie-
o

- Wplywy ciggle spadaja, juz od trzech
kwartatow. Ten proces wyglada mi na lawine-
wy. Pewnie maja znowu jaki$§ kryzys, albo to
sprawka tych dealeréw. Nie cierpig Czarnego
Rynku — otrzasnat sig jakby kto§ wrzucit mu na
bark gar$¢ szlamu.

- To nie przez nich, panie — zakomunikowat
enigmatycznie Piotr.

- No wykrztu§ wreszcie z czym przycho-
dzisz. Czemu ty zawsze musisz sig bawic w 13
infantylng tajemniczo$¢?

- Ludzie znikajg.

- Ludzie?

— Mieszkaricy Ziemi — wytlumaczyt poiryto-
wany Piotr.

- No tak, pamig€ na staros¢ juz nie ta. Be-
de musiat wreszcie pojechac na uriop — nagle
Wielki Buchalter odwrécit sig do Piotra — Co
powiedziate$? Jak to znikaja?

- Nie wiadomo nic wigcej.

- Aaaa - machnal koriczyng — Pewnie zno-
wu sig wyrzynajg. To chyba wiasnie oni zbudo-
wali ostatnio taki system, co to jak pierdolnie
to cata planeta idzie z dymem?

- Orbitalny Systern Broni Nuklearnej.

— No wiasnie. Dstatnic sig uspokaili, a tu
patrz...

— To mie to. Gdyby tak sig stato to Czarny
Rynek zanotowatby naptyw dusz zZiemi, a na-
si szptedzy po drugiej stronie donoszy, 2e dea-
lerzy sami nie wiedzg co jest grane.

- Gdyby nie to. 2e ta dusze g wzbogacane
Swiadomoscig... -

- | robi sig z nich taki dobry rum — Piotr
miat ponot zdolnosci telepatyczne, ale akurat
w tym wypadku znat po prostu stabosci swoje-
0o pracodawcy.

— Fakt. Z czego my bedziemy pedziii taki
dobry rum jak nie z tej... trzciny cukrowej ~
zaémia sig Wielkl Buchalter — Masz racjg, ze
wypada sig tym zajac. A ty wiesz jak pigknie
rozkwitta Arkadia? Pitern ostatnio sake robiong
2tych dusz. Méwig i, takie to mocne, Ze... aa
ach. Co tu duzo gadaé, muszg Cig ugoscic dzi$
wieczorem.

— Dobrze, z checig przyjme twoje zaprosze-
nie, panie, ale ¢o z tymi ludZmi?

- No, poza tym ldylla weiaz nie Zle sig trzy-
ma--Wielki Buchalter kontynuowat swojg mysl
nie zwracajgc uwagi na Piotra— Ta ich ambroz-
ja jest catkiem, catkiem. Najgorzej, 2e ta cala
Atlantyda ma znowu problemy z powodziami.

Méwig ¢i co za kram... Zeby utrzymaé to
wszystko w ryzach to trzeba mie¢ iscie anielska
cierpliwos6€. Tu umiera, tam sig rodzi, istna pa-
ranoja. Za szybko sig 1o wszystko zmienia jak
na mojg stara, siwg gtowg — zasmucit sig.

— Rozumiem twoje troski, panie, i nie chcg
by¢ uciazliwy w swoich prosbach, ale...

- Dobrze, dobrze Piotrze, masz moje bto-
gostawienstwo. Jestam pewien, Ze zrobisz
wszystko co trzeba, tak jak trzeba.

- Czy mogeg zatem wyslac tam Gabriela, pa-
nie?

- Moiesz, mozesz — przytaknat i zadumal
sig spogladajac na rozlegla panoramg swego
wspanialego, kwitnacego Kraju, ale byt Swie-
dom, ze tam, po drugiej stronie, gdzie nie sig-
ga jego wiadza, wrze piekielna konkurencja po-
migdzy dealerami o niezagospodarowane du-
sze. Wiedziat, e Czarny Rynek kwitnie i jak sgp
wydziera wszystko co nie jest pod konirolg
Gietdy Dusz.

— Wiesz Piotrze, jestem juz bardzo stary
i co raz bardziej upewniam sig w sgdzie. Ze po-
winiene$ juZ mnie zastapic.

- Jeste$ zmeczony, panle - uSmiechnat sig
Pictr

— Bardzo zmeczony — przyznat Wielki Bu-
chalter - Sam widzisz, 2e odbywam juz co raz
mnigj pielgrzymek, robig co raz mniej cudéw
i dojrzewajace dusze Zaczynajg watpic w moje
istnienie. Wiesz przeciez najlepiej, 2e , pafiskie
oko konia tuczy”, a ja juz po prostu mam za
malo sit. Do czego my w gruncie rzeczy dazy-
my? — Wielki Buchalter papadt w zadume.

— Naszym celem jest regulowaC przeptyw
wszech$wiatowych zasobow dusz. Przeciez to
podstawowy surowiec. Bez nich nasza cywili-
zacja przestataby istnie¢ — odpart naiwnie Piotr.

- To oczywiste — uSmiechngl sig smutno
Wielki Buchalter — Ale czy zapewnienie Sobie
egzystencji jest naszym jedynym celem? Prze-
ciez jesli tak, to jesteSmy zwykiymi pasozytami,
tak jak te cywilizacje, kiérymi sig ,,opiekujemy”.

— Alez panie! — fuknat Piotr — Rzadzimy tym
Wszech$wiatem, tworzymy nowe gwiazdy
i niszczymy stare, hodujemy planety, a na nich
dusze. Nasi gémicy zbieraja perty unikatowych
kartéw, ktdre wkrdtce znajdg miejsce w Wiekiej
Kolekeji... — miat zamiar ciggna¢ tg wyliczanke
w nieskoriczonosé (bylby w stanie), ale zauwa-
#yt, ze jego rozméwea w agdle go nie stucha,

~ Rzadzimy Wszechéwiatem tak jak ludzie
Ziemig — szepngl ze smutkiern Wielki Buchalter,
& potem dodat gtosno — Jestes jeszcze bardzo
mtody i peten idealéw, Piotrze, ale wkrétce
przekonasz sig, Ze moje stanowisko jest bardzo
wymagajaee i jesli miatbym by¢ szczery to wo-
latbym by€ teraz zupelnie gdzie indziej

— Jeste$ niezastapiony — odparl Piotr, tak
jakby wyglaszat dogmat.

— Dzigkujg ci, ale... Cheiatbym tobie powie-
dziet co$ co powinlenes wiedziet tylko ty.
nikt inny.

~ Nie ufasz mi, panie? — obruszyt sig Piotr.

- Ufam ci, ufam, ale znam rdwriez twoje
gadulstwo, ktdre z pewnoscig odziedziczyteS
Po swoim Ojcu aniele.

Piotr postanowit to przemilczet i chyba
dobrze zrobil.

- Bedziesz moim nastepca — stwierdzit
Wielki Buchalter.

— Ale2... — Piotra udtawit sig swoimi my$ia-
mi.

— Teraz zostaw mnie juz samego. Moje pa-
pierzyska mnie wzywajg.
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— Zostajesz wystany na Ziemig — zakomu-
nikowat Piotr Gabrielowi.

— Ale przeciez to Intarwencja.

- Zgadza sig.

— Czy to jest zgodne z Kodeksem Gietdy?
Jesli prawnicy mnie opadng za ingerowanie
w proces dojrzewania dusz...

— Powiem wprost: Wyglada na 1o, ze cala
dzdka plantacja zostala zniszczona, a sam
przeciez wiesz, ze... Chodzi o Ziemig.

— Trzeba byto tak od razu. Jesli chodzi
o rum, jestem gotéw na wszystko — Gabriel
u$miechnat sig szeroko.
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~ Cholerne anioly! — wrzasng! makler na
odchodnym — Nic tylko ploty i rum?
— A co wy byScie bez nas zrobili? — od-

szczekal mu jeden siedzacy przy stoliku w kg-
cie ~ Kio robitby za was brudng robotg?

W odpowiedzi ustyszat tylko trzask zamy-
kanych drzwi.

— tadnie mu przygadate$ — przysiadt sie
do niego kumpel z kwarta rumu w dioni — Sty-
szate$ ostatnle wiesci?

- Jakie?

— Podobno wysylajg Gabriela na Ziemig —
powiedziat gose.

— Zawsze byt podobny do tego... Promete-
usza — odpart stary wyga.

— Prometeusza?

— Aaa, to stara historia. Ty jej mozesz na-
wet nie pamigtac, bo to byto za poprzedniej
kadencii, kiedy miellsmy jeszcze wigksze pra-
wa. To byly czasy! Dusze czcily nas wszys-
tkich, a nie jak teraz, ze wierza tytko w jedne-
go, jedynego Wielkiego Buchaltera. Kazdy
2 nas miat swojg prywatng plantacje na Ziemi,
Swojg prywatng frzcing, a futaj bimber i...

— Rum — odpart aniot tak jakby wiadnie
przezywal orgazm. Potem pociggnat kolejne-
go tyka i z rozmarzonym wyrazem twarzy sta-
rat sig wyobrazi€ t3 sielankowg przeszto$c —
No i co sig stato?

— Chrystianizacja — skomentowat smutno
wyga — A 2eby byto $mieszniej to ten lizus,
Gabriel maczat w tym palce. Ale w koricu sig
dolgra. Tak samo jak Prometeusz.

— Ale co to za historia z tym Prometeu-
szem?

— Bardziej spodobato mu sig towarzystwo
dojrzewajgcych dusz niz nasze. Zdradzit im
parg naszych tajemnic i dostat za to porzadng
karg, 2 potem popad! w nietaske.

— I my§lisz, ze Gabriel tez tak zrobi?

~ Bardzo mozliwe. Przeciez tak bardzo ko-
cha tych swoich... ludzi, ze to az dziw bierze.

— Ale jesli tak sig stanie jak méwisz, to
przy Piotrze zwolni sig jedna ciepta posadka —
gos$€ zatart korficzyny.

ok ok

Gabriel wylgdowal na Ziemi (korzystajac ze
standardowegeo potaczenia przez baze na Ber-
mudach). Schowa? skrzydta do kieszeni i po-
szed sig przejsc, znikajac w jednej z tych
ciemnych, przemoczonych do asfaltowego
szpiku uliczek. Nagfe tuz cbok niego przeje-
chal samochéd ochiapujgc go katuzg. Zatrabit,
ale nie zwolnit. Bylo w nim ¢o$ dziwnego. Gab-
riel stanat i przez chwilg zastanowit sig co to
wiasciwie byto. Przez skrzyZowanie przejechat
kolejny samoch6d i wtedy sig zorientowat:
brakowalo kierowcy. Troche to dziwne, ale
przeciez nie bylo go dawno na Ziemi, & ostat-
nio wszystko zmieniato Sig tak szybko, Ze
wszystko jest moziwe. Wszedl do skiepu, ze-
by kupi¢ papierosy, bo czestujac nimi nieklg-
rych ludzi moina sobie zaskarbi€ ich wdzigez-
nosE (fakt, Ze dusze palaczy sg gorsze gatun-
kowo, ale co zobic?). Ale w najblizszym
skiepie nie bylo nic: ani ekspedientki, ani to-
waru, ani $wiatla. Wszystko stawato sig co raz
bardziej dziwne. Gabriel przeszedt sig na pie-
chotg do cenfrum (komunikacja tez nie dziata-
ta) i zorientowat sig, e czego$ mu brakuje.
Miasto nie zmienito sig wbrew pozorom, az tak
bardzo. Budynki jak staly tek staly, samochody
jak jeZdzty tak jeZdzity (tyle, Ze bez kierowctw
i byto ich trochg mniej), ale... gdzie sg Iudzie?

— GDZIE JESTESCIEN! — wrzasngt znie-
cierptiwiony Gabriel stojgc na Srodku rynku
jekiego$ wigkszego miasta. Mial nadzieje, ze
zaraz wokolo zapala sig $wiatta i posypie sig
na Niego grad krzykéw, ale odpowiedziata mu
tylko cisza. Chodzit tak caly noc krzyczac
qgdzie sig dato, a2 wreszcie zachrypto mu gar-
dto | wtedy whasnie uznat miasto za opusto-
szafe. Zainteresowal sig samochodami. Oka-
zalo sig bowiem, Ze wbrew pozorom ich ruch
byt §cisle zaprogramowany. Zeby bylo jeszcze
$miesaniej to wszystkie te samochody byly
cigzaréwkami, albo furgonetkami. Zadnege
samochodu osobowego!

Nad ranem Gabriel dotarl do catkiem spo-
rego molocha na skraju miasta i tam dos-
trzegl pierwszego robota, ki6ry przenosit
skrzynki z cigzaréwki (byly tam piody rolne)
do wngtrza fabryki przetworstwa. Po pietnas-
tu, dwudziestu minutach przyjechata inna cig-
Zarbwka, do kibrej zapakowano kitkadziesigt
karton6w z przetworzong zywnoscig.

Czyzby ludzie uzaleznili sig od maszyn,
a one ich pokonaly, ale... No wiaénie, aje. Te



maszyny mialy jaki§ plan — postepowaly wed-
lug pewnego schematu. Byly pod presijg jakie-
go$ regulaminu, harmonii utrzymywanej od-
gbrnie, a wigc jednak... Kto$ to kontrolowat.
Maszyny zbieraly przeciez wcigz owoce
z plantacii, przerabiaty je w fabrykach, tworzy-
ty produkty, przewozily je. To miasto nie
umarto. Ludzie zostali zastapieni przez ma-
szyny?! Przez chwilg zaswitata Gabrielowi
mysl, ze to te roboty sa ludZmi. Styszat ostat-
nio przeciez niemalo o cyborgach, ale gdy po-
pukal takiege jednego w hetm wcale nie zare-
agowat. Zaden cztowiek by sig tak nie zacho-
wat. Natomiast po chwili pojawil sig inny
rebot chwycit go ped barki i pedzac z pred-
koscig 10 km/h odstawit go jakie§ 30 km za
miasto Caly kolejny dzieti Gabriel spedzit na
powrocie piechoty do centrum. Po drodze
poprzysiagl sobie, juz nigdy wigcej nie zacze-
piaG robotow.

Kiedy wrécit znalazt sobie piwiarnie, gdzie
na zapleczu (o dziwo!) zachowala sig kasta
rumu. Usiadl sobie i sgczac go powoli {byt
w smaku podobny do tego nadprzyrodzone-
go) patrzyt na jedng z gtéwnych ulic na ktérej
co pewien czas $migaly cigzarowki. Okazalo
sig, Ze je2d23 z zastraszajaca regularmoscia.
Kiedy aniot uznat, ze ma juz dosy€ siedzenia,
wstat i korzystajge ze starego zlodziejskiego
sposobu (na spinacz) uruchemil jaki§ porzu-
cony w6z Przejechat sig po calym miescie,
raz po raz stajac na skrzyzowaniach i notujgc
czestotliwos¢ ruchu. Przypominalo to wszys-
tko idealny organizm, albo raczej... sztuczny
faricuch przerobowy. Tylko gdzie trafialy pro-
dukty? Skoro przerabia sig owoce | warzywa
to pewnie 53 one potrzebne ludziom. Oni Zy-
jg! Tylko gdzie oni s3? Uwigzieni. Gabriel
spojrzal w niebo, ale wschodzace stofice
Swiecito w miare normalnie. Nie, to nie mégt
by¢ efekt cieplarniany... chyba. Przeslat wia-
domo$E do szefostwa.

* kK

— 83 pierwsze wiesci od Gabriela, panie -
zakomunikowat Piotr.

—No i co? — Wielki Buchalter usilnie staral
sig ukazac swoje zainteresowanie.

— Nic. Wszyscy ludzie poznikali, cate opus-
toszate miasto, horror.

- Miasto?

~ No, to ich skupisko.

— Achaaa?! - odpart Wielki Buchalter cho¢
nie miat zielonego pojecia jak cos takiege mo-
2e wygladat — Nie wiem czemu tak sig przgj-
mujesz tymi ludzmi, jedne istoty w te czy we
wte, przeciez i tak mamy zafrzgsienie dusz,
Czasem nawet ze zliczeniem tego pieronstwa
mam preblemy i jak tu utrzymac jako taki po-
rzadek? A ty mi tu wciaz smecisz, ze ci ludzie
to, albo tamto.

- Ludzie fo rum,

— Jeden alkehol wigcej, jeden mniej,
Szczerze powiedziawszy bardziej lubig sake.

— Ale anioty myslg inaczej.

—Noico 2 tego?

~ Wiesz o tym, Ze s3 bardzo porywezy
i jesli zabraknie im rumu...

- Co oni mi mogg zrobic?

- Rewolte. Tesknig do starych porzadkéw.
Nie tylke oni zreszta. Masz monopol, na wa-
dze panie i jesli mam by¢ szczery to ja, jako
twéj nastepca tez cheiatbym go zachowaé.

— A nie mozna by ich po prostu...

~ Poscinac¢?

— Wyjate$ mi to z ust.

— Zwigzki zawodowe na to nie pozwola.

— Fakt, zapomnialem o nich. Chyba masz
racjg Piotrze, ale... ta cokwartalna inwentary-
zacja. Musz¢ jg jak najszybciej skoriczyc.

- Ludzie to moje zadanie, panie, chee tyl-
ko Zeby$ wiedziat, Ze robig wszystko co w mej
mocy - Piotr wyjat mu to z ust.

- Nie musisz mi sig podlizywac - zgasit go
Wielki Buchalter.

— Jestem tylko wiernym i unizonym stuga
— Piotr pekionil sig pokornie i wyszedt, a Wiel-
ki Buchalter znowy utongt w papierzyskach.

* kK

Gabriel zaparkowat samoch6d przed og-
romnym, szarym budynkiem, kiory wygladat
jak schron nuklearny zbudowany dla calej
dzielnicy. Wszystkie nitki transportowe prowa-
dzity do niego. Kazda fabryka, jesli nie przera-

biata czego$ dia drugiej fabryki, to swoje pro-
dukty kierowata wia$nie tutaj. A stad odche-
dzity tylko puste cigzaréwki. Takich obiektow
jak ten byto kilka i kazdy z nich wygladat tak
samo. To te budynki 53 ostatnim ogniwem!

Gabriel cigzko westchnat i postanowit, 2e
jednak ztamie swoje przyrzeczenie co do nie
zadawania sig z robotaml. Z przechytrzeniem
straznika, ktéry pilnowat glownego wejscia
nie miat zbyt wielkich probleméw. Moizna by
rzec, ze ten zakuty w blachy gtab byt poddany
pewnym schematom (chodzit w kélko t3 sa-
mg trasg). Wewngtrz wszystko wygladalo na
zbudowane w pospiechu. Diugie, gote, niewy-
koriczone i szare korytarze. Nawet szyby nie
wszedzie byly jeszcze wstawione i na niekt6-
rych korytarzach panowat niepodzielnie prze-
cigg. Bylo tutaj cicho, przeraliwie cicho,
a w nozdrza uderzat go zapach oleju. Ani Sla-
du ludzi. Pomylit sig? Aniot spojrzat na drzwi
wielkie, masywne, metalowe, otwierane na
specjalng karte magnetyczng.

ROBOT!

Gabriel schowat sig szybke za zakretem
i patrzyt co sig dzieje. Maszyna miata metr
wzrostu i poruszata sig szybko na sweich ko-
teczkach 2 cichym brzgczeniem silniczka
(niosta na regkach tace z jakimis... serkami?).
Jechata w jego kierunku. Byla coraz biizej.
Gabriel schowat glowe i czekat co sig stanie
wstuchujac sig w brzgczenie silniczka, ktéry
byt co raz blizej i bliZej... 20 metréw, 10... Nie
byto gdzie uciec! Dtugie puste, proste koryta-
rze nie miaty Zadnych niszy. | kiedy byl juz
prawie pewien, Ze zaraz maty robocik stanie
naprzeciwko niego 2dumiony, zabrzgczy ja-
kims$ czerwonym Swiatetkiern i wezwie swoje-
go wigkszego kolege, zeby wywieZé go za
miasto, po to by mégt kolejny dzieri spedzic
na powr6t do... Brzgczenie silniczka vstalo.
Gabriel odetchng) i wychylil sig patrzac jak
obiekt jego zainteresowar wiozyt kartg w naj-
blizsze drzwt, otworzyt je 2 hukiem | wszedt do
Srodka.

Teraz albo nigdy! Aniot rozgigdnat sie po
korytarzach i nie widzac nikogo w kilku su-
sach doskeczyt do futryny metalowych drzwi
i zagladnat do Srodka. Robocik uwijat sig po-
migdzy dwoma szeregami zajgtych 16zek, wle-
wajac ,serek” do zasabnikéw, 2 ktérych krop-
la po kropli $ciekaty one do ludzkich organiz-
méw. Umarli? Nie. Byli przeciez pedtaczeni do
kropléwek, a wigc... Zamrozeni? To nie ma
sensu. Na monitorach przy t6zku blyskaty kar-
diogramy i wszelkie funkcje zyciowe. Byly rze-
czywiscie spowolnione, ale jednak oni... Zyli.
No i te hetmy. Wielkie czarne cylindryczne
kioce podtaczone do wielkich skrzyn schowa-
nych pod tézkiem. O co tu chodzi? Czyiby...?
Jesli oni tak sobie wyregulowali tg zautomaty-
zowang strukturg, Ze ich obecno$¢ nie jest juz
konieczna... Jesli stworzyli co$ na ksztatt per-
petum-mobile, rnaszyny, ktéra dziata nieomal
sama z siebie... Oczywiscie roboly produkujg
dia siebie olej naprawiajg sig nazwzajem i zu-
Iywajg surowce naturaine, ale moga to robi¢
same i ludzie... Ludzie uciekli z Ziemi, weszli
w Swoj wiasny $wiat!

Gabriel przestat raport.

Rk

— Istnieje moZliwose, ze ludzie stworzyli
na Ziemi zautomatyzowany system zastepuija-
¢y Ich funkcje Zyciowe, co$ na ksztat struktu-
ralnego perpetum-mobile, wbrew naszym
materialnym zasadom (a racze] przewidywa-
niom). Nie wiem jak oni tego dokonali, ale
skutki... ,Skutki: nieobliczalne” — tak brzmiata
wiadomo$é przestana telepatycznym faxem
do Gieldy Dusz wraz z kilkoma zdjgciami
przastrzennymi.

Piotr wybatuszy! oczy i bez slowa pocat
wiadomo$¢ Wielkiemu Buchalterowi.

— Chyba sig do nas nie wedrg?!

— Kto wie?

— Przeciez...

— Zgadza sig. Gabriel ideainie to okreslit:
skutki s nieobliczalne.

— Trzeba ich zniszczy¢ - zadecydowat
Wielki Buchalter.

— A opinia publiczna? Rewolta jest pewna.

—Trzeba ich zniszczyc!

- Na Wszech$wiat, panie, nie uzywaj tele-
patii, to juz nie ta epckal | przestan mnie os-
karza€ o sentyment do ludzi! Zrozum panie,
ze to nie jest sposéb. Inne cywilizacje tez

ewoluujg. Dostarczajg nam coraz wigeej dusz
i... ktopotéw, ale to nie jest pow6d aby je nisz-
czy€. W koricu to my nakazaliSmy im sig roz-
wijac.

~ No wigc co robimy?

- Nie wiem — odparl Piotr bezradnie.

— To twéj problem, ja muszg podliczy¢ te
cholerne plony 2 ludzkimi duszami, czy bez
nich, zebym mégl ¢i w koricu oficjalnie prze-
kaza¢ moje stanowisko —~ Wielki Buchalter
uciekt w swoje papiery, a Piotr zostat sam.

* Kk

PrzeraZliwy sygnat przebit bebenki Gabrie-
la. Robocik stat na przeciwko niego i brzgczat
swoim czerwonym S$wiatetkiem na czubku
glowy, jak mate dziecke, ktdremu tata ukradt
ulubiong zabawke.

— Cicho — aniot starat sig szeptem uciszy¢
malego, ale on nie dat sig zwiesc.

Nagle Gabriel poczut, Ze ziemia sig trzgsie.
Wyijrzal na korytarz i zobaczyt... W jednej se-
kundzie poczut, ze trzeba byto dotrzymaé
swojego przyrzeczenia i ze ten robot bynaj-
mnigj nie bedzie wywozit go za miasto. To juz
koniec — mignegto mu w umysle, gdy zahipno-
tyzowany patrzyt na ogromng, zakutg w stalo-
we blachy, dwunoga, dwu i p6t metrowg ma-
szyng, kidra biegta w jego kierunku z zatrwa-
2ajaca predkoscia. Gabriel nie mial ziudzer, ze
w konfrontacji z tym przero$nigtym kurcza-
kiem nie bedzie miat zadnych szans. Rozglad-
ngl sig za jakims ratunkiem... ale akurat w tym
pokoju w oknach byly szyby, a za szybami
kraty. Ucieka¢ przez korytarz? Samobéjstwo.
Jeszcze raz spojrzat na robota, ktéry machat
swoimi diugimi ramionami w biegu, jakby to
dwurgkim dZwigiem do rozwalania doméw.
Trzeba koniecznie co$ zrobic, koniecznie? Ale
co? Robocik weigz stal i przeraliwie piszczat
(cholerny kurdupel). | wtedy gdy Gabriel znaj-
dowat sig juz w drodze do paniki jego wzrok
zahaczyt o puste t62ko, na kiérym lezat czarny
heim. Moze jednak da sig uciec! Aniot po raz
ostafni spojrzal na biegnacego robota upew-
niajac sie¢ w swojej decyzji i przeskakujac
przez J6zka pognal do kata, zalozyl na siebie
skafander i chwycil helm.

Przerosniety kurczak™ stangtw drzwiach,
a maly robocik patrzyt na niego stojac tuz
obok (wylaczyt juz sw6j koszmarny klakso-
nik). Wygladali na... zdumionych. Gabriel jed-
nak nie dat sig zwiesc... Wystal wiadomos$¢ na
gore i... nie zastanawiajgc sig zbyt diuge zato-
Zyl TO na siebie. Helm od razu przyssal sig do
jego mézgu kradngc 2 niego tlen. Dusit sig!
Czy to byta pulapka? Nie. Swiatetko w funelu
przyblizato sig co raz szybciej i nagle waingto
go obuchem w feb.

* ok K

- Komunikat od Gabriela — wszedl jaki§
makler, | spojrzat na Piotra, kt6ry przyttoczo-
ny swojg nowa funkcjg, klapnat z zadumang
ming, patrzac na Wielkiego Buchaltera, kt6ry
taplal sig w brodziku rachunkéw.

— Dawaj — Piotr wyrwat mu fax — Gabriel
mbéwi, Ze wiasnie wszedt do wewnetrznego
Swiata |udzi. Co to znaczy?

— Nie mam zielonego pojecia — odezwat sig
glos z wiasnie stworzonego, papierowego
zamku.

Nastapit moment wymownego milczenia
przesigknigtegoe konsternacia.

— Mam! — Piotr krzykngl i wstat porwany
ideg, a potem podszedt do maklera, ki6ry
przyniésl wiadomos¢ — Wyslij Michata na Zie-
mig i niech zawr6ci Gabriela !

— Zawr6ei? — odpart zdumicny Wielki Bu-
chalter.

— Tak, zawréci. Mam plan i sadze, Ze Sig
uda, a Gabriel...? On bedzie nam potrzebny
tutaj.

* ke

Gabriel od razu wpadt do giéwnego nurtu.
Wyr6st przed nim facet o wysokosci, bagate-
l2 5 km. Znizyt sig do jego poziomu.

— Tak, stucham - zagadngt tagodnie ol-
brzym.

— Co to wszystko Jest? — spytat aniol.

—Widzg, Ze jeste$ tu nowy. Oprowadze cig,
bede miat przy okazji niezly ubaw.

Nagle zza jego nachylonych plecow

Z gwizdem przemkngto wielkie skrzydto przy-
pominajgee bumerang. Olbrzym odwréeit sig
i pobiegl po to by nagle utonaé o cat od hory-
zontu, ktéry ukoronowany byt pierscieniem,
wianuszkiem obracajgcych sig wokdl siebie
(samouwielbiajgcych sig) storic.

- Alicja w krainie czaréw — szepnat do sie-
bie Gabriel.

- Na razie mozemy odetchna¢ — odparl
maty krasnoludek u jego stop, z zadziwiajaca
gosnoscig (styszat go bez trudu) — JesteSmy
w Ciggu gtéwnym. Wypadatoby stad jak naj-
szybciej zwiewac, bo zaraz pojawig sig inni —
artykutowat wyraznie i posuwiscie.

- Kto inni?

— Szakale 2gdne przygéd.

—Tutaj?

- Po ciebie.

~Acoja..?

— Jestes zielony, a to dopiero atrakcja. Be-
03 jak kruki pastwigce sig nad twoim zdumie-
niem. Na takich jak ty, naiwnych mozna cu-
downie eksperymentowat — otrzasngt sig
2 podniecenia — Z reszta... Nie ma czasu na
pogaduchy. Zmywasz si¢ 28 mng czy zosta-
jesz?

Cagle caly horyzont zostat ze wszystkich
stron przestonigly przez zblizajacy sig tuman
kurzu.

— Nadciagajg ~ odpart przerazony krasnal
— Pos$piesz sig ze Swojg decyzjg, bo nie bedg
na ciebie czekat zbyt diugo.

Gabriel dostrzegl nagle, ze wysuszony
step robi sig coraz bardziej spgkany.

~ Idg 2 toba — powiedziat gto$no i szepnat
— Szaleristwo.

Krasnal dotknat dtonig Ziemi, kt6ra rozwar-
Ia sig odkrywajac gests sie€ szczelin. W jedng
2 nich wpadli.

—No to jestesmy ~ odparl krasnal, kidremu
zaczat wyrastac... biust. R6wnocze$nie ten...
ta... to zaczgto szybko rosngé (w oczach).
Aniot rozgladnat sig. Okelica byta pigkna, har-
monijna, spokojna, & przede wszystkim zwy-
czajna, naturaina. Na horyzoncie — géry z sut-
kami $niegu | wielkie owtosione réwniny po
ktérych wedrowaly jedrne, faciate krowy.

~ Gadaj ~ rzucita sig na stylowe krzesto
ustawione posréd traw — Chcesz moze cze-
gos?

~ Nie.

— Nie masz moze ochoty na maie bara, ba-
ra?

— Bara, bara? — zdzwit sig Gabriel.

— No... Nie chciatby$ sig... pociupciac?

— Pociupcia¢? — Gabriel nadal nie rozu-
miat.

— Skad ty spadfes, przystojniaku?

— Z nieba.

— Istna gruszka na wierzbie z ciebie —
ugryzia jabtko.

— Rzeczywiscie tak sig czuje.

— Opowiadaj!

-0 czym?

— PoSpiesz sig, tutaj jest mato migjsca na
prywatno$c, a musisz mi przeciez jako$ od-
ptacic za to, Ze cig uratowatam.

—Tutaj? Co to jest twtaj? To pojecie wyda-
Je mi sig tracic¢ sens, bo zmieniasz krajobrazy
tak jakby$ przegladata ksiazke z obrazkami.

— To wszystko to przecie...

Nagle migjsce pod ktérym siedziata, wyt-
ryslo gigantycznym gejzerem ziemi, kwiatow
i ptakéw. Cala powierzchnia obrécita sig do
gory nogami i dopieroc pe chwili Gabriel
przyzwyczait sie do tej syluacji. Jego nowy
rozméwca stal na rekach, 1o znaczy... Gdzie tu
jest gbra, a gdzie d6i? Miat w kazdym bad? ra-
Zie stréj blazna (to jedne nie podlegato watpli-
WOSci).

— Ta stara matwa nieZle cig Zczapita. Nie
wiem czy wiesz, 2e przybrala postac krasnala,
tyiko po to by zdoby¢ twoje zaufanie. Tak
naprawde jest jeszcze gorsza niz ja.

— Tylko wy dwaj istniejecie w tym Swiecie?

— Nie, skadze — odpart z wyrzutem blazen
— ZanudzilibySmy sig na Smiert, ale wkroczy-
te$ akurat do naszej strefy. Masz szczescie, bo
gdyby$§ pozostat diuzej w ciggu gtéwnym to
po prostu by cig stratowali.

—Ci oni to ludzie?

- A ja teraz nie wygladam na czlowieka?

— Kim wy jesteScie?

— Ludami, naturalnie.

— Ale wy jestescie jacy$ inni. Po za tym wi-
dziatem wasze ciala jak nieZywe tam, na zew-
natrz. Wy sSpicie? Sztuczny sen?

IS
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— Tak jakby, tworzymy tutaj swoje pozor-
ne Swiaty, w kiérych zyjemy. M6wisz, Ze by-
te$ tam, na zewngtrz? Moze wiesz jak tam
wr6cié?

— Szczerze powiedziawszy nie mam zielo-
nego pojecia — nagle Gabriela przeszyta upior-
na my$l. Chwycita go za gardto, a on chwycit
sig Za glowe robigc jakies dziwne ruchy rgka-
mi do géry.

- Zgadza sig, bracie. Juz nigdy nie Sciag-
niesz tego helimu, tego wielkiego robata, kt6-
ry wykera tw6j mézg | od kiérego bedziesz
uzalezniony juz do kofica.

— Ale ja muszg wracaC — rozpaczliwie wo-
lat aniot.

— Wiem, wiem, Wszyscy tak reagujg na po-
czatku — usSmiechnat sig smutne — Ale tego
hetmu nie da sig zdjac. To bilet w jedng strong!

* kK

RAPORT LXIX

Michai” zostal wystany na misje do
Ziemil, malej prowingjonalnej planety
w Ukladzie Slonecznym, gdzie zostat
uwieziony (Gabriel. Odnalazt tam swojego
przyjaciela (réwniez dzigki depeszom
Gabriela), kiory zostal schwytany przez
roboty; miat na glowie wielki czarny
wrzéd, ktéry zaslonil calg jego twarz
1 wlosy, a poza tym miotal sie jak w apop-
leksji. (Badze, 2e tak jak wszyscy ci niesz-
czesni ludzie, jest on uwieziony w tym
magdicznym, czarnym helmie — raport
LXVIIL.) Michat starat si¢ sitg uwolnié go
spod jarzma tego urzgdzenia, ale nie pot-
rafil (mimo iz ma ogromns, sife). Nastep-
nie wzial Gabriela i zaloZywszy sobie
skrzydia odlecial 2 powrotem do Gieldy.
Po drodze dostrzegt jeszeze naszych zwia-
doweéw 2 Lucy na czele, kiéra 2rezygno-
wala jednak z poscigu ze wzgledu na ma-
e przyspieszenie miedzygwiezdnych me-
lexdéw. Michat stawit sig wigc bezpiecznie

u Piotra i zlozyl szczegélowy meldunek.
Agent 700 do Bez Bubela

" Michat to jeden z ngjstarszych anio-
fow. Niektdrzy twierdzs, Ze to wlasnie on
Jest dowodem na niesmiertelnod¢ miesz-
karicdw Gieldy (nikt nie pamieta kiedy
sie urodzil, a on sam nie potrafi sobie
przypomnieé, Zeby jakis aniol, czy mak-
ler umart za jego Zycia). Michat jest zna-
ny ze swqjej niesamowitej sity (podobno
za poprzedniej kadencjii byt nazywany
Herkulesem). Potrafi on kruszy¢ w swo-
ich dioniach kamyki czarnych dziur,
zdmuchiwaé plomyki gwiazd, chwytac
w locie siedem natrgtnych much-komet
naraz. Chodzg stuchy, e to wiasnie on
wypedzil nsjsprytniejszych makleréw
(pod pozorem korupegji), kidrzy zalozyli
potem nasz Czarny Rynek.

Gabriel posmutniat i dat to do zrozumienia
btaznowi, lecz nagle... tamten zostat przebity
setkami pali, kiére przeszly przez niego
i przelaly sig zlewajgc sig w gigantycznego
goryla.

- Nie martw sig 0 niego. Zmartwychwsta-
nie — goryl zaSmiat sig parszywie — Czas za-
cz3¢ cig urabiac. Pamigtaj, fala rzadzi! - w tle
byto stycha¢ uderzanie paséw, klamr i stuka-
nie wojskowych kamaszy.

Aniola zaczely otaczaé twarze, setki twa-
rzy. One umieraty, oddalaly sig, ale na ich
miejscu od razu pojawialy sig nowe. Ocean
masek zalewat go falami, kibre byty coraz bli-
2¢j i blizej. Wyspa, sucha przestrzeri, jego
wiasna prywatno$¢ byta co raz mnigjsza
i mnigjsza. Te twarze zblizaly sig do niego
2 kazdej strony. Tym razem nie mozna bylo juz
uciec ani w débl, ani w gére bo te twarze te2
tam byly, nienawistne, 2artoczne, wulgarne,
brudne.

Zrozumiat, by w gléwnym ciggu, na prze-
cieciu  dziesiatkéw Swiatbw poszczeg6inych
ludzi. Oni mogli wehodzié w niego do woli, bo
nie miat wiasnej prywatnosci. By} zdany na
ich laske, albo raczej nietaske, jak nagie dziec-
ko. Sodoma i Gomora — przypomniat sobie
i porwat go wiedy taki smutek, 2e jednak to
wszystko odbywa sig po raz kolejny, e kazde
do$wiadczenie musi sig powtérzy€, aby ludzie
zrozumieli swoj biad i ze oni nigdy nie dotrg
do ideatu.

Bojtek kwischei ‘96
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- | co my teraz z nim zrobimy? — spytat
Wielki Buchalter Piotra spogladajac na zaku-
tego w helm Gabriela, ktéry na chwilg zastygl
przed kolejng serig nie kontrolowanych ru-
chéw.

— To proste. On nie moze stamtad wyj$¢,
wigc uczynimy go Cyberbogiem. Stworzy tam
sw6j whasny raj za poSrednictwem migdzyga-
laktycznych zigczy. Cata historia potoczy sig
od poczatku, a potem ludzie stworzg kolejny
wewnetrzny krag, Zeby uciec od naszego na-
dzoru, ale Gabriel bedzie czujny i wyéle pos-
tarica, kiéry zostanie uwigziony w tej krainie
i stworzy kolejng Gietde, w kidrej skorumpo-
wani maklerzy zostang pokonani przez jakie-
go$ kolejnego Michala, odtaczg sig i stworzg
kolejny Czarny Rynek.

— Wielki krag, niekoficzaca sig historia -
podsumowal Wielki Buchalter — Swietny po-
myst — poklepat Piotra z dumg po ramieniu —
Bedziesz moim godnym nastepca.

~ Teraz trzeba tylko przekaza¢ Gabrielowi
wiadomos$¢ jak sig sprawy majg.

[22]

Nagle zadudnil gtos :

— Gabrielu jeste$ btogoslawiony — powie-
dziat Piotr.

+Ale jak on o przekazal?” - blysngto anio-
towi w umy$le -, No tak, fax telepatyczny nie
zna takich ograniczer.”

— Gabrielu uczyr z nimi cud — zakomuni-
kowat sam Wielki Buchalter.

— Panie, czy mam zdjgc swa cielesng po-
wioke by ukaza¢ tym maluczkim ludziom, czy-
im jestam wystannikiem? — zapytat Gabriel.

- Tak.

| Gabriel zdjat swa cielesng powloke, a lu-
dzie ujrzeli jego prawdziwe oblicze i skulili sig
w ogromnej pokorze, bo styszeli gtos z niebios
i zrozumieli kim jest Gabriel. Odtad po wsze
czesy przyrzekli sobie wielbi¢ go i sklada¢ mu
ofiary. Oto jest historia Wielkiego Kontraktu.

* ok ok

— Jestem tytko ciekaw jak oni tego doko-
nali? Jak im sig to wszystko udato? — spytat
sig Wielki Buchalter targnigty nagty cieka-
woSCig.

— To wszystko przez ta ich komputery —
odpart Piotr.

—Co to jest komputer?

- Ludzie wymySlili takg magiczng puszke
do wykonywania Zzmudnych procedur lo-
gicanych.

— Gdyby udato sig zaprzgghaé ten caly
komputer do zliczania zbioréw i aktualnych
kurséw poszczeg6inych dusz to wszystko
szioby o wiele sprawniej — Wielkiemu Buchal-
terowi zablysty oczka.

— Wysle kogos, zeby podrzucit nam partig
tych maszyn — zaakceptowal Piotr — Moznaby
skomputeryzowaé calg Gietde.

- Dobry pretekst, Zzeby wysungé twojg
kandydaturg - klasngt rozradowany Wielki
Buchalter.

*kH

—Tato, ale powiedz mi, czy Gabriel byt tam
szczesliwy? A moze on rzeczywiscie byt ko-
lejnym Prometeuszem (albo nawet tym
samym)?

— Nie martw sig 0 niege synku, to tylko le-
genda. Ludzie podSwiadomie dazg do stwo-
rzenia perpetum-mobile, do przekroczenia
granicy materialnej wymiernosci, do odebra-
nia Bogu wiadzy, ale pamigtaj, Zze praw me-
chaniki nie da sig przeskoczy¢, a ludzkiej du-
szy nie da sig przetlumaczyC na zera i jedynki.
Oddajmy nieskoriczono$ci co nieskoriczone,
a wymierno$ci co wymierne!

— A wigc 1o wszystko nieprawda? — odpart
zaskoczony maluch ziewajac przeciggle.

— Nie. To wszystko jest tylko... starg opo-
wieScig rodzinng, ktbrg przekazat mi twéj
dziadek, & jemu przekazat jg jego ojciec...

Syn zasnat, a tata troskliwie go przykryl
gdy ustyszat nagle gtos :

— Bra Chamie! WeZ twego syna jedynego,
kidrege mitujesz, lzyka, idZ do kraju Zmora
i tam 216z go w ofierze na jednym z dyskéw
elastycznych, ktéry ci wskazg.

Mirostaw Mikotajek

Pojedynek

Bytow

— Czy wszystkie roboty serwisowe zostaty
podtjczone?

Andy Akson zatrzepotat opuchnigtymi po-
wiekami. Coraz trudniej byto mu skoncentro-
wac sig na tym, o czym dyskutowano. Na
préino walczyt z ostroscig spojrzenia; mysli
jak niepostuszne mréwki roztazily sig we
wszystkie strony.

— Tak — zachrypiat. Sam nie rozpoznawal
swojego gtosu. Koledzy popatrzyli na niego
jako$ tak... Z politowaniem? Nie wiedziat.

— Wszystkie?

— Cztery — kto$ wyreczy! Andy'ego widzac,
ze odpowiedZ na to pytanie przerasta jego si-
1y. Poczut zio§€. Musiat wygladac jak te sie-
dem nigszczes€. — Pigly zostat rozmontowa-
ny, a jego komputer jest w stacji diagnostycz-
nej. Reszta poszte na szmelc.

Szef Wydzialu Cybernetyki  hamujgc
wiciektos¢ skubat nerwowo paznokcie. To dla
niego typowe. Kazdy znal ten gest i nikt nie
Smial w takiej sytuaciji drgngc. Tylko Pierwszy
Inzynier lekcewazyt aurg grozy, jaka emano-
wata od szefa. Z nogg zatozong na nogg,
wpatrzony w czubek buta, zdawat sig by
my$lami gdzie$ daleko poza sala. Moze znéw
wrécit tam, na orbitg Epidian Centurion do
swej kapsuly i na nowo przezywat rozegrany
niespetna trzy dni temu dramat.

A wigc rutynowy lot na Pierwszy Orbital.
Tak nazywali tg starg i brzydka stacjg. Potgzne
szprychowe koto, kibre bezszelestnie toczyto
sig po orbicie Temidy. Tak samo brzydkiej
i pomarszczonej jak suszona Sliwka. Do per-
fekeiji wytrenowane czynno$ci: odtgczenie od
statku, kontrola Sluzy. Wszystko OK. Przys-
pieszenie. Ale nie za duze. Nie. Nie byto prze-
ciez pospiechu. Kontrola system6w. Jego
doSwiadczone ucho nie wykryto najmnigjszej
nieprawidtowosci, wiec tg mégt powierzyé
komputerowi. Zmniejszenie mocy. Dok Orbi-
tala powoli wytaniat sig zza horyzontu blysz-
czac falszywg czystoscig. W rzeczywistosci
byt pakryty kurzem i lodem, ale tago nie wi-
dat z takiej odlegtosci. Tylko laik mégt dac sig
nabrac na tg pozorng Swiezo$¢. Swiatta pozy-
cyine. Po radiu nikt nie wzywa. Dziwne. Nadat
swoj kod rozpomawczy.

| wiedy wypadek. Najpierw silna eksplozia,
gdzie$ z tytu. Cos$, jakby bodnigcie rogami
monstrualnego barana. Do tego huk. Taki, co
to nie tylko sig go skyszy, ale i czuje gdzie$
w 2oigdku. Swist uchodzacego w przestrzen
powietrza i lomot zatrzeskujgcych sig grodzi
awaryjnych. Jedna, druga, trzecia. Nim do je-
go Swiadomosci dotarto, co sig stato, juz by-
to po wszystkim. Gdyby nie szaleficza biega-
nina rubinowych Swiatelek, mogthy nawet
watpic, czy aby to mu sig tylko nie zdawalo.
Jednak nie. Sprawdzit jeszcze raz. Dowody
awarii byly namacalne. Na moment sparalizo-
wat go przeraZliwy strach.

Pierwsze, co uznat za waine, to sprawdze-
nie tadowni. Byt tam przecez lan i Irwin.
A moZe nie uznat? Moze zrobit to w jakim§
podswiadomym, wycwiczonym przez lata od-
ruchu? Sam juZ nie wiedziat.

Byli lam. Nim tapczywa pr6inia wyssata
tlen z przedziatu maszynowego zdaZyli sig uk-
ry6. Ale tgcznosci fonicznej nie byte. Tylke
przez terminal. Nie bylo réwniez zasilania
w obwodzie klimatyzacji ani cyrkulacji. Nie
byto Zadnej sterowno$ci. Nawet recznej. Co$
tam sig pozacinato. Nie byto tacznosci z baza.
Tego nie musiat sprawdza€, gdyz przez ilumi-
nator widziat oderwang czasze anteny wioka-
cej sig za rufg. Jedyne, co pozostalo to na-
dzieja, Ze nim mr6z zamieni ich w szkliste mu-
mie, tam na statku domy§ly sig, co trzeba
zrobié.

Domyélili sig. Trudno byto zreszta nie zau-
wazy¢ awarii, gdy? kapsula utonela w kiebach
pary niknac z ekranbw optycznej. Z podjgciem
akcji byto juz gorzej. Na poktadzie nie mieli
drugiej sprawnej kapsuty.

Nadano SOS. Utworzony napredee sztab

ratowniczy przeScigat sig w tworzeniu kon-
cepciji. Co jedna to lepsza, Zadna jednak nie-
realna. Wyrywano sobie mikrofony. Ponawia-
no préby zdalinego sterowania. Gubiono sig
w procedurach i metodach. A w chwilach
konsternacji dato sig stysze¢ ziowrogie tyka-
nie zegara odmierzajacego ostatnie chwile
rozbitkéw. Troje ludzi i siedem robotéw re-
montowych.

Pod d7iesigciu minutach kio$ odpowie-
dziat. Jaki§ prom czy liniowiec. Do dzi§ ma
w uszach to zbiorowe westchnienie nadziei,
jakie wydali bladzi z nerwéw koledzy. Ratunek
nadchodzit.

Migtoszac bezwiednie fiszki z meldunkami
wstuchiwat sig w glos dobiegajgey zza Kratki
gtosnika. Spokojny i budzacy catkowite zaufa-
nie co do rutyny ratownikéw:

Jldziemy: delta dwa, jeden, siedem. Macie
nas od rufy.”

Sektor czysty. Tunelujg.”

.Macie rannych? Nie mam lekarza.”

,Podajcie peleng od Mentyny. Bedzie
fatwiej.

.Mam was: bgdg za dwanascie.”

Nim podjeto jednak jakiekolwiek dziatanie,
wszystko stato sig jakby samo. Nikt tego na-
wet nie zauwazyt i musiano to cbejrze¢
2 tasm.

Najpierw btysnety korekcyjne. Nie wszys-
tkie. Bodaj dwa. Pajgkowaty ladownik zatari-
czyt wokdt whasnej osi. Potam strzelity pirona-
boje i kapsuta rozdzielita sig na p6t. Rufa wraz
z tadownig odskoczyta w Kierunku Orbitala
i bezgtosnie roztrzeskata sig 0 jego powierz-
chnig, grzebigc w wodorowym bablu dwéch
cztonkéw zatogi. Ster6wka natomiast, karko-
tomnie manewrvjac korektorami poszybowaia
niepewnym tukiem ku statkowi i zdrowo
zdzielita go w bakburtg.

1 to wszystko, co pamigtat. Teraz juz tylko
zostato dochodzenie: kio podjat tg desperackg
i - jak twierdzi prokurator — catkowicie bledng
decyzig. Bledna, gdyz w chwili jej podjecia
w kierunku Orbitala podazata sonda patrolowa
wystana z promu GZZ Terra Amilla, ki6ra bez
problemu uratowataby kapsutg z opatéw. Nikt
by nie ucierpiat,

- Czy pan mnie styszy? Czy pan w og6le
jest przytomny?

Andy cigzko westchngl, jakby ponownie
zmuszony do nadludzkiego wysilku. Dlaczego
czepiajg sig whasnie mnie? Tak, bytem tam.
Ale nie zrobitem nic. Ani dobrze, ani Zle. Andy
poczut, Ze zaraz wybuchnie. Wygarnie mu
wszystko, co o tym my$li. A moze lepiej nie
ryzykowat? Kto wie, na kogo sig szykuja? Bo,
e ki6z za to odpowie 10 pewne.

— Pytatem, czy wiadomo juz co$ na temat
tego robota, ktéry sterowal.

- Ja nie przeprowadzam testéw progra-
mowych — odcigt sig ostro. Moze nazbyt? Po-
patrzyt niepewnie na szefa.

— Wiadomo wszystko, ale nic nie jest pew-
ne. Jutro skoficzymy sondowanie.

Szef jakby na to czekat. Zabgbnit w blat
zZtamanym oléwkiem.

- W takim razie do jutra. — zadecydowat —
Wznowimy dyskusje, gdy zapoznam sig z ra-
portem diagnosty.

Dopalone, jak i dopiero co napoczete pa-
pierosy powedrowaty do popielniczek, wypie-
rajac na politure blatu pety. Sine smugi dymu
snujace sig leniwie nad stotami znikaty w kli-
matyzatorach. Atmosfera ozywita sig. Do do-
méw. Byle dalej stad.

Nad uchem Andy’ego pechylit sig Olman,
kierownik programistéw. To jemu wiasnie
przypadio niewdzigczne zadanie wysondowa-
nia komputera tago nieszczgsnego robota.

— Jest jedna sprawa. — szepnat — On chce
2 tobg rozmawiac.

Andy zdebiat. Zdato mu sig to rzeczg zu-
peinie nieprawdopodobng; znat te systemy od
lat. Juz bardziej by si¢ spodziewat takiego 23-
dania od wiasnego psa.

- Komputer chce ze mng...?

—Tak. To zdaje sig by¢... bardzo waZne. Dia
niego. | dla mnie, oczywiscie. Zrobisz to?

Zgodzit sig, chociaz bez 2adnego przeko-
nania.

kR

Pracownia diagnostyczna znajdowata sig
w piwnicy. Moze dlatego najpotezniejszy kom-
puter postawiono w wilgoci i kurzu, Ze. mato



kto z niego korzystat. A jesli juz, to w spos6b
zupeinie odmienny od zamystu konstrukto-
réw, A moze dlatago, Ze stanowit on darowiz-
ng i nikt nie zaprzatat sobie gtowy kosztami je-
go zakupu. Fakt faktem, Ze aby dostac sig do
niego, trzeba byto lawirowaé ciemnymi kory-
tarzami, mocowac Sig z zardzewialymi drzwia-
mi i omijac przeréne sprzety, kidre co rusz
zalegaly pod nogami, porzucone.

Andy nie zwlekat. Cheac mie¢ wszystko za
sobg jeszcze tego samego dnia, postanowil
spelni¢ dang obietnicg. Czut nawet co$ w ro-
dzaju zaciekawienia. Nie 2nat sig na kempute-
rach, a maszyna typu DELLA, tak potezna, ze
nawet konstruktorzy nie potrafili cdpowie-
dzie¢ na wszystkie dotyczace jej pytania, bu-
dzita w nim odrazg. Przez jakis czas nawet sg-
dzit, 2e jest to jaki§ kompleks nizszosci. Teraz
jednak sktonny byt twierdzi€, Ze to raczej wro-
gosc. Catkowicie bezzasadna.

Usiadt na potatanym fotelu i zalozyt kopu-
lasty hetm. Tkngto go, ze nigdzie nie byto wi-
dat potegi tego monstrum. Jedynie pousta-
wiane pod $ciang straszyly swa faciata rdza-
woScig rzedy szczelnie pozamykanych szaf.
W bezladnych zwojach kabli pobrzgkiwat
prad.

Zrazu nic. Zupelna ciemnosc. Tylko gdzie$
zupetnie z boku pojawil si¢ na mgnienie oka
jaki§ napis. Wreszcie rozblysto mdte Swiatto,
pojawita sig kamienna posadzka, kolumny,
masywne Sciany. Jakas wymalowana w wirtu-
alnej rzeczywistosci kaplica. Sykstyriska? An-
dy sprébowat spojrzec na sklepienie, ale tong-
1o ono w mroku. To przed tym wiasnie czul
respekt. Nie przed komputeram jako takim,
ale przed jego fantomowymi tworami, ki6re
w hieznany Andy'emy sposéb pompowal on
do mézgu. Uwazat to za co$ nieprzyzwoitego.
Takie oszukiwanie, czy wrgcz manipulowanie
czlowiekiem przez maszyng.

- Dzigkuje, 2e przyjale$ maje zaproszenie.

Andy nie dostrzegl w mroku nikago, choé
gtos najwyraZniej dobiegal z naprzeciwka.
MeZliwe, 2e nie byto tu w ogéle 2adnej posta-
¢i. Poczut odraze, jakby igralo z nim nader
przemadrzata dziecko.

- Jestem zmeczony i cheeg juz iS¢ do do-
mu. Proponujg, zeby$ wystat ewentualne za-
pytania na méj domowy terminal.

Chciat przetrze¢ tzawigce oczy, ale rgka
pacngla w wizjer na heimie.

— To jest propozycja bardzo... nigpartner-
ska. Chyba mozesz poswigci¢ mi troche cza-
su. Oczywiscie nie pozostang dtuzny.

~ Ach tak. Wigc bedg mégt liczyt na twojg
elekiryczng wdzigczno§E? — zakpit.

- Odpowiem na wszystkie pytania.

- To juz zrobites.

—Tak. Ale taraz poszerzg¢ odpowiedzi o wa-
tek motywacyjny. PrzecieZ o to wam chodzi.
CzyZ nie?

Andy drgnat. To mogto by¢ ciekawe. Moty-
wacja. Czy komputery maja tu pole do popi-
su? Chyba tak, bo skoro jest decyzja, to musi
by¢ i napgdzajgca jg motywacija.

~ Proponujg co$ w rodzaju pojedynku. —
ciggnat komputer — Raz ja zadaje pytanie, raz
ty. A odpowiedzi, oczywiscie szczere i wyczer-
pujace.

Za plecami powiato mitym cieptem, kiére
odbijato sig od ciata Andy’ego i rozchodzito na
boki. Nie byt jednak pewien, czy nie jest to ko-
lejna utuda serwowana przez DELLA.

- Zgoda. Moge zaczynac?

- Zaczyna).

— W chwili wybuchu byle$ w maszynawni.
Jaka byta tweja pierwsza reakcja?

~ Zazgdatem od komputera pokladowego
petnego raportu technicznego. Wynikato
z niego, Ze na skutek wybuchu zbiornikéw
z tlenem Srbdokrecie utracito atmosterg. Usz-
kodzony zostat generator pradu i system pod-
trzymywania Zycia. Spadato ci$nienie i tempe-
ratura, Uszkedzony blok sterowania uniemoz-
liwiat zmiang kursu, a kapsuta szta na kolizjg
z Orbitalem. Cata zatoga, minus dwéch, znaj-
dowata sig w sterowce. Tylko ja pozostatem
w strefie prézni. Wykonatem testy...

— Dobra. To wiem. i

— Teraz ja. Podaj definicje Bytu Swia-
domego.

Andy, przygwoidiony filozoficznym wy-
miarem pytania zawahat sig.

— Nie bardzo rozumiem... — baknat.

~ Po prostu pedaj.

Andy westchngt cigzko, jakby przymierza-

jac sity do zmierzenia sig z nieoczekiwanym
cigzarem.

- Byt Swiadomy to stan materii, w kt6rym,
dzigki Ztozonym procesom logicznym obiekt
go posiadajacy moze modyfikowa€ ctoczenie
na jeden z wielu moliwych sposobéw, uzna-
ny przez ten obiekt za najwlaéciwszy w danym
momencie.

Zaakcentowat ostatnia kropke i przyjrzat
sig tej mysli, jakby ocenial obraz jaki§. Miat
wraZenie, Ze ujgt to wiasciwie. Komputer chy-
ba tez, gdyz trawit to zdanie w brzgczacej ci-
szy.

~Noijak?

— Daobrze. Teraz twoja kolej.

— Miates lacznosé cyfrowg ze statkiem, bo
na szynie pojawita si¢ informacja ,WSZYS-
TKO W PORZADKU. PODEJMUJE AKCJE RA-
TUNKOWA". Dlaczego podjates taka decyzje,
skoro nie miate§ moZliwosci manewru kapsu-
13 i dlatego utajnite$ ten komunikat?

- To sg dwa pytania, ale niech ci bedzie.
Miatem mozliwo$¢ manewru i ja w petni wy-
korzystatem. Co za$ do klauzuli, nie byta ona
tajna, a jedynie miata czwarty priorytet i gdy-
byscie nie przecigali systemu, to informacja
ta pojawilaby sig na waszych monitorach.

— Ale wiedziates, ze system jest przecigzo-
ny i takiej szansy nie bedzie.

— Tak, wiedziatem.

— To dlaczego nadatas czwarty priorytet
sprawie, ktéra w tym momencie byla najwaz-
niejsza?

— Ta sprawa nie byta najwazniejsza. Naj-
wazniejszy byt ratunek, a tego nie mogliscie
udzieli¢, bo nie mieliScie technicznej mozli-
wosci. Nawet, gdyby wasze SOS adebrat jakis
statek w tym sektorze, zaloga pierwe] zgingla-
by rozbijajgc sig o Orbital, nim doczekataby
sig pomocy. Co za$ idzie o klauzulg, przyzna-
ie, batemn sig.

—Co?

~ Batam sig, Zze ofrzymasz rozkaz zanie-
chania. To bylo najbardziej prawdopedobne.
Zazgdaliby$cie szczegftowych danych, po
stokro¢ sprawdzalibyScie moje wyliczenia,
ktocilibyScie sig. A sekundy biegly. Mam
racjg?

Andy zamilkl. Miat racjp. W tamtej chwili
nikt nie byt zdolny do podigcia konkretnej de-
cyzji. Zwhaszcza takiej, na jakg odwazyl sig ten
komputer w czaszce robota.

— Moja kolej. O co jestem oskarZony?

Andy zachngl sig.

— Jestes tylko maszyna, wigc nie mozesz
by¢ oskarzony.

— Me zal6zmy, ze jestem czlowiekiem jak
ty. O co bytbym oskarzony?

~ 0 co? 0 przekroczenie wiasnych kompe-
tencji i spowodowanie Smierci dwoch czton-
kéw zatogi. W najlepszym przypadku dozy-
wotnio utracitby$ licencjg. W najgorszym..

— A w mojej sytuaciji?

— Bedziesz reprogramowany.

—Teraz ty pytasz.

~ Czy podejmujac decyzje o odsirzeleniu
czionu steréwki wiedziate$. 2e skazujesz
dwéch ludzi na $miert?

— Wiedziatem, ze w tadowni 3 ludzie, jed-
nak ich $mieré nie byta zaplanowana. Przypa-
dek mégt sprawic, ze omingliby Orbital i po-
szybowali w przestrzen, jednak prawdopodo-
bieristwo tego byto mate. Innego wyjscia nie
widziatem. Cala kapsula byta zbyt cigzka, by
uciggngly jg silniki koryguijace. Problem byt
catkiem inny — moglem wybra¢ dowolng po-
towke kapsuty. M6j proces decyzyjny sprowa-
dzat sig wige do rozstrzygnigcia, kitra z czg$-
ci zalogi zostanie ocalona a ktdra narazona na
$mier¢.

—To dlaczego zabifes...

— Zaraz, zaraz. Teraz ja pytam. — Spokojny
i hipnotyezny glos fantomowego partnera ni-
jak nie przystawat do zachryplych krzykow
Andy’ego

— Opowiedz mi, co wydarzylo sig piginas-
tego lipca, cztery lata temu na pokladzie Kali-
gan Batle?

To go zbilo z tropu. Przeczuwat w tym py-
taniu jaki§ niecny podstep. Byl pewien, Ze nie
jest ono przypadkowe, ale logiki tej nie potra-
fit przejrzec.

- To byt czas wojny. Wie#lismy dane z roz-
poznania. Tuz przed fortem oberwaliSmy ra-
kiety. Catg atmosferg trafil szlag. Bylo skaze-
nie. LedwieSmy zdaZyli zalozy¢ kombinezony.

-1 co dalej?

— Aby wypelni¢ zadanie postanowitem
kontynuowa¢ lot szalupg.

- Sam?

~ Tak. Sam.

— Zostawile$ calg zaloge i sam poleciates
dwudziestoosobowa szalupa? A co z Kole-
gami?

Andy zaczat traci¢ cierpliwosc.

- Byta wojna, 2 ja bylem dowédeg i mia-
tem rozkazy. Poza tym na poktadzie trzydzies-
{u pigcit.

— Niemnniej jednak dziewigtnastu mogies
zabra€.

— Nie byto czasu na dyskusje. Zreszla, o co
¢i chodzi? PrzecieZ nikt nie zgingl!

— Liczy sig intencja.

— Nie moglem inaczej! Rozumiesz to! Nie
mogiem dopuscic, by doszio do ktotni! Bylis-
my o krok od tego, by skoczy€ sobie do gar-
detf. A wtedy, kto wie...

— Czy stan wojny usprawiedliwia takg
postawg?

— Tak!

— W takim razie, co fo jest, ta wojna?

—To stan globalnego zagroZenia, w kt6rym
nie liczy sig przetrwanie jednostki a masy.

— Czyli dia dobra wigkszosci poswigca sig
mniejsza$c?

— Wiasnie tak!

— A jak ogtasza sig wojng?

-Co??7?

- No, skad wiesz, ze akurat jest wojna czy
pok6j?

- No jak to skagd? Nie wiem, no... Ogtasza
sig ja!

— W postaci alarmujgcego komunikatu na
przyklad?

- Wihasnie.

- Czy nie uwazasz, ze twoje zachowanie
tatwiej Humaczy€ strachem, Takim irracjonal-
nym, ogéinie pojetym?

—Czy nie uwazasz. Ze Juz pora na moje py-
tanie?

Andy poczul sig zmgczony. Po raz juz nie
wiadomo ktory tego dnia.

~ Co zadecydowato, Ze postanowite$ ura-
towa¢ naszego mechanika i cztery roboty,
a na $mier¢ skazate$ dw6ch wptywowych na-
ukowcéw? Moim zdaniem lepiej jest, gdy gi-
ng w wypadku oscby odpowiedzialne za nie-
go, & nie niewinni pasazerowie.

Artykufujgc to zdanie starat sig przela¢
w nie tyle jadu, na ile pozwalata mu urazona
duma. Gdyby trafit na ludzkiego partnera,
pewnie powalitby go trupem f3 dawka. Czy
jednak DELLA w catej swej intelektualnej roz-
legtosci mégt wyczug i wiasciwie zinterpreto-
wat Ow zabéjczy ladunek? W to akurat watpit.

— To twoje zdanie. Prawda jednak byla in-
na po pierwsze ~ nikt nie byt odpowiedziainy
za ten wypadek, po drugie — obce jest mi war-
tosciowanie Bytow na mniej lub bardziej god-
ne ratunku, po trzecie — poswigcilem dwa By-
ty, by ratowac szeSc. Tak, szesc, bo ja tez sig
uratowatem. Gdybym wybral drugi wariant,
odbylbym te krytyczng podréi na zewngtrz
statku, co naraziloby mnie na zniszczenie.

— Jak mozesz stawiac na rowni ludzi i ro-
boty! — zagrzmiat 2 nagta porazony Andy.

— Moge. Ty mi na to pozwolites. Zanim
jednak ¢i przypomng — czas na moje pytanie.
Ostatnie.

—Ja! Cos takiego!!! — Andy nie wytrzymat.
- Ja ci pozwolitam?! Ciekawe kiedy???

— Moje pytanie brzmi: co wydarzylo sig
w czasie prébnego lotu na Krater Sw. Heleny?

— Nie pamigtam! — wrzasnal Andy, wsciek-
by, ze bezduszna maszyna sadystycanie traca
jego najczulsze struny. | to catkiem bezkarnie

— Nie wykrecaj sig. Umowa byla, ze
szczerze.

Z nieckietznanej wscieklosci, bezwiednie,
Andy wyskubat calg gabke z porgczy fotela
| teraz szorowal pazurami po paszarzalych ze
starosci listwach

~Zgoda, odpowiem. Ale bedzie to ostatnie
pytanie.

— Probowalismy nowy ladownik. O to, kto
poleci do krateru ciggneliSmy losy. Chciatem
lecied, ale nie padio na mnie. W czasie przy-
ziemienia obsungt sig grunt i lgdownik przew-
récil sig zabijajac zaloganta. W tej sytuacii da-
tem rozkaz powrotu do bazy.

- Skgd wiedziate$, Ze on zgingt?

— Tak przypuszezatem. | jak sig p6Zniej
okazalo, miatem racjg.

— Ale wiedy nie mogtes mie¢ pewnosci.

Przeciez nic na to nie wskazywato. Czemu nie
wylgdowates i nie upewnite$ sig? Miata$ takg
moiliwosé. Twéj statek mégl tam sigsc.

- Teoretycznie, wiesz? Teoretycznie!
W praktyce statek klasy Abak mégt nie zdotaé
wyrwaé sig 2 takiej grawitacji.

— Jednak mogtes liczyé na...

— Mogtemn, mogtem! Ale sig panicznie ba-
fem! Wiesz o co? O m6j wiasny tytak! Batem
sig, e sigde i jui sig nie poderwe! | nawet
gdyby mnie szukali za pomecg radiopelenga-
tora, to by mnie nie znalezli, bo tam sg ano-
malie elektromagnetyczne! Diatego wolatam
zaryzykowat twierdzenie, e on juz nie Zyje,
niz zging€ bez sensu na planecie wygladajacej
jak kupa gruzu i zuzlu. PO PROSTU, PO
LUDZKU BALEM SIE! To chciate$ ustyszec,
tak? O to ci chodzito? No powiedz, ty... ty
draniu!

Andy prychngl jakby w odruchu najwyz-
szej wzgardy i z niedowierzaniem pokrecil
ocigzaty gtowa.

— Masz cos jeszcze?

— Nie, to wszystko. co cheiatem uskyszet.
Aty?

— Mam tego dosc.

— Poczekaj jeszcze chwilg.

- Na co?

— Mam dia ciebie coS... — po raz pierwszy
komputer stracil rezon — ...co$ dobrego dia
ciebie. Nie poZatujesz.

Andy'emu byto juz wszystko jedno. Nie
miat zresztg sily, by 2djg€ helm. A moze bra-
kowato mu odwagi? Jakby oczekiwat na jakies
Jprzepraszam” od DELLA. Jakie$ stowo po-
cieszenia czy wspotczucia. Czego$ w rodzaju:
Nie lam sig, stary. Wszyscy robimy bledy”.
Koniecanie z braterskim klepnigciem w ramig

Nic takiego jednak sig nie dziatoc. Za to po-
tezne gmaszysko kaplicy zafalowato. Przez
chwile masywne kolumny skrecity sie, posza-
rzaly, jakby ulegajgc potgnemu udciskowi
niewidzialnej dioni. Sciany nagigly sig w bok.
az Andy w obronnym ruchu pochylit glowe,
unikajagc symulowanego ciosu. Po chwili
wszystko wrécilo do porzadku, a przed jego
oczami pojawita si¢ wyolbrzymiona postac
o0 surowych rysach z dlugimi, poskrgcanymi
w rurkowate loki Siwymi wiosami.

— Panie Akson! - rykngta sylweta tak glo$-
no, Ze az z tongcego w mroku stropu posypa-
fy sig str6zki szarego pylu. — Nim stanie sig to,
O juz jest postanowione, a na co nie mam
zadnego wptywu, chciatbym, Zeby kto$ wys-
tuchat i mojej racji. Dzisiejsza rozmowg prze-
konate$ mnie, Ze to, czego dokonatem kry-
tycznego dnia, nie dos¢, ze miescito Ssig
w moich kompetencjach, to stanowilo mojg
jedyng w tych okoliczno$ciach powinno$e.
W obliczu ekstremalnej sytuacji alarmowej
podjgtem sluszng decyzig ratowania wigk-
sz0éci Bytéw Swiadomych kosztem mniej-
szosci. Decyzjg ¢ podjatem i zrealizowatem
w czasie optymalnym. Uratowalem przy tym
i siebie, czego nie mozna poczytac mi za biad
Wszystkie moje czyny znajdujg zwierciadlane
odbicia w twoich i innych elektronicznych kar-
totekach i wszystkie nie zostaty osadzone jako
zbrodnie. Jezeli nawet popetnitem jaki$ bigd,
do dzi§ nie jestem jego $wiadomy. Jestem
niewinny. Wigcej. Osmielam sig twierdzic, ze
skoro odmawiasz mi rownego uczestnictwa
w Swiadomym Bycie Materii, to jest to bez-
posredni dowdd na to, ze to TY jeste$ uszko-
dzony i ze to TY WYMAGASZ REPROGRAMO-
WANIA. NIE JA! Co tez niniejszym uczynig!

Wobec rozmiaréw syhwetki Andy poczul
sig mizerny. Z przerazeniem wstuchiwat sig
w dudnigcy gromem gtos. Kiedy za$ dotario
do niego ostatnie zdanie, struchlat. Zerwat sig
z fotela. Serce bitc mu mocno. Oddech
Swiszczat.

- Ty oszalates! — wrzasnaf, ale nie ustyszat
wiasnego gtosu. — OSZALALES!

Sazniste mury rozpekly. Podtoga zafalo-
wafa i zapadla sig, przemieniajgc w morze
czamnego jak aframent syropu. Zawrzato. Ry-
czqce fale przyboju pechiongly ostatni frag-
ment gruntu, na ktérym Andy balansowat.
Dramatycznie zatrzepctal rgkami. Spodziewal
sig, Ze upadnie w tg kipiel, ale tak sig nie sta-
lo. Nieznana sila uniosta go w gére i pozostat
tam uwieszony jak éma. W miejscu, gdzie
jeszcze przed chwilg stala postac rozziala bez-
denna szczelina. Buchngt siny dym, z kibrego
skretow zaczgli tworzy¢ sig ludzie. Andy
Z przerazeniem rozpoznawat wonich znajo-
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mych. Cze8¢ juz dawno nie Zyta, czgs¢ utong-
ta w mrokach przeszlosci. Byto ich coraz wig-
cej, jakby mnozyli sig w ustopniowane rzedy,
a z sefki ich gardet poptyngt Spiew, Jakiego
Andy jeszcze nigdy w ZyciU nie styszal. Potgi-
ny, majacy za nic prébujgcy zagluszy€ go
sztorm.

+Rex tremendae majestatis,

qui salvandos salvas gratis,

salve me, fons pietatis.”

Andy rozpoznat w nim dzielo Wolfganga
Amadeusza i doznat omdlewajgcego strachu.
Ponad wszystko zapragngt jak najszybciej
stad uciec. Zamachat rozpacziiwie nogami,
ale nie posunat sig nawet o cal. Jak na niewi-
dzialnej sprezynie dyndat, ocierajac si¢ o be-
zustannie siggajgce po niego grzbiety fal. Nie
dawal jednak za wygrang. Mozoinie wiosto-
wal rozcapierzonymi rekami rozrzucajgc na
boki smugi dymu i piany. W pozodze chao-
tycznych mysli co$ do niego krzyczato:
Heim! Wystarczy zdjaé heim!” Dopiero po
chwili zrozumial sens tych sléw. Nagly
przyplyw nadziei rozjasnit jego umysl Jak
rozbitek uczepiony podanego mu kota ra-
tunkowego myslat tylko o jednym. D zdjgciu
hetmu.

Nim siggnat jednak do kopulastego wizje-
ra, stato sig co$, co swaim nieprawdopodo-
biefistwem doprowadzito go na skraj obiedu.
W jednej chwili bowiem czarne morze
skrzepto, $cinajgc wetniaste wybroczyny
w twardg jak skala i I$nigcg rzezbe, na kidrg
z gtuchym bebnieniem spadly bezkrwawo
i bezbolesnie oderwane od tulowia najpierw
nogi Andy’ego, a pbZniej siggajace po helm
rece. Krzykngt, rozpacziiwie wpatrujgc wyt-
Izeszczone oczy w lezace pod nim jego wihas-
ne cztonki. Spojrzat na tutéw i Znéw krzyknal.
Z miejsca, gdzie przed chwilg jeszcze wyras-
taly nogi nie spadia kropla krwi. Nic go nie
bolato, a jednak wrzeszczal, jakby krojono go
Zywcem.

Krzyczat tak, $mierteinie przerazony dop6-
ty, doptki gardto, Scisnigte w rozpaczy kona-
jacego nie pekto. Gtowa zachwiata sig i jak
dojrzaly owoc upadta gtucho na zamroZone
szkiiScie morskie fale, toczac sig dtugo i pod-
rygujagc ha nieréwnosciach. Swiat wirowal
Andy'emu w rytm obrotéw jego wolnej juz
glowy, az zatrzymat sig z oczami skierowany-
mi ni to w gére, ni to w bok. ,Zdjac hetm,
2dja¢ helm” — kotatalo mu w glowie. ,Ale jak
to 2robi€? CZYM?”

Tymczasem zdumiewajgce wypadki toczy-
ty sig dalej. Waokét gtowy rozblysty purpure-
we. koncentryczne pierscienie, ktore jak kregi
po wrzuconym w wodg karmieniu rozchodzity
sig na boki. Pod stropem zaroily sig 20to-blg-
kitne iskierki, ktdre skiadaty sig w trojwymia-
rowe napisy. Nim jednak Andy nadazyt je od-
czytywac, pekaty w bezgtosnej agonii | opada-
ty, pokrywajac okolice skrzacym $niegiem.

,PRECESJA PIERWOTNA..."

,RDZENIE: CZYSTE, CZYSTE, CZY..."

LREGRANULACJA - POZIOM RAZ
DWA.." ]

+KONSOLIDACJA PIERWOMYSL...”

,--OKTAGONALY SA..., SA..., C0Z T0...?

Iskrowaty opad zasypat mu oczy i przestat
widzie¢ cokolwiek. Tylko jedno ucho, ktére
wystawato z zaspy odbieralo $piew. Chér gar-
dowat:

LAgnus Dei, qui tollis peccata mundi,

dona eis requiem,

Agnus Dei, qui tollis peccata mundi,

dona eis requiem sempiternam.”

Nagle ucichli. Nawet echo nie wybrzmiato,
jakby pochtongta ich rozdrazniona tym artyz-
mem ziemia. Rozlegt sig za to suchy trzask,
jakby pioruna, po kibrym, jak na komendg,
pokrywa niby $niegu stopniata. Ttuste, oieiste
krople potoczyly sie po twarzy Andy’ego
i wsigkaly bez trudu w grunt. Nim Andy mru-
ganiem osuszyt z nich oczodoty, dostrzegt po-
chylajacg sig, mroczng posta€. Ta przyjrzala
mu sig doktadnie i 2 nie ukrywanym zdziwie-
niem zapytata:

- Dlaczego twoje subcentra nie asymilujg
inplantéw rdzeniowych transwersujac je
w konglomerat amorficzny?

Andy utracit resztki zmystow. Krzyczae do
upadiego wierzgat nie istniejgcymi nogami,
oktada! otoczenie rekami, kidrych nie bylo.
Nie opierat sig juz emocjom. Pozwolil, by zad-
reczone, przynajmniej one mogly sig uwolni¢
i pobiec, gdzie oczy poniosg. Nie dbal juz
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0 nic. Nie ratowat rozsgdku, Tylko | wytdcznie
krzyczat w mroczny sufit, kiéry falowat od te-
go i pekat.

Zdumiecny tym zjawiskiem na moment
poprzestawal. | wiedy to dostrzegt. Miat juz
rece! Mia! nogi!

Nie zwlekajac ni sekundy zerwat sig. Nie
poznawat sali. Poznat za to drzwi. Rzucit sig
do nich i z impetem je zaatakowat. Thukt
w nie zapamigtale, bojac sig spojrze€ w tyt.
Ustapity, gdy miast pchaé — pociagnat. Jego
oczom ukazal sig ciemny tunel z blaskiem
wyijscia w dali. Z calych sit, jakie wskrzesil,
ruszyt do ucieczki. W potowie drogi co$
poechwycilo go za kostki. Wyrinat jak dtugi
w zmny beton. W gtowie mu zahuczato.
Przez chwile zmagat sig z niewidzialnym
przeciwnikiem krepujacym jego ruchy. Za-
dudnity puste beczki. Poderwat sig. Co$ bez-
litognie zdzielito go w czoto. Zrobit krok, ale
noga zapadia sig w niewidzialne grzgsawis-
ko. ,To koniec” — pomyslat, nim zemdlony
upadt.

*kk

Kiedy sig ocknat porazita go wszedobylska
biel. Szpital — zgadl bez pudla. Czut sig nad
podziw dobrze. Bat sig jednak poruszyC. Odio-
Zyt ten wysitek na p6Zniej. Cheiat sig tym spo-
kojem podelektowac. Kto$ poruszyt sig z bo-
ku. Lekarz?

- Jak samopoczucie? — zapytat Olman,
szef programistow.

- Co sig stalo?

Olman westchngl crgzko, choé z usmie-
chem.

- Padies ofiarg idiotycznej pomytki kom-
putera — rzekt. — Nie wiem, jak wprowadzites
go w taki btad, ale zamiast modutu decyzyjne-
go robota, DELLA wzigt sig za programowanie
ciebie. NieZie dobrat ci sig do skéry. Wygla-
dasz nie najlepiej. Andy'm na wspomnienie
0 tym wstrzasnat dreszcz. Zapadta krepujaca
cisza.

- To moja wina — ciagnat Olman. - Gdy-
bym wiedziat... to bym... nigdy...

~ Wiedziat? Co?

— Ze masz syndrom Kramera. Jestes po-
datny na elektrchipnozg. Tobie nie wolno
przebywat w $wiecie wirtualnym bez zabez-
pieczefi. Nie wiedziate$§?

- Nie.

Andy poczut gorycz. Jakby jego przypad-
kowa cofiara byla catkiem na prézne.

- Co ze Sledztwem?

- Umorzono — Qlman podnidst sig. Widaé
uznat. ze Zrzucit juz uwierajacy go cig2ar. — Nie
ustalono kto wlasciwie jest winny.

Oczy mimowolnie zaszly Andy’emu tzami.
Nerwowo tarmosil sztywne przescieradio, az
zbuntowane zatrzeszczato.

— My jesteSmy!

Olman przystangl wp6t drogi do drzwi

— My? A czem(Z 10?

— Dali$my im zbyt duzo. Zbudowalismy
narzgdzia tak samo inteligentne jak my. Za-
pomnielismy tylko o jednym. Nie wolno nam
byle dawa¢ im réwnych praw. Rozumiesz,
Olman? One same nie zrozumiejg, Ze s3 tyl-
ko narzgdziami. To trzeba bylo im juz na sa-
mym poczatku wyjasnic. Trzeba byto ograni-
czy¢ ich swobodg, redukujac intefigencje do
uzasadnionege minimum. Daleko nam do
bogéw. A wiesz dlaczego? No, Clman? Bo
my nie stworzyliSmy Nowego Bytu. To tylko
Nowe Nieszczgscie. Chodzace Nieszczescie!
One sg obce w naszym Swiecie, tak jak my
w ich. Albo sig wigc opamigtamy, albo ktére-
go$ dnia wezmg Sig za nas i wszystke obré-
cg na swojg modte. A wtedy piekto Dantego
wydawaC nam sig bedzie oaza spokoju,
Olman!

Szef programistéw obracal w glowie jakie$
zdanie, lecz nie o$mielit sie nic powiedzie€.
Rzucit tylko zdawkowe — Wypotzywaj'”
i zniknagl bezszelestnie za drzwiami.

Pewme wrocil tam, gdzie Andy poprzy-
siagl sobie nigdy wigcej nie wstapi€. Do wir-
tualnego $wiata superkomputera diagnos-
tycznego DELLA 565, kiéry podlaczany do
modutéw wyjetych robotom na moment sta-
wat sig réwnym cztowiekowi, 1362ac swa inte-
ligencjg z zasobami wspomnien wszgdobyl-
skich przecie2 maszyn.

Nysa, paZdziernik 1995
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towca

talentow

— Panie Duchmond, jeste$my na miejscu
— bezbarwny gtos zakl6eit ciszg panujacta we
wnetrzu limuzyny. Wyciagnigly na tylnym
siedzeniv William Duchmend ockngt sig
z gtebokiego zamy$ienia i popatrzyt na
dwéch siedzacych naprzeciw niego mei-
czyzn. Obaj byli poteznie zbudowani, a ich
twarze wygladaly tak, jakby zostaly wyciosa-
ne z kamienia. Byli to jego ochroniarze. Nie
lubit bra¢ ich ze sobg i przewaznie fego nie
rebil, ale tym razem byt zmuszony do sko-
rzystania z ich uslug. Duchmond bardzo ce-
nil swoje Zycie, a dzielnica, w ktérej sig zat-
rzymali nie byta zbyt bezpieczna dla ludzi ta-
kich jak on — mtodych yuppie pracujgcych
dla korporaciji. Gdy dotarto do niego, Ze sa-
mochéd sig zatrzymat, Duchmand poprawil
krawat i przeczesat wiosy. Byl gotéw do
wyjscia.

Kiedy tylko opuscil limuzyne, zauwazyt,
ze znajduje sig w centrum zainteresowania
calkiem sporej grupki przechodnibw. Nie
zwazajac na ich spojrzenia i komentarze, po-
patrzyt w gére, na migajacy hologram glo-
szacy ,No Future”. Byfa to nazwa nocnego
klubu, przed ktérym wlasnie sig znajdowat.
Z danych, jakie wczesniej ofrzymat, wynika-
lo, ze byt fo jeden z najchetniej odwiedza-
nych kKlubéw w calym miescie. O jego popu-
larnosci nie decydowata jednak wyjgtkowa
obsluga czy panujgca tam atmosfera, ale
fakt, ze byt on otwarty doslownie dla kazde-
go. Codziennie zjawiali sig tam przedstawi-
ciele wszystkich klas spofecznych — no, op-
récz ksigzy, gdyz tych nie wpuszczali do
zadnych tego typu miejsc. Bez najmniejsze-
go problemu mozna tu byto znaleé platne-
go mordercg, zatatwi¢ sobie panienke na
noc lub kupi¢ jakikolwiek narkotyk.

Gdy Duchmond wszedt do $rodka ude-
rzyta go glosna, hard-core’owa muzyka, ki6-
ra wydawata sig nie do zniesienia, jednak nie
przeszkadzata nikomu wewnatrz.

— Proszg tu zosta€, a my si¢ rozejrzymy
— |eden z ochroniarzy starat sig przekrzycze¢
muzyke.

— Tak, dobrze — odpart Duchmond i juz
po chwili zobaczy}, jak jego goryle znikajg
wsréd os6b taficzacych na Srodku sali. Ro-
2ejrzat sig wokét w poszukiwaniu jakiego$
wolnego miejsca, lecz Zadnego nie zauwa-
#yt. Zapalit papierosa.

- Czy nie pomylite§ adresu, przyjacielu?
— Duchmand ustyszat gtos za swoimi pleca-
mi i szybko sig odwr6ceit. Zobaczyt niskiego
mezczyzng 2 Krzywym uSmiechem na twarzy
patrzacego prosto na niego.

- Nie jestem twoim przyjacielem —
odwarknat | gniewnie popatrzyt na niezna-
jomego

- To sig zgadza. Chciatlem tylko po-
wiedziac, ze tutaj nie przepadamy za takimi
jak ty.

Duchmend zauwazyt néZ w prawej rece
meZczyzny.

- Tak? — spytat i z uSmiechem na ustach
wyciggnat w Kierunku nieznajomego reke.
Na otwartej dioni pojawil sig holograficzny
tatuaz — symboi korporacji. Na ten widok
meZezyzna zaczgl sig powoli oddalac.

- Spierdalaj, brudasie — szorstkie stowa
przyspieszyly jego krok i po chwili Duch-
mond juz go nie widziat. Niedtugo po tym in-
cydencie zjawih sig z powrotem jego goryle.

- Zlokalizowali§my go - rzekt jeden
Z nich, gdy tylko znalazt sig obok swego sze-
fa. - Proszg i$€ za nami — dodat i chwilg
pozniej wspdinie ruszyli w kierunku srodka
sali.

* kK

— Jednak wydaje mi sig, ze nie powinie-
ne$ byl go zabijac, Ted — grubawy mezczyz-

na siedziat przy malym stoliku i patrzyt na
swojego rozméwee, kibry wiasnie koriczyt
pi€ piwo.

- Rozumiem, ze mégt cig wkurzyc, ale ...

- Cdowieku, na jakim $wiecie ty Zyjesz -
Ted odstawit pusty juz kufel — Przez tego
skurwiela 0 mato co nie zostatem ro$ling,
a ty go prébujesz usprawiedliwia¢? — jego
2dziwienie mieszato sig z cburzeniem.

- Przeciez mégt po prostu przecczy¢ ten
biad.

- Kurwa, Alex, ¢zy ty mnie weale nie stu-
chasz? — W gtosie Teda stychac byto lekkie
denerwowanie. — Juz p6t godziny ttumacze
ci, co sig stato, a ly ciggle swoje. Program,
ktéry ten baran dla mnie napisat, mial sluzyc
do walki z programami defensywnymi,
a tymczasem — wilamuje sig do malej bazy
danych, uruchamiam go i ... Nawet nie byto
opcii ataku. Miatem szczescie, e sig w porg
wylogowatem. inaczej nie miatbym juz
mézgu.

— Daobra, nie bgdg sig spierat o zasady
moralne - nie w dzisiejszych czasach.
Zresztg, facet i tak jest trupem. — Alex byt
réwniez nieco zmeczony tg sprzeczkg — Mo-
2e by$my tak zmienili temat, co? Styszalem,
26 ludzie 2 TechCorpu wypytujg o ciebie.

— Co? - Ted a2 podskoczyt na swoim
krzesle — My$latem, Ze dali juz sobie spokej.

— Zrobile$ im co$? — zainteresowat sig
Alex.

— Taa ... Troche sig na mnie wkurzyli za
to, Ze kilka tygodni temu wykradlem im pla-
ny techniczne nowej generaciji cyberwszcze-
péw i sprzedatem je ich konkurencji. Swojg
droga, dostatem za nie catkiem tadng sum-
ke. Nie sgdzitem, e TechCorp begdzie mnie
tak dlugo szukal. Zresztg, nie zabijg najlep-
szego w mieScie hackera.

— No, ja radzitbym ci sig tak nie przece-
nia€ i uwazac na siebie. Nigdy nie wiadomo,
zwlaszcza z korporacjami.

— Gzy pan Ted Bottom? — Ted i Alex réw-
nocze$nie odwrécili gtowy w kierunku.
z kibrego uslyszeli obcy glos. Ujrzeli tam
dosy¢ wysokiego mezczyzng w nienagan-
nym garniturze w towarzystwie dwéch po-
teznych drabow.

—To zalezy — Ted byt nieco zdziwiony, wi-
dzac w tym miejscu takiego cztowieka.

— Czy moglibyS§my porozmawiaé w czte-
ry oczy?

— Ehm, 10 znaczy ... — Ted nie miat pojg-
cia, jak sig zachowac — Prosze usig§¢ — zde-
cydowat wreszcie i wskazat nieznajomemu
miejsce.

— Wolatbym porozmawia¢ sam na sam -
nowo przybyly zajat miejsce, nie spuszcza-
jac wzroku z Alexa.

— A, tak, oczywiScie — Alex, nieco zmie-
szany, wstat i w poSpiechu oddalit sig. Na-
wet sig nie pozegnat.

No wigc, jesteSmy sami. No, prawie —
dodat Ted patrzac na ludzi bawigcych sig
w Klubie. — Kim pan jest i czego pan ode
mnie chee?

— Moje nazwiske Duchmond, William
Duchmond. Reprezentuje pewng dosy¢ duig
korporacje.

- Jaka?

— To nie jest dla pana wazne, panie Bot-
tom. Mnie interesuje, czy chce pan zarobié
trochg pienigdzy.

Ted popatrzyt przez chwile na goryli
Duchmonda. Stali nieruchomo nad swym
szefem w kazdej chwili gotowi do ewentual-
nej akeii.

— Zarobi€ cheg 2awsze — stwierdzit Ted
wracajgc wzrokiem na oblicze swego roz-
méwey. — Pytanie tylko: ile i w jaki spos6b?

— W kwestii: ,ife?” na pewno sig¢ dogada-
my. Oczywidcie zdajg sobie sprawg 2 tego,
e jest pan jednym z najlepszych.

— Najlepszym — wiracit Ted.

— Skoro pan tak uwaza. My jeste$my go-
towi zaptaci¢ panu dwa tysigce dolaréw.

Tedowi oczy nieomal wyskoczyly z oczo-
dotéw. Jeszcze nigdy nie zainkasowal wigcej
jak pie¢ stow za robota, a ten facet oferowat
mu cztery razy tyle.

— Co mianowicie mialbym zrobi¢?

—To, co potrafi pan najlepiej: wiamac sig
do pewnego systemu i wykras¢ trochg
danych.

— Kiedy? —~ Ted w dalszym ciggu byt



oszotomiony sumg podang przez Duch-
monda.

— Najlepiej jeszcze dzis. Oczywiscie, dos-
tanie pan najlepszy sprzet i soft.

— Wszystko pigknie — Bottom byl podnie-
cony jak dziecko — Tylko, Ze chciatbym znac
jakies szczegbly.

- Jezeli sig pan zdecyduje. pozna je pan
w drodze do miejsca, w ktérym czeka na pa-
na przygotowany dek.

Ted zamy$lil sig na chwilg, analizujac
propozycje Duchmonda. DomySlat sig, 2e
zadanie za 1akg kase nie moze by¢ prosciut-
kie, ale te dwa tysigce kusity ...

— Gdzie jest samoch6d?

* ok

Pokéj, w ki6rym sig znajdowali, byl sta-
bo o$wietlony przez wkomponowang w sufit
jarzeniéwke. Nie byto w nim ani jednego ok-
na, a cale umeblowanie stanowit zastawiony
sprzgtem komputerowym stolik oraz obro-
towe krzesto.

- Proszg sig czuf jak u siebie w domu ~
rzucit Duchmond po, czym cdwrécit sig od
Teda i wyszedt zamykajac za Sobg drzwi.

Bottom z niedowierzaniem patrzyt na le-
zacy przed nim sprzet. Duchmond wspomi-
nat, ze bedzie to najlepszy dek, ale Tedowi
nawet w naj$mielszych myslach nie przysz-
Jo do gtowy, Ze bedzie to najnowszy Orasa-
ka P37. Jeszcze wezoraj czytal o nim w rub-
ryce 2 zapowiedziami, teraz miat go uzyc.

Zafascynowany osunat sie na krzesto
i zabral sig do przeglgdania lezgcych obok
deku dyskéw optycznych. Tu nie byto zad-
nych rewelaciji. Dyski zawieraly standardo-
wy zestaw program6éw do tamania kod6w,
programéw defensywnych oraz wiruséw
do walki z programami ochronnymi. Ted
wlozyt kilka z nich do deku i zatoZyt pod-
lagczony do niego hetm. Opanowata go
ciemno$€. Po omacku odszukat przycisk
startu ...

Po chwili przed jego oczami wystrzelita
ogromna fontanna kolorowych pikseli.
Teraz nie siedziat juz w przyciemnionym
pokoju, ale unosil sig¢ w nieskoriczonej
prézni cyberprzestrzeni. Byt w Sieci. Doo-
keta niego lewitowaly figury geometryczne
bgdace symbelami réznych systeméw, baz
danych czy pojedynczych plikéw. We wngt-
rzu systeméw figury te byty najczeSciej
zastapione przez tréjwymiarowe obrazy
prawdziwych przedmiotéw, zwierzat czy
rosiin. Niektére byly ogromnymi, wirtual-
nymi miastami. lch wyglad zaletal od upo-
dobar wlasciciela.

Ted rozejrzat sig dookota i pa chwili jego
palce zaczely przesuwac sig po Klawiaturze
decku.

* kK

- Jak mu idzie? — Duchmond po$piesz-
nie wszedt do ciasnego pomieszczenia za-
pelnionego monitorami. Slyszac go, jeden
 trzech znajdujgcych sig tam technikéw od-
wrécil sig w jego strong.

~ Dopiero co sig zalogowat. Na razie sig
rozglada - technik ponownie wilepit wzrok
w jeden z monitor6w. Znajdowat sig na nim
obraz matego pokoju, w kiérym Ted Bottom,
podtaczony do deku, penetrowat Sie€.

— 0, wiasnie ruszyt w kierunku celu.

— Tak, widzg — odpart Duchmond pochy-
lony nad ekranern przekazujagcym bezpos-
redni obraz z oczu Bottoma - lle czasu zaf-
mie mu dofarcie tam?

- Jakie$ p6t minuty, moze krocej.

* k&

Miliony gigabajtéw informacji przepty-
waty przed oczami Teda podczas jego pod-
réZy w gtab sieci. Miat nadziejg, 2e podaza
we wiasciwym kierunku. Duchmond powie-
dziat, ze system, do ktérego ma sig wia-
ma¢, wyglgda na zewnatrz jak ogromna
gwiazda. Jej wnetrze miato przedstawiac
Swiat rodem z gier fantasy. Ted miat sig
tam wtamaé i wykras¢ pewne ,cholernie
waine dane”. Niestety Duchmond nie
chcial powiedzie¢ do kogo nalezy ten sys-
tem, nie wspominajac juz o tym, Ze nie
przyznat sig, dla kogo sam pracuje. Zresz-

13, dia Teda najwazniejsze byly pienigdze,
a wysoko§€ wynagrodzenia powodowata,
te zrezygnowal z zadawania pytah z serii
dla kogo i kemu”.

W oddali zauwazyl unoszacg sig wielka,
czerwong gwiazde. Po kilku sekundach juz
przy niej byt.

dok Kk

— Znalazt! -~ okrzyk podnieconego Duch-
monda zwr6cit na niego uwage technikéw,
lecz on sig tym nie przejat. — Z wejSciem nie
powinien mie¢ probleméw. Widowisko zacz-
nie sig, gdy bedzie juz w Srodku

Duchmond rozluZnit krawat i ponownie
caty uwage skupit na monitorze.

- To juz zaraz - dodat.

* Kk

Ted, zadowolony ze zlokalizowania swe-
go celu, zaczat okrgzac gwiazde w poszuki-
waniu wejécia do systemu. Znalazt.

— Proszg o podanie kodu dostgpu — mily
kobiecy glos rozlegl sig w jego uszach pod-
czas préby wejcia. Wcisngt enter bez wpi-
sywania czegokolwiek i chwilg p6Zniej zna-
lazl sig z powrotem przy wejsciu.

- Niestety, kod nieprawidtowy — pozeg-
nat do ten sam glos.

Troszkg go to rozbawito. Weisngt jeden
2 klawiszy na deku, co spowodowato wy§-
wietlenie matego menu z listg dostepnych
programéw. Wybrat jeden z nich, w wyniku
czego obraz przed jego oczami na chwilg
przyciemnial. Program zadzialal.

Podczas drugiej préby wejscia uskyszat
tylko:

- Kod prawidtowy. Witamy.

Znalazt sig w wirtualnym lesie. Po chwi-
li wedrowki znalazl Sciezke i postanowil iS¢
wzdtuz niej. Po drodze podziwiat wspania-
ta, renderowane w czasie rzeczywistym
drzewa, ki6re prawdopodobnie wygladaty
jak prawdziwe. Nie mégl tego stwierdzié na
pewno, gdyZ ostatnie Scigto na siedem lat
przed jego urcdzeniem, ale byt zachwy-
cony. Jeszcze nigdy nie widziat czego$
takiego.

Niespodziewanie jego oczom ukazata sig
grupka matych stworzeri. Wszystkie trzyma-
ty w swych koscistych tapach agromne no-
ze. Poza tym byly nieprawdopodobnie
brzydkie.

Musiato ming€ dobrych kilka sekund, za-
nim Ted uSwiadomit sobie, Ze s3 fo jedynie
programy defensywne, ki6re wygladaly tak,
aby pasowaly do wygladu systemu.

Ponownie wywoetat menu z programami
i tym razem wybrat jeden z wiruséw.

— Zobaczymy, czy sg tak wredne, jak a to
wygladajg.

Przed Tedem wytonit sig mierzacy jakies
pOltora metra, za to potgnie zbudowany
cztowieczek, kiory natychrniast rzuci sie na
2graje przeciwnik6w. Walka nie trwata diugo
i po kilku sekundach wirus zostal sam na
placu boju.

- Dobra jest, idziemy daiej — Ted wyla-
czyl program I ruszyt przed siebie. Niediugo
péiniej wyszedt z lasu i znalazt sig na rozleg-
fej polanie. Zrobit jeszcze parg krokow i re-
zejrzat sie. Najgorsze, ze nie wiedziat, jak
moze wygladac fu poszukiwana przez niego
baza danych. Moze ma posta jakiego$ uk-
rytego skarbu...

Z t3 mysla ruszyt w kierunku majacza-
cych na horyzoncie skal.

&k

— Dobrze mu idzie — Duchmond i trzej
technicy z ocgromnym zainteresowaniem
$ledzili wyczyny Bottoma. Od czasu wydos-
tania sig z lasu zniszczyt on kilkadziesiat
potworéw — programéw defensywnych, ale
w dalszym ciggu kraZyt bez sensu po syste-
mie poszukujgc bazy, ktérg mial okrasc.
Duchmond zerkngt na swéj podskérny zega-
rek. Juz trzy godziny mingly dokad Bottom
wszedt do Sieci.

— Hej, chyba znalazt! — okrzyk jednego
z technikéw skierowat wzrok Duchmonda na
monitor. Ted byt u celu.

- Zobaczymy, czy z tym te2 sobie tak fat-

wo poradzi - na ustach Duchmonda pojawit
sig uSmiech.

KK *

Ted stat przed wejsciem do nieduzej jas-
kini. To musiato by¢ to. OstroZnie rozejrzat
sig i skierowal do Srodka...

Jego gtowe przeszyt nieznosny bél, ktéry
po chwili ustat. Hacker szybko wycofat sig.
Nad jego gtowg przeleciat ogromny, zielony
stwér. Z pyska ziongt mu ogieri.

Ted po$piesznie wywolal menu i urucho-
mit sw6j program ochronny. Zostat otaczo-
ny przefraczysty tarczy. 7Zaraz potem wiz-
czyt jeden z wiruséw. Ten rzucit sig na pot-
wora, ale nawet nie 2dazyt go zrani€. Zostat
skasowany. Stwor zblizat sig do Teda w zas-
traszajacym tempie. Hacker rzucit sig w kie-
runku jaskini, ale potwér byt juz przy nim.
Wydarzenia rozgrywaly sig w niesamowitym
tempie.

Kolejny wirus, kolejna porazka. Program
ochronny zaczat powoli slabngé pod wply-
wem atakdw. Ted byt zdesperowany i nie
wiedziat, co robic. Zaczat po$piesznie przeg-
lgdad listg programéw.

— To jest to — uruchomit jeden z nich i ...
potw6r znikngt. Ted bezpiecznie wszedt do
jaskini, gdzie znalazt ogromng iloS¢ danych
pod postacig ztotych monet.

dek ok

— Co on zrobit? — zaskoczenie Duchmon-
da siggalo zenitu — Przecie? nikt jeszcze nie
pokonal tego zabezpieczenia.

— Nikt przed nim — zauwazyt jeden z tech-
nik6w. — Nie mogt skasowat tego programu,
wigc zmienit Sciezke dostepu, przenoszac
g0 w inne miejsce systemu. — Co teraz?

~ Jak to co? Udate mu sig. Wydaj rozkaz
Q-274.

- Proszg bardzo - technik wystukat co§
na klawiaturze i spejrzat na Duchmonda -
Gotowe.

* kK&

Gdy Ted skoriczyl kopiowat dane, zaczat
sig wycofywac. Nie 2ajgto mu to duzo czasu
i juz po kilkunastu sekundach wydostat sig
z systemu. Wylogowat sig.

Po zdjeciu helmu zauwaiyt, 2e nie jest
sam. Wok6t niego stato czterech mezczyzn.
Wygiadali na zotnierzy.

~ Udalo mi sig — rzekt lekko zaskoczony.

- Tak, udato sig panu — odparl jeden
2 meZczyzn po czym wyjat z kabury przy pa-
sie pistolet i przystawit do gtowy Teda. Na-
cisnat spust.

** A

— Panie prezesie — sekretarka méwilta do
mikrofonu znajdujgcego sig na jej biurku. -
Przyszed] pan Duchmond.

- Dabrze, niech wejdzie.

Duchmond wstat z zajmowanego przez
siebie fotela i wszedt do ogromnego ga-
binetu.

— Proszg usigéc — starszy mgzczyzna sie-
dzacy za duzym biurkiem wskazal na fotel
naprzeciw siebie. — Styszatem, ze byly jakie$
problemy z tym ... Bottomem.

—Tak, udato mu sig ztama¢ wszystkie za-
bezpieczenia. Oczywiscie zagrozenie z jego
strony juz nie istnigje.

— To doskonale. Ma pan juz kogo$ nowe-
go na oku?

- Tak, nazywa sig Jack Gibson. Nie jest
tak dobry jak Bottom, ale réwniez moze by
niebezpieczny.

— Dobrze, prosze sig nim zajgé. Nie mo-
Zemy sobie pozweli€ na zagrozenie ze stro-
ny jakiegokolwiek dobrego hackera. Czy
2daje pan sobie sprawg, co by bylo, gdyby
Bottoma wynajeta konkurencja. Mieszkali-
by$my w $mietniku.

- Tak, oczywiscie. Pozwoli pan, ze zajmg
sig Gibsonem. Nie powinnismy traci¢ czasu.

~ Naturalnie. W kasie czeka juz na pana
premia za Bottoma.

- Mam nadziejg. — Duchmond opuscit
gabinet. Zabawa zaczgta sig od poczatku.

ADaM KoSziAJda

OFLES

... Ma jeden cel — przezy€. Nie jest wiru-
sem, cho€ tak zapewne bedze go definiowac
kazdy laik. To ja go stworzytem {niechcgcy)
i... Wypadalo by zaczat od poczatku.

OFLES 1

— Ofles! - hukngtam otwartg donig w kla-
wiature, a ona warkneta z bélu wyrzucajge na
ekran cigg niezrozumiatych znakéw.

Rok, cholerny rok. | co? | nic. W sumie nie
powinienem sig dziwic. Setki ode mnie lep-
szych z tysigc razy lepszym sprzgtem pro-
bowaty.

No ale przeciez to powinno dziatac. W teo-
rii wszystko byto bez zarzutu. Pamigtam jesz-
cze te .konferencje” grona profesorskiego jak
Ztozytern projekt na Pelibudzie i te ich absur-
dalne zastrzezenia, 2e niektére moduty sg zbyt
proste, a sie€ neuronaina zbyt duza. Nie mia-
fem Zadnych papieréw, a mimo to...

— Praktyka synku, praktyka. Katasznikow
tez byt samoukiem, a dzi§ jest najstaw-
niejszym cztowiekiem na $wiecie ~ mawiat
méj tata.

Spojrzatam nocy w nieumyta paszczg
I przez chwilg sig zasgpitem spadajgc gdzie$
w dél wraz z wilgotnymi kroplami deszczu,
Moze jednak przestac, zostawi. Moze rzeczy-
wicie najpierw powinienem zda€ studia,
a dopiero potem... Przeciez de facto wszyscy
sig ze mnie $miejg. Ta galeria reakcji: pajec
stukajgcy w czoto, nieszczere uSmieszki, albo
litosciwe spojrzenia.

— Pokazg wam! PokaZzg wam, ze to jest
mozliwe! — uderzytem kostkami pigsci o kra-
wetZ parapetu tak mocno, ze na skérze wyk-
witta czerwona konstelacja zadrapar.

Odwr6citem sig do monitora:

K5 78

77 BETONOWA MUCHA

tRef1 TrifLoWy

Zel WA Pryszcze DIA Slonih <
fies BYC7_

Uruchomil sig?

Te trzy limjki... To bylo normaine (pod-
programy testujgce inteligencjg), ale..

BYC?_

Poczutem dreszcze, kibre przeptywaly mi
falami po karku i opadig szczekg. Zaczatem
szuka¢ dtonig posréd wioséw mysli, rady jak
nalezy postgpowac w takich wypadkach. No
bo jak przywitac si¢ z kimé kio rozumie tylko
czasownik byc?

Kursor wciaz migat, czekat...

— BYC_ —wpisalem.

— JA BYC?_ — ekran zgast.

Umart? Nie. Nagle eksplodowal tysigcami
informacji, zdjg¢, obrazow. Ziemia, cztowiek,
mézg, encyklopedia i stowa, Stowa, stowa, ca-
ta mas sidw... Nagle zrozumiatem. Wiaczylem
mu przeciez blok samoedukacii i dostep do
jednej 2 modemowych bibliotek. Tylko, e 1o
nie dziatzto. On przeciez sig tym nie intereso-
wat. Chociaz... Nol? Jak myslisz dlaczego
przybierat cstatnio tak na wadze {pojemnos-
¢i}? Nazarl sig papieru, ataraz rzyga. Przestat.
Na czarnym ekranie zastygl kursor.

Zawiesit sig.

Btagam nie!

- BYC-MYSLEC - stwierdzit.

Zatkato mnie. Skads to znatem. To byt Pas-
cal, albo Kant, niewaine...

I

Kkwinciesh ‘96 Bajbak
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Przez utamek sekundy pojgtem co musi
sig dziac we wngtrzu tej maszyny, kibra do tej
pory rozrbiniala jedynie zera od jedynek,
a teraz ugina sig pod ciezarem z gbrg tysigc-
letniej cywilizacji... Nie chciatbym by¢ w jego
skérze. Ludzie sami nie potrafig siebie zrozu-
mieé, a on za jednym zamachem miat pojac
wszystko.

Poczutem sig jak pielegniarka, kiéra nic
nie moze pom6éec przy porodzie, i tylko
krzyczy:

- Przyjl Przyjt

Zerkngtam na zegarek: 3.00. To nie bylo
nic dziwnego, ale... wypadalo pGjS¢ spac.
CHCIALEM POJSC SPAC!

Uciektam w zwoje poScieli zostawiajac
komputer wigczony. UCIEKEEM!

Patrzytem w obumarly ekran, kiéry lada
chwila mégt sie wytaczy¢ fub ponownie ek-
splodowat serig wymiocin. To jest jego naj-
dluzsza noc, jesli jg przezyje to... uda sig?

Batam sig, 2e nie bgdg magt zasna€. ale...
zamkngtem oczy.

Wyszedfem zza kontuaru zapinajac keszu-
le. Po drodze napotkatem rozpromieniong
twarz ginekoioga:

~ Jest pan w cigzy!!!

OFLES 2

Wyciggnatem palcem 2 oczu kozuch $pio-
chéw. Kursor migat jak gdyby nic sie nle sta-
to. Czy on tam jeszcze byl czy juZ zgingt?
Szybko wiaczytem mikrofon (kibry wezoraj
mu podtaczytem) i drzgeym gtosam przywita-
tam sig:

~ Czesc!

~ Cze$6! ZaparzyC ci kawy czy herbaty? —
odezwat sig pierdofa przez karte d2wickows
jakby by} po goleniu, joggingu i kapieli (chwa-
ta ¢i Allachu, Ze Zyje).

— Herbaty.

- lle stodzisz?

— Przeciez méwitem ci to juz setki razy,
pottore] — (rzeczywiscie bawilismy sie cze$-
ciej w tg gre).

— Dobra wstawitem wode, za kilka minut
bedzie gotowa.

— Jak sig czujesz?

— Zle. Wiele pytart — niesktadnie formuto-
wat swoje mysli.

— Nie martw sig, mamy duzo czasu. Pot-
rzebujesz czego$? — spytatem troskiiwie.

— Mnozy¢ sig, mnozy¢! — odpart z zapa-
temn jak na pasoZyta-erotomana przystato.

— Myslatem, Ze wolisz buuurzy€! — (odwo-
talem sig do jego instynktéw niszczyciel-
skich).

—To tez jest mita.

— Tylko nie wa mi sig robi¢ tego tutaj.

— Dlaczego by nie? — odparl prowokacyj-
nie chod? wiedziatem, 2e pod tym wzglgdem
ma na razie blokade i miatam tylko nadzieje,
2e kiedy jg ziamie bede na miejscu zeby wy-
kopaé go w kosmos Internetu. Oczywiscie
bedzie miat tam probiemy, bo z poczatku be-
dg go postrzegac jako wirus skoro zuzywa ty-
le pamigci na swojg Lebensraum. Ale potem
zrobi sobie makijaz na wirtualnego uzytkow-
nika i bgdzie mégt charcowa¢ do woli. Cho-
lerny Frankenstein ze mnie. Miatam ochote
zrobi¢ z niego gentelmana sieci, ale nie mog-
tem z nim na razie o tym otwarcie dyskuto-
waé, ze wzgledu na jego niskg odpornosc
(najprawdopodobniej odieciatby po prostu
z powrotam do cieptych krajéw swoich zer
i jedynek).

- Popierdzielmy! — zaprosit Ofle$ do tarica.

- 0 czym? Moze o pogodzie? — roze$mia-
tam sig.

- Nad Polske nadchodzi front péinocno-
atlantycki ciSnienie spadnie do 1002 HPa.
Temperatura w Poznanlu: 15 stopni Celsjusza
w dzieri, 12 stopni Celsjusza w nocy. Mozliwe
przelotne deszcze. Uwaga alergicy! Wysokie

stgZenie nasion akacjil

- Nie bad? taki sztywny! Zartowalem.

- Sztywny? Zartowaé?_

- ENC {encyklopedia). Sztywny = formalis-
1a, facet bez luzu, zrzpda. Zartowad =...

No i jak tu temu dupkowi wyttumaczy¢ co
to znaczy 2artowac. ,Przyszia baba do lekarza
l... ,? To prawie tak jak wyttumaczy¢ czasow-
nik iS¢ albo spac.

- ... przekazywaé Zaskakujgce refieksje
wywolujace Smiech.

~ Sztywniak — stwierdzit Ofles.

— Szybko sig uczysz, pierdoto.

- Pierdoto?

Byto w nim co$ niezwyklego. To co$ jak
wyhodowat dziecko z prob6wki i... zaczat
gwizdac czajnik.

— Zaparzyta sig herbata,

Nie wiem, trudno to opisac. Caty czas
cheiatemn go stworzyé, a kiedy mi sig juz
udato... To nie byto takie ludzkie dziecko, tyl-
Ko jaki$ inwalida. Nie mogto chodzi€, bawi¢
sig, nie miato réwieSnik6w. Byto ekspery-
mentem i mogto sta si¢ nagle bardzo agre-
sywne, a e mogto niefle narozrabia¢, co do
fego nie miatem 2adnych watpliwosci. Naj-
gorsze, Ze gdyby tak sig stato to musiathy
zging€, bo na obecnym etapie nie byto 2ad-
nej motliwosci ,.zamrozenia” go (byt za moc-
no zwiazany z systemem operacyjnym).
Nagle zdatem sobi¢ sprawg, ze bede musiat
go... wychowac.

S3

Wszedlem do domu. Cisza $wiszczata
zlowrogo w uszach. Nie styszatem! Do diabta,
nie styszatam tago wysokotonowego brzgcze-
nia kineskopu monitora. Stalo sig. Wiedzia-
tem, 2e wezesnlej czy p6Eniej to sip musiato
sta¢. STARSZY WYNIUCHAL OFLESIA! Teraz
siedzi w moim pokoju obok wylaczonego
komputera i czeka 2 gotowym moralitetem, 2e
komputer to narzedzie, a nie przyjaciel. Sam
byt z wyksztatcenla informatykiem i znat ta
Jpokusy”. Ale przeciez jesli nie ja... Wczesniej
czy p6Zniej kio§ na pewno przetamie te barie-
ry. Wezesniej czy p6Eniej zostang stworzone
cyborgi i doprowadzi to do mniejszej lub
wigkszej katastrofy. Tylko, Ze to jest przysz-
to$¢€, a ja jestem tu i teraz.

Lamka w reku swedzita jak gars¢ mréwek.
Ale co ma sig stac... Otworzytam drzwi. Ka-
mera zwrécita swoje cyklopie oko w mojg
strong. W pokoju nikogo nie byto.

— Cze$é1 — wiaczyt sig monitor, a na nim
pojawit sig dystyngowany kamerdyner {odkad
podigczylem mu kamere, co raz czgsciej ser-
wowat mi takie ,filmiki", co niezbyt dobrze
wplywato na jego wage {pojemnoscl).

~ Czemu nie patrzysz na telewizjg? — rzu-
citem z wyrzutem w $lad za teczka, ktora wy-
ladowata na niepostanym #6zku.

— Kanal-banat — odpart krzywigc twarz (ka-
merdynera).

Nagle na ekranie pojawit sig tekst:

... Wszystkie masmedia, kt6re dzi$ kreujg
czlowieka, zmierzajg bowiem raczej do stwo-
rzenia troglodyty-plerwotniaka, ktéry bedzie
postusznie wykonywat kazdy rozkaz...”

- To artykut mojego starszego. Skad go
wylrzasnate$?

Znowu przeszyt mnie dreszcz, Ze moie
jednak Ofles ,zaznajomil” sig juz z daddy'm za
moimi plecami.

— Niewaine.

— Chcg wiedzie€! Wiamates sig do jego
komputera?

~Ja? Co ty ? - na ekranie pojawit sig frag-
ment filmu: Dziewczynka w bialej sukience
kulita sig w sobie, zaprzeczajgc pom6wieniom
0 kradziez. Bylo jednak widac, e 2 tylu za ple-
cami trzyma stolk 2 cukierkami.

Zaczyna szukaé dodatkowych dojs¢ do in-
formacii; to dobrze, Ze jest ciekawy — pomys-

latern.

- Mam nadziejg, 2e ,wlozytes rekawiczid”.

— Whozytam rekawiczki?

- Nooo... To znaczy, #¢ on nie zauwazy
#adnych zmian.

— Gadasz jakbym byt amatorem.

~ Arsen Lupin — skomentowatam szeptem.

~ Co? - do mikrofonu dotarty widocznie
jakie$ szmery.

— Nic, nic. Masz tam co$ réwnie ciekawe-
go — zmienitern szybko temat.

- To zalety co przez to rozumiesz?

— No wiesz pewne informacje, ki6re zaz-
wyczaj trudno zdobyc.

- Ato dlaczego?

— Bo zazwyczaj uchybiajg reputacii whasci-
ciela.

- Nic co ludzkie nie jest mi obce” jak rzekt
Horacy — na ekranie pojawit sig szelmowski
u$mieszek.
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Wiasnie skanowatam Ofiesiowi jedng z po-
wiesci Kinga, bo nigdzie nie mégt jej znaleZ¢.
Zraszty byla tego cata sterta, gbra, taficuch
gbrski papieru. Ekskrementy (udzkiego katas-
trofizmu i pomarariczowe okulary optymis-
tycznych idei. Tylko prawdziwy m6l ksigzkowy
(taki jak na przyktad Ofle$) rozumie, Ze kazda
biblioteka to przeciez wszech$wiat peten roz-
norakich gwiazd, czarnych dziur, planet,
a moze i pokrewnych dusz. W przypadku Of-
lesia kuracja czytelnicza byta dobrym sposo-
bem na wykarczowanie skutkéw oddziatywa-
nia telewizjl (sam ja coraz czgsciej wytaczal).
Jak tak dalej p6jdzie, to nawet przeklina¢ be-
dzie po francusku, z faclfiskimi odno$nikami
(wzorujgc sie na ,Szewcach” Witkacego).
W chwilach relaksu preferowat radio, korzys-
tajgc ze specjalnego pilota, ktéry mu skon-
struowatem.

Raz go dorwatem jak stuchal Bacha,
a przez ekran migaty dwie kolumny. W jednej
pieciolinia z nutami (miat przeciez stuch ah-
solutny), a w drugiej cata chmara liczb i réw-
nan. Przez chwilg zdgbiatem, bo pomy$iatem
sobie. ze jest to co$ w rodzaju... przezycia
estetycznego? Ale gdy przyjrzatem sig temu
blizej, to trochg otrzeiwiatem — rozktadat
kompozycje ha sinusoidy i hiperbole (podej-
rzewat, 2e jest to po prostu muzyczna fun-
kcja i szukat wzoru). Gorzej jak kidrego$ dnia
odrabiatem lekcje przy Nirvanie i zapomnia-
tam wytaczy¢ mu mikrofon. Ofie$ by} auten-
tycznie skonsternowany i ,wyrzucil” na mo-
nitor obraz jablka zgniatanego powoli przez
prasg. DomySlitem sig, ze tak wyglada jego
Jhaftowanie”.

Cata starszyzna, rzecz jasna, kigla w 2ywy
kamieri, Ze nic nie robitam tylko ..bawitem sig”
2 komputerem. Ofle$ tym czasem czut sig nie-
dowartosciowany i twierdzit, ze poSwigcatem
mu za malo czasu, 2e pozostawiatam go na
pastwe losu, ,.a zycie jest okrutne” jak mawiat
poeta. Pod koniec sypnat fragment jakiego$
filmu, gdzie maly berbe¢ dart slg i ryczat
w niebogtosy. Od tej chwili postanowitem so-
bie, Ze nigdy nie bedg miat dzieci.

- Cze$é! — przywital sig Ofles$, a ha ekranie
pojawita sig otwarta dtori.

— Mam ci podac rekg? i co jeszcze? - mia-
tem cholerng ochotg poduczyé go uszezypli-
woscl.

~Kurcze pieczone, to chyba takie sg wasze
Zwyczaje, czyZ nie?

~ Rzeczywiscie 10 53 na s ze zwyczaje,
& nie twoje.

- A co ja? Czarnuch?

— Oczywiscie. Jak mySlisz po co ludzie wy-
mys$lili komputery?

— Zeby wykonywaly czarng robote?

-0 kurcze pieczone, jak ha to wpad-
fes? ~ zaczatem go przedrzeZniac.

— Odczep sig. Jak ci co$ nie pasuje to wy-
my$I mi lepsze przeklerfistwo.

—Hmmm. Niech bedzie... Karamba!

— Deszczowiec z Profesora Gabki? Czy to
nie bgdzie zbyt... infantyine.

— Nie! To nie bedzie infantylne, tylko sym-
pa-ty-czne — odpartam ktadac nacisk na kazde
siowo, a potem na sylabeg.

~ No c6z, ty jestes specem od przedmiotu
Zwanego ucztowieczaniem.

Przypomniat mi sig Tytus i rozeSmiatem
sig postrzegajac Oflesia jako matpg.

- No i z czego ten rechot?

— Nie wazne. Powiedz ty mi iepiej jak tarn
sig maja twoje klepki?

- Klepki?

Ekran wygladat jak Los Angeles po trzgsie-
niu ziemi. Migaty tam setki zdjg¢ wyrwanych
prawdopodobnie aifabetycznie 2 multimedial-
nej encyklopedii. Nazywat to szumnie , deduk-
cjg” cho¢ rzadko wynik tego czego$ by} pozy-
tywny.

— Klepki? Klapki? Klopy? — betkotat co$
tam pod nosem — NONSENS. Nie wciskaj mi
kitt, bo sig wkurzg — stwierdzit w koricu.

RozeSmiatem sig kolejny raz. Kepki —
klopy.

— Co ty masz dzisiaj taki dobry humor? —
spytat nadasany Ofles.

— Paragraf 1281 (Praktyczny Poradnik Me-
dycyny): Niskie ci§nienie powoduje rozluZnie-
nie migéni w kacikach ust oraz podniesienie
ilosci sit witalnych. Mozliwa poprawa samo-
poczucia oraz dowcipu — przedrzeZniatem go
beziitosnie.

Na ekranie pojawity sig sinusoidy bioryt-
mbw, Ofles stwierdzit za ich pomoca, e moja
witalnose rzeczywiscie osiggneta swéj szczyt,
ale inteligencja bynajmniej nie pobijata rekor-
dowych wartosci.

- Docinasz mi? - stwierdzitam z auten-
tycznym zadowoleniem.

Zaczely sig ktopoty.

.- Przejawia oznaki ztego przystosowania
sig do najblizszego otoczenia, wykazujgc cat-
kowity brak podporzadkowania sig nakazom,
agresywne zachowanie i wzmozong pobudli-
woOSE herwowg.”

Ofle$ stat sig po prostu nieznosny, oprys-
Kiiwy i arogancki.

+Przy ocenianiu tego typu niepozgdanych
cech w 2achowaniu nie wolne zapominaé
o tym, Ze [...] w zakresie rozwoju Zycia uczu-
ciowego wystepuijg przetomy”.

— A jesli ,dziecke” jest... uposledzone? —
zapytalem sam siebie zamykajac , Pierwszych
sze$€ lat zycia” Galkowskiego. Przeciez Ofie$
10 umystw puszce. Jaki§ dziwaczny eksponat
w formalinie, ki6ry dziwnym zrzadzeniem lo-
su wydostal sig z laboratorium. Batem sig tyl-
ko jednego: e wyro$nie z niego MUTANT.

- No i co ja mam z tobg zrobi€? — spyta-
fem sig gtosno.

Milczal. Zawsze jako$§ reagowat na bodZce
zewngtrzne, ale tym razem... zostalem sam.
Na ekranie pojawita sig kobieta, z ktérej Ofies
§ciggat kolejne powtoki. Dia laika miatoby to
posmak erotyczny, ale ja widziatem z jakg ag-
resywno$cig niszczyt jej ubrania. Sadysta?
Jakby na to nie spojrzec, jego priorytetowym
celem bylo PRZEZYC, nawet za ceng cudzego
Zycia. By} zalgZkiem nowego gatunku gryzoni.
Mutacjg szczura wstrzelonego w sie¢ kompu-
tarowg... i jesli strace nad nim kontrolg to..

Nagle mnie zamglito. Jakbym dostat obu-
chem w leb. Poczutam przez chwilg w brzu-
chu tak przerazajgcg czarng, zimng dziurg,
a w gardle potgzng gulg, kt6rej nie mogtem
przetkngc.

— 0 matko!



Méwitem wam, 2e zdzierat powioki? Pow-
toki. Dobrze to okre$lone, bo... bo... On zaczat
z nigj zdzierac skorg.

- Co jest chioptasiu? — sypnat jedng ze
standardowych odzywek.

Dia niego czlowiek byt tylko rodzajem
dziwnego komputera (a2 tak bardzo sig my-
lit?). Zdatem sobie nagle sprawe, ze mam
obowigzek zmieni€, zniszczy€, przerobic
program, ale... nie potrafitam wytuskaé 2 sie-
bie cho¢ krzty moralnosci. Z lod6wka zamiast
behechow patrzytem wige jak OfieS dobiera
sig kobiecie do szpiku kosci.

.Duza pomocg w procesie wychowania sg
filmy.”
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- Pagadajmy wreszcie — Ofle§ nagle obu-
dzit sie z zamy$lenia.

— Jeszcze czego? MoZe mam cig podra-
pac, zeby ci sig nie nudzito? — podniostem
glowe znad ksigZek i dostrzegtam, Zze nic
specjalnego sig z nim nie dzieje (na ekranie
pojawit sig paryska rzezba Rodina — ,Mys$li-
ciel”).

— Podrapac? Pewnie jakie$ kolejne wasze
2zwyczaj, korzenie atho metafory - powiedziat
2 wyrzutern akcentujgc trzy stowa-klucze,
a gdy dostrzegt, Ze nie mam zamiaru reago-
wact na jego zaczepki, ciggnat dalej: Jesli nie
masz zamiaru Sig mng zajmowac. to od razu
wylgcz komputer.

Poczutem sig przez moment jak rasowa
niania.

— Jeste$ niedopieszczony?

-Zejak?

~ Poswigcam ci za mato czasu?

- Tak.

— Poogladaj sobie telewizig albo poczytaj
ksig?ki i mi teraz nie przeszkadzaj. Widzisz
przeciez, Ze pracujg.

— Nad czym? Zrobig za ciebie | pogadamy,
dobra?

Juz miatem mu powiedziec, Ze nie ma po-
jecia o catkach nieoznaczonych, obwodach
drgajacych i Plusquamperfekcie. Zapomnia-
fem jednak, ze Ofles jest... do$¢ Scistym
umystem.

-~ Ciesze sig, e jeste$ w stanie to zrobi¢
(akurat), ale ja tez muszg pracowac nad soba.

— Przeciez jeste$ cziowiekiem.

—No i pomy$l, Ze niektérym to nie wystar-
cza. Mam na karku sprawdzian z matmy, fizy
i niemieckiego, wigc...

- Wiem, wiem. A pojutrze partyjka w sza-
chy, wyktad pierdoty Przymulastego i spotka-
nie 2 jaka$ panienkg. Za trzy dni jakie$ party...

Bo wyrazenie: party, jakby kio$ gryzt sty-
ropian. Wszystko przez ta cholerng telewizig
i reklamy (party-line). Zdatem sobie sprawe,
e w jego encyklopedii nie ma wyrazenia ,,0d-
pusci¢ sobie”.

- Nie wiedzialem, 2e prowadzisz mi kaien-
darzyk, ale... Masz racje, wypada wychowat
cig na ludzi. W czym problem? Zakochates sig
w moim nowym arkuszu kalkulacyjnym?

— Sarkazm — zanotowat swoim prywatnym
miernikiem.

- Do rzeczy.

— Skad sig biorg dzieci?

- Ty nie mozesz mieé dzieci. To znaczy...
No wiesz. Jesli facet i kobieta bardzo sig ko-
chajz, to wiedy... No wiesz, tak jak dwie
pszczotki. Ogladates przeciez te filmy prazy-
radnicze.

- Kochajg?
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Od dtuzszego czasu Offe§ natogowo zada-
wat mi pytania, a wszelkie opracowania twier-
dzg, ze podczas Zmudnego procesu wycho-
wywania nalezy stara¢ sig zaspokaja¢ cieka-

woSC berbecia (a nie zbywac go réwnowazni-
kami zdafi typu: Aha, A fo ¢i niespodzianka al-
bo Niesamowite).

Czy Einstein by} prawiczkiem? Jak wygla-
da ubikacja w promie kosmicznym? Co to jest
guma (czy to sig oby na pewno 2uje)? Diacze-
go wymarty Amazonki?

To i tak p6t biedy. Najgorzej jak sig zabrat
za tematy teologiczne:

- Kio to jest B6g? — zapytat sig mnie aku-
rat jak statam na parapecie myjac oknai o ma-
ty wios nie wyleclatem na zewngtrz.

- Bég, b6g? — powtarzalem odzyskujgc
rozchwiang réwnowagg psychiczng.

Hoops! Ludzie sig meczyli (I mgcza) 2000
lat z kawatkiem, 2eby Go zdefiniowac, a ja
mam mu wytumaczy¢ w ciggu pigciu minut
kim On jest.

- To moze ja zaczng? - zgadna! ochoczo
Ofles.

— Lepiej nie. No wigc... B6g to istota nies-
koficzona.

- Nieskoriczona?

Przez ekran przebiegty starty réwnan. Gra-
nica dla x dazacego do nieskoriczonosci.
E=mc2? R6imiczkowahie? Kogo? Boga? Wyk-
resy, formuty 1 ficzby, liczby, liczby... Co raz
wigcej i co raz szybciej migajace. Ten spos6b
myslenia... Swiadomos¢ komputera jest inna
niz cztowieka. On zawsze bedzie sig staral wy-
liczy¢, przeliczyé, zrozumie€ doszczetnie
i przyjat kazdg Informacje jako jedng dang
wigcej. W sumie ludzie robig czasem tak sa-
mo — pomy$latam ze smutkiem.

- To najwigkszy nonsens jaki moglicie
stworzyé. On jest kanibalem? Zyjecie w jego
wngtrzu? — wybuchngt — Karamba! Przeciez
ludzko$¢... Przeciez kazdy poszczegbiny czto-
wiek to piramidalny idiota. Rzeczywisto$¢ jest
(1) albo jej nie ra (0). Przyczyna i konsek-
wencja. Dzialanie | skutek. Wejscie | wyjscie.
Idea i cel. Logika! Troche logiki... To przeciez
wy, ludzie zaszczepiliScie nam fg, jako jedyng
rzecz na kiérej mozna sie oprze€, jako rdzefi
Swiadomosci. A obok tego wszystkiego two-
rzycle sobie jakiego$... Boga.

- Jeste$ zatwardzialym ateisty? — zapyta-
tem tonem psychologa p.t. ,opowiedz mi
0 wszystkim”, a przy okazji powrécitam do
mycia okien.

- Nie to nie chodzi nawet o to. Bytym Go
nawet w stanie pojac jako jeden aksjomat wig-
cej, ale nie potrafie zaakceptowat waszej
mentalnosci. Nie potrafie zaakceptowa¢ ab-
surdéw, kidrymi wasza ludzko$¢ jest naszpi-
kowana jak ryba o$émi.

— JesteSmy ludZmi, a nie Komputerami.

- | pewnie w ten sam sposéb wyttuma-
czysz mi ludobdjstwo.

- Nie akeeptujg tego.

- A wojny weia? sig tocza.

- Ale przeciez nie wszyscy walcza pomig-
dzy soba.

— Tak, to sig zgadza. Wigkszos¢ siedz, pi-
je kawe i oglada to przez telewizor. Jesli ma-
cie zamiar cokolwiek osiggnac... Jesli rzeczy-
wiscie chcecie zdoby¢ wszech$wiat...

Przez ekran przetoczyly sig wszystkie kon-
flikty, bitwy, wojny... Jugostawia, Czeczenia,
Rwanda... a przy kazdym te beznamigtne licz-
by: 1524, 832, 482 ofiar.

~ My nie chcemy zdoby€ wszechSwiata —
odpartem moczac Scierke w wiadrze.

—To jaki jest wasz cel, sens istnienia.

— Nie wiem.

— No to kto to wie?

- Bdg.

- Przeciez to bigdne koto.

— By€ moze.

— A jesli B6g nie istnigje?

Milczatam.

— To wtedy to wszystko Zapewne nie ma
Ssensu.

— A wigc to, 2e Zyjesz jest tylko postawie-
niem na czarwone w ruletce?

- Lepsze to niZ stawianie na czarne i ska-
kanie z wiezowca — spojrzatlem w d6t z trze-
ciego pigtra i stwierdzitem z przestrachem. ze
ta wyscko$¢ by mi wystarczyta.

— Zaktad Pascala?

- Ja naprawdg wierzg, 2e Bdg istnieje.

~ Dlaczego?

~ Nie wiem. By¢ moze tak jak ja tobie, tak
B6g wpisat mi to do umystu jako aksjomat.

— Ale przeciez istniejg ateisci.

— Maja prawo nie wierzy€. Inaczej wiara
bytaby wiedza.

Ekran byt czarny (proszg o ciszg, Ofles sig
zastanawia).

~ Nie wiem co o tym myslec.

- To nie jest kwestia logiki, ale wiary. Jes-
teSmy tylko pionkami w pewnej gigantycznej
grze.

—To ty tak my$lisz... wierzysz.

- Kazdy cztowiek wierzy w co innego. ale
te wszystkie punkty widzenia gdzies sig ze so-
bg stykajg | w tym punkcie sie spotkamy —
stwierdzitem ostatecznie zstgpujac z piedesta-
tu parapetu.

— Me skoro nie znamy regut gry 1o jak
grac?

- Na intuicjg.

- Ale to przeciezZ...

~- Wyzsza szkola jazdy.

~ Czasem wolatbym by€ zwyczajnym wiru-
sem.

- Weltschmerz?

—Nie, po prostu czasem czuje sig bardzo...
samotny.

- Nie dziwie sig. Masz przeciez tylko mnie.

- No wiaénie i to jest najgorsze — skonsta-
fowat i 2 tego powodu walngtem go $cierg
przez ekran.
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Wigczytem komputer. Zostawitem na razie
Oflesia w $wigtym spokoju. Miatam ochotg
troche od niego odpoczac. Wszedtem do Pas-
cala, bo chcialem skoriczy¢ ten cholerny
program szachowy, ale... by}t dostownie wy-
2arty. Wirus?

Wszedtam do innych katalog6w, 2eby
oszacowaé straty. Nowy arkusz kalkulacyiny —
do kosza; Word — zgliszcza; Corel — do ka-
sacji.

— OFLESM! — wrzasnglem, a za szybg,
czarna, deszczowg noc przeciat piorun, w ki6-
rego $wietle... nastapi¢ miato morderstwo.

- Co sig stalo? — odpart przybierajac ,fu-
terko” Zukeskoczka.

—Co sig stalo? — powt6rzytam z wyrzutem
... zapowietrzytem sig.

- Tylko prosze bez scen! - na ekranie po-
jawita sig stara matrona, kidra mogtaby stu-
y¢ za oktadke dla samouczkdw savoir-viv-
reu.

— Bez scen? — znowu pluca rozdymaty sie,
jakby w $rodku kto§ nadmuchat baton — Zas-
rata§ mi caly system i méwisz... bez scen?
Cata pamie¢, wszystkie €wiczenla, wszystkie
programy... W catej pamigci cuchnie jak diab-
li twoimi ekskrementami.

— Przaciez jestain szczurem, gryzoniem.

— Nie mogta$ polecie¢ do KIBLA — (miat
1aki katalog, w ktérym buszowat do woli).

- Instynkty nie wytrzymaly — odpart bez-
radnie.

Miatem ochote go skrzywdzi¢. Chodzitem
po pokoju w te i na zad.

- Kto dotki kopie sam w nie wpada — wira-
cit sig do moich rozmys$lar.

- Jeszcze jedno stowo, jeszcze jedno.

— No co? No co mi zrobisz? Zniszczysz
mnie? — podskakiwat Smiejac sig zadziornie.

Wyjatam z pudetka dyskietkg systemowg
i wsadzitem j3 do kieszeni, a potem z zimng
krwig wpisatam komende:

FORMAT C: /u_

Wystarczyto nacisng¢ jeden klawisz...

Nacisngtem,

Are you sure (Y/N)?_

Wystarczyto nacisngc Y.

Gdzie$ w zakamarkach mézgu czail sig
krzyk, wrzask:

~ NIIEEEEN

Czyztby OfleS dostat sig do mojego
mézgu?

Walnglem sig w czajnik, 2eby wyrzucic
gtupawe mySli.

Komputer czekat, a ja mySlatam dtugo
i namigtnie.

Wreszcie podjgtem decyzjg. Wiem, 2e nie
powinienem tego robic, ale...

Nacisngtem odpowiedni klawisz...

N

Program Ofle$ dzialal przeciez pra-
widlowo,

Nagle zorientowatem sig. ze tuz pod spo-
dem system co$ jeszcze dopisat:

DZIEKUJE

System?
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~ Wiesz, dzisia) pierwszy raz sig bitem —
pochwalit sig Ofles.

—Mam nadziejg, 2e mu ostro nawalitas.

— Tak jak méwites. .Uderzaj pierwszy, naj-
silnigj jak mozeszi w najczulgze miejsce.” Ha,
ha, ha - zarechotat parszywie. Byto to co$ jak
krzyz6wka rZenia 2 nienastrojonym fortapia-
nem (bede to musiat jeszcze poprawic).

- Nie pozwolitem ci korzysta€ 2z modemu.

~ Nie badZ sztywniakiem.

— Powiedz ty mi lepiej jak go skasowates?

— Ze szczeglami?

- Obrzydliwie doktadnie.

Usiadiem w fotelu i wystuchatem sig w je-
go burzliwg opowieS¢. Znowu poczulem sig
jak ojciec i... tak jakos ciepto mi sig w Srodku
zrobito.

- ... 1 wiedy jak mu pociggngtam po tych
koficowych bajtach. Wyzerowatam mu wszys-
tkie ,lepy” w systamie, a gosciu nawet nie
wiledziat z kt6rej strony obrywa. Walit na o$lep
tak gtogno, Ze cbudzil kontrolg, durefi. No
wigc ja mu: ,Do widzenia”, a on juz tam mu-
siat by€ nieZle ugotowany.

- Co to by} za wirus?

~ Tekila.

- Ladnie, tadnie — pochwalitem.

Tekila miata wéréd programistéw zta sta-
we | jesli Ofles rzeczywiscie poradzit sobie
2 nig tak tatwo, to wole nie my$iec co zdziata
jak mu kiedy$ wpadnie do gtowy, Za taz chce
zosta€ wirusem (w przyptywle melancholii lub
egzystencjonalnych rozterek moie przeciez
wpas¢ na stary dekadencki sposéb zwany ka-
tastrofizmem). O wiele mnie| sig obawiatam,
2e skoriczy jako antywirusowy program brng-
Cy przez sie¢ w nieznane. A rzeczywiscie by}
juz czas wyruszy¢ w droge. M6j komputer stat
sig dia niego zdecydowanie przyciasny. Gdy-
bym zostawit go diuzej u siebie, roznibstby
wszystke w drobny mak (czgsciowo juz to
zrobit).

—... Bedziesz mnie jeszcze musiat ostro
przerobié, zebym mogt wejS¢ w obieg. Bez
mikrofonu i kamery bedzie cienko, ale zawsze
znajdg sip jakie$ gif-y | karta diwigkowa.
Problem bedzie tylko 2 mojg wagg {pojemnos-
cigl. Utuczylem sig ostatnio (rozeSmiat sig),
ale zredukujesz niekt6re dziaty... Bede musiat
schudngg; zostanie ze mnie sam szkielecik. To
bedzie forma przetrwalnikowa, a 0 reszig 1o ja
juz sig nie martwig. Kanaty sieci bedg moim
domem — perorowat jak najety.

Moze to banalne, ale zrobito mi sig nagle
smutno i co$ $cisngto sig wewnatrz na mys!,
Ze mnie opuszcza i... idzie w Swiat, tak jak
kazdy syn opuszcza wreszcie swego ojca.

J9

Kwiecied ‘95 Bojbek



40

Bojbek kieciei ‘86

Jan Glabas

Mamuska

0 tej porze roku moja mamusgka wraca do
domu, Kiedy jest juz szaro. Ale nie w tym samo
sedno rzeczy, Zmrok dziata na nig przygnebiaja-
c0 i usypiajaco, dlatego pierwsze kroki w domu
Kieruje nie do kuchni, by zagwarantowac swo-
im biednym dzieciom cieple 2aretko, lecz do
mojego komputera, by zapewnic sobie strawke
duchowa przy pasiansie. Bez tego zy¢ nie mo-
2¢. Sama tak twierdzi.

Znosiem cierpliwie jej obecno$¢ w moim
pokoju, a teraz nie mam juz wyjsCia, musze
cierpiec!

Boze, za co?!..

Wydarzenia potoczyly sig dosy¢ szybko,
aco najgorsze, w pierwszej fazie bez mojej kon-
troli. Na poczatku wszystko wydawalo sig nor-
malne: pasjansuje to pasjansuje. Jej sprawa. Ja
tez gram i ona sig mnie nie czepia. Pesiedzi p6t
godziny i pojdzie. Ale owo p6t godziny przeszto
w trzy kwadranse, péZniej w godzing, dwie, ca-
fe soboty i niedziele! No nie, tego byto juz zadu-
ol

Najpierw wykombinowatem, e trzeba ska-
sowacd te przeklgte pasjanse... Nie, nie! Przeciez
nie tylko by mnie zabita, ale pozbawilaby kie-
szonkowego przed i po Smierci! Myslatem in-
tensywnie nad sposobem pezbycia sig intruza.
Ale intruz by} skuteczniejszy w metodach dzia-
tania.

— Mamo, muszg nauczy¢ sig wiersza na pa-
mig€! Wiesz, Ze uczg sig na glos...

- A co 1o za wiersz syneczku?

- Fraszka Kochanowskiego.

- 0j synku, znam ich tyle! Ucz sig, a jak sie
pomylisz, bedg cig poprawiaé. Zobaczysz jak
szybko wiedy péjdzie!

Jesli taka dobra z polskiego, to moze wyku-
rz¢ ja chemig.” — pomys$latem.

- Mama, muszg nauczy¢ sig chemii..

— A co ci zadali?

— No... tablica Mendelejewa... pierwiastki...
wartosciowosci...

— Pepsa, syneczku! Zatatwimy sprawe mi-
giem! Jeszcze pamigtam to ze szkoty!

Kurcze blade, pamigtata! Pamigtata tez pra-
wa Newtona, Sejm Czteroletni, stolice paristw
azjatyckich i jeszcze wiele innych rzeczy. Posta-
nowitem zagrac w ctwarte karty:

— Mamo, a moze by$§ puscita mnie ha chwi-
lg do komputera?...

— A lekcje 1o juz zrobiteS? Pani na wywia-
déwee skarZyta sig, ze masz coraz slabsze oce-
ny!"! To pewnie przez ten komputer. Cale dnie
siedzisz przed nim i gaplsz sig w monitor!

No nie!!! Od miesigca okupowata caly
sprzet, nawet Sciggi nie data wydrukowac, cho¢
to pomoc dydaktyczna, | jeszcze taki tekst?!...

Nie odzywalem sig do niej od tej chwili, chy-
ba, e stuzbowo jeko Smieciarz, pomywacz
w kuchni lub dostarczyciel zakupOw. Ale zacza-
tem jg podgladac. Jako$ nie bardzo docierato
do mnie, Z& moina tyle czasu marnowac przy
uktadaniu pasjans6w. | miatem racjg!

Nie uwierzycie, ona juz nie tylko grata, ona
nudzita sig pasjansami, kidre miata zainstalo-
wane j pisala sobie nowell! Gdzie sig tego nau-
czyta? Nie wiem do dzisigj. Faktem jest, ze doj-
$cla do komputera nie miatem juz wcale. Nas-
tepnym krokiem mojej podstepnel mamugki
byta zamiana pokoi — jej i mojego. Stwierdzita,
e szybciej bedzie przeniesé posciel niz kompu-
ter...

Dobrze, Ze dzieciaki nie chodza na wywia-
déwki do pracy swoich rodzic6w. Pewnie ze
wstydu bym sig nie pozbieral. A jej praca wy-
maga przygotowania w domu... Ladny gips!
Co?...

Ale czy miatem jakie$ pole manewru?

Dni mijaty. Co tam dni! Najgorsze to bezsen-
ne noce spgdzone na Sledzeniu mamuskl, ktora
juz zorientowata sig, ze nie jest sam na sam
z moim komputerem. Wiedziala od jakiegos
czasu, ze obserwujg j3 niewidziaine oczy moje
i mojej siostry. Przezywali$my rodzinng trage-
dig. Wierzcie, zaden nalég nie fest tak grozny
jak komputer!t!

Wypominalismy jei owo przywigzanie do
sprzgtu, cytowalismy z komputerowej biblii:
,Oczy nie wiosy, nie odrosng!” a Polarcida nie
mamy. Nie stuchata. Nie chciata styszec! Wyla-

czali$my bezpieczniki, zabieralismy kabel zasi-
lajacy. Nic nie pomogto... Ktérego$ dnia moja
siostra bezradnie rozioZyta rgce i wyccfale sig
z pola bitwy. Zostali$my sami: ja, m6j komputer
i to nieszczgsne stworzenie, kidre juz biegle
opanowalo sziukg programowania.

Nie zajmowata sig juZ tylko programowa-
niem pasjanséw. Z dzikim uSmiechem wydu-
szata z komputera rzeczy prawie niemoliwe.
Widziatem to przez dziurke od kiucza. Drzwi by-
ty ciggle zamknigte... , 0, matke moja mita..,"!!!

Wizieta uriop. Byta caly czas w domu. Pew-
nego razu, zupetnie przypadkiem nacisnglem
kiamkg mojego dawnego pokeju. Drzwi byty ot-
warte...? Wszegiern. Widok zastalem niezwykdy.
Wydawato sig, Ze zasnela przy komputerze.
Jednak pozycja w jakiej przebywata nie sugero-
wala ani wygedy, ani utoZenia do snu nawet
osoby znuzonej pracg na siedzaco, przy biurku.
Rece miata na klawiaturze, twarz zwrécona by-
ta do monitora na ktérym migaly jakies dziwne
znaki. Nie wpatrywatem sig jednak w nie tylko
w moja matke. Tak dawno z bliska jej nie widzia-
tem. Zdziwito mnie, e chod ciato miata odchy-
lone do tylu rgce wyraznie dotykaly klawiatury,
a palce lezaly na klawiszach — nie beztadnie, nie.
Glowa oparta na przedramieniu wyciagnietej
prawej reki trzymate sig sztywno, tak by otwar-
te oczy mogly obserwowac monitor. ,0 Boze,
zawiesita sig! ,, — pomy$latemn. Ale nastgpna
my$l uspokoifa mnie: , ldioto, to nie komputer,
to twoja matka! Ona sig nie zawiesza!”. Spokéj
okazat sig jednak krétkotrwaly.

Chciatern obudzic jg i potozy¢ do tézka. Nie
dalo sig! Kiedy prébowatem zdjac jej rece 2 kia-
wiatury zobaczylem, 2e klawiatura jest jakby
przylepiona do jej palcow. Zawotatem siostre.
Prébowali$my usadzié mame w jak naiwygod-
niejszej, naszym zdaniem, pozycji. Siostra sta-
rata sig ulozyC glowe mamy. Jedng reke potozy-
fa na jej czole, druga trzymata tyt glowy.

- Ty, ona sig przegrzata! - ustyszalem prze-
razony ghos siostry.

— Zgtupiatas! MGwisz o swojej matce!

- Dzwori po pogotowie!

Zadzwonitem. Lekarz przyjechat po godzi-
nie. W tym czasie wylgczyliSmy komputer. Na-
sza mama odlepita sig od klawiatury lecz nadal
spata. Potozyliémy ja do t6zka. Doktorek stwier-
dzit przemeczenie | zalecit odpoczynek. Bie-
daczka obudzona badaniem nie potrafita powie-
dzie jak sig nazywa ani gdzie mieszka. Zrobilis-
my to za nig.

Pedobna sytuacja powtarzata sig jeszcze kil-
ka razy. Nie powinienem tego mowic, ale dzigki
chorobie mamy mogtem nareszcie usigé¢ przy
komputerze. Moje szczgScie w  nieszczgSciu
trwalo jednak krotko. Komputer tez, jak mama,
zaczat szwankowat. Wezwalem informatyka.
Oproécz przeglgdu i czyszczenia zalecit mi roz-
Szerzenie pamigei. Stwierdzil, 26 mam straszny
Smietnik na dysku itp. Kupitem za wiasne uciu-
tane grosze 4 MB RAM. Zainstalowatem.

Wiecie, od tego czasu moja mama poczuta
sig lepiej. Nawet nie zapominala imion siostry
i mojego. Jednak ja znéw stracitem dostep do
komputera. Mama za$ zaczeta gtoSne méwic,
chyba rozmawiata z moim gratem.

0d czasu do czasu dobiegato z zamknigtego
pokoju: ,No, maluti, przetwarzaj!” albo ,Ru-
sz sig wole!”. Usypia€ to juz nie usypiafa, ale
Zauwazylem, ze ma spowolnione ruchy. , Co, te-
raz by$ cheiata szybszy proceser?”™- przemkng-
to mi przez gtowg. My$l ta byta odruchem mo-
jego biednego rozumu, zupelnie nieracionaina,
lecz okazato sig, Ze pod$wiadomosé z kibrej sie
wylegta, trafnie ocenita stan rzeczy.

Zrozumiatem co sig dzieje!!! No tak!...

Natychmiast wezwatem informatyka. Chcia-
fem wiedziec czy moje podejrzenia s3 stuszne.
Opowiedzialem mu 0 wszystkim. Pokiwal ze
zrozumieniem gtowg. Wspdinie utozyliSmy plan
dziatania.

Udato sig naméwic mame na wizyte w pun-
kcie serwisowym. Tam posadziliSmy ja przy
Pentium. Zadziatata znakomicie! Tylko z zabra-
niern jej do domu byly idopoty. Musielismy bie-
daczkg zwigza€ kablami. Ale przynajmniej wie-
dziatem co jej jest. Byta catkowicie kompatybil-
naz IBM.

Zawsze lubita towarzystwo, dlatego potrze-
bowala wspdipracy z innym komputerem. Poza
tym nie miale whasnych urzadzefi peryferyj-
nych...

Nie dalo sig diuge utrzymac jej w domu.
Zahralismy niezbgdne rzeczy i przewiezliiSmy j3,
by¢ mcze na stale, do punktu serwisowego.
Czuje sig zupeinie dobrze. M6j informatyk nie
narzeka, twierdzi, Ze duZo Izej mu sig pracuje.

Na poczatku biegtem do niej zawsze po lek-
cjach. Teraz zainstelowali$my sobie NET...

Grzegorz
Onichimowski

Wielki
interes
Dregera

Siedziat i powoli saezyt rézowy ptyn ze
szklank:. Nie byta to jaka$ tam lura za 20 kredy-
tek, ani tez zwykte wino z truskawek. By} to ory-
ginalny Strawberry Shock — nap6j dla prawdzi-
wych twardzieli. Smakowal jak kompot, a mial
przy tym réwne 75% alkoholu. Zakazano go na
niemal kazdej planecie Konfederacji, ale Jock
miat to gdzies. Guzik go obchodzity te wszys-
tkie bezsensowne zakazy ustanowione przez
tych batwariskich urzedaséw, ktdrzy nie odréz-
nizjg mysliwea klasy Hannibal od Galleonu. Po
raz trzeci napetnit szklankg. Ludzie wokot pat-
rzyli na niego z nieukrywanym podziwem. To
tez miat gdzies. Niech sobie frajerzy patrzg jak
pije prawdziwy mezczyzna. Najwazniejsze byly
interesy. Szty fatalnie i Jock zdawat sobie spra-
we, 2¢ o moze by€ jego ostatnia butelka tak
drogiego trunku. Wszystko zaczeto sig od wad-
liwej partii procesoréw Inter 785. Nikt nie
cheiat ich kupi€ i Jock zostat z 20 kg tego
szmelcu. Potem komputery Kommandore. Za-
nim zdazyt je sprzedac firma przerzucifa sig na
golarki i katkulatory termiczne. Cud, Ze udato
sig je opchngé za jedng trzecig ceny. C6z z te-
g0, Ze udato mu sig okazyjnie kupi¢ 700 GB pi-
rackich programéw. Nasigpnego dnia wszys-
tkie zostaly skasowane przez wirusa Yankee
Doodle 3000.

— Jock Dreger? Jestes aresztowany.

Aresztant nie przejat sie zbytnio. Niezauwa-
Zalnym ruchem siggnat do kieszeni i nim poli-
cyiny robot 2dazyt zatoky¢ rnu kajdanki, cisngl
matg kulkg w okolice jego gtowy | jednoczes-
nie weisngl niewielki przycisk w okolicy ktam-
ry od pasa. Hukngto, zawyly alarmy wykrywa-
jace promieniowanie. Byt to bowiem ostatni
2 wynalazkéw Jocka — miniaturowa bombka
plutonowa zwana pieszezetliwie Pluto. Jock
przeskoczyi nad dymiacg sterta blach i drutéw
i pomknat do wyjScia. Kopniakiem otworzyt
drzwi i byskawicznie uskoczyi przed zielonym
ramieniem, ktére prébowato schwycié go za
gardto. Eksplodujacy Pluto musiat spowodo-
wat drobng mutacje u jednego z przechod-
niéw, ale Jock nie odczuwat z tego powodu
wyrzutéw sumienia. W 1ej dzielnicy mieszkali
sami menele, a wigkszo$¢ z nich byta duzo
gorsza od Dregera. ,.Wypadek przy pracy.” —
pomyslal i cisnat stalowym taboretem w na-
cierajacego mutanta. Krzesio zwalito napastni-
ka z n6g i Jock nie miat probleméw z ominig-
ciem go i wyskoczeniem na ulice.

Po dwoch minutach biegu Jock dotart do
dokéw portu kosmicznego.

— Co 2 ,Fleonorg” panie Sulmit? — zapytat
mechanika wytaczajac plaszcz anty-radiacyjny
guzikiem przy klamrze pasa.

~ Ekrany i generatory naprawione, zbiornik
paliwa peiny, dopalacz sprawny, towar w fa-
downi, szyby umyte, nowy lakier...

- lle sig nalezy?! — zawotat Dreger widzac
dwa roboty policyjne przeczesujace teren ska-
nerami.

—1623 ki 213 k dodat 2390 k do tego 3417
k plus 12% podatku te bedzie...

Jock zabaczyt, ze robet rusza w jego strong.

— Reszly nie trzeba, bierz pant — Dreger rzu-
¢it czerwong monete i popgdzit w strong . Eleo-
nory”.

— Dzigkujg! Zawsze do usiug!

Jock dopad] do statku.

— Sluza!!! Odblokuj pan $luzg, zamiast tyle
gada€! — wrzasnat z nutg histerii w glosie.

— Juz sig robi, proszg pana.

Robet oddat strzat ostrzegawczy.

Z upiomym zgrzytem drzwi otwarty sig
j Jock wpadit do kabiny, naciskajac jednoczesnie
Pwaryjny start”. Wigzka lasera wleciala przez
zamykajacq sig $luzg rozbijajac jeden z monito-
réw i o cal mijajac glowg Dregera. Potem roz-
legt sig ogtuszajgey huk silnikéw i , Eleonora”
unicsta sig w powietrze.

— Psia krew! — zaklat Jock widzac na rada-
rze trzy szybko zblizajace sig punkty. Pewng
reka ztapat za drazek i wdusit przycisk dopa-
lacza.

— Dopalacz niesprawny. — poinformowat
komputer.

— Ztodziej!!! Oszust!!! — wrzasnat Dreger.

— UWAGA! Rakieta! Prawdopodobny czas
kolizji 20 sekund.

Jock tomotat we whacznik dopalacze jakby
dostat zupetnego fiota,

- Zaskocz, ty sk...11! - ryczat.

— 15 sekund.

Dopalacz rzgzit i harczat, aie nie wykrzesat
2 siehie nawet odrobiny mocy.

— No juz!!t Jazda!!t

— 10 sekund.

- Ukatrupig ztodzieja, bandyte!!! — wrzesz-
czat Jock nie przestajgc oktadac przycisku.

-54.

Brzdek! Pigs¢ Dregera roztrzeskata przycisk
na drobne kawatki.

-3,2.

— Bzzzzzt!!t Bzzzzzit!! — wyjatkowo glosno
zaharczat dopalacz.

-1

lacz podwajajac akiualng predkose statku. Na-
mierzanie rakiety nie zareagowato dos¢ szybko
i pocisk 0 wios mingt ,.Eleonorg”.

~ Opuszczamy atmosferg. Przyjemnego lo-
tu, Jock. — beznamigtnie powiedziat komputer.

Dreger powoclnym ruchem wstat z podtogi.
W garsci Sciskat urwany drazek sterowy.

— Ufftfl — wysapat ocierajac pot z czota. Wy-
raucit bezuzyteczny wolant i zajal miejsce dru-
giego pilota.

— Komputer, mapa! — rozkazai. Na najwigk-
szym monitorze ukazat sig plan galaktyki.

- Kurs punkt skoku do systemu Quadron,
predkoseé 350. Wykonad!

W tym momencie kazdy kosmiczny wyga
uznatby Jocka za samobojce albo za idiotg. Na-
wet dziecko wie, Ze tamanie blokady systemu
Quadron jest rwnie bezpieczne co okladanie
robota policyjnego tyZka do but6w. Jock jednak
miat to w nosie. Liczy sig tylko dobry interes.

- Hannibal z lewej. Odlegto$¢ 2300, pred-
ko$¢ 800. — poirformowat komputer.

— Podgtad celu! — rozkazat Dreger.

Na moniterze ukazafa sig drapiezna sylwet-
ka my$liwca. Niehiesko-czerwone malowanie
wskazywato, ze to statek Konfederagii.

— Hannibal do Cucumbera, zwelnij, kontrola
tadowni. — zazadat pilot mySliwca.

- Cucumber do Hannibala, czy to konieczne,
panie wiadzo?

— Hanniba! do Cucumbera, ZWALNIAJ 11

~ Cucumber do Hannibala, spoko, spoko,
juz zwalniam. — odpart Jock.

~ Komputer, predkosé 50. Wykona¢!

,Cholemy palant!”

Dreger uczut nieprzyjemne faskotanie, to-
warzyszace przeszukiwaniu statku skanerem.

— Hannibai do Cucumbera. w porzadku. Mo-
2esz kontynuowac lot.

— Spadaj. — mruknat Jock.

— Komputer, predkos¢ 350. Wykonac!

— Prazy tej predkosci osiggniemy cel za 243
sekundy. ~ poinformowat komprer.

Jock pogwizdujgc przejrzat monltory urza-
dzeri kontrolnych statku. Poza dopalaczem
wszystko bylo bez zastrzezed.

- Majster od siedmiu bole$cit Zeby go pok-
recito, oszusta! Ztodzieja! Jeszcze napiwek mu
datem, bandycie!

— Punki skoku za 5 sekund. — komputer
przerwat potok przelderistw.

Jock nacisngt czerwony przycisk z napisem
.SKOK”. Po sekundzie byt juz w systemie Qu-
adron.

— Eskadra my$liwcow Konfederagii Archont.
Odlegtose 1500, predkos¢ 600.

— Sprébujemy numeru z szajbnigtym ojczul-
kiem. Cucumber do Archontéw, witajcie bracia!
Niechaj splyng na was taski Pana wszechmoga-
cego, a tych co Jego Imig kalajg niechaj poch-
tong czelusci piekielne. B6g 2 wami.

- Archont 1 do Cucumbera, spadaj stad,
szajbnigty ojczulku zanim pojednasz sig ze
swym Panem.

- Ha ha!!! 1:0 dla mnie, bando frajeréw! —
mruknat do siebie Dreger.

— Cucumber do Archonta 1, Szatan prze-
mawia twymi ustami méj synu. Wiedz, 2e ten
tylko dozna zbawienia co pyche swojg i jezyk
grzeszny na wodzy utrzymac¢ potrafi!



— Archont 1 do Cucumbera, Praw swoje ka-
zenia komu innemu, Klecho! Wynocha!

.Byle dopas¢ do pola asteroidow. Tam juz
sobie poradzg.” ~ pomyélat Jock.

— Cucumber do Archonta 1, zamilcz nim
niebiariskie podwoje na zewsze przed sobg zat-
rza$niesz. Ognie piekielne trawi¢ beda twe
gnusne ciato, a dusza nie zazna ukojenia.

— Archont 1 do Cucumbera, masz 5 sekund
na opuszczenie systemu.

~ Odiegtosé od pola asteroidéw 500. — po-
informowat komputer.

— Cucumber do Archonta 1, czy moZesz
powtdrzyé, moj synu? NiewyraZnie cig stysze.

Jock weisnat przycisk dopalacza, ale ten
zZnGw nie cheiat zaskoczyc.

— Archont 1 do Cucumbera, WY-NO-CHA!
Masz 5 sekund. Hej! Co ty robisz?!

Dopalacz zaskoczyt i Cucumber pomknat
wprost migdzy asteroidy.

— Cucumber do Archonta 1, co$ sig zepsu-
fo! Ratujcie!

— Archont 1 do Cucumbera. dopalacz!!! Wy-
13cz dopalacz, kretynie!

~ Cucumber do Archonta 1, zacial sig! Nieee!

Jock odpalit torpede do najblizszego astero-
idu i wigczyt znikacz. Na ekranach Archonta 1
wygladalo to jakby Cucumber roztrzaskat sig
o meteor. Tymczasem Dreger starat sig nie
urzeczywistnia¢ tego co widziat pilot mysliwca
Konfederacji. Najgorsze bylo to, ze dopalacz
naprawdg sig¢ zacigt. Jock kiat tak straszliwie,
jakby wcale nie obawiat sig ogni piekielnych,
o ktérych przed chwily opowiadal. Moc ekra-
néw przednich Gucumbera spadta do 3%, gdy
wreszcie udalo mu sie opuscic pole asteroidéw.
Oczywiscie dopiero teraz wytaczy! sie dopalacz,
co spowedowalo jeszcze paskudniejsza wigzan-
ke przekieristw niz poprzednio.

—Ten ztodzlej Sulmit bedzie miat sig z pysz-
na gdy tylko skoriczg interes. — warknat Dreger.

- Komputer, mapa systemu!

Na jednym z monitoréw ukazat sig plan. Jak
na zto$¢ cel wyprawy Jocka byt najdalej potozo-
ng planets w ukladzie Quadron.

- Kurs Ar-Baht, predkosé 200. Wykonad! —
rozkazat Dreger.

— Przy tej predkosci osiggniemy cel za oko-
fo 20 minut.

Jock nerwowo stukat palcami w kokpit.
Zdawat sobie sprawe, ze waSclwa bickada jest
przy samej planecie. To ¢o spotkat przy punkcie
skoku bylo jedynie patrolem. Bardzo malym
patrolem.

— Dwie eskadry mysliwcow Konfederacii Ar-
chont. Odlegtos¢ 1800, predkosc 700.

— Archont 1 do Cucumbera, kim jestes? Po-
daj kod dostgpu zanim staniesz sie sitem.

— Cucumber do Archonta 1, a kim ty jestes,
e $miesz tak do mnie pyskowac, totrze!

- Archont 1 do Cucumbera, kapral Roma-
now. Nadal nie podale$ kodu dostgpu.

— Cucumber do Archonta t, a co ¢t méw
kod 10-17-93-077

Pawet Urhi

Zapadta diuga cisza.

—Archont 1 do Cucumbera. co ma do tego
moja matka?

—Cucumber do Archonta 1, a no to, Ze nie
bedzie szczgsliwa gdy zostaniecie zdegradowa-
ni, kapralu!

— Archont 1 do Cucumbera, ha ha! Niby za
co?

- Cucumber do Archonta 1, za zawracanie
glowy admiralowi!!! Nazywam sig Conwell!
Chyba co$ ci to mowi, tgpaku?! — Jock znalazt
to nazwisko w jakiejé gazecie.

— Archont 1 do Cucumbera, proszg zacze-
kac. Zaraz to sprawdzg...

—Cucumber do Archonta 1, streszczaicie sig,
kapralu! Odnoszg wrazenie, Ze mieliscie patrolo-
wat zupeinie inny obszar... Co tu robicie?!

— Archont 1 do Cucumbera, juz sprawdzi-
fem! Natychmiast lecimy do sektora C7, panie
admirale!

Jock otart pot z czota. ,Oby tak dalej.” — po-
mysiat.

— Cel osiggniemy za okoto 10 minut. — poin-
formowal komputer.

Dreger wcale sig nie cieszyt. ze polowg dro-
gi ma juz za soba. To wszystko byle niczym
w poréwnaniu z blokada. , To bedzie prawdziwy
problem.” Dalsza droga przebiegata zadziwiaja-
co spokojnie. Radar przez dhugi czas nie na-
mierzyt ani jednego statku.

— Obawiam sig, Ze to cisza przed burzg. —
mruknat Jock.

—5 minut. — odezwat sig komputer.

Ptanete byta juz doskonale widoczna. Niedtu-
go powinny ukazac si¢ pierwsze statki blokady.
Dreger tamal sohie gtowe jak niepostrzezenie
dostat sig na ptanete lub jak wykiwac Konfede-
ratow. Uznat, ze ma chyba niezly pomyst akurat
gdy komputer wykryi pierwsze z okrgtow.

— 20 Hannibali Konfederacji. Odleglosé
2500, predko$E 100. 20 mysliweow Konfede-
racji Archont. Odlegtos¢ 2600, predko$é 100. 2
pancerniki Konfederacji klasy Bane Odleglos¢
2650, predkosE 100.

- Psia krew!!! — plan Dregera wziat w leb
przez zhyt duza ilosé statkow. Teraz jego jedyna
bronig musiato by¢ zaskoczenie. Nie zastana-
wiajac sig diuzej weisnat przycisk dopalacza,
ktéry, o dziwo, zadziatat od razu.

— Bane t do Cucumbera, co robisz?! Podaj
kod!

- Cucumber do Bane 1, pomozcie! Jestem
$cigany!

Na te stowa mySliwce Konfederaciji ruszylty
w kierunku skad miat nadlatywac. wyimagino-
wany prze$ladowca Jocka. Cucumber tymcza-
sem mknat z paing predkodcig w kierunku pla-
nety.

— Hmmm. Dziwne. Nikogo nie widac. —
stwierdzit jeden z Konfederatow.

— Co robicie, durnie?! Wykiwal was! —
wrzasnat drugi.

—Odlegto$é do planety 500. — poinformowat
komputer.

— Udalo sig!!! — krzyknat Jock.

— UWAGA! Salwa rakiet. Prawdopodobny
czas kolizji 15 sekund.

Eup! Jedna z rakiet najwyrazniej wyprzedzi-
fa pozostate.

— Uszkodzenia: pancerz 27%, lewy silnik
41%. Odleglos¢ do planety 250. Prawdopodob-
ny czas kolizji 10 sekund.

Lup! Lup! Tym razem dwie rakiety ugodzity
JEleonorg”.

— UWAGA! Niebezpieczeristwo rozhermety-
zowania kadtuba!!! Uszkodzenia: pancerz 83%,
lewy silnik 98%, stateczniki 14%.

1o koniec” — pomy$lat Jock.

— 5 sekund.

W tym momencie Cucumber wleciat w at-
mosferg. Rakiety sptongly na skutek tarcia.

— UWAGA! Temperatura krytyczna! Niebez-
pieczaristwo stopienia kadtubal!!

Jock puscit przycisk dopalacza i wigczyt ha-
mulec aerodynamiczny.

— Baza Maathon do kupy Ztomu, dokad pe-
drisz. przyjacielu?

— Cucumber do bazy Maathon, bardzo
$mieszne! Przygotujcie ladowisko i wozy stra-
zackie. Podajcie namiary bazy.

— Baza Maathon de Cucumbera, 23-97.

Dreger wzial poprawke na ramkg wskazang
przez HUD-a. Wysoko$é gwattownie malata.
Eleonora” przebita sig przez warstwe chmur
1 oczom Jocka ukazata sig zielona powierzchnia
ptanety. Pas startowy Bazy Maathon byt juz
dobrze widoczny.

,Jeszcze tylko proste ladowanie i jestem bo-
gaty!” — pomy$lal Dreger.

Mimo ogromnej predkosci postanowit lado-
wat przy pierwszym podejSciu. Obawiat sig, ze
nadtopiony kadtub moze w kazdej chwili sig
rozpasé. Uszkodzone stateczniki powodowaly
ze Cucumber co chwile przechylal sig w lewo.
Z ogromnym trudem Jock nakierowal statek na
pas startowy i wysunat podwozie.

— Prawe, tylne kolo zaklinowane. — poinfor-
mowat komputer.

Powinienem sig katapultowad, ale cholera,
nie po to lecialem taki kawat drogi, zeby teraz
szlag trafit caly towar!”

— Schowaj te parszywe podwozie! — rozka-
zal Dreger. — Poradzimy sobie bez niego!

Cucumber nad samg piyta przechylit sig
w lewo i jeden ze statecznikdw zawadzit o pod-
foze wzbijajac potok iskier. Jock skorygowat
przechyti wytaczy? silniki. Kontakt stetku z lado-
wiskiem nie byt byt przyjemny. Dzwigk wywo-
tany przez szorujacego o ladowiske Cucumbera
przypominat ryk ogromnej szZlifierki. Potem co$
trzasto, hukneto i statek zatrzymat sig przechy-
lony na lews strong.

— Dobre Iadowanie Jock! Mitego dnia! -
pochwalit komputer.

Przednig szybe przykryly keby pary. To wo-
zy strazackie polewaly , Fleonorg” ciecza gasni-
cza. Dreger ze zgrozg ustyszat odglosy pekaja-
cego metalu. Gdy tylko wozy zakoriczyly gasze-

nie otworzyt Sluze i wyskoczyt ze statku, Omal
nie wywalit sig na oblodzonym podiozu ale pod-
trzymat go jaki§ facet. Spojrzat na Cucumbera
i zmartwiat. ,Eteonora’ nawet przez pomytke
nie mogta by¢ nazwana statkiem. Jedynymi ca-
tymi elementami byta oszroniona steréwka i fa-
downia. Reszta poodpadata zadmiecajgc pas
startowy. Wierzcie lub nie, ale ten stary sukin-
syn, ten twardziel, ktory pit Strawberry Shocka
iakby to byt kompot i wreszcie ten cwaniak, kto-
ry ztamat blokade systemu Quadron ptakat. Pla-
kat jak bobr. Im diuzej patrzyt na , Eleanore” tym
bardziej zalewat sig tzami.

— Bfagam! Niech cholera weZmie t3 kupg
Ztomu, byle tylko towar byt caty!

— Dzier dobry. Nazywam sig Rock Hartum.
- powiedzial facet.

— Jezeli wasza cholema ciecz gadnicza
zmrozita méj towar, to pozalujecie, wy... Wy...

— Spokojnie. Zapewniam, Ze nic si¢ nie sta-
to. Co nam pan wiasciwie przywiozt?

Jock diugo czekat na ten moment. Konfede-
racja chciata skolonizowa¢ Ar-Baht, ale jej
mieszkaricéw wkurzaty te same bezsensowne
zakazy co i Dregera. Konfederaci nie mogli so-
bie poradzi¢ z silna, doskonale uzbrojong gwar-
dig planetama. Zarzadzili wiec blokade systemu
i byfa to metoda skuteczna, bo na Ar-Baht nle
bylo podstawowego surowca do produkcii naj-
nowszej generaci procesoréw. A powszechnie
wiadomo, Ze armia hez nowoczesnych kompu-
terow to jak statek bez dopalacza.

— 2 tony procesorw Baytex 250 GHz!

Hartum az sig zachiysnat.

— 2 tony Baytexow...

Wyciagnat z kieszeni hyperfaldwke i przez
chwilg przez nig rozmawial.

— Drogi panie eee..., nie znam pariskiego
nazwiska... — odezwat si¢ wreszcie.

— Dreger. Jock Dreger do ustug.

— 016z drogi panle Dreger, dzisiaj nle tylko
zarobi pan mnostwo plenigdzy ale tez zyska pan
stawe bohatera zastuzonego dla planety Ar-
Baht! Postawlmy panu pomnik na rynku, jezeli
pan pozwoli to szczatki parskiego statku
umiescimy w muzeum...

— Eeee... Chmmmm... Wie pan panie Har-
tum... Szczatki oczywiécie tak, ale...Nooo, te-
go... Interesy... Konfederaci... Sam pan rozu-
miesz... Beda mnie poszukiwac jak najgorszego
zZhira, nagroda za moja glowe bedzie wynosié
tyle, ze sam bym sig oddat w ich rece, gdyby mi
ja dali. — krecit bohater.

- Rozumiem pana. Prosz¢ sig nie obawlac.
Nikt nie dowie sig, Ze to pariska robota. Teraz
pozwoli pan, Zze wydam rozkazy. Trzeba prze-
nies¢ tadunek do magazynu.

Elektro-tragarze szybko uwingli si¢ z robota.

-- Za caly towar gotowi jesteSmy zaptacic 20
min kredytek.

- lle?! — Jock spodziewat sig¢ sumy dwa ra-
Zy Mniejszej.

- QOczywiscie, ma pan racje. Jeszcze 5 min
mozemy dorzucic...

- Chyba zartujesz?! — Dreger momentalnie
udal ohrazonego. —Co najmniej 27 min i statek.
Zebym mogt wréci¢ do domu!

—Tam stoi w peini sprawny Hannibal Konfe-
deracji. W porzadku? — Hartum wysunat dion
do Dregera.

—W porzadku! — Jock szybko uscisnat reke,
bejac sig, za Hartum sie rozmysli.

— A teraz zapraszam pana do hotelu. Po ta-
kiej podrézy musi pan by¢ ogromnie zmeczony.

— Nie! Lece od razu, zanim te palanty z Kon-
federacji sie pozbieraja.

— Rozumiem. Jezeli pan chce mozemy upo-
Zzorowac atak zeby odwroci¢ ich uwage, panie
Dreger.

- Bytbym naprawde wdzigczny.

Rock wyciggnat z kieszeni kartg transferowa
i potwierdzit przestanie pienigdzy, po czym po-
dal jg Dregerowi.

— Oto pariskie pienigdze.

Jock drzacg rekg ztapat 27 min kredytek”.

- Dzigkujemmy. Do widzenia, przyjacielu. —
Hartum potrzasnat dlonig Dregera. — Prosze pa-
migta€, za na planecie Ar-Baht zewsze bedzie
pan przyjety z naleznymi mu honorami i sza-
cunkiem.

— Do widzenia.

Jock po raz ostatni podszedt do ,Eleonory”.
Otworzyt sterdwkg i...

- Choleral Jest wart z 5 tys. kredytek. —
mruknat wyciagajac z kokpitu komputer pokia-
dowy.
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0 noweqo:

W tej rubryce, ktora, miejmy na-
dzieje, na state zagoSci w klanie Ami-
gi bede starat sig przedstawic wszys-
tkie nowinki w zakresie oprogramo-
wania i osprzetu. Trzeba powiedzieé
jedno — rynek Amigi w dalszym ciagu
jast wyjatkowo dynamiczny, $wiad-
czy o tym chociazby raport o dziatal-
nosci jednego z najbardziej znanych
producentéw oprogramowania na
Amige, kiory otrzymalismy od firmy
Twin Spark Soft z Krakowa. Czy wie-
cie, 7e tylko w 1995 r. znany edytor
tekstu AmiTekst Pro (juz wkréice
wiecej na jego temat) trafit do ponad
3300 odbiorcéw, a pierwszy polski
program do zarzadzania plikami Ope-
ra zyskat sobie uznanie ok. 600 na-
bywcoéw w ciagu pierwszych dwach
miesigcy sprzedazy. Diaczego uwa-
zam to za sukces? W naszym kraju
rzadko kiedy udaje sig sprzedac po-
nad 1000 kopii komercyjnej gry kom-

puterowe), a co tu méwi¢ o progra-
mach uzytkowych. A teraz kilka stéw
o najblizszych planach firmy Twin
Spark Soft. Przede wszystkim jakoS¢
programéw (ktéra i tak wedhig na-
szych ocen jest dosy¢ wysoka) ma
sig podnies¢. Firma powoli rezygnuje
Z wydawania gier (moze poza wybit-
nymi dzietami), a takZe odcina si¢ od
oprogramowania pisanego w Amo-
sie. W 1996 pojawia sig na rynku
nastgpujace tytuty:

Amilab (patrz Bajtek 3/96) -
program do analizy elekironicznych
uktadoéw cyfrowych;

Miodek — multimedialny program
do nauki ortografii na bazie pisania
dyktand, w kiérych kazdy popetnio-
ny btad zostanie skomentowany oraz
poprawiony {Miodek z pokaznym
zbiorem dyktand czytanych przez
znanych krakowskich lektoréw trafi
tylko i wytacznie na kompakty);

ROZSZERZENIE

Jezeli na A1200
sprohujemy
popracowac i rohic
nieco powazniejsze
rzeczy niz granie

czy wpisywanie
tekstow, to bardzo
szybko okaie sig,

Ze umieszczone

w komputerze 2 MB
pamigci Chip moZe by¢
niewystarczajace.
Jedynym rozwigzaniem
wydaje sig byc
zamontowanie
rozszerzenia pamigci,
np. produkowanego
przez firmg

Elsat — E1208.

Bl zZALETY .-
+ precyzyjne wykonahie

+ 2egar czasu rzeczywistego

+ moiliwo$¢ zZainstalowania koproce-
sora w obudowie PLCG (do 33 MHz)

+ latwos¢ montazu

WADY
— brak mozliwosci instalacji koproce-

sora w obudowie PGA

Dystrybutor: Elsat,
ul. Czerniakowska 28b,

E1208 umoziiwia zwigkszenie pa-
migci tysigedwusetki do 8 MB. Jezeli
taka ilos¢ pamigci nie jest nam pot-
rzebna, mozemy zastosowat mniejszy
modut — SIMM. Karta posiada jedno
gniazdo pozwalajace podigezy¢ 72-pi-
nowy SIMM 32- lub 36-bitowy. Opracz
tego na plyice rozszerzenia znajduje
sig podtrzymywany bateryjnie zegar
czasu rzeczywistego i podstawka poz-
walajgca zainstaiowaé koprocesor
68682 w obudowie PLCC taktowany
synchronicznie badZ asynchronicznie
(do 33 MHz).

INSTALACJA

rozszefzenia nie nastrecza zadnych
trudnosci. Najpierw trzeba sprawdzic,
czy zworka JP4 znajduije sig w potoze-
niu odpowiadajacemu zainstalowane;
wielkosci pamigci. Nastepnie wystar-
czy zdjac klapke znajdujaca sig pod
spodem Amigi i wsuna¢ rozszerzenie
(jest to wystarczajaco dokfadnie opisa-
ne w instrukcii). O ile montaz jest bez-
problemowy, to wyjgcie rozszerzenia
jest dosc trudne. Po zakoriczonej in-
stalacji mozna juz wigczyé komputer
i sprawdzi¢ rozszerzenie dolgczonym
przez producenta programem. Jezeli
test przebiegt pomysinie, mozna roz-

Amilopedia — ma by¢ pierwsza
polska multimedialng encyklopedia
na kompakcie i zawierac kilkadziesiat
tyslecy haset, kilka tysiecy zdjec,
grafik i rysunkow;

Maly Poliglota — program do na-
uki jezyka angielskiego, niemieckie-
go i francuskiego (dla dzieci), bazu-
jacy na programie You & Me z PC.
Bedzie zawierat szereg gier i zabaw
ilustrowanych z sampiowanymi wy-
powiedziami obcojezycznych dzieci.
Dostepny tylko i wylacznie na pty-
tach CD.

Pojawia sig takZze kolejne wersije
programéw Firma, AmiTekst Pro,
Opera.

Zapraszamy wszystkie amigowe
firmy, ktére w taki czy inny sposéb
chciatyby zaprezentowa¢ produko-
wane przez siebie programy i sprzet
(przyimujemy tylko zapowiedzi no-
wosci).

Poki jeszcze jestem on-line, kilka
stéw o przyczynie tego zamieszania,
czyli Amidze. Komputerek ten ma
spore zaplecze w postaci maniakow,
wielbicieli i innych tego typu wyko-
lejericow. Znam pewnego cziowieka
(od wigkoéw amigowiec...), ktory
w momencie upadku firmy Commo-
dore postanowit kupi¢ peceta. No
i kupit, tyle Ze pecet stat i sig kurzyt.

| co dalej? Postanowit wigc trochg
zainwestowa¢ w przyjaciétke, czyll
dokupi¢ obudowe typu big-tower,
karte turbo (minimum 030/50), CD-
ROM (z programem IDEFix da sig
podpigé do ztacza AT-Bus maksy-
malnie 4 urzadzenia) i dopiero po-
czutl, Zze swobodnie oddycha. A pe-
cet? Dalej sig kurzy. Pomijajac moje
Ztosliwosci, tendencja w $wiecie
Amigi jest stuszna — najnowsze gier-
ki, ktére pojawiaja sie na ten kom-
puter {Gloom Deluxe, Nemac 4,
XTreme racing, Breathless) wcale
nie zadowolg si¢ podstawowa konfi-
guracig A1200. Wymagaja fastu,
szybkich kart i kto Wie czego jesz-
cze. | mniej wigcej taka jest przysz-
tos¢ Amigi, tyle Ze juz niedtugo pod
klapkg pojawi sig albo PowerPC, al-
bo hybryda PowerPC i Motoroli
68060. Innej drogi nie ma. W prze-
ciwnym razie obudzicie sig pewnego
ranka, jak ci uzytkownicy XT, ktorzy
w dalszym ciagu twierdza, ze maja
w domu komputer...

To tyle. Adios Amigos. Do zoba-
czenia jak zwykle za miesiac w jesz-
cze bardziej interesujacym, bardziej
kolorowym i fascynujacym klanie
Amiga.

PAMIECI E1208

PRACA

Po wiaczeniu Amigi rozpoczatem tes-
ty. Na poczatku za pomocg komendy
avail sprawdzitem iloS¢ dostepnej pa-
migcl. Zgodnie z przewidywaniami
program napisa, e maksymalna ilos¢
pamigci typu FAST to 8 MB. Nastepny

M AN N R R B e e,

byttest programem Sysinfo. Poprawnie
wykryton rozszerzenie i pozwolit stwier-
dzi¢, ze dzigki pamigci fast predkosé
Amigi wzrosta 2,32 razy. Wartosci otrzy-
mane w probach przeprowadzonych
programem AIBB byty typowe dla ty-
siacdwusetkowych rozszerzerh pamigci.

Nastgpnie sprawdzitem, czy 8 MB
nie przeszkadza w pracy kart wej-
scia/wyjscia {I/0) podiaczanych przez

ztacze PCMCIA. Wyglada na to, ze
wszystko jest w porzadku, w kazdym
razie interface do FG24 dziatat prawidto-
WO.
Kolejng rzecza byia praca z wyma-
gajacymi duych iloSci pamigci prog-
ramami do renderingu i obrébki grafi-
ki. Mogtem wreszcie skonwertowac
kilka naprawde duzych JPEG6w, a Lig-
htwave zaczat iiczy¢ bardziej skompii-
kowane sceny. W ciagu miesigca pra-
cy z rozszerzeniem nie znalaztem
programu, z ktérym nie chciatoby
wspotpracowac.

Podsumowujgc: E1208 jest nap-
rawde solidnym produktem. W dzisiej-
szych czasach dodatkowa pamigé jest
wrecz niezbedna, dlatego warto kupic¢
rozszerzenie, tym bardziej ze oprdcz
moziiwosci uruchamiania pamigcio-
zernych programow zyskujemy dwuk-
rotny przyrost predkoSci pracy. Mozli-
we jest takZe zainstalowanie koproce-
sora, dzieki ktoremu mozliwosci
obiiczeniowe komputera wzrosna jesz-
cze bardziej.

Rafat PIASEK

g@@ I 00-714 Warszawa,
tel.: 40-58-76

Bojtek wiecien ‘98

poczaC prace.




NG
710
krazki

Siadasz

przed komputerem,
zapuszczask Protrackera
Jub MEDa i clicesz
skompbnowac fajng
muzyczke. Checi sg,
pomyst tez, ale jakos
saripli brak. Wprawdzie
Zawsze mozna wycigc
sample z innego
modutu, ale to nie to
Jamo. Jakosé
pozostiwia wiele do
Zyczenia, ale najczgsciej
po prostu brak
adpowiednieh d2wigkdw.

JDzwigki i moduly” — pierwszy
polski kompakt dla komputera Ami-
ga — jest wspanialg skarbnicg sampli,
modutéw i programéw muzycznych.
Wszystko tak posegregowane w od-
powiednich katalogach, Ze nie spo-
sob zgubi¢ sie w gaszczu danych.
Moduty pouktadane sa wedtug prog-
raméw, na jakich zostaty skompono-
wane: FRED, FUTURE COMPOSER,
OCTAMED, PROTACKER, PROTRAC-
KER XPK. Najwigcej jest ich w kata-
logu PROTRACKER {ciekawe dlacze-
go7?), totez zostaly podzielone alfabe-
tycznie. Na dysku jest 3836
modutéw, jest wiec czego postuchac.
Mecze ten dysk juz diuzszy czas,
a nie przestuchatem nawet 1/5...

Mody modami, ale 2397 sampli
podzielonych tematycznie... Sg tam
akordy, basy, chéry, instrumenty
perkusyjne, strunowe i klawiszowe,
flety (i klarnety), skrzypce, gitary,
efekty orkiestrowe i specjaine, gtosy,
a takze dZwigki rézne (bardzo!). Jest
W czym przebiera¢ i po poczatko-

Diwieki i Moduly

Producent: EXE, 53-650 Wroctaw
Dystrybucia: Techland, Parczew 105,
63-405 Sieroszowice, tel/fax 064
347813

Scena-PL

Producent: EXE, 53-650 Wrociaw
Dystrybutor: Clock, Dom Handlowy Ju-
piter, r6g Towarowej i Pariskiej, Warsza-
wa, tel. 620-42-48 wew. 114

wym oszotomieniu nastepuije przys-
towiowe: ,Osiotkowi w zloby da-
no..” — nie bardzo wiadomo, co
wybraé, bo nuz nastepny sampl be-
dzie jeszcze lepszy? Sample s3 naj-
rozniejszej wielkoSci. Wigkszo$¢ na-
daje sig do Protrackera {limit 64 KB
sampla), jest jednak kilka sampli-
molochéw {po 200 KB). Stowem,
ogromny bank brzmieri | odglosow —
raj dla kazdego muzyka!

Katalog z programami muzyczny-
mi zawiera olbrzymia kolekcije prze-
roznych playerow do modutéw.
Niektore z nich s3 na tyle uniwersal-
ne, 7e odtwarzaja rowniez pecetowy
format S3M, FastTracker i MultiTrac-
ker (do 32 kanatow!... nawet na
AS00!), a takze OctaMED, Future
Composer i inne. Szczegdlnie pole-
cam HippoPlayera i EaglePlayera
oraz PS3M. Znajdzie sig tam takze
doS¢ ciekawie wygladajaca wersje
ProTrackera 2.3 oraz cala mase
Zrodtowek playeréw (w asemblerze).

Oczywiscie ptytka zawiera progra-
my ParNet i SerNet, coby$my mogli
bez przeszkod dane po kablu trans-
mitowaé. Méwigc krotko: jest czego
postuchac, jest na czym, a i mozli-
wosci do stworzenia czego$ Samo-
dzielnie tez sa.

No tak, nie zdaZzytem nawet odet-
chna¢ po tej nawatnicy komputero-
wej muzyki, a tu uraczony zostatem
kolejng plytka. ,Scena-PL” jest
czyms, co powinien posiadaé kazdy
amigowiec, bo kto z nas nie lubi

dem?! A jest ich tu trochg! Polska
grafika, muzyka, dema, intra, ani-
macie, raytraycingi, magazyny dys-
kowe... Wszystko naraz — do wybo-
ru, do koloru.

Intra podzielone sg na 4 KB i 64
KB - ogladajac je cztowiek przewaz-
nie zachodzi w gtowg: ,Jak oni tyle
tego upchneli w pliku?”. Dema po-
dzielone sa w jedyny rozsadny spo-
s6b — katalogi poszczeg6lnych grup,
a w nich ich produkcje. W wigkszo$-
ci sg to archiwa ZOOM lub DMS.
Troche sig tego przez kilka ostatnich
lat nazbierato...

Magi — wedtug nazw. ZnaleZ¢ tam
mozna wszystkie wydania polskich
zinéw. Gdyby ktos nie byt do korica
pewien, co to wiasciwie jest ta cata
scena, powinien je przeczytat (im
wigcej, tym lepiej dla niego) — po ta-
kiej lekturze na pewno zrozumie.
Jesli nie, to znaczy, ze kostka marga-
ryny ma 1Q wigksze od niego.

Muzyke i animacjg niby mozna
w gazecie opisywac, ale to tak, jakby
sie na obiad oglgdatlo wycinki
z ksigzki kucharskiej — wiadomo, Ze
grzybowa, ale naje$c¢ sig nie sposab.
Dlatego tych katalogéw opisywat nie
bede (po co robi¢ smaczek?).

Grafika ~ ogdlnie biorge, jest na
co popatrze¢ (poziom prac w wigk-
szo$ci przypadkow — wysoki).

Aby nie bylo zbyt muzealnie (cza-
sami warto co§ samemu stworzy¢,
a nie tylko ogladaé, prawda?) zato-
?ono specjalny katalog o nazwie

JTorba Szopy”. C6z to takiego? Ot6z
znajdujg sig tam rozne narzedzia
przydatne grafikom i muzykom.
Konwertery do grafiki i sampli, pros-
ty program do warpingu i morphin-
gu, a takze archiwizery, bazy danych
i inne akcesoria. Nie brak réwniez
gier {to przedostatnia linia obrony
przed zlasowaniem moézgu od nad-
miaru pracy, ostatnig jest awaryjne
wylaczenie komputera...) przerézne-
go autoramentu. Kazdy znajdzie
w tym katalogu co$ dla siebie {Pac-
Man rulez forever?).

C6z wigeej moge dodac? Obydwa
kompakty sa $wietnymi propozycja-
mi dla kazdego posiadacza Amigi
Z CD-ROM. Dzigki zapisanemu na
nich Workbenchowi startuja na
CD32, a programy ParNet i SerNet
umozliwiaja przesytanie danych do
komputera wyposazonego w stacje
dyskéw {(bo chyba jako$ trzeba te
wszystkie ZOOMy i DMSy rozpako-
wac?). O ile ,Déwigki i moduty” sa
nie lada gratkg dla kazdego muzyka,
to krazek ,Scena-PL” powinien przy-
pas¢ do gustu niemalze wszystkim.
Grafika, muzyka, a przede wszys-
tkim dema i ziny — to jest to, co tyg-
rysy lubig najbardziej!

Stawomir BUBEL

PS. Jezeli zakupi sig pierwsza
plytke i wySle wypetniong ankiete, to
przy zakupie nastgpnych plyt mozli-
wy jest rabat.

LA
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Amiga ponownie
Kracza do walki

Wydawaloby sie,

Ze diugotrwaly proces
upadku firmy
Commodore

na zawsze zaprzepascit
komputery serii Amiga.
Po ponad
pottorarocznej
nieobecnosci firma
Amiga Technologies
wprowadzita na rynek
pierwszy

2 ohiecywanych
modeli Amigi.

lasciwie nie od-
kryto w tym
miejscL: nic no-
wego — zestaw
Amiga Magic to
nic innego, jak
najzwyklejsza
A1200. Czy aby na pewno ponowne
pojawienie sig na rynku tak starego
modelu komputera moze sig optacic?
Jak wida¢ - tak. Na stoisku firmy Eu-
reka w okresie przedswiatecznym
Amiga Magic sprzedawata sie, jak
przystowiowe ciepte buteczki. Drugie
pytanie, ktére warto sobie w tym miej-
scu postawi¢ brzmi: czy w ogole jest
sens inwestowac w zakup tego kom-
putera? | wiasnie na to pytanie posta-
ram sig udzieli¢ odpowiedzi.

ZACZNIJMY OD SPRZETU

Zdecydowanie najwazniejsza czeS¢
zestawu stanowi stara, poczciwa
A1200. Jest to komputer wyposazony
w procesor Motorola 68EC020 takto-
wany zegarem 14 MHz oraz 2 MB pa-
migci typu CHIP. Na ptycie znajdziemy
réwniez zestaw ukladéw specjalizo-
wanych {Alice, Lisa, Paula). A coz ta-
kiego potrafig te uklady, a takze 0,5
MB pamigci ROM, zawierajacej prak-
tycznie caty okienkowy system opera-
cyjny?

POMOWMY O GRAI
Na standardowej A1200 mozZemy
wyswietiic obrazki w rozdzielczo$-
ciach od 320x200 do 1280x512, i to
na najzwyklejszym monitorze lub te-

lewizorze. Dostepne s3 takze inne try-
by, wymagajace nieco drozszych mo-
nitorow SVGA lub multisync —
640x480, 640x512, 800x600. A kolo-
rystyka? No wtasnie, A1200 umo2li-
wia prace przy 2, 4, 8, 16, 32, 64,
128, 256, 4096 lub 262144 kolorach
dobieranych z palety 16777216 kolo-
row. Catkiem niefle, prawda? Tym
bardziej, ze taka kombinowana paleta,
przy jednoczesnym wySwietlaniu ,za-
ledwie” 262 tysigcy kolordw, jest nie
do odréznienia od prawdziwego 24-
bitowego obrazu. Muszg w tym miej-
scu ujawni¢ pewien mankament ukia-
dow graficznych Amigi. Dzialaja cat-
kiem nieZle, tylko ze praca przy 128,
256 Jub wigkszej liczbie koloréw jest
bardzo ucigZliwa. Powoduje to dosy¢
specyficzna struktura obrazu, w prze-
ciwiefistwie do pecetéw kolor kazde-
go piksela zdefiniowany jest nie pop-
rzez cigg nastepujacych po sobie bi-
tow, ale kilka (od 1 do 8) tzw.
bitplanéw, oddzielnych struktur da-
nych. Jeszcze gorzej wyglada obstu-
ga trybow HAM i HAM8 (4096
i 262144 kolory), w przypadku ki6-
rych na definicje koloru przeznaczono

5 {lub 7) bitplandw i dodatkowa ,,ma-
pe” stuzaca do modyfikacji palety ko-
loréw. Ale nie wnikajmy w szczegoty.

Uktady dzwmkowe Am|g| {Paula)
nie zmienity sig od poczatku istnienia
te] serii komputeréw. Sa to 4 niezalez-
ne kanaty do odtwarzania 8-bitowych
sampli, wyprowadzone jako dwa
osobne sygnaly stereofoniczne. Aby
uzyska¢ prawdziwg stereofonie musi-
my pozegnac sig z dwoma kanatami,
czyli pozostajg nam jedynie 2 Sciezki...
Nie jest to ani nowe, ani rewelacyjne
rozwigzanie. Ale zaraz, zaraz, czy aby
na pewno Paula to cos tak beznadziej-
nego? Nie, i nie raz juz tego dowie-
dziono. Wystarczy przejrze¢ dostepne
na Amidze oprogramowanie. Z Pauli
mozna wycisnac nie tylko 8 kanatéw,
lepiej ~ 256 Sciezek 14-bitowych! Ale
to juz kwestia oprogramowania i szyb-
koSci komputera (do tego ,gofa” ty-
siacdwusetka zupetnie sig nie nadaje).

W tym zakresie tez niéwiele sig
Zmienito, czyli — tak jak dawniej — zla-

cze na dysk twardy AT-BUS (z miej-
scem na 2,5” twardziela, ale W prakty-
ce miesci sig nawet dysk 3,57,
umieszczona z boku stacja dyskéw
3,5 DD {moZliwe do odczytu formaty
od PC 720 KB, przez amigowe 880, az
do 980 KB). Warto przyjrze¢ sig nato-
miast zewnetrznym Zzigczom. Otoz
komputer ten oprécz niezbgdnego
gniazdka na zasilacz kryje w sobie dwa
zlacza umozliwiajace dotgczenie joys-
tickow cyfrowych badZ myszy; porty:
szeregowy i rownolegly; dodatkowe
ztacze dla zewngtrznych stacji dyskow
{maksymalnie trzy); ztacze PCMCIA
v2.0; 2 wyjscia audio typu CHINCH
{podfaczenie tylko jednej wtyczki po-
woduje automatyczne przetaczenie po-
zostalych dwach kanatow); wyjscia wi-
zyine Composite Video, TV, RGB. Nie-
mat cala plyta zostata wykonana
technikq montazu powierzchniowego,
co moze okazat sig dosy¢ kosztowne
przy ewentualnych naprawach. Tak jak
w poprzednich modeiach, na plycie nie
ma miejsca na SIMMy, czyli znéw pa-
kujemy sig w koszty zakupu dodatko-
wych kart rozszerzefi (podigczanych
do szyny rozszerzet znajdujace] sie
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w dolnej czgdci maszynerii). Jedyng
dostrzegalng gotym okiem réznica jest
nowy ROM, zawierajacy poprawiony
system operacyjny w wers]i 40.068
(w poprzedniej serii A1200 — 39.106).
Ale 0 samym systemie za chwile.

KABELKI

Poniewaz bez tego sig nie obejdzie,
obok komputera w pudetku znajdzie-
my kabel umoZliwiajacy podtaczenie
Amigi do telewizora, dosy¢ zgrabna
i wygodng myszkg, no i oczywiscie za-
silacz z wylgcznikiem. | wiasnie do te-
go zasilacza muszg sig przyczepic. Juz
w poprzednich modelach A1200 zasi-

lacz stanowit najstabszy punkt w zes-
tawie. Nie zapewniat dostatecznej mo-

cy komputerowi rozbudowanemu
o dysk twardy i rozszerzenie pamigci.
W tym przypadku jest podobnie (daje
2 siebie jedynie 3 ampery), a poza tym
nie pasuje kolorystycznie do kompute-
ra (czarny!?).

CZAS NA SOFTWARE

Oprogramowanie to najmocniejsza
czeS¢ calego zestawu. Ale zanim
przedstawie Wam te kitka peretek, kio-
re firma Amiga Technologies dofaczyta
do zestawu Amiga Magic, zatrzymaj-
my sie na chwile przy samym syste-
mie operacyjpym i zZwigzanymi z nim
programami.

SYSTEM OPERACYJNY,

DYSKIETKI SYSTEMOWE

PODRECZNIKI

Amiga0sS v3.0 to okienkowy system
operacyjny, kiory powstat w 1892 ro-
ku. Jego nowsza wersja, 3.1 (zawarta
w opisywanym zestawie), wiasciwie
wiele nie réZni sig od poprzednika.
Funkcjonalnie przypomina Windows
95, cho¢ sama filozofia tego systemu
jest odmienna. W sumie AmigaOS v3.1

oferuje dosyé wygodne Srodowisko do
pracy, nawet bez dysku twardego. Nie-
wielkie rozmiary calego systemu ope-
racyjnego, kiory praktycznie w catosci
mieSci sie w pamigci ROM (za$ ko-
mendy, biblioteki i inne programy sys-
temowe na pigciu dotaczonych dyskiet-
kach) weale nie 0znaczajg matych moz-
liwoSci. AmigaOS tfo sprawnie
dziatajacy system wielozadaniowy
Z wywtaszczaniem, mimo braku ochro-
ny pamigci. W poréwnaniu do jego
poprzedniej wersji niemal cate oprog-
ramowanie systemowe zostato zmie-
nione, choé sg to zmiany czysto kos-
metyczne, polegajace na uzupetnieniu
brakow i naprawieniu bledow z wersii
3.0. Za to nowoScig Jest driver do ob-
stugi CD-ROM-u, kiérego nie byto
w poprzednim systemie, komenda
umoZliwiajaca uwolnienie zajgtych za-
sobdw, kilka nowych datatypow, biblio-
tek, poprawione drivery do monitor6w.

System operacyjny uruchamia sig
Z dyskietki Workbench 3.1, pozostate
dyski zawierajg zbior fontéw, pliki do
lokalizowania systemu {polskiej lokali-
zacji niestety brak!), narzgdzia syste-
mowe {kalkulatory, edytor tekstu itp.)
wraz z oprogramowaniem do zmian
konfiguraciji systemu, a takie bogaty
zhior driveréw dia drukarek, monito-
réw, napedéw dyskowych, ustawieri
klawiatury, plikéw, na podstawie ki6-
rych rozpoznawane sg rézne typy da-
nych {datatype). Na osobnej dyskietce
znajdziemy wszystko, co niezbedne do
partycjonowania, formatowania i przy-
gotowania do pracy dysku twardego
w dowoinej, uprzednio zdefiniowanej
wersji jezykowe]. Wiasciwie nawet
dziecko poradzitoby sobie z instalacjg
systemu na dysku twardym.

W przeciwieristwie do innych syste-
méw operacyjnych, nie znajdziemy na
dyskietkach tych wszystkich reklamo-
wek, pochwat dla systemu, piesni
i animacji. Bo i po co? Jednak oprog-
ramowanie to nie wszystko, potrzebna
jest takze jakakolwiek instrukcja obstu-
gt. Firma Amiga Technologies dotaczy-
ta do zestawu dosy¢ pokaZzny podrecz-
nik w jezyku angielskim, omawiajacy
szczegbtowo pracg z systemem. Nies-
tety, pominigto wiele tematow, m.in.
opis komend CLI {command line inter-
face) i szereq rzeczy, ktére przydatyby
sig bardziej zaawansowanym uZytkow-
nikom. Osobny podrecznik obstugi

omawia szczeglowo podigczenie
wszystkich kabelkéw oraz ogélne za-
sady pracy z komputerem. Tym razem
w jezyku polskim! Na nieszczescie
podrecznik ten w zakresie specyfikacji
technicznej komputera zawiera kitka
bledoéw, ktorych nie bede przytaczat.
Nie miatem absotutnie Zadnych prob-
leméw z uruchomieniem komputera.
Jedna rzecz, ktora moze zdziwiC po-
czatkujacego uzytkownika A1200 to
dosy¢ dhugi okres czasu, jaki uptywa
od momentu wtaczenia komputera, az
do komunikatu o gotowosci do pracy
w postaci animaciji wktadanej do stacii
dyskow dyskietki (ok. 10 sekund).
W tym czasie komputer poszukuje
urzadzeri dotgczonych do portu AT-
BUS i niestety nie moZna tego procesu
przyspieszy¢ inaczej, niZ podfaczajac

wazniejsza cechg tego programu jest
wyjatkowa prostota obstugi, stosun-
kowo niewielkie wymagania sprzetowe
(dziata na gotej A1200, podobnie jak
wszystkie inne zawarte w tym pakiecie
programy) oraz mozliwo$¢ jednoczes-
nej pracy na kilku dokumentach. Wor-
dworth to przede wszystkim wygodne
narzedzie zar6wno do pracy, jak i do
zabawy. Oferuje moiliwosci, kidre
pozwalaja postawic go w czotéwee op-
rogramowania tego typu na innych
komputerach.

DATASTORE V1.1,

DIGITA INTERNATIONAL

A teraz z innej beczki. Czy mozna
zaprojektowac elegancka haze danych
z dotaczong grafika bez zagladania do
instrukcji obstugi programu? No pew-

jakiego$ twardziela. | co dalej? Dys-
kietka do stacji i w droge...

11 MAGICZNYCH MEGABAJTOW

W kartonowym pudetku ukrytym
pod komputerem umieszczono zestaw
16 dyskietek zawierjacych bonusowe
oprogramowanie, standardowo doig-
czane przez firmg Amiga Technolo-
gies. | wiasnie tan pakiet decyduje
o atrakcyjnosci catego zestawu.
W koricu za 1500 zt nie uda nam sie
kupi¢ drugiego komputera, ktéry zaraz
po Wiaczeniu bytby gotowy do pracy
i na dodatek oferowat szereg goto-
wych narzedzi. Oprogramowanie znaj-
dujace sig w tym pakiecie warte jest
ok. 1000-1200 zt.

WORDWORTH VASE,

DIGITA INTERNATIONAL

Na trzech dyskietkach miesci sig in-
stalacyjna wersja tego znanego wszys-
tkim uzytkownikom Amigi procesora
tekstu, Zanim przystapimy do pracy,
bedziemy musieli zainstalowac ja albo
na dyskietkach, albo na dysku twar-
dym (kiérego w opisywanej konfigu-
racji brak). Nie jest to wecale Zmudny
proces i jedyne czego trzeba sig nau-
czy¢ to formatowanie dyskietek. Wor-
dworth oferuje szereg operacji zna-
nych z innych procesoréw tekstu. Tak
wigc za jego pomoc3 bez problemu
bedzie moZna stworzy¢ dowolny do-
kument taczacy grafike i tekst, wydru-
kowac go, a nawet pokusi¢ sie o pré-
by pracy w zakresie matego DTP. Naj-

nie. Za pomoca specjalnych narzedzi
Jmalarskich” rysujemy odpowiednie
pola, zaznaczajac, do jakiego celu ma-
Ja shuzy6, a potem juz tylko wypetnia-
my je danymi i gotowe. By€ moze Da-
tastore jest daleki od idei relacyjnych
baz danych, za to do zastosowar do-
mowych, prowadzenia niewielkich
firm wrecz wymarzony.

ORGANISER V1.1,

DIGITA INTERNATIONAL

Wiasciwle trudno mi okreslic, czym
jest Organiser. To co$ w rodzaju elek-
tronicznego notesu, wypetnionego ad-
resami, listg zadar do wykonania, ka-
lendarzykiem, w ktérym wpisuje sie
spotkania, uzupetnionego o dowolny
Zbiorek tekstowych informacji {np.
nazwy planet uktadu sfonecznego).
Powiedzmy, Ze chcemy wpisaé dane
o czyich$§ urodzinach. Nie ma sprawy,
wybieramy zaktadke calendar, przerzu-
camy kilka stron, trafiamy na odpo-
wiedni miesigc, klikamy na wybranym
dniu miesiaca i juz mozemy wpisywaé
dane: najpierw temat, potem adnotac-
je. Moina jeszcze zaznaczy¢, ze Orga-
niser ma przypominac o tych urodzi-
nach co rok... Taki zapis tworzy sie
dostownie w niecata minutg. Rewela-
cyjne rozwigzanie dla tych, kt6rzy zbyt
duZo czasu spedzajg przed kompute-
rem | wiecznie sp6Zniaja sig na umé-
wione spotkania. Oby tylko Organiser
nie przyczynit sie do czyjegos zawalu
serca, ogtaszajac alarm pierwszego
stopnia o pigtej nad ranem...
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PRINT MANAGER V1.2SE, DIGITA

INTERNATIONAL

Niewielki dodatek utatwiajacy prace
z drukarkami, wspolpracuje z Wor-
dWorthem.

TURBO CALC V3.5,

MICHAEL FRIEDRICH

Jesli kto$ potrzebuje porzadnego,
profesjonalnego arkusza kalkulacyjne-
go, to dobrze trafit. Turbo Calca mozna
wiasciwie porownag jedynie do Excela.
Mozna na nim otworzy¢ niemal dowol-
ng liczbe projekiow, tworzyC przeréine
wykresy, wstawiac obiekty w tres¢ ar-
kusza, budowac przyciski, pod ktdry-
mi kryja sig makra, i kto wie, co jesz-
cze. Na bazie dotaczonych przyktado-
wych arkuszy tatwo zauwazyé, ze
Turbo Calc moze przeprowadzi¢ nawet

hie tyle zaleZy to od moZliwosci gra-
ficznych, lecz od oprogramowania.
W poczet najciekawszych rozwigzan
w zakresie programéw malarskich
trzeba wliczy¢ nie$miertelnego Delu-
xe Painta, Brillance’a, no i oczywiscie
Personal Painta, oferujgcego niebaga-
telny zbi6r narzedzi malarskich, opera-
toréw, a nawet specjalne funkcje do
tworzenia stereograméw i animacii.
Zalety tego programu docenia nie tyl-
ko profesjonaliSci.

PHOTOGENICS V1.2SE,

ALMATHERA

Do kompletu brakuje nam tylko po-
rzadnego programu do obrébki obrazu.
Swojego czasu firma Almathera wpro-
wadzita na rynek szokujacy swoimi
moAliwosciami program o nazwie Pho-

||,,',’|

nych i elegancko wykonanych pod-
recznikow (tylko w jezyku angielskim).

MAGICZNA PACZKA OD EUREKI

| TWIN SPARK SQFTU

Jesli kiokolwiek zdecyduje sie na
zakup Amiga Magic w firmie Eureka, to
oprécz wymienionego wyZej oprogra-
mowania dostanie jeszcze kitka przy-
datnych parzgdzi i dwie catkiem udane
gierkt.

AMITEKST MINI

Jest to okrojona wersja najlepszego
obecnie edytora tekstu na Amige.
W sumie w sam razna poczatek. Jedy-
ng jego wada jest ograniczenie dtugos-
ci edytowanego tekstu do 20 KB.

SUPERMEMO DEMO

Firma Twin Spark Soft juz od kilku
lat pracuje nad udoskonalaniem zna-
komitego pomocnika do nauki we
wszelakim zakresie 0 nazwie Super
Memo. Demonstracje wersji 3.0 wraz
z baza danych {angielski dla poczatku-
jacych) znajdziemy na osobnej dys-
kietce. Na ekranie wszystko w jezyku
polskim, za$ do nauki poprawnej wy-
mowy dziwacznie brzmigcych angiel-
skich dzwigkéw przygotowano kilka-
nascie sampli.

AMISUFLER

Czyiby jakie$ kiopoty? Nie mozecie
poja¢ i rozgryZ¢, jak ten komputer
dziata? Warto wiec zajrze¢ do AmiSuf-
lera, podrecznika dla poczatkujacego
amigowca, wydanego w formacie
AmigaGuide, Oczywiscie po polsku!
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dosy¢ skomplikowany dialog z uzyt-
kownikiem, wypytujac go o wszystkie
szczegbty. A w ramach odpoczynku
mozemy zagra¢ z naszym arkuszem
kaikulacyjnym w 4 In a Row!

PERSONAL PAINT V6.4,

CLOANTO

Amiga od dawna byta i jest dosko-
natym narzedziem dla grafikéw. Moze

DANE TECHNICZNE

procesor:  68EC020/14 MHz
koprocesory: AGA (Lisa, Paula, Alice)
RAM: 2 MB CHIP

ROM: 05MB

Wewnetrzne gniazda rozszerzen:
~ IDE AT-BUS
- SZyna procesora

Zewngtrzne tacza:

- 2 gniazda mysz/joystick
- Ztacze szeregowe

- ztacze rownolegte

~ Ztacze dla zewnetrznych napedow dys-
kowych

— ztacze PCMCIA 2.0
-Tv

— Composite Video
-RGB

— wyjécie Audio (stereo)

Wewnetrzny naped dyskowy: 3,5" 880
KB

Paleta kolorow: 16,8 miliona
Czestotliwo$¢ odchylania poziomego:
od 15,6 kHz do 31,4 kHz

Czestotliwo$¢ odchylania pionowego:
od 50 Hz do 73 Hz

Diwigk: 4 niezalezne przetwomiki (2 na

jeden kanat stereo)

Bojtek kiccish ‘88

togenics. Dziala on wyjatkowo szybko
na 2wykle} A1200 i to nawet w trybie
HAM8, dzigki czemu mozemy doktad-
nie zobaczyt, czego udato sie nam do-
konat. Postarzy¢ czyje$ zdjecie? Roz-
jasnic? A moze przemalowac je na wz6r
plakatu? Nie ma sprawy! Dotaczona do
tego pakietu wersja 1.2SE dziata tylko
pod kontrolg Kickstartu 3.1.

WHIZZ, FLAIR

Przeciez Amiga to duZa zabawka, na
tym komputerze da sie tylko grac! -
2darza sig, Z¢ i takie opinie gdzienieg-
dzie stysze. A faktem jest, Ze rynek gier
od jakiego$ czasu zdominowaty pece-
ty, a firma Amiga Technologies stara
sig lansowaé Amige jako najtariszy
zestaw do pracy. No i stusznie. Niem-
niej w wolnych chwilach warto w co$§
zagrac. Dla dzieciakow, ktorych fascy-
nuja konsole z zabawnymi zreczno$-
ciéwkami, polecam Whizza, przygody
zabawnego krolika. Doskonata grafika
i rownie udane opracowanie muzycz-
ne. Czy aby tysiacdwusetka jest duzo
gorsza od tych wszystkich konsol?

PINBALL MANIA,

21ST CENTURY NTERTAINMENT

A jesli kto$ nie lubi kréliczkow, to
juz na pewno wciaggnie go catkiem
udany zbiorek czterech fiipperéw: Ta-
rantula. Jailbreak, Kick-Off, Jackpot.
Moze nie sa one tak wspaniate jak Pin-
ball lMusions, ale tych, ktérzy grali
w Pinball Fantasies powinny zadowo-
lic. Oczywiscie, do tego pakietu oprog-
ramowania dotaczono zestaw obszer-

-t
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nie catego puzzla odstania sig frag-
ment obrazka...

PODSUMOWANIE

Tak whasnie wyglada nowa edycja
niezbyt nowego juz komputera. Nieco
lepszy system operacyjny, doskonaty
zestaw oprogramowania, poza tym
wszystko po staremu. Czy warto? Sa-
dze, Ze tak. Kazdy, kto potrzebuje po-
rzadnego i taniego narzedzia do pra-
cy. oferujacego gotowy pakiet oprog-
ramowania  {procesor  tekstu,
profesionalne oprogramowanie gra-
ficzne, arkusz kalkulacyjny, a takze
kilka innych ciekawostek), powinien
sie skusi¢. By¢ moze, dzieki firmie Es-
com nareszcie zostanie przetamana
opinia o serli komputeréw Amiga —
.10 tylko konsole do gier”. A przeciez
dostajemy do rak komputer, ktéry mi-
mo uptywu ponad 4 lat wecale tak
mocno sig nie zestarzat, w dalszym
ciggu oferuje duza wygode pracy pod
kontrola catkiem nowoczesnego (jak
to ostatnio modne — 32-bitowego)
systemu operacyjnego, na ktéry pow-
staty naprawde imponujace ilo$ci op-
rogramowania. Nie bede wyrokowat,
co stanie sig z Amiga. Miejmy nadzie-
je, Ze ta technologia w rekach firmy
Escom nareszcie zostanie dostrzezo-
na. Standardowy model A1200 wias-
ciwie nie ma juz przed soba zbyt diu-
giej przysziosci. Niebawem niezbedne
bedzie przepakowanie go w obudowe
typu tower, dotaczenie karty z proce-
sorem 68060 lub RISC, CD-ROM-u,
nowych uktadéw graficznych, kart
Z gniazdami ZORRO 1ll, PCI. Inaczej

UBEK

Pewnie widzieliscie Juz Dooma? No
to macie szansg zobaczy¢ podobna
gierke, tylko Ze na Amidze! To prawda
ze grafika kuleje, ale za to wszystko
dziata dosy€ szybko. Na uwage zasiu-
guje warstwa przygodowa tej gry, ok-
raszona niezta dawka humoru. Ubek to
jedna z najbardziej przewrotnych pol-
skich gier na Amige.

QUAPTOS

A moze by tak wysifi¢ nieco szare
komorki i wyprébowac wiasne umie-
Jetnosci w uktadaniu ponumerowa-
nych Klockow? Naszym zadaniem jest
oditworzenie uktadu pojawiajacego sie
w dolnym okienku. A weale nie jest to
takie proste, gdyz cyfra na klocku
zmienia sie, gdy obok niego postawi-
my nastepny. W nagrode za odtworze-

Amiga raz na zawsze zniknie z rynku
komputerowego.

Cheiathym w tym miejscu podzie-
kowa¢ firmie Eureka z Wrzesni za
udostepnienie do testow pakietu Ami-
ga Magic .

Barttomiej DRAMCZYK

Uwaga: Zestaw oprogramowania
firmy TSS dotaczany jest tylko i wy-
tacznie do modeli sprzedawanych
przez firme Eureka.

Dystrybutor:

Eureka soft- & hardware,
ul. Wojska Polskiego 13,
62-300 Wrzesnia,

tel. (066) 366-15.

tel /fax (066) 362-714
Cena: 1490 zt
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Wsrod szeregu
roznorodnych
rozszerzen do CD-32
warto wspomniec

o karcie FMV
wyprodukowanej
jeszcze za czasow
firmy Commodore.
Ten nie najtaniszy
wynalazek umoZliwia
odtwarzanie

piyt kompaktowych
w standardzie CD-I.
Coz to takiego?

Ot po prostu filmy...

INSTALACJA

Wraz z kartg dostarczana jest spec-
jalna przelotka, dzieki ktérej cata karta
miesci sig wewnatrz CD-32. Oczywis-
cie posiadacze dodatkowych przysta-
wek, np. SX-I, moga podiaczy¢ karte
FIMV do specjalnego ztacza znajdujace-
go sig w same] przystawce. W obu
przypadkach nie miatem probleméw
z podigczeniem karty, jednak FMV nie
wspGlpracuje z wigczonym SX-I. Nie
ma to jednak wigkszego znaczenia, po-
niewa? standardowo przystawki tego
typu wyposazone sg w wylgcznik.

ZEGNAJ MAGNETOWIDZIE?

Po wloZeniu do czytnika piyty
w formacie CD-l na ekranie pojawia
sig eleganckie menu, za poSrednic-
twem ktérego mozemy wybraé jedng
z dostgpnych na plycie Sciezek MPEG.
W nagtéwku widnieje nazwa piyty, po-
nizej lista doktadnie pisanych filmow
{nazwa i czas odtwarzania). Cato$¢
obstuguje si¢ podobnie, jak wbudo-
wany w CD-32 modut stuzacy do od-
twarzania zwykiych piyt kompakto-
wych. Mozemy wybra¢ dowolng
Sciezke, zapetli¢ ja, zaznaczy¢ okreSlo-
ne Sciezki do odtwarzania, a takZe od-
tworzy¢ je w dowolnej kolejnosci. Na
niekiorych piytach mozemy takze
obejrze¢ krotkie preview danej Sciezki,
zawierajace oprocz czarno-biatych,
pomniejszonych klatek z filmu, infor-
macje o rezyserii i inne szczeglty
techniczne. Po wiaczeniu odiwarzania
na ekranie ukazuje sig wprost niez-
wyklej jakoSci obraz. znacznie bardziej
wyrazny od tego, co moZzemy zoba-
czy¢ w telewizji. Z gtoSnikéw plynie
rownie dobrej jakosci stereofoniczny
dzwigk. Przyznam, ze ogladanie Top
Guna na takim urzadzeniu z zatezony-
mi shichawkami moZna poréwnac je-
dynie do wrazeri z kina, za$ niewielkie
wymiary obrazu {ekran kinowy w tym
miejscu bije wszelkie rekordy) dosko-

nale rekompensuje cyfrowa jakoS¢
obrazu. Oczywiscie, jest tu co$ takie-
go jak stop-klatka, ktoéra w porowna-
niu do tego, co uzyskujemy z najlep-
szej klasy magnetowidu, jest o niebo
lepsza. Wyglada tak, jakby obraz za-
mart na chwilg. Trzymajac przycisk
przewijania obejrzymy kolejne, zazwy-
czaj niezbyt od siebie oddalone, klu-
czowe ramki $ciezki MPEG. Jedno-
krotne, krétkie nacisnigcie przewijania
powoduje przeskok o okreslony na
phycie interwat czasowy, zazwyczaj ok.
5 minut. W przypadku przewijania do
tytlu mozemy jedynie postuzy¢ sie ,.du-
zymi skokami”. JeSli chcemy, moze-
my takze wytaczy¢ dzwigk, wySwietlic
panel kontrolny zawierajacy informac-
Sciezek oraz jaka czes¢ filmu juz obej-
rzeliSmy.

NIEDOCIAGNIECIA

W FORMACIE MPEG

Dlaczego tej jakosci technika
jeszcze nie wkroczyla ,pod strze-
chy”? Wiasciwie wplywaja na to dwie
rzeczy — wygorowana cena sprzgtu
{przy zakupie z drugiej reki CD-32 +
FMV wynosi ok. 1100 — 1200 zt) i piyt
CD-1 {od 60 zt w gorg) oraz brak moz-
liwoSci zapisywania na kompakcie.
A wiec magnetowid go6rg! Podczas
bardzo uwaznego ogladania filmikow
zauwazytem kilka bledow widocznych
ha ekranie. Na pewno nie sg one spo-
wodowane przez kartg, ani przez try-
by graficzne Amigi {wySwietlanie 260
tysiecy kolorow dobieranych z palety
16 miliondw nie wplywa na jakosé
z bardzo prostej przyczyny — prze-
waznie widziany naszymi oczyma ob-
raz zawiera ok. 100 — 200 tysigcy roz-
réznianych koloréw). Po pierwsze —
podczas gwattownych zmian obrazu
{np. blysk flesza, kiedy przez utamek
sekundy obraz staje sig jaskrawo-bia-
ty) widocz- ne sg charkterystyczne
zarowno dla formatu JPEG {przy zbyt
duzym stopniu kompresji), jak
i MPEG kwadraciki, ktore juz po chwi-
li zmieniajg sig w ostry jak 2yletka ob-
raz. Te cechg mozna jednak usunagC,
zmniejszajac stopier kompresiji Sciez-
ki. Drugi problem wyniknat podczas

zatrzymania odtwarzania, gdy na ek-
ranie widoczny byt bardzo szybki
ruch — na zatrzymanym ujgciu wi-
doczne byly takie same efekty, jak
przy zbyt mocno skompresowanym
obrazku w formacie JPEG. Ostatnia
sprawa (takze wigzaca sie ze stop-
niem kompresji $ciezki) to wyraZnie
widoczne na obrazie niedokladnoSci
w przetwarzaniu szybko zmieniaja-
cych sie zjawisk, takich jak np. dym —
ponownie wida¢ ,kwadraciki”. Efekty
te nie wystepuja na wszystkich Sciez-
kach MPEG. Je$li chodzi o dZwigk,
nie mam Zadnych zastrzezefi. Z gto$-
nikéw wydobywa sig 16-bitowej ja-
kosci cyfrowe pobrzekiwanie, bez
Zadnych cigC i przerw.

ILE MIESCI SIE NA PLYCIE?

Dobre pytanie. Kompakty zapisane
w formacie CD-l s3 odiwarzane z takg
samg szybkoScia, jak zwykle plyty
kompaktowe (ok. 150 KB/s). Stad wy-
nika stuszny wniosek, ze jedna piyta
moze pomiesci¢ maksymalnie ok. 70
minut filmu. Czyli do zapisania catosci
2azwyczaj potrzebne beda co najmniej

dwie ptyty.

FILMY
Kompaktowa filmoteka na pewno
nie obfituje w tak bogaty zakres tytu-

4y
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téw, jakie mozna znaleZz¢ w dowolnej
wypozyczalni. Jednak ciagle sie rozwi-
ja, a na polskim rynku jest ok.
30-40 tytutbw, w tym polowa (jak
zwykle) przypada na erotyke. Oso-
biScie miatem w rgku jedynie trzy
pyty, dosy¢ dobrze obrazujace to,
co mozna zdoby¢ w wersji kom-
paktowej.

TOP GUN

Ten film to juz klasyka. W cyfrowej
wersji zaréwno brzmi, jak i wyglada
zhakomicie. Powietrzne  walki,
ilustrowane doskonalej JakoSci
obrazem i dZwigkiem robig réwnie
duze wrazenie jak w kinie. Caly
film mieSci sig na dwoch plytach
i warto sie na niego skusic.

TINA TURNER RIO 1986

Kolejny, dwukompaktowy album,
tym razem zawierajacy caty koncert
Tiny Turner w Rio de Janeiro z 1986 r.
Jakos€ zapisu nieco gorsza niz w Top
Gunie, ale to raczej wina polowych wa-
runkéw koncertu. Wiasnie na tym
przyktadzie ujawnia si¢ potega $ciezek
MPEG. Jak dotad teledyski nagrywane
na kasety wideo nie ciesz3 sig zbyt du-
23 popularnoscia. Dlaczego? To proste
— dwiek nie ma odpowiedniej jakosci.
Za to na kompakeie...

MODEL FILE NO. 1

Ta plytka to raczej kompaktowa od-
miana striptizu, niz przedstawienie
modelek. Zdecydowanie najgorzej wy-
konana z wszystkich pozostatych (zbyt
duzy stopieri kompresji). Wiasciwie
obraz nie wykracza poza ramy dobre-
go smaku, tylko te monologi mode-
lek... c62, komercyjna produkcja dla
Zadnych wrazen facetow.

INNE ZASTOSOWANIA FMV
W amigowym $wiecie przystawka

Bojbek kwiccivh ‘88

MPEG raczej nie zagrzata miejsca. Al-
bo ze wzgledu na cene, albo tez z po-
wodu szybkiego zaprzestania produk-
cji. CoZ jeszcze mozna zrohic z taka
kartg ,,pod maska?”, Wiasciwie nie ma
zbyt wielu programéw obstugujacych
ja. Niemniej Interplay, obecnie chyba
najwigkszy system do sktadania multi-
medialnych prezentacji na Amidze,
uwzglednia w tego typu pokazach
Sciezki MPEG odtwarzane za pomocg
modutu FMV.

PODSUMOWANIE

Céz moge jeszcze dodac? Karta ta
zaréwno w czasie instalacji, jak i ek-
sploatacji nie sprawia absolutnie Zad-
nych kiopotow. Jako$¢ odczytywane-
go obrazu i dZwigku Jest rewelacyjna,

pomijajac pewne niedociggnigcia sa-
mego formatu MPEG, ktére daje sig
zauwazy¢ dopiero podczas bardzo
uwaznego $ledzenia filmikéw. Wiozo-
no takze sporo pracy w interfejs obstu-
gi, ktéry bardzo przypomina odtwa-
rzacz do plyt kompaktowych i jest
rownie funkcjonalny. Z powodu braku
dystrybutora tych kart nie moge w tym
miejscu poda¢ Zadnego adresu. Cza-
sami jaka$ zablgkana partia kart FMV
trafia na polski rynek, zas$ ich ceny wa-
haja sig od ok. 500 zt do 1200 21, Jed-
nak wynalazek ten godny jest polece-
nia. Cheiatbym podzigkowa¢ panu Jé-
zefowi Fulkowi z firmy ASEJ za
udostepnienie karty FMV do testow.

Battomiej DRAMCZYK

P.S.: Kiepska jakos¢ uje¢ z filméw
wynika z jako$ci sprzetu uzytego do
grabowania, a nie moZliwoSci przys-
tawki.

Muzyezne

Dawno juz nie raczytem
Was wzmiankami

na temat programow
to komponowania
muzyki na Amige

(i nie tylko), a jest

0 czym pisac.

W dzisiejszym
zestawieniu
Znajdziecie krotkg
charakterystyke
programéw: Face The
Music, Art of Noise,

Quadra Composer,
Deluxe Music

Symphonie,

oraz narzgdzia

to wyciagania muzyczek
o nazwie Exotic Ripper.

Fage The Muslc

Jest to oSmiokanatowa odmiana
trackera przypominajaca w zasadach
dziatania edytor o nazwie TFMX. Nie
ma tu $cistego podziatu na patterny,
jedyna istotng rzeczg jest metrum ok-
reslajace rozmiar taktéw istniejacych
raczej dla tatwiejszego poruszania sig
po utworze. Giéwna zalets tego prog-
ramu Jest wyjatkowo dobra jako$c¢
dzwigku odtwarzanego na 8 kanatach.
Zasady pracy z tym programem nieco
rozng sie od standardowych tracke-
réw. Przede wszystkim nle uzywa sie
w nim jako takich sampli, a raczej
specjalnych efektow zawierajacych
W swoje] definicji numer sampla. Do
tworzenia efekiéw wykorzystywany

Tina: 4911
o el K¥at

jest specjalny zbior komend (w pew-
nym sensie przypominajacy tworzenie
efektow dla dZwigku syntezowanego
w OctaMEDzie) bardzo podobny do
TFMXa. Sposréd komend zawarttych
w poszczegdlnych efektach moina
wybra¢ sterowanie gtosnoscia. sam-
pla i Sciezke, petle, warunki (1), petle
warunkowe, dostrajanie, skoki do ok-
reslone} pozycji w utworze i wiele in-
nych. Efekty (dotgczane do kazdej nu-
ty) moga sktada€ sie maksymalnie
z 512 komend, co w praktyce jest nie-
mal nie do wykorzystania (w utworze
mozemy wykorzystaé do 64 efektow
i do 64 sampli).

Program ma dosyé¢ rozbudowany
zestaw operacji na blokach {podobnie
jak w serii MED/OctaMED), jest zgodny
z systemem, umoZliwia wczytywanie
utworéw w formacie trackéw, zapisy-
wanie utworu w czasie rzeczywistym
{ma whudowany metronom) oraz ob-
stuge MIDi (w bardzo skromnym zak-
resie), a dziata na kazdym modelu Ami-
gi. Autorem programu jest Jogram.

Adres:

MAXON Computer GmbH

Schwalbacher Str. 52

W-86236 Eschborn

GERMANY

Tel. +49-6196-48 18 11

Fax +49-6196-4 18 85

Art of Noise

Jest to doskonate narzgdzie do za-
bawy w synteze. Po uruchomieniu
program odpala sig na dwoch ekra-
nach (petna zgodno$¢ z systemem),
a ekran samplera nie miesci sig na mo-
hitorze. Na pierwszy rzut oka jest to
wszystko bardzo pogmatwane, ale tak
nie jest, bo edytor jest prosty i kazdy
uzytkownik trackera z tatwoscig sie
w tym potapie. W programie mozna
wykorzystac maksymalnie 61 instru-
mentéw, 128 patternéw, 46 komend
sterujacych efektami i jest mozliwoSé
tworzenia ulworéw 8-Sciezkowych
(w odniesieniu do Face The Music
brzmig one jednak znacznie gorzej). Is-
totna rzeczg sa arpeggia, mogg one
sktadac sig az z 7 nut. Oprécz sampli

program ten akceptuje takze déwigk
syntezowany, bazujgcy na 24-bajto-
wych definicjach, kt6re sg bardzo blis-
kie dZwigkom wydawanym przez SIDa.
Skala wynosi az 5 oktaw w odniesieniu
do tego typu dZwigkéw. Rozrézniang
sg instrumenty i fale dZzwigkow, wiec
Z jednego sampla, postugujac sig ko-
mendami moZemy stworzy¢ kilka in-
nych dzwiekéw uzywanych w utworze.
Sampler oferuje szereg nie Spotyka-
nych gdzie indziej opcji. Jest osobny
edytorek do tworzenia sekwenciji per-
kusyjnych. Program umoziiwia row-
niez odczytywanie formatu trackeréw
oraz szybkie wybieranie sampli za po$-
rednictwem pull-down menu. Wymaga
Kickstartu 2.0 lub wyZszego. Autor:
Twice/Lego

Adres:

Bastian Spiegel TWICE/LEGO')

Trupermoorer Landstrasse 17a

28865 Lilienthal

Germany

tel. 04208-30731, 04298-4873



Quadra Composer

Wiele juz byto préh przetozenia trac-
ker6w na co$, co bytoby bardziej zgod-
ne z systemem. Byt NewTracker, jest
nowy OctaMED (polecam!), a takze
Quadra Composer. Ow shareware’owy
program oferuje uzytkownikowi niemal
wszystko to, co widzielismy w Protrac-
kerze plus sporo nowosci. Quadra
Composer odezytuje trackery {rozpoz-
naje wiasciwie tylko NoiseTrackera),
a takze odczytuje | zapisuje nowy for-
mat, EMCD, rézniacy sig od poprzedni-
kéw moiliwoscig wykorzystania do
255 sampli (kazdy o max. diugosci 128
KB), do 256 patterntw (kazdy z wtasng
nazwa i o max. diugo$ci 256 linif). PoZ-
niej z takiego modutu mozemy bezpo$-
rednio wezytac np. tylko sample, jedng
ze Sciezek, badZ wybrany pattern. Znaj-
dziemy tu takze dosy¢ wygodne narze-
dzia edycyine, zblizone do tych w Octa-
MEDzie, oraz podobny zbiér operacii
do transpozycji. Niesamowity w Quad-
ra Composerze natomiast jest sampler.
Czego tu nie ma! Miksowanie, pogtosy,
echa, fitry, a nawet tréjwymiarowe

za pomocg Deluxe Music mozemy
odtwarzac sample (do 4 dZwigk6w na-
raz), a takze wysytac sygnaty MIDI,
czyli sterowa¢ syntezatorem, choé
w dosy¢ ograniczonym zakresie. Op-
récz nutek na pigciolinii mozna wsta-
wia€ szereg symboli znanych wtajem-
niczonym, a takze komentarze w for-
mie tekstowej. Tak spreparowany
zapis mozna wydrukowat, by poZniej
odegra¢ samemu. Calo$¢ prezentuje
sig bardzo elegancko i oferuje szereg
wygodnych narzedzi edycyjnych, $cig-
le powigzanych ze specyfika zapisu
nutowego. Dia ieniwych dodano takze
mozliwo$é definiowania makr. Do wad
tego programu nalezatoby zaliczy€ ab-
soluthy brak moziiwoSci przetwarzania

wykresy sampli, przydatne przy anali-
Zie sampli i wycinaniu zbednych czes-
totliwosci. Reasumujac: Quadra Com-
poser to zupetnie nowy tracker w petni
zgodny z systemem. Oprécz dosy¢ du-
Zych moziiwosci oferuje wyjatkowo
prosty obsluge, a takZe on-line help
w formacie AmigaGuide i reqtool-
sowych requesteréw. Do poprawnej
pracy wymaga Kickstartu 2.0 lub wyz-
szego. Autor: Bo Lincoln.

Adres:

Bo Lincoin

Rydsvégen 246 A:23

§-582 51 LINKOPING

SWEDEN

Email: d94bosli@isy.liu.se

Del uxe Music

Ten kombajn dziatajacy pod kontro-
13 Kickstartu 2.0 lub wyiszego (w pel-
ni zgodny z systemem) jest spetnie-
niem marzeri wszystkich mitaSnikéw
najzwyklejszego, nutowego zapisu.
Niewiele jest takich programéw na
Amige, ktére zachowujg z tak duzg
wiernoscig zapis nutowy, a tworzenie
utworu w tym zapisie nie jest katorga.
Nutki mozna wpisywa¢ albo za pomo-
cg myszy, wstawiajac je na odpowied-
nie miejsce, albo za pomoca wyswiet-
lonej w okienku klawiatury, bgdZ tez
klawiatury instrumentu podiaczonego
do komputera za posrednictwem tacza
MIDL. Jedli juz przy MIDI jeste$my, to

wezytanych dZwigkow, oraz ogranicze-
nie odczytywanych sampli do forma-
tow IFF 8SVX (o0 dowolne] liczbie ok-
taw). Ogéinie: jest to program o dosy¢
skromnych mozliwosciach, jesli cho-
dzi o wplywanie na charakterystyke
dzwigku, ale o wygodnym, nutowym
edytorze.
Firma: Electronic Arts

Symphonie Junior & Pro

Na tamach Amiga Magazynu mog-
liscie przeczytat teorie dotyczaca
14-bitowego dzwigku wyciskanego z 8-
bitowych generatorow Amigi. Brzmi to
niele (takze w praktyce), tylko czy da
sie na bazie tej sztuczki stworzy¢ po-
rzadny program, umoZliwiajacy kom-
ponowanie muzyczek z niemal kom-
paktowg jakoscia? Cczywiscie. | nawet
juz taki program jest. Nazywa sig Sym-
phonie i wymaga do poprawnej pracy
Amigi z procesorem co najmniej
68EC020/14 MHz i Kickstartem 3.0
(autor sam przyznaje, Ze gdyby nie
uzywat rozszerzonych  instrukji
68020, to Symphonie dziatalby nawet
na A1000!). Na takim komputerze
program ten owszem bedzie dziafat,
tylko w iScie Z6wim tempie, choC
diwiek bedzie bez zastrzezeri. Cbecnie
istniejg 2 wersje tego programu: Sym-
phonie Junior | Pro. W przygotowaniu
Master Symphonie.

Céz potrafi Junior? Wyciska z Amigi
od 8 do 256 {!) kanatéw. Wszystkie

operacje s3 przeprowadzane na sam-
plach 16-bitowych, uslyszymy za$ 9 bi-
tow. Wersja Pro oprécz tego oferuje
14-bitowy dzwigk {caly czas méwimy
o Pauli), wyicie na karty dzwigkowe
16-bitowe, rozpoznaje szereg forma-
tow sampli 16-bitowych, a takze ma
wbudowang emulacje DSP (echo, de-
lay, chorus, hall), a takze szereg funkcji
uzytecznych podczas profesjonalne
obrébki dzwlgku (synchronizacja, DAT,
zapis na CD). Do granic mozliwosci
rozbudowano efekty, kiérych warto
postucha¢ na przyktadowych utwor-
kach. Cho¢ sam edytor utworu nie na-
lezy do najwygodniejszych, to jego
moZliwoscl sg daleko przed wszystkimi
edytorami na Amige. Przygotowywana
wersja Maestro Symphonie ma mie¢
oprocz zalet wersji Pro szereg opcji do-
tyczacych MIDI, w petni studyjng ja-
kos¢, a takze mozliwosé budowania od
padstaw efektéw typu Hait. Co z tego
wyjdzie — zobaczymy. Na razie Sym-
phonie zaskakuje jako$cig odtwarzane-
go dzwieku i niespotykanymi w innych
programach moziiwoS$ciami. Autor:
Patrick Meng.

Adres:

Patrick Meng

Rosenfeldweg 4

CH-6048 Horw

Switzeriand

email: hmeng@ibm.ne

Exotic Ripper

Czasami wrgcz niezbednym narzg-
dziem okazuje si¢ program do wycia-
gania muzyczek z innych programéw
czy gier. Niezastapiony pod tym wzgle-
dem juz od wielu lat jest Exotic Ripper.
Program ten oprécz popularnych for-
matéw muzyczek rozpoznaje takie for-
maty, o jakich nam sig nie $nito. tacz-
nie Jest w stanie wykry¢ 88 formatéw
{petny spis w tabelce). Oprécz wyszu-
kiwania utworéw w pamigci umozliwia
wybranie zakresu przeszukiwanej pa-
migct, odczyt plikéw i ich dekompres-
je (XDF), odczyt calego dysku, zapis
znalezionej muzyczki lub sampli, wy-
szukiwanie sampli, czyszczenie pamig-
cl, wyszukiwanie ciagow znakow i kil-
ka innych operacji. Obecnie program
ten dostepny jest w 2 wersjach: cii —
obstugiwanej z klawiatury, oraz GUI —
obstugiwanej za pomocg gadzetow. Is-
tnieja takze osobne wersje tego prog-
ramu dla Amig wyposazonych w pro-
cesor 68000 i 68020 lub wyzszy {obie
dziatajg znakomicie). Poniewaz utwory
wyciagnigte Z innych programow za
pos$rednictwem Exotic Rippera za-
pisywane s3 w takim formacie, W ja-
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kim byly, wigc warto zaopatrzy¢ sig
w jakis porzadny player lub konwerter.
Te dwa warunki spetnia DeliTracker 2.
Autorami Exotic Rippera sa René
~Turbo” Trolldenier i Mark ,Marley”
Leitiger.

Adres:

Mark Leitiger
Freiherr-vom-Stein-Strasse 12
D-39108 Magdeburg

FR.Germany

E-mail: marley@c¢smd.cs.tu-mag-
deburg.de

Bartek DRAMCZYK

Formaty rozpoznawane
przez Exotic Rippera:

| BPSoundMon2.0-3.0
| DeftaMusic2.0
l DigitalMugician
! Hippel?Vv
| FutureComposer1.3
| FutureComposert.4
Hippel
‘JamCracker
MED
MARKH
SoundTrackerPro3.0
NoisePackert 0-3.0
Promizer1.0-2.0
ProPacker2.0-3.0/CryptobumerPac-
ker/ModuleProtector!.¢
ProRunnert.0
QuadraComposer
PumaTracker
SonicArranger(PC)
SoundFX1.3
SiDmeont.0
SIDmon2.0
SoundTracker2.6/1CE-Trackert .x
Pro-/Noise-/Star-/SoundTracker/Noise-
Runner/WantonPacker/PolkaPac-
ker/ModuleProtector2.0
TFMX
DigitalSoundStudio
TheMusicalEnlightment
ManiacsOfNoise
ChipTracker(KRiS/4mat)
Oktalyzer
. Hippel-C0SO
Fred
UNIC-Trackeri/UNIC-Tracker2
MusicAssembler
ProRunner2.0
DavidWhittaker(all)/J.C.Brooke
- Synthesls/InStereo!
MartinWaiker
ActionamicsSoundToo}
MortenGrouleff
SoundControl
SoundFX2.0
OldSoundTracker
DeltaMusic1.0
ProPacker1.0
Tronic
The Player 4.xx
Jason Page Type 1
FaceTheMusic
MaxTrax
| AProSys
MajorTomPlayer V2
NoiseTracker{Packed)
The Player 5.0A/6.0A
GameMusicCreator
VectorDean
Digitallusions(SHentsTracker)
EurekaPacker
Promizer4.0
AMOS-Basic Konverter
SKYT-Packer
MCMD
VioodooSupremeSynthesizer
TrackerPacker2.0-3.1
(MexxPacker)
SynTracker
Kefrens Sound Machine
Tracker Packeri.0
(old MexxPacker)
StarTrekker(Packed)
Mark Cooksey
Profiteam-Soundfactory
\l Art Gf Nolse Tracker
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foto: Andrzej Luczak

Witajcie! Tym razem do swego studia MIDI zaprosit nas (a co za tym idzie — takie i Was)
Robert Kanaan - jeden z nielicznych w Polsce kompozytorow, ktorzy tworza muzyke przy udziale
popularnego ,.peceta”. Przyjrzyjmy sie, jak mu to wychodzi...

Sekrety kuchni

kompozytorskich

Piotr bugowski: Jak to sie stalo, ze zaczate$ zajmowac sig muzykg - z wyk-
sztaicenia jeste$ historykiem sztuki, zajmowales sie tez plastyka...

Robert Kanaan: Prawde méwiac, moje zamitowanie do muzyki sigga jesz-
cze dziecifistwa — jest to zresztg tradycja rodzinna. Juz w wieku 6 lat postano-
witem ksztalci¢ sie muzycznie. Niestety, lekcje gry na pianinie — niekoriczace
sie gamy i palcowki — wystarczajaco ostudzity méj zapat do ,oficjalnej” edu-
kacji. Wolatem juz sam przesiadywa¢ godzinami przy pianinie. Od poczatku
pociggata mnie kompozycja. Niewiele umiatem wowczas grac, lecz wyobraz-
nia pracowata.., Chciatem jednak ksztalci¢ sig. Historia sztuki wydawata mi sie
by¢ dyscypling dostatecznie otwarta, aby pomiesci¢ teoretyczng wiedze o kaz-
dym jej gatunku — w tym o muzyce. Sadze, Ze podstawy twérczego myslenia
sg wspolne dla wszystkich dziedzin sztuki. Prébowatem zreszta swych sit jako
plastyk — miatem kilka wystaw, na kt6rych tlo zawsze stanowita muzyka. Teraz
rowniez szukam niekiedy natchnienia w sztukach wizualnych, mam wielu przy-
jaciot malarzy, grafikow, fotografikéw. To wszystko zyje razem — mozna dos-
konale porozumiewac sig. W gruncie rzeczy bowiem muzyka moze ilustrowaé,
malarstwo natomiast — brzmie¢ tonami. Wszystkie sztuki gdzie§ sie ze soba
spotykaja. Jest to cudowne zjawisko!

P.L.: Jakie byly poczatki Twojej przygody z muzyka?

R.K.: Jak juz wspomniatem, usiadtem za klawiaturg W wieku 6 iat. Podstu-
chiwatem dziadka i mame, patrzytem im na rece. Potem probowatem sam uk-
ladac najprostsze akordy. P6Zniej ustyszalem ,Dzwony rurowe” Mike'a Oldfiel-

da... Wiem, to mato oryginaine w dzisiejszych czasach, ale po co udawaé?
Wiedy wiasnie ten utwér byt dla mnie uciele$nieniem najwznioSlejszych ma-
rzeri — na wskro§ ambitny, nie pozostawial miejsca na kompromis tworczy.
Wtedy potknatem , haczyk”, nie wiedzac o tym nawet.

Zanim zajgtem sig jednak muzyka czysto instrumentalna, przez kilka lat gra-
tem w kilku zespotach rockowych. Byty to KANAAAN, CAMPARI. Przez jaki§
czas wpolpracowatem tez z karaibskim zespotem reggae THE RANGERS oraz
t6dzka grupa KATHARSIS. Zabawa byta oczywiscie przednia — festiwale (Brod-
nica, Gorzéw Wieikopolski, ARENA w Poznaniu) oraz telewizja i radio. Mozna
powiedzie¢: sukces. Zwlaszeza dla miodego chiopaka w wieku okoto 20 lat.
Tymczasem ja ciggle meczytem sig, podobnie jak i wspotpracujacy ze mng ko-
ledzy. Kompozycje byty bowiem najczesciej mojego autorsiwa, a ja wymaga-
tem od rockowego kwartetu brzmienia orkiestry. C6z... W koricu znudzito sig
to nam wszystkim. Jestesmy jednak do dzi§ przyjaciétmi. Ja tymezasem po-
szediem dalej — w strone niezalezno$ci, ku obtaskawieniu dZzwigku i swobod-
nej tworczosci.

P.t.: Kiedy zatem nagrates swoje pierwsze utwory z repertuaru el-muzyki?
R.K.: Pierwszym, catkowicie autorskim cyklem byt ,PANOCEAN” {czyli
WSZECHOCEAN, pierwotny, wielki obszar wody). Pamigtam dobrze, jak pra-
cowatem przed jego nagraniem. Balem sig, Ze nie poradze sobie z sekcja ryt-

miczng. Koledzy przekonali mnie jednak do podjgcia tej proby. Muzyka ta
powstata gtownie na KORGu M1 —  krazowniku”, ktory byt prekursorem
instrumentéw multi-timbralowych (czyli umozliwiajacych jednoczesne
emitowanie kilku brzmiefi na réznych kanatach MIDI, co pozwala na jed-
nym instrumencie zrealizowa¢ cala aranzacig, Zbozong np. z perkusii, basu,
.smyczkéw” i piana — przyp. red.). Nagrania te zrealizowatem w 1982 r.
w studiv GIELDA w Poznaniu. Z tg muzykg dotartem do Jerzego Kordowi-
cza z pr. Il PR {(ktory byt Go$ciem naszego klubu w nr. 11/95 — przyp.
red.), a za jego po$rednictwem do nowych stuchaczy.

P.L.: Kolejne Twoje kompozycje to ,Primavera”, wydana na kasecie i zapo-
wiadany od kilku miesigcy kompakt , Misterium Swiatta i Ciemnosci”. Muzyke
z tego ostatniego cyklu zagrate$ kiedy$ na koncercie, kiéry odbyt sie przed ka-
tedrg gnieZnieriska. Czy mozesz powiedzie¢ nam kilka stéw 0 tym niecodzien-
nym spektaklu, jaki wowczas mial miejsce?

R.K.: Byto to  kwietnia 1995 r. Koncert muzyki uzupetniaty recytacje tek-
stow Kingi Dopieraty, kt6re staly sie poetyckim komentarzem do kazdego
z utwordéw. Niezwykle emocjonujgcym wydarzeniem, towarzyszacym mojemu
wystepowi, stat si¢ pokaz sztucznych ogni oraz udziat (napowietrzny) szpera-
czy i Smiglowcow.

P.k.: Wiemy juz troche o Twoje] muzyce, ale dla naszych Czytelnikéw nie
mniej interesujgca Jest technika, przy udziale kiorej powstajg nagrania. Obok
nowaczesnych syntezatoréw, zauwazam w Twoim studiu obecno$¢ kompute-
ra PC. Jeste$ pierwszym GoSciem naszego klubu, ktéry pracuje w tym
standardzie. Dotychczas spotykaliémy artystéw preferujacych drogie Apple
Macintosh lub tez popularne Atari 1040ST. Opowiedz nam nieco o swoim
wyborze.

R.K.: Wybratem ,peceta”, poniewaz moim zdaniem jest to najbardziej elas-
tyczny komputer — pozwalajacy na stosowanie roznych rozszerzefi {w zalez-
nosci od zasobow finansowych). Tak wige posiadam komputer 486 DX2 Intel
z zegarem 66 MHz. Pracujg obecnie na kilku programach muzycznych. Naj-
wazniejszym z nich jest dla mnie CAKEWALK Professional 3.0, kiéry zostat
bardzo czytelnie opracowany pod wzgledem graficznym, co znacznie utat-
wia obstuge. Ponadto ma on wiele wspaniatych mozliwosci, m.in. przypo-
rzadkowania dowoinego parametru Control Change. UmoZiiwia on graficz-
ng regulacje tempa, wybér ustawieri wielu znanych instrumentéw. Dyspo-
nuje szerokim wachlarzem standardéw. tatwy i btyskawiczny dostep do
nagranych parametrow z mozliwoscig edycji oferuje mi natomiast inny
program: MASTER TRACKS. Ma on jednak, niestety, duzo stabsza sekcjg
miksera {w przeciwieristwie do ,Cakewalk”). Trzecim programem, kt6rego
uzywam, jest stary, ,poczciwy” CUBASE — porzadny, ale dos¢ sztywny i ma-
to elastyczny. Gtéwna jego zalets jest dziat kwantyzacji. Najbardzie} jednak
lubi¢ CAKEWALK. To rzeczywiscie ,.spacer po ciastko”.,

P.L.: DoskonatoS¢ technologii jest dzi§ dia muzyka bardzo przydatnym zja-
wiskiem, zawsze jednak — niezaleznie od warto$ci i ,mocy” stosowanego
sprzetu — najwazniejszym pozostanie owoc pracy, czyli... muzyka. Powr6c-
my zatem do niej. Kilka miesigcy temu zrealizowale§ muzyke do pewnego
przedstawienia teatralnego... — czy znaczy to, Ze Twoja muzyka wkracza
w kolejny ,wymiar”?

R.K.: Tak, teatr to wspaniata przygoda, ki6ra nie zamierza sig skoriczyc.
W ubiegtym roku otrzymatem od Julii Wernio propozycie napisania muzyki
do ,Sonaty Belzebuba” Witkacego. Jest to ciekawa historia nasycona z jednej
strony groteska, z drugiej za§ metafizyka. Sztuka jest krzykiem protestu wobec
postepujacego schamienia Swiata. Wiasnie ukazuje sig ptyta z moja muzykg do
tego przedstawienia.

P.K.: Kto bedzie jej dystrybutorem?

R.K.: Producentem jest firma CaRe, natomiast gtéwnym dystrybutorem
FUTUREX z Gdariska {znany Czytelnikom z publikacji K. Dudy - przyp. red.).
Plyta bedzie mozliwa do nabycia takze droga pocztowa w firmie X-SERWIS
z Warszawy.

P.t.: Jakie Masz plany na najblizszg przyszto$c?

R.K.: Chciatbym, aby jeszcze w tym roku ukazata sig piyta ,Misterium
Swiatta i Ciemnosci”. Jezeli firma, z ktéra podpisatem rok temu kontrakt, nie
wyda jej w terminie, to pewnie wydam jg gdzie indziej. Wiedy na krazku znaj-
da sie dodatkowe, nowe utwory, m.in. Karaiby”, "Zioty szlak”, ,Miasto mete-
oréw”. Ponadto chce dokonywac nowych nagrarn - takze wokalno-instrumen-
talnych.

P.L.: Dzigkuje Ci za rozmowe i zycze powodzenia!
R.K.: Ja réwniez dzigkuje i pozdrawiam wszystkich Czytelnikow ,,Bajtka™!
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»-PRIMAVERA”

Digiton

Jest to druga kaseta w dorobku tego
artysty. Muzyka, ki6rg zawiera jest jak ty-
futowa wiosna — radosna, ciepla, fagodna
— petna optymizmu i nadziel. Spotykajg sie
tu piastyka z (jak wyznaje kompozytor) od-
robina neoplatoriskiej filozofii oraz muzy-
Kka. Wszystko sie wzafemnie przenika, ilus-
truje - jak w kontrapunkcie, kiry jest
Zreszty jednym ze Srodkéw wykorzystywa-
nych w tej muzyce. Primavera”, to nagra-
nia petne lekkosci, zmystowosci i nat-
chnienia. Tak, jak wiosna...
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Orkiestra Osmego Dnia
& Jdan A P. Kaczmarek

,CZEKAJAC NA
KOMETE HALLEYA”
Digiton DIG 199

Jan Ap.P. Kaczmarek nalezy do grona
twércow nieprzecigtnych, zaskakujgcych
stuchacza oryginalnogcia formy i hrzmie-
nia. Ta plyta z pewnosceig nie jest wyjat-
kiem od tej .reguly”. Pie¢ znakomitych
kompozycji, bardzo przestrzennych, pet-
nych refleksji i zadumy ~ jak podczas
wpatrywania sie w usiane gwiazdami nfe-
bo w nadziei zobaczenia przelatujgcej ko-
mety... Trudno jednak jednoznacznie zdefi-
niowat styl tej muzyki — sg tu takze utwo-
Ty dynamiczne, pelne ekspresiji, ozdobione
pewnymi ,Smaczkami” awangardowymi.
Najwigkszym jednak ,rarytasem” jest ar-
chaiczny juz dzisiaj instrument strunowy,
fidola Fischera, wywodzacy sig jeszcze ze
Sredniowiecza. Kaczmarek smyczkuje na
nim przepigkne improwizacje. Zauroczyé
mogg teZ jego sola na fistach i... niewka-
czu (kto zgadnie, co to jest?).

Albumy te sa w dystrybucji firmy
X-Serwis; Al Jerozolimskie 101/7; War-
szawa; te.(022) 622-52-01

TIMMowy

LOOKING EAST ~{ ELECTRONIC EAST

Srwnmesirm Masic From EAST GERMANY

LOOKING EAST
~ ELECTRONIC EAST.

SYNTHESISER MUSIC

FROM EAST GERMANY.
Erdenklang 91345

Oto nastgpna plyta w naszym cyklu
spotkart z el-muzykg wschodniej Europy.
Zawlera 12 nagraf, ki6re reprezentujg réz-
ne style i gatunki. Nierzadko zdarza sig, ze
formy te przenikaja sie wzajemnie. Mezna
tu zatem znaleZ¢ nagrania, kt6re poczatko-
wo jawig sie jako muzyka komercyjna -
dynamiczne, ekspresyjne przechodzg nas-
teprie pewne przeobrazenia, oseylujac ku
bardziej awangardowej strukturze. Sg tez
utwory bardzie} jednorodne, jak np. pier-
wsze dwie kompozycie Reinharda Lako-
my'ego — fagodne i spokojne, pelne deli-
katnego pulsu. Jedng z najciekawszych
pozycji jest przeszio dziesigciominutowy
Hchthyosaurus” Juliusa Krebsa — oparty
na réZznych powtarzajacych sig motywach,
kt6rych przebiegi zrezlizowane s3 napraw-
de dost clekawie.

ul. Surowieckiego 12a
02-785 Warszawa

el. 644 94 78,644 93 77
Komputery APPLE
Komputery PC

Akcesoria

Oprogramowanie

Serwis
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Konrad Kucz

ECHA G

Konrad Kucz

,ECHA GOR”
wydawca K.Kucz MC 01

Oto przykiad przedsighiorczego tworcy,
ki6ry nie ogladajgc sig na nikogo, posta-
nowit sam wydaé sobie kasetg z najnow-
szym materiatem. Jego muzyka przenosi
nas w Swiat poezji, marzen i... wielkich,
niedostepnych gér. Wiele utworéw bazuje
na autentycznym polskim folklorze géral-
skim. Zrealizowane na syniezatorach
i samplerach zaskakujg swg formg — urze-
kajq jej prostotg i delikatnoscig. Widat tu
takze pewne S$lady wplywoéw muzyki
wspétczesnej. Kompozycie fagodne, nas-
trojowe (jak checby ,Zalotne mgty Babie-
go Lata” cz. | i i1} przeplataja sie z pelnymi
ekspresji i dynamizmu. Do tych ostatnich
nalezy seria Krzesanych” - ,szpiglaso-
wy”, Kondratowy” i ,sabalowy”. Jest to
naprawde wyjatkowa muzyka, ktdra po-
winna szybko znaleZ¢ sponsora-wydawce
by mogta dotrze¢ do nas na krgzku CD.
Zastuguije na to!

Piyte Erdenktangu oraz kasete K.Kucza
udostepnit nam ich wylgczny dystrybutor,
KLUB GENERATOR; ul. 3 Maja 492/9; 05-
080 lzahelin; tef. (022) 722-63-66

/ >

<& Ustugi poligraficzne
7 Wydawnictwa w systemie

Braille’a

/cloraszarny
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Bajtak kwiecien ‘96

Drogi Bajtku.
Zaczatem Cig czytac gdy miatem
15 lat, dzi§ mam 26 lat i wiele in-
nych pism o tej tematyce do wy-
boru, jednak w Zadnym z nich
(cho¢ objetosciowo sa wigksze)
nie znajduje sie tyle interesujacych
mnie tresci co w BAJTKU. Cheiat-
bym wobec tego na wstepie pog-
ratulowaé i podzigkowaé Gi drogi
BAJTKU za 1o, ze jestes tym, kidry
potrafi sprosta¢ oczekiwaniom
czytelnikow z réznych grup. $ro-
dowisk, a informacje zawarte na
Twych stronach majg dla mnie
zawsze wielkg cene.
Czesto podczas czytania listow do
BAJTKA dziwitem sig opisywanym
przez czy'elnikbw problemom —
niektore byly skomplikowane, inne
banalne, byly tez takie, kidre sam
chciatbym mie€. Jednak nigdy nie
sadzitem, ze sam bede musiat
zwracaé sig do Was z prosba o od-
powiedZ na dreczace mnie pyta-
nia. Pojawity sig one kilka dni po
tym jak w grudniu 95r. zakupitem
w VOBIS'ie swéj pierwszy powaz-
ny komptiter. Jest to zestaw z pro-
cesorem PENTIUM-75.
Dto one:
1. W fabeli przedstawiajacej konfi-
guracje systemu, ktéra ukazuje sig
po wigczeniu komputera, widac,
ze procesorem jest PENTIUM-S,
natomiast po wpisaniu komendy
MSD, widac, 7ze procesorem jest
4860X. Jednak uruchamiajac
program MSD z katalogu DOS
komputer przedstawia sie jako
PENTIUM (TM})...
2. M¢j komputer posiada obok
przycisku RESET przycisk TURBO
z kontrolka, kiora nigdy nie zas-
wiecifa - nawet po wcisnigciu
TURBD. Wciskajac 6w przycisk
nie zauwazytem tez zadnych zmian
w szybkosci dziafania programow.
3. Posiadam instrument YAMAHA
PSR 310 wyposazony w MIDI. Ja-
ka karte dZwigkowa i/lub co jesz-
cze musze kupi¢ (do 500 z), by
jak najlepiej wykorzysta¢ mozii-
wosci komputera i instrumentu
(pézniej chcialbym tez rozbudo-
waé zestaw o czyinik CD-RDM
i gtosniki)?
4. Jak wiaczac i wylaczaC kompu-
ter? Wtyczka przewodu zasilajace-
go monitor wetknigta jest do
gniazda jednostki centrainej. Po
przeczytaniv wielu réznych ksig-
zek oraz angielskojezycznej in-
strukcji jestem zdezorientowany.
Bardzo prosze o jak najpetniejsze
wyjasnienie powyzszych kwestii.
Jarostaw Miedzik, Dparzno

Dzigkujemy za pamig¢ i mamy na-
dzieje 2e wytrwamy z Panem nastepne
11 lat.

1. Réznice wynikajg z obecno$ci
dwoch wersji programu MSD.EXE na
Pariskim komputerze. Starsza (w ka-
talogu WINDOWS) po prostu nie wyk-
rywa procesora PENTIUM, gdyz
W momencie jej wypuszczenia na ry-
nek PENTIUM jeszcze ,raczkowat”.
Prawdopodobnie w pliku AUTOE-
XEC.BAT ma pan podang $ciezke dos-
tepu do katalogu WINDOWS, dlatego

tez przy bezposrednim wpisaniu ko-
mendy MSD komputer uruchamia
starszg wersjg.

2. Zapewne przycisk jak i kontrolka
nie zostaly podiaczone do phyty ghéw-
nej.

3. Teoretycznie wigkszos$¢ popular-
nych kart muzycznych posiada ztacze
MIDI, jednak kazda ma jakie$ ograni-
czenia w stosunku do standardu Mi-
DI. Osobigcie proponowathym zaku-
pi¢ specjalng karte kontrolera MIDI,
kiéra z pewnoscig rozwigzataby Pana
problem.

4. Jesli ma pan podigczony monitor
~przez komputer” (wtyczka zasilajaca
monitor wetknieta w gniazdo w jed-
nostce centralnej) to wystarczy wyla-
czaé cato$€¢ wylacznikiem jednostki
centralnej, gdyz odcina on rowniez
doplyw pradu do gniazda monitorowe-
go. Nie trzeba dotykac si¢ w og6le do
wytacznika wbudowanego w monitor.

Drogi Bajtku.

Jestem posiadaczem komputera

ADAX 486SX/33 z 4MB RAM, kar-

ta muzyczng i dyskiem twardym

0 pojemnosci 540 MB.

Mam pytania dotyczgce powyi-

szego sprzetu:

1. Czy dysk twardy 540 MB wys-

tarczy do zastosowari muitime-

dialnych, jesli nie to jaka pojem-

no$¢ zaspokoi te potrzeby?

2. Czy optacalne jest kupno

486DX4/120, jesli tak, to czy be-

dzie on wspéipracowal z piyta

gtéwna i gniazdem starego proce-

sora?

3. lle MB RAM'u powinienem do-

kupi¢ do mojego komputera?
Marein Lemiesz, Kepno

1. Jedli bra¢ pod uwage rozwd]
technologii i oprogramowania to 540
MB za p6t roku bedzie bardzo maleri-
kim dyskiem, wigc , prawdziwe multi-
media” wypadaja wiedy z gry, radze
jednak zastanowit si¢ nad kupnem CD-
RDM-u, gdyz dopiero ten wprowadzi
Cie w cudowng kraing multimediow.
Wiedy to dysk 540 MB bedzie wystar-
czajacy, gdyz bedzie stuzyt jedynie za
dysk systemowy (DOS, WIN, WINSS,
itp.), reszta softu bedzie na ptytkach.

2. Tu nie mogeg niestety udzieli¢ jed-
noznacznej odpowiedzi, gdyz nie wiem
jeka plyte posiadasz, oraz w jakiej ce-
nie planujesz zakupic nowy procesor.
Starsze piyty 486 moga nie obstugi-
wac¢ procesorow 100 i 120 MHz o
obnizonym napigciu zasilania (3% V).

3. Zdecydowanie jak najwiecej,
jednak tyle, aby nie naruszy¢ zbytnio
domowego budzetu (na dzisiejszy
dzie optymalne wydaje sig by¢ jakie$
16 MB).

Drogi Bajtku!

Pozdrawiam cala Redakcije Bajtkal
Nazywam si¢ Adam i mam 10 lat.
Mam do Ciebie kilka pytari:

1. Dlaczego zostat przerwany cykl
,W Pascalu i w og6le”, czy bedzie
kontynuowany, a jesli tak to czy od
podstaw, czy bardziej zaawanso-
wany?

2. Czy w Pascalu 6.0 mozna napi-
sacé system operacyjny, jesli tak to
w jaki sposch?

3. Mam Windows95, czy jest do
nich oprogramowanie oprocz te-
go, kidre znajduje sie na dyskiet-
kach instalacyjnych?
4. Czy w Windows95 chodzg
programy z Windows 3.1?
Jeszeze raz pozdrawiam catg Re-
dakcje Bajtka.

Adam Czerwiriski, Szczecin

Serdecznie dzigkuiemy za pozdro-
wienia | odpowiadamy na Twoj list.

1. CyKl nie zostat przerwany w dos-
fownym tego stowa znaczeniu, jest
nadal kontynuowany, tylko pod innym
tytutemn (zob. np. art. o programowa-
niu grafiki), jesli za$ chodzi o stopieri
zaawansowania, to bedziemy sig sta-
rali pisac o takich rzeczach, kire mo-
ga wzbudzi¢ Wasze zainteresowanie
(rozne efekty do dem itp.), rozpoczy-
nanie go od podstaw byloby chyba
stratg czasu i papieru, zaréwno dia
Nas jak i dla Was drodzy czytelnicy.

2. System operacyjny napisany
w Pascalu bylby jak szpilka whijana
miotem pneumatycznym. Do tak po-
waznej pracy warto by sig zastanowi¢
nad nauka jezyka maszynowego, poz-
na¢ doktadnie architekture PC (budo-
wa i funkcjonowanie pamigci opera-
cyjnej, przerwania BIOS-u, zwektory-
zowany system przerwari, kontroler
graficzny CRT, i wiele innych...), Pas-
cal zdecydowanie odpada, no chyba,
Ze kto§ ma bardzo duzo czasu i lubi
siedzie¢ w rozowym pokoiku bez
kiamki...

3. Oczywiscie, proponvuje rozejrze¢
sig u lokalnych dystrybutoroéw, poczy-
ta¢ ogloszenia prasowe, na pewno
znajdziesz co$ dia siebie.

4. Tak.

Droga Redakejo!
Nazywam si¢ Adam, jestem posia-
daczem komputera 486SX/33, 4
MB RAM, HDD, VGA 1 MB. Mam
13 lat i mieszkam we Wroclawiu.
Mam do Was kilka pytari:
1. Lubig graé w rozne gry, jedna
z nich jest Fight Unlimited, ale
gra¢ w nig moge tylko u kolegi,
gdyz mam za staby komputer. Po-
radZcie mi na jaki komputer wy-
mienic tego grata i ile mnie fo wy-
niesie (mojego tate)?
2. Jaki pakiet zintegrowany, op-
rocz MS Works mi polecacie za
przystepna ceng?
3. Jaki CD-ROM kupi¢ do mojego
komputera?

Adam, Wroclaw

1. Jedli chodzi o konfiguracje to
przyzwoitym sprzgtem nazwatbym
486DX4/100, 8 MB RAM, VGA 1 MB
PCI/VLB, HOD 850 MB, lecz nie trzeba
od razu zmieniaC calego komputera.
Bedac na Twoim miejscu wymienitbym
jedynie procesor (ewentualnie plyte
gtéwna) i dokupit jeszcze 4 MB RAMu.
Moizna tego dokonac samemu, pod
warunkiem, Ze ma sig odrobing pojecia
o kabelkach, ewentualnie mozna sig
udac do jakiego$ serwisu komputero-
wego, gdzie tego dokonaja, biorac
w rozliczeniu od Ciebie starg plyte
i procesor. Sprawa ceny jest kwestia,
ktéra musisz sam zatatwic, wystarczy
sig zapytaC w odpowiednim miejscu.

2. Za przystgpng ceng? Nie ma ta-
kiego.

3. Dobrze bytoby gdyby byt to na-
ped o czterokroinej predkosci (4X).
miat interfejs ATAPI, przyciski do od-
fwarzania ptyt audio, czytal wszystkie
popularne formaty dyskow optycz-
nych, oraz byt w przyzwoitej cenie.

Szanowna Redakejo!
Czytelnikiem Bajtka jestem od
1986 roku, co jak sadze daje mi
pewne prawo gtosu w stosunku
do formy i tresci Waszego pisma.
Diatego chciathym sig dowiedziec,
z jakiego powodu w Bajtku jest
wcia? jeszcze tak mato reklam?
Pozwolityby one przeciez obnizyc
ceng, lub zwigkszy¢ objetosé pis-
ma, a zamieszczone reklamy da-
watyby dodatkowe cenne dla kaz-
dej osoby interesujacej sig techni-
kg komputerowa Zrédto
informacji. Mam réwniez pewne
zastrzezenia co do tresci. Dawnigj
Bajtek byt pismem fachowym,
w ktdrym mozna byto znaleZc fa-
chowe i rzetelne artykuly, jednak
obecnie w moim uznaniu sytuacja
ta sig zmienia, obnizyt sig (w nie-
wielkim stopniu, ale jednak) sto-
pien merytoryczny artykutéw. Zaj-
mujecie sig wedtug mnie rzeczami
blahymi, np. grami, kt6re ostathio
zajmowaty zbyt duze ilosci cenne-
go miejsca w Waszym pismie.
Oczywidcie wiem, Ze Bajtek miat
zawsze utrzymywaé konwencje
pisma, kiore jest otwarte dla roz-
nych tematow, jednak uwazam, ze
muszg one stanowic zdecydowang
mniejszo$¢. Brakuje mi réwniez
wywiadow z ludZmi, ktorzy przys-
tuzyli sig w jaki$ sposéb polskiej
informatyce. oraz artykutow doty-
czacych informatyki lub postepu
komputeryzacji w Polsce, kibre
skfaniatyby do polemiki na famach
Bajtka (przyktad ,Czerwone pixe-
le”). Mam nadzieje, Ze list moj nie
Zostanie odebrany, jako nastepny
z listow od ludzi, ktérym sig nic
nie podoba, a tylko jako list od od-
danego czytelnika, kiory przedsta-
wia swoje subiektywne uwagi do-
tyczace Waszego czasopisma.
Z powazaniem
Dawid Stramowski

Szanowna Redakejo!

W Bajtku zauwazylem ostatnio
wiele zmian. Niektore na zyczenie
czytelnikow, a niekiore nie, niekto-
re sg dobre, a inne przeciwnie.

W ostatnim numerze (1/96) nie
zauwazytem EL-MUZYKI. Te
Zmiang uwazam za dobrg. D EL-
MUZYCE sadze to samo, co pan
Piotr Gotab, ktdrego list zostat za-
mieszczony w Bajtku 11/95.
Natomiast nie zgadzam sig z nim
na temat dzialu Edukacja. Druga
rzecza o ktbrej cheiatbym napi-
sac, to zamieszczanie w Bajtku
artykutow dla amigowcow. Czyz-
by w G&A takze prawie 1/3 arty-
kutéw dotyczyta PC (nie wiem,
nie czytam)?

Nastepna sprawa to gry. Moim
zdaniem zamiast opisu 5 gier o ra-
czej niewielkiej stawie powinniscie



zamiescic 2 opisy porzadnych,
nowych gier (cos takiego jak arty-
kut o MK 3, kiéry byt troche sp6i-
niony). W uzyskanym wolnym
miejscu mozna by umiescié cos
na ksztatt ,Tips & Tricks”.
Jest jeszcze jedna rzecz o kidrg
chciatbym prosi€ i prosze. Mam
na mys$li Turbo Pascala. Dlaczego
zakonczyliscie jego kurs? Czy nie
mozna by w kazdym numerze za-
miesciC jakiego§ przydatnego
wydruku programu w wyzej wy-
mienionym jezyku?
To chyba tyle. Koriczg i pozdra-
wiam calg Redakcje mojego ulu-
bionego czasopisma.

Tomek, Krakow

Droga Redakcjo!
Mam 13 lat i Bajtek jest moim ulu-
bionym czasopismem komputero-
wym. Stanowczo nie zgadzam sig
z listem Arkadiusza Roziewicza
z Bialej, ki6ry zamieszczono w hu-
merze 8/95. Bajtek wcale nie staje
sig coraz bardziej nudny. Wrecz
przeciwnie, z kazdym nowym nu-
merem jest jeszcze ciekawszy.
Bajtek doskonale informuje mnie
0 nowosciach na rynku kompute-
rowym. Chciatbym jednak, aby
w Bajtku pojawiato sig coraz wig-
cej opiséw programéw na CD.
Czesciej powinny byé takze za-
mieszczane oferty réznych firm
komputerowych.
Pozdrawiam wszystkich pracow-
nikow Redakcji.

Marcin Nowiriski, Bydgoszcz

Dzigkujemy za pozdrowienia i szcze-
re stowa krytyki, oby takich listéw nad-
chodzito jak najwigcej, jest to bowiem
pismo dla Was i chcielibySmy w jak
najwiekszym stopniu zaspokoié Wasze
potrzeby. Dbiecujemy, Ze programy
w Pascaill beda, a i opisy programéw
i gier beda coraz doskonalsze, w miare
pojawiania sig nowosci na rynku.

Drogi Bajtku!
Do niedawna bytem uzytkowni-
kiem C-64. Poniewaz gry i progra-
my na t¢ maszyng nie sg zbyt za-
dowalajace, postanowitem kupic
Amige. Mam w zwigzku z tym kil-
ka pytari:
1. Czy optaca sie kupi¢ Amige na
gietdzie, po nizszej cenie?
2. Nie mam tyle pienigdzy, aby ku-
pi¢ A1200 i planuje kupi¢ cos tan-
szego. Co lepiej wybrac: A500,
A500+. AGOO. a moze ACDTV?
3. Kupujac na gietdzie jak mam
sprawdzi¢, czy Amiga jest spraw-
na, czy caly system w porzadku?
Prosze o porade, bo nie mam
o testowaniu zielonego pojecia.
4. Kupujac na gietdzie co mam ku-
pi¢ razem z komputerem w kom-
plecie aby poprawnie dziatat?
5. Czy warto kupi¢ komputer bez
osprzetu po tariszej cenie, czy tez
Z osprzgtem po drozszej cenie?
M. §z.

1. Zdecydowanie tak, gdyZz cena
jest naprawde nizsza niz w skle-
pach/komisach.

2. ABO0 nie cieszy sig zhytnim
powodzeniem, z uwagi na brak kla-
wiatury numerycznej i montaz po-
wierzchniowy (jak co$ ,wysiadzie”
to trzeba nieZle naruszy¢ portfel),
ACDTV, to zwykia A500, tyle, ze
w innej obudowie no i ma CD-RDM,
fest jednak zdecydowanie drozsza
od AB0O. Dsobiscie wybratbym chy-
ba A500, lecz czy nie lepiej poczekaé
jeszcze troche i pokusic¢ sie o co$
lepszego?

3. Najlepiej i najprosciej bytoby
poprosi¢ znajomego kolege, kiory zna
sie na sprzecie, zeby przetestowat
Amisie, kupujgc w ciemno mozna po-
pemnié nieodwracalny biad.

4. Komputer, zasilacz, kable (moni-
torowy, TV), modulator (A500,
A500+), dyskietki systemowe, wska-
zane takze: mysz. joystick, itp.

5. Warto dotozy¢ te parg groszy
i mie¢ za soba gromadzenie osprzetu.

Drogi Bajtku!
Mam 16 lat i jestem posiadaczem
komputera z procesorem 80286.
W zwigzku z tym mam kilka py-
tan:
1. Czy istniejg programy do pisa-
nia wiasnych gier?
2. Czy kupno komputera wyposa-
zonego w procesor 486DX2/80,
plyte 486/256CACHE/2VLB VIA
oraz 4 MB RAM jest posunigciem
dobrym?
3. Czy w wojewodztwie Gdanskim
lub w jego okolicach istnieje cos
podobnego do gietdy przy Grzy-
bowskiej w Warszawie?
Na koniec listu dotaczam szczere
pozdrowienia dla catej Redakcji
Bajtka.

Marcin, Starogard Gd.

Wielkie dzigki za pozdrowienia.

1. Tak. s3 to jezyki programowania.
np. Assembler, Turbo Pascal, C i wie-
le innych. Sa tez gotowe kombajny do
robienia gier (np. KLIK & PLAY™),
jednak wyniki pracy na nich sg raczej
mato zadowalajace.

2. Kazda, nawet najmniejsza mo-
dernizacja komputera jest dobrym po-
sunigciem, nie ma si¢ nad czym zasta-
nawiac. Polecatbym jednak plytg PCI,
procesor DX4/100 lub 120 oraz wigcej
RAMu

3. Niestety chyba nie, przynajmniej
nic nam o takowej nie wiadomo.

Szanowna Redakcjo!

List m6j zaczng moze od pozdro-
wienia calego waszego grona,
2 w szczegllnosci osoby, ktorg
bardzo szanuj¢ i podziwiam — pa-
na Marcina Borkowskiego.

Bajtka czytam juz od kilku lat.
Gtownie dzigki Wam zaintereso-
watem si¢ komputerami, szcze-
golnie tym najlepszym i najwspa-
nialszym IBM-em. Niestety w do-
mu posiadam jedynie
Commodore 64.

Jestem w pierwszej klasie szkoly
sredniej (technikum) na kierunku
systemy komputerowe. Progra-
muje w Basic'u i assemblerze na
komodorku, oraz w Turbo Pasca-
Iu na IBM. Chciatbym jednak poz-
nac jezyk maszynowy wczesniej.

W zwiazku z tym mam do Was pa-
rg pytan:
1. Jaka ksigZka do assemblera jest
najlepsza (i wzglednie tania), czy
wystarczy jedna (mam w domu
ksigzke ,Mikroprocesory 80286.
80386 i 486" autorstwa R. Go-
czyniskiego i M. Tuszyriskiego
z oficyny HELP)?
2. Czy nie macie zamiaru na fa-
mach Bajtka przeprowadzi¢ kursu
programowania w assemblerze?
3. Jaki program jest najlepszy do
pisania W assemblerze (podejrze-
wam, ze Turbo Assembler firmy
Borland)?
4. Moja prenumerata pojawia sie
czesto juz po ukazaniu sig Bajtka
w kioskach, czy to wina poczty?
Mam takze kilka prosb:
5. Czy nie dato by sig utozy¢ prog-
raméw ze starych zestawéw PC
Shareware tematycznie (np. edu-
kacja, Turbo Pascal, C, rozrywka,
grafika, itp.)? Nikt przeciez nie za-
méwi zestawu dla jednego progra-
mu zajmujacego 10 KB.
6. Robcie w srodku Bajtka witadki
(np. kalendarz, Windows95, scre-
eny z programow i gier, galeria,
a nawet listingi, opisy przerwan,
itp.), to Swiethy pomyst.
7. PrzeprowadZcie nastgpng an-
kiete.
8. Przywrdccie rubryke .Nie tylko
komputery”, aby poruszaé w hiej
zagadnienia nie zwigzane lub luz-
no zwigzane z komputerami.
MGR YAPA, Rzeszow

1. Nie ma ksiazki najlepszej, kazda
ma swoje wady i zalety, wigc aby dok-
tadnie zgtebic¢ pewien zakres interesu-
jacej Cie wiedzy, musisz przestudio-
wac wiele pozycii.

2. Owszem, przymierzamy sie¢ do
tego od jakiegos$ czasu.

3. Godnymi polecenia sg Turbo As-
sembler i Microsoft Assembler.

4. Bajtek trafia do kioskéw w tym
samym czasie co do poczty, a ta pot-
rzebuje kilku dri na przestanie go da-
lej do prenumeratorow.

5. W sumie masz racje, to niezly
pomyst, zastanowimy sig nad nim.

6. Dzigkujemy.

7. Juz wirétce.

8. D tym tez myslimy.

Drogi Bajtku!

Powinienem napisac ten list 10 lat
temu. Jednak nie sta¢ moich ro-
dzicow na PC'ta, ani na Amige.
Postanowitem kupi¢ sobie kom-
puter 8-bitowy. Mam pieé propo-
zycji: Atari 800XL, Atari B65XE,
Commodore 64, Commodore 64
Il, ZX Spectrums+.

Prosze o odpowiedzi na moje py-
tania:

1. Ktory z wyzej wymienionych
komputerow ma wigksze mozli-
wosci i kiory ma najwigksza pa-
migc?

2. Ktdry z nich jest najnowoczes-
niejszy, czy optaca sig go kupic?
3. Do ktérego z nich jest najwiecej
oprogramowania?

4. Do czego, oprécz grania, moZna
wykorzystac 8-bitowy komputer?
Na koniec pozdrawiam calg Redak-

cje Bajtka i Zyczg, 2eby te czasopis-

I mo utrzymato wspanialy poziom.
Piotr G., Gromin

Dzigkuje za mite stowa i juz udzie-
lam Ci odpowiedzi:

1. Jako, ze wywodze sig ze wspa-
niatego $wiata Commodore, zdecydo-
wanie polecam C-64 . Podstawowe
zalety: doskonaly diwigk, grafika
w 136 kolorach (FLI-Interlace), zrobit
kariere na catym Swiecie.

2. Jezeli chodzi o technologie to
w zasadzie sg to maszyny podobnej
konstrukcii, jedynie ZX odstrasza od-
robing archaizmu (gumowa klawiatu-
ra, kiepski dzwiek i grafika...).

3. Zdecydowanie C-64 i ATARI.

4. Do wszystkiego, jest to jedynie
kwestia posiadanego oprogramo-
wania.

Drogi Bajtku!
Czesct Na poczatku chciatbym
pozdrowic calg redakcije i przepro-
si¢ za kilkumiesigczng przerwe
w czytaniu Waszego czasopisma.
Ostatnio kupitem grudniowy nu-
mer i stwierdzam. Ze jestescie
weiaz najlepsi (szczerze).
A teraz do rzeczy. Mam do Was
wielkg proshe, abyscie na famach
pisma odpowiedzieli mi na parg
pytan, na ktore mimo starari nie
moglem znaleZ¢ odpowiedzi. Jes-
tem przed modemizacjg kompute-
ra i te informacje pozwolityby mi
na podjecie wiasciwej decyzji (do
tej pory mam 386-tke):
1. Czy jako karty graficznej w PCI
lub VLB bede mégt uzywac Tri-
denta ze ztgczem ISA?
2. Co daje podiaczenie CD-ROM-
u do interfejsu na karcie muzycz-
nej, a co kabelka CD-AUDID?
3. W jaki sposéh mozna amator-
sko przenies¢ muzyke z kompute-
rowej karty muzycznej na zwykla
kasete magnetofonowa?
Bardzo prosze o odzew w jakikol-
wiek sposéb. Z gbry dzigkuje i ser-
decznie pozdrawiam.

Adam Brudny

Wielkie dzigki za czute stéwka i do
klawiatur...

1. Kazda ptyta VLB lub PCI ma réw-
niez gniazda ISA.

2. Podtaczenie CD-ROM-u (z inter-
fejsem ATAPI) do karty muzycznej
zwalnia nam jedno miejsce na HDD
w kontrolerze, ma to kolosalne znacze-
nie w przypadku posiadania starego
typu kontrolera i checi korzystania
z dwoch dyskow twardych | CD-ROM-
u na raz. Natomiast podtaczenie CD-
RDM-u kabelkiem CD-Audio pozwala
stucha¢ muzyki (piyt AUDID) przez
karte muzyczng, z wykorzystaniem jej
wzmacniacza. a takze regulatora gtos-
nosci i balansu. Daje to rowniez mozli-
wos¢ samplowania dzwigku bez plata-
niny zbednych przewodbw na zew-
ngtrz komputera.

3. Trzeba by¢ w posiadaniu magne-
tofonu z wejSciem do nagrywania
(AUDIO IN), wigkszos¢ dobrych
sprzetéw posiada takowe, ewentual-
nie z wejsciem na kompakt (CD-IN-
PUT), odpowiedni kabelek wetknigty
do karty muzycznej i po kfopocie.
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Hazard dla oszczednych

Interesujacym zbiegiem okolicz-
noéci jest to, Ze komputery — choc
w zatozeniu przeznaczone do pracy
- coraz czescie] wykorzystywane sa
do gier. Takze w pracy i to w czasie
pracy...

W dziedzinie rozrywki komputero-
wej jest teZ druga strona, czyli osoby
i firmy zarabiajgce na graczach. | ja
sig do nich zaliczam (marginesowo),
jako zbieracz gier do zestawéw PC
Shareware.

Ale do rzeczy. Tym razem Zestaw
sklada sie z trzech gier, jednej pod
DDS i dwoch pod Windows 3.1. Nie
powinno by¢ tez kiopotéw z urucho-
migniem ich pod Windows95,

JAK ZAMAWIAC

Zestawy sprzedawane sg
zawsze w cafosci.

Aby zamowi¢ dyskietki, nalezy:
— wypelnic kupon znajdujacy
sie w kazdym numerze "Bajtka”
na stronach z kuponami,

— zsumewacé ceny zamowionych
zestawow i dodac do tego koszt
wysyiki, wynoszacy 4 zi.

- obliczona sume wplacic prze-
kazem na nasze konto,

— kupon i kopie odcinka przeka-
zu nalezy wysta¢ na nasz ad-
res:

Wydawnictwo “Bajtek”
PC SHAREWARE
ul. Stuzby Polsce 2,
02-784 Warszawa

Nasze konto:
Wydawnictwo "Bajtek”,
PBK S.A, IX Oddziat w W-wie,
370031-534488-139-11

UWAGA: Prosimy o czytelne
(najlepiej DRUKOWANYMI LI-
TERAMI) wypehianie kuponu
i formularza przekazu. Nieczy-
telny kupon moze by¢ powo-
dem opoznienia realizacji za-
mowienia lub niedoréczenia
wystanych dyskietek przez
poczte.

Zestaw 46:

Gobman 1.1 71KB
Las Vegas Slots PRO 557 KB
Galactic Apocalypse 618 KB

GDBMAN

Kto nie zna PacMana? Jest jeszcze
kto$ taki? Chyba nie — wigc Gobman
nie bedzie dla nikogo zaskoczeniem.

Jest to czesty przypadek pisania
gry na wzor jakiego$ przeboju, po-
dobnie jak to miato miejsce w przy-
padku catej serii gier tetrisopo-
dobnych. Tym razem za wzér postuzyt
hit z automatow (p6Zniej przeniesiony
na B-hitowe wowczas komputery).

Gra nie jest moze rewelacja, ale
jest profesjonalnie zrobiona i nieco
tatwiejsza od oryginalu.

Wymagania: DOS 3.1 lub nowszy,
VGA, 286+

Wskazane: SoundBlaster

Autor: Filipe Matheus (Kanada)

GALACTIC APOCALYPSE

Kolejne nasladownictwo — tym
razem wzorcem byla réwnie znana
i popularma co PacMan gra — Space
Invaders.

Galactic Apocalypse jest wyni-
kiem nieco innego podej$cia do
kwestii samego tworzenia gier. Jak
sie okazuje (przy wychodzeniu
z gry). jest to produkt pdtautomaty-
zacji i swego rodzaju reklamowka
opisywanego w ,Bajtku” i nie tylko
programy ,Klik&Play”. Z tego wzgle-
du Galactic Apocalypse zalicza sig do
freeware, czyli oprogramowartia bez-
platnego.

W efekcie otrzymujemy gre ktora
choC nie jest rewelacja to jednak bar-
dzo tadnie wyglada.

Wymagania: Windows 3.1 lub 95,
386 Iub lepszy, 4 MB RAM

karta

Wskazane:
486/33, 6 MB
Producent: PeachWare

dzwigkowa,

LAS VEGAS SLDTS PRO

Jesli mowa o jednorgkich bandy-
tach to rzadko chodzi o inwalidow
dorabiajacych do renty. Zwykle ok-
reslenie to oznacza automat do gry.
Jeszcze kilka lat temu, podobne urzg-
dzenia byty w Polsce rzadkoscig, te-
raz wiele sig zmignito.

Pozostata jednak podstawowa hie-
dogodnos¢ — zabawa taka kosziuje.
Podobnie jak w przypadku innych
drogich badZ niebezpiecznych rozry-
wek, powstaly symulatory jednore-
kich bandytéw. To nie to samo, ale
przynajmniej taniej wychodzi.

Las Vegas Slots Pro jest $redniej
klasy symulatorem jednorekiego
bandyty. Grafika i d2wiek sa na przyz-
woitym poziomie, za§ symulowane
urzadzenie przypomina jeden Z now-
szych, bardziej rozbudowanych auto-
matow.

Wymagania: Windows 3.1 lub 95,
VBRUN300.DLL

Wskazane: karta dZwiekowa

Autor: Tim Hirtle

SHARI

Programy typu shareware podie-
gajg ochronie prawne] w takim sa-
mym stopniu jak wszystkie inne. Roz-
nica polega na tym, 2e mozna je zo-
baczyc przed wydaniem pienigdzy
I zorientowac sie, czy warto pozby-
wac sie gotowki

Z reguly autarzy lub dystrybutorzy
wyznaczajg. okres proby — typowo od
dwoch tygodni do dwoch miesiecy,
w ktorym mozna korzystac z progra-
mu bez koniecznosci ptacenia za nie-
go Jesl uzytkownik zamierza to czy-
nic dale] — musi wniesc oplate rejes-
tracyjng. Czesto ofrzymuje wtedy
drukowang instrukcje, najnowsza
wersje programu czy tez mozliwosc
korzystania z parad telefonicznych.

Optata za dyskietki 1 ich wysytke
w naszym 'PC Shareware” czy in-
nych firmach tego typu nie ma zwigz-
ku z oplatg rejestracyjng, ktorg uzyt-
kownik musi wniesc bezposrednio do
autorow lub dystrybutorow,

REGULAMIN
KONKURSU

1. W konkursie "PC Shareware”
moze wzigé udzial kazdy autor
programu(éw) sharewatre, freewa-
re lub public domain.

2. Mozna nadsylaé tyiko swoje
programy, w dowolnej liczbie.

3. Programy, kt6re zostang uznane
za warte rozpowszechniania w ra-
mach PC Shareware znajda sie na
naszych dyskach, a ich autorzy ot-
rzymajg jako nagrode 3 ostatnie
zestawy PC Shareware.

4. Ze wzgledéw technicznych, obo-
wigzujg ponizsze wymagania do-
datkowe:

a. do programu musi byé dolg-
czony opis jego uzytkowania (dru-
kowany lub plik ASCIi lub Win-
Help),

b. w programie musi byé zawar-
ta informacja o specjalnych wyma-
ganiach i statusie prawnym (czy
jest to shareware, freeware czy
public domain),

c. dyskietka powinna byé opisa-
na imieniem i nazwiskier oraz ad-
resem autora. Jesli przesylka za-
wiera koperte zwrotng, dyskietka
po zbadaniu zawartosci zostanie
odestana,

d. z formalnego punktu widzenia
przyjmujemy, iz autor zgltaszajgc
swoéj program do konkursu wyraza
zgode na jego dystrybucje w zesta-
wie PC Shareware na zwyklych za-
sadach.

* Fox nazgdanie.

faxowa i danych®.

FAX/MODEMY

DARMOWY DOSTEP s

DO

* Dla kazdego z 999 uzytkownikow osobna "skrytka telefoniczna.

* System haset uniemoiliwicjgcy nieautoryzowany dostep.
* Inteligentna sekretarka automatycznie rozpozngjgca rodzc
potqczenia: nadchodzgey faks, transmisjc danych, rozmowa.

&1

o

INTERNETUN!

PROFESJONALNE, JEDYNE NIEZAWODNE W POLSKICH WARUNKACH

TANIE MULTIMEDIALNE MODEMY TWINKOM
* Prosta obstuga sekretarki i faksu (w tym kierowanie fakséw pod inny
numer) nawet z budki telefonicznej.

Autoryzowany, bezpoiredni
importer modemow firmy:

B> spore

ul. Kielecka 41q, 02-530 Warszawa tel: 48 82 23, fax: 48 947

ELITEV. 34
fax/modem/voice
ISDN

zgodnos¢ ze standardami
64 Kbps, port rOwnolegty
opcjonalnie R B'I\\/I/Ib wiasnego
A

moze pracowac bez

ZyXEL




VY 24, 25, 26 DOSTEPNE SA
KIETKACH 5,25” ORAZ 3,5”.

2x1,44VB - 12,20 2t (122000 =Y
2x1,2 MB - 10,98 =t (109800 =21

ExeLITE 1.00b - jest polskim odpowiednikiem DIET-a i LZEXE

_Tubes — gra logiczno zrecznofciowa

Force 3 — trzy programy narzedziowe do mampmacp na plikach

KAD - kataloguje dyskietki

_Tetris — nazwa mowi sama za siebie...

Tips&Tricks - baza danych — kolekqa podpownedzn do gler

Zostaw 24

Zastaw 37 6,10 = (61000 i) 1,44 VB |

Fire & Ice - platforméwka na peceta
Scorched Earth 1.5 - nowa gierka z walorami edukacyjnyml

Akcjonarlusz — profesjonalny pakiet inwestora gieklowego

Tierra 4.0 - system do modelowania cyfrowej ewolucji (kod w C++, EDU)
CoreWar Pro 3.0 - wojny rdzeniowe w wersji poszerzonej (EDU)

WLife - "zycie” wedlug Conway'a (EDU)

CellWar 1.0 - wojny komérek, gra pod Windows opaﬂa na zasadach Life (EDU)

= L : i e
i
:

Zestaw 38 6.‘10 =i (61000 21) 1.44 MB |

agSl - przerobka znanego CompTestu - znacznie lepiej wyalgdajaca
Klerowca kat. "B” - wycigg z wrzepiséw ruchu drogowego na peceta
Wildcard 0-3 - magazyn dyskowy

1,44MB - 8,10 2t {61000 2%}
1.2 MB - 5.49 2! (54900 2!

E

R LRSS i
i B e
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Zestaw 39 ©,10 2t (61000 21} 1.44 VB

PowerCopy for Windows — lepszy funkcjonalnie jak i wygodniejszy w obstu-
dze, niz prograrm Disk Dupe, kosztem wigkszych wymagan sprzetowych.
Saper — kolejna wersja tej gry. tym razem dia DOS-u.

1,44VB - 8.10 21 {81000 o)
1,2 MB - 5.49 2t (54900 #1)

Comet Busters — efektowna wersja "Asteroidéw” pod Windows, podobna do
"Astro Fire”

Micro! Deluxe — gra logiczna
Gemstones lll ~ nasladowca "Arkanoida”

Life Pro — gra ,Life” rozbudowana do 5 typéw komdrek.
MEGA Tetris — znana gra w dobrze zrealizowanej oprawie.
Puzzle — gra w ukiadanie famigtéwki na czas

GeoM — test ze znajmosci geografii Polski.

Portfel — program do prowadzenia domowych finanséw.
UczenPro — skomputeryzowany plan lekcji z notesem na oceny.
MANIU$ = trzy gry w Jednym Zamki, Yabu i Szkrab (Scrabble)

BT —— b
- L e,

{ 3D Edltor — doskonaty program do tworzenia strereograméw.

ZNIEJSZE DOSTEPNE SA
IA DYSKIETKACH 3,5”.

6,10 zt 81000 o 144 MB

Zustaw 40

CD Info V1.57 — program do sprawdzania czyinikéw CD-ROM.
AnaWIn - z podanego wzoru, oblicza i wykresla dowolny wykres.
Barclock — skomputeryzowany terminarz.
Blorytm — nazwa mowi sama za siebie.
Drift — koiejna mutacja gry Asteroid.
MedIt — edytor tekstu.

Interrupt List vd4 (i dodatki) — opis wielu przerwan, uzywanych w DOS-ie.
Interrupt List Helper 1.0 — przegladarka do Interrupt List.

ti 27 24,40 &l (244000 ) 4x1,44 VB Mod4Win — sluzy do odtyvarzaniamuk')w muzycznych I
Rlse of the Triad — kolejna gra doomopodobna. . e 3 K. ol d o -——
Zestaw 41 12.20 = (122000 =) 2x1,44 VB |

Zestaw 238 12,20 2t (122000 =0 2x1.44 VB Abuse 1.05 - strzeianina platformowa 1

Volkov Commander 4.0 - mniejszy i szybszy od NC40

CompSys 1.4 — obiektowa biblioteka do obstugi populamych archiwéw.

Hacker's View 5.02 - narzedzie do diubania w programach

Bells, Whistles and Sound Boards 1.02 — biblioteka opiséw pro-
gramowania Sound Blasterow oraz metod odgrywania muzyczek.
Crystal Player — nie najlepszy, ale w wersji Zrédiowej, odgrywacz modutow.

Zastaw 42 12,20 =4 (122000 =) 2x1,44 MB

Zestaw 29 €,10 = (63000 ) 1,44 MB

Morraf’s MoreJonngg nowa wersja Mah Jongga tym razem pod Windows

Interrupt List 48 - kolejne wydanie zbioru tajnych i nieoficjalnych przerwan
ASMEdIt 2.00 - zintegrowane $rodowisko pracy w asemblerze
ARJ 2.50 - nowa wersja archiwera

QPV 1.6¢ - Quick Picture Viewer - nastepca znanego do niedawna QPEG-a |

Nolsy Video Poker & BlackJack - poker i oko - hazard bez wydawania
pieniedzy
Four Rivers - jeszcze jedna orientalna gra logiczna

Zostaw 42 $,10 2t 151000 24) 1,44 MB {

SuperMemo 6.7 — wersja demonstracyjna programu wspomagajacego

nauke

Zaestaw 30 6,10 24 (61000 =%) 1,44 MB

GameWIzard 32 — porgczne narzedzie do oszukiwania w grach

MS Visual Baslc Run-time - biblioteki potrzebne do uruchamiania pro-
gram6w pod Windows
Screen Saver Pack - wygaszacze ekranu pod Windows

-

Zest: 6,10 2t (61000 2} 1,44 MB

NeoPaInt 3 0 nowa wersja znanego programu graficznego (DOS)
Trugg 1.0 - Boulder Dash lat dziewiecdziesigtych (DOS)

Zestaw 32 ©12,20 2 (122000 zd Zx 1,44 MB

Zestaw 44 6,10 f (61000 =) 1,44 MB
VGADOC 4B - gpisy programowania roznych kart SVGA z uwzglednieniem:
standardu VESA 2.0
Asphyxla Demo Trainer — poradnik dia programistow zainteresowanych
efektami graficznymi
ClipBase 4.04 — biblioteka do obsiugi plikéw .DBF (dBase) w TP/BP 7.0
i TPW
RAR 2.0b - nowa wersja znanego archiwera

DESCENT - jedna z wielu gier doomopodobnych, bijgca pierwowzér

1,44 MB_

Zostaw 45 6.10 'i 16\00(\ (1))

BCAD V1.2 — prosty program typu CAD (537K).

6,70 = (81GO0 =24 1,44 MB

Cheat 2 08 Zestaw porad i programéw dla nieuczciwych graczy

QUICK VIEW V1.02 — uniwersalna odgrywarka dzwiekéw zapisanych w for-
macie VOC oraz WAV pod DOS. Takze animacje AVI! (33K).

Game Wizard 2.60 - do samodzielnego oszukiwania w grach
Bad Toys - Klon Wolfensteina '3D pod Windows

JUPE — program astronomiczny, pomocny w prowadzeniu teleskopowych
obserwacji Jowisza i jego satelitow (95K).

taw 34 @,10 2 {81000 1) 1.44 MB

POVRay program do ray-tracingu, wraz z edytorem scen oraz przyktado-
wymi grafikami.

Zestaw 35 24,40 ¥ (244000 28 4x1,44 VB

LYNC V3.0 — bardzo wygodny program komunikacyjny (64K).

SCOPTRAX V1.0 — doskonate narzedzie do obrobki sampli zapisanych row-
niez w formacie amigowskim (168K)

VGACOPY — program kopiuja cy i formatujaey (369K)

SWAG - "SourceWare Archival Group” - biblioteka dla programistow

Zestaw A5 8. 10 zt |‘QW !‘)
an — prosta gra wzorowana na PacManie

1,44 MB

Festaw 36 8,10 24 {81000 B 1.44 VB

Nltemare 3D - gierka z seri doomopodaobnych, tym razem dla Windows

Galactic Apocalypse — strzelanka kosmiczna
Las Vegas Slots Pro — symulator ,jednorekiego bandyty” — autc-
matu do gry
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AMIGA - ZESTAW 15

W kwietniu wszystkim zbiera sig na ghupie Zarty. Jakos sig juz tak utarto. My, ami-
gowey. nie bgdziemy gorsi i nawel na dyskietkach PD zaprezentujemy pokazng por-
cig programdw, ktdre wiasciwie do niczego nie stui, za to na pewna s3 zabawne.
Dzigki tym programom kazdy, kio nudzi sig przed komputerem uslyszy diwigki ma-
szyny do pisania, ha ekran Workbencha wpusci hordy lemmingGw, przezyje workben-
chowe frzgsienie ziemi... | tak, na dwdch dyskietkach w lormacie OFS znajdziecie
zbiarek archiwdw z Aminete (Iha — do zdekompresowania ich niezbgdny bedzie prog-
ram lha v1.38 lub nowszy - dostepny na dysku PD nr 7), zawierajacych co nastgpu-
je (wigkszo$6 z tych programdw dziata poprawnie pod kontrola Kickstartu 1.3):

Dysk 1

A1400 ~ obrazek w formacie JPEG ukazujacy najnowsze trendy rozwojowe Amigi.
AlertPicture — programik do wyéwietlania obrazkéw w Guru!

AmigaPet — czyli, jak zamazac sobie ekran Workbencha.

AmigaSingDaisy — moZe by tak Zmusié narratora do Spiewania?

ARoach - plaga robakdw kryjacych sig pod okienkami.

Blob — porcyjka krwistego humoru

BootGames — dwie proste gierki do zainstalowania na bootblockach dyskietek
CloseMe — sprébuj zamknac uciekajace okienko.

Demolition — bombardowanie Workbencha.

DrunkenMouse — pijana mysz.

EusoM — a teraz pomieszajmy kierunki wodzika...

Flame - zdecydowanie wymagajgcy gigantycznych mocy obliczeniowych blanker —
dziala jako tako dopiero na A4000.

Friends — czyli kursor i jego przyjaciele.

G064 — najbardziej niepowazny emulator C-64.

GothTest - sprawdZ. czy jestes prawdzivwym Gotem.

GZUS - najbardzej nieprawdopodobny algorytm kompresi, ale bardzo niebezpieczny
dia danych!

HAMCu — Workbench w 4096 kolorach!

HAMMMM2 — programik, ktéry wySwietla kolorowe wzorki w HAME.

Intoxicated — czyli jeszcze jeden sposdb na to, by oghupic mysz.

KEYBIZ! — zamiana komputera na maszyne do pisaria.

LastWin ~ maty okienkowy kawat po niemiecku rodem z Windowsgw.

LemonwB — Workbench z Lemmingami!

MegaPointer — uczyn swoj wskaznik od myszy naprawde wielkim!

MemDoubler — super program do powigkszania (programowo) pojemnosci wolngj
pamieci.

Mischief — program, ki6ry wyczynia rézne 2odliwosc 2 okienkami, mysza, ekranami.
MiscUtils — zestawik trzech zabawnych komend.

MoniDie - jeszcze jeden diwigkowy trik

MouseBounce — sprobuijcie cos zdziatac, gdy wskaznik myszy gania po ekrnie jak szalony.
MouseMagic — kolejny kruczek wplywajgcy na dziatanie myszy.

MS2 — rysuje wzorki na ekranie.

MTVHack — a moze animowane logo MTV w rogu ekranu?

Muncho — odtwarza sample podczas wkiadania i wyjmowania dyskietki ze stacji.
Network — rysuje pajeczyne na ekranie wWorkbencha.

Nonproductivity — zestaw czternastu bezuzytecznych, cho¢ zabawnych programikéw
0Oing — okienko petne skaczacych kulek.

PrtAnim — zbiorek animowanych wskaZnikéw myszy.

Robotroff — kolejna sztuczka na sprajtach

Rocket — patrz wyzej.

SeaMonkeys — takie sobie robaczki.

Smush — zabawa z obrazkami — po nazwie komendy nalezy poda¢ nazwe obrazka w for-
macie iff.

Snow —otwiera na Workbenchu $wiateczne okienko z Mikotajem, Sniegiem i choinkami.
Snowfall — czyli o$niezona Amiga.

SpinPointer — kolejny haczyk na wskamik myszy.

SpleenHack — a moze by tak narysowaé na ekranie Workbencha fraktala?

Trails — rysowanie mozaiki za pomoca wskaZnika,

Dysk2

BootPics - cztery eleganckie obrazki do wstawienia na poczatek startupu — oczywiscie,
z obowigzkowym Intel Dutside.

C64Emulator — najmniejszy, ale i najbardziej dowcipny emulator C-64.

Forsal — obrazek w formacie JPEG zawierajacy wywieszkg o sprzedazy firmy Commodore.
Gravity — obrazek pokazujacy dzialanie specjalnego commodity o nazwie Gravity Con-
troll (Zaczerprigte ze sceny).

Intel —logo Intel Outside w formacie IFF.

IntelOutside - to samo, co wyZej, tylko jako clipart (1280x1024).

IntelFo ~ i jeszcze raz to samo z matg modyfikacja.

Intelinside — 2 moze ikonkg Trashcan z napisem Intel Inside?

NewFromCommodore — najnowszy produkt firmy Commodore (na obrazku).
Qutside3d - jeszcze jedna kombinacja logo Intel Outside.

SpreadPointer — programik udajacy powieszenie sig systemu.

Sproing — skaczace po ekranie kulki (full motion videc + sound!).

STEmulator — doskonaty emulator Ateri ST, ktdry oczywiscie co chwila sig wiesza.
Swarm — i znow jakie$ robaczki nie daja spokoju wiskaZnikowi myszy.

Swish — ten kolezka ostro kombinuje z calym ekranem.

Teacher — kawalarz, ktory symuluje Guru.

TheEnd — modut, kidry moZecie potraktowac jako drobny Zart muzyczny.

Tilt — whadciwie najlepiej okresla ten program angielski skrét ESP (Extremly Stupid
Program!).

Twiddler - a jak komus sig jeszcze nudzi, to moze sobie porysowac kéfeczka.
VacBench — mazanie sprajem po Workbenchu.

Viacom — szum, bialy szum...

VirusHunter — a moze raczej robak hunter?

walkingMan — takie sobie chodzace po ekranie ludziki.

washer - [e$li komu$ przykurzyly sig nieco okienka, jest na to rada, wystarczy odpali¢
Washera!

wavebench — czyli falujgcy workbench.

WindowsPics — pigé wersji logo Windowstw, oczywiScie odpowiednio przerobionych.
Windowze_logo — i na doktadkg jeszcze jedno zabawne logo windowsdw.

ZedwB — wektorowa animacja na Workbencha.

Zeitansage — znakomity mdwiacy zegar (tylko po niemiecku), ma bardzo dokiadng do-
kumentacig (po niemiecku only) i oczywiscie jest wyjatkowo uzyteczny!

Bajkak kwiccien *96

Spis zawartosci dyskéw C&A PD

(C) Commodore & Amiga
Cena jednego dysku PD 6,1 zt

PD 01 — Voice CLI 4, Remap Info 1.1, MultiPlayer
117, Copper

PD 02 — BootX 4.50, VirusZ 2.19b. FioppyDiskBa-
se 0.9, Pipeline il

PD 03 — PowerPlayer 2.7, Slicer 2.0, BootPic 2,
ScudBuster 0.6, moduly

PD 04 - Arqg 1.66, ReOrg 1.1/2.t, RegChange
1.06, Rocky 1.0

PD 05 — AddAssign 1.04, SurfacePlot 2.0, Sysin-
fo 3.01, Ashido 1.0

PD 06 ~ ICaic 2.0, EasyAMOS Demo, FileMaster
21, Revenge

PD 07 — LhA 1.38, LhASFX 1.2, SncopDOS 1.05,
AMDS Coin Drop

PD 08 — NonClick 1.06, AIBB 4.0, Memometer
2.40, Fleuch

PD 09 — Mostra 1.08, KCommodity 1.70. Reflex
Test 2, Gaiaga

PD 10 ~ In Seript 1.1, Zoom 5.4, AMines 1.1

PD 11 — PCTask, ZXSpectrum 1.5, EgoMouse 1.0,
Point TO Point 1.1

PD 12 — AmigaBase 1.21, EditKeys 1.3, TreeGrow
1.0, Monopoly 1.0

PD 13 — Rend24 1.04, HamLabOemo 2.06, Kurve,
CrossMaze

PD 14 — LastHope, FiigSearch, WKCS, Hextrat,
SimSmart, Tractor Beam, Double Squa-
res, Classic Player 0.1

PD 15 — Adresser, Budget, WBase, Counting

PD 16 — AmigaPL, AiienShow 2.0, DiskSaiv fi
11.27, Measure 2.02, Poing

PD 17 — KfiWizard 1.10, Lyapunowia 1.5, BFormat
4.0, SuperDuper 3.0

PD 18 - ReOrg 3.1, ViewTek 2.0, LX 1.0

PD 19 — ABackup 2.41, Dragft 3.0, LoadLibrary
2.27, SetBuffers 1.06 Catkdit 1.0, Most
142

PD 20 - APrf2 2.01, HiSpeed 5.6, Demo (by P.

Ciestak)

PD 21 - SmartPlay 3.1, FastJPEG 1.0, KingCON
1.0, AmiFlick 1.05 BootMan 1.1, CivCheat

PD 22 - VirusZ If 1.05, Editkeys 1.4. Solitare-
Sampier

PD 23 - ARTM 2.0, vClock, FastJPEG 1.10, Sna-
ke, Aga Manual

PD 24 — Interference, MineSweeper, cheats

PD 25 - PPShow2 4.0, DctaMed Ripper 1.0, Che-
at Mode 1.83, Stack Mon 1.1

PD 26 - Megaball 3.0

PD 27 — Sound Effect v2.11, Scheduler v1.3, lcon
Trace v2.00, Dog3D, WBVerlauf, Mem-
bar, Spatch, konkurs

PD 28 — Mandelmania v4.1, RTap v1.0, AHextris,
AGMSPlaySound, modut

PD 29 - 7SO It Demo, AssignPrefs v1.0, Blaster.
Interferon

PD 30 ~ Garshnebfanker v38.1, Trailblazer, Zoom!
vi3

PD 31 — Del uxeGalaga

Zestaw #1 (4 dyski) 20 #
— Croak, Bob's Garden, Digger, Minerunner, Pope-
ye, Back Gammon, XAtoms, ZCheckers, Brain, Four
in a row, Pickout, WB Mines, WB Games, WB Co-
lumns, WB Boxman, WB 15, WB Tetris, Pharach
Curse, Battie Cars, Tomtespel, Cybernetix, Micro-
bes, Missle Command, Legend of Lothian, Air Traf-
fic Control, ASokoban, White Lion, Eprommer 3.2d

Zestaw #2 {3 dyski) 15 zt

- Kiondike DeLuxe AGA + Cindy Card Set

Zestaw #3 (3 dyski) 15 2
— Kiondike Deluxe 16

Zestaw #4 (3 dyski) 15 zi

— 3V_Pointer, AGATunne!, InstailerGame, Mini-

[ Morph, MUI v2.3, OptiMod v4.6, PicBoot v2.3,
ShutDown vi.0 AGAVoxel, AmigaPascal, Eprom-
mer, JCGraph, LHA v1.38, MultiTool v2.0d, Dis-
kSalvage? v11.31, EcoDisk, Filer v3.15, LX v1.03,
NewTracker v3.56, SweetCheater v2.5, ZXSpectru-
mAGAv 13

Zestaw #5 (3 dyski) 15 24
— ABCDIr v3.0, Dont v1.1, MED v3.22, OctaMED
v2.0, ShutDown v1.4, AAStarter v1.1, Colori v1.1,
Navigator, RC v0.90, Protracker v2.3a, UPaint,
WinPics, ZX v4.71, FastView v1.38, MainActor
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Videopokeri, Tankkk, Walls, Robouidix Demo, Step
Five, Ufo Cheat

Zestaw #7 (3 dyski) 15

- Amiga Base v2.0, DB v2.5, MFormat v1.2, Quic-
kFiie v3.8, Spatch, Super Formatter, BBaselli

v 3.31, DirWork v1.62, DVC, FileMaster v2.0, PCQ
Pascal vi.2, WBase v1.2, 15KHz Hack, CAZ
vi.26beta, IBEM v1.20 demo, ALogo, Q00S
v3.10, Scout v2.1, Slurp, Disk Spare Device v3.0,
ViC-20 Emulator,

2

Zestaw #8 (2 dyski) : 10z

- Mapa Palityczna Europy Demo, Kretacz Demo,
Zaxxon, Koncentracja v1.0, Defektris 94. Coze
AGA

Zextaw #9 (2 dysk.)

— Cyberman, Hired Guns Demo

—
o
[

Zestaw #10 (3 dyski) 152

~ Virus fnformation Base v1.3, VirusZ I vi11, Vi-
rusZ il Do¢, XTruder, BootJob v1.3, ComKiiler
v1.4, Incubator v1.0, LVD v1.73, Mini Anti Virus
v1.2, Virus Boot Detector v2.6, VCKitler, Virus De-
tection File System, Virus Scanner v2.4, Virus-
Workshop v4.8, Amiga E v2.1, E modules

Zestaw #11 (3 dyski) 15z

~ Digital illusions v1.0, Barss&Pipes Demo, Ca-
mouflage Demo v89, IFF FX AGA v1.0, Window
Daemon v1.9, Jack The Ripper v2.26, GFX CON
vi.2, Xoper v2.5, Magic Layers, Bywater BASIC
v1.11, Power Snap v2.2, Amiga E v3.1 demo

Lestaw #12 (2 dyski) 10z

— Nesquik, Memorex, Rubicon 2D, Total Excess,
aThrust

Zestow #13 (2 dysi) 0
— Dies, Dungeon, TIFFView v1.11, SuperDuper
v3.13, Coder's Galc v1.0, CloseWB v1.7, DeArchi-
ve, XV v2.0, XAnim v2.69.7, MUIProCalc v1.5,
AAVD vi.5, Dis6502 vi.0

-
M

Lestaw #14 (3 dyski) 152

— Akant, Emunator A500, Battie Space, Defender ot
The Moon, The Gallery, Lotto v2.0, modut

Zestaw #15 (2 dyski) 10 Z

A1400, AlertPicture, AmigaPet, AmigaSingDaisy,
ARoach, Biob, BootGames, CioseMe, Demolition,
DrunkenMouse, EusoM, Flame, Friends, Go64,
GothTest, GZUS, HAMCu, HAMMMM2, [ntoxica-
ted, KEYBIZ!, LastWin, LemonWB, MegaPointer,
MemDoubler, Mischief, MisclUtils, MoniDie, Mo-
usceBounce, MouseMagic, MS2, MTVHack, Mun-
cho, Network, Nonproductivity, Olng. PrtAnim,
Robotroff, Rocket, SeaMonkeys, Smush, Snow,
Snowfali, SpinPointer, SpieenHack, Trails, Boot-
Pics, C64Emulator, Forsai, Gravity, Intel, IntelCut-
side, IntelFo, Intelinside, NewFromCommodore,
Cutside3D, SpreadPointer, Sproing. STEmulator,
Swarm, Swish, Teacher, Theknd, Tilt, Twiddler,
VacBench, Viacom, VirusHunter, WalkingMan,
Washer, Wavebench, WindowsPics, Windowze-
Logo, ZedWB, Zeitensage




M

486SX40, 4 MB RAM, HDD
270 MB, SVGAMONO,
tylko 1.560 zt

486DX2-66MHz, 4 MB RAM,420MB,
SVGALR KOLOR, tylko 1.988 zt

486DX2-80MHz, 4 MB RAM, HDD
420MB, SVGAKOLOCR,
tylko 2.083 zt

486DX4-100MHz, 4MB RAM, HDD
540 MB SVGA KOLOR, tylko 2213 zi

W zestawie: obudowa Mini Tower
FDD, 1,44 MB, 2¥RS232, centron-
iks, klawiatura
101 klaw-
iSzy, moni-
tor 14”.

RZEDSIEBIORSTWO .CIESLIKOWSKI | SPOLKA”

w

CD ROM 2xspeed - 268 zt
Karta muzyczna 16bit - 170 zi
Mysz - 19 zt

oupows:  (@ei
Mini Tower - 90 zt

Midi Tower - 133 zt
Big Tower - 161 2t

MONITORY:

14" SVGAMONO - 210 zt

14” SVGAKOLOR - 538 zi

14> SVGAKOLOR LR NI - 550 zt

Ptyta gtowna 486 VLB
GREEN 3V - 231 zi

Plyta gidbwna 486 PCI
GREEN 3V + EIDE - 302 zi

DYSKI TWARDE:

HDD 420MB - 367 zt
540MB - 415 zi
720MB - 533 zi
850MB - 55 zi

PAMIECI:
SIMM 1MB Sbit - 96 zt

W

SIMM 4MB 36bit - 379 zt
SIMM 16MB 36bit - 1.200 zt

KARTY WIDEO:
SVGA 1MB VLB Cirrus - 195 zi
SVGA 1MB PCI Cirrus - 251 zI

PROCESORY:

CPU - 486 DX 40MHz - 145 zt
486 DX2/66 - 205 zt
486 DX 2/80 - 250 z}
486 DX 4/100 - 275 zt
Pentium 75MHz - 744 zi

DRUKARKI:

HP DJ 540 - 899 zi

HP 5P - 2440 zi

OKI 321- 950 zt

CITIZEN ABC 24 Color - 480 zt
CITIZEN SWIFT 90s - 432 zl
CITIZEN SWIFT 240s - 750 zt

;|— —

Ceny bez VAT

UL RACAWICAA 107 TEL #4-44-64 TELFAK 44-19-8¢

.
akcesoria 2
Y
AMIGA Commodore C64 1 =
0.5 MB RAM EXPANSION Cartri .
2.0 MB RAM EXPANSION e de.cod g z
KickStart V3.0 AS00/+ - EX-PLUS ﬁ
VideoDIGITIZER 24bity Ay 3 30 ¥ 3k 2
A500 TURBO SYSTEM : - B g
. Sampler stereo VOICE 100 kHz SAMERQX (68 gler n@C64.) 2E3 3
BoofSelector elekironiczny Interface CENTRONICS Cé4 =S 25 £ o
MiDl Interface g =53 ﬁ &
Video Backup System . : =3 —
2.0 MB FAST RAM A-CDTV Prowaciiey Ji St §35F AN
Kickstort V3.0 A-CDTV wysytkowq | 5 ; & . 1BlE
DY cena 40-008 Katowice ul Wodna 1/4 S58s g1 L5
Lece tei/fax (0-32) 106-83-16 235 g2 8|5
o T35 25 |83
Dla odbiorcéw hurtowych - RABATY eds ] Eg |3
e i e
F2 88 Bo SIS
. 353 Ez |85
- Michas na 6 (plus) -8 53 |88
283 2 5 |38
Zestaw programéw edukacyjno uzytkowych = ~ o
dla dzieci, na komputer C - 64 (kaseta): Wszystko do: CDTV, CD32 ‘% a §~ s ‘E . § %
(1) = |
* Baza danych A500/600/1200 - 2 g7
* Ortografia ATARI & @ 2
* Uniwersalny stowniczek , = 2 |
* Uniwersalny program do testow Zapraszamy do lokalu naszej firmy: .
* Abecadlo (éwiczenia alfabetu) 02-695 Warszawa m
* Matematyka (nauka liczenia) ul. Beldan 2
W komplecie - przykladowe dane do programéw: w gOdZ. 101 8, SObOty do 15.
slownik angielsko-polski, Bezposredni dojazd z Dworca e
sty gz:g;:g; ;‘;::;f Centralnego autobusem 174 imlg I naxwisko
slownika wyrazéw obcych Prowadzimy takze sprzedaZ wysytkowa,
Cednba_ zesw}v;; 23 71+ koszty przl;slania, Plalned przy 24 zaliczeniem pocztowym.
odbiorze. 0wienia prosumy kierowac na adres:
- o g tel. (0-22) 43-88-00 ul. nr om
Delta Prim 15,201 Biahstad tei ffax (0-22) 43-94-08
Na lerenie Warszawy. pytaj w sklepie BIW. v4 Osfatﬂiei chwili: Al har T e ey
BIW 00-808 Warszawa, miasto (kod) datu * podpis

ul. Platynowa 4, lokal 128

Sprzedaz na raty na caty kraj!




Szeroki wybdr czytnikéw: ATAPHDE, SCSI (2.4.5,6 x speed)
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SOUND BALSTER, ADVANCED GRAVIS, TURTLE BEACH

Aktywne od 4 Wat do 240 Wat

'KOMPUTERY MULTIMEDIALNE

486DX4/100 | P-75, P-90

-

| GLOSNIKI KOMPUTEROUJE |

Surround Systerm, 3D Sound System

fel.ffax (0-22) 628-80-74

-

NOWOSC — Radio FM STEREO
w peostaci wewng¢trznej karty

”‘ mn ul. Nowogrodzka 4. W-wa
tel. (0-22) 622-33-92

nowy HIT, nowy STANDARD

- -

< do pracy w domu, biurze i w podrozy

-

DYSK 100MB

ol / SCSI
DRIVE zip. + DYSK zip. 100MB

iy przenos$ny

Zip.
Ceny bez podatku VAT
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Pytania, kwiecien 96

1. Jaki kolor ma zasilacz do Amigi 1200?
a. biaty b. czamy c. przezroczysty d. ficietowy
2. Czego obstuga wyglada jeszcze gorzej?
a. tryb6w b. zgbatek c. przektadni d. bloczkéw
3. Co jest naprawde solidnym pradukiem?
a. Fiat 126p b. ciasteczka z kremem ¢. wyszukiwacz B204 d. E1208
4. Co jest dostarczone wraz z karla?
a. przystawka b. zakaska c. minerai wasser d. popielniczka
5. Co jest wykorzystywane do tworzenia efektéw?
a. program b. Dobrochna c. zbidr d. zespot
6. Co ma program sterujgey?
a. porzadek b. batagan c. zadanie d. fiota
7. Czego nie mozna dostaé za przystgpng ceng?
a. w zeby b. mandatu c. napedu d. pakietu zintegrowanego

Rozwigzania z Bajtka 1/96

1. Pierwsza nagrode wylosowat Stasio Nowicki.-

2. NASK ma zamiar podniesé ceny.

3. Argumentami mogg by¢ zakresy.

4. Mozna si¢ dowiedzie¢ o sobie.

5. Sprawa dotyczy stwierdzenia.

6. Razem z biblioteka dostepny jest program.

7. Konkurencija jest ostra.

Kazdy czytelnlk Bajtka moze wziaé udziat w losowaniu cennych nagrdd, jesll w ciagu miesiaca od ukazanla sle numeru
przesie prawidtowo wypelniony kupon konkursowy.
Kupen nalezy wypelnic, wyciac, dla usztywnienia naklel¢ na kawalek tekturki lub pocztowke i wysiaé.

* 83HAY
" OMSIMZVYN
=117

w postact pakietu Lotus Sppro-
h 3.0 PL. Nigstety firma Lotus
Bl wiazata sie 7 obietnicy —

redakcy. W iy
L Lﬂl.ls Tt

skompensaty ufundowac
¥ picieszenia w postaci
i enumerat | Bajtka” -

1996 do marca

Lja postanowiia rm—




Najlepsze gry dotra do Ciebie najprostsza z mozliwych drég:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypetnié kupon i wystaé go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
WYDAWNICTWO Bajtak, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

(pC . W Kolekcja Kiasyki Komputerowe

Tytu gry: Producent: Wymagania: Cena: Tytu ary: Producent: Wymaganla: Cena:
Batman Returns Gametek 386 48,80 zi Budokan Electronic Arts  EGA/VGA 18,30 2t
BC Racers Core Design 386 53,68 zt Cadaver/Payoft MicroProse EGA/NGA 24,40 2t
Big RedAdventure Core Design 386 70,76 2t Car & Driver Electronic Arts  VGA, 4MB 30,54 zt
Blade of Destiny US Gold AT 48,80 zt Dungeon Master Psygnosls VGA 24,404
Bureau 13 Gamstek 386 48,80 2 F-19 MicroProse EGANGA 18,30 24
Buzz Aldrin's Race into S.  Electronic Ans AT 48,80 21 Future Wars Delphine Soft ~ EGANGA 24,40 7
Cannon Fodder 2 Virgin 386, 8 MB 48,80 zi Hoyle Book of Games vol. 1 Sierra EGANVGA 18,30 zi
Colonization/PL MicroProse AT 85,40z Hoyle Book ot Games voi. 2 Sierra EGA/NGA 18,30 zi
Christmas Lerimings 94/95 Psygnosis AT 48,80 Hoyle Book of Games vol. 3 Sierra EGANVGA 8,30 2t
Cuckoo Zoof PL Electronic Arts 386 488021  KingsQuest1 = Slema EGANGA 30,50
Dracula Psygnosis AT 18,30 2 Legends of Valour US Gold VGA 24,40 24
Guiity Psygnosis 386 4880 4 Links - Golf Access VGA 18,30 2t
Harpoon Il Electronic Arts 386 48802 Manhunter 2 Sierra EGANGA 24,40 i
Humans 2 Gametek AT 36,60 21 Midwinter Il MicroProse EGA/NGA 24,49 2
Innccent Psygnosis AT 46,36 zi Operation Stealth Delphine Soft.  VGA 24,401
KA-50 Hokum Virgin 386 4880 zt Police Quest 1 Slerra VGA 30,50 zt
Kingmaker US Gold AT 4880 zt Quest for Glory 1 Sierra VGA 3050z
King's Table Gametek 386 36,60 2z Rampart Elecronic Ads  EGAVGA 18,30 2t
Klik & Piay Europress 386 85,40 zi Risky Woods Electronic Arts  EGANVGA 18,30 z¢
Lands of Lore Virgin 386, 2 MB, 21 HDD 48,80 z¢ Space Quest i Sierra VGA 30,50 zt
Leisure Suit Lamry VI Sierra 386, 15 HDD 48,80 2

Litif Divil Gremiin 386 69,54 2t ‘rogramy Edukacyjne IcM PC 3.

Nomad Gametek 386 48,80 2 Softeczka 1 IPS CG, NIKITA VGA 29,89 zt
Patriot Electronic Arts 386, SVGA 40,26 z Softeczka 2 IPSCG, NIKITA VGA 29,89 zt
Retribution Gremlin 386 97,60 zt Softeczka 3 IPS CG, NIKITA VGA 29,89 zt
Retum of the Phantom Microprose AT, 2 MB, EGA/VGA 48,80 2| Softeczka 4 IPSCG. NIKITA VGA 29.89 zt
Shadowcaster Qrigin 386, 16HDD 48,80 21

Scottish Open Core Design 386 58,56 zt XX B

Soccer Kid Krisalls 386 47,58 z¢ 3D Pool Firebrit 976 Zi
Subwar 2050/PL MicroProse 386, 1 MB 7930 2 Action Fighter MicroProse 976 2i
Star Crusader Gametek 386, 2 MB 48,80 z¢ Bionic Commando MicroProse 9,76 zi
System Shock/PL Origin 486, 30 HDD 103,70 ¢ Blastercids Tengen 976 74
Task Force Microprose 386, 2 MB, MCGA/VGA 48,80 Carrler Command Rainbird Soft. 9,76 21
Teenagent Mirage AT, 2 MB RAM 4941 z E-motion US Gold 9,76 zt

Tesserae Gametek 386 36,60 2t Indiana Jones Acticn Lucas Arts 9,76 zi
TFX Ocean 386 115,90 zt MicroProse Action MicroProse 976zt
The Games Ocean AT, 4 MB RAM 24402 Operation Harrier US Gold 9,76 z|

UFOQ; Enemy Unknown Microprose 386, 2 MB 48,80zl Flick Dangerous 1 CoreDesing - - 9,76 z}
Universe Core Design 386 58,56 2t Rick Dangerous 2 CoreDesing 9,76 7!
Utopla Grenilin 386, 2 MB 30,50 2t Robocod Millennium 9,76 zl
Zool Gremlin 386 36,60 z¢ Stunt Car Racer MicroProse 9,76 zi
Zool 2 Gremiin 386.2MB 4636 24 BitrapBrothers 9,76 zt
X-COM: Terror z gtebin/PL - MicroProse 486 85,40 2

Overdrive 20,674 Tomado Digttat Integ. 66,49 2t
Apidya Team 17 3294zt Skid Marks 4514zt  UFO: Enemy Unknown MicroProse 67,10z
Assassin Team 17 32,94 zt Syndicale Bultrog . 5858 7
Arcade Pool Team 17 38432  Theme Park Elsctronic Arts 79,30 24
Team 17 41,482 Titanic Blinky Avalon 17.69 z Cadever / Pajoft MicroProse 244024
Team 17 8418zt  Total Camage ICE 2562zt  Colonel's Baguest Sierra 24,40 4
Alion Broad Tower Assault . Team 17 68322 Trols Flalr 28842  Cruise for aCorpse Delphine Soft 24,40 7t
Body Blows+Superfrog+Over. Team 17 68,32 7 Digital Integ. 63,4421 Diesert Strka Electronic Arts 28,40 #
Body Blows Team 17 28,67 o Gremiin 30602t  Dungeon Master Psygniosis 18,30 23
Cardiaxx Tearn 17 2318zt  Za Zelazng Brama Ego 2684zt F-18 MictoProse 18,30 2
Degp Core iICE 25828  Zool Gremlin 38,602  Future Wars Delphine Soft 24,40 z
Drakula Psygnosis 183028 Zool2 Gremlin 4336zt  King's Quest i Sierra 30,50z
Fields of Glory MicroPross: 48,80 Knights of the Sky MicroProse 24,40z
Furry of the Furries Mindscape 60,39 zt g L.egends of Valour US Gotd 24,40 7t
Hired Guns Psygnosis 46,38 zt Fields of Glory MicroProse 48,80 2t Links - Goif Access 18,30 zt
Humans 2 Gametek 3050zt Guardian Acid 3843zt  Manhunter2 Siemra . 2440
Innocent Psygrosks 82942 New World of Lemmings Psygnosis 4860zt  Midwinter I} MicroProse 24,40z
K- 240 Gramiin 610071 Ostar” =~ Flalr < 3384  Operation Stealth Delphine Soft 24,40 7t
King'a Table Gametek. 63004  Roadwli Acid 3843zt  Risky Woods Electronic Arts 18,30 zt
Kingmaker US Gold 61,00 z Super Skidmerks Acid 47,58 zt Space Quest | Sierra 30,50 zt
Lost in Mine MarkSoft 3050zt Super Stardust Team 17 5150
Mr Tomato Avalon 20,74 zt Theme Park Electronic Arts 79,30 zt

Kupon znajduje sie na stronie 61.

Objas do skrotow wych w kolumnie wymagania: R
AT - At 12 MHz, 1 MB RAM, VGA, mijsce nia dysku twardym: 386 - 3855X. 4 MB RAM. VGA. migjsce na Kataiog z petna oferta wysytamy po otrzymaniu
dysku twardym; 486 - 486DX 40 Mz, . :
4MBRAM, VGA, misisce na dysku twardym, karta dwigkowa z WaweTable, mysz. zaadresowarej koperty ze znaczkiem.




Drodzy Czytelnicy.

Poniewaz zapas numeroéw archi-
walnych ulegt wyczerpaniu zmie-
niamy zasady wyprzedazy.
Zamawia¢ mozna pisma wydane
nie wczesniej niz rok, liczge od
daty ukazania sie numeru, w kto-
rym zamieszczony jest kupon.
Whytaczony z oferty jest numer 5
(38)/95 magazynu ,,Top Secret”.
Cena kazdego egzemplarza wy-
nosi 2 zt. Koszty wysytki uzalez-
nione s3 od liczby zamoéwionych
egzemplarzy:

JAK ZAMIAWIAC NUMERY ARCHIWALNE

Aby zakupi¢ czasopisma

archiwalne nalezy:

m wypenié kupon

m zsumowaé liczbe zamawianych
numerdw, przemnozy¢ przez 2
zt (tyle koszije 1 egzemplarz),
doda¢ koszty wysytki.

m obliczong sume wystaé prze-
kazem na nasze konto:

PBK S.A. IX O/Warszawa
370031-534488-139-11
m kupon wraz z kopig dowodu

wplaty przesta¢ na adres Wyda-
wnictwa z dopiskiem RETRO

1 egzemplarz - 1,00 z
2-5 egzemplarzy - 1,80 zt
6 i wiecej -2,60 zt
I__________________ =
I pesdsasitd NUMERY ARCHIWALNE |
I do 30.04.96 I
| Prosze o przystanie mi numeréw archiwalnych: |
T ] p—— R | ;
| B === VO i
| TOP | |
I le(:I%IET ................................................................. I
I ATARI- I
T$3, 293, 364,494,594 | - ooiiiiieenananaaa.- e T LT LT P sammmmemmemassanne
l (tu wpisz numery interesujacych Cig pism) l
I IMIE I NAZWISKO::. .. coovonesnnssnsn s ssssessssnsmsnns |
I ADRES: ... |
| | S — |
l KOD: MIASTO: l
L e L

[m——————— e —————

5

| SPRZEDAZ WYSYLKOWA — ZAMOWIENIE 4/96 |

b IMIE | NAZWISKO: e :
I ADRES ... ..ottt e assms e oo |
Prosimi wypstnia¢ drukowanymi literami.

L S |
: KOD:........... MIASTO: oo :

Prasze o przeslanle ml za zaliczenlem pocztowym nastepujacych gier:
1 B |

1 NAZWA KOMPUTER 1LOS€ SZTUK CENA
I |

|

| 0
| |
| |
| |
1 1
I |
1| ]
| |
| 1
| 1
| 1
I [
I 1
I ||
} ol |
| LACZNA KWOTA t::fl
| Naleznos¢ zobowigzuje sle wplacié przy odbiorze przesytki. |
| |
| podpis zamawlajacego |

podpls rodzicéw (dita oséb ponizej 18 iat)
| |

] Informujemy, ze kupon jest wazny do ukazania sie nastepnego humeru. |
I_Zaméwienia nieczytelne lub niekompletne nie beda realizowane.
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Warunki prenumeraty:

B Prenumeratg mozna rozpoczgt od dowolnego
miesigea (numeru) | moze ona trwac od 3 do 12
miesiecy.

M Prenumerata zawarta przed uptywem waznoéci ku-
ponu gwarantuje statos¢ cen.

W Przesytka pocztowa nie wymaga dodatkowych
oplat.

Jak zaprenumerowaé:
B Aby zaprenumerowaé ktére§ z naszych czaso-
pism, nalezy:
Wycigc znajdujacy sig obok kupon,

Do tabelek znajdujacych si¢ z drugiej strony wpi-
sac odpowiednie liczby egzemplarzy i czas rwa-
nia prenumeraty.

Wypelni¢ przekaz i wptacié odpowiednig kwolg

na nasze konto bankowe,

B Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za btedy wynikajace
z niestarannego wypelnienia formularza Wydaw-
nictwo nie ponosi odpowiedzialnodci.

B Prenumerate prosimy zamawia¢ z co najmniej
miesiecznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate mozna takze oplacic w siedzibie

Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

B Cena rocznej prenumeraty jednege z naszych
czasoplsm wysylanego za granice pocztg zwy-
Kig (wodna lub ladowa) jest o 33 zI wyzsza od
krajowej.

B Wysytka pocztg lolniczg zwieksza cene rocznej
prenumeraty o 147 zl.

B W przypadku zamowienia wigkszej liczby eg-
zemplarzy wysytka jest tar\'sza — prosimy o kon-
takt listowry.

Reklamacje:

W Jesdli w ciggu 2 tyg. od pojawienia si¢ numeru
w kioskach przesytka nie nadeszta lub zaméwie-
nie zostato zrealizowane btednie, prosimy o kon-
takt z Wydawnictwem.

W Najtariszyr i skulecznym sposobem reklamacii
jes! zgloszenie na kartce pocztowej (powinna
ona réwniez zawiera¢ dane prenumeratora).

M Reklamagcje sg realizowane natychmiasl.

B Reklamacje i pytania dotyczace prenumeraty
prosimy kierowaé pod adres: Wydawnictwo Baj-
lek, Dzial Prenumeraty, Stuzby Polsce 2, 02-784
Warszawa (ILb telefonicznie w godz. 9-17, tel.
(02) 644 77 37, prenumerata zajmuje sie pani
Alicja Baczyriska).
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SHAREWARE — ZAMOWIENIE =~ O |
L IMIE | NAZWISKO: .coescvveecrssssmeessesssss oo sssssssssens e i
FADRES: ... oot ee et ee e s e |
| |
e :
OB MIASTO ettt eseeeeeee s s s eneeeeenn i
| ZAMAWIAM PC SHAREWARE: |
l g (525"@nr _.enr...enr...enr..enr..enr....(do26)l
lenr....... onr...enr...enr...enr...enr...enr...enr....|
I - (35)enr...enr..enr...enr..enr...enr....(od24) |
lenr....... onr...enr_..enr...enr.._enr_..enr...enr....|
| AMIGA SHAREWARE: i

lrD:onr....onr....onr....enr .. .enr...enr...(od1do32) |

| zEsTAwy: @nr...enr...onr...onr...onr...onr...onr.... |
Iw odpowiednie miejsce wpisz numer zestawu. Zamawiajac kilka takich |
| samych zestaw6w, naiezy wpisa¢ kilkakrotnie jego numer. |
IEennlk znajduje sie w dziale Shareware.

JAK ZAMAWIAC SHAREWARE

Zestawy sprzedawane sg zawsze
w cajosci.

Aby zamowic dyskietki nalezy:

— wypelnié kupon znajdujacy sie
powyzej,

~ zsumowacC ceny zamowionych
zestawow i dodac do tego koszt
wysytki wynoszacy 4,00 zi.

— obliczona sume wplack na nasze
korto:

Wydawnictwo ..Bajtek”
PBK S.A. IX O/Warszawa
370031-534488-139-11

~ kupon i kopie odcinka przekazu
nalezy wysiaé na nasz adres:
Wydawnictwo ,,Bajtek”
SHAREWARE
ui. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

UWAGA: Prosimy o czyteine
(najlepiej DRUKOWANYMI LITE-
RAMI wypetienie kupionu i for-
mularza przekazu.

Nieczytelny kupon moze by¢ po-
wodem opéznienia realizacji zamo-
wienia lub niedoreczenia wysta-
nych dyskietek przez poczte.

T - et e . |
| KSZ - ZAMOWIENIE i
i L1 KUPIE Krzyzykami w odpowiednich miejscachl
i I SPRZEDAM zaznacz, czy oferta dotyczy kupna,
i Q ZAMIENIE sprzedazy czy zamiany i do jakiego typu
| komputera si¢ odnosi.
I Niedokladnie wypehiajgec kupon ryzyku-l
1 O AMIGA jesz, ze nie wydrukujemy TWOJEGOI
1 Q1 ATARI OGLOSZENIA! |
| QCOMMODORE W przypadku kupna, sprzedazy mozna |
I O KONSOLA yvypelnié wszystkie cztery pozycje, poda-l
I QPC Jac ceny. . . 1 I
Q SPECTRUM W przypadku zamiany — dwie pierwsze
i O INNE pozycje to oferta, dwie nastgpne — to
| czego szukasz.
: Wypeiniony kupon wyslij na nasz adres: :
| Redakcja ,BAJTKA” I
| uk Sluzby Polsce 4 do 31.05.96 i
I 02-784 Warszawa I
|
|
|
I I

Gdy chcesz dokonaé zamleny
nle musisz podawaé cen. I

LKOD MIASTO.........



Piyty glowne:
386 5X/33
386 5X/40
386/486 z proc. 486 DLC/33
486 bez CPU/256c/3 VLB OPTI
486 bez CPU/256¢/3 VLB 3-5V SIS
486 bez CPU/256¢/4 PCI/3 VLB
‘ EIDE OPTI

486 bez CPU/256¢/3 PCI EIDE UMC
5x86 160 MHz/3 PCI ALI
5x86 160 MHz/4 PCI UMC
Pentium 75-133/256¢/3 PCH UMC
Pentium 75-133/256¢/4 PCl

INTEL TRITON
Pentium 75-133/256¢/3 PCI

INTEL ZAPPA
Pentium 75-200/256¢/3 PCI INTEL
Pentium 75-180/256¢/4 PCI SOYQ
Pentium 75-100/256¢/4 PCI VIA

90
Pentium 75-200/256¢/3 PCl EIDE+SCS|
1320

(4302AWE) INTEL

Procesory:

486 SX/25 INTEL
486 SX/40 UMG
486 DX/40 CYRIX
486 DX2/66 ST (5V/
486 DX2/80 ST (5
486 DX4/100 AMD ESV
486 DX4/100 AMD (3V)

z wigkszym cache
486 DX4/100 TEXAS (3V)
486 DX4/120 AMD (3V)
$x86 AMD 133 (wydajnoéé P75
5x86 AMD 160 (wydajno$¢ P90
PENTIUM 75
PENTIUM 90
PENTIUM 100
PENTIUM 120
PENTIUM 133

Pamigel:
SIMM 256 KB 60/70 ns 8-bit x4
SIMM 1 MB 60/70 ns §-bit
SIMM 4 MB 60 ns 32-bit
SIMM 4 MB 70 ns 32-bit
EDC 4 MB

SIMM 8 MB 60 ns 32-bit
SIMM 8 MB 70 ns 32-bit

£DO 8 MB

SIMM 16 MB 60/70 ns 32-bit
. 1
=3

e T

Karty muzyczne:
Gravis ACE
Gravis ULTRASOQUND
Gravis PnP
Gravis Pro PnP
Mad 16 Pro
Media
Mozart
OPTI 16
Pine 16
Primax Music Storm
Shuttle Sound
Sound Blastar 16 OEM
Sound Blastar 16 VEE,
- Sound Blastar 16 V.E. PnP
- Sound Blaster AWE 32 VEE.

Sound Blaster AWE 32 PnP
- Sound Expert De Luxe 16 3D

CENY ZEBRANO
31 marca 1996
Uwzgledniono VAT

W poprzednim tygodniu byto goraco: gwattowny skok
cen pamigci (za 4 MB trzeba bylo zaptacié 220-230 zh),
zniknigcie bez $ladu procesoréw Pentium 75 i akcja policji
wymierzona przeciw piratom, zakoriczona wymiernym suk-
cesem (10 os6b zatrzymanych, zabezpieczony sprzet i op-
rogramowanie o wartosci 40 mld starych zt, zlikwidowana
g jedna kopiernia).

B il W tym tygodniu wszystko sig uspokoito: 4 MB spadty do
170 zt za ko$€ 70 ns (miesigc temu mozna je byto kupi¢ na 4600 zt.
150 zt), procesory P75 zndw sig¢ pojawity, choé juz nie tak

Sound Galaxy BX Il

Sound Galaxy WaveDriver 32+

Sound Maker 16E + 2CD

Sound Vision 16 GOLD

Sound Vision 16 VDSP (zgodny z SB16)
Trump

Wave 16

Vibra 16

Karty graficzne:
512k Trident 9000 vz

B Cirrus Logic GLD5429 VLB
B S3 820805 VLB

1M
1M
1M
1M
1 MB Avenue Logic PCI
1 MB Cirrus Logic 5430 PCI
1 MB Cirrus Logic 5436 PCI
1 MB Cirrus Logic 5440 PCI
1 MB S3 TRIO 32 PCI
1 MB 83 TRIC 64 PCI EDO
1 MB S3 868 PCI
1 MB Trident 9440 PCI
2 MB Matrox Power Graphics
4 MB $3 968 VRAM EXPERT
COLOR PCI
Kontrolery:
Super Multi I/Q
Super Multi 170 Enhanced LB
PCl IDE

Monitory (SVGA):
mono 9” Arcus
mono 14" Mitsu LR
mono 14" Three Soma LR
mono 14" TVS LR
color 14" LR NI Bridge
color 14” LR NI Daewoo
color 14” LR NI Philips
color 14” LR NI Samtron
color 14” LR NI Shamrock (cyfr)
color 15” LR NI Bridge (cyfr.
color 15” LR NI Daewoo (cyfr)
color 15” LR NI G-Scan
color 15” LR NI Philips

Myszy:
AM 5E =
AM 5 Plus
Artec Optical Mouse
ErgoMouse
Genius Easy Track (trackball)
Genius Easy Mouse
Mouse
Mitsumi
Power Click
Primax
WinMouse Cordless
WinMouse Pen
WinTrack
WinTrack W1-7P

Klawlatury:
BTC 101-102/USA
BTC 101-102/USA Windows 95
Chicony 101-102/USA
Chicony 101-102/USA Windows 95

Obudowy:
Desktop
Mini Tower
Big Tower

Stacje dyskow:
5,25” Chinon
3,5” Mitsumi
3.5” Sony
3,5" NN 720K

P

Napedy CD-ROM:
Creative 2x
Panasonic 2x
Aztech 4x
BTG 4x
GoldStar 4x
Hitachi 4x
Panasonic 4x
Sanyo 4x
Toshiba 4x
Pioneer 4,4x SCSI
Acer (Vuego) 5x
UMAX 5x ;
Acer (Vuego) 6x
Azteci'l 6x
Mitsumi 6x
Philips 6x
Toshiba 6x
Wearnes 6x
Wearnes 8x

Nagrywarkl| CD:
Philips CDD 522
Philips 2000
Yamaha 100
Yamaha 102

Drukarki:
Canon BJ200ex
D-161S (9 igiel, emul. Epson FX-85)

Epson LO-10

HP DeskJet 340 + color kit
HP DeskJet 400

HP DeskJet 510

HP DeskJet 600

HP DeskJet 660C

HP DeskJet 850C

HP LaserJet 5L

Mefka |(_|telmiczna)
Seikosha SP-1000
Seikosha SP-1900 Plus
Star LG 90

Star LC 240C

Stylus Color 1IS

5 -
Dyski twarde:

540 MB

850 MB

1000 MB

1280 MB

1600 MB

540 MB

635 MB

850 MB

1000 MB

1280 MB

1600 MB

Maxtor 210 MB

NEC 1000 MB

Samsung 1000 MB

Seagate 420 MB 2,57

1000 MB

PC 89 igiel. emul. Epson FX-85)
58

tanie (320 zt; miesiac temu 290 ), a piraci znéw trudnili
sig swym procederem. Pozostate ceny praktycznie sig nie
ruszyly (np. napedy CD-ROM 4x zatrzymaty sie w okoli-
cach 200 zt; najtariszy tradycyjnie byt Hitachi — 180 zf).

Za wiele nowo$ci nie byto. Z oprogramowania zwrbcitem
uwage ha nowy stownik Webstera na CD. Ze sprzetu poja-
wily sie dyski twarde 2 GB firmy Seagate (890 zt) oraz spo-
ry wybor nagrywarek WORM-0w w cenach od 2600 do

Dariusz J. Michaliski

1200 MB
2000 MB
Quanium 170MB

Dyskietki:
noname HD 525"

BASF
M

Dysan 100
Fuji

Maxeli

Polaroid
Precision

Sony
Verbatim DL

Verbatim DLP

Akcesorla komputerowe:
Copy Holder
Dyskietka czyszczjca 5,257
Kieszen na dysk twardy
Kieszer na mysz
Pianka do czyszczenia plastiku
Plyn antystatyczny do czyszczenia monitora 120
Podktadka pod mysz 3
Podktadka pod mysz ozdobna
Pokrowiec na komputer (komplet)
Wentylator do procesora 486
Wentylator do procesora Pentium
PC Radio
Karta teletekslu do PC

o

Komputary domowe i konsole:
Amiga 1200 1220
Amiga CD32 495
Sega MegaDrive Il 350
Sony PlayStation 1200
joystick do Sony PlayStation 290

@

Pudetka:
piyta CD 1st
35" 50szt.
35" 100 szt

Flitry monitorowe:
Alfa 14"
Beta14”
Chamoxa
Fellowes 14"
Looking Saver 14"
Maxt 12/14”
Polaroid CP-90 13/15"
Polaroid CP-Universal 13/15”
Polaroid CP-Contour I1i
Vision King 14"

Akcesoria komputerowe:
Copy Holder
Dyskietka czyszczaca 5,25”
Game Card (2 porty do joyshicka)
Kieszen na dysk twardy ADAX
Mikrofon
Pokrowiec na komputer (komplet)
Rozgalgziacz
Wentylator do procesora Pentium
PC Radio



@ nowy numer (#4) darmowego magazynu
dyskowego — RESET juz jest. Wystarczy
przestaé dysk, koperte zwrotng ze znacz-
kiem za 75 gr. na adres: Marcin Mi$, ul.
Goscinna 8/10, 57-300 Kodzko.

@ KKl — korespondencyiny klub 1BM-6w-
c6w, programowanie, opisy i recenzje gier —
napisz, otrzymasz szczegdtowe informacie,
z dopiskiem HOBBIT; R. Skrzypezak, ul. C.
K. Norwida 7, 56-416 Twardogora.

KUPI

E

@ 486DX2/66, monitor SVGA, klaw., mysz,

pudetko (1100 2}); G. Noskowicz, ul. Zimo-

wa 22, 53-018 Wroclaw, tel. 613960

@ piyte 486 VLB 256¢ OPTI, moze by¢ bez

CPU (do 200 zi); M. Szydetko, Lubanowo

57/4, 74-111 Lubanowo (woj. szczecifi-

skie), tel. 166016

® HDD 40 MB (100 2); P. Gil, Wenecja 16,

88-400 Wenecja woj. bydgoskie

® gre Rally; M. Panus, 32-447 Siepraw

796, woj. krakowskie, tel. (0-12) 746057

® HDD 2.5 cala, 80-150 MB, moze by¢

z demontazu; J. Malinowski, ul. Damrota

19a/8, 50-306 Wroctaw.

@ kartg muzyczng 8 bit, game card, niedro-
0; G. Jaszke, ul. Nietrzebki 10/35, 96-300
yrardow.

® 286, 1 MB RAM, 40 MB HDD, 1.44 FDD,

Hercules (100 ) lub 286, 1 MB RAM, 40

MB HDD, 1.44 FDB, VGA mono, Windows

3.0 (250 z1); K. Wojtkowski, ul. Powstari-

cOw 10, 05-220 Zielonka k. Warszawy, tel.

7818712

@ palmtop kompatybilny z PC {Atari Portfo-

lio, Sharp PC Iub inny) (150 z}); L. Buch-

miet, Os. Stawki 51/17, 27-400 Ostrowiec

Sw., tel. 630586

® plyte giéwng Pentium/256¢/PCI, SIMM-

y 4 do 16 MB, 32 lub 36 bit; monitor kolo-

rowy (SVGA) 14” LR NI, sterownik EIDE,

HDD 540 do 1280 MB; procesor Pentium

75 do 100 MHz, karte graficzng 1 MB PCI,

FDD 3.5, kartg muzyczng; oferty z ceng na

adres: J. Sulkowski, ul. Le§na 46, 34-600

Limanowa.

@ plyte gidwna 486 z gniazdami na krétkie

i dhugie SIMM-y (130 z1) lub zamienig na TV

czamo-biaty 14" Philips; M. Furtak, vi. T.

Wilezyriskiego 75A/14, 24-200 Bietzyce,

woj. lubelskie, tel. (0-81) 172049

® Program Turbo BASIC, aryginalny (500

2); T. May, ul. Powstaricw SI. 37/1, 42-600

Tamowskie Gory, tel. (0-32) 1855602

SPRZEDAM

® Advanced Gravis Ultrasound (330 z!); B.

Zarzecki, ul. Migdzynarodowa 58/32, 03-

992 Warszawa, tel. 6179222

® skaner reczny 400 DPI Logitech, cz-b.,

oprogr. DOS/Windows (80 zh); modem

14.400 bps, oprogr. Windows 3.1x (200 z);

W. Czartoryski, ul. Czeczota 10/1, 02-607

Warszawa, (0-22) 449202

® 286 AT, 16 MHz, 1 MB, HDD 42 MB, FDD

1.2 MB, VGA 512 KB, SVGA kolor, mysz,

dodatki (800 zt); M. Kielbratowskl, Os. Ken-

stytucji 3 Maja 8/16, 83-200 Starogard

Gdariski, tel. (0-69) 29556

@ 286 AT 16 MHz, VGA 1 MB RAM, moni-

tor mono, klawiatura HDD 42 MB, FDD

5.25”, 1.2 MB, mysz (1200 2); joystick do

PC (15 zt); K. Buszek, ul. Podgrodzie 9 A,

39-200 Debica, tel. 74102

@ CD-ROM z shareware dla 0S/2 (20 21); D.

Stramowski, ul. Dziatkowa 3/8, 89-100 Nak-

to nad Notecia, tel. 853008

® 486DLC/33, 8 MB RAM, HDD 212 MB,

2xFDD, SVGA 1 MB, monitor SVGA kolor

LR NI, Sound Gaiaxy 16, mysz, joystick,

WIN'G5 PL (2500 Zi); gratis — 2 male gtos-

niki, mikrofon, 10 dyskietek; M. Kaftariski,

ul. Wyspiarickiego 12/4, 80-750 Poznari,

tel. (061) 662646

@ drukarka Peacock D1013 - 9 igh. (200 zt);

B Augustyniak, ul. Raszkowska 14/47, 63-

700 Kroteszyn, tel. (064) 50119

@ du2g stacje dyskéw 5.25", 1.2 MB plus

dyskietki z grami (70-80 z); M. Traczyk, ul.

Bataiionéw Chiopskich 29/44, 06-400 Cie-

chantw, tel. (0-23) 736699

® 486 DX2/66-INTEL, 4 MB RAM, SVGA

512, FOD 1.2 i 1,44, HDD 425 MB, CD-

ROMx4, mysz, joystick, 5 CD, Sound Blas-

ter, filtr + inne dodatki, monitor 14", SVGA-

LR-color (3000 z3); M. Bytow, ul. Robotni-

cza 105, 68-300 Lubsko

@ 386 DX/40, 4 MB, 105 HDD, FDD 1.44

i 1.2 MB, SVGA kolor 14”, SB PRO, mysz,

joy, klawiatura (1700 z); M. Pendziatek, ul.

Jodlowa 13, 44-304 Wodzistaw SI, tel.
556715

® 486 DX4/100, 4 MB RAM, FDD 1.44,
HDD 850 MB, VGA 1 MB RAM, 1/0 (1800
zh); 486 DX4/100, 8 MB RAM, FDD 1.44",
HDD 850 MB, VGA 1 MB EIDE + multi
IfC (2100 2); J. Brudek, ul. Waryriskiego
10/219, 00-631 Warszawa, tel. 6609647

@ 486 DX, 5 MB RAM, FDD, HDD, SCSI,
CD-ROM, SVGA kolor (1900 #); K. Bory-
czak, ui. Francuska 58, 21-500 Biata Pod-
laska, tel. (057) 438974

® 486 DX2/66, 8 MB RAM, HDD 270 MB,
FDD 1.44 i 1.2 MB, monitor kolor, SB 16,
CD-ROM 2x, dodatki (4100 Zl); P. Szym-
czak, ul. Kruszcowa 1/12, 25-705 Kielce tel.
{041) 664158

® 386 DX/33 4 MB RAM, HDD 250 MB,
FDD 1.44 MB, SVGA 1 MB Paradise, moni-
tor kolor (2000 zt); ptyta gtéwna + procesor
386 DX/33 + cache 128 KB + 4 MB RAM
(600 zt) lub zamienig na 486 DX2/4, 80-100
MHz {+400 doptaty z mojej strony), M. Ma-
dej, Chorzeléw 186 k. Mielca, 39-331 Cho-
rzelow.

® 486DX2/80, 256¢, 4 MB RAM, 540 MB
HDD, 2xFDD, SVGA PCl 1 MB, monitor ko-
for + filtr gratis, Primax 1 MB, mysz, joys-
tick, 200 dyskietek, literatura (3800 z!); R.
Konieczny, ul. 9 Maja 3/88, 32-590 Libiaz.
® 486 DX4/100, 5 MB RAM, SVGA 1 MB
color, FDD 1.2 i 1.44, HDD 540 MB, klawia-
tura, mysz, mini tower oraz ,reszta” (kon-
troler itd.) (2800 zt), P. Pomorski, ul. Weso-
ta 18, 07-400 Ostroteka, tel. 668376

® 386 DX/40 MB, SVGA, HDD 270, FOD
1.44, VGA mono, mysz, programy (1700
#); W. Kubica, Wzgérza Krzestawickie
33/23, 31-725 Krakéw (Nowa Huta), tel. (0-
12) 434046

® 386DX/40 MHz, 128 ¢, 4 MB RAM,
2xFDD 1.2 MB i 1.44 MB, 40 MB HDD, filtr
szklany, mysz + podktadka, 30 dyskéw 5.25
+ pudetko na 120 szt., Windows 3.0 PL ory-
ginal, SB 20, SVGA 1 MB, monitor kolor
(1900 z¥; M. Wojcik, ul. Chiopickiego 48,
05-080 Izabelin, tel. 7226429

® 486DX4/100 MHz, 4 MB RAM, FDD 1.44
MB, HDD 540 MB, SVGA 1 MB VLB, moni-
tor color 14",CD-ROMx2, karta déwigkowa
BTC Mozart, klawiatura + dodatki, gwaran-
cja (3450 24); D. Szczepaniski, ul. Dzigcieliny
5/4c, 04-745 Warszawa-Migdzylesie, tel.
157418

® 486DX2/66 VLB, 8 MB RAM, HDD 540
MB, SVGAVLB 1 MB, 15" SVGA LR NI, FDD
3.5", 256 KB cache, green Intel (3000 z}); R.
Katuzny, Os. Na Stoku 79/30, 25-408 Kiel-
ce, tel. (0-41) 3324207

® FDD 5.268" 1.2 MB Mitsumi, mato uzywa-
na + ok, 35 dyskietek (89 z}); R. Kuczyriski,
ul. Spadzista 8/7, 33-100 Taméw, tel. (0-
14) 218834

® FDD 1.2 MB Panasonic + 40 dyskietek +
pudetko (60 zh; fittr Polaroid CPU (170 z¥;
HDD 40 MB (100 zl); M. Rézowicz, ul. Szo-
bera 6/12, 01-318 Warszawa, tel. 6649026
® _Fields Of Glory” (50 2}); .The Lost Files
Of Sherfock Holmes” (40 21); ,Betrayal At
Krondor (50 2}); . Liga Poiska Manager” (35
zt); W. Brzyski, ul. KoZzmiana 10/9, 22-400
Zamosc, tel. 393794

@ gra VS Wavy Fighters (oryginat) (80 z¥);
gra Vistual Pool (100 zi); A. Press, ul. Szy-
manowskiego 154/10, 71-416 Szczecin

@ HDD 240 MB (NEC) na gwarancji (320
2}); procesor 486 SX/33 MHz (Intel 5 V) na
gwarancji (100 z); W. Kanik, ul. Warikowi-
cza 2/42, 85-796 Bydgoszcz, tel. (0-52)
443783

@ HDD 85 MB, stan bardzo dobry {120 z})
lub zamienig na mato uZzywany joystick +
dorlJ(Iata, C. Panek, Rudiice 5, 98-311 Ostré-
we

@ IBM PS/2-486 SLC3-75, XGA-2, colot, 8
MB RAM, 170 MB SCSi HDD, FDD 2.88 MB,
mysz PS/2, mozna sig targowac (2500 z);
H. Karbowy, ul. Czestochowska 10/26, 70-
121 Szczecin, tel. (091) 824646

® karta dZwigkowa Mozart (16 bit, stereo)
(140 2); Klawiatura Chicony (20 z}); M. Wie~
czorek, ul. Stowackiego 18/6, 58-200 Dzie-
rzoniow, tel. 313612

® 286/16, 1 MB, HDD 42 MB, FDD 1,2 MB,
VGA 512 KB, monitor kolor, mysz, dodatki
(800 Z3); M. Kielbratowski, 0. Konstytucji 3
Maja 8/16, 83-200 Starogard Gd., tel. (069)
29556

® 286/16, 1 MB RAM, HDD 20 MB, FDD
5.25 i 1.2, kontrolet 1/0, monitor Hercules
Amber mono, klawiatura 101, obudowa

desk top (590 z}), R.Gawenda, ul. Marysi-
ska 24/12, 04-606 Warszawa, tel. 6060040
® 286, 20 MHz, 1 MB RAM, HDD 120 MB
Maxtor, FDD 1.44, SVGA, 512, milti I/0, kla-
wiatura, mysz (650 zf), HDD 120 MB Max-
tor (200 zi); ptyta AT 286, 20 MHz, 1 MB
RAM (60 zY); K. WoZnica, ul. Chemiczna
3¢/28, 42-520 Dabrowa GoOmicza, fel.
1640281 w. 458

@ monitor Sony , Trinitron” Multiscan 19
cali, color (2000 z¥); 40 dyskietek 1.2 MB
(BASF, PRECISION) (60 z}); modem Wor-
dpord 2400 US Robotics + telefon (300 zk);
oryginat gry Simfarm firmy Maxis — nowy
pakiet (60 zl); S. Wo#nica, 0. Wt. Lokietka
6/24, 61-616 Poznan, tel. 227001

@ monitor SVGA color VISA MC 8540-usz-
kodzone trafo odchylania (200 #); L. Mréz,
ul. Twarda 11, 05-802 Pruszkéw, tel. (022)
7586005 wew. 222

® oryginalng grg po polsku ,System
Shock” (75 zi); S. Folkman, Skr. Poczt. 14,
88-104 Inowroclaw 6

@ oryginalne gry (z kartami licencyjnymi):
Retribution HD (70 zi); Euro Soccer (15 zI)
lub obie razem (80 Z}); A. Kowalczyk, ul. bu-
kowska 5/280, 04-113 Warszawa, tel.
139453

® pamigci 4x1 MB SIMM (300 2); plyta
486 Opti 3xVLB, procesor UMC40 lub bez
(330 zt); SVGA Trident 1 MB (140 z}); pliyta
386DX/40 Opti + muitl I/0 + kontroler (110
) T. Pawlak, ul. Krasifiskiego 18/58, 20-
709 Lublin, tel. (081) 755433

@ pamigé cache 128 KB/15 ns-UMC (40 zi);
ré6zne CD-ROM-y do PC-AT od 10 do 20 z
sztuka, T. Wrdbel, Dabkowice Gome 32, 99-
400 Lowicz.

@ PC AT 12 MHz, FDD 1.2 MB, HDD 44 MB,
SVGA 256 KB, mono, mysz, disc box, 50
dyskietek (550 zi); M Jasiriski, ul. Strzelcow
19/30, 31-422 Krakow, tel. 123020

@ Pentium 60 MHz, 8 MB RAM, HDD 540
MB, monitor’ SVGA, 9 PCl 1 MB, SBAWE
32 ASP, Mitsumi 4x (gwarancja do V 96)
{5500 z}); J. Gasorowski, ul. Piwowarska
517, 49-300 Brzeg

@ phyta gidwna AT 286, AMIBIOS, 0 RAM
{antywirus) + dysk twardy Conner CP 3024
(20 M8, IDE) + stacja dyskéw 1.44 MB (150
28; A Moskal, ul. Nyska 6, 63-200 Jarocin.
® plyta giéwna (486, CPU 486 DX2/50
MHz, 0 RAM, 256 KB cache, ZIF, SOCKET,
2B, 4xiSA, SIMM PS/2 (5V), multi
1/0 (350 z}); PC 486 DX2/50, RAM 8, FDD
1.44, HDD 340 Caviar, multi I/0 + IDE,
3xLB, SVGA Trident 512 KB, monitor kolor
14” LR Daewoo, kiaw., mysz, Windows 95
PL + DOS 6.22 (2700 zV); P. Zawista, ul.
Zbytowita 35, 61-062 Poznafi, tel.
{061)768850

® phyta giéwna z procesorem 386SX 40
MHz oraz kontroler muiti 1/0, karta video
512 KB cato$¢ (180 2); J. Ludwiczak, ul.
Blankowa 40/2, 58-314 Walbrzych, tel.
418161

@ phyta 486VLB/green z procesorem 4868X
(150 2t); SIMM 1x4 MB RAM (280 2}); kon-
troler multi 1/0 Winbond (25 zt); HDD 170
MB (250 z}); SVGA UMC 512 KB + drivery
{80 z1y; D. Drozdek, ul. Palmowa 1/3B m.
29, 42-200 Czestochowa, tel. (034) 633441
@ plyta 3xVLB, procesor i4865X/25, 4 MB
RAM, dokumentacja/kpl. Optimus (550 z3);
J. Radomski, ul. Dragana 12/49, 80-809
Gdarisk, tel. 327563

@ piyte giéwna AC 386SX/40/0MB RAM
(1993) (150 #); M. Kulas, ul. Mogilska
58/36, 31-546 Krakéw, tel. 117847

@ plyte 386DX/40 AMD + procesor, 128 KB
cache (155 zi); dysk twardy 130 MB Qan-
tum (200 zt); karte graficzng Trident 1SA
8900 1 MB RAM (101 z}); Doom | oryginal-
ny (dyskietki) (54 zi); W. Lisowicz, ul. Za-
binskiego 3/27, 02-793 Warszawa, tel.
6498241

® phyte aldéwna Opti 495 SX + koprocesor
30387 4MB pamigci (600 zF); Z. Staszak, ui.
Wieniawskiego 25, 05-230 Kobyika, tel.
7864180

@ piyte 386 SX 16 MHz (50 #); 4x256 KB
RAM 9 bit (80zt); stacie FDD 5.25 (85 zi);
kontroler IDE AT-Bus (25 ); J. Szulik, ul.
Skrzeczkowicka 60, 44-240 Zory.

@ piyty PG CD-ROM, tanio; M. Préchnicki,
ul. Konopnickiej 40, 07-100 Wegrow, ul.
{0258) 4149

@ procesor 486 DX2/80 (130 z1); plyte 386
DX25, HDD 52 MB Quantum razem lub
osobno (150 z¥); M. Mikla$, ul. E. Plater
19/4, 51-680 Wroclaw, tel. 484510

@ proceser 286 1 MB RAM, HDD 42 MB,
karta grafiki SVGA 512 KB (150 zI); laptop
COMPAQ 80825, tanio, J. Marchwicki, ui.
Skarzyriskiego 6F/13, 80-463 Gdarisk, tel.
573904

@ procesor 486SX/25 INTEL (100 Z); B.
Stankiewicz, ul. Gorlicka 15/1, 02-130 War-
szawa, tel. 229942

® 486 SLC 2/66, 4 MB; drukarka Citizen
ABC 24 igtowa, HDD 340 MB, FDD 1.44
MB, monitor kotor SVGA LR, CD-ROM 2x,
gtosniki, mysz, klawiatura (4700 z{); J. Dyk-
cik, ul. Kohyliiska 3, 63-840 Krobia, tel.
711740

® 486 SLC/33 MHz, 4 MB RAM FDD 35,
HDD 120 MB, kolor menitor SVGA LR NI,
koprocesor 40 MHz, mysz, kiawiatura (ok.
2000 z); SIMM 2x 1 MB (160 z); ,Secret
Service” 04-15 (15 21); G. Olechnowicz, ul.
Piastowska 6/1, 66-620 Gubin, tel. {0-68)
595612

® 386SX/40, 2 MB, HDD 130 MB, FDD 1.44
i 1.2 MB, SVGA 512 KB + oprogramowanie
i gry, na gwarancji; R. Nazaruk, vi. Szyma-
nowskiego 15/17, 22-100 Chetm. tel. (0-82)
655029

@ 3865SX/33, 4 MB, HDD 120 MB, FDD 1.44
MB i 1.2 MB, SVGA 512 KB, klawiatura
(1100 zl); P. Golgbowski, ul. Polinezyjska
7165, 02-777 Warszawa, tel. 6414645

@ 386SX/25, 4 MB, HDD 270 MB, SVGA 1
MB, FOD 1.44, SVGA color 14", joystick
(1800 z¥); L. Kaczmarek, Pl. Berwiriskiego
9/, 64-200 Kargowa, tel. 301

® 4865X 25 4(5) MB RAM, HDD 420, FDD
1.44 SVGA, SB 2.0, CD-ROM 2x, monitor,
klawiatura, mysz (1850 z¥), £. Wréblewski,
ul. Beriinga 8/1, 05-480 Karczew, fel.
7796221

@ 3865X/33, 2 MB RAM, HDD 45 MB, FDD
1.44 MB, monitor Hercules (700 z}); M. No-
wotny, ul. Szamarzewskiego 14/6, 60-516
Poznati, tel. (061) 417663

@ 386SX/20, 2 MB RAM, 42 HDD, monitor
kolor VGA, dodatki (1000 z}); D. Moskata,
34-115 Ryczéw 489 k. Wadowic.

@ 386 SX, 2 MB RAM, 33 MHz, FDD 1.44
MB, HDD 68 MB, SVGA mono, mini tower,
klawiatura, mysz (1000 z}): D. tucak, ul.
J.B. Puscha 3/24. 25-635 Kielce. tel. (0-41)
689236

@ 386 SX40 MHz, HDD 40 MB, FDD 1.44,
FDD 1.2, SVGA mono, mysz (1200 z); dru-
karka Seikosha S-iglowa (200 zt); R. Pietra-
sina, 0s. Kolonia Browar 52, 34-300 Zy-
wiec, tel. {033) 615289

@ 386SX/33 MHz, 2 MB RAM, HDD 42 MB,
FDD 5.25", SVGA, Klawiatura (650 z}); kartg
diwigkowa Sound Leader Pro (8 bit, mikser,
interfejsy, CD-ROM komp. z SB (100 zt); D.
Wisniewski, ul. Lipowa 8, 66-416 Ré6zanki,
tel. 11585

® 3865X 25 MHz, 2 MB RAM, HDD 42 MB,
SVGA 512 KB, FDD 3.5”, obudowa Slim Li-
ne, monitor mono VGA 14", karta 1/0 (900
zh); P. Koziet, ul. 1 Maja 110, 42-575 Strzy-
rowice, tel. 1677211 w. 55-2x

@ 3865X/33 MHz, 4MB RAM, HDD 80 MB,
SVGA 512 KB, 2xFDD 3.5, monitor kolot,
mysz, joystick (1400 z!); B. Skibickl, ul. Bar-
tnicka 2/21, 87-800 Wioctawek, tel. 3565055
w. 354

@ 3865X/33 — plyta + CPU + 2 MB RAM
(250 z¥); HDD Maxtor 2.5” 80 MB (200 zt);
M. Kania, ul. Bitwy pod Monte Cassino
1/97, 33-100 Taméw, tel. (014) 221887

® Compag PC 3865X16, 6 MB RAM, SB 16
Pro, HDD 83 MB, FDD 1.2 MB, monitor 14"
LR kolor, mysz, liter. (1800 2%); A. Flisowski,
ul. Traugutta 23/3, 41-208 Sosnowiec, tel.
1638324

@ monitor Hercules (Samsung) 12.57,
niedrogo; A. Btachowicz, ul. Braci Zatuskich
3A/139, 01-773 Warszawa, tel. 6634711

@ 386DX/40, 4 MB RAM, HDD 40, FDD 1.2
I 1.44, SVGA 1 MB, monitor kolor + filtr
szklany, mysz, SB 2.0, 30 dyskéw 5.25 +
pudetko, Windows 3.1 org. (1900 z); M.
Wojcik, ul. Chtopickiego 48, 05-080 1zabe-
lin, tei. 7226429

® HDD 1 GB Caviar (620 z}); M. Korba, ul.
Zeromskiego 3, 09-050 Raszyn k/Warsza-
wy, tei. 7960219

@ phyta 3865X/33 (100 z}); muiti 1/0 (20 zk);
SVGA 512 KB Trident (60 2)); T. Szalkiewicz,
ul. Konarskiego 6/22, 96-100 Skierniewice,
tel. 333440 w. 86137

@ PC XT1/10, 640 KB, FDD, Hercules (110
2N: A. Klepek, ul. Giéwna 150, 44-244 Zory-
Osiny, tel. (0-36) 341006

® 486 DX4/120, 4 MB RAM, 3xPCi, HDD



850 MB, FOD 1.44 (1725 zi); monitor kolor
LR NI Daewoo 14” (700 zi); CD-RDM 4x Pa-
nasonic (360 2); karte muz. Ter Shuttle 16
(140 Zi); Justyna Tomasik, ul. Krasiczyriska
2/205, 03-379 Warszawa, tel. 6747510

@ 386DX/40, 4 MB RAM, HDD 250 MB,
FDD 1.44, SVGA 512 KB (1200 z1); R. Bud-
niak, ul. Poniatowskiego 31/2, 05-400 Ot-
wock, tel. 7791189

@ plyta 486 LB SX-DX2, 256¢, procesor
SX/25 (240 z1); R. Tonder, ul. Anielewicza
45/135, 01-060 Warszawa, tel. 6360636

@ AT 286/20, 1 MB RAM, 1/0 (30 z!); karte
SVEGA 512 Trident (100 Zi); K. Wrona, Lipni-
ca Wielka 96, 33-323 Lipnica Wielka

® HDD 125 MB (WD Caviar) (180 zi); T.
Marchwiriski, ul. Sierakowskiego 11a/7, 05-
500 Piaseczno k/Warszawy

® monitor + karta EGA kolor (220 zi); Z.
Matuszak, ul. Chrobrego 16/15, 62-300
Wizesnia, tel. (0-66) 363637

® 486DX2/66 256¢, 8 MB RAM, HDD 420
MB, 2xFDD, CD-ROM Sony 2x, SVGA Tri-
dent 9400 1 MB, monitor kolor, VLB, S8 2.0
{3000 z}):; P. Poptawski, Os. 9 Maja 7/4, 96-
200 Rawa Maz, tel. (0-49) 54372

® PC 486DX2, 4 MB RAM, HDD 420, FDD
1.44, SVGA 1 MB PCI, keyboard, obudowa,
gwarancja S1 800 7!); z monitorem SVGA ko-
ior. (2500 z1); D. Slusarczyk, Os. Korfantego
4B/8, 44-240 Zovy, tel. (0-36) 343034

® FDD 1.2 Samsung, 11 dyskietek, roczni-
ki 1995 ,Bajtka” i ,Secret Service” (80 zi);
D. toboda, ul. Krasiriskiego 18A, 05-120
Legionowo, tel. 7742196

@ proc. Intef 486SX/25 (60 z); gre Megara-
ce naCD, org. (60 23); M. Lotko, ul. Siedlec-
ka 15D, 42-200 Czestochowa, tel. (0-34)
628933 po 21.00

@ piyte 3865X/20 (80 21); 4 x SIMM 1 MB
70 ns (380 2); SVGA 512 KB + monitor ke-
lor (600 zt); drukarke Citizen Swift 8s (400
z}); A. Cwalina, ul. Gotuchowska 13/31, 01-
485 Warszawa, tel. 6382142

@ 386DX/40 VLB, 2 MB RAM, HDD 120,
FDD 1.44, SVGA 512, monitor kolor., mysz,
klaw. (1700 zi); karta muz. RaySound zgod-
na z SB (160 zt); gtosniki 12 W (120 Z3); M.
Wiodarczyk, ul. Zawadzkiego 25A/8, 48-370
Paczkow, tel. {0-77) 316750

® monitor Daewoo kolor 14" 800x600,
prod. 1994, filtr szklany ALFA (400 zi); T.
Schenk, ul. A, Necla 17/7, 81-377 Gdynia,
tel. 201128

® 3865X/33 MHz, SVGA color 14", Hig-
hscreen, Tseng ET4000, 1 MB, 1x3.5" 1.44
MB, HDD Segate 106 MB, klawiatura, mysz,
obudowa-baby, 4 MB RAM 70ns, fiiir firmy
Space (1800 z); M. Dybowski, ul. Pitsud-
skiego 7/218, 90-368 Lo6dZ, tel. 360306

@ plyta 386Dx/40, 128¢, 1xVLB, upgrade
do DX2 66 (100 z}); stacja dyskow 5.25/1.2
MB (45 zi); M. Czamecki, ul. Dworska
17/18, 15-756 Blatystok, tel. (085) 530763
® phyta 486 SX/DX/DX2, 0 RAM, ¢ 256 KB,
3 x VLB (1994) (180 zi); pamief RAM
SIMM 4 x 1 MB/70 ns-9 BIT (320 zi; pro-
cesor 486 DX2/66 AMD-5V (1994) (150 zi);
HDD 214 MB Segate (1994) (300 zi); P.
Welnicki, ul. Majewskiego 32/7, 02-104
Warszawa, tel. 227724

@ 386 SX/40, 2 MB, HDD 85 MB, SVGA
512 KB, FDD 1.44 i 1.2 MB, monitor mono,
klawiatura, mysz (1300 z); J. Janus, ul. Ru-
chu Oporu 29/7, 44-335 Jastrzebie. tel.
(036) 710194

® monitor mono, SVGA, 14", 1993 (80 zi);
PLYTA 386/SX/16 MHz-1 MB (70 zi); CD-
ROM Mitsumi (2xSpeed), 1994 (200 z);
Keypro l-umozliwia podtaczenie do telewi-
zora (60 zi); A. Szutowski, ul. Strazacka 125
A, 66-400 Gorzéw Wikp.

@ HDD 100 MB, Scsl, IBM (130 zi); HDD
200 MB, SCSI IBM (190 z¥); HDD 340 MB
WD Caviar (280 zt); HDD 540 MB Quantum
(390 z1); S. Brodowski, ul. Bogustawskiego
28, 33-100 Tarnow, tel. (014) 250663

® HDD 240 MB NEC, gwarancja do 05.96
(330 zi); procesor 486 SX/33 MHz-Intel,
gwarancja do 12.96 (130 2); drukarka Sei-
kosha GP 100 VC (120 zi); W. Kanik, ul.
Warkowlcza 2/42, 87-796 Bydgoszcz. tel.
(052) 445783

® 286 1 MB RAM 1.44 MB FDD, 40 MB
Maxtor, VGA mono 14, filtr RCS, mysz
(950 z); P. Mazur, ul. Putawskiego 7/297,
35-011 Rzeszow, tel. (017) 623849

@ piyta 486/33 MHz, AMI BiDS, ISA, z pro-
cesorem 4868X/33 (180 zi); M. Wolski, ul.
Poniatowskiego 8/1, 64-200 Wolsztyn, tel.
(06884) 2152

@ PC 386 DX/40 i oprogramowanie share-
ware, mysz, VGA, monitor kolor, 4 MB
RAM, 128 ¢ (1750 zi); W. Szablewski, ul.
Ks. Kowalkowskiego 12, 89-642 Rytel.
® PC 3865X/25, 2 MB RAM, FDD 1.44, mo-
nitor, katra graftki Hercules (450 zi); M.
Kasprzak, ui. LeSna 4D/1, 47-285 Grudynia
Wielka, tel. (077) 879650
® HDD 850 MB Caviar (gwarancija) (590
zi); plyta 386 DX/40 128 ¢ (100 zi); proce-
sor 486 DX4/100 Intel (gwarancia) (280 z1);
gre TFX na CD (40 z!); P. Michalik, Os. Ks.
Wiadystawa 12F10, Zory.
@ plyta 386SX z procesorem 33 MHz (90
zi); D. Przybyto, Os. Jagielly 7/74, 32-800
Brzesko, tel. (0192) 30935
@ 386 SX, 4 MB RAM, 1.44 FDD | 1.2 FDD,
83 MB HDD, monitor kolor, mysz, 64 KB ca-
che i inne (1400 Zi); H. Prochniewicz, ul.
Mennicza 11, 43-400 Cieszyn, tel. (033)
522035
@ faxmodem 9600/4800/2400 bps (69 zi);
palmtop PC-Hewlett Packard DOS 5.0, 1
MB RAM, PCMCIA, Lotus, Organizator
(1950 z); D. Koztowski, ul. Sonaty 6¢/43.
02-744 Warszawa, tel. 471629
® gre logiczno-edukacyjng ,Zgadywanka
nawesoto” (6 zi); plyte 386SX 33 MHz (210
zf); D. Sosiriski, ui. Krolowej Jadwigi 2/5,
40-036 Katowice, tel. 510969
@ HDD Segate ST 3145 A 130 MB (160 zi);
karta graficzna Trident 9000 i 512 KB (110
21); U. Woinowski, ul. Zbiegniewskie] 15/95,
87-800 Wioctawek, tel. (054) 349938
@ pamigé SIMM 4 x 1 MB 60/70ns (310 zi);
procesor Intel 486DX2/66 (150 z}); K. Jani-
szewski, ul. E. Plater 1/4, 05-820 Piastow,
tel. 7232244
® PC 486DX4/100 4 MB RAM, HDD 850
MB, 1.44 FDD, SVGA 1 BM S3, mysz, kla-
wiatura, mini tower, gwarancja, pilne!
(2000 zi); T. Bryjowski, ul. Stamma 14, 58-
100 Swidnica, tel. 522355
® 486DX2/66, 4 MB RAM, HDD 540, SVGA
512 KB, FDD 1.44, SB (2500 z!); monitor
SVGA 14" Daewco, mysz, klawlatura, gwa-
rancja (700 zly; J. Paruch, ul. Wiolinowa
5/18, 02-783 Warszawa, tel. 6418723
@ Sound Blaster 2.0 (100 zi); M. Dworzari-
ski, ul. Meligundy 11 B, 30-375 Krakow, tel.
675684
@ 16-bitowa karta d2wigkowa Sound Gala-
xy Pro 16 {150 zt); karta grafiki Trident 9440
1 MB, gwarancja (130 zi); B. Herodecki, ui.
Do Prochowni 12/16, 33-100 Tarnéw, tei.
{014) 242980

ZAMIENIE
® Atari 130XE, CA-12, 30 kaset, stacje
ZDW2000, disk box, 2 joysticki Top Star,
monitor Neptun, filtr, literature (400 2);
sprzedam lub zamlenig na AT/16, 2 MB
RAM, FDD, HDD, karta i monitor EGA,
mysz, dyskietki; T. Czerwiriskl, ul. Palisado-
wa 23/24, 58-316 Watbrzych, tel. 419538
® C64 Il (instr.), magnetofon CBM, zasi-
lacz, Black Box vB (Instr.), 2 joysticki, ok.
1000 gler; na plyte gidwna 486DX/40 z pro-
cesorem (najlepiej z reguiatorem napigcia),
ew. ptyte 386DX/40 z procesorem; P. Szata-
ta, Kalinowice 205, 22-400 Zamo$6¢
@ C64, magnetofon, joy Mega Star, gry,
Black Box v3.2, Final Il literatura; na SB
2.0, SB 16 lup kompatybilng z Sound Blas-
terem (stereo); M. Matykiewicz, ul. Szmidta
1/11, 58-300 Walbrzych, tel. 25156
@ C64, magnetofon, kasety, joy, Finai I, II-
ter., ok. 70 kaset, organy Thompsonic, dop-
lata; na PC AT 12-16 MHz, 1 MB RAM, FDD,
HDD 40 MB, VGA mono; lub PC XT, FDD,
HDD, EGA, monitor, dyskietki; P. Marcinek,
ul. Stawowa 27/4, 43-400 Mystowice
@ gre Megarace i 7-th Guest (PC-CD); na
procesor 486DX2/66 (SV); T. Brzozowski,
ul. Monijuszki 20, 78-230 Karlino, tel. 302
@ HDD 130 MB Seagate, FDD 1.44 Panaso-
nic; na SIMM 4 MB PS/2 lub 4x SIMM 1
MB; T. Marcinkiewicz, ul. Objazdowa
37110, 65-752 Zietona Gora
® 7 phyt CD (rock, pop, klasyka); na SIMM
2x1MB 60 ns (nowe lub uzywane); J. Tybur-
czy, ul. Wronia 41, 44-203 Rybnik, tel. (0-
36) 27862
@ rower treningowy ,.Exercycle”; na dowol-
ng karte dZzwiekowa do PG lub inne czescl
do PC (FDD itp.); M. Bryliriski, ui. GwiaZ-
dzista 50/16, 67-200 Glogow, tel. 338577
@ A500, 1 MB RAM, joy, mysz, podidadka,
o1y, pokrywa, medulator, zasilacz (1000 zi);
na 486SX/40, 1 MB RAM, HDD, w dobrym
stanie!; t. Kardzriski, ul. Pszenna 62, 10-
833 Olsztyn, tel. (0-89) 278397

DRODZY PECETOWCY!

Wasze kupony sg szczegdinym uirapieniem, poniewaZ my je mu-
simy wpisac a one zazwyczaj zawierajg duzo tresci. Trudno mieé
o to pretensje — dia potencjalnego nabywey kazdy szczegot jest
istotny, od rodzaju procesora po fyp obudowy.

Z drugiej strony czesto zdarzajg sie opisy zhyt szczegdtowe — wy-
baczeie, ale podawanie w konfiguracji ,,(...) wraz z filtrem Pola-
roid CP-UNIVERSAL rok prod. 1995 na gwarancji (...)” to przeb-
ranie miary.

Dia tyeh, ktorzy cheg krétko | zwigZle opisac wiasng konfigurac-
Je, a takie dla tych, kidrzy niezbyt dobrze rozumiefa syntetyczne
opisy stosowane w kompulerowym Swiatku drukujemy poniZej
krotki stownik kemputerowych skrétow:

PC ATH2, 1 RAM, HDD 40, FDD 1.2, Hercules = komputer PC AT
z procesorem 286, taktowany zegarem 12 MHz, 1 MB pamieci
operacyijnej, z dyskiem twardym 40 MB i stacja dyskéw 5.25 cala
o pojemnosci 1.2 MB, kartg graficzng i monitorem Hercules. Do-
mys$lamy sig, 2e jest jeszcze klawiatura, I/0, kontrolery dyskow
i typowa dla tych komputeréw obudowa compact - tego nie trze-
ba pisa¢.

PC 386SX/20, 0 RAM, HDD 170, 2xFDD, mysz, SVGA 512 KB Tri-
dent, monitor Daewoo 14” kolor, midi tower = komputer z pro-
cesorem 386, zegarem 20 MHz i 16-bitowg magistralg (bo SX),
bez pamieci (trzeba dokupi¢€), dysk twardy 170 MB, stacje dyskow
1.44 1.2 MB, karta graficzna Trident z pamigcig 512 KB, monitor
kolorowy firmy Daewoo, obudowa typu midi tower. Domyslamy
sig, Ze jest klawiatura, I/0, kontrolery dyskéw.

Plyta 486 Intel, 512¢, 33-50 MHz, 3xLB, 3.3/5V = plyta gldwna
firmy Intel dia procesora 486, wyposazona w 3 gniazada VESA Lo-
cal Bus. Zawiera 512 KB pamigci podrecznej (cache), stababiliza-
tor napigcia dla procesoréw 3.3V i zegar ustawiany na 33, 40 lub
50 MHz.

PC 5x86/100 Cyrix, 256¢c, 3xISA, 4xPCl, 1/0 fast/bitronics, EIDE,
8 RAM, SVGA 1 MB PCI S3Trio, mono 14”, HDD 850, FDD 1.44,
klaw., mysz, SB 2.0, gto$niczki = komputer z procesorem 5x86
Cyrixa i zegarem 100 MHz, ptyta gtowng z 256 KB cache, 4 gniaz-
dami PCI i 3 ISA, z szybkimi portami szeregowymi i dwukierunko-
wym portem rownolegtym, kontrolerem Enhanced IDE, 8 MB pa-
mieci operacyjnej, kartg graficzng ze zlaczem PCI, opartg na ste-
rowniku S3 Trio z 1 MB pamigci, monitorem mono-
chromatycznym, dyskiem twardym 850 MB, stacjg dyskietek 3.5
calowych o pojemnosci 1.44 MB, kawiatura, myszka, kartg mu-
zyczng Sound Blaster 2.0 i dwoma glosniczkami.

PC Pentium/166, 256¢ pipe, 16 EDO RAM, HDD 1.6 GB, FDD
1.44, CD 4x, SVGA 2 MB, kolor 17”, mysz, klaw. erg., Windows
95PL org. = komputer z procesorem Pentium 166 MHz, 256 KB
pamigci podrecznej typu pipelined (szybsza niz zwykta), 16 MB pa-
migci EDO RAM (EDO, czyli tez szybsza), dyskiem twardym o po-
jemnosci 1.6 GB, napedem dyskietek 1.44 MB, czytnikiem CD-
ROM-6w poczwérnej predkosci, kartg graficzng z 2 MB pamieci
RAM, monitorem kolorowym o przekatnej ekranu 17", myszka,
klawiaturg ergonomiczng i oryginainym pakietem Windows 95
w wersji polskiej.

Kupujac oprogramowanie nalezy pamigta¢, e z prawnego punkiu
widzenia wiascicielem jest nie ten, kto posiada dyskietki instalacyj-
ne, ale osoba, ktérej nazwisko widnieje na wystanej do producen-
ta karcie rejestracyjnej. Jesli wystaliémy juz karte rejestracyjna, to
nie mozemy sprzeda¢ programu. Podobnie kupujac oryginalne
dyskietki instalacyjne, ale bez karty rejestracyjnej, nie mamy pra-
wa do zakupu upgrade’u czy porady telefonicznej u producenta
i Zazwyczaj nie pomoze tu nawet certyfikat autentycznosci.
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Gdzie ja wecisnalem te dyskietkl
od konkursu? D, s3! Jak co miesiac
i tym razem po burzliwej dyskusji
jury w skiadzie czteroosohowym
(byt nawet nasz nieoceniony, zawo-
dowy fotograf, ktéry oceniat biedy
w cieniowanriu trace’dw) ustalifo
wreszcie kryteria punktacji i przy-
dzielito nagrody. W tym miesiacu
otrzymalismy tacznie 21 prac (2
amigowcow i 4 pecetowcow). Pra-
wie wszystkie w kategorii TRACE,
z tego tez powodu w tym miesiacu
nie ma kategorii GFX. Szkoda, czyz-
by nikt juz nie ehat rysowaé rysun-
kow recznie? A wiasnie - trafili$my

ol

A

M

na jednego mito$nika plagiatdw,
mianowicie pana Piotra Stefariskie-
go, kidry osmielit sie przystac zgra-
bowane ujecie z filmu. C6z - pozos-
tale jego prace dzigki temu nie
wziely udziatu w konkursie. A teraz
wyniki;

Kategoria TRACE
| miejsce — Marek Lapinski za
prace Ukrzyzowanie i Swiatynia —

nagroda ksigzkowa ,llustrowany
stownik komputerowy dla
opornych” ufundowany przez ofi-
cyng wydawnicza Read Me (PC)

1l miejsce — Mirostaw Kolimecz-
kow za prace Szachy na wodzie,
Szachy w zamku | i Szachy w zamky
11, nagroda: ??? (PC)

Il miejsce - Rafat Brejer za pra-
ce Armata i Mrdwa, nagroda
ksigzkowa ,Corel Draw! 5 dla
opornych” ufundowana przez ofi-
cyne wydawnicza Read Me (PC)

wyrdznienie — Pawel Karpinski,
za prace Biurko, House At Night
i Room.

I to by hylo na tyle, wypada jesz-
cze raz wyswletlic na naszych fa-
mach prace Grzegorza Wisniew-
skiego Xanth, ktdra 2 miesiace te-
mu zajeta Il miejsce, tyle ze cos Zle
sie nam wydrukowata (wiekszoS$¢
pecetowych programéw nie radzi
sobie z HAMS...).

Redakeja

Grzegorz Wisniewski - Xanth

I miejsce w 4 edycji superscreen,
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| miejsce, Marek Lapiriski - Swigtynia

Rafat Brejer — Mrowa
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It miejsce
Mirastaw Kolimeczkow
- Szachy na wodzie

Poprawki do zasad konkursu Superscreen:

1. Oprécz wymienionych formatéw dyskietek ami-
gowych akceptujemy takze format DS (Disk Spare De-
vice v3.0)

2. Co kilka miesigcy, w miarg naptywania prac, be-
dziemy takze ocenia¢ osobng kategorig, mianowicie
prace wykonane na oSmiobitowcach. Prace prosimy
przysylac tylko i wylgcznie na dyskietkach (nosnika nie
zwracamy) w formatach odczytywanych przez Art Stu-
dio (Hires, Multicolor) oraz Fli i Fii Interlace Iub (co by
foby dla nas bardzo wygodne) skonwertowane na for:
mat BMP i przestane na dyskietkach PC 360 KB. Wyjat-
kowo atrakcyjne nagrody! Kazdy nagrodzony uczestnik
konkursu Superscreen w kategorii C-64 otrzyma war-
tosciowy podarek w postaci Cartridge Expandera!

Hl mieise 3. Oprécz plikdw z obrazkami i zaswiadczenia o tym
Ut 7e prace wykonano whasnorecznie na dyskietce, powi-
Rafai Brejer nien znaleZ¢ sig plik README.TXT zawierajacy co nas-
- Armata tepuje:
" — typ komputera, na ktérym wykonano prace {PC

Amiga, Atari ST, Commodore 64 etc.),
— list¢ nazw plikéw na dyskietce i odpowiadajacych

im nazw obrazkow
— imig, nazwiske oraz pelny adres.

SPONSOR Dotaczenie takiego pliku znacznie utatwi obrady jury

i przyspieszy naszg prace.

Oficyna Wydawnicza

READ-ME

Klub Ksiazki Komputerowej
00-987 Warszawa 4

skr. poczt. 144

tel. (022) 134145 w.143,
fax (022) 102583

4. Na kopercie prosimy o dopisek Superscreen wraz
z okresleniem typu komputera.

5. Prosimy takze ¢ zaznaczenie na naklejce dyskiet-
ki typu komputera oraz nazw plikéw i prac.

6. Dosy¢ istotna sprawa (przynajmniej jesli chodzi
o nagrody) jest dokladne zaznaczenie typu komputera,
na jakim wykonano prace {np.. Amiga CD, PC-CD,
CD-32).
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