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La caceria es ahora.

Mas cazadores de recompensas. Mas maneras de morir.
¢Eres el cazador o la presa? Metroid Prime Hunters.
Con Nintendo WiFi connection, modo multiplayer y
mds mortal.

wiwiw NintendoWiFi.com
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PUBLISHER Y FUNDADOR REVISTA ATOMIX

JUGANDO:

FIGHT NIGHT 3
GEOMETRY WARS
GUITAR HERO

SUPER MARIO STRIKERS
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conclusion del

6to Anversaro

El 2005 nos dejo una serie de experiencias y vivencias que compartimos con todos
ustedes y que gueremos repetir y mejorar para este 2006. Definitivamente hicimos
nuestro mejor esfuerzo en llevar 1o mejor de la industria de videojuegos en diferentes
formatos y presentaciones, de tal forma que el afio pasado Atomix logro una serie de
objetivos gue consideramos Importantes, como el lanzamiento de nuestra revista en
formato Digital (convirtiéndose en la primera publicacion de videojuegos en Espafiol en
estar disponible en este formato), el regreso de Atomix TV en Animax (el primer canal
1009% Anime en la historia de América Latina), el lanzamiento de Atomix DVD (el primero
con contenido de la industria de videojuegos 100% en Espafiol en la historia de América
Latina), los Gamers Choice Awards 2005 (la primer entrega de premios a 1o mejor de

la industria de videojuegos en América Latina, donde ustedes deciden gquiénes son los
ganadores) y los Blogs del staff de Atomix (primeros en su tipo).

Este mes, estamos culminando la celebracion del 6to
aniversario de Atomix, un proyecto que inicié como un sitio
de Internet conocido como Limit-X hace nueve afios. Este sitio
fue creado como un proyecto entre varios amigos mientras
estudidbamos la preparatoria, justo después de que la gente
de Club Nintendo rechazara mi idea de desarrollarles un sitio
web, por alla de 1996. Mi vision era crear el primer portal de
videojuegos en México, asi como la primera comunidad y
foros en donde videojugadores como nosotros se pudieran
reunir para intercambiar puntos de vista de esta excitante
forma de entretenimiento. Muchos amigos se quedaron en
el camino, pero yo continué con el proyecto, con la idea
de lograr consolidarlo como el primer sitio de videojuegos
en México. En ese entonces, tuve la fortuna de conocer a
una serie de personas extremadamente talentosas y con la
mayor disposicién de poner su granito de arena en esta gran

idea. Gente como JesUs Zhu, Adrian
Carbajal, Luis David Miramontes,
Alejandro Sam, Salvador Garcfa, Eumir
Hernandez Yuiwork, Russia, Ramus,
Pako, Ota, Andibit y muchos otros.
Juntos perseguiamos un suefio de
convertir esa idea en algo tangible, en
un proyecto y una forma de vida, en
llevar nuestras ideas a un nivel nunca
antes visto en México.

En el afio 2000 Tlegd nuestra
oportunidad, conocf a Jorge Alor, una
de las personas que mas creyd en este
proyecto y con quien estoy agradecido
por arriesgar todo su capital en la idea

de un grupo de jévenes sin mucha
experiencia, pero con muchas ganas de
lograr algo. Ese afio, después de sangre,
sudor y lagrimas se publico la primera
edicion de Atomix, con Final Fantasy
VIl 'en 1a portada y presentada como
“La primera revista multiconsolas de
videojuegos en América Latina”, algo
que no se habfa visto antes en nuestro
pafs y que llegarfa para quedarse.

Qué dfas aquellos, la industria de
videojuegos como la conocemos el dfa
de hoy -comparada con la que existfa
hace ocho afios- ha cambiado mucho y
con ella, también Atomix. Mucha gente
ha contribuido en el proyecto y han
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dejado esta compafiia para continuar
con sus vidas y su camino profesional,
otros siguen aqui, algunos mas se han
unido recientemente, pero siempre nNos
hemos mantenido unidos y hemos sido
conocidos como el “Staff de Atomix”.

José Saucedo, Editor en Jefe de la
revista y a quien admiro y respeto por
su gran tenacidad y logros personales,
realizb un gran especial sobre los seis
afios de esta publicacion a principios
de este afio. En él, traté de resumir
€N unas cuantas paginas una historia
que es dificil de contar en un espacio
tan reducido, una historia que sin
lugar a dudas hoy en dia siento la
enorme necesidad de compartir con
todos ustedes -aunqgue en este breve
espacio- pues siento que esté llena de
dicha, tragedias, perseverancia, un poco
de suerte y muchas ganas de lograr
algo que trascendiera en nuestro pafs.
Cuando vi el articulo terminado y tuve
la revista en mis manos, muchos recuer-
dos pasaron por mi cabeza, muchos
sentimientos Y emociones regresaron
y me di cuenta de que Atomix hoy por
hoy ha logrado mucho més de lo que
tenfa pensado ese grupo de amigos
en la prepa, o lo que el staff de Atomix
original hubiera podido imaginar.

Cuando comencé con todo esto
jamas pensé que llegarfamos hasta
aqui. Ahora, después de algunos afios,
no dejo de sofiar que alin podemos
lograr mas y llegar alin mas lejos.

Hoy Atomix tiene nuevos socios,
quienes también han dado una
importante aportacion a este proyecto

HTTP://WWW.NEOTOKYO.COM.MX

Los invito cordialmente a que visten mi pequeio blog

enlared y que dejen sus comentarios acerca de la
nueva Atomix o de cualquier cosa que tenga que ver con
el proyecto, me encantaria poder leer sus ideas y tener un
mayor acercamiento con todos ustedes.

y que definitivamente han marcado
paginas invaluables en la historia de
esta publicacién, como 1o han sido
Abraham y Polo, con quienes nunca
dejaré de estar agradecido y a quienes
admiro por los logros que han tenido
en esta industria

Hoy Atomix tiene un staff diferente
e interesante, un grupo de personas
con habilidades profesionales y amplios
conocimientos de la industria de los
videojuegos que hacen su trabajo con
pasion y dedicaciéon. Gente con quienes
estoy eternamente agradecido, pues
sin ellos nada de esto serfa posible en
la actualidad. En el fondo, hoy mas
que nunca es muy importante para
mi reconocer el trabajo de las personas
que trabajan y que han colaborado o
en Atomix.

Atomix ha sido un gran trabajo de
equipo, que ha sido conformado por
diversas personas a lo largo de estos
afios y en diferentes situaciones. A
todos ustedes, de todo corazén, gracias
Gracias por escribir estas paginas en la
historia de nuestras vidas, pero sobre
todo gracias por creer fielmente en
este proyecto. Me siento halagado y
eternamente agradecido con todos
ustedes, nuestros fanaticos y lectores
que siempre han estado ahf, en las
buenas y en las malas, apoyéndonos y
criticdndonos durante todos estos afios.

Cuando voy caminando por la calle
y alguien me reconoce me siento raro,
pero bien. Cuando una persona se toma
la molestia de mandarme un correo
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electronico me siento sumamente afortuna-do. Hoy mdés que
nunca, cuando la gente me reconoce como lider o creador de
este proyecto, me siento tremendamente feliz y agradecido,

el destino me puso aquf y lo acepto con responsabilidad y
sobretodo con humildad, no sin antes repetir que Atomix es
un GRAN trabajo de equipo y que ese reconocimiento que
muchas personas me han dado de forma personal lo acepto,
pero a nombre de todo el staff, un formidable equipo que logra
mes con mes llevarles todo lo que ustedes conocen. Tampoco
puedo olvidarme de todos nuestros patrocinadores y clientes,
quienes han confiado en nosotros incondicionalmente
Esperamos poder seguir siendo la mejor alternativa para
ustedes Yy mantenernos como una opcion diferente, atrevida y
Unica de llegar a sus consumidores.

Estamos iniciando una nueva etapa con el redisefio de la
revista, el cual marca la conclusion de nuestro 6to aniversario
Para este afio que comienza, estard lleno de grandes
sorpresas, eventos Y proyectos sumamente emocionantes;
Atomix es, sin lugar a dudas, 1a revista y publicacion que
més ha innovado en su género en México, y durante el
2006 lograremos superar todas sus expectativas en todos
los sentidos. Este afio serd de suma importancia y tenemos
preparados anuncios que estaremos dando en su momento
y que esperamos que sean de su agrado. E1 2006 es el afio
de Atomix, estamos listos para seguir creando nuevas ideas,
seguir reinventandonos tantas veces Como sea necesario por
mantenernos como lideres en la industria.

Estimados lectores, no los defraudaremos y todas las
sugerencias y opiniones que nos han hecho llegar serén
tomadas en cuenta para tratar de hacer este proyecto
alin mejor. Siento que no puedo iniciar el afio de mejor
manera que poniendo mi granito de arena en el 6to
aniversario de Atomix. Esto es Atomix y nuestra mision
para el 2006 serd seguir haciendo nuestro trabajo con
pasidn, con amor, con respeto y creatividad. Bienvenido a
la nueva Atomix, bienvenidos de nueva cuenta a la revista
#1 de videojuegos en América Latina. &
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este niimero

Para una nueva
generacidn de
consolas, Atomix
presentauna
nuevaimagen que
retoma todos los
elementos que la han
caracterizado durante
estos ultimos afios y
ofrece una nueva forma
de ver los juegos de video.
En esta ocasion el juego
de portada es el polémico
‘Ghost Recon: Advance
Warfighter’, que llevala
accion de los comandos
militares ala ciudad de
Méxicoy nos ofrece una
inolvidable misién conla
que dames inicio a una
nueva etapaenlahistoria
de nuestra publicacién.
Bienvenido al No. 74 de
Atomix, larevistade
videojuegos mas importante
de AméricaLatina.
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FIGHT NIGHT
ROUND 3

90 [heLord of the Rings

Battle for Middle- EarthII
Auto Assaull

rnout Revenge

82 Black

Todos los juegos. programas, animaciones. hardware y software, presentados en este
ejemplar de Atomix. son © y ™ de sus respectivas marcas.

Nintendo 64, Game Cube, Game Boy Advance, Super Nes, Game Boy Micro, Game Boy. Nintendo
DS y Nintendo Revolution son marcas registradas de Nintendo of America. Sega Saturn, Sega
Naomi, Sega Naomi 2. Genesis, Sega Master System y Sega Dreamcast son marcas registradas
de Sega of America. PlayStation. PS One, PlayStation 2. PlayStation 3. PlayStation Portable son
marcas registradas de Sony Computer Entertainment Incorporated (SCEI). Xbox y Xbox 360 es
una marca registrada de Microsoft Corp. Todos los derechos reservados. Esta publicacién no
deberd ser reproducida o distribuida, en su totalidad o en partes, sin la autorizacion expresa de
los titulares de los derechos.

Allrights reserved. This publication or parts thereof, must not be reproduced and distributed
in any manner without written permission of copyright holder.

Atomix no se identifica necesariamente con las opiniones expresadas por sus colaboradores
y todos los contenidos son responsabilidad de su autor. Atomix no se hace responsable del
contenido de los anuncios ni de las ofertas realizadas por sus anunciantes.
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ATIEMPOS DE PAZ

En sus inicios se pensd que los juegos de video serfan juguetes
para nifios, y sus creadores los planearon de esa forma, pero
los que jugaban de nifios crecieron y con ellos, sus gustos y
la tecnologfa. Ahora que el \
entretenimiento interactivo _ ‘\ ﬂ'ﬂmw
llega a todo tipo de personas . Ny '
con todo tipo de propuestas \\ TR

!  MarcoPoloBautista
posi bl es, se ria bueno Oscar Yasser Noriega “Akira”
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MIisMOs Ya son mucho mas que un juego

empezar a verlo de otra
forma, porque si no, éstos se
quedaran en la adolescencia donde la gente se rehtisa a verlos
como un verdadero medio de comunicacion, cuando por sf

>JOSE M. SAUCEDO. EDITOR URBANO

Iwww.atomix.va/blog/azevrec]

JAVIER
LOPEZ

DIRECTOR DE ARTE

[ g blog/icedl
jugando:

kindom hearts:

chain of memories

true swing golf

guitar hero

A

CORRADO
ENRICO

EXILIADO DE VANA'DIEL

jugando:

re 4: premium edition
guitar hero

stella deus:

gate of destiny

AEL STAFF OPINA

iIWOW!!! Ya son tres

redisefios por los que
he pasado y hoy tienes
en tus manos una nueva
Imagen para Atomix,
mas fresca, mas limpia,
con mas informacién y
nuevas secciones; espero
que les guste, yo estoy
emocionado por saber sus
opiniones al respecto. Por
otro lado, Ghost Recon ha
causado mucha polémica
en nuestro pafs y es por
ello que nos dimos a la
tarea de traerles una
resefia completa de este
Jjuego y todo 1o que trae
consigo, los rumores han
sido tal que revistas de
corte politico han hablado
de €, chéquenlo.

Aligual que cualquier

medio de comunicacion
masivo, Internet es una
fuente infinita de informacion.
Los rumores Y eventos de
actualidad continuamente
marcan la pauta para las
tendencias sodales y de
‘moda” donde allegar a la
gente con una objetivacion
crean inquietudes,
expectativas y hasta
frustracion en las personas
quelos perciben. Los rumores
en Internet deben ser
evaluados bajo un gjo criticoy
personal conforme a nuestras
propias convicciones, €l
nivel de credibilidad de
estos sucesos estd imitado
Unicamente por nuestra
propia personalidad.

jugando:

tales of eternia
mario kartds
guitar hero

EUMIR
HERNANDEZ

EDITOR SECCION
ANIME

viendo:

initial d 4th stage
bleach

eureka 7

JAVIER
FLORES

COLABORADOR
RAYADO

jugando:

call of duty 2

project gotham racing 3
metal gear solid 3:
subsistence

Una vez méas Hayao
Miyasaki ha recibido
una nominaciéon para el
Oscar, esta vez tendra que
competir contra una novia
muerta y un perro cazador
de conejos. ¢Saldr
vencedor? De corazén

lo espero, aunque para
serles sincero veo muy
dificil que quieran premiar
una vez mas a este gran
maestro de la animacion.
Cambiando de tema, (de
plano hay sequfa de ideas?
Este mes ha sido bastante
flojo, sin grandes cambios
y pocas propuestas, salvo
los DVD de Paradise

Kiss, realmente veo muy
pocas cosas en que
invertir mi dinero.

Uno de los problemas

principales que
ocasionan los rumores
que se generan en la
red acerca de los video
Jjuegos es el famoso
“hype” o expectativa, la
cual provoca a su vez, la
desilusion de muchos
jugadores cuando se dan
cuenta que el producto
final no contiene todo 1o
que se decia o esperaba
de él. Como gjemplos
podria mencionar el caso
de Perfect Dark Zero, o
el famoso video falso
del Nintendo ON que se
presentd antes de E3. No
hay mas que tratar de
buscar fuentes confiables y
ser menos crédulos.
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cartas

MANDANOS TUS :
PREGUNTAS, DUDAS [
0 SUGERENCIAS A:

cartas@atomix.com.mx

Paseo del Pedregal #781,
Col. Jardines del Pedregal,
Del. Alvaro Obregon, CP. 01900

Las cartas publicadas
son editadas por cuestiones
de espacio y/o redaccion. I
Las respuestas fueron editadas por !
censura y respeto a los lectores.

Pasito pa atras

He leido su revista desde que

sali6 a la venta su primer

numeroy fuera del disefio, la
publicacién siempre me ha dejado
un buen sabor de boca la revista.
Hace unos meses, cuando sacaron
su tercer DVD. me encontré con
pocos videos interesantes y aunque
valid la pena tener un capitulo de
Atomix TV, se repitid el disefio y la
mitad de los trailers de juegos. Yo
pienso que no tienen que sacar un
DVD cada seis meses homds por
compromiso, especialmente si no
tienen material, aunque seria mejor
siincluyeran demos de juegos,
parches para juegos de PC o XboX
0 cosas mas interesantes, ya que
los videos son un poco pasivos y
nosotros somos jugadores, ;ho?
Por otro lado. el detalle que hizo que
sacara mi pluma fue la re-evaluacign
de DOAZ, no puedo creer que porque
una bola de fanaticos insolentes
les enviaran unos cuantos correos
ustedes se retractaran de su palabra,
que sin mas decir me parecia clara
e imparcial. Esto sdlo me hace

Calificaciones de Juegos

Uno de los
problemas de las
resefias de los
juegos, cuando
se guejan los
lectores, es que
le dan demasiada
importancia ho
solo al himero, sino también
al “analisis”. A veces dan la
impresion de que quieren que
les digan: "Salgan corriendo a
comprar el juego” y hay que
tener presente el hecho de
que estan leyendo la opinidn
de una persona -gque no son
necesariamente nerds- y por
ende no se debe tomar lo que
dicen como una verdad absoluta.

pensar que creen no tener forma de
sustentar sus palabras (cosa que si
pueden) y que cada vez que a alguien
no le guste su calificacién de un juego
puede mandarles 10,000 correos
junto a sus amigos para subirla a 9.0
o bajarla a 2.0. Sélo los intento alentar
para que hagan mejor las cosas y
recuerden que si estan escribiendo
una revista es porque tienen mas
experiencia, buen gusto y mas
vocabulario que los lectores.

Benjamin Oribe Mendieta

la_sombra_del_murcielago@yahoo

Benjamin:

La calificacion de DOA% provocé
gritos y sombrerazos en nuestras
oficinas, en los foros, nuestro buzén
y hasta en las platicas personales
que teniamos con los lectores de
larevista. La decisién de meter
nuevamente la resefia en el Atomix
No.73 fue tanto del Editor enjefe,
como el de la seccion de Xbox,
quienes en su puesto y opinion no
se retractan de ninguna formayen

Por otro lado. creo que

se necesita leer con mas
atencidn, saber qué es lo que
estd opinando esa persona
sobre ese juego y que esa
informacion te sirva para tomar
una decision; por ejemplo, en
marzo del afio pasado, cuando
se me juntaron el Devil May
Cry 3y God of War, algo que
hizo que me decidiera por GoW
fue el hecho de que aunque a
DMC lo ponian como un gran
juego, éste no aportaba nada

a lo que ya habiamos visto con
anterioridad, mientras que GoW
resultaba una propuesta mas
fresca e interesante, y asi fue,
lo compré y no me arrepenti.

ningtin momento de la calificacion
otorgada. Como lo explicé el Sr.
Saucedo enla seccion de cartas en
el No.73, él sigue pensando que el
juego merece un 6.5, mientras que
Luis D. Miramontes le da el 9.0. Sobre
el DVD, andamos eneso...

Queja Ciega

Sobre el Ghost Recon 3, ya

empezaron muchos a quejarse

de un juego que todavia no
sale. ;Como es posible que siempre
digamos que las compafiias hunca
nos toman en cuenta, y cuando lo
hacen empecemos a quejarnos? El
suefio "guajiro” de muchos es que

salga un ‘Grand Theft Auto Mexico City’

y estoy seguro de que si lo hicieran,
empezarian a decir que el juego incita
a gue se comenta mas violencia o que
estd manchando a huestro querido
pueblo, etc... Yo no digo que estemos
orgullosos de que el Ghost Recon
contemple el terrorismo en nuestro
pais, pero hay que tomar en cuenta
que es solo eso, un videojuego. Si

GR fuera una pelicula nadie, NADIE
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Ahora, sa qué llaman una
revision bien hecha? ;Cémo
determinan eso? ;Grandes
conocimientos en la materia 'y
en cuestiones del juego, 100%
de imparcialidad? ;Qué sucede
cuando esa imparcialidad choca
contra la parcialidad del lector
sobre un género, consola o
juego? Si a ti como videojugador
te gustan los RPG, sabes

que pueden haber detalles y
caracteristicas naturales en ese
geénero que a ti te agradan, pero
que a alguien mas nho -siendo
parcial o no-, por el simple
hecho de que hay diversidad de
opiniones. Siempre resulta mas
facil decir: "esos p*nch*s weyes
son bien freaks” pero, ¢donde
queda la parcialidad del lector?
Otro ejemplo es que cuando

diria algo. ya que lo mas probable es
que se dieran criticas positivas. Sila
idea fuera una produccion extranjera
muchos estarian emacionados
porque eso significa que filmarian en
nuestro pais, vendrian personajes y
actores reconacidos, y medio mundo
estaria hablando de ellos aun cuando
la pelicula fuera mala Pero no, como
se trata de un maldito videojuego se
merece ir alinfierno directamente
sin siquiera probarlo. Otros piensan
que estd bien que hagan el juego

en México, pero que no se metan

con huestro amado pais donde

no pasa hada, jpor favor! Tan sélo
salgan ala calle, vean los noticieros
o lean el periédico y veran porgqué

los programadores escogieron a la
ciudad de México como escenario
ideal para su juego: ademas. a quienes
se quejan de que eljuego es violento,
¢cudlde éstos no lo es? Resident Evil,
metal gear. Mario, Zelda, Halo, Dead
or Alive, Final Fantasy... Todos tienen
violencia en mayor o menor grado,
asi que antes de que las televisoras
y los periédicos empiecen con su
amarillismo (que sin duda haran),
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se burlan de alguien porque
les gusta tal juego, cuando los
mismos que estan criticando ni
siquiera lo han jugado.

Gerardo Murashime Martines
crawler91®hotmail.com

Jerry.

Lo que describes es uno de
los hechos mas comunes a
los que se enfrentan quienes
hacen revistas de juegos
(peliculas, misica, arte, etc...)
en México, y como hien dices,
pocos son los que realmente
tienen conciente el hecho de
que una reseiia o comentario
personal es, en principio, algo
que depende directamente

de quien la escribe. Muchas
gracias por tu comentario en
nuestros foros.

nosotros los jugadores tenemos la
opcién de jugar y dar nuestra critica,
para no dejarnos llevar tan sdlo por el
argumento deljuego y de lo que dicen.

Mario Gutierrez
magumo77®@yahoo.com.mx|

Obviamente se pueden dar, decir
y opinar muchas cosas acerca
del Ghost Recon, pero si hay algo
que podemos mencionar es que hi
Ubisoft ni Tom Clancy seleccionaron
aMéxico por su nivel de violencia,
y que ésta, en unjuego de video,
varia mucho de un género a otro
y de unaintencionalidad a otra; si
tomaramos al pie tu comentario
de que de cierta forma todos los
juegos son violentos, entonces
tendriamos atin mas problemas con
eso del “amarillismo”. Engeneral,

después de haber checado el juego,
nosotros sélo pedimos que antes de
“meterse” con nuestro pais, seria
bueno que lo conocieran, ya que la
imagen que dan de la ciudad y sus
habitantes es atin mas burdade lo
que imaginabamos que harian.

Error de Imagen
jHola amigos de Atomix! Soy uno
de los afortunados ganadores de
la Edicién para Coleccionistas de
Age of Empires I11. Hace uno minutos
llegd mi hermano a casa y me
ensefid la revista No. 73 donde salen
los ganadores de esta promocién,
y con queé triste sorpresa me voy
encontrando al ver la pagina donde
estdn las maguetas ganadoras y mi
nombre aparece junto a una que ho
es mia. Agradeceré mucho si pudieran
sefalar este error en algiin momento,
para que se me reconozca como autor
de mi maqueta (es que si me tardé
un buen rato en hacerla). Gracias de
antemano por la atencién y mil gracias
por eljuego, esta bien chido.

Ismael Tello
ismaiax®@hotmail.com

Ismael:

Disculpe la distraccién. Aqui esta
la correccion.

Esperanza parael PS3
Quiero tratar un tema que
considero de mucha relevancia.
puesto que en estos momentos
de la "guerra” entre consolas me
pregunto, sen dénde esta sony?
Imagino que ustedes, aligual que
muchos fanaticos de Sony, hemos
leido en algunos medios que la
compafiia mantiene su postura de
sacar ala venta el ps3 en primavera
de este afio en Japon. Yo no sé qué
pensar. pero por experiencia ho creo
que eso sea posible, ya que sélo
tienen unos cuatro meses y atin ho
existen demos, videos o algo que nos
muestre un juego corriendo sobre
la consola. varios amigos hemos
pensado que para el ps3 llegue a
México. tendriamos que esperar
hasta principios del 2008 si es que
queremos la consola con garantia.
muchos amantes de sony no podrian
aguantar tanto y empiezan a pensar
en el 360 como una opcidn, pero ahi
surgen las dudas por sus supuestos
problemas técnicos, asi como la ho
muy buena calidad de sus juegos
de primera generacién. me gustaria
que le hicieran pruebas a la 360 para
constatar las fallas, o desmentirlas
para que gente como nosotros
podamos tomar una decisién.

Noco:

Elproblemadel PS3, desde el
punto de vista de laindustria, es
que la consola y su propuesta son
demasiado grandes, lo que esta
provocando las situaciones que
comentas, lo cual se une al pobre
—pero presente- apoyo que Sony le
da a sus sistemas en nuestro pais.
Sobre el 360, nosotros no hemos
tenido ninguna bronca hasta ahora.
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Hola Atomix. Escribo sélo para saber quién
recomendo a Litzia Beltran, ya que la neta sus
resefias en la seccién de Sony estan bien chafas, su
redaccidn es pésima. ;Qué nivel de estudios tiene?
¢Licenciatura, maestria, doctorado o algo parecido?
Su forma de redactar parece la un chava que va en el
Conalep de Chalco. ;Qué les pasa? De un tiempo para
aca su contenido informatico ha bajado, antes su revista
tenia un buen contenido, pero ahora estan para llorar.
Sobre Atomix TV pues, buene. con el tiempo mejorara
el programa y sus conductores. En fin, éste solo es el
comentario de un chavo comun y corriente que quiere ver
un buen contenido en la revista. Yo les recomiendo que no
pongan a sus familiares o cucharas a escribir resefias. Un
consejo les doy porque su amigo el guapo soy. Si pueden,
publiquen este comentario bien escrito.

lic_xash@hotmail.com

Dr. Argenis:

Como gue después del no, 69 de Atomix, a nuestro

Sr. Editor le dio por publicar cartas de queja y ofensa
nomas pa’ responderle a quienes nos escribian a
lamala, pero creo que el chiste ya duré mas de lo
debido. claro, cartas como la suya (que tienen todo
menos unacriticareal y se esconden tras el derecho
de opinion pararecordar a nuestras progenitoras)
seguiran llegando y continuaremos respondiendo,
pero creo que muchos ya lo agarraron de broma.La
Srita. Beltran es Lic. en Ciencia de la Comunicacion
por parte de la Universidad del Valle de México, y
entrd al equipo de Atomix por su conocimiento de
anhime, japonés y juegos de video. aunque se parezca
en apellides, ella no tiene nada que ver con Patricia
Beltrany... ah, escribe mejor que tti, porque deberias
ver qué problemas tuvimes para traducir tucartaaun
espaiiol entendible. Esperamas gue te vaya bien con
tu escuela, porque suponemos que debe ser dificil ser
rector de una escuela de ciegos.

Presents, Thx For Supp

se)led
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APLAYGROUND

Aqui les mando mi Playground. espero que lo puedan publicar. Como pueden ver, soy fan
de los juegos de PC y el anime. Saludos desde Mexicali. su revista es la mejor de México.

Aaron Avila Jiménez

|mandenmoris®hotmail.coﬂ

Esta es la foto del Playground. ahi se las encargo.

Guillermo Arramhide

|webmaster@bitman.us|

Escribo nuevamente, pero ahora es para mandarles

mi Playground. y aprovecho para enviarle un saludo

ala preciosa Chocolatito y a toda la banda de la
ESCOM. en especial el grupo IM4.

Daniel Alejandro Maldonado Valdez
|maldomatrix@yahoo.com.mx|

NAPSHO

Unidos por el DS

Afinales del mes de
enero, el mundo del
entretenimiento se
reunio nuevamente en el
Festival de Sundance, en
los Estados Unidos, para

celebrar la creacion del

cine independiente. Al igual

que en los afos anteriores,
Nintendo estuvo presente con un lounge
especial donde celebridades como
Paris Hilton tuvieron la oportunidad de
jugar los titulos mas recientes de esta
compaiiia, tanto para el GameCube como
para el Nintendo DS.
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La asistente de ventas parauna

firma de ropa en Inglaterra, fue

seleccionada por EIDOS como

la nueva imagen de Lara Croft,

siguiendo los pasos de otras

modelos como Lucy Clarkson,
Rhona Mitra, Nell McAndrew, Vanessa Demouy,
Lara Weller y, por stpuesto, Angelina Jolie

i
Su contrato no séle la ebliga aparticipar e/
los eventos promacionales de EIDOSyy.los'
juegos de Tomb Raider alrededor del muyido,
sifigstambién a recibir entrenamiento egpecial
pallel uso de armas y rappel, todo conital'de
logier representar fielmente a la mujer que

e-canvirtio en elprimer simbolo sexual en la
dustria del eptretenimiento interactivo:
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¢ESTAS LISTO PARA
SALIR Y LIGARTE A
MUCHAS CHAVAS?
SEGURO TE FALTA
ALGO.CLARO, TU
CONTADOR DE
CLICKS OFICIAL
AXE®.

Ganarte uno es super
sencillo solo contesta la
siguiente trivia y manda
tus respuestas a:

1.- ¢Qué famoso actor
participa en la campafia de
AxeClick ®?

2.- ¢Qué le promete “la
3000" a Charly?

3.- ¢Cuantos clicks
acumula el actor de cine
en el anuncio de television
y cuantos el chavo del
elevador?

Las respuestas a
las preguntas las
encuentras en:

[oromo®atomix.com.mx|

Iwww.axe.com.mx|

iNO ESPERES MAS Y RESPONDE YA!

f ~ f -

NADA COMO
UN BUEN FPS...

R
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M a] d ] n Ja pa n Machismo a la Japonesa

ARTURO Japon es un pais de modas. Esto es algo casi cultural,

!?’I?\I%J-A atado a la manera tribal que gobierna mucho del

comportamiento de la zona; solo se necesita una
ANDO: chispa de exposicion para que potencialmente llegue al

TR FANTAOY Y memeplex nNipdn. La exposicion llamada Densha Otoko

DADORANES ha resultado una especie de "boom” de todo lo que tenga
que ver con Akihabara, por oscuro y mal entendido que el
No me malentiendan, en mi reptiiana publico sea. Cosplay, moe, figuras a escala, Gundam, Oden

psique aln es altamente gratificante ser |
atendido amablemente por dulces mujeresenla — €Nlatado, Kebab, hacking. Maids y Maid Cafes... como si
sugerente vestimenta de una sirvienta francesa.

El problema recaeenla maneraenlaquese €] fetiche por 1os uniformes no fuera ya lo suficientemente
acostumbra “niponificar” cuanto producto

extranjero tiene éxito. Los tallarines chinos esca b OSO.

cambiaron de una botana a una expresion

de arte ultra-modernista, la inocente radio
termind en 1o que los puristas del castellano
llaman micromagnotofono (0 walkman, para

los quienes tienen mejores cosas que hacer). El
dfa de San Valentin cambi¢ al dia del sagrado
cacao, etc... Para ahora ya seguramente dieron
con lo que quiero decir: en Japén siempre llevan
las cosas al ultra, perdiendo por completo el
contexto, y ese dulce punto es la diferencia
entre un buen café y agua caliente con cenizas
de cigarro

desde tokio ¥

Veamos entonces a la version japonesa de la
doncella. Hace mucho tiempo que la curiosidad
de ira un ‘Maid Café’ se limitaba a un alegre
“Bienvenido, mi amo” y una simple taza de te
de bolsita. Con la oleada de nuevos akiba-kei, las
humildes sirvientas ahora hacen desde cortes
de cabello hasta masajes de pies. Los martes
de orejas de gato son doblemente populares,
convirtiéndose en todo un paraiso para aquellos
que no pueden hacer que su (inexistente) pareja
los trate como reyes. Ahora, ser querido y
respetado es cosa de pagar por hora... claro, sin
intercambio alguno de fluidos

Lo bueno o lo malo de esta industria que
tenemos como aficién es que finalmente
termina influyendo en lo que jugamos y
la animacién que vemos. Dead or Alive -
franquicia que no desperdicia un momento
para dar fan service- en su Ultima entrega
viste a Hitomi con tres versiones del uniforme
de sirvienta. El anime “Kore ga watashi no
goshujin sama” (Este es mi amo) muestra ain
més la sensualizacién del oficio; el servilismo
desmedido y semi-esclavitud que exudan las
tiaras y mandiles son imperativos. No me
asombra que quienes pidan esto no dejen su
huella en la piscina genética.

Alguien Tlegd a comentar que las maids
son las nuevas ‘Geisha’, pero después de un
sonoro WTF caf en razén. Nada més japonés
que pagarle a una mujer por entretener y
servir, sin que esto involucre nada fuera de una -
clasificacién B. Tal vez es sélo que se ven tiernas,  Abraza mi osito
como Hello Kitty. a
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Una nueva actitud femenina

Las chicas también juegan

> RICARDO
FARIAS

JUGANDO:
KATAMARI DAMACY
SHADOW OF THE
COLOSSUS

FIFA 2006
WINNING ELEVEN S
PRINCE OF PERSIA
THE TWO THRONES

El mundo se estd moviendo y por todos
lados surge la pregunta sobre el papel de la
mujer en 1os videgjuegos. Pensando en chicas
y videgjuedos, talvez lo primero que nos venga
ala mente sea la nueva imagen de Need for
Speed o el juego Dead or Alive, en donde es
més importante el tamafio de los bikinis que
llevan puesto las jugadoras que el partido de
volleyball. Pero el mercado y la cultura se han
ido modificando con el tiempo y hoy tenemos
visiones compartidas y diversas sobre dénde
estamos parados.

Amnistia Internacional publicé a finales
del afio pasado un estudio en donde
condena a la mayoria de los videojuegos
por ser discriminatorios y por atentar contra
los derechos humanos. ¢Serd esta una
intenciéon de los productores de videojuegos?
Seguramente no, pero sf nos pone a reflexionar
sobre las repercusiones que puede tener un
“simple” videojuego, nos pone a pensar en
la responsabilidad que adquiere cada dfa més
eljugary que cada vez podemos ver menos al
entretenimiento interactivo como un simple juego
de nifios. Este pasatiempo se est4 metiendo cada
vez mas en nuestras vidas, en nuestra casa, en
nuestra forma de pensar y ver el mundo.

oluido ua

4

{Los videojuegos sOlo estan en tierra de hombres o las
videojugadoras son la Ultima frontera de este territorio? Si
hay enigmas dentro del mundo de 1os videojuegos, uno de

~ap U

ellos sin duda es el de las chicas gamers. (Nos les parece
chido que una chava nos rete en Soul Calibur lII? Mejor
aun, ¢que ella haya acabado tres veces Kingdom Hearts?
¢Una prenda por cada vez que gane en el FIFA ‘067 O
sera gue en realidad nunca nos hemos preguntado coOmo
compartimos la pasion de jugar con las chicas.

Por otro lado, las mujeres han venido
ganando terreno y atencién en los productores
y distribuidores de videojuegos, y no
necesariamente porque estos estén tan
preocupados porque sus titulos discriminan
a la mujer, la razén: se han dado cuenta que
son un terreno no explotado y que hay gran
potencial en el mercado femenino. Se han
hecho intentos por conectar a las chicas
gamers con juegos rosas, bonitos y cursis, la
mayorfa fue un fracaso. Los productores se
dieron cuenta que no era por ahi y que su
publico era mucho més complejo de lo que
pensaban. En otras palabras aparecen nuevos
mercados en 10s videojuegos, aumenta el
promedio de edad del gamer, se modifica
la segmentacion de los publicos y hoy méas
que nunca tenemos un gran abanico de
propuestas y de audiencias

que en el sexo de los gamers. En un mercado
cada vez méas competido, los directores de
Jjuegos no consagrados tendran que pensar
que las nifias también juegan y al mismo
tiempo romper sus paradigmas sobre qué
quiere decir eso, pensar que Lara Croft no 1o
es todo y que la frontera de las chicas gamers
estd cada ve mas cerca. A

Es momento de pensar que ya no
hay juegos para nifios y para nifias, que
posiblemente las compafifas desarrolladoras
estén pensando més en perfiles de jugadores
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Entretemmiento Hec

» SAM BISHOP

+, JUGANDO:
" SHADOW HEARTS
FROM THE NEW
WORLD
SW: EMPIRE AT WAR
GEOMETRY WARS
APE ESCAPE 3

El PSP no esté solo; la escena de lo “hecho
en casa” tomo importancia cuando el primer
Xbox fue lanzado. En esencia, este sistema era
una PC con armadura de consola, la manera
perfecta —y de bajo costo- para cargar docenas
de programas en su disco duro. Los emuladores
tenfan opciones personalizables que cargaban
ROMs y, quiza lo méas impresionante (y
por demés geek), un sistema completo de
transmisién de audio y video al Xbox cuando
estaba conectado a una red casera.

La aplicacién Xbox Media Center, era, por
mucho, uno de los proyectos “hecho en casa”
més completos que se haya disefiado para un
hardware, triunfando sobre el Media Center
Extender de Microsoft, ya que el XBMC corria
videos comprimidos con una variedad de
codecs, los cuales te permitian duplicar DVDs
enteros en algo mas manejable, todo hecho sin
una meta comercial en mente

Desafortunadamente, el término
“homebrew” es también sinénimo de piraterfa
L.os mismos pasos para modificar un Xbox o
PSP que permiten la existencia de aplicaciones
personalizables, dejan al sistema abierto para
que los juegos corran sin siquiera tenerlos
de forma fisica. Las aplicaciones estan
limitadas (mayoritariamente a emuladores),
pero eventualmente le abrird las puertas a la
piraterfa de juegos

El "homebrew” es un arma de dos filos para
la comunidad, a la cual en algunos casos, no le
importa descargar juegos. Ellos sélo quieren un
sistema bonito y répido para tener emuladores
del NES, Super NES, Génesis y MAME para
jugarlos titulos originales de Mario y Sonic, o
Jjuegos de arcadias que corran a velocidades
razonables y se las puedan llevar a donde
quiera que vayan. Pero ambas situaciones van
de la mano, pirateria y lo “hecho en casa”, y
parece ser que siempre serd de este modo.

Los fabricantes de hardware como
Sony y Microsoft, simplemente no tienen
opcién en este momento Mas que dejar sus
sistemas abiertos a hackeos. La llegada de
actualizaciones del firmware para el PSP y los
juegos que requieren que el PSP sea actualizado
para seguir jugando han logrado que Sony esté
un paso adelante de los hackers, al menos por
el momento

Como el Ultimo crack sugiere, es sélo
cuestion de tiempo, y en defensa de los que

ho en Casa

PSP en DOS

desarrollan aplicaciones “hechas en casa”,

hay cosas increfbles que han salido de ellos
Actualmente, las versiones antiguas de PSP,
pueden ser modificadas para trabajar como
controles remoto universales para la television,
el DVD, home theater y mas. Miles de aparatos
pueden ser controlados gracias al aln no
explotado (al menos por los desarrolladores)
puerto infra-rojo

Sony y Microsoft ven claramente usos
multimedia para sus consolas, y ambos estan
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trabajando para crear nuevos sistemas que
expandan sus capacidades. Es una lastima que
algunos de los usos més padres del hardware
no seran realizados por los programadores de
Sony, sino que serdn desarrollados por un chico
en el sétano de la casa de sus padres, y sélo
para ganarse un poco de respeto en 1os foros
donde participa
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Desde pequefio, Yamauchi siempre mostrd una gran aficion por el automovilismo y asus 15
ainos ya tenia en mente crear el juego de Gran Turismo. En'93 comenzo su carreraen la

, junto con el lanzamiento del

industria de los videojuegos y en el 94 lanza su primer jue
wrmﬂotortoon Grand Pr|x .
saltoala

PlaySTation en Japén: Motortoon Grand Prix titul
2, pero no fue hasta que llegé Gran Turismo ). qu
un titulo con calidad foto realista y un siste uego si precedentes

fama por presenta

Otros titulos de Yamauchi son: 0mega Boost(1999). Gran Turismo 2 (19 ). Gran Turlsmn 3
(2001) y Gran Turismo 4 (2005). Esto sin contar las diversas versiones que se hicieron de
su fraltia estelar con motivo de los salones internacionales como GT Geneva. Como
fanatic los autos, Kazunori Yamauchi posee un Ford GT 2005, Honda S2000, Mitsubishi
Lancer Evolution V, Porsche GT3, Nissan 350Z y un MercedeS/AMG SL55. ~
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La historia se repite. En el equivalente
para esta generacion de la campafa

del Betamax contra el VHS es con dos
nuevos formatos de almacenaje 6pticos
que se pelearan por cuanta media y data
que te atrevas a reproducir en tu sala.
Ambos formatos prometen cual politico
en medio de las elecciones y, como ocurre
en estos casos, la pelea parece que se
ganara mas por mercadeo, influencias y
tratos corporativos, que por la verdadera
capacidad de los formatos.

High Definition DVD, formato
aprobado como heredero del DVD
por el DVD Forum. Tiene una
capacidad de 15 GB por capa (layer).
Los datos son escritos por el espectro
violeta del 1dser en ancho de banda
de 405 nandémetros, a comparacion
delos 650 de un DVD. Dicho de otra
manera, en un DVD se escribe con
un plumon, y en el nuevo formato
con punto.fino.

En este momento el disco puede
soportar dos capas por cara (mas
posibilidades en desarrollo), dando
hasta 60GB de capacidad, asf como
hibridos de DVD-9 y HD-DVD, un
formato por cara. La velocidad base
(1x) es de 36Mbps. Los datos son
protegidos por una gruesa laca,
haciéndolos mucho mas resistentes
a rayones que los discos actuales
Su-proteccién contra copia sera por
AACS (Advanced Access Content
System), que puede revocar
permanentemente el uso de un disco
en un reproductoren-especifico.

La mayor ventaja que tiene

por ahora este formato radica en

su parentesco con el DVD. Lineas
completas de estampado del no

tan antiguo formato pueden ser
actualizadas en cuestion de minutos.
Cada reproductor de HD-DVD es
intrinsecamente retro-compatible
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A primera vista, Blu-ray tiene todas las de ganar. Tiene

un nombre més facil de pronunciar, le falta una letra

a blue (haciéndolo mas cool), tiene el apoyo de medio
mundo, menos NEC y Toshiba, y tiene mayor capacidad
de almacenamiento. En todo lo demas, es casi 1o mismo
que el HD-DVD.

En una comparativa a ambos formatos, las Unicas
diferencias son el nombre, el ancho de onda, 1a amplitud
numeérica del l&ser y, todavia més proteccién contra |
copia. La delicada manera en que graba datos obligé a los e / Ty EYONT
primeros modelos a ser protegidos en un cartucho, como !
los UMD’s. Ahora, gracias a Durabilis de TDK, una laca que
resiste hasta el ataque de feroces desarmadores.

La ventaja del Blu-ray, es que estara en cada hogar que
albergue un PS3 y que tiene todo el hype que Sony puede
ofrecer. Eso le sirvié al Mini-Disk, a la Memory Stick y a los
nuevos UMD’s, ¢no? No es que sean formatos que sélo se
ven en productos Sony.. & Arturo Borja
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28 Makai Senki Disgaea 2

En lo que podria ser 1a seccion mas breve que se ha publicado de Avances en esta revista, el titulo
de juego del mes se lo lleva una de las secuelas mas esperadas por los fanaticos del RPG y la
estrategia. Ya fuera por su modo de juego, una historia entretenida o personajes fuera de lo comun,
Disgaea se hizo de una increible cantidad de fanaticos a nivel mundial, por 1o que su secuela ha
generado gran expectativa en nuestro continente.

25 GRADIUS 28

[ ON
25 KILLZONE 29 EIRGE OF
LIBERATION CERBERUS: FINAL
FANTASY VII

------

BN L 4
Gradius Collection Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII Killzone Liberation Makai Senki Disgaea 2

www.atomix.vg

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!



g

L

Gradius Collecction

A

Al parecer se esta haciendo una moda en consolas portatiles que en lugar
de titulos nuevos y originales, mejor se hagan remakes de juegos clasicos,
algo que no es del todo malo ¢o si?

Yo calculo que méas o menos fueron unas dos millones
de navecitas las que Tlegué a derribar de un jalén en

aquellos memorables tiempos cuando jugaba las diferentes
versiones de Gradius, en una época en donde las gréaficas no
importaban tanto como ahora y la diversién quiza era mayor.
Ahora que ha pasado alguin tiempo, a muchos de nosotros
nos gustarfa recordar y vivir aquellos dias, y para aquellos
que no lo vivieron, ésta es una buena oportunidad de ver los

juegos

con los que sus antepasados se enajenaban tanto.

desde la pantalla de inicio cualquiera de los cinco titulos, més
un apartado extra en el cual podiamos ver los cinemas de los
mismos, asf como escuchar los diferentes temas musicales

Dentro del juego los controles se mantienen tal y como
los recordaba, tomando ventaja de la pantalla en widescreen
del PSP, o silo prefieres, puedes jugarlo en el aspecto original
Es algo muy bueno que este juego siga sintiéndose tan

las capacidades Wi-Fi del PSP para
implementar algiin modo multijugador,
ya que aungue las versiones originales
no contaban con esta opcién, en esta
época es algo que en verdad llamaria la
atencién. ® Roberto A. Lépez

Para eso Konami nos deleitara con una compilacién que

incluye cinco versiones de Gradius, incluyendo el Gradius

Gaiden del PS One, el cual jamas se lanzé en Norte América. De
la versién preliminar que pudimos probar, se podia seleccionar

> >
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El titulo original del juego

era Killzone Tactics, lo que
nos hace suponer que éste es
al primer Killzone lo que Metal
Gear Acld es a Metal Gear Solid.

VIEJA ESCUELA

>% y te asombrar
. L

desafiante y divertido sin importar la edad que tenga. Aln
no se ha comentado nada acerca de que el titulo aproveche

>

Killzone: Liberation
J. MATANDO POR UN SUENO

El juego que supuestamente era la respuesta de Sony al Halo
de Microsoft vuelve, pero no como te lo imaginas. Ahora

ya ni siquiera es un First Person Shooter, sino un juego de
acciéon en 3D, visto desde una perspectiva “inteligente” en

tercera persona.

z El cambio de modo en este juego
obedece a una mejor adaptacién para el
formato del PSP, ademés de que se enfocard méas
en secuencias de accién cortas. Liberation ocurre
dos meses después de los eventos ocurridos en
el Killzone para PS2, en la zona de batalla (o de
matar, mejor dicho) post apocaliptica de Vetka. La
lucha en contra del Helghast y su despiadado lider
Metrac se gand, pero la guerra dista todavia mucho
en terminar. En esta ocasion podras escoger de
nuevo a Templar, el héroe principal de esta historia,
junto a otros nueve personajes se preparan para
regresar a la accién con las poderosas armas
futuristas que son caracteristicas de esta serie. Se
podrfa decir que esta es la continuacién directa
del primer juego, pero también puede considerarse
como el preambulo para el Killzone del PS3, el cual
saldra el proximo afio y promete ser espectacular...
aunque el primer juedo juraba acabar con Halo,

> >
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por lo cudl recomiendo que no nos hagamos falsas
expectativas. Hasta el momento no ha habido
anuncio sobre los modos de juego en linea que
tendrd este titulo, asi como tampoco ha habido
muchos detalles acerca de cémo seran las
armas nuevas o la forma en como se controlara
a los personajes. Se espera que este juego se
encuentre listo hasta la préxima temporada
navidefia, por lo que muchas cosas pueden
cambiar todavia. Killzone para PS2 no era un
mal juego, su error fue tratar de compararse con
Halo. Ojald Sony haya aprendido la leccién y no
diga que este titulo acabara con Metal Gear Solid o
Splinter Cell. Mario Méndez
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Makai Senki Disgaea 2

En el 2002, Disgaea sorprendié al mundo por lo adictivo que era su modo de juego, su historia comica
e irrespetuosa, y por la cantidad enorme de extras que tenia, de tal forma que se gand una posicion
en la coleccidon de muchos fanaticos tanto en Japon como en América y Europa, consolidando una
dinastia de RPG tacticos que, literalmente, le quitaron el suefio a muchos jugadores.

>

Ahora que estés leyendo

esta revista, habrd mas de un
japonés que no duerma por jugar Makai
Senki Disgaea 2, un titulo que pretende
consolidar el éxito de Nippon Ichii en el
mercado y, de paso, colocar a Disgaea
como una de las mejores sagas dentro
del género.

UN NUEVO HEROE

Tres afios después de los sucesos del
primer juego, un humano llamado Adel
y una demonio llamada Rosalind salen
en busca del Xendn para que levante
un hechizo que ha cafdo sobre la aldea
del primero. En el camino tendran
que montar un poderoso ejército que
pueda vencer a este monstruo y sus
aliados, no sin antes toparse con Etna,
la simpética demonio del primer juego,
ademds de un reportero presuntuoso
y otros personajes que te ayudaran
o te bloguearan el paso. Disgaea 2
es un RPG téctico que trata de ganar
batallas a las tropas rivales sobre
un tablero, al efecto de rodearlas y
eliminarlas antes de que los rivales
hagan eso sobre tus tropas.

iCUIDADO! CAUSARA
ADICCIONES

Muchas de las opciones del primer
Jjuego, como los niveles secretos, el ltem
World, 1as gemas y la forma de crear
y personalizar a las tropas contindan,
pero veremos muchas mejoras que
hacen més dificil lograr que tus
tropas puedan llegar a ser las mas
poderosas, como el que las gemas
pueden estar vivas y moverse para
cambiar las condiciones de la batalla,
o de que los congresistas estén
formados en partidos.

Las batallas prometen ser
mejores, habrd nuevas formas de
atacar en grupo y hacer combos

> >

OO0 I

HP IGa1'G 4

sP

ATH
INT
HIT E 2

COUNTER 4 MV

devastadores; invocar a los overlords
de Makai Kingdom o llamar por
celular a otros personajes para que
modifiquen el curso de la batalla.
Aparte, el sistema de experiencia

es favorable, pues las tropas podran
cambiar su estilo de pelea conforme
ganan experiencia
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Agregando a esto unos retoques
en los gréficos y las animaciones,
una banda sonora prometedora y un
sistema de juego que no necesitaba de
muchas mejoras, vemos aqui un juego
que puede destacar este 2006. K Juan
Carlos Barbosa
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Dirge of Cerberus marca

~el regr!‘a un muhdo ya
establegido e€n ]a mente de
Iosjuaﬁdores, pero con.un
nuevo estilo de juego donde
experimentaras todala accion de
Advent Children, narrada bajo una
interesante aventura de ciencia
ficcién y aventura al mas puro
estilo de un épico RPG.

Dirge of Cerberus - FFVII

Tras clentos de rumores respecto al regreso de Cloud y la memorable
aventura de FFVII, Square Enix prepara la llegada de un nuevo titulo basado
en el universo que dio vida al PS en 1997. Dirge of Cerberus es un titulo
plagado de similitudes con Devil May Cry, pero que conserva los distintivos
toques de Square para crear un juego épico y cinematico, rodeado del ya
memorable mundo tecnoldgico del capitulo VIl de la serie Final Fantasy.

->

Esta vez tomas el control del
misterioso seudo-vampiro

Vincent Valantine, quien tras los

eventos suscitados en Advent Children

se involucra en 1o que promete ser otra
Interesante aventura.

Después de una breve explicacion al
inicié del juego, la historia se traslada
tres afios después de Advent Children,
donde Reeve, ex miembro de Shinra,
solicita a Vincent visitar el pueblo de
Kalm, ya que un misterioso ejército ha
comenzado una invasion. Vincent, por
supuesto, no esta muy de acuerdo con
esto Y serd tu deber averiguar porqué
este ejército inicid el ataque y porqué
Vincent parece ser su verdadero objetivo

BRINCOS, DISPAROS Y
HABILIDADES VAMPIRESCAS

El modo de juego permite realizar
cambios de cdmara activos, podras
hacer uso de la vista de primera
persona para utilizar tus armas de

Venganza en Ciernes

alcance y cambiar a vista de tercera
persona para esquivar los ataques

de tus enemigos y trasladarte dentro
de las diferentes areas. Los enemigos
son muy diversos al igual que 1as
habilidades de Vincent, quien puede
atacarlos fisicamente, disparar con sus
armas y hasta transformarse, muy al
estilo de los limit breaks del FFVII.

>

> >

Vampiro consumado

&Y DONDE ESTA CLOUD?

Alolargo de esta aventura podras
mejorar tus armas por medio de
“Materia” cargada con diversas magias
elementales, tendras a tu disposicion
distintos ataques fisicos de Vincent que
irdn mejorando conforme tu aventura
progresa, ademds que podras conocer
el destino de algunos de los personajes
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del Final Fantasy VII, y si consideramos
que desde el principio Yuffie hace una
aparicion, puedes estar seguro que el
Jjuego justifica la aventura de Vincent
con una historia narrada bajo el

distintivo sello de Square, donde rivales,

enemigos y compafieros justifican su
presencia en un mundo considerado

por muchos, como el méas vibrante de
los Final Fantasy

Tal vez el estilo de juego provoque
un poco de desilusién en los fans
“hardcore” de Final Fantasy, pero es
claro que Square Enix cuida los altos
estandares de produccién. FFVIL: Dirge
of Cerberus marca el regreso a un
mundo ya establecido en la mente
de los jugadores, pero con un nuevo
estilo de juego activo y dindmico
donde experimentaras toda la accion
de Advent Children, narrada bajo una
interesante aventura de ciencia ficcién
y aventura al méas puro estilo de un
épico RPG. k Corrado Enrico
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Rise of Nations: Rise of Legends )"

T Por: Luis L :
ny g-.__ ' -%_us en exclusiva desde Baltimore
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i Rise of Nations es conocido
“ A z entre los jugadores de PC
y los que son adeptos al
género de estrategia no sélo porque
Bryan Reynolds esta involucrado
en el proyecto, sino también

1 porque este titulo es sinébnimo de
I Lyadz ') incontables horas de juego. Aunque
! LL bl \ RGBSR uno pensaria que Rise of Legends
v W= ) 1 se trata de otro capitulo mas en

Aok la serie, el equipo.de Big Huge
Games ha dejado guardados los
" m - libros de historia para darle entrada |
a un nuevo mundo de fantasia,
donde se mezclan temas reales
ar —k con la mitologia para crear uno
I\ 4 de los juegos de estrategia mas
prometedores de este afio. #
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, A | sistema de_ju go en RoL - s un gran fanatico de 1a
. ech “ decir que es como una L, historia, y por ello le fascina todo
N on's 'c'adia'- \ ional- del complejo lo relacionado col turas -
sistema de RoN. Este s 1a se basa en el desarrollo e mesoamericana cialmente. _ |
L 1 de tus ciudades a travé tritos, que depend1endo l' esateoria de que algunos seres de
" dela civilizacién tendran un ma JOr 0 menor peso en oti planeta vinieron a agudalrles i
su evolucién. En cada distrito tienes un ilo} central anuestros antepasados. Ahoraya . :
que puede crecer gracias a los que construyas a ? ;aben de donde salleron los (;uotl e ¥
alrededor, ya sean distritos militares, econémico ‘U - -
comerciales. Como diferenciador, cada civi cié
posee un distrito especial el cual les da acce nces
Unicos; por ejemplo, los Vinci cuentan c:%  distri
industrial que les permite tener la fabrica c { " v
en donde pueden desarrollar robots, ta "-_ tC... ;
vez que destruyen tu distrito especial no
construirlo, 1o que resulta interesante, pues g
posibilidades de tener dominio sobre el jueg
Durante el juego uno puede llegar a tener ,
dominio, Yy no necesariamente sobre un opone - Y .
por haber alcanzado un nivel de tecnologia o nt .:'!,", [ _f‘
unidades de un tipo. Otra manera de obtener dg’n‘in ¥
es mediante las ruinas que encuentras, las cuales 4

al momento de apoderarte de ellas te dan avances
significativos, ya sea en cuestiones militares, de come
0 econémico.

Los Vinci y los Alim son civilizaciones muy parecidas,
las cuales basan su desarrollo en el Timonium y el dinero,
elementos clave para la construccion de edificios y
unidades. Cabe destacar que los Cuotl no emplean dinero,
en su lugar requieren de grandes cantidades de energia.
El Timonium se obtiene de las minas en tanto que el
dinero lo obtienes comerciando, ya sea en tu ciudad o
mediante caravanas con territorios neutrales o enemigos.
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- a'urante:tu mision y com[irargef
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Paraesta (ltima modah‘&ad s}ptq por crear mapas
que fomenten confrontacién y que duren poco méas
m 30 minutos. Al rﬁ%ento(aés‘&f!enzar ajugarya
e . contaras con c1ertos:gwc s e incluso, hasta con un
| scout para rapidamente-corn rla produccion de
unidades e iniciarla co  interesante ver como
se eligen de forma ale apas, pues aunque te
toque el mismo dos v icacion de los recursos
varia. Cabe destacar q.qe }a civilizacion de Tos Cuotl es
la mas poderosa, 51empre se les dé tiempo
para desarrollarse, pues déﬁdo‘a su alto consumo de
energfa y Timonium son muy lentos al inicio, pero aguas
cuando logren avanzar en su desarrollo, ya que son
practicamente imparables.”
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Y PARA EL FINAL influencias, pero Rol tiene gra
Rise of Legends luce como méritos, de entrada crear todo
uno de los mejores juegos de casa es algo muy importante, as
estrategia que veremos en este como el sistema dej?ego, un Mo
2006. Es imposible evitar las grafico que no le pide ani
odiosas comparaciones, pero este otro y los elementos cre
titulo tiene una gran influencia juego en linea.
de juegos como Starcraft (3 razas,
una humana, una tipo bicho y
otra de alienigenas avanzados),

Warcraft 3 (héroes que suben de version que probé aln tel

nivel), Command & Conquer: Red errores Y NO es para Menos si \

Alert (ventajas que te proporcionan juego incluso le falrjﬁdar y s> 7 .

edificios escondidos, invadir o robar meses de desarrb]lo , - '
- )

edificios). Son muy claras estas

Vi
('.'-i; -"Tﬁ
»
Existe un librero en los ’ f

estudios donde puedes
El area de descanso de Big encontrar libros especializados

Huge Games incluye una mesa en unidades de la Primera y b
de billar, una maquina arcade con Segunda Guerra Mundial, asicomo
100 juegos y una libreria completa tomos de arquitectura de todos
de juegos de PC, asi como un Xbox los tipos. Vaya que hacen mucha
y un Xbox 360. investigacion. *




e preocupafnos oy
mucho menos por si's 0
adatos histéricos. E ue
estamos muy emocionados por est:
trabajando en un titulo de fantasia.

\

- Al momento de ver y probar Ris
otamos que hay una nacién basad
mesoamericanas, ¢qué nos puedes d
Tim: Los Coult son una de las tres ré
que queremos hacer es que cada r'

ATX: Probamos el juego y
notamos que el sistema de juego
es mas sencillo que el de RoN.
Tim: No dirfa que es mas sencillo,
sino mas accesible, puedes
. comenzar ajugar rapidamente sin
complicaciones. Una,vez que inicias
tu juego aprendes pa pa\ a paso cbmo
1!fonando.u perfeccionando
ﬁ tilo de juego, lo cual es mucho
as accesib)

ue el sistema que
i mpleabamos en RoN

- cd T 5
poseen una gran tecnologla g sinoe preparado
van a dafiar tu economia, a ar tus desy

¢Dirfas que ésta es una de la ilizacio
s de utilizar en el juego?

esante, cada una de las razas tiene
{ nicos que se pueden dominar. No diria que

5 q dles simplemente hay que tener en

logia y como evolucionafla para obtener..»
| ltar':lo esto aplica para las tres razas.

4
> AT)( cParaJear a los Cuotl realizaron alguna
investigacién en México?

Tim: S, reggamos varios estudios e incluso viajamos
a México. Para todas nuestras razas hicimos lo mismo
como estan hisadas en culturas reales que.existieron
también recurrimos a libros para estudiagy
mas gcerca de cada una, incluso la arqui
analizada por un especjalista para crear
dentro deliuego .

\
ATX: Algunos m;émbros de
tu equipo nos comentaron
que crearon todo desde cero,
¢éporqué hacerlo asi en lugar de
tomar elementos previamente
realizados por ustedes o de otros
desarrolladores?
Tim: El motivo principal es que
con RoN no quedamos muy
satisfechos con la relacién
sistema de juego y graficos, por
ello décidimos iniciar todo desde
cero para crear un motor que nos

ATX: Con Rise of Natio
mundo de la fanta :

a respect;‘

fantasia con mayor libertad y
flexibilidad, lo cual nos funcioné

13 maravilla. Nuestrg.rrro'f rfue
' desarrollado completaméﬁe
ntro del estudio y comd ya

.. Ahora tenemos la oportunidad de hacer un juego que 5 el nivel de detalle y.su
+ luzca y se juegue de manera fantasiosa, no tenemos .é iento es muy bueno.
/ I

\ f \ r‘i\ - J }-_;,-,:-;—;_./?'ﬂ =

lasipart]

permitiera crear este mundo de ,‘

X| rca
a do
5, (camo llegaro
Tim: Unaide las cosas que enefici
trabajar con Microsoft es que estamos anos
la tecnologia que ellos crean. De tal manera desde hac
un afio le seguimos la pista al sistema de Xbox Live para
adaptarlo a nuestro titulo.

el ju
mu

»
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ATX: Acabas de mencionar que se inspiran en
algunas cosas que Microsoft ha hecho, {de
alguna manera Age of Mithology influencié para que
desarrollaran Rise of Legends?
Tim: Para RoL tomamos la inspiracién de distintos
juegos de estrategia, somos fanaticos de los RTS, y
cuando un juego sale a la venta y notamos algo que nos
parece bueno, lo adoptamos. Asi es como evoluciona *
la industria, cuando alguien lanza algo novedoso y los
demas lo toman para mejorarlo.

ATX: éEstamos viendo lo que sera Rise of Nations

2 o estan tratando de crear una franquicia
completamente nueva con Rise of Legends?
Tim: Esta es una extension de Rise of Nations, el titulo
completo del juego es Rise of Nations: Rise of Legends.
La razoén para esto es que hay muchas ideas de Rise of
Nations que deseabamos implementar en un juego,
tales comolas grandes ciudades que son el centro de
tu imperio, fronteras en donde tu oponente no puede
construir. Rise of Legends es un universo completamente
nuevo y sentimos que es un producto que se puede
comprender facilmente.

ATX: (Tienes alguna’pista que darnos sobre Rise of
Nations2?
Tim: Por el momento estamos enfocados al 100% para
terminar Rise of Legend, una vez que tengamos este
producto a la#’enta durante la primavera del 2006 nos
sentaremos a ver qué sigue. A

¥
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‘ advertorial

HA LLEGADO EL MOMENTO EN EL QUE PONDRAS A PRUEBA TUS
HABILIDADES OBTENIDAS DESPUES DE INCONTABLES HORAS DE JUEGO,
CALIENTA TUS DEDOS, AFINA TU VISTA ¥ PREPARATE PARA
HACER CLICH Y LIGARE A LAS CHICAS MAS GUAPAS OUE HAS VISTO.

. ENTRA A AKE.COM.MH, REGISTRATE ¥ PREPARATE PARA PARTICIPAR EN EL
.. CLICHODROMO EN DONDE PODRAS GANAR EL VIAJE DE TUS SUENOS ...
g iSI! ESE CON EL QUE SUENAS
ZOUEES EL CLICHODROMO? ES EL MmINI JUEGO EN DONDE TIENES QUE HACER
CLICH CON LAS CHAVAS EN 3 DIFERENTES ESCENARIOS (ANTRO,
" CALLE, PLAYA) DEPENDIENDO DE COMO TE ESTEN LIGANDO DEBERAS
- PRESIONAR EL ICONO DE BESO, SALUDO, SONRISA 0 GUINO
Y ARRASTRARLO HASTA LA CHICA ¥ PARA ACTUALIZAR TU CLICHER.

CONFORME REALICES CLICHS TU FRAGANCIA IRA DISMINUYENDO
Y DEBERAS RECARGARLO CON LOS AHECLICH « QUE APARECEN
EN PANTALLA. OBTEN CLICHS ADICIONALES CON LOS mINI
JUEGOS QUE HAY EN EL SITIO.

NO ESPERES MAS ¥ CONVIERTETE EN EL PROHIMO CLICHMASTER
MANDANDO UN MENSAJE AL 7777 CON LA PALABRA AHE: DESDE TU

TELCEL ¥ PARTICIPAR PARA GANARTE UN VIAJE A LA FIESTA DE LA
LUNA EN TAILANDIA EN EL CLICHODROMO.

1™  BUSCA LAS BASES EN:
' AHE.COM.MH

C | AXE CLICK.” LA NUEVA FRAGANCIA DE AXE.° |
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opciones dentro del entreteni,mielmto interactivo. Obviamente, al centro de
la experiencia que se vive aljugaren linea se encuentran las personas que
estan contigo, sin importar que sean vecinos de colonia o continente.”

yen Vg W L ]
Los videojugadores han encontrado en las comunidades virtuales y las
retas en linea un horizonte de posibilidades para ﬁmpgrtarse, crecery
desarrollarse como mejor les parezca, y quienes 10s han observado no han
tardado en ubicarlos dentro de un grupo o un género que los caracterice por
la forma en cémo interactan con el resto del mundo. Después de muchas
horas frente a los monitores, el equipo de Atomixljé presenta la tercera
entrega los Expedientes ATX, la cual consiste en lo que ahora se considera
como los tipos mas comunes de videojugadores duﬁ se encontraran
en Internet, los juegos que frecuentan y los retoi!w-e les pondran alos
novatos que apenas estan entrando a la red. |
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C./n00b_Gamer

CONOCIDO POR:
No saber nada del juego

JUEGO FAVORITO:
El de moda

VIDA REAL:
Secundaria

FRASE CELEBRE:
“iYa pude entrar!”

AMULETO DE LA SUERTE:
Instructivo del juego

La presion constante de gue los huevos titulos

deben jugarse en linea para disfrutarlos de verdad

es lo que orilld a este personaje a conectarse al
mundo virtual.

Como buen novato tiene miedo de que le cobren larga
distancia por conectarse a un servidor extranjero y
acepta cualquier tipo de oferta de forma rapida e ilusa,
aungue no falta quien se cree maestro porque —después
de muchas horas- logrg interpretar los diagramas del
instructivo para conectar el mddem al cable del teléfono,
cosa que presume hasta que lo banean de los juegos por
los que pago una suscripcién.

EXPEDIENTE 024

n. C./Quitter_Gamer . .

CONOCIDO POR:
Irse antes cuando va
perdiendo

JUEGO FAVORITO:
Mario Kart DS, Warcraft

VIDA REAL:
Casual Gamer

FRASE CELEBRE:
“Estan haciendo trampa”

ACCION FAVORITA:
Apagarla consola

Entre las personalidades mas molestas que hos

podemos encontrar en la red tenemos a ésta, cuya

idea de la competencia justa es casi nula, y cuya
cobardia es tan evidente que provocan mds pena que
burla dentro de sus propias comunidades.

Este tipo de jugador se cree el mejor de todos y lo
presume abiertamente, pero cuando llega la hora de la
verdad y empieza a perdet, huye descaradamente, sdlo
para regresar con la excusa de que le habld su mama,
se perdid la conexidn, de que se fue la luz o se acabd la
bateria de su maquina.

EXPEDIENTE 026

- C:./Whiner_Gamer .
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| C./133t_Gamer

CONOCIDO POR:
n0 $4b3r OrtOgrdf14

JUEGO FAVORITO:
Ultima Online, Nexus

VIDA REAL:
Casado

FRASE CELEBRE:
“kualkiera entra a la red”

HORARIO DE JUEGO:
Viernes 7PM a
Domingo 11PM

El socializa més facilmente a través de su teclado y
el monitor que teniendo una cerveza en la mano, al
grado de gue puede llegar a casarse virtualmente.

Su inmersion es tal que cuenta con su propio idioma, del
que le resulta dificil separase. Por cierto, siempre sabra
mas que tu y te lo hara saber de la peor manera.

EXPEDIENTE 025
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CONOCIDO POR:
Quejarse de todo

JUEGO FAVORITO:

World of Warcraft, Halo 2 o : : :
8 8 g
VIDA REAL: r™Mrrry
Asalariado T
-* & N ? -
FRASE CELEBRE: 0 1
“¢Por qué a mi?” L
o 2 3L R
BEBIDA FAVORITA: TR
Leche caliente oy s
deslactosada o dit e . o
e e
Aunque este tipo de conducta es comtin en todo 5868881
tipo de videojugador, esté en linea o no, aguéllos 13 ;:-{-: ;
que entran dentro de esta clasificacion no sdlo se " praaa
o - . oy
caracterizan por quejarse de cualquier cosa que se pueda :
encontrar en eljuego, sino también porgue usan de pafio de 1.
lagrimas a todo aquel que se atreva a dirigirles la palabra. 1
o
Desde los problemas de conexidn, los poligonos r
traicioneros y la injusta reparticion de ganancias tras ¥
cada misidn, hasta los reclamos que quisiera darle +
a su esposa, las actitudes de la persona que homds 0
no le hace caso o los insultos que jura que merece el :
supervisor de la oficina donde trabaja. este jugador
siempre habla de mas. ) g
.
B o - . LI
Cuidadao, si te rehudsas a escucharlo es posible que ho

solo te vuelvas una de sus quejas mas frecuentes, sino
también blanco de todas sus burlas, que, por cierto, son
bastante torpes.

EXPEDIENTE 027 . .
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C:/Cheater_Gamer

CONOCIDO POR:
Ganar ala mala

JUEGO FAVORITO:
Counter Strike, Quake Il

VIDA REAL:
Vive con sus padres

FRASE CELEBRE:
“iEres un n00b!”

APLICACION FAVORITA:
Bit Torrent

El paso mas facil que dan los jugadores en linea

para dejar de ser victimas y volverse victimarios

son los trucos que les dan ventajas ilegales sobre
el resto de sus compafieros.

Ya sean armas infinitas, inmunidad (o God Mode),
cantidades groseras de dinero y una actitud que se
enhcarga de recordarte gue ho eres hada frente a ellos,
estos jugadores se rebajan a la mas sucia de todas las
trampas con tal de hacerse pasar por los mas grandes,
y ho faltara un n00b que los idolatre, un servidor que los
banee y un hacker que llene sus maguinas de virus.

EXPEDIENTE 028

n | C:/Loner_Gamer

CONOCIDO POR:
No habla

JUEGO FAVORITO:
PS Online, RF Online

VIDA REAL:
Extrovertido de Closet

FRASE CELEBRE:
Ninguna, no habla

CARACTERISTICA:
Siempre estara 10 niveles
arriba de ti

Si bien sabemos gue uno de los elementos mas

importantes para disfrutar los juegos en linea es la

convivencia, este jugador es la excepcion de esa
regla, ¢ por qué?

Simplemente porgue entra al mundo virtual a jugar

solo. no soporta compafiia o platica de ningun tipo y en
caso de que le llegue a interesar la situacién critica de
alguien, lo hara por ayudarte y desaparecer sin decir una
sola palabra, o para regafarte por haber sido tan torpe
Como para caer en ese problema. Irénicamente, este
tipo de jugador es el mas experimentado que hay en las
comunidades virtuales.

EXPEDIENTE 030
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CONOCIDO POR:
Vivir el juego

JUEGO FAVORITO:
Cualquier MMORPG

VIDA REAL:
Geek Consumado

FRASE CELEBRE:
“Soy del Clan de los Magos
de la Colina de Ishtraen”

SUENO:
Ser parte del juego

Mientras que unos ven los juegos en linea como un

pasatiempo y otros como una forma divertida de

‘convivir con personas de todas partes del mundo,
este personaje toma el camino fuerte y se involucrd tanto
con eljuego y su representacion dentro de él, que lo vive
plenamente dentro y fuera de la red.

Con el suefio obsesivo de que todo lo que le rodea deberia
ser como lo que disfruta en la red, a este jugador no le
importa perderse dias enteros en su MMORPG favorito,
ya que esta consciente de gue éste y sus habitantes no
podrian existir sin su presencia, especialmente porgue
desde que entrd a él. dejo de ser el acomplejado, soltero
y virgen Juan Flores y se convirtié en John Flowers, el
Gran Sacerdote Blanco de la Congregacidn Santrimisca
de los Hombres del Norte de Episcoman.

Dificilmente habla de este vicio en su grupo de amigos
reales, pero porgue raravez cuenta con uno.

EXPEDIENTE 029

QS E) C /LT Gamer

CONOCIDO POR:
No habla inglés

JUEGO FAVORITO:
WoW, Final Fantasy XI

VIDA REAL:
Repitiendo extraordinario
de inglés

FRASE CELEBRE:
“Hi-Hi Hola, Mi neim es...”

HABITO:
Tiene un traductor al lado

Con tal de jugar en linea, este personaje entra a las
comunidades virtuales sin saber hablar o escribir
inglés, japoneés, aleman o espafiol. Gracias a él
se crearon los comandos por iconos y aun asi, muchos
de ellos han sido responsables de las masacres mas
grandes que se han dado en un juego en linea.

EXPEDIENTE 031
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5 A 1 C:/Dealer_Gamer _ .
== 1 1.1 CONOCIDO POR:
d Usurero
: JUEGO FAVORITO:
El que le genere dinero
VIDA REAL:
Vende juegos piratas
FRASE CELEBRE:
“Es el precio, élo quieres o o
lo dejas?”
SERVICIO FAVORITO:
PayPal
La pesadilla mas grande a la que se han enfrentado
los creadores de los MMORPGs son estos
personajes, que a cambio de dinero real le hacen la
vida facil a muchos otros jugadores, vendiéndoles dinero
virtual, armas o armaduras extremadamente dificiles de
encontrar e items extrafios. En el mundo virtual, estos
personajes se clasifican en Goldfarmers e Item Dealers.
Aparte de lograr hacer una carrera de su vicio, su !
influencia es tan grande, que uno solo es capaz de
crear toda una comunidad de jugadores dedicada
exclusivamente a conseqguir objetos y dinero para hacer
hegocios, siendo los mas peligrosos quienes crean
- .- » ~r .
PR E franquicias de su "compafiia” en otros servidores del
. ++ .+ ] mismo titulo. o en casos extremos, en los servidores de
o AL otros juegos. De hecho, este es el tipo de videojugador
L , .
. mas perseguido por los desarrolladores y los
S LR S A1
% 0 5 63 admln!stradores._ya que no les gusta que otros hagan
vy hegocio coh sus juegos. v i
. oyl -
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GEsa . C./SIM_Gamer
B 0
2111 conocipoPoR:
SHEHE Vivir a través del juego
gE8s JUEGO FAVORITO:
S8 4 0h o The Sims
. 2 *—q
VIDA REAL:
; Sueia con una pareja
1 FRASE CELEBRE:
‘! “Mi SIM se enoj6 conmigo”
COLMo:
Ver como sus SIMS ven
laTVv

L S &

A diferencia del Role Gamet, los personajes que

crea este jugador se vuelven su familia y les dedica

todo el tiempo posible, al grado de quererlos aun
mas que las personas que lo rodean. Aungque juega en
linea, su incapacidad social es tan grande que hasta sus
Sims salen mas de la casa que él.

EXPEDIENTE 034

C./Stat_Gamer

jugadores que los mismos programadores.

C:./PK_Gamer

CONOCIDO POR:
Presumir todo lo que ha
hecho

JUEGO FAVORITO:
Lineage, Civilization

VIDA REAL:
Ingeniero en Sistemas

FRASE CELEBRE:
“Yo sé mas que tu”

VICIO:
Café y cigarros

Obsesionado con la humerologia y los datos

hecesarios, este jugador entra a los juegos para =

averiguar todo lo posible, y tener esos datos a la
mano para que pueda responder la pregunta de quien
sea. Casi no juega, pero a veces sabe mas del juego y sus

EXPEDIENTE 033

CONOCIDO POR:
Matarlos, incluyéndote

JUEGO FAVORITO:
WoWw, Counter Strike

VIDA REAL:
El vecino que no habla

FRASE CELEBRE:
“:/spit”

OBJETIVO:
“Convertirse en una
leyenda urbana”

Los juegos de video sirven para liberar esa tension

y las frustraciones que se generan en el mundo

real, pero en el caso de este jugador, esa terapia
también funciona para sacar a flote muchos deseos que
social y legalmente no serian admitidos.

Su objetivo en el juego esta en volverse el mejor y mas
rapido de todos los jugadores que hay en su mundo
virtual para cumplir una misién: matar a los demas.
Dependiendo de su eficacia se puede volver una molestia
0 una de esas leyendas urbanas cuyo hombre hace que
todo quien lo vea en linea se desconecte.

Aparte de su sadismo, hinguno de estos jugadores es
confiable, ya que es capaz de matar (en linea) hasta al
mejor de sus amigos... aungue en la vida real pueda ser
la dulce abuela que todos quieren, o el hoble mensajero
que te abre la puerta cuando llegas a la oficina.

EXPEDIENTE 035



“ CREZ 'O/R‘ DE GUERRAS

juego fue ideado por Shouzou
Kaga, quien dejé la serie tras la

segunda entregaﬁra crear su propia
 compaiiia,/dunque mantuvo una

6 directa de la misma
asta finale: 11999.
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DETRAS DEL NOMBRE

Eljuego lleva el nombre de Fire Emblem
porque en la primera entrega, las armas
de los héroes formaban el emblema de 1a
nacion, el Emblema de Fuego. Este detalle se
mantuvo en los demas juegos de la serie como
un elemento importante dentro del desarrollo
de su historia, ya fuera como el tatuaje que
reconoceria al hijo del rey o 1all@ve que serviria
‘acabar con lalucha entre I°f| reinos.
- | Y
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La primera noticia que tuvo occidente de Fire Emblem
no fue el tftulo que lanzé Nintendo para el GameBoy
Advance, sino a través de los protagonistas de su
primer juego, quienes tuvieron una aparicion especial
dentro de la galerfa de personajes que se podian seleccionar en el
Super Smash Bros. Melee. Esta presentacién, aunado al auge que
se dio por el género de la estrategia gracias al titulo de SquareSoft y
la campafia de renovacion’ que inicié Nintendo a finales del 2000,
dieron como resultado la llegada de esta serie a tierras americanas

EL PODER ADVANCE

Es por todos conocido que en popularidad y ventas, el GameBoy
Advance estd muy por encima del resto de las consolas, por 1o que,
para asegurar una buena recepcién del titulo, Nintendo decidi6 que
la segunda entrega de Fire Emblem para el GBA serfa la primera
de la serie en aparecer oficialmente en todo el mundo. El juego, un
éxito seguro tras la popularidad que gané Advance Wars (otra serie
que también es desarrollada por Intelligent Systems), permitié que la
compafifa le diera prioridad a esta franquicia.

El modo de juego bésico de Fire Emblem ha permanecido
practicamente intacto en todas sus entregas, Y éste se centra en
mover tus tropas sobre un mapa para avanzar a nuevos territorios y
vencer a los enemigos que se encuentren en el camino. Obviamente,
el movimiento depende del tipo de tropas con las que cuenta
el jugador, su clase, nivel de experiencia y cantidad, elementos
que se fueron mejorando y detallando con cada entrega. Cada
batalla en el juego encerraba un capftulo de la historia, la cual
siempre gira alrededor de la traicidn, la mitologia y los intereses
econdmicos o polfticos de un reino. La caracterfstica que hizo que
este titulo fuera popular entre los jugadores nipones y més tarde, los
norteamericanos, fue que su modo de juego era extremadamente
sencillo, permitiendo que practicamente cualquiera fuera capaz
de entender el juego y permitiendo que el jugador se involucrara
rapidamente con los personajes y su historia, ésto gracias a una
narrativa sencilla, mas no por eso simple o intrascendente.

TRES PODERES

Las batallas en todos los juegos de Fire Emblem se deciden en
el poder que tienen tus personajes, los cuales se dividen en dos
grandes grupos: Ataque Fisico y Ataque Mégico. Cada poder cuenta
con tres gjes que se eliminan entre si y dan la ventaja o desventaja
en cada encuentro; por ejemplo, en los fisicos, aquellos con espadas
vencen facilmente a los que tienen un hacha, aunque el hacha
puede vencer a los que traen una lanza y finalmente, la lanza vence
ala espada. En el caso de la magia ocurre lo mismo, pero ésta varia
de acuerdo a cada entrega de la serie. Por otro lado, y un punto
importante dentro del desarrollo de 1a historia del juego, es que
la muerte es algo persistente en su desarrollo, de tal forma que si
uno de tus héroes o personajes principales es vencido en la batalla,
aunque la historia continda, él quedara fuera de ella definitivamente.

Fire Emblem se ha ido desarrollando exponencialmente desde sus
inicios, ofreciendo un reto cada vez mayor no sélo en cuanto a su
dificultad, sino también en la forma en cémo se relatan las historias.
Aungue nunca se ha confirmado que la trama de cada juego esta
relacionada con la de otro, en sus historias siempre hay una pista de
que cada cuento tiene relacién, y que todos los titulos se desarrollan
en un mismo universo. & José M. Saucedo
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Fire Emblem: La Serie

FIRE EMBLEM: ANKOKU RYU TO HIKARI NO T
Darkness Dragon and Sword of Light

Famicom / 1990

LEM: FUIN NO TSURUGI

Sword of Seals
meBoy Advance / 2002

FIRE EMBLE
Side-Story

Famicom /1

Fire Emblem: La Guerra Incandescente )= o

EMBLEM: REKKA NO KEN

Blazing Sword
Game Boy Advance / 2003

ogg ofthe Holy War

A Der Famicom / 1996 / e = /
/ e s P

EMBLEM SOEN NO KISEK
Path of Radiance |

GameCupe /ZOO\?

[ &7

IRE EPlBL/{M THR,

e

¥ ';:,/, .
-
"\.
N



SISIUIININIS
SiSIN

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!



“Metal Gear

Saga Vol. 1

* X 5

Nuevamente los seguidores de Hideo Kojima, y en especial los fanaticos de Metal Gear,
tendran un articulo especial que conseguir, ya que junto a la ya ostentosa edicién de
Metal Gear Solid 3 : Subsistence, a quienes lo pre-ordenen se les regalara un bello DVD

extra. Dicho DVD, llamado Metal Gear Saga Vol. 1 contiene toda la historia en orden
cronoldgico de la serie, comenzando desde las poco conocidas versiones del MSX.

a Metal Gear Saga \Vol. 1 se
encuentra dividido en cinco
capitulos yla narracién de la saga dura
poco més de 30 minutos. Aparte cuenta
con siete trailers de titulos creados por
Kojima Productions y una entrevista con
Hideo Kaima, quien comenta detalles dela
creacion de los juegos e incluso, de aquellos
titulos que no forman parte oficial, como €l
infame “Snake’s Revenge” que sdlo salié.en
América para el NES (motivo de la creacién
de Metal Gear: Solid Snake). Obviamente el
arte de la caja es de Yoji Shinkawa, motivo
por el cual esta edicion limitada serd aun
més valuada porlos coleccionistas. El DVD
fue dingido por Ryan Payton, actual porta
voz internacional de Kojima Productions,
quien también es el narrador del tercer
disco de Subsistence: Existence

Subsistence cuenta con tres
partes esenciales, divididas en
discos llamados Subsistence,
Persistence y Existence. El primero
es el jJuego Metal Gear Solid 3, con
una camara libre de movimiento
que da un toque de libertad enorme
al juego, ademas de un modo de
combate contra los jefes del juego
y el “demo theater”. El impacto
de esta camara libre en tercera
persona (controlada con el stick
analogo derecho) es impresionante
en verdad, ya que los ambientes se
sienten mucho mas amplios y se
pueden observar detalles que a un
servidor tuvieron inmerso durante
un buen tiempo en la selva.

www.atomix
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It couldn’t handle more than three
enemies on screen with bullets Nying
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Persistence es el discoqlie
posiblemente Muchos estan
esperando,puesfinalmente podran
jugar MetalGear Online con el mator
grafico desMGS3, y muchos modos
interesaftes que seguro capturaran
a més de uno. Para los fanaticos de
los mini juegos de Snake VS. Monkey,
hay muches més niveles para que
se-diviertan aqui, y por si esto fuera
POCo, Se INcluye por primera vez en
América la traduccion oficial de los
dos'primeros juégos de la serie, que
salleron.en Japén sélo para la MSX (@
pesar de que recibimos una version
acortadawy recortada del primero en el
NES) Para-rematar, este DVD también
contiene el “Secret Theater”, el cual
Incluye g0dos los cinemas chuscos gue
se creafon para la pagina deljuedo,
inclutiendotambién el corto “Metal
Gegar Raiden: Snake Eraser”, donde
Radien viglaal pasado para evitar que
Snake sea€lprotagonista de MGS4

Existence contiene todo el juego
de Snake Eater presentado aymanera
de pelicula;dividido en capitulés para
tod@es aquellos que quieran reyivirla

www.atomix.vg
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historia de este'titulo sin jugarlo. Por
supuesto, la direccion fue por Kojima

y eljuego se presenta de manera
dramatica, utilizando los cinemas
principalmente en calidad de DVD.
Tambiéri estaincluido el trailerde Metal
Gear Solid\4, paraitodo aquel que quiera
tenerlo en toda la calidad de video que
suPlaystation 2 sea capaz de.dar

Definitivamente esta edicion tiene
t6do lo gue un seguidor del juego podia
pedir, asi que si guieres experimentar
todas estos extras y revivit MGS3.con
la nueva camara, 0 nunca lo jugaste,
definitivamente ésta altamente
recomendadoys Artemio Urbina




Para empezar aclaro que no soy fanatico del box, asi que cuando Electronic Arts
anuncio el tercer capitulo de su serie Fight Night no me emocioné en absoluto. Cuando
se comentd que dicho juego saldria también para las nuevas consolas, de pasadita nos
regalaron algunas imagenes de la version para Xbox 360, y fue en ese momento que
empecé a prestarle atencion. Conforme EA iba revelando mas informacion, mi interés
iba creciendo; ¢seria verdad 1o que mis ojos veian? ¢ Acaso estaba frente al primer juego
“verdadero” de la nueva generacion? ¢La jugabilidad seria tan buena como sus graficas?
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Fight Night Round 3

J.EL BOX COMO NUNCA
ANTES LO HABIAS VISTO

Por: Carlos Gutiérrez

> > S > > >
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ATX: Cuando ves la entrega anterior

de FNR, el trabajo hecho con
los efectos, personajes Y texturas es
asombroso, en verdad te llevan a otro
nivel cuando comienzas a jugar.
KT Si, gracias, creo que es algo genial.
Pienso en el esfuerzo que pusimos para
capturar los aspectos de la tecnologia
de la nueva generacién, es algo que
en verdad querfamos hacer; es como
construir un ambiente de experiencia
emocional que logra que la persona que
estd jugando no sienta que estd sentado
en la sala sino en el ring, dentro del
Jjuego. Con lo que agregamos al juego,
las gréficas, el video y el audio; la forma
enla que le dimos el control al jugador
usando el stick, todos son parte de lo
que querfamos lograr con la consola de
nueva generacion.

ATX: Hablando de eso, nos gustarfa
saber si tuvieron que crear el motor
gréfico de cero para la version del Xbox
360, 0 sl usaron algunas partes del de
Fight Night 2
KT: Reconstruimos todo para sacarle
provecho al 360. Obviamente,
tenfamos la informacién del juego y
la investigacion del box que hicimos
que se podia aplicar, la tecnologia y las
distintas partes del desarrollo, incluyendo
la estructura de nuestra gente que
ha trabajado en el titulo anterior, pero
cambiaron todo de la generacién
anterior a la nueva.

ATX: ¢Va a haber una diferencia entre

la versién para Xbox 360 y la del
PlayStation 37
KT:. Creo que en toda tecnologia que
uses te gustara hacer cambios, necesitas
innovar en cualquier producto en el
que trabajes. Siempre es un poco raro
el cambio de consolas cuando éstas
salen en distintos tiempos. Para el
PS3 de seguro haremos algo distinto,
porque estas en un hardware diferente
y las cosas que haces para optimizar tu
trabajo en ese hardware también son
distintas; tratas con nuevos modos de
juego, nuevos controles Y mini-juegos,
pero al final del dia sabes que el éxito
como desarrollador de juegos esta en lo
que tratas de hacer, ya que td defines
qué clase de experiencia quieres que
tenga el usuario, no importa si es en un
360 0enunPS3.

> ATX: Tuvimos la oportunidad de
jugar el demo para el 360 y no
vimos una barra de vida que te diga cudl
es tu estado fisico, ¢asi seré en la version
definitiva del juego?

KT. En el 360 si, pero en el PS2 y Xbox
tendrés tus barras de energia. Creo que
uno realmente quiere crear la experiencia
de que no estas jugando, sino que estas
justo en el ring. Lo que siempre odié de
las barras de energia es que estés viendo
a tu oponente, tratando de adivinar qué
es lo que va a hacer, pensando qué es lo
que vas a hacer tu y ves al boxeador en
el ring todo el tiempo, pero 1a barra de

energia en la pantalla del televisor rompe
la inmersién emocional que tratamos

de crear, porque constantemente tienes
que estar checando la barra. Nosotros
tratamos de crear un ambiente como

en la vida real, y en ella no hay ninguna
barra en el ring sobre el boxeador que le
indique cuanta energfa le queda.

ATX: México tiene una larga tradicion
en el box, ¢porqué eligieron a Oscar
dela Olla para la portada del juego?
KT Querfamos al mejor en la portada del
juego, no necesariamente a un hispano.
Oscar de la Olla es uno de los boxeadores
més famosos que agregamos al juego
de este afio, por mucho, el mejor. Por
supuesto, querfamos incluir a todos
los grandes boxeadores del juego, pero
tenfamos que elegir.

ATX: Los juegos de box no son tan

populares, (sienten que FN3 sea uno
de los primeros y mas impresionantes
titulos que pueden cambiar eso?
KJ: El box no es tan popular como el
soccer, obviamente, FIFA es un gran
vendedor, pero pienso que de alguna
manera FN puede educar a la gente
respecto al box, y de hecho, puede
lograr que sea disfrutado. Estoy seguro
de que hay mucha gente a la que le
agradan los juegos de peleas, y éste es
un titulo de deportes, pero también de
pelea; también hay gente a la que le
agradan los buenos juegos para varios
Jugadores, y eso es lo que le ayuda a

www.atomix.vg
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FN. Hay muchas cosas que pusimos en
el juego, pero eso es divertido sélo para
la perspectiva de los videojugadores,
como la opcién de personalizar el estilo
de tu boxeador. Tienes que pelear con
estilo y ser exitoso, no importa qué
tipo de juego sea, esta es una buena
opcién, pero también tienes que
aprender todos los distintos estilos de
pelea de todos los boxeadores y quiza
haya gente que no conozca a Marco
Antonio Barrera, asf que pelear contra
él te da una apreciacién méas grande
de cobmo pelea en la vida real. Es esta
clase de educacién la que motiva a la
gente de FN, y cuando vean una pelea
real podran decir: “imiral, es una pelea
de Marco Antonio Barrera”, y pueden
ser sus fanaticos sélo porque jugaron
con él en el titulo. Eso es lo que busco
en Fight Night.

> ATX: ¢Pudiste hacer todo lo que
querfas para el juego? (Estés
satisfecho con é1?

KJ: Todas las cosas que querfamos en

el juego durante la preproduccion estén
ahf, no hay algo que quisiéramos hacer
pero que omitiéramos debido a la falta
de tiempo. Todo lo que querfamos en

él, estd en él y es grandioso, pero por
supuesto vienen miles de ideas que
serdn puestas en el proximo. El que
tengamos todo lo que queramos en este
titulo no significa que no habré nuevas
ideas que poner en marcha para FN4. A
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z En el afio 2013, México es
sede de una reunién
trilateral con los Estados Unidos
y Canadé; lamentablemente
dicha reunién es saboteada por ex
miembros del ejército mexicano,
~ quienes han formado una rebelion,
. yliderados por el general Ontiveros,
dan un golpe de estado, situacién
que pone en peligro eminente a los
mandatarios, por lo que el escuadréon
especial “Ghost” es enviado para
garantizar la seguridad de éstos.

La trama de GR AW es intrigante,
pues en ella se plantea un supuesto

= ST Hgo-

situacion. En tu interfaz tienes

dos pantallas, la de la izquierda
te muestra lo que tus compafieros
de equipo estan viendo, y del lado
derecho recibes informacion tactica
0 actualizacion de objetivos. Asi
mismo este sistema identifica y
marca las amenazas cercanas en
rojo, es decir, los blancos enemigos
forman parte de la informacion
que tienes en pantalla, porlo que
se indica si es un soldado o un
vehiculo armado. De igual manera
cuentas con un mapa en 3D, el cual
es muy Util para planear las rutas
que puedes tomar para llegar a
ciertos objetivos.
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golpe de estado por parte de un
general mexicano, quien cual pretende
tomar el control del pais porla fuerza.
Este tipo de acciones y la manera en
coémo se plantean hacen ver a México
como Cuba o algo similar, ya que
realmente se volaron la barda, aun
siendo ésta una historia ficticia. Bien
recuerdo las palabras de Peter Moore
cuando lo entrevisté en el E3 sobre
Ghost Recon: “es un tema delicado,
sobre todo el cdmo vender en México
un juego en donde se muestra a
soldados norteamericanos matando
a mexicanos”. Obviamente mas de un
politico o funcionario va a brincar con
este juego por el hecho de la supuesta

C)rdenes, mediante estos
comandos es como mueves a tu
equipo asf como a los vehiculos
de apoyo. Mediante el pad digital
seleccionas a quién mover y con el
mismo indicas la posicién que deben

cubrir. Si en dicha posicién hay fuerzas

enemigas, de manera automatica las
enfrentaran; el resultado de esto es
usualmente favorable, salvo el caso
de que uno de tus soldados resulte
herido, y aqui tendras la oportunidad
de curarlo para que continGe en la
accion, pero es muy recomendable
primero acabar con los enemigos del

area y luego curarlo, o acabaras tirado

en el suelo.

¥ N\

invasion a nuestro pais pero aqui vale
la pena hacer unas precisiones: Dejando a unladola
historia, que no es todo

en este titulo, llegamos al
sistema de juego, que es en
donde se muestran avances
interesantes en cuanto a la
serie de Ghost Recon. Como
parte del proyecto militar
de los Estados Unidos para
crear al stper soldado se
presentan los nuevos Ghost,
quienes emplean el sistema
Cross-Com integrado en

su casco, este sistema te
permite tener informacién
en tiempo real sobre la

ST . T m-;-?l.*"

La primera: Los soldados Ghost
son parte de la seguridad del
presidente de los E.U., ni modo que lo
manden desprotegido. La segunda:
Si estdn matando mexicanos, pero
soldados que se rebelaron contra el
gobierno mexicano. Ya saben que
a E.U. le gusta “ayudar” en estas
situaciones. Tercera: En el supuesto
caso de que el juego realmente
tratara sobre una invasion, équé
oportunidades tendriamos ante el
poder tecnoldgico y econémico de
nuestro vecino del norte?
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donde puedes recargar tus
armas o seleccionar de otro
tipo, como por ejemplo un
anti tanques.

La mayor parte de las misiones
se desarrollan en las calles de la
ciudad de México, pero entre misién
y misién te transportas mediante
un helicéptero en donde antes
de aterrizar, por lo general debes
limpiar la zona, algo que haces
mediante la ametralladora; este
“mini juego” es entretenido, sélo
procura que no se sobrecaliente el
arma o ésta se trabara por unos
instantes. Durante tus misiones hay
ciertos checkpoints donde puedes
rotar a los miembros de tu equipo,
asi como recargar y seleccionar
las armas; y en ciertas ocasiones,
también vas a encontrar cajas en

La inteligencia artificial
es bastante elevada, por
lo que no te preocupes
si te matan a cada rato,
es normal. De hecho
€s0 muestra que no se
pretendié hacer un juego de
invasion, pues usualmente
tu escuadrén Ghost
siempre se encontrara
en desventaja numeérica
y de armamento, por 1o




Entre cada mision viajas a

bordo de un Black Hawk, para
aterrizar en ciertas zonas primero
debes eliminar a los enemigos.
Disfruta de la vista, es cuando
mejor se aprecia la Cd. de México

que aquiimpera una buena
estrategia en lugar de enfrentar a
todos como Rambo.

Contrario a lo que se pensaba,
este juego noincluye la ciudad de
México completa, es decir trataron
de reproducir fielmente algunas
locaciones como el Zécalo o el Paseo
de la Reforma, pero hasta ahi, todo
lo demas es inventado. Los graficos
del juego, como es de esperarse,
son muy buenos, ponen atencién a
numerosos detalles como la textura
de los edificios, pavimento, autos,

plantas, etc... Las explosiones forman  justificacion a esto es brindar una

parte del ambiente del juego, porlo
que debes procurar no esconderte
detras de algo que pueda explotar.
Las granadas de humo ahora si
son efectivas, ya que dificultan la
visién del enemigo, aunque para ti,
gracias al visor térmico, eso pasa
desapercibido.

Cuando estas en pleno
enfrentamiento notaras que hay un
cambio en los colores de la pantalla,
esto es algo que Ubisoft bautizé
como “EL COLOR DE LA GUERRA”,
donde tu visién se oscurece un
poco pero se resaltan los colores. La

Iﬂ epeyiod ua

visién diferente mientras se esta en combate, y
una vez terminada la accién todo volvera a la
normalidad. Alinicio te sacan de onda estos
cambios, es mas, hasta pensarias que te

estas muriendo, pero no es tan dramatico.

El sonido ambiental tan intenso es
algo que pocas veces habia visto en
unjuedo, y en este caso gracias a las
bondades de dolby digital 5.1 se crea e
un ambiente perfecto paralo que
estds viviendo; explosiones, ruido
ambiental, balazos, etc... Al igual
que en muchos otros juegos hay
mdsica para cada ocasion y una
vez que termina la accién todo
vuelve a la normalidad. El detalle
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Warfighter || en portada

|

de la personalizacién de tu
soldadoes algo que muchos
van a adorar, ya que gracias a
__lavariedad de opciones es poco
probable que encuentres otro
soldado idéntico al tuyo.

El modo para varios jugadores es
uno de los mayores atractivos del
juego, hasta 16 jugadores pueden
participar en 10 distintos y enormes
mapas. Para los que temen que
todos se basen en la ciudad de
México les informo que hay de todo
tipo y que dadas sus dimensiones

| hasta desearfas que fueran menos.

Si dejamos la trama fuera de esto el juego es bueno,
muy completo en cuanto al modo de juego y presenta
cambios interesantes en la serie. Graficamente se superan
las expectativas, aunque no le echaron muchas ganas
ala hora de recrearla Ciudad de México, por ello sélo
incluyeron algunas zonas conocidas.

A diferencia de otros juegos
dela serie, aqui puedes emplear
todos los mapas en todos los
modos de juego, y contrario a
lo que hacen muchos FPS que
toman escenarios del juego
para el modo multiplayer,
aqui fue al revés, se crearon
mapas especialmente para
este modo y de alguna manera
tienen relacién con los eventos
que ocurren en el juego. Por
si fuera poco, puedes jugar
cooperativamente en el modo
de historia, ya sea a pantalla
dividida en un mismo Xbox o a
través de Xbox Live.




Ghost Recon Advanced
Warfighter no sélo es un juego
llamativo, también marca claramente
la diferencia entre la version para
Xbox 360 y las demas. Dejando a un
lado las diferencias graficas tenemos
que la versién normal sélo tiene vista
en primera persona, y el 360 cuenta
con dos, ademas que la interfaz tiene
cambios, pues si bien se presentan los
videos de tus acompafiantes, éstos
tienen una animacién menos fluida.
El niimero de posiciones en combate
es menor en la versién para el Xbox
y el PS2, ademas de un botoén para
correr. El cambio mas notorio es que

el disefio de los niveles es diferente,
si bien son las mismas locaciones, en
el 360 tienes la posibilidad de elegir
rutas alternas, en las otras no. Me
parece muy bueno el camino tomado
por Ubisoft para marcar las diferencias
entre generaciones, asi es como deben
serlos juegos que salgan para todos
los sistemas.

Después de jugar Ghost Recon
Advanced Warfighter una cosa me
quedé clara, los que desarrollaron

Las versiones para Xbox, PS2 y PC

sufrieron diferencias en el disefio de
escenarios, interfase y modo de juego.
Ahora si marcaron una diferencia entre la

actual y nueva generacion.

este juego alin piensan que vivimos
en la época del porfiriato, eso de las
grabaciones al mero estilo cubano,
donde dice que hay que echar a las
fuerzas imperialistas del pais, como
que no es algo que sea de nuestro
pafs y mucho menos en el supuesto
futuro que plantean; aunque

¢| epeyJod us
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antes debo agradecer que no
pintaron a los mexicanos como
monitos con zarapes y botellas
de tequila.

Eljuego es bueno,
sobrevalorado, pero completo
ylleno de accion. Si hay algo
de qué quejarse es la nula
Inteligencia Artificial que le
dieron alos miembros de
tu escuadrén que luego se
quedan pensando en lugar de
atacar, oluego por valientes
los matan al momento.

13)yfiiep pasueApy u
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i onimusha: dawn of dreams

visto. La idea era atraer a nuevos jugadores con un titulo que

‘ Capcom presenta una historia nueva con héroes que no habiamos

pudieran jugar sin haber visto los anteriores, el juego tiene varias

' cosas nuevas como el que puedas controlarla cdmara y cambiar
de personajes sin necesidad de llegar a cierta area, y como es
costumbre, los cinemas siguen siendo impresionantes desde el inicio.

LTZIA BELTRAN
"HIKARU”
Editora PlayStation

jugando:

drill dozer
resident evil ds
onimusha 4

Blue Ray vs. HD-DVD

vendra muy p

e sustituiran al D! ro que esto

ona con los videojue ya que

mientras que Sony utilizara el
Microsoft eligi6 el HD
El Blue Ray tiene definitivamente mayor
capacidad que el HD DVD, los que usard
Sony soportan 23GB, a diferencia de un
HD-DVD, que es de 15 GB;

: tarda mas tiempo en produc
y necesita una cobertura especial para
que no se raye. Por otro lado, el HD DVD

0 que resulta méas conocido para
umidores por el mismo tftulo,
aun asi, yo creo que el Blue Ray es una
gran eleccién de Sony pues muchas de
las grandes compafiias como Panasonic,
Pioneer, Samsung y Philips han ele
este formato, siendo un nimero m
las que prefinieron el HD DV
entre ellas hay mas «
cine graficas o siempre, Sony
por la mayor calidad sobre el bajo
y creo que es lo correcto, porque 1a
ando aunque
ro para esto
16N a los
5 4 ésta serd tarea de Sony
si quiere posicionarlo bien

www.atomix.vg
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TU CELULAR

Resident Evil

En otra de esas elecciones dificiles ahora
me voy con Capcom, ya que tiene
dos de los cinemas de presentacion
que méas me han impresionado:
Reisdent Evil y Onimusha. La pelicula
de inicio del primer Resident Evil fue
de las cosas mas llamativas que habfa
visto, y aunque los perros no se vefan
bien, creaban la atmoésfera adecuada
para que te interesaras en el juego. El
otrointro es el del primer Onimusha,
que tenfa unos cinemas muy
Impresionantes y de buena calidad, y
aungue lo han superado sus secuelas,
Onimusha Warlords es el que elijo por
ser el primero
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FUSION EXTREMAr,

Nautilus, desarrollador de ow

Heart, fue formado por gente que
estuvo en Squaresoft antes de la fusiéon con
Enix y que buscaba algo distinto. éQug
hecho hasta ahora? RPGs. Quiza no estén ’

hacienda nada tan distinto alo que haciap=—"T% : '

en Square, pero todos los titulos que han 4 !
desarrollado hasta ahora, pertenecen al

- . Lt
mismo mundo. Los dos primeros, Koudelka®

y Shadow Hearts, fueron hechos bajo el

hombre Sacnoth.

Shadow Hea rtS: From the New World

Una pareja de Nativos Americanos, uno con la habilidad de transformarse —solo si se desnuda-, un
hombre blanco de negocios que se convirtio en ninja estudiando las artes marciales de Sudamérica,
un gato gigante que aspira a convertirse en un astro del cine y una chica vampiro que engorda o
enflaca dependiendo que tanto haya comido. No, Shadow Hearts no es el tipico RPG.

>

> > >

> >
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Conla

historia del
Nuevo Mundo,
caracterizacion
salvaje, pulido
sistema de
pelea, creativa
ambientacion
ylas buenas
graficas, haran
de éste un RPG
Unico, asi seras
fan del género.

Bueno, quizé eso no sea del
todo clerto, ya que sigue la
misma linea del “nifio con un secreto”
y la amenaza de que el mundo serd
destruido, pero es en los detalles en
donde Shadow Hearts destaca. El
mundo que ellos construyeron esta
tan lleno de humor y personalidad, que
aun cuando las cosas se ponen duras,
realmente nunca sientes esa pesadez.

IGUAL PERO DISTINTO

Johnny Garland estd haciendo
un gran trabajo para sf mismo. Con
apenas una década y media de edad,
se las ha ingeniado para comenzar una
investigacion privada con su chaperon,
Lenny (el Unico gran lazo que hay con
el titulo anterior). Cuando se encuentra
con Shania y Natan, dos guerreros
existentes de una tribu devastada, se ve
a st mismo enredado en su blsqueda
para detener el flujo de monstruos a la
ciudad de Nueva York. Eventualmente,
al trio se le van sumando nuevos
miembros, aprendiendo lentamente de

una chica muda que tiene la fijacion
de besar a otras chicas y planes de
conquistar al mundo. El equipo viaja

a través del globo, comenzando en la
zona Noreste de los Estados Unidos,
luego al centro, moviéndose a la costa
oeste y después a Sudamérica y las
islas del Pacifico.

LA RUEDA DE LA FORTUNA

Todas las batallas son por turnos, pero
usan algo llamado Judgment Wheel,
un circulo giratorio con comandos
precargados que tienen que ser detenidos
y alineados con una flecha presionando
un botdn. Este es el cuerpo y alma del
Jjuego, usado Incluso cuando tratas con
vendedores para bajar el precio, o subirlo,
en caso de que estés vendiendo algo.
Es un dispositivo simple, pero complejo
y personalizable, puedes agregar
oportunidades de ataque, expandir
areas de ataques criticos y golpear méas
0 menos fuerte. Los ataques enemigos
pueden afectar a la rueda, provocando
que gire al revés, mas rapido, etc...

www.atomix.vg

Cada personaje (y enemigo) tiene una barra que se llena
cuando hacen o reciben dafio. Llénalo lo suficiente y podras
atacar con un movimiento que bajaréd la barra del enemigo,
0 podras hacer un combo con un personaje (@unque éste ya
haya atacado en el turno), atacar dos veces o, Sl consumes
toda tu energia, podrés hacer un combo doble.

Tanto el disefio de arte como las gréficas en general
son algo que normalmente asociarfas con un juego de
Square, y que la serie, de haber sido algo que muchos
llamaban horroroso cuando comenzé en el PS2, alo que

vemos ahora —los personajes, ambientes y especialmente,

el disefio de los monstruos-, es algo que rara vez se ve en
cualquier género. « Sam Bishop

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!
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~reserias| la renovacién que deben tener algunas

LITZIA La libertad de la cdmara es bien recib
la actitud del personaje imitando a ot

N Capcom esta fuera de lugar. Apto para to

/5

En mas de una ocasién he hablado sobre

franquicias con el fin de mantenerse en
el gusto de los videojugadores. Justo
cuando crei que la serie de Onimusha
habia llegado a un final decente aparece
Dawn of Dreams, titulo con el que
Capcom pretende llegar a la supuesta
renovacion y captar la atencién de mas
personas, ¢podra hacerlo?

z La anhelada paz por fin De entrada es bueno que la
ha llegado, pero no por historia no continte justo donde
mucho tiempo, pues una nueva terminé la Ultima entrega de la armas, items
manifestacién de los Genma ha serie, pues asi se tiene un poco que no pued
invadido la casa real y con ello se mas de libertad para explicar la

pretende establecer un nuevo orden nueva situacién.
enlaisla, claro, si los guerreros

Oni lo permiten. Para esta nueva AUn asi, en algunos momentos En incontablesiocasionesthemos S

aventura no regresa Samanosuke, se hacen referencias al héroe escuchado la frase de si nojesta roto degeaban libertad de camara; a mi
sino cinco nuevos personajes que Samanosuke, aunque no todos ni le muevas, pero en Capgom no parecer el cambio no fue bteno,
poseen la capacidad de enfrentarse lo recuerdan. En esta entrega la sélo la conocen, sino que J& sobretodo al momento de §omenza

alos Genma y que son la Unica historia se desarrolla a través de como una filosofia invers
esperanza de Japon.

a pelear, ya que encontrarja toma
capitulos o escenarios, los cuales pedazos y comencemos flesde cefo. ideal es bastante laborios@.




Un cambio mas radica en
los personajes, pues ahora tu
aventura la vives acompafado
de uno secundario, lo que te da la
posibilidad de cambiar entre uno
y otro segln lo requieras. Cabe
destacar que a tu compafiero le
puedes dar ordenes con el pad, ya
sea de que distraiga a los enemigos,
que ataque con todo, que se
quede atras, etc... Cada personaje,
de acuerdo a sus habilidades,
tiene un proposito especifico en
determinados escenarios, por lo
que hay que estar muy atento a
ello, aunque tienes la posibilidad
de volver a jugar los niveles que has
pasado para completar lo que se te
haya pasado.

La variedad de armas para
cada personaje es muy extensa
y dependeré de tus decisiones
como ir aumentando el poder de
ataque de cada una de ellas, algo
necesario para enfrentar a ciertos
enemigos. La manera en como
puedes mejorar los atributos de
estas armas es idéntico al de los
anteriores Onimusha; se mantiene
la parte de absorber las almas de
los enemigos, 1a cuales te restauran
energia, magia o la barra para
mejorar tus accesorios.

Una adicion interesante es la
de los mini juegos o retos dentro
de cada escenario, en los cuales
debes derrotar a un cierto nimero
de enemigos en un tiempo
determinado; obviamente, entre
mas rapido los elimines mayor
recompensa. Los cofres
con combinaciones se mantienen
en esta ocasién a mi parecer
disminuyeron el nivel de
icultad, incluso tienes la opcion
de romperlos.
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El disefio de personajes y
escenarios continla siendo el
fuerte de la serie, y esto lo notas
tanto en los personajes principales
como en los enemigos, donde hay
adiciones interesantes, como el
enemigo del principio, un genma
de proporciones godzilescas.
Los FMV son muy buenos, pero
no me agrado que el personaje
principal ya no esté basado en una
persona real. Esto pudiera parecer
intrascendente para algunos, pero
cuando empleaban a un actor, el
disefio del personaje gozaba de
mayor detalle. La interactividad
dentro de los escenarios es mayor a
la que se tenia, un punto importante
a tomar en cuenta al momento de
pelear. Musicalmente no hay mucho
que decir, se mantienen temas
orquestados muy bien realizados y
matizados como lo han empleando
anteriormente, y considero que para
una préxima edicién opten por otro
tipo de temas, claro, sin caer en los
guitarrazos sin ton ni son que luego
emplean otros juegos.

Onimusha: Dawn of Dreams
le da un giro verdaderamente
inesperado a la serie, algo que sin
duda es bueno dado que no limita
a los jugadores. Cualquiera puede
agarrar este titulo y comenzar a
jugar sin preocuparse por haber
visto previamente un Onimusha. De
plano lo que no va con el juego es la
actitud “dantesca” que le quisieron
imprimir al personaje principal, asi
como la aberracion esa que anda
colgando por todas partes y que
te sirve de guia. El doblaje en esta
ocasiéon no fue lo mejor, ya que hay
muchos errores de sincronizacioén.
Luis D. Miramontes




MAS SNAKE EN AMERICA

Aligual que en Japoén, en América

estara disponibleina edicion
limitada de esi:e'"!ﬁl 4 Ia»;uéﬂ ademas
de lo ya mencionado, inclui i
tercer DVD llamado Existénce. En este
DVD podremos disfrutar de todas las
escenas cineméti s adaptadas de tal
manera que te la continuidad de

una pell’culz\
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Subsistence se podria considerar una expansion de Snake Eater, ya que
es una versién mejorada y actualizada de este memorable titulo. Lo
interesante es que las novedades valen la pena por si solas, en donde
destaca un modo para jugar en linea y una nueva perspectiva visual.

5 GENERO: ACCION - - JUGADORE

:1-8 - SALII

JA: 14 DE MARZO -~ CLASIFICACI( ~~ ONLINE; <

JAVIER
9 0 Este juego se divide en dos Esimportante mencionar que para
n apartados principales, el modo aquellos nostélgicos que sienten que se
para uno y para varios. El modo para perdié un poco el aspecto clasico de la
SAUCEDO un solojugador serd practicamente el serie, igualmente se incluird la cdmara
mismo que disfrutamos en Ia version original, asf que tl decides a la que
8 5 anterior, pero con la adicién de algunas mejor te ajustes
) caracteristicas de las cuales, 1a mas
ENRIQUE importante es, sin duda, el nuevo El guién del juego no sufrié ninguna
angulo de cdmara, el cual promete alteracion, asf que nuevamente
8 5 ofrecer una nueva experiencia volveras a la época de la guerra fria
e ——— donde tendras que buscar y destruir
UNA NUEVA FORMA DE VER LAS una nueva arma nuclear que amenaza
Por el juego COSAS laintegridad del mundo. También
enlinea Desde los ochenta se viene volveremos a utilizar los sistemas
yla cantidad utilizando la particular toma aérea implementados que requerfan
de extras que nos permite ver los obstaculos mantener alimentado a Snake, curar
incluidos es y enemigos desde una perspectiva sus heridas y cambiar su uniforme de
un paquete que hoy en dia a muchos les parece acuerdo al entorno; por cierto, para podrés encontrar videos graciosos inspirados en la serie, asf
que ningln obsoleta. La nueva cdmara es similar esta edicién se han afiadido nuevos como los juegos clasicos para MSX, Metal Gear y Metal Gear
fanatico debe ala que se utiliza en Splinter Cell, patrones de camuflaje y pintura facial. 2:Solid Snake.
perderse. €on una vista en tercera persona
Aquellos que y un enfoque detrés del personaje, UNA PLETORA DE EXTRAS En linea encontrarés varios modos de juego, incluyendo los

tienen duda no
esperen nada

la cual se puede rotar con el stick
andlogo derecho. De esta manera

En el segundo disco, llamado
Persistence, se incluirad el modo online

tipicos ‘Deathmatch’ y otras novedades como ‘Sneaking Mission’
y ‘Capture the Frog, en cada uno de éstos podrés utilizar los

nuevo en el podras disfrutar de una manera y algunos extras tales como nuevos movimientos CQC o las armas ya conocidas. Los mapas han
modo principal diferente el juego, quizd con mejor niveles de Snake VS. Monkey y el sido ingeniosamente disefiados y ofrecen muchos escondites
de juego. control de la situacién y con mejores modo ‘duel’ que te permite enfrentarte Y caminos que con buena coordinacién con tu equipo daran

posibilidades de pasar desapercibido.

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!

directamente con cada jefe. También

www.atomix.vg

muchas horas de diversion. kJavier Flores V.
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Guitar Hero no es el primer juego que usa
una guitarra como control, ya que la serie
de Guitar Freaks tiene rato de haber hecho

historia dentro de la industria, perg'si es de los

pocos juegos que explotan la pasion por el rock
pesado de 1a mejor manera. Defjhitivamente 1o ==
mejor del titulo no es la guitapg@, es la musica.

I

Por afnos, los juegos musicales habian estado limitados a una excéntrica seleccién de temas de J-Pop,
malos remixes de canciones populares en Norteamérica y unas cuantas piezas de ese J-Rock que
sélo un otaku seria capaz de soportar. Afortunadamente Harmonix, responsables de titulos como
Frecuency y la serie de Karaoke Revolution, decidieron darle un giro muy interesante a este género y
la forma en como lo juegas.

SAUCEDO

9.5

BRUNO

8.0

CARLOS

E1 Rock

ensu
expresion
mas pura es
una guitarra
sonando frente
a publico que
grita, llora,
baila y ruge
con la musica.
Con este juego
no te faltara
nada para
lograrlo.

> >

A primera vista, Guitar Hero no

se diferencia mucho de otros
juegos musicales. Presiona un botén
especffico en el momento indicado,
llevando el ritmo de la musica. Si te
equivocas muchas veces, la cancién se
termina, pero si aciertas obtendrds méas
canciones, niveles de dificultad més
altos, mas personajes y, obviamente,
més diversion. Entonces, éa qué se
debe el éxito de este juego?

ROCKIN’ THE JOINT

Guitar Hero cuenta con dos simples
modos de juego: Carrera y Rola. El
primero te pone en un escenario donde
interpretaras una de las canciones
disponibles, y seguin tu desempefio
obtendras una puntuacién que se
traducird en dinero con el que podras
comprar més personajes, modelos de
qguitarras, escenarios y canciones, asf
como videos detras de las cdmaras
que muestran como se hizo el juego
y cdmo se grabaron o planearon cada
una de las canciones que aparecen en

el titulo. El sequndo modo te pone a
tocar sin mayor problema, dejandote
marcar tu record en 1os diversos niveles
de dificultad que tiene cada rola.

Por otro lado, el juego cuenta con
un muy buen logrado tutorial que
te muestra bomo es que el juego si
necesita de la guitarra para disfrutarse
por completo, ya que no sélo debes
presionar el botén de cada pisada en
el momento indicado, sino que a éste
debes acompafarlo de un movimiento
dela placa que simula las cuerdas,
ademas del distorsionador.

BIG ONES

Una vez que has logrado obtener
energfa de rockstar, al hacer un
combo de més de 40 puntos y
llenar 1a barra en el medidor, debes
levantar la guitarra para rockear en
serio, algo que le da la personalidad
que necesitaba a un juego como
éste para llamar verdaderamente
la atencién. Aparte el modo de dos

www.atomix.vg

Preparate para el concierto

jugadores permite que juegues de forma cooperativa con
otro para hacerla en escenario.

Ahora, {qué tipo de mUsica trae el juego? Obviamente
aquella donde la guitarra es la protagonista y en este titulo
se traduce como un extenso listados de temas cldsicos
del rock como ‘Killer Queen’, No One Knows’, ‘Symphony
of Destruction’, ‘Il Wanna be Sedated’, ‘Bark at the moon,
‘Smoke in the Water’, ‘| Love Rock & Roll' y ‘Iron Man’,
ademds de otros temas hechos famosos por grupos como
Incubus, Bad Religion, Franz Ferdinand, Jimmy Hendrix,
David Bowie y ZZ Top. « José M. Saucedo

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!
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GUNDAM CON LOS OTAKUS

La popularidad de Gundam es tal, que

en Japon hay cantidades astronémicas
de mercancia entre juguetes, DVD’s,
videojuegos y modelos a escala. En Osaka
y en Tokio hay, incluso, tiendas dedicadas
solamente a vender mercancia relacionada

con la serie.

MS Saga: A New Dawn

A

En Japon, cuando un anime es popular, los juegos basados en 1a serie seran
éxitos absolutos, no solamente por el nombre, sino también por la calidad
que hay en ellos. MS Saga vendié 150 mil copias en Japén. ¢Veremos el
mismo éxito en Occidente?

——— =

JUAN

7.5

SAUCEDO

/0

/5

Pese alos

buenos
graficos que
tiene este
tituloyala
gran saga que
lo respalda, el
estilo de juego
no aporta
nada nuevo
al género,
aparte de que
tiene muchos
problemas con
la cdmara.

MS Saga: A New Dawn es un

juego que tiene elementos de
las series de Mobile Suit Gundam, pero
sin tener relacién con éstas. Tampoco
conserva el estilo de juego de otros
titulos de 1a serie, lo cual es finalmente
una propuesta interesante para el
publico occidental.

¢DONDE HE VISTO ESTO ANTES?

Una misteriosa fuerza destruye
casl a toda la humanidad, los pocos
sobrevivientes que quedan aprovechan
una tecnologia nueva, la cual les
permite crear poderosas maquinas.
Dos jévenes empiezan a desarrollarla
cuando el orfanato en el que viven es
destruido. Tiempo después, sacan su
propio mecha para poder vengarse de
la desgracia sucedida

Elestilo de juego es el de un RPG
clasico, con batallas por turnos y al azar,
ademas de blsquedas en laberintos,
calabozos y palacios, pero turnando el
uso de los mechas para las batallas y
de sus pilotos para el desarrollo de la
historia y la bisqueda de aliados.

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!

Para los fanaticos de Gundam,
resultard interesante ver que conforme
avanza el juego encontraran 39
modelos de Mobile Suits vistos en las
series de ese anime, pero que también
podrén personalizar con las partes que
los enemigos dejan o que hay en las
tiendas y asf, mejorar su desempefio
en batalla.

HACIENDO Y DESHACIENDO
MECHAS

Los graficos son muy buenos,
desarrollados en 3D y agregando a
los personajes un detallado que nos
hace pensar que vemos un anime.
Los mechas, disefiados en un estilo
“chibi” estdn muy detallados y la
Imagen de sus ataques es muy buena.
La direccion de arte es la tipica de un
anime de fantasfa y los gréficos de
fondo de las ciudades y laberintos son
muy buenos. Quiza el mayor problema
que se tiene es que el juego carece de
una camara eficaz, la cual no es facil de
manipular y en ratos daré problemas
MS Saga es un juego agradable a la
vista y con elementos que haran que

www.atomix.vg

No todo son robots

los fanaticos de los mechas quieran
tenerlo en su coleccién; aun asi, el
tftulo es una buena manera de conocer
més de este género y esperemos que
aparezcan mas juegos relacionados con
él, ya que algunos si valen realmente

la pena, MS Saga es uno de ellos. &
Juan C. Barbosa




Generation of Chaos: Another Side - Shin Tenmakai, como se le conoce en Japén, es la cuarta
entrega de una franquicia que para muchos es poco familiar, ya que su éxito no ha hecho mucho
ruido en nuestro continente; sin embargo, si eres fan de juegos como Final Fantasy Tactics, Disgaea
o Fire Emblem, entonces éste es un juego de rol y estrategia que no debera faltar en tu coleccion.

=
T

= &

= 22) «_gfl~

Generation of Chaos

Generation of Chaos seguramente gustara a los jugadores de vieja escuela,

pues tal como en aquella época, en este titulo la accién ocurrira en
escenarios tipo “tablero de juego de mesa” o sea, un cuadro en 2D cuya
vista, por lo regular, es de manera diagonal ((recuerdan Mario RPG?).

JORGE

8.0

SAUCEDO

/0

ROBERTO

Este juego

es, sin lugar
a dudas, uno
de esos titulos
que lucen mal,
pero que se
juegan bien;
y aunque
no ofrecen
nada nuevo,
entretienen. Si
eres fanatico
de los titulos
de estrategia,
no lo dejes
pasar.

Cabe mencionar que este
RPG no es nada similar a lo
que hemos visto Ultimamente, no
cuenta con gréaficas impresionantes
en tercera dimensién ni con un
disefio de arte (al menos en la
pantalla de pelea) que impresione
a quienes estan acostumbrados a
juegos como Shadow of the Colossus,
entonces, (qué ofrece esta entrega?
Un modo de juego complejo que te
tendrd pegado a tu PSP, y horas de
entretenimiento creando estrategias
para aplastar a tus rivales

HORDAS ENEMIGAS

A diferencia de otros titulos de
estrategia, en Generation of Chaos no
s6lo comandaras a un pequefio grupo
de guerreros, no sefior, las peleas
podran incluir hasta 30 aliados contra
30 enemigos, todos controlados por
la Inteligencia Artificial del juego.
Asimismo, no sélo manejaras a un
solo personaje, sino que a varios
generales, cada uno con su propio
ejército y, claro estd, con sus fortalezas
y debilidades Unicas.

Las érdenes que le des a la
Inteligencia Artificial antes de la batalla
no seran tan importantes como las
que des a media pelea. Estas serdn en
tiempo real, y si tu tactica inicial no
funciona y te estédn pegando hasta
con la cubeta, podrés pausar el juego y

cambiar la estrategia a tu conveniencia,

con lo que se logra un sentimiento de
control total.

Hay distintas clases de personajes
en los ejércitos; Caballeros, Magos
y Vikingos, entre otros, cada cual
contara con ventajas y desventajas
que decidirdn el éxito o fracaso de tus
campafias

PREPARANDO A LAS TROPAS
Quiza el punto més débil del
Jjuego sea su menu, pues es bastante
complejo y sus opciones No son claras.
Entre las opciones que encontramos
podemos mencionar; comprar equipo
nuevo, hacer reconocimiento terrestre,
reposar, redoblar fuerzas, etc... Una vez
que las domines, no tendrds mayores
dificultades

www.atomix.vg

Los controles son un elemento mas en el que invertirds
tiempo. El D-Pad sirve para los movimientos finos,
mientras que el analogo servira para moverte en el mapa.

x Jorge A. Salgado

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!
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NOMBRE REAL

La palabra Capcom viene
de la abreviacion del
érmino Capsule Computer,

_Yha sido adaptada de L
H8iversas formas en sus- -
juegos, dandole<€l no! —1 ‘
0 nslde;a

“a .
p a: Cap‘taln\

Capcom Classics Collection Remixed

A

Aunque el negocio de hacer recopilaciones de juegos viejos en un
mismo medio para llamar la atencién (y hacer dinero facil) no es
algo nuevo. Capcom se ha especializado en ellos desde hace mas de
un afio con el lanzamiento de 1a primera recopilacion de juegos de
Mega Man, y ahora esta fiebre llega al PSP con la segunda edicién

de su coleccién de clasicos.

SAUCEDO

8.0

CARLOS

3.0

JAVIER LOPEZ

3.0

E1 PSP esta

brillando
porlas
colecciones
de juegos
clasicos que
han estado
editando sus
licenciatarios,
y ésta bien
podria ser
unadelas
mejores con
la que contara
el sistema en

mucho tiempo.

El gran paquete que ofrece

el UMD de Capcom Classics
Collection Remixed, a diferencia de
la versién para consolas caseras,
son 20 titulos (de los cuales 15 son
exclusivos para esta edicién), 1a opcidon
de conectividad a través del WiFi,
diversos modos para varios jugadores,

intercambio de perfiles y puntuaciones,

galerias de arte, remixes de los
principales temas musicales de todos
los juegos y la posibilidad de bajar
éstos a tu tarjeta de memoria. Suena
bien, (no?

JUEGOS DEL RECUERDO

Muy bien, 1a lista obligada. Entre
los juegos que encontrards en esta
seleccion se encuentran 1941,
Avengers, Block Block, Captain
Commando, Final Fight, Legendary
Wings, Magic Sword, Quiz & Dragons,
Side Arms, Street Fighter, Strider, Three
Wonders y Varth, ademés de un juego
de trivia que te permitira conocer
muchos de los hechos poco conocidos
e historia detras de cada uno de los
Jjuegos incluidos en este UMD.
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La seleccién de juego es, sin duda
alguna, el atractivo mas grande en esta
recopilacion, ya que aunque muchos
de esos titulos son viejos conocidos por
los jugadores de vieja escuela, su alto
factor de diversion, adiccién y reto los
siguen manteniendo vigentes. Aparte,
cabe mencionar que todos los juegos
cuentan con una opcién disefiada
especialmente para la opcién WiFi del
PSP, lo que ademds permite que puedas
compartir esta experiencia con alguien
mas como compafiero... 0 contrincante.

PELEANDO POR LA CALLE
Obviamente esta coleccién no

podia irse limpia, y como ocurre

con casl todos los juegos de PSP,

el control es algo “especial” y

requiere de mucha paciencia para

dominarlo, especialmente cuando nos

enfrentamos a titulos verdaderamente

exigentes como 1o es 1a primera entrega

de Street Fighter o Captain Commando,

ademés que la conexiéon inaldmbrica

no se establece tan facilmente como lo

dice en el instructivo.

www.atomix.vg
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Nada supera a un clasico

Afortunadamente esos son pequefios detalles, que quedan
opacados por las muchas otras opciones con las que cuenta
este titulo, que van desde la gracia de poner el PSP de forma
vertical para jugar el 1941 como se debe, hasta organizar
la pelea por las calles con Final Fight. Resulta sorprendente
ver cémo, aun cuando los juegos son refritos de titulos
lanzados hace més de 20 afios, siguen estando vigentes.
Nosotros sélo esperamos la llegada de Dungeons & Dragons
y una verdadera recopilacién de los juegos basados en los
personajes de Marvelx José M. Saucedo
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Daxter

A

playstation

Jaller Matrok

Untold Legends:

The Warrior's Code

LA LEYENDA QUE CUENTAN

SOE nos trae la secuela de aquel Action RPG
que se estrend con el PSP, que viene corregido
en todos los aspectos que le criticaron.

Para esta nueva aventura, €l se presenta como el
protagonista, dejando a un lado a su companero
Jak, quien pretende conquistar a los duerios

de 1a portatil de Sony. La historia del juego se
desenvuelve dos afos antes de 1o ocurrido en
Jak ll. Para los que no la recuerdan, al comenzar
aquel titulo el héroe es capturado y sélo vemos
cdmo el tiempo avanza rapidamente hasta que
Daxter lo rescata; ahora tendremos oportunidad
de vivir esos hechos y saber qué ocurrié con
nuestro héroe.

AMIGO IMAGINARIO

Daxter es un ottsel, una raza
ficticia creada por Naughty

Dog para la serie Jak & Daxter, la *

cual combina los rasgos de una
comadreja y una nutria, pero con
una actitud casi tan entretenida

ENTRE MUCHOS

Este titulo permite
que hasta cuatro

como conocida.

La estructura del juego es similar a la sequnda y

tercera entregas de la serie. Deberds explorar Haven
City en busqueda de pistas que te revelen el paradero de Jak;
para esto tendrés que trabajar como exterminador de plagas
y obtener diversos trabajos relacionados que te servirdn para
sequir con tu investigacién. Tendrds a tu disposicion una gran
variedad de armamento que te servird para eliminar insectos
y recolectar orbs.

Los entornos son amplios Y tipicos de un juego de
plataforma, se asemejan a los que ya hemos visto en el PS2,
aungue se sienten un poco mas lineales. Lo interesante
de todo es que ademas de las misiones principales podras
participar en diversos mini-juegos, donde algunos de ellos
son parodias muy divertidas de tftulos conocidos. Las
animaciones del juego son un punto importantisimo, ya que
combinadas con la ambientacién y las graficas en general dan
un impresionante resultado. Igualmente la musica concuerda
a la perfeccion con el género y es grato escuchar las voces
familiares de los actores de la serie. & Javier Flores V.

JAVIER

8.4

DANIEL

8.0

SAUCEDO

8.5

Con calidad
en todos
sus apartados,

elementos
fundamentales
de la franquicia
y opciones
como la
conectividad
conel PS2y
compatibilidad
Wi-Fi, este es
un titulo que
no deben pasar
por alto.

personas particip
mismo tiempo, ti
diversos modos
a su disposicio
variedad al asu

z El primer UL fue un titulo
muy interesante, heredero

del modo de juego de series
como Baldur’s Gate o Champions,
pero que en su ejecucion no fue
muy brillante y recibié duras
criticas. Sin embargo, Sony
Online Entertainment no se ha
quedado de brazos cruzados
y ha realizado toda clase de
mejoras. En el apartado grafico
continla practicamente igual,
mientras que en el modo de juego
s recibié algunas novedades,
como los llamados “ataques
de oportunidad”, los cuales se
activaran en ciertos momentos,
teniendo que seguir una
secuencia de comandos que nos
permitira realizar un ataque mas
o menos devastador, dependiendo
del tiempo que hayamos dejado

SAUCEDO
ENRIQUE 70

v

el botén presionado. También
habré la posibilidad de poder
convertirnos en una bestia, que
hace mucho mas dafio y tiene
una resistencia superior.

Por otra parte, la historia ahora
sf es muy buena y te mantendra
pegado al titulo, aparte de que
tienen un mayor ndmero de
clases de donde escoger. También
a la hora del multiplayer hay
mas opciones para caracterizar
a tu personaje, por lo que sera
mas facil diferenciarte de tu
oponente. Por (ltimo, ahora los
escenarios no se realizaran al azar
como el antecesor, sino que han
participado en su elaboracién
experimentados disefiadores del
género. & Enrique Medina

Tomando lo mejor de la primera

parte y anadiendo mejoras,
SOE nos trae un titulo mas sélido
que vale la pena probar, ademas
que todavia son muy pocos los
titulos que nos permiten tener una
experiencia similar en una portatil.
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A estas alturas es difjci p jue puntos se plerden cuando.haces contacto con.

z comy,’)llaﬁeros, recluta nemigos y subir
carreras muestre alg paredes, obstaculos, etc..Pierde muy seguldo y tu reconocimiento en las'calles. Algo que
por lo que Street Suprema 2 tus compafieros te.abandonaramya quea nadie le se agradece es que el titulo cuenta con
habitual al tener como modo de’jé ) i gusta estar cerca de un perdedor. ‘Los equipos se licencias de autos reales como Nissan,
la “Batalla por Equipos” qu 1 disputan el dominio del mapa que consta de quince Mitsubishi y Subaru, 1as cuales podras
tradicional de llegar en pri areas divididas en niveles que se ganaran a modo de modificar para ganar velocidad y hasta
etc. si no que gana el equip® carreras individuales. Los puntos que se ganan tienen para hacer que tu coche luzca “bonito.”
los SPs (Spirit Points) del eq varios usos, por ejemplo, aumentar la lealtad de tus Roberto A. Lépez
SAUCEROUS jliego que, como muchos, incorporan elementos de REI;I:egu\é/slci.I;uUrnAoEt Legends, ningun
ROBERIC 75 hacer uno propio. En este caso las modificaciones son otro juego de carreras habia podido
fiempos de carga muy seguidos y hay poca sensacién desafiarlas grandes velocidades en esta
Ipor lo que es opciodn sodlo si quieres algo nuevo. consola, hasta que llegé Konami.

6.5
,

Pursuit Force

ATRAPAME S| PUEDES

Realmente es muy sencillo describir Pursuit Force, ya que es
como si pudieras realizar vistosos, pero dificiles stunts, en un
juego como Grand Theft Auto.

z En Pursuit Force l1a historia no es de tu auto en movimiento, y al mas puro estilo
las mas originales, ya que como todo de Hollywood, daras un salto hacia el cofre del
buen juego policiaco, tomaras el papel de un otro auto para dispararles de mas cerca; claro,
hombre de ley que es asignado a una nueva los enemigos también lucharan por tirarte
agencia dedicada a detener el crimen a toda del auto, porlo que tendras que maniobrar
costa. Una vez que estas ahi se te asignara habilmente.
la tarea de erradicar a las cinco principales
pandillas que estan sembrando el caos y para Practicamente este aspecto es el mas
lograr tu objetivo deberas eliminarlos. Para llamativo del titulo, la primera vez que lo
ayudarte podras tomar el control de cualquier jugué no pude desprenderme de él, aunque
auto que esté a tu alcance, muy alo GTA, y a las dos horas te das cuenta que es muy
estran cémo perseguir a los malosos, ya sea en carroo a repetitivo y dificil de manejar. La verdad el
es posible que atin se. pie, desatandose con esto unas escenas de juego tiene buenas ideas pero la combinacién
vean cosas “nuevas”. o persecucion y tiroteos como pocas veces se de puntos buenos y malos le quita la
’ ha visto. Ademas de esto no sélo les podras diversién que aparenta tener. Quizas para la
3 disparar, sino que también podras salirte de préxima. = Roberto A. Lopez
g CARLOS

- - - ; .' R(;BERTO 6 O Aunque la propuesta es buena y la presentacion del
- ] : juego se ve bastante bien, hay muchos detallitos que s  p——————
h 7 0 LITZIA vuelven molestos cuando se juega, sobretodo en lo que se
6 8 refiere al control y la cAmara. =

> >
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the rub rabbits

La férmula ya es conocida y vaya que se ha popularizado en

las consolas portétiles, pero para que ésta sea verdaderamente

exitosa, el chiste también estd en su presentacién e imagen. La

‘ secuela de ‘Feel the Magic’ logra hacerlo con estilo y con stylus,
presentando una secuela que llama la atencién, es adictivo y que
se acopla perfectamente al concepto de la consola de Nintendo.

JOSE M. SAUCEDO
N “AZEVREC"
Editor Ambulante

jugando:
onimusha 4
mario kartds
tales of eternia

Juego de nifos

El concepto de un juego infantil es
engafioso. Para unos es un juego lleno
de colores brillantes, donde no existe el
menor rastro de violencia o sexo, mientras
que para otros puede ser aquel donde el
disefio del mundo y sus personajes es
demasiado “alegre”

Hay quienes piensan que un juego para
nifios es uno facil o educativo, ademés
que no falta quien los sefiala como
una babosada hecha Unicamente para
explotar licencias mds conocidas por la
television o el cine. Encontrar la definiciéon

; ~
w : ATOMIXGC 0 ATOMIXGBA AL
LL545 Y RECIBE NOTICIAS EN

real de “un juego para nifios” es uno de
los retos culturales a los que se enfrenta
actualmente la industria, especialmente
en nuestro pafs, ya que la misma palabra
“Juego” se relaciona méas con un nifio,

que con una actividad Itudica. ¢Cudles son
los elementos que diferencian a un titulo
infantil de otro que esté dirigido para todo
tipo de publico? ¢Un juego para nifios es
‘nofio’ por ser sencillo o inocente? (Esta
mal que un jugador maduro se entretenga
con un juego de Mario, Sonic o Spyro?

La respuesta a esta y otras preguntas
similares bien podria librarnos de muchas
de esas molestas polémicas, pero para eso
primero debemos superar esa 1dea de que
un juego bonito es sélo para chavos.

www.atomix.vg
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Mi Intro Favorito %

TU CELULAR

X

"\
Gran Turismo 2
Vaya que el equipo de Sony logré hacer algo
increible con el video de introducciéon de Gran
Turismo 2. Después del éxito que tuvieron con
los jugadores y la critica con su primer simulador
de manejo, la segunda entrega no sélo mejord
en todo los aspectos, sino que su video de
presentacion crecio la expectativa con una de las
mejores canciones de rock que se han licenciado
para unjuego: “My Favourite Game” de The
Cardigans. Una rola perfecta para lo que en su
momento fue el juego perfecto.


http://www.atomix.vg/blog/azevrec

(5% o

LOS JAPOS CONECTADOS

Chibi Robo fue lanzado
¥ origina mente por Bandai, pero su

1dad e e :
» = ,
de, NI
= ¥ < . |
O P! edito para lanzarlo con
INtO en ¢ ercado

i opuajuIu
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A AL SERVICIO DE LA COMUNIDAD
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Esta no es la primera vez que =
vemos a Goku en el GameBoy i

: Kl
Advance; hasta ahora han t —‘ ; '

aparecido mas de seis diferentes
juegos de este personaje parala —Hﬁ_ﬁ“;iﬁﬁ'—“-iﬁﬁ
portatil de Nintendo. e

Dragon Ball Advance Adventure

ABUSCANDO ESFERAS... OTRA VEZ

Dragon Ball Advance Adventure se basa en toda la historia de Dragon
Ball, desde que Goku y Bulma se conocen, hasta la batalla final con el
temible Picoro Dai Maku.

hintendo

Dragon Ball Advance Adventure incluye diversos En esta ventura tomaras el control de Goku durante su haber golpeado continuamente a uno 0 mas
modos de juego que aparecen conforme se nifiez, y explorards largos escenarios, llenos de enemigos enemigos, la barra de poder se ird llenando,
desarrolla tu aventura, como lo son plataforma, peleas, muy variados como: androides, perros, lobos, soldados, y cuando ésta llegue a cierto nivel, podras

shooters (sobre la nube voladora) y por supuesto, el cldsico bérbaros y murciélagos, entre otros, ademas que en cada realizar ataques especiales, incluyendo el

sistema conocido como Beat-'Em Up. El modo principal se nivel encontrards un jefe; y en algunos casos, mas de conocido Kame Hame Ha, cuyo poder podra

presenta como uno de plataformas de “vieja escuela”, en el uno. Pero no todo el juego es aventura, también habra serincrementado durante tu aventura con la

que el personaje principal deberd recorrer diferentes niveles momentos en 10s que entraras a torneos Y peleards ayuda de ciertos power-ups.

llenos de power-ups, comida (que recupera energia), atajos, con personajes ya conocidos, ademads, durante estas

trampas, rocas, etc... batallas, el sistema de juego cambiard notablemente. Al Goku puede realizar diferentes tipos de
ataques: patadas, golpes, y hasta usar su baculo

DBAA ya habia salido hace mas de un afio en Japén, y comparado mégico para lograr combos sucesivos, que

ALEJANDRO

con los diferentes (y en algunas ocasiones repetitivos) titulos de obviamente aumentaran el puntaje acumulado
8 5 5D esta serie para el GBA, este titulo se siente fresco y divertido, porlo que x Alejandro Salinas Sanchez
n

8 O seguramente traera mucha nostalgia a los fanaticos de la serie.

DISTRIBUYE: ATARI -~ DESARROLLA: BANPRESTO - GENERC: AVENTURA - JUGADORES: 1 -~ SALIDA: 3 DE ABRIL - CLASIFICACION: E +10 -~ ONLINE: NO

oame,.,..... NAFULO Clash of Ninja

esa disponible tanto para el PlayStation 2 y el

GameCube, aunque en América sélo sera editacfo para - KO N O HA EN AM ER I CA

la consola de Nintendo. e

No creo que sea hecesario mencionar que Naruto es uno de los
animes mas populares en Japdn de los Ultimos tiempos, asi que
se los recomiendo, Y se agradece que finalmente se animaron a
traer uno de los tantos titulos a nuestro continente.

z Este es un juego de combates y se de moverte en 3D, mas la dinamica es parecida
basa en la primera parte del manga, al Virtua Fighter, en un solo plano.
desde que los jovenes estan entrenando para
convertirse en Ninjas, y esta hecho de forma Las graficas estan bien, aunque no son
sencilla, no tienes que ser el gran jugador para tan sorprendentes como otros juegos de
saber cémo usarlo. Légicamente no podian Naruto pero tienen un cel-shading bastante
faltar los movimientos especiales de cada decente y se asemejan mucho al anime. Por
personaje, como Naruto, Sasuke, Sakura, etc. ser el inicio de la historia veremos a Sakura
El juego cuenta con ocho peleadores, mas los auln con cabello largo y los escenarios son de
escondidos, como Rock Lee. es0s momentos, como el bosque de 1a muerte
(donde hicieron su examen). Al inicio de cada
El centro del juego es la defensa y el contra etapa vemos una conversacion entre los
ataque, cada que te ataca tu oponente personajes, el audio esta en inglés, por lo que si
tienes la oportunidad de esquivarlo o hacerle se extrafa la voz original de Naruto, sobretodo
un contra ataque, si oprimes el botén en el en los ataques.~ Litzia Beltran

instante correcto. No tienes completa libertad

BRUNO

LITZIA 7 5 Eljueg_o es _égil en_los sombaftels y recorrer los in!'cios
. de la historia es divertido, ojala sigan trayendo juegos e —
8 5 SAUCEDO de Naruto porque hay mejores, aunque para empezar, este ngc
u 70 titulo esta decente, independientemente de si te gusta el
anime o no.
DISTRIBUYE: D3 - TOMY CORPORATION ~ DESARROLLA: EIGHTING ~ GENERO: PELEAS ~ JUGADORES:1-2 ~ SALIDA: 7 DE MARZO  CLASIFICACION: T~ ONLINE: NO
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Ahora podras jugar

uno de los mejores
titulos de peleas en 2D
de todos los tiempos en
la palma de tu mano,
teniendo la opcion de
tener peleas de hasta
cuatro personas al
mismo tiempo, al igual
que en las versiones
para consola. Gritos,
mentadas y diversion
garantizadas.

Guilty Gear: Dust Strik

A

En estos tiempos donde los juegos hechos a base de poligonos son 1o
comun, los defensores de los sprites y la 2D tienen en Guilty Gear uno de
los mejores ejemplos de cdmo este tipo de juegos todavia tienen cabida en
esta era y seran sobresalientes.

B

o e e e 8 P e

&

ol [ 2] opua

> > > >
ENRIQUE . Seguro todos los fanaticos de mismo tiempo, por lo que gracias a
8 8 z los juegos de pelea en 2D se las capacidades Wi-Fi de la portatil
n alegraron cuando supieron que esta podran td y tres amigos jugar al mismo
serie llegaria al DS, teniendo el extra tiempo; sin embargo, a diferencia de
SAUCEDO de poder llevar este excelente titulo Isuka -donde se hacia un reverendo
a todas partes. Ahora, la Unica duda revoltijo entre tanto personaje peleando
8 O era saber si el juego podria lograr al mismo tiempo- debido al amplio
' la calidad lograda en Arcades y escenario que proporcionan las dos
JORGE consolas, aungue las dudas no venfan pantallas del DS, aqui podras ubicar
por falta de capacidad del hardware, siempre donde se encuentra tu
8 5 sino en la forma en como éste serfa personaje, lo que 1o hace ganar muchos
' adaptado, esperando que se lograra aciertos en lajugabilidad, pues no hay
captar la esencia del tftulo y su ninglin momento en que esté peleando
Como trepidante velocidad. Al final esto se “a clegas”, por no saber donde se
buena logré y con creces. encuentra exactamente tu personaje
adaptacion,
este juego iMIRA, SE VE COMO EN ARCADIA! Ahora la pregunta obligada, ¢qué
sellevalas A primera vista, te sorprendera ver tal se juega? Me es grato decir que
palmas, que el juego practicamente se ve igual se cumplié la misién. Al seleccionar a
aunque debes que sus versiones mayores, aungue Chip (con el que siempre juego), logré
ser muy notaras que los personajes son algo realizar todos esos combos Y jugadas

fanatico de
los juegos de

més pequefios, comparando el tamafio
que ocupaban en el monitor con la

que tanto trabajo me habian tomado
aprender, y las llevé a cabo sin la

peleas 2D para forma en como se ven ahora en la mayor dificultad. Al hacer o mismo
disfrutarlo, pantalla de la portatil. con todos los demés personajes, pude
porque si notar que todos sus movimientos han
ya estas El escenario estd dividido por las dos sido trasladados fielmente, aunque se
acostumbrado pantallas, pudiendo pelear en la parte hubiera agradecido que se inventaran
al 3D, podrias de abajo o en la de arriba, teniendo uno que otro movimiento nuevo. R
no aceptar que ir de una parte a otra seguin lo Enrique Medina

la sensacién requiera el combate. Los escenarios

retro que son bastante detallados y ricos en

proporciona. animacion, aqui si no habré queja

alguna porque se ven bastante bien.

HEAVEN OR HELL.
Aligual que en GG: Isuka podran
participar hasta cuatro peleadores al

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!
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¢Y LOS CONEJITOS FROTADORES?

The Rub Rabbits era un grupo de rock que te el

ayudaba en Feel the Magic. Por cierto, este titulo JRALIEE

ocido en Japon como: “éDe donde vienen los

educacion sexual a los nifios es un poco
gares.
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The Rib

NA MATA

bonic Team introdujc
aba de recrear la m:
cioén de una guapa m
ario Ware, A
Rabbi

MARIO

75 ~=

a1

bién se la quieren ligar, asf
como otras chavas que trataran

Ware: Twisted de conquistarte a ti y evitar que tu
SAUCEDO fseguramente busca amor con la susodicha se consuma.

como un loquito cua e mas emocionante la

jugéandolo en publico. ! os de e rgen los clasicos

gue tanto nos
0 Vivir en

mini-juegos requiere girestuD
)0 0 1808, o utiliz icréfono para
0. Aunque casi carne prc
cillos, hay varios .
desearas nunca Aparte de la pe
’ para un videojuego, porlo m
sante de este juego
ble estilo visual
ya que a pesar de que
3jes son simples siluetas
to con la divertida banda AMOR EN EQUIPO
0do el titulo nos presenta Otro punto a favor es el modo de multijugado
éti sea en linea o fuera de ella. De hecho hay un jue:
ister que se juega con un solo sistema, y otro
mercial. Es aqui ijenen que seguir las instrucciones para
a el primer mini- a ser una experiencia divertida
ienes que escurrirte pi e repite el particular estilo
taculos hasta llegar pec a anterior, que llamé bastante
ero cuidado! Hay otros resalta 0s carecian de profundidad y
idealistas como ti que personalidad oco. Mario Méndez

no esté o
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Resident

A

No era raro pensar que llegara al DS el primer juego de una de las
franquicias mas explotadas de Capcom. Desde que sali6é Resident Evil, éste
fue un éxito rotundo, y ahora lo podemos tener en nuestro DS con dos

—_—
[
|

—

modos completamente nuevos

LITZIA

7.5

CARLOS

D.o

SAUCEDO

La simple

ideade
llevarlo al DS es
buena, pero el
juego hubiera
sido muy
criticado sin los
nuevos modos.
El modo
multiplayer
falla mucho,
pero el uso del
stylus en el
Rebirth Mode
hace que valga
la pena.

> > > >

No creo que a estas alturas sea
necesario explicar de qué trata
la serie, pero esta no serfa una resefia
completa si nos saltamos ese punto. La
historia del juego trata de un grupo élite
militar llamado STARS, quien queda
atrapado en una mansién al escapar
de “algo” que los atacd en el bosque,
y en ella poco a poco descubrirdn los
secretos de la corporacion Umbrella.
Para sobrevivir, el grupo debera
combatir contra montones de zombis
que también se encuentran encerrados
en la gran mansion

MIEDO CONOCIDO

En el modo Clasico podras elegir
entre Jill Valentine, y Chris Redfield,
dependiendo del nivel de dificultad
que quieras, y en éste no encontrards
nada nuevo en comparacion con
aquel que fue lanzado para el PS One,
légicamente, 1o que te asusté en esa
época no tendra el mismo efecto ahora.
Algo que resulta alin méas molesto
es que, considerando que el DS es un
portatil necesitas salvar méas seguido,
y todos recordamos que para salvar en

aquel Resident Evil habfa que dosificar
los Ink Ribbons, cosa que en esta
version se vuelve mas molesto, ya que
no cuentas con mas de éstos.

Hablando de la cdmara, ésta no se
mueve del todo bien y en ocasiones
los zombis te atacan fuera de pantalla
sin que los puedas ver para poder
defenderte

NUEVA IMAGEN

Aun si esto fuera todo, el juego llama
la atencién jugarlo en el Nintendo DS
porque las graficas estan bastante
bien, pero por fortuna, Capcom incluyé
en esta version el Rebirth Mode. Aqui
las cosas son sencillas, puedes salvar
muchas mas veces y cuentas con
méas municiones, por lo que puedes
volar cabezas sin tener que cuidarte
sin tanto miedo de perder balas. Otro
elemento muy importante y necesario
al ser de DS es el uso del Stylus para
combatir, @ modo de cuchillo, en las
peleas al azar, en este momento la
camara se pone en primera persona,
quedando visible tu mano con un

www.atomix.vg
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Evil. Deadly Silence

El modo para varios jugadores te pone

en una locacion del juego, donde tu y
los demas deberan luchar por suviday
escapar antes que los demas, o jugar de
forma cooperativa para matar zombies.

cuchillo y seguin muevas el Stylus
seran los navajazos que des, pudiendo
matar zombis, cuervos y perros. A
pesar de lo original, este modo tiene
la desventaja de que te toma por
sorpresa, Y en lo que tomas tu Stylus
puedes haber muerto

Otro elemento muy atractivo es
el uso del micréfono del DS, ya que
ha sido aplicado ingeniosamente en
situaciones como darle respiracion
de boca a boca a uno de tus
compafieros o escupir veneno que
hayas ingerido. & Litzia Beltran
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burnout revenge

Qué mejor titulo para la portada de esta seccién que el popular
Burnout Revenge, el juego de destruccién mas divertido

que hemos probado hoy en dia. Es probable que algunos se
pregunten para qué se lanzé otra vez este juego si ya estaba en el
Xbox. En esencia es el mismo titulo, pero con mas pistas, autos y
un juego en linea como pocas veces se ha visto.

LUIS D. MIRAMONTES
"DEMON"
Editor Xbox

jugando:

Lenta recuperacion

Este mes no hay mucho de qué hablar,
no se hicieron anuncios interesantes,

no hubo rumores ni nada por el estilo,
simplemente juegos que comienzan a
demostrar de qué se trata la era de la alta
definicion. Bueno, ahora que lo recuerdo,
sf hubo un comentario por ahf: durante el
DICE 2006 se dijo que practicamente es
imposible entrar a una tienda y comprar
un Xbox 360, y esta tendencia continuara
durante los préximos meses en lo que se
reestablece por completo la produccion
de consolas. Vaya que esto es verdad,

tan sélo el lanzamiento en nuestro pais

recibi6 un recorte de Ultima hora debido

a la disponibilidad de consolas. En 1os
proximos meses una nueva ola de juegos
estara llegando al 360, por ejemplo Final
Fantasy XI, Oblivion y otros titulos para
Live Arcade como Street Fighter Il Hyper
Fighting. La ola de segunda generacién
por parte de Microsoft ya estd en camino y
muy pronto veremos algo de Gears of War,
Too Human, Mass Effect y Crackdown. Por
cierto, (alguien ha escuchado algo sobre
Halo 37? Se dice que puede dar sefiales de
vida durante E3, y salvo que nos ensefien
el Spartan que aparece en DOA 4, por el
momento es sélo un rumor que provino de
la boca de Shane Kim, director general de
Microsoft Game Studios... a ver si es clerto

www.atomix.vg
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La serie de
Onimusha
Uno de los
primeros

i B Jjuegos del PS2
&y P ¥hu 9 que me dejo
Lo m boquiabierto

fue Onimusha,

el cual tenfa un video de inicio impresionante.
Por primera vez se mostraban imagenes foto
realistas con una calidad impecable, 1o mejor es
que una vez que comenzabas a jugar en tiempo
real la calidad gréfica era impecable. La serie de
Onimusha siempre ha contado con videos de
introduccién muy buenos, y prueba de ello son
los de Onimusha 2 y 3, donde se dieron lujo
con los detalles
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GUERRA SIN
COMPROMISO

Un juego plenamente de

accion, donde el realismo
no es lo mas importante,
sino la diversion. Perfecto
paralos que buscan algo sin
tantas complicaciones, y con
un nivel visual decente sin
llegar a sorprendernos.

The Qutfit

A

La guerra parece ser un tema muy recurrente en juegos de accion, especificamente la Segunda
Guerra Mundial, por lo que después de Call of Duty 2, es hora de The Outfit, un titulo de mucha
accion en tercera persona desarrollado por Relic, famosos por juegos de estrategia en la PC. Asi que
siendo su primera incursién en el Xbox 360, les ha ido bien y sobre todo, con muchas balas para

derrotar al enemigo.

5 > >
CARLOS
6 8 En The Outfit puedes
™ seleccionar a tres personajes,
Tommy Mac, el experto en armas
SAUCEDO pesadas y personificado por Ron
Pearlman (Hellboy, la pelicula), J.D.
7 O Tyler, el més balanceado, y Deuce
) Williams, el hombre anti-tanques. EI
LUISD sistema de juego te permite seleccionar
con quién empezar cada misién y
7 5 consecuentemente irds tomando el rol
—— de cada uno de manera automatica.
Con estos tres soldados deberés liberar
No hay a Europa de las manos de los nazis,
mucha y para eso tendras todo el arsenal
profundidad necesario.
aqui, mucho
menos DAME UN POCO DE ACTION...
realismo ylos POINTS

Relic ha hecho excelentes juegos
de estrategia como Homeworld, sin
embargo, The Outfit es mds bien un

controles no
suelen sertan
precisos, pero

es un juego titulo de accion pura en tercera persona
para disparar donde casi todo es destructible y
desde el las explosiones estan a la orden del
principio hasta dia, todo esto gracias a que nunca te

el final. quedarés sin balas y a que las armas

solo sufren de un sobrecalentamiento
momentaneo. Afortunadamente

no estaras solo en los campos de
batalla, ya que tendras el control de
un escuadrén de hasta cinco soldados,
lo Interesante es que las unidades

que vayas perdiendo las podras
recuperar reclutando nuevos soldados
o comprando nuevas unidades con 10s
llamados Action Points

Los Actions Points se obtienen
completando objetivos, capturando
posiciones enemigas y eliminando al
ejército contrario, y no sélo te servirdn
para reclutar miembros para tu equipo
sino que a cambio de esos AP podras
solicitar refuerzos, ataques aéreos o fijar
posiciones con armamento pesado.
También podras comprar vehiculos,
que van desde Jeeps hasta tanques
de diferentes tipos, Y éstos te serdn
llevados por medio de un avién cargo
hasta tu locacion, este efecto realmente
se ve fuera de lugar, pero resulta muy
funcional a la hora de jugar.

www.atomix.vg

ENTRE OCHO ES MAS DIVERTIDO

Como buen juego actual, el titulo cuenta con modos en
linea de hasta ocho jugadores al mismo tiempo en Live, y
ya sea un deathmatch o por equipo, no hay como hacer las
campafias entre amigos, pero si no tienes Xbox Live siempre
puedes jugar a pantalla dividida.

El nivel visual tiene elementos muy buenos, como el hecho
de que practicamente todo lo puedas destruir y que la calidad
de las texturas sea de primer nivel, sin embargo, algunas
animaciones no se ven tan realistas y 10s escenarios no son
tan imaginativos, pero dado que el juego no pretende ser
realista tal vez no sea tan malo. & Carlos Gutiérrez

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!



SAUCEDO

CARLOS

9.0

Si, ies un juegazo! Sélo que es la adaptacion para \ i 4
el 360, porlo que no incluye muchos cambios \
salvo en el juego en linea. Vale la pena comprarlo si

es que aun nolo tienes o nuncalo jugaste.

-

-

Uno de los titulos que mas comentarios positivos recibié durante el 2005 fue Burnout
Revenge, y no solo por sus graficos o los choques que puedes realizar, sino por toda la

diversion y reto que llevd al mundo de juego en linea. No esperabamos ver una version
para el Xbox 360 tan pronto, y miren, ya lo tenemos en las manos.

z De entrada esta version es
casila misma que la que salié

para Xbox y el PS2 el afio pasado,
con la obvia diferencia de que cuenta
con gréaficos en alta definicién y
sonido 5.1. Lo bueno es que las
mejoras no sélo se limitaron al
aspecto grafico, o de lo contrario no
tendria mucho chiste el juego.

NUEVOS RETOS

Para comenzar, a esta version le
incluyeron 10 nuevos vehiculos, que

>

Burnout

Revenge

AVIOLENCIA EN ALTA DEFINICION

aligual que los demas, contintian
siendo inventados, ya que no
cuentan con una licencia por parte
de una armadora.

También se incluyeron mas
‘Crash Junctions’ para aumentar tu
diversion; tal vez pienses que lo Gnico
que hicieron fue hacer que se vieran
bonitos los gréficos y en parte asi
fue, ya que practicamente rehicieron
los modelos de los carros desde
cero, agregandoles mas poligonos,

> >

texturas y efectos de particulas, pero
el resultado de esto es un juego que
corre a 60 cuadros por segundo sin
un solo problema, pero si una gran
impresion en quien lo vea en una
television de Alta Definicion.

El modo para un sélo jugador se
mantiene casi intacto, salvo porla
adicion del ‘Save and Share’, que te
permite salvar algin choque que
hayas realizado y que te parezca
el mejor que de toda tu vida.

> >

Empleando la funciones de ‘Save

& Share’ puedes elegir el angulo,
posicion de la cdmara y listo,
tendras un video de 30 segundos
con el choque que desees presumirle
a tus amigos.

Este video lo puedes guardar en tu
disco duro, tarjeta de memoria o en
el servidor de EA, donde no dudo que
en un futuro no muy lejano realicen
concurso de ver quién manda el
mejor choque.

>



‘OBJETO DE PRESUNCION
Aunque se anunci6 el lanzamiento
de este titulo a finales del aho

pasado, su primera presentacion
fue en el Consumer Electronic Show

del 2006, pero como una nuestra de -

cémo se escuchaban los nuevos Home
Theathers, aprovechando el increible
trabajo de efectos de sonido y musica
de estejuego.

CHOQUE VIRTUAL
El otro cambio que sufri6 el titulo
radica en el juego en linea, donde
la experiencia llega a otro nivel. Si
conoces el significado de 1a palabra
Revenge entonces éste es el modo
que debes jugar, pues conforme
ganes carrera iras haciéndote de una
reputacion por lo que todos querran
vencerte, asi que imaginate lo que es
entrar a un servidor en donde todo
el mundo desee estamparte contra
la pared. ¢éCo6mo se enteran? Facil,
EAles dice quién es el lider, asi que
preparate porque la vas a traer con
mas de uno. Ahora ser un perdedor
tiene sus consecuencias, pues asi
como se sabe quién liderea en
Burnout Revenge, también se sabe
quién va al fondo de 1a tabla, por
lo que también se convierte en un
candidato para la humillacion.

Hasta aqui los cambios del juego,
si jugaste alguna de las versiones
para la actual generacién ya sabes
de qué trata esto, correr, crear
choques espectaculares y ganar.
Todo esto ahora en alta definicién

y con un sistema de juego en linea
mejorado. Si nunca has jugado un
Burnout y tienes un 360 no esperes
mas y consiguelo, ya que sera uno
de esos titulos que se agotan.®




Top Spin 2

EXTRANOS JUGADORES

——

Hay muchas probabilidades de que no conozcas a muchos de los
famosos tenistas que Top Spin 2 presenta. Esto es debido a que por
alguna razén, la mayoria de ellos son Europeos y a que este deporte no es

muy practicado en nuestro pais.

Virtua Tennis fue uno de los juegos de tennis mas completos en
Su época, Yy que mas adelante inspiraria la salida de otro titulo

con caracteristicas similares y con bastantes mejoras graficas, su

nombre seria Top Spin, y debuté de forma exclusiva en Xbox.

ROBERTO

8.5

SAUCEDO

/0

CARLOS

Top Spin es

una buena
compra porla
variedad de
elementos,
ademas de
que no sélo
se juega bien,
sino que se
ve muy bien,
sobre todo en
una televisién
de alta
definicion.

La exclusividad de Top Spin no

duré mucho, pues al poco rato
se lanzé en la PC, y durante todo ese
tiempo se generd una base no muy
grande de fandticos que exigfan una
secuela. Esto se debe a que el titulo se
caracterizd por tener varios elementos
como el grandioso editor de personajes
para crear un jugador que se viera a tu
gusto, asi como diferentes modos de
juego como Carrera, Torneo, Exhibition,
Custom Tournament, etc...

iQUE BUEN SAQUE!

Para la secuela todos estos
elementos se han mejorado al tomar en
cuenta las opiniones de los fanaticos y
la prensa, pues esta secuela pertenece
a otra generacion de consolas que
no nada mas necesita de buenos
gréficos para sobresalir. Top Spin 2
cuenta con el doble de animaciones
en los personajes, haciendo que éstos
tengan un movimiento més fluido, asf
como mayor detalle en los escenarios
y la interactividad con ellos. Si, sé que
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los escenarios son algo que en estos
juegos no es 1o primero que vemos,
pero ahora sf los tomards en cuenta,
ya que las canchas, el juez y hasta
el publico reaccionaran seguin tus
jugadas, y esto afectard la forma en
como tu personaje se recupere mas
rapido o lentamente.

En el pasado titulo progresabas
al vigjar a diferentes continentes y
torneos pero todo eso se cambid para
darlugar a un calendario que respeta
las fechas reales de los eventos que se
realizan alrededor del mundo. Ademas
de esto también tienes la oportunidad
de participar en otras competencias
oficiales como la ATP Master Series,
y aunque falten otras como la Copa
Davis, s podrés participar en un torneo
por pafs a manera de compensacion.

SOY UN GANADOR

Top Spin 2 también se caracteriza
por incluir varias luminarias del mundo
del tennis como Andy Roddick,

www.atomix.vg

Los estadios son lo mas fiel que hay hasta ahora

Roger Federic, Carlos Moya, Lleyto Hewitt, Venus Williams,
Marfa Sharapova, Ai Sugiyama y Svetlana Kuznetsova entre
otras tantas mas, lo que te hard sentir como si estuvieras
en un torneo real. Claro, para poder ganarles tendras que
entrenar muy duro, ya que la inteligencia artificial esta vez
se ha incrementado bastante, aunque lo mas seguro es que
prefieras encontrar un adversario mediante Xbox Live

El control estd dividido en partes como principal,
mufieca y avanzado. Los tiros principales y de mufieca
los aprendes durante la marcha, mientras que el
avanzado sélo te los pueden ensefiar los profesionales,
claro, esto no es necesario, pero le quitan reto al juego,
ademas hay que ganarse los puntos de “Logros” para tu
Gamerscore (o no? &« Roberto A. Lopez
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| 4 black

Un género que siempre ha tenido mucha popularidad es el First

en la generacién actual de consolas, su motor gréfico es

Person Shooter, y por el momento Black es uno de los mejores

excelente tanto en el Xbox como en el PS2, su fisica es bastante
real y los elementos del lenguaje cinematografico que usa

hacen que la historia realmente te intrigue.

BRUNO PELAEZ
BRUNO"

Editor Multiconsolas

jugando:
black

bubble bobble
axe clicker

Juegos
Cooperativos
[www.atomix.vg/blog/brund

El otro dfa, estaba en mi casa buscando
mis consolas viejas Y al momento que
enardecfa por no encontrar mi Genesis y
mi 3DO, hallé en una caja mi NES, asi que
aprovechando que mi novia y un amigo
estaban en casa, decidimos terminar
Bubble Bobble, aquél videojuego de los
dragoncitos que avientan burbujas de su
boca mientras vas avanzando mas de 100
niveles llenos de enemigos y rompecabezas;
Y me puse a pensar en la importancia

que tiene el hecho de que un juego sea

cooperativo. Participar en una aventura
digital con otra persona apoya en exceso
alainmersion, ya que no solamente estas
interactuando con el entorno, sino que
tus acciones también repercuten en una
persona fisica; en el momento de dialogar
con la computadora y otro humano,
estas compartiendo emociones, tiempo y
esfuerzo con una mente independiente a
la tuya, y cuando se comparte ese mundo
con otro sujeto se afirma ser uno mismo asf
como también se afirma dicha realidad en
consenso, Y es en ese momento cuando los
entornos digitales se experimentan como
reales. Y para que la historia no se quede
usa, esa noche encontré mi Genesis
D en casa de otro amigo,

www.atomix.vg
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Ninja Gaiden

Dos ninjas en duelo

a media noche,

concentrados se ven a

los gjos y corren para

enfrentarse... saltan... €l
destello del acero de las espadas es instantaneo
ylos guerreros chocan a contraluz de la luna
Tlena; los dos aterrizan dandose la espalda y uno
cae muerto... Esta es la historia del padre de Ryu
Hayabusa, y asf comienza la saga de Ninja Gaiden.
Esto narrado con la tecnologfa del NES en verdad
fue fascinante, la musica realizada crea la atmdsfera
perfecta y la seleccién de imagenes (como comics en
movimiento), con los efectos visuales de fondo, dan
como resultado una de las mejores introducciones
que he apreciado en mi vida de videojugador.
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Parallel

Linesesun
buen titulo para
los amantes
dela accion,
sin embargo,
laserie se ha
cambiado y
parece una
copiade GTA,
cosa que para
muchos es un
pro, y para otros
es un contra.

>

z Dado que el juego Tleva por
nombre Driver, es 16gico pensar

que la mayoria del tiempo se debe
estar sobre un automavil (por eso el
fracaso de la tercer entrega, porque
la accién a pie cobré importancia), y
en efecto, el 85% del tiempo estaras
conduciendo alguno de los 80 coches
que hay en el juego, y que incluyen
modelos deportivos, de Tujo, camiones
de nueve gjes, autobuses, bulldozers,
motocicletas y el cldsico vehiculo
que en ningun juego del género debe
faltar: un tanque. Por supuesto, podras
robarte el coche que quieras en el
momento que quieras.

De entrada, la histona es algo trllada,
seguirds a un joven neoyorquino que, al
estar en contacto con tréfico de drogas,
acciones llegales y trifulcas, quiere hacerse
de un puesto en la cadena de mando de
la mafia de la ‘cludad que nunca duerme”.
Sin embargo, ocurre algo que hace que
la historia pierda ese sentimiento de
prediccidn, pero nos ahorraremos el spailer.

Rockstar Games probé que desarrollar un juego

ambientado a finales de los afios setenta o
principios de los ochenta deja mucho dinero y es
por ello que Reflections decidié que la historia de
Driver: Parallel Lines no ocurriera sélo en Nueva
York del 2006, sino que también eché a andarla
magquina del tiempo para transportarnos ala Gran

Manzana de'_],97'8r.

-

y Jver o

el Lines

Ttulo que fue &
otorizadas y un,

ver 2, un proyecto ;
sin pena ni.glofia {3 i\

8, pesar de quUeSEe

gotundo fracascr ) \\
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Parallel Lines no sequird 1a linea
de sus antecesores, en donde los
mini-juegos estaban en un modo
aparte, ahora estos serdn incluidos
en la historia principal, al igual

que el Director Mode. Las escenas

cinematicas también estaran de vuelta,

narrando de mejor manera la historia
del personaje principal

La IA del juego es mucho més
avanzada que en sus antecesores.
La policia serd mas ruda, pues las
infracciones no se levantaran sélo a tu
personaje, sino a los coches, asi que
sl tienes la mala suerte de robar un

coche que tenga orden de aprehension,

aunqgue no hayas hecho nada, tendras
alos “azules” trés de ti

Definitivamente, el aspecto visual
del juego es muy bueno, y aunque
no es el mejor que hayamos visto,
podemos decir que la versién del
Xbox 360 ya estd haciéndole
sombra a las gréficas actuales. En sf

la direccién de arte del juego es un trabajo memorable y
la ambientacion setentera estd muy bien lograda. Gracias
al motor grafico apareceran cerca de 200 personajes y
80 vehiculos en pantalla. « Jorge A. Salgado



El ambiente creado por el lenguaje

cinematografico que narra la historia, el motor
fisico y grafico, el sonido y efectos especiales me
sorprendieron. Si eres un videojugador de shooters,
éste es uno que no te puedes perder.

UN GRAN
NERACION

 de 1os tertoristas mas
oter de Criterion =

)

z Toda superpotencia mundial E
b sabe que no puede seguir las interrogatorio es largo y can:
reglas internacionales, ya que silo S iméagenes de muertos por acto!
hiciera no tendria ese poder militar inicia e terroristas van y vienen, el humo
econémico que lo pone encima del cigarro distorsiona la poca luz
‘I resto del planeta. Estados que hay, asi como el eco del cuarto
Unidos esta consciente de eso, y por e y el sonido de una reproductora
3 con conversaciones de conocidos
es cualquier sargentc de Keller hacen que éste empiece
miembro de Black y a a recordar y contar aquellas
sus misiones estan rela: operaciones de las cuales es
con Seventh Wave y su fun: estionado. En este punto de la
William Lenix, una de las pers oria es donde uno se pone las




SOLITARIO
tiplagel\', i \-"
1a n asiuno
puec s, ya o e,
quet tes - R
y compet : )
han dispara
han eliminado

cabeza se han ac

_\ -
solo

i6n funcionan
te cambia
donde uno se
sila vision
migos y

. La grata
o ofrece

encuentra, afect
que se tiene sobre
demas aspectos presi
inmersion que el videoj
no solo es por esta razon,
también tiene que verla a
interactividad que existe, ya
la mayor parte de los element
que aparecen en los escenarios
son destruibles, puertas, paredes,
vehiculos, cajas, lockers, tanques
de gas, etc..., sumando a esto el
sonido y efectos especiales de las
balas, explosiones y los gritos de tus
~ enemigos como de tus compafieros;
~ todoe se ambiente de
i de un grup

en las
by Xtensos,
! er

esto hace%
lo que se ha'e
FPS. Rodear mofitar
de puentes, entraren
ir destruyendo paredes
cuarto en cuartoen v
asillo son algurios ejemp
alidad, con las libertad
cuentran en Black. :’_

hora terminarla
checkpoints, es muy probable que
no pase horas tratando de llegar
no a otro, ya que a veces la
|.A%de los enemigos se pone muy
agresiva y no lo deja a uno
recargakel arma cuando ya vréj&:n
cohete enflgamino para volar todo en
pedazos.

gls\ fuerza del arma que se teng

~ escopet

ras se avanza por e‘] /

escenario, los objetivos pri
irdn cambiando conforme
cumpliendo, pero a la vez h
objetivos secundarios de e
o sabotaje que no necesari
se tienen que cumplir para terminar
la operacion.

Sobre 1a accién, Black tiene un
control bastante bueno, ya que
como no se tiene que comandar
a los compafieros (quienes: ﬁp
controlados porlal.A) todose
centra en lo que puede haceruno
mismo, lo cual es tener solamente -
dos armas y granadas. Esto puede
sonar sencillo en un principio, pero
realmente es suficiente para estar
ocupado todo el tiempo, ya que
no sélo los aspectos visl
auditivos agregan tensio
también el hecho de que e
vibra segun las explosiones ci

no, dentro de las cuales podem
encontrar metralletas, rifles,

lanza ¢ hetes, pistolas, granadas,
Ss\snipers, etc...

fisica ¢ el s "
muy buena, si s ne

de disparo

un rifle, el'al
granada ylas\Ve
rompen con exp
ejemplos. Black es ¢
dificil que pone a reto tusihat
enlos FPS.= Bruno Pelde
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'_FIFA Street 2 cuenta con mas de 300 jugadores profesionales

b

dentro de los cuales podemos encontrar a: Omar Bravo,

Francisco Kikin Fonseca, Rafa Marquez, Jared Borgettiy

Oswaldo Sanchez. También hay diez nuevas locaciones, donde

cingo de ellas existen en el mundo real y se encuentran en los
__paises de Inglaterra, Holanda, Brasil, Estados Unidos y Francia.

——

FIFA Street 2

A

La gente comun juega futbol en 1a calle, en callejones, en la playa, en el
parque o en canchas inventadas con piedras, latas y chamarras. EA Sports
hace un aho intentd llevar esta experiencia al videojuego, pero el resultado
no fue muy favorable. Ahora, FIFA Street regresa con muchas mejoras,
especialmente en el modo de juego, justo unos meses antes de la Copa del

Mundo, para ir calentando los animos futboleros.

BRUNO

8.0

SAUCEDO

3.0

8.0

Mejoré en

muchos
aspectos asu
predecesor.
Vale la pena
para aquellos
que se
decepcionaron
del primeroy
paralos que
nuncalo han
jugado.

>

Como recordardn, la serie FIFA
Street trata sobre fltbol en

lugares urbanos, con tres jugadores,

un portero y sin arbitro; en palabras

mexicanas; una cascarita. En estos

encuentros, a veces, jugar en equipo

no es tan importante como la técnica

personal, la actitud y el colmillo de

utilizar el entorno a tu favor. Rebotar

el balén en 1a pared para pasérselo a

tu compafiero, hacer un tinel o un

sombrerito son ese tipo de acciones que

seguramente te daran la victoria; incluso

una barrida fuerte que profesionalmente

es tarjeta roja, aqui es normal

UN FIFA STREET MAS COMPLETO
Hay tres modos de juego en FIFA
Street 2: Partido amistoso, Skills
Challenge (el cual basicamente es
una competencia de dominadas) y el
conocido modo de historia Rule the
Street, el cual ha sido mejorado, ya que
hay més opciones para personalizar
mejor el disefio tu jugador y ya no
sélo se trata de irjugando partido
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tras partido para obtener puntos, sino
que ahora hay que cumplir diferentes
objetivos para mejorar tus habilidades
Los entornos donde juegas son mucho
mas interactivos, las paredes se
manchan con la mugre del balén y las
rejas suenan y vibran segun la fuerza
con que rebote el esférico. También cabe
resaltar que ahora esté la opciéon de
crear y disefiar una cancha para jugar.

LA LEY DE LA CIUDAD

Los trucos para burlar a tus
contrincantes en el primer FIFA Street
eran esenciales para ganar un partido,
ya que haciéndolos ibas obteniendo
puntos y con ellos aumentabas una barra
de poder que cuando se llenaba, podfas
realizar el movimiento GameBreaker,
el cual es un disparo espectacular
que seincrusta en la porterfa. En esta
version, siguiendo la misma dindmica,
los movimientos para llevarte a tu
contrincante han aumentado, ya que
con la palanca derecha (o Trick-Stick) en
combinacién con los botones superiores,

www.atomix.vg

no sélo te da més de 16 diferentes formas de burlar, sino que
también puedes dominar el balén en tiempo real mientras lo
pasas y recibes a o largo de la cancha

Cuando obtienes un GameBreaker no solamente puedes
disparar y meter gol, sino que si lo enciendes y te llevas a uno
0 més adversarios antes de anotar, afectaras de distinta forma
el marcador seglin lo que hayas hecho, por lo que tu gol
puede valer por dos, incluso restarle uno al equipo contrario

0 ya de plano darte inmediatamente la victoria del partido
Defender también tiene su chiste, ya que no es tan sencillo
como acercarte y picar un botén para quitarle la pelota, por
que el atacante puede tratar de burlarte y es entonces cuando
tU tienes que robarle el esférico con el Trick-Stick, de esta
forma se entablard un lucha de combinaciones de palancas y
botones para tener el dominio del balénx Bruno Pelaez
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tlotr: battle for middle-earth I|

Como seguidor de TLotR, tanto de los libros como de las
peliculas, este juego era de lo mas esperado para la PC, ademas
de que los RTS nunca pasaran de moda. En realidad es una
buena pieza de software, pero el mercado tan saturado de este
género lo han hecho muy competido, y nuestras exigencias son

cada vez mas altas.

% \
CARLOS GUTIE
“WIRE"

Editor PC

jugando:

RREZ

A la expectativa

El mundo de los juegos de PC ha estado
muy callado este mes, no ha habido
grandes anuncios en el mundo del hardware,
pero podemos estar tranquilos porque
hemos recibido una cantidad aceptable

de juegos decentes. Pero mientras eso

pasa con los PCeros, la industria de las
consolas no deja de hacer ruido, primero
estamos escuchando que todo el mundo
habla del Xbox 360, de sus juegos, de sus
gréficas, de las consolas defectuosas, de sus
aditamentos, mientras que Sony dice y dice
del Playstation 3, pero bueno... hasta no
ver no creer. Sobre Nintendo, bueno, siguen

sacando versiones nuevas de sus consolas
portétiles como el nuevo Nintendo DS Lite
Esto no es malo del todo, de alguna forma
es gran parte de la mercadotecnia, generar
mucho ruido, crear expectativas al grado de
desear fervientemente lo que anuncian y
salir corriendo a comprarlo en cuanto esté
disponible. A veces los resultados pueden ser
decepcionantes, otras son como un gancho
al higado; con esto quiero decir que, (quién
de ustedes se compré un Nintendo DS
recientemente solo para enterarse que una
versién mas bonita iba a salir muy pronto?
Hay otros resultados que definitivamente
nos hacen sentir muy felices, al menos en 1o
que dura la novedad, y son esos momentos
los que hay que disfrutar al maximo.

www.atomix.vg
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Mi Intro Favorito %

Final Fantasy VII
Esta intro me caus6
una fuerte impresion,
primero yo no era
RPGero, habia probado
alguna que otra cosa
por ahf, pero no recuerdo cémo fue que llegd
ese juego a mi coleccion, aunqgue el intro es
algo que nunca olvidaré. La impresién del
video me hizo repetirlo solamente por el placer
de verlo de nuevo, admirar los disefios de los
personajes y de un mundo industrializado

fue memorable. A partir de ese momento he
tenido en la mira a Square, Cloud y compafifa,
y he jugado muchos otros RPGs, pero ninguno
me ha causado el impacto que fue ver por
primera vez el intro de FFVII


http://www.atomix.vg/blog/wire

BUENA NUEVA

Es posible que estemos frente

al nuevo rey de 10s juegos de
estrategia por turpos, sélo el tiempo
lo dira, pero las.mejoras que se le han
hecho al motor grafico, el préstamo
de algunas opciones y modos de otros

juegos grandes, una excelente IA, y, o
-z y I .
la sensacion de poder liderar a toda
_.-_lina raza segln nuestras decisiones'
- politicas, tecnolégicas y militares, nos
dicen que asi sera.

N IIIID e e N O O MY O

Galactic Civilizations 1I: ...

Es posible que Galactic Civilizations Il no te suene conocido, sin embargo
es un juego a tener en cuenta por todos los seguidores de la estrategia por

turnos, después de todo la primera parte se hizo acreedora de varios premios
y con esta continuacion llega al punto de convertirse en un digno sucesor del

que para muchos es el mejor juego de su género: Master of Orion |I.

CARLOS

8.5

JAVIER

/.0

ROBERTO

8.0

Dread Lords

mezcla
elementos
de Master
of Orionlly
Civilization de
una excelente
manera,
logrando ser
un juego con
identidad
propia que los
seguidores de
los juegos de
estrategia por
turnos van a
disfrutar. Si tan
soélo se pudiera
jugar en modos
multijugador
en linea.

> >

El género de estrategia por
turnos no es de los méas
populares Ultimamente, sin embargo

estd lejos de ser olvidado gracias a
juegos como Civilization 4 y el que
nos atafie en esta revision: GCII: Dread
Lords.

Todo comienza hace miles de afios
cuando dos razas se peleaban por el
dominio de la galaxia; los Dread Lords
ylos Arnor. Justo cuando los Dread
Lords iban a destruir por completo a
los Arnor, ambas razas desaparecieron
misteriosamente. Una de ellas ha
regresado gracias a los Drengin,
convirtiéndose en una amenaza para la
Coalicion de humanos y hasta para los
mismos Drengin.

SELECCIONA TU RAZA, O CREA
LATUYA

Con esta premisa empieza el juego
y la eleccién de qué raza quieres usar
para dominar la galaxia; humanos,
Drengin, Icomans, Thalan y Dread
Lords, depende enteramente de ti, cada

raza tiene sus habiidades y debilidades,

pero si no te gustan, puedes crear una
que se adapte a tu estilo de juego.

No importa que raza selecciones,
empezaras con tu planeta hogar, una
nave colonizadora y una exploradora,
el resto dependera de tus decisiones
y de las acciones que vayas tomando
alolargo de las misiones. A diferencia
de los juegos de estrategia en tiempo

>

real, aqui hay muchos puntos que se
tienen que tomar en cuenta para el
desarrollo y posterior dominio de tu
pueblo, ya que puedes guiarlo bajo
distintas formas de gobierno —ocho en
total-, inclusive la diplomacia es vital
para tener éxito, ya que no siempre
las armas pueden dar, aunque al final
lo més importante seré tu supremacia
sobre los demds; también serd muy
importante qué tecnologfas quieras ir
desarrollando, ya sea especializarte en
una o expandirte en muchas.

Dentro del mapa, se han agregado
alos planetas, asf que ahora el mismo
sistema solar puede tener planetas con
diferentes facciones, eso le agrega un
toque de estrategia que puede poner
las cosas muy interesantes.

HAY DE TODO MENOS
MULTIPLAYER

Existen varios modos de juegos,
pero ninguno es multijugador lo cual
es una verdadera pena, ya que un gran
atractivo de este tipo de juegos es
Jjugar por Internet con los amigos. De
los modos de un jugador que tiene se
incluyen el clasico “todos contra todos”,
y el lamado “Battle of the Gods”, donde
ya no tienes que desarrollar tecnologfas
porque las tienes disponibles desde
el principio. En realidad no importa la
modalidad de juego, en todas podras
Jjugar siempre en solitario, o formar
alianzas estratégicas que podras

www.atomix.vg

R r 3
Interfaz... éconocida?

mantener o destruir segun sea tu conveniencia. A nivel
visual, al juego por fin le llegaron los poligonos y realmente
se agradece aunqgue no llega a sorprender. Se pueden hacer
acercamientos Y alejamientos del mapa y ajustar a la PC que
tengamos. & Carlos Gutiérrez
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ROBERIE LotR: Battle for Middle-earth Il, es una buena

opcién para los fanaticos de los libros del Sefior
de los Anillos, sin embarg,o para los RTS de hueso
colorado es probable que deban buscar en otro lado.

SAUCEDO

/0

Otro juego mas'basado en el universo creado por
J.R.R. Tolkien, pere esta vez se trata de la secuela

de un juego de estrategia en tiempo real. Si llegaste

a jugar la primera p’é\se sabras que no quedaron
huecos que invitaraI a una segunda; entonces,

¢por qué EA esta lanzado 1a secuela? éIntereses
monetarios? ¢Nbs perdimos de algo durante la _
primera parte? La respuesta es muy sencilla y les ’

dara mucho gusto a todos los seguidores de The o

Lord of the Rings.

A e
" e £ TS X
S R

H
e Y 3 -
== o

z Electronic Arts tiene los
derechos para explotar la

licencia cinematografica de The
Lords of the Rings, 1o que le permite
hacerse de toda la historia escrita
por Tolkien, inclusive de algunos de
los eveltos que no vimos en el cine.
Cone premisa, los hechos del
juego gue nos toca revisar suceden
de manera simultanea a los de la
primera parte, sélo que mientras en
la precuela los ejércitos de Mordor se
encontraban invadiendo las tierras

Y

L ord of the
RINgs:

Batt}e for Middle-earth I1
A BATALLA DEL NORTE EN LA

TIERRA MEDIA

humana de Gondor y Rohan, en la
continuacion la accién se centra en
el norte de la Tierra Media, donde
Sauron se encuentra invadiendo las
tierras de Dul Guldur de los Elfos, y
las Misty Mountains de los enanos.

Entrados ya en el juego podras
seleccionar entre dos campafas que
te guiaran a través de los eventos
sucedidos por medio de las nuevas
razas con las.que podras jugar. Antes

> >

que nada nos encontramos con los
Elfos, que suelen ser muy rapidos
pero con unidades de ataques
débiles, su unidad mas efectiva
son los arqueros. Los enanos son
practicamente lo contrario, ya que
son lentos pero muy fuertes, y
tienen una gran defensa. Los orcos
-los malos del cuento- son la raza
mas rapida, baratos de entrenar

y viajan a grandes velocidades,
ademas que tienen el soporte de los
trolls, asi que no son una raza facil.

> >

REQUERIMIENTOS MiNIMOS

Windows 98/ME/2000/XP/
Vista, Pentium IV 1GHz, 512

MB de RAM, DirectX 9.0, Video
Card con 64 MB de VRAM

b

También tenemos ﬂll d ﬂ

Hombres del Oeste,que el
de los reinos de Ro!
son la especia mas balanct
las seis razas que se incluye

Un problema de los RTS es el
bala aqui si existe, aunque no

serd tan sencillo acoplarse, ya que -

las razas son tan Jiferen_ges, que
pueden llegar a desesperarte, pero
con un poco de paciencia sabras que
hasta los mas débiles pueden ganar.

/



ECISION EPICA

La batalla de los RTS se pone cada dia mas dificil,
y duros seran los enfrentamientos que se llevan a
cabo.enla Tierra Media. ¢Sauron o las razas libres del
Norte?, la decisién es tuya, ya que podras seleccionar
el bando y la forma de jugar, pero siempre dentro del
universo creado por J.R.R. Tolkien.

En BFME2 existen varios modos de juego; puedes
seguir la historia solo, enfrascarte en el War of the Ring
-una especie de juego a la Risk- para apoderarte de toda
la Tierra Media, o lanzarte a jugarlo en linea, donde hasta
ocho jugadores pueden enfrentarse, pero con la limitante
de estar en cualquiera de los dos bandos disponibles.

Dentro del juego seremos capaces de construir
toda una fortaleza, y este punto es algo que lo
separa del resto de los juegos RTS, ya que conforme
vayas acumulando recursos podras actualizar tus
construcciones para hacerlas mas resistentes a los
ataques, o que sean mas ofensivas; también tendras
mas Yy mejores tecnologias que te permitiran entrenar
mejores unidades, pero no para aqui, ya que las
unidades (que son creadas en grupos y no individuales)
también podras irlas mejorando a pesar de estar
listas para el combate, de tal forma que es posible que
tengas escuadrones mejor equipados que otros y eso
se notara en combate. Un punto positivo del juego es
la creacion de héroes, ya que tendras a tu disposicion
héroes predeterminados, o la opcién de crear a tu propio
bie ‘.6i'., Estas unidades especiales son capaces de
inclinarla balanza de la batalla.

~ Visualmente, el juego utiliza muy buenos efectos y el
sistema de particulas se nota al momento de atacar las

¢ fortalezas, y aunque no llega a niveles de un Age of Empires
" 3, tampoco pide tantos recursos de la PC.

A 2 Si bien el juego es bastante entretenido, no son
el b3 " F - ?"‘I demasiadas las innovaciones que nos presenta, por
9{ - & o T ™ "W lomismo serd muy comun que sientas que ya lo

h " - "’ % o hayas jugado con anterioridad, esto provoca que el
* } i - sentimiento de emocién desaparezca muy rapido

! f 1y “ “ y podrias correr el riesgo de abandonar este titulo,
,.f WS Zt-. : \ terminarlo en un abrir y cerrar de ojos o regresar al
L Thas AP favorito actual: AOE3. &




FUTURO PREDECIBLE

Eljuego se ubica en un futuro post apocaliptico gracias a afios de guerra, con
explosiones nucleares y razas peleando entre si para lograr serla especie dominante -

de nueva cuenta. Ah, pero eso si, para logralo tendran que tenerel mejoky mas mortifero

-~

s - z - .
vehiculo, de 1o contrario no duraras mucho en este mundo virtual.

Auto Assault

Auto Assault es el juego perfecto para aquellos que buscan mucha accion sobre ruedas, un futuro
post apocaliptico, cientos de habilidades para desarrollar y que ademas es llevado a cabo contra
jugadores como tU, en todo el mundo. También es una buena opcidn para los que siempre quisieron
recrear el mundo de Mad Max, ya que existen muchas similitudes entre las peliculas protagonizadas
por un joven Mel Gibson y el juego desarrollado por NetDevil.

> >

CARLOS

7.0

Los juegos masivos en linea
estdn de moda en las PC, pero

hasta el momento no existia algo

SAUCEDO como Auto Assault, al menos no de
esta manera, ya que logra juntar
7 O varias modalidades de juego en uno
' solo y los resultados son mas positivos
LUISD que negativos. Para empezar, y como
en todo juego en linea, tendrds que
8 O seleccionar entre tres diferentes razas
——— para jugar; podras ser un humano, un
mutante resultado de la degradacion
Auto ambiental o un biomek, seres
Assault mecanicos listos para apoderarse
es un buen del mundo. Cada raza tiene sus
MMOG, y habilidades y puntos débiles, por

graciasala
incursién de
batallas en
automoviles

y una buena
fisica, esla
opcion para
los que buscan
accion sobre
ruedas.

lo que depende de cudl selecciones
tendrd que ser tu estrategia.

DIABLO SOBRE RUEDAS

Si tuviéramos que describir el juego
serfa algo asi como Diablo sobre
ruedas, ya que en lugar de andar a
pie destruyendo a cuanto enemigo
se te ponga enfrente, en Auto Assault
te subirds a tu vehiculo armado y

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!
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navegaras por los escenarios con
bastante libertad y muchas balas; es
importante hacer notar que dentro de
la variedad de vehiculos que podras
seleccionar hay camionetas, autos
deportivos y hasta motocicletas. Este
tftulo usa el motor fisico Havok 2.0, por
lo que la fisica, el sistema de colisiones
y partfculas es muy realista, y llega

a ser de suma importancia en los
combates auto a auto; ademas, este
motor permite que practicamente todo
sea destruible

Desde que empiezas puedes salir y

eliminar enemigos de manera aleatoria,

sin embargo cuenta con un sistema
de misiones que te garantizardn una
mayor experiencia cada vez que
termines con ellas y de paso, estaras
cada vez més cerca de ayudar a tu
raza a serla especie dominante en un
planeta Tierra moribundo

Visualmente, el juego es bastante
colorido y esté lleno de efectos

www.atomix.vg

Te invitamos a comer

de particulas que le dan un toque muy diferente si lo
comparamos con otros juegos masivos en linea. Con una
PC regular serd suficiente para disfrutarlo, aunque eso si, es
obligatorio tener banda ancha.

Este juego no destacarfa del ya saturado mercado de los
MMORPG de no ser por la accién vehicular y la tematica, que
se antoja diferente a mundos imaginarios, sin embargo puede
volverse repetitivo. & Carlos Gutiérrez



Crime Stories

trae consigo
multiples
acertijos
que forzaran
abuscarla
manera correcta
de solucionarlos.
La variedad de
items a utilizar

es bastante

delagran
cantidad de

de la historia.

la aventura te

siempre con el
quéeslo

que sucedid

exactamente
esa noche.

Probablemente hayas notado como, a Ultimas fechas, han sido pocos los juegos del género
de aventura que han aparecido para la PC. Crime Stories bien podria colocarse como una
opcién rescatable para escapar un momento de tantos FPS y MMORPG que han inundado a
las computadoras personales. Un asesinato, una investigacién compleja y la duda de qué fue

exactamente lo que provoco este crimen... interesante, ¢no?

MARIO

8.0

CARLOS

3.0

SAUCEDO

Quizaes

la historia
deljuegoola
atmosfera en
general que en
él se maneja,
pero tiene lo
necesario para
dar batalla
arivales del
mismo género.
Es un titulo que
te hara pensar
mas de una vez.

>

z Quizd uno de los puntos
fuertes de Crime Stories sea,

sin duda, 1a historia. Uno de los
cientificos méas famosos del planeta -el
Profesor Eulemberg- ha sido asesinado
brutalmente, y el autor del crimen ha
escapado sin dejar rastro. E1 FBI decide
dejar el caso en manos de uno de sus
maés brillantes agentes, el joven Martin
Muystere, quien deberd hacer uso de
todas sus habilidades para encontrar 1o
que hay detras de este asesinato

ME PARECE MUY SOSPECHOSO

Crime Stories es un juego con vista
en tercera persona donde, como ya
lo mencionamos, tomaras el rol del
agente Martin Mystere, teniendo
como objetivo averiguar qué o quién
fue lo que provoco la violenta muerte
del profesor.

Bdsicamente estamos ante un titulo
de aventuras sencillo, pero interesante
Los acertijos que acompafian al
juego, asf como las diferentes formas

> >

de solucionarlos, te mantendran
entretenido por un buen rato. Para
ayudarse, el agente del FBI puede hacer
uso de mdltiples objetos, los cuales
seran pieza clave en el desarrollo de la
historia. A su vez, él podrd interactuar
con multiples personajes, los cuales
guardan informacién importante para
descubrir los motivos del crimen

IMAGEN VIRTUAL

Todo el entorno del juego es en 3D
y luce bastante bien. Las texturas,
los personajes y los escenarios
estan bien realizados y cuentan con
un buen conteo de poligonos, sin
llegar a exigir lo méximo de una PC
En lo que respecta al audio, éste
cumple de manera adecuada con
su cometido. Cada pista se adapta
de buena forma al momento o a la
situacion que se estd desarrollando
en pantalla. Los efectos de sonido
estan bien realizados y te ayudan a
sentirte inmerso en esa atmosfera de
investigacion.

www.atomix.vg

Como mencionamos lineas arriba, gréficamente el juego
no tiene problema alguno, quiza su Unico punto flaco 1o
veamos en el sistema de juego. Crime Stories no cae en lo
mondtono, aungue es probable que te Tlegue a desesperar
en algunos momentos debido a lo complicado y largo de
algunos acertijos. La linea que sigue la historia hace que te
vayas interesando cada vez mas en ella, aunque hay que
reconocer gue en ciertos momentos tiene algunos bajones
muy notorios. Aun asf sentimos que es una buena opcion,
tanto para la plataforma como para el género, ya que son
pocos los titulos de aventuras aparecidos en Ultimas fechas

< Mario A. Madrigal
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amplia, ademas

personajes que
tomaran parte
en el desarrollo
Lointrincado de

irad envolviendo,

fin de averiguar
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ANO: '
DIRIGE:
Toshifumi

Takizawa

DISENO DE

PERSONAJES:

Makoto Kobayashi y

Takuhiko Kusanagi

PRODUCE:

GONzO

DISTRIBUYE:

FUNimation

LO COMPRAS EN: Nps encontramos en una twerrg

ey lejana que poco a poco se esta

recuperando de una cruel guerra entre
samurais, quienes renunciaron a su cuerpo
para mecanizarlo, llevando el concepto de
guerra a un nivel mas alto. Tras haberse
terminado el conflicto se respira una

cierta paz; sin embargo, algunos guerreros

sobrevivientes han perdido totalmente su

honor y su propdsito de lucha dedicandose
al saqueo de pequefias villas.

UNA VIDA DIFiCIL
Entre las personas que sufren los efectos

ellos viven bajo el yugo de los Nobuseri, clan
que quedd en la ruina tras su derrota en la
guerra. Totalmente desesperados por su
acoso y el alto precio de los tributos, Gisaku
—lider de 1a villa- manda a Kirara (sacerdotisa
del agua) Komachi y Rikichi a encontrar a un
grupo de hambrientos samurai que estén
dispuestos a ayudarlos

Con una importante misién que cumplir,
los tres aldeanos van a una ciudad en

POR:
EUMIR
HERNANDEZ

94

de 1a posguerra estan los de la villa de Kanna,

busqueda de los candidatos mas idéneos;
sin embargo, las cosas no son nada
sencillas, ya que al poco tiempo de su
llegada son victimas de un ladrén, y para su
suerte son salvados por Katsuhiro, un joven
samurai sin experiencia que posteriormente
se une a su causa en busqueda de los
samurai adecuados.

Con perseverancia y un poco de suerte,
Kirara y compafifa logran reunir poco a poco
a cada uno de los siete samurais que se
necesitan, entre ellos a Kambel, un experto
espadachin en quien va a recaer el liderazgo
para vencer a los Nobuseri. Los problemas
comienzan cuando Kirara se convierte
en el capricho de Ukyo, hijo de Maro (un
magistrado local de gran poder), quien no
perderé la oportunidad de hacerle la vida
miserable. ¢Podrd sobrevivir la villa de Kanna
alos ataques de los Nobuseri? (Qué es lo que
les espera a estos siete samurais?

EXCELENTE BANDA SONORA
Uno de los aspectos que nos dejé mu
complacidos fue la banda sonora, obr:

inspiracién de Kaworu Wada y Eitetsu Hayashi,la cual
logra captar el romanticismo de la pelicula original,
pero con un toque mas progresista que agradeceran
generaciones mas jovenes. Si buscan una banda
sonora de calidad, ésta es una excelente opcidn.

Samurai 7 es una visién post apocaliptica del clasico
de Akira Kurosawa: Siete Samurais, que al igual que
en el caso de Gankatsou: Count of Montecristo, sufrid
de ciertas alteraciones en la historia para darle mayor
solidez a los argumentos, sin embargo éstos no fueron
tan acertados.

Esta serie es distribuida por FUNimation, quien

sorprendio a toda la comunidad cuando anuncié

la adquisicién de los derechos de distribucion de la
serie, ya que la mayoria sospechaba que seria una
“compafifa grande” quien se quedarfa con ellos. Los
DVDs son buenos sin llegar a ser sorprendentes, ya
que sélo cumplen con el estandar. Cada volumen tiene
un precio de US$29.98 e incluyen cuatro capftulos.

P
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ANO: DIRIGE: DISENA PERSONAJES: PRODUCE: Studio Deen DISTRIBUYE: COSTO:
Toshiyuki Kato Yuka Kudo LO COMPRAS EN: Viz Media
2002 Y www.animenation.com US $24.98

Full

A

z Mitsuki Kouyama es una tierna y enfermiza
chica a quien la vida no la ha tratado muy

bien. Cuando ella nacié, su madre murié en el parto,
y poco tiempo después perdié a su padre en un
accidente automovilfstico, por lo que es llevada a vivir
a un orfanato. Tras una corta estancia en aquel lugar,
la nifia queda al cuidado de su abuela materna, quien
no es precisamente la persona mas carifiosa

Uno de los suefios que han mantenido el
optimismo de Mitsuki es el de convertirse en una
famosa cantante, no por ego, sino por amor. En su
estancia en el orfanato conocio a Eichi, un nifio que le
declaré su amor, pero ella no se atrevid a contestarle;
desgraciadamente el chico fue adoptado y es llevado
a Estados Unidos, razén por la que ella quiere
convertirse en toda una estrella para que él escuche
su respuesta por medio de sus canciones

Sin embargo, el destino parece ensafiarse una vez
maés con la pequefia Mitsuki, ya que no sélo no puede
realizar su suefio debido a que su malhumorada
abuela odia la musica, sino que la pobre tiene
un cancer de garganta, y de no someterse a una
operacion, podria morir; el gran problema de todo
esto es que si se opera, perdera su voz y eso para ella
seria estar en el infierno.

Su vida cambia radicalmente cuando un par de
Shinigamis (Takuto y Meroko) aparecen ante ella, y
accidentalmente le dicen que sélo le queda un afio de
vida, esto mas que desanimarla la llena de energias
y mientras el par de shinigamis discuten entre ellos,
Mitsuki sale corriendo decidida a hacer una audicion.

\%
-
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Tras una serie de eventos, Takuto termina ayudando
a Mitsuki para hacer el casting, convirtiéndola de una
nifia enfermiza en una hermosa joven de pelo rubio (en
esta forma Mitsuki no tiene cancer), con la condicion
de que si fallaba renunciarfa a su suefio. Las cosas
salen excelentes en la audicién, quedando Mitsuki
como ganadora, pero esto sélo es el inicio de nuevas
aventuras que le haran estar cada vez mas cerca de
cumplir el suefio

Sin duda, Full Moon wo Sagashite es uno de
los titulos més interesantes que estaran a la
venta en nuestro continente, comenzando sus
entregas a partir del mes de junio. Cada DVD
tendrd un costo de US$24.98 y estard disponible
gracias a VIZ Media. Si gustan del shojo y el idol
pop japonés, éste en definitiva es un titulo a
considerar muy seriamente; y si no 1o son, de todas
maneras recomendamos la serie, ya que no es tan
empalagosa como parece. = Eumir Hernandez


http://www.animenation.com

SUPERVISO

DIRIGE:

Isao Takahata

CONTINUIDAD: Hayao

Este fue uno de los primeros
trabajos en que pudimos ver
el arte de Hayao Miyazaki

PRODUCE: Zuiyou
Enterprise

LO COMPRAS EN:
www.cdjapan.co.ip

Miysaki y Atsushi Itoh

JLA NINA DE LAS MONTANAS

Heidi es una pequefia nifia que, tras la muerte de

sus padres, quedo al cuidado de su tfa Dete. Su vida
cambia radicalmente cuando a su tutora le ofrecen una
buena opcién de trabajo en Frankfurt, viéndose obligada
a enviar a la nifia a vivir con su abuelo en las montafias. El
principal problema al que se enfrenta Heidi en los alpes es
alincreible mal humor del pastor, quien en un principio la
rechaza; afortunadamente para la pequefia, su carisma y
ternura van ganandose poco a poco el corazén de su abuelo,
convirtiéndose en su adoracion.

Conforme pasa el tiempo, Heidi se encarifia con el estilo
de vida de las montafias, haciendo muchos amigos -entre
los que se encuentra el joven pastor Pedro- siendo esa
etapa de vida la més feliz de su vida. Dicha estabilidad se

DIRIGE:
Takehiko Inoue

Yagahond

sigue siendo reconocido como uno de los mejores samurais
que han existido. El manga estéd escrito y dibujado por
Takehiko Inoue, a quien tal vez conozcan por su obra mas
famosa, Slam Dunk, quien se basé en la de Eiji Yoshikawa,
“Musashi”, para darle vida a este proyecto.

La historia comienza cuando Musashi, quien era conocido
como Takezo, estéd con su amigo Matahachi en el bosque,
tras haber sobrevivido a la batalla de Sekigahara; ellos son
atacados y aqui es donde vemos a Takezo por primera vez
peleando. Su amigo resulta ser un cobarde y escapa con
una guapa mujer, a pesar de que estaba comprometido
anteriormente con una muchacha de su aldea.

Takezo regresa a su aldea a explicar lo sucedido, pero
es considerado traidor por la abuela de Matahachi, y es a
partir de aqui que él tratard de escapar de su pueblo, sin
un verdadero propésito més en su vida. Después de ser
prisionero de Takuan, un monje, y estar a punto de morir,

Alps no Shojo

DISENA PERSONAJES:
Takehiko Inoue

ve tambaleada una vez més por la llegada de la tia Dete,
quien ha regresado con una “excelente oportunidad” para su
sobrina: Mudarse a Frankfurt y ser la acompafiante de Clarita,
una nifia paralftica, hija de la familia Sesseman. Con engafios
y en contra de la voluntad del abuelo, Heidi es enviada a
Frankfurt donde una vez mas tiene que hacerle frente a un
ambiente adverso.

Esto es tan sélo una breve resefia de las aventuras de esta
pequefia, las cuales practicamente han sido vistas por tres
generaciones. Junto con Remi y Candy Candy, este anime
es un verdadero puente entre padres e hijos, quienes han
disfrutado por igual las alegrias y tristezas de esta pequefia
nifia de los alpes. « Eumir Hernandez

Takehiko Inoue esta tan

entusiasmado con esta obra, que
prefiere continuar ésta que hacer una
secuela de su serie mas conocida.

EDITA: Viz Comics
LO COMPRAS EN:

www.ivrea.com

COSTO:

§120

Takezo recibe una leccién que hace que su vida tome
sentido, por lo que cambia su nombre a Miyamoto Musashi
y ahora ira en busca de cada peleador fuerte que sea
reconocido, sea cual sea la técnica de combate que domine,
para vencerlo. Los excelentes dibujos de esta obra hicieron
que ganara el premio del mejor manga en Japoén, y continua
publicandose hasta el momentox Litzia Beltran

www.atomix.vg

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!
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EL RINCON DE LAS TORTURAS

Tres norteamericanos que recorren Europa con la mochila al hombro
descubren la leyenda de un hostal cerca de Suiza donde hay mujeres
que cumplirdn todas sus fantasias sexuales. Después de una odisea,
los jovenes llegan a este lugar para descubrir que si, el erotismo esta
ala orden del dia, pero también se encuentran con que todo esta bajo
el control de un grupo de sadicos que quieren hacerlos victimas de sus
tormentos. Dicen que esta pelicula estd basada en hechos reales, que
el final resultaba tan cruel que tuvo que ser cambiado y que su nivel de
violencia grafica le ha provocado censura en todo el mundo, nosotros
so6lo podemos decirles que en ella veran sangre, MUCHA sangre.

DESTINO FINAL 3

RESCATE EN LA
ANTARTICA

Basada en un hechoreal, y
filmada al mas puro estilo de las
grandes peliculas ‘naturistas’ que
realizaban los estudios Disney
durante la década de los ochenta,
esta producciéon muestra la vision
de la vida salvaje en la Antartica,
mientras vemos cOmo un grupo
de perros y su entrenador se
buscan, después de que una
tormenta los obliga a separarse.
¢Quién rescata a quien? ¢Hizo
trampa el perro jugando péker?
Eso lo podran ver durante

la cinta, asi cbmo también
descubrir como es que hasta un
Husky Siberiano actla mejor que
Paul Waker, pero no creemos que
eso los sorprenda. i

www.atomix.vg

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!



KISS ME GOODBYE

Square-Enix anuncié qué tema
musical de Final Fantasy Xl seria
interpretado porla cantante italo-
japonesa Angela Aki. El sencillo
se titula “Kokoro no Senshi (Kiss
Me Goodbye)” y fue lanzado a
principios de este afio en un CD
que, ademas incluye otros tres
temas donde destaca el cover
que hace la artista a la ahora
clasica balada “Eyes on Me”, 1a
cual fue grabada originalmente
para el juego Final Fantasy VIII
por la intérprete Faye Wong. Las
canciones suenan bien, sino es
que extremadamente melosas...
ahora nomas falta que saquen el
juego para ver si funcionan tan
bien como sus predecesoras.

KINGDOM HEARTS II

REDEMPTION

Gackt, el cantante que sirvié

de inspiracién para laimagen

de Squall Lionheart, grabé dos
temas para el juego Dirge of
Cerberus: Final Fantasy VIl de
Square Enix. Estas canciones
fueron editadas dentro del OST,
pero aparte se lanz6 un sencillo
de edicioén especial que incluye un
DVD con detras de las caAmaras

y los videos de las canciones
“Redeption” y “Longing” Este
sencillo fue lanzado originalmente
para los que pre-ordenaron el
juego en Japén, pero gracias a la
popularidad del cantante, se lanzé
una segunda edicién que ahora
s6lo puede obtenerse en subastas
por Internet.

www.atomix.vg

YYePG Proudly Presents, Thx For Support!
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BE) RUMBLE ROSES
TRADING ARTS

USD $ 2.50 a $500.00
bto: | — 5 |
lxonfes repo.htmi

Preparandose para la nueva
version de este simulador de car...
lucha, Konami ha sacado a la
venta un nuevo grupo de figunllas
de la serie. Desde las mas tiernas
en estilo Super Deformed,

hasta una figura en escala 1/6
espectacularmente detallada.

El Santo nunca recibi6 tanta
atencion, afortunadamente.

TRACKIR
USD $179.95
http://www.cybergadget.co.ip |
Si bien este tipo de accesorios se esperarian mas para el Xbox 360, un
mini ventilador para el PS2 Slim puede que sea de utilidad para esas
largas y calurosas maratones en el cercano FF XlI. Aprovechando los
5V del usb, ten por seguro que tu PS2 estara fresco como lechuga. El
problema sigue siendo la otra consola...
.S CHARGE BOY DS
USD $8.50 USD $21.80
http://www.keysfactory.co.j

toy2/dsgoods/cbd/index.html

Cuando la generacién PS aln estaba en pafiales, los ahora viejos y
cascarrabias 8-biteros nos divertiamos con esmeradas graficas fraguadas
pixel por pixel. Si eres uno de estos vetarros, apreciaras la simpleza y Llevas dias en medio de la ciudad,
nostalgia que trae este decorativo rompecabezas. iQuiero mi cocol! después de un gran terremoto.
No hay luz, no hay agua, y tu DS
se acaba de quedar sin bateria.
: = : H. . ¢Qué es lo que puedes hacer en
E ﬂl';_"-ﬂ'}!;_.l esta emergencia? iCharge Boy
DS llega al rescate! Con sélo tres
W STy baterias AA podras continuar tu
H ﬂaaa. tio ronda de Advance Wars por otro
par de horas. Util para esos dias
ﬁﬂ que a Godzilla le da por destruir la

- planta eléctrica. *
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http://www.konami.jp/gs/game/rumbleroses/event/wonfes_repo.html
http://www.keysfactory.co.jp/toy2/dsgoods/cbd/index.html
http://www.naturalpoint.com/trackir
http://www.cybergadget.co.jp
http://www.konami.jp/gs/game/rumbleroses/event/wonfes_repo.html
http://dot-s.net/
http://www.keysfactory.co.jp/toy2/dsgoods/cbd/index.html
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DISTRIBUYO: NAMCO  DESARROLLG: NAMCO

leyenda

GENERO:

PELEAS  JUGADORES:1-2  SALIDA: DICIEMBRE DE 1996
CONSOLAS: PS ONE
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Atomix Profile 020

Ryu Hayabusa
Venganza Encarnada

Su historia comenz6 con la Gltima carta de su
padre, encomendandole entregar la espada

de la familia a un agente de la CIA en el
continente americano. La odisea de ese primer

viaje llevé a Ryu Hayabusa por una aventura
que se expandiria en tres de los juegos mas
dificiles que se publicaron para el NES, y cuya
popularidad forzarian el regreso de esta saga

en el Xbox. Determinado y justo, Ryu sali6 de
Su propio juego para ser parte de la otra serie de
Tomonobu Itagaki, Dead or Alive.

Contra

ARCADE, AMSTRAD CPC, COMMODORE 64, DOS, MSX.
NES. ZX SPECTRUM - 1986

El primer titulo que hizo historia en NES -
después de Super Mario Bros.- fue un juego
de accién programado por un equipo que
afios después serfa conocido como Treasure,
el cual nombré a esta pequefia pieza de
historia como Contra. El juego llegd a toda
una generacién de jugadores como uno de los
retos mas grandes que se habian visto en la
consola de Nintendo, el cual presentaba un
modo cooperativo que llamé la atencién de
todos y ademas, un ‘secreto’ que le permitiria
alos comandos Bill y Lance (0 Mad Dog y
Scorpion) sobrevivir la amenaza del grupo Red
Falcon: el truco de las 30 vidas.

Inspirado en peliculas como “Alien” y
“Predator”, Contra era un titulo de correr y
disparar, cuya accién daba las primeras sefias
de que no todos los juegos tenian que ser de
personajes bonitos y escenarios coloridos.
Aunque las versiones occidentales editaron
las escenas que narraban 1a historia del juego,
su popularidad fue tan grande, que con cada
secuela se hizo de un nombre tan grande que
dificilmente se puede olvidar cuando se habla
de cualquier otro titulo que ha intentado
copiar su formato.




ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS
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Marzo 14  Tokyo Xtreme Racer DRIFT Marzo 15
Marzo 15
Marzo 21
Marzo 21
Marzo 21
Marzo 21
Marzo 21

Marzo 21

Marzo 14
Marzo 21
Marzo 28
Marzo 28
Marzo 28
Marzo 28
Marzo 28
Marzo 28

SnoCross 2 Blair Morgan
Warship Gunner 2

Kingdom Hearts I

River King: A Wonderful Journey
Dynasty Warriors 5: Empires
Suikoden V

Beatmania

CMT Presents: Karaoke
Revolution Country

Dance Factory

Metal Saga

Marzo 27
Marzo 28
Marzo 28

Marzo 28
Abril 3
Abril 4

Marzo 28
Marzo 28

Marzo 21
Marzo 21
Marzo 27
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Harvest Moon: Magical Melody

Metroid Prime: Hunters
Tetris DS

Worms: Open Warfare
Tao’s Adventure:

Curse of the Demon Seal
Nicktoons

Dynasty Warriors

Guilty Gear Dust Strikers

Marzo 28

Marzo 20
Marzo 20
Marzo 20
Marzo 22

Marzo
Marzo
Marzo

GHOST RECON: ADVANCE

MGS 3: SUBSISTENCE ’ b
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NARFIGHTER

007 - From Russia With Love
Brothers in Arms

Daxter

Astonishia Story

Me & My Katamari

Kao Challengers

Outrun 2006: Coast 2 Coast
Capcom Classics Collection
Remixed

NBA Ballers: Rebound
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble
Untold Legends:

The Warrior’s Code

Metal Gear Ac'd 2
Bust-A-Move Deluxe

Mortal Kombat:

Deception Unchained

|
multi @8 @5
The Godfather

Outrun 2006: Coast 2 Coast
Full Spectrum Warrior:
Ten Hammers

PR
Pirate Battle

The Tower SP

Catz e 1
Franklin’s Great Adventures Z

Koala Brothers: -

Outback Adventures 2 e

Dr. Sudoku 19 = e o
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exclusivamente en:

http.//www.atomix.vg/podcast|

Noticias, opinion y comentarios del staff de
Atomix en el podcast semanal de la revista
no. 1 de videojuegos en America Latina.
e

.. ¢ Quieres estar enterado del mundo de
los videojuegos en todo momento?
Descarga ya nuestro Podcast semanal
en donde encontraras la mejor
informacion sobre la industria de los
videojuegos. El Staff de Atomix estara
comentando los sucesos mas
relevantes semana tras semana
y lo mejor de todo es que podras

escuchar cada episodio en el momento

que quieras y en el lugar que quieras.
jQue esperas, entra ya y escuchanos!

.. A veces lo juegos se convierten en
deseos, deseos de ser el personaje
que responde al control que llevas

en tus manos, deseos de ser quien
responde al salto-salto-salto-abajo
arriba-derecha-izquierda. Al estar
frente a un monitor, de vez en cuando,
te dan ganas de ser el personaje del
videojuego, a veces también cuando
ves con tus propios ojos el deporte
entran deseos de estar en sus
zapatos... bueno en sus tenis, es
probable que el deseo te lleve a...
fumar cigarros y beber cerveza?!

Lee el blog de Mariana H en Dixo.com
y se parte de su club deportivo.

SUSCRIBETE A NUESTRO NUEVO SERVICIO, AHORA
CON MAS INFORMACION, TRUCOS, RECOMENDACIONES
Y ALGUNAS SORPRESAS

ENVIA EL MENSAJE DE TEXTO:

RECIBE INFO EN GENERAL

EL MEJOR CONTENIDO DE PS2

TODO SOBRE XBOX

LO NUEVO DE NINTENDO

GAMEBOY: EL REY DE LAS PORTATILES

AL NUMERO

TELUEL M0 £5 MESSONSABLE Db ESTE SEMVLI), I DEL CONTENICO. LU SERACIS CUE UHHECE s =
BOLD BETAN DILPCREnLES MARA TELCEL SERSIO AL CLIENTE A& NIVEL NACKOMAL® 01 100 S 4243 = E e


http://www.atomix.vg/podcast

FOENTE MUOADN WEL ANTWE

“UNVa%S: i, Matames a2 Beny' . cmanys sayya

Chef y a Timy y al Sr. Mcién ya Bart ya Homere y a Lisa ya Marge ya Bob ya Telma y
a Selma y al Payase y a Abu y al Dr. Katz y a Duckman y al Hembre de Acere y al Hombre
Murciélage. y a les Gemeles Fantasiescs y las Chicas Muypederesas y al Fantasma del
Espacic y al Gato y a Matute y a Cucho y a Deméstenes y a Panza y a Benitc ya Pedroy a
Vilma y a Betty Ia Fea y a Dine y al 0sc y al Bubuuu y a Mac Ceel y 2 Nimere Unc y a los
hermancs Macana y al Corre Camines y al Coyete y a Tem y a Jerry y al Patan y a Recky
y a Boris y a Natacha y a Ji Man y al Eskeletor y a las Urracas Hablantinas y a Porkiy
a Lucas y a Denald y a Daisy y al ave Claudic y a Penélepe y a los Super amiges cen tede
y a Magila y a Juanche y a Leencic y a Tristén y a Clarabella y a Bete ya Tapén y a Ignacic
y la gata y a Huckleberry y al Cemisaric Ricochet y a Escuby y a Fred y a Vilma y a Shaggy
y a Daphne y 2 les Impesibles y al Yaquere Temerarie y 2 Milten y 2 Scle un Qje y al
Prefescr y al Rey Lecnarde y a su paje Flerin y a Benite y a Cecilic y a Carlin Certis y a
Super Sénice y a Cometin y a Ultra y a Lucere y a Simbad el Marinc y a Salade y a Félix y
al Prefeser y a Snupy y a Carlites y a Lucy y 2 Linus y a Olivia y 2 Pilén ya Brutus y a
Eugenic y a Alicia y a Melquiades y a Canite y a Canute y a Marvin y a Chili Uiliy a Glib y
a Tundre y a los Esnorquels y a Shina y a Frankenstein Jr. y a Pulgarcite Investigadoer y
a Super Fisgfn y a Despistade y a Pixi y a Dixi y a Yinx y a Mult Hembre y a Fluid Hombre
y a Cangur-Hombre y a Tenesi y a Tucside y a Linterna Yerdecita y a Flass y al Tigre y a
- lgor ya Kanga y a Gadget y a Pulgose y a Pedro Belic y a Pancho y a Rancho y a la Panter
- Resada y al Inspecter y a Dede y al O0sc Hermiguere y a Super Pelle y & Tem Rueda loca ‘
- a Jorge de la Selva y a Simiclén y al ctre Simiclén y a Archi y a Terembele ya Carlesya
Betty y a Verdnica y a Sabrina y al Sr. Paz y al Hombre Invencible y al Rey del Martillo y
al Hombre Pijarc y a los Herculeides y a Jony Quest y al Dr. Quest y a Hatchi y a Bandide
: ya Lasy y a Chazam y a sus pequeiics ames y al Lece Pajarc y a Bat-fink y a Kar-atey a
los Cariiicsos osites y al Gerde Huracan y al Sembrerere y a Lechuza y al fantasmita ya
D’'Artagnan y a les caballeres arabes y a Aqui-mich@ y a Micremén y a2 Herpandez y
Fernandez y a Fernasel y a les Oscs Mentaficses y a Hércules y a Dédaluz

A PARTIR DEL 31 DE JULIO. Un nuevo orden televisivo: Cero animacion tradicional

Pidele a tu preveeder de TV paga.
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