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Sonderposten: Atari Floppylaufwerk (720KB, intern) DM 111 - . dto extern DM 166 —

1040 STEM: 777,- / STE Aufristung: 99.-/MB
Mega ST HD-Diskettenstationen

. n B HD-Disketiensiationen ? Wozu ? - Obwohl die meisten schon wissen warum,
Einer der besten Computer, die je mochten wir die Grinde kuiz nennen: 1) doppelt so viel Speicherplatz pro Dis-
gebaut wurden. Zugreifen, solan- ketie: 2.) doppelt so schnelle Datenibertragung: 3.) IBM-Disketienformate kdnnen
ge der Vorrat reicht: gelesen werden (auBer mit urallem TOS): 4.) sehr ginstiges Speichermedium Il
Mega ST 1 mit Maus usw. 5) voll kompatibel zu 720KB Disketten (also normales Arbeiten wie bisher: 6) sehr

; DM 955.- hochwerlige Qualitat (alle Laufwerke von TEAC 1) zum ginstigen Preis. Um die HD-

Al-Speed emgebaul=DM Jnai Oplion zu nulzen, wird das HD-Modul benétigt.
HD-lautwerk eingebaut: 35" HD-Stafion zum Einbau incl. Anleiftung DM 166.-

DM +199.- 35" wie vor mit ddd HD-Modul DM 222.-

35" exierne HD-Station anschluBfertig DM 244.-

Paketangebot: Mega ST 1| HD- 36" ui it ddd HD-Modul DM 294 -
Laufwerk (720KB/1.44M(|2 einge- 2 e vor i gdaitdD- Mesl :
baul, MegaScieen+ (Aufiosung 5.25" HD-Slation zum “Einbau” incl. Anleitung DM 177--

832+624) und TVM MG 11 Multi- 5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 229.-

sync Monitor mit  Umschaltbox 5.25" externe HD-Slation anschiuBfertig DM 285,-

zusammen for DM 1777.- 5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 333 -

Direktverkouf in Hannover R
Auf Wunsch weltweiter Versand ;;55::-:5: SR

HD-Modul FESTPLATTEN COMPUTER

Die MicioDisk eine sehr kleine anschiuBfertige
Es gibt viele Kits. Es gibt KEINES, Festplatte. Ein neuartiger Hostadapter, speziell Informieren Sie sich. Wenn Sie
daB mehr als das ddd HD-Modul fir hochste Geschwindigkeit entwickell, ga- sich jetzt einen neuen Computer
kann, aber es gibt viele, die we rantiert einen Inlerleave von 1 und erreicht anschaffen wollen, solllen Sie
niger leisten und teurer sind. Ubertragungsialen bis Ober 1500 KByle/s. Der unseren RAIGEBER anfordern.
Treiber ist voll Alari AHDI 4.0 kompatibel. Jede
Das ddd HD-Modul: MicroDisk besitzt einen Virenschuilzschalter und
- automatische HD-Erkennung kann oplional mit einer Echizeituhr bestickt - 1040
- automat. Stepiateneinstellung werden. Bei der Entwicklung dieser Festplatten- -SIEL 2 4
- Schonung des Controllers generation wurde besonders auf hohe Zuver- -Megasdll 2 4
- keine Belastung des Shifters lassigkeit und lange Lebensdauer Weit gelegt. - Mega STE 1. 2, 4
- keine zus. Buchse erforderlich - 1T O30 -4-6.-8
- keine Midi-Port Belegung Daten der MicroDisk: - 80286er, -386, -486
- kompatibler AnschiuB - Mini-Format von 4,5:15-29.5 cm (H=B+T) _ _ )
- niedriger Stromverbrauch - sehr hohe Geschwindigkeit Wo liegen die Unlerschiede ?
- AnschluB fir 2 Laufwerke - sehr gute Kihlung fir langes Leben Weicher Computer fur welchen
- lauft auch mit STE u. Mega STE - DMA In und Out, gepuffert Zweck ? Mit / ohne Fesiplalte ?
- Uberall einfach einzubauen - SCSI-AnschluB fur TT und Zweitlaufwerke Wieviel Hauptspeicher ? Welches
- nur 13:2540 mm klein - Hardware-Schieibschuiz mit LED-Anzeige System ? Was kostet das ?
- kein Auslidten erforderlich - avtobootfahig mit Wahimoglichkeiten ]
- ausfohrliche Anleitung - volle Treiberkompatibilitat (umkehrbar) e Ff".'e” und P'e‘seni%cg;‘ég
- Software for IBM-Formate ~ mit Zusatz auch fir IBM XT/AT und Apple n jole I{; ””’f“.em il
- das Erste und Meistverkaufie - komplelt betiiebsfertig eingerichiet |11 Compulerkaut. Gleich anfordem

nur DM 59— seisiet: ABMB = DM 994 — kostenlos

Platten von 20 bis 200 MByle. Info anfoidern

GEMISCHTES HILFEN DRUCKER

Laser-NR/LCD Kit
Wechselpiatien-Medium 44 MB fir Der ;,NQR,f B Wl i B STAR Postscript-laseidrucker

ATARI, WP44 uva. DM 188,- LASER/B+, also gerauschios in den Leise und klein. FOr ST. AT und MAC.
Wechselplatienlaufwerk zum Ein- Dibekpegsen, icWie LG Diteiey Mit 2MByle RAM und Posiscript.

bau; SyQuest 44MByle DM 994.- for die Blatzahlung. Sleckfertig. S e peieis e

ATARI SM 124 Monitor DM 294.- Einbau OHNE Loten! DM 99.- schacht. Unglaublich preiswert
i = DM =
TVM Multiscan S/W DM 494, SchiuB mit dem Lam. NR=Kit for nut 3398

FMA 14-1l Farbmultisync DM 1194~ p dfo. mit IMB. o. Posiscript, Apple-T.
GroBbildmonitor d DM 3XXX. - Afari Festplatien. DM 49 - aufrustbar wie oben

nur DM 2444,-

SCSl-Controller der Spitzenklasse leiser Lofter for alle Mega-
(s.MicroDisk), sehr schnell, Inter- Rechner DM 39.- CANON BJ-10e

leave 1 volle Unlerstotzung fur Tragbarer Tintenstiahldrucker mit

Wechselplatien, opt. Echizeituht, bis Einschaltverzogeiung. Gleichzei- nur 21 Kg. Ideal fur Unlerwegs.
7 Feslplgilten ansgllieﬂbaf, intelli- figes Einschallen von Fesiplatie Aufiésung 360 DPI. Jetzt bei uns

gente Adresseinstellung. mit Kabel- und Rechner, einfacher Einbau fur nur DM 777 -
salz und Software DM 249 - alle ST's. DM 49.-

TIP. Profi- Plotter gibt's bei uns Von DIN A3 bis AO Ab DM 1333,

Oftfnungszeiten: MO. - FR. von 10 - 18 Uhr durchgehend i
Samsiag und Sonnlag geschlossen. B




Alles eine Frage
der Moral

Steckt das Konzept
der Public Domain
Software in einer
Krise?

Atari PD Journal 6/91

Das Konzept der Public Domain bzw. Share-
ware stammt urspriinglich aus den USA und
funktioniert dort offenbar prachtig, denn im-
mer noch werden viele Spitzen-Programme
auf diesem Wege unter die Anwender ge-
bracht. In deutschen Landen hort man aber
haufig Klagen von Programmierern, die die
méBige (finanzielle) Reaktion auf ihre Pub-
lic Domain Software und Shareware bean-
standen. Auf der anderen Seite ist das An-
wender-Interesse an dieser preiswerten Art
von Software nach wie vor sehr grofB}, wie
wohl auch der dauerhafte Erfolg dieser Zeit-
schrift beweist. Schlielich spricht auch die
groffe Zahl der verkauften Atari ST dafiir,
daB eine ausreichende Basis fir eine erfolg-
reiche ’Vermarktung’ von Public Domain
Software gegeben ist.

An der mangelnden Verbreitung oder Be-
kanntheit der Software kann es also nicht
liegen. Man mufl den Tatsachen ins Auge
sehen: Es ist die mangelnde Zahlungsmoral,
die das Konzept von Public Domain und
Shareware in Frage stellt. Die Programme
werden vielfach als ’Freiwild’ betrachtet, ein
kleiner — und mit DM 10,- oder 20,- sicher-
lich fiir die meisten Anwender vertretba-
rer — Beitrag an den Programmierer unter-
bleibt, sobald das Programm auf der Fest-
platte installiert ist. Im Falle von Public Do-
main Software ist dies nur eine moralische
Frage. Bei Shareware jedoch begibt man
sich jedoch schnell auf den Boden des Un-
rechts, wenn man ein Programm lingere
Zeit (also uber die in der Regel zugestan-
dene Testphase hinaus) benutzt, ohne den
entsprechenden Betrag an den Programmie-
rer zu Uberweisen. Zumindest vom morali-
schen und wahrscheinlich auch vom rechtli-
chen Standpunkt her steht die Benutzung ei-
nes unregistrierten Shareware-Programms
dem Raubkopieren eines kommerziellen
Produktes in nichts nach.

Manche Programmierer fithren die mangeln-
de Zahlungsmoral der Anwender auf den

kommerziellen Handel mit PD-Software
zurick: Der Anwender sehe es nicht ein, fiir
ein Programm doppelt zu zahlen, und zwar
einmal bei Erwerb der PD-Diskette und
dann noch einmal in Form einer Lizenzge-
biihr an den Autor. Ich halte diese Begriin-
dung jedoch fiir etwas fadenscheinig, denn
schlieBlich zahlt man beim Kauf einer
PD-Diskette nur das, was bei jedem kom-
merziellen Produkt auch mitbezahlt werden
will: die Gebiihren fiir die Diskette, das Ko-
pieren sowie das Handling. Unter’'m Strich
ist selbst die Summe aus Diskettenpreis und
Lizenzgebiihr noch weitaus geringer als der
Preis des gleichen Programmes, wenn es auf
herkommlichem Wege vermarktet wiirde.

Jetzt sieht es ganz so aus, als wire der
Schwarze Peter nur auf Seiten der PD-An-
wender zu suchen. Das stimmt so sicher
nicht ganz, denn schlieBlich spiegelt der
Umfang der finanziellen Anerkennung fiir
ein Programm auch die Qualitit des Pro-
gramms wieder. Als Programmierer darf
man wohl kaum erwarten, mit einem fehler-
behafteten und unausgereiften Klein-Pro-
gramm seine erste Million zu verdienen. Im
Gesprach mit den Autoren erfolgreicher
PD-Programme stellen wir immer wieder
fest, worauf es ankommt: Einfallsreichtum,
saubere und optisch ansprechende Umset-
zung, einfache Bedienbarkeit, gute Doku-
mentation, Produktpflege — das sind nur die
wichtigsten Kriterien, die Anwender an jede
Software und damit auch an PD-Programme
stellen.

Ohne nun als Moral-Apostel erscheinen zu
wollen: Sowohl Anwender als auch Pro-
grammierer sollten hin und wieder einmal in
sich gehen und ihr eigenes Verhalten im
Umgang mit Public Domain und Shareware
uberpriifen. Nur so wird dieses grofartige
Konzept auch noch in den kommenden Jah-
ren bestehen konnen.

In diesem Sinne

C. Q"E‘C‘\ o A

Christian Strasheim
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Faxe senden und empfangen mit dem Atari ST? Kein
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Was Sie uber Phoenix noch wissen sollten. CoaEs )
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Omikron.Basic 38 2
Programmierung von Dithering in Basic. e
‘® Hutstelgen
<o s 5 O Absteigend
Tempus Word fiir Einsteiger 60
Mehrspaltensatz? Kein Problem!
Computer und Recht 74 Machen Sie mehr aus Phoenix. Ab Seie 34 finden Sie den
Aktuelle Urteile aus der Rechtsprechung ersten Teil unserer Tips & Tricks zur neuen Datenbank
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Diskutility
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Universelles Kopier- und Backup-Programm
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DISCIND Datei Vokabeln Drucken EISSRE
e 8 ey

Druckersequenzen: i
Tabulator-Initialisierung: %P5D& ... Tabulatorschritt: o
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I i .
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i hate computers
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mny lasagne 27

Studio 2 zum einfachen Erstellen von Bildern.
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NEWS

CodeKeys, der
Macro-Manager

Mit dem Programm CodeKeys ist jetzt ein
universell nutzbarer Macro-Manager erhilt-
lich, der Ihnen viele niitzliche Dienste bei
der tiglichen Arbeit am Computer erweisen
kann. Man kann sich CodeKeys als eine Art
Rekorder vorstellen, der alle Eingaben des
Benutzers mitschneiden und spiter auf Ta-
stendruck wieder abspielen kann. Der Clou
dabei ist, daB CodeKeys nicht nur Tasta-
tureingaben sondern auch Maus-Aktionen
erkennt und aufnimmt. Ein eigener Editor,
der als Accessory installiert wird, gibt Ihnen
zusatzlich die Moglichkeit zur manuellen
Nachbearbeitung und Feinabstimmung der
aufgezeichneten Macros. Neben dem Start
auf Tastendruck konnen Macros auch nach
Ablauf einer Zeitspanne oder zu einem Zeit-
punkt gestartet werden. Besonders interes-
sant ist die Tatsache, daB CodeKeys beim
Starten eines Programms automatisch die
richtigen Macros fiir dieses Programm nach-
laden kann, so daB Ihnen diese sofort zur
Verfugung stehen. CodeKeys ist ab sofort im
Fachhandel oder direkt bei Anyware zum
Preis von DM 98 - erhéltlich.

Anyware Computer GmbH, HolbeinstraBe 60,
6000 Frankfurt/M. 70, Telefon 069/6312456

Von Basic nach C

Mit dem Programm PBOC bekommen Pro-
grammierer, die mit GFA-Basic arbeiten, die
Moglichkeit, Thre Quelltexte in die Program-
miersprache C iibersetzen zu lassen. Im Lie-
ferumfang ist ein ausfiihrliches Hand-
buch (530 Seiten) mit kompletter Referenzli-
ste aller Befehle enthalten. PBOC ist auf den
Atari-Systemen ST, STE und TT lauffihig
und in einer Einsteigerversion fiir DM 189.-
und einer Profiversion fiir DM 399 - erhalt-
lich.

Richter Distributor, Hagener StraBe 65, 5820 Ge-
velsberg, Telefon ©2332/2706

Neu von CSA:
Hell Satzbelichter

Die Firma CSA bietet einen Satzbelichter
der Firma Hell/Linotype an, der — ange-
steuert von einem Atari TT — mit extrem
kurzen Belichtungszeiten aufwarten kann.
Um eine A4-Seite auf Film oder Fotopapier
auszugeben, benotigt das System bei einer
Auflésung von 1200 dpi weniger als 2 Minu-
ten. Der Preis fir die Komplettlosung be-
tragt je nach Ausstattung rund DM 50.000,-.

HD-Laufwerk

Zur Zeit noch in Vorbereitung sind HD-Kits
fir den Atari STE und TT, mit deren Hilfe
sich Diskettenlaufwerke mit einer Kapazitit
von 1,44 MByte installieren lassen. Im An-
gebot sind derzeit schon Festplatten mit ei-
ner Kapazitit von bis zu 320 MByte, die
sich problemlos gegen die im STE und TT
eingebauten Festplatten austauschen lassen.

CSA, HuttenstraBe 56, 4650 Gelsenkirchen, Telefon
0209/203420

Erweiterungen fiir
den DMA-Bus

Drei kleine Erweiterungen fiir den
DMA-Bus des Atari ST hat die Firma Eick-
mann Computer aus Frankfurt entwickelt.
Der DMA-Timer ist eine in ein DMA-Kabel
integrierte Einschaltverzogerung, mit der
man die meisten Atari ST Modelle beim
Booten auf die Festplatte warten lassen
kann. Der DMA-T-Switch erlaubt den An-
schluB von einem Laserdrucker bzw. einer
Festplatte an zwei Rechnern, die die Gerite
gemeinsam nutzen konnen. Der DMA-Buf-
fer schlieBlich erlaubt es, bis zu 6 Meter lan-
ge Kabel zwischen Rechner und Peripherie
zu verwenden.

Eickmann Computer, In der Romerstadt 249-253,
6000 Frankfurt 90, Tel. ©069/763409

AT-SPEED C16

Einen Norton-Faktor von 8.2 und einen Co-
prozessor-Sockel bietet der AT-Speed CI6,
die neueste Entwicklung des PC-Speed-Er-
finders Hans-Jorg Sack. Die hohe Ge-
schwindigkeit wird durch einen in
CMOS-Technik gehaltenen, mit 16 MHz ge-
takteten 80286 erreicht, der bei recheninten-
siven Anwendungen (CAD etc) von einem
optionalen mathematischen Coprozessor
80C287 unterstiitzt wird. Im Lieferumfang
ist auBerdem das Betriebssystem DR-DOS
5.0 enthalten.

Heim-Verlag, Heidelberger Landstr. 194, 6100
Darmstadt 13, Telefon O6151/56057

ANNTool

Ein Entwicklungspaket fiir Neuronale Netze
wurde jetzt von der Firma Focus GmbH vor-
gestellt. Es handelt sich dabei um ein in C
implementiertes, konsequent modular aufge-
bautes Softwaresystem, das vor allem unter
dem Gesichtspunkt der Portabilitit entwik-
kelt wurde. Der mitgelieferte Sourcecode
(inklusive Grafik) ergibt auch auf dem Atari
ST unter Turbo C ab Version 2.0 ein kom-
plettes Simulationsprogamm.

Focus GmbH, Pallaswiesenstr. 39, 6100 Darmstadt,
Telefon O6151/293020

Fliegende Dialoge

Fur die Programmiersprache GFA-Basic 3.x
ist ein Sourcecode fiir "Fliegende Dialogbo-
xen’ erhaltlich, der zwar dem Standard der
Movedial-Boxen entspricht, jedoch noch
keine Tastatur-Shortcuts erlaubt. Gegen eine
Bearbeitungsgebithr von DM 10- ist der
Sourcecode zum Einbinden iiber die Mer-
ge-Funktion in GFA-Basic erhaltlich.

Helmut Schilling, Willbecker Str. 67, 4006 Erkrath 2,
Telefon O2104/44556
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Im Gesprach:
Bob Brodie, Atari USA

PD: Mr. Brodie, welche Eindriicke bringen
Sie von der CEPS aus Chicago mit?

B.B.: Insgesamt geschen glaube ich, daB
diese DTP-Show ein sehr groBer Erfolg fiir
Atari war. Wir waren sehr selbstbewuBt zu
dieser Messe angereist und waren uns Si-
cher, daB3 wir auf der CEPS einen guten Ein-
druck hinterlassen wiirden. Schade war nur,
daB wir nicht unseren Wunschplatz direkt
neben der Firma Apple bekamen, so daB3 es
nicht zum direkten Showdown kam.

PD: Bei Linotype haben Sie aber auch fur
einige Aufregung gesorgt?

B.B.: Bei Linotype hatte man nicht erwartet,
hier in den USA Atari-Gerdte vorzufinden,
die mit einem Linotronic-Satzbelichter ver-
bunden waren. Am Stand von Linotype hat-
te man nur Geréte der Firma Apple (Mac 1l
usw.) stehen, die dort die Linos bedienten.
Es war fiir uns sehr amiusant, die Gesichter
der Standbesatzung von Linotype zu sehen,
als 3K-Computerbild aus Deutschland den
Hell UXI170 Satzbelichter auf dem Ata-

Atari PD Journal 6/91

AnldaBlich des groRen Erfolges von Atari auf der DIP-Show in Chicago
(siehe auch Seite 84), baten wir Bob Brodie, uns seine Eindrucke von
dieser Ausstellung zu schildern. Der offizielle Titel, den Bob Brodie bei
Atari Corp. seit nun mehr als einem Jahr tragt, lautet ‘'Manager of User
Group Services. Aber Bob Brodie ist weitaus mehr als nur Kontaktmann
zur amerikanischen Club-Szene: Er ist in den USA als reisender Botschaf-
ter fast standig im Auftrag von Atari unterwegs. Er pflegt die Kontakte
zur Basis und genief3t sowohl bei den Entwicklern als auch bei den An-
wendern in den USA ein sehr hohes Ansehen. Dies ist nicht verwunder-
lich, war er doch bis zu seinem Amtsantritt bei Atari 1990 fir mehr als
zwei Jahre selbst Prasident eines amerikanischen Atari-Clubs. Er |GGt
kaum eine Computermesse in den USA aus, und seine Besuche bei den
Atari-Clubs im ganzen Lande sind mittlerweile bereits Tradition. Im letz-
ten Jahr reiste er dabei mehr als 60.000 Meilen kreuz und quer durch

die USA.

ri-Stand aufbaute. Dieses Gerit von Linoty-
pe Deutschland ist in den USA zur Zeit
namlich noch gar nicht erhiltlich. So ge-
schah es, dal wihrend der ersten Messetage
die Manager und Verkaufsleiter von Linoty-
pe USA stindig auf unseren Stand zu finden
waren, nur um sich die Hell anzusehen.

PD: Wie reagierten die Messebesucher auf
die professionelle Prasentation von den Ata-
ri-Produkten?

B.B.: Wihrend der Messe kamen immer
wieder Besucher zu uns, die von ’fantasti-
schen Sachen’ auf dem Atari-Stand gehort
hatten und sich jetzt ndher informieren woll-
ten. Als wir diesen Besuchern dann unsere
DTP-Losungen wie Retouche Professional
und Calamus SL vorfiuhrten, haben wir ei-
nen nachhaltigen positiven Eindruck hinter-
lassen.

PD: Wie setzte sich das Publikum auf der
CEPS zusammen?

B.B.: Es war ein sehr professionelles Publi-

kum, also wirklich hochqualifizierte Fach-
kriafte aus dem Publishing-Metier. Interes-
sant waren aber auch die Aussteller, so zum
Beispiel der bekannte Computer-Kiinstler
und Professor fiir grafische Kunst von der
New Yorker Universitit Lawrence Gartell.
Viele seiner Bilder haben einen Marktwert
von mehreren Tausend Dollar. Sein Gerate-
park besteht unter anderem aus einer Ca-
non-Digital-Videokamera und einem Mac
IIfx mit dem Adobe Photoshop. Auch er
zeigte sich sehr beeindruckt von den von uns
gezeigten Losungen und wird demnéchst auf
Atari TT und Retouche CD umsteigen.

PD: Wie beurteilen Sie das Nachmesse-Ge-
schaft fir Atari?

B.B.: Wir haben eine Reihe guter, hochgra-
diger Bestellungen in Aussicht. Wahrend der
Show haben wir die Besucher unseres Stan-
des etwas ausgefragt, um herauszufinden,
was thre tatsdchlichen (Kauf-)Absichten sei-
en. Wir wollten schlieBlich wissen, ob wir
es mit Leuten zu tun hatten, die wirklich In-
teresse an unseren Computern zeigten. Zahl-



reiche Besucher, mit denen wir uns unter-
hielten, waren Apple Macintosh-Anwender
und somit auch mit Postscript vertraut. Post-
script nimmt einen sehr groBen Stellenwert
im DTP-Geschift in den USA ein. Aber kei-
ne der Losungen, die wir auf unserem Stand
zeigten, benutzte noch Postscript. Mit der
Zeit fanden sich an unserem Stand die Aus-
steller von Quark Express (ein DTP-Pro-
gramm fiir den Mac) ein und auch viele Mit-
arbeiter der einzelnen Druckerfirmen, wie
zum Beispiel von Mitsubishi. Sie alle inter-
essierten sich fiir die von uns gewihlten Lo-
sungen, die ja alle ohne Postscript auskom-
men. Sie waren anschlieBend alle sehr be-
eindruckt, besonders von der Geschwindig-
keit, in der hier DTP betrieben wurde. Un-
sere Hoffnung ist es jetzt, daB wir auf zu-
kiinftigen Publishing-Shows, die auf dem
selben professionellen Niveau gehalten sind,
nicht nur unseren eigenen Stand haben wer-
den, sondern daB wir auch auf kooperative

Art mit den anderen Ausstellern zusam-
menarbeiten  werden.  Linotype  und
Mitsubishi haben bereits zugesichert, in die-
sem Jahr auf weiteren Messen Atari-Equip-
ment vorzufiihren.

PD: Was sagte denn die Fachpresse zu Ata-
ris Auftreten auf der CEPS?

B.B.: Wir hatten fiir die CEPS eine neue Pu-
blic-Relations-Agentur, die von Harry Mil-
ler, dem Griinder von Mac World und PC
World Magazin, geleitet wird. Zur Zeit ar-
beitet er als PR-Berater und hat uns mit allen
Fachkriften des Publishing-Magazin-Ge-
schifts bekanntgemacht. Einige Presse-Ver-
treter bekamen zum Thema Atari und DTP
von Matthias Kurwig von 3K forsche Tone
zu horen. Wihrend einer Vorfithrung wagte
einer von ihnen doch zu fragen, ob man
denn die eine oder andere Funktion nicht
auch auf den Mac iibertragen mochte. Da

der Mac einfach zu langsam sei, so Herr
Kurwig, werde man keinen Gedanken daran
verschwenden, ob man die Produkte auch
auf einen Rechner von Apple iibertragen
kann.

PD: Stimmt es, daB Atari nur TTs auf der
Messe vorfiihrte?

B.B.: Unsere Absicht auf der CEPS war es
nicht, alle Gerdte von Atari vorzufihren.
Wir zielten diesmal eindeutig mehr auf die
Spitze der Pyramide. Deshalb hatten wir
auch nur TTs mit 8 MByte auf unserem
Stand, keine Mega STEs oder 1040 STEs.
Fir den Ausdruck hatten wir natiirlich unse-
re Laserdrucker oder noch hochwertigere
Ausgabegerite.

PD: Mr. Brodie, wir danken fiir dieses Ge-
sprach.
mits

N

Disk V436

Opus 2.2: Opus ist eine ausgezeichnete Tabellen-
kalkulation aus den USA. Das Programm arbeitet
mit Formeln und Labels und ist sehr nahe an Lo-
tus 1-2-3 angelehnt. Es verfugt Uber vergleichbare
relative und absolute Zellkopierfunktionen. Selbst-
verstandliich kénnen die Tabellen auch grafisch
dargestellt werden. Opus ist ein Sharewarepro-
gramm. Gegen die Einsendung von USS15 erhalt
man eine etwas erweiterte Programmversion, die
dann auch das Importieren von Lotus 1-2-3 WKS
und WK1 Dateien erlaubt. (f&s/w)

Disk V437

Proteus 1.5: Dies hier ist eine Demoversion des Edi-
tor/Librarians Proteus. (Die Save-Funktion wurde
deakfiviert). Proteus liegt als Accessory vor. Auf
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der Diskette befinden sich zwei Demodateien, in
denen sowohl ein paar Soundeffekte aufgezeigt
werden, als auch die Autolinkfahigkeiten des Pro-
grammes demonstriert werden. Proteus beinhaltet
als kleine Zugabe auch noch einen einfachen
Sequencer. (f&s/w)

Percussaman V1.2: Das Programm ist ein 4 Track
16-Instrument-Synthesizer und Drum-Sequencer,
der viele Funktionen eines groBen Drum-Sequen-
cers beherrscht. Desweiteren enthalt Percussaman
eine Routine zum Abspielen von Songs in eigenen
Programmen. Das Programm ist sehr anwender-
freundlich gestaltet. Fast alle Optionen kénnen mit
der Maus abgerufen werden. (f)

Disk V438

ArcShell V2.5: Neue Version der GEM-Benutzer-
oberflache fur die beiden Datei-Komprimie-
rungs-Programme Arc und LHarc von Charles F.
Johnson. ArcShell enthalt auBerdem ein komplet-
ter Disketten-Utility-Paket, das das Kopieren, Lo-
schen und Umbenennen von Dateien, das Anle-
gen und Loéschen von Ordnern erméglicht, sowie
Speicherabfragen der angeschlossenen Laufwer-

ke erlaubt und sogar andere Programme aufrufen
kann. (f&s/w)

Archive-lister 1.0: Sharewareprogramm zum An-
zeigen der Inhalte von geARCten oder gel ZHten
Dateien. (f&s/w)

Arctool: Mit diesem Programm lassen sich auf ein-
fache Weise schnell groBere Dateimengen archi-
vieren und auf Wunsch auch wieder de-archivie-
ren. (f&s/w)

Procalc: Ihr ST wird in einen wissenschaftlichen
Taschenrechner verwandelt. Das Prorgamm ver-
fugt Uber vielffaditige mathematische Funktionen
(SCI, BIN, OCT, DEC, HEX, HMS, SIN, COS, ARC, TAN,
HYP, Potenzen, Wurzeln etc) (f&s/w)

Telebase: Ein einfaches GEM-Programm zum
Verwaiten von Telefon- und Faxnummern. (s/w)

Floormat 3.5: Neue Version des cauBerst kom-
fortablen Formatierprograrmms Floormat. Das Pro-
gramm wurde komplett neu Uberarbeitet und ver-
fugt jetzt Uber reichhaltige Formatieroptionen (un-
terschiedliche SektorgroBen: 128/256/512/1024
Bytes pro Sektor, veranderbare Anzahl der Clu-
sters, FATs, Inhaltsverzeichniseintrage). AuBerdem
wurde noch ein Virus-Checker-Utility integriert Ab
sofort auft Floormat jetzt auch in der mittleren
Auflosung. (f)
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Neue PD-Software
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Disk J166

CED 1.03: CED ist ein Texteditor der Spitzenkiasse
im PD-Bereich. Die Features in dller Kurze: 10 ge-
trennt editierbare Textpuffer in 10 Windows. Dyna-
mische  Speicherverwaltung. Tastatur-  und
Maus-Bedienung. Bedienung der GEM-Dicloge
und Popup-Menus uber Tastatur moglich. Schnel-
les, absolut nachlauffreies Scroling — auch Uber
die Tastatur. Integrieter Makro-Recorder. Suchen in
aktuellem oder dllen Textpuffern. Spezielle Unter-
stutzung der C-Syntax. AuBerdem: UnterstUtzung
des GEM-Clipboards. Automatischer Zeilenum-
bruch. Zu dem Programm gehort eine fast 200
KByte umfassende Dokumentation. (S)
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Kolumbus 1.00: Und noch ein Text-Editor, dies-
mal mit integrierter Shell fur Programmiersprachen
auf dem Atari ST und TT. Die vorliegende Version
bietet etwas weniger Moglichkeiten als die Voll-
version, ist aber dennoch komplett funktionsfahig.
Zur Abwicklung der Shellfunktionen ist in Kolumbus
ein Makeinterpreter intergriert. AuBerdem konnen
Dateien und Verzeichnisse erzeugt, geloscht, ver-
schoben und kopiert werden. Auch hier wieder
die Highlights in Kurze: Full Screen Gem-Editor fur ST
und TT Computer. Dateiauswahl uber Treefenster.
Integrierter Make-Interpreter. Unterstutzt so viele
Fenster, wie GEM hergibt (max. 7). Online Help-
funktion. Fensterubergreifende Kopier- und Ver-
schiebeoperation. Frei definierbares Environment
fur zu startende Programme. Alle wesentlichen
Funktionen Uber Tastatur erreichbar. Ladbare Zei-
chensatze (GDOS erforderlich). Kompletter Zei-
chensatz uber die Tastatur erreichbar. Unter-
stutztung von max. 3 SchriftgroBen je Zeichensatz.
Unterstutzung der Funktionstasten.

MyMono: Schneller Monochrom-Emulator speziell
fur den STE mit Farbmonitor. Geschrieben von den
Programmierern von Moving Pixels erreicht dieser
Emulator 60 bis 1O0% der Geschwindigkeit des
Originals. (S, f)

Fiesta: Ein Monochrom-Emulator fur Farbsysteme.
Kompakt (auch far STs mit 512 KByte geeignet)
und kompatibel. (f)
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Gerhilds Challenge: In diesem Spiel hat der
Spieler die Aufgabe, die drei Glaskugeln zu ver-
nichten, indem er sie mit wohldosierten Schussen
(maximal 7 pro Kugel) auf eines der Totenkopf-Fel-
der plaziert. Je langer dabei die Gummiilinie ist,
umso starker fallt der SchuB aus. Die nicht bendtig-
ten Schusse werden als Ergebnis zusammenge-
zahlt. (s/w)

Disk J167

Helper 3.0: Multifunktionales Accessory. Und das
tut Helper: Hardcopy auf Diskette, ASCII-Code ei-
nes Zeichens ausgeben, freien (Disketten-)Spei-
cherplatz ermitteln, Dateien I6schen, Bildschirm in-
vertieren, Uhrzeit und Datum einstellen. (s/w)

Thor 2.44: Code Improver fur den Megamax C
Compiler bis einschlieBlich Version 11. Neben den
Optimierungen des MMIMP werden aber noch
weitere, zum Teil recht umfangreiche Verbesserun-
gen vorgenommen. Der Optimierungsvorgang
selbst lauft wesentlich schneller ab, da alle Ande-
rungen im Speicher und nicht — wie beim MMIMP
— auf Disk bzw. Platte vorgenommen werden.

IconEdit: Programm zum Editieren von 16 mal 16
Pixel groBen Sprites mit 16 Farben. (f)

GfATon 1.0: Utility fur GfA-Basic-Programmierer
zur einfachen Erzeugung von Sounds und Wellen-
formen. (s/w)

DriveMem: Ermittelt als Accessory rasant schnell
den freien Diskettenspeicher sowie den gesamtfen
() freien RAM-Speicher.

Die Minis: Sieben kleine Programme, die dlle
durch den sparsamen Umgang mit Speicherplatz
und eine uberschaubare Funktionalitat glanzen.
Durch Patchen von Systemvariablen kann der
Gong bzw. der Tastaturklick ausgeschaltet, von
Laufwerk B gebootet, der Bildschirm invertiert, die
Tastenwiederholung eingestellt, ein Kaltstart aus-
gelost oder das Verify beim Diskettenzugriff aus-
geschaltet werden.

Magic-Q 11: Ein Verschiebe-Spiel fur 1 oder 2
Spieler, bei dem viel Strategie gefragt ist, um den
Gegner auszutricksen. (s/w)

RB Inf: Mit diesem Programm kann man sehr
schnell das gesamte Aussehen des Desktops
durch Nachladen einer INF-Datei verandern und
so je nach Anwendung eine optimale Arbeitsum-
gebung bekommen. Inkl. Source in Assembler.

DeskStyle: Sammlung von 3 Utilities zur Verande-
rung der Icons des Desktops und der Alertboxen.

Chictont: Kleines Programm, das den Systemzei-
chensatz des Atari ST durch einen hubscheren er-
setzt. (s/w)

AutoSort 113: Utility zum Sortieren der Programme
im AUTO-Ordner.

Und hier wieder einmal zwei Programme fur alle
PC-/AT-Speed-User:

DFC.: Utility, um 80-Track-Laufwerke an XTs benut-
zen zu konnen.(DOS)

Harry the Hacker: Ein Grafik-Adventure um einen
kleinen Jungen, der fur sein Leben gerne in den In-
formatik-Raum seiner Schule gelangen mochte
um seine Noten etwas aufzubessern. Er begegnet
dem Hausmeister, einer Putzfrau und hat auch
sonst noch Probleme, sein Ziel zu erreichen. (DOS)

Disk J168

Mistral Grafik 1.42: Zeichenprogramm mit um-
fangreichen Funktionen zum Konturieren, Schat-
tieren und Durchmalen von Ausschnitten, vielen
speziellen Malroutinen (Spline etc), einer guten Lu-
penfunktion und Unterstutzung zahlreicher Bildfor-
mate. (1 MB, s/w)

Picasso: Einfach zu bedienendes Malprogramm
far alle drei Aufiosungen. (1 MB)

Jakamo 1.0: Programm zum Ausdrucken von in-
dividuell zusammengestellten Kalendern. Kom-
pakte Jahres-Kalender oder ansprechende Mo-
natskalender mit samtlichen Feiertagen lassen
sich in unterschiedlichen GréBen auf alle mogli-
chen 9- bzw. 24-Nadeldrucker ausgeben. (s/w)

Squirm: Eine hubsch animierte Grafikdemo fur die
hohe Auflbsung unter Verwendung von Sinus- und
Cosinus-Funktionen. Einfach zum Anschauen.
(s/w)

Disk J169

Idealist 3.0: Die neueste Version des beliebten
Programms zum Ausdruck von Dateien im ASCII-
oder Wordplus-Format von Christoph Bartholme.

Extras
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Neu in der Version 3.0 ua. Flexible Bedienober-
flache mit beweglichen Elementen und Dialogbo-
xen. Lauft nun auch in der mittleren ST-Auflosung.
Verarbeitung von Dateien im WORDPLUS-Format.
Unterstutzung von Druckattributen (fett, kursiv
etc). Ausgabe auf Disk. Ausgabe auch uUber die
serielle Schnittstelle. Wahlweise wortweiser Zeilen-
umbruch. Tabulatorweite einstellbar. Drucker- Aus-
gabe 40% schneller. UnterstUtzung des GEM-
Klemmbretts  (Clipboard). Frei  belegbarer
‘Joker’-Button. Ruckwartsblattern bei der Monitor-
ausgabe.

Lasso: Praktisches Utility fur die hohe Auflosung
zum Ausschneiden nicht rechteckiger Bildteile und
Einsetzen in ein beliebiges Hintergrundbild. (s/w)
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Disk J170

Another Chaos Plotter: Programm fur die hohe
Aufidsung zum Plotten von mathematischen Itera-
fionen. Besonderheiten: Graphische Benutzerober-
flache, Steuerung mit der Maus, 3 Darstellungsar-
ten, Speichern der Bilder (Screen- Format) und Pa-
rameter. (s/w)

AnalyST 2.04: Neueste Version des Mathematik-
programms mit Funktionsplot, Ableitungen, Inte-
gralfunktionen, Flachen- und Nullstellenberech-
nung. Das Programm kann nun von der Festplatte
gestartet werden und erlaubt den Ausdruck im 24
Nadeldruck (EPSON LQ 850 / NEC P6). (s/w)

Bauphysik:  Bauphysikalische  Berechnungen
gemaB DIN 4108. Man kann ein Bauelement ein-
geben, das aus mehreren Bauteilen besteht, die
wiederum aus mehreren Schichten bestehen kon-
nen. Es werden k-Wert, WarmedurchlaB, Fliachen-
gewicht und Fldchengewicht nach DIN errechnet.
Temperatur- und Dampfteildruckverlauf werden
auch grafisch dargestellt, bei Tauwasseranfall im
Bauteil erfolgt eine Warnung. (s/w)

Maschinenbau: Programmsammiung fur den
Maschinenbau. Berechnung von Kolbenmaschi-
nen. Erweiterten Lebensdauerberechnung von Ku-
gellagern. Berechnung einer Schraube. (s/w)

Hyperkubus: Das Programm stelit die Projektion
eines dreidimensionalen Wiurfels dar, dh. den
Ubergang von der 3-D zur 4-D-Darstellung. (s/w)

Disk J171

MasterKey 1.O: Diese Programm macht aus je-
dem Midi-fahigem Keyboard ein Master-Key-
board mit 4-fachem Split, wobei in jedem Split 2
Midi-Kandle angesprochen werden kénnen.

$700 Tools: Zwei Programme fur die AKAI-Samp-
ler S700 und X7000 zum Ubertragen von Sam-
ples zwischen ST und Sampler. (s/w)

Disk J172

Formel 1: Vom Autor des FuBbalmanagers
stammt dieses neue Spiel um die Formel 1. Sie
ubernehmen das Management eines Formel 1
leams und miussen versuchen, mit diesem Team
die Weltmeisterschaft zu gewinnen. Der Haken an
der Sache 19 andere Teams versuchen es auch!
Der besondere Reiz dieses Programms ist sicher-
lich die mogliche Spieleranzahl von bis zu 4 Mit-
spielern. Packende Rennen stehen dann an. Ge-
spielt wirde eine komplette Weltmeisterschaftssai-
son der FISA (Int. Moftorsportbehorde) mit 16
WM-Rennen. (s/w)

Catch Me: Ein einfaches Reaktionsspiel, das den
Puls des Spielers erheblich auf Trab bringt, gilt es
doch, in weniger als einer Sekunde ein auf dem
Bildschirm auftauchendes Objekt mit der Maus zu
uberfahren. (s/w)

MiniMind: Hubsche Mastermind-Version fur den
Atari ST. (s/w)

Your Eyes Only: Ein volig sinnloses Programm
(wie man es auf dem Mac gerne benutzt), das
als Accessory installiert jedoch durchaus unter-
haltsam ist ... (s/w)

Disk J173

Wizzy: Dieses Spiel gehort zur Kategorie der
‘Wurm-Spiele’. Als Wurm kann man sich in vier
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Richtungen uber den Bildschirm bewegen und
muB dabei versuchen, die blinkenden Quadrate
zu fressen, die dem Wurm zu Wachstumsschiben
verhelfen. In 5 verschiedenen lLevels kann man
sich entweder gegen einen zweiten Spieler oder
den Computer versuchen, wobei auch noch die
Wurm-Geschwindigkeit einstellbar ist. Viele kleine
Optionen und ein digitalisierter Titel-Sound ma-
chen dieses Spiel zu einem Leckerbissen unter
den 'Wurm-Spielen’. (s/w)

Disk J174

Slide 1.O: Labyrinth-Spiel, bei dem des darum
geht, in einem Labyrinth eine Figur zu steuern und
kleine Punkt innerhalb einer bestimmten Zeit auf-
zufressen. Das klingt zwar extrem einfach, wird
aber durch eine eigenwilige Steuerung und todii-
che Felder, die man keinesfalls betreten darf, zu
einer schwierigen Aufgabe. (s/w)

Glicksrad: Eine hubsche, komplett mausgesteu-
erte Glucksrad-Implementation fur einen einzel-
nen Spieler. (s/w)
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Scrutinizer: Programm zur Uberprifung des Boot-
sektors einer Disk in Laufwerk A: und Anzeige eines
ausfuhrbaren Bootprogramms. (s/w)

PacBalls lll: Der dritte Teil des Spiels um den Hel-
den PacBall, der in einem Labyrinth & la PacMan
verschiedene Aufgabben zu I6sen hat. (s/w)

Moving Pixels: Eine hibsche Demo fur den Atari
STE aus Australien. (f)

Disk J175

Fifteen: Bei diesem Spiel sollen mit drei Wiirfeln
moglichst genau 15 Punkte erreichen werden. Do-
bei konnen die Wurfel multipliziert, dividiert, ad-
diert und/oder subtrahiert werden. Verlierer ist,
wer eine bestimmte Minuspunktzah! uberschritten
hat. (s/w)

Smiley 1.0: Ein paar bése Buben haben Smiley’s
Bilder mit einem Muster beschmiert und wollen
Smiley davon abhalten, ihre Schmierereien wieder
zu entfernen. Uberall wo Smiley Uber das Spielfeld
IGuft, wird durch seine magischen Krafte alles wie-
der sauber. Smiley ist mit dem Saubern der Bilder
aber so sehr beschaftigt, daB er nicht darauf ach-
ten kann, wo die bdsen Buben sind. Steuern Sie
den kleinen Smiley so, daB er den bdsen Buben
nicht zu nahe kommt. (s/w)

HyperSpace 1.0: Ein kleines Weltraumactionbal-
lerspiel. (s/w, J)

Tempest: Umsetzung eines alten Spiels von einem
Casio-Taschenrechner.

Disk J176

Vienna Database: Mit diesem Programm pla-
nen Sie eine Reise nach Wien richtig. Es beinhaltet

einen Ubersichtsplan und neun PlanvergroBerun-
gen, die Anzeige dller wichtigen Einrichtungen,
Verkehrsmittel, Sehenswlrdigkeiten ud., eine
AdreBdatenbank mit Uber 130 Adressen sowie ein
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StraBenverzeichnis mit fast 400 StraBen, Gassen
und Platzen. Dartuberhinaus erlaubt das Pro-
gramm Entfernungsmessung und stellt einen Plan
des U-Bahn-Netzes und der wichtigsten Schnell-
bahnverbindungen zur Verfugung. (s/w)

Gleitsegel ST: Lernprogramm fur Gleitsegler mit
allen Prufungsfragen zur Aerodynamik. (s/w)

Disk J177

Fibumat PD 291: Aktuelle Version der Finanz-
buchhaltung fur kleine und mittlere Betriebe mit
bis zu 1200 Buchungen. Eine auBerdem beiliegen-
de mandatenfahige Version erlaubt bis zu 600
Buchungen. (s/w)

Reallohn: Dieses Programm tbernimmt die Lohn-
abrechnung mit den Sozidlleistungen und ist be-
reits an die zum 1. April in Kraft getretenen und die
ab dem 1. Juli gultigen Gesetzesanderungen an-
gepait.

Rechner: Kaufmannischer Taschenrechner als
Accessory oder Programm mit Profokollierung der
Eingaben sowie Maus- und Tastatursteuerung.

P wie Pemlich In der Ietzfen Ausgabe ist L
bei der Vorstellung des Prognamms WAR Il ein
Fehler unterlaufen. Das Programm [auft nicht —
wie angegeben - nur In Schworz/WeIB son-
dem nUr In Farbe.

Disk T6 & T7

TT Wars: Eine geniale TT-Demo von Tony Barker aus
Australien. Zusammen mit einem Farbmonitor und
— optional — einer Stereocaniage verwandelt sich
der TT in eine Multi-Media-Maschine mit super-
schnellen, fieBenden Real-Time-Animationen und
Sound der Extraklasse. Wahrend im Hintergrund
standig digitalisierte Musik lauft, spielt das Pro-
gramm diverse Sequenzen aus StarWars mit ver-
schiedenen Spezialeffekten ab. Im Vordergrund
tauchen hin und wieder animierte Vollflachen-
3D-Objekte auf, die sich bis auf BildschirmgroBe
dem Betrachter nahern. Ein MuB fur jeden TT mit
Farbmonitor! (f)
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99th HABU (J128): Die Benutzeroberfldche wurde
erneuert, einige neue Funktionen kamen hinzu.

Alibi 1.6 (J65): Fehlerbereinigte und optimierte
Version

Archivarius 2.0 (J123): Upgrade des exzellenten
Bildverwaltungsprogramms. Das Programm  ver-
fugt nun Uber eine schnelle Lupenfunktion sowie
eine Datenbank, in der zu jedem Bild ein Text ge-
speichert werden kann, der spater ein schnelles
Auffinden der Bilder erlaubt. AuBerdem wurde ein
Bild-Caching infegriert.

Datebook 2.22 (J5): Das Programm lauft jetzt in
allen BildschirmaufiGsungen und auf dem Atari TT.
Der Fehler, daB im Jahre 1991 beim Booten die Wo-
chentage um einen Tag versetzt angegeben
werden, ist behoben.

DartCalc 2 (J128): Uberarbeitete Version des Be-
rechnungsprogramms bei Dart-Spielen. Bedie-
nung mit der Maus. Auswahl der Spielarten uber
Alertboxen. Spielarten Double, Cricket und Shang-
hai enthalten.

DivPatch 3.0 (J124): Fehlerbereinigte und auflo-
sungsunabhangig arbeitende Version, die auch
als Accessory benutzt werden kann.

EagleDat 2.9 (J129): Eagledata lauft nun voll-
standig unter GEM

Edit-32 21 (J126): Neben einer Uberarbeitung der
Benutzerfuhrung wurde der Library-Zugriff be-
schleunigt und der Hullkurven-Editor verbessert.

Glucksrad (J122): Neben kleineren Anderungen
ist das Spiel jetzt auch zu zweit moglich. Es sind
jetzt insgesamt 350 Begriffe aus den verschie-
denen Bereichen enthalten.

Life 4 (J36): Diese Version ist kosmetisch veran-
dert, zB kommen Fehlermeldungen durch
Alert-Boxen. Die Geschwindigkeit wurde geringfu
gig erhohnt.

PAD 2.2 (V414): Grauveridufe mit 2x128 Graustu-
fen bei allen Figuren und bei der Fullfunktion.
Neue Funktion in der Lupe, mit der man ein gefull-
tes Rechteck zeichnen kann. HP-Deskjet-Treiber ist
integriert, 1aBt sich allerdings noch nicht vom Be-
nutzer verandern. SPLINE- Interpolation ist einge-
baut worden.

PC-Speed Hardcopy (J98): Erweiterte Druck-
moglichkeiten inkl. Ausdruck auf Diskeftenlabels.

SigiPainter 4.3 (J148): Die lastige Warteschleife
am Programmanfang wurde wieder entfernt. Vie-
le Funktionen wurden komplett uberarbeitet, an-
dere hinzugefugt

Stamm 2.0 (J71): Erweiterte Version mit vielen
neuen Moglichkeiten. Da das Programm jetzt als
Shareware vertrieben wird, finden Sie auf der Dis-
kette weiterhin zusatzlich die Vorgangerversion.

Thinx 2.52 (J124): Fehlerbereinigte und erweiterte
Version. Der Befehl RMDIR wurde nicht erkannt. Ko-
pieren von verschachtelten Ordnern funktionierte
nicht richtig. Die Formatierroutine hat jetzt keine
Problemne mehr mit fabrikneuen Disketten. AuBer-
dem lauft Thinx nun 100 %ig auf dem Atari TT.

Totokat 11 (J107): Es lassen sich nun dlle ausge-
fullten System-Scheine in einer eigenen Kartei er-
fassen. Der TAX-Index wird jetzt auch beim Ver-
gleich mit dllen Ziehungen angezeigt. Das Pro-
gramm |auft in Monochrom als auch in Farbe.

Transmitter GmbH 2.34SWV (J94/J95): Aktuali-
sierte und leicht erweiterte Version.

V-Kiste 1.2 (J165): Uberarbeitete Version.

Volleyball 4.04 (J118): Neu in dieser Version ist
die Moglichkeit, den Spielplan als ASCIl-Datei zu
speichern.
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PP - Software
- fast geschenkt-
Seie ST-Computer

sowie PD-Journal
Serien “J7, "V und ‘D’
je Disk nur 3.50!

ab 10 Disks je Disk nur DM 3-
ab 30 Disks je Disk nur DM 2.75
ab 100 Disks je Disk nur DM 2.50

Geliefert wird auf virenfreien Markendisks,
Updates werden sofort nach Auslieferung
in die Serien eingearbeitet |

Schnelle PD-Abo’s zu allen Serien
lieferbar: Je Disk DM 3.-fordemSiedas

Abo-Info an.

Neu: PD-Pool-Disks und PD-Szene

lieferbar. PD-Szene DM 250

{e Disk DM 8.-, ab 5 Disks je DM 6.-, ab
O Disks je DM 5.-, ab 20 je DM 4.50

MathematikusVzle

Das Mathe-Lem-Programm fQr Lehrer
und Schiler. 3 Programme zum Preis
von einem: Kopfrechentrainer, Mathe-

trainer u. Mathe-Lexikon far nur DM 80.
Der KMW Kopfrechnen mit T Re-
chenarten, frei einstellb. Schwierigkeitsgrad,
Benotung, leistungsabhangige Empfehlungen,
einstellbare Zeitkontrolle, Protokolldruck, Tip
u. Tricks und als Besonderheit frei editierbare
Lernprogramme f. alle Klassenstufen
Der Mathetrainer: Anleitungen, Beweise, An-
wendungen u. Ubungsaufgaben zu 23 wichti-
en Themen der Klassen 4-10. Druck von
bungs- u. Losungsbdgen zu allen Themen.
Das Lexikon: Komfortables Lexikon
Archivierungd. Schulstoffes etc. mit umfang-
reichem Beispiellexikon.
3 Disketten + Handbuch fir nur DM 80.-
Fordern Sie ausfuhrliche Informationen an |

Tempus Editor..........ccoceeemmmeecasanne DM 119.-
Tempus WoId......commmssisesss DM 549.-
Sighiim 2 m. 20 Fonls............. DM 379.-
Script I, V21 ! m. 80Fonts.. DM 259 .-
That's Write 20.....eerecereneeen. DM 339.-
i1, e o eSS DM 13G.-
Thals Adtessul e DM 159.-

..... DM 679 .-

a 1SKS:
1) Midi I: tolle Midi-Programme wie Se-
uencerl, Notensatz, Drumcomputer,
cassnens _ . oundeditoren usw. mit Beispielsongs
Alle Software von Heim, Maxon, CCD,§2) Midi 2: Das Erganzungspaket zu Midi
GFA, Application-Systems lieferbar.  #3) Sound l: Sound-Programme, die dem ST
Ausfuhrliche Infos zu einzelnen PRG's] die Fltenténe beibringen. Mit Amiga-
kénnen Sie gerne anfordern. kompatiblem Soundtracker 1>
AT-Speed Cl6 DM 499, Einbau DM 45-§4) Text: Die besten PD-Textverarbeitungen
PC-Speed DM 269., Einbau DM 45.- |5) Business l: Geschaftsprogramme wie
Hyper Cache, die 16Mhz-Erweiterung § Buchhaltung, Statistik, Fakiurierung etc.
nur DM 459, Einbau DM 50.- 6) Anwenderr_: %rofct—:'ssionglle n.fmw%ndfell;—
- rogramme fur Textverarbeitung, Grafik,
Sllpel sSommer Aktion El)'as?lzg)lesellenc<'::1lc:1.1lc-1tion. Datenbanken etc.

Diskettenlaufwerke, anschluffertig mit §7) Signum: » 80 tolle PD-Zeichensatze fur
Stromversorgung, 720 Kbyte 24-Nadel-Drucker (auch fur Laser u. 9-
Nur solange Vorrat reicht: 179 .- Nadler erhailtlich) .

TEAC-Laufwerke einzeln: Pakete mit 10 Disks, je Paket nurDM 35 .-

720 Kbyte: DM 150.- Games-S 1 bis 4: 4 nagelneue Pakete mit
144 Mbyte: DM I79.- erstklassigen Spielen fur monochrom-
HD-Modul mit Anpassungssoftware Monitor mit je 10 randvollen Disks! Alle 4
zum .44Mbyte-Laufwerk: DM 65.- Paketerilsgmrg.enznur DM 120.-

- - Games- is 3: 3 neu zusammenge-
'Ifggtl‘tse%hﬁggts—gdaus Bm gg_ stellte Pakete mit Spielen fur den Farb-

. monitor a' 10 Disks. je Paket nur DM 35.-
O-Tec-Maus passend inkl. Adaptern lle 3 Pakete zusammen: nur DM 90.-
fur Atari ST, Amiga und Amstrad PC- & 5 BRkoioidir vl :

I Alle T Games-Pakete far nur DM 195 .-
die Maus {. alle Rechner ! DM 79 Einstei%erdl: Die komplette Grundausstat-
I

---------------------------------------------------

---------------

Das Super-Clip-Ar t-Pakel RS en Einsteiger auf dem ST
25 Disketten randvoll mit 10000 (in  jMega-Sound-Pack: Mitdiesem Paket

produziertder ST Sound, daf Ihnen héren
und sehen vergeht. Spitzen DiEi—Sound
vom Amiga, Sound-Demos der Extraklasse

Science Iu. Science 2: Pakete mit Pro-
8rammen fur Mathe u. Physik (1) bzw. fur
hemie und Biologie.

---Midi-Song-Collection---

ca. 350 fantastische PD-Songs fur die Stein
berg-Programme Twelve, Twenty four und

Cubaseund das fir nur DM 85 -

Hallo ST-Freaks

Far Demo-Begeisterte ST-Freaks habe ich
eine eigene Serie mit einer Riesen-Samm-
lung bester Cracker- und Hackerdemos,

die bisher in keiner grofen Sammlung er-
lsc:hiene‘n sgld.t Die Llsltlehgitit es fkocsiten— |
Harddisks, Erweiterungen fur den ST, 95 - @m besien Noc €uie anioraern :
Drucker Farbbander e?c. auf Anfrage jPas UnNmogliche wirdmoglich

Katalogdiskette: mit der ersten Bestellung oder gegen DM 4 - (Briefmarken)
Versandkosten: Vorauskasse:_DM 4.50; I\%chnal*?mg zzgl: NN—Geb_tlhr DM 4.-)

Softwareservice Jan-Hendrik Seidel
Hafenstrape 16, 2305 Heikendorl, Telefon: 0431 / 24 29 O8

Worten: zehntausend) Grafik-Clips.
Dazu im stabilen Ringordner einen
200-seitigen Grafikkatalog mit umfan
reichem Stichwort- und Sachverzeic
nis und eine Diskette mit Prg’s zum
ansehen, bearbeiten u. konvertieren
der Grafiken. Alles zusammen f. 149.-

Das Super-P DD -Power-Pack

Die 100 besten PD-Programme fur alle
Gelegenheiten: Anwendungen, Utilitie
Crafik ... alle mit deutscher Anleitung u.
gedruckter Ubersicht uber alle Pr&?

gramme und [hre Funktion f. DM

Leerdisketten: 10 Stick DM 1290
Deuische 50 Stick DM 60.--
Markendisks ' |00 Stick DM 109-
Staubschutzhauben (bitte angeben,
fir welchen ST) D 19.90

11



1 @ FFinsteiger

Dieses Paket stattet den
Computerneuling genau mit

den Programmen aus, die zur Standart-
ausrustung gehoren. Von der aktuellsten
Textverarbeitung. Uber den wichtigen Vi-
renkiller, bis hin zum neuesten Kopierpro-
gramm ist in diesem Paket alles enthalten

Butterfly ~ Artist  (Malprogramm). Sagrotan,
Virentedektor (Virenprufer). FCopy 30. Bitte ein
Bit (Kopierprogramme) , Face's Revange, Crystal
Cave (Spiele) Maxidisk, Interram (Ramdisk),
Profitext 2.8 (Textverarbeitung) und vieles mehr.

Paket PJ19: 34,90

.........

6 Disks

PUBLIC DOMAIN
FARETE

Nach dem groBen Interesse an
unserem ersten Midi-Paket. haben wir
uns entschlossen, ein zweites Midi—Paket
zusammenzustellen. Dabei haben wir uns
bemuht nur wirklich gute Stucke aufzu-
nehmen. Hier also 5 Disketten gefiillt mit
den neuesten und besten PD-MIDI-
Songs. Sie werden staunen mit wieviel
Perfektionismus einige Stucke eingespielt
wurden.

Paket PJ16: 49,90 DM

.....
S
Zo

[ ernsoft

saeaeas
s

e Lernpaket fur Vokabeln,
{%(ﬁ, Mathematik, Erdkunde und andere
“Z d Wissensgebiete. (9 Disketten)

2 = ECS. Translator, Geograph, Klima, Labo-
7 rant Plus, Wirtschaftsrechnen, Bruchrech-
nen. Schreibmaschine, BRD Atlas, Erd-
kunde, Word Trainer und viele andere
Lernprogramme sind enthalten

Paket BJ 22: 49.90 DM

.......
..............

R
DoAY Tl ee

......

F | TeX-Draw:Vektor-Zeichenprogramm
F-jund ZPCAD: CAD-Programm mit
<1 Schnittstelle zu TeX.

“e\’

1 and Ballons
k4 Imperator The Box, Explode, Future World.
¢| Crazy Ways, Dozer,
-] Hextris uva.

eV TEX 2.0
Die komplette Umsetzung

des Satzsystems TeX 3.1 fur
den ST. Neben TeX selbst enthalt
das Paket (11 Diskelten) alle Druk-
kertreiber (auch fur lLaser und
| PostScript) Fonts, Metafont sowie

Paket PJ 20: 59,00 DM

Spiele

Hier bieten wir Thnen je 6
Disketten mit PD-Spielen
quer durch alle Genres.

Farbe: Dallas, Bigdeal, Imperium, Clown
uva. / Monochrom:

Stromper, Empire,

Paket PJ 21a(s/w): 34,90 DM
Paket PJ 21b(Farb

und 14b
Themenbereiche:
Umwelt
! Rahmen <
Uberschriften

1§ (5 Disks. PAC) Paket PI18a: 34.90 DM

eV

Chipart 3
1))

. noch mehr Grafiken. Be-
schreibung siche Paket P4a

Buchstaben
Technik
und vieles mehr.

(10 Disks. IMc) Paket PJ18b: 49,90 DM

(10 Disks. IMG) Paket PJ18c- 49.90 DM

e ettt et e e e e

1 4 Clipart 2

# lung). Auf Paket 14b befinden sich auf 10

Paket 14a enthalt 5 Disketten
gefullt mit hochwertigen Grafiken
Im PAC-Format (Bisher in keiner Samm-

| Disketten Grafiken im IMG- Format (bisher
In keiner Sammlung). Dem Paket 14a liegt
auBerdem das Programm “Archivarius”
bel, das lhnen einen schnellen Uberblick
der Grafiken vermittelt

Paket PJ14a: 34.90 DM
Paket PJ14b: 49 90 DM

Midi

Sequenzer laden. AMP
aul 10 stellen, Cubase¢, Cubeats,
TwentyFour4¢ oder Twelve4 laden
und mit unseren 5 Disketten PD-
MIDI-Songs abfahren! Zum Beispiel:

-1 Manner - H.Gronemaier. Riders in the Storm -
1 The Doors, Triller - M .Jackson, In the Air Tonight

— Phil Collins, One Moment in Time. Goldfinger.
w4 Crocketts Theme. America, Chostbusters us.w..

PD-Fonts

Wer mit Signum oder

Script arbeitet, der sollte sich diese
Pakete zulegen. Jedes Paket enthalit
00 PD-Zeichensatze. Jeder Zei—-
chensatz liegt als File fur 9-Nadel-

¥ drucker, 24-Nadeldrucker und La-

i | serdrucker vor.

Paket PJ6a: 49,90 DM
Paket PI6b: 49,90 DM

Dieses Paket enthalt 5
Disketten mit PD-Graphiken im
IMG- und Metafile-Vector-Format
zum Einsatz unter DTP.

i

; Houdini, SIG-TO-GEM., SEG SHELL. MASSIAB

evreeayeye presaies
rd-b-3-1-1-00-02

9 Vector/IMG

Signum-Script
‘\eo Tools

Unser neuestes P.D —Paket ha-

ben wir fur die Anwender von Signum
und Script zusammengestellt. In diesem
Paket erhalten Sie jede Menge Grafiken,
Zeichensatze und Tools. 6 doppelseitige
Disketten. die lhnen die Arbeit mit
Signum und Script erleichern werden.

i3 LINEAL 24, Funktionstasten
% TURNFONT, SNAPFONT
Grafiken und 25
Laserdrucker

Paket PJ17: 34,90 DM

BIG
jlede Menge
fur-=g=

FONT &
PAC
und

Font 24-

R
_________
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s Cordless Mouse

CameOST NG Die innnvative Infrarolechnik. die dac lastige

5 Mauskabel unnotig macht und ein ergono-
DaB auch professionelle Software nichl zwangslaufig misches Design siellen das Original weit in Wir bieten Ihnen Vector-Fonts aus eigener
teuer sein muB. beweisenwir mit unserem CameoST, den Schatten. Dabei ist die Installation so Herstellung fir Calamus¢ Damit Sie
einem wahren Multitalent. einfach wie bel der alten Maus und Kompa— Rl A hl Schriften zu
C ST das Musikarchi tibilitatsprobleme treten auch nicht auf Gne Tedil et s 1 an
2IME0o1, Ads MUSIKAIrcniy . (s ) : : einem wirklich gunstigen Preis erhalien.
CameoST ist eine Datenbank fur CDs. [Ps und MCs Naheres erfahren Sie in dem Testbericht haben wir ein Schriftenpaket fur Sie
CameoST verfugt uber flexible Suchfunktionen, die der TOS 10/90° bzw. PD- Jour- rusammenaestellt. Dieses Paket enthit 200

nicht nur alle Beethoveneinspielungen oder alle Ver— § nals 11/90. 9 '

Schriften. Diese Anzeige wurde ubrigens mit
dem Vektorfont Serif , der auch in dem Pakel
enthalten ist, gesetzt und belichtet. S

sionen von “Just the two of us’. sondern auch alle
verliehenen [Ps in Sekundenschnelle ermittelt. Fest
ins CameoST-Konzept eingebunden ist eine
Adresskartel, In der Sie allen gespeicherten
Personen auch beliebige Eigenschaftskennzeichen
zuweisen konnen. Eine weiltere Funktion ist der
eingebaute  Notizblock. Einen ausfuhrlichen

200 Schriften }

.\ fibericht éninelimeon Sie bitte der Zeifschrift 2. S nur: {5
2\ PD-Journal" 11/90 \ Superpreis: 1998- DM ~
Su p Cr p rel S: 59 DM 4+ Calamus ist eingeliagenes

Warenzeichen der Firma DMC SRR

O
........................
..............................

Spelcher

peichererweiterung fur AtanST Compute :

ShO\N'hrn(ZPro " von 512 KB auf 1 MB oder von 512KB. MB )

auf 25/4 MB. Die Speichererweiterung ist

PR PP A Ay u.;-d'-

Scanner

voll steckbar und fur alle Computertypen g - - — .
Dieses graphische Prasentation— und Informatinspro (auBer MegaST). deren MMU ges?ocketl}f/plst . Blldverarbeltung fur ]Cder_
gramm reizt die Moglichkeiten lhres ST voll aus. Al- : . g . . :
lein 40 absolut fimmerfreie, saubere Umblendalgo gfef'gne"- f[?ze gr%BSQ/ i\Muféljstung kann in zwel mann?
rithmen, GOTO. REPEAT...UNTIL- Strukturen. Multi- ufen erfolgen (2. L.

Ja. Denn jetzt gibt es Repro Studio junior.

R0 Sound, Vet spies B s MUY NS ; 18- DM |l Doz gehort nicht nur e Logiech Hand-
Programm zum Novum. lnnerhalbdkurzester Zeit er- § 2 MB 449~ DM : S[Ea?ner Omﬂ oy "4pot %DL 132 GfadUStmen. l?
stellen Sie perfekte Diashows oder nutzen . durch & 4 MB i 698 - DM gds er, If o ml{n Ei;ver’“é‘ e't SHIOEIN T

die beliebigen Sprungmoglichkeiten auf Tasten- 249 DM as proiessielle blldverarbeisungsprogramm
druck. das Programm zum Aufbau eines Informati- Mega STE2 31“ 4MB 3% Repro Studio ST junior. Das alles erhalien Sie
ons— bzw. Lernssyslem pemo 10~ DM . Atari STE auf 4 MB 479 DM Qo zu einem Preis, den Sie bisher nur fur einen

Interesse?
Fur weitere Informationen stehen wir lhnen
gerne zur Verfugung.

Scanner bezahlt hatien.

Scanner incl. Reprostudio 598, DM
NEU " Paket incl. 256 Graustuten

uf Wunsch ubernehmen wir auch den Einbayé :
aFinbau incl. Porto  50.- DM«

Einfuhrungspreis:
99 - DM

......

' Datenbank
Hardware Textverarbeltung

Overscan 120,- DM

'''''''

Zubehbr

= % 10 Disketten 2DD 1490 DM
Testbericht PD-Journal 1/91 ir]l;a}t\s write 2 ggg* ][))m 3 50 Disketten 69.00 DM
LOGIMOUSE 89- DM § L | ' 10 Disk Maxell MF2-DD 24 90 DM
ST d SO Signum!2 aA.~ DM @ 10 Disk Maxell MF2 HD 39.90 DM
y SR o 189' i Script 2 278,— DM Monitor Switchbox 49,90 DM
SIBOIIS e R d = ; Phoenix aA.— DM F @ Auto Switchbox 59.90 DM
BMC Track Ball 198 - DM | Piccolo 99 - DM | gructk(:kabel 2m gg,gg Bm -
, : bel : 2
2 ProScreen TT 19Zoll 1.998.- DM STAD 169.- DM £ Vggginggruengskabel Festplatte 49,90 DM \
| 357 laulwerk 239.- DM . [hat's Pixel 139.- DM & ! Farbband NEC P6 17.90 DM :
i {..-: 5.25 Laufwerk (40/80) 289 - DM '&" Tempus Word 569.- DM "‘”2?- Farbband Epson 1Q 500800850 14.90 DM
= ega ST 4 incl. SM124 1598 - DM ===> Farbband Star LC10 1190 DM
.I SOftwa TG | NEU NEU NEU e H Hersteller- und
f @ndleranfragen erwiinscht.
" | X-Boot 69.- Buroorganisation | 16MHz, Steckplatz fiir Co- | N Soder ean Vsl
{4 NVDI 94, - gﬁaégggrg 12 gggf Prozessor, inkl DR-DOS 5.0
Saldo - i 1 " ; :
Interlink 79 - Printing Press . B L Versandkostien i
Neodesk 3.0 89~ professional 94.- Avant-Vektor DM 648, Der Versand erfolgt per Nachnahme oder %
Diskus 2 169 fat o BB dic erstc EchueitveKtonisierung una | ) Yoruskasee, Natwlch konncn S e Fro- R
fempus 109.~ | vollauto\l;; ﬁig;;‘:;:g“emnde X stellen. Die Versandkosten betragen 3.00 DM
o - g bel Scheck—- oder Barzahlung und 6.00 DM
) BTX SOﬂ’V\lare Demo 10— DM % bel Nachnahme
Mulh;erm pro an I\Dﬂgggy 2152: c 02164,/7898
MultiTerm Pro an 30, 0211/429876

BTX: Wohlifahrtstatter

Werner Wohlfahristatter m IrenenstraBe 76c m 4000 Dusseldorf 30 m Tel.: O211/429876




De2

De3

Deé
De?7
De8
De9
DelO
Dell
Del2
Del3
Deld
Del5
Delé
Del7
Del8/19
De20
De21
De22
De23
De24
De25
De26
De27
De28
De29
De30
De31

De32

Calamus

Desktop-Publishing-Programm (DMC)
CG-Demo

CompuGraphic-Fonts fir Calamus (DMC)
Fonteditor fur Calamus

Zeichensatzeditor fir Calamus (DMC)
Outline Art

Vektor-Art-Programm fur Calamus (DMC)
SM Protect

Datenschutzprogramm (Schieich & Stoffler)
Kreativ Designer

Zeichenprogramm fir Kreative (Heim Verlag)
ST Digital

Digital-Simulator (Heim Verlag)

Skyplot Plus 3

Astronomieprogramm (Heim Verlag)
That’s Write

Textverarbeitung (Heim Verlag)

That's Funface

Erstellung von Phantombildern (Heim Verlag)
ST Math

Mathematikprogramm (Heim Verlag)

Cl System

Muitifunkt. Acc. (Ciechowski Computer)
Pics & Docs

Kulturzeitschrift auf Diskette (Atelier coART)
Omikron Draw 3.0

Zeichenprogramm (Omikron Software)
Edison

Editor und Shell (KniB Software)

MegaFaki

Fakturierungsprogramm (Megaleam)
Orchest

Kompositionsprogramm (Prof. Herbert Walz)
Repro Studio ST
Bildverarbeitungsprogramm (Trade iT)
Diskus 1.02

Komfortabler Diskmonitor (CCD)

Tempus Word 1.00

Die neue Textverarbeitung (CCD)

SPC Modula-2 2.0

Modula-2 (advanced applications)

ST MATLAB

Matheprogramm (advanced applications)
Omikron EasyGEM Library

GEM:-Library fir Omikron BASIC (Omikron)
Tempus 2.06

Schneller Texteditor (CCD)

CIS Lohn&Gehalt 2

Lohnabrechnung (Ciechowski Computer)
Ist Address

Schrelle Adressverwaltung (Victor KG)
Lern ST Plus

Vielseitiges Lernprogramm (UVS)

PKS Write

Texteditor flr Calamus (DMC)

The Optimizer

Optimierung der Festplatte (Projekt FPS)
Maxidat

Dateiverwaltung (Soffwarehaus A. Heinrich)
Easy Rider Reassembler

Reassembler (Borchard)

De33
De34
De35
De36/37
De38
De39
DedO
De4i
Ded42
De43
Ded4
De45
De4dé6
Ded?
De48
Ded9
De50
De5l
De52

De53

De55
De56
De57

De58
De59
Deé6O
Deél

Deé62
De63

Deb64

Kaufen Sie nie wieder die Katze im Sack!

Mit unserer umfangreichen Sammlung von Demoversionen kommerzieller
Programme haben Sie die Chance, viele Programme vor einem
eventuellen Kauf ausfuhrlich zu Hause zu testen. Zum Preis einer PD-Diskette
(DM 8-) kénnen Sie die unten aufgefihrten Demoversionen direkt bei uns
bestellen; alles weitere erfahren Sie auf Seite 98 dieser Ausgabe,

Bitte beachten Sie: Die angebotenen Disketten enthalten nur in der
Funktion eingeschrankte Demoversionen der Originalprogramme. Das
vollwertige Original erhalten Sie bei dem jeweils angegebenen Hersteller
oder im Fachhandel. Ubrigens: Aktudlisierte Versionen sind jeweils mit einem
kleinen Punkt gekennzeichnet.

ReProk

BUroorganisation (Stage Microsystems)
SciGraph

Prasentationsgrafiken (SciLab GmbH)
ST-Statistik

Statistikprogramm mit Grafik (SciLab)
MegaPaint Il Professional
Zeichenprogramm (TommySoftware)
GrafStar

Malprogramm als Acc. (TommySoftware)
SoundMetlin

Sample-Editor (Tormmy Software)

The SoundMachine I
Soundprogrammierung (Tommy Software)
Lavadraw

Zeichenprogramm (K&L Datentechnik)
DiSc-Grafik ST 2.01
Zeichenprogramm (DiSc-Software)
Ti.M. Depot

Depotverwaltung (CASH. GmbH)
Ti.M. Cashflow

Kassenbuchfihrung (CASH. GmbH)
T.i.M. Bankiransfer

Zahlungstrager (CASH. GmbH)

T.i.M. Il Fibu

Finanzbuchhaltung (CASH. GmbH)
Soundman

Musikeditor (Galactic)

STar Designer

Vielseitiges Zeichenprogramm (Galactic)
Omikron.BASIC Compiler

Compiler zu Omikron.BASIC (Omikron)
Mortimer

Multifunktionales Utility (Omikren)
esprit

Spiel (Application Systems)

script 1.0

Textverarbeitung (Application Systems)
Btx/Vix-Manager 3.0

Btx-Programm (Drews EDV+Btx GmbH)
BeckerCAD ST

CAD-Programm (Data Becker)
BeckerCALC/3 ST
Tabellenkalkulation (Data Becker)
GenkEdit ST

MIDI-Editor (Hybrid Arts)

EZ Package

EZ Track und EZ-Score (Hybrid Arts)
Edit Track |

Sequencer (Hybrid Arts)

Ludwig ST

Kompositionsprogramm (Hybrid Arts)
Cato

Options- und Terminmarktanalyse (H. Richter)
BASICHART

Tabellenkalkulation (POINT Computer)
CW-Chart

Borsensoftware (Foxware)

DesaShell

Shell (DesaSoft GbR)

Steve

Text, Grafik, Datenbank (Kieckbusch GmbH)

De65/66
De67
De68
Deé69
De70
De71
De72
De73
De74
De75
De76
De77
De78
De79
De80O
De81
De82
De83
De84
De85
De86
De87
De88
De89
De90
De91
De%92
De93
De%94
De95

De%6

CADjA

CAD-Programm (Kieckbusch GmbH)
Infinitus

Malprogramm (Invent AG)

SPS__ST

Maschinensteuerung (Karstein Datentechnik)
Sherlook 3.0

Schrifterkennung (Vertrieb: H. Richter)
PKS-Edit

Editor fur Programmierer (PKS Software)
PegaFAKT

Fakturierungsprogramm (PegaSoft)
ChessBase

Schachspielverwaltung (ChessBase GmbH)
James 3.0

Borsensoftware (IFA - Koin)

EasyBase

Datenbank (OmikronSoftware)
Astrolog

Astrologieprograrmm (KOA-Soft)
Datobert Business 3.0
Business-Grafiken (Baumann Computer)
Deluxe Paint

Zeichenprogramm (Rushware)

K-Fakt, K-Fibu & Compatible
Fakturierung und Fibu (TK Computer-Technik)
Turrican

Actionspiel (nur in Farbe, Rainbow Arts)
Lex-Star V2.0

Anwaltssoftware (Software Rohleff GdbR)
PegaSTIC

Etikettendruck (PegaSoft)

ST Haushalt

Haushaltsprograrmm (Heim Verlag)
Einnahme/UberschuB
Einnahme-/UberschuB (Heim Verlag)
ST-Modular

Modula-2 (Heim Verlag)

CAG

Grafikprogramm (stephan stoske)
Dulek

Rechtschreibpriifung (Richter)
Bix-Borsenmanager

Borsenprogramm (T. Bopp Software)

Avant Vekior

Vektorisierungsprogramm (Trade iT)
Phoenix

Datenbank (Application Systems)
Fastcard 1.9

Kartenprogramm (Ingo Pitickhahn Software)
CodeKeys

Der universelle Macro-Manager (Anyware)
PBOC

Konverter GfA-Basic in C (Richter)

ST Kassenbuch

BuchfUhrung (Heim Verlag)

Statistik Profi

Stafistikprogramm (Heim Verlag)
STC.AR.V2.52
System-/Regelungsanalyse (Heim Verlag)
Syniex

Texterkennungsprogramm (Richter)
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Disk S419

Ask Me: Ein Programm zum flexiblen Verwalten
von Daten und Bildern.

Arcade: Einfaches Ballerspiel. (s/w)

Za Triad: Unterhaltsames Denkspiel gegen den
Computer. (s/w)

Disk S420 & S421

Druckentest: Ein sehr interessantes Softwarepaket
zum ausfuhrlichen Testen von Druckern und Druk -
kertreibern

Disk S422

MVE: Editor fur Kawai K1 Synthesizer. (s/w)

D'’Accord: Ein MIDI-Trainingsprogramm fur Akkor-
de. (s/w)

Midboe, Edit 4x9: Zwei Editoren fur den Dynamic
Ax9 Expander. (s/w)

Hall: Halleinstellungen fur MT32

M1 Tools: Zur Programmierung eines Korg M1 bzw
MIR. (s/w, S)

Disk S423

Cave Runner: Geschicklichkeitsspiel mit 50 Ebe-
nen und Level-Editor. (s/w, J)

Vier Gewinnt: Eine sehr spielstarke Variante des
bekannten Spieles

T Invade: Text Invader ist ein Ubungsprogramm
zum Tippen von Texten. Mit integrierter High-Sco-
re-labelle. (s/w)

Owari: Ein Denkspiel ahnlich Kalah. (s/w)
Spirograph: Eine grafische Spielerei. (s/w)

Disk S424

Dialer: Telefonverzeichnis mit Autowahlfunktion
fur Hayes-Modems.

B Physik: Bauphysikalische Berechnungen nach
DIN 4108. (s/w)

Maschbau: Programmsammiung fur den Ma
schinenbauer. (s/w)

Marklin Pollux: Zur Steuerung von digitalen Loko
motiven

Disk S425

Sagrotan: Der bekannte Virenkiler in der Versi
on 417

Disk S426

Signal V, CAFDS: Schaltungssimulator fur digitale
Filter. (s/w)

Disk S427

GW Abs: Berechnungen zur Grundwasserabsen
kung. (s/w)
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Die Renaissance der Pixelgrafik

Vielfach wird qualitativ hochwertige Grafik
mit Vektorgrafik gleichgesetzt. Was in Be-
zug auf stilisierte Darstellungen ja durchaus
stimmen mag, ist im Bereich des kreativen
Zeichnens und Malens vollig unzutreffend.
Oder konnen Sie sich eine vektororientierte
Airbrush-Funktion vorstellen?

Vernissage wurde konzipiert als ein Werk-
zeug fur alle, die ansonsten mit Pinsel, Stift
und Airbrush arbeiten. Zu einem ersten Test
stand uns eine Beta-Version zur Verfiigung,
die zwar schon gut das Konzept und die Ge-
schwindigkeit des Programms zeigt, aber in
einigen Punkten (vor allem optisch) noch
gedndert werden wird. Lauffihig in allen
monochromen Bildschirmauflosungen, also

o

auch auf GroBbilschirmen, ist es das ideale
Programm fiir kreatives Arbeiten mit mono-
chromen Pixelgrafiken. Man merkt dem
Programm an, daBl im Laufe der zweijihri-
gen Entwicklungszeit immer wieder ver-
schiedene Ansitze erdacht, erprobt und zum
Teil auch wieder ginzlich verworfen wur-
den.

Pop Up!

Die Steuerung des Programms erfolgt tiber
ein PopUp-Menii, das immer an der aktuel-
len Mausposition erscheint und die Vielzahl
an Funktionen in ubersichtlicher und gut
strukturierter Weise bereitstellt. Alternativ
dazu wird die ausgelieferte Version iiber ei-
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Abb. 1. Das PopUp-Menu mit den Grundfunktionen von Vernissage
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ne Tastatursteuerung verfugen, die jedoch in
unserer Testversion noch nicht integriert
war.

Die maximale BildgroBe betragt 32.000 mal
32000 Pixel, was auf Grund des Speicher-
platzbedarfs von rund 120 MByte nur fiktiv
bleiben diirfte. In der Praxis stellt der ver-
fugbare Speicherplatz des Rechners das ein-
zige Limit fiir die BildgroBe dar, wobei zu
beachten ist, daBl Vernissage erst ab zweli
Megabyte lauft. Die Verkaufsversion wird
nach Auskunft des Herstellers eine virtuelle
Speicherverwaltung enthalten, die wir aber
noch nicht testen konnten.

Der Bildschirm zeigt immer einen entspre-
chenden Ausschnitt, das Verschieben dieses
Ausschnitts ist eine der Besonderheiten von
Vernissage: Es ist rasend schnell, auf STs
mit Blitter und auf dem TT absolut verzoge-
rungsfrei. Alle Funktionen arbeiten auBer-
dem auf der vollen Bildfldche und nicht nur
auf dem sichtbaren Ausschnitt. Benutzbar
bleiben sdmtliche Tools iibrigens auch in der
Lupe, die nicht nur eine vergrofierte, son-
dern auch eine verkleinerte Darstellung er-
laubt.

Flexible Airbbrush

Als ’Kreativwerkzeuge’ stehen u.a. Bleistift,
Tuschezeichner und Feder, Haarpinsel und
Airbrush sowie Verlaufs- und Flachenmaler
zur Verfiigung. Gerade die Airbrush laft
sich vielseitig einsetzen und ist der her-
kommlichen Sprihdose weit tiberlegen: Ein
eigener Airbrush-Editor ermoglicht es, be-
liebige Objekte als Airbrush zu verwenden.
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Auch Grauraster, Filllmuster und sogar Ver-
laufe kann Vernissage sprithen, wobei Kon-
trast und Arbeitsgeschwindigkeit einstellbar
sind. Zur Konstruktion bieten sich die iibli-
chen Objekte (Linie und Linienzug,
Rechteck, Kreis ...) an, wobei natiirlich mit
beliebigen Linienstirken und -mustern gear-
beitet werden kann. Klar, daBl auch Be-
zi€rkurven in Vernissage nicht fehlen.

Verldufe

Fur den Grafiker duBerst wichtig, fiir den
Programmierer auflerst léastig, da schwer zu
realisieren, sind Rasterverldaufe. In Vernissa-
ge 1st es gelungen, die Verlaufsfunktion
durch Benutzung wihlbarer Raster sowie
freier Start- und Endwerte sehr flexibel zu
halten. Interessant ist die Verlaufsfunktion
besonders im Zusammenhang mit dem Kon-
tur-Clipping, einer wirklich neuen und sehr
praktischen Funktion: Konnte man in manch
anderem Programm schon einen rechtecki-
gen Arbeitsbereich definieren, der beim
Zeichnen nicht verlassen wird, so erlaubt
Vernissage das Clipping mit beliebigen Fi-
guren. Ein Beispiel: Sie haben gerade mit
viel Miihe ein komplexes Objekt gezeichnet
und wollen dieses nun mit der Airbrush,
oder einem anderen Werkzeug, einfirben.
Normalerweise stehen Sie nun vor dem Pro-
blem, daBl Sie zusammen mit Threm Ob-
jekt — unerwiinschterweise — auch den Hin-
tergrund ’beklecksen’.

In Vernissage klicken Sie einmal in Thr Ob-
jekt und definieren diese Kontur als Arbeits-
bereich — schon kénnen Sie die Airbrush
guten Gewissens auf Thr Werk loslassen.
Das Kontur-Clipping funktioniert selbstver-
staindlich auch mit anderen Funktionen, so
dal Sie beispielsweise in dem definierten
Bereich auch gezielt radieren, aufhellen
oder zeichnen konnen.

Pixeloutlines

In vielen Programmen lassen sich Objekte
mit einem Lasso ausschneiden, manche Pro-
gramme (z.B. DRAW! von Omikron) bieten
schon eine automatische Erkennung der
AuBenkonturen des Objekts. In Vernissage
wurde dieses Konzept zu den Pixeloutlines
erweitert. Das Programm erkennt auch be-
liebig viele weiBe Innenflichen eines Ob-
jekts, Anklicken geniigt. Auch dies sei wie-
der an einem Beispiel verdeutlicht: Sie
mochten ein Objekt — beispielsweise ein
Auto — vor einen schon vorhandenen Hin-
tergrund kopieren. Wihrend die massiven
Teile den Hintergrund tiberdecken sollen,
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Abb. 2: Umfangreiches PopUp-Menu fur Airbrush-Konstler
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R

Abb. 3:

PopUp-Meni mit 64 B _
Graustufen SETTE.

sollen die Fenster transparent bleiben — kein
Problem mit Pixeloutlines.

Das Konzept der Pixeloutlines erlaubt es
dariiberhinaus, solche Objekte fast ohne
Qualititsverluste zu vergrofiern bzw. zu ver-
kleinern. Auch eine Projektion auf eine Fli-
che oder einen Korper tibersteht ein Pixel-
outline gewohnlich ohne groBe ’Beschidi-
gungen. Last but not least ermoglichen
Pixeloutlines die automatische Generierung
echter Schatten, d.h. durch die Fenster des
Autos in unserem Beispiel wiirde man die
Schatten des Daches und der Siulen erken-
nen.

Der Stand der Dinge

Noch nicht implementiert waren die Li-
neale, die iiber die aktuelle Position auf der
Arbeitsflache in einer wiahlbaren MaBeinheit
Auskunft geben, sowie die Hilfsraster, die

..........

auch dreidimensional angelegt werden kon-
nen. Zur Kommunikation mit der Aulenwelt
wird Vernissage Treiber fur Scanner und
Drucker sowie einen integrierten Konverter
fur die wichtigsten Bildformate (u.a. GEM
Image, CRG und PAGE.IMG, TIFF, Degas
und Doodle) enthalten. Auch ein Handbuch
lag zum Testzeitpunkt noch nicht vor, soll
aber noch im Mai fertiggestellt werden, so
daBl Anfang Juni mit Erscheinen von Vernis-
sage zu rechnen ist. Der Preis liegt mit DM
898,- fiir ein Grafikprogramm zwar recht
hoch, doch leistet Vernissage dafiir wirklich
sehr viel. Das Programm ist nicht als
Malprogramm fiir Gelegenheits-Zeichner zu
verstehen, sondern vielmehr als universelles
Kreativ-Werkzeug fiir Grafiker und Com-
puter-Kiinstler. Ccs

Aus presserechtichen Grunden sind wir zu folgendem Hin
weis verpflichtet: Der Heim Verlag als Herausgeber dieser
Zeitschrift ist gleichzeitig deutscher Vertrieb des beschrie-
benen Programms Vernissage
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Wer immer sich auf dem ST mit der Erstel-
lung von GEM-Programmen beschaftigt,
muf sich auch um Meniis, Dialogboxen und
ahnliches mehr kiimmern. Um diese zu ent-
werfen, wird ein sogenanntes Resource Con-
struction Set (RCS) benotigt.

Bereits bei dem Atari-Entwicklungssystem,
das 1985 als erste Entwicklungsumgebung
tberhaupt auf den Markt kam, war ein RCS
der GEM-Entwicklerfirma Digital Research
enthalten. Damit konnte sich der Program-
mierer nun eine eigene Benutzeroberfldche
erstellen. Der Komfort und auch die Ab-
sturzsicherheit lieBen bei diesem System al-
lerdings noch zu wiinschen tibrig.

Als Folge davon entstanden zahlreiche wei-
tere Programme, die einen erweiterten Lei-
stungsumfang, hoheren Komfort und grofe-
re Sicherheit boten. In der letzten Zeit ist es
an der RCS-Front ein bilchen stiller gewor-
den; nun gibt es aber wieder ein neues Pro-
dukt, tiber das zu berichten sich lohnt. Das
Programm Interface der Firma Shift bietet
flir DM 98,- ein RCS der Luxusklasse, das
mit der urspringlichen Version nicht mehr
als die grundlegenden Funktionen und natiir-
lich das Ausgabeformat gemeinsam hat.

Die Benutzeroberfldche

Interface ist, wie fiir ein RCS selbstverstand-
lich, komplett in GEM eingebunden. Die
Oberfliache prisentiert sich nach dem Pro-
grammstart dhnlich dem Desktop mit einer
Meniileiste, Laufwerk-Icons und einem Pa-
pierkorb. Am unteren Bildschirmrand ist

18

erface

Resource Construction Set in
ersten Test

ferner die Belegung der Funktionstasten zu
sehen. Ganz wie gewohnt 146t sich durch ei-
nen Doppelklick auf ein Symbol das Ver-
zeichnis des entsprechenden Laufwerks an-
zeigen, wobei sinnvollerweise nur die Unter-
verzeichnisse und Resourcefiles angezeigt
werden.

Uber den Meniipunkt *Datei/Neu’ wird ein
neues File angelegt, das durch ein Pikto-
gramm sowie ein Fenster reprasentiert wird.
In das Fenster werden die einzelnen Objekt-
baume (Pulldown-Meniis, Dialogfelder etc.)
ubernommen, indem man ein Popup-Fenster
aufruft und aus diesem den gewiinschten

neuen Baum in das Resource-Fenster tiber-
nimmt.

Je nach Baumtyp hat man ein mehr oder we-
niger leeres Feld vor sich, in das sich die
einzelnen Objekte, wiederum aus einem
Popup-Fenster, kopieren lassen. Durch ei-
nen Doppelklick auf ein Objekt wird eine
grofle Dialogbox geoffnet, die das Bearbei-
ten aller Parameter erlaubt. Dabei fallt nicht
nur auf, daB hier wie im gesamten Pro-
gramm Julian Reschkes Fly-Dials verwendet
wurden, sondern auch, daBl erweiterte Modi
fur Objekt-Flags und Status angegeben wer-
den konnen.

INTERFACE Datel

A E A

R

e G H

ANWENDUNGEN
ity il iF
e

RACHEN

T RARCHIW

=

Fi Fz F3 Fa FS Fe
HILFE EFFNEN SCHLIESS | INFO SUCHEM

FORMULAR ALERTEOX STRING

&. String

e
e

F7 F8 Fg F 12 MEM 2 1784 KB

ENDE

Abb. 1. Die Benutzeroberflache von Interface und das Popup-Fenster mit den Baumtypen
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Der Leistungsumfang

Weitere Besonderheiten sind auch der einge-
baute Icon- und Image-Editor, der den
Funktionsumfang eines kleineren Grafikpro-
gramms erreicht und neben drei verschie-
denen Vergrofferungsstufen fiir die Darstel-
lung das Zeichnen von Linien, Ellipsen, El-
lipsenbogen und Rechtecken zuldBt. Ferner
wurde auch an das Fiillen beliebiger Fldchen
gedacht. Sehr angenehm wirkt sich dabei die
Tatsache aus, daBl man Ausschnitte aus be-
liebigen GEM-Image-Dateien laden und
weiterbearbeiten kann.

Besonderer Wert wurde auf das Erstellen
der Maske fiir Icons gelegt. Diese kann
man automatisch als Umrif} oder fiir den ge-
samten Bereich des Piktogrammes erstellen
lassen. Selbst das ’Fiillen’ aller umschlosse-
nen Bereiche ist moglich, so daBl alle im
Symbol innen liegenden Strukturen leicht
erkennbar sind. Ganz nebenbei stehen alle
Zeichenfunktionen auch noch fiir die ’Farbe’
Maske zur Verfiigung. Besonders das
Flachentfiillen ist in diesem Zusammenhang
sehr praktisch.

Eine weitere Besonderheit besteht in der
Moglichkeit, alle Objektbdume zu testen,
wobei man die Wahl zwischen einerseits
dem normalen GEM und andererseits einem
eigenen oder mitgelieferten Programm hat,
das auch die erweiterten Fihigkeiten nutzt.
Durch dieses sehr einfache Austesten ver-
kiirzt sich die Zeit fiir die Entwicklung von
Resource-Dateien enorm, da der tibliche Zy-
klus "Resource-Datei bearbeiten — RCS ver-
lassen — Programm compilieren — Pro-
gramm starten — RCS laden — Resourceda-
tel &ndern’ auf diese Weise praktisch entfallt.
Interface achtet sogar darauf, daB man ein
Dialogfeld auch wirklich verlassen kann,
denn sonst wiirde der Rechner beim Auspro-
bieren und spiter beim Einsatz an dieser
Stelle einfach ’hidngen’ und man miifite ihn
zur Wiederbelebung neu starten.

Das beiliegende Testprogramm ist tibrigens
fur Fly-Dials ausgeriistet und kann auch die-
se testen. Interface seinerseits stellt diese in-
telligenten Dialog- und Alertboxen von sich
aus zur Verfigung. So kann man, den Ein-
satz von Fly-Dials vorausgesetzt, zum Bei-
spiel Alertboxen mit mehr als den iiblichen
drei Piktogrammen wie Fragezeichen, Aus-
rufezeichen und Stopschild erstellen. Ebenso
liegen zwei Testprograme fiir die erweiter-
ten Objekttypen der ersten und zweiten Auf-
lage des Buches ’Vom Anfinger zum
GEM-Profi’ der Briider GeiB bei.
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INTERFACE Datei

Bearbeiten Optionen

HI LFE oFFMEM SCHLIESE | INFO SUCHEN

B | Boxobjekte %
g Name: | Objekttyp: [ _I-Box | Erweiterter Typ: 6_- |H
Flags Status Farben Text g
[] Selectable [ ] Selected  [[ Textfarbe : 1] [Zeichen: _ ‘
|| Default || Crossed
[ | Exit [ | Checked Musterfarbe: 8 | Transparent 8
|| Editable =l Disableg 1 : .
|| Radiobutton || Outline Rahmenfarbe: 1 |
| Touchexit _| Shadowed Hintergrund Rahmen
[ | ob_flags 18 [ Draw3D g
[] ob_flags 11 [ ] Whitebak Muster AuBen 1 Pixel

Noch vieles mehr ...

Interface bietet weiterhin zahlreiche Optio-
nen und kleine niitzliche Funktionen, die
das Arbeiten damit wirklich zu einem Ver-
gnugen machen und keinen Frust beim Er-
stellen seiner Benutzerschnittstelle aufkom-
men lassen. Auf alle Details an dieser Stelle
einzugehen, ist nicht moglich und wiirde
den gesteckten Rahmen bei weitem spren-
gen. Aus diesem Grund sei nur noch kurz
die Moglichkeit zur pixelgenauen Objektpo-
sitionierung sowie die Tatsache, dal Objekt-
namen aus bis zu 16 Zeichen bestehen kon-
nen, erwahnt.

Fazit

Da die Programmierung von GEM-konfor-
men Anwenderschnittstellen mittlerweile
zum Standard jedes besseren Atari-Program-
mierers gehort und die einzige Moglichkeit
ist, die Lauffdhigkeit einer Anwendung auf

S D e S S e e e e i

1 e TEFSSTWIRIRNS Iconeditor SUINTRISITIRNINS1S
IIITERFII[:E Batel Bearbeiten Raster Haske

Abb. 3: Der Icon-Editor von Interface

allen Rechnern der ST/TT-Linie sicherzu-
stellen, war es an der Zeit, ein méchtiges
und komfortables Werkzeug dafiir zu schaf-
fen. Die von uns hier vorgestellte Version
befand sich noch in der Entwicklungsphase,
so daB mit weiteren Goodies und Erweite-
rungen zu rechnen ist. ks/kuw

Bezugsquelle

Shift, Unterer Lautrupweg 8, 2390 Flensburg, Tel
(O461) 2 28 28

Interface

gute Benutzeroberflache

unterstltzt Fly-Dials und erwenter’re
Objektypen

guter lcon-Editor

Testfunktion, auch mif elgenem
__Programm
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SI-Fax |l V2.5

lelefaxe senden und empfangen (I) mit dem Afari ST

Mit der von TKR entwickelten Software
ST-Fax ist das Versenden von Telefaxen di-
rekt aus dem Atari ST schon seit einiger Zeit
moglich. ST-Fax II erlaubt nun auch das
Empfangen von Faxen. Neben dem Pro-
gramm benotigt man fiir das Versenden ein
Modem, das iiber einen sogenannten Sierra
Send-Fax-Chipsatz verfiigt. Fiir das Senden
und Empfangen bedarf es eines Modems mit
Send/Receive-Option, das iiber entsprechen-
de Sierra-Kommandos gesteuert werden
kann. Fir beide Optionen bietet TKR ein
Modem an, das als Paket zusammen mit
dem Programm verkauft wird.

Zum Test lag das Programm zusammen mit
dem Fax-Modem Supreme 9624 vor, das das
Senden und Empfangen erlaubt. Kommuni-
ziert wird hierbei mit Faxgeriaten der
Gerategruppe III — dies ist die am weitesten
verbreitete und tibliche Gruppe. Neben der
Faxeigenschaft kann das Modem auch als
ganz normales 2400-Baud-Modem genutzt
werden. Es beherrrscht 300, 1200 und 2400
Baud vollduplex, besitzt aber keine Zulas-
sungsnummer und darf somit nicht an das
offentliche Postnetz angeschlossen wer-
den — fur die hausinterne Kommunikation
darf es aber benutzt werden. Das Modem ist
voll Hayes-kompatibel und arbeitet daher
mit allen gingigen Ubertragungsprogram-
men zusammen, die auf dem Atari existie-
ren. Das Faxen selbst geht ab "wie die Post’,
namlich mit 9600 Baud. Sollte die Telefon-
leitung nicht rauschfrei sein oder das andere
Faxgerit es so wollen, so geht die Baudrate
automatisch auf 7200 oder 4800 Baud
zuriick. Auf Grund der hohen Ubertra-
gungsrate sollte das Verbindungskabel zwi-
schen Computer und Modem (RS232) abge-
schirmt sein, ein normales Flachbandkabel
konnte zu Problemen fiihren.

Die [dee

Da ein Computer iiber wesentlich mehr In-
telligenz verfugt als ein simples Fax-Gerét

ST-Fax Log-Mindow
!portable fax-kernal t. nehrvarz (:)1885 1996,1991

eading: d:\st_fax.txt\st_ fax.txt is ASCII
REVIEM Page 1 of 4

und ein Modem als Sende- und Empfangs-
glied schon lange existiert, verwundert es,
daB eine solche Moglichkeit des Sendens
und Empfangens tiber die vorhandene Com-
puteranlage nicht schon friiher realisiert
wurde. Es liegt wohl daran, daff die dafiir
notwendige  Ubertragungsgeschwindigkeit
nur von solchen Modems realisiert wurde,
die in Preisklassen rangierten, die eine Kon-
kurrenz zu den immer billiger werdenden
Faxgeriaten nicht zulieBen.

Neben der Geldersparnis liegt ein Vorteil
unter anderem darin, da weder hinausge-
hende noch empfangene Telefaxe ausge-
druckt werden miissen. Wer ein Fax-Gerit
besitzt, der wei}, daBl die hereinbrechende
Flut an sich aufrollendem Thermopapier
zum Problem werden kann. Ein weiterer
Vorteil liegt in der Tatsache, daBl zwischen
Computer und Modem kein Qualitidtsverlust
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auftritt, wahrend bei einem Faxgerit die
Ubertragung von Papier auf das Gerit si-
cherlich automatisch Verluste beinhaltet.
Unbestrittener Nachteil ist, daB der Compu-
ter immer angeschaltet sein mufB}, um ein
Fax zu empfangen. Es gibt allerdings Schal-
tungen, die in der Lage sind, den Rechner
bei Bedarf — also bei eingehendem Fax-An-
ruf — einzuschalten.

Modulare Software

Die Software besteht aus zwei Modulen:
dem Faxkern zum Senden und Bearbeiten
von Telefaxen und einem separaten Emp-
fangsteil. Die Software ist voll und ganz in
GEM eingebunden. Alle Funktionen werden
uber Buttons ausgelost, die ordentlich unter-
einander innerhalb eines Fensters dargestellt
sind. Beziiglich der Bedienungsgeschwin-
digkeit ist diese Losung in diesem Falle si-
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cher der Moglichkeit von Pull-Down-Mentis
vorzuziehen. Alle Funktionen sind auch
durch Tastendruck aufrufbar.

Das Programm ist auf allen STs und dem
TTs lauffahig: Dies gilt auch fiir die Benut-
zung von Grofbildschirmen. Bevor man mit
dem Arbeiten beginnt, sollte man sich der
Konfigurationsdateien annehmen, die spater
ein einwandfreies Funktionieren gewdhrlei-
sten. In diesen Dateien werden die wesentli-
chen Pfade, Wartezeiten, Wiederholungen
etc. eingestellt. Obwohl die Defaultwerte im
allgemeinen einen reibungslosen Ablauf ga-
rantieren, gibt es doch einige spezifische
Einstellungen, die man auf jeden Fall vor-
nehmen sollte. Hierzu gehort unter anderem
die Festlegung einer sogenannten Stampline,
die die bei Fax-Gerédten automatische Sen-
derkennung ersetzen soll (hier konnen Na-
men, Datum usw. eingetragen werden) und
das Bestimmen eines Background-Files.
Dies ist eine Datei im Image-Format, die ein
personliches Logo oder eine personlich ge-
staltete Uberschrift enthalten kann, die vor
jedes zu sendende Fax gestellt werden soll.

Inklusive Edison

Zu den FEinstellungen gehort auch die
Pfadangabe eines beliebigen Editors, mit
dem man Texte erstellen mochte. Mitgelie-
fert wird eine stark abgemagerte Version des
bekannten Editors Edison, mit der man aber
nur maximal 256 Zeilen editieren kann —
das reicht aber schon fiir ein paar Seiten aus.
Wer keine liangeren Texte erstellen mochte,
wird mit dieser Wahl sicher hochzufrieden
sein. Das Programm erfahrt hierdurch si-
cherlich eine zusitzliche Aufwertung.

Wir basteln ein Fax

Ein Fax wird man sich im allgemeinen aus
mehreren Teilen zusammenstellen. Diese
Teile konnen aus Texten oder Bildern beste-
hen. Sind diese vorbereitet, so werden sie
mit der Funktion ’Add’ aneinandergereiht
und mit kompletten Pfadnamen in das
Hauptfenster neben die Button-Leiste ge-
schrieben. Fir ein Fax konnen so bis zu 20
verschiedene Dateien eingebunden werden.
Der Aufruf eines Files, das noch nicht exi-
stiert, bewirkt ein automatisches Aufrufen
des in der Konfigurationsdatei angegebenen
Editors. Das gilt Ubrigens auch fiir Grafi-
ken, falls das Grafikprogramm in der Lage
ist, mit einer solchen Ubergabe zu arbeiten.
Die Texte miissen im ASCII-Format und die
Bilder entweder im GEM-Image- oder im
TIFF-Format vorliegen.

Im Fenster angezeigte Dateien lassen sich
durch Anklicken und Direktaufruf des Edi-
tors korrigieren. Weitere Optionen gestatten
das Loschen, das Einfiigen und Ersetzen
von im Hauptfenster aufgefiihrten Dateien.
Spezielle 'Knopfe’ sind fiir das Editieren der
schon angesprochenen Hauptkonfigurations-
datei, der Log-Datei und des Telefonbuches
zustiandig. In der Log-Datei wird ein Proto-
koll der eingegangenen und herausgegange-
nen Telefaxe erstellt (dies mufl ebenfalls in
der Konfigurationsdatei eingetragen wer-
den), und das Telefonbuch ist fiir die spétere
automatische Anwahl des Teilnehmers ver-
antwortlich. Eine so angelegte Datei-Liste
kann fiir spatere Wiederholungen abgespei-
chert werden oder wird als Autostart-Liste
bei jedem Programmstart selbsttitig eingela-
den.
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publishers tools

An alle Reprographen, Drucker,
Designer, Graphiker, Beschrifter,
Werbefachleute, Publizisten: Bei
uns finden Sie individuelle Werk-
zeuge zum Gestalten am Com-
puter. Vom einfachen Handscan-
ner Uber automatische Vektori-
sierung bis hin zum professionel-
len EBV-System sind vielfaltige Ar-
beitshilfen vorhanden.

Auszug aus unserem Vertriebs-
und Lieferprogramm
(Software fir ATARI ST/TT):

Handscanner (32 Graustufen)
incl. REPRO STUDIO §T junior 20 598 - DM
Handscanner (256 Graustufen)

incl. REPRO STUDIO ST junior 20 1198~ DM
REPRO STUDIO ST 20

EBV-Software 498 - DM
REPRO STUDIO ST pro

professionelles EBV-System ab 998 - DM
AVANT trace Autotracer mit

Bezierkurven 298.- DM
AVANT Veklor Autotracer

incl. Vektoreditor 698~ DM

AVANT plot Autotracer, Vekior-
editor und Schneideplotieranst. 1498,- DM

K-Fakt Faktura-Software

- Adress-, Artikelverwaltung
- Mahnwesen

- Llagerbestand

- offene Postenliste, Statistiken etc.

498~ DM

Erhaltlich im guten Fachhandel.

rad;-iT

Richard Romann
JahnstraBe 18
W-6112 GroB-Zimmern
Tel. 06071-41089
Fax O6071-41919

Sind Sie an weiteren Informationen interessiert
oder wunschen Sie Demo- Disketten der Soft-
ware, wenden Sie sich an uns!

Vertrieb Schweiz.
TERRA Datentechnik Bahnhofstr 33
CH-8703 Erlenbach
Tel. O1-9103555 Fax O1-910992




Desk  Duit
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Und los geht’s

Die Ubertragung wird mit dem Run-Button
gestartet. Bevor die Aktion durchgefiihrt
werden kann, sollten einige der angebotenen
Einstellungen in der sich oOffnenden Aus-
wahlbox Beachtung finden. Man hat die
Moglichkeit, eine Background-Grafik in
sein Fax einzubinden. Zumeist wird diese
Funktion wohl fiir eine personlich gestaltete
Uberschrift benutzt werden.

Serienfaxe

Wihrend des Ubersetzungs- und Transfer-
vorgangs wird ein Protokollfenster geoffnet,
das an dieser Stelle abgeschaltet werden
kann. Wihlt man die Option Multi-Adress,
so gelangt man direkt in das Telefonbuch.
Durch Anklicken der entsprechenden Ein-
trage werden die Namen und Nummern aus-
gewahlt, die als Empfinger fiir dieses Seri-
en-Fax in Frage kommen. Die Teilnehmer
werden automatisch der Reihe nach angeru-
fen.

Eine feine Sache

Die Normalauflosung beim Versand be-
tragt 200 x 100 dpi. Fiir Rastergrafiken ist es
vielleicht empfehlenswert, auf die hohere
Auflosung von 200 x 200 dpi umzuschalten.
Da dies eventuell Schwierigkeiten mit selbst
erstellten Grafiken geben konnte, sollte man
sich auch hier das Konfigurations-File genau
betrachten, in dem Entzerrungen eingestellt
werden konnen. Die Geschwindigkeit von
9600 Baud wird im allgemeinen nicht verin-
dert werden miissen, und die Zahl der einge-
stellten Wiederholungen, bis der Anruf ab-
gebrochen wird, ist eine Frage der Ge-
duld — bis zu 8 Wiederholungen sind mog-
lich.

Eine Preview-Funktion gestattet das Anse-
hen des erstellten Fax — es kann sich
durchaus um mehrere Seiten handeln. Das
View-Fenster, das auch separat aufgerufen
und mit dem man sich schon abgespeicherte
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Telefaxe betrachten kann, ist ein Fenster mit
vertikalen und horizontalen Scrollbalken,
das aber in seiner GroBe nicht verinderbar
ist und sich automatisch an die Monitorauf-
16sung anpaBt. Das Fax kann in einer Grob-
ubersicht oder in hoher Auflosung betrachtet
werden.

Auf’'s Papier gebracht

Durch Klick auf die linke Maustaste gelangt
man in eine Auswahlbox, die das Drucken,
Speichern und Drehen des angezeigten Fax
erlaubt. Drehen ist manchmal notwendig,
wenn empfangene Mitteilungen vom Absen-
der mit dem unteren Teil der Seite zuerst in
das Gerat geschoben wurden. Zum Aus-
drucken stehen Treiber fiir 9- und 24-Nadler
in normaler und hoher Auflosung sowie fiir
HP- und Kyocera-Laser zur Verfiigung. Ata-
ri-Laser-Besitzer miissen die Laser-
brain-Emulation benutzen — bleibt zu hof-
fen, daB sich hier noch etwas tut. Abgespei-
chert wird im angewahlten Druckerformat —
diese Dateien lassen sich dann direkt vom
Desktop aus ausdrucken — oder im
GEM-Image-Format.

Zufrieden mit dem Preview? Alles am rich-
tigen Platz? Dann kann das Absenden ja los-
gehen. In einer Destination-Select-Box wird
die Telefon-Nummer eingetragen oder das
Telefonbuch aufgerufen und ein Eintrag
durch Doppelklick ausgewahlt. Ist alles erle-
digt und bestitigt, wahlt das Modem die an-
gegebene Nummer, und der Verbindungs-
aufbau beginnt. Der Erfolg der Bemiihungen
kann im Log-Fenster beobachtet werden.

Empfang per Accessory

Das Empfangsprogramm wird als Accessory
installiert oder als Programm gestartet. Der
Start als Accessory gewihrleistet, daB das
Programm im Hintergrund arbeitet und bei

Anruf und eingestelltem Auto-Answer-Mode
das Fax annimmt. Dies geht nur, wenn das
Programm, in dem man sich gerade befin-
det, Accessories zuldBt. Die Auto-Ans-
wer-Funktion 148t sich auch deaktivieren
und alle, die Telefon und Fax auf einer Lei-
tung betreiben, konnen die Pickup-Option
benutzen. In diesem Falle kann man bei An-
ruf — Fax-Carrier vorausgesetzt — das Tele-
fon auflegen und das Receive-Programm mit
Pick-Up aktivieren. Schnell mufl es aller-
dings gehen, da das anrufende Gerét nach
ca. 10 bis 15 Sekunden auflegt. Empfangene
Faxe werden in einem voreingestellten Ord-
ner abgelegt. Sie konnen optional sofort auf
dem Bildschirm dargestellt oder spater mit
der View-Funktion des Hauptprogramms
betrachtet werden.

Fazit

ST-Fax 1st ein ausgereiftes Programm, das
zusammen mit dem Supreme-Modem abso-
lut zufriedenstellend funktioniert. Der Be-
nutzerkreis wird sich wohl vor allen Dingen
aus privaten Anwendern zusammensetzen.
Aber auch fiir Gewerbetreibende und ’Viel-
faxer’ ist die Moglichkeit, erstellte Compu-
ter-Kreationen direkt auf die Leitung zu
bringen, ohne den Umweg tiber einen Druk-
ker gehen zu miissen, vielleicht von Interes-
se. Ebenfalls mitgeliefert wird eine Kom-
mandozeilen-Version, die den Vorteil besitzt,
sich einfach aus anderen Programmen her-
aus aufrufen zu lassen. Das beigelegte
Handbuch ist informativ und geeignet, auf
die meisten aufkommenden Fragen die erlo-
sende Antwort zu geben. ST-FAX II zusam-
men mit dem Supreme-Modem wird fir
DM 598,- angeboten, die Software allein ko-
stet DM 118 -. ep/cs

Bezugsquelle:
TKR, Projensdorfer StraBe 14, 2300 Kiel 1, Telefon
(O431) 3378 81

SI-Fax V2.5

 Laufféhig auf GroBbildschirmen
~ Empfangen im Hintergrund
: FFQJdbier Aufbau der Faxe
GutesHandbuch
- Serienfax-Funktion

keine Unterstiitzung der Atari-
loserdrucker
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Bildschirmtext-Softwaredecoder in Farbe
auf dem Atari ST, STEund TT

Lange Zeit war Bildschirmtext auf dem Ata-
ri ST gleichzusetzen mit dem Btx/Vtx-Ma-
nager der Firma Drews aus Heidelberg. Mit
der Version 4.0, die auf der CeBIT erstmalig
in einer fast vollstindigen Version zu sehen
war und natiirlich (?) uber eine Postzulas-
sung verfligt, will man sich den Vorsprung
gegeniber der Konkurrenz wieder sichern.
Zum Test lag uns eine voll funktionsfahige
Version zusammen mit einem druckfrischen
Handbuch vor.

Unabhdngig

Btx/Vtx-Manager 4.0 lauft in allen Stan-
dard-Auflosungen des Atari ST und TT so-
wie — laut Aussage des Herstellers — ganz-
lich auflosungsunabhéngig. Wihrend auf
dem ST oder STE — auch dort lauft das
Programm selbstverstindlich ohne Mur-
ren — der SM124 mit Sicherheit der am wei-
testen verbreitete Monitor ist, bietet sich
beim TT der Einsatz eines VGA- oder
Multisync-Monitors an, der alle ST- und die
niedrige und mittlere Auflosung des TT dar-
stellen kann. Wir haben den Btx/Vtx-Mana-
ger in samtlichen Auflosungen getestet und
es gab keinerlei Schwierigkeiten. Besonders
in der mittleren TT-Auflésung mit 640 mal
480 Punkten und 16 Farben macht das
‘Btx-en’ wirklich SpaB, da sowohl Farbum-
setzung als auch Bildschirmauflésung stim-
men (siche Fotos).

Wegen der relativ hohen Anforderungen des
CEPT-Standards muf in allen Auflésungen,

Atari PD Journal 6/91

auBer TT low, die Farbe durch Naherungen
dargestellt werden, im Falle der schwarz-
weilen Modi sogar nur aus Schwarz und
WeiB. Die Umsetzung iiber Graustufen bie-
tet sich bei der Darstellung von Bildern an
und liefert auch recht brauchbare Ergebnis-
se. Im Falle reiner Textseiten kann man die
Attribute auch ganz ignorieren, so da} man
eine einwandfreie Schwarz/WeiB-Darstel-

Desk Datei VUtx MNakro Diverses

Programm:

Copyright:

DBP“Zul -N!" ° 3

DREWS EDV+Btx GmbH

lung erhélt. Eine Zwischenstufe stellt die
Darstellung mit sieben statt 16 Graustufen
dar, wodurch der Kontrast und damit die
Lesbarkeit erheblich verbessert wird.

Normalerweise wird der komplette Bild-
schirm zur Darstellung der Btx-Seite ge-
nutzt, was aber durch Verwendung eines an-
deren Zeichensatzes — neun GroBen stehen

BtxVUtx-Manager

1991

AG10558A
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zur Verfugung — leicht geindert werden
kann. Auf Mausklick erscheint ein
GEM-Menii, dessen Funktionen aber auch
direkt iiber Funktionstasten aufgerufen wer-
den konnen. Das ist besonders in den
TT-Modi sinnvoll, kann man doch so die
vom CEPT-Standard geforderten 240 Pixel
in der Hohe durch einfache Multiplikation
darstellen.

Raus mit den Daten

Fur viele Anwendungen kann es sinnvoll
sein, die in Btx abgerufenen Daten weiter-
verarbeiten zu kénnen. Neben einem Aus-
druck in Grafik- oder (viel schneller) in
Text-Form auf 9-Nadel-, 24-Nadel- und
HP-kompatible Drucker bietet der Btx/
Vtx-Manager die Moglichkeit, Btx-Seiten
als Text oder CEPT-Grafik zu speichern.
Die gespeicherten Seiten konnen spéter mit
allen Attributen wieder im Btx/Vtx-Manager
dargestellt werden.

Makros

Immer wiederkehrende Operationen lassen
sich durch Makros vereinfachen und zusam-
menfassen. Ein integrierter Makro-Recorder
erlaubt das Aufnehmen und Wiedergeben
kurzer Makros direkt aus dem Speicher so-
wie die Benutzung beliebig langer Makros,
die auf der Festplatte oder Diskette gespei-
chert werden konnen.

24
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Neben der Moglichkeit, beliebige Tasta-
tureingaben im Btx/Vtx-Manager zu simu-
lieren, verfiigt dieser Makro-Recorder iiber
spezielle Befehle unter anderem zum Ab-
warten des Seitenaufbaus, zum Drucken und
Speichern der Seite sowie zum Anfordern
einer Eingabe durch den Benutzer in einer
Dialogbox.

In Verbindung mit einer Fehlerbehandlung
(On Error Goto), Sprungmarken und den
dazugehorenden Sprungbefehlen ist die Ma-
kro-Funktion in der Méchtigkeit einer einfa-
chen Programmiersprache gleichzusetzen,
zumal die Makros extern bearbeitet werden
konnen. Die verwendete Notation ist viel-
leicht zundchst etwas ungewohnt, aber
durchaus brauchbar.

VSA

Sicherlich lassen sich mit Makros die mei-
sten Anwendungen automatisieren. Der Btx/
Vix-Manager bietet — und das ist bisher ein-
malig — in GfA-Basic oder C geschriebenen
Programmen tber eine spezielle Program-
mierschnittstelle  Zugriff auf simtliche
Btx-Funktionen. So ist es leicht denkbar,
daB ein Borsenprogramm tber den Btx/
Vtx-Manager (und damit mit minimalem
Programmieraufwand!) aktuelle Kurse aus
Btx abruft, daB eine Finanzbuchhaltung di-
rekt Uberweisungen an Btx absetzt, daB eine
Adrefverwaltung automatisch die Telefon-

R

nummer uber Btx erfragt etc. Dieses neue
Konzept falt man bei Drews unter dem
Schlagwort ’Vertikale Software Architektur’
zusammen, womit auch die Abkiirzung VSA
erklart ware.

Telesoftware

Unter dem Begriff Tele-Software werden all
Jjene Daten zusammengefaBt, die aus Btx ab-
gerufen werden konnen und nicht als her-
kommliche Btx-Seite gespeichert sind. Ein
Beispiel sind Public Domain Programme,
die von einigen Btx-Anbietern bereitgestellt
werden. Zur Ubertragung dient ein speziel-
les Protokoll, daB als ’3-in-4’-Verfahren be-
zeichnet wird. Der Btx/Vtx-Manager unter-
stutzt dieses Protokoll, so dai Sie von sol-
chen Angeboten leicht Gebrauch machen
konnen. Man sollte dabei jedoch nicht ver-
gessen, daB sowohl die theoretische Uber-
tragungsgeschwindigkeit von maximal 2400
Baud als auch der ’Overhead’ durch Btx und
das erforderliche Protokoll den Transfer
grofer Dateien schnell zum Geduldspiel
werden lassen.

Bix im Netz

Ein bisher wohl einmaliges Feature stellt die
Netzwerkfahigkeit des Btx/Vtx-Managers
dar: In Verbindung mit einem der gingigen
Atari-Netzwerke und einem speziellen
Btx-Server-Programm ist es moglich, den
Btx/Vtx-Manager im Netz zu benutzen, wo-
bei die Kommunikation mit Btx iiber das
Netz und einen dort angeschlossenen
Btx-Server ablauft.

Buch zum Programm

Weit mehr als ein Handbuch stellt das zum
Btx/Vtx-Manager  gelieferte  200-seitige
Buch °ST online’ dar. Es beschreibt zunéchst
die technischen Grundlagen des Btx-Systems
in allgemein verstindlicher und interessanter
Form; auch eine Erlduterung wichtiger Be-
griffe der Datenferniibertragung (Modem,
Baud, Duplex ...) findet sich in diesem
Buch. Informationen zum Beantragen einer
Btx-Kennung und zur Auswahl des ’richti-
gen’ Modems fehlen ebensowenig wie eine
Beschreibung der ersten Benutzung von Btx
mit einer Gast-Kennung. Ein besonderes
Schmankerl ist die Beschreibung einzelner
Btx-Dienste, was gerade beim Einstieg in
das Medium die Suche nach den Perlen
deutlich erleichtert. Mit Angabe der Seiten-
nummer und einer ausfiithrlichen Kommen-
tierung findet man hier auf 15 Seiten alle
wichtigen und interessanten Btx-Angebote
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beschrieben. Auch Auslandsiibergéinge, d.h.
Verbindungen zwischen dem deutschen
Bildschirmtext-Service und ausldndischen
Btx/Vtx-Systemen, beschreibt das Hand-
buch. So ist es dem Btx-Anwender bei Aus-
landsaufenthalten  moglich, personliche
Nachrichten im deutschen Btx-System zu
vertretbaren Gebiihren abzurufen.

Fazit

Bestimmte Features wie der vorgesehene
Betrieb im Netzwerk und die Programmier-
barkeit uber VSA sowie insbesondere das
exzellente Handbuch machen auch die Versi-
on 40 wieder zu einem Btx-Decoder der
Spitzenklasse. Der Btx/Vtx-Manager liegt
preislich auf dem Niveau vergleichbarer
Programme: Die Version fiir Hayes-kompa-
tible Modems kostet DM 149,-, die Version
zum Einsatz mit einem Postmodem schlagt
inkl. Interface mit DM 229,- z7u Buche. c¢s
Bezugsquelle:

Drews EDV + BIX GmbH, Bergheimer StraBe 134b,
6900 Heidelberg, Tel. 06221/29900

Oberflachlich

Interface ist der neuve Preis ab Juli ‘91 (Unverbindl.
Resource-Editor fir ATARI Preisempfehlung: 98 DM).
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Icons. Eine Idee von SHIFT. im Software-Info ,Interface”’,

Herausragende Features: h o0 das man bei uns anfordern
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incl. MS-DOS, Ausgabe als S One’ n U

C-Source, Anzeige benutzer- SHIFT
definierter Objekte durch ex- UNTERER LAUTRUPWEG 8
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ne Routinen erweiterbar. Soft-
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Eine Tabellenkalkulation
und ein Prasentations-
grafikprogramm fur den
naturwissenschaftlichen
Unterricht und andere
Gelegenheiten

Im folgenden sollen zwei Programme be-
sprochen werden, die aus der Feder (aus
dem Computer) ein und desselben Autors
stammen. Es handelt sich um eine Tabellen-
kalkulation und ein Présentationsgrafikpro-
gramm. Der Autor ist Lehrer der Naturwis-
senschaften und sieht seine Programme vor
allem im Lern- und Lehrbereich angesie-
delt.

Da beide Programmarten in der Praxis vor
allem im Geschifts- und kaufméinnischen
Bereich stark verbreitet sind, ist der Gedan-
kengang durchaus richtig, daB eine Vorbe-
reitung im Unterricht der Schulen (Allge-
meinbildende-, Berufs- und kaufménnische
Schulen) sicher keine Fehlinvestition dar-
stellt. Dartiber hinaus sollen beide Program-
me natiirlich auch in der Lage sein, Lo-
sungsmoglichkeiten fiir praxisorientierte
Probleme zu bieten, so daB} sich auch ernst-
hafte Anwender motiviert durch den niedri-
gen Preis (je DM 60,-) und die einfache Be-
dienung angesprochen fiihlen konnten.

COrientierungsdaten

Von Programmen, die auch von unerfahre-
nen Anwendern zum Lernen und ’Einfiihlen’
benutzt werden, erwartet man eine Reihe
von Eigenschaften, die in dieser Ausgeprigt-
heit von Programmpaketen groferer Kom-
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plexitat vielleicht nicht erwartet werden kon-
nen (wenn sie auch wiinschenswert waren).
Diese Kriterien, die beide Programme im
ubrigen zur vollsten Zufriedenheit erfiillen,
sind keineswegs uiberfliissige Spielerei, son-
dern wiirden auch manch anderen Program-
men zum Vorteil gereichen. Zu diesen Krite-
rien gehort sicherlich die leichte Bedienbar-
keit des Systems.

Die Energieleistung zum Erlernen und Ein-
pragen der Bedienung und zum Behalten der
Bedienungssequenzen darf die Behandlung
des zentralen Anliegens nicht tberdecken,
darf Motivationen nicht zuschiitten. Hierzu
gehort auch eine gute Benutzerfithrung, die
als roter Faden dient und spater abgeschaltet
werden kann, sowie eine Fehlersicherheit,
die in der Lage ist, alle nur erdenklichen
Fehleingaben abzufangen.

Tafel mit Struktur

Tabula ist eine Tabellenkalkulation, die in
threm Erscheinungsbild dem der bekannten
DOS-Kalkulationsprogramme wie Lotus
1-2-3, Multiplan oder Symphonie dhnelt.
Hauptbestandteil ist das Arbeitsblatt mit der
ublichen Feldeinteilung. Die Felder sind in
threr GroBe unveranderlich und kénnen von
gestrichelten Linien getrennt als Matrixsche-
ma dargestellt werden oder ohne Trennlinien
als kompakte Einheit auftreten. Maximal
moglich sind 21 Spalten und 640 Zeilen, wo-
bei in jedem Feld bis zu 7 Buchstaben bzw.
Ziffern darstellbar sind. Auf dem Bild-
schirm sichtbar ist immer eine Untermenge
von 7 Spalten und 21 Zeilen. Die Feldgrofie

ist zu Beginn immer so eingestellt, daf} der
Ausdruck auf eine DINA4-Seite pafit, das
sind 58 Zeilen zu 7 Spalten.

Das gesamte Arbeitsblatt kann man mit den
Cursortasten erforschen oder aber feldweise
mit dem Jump-Befehl anspringen. Der
Jump-Befehl gehort zum sogenannten Kom-
mando-Menu, das tiber die Taste F10 oder
durch Anklicken des unter dem Worksheet
befindlichen Dialogfeldes aufgerufen wer-
den kann.

Das Programm orientiert sich hiermit also
nicht an der allgemein iiblichen Pull-Down-
Menii-Technik, was der Bedienbarkeit aber
keinen Abbruch tut. Ich meine sogar, dafB}
die hier angewandte Technik vorteilhafter
ist, da die Felder durch herunterklappende
Menus nicht zugedeckt werden konnen und
man somit immer der richtigen Durchblick
besitzt.

Dem notwendigen Uberblick dient auch die
Moglichkeit, bis zu drei Bildschirmeinstel-
lungen zu markieren, auf die dann im Be-
darfsfall schnell zugegriffen werden kann.
Die Kommandos selbst sind sowohl mit der
Maus als auch mit den invertiert dargestell-
ten Anfangsbuchstaben ansprechbar. Dies
erinnert stark an viele MS-DOS-Program-
me. Das ist nicht weiter verwunderlich, da
das Programm auch als DOS-Version feilge-
boten wird.

Beim Editieren konnen Control-Sequenzen

benutzt werden, die denen in Turbo-Pascal
und Wordstar entsprechen. Riickfragen bei
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Felddnderungen sorgen dafiir, daB etwaig
daraus folgende Anderungen anderer Feldin-
halte (zum Beispiel bei eingeschalteter Auto-
calc-Funktion) noch einmal bedacht werden
konnen.

Der Typ macht’s

Das Programm unterscheidet zwischen ei-
nem Auswahl- und einem Editiermodus. Im
Auswahlmodus kann man ein Feldelement
selektieren (inverse Darstellung). Wird jetzt
Text eingegeben, so schaltet Tabula automa-
tisch in den Editiermodus und editiert Texte.
Sind die Texte lidnger als ein Feldelement, so
erfolgt eine automatische Verkettung be-
nachbarter Felder. SchluB} ist allerdings am
Bildschirmrand (das Worksheet kann natiir-
lich breiter sein); soll der Text fortgesetzt
werden, so muf} eine weitere Zeile unten an-
gesetzt werden. Mochte man Zahlen oder
Formeln eingeben, so muB man vorher auf
den numerischen Datentyp umschalten. Das
Zahlenformat ist einstellbar und erlaubt
Werte im Bereich von 1E-19 bis 1E19. Unab-
héngig von der Felddarstellung rechnet Ta-
bula intern immer mit 11 Stellen. Die Feldty-
pen sind auch nachtraglich umstellbar. Der
dritte Datentyp ist der wichtige Formeltyp.

Dieser stellt sich automatisch ein, wenn in-
nerhalb eines Numerikfeldes eine Formel-
bzw. Variableneingabe erfolgt. Nach Einga-
be der Formel erscheint das mit der momen-
tanen Belegung berechnete Ergebnis auto-
matisch i1m aktivierten ’Numerik-Formel’-
Feld. Formelfelder sind gegen unbeabsich-
tigtes Uberschreiben durch Riickfrage be-
sonders gesichert und dndern ihren Wert au-
tomatisch bei eingeschalteter Autocalc-
Funktion (automatisches Neuberechnen aller
Feldinhalte) und Anderung irgendeines Fel-
des, das einen Bezug zum Formelfeld be-
sitzt. Man kann in numerischen Feldern
Kommentare einfligen, die im Dialog, aber
nicht auf dem Arbeitsblatt erscheinen. Es ist
auch moglich, ganze Feldinhalte zu ’verstek-
ken’, indem vor dem Feldinhalt eines nume-
rischen- oder Formelfeldes ein Fragezeichen
eingetragen wird. Dies kann auch nachtrig-
lich geschehen, so dal man sehr schon mit
Zwischenergebnissen wihrend einer Ver-
suchsphase operieren kann.

Mathematik; Sehr Gut

Als Lehrer der Naturwissenschaften hat der
Autor besonderen Wert auf einen umfangrei-
chen mathematischen Funktionsumfang ge-
legt, der es erlaubt, dieses Tabellenkalkulati-
onsprogramm gerade im mathematisch-
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naturwissenschaftlichen Unterricht verstirkt
einzusetzen. Hier geht das Programm iiber
die meisten kommerziellen Kalkulationspro-
gramme hinaus.

Vorhanden sind alle géngigen *Taschenrech-
nerfunktionen’ inklusive der Hyperbolicus-
und Arcusfunktionen. Hinzu kommen die
Fakultat, ein Zufallsgenerator und eine
Trap-Funktion, die die Fehlermeldung im
Falle eines fehlerhaften Funktionsarguments
abfiangt (Funktionswert wird auf 0 gesetzt).
Hinzu kommen eine Reihe von einfachen
statistischen Funktionen wie Mittelwertbil-
dungen, Varianz, Standardabweichung und
Zahlfunktionen auf Listen. In der kurz vor
Drucklegung tibersandten Version 3.14 sind
auch komplexere statistische Funktionen in-
tegriert. Hierzu gehoren stochastische Mog-
lichkeiten wie die Berechnung von Binomi-
alkoeffizienten und die Simulation von Zu-
fallsexperimenten. Alle in der Schule beno-
tigten Verteilungsfunktionen wurden einge-

(Simulation mit Booleschen Verkniipfungen )

Sechzehner Achter Vierer Iueier Einer

; 0.00
B 1.00 0.88 0.00 1.08

Bitte verdndern Sie die Ziffern von A und B!

F 11 Numerisch ™= mit Ri.icka en [ Einfligen

[ hoeneo —leenen Lagin, G ™ oo

Abb. 1. Addition von zwei vierstelligen
Dualzahlen mit Tabula

baut: GauBverteilung, Normalverteilung,
Poissonverteilung, Binomial- und hypergeo-
metrische Verteilung.

Tabula beherrscht logische Operatoren und
damit auch die Boolsche Algebra. Auf der
gelieferten Diskette befindet sich ein schones
Beispiel fiir einen Volladdierer. Uber die lo-
gischen Operatoren wird das Programm
auch entscheidungsfihig, d.h. Feldinhalte
werden abhédngig von einer zuvor gestellten
Entscheidungsfrage, die mit ’True’ oder
"False’ beantwortet werden kann. Angenehm
bewertet werden muf} die Tatsache, daf} fur
alle Themenbereiche Beispiele mitgeliefert
werden, an denen der Lernende im Selbst-
studium uben kann.

Fehlerteufel

Wie schon oben bemerkt, gehort die Fahig-
keit, Fehler abzufangen, zu den wichtigen
Zielen des Programms. Man nennt solche
Programme ’idiotensicher’, und dies ware si-

Jeden Monat suchen wir fiir Sie die besten PD-Pro-
gramme aus den groBen, immer uniiberschaubareren
Serien heraus. Diese "Creme de la Creme" haben wir
auf flinf doppelseitige Disketten kopiert. Als ganz be-
sonderen Tip empfehlen wir [hnen das Abo, denn so
bauen Sie sich eine ausgezeichnete, &uBerst giinstige
Softwaresammlung auf. Natiirlich konnen Sie die Serie
auch zeitweise bestellen. Ihre Bestellung senden Sie
bitte an den "Better Bit" Partner Ihrer Wahll|

BETTER BIT; Ausgabe 6/91:

ED: funktionsreicher Editor fiir professionelle Anspriiche. Es ist
sogar eine Tabellenkalkulation integriert, im Textmodus sind auch
Grafikeinbindungen maglich. SIGI PAINTER V4.3: Endiich ist eine
?anz neue Version des beliebten Zeichenprogrammes von Sieg-
ried Hubner erhaltiich. Viele neue Funktionen geben dem Pro-
gramm den letzten “Schiiff". SCHREIBKURS 2.0: neue Version des

Desk Dateien Arbeiten Erstellen Hilfen

Ny bR EE

: IAPRFAAAETAIY Hilfen zun Erlernen einer Lektion JTHEARRN I i
iim das Schreibmaschinenschreiben richtig zu erlernen, ist es wichtig, dap eime
Lektion nicht nur eimmal abgeschrieben mird, sondern wenigstens pei- bis drei
nal. Empfehlensmert ist, nicht suf die Tastater xu sehen, da sonst des er-
strebenswerte 'Blindschreiben’ micht erlernt merden kann. Eine meitere gute
Bilfe ist, sich Jeden zu schreibanden Buchsteben lsut verzusprechen. Es er-
leichtert das Lernen und ist eia gamisser Garant dafir, dad der Kurs auch
Erfalg hat. =
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Schreibmaschinen-Lern-Programmes. DISCIMUS 3.0: universelles
Vokabel-Verwaltungsprogramm. Ubersichtliche Gestaltung erlaubt
einen sicheren Umgang mit dem Programm. CITY-QUIZ: nettes
Ratespiel. Fur die ganze Familie. PAD 2.0: obwohl Sie mit “Sigi-
Painter” bereits ein hervorra?endes Zeichenprogramm erhalten,
haben wir uns dennoch entschlossen, dieser “Better Bit" Ausgabe
auch noch PAD 2.0 beizulegen. Dieses leistungsstarke Zeichen-
programm liegt auch in einer neuen, iiberarbeiteten Version vor.
GERHILDS CHALLENGE: interessante Mischung aus Esprit, Billard
und Golf. 25 unterschiedliche Level sorgen fur viel SpaB. MINI-
MIND: Master-Mind Variante. KLEINER CHEF: Sie produzieren,
vermarkten, verkaufen. RINTYMUP: fantastisches Familienspiel,
das zum Raten, Denken und Knobeln einladt. HUANG SHI: super
Shanghei-Variante. Dieses Spiel fallt nicht nur durch seine gute
Programmierung, sondern auch seine geniale Grafik auf! g

Beachten Sie auch bitte die anderen Anzeigen der
BETTER BIT - Partner!

Jede Serie besteht aus 5 doppelseitigen Disketten!
Jedes "Better Bit" Paket kostet nur DM 30,--
ABO-Kunden erhalten das Paket fir DM 20,--
Alle Preise sind inkl. Verpackung und Portol

lhre ''Better Bit' Partner:

BOARSOFT JOSEF EBERLE
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HauptstraBe 67, D-2905 Edewecht, Tel.: 04405/6809
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cherlich fiir alle Programme wiinschens-
wert, die das Experimentierstadium iiber-
wunden haben. Im Numerikmodus werden
zum Beispiel die Eingabe aller Sonderzei-
chen gesperrt und nur GroBbuchstaben (als
Variable oder Feldnamen) dargestellt.

Hiermit macht das Programm sehr schnell
auf einen der am haufigsten vorkommenden
Fehler aufmerksam, namlich den des falsch
gewahlten Feldtyps. Eine Syntaxpriifung ist
so selbstverstindlich gegeben wie die Mog-
lichkeit, den Fehler sofort zu beheben. Dies
muf} allerdings nicht immer geschehen, da
ein Fehler auch auf Grund eines noch nicht
eingegebenen Feldes, das schon in der For-
mel integriert ist, auftauchen kann. Vor je-
der Berechnung wird in der neuesten Versi-
on 2.0 uiberpriift, ob fiir die aktuelle Anwen-
dung geniigend Speicherplatz vorhanden ist.
Tabula ist auch in der Lage, rekursive End-
losschleifen durch aufeinander verweisende
Felder zu erkennen.

Adressierung

Der Autor unterscheidet zwischen weicher,
harter und relativer Adressierung. Am gin-
gigsten — und fast ausschlieBlich benutzt —
wird die weiche Adressierung, bei der ein
Feld, auf das verwiesen wird, durch die An-
gabe der Position (C3) gekennzeichnet ist.
Bei Positionsdnderung des Feldinhaltes wird
in allen Formeln — soweit notwendig — eine
automatische Anpassung vorgenommen.
Diese Anpassung geschieht auch beim La-
den von Teilbereichsblittern. Die vorhan-
denen Inhalte werden nach unten verschoben
und automatisch neu berechnet.

Mochte man die Feldadresse absolut lassen,
so setzt man vor die Adresse einen 'Akzent’.
Diese harte Adressierung garantiert zum
Beispiel, daB eine Anpassung bei Einfiigen
von Zeilen unterbleibt. Bei Formeleingabe
ist auch eine Adressierung relativ zum aktu-
ellen Feld moglich, indem die horizontale
und vertikale Abweichung des angespro-
chenen Feldes angegeben werden [2.-3].
Diese Adressierung erleichert unter Umstin-
den das Kopieren von Formeln, wenn dieses
an verschiedenen Stellen des Blattes durch-
gefuihrt werden soll.

INn und Out

Mochte man die geleistete Arbeit speichern,
so gibt es auBer der Option der Speicherung
der gesamten Daten oder aber der Daten von
Teilbereichen die Moglichkeit der Wahl von
drei verschiedenen Datenformaten. Es kon-
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nen die Tabelle inklusive der Feldpositio-
nen (Arbeitstabelle), eine Textdatei (ASCII)
oder die numerischen Daten abgespeichert
werden. Fur die Kommunikation mit einem
Textverarbeitungsprogramm oder Ubernah-
me in eine andere Kalkulation ist das
Text-Format das geeignete: Es merkt sich
die Adressierung nur relativ und kann somit
an anderen Stellen eines Arbeitsblattes wie-
der eingelesen werden. Das DAT-Format
dient als Schnittstelle zu datenerzeugenden
Programmen und dem noch spiter zu be-
sprechenden Grafika. Arbeitstabellen frem-
der Kalkulationsprogramme sind nicht les-
bar, was die Kompatibilitit natiirlich ein-
schrénkt. Viele zusitzliche Diskettenopera-
tionen wie Ordner anlegen und Dateien 16-
schen lassen sich {iber ein sogenanntes
Background-Meniti erreichen.

Tabula enthdlt eine Ausdruckroutine mit
zwei verschiedenen Druckqualititen. PaBt
der Ausdruck nicht auf eine DINA4-Seite,
so wird der Uberhang auf andere Blitter ge-
druckt und kann spéater manuell zusammen-
geklebt werden.

Was nicht geht

Tabula besitzt keine Grafikfunktionen. Hier-
fur wird das Programm Grafika zusitzlich
angeboten. Ebenfalls unbekannt sind iterati-
ve und rekursive Funktionen und Textvariab-
len. Die Breite der Tabellenfelder ist nicht
veranderbar. Dagegen sind in der neuen Ver-
sion die Sortierung von Feldinhalten und die
Manipulation kompletter Spalten (bisher nur
Zeilen) enthalten.

Wie Bilder wirken

Grafika wurde urspriinglich als Erginzung
zu Tabula konzipiert, hat sich aber in der
Zwischenzeit zu einem komfortablen Gra-
fik-Prisentationsprogramm gemausert, das

auch selbstindig existieren kann. Die Daten-
basis kann direkt eingegeben oder aber von
Datentragern ibernommen werden. Der
Einleseteil ist hierbei so intelligent, nur nu-
merische Daten zu erkennen und diese aus
beliebigen ASCII-Files herauszufiltern. Da-
tenpakete werden also tberpriift und unge-
eignete Darstellungsweisen abgelehnt. Da-
mit kann das Programm mit den meisten von
Fremdprogrammen erzeugten Datenforma-
ten etwas anfangen — selbstredend auch mit
den Datensitzen, die von Tabula kreiert
werden.

Im Gegensatz zu Tabula ist Grafika in
GEM-Manier mit Pull-Down-Meniis pro-
grammiert. In den Arbeitsspeicher konnen
gleichzeitig bis zu 52 Datensitze mit jeweils
maximal 640 Einzeldaten eingelesen werden
— das absolute Maximum betrdgt aller-
dings 8182 Einzeldaten. Dies diirfte fiir die
meisten Anwendungen ausreichen. Jeder
Datensatz ist mit einem Namen gekenn-
zeichnet. Zur grafischen Darstellung der
Daten ist es notwendig, aus den Datensitzen
sogenannte  Wertegruppen  auszuwiéhlen.
Dies gestattet die Darstellung von Datenteil-
bereichen. Erst nach AbschluB dieser Titig-
keit ist der Zugriff auf die grafischen Dar-
stellungsmoglichkeiten gestattet.

Grafikzauber

Im Grafikteil ist die GroBe des von der je-
weiligen Grafik benutzten Fensters frei ein-
stellbar. Man kann hier Pixeleingabe oder
die Gummibandtechnik benutzen. Dies er-
moglicht  die  Nebeneinanderdarstellung
mehrerer Grafiken oder das Unterbringen
von Kleindarstellungen in groferen Grafiken
— die vielen Variationsmoglichkeiten spre-
chen fur sich. An Darstellungsmoglichkeiten
stehen verschiedene Balken- und Liniendia-
gramme sowie Spannweiten und Kreisseg-
mentdarstellungen zur Verfiigung. 3-D-Dar-
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stellungen sind leider nicht moglich. Fiir das
Grafikformat sind neben der FenstergroBe
noch eine Reihe weiterer Voreinstellungs-
moglichkeiten gegeben. So kann die Grafik
umrahmt, gerastert, beschriftet oder unbe-
schriftet, mit oder ohne Legende dargestellt
werden.

Die Rasterung ist grob und es gibt leider
auch keine Wahlmoglichkeiten. Die MaB-
stabsautomatik kann aus- und eingeschaltet
werden, und der Punkt "Muster’ gestattet ei-
ne Musterauswahl fur die Kreissegmentdar-
stellung. Jede Grafikerstellung und -dnde-
rung und jede Eingabe innerhalb des Grafik-
fensters wird nach der Ausfithrung hinter-
fragt und kann riickgdngig gemacht werden.
Dieser permanente Ruckfrage-Modus ist fiir
"Profis’ auch abschaltbar. An Bearbeitungs-
moglichkeiten im aktuellen Grafikfenster
stehen das Zeichnen von Strecken, das Auf-
ziechen von Rechtecken, das Radieren und
das Fullen von Flichen mit Musterauswahl
zur Verfugung. Bei Texteintragen gibt es die
Auswahl zwischen drei verschiedenen

GroBen, drei Schriftstirken und den Attribu-
ten normal und kursiv. Fiir die Beschriftung
von Balken und vertikalen Achsen kann man
Schrift um 90 Grad drehen. Neben dem Ab-
speichern von Grafiken kénnen bis zu fiinf
Bildschirme in den vorhandenen Speicher
kopiert werden. Diese sind jederzeit zuriick-
holbar und konnen optional wie eine trans-
parente Folie iiber eine vorhandene Grafik
gelegt werden.

Sonstiges

Grafika beherrscht dieselben Dateioperatio-
nen wie Tabula. Eine Statistikfunktion gibt
Auskunft tber den noch vorhandenen Platz
im Speicher und auf der Diskette oder Hard-
disk. Grafiken sind im Screen-Format ab-
speicherbar oder konnen per Hardcopy auf
Papier fixiert werden. In den neuesten Ver-
sionen wird mit beiden Programmen eine
Benutzershell geliefert, die insbesondere
dem schnelleren Datenaustausch zwischen
den beiden Programmen dient. Dies ge-
schieht vor allen Dingen mit Hilfe eines

SDOindex

mChem

Martin Frank o

Wo noch ?

Apigalt”

Bel. S/W-Grafiken laden, drehen, verkleinern,
bearbeiten, speichern SDO, IMG,PAC,PCX, TIF 95,-

GEM-Meta- und HPGL.-Plot-Files als bel. gro-
Be Bitmap darstellen, als IMG speichern  50,-

GroB- und Uberschriften aus Signum'- und
Headline-Fonts, speichern als PAC,IMG, ... 95,'

Zeichensztze fir Headline und Signum! aus
FODtMﬂkBI‘ Bildern und anderen Fonts kreieren 95,'
SDO SDO als Grafik mit 90/150/180/240/300/
grap h 360 dpi, IMG od. PAC-Sequenz speichern  50,-

Inhalts-, Stichwort-, Namensverzeichnisse,
sortiert, formatiert, uber mehrere Dokus 50,'

SDO Serienbriefe, Datenbankanschiuf3, Report-,
mer ge Tabellen~ und Formulargenerator

SDO Verkleinerte Ganzseitenubersichten in vier
I HMEW GroBen und zwei Darstellungsarten 50,"
HaeC

Chemie-Formel-Baukasten zu Signum! mit
= 270(1) Makros, 4 Fonts fur 24-Nadel und Laser 99,“

DIE Rechtschreibkorrektur fur Signum! u.a.,
LeKtorat  foco e tomon: Wortorschiage. - 149,

DER Fonteditor fur Si !, alle Fonttyp
SCArabUS geichesit, aue Bid hoten, viele Toois ™ 100,

Daruiberhinaus fiihren wir weitere feine Software, die das
Arbeiten am Computer zum Vergnuigen macht: Arabe q
AvantVektor, LineArt, Retouche, Syntex OCR ... FRAGEN'

Infos gratis, Lieferung gegen V-Scheck oder per Nachnahme (+DM 4,-)

A Temmel Computershop, Salzburg CH: DTZ Datalrade AG, Rieden/Baden
DK: indigo 2, Ahus GB: Gate Seven Computers Ltd, London NL: Jotka Computing, AD Ede

Kommandozeilen-Interpreters, der die Uber-
gabe einer Arbeitsdater beim Programmstart
gestattet, die nach dem Start der Programme
sofort eingeladen wird.

Fazit

Beide Programme eignen sich vorziglich fiir
den Einsatz im Lernbereich. Sie zeichnen
sich durch gute und leichte Bedienbarkeit
sowie ausgezeichnete Benutzerfiihrung aus.
Mir erscheinen die angebotenen Moglichkei-
ten auch grofl genug, um sie im kommerziel-
len Rahmen einzusetzen, wenn die Ansprii-
che nicht auBergewohnlich hoch sind. Insge-
samt zwei gelungene Produkte, die noch da-
zu preislich im Jedermannbudget liegen.
Beide Programme liegen sowohl in einer
Version fiir den ATARI ST als auch fiir das
Betriebssystem MS/PC-DOS vor. ep/md

Bezugsquelle
Bayerischer Schulbuch Verlag, Hubertusstrale 4,
8000 Munchen 19

2,5 Megabyte

for Atari 260/520/1040ST und Megal/2.

Andreas Pimer
Software
Bundesallee 56
1000 Berlin 31
030/ 8534350
Fax 8533025

DM

B Bausatz mit 2—seitiger Platine
(Lotstoplack)

M Sockel mit gedrehten,
vergoldetenKontakten und Kondensatoren

M Kompletter Kabelsatz

B 10—seitige Einbauanleitung tir jeden Typ.
B Auch for SMD—MMU's, 3SMB méglich.

Versand: DM 5,— NN: zuzigl. DM 7,50. RAMs giinstig zu Tagespreisen.
Einbau méglich. Fordem Sie ausfthrichere, kostenlose Infos an.
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WORDPLUS

UTILITIES

Auch Software |Gt

sich Ttunen’

Es gibt wohl kein Programm, iiber das mehr
geschrieben und geschimpft wurde, als tiber
die Textverarbeitung 1st Word Plus des eng-
lischen Software-Hauses GST. Trotz aller
gegenteiligen Gerlichte ist es immer noch
der Texteditor Nummer Eins, und es gibt
wohl kaum €in Programm, dessen Dateifor-
mat von so vielen anderen Anwendungen
akzeptiert wird, wie das von Wordplus.
Nun, warum erzihle ich Ihnen das? Ganz
einfach — Wordplus hélt noch einen weite-
ren Rekord: Es ist das Programm mit den
meisten Utilities. Und genau aus diesen will
ich Thnen nun einige Leckerbissen prisentie-
ren, die Ihnen das Leben mit den Unzuling-
lichkeiten des Programms leichter machen
konnen.

Das erste Extra

Beginnen wir am besten mit Ist Xtra, wel-
ches ab der Version 3.15 mit zum Lieferum-
fang von Wordplus gehort. Das von Clemens
Weller in GfA-Basic geschriebene Pro-
gramm enthdlt schon fast alles, was bei
Wordplus vergessen wurde.

Dem Anwender steht eine GEM-ihnliche,
selbstgestrickte Benutzeroberfliche zur Ver-
figung, die eine groBtmogliche Transparenz
bietet.In finf starren und in der Position
nicht veranderbaren Fenstern werden alle
eingestellten Parameter sehr {ibersichtlich
angezeigt.

30

Ist Xtra arbeitet dabei nicht nur mit dem
Wordplus-Format, es erkennt auch noch
weitere Dateiformate, auf die natiirlich nur
cine eingeschriankte Anzahl von Funktionen
angewendet werden kann, wire es doch sehr
unsinnig, von einem Doodle-Bild einen Sei-
tenindex zu erstellen. Erkannt werden dabei
zusatzlich zum WordPlus-Format Doodle-,
Degas-, Neochrome-, STAD- und GEM-
Image-Bilder, ASCII-Dateien und Word-
plus-Druckertreiber.

Eine der wichtigsten Aufgaben von 1st Xtra
ist wohl das Erstellen von Indizes. Dabei
bietet das Programm dem Anwender die
Auswahl zwischen Seitenindex, Inhaltsver-

zeichnis und Zeilenindex. Weiterhin kann
auch ein ASCII-Lexikon erstellt werden, das
Wordplus als Erweiterungslexikon einbinden
kann. Ein ausgekliigeltes Filtersystem
entscheidet dabei tiber diejenigen Worte, die
in einen Index oder das Lexikon iibernom-
men werden. Dabei kann man verschiedene
Mechanismen einzeln einstellen und nur die
Worte, die alle Hiirden iiberspringen, wer-
den ausgewertet. Es gibt einen Zeichen-Fil-
ter, in dem alle giiltigen Zeichen sowie alle
gultigen Anfangszeichen markiert werden,
einen Léngenfilter, in der die minimale und
maximale Wortlidnge entscheiden, einen At-
tributfilter, der bewirkt, daB beispielsweise
nur unterstrichene Worte tibernommen wer-

1st XTRA

DATEI

INDEX

Ll

DRUCKEN

“SPE

Format:

Papierlange: op
Oberer Rand: Kopf

g M
] Rand Kopfzeile: Kopf R:
& Unterer Rand: Fug L:
Rand FuBzeile: Fug M:
eitenlange: Fug R

ist Hord Plu§-8$ifgnfornat=

1 DAS Zusataprograas e
;L 1st WORD PLUS
] |n

tar1 ST ~YUeser s106n 1 .02

ist Hord PlusFuflnoten:
. Trennstrich:? Aab
Lineal:

stand oben:

System:
Jtepae gy;e

unten-: frex ’z %3
8 Epson FX/RX >

o AR L e R

fAttribute||
Sub

Frogramnn—Meldungen:

Super M.
Unter. Hort:

] [ Kursiv
7z Hell Bald:
Fett Lineal:

AN AN A AN

[ Filter: D:\AORDPLUSVISTXTRAVIST XTRA.FIL. B gt
; (Anfangs )Zeichen Attribute|[Lange| | ;
Abb. 1 | [(BecusxR iy xa — B123456789:; <> -— aus ——|| min. || Drucker
; COEFGHIJKE MMOPORSTUUMXYZ 7~ (|50t y 4§ a
: RS an LA e X  ens et 2t i | o, | B e |
Datei-, Info- und Sanh 00 1 a Ak LBt AR T E R IR Y it h Format:Text Dif Exp |E
ProzeB-Wind MR TR LR LR L e i Layout: >20 §
roze 2o ’n OW _'-1:':'1"("".'4@_:"“":-"'.""”":' 3 o -0 3 Illl‘ll:llll- 1
. | [(Qusaabrme Yo xikon 8 [[Trennung = ~ v PrntUKDll:Kopf Lin. Blld|}
In st Xtra s E————— — : : ;
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den, und ein Ausnahmelexikon, das diejeni-
gen Worte enthilt, die nie beriicksichtigt
werden diirfen. Diese Filterparameter kon-
nen tibrigens auch gespeichert werden.

Eine weitere Fihigkeit von Ist Xtra ist das
Konvertieren von verschiedenen Formaten
untereinander. Dabei hat der Anwender die
Auswahl zwischen Text-, GEM- und Bild-
formaten sowie Druckertreibern, woraus
sich folgende Moglichkeiten ergeben: ASCII
nach Wordplus und umgekehrt konvertieren,
Erstellen mehrspaltiger Wordplus-Doku-
mente aus einspaltigen, zeilennumerierte
Dokumente erzeugen, Text aus GEM-Meta-
files nach ASCII oder Wordplus extrahieren,
CFG-Druckertreiber in  kommentierte
HEX-Dateien zuriickwandeln, sowie alle

Bildformate untereinander umwandeln. Wie
man aus dieser Aufzdhlung erkennen kann,
arbeitet das Programm nicht nur als Word-

plus-Utility, sondern kann auch als Bildkon-
verter benutzt werden. Weiterhin auffallend
ist die Moglichkeit, aus einspaltigen mehr-
spaltige Dokumente zu erzeugen, wobei al-
lerdings die erzeugten Dokumente mit
Wordplus nur noch schlecht zu verarbeiten
sind. Man sollte also immer das einspaltige
Original behalten und Anderungen dort
durchfithren und gegebenenfalls nochmals
konvertieren.

Ein drittes Menu sichert die Ausgabe auf
den Drucker. Dabei konnen Texte wie Bilder
von Ist Xtra aus ausgegeben werden, wobeli
fir Text noch eine besondere Druckroutine
zur Verfiigung steht, die den Text moglichst
kompakt ausdruckt (Condensed Elite Sub-
script, 12/180 Zoll Zeilenvorschub). Weiter-
hin gibt es eine Option, um einen Text-Hex-
dump zu erzeugen. Dabei werden entweder
Wordplus-Druckertreiber oder eine Simula-

tion fiir 9- und 24-Nadler verwendet.
Font-Downloading ist ebenfalls moglich.
Fiir die Seitengestaltung ist eine Seiteniiber-
sicht sehr niitzlich. Ist Xtra bietet hier die
Moglichkeit einer 10-Seiten-Ubersicht, die
einen recht guten Eindruck uber das endgul-
tige Werk vermittelt. Eine weitere niitzliche
Sache ist die Aufhebung der Silbentrennung,
wodurch es einfacher ist, Wordplus-Doku-

75 Dateir Edit Block Format Attribute Rorrektur  Oraphik  Hilfe
iy ¥ i sl : \RDHDPLUS\TEXTE\RRTIKEL\HPUTILS SNX ; I}

|2

Y Levannrn Bigsanns B i sa i Aunugs Barnsnns Brssanns Apassans T 1 ¢
FORMINX. . vovvcnanse 4
Funktion. sessesses 4 Beispieldurchlauf mit 1st XTRA!
Funktionen......... i §
Fup-2-End. ...c00ius 5f So kann ein von ist XTRA generierter
FuPnoten...ooviunis 5 Seitenindex aussehen. Der dargestellte
Fahigkeit.........:d wurde von diesen Artikel erstellt.
Fullworte, ccessasss 2
L In den Seitenindex werden alle Horte
GEM-Desktop.icenoes libernommen, die den Filter passierten.
GEN-gendp.....o0000 In unseren Fall alle MWorte, die mit

einen GroPbuchstaben beginnen und min-
GEW-Hetafiles. ... destens vier Morte lang sind.
GEM-Dberflache.. ...

2
3
2
GEN- Iaage gilder...1
2
N
BEM-Dberflachen. ...5

Naturlich mup der Index noch won 'unm~

BGEM-SSWiS....connas [l sinnigen' Morten bereit werden, also
GEM-ahnliche.......1 z.B. Wie ‘Allerdings' am Satzanfang.
Gemini-Shell....... 1

Geruchte..ovosssuss 1

" re 3 ra e s ru IEILE |Fe LR T AR E
FETT B TERSTR .| KLREIV HELL HOCH TIWF. LASCren 2 N FORMAT LoCK

Abb. 2: Seitenindex mit 1st Xtra
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mente in ein Desktop-Publishing-Programm
oder eine andere Textverarbeitung einzubin-
den. Und auch die MS-DOS-Fans bekom-
men eine Chance: Durch eine spezielle Op-
tion kann das MS-DOS-8, das auf diesem
Rechner als Beta-Zeichen dargestellt wird,
durch das auf dem Atari verfiigbare B ersetzt
werden.

Somit konnen auch Texte, die mit Wordplus
unter MS-DOS geschrieben wurden, pro-
blemlos auf dem Atari verwendet werden.
Zu diesem Zweck besteht auch noch die
Moglichkeit, ein externes 5.25"-Laufwerk
entsprechend auf MS-DOS-Format umzu-
schalten, wodurch die Disketten dann gele-
sen werden konnen.

Ist Xtra ist sehr iibersichtlich, wenn auch
nicht ganz GEM-gemaf zu bedienen und er-
laubt durch eine Hilfefunktion dhnlich der
von Wordplus auch dem Einsteiger schnell
den Durchblick. Eingebaut ist iibrigens auch
eine Option, um Wordplus direkt aus Ist
Xtra zu starten, so da man eigentlich vom
Desktop immer direkt 1st Xtra aufrufen kann
und dieses bis zum Ende der WordPlus-Ses-
sion nicht mehr verlassen muf.

Index Plus

Das Programm Index Plus ist ebenso wie Ist
Xtra in GFA-Basic von Clemens Weller ge-
schrieben worden und ist dessen PD-Vorgiin-
ger. Dabei dient Index Plus vor allem zum
Erstellen von Seitenindizes, indem beispiels-
weise am Ende eines Dokumentes alle not-
wendigen Stichworte mit Seitenangabe ver-
zeichnet sind. Dabei werden nur diejenigen
Worte iibernommen, die einen Filter passie-
ren, der vom Anwender vielfiltig manipu-
liert werden kann. Zum einen kann die mi-
nimale Wortlange angegeben werden, damit
Fullworte nicht iibernommen werden.

Weiterhin kann die Menge der Zeichen an-
gegeben werden, aus denen ein Wort beste-
hen darf. Und der letzte Parameter ist, ob
ein Wort nur mit einem Grof8- oder auch mit
einem Kleinbuchstaben beginnen darf. Der
von Index Plus erstellte Seitenindex wird als
ASCII-Datei abgelegt und kann dann in das
entsprechende Dokument eingebunden wer-
den. Als Zusatz bietet das Programm noch
die Moglichkeit, ein ASCII-Lexikon der
vorkommenden Worte zu erzeugen. Besitzer
der Wordplus Version 3.15 werden Index
Plus wohl nicht benétigen, da Ist Xtra im
Lieferumfang enthalten ist. Benutzern der
WordPlus-Versionen unter 3.15 kann Index
Plus jedoch niitzliche Dienste leisten.

32

WPPack Demo MWPConv MWPIndex

HPKey

Other

Terminal

. Printer: Open errror on CFG-file,
WPPrt vo.o1

}EE

Demo der Wordplus-Schnittstelle

Sie konnen hiermit ein vorhandenes
Wordplus-
bearbeiten und
Resultat begutachten.

Bitte wdhlen Sie den gewiinschten

ASCII - Dokument
in MWordplus das

bzu.

Meniipunkt aus !

Linguix

Unter allen hier vorgestellten Wordplus-Uti-
lities ist Linguix wohl das Ungewohnlichste.
Im Gegensatz zu allen anderen Programmen
stellt es ein komplettes Programmpaket aus
vielen einzelnen, kleinen und hochoptimier-
ten Programmen dar, die in ihrem Zusam-
menwirken zu einem méchtigen Werkzeug
werden konnen. Die Linguix-Programme
liegen als TTP-Programme vor und sind so-
mit am besten als Kommandos fiir einen
Kommando-Zeilen-Interpreter zu benutzen,
wie beispielsweise die Mupfel/Gemini-Shell
oder Gulaam. Ein Einsatz vom GEM-Desk-
top 1st sehr umstindlich und nicht besonders
sinnvoll. Der Vorteil dieser Art des Aufrufs
erscheint verstindlich: Es ist moglich, meh-
rere Linguix-Kommandos in Stapeldateien
hintereinander zu schalten sowie mit

Linguix Beispiel: Statistik.g:

prep S1-o pout:; Erstellt eine Wortliste
sort pout -0 sout; Sortiert die Wortliste
rm pout; Zwischendatei Ioschen

Unifiziert und stellt vor je-
des Wort die Anzahl sei-
nes Vorkormmens
Zwischendatei ioschen
Numerisch nach Vor-
kommen sortieren
Zwischendatei I6schen

uniq -¢ -s sout -0 uout:

rm sout:
sort -nr uout -0 §2;

rm uout;

Ruft man run diese Datel Statistkg aus einem
Kommando-Zeilen-Interpreter wie der Gulaam-
Shell mit der folgenden Kommandozeile auf;

statistk dateil txt hitiiste txt

so wird eine Hitliste dller Woérter der Datei
DATENTXT mit dem Namen HITLISTETXT ersteilt. Da-
bei stehen die haufigsten Worter vorne, die selten-
sten ganz hinten.

Shell-Kommandos zu verbinden und sich so-
mit individuelle Prozeduren zu schreiben,
um fast jede Aufgabe der Textbearbeitung
optimal zu 16sen.

Insgesamt kann man wohl sagen, daB Lin-
guix vor allem fiir diejenigen geeignet ist,
die entweder gerne mit Kommandozeilenin-
terpretern arbeiten oder sehr ungewohnliche
Textbearbeitungen zu erledigen haben, denn
durch die groBe Anzahl von Parametern, die
den Kommandos tibergeben werden, konnen

Tabellarische Ubersicht der Linguix

Kommandos

CAPIFILT GroBbuchstaben-Filter

DSTRIM Tauscht dezimal formuiierte Strings
gegen andere

FORMINX  Formatiert Indexiisten

HEAD Gibt Dateianfange aus

KWIC Muster im Kontext suchen

LCAT Dateien zeigen/verknupfen

LCUT Kurzt Zeilen hinten oder vorne

LGREP Gibt auf ein Suchmuster passende
Zeilen aus

NUM Zeilennumerierung von Dateien

PREP Generiert Wortlisten

SORT Sortiert Datel zeillenweise

TABTOSP Wandelt Tabs in Blanks

TRIM Zeichen durch andere ersetzen

TTOW Wandelt ASCII- in WordPlus-Format
TWIC Zwel Muster in einem Kontext

UNIQ Unifizilert gleiche Zeilen

UNIVFILT Verschiedenste Filterungen

WC Zahit Zeichen, Worter, Zeilen
WPINV Erzeugt Inhaltsverzeichnisse

WPSIX Erzeugt Seitenindizes

WIOT Wandelt WordPlus- in ASCll-Format
ZINDEX Frzeugt Zellenindex

ZDIFF Zeigt Dateiunterschiede

ZLALTY Zellenlangenfiiter
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auch fur die ausgefallensten Aufgaben
schnell optimale Losungen gefunden wer-
den.

WP-Pack

WP-Pack ist ein Konvertierungsprogramm,
das fast keine Wiinsche offen laBt. Eigent-
lich nur als ein Demonstrationsprogramm
fur die Wordplus-Schnittstelle des SPC-Mo-
dula2 gedacht, bietet es doch so viele Mog-
lichkeiten, die einen das Wort ’Demo’
schnell vergessen lassen.

WP-Pack ist in die Benutzeroberfliche
SSWiS der Firma Advanced Applications
eingebunden und bietet somit dem Anwen-

liche Benutzerfilhrung eingewohnt hat, ein
nitzliches Extra zu Wordplus darstellt,
zumal man es wie bei Ist Xtra Wordplus di-
rekt aus dem Programm heraus aufrufen
kann und somit vom Desktop nur ein Pro-
gramm starten muf}, um alles Notwenige zur
Verfiigung zu haben.

Con-WP

Con-WP ist ein kleines Konvertierungspro-
gramm, das einen ASCII-Text in das Word-
plus-Format umwandelt. Da Wordplus meh-
rere Arten von Leerzeichen kennt, ist es
nicht ohne weiteres moglich, einen
ASCII-Text in Wordplus einzuladen und im
WordPlus-Modus weiter zu bearbeiten.

COH_WP . PRG

SCII-Files ins Wordplusformat

AT Y a4 Vi
S YTVE Pl (& Dt gousec |

AR SRR R T P TSR TR - g

Lange des ASCII-Files

Q817

Verfggsbarer Speicherplatz

463385

Verfigbarer Flatz auf dem Laufwerk

237816

(umbruch :] CETEE ___TEXT |

[ Name des Wordplusfiles : CON_WP

.CON_ ] Abb. 4.

| Anzahl der Leerstellen bei TAB: 8 |

Mit Con-WP lassen

‘ | Hiederhuluna |

R e R AT SN Syve AT

der ein etwas ungewohntes Bild. Nach kur-
zer Eingewohnungsphase kommt man je-
doch auch mit diesem etwas ungewohnli-
chen Konzept zurecht.

Allgemein bietet WP-Pack Konvertierungs-
moglichkeiten zwischen ASCII und Word-
plus sowie zwischen den verschiedenen
Wordplus-Versionen untereinander (Word-
plus 3.xx nach 2.xx). Weiterhin konnen
WordPlus- in Signum- und TeX-Dokumente
umgewandelt werden. Als ein absolutes
Bonbon darf man auch die Funktion anse-
hen, mit der es moglich ist, Text aus Doku-
menten des Timeworks-Desktop-Publishers
zu extrahieren und somit fir einen
ASCII-Editor oder Wordplus wieder benutz-
bar zu machen.

Weiterhin kann auch WP-Pack Inhaltsver-
zeichnisse und Register auf verschiedene
Arten generieren sowie Dokumente ver- und
wieder entschliisseln, so da man seine
wichtigen Briefe vor dem neugierigen Blick
der liecben Verwandten schiitzen kann. All-
gemein kann man zu WP-Pack sagen, daB
es, wenn man sich einmal in die ungewohn-
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sich ASCII-Files ins
WordPlus-Format
konvertieren.

Con-WP erkennt Absitze, Zeilenenden und
Einruickungen und ersetzt die Leerzeichen
durch die entsprechenden Zeichen fiir Word-
plus. Damit wird der Text in Wordplus be-
nutzbar-und kann jederzeit neu formatiert
werden.

Bedient wird das Programm iiber eine einzi-
ge, sehr tbersichtliche Dialogbox, in der al-
les, was uberhaupt einzustellen ist, einge-
stellt werden kann. Bei Con-WP etwas
falsch zu machen, ist wirklich sehr schwer!

FuB-2-End

Mit dem kleinen Programm FuB-2-End ist
es moglich, FuBinoten in Endnoten umzu-
wandeln. Dies ist beispielsweise sehr sinn-
voll, wenn ein Dokument als ASCII-Text ab-
gespeichert werden soll, da Wordplus die
FuBnoten nicht mit abspeichert. Es konnte
beispielsweise fiir Programmautoren sehr
niitzlich sein, die ihre Anleitungen mit
Wordplus schreiben, sie aber als ASCII-Text
abspeichern wollen, damit sie auch Anwen-
dern zur Verfigung stehen, dic Wordplus
nicht besitzen. Wie auch Con-WP wird

FuB-2-End tuber Dialog/Alarmboxen be-
dient; eine Fehlbedienung ist praktisch aus-
geschlossen.

Zusammenfassung

Unter allen hier vorgestellten Utilities ist Ist
Xtra wohl das Nitzlichste. Es bietet eigent-
lich alles, was bei nicht allzu ungewohnli-
chen Aufgaben notwendig ist, um mit Word-
plus angenechm arbeiten zu konnen. Da es
zum Lieferumfang der neuen Wordplus-Ver-
sionen gehort, ist es auBerdem praktisch ko-
stenlos.

Fir die Besitzer dlterer Wordplus-Versio-
nen (also niedriger als 3.15) ist WP-Pack
und/oder Index Plus sehr zu empfehlen. Die-
se Programme bieten zusammen ebenfalls
fast alles, was man zum tiglichen Arbeiten
benotigt. Bemerkenswert ist auch, daf} unter
allen hier vorgestellten Programmen
WP-Pack neben Con-WP das einzige ist, das
unter einer echten, wenn auch ungewohnli-
chen, GEM-Oberflache lauft. Alle anderen
Oberflichen sind nachprogrammierte Pseu-
do-GEM-Oberflachen, die aber trotzdem
sehr zweckdienlich sind.

Wer Linguix benotigt, kann hier eigentlich
gar nicht so klar beantwortet werden. Si-
cherlich werden alle eingefleischten Benut-
zer von Kommando-Zeilen-Interpretern Lin-
guix vorziehen. Aber auch alle anderen An-
wender mit ungewohnlichen Textbearbei-
tungsaufgaben sollten einmal einen Blick auf
Linguix werfen — vielleicht 14Bt sich ihr in-
dividuelles Problem ja in eine Folge von
Linguix-Kommandos zerlegen...

Ich hoffe, dafl diese Fiille an interessanten
und qualitativ sehr guten Programmen Sie
davon iiberzeugt hat, daB Wordplus noch
nicht tot, sondern immer noch eins der be-
sten und beliebtesten Textverarbeitungen fur
den Atari ST ist. Mit Hilfe der hier vorge-
stellten Programme erreicht Wordplus das
Niveau neuerer Textverarbeitungen, und das
zu einem lberaus giinstigen Preis. Der Au-
tor dieses Textes arbeitet tibrigens auch noch

mit Wordplus. eb/md
Programm  Version Diskette
Ist Xtra 102 Wordplus 315
Index Pius 109 SIO9
FuB-2-End 172 S265
WP-Pack 003 S299
Linguix 10 5248
Con-WP Mcrz ‘87 S78
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Teil 1:

Im ersten Teil unserer Reihe von Tips & Tricks zu Phoenix geht es um das
dauerhafte Speichern einer geénderten Ausgabereihenfolge sowie um
ein Programm zur Daten-Ubernahme aus anderen Anwendungen.

Wenn Sie die Struktur einer Datenbank mit
dem Designer festgelegt haben, dann ist
auch die Reihenfolge der Felder bei Listen
vorgegeben. Bei der als Beispiel im Hand-
buch (Quick-Guide) angegebenen AdreBda-
tei wird erst der Vorname, dann der Name
angegeben. Nun dient aber der Name als In-
dex. Da es ein wenig merkwiirdig aussieht,
wenn in der Liste in der ersten Spalte der
Vorname steht, obwohl doch nach dem Na-
men sortiert ist, wird man die Reihenfolge
andern wollen. Dies geht auch ohne groBe
Probleme.

Uberrascht stellt der Anwender nach dem
nachsten Systemstart dann jedoch fest, daf
die Ausgabe wieder wie zuvor aussieht und
von seiner mehr oder minder kunstvollen
Anderung keine Spur zu sehen ist. Dieses
kleine Problem kann man recht einfach 16-
sen, wenn man nicht die durch Doppelklick
auf den Index erzeugte Liste, sondern eine
Abfrageliste benutzt.

Als Beispiel soll auch hier die im
Quick-Guide des Handbuchs vorgestellte
Adressendatei dienen. Um eine neue Ab-
frageliste zu erstellen, klicken Sie den
Meniipunkt 'Abfrage/Neu’ an. Es 6ffnet sich
ein Fenster mit dem Titel ’Adressen.Adres-
sen’. Dort konnen Sie nun die gewiinschten
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Anderungen, beispielsweise an der Reihen-
folge der Eintrige oder deren GroBe, vor-
nehmen. In die Eingabefelder wird nichts
eingetragen! Dies ist sehr wichtig, damit
sich die Abfrage auf alle Daten ohne Ein-
schriankung bezieht.

Mit dem SchlieBfeld wird die neue Abfrage
verlassen. Da Sie sie spiter noch benutzen
wollen, missen Sie auf die Frage, ob der
Text gesichert werden soll, den Knopf mit
der Bezeichnung Ja’ anklicken. Als Name
bietet sich "Umsortierung’ an.

Immer, wenn jetzt eine Liste aller Adressen
in der neuen Ordnung erwiinscht ist, klicken
Sie nicht mehr auf das Feld Name’ in der
Dialogbox links, sondern benutzen die Ab-
frage "Umsortierung’.

ANAGER Datel Edit fbfrage Report Rechnen Parameter Uptionen Hllfe
[ _ADRESSEN | @& 4 i s iiR i iisilll ADRESSEN. ADRESSEN |
v ADRESSEN (¢

ornane Hame
Dr. Herbert Backenzahn
Fred Feinbein
. Firma Hubert Schmitz

& lans Testberger

|Fachbereich 17 der Universitdt Giessen

ADR N |
Segugﬁ%:e‘:l f Hurst
v Name J

PLZ :
|f ;
|
@ Rufsteigend
Absteigend

Abb. 1. Die Adressenliste

Umwandeln von Dateien

Wer alte Datenbesténde in Phoenix importie-
ren mochte, ist aufgrund der zahlreichen
einstellbaren Parameter dazu normalerweise
auch ohne Probleme in der Lage. Schwierig
wird die Sache allerdings, wenn das alte
Programm eine feste Satzlinge fiir seine Da-
ten verwendet und kein Export mit explizi-
ten Trennzeichen zwischen Feldern und Da-
tensatzen vorgesehen ist.

Weil bereits durch die Position eines Zei-
chens innerhalb der Datei die Zuordnung zu
einem Datensatz bestimmt ist, braucht das
jeweilige Programm keine Trennsymbole.
Phoenix andererseits benétigt diese drin-
gend, um entscheiden zu konnen, was noch
zum einen Feld beziehungsweise Satz
gehort, und was zu einem anderen.

Das Umsetzen von Hand ist recht miithsam
und fehlertrichtig, daher geben wir hier ein
kurzes Programm in Omikron.BASIC an,
das die Aufgabe erledigt. Es macht nichts
anderes, als Anhand der Anzahl der Felder
pro Datensatz sowie deren Lingen die Fel-
der aus der Eingabedatei zu lesen und als
einzelne Zeilen in die Ausgabedatei zu
schreiben. Zusitzlich wird nach jedem Satz
eine Leerzeile eingefiigt.
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Manche Programme setzen vor Beginn der
eigentlichen Daten einen Dateikopf, der in-
terne Informationen enthalt, die fir die Um-
wandlung nicht gebraucht werden. Falls die
Lange dieses Kopfes bekannt ist, kann man
ithn durch Angabe des Offsets vom Dateibe-
ginn Uberspringen lassen. Ist nichts Niheres

bekannt oder kein Kopf vorhanden, sollte
man hier Null angeben.

Die Funktionsweise des Programmes im De-
tail interessiert an dieser Stelle sicher nicht
sonderlich. Da das Listing gut kemmentiert
und nicht besonders schwierig ist, sollte

man seine Funktionsweise bei Bedarf aber
leicht erkennen konnen.

Das war bereits alles fur diesmal. Fiir die

nachste Ausgabe sind Tips und Hinweise

zum Thema Rechnen mit Phoenix geplant.
ks/kuw

8
1
2
3
4
5 CLS °

6 INPUT “Offset vom Duteibeginn:
7 INPUT "Anzohl der Felder: *;F'
g
9
18
11

DIn LfCF)°
FOR I=1 TO F°'
INPUT “Feldldnge: ";Lf(I)°
12  SL=Sl+Lf(I)’
13 NEXT I

15 P1s="\x.x"*°

16 CLS : PRINT CHR$(27);"f"'

17 PRINT C(B,34);"Eingubedatei™’
18 HOUSEON °

19 FILESELECT (P1$,N1$ 0k)'

28 IF 0k=8 THEN END °*

21 P2$=P1$’

22 PRINT CG(B,34);"Ausqgubedatei™’
23 FILESELECT (P2$ N2$,0k)°

24 IF 0k=8 THEN END °

", 0ffs’

Bildschirm loschen
Initialisierung iiberspringen
Anzahl der Datenfelder einlesen

Feldldngen aller Datenfelder
Schleife uber alle Felder
Feldltnge einlesen

Satzldnge hestimmen

Huske fiur beliebige Datei
Bildschirm loschen, Cursor aus
Eingubetext fiir Fileselecthox
Hous einschalten nicht vergessen!
Name der Eingabedutei lesen

Test auf Abbruch

Pfud kopieren

Eingubetext fur Fileselecthox
Name der Rusqubedatei lesen

Test auf Abbruch

38 L=L-0ffs"

31 HHILE L>=S1°

32 FOR I=1 TO F'

33 PRINT #2, INPUTS$C(Lf(I).1)'
34 NEXT 1

35 PRINT #2°

36 L=L-51"

37 HEND

38 °

39 CLOSE °*

48 END °

41 °

42 °

43 °

44 DEF FN Filename$(P$ N$)'

43 HHILE RIGHT$(P$,1){0"\""

46 P$= LEFT$(P$, LEN(P$)-1)"
47 HEND

48 RETURN P$+N$

Eingabedatei mit vollem Namen offnen
Ausgubedatei mit vollem Namen offnen

B P 200023 0$202000808830 9808008029033 0309029 9303900305983 00390908650861 ] 25 OPEN "I",1.FN Filename$(P1$ . H1%$)"®
i | Unuandeln von Dotensdtzen in ein fir Phoenix lesbares Format X 26 OPEN *0",2.FN Filename$(P2% HN2%$)°
> ¥ geschrieben 14.4.1991 von Klaus Schneider X 27 L= LOF(1)"

PP P 520022002000 809 000009909009 00999989¢0900333309809303933¢9803028¢3365834 28 °

i 29 Dummy$= INPUT$(Dffs, 1)°

Lange der Eingabedatei bestinmen

Offset bei Eingube liberspringen
Offset von der Linge ohziehen
Datensatz lesen, falls komplett
Schleife uber alle Felder
Datenfeld einlesen und schreiben

Z2usdtzl iche Leerzeile als Satz-Ende
Linge um Satzldnge vermindern

Beide Dateien schliefien |
und Programmende

EXXXXXKXEXXEXXXX Die Funktion zum Ermitteln des Pfadnamens XXXXXXEXXiiyxx

Pfud und Name als Parameter
Gesucht wird der Backslash
Letztes Zeichen entfernen

Konpletten Pfadnamen zuriickgeben

[ @
Telekommunikation Btx /Vtx-Manager
alisten
| Y Sp b Btx-Softwaredecoder
' _ fur Atar-ST V4.0 Hayes-Version 149.-
GVC Modems x 0] NEU DBTO3Version 229.-
.%Mzg(?z 400 Bit/ 268, Das Fax-Programm fir MS-DOS V1.2 Hayes-Version 149.-
L I R e e
s 9606 Bt /s Datendurchsatz T 1 f P k flr Amiga V2.2 !Sgséeos?)v\?;ionn ::g-
SM 96 V+ 1298,- i ' 2 g
Rty Y CCAX FAKEIC
LLLE V.OZ,V.42, “T'TOlOKO - fur Portfolio V1.3 Btx-Manager 168.-
915 FAV0 s Dtopturehisate 300,1200,2400 Bit/s 4800 Bit/s send-Fax B+ DF(-Manacer 249.-
SM 96 Vbis+ 1498,- mit'Fax-Software ST-FAX Il g :
ie SM 96V+ : i
g_gl'["f V.42bis Datenkompression gc\lf;(t:Mlszh% ?8%14‘; FM 4824 458’
bis 38.400 Bit/s Datendurchsatz ity S el STEAX II "
GM 24+ Z7ZF 578, PHONIC 9624 508 - Modems - scharf kalkuliert
300,1200,1200»175.,2400 Bit/s 300,1200.2400 Bit/s fur DFU i Pocketmodem Drews Mikron: 2400 Baud, nur 148g 295.-
GM 24+ MNP ZZF  748,- 9600 Bit/s send/receive Fax CSR 2400: DFU und Btx mit 2400/1200 Baud 245.-
wie GM 24+ mit MNP-5 mit Fax-Software ST-FAX 1
Deutsche pogtzulassung; CSR 2400 plus: Btx mit 2400/1200 und V.23 345.-
Anschluf§ am Postnetz erlaubt ! . o CSR 2400 MNP: mit MNP-Fehlerkorrektur 395.-
PHonlc i CSR 2400 MNP plus: zusatzlich Btx mit V.23 495.-
2400 V 708 Bildschirmrest
: : ) oy Nur fur den Export! Diese Modems haben keine
300,1200,1200/75,2400 Bit/ _ _ SH
voll Btx-tauglich . - _ Mu}t]Tel{m pI'O ZZF-Zulassung. Der AnschluB ans deutsche
2400 M 318 g Der pronSSlOI‘le & BtX"-DEkOder Teleformetz Ist strafbar.
300,1200,2400 Bit/s, MNPS Protokoll mit Postzulassung e s DI e
effektiver Datendurchsatz bis 4800 Bit/s an V.24 158, ® an D-BTO03 236,- Miangreicnes Angebot an hab€l una Zubenor.
Per Anschiul: dor I\A!Jutcrr ab orlme Postzilagsung
ist strathar !
Alle GVC-Modems mit deutschem Handbuch und 1 Jahr Garantie ! Drews EDV + Btx GmbH
Autorisierter Distributor ® Handleranfragen erwunscht :N:’*ff;'”:e dlﬁ‘ 34b
Stadtparkweg 2 2300 Kiel 1 e o ks
Tel: 0431 - 33 78 81 » Fax: 0431 - 3 59 84 Fax (0 62 21) 16 33 23
Btx: * TKR &# Bix-Nummer !_7'6?'- ) k
Btx-Leitseite *29 9004# D y € w's

6/91

Atari PD Journal

35




i ————— -

R e P 3

(

Graustufen

auf dem Monochrommonitor

Im folgenden soll ein kleiner Trick vorge-
stellt werden, mit dem man auf dem Mono-
chrommonitor neben schwarz und weiB
auch noch einen ’echten’ (damit meine ich
einen nicht mit irgendwelchen schwarz-weif}
Mustern erzeugten) Grauwert darstellen
kann.

Der Trick ist an sich so einfach, daB es mich
wundert, dal (meines Wissens) noch nie-
mand darauf gekommen ist bzw. ihn zumin-
dest nicht in einem Programm genutzt hat.
(In meinem PD-Spiel ’Spaceball’, einer Art
Weltraumbasketball fiir ein bzw. zwei Spie-
ler, sind nun jedenfalls solche Grautone zu
sehen.)

Theorie und...

Beim Spielen benotigt man im allgemeinen
zur Erzeugung von flackerfreien Bewegun-
gen zwei Bildschirmspeicher: Einen, der ge-
rade auf dem Monitor dargestellt wird (der
physikalische) und einen, in dem man im
Hintergrund die Grafik aufbaut (der logi-
sche). Im Idealfall wechseln diese beiden
Schirme mit der Bildfrequenz des Moni-
tors (beim Monochrommonitor also 70 Hz)
thre Rollen, so daB ein ruckel- und flacker-
freies Bild entsteht.

Bei der Programmierung von ’Spaceball’,
habe ich ebenfalls diese tibliche Technik an-
gewandt. Allerdings passierte mir bei den
Grafikroutinen einmal ein kleines Mifge-
schick, das dazu fiihrte, dal einige Bestand-
teile der Grafik nur in einem der beiden
Bildschirmspeicher erzeugt wurden und so-
mit nur jedes zweite Mal ausgegeben wur-
den.

Die Folge war, daB die entsprechende Grafik
leicht flackernd in einem Grauton zu sehen
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war! Das hat mich auf die Idee gebracht,
diesen Effekt gezielt zu nutzen und das Spiel
SO zu programmieren, daB neben schwarz
und weiB auch grau als "Farbe’ benutzt wird.

Damit wire eigentlich schon das Wesentli-
che zu diesem Trick gesagt. Wie man diese
Idee in einem Programm nutzt und was man
an Einzelheiten zu beachten hat, soll an ei-
nem kleinen Maschinensprachprogramm er-
lautert werden.

.. Praxis

Ich habe das Programm auf meinem Assem-
bler, der auch als PD-Programm erhiltlich
ist, geschrieben. Eine Anpassung an andere
Assembler ist wohl problemlos: Im wesent-
lichen miissen dafiir hinter den Labels Dop-
pelpunkte ergéinzt werden. Bei dem Beispiel
habe ich vor allem darauf Wert gelegt, daB
es kurz ist und die entscheidenen Punkte der
Grafikprogrammierung deutlich werden.
Deshalb sollten Sie sich auch nicht daran
storen, daB die Grafik etwas winterlich in-
spiriert ist, selbst wenn jetzt zum Zeitpunkt
der Veroffentlichung womdéglich schon der
Sommer vor der Tiir steht. Das Programm
laBt jedenfalls weife und graue Kistchen
den Bildschirm herunterrieseln.

Anmerkungen

Die grobe Aufteilung des Listings: Zeilen
I-21: Initialisierungen, die am Anfang jedes
Programmes notwendig sind: Eigenen Sta-
pel festlegen, nicht benutzten Speicher frei-
geben. Zeilen 22-48: Initialisierung der bei-
den Bildschirmspeicher. Zeilen 49-85:
Hauptschleife, die so lange liuft, bis eine
Taste gedriickt wird. Zeilen 86-94: Alte
Werte wiederherstellen. Zeilen 95-100: Da-
tenbereiche.

Funktionsweise des Programmes: Wie oben
schon angedeutet, benétigen wir zwei Bild-
schirmspeicher. Zum einen benutzen wir
den aktuellen, schon vorhandenen (Zei-
len 23- 25), zum anderen reservieren wir
Speicher fiir einen zweiten Bildschirm (Z.
26-33). Da die Startadresse des Bildschirm-
speichers ein Vielfaches von 256 Bytes sein
muB, reicht es nicht, nur genau die benétig-
ten 32000 Bytes zu reservieren, sondern
man braucht etwas mehr Platz, um die
Adresse aufrunden zu konnen.

Die Anfangsadressen der Bildschirmspei-
cher befinden sich danach in den Registern
A3 und A4, und es werden nun beide Bild-
schirme schwarz gefiillt (Z. 35-38). An-
schlieBend werden die Positionen der 200
Kastchen initialisiert (Z. 40-45). Die Divisi-
on sorgt dafiir, daB die Positionen im Bild-
schirmbereich liegen. Dadurch, daBl jeweils
das vorige Ergebnis mitberiicksichtigt wird,
entstehen "Zufallswerte’.

Damit sind die Initialisierungen abgeschlos-
sen, es geht in die Hauptschleife des Pro-
grammes. Diese besteht hauptsichlich aus
dem Zeichnen der Kistchen (Z. 50-71) und
dem Umschalten der Bildschirme (Z.
73-80). Zunachst wird die neue Position
durch Aufaddieren von 80 bzw. 160, das ent-
spricht ein bzw. zwei Bildschirmzeilen, er-
mittelt.

AnschlieBend erfolgt die Darstellung auf
dem gerade jeweils nicht sichtbaren Schirm,
dessen Adresse im Register A6 steht. Die
Kastchen werden dabei nicht vollstindig neu
gezeichnet, sondern nur die untersten vier
Zeilen gesetzt (Z. 63-66) und die oberen
vier schwarz gemalt (Z. 67-70). Obwohl sich
die Kistchen jeweils nur um maximal zwei
Zeilen bewegen, reicht es nicht, auch nur je
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zwel Zeilen neu darzustellen, da ja nur jedes
zweite Mal auf denselben Bildschirm zuge-
griffen wird, sich die Kistchen zwischen-
durch also schon um vier Zeilen bewegt ha-
ben konnen!

Kistchen, die grau erscheinen sollen, wer-
den nur jedes zweite Mal dargestellt, nam-
lich dann, wenn der logische Schirm die
Adresse hat, auf die A4 zeigt (Z. 60-66).

Nach dem Zeichenvorgang werden die
Adressen des logischen und des physikali-
schen Bildschirmspeichers miteinander ver-
tauscht und dem Betriebssystem mitgeteilt
(Z. 73-78). Der Aufruf von Vsync (Z. 79,80)
ist nun ganz entscheidend. Er sorgt dafiir,
daB die Schleife im Programm mit der Bild-
frequenz synchronisiert wird, indem das Be-
triebssystem einfach so lange wartet, bis der
Monitor ein Bild vollstindig aufgebaut hat.

Dann dndert das Betriebssystem automatisch
die physikalische Bildschirmadresse auf den
zuvor ubergebenen Wert. Das Programm

#

kann fortfahren und ein neues Bild in dem
anderen Bildschirmspeicher aufbauen, wah-
rend der vorherige logische Schirm ange-
zeigt wird. Wurde mittlerweile eine Taste
gedruckt (Z. 81-84), so wird die Haupt-
schleife verlassen. Vor dem Programmende
mussen dann der reservierte Speicher wie-
der freigegeben (Z. 87,88) und die Bild-
schirmadresse auf den urspriinglichen Wert
zurickgesetzt werden (Z. 90-93).

Obacht

AbschlieBend noch ein paar Einschrankun-
gen, bevor jetzt zuviel Begeisterung tiber die
sich bietenden Moglichkeiten aufkommt:
Die Grauwerte sind ja im Grunde nichts an-
deres als ein ’35Hz-Flackern’ zwischen
schwarz und wei}. Ob dieses Flackern auf-
fallt, hangt von folgenden Dingen ab: — je
grofler eine zusammenhingende Graufliche
ist, je mehr graue Objekte insgesamt auf
dem Bildschirm zu sehen sind, je starker
Helligkeit und Kontrast des Monitors einge-
stellt sind und je ndher der Betrachter am

Bildschirm ist, desto eher ist das Flackern
zu sechen.

Was bleibt

Desweiteren wirkt dasselbe graue Objekt
vor einem weiflen Hintergrund unruhiger als
vor einem schwarzen. Bei den Monitorein-
stellungen und der Entfernung zum Bild-
schirm orientiert man sich natiirlich am be-
sten an den Bedingungen, unter denen man
auch sonst vorm Rechner sitzt. Bei der Wahl
zwischen ’kunterbunt’ und ’flackerfrei’ muf3
man dann Kompromisse eingehen. So sollte
man sich bei der Programmierung von An-
wendungsprogrammen mit der "neuen Farbe’
im Sinne eines ruhigen Bildes lieber etwas
zuruickhalten.

Bei Spielen dagegen, wo ja meistens das
Bild ohnehin durch bewegte Objekte unru-
hig ist, kann man fiir eine wesentlich inter-
essantere Grafik sicher auch ein bifichen
Flackern und etwas Programmierarbeit in
Kauf nehmen. ek/md

W mr we we Mea

Punkt-Ceschwindigkeit
Geschw.wechsel 80¢— 160

Punkt nach unten bewegen

logische Schirm-adr
Jeden zweiten

Punkt weiss

Punkt grau

Punkt darstellen

Schirm-Adrs vertauschen

physikalischer Schirm
logischer Schirm

XBIOS: Setscreen
XBIOS: Vsync
Test, ob Taste

EMDOS: Cconis

keine Taste gedrueckt?
dann weitermachen

Speicher freligeben
GEMDOS: Mfree

alten Schirm setzen

XBIOS: Setscreen

%%¥% Initialisierter Datenbereich (wird nicht benutzt) *¥%x

EXXKXXXXRXXXX uninitialisierter Datenberelich ¥XEXXKHXKN XK XK

1T RRRERERERKIHHKHNHERKR KK KKK RERKE K KRR HR RN R NKR K HH R KKK HKHKNKNHN K 51 moveq #80,d2
2 Grau suf dem Monochrommonitor 52 pkte_loop eori #240,d2
3 12/90 von Eckhard Kruse 53 move.1l d2,d1
4  Reichenbergweg 7, 3302 Cremlingen-Weddel 54 add (a0),d1
5 HRERKRERERE R KRR LR EEERR KRR RN KRR AR AR RERERRRRRARRERRRRRR 55 divu #31121,d1
6 start move.l a7,a5 56 swap di
7 lea stack+400,a7 ; Stapel initialisieren 57 move di,(a0)+
8 move.l 4(a5),a5 58 lea 0(a6,d1.w),al
9 move.l 12(a5),d0 v btst #2,d0
10 add.1l 20(a5),d0 60 bne.s pkt_draw
il add.1 28(a5),d0 61 cmpa.l a4,ab
12 add.1l #$100,d0 62 pkt_draw seq 640(al)
13 move.l d0,-(a7) 63 seq 720(al)
14 pea(a5) 64 seq 800(al)
15 clr -(a7) 65 seq 880(al)
16 move #74,-(a7) ; Speicher freigeben 66 st (al)
17 trap #1 ; GEMDOS: Mshrink 67 st 80(a1)
18 lea 12(a7),a7 68 st 160(al)
19 bsr.s main ; Hauptprogramm aufrufen clr.l —(a7) 69 st 240(al)
20 trap #1 ; Programm beenden 70 dbra d0,pkte_loop
21 RXKKXKKKRKXRXKRRXRXRK K Hauptprogramm ¥¥RXEXRXXRKKRKKKAKKKK XK 71 3
22 main move #3,-(a7) ; Bildschirmadr. ermitteln 72 exg a5,ab
23 trap #14 ; XBIOS: Logbase 73 move #-1,-(a7)
24 move.l d0,a3 74 pea (a5)
25 move.1 #32254,—-(a7) ; Speicher fuer 2.Schirm 75 pea (ab)
26 move #72,-(a7) 76 move #5,-(a7)
27 trap #1 ; GEMDOS: Msalloc 77 trap #14
28 addq #8,a7 78 move #37,-(a7)
29 move.l d0,—(a?7) ; Adr. fuer MFREE merken 79 trap #14
30 add.l #254,40 ; auf 256-Byte-Grenze 80 move #11,-(a7)
31 clr.b d0 ; aufrunden 81 trap #1
32 move.1l d0,a4 82 lea 16(a7),a7
33 |5 83 tst do
34 move #31999,d40 ; beide Bildschirme 84 beg.s loop
35 £ill loop st 0(a3,d0.w) ; fuellen & .3
36 st 0(a4,d0.w) 86 move #73,-(a7)
37 dbra d0,fill_loop 87 trap #1
ALt s 88 move #-1,-(a7)
39 lea punkte(pe),a0 ; 200 Punkte initialisieren 89 pea (a3)
40 move #199,d1 90 pea (a3)
41 1t_pkte divu #31119,d0 ; Pseudo—Zufallsfkt. o1 move #5,~(a7)
42 swap dO ; Rest der Division 92 trap #14
43 move d0,(a0)+ ; ist die Punkt-Position 93 lea 18(a7),a7
4, dbra di,init_pkte 94 rts
45 95
46 move.l a3,a5 ; Bildschirm 1 96 .DATA
7 move.l a4,a6 ; Bildschirm 2 97
48 KRERRKHEXKXNK KX I—[auptsch]_eif‘e des Programms X¥XEXXXXRXXRKXK 98 -BSS
49  loop lea punkte(pe),a0 99 stack ds.1 100
50 move #199,d0 ; ochleife fuer 200 Punkte 100 punkte

ds 200; Platz fuer 200 Punkte
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Programmieren
IN Omikron.Basic

Schwarz-Wei3 ist out, Graustufen sind in. Wir

In dieser Folge unserer Reihe iiber das Pro-
grammieren in Omikron.BASIC wollen wir
Ihnen ein Verfahren zur Verbesserung von
Grafik-Ausgaben vorstellen. Das sogenannte
‘Dithering’ erlaubt es dem Programmierer,
mehr Farben oder Graustufen zu verwen-
den, als tatsiachlich vorhanden sind.

Insbesondere bei der Schwarz/WeiB-Darstel-
lung im hochauflosenden Grafikmodus des
Atari ist eine Darstellung von Flichen nicht
ganz so trivial. Ohne Einsatz eines Musters
kann man nur schwarze und weiBe Einfir-
bungen vornehmen. Wie eben schon ange-
deutet, behilft man sich, indem aus Bild-
punkten (Pixeln) der beiden Farben Muster
zusammengestellt werden. Wenn diese aus-
reichend fein sind, erhilt man den Eindruck
eines Grauwertes, wie etwa beim grauen
Hintergrund des Desktop. Sieht man genau-
er hin, stellt man fest, daB er sich aus
schwarzen und weiBen Punkten in regelmé-
Biger Anordnung zusammensetzt.

Was ist Dithering?

Allen Graurastern ist gemeinsam, daB die
Punkte gleichmaBig angeordnet sind.
AuBerdem ist die Zahl der Raster stark ein
geschrinkt, das GEM verfigt nur iiber acht
verschiedene. Allerdings gibt es noch zahl-
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zeigen lhnen, wie's in OMIKRON.Basic richtig

gemacht wird.

reiche Muster, die als solche erscheinen und
nicht den Eindruck einer mehr oder weniger
grauen Flache vermitteln.

Im Gegensatz zur starren Ordnung in einem
Raster lassen sich Pixel auch zufillig anord-
nen. Damit dabei mehr als nur eine wirre
Wolke von Punkten entsteht, sollte man die
Zufilligkeit aber nicht iibertreiben.

Der Gedanke beim Dithering ist nun, daB
man so tut, als ob man beliebig viele Hellig-
keitwerte (oder Graustufen) zur Verfiigung
hétte. In unserem Fall soll der Schwirzungs-
grad in Prozent angegeben werden. 0%’
steht also fiir WeiB, "100%’ fiir Schwarz. Da
diese Festlegung fir jeden Punkt eines Bil-
des gemacht werden muB, ist das Verfahren
recht aufwendig.

Wie man weile und schwarze Pixel setzt, ist
bekannt und auBerdem einfach zu realisie-
ren, denn uber diese beiden Farben verfiigt
der Rechner sowieso. Was aber ist mit Grau-
werten von beispielsweise 42%, die es ja
auch geben soll? Hier kommt nun die Wahr-
scheinlichkeit ins Spiel. Doch keine Angst,
es wird nicht allzu mathematisch.

Ein Grauwert von 42% kann auch so inter-
pretiert werden, da man sagt, von 100

Punkten sollen 42 schwarz und 58 weil
sein. Bemiiht man einen Zufallsgenerator,
dann ist es nicht schwer, die Wahrschein-
lichkeit fir jedes Pixel getrennt auszurech-
nen. Indem man das tut, wird im Schnitt, al-
so bei der (theoretischen) Betrachtung von
sehr vielen Punkten, die Vorgabe erreicht,
daB 42 % aller Punkte schwarz sind.

In Omikron.BASIC ist das Ausrechnen der
Wahrscheinlichkeit mit der RND-Funktion
ein Kinderspiel. Die Befehlszeile

IF RND(100)42 THEN DRAW XY

zeichnet an der Stelle (X;Y) auf dem Bild-
schirm einen Punkt mit der Wahrscheinlich-
keit 42% . Natiirlich gibt es fiir das Pixel nur
die Moglichkeit, schwarz oder weiB zu sein.
Offensichtlich ist also das Dithern einzelner
Punkte nicht sonderlich sinnvoll, sondern
das Verfahren ist nur fiir Flichen nutzbrin-
gend einsetzbar.

Eine Verallgemeinerung

Bislang haben wir das Dithering nur fiir
Schwarz/Wei8-Bilder und einzelne Punkte
erklart. Eine Erweiterung auf Grauraster
oder Farben ist ohne weiteres moglich. Man
hat dann nicht nur zwei Abstufungen, zwi-
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schen denen unterschieden werden mubB,
sondern mehrere. Diese miissen in dem rela-
tiv einfachen Fall, der betrachtet wird, den
gleichen ’Abstand’ haben. Das soll heiBen,
es gibt beispielsweise fertige Grauraster fiir
0%, 25%, 50%, 75% und 100%. Es sind
jedoch nicht alle Aufteilungen sinnvoll —
wie z.B. 0%, 25%, 50%, 100%. Es ist zwar
auch damit ein Dithering moglich, aber das
Programm wiirde zu kompliziert. AuBerdem
entspricht die Aufteilung der Raster beim ST
dieser Anforderung, so daB sie eigentlich
keine echte Einschrinkung ist.

Statt Graurastern kann man auch Farben
verwenden. Dabei entfillt die Einschrin-
kung mit dem gleichen Abstand, da man
auch Verldaufe zwischen beliebigen Farben
berechnen mochte. Fiir gleichmiBige Uber-
gange sind gleiche Abstinde hingegen uner-
laBlich.

Zur Programmierung

In Abb. | sehen Sie im oberen Teil einen
Grauwertverlauf von 0% bis 100% tiber 640
Bildschirmpunkte verteilt, der mit dem in
Listing 1 gezeigten Programm erstellt wurde.

Nach dem Loéschen des Bildschirms und des
Cursors in Zeile 5 wird die Umrahmung des
zu dithernden Bereiches gezeichnet. Die bei-
den verschachtelten Schleifen dienen zum
Erzeugen der Koordinaten der Punkte (ab
Zeile 7). In Zeile 10 wird die Dither-Funkti-
on aufgerufen. Sie erhilt als Parameter die
Nummer der Farbe fiir 0% sowie fiir 100%
Schwirzungsgrad. Hier sind 0 (WeiB)) und 1
(Schwarz) angegeben. Der dritte Parameter
bestimmt den Grad der Schwirzung in Pro-
zent. Er wird aus der X-Koordinate berech-
net (0/6.4=0, 640/6.4=100). Wenn als Er-
gebnis des Funktionsaufrufes die 1 zuriickge-
geben wird, zeichnet das Programm einen
Punkt, andernfalls nicht, denn der Bild-
schirm ist ja bereits weif.

Wesentlich interessanter als der erste Teil ist
die Dither-Funktion, die Sie ab Zeile 17 fin-
den. Der minimale und der maximale Farb-
oder Grauwert wird in den Variablen
Min_C% und Max_C% ubernommen, der
Helligkeitswert in Value!. Die drei lokalen
Variablen werden in der folgenden Zeile de-
klariert. Der in Zeile 19 berechnete relative
Farbwert (Rel _Color%L) stellt die Umset-
zung der Prozentangabe (Value!) auf den um
den Faktor 100 vergroBerten Bereich der
moglichen Werte dar, wobei jedoch von 0 an
gerechnet wird. Fir den Fall, daB sich
Min_C% und Max_C% nur, wie in diesem
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Abb. 1.

Dithering nur mit
Punkten (oben) und
mit Graustufen (unten)
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Dithering mit Graustufen:
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Abb. 2

Ursprungliche (un-

ten) und durch
Dithering erzeugte
Graustufen (oben)

0%

2957

100%

00%  75%

Fall, um eins unterscheiden, ist Rel _Color%
lediglich der ganzzahlige Anteil der Prozen-
tangabe. Ist der Unterschied hingegen zwei,
dann wird der Wert verdoppelt, bei drei ver-
dreifacht und so weiter.

In Zeile 20 wird der echte Farb- oder Grau-
wert ermittelt, den der Punkt hitte, wenn
kein Dithering verwendet wiirde. Er ent-
spricht den in Bild 2 unten gezeigten Ra-
stern. Die echte Graustufe wird ermittelt, in-
dem der relative Grauwert durch 100 (die
maximal mogliche Prozentzahl) geteilt und
zusitzlich die Nummer der minimalen Far-
be/Graustufe addiert wird. Die Variable Off-
set% gibt den Rest der Division an und ent-
spricht damit dem ’Abstand’ zur nichsten
Stufe (Zeile 21). Er liegt im Bereich von 0
bis 99. Zugleich kann man den Wert von
Offset wieder als Wahrscheinlichkeit inter-
pretieren, und zwar dafur, daB Color% er-
hoht und damit die nachste Stufe erreicht
wird. In Zeile 23 stellen wir zunichst fest,
ob eine Graustufe exakt erreicht ist, der Off-
set also gerade Null ist. In diesem Fall wird
Color% keinesfalls erhoht. Ansonsten findet
die Inkrementierung statt, wenn der durch
RND(100) ermittelte Zufallswert kleiner

oder gleich dem Offset-Wert ist. Dies ent-
spricht exakt dem oben beschriebenen Ver-
fahren fiir nur zwei Farben, denn es wird an
dieser Stelle nur zwischen Color% und Co-
lor % +1 unterschieden.

Grauraster und Farbe

Bei Verwendung von Graumustern oder Far-
be braucht die Dither-Funktion dank ihres
universellen Aufbaus nicht veriandert zu
werden.

Das Dithering mit Graustufen wird in
Listing 2 gezeigt. Die Dither-Funktion aus
Listing 1 ist nicht nochmals abgedruckt, Sie
miissen Sie also von Hand ergidnzen. Gegen-
uber dem ersten Programm hat sich nicht
sehr viel gedndert. Das Ergebnis der
Dither-Funktion wird allerdings hier in der
Variablen Index % abgelegt (Zeile 10), da es
an zwei Stellen benétigt wird. In der folgen-
den Zeile muB3 uiberpriift werden, ob iiber-
haupt ein Muster zu zeichnen, oder ob der
Index Null ist, was fur eine weiBe Fliache
steht, die auch hier wieder durch
Nicht-Zeichnen erreicht wird. Das ist erfor-
derlich, weil das weiBe Fillmuster leider
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nicht in einer Reihe mit den Graurastern
liegt. Die beiden ndchsten Zeilen dienen
dann der Einstellung des Fiillstiles und der
Ausgabe des jeweiligen Rechtecks.

In Listing 3 wird das Dithern in Farbe de-
monstriert. Die in Zeile 7 definierte Palette
erzeugt einen grauen Hintergrund, eine
weiBle Schrift und in den VDI- Farben 2 bis
15 einen Farbverlauf von WeiB iiber Blau
nach Schwarz. Die durcheinander gewiirfel-
te Anordnung der Farbdefinitionen ergibt
sich aus dem Unterschied zwischen den von
Omikron.BASIC beim PALETTE-Befehl
verwendeten Hardware-Farben und der
Farbzuordnung des GEM-VDI. Uber die au-
tomatische Generierung von Farbpaletten
werden wir in einem der nidchsten Artikel
berichten. Die Farben fiir die in Zeile 11 ge-
zeichneten Punkte werden in Zeile 10 mit
der bekannten Dither-Funktion ausgewahlt,
die auch bei diesem Listing noch zu ergin-
Zen ist.

Anwendungen

Dithering kann man tiberall dort verwenden,
wo Bilder mit einer hoheren Anzahl von
Farben oder Graustufen berechnet werden,
als tatsdchlich zur Verfiigung stehen. So
konnte man beispielsweise ein Bild mit 256
Graustufen berechnen und die Daten in ei-
nem Byte-Array unterbringen. Diese werden
dann mittels Dithering auf den Bildschirm
gebracht. Auch die Umwandlung von Farb-
in Monochrombilder ist auf diese Weise
moglich, wenn man die Helligkeitswerte der
einzelnen Farben kennt.

Ergdnzungen

Eine Verbessung des Verfahrens kann man
leicht erzielen, wenn man nicht jeden Punkt
fiir sich betrachtet, sondern auch dessen
Umgebung, soweit sie bereits gezeichnet ist.
Wenn man ein Bild durch Dithern erzeugt,
indem man von oben nach unten und von
links nach rechts die Pixel auf den Bild-
schirm bringt, dann haben alle Punkte — bis
auf die in der obersten Zeile und in der lin-
ken Spalte — bereits links und oben je einen
Nachbarn.

Da dieser durch Dithering entstanden ist,
wurde in den meisten Fallen ein mehr oder
weniger groBer Fehler zwischen dem ge-
winschten und dem tatsiachlichen Wert in
Kauf genommen. Im Falle der Schwarz/
WeiB-Darstellung ist ein Pixel mit einem
Schwirzungsgrad von 42% mit einem Feh
ler von 0.42 behaftet, wenn es weiB gezeich-
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B S P22 PO P23 E R 08P 0 505050 F et eE St T e  PeTe 3292020202003 37
sk Reines Punkt-Dithering b ¢
e 4 von Klaus Schneider und Oliver Steinmeier b ¢
R 2223030033320 03303803030t P PR PSP 0 0072023220202 030203020337
4 °

9 CLS : PRINT CHR$(27);"f"" Bildschirm l@schen, Cursor aus
6 BOX 8,99,648,183° Unrandung zeichnen

7 FDOR XZ=8 TD 639° Schleife iiber alle Spalten

8 FOR YZ=168 TO 2868° Schleife uber 181 2eilen

9 " Punkt nur zeichnen, venn Dithering Farbe 1 liefert

18 IF FN DitherZ(8,1,X%/6.4)=1 THEN DRAH XZ,kYZ
11 NEXT YZ
12 NEXT X%

13 END

14 °
15 " RERERXXREEXRRERERERELLEREX Die Dither-Funktion SREEXtititstitdressstity
i6 °

17 DEF FN DitherZ(Hin_CZ,Hax_CZ,Value!)"®

18 LOCAL ColorZ,Rel_ColoriZL,Dffset?’ Lokale Yariablen
19 Rel_ColorZL=Value!¥(Hax_CZ-Hin_CZ)" Relative Farbe hestimmen

28 ColorZ=(Rel_ColorZL\188)+Hin_C%" Rbsoluter Farbuert

21 DffsetZ=Rel_ColorZL HOD 188° Offset zur niichsten Farhe

22 " Test auf: 1) keine Farbe direkt erreicht, 2) Mahrscheinlichkeit gegeben
23 IF OffsetZ>8 AND RND(188)<=Dffset? THEN ColorZ=Colori+li

24 RETURN Color#

Listing 1: Dither-Funktion und Punkt-Dithering

IR S 2222022230082 2052053030203 5333ttt P P 000230224023 ¢023023022800:
S Dithering nit Farbverlauf von Heifp nach Schuarz iiber Blau X
S | von Klaus Schneider und Oliver Steinmeier b 4
R 032223030t P00 PPttt ottt PPt P et e P T 000280303302 802003303
4 °
5 CLS : PRINT CHR$(27):;"f"' Bildschirm léschen, Cursor aus
6 ° Palette fiir den Farbiibergang von Heif nuch Schuwarz iiber Blau definieren
7 PALETTE $333,$777,$667,$337,$557,$227,%$447,7,6,5,4,1,3,8,2,$777
8 FOR XZ=8 TO 319° Schleife iiber alle Spalten
9 FOR YZ=58 TO 188° Schleife iiber 51 Zeilen
18 LINE COLOR =FN DitherZ(2,15,X2/3.2)" Farbe nit Dithering setzen
11 DRAH XZ,Y%® Punkt zeichnen
12  NEXT YZ
13 NEXT X%
14 END

Listing 3: Dithering in Farbe (die Dither-Funktion ist zu erganzen)

CEER S S22 020330050 F 0023050303t F o P PP PP TP 208282 000202020303 007:
1" X Dithering mit Groaustufen ¥
255 ¥ von Klaus Schneider und Oliver Steinmeier X
R $ 0322323034330 000303233 eIttt P TP PP 0323202020303 0303000 0030 00T,
4 °

5 CLS : PRINT CHR$(27):"f"" Bildschirm loschen, Cursor aus
6 BOX B8,99,6468,184° Unrandung zeichnen

7 OUTLINE OFF Fldchen ohne Rahmen zeichnen

8 FOR XZ=8 TD 639 STEP 3° Schleife iiber Spalten

9 FOR YZ=188 TD 288 STEP 3° Schleife uber Zeilen
16 IndexZ=FN DitherZ(8,8,%X%/6.4)" Dithering durchfiihren

i1 IF IndexZ>8B THEN ° Test auf Index fiir Graustufe
12 FILL STYLE =2, IndexZ" Husterindex festlegen
13 PBOX XZ,Y%,3.3° Fldchenstiick zeichnen

14 ENDIF
15 NEXT YZ
16 HEXT X%

17 END

Listing 2: Dithering mit Graustufen (die Dither-Funktion ist zu erganzen)

net wird, und mit einem Fehler von 0.58,
falls es geschwirzt wurde. Diese Ungenau-
igkeit kann man nun beim néchsten Pixel auf
irgendeine Weise beriicksichtigen. Beispiels-
weise kann man die beiden Fehler (den von
oben und den von links) addieren und mit ei-
nem Gewichtungsfaktor zur Wahrscheinlich-

keit fiir den neuen Punkt addieren bezie-
hungsweise davon abziechen.

Wir wollen uns hier mit diesem kurzen Aus-
blick begniigen, da eine eingehende Diskus-
sion den Rahmen des Artikels bei weitem
sprengen wurde. ks/ost/kuw
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and read

Wie gewohnt finden Sie im fol-
genden Teil des Atari PD Jour-
nals die aktuelle Ergidnzung zu
Ihrer Sammlung ausfiihrlicher
Tests und Beschreibungen der
wichtigsten PD-Programme. Fiir
alle, die unseren KATALOG
noch nicht kennen, mochten wir
das Konzept noch einmal kurz
vorstellen.

Zahlreiche verschiedene Anbie-
ter mit jeweils eigenen Bezeich-
nungen und Numerierungen ihrer
Disketten machen es dem An-
wender immer schwerer, die
Ubersicht im Bereich der Public
Domain Software zu behalten.
Allzuoft tauchen die gleichen
Programme an mehreren Stellen
zur gleichen Zeit auf, zudem
noch teilweise in alten Versio-
nen, die schon lange iiberholt
sind.

Dazu kommt, daBl die Beschrei-
bungen, anhand derer Sie letzt-
endlich ein Programm auswéh-
len, meist auferst kurz und
nichtssagend sind. SchlieBlich
sind die meisten Listen, dic Sie
bekommen konnen, nach Disket-
tennummern sortiert, was eine
Suche nach einem Programm zu
einem speziellen Themengebiet
nochmals unnotig erschwert.
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Um Ihnen als Anwender aus die-
ser miBlichen Lage zu helfen,
haben wir den KATALOG ge-
schaffen. Unterteilt in neun Kate-
gorien finden Sie hier regelma-
Big umfangreiche Beschreibun-
gen ausgewdhlter PD-Program-
me.

Diesen Teil der Zeitung kénnen
Sie dank der Plazierung in der
Heftmitte miihelos heraustren-
nen und in einem Ordner nach
Kategorien sortiert abheften. So
entsteht nach und nach ein um-
fassendes Nachschlagewerk, in
dem Sie ohne langes Suchen ge-
nau das Programm finden wer-
den, das Sie gerade bendtigen.

Doch das ist noch nicht alles.
Am Ende eines jeden Tests ha-
ben wir fur Sie die wichtigsten
Informationen zu dem bespro-
chenen Programm zusammenge-
stellt. Dort finden Sie auch die
Nummer der Diskette und einen
Hinweis, von welchem PD-An-
bieter diese Diskette zu beziehen
ist. Sollte Thnen die Bestellung
bei verschiedenen Firmen aber
zu mihsam sein, so konnen Sie
selbstverstandlich alle Disketten
auch direkt von uns beziehen.
Alle weiteren Details dazu erfah-
ren Sie auf der letzten Seite.

el =CUTHE
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DRUCKPROGRAMME

DISKUTILITIES

PROGRAMMIERSPRACHEN

ANWENDUNGEN
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Neun Kategorien

Wir haben uns bemuht, die Masse der
PD-Programme in neun begrifflich klar ab-
gegrenzte Kategorien einzuteilen. Wenn Sie
nun ein Programm suchen und sich in
Grenzfallen nicht sicher sind, in welche Ka-
tegorie es gehort, so werfen Sie einen Blick
in die folgende Aufstellung, die — ohne An-
spruch auf absolute Vollstindigkeit — eine
genauere Definition jeder einzelnen Katego-
rie liefert:

SPIELE: Adventures und
=% Losungshinweise. Alle Arten von
Splelsofthre Utilities zu Spiclprogram-
men.

UTILITIES:  Mausbeschleuniger.

: Bildschirmschoner. Virentester.
Texteditoren. Command Line Interfaces
(CLIs). Kontrollfelder. Neue Benut-
zer-Oberflichen und Shells. Monochrom-
und Farbemulatoren. Anzeigen von Text
und Grafiken. Uhrzeit stellen. Tastatur-Re-
set. Informationen iiber Systemzustand oder
-konfiguration. Taschenrechner. Auswahl
von mchr als sechs Accessories. Slowdown.
50/60 Hz. Codieren von Texten. Tastaturbe-
legung andern. Archivierungs- und Kompri-

Sechs

Die Herkunft beziehungsweise die Art ei-
ner Public Domain Diskette konnen Sic
dem Kennbuchstaben vor der Disketten-
nummer entnehmen. Momentan finden die
folgenden Buchstaben Verwendung:

D — Demo-Schiene

Unter dem Kennbuchstaben D bieten wir Th-
nen Demoversionen kommerzieller Pro-
gramme an. Bevor Sie also einige Hundert
Mark in den Kauf eines kommerziellen Pro-
gramms investieren, konnen Sie in aller
Ruhe zu Hause die Demoversion testen und
sich dann fur oder gegen das jeweilige Pro-
gramm entscheiden.

J — Atari PD Journal

Mit J bezeichnete Disketten enthalten spe-
ziell von uns ausgesuchte PD-Software, die
bisher noch in keiner anderen Schienc ver-
offentlicht wurde. Besonders gerne schen
wir es, wenn Sie uns Public Domain Pro-
gramme, die Sie geschricben haben und nun

mierungsprogramme fiir Dateien oder gan-
ze Disketten (ARC usw.)

DRUCKPROGRAMME: Etiketten
e und Diskettenlabels bedrucken. For-
mulare ausfiillen. Hardcopies. Zeichensatz-
cditoren fiir Drucker. Listings formatiert
drucken. Drucker initialisieren. Drucker-
spooler.

DISKUTILITIES: Disketten-Moni-
tore. Disk-Editoren.  Kopierpro-
gramme. Harddisk-Optimizer. Formatie-
rungsprogramme. Harddisk-Backup. Boot-
Auswahl. Filecopy. RAM-Disks. Cache-
Programme. Lesen von Fremdformaten.
Disk-Konvertierungssoftware. File-Se-
lector-Box. Directory-Lister. Hilfen zum
Finden von Dateien. Loschen von Dateien
oder Directories. Restaurieren und Anzei-
gen von Dateien. AUTO-Copy.

PROGRAMMIERSPRACHEN:
E Compiler und Interpreter fur alle
denkbaren Programmiersprachen. Linker.
Cross-Referenz-Utilities. Decbugger.
Funktionsbibliotheken.  Batchprozessoren.
Shells fiir bestimme Sprachen.

ANWENDUNGEN: Textverarbei-
sai® tung. Tabellenkalkulation. Daten-
banken. Buchhaltung. Fakturierung. Ver-
waltung von Adressen, Sammlungen und
sonstigen Daten. Erstellen von Tabellen und
Geschiftsgrafiken. Fremdsprachentrainer.
Haushaltsbuchfiihrung. Terminkalender.
Astrologie. DFU-Software.

7 " GRAFIK: Mal- und
: Zeichenprogramme. Clip Art. Zei-
chensitze.  Sprite-Editoren.  Fraktale.
Ray-Tracing. Bildverarbeitung. Grafik-De-
mos. Bildersammlungen. Digitizer- und
Scanner-Software. 3D-Animationen. Edito-
ren fir Zeichensitze. Konvertieren von
Bildformaten. 3D-Objekte und 3D-Edito-
ren. Packen und Anzeigen von Bildern.

TECHNIK & WISSENSCHAFT:
= CAD-Programme. Astronomie.
Kurvenplotter Statistik. Hilfs- und Lernpro-
gramme fur die Chemie. Mathematische
Gleichungen aus der Linearen Algebra und
der Analysis. Schaltplane erstellen. Simula-
toren fur analoge oder digitale Schaltun-
gen. Life-Gencratoren. MeB- und Rege-
lungstechnik. Physik. Elektronik. Geome-
trie.

MUSIK: Sound-Editoren. Noten-
W druckprogramme.  Musik-Ubungs-
programme. Sequenzer. Sound-Digitizer.
Sampler.

Kennbuchstaben

anderen Anwendern zur Verfigung stellen
mochten, zur Erstveroffentlichung anbie-
ten. Und das kann sich auch fiir Sie bezahlt
machen: Viermal im Jahr — am Ende jeder
Jahreszeit — wahlt eine fachkundige Jury
das Programm der Saison aus allen Einsen-
dungen aus. Der Autor des Sieger-Program-
mes erhalt die stattliche Summe von DM
333,33 als Pramie.

M — MS-DOS

Wenn Sie auch fur Ihren MS-DOS Emula-
tor — se1 es PC-ditto oder PC-SPEED —
Public Domain Software suchen, so sollten
Sie in Zukunft besonders auf den Kenn-
buchstaben M achten. Hicr haben wir fiir
Sie speziell MS-DOS Software getestet, die
auf den beiden Emulatoren funktioniert.

P — PD-Pool
Diese Schiene wurde von einem Zusam-

menschluBl  einiger PD-Anbieter erstellt.
Monatlich erscheinen hier seit Mitte 89 je-

wells zehn ncue PD-Disketten (deren
Numerierung bei 2000 beginnt), die wir Ih-
ncn auch in der Newscorner immer kurz
vorstellen. Weitere Informationen und die
Adressen der Anbieter konnen Sie den An-
zeigen in diversen Zeitschriften zum Atari
ST entnehmen.

S — ST Computer

Die Disketten der weit verbreiteten Public
Domain Sammlung aus der Fachzeitschrift
ST Computer finden Sie unter dem Buchsta-
ben S in unserem Katalog.

V — ST Vision

Der gleichnamige Userclub aus dem
Rhem-Main-Gebiet verfiigt iiber eine recht
umfangreiche Public Domain Sammlung,
aus der wir Programme unter dem Kenn-
buchstaben V vorstellen. Zahlreiche Sound-
und Grafikdemos sowie viel amerikanische
PD-Software machen diese Sammlung in-
tcressant.
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Disk 1: Die guten alten Zeiten

Seit es Computer mit der Motoro-
la 68000 CPU auch fir das traute
Heim gibt, haben sich die Softwa-
reanbieter viele mehr oder weniger
gute Gedanken gemacht, um deren
Leistungspotential — auszuschopfen.
Auch im Spielesektor ist diese Wen-
de deutlich sichtbar: fantastische
Grafiken, Effekte und Geschwindig-
keiten und immer komplexere Spiel-
ideen.

Die Frage ist, ob auch alle mit die-
sem neuen Trend gliicklich sind!?
Einer zumindest ist es nicht: der Au-
tor der vorliegenden Spielprogram-
me. Hier soll nicht ein einzelnes
PD-Spiel vorgestellt werden sondern
gleich drei, die sich alle auf einer
Diskette befinden.

Alle Spiele haben etwas gemeinsam:
Ihre Vorbilder stammen aus den
guten, alten Zeiten, als C64 und

XL/XE noch hédufiger ihren Dienst
verrichteten. Die Spiele sind unkom-
pliziert, schnell zu durchschauen

und bieten trotzdem einigen Spiel-
spab.

River of no Return

Sagt Thnen River Raid etwas? Das
war ein Spiel von Activision, das es
sogar fiir das Spielsytem VCS 2600
gab. River of no Return (RONR) ist
ahnlich gemacht. Sie fliegen in ei-
nem Jet einen FluB hinauf und miis-
sen einerseits Ertrinkende vor dem
Selbigen retten, andererseits alle
moglichen ’feindlichen Krifte’ ab-
schieBen. Dazu gehoren Panzer, Bal-
lons, Jets, Schiffe, Hubschrauber
usw. Kollisionen mit ihnen fiihren
zum Verlust eines Flugzeugs. Punkte
gibt es zum Gluck nicht fur das Ab-
schiefen der Feinde, sondern nur
fiir das Retten der Ertrinkenden.

Der FluB miindet nach einiger Zeit
ins Meer, wo ein stark bewaffneter
Flugzeugtrager wartet. Hier mulf} ge-
ballert werden, was der Jet hergibt.
Wer diese Sequenz ubersteht, be-
ginnt wieder von vorn. Das war be-
reits die ganze Handlung.

2-Spieler-Option

Interessant an RONR ist, das sich je-
derzeit wiahrend des Spiels ein zwei-
ter Mitspieler einschalten kann, in-
dem er einfach einen zweiten Joy-
stick betitigt. Man kann den Jet
tiber den gesamten Bildausschnitt
bewegen, sollte aber vorsichtig sein,
wenn man am oberen Rand fliegt,
da man die Gegner erst spit er-
kennt. Kleine Schwachpunkte des
Spiels sind das etwas ruckelige Ho-
rizontal-Scrolling sowie das kleine
Spielfeld.

Zugegeben: Man kann iber Sinn
und Unsinn, Gefahren etc. in Bezug
auf Ballerspiele diskutieren, aber die
meisten werden so oder so eine feste
Meinung haben. Wer nichts gegen
dieses Spielgenre hat, ist hier gut
bedient; allen anderen sei gesagt,
daB die beiden anderen Spiele des
Trios friedfertiger sind.

Shooting Carnival

Beim zweiten Spiel wird zwar auch
geschossen, die Handlung ist jedoch
nicht kriegerisch, denn es dreht sich
um eine Schiefbuden-Simulation.
Auch hier gibt es einen Uralt-Vor-
fahren: Shooting Arcade.
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Der Spieler bedient eine Pistole, dic
sich am unteren Bildschirmrand be-
findet und mit dem Joystick in der
Horizontalen bewegt werden kann.
Mit ihr muB man alle moglichen
Dinge abschiefien, die sich teilweise
auch horizontal bewegen. Dafiir
gibt’s Punkte. Es handelt sich hier-
bei um die iblichen Gegenstinde,
die man auch in jeder echten
Schiefbude finden kann: Blumen,
Herzen und verschiedene Figuren.
Einige davon werfen ab und zu mit
Gegenstanden auf die Pistole. Wird
sie getroffen, verliert man eine der
drei zur Verfiigung stehenden Pisto-
len.

Insgesamt gibt es acht Buden, dic al-
le nacheinander durchlaufen wer-
den. Um in die nichste Bude zu ge-
langen, muB man nicht alle Objekte
treffen sondern eine gewisse Zeit
durchhalten. Natiirlich sollten mog-
lichst viele Punkte gesammelt wer-
den. Shooting Carnival besitzt iibri-
gens die gleiche Zwei-Spieler-Opti-
on wie RONR. Beide wurden mit
dem Shoot’'em Up Construction Kit
programmiert. Deswegen bendtigen
sic ein Ladeprogramm, das sich
ebenfalls auf der Diskette befindet.

Rabbit Jump

Das letzte Spiel der Sammlung ist
ein Nachkomme des legendiren
Clowns and Balloons. Wer erinnert
sich nicht an das Steckmodul fiir den
C64?! Bei Rabbit Jump wurden die
Ballons durch Karotten und die

Clowns durch einen Hasen ersetzt.
Dazu gehort letztlich noch ein
Fuchs, der vom Spieler mit der

Maus gesteuert wird. Fast wie im

Der Fuchs wirkt wie ein Trampolin.
Kommt das Langohr auf dem Riik-
ken des Fuchses auf, wird es wieder
in die Luft geschleudert und kann
die in drei Reihen voriiberziehenden
Mohriiben einfangen. Landet der
Hase neben dem Fuchs, liegt er et-
was bedeppert da, zieht sich dezent
vom Spielgeschehen zuriick und
uberldBt den Job einem seiner Vet-
tern. Der Spieler hat nun die Aufga-
be, den Fuchs von links nach rechts
zu bewegen und dafiir zu sorgen,
daB der Hase in der Luft bleibt.

Rabbit Jump wurde von Frank Co-
hen aus Amerika programmiert.
H.-J. Reichenwallner, von dem die
beiden anderen Programme stam-

Reisoft PD-Serie — Disk 1

men, hat hier 'nur’ die Grafik iiber-
arbeitet. Dies ist ihm dafiir aber
auch sehr gut gelungen. Leider war
sie in der getesteten Version teilwei-
se fehlerhaft, was sich aber im néch-
sten Update sicherlich leicht behe-
ben laft.

Fazit

Gefallen hat mir bei den Spielen die
Tatsache, daB8 in den méglichen
Zwei-Spieler-Modi zusammen und
nicht gegeneinander gespielt wird.
Weiterhin lieBen sich alle Spiele pro-
blemlos auf einer Festplatte installie-
ren.

Es gab aber auch einige kleine Pro-
bleme: Startet man Rabbit Jump im
Monochrom-Modus, wird ein Reset
ausgefiihrt. Sozusagen als Ausgleich
lieB sich das Ladeprogramm mit ei-
ner Diskettenversion des TOS 1.0
nicht dazu bewegen, RONR und
Shooting Carnival nachzuladen. Wie
es mit dem entsprechenden ROM-
TOS aussieht, konnte nicht getestet
werden! Auf jeden Fall liduft es mit
TOS 1.4.

Sicherlich sind einige der Meinung,
die Beschreibung solcher Spielchen
sollte nicht die Seiten in einer Zeit-
schrift vergeuden. Alle die sich je-
doch fiir die erwihnten Vorgiinger
begeistern konnten, sollten sich die-
se Sammlung unbedingt einmal an-
schauen. Die Spiele sind, wie schon
erwahnt, einfach, fesseln aber eben
doch durch ihre Spielidee. Frei nach
dem Motto: *Nicht immer, aber im-
mer mal wieder!’ lk/kuw

Auflosung: f TOS-Versionen: 14
Hardware: 512 KB

Programmautor:  H-J. Reichenwallner / Frank Cohen
Sprache: deutsch

Disk J1IO6

Shooting Camival: Es mussen acht Buden leergeschossen werden
— unter Zeitdruck naturlich (f) River Of No Retumn: Retten Sie mog-
lichst viele Erfrinkende, ohne selbst den unzahligen Angreifern zu er-
liegen. (f) Rabbit Jump: Bekannt als ‘Clowns & Balloons'. Ein schiau-
er Hase versucht an moglichst viele Karotten heranzukommen. ®
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DIE INSEL

Ein spannendes
Grafik-Adventure

< Taste drucken >

Sie und Ihr Partner Rieux, die bei-
den besten Geheimagenten auf der
Erde, bekommen im Jahr 2005 den
Auftrag, die Welt zu retten. Die Le-
bensbedingungen auf der Erde ha-
ben sich — trotz der angestiegenen
Temperaturen und des dadurch
verdanderten Klimas — wesentlich
verbessert. Hungersnote sind aus-
geblieben, Biirgerkriege konnten un-
terbunden werden, und alle interna-
tionalen Konflikte wurden beigelegt.

In the year 20056

Die europdischen Staaten haben sich
inzwischen zu den United States of
Europe (USE) zusammengeschlos-
sen, bestehen aber als Republiken
weiter. Die Verdnderungen gehen so
weit, daB aufgrund der Erwarmung
der Nordsee an deren Kiiste der
Massentourismus  floriert.  Allge-
mein herrscht Gliick und gute Lau-
ne, sollte man zumindest annehmen!
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Rieux steht vor dir. "Wir verfahren genau nach Plan. Zundchst versuchen wir
etrennt zu operieren. Die geheimen Erkundungen haben ja ergeben, daf die
nsel verlassen ist. In Acht nehmen miissen wir uns nur vor diesen selbst-
eziichteten Genmenschen. Unsere Experten konnten ja noch nicht klaren, ob

Stattdessen wird die Erde von Mi-
ster X bedroht, einem Wahnsinni-
gen, der die Menschheit ausrotten
will, weil er sie nicht fiir Gberle-
benswiirdig hilt. Thr Auftrag besteht
nun darin, Mister X auf seiner Insel
ausfindig zu machen und ihn zu
stoppen. Naturlich konnen nur Sie
und Thr Partner die dunklen Ma-
chenschaften des Irren aufhalten.

Genmenschen!

Am frihen Morgen des 6. Ok-
tober 2005 werden Sie von einer
Spezialeinheit an der Kiuste der Insel
abgesetzt, auf der sich der Wahnsin-
nige befinden soll. Nach einer kur-
zen Beratung mit [hrem Partner Ri-
eux kommen Sie zu dem Entschluf,
zunachst getrennt zu operieren.
Rieux warnt Sie nochmals eindring-
lich vor den gefidhrlichen Genmen-
schen, einer Eigenziichtung von Mi-
ster X, die angeblich die Einrichtun-

340 e

gen auf der Insel beschiitzen sollen,
und verschwindet dann. Um die
Mittagszeit wollen Sie sich wieder
mit ihm treffen, um die bis dahin ge-
wonnenen Erkenntnisse auszutau-
schen.

Dies ist die Einleitung zu dem Pu-
blic Domain Adventure ’Die Insel’
fiir den Atari ST, das sicher zu den
besten seiner Art gehort. Im Gegen-
satz zu der bereits vorgestellten
Triologie *The Vault’ handelt es sich
bei ’Die Insel’ um ein Grafik-Adven-
ture. Von der Giite der Grafiken
konnen Sie sich in den Abbildungen
uberzeugen, die Qualitat ist fur ein
PD-Spiel sehr hoch. Soweit sich im
Test erkennen lieB, existiert zu je-
dem Raum ein eigenes Bild, das je-
weils noch durch eine anwesende
Person bereichert werden kann.

Grafik & Sound gut

Daneben nutzt das Programm auch
die XBIOS-Sound-Routine des ST,
womit Musikstiicke interrupt-gesteu-
ert abgespielt werden konnen. Das
bedeutet: Wahrend Sie Kommandos
eingeben, spielt der ST ein wenig
Musik, sozusagen gleichzeitig.

Leider sind es 'nur’ fiinf verschie-
dene Sounds, die zu dem Spiel
gehoren. Da der Aufwand zum Er-
stellen eines Musikstiicks jedoch
nicht gering ist, kann dem Program-
mierer sicher kein Vorwurf gemacht
werden. Wer die Musik nervig fin-
det, greift zum Lautstirkeregler, um
den Computer zum Schweigen zu




bringen. Die Liedchen werden auch
nur ab und an gespielt und dienen
nicht als stindiges Hintergrund-Ge-
dudel.

Grafik und Sound sind bekannter-
mafen besondere Speicherfresser.
Damit ’Die Insel’ auf allen STs liuft,
werden die Grafiken nachgeladen.
Aber keine Angst, das Programm
greift nicht dauernd auf das Lauf-
werk zu. Die Grafiken werden im-
mer blockweise eingelesen, also im-
mer alle Bilder, die zu der Umge-
bung gehoéren, in der Sie sich gerade
befinden. Dadurch werden die Zu-
griffe recht selten und ein fliissiges
Spielen moglich.

Parser auch gut

Neben der Qualitit der Grafiken ist
ein weiterer, wichtiger Kritikpunkt
eines Adventures natiirlich der Par-
ser. Fiir all diejenigen, die sich noch
nicht mit dieser Spiel-Art ausken-
nen, eine kurze Erkldarung: Der Par-
ser ist der Teil des Programms, der
die Eingaben des Benutzers analy-
siert und so zerlegt, daB das Pro-
gramm auf ein Kommando reagieren
kann. Zum einen 146t sich die Mog-
lichkeit der Eingabe an sich bewer-
ten (Komfort, Editierfunktionen,
etc.), zum anderen gibt es das noch
wichtigere Kriterium der Textanaly-
se.

Ein Beispiel: In den Kinderjahren
des C64 waren Zwei-Wort-Parser an
der Tagesordnung. Die Eingaben
gingen nicht tber ’Nimm Flasche’
oder ’Leg Miinze’ hinaus. Bei der
Eingabe "Nimm die Flasche’ antwor-
tete der Parser meistens schon mit
‘DIE unbekannt’ oder etwas &dhnli-
chem. Die kurze Variante reicht ja
auch zum Verstindnis aus. Ein bes-
serer Parser versteht Sitze wie 'Be-
festige das Seil an dem Baum’, aber
auch 'Befestige Seil an Baun’.

Der Parser der Insel gehort sicher zu
den leistungsfihigeren, aber bei
weitem nicht zur Spitzenklasse. Zur
letzten Kategorie zihle ich nur sol-
che, die auch komplexere Komman-
dos wie 'Nimm das Buch und lies

6:00

es’ akzeptieren. Bei 'Die Insel’ miis-
sen Sie daraus zwei Befechle ma-
chen: ’Nimm das Buch’ und ’Lies
das Buch’.

Schwierigkeitsgrad

Wer sich an das Adventure ’Die In-
sel’ wagt, sollte schon ein wenig Er-
fahrung als Abenteurer mitbringen.
Einige Aufgaben sind recht knifflig
und geben schwer zu losende Riitsel
auf. Wer sich allerdings bereits er-
folgreich mit den witzigen und auch
nicht gerade einfachen Magnetic
Scrolls Adventures (The Pawn, The
Guild of Thieves, Fish) auseinander-
gesetzt hat, der bewiltigt mit etwas
Geduld auch ’Die Insel’.

Fazit

'Die Insel’ ist das beste Public Do-
main Adventure, das mir seit langem
unter die Tastatur gekommen ist.
Wenn wir eine Referenzklasse hit-

In einer Art Glasbehdlter schwimmt eine geleeartige Masse. Herkwiirdige Glucker-
gerausche sind zu horen. Eine grofe Maschine fiillt den Raum, und durch einen
uftschacht wird standig Luft abgesogen. Die ganze Technik erscheint dir un-
irklich und unheimlich, du kannst damit nichts anfangen,

€ Taste driicken >

Die Insel V1.0 ‘
Irs]

ten, so ware es dieses Programm,
das mit viel Liebe zum Detail er-
stellt wurde. Fiir die reine Adventu-
re-Programmierung ein groBes Lob
an den Autor Christian Machens.

Wiirden wir dagegen in Schulnoten
rechnen, reicht es trotzdem nur fiir
eine Zwei, da es einige program-
miertechnische Mingel gibt. Wird
das Spiel verlassen und danach zum
Beispiel vom Desktop aus eine Datei
angezeigt, erscheint diese in weiler
Schrift auf schwarzem Grund, da
die Sequenz zum Ausschalten der
inversen Schrift des VT-52-Emula-
tors vor dem Beenden nicht gesendet
wird.

Bei einem Start in den Farbauflsun-
gen verrichtet das Programm klaglos
seinen Dienst, leider konnen Sie je-
doch nichts erkennen. Hier fehlt die
einfach zu realisierende Abfrage.
Wenigstens 1d8t sich ’Die Insel’ auf
einer Festplatte installieren. 1k/kuw

Auflosung: s/w TOS-Versionen: alle
Hardware: 512 KB

Programmmautor:  Christian Machens

Sprache; deutsch

Disk $379

Sumkuvits Labyrinth: Adventure, bei dem Sie sich durch ein
Labyrinth kampfen mussen. (s/w) Die Insel: Grafik-Adventure mit
gutem, deutschem Parser, Sound und guter Grafik. (s/w)
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Universelles Kopier- und
Backup-Programm

Das Kiirzel CO steht wohl fiir Copy,
woraus sich schon der Sinn des Pro-
grammes erkennen laBt: das Kopie-
ren von Dateien. Es bietet allerdings
eine Vielzahl von Moglichkeiten, so
daB der Autor sein Programm ein
universelles Kopier- und Backup-
Programm nennt.

Das Programm ist keine GEM-An-
wendung, sondern eine einfache
TOS-Applikation, die beim Start die
Ubergabe von Parametern erwartet.
Diese Tatsache wird auch als
TTP-Anwendung bezeichnet, wobei
TTP fur TOS Takes Parameters
steht. Macht der Anwender keine
Eingabe, so erhdlt man eine Uber-
sicht iiber die Funktionsvielfalt des
Programms. Am besten wirkt eine
Shell, wie zum Beispiel die Mupfel
innerhalb von Gemini. Gestartet
wird eine Programmfunktion also
tiber die Eingabe von Parametern als
TTP-File oder in einer Komman-
do-Shell. Das Programm liegt
sowohl in einer MS-DOS- als auch
in einer Atari-Version vor.

Copy-Shop

CO kopiert sowohl Dateien als auch
ganze Verzeichnisse (Ordner). Diese
konnen in der Quellenangabe auch
gemischt auftreten. Die Befehlssyn-
tax ist mit der dhnlicher, komman-
doorientierter Programme zu ver-
gleichen. Nach dem Programmna-
men kommt die gewiinschte Option
oder Optionen (bei mehreren wird
einfach hintereinander geschrieben)
mit vorgestelltem Minuszeichen,
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EMINI Datei

] Anzeige Extras

e o it

[optionl* {source}* {destination}

-RNn renove each source after copy

-s suppress copy action

=G 40 verbose copied / onitted files to stdout
-q query for each file / directory

-1 List of source files in ‘source’

~f files only (non-recursive dir_search)

-d create base directories (else nerge)

-e {.ext)» exclude files with given extensions

-1 {.ext)x include files uith given extensions only
-a archive bit set only (reset after copy)
-n newer than destination files only

-t yylmnldd.. neugr than date / tine files only

b datefile neweir than backup datefile only

(touch datefile after all copies done)

-u update date 8 tine of destination files
-k keep source attributes in destinations
- protect existing destination files

-M overwrite readonly destination files
g print syntax help text (this text)

print lLicence / example help text

danach konnen die zu kopierenden
Quellen (Dateien, Verzeichnisse in
nahezu unbegrenzter Anzahl, je-
weils durch Leerzeichen getrennt)
und am SchluB der Zielpfad. Dazu
dieses kurze Beispiel:

co -RM *txt *com b:\quelle c:\ziel

Dieser Befehl sorgt dafiir, dafl alle
Dateien im Root-Directory mit den
Endungen ’txt’ und ’com’ sowie der
gesamte Ordner ’quelle’ auf der Dis-
kette im Laufwerk B in den Ordner
ziel” der Festplattenpartition C ko-
piert werden. Wie man sicht, wer-
den sogenannte ’Wildcards’ ohne
weiteres akzeptiert. 'RM’ (Remove)
bewirkt, daB nach dem Kopieren al-
le Quelldateien geloscht werden.
Diese Option bietet das TOS erst ab
der Version 1.4. Das gemischte Ko-
pieren von Dateien aus verschie-
denen Ordnern ist in keiner
TOS-Version moglich. Mochte man

auf diesen Komfort nicht verzichten,
so muf3 man sich schon kommerziel-
ler File-Kopierprogramme wie zum
Beispiel des ’Filemovers’ bedienen.
'RM’ ist ubrigens der einzige Be-
fehl, der mit GrofSbuchstaben einge-
geben werden mufl — ein zusatzli-
ches Sicherheitsventil sozusagen,
denn es werden ja unter anderem
Dateien geloscht.

Tausendsassa

CO gestattet das indirckte Angeben
von zu kopierenden Quelldateien.
Hierzu wird das Kommando -1’ be-
nutzt. Als Quelldatei — es darf hier
nur eine sein! — mufB eine Textdatei
genommen werden, in der wie-
derum die eigentliche Liste der zu
kopierenden Dateien aufgefiihrt ist.
Jede auf diese Art (indirekt) ange-
sprochene Quelle hat hierfiir in ei-
ner eigenen Textzeile zu stehen. Fur
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jeden Kopiervorgang kann ein Proto-
koll auf der Ausgabeeinheit erstellt
werden. Zusammen mit dem Be-
fehl ’s’ (suppress), der das physikali-
sche Kopieren unterdriickt, kann
man ein Protokoll erzeugen, daB ei-
nem Auskunft dariiber gibt, was
denn passiert wire, wenn die Kopie
wirklich erfolgt wire. Statt der Aus-
gabe der kopierten Dateien ist auch
eine Ausgabe der ausgelassenen Da-
teien moglich.

Beim kopieren eines Ordners wer-
den durch eine eingebaute Rekursi-
on ublicherweise auch alle im Ord-
ner vorhandenen Unterverzeichnisse
samt Inhalt kopiert. Dies kann aber
auch unterdriickt werden, so daB
wirklich nur die explizit angegebe-
nen Dateien und Verzeichnisse ko-
piert werden (Rekursion abgeschal-
tet).

Auswahlargumente

Zu jedem Verzeichniseintrag einer
Datei gehoren neben dem Namen ei-
nige Dateiattribute, zu denen das so-
genannte Archiv-Bit zihlt, das jetzt
auch endlich in der letzten TOS-Ver-
sion 1.4 richtig gesetzt wird. Hier
wird vermerkt, ob die Datei nach
dem letzten Backup geidndert wurde.
CO erlaubt, nur Dateien mit gesetz-
tem Archiv-Bit zu kopieren, also
solche, die gedndert wurden. Eine
weiltere Auswahlmoglichkeit ist das
Datum. Man darf sich entweder auf
das Datum der Zieldatei, einer aus-
dricklich angegebenen Datei oder
auf ein explizit angegebenes Datum
bezichen. Kopiert werden jeweils
nur die Dateien, die jiinger als die
Vergleichsdatei oder das Datum
sind. Weiter ist es moglich, den ko-
pierten Dateien das aktuelle Datum
zu geben, da sie sonst das alte behal-
ten wirden. Die Attribute konnen
beibehalten werden — normalerwei-
se werden sie geloscht.

Um ein versehentliches Uberschrei-
ben von schon existierenden Dateien
im Ziel zu verhindern, kann man
einstellen, daB nur solche Dateien
kopiert werden, die im Ziel zumin-
dest dem Namen nach nicht existie-
ren. Manchmal sind Dateien

schreibgeschiitzt  (softwaremiBig).
CO erlaubt, diese zu ’entschiitzen’,
das heiBit zu iiberschreiben. Weiter
konnen Quelldateien nach ihren Ex-
tensions ausgewihlt oder aber auf
dem gleichen Weg vom Kopicren
ausgeschlossen werden. Wer méch-
te, kann sich im Ziel fiir Quellver-
zeichnisse ein Unterverzeichnis an-
legen lassen.

{il .2
e “a Slasldsle®
the next backup can condinue uith this flappy disk
Resiore the backup floppies Lo drive c:, ewcluding

neunr (ilos of delve £:. Give the Tollouing connand
lo sach backup floppy disk (in any order):
‘€0 “wn &t ci*

Deloto oll .bok fitas in the currenl direciory Lree:
‘eo -Rflsvl bak . o

Ist eine Diskette einmal voll, so for-
dert das Programm selbsttiitig zu ei-
nem Diskettenwechsel auf und fiihrt
die Arbeit dort fort, wo sie unter-
brochen wurde.

Die genannten Funktionen ermogli-
chen es, ein sogenanntes Backup
von Harddisk-Partitionen zu ziehen.
Die Menge der Incremental-Mog-
lichkeiten ist fiir ein solch kleines
Programm doch erheblich, aber not-
wendig, denn wer mdchte schon je-
des Mal ein vollstandiges, zeitrau-
bendes Backup seiner Harddisk an-
fertigen. Da die Files auf der Dis-
kette ohne Komprimierung oder
sonstige Verschliisselung abgelegt

N _____cowo

werden und auch keine Uberschnei-
dungen auftreten konnen, 14Bt sich
jede Diskette normal lesen, und die
Reihenfolge der Disketten beim Re-
staurieren der Harddisk wird belie-
big.

Hilfe naht

Als Hilfe kann man sich eine kom-
plette Liste der integrierten Befchle
per Fragezeichen anzeigen lassen.
Auch eine Lernhilfe bestehend aus
Befehlsbeispielen ist mit einem spe-
ziellen Befehl aufrufbar. Es werden
vor allem die Moglichkeit des Hard-
disk-Backups und der Restaurierung
angesprochen. Will man bestimmte
Quellen beim Kopieren auslassen,
so gibt es hierfiir die Option, sich je-
de Quelldatei vor dem Kopieren be-
stitigen zu lassen.

Fazit

CO ist ein Hilfsprogramm, das fiir
alle niitzlich ist, die iiber kein kom-
fortables File-Kopierprogramm oder
Festplatten-Backup-Programm ver-
figen. Da die Eingabe komman-
doorientiert ist und wohl am besten
uber eine Kommando-Shell erfolgt,
fuhlen sich vielleicht besonders die-
jenigen angesprochen, die lange mit
rein kommandoorientierten Benut-
zeroberflachen gearbeitet haben und
sich hier entsprechend zu Hause
fuhlen. ep/kuw

Auflosung: f & s/w TOS-Versionen: alle
Hardware: 512 KB

Programmautor:  Alf Urban

Sprache: deutsch/englisch

Disk J75

Find-t: Shell. aus der Programme Uber Buttons gestartet werden
konnen. Find-It kann auch Programme auf Disketten effektiv ver-
walten. CO: Ein Kopierprogramm fur den Atari ST sowie fir MS-DOS
Rechner. Flip: Ahnliches Kopierprogramm, auch kommandoorien-
tiert. HDLock: Accessory, um die Festplatte schreibzuschitzen. In-
jection: Ein einfacher Virendetektor, der sowohl nach Bootsek-
tor-als auch nach Linkviren sucht. Kompakt: Programm zum Kom-
primieren von Bildern in einem speziellen Format. Diskutility: Diskutili-
ty zum Léschen, Umbenennen und Unsichtbarmachen von Dateien
sowie zum Formatieren von Disketten. Auch als Accessory.
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DISCIMUS

Die bekannte Vokabellernhilfe
in neuer Version

Viele PD-Journal-Leser werden sich
noch an das Programm der Saison
Herbst ’90 erinnern. Dort war die
Vokabelverarbeitung Discimus zum
besten PD-Programm eines Viertel-
jahres gewahlt worden. Seit Anfang
Januar liegt das Programm nun in
der Version 3 vor.

Denjenigen, denen ’Discimus’ noch
eine unbekannte Vokabel ist, sei ge-
raten, sich einmal damit zu befas-
sen. Discimus verwandelt ndmlich
jeden Atari ST oder TT in einen
Lernpartner, der geduldig beim Er-
lernen von Vokabeln hilft. So sind
beispielsweise Probleme mit GroB-
und Kleinschreibung, zu vielen
Leerzeichen oder verschiedenen Be-
deutungen dank eines flexiblen
Lerneditors unbekannt.

Selbst  Sprachbarrieren  konnen
durch nachladbare Zeichensatze
spielend iiberwunden werden. Doch
soll hier primér auf die Vor- und
Nachteile des Programmes einge-
gangen werden; wer Discimus noch
nicht kennt und sich dafiir interes-
siert, sollte mal einen Blick darauf
werfen.

Druckeranpassung

Wenden wir uns nun den wichtigsten
Neuerungen der Version 3.0 zu. Wa-
ren bisher die oben erwihnten
Sprachbarrieren zwar durch die
nachladbaren Zeichensitze im Pro-
gramm beseitigt, so traten sie dafir
beim Vokabelausdruck umso deutli-
cher auf: Es konnte nur in einem
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Schrifttyp gedruckt werden, so daB
entweder der griechische Text in la-
teinischer oder der deutsche Text in
griechischer ~ Schrift ausgedruckt
wurde. In der vollig neu konzipier-
ten Druckeranpassung besteht nun
die Moglichkeit, fur jede Vokabel-
spalte eine eigene Druckersequenz
einzugeben. So kann z.B. fiir die
linke Spalte, in der dic Fremdspra-
che dargestellt ist, ein Down-
load-Font mit griechischen oder he-
briischen Buchstaben im Drucker
aktiviert werden, wihrend die rechte
Spalte mit den Ubersetzungen auf
den normalen lateinischen Zeichen-
satz zuriickgreift.

Spalten

Ein weiteres Problem der alten Ver-
sion waren die Spalten. So war es
unmoglich, in Proportionalschrift zu
drucken, da die Spalten mit Leerzei-

DISCIMUS Datei Vokabeln Drucken WLILIACM

chen ausgerichtet werden mubten.
Selbst mit unproportionaler Schrift
gab es Spalten-Probleme, wenn man
zum Beispiel in der Zeichenanpas-
sung festlegte, dal beim Ausdruck
ein Akzent durch den Riicklauf des
Druckkopfes auf einen entsprechen-
den Buchstaben gesetzt werden soll-
te. Das Programm registriertc den
Riickschritt nicht, beim Spaltenaus-
gleich fehlte plotzlich ein Leerzei-
chen, und schon war die schone
Spaltenanordnung dahin. Das Pro-
blem ist nun durch die Tabulator-In-
itialisierung gelost. In der Drucke-
ranpassung setzt man in einer Druk-
kersequenz einfach einen Tabulator
in die Seitenmitte. Dann muf3 noch
der Tabulatorschritt im gegenuber-
liegenden Feld eingegeben werden,
und schon wird alles in schonster
Spaltenform ausgedruckt. Fur jede
Spalte kann auch eine eigene Zei-
chenanpassung vorgenommen Wwer-

——rr
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| Druckersequenzen!

DRUCKERANPASSUNG fiir Epson FX 80 und kompatible Drucker|

Tabulator-Initialisierung: SP“D& - Tabulatorschritt: o

Initialisierung: S@:P=1%°K

gukahelg: %xg%ﬁ 0K
eispielsdtze! ©“x ° -

linke Vokabelspalte: __Information |
rechte Vokabelspalte: oichens

anpassung fir!

_ Zeichenanpassung 1 (Fremdsprache)
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den. Dabei sind fiir jede der beiden
Vokabelspalten bis zu 225 verschie-
dene Eintrage moglich.

Individuell

Vielleicht mag der eine oder andere
durch die komischen Zeichen in der
Druckeranpassung-Abbildung  ver-
wirrt sein. Aber es ist ganz einfach:
In der Druckeranpassung werden
nicht die ASCII-Codes der Zeichen,
sondern die Zeichen selbst eingege-
ben. Wenn nun aber ein Zeichen
nicht iiber die Tastatur erreichbar
ist, kann es durch Driicken der Al-
ternate-Taste und Eingabe des Codes
auf dem Ziffernblock aufgerufen
werden. Da das GEM aufgrund sei-
ner String-Strukturen das ASCII-
Zeichen 0 nicht verwalten kann, ist
dieses durch das ASCII-Zeichen 255
(Hochstrich) zu ersetzen.

Auch in der Drucken-Voreinstellung
hat sich etwas getan: Die Einstel-
lung des linken Randes ist weggefal-
len. Dieser kann ohne Probleme in
der Drucker-Initialisierung gesetzt
werden. Stattdessen besteht nun die
Moglichkeit festzulegen, ob beide
Zeichenanpassungen oder nur die
erste oder zweite fiir den Ausdruck
herangezogen werden sollen. Wer
nur mit einem Zeichensatz arbeitet,
kann sich so groBe Miihe ersparen,
indem er in der Druckeranpassung
nur die Zeichenanpassung 1 bearbei-
tet. Hier muB man dann die But-
tons 'nur eine Zeichenanpassung’
und °Zeichenanpassung 1" anwihlen.

Auch als Lexikon

Wichtigste Neuerung ist vielleicht
die Erweiterung der Vokabeldatei-
grofe auf bis zu 9.999 Vokabeln.
Auch wenn dies fiir viele sicherlich
nur eine TraumgroBe ist — denn
dafiir wiaren mehrere Megabytes n6-
tig —, so kann man doch mit einem
Megabyte Hauptspeicher immerhin
auf maximal 1900 freie Vokabelspal-
ten zuruckgreifen, was eine iiber
9.5-fache VergroBerung des alten
Umfanges bedeutet.

Mit dieser Erweiterung kann nun
Discimus nicht mehr nur als Voka-

beltrainer, sondern auch, dank der
schnellen Such-Funktion, als flexi-

bles Lexikon dienen.

Discimus Accessory

Wer das alte Sortier-Accessory
kennt, wird feststellen, daB sich
auch hier einiges getan hat. Wichtig-
stes Merkmal ist sicherlich die Mog-
lichkeit, die Sortier-Folge frei festle-
gen zu konnen. In einem eigenen
Formular kann mit Knépfen jedem
Zeichen eine neue Position in der
Sortier-Folge zugeordnet werden.
Die Einstellung wird aber erst nach
einem Klick auf die entsprechende
Zeile ibernommen. Fiir die Definie-
rung von Sortier-Folgen bei nichtla-
teinischen Schriften kann ein Zei-
chensatz nachgeladen werden. Der
Button a = A’ wandelt alle Klein-
buchstaben in Grofibuchstaben um,
so daB beim Sortieren kein Unter-
schied bei der GroB- und Klein-
schreibung gemacht wird. Wer ein-
mal zuviel gepfuscht hat, kann mit
dem Button 'normale ASCII-Folge’
wieder alles auf den Normalzustand
zurlicksetzen. Damit nicht jedes Mal
die Sortier-Folge neu erstellt werden
mubB, besteht die Moglichkeit, diese
auf einem Speichermedium abzuge-
legen und spiter wieder zu laden.

Was gibt’s Neues

Viele kleine Anderungen werden im
Laufe der Zeit an einem Programm
vorgenommen. Neben der Fehlerbe-
seitigung, bei der Version 3.0 mit
Schwerpunkt auf Druck und Bei-
spielsatzverarbeitung, wurden auch

B oscmussso |

einige kosmetische Verdnderungen
vorgenommen. So heifit z.B. die Sy-
stemeinstellung nicht mehr Vorein-
stellung, da dieser Name leicht zu
Verwechslungen mit der Druk-
ker-Voreinstellung fithren konnte.

Dateiformate

Discimus 3.0 hat ein leicht gesinder-
tes Dateiformat, das von den
2.x-Versionen nicht gelesen werden
kann. Die alten Vokabeldateien kon-
nen mit den 3.0-Programmen noch
geladen werden; eine Konvertierung
ist nur bei den Anpassungsdateien
notwendig, da diese nun ein véllig
neues Format haben. Der neuen
Version liegt jedoch ein kleiner Kon-
verter bei, der diese Arbeit problem-
los fiir Sie erledigt.

Wenn Sie Discimus-Dateien in eige-
nen Programmen verwenden wol-
len, erhalten Sie im Handbuch eine
genaue Beschreibung der Datei-
strukturen und jeweils ein kurzes
Programmbeispiel, das zeigt, wie
die Dateien in GFA-Basic geladen
werden kénnen.

Zu guter Letzt

Wer sich mit Discimus 3.0 niher be-
schaftigen und das Programm voll
nutzen will, sollte sich fiir 10 DM
das Handbuch beim Autor besorgen.
Hier findet der Anwender neben ei-
ner detaillierten Beschreibung aller
Funktionen von Discimus und den
Zusatzprogrammen auch viele Tips
und Tricks, die bei den taglichen
Lektionen hilfreich sind. me/md

rate-Spiel

Auflosung: s/w TOS-Versionen: alle
Hardware; 512 KB

Programmautor:  Matthias Ebinger

Sprache: deutsch

Disk J73

Discimus: Super Vokabellernprogramm 2nd Leam: Vokabellernpro-
gramm mit individuell verstellbaren Lektionen. (s/w) STplan: Hilfspro-
gramm zum Erstellen des eigenen Stundenplans. Mit Druckertrei-
bern fur 9- und 24-Nadel Druckern. (s/w) Zahlen: Einfaches Zahlen-

Atari PD Journal

6/91



Biicher / Software /
ST Computer - Zeitschriften

erhalten Sie bei Ihrem Computer-Handler
und im Buchhandel.

einsenden an:

Heim Veriag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
lelefon 06151-56057

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen
beim Heim-Verlag, Heideiberger Landstr. 164,

6100 Darmstadt 13 wiederrufen. Zur Wahrung der Frist
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Ich bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts
durch meine 2 Unterschrift.

P
PD KN

Bitte senden Sie mir das ATARI PD-Journal ab der nachsten erreichbaren Ausgabe fur mindestens
1 Jahr (11 Hefte) zum ermaBigten Preis von jahrlich DM 50,- frei Haus (Ausland: Nur gegen
Scheckvoreinsendung von DM 70,— bei Normalpostversand oder DM 100,- bei Luftpost). Der Be-
zugszeitraum verlangert sich nur dann um ein Jahr, wenn nicht 6 Wochen vor Ablauf des Abonne-
ments gekundigt wird.

Geschenk- bzw. Lieferadresse: Gewunschte Zahlungsweise bitte ankreuzen:
[ ] Bequem und bargeldlos
durch Bankeinzug

| Jo%L

Vorname Konto-Nr Bankleitzahl
Beauftragtes Institut Ort

5V Ein Verrechnungsscheck
uber DM liegt bei

[ ] Vorauskasse per Zahlung auf unser

Postscheckkonto Ffm. (BLZ 500 100 60)
Nr.149823-605

Stral3e / Nr

Diesa Vereinbarung kann ich innerhalb von 8 Tagen beim Heim Verlag,

Heldelberger Landstrafle 194, widerrufen. Zur Wahrung der Frist ge-

Land ] PLZ / On nugt dle rechtzeltige Absendung des Widerrufs. Ich bestatige dle
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

} { Datum Unterschnft Datum 2. Unterschrift




PASCAL Biicher,

fir Einsteiger und Fortgeschrittene

MERKMALE Band I: Einsteiger Buch
Haben Sie genug vom Spaghetti-Code un-
ubersichtlicher Basic-Programme? Hat Thr
Monitor Kopfschmerzen vom Bomben
fehleranfalliger C-Programme? Dann sollten
Sie Pascal kennenlernen!

Pascal erméglicht:

- klar gegliederte und strukturierte Pro-
gramme

- flexible und selbstdefinierte Datentypen

ST-PASCAL PLUS ermoglicht dariiber
hinaus:

- einfachen Zugriff auf simtliche Routinen
des Betriebssystems

- komfortable Nutzung der graphischen Be-
nutzeroberflache GEM

In zwei Banden machen wir Sie vom
Einsteiger zum Pascal Profi.

INHALT Band I:

- das Buch beginnt bei Null und setzrt keine
Vorkenntnisse voraus. Es stellt eine um-
fassende und leichtverstandliche Einfiihrung
dar. Ubungsaufgaben am Ende jedes Kapitels
bieten dem Leser die Moglichkeit, die ge-
wonnenen Erkenntnisse in die Praxis umzu-
setzen. Vergleiche zu Basic erleichtern es
den ehemaligen Basic-Programmieren umzu-
steigen. Besondere Beach erfahrt das von
CCD vertriebene ST-PASCAL PLUS

System.

HARDCOVER

inclusive Programmdiskette
Bestell Nr. B-439

ISBN 3-923250-81-9

DM 59,--

Chr. Radig

CAL

\m\&\\\%\\*\&\

MERKMALE:

- fangt bei Null an und fiihrt Sie Schritt
fir Schritt in die Programmiersprache
Pascal ein

- die Beispiele wurden so gewahlt daB sie:
+in der Problemstellung auch fiir Nicht-
mathematiker nachvollziehbar ist

+in der Praxis immer wieder auftauchen
+die besonderen Moglichkeiten von Pascal
verdeutlichen

+die besonderen Moglickeiten des
Computers auch im nichtmathematischen
Bereich verdeutlicht

+der Leser wird vertraut gemacht mit den
wichtigen Programmstrukturen

. Konstanten, Datentypen und Variable

. Kontollstukturen, Bedingungen und
Verzweigungen

. komplexe Datenstrukturen

. Sortieralgorithmen, binares Suchen

. Zeiger, Listen, Baume

. dynamische Datenstrukturen

Das Buch orientiert sich zwar am fur
ATARI konzipierten ST Pascal Plus, be-
ricksichtigt aber auch USCD-Pascal und
Turbo Pascal

Die fast nebenbeizu erarbeitenden Pro-
gramme wurden so gestaltet, daB sie

praktisch einsetzbat sind und je nach An-
forderung leicht modifiziert werden konnen.

HARDCOVER

uber 390 Seiten
Bestell Nr. B-447
ISBN 3-923250-89-4

DM 49, --

g
Hetmitras o il

MERKMALE Band II: Profi Buch

Wenn Sie:

- Pascal zwar in den Grundziigen beherrschen,
aber hoher hinaus wollen

- proffessionelle Programme unter GEM er-
stellen wollen

- die speziellen Eigenschaften von
ST-PASCAL-PLUS kennenlernen wollen,

- einen Lehrgang in hoheren Programmierspra-
chen machen wollen,

- einfach das letzte aus Threm ST herausholen
wollen,

dann sollten Sie dieses Buch lesen !!!

INHALT Band II:

- Hoheres Programmieren

zirkulare Listen, bindre Baume, Stacks, Heaps,
und Queues, einfach und doppelt verkettete
Listen, auswertung mathematischer Terme etc.
- ST-Spezial

Module und Bibliotheken, externe Routinen
nutzen, der Supervisor, Peek und Poke, VT-52
Emulation, eigene Bibliotheken erstellen

- Der Zugniff aufs Betriebssystem

BIOS, XBIOS, GEMDOS, Joystickabfrage, das
Diskettenformat des ST, Disketten selber for-
matiern, IKBD-Commands

- Kommunikation mit ASSEMBLER und C
Zusammenarbeit mit anderen Sprachen, Para-
meteriibergabe, Supexec und Pexec

- Grafik/GEM

Line A-Grafik, Zugriff auf GEM, Alertboxen,
Dialoge, Fileselector, RSC-Files, Windows, das
begrenzte Multitasking in GEM, GEM intemn,
Mausprogrammierung, Events und Messages,
Pulldown-Meniis, Desk-Accessories

HARDCOVER

inclusive Programmdiskette
Bestell Nr. B-444

ISBN 3-923250-96-7

DM 59,--

-~

Heidelberger Landstr.194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Telefax 06151 - 56059
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PLZ, Ort
oder bemitzen Sie eingeheftete Bestellkarte
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STUDIO2

Malprogramm mit
umfangreichen Blockfunktionen
und DIN-A3-Format

Disk Extras Grafik |

Block Nr: [ 1|1 2131] 4]
bestimmen [ 51617181

Studio? ist ein pixelorientiertes Gra-
fikprogramm. Es ist schon erstaun-
lich, daB sich trotz der vorhandenen
Grafiksoftware immer wieder Auto-
ren hinsetzen und ein Grafikpro-
gramm schreiben. Grund: Kein Gra-
fikprogramm scheint in der Lage zu
sein, alle Bediirfnisse in gleicher
Weise abzudecken.

Es gibt immer wieder Anhaltspunk-
te, an denen sich ein neues Pro-
gramm hochziehen 14Bt. Es scheint
auf der User-Seite auch immer Be-
nutzer zu geben, die dies dankbar
aufnehmen und die Programme be-
nutzen. Die Schwerpunkte des vor-
liegenden Programms liegen im
Bildformat (bis zu DINA3), in einer
umfangreichen Blockverwaltung und
in der erweiterbaren Symbolverwal-
tung.

12 JEONT i

monoSTar 22
such another boring™™
‘program for boring ;
computers.
. 1 hate programs. _
> 1 hate computers.

" by the way..."{}
% - . .does you meet}
L. my lasagna 2?2 g

Studio2 ist eine GEM-Anwendung.
Die Menitileiste spaltet sich auf in ei-
nen linken Teil, der fiinf Pull-
Down-Meniis beinhaltet und in ei-
nen rechten Teil, dessen Funktionen
per Mausklick anwahlbar sind. Hier
sind auch die Informationen tiber die
Koordinaten des Mauszeigers und
uber den noch zur Verfiigung ste-
henden Speicher abzulesen.

Ein Teil der Funktionen lafit sich
auch uber die Tastatur aufrufen. Zu-
satzlich gibt es einige spezielle Op-
tionen, die nur tiber die Tastatur er-
reichbar sind.

Ein DINA4-Bild nimmt zwei unter-
einanderliegende Bildschirme ein,
wiahrend das DIN-A3-Bild derer 4
beansprucht, die sich dann in Form
eines Rechtecks anordnen. Durch

i

das Bild wird mittels Cursortasten
(fir die Grobsteuerung: Der erste
Tastendruck startet, der zweite
stoppt die Bildbewegung) oder mit
der Maus gescrollt — bei letzterer
muf} man allerdings noch zusétzlich
eine Taste zur Hilfe nehmen.

Beim Scrollen bleibt ein schmaler
Streifen zurick — offensichtlich ein
Programmierfehler —, der aber, da
radierbar, kein Problem darstelit.
Statt zu scrollen, kann auch durch
bestimmte Tasten direkt auf die ge-
winschte Seite gesprungen werden.

Block(iert)

Eine der ganz starken Seiten von
Studio?2 ist die Blockverwaltung. Es
ist moglich, bis zu 8 Blocke zu mar-
kieren und im Speicher zu behal-
ten — dies konnten auch ganze Bil-
der sein, d.h., die Funktion 148t sich
als Bildspeicher miflbrauchen. Die
Blockspeicher bleiben auch erhal-
ten, wenn neue Bilder in den Spei-
cher geladen werden. Mit dieser
Methode kann man ohne weiteres
cin Bild aus den verschiedenen
Blocken zusammensetzen.

Dem Blockbereich ist — seiner Be-
deutung gemélB — ein eigener Menii-
punkt in der Meniileiste gewidmet.
AuBer der rechteckigen Blockwahl
lassen sich Blocke auch durch Poly-
gonzige aus einem Bild ausschnei-
den. In beiden Fillen werden
sowohl die Maus als auch die Tasta-
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tur eingesetzt. Jeder Block ist nach
dem Abspeichern separat ansprech-
bar und kann an jede Position des
aktuellen Bildes gesetzt werden.

Das ganze wird mit sehr komfortab-
len Scrollmoglichkeiten verquickt,
so daB man wirklich von einer ge-
lungenen Implementierung sprechen
kann. Beim Einfiigen oder Absetzen
eines Blockes hat man zudem noch
eine ganze Reihe von Moglichkei-
ten, den Block mit dem Bild zu ver-
kntipfen.

Diese werden mit der Funktion put’
voreingestellt. Nicht weniger als 16
verschiedene Verkniipfungsmoglich-
keiten werden in Meniiform ser-
viert. Neben den gewohnlichen, wie
A und B’ oder 'A oder B’, gibt es
noch einige, deren Benutzung man
wohl seltener ins Auge fassen wird
(z.B: A oder (nicht B) etc) und bei
denen es auch einiger Nachdenkzeit
bedarf, bis man sich im Klaren dar-
uber ist, was denn als Endergebnis
letzten Endes zu erwarten sein wird.
Die Verkniipfungssammlung ist in
jedem Falle die umfangreichste, die
ich bisher gesehen habe. Blocke
konnen iiberschrieben, geloscht,
geladen und gespeichert werden.

Sicher ist sicher

Das Laden und Speichern von Blok-
ken geschicht unter demselben
Meniipunkt, unter dem auch das
Bild selbst geladen oder gesichert
werden kann. Nach Aufruf wird
man zuerst gefragt, ob es denn
Block oder Bild sein soll.

Klickt man hier auf Block, so wer-
den die 8 moglichen Blocke zur
Auswahl angeboten. Belegte Blocke
sind schwarz unterlegt — natiirlich
darf auch hier tberschriecben wer-
den. An dieser Stelle sollte ich et-
was zum verwendeten Bildformat
sagen. Studio2 benutzt ein eigenes
Format mit 30480 Byte, ist aber in
der Lage, sowohl Degas als auch
Screenformat zu verstehen.

Die Formate werden beim Laden
automatisch erkannt. Beim Spei-
chern darf zwischen dem Studio-
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und dem Screenformat gewihlt wer-
den. Beim Abspeichern von
DINA4- oder AS5-Bildern miissen
Sie auf jeden Fall splitten, d.h. 4
oder 2 Bildschirme sichern.

An weiteren Diskettenfunktionen
stchen zur Verfiigung: die Auswahl
des aktuellen Laufwerks, wobei zu
Beginn immer das Startlaufwerk das
aktuelle ist. Leider hat man nur die
Wahl zwischen A,B,C und D — fiir
mehr Buchstaben war in dem
Mentieintrag kein Platz. Das ist aber
kein Problem, da im Auswahlfenster
Jjede Partition anwahlbar bleibt. Das
aktuelle Laufwerk wird angezeigt.
Disketten konnen formatiert wer-
den. Im Angebot sind zwei Forma-
te: das Normalformat (720 KB) und
das Superformat (850 KB). Letz-
teres entspricht 83 Spuren bei 10
Sektoren pro Spur — doch Vorsicht,

nicht jedes Laufwerk vertrigt sol-
ches Tuning. Als letztes sei erwihnt,
daB auch Dateien auf den Massen-
speichern geloscht werden konnen.

Mach es selst

Fiir das Erstellen oder das Andern
von Zeichnungen steht eine Fiille
von Maoglichkeiten bereit. Eine be-
sonders umfangreiche Funktion ist
"Zeichnen’. Sie erlaubt es zuerst ein-
mal, Punkte zu setzen und Linien
zum zuletzt gesetzten Punkt zu zie-
hen. Weitere Moglichkeiten inner-
halb dieser Funktion sind nur iiber
die Tastatur erreichbar, so der nor-
male Zeichenstift zum Zichen belie-
biger Linien, die Rastereinstellung,
das Fillen mit einem Fiillmuster,
das Zichen von Strahlen ausgehend
von einem Punkt, das Festlegen ei-
nes Pfades und das Aufrufen von
Symbolen, falls eine Bibliothek zu-
vor geladen wurde.

Zum Korrigieren von Fehlern gibt es
neben der Undo-Funktion, die logi-
scherweise auf die Undo-Taste ge-
legt wurde, den belicbten Radier-
gummi (in zwei Grofien).

Kreative werden den folgenden
Mentipunkt besonders mogen: die
Verzerrung. Neben der Auswahl
(rechteckig) des zu bearbeitenden
Objekts kann die Verzerrkurve edi-
tiert werden. Es sind horizontale
und vertikale Verzerrung moglich,
das Ergebnis wird in einen Block-
speicher ubernommen. Das Pro-
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gramm besitzt eine sehr schone Lu-
penfunktion und eine Zoommoglich-
keit. Der Zoomfaktor ist im Bereich
zwischen 0.1 und 10 einstellbar. Die
Spraydose ist rechteckig und in ihrer
GroBe stufenlos zu verstellen. Man
kann bei eingeschalteter Spray-
Funktion eine Musteroption zuschal-
ten. In diesem Falle wird das gerade
angezeigte Muster (rechts oben auf
dem Bildschirm) als Sprayelement
benutzt — die Spraydose wird damit
editierbar.

Auf der Diskette befindet sich eine
Reihe von Grundmustern, die wah-
rend des Startvorgangs automatisch
eingeladen werden. Ein Mausklick
auf die rechte obere Ecke zeigt sie
zum Auswidhlen an. Die Muster
werden auch von der Fiillfunktion
benutzt. Driickt man tbrigens die
rechte Maustaste, so kommt man in
den Mustereditor. Weitere Manipu-
lationsmoglichkeiten sind das Dre-
hen und Spiegeln. Gedreht wird mit
45, 90, 180 und 270 Grad, gespiegelt
vertikal oder horizontal. Wie in vie-
len Féllen wird auch hier das Ergeb-
nis sofort in einen auswahlbaren
Block iibernommen.

Grafik en gros

Einem Grafikprogramm steht es gut
an, einige geometrische Grundfunk-
tionen zur Wahl zu stellen, die
schnell in das Bild plaziert werden
konnen. Kreis, Ellipse, Raute, Drei-
eck und (abgerundetes) Rechteck
konnen leer oder mit Fiilllmuster ge-
fiillt an jeder Stelle des Bildschirms
erzeugt werden. Bei der gefiillten
Option kann man zusatzlich wahlen,
ob die Umrahmung -eingezeichnet
werden soll oder nicht. Eine speziel-
le Funktion gestattet das Setzen von
vertikalen und horizontalen Linien.
Diese werden bis an den Bild-
schirmrand oder bis zur nachsten
Linie gezogen. Der ganze Vorgang
funktioniert auch umgekehrt, die Li-
nien konnen also wieder ausgeloscht
werden.

MaBanzug

Eine in den meisten Grafikprogram-
men nicht vorhandene Moglichkeit
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ist diec BemaBung von Strecken.
Hierzu wird die Strecke durch zwei
Punkte begrenzt. Das Maf erscheint
zwischen ciner Linie mit Pfeil an
beiden Enden, also so, wie Mafe
iiblicherweise auch an technischen
Zeichnungen vorzufinden sind.

Zuvor muBl man noch den Be-
mafBungsfaktor einstellen. Beim Fak-
tor 1 ergibt sich die Pixelzahl des
Abstands als MaB. Ist man nur an
der Kenntnis des Abstands interes-
siert und mochte das MaB nicht in
die Zeichnung eintragen, so geniigt
ein Druck auf Undo, und weg ist das
Mab.

Text im Bild

Eine Textfunktion gestattet das Ein-
bringen von Texten in das Bild. Die-

JFONT HiEEs

[jqu1| 1]eje
| R T IRE

* monoSTar 272 :
""" such another boring
= program for boring
CoOMmputers.
» programs.
. hate computers.

., my lasagna ?7? ’

se sind mit der Maus beliebig posi-
tionierbar. Direkt innerhalb des
Menus konnen die Schriftrich-
tung (4 Richtungen) und die Schrift-
groBe (normal, mittel, klein) ausge-
sucht werden. Mochte man mehr
Attribute, so kann dies durch Klick
auf den Meniipunkt *Text’ in der
rechten Halfte der Meniileiste ge-
schehen.

Man bekommt die Auswahl zwi-
schen 5 Attributen (fett, hell, ...),
den 4 Hauptrichtungen, 4 GroBien
(maximal 26 Pixel) und der Farbein-
stellung (hier gibt es nur 2 Einstel-
lungen, denn das Programm lauft
nicht im Farbmodus). Die Einstel-
lungen werden als Zahlenkombinati-
on angezeigt — wenig informativ,
wie ich finde, denn das kann sich
nur jemand merken, der permanent

1 Desk Bllder
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mit diesem Programm arbeitet.
Ebenfalls eingestellt werden konnen
in diesem Meniibereich die Zeichen-

farbe, das Raster, und hier befindet
sich auch der Linieneditor.

Das Raster ist vertikal und horizon-
tal unabhangig voneinander einstell-
bar. Es erscheint nicht auf dem Bild-
schirm. Durch ein R’ wird aber
symbolisiert, daff die Rasterfunktion
eingestellt ist. Gedacht ist die Funk-
tion eigentlich fiir das Setzen von
Symbolen (siche unten). Der Linien-
editor gestattet die Einstellung von
Liniendicke, Linienanfang, Linien-
ende und des vorgegebenen Lini-
enstils (5 Moglichkeiten). Alternativ
kann das Linienmuster aber auch
editiert werden.

SchlieBlich ist auch noch der Koor-
dinatenfaktor einzustellen, der an-
gibt, um wieviele Koordinaten die
Koordinatenanzeige  weiterlaufen
soll, wenn der Mauszeiger einen Pi-
xel zurucklegt.

Symbolisch

Mit dem Meniipunkt *Symbol’ kann
eine Symbolbibliothek geladen wer-
den. Geladen wird ein in Rechtecke
gerastertes Bild in Screengrofie. In
den einzelnen Rechtecken, die un-
terschiedlich grof sind (ca. 100 an
der Zahl), befinden sich die einzel-
nen Symbole, die direkt ausgewihit
und in das aktuelle Bild eingefiigt
werden konnen.

Mit *Tab’ hat man jederzeit Zugriff
auf die Symbole. Zur Erstellung ei-
gener Symbolbibliotheken kann man
sich eine Leerbibliothek laden und
diese nach dem Ausfiillen unter ei-
nem anderen Namen abspeichern.

Ist das Raster eingeschaltet und sol-
len Symbole gesetzt werden, so 148t
sich das Symbol wihrend dieser
Operation pixelgenau nach oben und
unten verschieben.

Output

Wohlwissend, daBl das beste Grafik-
programm nichts niitzt, wenn man
seine Kunstwerke nicht in anspre-
chender Form zu Papier bringen
kann, hat der Autor mehr getan als
nur cine triviale Hardcopy-Routine
zu programmieren. Es wird zwi-

B stdova

schen Hoch- und Querformat sowie
verschiedenen  Ausdruckvarianten
unterschieden.

Neben dem Druck des sichtbaren
Schirms ist es moglich, 2 Seiten un-
tereinander auszugeben (A4). Hinzu
kommt der Druck von beliebigen
rechteckigen  Bildschirmausschnit-
ten. Uber die Taste ’Insert’ kommt
man in ein weiteres Menu, das den
verkleinerten  (maBstabsgetreuen)
Druck von A3-, A4-und Bildschirm-
formaten erlaubt.

Fazit

Studio2 ist ein sauber programmier-
tes Programm, das in Bereichen
Stirken aufweist, die von anderen
Programmen weniger beachtet wer-
den. Etwas storend wirkt die Benut-
zung der beiden Meniileistenformen
und der Tastatur; dies macht doch
viel Training notwendig, bis man
sich an die Bedienung gewohnt hat.

Da etliche Befehle iiber die Tastatur
ausgelost werden, benétigt man un-
bedingt die Bedienungsanleitung,
um nicht schon nach kurzer Zeit
frustriert aufzuhoéren.

DaB diese beim Autor nur gegen ei-
nen Kostenbeitrag zu erhalten ist
und nicht auf Diskette beigegeben
wurde, ist zwar verstindlich, aber
trotzdem storend, weil es vielleicht
eine weitere Verbreitung des Pro-
gramms verhindert. ep/md

Auflosung: s/w TOS-Versionen: alle
Hardware: 512 KB

Programmmautor.  Michael Dimitrov

Sprache: deutsch

Disk S316

Bellissimo: Zeichenprogramm mit BemaBungsfunktionen. Verwal-
tung von mehreren Bidern. Einfache Bedienung Uber Icons. (s/w)
Studio2: Zeichenprogramm, das das Bearbeiten von Bildern bis DIN
A3 ermoglicht. Symbolverwaltung. Viele Blockoperationen, ua.
auch Verzerren. Zoomen und schnelle Lupe. (s/w)
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PARABEL

Ein Kurvenplotter mit
kleinen Schwachen

Wir haben es hier mit einem Pro-
gramm zu tun, das gliicklicherweise
etwas mehr kann, als nur Parabeln
auf den Bildschirm zu zaubern. Es
gestattet die Darstellung von ganzra-
tionalen Funktionen bis maximal 5.
Grades und einiger ihrer Ableitungs-
funktionen. Es ist also nicht sehr
umfassend, wird aber trotzdem An-
wender in unseren Schulen im Be-
reich der Klassen 9 bis 12 finden.

Ganzrationale Funktionen sind ein
gewichtiger Teil der Funktionsmen-
ge innerhalb der Behandlung der
Analysis in unseren Gymnasien.
Insbesondere der Begriff der Kur-
vendiskussion ist bestimmt vielen in
guter oder in schlechter Erinnerung
geblieben.

Das Programm ist sehr schlicht ge-
staltet. Es arbeitet nicht mit den ge-
wohnten Meniileisten, sondern mit
‘’mausempfindlichen’  Rechtecken,
dic sich zweizeilig dort befinden,
wo man normalerweise die Meniilei-
ste vermutet. Viele Funktionen rea-
gieren unterschiedlich auf die linke
und rechte Maustaste, so daB} ein
nicht unerheblicher Gedéchtnisauf-
wand fiir das Merken der Aktionen
getriecben werden muB}. Viele Auto-
ren vergessen anscheinend, daB Pro-
gramme nicht ununterbrochen und
jeden Tag genutzt werden und daf
die Vergessenskurve eines Men-
schen besonders am Anfang steil
nach unten zeigt. Pull-Down-Menius
sind hier eine wesentliche Stutze.
Alle Funktionen hétten sich zudem
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leicht in eine Menitileiste integrieren
lassen.

Nachteilig wirkt sich auch aus, daB
ctliche Funktionen nur mit einem
einzigen Buchstaben symbolisiert
sind, was ithr Erkennen auch nicht
gerade erleichtert. Die Accessories
lassen sich folgerichtig auch nicht
ansprechen; auch solche, die uber
Tastenkombinationen aufgerufen
werden konnen, funktionieren nur
teilweise. Das Programm scheint
zum Beispiel Mortimer formlich
hinauszuwerfen, da er auch nach der
Riickkehr ins Desktop nicht mehr
unter den Lebenden weilt.

Standard

Vor der Ernte steht die Eingabe eini-
ger Werte, die fir die grafische

Darstellung als notwendig angese-
hen werden mussen. Man darf
natiirlich auch die Default-Werte
iibernechmen. Die Eingabe ist ziem-
lich gewohnungsbediirftig, da der
Cursor nicht zu schen ist und man
sich wundert, wo die eingegebenen
Zahlen in der Zeile plotzlich — oh
Wunder — auftauchen. Zudem ist
der Text schr uniibersichtlich gestal-
tet.

Alle der hier einzugebenden Werte
lassen sich jedoch auch direkt uber
Einzelfunktionen in der Funktions-
leiste ausfiihren. Wichtig sind hier-
bei die Begriffe der Vergroferung
und der Steigerung. Die VergroBe-
rung gibt an, wieviele Pixel fiir eine
Einheit (getrennt fir x und y) ge-
nommen werden sollen. Da das
Achsenkreuz zu Beginn in der Mitte

PARABEL-PROGRAMM 1.61 | &].. IZ22] IT[2KE  Z:238 kT c:zale] '[z2[=] 1wFo
s: o lu: Zoc. J___eisee juv  sa
(p) by Rolf Sprenger 1989/9¢ FersToer ¢ so T5tiR: Z.0 == ENDE
az Public Domain Programm v 156 lste:r @.100 |x-mMI: -Z.0 RFIIEIRBL —|FORML | S IUIN GRAPH
H
FEx) = Q.00 X XA5 + —1.00 ¥ xA4 + —1.00 X xA3 +  1.00 N xA2 +  1.00 ¥ x +  1.00
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gezeichnet wird, bedeutet die Einga-
be 318 fiir die x-VergroBerung, daf
die Markierungsstriche fiir +1 und
-1 gerade noch am Bildschirmrand
erscheinen. Die Zahlenwerte wer-
den leider nicht an die Achsen ge-
schrieben.

Steigerung ist der Abstand, mit dem
der jeweils néchste Funktionswert
berechnet und dann auch geplottet
wird. Da die Pixel jeweils durch ei-
ne Linie verbunden werden, ergeben
sich bei groBen Abstinden quasi Po-
lygonziige.

Flotter Plotter

Vor oder wihrend des Plottens wird
eine Wertetabelle berechnet. Den
Start- und Endwert einer solchen
Tabelle muB man ebenfalls vorge-
ben. Innerhalb dieses Intervalls wird
dann auch nur gezeichnet. Optional
ist es moglich, sich die Werte beim
Zeichnen anzeigen zu lassen. Dieses
Anzeigen geschieht in Form einer x-
und y-Anzeige innerhalb der
Rechteckleiste. Es geschicht aller-
dings gnadenlos schnell, denn das
Plotten geht flott vonstatten. Der
Zweck dieser Ubung ist mir deswe-
gen nicht so ganz einsichtig.

Weiter kann in den Einstellungen
ausgesucht werden, ob Ableitungen
der eingegebenen Funktion mit dar-
gestellt werden sollen. Dies geht bis
zur 3. Ableitung. Jede Ableitung
kann separat eingestellt werden. Als
letztes kann man sich auch aussu-
chen, ob die Linientypen der Ablei-
tungen, sofern diese ausgewahlt
wurden, unterschiedlich sein diirfen.
Der Status Quo der vorgenommenen
oder iibernommenen Einstellungen
ist im iibrigen in einzelnen Informa-
tionskastchen immer am oberen
Rand ablesbar.

Bildlich

Bevor der Graph gezeichnet werden
kann, muBl die Formel eingegeben
werden. Die Formeleingabe besteht
aus der Belegung der 6 Parameter
einer ganzrationalen Funktion 5.
Grades. Durch entsprechende Wahl

kann der Grad der Funktion also
zwischen O und 5 schwanken. Nach
Abschluf} dieser Tatigkeit bekommt
man automatisch und symbolisch die
Ableitungsterme bis zur 3. Ablei-
tung angezeigt.

Durch Anklicken des Funktionsfel-
des ’Graph’® mit der rechten
Maustaste wird der Funktionsgraph,
bei entsprechender Voreinstellung
werden auch die Ableitungen ge-
zeichnet. Der Koordinatenursprung
liegt hierbei ziemlich in der Mitte
des Bildschirms. Der eingegebene
Funktionsterm wird am unteren Fen-
sterrand angezeigt. Die Koordinaten
werden sowohl in Normal- als auch
in Pixelnotation laufend zur Infor-
mation angezeigt. Ebenso eingestellt
werden kann die Option, zu jeder
Mausstellung (x-Wert) den zugeord-
neten y-Wert anzeigen zu lassen.

Durch Aufziehen einer Box mit der
Maus 148t sich ein vergroBerter Aus-
schnitt zeigen. Hierbei muf3 der Ko-
ordinatenursprung zwingend inner-
halb der Box liegen. Wie schon
oben bemerkt, kann diese Vergrofie-
rung auch manuell eingegeben wer-
den. Fiir eine Rasterung der Graphik
stethen die Attribute Punkt und
Strich zur Verfligung, wobei ein Ra-
sterabstand von 1,2 oder 0.5 Koordi-
nateneinheiten wahlbar ist. Geht
man innerhalb der Vergroerung un-
ter 0.5 Koordinateneinheiten, so
kann die Rastereinstellung nicht
mehr benutzt werden.

Parabel 1.01
]

Die Verschiebung des Koordina-
tenursprungs wird erreicht durch
Anklicken des alten Koordinatenur-
sprungs. Gleichzeitiges Festhalten
der Maustaste und Verschicben der
Maus verlegt den Ursprung bis zu
der Koordinate, an der dic Taste
wieder losgelassen wird, und sofort
wird die neue Grafik gezeichnet.

Schon wire es gewesen, wenn der
Autor eine komplette Kurvendiskus-
sion in das Programm integriert hit-
te. Da in der Meniileiste auch ein
entsprechender Eintrag existiert,
war ich schon voller Vorfreude. Lei-
der tut sich unter dem entsprechen-
den Punkt (genannt 'T’ wie Tabelle
— warum nur?)nur eine kurze Er-
klarung tiber die Zusammenhinge
zwischen den Kurveneigenschaften
wie Extremwerten, Wendewerten
etc. und den hinreichenden Bedin-
gungen (£(x)=0, usw.) auf. Ist eine
Graphik gezeichnet, so kann durch
Driucken der Taste "H’ eine Hardco-
py ausgelost werden.

Fazit

Ein kleines Programm ohne beson-
dere Hohepunkte, das auf Grund
seiner wenigen Funktionen aber
schnell zu bedienen ist. Es wird si-
cher seine Anwender besonders in
Schiilerkreisen finden. Vielleicht
wird das Programm vom Autor auch
noch weiterentwickelt, eine Kurven-
diskussion etwa wire wiinschens-
wert. ep/kuw

grafiken. (s/w)

Auflosung: s/w TOS-Versionen: dlle
Hardware: 512 KB

Programmautor:  Rolf Sprenger

Sprache: deutsch

Disk J125

Parabel: Ein einfacher Plotter fur Polynome bis 5. Grades. (s/w)
Taplo: Hifmittel zur Auswertung von eindimensionalen MeBreihen.
(s/w) Famulus: Sehr leistungsfahiger Kurvenplotter. (s/w) The
Beauty of Binomials: Zur Berechnung von schonen Bildschirm-
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ST-GEO
Geographie-Software

ST-GEO lauft auf allen ATARI-ST Model-
len mit Monochrom-Monitor (SM 124) und
mindestens einem Megabyte Speicher, un-
abhangig von der TOS-Version.
Leistungsmerkmale:
¢ Voll GEM-unterstutzt (Maus, Fenster-

technik, Pulldown-Menu...)

e Viele Funktionen auch Uber Tastatur

o Hilfstexte werden jederzeit angezeigt

e Umfangreicher Abfragemodus mit grafi-
scher Auswertung

e Suchmodus fur unbekannte Lander, Be-
zirke, Kantone und Stadte

e L andkarten der Erde, der Kontinente,
von Deutschland und der Schweiz

o Staatswappen von 166 Landern,

13 Bundeslandern und 26 Kantonen
« Von allen 166 Landern verfugbar:

Hauptstadt, Sprache, Wahrung,

Staatsform, Flache, Einwohner,

Einwohner/km?, Religion, Zeitzone
¢ Von 26 deutschen Bundeslandern/

Bezirken: Hauptstadt, Sprache, Flache,

Einwohner, Einwohner/km?

e VONn 26 Kantonen der Schweiz
verfugbar: Hauptort, Sprache, Beitritt
zur Schweiz, Flache, Einwohner,
Einwohner/km?

e Gespeicherte Daten aktualisierbar

e Ausdruck der Landkarten oder der
Daten der einzelnen Lander

e Druckertreiber fur 9-Nadler (FX-kompa-
tible) und HP-Laserjet sind integriert

e Daten Uber wichtige Gebirgszuge und
Gewasser

e Geographische Rekorde der einzelnen
Kontinente/Lander

e Daten von politischen Organisationen
wie UNO, EG, OPEC, OAU...

e Dreidimensionale Darstellung der Erdku-
gel aus beliebiger Position im All

e Animation der Erdkugel
Die Neuheiten ab V. 1.82:

o Lauft auch auf ATARI TT

e Deutschland in den neuen Grenzen

» Flaggeneditor ist integriert

e Landkarten konnen im GEM-IMG-Format
gespeichert werden

¢ 24-Nadel-Druckertreiber integriert

DM 98,-
Update auf V. 1.82 DM 29,

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Learn Line

BASIC-LERNPROGRAMM

Programmieren lernen in GFA- und Omi-
kron-Basic —ohne sich mit Buchern und grau-
er Theorie abplagen zu mussen?

Das moderne Lernprogramm fuhrt Sie spie-
lend in die Welt des Basic ein.

Leistungsmerkmale:

e Keinerlei Basic-Vorkenntnisse notig

e Das Programm ist sehr leicht zu bedie-
nen und lauft im Farb- und Monoch-
rom-Modus

¢ Jeder Befehl wird anhand von Beispie-
len erlautert

e Befehle lassen sich im Lernprogramm
ausfubrlich testen

e Schon nach kurzer Zeit erleben Sie Ihre
ersten Erfolge

¢ Die vielen Beispielprogramme konnen
von lhnen verandert und anschlieBend
getestet werden

¢ Ein Lexikon enthalt alle besprochenen
Befehle

e Der Basic-Interpreter kann direkt aus
dem Lernprogramm erreicht werden,
um eigene Ideen sofort zu testen

e Anhand der gesteliten Fragen und Pro-
grammieraufgaben erkennen Sie Ihre
Fortschritte

e Beim GFA- und Omikron-Basic-Lern-
programm geht Qualitat vor Quantitat

DM 79,-

Alle genannten Firmen- und Produkinamen sind Warenzeichen der jewelli

HeimVerlag

Heidelberger LandstralBe 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51 - 5 60 57

Bitte senden Sie mir:____ ST-GEO

___ Basic-
Lernprogramm DM 79, -
zuzugl. Versandkosten DM 6,~ (Ausland DM 10,~ unabhéngig von der bestellten Stickzahl

Name, Vorname
Stral3e, Hausnr.
PLZ, Ort

Lernen
leicht gemacht

ST-LEARN
Vokabeltrainer

ST-Learnbasiert auf Vokabula - Sieger des
Programmierwettbewerbs GOLDENE DIS-
KETTE 87. Es wurde in C geschrieben und
benutzt effizient die Benutzeroberflache GEM
(Monochrom und Farbe).

Leistungsmerkmale:

e | ernspaB durch Grafik und Sound

e Unterstutzt europaischen Zeichensatz

e Zeigt alle Bedeutungen eines Wortes

* Wertet Benutzereingaben ,intelligent®
aus und berucksichtigt unregelmaiige
Verben

* Bei offensichtlicher Wortahnlichkeit wird
wahlweise zweiter Versuch zugelassen

» Vielfaltige Lern- und Abfragemoglichkei-
ten (Deutsch-Fremdsprache, Fremd-
sprache-Deutsch, Multiple Choice,
Lernen durch optische Ruckkopplung)

e Bewertungen zeigen Lernerfolg an und
motivieren mit einem Kommentar

e Integriertes Lernspiel ,Hangman®

e Worterbuchfunktion sucht Ubersetzung
fur Vokabel

* Ausgabe aller richtigen oder falschen
Vokabeln auf Bildschirm oder Drucker

e Universelle Druckeranpassung (auch
serielle) durch 1st Word-ahnliches
Druckerkonfigurationsprogramm

e Trotz Einordnung der Vokabeln nach
Lektionen oder Wissensgebieten
standig schneller Zugnff (nur durch
GroBe des Speichermediums begrenzt)

e Uber 1600 englische Grundwortschatz-
vokabeln in zwei Schwierigkeitsstufen
sowie Wendungen und Struktur- oder
Ordnungsworter

Neu ab Version 3.5:

¢ Alle GEM-Funktionen optimiert

e Programm lauft noch schneller

e Hilfsprogramm fur normale Textdateien
(ASCII) zur schnellen Eingabe umfang-
reicher Vokabeldateien oder Ubernah-
me aus anderen Programmen

¢ Vokabelsortieren nach Parametern

e Konsequente Realisierung von Lern-
techniken: Karteikastenkonzept, Lernen
in fester Reihenfolge, zufallige Stichpro-
ben, Abfragen bis Vokabeln ,sitzen®

DM 79,-

n Inhaber.

Unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

In Osterreich:

RRR EDV GmbH

Dr. StumpfstraBBe 118
A-6020 Innsbruck

In der Schweiz:

Data Trade AG

Oder benutzen Swe die eingebeftete Bestellkarte

Landstralie 1
CH - 5415 Rieden-Baden




Ein Kurs fUr Ein- und

Umsteiger

Wer seine Textverarbeitung nur zum Schrei-
ben von Briefen einsetzen mochte, braucht
natiirlich keinen Mehrspaltensatz. Alle an-
deren Anwender werden sich aber sicher
friher oder spiter iiberlegen, ob das eine
oder andere Dokument auf diese Weise nicht
ubersichtlicher und leichter lesbar wird.
Zeitungen und Zeitschriften, und die vorlie-
gende macht da keine Ausnahme, werden
schlieBlich nicht ohne Grund in mehreren
Spalten gedruckt. Konnen Sie sich vorstel-
len, wie uniibersichtlich diese Seite aussihe,
wenn nur eine Spalte der dreifachen Breite
vorhanden wére?

Bel Tempus Word muB man sich bei der
Texteingabe noch keine Sorgen um die
spatere Gestaltung machen. Dies gilt insbe-
sondere fiir den Spaltensatz. Sie konnen
zunachst einfach drauflostippen und dem
Rechner anvertrauen, was Ihr Herz zum
UberflieBen bringt.

Das Seitenlayout

Sobald der Text vollstindig ist, wird es Zeit,
sich Gedanken um dessen duBere Form zu
machen. Die Gestaltung wird, wie Sie si-
cher noch aus der ersten Folge wissen, mit
dem Layout-Feld vorgenommen. Dieses er-
reichen Sie tber den Punkt ’Seiten-Layout
bearbeiten” des Meniis Text oder einfacher
mit der Tastenkombination Ctrl-L. Es er-
scheint das in Bild 1 gezeigte Dialogfeld.

60

Rechts neben dem Kasten mit der Sei-
tenibersicht finden Sie den Eintrag ’Spal-
te: 1’ invertiert. Rechts daneben sind zwei
Pfeile. Klicken Sie auf den Rechtspfeil, dann
wird die Spaltennummer "2’ angezeigt. Das
Layout verfiigt damit ab sofort iiber zwei
Spalten. Im Augenblick liegen die beiden al-
lerdings noch direkt iibereinander. Drucken
Sie den Text in dieser Form aus, werden tat-
séchlich die Texte libereinander gedruckt, so
dafl man nichts mehr lesen kann.

Das ist doch kein Zustand, der Spaltensatz
soll ja die Lesbarkeit fordern! Also gilt es

3. Folge:
Mehrspaltensatz

In dieser Folge mdch-
ten wir Ihnnen das Kon-
zept und die Handha-
bung des Mehrspalten-
satzes bei Tempus Word
nahebringen.

nun, die beiden Spalten voneinander zu tren-
nen. Das erreicht man einfach dadurch, daB
man den rechten Rand der ersten Spalte mit
dem Pfeil-nach-links-Knopf nach links
schiebt und den linken Rand der zweiten
Spalte nach rechts.

Tempus Word kann bis zu neun Spalten ver-
arbeiten, deren Anordnung auf der Seite vol-
lig beliebig ist. Der Text flieBt dabei immer
in Reihenfolge der Numerierung. Das heifit,
wenn Sie Spalte 2 nach links und Spalte 1
nach rechts legen wollen, hindert Sie nie-
mand daran, und Sie brauchen sich auch

e ADIAMASAMAAMIIA S AL LA St nSON AR AR RS

"""" | Seiten- | kopiere
4 nummern | spiegele [ ||

D U

{|wahlen |Breite Hidhe

| [Din na || 269.98] 296.69]|

T TR,

Abb. 1. Das Dialogfeld zur Einstellung des Seitenlayouts
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nicht zu wundern, wenn auf einmal der An-
fang des Textes rechts steht und man links
weiterlesen muBl. Die Breite ist fir alle Spal-
ten dieselbe, dndern Sie sie bel einer, so dn-
dern sich alle Breiten.

Jede neue Spalte wird durch den Rechtspfeil
neben der aktuellen Spaltennummer erzeugt.
Um sie wieder zu beseitigen, mufl man ei-
nen anderen Weg einschlagen. Zu diesem
Zweck klickt man auf das verkleinerte Ab-
bild der Seite. Sofort dndert sich das Dialog-
feld vollig und prasentiert sich im auf Bild 2
gezeigten Gewand. Im oberen Teil kann man
diec Nummer einer zu loschenden Spalte an-
klicken. Unten hingegen 1afit sich eine Um-
ordnung vornechmen. Das Neuordnen be-
steht aus einer zyklischen Verschiebung aller
Spaltennummern von der angeklickten an
bis zur letzten vorhandenen. Um den Sach-
verhalt genau zu verstehen, spielen Sie am
besten ein wenig mit den Numerierungen
herum. Mit dem 'OK’-Knopf werden hier
die Anderungen iibernommen und es er-
scheint wieder das urspringlichen Layout-
Feld.

Da Tempus Word ein getrenntes Layout fur
rechte und linke Seiten unterstutzt, gibt es
die Moglichkeit, das Layout fir die andere
Seite entweder zu kopieren oder zu spiegeln.
Wird das Dokument spiter doppelseitig ge-
druckt, ist eine Spiegelung unbedingt zu
empfehlen. Beim Mehrspaltensatz taucht
dann allerdings das Problem auf, daB die
Numerierung mit gespiegelt wird. War auf
der linken Seite die linke Spalte die Num-
mer 1 und die rechte die 2, dann ist es auf
der rechten umgekehrt. Eine Uberpriifung

[16sche: fs 29

[-'_ Kopfbereict I
spaite: B2 [[3][w][s |6 ["]8]9]

Spalten neu ordnen: |
HHEIEBREECIE ‘

Abb. 2. Das Layout-Dialogfeld zur Spalten-
bearbeitung

und Umordnung ist in diesem Fall fur beide
Layout-Varianten erforderlich.

Das Setzen

Wenn das Layout Thren Winschen ent-
spricht, konnen Sie es mit ’OK’ bestatigen.
Um den Spaltensatz wirksam werden zu las-
sen, missen Sie mit dem Punkt *Gestaltung’
des Meniis ’Extras’ in dem erscheinenden
Dialogfeld (siche Bild 3) einen globalen
Umbruch veranlassen. Daraufhin erscheint
der Text im Editor ebenfalls in gesetzter
Form — allerdings nur einspaltig.

Das Editieren selbst hat sich in keiner Weise

geandert. Neben der Information, auf wel-
cher Seite man sich befindet, sind rechts
noch zwei weitere Hinweise. In den kleinen
Seitensymbolen findet man links die Orien-
tierung (CL/’R’) und rechts daneben die
Nummer der Spalte, in der man sich befin-
det. Bild 4 zeigt diese Anzeige.

Auch die Einbindung von Grafiken, die in
der vorigen Folge erklart wurde, andert sich

BlldSthlrn “Anzeige |
ek .

globaler Unmbruch

Seitenunbruch edit

Umbruch-Kontrolle

___qKapitelkuntrulle...
rechte| Seite

Hortumbruch

Absatz Seite

Kapitel

Absatz-Formate

FAKTURIERUNG
UMSATZSTATISTIK
(OFFENE POSTEN
NIAHNWESEN

#1330
- MO
A0 B
#1331
240
240 W
#1332
240
ZA0 W
500
2560 N
£1533
1146
1180 %
TR
159ED0
145800 ®
150050 @
T
§1535

KFakt — die optimale Fakturierung
fur schnelles, einfaches und Uber-
sichtliches Fakturieren.

Eine Eingabemaske fur alle Vor-
génge (Angebot, Lieferschein
Rechnung, Mahnung, ..)

Dabei kommt die Information nie
ZU kurz: Automatische Mahnulber-
waochung, Warnung bel Lagerbe-
stondsunterschreitung (Soll- , Ist— |
Mindestbestand), Kundenumsatz,
Artikelumsatz, Gesamiumsatz, To-
gesumsaiz, Steuerumsatz, Offene
Posten Liste

Tradel |

Richard Romann

Abb. 3: Das Dialogfeld fur die Umbruchkontrolle _
JahnstraBe 18 6112 GroB-Zimmern
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nicht. Die Orientierungen (auBen/innen) der guten Textverarbeitung dazu, und sie
sind dieselben. Als rechter beziehungsweise fehlt auch bei Tempus Word nicht. Um sich
linker Rand ist der Spaltenrand anzusehen. das Arbeitsergebnis im voraus anschauen zu

konnen, muB3 man den Punkt ’ganze Seite’

| 5 EltE : :I . I EE Die Pl’evieW—Opﬂon des Meniis °Zeige’ bemithen. Man erhalt

!. — 10 20 = | dann das verkleinerte Abbild der Seite (Bild
' w i Besonders beim Mehrspaltensatz ist es wiin- 5). Neben der Moglichkeit, eine Doppelseite
- ; : schenswert, daB man sich das Ergebnis sei- anzuzeigen, kann man auch vier Doppelsei-
H Orientierung Spaltennr. ner Bemuhungen ansehen kann, bevor es auf ten, also acht Seiten, betrachten. Die Dar-
| : , _ Papier gebannt wird. Eine solche Option stellung ist dann natirlich noch weiter ver-
| Abb. 4: Anzeige von Seitennummer, Orien- ; Gy z : ; : : 2
nennt man 'Preview’. Sie gehort heute zu je- kleinert, aber man gewinnt eine gute Uber-

, tierung und Spaltennummer 4 N :
| ¢ - sicht. Selbstverstandlich kann man eine neue

Seitennummer angeben oder um zwei bezie-

| P — - ~ — hungsweise acht Seiten weiterbléttern.
EnsmmsT SETacs
B EEEEeesaes: | mocses SIIEE e .
—— SSEEEITEEt | L Egessminrass AuBerdem kann man zu einem der acht ma-
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Sl o - el Versehen gemacht hat.
e etim: e | EEEsE mw Das gehért heute zu jeder &
EiSSt EooRt BEER | EEEER FEEE guten Textverarbeitung. -y \
BEEEM ... EEE S — Die Preview-Option, sie D“as soll fur diesmal genug sein. In der
ST SEER o Ea= i E.....:; leistet inbesondere beim nachsten Folge geht es dann um das Erstel-
i ;ﬁé BTl Mehrspaltensatz gute len von Inhaltsverzeichnis, Index und FuB-
S SEES Dienste noten mit Tempus Word. ks/kuw

Zusatztastaturen fiir den ST gibt es viele.
Aber nur eine PERFECT KEYS.

PERFECT KEYS ist keine halbe Losung mit inkompatiblen
Treibern, voligesteliten Schreibtischen oder Kabelsalat. Verglei-
chen Sie selbst mit anderen Losungen:

Bei PERFECT KEYS ist:

* keine Treibersoftware notig, einfachste Montage.

e Lduft mit allen Rechnern, Programmen und Betriebs-
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: !
'V‘T ¥
; ./f_._/ Db 4
I !

l systemen.
i" ki ~ » Interface in Tastatur integriert, daher nur ein Gerat auf dem
ey - Schreibtisch A
Bild 1. PERFECT KEYS om Mega ST ¢ Maus- und JoystickanschliuB direkt an Perfect Keys, daher

kein Kabelsalat und keine langen Wege.

i i Wir verwenden nur hochwertige AT-Tastaturen mit Cherry-
EFuE /h Microklickschaltern. |
ket | Der Preis: schlappe 349 DM

Was ist, wenn Sie schon eine Tastatur besitzen? Auch kein
Problem, fur den Fall bieten wir unser Interface auch einzeln im
Gehause an. Interface an Computer anschlieBen, Tastatur und
, ST Maus an Interface stecken, fertig.

Bid 2. PERFECT KEYS om 520/1040 ST(E) Und der Preis? 189 DM.

Aufierdem im Angebot: Modu dulatoren, Umschaltbox U2, Virenkiller VIRENTOD, Grafikprogramm STar Designer, Datenfinder RETRIE VE, Echtzeitverschliisselung
TOP SECRET, Musikprogramm Soundman, Schachprogramme Deep Thought und DPE, Entwicklungpaket FForth und anderes mehr. Fordern Sie Infos an!
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Ist Mask ist eines der Programme, die sich
an andere weit verbreitete Werke anlehnen
und diesen zu erh6htem Komfort verhelfen.
Das bedeutet, daB} es in solchen populidren
Programmen erhebliche Liicken  geben
muB, so daB solche Utility-Programme von
den Anwendern mit offenen Armen empfan-
gen werden. 1st Mask unterstiitzt das be-
kannte AdreBverwaltungsprogramm Ist Ad-
dress.

Ist Address ist allerdings mehr als nur eine
AdreBverwaltung. Selbstverstindlich kann
man auch ohne weiteres andere Daten wie
seine Videobander oder die Plattensamm-
lung verwalten. Ist Address ist beliebt, weil
es schnell ist — alle Daten werden im
Hauptspeicher gehalten —, weil ein schnel-
ler Zugriff moglich ist — Ist Address ist ein
Accessory —, und weil es iiber eine schnelle
Suchfunktion verfiigt, die in der Lage ist,
feldiibergreifend zu suchen.

Ein Problem war bisher die Maskendefiniti-
on. Diese muBlte tiber einen Texteditor ein-
gegeben werden, wobei man keine bildliche
Darstellung vor Augen hatte. Diese Definiti-
on ist besonders fiir Anfinger sehr proble-
matisch, da sie auBer der Bedienung eines
externen Texteditors auch noch verlangt, daB3
Eingaben iiber die Position und die Lange
der Felder gemacht werden, ohne dafl man
sich dies visuell vorstellen kann.

Maskierung

Ist Mask besteht faktisch aus 3 Teilen: Mas-
keneditor, Listeneditor und Menii. Der fiir
die Funktion wesentlichste Teil des Pro-
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Mask

Maskendefinition aus dem Handgelenk:
Mehr als nur ein Zusatzprogramm fur Ist Address

gramms ist sicherlich der Maskeneditor.
Hier konnen die Masken erstellt bzw. bear-
beitet werden. Jede erstellte Maske kann
nachtriglich weiter gestaltet werden, auch
wenn bereits Daten eingegeben wurden.
Dies bietet die Moglichkeit, alle schon er-
stellten Masken einem vielleicht nétigen und
gewiinschten "Facelifting’ zu unterziehen.

Und nun ins Detail. Die Arbeitsflache ent-
spricht in etwa dem in 1st Address benutzten
Fenster zur Datenein- und -ausgabe. Eine
Meniileiste am unteren Rand — 1st Word
nachempfunden — gestattet den Zugriff auf
die wesentlichsten Manipulationsmoglich-
keiten.

Gearbeitet werden kann auf der gesamten
Fensterfliche — also nicht nur zeilenorien-
tiert. Eine Statusleiste informiert tber die
momentane Cursorposition. In die beiden
anderen Programmteile gelangen wir tiber
Buttons und nicht — wie gewohnt — tber
Pull-Down-Meniis. Eine solche Meniileiste
existiert aber. Man erreicht sie durch Ank-
licken des Atari Symbols in der Informati-
onsleiste. In diesem Menii, das in bester
GEM-Manier gehalten ist, konnen eine gan-
ze Reihe von Einstellungen und Aktionen
vorgenommen werden. Die fir die Maske
wesentlichen Funktionen sind allerdings
auch aus der Maske heraus per Tastenkom-
binationen erreichbar.

Mir erscheint dieses Konzept etwas verwor-
ren, denn ich kenne keinen ausreichenden
Grund, wieso das Menii nicht direkt in den
Maskeneditor integriert wurde. Wer sich die
Tastenkombinationen nicht auf Anhieb mer-

ken kann, der darf sich uber eine iiber die
Help-Taste aufrufbare Online-Hilfe weiter-
bilden.

Gestalten

Nachdem der Cursor auf die gewunschte Po-
sition im Fenster gestellt wurde, kann man
mit der Eingabe des Feldnamens beginnen.
Wihrend der Felddefinition sind alle ande-
ren Funktionen, die auBerhalb der Dialog-
zeile liegen, gesperrt.

Innerhalb von Feldbezeichnungen sind im
allgemeinen keine Zahleneingaben zulédssig,
da dies zu Druckerfehlfunktionen fiihren
konnte. Wer mochte, kann diese Option aber
auf eigenes Risiko umgehen. Bei der Feld-
breite wird unterschieden zwischen der
Feldbreite in der Bildschirmmaske und der-
jenigen, die spiter in der Bildschirmliste
benutzt werden soll. Weiter wird eine
eventuell niitzliche Vorbelegung angeboten.
Dem so definierten Feld wird automatisch
eine Feldnumerierung zugeordnet. Diese
Nummern konnen ein- und ausgeblendet
werden. Mit dieser Methode werden auch
alle anderen Felder erzeugt. Das einzige,
worauf man achten mubB, ist, dab zwei unter-
schiedliche Felder nicht zu nahe zusam-
menstehen. Wird der Cursor auf ein schon
besetztes Feld gebracht, so landet man auto-
matisch im Feldbearbeitungsdialog. Einga-
ben, die mit der Syntax von Ist Address
nicht tibereinstimmen, werden nicht zuge-
lassen.

Die Felder konnen nach der Definition leicht
noch verschoben werden, die Feldnumerie-
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rung wird dabei selbsttitig angepaBt. Zur
besseren Orientierung auf der Arbeitsfliche
ist es moglich, ein Hilfsraster in die Maske
einzublenden. Eine niitzliche Funktion ist
auch die Maskenauswertung, die den Spei-
cherplatzbedarf der aktuellen Maske pro
Datensatz schéitzen 1dBt, indem die Zahl der
installierten Felder und die Summe der Feld-
langen angegeben werden. Geht man davon
aus, daB die Feldlingen voll ausgenutzt wer-
den, entspricht die Summe der Feldlidngen
wohl in etwa dem Speicherbedarf pro Da-
tensatz in Bytes.

Verbessern

Wie schon oben erwihnt, ist eine nachtrigli-
che Bearbeitung einer Maske leicht mog-
lich. Hierzu werden sowohl die Maske als
auch die bereits vorhandenen Datensitze
geladen. Die Datenbestandsinderung bei
Anderung einer Maske geschieht automa-
tisch. Da diese Anwendungen datenkritisch
sind — nach Murphy gehen Daten prinzipiell
dann verloren, wenn sie quasi unersetzbar
sind —, sollte man immer mit einer Kopie
seines Datenbestandes arbeiten.

In die Maske konnen Zeilen eingefiigt wer-
den, wobei man allerdings beachten sollte,
daB die unterste Zeile tiber den Bildschirm-
rand geschoben werden konnte, was deren
Verlust bedeutet. Geloscht wird auf dreierlei
Art: nur die Zeile ohne Verdandern der restli-
chen Zeilenpositionen, nur die Zeile mit Zu-
sammenrucken der restlichen Zeilen und
Loschen der Gesamtmaske als Totaloperati-
on.

Zur Bearbeitung von einzelnen Feldern steht
im Menii ein ganzer Block von Funktionen
zur Verfugung. All diese Funktionen sind
auch uber die Tastatur erreichbar. Im Prin-
zip arbeiten viele Funktionen wie bei der
Neuanlage von Feldern. Dies bezieht sich
auf das Einfiigen und das Andern von Fel-
dern. Im Falle des Anderns werden die ge-
gebenen Einstellungen einfach im Dialog-
verfahren iiberschrieben.

Mochte man ein Feld bearbeiten, so muf
der Cursor auf ein existierendes Feld gesetzt
werden. In einer eigenen Bearbeitungsbox
wird iiber die Parameter des ausgewihlten
Feldes informiert und eine Reihe von Akti-
onsbuttons angeboten, die es erlauben, das
Feld umfassend zu bearbeiten. Loscht man
das Feld, so sollte man sich im Klaren dar-
uber sein, daB auch die Eintragungen in ei-
ner mitgeladenen DAT-Datei entfernt wer-
den.
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Bitte Cursor positionieren und RETURN driicken
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Tasteturkonnendes in Heskenedffor

Allgemeine Kommandos:®
1

{~ = CONTROL)
zeigt VUersionsnummer und freien Speicherplatz

“D = zeligt Name der Maske und Zugriffspfad
L. = schaltet zum Listeneditor um esoe
TAB = schaltet ein Hilfsgitter ein / aus
# = schaltet die Feldnummernanzeige ein / aus RIS
NE = zelgt das Feldsprungdiagramm ecee
AN = startet die Funktion Feldnummern in Reihe bringen
~G = sichert die Einstellung der Schalter als 15T MASK.SET
298
S CHALTEHR Kormmandos:
CONTROL + Taste = Ein ALTERNATE + Taste = Aus e
B = schaltet den Bildschirmschoner ein 7/ aus
§ = schaltet die Sicherheitsabfragen ein / aus evee
N = schaltet Zahl als Feldname ein / aus
U = schaltet den Cursor Randuberlauf ein /7 aus
Kol E = schaltet die Maskensicherung mit Endpunkt ein / aus e
P = schaltet die Datenbestandsanpassung ein / aus
K = schaltet die Datenkompaktsicherung ein / aus
BE R = schaltet beim Feldeinfugen die Feldeinreihung ein / aus ethe
U = schaltet beim Verschieben die Feldeinreihung ein / aus
BE T = schaltet beim Vertauschen die Feldeinreihung ein / aus sese
BE F = schaltet die Feldnummernanzeige ein / aus o
Bel [ REITER HIT BELIEBIGER TASTE o )
Fi FZ F3 Fa FS F& F7 F& Fa Fia I
¥ .MSK X.MSK MAS KE ZEILE ZEILE ZEILE MASKE FELD BE- |MASKE FROGRAMM Q
(m]

LADEN SICHERN |AUSHERTEN | EINFUGEN L&6SCHEN ENTFERNEN | LOSCHEN AREEITEM |DRUCKEN EEEHDEN

Abb 1. Hilfsbildschirm in 1st Mask

Durch Verschieben wird ein Feld innerhalb
der gesamten Maske verschiebbar. Auch
hier werden die Daten entsprechend um-
gruppiert — dies gilt auch fiir die Numerie-
rung der Felder. Weiter konnen zwei beliebi-
ge Felder vertauscht werden. Hier muf} al-
lerdings darauf geachtet werden, daB an der
Zielposition geniigend Platz ist; Uberstehen-
des wird einfach abgeschnitten.

Durch Kopieren kann man schnell zu Feld-
duplikaten fiir solche Felder kommen, die
dieselben Parameter benotigen. Es wird
zwingend die Eingabe eines neuen, vom al-
ten abweichenden Namens verlangt. Aus Ist
Mask heraus ist ein einfacher Maskenaus-
druck auf einem Matrixdrucker méglich.

Der Cursorsprung

Die Reihenfolge der Felder bei der Daten-
eingabe kann zum Beispiel durch obige Ver-
schiebeoperationen erheblich durcheinan-
dergebracht werden. Ist Mask liefert iiber
das Aufrufen eines Feldsprungdiagramms,
in welchem die Reihenfolge der spiteren
Dateneingabe in die Maske mit Hilfe von
Punktlinien zwischen den Feldern der Mas-
ke visualisiert wird, eine Information iiber
das ’Cursorsprungverhalten’. Je chaotischer
dies aussieht, desto unkomfortabler wird die
spatere Dateneingabe ausfallen.

Korrigiert wird das mit dem Punkt ’Feld-
nummern einreihen’, der die Feldnummern
wieder in eine ’ordentliche’ Reihenfolge
bringt, wobei sich die Funktion jeweils an
der Nummer des vorangegangenen Feldes
orientiert. Alternativ konnen die Feldnum-
mern von links oben nach rechts unten in
Reihe gebracht werden.

Gut eingestellt

Ist Mask gestattet eine Reihe von Einstellun-
gen, die dauerhaft gespeichert werden und
bei jedem Programmaufruf das Programm
in diesem Sinne installieren. Alle Einstellun-
gen werden auf der Meniiseite vorgenom-
men. Auf alle Konfigurationen kann aber
auch von der Maskenseite aus per Tasten-
druck EinfluB genommen werden. Sind Ak-
cessories installiert, so kann man sie von
hier aus starten. Eine wichtige Funktion —
insbesondere in der Einarbeitungsphase —
haben die Sicherheitsabfragen, die verse-
hentliche Fehler vermeiden helfen. Ist man
spater getibter, so werden diese ’ewigen’ Ab-
fragen manchmal lastig. Man schaltet sie am
besten ab — auf eigene Gefahr, versteht sich.

Uber einen Schalter kann man entscheiden,
ob im Feldnamen Zahlen zuldssig sein sollen
oder nicht. Bei Zahlen konnte es — wie
schon oben erwahnt — eventuell zu Schwie-
rigkeiten beim Drucken unter 1st Address
kommen. Manchmal lassen sich Zahlen in
Feldnamen aber nur mit Tridnen der Entsa-
gung vermeiden. Wie wir sehen, erlaubt das
Programm viele Titigkeiten, die vielleicht
Fehler verursachen kénnten — man muB halt
seine eigenen Erfahrungen machen. Es ist
moglich, den Cursor iiber den Rand des
Maskenfensters hinweglaufen zu lassen.
Mich irritiert es allerdings, wenn dieser
dann plotzlich auf der anderen Seite wieder
hereinkommt. Wer also mochte, daBl der
Cursor am Rand stehenbleibt, der lege auch
diesen Schalter um.

Ist Address arbeitet iibrigens auch mit Ist

Mail zusammen. Hierfiir werden Kommas
als Trennzeichen benutzt. Das letzte Feld ei-
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Abb. 2. Der Masken-Editor nach WYSIWYG-Prinzip

nes Datensatzes sollte einen Punkt aufwei-
sen, um die Trennung der Datenséatze zu ge-
wihrleisten. Man kann Ist Mask so einstel-
len, daB immer ein Punkt als Vorbelegung
im letzten Datenfeld erzeugt wird. Dies hat
den Nachteil, daB viele Datensitze grofier
werden, als sie eigentlich sind, insbesonde-
re, wenn das letzte Feld nicht belegt ist.
Wihlt man aber eine kompakte Datensiche-
rung, so werden solche leeren Datenfelder
weggelassen, allerdings muBl man der Ist
Mail-Kompatibilitiat dann Adieu sagen.

Mochte man eine Maske verdndern, ohne
daB der Datenbestand gleich mit verdndert
oder angepaBt wird, so muf3 die entspre-
chende Voreinstellung aktiviert werden.

In Reih und Glied

Beim Einfiigen von neuen Feldern kann
dafiir gesorgt werden, daB3 die Feldnummer
sich in die bestehende Reihenfolge einfugt.
Mochte man allerdings ein etwas anderes
Cursorsprungverhalten, so zum Beispiel eil-
ne Art Spaltensatz, erzeugen, so muf} diese
Option ausgeschaltet werden. Jetzt ist die
Reihenfolge der Feldnumerierung und damit
des Cursorsprunges bei der Dateneingabe
nur noch der Lust und Laune des Benutzers
unterworfen. Dazu tragen auch die Moglich-
keiten bei, die Numerierung beim Verschie-
ben, Einreihen und Vertauschen von Feldern
anzupassen bzw. beizubehalten. Die Nume-
rierung selbst kann angezeigt oder deakti-
viert werden.

Schreibarbeit

Neben der Erstellung von Masken zur Da-
teneingabe benotigt 1st Address noch weitere
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Vereinbarungen uber Druckerausgaben (Li-
sten, Labels, etc.) und Modemsteuerung.
Diese Listen miissen leider weiter mit einem
Texteditor erstellt werden.

Als Hilfestellung bietet das Programm aller-
dings einen kleinen, integrierten Texteditor
an, so daBl man zur Bearbeitung von Listen
das Programm nicht verlassen muB3. Der Li-
steneditor bietet selbstverstandlich nicht den
Komfort eines richtigen Editors (so sind
zum Beispiel keine Blockoperationen vorge-
sehen), aber zur Erzeugung normaler Druk-
kerausgaben und diverser Steuerungen durf-
te er mehr als ausreichend sein.

Ahnlich wie im Maskeneditor bietet auch
der Listeneditor eine Online-Hilfe, die aber
hier mit Control-Help ausgelost wird. Das
Listenfenster sieht genauso aus wie das
Maskenfenster, und die Funktionen iber-
schneiden sich teilweise bzw. bewirken das-
selbe. Eine Ausnahme bieten die Befehle
’Gehe zu Zeile’, der der Tatsache Rechnung
tragt, daB eine Liste langer als die aktuell
sichtbare Maske sein kann, und die Mog-

lichkeit, den Schreibmodus zwischen Einfi-
gen und Uberschreiben umzuschalten. In ei-
nem besonderen Modus lassen sich
ASCII-Codes eingeben, die nach der Einga-
be in die zugeordneten Zeichen umgewan-
delt werden.

Fazit

Fir Ist Address-User ist dieses Programm
ein MuB. Es ist im tibrigen mit DM 68,- sehr
preiswert. Die Maskenerstellung ist trotz der
etwas seltsam anmutenden Menugestaltung
durchaus als gelungen zu bezeichnen. Die
Arbeit ist auch fiir Anfinger kaum mit
Schwierigkeiten verbunden. Durch ein sehr
gutes Sicherheitskonzept ist die Moglichkeit
von Fehlern minimiert worden. Dieses Kon-
zept zeigt sich auch beim Speichern, wo
durch diverse Ruckfragen Fehler weitgehend
vermieden werden. Auch die Einstellung ei-
nes automatischen Backups ist moglich. Das
Programm lauft auf allen TOS-Versionen im
Schwarz-WeiB-Modus.

Das Handbuch kommt in zwei Teilen, wobei
der zweite Teil die Kurzanleitungen und den
Index enthalt. Wieso man hierfur zwei
Handbiicher — beide sind relativ dinn —
benotigt, ist mir ein Ritsel. Das mir vorlie-
gende Handbuch ist, trotz ausreichend infor-
mativem Inhalt, von ziemlich schlechter
Druckqualitit und so schlecht gebunden,
daB ich nach wenigen Minuten des Blétterns
eine Einzelblattsammlung in der Hand haelt.
Aber es informiert — wie gesagt — gut iiber
die Funktionen des Programms, und es be-
steht doch die Hoffnung, daB sich der Her-
steller eines guten Programms den sehr posi-
tiven Gesamteindruck nicht auf Dauer durch
ein unprofessionelles Handbuch schmélern
lassen will. ep/md

Bezugsquelle
Soft- und Hardware Lauterbach, Josephplatz 3,
8000 Munchen 40, 0O89/24715031

1st Mask

Einfache Bedienung
Gute Ergénzung zu Ist Address
Online-Hilfe

Handbuch schlecht verarbeitet
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Nachdem wir in den letzten Ausgaben schon
ausfuhrlich iiber die grundlegende Funkti-
onsweise von Channel Videodat sowie iiber
den Fernsehsender PRO 7, der fiir die Aus-
strahlung des Signals verantwortlich ist, be-
richtet haben, mochten wir in diesem Heft
einen etwas detaillierteren Blick auf den
Empfangsdecoder und die dazugehorende
Software werfen.

Channel Videodat beruht auf einer Technik,
deren Entwicklung vor einigen Jahren beim
offentlich-rechtlichen Fernsehen, insbeson-
dere beim WDR, begonnen hat. Damals ex-
perimentierte man mit der Ausstrahlung von
Daten wihrend der Sendung ’Computer
Club’, wobei zunichst Ijbertragungsraten
von 300 Baud verwendet wurden. Der De-
coder VD 2000, der heute zum Empfang des
Channel Videodat dient, ist die konsequente
Weiterentwicklung dieser Technik: Bestiickt
mit aufwendigen Custom-Chips ermdoglicht
das Geriit heute eine Ubertragungsrate von
19.200 Baud, von denen zur Zeit 9600 Baud
fur die Ausstrahlung der Vordergrund-Sen-
dungen genutzt wird. Die verbleibende Ka-
pazitit dient unter anderem zur stindigen
Ausstrahlung einer Programmvorschau so-
wie des Deutschen Depeschen Dienstes im
Hintergrund.

Aufgabe des Decoders ist es nun zunichst
einmal, die Videodat-Daten aus dem Bildsi-
gnal, das tlber einen Videoeingang einge-
speist wird, zu isolieren. Im nédchsten Schritt
erfolgt die Decodierung der Daten, wobei
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auch gepruft wird, ob — was allerdings nur
im Falle einer gebiithrenpflichtigen Ausstrah-
lung erforderlich ist — eine Freischaltung
fur die aktuelle Sendung vorliegt. SchlieB-
lich werden die Daten dann iiber die serielle
Schnittstelle an den Atari ST (oder einen an-
deren Computer) weitergegeben.

Die Software

Dort lauft zum Empfang des Channel Video-
dat eine spezielle Software, die den Decoder
ansteuert, die Daten empfingt und auch zur
Vor-Programmierung der zu empfangenden
Sendungen dient. In der Praxis bedeutet das:
Sie schalten den Decoder ein und starten
dann die Empfangssoftware auf dem Com-
puter. Der Decoder wird nun zunéchst ein-
mal initialisiert. Jetzt konnen Sie beispiels-
weise den Empfang des Deutschen Depe-
schen Dienstes aktivieren und die — je nach
Tageszeit im Abstand von einigen Minu-
ten — einlaufenden Meldungen verfolgen.

Um die eigentlichen Sendungen des Channel
Videodat zu empfangen, bendtigen Sie die
aktuelle Programmvorschau. Diese wird —
wie oben schon angedeutet — in regelmaBi-
gen Intervallen, namlich zu jeder vollen
Stunde und dann im Abstand von jeweils 15
Minuten, im Hintergrund ausgestrahlt. So-
fern die Empfangssoftware auf IThrem Com-
puter lauft, wird die Vorschau empfangen
und in einer Datei abgelegt. Im Klartext:
Wenn Sie Thren Decoder das erste Mal an ei-
nem Tag starten, warten Sie maximal eine

Channel
Videodat life

Decoder und Empfangs-
software im Detail

Viertelstunde, bis Sie eine topaktuelle Pro-
grammvorschau empfangen haben. Diese Li-
ste der Sendungen des aktuellen sowie des
kommenden Tages konnen Sie jederzeit in
einem Fenster darstellen. Klicken Sie hier
mit der linken Maustaste auf einen Eintrag,
so offnet sich ein Fenster mit weiteren Infor-
mationen zu der entsprechenden Sendung.
Mit der rechten Maustaste selektieren Sie
die Sendung zum Empfang. Ahnlich wie
beim VPS-System, das Sie vielleicht von Th-
rem Videorecorder kennen, ist die Emp-
fangssoftware nun so programmiert, daB die
entsprechende Sendung sicher empfangen
wird — auch wenn sie mit einer zeitlichen
Verzogerung ausgestrahlt werden sollte.

Uber die momentane Aktivitit der Emp-
fangssoftware informiert iibrigens das Sta-
tus-Fenster. Hier meldet das Programm u.a.
den Beginn und das Ende einer Ubertra-
gung, eventuelle Ubertragungsfehler sowie
auch den Empfang der Programmvorschau.
Mochte man die Empfangssoftware langere
Zeit — uber Nacht oder am Wochenende —
alleine laufen lassen, so kann man das Pro-
tokoll mit der Funktion ’Logbuch’ auch in
eine Datei ausgeben lassen, so daB man sich
im Nachhinein iiber das Geschehen infor-
mieren kann.

Die richtige Einstellung

Durch die komfortable Empfangssoftware
miissen Sie als Benutzer nur wenige Para-
meter einstellen, um Channel Videodat opti-
mal nutzen zu konnen: Wichtig ist zunachst
einmal die Einstellung der bis zu 3 Speicher-
pfade, in denen die Software automatisch die
empfangenen Daten ablegt. Sie koOnnen
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Channel Videodat generell mit nur einem
Diskettenlaufwerk benutzen, miussen dann
aber jeweils die Diskette wechseln, sobald
diese mit Daten gefiillt ist. Verwenden Sie
zwel Diskettenlaufwerke, so konnen Sie bei-
de mit Disketten bestiicken und als Spei-
cherpfade A: und B: angeben. Besitzer einer
Festplatte sind natiirlich fein raus, denn sie
brauchen sich nur darum zu kiimmern, daf
auf den angegebenen Partitionen ausrei-
chend Speicherplatz verfiigbar ist.

In der Regel konnen Sie nach Einstellung
der Speicherpfade direkt mit der Benutzung
von Channel Videodat loslegen. Manchmal
— wenn Sie PRO 7 nur sehr schlecht emp-
fangen — kann es erforderlich sein, daB Sie
den Empfangspegel in der Software nachju-
stieren. Eine ausfithrliche Anleitung dazu
liegt dem Decoder bei, auBerdem ist eine
automatische Ermittlung des optimalen Pe-
gels mittlerweile implementiert.

Timing

Eine wichtige Sache sollte man bei der Be-
nutzung der Empfangssoftware nie verges-
sen: Der Computer empfingt, wahrend Sie
an der Software noch diese oder jene Ein-
stellung vornehmen, im Hintergrund Daten
mit einer Geschwindigkeit von 19.200 Baud.
Pro Sekunde (!) sind also mehr als 2 KByte
an Informationen zu verarbeiten, was nattir-
lich seine Zeit kostet. Bis zu einer gewissen
Grenze kann der Computer diese Dinge zwi-
schenspeichern und einen Moment spater
weiterverarbeiten. Solange Sie nur im Sen-

' t VIDEODAT ...

Der Channel Videodat Decoder VD 2000: Eintritiskarte in eine neve Datenwelt

deplan mit der Maus klicken oder die Mel-
dungen des Depeschen Dienstes lesen, ist
das kein Problem. Wenn Sie jedoch eine
Dialog- oder Dateiauswahlbox aufrufen,
steht fur diese Zeit alles still, der Computer
kann die empfangenen Daten nur puffern.
Sie sollten also darauf achten, daf3 Sie nicht
langer als ungefahr zehn Sekunden in einer
Dialog- oder Dateiauswahlbox verweilen,
wenn der Computer gerade mit dem Daten-
empfang beschaftigt ist.

Updates online

Die Empfangssoftware fiir Channel Video-
dat wird standig weiterentwickelt. Zur Ver-
breitung der Updates wird genialerweise
Channel Videodat selbst benutzt: Sobald ei-
ne neue Version der Empfangssoftware fer-
tiggestellt ist, wird diese tiber Channel Vi-
deodat ausgestrahlt! Es entstehen also kei-
nerlei Update-Gebiihren, und Sie haben die
aktuelle Version direkt verflighar — eine

Absender Ja, ich méchte in Channel Videodat einsteigen und bestelle hiermit:
Channel Videodat Starterpaket bestehend aus DM 398, -
B Ve Decoder VD2000, Empfangssoftware inklusive
ddp-Empfangsmodul sowie Gutschein fir 3
= Monate kostenlosen Empfang von 'Atari ST
i 5 Public Domain Aktuell’
Videokabel VD2000/Scart DM18,-
¢ Videokabel VD2000/DIN AV DM 15,-
Videokabel YD2000/Chinch DM 12,-
Videokabel VD2000/BNC DM 16,-
Serielles Kabel VD2000 an Atari ST DM 25.-
Anyware Computer GmbH Ich wiinsche die Lieferung
Holbeinstral3e 60 per Nachnahme (zzgl. DM 9,- Versandkosten)
6000 Frankfurt am Main 70 per Vorauszahlung. Ein Scheck Gber die Gesamtsumme plus
DM 7 ,- Versandkosten liegt bei.
ins Ausland per Vorauskasse (zzgl. DM 15,-)
Datum/Unterschrift




neue Moglichkeit, die nur Channel Videodat
bietet.

Videodat als Konserve

Da die Auswertung des Channel Videodat
Signals ein sehr zeitaufwendiger Vorgang
ist, ist der Computer mit dieser Aufgabe in
der Regel voll ausgelastet. Es ist also nicht
moglich, wihrend des Empfangs einer Sen-

dung im Hintergrund am Computer weiter-
zuarbeiten. Um dennoch Sendungen zu ei-
ner beliebigen Tageszeit empfangen zu kon-
nen, kann ein Videorecorder zur Aufzeich-
nung des Channel Videodat benutzt werden.
Zeichnen Sie dazu einfach das Programm
von PRO 7 zu der Zeit auf, in der die ge-
wunschte Videodat-Sendung  ausgestrahlt
wird. Ihr Recorder nimmt dann sowohl PRO
7 als auch Videodat, auf und Sie konnen die

Sendung spéter in Thren Computer einspie-
len. Ein Tip an dieser Stelle noch: Beginnen
Sie mit der Aufzeichnung besser rund 20
Minuten frither, damit Sie in jedem Fall
auch die Programmvorschau dieses Tages
mit aufnehmen. Wenn Sie spiter das Band
abspielen, empfingt Ihr Decoder die Auf-
zeichnung dieser Vorschau und Sie kénnen
die gewiinschte Sendung per VPS aus-
wahlen. CS

Hier sehen Sie am Beispiel des 18.4. das Programm von
24 Stunden Channel Videodat. Ubrigens: In dieser Form
empfangen Sie auch die tagliche Vorschau, wobei ab
Anfang Mai auch die Ausstrahlungen von Atari Share-
ware und Public Domain austubrlicher kommentiert sind.

18.04.91 00:00  Atari Shareware 770 KB
13 interessante PD-Programme fir Atari. Zusammen-
gestellt von der Redaktion des Atari PD Journals.

18.04.91 00:50 DOS Shareware 1300 KB
8 attraktive Shareware-Programme fir DOS-kompa-
tible Computer:

1. FLUSHOT - Viruskiller

2. FAMILY HISTORY - Ahnenforschung mit dem PC
3. FLODRAW - Diagramme mit dem PC

4, TREEVIEW - universelle DOS-Oberflache

5. THE DRAW - Animation ohne Grafikkarte

6. SHOOTING GALLERY - Geschicklichkeitsspiel

7. LIGHTING PRESS - Grafikprogramm for Briefksp-
te, Postkarten etc.

8. KDIR - Das andere Directory

18.04.91 02:20  GIF-Bilder 360 KB
GIF-Bilder sind farbige, fotoredlistische Grafiken im
GIF-Format fir DOS-kompatible Rechner.

18.04.91 02:40 DOS Shareware 670 KB
Attraktive Shareware fir DOS-kompatible Computer.
In dieser Ausgabe:
1. XASM - Cross-Assembler fir Zilog Z8 und In-
tel 8048.
2. GS-ADRESS - komfortable Adressverwaltung

3. WORLD STATISTICS - Statistiken und demographi-
sche Daten der Welt (1986)

4. AMULETT - Abenteuerspiel auf 20 Ebenen

18.04.91 03:40 DOS Shareware 640 KB
Attroktive Shareware fir DOS-kompatible Computer.
In dieser Ausgabe:

1. ROSEWOOD JOURNAL - Business Programm, Ver-
sion 2.03

2. FINGERPAINT - Malprogramm, Version 2.0
3. SIMPLY LABELS - Etikettenprogramm, Version 2.01

4. ARTIKELFIX - Verwaltungsprogramm fir Zeitschrif-
tenartikel, Version 2.01

5. TBASE - Volltext-Datenbanksystem, Version 1.0
6. RWFILE - Datenverwaltung
18.04.91 04:30  ETAB - Tageszeitung fir Blinde

(E)lektronische (Ta)geszeitung fur (B)linde. Nur for
Blinde und Sehgeschadigte.
18.04.91 06:15 Atari Shareware 450 KB

Viele tolle PD-Programme fir Atari. Zusammenge-
stellt von der Redaktion des Atari PD Journals.

18.04.91 07:05 VIDEODAT Humor 15 KB
Witze a la carte.
18.04.91 07:15  ddp Nachrichten 80 KB

Die Tagesmeldungen des ddp Deutscher Depeschen
Dienst.

18.04.91 07:25 CHANNEL AKTUELL 125KB
CHANNEL AKTUELL ist die elektronische Programm-

24 Stunden aus dem Programm von Channel Videodat

zeitung und das elektronische Kanaljournal. Ein abso-
lutes MuB3 fir jeden CHANNEL VIDEODAT Teilneh-
mer. In dieser Ausgabe: Die Version 1.1 des Emp-
fangsprogrammes VIDEODAT.EXE (DOS).

18.04.91 07:45  VIDEODAT Publik 55 KB
VIDEODAT PUBLIK bietet Beitrage aus den verschie-
densten Bereichen. In dieser Ausgabe: Das neueste

aus der Atari-Welt. Zusammengestellt von der Zeit-
schrift ATARI PD JOURNAL.

18.04.91 08:00 Wartungszeit
Die Zeit zwischen 8:00 und 11:30 benétigen wir im
Moment fur Wartungsarbeiten am CHANNEL VI-
DEODAT-System. Die Wartungszeit wird in Kiirze ver-
kiirzt werden. Wir bitten um lhr Verstandnis.

18.04.91 11:30  Amiga Shareware 600 KB
Sammlung von tollen Shareware-Programmen fisr den

Amiga. In dieser Ausgabe: Die Shareware aus der
FISH-Bibliothek Nr. 453.

18.04.91 12:20  Atari Shareware 760 KB
12 tolle PD-Programme fur Atari. Zusammengestellt
von der Redaktion des Atari PD Journals.

18.04.91 13:10  DOS Shareware 850 KB
Attraktive Shareware-Programme fir DOS-kompati-
ble Computer:

1. CHEMICAL - Chemie auf dem PC
2. TURBO PASCAL TOOLS - fir Pascal-Programmie-

rer
3. MEGA-CAD - CAD-Programm

18.04.91 14:10 CHANNEL AKTUELL 125KB
CHANNEL AKTUELL ist die elektronische Programm-
zeitung und daos elektronische Kanaljournal. Ein abso-
lutes MuB fir jeden CHANNEL VIDEODAT Teilneh-

mer. In dieser Ausgabe: Die Version 1.1 des Emp-
fangsprogrammes VIDEODAT.EXE (DOS).

18.04.91 14:30  Testzeit fir Industriepartner
In dieser Zeit fihren verschiedenen Industrieunterneh-
men Testausstrahlungen durch. Diese Ausstrahlungen
sind nicht frei empfénglich. Wir bitten um thr Ver-
standnis.

18.04.91 15:00 DOS Shareware 640 KB
Attraktive Shareware fir DOS-kompatible Computer.
In dieser Ausgabe:

1. PROCOMM - Terminalprogramm, Version 2.42

2. TASM - Assembler, der Code fur 8048, 8051, 6502
und andere erzeugt

18.04.91 15:30  Computer Galerie 75 KB
30 professionelle Vektorgrafiken im GEM-Format. Zu-
sammengestellt von der Fo. CCP SOFTWARE (Mar-
burg).

18.04.91 15:45  Computer Galerie 70 KB
30 professionelle Vektorgrafiken im GEM-Format. Zu-
sammengestellt von der Fa. CCP SOFTWARE (Mar-
burg). Dazu Neuigkeiten aus der Softwarewelt.

18.04.91 16:00  Borse Direkt 200 KB
Die kompletten BorsenschiuBkurse der Frankfurter
Wertpapierbérse und der Deutschen Terminborse. Mit
allen wichtigen Eckdaten des Tages.

18.04.91 16:20  ddp Nachrichten 170 KB

Die Tagesmeldungen des ddp Deutscher Depeschen
Dienst.

18.04.91 16:40 DOS Shareware 330 KB
Attraktive Shareware fir DOS-kompatible Computer.
In dieser Ausgabe:

A 86/D 86 Assemblerprogrammierung fir Einsteiger

18.04.91 17:10  GIF-Bilder 380 KB
GIF-Bilder sind farbige, fotoredlistische Grafiken im
GIF-Format fir DOS-kompatible Rechner.

18.04.91 17:40  Computer Markt 370 KB
Der COMPUTER MARKT beschaftigt sich mit dem
Thema EDV. In dieser Ausgabe: Ein elekironisches Le-
xikon fir Fragen rund um den PC, Das Programm
wurde erstellt von der Redoktion der Zeitschrift
BTX&PC (lauft nur unter DOS). Daneben finden Sie
hier aktuelle Informationen der Fa. CCP SOFTWARE
(Marburg).

18.04.91 18:10  Borse Direkt 200 KB
Die kompletten BoérsenschluBkurse der Frankfurter
Wertpapierbérse und der Deutschen Terminbérse. Mit
allen wichtigen Eckdaten des Tages.

18.04.91 18:30  ddp Nachrichten 230KB
Die Tagesmeldungen des ddp Deutscher Depeschen
Dienst.

18.04.91 18:55 DOS Shareware 320KB
Attraktive Shareware fir DOS-kompatible Computer.
In dieser Ausgabe:
1. FILE BROWSER - Dateianzeigeprogramm

2. RESUMEBESEST + FORMGEN - Bewerbungen ge-

stalten, mit Texteditor

3. HYTEXT - Sprachlernsoftware, Version 2.5

4. MTOOL + CONVERT - Mathematik-Utilities
18.04.91 19:30  DOS Shareware 720 KB

Attraktive Shareware fir DOS-kompatible Computer.

In dieser Ausgabe:

1. GS-AUFTRAG - Auftragsverwaltung, Version 1.43

2. DISK COMMANDO - Utilities , Version 2.10

3. PERSONAL C COMPILER - C Compiler, V 1.2B

18.04.91 20:20 Atari Shareware 750 KB
12 tolle PD-Programme fir Atari. Zusammengestellt
von der Redakiion des Atari PD Journals.

18.04.91 21:10 DOS Shareware 370 KB
4DOS, der DOSJurbolader. Shareware-Programm
fir DOS-kompatible Computer.

18.04.91 21:50 DOS Shareware 620 KB
8 attraktive Shareware-Programme fir die Datenkom-
primierung. Fir DOS-kompatible Computer.

18.04.91 22:40 DOS Shareware 310KB
GALAXY - schnelle Textverarbeitung, RAM resident,
einfach erlernbar, Version 2.43; Shareware-Pro-
gramm fir DOS-kompatible Computer,

18.04.91 23:10  Borse Direkt 200 KB
Die kompletten BérsenschluBkurse der Frankfurter
Wertpapierbérse und der Deutschen Terminborse. Mit
allen wichtigen Eckdaten des Tages.

18.04.91 23:30  ddp Nachrichten 380 KB

Die Tagesmeldungen des ddp Deutscher Depeschen
Dienst seit Mitternachit.

19.04.91 00:00 GIF-Bilder 1500 KB

GIF-Bilder sind farbige, fotoredlistische Grafiken im
GIF-Format fir DOS-kompatible Rechner.
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Lottokat

Lottospieler aufgepalit — mit Lottokat bekommen
Sie die optimale Unterstiitzung zum Ausfiillen von
Lottoscheinen. Das Programm beherrscht das
Samstags- und Mittwochslotto sowie das richtige
Ausfiillen von Normal- und Systemscheinen mit
Voll- oder VEW-System. Umfangreiche Statistik-
funktionen geben eine Gesamt- oder Jahresiiber-
sicht. Ein bisher noch unbekannter Durchschnitts-
wert kann als Indikator fiir die erhohte Wahr-
scheinlichkeit des Auftretens bestimmter Gewinn-
zahlen der anstehenden Ziehung herangezogen
werden. Es sind alle Gewinnzahlen der Samstag-
und Mittwochziehungen bis zum 21. Mai 1990 ent-
halten.

SO 6, Lottokat, (f & s/w), DM 15;,-

Disketten aus der Sonderserie

SO | TTL-Bausteine fir ST Digital DM 15,

SO . 2 CMOS-Bausteine DM 15

SO 3 Pipeline (s/w) DM 15,-

SO 4 Emula 6 (f&s/w) DM 15,-

8615 QOoops (s/w) DM 15,

SO 6 Lottokat (f&s/w) DM 15,

SO 7 ~

SO 8 Sport (s/w) DM 15,

SO 9  BuTaST (f&s/w) DM 15,
SO 10 DiskMainEntrance (s/w, IMB) DM 15,

SO 11 Convert (f&s/w) DM 15,

SO 12 That’s Literatur DMI5,-
SO 13 ST Utilities (f&s/w) DM I5,-

SO 14 ST Code (f&s/w) DM I5,-

SO 15 ST Look (f&s/w) DM 15,

SO 16 ST Element (s/w) DM 15,

SO 17 ST Biorhythmus (f&s/w) DM 15,-

SO I8 ST Etikett (s/w) - DM 15

SO 19 ST Tastatur (f&s/w) DM 15,

SO 20 ST Boot (f&s/w) DM 15

SO 21 Cauchy (s/w) DM 15,

SO 22 Fractals HI (s/w) DM 15,

SO 23 ST Typearea (s/w) DM 15,-

SO 24 Elektrolex (s/w) DM 15.-

SO 25 Lohntiite (s/w) DM 15,

SO 26 a+b ELT Designer (f) DM 20,
SO 27 Film ST (f&s/w) DM 15,-

SO 28 a+b Alchimist ST (s/w) DM 20,
SO 29  Disk Streamer (f&s/w) DM I5-

SO 30 Quantum ST (s/w) DM 15,
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Wir machen Spitzensoftware preiswert!

Die unter dem Namen Sonderserie vom
Heim-Verlag verdffentlichten Programme
wurden unter den Kriterien Leistungsfihig-
keit, Unterhaltungswert und Zuverlassigkeit
ausgesucht und sind auch fiir den professio-
nellen Einsatz ohne Einschrankung verwend-
bar. Obwohl die Programme der Sonderserie
den ublichen Copyright-Bestimmungen un-
terliegen und nicht Public Domain sind, be-

ST Code
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Anmerkung: Der Verschliisselungsalgorithmus
von St-Code ist etwas komplexer als dieses Beispiel.

Mit diesem Datenverschliisselungsprogramm las-
sen sich beliebige Dateien vor unberechtigtem Zu-
griff schiitzen. Mit Hilfe eines frei wiahlbaren Paf3-
wortes wird es fiir Unbefugte praktisch unmog-
lich, die urspriingliche Datei ohne Kenntnis des
Codes wiederherzustellen.

ST Code arbeitet dabei sehr rasch. Eine Datei mit
300.000 Bytes Linge wird in rund 7 Sekunden (je
nach Speichermedium auch schneller, z.B. bei
Verwendung einer RAM-Disk) codiert.

SO 14, ST Code (f & s/w), DM 15;-

ST Element

Ein ideales Hilfsmittel fiir alle Chemiker: Mit ST
Element berechnen Sie das Molekulargewicht und
die Elementaranalyse jeder chemischen Verbin-
dung. Die Daten der Zusammensetzung der 20
proteinogenen Aminosduren, der 4 Ribo- und der
4 Desoxyribonukleotide sind ebenfalls in ST Ele-
ment enthalten.

Die Mukleotide werden also in folgender Meise beriick-
sichtigt:

u:;l'a-n-!:u%'_ 0. Ii‘u (Py)

U K b
\\ i!-' |
R ,

H I(m)

Pu = Purin (Adenin bzw, Guanin)
Py = Pyrimidin (Cytosin bzw. Thymin bzw. Uracil)
R = OH bei RNR bzw. = H bei DHR

SO 16, ST Element (s/w), DM 15,-

lauft sich der Verkaufspreis fiir eine Diskette
auf nur 15,- DM. Diesen unglaublich giinsti-
gen Preis fir gute Software kénnen wir nur
durch unser einfaches Verkaufskonzept auf-
rechterhalten, indem wir auf die sonst ibli-
che aufwendige Verpackung verzichten. Zu
jedem Programm finden Sie natiirlich eine
ausfuhrliche deutschsprachige Anleitung auf
der Diskette.

Ooops

Wer Tetris kennt und ihm verfallen ist, wird in
Ooops eine weitere Herausforderung finden, denn
Ooops ist wie Tetris — nur dreidimensional!

In einem 12 Ebenen umfassenden Turm werden
Steine generiert, die langsam zu Boden fallen. Die
Steine bestehen aus Kombinationen von bis zu 6
Wiirfeln, die tiber die Tastatur in alle Ebenen und
Richtungen zu drehen bzw. zu schieben sind.
Wenn Sie eine Ebene komplett fiillen konnten,
wird diese entfernt, und die tibrigen Steine
rutschen nach. Plazieren Sie also die Steine
geschickt, denn erreicht der Stapel die oberste
Ebene, so haben Sie verloren. Ooops bringt Spiel-
spaf}, fordert das raumliche Denken, steigert die
Reaktionsfahigkeit und geht an die Nerven.

SO 5, Ooops (s/w), DM 15,-

ST Ultilities

Um Ihnen die tagliche Arbeit mit dem Computer
zu erleichtern, wurden diese Utilities zusammen-
gestellt. Auf der Diskette befinden sich 9 Pro-
gramme, mit deren Hilfe Sie den freien Speicher
des Rechners oder der externen Speichermedien
bestimmen konnen, ASCII-Texte zur Weiterverar-
beitung mit Ist Word vorbereiten oder Inhaltsver-
zeichnisse auf den Drucker ausgeben. Weitere
Programme dienen zur schnellen Umrechnung
von Zahlen aus dem Binar-, Dezimal-, Hexadezi-
mal- und Oktal-System, zur Berechnung der
Mehrwertsteuer oder zur Berechnung von einfa-
chen quadratischen Gleichungen.

SO 13, ST Utilities (f & s/w), DM 15,-
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Emula 6

JESK TATE] INEX EATAAS

EMULA 6.8 Einstellungen

Betriebsart: m [RA|RE] ¢ | III

'%m Geschwindigkeit: [370]

& AUTO ! Maustenpo: [AUS] EM (2 50
EMULA  DOC | _ . |
EMULAG.® TOS Betriebsart: [ANZETGEN [TH
ﬂ'llllﬂ-lﬁ DUC : Hertz: E
EMULA_UG ACC -

EMULA_UG PRG | Bildschirn:
ENULAUG BSC | Starte Rechner:

FARB.SH PRG il L DEE
READ_ME TXT sfusckesuarifses

Emula ist sicher einer der leistungsféhigsten Mo-
nitoremulatoren firr den Atari ST. Sie kénnen zum
einen auf dem Farbmonitor die hochste Auflo-
sung des SMI24 Monochrommonitor emulieren
und auf der anderen Seite die niedrige und mittle-
re Auflosung auf einem Monochrommonitor dar-
stellen.

Jetzt konnen auch auf dem Monochrommonitor
einige der Farbspiele zum Laufen gebracht wer-
den. Ein Andern der Auflosung geschieht hierbei
ohne Reset.

Weiterhin wurde ein Bildschirmschoner, ein
Mausbeschleuniger, eine Hardcopy-Funktion fiir
Diskette und Drucker sowie ein Reset iiber Tasta-
tur (wie bei TOS 1.4) implementiert. Gegeniiber
den alteren Emula-Versionen haben sich sehr vie-
le Verbesserungen ergeben, wie zum Beispiel eine
bis zu 65 % schnellere Farbemulation, einfache In-
stallation iber ein Accessory, Reset und Warm-
start uber Tastatur sowie ein Speichern des emu-
lierten Bildes.

Emula paBt sich iibrigens automatisch an die je-
weilige TOS-Version an und l4uft daher auch auf

dem 1040 STE unter TOS 1.6. Mit umfangreicher
Anleitung auf Diskette.

SO 4, Emula 6 (f & s/w), DM 15;-

ST Etikett

Mit ST Etikett wird das Erstellen von Disk-Labels
zum Vergniigen. Zur Sortierung Threr Programm-
sammlung stehen 350 Motive zur Verfiigung, die
zusammen mit einer flexiblen Beschriftung eine
individuelle Gestaltung Threr Disk-Labels erlau-
ben. ST Etikett druckt in Schwarz/Weif} oder Far-
be auf 9- und 24-Nadel-Druckern, verfiigt iiber
eine Online-Hilfe und 148t sich auch tiber Tastatur

steuern.

. RGBO S/UDIFHT: L & = B
NV LS s e o5
= e IR [emcewic - g @, A4 DAltn

i*‘ | 3 | s f._‘*i‘.g

SO 18, ST Etikett (s/w), DM 15;-
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That’s Literatur

Eine ideale Erganzung zu That’s Write! Das Pro-
grammpaket besteht aus der Literaturverwaltung
Y-Datei und dem Kommunikations-Accessory
Lit-ACC. Es erlaubt die einfache Eingabe, Ver-
waltung und das beliebige Sortieren der gespei-
cherten Informationen. Nach Aufruf des Acces-
sorys wird an der aktuellen Cursorposition in
That’s Write die Literaturangabe automatisch ein-
gefiigt.

SO 12, That’s Literatur (s/w), DM 15;-

ST Biorhythmus

Der Biorhythmus besteht aus drei Lebens-
rhythmuslinien: der Korper-, der Seelen- und der
Geisteslinie. Diese drei Linien haben Wellenldn-
gen von 23, 28 bzw. 33 Tagen. Aus der Lage die-
ser drei Kurven konnen Riickschliisse iiber die ei-
gene Verfassung an einem beliebigen Tag gezogen
werden. ST Biorhythmus erstellt fir Sie Thren
ganz personlichen Monatsbiorhythmus in 1- oder
3-monatigen Intervallen.

AuBerdem konnen Sie den Biorhythmus eines je-
den Menschen berechnen, der nach 1850 geboren
wurde. Personendaten konnen eingegeben, gela-
den und gespeichert werden. Der gerade auf dem
Bildschirm dargestellte Biorhythmus kann als Gra-
fik auf Diskette gespeichert oder auf einem
Drucker ausgegeben werden.

BIDRHYTHHMUS von Heini Hempel ab dem 1.9.1998
{ehnren am 17.17.1968 Alter am 1,9.1996 : 18855 Tage

g = v 6= ——

/ :\ VNN N
VAN NV VAN/ERN

NN

K\‘x

Tages-, Mochen- und Monatsiinien ab dem 1.9.1998

SO 17, ST Biorhythmus (f & s/w), DM 15,-

Cauchy

vy,

re

konplexe Lossungen z5
von z®=12+101 =

Cauchy ist ein umfangreiches Mathematik-Paket
fiir Bereiche der Analysis, des Rechnens mit kom-
plexen Zahlen und der Matrizenrechnung. Cauchy
ist nicht nur ein Tabellenplotter, es konnen auch
Nullstellen, Extremalstellen, Differenziale und In-
tegrale berechnet werden.

SO 21, Cauchy (s/w), DM 15,-

Bausteinbibliothek TTL fur
ST-Digital

Auf dieser Disketten finden Sie die Makrobiblio-
thek fiir die Bausteine der TTL-Serie 74xx. Viele
interessante Bauteile fir den Hobby- und Pro-
fi-Elektroniker wurden hier verwirklicht, dazu ge-
horen die iiblichen Gatter mit bis zu 13 Eingén-
gen, einige Spezial-Gatter, Inverter, JK- und
D-Flip-Flops, Dezimal- und Binarzihler mit
Riicksetzeingang, Dekoder, Multiplexer und Re-
chenschaltungen (Volladdierer, Vergleicher, Pari-
tatsgenerator). Zum Einsatz dieser Bibliothek
wird ST-Digital (Heim Verlag) benétigt.

SO 1, Bausteine TTL, DM 15,-

Bausteinbibliothek CMOS
fiir ST-Digital

Auf dieser Diskette befindet sich die Makrobiblio-
thek fiir Bausteine der CMOS-Serie 40xx (Gatter,
Flip-Flops, Inverter, Zahler, usw.). Auch fiir die-
se Bibliothek bendtigen Sie, wie schon bei Disket-
te SO 1, das Programm ST-Digital (Heim Verlag).

SO 2, Bausteine CMOS, DM 15;-

ST Typearea
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Bei diesem Programm handelt es sich um einen
Formatier- und Ausdruckmanager fiir SDO-Datei-
en, also fur Dokumente der Textverarbeitung
SIGNUM!. Mit ST Typearea konnen anhand von
graphisch veranschaulichbaren Satzspiegelentwiir-
fen (’type area’ bedeutet Satzspiegel) schon vor
dem Erstellen eines SDOs  wesentliche
SIGNUM !-Fontparameter ermittelt und die Form
des spateren Ausdrucks festgelegt werden. Zum
Arbeiten mit diesem Programm wird natiirlich die
Textverarbeitung SIGNUM! benotigt.

SO 23, ST Typearea (s/w), DM 15,-

DiskMainEntrance

DME ist ein Diskettenmonitor mit integriertem
Assembler/Disassembler und vielen Funktionen
zum Andern eines Directory, der FAT oder des
Bootsektors. Funktionstasten sind frei belegbar,
komplette Disketten konnen optimiert werden,
File- und Sektormodus zum Bearbeiten von Datei-
en oder Sektoren.

SO 10, DiskMainEntrance (s/w, 1 MB), DM 15,
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——— obere Kurve = |GRUND-TAB-KURVE §
untere Kurve = SPLITTING-KURVE

Wer Geld verdient, mufl Steuern zahlen, ob es
ihm nun paBt oder nicht! Aber wer hat schon die
Zeit, sich genau tber die komplizierten Berech-
nungsgrundlagen zu informieren? Da kommt die
Lohntiite gerade zur rechten Zeit, denn hiermit
konnen Sie Ihre Lohn- und Gehaltsabrechnung
aufgrund Ihrer personlichen Daten erstellen. Im
Lieferumfang sind die Monats-Lohnsteuertabelle,
die Jahres-Grundtabelle und die Jahres-Splittingta-
belle enthalten.

SO 25, Lohntiite (s/w), DM 15,-

ST Look

Wem die normale Anzeige/Drucken-Funktion des
Desktop nicht ausreicht, bekommt mit ST Look
eine komfortable Hilfe zum Anzeigen von
Dateien. Hiermit lassen sich aber nicht nur AS-
CII-Texte anzeigen — es konnen auch Bilder ange-
zeigt oder Datenfiles editiert werden. Insgesamt
ein recht niitzliches Utility, das auf jede Festplatte
gehort.

SO 15, ST Look (f & s/w), DM 15-

Versandbedingungen

Im AnschluB an jede Programmbeschrei-
bung finden Sie die zugehorige Bestell-
nummer fur die jeweilige Diskette. Die er-
sten beiden Buchstaben SO’ sind ein Kiir-
zel fur die Sonderserie und mussen bei der
Bestellung immer mit angegeben werden.
Zu dem Verkaufspreis von DM 15,- fiir eine
Diskette der Sonderserie addieren Sie bitte
die Versandkosten.

Versandkosten

Die Versandkosten betragen DM 6,- (Aus-
land DM 10,-). Ab einer Bestellung von 5
Disketten entfallen die Versandkosten.
Dies gilt auch in Kombination mit einer
PD-Bestellung!

Zahlungsweise

Den filligen Betrag konnen Sie entweder
per Vorauskasse begleichen (generell bei
Auslandsbestellungen) oder per Nachnah-
me zuziiglich der NN-Gebuhr von DM 4,-
(generell bei telefonischer Bestellung).
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Film ST

Film ST ist eine Datenbank, mit der fotografische
Dokumente, also Dias, Negative und Bilder ver-
waltet werden konnen. Auch Videobander oder
Aufnahmen (Filme, Szenen) auf Bandern oder Su-
per-8-Filmen lassen sich mit Film ST verwalten
und archivieren. Zum Leistungsumfang gehort ein
Listengenerator, eine leistungsfahige Suchfunktion
mit Wildcards und die formatierte Ausgabe von
Datensatzen tiber Formulare.

Datensatz Nr.: [ 18

" k
Film Nr.: @] Bild Nr.:

jolee| ¢ |_o_Jo-¢>|<>L]

Hotiv: [Eta Carinae_________

T
Gruppe: [Gasnebel e |

Film: [Fujichrone 108 RD 131 ] Enpfindlichkeit(ASA): [L0B__]

Kamera: KO-Z7____ =] SeerietiE=c—n— 2]
Blende: [I-B_] Brennweite(nm): {T5_] Belichtungszeit: §i____]Fn
Datum: [Z6.4.1987__] Zeit: [BL.36] ort: fichenhein 7 Wamibia ________|
Benerk: (Spitzenkiasse
[Loschen][Haske MGschen|[Suchenj[Kopieren|[{Letzter| [Neuer Film| |Henii]

SO 27, Film ST (f & s/w), DM 15,-

Pipeline

Um erfolgreich Pipeline zu spielen, benotigen Sie
sicher keine abgeschlossene Berufsausbildung als
Klempner. Thre Aufgabe: Verlegen Sie ein Netz
aus Rohrleitungen und verbinden Sie die Hauser
einer Stadt. Sind einmal alle Gebaude angeschlos-
sen, so lassen Sie eine Kugel durch die Leitungen
sausen, um diese auf ihre Funktion zu tiberpriifen.
Einbahnstrafien, Totenkopfe und weitere Gemein-
heiten werden Ihnen dabei ordentlich zu denken
geben. Pipeline wird nur mit der Maus gespielt
und benotigt einen Monochrommonitor.

SO 3, Pipeline (s/w), DM 15,-

Neu: Disk Streamer

Streamer

Dater1 Fat Spezial Option
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Dies ist keine Sicherungsdiskette

%

Liegt Ihr letztes Backup von der Festplatte schon
wieder 6 Monate zuriick, und denken Sie mit
Grausen an die bevorstehende Backup-Prozedur?
Vielleicht konnen wir Thnen mit dem vorliegenden
Backup-Utility die Arbeit etwas erleichtern. Disk
Streamer liest die Daten in einem Stiick von der
Festplatte und schreibt diese anschlieBend ab-
wechselnd auf Laufwerk A und B, wobei die Dis-
ketten hierbei auch gleich formatiert werden.

SO 29, Disk Streamer 14 (f & s/w), DM 15,-

Neue Software braucht das Land!

Mochten auch Sie Ihr Programm in der
Sonderserie des Heim-Verlages verof-
fentlichen, so erfahren Sie naheres un-
ter der Rufnummer (06151) 56057 oder
595946. lhre Ansprechpartner sind
Herr Arbogast und Herr Bernhard.

Alchimist ST

Alchimist ST wurde entwickelt, um dem Chemi-
ker bei den tiglich anfallenden Berechnungen im
Umgang mit der Chemie ein nutzliches Hilfswerk-
zeug zur Seite zu geben. Das Programm ist als
Accessory konzipiert und somit aus allen Anwen-
dungen sofort erreichbar. Die Programmfunktio-
nen sind auch als einzelne Module vorhanden, so
daB sich der Anwender das System nach seinen
Bediirfnissen zusammenstellen kann. Zur Zeit be-
steht Alchimist ST aus den folgenden Modulen:
Molekularmasse, Molekularmassenberechnungen,
pH-Wert-Berechnungen, Umrechnungen verschie-
dener Einheiten, Losungsberechnungen, Titra-
tionsauswertungen.
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NI TN TGRS TEI T T F A e is bl § Ses 4 4 phevi e e bovte

SO 28 a+b, Alchimist ST (s/w), DM 20,-

Neu: Quantum ST

Mit Quantum ST konnen Sie gescannte Bilder (bis
9999 dpi) quantitativ auswerten, d.h. es konnen
Flachen und Entfernungen innerhalb des Bildes
gemessen werden. Zum Beispiel kann man nach
dem Scannen einer Weltkarte die Entfernung zwi-
schen zwei Hauptstidten messen oder die Flache
eines Landes in Quadratkilomtern bestimmen. Es
sind hierbei auch Vergroerungen und Verkleine-
rungen bis 99.999.999-fach (ca. 100 Millionen)
moglich.

SO 30, Quantum ST (s/w), DM 15,-

Desk Datei  Extras
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... Nicht unschlagbar — aber wieder mal schneller geworden!
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AT Soeed’ ' C16

Der neue DOS-Emulator

of of o o o o w of of o o o W o W B W W e =
¥
4

JC287

+ - {! | -g_g o THET

5; R = SR | <

i A

=) e

VYREYY gy WV ERRERT VR SOR Ly uavnannyd B
. < &4 ] ok o T:t

LEvVievenve &ine vligle

Fur die Zukunft gerustet:

16 MHZz AT-Speed C16 verfligt Uiber einen mit 16 MHz getakteten 80286-Prozessor.
Norton 8.2 Es wird ein Norton-Faktor von 8.2 erreicht.
S teckplatz flir AT-Speed C16besitzt einen Steckplatz fir einen mathematischen 80C287-Co-

Prozessor. Dieser Co-Prozessor kann auch spater nachgerustet werden. Der
80C287-Co-Prozessor wirdim DOS-Bereich von vielen Programmiersprachen,
Tabellenkalkulationen, CAD-Programmen etc. vorbildlich unterstutzt. Weit uber
100% Geschwindigkeitszuwachs werden durch diese Option moglich. Die An-
zahl der Programme, die ohne einen Co-Prozessor nicht lauffahig sind, nimmt
standig zu.

Co-Prozessor

EGA/VGA*-mono Hercules, CGA, Olivetti, Tandy 16 Farben, ATT 400

DR DOS 5.0 Das Betriebssystem ist im Lieferumfang enthalten.

*Soweit es die Fahigkeiten des ATARI ST/Mega ST erlauben
Technische Anderungen vorbehalten

MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp./ IBM ist eingetrzﬁ;enes Warenzeichen der IBM Corp. / DR DOS ist eingetragenes Warenzeichen von Digital Research
ATARI ST ist eingetragenes Warenzeichen der ATARI Corp. / Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp
lle anderen Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber

Vertrieb weltweit: In Deutschland: Uber 400 ATARI-Handler Handler:
informieren, beraten, bauen ein, betreuen

Osterreich: Darius fur alle

Inh. K. Hebein anderen Lander: -
Hartlebengasse 1-17/55 Rufen Sie an.

H eim Ver Iag A-1220 Wien — Wir nennen lhnen

SOFTWARE GmbH | gern Ihren Handler
Heidelberger Landstral3e 194 Schweiz:Data Trade AG Postfach 1051

6100 Darmstadt-Eberstadt Landstr. 1 D-5540 Prum (FRG)
Telefon 0 6151 -56057 CH-5415 Rieden-Baden Tel.-06551/6266
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Computer & Recht

Aktuelle Urteile aus ¢ der Recht- -
sprechung im Col ,pu’rer-Berelch

Auch in diesem Monat mochten wir Sie wie-
der uiber die interessantesten Urteile aus dem
Bereich Computer und Recht informieren.
Wir bemiihen uns dabei, den Praxisbezug zu
wahren und sowohl verstindliche wie auch
Juristisch prézise Schilderungen des jeweili-
gen Falles zu geben. |

AnschiuB eines nicht zu-

gelassenen Modems

Viele Computeranwender erfreuen sich der

‘weiten Computerwelt’ durch die Benutzung
eines Modems. Doch Hand auf’s Herz: Wer

hat schon eine zugelassene Anlage, d.h. eine
DFU-Anlage mit postalischer FTZ-Num-

mer? Nach dem Gesetz konnen die Folgen |

einer solchen Handlung unter Umstinden
gravierend sein. Gemal §15 Fernmeldeanla-
gengesetz (FAG) kann namlich das Errichten
oder Betreiben einer Fernmeldeanlage ent-
gegen den Vorschriften dieses Gesetzes mit
Freiheitsstrafe bis zu fiinf Jahren oder mit
Geldstrafe bestraft werden. Schon der Ver-
such ist strafbar, und schlieBlich wird auch
fahrlassiges Handeln mit bis zu einem Jahr
Freiheitsstrafe oder Geldstrafe bestraft.

Das Landgericht Hannover entschied jedoch
erstaunlicherweise zugunsten des Anwen-

ders: Demnach stellt sich das Einbauen und ¢
Betriebsbereithalten einer Telefonanlage — A 'f .
sie lediglich aus wenigen kurzen Sitzen be-

stehen. Umfangreiche Klauselwerke, die
 mehrere Textseiten umfassen, konnen iber

bestehend aus einem Telefonapparat und ei-

nem Modem (hier: LightSpeed 1200) nebst
Gleichstromadapter und AnschluBkabel —

fiir einen TelefonanschluB nicht als ’Errich-

ten einer Fenmeldeanlage’ im Sinn des §15
Abs.l1 FAG dar. (LG Hannover in jur-pc
91/949)
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VertragsschiuB tber Btx

Nicht nur Informationen, son lern auch Ver-
trige sind iiber Btx abrufbar Problematisch

__1st hierbei fiir den gewerblichcn Anwender
von Btx jedoch, ob seine Geschiftsbedin-
gungen innerhalb des B:Idschxrmdlenstesf

Vertragsinhalt werden.

Anwendung findet hierbei §2 Absatz I Nr.2
des Gesetzes zur Regelung des Rechts der
Allgemeinen Geschiftsbedingungen

(AGBG). Demnach werden allgemeine Ge-

schéftsbedingungen nur dann Bestandteil ei-
nes Vertrages, wenn der Verwender bei Ver-
tragsschluB der anderen Vertragspartei die

Moglichkeit verschafft, in zumutbarer Weise
von threm Inhalt Kenntnis zu nehmen, und

wenn die andere Vertragspartei mit - ihrer
Geltung einverstanden ist.

Hierbei koQnnte davon auag&gangfen werden,
daB die Geschéftsbedingungen eines  iiber
Btx Werbenden dann Vertragsbestandteil
werden, wenn er seine Badmgungen ﬁber
den Bildschirm ausgibt. =

Das Landgericht Aachen hat" hierzu ent-
schieden, daB allgemeine Geschaftsbedin-

gungen bei . VertragsschluB - mittels Bild-

vitksam einbezogen werden wenn

den Bildschirm nicht mehr in zumutbarer
Weise zur Kenntnis genommen werden und
werden damit als Gesamtheit nicht Vertrags-
inhalt. (LG Aachen in jur-pc 91/950)

Rechtsmangel bei Raub-
kopie

“Eine fir notorische Raubkopierer interessan-
te Entscheidung wurde jiingst durch das
Oberlandesgericht Hamm getroffen: Dem-
nach stellt die Lieferung einer Raubkopie ei-
nen zum Schadensersatz verpflichtenden
Rechtsmangel dar. Ein Rechtsmangel liegt
namlich immer dann vor, wenn der Verkiu-
fer den verkauften Gegenstand nicht frei von
Rechten Dritter verschaffen kann, die von
Dritten gegen den Kaufer geltend gemacht
werden konnen (§434 BGB). Dies liegt bei
dem Verkauf einer Raubkopie vor, weil der
Dritte, auf dessen Namen das Programm li-

.zensiert ist, einen Rechtsanspruch gegen-

tiber dem Kéufer geltend machen kann.

In der betreffenden Entscheidung wurde der

Verkaufer schlieBlich auch zur Zahlung von

~ Schadensersatz verurteilt. Die Hohe des

Schadensersatzes betrug die Hohe der Ko-
sten fur eine Lizenzkopie. Dieser Betrag
muB namlich aufgewendet werden, um das

‘nicht lizensierte Programm aus- und ein li-

zensiertes  Ersatzprogramm  einzubauen.
(OLG Hamm in CR 91/15 ft.)

B essisant on
Bitx-Grafiken

Héufig werden Btx-Programme mit Grafi-
ken zur besseren Verstiandlichkeit aufgewer-
tet. Diese Grafiken konnen mit einem Com-
putersystem — so auch auf dem Atari ST —

~ per Hardcopy-Befehl auf ein Speichermedi-
um Ubertragen und von dort aus in anderen

Programmen wiederverwendet werden. Das
Landgericht Berlin hat diesbeziiglich Stel-
lung zu der Frage genommen, ob an den
Btx-Grafiken ein Urheberrecht mit der Fol-
ge des Verbots der Weiterverwendung ohne
Erlaubnis des Urhebers besteht. Hierzu
wurde festgestellt, daB Btx-Grafiken in der
Regel urheberrechtlich nicht als geschiitzt
anzusehen seien. Dies liege auch dann vor,
wenn die Definition von Grafikelementen ei-
ne schwierige und zeitaufwendige Tatigkeit
darstelle. (LG Berlin in jur-pc 91/952)
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Fehlerfreie Software?

Nach langem Zogern hat es sich auch in der
Rechtsprechung herumgesprochen, daB Soft-
ware nie hundertprozentig fehlerfrer sein
kann. Dies hat zur Folge, da3 Programmab-
stirze grundsétzlich nicht als Mangel ange-
sehen werden, die zur Wandelung des Ver-
trages oder zur Minderung des Kaufpreises
berechtigen. Dieser Grundsatz ist jedoch
keine Freifahrtschein fiir 'wildes Umherpro-
grammieren’.

Das Landgericht Heidelberg hat entschie-
den, daB auch die Tatsache, daf3 Software re-
gelmiBig einzelne Fehler aufweist, im Er-
gebnis nicht dazu fiihren kann, daB ein An-
wender im Hinblick auf solche Fehler, die
zu erheblichen Minderungen der Ge-
brauchstauglichkeit fithren, rechtlos gestellt
wird. Zwar kommt es nach dieser Entschei-
dung fiir die Beurteilung der Fehlerhaftig-
keit nicht auf die Anzahl einzelner Fehler
an. Jedoch kann sich eine Untauglichkeit fur
den vertraglich vorausgesetzten Gebrauch
ergeben, wenn das Programm bei einer

groBen Zahl von Testbeispielen versagt. (LG
Heidelberg in CoR 89/30)

Rechtstip des Monats

Wie auch an den obigen Beitragen zu erse-
hen ist, wird viel von allgemeinen Ge-
schiftsbedingungen gesprochen. Fir den
rechtlich unbedarften Anwender ist zu erkla-
ren, daB es sich bei allgemeinen Geschéfts-
bedingungen um fiir eine Vielzahl von Ver-
trigen vorformulierte Vertragsbedingungen
handelt, die eine Vertragspartei (Verwender)
der anderen Vertragspartei bei AbschluB} ei-
nes Vertrages stellt. Laienhaft umschrieben
handelt es sich demnach um ’das Kleinge-
druckte’.

Dieses Kleingedruckte wird jedoch nur dann
gemal §2 AGBG Vertragsbestandteil, wenn
der Verwender bei VertragsschluB} die andere
Vertragspartei ausdriicklich oder durch deut-
lich sichtbaren Aushang am Ort des Ver-
tragsschlusses auf sie hinweist und der ande-
ren Vertragspartei die Maoglichkeit ver-
schafft, in zumutbarer Weise von ihrem In-

halt Kenntnis zu nehmen. Dies ist jedoch,
wie in der obigen Btx-Entscheidung vorge-
stellt, haufig problematisch.

Das Problem liegt meistens in der Moglich-
keit der Kenntnisnahme. Zwar finden sich
die Geschiftsbedingungen der meisten
Hard-und Softwarehédndler auf der Riickseite
der Rechnungen. Wenn der Anwender die
Rechnung in der Hand hdlt, um die Bedin-
gungen zu lesen, wurde der Vertrag jedoch
zumeist schon geschlossen. Die Vertragsbe-
dingungen miissen aber vor Vertragsschluf3
dem Anwender zur Einsicht vorgelegen ha-
ben. Nur dann konnen sie Vertragsbestand-
teil werden. Achten Sie daher darauf, daB
im Geschiftslokal ein deutlicher Hinweis
auf die Geschéftsbedingungen zu lesen ist.
Fehlit dieser, werden die Geschiftsbedingun-
gen nicht Vertragsinhalt und die gesetzlichen
Vorschriften gelten. ck/cs

Christoph Kiluss ist Rechtsanwalt in Frankfurt am
Main.

JUCO-COMPUTER
[hr kompetenter Partner fiir den Atari ST

Hardware

Mega ST 1+ SM 124 1398.00
Atari 1040STFM + SM124  1098.00
Atari 1040STE + SM124 1298.00
Atari 1040STE + SC1435 1598,00

Stereo Farbmonitor SC1435 648,00

Monitor SM124 348,00
Festplatte 49 MB, 28 ms 1148.00
Festplatte 83 MB. 24 ms  1348.00
AT-Speed, PC—-Emulator 478,00
3.5° NEC Laufwerk 268.00

Auto—Monitor Umschaltbox 59,00
512 K Erweiterung steckbar 198,00

2.5 MB Erw. teilsteckbar 398.00
2.5/4 MB Erw. steckbar 498.00
Logimouse Pilot 89.00
Speed King Joystick 44,90
Scartkabel fur Farbmonitor 29,90
Staubschutzhaubensatz 29,90
Mediabox fir 150 3,5 Disks 39,90

Software

Chaos strikes back 69.90
F-16 Falcon deutsch 79.90
F-16 Mission Disk 2 59,90
F-19 Stealth Fighter 89.90
Loom 89,90
Midwinter 79,90
Powermonger 89.90
Their finest Hour 89.90
Wings of Death 79.90
Arkanoid lI 39.90
Ghouls 'n" Ghousts 39.90
Hawaiian Odyssee (FS |l 39.90
Onslought 39,90
Silent Service 39.90
Starglider 2 39.90
Star Trek 39.90
Summer Edition 39.90
Triad Spielesammliung 39.90

PD-Software

* 24 Stunden Schnellversand

* 24 Stunden Bestellservice

* riesige Programmauswahl

* alle Disketten virengepruift

* standig alle Neuheiten verfugbar
* wir fihren alle groBen Serien

* ABO-Service

* AUSFUHRLICHER KATALOG

* Umfang ca. 50 DIN A4 Seiten

* Hotline (Di u. Fr von 18.00 - 20.00)

Markendisketten DM 2,00 Aufpreis

Testen Sie uns noch heute !

Preise
Einzeldisketten DM 6.00
ab 5 Disketten DM 5,50
ab 10 Disketten DM 5,00

Den Katalog erhalten Sie gegen DM 5,00 (wird bei
JUCO-COMPUTER, Emmericher Weg 6, 4005 Meerbusch 2, Tel. 02159/2737

einer Bestellung verrechnet)
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Wir begriifien Sie zu einer neuen Folge un-
serer Serie iber bekannte PD-Programmie-
rer und moéchten Ihnen heute Clemens Wel-
ler vorstellen. Aus seiner Feder — oder bes-
ser Tastatur — stammen z.B. die Wel-
ler-Tools fiir GFA-Basic, die Weller-Hard-
disk-Tools, aber auch das von Atari kom-
merziell vertriebene 1st XTRA..

Wenn man sich den Werdegang von Cle-
mens Weller betrachtet, erkennt man schon
friih den Hang zur Technik. Aber noch et-
was anderes wird deutlich: Wir haben es mit
Jemandem zu tun, der sich seine Zeit sehr
gut einteilen kann. Es ist erstaunlich, wie
sich so viele verschiedenartige Aktivitiiten
koordinieren lassen. Aufgewachsen im
schwibischen Fichtenberg, einem Ort
nordostlich von Stuttgart, hegte er bereits in

frilhester Jugend den Wunsch, Astronaut zu
werden. Clemens interessierte sich fiir wis-
senschaftliche Zeitschriften und Biicher und
verfolgte als Achtjahriger live am Fernseh-
gerat die erste Mondlandung. Spiter wollte
er dann Astronom werden, aber auch daraus
wurde nichts.

Ein geschickter Bastler

Als er ungefihr 12 Jahre alt war, begann er,
sich vermehrt mit Elektronik zu beschiifti-
gen. Fernseher und Radios zu reparieren,
stellte kein groBeres Problem dar, und die
Verwandschaft nutzte diesen billigen Service
gern. Nachdem Clemens Erfahrungen ge-
sammelt hatte, entwickelte er seine ersten ei-
genen Gerite, wie z.B. Effektgeriite fiir eine
Musikband, in der er als Keyboarder spielte.
Ein weiteres Projekt war ein Lichtmischpult
fir die Theater-AG seines Gymnasiums, das
bereits mit einem Interface zur Steuerung
mit einem Computer ausgestattet war. 1980
stand zwar das Abitur an, aber die Entwick-
lung war ihm wichtiger, zumal die Noten
immer noch gut waren.

Wo sammelt man das nétige Grundlagenwis-
sen, um solche Basteleien vorzunehmen?
Natiirlich aus der entsprechenden Fachlitera-
tur, die sich-der damalige Gymnasiast leicht
beschaffen konnte. Als zustindige Person
fir die Auswahl der Biicher der Elektro-
nik-Abteilung der Stadtbiicherei im benach-
barten Gaildorf sal Clemens Weller sozusa-
gen direkt an der Quelle.

Die Computer kommen

Zu dieser Zeit — um 1980 herum — began-
nen die Elektronik-Fachzeitschriften, immer
haufiger iiber Computer zu berichten. Auch
Clemens wollte sich mit der Programmie-

rung beschéftigen und schaffte sich einen
TI-58 von Texas Instruments an.

Im selben Jahr begann er sein Studium der
Elektrotechnik an der Uni Stuttgart. Da er
das Grundwissen bereits durch seine ge-
sammelten Erfahrungen besaB, war es ihm
moglich, sich weiterhin um andere Dinge zu
kiimmern. Aktiv arbeitete er in einem Ju-
gendzentrum mit und wurde 1983 auch poli-
tisch titig. Er griindete und organisierte die
Friedensinitiative in seinem Heimatort, der
genau zwischen den ehemaligen Pershing-
Standorten Heilbronn und Mutlangen liegt.
In diese Phase gehoren auch Aktivititen in
den Bereichen Umweltschutz und Volkszih-
lungsboykott.

Trotz allem hatte Clemens immer noch Zeit
fir andere Hobbies, wie z.B. Fotografieren,
Backgammon spielen und Motorrad fahren.
Uber eirie seiner Touren mit einer DKW-
Hummel aus dem Jahre 1959 — Mopeds die-
ses Typs sammelt er schon seit seinem 14.
Lebensjahr — berichtete er in der Zeitschrift
"Motorrad’ und verdiente sich damit etwas
Geld dazu. Wen es interessiert, der kann
sich einmal die Hefte 8/84 und 13/84 dieser
Zeitschrift anschauen.

Ein weites Spektrum

Das Interesse am Computer ist allerdings
niemals eingeschlafen, inzwischen besaB er
sogar einen ZX-81, mit einem Speicher von
einem Kilobyte. Davon standen dem Anwen-
der ca. 700 nutzbare Bytes zur Verfugung.
Aber auch auf einem solchen Rechner ist
Programmieren moglich. 1984 strahlte der
Stiddeutsche Rundfunk das erste Weller’sche
PD-Programm in einer Schulfunk-Sendung
aus. Das Honorar fiir das Lernprogramm
war immerhin eine Schallplatte.
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Ungefidhr sechs Monate spiter wurde der
7X-81 dann mit einer 64-KB-Speichererwei-
terung ‘getunt, die es ermoglichte, die
Adressen der Abonnenten der Zeitschrift der
Friedensinitiative zu verwalten.

1986 stieg Clemens auf den Schneider CPC
464 um. Hiermit war es ihm moglich, Pro-
gramme zu schreiben, die ithn bei seinem
Studium unterstiitzten, hatte dieser neue
Rechner doch ein fir damalige Zeiten kom-
fortables Basic und verfiigte liber grafische
Fihigkeiten. Es dauerte nicht lange, und al-
les nur Denkbare wurde mit selbstgeschrie-
benen Programmen verwaltet, geschrieben
und gespielt.

Wie wird man bekannt?

Als ein lokaler Programmierwettbewerb
veranstaltet werden sollte, organisierte Cle-
mens fast alles, egal ob es sich um die Auf-
gabenstellung oder die Sponsoren handelte.
Das und die Tatsache, daB er Vortrage in der
Volkshochschule und bei verschiedenen Ver-
einen hielt, machte ihn zu einem bekannten
Computer-Referenten, der immer héufiger
Beratungen, Schulungen und Installationen
durchfihrte und Auftragsprogramme er-
stellte.

Sein erstes grofes Programm schrieb er 1986
fir MS-DOS-Rechner. Diese Gelegenheit
nahm er zum AnlaB, ein Gewerbe als freier
Programmierer anzumelden. Von dem ver-
dienten Geld kaufte er sich schliellich einen
Atari ST. Begeistert von der Fenster-Tech-
nik, die er bislang nur von Workstations an
der Uni kannte, fing er nach einigen Versu-
chen im damaligen ST-Basic (éltere ST-Be-
sitzer werden sich erinnern, jiingere die un-
glaubliche Saga in dunklen Stunden der
Nacht gehort haben) an, Programme in
GFA-Basic zu schreiben.

ST und GFA-Basic

Anfangs handelte es sich dabei hauptsich-
lich um Portierungen vom CPC, aber schon
bald begann er mit der Arbeit am bekannten
Index Plus. Der Grund war eigentlich, daf3
er es selbst zur Ausarbeitung einer Seme-
sterarbeit benotigte. Was die Programmie-
rung des ST betraf, bekam er viele Tips von
seinem Studienkollegen Jorg Drucker, dem
Autor von ’Imagic’. Index Plus wurde als PD
veroffentlicht und brachte im Jahre 1988
rund DM 1000,- ein, ein erfreulicher Zu-
schuB zur benotigten Festplatte. Nebenbei
anderten sich die Interessen. Clemens war
aus dem Jugendzentrum-Alter heraus und
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wurde Ortsvereinsvorsitzender einer Partel.
Das brachte neue verantwortungsvolle Auf-
gaben mit sich: Wahlkampfe wollten organi-
siert sein, eine Zeitung des Ortsvereins wur-
de erstellt, und die Mitgliederbetreuung
nahm ebenfalls Zeit in Anspruch. Aber auch
bei diesen neuen Aktivititen verstand er es,
den Computer zu integrieren. Er erstellte ei-
ne Broschiire zum Thema ’Computer im
Ortsverein’, griindete fiir interessierte Mit-
glieder einen Partei-eigenen PD-Pool und
hielt fir die Friedrich-Ebert-Stiftung Semi-
nare iiber *Zeitung machen mit Computer’
ab.

Eigentlich wollte er damals schon langst mit
seiner Diplomarbeit fertig sein, aber es kam
anders: Er beschiftigte sich mit anderen
Rechnern und dachte schon damals viel uiber
die Anwenderfreundlichkeit seiner Program-
me nach. AuBerdem war er auf den Univer-
sititscomputer angewiesen, und diese sind
erfahrungsgemaB — dem kann jeder Student
nur zustimmen — tagsiiber hoffnungslos
uberlastet.

Der Durchbruch

Also wurde die Zeit anderweitig genutzt und
an Index Plus weiter programmiert. Die Un-
terschiede zur élteren Version wurden
schlieBlich so groB, daB Clemens Weller das
Programm in Ist XTRA umbenannte. Es un-
terschied sich von seinem Vorgénger vor al-
lem durch einen wesentlich hoheren Lei-
stungsumfang. Um diesen zu realisieren,
programmierte Clemens fast rund um die
Uhr. Doch die Miihen sollten nicht vergeb-
lich sein. 1988 fuhr er im Friihjahr zusam-
men mit Henrik Alt, dem Programmierer
des Virenkillers Sagrotan, zur CeBIT nach
Hannover. Dort stellte er 1st XTRA der Of-
fentlichkeit vor. Das Interesse der Besu-
cher — aber auch das der Aussteller — war
iiberwiltigend. Viele hatten ein solches Zu-
satzprogramm zu st Word schon lange ge-
sucht.

Eigentlich sollte Ist XTRA als Public Do-
main vertriecben werden, aber es ergaben
sich verschiedene gute Angebote. Tagsuber
auf der Messe sammelte Clemens Vorschla-
ge und abends programmierte er im Wohn-
zimmer von Henriks Verwandten, bei denen
sic die Messezeit verbrachten. Nach der
Messe stellte sich dann heraus, dal3 Atari
selbst das grofte Interesse an dem Pro-
gramm hatte. Es wurde verhandelt, pro-
grammiert, verbessert und ein verninftiges
Handbuch erstellt, und im Dezember 1988,
genau am 24 ., erhielt er mit der Post den Li-

zenzvertrag: Atari hatte die weltweiten Ver-
triebsrechte an 1st XTRA gekauft!

Die Weller-lools

Wihrend der Entwicklung von 1st XTRA
hatte Clemens sich verschiedene Hilfspro-
gramme erstellt, die ihm bei der Entwick-
lung eines so grofen Programms wie Ist
XTRA - es hat uiiber 10.000 Zeilen Quelltext
— sehr niitzlich waren. Zum einen dienten
sie als Hilfe bei der Fehlersuche, zum ande-
ren bei der Programmoptimierung. Dazu
gehorte z.B. ein Cross-Reference-Analyser.
All diese Utilities faite er nun in einem Pro-
gramm zusammen und veroffentlichte es als
Weller-Tools fir GFA-Basic. Wenn Sie zu
diesem Programm néheres erfahren moch-
ten, schlagen Sie bitte in [1] nach.

Die Weller-Tools fiir GFA-Basic wurden im
Herbst 1988 in die S-Schiene gegeben und
schon nach kurzer Zeit waren sie bei den
Anwendern sehr beliebt. Um an seiner Ar-
beit trotz des PD-Vertriebs etwas profitieren
zu konnen, dachte sich Clemens folgendes
Konzept aus: Uber PD wurde eine Version
vertrieben, die Programme mit einer Lange
von bis zu 20 KByte bearbeitete, sonst aber
keinerlei Einschrankungen hatte. Bei ithm
konnten nun alle ernsthaften Programmierer
eine Profi-Version bestellen, die Programme
mit beliebiger Lange bearbeiten konnte. Seit
Mitte 1989 liegt die Grenze der einge-
schrankten Version iibrigens bei 100 KByte.

1989, ein wichtiges Jahr

Auf der CeBIT 1989 prasentierte er dann Ist
XTRA am Atari-Stand, der Verkauf hatte
begonnen. Kurz danach veroffentlichte er
seine Weller-Harddisk-Tools, die eigentlich
auch nur fiir den 'Heimbedarf’ program-
miert waren.

Aber 1989 war noch in anderen Beziehungen
ein sehr wichtiges Jahr fiir den inzwischen
bekannten und erfolgreichen Schwaben. Bis
zum Sommer stellte er seine Diplomarbeit
fertig, nachdem er 18 Semester Student ge-
wesen war. 14 Semester waren Durchschnitt,
die Regelstudienzeit betrug sogar nur acht
Semester. Trotz seiner vielfaltigen Akti-
vititen erzielte er gute Noten und machte
sich auf die Suche nach einem Arbeitsplatz.
Dabei kamen ihm seine bisherigen Erfolge
und Erfahrungen sehr zugute. Deswegen ist
er auch der Meinung, daB ihm das lange
Studium mehr geniitzt als geschadet hat. Er
hat zwar zwel bis drei Jahresgehalter verlo-
ren, meint aber, daB die gemachten Erfah-
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rungen es wert gewesen seien. Das wichtig-
ste Ereignis in diesem Jahr war aber auf je-
den Fall die Hochzeit mit seiner Frau Ingrid.

Doch noch Zeitmangel

Durch den Beruf, die Suche nach einer
Wohnung (die sie in Steinheim gefunden ha-
ben) und andere Dinge, geriet das Program-
mieren jedoch ins Hintertreffen. Viele seiner
Ideen konnte Clemens nicht mehr umsetzen.
Egal, ob es Verbesserungen an bestchenden
oder ganz neue Programme sind, momentan
fehlt ihm einfach die Zeit dazu. Er bedauert
es sehr, viele Anwenderwiinsche aus Zeit-
mangel nicht umsetzen zu kénnen.

In der Firma, in der er seit Herbst 1989 ar-
beitet, ist er zustindig fiir Systemanalyse
und Produktmanagement. Programmieren
und Programmdesign seien die ganz seltene
Ausnahme, sagt Clemens. Seine Firma ar-
beitet hauptsdchlich mit MS-DOS- und
UNIX-Systemen, seine Aufgabe ist die Kon-
zeption von Netzwerken, Kopplung von
Computern verschiedener Systeme und die
Entwicklung spezieller Losungen.

Perspektiven

Er interessiert sich sehr fiir Windows 3 und
wiirde gerne ein Programm schreiben, das
darunter arbeitet. Momentan beschiftigt er
sich jedoch immer noch mit dem Atari ST,
leider nicht mit Programmieren. Viel Zeit
geht fur Steuerabrechnungen verloren, aber
auch fir Update-Aktionen. Die letzte habe
mindestens fiinf bis sechs Wochenenden ge-
dauert, und wenn seine Frau Ingrid ihm
nicht geholfen hitte, hitte er wahrscheinlich
nicht die Zeit zum Zusammenstellen der fiir
diesen Artikel notwendigen Daten gehabt.
Unseren herzlichen Dank an Frau Weller!

Die groBe Frage, die sich unwiderruflich
stellt, ist: Hat sich der ganze Aufwand ge-
lohnt? Aus finanzieller Sicht gelte: Die Ein-
nahmen aus seiner PD-Software wiirden
nicht einmal fir die angeschaffte Hard- und
Software ausreichen. Der Aufwand fiir die
Profi-Version der Weller-Tools fiir GEA-Ba-
sic stehe in keinem Verhiltnis zum Ertrag,
vor allem im Vergleich zu seinem Gehalt als
Diplom-Ingenieur. Die Lizenzgebiihren fiir
Ist XTRA machten aber ein gutes Einkom-
men aus.

Trotzdem ist Clemens Weller der Meinung,
daB} sich die investierte Zeit gelohnt hat.
Wenn seine PD-Programme in den Top-Ten
verschiedener Zeitschriften auftauchen, ver-
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giBt er die Miihen und freut sich einfach (zu-
mindest bis zur nichsten Briefkastenlee-
rung).

Tips und Tricks vom Profi

Sein Erfolg beruht auf einfachen Regeln, an
die er sich hilt. Fiir alle, die selbst Software
schreiben, sind sie in nebenstehendem Ka-
sten zusammengestellt.

Als ich ihn wihrend eines Telefonats fragte,
wie man so viele Aktivititen vor allem in so
kurzer Zeit — er ist jetzt 29 Jahre alt — ko-
ordinieren kann, erhielt ich eine einfache
und klare Antwort: Kein Urlaub, kein Fern-
sehen!

Bleibt nur noch zu erwiahnen, da Clemens
Weller hoffentlich wieder einmal Zeit zum
Programmieren findet. Seine noch vorhan-
denen Programmideen, egal ob fir
MS-DOS- oder Atari ST-Computer, horen
sich sehr interessant an.

1Ik/kuw

(1) Lars-lver Kruse, Weller-Tools — Nicht nur fur
GFA-Basic Programmierer, PD Journal 9/90, Sei-
te 51-52

@-Punkte-Programm
von Clemens Weller

Wennr: man unter erfolgreich ‘populér’ versteht,
kommt es nicht so sehr darauf an, ob ein Pro-
gramm tfechnisch ausgeklugelt ist. Vielmehr
solife man sich an die folgenden Punkte hal-
ten:

1. Zielgruppe

Es muB viele Anwender geben, die unmittel-
bare Vorteile aus dem Programm haben. Hier-
zu gehoren kieine, nutziiche Utilities sowie Zu-
satzprogramme zu erfolgreicher, kommerziel-
ler Software (wie zB die Weller-Tools fur
GFA-Basic oder 1ST XTRA).

2. Leichte Bedienbarkeit

Das Programm muB leicht zu bedienen sein
und solite sich in allen Funktionen weitestge-
hend selbst erkiaren. Integrierte Hilfsfunktio-
nen, die kompliziertere Vorgénge verstandlich
erkiaren, sind sehr nufzlich. Das Handbuch ist
wichtig, sollte aber moglichst Uberfiussig sein
und vom Anwender lediglich als Referenz ge-
nutzt werden mussen. HandblUcher als Datei
druckt fast niemnand aus.

3. Sofortiges Erfolgserlebnis

Der Erfolg eines Programms hangt oft von der
ersten Minute ab, in der ein Anwender mit ihm
arbeitet. Eine erkiarende Beispieldatel, mit der
nichts falsch gemacht werden kann, solite un-
bedingt zum Lieferumfang gehoren. Die
Readme-Datei erklart das Beisplel Schritt fir
Schritt.

4. Dokumentation

Die Dokumentation auf der Diskette solite aus
einer Readme-Datei  READMETIXT im
ASCll-Format und dem eigentlichen Hand-
buch bestehen. Erstere solite nur das alier-
wichtigste enthalten. Name des Programmie-
rers, dessen Anschrift und Kontonummer, Hin-
weise auf Public Domain, Installation, Ausdruk -
ken des Handbuchs, Report-Datei und Neuig-
keiten bei Updates.

Das Handbuch sollte nicht zu lang. jedoch
ausreichend sein. Ein Inhaltsverzeichnis gehort
auf jeden Fall an den Anfang. Liegt es nicht
als ASClI-Datei vor, gehort in die Readme-Da-
tei auf jeden Fall ein entsprechender Hinwels.

5. 'Feedback’ ist wichtig

Damit Weiterentwickiungen aufgrund von An-
wendervorschiagen vorgenommen werden
kbnnen, benctigt man einen Ruckiauf. Hilfreich
ist hier eine Report-Datei, die mitgeliefert wird.
Sie solite ebenfalls im ASCIl-Format vorliegen,
damit der Anwender sie vom Desktop aus
ausdrucken kann.

Der Anwender flllt das Formular dann ein-
fach aus, steckt es in einen Briefumschiag und
schickt es an den Programmierer zuruck. Fol-
gende Felder kann ein solcher Vordruck zB.
enthalten: Adresse des Anwenders, verwen-
defte Hard- und Software, Vorschiage, Kritik,
Anregungen, Fehler, Wunsche, usw.

6. Testphase

Keln Programm sollte ungetestet das Haus
verlassen. Potentielle Tester sind Bekannte und
befreundete Programmierer. Die Testphase
solife mit zwei bis vier Wochen ausreichend
bemessen sein.

Nichts ist schlimmer, als daB man unmittelbar
nach Erscheinen des Programms Ruckmel-
dungen Uber Schwierigkeiten mit dem Pro-
gramm erhdlt. Das konnen zB Konflikte mit
Accessories, Handbuch oder schiimmstenfalls
Programmfehler sein.

Meistens handelt es sich nur um Kieinigkeiten,
die man schlicht Ubersehen hat. SchiieBlich
hat man nicht jede Hardware-Konfiguration
zur Verfugung und kann nicht alle Eventua-
litaten einplanen.

7. Kontakte

Kontakte zu anderen Programmierern und
Clubs erleichtern das Programmieren unge-
mein. Gedanken-, Erfahrungs- und Ideenaus-
tausch helfen, Probleme zu l6sen oder von
vornherein zu vermeiden.

8. Marketing

Wenn man seine PD-Software verschickt,
macht ein sauber-gedrucktes Disketten-Eti-
kett einen guten Eindruck. Wenn man sich an
die groBen PD-Versender wendet, kann man
sicher sein, rasch einen weiten Verbreitungs-
grad zu erzielen. Auch ein Artikel in einer
Fachzeitschrift weckt das Interesse der An-
wender.

9. Enthusiasmus

Wer PD-Software entwickelt, solite das mit der
notigen Begeisterung tun. Ohne diese wird
man nicht sehr lange durchhalten. cw
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Goliath 3

Und es geht doch:
Der Atari ST spielt GO

Bei diesem Spiel handelt es sich nicht, wie
man vom Namen vermuten konnte, um ein
Spiel, bei dem man mit Hilfe einer Schleu-
der und eines Steines anderer Leute Augen
treffen mub3, sondern um ein etwa 4000 Jah-
re altes Strategiespiel aus China. Dieses
Spiel, welches iiber Japan auch nach Europa
eingefiihrt wurde und deshalb auch in
Kreutzwortritseln als ’japanisches’ Brett-
spiel auftaucht, wird nichtsdestotrotz mit
Steinen gespielt, mit denen man Augen bil-
den mub.

Die Spielidee

Gespielt wird auf einem Brett mit 19 mal 19
sich kreuzenden Linien. Die Steine (schwar-
ze und weifle) werden von den Spielern ab-
wechselnd auf die Schnittpunkte gelegt, mit
dem Ziel, freie Schnittpunkte mit den eige-
nen Steinen einzukreisen (diese heifen dann
‘Augen’). Gewinner ist am Ende derjenige,
der die meisten Augen eingekreist hat. Da
die gesetzten Steine im Laufe des Spiels
nicht weiter bewegt werden, gibt es nur
beim Setzen der Steine drei Grundregeln,
die im Begleitheft recht anschaulich erklart
werden und auch fiir Anfinger einen Ein-
stieg erlauben.

Die Bedienung...

... des Programms ist einfach und immer
dann moglich, wenn der Computer keine
Ziige berechnet. Mit Hilfe der rechten
Maustaste kommt man an ein Popup-Menii,
in dem man von Laden und Speichern bis zu
Spielstairke oder Zugriicknahme alles ein-
stellen kann. Zum Beispiel kommt man bei
Setup in ein Untermenii, in dem die Brett-
groBe (es gibt 9x9, 13x13 und 19x19), die
Zahl der Vorgabesteine (bis zu 9 Steine)
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oder die Spielfarbe des Computers, einge-
stellt werden kann.

Die Spielstarke

Die Spielstirke unter GO-Spielern wird in
einem System von Kyu und Dan angegeben.
Ein Anfinger beginnt mit einer Einstufung
von ungefahr dem 30.Kyu, steigt im Laufe
seiner Spielerfahrung weiter auf bis zum
1.Kyu. Danach beginnen die Dan-Ringe mit
dem 1.Dan. Dieses Go-Programm soll nun
ungefahr der Spielstirke des 15.Kyu entspre-
chen. Nun wird sich jeder Anfinger sagen:
"Wie soll ich im 30.Kyu gegen den Compu-
ter iiberhaupt eine Chance haben ?7°. Nun das
ist kein Problem, da es in GO die Vorgabe-
steine fiir schwéchere Spieler gibt.

Ein Vorgabestein entspricht dabei einer
Spielstirke Unterschied. Nun reicht dieses
mathematisch natiirlich noch nicht. Da Goli-
ath aber noch zwei geringere Spielstufen
hat, mufl man sich dort erst einmal Spieler-
fahrung holen. Ubrigens: Zehn Punkte Un-
terschied in der Endabrechnung entsprechen
auch einem Vorgabestein mehr oder weni-
ger. Wenn man also laufend mit iber 20
Punkten gewinnt, sollte man auf zwei Vor-
gabesteine verzichten, da man anscheinend
um zwei Kyus besser geworden ist.

Als Anfanger...

... sollte man auf einem 9x9 Brett beginnen.
Hier kann man nur ohne Vorgabe spielen, da
der Computer bei eingestellter Vorgabe
gleich aufgibt. Um aus seinen Spielen zu
lernen, kann man sie nach Beendigung der
Partie abspeichern und nach erneutem La-
den noch einmal durchspielen, um seine
Fehler oder Strategien zu erkennen.

5 1/2
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Goliath vs Goliath

LaBt man den Computer gegen sich selbst
spielen, kann man erkennen, da der Rech-
ner in der dritten Spielstufe ca. doppelt so
lange (lh — 2h) fiir eine Partie benotigt wie
in der ersten Stufe. Verfolgt man eine Partie
des Computers, stellt man fest, daB er sehr
aggressiv spielt und auf Fehler des Gegners
hofft, also auch in relativ sichere Stellungen
setzt, um Fehler sofort auszunutzen.

Beilagen

Auf der Diskette werden in einem Ordner 53
Meisterpartien von Profi-Spielern mitgelie-
fert, von denen man viel lernen kann, sicht
man sie sich einmal an. Ich habe allerdings
bei Stichproben keine Partie gefunden, die
bis zum letzten Stein gespielt wurde; bei den
gesichteten Partien gab immer ein Spieler in
aussichtsloser Situation auf. Faszinierend
sind diese Partien allemal.

Alles in allem...

... ist Goliath bestimmt ein guter Ubungs-
partner oder Gegenspieler, sowohl fiir einen
Anfanger als auch fiir Spieler bis zum
6.Kyu. Das Programm lauft auf allen ST
(nicht auf TT) in Farbe und in Schwarz/
WeiB. Die unverbindliche Preisempfehlung
von OMIKRON betragt 99.- DM und ist
meiner Meinung nach der Leistung des Pro-
gramms angemessen. Fir alle Spieler, die
irgendwann tuber das Programm hinaus-
wachsen oder bei denen weitergehende Fra-
gen zu den Regeln auftauchen, wird im
Handbuch eine Kontaktadresse des Deut-
schen GO-Bundes angegeben, der in solchen
Fallen sowohl Spielpartner als auch Antwor-
ten vermitteln kann. md

Bezugsquelle
OMIKRON Soft- und Hardware GmbH, Sponheim-
straBe 12e, 7530 Pforzheim, Tel. ©7231/356033
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UMS 11
"~ Nations at war

Kenner von Strategiespielen werden sicher
noch den ersten Teil des Universal Military
Simulators von Rainbird kennen, bei dem
es, wie in der zweiten Version, um die reali-
stische Simulation von Gefechten geht. Da-
bei kann es sich um eine kriegerische Aus-
einandersetzung zwischen zwei Lindern bis
hin zu groBen Eroberungsfeldziigen handeln.
Der Fantasie sind hier wieder einmal keine
Grenzen gesetzt, lediglich das entsprechende
Szenario muB vorliegen, da mit UMS selbst
keine Szenarien erstellt werden konnen.

Dem UMS liegen deshalb auch gleich zwei
Szenarien bei, die die Feldziige von Alexan-
der dem GroBien und Napoleon darstellen
und im Handbuch ausfiihrlich beschrieben
werden. Neben den beiden Szenarien wer-
den auch alle Optionen der Simulation aus-
fihrlich im Handbuch erklirt, die man sich
zuerst einmal ausfiihrlich durchlesen sollte,
da es sich bei UMS um eine sehr realistische
Simulation handelt, in der nicht nur die geo-
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graphischen Verhéltnisse und Truppenbewe-
gungen simuliert werden, sondern unter an-

derem auch das Wetter mit seinen Hochs
und Tiefs.

Obwohl UMS in der Lage ist, bis zu 126
menschliche Mitspieler zu verwalten, wird
man kaum in der Lage sein, so viele Spieler
aufzubringen, weswegen der Computer die
Handlungen der Gegner iibernehmen kann.
Damit diese moglichst realistisch ausfallen,
kommen hier ausgefeilte KI-Routinen
(Kunstliche Intelligenz) zum Zuge, die allei-
ne durch 7 Parameter beeinfluBt werden
konnen.

Hat man einmal mit dem Spiel begonnen,
konnen zwar die meisten Parameter nicht
mehr geandert werden, dafiir muB der Spie-
ler aber zahlreiche Handlungen koordinie-
ren. So hat er sich nicht nur um die Trup-
penbewegungen zu kiimmern, sondern muf
auch dafiir sorgen, daB der Nachschub

rechtzeitig vor Ort ist und Hifen ausreichen-
de Kapazititen besitzen. Hat ein Spieler alle
diplomatischen und kriegerischen Handlun-
gen beendet, ist der néchste Spieler am Zu-
ge. Ist eine Runde beendet, so berechnet
bzw. simuliert der Computer alle Daten neu.
Danach beginnt eine neue Runde, bis ein
Ziel des Spiels erreicht ist, wobei selbstver-
standlich zu jeder Zeit alles gespeichert wer-
den kann. Erfreulich ist auch hier, daf UMS
sich ohne Probleme auf einer Festplatte in-
stallieren 14Bt.

Da die beliegenden Szenarien sehr komplex
sind, dauert eine einzelne Runde alleine
durch die Computerberechnungen schon
mehrere Minuten, weswegen man sich fiir
UMS sehr viel Zeit nehmen sollte. So ist
UMS auch nur fiir Leute zu empfehlen, die
sich fiir Stratigiespiele interessieren oder
schon Erfahrung damit haben. Diesen wird
dann aber auch eine sehr komplexe und rea-
listische Simulationen geboten. Weniger
freuen werden sich jetzt Besitzer von Mono-
chrom-Monitoren, da UMS nur in der mitt-
leren Auflosung lauft. os/kuw
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World

Championship

Soccer

Wie der Name schon sagt, geht es bei die-
sem Spiel der Firma Sega um die FuBball-
weltmeisterschaft, wodurch sich sicher eine
relativ groBe Kiuferschicht angesprochen

fuhlt.

Nach dem Laden des Programmes hat der
Spieler zunachst die Wahl zwischen drei Be-
triecbsarten: Die erste stellt die Weltmeister-
schaft dar, und in den anderen beiden kann
man sich mit der Steuerung vertraut ma-
chen, wobei in der letzten Betriebsart zwei
menschliche Spieler gegeneinander antreten
konnen.

Soll eine komplette Weltmeisterschaft durch-
gespielt werden, muB man zunichst ein

Land auswéihlen, wobei die Stirken der ein-
zelnen Lander berticksichtigt werden. Nach
der Landerwahl wird das eigene Team zu-
sammengestellt und anschlieBend werden
die einzelnen Gruppen ermittelt.

Wihrend des Spiels sieht man in der linken
Hilfte einen Ausschnitt des Spielfeldes, in
dem sich der Ball befindet, und rechts eine
verkleinerte Darstellung des kompletten
Spielfeldes, wobei die einzelnen Spieler in
dieser Anzeige nur noch als einzelne Pixel
dargestellt werden. Gesteuert werden kann
immer nur der Spieler, der dem Ball am
nédchsten ist. Die restlichen Spieler werden,
genau wie die gegnerische Manschaft, vom
Computer gesteuert.

Leider ist die Steuerung zu einfach gehalten,
so daB kein richtiges Spielgefithl aufkom-
men will. Pdsse gelingen nur mit viel Gliick,
und Dribbling ist erst recht nicht moglich,
da eine Kollision mit einem Computergeg-
ner meistens schon zum Ballverlust fiihrt.
Auch passiert es Ofters, daBl sich im Aus-
schnitt kein eigener Spieler befindet, wo-
durch man nicht weif}, in welche Richtung
man laufen muB}; auch die verkleinerte Dar-
stellung ist hier keine groBe Hilfe. os/kuw
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Mighty Bomb Jack

Schon aus der Spielhalle und aus zwei wei-
teren Arcadegames ist uns der Held dieses
Plattformspiels von der Firma Elite bekannt.
So miissen auch diesesmal zahlreiche Levels
von Bomben befreit werden. Diese haben je-
doch ihre urspringliche Funktion verloren
und erfreuen nur noch das Punktekonto des
Spielers. Neben den Bomben kann man
auch noch den Inhalt von Schatzkisten ein-
sammeln, die jedoch erst einmal gedffnet
werden miissen. Nach dem Offnen geben sie
ihren Inhalt preis, der aus Gold, einem Ex-
tra oder einer Uberraschung bestehen kann.

Hat man ein Extra eingesammelt, so kann
man es durch einen ldngeren Tastendruck
aktivieren. Und diese Extras sind auch bitter
notig, da acht verschiedene Gegner nichts
anderes 1m Sinn haben, als eins der drei Le-
ben von Jack auszuldschen. Trotzdem geht
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es in diesem Spiel recht friedlich zu, da man
den Monstern nur durch geschicktes Aus-
weichen entkommen kann.

Hat es der Spieler geschafft, das Ende eines
Levels zu erreichen und geniigend Bomben
einzusammeln, so wird ihm der Weg zu ei-
ner Schatzkammer freigegeben; nach deren

Erreichen wird das Spiel in einem weiteren
Level fortgesetzt. Wer jedoch wihrend des
Spieles zu gierig ist, landet in einer Folter-
kammer.

Neben der hervorragenden Grafik und dem
nicht zu nervigen Sound iiberzeugt vor allem
die witzige Steuerung, wodurch ich jedem
das Spiel nur empfehlen kann. Gerade durch
seinen fir Computerspiele friedlichen Cha-
rakter ist es sogar fiir Kinder geeignet.
os/kuw
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Der neue Trend !!

Millionen C Programmierer kénnen sich nicht irren ... und
tausende von GFA Basic Programmierer tun dies auch nicht ...

Innovatice System-Software im Vertrieb bei H.Richter présentiert ein vollig neuartiges Programmierkonzept:

die PBOC'-Methode:

Vereinigung der Vorteile von BASIC und C durch den

BASIC Konverter nach C

Die neue Entwicklungsumgebung fiir Ihren ATARI ST/TT und MS/DOS-PC

P rogramming
BASI C and
Optimizing in

NEU 1m
Vertrieb bei

fiir GFA-BASIC und Turbo C:

1

4.

7

8.

Richtar %

Distributor
Hagener Str. 65
5820 Gevelsberg

Héandleranfragen
erwiinscht ! !

12,

.. und erstaunlich giinstiger Preis ab 189 DM

keine Turn-Around Zeiten bei
der Entwicklung im Interpreter
Leichte Portierung durch
hochoptimierte kompatible
Bibliotheksfunktionen

C-Code nach modernem
ANSI-Standard

Optimale Lesbarkeit des
C-Codes

sofortige Lauffahigkeit unter C
professioneller Schritt zur
Systemprogrammierung
Optimierung der Programme in
Geschwindigkeit und Struktur
Modularisierung der GFA-
BASIC-Programme

Leichte Erlernung von C
komfortable Benutzerfiihrung
Lauffahig auf allen ATARI
ST/TT- und MS/DOS-Systemen

Handbuch mit 530 ! Seiten und
vollstandiger Referenzliste.

GFA BASIC ist ein Markenzeichen d.F GFA Systemtechnik
Turbo C ist ein Markenzeichen d.F Borland
MS-Dos ist ein Warenzeichen d.F Mirco Soft




Im Westen (fast)
nichts Neues

Mittlerweile zum zweiten Mal haben Sie,
die Leser des PD Journals, die Sharewa-
re-Version 1.4 des Software-Blitters Quick
ST auf Platz 1 der Top Ten gewahlt. Unse-
re Gluckwiinsche gehen zunichst einmal
an den Programmierer Darek Mihocka,
der zur Zeit an (dem kommerziellen Pro-
dukt) Quick ST III arbeitet, das speziell
auf die Moglichkeiten des Atar1t TT zuge-
schnitten sein wird.

Wie beim letzten Mal findet sich auf Platz
2 die Tabellenkalkulation GEM Calc, auf
Platz 3 aufgestiegen ist der FuBBballmana-
ger. Gleich geblieben ist auch die Plazie-
rung des Boot-Selectors Super Boot. Little
Painter und Datadisk haben gerade die
Plitze getauscht, das Zeichenprogramm
PAD folgt auf Platz 7. Neu auf Platz 9 ist
das Spiel Knack den Tresor, das sich offen-
sichtlich nach der Vorstellung in Ausga-
be 4/91 steigender Beliebtheit erfreut.

NEUVORSTELLUNG

Unser seltsamer Verwandter auf Diskette
J154 ist eine lehrreiche Reise durch die

Jeden Monat tolle

Jeden Monat konnen Sie als Leser des Atari PD Jour-
nals an der Wahl der Top Ten tcilnchmen und so Thren
Favoriten unter den PD-Programmen an die Spitze un-
serer Hitliste wahlen. Damit unterstiitzen Sie auch die
Autoren guter PD-Software, denn das Sieger-Pro-
gramm wird mit DM 100,- honoricrt.

Aber auch fiir Sie dirckt kann sich die Teilnahme an der
Top Ten Wahl lohnen: Unter allen Einsendern verlosen
wir monatlich drei attraktive Preise als Dank fur's Mit-
machen. Fiillen Sie also einfach die entsprechende
Postkarte in der Heftmitte aus und senden Sie diese an
uns ab. Das Ergebnis der Wahl und die Gewinner der
drei Sachpreise werden jeweils in der niachsten Ausga-
be des PD Journals bekanntgegeben. Mitmachen kann
jeder Leser unter AusschluB des Rechtsweges. Ausge-
nommen sind Mitarbeiter des Heim Verlages und deren
Angchorige. Der EinsendeschluB ist jeweils 14 Tage vor
Erscheinen der nachsten Ausgabe.

Ubrigens: Jedes Programm kann nur drei Monate auf
Platz 1 der Top Ten sein, dann nimmt es scinen Platz in
der Ehrenloge ein und kann nicht mehr gewihlt wer-
den. Dadurch haben auch andere gute PD-Programme
die Chance, die Spitze der Top Ten zu erklimmen.
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Entwicklungsgeschichte des Menschen.
Das Programm basiert auf einer Run-On-
ly-Version des Expertensystems Ist Card
und erlaubt ein interaktives Springen zwi-
schen den verschiedenen Perioden der Ent-
wicklungsgeschichte.
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Zum SchluB nun wie immer die Gewinner,
die wir aus allen Einsendungen zur Top
Ten ausgelost haben: Den Klassiker unter
den MS-DOS-Emulatoren, einen
PC-Speed, gewinnt Steffen Otremba aus
GroBfinderfeld, eine That's A Mouse geht
an Wolfgang Ott aus Friedrichshafen und
ein Buch nach Wahl aus dem Heim Verlag
erhélt Gustav Siebert aus Northeim.

Gewinnchancen

Natiirlich profitiercn besonders PD-Programmierer von
unsercr Top Ten. Wenn auch Sie ein Public Domain
Programm entwickelt haben, das bisher noch unverof-
fentlicht ist, sind wir gerne bereit, Ihr Programm vor-
zustellen und es tiber unsere J-Schicne einem groBien
Anwenderkreis zur Verfiigung zu stellen. Senden Sie es
uns doch einfach mit ciner kurzen Beschreibung und
dem Hinweis, daB es frei von Rechten Dritter ist und
als Public Domain veroffentlicht werden soll, zu.

Wenn Sie Interessc haben, selbst uber Thr Programm in
unserer Zeitschrift zu berichten: Nur zu, fordern Sie
unsere Autoreninformationen ganz unverbindlich an.
Wir werden uns in jedem Fall um eine umgchende Ver-
offentlichung Thres Programms bemiihen.

Obendrein haben Sie aber noch eine doppelte Gewinn-
chance: Wenn Thr Programm von unseren Lescrn auf
Platz 1 der Top Ten gewahlt wird, erhalten Sie DM 100,-
und das moglicherweise drei Monate lang. Besonders
gute Chancen haben Sie, wenn Sie uns ein Programm
zur Erstveroffentlichung anbieten, denn viermal im Jahr
wihlt eine fachkundige Jury das Programm der Saison,
dessen Autor um DM 333,33 reicher wird. Program
mieren lohnt sich also!

Die PD-Hitparade

Platz 1

Quick ST 35275 10.9 %

[ DESK _DATEI ILNDEX [XJRS

1
[ Ouick ST 1.4 - July 7, 1989
by Darek Mihocka & Ignac Kolenko
€CH 1999. MHay De coDlEed Contribute For ararsuaret

Free RAR: I18Z2IK
T0S 1.4

ﬂ'mkwﬂlﬂ;ml Info || DK ]

2 Gem Calc S214
3 FuBballmanager S200
4 Super Boot J71

5 Datadisk J5

6 Little Painter V323
7 PAD V414
8 Werkzeugkiste J65

Q Knack den Tresor  J33
10 Super-Filecopy S143

EHRENLOGE

]
-

95 %
14 %
70 %
62 %
43 %
39 %
25 %
22 %
19 %

Bitte ein Bit (S143) von Uland Taffner
Drachen (S150) von Dirk Woitha

FCopy Il (S300) von Martin Backschat
Formular (J6) von Alfred Sal3

Fselbox (§222) von Martin Patzel
Sagrotan (J2) von Henrik Al
Virendetekior (J2) von Volker Sohnitz

3



CEPS 91 in Chicago

GroBer Auftritt auf
amerikanischer DIP-
Messe

Vom 8. - 1. April traf sich im McCormick
Ausstellungszentrum in Chicago die ameri-
kanische Computer-Desktop-Publishing-Eli-
te, um anlaBlich der jéhrlich stattfindenden
CEPS (Corporate Electronic Publishing Sy-
stems) dem qualifizierten Fachpublikum ihre
Produkte vorzufiihren.

Auch Atari war auf der CEPS vertreten und
sorgte fur gehoriges Aufsehen. Man hatte
sich nidmlich mit einigen schlagkriftigen
Entwicklern der Atari-DTP-Szene zusam-
mengetan, um gemeinsam unter dem Namen
"Professional-Systems-Group” die  Atari
Computer und ihre leistungsfihigen
DTP-Losungen fiir den High-End-Bereich
vorzustellen.

Bei den Fremdanbietern, die in dieser
Marketingaktion mit Atari an einem Strang
zichen, handelt es sich um die kanadische
Firma ISD Marketing, nordamerikanischer
Distributor von Calamus, um Goldleaf Pub-
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von ISD Marketing

lishing, den Hersteller von Wordflair II und
seit kurzem Nordamerika-Distributor der
3K-Computer-Bild-Produktpalette,  sowie
um Soft-Logik Corporation mit ihrem
DTP-Programm PageStream?2.

Der Atari-Slogan fiir die CEPS lautete *Di-
rect to Press’, und man hatte sich diesmal
nicht damit zufriedengegeben, einfach nur
ein paar Atari-Computer aufzustellen und
ein populdares DTP-Programm vorzufiihren.
Im Gegenteil, es wurden alle Werkzeuge
vorgefiihrt, die in den Phasen bis zum end-
gultigen Druck eines Dokumentes benotigt
werden, von der Textverarbeitung iiber das
Seitenlayout zur Foto-Retouchierung bis hin
zur Imagesetter-Filmausgabe.

Was die Hardware betrifft, hatte man sich
bei Atari auf ein Modell aus der reichhalti-
gen Atari-Produktpalette entschieden, und
zwar fur das neue Paradepferd, den mit 32
MHz getakteten TT030/8, zumeist in Ver-

Oben: Nathan Potechin bei der Demonstration von Calamus SL am Stand

Links: Unscheinbar, aber fur Linotype-Mitarbeiter immer noch eine Sensa-
tion. Der Hell-Belichter am Stand von 3K

bindung mit dem hochauflésenden TTM194
19" -Monochrom-Monitor.

Die Creme de la Cre¢me der Atari-DTP-Elite
aus Deutschland und Nordamerika hatte kei-
ne noch so weiten Wege gescheut, um auf
der CEPS ihre innovativen DTP-Soft- und
Hardwarelosungen vorzustellen. Am Tisch
von ISD Marekting konnte Nathan Potechin
dem Fachpublikum in den USA endlich die
langersehnte SL-Version des DTP-Klassikers
Calamus vorfiihren. Er wurde dabei tatkrif-
tig von Klaus Garms, einem der Program-
mierer von Calamus, unterstiitzt. Neben der
(deutschen) SL-Version, die auf dem neuen
PTC1426 14"-Farbmonitor von Atari vorge-
fuhrt wurde, zeigte man bei ISD natiirlich
ebenso die aktuelle Version 1.09N von Cala-
mus. Die Produktpalette von ISD wurde
weiterhin durch die tms-Produkte Cranach
Studio und Vector Studio erginzt, fiir die
ISD ebenfalls die Nordamerika-Vertriebs-
rechte erworben hat.
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Goldleaf Publishing fiihrte in Zusammenar-
beit mit 3K-Computerbild die Softwarepro-
dukte Wordflair II, Didot Line Art, Didot
Professional, Retouche Professional bzw.
Retouche CD sowie Sherlook Professional
und SciGraph vor.

Hell-lmagesetter

Fiir groBes Aufsehen am Atari-Stand sorgte
aber der Hell-Systems-Imagesetter der Fir-
ma Linotype, den die Firma 3K-Computer-
Bild von Deutschland nach Chicago ge-
bracht hatte und in Verbindung mit ihrem
TT030-Tower-Prototypen, dem 3K-Ima-
ge-Speeder, vorfithrte. Natiirlich war auch
Linotype USA auf der CEPS vertreten, aber
das von 3K vorgestellte Hell-System war so
neu, daB man bisher in den USA sogar bei
Linotype selbst die neue Maschine noch
nicht gesehen hatte. So kam es, daB die
US-Mitarbeiter von Linotype sich ihre neue-
ste Maschine auf dem Atari-Stand vorfihren
lassen muBten.

Das Ganze war umso pikanter, da Linotype
selbst auf seinem eigenen Stand auf der
CEPS, wegen der ’schlechten’ Marktposition
von Atari in den USA, ihre Produkte nur in
Verbindung mit Macintosh-Computern vor-
stellte. Auffaillig war, daB auBer am Stand
von Atari weit und breit keine Atari-Compu-
ter auf der Messe zu sehen waren. Dies wird
sich aber sicherlich bereits im nachsten Jahr
geandert haben.

AuBer den oben bereits erwihnten Firmen
filhrte am Atari-Stand noch Soft-Logik die
neueste Version ihres Postscript-DTP-Pake-
tes PageStream vor. Pagestream 2 unterstutzt
jetzt auch den Adobe Type 1 Fonts, Agfa
Compugraphic Fonts und den Intellifont In-
dustriestandard.

Ein weiterer bekannter Name der deutschen
Atari-Szene, die Firma Trade iT, war eben-
falls auf der CEPS vertreten und fiihrte ihre
Produktpalette vom ReproStudio bis zum
Vektorisierer Avant Vektor vor.

\Volltreffer

Im groBen und ganzen war die CEPS fiir
Atari und die dort vertretenen DTP-Anbieter
ein sehr grofier Erfolg. Endlich einmal war
es auch in den USA gelungen, auf einer
hochklassigen High-End-Fachmesse  fir
Furore zu sorgen. Viele der Fachbesucher
waren geradezu verbliifft, den Namen Atari
in Verbindung mit professioneller Soft- und
Hardware zu sehen. Gerade fur das ange-
kratzte Image von Atari in den USA war die-
se Messe immens wichtig und es scheint, als
ob man jetzt auch in Nordamerika endlich
auf dem richtigen Weg ist. Endlich werden
bei Atari USA auch einmal Marketingakti-
vititen abseits des Videospiel- und
MIDI-Sektors deutlich. Bleibt zu hoffen,
daB dies der Anfang einer neuen US-Markt-
politik von Atari ist und nicht nur auf-
flackerndes Strohfeuer. mts

Quelle Z * NET, Photos: Mike Brown/LCACE

ATARI Mega ST2 und ST4
in limitierter Stuckzahl
zu Knullerpreisen

A\ Paketangebote ATARI

ATARI Mega ST1, SM 124 ....................... 1198,—
ATARI Mega ST2, SM 124 ....................... 1398,—
ATARI Mega ST4,SM 124 ....................... 1598,—
1040 STFM mit Textver.1st Word plus....... 698,—
Speichererw.fiir ST Gigatron 2,5 MB ......... 548,—
Gigatron 4 MB ........... 748,—
il 5T e e DO T ST T A 398,
NECRIMBEUETG 2T 1o i snhisnvivssnnnsinidin 1098,—
o L R S v N W B 298,—
MEGallle S0t itd s Bthinil. 600k cvneisdboneait 648,—
Mevaflle G0Mmmc. /. Sl d sl ol s 998,—
24-Nadeldrucker
B LG RL-R00k.. .t . Bk b sl 798,—
Pamasonie BMRPIAZ23. L it asmnsintin. 598,—
Panasonic KXP 1124i
(frisch von der Cebit) ......cceerveeenrinnneee 798,—

Mega ST2, SM 124, Megafile 30,

18 WOILDIUE ... ol o 2L IO T L 1998,—
Mega ST4, SM 124, Megafile 30, ’

TSINOMPOINIS .. 0. L i s 2246,—
Aulpre s tir IEaaile . .. .o orxesoonesnnensassnes 350,

Faxgerdite der Spitzenklasse

Panasonic UF 121 mit Stapeleinzug ........ 1498,
Panasonic UF 160 mit Schneidmesser

T L i oo i RN N it i 8 1998,—
Panasonic UF 160 M fiir Rundsendungen
PN o IR AT ST PPTRESTE P, LT S 2298,—

Panasonic TAM-FAX KXF 3550 BS .........1998,—
(Telefon, Anrufbeantworter und Fax in
einem Gerat mit FTZ-Nummer)

Schnurloses Telefon mit FTZ-Nummer
Panasonic KXT 9000.....ccccccccervrrarenrcnnennnees 798,—

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Heim

Biiro- und Computertechnik

Als ATARI DTP-Center fihren wir auch alle professionellen Produkte der ATARI-Hardware

Ich bezahle

Q per Scheck

Q per Nachnahme

Die Lieferung erfolgt ausschlieB3lich per UPS

Bestelicoupon: zuzulglich 16,— DM Versandkosten pro Karton

Heidelberger LandstraBe 194 « 6100 Darmstadt 13 « Tel. 06151/56057-58 « Fax 061 51/56059
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Mind Sup

Personlichkeitsbeeinflussung
Mit dem Computer

Vor einigen Jahrzehnten war es in den USA
an der Tagesordnung, in Filmen einzelne
Bilder durch Werbebilder zu ersetzen, die
zwar aufgrund der winzigen Zeitspanne, in
der sie sichtbar waren (1/25 Sekunde), kaum
bewulit wahrgenommen wurden, aber trotz-
dem ihre Wirkung hinterliefen. Es ist wis-
senschaftlich erwiesen, daB das Unterbe-
wubBtsein die Werbebotschaft aufnimmt und
verarbeitet, was dann dazu fiihrte, da8 der
Kinobesucher plotzlich HeiBhunger auf —
na was wohl? — den allseits beliebten Ham-
burger bekam.

Inzwischen ist diese Werbemethode langst
verboten. Auf dem Atari-Software-Markt ist
Jedoch mit Mind Sup kiirzlich ein Accessory
erschienen, daf§ auf diesem Prinzip aufbau-
end den Benutzer mehr oder weniger unbe-
merkt mit Botschaften bombardiert.

Mind Sup, als Paket von der Berliner Fir-
ma ’Software Service Olaf Blum’ vertrieben,
kostet 199,- DM und enthilt neben dem ei-
gentlichen Accessory ein sogenanntes "Mo-
dul’, das ein ’Personlichkeitsprogramm’ be-
inhaltet. Darunter hat man eine Sammlung
von 21 verschiedenen Botschaften zu verste-
hen, die jeweils aus maximal fiinf Zeilen mit
bis zu 20 Zeichen bestehen. Das zum Lie-
ferumfang geh6rende Modul behandelt den
Themenbereich *Gesundheit’.

Das in unserem Bild dargestellte Accessory
erlaubt das Einladen eines Moduls (es sind
weitere gegen Zahlung von jeweils 99,-DM
erhéltlich) und das Auswihlen der darzustel-
lenden Botschaften. Ferner ist es moglich,
die Héufigkeit und Dauer der Einblendung
festzulegen. Letztere kann von 1/70 Sekunde
bis auf 2 Sekunden gesteigert werden. Wih-
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! MIND_SUP.ACC V 1.8
b

© 10'90 Dlaf Blum
Postfach 44 02 02
1680 Berlin 44 _

| Seriennunmer:

Alle 100Chs Text aus Modul

MINDMARE .MOD [Modul laden }

illHZHsﬂaﬂsﬂsﬁrl
W (8] 3 {l1e] 11]12]13][14]
J [15]/16][17][1815][za][24]
|

Textuechsel |

Lesepause in
Sekunden: n

rend der Darstellung des Textes ist der Atari
blockiert.

Der Entwickler von Mind Sup verspricht die
positive Beeinflussung des Denkens, der Ge-
sundheit und anderer Bereiche durch den
Einsatz des Programmes. Ob kurzzeitig ein-
geblendete Texte diese Wirkung haben, ist
fir uns als psychologische Laien kaum zu
beurteilen. Uns ist nur eine meBbare Wir-
kung bei Bildern, wie seinerzeit bei den
Werbeeinblendungen, bekannt. Bis jetzt
konnten wir wihrend der Arbeit an diesem
Artikel mit eingeschaltetem Mind Sup je-
denfalls auBer Kopfschmerzen aufgrund des

ICH BIN voLLIG HEIL @ { 0 | INER M

UND GESUND, STARK, Abb. 1.

MHCHTIG VOLL LIEBE (172} :

HARMONIE UND GLiiCK Dis

SO IST ES : DANKE f§ :

% ———1|| Mind Sup
e Accessory

standigen Bildschirm-Flackerns keine positi-
ve Verdnderung unserer Personlichkeit regi-
strieren. Aber ganz abgesehen von dem
fragwiirdigen Effekt ist festzustellen, daf
MIND_ACC die Bildschirm-Darstellung
stark zerstort, wenn wihrend der Einblen-
dung der Texte Maus oder Cursor in Bewe-
gung sind (was ja recht hdufig der Fall ist).

Der Preis von 199,- DM erscheint uns fiir ein
Programm dieser Art viel zu hoch. Die ein-
zige Programmierleistung diirfte darin beste-
hen, sich in einen Interrupt-Vektor einzuhin-
gen und dann in regelmiBigen Abstinden
mit der Betriebssystem-Bitblt-Routine eine
kleine Textbox auf den Bildschirm zu wer-
fen. Halbwegs erfahrene Programmierer
konnen ein solches Programm unserer An-
sicht nach in wenigen Stunden schreiben.
Der Preis von 99,- DM fiir die Textmodule
ist angesichts der Tatsache, daB diese wohl
lediglich jeweils 21 Bitmap-Grafik-Blocke
enthalten diirften, kaum akzeptabel. Gerade-
zu unverschamt erscheint jedoch das Ange-
bot des Herstellers, fiir 200, DM kunden-
spezifische Module zu erzeugen. Diese sind
vom Kunden in Form eines ASCII-Files ein-
zusenden, die ganze Arbeit besteht dann in
der Konvertierung in ein Bitmap-File, die
ein einmal geschriebenes Programm in Se-
kundenschnelle erledigen kann. Mind Sup
ist offenbar nur in GEM-Programmen aktiv.
Das Handbuch besteht aus 13 roten (Kopier-
schutz) DIN-A5-Seiten in einem Ringordner.

Fazit: Mind Sup ist ein Accessory, das fiir
viel Geld neben der zweifelhaften Person-
lichkeitsbeeinflussung  hauptsiichlich Re-
chenzeit verschwendet und den Benutzer
durch Flimmern und Dreckeffekte wihrend
der Arbeit stort. Die einzige positive Beein-
flussung, tiber die bei Erwerb von Mind Sup
kein Zweifel bestehen kann, zeigt sich im
Kontostand des Vertreibers. ost/ks/md

Bezugsquelle
Software-Service Olaf Blum, Postfach 440202,
Emser Str. 130, 1000 Berlin 44, Tel. 030/6253173

Accessory ist abschaltbar

extrern hoher Preis
fragwirdiger Effekt
Storung des Bildschirmaufbaus
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Schreiben Sie uns!

Der Computer 16st nicht nur Probleme, er
schafft auch neue. Damit Sie an einem
scheinbar unlosbaren Problem nicht schei-
tern und weiter SpaB bei der Arbeit mit
Threm Atari ST haben konnen, haben wir
dieses Forum fiir Sie eingerichtet. Wann
immer Sie ein Problem, eine Frage oder
einen Kommentar duBern wollen: Wir
bemiihen uns um eine schnelle Beantwor-
tung hier im Leserforum!

Umlaute in Adimens

Ich besitze das Programm Adimens in der
Version 2.1. Beim Ausdruck tritt bei mir ein
Fehler auf: Der Drucker bzw. das Pro-
gramm gibt keine Umlaute aus, was ja nicht
so schlimm wiére, wenn der Text beim spal-

tenweisen Ausdruck (Tabellenform) nicht
eingeruckt werden wiirde. Ich besitze einen
Atari 1040 STFM und den Star LC 24-10.
Weiterhin besitze ich die Programme Ist
Word Plus und Signum. Ich hoffe, daB Sie
mir einen Tip geben konnen, wie ich das
Programm Adimens zum Ausdrucken der

Umlaute bringen kann oder zum richtigem
Ausdruck von Tabellen.

Ich mochte Sie zuletzt noch auf einen sachli-
chen Fehler in Threm Testbericht tber das
Programm ’Airline Manager’ aufmerksam
machen: Man kann Aktien, die man gekauft
hat wieder verkaufen, indem man einen ne-
gativen Wert eingibt. Man kann sogar mehr
verkaufen, als man besitzt. Das sollte man
aber lassen, da sonst das Programm durch-
einander kommt (Uber 1.000000% Zinsen)
oder sogar abstiirzt.

Volker Brehm, 6086 Riedstadt

Red.: Adimens verwendet beim Ausdruck
einen Wordplus-kompatiblen Druckertrei-
ber, der u.a. die Umlaute fiir den Drucker
aufbereitet. Wenn Sie also mit WordPlus
problemlos Umlaute drucken koénnen, so
ubernechmen Sie am besten diesen Drucker-
treiber auch fir Adimens. Kopieren Sie die
entsprechende CFG-Datei in den Ordner,
aus dem Sie EXEC.PRG starten, und nen-

Speichererweiterung bis 4 MB

- jede Erweiterung ab 2 MB enthalt eine 4 MB Platine
- unsere Platinen passen in jeden ST
-  komplett mit allen Teilen und 100fach bewahrt

zU knallharten Preisen:

1 MB: ST 99,- DM
2MB: ST 299,- DM STE 249,-DM
3MB: ST 349,- DM
4 MB: ST 549,- DM STE 498,- DM

Einbauservice ab 50,-DM in nur 5 Werktagen

Weiteres aus unserem umfangreichen Hardwareangebot:

THAT'S A MOUSE
PC-Speed
AT-Speed
Hyper-Cache

69.- DM
198,- DM
379,- DM
449,- DM

Zz.B.

RedtenbacherstraBe 9
4600 Dortmund 1
Tel: 0231/ 10 1198
Mo-Fr 14°° - 18°° Uhr

Meyer 8 Jacob

Hard- und Software
Ink. PThomas Jacebh
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Es wurde Zeit...

fiir ein neues Konzept, das Durchblick im immer dichteren "Dschungel” der
Berge von PD bringt. Wenn Sie keine Lust haben, sich durch uniibersichtliche
Katalogdisketten zu wiihlen, oder lange Listen durchzuforsten, dann ist DER
KATALOG das richtige fiir Sie. Thematisch geordnet finden Sie hier im
DIN A4 Format Beschreibungen der PD Disks. So finden Sie das, was Sie
eigentlich suchen, ohne nichtelang zu wiihlen. Sie erhalten DEN KATALOG
zusammen mit drei 2DD Probedisks mit ausgesuchter PD fiir nur 10.— (Schein
oder V-Scheck). Auf diesen Disks erwarten Sie iiber 2 MB feinste PD Soft, und
zusatzlich noch etwa 500 kb mit kompletten Listen der einzelnen PD Serien
fur alle, die es auch noch gern numerisch haben mochten. Na denn, PD Soft ist
und bleibt eben Vertrauenssache, in diesem Sinne...

Und sonst...? Liefere ich Ihnen PD Software zu Bedingungen, die auch Sie iiberzeugen werden:

@ DER KATALOG ist thematisch geordnet, und enthalt viele niitzliche Programme, die Sie endlich auch finden
konnen (s.0.) (Einzeln erhalten Sie ihn iibrigens fiir 4. )

@ Und das ganze im lesbaren DIN A4 Format mit kartoniertem Umschlag...

@ PD Disketten aus den grofen Serien (], S und P) einzeln schon fiir 5.— DM, natiirlich Staffelpreise, im Abo
schonab 3.— DM

@ PD speziell fiir den TT getestet. Einfach Info mit anfordem.
@ Schnelle Lieferung, alle Disketten virengetestet

@ Thematisch geordnete PD — Pukete mit der besten PD, zu den verschiedensten Themen, z.B. Spiele,
Anwendungen, Utilities

@ Viclfiltige Zahlungsmoglichkeiten, auch ganz bequem per Bankeimzug, wenn Sie es mochten.
Fir Stammkunden Lieferung auch auf Rechnung, in jedem Fall kein Nachnahmestref3 notig.

Public Domain Software fiir Ihren N ATARI
Nicht die grofite PD Sammlung, aber dafiir eine der besten...

Andreas Mielke

EDV Software und mehr...
Vinnhorster Weg 35
3000 Hannover 21
Tel. O511/779 4] 42

Fax O5 11/ 79 61 60
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nen Sie die Datei EXEC.CFG, so daB sie
beim nidchsten Start von Adimens automa-
tisch geladen wird.

Wo ist der Speicher?

Zur Hardware meines Atari ST hitte ich ei-
ne dringende Frage: Das System besteht aus
Atar1 Mega ST1, Vortex DataJet 40, Vortex
ATonce und NEC P6. Nachdem ich mich in
letzter Zeit intensiver mit dem Computer be-
schiftige, ist mir folgendes aufgefallen:
Bootet man den Computer ohne Festplatte
und mit einer (bis auf FREERAM.ACC)
leeren Diskette, sind nur 871.438 Bytes Ar-
beitsspeicher frei. Mit Festplatte (wiederum
nur Freeram.ACC) sogar nur 809.670 Bytes.
Darin sind allerdings 26.400 Bytes von
FOLDR200.PRG enthalten. Miiiten denn
beim Atari Mega STI1 nicht 1024 KB frei
sein? AuBerdem suchen wir schon seit ldn-
gerem nach folgenden Programmen:

— Ein Programm zum Verwalten von Miet-
wohnungen (Mieten, Steuer, laufende
Kosten ...)

— Ein Programm zum Erstellen eines For-
mulares (mit Strichen, festen Texten), das
man dann in ein Textverarbeitungspro-
gramm einblenden, festsetzen und dann aus-
fiillen kann.

Sind Thnen derartige PD (oder auch kom-
merzielle) Programme bekannt?
Nikolaus Deserno, 8000 Miinchen

Red.: Ein Mega STl verfiigt tber einen
Hauptspeicher von 1024 KByte. Das Be-
tricbssystem benotigt jedoch von diesem
Speicher schon selbst einen recht grofien
Happen, wovon allein 32 KByte fiir den
Bildschirmspeicher benotigt werden. Man
kann davon ausgehen, dafl rund 120 bis 130
KByte also automatisch belegt sind, wenn

man den Rechner einschaltet. 870 KByte
freier Speicher auf einem Mega ST sind al-
so durchaus in Ordnung. Benutzt man eine
Festplatte, so belegt der Festplattentreiber
nochmals etwas Speicher. Zusammen mit
FOLDR200 konnen so leicht noch ein-
mal 50 KByte verbraucht werden.

Zu Threr Programmsuche: Ein Hausverwal-
tungsprogramm 1st uns auch nicht aus eige-
ner Erfahrung bekannt. Wir konnen Thnen
jedoch zwei Quellen fiir derartige Program-
me auf dem kommerziellen Sektor nennen:
Fa. Rickemann, GrundstraBe 63, 5600
Wuppertal 22, Tel. (0202) 64 03 89 und
IDEE GmbH, WaidmannstraBe 12, 2000
Hamburg 50, Tel. (040) 85 50 65. Zum Aus-
fillen von Formularen koénnen Sie zum ei-
nen eine Textverarbeitung wie Tempus Word
einsetzen. Zum anderen konnen Sie aber
auch Formular (Public Domain auf Diskette
J6) benutzen, um Formulare zu definieren

I ust auf...?

erstklassige PD-Software?!?!
Hier ist sie:

That’s S

it &&0

I o5

Celica GT4 Rally.....69.90

Super-Pakete: Signum |l 348 -
?’ nur 25~ DM je Paket 50"9‘:&"3” mﬁ 2dd Drsks PKS Write...............189~ James Pond............6990
SRSl YR PerORCL ey n, 90 oy | STAD V13+ .159~ Chaos Strikes Back63.90
i 0 i 5. e A NEWS Outine Art 349- Dungeonmaster. dt. 69.90
|Paket 1: Paket 4: Paket 7: BTX/VTX Manager fir Dungeonm. Editor.... 32.90
jAckrglecrs TP, JoerrithoBrsten - {Erollerow irvect- | | Modern ..258~ F-16Falcon dt ... 7190
| hk;’_“’i fr ST-Neuingo (/wl. [ sens = Al s/w+MBL | | oy fiir Postbox...... 339~ F~16 Misson Disk 2.52.90
_ |Pakets: Paket 8: 1 | Speichererweiterungen ~ Kick OFf 2 6390
Suke Anwender Tolle Cip—-Ant—Bider Hexereien aul dem ST. Sie ; :
programme (s/w) n TOP-Quaitit /wp [ werden Staunen! (+MB) von 05 bis 4 MB ....a. A.  Leisure Suit Larry 3.99,90
Paket 3: Paket 6: Paket 9: That's Write Profi......288,~ Ninja Remix 69.90
| Spernendo & leverige  l Powergelacane Md- & | Erotk—Farb-Show ir That's Adress...................169.—— Their Finest Hour.......7890
| TOP-Farbspiele (i) Muskprogramme s/w) | Erwachsene — Altert {f) That's a Mouse............ 89— Panza Kick Boxing..84.90
Versandkosten 5~ DM bei Vorauskasse und 7.~ DM bei Nagchnahme.
Paket 10: Die J, V oder S-

Dig-Sounds von Kraft-
werk, Tina Tume, .. (IMB)
Paket 11:
Wissenschalt. flir Chermie,
Mathematik, uvm. (s/w)
Paket 12:

Dwe besien und niitzichs—

FAX: 09343/8263

88

; Fur nur 5.— DM (bar/Briefmarken) erhalten
Sie unseren riesigen Hauptkatalog, eine
Katalogdisk sowie eine Uberraschungs-—

diskette mit tollen Programmen!
Ralf Markert A,
Computer & Software Al
Balbachtalstr. 71 * 6970 Lauda 10 |

Tel..

03343/3854 [|24-h-Service
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und dann direkt auszufiillen und auf einem
Drucker auszugeben.

Infos zum SLM6O5S

Vor kurzem kaufte ich mir den Drucker
SLM605 und "Das groie Atari ST Drucker-
buch’ von Data Becker. Es ist mir leider kei-
ne grofe Hilfe, da es hauptséachlich auf Ma-
trixdrucker eingeht. Gibt es weitere Litera-
tur zum Atari-Laserdrucker, z.B. wie man
Treiber fiir eigene Programme program-
miert, evtl. unter Einsatz von Laserbrain?
Sascha S. Thiesen, 5000 Koln

Red.: Die Programmierung eigener Treiber
fur die Laserdrucker von Atari ist ein auf-
wendiges Unterfangen, entsprechende Do-
kumentation steht registrierten Entwicklern
aber zur Verfiigung. Einfacher ist es da
schon, auf Basis des Laserbrain einen Trei-
ber zu entwickeln: Laserbrain emuliert nam-
lich einfach einen Epson-kompatiblen Ma-
trix-Drucker, so daB Sie einfach nur einen
Treiber fiir diesen Druckertyp in Ihr Pro-
gramm integrieren mussen.

Tempus Word

Ich las soeben den Artikel uber Tempus
Word in PD 3/91 auf Seite 18. Mein Kom-
mentar zu diesem Programm: Waaahhnsinn-
n! Nun frage ich mich, ob zu einer "Textver-
arbeitung’ (der Name ist ja pures Understa-
tement) noch ein DTP-Programm sinnvoll
ist, wo Tempus Word doch schon so viele
DTP-Funktionen hat und sogar modular ist,
so daB man mit Leistungssteigerungen rech-
nen darf.

AuBerdem schwanke ich eigentlich noch
zwischen zwei Rechnerkonfigurationen. Ei-
nerseits bin ich hin und weg vom MAN-
HATTEN-ST in ziemlich aufgestockter Ver-
sion, anderseits finde ich den TT auch sehr
gelungen.

Wenn das Tower-Gehduse des Manhatten
nicht wire, wire die Wahl leichter. Jedoch
bietet der TT eine hohere Geschwindigkeit
und bessere Grafik. Inwieweit werden Gra-
fikerweiterungen fiir den ST (MGE v. Ma-
xon, etc.) eigentlich von Standardprogram-
men (Adimens, Tempus Word, Calamus und
Zeichenprogramme) genutzt? Oder kann ich
diese Auflosungen etwa nur in selbst pro-
grammierten Routinen nutzen?

Ralf Wenzel, 4235 Schermbeck

Red.: Ein Programm wie Tempus Word ist
wirklich im Grenzbereich zwischen Textver-
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arbeitung und DTP anzusiedeln. Es hingt
jetzt sehr stark von der Anwendung ab, ob
Tempus Word oder ein ’richtiges’ DTP-Pro-
gramm die bessere Wahl ist. Grundsitzlich
1aBt sich sagen, daB Sie mit einer Textverar-
beitung besser bedient sind, wenn die Ge-
staltungsmoglichkeiten fiir Thre Anwendun-
gen ausreichen. Wenn Sie jedoch spezielle
Funktionen wie das beliebige Positionieren
von Text und Grafik — auch uberlappend
oder nebeneinander — oder Fonts in beliebi-
gen Groflen benotigen, so kommen Sie um
ein DTP-Programm nicht herum.

Zu Ihrer zweiten Frage: Wenn Sie mit der
Leistung eines (aufgeriisteten) ST zufrieden
sind, so ist der Manhatten Tower sicher eine
gute Wahl. Der TT bietet jedoch eine deut-
lich hohere Leistung, die Sie gerade bei Ver-
wendung einer hoheren Grafikauflosung
dringend benotigen: Je hoher die Auflosung
und je mehr Farben Sie verwenden, desto
mehr Arbeit hat der Rechner. Um also bel
der Bildschirmausgabe vergleichbare Werte
zu erzielen, muf der Rechner bei Benutzung
eines GroBbildschirms weitaus mehr leisten
als beim SMI124. Die Grafikkarten fiur den
Atari ST verfiigen zwar meist tber einen
entsprechenden Treiber, jedoch unterstiitzen
nur recht wenige Programme die hohere
Auflosung und das Mehr an Farben. Wenn
Sie — was ich aus Ihrer ersten Frage
schlieBe — primér mit der Verarbeitung und
Gestaltung von Texten beschiftigt sind, so
ist vielleicht ein TT mit 19-Zoll-Schwarz-
Weifl-Monitor die beste Losung.

Farbemulatoren

Bisher von mehreren Emulatoren entauscht,
wende ich mich an Sie. Kénnen Sie mir
Farbemulatoren empfehlen, damit ich solche
Programme wie den Flugsimulator F19 an
meinen SM 124 benutzen kann? Verschie-
dene PD Versionen funktionierten nicht. Ich
verfiige iiber die TOS-Version 1.2 (1987).
Siegfried Lakeit, 3200 Hildesheim

Red.: Einen Farbemulator, mit dem Sie
kommerzielle Farbspiele auf einem SM 124
laufen lassen konnen, werden Sie kaum fin-
den. Zum einen sind gerade Actionspiele
sehr hardwarenah programmiert, was prin-
zipiell schon ein Problem fiir einen solchen
Emulator darstellt. Zum anderen kostet die
Emulation so viel Rechenzeit, daB ein Spiel
so weit heruntergebremst wird, dal man es
de facto nicht mehr spielen kann. Farbemu-
latoren sind daher nur sinnvoll, um sauber
programmierte Farbanwendungen auf dem
SM124 laufen zu lassen.

HASCS -

Ein Traum wird wahr — mit "HASCS - THE GAME
CREATOR" erhalten Sie die Moglichkeit, lhre eigenen
Rollen- und Fantasyspiele zu entwickeln.

Sie miissen keine Programmiersprache beherrschen —
Ihre Fantasie reicht vollkommen aus!

: oben Uampier

EERREE . o -1 - s sk unten Status: B3
B 55 rechts TP: B6

- NP links Sprich: 12

Level laden

Level spelchern

Level loschen §
Level Parameter

Text konvert. =68 y=175
Dialog konvert. Strafe

Daten speichern

Sprite Creator

Text-Editor

ek HASLCS ek
tevel total
Maffen/Rustungen Vampier
] Parameterfile Stetus: 3
g 00t EMDE 06k 1P: 6
n: : W 4 Sprich; i
emﬂ.r sl | B e RS Aty
% [ABCDE! cn lvu I‘l-).!ﬂ x.-rm gl
g& gz 3\‘ PN ey 2 & ﬁ"
&' ’E{"*zWQ @ & & %

Keine Programmierkenntnisse notig 0 Monster, Land-
schaften, Charaktere, Waffen etc. nach eigenem Ge-
schmack erstellbar 0 Dialoge (zwischen dem Spieler
und Charakteren, Monstern) nach individueller Vorga-
be 0 Spezieller Sprite-Editor liegt bei 0 Das Handbuch
ermoglicht den sofortigen Einstieg 0 Kleines Experi-
mentierspiel (Rosa von Rosendorn) liegt bei 0 Da das
Rahmenprogramm (Run Only) frei kopierbar ist, diirfen
entwickelte Spiele getauscht, verkauft oder auf andere
Art vertrieben werden.

HASCS - THE GAME CREATOR lauft nur
in der hohen Auflosung 0O zweiseitiges Laufwerk er-
f o r d e r 1 i (& hl

Ergebnis des Testberichtes der Computerzeitschrift
XEST Ausgabe 74 90 Seite 55-56:
"HASCS ist ein erstaunlich machtiger Spielegenerator.
Er ermoglicht die Erstellung anspruchsvoller Rollen-
spiele, bei denen die Interaktion mit dem Benutzer
uber Grafik und die Maus ablauft.”

HASCS - THE GAME CREATOR ... nur DM 49,--
Editor O Sprites 0 Experimentierspiel 0O Run Only O
Handbuch.

Sxpedition nach Yarloria

Erstes kommerzielles Abenteuer, das mit HASCS -
THE GAME CREATOR erstellt wurde!

"Die Neugier, welche Ereignisse und Orte nun bevor-
stehen, schiebt einem vorzeitigen Spielabbruch einen
wirksamen Riegel vor." So die Computerzeitschrift
XEST Ausgabe 7/90; Seite 57.

EXPEDITION NACH VARTORIA kostet nur DM 24,90
Fuir DM 69,-- erhalten Sie "HASCS - THE GAME
CREATOR" und "Exp. nach Vartoria® als ein Paket!

0
4
i,

Ubrigens, wir fijhren auch ausgewihlte Public-Domain
Software. Damit Sie sich ein Bild iiber unser groBes
PD-Angebot machen konnen, sollten Sie sich unbe-
dingt unseren neuesten (gedruckten) Katalog anfor-
dern - Den Katalog erhalten Sie gegen DM 3,-- (Bar,
Scheck oder auch Briefmarken) | Hier nun einige Stich-
punkte aus unserem Katalog:

[1 Jede PD-Diskette kostet nur DM 4,--
[1 Serien

[1 The Better Bit - Pakete

[1 Anwender-Programme

[1 Grafik, Musik, Dia-Shows

[1 Programmieren, Demos

[1 Tools, Hilfsprogramme

Das alles gibt es natiirlich nur bei:

COMPUTER-SERUCE NMOHLER

Don-Carlos-Str. 338 © D-7000 Stuttgart 80
Telefon: 07 11 / 6 78 73 92 (24h-Service)




Biete Hardware

Atari 260 ST (1 MB Ram) VB DM 400,-.
Tel. 089/3130904 (ab 18 Uhr)

Schneider CPC 464 mit GT65 und Litera-
tur und Kassetten DM 220, Tel.
06126/53431 (nach 18 Uhr)

Atari 520 STM (ncuwertig, kaum be-
nutzt), Maus, Disklaufwerk, Basic und
Spicle DM 490,-. Thomas Pleitgen, Ober-
sayner Str. 1, 5419 Arnshofen, Tel.
02666/704 (Sa. + So.)

FSE-Wechselplatte 44 MB, incl. 1 Medi-
um, SCSI, 1 Monat alt + 2nd Word (Ganz-
seitentextverarbeitung, Original) + PD-
Soft nur DM 1400,-. Tel. 09131/50484

Speichererweiterung CSF auf 1 MB voll
steckbar DM 80,-. E. Marx, Tel. 09143/951

Verkaufe Atari 1040 STFM mit SM 124
und Megafile 30, Software sowie Biicher
und Zecitschriften. VB DM 1700, Tel.
02641/6243

Atari 1040 STE mit 2 MB RAM, Maus
und Software DM 850,-. Tel. 06123/4313
(Harald verlangen)

Atari Transputer Workstation,
ATWB800-20MHz, Helios, Compiler, 4
MB RAM, 1 MB VRAM, 40 MB HDD,
100% ST-Kompat. Tel. 0531/63233

Laufwerk 720 K, 3,5" (aus Mega ST) DM
80,-. Tel. 0911/560511

Atari 520 STM ohne Floppy mit Maus etc.
Tel. 02434/3462 (nach 18 Uhr)

We. Systemauflsg! 1040 ST DM 500
SM 124 DM 230,-; 1040 + 124 DM 650,-;
SC 1224 DM 440,-; NEC P2200 DM 500,-;
SF 314 DM 250-. Auch jede Menge
Orig.-Software und PD. Liste gg. DM
l,-von F. Birgel, Berl. Platz, 3300 Braun-
schweig

Mega ST 4 mit Monitor (SM 124), einge-
bautem AT-Speed V2.24, TOS 10 und 1.4
umschaltbar, externes 5,25" Laufwerk und
9 Nadeldrucker fiir DM 1800,~. Tel.

06151/375145

Mega ST 4, SM 124, SH 205, 20 MB (la
OK), PC-Speed V1.5, MS-DOS 401, Kaos
142 und TOS 104 Eprom, GFA-Ba-
sic 3.5 (Original) NVDI, DM 1999,-. Tho-
mas Lidtke, Kranichweg 10, 3150 Peine,
Tel. 05171/12499

Drucker Mannesmann Tally, original ver-
packt, ncues Farbband DM 270-. Tel.
02053/40264

Floppy SF 354 fiur Atari ST mit Netzteil
DM 60,- ST 4 MB 2%3,5", TOS 1.04/1.02,
SM 124, Star LC 24-10, XT-Keybord, Ba-
sic, Assembler (GFA), Notator SL 30, 17
Bucher, ca. 300 Disketten (PD), Kawai K4
Roland DEPS Zubehor VB DM 5000,-.
Tel. 089/2904066 (Thomas)

Dataphon S21/23d2 Akustikkoppler inkl.
Netzteil (BTX-fahig) DM 95,-.
3-fach-Floppy-Umschaltbox (3 Floppy
am ST) DM 45-. Videodat-Decoder inkl.
Software (NP DM 300,-) nur DM 150.-.
Baade, Tel. 0571/75377

Verkaufe Geng-Tec-Uhr (stcckbar) fiir nur
DM 50,-. Speedup 16 (1 Monat alt) DM 90.-
dazu gepatchtes TOS (Eprom-120) fiir nur
DM 60, original 1.4 DM 100-. Tel.
07154/70628

Atari Mega ST 4, 1 Jahr alt mit HD-Lauf-
werk und TOS 1.4 inkl. Multisync-Monitor
VB DM 2000,-. QL-Emulator mit Software
VB DM 300,-. Tel. 089/468976

Mega ST 1 + TOS 1.2 + TOS 1.4 + SM
124 mit Megafile 30 + reich. Software +
Bucher VB DM 1800,- (bar) kein Versand.
Epson LX-800 (9-Nadel) + Druckerkabel
VB DM 300,-. Tel. 0821/813105 (Gerhard
Frank)

Atari 1040 + SM 124 + Megafi-
le 30 + 5,25" LW + PC-Speed + Uhr +
RTS-Tastatur + TV-Modulator und Vi-
deoumschalter fiir DM 1950,-, M. Winkler,
5860 Iserlohn, Tel. 02304/5661

Verkaufe wegen Systemwechsel Atari 1040
STF mit SM 124 und Weide Vidco Sound
Box. Verhandlungsbasis DM 800-. Tel.
08333/1827 (ab 18 Uhr)

Supercharger 1 MB 1/2 Jahr alt, ca. 10
Stunden in Betrieb, wegen Zeitmangel zu
verkaufen. NP DM 699.- fiir DM 550.-. Tel
06021/20650 (ab 19 Uhr)

Atari 260 ST, 2,5 MB. Monitor SM 124, 3
Floppy’s, PC-Emulator, Trak-Ball,
HF-Modulator DM 1500,- div. Zubehor,
Biicher, Programme VB. Tel. 02101/466853

Atari ST + Disk LW giinstig abzg. Hard-
wareersatzteile, Zubehor, Orig. Program-
me. Angebote an: Tel. 07433/381294 oder
PF 100839, 7460 Balingen |

Atari Mega ST + PC-Speed + orig. TOS
1.4 + Monitor SM 124 inkl. vielen Pro-
grammen & Litcratur VB DM 1750,-. Tel.
04101/401989 (Thorsten Kiechn)

Atari Stacy Laptop — 4 MB RAM, 3,5”
FD, 40 MB HD. DM 5000, Tel.
089/761865

Atari 1040 STF + Megafile 30 + SM 124
+ Softw. Kaum gebr. DM 1499,-. Tel.
07633/150847

Mega ST 4, 4 MB RAM, s/w-Monitor,
Hardddisk 20 MB, Originalsoftw.: Pascal
und Basic-Comp., Datenbank, Tabellen-
kalk., DFU, Textverarb. VB DM 2000,-.
Tel. 089/9039709 (nach 18 Uhr)

Statt Laptop: Sharp PC + Transfile ST:
Sharp 1475 m. 32 KB + erw. Betriebss.,
CE 126 P, Recorder, div. Software auf Dis-
kette und Casette, Biicher + Transfile ST
plus 3.1 zusammen DM 500-. Tel.
0511/791728

Verkaufe Atari STE + Farbmonitor
Philips CM 8833 + verschiedene org.
Software (Easybase, Mortimer) fiur DM
999,-. Gegen Abholung. Tel. 0711/514957

Portfolio + Memorycard 128 KB + Netz-
gerat, Originalhandbuch + “Das groBe
Buch zum Atari Portfolio” von DATA
BECKER nur komplett fir DM 400,-.
Ralph Utz, Gliickstr. 3, 8520 Erlangen

Ext. 5,25" Laufwerk DM 25 .- * Flachbett-
scanner DM 700,- * BTX-Interface DM
90,- * Sound-Sampler DM 90~ * Han-
dy-Scanner DM 400.-. Tel. 02954/1050

Atari Mega 1 MB + SM 124 + Optische
Maus + ausgesuchte gute PD-Software +
Hefte. Das Gerit ist technisch und optisch
in allerbestem Zustand. Fiir alles nur ge-
niale DM 1100,- bitte ab 15 Uhr, Tel.
069/819705

Atari 520 STFM + interne Floppy, Spei-
chererweiterung auf 1 MB, Farbmonitor +
Floppy SF 314 ext. VB kpl. DM 1000-.
Tel. 09360/461

Atari 1040 STF, Videomodulator ST, la
Zustand, Textverarbeitungsprg. ST Word-
plus sowie Literatur und umfangreich
PD-Programme fiir DM 600,-. Petraneck,
Rahnsdorfer Str. 38, O-1162 Berlin

Mega ST 4 (TOS 1.4) + SM 124 mit Stin-
der SFr. 1690, zusétzlich SH 205 (20 MB)
SFr. 1990,~. Mega erst 5 Mon. alt — Rest-
garantic. M. Wunderle, Birkenweg 15,
CH-5505 Brunegg, Tel. CH-064/562048

Atari STE, 2 MB RAM, SM 124, Kaufda-
tum 2/90 mit schneller SCSI-Platte 85 MB,
Kaufdatum 12/90, Zub. und Soft wg. Sy-
stemwechsel, Preis VS. Tel. 07541/71407

Atari 520 ST, zusitzl. | MB Speiche-
rerw., 3,5" NEC Floppy, DM 400,-. Hard
& Soft Speichererweiterung 2/4 MB, mit
2 MB bestiickt, voll steckbar, DM 350,-.
Chrisptoph Bernd, 5423 Braubach, Tel.
02627/399

Biete Mega ST 1 + SM 124 fiir DM 1000,
VB. Bitte anrufen bei: Sebastian Urban,
Tel. 02202/57856

Verkaufe SpeedUp 16 aus c’t. Komplett
aufgebaut incl. Kopie der c't Anleitung.
DM 200,. Gotz Kohlberg, Clemens-Au-
gust-Str. 76, 5300 Bonn 1

1040 STE, SM 124, 2 ILW., Monitorbox,
Trakball, Maus, PD-Software, Leerdisk
3M 200 St. 8 Mon. alt, neuwertig VB DM
1600,- komplett. Tel. 0211/4930937 (ab 19
Uhr), Ridiger Urban, Nordstr. 57, 4000
Diisseldorf

Verkaufe 1040 STF und Farbmonitor SC
1224 auf Wunsch mit PD-Prg’s. Volker
Hempen, Tel. 04403/3184 (am Wochenen
de)

Atari ST--Atari ST--Atari ST-- Atari ST--Atari ST

umamn iy

i Olli's PD-Versand
’ Goethestralle 6
6702 Bad Diirkheim

Olli’'s PD-Versand

Public Domain

Software

Info und Katalogdisk gratis bei

» Bespielte 3,5" 2DD Disk ab DM 2,40

» Schnelles Abo der ST Computer und 2000er Serie

90
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preiswert - schrelX - zuverlassig

x AT-Speed 389, x Bndge 49- x Connector 69- x
Buch 49- x AT- Speed C 18 489- x Hypercache Tur-
bo+ 429- x HD-Interface 59, % AutoSwitch OverScan
f0- * M Screen 249- x 2 MB Speichererweite-
rung ab 3?3, 4 MB ab 619- x 1 MB STE 119-
RTS- Tastaturkappen ab 119- x MF2- Tastatur mit Inter-
face 329,- x Handyscanner 400 dpi ab 459- x GAL-
oder Junior-Prommer 199 * Hostadapter ab 239- x

* Tempus Word 500,- x Thats Wnte 20 299- x Write
ON 129 % Signum2 incl. PD-Tools 359- % APiSoft-
Tools aA. x Script 21 259- x Turbo C 20 199- x
Turbo C Pro 349,- x ST Pascal + 199- x Maxon Pas-
cal 11 229,- % SPC Modula 2 309- x GFA Basic 35
219- x Basic nach C ab 179- x Diskus 20 139- %
Harlekin I 149- x MulttGEM 149- * KAOS aA x Fast
Filemover 56,- x Neodesk i 79- * NVDI 89- x Thats
Pixel 129- x Piccolo aA x PPM 629- x Basichart
179- x SciGraph 499- x istCard 259- x IDA 309— x
Phoenix 349 - x Themadat aA * st fibuMAN 125 -

hbuMAN e 309— % ﬁbuMAN f 619- x ReProK 499

90 Lhwersbwmﬂe 22 (uvuz Halte~

stelle nur 7 Mmutgﬁ_vom HBh) 089/ 697 22 06 (Q)

Wechselnde La - _zeiten beachten! Preise zzgl

Versandkosten Preisanderungen und Irtum vorbehalten.
per Nachnahme oder Vorkasse

g L werden nommalerweise bmnen 24

msgeh@ert M 24 Stunden Bestellannahme (Q)!
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Direkt vom Steuerfachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigierbar, aus-
sagekraftige Ausgabe mit Hinweisen auf Steuer-
vergunstigungen, Datenabspeicherung, Alternati-
ve Berechnungen, Berlinpraferenz, § 10e! 54-
seitige ausfuhr. Broschure. Ausdruck in die

Steuererklédrung. (Mantelbogen 1-3, N, V, KSO)
Vorgestellt als Entdeckung des Monats

in PC Praxis 1/91

Nur99 DM 51/4" 0.3 1/2"

Gegen Aufpreis fur mehr als 10 Mandanten
Demo-Disk 10 DM - Info gg. Porto bei
Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs

5216 Niederkassel 2
Tel.: 02208/4815 - FAX/BTX 022084815 |

Bachstr. 70m -
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1040-Umbau in PC-Gehause (2 LW, 23
MB Platte, System-Uhr, separate Tasta-
tur) + SM 124 + Drucker NG 10 +
Om-Basic + uber 200 PD-Prg’s fir VB
DM 1999.-. Tel. 02236/81647 (abends)

Aus Sammelbestellung: TT 030/4 DM
3500,-; STE 4/48, SM 124 DM 2550;-;
9600 Baud Send/Receive FaxModem inkl.
Software DM 570,-; Handyscanner 400
dpi, 32 Grau, Software DM 430,-. Tel.
0228/613572

1040 STF (2 MB) + SM 124 + eing. Uhr
+ SH 205 + Maus + TOS 10 alles 1m
Topzustand. Komplett abzugeben fir VB
DM 2000,-. Tel. 02101/84372 (abends) Tel.
0203/3792024 (tagsiiber)

Faxen mit dem ST, Modem incl. Software
u. Netzgerit, dtsch. Anleitung, viele Fea-
tures fiir nur DM 398 komplett neu mit
Garantie. Info Schmitz, Tel. 0561/875823

Verkaufe 520 STM + 512 KB Erw. + SF
314 LW + PC-Speed + SM 124 Graustu-
fen-Multisync + Maus + RTS-Tastenklap-
pen, kompl DM 900,-. Stepfhan Stratmann,
Am Richtsberg 88/706, 3550 Marburg,
Tel. 06421/43470

Mehrspur-Sequenzer 16 Spuren V.
Markt&Technik fiir Atari 1040 ST fiir DM
100,-zu verkaufen. MIDI-Interface und Sco-
retrack von C-Lab fir C64/128 fuir DM
250,- zu verkaufen. Tel. 09523/1265

Monitor SM 124 s/w VB DM 200,- neu-
wertig. Verkaufe ARC Pelagos Ums., Car-
rier Comand. Suche Midiwinter. Daniel
Rohmeyer, Tel. 0511/3522206

Drucker Seikosha SL 80 fiir den C64’er zu
verkaufen. Sehr gut erhalten (BJ ’89) fiir
DM 450,-. Tel. 0731/266343

Atari 520 STM, 1 MB, SM 124, Maus, TV
Modulator, TOS 10 + 1.4, 3,5" + 5,25"
LW, SF 354, 20 MB HD (c’t), Overscan,
Uhr alles im PC-Gehause, ca. 30 MB PD,
Bucher, Anleitung VB DM 1500,-. Tel.
08456/5825

Atari PD Journal 6/91

RGB-Farbmonitor 42cm Inline-Bildroh-
re, Scart-Biichse, Ton; fiur ST und Amiga
DM 350,-. Mega 1 auf 2/4 MB, nutzt. int.
RAM, DM 350, Grunbeck, Tel. west:
0037/67492/8615, ost: 0967492/8615

1040 ST, SM 124, Maus, TOS 1.4, 1 MB
RAM, Floppy 720 KB, 10 Disk Software,
Tel. 0231/756194 (ofters versuchen) 100%
OK, Preis DM 750, Verkaufe Atari 1040
STF + S/W-Monitor + Drucker + Druk-
kerstander + Computertisch + 100 Disket-
ten + Monitorumschalter + Joystick fur
sagenhafte DM 1800,- VB. Unverbindl.
Info unter Tel. 06028/1871

C-64 II + Floppy 1541 + Farbmoni-
tor 1801 + Cartridge 3 + Originalprogram-
me (Spiele) fir nur DM 500,-!"! Schreibt
an: Jorn Hiddessen, Silixerstr. 10, 3260
Rinteln 5

520 STM + SM 124 + Maus + abgesetz-
te Tastatur + interne Uhr + auf 1 MB
erw. VB DM 580,- mit Laufwerk VB DM
730.-. Tel. 0641/201450 oder 02627/1297

Mega ST 4, TOS 1.4, SM 124 und Fest
platte GE-Soft 85 MB, sowie div. Origi-
nalsoftware (Steve, Themadat, Turbo ST)
zum Komplettpreis von DM 2690,- auch
einzeln. Tel. 0221/249402

Verkaufe Atari XL + Floppy 1050 + Da-
tenrecorder + 600 Disketten- u. 40 Kaset-
tenspiele usw. Angebote bis 1.0791 an: Lutz
Christian, Erhard-Prunner-Str. 12, 8062
Markt Indersdorf

SM 124 neuwertig DM 220,-. 1040 STE
neuwertig DM 800,-. Supercharger 2 Wo-
chen alt DM 500,-. Harddisk 1 Mon. alt (84
MB, 24 ms) DM 1250,-. Tel. 05172/2157
(alles zusammen DM 2600,-)

Supercharger, 1 MB, Koprozessor,
5,25"-HD-LW, Treibersoftware 1.4, nur
DM 850" C. Bode, Schebeeks-
feld 12, 3057 Neustadt 2, Tel. 05073/7346

NEC P6 24-Nadel-Drucker mit dt. Hand-
buch und 5-Meter-Kabel DM 600,-. Tel.

PUBLIC-DOMAIN
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Handleranfragen erwunscht!

T 0201/733497 BTX:0201733497

Martin Koch
MeiBener Str. 27

ATARI AMIGA

rusuc || Happy Soft|| rusuc

DOMAIN | DOMAN

_ Telefon e

: 0203/139513  Ragceaaes
ATARI PD

ST-Computer Journal — Vision — Pool — USA

Erotic - PGS - DEMO

Abo-Preis:
DM 1,65

AMIGA PD

Killroy (Erotik) — Fish bis 470 — KickStart -
Bavarian — S.A F.E. — Taifun — Antares — Cactus
— Soundtracker — Faug — Saar — Chiron — RPD —

Bordello (Erotik) — S-Dreams (Erotik) - RHS —

RMS - Kiss — Chemie

(alle Serien!)

Alle Disks werden mit Verify kopiert
3,570l 1,80DM - 5,25 Zoll

1,10 DM
Katalogdisk nur 5,—- DM

%,

4300 Essen |

P. Korthals

‘e, BahnhofstraBe 185 a %

4100 Duisburg 12

06132/3486 (nach 19 Uhr)

Atari 520 ST, Monitor SM 124, Disket-
tenstation 720 KB u. 360 KB, Drucker Pa-
nasonic, Maus und Software. DM 1300,-.
Tel. 07309/2564

Verkaufe 1040 ST / 1 MB u. 2 MB (2 MB
nicht eingebaut) / TOS 1.0 u. 1.4 umschalt-
bar / SM 124 / Stereosound / Maus mit
290 DPI u. orig. Atari Maus / 5,25" Lauf-
werk 1, 2 MB / Monitorumschalter, Soft.
Tel. 06198/7214 VB

Mega ST 2/4, TOS 1.2, 4 MB, ohne Mo-
nitor, DM 1600,-. Tel. 06204/4194

Monitor SM 124 umgeriistet Multisync
DM 320,-. Tel. 0931/16611

Atari 1040 STFM (Jan. 90) Bestzustand
auf Wunsch mit SM 124 gegen telefoni-
sches Gebot. Gratis dazu eine Menge Soft-
ware. Tel. 0941/37312

260 ST, 3 MB, TOS 1.4, AT-Speed, SF
314, SM 124, Overscan, evtl. Star NL 10
DM 1500, 85 MB Festplatte mit
ICD-Treiber, SCSI-Adapter, keine defekte
Sektoren DM 1100,-. Tel. 05136/5016

1040 STE mit Monitor SM 124 (m. Zu-
behor: Biicher, Joystick u.m.) 5 Mon. alt
FP DM 1100,-. TElL. 02827/5720 (nach 18
Uhr)

SM 124 Preis VB. Gebrauchte originale
(Spiele + Anw.) gunstig. Voeth, Lahn-
str. 10, 3575 Kirchhain, Tel. 06427/1249
(ab 19 Uhr)

Biete Software

KIDPUBLISHER PROFESSIONAL,
ein DTP-Programm fiir Kinder (5-11).
Farbschirm notwendig. MasterCard/VISA
akzeptiert. D.A. BRUMLEVE, Tel.
001-217-337-1937 oder FAX
001-217-367-9084. US$39 gesamt.

Adimens Plus 3.1 DM 260,, GFA Gup

DM 75,-, Diskus DM 80.-. Niels Hauth,
Selztalstr. 54, 6507 Ingelheim

§ Jurist ST § — Juristische Ausbil-
dungsprg. mit Leitsatzdatei und tber 1000
Daten. Ausfithrl. Info gegen DM 3,- in
Bfm. bei: Gerard Noll, Katernberger Str.
149, 5600 Wuppertal 1

Orig. Spiele XL/XE, Disk: Jump Jet DM
20,-; Solo Flight 2 DM 25,-; Halley Project
DM 30,- (auch fiir C64); Space Shuttle,
Cas. DM 15,-. Suche fiir ST “Dark Castle”
Disk 3 (wg. Defekt) Tel. 0730721609

Verkaufe Originalversionen von: Ist Word
Plus 3.15, Ist-Mail, Ist-Adress und Ist-Extra
zusammen fur DM 150~ (inkl. Original
handbuch); Ist-Proportional V3.13 DM
60,-. Tel. 07231/64116

ST fir Insider M&T DM 30,-; ST-Ma-
sterbase M&T Fehlkauf neu DM 55,-. Kott-
mann, Duttenbergerweg 7, 6953 Gundel-
heim, Tel. 06269/8432

Verkaufe Orig. Quantos Acc. Prg. DM
30-. Enza, 8025 Unterhoching, Tel.
089/6111772

Becker Page fur Mega ST. Neu, nicht be-
nutzt, da ich nur 520 ST besitze, unge-
brauchtes Geschenk. Tel. 02434/3462
(nach 18 Uhr)

ST-Pascal-Plus DM 140,-. Ludwig Scho-
rer, Tel. 07306/4643 (ab 17 Uhr)

Becker-Page (DTP-Programm fir Mega
ST) DM 80,- und Adimens ST 1.6 DM 80;-
und Superbase (Personal) DM 70, +
Nachn. Jorg Ahnert, Hainbundstr. 2, 3407
Gleichen, Tel. 05508/8589

Ist-Procedure: Die Library fiir alle, die
mit OMIKRON .Basic auf ST arbeiten! Info
DM 4,- Porto bzw. Vorkasse DM 25,- fir
3,5” Disk/Handbuch bei A. Leung, St.-Ul-
richstr. 2, 8064 Altomiinster

That’s Write Profi 1.4 orig. verpackt neu
DM 220,-. Tel. 06821/22936
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EINSTEIGER—POWER

Alles fUr den sofortigen Einstieg in die Welt des ST's. Auf 4 Disketten erhalten
Sie Textverarbeitung, Datenbank, Adressverwaltung, Zeichenprogramm inkl.
Convertierung, Viren—Killer, Utilities wie Kopier- und Formatierprogrammm und
mehr, Lernsoftware und naturlich etwas zum relaxen.

Paket ESI nur

PD-PowerR-PakETE

Public-Domain Programme sind oft
eine preiswerte Alternative zu kom-
merzieller Software, doch die Aus-
wahl aus Uber 1000 Disketten in den
verschiedenen Serien fallt selbst Ken-
nern der PD-Scene schwer. Aus die-
sem Grund stellen wir lhnen an die-
ser Stelle unsere PD-Power-Pakete
vor, die auf verschiedene Themen-
gebiete zugeschnitten und von uns
sorgfaltig ausgesucht worden sind,
damit lhnen zeitraubende Suchaktio-
nen durch den PD-Dschungel erspart
bleiben.

PD & SHaREwARE

Programme sind durch lhre Autoren
als frei kopierbar ausgegeben. Bitte
bedenken Sie aber, daB auch in die-
sen Programmen meist sehr viel Zeit
und Muhe investiert worden sind.
Sollten Sie also ein PD/Shareware
Programmm hdaufiger nutzen, lassen
Sie sich beim Autor registrieren (bei

Als Gegenleistung erhalten Sie in der
Regel Updates und/oder Anleitung,

dung des Programmes.

L ;{w- —-—-——ww-——-—‘,—- I TR - :.__.w;‘ﬁ:ji, Eot R ST
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Business—Power

Lagerverwaltung, Terminplanung, kfm.

Berechnungen, Inventur uvm.

Ronfakt, Pegafaki, Fibumat, Journal, Buchus,
Buchhand,  PD-Fibvu, Inventur, Uberweisung,
Datebook, Adress50, Termin5]l, Kaufmann,
GEMcalc

Paket BSI nur 25 DM
EXT-PowER

Auf 3 Disketten befinden sich die besten
PD- Textverarbeitungen, Texteditoren, For-

listen, Schreibmaschinen-Ubungen uvm.
Profitext, Minitext, 10-Finger, Formular,
Lastword, Index, Anita, 2ndcolumns uvm.

Paket TSI nur 15 DM

DRUCKER -POWER

trieb. Auf 5 Disketten finden Sie 1stWord+
Druckertreiber fur fast alle Drucker, sowie
Hilfsprogramme, Hardcopyireiber und

Druckutilities fUr spezielle Drucker.

Output, Idealist, Postermaker, Letters, SUPERDRIVER
(fOr 1stWord+), uvm.

Paket DS2 nur 25 DM

4 e L L e ek e T I S ilh st S e ol e i i) Sk & s e T DR
Der Rechisweg ist natirlich ausgeschlossen.
ATARI und Signum sind eingetragene Warenzeichen.

Shareware ist man dazu verpflichtet). [

sowie Hilfesiellung bei der Anwen- Freedrum (Schlagzeug-Syhnti), Music

* |(Komposition, mit Notendruck).

Dieses Paket spricht vor allem Freiberufli- |
che, kleine + mittlere Betriebe an, denn
hier dreht sich auf 5 Disketten alles um & |
den kaufmannischen Bereich, wie zB. Fi- § Invasion (f). Shymer (f), STac-Demo (1), [

nanzbuchhaltung, Fakturierung, Adress— + W/l loganoid, HASCS (s/w). Vault l(s/w). |8

¥ [Zaubertrank (s/w)

®

t |Krabat (s/w), Ramses (s/w), Telebdrse

mulierungs- und Einstellungshilfen, Index-

Phraser,

b O e T &
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e
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| |Auf 4 Disketten erhalfen Sie Utili- |/
| ties, die speziell auf Signum ab- |

| INadel-Drucker und ausgesuchte
[tern Sie

| |Snapfont Bigfont, Turnpic,suchsets,Sigshell,

20 DM.

SIGNUM - PowER

gestimmt sind, Fonts for 9~ und 24

Grafiken im *PAC Format. Erleich- |
sich die Arbeit mit |8

Signum!

Sighelp,MaBstab,Vorlage HoudiniSigtoGern [§
gl

Paket PS1 nur 20 DM

SPIELE-PowER Lt
10 Disketten mit den wohl besten
Spielen fUr den s/w- Monitor. Wo- it
chenlanger SpielspaB garantiert!

Paket SP4 nur 50 DM
SpieLe-Power 5

10 Disketten mit den wohl besten
Spielen fUr den Color- Monitor fUr
langen SpielspaB. $

Paket SP5 nur 50 DM

{ s T e e
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ACC-PoweRr

Die besten Desktop-ACC's |
ACC-loader, Adress, Alarms, Clipboard, |
Bit3.6, Diskutil, Hardcopy, Clock, Helfer, Jani-
ne, Key-Help, Last Word, Manager, Multi- [
Acc, James, Privat Eye, Protect, RAM-Disk, |
Screen Save, Backup, Schieber, Simple, ST- £
Klick, Telefon, Terminkartei, Terminplaner, |
Umlaut, Werkzeugkiste Calculator, Kalender, | *
Big-MACC, MB-Uhr, MS- DOS-Step, Word |*
400, Weck-ACC uvm. auf 4 Disketten P

Paket ASI nur 20 DM

GRAFIK — POWER 1

Das Paket fir alle, die sich mit 3
Grafik, Design oder DIP auseinan- |}
dersetzen und Ihre Publikationen i
individueller gestalten mochten. &
Ihr ATARI wird zum Afelier!
Aut 4 Disketten finden Sie: PAD V18, Little {§

Painter 4.32, Prinfing Press 316, Picturedisk i3
mit Bildblocks+GruBkarten for PP3.16 5

Paket GPI nur 20 DM

2

o

MioI—Power
2 Disketten fUr alle, die sich fur
Musik und Atari interessieren |
2-Track (Sequenzer), AMI, BW-Sound
Song-Editor), D- 5O0PD, DX21Over, [
squizit (ESQ-1 Library), Ezseq, FB-OI, {8

Paket MSI nur 10 DM

¥

£
:

|| Action-Spielen fUr s/w Monitor.

et

Alles fUr einen problemlosen Druckerbe- |

SpieLe-PoweRr 1

2 Disketten mit ausgewdahliten
Adventures und Rollenspiele.

6 Diskeften mit ausgesuchten Gra-

zB. Berufe,
Geograhie, Gerate, Jahreszeiten,

4 Disketten mit ber 1600 Bildern [¢

CLIFBRT — POWER ]

fiken im *PAC Format ca. 480
Bildschirme. Naturlich thematisch &
sortiert.
Feste, |§
Musik, &
Menschen, Wappen, Nahrung, Natur, Phan- |8
lasie, Verzierungen, Weltraum, Sport, Tiere, [&
Rahmen, Verkehrsmittel, Zirkus und mehr.

Paket CPl nur 3O DM
CLirRrT-POWER 2

Diverses, Gebdude,

im *IMG Format
Paket CP2 nur 20 DM

Paket SP1 nur 10 DM
SpieLe-Power 2

2 Disketten mit ausgewahiten
Strategie-Spielen.

Anno 1700 (s/w), Baall (s/w), Bridge It |

(f). Castle Combat (s/w), Shogun (s/w), it

Paket SP2 nur 10 DM

WI8SENSCHAETE—POWER

Auf 6 Disketten bekommen Sie ¢

Software zu den Bereichen |
Mathematik,  Physik, =~ Chemie, |

Geographie und Sprachen. Das |:
ideale Paket fUr Schiler/Studenten. |
Analy St Funcalc, Plotter, Piot-it, 3D-Plot, [

Carpet, Diskret, Dreieck, Korper, Matrix, &
Statist, ~ Physikprog.. Molekul, Chemie, &

Laborant. Translafor, V-Crack, Wordtrainer, |8
Vokirainer, Geograph, Welt, Globus, Kiima, [&
Littleprof..

SpieLe-Power 3

2 Disketten mit ausgewdhlten

Fighter2, Monkey,
Motodrom, Rocket,
GOUP, Stetris, Tetrix

Paket SP3 nur 10 DM

Mirror. Laser,
SBFG, MacPan,

e S N WA S\ sl s s e

Arbeit mit Disketten und Harddisk. &

DISK/HD%POWEF?

3 Disketten erleichtern lhnen die [

Verwaltung, Etiketten, Backup uvm. |8
Paket DSI nur 15 DM

i e e D ST e
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Uricimre-

S Disketten enthaiten hier die besten Hilfsprogramme fUr Ihren ST.
ZB.. 50/60 HZ Monitorumschaltung, Auto-Selector. Bootwahler. Datasave, Dir-Analyse, Disk
| | Engineer, Emula 51, LO-MI-HI, Maustreiber, Quick-ST, Quick-Index, Rescue, Speeder. Sweep,
| | Total delete, Virusscope, Xdirlist, Recover, Tree-Pack DESK-Pic, DESK-Switcher uvm.

Paket USI nu

Power:

r 25 DM.




|

Miol — POWER 2
Neue Programme fur Midi!
Ideal fUr Einsteiger und
Fortgeschrittene mit div.
Editoren, zum Erstellen ei-
gener Musiksticke, Gitar-
ren-lernprogramm  uvm.

auf 6 Disk.

Freedrum2.5, Beep, Midiout, Midi-
play, Guitarrack, Zu Midi, Ban-
kload, Mididrum, Mididump uvm.

Paket MS2 nur 30O DM

FreizeiT-POWER
Sind Sie an Sport interes-
siert, planen Sie lhren Ur-
laub oder eine Diat?

Mochten Sie lhren 1Q testen
und noch vieles mehr?
Dann ist dieses Paket das
Richtige fur Sie. Auf 6 Dis-
ketten erhalten Sie eine
FUlle von Freizeitprog..

Paket FS1 nur 3O DM

BavsHALT — POWER

Hier dreht es sich auf 6 Disketten rund um die Planung
(Ihres) Haushaltes. Termine managen, CD's, Videos, Kas-
setten, Disks oder Dias verwalten, Rezepte bzw. Cockiails
sammeln und archivieren, Telefonnummern speichern, Ih-

re Ausgaben bzw. Ihre KFZ-Kosten verwalten uvm.
Discothek, Stundenplan, Etat, Disk Manager, Kalender, Waschi, Rezept,
Datebook, Dia-Manager, FW-Video, Notizblock, Alarm, Telefon, Termin,
Wecker, Cardfile, Adress-Manager, Barcode, Brief, Bar uvm.

Paket HSI nur 3O DM

weitere Hard-undSoftware Produkte

VARIO-RAM -Speichererweiterungen-

voll steckbare (Keine Lotarbeiten), leicht selbsteinzubauen
de Erweiterung, inkl. bebilderte Anleitung. Verwendbar fur
lle ST-Baureihen, auch for SMD- u. IMP-MMU (MMU vu.

Shifter mUssen gesockelt sein). Jederzeit Nach- o. Umru-
stung moglich.
260 ST/520 ST 520 ST+/1040 ST/Megal  Mega 2
1 MB 198 DM
2MBa i 498 DM(fur IMP-MMU)  ——————-
25 MB 498 DM T T L e S e
A4MB 798 DM 798 DM 498 DM
teilsteckbare Ererweiterung | Speichererweitg. 1040STE
auf 25 MB 398 DM auf2 MB 329 DM
auf4 MB 698 DM auf4 MB 649 DM
1ST Word+ 315 149 DM Logimouse 85 DM
Wordperfekt 41 149 DM That's Mouse 85 DM

Wenn lhnen unsere Angebote zusagen, dann konnen Sie
direkt bei einem der untenstehenden ST-TEAM Partnern be-
stellen. Entweder per Vorkasse (Schein, Scheck) oder per
Nachnahme (gilt generell fiUr telefonische Bestellungen).
Die Versandkosten betragen bei Vorkasse 3,00 DM und fUr
Nachnahmelieferungen 6,00 DM.

Mit jedem PD-Paket erhalten Sie naturlich zusatzliche In-
formationen Uber unser weiteres Angebot (PD-Katalog,
Hard- & Software). Diese konnen Sie auch alleine gegen
Einsendung von 3,00 DM bekommen.

T.UM. Soft- & Hardware GbR
Hauptstr. 67/PF. 1105
2905 Edewecht
= 04405/6809 Fax: 228

RR-Soft + Tronic
Grundstr. 63
5600 Wuppertal 22
= 0202/640389 Fax: 646563

Duffner Computer
Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
& 0761/56433 Fax:551724

Schick EDV-Systeme
Hauptstr. 32a
8542 Roth
S 09171/5058-59 Fax: 5O60

Atari ST neueste Software und Hardware
z.B. PC-Speed, OverScan uv.m. wegen
Systemwechsel abzugeben. Gratis Info
H.E. zur Spinnerin 18/4, A-1100 Wien, Tel.
0222/6045821

Daily Mail orig. DM 75,-, ST-Learn Voka-
bellernprg. DM 25,-. O. Mandel, Sulzelhal-
de 6, 7211 Frittlingen, Tel. 07426/3292

Originalprogramme zu 60% NP: Publi-
shing Partner, ST-Paint, Revolver, PC-Dit-
to. Alles neue Versionen. Weiterhin viele
PD’s aus ST-C., PD-Pool, PD Journal und
ST-Vision giinstig. Baade, Tel. 0571/75377

Ist Word Plus orig. und Ist Mail orig.,
komplett (Handbuch und so) fiir DM 100,
-an Liebhaber zu vergeben. Rainer
Viering, Remterweg 48, 4800 Bielefeld 13,
Tel. 0521/1443797

Orig. Ist Word Plus (V3.15), Ist-Xtra,
Ist-Mail, Ist-Adress mit Registrierkarte,
DM 160,-. Tel. 05731/92078

Orchest 6.3 neu: Layout mit variabler
Stimmenzahl/Notenzeile, MIDI-fahig. Info
beim Autor Prof. Herbert Walz, An-
ton-Kock-Str. 8A, 8023 Pullach, Tel.
089/7930398

Superbase Professional fir Atari ST, 4
Originaldisketten, Handbuch u. Superba-

se-Fithrer (Data Becker) zusammen fur
DM 400,-. Tel. 06232/28005 (abends)

TIM 2 gute Finanzbuchhaltung mit Bilanz
DM 390,- (NP DM 698,-), Cashflow Kas-
senbuch mit Datenuibergabe an TIM 2,
auch einzeln zu verwenden DM 250,- (NP
DM 498,-). Tel. 02241/67342 (Ab 18 Uhr)

Originale fur Atari ST: X-Boot 2.0 (mit
Registrierkarte) DM 60,-; Proyd — Das Co-
diersystem DM 50,-; Ist Sound (s/'w) DM
20,-; Minigolf (f) DM 20,-. Tel. 08349/625
(ab 17 Uhr)

Originalspiele: Mystical, F-29, Indy 3,
Shaolin, Medusa, Great, Courts, Populous,
North u. South, Kult, Pharaoh, Space Ace,
Italy 90, Time, Eagales Rider, Winners u.
mehr. Alle oder einzeln. Tel. 06655/71356

Verkaufe wegen Systemwechsel 23
PD-Disks, hauptsachlich mit Spielen und 2
Original-Disks je mit einem Spiel und ei-
nem Farbemulator fir DM 60~ Tel.
07305/5595

Adimens V3.1 mit original Registrierkarte
DM 290,-. Tel. 0561/4912226

Sammelbestellung lohnt sich! Wer hat In-
teresse an: Neodesk, Tempus Word, Word-
flair, Spiele, Signum, Modula, Optimiser
usw.! Informationen bei: Frank Quathamer,
3500 Kassel, Tel. 0561/12980

SY22 Editor/Bankloader Sounds fur
Atari ST. Demo fiur DM 10,-oder kostenlo
se Info bei: Hubert Muhlbacher, Platten-
berg 13, 8221 Waging, Tel. 08681/4122

Verk. orig. Superspiel Starflight ST fur
billige DM 90,-. Verk. ebenfalls
EPY X-Spielesammlung (Winter Games,
Super Circle, Championship Wrestling) fur
schlappe DM 20,-. Tel. 09349/839 (15-17
Uhr)

Lernprogramme (s/w): Worterraten, Dik-

tatprogramme und Mengentraining bis 100.
Eigene Wortdateien erstellbar. Fur DM 30,-
(Scheck). Weingartner, Blumenstr. 28, 8201
Obing

ST-Spiele: Strike Force Harrier VB DM
35,-; Grand Prix DM 30,; Bloodwych
Dm 30,-; Hard Drivin DM 25,-; World
Cup Compilation DM 35,-; Starglider
DM 25-; Power Pack DM 55, Tel.
06132/3486

1st Word Plus 3.15-Paket, alles orig.: Ist
WP 3.15, Ist Adress, Ist Xtra, 1st Proportio-
nal 3.0, Handbiicher, Begleitbuch (NP DM
400,-) gg. Gebot. Bernd Leutenecker,
Sundgauallee 50, 7800 Freiburg

Action und Spannung zu niedrigen
Preis! F-16 Combat Pilot DM 30,-; Elite
DM 30,; Virus DM 20,-; Starglider DM
25,-; Voyager DM 25,-. Nur Originale mit
Handbuch! Tel. 0251/293268

Intro-Maker, Demos, Amiga-Track-Mo-
dule und mehr... Info-Disk fiir DM 2,- bei
Karl-Heinz Gunkel, Am Mihlegra-
ben 16, 3507 Baunathal

Atari ST Originalspiele: Sorcer Lord
(Strategic) DM 15,-; Dragonflight (Rollen
spiel) DM 40;-. Tel. 02053/4076!

Verkaufe Originale: TV Sports Football,
North and South, Sim City, Their Finest
Hour fiir DM 30,- je Spiel. Alle zusammen
fiir DM 100,-. Stefan Zeuner, Am Gansean-
ger 4, 3280 Bad Pyrmont

Adimens V3.1 FP DM 200,- + Versand.
Flugsimulator & Scenery-Disk FP DM
60,-~. That’s Write 20 FP DM 250,-. Tel.
0221/131951

Originalsoftware: Starglider 2 + Etudes
Francaises 3 (FranzVocs.) je DM 25,-.
King’s Quest 4 DM 30,- Laufen auch auf S/
W-Monitoren.  Bulcsu  Karsa, Tel.
07121/78903

ST-Originalsoft.: Harlekin DM 45,
ST-Print (Heim Verlagg DM 15
Quick-Screen DM 15,-; Monitor Um-
schaltbox S/W-color DM 20,-. ST-Magazin
v. 4/88-12/90 DM 90,-. Tel. 030/3667097

Tempus Word DM 500,-; Maxidat DM
50,-; Regentbase (relationale Datenbank
unter GEM) DM 120,~. Anruf unter Tel.
06732/62549

Originale, das legale Vergnugen! Hosta-
ges DM 30,; Reederei DM 30,; Wall
Street Wizzard DM 50,-; Full Metall Planet
DM 50,-. Schreibt an Jorn Hiddessen, Sili-
xerstr. 10, 3260 Rinteln 5

Achtung Finsteiger! Tempus DM 50,-;
Daily Mail DM 90,-; Datamat DM 30,-;
Protos DM 30,-; Diskutility DM 30,-. Alles
originale + Handbuch. J. Vogt-Krause,
TEIL. 05808/671

Originalspiele, jedoch ohne Verpackung:
Super Sprint, Saint Dragon, Backlash, je
DM 10,~. Sub Battle Simulator mit Verpak-
kung DM 25, Tel. 06171/52367 (ab 14
Uhr) Suche Toyota-Rally.

Achtung ST Originale! Verkaufe Original
spiele: 1. Manhunter NP DM 99,- und 2.
Fish NP DM 59,- zus. VP DM 85,-. Ein-
zeln DM 55,-u. DM 35;- (s/w). B. Holzap-
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5 DS—-DISK PAKET
VOLLIG

UBERARBEITET |

Das neue PD-HH |
Mil neuer Software
und Fonts! Fur tolle
Einladungen.GruB/
Gluckwunschkarien,
Werbung...!

SNAPFONT Mmischungaus "Scarabus’ und Headline’. Aus Grafiken
Signum-Fonts [ 9/24-Nodeldrucker L

schriften in Sighum/ Script snappen.

HOUDINI Update! 0Dos ultimative PD-bignum-Tooll  Signum-Fonts
sind jetzt um 90/180/ 270° Grad drehbor u. als neuer Fonts ab-
spewcherbart Im Update zu 110 neu Uberarbeitet u. verbessert! {Doc.}

BIG FONT & TURNFONT _ et -
Grope Uberschriften ous 3§ Turn-Pic &
Signum-Fonts als Gratik S B S L s
i Signum, 45 o. 90 Grad Sk W ey X
drehbar? Spitze auch fir Gralik- und DTP. Desk Datel Seite Arbelten ﬁ:ﬂ'mi!\
FUNKTIONSTASTEN ropierscnoblone _, |—7=—== e
fur F.-Tasten als SDO zum Ausschneiden. SIGNUMZ! /‘
Mit Blanko-SDQ fund fertiges Signum-SDOH f fFo & @
SIG-TO-GEM S (S0 G 2 OFM TASTEN y
CHSETSFI/SUCHSETS Font 5uchaggg‘s. LL_PR‘X;R'\W'! BE- e
Verbindung wichtiger PRG's, Ry
S"G ‘T’HE}L incl. SIG.-Grafik-Konvert, SIGHELP ?ceﬁggﬁsfég 4
.  URKUNDE 5DO/Bitder einer Urkunde
MASSTAB zZeilentineal in cm-Einteilung als Signum-Bild
- Ditektes Positionieren ohne schwierige Zoll- Einteifung.
VORLAGE 500 tir 5ig.-Standard-Parameter

LINEAL—24 Eine kpl. neue Version eines cm-
Raster' Sehr umfongreich und noth genauer

SIGNUMI-CLIPART Ca. 100 neue kieine Grotiken

fur viele Festlichkeiter. Ob Uy Einladungen,
Brietkopfe,...Gruf-u.GlUckwunschkarten-,
neu und einmalig bearbeitett

o-Font P
i IC T PRARE O, i .u%t}“% Uiy von WM Soft *'1;,

Woun o e 50

o

e\ oas

14 . £Q
»» PD-Signum-Fonts direkt vom Autor freigegeben, €% 5\0239,,.@\1:@
niec wegen Platzmangel extrem verkieinert oV
24- NADELDRUCKER-FONTS (oxtrem verkleinert} Reandemue
Winufhel Beiviad E[ﬂﬂfﬂ] 5pilzlﬁg Buadre-F

AG— win #D

Cargo Bavhaus-M

ELECANCE Got sp Nominus 8ouhaus-Out Ar‘hs‘fe @ b
o oo mouezos i STPR ) B ¢
omeme Boundls 7 | Podern_B )
Round—8 Empire maraLpa 7 Nominal-2 _
a Sasbiet Tugend-i1 L&LD Al m ﬁ $a
undhn - 3 Sl

OLD r?xcn-: %’-NZZ'HB&‘::'I:’ flerd  Mops-1 STAKET 2

ShUT esen T8 mosmik @ Zocro W

9-NADELDRUCKFE_R-F0NTS (9 ouf Disk}
: 0O  fuehs 5
cfee oﬁ”f»}wﬁound 15 Round~-0O

Das Exklusiv- B8 mif
mit 5 vollen DS{ELa]E
+ 1PD Katalog (@& =[F
gibt's cash&carry far

-5.- Port .
DM 39:‘ (‘b.#‘ea-trpc(:::)cr:lf::.))L*:P

PUBLIC
DOMAIN

EDITION
EC R R LN
JORG RANGNOW SOFTWARE

¥ (Vorauskosse als V <Scheck:
nur Inland: +» DM 2 -~ ber NN

.. .Il'.’.....‘...l' LE LA R R EN NN sissmmeocsmEREReR I‘.-II.I..II.IIII-"-l..‘ ..... Essssasa

fel, Tel. 0511/810602

Originale zum halben Preis: Mega-
max-Modula 4.0, Ist Word, FlexDisk,
GFA-Gup, Turbo ST 1.8, G+Plus, ca. 30
Games! C. Bode, Schebeeksfeld 12, 3057
Neustadt 2, Tel. 05073/7346

Glucklicher Gewinner verkauft Original
Aditalk ST Plus fiir DM 200,- (unbenutzt,
Registrierkarte etc.) Wolf Wibel, Raben-
kopfstr. 7, 7800 Freiburg, Tel. 0761/30927

Endlich! PBase fiir Portfolio (Freeware
USA) GW-Basic Comp. + weitere Befehle
spez. f. Portfolio, nur 38 KB! eng. Manu-
al + Bsp. (Graphik, Musik, Spiele) Geg.
Unkostenerst. Tel. 06257/5326

That’s Write Profi DM 195,-; Timeworks
Publisher DM 165,-; GFA-Assembler DM
80,-; ST-Car v2.51 DM 100,-; ST-Print DM
40,-; viele ST-Zeitschriften je DM 2. Tel.
0711/533636

Originalsoftware fiir Atari ST Superbase 2
original verpackt mit Handbuch und Seri-
cnnummer. Fur DM 125,-. Tel. 06691/5872

Verk. Word Perfect V 4.1 originalverpacki
fir DM 400 nur Vorauskasse! Tel.
09349/839

Verkaufe Games fiir ST/STE! Sowie auch
Losungen zu Sierra und Lucas Film Adve-
tures! Sascha Holterhaus, Prozessions-
weg 15, 4412 Ostbevern, Tel. 02332/5234

Originale: Indy 3 Adv., M. Mansion, Zak
Mac Kracken je DM 40;-. Larry DM 30-;
East us. West DM 40,-; Vermeer DM 30,-;
Populus DM 35,~. Nur per Nachnahme,
Tel. 0202/437401

PC-Ditto 396 Software-Emulator fir DM
80,- + Versandkosten. Tel. 09280/1638 (ab
17 Uhr)

Suche Hardware

Suche Atari 800 XL, mogl. koml. sowie
auch Literatur dafiir besonders: “Das groBe
Spiele-Buch Atari 600 XL/800 XL". Ro-
land Hubner, A .-Einstein-Str. 40, O-7700
Hoyerswerda

Suche HF-Modulator fir meinen 1040
STE Angebote an: Mike GaBmann, Untere
Dorfstr. 130, Zi. B313, 5900 Siegen, Tel.
0271/61875

Suche Buch zu kaufen oder zeitweise zu
lethen tber ST Pascal Plus. Tel.
02826/606 (ab 17 Uhr)

Suche Laserdrucker, gebraucht, bis DM
1000,-, ggf. Epson LQ 500 in Zahlung (DM
450,-) W. Piittmann, Hofstr. 3, 8751 Strass-
bessenbach

Suche 3,5"-Floppy, gut erhalten und an-
schluBfertig, auBerdem Speichererweite-
rung flr Atari 1040 STFM auf mind. 2
MB. Angebote an: Jan Hempel, Beilstr. 42,
0-8020 Dresden

Suche defektes Computerzubehor und
Computer! Moglichst kostenlos! Meine
Adresse: Ronald Kohn, Mercedes-
str. 9, 7032 Sindelfingen

Suche 3,5”-Floppy zweiseitig, gut erhalten

und anschluBfertig fiir Atari 1040 ST. Spei-
chererweiterung fir Atari 1040 STFM
mind. 1 MB. Axel Riillke, Winterbergstr. 17,
0O-8020 Dresden

Atari 1040 STFM kompl. mit Drucker ge-
sucht. Tel. 05327/2642, Klaus Reinke,
Hibichweg 35C, 3362 Bad Grund

Suche 520 + SM 124 preisgiinstig zu kau-
fen. Ralph Kyau, Franz-Schubert-Str. 13,
0O-8700 Lobau

520-er + Monitor SM 124 + Doppellauf-
werk sowie Software bis DM 600~ Tel.
0203/767673

Einzelblatteinzug fiir NEC P6 gesucht.
Angebote an Tel. 07243/77999 (nur abends
oder So.)

Suche: Expansionsport-Expander oder
Weiche, um 2 Steckkarten am STF zu be-
treiben. Bin auch fiir Bezugsquelle erkennt-
lich. Tel. 0621/311339

Suche Atari ST 1040 mit S/W-Monitor SM
124 und Maus. Méoglichst auch mit Joy-
stick. Zahle hierfur DM 1000,-. Bitte unter
folgender Rufnummer anrufen: Tel.
07141/870472

Suche dringend Blatteinzug fur NEC P6.
Biete SM 124 DM 200,-nicht gebraucht,
div. Originalspiele. Daniel Rohmeyer, Tel.
0511/3522206

Suche Schaltplan, Bauanleitung zum An-
schlufl einer PC-Tastatur an Atari 1040
ST. B. Stenzel, Birkenwaldstr. 91, 7000
Stuttgart 1

Kaufe stindig ST-u.-Zubehor-Schrott
(also: Rechner, Monitor, Floppies, Fest-
platten etc.) Also nichts im Schrank liegen
lassen, sondern melden bei Jorg Brendel,
Tel. 05622/3841 (18-20 Uhr)

Atari-Schrott + defekte Gerate. Zahle
gut. Wenn moglich, mit Fehlerbeschrei-
bung. Anrufen lohnt bestimmt. Tel.
08431/1870 (24h Onlinc)

Suche automatischen Finzelblatteinzug
fur Epson EX-1000. Angebotc an: Bern-
hard Auerbach, Schiiiterstr. 71, 8070 Ingol-
stadt

Suche Software

Ich suche folgende Spiele: Chaos strikes
back, Rings of Medusa, Rambo 3, Virus,
Power Monger, The Immortal, Monkey Is
lands. Tel. CH-061/9311056 (nach Alain
fragen)

Suche Omikron-Basic Compiler. Suche
billige Festplatte fiir 1040 ST (bis DM
350,-). Tel. 0209/815788

Schiiler sucht moglichst billig Original
Textverarbeitung; IBM-, Mac-Emulator;
Sample-Editor (universell oder fur EPS).
Tel. 02733/51244

Suche folgende Clip Art Serien: "Grafik
paket” by Eberle, sowie PJ 9, PJi8a, PJ
18b, PJ 18c, PJ 14a, PJ 14b by Ohst. Tel.
0441/63940

Winnie-Pooh (mono) + Donald (mono) +
Feuerstein gesucht. Helm MeiBner, Ortler
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weg 18, 1000 Berlin 45

Suche PD-Versionen des Simulationspro-
grammes SPICE, auch Quelltext. D. Neu-
mann, Kronenacker Str. 18, 3500 Kassel

Suche PD-Software. Vor allem auch MI-
DI-Softw. Schickt eure Listen an E. Baum,
Frankenweg 20, 6716 Dirmstein

Suche Floppy-Beschleunigungspro-
gramm, muss unter TOS 1.4 laufen, Wer
kann helfen? Tel. 02941/81193 (ab 16 Uhr)

Suche Calamus Fonts und Grafiken,
Tempus Word (gunstig) sowie Hardwa-
re-Uhr fur ST. Wiirde mich tiber Kontakte
mit ST-Usern in der ganzen Republik freu-
en! Tel. 0441/885443

Scarabus-Fonteditor (Original) zu kaufen
gesucht. Manfr. Tillmanns, Tauben-
str. 24, 5650 Solingen 11, Tel. 0212/337626

Suche Spice 2G6 oder 3C1 als lauffahiges
Programm oder Quellcode. Christian
Pharrherr, Stammestr. 79, 3000 Hanno-
ver 91

Suche 1st Word Plus-Worterbuch, Ist
Mail und Handbuch sowie gute Grafiken.
Angebote an: Dr. Stefan Romisch, Fried-
richsberger Str. 22, O-1017 Berlin, Tel.
4393070

Treiber fiir Laserdrucker und HP-Deskjet
fur Adimens und Signum2 mit Fonts, bes.
Rokwel u. Garamond v. privat dringend ge-
sucht. Tel. 06841/65844 (nach 19 Uhr)

Suche Signum2! und Stad 1.3+, Oilimpe-
rium, Kaiser. Henning Eilders, Meller Str.
246A, Tel. 0541/571690 (ab 18 Uhr)

Schuler sucht dringend: PCB-Edit bzw.
Platine ST (Platinenlayoutsoftware), nur
originale. Jens Rilling, Stanferstr. 74, 7980
Ravensburg, Tel. 0751/24931 (nach 18 Uhr)

Suche
09382/5454

Omikron-Compiler Tel.

Druckertreiber fiir Star LC 24-10 /
Wordperfect ST gesucht. Frank Schweit-
zer, Neunkirchen 107, 7900 Ulm, Tel.
0731/386473

Suche Software fiir Super-Charger. Mar-
kus Hammelmann, Breslauer Str. 12, 3152
llsede, Tel. 05172/2157

Suche schonen, neutralen DEGAS-Font
fir die tagliche Arbeit mit Tempus.
Freundliche Hinweise an Tel.
06131/227968

Gemeinnutziger Verein sucht dringend
folgende (PD) Software: Adressverwal-
tung, Plakatdruckprogramme, Zeichenpro-
gramme. Nur fur 1040STE mit SC1224.
VRDW EYV, Hegau 3, 7768 Stockach 1

Suche gunstig PD oder Original-Software
fur den ST oder DOS-Spiele die auf
PC-Ditto laufen. Nur intelligente Spiele,
kein Ballerzeug. W. Hellmich, Rottweiler-
str. 4, 7270 Nagold 7

Suche dringend Calamus 1.09N! Jochen
Ehrenreich, Uhlandstr. 17, 7447 Aichtal,
Tel. 07127/51917
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Suche Software fiir Ahnen-Forschung
und Stammbaum. Roland Walter, Im Ei-
chengarten 48, 6701 Erpolzheim

Suche AT Speed CI16
0511/7010203

gunstig.  Tel.

Suche TOS
07724/4634

10 auf Diskette. Tel.

Kaufe gute Simulationen fiur Atan ST.
Suche z.B. Fl6 Falcon, Populus, SIM City,
Great Courts, usw. Bin nur an Original in-
teressiert! Angebote an Bucher, Rottweiler-
str. 59, 7410 Reutlingen

Dringend gesucht: The Bard’s Tale alle
moglichen Teile 1m onginale. Tel.
030/3419429, Christine Heinze, Zil-
lestr. 70, 1000 Berlin 10

Suche giinstig: Cyber-Control, CAD 3D
Font-Disk, Human-Design Disk, Videotite-
lung-Disk und Cartoon-Design-Disk. G.
Prell, Pillenreuter Str. 105, 8500 Nirn
berg 40, Tel. 0911/449733

Suche fir Calamus einen Fonteditor und
PD-Fonts, PD-Vektorgraphiken. Heinz
Reinel, Von-Mann-Str. 11, 8670 Hof

PC-Ditto V3.96 (Original), TOS 1.0 auf
Disk. Harun Scheutzow, Dresdener Str. 83,
0-1020 Berlin, Tel. 2755316

Suche Desktop-Icons fir TT bzw. Mega
STE. Auch Tausch. Tel. 0212/314368

Suche Spicle: Klax, Esprit, E-Motion,
Flood, Anarchg, Vaxine, Atomino, Pang,
Pick’n Pill, Alpha-Waves, Rick Dange-
rous. Nur originale! Schriftl. Angebote an:
A. Schumacher, Hainstr. 1, 5912 Hilchen-
bach 4

Kaufe oder tausche Calamus-Fonts. Bitte
schickt Eure Listen oder Angebote an Mo-
ris Bolla, Stockhornstr. 9, CH-3036 Itti-
gen. Jeder erhalt 100% Antwort. Danke!

Wer kann mir ein gebrauchsfertiges Pro-
gramm fur Verwaltung von 15000 (!)
Musiktiteln (CD, LP, MC) fir den STF
gegen Bezahlung besorgen oder stricken?
Suche auch Sig. Fonts & Midi PD. Chri-
stoph Stroth, Erwinstr. 54, 4600 Dortmund
1, Tel. 0231/88776

Achtung! An alle Christen mit einem Atari
ST! Suche christliche Software aller Art
(bes. PD)! Angebote bitte an: Wolfgang
Roth, Kulmbacher Str. 3, 8641 Marktro-
dach, Tel. 09261/94461

Suche billig ST-Spiele: Lemings Monkey
Island, Great Court 2, Turrican, Rainbow
Islands und andere gute Games. Schickt
Eure Listen oder Angebote an A. Rein
hold, Kieselstr. 49, 5600 Wuppertal 1

Tausch

Kostenlose PD-Disk’s fur alle! Tauschli-
sten erwunscht! zur Zeit ca. 1200 Disk
Prg., Demos, Bilder etc. vorhanden! Bitte
Ruckporto beilegen, Bar an: Austria SYS,
Postfach 61, A-9026 Kagenfurt

MIDI-Anwender gesucht zum Tausch von
Samples 1m Avalon-Sound Designer-oder
TX 16 W-Format. M. Frei, Weber-

10 randvolle Disketten
mit §pitzenspielen fur
den Farbmonitor.

Weitere 10 doppel-
seitige Disks mit tollen
neuen Farbspielen.

Spitze!

10 Disketten mit ca.
40 Superspielen fur
den Monochrommodus

Anwendersoftware fir
jede Gelegenheit Ob Briefe
sclveiben, Adresaen verwalle
Daten erfassen, Termine

planen, alles finden Sie hier.

Neue von einem Profi perfekt arrangierte MIDI-Songs aus allen Musiksparten:

Kingston Town, Grockett Thems. Imagine. My Way. Woman In Love. Another Day In Paradise. Verdammt
ich lieb Dich. Looking For Freedom, Unchain My Heart. Lambada, Dolce Vita, und viele, viele melhr.

Vol.1 - Midifile-Format 54.-
Vol.2 - Notator-Format 54,-

Erotische Bilder und
Shows im SPC-Format.
Abgabe nur an Er-

f

A2

Weitere 10 randvolle
doppelseitige Disket
mit Superspielen fur
den Farbmodus.

Wer denkt. daBB wir
nur Farbspiele haben,
der tauscht sich ge-

waltig! 10 Disketten!

Auch dieses Spiele-
paket bietet lhnen 10
randvolle Disks mit
Supergames (s/w).

mit TeX 20. Metefont. Fonts.
TeX-Draw, ZPCAD und divers.
Druckertreibern fur 8-/24-

Erotische Bilder und
Shows fiir den s/w-

Und wieder knnen wir
thnen die Highlights dieses
Monats vorstellen Neheres
s.Anzeige in dieser Ausgabe.

e\

aket ohne

=11 [}

GRAFIKPAKET

Auf 10 randvollen Diskstten finden Sie hier
uber 750 Bildschirme mit ca. 5000 Ciips
und das alies im bewahrten PAC-Format.
Und damit Sie nicht lange suchen miissen,
haben wir auch noch enen 120-Seiten-
Katalog beigelegt, der alle Grafiken enthak.
lalog nur 35, DM

Vol.3 - Midifile-Format 54,-
Vol.4 - Notator-Format 54,

A 235

Auch das 3. Spiele-
paket enthalt 10 rand-
volle Disks mit tollen

Farbspielen.

Wiederum finden Sie
hier 10 D. mit Games,
diesmal aber fur den

Und hier finden Sie
die neuesten s/w-

Spiele, wie immer auf
10 DD Disketten.

in letzter Minute haben
wir es geschafft. ein weiteres
Spielepaket fir den Farb-

monitor zusammenzustellen

Vektor Grafiken

Vol1 (100 Grafiken)
Vol2 (80 Grafiken)
Vol3 (160 Grafiken)
Vol4 (120 Grafiken)

STAD+Pics 165, SCRPTII 279, SIGNUMI2+Fonts aA.

MAGIC 429,- DALY MAL 159 CREATOR 229,-
" PHOENIX 379 LASERC 329, MM-MODULA2  349-
' CONVERT 95 LEKTORAT 149  SDO-xxx 50,-
| PICCOLO 98, MORTMER Pus 129 EASYBASE 248, -

HASCS - Games

Expedition nach Vartoria 24,-
inande [

4.-

The Game Creator

45,-
k .

Yersandbedingungen
Vorkasse: 450 DM
Nachpahme: 850 DM

Lieferungen ins Ausland mur
per Nachnahme zuziglich
Versandkosten,

Josef Eberle
Hagsfelder Allee 5d
7500 Karlsruhe 1
0721 / 697483




Atari PD = Center

Afle PD - Gerien im Atari ST — Bereich
neue :

Mehr als 1600 PD im TOPF

P2008 / ST / Vision / Journal / PGS
Sander Game / Sonder Anwender / PGE / Demo

Jede Rtari PD-Diskette aur §,60 om

Auf Ihre Disketten nur 0.50 DM

9 1/74 " laddfwerk .............................. 269.00 DM
3 1/2 " Laufwerk ........ — . - 229.060 DM

3 1/2" Disketten No Name 2 DD . 11.95 DM
9 1/4” Disketten No Name 2D ...... 599 DM
3 I/2° Diskbox fir 88 Disketten 1250 DM
9 174" Diskbox fur 100 Disketten 12.56 DM

COMPUTER SKOWRONEK

Stemmenkamp 79 d
1712 Welne
Tel. / 33262
BTX. 02389535202

le“llefern jede PDmSerle fur den

ATARI-ST. Der Preis pro Diskette
betrdagt nur

3,90 DM

(naturlich Mengenrabatte)

Pn-Pakete:

1. Erotik (15 Pisks,ab 18} 50 DM

2. Signumfonts (10 DPisks) >0 DM
3. Clip Art (11 Disketten) S50 DM

Fordern Sie unseren ausfuhrlichen
Gratiskatalog an:

PD-Service Rees & Gabler
Hauptstr. 56, H-8945 Legau

Tel.: 083307623 (Tag & Hacht)

Erstlrieferung nur per Nachnahme oder Vorkasze . B

96

str. 64, 4150 Krefeld

Tausche Signum Fonts. Suche Tausch-
partner. Helmut Litgert, Obstal-
lee 41, 1000 Berlin 20

Suche PD-Programme im Tausch gegen
Briefmarken/Banknoten.  Gottsbacher,
Postfach 134, A-9010 Klagenfurt

Suche moglichst viele Calamus-Zeichen-
satze jeder Art, biete als Gegenleistung
viele vicle Signum Fonts. Liste der Fonts
auf Anfrage an Catharina v. Hobe, Tel.
040/7221447

ST-Einsteiger tauscht “Atari ST Intern”
gegen “ST fur Einsteiger” oder "Das
groBe Atari ST Handbuch”, suche auch
Kontakte zum Software und Erfahrungsaus-
tausch. Michael Hahn, Wismarsche Str.
315, O-2758 Schwerin

Suche einen MIDI Partner, der mit mir
MIDI-Songs Tauschen mochte. Habe 1000
Disks mit PD-Soft, Demos etc. Anschrif-
ten an: Computer Jack, Postfach 6l,
A-9026 Klagenfurt

PD-Soft * Tausche 1:1 * oder fiir Unko-
stenbetrag von DM 1,-bis 2,-! Schickt Eure
Listen oder Disks an: David Scribane,
MuggelschloBchenweg 36(0306), O-Ber-
lin 1170

Tausche PD-Soft aller Art, suche auch
Grafik und neuere Demos. Listen bitte an:
Martin Schmidt, Essener Str. 10, 4600
Dortmund 1

Suche Tauschpartner fir Atari ST. Andre-
as Wolff, Wilhelm-Wewer-Str. 2, 6430 Bad
Hersfeld

Angehender Arzt sucht medizinische Pro-
gramme (Diagnose, Anatomie, etc. — Kei-
ne Praxis-Verwaltung). Informationen,
Tips oder Angebote an: Johannes Beike,
Goethestr. 6, 5350 Euskirchen

Suche Tauschpartner fiir PD-Soft.
Schickt eure Listen und Disks an: Jens
Heckers, Limesring 65, 7079 Bobingen.
Ich antworte euch garantiert.

Suche Schrift-Fonts fiir Arabesque. An-
gebote an: K.-H. Biewer, Direr-
str. 57, 6650 Homburg/Saar

Suche PD und original Tauschpartner fur
Atari 520 ST+. Schreibt an: Arne Tiisch-
ner, Binnenfeld 10, 2090 Winsen/L.

Tauschpartner fir PD-Spiele gesucht,
schickt Disks oder Listen an Jorg Schifer,
Thuringer Str. 139, 6800 Mannheim 31.
Verkaufe auch viele ST-Originalspiele!

mit durchgefiihrtem Bus

ATARI ST PD SERVICE
525" ATARI LAUfWeIK .....ccooonnnmrrrrrrreeersennesene 229,- DM
A TRRE Lamhwerk oo, 189,- DM

Wir fihren alle PD Serien im Atari ST Bereich
NEU eingetroffen Atari PD aus den USA

Ca. 1000 PD auf Lager, pro Disk ..........ccceeu.e.... 2,00 DM
Disketten von EGEhasci.. ... . 800 o b vsssibanstis 0,50 DM
3.5" Diskbox fiir 88 Disketten .............c............. 12,95 DM
5,25" Diskbox fiir 100 Disketten ....................... 12,95 DM
3,5" Disketten NoName 2DD, 10 St.................. 11,95 DM
5,25" Disketten NoName 2D, 10 St. ....auen.......... 5,40 DM

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise
Héndleranfragen erwiinscht

BCT

Biiro- und Computer-Technik
Westwall 4
4270 Dorsten
Tel.: 02362/42991 + 42925
Fax: 02362/4 2263
BTX:02362/64510
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Kontakie

Ich, 20 J. jung, weibl., seit 3 Mon. Ataria-
ner (ST) u. GFA-Basic-besessen, suche
Gleichgesinnte zwecks Austausch von
Briefen, Erfahrungen und PD. T. Ned-
dermann, Hauptstr. 61, 4937 Lage

Suche Kontakte zu ST-Usern im Raum
CW, EDS, PFE, TU, RT, BB zwecks Soft-
ware- (Hardware-, Freundin-, Auto-, Zahn-
birste-7??)Tausch! Interesse haupsachlich
GAMES! W. Hellmich, Tel. 07459/2865

HILFE! HILFE! Wer paBt mir den Druk-
kertreiber von Arabesque an, daB er 1:1 auf
Epson druckt? R. KuBberger, Altmuhlgas-
se 23, 7630 Lahr, Tel. 07821/37808 (ab 18
Uhr)

Habe Probleme mit 1st Proportional und
Epson LQ 400. Welche Einstellung an
DIP-Schalter? Joao Gomes, Spalenring 19,
CH-4055 Basel, Tel. CH-061/436624

Ubernehme Thre Schreibarbeiten z.B.
Geschaftskorrespondenz, Examensarbei-
ten. Angelika Krelile, Finnmark-
ring 8, 2000 Hamburg 73

Suche Kontakt zu Unterrichtsschwestern
u. Pflegern, die ihren Unterricht auf dem
Atani ST erarbeiten zwecks Erfahrungsaus-
tausch. Gerh. Kreile, Finnmark-
ring 8, 2000 Hamburg 73

Suche Kontakte zu ST-Assemblerpro-
grammierern zwecks Erfahrungsaustausch
in der Gemeinde Scharbeutz und Surel.
Tel. 04524/9461 (Andreas verlangen)

Suche Kontakt zu STE-Usern, die in C
programmieren. Ebenfalls Omikron-Basic
Prog. gesucht, der mir Tips fur evtl.
PD-Prog. geben kann. Stefan Pasta, 8000
Miinchen 50, Tel. 089/146370

Wer hat es geschafft, Falcon mit Missi-
on-Disks auf Harddisk lauffahig zu kopie-
ren. Suche TOS und zwar die neueste
Kaos-TOS Version + TOS-Loader-Prg.
Tel. 0201/591852

Suche Studenten, die an einer Sammelbe
stellung von Tempus Word interessiert
sind. Ab 7 Studenten 50% PrcisnachlaB!
Reinhard Klamm, Tel. 0621/654181

Hallo ST-User! Kostenlose Beratung fiir
Soft- und Hardware im Raum Vorarlber:
g!! Frankierten Rickumschlag an: Andreas
Kuhm, Stegenwies 17, A-6840 Gotzis

Ich mochte nun endlich eimnen
BTX-User-Club griinden. Angesprochene
sollen sich vor allem Besitzer eines Atari
ST fuhlen, die das Medium BTX nutzen.
Schreibt in die BTX-Post: 0228627057-001

Die Maus, Mailbox-Netz: 35-mal in der
BRD. Jede Menge PD (ST, IBM, Ami-
ga...) wartet auf Download mit 300, 1200
oder 2400 Baud. AnschluB ans int.
MB-Netz. Z.B.: 0228/213230 in Bonn

Suche Kontakt zu Atari-Usern, Program
mierern, Anwendern im Raum Hannover,
Braunschweig, Peine, dariiber hinaus auch.
Schriftlich: Thomas Liedtke, Kranich-
weg 10, 3150 Peine, Tel. 05171/12499
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*+ STraight Up-Atari Club sucht noch
Mitglieder aus aller Welt. Info gegen DM
1,-. Zeitschrift gegen DM 4,-. Timo Kra-
mer, Kelterstr. 11, 7319 Dettlingen/Teck ***

Tauschpartner fiur PD-Disketten gesucht.
Liste an Klaus Rodler, Am Sportfeld 9-11,
8391 Salzweg. 100% Antwort (Nur
PD-Prg.)

Suche Graphiker(in), der/die Bilder und
Icons fiir Rollenspiel (PD) zeichnet (mono,
v.U. auch von Hand). Mathias Maul, Brik-
kes 12, 6550 Bad Kreuznach, Tel.
0671/31462

07231/81213 — Rufe zurick! (Herr Holten-
bach! Habe falsche Tel. Nr. Bitte nochmal
Anrufen!)

ST-Computer 2/86 — 2/90 je DM 4,-. ST
Magazin 5/88 — 11/89 je DM 4, Sechr
guter Zustand. Per NN zuzugl. Versandko-
sten. Ralf Schatz, Angerweg 2, 4220 Dins-
laken

Suche Hardware Uhr fiir 520+ TOS 1.4.
Verk. Floppy l-seitig DM 50, Sammle
leerc Telefonkarten, zahle DM 2,- + Por-
toersatz. A. Fischer, Am Priel 10, 8855
Monheim, Tel. 09091/1471

Suche giinstig Zeitschriften! Power Play,
Happy Comp., Joystick, Smash, ST, PD,
auch Spezials. Bitte alles anbieten. No
Amiga. Tel. 030/3929254. Verkaufe einige
ST-Orig.: Roger Rabbit, Fish u.a.

Private
Kleinanzeigen
KOSTENLOS

Einfach die Karte in der Heftmitte ausfulien
und schnelistens abschicken

Suchec Kontakte zum PD-Software
Tausch, auch Interessenaustausch, 1im
Raum Kempten/OA. Listen u.a. an Andre- l
as Groger, Haubensteigweg 10, 8960 : n ®
Kempten Inserentenverzeichnis |
Verschiedenes Anyware 15 Ohst 12,13
Wer farbt gebr. Farbbander wieder ncu ein, API Soft 29 Olii's PD Versand QO
oder verkauft entsprechende Vorrichtung.
Schrift. Angebote an: Klaus Meyer, Bahn- BCT 96 Olufs 91
hofitr. 28, 4425 Billerbeck CCh 99  Omikron 100
W canstt mil ASNoSuikn s for Digital Data Deicke 2 . PD Qenier Q7
Mega ST 4? Bauer, 8058 Erding, Tel. Drews 35 PD EXDF@SS Q4
08122/54203 |
Eberle 95 Rees & Gabler Q6
Das Buch Atari 600XL/800XL Intern : : -
sucht T. Morchel, Linienstr. 20, Finster- Galactic 3162 Richter 82
walde O-7980 (mit Preisangabe) HappySoft Q1 Seidel 1l
Bietc an: Spielhilfen u. Codes zu Captive, Heier 29 shiff 25
Auflosung fiir Chaos strikes back und Heim 52, 59 72,73,85 Skowronek Q6
Dungeon Master Rp. Sowie jedc Menge
Cheat Modes. Uli Abrell, Tel. 0731/481286 Juco /75 Softhansa 90
e ) | Koch 91 StraBer Q7
Wer hat preisgiinstig Buicher uber Atari
STE an Einsteig_er abzugeben? Z_uschrift Kohler 27,89 TKR ID
I O 8600 Banaennbe an: . Ribbe, P [ 88 Tradeil 21,61
i Meyer & Jacob 87 TUM. 92
Wer hat noch einen ? Wer kann : e
QL-Cartridges auf ST-Diskette ubertragen? Mielke 8/ Wohlfartstatter 12,13
Biete Bezahlung und die Cartrides. Tel.
5
PUBLIC DOMAIN CENTER Sﬁ_ﬁgar? gtez‘tgeb
Ayl T Friedrich-+legel-Strafe 326
5840 Schwerte 3 g

... jede ATARI-PD-DISK
zum PD-PREIS von

2,90.

Tel.: 02304/86494

5840 Schwerte

\2

\) Lohnsteuer’90 4

Einkommen-/

Programme S

fir ATARI ST

Fordern Sie bitte
das kostenlose
ATARI-Info A1 an!
I

Komfortable Eingabemdglichkeiten
ermdglichen gutes Arbeiten
mit den Programmen. Teilweiser
Ausdruck in die Steuererklarung!

Demo-Disk DM 10,—

DM 89,-

Info gg. Porto

97



Im n

* thsten H eft:

Ist Base: Hat sich das Warten gelohnt?

Riemann lI: Symbolische Mathematik einfacher denn je
SCSI Tools: Komfortabler Festplattentreiber auch fir den TT
Al-Speed Cl6: Was bringen 16 MHz und der Coprozessor?
PBOC: Der Weg von Basic nach C

DEKA: Ein Adapter fur PC-Tastaturen am ST

Public Domain: Das Programm der Saison

Die Redaktion bendit sich vor, aus Aktudlitatsgrunden angekundigte Beltréige zu verschieben,

Das ndachste PD Journal erscheint

am 14. Juni 1991

UNSER DISKETTENSERVICE

Sie konnen alle in dieser Zeitschrift
beschriebenen Public Domain
Programme unter der angegebenen
Diskettennummer auch direkt iber
den PD Journal Versandservice bezie-
hen. Das erleichtert Thnen die Be-

Versandadresse
Heim Verlag
PD-Versand

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadt 13

schaffung, da Sie alles aus einer
Hand bekommen. Eine Bestellkarte
finden Sie in der Mitte des Heftes.

® Der Kostenbeitrag fiir eine 3,5”
Diskette betrdgt DM 8 -

® Die Versandkosten betragen
DM 6,- (Ausland DM 10,-)
Ab 5 Disketten entfallen diese
Versandkosten.

® Bezahlung:
1. gegen Vorauskasse (gilt generell
fir Auslandsauftréige)
2. per Nachnahme zuziiglich der
NN-Gebiithr von DM 4 -
(gilt generell bei telefonischer
Bestellung)

Per Telefon

Heim Verlag

Abt, PD-Versand
Telefon: O6151 / 56057
FAX: O61581 / 56059

UNSER GESAMTKATALOG

Die umfangreiche Sammlung der PD-Pro-
gramme erweitert sich stindig. Aus Platz-
grinden kann deshalb eine Liste aller
Programme nicht jeden Monat im PD
Journal abgedruckt werden. Wir halten je-
doch fiir Sie einen PD-Gesamtkatalog be-
reit, der regelmaBig aktualisiert wird.
Diesen Katalog erhalten Sie gratis, entwe-
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der gedruckt oder auf Diskette. Lediglich
fiir die Versandkosten bitten wir um Uber-
sendung von 4.- DM in Briefmarken. Bei
einer Bestellung von PD-Programmen
entfallen die Versandkosten fiir den Ge-
samtkatalog. Bitte geben Sie bei der Be-
stellung an, ob Sie den Gesamtkatalog ge-
druckt oder auf Diskette winschen.
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Tempus Word® konnen Sie jetzt kaufen! Ab sofort
und ohne wenn und aber! Ihr Handler halt
ausfuhrliches Informationsmaterial fur Sie bereitl

Tempus Word® steht fur ® innovative Absatz-
gestaltung e flexibles Layout e permanentes
WYSIWYG e hohe Verarbeitungsgeschwindigkeit
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Tempus Word® st das Textverarbeitungsprogramm
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Mit dem Konnen wachsen die Anspriiche. OMIKRON.

COMPILER 3.5

Der neue Compiler.

P
E;S‘? FLFE K-SPREAD4 Die beliebteste ecmwron.  BASIC
BOSe DAS FLEXIBLE : s Tabellenkalkula-
DATENBANKSYSTEM Schlechte Zeiten tion in England,
»Sehr gutes Datenbanksystem fur Fehlerteufel! ® die aus Daten
fur Anfanger und Profis« Rechtschreibprufer fur k. auch Bilder

(ST-Magazin 8/90)

248,

Calamus, Tempus etc.
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Nutzt FPU, arbeitet mit GroBbild-

machen kann.
Fur ST, TT und
AMIGA.

g =

EIN GUTER FREUND

»Mortimer ist ein wirk-
I lich gelungenes Pro-
gramm, das man jedem
I ans Herz legen kann.«
PD-Journal 8/90, S. 26

L__7’)

»Die Firma OMIKRON
hat sich offenbar ganz am
Endbenutzer orientiert, und das
hat zu einem wirklich guten
Ergebnis geftihrt.«

XEST (osterreichisches ATARI-Magazin)
2/90, S. 18

»... ein Butler,
von dem man sich
wirklich gern
verwohnen 14B8t.«
ST-Magazin 5/90, S. 21

MORTIMER PLU Fir viele unserer Kunden ist

Mortimer ein guter Freund
geworden. Er war stets da, wenn er gebraucht wurde; verstand sich
gut mit allen anderen Programmen - und packte immer kraftig mit
an. In diesem Jahr hat er nochmals kraftig dazugelernt. Und ist so -
wie wir meinen - ein noch besserer Freund geworden. Naheres erfahren
Sie im Prospekt oder telefonisch.

Mortimer Plus DM 129 —*
Mortimer DM 79-*

(* unverbindliche Preisempfehiung)

Upgrade DM 60,—

+ Texteditor mit automatischem Zeilen-

umbruch, Blocksatz und Meniizeile N E U H EITE N
+ Speichermonitor: Daten retten nach Absturz beliebiger Programme
+ Dateiauswahlbox ins Betriebssystem eingebunden
+ erweiterter Tastaturmakro-Treiber
+ lauffahig auf ATARI TT
+ Uhrzeit einstellen & tber Kaltstart retten
+ trotzdem weniger als 80 Kbyte - kein Problem selbst fir einen 520 ST
Mortimer Plus kann natiirlich alles, was Mortimer kann - und das ist
eine ganze Menge.

OMIKRON.Soft- +Hardware GmbH
Sponheimstr.12e - D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/3560 33

GMINIOA!

XEST, Webgasse 21, A-1060 Wien

OMIKRON. France, 11, rue dérodé, F-51100 Reims
Elecomp, 11, avenue de la gare, L-4131 Esch/Alzette
Jotka Computing, Postbus 8183, NL-6710 AD Ede

B ———

schirmen, erzeugt TT-Lauffahiges.



