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ch geht das!

Die freundliche Textverarbeitung
fur Atari ST/STE/TT!

Endlich gibt es die optimale Textverarbeitung mit
Infuitiver Bedienerfuhrung flir Atari.

Auch sonst 1aBt papyrus keine Winsche offen: Bearbeitung von un-

zusammenhangenden Blocken, Verwendung von Signum!2, GEM Pixel

und Vektorfonts, Clipboard-Funkfion, Einbinden von beliebig groBen

Grafiken, drehbare Text- und Grafikbausteine, Verwaltung von Fonts in

Fontfamilien, colorfahig, DarstellungsgroBe auf dem  Bildschirm
frei wahlbar, u.v.m...

Einfuhrungspreis 299,-- DM

Exclusiv Vertrieb: Digital DeskTop Vertriebsbiiro
Bundesallee 56 - W-1000 Berlin 31 - Telefon: 030/ 853 43 50 - Telefax: 030/ 853 30 25
Erhaiflich bei allen professionellen Atari-Héndlern sowie den nachfolgenden DDT Partnern.

Digital DeskTop

COMPUTERSYSTEME H. RICHTER EICKMANN
SCHLICHTING GMBH+CO KG DISTRIBUTER COMPUTER
Katzbachstr. 8 Hagener StraBe 65 In der Romerstadt 249/253
W-1000 Berlin 61 W-5820 Gevelsberg W-6000 Frankfurt / Main 90
Tel. 030 - 786 10 96 Tel. 02332 - 27 06 Tel. 069 - 76 34 09
Fax. 030 - 786 19 04 Fax. 02332 - 27 03 Fax. 069 - 768 19 71
=) CHEMNITZ DON'T PANIC DUFFNER WITTICH
& COMPUTER COMPUTER GMBH COMPUTER GmbH COMPUTER GMBH
- Eisenweg 73 Pfleghofstrale 3 Waldkircher Strafie 61-63 Luitpoldstr. 2
= 0-9051 Chemnitz W-7400 Tiibingen W-7800 Freiburg W-8400 Regensburg
E Tel. 0037 -0/71 - 58 45 83 Tel. 07071 - 92 8 80 Tel. 0761 - 51 55 50 Tel. 0941 - 56 25 30
2 Fax. 0037 -0/71 - 25 31 47 Fax. 07071 - 92 88 14 Fax. 0761 - 51 55 530 Fax. 0941 - 56 25 10




Hier sind sie nun, die Details zur Hardware
des Falcon. Wahrend diese Angaben aus
einer offizielen Presse-Information von
Atari stammen, konnten wir exklusiv weite-
re Details zum neuen TOS des Falcon in Er-
fahrung bringen. Mehr dazu ab Seite 12!

CPU: Motorola MC68030 mit 16 MHz,
68882 optional

RAM: Modulsteckplatz fir 1 bis 14 MByte
RAM (Atari-eigenes Speichermodul ohne
Custom-Chips)

ROM: 512 KByte

DSP: Motorola DSP 56001 mit 32 MHz (16
MIPS), 32K mal 24 Bit SRAM mit 0 Wait-
states, externer DSP-AnschiuB3

Auflésungen: Die horizontale Bildauflosung
betragt 320 oder 640 Punkte, die vertikale
Auflosung kann zwischen 200 und 400 Li-
nien variiert werden. In allen Auflosungen
stehen Farbdarstellungen mit 2, 4, 16 oder
256 Farben zur Verfligung; dartber hinaus
existiert ein 16-Bit-Modus mit 32.000 Far-
ben, der in allen Auflosungen mit 320 Pi-
xeln horizontal benutzbar ist. Samtliche
Darstellungsarten konnen tber das VDI er-
reicht werden. AuBerdem steht immer ein
Genlock-Modus zur Verfiigung, der die ex-
terne Synchronisation erlaubt.

Grafik-Coprozessor: ST-kompatibler BLiT-
TER, 16 MHz

Scrolling: horizontales Hardware-Scrolling

Sound: 16-Bit-Stereo D/A-Wandler, 16-Bit-
Stereo A/D-Wandler, 8-Kanal 16-Bit-Digital-
DMA-Aufnahme/Wiedergabe, Stereo-Mikro-
foneingang, Stereo-Kopfhorerausgang, 3-
Kanal-PSG-Sound (ST kompatibel), Stereo-
8-Bit-Sound (kompatibel zu STE/TT),
Sampling-Raten bis 50 MHz, beliebige
Sampling-Raten durch externe Takteinspei-
sung generierbar

Monitor: An den Falcon/030 konnen
sowohl handelsubliche VGA-Monitore, als
auch RGB-Monitore wie der SC1224 und
der SC1435 und erfreulicherweise auch der
bewahrte SM124 uber einfache Adapter an-
geschlossen werden. Sogar ein HF-Modu-
lator ist serienmaBig vorhanden, so daB
der Falcon/030 auch direkt an den Fernse-
her angeschlossen werden kann.

Massenspeicher: 1.44-MByte-Laufwerk, in-
terne IDE-Bus-Festplatte optional

Tastatur: wie ST, aber mit neuem Tastatur-
Prozessor. der Uberlaufe verhindert

Anschliisse: Parallel-Port, RS232, MIDI In/
Out, Cartridge-Port, SCSI-2-Port (50 Pin
Micro-Stecker), LAN-Port (kompatibel zu
STE/TT), 2 STE-kompatible Joystick-Ports
mit erweiterten Funktionen

Sonstiges: Echtzeituhr mit batteriegepuf-
fetem RAM, interner Erweiterungsslot,
komplexe Datenpfad-Matrix zur Verschal-
tung von DSP, DMA, Codec und externem
DSP-Anschlu
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EDITORIAL

Schweigen
Ist Gold?

Wihrend dieses Editorial entsteht, laufen
in Raunheim und Sunnyvale die Vorbe-
reitungen fiir die Atari-Messe auf Hoch-
touren — schliefflich sind es nur noch
knapp zwei Wochen bis zur Diisseldorfer
Messe. Schon jetzt zeichnet sich ab, dafl
Atari kaum Schwierigkeiten haben wird,
die auf der CeBIT gemachten Verspre-
chungen zu halten: Es ist duflerst wahr-
scheinlich, da sich im Reisegepick der
Amerikaner neben den fiir die Messe
benotigten Vorfithrmodellen des Fal-
con/030 auch bereits ein groferes Kon-
tingent zur Erstausstattung der Héindler
befinden wird. Nach unbestitigten Anga-
ben aus Sunnyvale wurde die Serienpro-
duktion des Falcon/030 Ende Juli mit
vollem Erfolg gestartet: Die ersten, aus
Fernost eilig nach Sunnyvale geflogenen
Serien-Falcons arbeiten zur vollsten Zu-
friedenheit der Entwickler.

Aber auch in Sachen Software gibt es
Neuigkeiten: MultiTOS macht grofle Fort-
schritte und wird auf der Messe in einer
neuen Version zu sehen sein. Da jedoch
die Entwicklung noch nicht abgeschlos-
sen ist und noch immer sehr viele Soft-
ware-Hersteller keine Anpassung vorge-
nommen haben, wird Atari die ersten
Falcons mit einem neu entwickelten
Single-Tasking-TOS liefern (mehr dazu ab
Seite 12 in dieser Ausgabe). Dariiber
hinaus steht auf dem Programm der
Atari-Messe die Prisentation des FSM-
GDOS-Nachfolgers Speedo.

Es tut sich viel, und ein Besuch auf
der Atari-Messe wird sich in diesem Jahr
mehr denn je lohnen. Umso unverstind-

licher ist mir die Zuriickhaltung, die
Atari in Bezug auf die Messe an den Tag
legt. Hierbei geht es weniger um Details,
die man im Vorfeld an Entwickler und
die Presse geben konnte, als vielmehr
um Informationen fiir die Offentlichkeit.
Zwar finden sich auch in diesem Jahr in
den meisten Computer-Zeitschriften wie-
der Anzeigen, die auf die Diisseldorfer
Messe hinweisen, doch diirften diese
kaum geeignet sein, ein neues Publikum
zum Besuch der Messe zu bewegen.

Dafl von neuen Kiduferschichten der
Erfolg des Falcons ganz wesentlich ab-
hingt, hat Atari lingst selbst erkannt.
Doch warum verschenkt man dann die
Chance, Neueinsteiger, Spiele-Freaks und
enttduschte Amiga- oder PC-Anwender
auf der Atari-Messe von den Moglichkei-
ten des Falcon zu tiberzeugen?

Bleibt zu hoffen, daf hinter dieser
Entscheidung ein langfristiges Konzept
steht und daf Atari eine entsprechend
breit angelegte Werbekampagne unmit-
telbar nach der Messe startet.

C. Stoshe——

Christian Strasheim
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So sieht er aus, der Desktop des Falcon/030. Weitere sensationelle Details zum Falcon/030,
MultiTOS, Speedo und ST Sutra konnten wir unmittelbar vor der Atari-Messe in Erfahrung
bringen. Auch was Sie vom 21. bis 23. August in Diisseldorf sonst noch erwartet. erfahren
Sie in unserem Messe-Preview ab Seite 12

Kaum eine andere Anwen-
dung hat so stark zur Ver-
breitung des Atari ST beige-
tragen wie die Textverarbei-
tung. In unserer umfassen-
den Marktubersicht erfahren
i Sie, welches Programm
sich fur welchen Zweck eig-

net. Premiere haben dabei

L s e e auch einige Neuerscheinun-
T = o e gen bzw. Updates: Calligra-
- e i pher, Tempus Word 2.0 und
Seite 28
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CyPress 1.5.

Ein magneto-optisches Lauf-
werk auf Basis des SONY
CM-301 bietet der spate-
stens seit der CeBIT auch
Atari-Anwendern  bekannte
Festplatten-Hersteller ~ PLI
mit dem Infinity Optical 35"
Drive an. Wo Starken.
Schwachen und Einsatzge
biete des Laufwerks liegen
soll unser Testbericht zei
gen. Seite 88

Als Resource-Construction-
Programm hat sich Interfa-
ce seit seiner Markteinfiih-
rung vor etwa einem Jahr
gut bewahrt. DaB man auch
ein sehr gutes Programm
noch weiter verbessern
kann, beweist Interface 2.0,
das uns Shift kurz vor der
Atar-Messe  freundlicher-
weise zu diesem Vorabbe-
richt Zur Verfligung
stellte Seite 22

= R R R

News
Aktuelle Neuigkeiten rund um Hard- und Software fiir den Atari ST

Neue PD-Software
Public Domain Neuvorstellungen und Updates

Atari-Messe ’92

Ein Preview auf die Dusseldorfer Messe mit exklusiven Details zum
Falcon/030, MultiTOS, dem FSM-GDOS-Nachfolger Speedo sowie ST
Sutra, einem bis dato geheimgehaltenen Produkt ...

8

12

X-Act

Als 'Outing des Monats’ wurde X-Act, das als SciGraph 'zur Welt kam’,
vor kurzem angekundigt. Nur Sensationshascherei?

Interface 2.0

Einen ersten Blick konnten wir bereits auf die neue Version 2.0 des
bekannten Resource-Construction-Set von Shift werfen.

Schreib’ mal wieder

Mit dieser umfassenden Marktiibersicht wollen wir Ihnen helfen. die
richtige Textverarbeitung fiir lhre Zwecke zu finden. Mit dabei sind die
Neuvorstellungen Calligrapher, Tempus Word 2.0 und CyPress 1.5.

Connect

Neben Rufus gibt es nun ein weiteres interessantes Terminal-
programm, das als Shareware vertrieben wird.

ST-Giro
Dieses Zusatzprogramm zu ST-FiBu automatisiert die Verwaltung von
Uberweisungen und Lastschriften.

Denkmaschine

NeuroNet simuliert ein Neuronales Netzwerk und eignet sich damit far
erste Experimente mit dem 'denkenden Computer’.

GAL-Eddie

Ein grafisches Werkzeug zur Programmierung von GAL-Bausteinen.

Expander

Mit Hilfe eines Accessorys sollen sich Programme bequem aus jeder
Anwendung starten lassen. Wo liegen die Einschrénkungen?

Formel-X

Das Setzen von mathematischen Formeln auf dem Computer war
schon immer heikle Aufgabe. Geht es mit Formel-X einfacher?

25
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48

92

72

86

HARDWARE

Spectrum 1 TC

Am Ende des Regenbogens: Die preiswerte True-Color-Grafikkarte von
Wilhelm Mikroelektronik im Test.

Die Optik macht’s
Wir testen das magneto-optische 3,5”-Laufwerk von PLI auf seine
Praxistauglichkeit.

RS-Speed
38.400 Baud und mehr auf dem Atari ST? Kein Problem mit RS-Speed,
einer kieinen Hardware-Erweiterung!

Sternstunde

Vier ganz unterschiedliche Drucker der Firma STAR im Test: Welches
Gerat eignet sich flr welches Einsatzgebiet?

Biodata Intelligent Gateway

Mit BIG stellt BioData eine interessante Erweiterung des BioNet vor-
Per Modem kann man sich nun von auBerhalb bequem in jedes BioNet
einwahlen.

Atari Journai
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REPORT
Die Uber-MAUS? 76

Die Hamburger D-Box ist ein vielversprechendes Mailbox-System, das
der MAUS in Sachen Komfort ernsthaft Konkurrenz machen konnte.

GRUNDLAGEN

Pascal fur Umsteiger 79

Nachdem wir im letzten Teil erste Gehversuche in der GEM-Program-
mierung unternommen haben, wird’s nun ernst: Wir schreiben ein
kleines, aber "vollwertiges’ GEM-Programm mit Fenstern.

Computer & Recht 94

Aktuelle Tendenzen der Rechtsprechung im Computerbereich.

SPIELE

Neues Games fiir den Atari 104

Wir stellen Ihnen diesmal Knights of the Sky sowie drei Spiele speziell
fur den Monochrom-Monitor vor.

PUBLIC DOMAIN
Bankier 55

Mit Bankier konnen sich nicht nur Banklehrlinge in Fragen des
Bankwesens und der Wirtschaft weiterbilden.

PROM 56
PROM erlautert die Funktionsweise eines EPROMs.

Bilanzen 57

Bilanzen bietet sich als Hilfe bei der Kalkulation und Uberwachung der
privaten Finanzen an

Gauss 59

Das Programm beschaftigt sich mit Verfahren der numerischen
Mathematik.

Abbreviation 61

Haben Sie sich auch schon uber Abkurzungen geargert, deren Sinn
Sie nicht erkennen konnen? Die Spezialdatenbank Abbreviation schafft
hier Abhilfe.

Chronos 65

Chronos ist mehr als nur ein einfaches Kalenderprogramm. Hier sind
unzahlige Funktionen zur Zeitberechnung enthalten.

Starnukers 67

Starnukers ist ein Strategiespiel fur zwei Spieler, in dem Sie die
Herrschaft tber ein intergalaktisches Imperium erlangen sollen.

SAME 69

Wer behauptet, es gabe keine neuen Spielideen? SAME ist ein pfiffiges
Brettspiel mit Computerunterstiitzung fur helle Kopfchen.

Spice 74
Das als Hilfsmittel zum Entwurf analoger Schaltungen an der

University of California in Berkley entwickelte PD-Paket Spice ist nun

auch fur den Atari verfugbar.

Leserforum 112
Sonderserie 116
Kleinanzeigen 118
Inserentenverzeichnis 121
Vorschau&impressum 122
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Afens,

INSTALL APPLICATION

Filename: ME , T0S
Arguments!
Document type:

Install as:

Boot status:

Default dir: | Appplic

Parameter:

In diesem ersten Teil einer
Reihe von Druckertests
stellen wir lhnen insge-
samt vier ausgewahlte
Drucker des Herstellers
STAR vor. Der Schwer-
punkt des Artikels liegt
dabei auf der Frage nach
Starken und Schwachen
sowie den Anwendungs:
moglichkeiten der einzel-
nen Drucker Seite 97

Als das 'Outing des Monats
wurde X-Act, das als SciGraph
‘zur Welt kam', vor kurzem
angekundigt. Termingerecht,
wie man es vom Hamburger
Hersteller SciLab nun mal ge-
wohnt ist, wird die neue Versi-
on des Chart-Programms seit
kurzem auch tatsachlich aus-
geliefert. Welche Qualitaten
bringt X-Act mit? Seite 25

Die Simulationsprofis der
Firma Microprose, be-
kannt durch Silent Service
Il oder F-15 Stnke Eagle
ll, haben wieder zuge-
schlagen: 'Knights of the
Sky’ heiBt ihr neuestes
Werk. Mehr dazu und zu
drei weiteren Spielen er-
fahren Sie ab

Seite 104
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AKTUELL

NEWS

Gefahr gebannt

GFA-Basic ist vielleicht die am weitesten
verbreitete Programmiersprache auf dem
Atari ST. Umso bedauerlicher war es in der
jungsten Vergangenheit, da der Kunden-
support zu wiinschen iibrig lie: Anfragen
wurden nach der Auflosung der urspriing-
lichen Firma GFA nur selten beantwortet,
lange Wartezeiten waren die Regel.

Dies soll nun anders werden: Die Firma
Richter Distributor vertreibt ab sofort die
gesamte GFA-Produktpalette. Vier Program-
mierer sind fiir die Weiterentwicklung von
GFA-Basic fiir den Atari Computer zustin-
dig. Auf der Atari-Messe in Diisseldorf wird
ein Upgrade auf die aktuelle Version erhilt-

lich sein. Auch sind dringend notwendige
Anpassungen an MultiTOS und den Fal-
con/030 geplant.

Kunden und Interessenten werden gebe-
ten, Verbesserungsvorschlige und Fehler-
beschreibungen einschlieflich Listing der
Firma Richter zuzusenden. Durch Zusen-
dung einer Postkarte mit dem Kaufdatum,
der Seriennummer sowie der vollstindigen
Adresse konnen sich Besitzer einer ilteren
GFA-Version direkt bei Richter registrieren
lassen, um automatisch iiber weitere Ent-
wicklungen informiert zu werden.

H. Richter Distributor, z.Hd. Herrn Martins, Hagener
Str. 65, 5820 Gevelsberg

Pure-Pascal wird ausgeliefert

Seit Anfang Juli wird Pure Pascal an Hind-
ler und Endkunden ausgeliefert. Registrier-
ten Benutzer von Megamax Modula, Pure-C
oder Laser-C bietet Application Systems
Heidelberg mit dem Poweruser-Angebot ei-
ne verbilligte Lizenz fiir DM 198,- DM an,
wihrend der regulire Verkaufspreis bei DM

398,- liegt. Eine voll funktionsfihige De-
moversion, bei der nur die Erzeugung von
direkt ausfiihrbaren Dateien gesperrt ist,
kann zum Preis von DM 10,- angefordert
werden.

Application Systems Heidelberg, EnglerstraBe 3,
6900 Heidelberg 1, Tel. (06221) 300002

Artis 3 in Farbe

Mit der Version 3 liegt nun eine farbfihige
Version des Grafikprogramms Artis vor, die
alle Farbtiefen zwischen Monochrom und
True-Color verarbeiten kann. Dabei ist es
auf allen Rechnern einschlieflich des Fal-
con 030 lauffihig, wobei auch MultiTOS
keine Probleme bereitet, was vor allem
der sauberen GEM-Benutzeroberfliche zu
verdanken ist. Sowohl Signum- als auch
GDOS-Zeichensitze konnen zur Beschrif-
tung verwendet werden, und vielfiltige
Zeichen- und Effektfunktionen runden den
Funktionsumfang ab.

Artis Software, Hohlweggasse 40-54, A-1030 Wien

Versehentlich haben wir in Ausgabe
7-8/92 die veraltete Version 1.02 des
Priogramms Sysinfo von Thorsten
Bergner getestet. Die aktuelle Versi-
on 1.23 arbeitet mit allen gingigen
Bildschirmauflosungen und Grafikkar-
ten und ist in vielen Details nochmals
iberarbeitet worden. Auch auf dem
Atari TT ist SysInfo jetzt einsetzbar.
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Alle bisher im Atari Journal erschienenen Artikel finden Sie schnell und komfortabel
mit dem nun auf Diskette erhaltlichen Gesamtinhaltsverzeichnis (GIV) des Atari Jour-
nals. Das GIV liegt als Phoenix-Datenbank vor und kann entweder mit der auf Diskette
De89 erhaltlichen Demo-Version 2.0 oder der Voll-Version 2.0 von Phoenix bearbeitet
werden. Zu jedem Artikel finden Sie hier Erscheinungsmonat und -jahr sowie eine
kurze Inhaltsangabe, wobei ein Schlagwort zum schnellen Auffinden dient. Zusatzlich
informiert das Atari Journal GIV uber die Hersteller der in der Zeitschrift vorgestellten
Produkte, wobei auch Adressen und Telefonnummem enthalten sind.

Um auch auBerhalb von Phoenix Zugriff auf die wichtigsten Informationen zu haben,
befindet sich auf der Diskette auBerdem eine Kurzfassung der Datenbank im
ASCll-Format, die mit jedem beliebigen Texteditor weiterbearbeitet werden kann.

Das Atari Journal GIV erhalten Sie zum Preis von DM 8- unter der Bezeichnung 'GIV’
uber den Disketten-Service des Heim Verlags. Die genauen Versandbedingungen ent-
nehmen Sie bitte der letzten Seite dieser Ausgabe.
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Schaltplane erstellen
mit STANED

Ein spezielles Programm zur Erstellung von
Schaltplinen bietet BCP Hard&Soft an. Als
Besonderheit konnen aus den Schaltplinen
automatisch Netzlisten generiert werden,
die dem in dieser Ausgabe vorgestellten
Schaltungssimulations-Programm  SPICE,
dem Logik-Simulator STANLOG sowie ver-
schiedenen Layout-Programmen iibergeben
werden konnen. STANED arbeitet auf ST,
STE und TT in Auflosungen ab 640 x 200.
Die Ausgabe kann als IMG-Datei oder direkt
auf Nadeldrucker oder HP LaserJet erfol-
gen.

BCP Hard&Soft, Im Dorfe 19, 2121 Embsen-Oerzen

Neues zur MegaVision 300

Die Treibersoftware zur Grafikkarte
MegaVision 300 ist mittlerweile bei der
Version 0.15 angelangt. Wie wir in ei-
nem kurzen Test feststellen konnten,
ist die Kompatibilitit zu Standardpro-
grammen in dieser Version erfreulich
hoch, aber iiber die normalen VDI-
Funktionen konnen nach wie vor nur
256 Farben angesprochen werden
(siehe auch Atari Journal 5/92); um ei-
ne True-Color-Darstellung zu errei-
chen, sind speziell angepaite Grafik-
programme notwendig. Der Bildaufbau
ist noch immer ausgesprochen lang-
sam, so dafl ein effektives Arbeiten
mit einem Mega STE nicht mdglich
scheint.

Chemoplot iiberarbeitet

Chemoplot, der Strukturformel-Editor fiir
Chemiker, liegt jetzt in einer vollig iiberar-
beiteten Version 2.1 vor. Herausragende Ei-
genschaften sind die neue GEM-Oberfldche
zur problemlosen Zusammenarbeit mit
Grafikkarten und GroRbildschirmen, eine
Undo-Funktion sowie viele neue Pro-
grammfunktionen. Beispielsweise kénnen
Atome jetzt durch eine spezielle Auswahl-
funktion direkt aus dem Periodensystem
entnommen werden. Fiir Besitzer fritherer
Versionen sind Updates zu Preisen zwi-
schen 40,- und 70,- DM (je nach Version)
verfiighar. In diesem Preis ist auch ein
neues Handbuch enthalten.

Chemo-Soft, Lindenhofsgarten 1, 2900 Oldenburg,
Tel. (0441) 82851

Argus Professional

Argus Professional ist der Nachfolger der
bisherigen Einsteigerversion Argus. Hierbei
handelt es sich um ein leistungsfihiges
Fakturierungsprogramm, das neben den
iblichen Fakturierungsfunktionen auch
Dauerauftrige, Lastschriftverfahren, Elec-
tronic Banking, automatisches Mahnwesen
und Umsatzberechnungen bietet. Die Man-
dantenfahigkeit erlaubt es, unterschiedli-
che Klienten oder Einzelfirmen getrennt zu
bearbeiten. Ein Update von der Argus-Ba-
sisversion ist fiir DM 65,- erhiltlich, wih-
rend die Vollversion DM 698,- kostet. Bitte
beachten Sie auch die neue Adresse der Fir-
ma Ideart.

Ideart Payer & El Bureiasi, Loberstr. 8, 6300 Giessen.
Tel. (0641) 79 23 23

Hilfe fiir Schwerbehinderte

Die Firma T.UM. hat es sich in Zusam-
menarbeit mit den Firmen communicatel
und 8.0.8-Uecker zur Aufgabe gemacht,
Hilfsmittel anzubieten, um Schwerbehin-
derten die Benutzung von Atari-Computern
zu ermoglichen. Dabei liegt der Schwer-
punkt nicht darin, spezielle Programme fiir
diesen Personenkreis zu entwickeln. Viel-
mehr soll den Behinderten durch entspre-
chende Soft- und Hardware-Erginzungen
ermoglicht werden, normale Standardsoft-
ware zu verwenden.

Das Grundprogramm JOYMOUSE bietet
in Verbindung mit der JOMO-BOX die Mog-
lichkeit, den Atari ST mittels eines Joysticks
oder einer vergleichbaren Eingabehilfe zu
steuern. Mit dem Programm SENTENCE

konnen Sitze mit wenigen Arbeitsschritten
erstellt werden. In Verbindung mit einer
externen Sprachausgabebox konnen da-
durch auch stumme Menschen eine ver-
stindliche Aussprache erreichen und bei-
spielsweise telefonieren. Mit SWITCH steht
schlieRlich eine Steuermoglichkeit fiir bis
zu acht externe Gerite zur Verfiigung. Da-
durch konnen Tiiroffner, Notklingel, Fern-
seher und andere Gerite gesteuert werden.

Es ist auch geplant, einen Arbeitskreis
zu diesem Einsatzfeld zu griinden. Interes-
sierte konnen sich auf der Atari-Messe in
Diisseldorf am Stand der Firma T.UM. mel-
den.

TUM. Soft- & Hardware GbR, Hauptstr 67 W-2905
Edewecht, Tel.. 04405/6809
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DATADIET

Sie kennen das: Egal wie groB Ihre Festplatte auch ist,
irgendwann ist einfach kein Platz mehr. Aber gleich ein
paar Tausend Mark fiir emne groBere Platte investieren?
MuB ja auch gar nicht sein, schiieBlich gibt’s DataDiet,
die Online-Datenkomprimierung.

® Einfach

DataDiet wird einmalig installiert und sorgt dann
dafur, daB die Daten auf jedem beliebigen Laufwerk
automatisch in komprimierter Form gespeichert wer-
den. Normalerweise merken Sie von dieser Komprimie-
rung so gut wie gar nichts: Sie konnen Dateien wie ge-
wohnt laden, speichern, kopieren etc.

® Schnell

DataDiet sorgt im Hintergrund fiir eine effektive, aber
dennoch sehr flinke Komprimierung Ihrer Daten. Auf
einem TT ist die fur die Komprimierung benatigte Zeit
kaum wahrmehmbar, und selbst auf einem ganz
normalen ST fallt DataDiet kaum auf.

® Effektiv

Im Durchschnitt schrumpfen Dateien durch DataDiet auf
die Halfte ihrer urspringlichen GroBe. Auf einer 60
MByte groBen Festplatte bringen Sie mit DataDiet so
locker 120 MByte Daten unter!

® Zuverlassig

DataDiet zeichnet sich vor allem durch seine Gutmiitig-
keit und die hohe Betriebssicherheit aus. In samtlichen
Tests mit zahllosen Anwendungsprogrammen sind kei-
nerlei Probleme aufgetreten.

Besuchen Sie
uns auf der
Atari-Messe in
Diisseldorf vom
21. bis 23.
August. Sie
finden uns in
Halle 12, Stand
H40-42.

J\

ATARI
messe

® Konfigurierbar

DataDiet uberlaBt Ihnen die Entscheidung, welche
Daten Sie komprimieren mochten und welche nicht:
Muhelos lassen sich deshalb bestimmte Dateitypen, Pfa-
de oder gar ganze Laufwerke von der Komprimierung
ausschliefen.

® Kompatibel
Weil DataDiet auf Datei-Ebene arbeitet, ist sogar eine
Komprimierung von Daten auf einem Netzwerk moglich.
Selbstverstandlich arbeitet DataDiet mit allen ST-, STE-
und TI-Systemen, samtlichen TOS-Versionen sowie mit
beliebigen Festplatten zusammen

Wenn Sie mehr wissen machten, senden wir lhnen
gerne weiteres Informationsmaterial zu. Ansonsten er-
halten Sie DataDiet fur DM 129,- (unverbindl. Preis-
empfehlung) bei hrem Handler oder direkt bei uns.

artifex

computer gmbh

Anton-Burger-Weg 147, 6000 Frankfurt 70, Tel. (049) 646 B85 18. Fax (069) 646 886 I8




PUBLIC DOMAIN

Neuerscheinungen

: Atari Jou nal '

Disk J278

IdeaList 3.20: Aufgrund des Programm-
umfangs haben wir die neuste Version von
IdeaList (3.1 auf J169) auf dieser Diskette
neu aufgenommen. Das universelle Druck-
programm fiir Textdateien wurde im Be-
reich der Benutzerfiihrung gedndert und
kann nun auch unter Multitasking-Syste-
men eingesetzt werden. Weiterhin sind
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nun Rinder direkt im Programm einstell-
bar, die Balkengrafik lduft immer bis 100
Prozent, und eine Ausgabe ist auch riick-
wirts sortiert moglich. Ab dieser Version
ist IdeaList iibrigens Shareware, wobei die
Shareware-Gebiithr mit DM 20,- sehr mode-
rat ausfillt. (S)

Disk J279

DTIT 1.03: Es handelt sich hierbei um ei-
nen C-Precompiler, der ein optimierender
Entscheidungstabellen-Ubersetzer mit inte-
griertem Trace-Generator ist. (S)

TTP-Tools: TTP-Tools ist eine kleine
Sammlung von Dienstprogrammen, die
idealerweise von einem Kommandointer-
preter aus aufgerufen werden. Natiirlich
konnen die Programme auch vom Desktop
aus direkt aufgerufen werden. ARGS dient
dabei zur Riickgabe der Kommandozeile
und der Argumente, CRYPT verschliisselt

Atari Journal 992

Dateien, FILESTAT berechnet eine kleine
Filestatistik, MKUSAGE erzeugt eine Usage-
Funktion fir C, PHYSDEL loéscht Dateien
auch physikalisch, und XFILTER konvertiert
Text-Dateien vom Unix- ins TOS-Format.
CleverSound 1.0: 'Mit Musik geht alles
besser’ war der Grundgedanke bei der Er-
stellung des Accessories CleverSound. Es
dient zum Abspielen von Musikstiicken im
Hintergrund. Die Sounds miissen im gingi-
gen X32-Format vorliegen.

Audio Manager 2.00: Aufgrund der zahl-
reichen Anderungen und Erweiterungen
wurde die neue Version des Audio Mana-
gers (siehe auch PD-Diskette J226) nicht als
Update behandelt, sondern auf eine neue
Diskette aufgenommen. Das Programm ist
nun ohne umstindliche Installation direkt
von Festplatte ladbar, die Druckerunter-
stiitzung wurde optimiert, und schlielich
ist ein neuer Systemfont fiir Meniizeile und
Dialogboxen implementiert. Die bei dem
Export von Listen aufgetretenen Fehler
wurden auch behoben. Zur Erinnerung:
Audio Manager ist eine Spezialdatenbank
zur Verwaltung von Musikdatentrigern und
Videocassetten mit einer Vielzahl von Aus-
gabemoglichkeiten. (S, s/w)

Disk J280

MIDI-OUT: Das Programm MIDI-OUT wen-
det sich an diejenigen Keyboarder, die ei-
nen Atari benutzen und nicht laufend mit
ihren MIDI-Kabeln hantieren wollen, wenn
Sie nur kurz das MIDI-Equipment testen
mochten. Hierzu kann MIDI-Thru ein- und
ausgeschaltet oder eine hexadezimale An-
zeige fiir MIDI-Events gewdhlt werden. Eine
Online-Hilfe wurde ebenfalls implemen-
tiert. Bis vor kurzem wurde dieses Pro-
gramm noch als kommerzielles Produkt an-
geboten, jetzt ist es jedoch als Shareware
frei kopierbar. (S, s/w)

Habakuk 1.0: Ein Quiz mit Themen rund
um die Bibel. (s/w)

Herrscher: Eine einfache Handelssimula-

AKTUELL

tion, die leider ohne Grafik auskommen
mufl. Das Ziel ist es, durch Einsatz von
Land, Vieh und Finanzen zum Herrscher
tiber ein Land zu werden. (s/w)

Unemefda 1.0: Dieser Kauderwelsch ist
eine Abkiirzung fiir den vielleicht etwas zu
lang geratenen Programmnamen 'Und noch
ein Monochrom-Emulator fir den Atari’
Hiermit konnen Sie also auf einem Farbmo-
nitor auch Programme starten, die ur-
spriinglich nur fiir die hohe ST-Auflosung
mit 640x400 Punkten geschrieben wurden.
Erfreulicherweise liegt dem Programm das
komplette Assembler-Listing bei. (f)

Disk J281

Deskjet 500 1.10: Deskjet 500 ist ein
CPX-Modul fiir das neue Kontrollfeld XCon-
trol von Atari und dient zum Einstellen des
Druckers Deskjet 500 von Hewlett Packard.
Es konnen Fontart und -grole, Rinder, Pa-
piergrofe und Schriftqualitit eingestellt
werden. (S)

Text 500 1.08: Ein Texteditor, der auf die
besonderen Features eines HP Deskjet 500
Druckers eingeht. Text 500 bietet aber
auch fiir Textverarbeiter interessante Funk-
tionen, wie beispielsweise Blocksatz, Tabel-
lensatz durch Linien, Spaltensatz, Spiegel
und Sortieren von Blocken. (S, s/w, 1 MB)

Disk J282

XGraf-EWS: Das grafische Entwicklungssy-
stem XGraf bietet eine Vielzahl von Mog-
lichkeiten zum Erzeugen von Grafiken, die
sich anschliefend in Omikron.Basic tber
BLOAD oder MERGE einladen lassen. Eine
dltere Version wurde unter dem Namen
Grapher schon einmal veroffentlicht.
GFA-Utilities: Help-GFA ist eine Shell fiir
GFA-Basic 2.0, Ruby-Edi ein einfacher
ASCII-Editor und Helfer ein Multifunkti-
ons-Accessory. (s/w)

Omikron.Basic Listings: Von Oliver Ge-
orgi stammt diese kleine Sammlung an Li-
stings zu der beliebten Programmierspra-
che Omikron.Basic. Enthalten ist die Hope-
ware-Library, das Festplatten-Utility HD-Sa-
ver sowie SysInfo, das Thnen Informatio-
nen iiber den Systemstatus gibt.
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Updates

Adam 2.7 (J178): Nach umfangreichen
Programmierarbeiten ist die voll datenkom-
patible neue Version des Ahnen-Daten-Ma-
nagers Adam fertig, die ein automatisches
Erstellen von Genogrammen erlaubt, neue
Druckmaoglichkeiten bietet und unbekannte
Zeiten auch automatisch berechnet. Die
PD-Version ist jedoch auf 10 Personen be-
schrinkt.

Briichespiel 05.07.92 (J224): Das ideale
Programm zum Erlernen der Bruchrech-
nung. Um dem Lernenden den Umgang mit
Briichen zu veranschaulichen, werden die-
se grafisch dargestellt. (s/w)

DartCalc 3.1 (J128): Das Programm zur
Berechnung von Dart-Spielstinden wurde
in GEM eingebunden und von Kkleineren
Fehlern bereinigt.

Das grofe Millionenspiel 01.07.92
(J160): Neben einigen programminternen
Verbesserungen liuft die vorliegende Versi-
on auch auf dem STE und unterstiitzt nun
den Blitter.

GEM-View 1.11 (J270): Zahlreiche neue
Funktionen im Bereich der True-Color-Dar-
stellung, Farbdithering und volle Lauffihig-
keit unter MultiTOS bietet die neuste Versi-
on von GEM-View.

DiaSlide 3.2 (J249): Die neue Version ist
nun Shareware, lduft auch in der mittleren
Auflésung und enthilt einen Effekteditor
fir Uberblendeffekte beim Anzeigen von
Bildern. (S)

Disc 2.5 (J49): Von Rainer Prestele
kommt eine neue Version des Shareware-
Programmes Disc. Jetzt kann niher spezi-
fiert werden, ob es sich bei einem Daten-
trager um eine LP, CD oder MC handelt.
Die Listenausgabe ist nun auch auf Einzel-
blatt-Papier moglich, und schlieRlich wur-
den die obligatorischen Unschonheiten und
Fehler Kkorrigiert. Aufgrund der extrem
schlechten Zahlungsmoral der Anwender
sah sich der Autor leider gezwungen, sein
Programm in der vorliegenden Version auf
maximal 100 Platten je Datei zu beschrin-
ken. (S)

FSEL 1.3 (J227): Von Michael Maier
stammt diese File-Selector-Box der Luxus-
klasse. Neben der herkommlichen Anzeige
von Dateien kann wahlweise auch ein Da-
teibaum in grafischer Form dargestellt wer-
den. (S)

GFA-Ton 2.9 (J167): GFA-Ton wurde in

10

GEM eingebunden und lduft dadurch in al-
len Auflosungen mit mindestens 80 x 25
Zeichen. Es konnen jetzt bis zu 10.000 Ton-
folgen bearbeitet werden. Die Tonhohe 1Rt
sich neben Noten und Oktaven auch in
Schwingungsperioden festlegen. Viele neue
Funktionen sowie ein Konverter, der mit
GFA-Ton erstellte Tonfolgen ins XBios-32-
Format konvertieren kann, sind hinzuge-
kommen.

Gift IT 5.028 (J210): Das Programm ist ei-
ne erweiterte Version des Vorgingers Gift
und enthilt im wesentlichen mehr Daten
und weniger Einschrinkungen in der PD-
Version. (S)

Hatschi 3.0 (J200): Aufgrund unsere Vor-
stellung des Programmes Hatschi im Kata-
logteil hat der Programmautor einige Kri-
tikpunkte aufgegriffen und sein Programm
verbessert. So verwaltet Hatschi jetzt belie-
big viele Allergie-Dateien und achtet dabei
auch auf die Zugehorigkeit einzelner Datei-
en. (§, s/w)

Let’em Fly! 1.18 (J227): Die neue Version
bietet eine History-Funktion innerhalb der
Editfelder, Eingabe von schwer erreichba-
ren Zeichen iber eine Auswahlbox, Einga-
be von allen legalen Zeichen fiir Datein-
amen, ausfiihrliche Error-Boxen, Jumpin’
Dials und die Moglichkeit zur zentrierten
Ausgabe von Dialogen an der Mausposition.
MagicView 2.0 (J186): Das Programm zur
automatischen Darstellung von Bildern ist
in einer erweiterten Version verfiigbar. ()

MagicUlew DATEI ARBEITEN EXIRAS
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Meta-Bit 1.1d (J238): Gegeniiber der Ver-
sion 1.Ic sind nun unteren anderem die
Funktionen ’Optionen — AusmaR’ sowie
‘Bereich wihlen’ und ’Maximalbereich’ im
Popup-Menii vorhanden. Weiterhin wurden
einige interne Anderungen im Hinblick auf
MultiTOS vorgenommen. Ab Version 1.1 ist
Mega-Bit Gibrigens Shareware. (S, s/w)

ST Formular 4.8 (J193): Die Probleme
mit der File-Selector-Box unter TOS 1.02
wurden beseitigt, und das Formularfenster
im Hintergrund 148t sich (im Hinblick auf

MultiTOS) scrollen.

ST Tetris 1.6 (J209): Das bekannte Spiel
wurde mit weiterem Sound versehen, wo-
durch leider die Kompatibilitit zum TT et-
was gelitten hat, so daf Sie hier zunichst
den Cache ausschalten miissen.

T-Cache 5.5 (J184): Der Fehler bei klei-
nem und vollem Cache sowie eingeschalte-
tem ‘delayed write’ wurde bei dem Festplat-
ten-Cache-Programm behoben.
Video-Scancodes 2.2 (J226): Zusitzlich
zur Hohe der Barcodes 4Rt sich iiber den
Menii-Punkt 'Optionen’ auch die Schriftart
fiir den Ausdruck variieren.

ST Computer

Disk S536

Text500: Besitzer des Deskjet 500 Tinten-
strahldruckers finden hier eine Textverar-
beitung, die alle Fahigkeiten des Druckers
ausnutzen kann. Neben den Editierfunktio-
nen, Blockoperationen und einigen Grafik-
funktionen ist es auch problemlos moglich,
Tabellen zu erstellen und nach bestimmten
Kriterien zu sortieren. (s/w, IMB)

Disk S537

House Quest 1: Dieses Adventure orien-
tiert sich an den Klassikern 'Mask of the
Sun’ und ’Sereamis’, die seinerzeit auf dem
Atari 800XL Meilensteine der Adventure-
Spiele darstellten. Dabei erreicht es zwar
nicht die Qualitit seiner Vorbilder, ist aber
durchaus sehens- und spielenswert.
Dodg-em 2: Wihrend der Bildschirmauf-
bau sehr an das gute alte ’Pac Man’ erin-
nert, handelt es sich hierbei in Wirklich-
keit um ein Autorennen. Dabei gibt es ver-
schiedene Extras, die das Spiel interessan-
ter gestalten.

4 verliert: Wie der Name schon vermuten
1aRt, handelt es sich hierbei um eine Vari-
ante des bekannten ’4 Gewinnt’. Bei diesem
Brettspiel fiir zwei Personen werden ab-
wechselnd Steine gesetzt, wobei keine vier
Steine der eigenen Farbe senkrecht, waage-
recht oder diagonal angeordnet werden
diirfen. Verschiedene Optionen und Handi-
caps runden das Spiel ab.

Atari Journal 992

‘-



Mega STE, Maus
komplett mit
100 MB Festplatte

komplett l 0599,'

Endlich!
[ ]

Die Workstation fur unter DM 2.000 |
Prozessor MC 68030 + Coprozessor 68882
VME-Steckplatz, 6 Grafikmodi,
2MB RAM, Maus

I 0999"

Jahre Garantie

optional gegen Aufpreis
fur alle bei uns ge-
kaufte Hardware
maéglich.

incl. Fax

2/001

AGM BERLIN 1707¢

Profi Modem 14.400 Baud

Software

QFAX pro

* ohne ZZF-Zulassung Betrieb im Bereich
d. dt. Bundespost u. ?

0. Telekom strafbar.

119,-

Computer Festplatten Software Just for fun Zubehor
1040 STE 649 Extern+ anschlufifertig ) | Textverarheitung/DTP Fire & le ok o
o & 899,-|  Fetpiott 40 Mp 899 - | Cclomus 1.09N chole St B 945 |Gerses oz o Pl 49,-
ir kontigurieren lhnen lhren 1 Papyrus - | Airbus " ; : .~
Mega STE ndiduel mit Feiploten, | Fopie 10 1,099, | oo ab 79'- | Sl Srvice 15| o odl 199,
Emulatoren, Speicher und Monitoren Wechsellate 44 MB 1.299,-| Signum! : ab 199,- | Amberstor '~ Hondy Scanner i
[ n " That's write 2.0 + Cranach Paint 299 .- | Leonder _ 69,-] ™ - 99 -
nach lhren Winschen Intern + "nackt Timeworks 2.0 349'- | 0/Generation 59| mit Repro Studio Junior 499,
1 MB SIMM 69,- Bi?ﬂ;:ﬁn‘?g’ggmg Egg’: 1t Word plus 199:' EIC ;g"- ﬁzgzﬁlﬂ;‘?ﬂl‘f&; Kunstleder fur 1
Dirucker Quantum 240 MB 1.399- | Grafik /CAD Ej;jﬂ{f;’,‘f’ 20 | ATARI SH 144/146/124 je 35,-
Star LC 20,9 Nadel 399 - | SyQuest 535, 44 MB 649,- | Arabesque 00 279~ | (ool CrocTuans 69 -1 ATARI 1040/Mega/Mega STE je 25,
Epson10 100, 24 Nodel B0l 2y Quest 5110, 88 ME 779, | Lonvedor2 329,- | Oxydll " | Disketten zum Schleuderpreis
N%( P20 24 i{odelu 649 - echselmedium 44 MB 149,- | Xod ! 599~ | Diskette als PD frei kopierbar 5,- »
NEC P 30, 24 Nodel, A3 899,- :"f"%ﬂ,‘;ﬂ,ﬂ% e ‘l;crsogrummuerspruchen 169.- | Dos Buchzum Spie ol L 15.-
f y g A | I -08 a o r S | e {
i 9| Emulatoren Pure €, Pure Posca 12299, | Disketeos D fre koperbr S2|F o e REED i
T e+l i 7ol ab 199.- | Moxon Poscl e 199, | Dos Buch zum Spiel 55 IR '
oot o 308 | GRS " 589 | DotenbonkenTobellenkabl. ' a5 i 193-| ATARI Power Pack
: 1 90 40 - Oritrolio Compilation m. 20 Super-Spielen wie
Monitore T goa,-| o0 UL Bt kb Bkuﬁﬁé sl S, S B, 0
ATARI S 144/146 il I 980, | TN Buchiong 149, | Rabhartn S gy o i SR
ATARI SC 1435 -Color 589,- : LDW Powercale Sagul R L Bl DI
Fur Pro Screen 19" TT + Mega STE ~ 1.699,- raﬁ arten 9 &"mﬂgs 2,79_' : D-w-’ ZUbehor wie Het?te’l' Schnitt- ATAR' mel Pﬂ(k
NEC Multisync 3 F6-15" 1.399 - | Imogine 256 VME 799~ 1 Horlekin 129,- | stellen etc. ab Lager lieferbar. bestehend aus That s write 1.45
NEC Multisync 4 FG-15° Imagine 32K VME 9991 \ini20 9~ | FolioTalk 99,-| K-Spread 4 ligh
il i 1749, | \MEKarte f. 19" s/w GroBbild 599~ Nb o Magl X e 129 | ot i~ | K-Spread 4 light
Multiscan Monitor 14 799,- | Imagine 256 fiir Mega ST 499,- xuboﬁ’ . g9’ | Swift Bosic 249,- | 1st Adress
Multiscan Monitor 17° 1.999,- | Imagine 32K fir Mega ST 799,- | DotaDiet '. | weitere Software + Zubehor o. A. Oxyd | kompl. 129,-

Alle Bestellungen werden sofort bearbeitet.
Auf alle Artikel volle Garantie. Wir fihren
samtliche Hard- und Software, sowie Biicher
fur Atari, Apple, PC's und NeXT. Sémtliche
Produkte auf Anfrche, Bei erhohter
Nachfrage kann es kurzfristig zu hersteller-

bedingten Liefer-Engpdssen kommen.

AXept Computerversand

Posttach 1221

8423 Abensberg

Telefon und Fax 09443453

Wittich Computer
GmbH

Der Computer-
Versand mit
Sachverstand.




AKTUELL

Atari-Messe ’92

Lohnt sich der Weg auf die Atari-Messe nach Diisseldorf? Die Ant-
wort ist ein eindeutiges Ja. Was Atari und die zahlreichen Aus-
steller an Neuigkeiten prasentieren werden, erfahren Sie schon
vorab in unserem Messe-Preview.

von R. Rudolph und C. Strasheim

Ende Juni fand in England eine eilig anbe-
raumte Entwicklerkonferenz statt. Haupt-
themen waren selbstverstindlich der Fal-
con sowie MultiTOS. Neben Richard Miller
und Bill Rehbock war auch MiNT-Entwick-
ler Eric Smith vertreten, der iiber spezielle
Aspekte von MultiTOS referierte. Welche
Bedeutung diese Konferenz fiir Atari hatte,
zeigt vielleicht am besten die Tatsache, daf
auch Sam Tramiel personlich nach England
angereist war, um wichtige Neuigkeiten
zum Thema Falcon bekanntzugeben.

Im Rahmen des Entwickler-Meetings so-
wie auch etwa 14 Tage spiter wihrend ei-
ner in Frankfurt stattfindenden Presse-Kon-
ferenz machte Atari deutlich, daf der auf

der CeBIT angedeutete Zeitplan zur Markt-
einfithrung des Falcon eingehalten werde.
Durch eine bedeutende technische Ande-
rung — der DSP kann jetzt auch iiber DMA
mit Daten versorgt werden — hat sich der
Start der Serienproduktion noch in den Juli
verzogert. Diese wird tibrigens wie bisher
in Fernost vorgenommen, wihrend die
Prototypen in den USA gefertigt wurden,
was die letzten Schritte des Entwicklungs-
prozesses erheblich beschleunigt hat.

Falcon zum Mitnehmen?

Auf Grund der positiven Erfahrungen mit
Vorseriengeriten, die teilweise bereits seit
Anfang Juni bei Entwicklern stehen, ging
man bei Atari bereits im Juni davon aus, in
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Abb. 1: ST Sutra ist eine der bisher geheimgehaltenen Neuigkeiten.
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Diisseldorf nicht nur die fir die Messe
bendtigten Gerdte, sondern bereits etwa
100 Maschinen zur Erstausstattung der
Héindler zur Verfiigung zu haben. Grofere
Stiickzahlen — die im Gegensatz zu den
Messe-Gerdten per Schiff transportiert wer-
den — sollen unmittelbar nach der Messe
in Deutschland eintreffen. Ende Juli er-
reichte uns dann die erfreuliche Nachricht
aus Sunnyvale: Die Serienproduktion l4uft,
die ersten drei Serien-Falcons tun bereits in
Sunnyvale ihren Dienst.

Auch zum TOS, mit dem der Falcon aus-
geliefert werden soll, haben wir bereits ei-
nige Details in Erfahrung bringen konnen:
Im ROM wird sich zunichst ein Single-
Tasking-TOS befinden, das jedoch in we-
sentlichen Punkten gegeniiber TOS 2.06 er-
weitert wurde: So werden nun hierarchi-
sche Meniis sowie Pop-Up-Meniis direkt
vom Betriebssystem unterstiitzt. Diese Fea-
tures werden sich natiirlich serienmégRig in
MultiTOS finden, eine Nachriistung alter
TOS-Versionen ist mit Hilfe eines AUTO-
Ordner-Programms moglich. Neu ist auch
eine weitergehende Farbunterstiitzung, die
sich beispielsweise in Desktop-Icons mit
32.000 Farben niederschlagen wird; diese
Icons konnen auch ’animiert’ werden, d.h.
beim Selektieren wird nicht mehr eine ein-
fache Maske, sondern ein vollig anderes
Bild verwendet.

Preisfrage

Zum Preis des Falcon gibt es zur Zeit im-
mer noch keine verbindlichen Informatio-
nen. Wihrend der Presse-Konferenz wurde
ein Preis von unter DM 2000,- bzw. rund
1000 US-Dollar angesprochen, wobei je-
doch nicht klar wurde, welche Konfigurati-
on dafiir zu erwarten ist: Die Spekulatio-
nen — und mehr ist es bis dato nicht —
schwanken zwischen 1 MByte und ohne
Harddisk bis hin zu 4 MByte und 64-MByte-
Harddisk.
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Exclusiv im Atari Journal: So sieht der neue Desktop des Falcon/030 aus!

Desk File View Options

Der Desktop des Falcon/030 wurde optisch

erheblich aufgewertet: Neben einem

; 3D-Look fiir Fenster, Buttons und andere

2 Bedienungselemente bietet das neue TOS
& ~ vor allem True-Color-Icons.

| Directory:

| FI\BILLNLEN\3*,%
| Selection:

i
:

N FOX.DOCS...

N NETHORK.._—

N RP_DOCS...—.
3278 T0S
CALANUS .
CRANRCH .

B
EXCEL .
FOXBASE .

e
-
e .
&8

o mal W

| Selbst die ansonsten eher langweilig
wirkende File-Selector-Box profitiert von
| der neuen Optik des Falcon-T0S, die ==+ e
| ubrigens in der gleichen Form auch in el | =
MultiTOS geboten werden soll. N .~ 8 B8 °t. =

O

i
:
.
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MultiTOS zuweisen, indem es dem Sound-Modul eine  giinstigen Font-Preise bekannt. Weitere De-

Liste der von jhm ausgefiilhrten Aktionen  tails wird man in Diisseldorf erfahren,
Auch in Sachen MultiTOS geht die Entwick-  iibermittelt. Der Benutzer kann nun jeder  denn dort wird Speedo erstmals der Offent-
lung ziigig voran — und das muf sie  Aktion (Beispiel: Ubertragungsfehler in ei- lichkeit vorgestellt werden.

auch, wenn Atari wirklich wie angekiindigt
schon die ersten Falcons mit MultiTOS aus-
liefern will. Immerhin hat man sich dafiir
entschieden, die ersten Gerdte mit dem
oben beschriebenen Single-Tasking-TOS im
ROM zu bestiicken und MultiTOS von Platte
nachzuladen.

Was die aktuellen Beta-Versionen noch
nicht erkennen lassen, sind einige
Schmankerl, die wir bei einem Besuch di-
rekt in Sunnyvale bewundern konnten:
MultiTOS wird in puncto ’look and feel’
noch sicht- und hérbar aufgewertet wer-
den. Zum einen denkt Atari in diesem Zu-
sammenhang an einen Windows-dhnlichen
3D-Look, zu dem auch die oben erwihnten
True-Color-Icons zihlen. Zum anderen be-
findet sich ein Sound-Modul in Entwick-
lung, das die Zuordnung beliebiger digitali-
sierter Sounds zu jedem Ereignis (Dialog-
box, Tastendruck etc.) erlaubt. Bemerkens-
wert ist hierbei besonders, dafl dieses
Sound-Modul auch fiir Anwendungspro-
gramme eine Schnittstelle bereitstellt. In
der Praxis sieht das so aus: Jedes Pro-
gramm kann beliebigen Aktionen Sound
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nem DFU-Programm) einen beliebigen
Sound zuordnen. Auch wenn der prakti-
sche Nutzen solcher Features sicher frag-
lich ist, waren es doch auch Gimmicks wie
diese, die dem Macintosh zu seinem Erfolg
verholfen haben.

Eine wichtige Frage fiir die Besitzer ’al-
ter’ Atari-Modelle hat Atari mittlerweile
auch beantwortet: MultiTOS wird fiir alle
ST-, STE- und TT-Modelle verfiigbar sein.
Die Auslieferung erfolgt aller Wahrschein-
lichkeit nach in 512 KByte groflen ROMs,
die in den TT direkt und in den STE mit
kleinen Modifikationen eingesteckt werden
konnen. Fir STs wird eine schon von TOS
2.06 bekannte Erweiterung wie die TOS Ex-
tension Card benotigt.

Speedo

Bestdtigt wurde nun auch, daf der
FSM-GDOS-Nachfolger tatsichlich von Bit-
stream stammt; der (Projekt-)Name lautet
Speedo. Bitstream ist besonders im PC-
Markt fiir sein schnelles Fontkonzept, das
gute Hinting bei kleinen Fonts sowie die

Atari Works

Eine weitere Neuigkeit heit ST Sutra und
wird intern als das ’Atari Works’ bezeich-
net. Hierbei handelt es sich um ein inte-
griertes Programm, das Textverarbeitung,
Datenbank, Tabellenkalkulation und Daten-
ferniibertragung umfalt. Wir hatten Gele-
genheit, uns anhand einer englischen Beta-
Version von den Fihigkeiten dieses inte-
grierten Paketes zu iiberzeugen. Besonders
uberzeugend ist dabei die einfache Bedie-
nung, die konsequente Unterstiitzung von
GDOS sowie der miihelose Datenaustausch
zwischen den einzelnen Programmteilen.
Der genaue Leistungsumfang ist noch nicht
bekannt, doch verfiigte bereits die von uns
getestete Beta-Version iiber einige interes-
sante Features wie beispielsweise Zen-
triertabulatoren im Bereich der Textverar-
beitung. Das in Indien entwickelte Pro-
gramm wird auf der Atari-Messe vorgestelit
und von Atari selbst vertrieben; Details zu
Preis und Lieferbarkeit lagen bis Redak-
tionsschluf noch nicht vor. CS
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3K Computerbild

3K wird — trotz einiger interner Anderun-
gen in der Firmenstruktur — auch in Diis-
seldorf wieder neue Produkte aus dem
DTP-Bereich vorstellen: Der Trommelscan-
ner ScanView Scanmate, der bereits bei Co-
lor Concept auf der Imprinta zu sehen war,
sowie der Flachbettscanner Epson GT-8000
wird in Verbindung mit entsprechender
Scannersoftware angeboten, um Farbvorla-
gen mit bis zu 2000 dpi digitalisieren zu
konnen.

Das DTP-Programm Didot Professional
liegt in der Version X.142 vor, wobei die
Programmierer ihre Arbeit vor allem in die
Programmpflege investiert haben. Als neue
Funktion ist auerdem die Barcode-Erzeu-
gung hinzugekommen. Retouche Professio-
nal unterstiitzt nun auch den ScanMate so-
wie den Epson GT-8000. Auch wird eine
Zweimonitor-Darstellung mit allen 8-Bit-
Karten von Matrix unterstiitzt. Auch Word-
flair 1I liegt in einer neuen Version vor.

APi-Soft

Am Stand von Digital Desktop ist die Firma
APi-Soft zu Gast. Mit dem im Atari Journal
bereits vorgestellten Convert 2 wird ein
Grafikkonverter angeboten, der gegeniiber
friiheren Versionen um die Grafikformate
Fractal 3 FRC, ReproStudio BLK, HP-48SX
Grafiken und neue TIFF-Versionen erwei-
tert wurde. Mit dem Zusatzprogramm
GRAYVERT konnen auch 8-Bit-Graustufen-
bilder verschiedener TIFF-Formate ineinan-
der iiberfithrt werden. Dadurch werden die
bisherigen Probleme bei der Ubernahme
von TIFF-Bildern beseitigt. Weiterhin wird
der Titelgenerator Headline, das aus den
Hilfsprogrammen graph, image, index,
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merge und preview bestehende SDO-
Bundle, sowie das Festplatten-Organisa-
tionsprogramm Orbyter in der neuen Ver-
sion 3.0 gezeigt.

Application Systems

Neben dem bewihrten Pure-C baut Appli-
cation Systems Heidelberg seit einigen Wo-
chen mit Pure-Pascal ihre Marktposition im
Bereich der Programmiersprachen aus.
Auflerdem wurde das neue Grafikpro-
gramm Papillon vorgestellt. Dieses zeichnet
sich durch eine saubere GEM-Benutzer-
oberfliche aus, wodurch die Benutzung
unter MultiTOS kein Problem darstellt. Pa-
pillon benutzt GDOS zur Bildschirmdarstel-
lung und zum Ausdruck. Farbauflosungen
bis zu 256 Farben konnen bearbeitet wer-
den. Als Besonderheit ist es auch moglich,
Farbgrafiken in dem von Signum!3 ver-
wandten Spezialformat abzuspeichern.

Artifex

Neben den bekannten Software-Produkten
CodeKeys, MultiDesk Deluxe und DataDiet
wird bei Artifex eine neue Version des
Desktops EASE zu sehen sein. Die neue
Version zeichnet sich durch volle Lauffahig-
keit unter MultiTOS sowie eine verbesserte
Farbunterstiitzung aus. Schon jetzt konnen
Icons in einer wihlbaren Farbe dargestellt
werden, die Unterstiitzung von True-Color-
Icons wird moglicherweise auch bereits auf
der Messe zu sehen sein. Dariiber hinaus
gibt es noch unzihlige Detailverbesserun-
gen, die wir an dieser Stelle nicht komplett
auflisten konnen.

Auch die drei bekannten Varianten der
TOS Extension Card werden bei Artifex zu
sehen sein. Neben einer angekiindigten
Preissenkung ist besonders die Tatsache be-
merkenswert, daf auch MultiTOS mit der
TOS Extension Card einsetzbar ist. Damit
lohnt sich der Umstieg auf TOS 2.06 jetzt
erst recht, denn eine Aufriistung auf Multi-
TOS ist problemlos méglich, sobald Atari
MultiTOS auf ROMs liefert.

Computerware

Computerware Gerd Sender stellt auf dem
Gemeinschaftsstand Atari-Markt am Durch-
gang zur Halle 11 das leistungsfihige OCR-
Paket MiGraph aus, mit dem eine automati-
sche Schrifterkennung von gescannten
Bildvorlagen méglich ist. Ferner sind die

jeweils neusten Versionen des Terminalpro-
gramms STalker in der Version 3.02, des
Hard Disk Toolkit, Hard Disk Sentry und
Hard Disk Accelerator zu sehen.

CRP Koruk

Mit DynaCADD/3 stellt CRP Koruk eine vol-
lig tiberarbeitete Fassung des bekannten
CAD-Systems vor, das Moglichkeiten zum
fotorealistischen Rendering und Keyframe-
Animationen bietet. Durch eine eigene Be-
fehlssprache kann der Anwender den Be-
fehlsumfang von rund 1200 Befehlen jeder-
zeit erweitern.

Digital Desktop

Hauptattraktion auf dem Stand der Firma
Digital Desktop wird zweifelsohne das Text-
programm Papyrus sein. Genauere Infor-
mationen zum aktuellen Stand der Ent-
wicklung dieses Programms finden Sie iib-
rigens in unserer Marktiibersicht Textverar-
beitungen an anderer Stelle in diesem Heft.

Weiterhin werden neue Color-Handy-
scanner ebenso vorgestellt wie neue Ver-
sionen der IMAGINE-Grafikkarten, deren
Exclusivvertrieb Digital Desktop iibernom-
men hat. Mit dem Konica-Farbkopierer-
system steht schlielich ein komplettes In-
house-Publishing-System fiir Formate bis
DIN A3 zur Verfiigung.

Dongleware

Meinolf Schneiders Spiel OXYD hat schon
heute einen legenddren Bekanntheitsgrad
erreicht. Dies ist Grund genug fiir die
Dongleware Verlags GmbH i.G., der neuen
OXYD-Version einen eigenen Stand zu wid-
men. Hier wird die neue Version vorge-
stellt, die dann Ende September erhiltlich
sein wird.

Diese ’General Edition’ von OXYD wird
nicht nur fiir den Atari, sondern auch fiir
den Macintosh, PC-kompatible, Amiga und
NeXT in deutsch, englisch und franzosisch
verfiighar sein. Uber Telefon konnen zwei
Spieler gegeneinander antreten.

Eickmann Computer

Neu im Programm von Eickmann ist ein
EAN-Barcodeleser, der an die serielle
Schnittstelle des Atari angeschlossen wird.
Ein spezielles Treiberprogramm it die
Barcodes wie Tastatureingaben erscheinen,
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so daf auch nicht speziell angepafite An-
wendungsprogramme mit Barcodes bedient
werden konnen.

Mit JetSet steht ein neuer Treiber fiir die
Atari-Laserdrucker der SLM-Serie zur Verfii-
gung. JetSet ist ausgesprochen sauber pro-
grammiert, wird iiber ein CPX-Modul ge-
steuert und kommt mit rund 100 KByte
RAM aus. Emuliert wird dabei ein Epson
LQ2500, wobei in den acht mitgelieferten
Zeichensitzen alle ATARI-Sonderzeichen
vorhanden sind. Auch eine spezielle Hard-
copy-Funktion bietet JetSet, wobei beliebige
Auflosungen unterstiitzt werden. Leider ist
zur Zeit immer noch nicht geklirt, ob Atari
wie geplant den Vertrieb von JetSet iiber-
nehmen wird. Bis dahin ist JetSet direkt
bei Eickmann fiir DM 79,- zu erwerben,
wobei DM 50,- auf eine in Arbeit befindli-
che Pro-Version angerechnet werden, die
einen eigenen Font-Editor bietet und auch
andere Fontformate unterstiitzt.

Genglec

Verschiedene Hardware-Erweiterungen fiir
ST, STE und TT bilden das Produktspek-
trum der Firma Genglec. Dazu gehoren
auch Speichererweiterungen auf 8 oder 12
MByte, wobei der zusitzliche Speicher wie
TT-RAM verwaltet wird, so dafl Programme
hier besonders schnell arbeiten. Auch Uh-
renerweiterungen und Festplatten gehoren
zum Lieferprogramm.

GMa-Soft

Auf der Messe wird das Programm ST-Fibu
mit Kostenstellenrechnung vorgestellt. Hier
handelt es sich um eine Erweiterung des
bewihrten ST-Fibu. Viele andere GMa-Pro-
gramme werden auf der Messe in neuen
Versionen vorgestellt. Dazu zéhlt auch eine
neue Version 2.28 des Programms Spar-
rowText, dessen Version 2.27 wir in dieser
Ausgabe an anderer Stelle testen.
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Heim Verlag

Auf dem Stand des Heim Verlags sind ne-
ben anderen Fachbiichern in der Reihe
'Einstieg leicht gemacht’ zwei neue Titel zu
den Themen 'LDW PowerCalc 2’ und '1040
STE / Mega STE / TT’ zu finden. Mit dem
"GFA/Omikron-Basic-Lernprogramm Teil 2’
soll Einsteigern die Programmierung in Ba-
sic nahegelegt werden. Schlieglich sind
auch Updates zu den Programmen ST-Netz-
plan III sowie Review 2.1 verfiigbar.

Nicht zuletzt finden Sie auch die Redak-
tion des Atari Journals auf diesem Messe-
stand. Da wir jedoch wihrend der Messe
vor allem Informationen fiir kiinftige Aus-
gaben sammeln mochten, bitten wir Sie
um Verstindnis, wenn Sie uns nur zu be-
stimmten Zeiten am Stand finden.

ICD

Die Firma ICD ist bekannt geworden durch
ihre Host-Adapter, die die Verwendung von
SCSI-Festplatten an Atari-Systemen mit
DMA-Schnittstelle ermoglichen. Mit ’the
Link’ liegt ein solcher Adapter nun als ex-
ternes Gerdt in Perfektion vor: In den
50-poligen SCSI-Stecker integriert, bezieht
the Link die Stromversorgung von der Ter-
minierung des Laufwerkes. Dadurch muf
kein externes Gehiduse untergebracht wer-
den. Auf einer Seite des Verbindungskabels
befindet sich ein DMA-Stecker, wihrend
der SCSI-Stecker auf der anderen Seite die
gesamte Elektronik beinhaltet. Neben Fest-
platten konnen auch optomagnetische Me-
dien, Wechselplatten, CD-ROM-Laufwerke
und andere SCSI-Einheiten verwendet wer-
den.

IPV Verlag

Nach Aussage des IPV Verlags sind im letz-
ten Vierteljahr wieder zehn neue Viren
aufgetaucht. Daher gibt es nun den Ultima-
te Virus Killer (UVK) als Update. Neben den
neuen Viren wurde der UVK auch um hun-
dert neue Bootsektoren erweitert, so daf
nun 600 Bootsektoren bei Bedarf restau-
riert werden konnen. Der IPV-Verlag ist auf
dem Markt&Technik-Stand vertreten.

Kaktus

Die Kaktus GbR ist auch in diesem Jahr
wieder als Unteraussteller auf dem Stand
der Firma Artifex vertreten. Vorgestellt
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Papillon heiBt das Farbgrafik-
programm Application Systems.

werden KOBOLD und ProList, beide in der
neuen Version 2.0.

Der neue KOBOLD ist vollig iiberarbeitet
worden. Zu den neuen Funktionen zihlt
eine Formatierroutine, die auf ED-Laufwer-
ken bis zu 3,7 MByte pro Diskette unter-
stutzt, sowie die Moglichkeit, Kopieropera-
tionen im Hintergrund ausfiihren zu las-
sen. Da Dialoge nun wahlweise in Fenstern
erscheinen, ist die problemlose Zusam-
menarbeit mit MultiTOS gewihrleistet.
Standig wiederkehrende Abliufe konnen
automatisch aufgezeichnet und spiter als
Batch per Funktionstaste oder Befehlssequ-
enz abgerufen werden. Der neue Kobold ist
nun auch in Mid-Res lauffihig und wird im
4. Quartal 92 verfiigbar sein.

ProList dient der formatierten Druckaus-
gabe von ASCII-Dateien, wobei vielfiltige
Gestaltungsformen zur Auswahl stehen.
Durch die konsequente Benutzung des VDI
arbeitet ProList auch mit FSM-GDOS zusam-
men.

LogilLex

Mit 1st Card 2.0 beweist LogiLex, daf Voll-
text-Recherchen in Bruchteilen von Sekun-
den vorgenommen werden konnen. Um
den Beweis anzutreten, konnen Messebesu-
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cher selbst ASCII-Texte auf Disketten mit-
bringen, um anschliefend nach bestimm-
ten Textstellen zu suchen. Als Anwendun-
gen werden mit LexiCom eine Gesetzes-
text-Volltextdatenbank sowie vier Bibel-
Volltextdatenbanken angeboten.

Weitere Produkte sind 1st Lock, das als
Online-Sicherungssystem den Systemzugriff
verwaltet, und Data Light 2.0, die neue
Version des Online-Packers. Ein Gewinn-
spiel, bei dem es neben einer Wechselplatte
noch 50 weitere attraktive Preise zu gewin-
nen gibt, soll mit der Wahl der Ist-Card-
Anwendung des Jahres verbunden werden.

Matrix

Neben den bekannten Grafikkarten werden
am Stand der Firma Matrix drei neue Digiti-
zer Zu sehen sein, die Videobilder in Echt-
zeit digitalisieren und nach kurzer Ubertra-
gungszeit auf dem Computer darstellen
konnen. Durch drei getrennte Video-Ein-
ginge konnen beispielsweise ein Kamera-
bild, ein Fernsehbild und ein Videorekor-
der-Signal gleichzeitig eingespeist werden.
MatDigiR ist mit 698,- DM das preiswer-
te Einsteigermodell. Der Anschluf erfolgt
iber den ROM-Port. Ist eine True-Color-
Auflosung wie beispielsweise 320 x 200

beim Falcon/030 verfiigbar, kann das Bild
in dieser Auflosung dargestellt werden.

Wird hingegen eine Matrix True-Color-
Videokarte TC1208 oder TC1006 benutzt, so
kann diese mit MatDigil oder MatDigi2 zum
True-Color-Digitizer aufgewertet werden.
MatDigil verfiigt tiber einen eigenen Bild-
speicher von 1 MB und ist damit fiir den
DTP-Einsatz optimiert. Der Preis liegt bei
DM 998,-. Uber 1,5 MB Speicher verfiigt da-
hingegen die Erweiterung MatDigi2, die
zum Preis von DM 1498,- angeboten wird.
Hier sind auch Echtzeiteinblendungen und
24 Bit True-Color-Darstellungen moglich.
Dies eroffnet neue Moglichkeiten fir DTP-
und Multimedia-Anwendungen.

Maxon

Harlekin, das Multifunktions-Accessory, ist
nun — ebenso wie die 'Nackte Kanone’ —
in der Version 2'/. erschienen. Neuigkeiten
sind die modulare Zusammenstellung der
Module, das um ein Z-Modem-Protokoll er-
weiterte Terminalmodul sowie frei bewegli-
che Dialogboxen.

Das auf der CeBIT bereits angekiindigte
Datenbanksystem Spirit wird auf der Messe
nun vorgestellt. Hierbei handelt es sich um
ein flexibles System mit benutzerfreundli-
cher Oberfliche. Da Spirit mit Datenbest4dn-
den auf der Festplatte arbeitet, stellt der
verfiigbare Arbeitsspeicher keine Begren-
zung fir den Umfang der Datenbank dar.

Omikron

Nachdem sich K-Spread nach Angaben von
Omikron zum Marktfiihrer unter den Ta-
bellenkalkulationen durchgesetzt hat, liegt
mit K-Spread light nun eine etwas abgema-
gerte Version fiir den Hausgebrauch vor.
AuRerdem vermarktet Omikron nun auch
eine 'Runtime’-Version von K-Spread, die
nur das Lesen fertiger Tabellen erlaubt, oh-
ne daB Anderungen abgespeichert werden
konnen.

Mit dem Programmpaket BrainBox, File
& Find sowie EasyBase II liflt sich eine
Volltext-Datenbank aufbauen, die in ei-
ner 100 MByte umfassenden Datenbank in
maximal 2 Sekunden beliebige Textpassa-
gen finden kann. Ein solches System kann
auch mehrplatzfihig aufgebaut werden.

Das Multifunktionsprogramm Mortimer
ist nun mit einem deutlich vergroferten
Leistungsumfang als Mortimer de Luxe ver-
fiigbar. Dabei konnen Dateien nach Volltext
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durchsucht, bis zu zehn Dateien gleichzei-
tig editiert, Bilder konvertiert und Makros
verwendet werden. Daneben sind noch
zahlreiche Details verbessert worden, die
die tagliche Arbeit erleichtern sollen. Wem
dies nicht reicht, der kann die Funktions-
vielfalt mit der getrennt erhéltlichen Morti-
mer Tool Disk nochmals um Spaltensatz,
Wecker, Sortierfunktionen und weitere Ex-
tras erganzen.

Praefcke

An Stand des Ingenieurbiiros Praefcke wird
das Programm PCB-Layout plus in einer
farbfihigen Version vorgestellt. Auch die
Branchenlosung fiir Handwerker, HaWeFix,
wurde im Funktionsumfang entscheidend
verbessert und optimiert.

Mit Chemograph Plus 5.0 liegt schlieR-
lich ein Editor fiir chemische Strukturen
vor, der voll in GEM realisiert ist. Fir die
Beschriftung konnen BGI-Vektorfonts ver-
wendet werden. Fir Schiiler und Studen-
ten gibt es einen Nachlal in Hohe von 50
Prozent.

Purix

Mit Script 3 wird Purix den Nachfolger der
leistungsfahigen Textverarbeitung Script 2
vorstellen. Neu hinzugekommen sind Funk-
tionen wie die automatische Tabellengene-
rierung, die Verwendbarkeit von Signum!3-
Fonts mit Kerning, eine Textbausteinver-
waltung, ein leistungsfihiger Spellchecker
sowie eine Indexgenerierung. Mit den Re-
chenfeldern ist es moglich, einfache Be-
rechnungen in einem Text ausfiihren zu
lassen. Als Erscheinungstermin wird An-
fang Dezember angestrebt.

Rhothron

Der Stand der Firma Rhothron wird in die-
sem Jahr ganz im ’Zeichen des Falken’ ste-
hen: Fiir den Falcon/030 werden vielfdltige
Erweiterungsmoglichkeiten auf Basis des
VMEbus-Systems angeboten. Durch Umbau
in ein 19”-Rack ist der professionelle Ein-
satz moglich. Backup-Streamer mit Kapa-
zitdten bis zu 600 MByte sind verfiigbar.
Auch fiir ST, STE, TT und ST-Book wer-
den viele Weiterentwicklungen und Neu-
heiten angeboten. Beispielsweise wurden
die Backup-Streamer um die Moglichkeit
der wahlweisen Benutzung am DMA- oder
SCSI-Bus erweitert. Ein VME-Bus-Interface
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erweitert alle STE- und TT-Rechner auf 2, 4
oder 7 Steckpldtze. Weitere Produkte die-
nen beispielsweise der Ansteuerung von
Schrittmotoren.

Richter

Mit Inshape stellt Richter Distributor ei-
nen 3D Modeler und Shader vor, der
3D-Objekte in einer Auflosung von bis zu
4096 * 4096 Punkten mit 8 oder 24 Bit
Farbtiefe berechnen und im TIFF-Format
abspeichern kann.

MIDI-COM ist ein kleines Netzwerk, das
bis zu sieben Computer miteinander ver-
bindet, um Dateien auszutauschen oder ge-
meinsam auf Drucker zuzugreifen. Castell
wendet sich schlieflich an Architekten,
wobei durch einfache Benutzerfilhrung die
Arbeit im Architekturbiiro erleichtert wer-
den soll.

SciLab

Mit dem an anderer Stelle in dieser Ausga-
be vorgestellten X-Act 3.0 stellt SciLab den
Nachfolger des bekannten Grafikpro-
gramms SciGraph vor. Als wichtigste Neue-
rungen sind Rechen- und Statistikfunktio-
nen, Curve Fitting und zahlreiche neue
Diagrammtypen verfiigbar. Durch frei ska-
lierbare Satzschriften ist die Ubernahme
von Dokumenten in Calamus erleichtert
worden.

X-Act Draw ist eine 'abgemagerte’ X-Act-
Version, bei der nur die Grafikfunktionen
verfiighar sind. Das so entstandene Vektor-
zeichenprogramm zeichnet sich durch volle
Farbfdhigkeit, einen Beziéreditor, Farbver-
ldufe und frei skalierbare Satzschriften aus.
Die Ausgabe kann als GEM-Metafile,
CVG-Datei, Postscript, EPS, HPGL und als
Windows 3 Metafile erfolgen. Xact Draw ar-
beitet mit MultiTOS, allen gingigen Grafik-
karten und dem Falcon/030 zusammen.

Das Backup-Programm Argon, der Fest-
platten-Optimierer Crypton sowie der mul-
tifunktionale Bildschirmschoner Sleepy Joe
werden in den jeweils aktuellen Versionen
gezeigt, wobei einige interessante Neuigkei-
ten zZu den jeweiligen Funktlonen hinzuge-
kommen sind.

TKR

Die Firmen TKR und Shift werden mit ei-
nem gemeinsamen Stand auf der Messe
vertreten sein, wobei TKR folgende Pro-
dukte neu vorstellen wird: Die Grafikkarte
Crazy Dots wird in der von der CeBIT be-
kannten 15-Bit-Version gezeigt. Neu ist eine
spezielle Anpassung des Software-Beschleu-
nigers NVDI, die einen Geschwindigkeitsge-
winn um den Faktor 3 bringt.
Bildschirmtext kann mit der neuen Ver-
sion 2.0 von MultiTerm jetzt noch kom-
fortabler genutzt werden. Dabei wird
MultiTOS ebenso unterstiitzt wie die neuen
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Bildschirmauflosungen des Falcon/030. Da-
durch ist es erstmals moglich, auch auf
Rechnern ohne besondere Grafikerweite-
rung den gesamten BTX-Standard in Farbe
darzustellen.

Die Faxsoftware TeleOffice wird in einer
neuen Version verfiigbar sein, die auch mit
MultiTOS zusammenarbeitet. Faxtreiber ste-
hen fiir Calamus, Didot Professional, TeX,
CyPress, Signum!3, That’s Write, Tempus
Word, 1st Wordplus, CompoScript und FSM-
GDOS zur Verfiigung, so daf aus diesen
Applikationen Faxe nun direkt versandt
werden konnen. Diese Liste wird stindig
erweitert, so dafl bis zur Messe vielleicht
noch weiter neue Treiber hinzugekommen
sind.

TMS

Mit dem Cranach Studio Classic 1.2 wird ei-
ne Graustufen-Version der bekannten Farb-
bild-Verarbeitungssoftware Cranach Studio
zu einem Preis von 998,- DM angeboten.
Sdmtliche Versionen von Cranach Studio
werden in Versionen vorliegen, die auf
dem Falcon/030 lauffihig sind.

Fiir die Scanner OptoScan modular 10
Bit und HP Scanjet IIc werden neue Scan-
nertreiber nach dem GDPS-Standard vorlie-
gen. SchlieRlich wird der CopyPrinter KO-
NICA 8028P als Druckeinheit fiir Cala-
mus-Anwender vorgestellt.

VHF Computer

Die neuste Version 2.2 des Leiterplat-
ten-CAD-Systems Platon stellt VHF Compu-
ter auf der Messe vor. Zu den Neuerungen
zdhlen ein interaktiver Autorouter, eine au-
tomatische Bauteileplazierung sowie zahl-
reiche andere Detailverbesserungen, von
deren Niitzlichkeit sich die Messebesucher
vor Ort iiberzeugen konnen. Eine Einstei-
gerversion 1.4 ist zu einem Preis von DM
149,- erhiltlich, um Elektronikinteressen-
ten einen preiswerten Einstieg in den
CAD-unterstiitzten Leiterplattenentwurf zu
ermoglichen.

Als Einsatzmoglichkeit im High-End-Be-
reich wird eine CNC-Steuerung vorgefiihrt,
die eine Frds-/Bohranlage steuert. Dadurch
konnen Prototyp-Leiterplatten, Frontblen-
den und Gravuren schnell und kostengiin-
stig erstellt werden. Als Steuerdaten wird
eine HPGL-Datei verwendet, die von gingi-
gen CAD- und DTP-Systemen erstellt wer-
den kann.
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Wilhelm Mikroelektronik

Neben der in diesem Heft getesteten Spek-
trum-Farbgrafikkarte wird von Wilhelm Mi-
kroelektronik mit Charly Image V 2.0 eine
Farbbildverarbeitung angeboten, mit der
Bilder in True-Color-Farbauflosung bearbei-
tet werden konnen. Als Besonderheit wird
das komprimierte Dateiformat JPEG ver-
wendet, das mittlerweile systemiibergrei-
fend genormt ist und so fiir den reibungs-
losen Datenaustausch sorgt.

Charly Vektor V 1.0 ist ein True-Color-
fihiger Vektorgrafikeditor, der die Dateifor-
mate EPS und CVG bei Genauigkeiten bis zu
1/1000 mm bearbeiten kann.

Auch im Bereich MIDI und Musik gibt es einige Neuig-
keiten, die nur zum Teil mit dem Falcon/030 bzw. der
Atan-Messe zu tun haben:

Hybrid Arts

Die amerikanische Firma Hybrid Arts wurde aufgelost:
Den Hardware-Teil kaufte Digital F/X, eine Firma, die Vi-
deo Schnittsysteme fur Apple und PC herstellt und u.a.
Sony, Apple und Warner Brothers gehort. Der Software-
Bereich von Hybrid Arts wird von der Firma Barefoot
Software weitergefuhrt, die ehemaligen Hybrid Arts Mit-
arbeitern und Programmierern gehort. Der Vertrieb der
Hybrid Arts Soft- und Hardware in Deutschland bezie-
hungsweise in Europa lauft nach Angaben von Michael
von Garnier weiterhin uber Hybrid Arts Deutschland
GmbH. Die gesamte Produktpallette fur Atari soll weiter-
gefuhrt werden, daneben sind Mac- und Unix-Versionen
geplant; an spezielle Software fur den Falcon wird zur Zeit
noch nicht gedacht.

C-LAB

C-LAB hat zwei neue Updates herausgebracht, die den
eingetragenen Anwendern kostenlos zugeschickt werden:
Mit Notator 3.15 reagiert C-LAB auf die Winsche von An-
wendern. Es werden zahlreiche Detail-Verbesserungen
sowohl im Sequenzer, als auch hauptsachlich im Notati-
onsbereich durchgefihrt. Zu erwahnen ware die Kompati-
bilitat mit NVDI, eine wahlbare Reset-Message sowie die
automatische An- und Abschaltung des Cache bei Benut-
zung des Mega STE. Im Bereich der Notation gibt es zahl-
reiche neue Symbole, den Umbruch von Crescendo-Zei-
chen und Phrasierungsbogen im Ausdruck, eine verbes-
serte Automatik fur die Richtung von Akkord-Haltebogen,
zusatzliche Zeichensatze mit zahlreiche Notations- und
Akkordsymbolen sowie vieles mehr.

Um die Wartezeit auf das umfangreiche Update 2.0
von Polyframe zu verkurzen, bringt C-LAB wesentliche
neue Features in einem Zwischenupdate mit der Versi-
onsnummer 1.2: Mit einem komfortablen Installations-
Programm IaBt sich Polyframe an die aktuelle Arbeitsum-
gebung anpassen, ein neues HELP-System qibt auf
Knopfdruck Informationen zum aktuellen Bedienungs-
schritt, wober mit einem mitgeliefertem Compiler sogar
eigene Hilfstexte erstellt werden konnen. AuBerdem ist

Neues aus der MIDI-Szene

Working Title

Auf dem Stand der Firma Working Title
wird eine Vorabversion des Calligraphers 3
zu sehen sein. Diese wird dazu in der Lage
sein, auch ohne GDOS auszudrucken, wo-
durch der Ausdruck deutlich beschleunigt
wird. Auerdem wird so ein Hintergrund-
druck und der Abbruch wihrend des
Drucks einer Seite moglich.

Weiterhin wird die Kompatibilitit zu
MultiTOS, MultiGEM II und MiNT gewihrlei-
stet sein. Den Erscheinungstermin macht
Working Title vom Erscheinen des MultiTOS
abhingig, da keine wesentlichen neuen
Funktionen hinzugekommen sind. Ir

nun ein erheblich beschleunigter Empfang von MIDI-Da-
ten sowie die Kompatibilitat mit NVDI und GDOS gewahr-
leistet.

Ein Entwicklermodell des Falcon hat C-LAB bisher
noch nicht; zu neuen Produkten sind daher noch keine
Informationen zu erhalten.

SOFT ARTS

SOFT ARTS ist bezuglich des Falcon relativ optimistisch,
eine Entwicklermaschine kommt wahrscheinlich nach der
Atan-Messe ins Haus. Mit MultiTOS wurde bereits experi-
mentiert, und es solien moglichst schnell Falcon-Versio-
nen des Sequenzers LIVE und von Score Perfect Pro er-
stellt werden

Neu bei SOFT ARTS ist ein Buch zu Score Perfect
Pro, das wir in einer der nachsten Ausgabe vorstellen
werden. Im Oktober soll das Gehorbildungsprogramm
Pan auf den Markt kommen, ebenfalls fiir Oktober ist das
nachste Score Perfect Pro Update vorgesehen.

Steinberg

Steinberg hat seit kurzem einen Prototypen des Falcon
und wird auf der Atari-Messe eine lauffahige Version von
Cubase fur den Falcon vorfuhren.

Daruber hinaus wurde Cubase light auf 16 statt bis-
her 12 Spuren zum selben Preis erweitert. Cubase unter-
stutzt jetzt auf vielfachen Anwenderwunsch ’Export’, die
kleine ROM-Port-Erweiterung von C-LAB. Last but not
least: Avalon kommt zur Atari-Messe mit dem Update auf
die Version 2.1 heraus.

Geerdes

Geerdes konzentriert sich voll und ganz auf Star Track,
den MIDI-Sequenzer Dieser kommt im Herbst in der
Version 20 heraus und ist dann vollkommen modular
aufgebaut. Unter den Modulen befindet sich unter an-
derem auch ein General MIDI-Modul, dessen Vorteil
auBer der Benutzung von normierten Sounds vor allem
die in Echtzeit steuerbaren Doppelcontroller sind. Geer-
des baut auf MIDI SHARE, das ist ein Betriebssystem in
der Art von MROS, nur nach Angaben von Geerdes we-
sentlich besser. Auf jeden Fall ist eine unter MultiTOS
auch auf dem Falcon lauffahige Version geplant jg/cs
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SOFTWARE

Interface 2.0

Als Resource-Construction-Programm hat sich Interface seit sei-
ner Markteinfithrung vor etwa einem Jahr gut bewahrt. DaB man
auch ein sehr gutes Programm noch weiter verbessern kann, be-
weist Interface 2.0, das uns shift freundlicherweise zu einem

Vorabbericht zur Verfiigung stelite.

von Ralf Rudolph

Obwohl viele neue Moglichkeiten hinzuge-
kommen sind, bleibt das Programm sehr
ubersichtlich: Nach dem Start prisentiert
sich ein eigener Desktop mit Laufwerk-
Icons, einem Klemmbrett sowie dem Pa-
pierkorb. Selbstverstindlich folgt die Ober-
fliche wieder den neusten Erkenntnissen
der Benutzerfreundlichkeit: Auf Wunsch
werden beispielsweise alle Objekte in Fen-

% Einstellungen [iSisslitigiah

| | GEM Fileselektor ~ In Fenster: —
<] Lange Uberschriften | F
W Grow/Shrinkboxen ' Desktop [
>4 Objektnamen mitkopieren ‘ Henlizeile ’
| Externe Objektanzeige Dialoge
Fﬂ Pulldoun Leerzeichen optimieren Objektboxen

Sizebox
Objekt-Popup
Label-Ppafix: [¢] 2[®] Zeichen, Trennzeichen: |

(] Parameter automatisch speichern

E% ﬁbjektdatenanze:ge in [Zeichen]

[Abbruch ] [ oK |

Abb. 1: Die Verhaltensweise von Interface laBt sich in
den Voreinstellungen weitgehend den eigenen Vor-
stellungen anpassen.

stern dargestellt, wo sie dann wie gewohnt
editiert werden konnen. Das GEM-
Clipboard wird ebenfalls unterstiitzt, wobei
der Iconeditor die Formate IMG und das
Icon-Edi-Format ICO unterstiitzt.

Programm mit Format

Wie gewohnt, konnen die Resourcen neben
dem RSC-Format auch in diversen anderen
Formaten erzeugt werden, die dann direkt
in die Programme integrierbar sind. Mit
RSX liegt zusitzlich ein erweitertes RSC-
Format vor, womit die bisherigen Grenzen
beziiglich der maximalen Dateigrofe aufge-
hoben wird. Nach dem Laden verhalten
sich die RSX-Resourcen ebenso wie bisheri-
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ge RSC-Dateien, so daR die Anderungen bei
einer Umstellung minimal sind.

Eine weitere Option ermoglicht es, An-
derungen an bestehen-
den  Resource-Dateicn

Neben diesen Anderungen wurden noch
einige dutzend Kleinigkeiten verbessert, die
sich aus der tiglichen Arbeit mit Interface
und den Riickmeldungen der Benutzer er-
geben haben. Dem ohnehin sehr angeneh-
men Icon-Editor wurde eine Funktion hin-
zugefiigt, um Icons und Bilder in minima-
ler GroRe ohne Qualititsverlust abzuspei-
chern. Dabei werden Leerzeilen an der Sei-

INTERFACE Datei Bearbeiten Objekt Optionen

vorzunehmen, ohne daf
sich dabei Objektnum-

WL e, - mn W RS AL

mern verdndern Kkon-

FORMZO

nen. Dadurch konnen

Resourcen fremder Pro-

Lstand oben

rennstrichldnge

gramme problemlos

verandert oder auch

;'bstand unten

_ Jupnoten-0ffset

Ubersetzungen fiir beste-

hende Resourcen ange-
fertigt werden. Im we-
sentlichen  entspricht

|l OK | [RBBRUCH]

diese  Funktion der
"Lock’-Option vieler an-
derer Resource-Editoren,
allerdings konnen in In-
terface trotzdem noch weitgehende Verin-
derungen vorgenommen werden. Bei Be-
darf wird dabei die interne Objektverket-
tung entsprechend verindert, so daf die
Objektnummern gleich bleiben. Eine weite-
re Funktion ermoglicht das Vergleichen
zweier Resource-Dateien, so dafl Struktur-
unterschiede schnell festgestellt werden
konnen.

Fir GroBbildschirme

Auch an die Besitzer eines Grofbildschirms
wurde gedacht: Formular- und Meniifen-
ster erscheinen nun nicht mehr auf einer
bestimmten Bildschirmposition, sondern
orientieren sich an der Fensterposition des
entsprechenden Baumfensters. Trotzdem
bleibt auch ohne Grofbildschirm die Dar-
stellung auf dem Monochrom-Monitor sehr
ubersichtlich.

Abb. 2: Interface bietet einen aufgeraumten Desktop, der das Erstellen
ebenso aufgeraumter Resource-Dateien fordert.

te optimiert, so da die Objektgrofle mini-
miert wird.

Wer mit Interface arbeitet und sich hier
und da noch Verbesserungen gewiinscht
hat, wird die neue Version ebenso interes-
sant finden wie derjenige, der noch keinen
Resource-Editor besitzt oder mit prahistori-
schen Versionen des RCS von Atari arbeitet.
Wir werden die Version 2.0 nochmals aus-
fithrlich testen, sobald sie in verkaufsferti-

ger Form vorliegt. rr/cs
Interface 20 -
Datenblatt

m Vertrieb: shift, Unterer Lautrupweg 8,
2390 Flensburg, Tel. (0461) 22828, Fax
(0461) 17050

m Preis: DM 128-
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Hardware
& Software

DTP-Hit:
Calamus 1.09N, 750 professionelle
Vektorgrafiken, 10 Disketten mit
neuen IMG-Grafiken und 50
zusatzliche Vektorfonts. Zum
Wahnsinnspreis von DM 399 .-

Signum-Hit:
Signum 3Color mit 200 Fonts, 25
Disketten mit Clip-Art- Grafiken,
gedruckter Ubersichtskatalog iiber
alle Grafiken und Fonts.
Zusammen fur nur DM 599.-

Mega STE-Hit:
Atari Mega STE, 4 Mbyte RAM,
HD-Diskettenlaufwerk, 100 Mbyte
Festplatte. komplett, DM 1999 .-

Monitor: SM 144/146: DM 299.-

Cypress, die neue
Textverarbeitung: DM 239.-
Calamus 1.09N: DM 299.-

toXis, der neue Virenkiller: DM 59.-
Karma, der Bildkonverter: DM 59.-
Dongleware-Biicher:

Oxyd 1: DM 50.-

Oxyd 2: DM 60.-

Spacola: DM 55 .-

Die Disketten dazu je DM 3.-
Signum 3Color: DM 449.-

Pure Pascal: DM 339.-

Pure C: DM 339.-

Versandkosten:

Vorauskasse (Bar, Scheck oder
Uberweisung auf Konto 130 035 678, Blz
210 515 80, KSK Pion): DM 5.-
Nachnahme: 7.50,

Ausland: DM 15.- (Nur VK)

Komplettkatalog:

Komplett-Katalog (Diverse Softwareinfo's +
die neueste Katalogdisk mit
Beschreibungen aller PD-Serien,
einmaligem Suchsystem etc. fir DM 5.- in
Briefmarken, bei Bestellung naturlich
kostenlos.)

PD-Software
PD-Serien:

Lieferbar sind alle gangigen Serien: J SVDe Pool
(bis 2330), eigene...
je Disk DM 3.50, ab 10 Disks DM 3.,
ab 20 Disks DM 2.50
Lieferung auf virengeschiitzten Qualitatsdisketten.

PD-Pakete
TeX

Das komplette Satzsystem mit 13 Disketten. In unerreichter Qualitst
konnen Sie hiermit thre Texte professionell setzen. Durch Formelsatz
und viele Gestaltungsmoglichkeiten ideal fur wissenschaftliche Arbsiten,

DM 29.-

Science

Das Paket fur Wissenschaftier. 20 Disketten voll mit Programmen fiir
die Bereiche Physik. Chemie, Mathematik und Biologie. Enthalten sind
ua. Funktionsplotter. Datenbanken, MeBwert-Analyse-Hilfen,

Simulationen etc. DM 49 .-

Midi
20 Disketten fur Midi-Anwender. Neben 350 tollen Songs im Steinberg

Format finden Sie hier noch viele Midi-Programme, wie z B. Sequencer,
Soundeditoren. Notensatz etc. DM 49.-

Signum/Script

200 Fonts, wahlweise fur 9-, 24-Nadel-Drucker oder |.aserdrucker
(Bitte Druckertyp angeben) mit gedruckter Fontibersicht. Dazu 3
Disketten mit einer Auslese an Utilities rund um Signum/Script.

Zusammen nur DM 39.-

Anwender/Business

20 Disketten mit Anwender-Pro-gramimen, von der Textverarbeitung
uber Datenbank und Grafik bietet thnen dieses Paket auch Faktu-
rierungs- und Buchhaltungssoftware. Calculations- und

Statistikprogramme. DM 49.-

Einsteiger

Eine wirklich komplette Grund-ausstattung flr den Einsteiger Sie bietet
eine Fille von leistungsstarken Programmen, die lhnen vom Start an
durch sinnvolle Anwendungen und niitzliche Utilities den die
verschiedenen Einsatzgebiete thres Rechners eroffnen. Vom Text- und
Grafik-Programm bis hin zu Utilities, wie das Kopierprogramm Foopy 3
und den neuesten Virenkillern werden Sie hier alles finden. 25 Disketten

DM 59.-

Spiele

40 Disketten mit Splelen, die lhnen viele Monate lang spannen-de und
interessante Unter-haltung mit dem Computer sicherrDurch die
groBe Auswahl an Action-. Arcade-, Strategie-,

Geselischaftsspielen etc. finden Sie hier fur jede Stimmung
und jeden Geschmack das richtige Spiel

40 Disks Spiele fiir den s/w-Monitor DM 89 .-
40 Disks Spiele fiir den Farb-Monitor DM 89.-

Midi-Songs 1,2,3

3 Pakete a' 10 Disketten mit vielen fertig arrangierten Songs im
Steinberg, Standart-File und Notator-Format. j€ DM 29 .-

Demos

Die besten Grafik- und Sounddemos der bekannten Hacker. wie The
Union. TCB, etc. 156 DiskettenDM 39.-

STE-Demos

Demo-Paket mit tollen Demos, die die Fahigkeiten des STE auf beein-
druckende Art- und Weise demonstrieren. 10 Disketten. DM 29.-

Vektorgrafik

750 Vektorgrafiken, wahlweise im CVG- oder
GEM-Format zum Einsatz in allen bekannten DTP-
Programmen. Mit gedruckter Ubersicht im
N

Ringordner DM 149 - i

Vektorfonts

220 professionelie Vektor-
fonts (Einige Beispiele
sehen Sie rechts), fur
Calamus*. Jede Schrift
liegt in mehreren Schnitten
(zB. Fett, italic etc) vor. so
daB Sie eine wirklich gute
Ausstattung mit
Zeichensatzen erhalten.
DM 222 -

*Calamus ist eingetragenes
Warenzeichen der Fa DMC

CLIP-ART

Die Sammlung ohne Kompromisse

Faniasy Elite
Office Pk iz
Q-Design Sou
Serif Macsys
Circle Norm
Krelion Temmel

25 Disketten mit einer Auslese von ca. 8000 Spitzen-
Grafiken im weitverbreiteten PAC-Format, dazu ein im pro-
fessionellen Offsetdruck hergestellter Grafikkatalog mit Ab-
bildungen aller Grafiken, ein umfangreiches Stichwortver-
zeichnis und eine Grafik-Utility-

Disk. Komplett im A4-Ringordner

nur oM 149.~
verteufelt gut!

Neu im Angebot:

Professional Art Collection
Von einem professionellen Grafik-
studio erstellte Grafiken zur Ver-
wendung in allen bekannten DTP-

Programmen. Mit dieser Sammlung
erhalten Sie eine riesige Auswahl an
lebendigen und Aussagekraftigen

Grafiken, mit denen Sie Ihre Layouts,

angefangen bei Einladungen,
Speisekarten bis hin zu Anzeigen
etc. attraktiver gestalten konnen.
Interesse? Fordern Sie das Info
‘Profsessionel Art Collection’ an.

Softwareservice Jan-Hendrik Seidel

Hafenstr. 16, 2305 Heikendorf

Telefon: 0431/ 241247, Fax: 0431/ 243 770




HARDWARE

Immer bunter!

Von Wilhelm Mikroelektronik stammt die Farbgrafikkarte Spek-
trum, die in Mega STEs, in TTs und — mit etwas mehr Aufwand —
auch in Mega STs eine echte True-Color-Darstellung ermdglicht.

von Ralf Rudolph

Die Grafikkarte ist in vier verschiedenen
Versionen lieferbar, die sich in der Anzahl
der darstellbaren Farben und dem maxima-
len Pixeltakt unterscheiden. Als Bildschirm
wird mindestens ein VGA-kompatibler Mo-
nitor wie der PTC1426 von Atari erwartet;
wird ein Multisync eingesetzt, so sind in
der Regel hohere Auflosungen erreichbar.

Zur Installation der Grafiktreiber auf
der Festplatte liegt ein entsprechendes In-
stallationsprogramm bei. Dieses war jedoch
in der uns vorliegenden Version fehlerhaft
und brach wihrend der Installation ab. Da-
her mufSten wir die Treibersoftware manu-
ell installieren, was uns dann nach einigen
Experimenten auch gelang.

Um die Grafikauflosungen und Farbpa-
letten dndern zu konnen, liegen zwei
CPX-Module sowie das XControl-Accessory
bei. Hier konnen nicht nur fertige Gra-
fikauflosungen abgerufen, sondern auch
eigene Bildschirmmodi erstellt werden. Da-
durch konnen Auflosungen von 1152 x 910
Bildpunkten und hoher eingestellt werden,
sofern der verwendete Monitor mitspielt.

Leistungsdaten Spektrum 1 TC

Auflosung 1600 x 512 1472 x 512 512 x 512
Farben Monochrom 256 Farben 16 Mio.
Textausgabe 178 % 214 % 100 %
Linien 163 % 99 % 63 %
Rechtecke 165 % 101 % 45 %
Polygone 188 % 86 % 47 %
Kreise/Ellipsen 193 % 155 % 103 %
Rasteroperationen 160 % = =

AES-Objektausgabe 165 % 141 % 94 %

Gemessen wurde mit NVDI GEMTest V1.02. Als Testsystem
wurde ein Mega STE mit TOS 2.06 mit ausgeschaltetem Blit-
ter verwendet. Das Referenzsystem fur 100% ist ein Mega ST
mit TOS 104 und Monochrombildschirm. Die nicht aufge-
fuhrten Tests konnten nicht ausgefiihrt werden, da Textaus-
gaben auf dem SM-124 Monitor ausgegeben wurden.

Die maximale Aufiosung der Karte betragt 1152 x 910 Pixel
bei 256 Farben. Die maximale True-Color-Auflosung be-
tragt 682 x 512'Pixel.
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Die Bedienung erfolgt dabei ausschlieflich
mit GEM-Elementen. Die Pixelrate, die Po-
laritdt und Lage der Austastimpulse und an-
dere wichtige Timing-Informationen lassen
sich frei definieren.

Durch virtuelle Bildschirmgrofen kann
beispielsweise mit 1280 x 800 Bildpunkten
gearbeitet werden, obwohl die Bildschirm-
auflosung nur 640 x 480 betrigt.

Bunt & schnell

Die Bilddarstellung erfolgt erfreulich
schnell. In der monochromen Betriebsart
der Farbgrafikkarte sind keinerlei Verzoge-
rungen bei Bildschirmdialogen feststellbar.
Bei einer Farbtiefe von 8 Bit ist die Ge-
schwindigkeit etwa mit der eines unbe-
schleunigten STE mit Monochrombild-
schirm vergleichbar. Wird schlielich die
True-Color-Darstellung gewihlt, so ist im-
mer noch ein addquates Arbeiten moglich.
Weiterhin stehen noch verschiedene Hi-Co-

lor-Modi mit 32768 Farben zur Verfiigung.
Die Benchmark-Ergebnisse in nebenstehen-
der Tabelle geben Ihnen genauere Angaben
zu der Arbeitsgeschwindigkeit.

Die Arbeit mit der Spektrum-Grafikkarte
gestaltete sich problemlos. Standardpro-
gramme laufen problemlos und in ange-
messener Geschwindigkeit, sofern sie auf-
l16sungsunabhingig programmiert wurden.
Etwas ungewohnlich ist, daf alle BIOS/
GEMDOS-Ausgaben auf dem SM-124-Moni-
tor erfolgen, wihrend GEM-Programme
den an der Grafikkarte angeschlossenen
Monitor nutzen. Diese Eigenschaft 148t sich
leider nicht abschalten, so daf immer zwei
Bildschirme benotigt werden. Auch die
Desktop-Funktion zur Ausgabe einer Text-
datei auf den Bildschirm funktionierte nur
eingeschriankt, da das seitenweise Durch-
blittern nach jeder Zeile anhielt.

Fazit

Die Spektrum-Grafikkarte zeichnet sich
durch hohe Arbeitsgeschwindigkeit sowie
den relativ giinstigen Preis aus. Abgesehen
vom fehlerhaften Installationsprogramm
hatten wir keine Software-Probleme. Zum
Lieferumfang der Grafikkarte gehort auch
die Demoversion des Zeichenprogramms
Charly Image, das auch mit True-Color-Mo-
di arbeiten kann. Insgesamt ist die Spek-
trum-Karte empfehlenswert, wenn eine
True-Color-Darstellung zum giinstigen Preis
gewiinscht wird. rr/cs

Spektrum 1TC

Datenblatt

m Vertrieb: Wilhelm Mikroelektronik GmbH,
Stiggelstr. 31, 4670 Linen, Tel. (02306)
25299, Fax (02306) 25276

m Preis: DM 1.698 -

Bewertung

+ gute Darstellungsqualitat

+ frei programmierbares Timing

— Installationsprogramm fehlerhaft
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X-Act

Als das 'Outing des Monats’ wurde X-Act, das als SciGraph ’zur
Weit kam’, vor kurzem angekiindigt. Termingerecht — wie man es
vom Hamburger Hersteller SciLab nun mal gewohnt ist — wird die
neue Version des Prasentationsgrafik-Programms seit kurzem

auch tatsachlich ausgeliefert.

von Christian Strasheim

Auf den ersten Blick sieht X-Act seinem
Vorgdnger SciGraph in vielen Punkten dhn-
lich. Die Oberfldche ist auch bei X-Act ein
Musterbeispiel fiir saubere GEM-Program-
mierung, was den Umstieg bzw. die Einar-
beitung sehr einfach macht. Dennoch ver-
bergen sich in dem Programm derart viele
Verbesserungen, daf wir hier nur die
wichtigsten erwihnen konnen.

Schon im Tabelleneditor gibt es sinnvol-
le Neuerungen zu verzeichnen: Neue Spal-
ten lassen sich durch Definiton einer For-
mel aus vorhandenen Spalten errechnen,
eine Klasseneinteilung (Histogramm) nimmt
X-Act auf Wunsch automatisch vor. Zur Ap-
proximation bietet X-Act verschiedene Ver-
fahren an, wobei auch die Qualitit der

Ndherung im Nachhinein bestimmt werden
kann. Einmalig ist dabei die Verwendung
des Simplex-Algorithmus, der sehr zuver-
lassig und mit beliebigen Formeln arbeitet.
Dariiber hinaus erlaubt X-Act jetzt auch das
automatische Runden bzw. Abschneiden
von Zahlen sowie die automatische Gene-
rierung von Legenden mit wiéhlbaren
Schrittweiten und Startwerten.

Neue Diagramme

Obwohl schon SciGraph die vielfiltigsten
Charts erstellen konnte, wurde X-Act noch-
mals um einige neue Diagrammtypen er-
weitert: Radialdiagramme eignen sich zum
Vergleich vieler Datensdtze mit einer
grofen Zahl von Parametern. Portfolios
werden besonders in der Marktforschung

F

-2 : D:\CS, WRK \XACT \DEMS RETSEN. GEN.

Umsatz pro Periode |

P

! _Y_-l'lr.bse i
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Gesamiturteil
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eingesetzt und stellen in einem zweidimen-
sionalen Koordinatensystem eine dritte
Grofe durch verschieden grofe Kreis-
flichen dar. Verteilungsdiagramme die-
nen — wer hitte es gedacht? — der Dar-
stellung von Verteilungen, wobei automa-
tisch auch Standardabweichungen in Form
von Fehlerbalken eingeblendet werden
konnen. Profildiagramme bestehen aus
mehreren neben- oder untereinander ange-
ordneten Liniendiagrammen, die besonders
zum Vergleich mehrerer MeRreihen geeig-
net sind. Ein besonderes Schmankerl hat
SciLab im Bereich der 3D-Balkendiagramme
realisiert: Diese konnen nun nicht mehr
nur aus rechteckigen Balken, sondern auch
aus Rohren, Sdulen und Pyramiden aufge-
baut werden, wobei die Anzahl der Kanten
zwischen 3 und 64 gewihlt werden kann.
Neu sind schlielich auch die 3D-Liniendia-
gramme sowie 3D-Punktwolken.

Die Umwandlung von einem Diagramm-
typ in einen anderen ist jetzt einfacher, da
Parameter wie die Ansicht und die Be-
leuchtung erhalten bleiben. Zur Skalierung
konnen jetzt bis zu zwei x- und zwei
y-Achsen eingesetzt werden, wobei die Zu-
ordnung einer Spalte zu einer Achse frei
wihlbar ist.

Beschriftung

Wahrend SciGraph bei der Beschriftung
ausschliellich auf GDOS setzte, unterstiitzt
X-Act zusdtzlich Vektorfonts von BitStream,
die SciLab auf Wunsch mitliefert; im Lie-
ferumfang der erweiterten X-Act-Version
sind Entsprechungen zu Swiss und Times
in verschiedenen Schnitten sowie zwei
Symbolfonts enthalten. Diese Fonts werden
iibrigens beim Export in Beziérkurven um-
gesetzt, so dal der Import in Calamus und
andere Programme nun problemlos funk-
tioniert — wie nebenstehenden Bilder be-
weisen, die aus X-Act exportiert und in Ca-
lamus SL belichtet wurden.

Zahlreiche Anderungen haben sich auch
im Grafikeditor ergeben, der mittlerweile
zu einem vollwertigen Vektorgrafik-Pro-
gramm avanciert ist. Neben einer generel-

! (“Skalierung | Optione
il | Lange: 60 _mn [ Raster

bl | Startwert: 1 aver Di

f| | Endwert: .18 """""" | |[J Teilstriche innen [ 2. Achse
' :Sutmntertmlung: Sore ! Teilstrichldnge: B.____ mn

I .; ] Logarith. fasis: [ 1G]] [ - Beschrl i fhig b

r-Rutomatik: ———7J

len Optimierung der bekannten Zeichen-
werkzeuge hat Scilab hier u.a. in 1-Grad-
Schritten drehbare Verldufe sowie fiinf wei-
tere Markertypen realisiert. Farbverldufe
werden jetzt intern grundsitzlich in 256
Abstufungen berechnet, wobei die Darstel-

0

Rbstand von Rchse: 3_____ mn

|[] bezinalpukt  [Sehriftoc]|

'] E-Notation n Hauer |

Il | Unterteilung: S
i Nachkommastellen: 0.____

Achsbeschriftung: e
~~~~~ Abbruc |

nenraum Qualitat

— ol lung auch bei nur 16 Bildschirmfarben

Abb. 1: Trotz der enormen Funktionsvielfalt ist die Oberflache von X-Act sehr ibersichtlich. durchaus akzeptabel ist. AuRerst praktisch
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ist auch die Funktion zum automatischen
Anordnen verschiedener Elemente, die das
gleichmaRige Ausplazieren weitgehend au-
tomatisch erledigt.

Stilvorlagen

Die unseres Erachtens wichtigste Neuigkeit:
Jedes Diagramm kann auf Wunsch als Stil-
vorlage gespeichert werden. Eine solche
Stilvorlage, die simtliche Informationen
zur Optik des Diagramms beinhaltet, kann
spéter sehr einfach mit neuen Daten gefiillt
werden, was die Erzeugung immer gleich
aussehender Diagramme mit verschiedenen
Werten zum Kinderspiel macht.

Als sinnvolle Ergidnzung zu den Stilvor-
lagen bietet sich der von X-Act angebotene
Batch-Modus an: Dieser erlaubt es einer
externen Applikation, X-Act beim Aufruf ei-
ne Tabelle zu iibergeben, aus der das Pro-
gramm dann beispielsweise automatisch ei-
ne Grafik generiert und diese speichert
oder ausdruckt.

Detailverbesserungen

Dariiber hinaus hat SciLab das Programm
in vielen Details gedndert, die die tigliche
Arbeit leichter machen: Diagramme bleiben
auch nach einer Neuberechnung am festge-
legten Platz. Die automatische Neuberech-
nung laRt sich deaktivieren, was bei um-
fangreichen Diagrammen ein schnelleres
Arbeiten ermoglicht.

Beim Import von Tabellendaten unter-
stiitzt X-Act neben weiteren Formaten auch
eine Datenreduktion, wobei entweder Wer-
te weggelassen oder durch Mittelwerte er-
setzt werden konnen. Der Export einer Ta-
belle ist nun auch im LaTeX-Format mog-
lich; beim Grafikexport sind weitere Varia-
tionen des GEM-Formates hinzugekommen,
wobei besonders das GEM-Artline-Format
von Bedeutung ist, das die Ubernahme far-
biger Grafiker in Calamus SL erlaubt.

Neu ist auch der in Abb. 2 gezeigte Fi-
le-Selector, der sich vor allem durch eine
Preview-Funktion auszeichnet, die die Gra-
fik in verkleinerter Form sogar in Farbe
darstellt. Einziger Nachteil der vielen Ver-
besserungen: X-Act verlangt nach minde-
stens 1.5 MByte RAM und einer Festplatte.

Fazit

Wihrend SciGraph im Bereich der Prisen-
tationsgrafik als sehr gut zu bezeichnen ist,
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Umsatz pro Periode
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Periode 3

Periode 4 Periode 5 Periode 6

Referent: Prof. Dr. K.-D. Wiechert, Datum: 18. Juli 1992
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REISEN.GEM (17 KB) !,,,
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{Abbruch | | OK |

Formate anzeigen:
|__Grafiken/Tabellen [

Abb. 2: Der X-Act-Fileselector: Jetzt mit Preview!

nahert sich SciLab mit X-Act in diesem Be-
reich der Perfektion — oder vermissen Sie
noch weitere Diagrammtypen oder Gestal-
tungsmoglichkeiten? Mindestens ebenso
wichtig ist es jedoch, dal X-Act mit kleinen
Einschrinkungen auch als Vektorgrafik-Edi-
tor zu gebrauchen ist; Scilab sei eine Wei-

terentwicklung in dieser Richtung dringend

empfohlen. rr/cs
Datenblatt

m Vertrieb:ScilLab GmbH, IsestraBe 57, 2000
Hamburg, Tel. (040) 460 37 02

m Preis: DM 599- (ohne Bitstream-Fonts)
DM 799- (inkl. Fonts und
spezieller TT-FPU-Unterstiitzung)

Bewertung

+ exzellente Oberflache

+ eigene Vektorfonts

+ guter Vektorgrafik-Editor
~— hoher Speicherbedarf
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Die Farbvision Fur Profis:
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* VME-Grafikkarte fur lhren Atari STE/TT

* 1 MByte Bildspeicher in schneller VRAM-Technologie
* flexibler G300-110 MHz Videocontroller

» Farbauflosungen 2, 4, 16, 256 oder 16,7 Millionen

* Bildauflosungen bis zu 1280* 1024 programmierbar
* ergonomische Bildwiederholfrequenzen bis 100 Hz

» kompatibel durch optimierten GEM-VDI-Treiber > e

-

. qualifizierter Support iiber Mailbox und Hotline o In der Rémerstadt 249/253/259
. Workstationfeeling zum Hobby-Preis: 1.198 DM! ¢ 6000 Frankfurt am Main 90

elckmann computer
Kruppstrafe 82 (ETEC)
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€ 701069763409 Fox. 0697681971
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Eine gute Grafikkarte muB nicht
. teuer sein...

" Woliten Sie Ihren Atari Computer schon immer um by s
4 eine Farbgrafikkarte erweitern, ohne sich mit

L ; klapprigen Adapterlosungen zufrieden Zu geben 2]
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'ﬁ' Und das zu einem erstaunlich gunstigen Preis !
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Marktlbersicht: Textverarbeitung

Schreib mal wieder!

Kaum eine andere Anwendung hat so stark zur Verbreitung des
Atari ST beigetragen wie die Textverarbeitung. Daher ist es auch
kaum verwunderlich, daB heute zahireiche Programme in dieser
Sparte existieren. Ziel dieser aktuellen Marktiibersicht ist es, Ih-
nen die Auswahl des richtigen Programms zu erleichtern.

von C. Kluss und C. Strasheim

Dabei sind oft nicht einmal nur die objekti-
ven Leistungsmerkmale eines Programms
entscheidend, vielmehr ist es die Eignung
eines Programms fiir eine bestimmte An-
wendung, die die Kaufentscheidung be-
stimmen sollte. Wer also heute die Anschaf-
fung einer Textverarbeitung erwigt, sollte
auch folgende Kriterien einbeziehen:

Die geplanten FEinsatzgebiete ent-
scheiden dariiber, welche Funktionen das
Programm unbedingt mitbringen muf}, wel-
che ganz wiinschenswert sind und auf wel-
che man verzichten kann. So ist es bei-
spielsweise fiir die Anwendung im Biiro
unter Umstinden wichtig, dafl das Pro-
gramm eine Serienbrieffunktion oder einen
Formularmodus mitbringt. Fiir das Verfas-
sen einer (natur-)wissenschaftlichen Arbeit
hingegen sind Funktionen wie die automa-
tische Erstellung eines Stichwortverzeich-
nisses oder Formelsatz bedeutsam.

Uber den praktischen Nutzen eines be-
stimmten Programms entscheidet jedoch
auch die vorhandene Hardware: Soll das
Programm auf einem Minimal-Atari mit
vielleicht nur 1 MByte RAM und ohne Fest-
platte betrieben werden, so sind die Mog-
lichkeiten natiirlich weitaus begrenzter als
auf einem gut ausgestatteten TT mit
GrofRbildschirm. Noch wichtiger ist der
zum Ausdruck vorgesehene Drucker, denn
der GroSteil der fiir den Atari heute erhilt-
lichen, professionellen Textverarbeitungen
druckt den Text im Grafikmodus aus [5].
Diese Art des Ausdrucks ist fiir umfangrei-
che Dokumente eigentlich nur auf Laser-
oder auch auf Tintenstrahldruckern zu ver-
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antworten, wahrend auf Nadeldruckern
der Zeitbedarf sowie der entstehende
Larmpegel die Nerven des Anwenders arg
strapazieren. Andererseits ist der Ausdruck
im Textmodus bei allen hier getesteten Pro-
grammen beziiglich der Gestaltungsmog-
lichkeiten naturgemdff sehr mager: Auf
Proportionalschrift, grole Fonts oder freie
Positionierbarkeit der Zeichen muf man
meist verzichten.

Auf die Platte ...

Fiir diese Marktiibersicht haben wir — oh-
ne Anspruch auf Vollstindigkeit — die be-
kanntesten, derzeit auf dem Markt befindli-
chen Programme ausgewahlt und in der
aktuellen Version einem Test unterzogen.
Da einige Programme bereits seit geraumer
Zeit in unverdnderter Form verkauft wer-
den und bereits an anderer Stelle im Atari
Journal getestet wurden, verweisen wir
gegebenenfalls auf den fritheren Testbe-
richt. Die neueren Programme stellen wir
Ihnen selbstverstindlich im Detail vor.

i

1st WordPlus bzw. sein Vorginger ohne den
Zusatz "Plus’ war die erste Textverarbeitung
fir den Atari ST. Obwohl sich seit den
guten (?) alten (!) Zeiten an 1st WordPlus
nur wenig geandert hat und das Programm
mittlerweile mehr als nur leicht iiberholt
erscheint, gibt es immer noch viele An-
wender, die auf Ist WordPlus schworen.
Der wichtigste Grund dafiir ist wohl, daf
kein anderes Programm so leicht zu erler-

nen ist wie Ist WordPlus: Das Programm
orientiert sich voll am GEM-Standard, und
die Funktionalitdt ist iiberschaubar. Ein
weiterer Grund fiir den Erfolg des Pro-
gramms: Da Ist WordPlus textorientiert ar-
beitet, also auf Grafikfonts verzichtet, sind
die Anspriiche an Computer und Drucker
ausgesprochen bescheiden. Das Programm
lakt sich daher auch durchaus sinnvoll oh-
ne Festplatte und mit einem einfachen Na-
deldrucker einsetzen.

Wesentliche Nachteile von 1st WordPlus:
Die Arbeitsgeschwindigkeit bei der Verwal-
tung (und besonders dem Laden und Spei-
chern) groferer Dokumente ist beinahe
unertriglich langsam. Die Grafikeinbin-
dung ist sehr rudimentir, eine Skalierung
der Grafiken ist nicht moglich. Eine akzep-
table Rechtschreibpriifung ist vorhanden,
ebenso eine Silbentrennung, die allerdings
in ihrer Arbeitsweise ziemlich eigenwillig
ist. Auf einen Thesaurus muff der Anwen-
der erwartungsgemifl verzichten, auch
wenn der falsch bezeichnete Button
'Synonym’ hier Hoffnungen weckt.

Ist WordPlus ist fiir alle Anwendungen
pradestiniert, wo es auf die moglichst un-
problematische Bearbeitung kleiner Texte
auf minimal ausgestatteten Systemen an-
kommt. Werden keine weitergehenden
Funktionen bendtigt, so kann das Pro-
gramm auf Grund seiner Einfachheit unter
Umstdnden sogar durchaus fiir den Biiro-
Einsatz empfehlenswert sein.

Calligrapher
Eine der Neuvorstellungen im Rahmen die-
ser Marktiibersicht ist Calligrapher, das seit
kurzem in der hier vorgestellten Professio-
nal-Version 2.27 auf dem Markt ist. Bereits
die Vorankiindigungen fiir dieses in Eng-
land entwickelte Programm waren sehr
vielversprechend, zumal auch hier — wie
schon bei Papyrus — der Grenzbereich
zwischen Textverarbeitung und DITP er-
reicht wird.
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Geliefert wird Calligrapher auf insge-
samt vier Disketten, wobei die erste Disket-
te mit einem Kopierschutz versehen ist.
Das Programm lit sich zwar sofort auf
Platte installieren, beim Start wird aber
zunichst die Originaldiskette angefordert.
Nach der Registrierung erhidlt man vom
Hersteller eine nicht kopiergeschiitzte Pro-
grammversion, die dann keinerlei Ein-
schrinkungen mehr aufweist.

Zwar ist ein Install-Programm vorhan-
den, jedoch ist die Installation des Pro-
gramms ziemlich ldstig: Das Installations-
programm, das iibrigens nicht unter GEM
arbeitet, fordert zunichst insgesamt gut ein
dutzend Mal zum Wechseln von Disketten
auf. Mit ein bichen Gliick ist Calligrapher
dann jedoch installiert und bereit zur er-
sten Benutzung. Wihrend unseres Tests
gab es jedoch noch ein weiteres Problem:
Calligrapher arbeitet derzeit nicht mit NVDI
zusammen, so dafl dieses aus dem System
entfernt werden muR. Bis hier eine Losung
gefunden ist, empfiehlt sich daher der Ein-
satz eines anderen Bildschirmbeschleuni-
gers. Der Grund fiir diese Schwierigkeiten:
Calligrapher benutzt zur Darstellung von
Fonts ein Programm namens LineArc, das
offensichtlich mit NVDI kollidiert.

Dennoch: Hat man Calligrapher erst ein-
mal erfolgreich installiert, prisentiert es
sich als ein in vielerlei Hinsicht interessan-
tes Programm. Am auffilligsten ist zu-
nichst einmal, daf Calligrapher neben
GDOS auch frei skalierbare Vektorfonts un-
terstiitzt. Im Lieferumfang enthalten sind
fiinf Vektorfonts in zehn Schnitten, darun-
ter auch Entsprechungen zu Times, Helve-
tica, Courier sowie zwei Symbolfonts.

Freundliche Bedienung

Calligrapher ist eine GEM-Anwendung mit
Fenstern, Meniis und eigenem Desktop. In
mancherlei Hinsicht sind die Programmie-
rer auch eigene Wege gegangen, was im
Falle der Tastatursteuerung durchaus posi-
tiv auffillt: Mit einem einfachen Tasten-
druck offnet sich das Menii, das dann kom-
plett mit den Cursortasten bedient werden
kann. Gerade beim Fehlen einer Maus (z.B.
auf dem ST Book) ist diese Methode der
Steuerung sehr effizient. Unverstindlich
ist uns in diesem Zusammenhang jedoch,
warum eine Tastaturbedienung in Dialog-
boxen ginzlich fehlt.

Zum direkten Ansteuern der meisten
Funktionen verfiigt Calligrapher iiber spe-

Atari Journal 992

SOFTWARE

1st WordPlus 3.20

M Later Edit flock Format

Uerkaufe AT-SPEED fiir 208,- DM; AT-SPEED C16 fir 380,- DM; TIT
88287 FPU fur AT-SPEED 68, DM; Rkustikkoppler Dataphon s21-23d
86,- DH; Tel, 8721/377892

Profi-Anlage: Mega ST 4 und MegaFile 6B incl, diverser Software,
SM 124 und SM 134, Flachbettscanner Panasonic FX-RS 585,
Laserdrucker SLM 884 u.v.m.; NP 32,008, DM wegen Systemmechsel
fiir nur 4.968,- DM zu verkaufen. Tel. D4131/300917

Atari Farbmonitor SC 1435 Stereo, UHB 458,~ DW; Atari Floppy
iseitig 160 KByte mit Netzteil, UHB 98,- DM; Emulator flr Rtari {

ST an s/W und Farbfernseher mit Netzteil, UHB 168,-; Kabel fir
Atari STE an einen Farbfernseher, UHB 38,~ DM; Peter Bach, Tel.
06131/612562

Verkaufe M5-DOS Enulator Supercharger nit | po==—=2u

1ST WORD PLUS
EEST DRUCKATTRIBUTE

Breftschrift Vext

Dieser ARbsatz ist in Breitschrift nmit
39 Zeichen (6,5 Inch) gedruckt.

* Fett
* rstr

. KNurciu e

Arithnetikprozessor BOB7, neuester Software

Regelungssinulation ST-CAR, 80,- DM, Simulaf] Suche: softare
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zielle Tastaturbefehle, die jedoch leider
nicht in den Meniis ersichtlich und daher
schwer zu behalten sind. Leider hilt sich
das Programm auch nur zum Teil an mitt-
lerweile anerkannte Standards (Ctrl-Q zum
Verlassen, Ctrl-A zum Selektieren des ge-
samten Texts etc.), hdufig fiihrt immerhin
Alternate in Verbindung mit der iiblichen
Taste zum Ziel. Lobenswert ist daher das
mitgelieferte Utility, mit dessen Hilfe man
die Tastaturbelegung nach personlichem
Gusto dndern kann.

Genau hinschauen

Startet man Calligrapher zum ersten Mal,
so bietet sich auf dem Bildschirm wenig
Uberraschendes:  Viele Elemente des
Desktops und der Fenster dhneln denen
anderer Textverarbeitungen. Legt man in
dem automatisch geoffneten, leeren Fen-
ster mit dem Schreiben los, so fillt als er-
stes die sehr kleine Fontdarstellung auf, die
dazu fithrt, da man einen 10 oder 12
Punkt grofen Font am Bildschirm kaum le-
sen kann. Glicklicherweise verfiigt Calli-
grapher aber tber einen Textmodus, in
dem der Systemfont des Atari zur Darstel-
lung benutzt wird. Da der Wechsel zwi-
schen Text- und Grafikmodus problemlos
unter Beibehaltung aller Attribute vonstat-
ten geht, ist ein Erfassen des Textes im

Textmodus empfehlenswert. Zur Ehrenret-
tung von Calligrapher sei gesagt, daf die
kleine Fontdarstellung im Grafikmodus im-
merhin dafiir sorgt, da man auch auf ei-
nem kleinen Bildschirm eine gute Uber-
sicht iiber den Text hat.

Die Gestaltung des Textes geht einfach
von der Hand: Nach Selektion einer Text-
passage lassen sich Fonts und Stilattribute
zuweisen, wobei dank der Verwendung der
Vektorfonts beliebige Schriftgroflen einsetz-
bar sind. Auch neue Lineale konnen einge-
fiigt, geloscht und verdndert werden. Neue
Tabulatoren etc. werden iiber eine Dialog-
box ausgewihlt, die nach Doppelklick in
die Linealleiste erscheint — ein praktisches
Verfahren. Hier kann man auch vertikale
Linien anwihlen, die im Bereich dieses Li-
neals gelten und manchmal eine praktische
Alternative zu Tabellen darstellen.

Mit Stil

Um die Formatierung groferer Texte zu
vereinfachen, bedient sich Calligrapher der
ublichen Stilvorlagen. Diese konnen hier
sowohl Stilinformationen als auch Lineale
sowie beides gleichzeitig aufnehmen, sind
aber auf insgesamt sieben Stiick be-
schrinkt. Definierte Stilvorlagen werden
erstens im Stilmenii eingeblendet, zweitens
in einer Liste dargestellt und konnen drit-
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tens iber ein definierbares Tastaturkiirzel
ausgewdhlt werden.

Das Suchen und Ersetzen von Text er-
scheint im Vergleich zu anderen Program-
men zundchst ziemlich primitiv, doch gibt
es hier die Moglichkeit, Wildcards sowie
symbolische Abkiirzungen fiir Stilattribute
und bestimmte Textelemente (z.B. * "B+’
fiir Fettschrift oder ’ “TB’ fiir Tabelle) ein-
zugeben. Leider lassen sich mit diesem Ver-
fahren weder Fonts noch Lineale oder Stil-
vorlagen ersetzen, was die praktischen
Einsatzmoglichkeiten einschrinkt.

Korrekt & getrennt

Calligrapher bietet sowohl eine Recht-
schreibkorrektur als auch eine Silbentren-
nung. Obwohl die Rechtschreibkorrek-
tur — die ubrigens online oder im Nach-
hinein eingesetzt werden kann — iiber ei-
nen grofen Wortschatz verfiigt und aufler-
dem nicht nur alphabetische, sondern
auch phonetische Korrekturvorschlige un-
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terbreitet, ist die Bedienung doch verbesse-
rungsbediirftig; vor allem eine Tastatur-
steuerung ist hier dringend erforderlich.
Leider sehr unzuverlissig ist die von Calli-
grapher angebotene automatische Tren-
nung: In einem von Tempus Word bis auf
eine Ausnahme korrekt getrennten Text
baute Calligrapher fiinf zum Teil gravieren-
de Trennfehler ein (unte-reinander,
Mo-glichkeit, Te-stanwendung, da-, Siche-
rheit). Auflerdem fehlten in der Bild-
schirmanzeige wiederholt Trennstriche, die
dennoch im Ausdruck erschienen.

Erfreulicher ist da schon der integrierte
Thesaurus, der — gerade im Bereich der
Verben — brauchbare Vorschldge fiir alter-
native Formulierungen liefert.

Oben und unten

Das Handling von Kopf- und Fufzeilen ist
ausreichend flexibel auch fiir grofere Do-
kumente, wo fiir linke und rechte Seiten
und verschiedene Teile des Texts verschie-

dene Kopf- und Fufzeilen benotigt werden.
Auch die Einbindung von Grafiken etc. in
Kopf- und Fufzeilen ist moglich. Im Be-
reich der Fufnotenverwaltung bietet Calli-
grapher iiber den Standard hinausgehend
die Moglichkeit, die Abstinde zwischen
Text und Fufinote festzulegen sowie auf
Wunsch eine Linie zur Trennung einzufii-
gen; End- oder Kapitelnoten werden nicht
unterstiitzt.

Anstelle eines Gliederungsmodus, wie
man ihn zum Beispiel von Tempus Word
kennt, bietet Calligrapher einen grafischen
Ideenprozessor. Hier laft sich die Struktur
eines Textes in Form eines Baumdiagramms
verwalten; Anderungen werden direkt in
den Text iibernommen und umgekehrt. Da-
bei libernimmt das Programm auf Wunsch
auch automatisch die Formatierung sowie
die Numerierung der Kapiteliiberschriften.
Kurz: Eine gute Idee, die jedoch in einigen
Punkten (Bedienung des Ideenprozessors,
maximale Linge der Beschreibung einer
Idee ...) noch verbessert werden konnte.
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Eine praktische Sache beim Schreiben
umfangreicher Texte ist der in Calligrapher
integrierte Kapitelmanager: Dieser erlaubt
es, einzelne Teile des Textes in verschie-
denen Dateien abzulegen. Calligrapher be-
handelt die Texte dennoch wie einen
grolen Text und lddt beim Sprung auf eine
Seite eines anderen Kapitels automatisch
die richtige Datei nach. Auch die fortlau-
fende Numerierung der Seiten ist moglich.

Grafisches Gewerbe

Neben den obligarotischen Pixel-Bildern im
IMG-Format importiert Calligrapher auf
Wunsch auch Vektorgrafiken (als Metafile);
iber einen integrierten Konverter konnen
auch Degas- und Neochrome-Bilder gegebe-
nenfalls. unter Konvertierung der Farben in
Graustufen eingebunden werden. Sowohl
Pixel- als auch Vektorgrafiken konnen frei
skaliert und bearbeitet werden. Leider be-
schriankt sich die Moglichkeit zur Skalie-
rung auf das Aufziehen eines Rahmens; ei-
ne numerische Eingabe oder die Skalierung
relativ zur Druckerauflosung etc. ist nicht
moglich. Linien und Rechtecke konnen di-
rekt in Calligrapher erstellt, leider aber
nicht nachtriglich veriandert werden.

Ein wichtiges Feature zur grafischen Ge-
staltung bestimmter Drucksachen ist der
Spaltensatz, den auch Calligrapher be-
herrscht. Eine neue Spalte beliebiger Breite
wird — dhnlich dem Einfiigen eines Tabu-
lators — durch Verdndern des Lineals vor-
genommen. Wihrend man auf das automa-
tische Anlegen einer mehrspaltigen Seite
verzichten muf, bietet Calligrapher dafiir
volles WYSIWYG in der Spaltendarstel-
lung — ein Feature, das bei fast allen ande-
ren Programmen im Test fehit.

TeXnische Losung

Eine weitere Besonderheit von Calligrapher
ist die integrierte Formelbeschreibungs-
sprache, die relativ eng an TeX angelehnt
ist: Die gewiinschte Formel wird als Text in
der iblichen mathematischen Notation
eingegeben und von Calligrapher auf Maus-
klick in eine Formel verwandelt. Die Ergeb-
nisse sind zwar — gerade im Vergleich zu
TeX — manchmal nicht sehr berauschend,
doch ist der Ansatz unseres Erachtens sehr
leistungsfdhig und sollte daher in jedem
Fall weiter ausgebaut werden.

Auch den Satz von Tabellen unterstiitzt
Calligrapher: Nach Eingabe des Textes —
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wobei verschiedene Spalten nicht durch Ta-
bulatoren, sondern Querstriche getrennt
werden — wihlt man lediglich die Tabel-
len-Funktion an, alles andere tbernimmt
Calligrapher automatisch. Ubrigens kénnen
sowohl Formeln als auch Tabellen jederzeit
wieder aufgelost, modifziert und wieder
zuriickverwandelt werden.

Unter der Bezeichnung ’Glossar’ ver-
birgt sich eine Textbausteinverwaltung, die
zur Zeit offensichtlich noch nicht richtig
funktioniert; jedenfalls war die korrekte
Ubernahme von markierten Textteilen ins
Glossar nicht moglich. Insgesamt scheint
diese Funktion noch ein wenig unausgego-

ren zu sein, zumal die Auswahl bereits de-

finierter Textbausteine ausschlieflich iiber
die Eingabe des entsprechenden Namens
moglich ist.

Der Weg aufs Papier

Zum Ausdruck greift Calligrapher auf GDOS
zurick. Obwohl vom Konzept her durchaus
lobenswert, gab es — zumindest in der
Kombination Calligrapher, LineArc und
G+Plus — Probleme beim Ausdruck: Wih-
rend auf einem 24-Nadel-Drucker die Seite
auf Anhieb in einwandfreier Qualitit ausge-
geben wurde, war ein SLM 804 iiberhaupt
nicht zum Ausdruck zu bewegen. Der Her-
steller teilte uns auf Anfrage mit, daR dies
an einem Fehler des von Atari bereitgestell-
ten SLM804-Treibers liegt, der nur auf dem
TT auftritt.

Der Ausdruck auf dem 24-Nadel-Druk-
ker verlief ziigig, wenn auch dank GDOS
nicht gerade rasant. Die Qualitdt ist ein-
wandfrei, Fehler waren keine festzustellen.
Wer mit der Qualitit des heimischen Druk-
kers nicht zufrieden ist, kann sein Calligra-
pher-Dokument auch belichten lassen,
denn Calligrapher verfiigt iiber eine inte-
grierte Postscript-Ausgabe, bei der sich so-
gar eine manuelle Font-Zuordnung vorneh-
men laRt.

Natiirlich unterstiitzt Calligrapher auch
Serienbriefe, wobei die Daten in den ver-
schiedensten Formaten akzeptiert werden.
Das Besondere dabei: Es lassen sich Texte
in Abhingigkeit eines Feldinhaltes ausge-
ben, so daf beispielsweise Stammkunden
anders angesprochen werden konnen als
Interessenten. Leider sind die bedingten
Texte in der Linge jedoch arg beschrinkt.

Auch eine Moglichkeit zum Preview bie-
tet Calligrapher. Dabei wird eine bild-
schirmgroe Dialogbox benutzt, die auf
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Bereits einige der Basis-Funktionen von Calligrapher sind

Modul vor und werden durch einfaches Kopieren in den

Extras.
Erwahnenswert waren zundchst einmal die Spracher-
weiterungen: Je nach Sprache werden hier Worterbicher,

prifungen angeboten. Wir haben uns exemplarisch den
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als Module realisiert. Auch die an dieser Stelle beschrie-
benen Erweiterungen des Funktionsumfangs liegen als

Calligrapher-Ordner installiert. Sie tauchen dann an ent-
sprechender Stelle im Programm auf, meistens im Mend

Trennungsdateien, Thesauri oder gar Grammatik-Uber-

umfangreichen Englisch-Teil angesehen, bei dem alle vier
der genannten Komponenten vorhanden sind. Wahrend
Korrektur, Trennung und Thesaurus unseren Erwartungen
entsprechend ahnlich umfangreich und funktional wie ih-

ker mehr eine ausfihrliche Textstatistik. Hier erfahrt man,
cher Satz ist. AuBerdem verwaltet der Grammatik-Check
geliefert, konnen aber durch eigene erganzt werden. Bei

schlage des Programms sich entsprechend eingrenzen
lassen.

(IFE): Er erlaubt die interaktive Erstellung von Formeln.
Positiv ist hierbei, daB — im Gegensatz zur gewohnlichen
Definition von Formeln in Calligrapher und der Arbeitswei-
se von Formel-X - auch im Nachhinein jedes Detail gean-
dert werden kann. Durch die Verwendung von Vektorfonts
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re deutschen Aquivalente sind, ist der Grammatik-Chek-

mit welcher Haufigkeit welche Worte und welche Wortlan-
gen im Text vorkommen und wie lang ein durchschnittli-

Phrasen, die auf Wunsch durch eine bessere Alternative
ersetzt werden. 3000 solcher Phrasen werden bereits mit-

der Eingabe konnen neue Phrasen als fehlerhaft, verbes-

serungsbedurftig etc. klassifiziert werden, so daB die Vor-

An Formel-X erinnert der Interaktive Formeleditor

sind dabei die Gestaltungsmoglichkeiten naturgemaB

groBer als bei Formel-X. Der IFE leidet jedoch unter ahnli-
chen Schwierigkeiten wie Calligrapher selbst: Er funktio-
niert noch nicht zuverlassig, so daB beispielsweise bei
der Ubernahme der Formel in den Text Informationen ver-
lorengehen.

Das Business-Paket umfaBt die Module Flexlext, Inde-
xer, Barcode, Autosave, Labels: Flexlext erlaubt es, mit
den von Calligrapher bereitgestellten Vektorfonts auf be-
liebige mit Hilfe von Beziérkurven und Linien angelegte
Figuren Text zu plazieren; leider konnten wir diesem Mo-
dul im Test keine Funktion abringen. Indexer erstellt nicht
nur ein Stichwortverzeichnis, sondern verwaltet auch
Querverweise im Text: So kann man an einer beliebigen
Stelle eines Handbuchs eine Markierung einfiigen, auf die
man an anderer Stelle Uber den vorher festgelegten Na-
men Bezug nehmen kann; Calligrapher fligt dann auto-
matisch die jeweils aktuelle Seitenzahl der Markierung
ein. Die Eintrage im Stichwortverzeichnis konnen ibri-
gens sogar hierarchisch aufgebaut sein.

Das Barcode-Modul dient der automatischen Erzeu-
gung von Barcodes der verschiedensten Normen, die als
Vektorgrafik gespeichert und in Calligrapher tbernommen
werden. Uber eine spezielle Dialogbox ist es auch mog-
lich, spezielle Barcodes zur Programmierung eines Video-

Barcodes (Abbruch|l OK |

l
B Industrial 2 aus 5 [ JEAN-13
[ 1Interleaved 2 aus 5 [ JUPC-R
CICode 39 IEAN-8

__|Code 39 (Voll Ascii) [ |1Zwei aus fiinf
__|Codabar LJUPC-E
_|Code 11 M Zeichne Infolinie
__ICode 93 [ iber (Unter)

[ ICode 93 (Voll Rscii) [ |Ratio 2:1 (3:1)
[ICode 128 Hohe (am)....:15

recorders durch einfache Eingaben zu realisieren. Dieses
Modul funktionierte auf Anhieb und erstellte zumindest
den UPC-A-Barcode unseres Dudens korrekt.

Autosave sorgt — ganz unspektakular — fiir das auto-
matische Speichern des Textes in definierbaren Interval-
len. Labels schlieBlich dient zum Erstellen von Etiketten,
d.h. zum Zusammenfassen mehrerer logischer Seiten auf
einer realen Seite. Als Beschreibung der Zusatzmodule
liefert der Hersteller leider nur eine sparliche Dokumenta-
tion, die gerade im Falle des IFE definitiv zu knapp ausge-
fallen ist.

Sprachpaket (Englisch, Spanisch, Franzosisch, Katala-
nisch, Italienisch): DM 99 -; Business-Paket: DM 79 -; In-
teraktiver Formeleditor: DM 79-; Gold Paket (bestehend
aus Sprachpaket, Business-Paket und IFE): DM 198 -

Wunsch ein, zwei oder acht Seiten gleich-
zeitig darstellt. Diese Losung ist akzeptabel,
auch wenn es bessere Wege (Preview im
Fenster mit beliebigem Zoom) gibt.

Online-Hilfe

Calligrapher verfiigt iiber eine zwar nicht
kontextsensitive, aber nach Stichworten
sortierte Online-Hilfe, die auf viele Fragen
eine Antwort bereithélt. Durch eine Hyper-
text-Struktur ist auch ein einfaches Sprin-
gen zwischen verschiedenen Stichworten
moglich. Praktisch wire es, die Hilfe dau-

32

erhaft in einem Fenster darstellen zu kon-

nen, zumal sich hier niitzliche Dinge wie
eine Ubersicht der Sonderzeichen finden.
Auferdem wire ein Ausbau der Hilfe (Wie
legt man Spalten an? Wie funktioniert der
Thesaurus?) eine echte Verbesserung.

In vielen Fillen wird man daher zur
Zeit noch auf das rund 400-seitige Hand-
buch zuriickgreifen, das sich im wesentli-

chen in die Teile ’Einfithrung’, ’Einfiihrung

fir Fortgeschrittene’, 'Referenz’ und ’An-
hang’ gliedert. Insgesamt ist die Dokumen-
tation sehr informativ und verstidndlich,

doch triiben Details wie der gestreckt wir-

kende und damit uniibersichtliche Index
den ansonsten positiven Eindruck etwas.

Detail-Arbeit

Zum Abschluf} seien noch einige nette De-
tails des Calligrapher erwéhnt: Tabulatoren
beherrscht das Programm in allen iiblichen
Variationen, wobei auch Auffiilltabulatoren
unterstiitzt werden. Zum schnellen Sprin-
gen im Text konnen nicht nur beliebig.vie-
le Textmarken gesetzt, sondern auch mit
Namen versehen werden. Absitze oder be-
liebige Textteile konnen nach verschie-
denen Schemata (arabische und rémische
Zahlen sowie Buchstaben) numeriert wer-
den, was besonders bei Aufzihlungen die
Numerierung komplett automatisiert. Er-
wadhnenswert erscheint uns auch, das beim
Blocksatz optional ein Letter-Spacing (Ab-
stinde werden bei Bedarf nicht nur zwi-
schen Worten, sondern auch innerhalb ei-
nes Wortes eingefiigt) aktivierbar ist, was
besonders bei schmalen Spalten zu einem
besseren Druckbild beitragen kann.,

Erweiterungsmaglichkeiten

Calligrapher Professional 1483t sich iiber den
ohnehin schon beachtlichen Funktionsum-
fang hinaus noch erweitern: Zum einen
bietet der Hersteller zur Zeit insgesamt 64
weitere Vektorfonts von URW an, zum an-
deren gibt es bereits eine Reihe von Zusatz-
modulen, die bestimmte Spezialaufgaben
losen. Eine kurze Beschreibung dieser Mo-
dule finden Sie in nebenstehendem Kasten.

Fazit

Calligrapher ist ein vielversprechendes Pro-
dukt mit einigen sehr guten Ansitzen. Der
Funktionsumfang ist beachtlich und die Be-
dienung uberwiegend einfach. Im Moment
leidet Calligrapher jedoch noch unter eini-
gen schwerwiegenden Kinderkrankheiten:
Angefangen bei der problematischen Ver-
wendung von GDOS zusammen mit Line-
Arc, iiber die zum Teil einfach nur chaoti-
sche Meniistruktur (Hitten Sie den Thesau-
rus unter dem Eintrag 'Extras .’ im Menii
'Suchen’ vermutet?), die bescheidene Bild-
schirmdarstellung bei manchen Fontgrofen
bis hin zu dem dilletantischen Installati-
onsprogramm miissen erst noch einige gro-
be Unebenheiten weggehobelt werden, be-
vor mit dem Feinschliff begonnen werden
kann. Doch die hohe Absturzsicherheit
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und das in vielen Punkten gelungene Kon-
zept sind ein guter Anfang. Immerhin hat
der Hersteller in einigen der genannten
Punkte schon in Kiirze zu erwartende Ver-
besserungen angekiindigt, so daf sich das
Bild von Calligrapher in wenigen Monaten
vollig zum Positiven wenden konnte.

CyPress 1.5

CyPress wurde schon in der ersten Version
wegen der intuitiv begreifbaren Benutzer-
oberfliche und des sehr guten Handbuchs
gelobt [12]. Mit der kiirzlich vorgestellten
Version 1.5 sind nun auch die beiden we-
sentlichen Kritikpunkte der alten Versionen
(starres Speicher-Management und Umge-
hung des GEM) beseitigt [13]. CyPress ver-
wendet in der Version 1.5 sowohl Signum!-
Fonts im Pixelformat als auch FSMGDOS
zur Darstellung von Vektorfonts beliebiger
Grofe. Damit ist — Zdhnlich wie bei Papy-
rus — einerseits eine gute Losung fiir die
Gegenwart und andererseits der Standard
der Zukunft implementiert.

Zu den bekannten Vorteilen von CyPress
gehort vor allem das gute Korrektursystem
von Langenscheidt, das iiber einen um-
fangreichen Wortschatz verfiigt und diesen
auch zur Trennung des Textes benutzt, wo-
durch die Trefferquote bei der Trennung de
facto 100 % ist. Leider ist die Geschwindig-
keit bei Korrektur und Trennung eher
maRig, da sehr oft auf die Festplatte zuge-
griffen wird; dies ist selbst auf einem TT
mit schneller Festplatte noch spiirbar.

Routinearbeiten

Die Texterfassung sowie die grundlegenden
Formatierungsarbeiten gehen mit CyPress
leicht von der Hand. Dazu trigt unter an-
derem der ASCII-Modus bei, der ein schnel-
les Editieren erlaubt, obwohl auch im Gra-
fikmodus die Geschwindigkeit durchaus gut
ist; leider ist der ASCII-Modus nur Zur Text-
erfassung, nicht aber zur spiteren Bearbei-
tung geeignet, da bei der Riickverwandlung
die Attribute verlorengehen. Das Suchen
und Ersetzen beschrinkt sich nicht nur auf
Text, sondern kann auch mit Attributen ge-
koppelt werden; positiv fillt dabei auf, daR
die Attribute in der Dialogbox auch ent-
sprechend dargestellt werden — wieder ein
Stick mehr WYSIWYG.

CyPress beherrscht neben Fuf3- auch Ka-
pitel- und Endnoten. Uber einige wenige
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Parameter lassen sich FuBinoten vom Text
mit Hilfe einer Linie abgrenzen und ent-
sprechend absetzen.

Automatisierung

Zur Vereinfachung des Arbeitsablaufs bietet
CyPress einen Makro-Recorder, der beliebi-
ge Tastatureingaben zu einem Makro zu-
sammenfafit. Offensichtlich gibt es bei die-
ser Funktion noch Probleme, denn es war
uns beispielsweise nicht moglich, ein Ma-
kro zu definieren, das in einer Dialogbox
Texteingaben vornimmt. Sollte dies prinzi-
piell nicht moglich sein, so wire die Ma-
kro-Funktion auf Texteingaben mit weni-
gen Formatierungsbefehlen beschrinkt.
Und diese lassen sich wesentlich prakti-
scher iiber die Textbaustein-Funktion reali-
sieren: Man definiert einfach einen Block
als Textbaustein und kann diesen spiter
unter einem vorher festgelegten Namen aus
einer Liste auswihlen oder — noch bes-
ser — durch Eingabe seines Namens mit ei-
nem zusitzlichen Tastendruck direkt im
Text eingeben; einen vergleichbaren Kom-
fort bietet sonst nur Tempus Word.

Eine starke Seite von CyPress ist auch
der Tabellensatz: Ahnlich wie in Calligra-
pher lassen sich Tabellen fast automatisch
generieren, nachdem der Inhalt in vorfor-
matierter Form bereitgestellt wurde. Im Ge-
gensatz zu Calligrapher bleibt der Text in
einer Tabelle weiterhin editierbar, und
auch die Parameter einer bereits angeleg-
ten Tabelle lassen sich verdndern.

Handarbeit ist dagegen bei der Erzeu-
gung von Formeln angesagt: Zundchst legt
man einen Formelbereich an, in dem Text
frei plaziert werden kann — im Gegensatz
zum 'normalen’ Text, wo nur ein horizon-
tales Kerning bis zu maximal einem Zei-
chen moglich ist. In dem Formelbereich
lassen sich dann beliebige Textobjekte anle-
gen und pixelweise verschieben. Auch das
Gruppieren mehrerer Objekte zu einem Ob-
jekt ist moglich, so daf Formelteile relativ
leicht verschoben werden konnen. Insge-
samt ist diese Arbeitsweise sehr einfach zu
begreifen und liRt dem Benutzer absolute
Freiheit bei der Gestaltung, wofiir aller-
dings der Preis des relativ hohen Arbeits-
aufwandes zu zahlen ist.

SerienmaBige Extras

Ahnlich wie Tempus Word verfiigt auch Cy-
Press iiber eine Art Datei-Manager, der an-

'UND SOFTWARE
ATARI MEGA STE / TT030

Wir werten Ihren MEGA STE / TT030 auf!
Festplatten, AT-Emulatoren, Towergehduse
Grafikkarten, RAM Erweiterungen u.v.m.
PREISSENKUNG

TT030, 2 MB ST-RAM DM 1998,-
PTC 1426, VGA Color-Monitor DM 998, -
TT-RAM, 4MB (32MB aufriistbar) DM 848 -
Quantum Festplatte, 425 MB DM 2998 -

statt DM Sheu -
sensationell DM 6598, -

ATARI ST-BOOK

ST-Book inklusive integrierter Festplatte.
Datenubertragung zu ST-Rechnern erfolgt mit
Hilfe der beigefligten Software inkl. Kabel.

ST - BOOK DM a. A
SCANNER FUR ATARI ST+TT
“PSON GTB000, DIN A4 DM 2398 -

LogiTech Hand-Scanner, 105mm
mit 32 Graustufen DM 498,-
mit 256 Graustufen DM 848 -

vide mit Repro Junior+ Avant Trace

GROSSBILDSCHIRME FUR ATARI

TTM 195, 19" monochrom DM 1798,-
ProScreen, 19" monochrom DM a. A.
inkl. Grafikkarte fur MEGA ST

0 - DM a. A

PC NOTEBOOK

ASI Lightline-S, 80386 SX, IMB RAM
* HD 42MB, Floppy 3.5" 1,44MB
* LCD mit 32 Graustufen DM 2798.-

UNSER SERVICE

Umfassende Betreuung - auch nach dem
Kauf - ist fur uns selbstverstandlich. Leicht-
verstandliche Einbauanleitungen, oder fach-
gerechte Montage durch uns ermdglichen
eine problemlose Inbetriebnahme.

lhre Anfrage lohnt sich!
Ladenoffnungszeiten:

Mo-Fr 8.30 - 12.30 Uhr, 14.30 - 18.15 Uhr
Sa 8.30 - 13.00 Uhr

Fordern Sie unverbindlich unseren

Gesamtkatalog an!

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.
Verkaufspreise zuzuglich Versandkosten.
Angebot solange Vorrat reicht.
Auslandslieferungen nur gegen Vorauskasse!
Bitte benutzen Sie die beigeheftete Bestellkarte.

Heim...

Biiro- und Computertechnik
Heidelberger Landstr. 194 * 6100 Darmstadt 13

Tel.:06151 / 56057-58 Fax: 56059
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plaziert werden konnen. Das spitere Ver-
schieben, Skalieren und Bearbeiten eines

CyPress 1.5
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10.2 5 Eine Tabelle, cine Tabelle " L2 w || 620
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| ten Eigenschaften unterschiedlicher Programme aufzeigt. “ . . os
1 i — Y| TR | P —— wir nur summarisch auflisten konnen: Da
Preis 398 Mark | 298 Mark | 448 Mark | 298 Niark | 650 Nark e A . ‘ 22 2 pe .
g Y VI (stgeivben) wire beispielsweise die Moglichkeit, den
Stahistik jé - - : ja ‘nemiindigung) (1) Entmiindigt kann werden: . . ®
Vaiabler Zuilcmibsl‘:md_ ;: ja ja ;: :a infolge von Geisteskrankheit oder von Geistesschwiiche seine Angelegenheiten Text HICht nur .I.m ASCII'—, Sondern aUCh lm
————— i e Sl b it zubesorgen vermag;
Grafikeinbindung * beliebig | 640 400 | 640 < 400 | bedicbig | belichig durch Verschwendung sich oder seine Familie der Gefahr des Notstandes sussetzt; P
 Tabellensatz - : ja infolge von Trunksucht oder Rauschgiftsucht setne Anggle;_enhenten mcht zuhn:sn_r : Wor dplus- Oder CalamuShFormat Zu expor
Lexikalische Trennung | ja ja verma oder sich _uder semne Familie der Gefatr des Notstandes aussetzt oder die " b .
iyt o o - fsteitonderr gt ‘ tieren. Oder die praktische Zusammenfas-
A 3 — ]| ];1 - % k Entmilndigung ist wieder aufzuheben, wenn der Grund der Entmiindigung wegfallt
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hand von Stichworten, Autor etc. Texte zu
suchen in der Lage ist. Dabei werden auf
Wunsch gleichzeitig mehrere Pfade mitsamt
den entsprechenden Unterverzeichnissen
durchsucht. Auch das Rechnen im Text be-
herscht das Programm, wobei die Definiton
der Rechnungen sich streng an Tabulatoren
orientiert. Gerade fur Lieferscheine und
Rechnungen ist der Rechenmodus in Cy-
Press bestens geeignet.

Eine weitere Besonderheit von CyPress
ist der Formularmodus, der sich zum Aus-
fiillen von Uberweisungstrigern u.d. eig-
net. Dazu legt man einmal den Aufbau des
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Formulars fest, wobei bestimmte Bereiche
als Formularfelder markiert werden. Spiter
werden in einem speziellen Formularmo-
dus diese Felder nacheinander ausgefiillt
und auf Wunsch ausgedruckt. Zusitzliche
Elemente des Dokumentes — wie beispiels-
weise eine zur Einrichtung des Formulars
im Hintergrund liegende Grafik — werden
normalerweise nicht gedruckt.

Auch im Bereich der Grafikeinbindung
weist CyPress tiberdurchschnittliche Fihig-
keiten auf: Schon beim Importieren wer-
den die Grafiken gemif einer wihlbaren
Auflosung skaliert, bevor sie frei im Text

Der Ausdruck erfolgt in CyPress entweder
als reiner Text — sofern sich das Pro-

S e e R T R R R R 1 j
Zew 3 i gramm im ASCII-Modus beﬁr{det' oder
- R === Bearbeiter:  Heino Hansen als Grafikausgabe. Selbstverstindlich wer-
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[thruahl 0k |€'}‘”2|§I_IIr‘lIZES\TESKETI\tc:TESST::{B\:DENDMS o 3 Sehr beraUSChend: El" beSChrank[ SlCh an
L+ » e R A B A R T R RE BREG h . ) "
| L Ty TR die GroRe des Monochrom-Bildschirms und
o e s recip e erlaubt auch keine Vergroflerungen. Das ist
Eearbeitung susgewshlt werden . . » . .
Suchen: Fﬂﬂstlﬂ'iftg _ _ausrlr_hten ]me auig;e;%l;e (%raﬁ;;u:lprd ;n\ elﬂdeung nlCh[ mEhr Zel[gemaﬁ.
vers Kopieren lars_:e's un_ ein Fopup ge- " E 3
Ersetzen: Kurfver Text et | sxatiere T Bei Fragen hilft dem Anwender die kon-
[7) fir ein beliebiges Zeichen | au#?tj.atiéche,a. Do Lmcsiaten, ] Moeoedin, o rZ"ﬁ.';_ | textsensitive Hilfe des Programms, die je-
(¥ fur mehrere beliebige Zeichen |Zeichensatz, .. || [bersicht.. O Graf kgaraneter 11100 = : .
- Bereich - - Richtung ~ beachte 1 1 Optionen ———— :221.5-;::555 E'_";::f::d;:“:u p—— doch sehr knapp gehalten ist und auRer-
3 E_é{:_: e s g E':‘:: @:?zéf:*fz';:“ R S S AN dem keine Stichwortsuche enthalt, so daf
Block _Font ‘ alle bearbeiten ‘:;‘"‘e"’:'"“&_ : : . i
— oen O] Toleranz fUr Textunflup:3./90 Zoll nur innerhalb einer DlalogbOX Hilfe an-
(] Jionuch || ] e 21 Lueren [L & ] gefordert werden kann. Unschon ist auch,

das zur Ausgabe der Hilfstexte auch auf ei-
nem Grofbildschirm nur kleine Dialogbo-
xen benutzt werden. Was die Hilfefunktion
an Ubersichtlichkeit und Ausfiihrlichkeit
vermissen 14f3t, findet sich dafiir im Hand-
buch: Zur Zeit muff der Anwender noch
mit dem - inhaltlich und optisch sehr
guten — Handbuch zur Version 1.0 sowie
ausfiihrlichen Zusatzinformationen Vorlieb
nehmen; ein neues Handbuch ist nach Aus-
sage des Herstellers derzeit in der Mache
und wird im Herbst verfiigbar sein.

Fazit

CyPress ist ein einfach zu bedienendes und
gut strukturiertes Programm. Der Funkti-
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onsumfang ist sehr gut, wenn auch nicht
mit Tempus Word zu vergleichen — aber
das ist in Anbetracht des giinstigen Preises
von DM 348,- auch nicht ernsthaft zu ver-
langen. Durch die Verbesserungen der Ver-
sion 1.5 ist CyPress zudem ein sehr kompa-
tibles Programm, das im Hinblick auf Multi-
TOS schon gut geriistet ist. Dennoch stehen
einige Anderungen auf unserer Wunsch-
liste: Das fangt bei einem besseren Preview
an, geht iiber ein ausfiihrlicheres und uni-
verseller einzusetzendes Hilfe-System bis
hin zu einer Erhohung der Korrekturge-
schwindigkeit. Unterm Strich jedoch ist Cy-
Press in der vorliegenden Form fiir den
Einsatz im Privat- und im Biirobereich zu
empfehlen, sofern nicht eine der fehlenden
Funktionen unbedingt benétigt wird.

That’s Write

e e e T v R R T S S e S R S i

Wiahrend sich die aktuellen Neuerschei-
nungen und Updates in vielen Punkten
dhneln (Bedienung, Oberfliche, Ausgabe
als Grafik ...), verfolgt That’s Write schon
seit der ersten Version eigene Ansitze: So
nutzt das Programm - sofern moglich —
die eingebauten Schriften des jeweiligen
Druckers. In den Grafikmodus wird nur ge-
schaltet, wenn dies erforderlich ist — beim
Ausdruck einer Grafik also. Selbst die pro-
grammeigenen Schriften werden nicht im
Grafikmodus gedruckt: Hier bedient sich
That’s Write der Fihigkeit vieler Drucker,
Download-Fonts zu verarbeiten.

Auch in Sachen Bedienung geht That’s
Write eigene Wege: So erfolgt die Markie-
rung eines Blocks beispielsweise nicht
durch Ziehen des Textcursors iiber den ge-
wunschten Textbereich, sondern durch
Aufziehen eines Rahmens, wobei nicht ein-
deutig zu erkennen ist, was selektiert
wird, bevor die Maustaste losgelassen wur-
de. Auch die Fensterdarstellung (Scrollbal-
ken werden nur optional eingeblendet)
und das Fensterhandling weichen vom
Standard ab: Das Anlegen eines neuen Tex-
tes in einem weiteren Fenster ist erst mog-
lich, nachdem man in einer Textliste ein
weiteres Fenster geoffnet hat, denn die
Funktionen im Datei-Menii beziehen sich
immer auf das aktuelle Fenster.

Highlights

Abgesehen davon bietet That’s Write auch
zahlreiche Highlights, die man erst beim
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genaueren Hingucken entdeckt: Zum For-
matieren von Absitzen bedient sich das
Programm der sogenannten Absatzlayouts,
die neben den typischen Absatzcharakteri-
stika auch weitere Informationen wie Stan-
dardstil und -font des Absatzes enthalten.
Jedem Absatz ist dabei ein Absatzlayout zu-
geordnet, Absitze ohne Absatzlayout gibt
es nicht. Obwohl dies am Anfang sicher fiir
etwas mehr Arbeit sorgt, eignet sich dieser
Mechanismus doch bestens, um eine ein-
heitliche Optik im Text zu wahren.

An die Absatzlayouts gekoppelt ist auch
die Gliederungsebene des jeweiligen Ab-
satzes, die nicht nur zur Erstellung des In-
haltsverzeichnisses benutzt wird, sondern
auch zum Ein- und Ausklappen von Text
dient. Genauso einfach wie die iiblichen
Stilattribute wendet man in That’s Write
iibrigens auch Markierungen an, die dafiir
sorgen, daR der entsprechende Begriff in
das Stichwort- bzw. Inhaltsverzeichnis auf-
genommen wird, was — im Falle des In-
haltsverzeichnisses — nur notig ist, wenn
nicht die Gliederungsfunktion dafiir be-
nutzt wird.

Analog zur Verwaltung der Absatz-
layouts verlduft in That’s Write auch die
Gestaltung der Seitenlayouts: Durch die
Moglichkeit, beliebig viele Seitenlayouts zu
definieren und diese mit einem Mausklick
dem Text zuzuweisen, ist es beispielsweise
ein leichtes, einen Text einmal auf DIN A5
und einmal auf DIN A4 zu drucken. Auch
den Spaltensatz beherrscht That’s Write tib-
rigens, wobei zur Definition der Spalten
sowohl die Absatz- als auch die Seiten-
layouts herangezogen werden.

Absolut korrekt

Wie bei CyPress, so stammt auch bei That’s
Write das Korrektursystem von Langen-
scheidt. Wihrend die Qualitdt der Korrek-
tur in beiden Programmen auf dem glei-
chen Level liegt (That’s Write behandelt le-
diglich zusammengesetzte Worte separat,
was den Aufwand etwas erhoht), ist die
Geschwindigkeit in That’s Write deutlich
hoher als in CyPress, was auf den Verzicht
auf unnotige Plattenzugriffe zuriickzufiih-
ren sein dirfte. Auch die Trennung arbeitet
in That’s Write lexikalisch, flott und zuver-
lissig.

Besonders ausgefeilt ist auch das Kon-
zept der Anweisungen in That’s Write, die
auch das Rechnen im Text erlauben.
Dariiberhinaus sind auch Numerierungen

PERIPHERIE
UND ZUBEHOR

24 NADEL - DRUCKER

Epson LQ 100 DM 498 -
Epson LQ 200 DM  648,-
Epson LQ 570 DM  798-
Panansonic KXP 2123 DM  549,-

TINTENSTRAHLDRUCKER

HP DeskJet 500 DM  998,-
Tintenpatrone (doppelt ergiebig) DM 59, -

HP DeskJet 500¢c (color) DM 1398,-
Epson SQ 750
Endlospapierfunktion! DM 1498 -

LASERDRUCKER

Epson EPL-4100 DM 1998 -

Drum Unit far Atari SLM 804 DM  389.-
Toner fur Atari SLM 804 DM 89 -

FESTPLATTEN-ROHLAUFWERKE

Festplatte, 48MB (Seagate) DM  298,-
Festplatte, 105MB (Quantum) DM 678 -
Festplatte, 120MB (Quantum) DM 778,-
Festplatte, 240MB (Quantun) DM 1398,-

HARDWARE-ERWEITERUNGEN

TOS 2.06 Extension Card DM 149 -
GENIUS Maus, 350dpi inkl.

Maus-Pad und Halter DM  59-
Simm-Modul, IMB RAM DM  68,-

ATARI SOFTWARE

iI

vielseitiges Software-Sortiment auf Anfrage
NVDI DM  85,-
Calamus V1.09N DM  198.-
SYNTEX (Schrifterkennung) DM 168, -
1st Word+ V3.20 DM  89-
Poison (Antiviren-Kit) DM  88-
THAT’s Write DM  398,-
ATARI PORTFOLIO
Portfolio (Palmtop) DM 349 -
RAM-Card, 128 KB DM 218 -
Parallel-Interface DM  89-
Netztell DM  19-

Foliotalk (Atari ST-Interfface) DM 98-
Besuchen Sie uns auf der

ATARI MESSE vom 21.-23. August

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.
Verkaufspreise zuzliglich Versandkosten.
Angebot solange Vorrat reicht.
Auslandslieferungen nur gegen Vorauskasse!
Bitte benutzen Sie die beigeheftete Bestellkarte.
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That’s Write
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Vielfdllige Anwendungen

Praklisch kann das BIG-Systen beispielsweise von

deren Mitarbeiler von 2u Hause den Hauplrechner v
Mitarbeiler Kann auch von unlerwegs die neusten Dalen
abrufen oder aufspielen. Fiur Filialen bietel sich die

und Formulare mit Hilfe der Anweisungen
realisierbar. Anweisungen sind an Absatz-
layouts gekoppelt, was gerade bei der Defi-
nition von tabellarischen Rechnungen oh-
nehin naheliegend ist. Wie nahe die An-
weisungen an die Fihigkeiten einer echten
Programmiersprache herankommen, zeigt
das Vorhandensein von Variablen, Konstan-
ten und Funktionen, wobei sogar Bedin-
gungen ausgewertet werden konnen.

Die Grafikeinbindung hingegen ist in
That’s Write leider ein wenig spartanisch
ausgefallen: Man kann IMG-Grafiken im-
portieren und — per Maus oder durch Ein-
gabe der Auflosung — skalieren sowie hori-
zontal frei plazieren. Leider fehlt vor allem
eine Moglichkeit zur vertikalen Plazierung.

Schneller Ausdruck

Im Gegensatz zu den meisten anderen Pro-
grammen im Test druckt That’s Write -
wie oben bereits angedeutet — in der Regel
im Textmodus, wobei Anpassungen an sehr
viele Drucker im Lieferumfang enthalten
sind. Die Qualitit des Ausdrucks hingt
natiirlich vom Drucker ab: Auf einem
24-Nadel-Drucker verliuft der Ausdruck
durch den Verzicht auf Grafikdruck zwar
schnell, man ist jedoch auf die eingebauten
Schriften angewiesen. Auf den Atari-Laser-
drucker gibt That’s Write mit eigenen
Schriften aus.
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Pas. Artikel

1 Saumagen, grofie Portlon
Zwischensumme: Fletsch

2 Kleine Brétchen

3 Grope Brotchen

4  Roggenbrotchen
LZwischensutume: Brot

Branl gskonditionen:

Vor dem Ausdruck kann man sich auch
in That’s Write mit Hilfe einer Preview-
Funktion vom spiteren Aussehen der Sei-
ten iiberzeugen. Die Ausgabe erfolgt dabei
in verkleinerter Form in ein Fenster, das
dauerhaft auf dem Bildschirm bleiben kann
und beim Aktivieren automatisch aktuali-
siert wird. Per Tastendruck ldft sich hier
auch ein vergroferter Preview aktivieren,
der Details erkennen l4dft.

Details

Besonders gelungen ist die Unterstiitzung
von anderen Sprachen: Fur jeden Text
kann die Sprache separat gewahlt werden,
die fir Trennungen und Korrektur benutzt
wird. Im Lieferumfang enthalten sind ein
deutsches Worterbuch sowie Trennregeln
fiir Deutsch, Englisch, Franzosisch und
Hollindisch; weitere Worterbiicher sind
beim Hersteller erhaltlich.

Die in That's Write enthaltene Ma-
kro-Funktion erfillt ihren Zweck, wieder-
kehrende Tastenfolgen aufzuzeichnen und
wieder abzuspielen. Bedauerlich ist das
Fehlen einer Ubersicht iiber Makros sowie
die Tatsache, dafl auch Textbausteine iiber
Makros realisiert werden lill'issen, was we-
gen der fehlenden Ubersicht und der Be-
schrinkung auf ein Zeichen als Makro-Kiir-
zel zu wenig Moglichkeiten bietet. Der als
Accessory mitgelieferte Makroeditor erlaubt

immerhin die nachtrigliche Bearbeitung
von Makros.

Im Lieferumfang von That’s Write sind
einige sinnvolle Utilities enthalten: That’s
Snap dient zum Anfertigen von Screen-
shots, ein spezieller Fonteditor erlaubt die
Definition eigener Zeichensitze und TRech
ist ein kleiner Taschenrechner, der Ergeb-
nisse iiber das XAcc-Protokoll direkt an
That’s Write zuriickliefern kann.

Im Gegensatz zu fritheren Versionen ist
das Handbuch zu That’s Write 2 in punkto
Optik und Informationsgehalt wesentlich
verbessert worden. Auf rund 280 Seiten
findet vor allem der Einsteiger alle benotig-
ten Informationen. Bescheidener ist da lei-
der die Online-Hilfe im Programm ausgefal-
len: Sie beschridnkt sich auf eine elektroni-
sche Kurzreferenz, die lediglich Tastatur-
kommandos und Anweisungen auflistet.

Fazit

That’s Write bietet in der vorliegenden Ver-
sion 2.07 eine Reihe einfach zu handha-
bender, aber dennoch leistungsfihiger
Funktionen. Das Konzept des gemischten
Text-/Grafikdrucks ist besonders fiir Besit-
zer von Nadeldruckern interessant, wenn
lingere Texte bearbeitet und gedruckt wer-
den sollen. Doch gleichzeitig liegen hier
auch die wesentlichen Einschrinkungen
bei der Gestaltung einer Seite begriindet.
Dazu kommt die Tatsache, da das Pro-
gramm in mancherlei Hinsicht eigenwillig
in der Bedienung ist — und das geht
manchmal einfach zu weit, wie das Bei-
spiel der Blockmarkierung zeigt. Insgesamt
ist That’s Write ein iiberwiegend empfeh-
lenswertes Programm fiir den universellen
Einsatz, wobei der Schwerpunkt auf Biiro-
anwendungen und dem Verfassen umfang-
reicher Texte liegt.

Tempus Word 2.0

T A S D ORI 1 D MG RS T B

Die Version 1.x von Tempus Word loste bei
Testern und Anwendern immer zwiespalti-
ge Reaktionen aus: Auf der einen Seite war
der Funktionsumfang enorm, andererseits
waren Bedienung und Betriebssicherheit
nicht gerade berauschend. Die seit kurzem
in der Auslieferung befindliche Version 2.0
hat nun fast nichts mehr mit ihrem Vor-
ginger zu tun: Davon abgesehen, daf sich
das Erscheinungsbild der Meniis und Sub-
meniis vollig verdndert hat, ist auch der
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Funktionsumfang nochmals derartig ge-
wachsen, daf nunmehr endgiiltig von ei-
nem High-End-Programm gesprochen wer-
den kann. Alle neuen oder verbesserten
Funktionen darzustellen, ist im Rahmen
dieses Berichts einfach nicht moglich; es
werden daher nur die wesentlichen Ande-
rungen besonders hervorgehoben.

Mebhr als nur Kosmetik

Die verinderte Benutzerschnittstelle ist
natiirlich das, was dem Anwender als er-
stes auffillt. Das fingt schon bei der Instal-
lation an: Im Gegensatz zur Version 1.1
ubernimmt ein Installationsprogramm die
gesamte Installation, und nach dem Wech-
seln der angeforderten Disketten (jede Dis-
kette wird nur einmal benoétigt) steht das
Programm zur Verfiigung.

Nach dem Starten fdllt zuerst auf, daf
das Programm sowie simtliche dazugeho-
renden Dateien und auch die Texte wesent-
lich schneller geladen und gespeichert wer-
den. Schlielich erscheint die neue Datei-
auswahlbox, die sich zwar abschalten 14ft,
aber derart komfortabel ist, daR man sie
gerne benutzen wird. Neben zahlreichen
Datei-Operationen ist es vor allem die Ta-
statursteuerung, die diesen File-Selector
auszeichnet.

Nach Auswahl einer Datei 6ffnet sich
das erwartete Textfenster. Offensichtlich
und neu in Tempus Word 2.0 ist die in der
Abbildung zu erkennende Stilzeile, mit de-
ren Hilfe simtliche Attribute, die Stichwort-
markierung, die Blockbefehle und die Zei-
chensitze aktiviert werden konnen.

Befehlsstrukturen

Simtliche Befehle der neu strukturierten
Meniis konnen mit der Tastatur angesteuert
werden, wobei zur einfachen Erinnerung
der entsprechende Befehlsbuchstabe im
Menu unterstrichen wurde. Das ist heutzu-
tage schon fast Standard. Doch Tempus
Word geht einen Schritt weiter: Die Menii-
leiste kann ndmlich mit einer Tastaturkom-
bination bedient und aufgeklappt werden.
Dann kann man sich mit den Cursor-Tasten
in den Meniis hoch und runter, sowie auch
zu den links und rechts befindlichen
Meniis weiterbewegen. Mit dieser Bedie-
nung ist es auch moglich, die Accesso-
ry-Leiste per Tastatur aufzurufen und mit
Hilfe der hinzugekommenen Makro-Funkti-
on per Tastaturkombination zu aktivieren.
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Gehen wir die Meniis im einzelnen
durch: Schon im Dateimenii finden sich ei-
nige Anderungen. Neu sind hier Eintrige
fiir den Dateimanager und das Masterpass-
wort, welches zum kurzzeitigen Verlassen
und Absperren des Computers dient. Der
Dateimanager hat neben der optischen Um-
gestaltung auch einen interessanten Funkti-
onszuwachs erhalten: Zunichst wurde ihm
eine Tiefensuche spendiert. Damit werden
simtliche Dokumente des aktuellen Pfades
bis zum letzten darunterliegenden Ordner
nach T-Word-Texten durchforstet. Nun las-
sen sich auch iiber einen Selektor simitli-
che gefundenen Stichworte auswihlen,
und das entsprechende Dokument wird ge-
funden. Diese Funktion ist bislang beispiel-
los und zeigt nur, wie selbst in Details
nach optimalen Losungen gesucht wird.

In der Funktion ’sichere ASCII’ ist jetzt
auch das RTF-Format aufgenommen wor-
den, das sich auf dem MS-DOS-Markt als
Textstandard etabliert hat und den Daten-
austausch nicht auf die reine Textiibergabe
beschrinkt, sondern auch den Export mit
allen Linealen und Textattributen ermog-
licht. Bedauerlicherweise fehlt jedoch der
RTF-Import, so da man diesbeziiglich im-
mer noch auf die ASCII-Schnittstelle ange-
wiesen ist. CCD verspricht jedoch Abhilfe
in einer der nidchsten Versionen.

Der Meta-Preview

Einige wesentliche Anderungen erfuhr der
Druckdialog: So ist es jetzt moglich, die
Ausgabe nicht nur auf Papier oder Diskette,
sondern auch auf den Bildschirm in ein
Fenster umzulenken. Damit kann man bei-
spielsweise bei Grafiken deren genaue Posi-
tionierung beim Ausdruck tberpriifen, be-
vor Papier vergeudet wird — jede Pre-
view-Funktion muf3 neben diesem Feature
vor Neid erblassen. Weiterhin 14ft sich die
Textdatei auch als IMG-Datei auf den Mas-
senspeicher bannen und anschliefend mit

Hilfe eines Grafik- oder DTP-Programmes -

weiterverarbeiten. Last but not least kann
man auch — sofern man Besitzer eines
Fax-Modems und der Software QFax/Pro
oder TeleOffice ist — seine Dokumente di-
rekt als Fax versenden; im Lieferumfang
enthalten ist eine Light-Version von QFax.
Neu ist auch der gedrehte Ausdruck. Da-
mit lassen sich beispielsweise zwei DIN A5
Seiten auf einer DIN A4 Seite zu Papier
bringen. Weiterhin kann der Ausdruck
auch zeitversetzt erfolgen, um beispielswei-
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se in der Mittagspause zu drucken, wih-
rend der Computer nicht anderweitig be-
nutzt wird. Interessant ist auch die Option
der Seitenauswahl beim Druck: So konnen
jetzt unzusammenhingende Seiten ausge-
druckt werden, ohne daf jedesmal der
Drucker neu aktiviert werden miiite. Und
schliellich bietet Tempus Word nun auch
eine Moglichkeit zum Skalieren des Aus-
drucks. Damit kann das Dokument um eine
beliebige Prozentangabe verkleinert oder
vergrofert ausgedruckt werden.

FlieBbandarbeiter

Beinahe genial ist die neue Serienbrief-
funktion, da es sich faktisch eher um eine
kleine Datenbank handelt. Mit dieser neu-
en Funktion lassen sich 1st-Address-Daten,
Exportdateien von beinahe jeder beliebigen
Datenbank sowie das Exportformat von 1st
Base in Tempus Word einbinden und nach
einzelnen Datensdtzen mit einer Vielzahl
von Operatoren suchen. Hat man den oder
die gesuchten Datensitze gefunden, so
kann man diese nun direkt in den Text an
die entsprechenden Feldpositionen iiber-
nehmen oder via Serienbrief ausdrucken.

Neues im Textmenii

Das Textmenii hat sich hinsichtlich der Ein-
trage nicht verdndert. Wie sonst auch,
wurden jedoch die hinter den Befehlen ste-
henden Funktionen und Dialoge vollig um-
gestaltet: Im Dialog zum Suchen und Erset-
zen hat sich die vormals iiberladene Dia-
logbox gravierend verbessert. Als ange-
nehm erweist sich auch die Moglichkeit,
markierte Blocke direkt in den Suchen/Er-
setzen-Dialog zu iibernehmen.

Tempus Word verfiigt jetzt auch iiber ei-
ne Online-Korrektur, die Verdreher und
GroR-/Kleinschreibfehler automatisch korri-
giert sowie bei unbekannten Worten mit ei-
ner Korrekturbox eine sofortige Korrektur
ermoglicht, ohne das Modul verlassen zu
mussen. Die Fuflnotenverwaltung wurde
iiber kosmetische Anderungen hinaus ver-
bessert. So kann man neben Fuffinoten nun
auch gleichzeitig (!) End- und Kapitelnoten
verwalten. Auch die Absatzlayouts haben
eine kleine Anderung erfahren: Beim Auf-
ruf wird nun neben den Kiirzeln auch ein
20-stelliger Kommentar eingeblendet, der
die Auswahl wesentlich verbessert.

Deutliche Anderungen haben auch die
Tabulatoren erfahren: Zunichst gibt es jetzt
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BIG Times
Egal, wo Sie sich gerade aufhalten - m&t BIG von Biedata sind thre-Daten immer aur-einen

Mavsklick entfernt. Wir testeten die Vorabversion dieser Erweiterung des Bioliet-Netzwerk,
die per Modem einen Zugriff auf jedes Netzwedk ermisglicht.e

Biollet intell geat Gateway heift das Zavberword Rir ganz ungewohnte Fiahigkeiten des Atad-
Compnters. Dabei handelt es sich um elne Erwefterung des seit langem bewihden Biollet-
Hetzwerks. Diese Erweiterung kana in Form eines Updates zu emen hesteheaden Biollet es-
worben werden. Bisher wurden bei diesem HMetzwerk die einzelnen Arbeitzstationen mit dem
Bionet 100 Subsystem ausgenistet, welches durch Ethemetkabel die Daten mit dem Server
austauscht. Seit ewmiger Zewt zind diese Subsysteme auch als VME -Bus-Einsteckkarte unter

B der Bezeichnung BioVIVIE-Ethernetkarte mit verbesserten | eistungsdaten-fiik Atai Mega STE
und TT erhaltiich.»

Ruf doch mal an's

Auf Client-Seite handelt es sich bei BIG um eine Rethe von AUTO-Ordner-Progsammen, die
im wesestlichen der herkmmlichen Metzwerk-Client-Software des Biollet entsprechen. ist oin
Bindsta-Netzwerkknoten angeschlossen, so wird eine Verbindung zum lokalen Server herge-
stelit end der Bemtzername mit Passwor abgefragt, genauso wie-dies bisher der Fall war.
Ist jedoch kein Knoten, sondemn ein-Modem angeschlosses, so kann die Verbindung zum Ser-
ver jetzt anch Uber die Telefonleitung edfolgen.s

Dackt nach des Dingabe des Bemtzemanens wird de Verbindung zu einem vorher Gin einer
ASCE-Datei) festgele egten Server hergestelll. Mach-dem Logn stehen dann die Hetzwerklavf-
werke des Servers wie gewohat zir Verfilgung. Uffeet man beispielsweise das Lavfwed Tk
mittels Doppekdick, so vwisd das Inhaltsverzeichnis per Modem ibertragen und im gewohnten
Desktop-Fenster angezeigt Dies funktionied natiidich auch mit alfen anderen Programmen, so
dafl beispielsweize avch in Vordplus eine Textdatei vom Serves geladen werden kann, Steht
ein Highspeed- Modem mit mindegtens 9600 Bavd zur Verfigung, so fallen die Verziigermgen
beim Uffnen von Fenstern und Durchsuchen von Inhaltsverzeichaissen kaum s Gewichte

Vielfaltige Anwendungen.

Piaktisch kam das BiG:-System beispielsweise von Firmen eingeset:t werden, deren Mitar-

| | beiter von zv Havsze den Hauptrechnes verwenden kiinnen. Jeder Mitarheiter kann auch von
uniuweq: die neusten Daten fir eime Kalkulation abrufen odes aufspielen. Fir Filialen bictet
ich die l: ustengiinstige und einfach zm installierende Miglichkeit, die bisher getsennten E DY~
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T I
Korrastue 1,93 TR, 2. 14 Tabel lengrafik
Editieren: [| v —
r Wirterbucheintrag - Paraneter —— - Orundforn - "
o| | [einflgen...] ] eingerahmt | I- H [
- Wor terbiicher - - L Kopflinie fett
ol | aktiv sichtbar  [1Bschen...| | Q Linke Spa!tenllme fett —
¢| | £ Haupt [ Haupt [l . (] Spalten bis Rand
{ L\_‘ Snezul 4 Spezial laden... | ] Zeilen bis Rand
Rathen [ofelde e &) ST N O [:er:eile: igﬁurieren
H fal o| = _ = - R T
i Rale J Korrektur - w_-- —— = _ [ Gy rerned I
2:%;2 %ﬂn!iﬂe | E ERIJSS/klaIn Spaltenoffset: 1_8.9&ﬂ i |__Abbruch |
H aalglatt our Rarnton | Drahar_ N . H
b aalglette N " ) Zeilenoffset : | 8.008 [mn | m '
{t aalglatten | [Korrekturlauf | [ Ausgang |
halog: File—-Selector i fibsatzfornat: absl  Info! »
2
Dieser Dislog erscheint bei sllen Lade- und Speichervorgiingen, in denen Sie '_2.:2: t Gestals 2| -efsulahl F 75
;‘F-anDF?fr- oe [IEYTITE engeben miissen. Fir a4 hru Ur.-.ux-ht S fberschrift | 2. Einzug [edit Jo][ B0 | | & Jters
er Kommandotesten schlegen Sie bitte unter t [ L
nach. Im Folgenden werden die einzelnen Funktionen des Fileseleldtors detsil- : :E: EI.nr'tIl:kung = B'—g EI_ f abs3 %0
liert eriButert u:hru[ﬁgsga?n Einrtickung ¢ [ 8.80]|
N Bezugsrand [1inks[2] [ Init | B
< : - Mo i . e umerierun;
Um eine Datei auszuwihlen, kiinnen Sie einfach die Testen [Pfeil hoch] und = = [
[Pfeil runter] (Cursortasten) verwenden. Dabei wird die aldtuelle Position in- Stit Justierung [Blocksatz]s
nerhalb der Liste invers dargestelll. Zu jedem seleltierten Eintrag werden :
gleichzeitig unterhalb des Eingsbefeldes fir den Dateinamen die GrdBe (in TIMES1E. TWF Tabzeile: | 34 o
Bytes) sowie das Datum und die Uhrzeit der letzten Anderung sngezeigt. ;]E; QLNEI Zeilenabstand: [Edit]3] [EaE] e
B U e L [ benennen |
Durch Driicken von [Return] wird die gewlihschte Operation mit dem im Ein- ng:g _B_%-‘D‘-—r,'i,_J ﬁhsatzahstlnd:M L_8.47] Em‘
ﬂgabeferd stehenden Detei~ oder Ordnernemen sausgefihrt, das heillt: Dateien L i S——
werden geladen bzw. neu ang=lezt und Ordner werden gevifinet. D —— . ;
= - NTERN ras ] | S ] h
I Uk | Ionert | Sbruch | TEXTI [laden...| [sichern...] [Umbruch] [neu setzen] [ X ]

endlich auch den Zentriertabulator. Dane-
ben kann man auch Fiillzeichen eingeben,
die beispielsweise als gepunktete Linie im
Inhaltsverzeichnis zur Unterstiitzung der
Lesbarkeit dienen. Viel wichtiger ist noch
die Tatsache, daf Tabulatorzeilen mit Na-
men abgespeichert und iiber einen Selektor
ausgewihlt werden konnen. SchlieRlich
fillt Tempus Word beim Verschieben von
Tabulatoren auch ein Lot, um den Text bes-
ser ausrichten zu konnen.

Mehr Extras serienmaBig

Im Menu ’Extras’ finden sich die wesent-
lichen Erweiterungen: Endlich vorhanden
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sind nun die Makros. Zwar sind Makros bei
einer Textverarbeitung mittlerweile nichts
besonderes mehr, doch kann man diese bei
Tempus Word ausgesprochen vielseitig nut-
zen, 7zumal es die neue Tastaturbedienung
erlaubt, alle Befehle per Tastatur und damit
per Makro anzusteuern.

Eine ebenfalls sehr niitzliche Idee ist die
integrierte Textbausteinverwaltung: War die
bisherige Floskelverwaltung etwas hausbak-
ken geraten, so lassen sich nunmehr mit
der Textbausteinverwaltung unzihlige Ar-
beitserleichterungen realisieren. Textbau-
steine werden erstellt, indem man einen
beliebig groflen Text als Block markiert und
anschliefend die Bausteinfunktion mit dem

Befehl ’Einfiigen’ aufruft. Alsdann o6ffnet
sich ein Menii, in dem man eine Floskel-
nummer, ein Kiirzel und schlieflich einen
Namen vergeben kann.

Mit der Namensvergabe lifit sich spiter
der Baustein spielend leicht aus einer Liste
auswihlen. Viel interessanter ist jedoch die
Kiirzelvergabe: Hat der Anwender in den
Systemparametern die ’automatische Kiir-
zelauswertung’ angewidhlt, so kann man
nun einen Kiirzeltext eingeben, bei dessen
Eingabe der Bausteintext sofort im Doku-
ment erscheint. Schreibt man daher bei-
spielsweise im TextfluR 'mfg’, so erscheint
automatisch 'mit freundlichen Griien’.

Schlieglich fand auch eine einfache Ta-
bellenfunktion Einzug. Mit einem einzigen
Befehl lassen sich in Tabellenform gebrach-
te Textbereiche in vielfdltiger Weise mit Li-
nien abtrennen und einrahmen. Auch der
Grafikdialog erfuhr wesentliche Anderun-
gen: Neben der bisher implementierten
IMG-Einbindung konnen jetzt auch GEM-
Metafiles und auch von Tempus Word in-
tern bereitgestellte Vekorgrafik-Elemente
im Text plaziert werden. Gerade die Vektor-
grafiken bieten neue Moglichkeiten, da
hierdurch einfache Grafiken (Linien, Qua-
drat, Kreis, Dreieck etc.) ausgewihlt, in der
Linienstirke verdndert und auch mit einem
Raster ausgefiillt werden konnen.

Zeig’s mir, Programm!

Im Menu 'Zeige’ fillt die bereits erwihnte
Stilzeile auf — hierauf braucht nicht niher
eingegangen werden. Wesentliche Ande-
rungen hat der Befehl ’ganze Seite’ erfah-
ren: Zunichst nur interessant fiir Besitzer
von Grof3bildschirmen ist die Tatsache, daf
die Anzeige der Seiteniibersicht sich auto-
matisch der Bildschirmauflosung anpafit.
So wird daher auf einem grofen Bild-
schirm die Seite so grof ausgegeben, daf
man auch noch die einzelnen Zeichen le-
sen kann. Neu hinzugekommen ist auch
die 16-seitige Anzeige und die Moglichkeit,
auf direktem Weg in den Druckdialog zu
springen.

Schlielich wurde eine neuartige Hilfe-
funktion integriert. Dieses kontextsensitive
Hilfesystem ist eine Art Hypertext, mit wel-
chem man die hierin unterlegten Worte an-
wihlen kann, um in den dieses Wort be-
schreibenden Text zu gelangen. Schade ist
eigentlich nur, da CCD zur Darstellung
der Hilfstexte einen so schlecht lesbaren
Font verwendet.
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Schattenseiten

Zur Zeit liefert CCD zu Tempus Word 2.0
neben einem rund 50-seitigen Nachtrag das
von der Version 1.x bekannte Handbuch,
das zwar alle benoétigten Informationen
enthilt, aber nicht zuletzt auf Grund seines
enormen Umfangs nicht sehr iibersichtlich
ist. Auflerdem haben sich an vielen Stellen
Programmstruktur und Optik geindert, so
daR eine Neufassung des Handbuchs wiin-
schenswert erscheint.

Auch ein Programm wie Tempus Word
ist nicht perfekt: Wie bereits erwihnt,
wurde der RTF-Import bisher nicht einge-
baut. Weiterhin ist die UNDO-Funktion nur
halbherzig realisiert worden, da sie sich im
wesentlichen nur auf das Einfiigen des
Blockbufferinhalts oder des zuletzt gelosch-
ten Wortes beschrinkt. SchlieRlich fiel
auch auf, daR die interne Berechnung teil-
weise durchaus genauer sein konnte: So
kann es passieren, daf Tabulatoren teilwei-
se falsch berechnet werden, wenn sich
Text knapp davor befindet.

Fazit

Sicherlich findet man viele der neuen
Funktionen von Tempus Word 2.0 auch in
anderen Programmen wieder. Trotzdem
sind unzihlige Kleinigkeiten wesentlich de-
taillierter gelost, als in vielen anderen Pro-
grammen. Hinzugekommen selbstverstind-
lich auch Fihigkeiten von Tempus Word,
die bislang auf dem Markt einzigartig sind.
Im professionellen Biiroeinsatz sowie zum
Schreiben umfangreicher Arbeiten ist Tem-
pus Word nach einer der Komplexitit des
Programms angemessenen Einarbeitungs-
zeit erste Wahl.

In Anbetracht der Vorgingerversionen
soll schlieflich auch darauf hingewiesen
werden, dal Tempus Word 2.0 sehr sicher
lduft. Da das Programm bei einem der Au-
toren dieses Artikels im Biiroeinsatz einen
Durchsatz von etwa 30 Seiten tdglich
durchlief, kann die Betriebssicherheit ein-
deutig gewihrleistet werden.

Trotzdem ist das Programm natiirlich
keineswegs jedem zu empfehlen. Derjeni-
ge, der nur ab und zu mal einen Brief
schreibt, wird mit den angebotenen Funk-
tionen kaum etwas anzufangen wissen.
Auch der Preis schrinkt die Zielgruppe
naturlich ein, wobei jedoch immerhin eine
preislich interessante Studentenversion ver-
fiigbar ist.
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uf_doch_mal_an!

ner-Programmen,._ die. im_wosentlichen_ der_ herkommlichen. Netzwerk-
Client-Software_ des. BioNet_ entsprechen._lIst_ ein_ Biodata-Netzwerkkno

nd. der_ Benutzername._ mit. Passwort_ abgefragt, genauso wie_ dies_bls
ger_Fall_ war. Ist, jedoch. kein. Knoten,_sondern. ein. Modem_angeschlos
en,. so. kann_die. Verblndung. zum_Server_ Jetzt. auch. {iber_ die. Telefo

Iung. erfolgen,
¥
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Signum!3
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Keines der hier vorgestellten Programme ist
derart umstritten wie Signum!3: Einerseits
findet der Anwender hier eine erschlagen-
de Vielfalt von Funktionen, andererseits
sind Oberfliche und Benutzerfiilhrung ex-
trem eigenwillig. Aufgrund des enormen
Funktionsumfangs sei an dieser Stelle auf
[1] und [2] verwiesen, denn hier ist nur ei-
ne summarische Auflistung moglich.

Wie Signum!2 so besteht auch die Versi-
on 3 aus drei unabhingigen Programmen
(Editor, Druckertreiber und Zeichensatzge-
nerator), die jetzt tiber eine Shell verbun-
den sind. Jedes Teilprogramm verfiigt iiber
eine Meniileiste, in der allgemeine Funktio-
nen angeboten werden. Zudem besitzt je-
des einzelne Fenster noch eine eigene
Meniileiste, die spezifische Operationen
bereithilt. Obwohl diese Unterteilung in
Anbetracht der Funktionsvielfalt des Pro-
gramms durchaus naheliegend ist, ist die
Verwirrung besonders auf einem Kkleinen
Bildschirm vorprogrammiert.

Lineale & Schriften

Zur Formatierung von Absitzen bedient
sich auch Signum!3 des Lineal-Konzepts.
An ein Lineal gebunden sind unter an-
derem auch Leerzeichenbreite und Sper-

[Modus_Lineal Seile Pufter [IESIE ¥ unkiionen beaphik |
[ L

L

gal, wo._ Sle. sich_ gerade. authalten_ -_mit. BIG. von_Blodata._ sind_lhre. |

ioNet_Intelligent. Gateway._ heiBt. das. Zauberwort_fir_ ganz. ungewohntlf unc Q..
Fahigkeiten. des. Atarl-Computers.. Dabei_handelt_ es_ sich_ um_eine_ Erwl] _zv
erung. des. seit_langem_bewahrten. BioNet-Netzwerks. qwe_ geDiese El [Die
eiterung. kann_in_Form_ elnes. Updates_2u_einem_ bestehenden BloNe Nelekts
rworben, werden.. Bisher. wurden_bel diesem_ Netzwerk, die_ einzelnen ist.

uf_ Client-Seite_handelt_es_sich. bel_ BIG. um_eine_ Reihe. von. AUTO-C _
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rung von Text. Dank der in einem separa-
ten Fenster dargestellten Linealiibersicht
kann man einmal definierte Lineale kom-
fortabel an unterschiedlichen Stellen im
Dokument verwenden.

Signum!3 kann bis zu 63 Zeichensitze
in einem Dokument verwenden — zweifel-
los mehr als genug. Die neuen Signum!3-
Fonts umfassen 256 Zeichen, verfiigen
uber ein echtes Kerning und konnen bis zu
zwei Zentimeter grof sein, doch iltere Zei-
chensitze von Signum!2 bleiben auch wei-
terhin einsetzbar. Signum!3 erlaubt neben
der Sperrung von Worten die pixelweise
Positionierung von Zeichen, wobei die An-
bindung an die Basislinie erhalten bleibt,
so daR auch der Seitenumbruch Formeln
nicht schaden kann.

Grafikkiinstler

Schon bei Signum!2 lag einer der Schwer-
punkte auf der  Grafikeinbindung:
Signum!3 erlaubt nicht nur das Einlesen
von Rastergrafiken in unterschiedlichen
Formaten in beliebiger Grofe, sondern es
steht zusdtzlich ein umfangreicher Vektor-
grafik-Teil bereit. Mit diesem lassen sich
Gestaltungsaufgaben wie Umrahmungen,
Markierungen etc. losen.

Ein weiteres DTP-Element in Signum!3
ist der Spaltensatz: Ein Spaltenschema
kann fiir jede Seite einzeln angelegt wer-
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den. Der Umbruch zwischen den Spalten
kann auf Wunsch von Signum!3 selbsttitig
durchgefiihrt werden. Andererseits ist es
aber auch moglich, einzelne Spalten aus
dem Umbruchschema herauszunehmen
und getrennt zu verwalten, wobei eine
Spalte auch grafische Elemente aufnehmen
kann, die dann automatisch vom eigentli-
chen Text umflossen werden.

Wie oben bereits erwihnt, verfiigt
Signum!3 iiber ein eigenes Druckpro-
gramm, wobei eine Warteschlange sowie
ein als Accessory realisierter Druckerspoo-
ler fiir ziigige Bearbeitung im Hintergrund
sorgen. Die Preview-Funktion des Editors
ist nicht nur zum nachtriglichen Betrach-
ten, sondern auch zum schnellen Navigie-
ren im Text geeignet, wobei die Verkleine-
rung zwischen 1:1 und 1:4 wihlbar ist.

Weitere Features

Dafl eine Textverarbeitung wie Signum!3
iiber eine Rechtschreib-Hilfe verfiigt, uber-
rascht sicherlich nicht. Dabei handelt es
sich um die schon von Script bekannte
ELFE, die bei Signum!3 jedoch unbegreifli-
cherweise im AUTO-Ordner installiert wer-
den muR. Auch eine (algorithmische) Sil-
bentrennung mit einem umfangreichen
und erweiterbaren Ausnahme-Worterbuch
gibt es in Signum!3.

Signum!3 Dbietet Tastaturmakros, die
auch Meniifunktionen aufrufen konnen.
Neben den zu erwartenden FufSnoten ver-
waltet Signum!3 auch End- und Kapitelno-
ten. Auch Inhalts- und Stichwortverzeich-
nis werden automatisch generiert, sofern
ein fiir den Index bestimmter Begriff bzw.
ein fiir das Inhaltsverzeichnis bestimmter
Absatz wihrend des Schreibens markiert
wurde. Dabei kann fiir den Eintrag im In-
dex kann ein vom eigentlichen Wort abwei-
chender Begriff eingegeben werden.

Font-Werkstatt

Wie sein Vorginger Signum!2 bietet auch
die Version 3 einen eigenen Fonteditor,
dessen Moglichkeiten gegeniiber dem bei
Signum!2 beiliegenden nochmals stark er-
weitert wurden. Das Handbuch, das kom-
plett mit Signum!3 layoutet wurde, macht
einen guten Eindruck. Es sollte auch im-
mer zur Hand sein, denn Signum! bietet
nur eine sehr spartanische Online-Hilfe —
ein Feature, das ein derart komplexes Pro-
gramm dringend brauchen kénnte.
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Fazit

Signum!3 ist ein sehr leistungsfihiges Pro-
gramm. Wirde die Oberfliche GEM-Stan-
dards entsprechen und leicht zu bedienen
sein, gibe es nur unwesentliche Kritik-
punkte. Durch das eigenwillige Konzept ist
Signum!3 jedoch nur dann zu empfehlen,
wenn man regelmiRig mit dem Programm
arbeitet und auBerdem auf MultiGEM und
andere als die Standard-Auflosungen ver-
zichten kann. Zum Schreiben von umfang-
reichen (natur-)wissenschaftlichen Texten
sowie zum Erstellen kleinerer Publikatio-
nen ist Signum!3 sehr gut geeignet.

Papyrus 1.04

TR . M S T e i S AT N R T G e

Vor gerade einmal zwei Ausgaben haben
wir Papyrus vorgestellt [4]. Mittlerweile
gab es mehrere kleine Updates dieses sehr
vielversprechenden Produktes, die unter
anderem eine frei definierbare Sperrung,
ein gut implementiertes Micro-Spacing so-
wie eine mehrsprachige algorithmisch ar-
beitende Trennung gebracht haben. Auch
Kleinigkeiten wie das Wechseln der Ver-
groRerung auf Tastendruck wurden mittler-
weile verbessert.

Papyrus zeichnet sich vor allem durch
die einfache Bedienung und die sinnvolle
Nutzung von GEM-Elementen aus. Lobens-
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wert ist auRerdem die Anniherung an die
Funktionen eines DTP-Programms, worun-
ter erstaunlicherweise die Benutzerfreund-
lichkeit in keinster Weise leidet. Absolut
einmalig ist bisher auch der stufenlose
'Preview’, in dem Dokumente weiterhin
ganz normal bearbeitet werden konnen —
typisch DTP eben.

Ebenfalls aus dem DTP-Bereich stammt
die Moglichkeit, wichtige Dialogboxen (bei-
spielsweise zur Font-Auswahl) in einem
Fenster dauerhaft auf dem Bildschirm zu
belassen. Bemerkenswert ist auch die inte-
grierte Grafikverwaltung, die nicht nur die
Plazierung und Skalierung von Grafiken
erlaubt, sondern auch das Festlegen von
Ausschnitten sowie das mehrmalige Ver-
wenden derselben Grafik bzw. Ausschnit-
ten daraus.

Selbstverstandlich bietet Papyrus auch
Spaltensatz (mit WYSIWYG), FuBnoten so-
wie eine Silbentrennung — auf eine Recht-
schreibkorrektur muf man derzeit noch
verzichten. Zeichensitze konnen sowohl
aus dem reichhaltigen Fundus der GEM-
und Signum!-Fonts entnommen oder auch
von FSM-GDOS bzw. dessen Nachfolger be-
reitgestellt werden.

Fazit

Wer ein Programm sucht, das auf einfache
Art und Weise Standardaufgaben erledigt

Atari Journal 992




Drucker
PJ26 2990
Alles was Sie fur lhren
Drucker brauchen ist in
diesem Paket auf 10
Disketten  enthalten.
Seien es die unter-
schiedlichsten Treiber.
Ausdruckprogramme,
Etikettendruckpro-
gramme, Posterdruck,
Scheckdruck. Formu-

je 12 Disks

Einsteiger
PJ19 2990

Die Standardausrustung
fir den Computerneu-
linc oder Anfanger Von
der aktuellsten Textver-
arbeitung, dem besten
Virenkiller dem neue-
sten Kopierprogramm,
den wichtigsten Utilities
bis hin zum entspannen-
den Spiel ist in diesem
Peket auf 6 Disketten
alles enthalten.

Astronomie

PJ27 2990

Wenn : Sie sich fur
AstroR@imic - interes-
SIGrEr, apllite 23 Sio cich
dieses Paketizulegen
zB. enthailten:
Kepler  Astrolabitil,
Sternbild.  Planet,  Si
Sternzeit.,  Epfhemetide
Astro, Ciuster Sunshin. Wellall,
Gnomplol, N-Korper, Skymenu,
Sky 2000, Starfinder. Sonneuby,
Kalender. Sternkatalog, Stern-
uhr. Sternkugel ..

é 5 Disketten |
PJ30 39,90 |

Jede Menge Grafken im CVG- und GEM-Format (Vek- |
torformat) Diese Vektorgrafiken eignen sich besonders fiir
DTP Die Grafiken wurden alle selbst vektorisiert, so daB }
Uberschneidungen mit anderen Serien ausgeschlossen |
sein durften. Einige Beispiele sehen Sie in diesem Kasten |

12 Disks

11 Diskette
PJ20 3990

Die komplette Umsetzung des
Satzeystome ToX 21 fir don

ST Neben TeX selbst enthatlt
das Paket alle Druckertrei-
ber (auch fur Laser und Post
Script) Fonts, Metafont sowie
TeX-Draw: Vektorzeichenpro-
gramm und ZPCAD: CAD-Pro-
g‘amm mit Schnittstelle zu
eX

PJ3 2990
PJ16 2900

PJ28 3990
PJ29 39,90

jeweils 5 Disketten

Sequenzer laden, AMP auf 10 stellen,
Cubase*, Cubeat®, Twenly Pour®
oder Twelve* laden und mit unseren
PD -Midi-Songs abfahren. Bei den neu-
en Paketen 28 und 29 liegen die Midi-
Files im C-LAB, Twenty-Four-Format
und MIDI-Standart vor Paket 28
enthélt ausschlieBlich deutsche Songs,
wathrend Paket 29 ausschlieBlich engi-
sche Songs enthalt

6 Disketten
PJ17 2990

Dieses Paket ist fiir Anwender von

Signum oder

Script zusammengestelt worden. Es enthalt jede |
Menge Grafiken, Zeichensdtze und spezielle Tools
wie zB Funktionstastenbelegung, groBe Fonts, ge- [
drehte Fonts, Lineal ..

je 7 Disks
PJ6a 29,90

PJ6b 29.90

Diese Pakete enhalten jeweils ca. 100 Signum- bzw.
Script-PD-Zeichensdtze. Jeder Zeichnsatz liegt fiir
9-, 24-Nade! und Laserdrucker bet

Pac-QGrafiken
PJ8 2990

IMG Grafiken
PJ14b 3990

PJ21c sw) 2990
PJ21d (Farbe) 29,90

sy g B om e g |
k“l 2 '-"L N ?:.‘(‘ m ‘qP . b = 27 RS, i -
; N . e €3 . - : Paket 8, 14a und 18a enthalten jeweils &

Ll

Ny T bt ) e et R Disketten gefiiit mit Grafiken im PAC-
: b [ Format zum direkten Einbinden in

PJida 2990
PJ18a 2990

PJ18b 3990
PJ18¢ 3990

PJ24 3990

: Ny . A Signum- oder Scriptdokumente. Die iibri-
= e . SeSE Weit Uber 500 Pict _ J { - gen Pakete (14b. 18b, 18c) enthalten Gra-
Auf jeweils 12 Disketten (s/ | me zu den unterschiediich. IR ' lfi)d(ieenG:r:f-NG—For?at auk: %ﬁs 10 Disks.
w - Farbe) erhalten Sie die { sten Themengebieten. Je- iken wurden al gescannt,
de Grafik ist im CVG, GEM 80 daB Sie in bisherigen PD-Serien nicht

besten PD-Spiele Damit
sind viele unterhaltsame | und IMG Format abgespei- enthalten sein durften

7 Disketten gefiillt mit Programmen fir den
Portfolio. An dieser Stelle nur ein paar

Hand-Scanner

Handscanner 32 Graustufen Bildbearbei-
tungssoftware Repro Studio ST junior 2.0

komplett nur J108 498 -

wie oben jedoch zusatzlich noch das
Vektorisierungsprogramm Avant-Trace

komplett nur J109 598 -

Vectorfonts

Wir bieten lhnen Vectorfonts aus eigener
Herstellung fir Calamus* Uber 200 Vek-
torfonts zum unglaublich guinstigen Preis von

J110 249,

Fur alle die skeptisch sind und sich von der
Qualitat der Schriften erstmal iiberzeugen
wollen, hier 15 Fonts fiir nur

2 Sch ket
Serit- - °F e

Beispiele: Disk Tools mit Backup-PRG, Clock
Fiter, Adressverwaltung UP91 VDE152
MMCALC .. Disk Tools 2 mit DBFREAD
UNITIO. VOK-MAN, PORTTOOLS .. / Disk
DFU mit ACOM, FT, XTERM1 XTERM2
PORTFOL!I .. / Disk Grafik mit PGEDIT
PGSHOW, PGCOMP SNATCH ... / Disk Spiele
mit Portris, Tetris, Touch, Spacemen / Disk
Basic mit PBASIC v4.1 TBASIC V10 / Disk
Programm mit FORTH, SMALL-C

PJ30 99,-

Nochmals 50 Vectorschriften und 30
Vectorgrafiken fir nur

| Schnupperpaket 2
H 0 b 0 J124 49-

gCﬂ}Qg ?-7 RAHMEN
Superhigh  ATHO©E

*Calamus ist eingetragenes Warenzeichen der Firma DMC.

3,5” -Laufwerk

Komplett anschiuBfertig * voll abgeschirmt *
atarifarben * 6 Monate Garantie * mit
Track-Display

3,5” nur J122 219-

yHard-, Software Rahmen/Zierrat

LOQI Mouse J113 79,- '_: Jeder. der mit DTP oder Textprogrammen arbeitet. die IMG

SCFIptZ J114 278,- Bl & oder Vectorformate verarbeiten konnen, werden sich iiber

Phoeni X JI115 378 i : ¢ dieses Paket freuen. Denn jetzt konnen Sie lhre Dokumente
o X Boot Ji16 69.- ] <./|" noch besser gestalten (zB. Geburtstagskarten, Menuekar

N : ten, Plakate, uvm). Alle Grafiken liegen im v
i NVDI J17 94' ' ‘.'" /4 k) IMG-, CVG- und GEM-Format vor (insgesamt
8 Signum3 J118 408, .
qSTC J1e 129, A ~
TOS Extension Card

‘ \ > n * & ‘\

i \.‘ K \"_
TOS206  Ji20 198, : Y
Ji21 120, i k"D

Overscan
J112 39.90

Netzteil 220V A6 240 '?-,.
Mapter Al
ligarettenanz. JI25 34 90
Tasche Kein JI26 24 90

Tasche grof 12T 34 0%

Checkered Flag (neu) J104 89.-
Tourn. Cyberball(neu) J103 79-
Viking Child (neu) J106 79,
Ishido (neu) J107 79

Hard Driving (neu) J100
Turbo Sub (neu) J101
Scrapyard Dog (neu) J102
Awesome Golf (neu) J103

m Tel.. O211/429876

Versand: Nachnahme - 4 / Voriauskasse = 6.~ / Ausiand (nur Euroscheck) (Es gelien unsere allgemeinen Geschafibedin )
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dann sehr wahrscheinlich wieder State of

BIG Time

Egal, wo Sie sich gperade aufhalten - mit BIG von Biodata sinc lhe Daten immer aw einen
Mausklick entfemt. Wir testelen die Vorabversion dieser Erweiterung des BioNet-Netzwerk, die
per Moden eiote Zugiff aef jedes Netzwerk emiglicht.

BioNet lntefigent Gateway heift das Zauberwod far gonz ungewshmte Fabigkeiten des

*0:\TEXT\SCRIPT,IT\BIGZ,STX

»
Pl W = i L

Sie sich gerade aufhaltea - mit BIG von Biodata sind lhie Daten immer aur eingn
entfernt. Viir testeten die Vorabversion dieser Erwerterung des BioNet-Netzwerk, die
bm einen Zugnft auf jedes Netzwerk etmoglicht.

ntelligent Gateway heit das Zauberwort fir gamz ungewohate Fahigkeiten des
¢s. Dabei handelt es sich vm eine Erweiterny des seit langem bewihrien
orks. Diese Erwetterung kann in Form eines Updales zu simem bestehenden BioNet
werden. Bisher wurden bei diesem Netzwerk die einzelnen Arbeitsstationen mit dem

Atari-Compnters. Dabei haadelt es sich um |

BioNat-Netzwerks. Diese Eweterung kom in Fil § 1 2~ 36§48$526&7/8(9)0=02" "nu"
erworhen werden, Bisher wwrden bei diesem I ﬂﬂnﬂﬂﬂnﬂﬂnn
qQwWeEr Rt TzZuUil 0 OpPulex
lofufefr{rjzjulrjofrlu]+]
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Bionet 100 Subsystem susgesistet, welches o
austauscht. Sett siniger Zett sind diese Suhsys
Bezeichnung BicVME-Ethesnetkate mit werbesse
erhaktlich.

Ruf doch mal an!
_ «»yYxXeCvVbBnNmM,
Auf Clent-Sete handelt es sich bei BIG um ¢f
wesentlichen der herdiommiichen Netzwerk-Cl
Biodata-Netzwerkknoten argeschiossen, so wi
wnd der Benutzesname mit Passwort abgefragt,
kein Knoten, sondem sin Modem asgeschiosses
uber die Telefoaletuay erfolges.

Zeichensatz : SWISS12
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sotkabel die Daten mit dem Server
als VME-Bus-Ewsteckkarte witer der
ngsdaten fur Atan Mega STE and TT
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Direkt nach der Eingabe des Besutzeramens wird die Verbindung zv einem vorher (ia emer
ASCll-Date} festgelegten  Server  hesgestellt. Nach dem Login  stehen dosa die
Netzwerklasfweike des Servers wie gewohnt zwr Verfigusy. Offant maa beispislswese das
Laufwerk N: mittels Doppelkiick, so wiid das Ishaktsverzeichms per Modem ubediagen und im
gewohetes Desktop-Fenster angereigt. Dies fusktiomiert antislich auch mit allen anderen
Programen, so daB beispielsweise aach in Vordpluz eine Textdatei vom Sewer gelades
werden kann, Stehl em Highspeed-Modem met mindestens 9600 Baud zer Verfugung, so fallea
die Verzogewngen bews Offnen von Feastesn und Durchsuches von Inhaksverzeichnissen kaom ins
Gewicht.

Vielfzilige Anwendungen

und gleichzeitig die ansprechende Gestal-
tung von Texten ermoglicht, ohne — wie
ein waschechtes DTP-Programm - viel

D . . : 4 D2 laden P{’.:ﬁﬂ_ ea
Geld und Einarbeitungszeit zu kosten, der =~ auch Fuf- und Endnoten. An Sonderfunk- S BT I T
. . . . y . : N e ornular speichern
ist mit Papyrus bestens beraten. Das Fehlen  tionen bietet Script die Ausgabe von Serien- g e L rstrdibers &

vieler Funktionen schrinkt den Einsatz

derzeit jedoch teilweise erheblich ein —  die zu benutzenden Datensitze mit Hilfe lo- e i b

sowohl im Biiro als beim Schreiben einer gischer Operationen ausgewihlt werden

umfangreichen Arbeit, wo in der Regel ~ konnen. Auch eine Preview-Funktion st {bit S oo el .
blaber seine Ausuirkusuen an den Rechner .Dder.ﬁtﬁ\iéiei“ : ; 1A

Gliederung, Inhalt und Stichwortverzeich-
nis gebraucht werden. Doch Digital Desk-
top hat bereits Erweiterungen in dieser
Richtung angekiindigt; weitere Details fin-
den Sie in unserer Messe-Vorschau in die-
ser Ausgabe.

Script 2

A I - e R N R A B TR T TS T N R L TR

Wie komfortabel Textverarbeitung sein
kann, hat Application Systems schon vor
beinahe zwei Jahren mit Script 2 gezeigt:
Das Programm erinnerte bereits bei seiner
Markteinfiihrung stark an komfortable Pro-
gramme, wie man sie damals nur vom
Macintosh kannte. Script ist ein reinras-
siges GEM-Programm, das auch auf Grof-
bildschirmen und in Farbauflosungen zu
benutzen ist — damals wirklich kein
selbstverstindliches Feature.

Das Programm, das iibrigens auch auf
Signum-Fonts zuriickgreift, bietet eine rela-
tiv gute (Online-)Rechtschreibkorrektur,
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Sete handelt es sich bei BIG um eine Reihe von AUTO-Osdomi-Programmen, die im
pn der herkommiiches Metzwerk-Chent-Software des BioNet entsprechen. Ist ein
werkkaolen angeschlossen, so wird eine Verbindung zum lokalen Server hergestellt

| penitzemame mit Passwort abgefragt, genauso wie dies bisher der Fall war. Ist jedoch

die auf dem Zusatzprogramm ELFE basiert;
eine Silbentrennung gibt es leider nicht.
Neben Kopf- und Fuf3zeilen verwaltet Script

briefen, wobei innerhalb des Programms

vorhanden, die sich jedoch auf eine dem
Monochrom-Bildschirm angepafite Auflo-
sung beschrinkt.

Wihrend Script eine Online-Hilfe fehlt
(die bei einem derart einfach zu bedienen-
den und iibersichtlichen Programm auch
tiberfliissig ist), bietet das rund 200 Seiten
umfassende Handbuch in lockerer Art und
Weise alle Informationen, die gerade ein
Einsteiger benotigt.

Fazit

Script 2 war zu seiner Zeit ein absolut
empfehlenswertes Programm. Doch heute
bekommt man fiir das gleiche Geld mehr
geboten — bei dhnlich einfacher Bedie-
nung: Gerade im Vergleich zu CyPress und
Papyrus mangelt es Script 2 an vielen
Funktionen. Auch die Bedienung (keine Ta-
statursteuerung in Dialogboxen etc.) ist
zwar komfortabel, aber doch tiberholt.
Doch Abhilfe ist in Aussicht: Ende die-
ses Jahres soll Script 3 erscheinen, das

the Art sein wird. Weitere Details finden
Sie bereits in unserer Messe-Vorschau.

Sparm\n(m[gxt

= R A R R R R e AT I i T R ST TR

Mit DM 89,- fillt Sparrow Text deutlich aus
dem Rahmen der anderen hier getesteten
Programme. Dafl man dafiir gewisse Ein-
schrinkungen in Kauf nehmen mug, diirfte
eigentlich klar sein: Unangenehm ist vor
allem, dal Sparrow Text auf einer ’selbst-
gestrickten’ Oberfldche basiert und nur in
der hohen Auflésung des ST lduft.

Doch was die Funktionen betrifft, ist
Sparrow Text [3] gar nicht einmal so
'schwach auf der Brust’, wie es der gunsti-
ge Preis vermuten liefle: Beispielsweise bie-
tet Sparrow Text auch Spaltenblocke, die
beim Bearbeiten von Tabellen ausgespro-
chen niitzlich sind. Inhaltsverzeichnisse er-
stellt Sparrow Text auf Mausklick, sofern
man die entsprechenden Uberschriften vor-

Sparrow Text

o
L e he1 _einem arn

'| Progranmende A0 le, wurde
*AiTs fch dann den Orucker i

her markiert hat. Selbst ein Stichwortver-
zeichnis kann automatisch generiert wer-
den, wobei jedoch die Darstellung der In-
dexeintrige am Absatzende etwas abenteu-
erlich anmutet.

Sehr ungewohnlich ist, daf das Pro-
gramm Endnoten beherrscht wahrend man
auf Fufinoten verzichten muf. Erfreulich
dagegen sind die umfassenden Moglichkei-
ten, Tasten mit Makros zu belegen, was zu-
mindest in einfachen Fillen eine Textbau-
steinfunktion ersetzt. Und wihrend eine
Rechtschreibkorrektur in Sparrow Text vol-
lig fehlt, gibt es wenigstens eine halbauto-
matische Trennung, die jedoch keine sinn-
vollen Trennungsvorschlige unterbreitet.

Der Druck

Sparrow Text benutzt zum Ausdruck die im
Drucker eingebauten Zeichensidtze, in den
Grafikmodus wird dementsprechend nur
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SOFTWARE

beim Ausdruck einer Grafik geschaltet. Der
Atari-Laserdrucker 14ft sich leider nur iiber
Laserbrain ansprechen. Bei Benutzung ei-
nes Nadeldruckers ist die von Sparrow Text
genutzte Ausgabe-Methode, die sogar Pro-
portionalschrift bietet, durchaus sinnvoll.

Selbst eine Preview-Funktion bietet
Sparrow Text. Diese ist auch dringend er-
forderlich, weil in den Text eingebundene
Grafiken wihrend des Schreibens nur als
Markierung erscheinen und erst im Pre-
view sichtbar sind. Weitere Einschrinkung:
Grafiken werden nur auf 24-Nadlern in ei-
ner Auflosung von 180 dpi ausgedruckt.

Fazit

Sparrow Text ist eine preiswerte Textverar-
beitung, die fiir DM 89,- durchaus einen
reellen Gegenwert bietet. Wihrend die On-
line-Hilfe im Programm nur ein paar Ta-
stenbelegungen ausgibt, ist das 120-seitige
Handbuch gut gelungen. Schade ist eigent-
lich nur, da# man bei Sparrow Text nicht
nur auf Funktionen, sondern auch auf
Komfort, eine saubere GEM-Oberfliche und
die Lauffihigkeit in anderen Auflésungen
verzichten muf. Sparrow Text eignet sich
daher nur fiir ST-Besitzer mit SM124, die
weder mit MultiGEM arbeiten noch Wert
auf eine GEM-konforme Oberfliche legen.

Die aktuelle Version 2.01 von Writer ST ist
seit gut zwei Jahren in fast unveridnderter
Form auf dem Markt und zihlt damit zwei-
fellos zu den Oldtimern. Wesentlich fiir die
Einsatzmoglichkeiten des Programms ist die
Tatsache, dafl von Anfang an ein sehr spe-
zieller Anwenderkreis anvisiert wurde:
Writer ST versteht sich als Programm fiir
den Einsatz im Biiro, wo in aller Regel nur
kurze Dokumente anfallen. Writer ST ist
bei der Arbeit auf insgesamt zehn Seiten
beschrinkt, die auf mehrere Dokumente
entfallen konnen — ob das reicht, er-
scheint uns doch zumindest fraglich.

Das Programm benutzt zwar GEM-
Meniis und Dialogboxen, verzichtet aber
leider auf den Einsatz von Fenstern; im-
merhin ist die Lauffdhigkeit auf Grof3bild-
schirmen gewihrleistet. Die Bedienung ist
weitgehend intuitiv, wenn auch bestimmte
Funktionen ungewohnlich gelost (Block-
markierung) oder erst nach Handbuchstu-
dium zu begreifen sind.
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Biirofunktionen

Dennoch bietet auch Writer ST einige inter-
essante Spezialfunktionen: Da wire zum
Beispiel der Formularmodus, der zwar
nicht zum millimetergenauen Ausfullen be-
liebiger Formulare geeignet ist, aber im
Falle von Uberweisungstrigern und selbst-
gefertigten Formularen gute Dienste leistet.
Gelungen sind auch die Rechenoperatio-
nen, die sich hervorragend zur Erstellung
von Rechnungen etc. eignen, wobei beson-
derer Wert auf die Vermeidung von Run-
dungsfehlern gelegt wurde.

Die Silbentrennung basiert in Writer ST
auf einem Trennkatalog, der ’serienmafig’
leider sehr bescheiden im Umfang ist und
deshalb vom Benutzer erweitert werden
mufl. Auf eine Rechtschreibpriiffung mufl
man leider verzichten. Besonders ist auch
die Makro-Verwaltung zu erwihnen, die ei-
gentlich besser als Textbaustein-Verwaltung
bezeichnet werden sollte: Sie erlaubt es,
bis zu 32.000 Floskeln von je 160 Zeichen
Linge zu definieren und spiter iiber ein
Kiirzel abzurufen. Dabei konnen Sie auch
verschiedene Stile sowie Platzhalter fiir das
aktuelle Datum verwenden; auch die Ver-
kettung von Makros ist moglich.

Zubehor

Im Lieferumfang enthalten sind einige
praktische Utilites wie ein Taschenrechner,
ein Utility zur Anderung der Tastaturbele-
gung, ein Reorganisations-Programm fiir
die Trennungs- sowie die Makro-Datei, ein
Zeichensatz-Editor fiir Download-Fonts und
last but not least ein Programm zur Erstel-
lung eigener Druckertreiber.

Das knapp 200-seitige Handbuch ist —
bis auf die eher hinderliche Unterteilung in
mehrere Teilhandbiicher mit jeweils eige-
nem Index — gelungen. Leider muR es re-
lativ hdufig zu Rate gezogen werden, da ei-
ne Hilfe im Programm génzlich fehlt.

Fazit

Fir bestimmte Biiroanwendungen ist Wri-
ter ST zweifellos geeignet. Wer auf eine
reinrassige  GEM-Oberfliche verzichten
kann, mit zehn Seiten Text auskommt und
auferdem vor allem Matrixdrucker ein-
setzt, ist mit Writer ST sicher nicht
schlecht beraten. Gerade die typischen
Biiro-Funktionen (Rechnen im Text, For-
mularmodus ...) findet man sonst nur in
wesentlich teureren Programmen.

Im Nachhinein ...

Als Fazit dieser Marktiibersicht lilt sich
vor allem festhalten, daf es fiir beinahe je-
des Anwendungsgebiet mittlerweile eine
gut geeignete Textverarbeitung auf dem
Atari ST gibt. Sicher ist aber auch, dafl die
Auswahl des richtigen Programms keines-
wegs einfach ist: Neben den eingangs er-
wihnten Kriterien Funktionsumfang und
Unterstiitzung der vorhandenen Hardware
sind sicherlich auch personliche Priferen-
zen sowie die Ausgereiftheit des jeweiligen
Programms von Bedeutung. Uberhaupt ist
keines der getesteten Programme wegen ei-
nes Mangels an Funktionen zu Kkritisieren.
Mangelhaft ist vielmehr sehr oft die Umset-
zung oder die Benutzeroberfliche. Und
genau das sollten die Software-Hersteller
als Anregung fiir zukiinftige Weiterentwick-
lungen aufgreifen! ck/cs
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Die getesteten Programme im Vergleich

Programm 1st Wordplus  Calligrapher  Tempus Word CyPress That's Write  Papyrus Script Signum!3 Sparrow Text  Writer ST
Version 3.20TT Profess. 2.27 200 15 207 1.04 202 1.10 2.27 201
Vertrieb Atari Dtl. Working Title CCD shift Compo/Heim DDT ASH ASH GMa-Soft SSD Software
Preis (in DM) 249 - 418 - 649 - 348 - 398 - 299 - 298 - 548 - 89- 189 -
Ausdruck-Modus Text Grafik Grafik Grafik Text Grafik Grafik Grafik Text Text
WYSIWYG O ® @ @ O @D @ @ © O
Anzahl Texte gleichzeitig (1) 4 ‘i beliebig beliebig 9 beliebig beliebig 4 1 1
Lauffahigkeit
— auf 1 MByte / ohne Festplatte @ O O O @ ® ® @) @® @
- in der Auflosung |
ST High @® @ @ ® @® ® &) @ @ @®
ST Mid @ ™ 3 - O e O O - iy
GroBbildschirm menochrom @ @® @® @ @® @® @ @ - ®
beliebige (Farb-)Aufldsung (2) @ @ - @ ) @ ® - - -
Technische Details
— RAM-Nutzung (3) © © O O ® o, © © © O
— Einhaltung von GEM-Konventionen @ ) @ &) O S) @ e6 e ©
— Tastatursteuerung O @ @D @ @ @® O ® @ @
Funktionen :
— Undo-Stufen - 1 1 1 - 1 1 1 - 1
— Redo-Funktion - O - ® - @ @ = - e
- Suchen & Ersetzen von Attrib. - @) @ ) - - - ® — -
— Auffillitabulatoren - @ @ - - = = - s =
~ Seitennumerierung S ® ® @® @ @® ® @® @) s
~ Standard-Blockoperationen @) @D ) O® O ®® &) OLO) © ©
— Spaltenblocke - - - - - - - - ® @
— diskontinuierliche Blocke - - - - - ® - - 2 -
— ASCHI-Modus zum schnellen Edit. @ @ @ O - - - - - -
— Spaltensatz - @ @ - ® @ — @ - -
- WYSIWYG mit Spalten - ® - - — @ - - - v
— Preview - O @ O @ ®D O @ O -
- FuBnoten/Endnoten/Kapitelnoten F F FEK FEK FE F FE FEK E -
— Online-Hilfe O ) @ @ O - - O Q s
~ Rechtschreibkorrektur O O® @D @D @D - @ ® - =
— Silbentrennung O S ® D (IO ® - &) & Q
— Thesaurus - @ - - - - - - - -
- Textbausteine - O @D @ 42 - - @® O @
— Rechnen im Text - - @D @ @® - e - - @
— Formularmodus - - O @ O - - - - @®
— Serienbriefe O @ O &S] ©) - ® - -~ @
'- — Tabellensatz - @ @ ® — - - & - -
— Stichwortverzeichnis # - oD - ® - - @ @ -
— Gliederung - @D @D - ®E® - - — - -
— Inhaltsverzeichnis - ~ @O - ® - - ® *“
— Formelsatz - ® @® ® - - - @ - -
~ Kopf- und FuBzeilen O @ ® @ @ @ @ @ O .
— Dateimanager - - @D @ - - - — - -
~ Microspacing - - @ O - @ - ® " “
— Linealvorlagen - @ SO ® & A - ®® = #s
— Fremdsprachen-Unterstiitzung - @® e et @ G e # i 2
— Autosave-Funktion — £ @ @® @ - - - - &)
— Makro-Funktion - - @® ® @) - - @ O -
~ Grafikeinbindung (4) @ @ @ @ @ @ @ @ Q i
1 — Skalierbarkeit der Grafiken - O D EO) @ ® O @ @ ™
- — eigene Grafikverwaltung - - - - - ®® - @ @® 5
- UmflieBen von Grafik - - @® - O - @ - -
Komfort / Benutzerfreundlichkeit
— Installation (5) @ © DD @ @ ®® @® @® O O
— Benutzung O ® @® @D W, @D @D © © O
— Geschwindigkeit S) O @@ @ O @ O @ @ @)
Eignung (6) fir
— typische Privatanwendungen @ Q O DD ® @D D@ O @) )
~ Bilro-Anwendungen O ® @D @® @ ©) @ &, @ @
— umfangreiche Texte (Bucher etc.) @) @ ®E @ ® O O @ © OS]
— paturwissenschaftiiche Anwend. 6 @ @ ® O O O D@D ® ()
{ Anmerkungen:
(1) Der Eintrag 'beliebig’ bedeutet, daB die Anzahl der Texte nur durch die zur Verfigung stehenden Fenster begrenzt ist. (2) Dies meint eine Auflosung beliebiger Farbtiefe mit mindestens 640 x 400
Punkten Aufiosung. (3) 'RAM-Nutzung’ gibt an, wie das Programm Speicher belegt. Ein © bedeutet, daB bei Programmstart der gesamte verfiighare Speicher angefordert wird, O besagt, daB die
Speicherbelegung vom Benutzer eingestellt werden kann, und @ weist darauf hin, daB das Programm nur soviel Speicher anfordert, wie bendtigt wird. Neben der Verwendung einer sauberen
GEM-Oberflache ist dies eines der wichtigsten Kriterien fiir die Lauffahigkeit in Multitasking-Systemen.  (4) Die Grafikeinbindung erlaubt als Minimum das Einlesen und freie Plazieren von
IMG-Bildern.  (8) Einfache Installation bedeutet, daB entweder ein manuelles Kopieren weniger Dateien gentigt oder ein komfortables Installationsprogramm mitgeliefert wird.  (6) Hierbei spielen
H einfache Bedienung, Funktionsumfang und Preis eine Rolle.
Legende: D@ sehr gut, @ gut, O zufriedenstellend, © schlecht, @O sehr schiecht, — nicht vorhanden
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Connect

Lange Zeit war Rufus das einzige ernstzunehmende Terminalpro-
gramm im Shareware-Bereich. Mit CONNECT andert sich das,
denn nur selten findet man ein Terminalprogramm, das so viele
Leistungsmerkmale derart sauber und konsequent miteinander

verbindet.

von Ralf Rudolph

Nach dem Programmstart merkt man, daf
auf saubere GEM- Programmierung Wert
gelegt wurde: Alle Ausgaben erfolgen in
Fenstern und konnen dadurch frei auf dem
Bildschirm positioniert werden. Dies gilt
natiirlich besonders fiir die Terminalfen-
ster. Und hier wird der Plural mit Recht ge-
braucht: Bei Bedarf konnen mehrere Ter-
minalfenster gleichzeitig geoffnet werden.
Dies macht dann Sinn, wenn tiber mehrere
Schnittstellen gleichzeitig Daten iibertragen
werden sollen. Die MIDI-Schnittstelle steht
auch zur Dateniibertragung zur Verfiigung,
so dal ganz nebenbei ein Mini-Netzwerk
zwischen zwei Atari-Systemen aufgebaut
werden kann.

Alle Einstellungen, die das gesamte Pro-
gramm betreffen, konnen durch die Menii-
leiste aufgerufen werden. Dazu gehéren
die Programmoptionen, die Registrierfunk-
tion sowie die Moglichkeit, fremde Pro-
gramme zu starten. Alle Einstellungen, die
ein bestimmtes Terminalfenster betreffen,
werden durch ein Menii in diesem Fenster
bestimmt. Zu dieser Gruppe gehéren sol-
che Einstellungen wie die verwendete
Schnittstelle, die Baudrate, das Ubertra-
gungsprotokoll und die automatische An-
wahl.

Gelbe Seiten

Das Telefonbuch in CONNECT ist nicht nur
dazu in der Lage, ein fremdes System da-
durch anzurufen, da dessen Name auf das
Telefon-Symbol gezogen wird. Es kann
auch eine ganze Reihe von Systemen in ei-
ner Liste zusammengestellt werden. Wird
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danach auf das Telefon-Icon geklickt, so
wird jeweils ein System nach dem anderen
angerufen, bis eine Verbindung zustande-
kommt. Alle Verbindungen werden auto-
matisch registriert, so dafl jederzeit eine
Statistik der angerufenen Systeme und der

CoNnect Datei Fenster (ptionen Programm
i rie | g Maus Frankfurt (F)
eI

]

Terninal _Setup _Snnstiﬁas[ °® Su:0h!

User seit | 28.07.9
Letzter Anruf: 29.87.92 um 15:22

1 6000 Hochste Msg-#: 15302 F
rt i Frankfurt elesen # : B

-Bezahlt : (nicht bezahlt)
Password  :  KXXRRXXX Terminal :  RANSI

laute i Atari ST Backspace i HNon-Deleting
F-Delay | ®oden ! nit CRC

i " { Verbindungszeit Tel Kosten ! nicht anzeigen
Zeilenzahl | Z4

nu-Hilfe : Ausfihrlich
achtitel ¢ Pinky's Postfach
uppen = Abruf einstellen Zeilenkange : BB

elches Feld editieren (<cr>=weiter <H>ilfe <Leertaste>=alles anzeigen)? _

ol

Abb. 1: Auch mit Bildschirmmasken, wie hier in der
Maus Frankfurt mit ANSI-Emulation, hat Connect
keinerlei Probleme.

'vertelefonierten’ Gebiihreneinheiten abge-
fragt werden kann.

An Terminalemulationen stehen VT-220,
VT-102/ANSI, VT-100 und VT-52 zur Verfii-
gung, wobei nationale Zeichensitze, Son-
der- und Grafikzeichen, Wortlinge und Ta-
staturbelegungen den eigenen Bediirfnissen
Gegebenheiten angepaflt werden konnen.

Bei der sogenannten CoSHy handelt es
sich um eine spezielle Shell, die um DF{-
spezifische Befehle erweitert wurde. So ist
es unter anderem moglich, mit MAUS-Mail-
boxen den ’MausTausch’ vorzunehmen.
Scripts mussen dabei nicht mehr rein ma-
nuell programmiert werden, CONNECT
kann bestimmte Arbeitsabldufe auch auf-
zeichnen und automatisch in ein Script
umsetzen.

Alle Ubertragungsprotokolle werden als
externe Programme eingebunden, wobei

vorzugsweise die Programme RZ und SZ
fir Z-Modem verwendet werden sollten.
Problematisch wird es, eine Verbindung
mit X- oder Y-Modem aufzubauen, denn
wer hat fiir derart veraltete Protokolle
schon ein externes Ubertragungsprogramm
parat? Fir Z-Modem wird der automatische
Download selbstverstidndlich unterstiitzt.

Die Geschwindigkeit der Bildschirmdar-
stellung lieR} selbst auf einem unbeschleu-
nigten ST Verbindungen mit 14.400 Baud
problemlos zu, wobei eine VT102/ANSI-
Emulation verwendet wurde.

30-Tage-Test

Die in Mailboxen erhiltlich Version von
CONNECT ist fiir einen Zeitraum von 30 Ta-
gen ab der ersten Installation voll funkti-
onsfihig. Die unregistrierte Version kann
nicht auf einem Netzwerk installiert wer-
den, da die Feststellung der Installations-
dauver relativ inkompatibel gelost zu sein
scheint. Die registrierte Version, die man
nach Uberweisung von DM 50,- zusammen
mit einem fast 100-seitigen Handbuch vom
Autor erhilt, 148t sich dahingegen pro-
blemlosvom Netzwerk aus starten.
CONNECT reiht sich mit seiner problem-
losen Handhabung in die stindig wachsen-
de Menge jener Programme ein, die sich
durch eine saubere GEM-Benutzerfithrung
auszeichnen. Die Technik ist auf dem neu-
sten Stand, was Benutzerfiihrung, Ge-
schwindigkeit und Emulationsvielfalt anbe-
langt. Ein integrierter Editor fehlt zur Zeit
noch, ist aber fiir die nidchste Version an-
gekiindigt. Einzig und allein das Fehlen
eingebauter Protokolle ist zur Zeit ein ob-

jektiver Kritikpunkt. rr/cs
Datenblatt

m Autor: Wolfgang Wander, Sandhauser Str.
9, 6900 Heidelberg, Tel. (06221) 720137

m Preis: DM 50,- (Shareware)

Bewertung

+ saubere GEM-Benutzerfiihrung

+ umfangreiche Terminalemulationen
+ mehrere Verbindungen gleichzeitig
- keine eingebauten Protokolle
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ST-Giro

ST-Giro automatisiert die Verwaltung von Uberweisungen und
Lastschriften. Dabei wendet sich das vorliegende Programm in
erster Linie an die Anwender der ST-Fibu-Reihe, allerdings ist
auch das eigenstandige Arbeiten mit ST-Giro maglich.

von Gunter Odebrecht

Das Handbuch beschreibt recht genau, wie
sich die Ausdruck-Routine mit Hilfe einer
beliebigen ASCII-fihigen Textverarbeitung
leicht an jedes gingige Bankformular an-
passen lit. Mitgelieferte Musterformulare
auf der Programmdiskette erleichtern die
Einarbeitung. ST-Giro verwaltet bis zu vier
Bankverbindungen mit den jeweiligen For-
mularen.

Das Hauptmenii von ST-Giro verzweigt
in die Programmteile Stammdatenverwal-
tung, Arbeiten (Ubernahme aus ST-Fibu,
Uberweisungen erstellen und speichern
etc.), Anzeigen und Korrigieren von Uber-
weisungen, Buchungsliste und Empfinger-
liste und schlieflich die Druckroutine. Das
Programm a3t sich mit der Maus ebenso
bedienen wie iiber die Tastatur.

Vor der abschlieRenden Ausgabe der
Uberweisungen/Lastschriften wird der Zeit-

raum der gewiinschten Buchungen abge-
fragt. Bei den aus ST-Fibu iibernommenen
Buchungen wird das Filligkeitsdatum mit-
verwaltet. Vor den einzelnen Posten wird
zur Kontrolle ein Sammler ausgegeben. An-
schlieBend erfolgt eine Abfrage, ob der
Ausdruck korrekt war, und nach der Besti-
tigung werden die Uberweisungen ver-
bucht, wobei auch eventuelle Skontobu-
chungen beriicksichtigt werden. Handelte
es sich um Fibu-Uberweisungen, werden
dort auch die offenen Posten geloscht.

Da viele Banken mittlerweile Buchun-
gen auch von Datentrigern iibernehmen,
ist in ST-Giro die entsprechende Ausgabe
auf Diskette vorgesehen. Bei der Ausgabe
auf Diskette bietet ST-Giro auch ein Druk-
ker-Protokoll an, aus dem Empfinger,
Bankverbindung, Verwendungszweck und
Uberweisungsbetrag hervorgehen. Dies ist
das komfortable Aquivalent zum Durch-
schlag aus den Zeiten, als man Uberwei-
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sungen noch 'zu Fufl’ erledigen mufte. Zu-
sdtzlich druckt ST-Giro den von der Bank
benotigten Datentriiger- Begleitzettel aus,
den Sie nur noch unterschreiben brau-
chen. Ein weiterer niitzlicher Meniipunkt
ist die Ausgabe der Adressen von Giro-
bzw. Fibu-Kunden auf Adressenaufkleber
verschiedener Grofien.

Technisches

ST-Giro benutzt zur Programmsteuerung ei-
ne sehr eigenwillige Oberfliche, von GEM-
Meniis oder Fenstern weit und breit keine
Spur. Abgesehen davon, daf eine solche
Benutzerfilhrung dem Anwender die Arbeit
nur erschwert, ist die Lauffihigkeit unter
MultiTOS damit erheblich in Frage gestellt.
Erfreulicherweise lduft das Programm je-
doch immerhin auf Grofbildschirmen.

Gesamteindruck

ST-Giro ist ein sinnvolles Hilfsmittel zur
Abrundung des ST-Fibu-Programmpakets
und kann seine Fihigkeiten in dieser Um-
gebung auch ausspielen. Die Moglichkeit,
es auch als eigenstindiges Programm zu
benutzen, scheint mir nur ’der Vollstindig-
keit halber’ mit aufgenommen worden zu
sein. Das ca. 70-seitige Handbuch wirkt auf
den ersten Blick recht ordentlich; bei
niZherem Hinsehen empfand ich jedoch vie-
les als etwas halbherzig beschrieben: Sei-
ten schinden mit teilweise nur einem Satz
pro Kapitel bliht zwar den Umfang des
Handbuchs auf, ist jedoch nicht sehr infor-
mativ. Sehr positiv beurteile ich daher das
ausdriickliche Angebot des Autors, regi-
strierten Anwendern Montags bis Donners-
tags nachmittags fiir telefonische Hilfestel-
lungen bereitzustehen. AbschlieRend sei
darauf hingewiesen, daf es von ST-Giro
auch eine mandantenfihige Version gibt.

B e gO/CS

“mnl'“"ﬁ ""') - Stammdaten = Steusrdaten |C Eanken = 22 .05 . 1952 ST'GIro

MBEIT ----- > I_ tf::‘lb‘: einlies'ln 1:;:: ladegn e i Datenblatt

str. 18, 6050 Offenbach, Tel. (069) 898345

onstiges ATARTHP. DR ouina)l! - <
BT O + belegloser Zahlungsverkehr

L Fibu-Uberwel sungen & direkt -dberwei sungen ! | o guter Zusatz ZU ST‘FlbU

Zahl : - Q@ Sug:_. __E.Ge t_ahl : @ Summe _ @ .00 = - s - i Sehr e‘genw“hge OberﬂéChe

Abb. 1: Das Haupmeni von ST-Giro.
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Der Trend zum (mit-)denkenden Computer ist unverkennbar. Soft-
und Hardware-Schmieden allerorts sind bemiiht, ihre Systeme in
diese Richtung weiterzuentwickeln — doch herkdmmliche Archi-
tekturen sind hierfiir oft unzureichend. Neuronale Netze verspre-
chen hier Abhilfe, und diese zu simulieren ist die Anwendung von

NeuroNet.

von Ralf Rudolph

Das Kklassische Beispiel fiir Denkvorginge
ist das menschliche Gehirn. Obwohl dessen
genaue Funktionsweise auch heute noch
viele Ritsel aufgibt, sind dessen Grund-
prinzipien doch bekannt. Denkprozesse ge-
schehen dabei nicht durch die endlose An-
einanderreihung unglaublich vieler Ein-
zelentscheidungen, wie dies in einem sequ-
entiell arbeitenden Computer der Fall ist.
Die dazu notwendigen Verarbeitungsge-
schwindigkeiten — beim Computer als
Taktfrequenz in Megahertz angegeben —
sind fiir biologische Systeme nicht erreich-
bar. Parallelisierung heifit daher die Devise,
nach der Sie und ich denken.

Viele Millionen von Neuronen sind die
Basisbausteine des Gehirns. Diese Neuro-

nen sind — vereinfacht betrachtet — zu
nichts weiter in der Lage, als Eingangssi-
gnale in Form von elektrischen Reizen auf-
zuaddieren. Diese Reize sind mit den Ein-
gingen einer Schaltung vergleichbar, an
die verschieden hohe Spannungen angelegt
werden. Ubersteigt die Summe der Ein-
gangsspannungen einen  vorgegebenen
Schwellwert, so wird ein Ausgangssignal
erzeugt. Das Ausgangssignal eines Neurons
kann verschiedenen anderen Neuronen
wiederum als neue Eingangsgrofle dienen,
so dal komplexe Netzwerke entstehen.

Im Netz

Ein Neuron kann leicht mit mehreren tau-
send weiteren Neuronen im Gehirn ver-
bunden sein. Das so entstehende Gebilde

Datei Hetz-Edit Textfunktionen Hetzaktionen Einstellun

Dialog mit neuronalem Netz

R e
L
Eingabe

SinfunieJ

Antwort

O e SO PR e

J. Haydn, W.A. Mozart, R. Schumann, F. Schubert

Drucken

EHﬂe des Dialugéu

% g g

/% Bei der momentanen Uutput Einstellung ('Ab Grenzwmert...') liefert

| /% das Netz ggfs. mehrere Outputtexte. Das _vorliegende Netz ist auch nur
gf* fliichtig entunrfen.__ i

Abb. 1: Auf klassische Musik trainiert, kann ein Neuronales Netz die Komponisten einer Stilrichtung

heraussuchen.
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Denkmaschine

wird Neuronales Netz genannt. In dieser
Komplexitit liegt iibrigens auch einer der
Hauptgriinde, warum wir noch heute recht
wenig iiber die Prinzipien des menschli-
chen Denkens wissen: Eine so astronomi-
sche Datenmenge wie die Beschreibung der
Arbeitsweise eines Gehirns kann auch von
den uberlegensten Computersystemen der
heutigen Zeit hochstens noch gespeichert,
aber keinesfalls mehr verarbeitet und ana-
lysiert werden.

Das Neuronale Netz unseres Gehirns ist
in erster Linie nicht durch Erbgut vorgege-
ben. Vielmehr wird es im Laufe des Le-
bens, besonders in den ersten Lebenswo-
chen, durch stidndiges Lernen gebildet. An-
ders ausgedriickt: Das Neuronale Netz re-
prasentiert unseren  Erfahrungsschatz.
Wenn umgangssprachlich von einer ’Pri-
gung’ in den ersten Lebensmonaten die Re-
de ist, so ist die Ausbildung des Neurona-
len Netzes im Gehirn ein wesentlicher Teil
davon.

Die Schaltgeschwindigkeit der einzelnen
Neuronen ist, gemessen an der Leistung
heutiger Computersysteme, ungewohnlich
langsam: Nur wenige Entscheidungen, ma-
ximal einige hundert, kdnnen pro Sekunde
von einem Neuron getroffen werden. Es
dringt sich die Frage auf, weshalb dann
trotzdem ein Mensch in vielerlei Hinsicht
dem Elektronengehirn, das doch viele Mil-
lionen Entscheidungen pro Sekunde treffen
kann, uberlegen ist. Die Antwort liegt in
der astronomisch hohen Anzahl von Millio-
nen von Neuronen begriindet, die am
Denkproze8 beteiligt sind. Alle diese Neu-
ronen konnen vollkommen gleichzeitig und
unabhdngig voneinander ihre Arbeit ver-
richten, wihrend ein Computer in aller Re-
gel nur eine sehr begrenzte Anzahl von
Operationen wirklich simultan erledigen
kann (in aller Regel sogar nur eine einzige
Operation).

Netzwerksimulation

Um Neuronale Netze also kiinstlich mit den
Methoden  heutiger ~ Computersysteme

Atari Journal 992




nachbilden zu konnen, sind Programme
notwendig, um den quasi-parallelen Ablauf
der Entscheidungen aller beteiligten Neuro-
nen simulieren. Natiirlich ist es mit dieser
Methode nur moglich, vergleichsweise sim-
ple Netzwerke zu realisieren, die aus eini-
gen hundert oder tausend Neuronen beste-
hen. Solche Netze konnen jedoch schon
dazu in der Lage sein, bestimmte Bildmerk-
male oder sogar einzelne Buchstaben zu
erkennen, Zusammenhinge in scheinbar
unzusammenhingenden Eingabedaten zu
analysieren oder simple Regelkreise nach-
zubilden. Die Leistungsfihigkeit eines auf
Supercomputern nachgebildeten Neurona-
len Netzwerkes liegt trotzdem bei weitem
noch unter der des Gehirns einer winzigen
Waldameise, die doch schon bemerkens-
werte Fahigkeiten besitzt.

Die vorliegende Implementation des Si-
mulators fiir Neuronale Netze ist in zwei
getrennte  Simulationsprogramme  aufge-
spalten, die sich in der Art der Eingangssi-
gnale  (Stimulanzen)  unterscheiden:
TEXT_NET verwendet Textdateien als Sti-
mulanz der Netzeingdnge. Zur schnellen
Beurteilung der Netzeigenschaften steht ein
direkter Dialogmodus mit dem Neuronalen
Netz zur Verfiigung. In Tabellenform kann
bestimmten Worten oder Zeichenfolgen die
Reizung bestimmter Eingangszellen zuge-
ordnet werden. Neben Klartexteingaben
sind hier natiirlich auch Musiknoten, Zah-
len, Symbolanordnungen oder alle anderen
Eingangsgrofien denkbar, die sich auf ver-
schiedene Symbole abbilden lassen. Eine
zum Lieferumfang gehorende Beispielappli-
kation verwendet die besonderen Fihigkei-
ten bestimmter Personen als Eingangsreize,
um daraus einen zu den Fihigkeiten pas-
senden Beruf zu bestimmen. Zu recht er-
staunlichen Ergebnissen kommt auch ein
mit 140 Verbindungen auskommendes Netz,
das die Grundrechenarten nicht genau be-
rechnet, sondern die Ergebnisse nur ab-
schatzt. Hier wird besonders deutlich, daf
das Antwortverhalten neuronaler Netze oft-
mals mit Ungenauigkeiten behaftet ist.

BILD_NET erwartet dahingegen ein im
IMG-, PAC- oder PIC-Format vorliegendes
Schwarzweifbild als Eingangsgrofe. Eine
einfache Mustererkennung bildet einzelne
Bildmuster auf Reize fiir die Eingangszellen
des Netzes ab. Wahlweise konnen auch
Graustufenbilder Verwendung finden. Die
Ausgangsgrofien beider Programmversio-
nen konnen mit Klartextmeldungen verse-
hen werden, so daf beispielsweise ein Netz
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Abb. 2:

Sogar Handschrift kann nach
einem entsprechenden Training in
eine Textdatei umgesetzt werden.

zur Erkennung von Tierumrissen auf das
Bild einer Katze mit dem Wort ’Katze’ rea-
giert. Eine denkbare Anwendung wire
auch die automatische Zuordnung von ge-
scannten Unterschriften zu den entspre-
chenden Personennamen.

Das mehrschichtige Perceptron

Neuronet ermoglicht es, Neuronale Netze
in Form des zwei- oder dreischichtigen
Perceptons zu simulieren. Zwei Schichten
sind dabei fiir linear unabhingige Ein-
gangsgrofien ausreichend, wihrend die
mittlere Schicht auch mit linear abhingi-
gen Groflen umzugehen vermag. Diese Mo-
delle zeichnen sich durch vielseitige Ein-
satzmoglichkeiten aus. Wihrend die Ner-
venzellen des Gehirns in scheinbar willkiir-
licher Reihenfolge und iiber mehrere Ebe-
nen hinweg miteinander vernetzt sein kon-
nen, schreibt das Simulationsmodell eine
nach Ebenen sortierte Reizkette vor.

In der ersten Ebene werden die Neuro-
nen durch das Eingangssignal in Form ei-
ner in Zahlenwerte umgewandelten Text-
eingabe oder aber eines Eingangsbildes ge-
reizt. Wahlweise kann eine versteckte
Schicht von Neuronen folgen, die keine di-
rekte Verbindung zur Auflenwelt hat.
Durch ihre Querverbindungen kann sie je-
doch voneinander abhingige Eingangs-
grofien verarbeiten. Als Abschluf folgt die
Ausgangsschicht, wobei jedem Neuron eine
bestimmte Meldung als Ergebnis zugeord-
net werden kann. Diese Meldung kann aus
einem Buchstaben oder einer Volltextmel-
dung bestehen. Je nach Einstellung wird
nur der Ausgang mit der stirksten Reizung,
oder es werden alle Ausgidnge ab einem be-
stimmten Reizlimit ausgegeben. So ist es
beispielsweise moglich, dafl eine Musterer-
kennung immer den Ausgang mit der
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hochsten Trefferwahrscheinlichkeit angibt,
wihrend ein Expertensystem mit vagen
Eingangsdaten eine ganze Reihe von mogli-
chen Ergebnissen prisentieren kann. Damit
hat jedes Neuron mogliche Verbindungen
mit allen Neuronen der Vorginger- und
Nachfolgerschicht. Zusitzlich bietet die Si-
mulation auch die Verwendung von Unter-
netzen, die sich in verschiedenen Parame-
tern voneinander unterscheiden konnen.

Die Stirke der Verbindungen stellt zu-
sammen mit den Schwellenwerten die be-
stimmenden Faktoren des Netzes dar. Dabei
arbeitet die Simulation mit Reizsummanden
zwischen 0 und 1, die durch verschiedene
Aktivierungsfunktionen vor der Addition
gewichtet werden konnen. Alleine die hier
genannten Funktionen entscheiden iiber
die Fahigkeiten des Netzes. Werden sie
verindert, so kann dasselbe Netz plotzlich
vollig neue Aufgaben losen.

Computer-Erziehung

Neuronale Netze zeichnen sich dadurch
aus, da sie sich ihr Wissen selbstindig in
einer Lernphase aneignen konnen. Seit der
Programmversion 2.5 stehen zwei Lernmo-
delle zur Verfiigung: Die Methode der Back-
propagation eignet sich fiir linear unab-
hingige und linear abhingige Eingangsvek-
toren und kann zwei- und dreischichtige
Netze trainieren, weshalb sie als universell-
ste Methode angesehen werden kann. Die-
se Vorzuge werden jedoch durch einen ho-
hen Rechenaufwand bezahlt, der sich in
mehrstiindigen Trainingssitzungen nieder-
schlagen kann. Hierbei werden bestimmte
Einzelreize an die Eingangsschicht gelegt
und das so erzeugte Ausgangsmuster mit
dem eigentlich gewiinschten Ergebnis ver-
glichen. Aus der Differenz zwischen Soll-
und Istwert wird ein Korrekturwert ermit-
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peerk Lern :
Iukcles: 64 Sehusdarzgous: 1
Geilbhte Muster: 292
Daver der Sitrung: 1 min, 42 sec
Hustertext Mr. 34 von 119
~ Sekusdirmatrix —
Input: guten Tag

LT

e B e 1 T T
A G

Gesucht. Guten Tag, wie geht ex Ihnen?
Gedunden: Guten Tag, wie geht es Innen?
Dutputstirke: 0.246635 Limit: 55% (automatisch)

Abweichung: 0.0p900g4 Hrt, hirt

Gesantfenier: 0.000000 Bt S
Input-Anzahi/Gesamtreiz: 2/2
Gesetrte Muster-Dutputs: 1
Rauschinputs/Gesawtreiz: 12/ 500

Ich bin zum Zuhtiren da.

e L

e oliprdnung von Tex
Jas scheint mir ein guter Ansat
r

Welche Bedeutung hat das flr Sie?
Es gehit um Sie, nicht um mich!
Beantuorten Sie das bitte selbst,
Kdnnte das an Ihnen selbst liegen?

Ha, na ...
L_ELs bartes Urtell, Wie mir_scheint,

—_fugrdrung yop Tagut- und Outgubtenges sm bacsen

In: [ngst

Dut: Worin besteht sie denn?
= =R beni'—lﬂ,“_'ll_ = = o In: arbelt

Ait seinem 'Eliza'-Program wollte Heizenbaum zeiger, Mie Nensehen

# bei Dialogen mit einen Comuter-Progreem dazu neigen, in die Maschi
AW ein menschijches Gegenlber zu projizieren. Ruch die fntuorten des |
‘® neuronalen Betzes, die von den un gezeigten Eingaben susgelbst md
\¥ ergeben einen scheinbar sinnvolle alog, obwohl das Metz jeweifs 1
A nur eine Eingabe fUr sich boantwo + Ghne die ubrigen zu berlick- |
W sichtigen (Start mit 'fufgabentext verarbeiten') |
guten Tag,

Sut: Macht es Ihnen Spad?
In: Ruto

n: Befiirchtun
1

grooes
=

n: beschissen
ut: Das tut mir leld.
besit

es geht mir ninlich lomer schieche
ist des normalf.

Ich habe oft schilmme Triume.

j“. Trdume qullen mich aher

8

" 3 e 3 et £ Bt
SESESED

betrig

= =g

\I'[s ist a!lerdings bei diesem nur flichtig entworfenen Metz niche all
Cheig: ervorzurufen.

g 7+ Wuch sinnlose fntworten h

In: Bett
Dut: Macht es Thnen Spaf?
In: besunder

Out: ahal

In: hlendend

Dut: Hirt, hbrt,

In: Bltdmann

But: !? ne ...

llui: Uas bedeutet #Ur Sie die Arbeitslelstung?
n: HArbeit
Sut: Melche Bedeutung hat das flr Sie?

1y

: Beantworten Sie das bitte sefbst.

esitr
ut: Melche Dedeutung hat das fir Sle?
Detriger

+ Eln hartes Urteil, wie mir schelnt,

Abb. 3:

Wahrend der Lernphasen
versucht das System selbstandig,

die eigenen Fehler zu minimieren.

eltsberelch Finktlonen Elnsfellunpen

Lisungstext

Katze Hatze

Hunp fttich Mumphensittich Mymphensittich
Hatze Katze Hatre

Katze Katze

?mﬁﬂ!%!%'{!?E!’LF'LW!!!'N e |

telt, der ausgehend von der Ausgangs-
schicht quasi riickwirts in das Netz einge-
speist wird und so die Struktur des Netzes
korrigiert.

Anders arbeitet die Hebbsche Lernregel:
Hier werden die Eingangsreize nicht ein-
zeln, sondern in Form eines Vektors ange-
legt. Dadurch ist es moglich, eine Korrek-
turmatrix mit nur einem einzigen Durch-
lauf zu ermitteln, so daR die Lernphase
deutlich beschleunigt wird. Auch hier kann
aus den Ausgangsgrofen ein Korrekturwert
ermittelt werden, der sich auf die Verbin-
dungsschicht zwischen Eingangs- und Aus-
gangszellen auswirkt. Es ist jedoch nicht
moglich, ein dreischichtiges Netz mit dem
Hebbschen Modell zu trainieren. Auch
miissen die Eingangswerte orthogonal, also
voneinander unabhingig sein.

Bei zweischichtigen Netzen lassen sich
die Hebbsche und die Backpropagation-Me-
thode miteinander kombinieren. So kann
ein Netz nach Hebb schnell vortrainiert
und dann mittels Backpropagation ver-
feinert werden. Sofern ein Netz von Hand

S0

Abb. 4:

Obwohl noch so mancher
Nymphensittich als Katze
durchgeht, ist die Erkennungsrate
dieses sehr einfachen Netzes
schon erstaunlich.

nachvollzogen werden soll, liefert das
Hebbsche Modell auch deutlich iibersichtli-
chere Netze, da es ohne Aktivierungsfunk-
tion und Biaszellen arbeitet. Durch stindi-
ge Wiederholung der Lernzyklen werden
die Fehler im Ausgangsvektor immer gerin-
ger, so daf das Netz am Ende selbstindig
auf das korrekte Ergebnis kommt. Ein
scharf abgetrenntes Unterscheidungsmerk-
mal fir den abgeschlossenen LernprozeR
gibt es iibrigens nicht, nur die Fehlerwahr-
scheinlichkeit strebt immer weiter gegen
Null. Hier ist deutlich die Parallele zum
menschlichen Gehirn zu erkennen, das
ebenfalls durch Probieren und Beobachten
sein Wissen sammelt, aber stets mit einer
Restunsicherheit belegt bleibt. Natiirlich
hinkt dieser Vergleich vorne und hinten,
aber immerhin hat diese Art der "Program-
mierung’ weniger mit herkémmlichen Pro-
grammiermethoden als eher schon mit ei-
ner ’Erziehung’ zu tun.

Yoraussetzung fiir den Erfolg der Lern-
phase ist jedoch die manuelle Vorgabe ver-
schiedener Anfangswerte. Andernfalls ist es

durchaus moglich, daR das Netz in eine
Sackgasse gerit und der Lernvorgang nicht
zum Ziel kommt. Auch ist die Stirke der
Riickkopplung (Backpropagation) ein be-
stimmender Faktor, dessen Auswahl ver-
mutlich nur experimentell erfolgen kann.
Insgesamt gehoéren eine gute Portion Wis-
sen und Fingerspitzengefiihl dazu, zu ei-
nem Netzwerk passende Startparameter zu
finden. Aus diesem Grund werden zur Si-
mulationssoftware einige Beispielprojekte
mitgeliefert. Die Anwendung "Tier’ erkennt
beispielsweise verschiedene Tierbilder in-
nerhalb eines IMG-Bildes. Entsprechend
trainiert, wire ein solches Netz auch in der
Lage, beliebige Gegenstinde zu identifizie-
ren. Mit den herkommlichen Methoden der
sequentiellen oder auch objektorientierten
Programmierung ist dieses Ziel deutlich
schwerer zu erreichen.

Netze flechten

Fir den praktischen Einsatz ist eine auto-
matische Verarbeitung mehrerer Eingangs-
texte oder Bilder vorgesehen. Der eigent-
lich interessanteste Aspekt der vorliegen-
den Simulation ist jedoch, daR Neuronale
Netze interaktiv entwickelt, trainiert, ver-
feinert und ausgetestet werden kénnen. Ei-
nerseits ist der Lerneffekt beim Anwender
immens, und andererseits konnen einfache
und mittlere Netze schnell und bequem er-
stellt werden. Eine Anwendung in der Aus-
und Weiterbildung fiir Personenkreise, die
in der tiglichen Arbeit mit Neuronalen Net-
zen konfrontiert werden oder zumindest
die Grundbegriffe erlernen sollen, ist daher
besonders interessant. Hier wird ein The-
mengebiet — im Sinne des Wortes — er-
faRbar, das bisher nur trocken auf dem Pa-
pier nachzulesen war. Aufgrund der Mog-
lichkeit zur automatischen Verarbeitung
mehrerer Bilder oder Texte und der leich-
ten Moglichkeit der Ubernahme der Ergeb-
nisse in externe Programme ist jedoch
auch der praktische Einsatz denkbar.

Die Benutzeroberfliche des Programms
verwendet ausschliellich GEM-Elemente,
die auch sehr sinnvoll verwendet wurden.
Die Meniifunktionen sind ordentlich sor-
tiert und schnell aufzufinden. Fiir die
wichtigsten Funktionen gibt es Tastaturkiir-
zel, und alle Fensterlagen werden auch
nach dem SchlieRen beibehalten. Bis zu
vier verschiedene Konfigurationen kénnen
auf Mausklick abgerufen werden, so daf
auch mehrere Benutzer am gleichen Netz,
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oder aber ein Benutzer an verschiedenen
Teilaspekten bequem arbeiten kann. In Dia-
logboxen werden Auswahlknopfe rechtek-
kig und Radiokndpfe rund dargestellt, so
wie es die entsprechenden Richtlinien vor-
schlagen. Eine durchaus praktische Eigen-
heit stellt die rechte Maustaste dar: Ein ein-
facher Mausklick rechts hat die gleiche
Funktion wie ein Doppelklick mit der lin-
ken Taste.

Etwas wahlerisch

Ein merkwiirdiger Effekt zeigte sich bei
Verwendung der mitgelieferten Beispielnet-
ze auf einem TT mit GroRbildschirm: Wih-
rend auf dem ST die Ergebnisse immer
sehr genau waren, lieferte der TT zwar
schnellere, aber dafiir sehr viel ungenaue-
re Losungen. Nach Riicksprache mit dem
Programmautor konnte der Grobildschirm
als Fehlerursache erkannt werden: Durch
die relativ grofRe Bildfliche kam die dem
eigentlichen Neuronalen Netz vorgeschalte-
te Mustererkennung bei der Skalierung et-

was durcheinander. Die Bildschirmausgabe
funktionierte hier zwar einwandfrei, aber
intern wurden die Muster nicht mehr kor-
rekt zugeordnet. Fiir dieses Problem wird
sich in zukiinftigen Versionen sicherlich ei-
ne Losung finden. Bis dahin sollten Netze,
die auf einem System mit Grofbildschirm
verwendet werden sollen, auch auf einem
solchen trainiert werden.

Die Programminstallation gestaltet sich
denkbar einfach durch Kopieren der Datei-
en in ein Festplattenverzeichnis nach Wahl,
wobei etwa 2 Megabyte freien Plattenspei-
chers zur Verfiigung stehen sollten. [st
mehr als ein Megabyte Hauptspeicher frei
benutzbar, so kann dieser durch eine ent-
sprechende Konfigurationsinderung dem
Programm zugénglich gemacht werden.

Fazit

Insgesamt lohnt sich das fiir DM 120,- er-
hiltliche Programm fiir alle, die sich mit
der Thematik der Neuronalen Netze be-
schiftigen mochten und auf der Suche

SOFTWARE

nach einem passenden Werkzeug fiir Expe-
rimente sind. Das Programm sollte jedoch
keinesfalls als Einfiihrung in diesen The-
menkomplex mifverstanden werden: Ge-
wisse Grundkenntnisse werden einfach
vorausgesetzt, und auch das Handbuch er-
ldutert lediglich die Form der Realisierung
im vorliegenden Simulator. Eine Demover-
sion ist iibrigens fiir DM 10,- beim Autor

erhéltlich. rr/cs
Datenblatt

m Vertrieb: Andreas Knopfel, KaiserstraBe
295, 8000 Miinchen 40, Tel. (089) 346146

m Preis: DM 120,

Bewertung
+ Saubere GEM-Oberflache

+ Hoher Lerneffekt durch Experimentier-
moglichkeit

+ Gutes Preis/Leistungsverhaltnis
— Skalierungsprobleme mit GroBbildschirm

Die einzige vollwertige AT-Tastatur am ST/TT!

PERFECT KEYS ist keine halbe Lesmg mlt mkbmpahblen

Treibern, voligestellten Schreibtischen oder K

chen Sie selbst mit anderen Losungen

Bei PERFECT KEYS ist: |

e keine Treibersoftware ndtig, emfachst@ Montage.

e Luft mit allen Programmen und BMMSystemen

* Interface, Maus und Joystickbuchser
daher nur ein Gerat auf dem Schreibtisch!

» Auch als Tracky mit integriertem Trackball zu haben!

Wir verwenden nur hochwertige AT-Tastaturen mit Charry—

Microklickschaltern.
Der Preis: schlappe 299 DM |
Tracky (mit integriertem Trackball): 449 DM

elsalat. Vergim—

1 in Tastaiur !ntegnsrt

SR Was ist, wenn Sie schon eine Tastatur besitzen? Auch kein Pro-
= ., 6 blem, fur den Fall bieten wir unser Interface auch einzeln im
G ‘Gehduse an, Interface an Computer anschlieen, Tastatur und
pii Maus an Interface stecken, fertig. | |

S —— Und der Preis? 169 DM.

AuBerdem: Perfect Keys Set, hmhwertrge AT*MICF()-
schaltertastatur mit Solointerface fir nur 229 DM!

Getestet in TOS 8/90, ST-Magazm 5/91 l.md
ST-Computar 12/91

Ausordem im Angabot- amﬁkpmgramm STar Designer, Batqnﬁnder Hﬂfmﬁ' VE. E‘chtzampmmqum TOP SECHEI,' Musikmgmmm Soundmm und
_ _ Mmﬂon, Sampler, Entwicklungpaket FForth und anderes mehr. Fordern Sie Infos an! _

Versandbed,ngungen. Vorkasse : Inland 450 DM. Ausland 15 DM Porto/VP

~ G a I a c t. c DOS ATOI’I ST_ Tea m Spezidlisten fur Soft— und Hardware

@l cchowiok. Dormenburg & Racker GbR — Julienstr. 7 ® W-4300 Essen 1 ® Tel. 0201/79 20 81 ® Fax 0201/78 03 04

Bild 2: PERFECT KEYS Solointerface

: 10 DM Porto/VP
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GAL Eddi

Bei GALs handelt es sich um programmierbare Logikbausteine,
die elektronische Schaltungen vereinfachen. GAL-Eddi soll als
grafisches Werkzeug bei der GAL-Programmierung helfen.

von Ralf Rudolph

Die in einem GAL enthaltenen Ausgangszel-
len sind durch eine matrixformige interne
Verschaltung dazu in der Lage, fast beliebi-
ge Schaltfunktionen zu realisieren. Als Ein-
gangsvariablen konnen dabei alle Eingangs-
pins und zur Realisierung von Riickkopp-
lungen auch alle Ausgangspins verwendet
werden. Die Ausginge konnen aktiv-low,
aktiv-high oder durch einen steuerbaren
Ausgangstreiber auch als Tristate-Ausgang
verwendet werden. Dadurch konnen meh-
rere Ausginge innerhalb einer Schaltung
zu Bus-Systemen zusammengeschaltet wer-
den, bei denen zu jedem Zeitpunkt maxi-
mal ein Ausgang aktiv ist.

Die Funktionsweise eines so universel-
len Schaltkreises mufl natiirlich genau defi-
niert werden, bevor ein sogenannter
GAL-Brenner aus dieser Definition einen
Schaltkreis erstellt. Als Eingangsdatei dient
hierzu jedoch keine Binirdatei (wie beim

Brennen eines Eproms), sondern das soge-
nannte JEDEC-File oder auch die 'Fuse-Ma-
trix. Diese Dateien werden durch einen
GAL-Assembler erstellt, der als Eingangsda-
tei die Definition der gewiinschten Schalt-
funktionen in Form von Boolschen Glei-
chungen erhilt. Der Term fiir die Simulati-
on eines XOR-Gatters wire somit 'OUT :=
IN1 * /IN2 + /IN1 * IN2’. Die genaue Syntax
kann hier von Fall zu Fall unterschiedlich
sein, da die Symbole zur Negation sowie
fiir die AND- und OR-Verbindungen variie-
ren. Im Zweifelsfalle sollte das jeweilige
Handbuch zum GAL-Assembler hier Aus-
kunft geben. Mit etwas Ubung kann ein
solcher GAL-Term {tibrigens einfach aus der
hohlen Hand aufgeschrieben werden, da
der Entwickler typischerweise mit diesen
Gleichungen denkt.

Vollig anders ist jedoch der durch
GAL-Eddi verfolgte Ansatz: Hier wird -
dhnlich wie seit Jahren schon im Simulator
ST Digital — die gewiinschte Funktion

e

vﬁHLEDDI Datei _Eatter Bere

S

Drucken Optionen

: %&‘g 3 c-‘?-"{:’:?. o

Sr.haltung mrdherec net !

i

INFUT PINZI 1

OUTFUT Fairm: 12

g 1 AMD 1
BST.: 1 a BST.:=

INFUT FPIMI 2

12 a AND a
BST.:2 1 B5T.: a4

Q (-
BST.:7
OR 1
EST.:E
OUTFUT Fin: 13
NOT 58 | x0 | B8
EST.16 BST.i8

N

Abb. 1: Die Darstellung des Schaltplans wird durch unnétige Uberschneidungen der Verbindungslinien untiber-

sichtlich.

52

durch die Plazierung von Logikgattern auf
dem Bildschirm zusammengesetzt. Diese
grafische Methode hat den Vorteil, daf exi-
stierende Schaltungen, die bisher mit dis-
kreten Logikbausteinen aufgebaut wurden,
direkt in ein GAL umgesetzt werden kon-
nen. Genauere Informationen iiber den in-
ternen GAL-Aufbau, sind hierzu nicht not-
wendig. Der integrierte Simulator hilft
schlieRlich dabei, die Schaltung zu iiber-
priifen.

GAL-Eddi bringt jedoch einige Ein-
schrinkungen mit: Die Bildschirmauflo-
sung in X-Richtung mufte bei der geteste-
ten Version ein Vielfaches von 64 sein,
weshalb bei Verwendung von frei program-
mierbaren Grafikkarten (z.B. Overscan)
Probleme ’vorprogrammiert’ sind. Eine
neuere Version soll diese Einschrinkung
nicht mehr aufweisen. Auch die Mausabfra-
ge ist etwas eigenwillig ausgefallen: Um ein
Schaltungsteil auf der Arbeitsfliche zu ver-
schieben, mufl die Maustaste nicht ge-
driickt gehalten, sondern vielmehr bei
Start- und Endpunkt kurz geklickt werden.
Andernfalls bewegt sich das Bauteil nur um
wenige Rastereinheiten, um dann wieder
liegenzubleiben. Wihrend der Bewegung
ist ibrigens das Bauteil unsichtbar, so daf§
alleine durch den Mauszeiger eine neue Po-
sition gefunden werden muf. Eine genaue
Positionierung ist so beinahe unmoglich.

Die Verbindungen zwischen Ein- und
Ausgingen verschiedener Bauteile werden
dahingegen durch eine Ziehbewegung zwi-
schen Aus- und Eingang gezogen, wobei
die Maustaste gedriickt gehalten werden
mufl. Die entgegengesetzte Richtung zwi-
schen Ein- und Ausgang funktioniert tibri-
gens nicht. Durch einen offensichtlichen
Fehler in der Mausabfrage wird am Ende
der Verbindung hiufig noch eine weitere,
ungewollte Verbindung zu einem benach-
barten Eingang gesetzt, die unter Umstdn-
den schwer geloscht werden kann. Da-
durch war es mir erst im fiinften Anlauf
moglich, die simple Simulation eines XOR-
Gatters durch zwei AND und einen ODER-
Baustein mit GAL-Eddi nachzuvollziehen.

Simulantentum

Immerhin ist es durch die eingebauten Si-
mulationsfunktionen  danach  moglich,
eventuelle Denkfehler schnell aufzuspiiren.
Die Eingdnge konnen mit bestimmten Wer-
ten vorbelegt werden, woraufhin dann an
jeder internen Verbindung die derzeitigen
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Logikzustinde angezeigt werden. Ein ent-
sprechender interaktiver Modus mit den
von ST Digital bekannten Schaltern und Ta-
stern ist leider nicht vorgesehen. Riickge-
koppelte  Schaltungen, wie sie fiir
Flip-Flops notwendig sind, fiihren iibrigens
(noch?) zum Programmabsturz. DaR das
Handbuch dies auch offen zugibt, hilft dem
Anwender nicht weiter. Die Simulation von
hochohmigen Ausgiingen, die in diesem
Zustand auch gleichzeitig als Eingang ver-
wendet werden konnen, ist ebenfalls nicht
vorgesehen. Dadurch sind die eigentlich
wichtigsten Vorteile, die die Anwendung
von GALs in der Praxis erst gegeniiber den
ansonsten gunstigeren PALs rechtfertigt,
nicht iiber GAL-Eddi erreichbar.

Die Ausgaben des Programms erschei-
nen alle in einem Fenster, das mit Ausnah-
me des Buttons zur Vergroflerung auf ma-
ximale Fenstergrofe alle Standardbedien-
elemente umfafit, jedoch auf einen Maus-
klick neben den Balken zum seitenweisen
Verschieben nicht reagiert. In diesem einen
Fenster erscheinen wirklich alle Ausgaben,

so daf nach der Ausgabe einer Logiktabelle
beispielsweise erst auf den Close-Button
geklickt werden mufl, um zur Schaltungs-
definition zuriickzukehren. Sinnvoller wire
hier gewesen, fiir die verschiedenen Ausga-
ben jeweils ein neues Fenster zu offnen.
Ein anderes Problem tritt bei parallelen
Verbindungen auf: Diese werden einfach
ubereinandergemalt, selbst wenn an der
Seite noch geniigend Platz ist. Das so ent-
stehende Schaltbild ist mehr als uniiber-
sichtlich.

Fazit

Die Verwendung von GAL-Eddi ist eventuell
dann angebracht, wenn eine Logikglei-
chung wider Erwarten zu falschen Ergeb-
nissen fiihrt. Hier kann die Simulation ein
niitzliches Hilfsmittel sein. Auch der
Hobbyelektroniker, der seine mit 74er-Bau-
teilen experimentell erstellte Schaltung in
ein GAL umwandeln mochte, findet in
GAL-Eddi ein sinnvolles Hilfsmittel. Wer je-
doch die zur eigenstdndigen Schaltungsent-
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wicklung notwendige Abstraktion be-
herrscht, wird die Zuriickfiihrung auf
AND-, OR- und NOR-Gatter eher als hinder-
lich empfinden und sich nach der direkten
Eingabe von Logiktermen im GAL-As-
sembler zuriicksehnen, der in der Regel
zum Lieferumfang eines GAL-Programmie-
rers gehort. rr/cs

GAL-Eddi

Datenblatt

m Vertrieb: Layout-Service Kiel, Eckernforder
Str. 83, 2300 Kiel 1, Tel. (0431) 180975

m Preis: DM 248 -

Bewertung

+ Einfache Schaltungssimulation einge-
schlossen

~— Absturz bei Riickkopplungen
- Verschieben von Bauteilen unpraktisch
— Keine hochohmigen Ausgange simulierbar

1: Spiele 7: Erotik > 18 J. 13: TOP-Acc's 19; Signum-PD 25: Clip-Art V3 30 Pakete - je 5 Disketten

2: Anwendungen 8: Farbspektakel 14. DTP 20: Ballerspiele 26: Datenbanken randvoll mit TOP-Programmen
P D a: Farbspieie 9: E{o_t:k V. > 18 15: Business 21: Clip-Art V2 27: Schule je Paket nur

7R e e S Bt Lo LR et o 12.50 DM
Pakete 6: Migi & Musik V1 12: Utilities 18: Lernen 24: Bretispiele 30} M?é-. 8: M@JSik V2 y
Spiele: - Italia 90 29,90 - Poison! | 99,00 - Papyrus 269,00
- Formula 1 Grand Prix 86,90 - Last Ninja2 29,90 Soft- & Hardware: - K-Spread 4 228,00
- Lemmings 64,90 - Lotus Esprit Challenge 29,90 - TOS Card 2.06 inkl. Tos 2.06 169,00 - Easy Base 228,00
- Lotus Turbo Chall. 2 69,90 - North & South 29,90 - AT-Speed C16 399,00 - Mortimer Plus 119,00
- Populous 2 74,90 - Turrican 2 29,90 - NEC 3FG 15"-Monitor 1388,00 - Signum3!-Color 478,00
- Titus the Fox 67,90 - Rainbow lIsland 29,90 - NEC 5FG 17"-Monitor 2949,00 - 3,5" HD-Laufwerk, TEAC 198,00
- Video Kid 64,90 - Epic 79,90 - TOP-Handy-Scanner 488,00 - Speichererweiterung auf 1 MB 139,00
- Airbus 99,90 - Robocop 3 69,90 - Erotic Professional (11 Disks) 29,90 - Speichererweiterung auf 4 MB 498,00
- 3D Pool 29,90 - Ultima 6 74,90 - AS Sound Sampler I-8 maxit+ 249,00 - SCSI Ultra Speed Drive 52 MB (LPS) 898,00
- Strip Poker 2 29,90 - Bonanza Brothers 64,90 - Videotext || 239,00 - Wechselplatte Ultra Drive 44 MB 1348,00
- Celica GT4 Rally 2990 - Xennon 2 29,90 - Phoenix 388,00 - Echtzeitubr fir alle TOS-Versionen 99,00
- F-16 Combat Pilot 29,90 - Starglider 2 29,90 - Harlekin li 159,00 - Scartkabel an Atari ST, 2m 29,90
M k rt c t Balbachtalstr. 71 ¢ 6970 Lauda 10 Versandkosten:

ar e Om pu er Tel.: 09343/3853 » Fax: 8269 Vorkasse 5,- DM e Nachnahme: 7,- DM

HEINZSOFT

an

ATARI0AS

%sofm’““"

!
" Liepe & Gleining GbR
s rd Mega STE 1 mit 48 MB-Kit
{ i UNd, Bl Super inkl. Calamus 1482~ DM
| Top Service Games
| 1040 STE inkl. Power Pack 5 855,— DM

Werkstarr im eigenem Haus
fachliche Kundenberatung
Schnellbestellservice fir ausgefallene Wiinschie

399 — DM % L

Mega STE 1 mit 48 MB-Kit
inkl. 1st Word Plus

ATARI Portfolio 1040 STE mit S/W-Monitor

Kawai-Keyboard 15655,50 DM
1396,50 DM

0-7940 Jessen - Wlttenberger StraBe 60 Tel.lFax 2291 0-7930 Herzberg UferstraBe 6 - Tel./Fax 3062
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PUBLIC DOMAIN
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KATALOG

Auch in dieser Ausgabe des Atari Journals
finden Sie wieder ausfiihrliche Beschrei-
bungen von ausgesuchten Public Domain
und Shareware Programmen in Form des
beliebten Katalog-Teils. Obwohl der Katalog
jetzt optisch mehr in das iibrige Erschei-
nungsbild der Zeitung integriert ist, bietet
er weiterhin auf Grund seiner Position in
der Heftmitte die Moglichkeit zum Heraus-
nehmen und Sammeln der Berichte.

Fir all jene Leser, fiir die der Katalog
noch neu ist, mochten wir an dieser Stelle
nochmals kurz das Konzept erliutern:

Das Konzept

Zahlreiche verschiedene Anbieter mit je-
weils eigenen Bezeichnungen und Nume-
rierungen ihrer Disketten machen es dem
Anwender immer schwerer, die Ubersicht
im Bereich der Public Domain Software zu
behalten. Dazu kommt, daR die Beschrei-
bungen, anhand derer Sie letztendlich ein
Programm auswihlen, meist duferst kurz
und nichtssagend sind. Schlieflich sind die
meisten Listen, die Sie bekommen konnen,
nach Diskettennummern sortiert, was eine
Suche nach einem Programm zu einem
speziellen Themengebiet nochmals unnétig
erschwert.

Um Thnen als Anwender aus dieser mi-
lichen Lage zu helfen, haben wir diesen
Katalogteil geschaffen. Versehen mit einer
Einordnung in bestimmte Programmspar-
ten (Texteditor, Spiel, Datenanalyse ...) fin-
den Sie hier regelmiRig umfangreiche Be-
schreibungen ausgewihlter PD und Share-
ware Programme. Von der Einteilung in
zehn fest vorgegebene Kategorien (wie es
noch zu Zeiten des PD Journals der Fall
war) haben wir Abstand genommen, da
sich dieses Schema als recht unflexibel er-
wiesen hat. Wir hoffen, daf durch die pri-
zisere Einordnung der getesteten Program-

’ DOMAIN

me ein Auffinden einzelner Artikel in Zu-
kunft erleichtert wird.

Information kompakt

Doch das ist noch nicht alles. Am Ende ei-
nes jeden Tests haben wir fiir Sie die wich-
tigsten Informationen zu dem bespro-
chenen Programm zusammengestellt. Dort
finden Sie neben dem Programmnamen,
der Versions- und Diskettennummer auch
die Adresse des Autors, damit Sie sich bei
eventuellen Fragen ohne miihsame Suche
direkt mit ihm in Verbindung setzen kon-
nen. Einmalig ist bisher wohl die Beschrei-
bung der Lauffihigkeit des Programms auf
verschiedenen Rechnersystemen: Die Pro-
gramme werden in unserer Redaktion auf
Lauffahigkeit u.a. auf Mega STE und TT ge-
testet, wo es doch haufig noch zu Schwie-
rigkeiten kommt. Auch die Auflosung, in
der ein Programm arbeitet, konnen Sie der
Info-Box entnehmen. Ist hier ’Sonstige’ ak-
tiviert, so lauft das Programm in der Regel
auflosungsunabhingig; Details dazu finden
Sie normalerweise im Text.

Auch eine Information, ob es sich um
ein Public Domain oder ein Shareware Pro-
gramm handelt, enthilt unsere neue Infor-
mationsbox.

Bezugsquelle

Last but not least moéchten wir darauf hin-
weisen, dall der Kennbuchstabe vor der
Diskettennummer die Herkunft der PD-Dis-
kette angibt. Hierbei steht das J fiir die
Sammlung des Atari Journals, S fiir die ST
Computer und V fiir die Sammlung ST Visi-
on. Simtliche Disketten erhalten Sie bei
dem jeweiligen Anbieter oder direkt iiber
den PD-Service des Heim Verlags (weiteres
dazu auf der letzten Seite).
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Bankier dient zur Uberpriifung von
Kenntnissen bzw. der Weiterbildung. Ver-
schiedene Schwierigkeitsgrade und man-
nigfaltige Themenbereiche machen es
moglich, sowohl die Bediirfnisse eines
Azubis als auch diejenigen eines Absol-
venten einer Bankakademie zu erfiillen.
Der angebotene Fragenkatalog ist erwei-
terbar, leider aber nicht vom Benutzer
selbst, sondern nur vom Autor; gegen
Entrichtung eines geringen Obulus lift
sich aber auch das dndern.

Das Programm benutzt alle duferen
Merkmale eines ordentlichen GEM-Pro-
gramms, die Accessories konnen selbst-
verstandlich weiter aufgerufen werden.
Gesteuert wird Bankier iiberwiegend mit
Hilfe der Maus, eine alternative Tastatur-
bedienung ist nicht vorgesehen. Auf
GroRbildschirmen scheint Bankier zwar
nicht gerade zu Hause zu sein, was die
Beschrinkung auf den iiblichen Schirm-
bereich bedeutet, andererseits konnte
aber auch keine Funktionseinschrinkung
festgestellt werden.

Konzept

Auf der Diskette befinden sich neben dem
Programm selbst fiinf Dateien, die jeweils
eine Teilmenge aus der Gesamtheit der
Themen abdecken. Zu diesen Themen
gehoren: Volkswirtschafts-, Betriebswirt-
schafts- und Bankbetriebslehre, Bank-
recht, Zahlungsverkehr, Einlagen-, Wert-
papier-, Auslands- sowie kurz- und lang-
fristige Kreditgeschifte, Personalwesen,
Buchfithrung und Datenverarbeitung -
wahrlich ein beeindruckender Katalog.
Die in der Datei enthaltenen Themen
werden nach dem Laden in normaler
Schrift dargestellt, wihrend sie zuvor
grau unterlegt waren. In diesem Menii ist
es moglich, durch Anklicken mit der
Maus die gewiinschten Themen herauszu-
suchen; diese werden dann mit einem
Hikchen versehen.

In jeder Datei befinden sich Fragen
unterschiedlichen ~ Schwierigkeitsgrades,
die in insgesamt fiinf Levels aufgeteilt
sind. Bei den Fragen kann man drei Ty-
pen voneinander unterscheiden: die Mul-
tiple-Choice-Frage mit drei Auswahlange-
boten, die 'Freie Frage’ mit einem festen
Losungswort als Antwort und die Reihen-
folge-Frage, bei der sich die Richtigkeit
der Antwort aus einer korrekten Sequenz
von Indizes ergibt.
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Bankier

Sind Sie Bankkaufmann oder befinden Sie sich gerade in der
zugehorigen Ausbildung oder sind Sie sonst irgendwie mit dem
Thema Bank, Geld oder Wirtschaft beschéftigt? Dann sollten
Sie sich das Programm Bankier einmal genauer betrachten.

| Bitte geben Sie Inre
| Benutzerkennung ein!

HrrYasBIBFOErTiNe Y |
| Laie | LI T, T
f : I rueric RFRRITRR T ha T B
: cl i D T
e Bankkaufmann T
dffnen bruckes : -
I Rkadeniker 2 rarh

Abb. 1: Bankier bietet verschiedene Themen und
Schwierigkeitsstufen.

Im Meni Optionen ldgt sich die ge-
wiinschte Fragezahl einstellen; neben
dem Stellen einzelner Fragen und dem
Abhaken des gesamten Katalogs, kann
auch eine beliebige Zahl an Fragen festge-
legt werden. Um das Training auch unter
Zeitdruck zu ermoglichen, ist auf Wunsch
ein 1-Minuten-Takt zur Beantwortung an-
wihlbar.

Erfolg?

Die Bewertung der Antwort — Erfolg und
Milerfolg werden durch entsprechende
Tone untermalt — kann auf Wunsch nach

jeder Frage oder am Ende der Sitzung er-
folgen. Eine Kkleine Statistik informiert
ilber den Lernerfolg.

Das Programm wurde so gestaltet, dafl
der Drucker neben dem Bildschirm als
quasi gleichberechtigter Partner fungieren
kann. Alle Fragen und Antworten lassen
sich statt auf den Bildschirm auch auf
den Drucker ausgeben. Zur Druckerein-
stellung bietet Bankier mehrere Moglich-
keiten an: Zum einen konnen alle Steuer-
zeichen gedndert und auf den eigenen
Druckertyp angepafit werden, zum ande-
ren sind auch Einstellungen wie die Pa-
pierart, die Zeilenzahl und die Druckqua-
litdt vorgesehen.

Fazit

Bankier ist ein durchaus erstzunehmen-
des Lernprogramm, das fiir eine recht
spezielle Zielgruppe in leicht begreifbarer
Art und Weise einen groflen Fundus an
Fragen bereitstellt. Fiir jeden Atari-An-
wender im Bankbereich ein absolutes
Muf! ep/cs

5 Bankier V1.6

ben mussen.

Programmautor: Rainer Wolff, Danziger Str. 2, 6084 Gernsheim/Rhein

Status: B Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: ®m 1040/ Mega ST = 1040 STE W Mega STE B Atari TT
Auflosung: W ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) 00 ST Niedrig (f) W Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J267

Bankier: Ein umfangreiches Programmpaket fir Bankkaufleute, Betriebswirte und alle Personen mit Interesse an
Wirtschaftsfragen. Durch ein sehr einfaches Konzept konnen Sie sich Kenntnisse tiber das Finanz- und Bankwesen
sowie (ber allgemeine wirtschaftliche Zusammenhange aneignen. Hierzu stehen lhnen 13 Themen und 5 Schwie-
rigkeitsstufen zur Auswahl. Sie konnen sich wahlweise die Fragen iiber den Monitor anzeigen oder auf den Drucker
ausgeben lassen. Bankier bietet lhnen neben den Multiple-Choice-Fragen auch freie Fragen und Reihenfolge-Fragen
an, wobei Sie bei letzterem Typ beispielsweise den Ablauf eines Arbeitsganges in der korrekten Reihenfolge einge-

55




Der Epromeditor Prom wird aus einer
kompakten Bildschirmseite heraus gesteu-
ert. Hier befinden sich sowohl die Mog-
lichkeiten fiir das Setzen der zu program-
mierenden Bits sowie eine Reihe von But-
tons, die die Menge der moglichen Funk-
tionen dieses Programms beinhalten. Das
Programm verfiigt weder iiber Pull-Down-
Meniis noch iiber eine Moglichkeit zum
Aufrufen von Accessories. Die Zusam-
menarbeit mit Bildschirmen, die mehr als
400 Pixel vertikal darstellen konnen,
funktioniert bis auf kleine Probleme des
korrekten Bildschirmaufbaus nach Aufruf
einer Funktion einwandfrei.

Bit fiir Bit

Wie bei gewohnlichen Editor-Program-
men zu EPROM-Programmiergerdten wer-
den die zu programmierenden Informa-
tionen in den zugeordneten Adressen ab-
gelegt. Neben jeder der zehn gleichzeitig
dargestellten Adressen, die je fiir ein Byte
stehen sind durch kleine Rechtecke sym-
bolisiert die 8 Bits angeordnet, die den
Wert des entsprechenden Bytes ausma-
chen. Ein ’geschwirztes’ Rechteck steht
fiir die logische ’1’, ein nicht gefiilltes fiir
die logische ’0’. Daneben werden jeweils
der hexadezimale und der dezimale Wert
des gesamten Byte angegeben. Hinzu
kommt das (ASCII-)Zeichen, das diesem
Byte im Atari-Zeichensatz entspricht. Die-
ses Muster aus hellen und dunklen
Rechtecken ist global gesehen sicher
nicht sehr informativ, da der tibergreifen-
de Informationszusammenhang nur
schwer erfafit werden kann, aber fiir ei-
nen Lernenden ist es wahrscheinlich die
beste Methode, sich mit den Urspriingen
aller digitalen Zaubereien, der Informati-
onseinheit Bit, zu beschiftigen.

Minimalkomfort

Das Setzen der Bits geschieht mit der
Maus. Die linke Maustaste iibernimmt
hierbei das Setzen und die rechte das Lo-
schen der Bits. Hiermit kann man natiir-
lich beim besten Willen nur kleine Berei-
che bearbeiten, alles andere wire zu
mithsam und ist fiir den Lerneffekt auch
im allgemeinen nicht notwendig. Im Pro-
gramm integriert ist allerdings die Mog-
lichkeit, groRere Bereiche mit einem vor-
definierten Byte beziehungsweise Bitmu-
ster zu belegen. Der maximal abzudek-
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PROM

Dieses kleine Lernprogramm soll Kenntnis iber die Vorgange
beim Programmieren eines Eproms vermitteln. Um dies zu
realisieren, begibt sich das Programm bis auf die Ebene einzel-

ner Bits hinab.

kende Bereich, also in diesem Falle der
Datenpuffer, umfait die Adressen von 0
bis 127991. Einzugeben sind die Anfangs-
und die Endadresse sowie das gewiinsch-
te Bitmuster, also zum Beispiel 10111011’
Schaut man sich nach der Operation den
betreffenden Bereich an, so erkennt man
an der gleichmifligen vertikalen Einfir-
bung der Rechtecke sofort das erwartete
Muster. Da man die hohen Adressen nur
schwierig durch stetiges Bléttern errei-

Epromereditor made =
] 3.4.1990 by J.R. Fﬂﬂﬂ?]

Adresse g“ 2‘ 2% 3 28 2° 77 Hex Dez[:hrs

| nooesoo] [ | ... . lsf 62 >| ‘.]
20|32 |

LOAD [MERGE] |0000BOL| | ||
20

0000802 (] Sl o
SPEICHERM | — — inke aste >
BEREICH et =
tren ooeognd . [ ]| BR 348 | 0| Rechte Taste -

. oy | 2848 ' (| Lbsche Bit
BOOROO |2e36 |8 |
/AEEELE & 188 9 et

0008008 [ o8

0088009 |ole | I

32

BEREICH 8000005, |

loschen | 0000006
ADRESSE 0000007

LOSCHEN

Abb. 1: PROM macht die Funktionsweise eines
PROMs verstandlich.

chen wiirde, ist eine Sprungfunktion ein-
gebaut, die die Eingabe einer jeden Adres-
se im erlaubten Adrefbereich gestattet.

Praxis

Wer die Ubungs- und Testphase iiberwun-
den hat, mochte vielleicht das Program-
mierte im Sinne von ’Learning by doing’
in ein real existierendes Eprom einbren-
nen. Hierfiir gibt es zwar diverse Eprom-
Brenner auf dem Markt, doch muf natiir-
lich der im Programmpuffer erstellte Be-
reich zuvor in einem entsprechenden
Format abgespeichert worden sein.
Sowohl das Abspeichern als auch das La-
den von Files ist im Programm vorgese-
hen. Unverstdndlich ist mir allerdings, in
welcher Programmiersprache die Routi-
nen zum Dateizugriff programmiert wur-
den: Fiir das Laden einer 20 KByte
groflen Datei von der Festplatte bendtigte
das Programm sage und schreibe zwei (!)
Minuten.

Dieses Programm wird sicher im
Schulbereich und unter all jenen, die sich
autodidaktisch mit ’Bit-Pfriemeleien’ ver-
traut machen wollen, seine Freunde fin-
den. Zumindest als allererster Einstieg er-
scheint es geeignet. ep/cs

Cookies und XBRA.

Programmautor: Jochen R. Happel, Zollemnstr. 22, 7257 Ditzingen

Status: W Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: M 1040 / Mega ST  m 1040 STE B Mega STE O Atari TT
Auflosung: ® ST Hoch (s/w) 0O ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk S467

Achtung — Das erweiterte Kontrolifeld XControl von Atari befindet sich nicht mehr auf dieser Diskette. Another
Chaos Plotter: Zur grafischen Darstellung von mathematischen Iterationen nach Barry Martin (Universitat Birming-
ham). (s/w) DjColumn: Zur zweispaltigen Ausgabe von Textdateien in kleiner Schrift auf einem HP Deskjet. Lasso:
Es lassen sich beliebige Grafiken aus einem Bild ausschneiden (sog. Shapes). (s/w) PROM: Es wird anschaulich
die Programmierung eines EPROMs dargestellt. (s/w) Selector 2.73: Ein Utility zur Auswahl von Boot-Program-
men. (S) Sysinfo 1.02: Anzeige von aktuellen Systeminformationen, wie zum Beispiel Systemvektoren, CPU,
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Der Programmierer hat sich bemiiht, den
GEM-Standard einzuhalten: So existieren
zur Bedienung Pull-Down-Meniis, und
der Zugriff auf das Accessory-Menii bleibt
erhalten. Alle Daten werden in einem
einzigen Fenster dargestellt, dessen Grofie
aber leider nicht verinderbar ist: Es wird
stets die maximal mogliche Auflosung ge-
nutzt. So scheint das Programm auch auf
Grofbildschirmen funktionieren zu kon-
nen. Allerdings wird die Datumsanzeige
vertikal nicht {iber den 17. eines Monats
hinausgefiihrt, was genau der senkrech-
ten Auflosung von 400 Pixeln ent-
spricht — hier ist also noch ein wenig
Anpassungsarbeit zu leisten.

Kontofiihrung

Bilanzen arbeitet — wie eigentlich alle
Vertreter dieser Gattung — kontenorien-
tiert, wobei dem Benutzer 16 Konten zur
Verfiigung gestellt werden. Jedes Konto
kann mit einer eigenen Bezeichnung ver-
sehen werden, die auf die Verwendungs-
art hinweist. Wesentlich dabei ist die De-
finition als Einnahme- oder Ausgabenkon-
to. Erst dies entscheidet, ob die spiter
einzugebenden Betrdge negativ oder posi-

FINANZEN QgVl:1u{ego]o]i VI

Bilanzen

Bilanzen bietet sich als Hilfe bei der Kalkulation und Uberwa-
chung der Einnahmen und Ausgaben an, wobei der Schwer-
punkt auf einer einfachen Anwendung im privaten Bereich

liegt.

tiv in der Gesamtrechnung zu Buche
schlagen. Jedes Konto ist dhnlich einer
Tabellenkalkulation iiber eine Formel pro-
grammierbar. Diese Formel kann andere
Kontennamen und die einfachen mathe-
matischen Grundoperationen beinhalten.
Hiermit ist man spielend in der Lage, die
Mehrwertsteuerberechnung oder die Ad-
dition aller im Laufe des Tages angefallen-
den Einnahmen bzw. Ausgaben automati-
siert durchzufiihren.

Kontoblatt

Dem Benutzer stellt sich das Kontoblatt
zu Programmbeginn wie folgt dar: In der
Vertikalen sind die durchnumerierten Ta-
ge des Monats zusammen mit den Wo-
chentagen aufgelistet. So passen 17 Tage
auf ein Blatt (leider unabhingig von der
Bildschirmauflosung). Auf die anderen
Tage und weitere Monate erhdlt man Zu-
griff {iber den vertikalen Scrollbalken.

Nach jeder abgeschlossenen Woche wird
die Wochensumme und am Ende des Mo-
nats die Monatssumme fiir jedes Konto
angegeben. So erhilt man sehr schnell
auch eine Ubersicht iiber die gesamte Bi-
lanz, falls ein Konto entsprechend als
Tagessummenkonto programmiert wurde.

In der Horizontalen stehen die Konto-
bezeichnungen, wobei man auch hier auf
die nicht mehr ins Fenster passenden
Konten tiber den horizontalen Scrollbal-
ken Zugriff hat. Somit ist das gesamte Ar-
beitsblatt wie ein Spreadsheet in kleine
Felder aufgeteilt, das Gitternetz ist aller-
dings nicht sichtbar. Ein Eintrag erfolgt
nun durch Mausdoppelklick auf das ent-
sprechende Feld. Eingegeben werden
konnen neben Summen fiir Einnahmen
und Ausgaben (nach Definition des Kon-
tos) auch kurze Texte bzw. Kommentare
zur Spezifizierung des Betrages. Betrige
in Ausgabenkonten sind in den Feldern
zwar positiv dargestellt, werden aber in
allen Berechnungen, auch in den Wo-
chensummen, negativ eingesetzt. Bei ei-

JEEITY Extras

ner Eingabe werden alle Felder sofort neu

J'l\ Dateien Bilanz Arbeitsblatt

| | Parameter... : L ; : !
onto L s e Konto [Ausgaben [o berechnet und frisch restauriert angezeigt
03 g2 v Ealﬁengra?ﬁ 86 — dies kann manchmal schon einige Se-
'I‘)"iJ- % ucgggg;gi; Bl kunden in Anspruch nehmen. Fiir jedes
"1: 3: 213.00 45.00 aalﬁ\f I‘lonats_iibersjtht .00 Jahl' kann ein neues Blatt eingerichtet
Do. 4. 66,00 a.ﬂm\_Jgh\[ﬁE‘fg'}E"S;CEEM 60.00 & werlia
Fr. 5. 110.80 usgabe au | 340.08]
Sa., 6, | 20.08 Bildschirm E : 5
Drucker : = B 5 .
g Sun | mpisketie . =rArl | Aufraumarbeiten
0. (I '} i =
Di. 3 153.33 gggg éggga : Leicht kommt es vor, daR bei der Konten-
E;h e e e ; definition zwei in enger Verbindung ste-
Fr.i2. ~70.00] 8.00} | hende Konten rdumlich weit auseinander
g:ﬁ | | | stehen; dies macht das Arbeitsblatt fiir

den Benutzer uniibersichtlich. Bilanzen
bietet deshalb die Moglichkeit, Konten
paarweise zu vertauschen, um so die
Struktur des Arbeitsblattes schnell indern
zu konnen. Manche Konten erweisen sich

Wo-Sum 13080,80 4570,00
Hﬂ-lsu ', :

Di.16. E E E E E E

Abb. 1: Bilanzen bedient sich gut strukturierter GEM-Meniis und echter Fenster
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spéter vielleicht als leer und bedeutungs-
los; das Loschen solcher Konten sorgt
ebenfalls fiir einen aufgeriumteren Ein-
druck.

Noch ibersichtlicher ist sicher die
Uberblicksausgabe fiir das ganze Jahr.
Hierbei werden fiir jeden Monat die Ein-
nahmen, die Ausgaben und die resultie-
rende Summe dargestellt. Eine solche
Ubersicht 148t sich auch direkt zu Papier
bringen: Wurde zuvor der geeignete
Druckertreiber geladen (9- und 24-Na-
del-Treiber sind vorhanden), so 14f3t sich
der Ausdruck recht flexibel gestalten. So
ist es moglich, die Monate einzugrenzen
und zu entscheiden, ob die Bilanz tages-
oder wochenbezogen sein soll. Weiter
wird festgelegt, ob — wie oben darge-
stellt — die Einnahmen-Ausgaben-Bilanz
oder aber eine kontenorientierte Bilanz
ausgedruckt werden soll.

Statistik

Will man Daten miteinander vergleichen,
so sind grafische Darstellungsarten zu-
meist besser geeignet als die Prisentation
der nackten Zahlen — ein Bild sagt mehr
als tausend Zahlen. Bilanzen bietet des-
halb zwei grafische Darstellungsarten der
Prisentationsstatistik auf: Balkendiagram-
me und Kuchengrafiken. Dabei sind eine
ganze Reihe von Voreinstellungen mog-
lich, so dafl viele individuelle Wiinsche
beriicksichtigt werden konnen. Die Grafi-
ken selbst vermitteln einen dreidimensio-
nalen Eindruck und dienen auch beim
Ausdruck auf Papier als entsprechender
Blickfang.

Durch Ein- und Ausblenden lid8t sich
die Statistik fiir beliebige Konten anferti-
gen. Weiter konnen die Kontobewegun-
gen auch auf Nur-Einnahmen oder
Nur-Ausgaben beschrinkt werden. Bei
der Balkengrafik sind die Konten auf der
Horizontalen aufgetragen, wihrend in
der Kuchengrafik die verschiedenen Kon-
ten durch unterschiedliche Schraffierun-
gen kenntlich gemacht werden. Eine da-
nebenstehende Legende erliutert die Zu-
ordnung der Schraffur zu den einzelnen
Konten. Werden Ausgaben mit bertick-
sichtigt, so bildet eine horizontale Mittel-
linie die Nullachse, die zwischen positi-
ven und negativen Werten trennt, bei
Nur-Einnahmen  bildet die Nullinie
zugleich den unteren Rand der Grafik.
Die HOohe der Balken wird automatisch
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i i
Tages- Konto Konto Konto Konto Konto [Ausgaben [ ¢
summe B3 B2 04 B3 86
Ho. 1.

Di. 2. | KONTENPARAMETER ANDERN |
. i
Fr.: 5. 340.00}
& J| T e prel | IS
S0, 7.8 + + + + + + e
Wo-Sun_ aos] |l 4¥K15+K16 -340.00 §
Ho. 8. Tages- - 2
Di. 9. summe S
: Formel 2
i Gesant : [S] 9[%] || 60-08F
Fr.12. | Einnahmen Ausgaben Hachkonma : ¢ 219 70.00 =
Sa.13d. | o
So.14. |
| Ausgang | -630.00 &=
Ll

1! L}

Abb. 2: Konten konnen auch die Aufsummierung anderer Konten ubernehmen.

den tatsichlichen Einnahmen und Ausga-
ben angepafit.

Angezeigt werden im allgemeinen Mo-
natsstatistiken, es ist aber auch moglich,
sich eine Jahresstatistik ausgeben zu las-
sen. Will man eine Grafik speichern, so
gibt es neben der Ausgabe einer Hardcopy
zusdtzlich die Moglichkeit des Ablegens
auf Diskette. Gewidhlt wurde hierbei das
einfache Picture-Format mit 32000 Byte
GroRRe. Auch dabei ist zu bemerken, daff
der groRere Platz eines groferen Bild-
schirms zwar ausgenutzt wird, beim Ab-
speichern aber nur 640 x 400 Pixel abge-
legt werden.

Notizen

Recht interessant ist die zusitzliche Mog-
lichkeit, Bilanzen auch als Notizblock zu
benutzen. Fiir jeden Tag sind acht einzei-
lige Eintrdge mit entsprechenden Uhrzei-
ten moglich. Speichert man die Notizen
ab, so stehen sie auch bei einem neuen

Bilanzen

Programmstart zur Verfiigung. Der Notiz-
block-Dialog verfiigt iiber ein eigenes But-
ton-Menii. Die Funktionen gestatten ne-
ben dem Abspeichern ein Vor- und
Zuriickgehen im Kalender, ein Ldschen
der Tagesnotizen und das Einleiten eines
Druckvorgangs.

Als Besonderheit bietet Bilanzen das
Umschalten vom Default-Zeichensatz mit
der Grofe 8x16 auf den 8x8-Font mit
dem Vorteil, da nun ein ganzer Monat
auf den Bildschirm pafit. Datum und Uhr-
zeit konnen im Programm gesetzt wer-
den.

Fazit

Bilanzen ist fir den Privatmann sicher
ein interessantes Programm zur Ausga-
beniiberwachung. Besonders die Funktio-
nen zur (grafischen) Auswertung sind im
Vergleich zu dhnlichen Programmen gut
gelungen. ep/cs

Programmautor: Werner Hessmann, Ob den Reben 3, 7766 Gaienhofen

Status: W Public Domain O Shareware Sprache: deutsch

Rechner-Modell: m 1040/ Mega ST m 1040 STE B Mega STE W Atari TT

Auflosung: B ST Hoch (s/w) m ST Mittel (f) m ST Niedrig (f) W Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk $523

Bilanzen: Eine Tabellenkalkulation fur Berechnungen im privaten Bereich. UploDate: Zur Weiterverarbeitung der Da-
ten des im Portfolio integrierten Terminplaners. (s/w) Video 1.2: Ein speziell zur Verwaltung von Videocassetten er-
stelltes Programm. (s/w)
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Beginnend mit der Kurvendiskussion,
dem Zeichnen von Graphen, dem nume-
rischen Integrieren und Differenzieren bis
zur Losung Linearer Gleichungssysteme
wird ein Grofteil der Inhalte der gymna-
sialen Oberstufe im Bereich Mathematik
abgehandelt. Und hier sind wohl auch die
Adressaten des Programms zu suchen.

Der Autor hat sich bei der Program-
mierung nur zum Teil an GEM-Standards
gehalten. So sind Pull-Down-Meniis zu
vermerken, deren Funktionen sowohl
mittels der Maus als auch iiber die Tasta-
tur auszufiihren sind. Der Zugriff auf die
Accessories bleibt folgerichtig erhalten.
Bei der Gestaltung der Dialogboxen 4Rt
der Autor dem eigenen Gestaltungswillen
freien Lauf. Das Arbeitsfeld ist leider auf
den Monochrombereich mit 640 x 400 Pi-
xeln beschridnkt, bei breiteren Bildschir-
men kommt es zu Fehlern beim Loschen
von Dialogboxen. Der Dialog mit dem Be-
nutzer ist sehr einfach gestaltet und fin-
det sozusagen auf einer einfachen TOS-
Oberfliche statt, Fenster werden wih-
rend des Programmablaufs nicht benutzt.
Zu bemingeln ist ebenfalls, daR man aus
bestinmten Funktionen nur heraus-
kommt, wenn die Eingabe im korrekten
Bereich liegt.

Kurven und Kurvenscharen

Einer der zentralen Punkte des Pro-
gramms ist natiirlich die Darstellung von
Funktionsgraphen, die in gewohnter Art

GAUSS 2.6 GRAPH FUNKTION ARBEITEN

E

w

B e R e T P P Py BAL DD DS PNE PAS D DD BOE PP PN D PN P BN DA

[AJ] Taschenrechner
[

[EF]

MATHEMATIK gVl:18 (w0l iV

Gauss

Wie Sie sicher bereits wissen, war Gauss einer der bekannte-
sten Mathematiker der Neuzeit. Naheliegenderweise beschaf-
tigt sich das gleichnamige Programm daher auch vor allen Din-
gen mit Objekten und Verfahren mathematischer Natur.

als Funktionsterm eingegeben werden.
Das Malzeichen vor der Variablen X kann
weggelassen werden, was auch sinnvoll
ist, da es der normalen Schreibweise ent-
spricht. Die iiblichen Standardfunktionen
sind dem Programm bekannt und werden
bei der Eingabe akzeptiert; hierzu geho-
ren unter anderem auch die trigonometri-
schen Funktionen. Das Programm erwar-
tet die Vorgabe eines Definitionsberei-
ches. Die Ordinaten konnen angepaRt
ibernommen oder ebenfalls manuell vor-
gegeben werden, auch die Eingabe kom-
plizierterer Terme wird akzeptiert. Die
Funktionswerte werden zuerst berechnet
und dann dargestellt, was unter Umstin-
den zu einer nicht unbetrichtlichen War-
tezeit fiihrt. Die Berechnung kann aller-
dings bei Bedarf abgebrochen werden. In
einer Grafik konnen bis zu sieben ver-
schiedene Graphen dargestellt und ver-
waltet werden. Hierbei wird jeder Funkti-

AUSGANG
0 W
(AP Kurzasieiluag
[*HF1  verfiigbare Funktionen
PAHM] HMenlipuskie
[AHT]

PPN B R T

[AR] Funktionswerte einlesen

A BN N AL PR NN BN N BN B R LER P Prgr v

[AL] Achsen logarithmieren

; i PP ERETTE . B e o o T PR AR PN BN o O i AN
f"
[y

Al Ausgleichgerade
[¥6]

A AN

bGeraden ziehen

# PN N PO P AR PAE AR BAD PREAE AS

[HL] Lineares Gleichungssysten

freier Speicher

-0.5 0.5 1 1.5 2 Z.5 3 3.5

3 qG.5 *

Abb. 1: Eigenwillige GEM-Menus und keine Fenster — die Oberflache von Gauss.
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on ein anderer Name zugeordnet und das
Koordinatensystem der ersten Funktion
benutzt. Eine andere Moglichkeit, mehre-
re Graphen zu plazieren, erhilt man
durch Vorgabe des freien Parameters a. In
diesem Falle kommt es zur Ausbildung
von Kurvenscharen, falls fiir den Parame-
ter a ein Intervall und eine Schrittweite
vorgegeben wurden. Es ist auch moglich,
dem Parameter einen einzigen Wert zuzu-
ordnen. Leider erwies sich die entspre-
chende Routine wihrend unseres Tests
als nicht funktionsfihig.

Spiel am Graphen

Gauss erlaubt einige niitzliche Anderun-
gen und Erginzungen, die nach der Er-
stellung des Graphen vorgenommen wer-
den konnen. Die Funktionsgleichung ist
jederzeit dnderbar, der Graph wird dann
neu gezeichnet; das gleiche gilt bei einer
Verinderung des MaRstabes. Graphen
konnen auch ganz geloscht werden. Zur
besseren Orientierung ist das Ziehen von
vertikalen Linien innerhalb des Definiti-
onsbereiches erlaubt — dieser Schritt
kann auch wieder riickgingig gemacht
werden. Eine Zoomfunktion vergrofert
einen wihlbaren Ausschnitt, doch auch
hier erwies sich das Programm als nicht
100 % betriebssicher.

Tangenten und Asymptoten sind in der
Mathematik der Oberstufe wichtige Ob-
jekte der Analysis. Beide sind an die zu-
vor definierte Funktion bzw. an den ge-
zeichneten Graphen gebunden. Die Tan-
gente kann an jede Stelle des Graphen ge-
legt werden; ein Achsenkreuz zeigt dabei
die Cursor-Position auf dem Graphen an.
Die Tangente wird an den Graphen ge-
zeichnet, die Position des Cursors ist mit
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der Maus pixelweise 4nderbar. Die
Schrittweite der Anderung kann gegebe-
nenfalls gedndert werden. Permanent
eingeblendet werden die Koordinaten des
Punktes, an dem die Tangente den Gra-
phen beriihrt, und auferdem die Funkti-
onsgleichung der Tangente selbst. Etwas
unverstindlich ist die Unfihigkeit des
Programms, eine Tangente dauerhaft im
Graphen abzusetzen. Der Meniipunkt
Asymptoten bezieht sich ausschlieflich
auf  Asymptoten-Funktionen  kleiner
gleich der 1. Ordnung. Diese Geraden
werden in die Zeichnung zusammen mit
ihrer Gleichung eingeblendet. Da die Be-
rechnung von Asymptoten ein infinitesi-
males Problem darstellt, sind solche nu-
merischen Niherungen immer mit etwas
Vorsicht zu genief3en.

Analysis

Gauss verfiigt weiterhin iiber einige wich-
tige Hilfsmittel der numerischen Analysis,
die es erlauben, die Kurve und damit die
zugrundeliegende Funktion differenzier-
ter zu untersuchen. Die Bestimmung der
Funktionswerte entspricht der Tangenten-
bestinmung ohne Beriicksichtigung der
Tangentengleichung. Das symbolische In-
tegrieren und Differenzieren ist im Menii
zwar schon vorgesehen, aber noch nicht
implementiert. Unter der Numerik ist in
diesem Fall ausschlieflich das Hinzu-
zeichnen von Ableitungskurven oder In-
tegralfunktionsgraphen zu verstehen.
Man kann sich die 1., 2. oder 3. Ablei-
tungskurve aussuchen. Die Genauigkeit
der Ableitungskurve kann durch die Opti-
onswahl ’schnell’ oder ’langsam’ beein-
fluft werden. Beim numerischen Inte-
grieren wird eine Stammfunktion ge-
zeichnet, die anschlieRend verschoben
werden kann. Hierbei wird angeboten,
die Stammfunktion durch den Ursprung
zu zeichnen. Im anderen Fall muff der
Benutzer eine von ihm zu bestimmende
additive Konstante vorgeben.

Die numerische Kurvendiskussion ist
im Mathematikunterricht ein allseits ’be-
liebtes’ Thema. Gauss wiirdigt diese Tat-
sache und berechnet Nullstellen, Extrema
und Wendepunkte. Extrempunkte werden
als Hoch- bzw. Tiefpunkte angegeben.
Mittels der Neudefinition einer Funktion
f(x)-g(x) lassen sich iiber die Nullstellen-
berechnung auch Gleichungen l6sen oder
sogar Schnittpunkte bestimmen. Fiir die

60

Schnittpunktbestimmung gibt es aller-
dings auch einen separaten Meniipunkt.

Numerische Verfahren

Uber die normale (Schul)-Analysis hinaus-
gehend verfuigt das Programm iiber einige
Verfahren zur Interpolation bzw. Regressi-
on. Basis ist die Vorgabe einer Punktmen-
ge, durch die dann entsprechende Kurven
gezogen werden sollen. Die Eingabe der
Koordinatenpaare kann sowohl iiber die
Tastatur als auch aus einer Datei erfolgen.

f
{
= - / - o R

::'l.'... == — —

Soll F(x) um eine Konstante c nach
i|| oben oder unten verschoben werden |||

T { Hein }

e

l "/ + . ] X.0 ] .8 '] »>

Abb. 2: Integralfunktionen lassen sich vertikal
verschieben.

Die Dateistruktur ist klar und einfach (in
der Anleitung nachzulesen), so daf eine
solche Datei mit jedem Editor erstellbar
ist. Nach der Eingabe oder dem Einlesen
werden die Koordinatenpaare als Punkte
in einem Koordinatensystem dargestellt.
Eine Dialogbox fordert dann zur Aus-
wahl aus acht verschiedenen Interpolati-
onsverfahren auf. Die Ausgleichskurven
werden nach ihrer grafischen Darstellung
auch als explizite Gleichung angezeigt. Es
besteht jeweils die Moglichkeit, das aktu-
elle Bild zu erhalten oder aber zum Origi-
nal zuriickzukehren, falls die Interpolati-
on, Approximation oder Regression nicht

das gewiinschte Ergebnis hatte. Die ange-
botenen Verfahren sind im einzelnen:
Newtonsche Interpolation, Splines (qua-
dratisch und kubisch), Regressionen (Po-
tenz, Logarithmus und Exponential), Be-
ziér (mit Splines oder als Kurve) und das
kleinste Fehlerquadratverfahren nach
Gauss. Das Erstellen von Beziérkurven ist
relativ ausgefeilt und gestattet eine ganze
Menge von Variationen und Vorgaben —
angefangen von der Auswahl der Punkte
bis zur Wahl der Genauigkeit —, auf die
ich nicht genauer eingehen mochte.

Abrundung

Die weiteren Funktionen des Programms
mochte ich aus Platzgriinden nur summa-
risch erwihnen: Bilder konnen im
32000-Byte-Format abgespeichert wer-
den. Es stehen diverse Hardcopy-Routi-
nen zur Verfiigung — auf verschiedenen
Druckern in verschiedenen Grofen. Bil-
der konnen verschOonert werden, z.B.
durch Fiillen geschlossener Bereiche, wo-
bei das Fiillmuster unter 36 verschie-
denen auswihlbar ist. Der Verdeutlichung
kann auch das Ziehen von zusitzlichen
Geraden dienen. Die Achsen sind loga-
rithmisch darstellbar — auch unabhingig
voneinander. Lineare Gleichungssysteme
werden mit dem Gaussverfahren gelost,
der Eingabemechanismus ist allerdings ei-
nigermafien primitiv.

Fazit

Gauss ist ein besonders fiir Schiiler der
Oberstufe sehr niitzliches Programm, das
aber in der dufleren Gestaltung und der
Betriebssicherheit noch einiger Feinarbeit
bedarf. ep/cs

Gauss V2.6A

Programmautor: Alexander Pretschner, Pregelweg 10, 3004 Isernhagen 2

Status: W Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: W 1040/ Mega ST  m 1040 STE B Mega STE O Atan TT
Auflosung: B ST Hoch (s/w) 0O ST Mittel (f) 0 ST Niedrig (f) OO Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk $533

Gauss: Fur alle 'Mathe-Fans’ bietet das Programm Gauss die fiir den Bereich Analysis notwendigen Berechnungen,
wie zum Beispiel eine Kurvendiskussion, Plotten von Funktionen oder eine Schnittpunktberechnung. (s/w) Heilen:
Wer auf die Hilfe der Chemie beim Auskurieren von leichten Erkrankungen verzichten machte, findet mit Heilen eine
Datenbank, die Uber Heilkrauter und deren Anwendungsgebiete informiert. (S, 1 MB)
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Abbreviation

Abbreviation (engl. Abkiirzung) ist — der Name I3Bt es bereits
erahnen — eine Art Abkiirzungsdatenbank. Mitgeliefert wird
eine Datenbank mit gangigen Abkiirzungen des taglichen Ge-
brauchs. Daneben existieren noch eine Reihe weiterer Spezial-
datenbanken, die aber zum groBen Teil vom Autor separat iiber
eine Registrierung angeboten werden.

Abbreviation gefillt durch eine eigene
Oberfliche, die dreigeteilt ist: Neben dem
Hauptfenster, in dem die Daten — Abkiir-
zungen gefolgt von ihrer Bedeutung —
dargestellt werden, gibt es eine Informati-
onsleiste, die neben der Eigenwerbung
und einer eventuellen Registrierung iiber
die Zahl der geladenen Dateisitze sowie
den noch freibleibenden Platz informiert.
Am rechten Rand befindet sich ein
‘Meniifenster’ bestehend aus 12 Feldern,
die sowohl iiber (Funktions-)Tasten als
auch per Maus bedient werden konnen.
Das Programm unterscheidet daneben
zwischen zwei verschiedenen Modi: dem
Hauptmodus, in dem die eigentliche Ar-
beit mit den Abkiirzungen abgewickelt
wird, und einem Toolmodus, der iiber ein
eigenes Menii verfiigt und mannigfaltige
Operationen mit Disketten und Dateien
auszufiihren in der Lage ist. Die Benut-
zung der Accessories ist in diesem Kon-
zept leider nicht vorgesehen. Auch
kommt es bei Bildschirmen, die mehr als
die ’Quasinorm’ von 640 Pixeln horizon-
tal darstellen, zu Schwierigkeiten bei der
Darstellung von Fenstern.

(c ]1~=~9.—_ by
mmrm Frank Eenrens

R Registriert

i H auf

Abk. gefallig?

Im Anzeigefenster werden jeweils 21 Da-
tensdtze angezeigt, immer zuerst die Ab-
kirzung und dann die Bedeutung(en).
Durch die seitlichen Scrollpfeile kann
man jeweils um eine Seite vor- oder
zurlickblittern. Zeilenweises Weiterscrol-
len funktioniert nur iiber die Cursorta-
sten der Tastatur in Zusammenarbeit mit
einer der beiden Shifttasten. Es ist auch
moglich, an eine beliebige Stelle der Datei
zu springen; dies geschieht entweder
durch die Eingabe einer Datensatznum-
mer oder eines Buchstabens.

Zentrale Funktionen sind sicherlich
die Suchoptionen, die sowohl das Auffin-
den von Abkiirzungen als auch von Be-
griffen im Bedeutungsbereich ermogli-

SErRRE e e
Datei1s5tzel 1 bis 214
Rest : 1=s4

& AbK. suchen

fr - Atto - Alpha

: s -

Ampere - Autobahn - rimisch = 50086 - Alpha S st é
am - alt - anno | s Ausgate: [ﬂ g
Anno = -
ad acta (zu den Akten) 2 e |
Auswartiges Amt - Arbeitsamt == 3 §
am angefiihrten/angegebenen Ort Deteianfang
Augsburger Bekenntnis =i
Abbildung Deteiende é
abends =
Arbeiter-und-Bauern-Fakultdt €= Drucken |
Abfahrt == =
Abgeordnete ﬁf%-j? DAT-Info |
Allgemeines Biirgerl. Gesetzbuch dsterreich ﬁ = 77l
Abhandlung “ &% Daten laden
Abkiirzung o x«
Arbeitsbeschaffungsmapnahme ;: Toolriodus .
Antiblockiersystenm | Fold
Absender - Absatz Yi| 1] Info g
Flbschn. Abschnitt ENDE |

_|Abt. = Hbt21lung

e -.swv%#ﬂ.n.ma.aﬁh e

Abb 1: der von Abbrewatlon Zur Verfugung gestellte Datenstand ist sehr umfangrelch
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chen. Beide Funktionen unterscheiden
sich nur in der Reihenfolge der spiteren
Anzeige und in der Linge der Einga-
bemdglichkeit: 22 Zeichen bei Abkiirzun-
gen und 46 Zeichen sonst. GroR- und
Kleinschreibung bleiben prinzipiell unbe-
achtet, die Eingabe erfolgt ohne Wild-
cards. Nach Beendigung der Suchoperati-
on werden die gefundenen Begriffe im
Hauptfenster dargestellt. Sind es mehr als
21, so wird per Tastendruck auf die nich-
ste Seite umgeschaltet.

Wohin damit?

Anstelle des Bildschirms kann man auch
den Drucker als Ausgabegerit auswihlen.
Das gilt allerdings nur fiir die beiden
Suchfunktionen, alle anderen Funktionen
operieren nur auf dem Bildschirm. Im-
merhin gibt es dennoch eine Ausdruck-
moglichkeit fiir den gesamten ’Daten-
schatz’. An Einstellungen sind nur ’Ein-
zelblatt’ bzw. ’Endlos’ moglich, so daR
man tunlichst iiber einen Epson-kompati-
blen Drucker verfiigen sollte.

Abbreviation verfiigt iiber zwei ’"Infor-
mationsknopfe’: Eine ausgiebige, mehr-
seitige Information enthilt sehr detailliert
dargestellt Richtlinien und Regeln zur
Rechtschreibung von Abkiirzungen. Eine
Datei-Information gibt Auskunft iiber den
Pfad der aktuellen Datei und stellt in ei-
nem Balkendiagramm statistisch die Ver-
teilung der in der Datei vorhandenen Ab-
kiirzungen iiber die einzelnen Buchsta-
ben des Alphabets dar. Hierbei werden
sowohl prozentuales als auch absolutes
Vorkommen angezeigt.
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Ein eigenes Menii ist einer Sammlung
der verschiedensten Disketten- und Datei-
operationen gewidmet. Auch hier konnen
die Funktionen mit der Maus oder iiber
die Tastatur bedient werden. Eine der
wichtigsten Funktionen ist wahrschein-
lich die Moglichkeit, Disketten zu forma-
tieren. Es wird allerdings nur das 9-Sek-
tor-Format angeboten. Den Fortgang der
Operation kann man visuell sehr schon
verfolgen: Fiir jede Spur wird ein kleiner
Kreis ausgefiillt.

Die meisten Funktionen, sofern es um
Operationen auf der Diskette oder der
Festplatte geht, laufen darauf hinaus, daR s = o s e Tt WL T

‘ : ; | FREL BELEGT GESAMT
man sich aus der Dateiauswahlbox die | o 16627712
entsprechende Datei oder Ordnerebene Ol (e
aussuchen muR. Auf diese Art und Weise o Slsss
lassen sich Dateien loschen und um- 15734176 1746048
benennen. Das letztere trifft auch auf den
Diskettennamen zu. Das Anlegen von
Ordnern ist selbstverstindlich auch mog-
lich. Hierbei ist es niitzlich, die Ordner-

. cl19s2 by
| REBREVIRTION " "0 2

I s T |

i | | |
NEXECCANDADOI I mT=wwITOa=aaAnTU

Abb. 2:

Eine Statistikfunktion
informiert Gber die Anzahl
gespeicherter Abkiirzungen.
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hierachie auf einer Diskette oder der Par- Abb. 3:
tition einer Festplatte anzeigen zu kon- Auch eine Laufwerksstatistik
nen; die Ordner werden untereinander bietet Abbreviation

angezeigt, wobei die Ordnerhierachie
durch entsprechendes Einriicken nach

rechts symbolisiert wird.

Weitere Extras

Weiterhin findet sich im Toolmenii ei-
ne — etwas umstindliche — Funktion
zur Eingabe von Datum und Uhrzeit.
Uberaus praktisch sind die Informatio-
nen, die hier bereitgestellt werden: So
kann man sich jederzeit iiber den freien
Speicherplatz auf einem beliebigen Lauf-
werk oder im RAM des Rechners infor-
mieren. Eine etwas umfassendere Funkti-
on ermoglicht die komplette ’Fiillstands-
analyse’ der Festplatte: Ausgegeben wer-
den der Belegungsgrad und der freie Platz

wird aber vermutlich ein einfacher Boot-
sektortest sein. Mochte man sich einmal
ausruhen, sein System aber nicht ab-
schalten, so kann man den Bildschirm
durch eine stetig zunehmende 'Bomben-
bedeckung’ schonen.

Der letzte Meniipunkt betrifft die Mog-
lichkeit zur Verschliisselung von Texten.
Codiert werden ausschlieRlich ASCII-Tex-
te, das Palwort kann bis zu 10 Zeichen
enthalten. Natiirlich sollte man sich das
Wort fiir den Entschliisselungsproze im
Gedichtnis behalten.

Fazit

Abbreviation ist eine ganz neue Idee, de-
ren Niitzlichkeit aufler Frage steht. Scha-
de ist eigentlich nur, daf der Autor sehr
viel Zeit in zwar niitzliche, aber auch in
unzidhligen Utilities vorhandene Tool-
Funktionen verschwendet hat; diese Zeit
wire wohl besser in einer auflosungs-
unabhingigen GEM-Oberfliche und der
Moglichkeit, Abbreviation als Accessory
zu benutzen, angelegt gewesen. ep/cs

Abbreviation V1.2

sowohl absolut auf das Byte genau als Programmautor: Frank Behrens, Segeberger Str. 13, 2406 Stockelsdorf

auch als prozentuale Angabe; dariiber Status: O Public Domain M Shareware Sprache: deutsch
hinaus die Gesamtkapazitit einer jeden Rechner-Modell: ~ m 1040/ Mega ST  m 1040 STE m Mega STE W Atari TT
Partition- und das alles unter’m Strich Auflosung: W ST Hoch (sw) O ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) O Sonstige
auch summiert fiir die komplette Platte. Besonderheiten:  keine

Onkel Doktor Disk J277

Um einem eventuellen Virenbefall seiner
Disketten vorzubeugen, sollte man ab
und an einen Virus-Check vornehmen,
der auch im Toolmenii von Abbreviation
angeboten wird. Uber die Art des Tests
gibt es leider keine Informationen, es
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beitet werden.

Abbreviation 1.2: In Abbreviation sind tber 1.400 Abkiirzungen gespeichert, nach denen Sie gezielt suchen kon-
nen. (S, 1 MB) NB 1.0: Ist ein Notizblock-Accessory SpeedTOS 1.02: SpeedTOS erlaubt bei den TOS-Versionen 1.00
und 1.02 nun einen schnelleren Zugriff auf die FAT (File Allocation Table), wodurch die Funktionen zum Anlegen ei-
nes Ordners, einer Datei oder die Anzeige des freien Speicherplatzes beschleunigt werden. Bei der Verwendung von
T0S 1.02 wird auBerdem das Fastload-Bit ausgewertet, so daB viele Programme schneller geladen werden. (S, TOS
1.00 und 1.02) Karma 0.98: Karma ist ein kommerziell vermarkteter Bild-Konverter fiir die gangigen ST, Mac- und
PC-Formate. In der hier vorliegenden Demo-Version konnen leider nur Bilder bis zu einer GroBe von 7 KByte bear-
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Hierzu gehort zum Beispiel die integrierte
Terminverwaltung. Chronos ist am GEM-
Standard orientiert und benutzt dement-
sprechend intensiv Pull-Down-Meniis und
Dialogboxen. Prinzipiell ist die Funktions-
fahigkeit auf Grofbildschirmen, soweit
ich das anhand Grafik-Karte beurteilen
kann, gegeben, obwohl die Fliche des
Schirms dann nicht addquat ausgenutzt
wird. Der Zugriff auf die Accessories
bleibt erfreulicherweise erhalten.

Darstellung

Fiir die Kalenderdarstellung, die den Aus-
gangspunkt fiir die wichtigsten Funktio-
nen darstellt, gibt es drei verschiedene
Moglichkeiten: die Jahres-, Monats- und
Wochen-Darstellung. Der aktuelle Tag
wird jeweils (gemdf der Einstellung der
internen Uhr) mit einem Pfeil markiert,
in der Monatsdarstellung sind drei Mona-
te nebeneinander aufgefiihrt. Durch ei-
nen Doppelklick auf das Datum gelangt
man in jedem Fall in den Terminplaner.
Sind bei bestimmten Daten schon Termi-
ne eingetragen, so werden diese Daten
im Jahreskalender konturiert dargestellt,

Chronos

(C1Ra 138 PUBLIC DOMAIN

Chronos ist griechisch und bedeutet u.a. soviel wie Zeit. Dieses
Programm beschaftigt sich denn auch mit einigen wichtigen
Aspekten der Zeit. Man konnte es im weitesten Sinne als Ka-
lenderprogramm bezeichnen, obwohl Aspekte existieren, die

dariiber hinausgehen.

wihrend in den ibrigen Darstellungen
die Eintrdge oder Teile davon direkt in
Kleinschrift neben oder unter den Da-
tumsangaben stehen. In allen Darstellun-
gen sind die Feier- und Sonntage mit be-
sonderer Schrift schattiert hervorgeho-
ben. Die Feiertage sind in einer Datei de-
finiert und auch vom Programm generier-
bar, so dafl lokale Anpassungen ohne
weiteres vorgenommen werden konnen.

Terminplanung

In der Dialogbox fiir die Terminplanung
stehen neben der Datums- und Wochen-
taganzeige acht Zeilen fiir beliebige Ter-
minangaben zur Verfiigung. Man kann im
Planer seitenweise vor- und zuriickblit-
tern und sich eine Seite ausdrucken las-
sen. Wer es ganz genau wissen will, kann
sich die Zeiten fiir den Sonnen- und
Mondaufgang bzw. die entsprechenden

© Datei Terminplanung JEIIJIANIMTY Einstellungen Sonstiges 18:93-1992
?“-/ e e BB Sl e e - —F D D D e D e e e e B L 2
[ Mai 1992 Tage zwischen Daten ... 1 }
- R Datum t Tageszahl ... 1 g
g Wochentag zum Datum ... 2 :
| Mo 4 Tages- und Wochenzahl ... - g
\: D l 5 TS PP DI PE PP D POE B PID PP DS POE TEE DD PR I DEE BN BN DS PN B B BEE P DR NN B B 5 ;
|l Jahreszeiten .., 3 5
g i
| Fr 8 Jahreskalender ... 8 .
72 Monatsiibersicht ... 2 -
i{ So 18 = 18 |
. Mo 11 Feiertage ... 11 :
{ Di 12 Fr 12 So 12 :
M1 13 Sa 13 Mo 13 :
| Do 14 So 14 Di 14 g
i Fr 15 Mo 15 Mi 15 £
i Sa 16 DPi 16 Do 16 :
i So 17 Mi 17 Fr 17 :
{ Mo 18 Do 18 Sa 18 :
|l Di 19 Fr 19 So 19 g
;*3. M1 28 Aatari-Journal kaufen! Sa 28 Mo 28 ;
] Do 21 So 21 pP1 21 :
| Fr 22 Mo 22 Mi 22 :
.| Sa 23 Di 23 Do 23 :
. So 24 Mi 24 Fr 24 :
{ Mo 25 Do 25 Sa 25 :
il Di 26 Fr 26 So 26 :
i M1 27 Sa 27 Mo 27 :
| po 20 So 28 pPi 28 -
{ Fr 29 Mo 29 Mi 29 g
i Sa 30 Pi 30 Do 30 ¢
| So 31 Fr 31 %

Abb. 1: Drei Monate auf einen Blick stellt Chronos in der Monatsubersicht dar.
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Untergdnge ausrechnen lassen. Zuvor
sollte man allerdings dafiir gesorgt ha-
ben, daf der geographische Ort nach
Linge und Breite richtig eingegeben wor-
den ist. Hinzu kommt noch die Angabe
der Zeitzone als Differenz zur Weltzeit.
Um die nackten Zahlen spiter besser zu-
ordnen zu konnen, ist eine Klarschrift-
eingabe des Ortes ebenfalls vorgesehen.
Fiir Termine sind maximal 30 KByte im
Speicher reserviert; sollte der personliche
Bedarf ausnahmsweise dariiber hinausge-
hen, bleibt nichts anderes iibrig, als die
Gesamtdatei in zwei chronologische Teile
zu splitten und eventuell zuzuladen. Eine
Suchroutine gestattet das Suchen inner-
halb des Terminkalenders, wobei als
Startpunkt das heutige, aktuelle Datum
oder ein beliebiges vorgegeben werden
kann. Man kann auch die gesamte Datei
durchsuchen und auf die Unterscheidung
zwischen Grof- und Kleinschrift verzich-
ten.

Periodisch

Die Fdhigkeit, periodische Termine zu
ibernehmen und in den Terminkalender
einzutragen, gehort zu den hervorzuhe-
benden Merkmalen dieser kleinen Ter-
minverwaltung. Diese Moglichkeit erspart
dem Anwender unter Umstidnden viel Ar-
beit, da er neben der Ersparnis des rei-
nen Eintragens auch von der geistigen
Belastung des dauernden ’Daran-Den-
ken-Miissens’ entbunden wird. Es gibt
prinzipiell zwei Moglichkeiten, periodi-
sche Termine zu plazieren: Entweder man
gibt die Zahl der vorgesehenen Eintragun-
gen oder den anvisierten Zeitrahmen an.
Bei beiden Varianten sorgt die zusitzliche
Information iiber das entsprechende Ta-
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ges-Intervall, in dem diese periodischen
Eintragungen vorgenommen werden sol-
len, fiir den korrekten zeitlichen Abstand
der Termine.

Um den Speicher zu entlasten, ist das
Loschen von Terminen von Zeit zu Zeit
eine unausweichliche Notwendigkeit.
Hierfiir kann man einen Zeitrahmen vor-
geben oder sich iiber den Button ’gestern’
alle vergangenen Termine ausradieren
lassen.

Rechnen

Wie wir wissen, ist der Computer als Re-
chenmaschine schier unschlagbar. Diese
Erkenntnis nutzt Chronos zu vielfiltigen
Berechnungen innerhalb des Kalenderbe-
reiches aus. Alle Berechnungen konnen
schwarz auf weift auf dem Drucker ausge-
geben werden. Die Berechnung der Tage
zwischen zwei Daten mag ja vielleicht
nicht so interessant sein (sie ist sogar auf
Stunden und Minuten genau durchfiihr-
bar), dafiir aber die Berechnung der Ar-
beitstage um so mehr. Hierfiir werden die
Feiertage und die selbstdefinierten ar-
beitsfreien Tage beriicksichtigt.

Ahnlich interessant konnte die Be-
rechnung der Urlaubstage sein. Diese ver-
sucht nach Vorgabe einer Resturlaubszeit,
Termine zu finden, innerhalb derer unter
Beriicksichtigung von Feiertagen ein mog-
lichst langer Urlaub am Stiick zusammen-
kommt. Es ist auch moglich, unter Vorga-
be eines festen Zeitraums eine Periode zu
finden, die moglichst wenig Arbeitstage
enthilt, um so noch Tage fiir einen spite-
ren Urlaub aufzusparen. Bei beiden Mog-
lichkeiten ist es natiirlich wichtig, einen
Zeitraum anzugeben, in dem die Suche
nach geeigneten Terminen stattfinden
soll. Weitere Berechnungsmoglichkeiten
sind: die Wochentagsangabe bei Vorgabe
eines beliebigen Datums, die Addition ei-
ner festen Tageszahl zu einem Datum, die
Berechnung der Tages- und Wochenzahl
innerhalb eines Jahres und die Bestim-
mung der Jahreszeitenwechsel mit genau-
er Uhrzeitangabe.

Wahlbare Feiertage

Da Feiertage lokal sehr unterschiedlich
ausfallen konnen, erlaubt Chronos mit ei-
ner sehr flexiblen Regelung die Selektion
von Feiertagen aus einer speziellen Dia-
logbox. Die vorgesehenen Feiertage selbst
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konnen durch Laden einer anderen als
der voreingestellten Datei ebenfalls gein-
dert werden. Neben der Selektion bzw.
Deselektion bereits vorgegebener Tage ist
auch das Hinzufiigen neuer Tage moglich.
Zu einem Feiertag gehort immer auch ei-
ne Definition, da die Regeln sehr unter-
schiedlich sind. Es gibt Feiertage auf fe-
sten Terminen — das ist der einfachste
Fall —, solche die durch Addition von an-
deren Daten abhingig sind oder solche,
die sich nach den Jahreszeiten richten,
was allerdings in Deutschland nicht iib-
lich ist. All dies bedingt, um eine korrek-
te Berechnung zu gewihrleisten, eine
komplexe Dialogbox, in der diese Mog-
lichkeiten vorgesehen sind. Die Feiertage
lassen sich fiir jedes Jahr in einer Uber-
sicht zusammen mit Datum, Namen und
Wochentag berechnen und anzeigen.

Schwarz auf weif3

Die vielen im Programm integrierten Aus-
druckmoglichkeiten — auch ein Grafik-
druck — lassen einen Druckertreiber er-
warten, der entsprechend anpassungs-
fihig ist. Tatsdchlich sollte es mit der um-
fangreichen Parameter-Box méglich sein,
fast alle Drucker iiber die Eingabe der
entsprechenden Steuercodes anzupassen.
Die Parameter konnen gespeichert und
geladen werden. So lassen sich dann u.a.
Jahreskalender direkt aus Chronos heraus
drucken. Die Feiertage werden unter dem
Kalender angegeben und erscheinen im
Kalender in kursiver Schrift. Die Mo-
natsubersicht bietet zusitzlich zu bereits
genannten Informationen noch wesentli-

che Angaben iiber die Mondphasen wie
Neumond, Vollmond etc.

Die Berechnung derjenigen freien Ta-
ge, die auf einen 13. fallen, gehort sicher-
lich in den Bereich des Aberglaubens.
Hierzu zdhle ich auch den Biorhythmus,
dessen drei periodische Kurven fiir das
gewiinschte Datum in Abhingigkeit vom
Geburtstag in ansprechender Form auch
druckfihig berechnet werden. ’Wissen-
schaftlicher’ ist da schon die von Astro-
nomen haufig benutzte fortlaufende Ta-
geszihlung mit Nullpunkt in vorchristli-
cher Zeit, das sogenannte Julianische Da-
tum. Umrechnungen zwischen diesem
und unserem Gregorianischen Kalender
sind in beiden Richtungen moglich. Sozu-
sagen als Zugabe kann das Programm hel-
fen, die richtige Vorwahlnummer bei Aus-
landsgespriachen zu ermitteln. Dabei ist
dieser Teil so programmiert, da auch das
Autokennzeichen oder ein Teil davon zum
Erfolg fiihrt. Als letztes sei noch erwihnt,
da es prinzipiell moglich ist, in den Ein-
stellungen einen beliebigen Wochentag
als arbeitsfrei zu definieren. Dies wird bei
den oben aufgefiihrten Urlaubsberech-
nungen etc. beriicksichtigt.

Fazit

Chronos ist ein starkes Kalenderpro-
gramm, dessen Zusammenspiel mit der
Terminverwaltung ein niitzliches Instru-
ment fiir alle diejenigen darstellt, die von
der schriftlichen Version in uniibersichtli-
chen Papierkalendern und Terminplanern
wegkommen wollen. ep/cs

Chronos V1.24

Programmautor: Daniel Roth, Briicker Mauspfad 448, 5000 Koln 91

Status: O Public Domain ~ ® Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: m 1040 / Mega ST = 1040 STE M Mega STE O Atari TT
Auflosung: W ST Hoch (s/w) 00 ST Mittel (f) O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J224

TM: TM bringt Ihnen in spielerischem Umgang die Problematik der Technischen Mechanik naher. Kleine statische
Probleme werden mit der Maus gezeichnet, Lagerungen gesetzt und Belastungen eingegeben. Die Berechnungser-
gebnisse werden grafisch als Freikorperbild, Schnittkraftverlaufe oder Verformungsanimationen dargestellt. (s/w,
1MB) Bruchespiel: Ein Mathematikprogramm zum Erlernen der Bruchrechnung mit Ubungen zum Kirzen/Erwei-
tern, Addieren/Subtrahieren und Multiplizieren/Dividieren von Briichen. (s/w) Chrones: Ein Kalenderprogramm mit
Mondphasen, Auf- und Untergangen von Sonne und Mond, frei definierbaren Feiertagen, Wochennummern und
verschiedensten anderen Berechnungen um das Zeitwesen. (S/w)
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Dazu miissen diese beiden Rechner ent-
weder iber ein Modem und die Telefon-
leitung oder direkt mittels eines Nullmo-
demkabels verbunden sein. Das Spiel
lduft dann auf beiden Computern gleich-
zeitig, das heiflit, man mufl nicht auf den
Zug des Gegenspielers warten. Eine frithe
Version dieses Spiels lief auch auf PCs
und Kompatiblen, diese laf3t sich aber we-
der von der Geschwindigkeit noch vom
Komfort her mit der Atari-Version verglei-
chen. Starnuke funktioniert sowohl in
Farbe als auch auf Monochrom-Monito-
ren, hier allerdings nur in der
640x400-Auflosung. Starnuke bietet —
fir ein Spiel durchaus zu verzeihen —
keine GEM-Oberfliche, und auch die
Accessories sind ausgeschaltet. Der Bild-
schirm des Monochrom-Monitors wird bei
Spielbeginn invertiert — iiber Geschmack
14t sich nicht streiten.

Starwars

Inhalt des Spiels ist es, als Kommandant
eines Sternenkreuzers Sternenbasen auf-
zubauen, das Schiff des Gegeners zu zer-
storen und den eigenen Raumsektor ent-
sprechend souverdn zu beherrschen. Mei-
stens wird man Starnuke wohl iiber eine
Modemverbindung spielen. Hierzu wer-
den zwei Hayes-kompatible Modems
benotigt, die die entsprechenden AT-Be-
fehle beherrschen.

Die Moglichkeit, Spiele abzuspeichern
und an jeder beliebigen Stelle eines alten

4|38 PUBLIC DOMAIN

Starnukers

Starnuke ist ein ungewohnliches Spiel fir zwei Personen — und
zwei Computer. Es gibt zwar einen Ubungsmodus, der es einem
einzelnen Spieler erlaubt, seine Fahigkeiten zu verbessern
oder zu entwickeln, richtig SpaB macht das Spiel aber erst,
wenn auf zwei Computern gleichzeitig geballert werden kann.

Spiels durch Einladen entsprechend ein-
zusteigen, ist in der vorliegenden Share-
ware-Version leider gesperrt. Dies scheint
aber auch die einzige Einschrinkung zu
sein, die gegeniiber einer registrierten
Version in Kauf genommen werden mug.

Nach der Wahl des Spielmodus wird
der Schiffstyp ausgewihlt. Man kann zwi-
schen fiinf unterschiedlichen Gattungen
wihlen, die sich in puncto Geschwindig-
keit und Feuerkraft unterscheiden. Das
langsamste (Battle Star) Schiff ist das mit
der stirksten Bewaffnung, das schnell-
ste (Scout) ist das mit der schwichsten
Ausstattung. Der Reiz des Spiels entsteht
auch durch die unterschiedliche Wahl der
Spielgegner. Nach der Wahl wird man so-
fort zum Captain ernannt und muf sei-
nen Namen eingeben.

The Ultimate Starship Combat Simulation

COPYRIGHT 1992 SCOTT STANDIFORD

|"|||T|i
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Abb. 1: Nach diesem Intro begniigt sich Starnukers mit einfacher Textausgabe.
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Alles unter Kontrolle

Die Schiffe bewegen sich in einem Koor-
dinatensystem und werden (im Mono-
chrom-Modus) durch einfache Zeichen-
symbole reprisentiert: das erinnert ein
bichen an ’Schiffe versenken’ In Farbe
sieht alles ein wenig besser aus, bei Ge-
fahr wechseln die Farben von griin iiber
gelb zu rot. Jedes Schiff besitzt eine Art
Kontroll-Zentrum, in dem der Kapitin
tber die wichtigsten Systemzustinde in-
formiert wird. Hierzu gehoren insbeson-
dere die verschiedenen Energien fiir das
Hauptsystem, den Schutzschild und die
Laser- Kanonen. Es existieren drei Waf-
fensorten: besagte Laser, Torpedos und
Minen, die abgeworfen werden konnen.
Fiir alles gibt es Obergrenzen, die beach-
tet werden miissen. Fusionsreaktoren
konnen bei Bedarf weitere Energie bereit-
stellen; sie erhitzen allerdings auch das
Triebwerk zusitzlich. Anzeigen tiber die
Triebwerks- und die Laser-Hitze sind vor-
handen. Werden die Triebwerke iiber-
hitzt, so schaltet das System automatisch
ab, und man wird zu einem gefundenen
Fressen fiir den Feind.

Um einen Feind zu ermitteln, der ja
nicht immer unbedingt ganz nahe vor-
beirauscht, kann man sich zweier Scan-
ner bedienen. Der eine sucht im Nahbe-
reich, wihrend der andere mehr fiir den
Fernbereich zustindig ist. Bei Feindkon-
takt sollten vor allem die Waffen schufibe-
reit sein. Im Bedarfsfall hat man die Wahl
zwischen Torpedos oder dem Laser, es
konnen auch mehrere Torpedos auf ein-
mal abgefeuert werden. Bei der Benut-
zung des Lasers ist hingegen die Angabe
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der Schuflenergie notwendig. Bei Laser-
gebrauch mufl man sich immer vergegen-
wartigen, daR die Energie endlich ist und
der Laser sich bei Gebrauch energieab-
hingig erhitzt. Wie schon oben erwihnt,
konnen die Energiedepots wieder aufge-
fiillt werden. Dies kostet aber Zeit, und
man ist wihrend dieses Vorgangs ver-
wundbarer, als es normalerweise der Fall
ist. Eine weitere Waffe sind die Minen,
die bei Bedarf ausgesetzt werden konnen.
Man sollte beachten, daR auch fiir das ei-
gene Schiff eine Gefahr durch zuviele Mi-
nen besteht, denn diese unterscheiden
nicht zwischen Freund und Feind.

Versteckspielen

Aufler der Attacke gibt es noch andere
Moglichkeiten, sich eines Gegners zumin-
dest zeitweise zu entledigen. Wie in
Science-Fiction-Romanen durchaus nicht
ungewohnlich, verfiigen die Sternenschif-
fe tiber eine Art Schutzschirm, der sie
unsichtbar macht. Allerdings kostet diese
Aktion Unmengen an kostbarer Energie,
und es ist nicht moglich, wihrend dieser
Zeitdauer die Waffen zu benutzen. Eine
andere Variante ist das Absetzen von
Lockvogeln, die den feindlichen Scannern
ein Schiff auf den falschen Koordinaten
anzeigen. Diese hinterlistigen Elektronik-
teile sind aber nur in der Lage, die lang-
reichenden Scanner zu tduschen.

Sternenbasis

Eine der Aufgaben des Raumschiff-Ka-
pitans ist der Bau von Sternenbasen. Sol-
che Basen konnen nur in der Nihe von
Sternen erbaut werden. Das Schiff muf
sich dazu in Ruhe befinden; der Stern
wird dann im Handumdrehen zu einer
Basis umfunktioniert. Basen konnen sich
zwar selbst verteidigen, sind aber fiir
Sternenschiffe im allgemeinen kein gra-
vierendes Problem. Ein unter Beschuf ge-
ratener Stern wird seinem Eigner sofort
eine Nachricht iibermitteln und um Hilfe
bitten. Hiermit wird konsequenterweise
auch der Standort des gegenerischen
Schiffes offenbart. Sternenbasen sind
wichtig, da an ihnen angedockt und Re-
paraturarbeiten  durchgefiihrt werden
konnen. Selbstverstindlich kommt es
auch zu einem Aufladen der Energievor-
rate. Die hohe Verwundbarkeit bei sol-
chen Andockzeiten liegt auf der Hand.
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Alert: GREEN Cloaking: Deactivated
Location: 93 - 28 Decoy: None
Energy: 3738 ( 5008 ) Decoys: 5
Shields: 5608 ( 5000 ) Reactors: Deactivated

.......... Lasers: 3868 ( l66A ) Mines: 99
..... A ins. Torpedoes: 40 ( 48 ) / 5
.......... Laser Heat! |
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.......... Heading elocity Distance
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R Target: % = =
Spacecon:
>>> Main Drive Shut Dowmn <<<
Command>
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Abb. 2: [c - cloaking R - Radio Roon D - Damage Control
S - Eneny Scanner B - Build Base X - Dock at Base
Im Kontrollraum wird das |L - Launch Decoy M - Mine Drop 0 - Quit & Save
gesamte Schiff gesteuert. A - Attack Star Base Z - Long Range Scan

Fiir das Attackieren von Sternenbasen
gibt es ein besonders Kommando. Greift
man eine Sternenbasis mit dem Laser an,
kommt es zwar zur Vernichtung der Ba-
sis, allerdings bleibt der Stern erhalten
und kann zum Aufbau einer eigenen Ba-
sis benutzt werden. Torpedos sind im all-
gemeinen zwar erfolgreicher, jedoch wer-
den dabei auch die Sterne zerstort, auf
denen die Basis erbaut wurde. Es kommt
somit zur Ausbildung eines ’Schwarzen
Lochs’. Jeder weifl, da ein solches Loch
sehr destruktive physikalische Eigenschaf-
ten besitzt. Man sollte es also tunlichst
vermeiden, ein solches zu durchfliegen.
Zu Beschiddigungen kann es auch kom-
men, wenn man sich bei Beschuf und
Zerstorung einer Basis oder eines Sterns
7u dicht an diesem befindet. Diese Be-
schddigungen konnen trotz der einge-
schalteten elektromagnetischen Schutz-
schirme auftreten.

Die Schiffe verfiigen immerhin iiber
eine Storungskontrolle, die den Ort und
die Schwere der Zerstorungen anzeigt.
Die Reparatur kostet Energie und Zeit und
ist nicht immer erfolgreich. Ein Andok-
ken an eine Sternenbasis jedoch heilt gar

wunderlich jeglichen noch so garstigen
Defekt.

Abrechnung

Starnuke beinhaltet eine Punktwertung,
die eine Bewertung der Endsituation er-
laubt. Es gibt prinzipiell zwei Moglichkei-
ten, das Spiel zu gewinnen: Entweder
wird das gegnerische Sternenschiff zer-
stort, oder es gelingt, zehn eigene Ster-
nenbasen am Leben zu erhalten und
gleichzeitig alle feindlichen zu zerstoren.
Die meisten Punkte erhilt man iibrigens
fiir die Zerstorung einer Basis, ohne da-
bei den Stern zu verletzen. Sind genug
Punkte angesammelt, ist ein Platz in der
obligatorischen Highscore-Liste der Lohn.

Fazit

Starnuke ist trotz des ausgesprochen ein-
fachen Bildschirmaufbaus ein sehr kom-
plexes Programm, das seine Zeit zum Er-
lernen benotigt. Gerade der Verbindungs-
aufbau tiber Modem ist dabei sehr attrak-
tiv, da auch iiber grofere Distanzen zwei
Spieler zusammenspielen konnen.  ep/cs

Programmautor: Scott Standiford, 9509 Jene Dr., Sandy, Utah 84070, USA

Status: O Public Domain W Shareware Sprache: englisch
Rechner-Modell: m 1040/ Mega ST ® 1040 STE B Mega STE W Atari TT
Auflosung: W ST Hoch (s/w)  ® ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) 0O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk V481:

Bombs!: In einem Minenfeld sind 40 Bomben versteckt, die Sie entscharfen miissen. Durch Anklicken eines Feldes
konnen Sie ein Feld aufdecken, und es erscheint eine Zahl, die angibt, wieviele Bomben an dieses Feld angrenzen.
Haben Sie dagegen auf eine Bombe geklickt, so ist das Spiel beendet. (s/w, S) Playback: Mit Hilfe von Playback
konnen Sie Standard-MIDI-Dateien laden und abspielen. Quartet Player 3: Zum Abspielen von digitalisierten Songs
auf Atari ST und STE. Eine Beispieldatei ist mit auf der Diskette enthalten. Starnukers: In der neusten Version lauft
Starnukers jetzt auch auf einem Monochrombildschirm.
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Nun, SAME bietet eine neue Spielidee:
SAME ist eine Art Brettspiel mit Compu-
terunterstiitzung. Das heifit, hier geht es
nicht um knallharte Action, nicht um ge-
walttitige Auferirdische und auch nicht
um fremde Soldaten, sondern um Spiel-
steine, die geschickt und mit Kopfchen
verschoben werden miissen, so daf sie
sich gegenseitig neutralisieren, bis am En-
de das gesamte Spielfeld geleert wurde.
Dabei kommt es darauf an, immer zwei
Steine mit demselben Symbol zueinander
zu bringen, die sich bei Berithrung sofort
in Luft auflosen. Damit die Sache aber
nicht zu leicht ist, wird gegen die
Schwerkraft, erschwerende Regeln, Spezi-
alsteine, fiese Spielfelder und schlieBlich
noch die Zeit gekdmpft. Doch lassen Sie
sich nicht verunsichern — das Spiel ist
durchaus spielbar!

Nach dem Start findet sich der geneig-
te Spieler in einem Hauptmenii wieder,
das neben drei Meniipunkten noch eine
schone Grafik und eine ebenso schone di-
gitalisierte Musikuntermalung bietet. Hier
hat er nun die Wahl zwischen Spiel, Trai-
ningsspiel oder Programmende. Das Trai-
ningsspiel bietet alle Moglichkeiten des
normalen Spiels mit den Zusdtzen, dafl
frei zwischen den Spielfeldern gewechselt
werden kann und keine Zeitbegrenzung

438 PUBLIC DOMAIN

Same!

Pacman und Frogger waren die ersten richtigen Computerspie-
le. Tausende folgten ihnen. Doch nach Arkanoid und Tetris sind
wirklich neue Spielideen selten geworden ...

besteht, dafiir aber auch keine Punkte-
zihlung vorgenommen wird.

Das Spiel beginnt

Hat man sich nun entschieden und Trai-
ning oder Spiel gewadhlt, wird man mit
einem Dateiselektor konfrontiert, der da-
zu auffordert, ein Spielfeld auszuwihlen.
Hierbei werden zwei Spielfeldreihen mit-
geliefert, wobei die Brainy-Reihe auf
kniffligen Denksport schlieRen ldt, was
sich im Spiel dann auch bewahrheitet, die
Easy-Reihe aber auch nicht so ’easy’ ist,
wie der Name vermuten ldft. Hierbei tra-
gen die einzelnen Spielfelder einer Reihe
jeweils denselben Namen, jedoch eine un-
terschiedliche Nummer. Somit konnen
auch mehrere Levels tibersprungen wer-
den, falls man sich fiir die hoheren Ebe-
nen bereits fit genug fiihlt oder die unte-
ren eben schon kennt und gelost hat.
Danach landet man unmittelbar auf
der Spielwiese. Hier bieten sich nun meh-
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Abb. 1: Der erste Level von Same!
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rere Moglichkeiten: Am rechten Rand fin-
den sich neben dem Zeitzdhlbalken noch
vier Knopfe, die mit der Maus angewdhlt
werden konnen. Mit zweien davon kann
im Trainingsmodus die Spielebene frei ge-
wahlt werden. Dies ist im normalen Spiel
selbstverstdndlich nicht moglich. Ein wei-
terer erlaubt, das Spielfeld nochmals von
vorn zu beginnen, da es sehr leicht zu
Spielsituationen kommen kann, aus
denen es keinen Ausweg mehr gibt. Im
normalen Spiel wird der Knopf von Be-
nutzung zu Benutzung weniger wirksam,
er wird quasi verbraucht, und nach vier
Versuchen wird man zur vorhergehenden
Spielebene zuriickgeworfen. Der letzte
der vier Knopfe beendet das Spiel und
fiihrt zum Hauptmenii zuriick.

An und fiir sich

Daneben gibt es noch das eigentliche
Spielfeld, in dem sich neben einem Laby-
rinth noch unzihlige Spielsteine befin-
den. Ein normaler Spielstein kann nun
mit der Maus angeklickt werden, worauf
er sich in die Richtung bewegt, die die
Maustaste angibt, also nach links durch
die linke Maustaste, nach rechts mit der
rechten. Wird er dabei iiber einen Ab-
grund geschoben, so fillt er nach un-
ten — mit allen Konsequenzen. Ein Stein,
auf dem bereits ein anderer liegt, kann
iibrigens nicht verschoben werden, es sei
denn, es handelt sich um einen entspre-
chend gekennzeichneten Spezialstein.
Spezialsteine gibt es ibrigens zur Genii-
ge — und hier ist Aumerksamkeit die
hochste Devise, denn manche Steine ver-
wandeln sich nicht in Luft, wenn man
sie zusammenbringt, sondern in feste
Mauern, die — wenn man es geschickt
anstellt — das Spiel schnell in eine aus-
sichtslose Position bringen.
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Weiterhin gibt es drei Sorten von Spe-
zialobjekten, die beweglich oder unbe-
weglich sein konnen: Aufziige, Beam-
Transporter und Schwarze Locher. Aufzii-
ge transportieren einen Stein oder ein be-
wegliches Spezialobjekt nach oben, wenn
es von links oder rechts auf ihn gescho-
ben wird. Dabei kommt es darauf an, daR
sich eine Mauer weiter oben befindet, auf
der der hochkatapultierte Stein landen
kann. Befand sich iibrigens auf dem Lan-
deplatz schon ein Stein, wird dieser zer-
stort! Beam-Transporter verschicken ein
Objekt auf eine gleich aussehende Gegen-
stelle, wobei fiir bereits besetzte Ziel-
transporter die gleichen Regeln gelten
wie fiir die Aufziige.

Punkte iiber Punkte

Und damit das Spiel auch einen gewissen
Sinn macht, werden selbstverstindlich
Punkte gezihlt. Hierbei werden in einer
separaten Datei fiir jeden Spieler simtli-
che Punktzahlen zu jedem Spielfeld jeder
Reihe vermerkt. Somit hat man auch im-
mer einen Uberblick, welches Bild man
wie gut gelost hat bzw. welche Ebene
man besser nochmals versuchen sollte
oder noch nicht gar nicht in Angriff ge-
nommen hat.

Die Anleitung zu SAME kann man fast
schon als vorbildlich bezeichnen: Sie
spricht alles notwenige an, erklirt genau,
ohne zu iiberladen zu wirken. Nur eine
Kleinigkeit spricht gegen das Gesamtbild:
Der Autor scheint eine Schwiche fiir den
englischen Sprachraum zu haben, denn
er hat so ziemlich jedes Wort, das sich
ubersetzen lie, ohne die Verstindlichkeit
zu storen, ins Englische iibertragen. Es
ware wiinschenswert, leichter lesbar und
einfach schoner, wenn hier ein durch-
gangiger deutscher Stil gehalten wiirde.

Wie geht’s weiter?

Hat man erst einmal alle Ebenen und alle
Reihen durchgespielt, so ist SAME noch
lange nicht zu Ende. Mit dem beigelegten
Spielfeld-Editor ist es problemlos méglich,
neue Reihen zu erschaffen und seiner
Kreativitdt freien Lauf zu lassen. Viel-
leicht gibt es ja bald eine PD-Diskette mit
neuen Reihen, die dann noch mehr Spiel-
spafd versprechen.

Doch es gibt auch Schattenseiten: Lei-
der lduft SAME nur in der hohen ST-Auf-

70

Abb. 3: Die Elemente von Same! im eigenen Spieleeditor.

losung, also nicht mit einem GroR- oder
Farbbildschirm. Doch dies soll sich laut
Autor Hannes Tiefenbrunner bald indern.
Auch ist eine groRere Spielfliche und ei-
ne hohere Kompatibilitit geplant. Hof-
fentlich kommt auch noch eine gewisse
GEM-Unterstiitzung dazu, so daR SAME
auch unter MultiGEM funktioniert. Denn
bei einem Nicht-Action-Spiel diirfte dies
keine Behinderung, sondern eher eine
Bereicherung darstellen.

So, das war’s ...

SAME ist zur Zeit wohl eines der besten
Public Domain Denk- und Geschicklich-
keitsspiele fiir den Atari. Von dem Spiel
geht eine Faszination aus, die Sie nicht
unterschitzen sollen! Es hat sich als rat-
sam erweisen, beim Spielen den Wecker
zu stellen ... SAME macht siichtig ... ehr-
lich! eb/cs

kette. (S/w)

Programmautor: Hannes Tiefenbrunner, Rudolf-Reiter-Str. 2, 2540 Bad Voslau

Status: M Public Domain O Shareware Sprache: deutsch
Rechner-Modell: W 1040/ Mega ST  m 1040 STE M Mega STE O Atari TT
Auflésung: W ST Hoch (s/w) O ST Mittel (f) 0O ST Niedrig (f) O Sonstige
Besonderheiten: keine

Disk J257

Same!: Auf einem 15x12 Felder groBen Raster das durch Mauemn strukturiert wird, sind unterschiedliche Spielstei-
ne verteilt, die nach bestimmten Regeln verschoben werden miissen. Ziel des Spieles ist es, alle Steine in kirzester
Zeit vom Spielfeld zu entfernen. Dies erreicht man, indem man gleich aussehende Steine nebeneinander bewegt.
Drei Sorten von Spezialsteinen sowie Lifte, Beamstationen und schwarze Licher erleichtern bzw. erschweren die
Aufgabe. Jeder Zug muB gut Gberlegt sein, denn nur allzuschnell kann man sich in eine Sackgasse bugsieren. Ein
Editor zum Erstellen eigener Levels bzw. zum Editieren der bereits vorhandenen Levels befindet sich mit auf der Dis-
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ATARI und Schule

Liickentext
Sprachtraining fur Deutsch,
Fremd- + Fachsprachen.

In vorgegebenen oder

selbsterstellten Texten muUssen

LUcken richtig ergdnzt wer-

den. Ausdruck + Kontrolle

moglich. (s.a. TOS 3/92)
Vollversion 59 DM

10FINGER

Der idealle Kurs zum Erler-
nen des 10 Finger Systems.

Orientiert sich an den Leitli-

nien gangiger VHS-Kurse.
Siehe auch Test ATARI-Jour-
nal 3/92
Vollversion 59 DM
Schullizenzen a.A.

PD-Schul Pakete

fiir Grundschule (KI.1-6)
mit spielerischen Elemen-
ten werden Informationen
abgefragt und vermittelt.
Mathematik, Deutsch, Erd-
kunde, Biologie

SLP1(2 Disk.) 10 DM

fir Realschule/Gymnasium

SLP2 (6 Disk.) 30 DM
Schwerpunkt Organisation
und Naturwissenschaften
SLP3 (6 Disk.) 30 DM
Mathe, Physik, Chemie,
Sprachen und Geographie

ATARI Hardware

1040STE 690,-
MEGA STEI] 998,—
MEGA STE1/48 1.399,-
2 MB RAM/STE 139,-
4 MB RAM/STE 275.-
Harddisk-Kit 175,

(SCSI-Controller,Deckel, Kabel)

48 MB Seagate 298,-
105 MB NEC 678,-
SM144/146 298
SC1435 998.-

(Stereo Color Monitor for ST/E)

PTC1426 948 ,-
(VGA-Monitor TT)
DTP-PAKET 1.298,-

1040 STE, 2 MB RAM, SM144
CALAMUS V1.O9N Bookware
MIDI-PAKET
1040 STE, 1 MB RAM, SM144
Keyboard KAWAI MS710, Kabel
Software HAPPY MUSIC
ATARI Peripherie
48 MB Festplatte 798,-
105 MB Festplatte  1.198,-
RAMCARDS 260/520/1040S8T

2/2.5/3 MB 249 -
4 MB 369~
KAWAI MS710 220,-
midifahiges Keyboard

HBS240 269,-

16 MHz Beschleunigerboard
ATSPEED C16 398,

RE98=

ATARI Public Domain

PD- + Sharewarepro-
gramme sind immer noch
eine preisgunstigste Alter-
native zu kommerzieller
Software. Unsere PD-Bi-
bliothek umfaBt z.Z. Uber
2000 Disketten und alle
groBBen Serien. Sollten Sie
interessiert sein, fordern
Sie unseren PD-Katalog
mit alphabetischem Su
chindex fOr 7 DM an.

PD-Power-Pakete

Einsteiger-Power
Grafik, Text, Daten, Lernen,
Relaxen - alles fur den
sofortigen Einstieg.
ES1(4 Disk) 20,-

Business-Power
fOr Freiberufliche, klei
ne- + mittlere Gewerbe
betriebe. Faktur, Fibu, In
ventur und mehr
BS1 (5 Disk) 25,-

Clipart-Power 1
Grafiken *.PAC Format
CP1 (6 Disk) 30,-

Clipart-Power 2
Grafiken *IMG Format
CP2 (4 Disk) 20,-

Grafik-Power
Zeichnen, Gestalten, Lay-
outen, mit dieser Software
arbeiten Sie wie ein Profi
GP1 (4 Disk) 20,-

Utility-Power 1
nuUtzliche Hilfsprogramme
fOr lhren ATARI
US1 (S Disk) 25,-

Utility-Power 2

weitere Hilfsprogramme

US2 (S Disk) 25,-
Spiele-Power

Adventure/Rollenspiele

SP1 (2 Disk) 10,-

Strategie Spiele

SP2 (2 Disk) 10,-

Action Spiele

SP3 (2 Disk) 10,-

s/w Spiele aus allen Be-
reichen
SP4 (10 Disk) 45,-
color Spiele aus allen Be-
reichen
SPS5 (10 Disk) 45,-
noch mehr s/w Spiele
SP6 (10 Disk) 45,-
noch mehr color Spiele
SP7 (8 Disk) 35,-
Freizeit-Power
diese beiden Pakete hel-
fen Ihnen lhre Freizeit-
und Alltagsaktivitaten zu
planen, organisieren und
Uberwachen. Egal ob Ur-
laub, Diat, Sport, CD’s,
Haushaltsbudget uvm.

FS1(6 Disk)
HS1 (6 Disk)

30,-
30,-

Midi-Power 1
fur alle, die sich fur Musik
und Atari interessieren |

MS1 (2 Disk) 10,-

Midi - Power 2
Neue Programme fOr Midi!
Ideal fOr Einsteiger und
Fortgeschrittene mit div.
Editoren, zum Erstellen ei-
gener Musikstocke, Gitar-
renlernprogramm uvm.
MS2 (6 Disk) 30,-

Signum - Power
Hier erhalten Sie Utilities,
die speziell auf Signum/
Script abgestimmt sind,
Fonts fUr 9- und 24 Nadel-
Drucker und ausgesuchte
Grafiken im *.PAC Format.
Erleichtern Sie sich die Ar
beit mit Signum!
PS1 (4 Disk) 20,-

TEX - Power

Dieses Paket beinhaltet das
komplette TeX 2.0 Satz
System, das auf ATARI ST, TT
und vielen Erweiterungen
|Guft. Da das Paket nach
der Installation einen Spei-
cherplatzbedarf von ca. 10
MB hat, ist eine Festplatte
empfehlenswert. Weiterhin
erhalten Sie Fonts fur 9- u.
24-Nadler, Metafont (er
zeugt Schriften in beliebi
ger GroBe), Tex-Draw (pro
fessionelles Vektor-Zei
chenprogrammen mit
groBBer Funktionsvielfalt)
und ZPCAD, ein CAD-Pro

. Metro light

neuve Fonts fur lhren
Calamus

Calamus ist eingetragenes Warenzeichen der
Fa. DMC GmbH, 6229 Walluf

ComiIc STRIP Florence

[AARIDIPILIAIY] KINSLEY
Floating ight Octace
PAINTCUT  Smaliface light
oy S0 24

Fordern Sie unser Info an.

DTP-Vektor-Grafiken

760 Vektor Grafi-
ken zu (fast) allen =52
Themengebieten # =5 g
im *.CVG Format

199,-

Gesamtkatalog + Probedisk 40,
(wird bei Kauf angerechnet)

DTP-Vektor-Rahmen
200 Vektor-Rah- Eepefi. s
men zu (fast) allen
Themengebieten.
im *CVG Format

99,-

Design Studio
a la Carte: Gestaltungshil-
fen fOr Calamus zur Spei-
sekartenerstellung

149, -
CUT: 128 Vektor Grafiken
und 7 Fonts speziell fOr
Schneidplotter

149,-
ARTWORKS

Gestaltungshilfen zu Cala-
mus for Visitenkarten, Lo~
gos, Briefpapier uvm.

gramm mit vielen Funktio ARTWORKS 1 298,-
nen und ca. 100 KB Hilf ARTWORKS 2 298,-
stexten. Sie erhalten auf 1l i S T
Disketten ein prof. Satzsy Q‘S\o& o \)Qé@lé\x\"‘ <©
stem, daB im PD-Bereich © € O ‘-do@
seinesgleichen sucht. &SN °
TeX (11 Disk) 50,- «° ,@05 3 \.}e@
GNU C++ - Power ©90%e /50
das neue GNU C mit den ,3\\6\ < Q‘
Erweiterungen GNUPIot S @6 %0
(Funktion + MeBdaten) und ¥/ Q Q
Ghostscript (Postscript-In Ox @
terpreter + Zeichensatzen) * ob
GC1 (9 Disk) 40,- QRS‘\ "\
‘%e-(\\l‘\- : @
:\52' 1:1,& ‘;\00@ Q &QQ : Q\?.
R 3OO O oD @
@\500 52," e * (L. @ s
R4 ‘_0:" ,(\((‘ (bo \ -
L., O *
A
A
@
Q) <
\s
&
A
g

Hauptstr.67, 2905 Edewecht
& (04405) 6809 FAX: 228
ab 01.09.1992 auch in

Bremer Str. 23, 2950 Leer




SOFTWARE

Expander

S0 wie das gleichnamige Trainingsgerat fiir imposante Arm-Mus-
kulatur sorgt, verspricht auch der hier vorgestelite Expander mehr
Leistungsfahigkeit: Bestimmte Programme lassen sich mit seiner

Hilfe als Accessory starten.

von Ralf Rudolph

Im taglichen Umgang mit dem Computer
kommt es hidufig vor, da man mehrere
Programme abwechselnd benotigt. Sei es,
dafl man fiir einen Serienbrief so lange ab-
wechselnd Texteditor und Serienbriefpro-
gramm starten muf}, bis das Resultat den
Erwartungen entspricht, oder aber ein Pro-
grammierer mufl so lange seinen Quelltext
andern, bis der Compiler endlich zufrieden
ist. Bislang bedeutete dies, immer zwi-
schen den einzelnen Applikationen hin-
und herzuspringen. Durch die Moglichkeit
der neuen TOS-Versionen ab 2.0x, Pro-
gramme auf dem Desktop abzulegen, wird
dies freilich etwas erleichtert, aber es
bleibt immer noch recht umstindlich.

Der Expander, selbst ein Accessory, bie-
tet nun die Moglichkeit, normale GEM- und
TOS-Programme aus jedem Programm her-

aus aufzurufen, das Accessories erlaubt.
Durch die Auswahl des entsprechenden
Accessory-Eintrags gelangt man in die
Hauptauswahl. Hier konnen bis zu neun
Programme installiert sein, die durch
Mausklick ausgewihlt, gestartet und nach
Programmende wieder aus dem Speicher
entfernt werden. So belegen nachtriglich
gestartete Programme nur so lange Spei-
cher, wie sie auch in Benutzung sind.
Durch das Nachladen einer anderen
INF-Datei lassen sich die neun vorbelegten
Eintrage neu vergeben, so daf fiir jedes
Projekt das optimale Arbeitsumfeld einge-
stellt werden kann. Durch einen File-Selek-
tor konnen auch solche Programme gestar-
tet werden, die man nur selten benotigt.
Als weiteres Extra lassen sich Programme
automatisch mit einer voreinstellbaren
Zeitverzogerung oder zu einem bestimmten
Zeitpunkt starten. So kann des Nachts au-

____'JI\ Datei Edit Block Format Attribute Korrektur Graphik H_Iilfe

Einstellungen fichern:

Speicher res, Autostarten
y RCC-Fenster Zertstarten

Jersion  1.31

Ol i : st L “":x“: TTTTTT
ﬁ ol B aiadaat Prugranmuahl 1| GreBter freier Spelcherblock
L : 8649998 Byte
* Feti} ] QINDEXZ2 |I] IDCHECK |I| GEM_TEST ,I : freier Speicher gesamt ;, g
| |¥*  Untg [ 80859938 Byte '
* Kyr_ | " | II [ ]l Spelcherreservierung D
¥ Hell MF kByte -
% el | ’I | || I PRG_INST |I . :
und § RS o % : e
[ PROGRAMME |I INF-Date1 ’I s . BY b
- - : Ausgang 2 AR
°| Zeichensi}; R % B ¢ A
— ’l -J" : T 2 *’! 14 ':. ; My \-.
| IDieser  Drucker it 0 /O WWRNEL ML : of
"” ¢ R e O | B
|FETT UNTERSTR.| KURSIV  |HELL HOCH . TIEF. L&SCHEN |EINRUCKEN] FORMAT . F LOCK {

Abb. 1: Die Funktionen des Expanders stehen in allen GEM-Programmen, wie hier zum Beispiel in 1st Word-

Plus, zur Verfigung.

72

tomatisch ein Backup-Programm oder der-
gleichen gestartet werden.

Sehr wahlerisch

Leider kooperiert der Expander bei weitem
nicht mit jeder Applikation: So darf das
nachgeladene Programm kein eigenes
Desktop und nicht einmal eine -eigene
Meniileiste verwenden. Meniileisten inner-
halb von Fenstern sind immerhin erlaubt.
Damit bleiben nur die Applikationen iibrig,
die durch Alertboxen, Dialoge und Fenster
mit dem Anwender kommunizieren. Auch
TOS- und TTP-Programme, die ginzlich oh-
ne GEM-Funktionen auskommen, sind in
der Regel problemlos zu verwenden. Zu
den vertriglichen Programmen zihlen bei-
spielsweise Dienstprogramme wie FCopy |,
SysInfo und DSpeed. Ebenso lassen sich
Command-Shells direkt aus jeder GEM-Ap-
plikation heraus starten. Auch viele Compi-
ler sind als TOS-Programm lauffihig und
konnen so Verwendung finden, sofern sie
ihre Parameter nicht iiber die Befehlszeile
mitgeteilt bekommen: Diese wird vom Ex-
pander ndmlich leider nicht unterstiitzt.

Nach Beendigung eines Programms kam
es leider hiufig zu Redraw-Problemen, die
fiir recht abenteuerliche ’Bildschirm-Auf-
bauten’ sorgten. Ist jedoch die Hauptappli-
kation zu speicherhungrig, so kann sie sich
den gesamten Systemspeicher unter den
Nagel reifen. Dadurch wire kein Platz
mehr vorhanden, um mittels des Expan-
ders ein weiteres Programm zu starten. Aus
diesem Grund gibt es die Moglichkeit, ei-
nen Speicherbereich vom Expander reser-
vieren zu lassen. Diesen Bereich stellt der
Expander dann nur den von ihm selbst ge-
starteten Programmen zur Verfiigung, wih-
rend alle anderen Programme keinen Zu-
griff darauf erhalten.

PD- oder Vollversion?

Zum Lieferumfang gehort zundchst ein In-
stall-Programm, das zur Umwandlung der
PD-Version in die Vollversion dient. Die
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PD-Version ist auf maximal drei installier-
bare Programme beschrinkt. Auch koénnen
keine Programme direkt per File-Selector
gestartet werden. Die Moglichkeit, Speicher
fur Applikationen zu reservieren, sowie ei-
ne Option, nach der Verwendung von
TOS-Programmen den Bildschirminhalt zu
restaurieren, sind ebenfalls fiir die PD-Ver-
sion gesperrt. Weiterhin befindet sich im
Lieferumfang ein Programm, mit dem die
Verwaltung der neun direkt aufrufbaren
Programme ermoglicht wird, sowie ein
kleines Beispielprogramm, das im wesentli-
chen eine Stoppuhr darstellt.

Der Expander versteht sich nicht als
Multitasking-Erweiterung fiir den ST, son-
dern vielmehr als Funktionserweiterung
des Accessory-Prinzips. Der Einsatz lohnt
sich nur dann, wenn bisher zwischen zwei
oder mehreren Programmen permanent ge-
wechselt wurde. Doch vor dem Einsatz
mufl uberpruft werden, ob diese Program-
me sich mit den Einschrinkungen des Ex-
panders bezuglich Desktop und Meniileiste

| Registriert auf:
Testversion der Redaktion Atari-Journal_-

:5_ _Registriernunmer: | Installieren |
084269-0815| —| i

Ldschen |

s ':.EE::; T T

Abb. 2: Durch die Eingabe einer Registrationsnum-
mer wird aus der PD-Version die Vollversion.

verwenden lassen. Diese Uberpriifung kann
durch die PD-Version des Expanders prak-
tisch zum Nulltarif erfolgen. Ist die Kompa-
tibilitdt sichergestellt, kann die Vollversion
des Expanders gekauft und der volle Funk-
tionsumfang genutzt werden.

Bedingt empfehlenswert

Die Frage dringt sich natiirlich auf, ob
nicht eine Multitasking-Erweiterung, wie

SOFTWARE

MagX!, MultiGEM oder das in Kiirze erwar-
tete MultiTOS, wesentlich mehr zu bieten
hat. Schlielich werden hier auch unter-
schiedliche Desktops und Meniileisten ver-
waltet und auf Mausklick die gesamte
Oberfliche umgeschaltet. Dafiir wird
natiirlich ein ausreichend bemessener
Hauptspeicher benotigt. rr/cs

Expander 1.31

Datenblatt

m Vertrieb: Scherf Software-Entwicklung,
Birkenweg 37, 6601 Klarenthal

m Preis: DM 55,-

Bewertung

+ Programme konnen ahnlich wie Accesso-
ries gestartet werden

+ nutzt Speicher sehr effizient

— unsicheres Programmverhalten

- Redraw-Probleme

— nicht mit allen Programmen vertréglich

14.400 Bit/s Modem inkl. Telefax

fur nur

EXKLUSIV-SOFTWARE

i 2
0

=By ENPRESS=

ERWEITERT & NEU ¢

r~BOAAHH!!!

= Franz F hot's beim Teston unserer EDITION

\ Software gecheck#t Unsere Pokefe sind
super! Wie auch viele aonderen Kunden uns
bestatigen! Unsere Leistung:  “Kubkmeter”

ant Disks mit Piogrammen, Zeichensatzen und Bildern warden geproft und cussoifiert und

zusammengestellt Und zwar von uns! . Doher sind sie immer okiuclisiert Keine 10, 20—

oder 30-Disk Pokete! 6 Disketien je Paket Und so spart Franz und glle anderen Kunden
D2 B | Gonz nach unserem Leitsaiz: Software OHNE SCHROTT -

[ G ofi

/S\ - KLASSE statt MASSE !

signum! Seript
TOOLS/GRAFIKEN/FONTS

aktuellen “PD-Szene” gibt's
ab jetzt cash & carry fue

i

Die ideale Ergénzung zu EDITION-1 |
Auch f{ur Grolikeinsteiger ohne
Mit Signum! Mit dem ultimativen Zeichen-
progr. PAD 2.4 (neusten Version ||
Schrilten, irre Funki.

ietzl nochmal

Daos klassische Poket,
verbessortl Das machi erst DTP mit

698

Signum!/Script moglhich!

SNAPFONT v. BIGFONT {ir Ricsen

{nutz1 Signum

vielialt), SCALER zur exakien Skalie-

tiberschriften in Signum! oder Seript

HOUDINI und TURNFONT fir ge-

' B S UNKTIONS— rung von Bildern in Signum und Script -
Marl( ® TASTEN- Scheblone, |- MASSTAB SOTL Signum— Druckerselektor, ISM- 1 =i -
Eoa o e ASCHl  Konvert.  SDO—ASCH. e :
ecm—FEinicilung aul dem Bildschirm in - _ S =
: : PP Protext—  Signuml, F - : A
Signum! CHSETS—FIND, 50 oausge- SCHWU TOLSX eyl 2 ﬂq:‘!-nl 66'” DM

L30TOGEM Schrifi—Keonverl., wei

PP )
tere CLIP-ARTWARE ohne Uber . _
schneidung zu den anderen Paketen Q“E(S) 150'-— D

{exklusiv in diesem Paket, ca. 70 Bilder,
=3

wahliec CLIPART-Grafiken fir Ein-
ladungen, Feste, Grub— u. Glick-
wunschkarten oder Werbung

ARCHIVARUS als Bilddaten-

*) unverb. Preisempfehlung

bank,  PD-SIGNUMI-9—, I 0 '
thuidsisomerin e i [ 2L AR e =R .
TKR IM-24VF+ 300-2400 Bit/s, V.23-Btx, Fax, V42bis ~ 398,- NEU! o — 5= iy '“}5,’_';._3 ul
TKR IM-144VF+ 300-14.400 Bit/s, V.23-Btx, Fax, V.42bis  698,- | Kalku‘latloiik ﬂ Gro’( | ~ Ewoschecks
- tistd |G¥2 \ _ Artware PEUHS e EDITIONS: GESCHAFT, |
Sta Chp @®® "l|  SCHULE, ENSTEIGER, MIDI
TKR DM-24V+  300-2400 Bit/s, V.23-Btx, V.42bis 468, - =T ﬁ IS I s ot
enkakulation, otatistik un LUSINess {:’_ ; J\( _.l' ’ ' TR
TKR DM-24VF+ 300-2400 Bit/s, V.23-Btx, Fax, V.42bis 568, by el |l R PR S

rul, Studium oder Doktorarbeil ge star— und Altertumsbilder—
nutzf Schrott. Aus ca. BO Disks selekliert
Mit der Superkalkulation OPUS V2.2 Ubrig blicben 2x 6 Disk—Packs. In un
{Lotusl-2—3—kompatible], MESS- seren beiden Paketen gehl’s um An
WERT V61 mil MESSMETA [ir wendung. Keine Lolitas und Filmstars
GEM~—Ausgabe (sehr prolessionelll], Dalor Motive, die man privat ader

GEMCALC, STATIST, B-STAT mit furs Geschaft nutzt. For

PUBLIC
DOMAIN

EDITION

Faxsoftware Junior Office ab 60,-* Tele Office ab 138,—* |
—“ED-EXPRESS= \

AnschiuBB der IM-Modelle im Netz der DBP Telekom ist strafbar.

: vielen Testverichren, WORK - Enladungen, Werbung, cr : JORCRAP‘EGNOW SOFTWARE [ |
* Im Paket mit Faxmodem SHEET, TABLO (schr gut bei Stan togen, | Vieriirton '8 A “WTUNGERSTR 45
dardsabweich), ER-CHART, OR Speisekarten, Grubkar x 2619 EPPINIGENES
SPREAD [ir Optimicrungsprobleme, ten,... . Auch mit Mairix- & : CTELOZ262/5131 (AB 1700 LHg)

DATOBERT, DATARI, ST-GRAPH

1 druckern bestens geeig-
Balkendia

(super bei gestapelten 4 net. Keine Uberschneidung mit ande

gramme). Die Zusommenstellung wird

Det Platz zdr, Boschrelbung st sehe &loki.

Stadtparkweg 2 ® WD-2300 Kiel 1 Stindig cklualsiert il L b Wesn Sic “keine Ketze kn Sock” kaulert
TKR EDITION-4[EDITION- 5| e e S s ool
= (0431) 33 78 81 ®* FAX: (0431) 3 59 84 EDITION-3 | (Pcormen T UMG-formar)  J
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PUBLIC DOMAIN

Gut gewurzt

i Das als Hilfsmittel zum Entwurf analoger Schaltungen an der Uni-
versity of California in Berkley entwickelte PD-Paket SPICE ist nun
auch fiir den Atari verfiighar — selbst ein spezieller Support ist

|

trachtet werden muf}. Die Kombination ei-

gewahrleistet.

von Ralf Rudolph

Die Entwicklung analoger Schaltungen ist
in der Regel mit vielen Testaufbauten ver-
bunden, die unter hohem Kosten- und
Zeitaufwand erstellt und sorgfiltig analy-
siert werden miissen. Computersimulatio-
nen konnen hier eine deutliche Arbeitser-
leichterung bedeuten, da viele Testaufbau-
ten schon im Vorfeld bewertet und Kriti-
sche Signalverhalten leichter erkannt wer-
den konnen. Im Idealfall reduziert sich die
Entwicklung so auf eine umfangreiche Si-
mulationsphase am Computer und den Auf-
bau eines abschlieenden Prototypen, um
die Korrektheit der verwendeten Modelle
zZu uberpriifen.

Fiir digitale Schaltungen gibt es schon
seit lingerer Zeit entsprechende Simulato-
ren, die in erster Linie als Dokumentations-
hilfen anzusehen sind. Im Bereich der Ana-
logtechnik ist jedoch die Simulation und
Darstellung der Ergebnisse deutlich kompli-
zierter. Kondensatoren und Spulen, aber
auch Transistoren, Operationsverstirker
und Dioden 4ndern ihre Eigenschaften je
nach Temperatur und Betriebsfrequenz. Als
Eingangsgrofen konnen neben statisch an-
liegenden Spannungen auch periodische
Schwingungen verschiedener Wellenformen
oder einmalige Impulse auftreten. Die Tem-
peratur selbst dndert sich wiederum je
nach der durch die Schaltung umgesetzten
Wirmeverlustleistung, die daher auch be-

/\ Datei Fenster _ﬂttrihutem:Eutras Hi'fe

o SUIUERSEPTUTTIN AU PRIE Y inaa Rt SpiceGraph (LSian 3 ¥ SN RRRUEE PETIRLT DNETTIR00E] &

FOURIER COMPONENTS OF TRRNSIENT RESPONSE V(2)

Freguenz Amplitude Norm-Amp Phase

58 98.09 1 -31.444 B

L[] 39.56 B.48328 -B7.336 -55,955

158 16.84 B.1717 -132.489 -108.968
i | 6.424 B.86549 -159.281 -127.839
258 3.448 8.83515 -154.266 -122,825
308 3.134 8,83134 -167.867 -135.626
158 2.339 B.82184 166.256 197.637

488 1,459 8.81487 149,548 188.989

458 1,136 B.B1158 145.928 177.363

DC Komponente: 175.2
Temperatur : 27°C

SPIBE 265

SPICE is a general puraase £lrcuit simulation program for
nonlinear dc, nonlinear transient, and linear ac analyses. Cir-

cuits may cuntain resistors, capa::tors inductors, mutual induc-

tors, indipendent voltage and current sources, four types of
dependent sources, transmission lines, and the four most common
senl:undu:tur devices: diodes, BJT's, JFE! s, and MOSFET's.

SPICE dtent also zum Simulieren von analogen Schaltungen.

Falls es Jemanden gibt, der eine neuere ©PD Version® von SPICE
| besitzt, oder gar eine Version die den Koprozessor 68881 unter-
stutzt, sollte sich an den Ruthor wenden.

Norm-Phase

SpiceGraph

Abb. 1: Spicegraph erganzt SPICE durch die grafische Aufarbeitung der Simulationsergebnisse.

nes Kondensators mit einer Spule lafdt
schlieRlich einen Schwingkreis entstehen,
der durch eine entsprechende Verschaltung
zu oszillieren beginnt.

Rechenknecht

Alle diese Vorginge haben wenig Mysti-
sches an sich, vielmehr konnen sie durch
entsprechende  Rechenvorschriften  be-
schrieben und analysiert werden. Doch
diese Aufgabe ist nicht nur besonders zeit-
aufwendig, es konnen sich auch leicht Re-
chen- oder Methodenfehler einschleichen,
die nur schwer erkennbar sind. Daher bie-
tet sich der Einsatz des Computers als Hilfs-
mittel an. Die verwendeten Methoden sind
jedoch vielfiltig, so dafl die Aufgabe einer
umfassenden Schaltungssimulation kein
leichtes Unterfangen ist. Durch die not-
wendige numerische Integration fallen zu-
dem viele FlieBkommaoperationen an, so
daR selbst die Berechnung kleinerer Schal-
tungen auf durchschnittlichen Computersy-
stemen eher Minuten als Sekunden in An-
spruch nimmt.

Auf GroRrechnern, Workstations und
den zum ’Industriestandard’ kompatiblen
Computern sind derartige Simulationspake-
te fiir Analogschaltungen schon seit einiger
Zeit verfiigbar, wahrend auf dem Atari bis-
her nur digitale Simulatoren zu haben wa-
ren. Mit dem Spice-BCP Paket édndert sich
dies nun.

Die Entwicklungsgeschichte von SPICE
fir den Atari geht bis zum Juli 1986
zuriick, als die erste Umsetzung verfligbar
war. Doch erst in jiingster Zeit wurden die
vielen Informations- und PD-Programm-
quellen zu einer leistungsfihigen Samm-
lung von vier Disketten zusammengestellt.
Auch an der Programmversion hat sich
seitdem natiirlich vieles verdndert, so daf
die aktuelle Zusammenstellung durchaus
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als neues Produkt betrachtet werden
kann.

California Dreamin’

Der Ursprung dieses Simulators liegt an der
University of California in Berkley. Hier
entstand in der Programmiersprache For-
tran-77 ein spezielles mathematisches Pro-
gramm, das Eingangsdaten in Form einer
normalen Textdatei erwartet und die Ergeb-
nisse ebenfalls wieder in Form einer Text-
datei abliefert. Die einzige Grafik dabei ist
ein in der Textdatei vorkommendes ’Stern-
chendiagramm’ fiir bestimmte Signalverldu-
fe. An diesem Grundprinzip hat sich bis
heute nichts gedndert. Mit Spice-Graph
liegt jedoch ein leistungsfihiges Hilfspro-
gramm zur grafischen Darstellung der Aus-
gangsdaten in verschiedenen Auswertungs-
fenstern vor.

Die Eingangsdatei fiir den Simulator
muf} einer bestimmten Syntax folgen, die
stark an frithe Programmiersprachen erin-
nert. Fiir den Einstieg ist es ratsam, zur Er-
stellung erster eigener Simulationen zu-
nichst eine fertige, lauffihige Simulation
als Grundlage zu verwenden und daran die
entsprechenden Verinderungen vorzuneh-
men. Da sich SPICE zu einem De-facto-
Standard entwickelt hat, bieten viele Her-
steller elektronischer Bauelemente soge-
nannte Subcircuits zu SPICE an. Dabei han-
delt es sich um genaue Beschreibungen der
Bauelemente in einer von SPICE lesbaren

Form. Diese Subcircuits konnen so direkt
in eigenen Schaltungen als Bauteile ver-
wendet werden. Das Erlernen der Simulati-
onssprache ist sicherlich mit einigem Zeit-
aufwand verbunden, zumal die entspre-
chenden Handbiicher, welche als Text-
dateien vorliegen, in gedruckter Form ei-
nen Umfang von fast 200 Seiten aufweisen.

Simulanten

Ist die Simulationsdatei erstellt, so wird der
eigentliche Simulator gestartet. Wihrend
der Berechnung, die beispielsweise fiir die
Impulsantwort eines Operationsverstirkers
auf einem Mega ST drei Minuten braucht,
wird eine Ausgabedatei erstellt, die im
Klartext alle berechneten Grofien enthilt.
Diese Ausgabedatei kann nun entweder mit
einem Editor angesehen, ausgedruckt oder
durch eines der Hilfsprogramme weiterver-
arbeitet werden, beispielsweise zu einem
Impuls- oder Bodediagramm.

Etwas unschon ist dabei, daf sich die
Programmversion mit Unterstiitzung des
68881-Coprozessors bei einem versehentli-
chen Start auf einem Rechner ohne diesen
Prozessor schlichtweg mit zwei Bomben
verabschiedet, ohne eine entsprechende
Fehlermeldung auszugeben. Abgesehen da-
von liefen die Programme jedoch erfreulich
stabil. Ein 68882 wird derzeit leider nicht
unterstiitzt, so daf der TT nur wenig
schneller ist als ein ST oder STE mit
68881-Prozessor.

PUBLIC DOMAIN

Wer braucht’s?

SPICE ist mit Sicherheit nur fiir fachlich
'vorbelastete’ Benutzer, also beispielsweise
Studenten der Elektrotechnik, aber auch
fiir den ambitionierten Hobbyelektroniker
sinnvoll einsetzbar. Die Erstellung der Si-
mulationsdatei stellt relativ hohe Anforde-
rungen an das Abstraktionsvermogen,
denn die verwendeten Bauteile konnen
nicht einfach mit der Maus gegriffen und
angeschlossen, sondern sie miissen in ei-
ner Textdatei in Form einer speziellen Tei-
le- und Verbindungsliste definiert werden.
Niitzlich wiren sicherlich grafische Hilfs-
mittel zum Erstellen dieser Simulationsda-
tei, doch ist der Aufwand hierfiir relativ
hoch. Vielleicht stellt sich ja ein interes-
sierter Programmierer dieser Herausforde-
rung und entwickelt ein solches System?
Der Herausgeber der BCP-Zusammenstel-
lung von SPICE, Bernd Pahlke, ist jeden-
falls an einem regen Informations- und Da-
tenaustausch mit allen Anwendern interes-
siert und vermittelt auf Wunsch auch Kon-
takte unter den SPICE- Anwendern.  rr/cs

Datenblatt

m Vertrieb: BCP Hard&Soft, Im Dorfe 19,
2121 Embsen-Oerzen, Tel. (04134) 8689

m Preis: DM 25-

ST-Fakt
- Fakturierung fur den kleinen und mittleren
Betrieb ab DM 24800

ST-Fakt-Lager

Fakturierung mit Lagerverwallung, Bestell-

wesen und Inventur ab DM 34800
ST-Kasse
- Bildschirmkasse. der ATARI ST als Laden
kasse mil Bondruck ab DM 19800
ST-Giro
Abwicklung des Zahlungsverkehres per
Uberweisung/Laslschrift {auch per Daten
trageraustausch mit der Bank) ab DM 9900
ST-GMa-Text
- Textverarbeitung mil Serienbriel
Rechen- und Formularfunktionen ab DM 15800

Alle oben genannien Programme konnen uber Schnittslellen
gemeinsame Daten benutzen, zB. von ST-Fibu, (Vorbei sind
die Zeiten der Doppelerfassung)

Die Programme gibl es auch

0 L3S R Pty Al TE
mehriirmen-/mandantenianig

SparrowText V. 2.1 DM 8900
SparrowText Update von V. 1. DM 6900

Kostenlose Info anfordernt

Das professionelle
. Programmpaket fiir
Ihr Biiro auf
ATARI ST/TT

GMa
/

Soft

Gerd Matthaus
Betriebswirt
Bergstr. 18

6050 Offenbach

Tel. 069 / 89 83 45
Fax 069 / 89 84 21

ST-Fibu

- Finanzbuchhaltung mil Offener-Poslen-Verwal-
tung fur den kleinen bis miltleren Belrieb ebenso
wie [ur Buchhallungsburos und Steuerberater
(auch mehrfirmen/mandantenfahig)

- das Programm arbeitet mit DATEV kompatiblen
Kontenplanen, es konnen aber auch eigene
Kontenplane eingerichlel werden
auch ein osterretchischer Kontenplan gehort zum
Lieferumfang
automalische Ubernahme der Buchungen aus
anderen GMa-Sofl-Programmen sowie von
HAROFAKT" und ‘'CIS Lohn & Gehalt

- MwSI-Salze von Deulschland, Osterreich und
der Schweiz

- Auswertungen- Journal. Umsatzsteuer, GuV/EUR
Bilanz, Kontenblatter, Kontenplan usw

koslenlose Einweisung In das Programm - sowie
dem Anwender zur Verflgung
ab DM 388.00
ST-Fibu-Mini
die Einsteiger-Version ohne OP-Verwaltung
- die Mini-Version st Dalenkompatibel zu den
groBen Versionen
ab DM 15800
Demoversionen mit Handbuch

werden beim Kaul angerechnel

DM 6000

Atari Journal 992

75

———— —— - ———




REPORT

Die Uber-MAUS?

|

Nachdem wir in der Vergangenheit bereits ither verschiedene
Aspekte der Datenferniibertragung berichtet haben, wollen wir
nun in loser Folge einzelne Mailboxen bzw. Mailbox-Netze vor-
stellen. Den Anfang macht die in vieler Hinsicht ungewdhnliche

D-Box in Hamburg.

von Gunter Odebrecht

Zunichst freut sich jeder Sysop (Betreiber
einer Mailbox), wenn ’seine’ Mailbox beim
Publikum gut ankommt. Wenn auRer inter-
essanten Diskussionen in den diversen
Brettern auch noch eine gut gefiillte Soft-
ware-Ecke angeboten wird, entwickelt sich
die Mailbox schnell zum Selbstldufer. Die
Auslastung der Box steigt entsprechend,
beim Anrufen der Mailbox ist immer hiufi-
ger nur das Besetzt-Zeichen zu horen —
passiert das zu hiufig, 148t das Interesse an
der Mailbox zwangsléufig nach.

Diesen Zustand hatte die D-Box in Ham-
burg im vergangenen Jahr erreicht, und
Sysop Volker Marquardt machte sich Ge-
danken, um die Attraktivitdt seiner Box zu
erhalten. CAT, die Point-Software aus dem
MAUS-Netz [1], lieferte die Anregung, mit
Michael Heng fand sich ein fihiger Mitar-
beiter, und so entwickelten beide zusam-
men die DB-Point-Software.

Der Einstieg

Als Neuling in der Hamburger Mailbox fin-
det man neben den iiblichen Hinweisen zur
Box-Bedienung das Angebot, die komplette
Point-Software per Modem downzuloaden.
Dies geschieht auf die "herkommliche’ Wei-
se mittels X-, Y- oder (am komfortabelsten)
Z-Modem. Bei dieser Gelegenheit sollte
man sich auch gleich als User eintragen
und sein gewiinschtes PaSwort hinterlas-
sen.

Die Point-Software ist recht umfang-
reich und daher in eine einzelne Datei
komprimiert. Um auch DFU-Frischlingen
die Arbeit zu erleichtern, enthilt diese ei-

nen sogenannten Selbst-Entpacker, so daf
das ubertragene Paket einfach nur als Pro-
gramm gestartet werden muf. Nach dem
Auspacken findet man
unter anderem ein In-

such und die Anzahl der Wihlversuche
ein.

Hat man ein Modem, das eines der Feh-
lersicherungs-  oder  Datenkomprimie-
rungs-Protokolle, wie MNP, V.42 oder V.32,
unterstiitzt, empfiehlt es sich, die Verbin-
dungsrate zwischen Modem und Computer
fest auf 9.600 Baud einzustellen (fiir High-
Speed-Modems auch 19.200 Baud).

stall-Programm, das auf Anforderungen
dje denkbar kOIIlfOl'[a- — HWazx zoll geschickt werden?
belste Weise die kom- B System-Messages (immer) [ ]| Anruf-Statistik
plette Point-Software auf B Persinliche Mails Cimmer) []] Userliste
der eigenen Festplatte B offentliche Mails B Auto-Updates
installiert. [ ]| Liste aller Programme ,
[ || Personliche Informationen Tausch nit der DBOX...
Gepackt
Einstellungen
Abbruch 0K
Nach dem Start von

DB_POINT.PRG finden
wir zundchst eine Menii-

leiste, sowie eine ver-

Brettbestellungen...

schiebbare Leiste mit der — Uereasbare Bretten

Belegung der Funktions-
tasten. Als erstes sollte
man nun unter 'Optio-
nen/Benutzerdaten’ den
eigenen Namen und das
Palwort eintragen. Da-
nach kommen die Mo-

M| svsop-sFo [ WITZIGES
W sox-z8F0 [ WERBUNG
(W) sox-wasust [ POLITIK
I KRITIK->B0X || HARDWARE
] oBox-TauscH (Il SOFTWARE

[C] OMIKRON

]| c-/TuRBO-C
]| DIVERSE PS
[zﬂ GEM-Gruppe
L] pTP-Gruppe

]| aLLGEMEIN (W] BTX/POST  [HH| ATARI ST
M GEsucve  [WN] oFue/MopeM [I] ATARI TT
[M| ANGEBOTE MIDI/SOUND |Hl| IBM/MS-DOS

I KONTAKTE

[C]| ASSEMBLER MAC/SPECTRE

dem-Einstellungen: Un-

[ LITERATUR  [I] GFA-BASIC

]| sonsT.comp,

ter Modem-Init ist es
empfehlenswert,  den

| Abbruch | ok |

Modem-Lautsprecher in
der leisesten Stellung
permanent mitlaufen zu
lassen (siehe Abb. 5).
Die Telefonnummer der D-Box folgt, sowie
eventuell ein Modem-Exit-String, wie et-
wa L2’

Da die Point-Software bei belegter Mail-
boxnummer eine automatische Wahlwie-
derholung erlaubt, stellt man noch die
Pausenlidnge bis zum ndchsten Wahlver-

Abb. 1 und 2: Hier kann man im Detail festiegen, welche Informationen
automatisch abgerufen werden sollen.

Als nichstes sollte man den Menii-
punkt  ’'Tausch/Brettbestellungen’  an-
wdhlen, wo man sich unter zahlreichen
verfiigharen Brettern die interessanten
Themen aussuchen und markieren kann.
Der Empfang der ersten drei ist fest vorge-
geben und daher nicht abschaltbar (siehe
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Abb. 2). Unter 'Tausch/Anfordern’ sollte
man beim ersten Anruf zumindest die ’'Li-
ste aller Programme’ und die 'Userliste’ an-
wihlen. ’Auto-Updates’ ist ebenfalls sinn-
voll, weil man auf diese Weise automatisch
mit verbesserten Versionen der DB-Module
versorgt wird.

Der nachste Anruf

Nach abgeschlossener Installation steht
nun der erste Anruf mit der gerade instal-
lierten Point-Software auf dem Pro-
gramm. 'Tausch/Tausch starten’ oder Con-
trol-T startet dazu den voll automatisierten
Tauschvorgang. Die Zeit, bis die automati-
sche Wahlwiederholung endlich zur D-Box
durchkommt, nutzt man am besten zur
Lektiire der mitgelieferten Dokumentation.
Vorausgesetzt, das Modem hat die Verbin-
dung aufgebaut, steht danach einem ersten
D-Box-Tausch nichts mehr im Wege. Sie
konnen sich dabei entspannt zuriicklehnen
und staunend verfolgen, was die DB-Point-
Software alles selbsttitig erledigt.

Home-Banking

Bevor das Modem die Verbindung herstellt,
werden Ihre Benutzerdaten und der von
Ihnen ausgewihlte ’Einkaufszettel’ zu einer
einzigen Datei zusammengefait und -
wenn es vom Anrufer gewiinscht wird —
noch zusitzlich komprimiert. Bei spiteren
Anrufen wird dieses einzelne File noch zu-
sitzliche Informationen enthalten: Haben
Sie ndmlich selbst etwas in eines der Of-
fentlichen Bretter geschrieben oder einem
anderen User eine personliche Mail zukom-
men lassen, so werden diese Texte ebenso
in dieses File gepackt.

Nachdem diese Datei nun automatisch
tibermittelt wurde, wertet der Mailbox-
Rechner alle Informationen blitzschnell aus
und sammelt von der eigenen Platte die be-
stellten Daten zusammen. Diese werden
wiederum zu einer einzelnen und auf
Wunsch komprimierten Datei zusammenge-
falt und automatisch an den Anrufer
zuriickgesandt. Unmittelbar danach trennt
der Mailbox-Rechner die Verbindung.

DFU-Quicky

Vorteil dieses Verfahrens: Zum einen haben
Sie keine Sekunde unnotiger Zeit in der
Box verbracht — Ihre Telefonrechnung
wird dankbar sein. Zum anderen kommt
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~BOX-PL_SCANNER (V 1.47/21.85,92)

PRG‘SCRHHER zum Sichten und Bearbeiten von Programmlisten-Eintrigen

FL1  PRG-LISTE ZEIGEN

(auch neue Eintriage)

F2  UPLOAD in D-BOX

fmit D-TAUSCH)

F3  Double-Check

fdoppelte Eintragel

F4 REMOVE-Datei

fListe austauschen)

Abb. 3:

FS5 UPDATE-Datei Fé OVERKILL
fEintrige anhangen) CLOSCHT DATEI TOTAL)

Der Programm-Listen-Scanner

{velbhotersenllcend

P 7 LADE Ruskahl-liste ¥a

HRKE Ruswahi-Liste ¥9 Stanner-vbersicht
tasch Bachst g,

3l & D k-Paz

handhabt auch die Programm-

F18  D-TAUSCH-INFO

(neue D-BOX Option)

datenbank der D-Box

HELP

QUIT (ESC/UNDD)

komfortabel.
D-BOX-PL_SCANNER (V 1.47/21.85.92)
iy Prg #758 (764) Gl 0
ATARI ST l Upload: SYSOP (23.B5.1992)
Programn : D_CALL.LZH (ab Status I)
Transfer ! (8.5 Min/14488) => 22272 Bytes
Inhalt : Test-Version des neuen D_CALL-Moduls ¢V 1.23). Ist noch
nicht endgiiltig, aber ich bin darin einigen Fehlern auf der
Spur... (nur Status I - bitte nicht verbreiten)
| (W[ HEUE PL-EINTRAGE ] [P] Programm-Name | [-] -1 |[*] +1 |
Abb. 4: | [T CoschE PL-Eintrag ] [I[Info-Zeilen | [z[ -18 J[Z] +i6 ]
So ausfithrlich sind alle | [E] EDIT Download-Liste [UT Uploader | [n] =168 |[H] *i68 |
Programme in der D-Box Dcle nu;upwalnsu (;:Bes:s PRG) ||l:1 Cmpu}tert-fgp ]‘ [aiILsNtB-:n:!slcx ju;:;-)zlm
) : rgls = P gnbeling E /
beschrieben. .

der nichste Anrufer erheblich schneller
zum Zuge, als wenn Sie mithsam durch die
Meniipunkte herkoOmmlicher Mailboxen
stochern wiirden.

Die durchschnittliche Verbindungszeit
der D-Box liegt iibrigens mittlerweile bei
deutlich unter fiinf Minuten. Trotzdem ist
die Box fast rund um die Uhr ausgelastet.
Ergebnis der kurzen Ubertragungszeiten:
Die Hilfte aller Boxnutzer kommt mittler-
weile aus dem Fernzonenbereich, was fiir
eine regionale Mailbox recht untypisch ist.

Unmittelbar nach dem Trennen der Ver-
bindung beginnt der eigene Rechner, emsig
zu arbeiten. Die eingegangene Datei wird
automatisch dekomprimiert und in ihre Be-
standteile zerlegt. Die Mails werden sofort
in die entsprechenden Bretter einsortiert
und die Downloads in den zuvor eingestell-
ten Pfad abgelegt. Anschliefend wird ein
Check durchgefiihrt, ob es wihrend der
Ubermittlung zu irgendwelchen Duplikaten
gekommen ist, die dann sofort entfernt
werden. Hat alles funktioniert, wird als
letztes das sogenannte Outfile, der eigene
'Einkaufszettel’, geloscht.

Benutzeraktivitaten

Je nach Neigung kann man sich nun mit
den Brett-Inhalten und personlichen Mails
oder mit dem Programm-Scanner beschifti-
gen.

Die Mails werden einzeln aufgelistet und
lassen sich beim Durchblittern mit den At-
tributen ’Interessant’ oder 'Unwichtig’ ver-
sehen. Das mitgelieferte DB-Utility kann
spiter die unaufhaltsam anwachsende In-
formationsflut anhand dieser Flags wieder
ausmisten.

Mochte man zu den Mails anderer User
einen Kommentar beisteuern, kann man
den zu kommentierenden Bereich der Ori-
ginal-Message mit der Maus markieren.
Ein Druck auf die Taste 'K’ offnet ein zwei-
tes Fenster fiir die Eingabe des eigenen
Textes. Der zuvor markierte Text erscheint
mit vorangestelltem Quote-Zeichen und
1aBt sich nun beliebig erganzen. Dieser ei-
gene Beitrag erscheint nach der nidchsten
Tausch-Aktion im entsprechenden Brett
und ist damit fiir alle User zugédnglich. Hit-
te man statt des 'K’ (fir Kommentar) ein
'P’ getippt, ginge die Nachricht als person-
liche Message direkt an den Verfasser der
Original-Message.

Da man die Durchsicht der Mails in aller
Ruhe zu Hause erledigt — ohne den Gedan-
ken an einen laufenden Gebiihrenzihler —
hat sich auf diese Weise in der D-Box ein
reger Gedanken- und Informationsaus-
tausch entwickelt. Im Gegensatz zu der
mittlerweile recht weitverbreiteten CAT-
Software der MAUS-Mailboxen ist in der
D-Box das nachtrigliche Korrigieren noch
nicht versandter Mails komfortabel gelost.
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Modemeinstel lungen

— Allgemeln

Modem=-Ini1t:

M2L3%04

Dral-String!

ATDPB4B8324543L3

Modem~-Ex1t 1

12

Fause mach.sa.

..+ Modem—Kommando: 4 Sek.

«v« Anmahl ; 830 Sek, Wahlversuche : 38
15208 | RTSZCTS |0 A
Die Modem-Einstellungen sind
Abbruch || Ok || einfach, aber ausreichend
flexibel.
Systemeinstellungen
I IR TECII | Slider nachfiihren |
Sicherheitsabfragen Hi Programme als Overlay |
| ... abmelden  [[[ Scrollbox | TSN
LHArc: D:\ARCHIVER\!LHARCD.TTPR|
S 1 Di\G_SZ_RZ.227\SZ.PRG
RZ ! Di\G_SZ_RZ.227\RZ.PRG
SE® =p-0 Abb. 6:
RZ ... -D -b ! i
Unter MultiGEM 1aBt sich der
Abbruch 0K Desktop der Point-Software
abmelden.

Das Gute daran

Das Beste habe ich mir bis hierher aufge-
hoben: Die D-Box bietet eine umfangreiche
Programm-Datenbank, deren Inventarliste
im Rechner jedes Users offline zur Verfii-
gung steht. Man kann also derzeit fast
achthundert Dateien durchblittern und in
aller Ruhe zu Hause auswihlen, welche
Dateien man beim nichsten Tausch auto-
matisch downloaden mochte. Neben dem
Durchblittern der Liste kann man auch
Suchbegriffe eingeben.

Sobald ein User ein weiteres File in die
Box uploadet oder ein zuvor selbst einge-
sandtes Programm wieder loscht, wird die
Information dariiber beim néchsten Tausch
automatisch in das Inventarverzeichnis der
nachfolgenden Anrufer iibernommen. Auf
diese Weise bleibt die eigene Programmliste
ohne weiteres Zutun immer auf dem neue-
sten Stand. Der Box-Benutzer erhilt spiter
auf Anforderung eine ausfiihrliche Uber-
sicht von der D-Box, wieviele und welche
Programme er selbst in der Box veroffent-
licht hat und wie oft diese von anderen
Usern angefordert wurden. Er selbst hat

auch die Moglichkeit, nicht mehr aktuelle
Dateien wieder aus dem Box-Angebot zu
entfernen.

Die Datenbank ist mittlerweile zu einem
riesigen Pool niitzlicher Utilities fiir Atari-
Anwender geworden. So finden sich z.B.
innerhalb kiirzester Zeit nach der Verof-
fentlichung die jeweils neuesten Versionen
der ZyXEL-Modem-Firmware in der Box.
Ebenso sind die neuesten Updates der Ter-
minal-Programme Rufus, Trapido oder dhn-
licher Software stets sofort in der D-Box zu
finden. Auch die Erfahrungsberichte oder
Fragen und Antworten beziiglich diverser
Hardware tauchen umgehend in den ent-
sprechenden Brettern auf.

Sollten Sie nur tber ein Megabyte Ar-
beitsspeicher verfiigen, bietet die Software
mit der sogenannten Overlay-Technik die
Moglichkeit, stets nur das gerade benotigte
Modul nachzuladen. Da man der Software
beim Starten eine Kommandozeile iiberge-
ben kann, wird auch eine Batch-Steuerung
ermoglicht. Zahlreiche dieser Batches sind
zur Benutzung oder als Anregung fiir eige-
ne Anwendungen aus der D-Box zu erhal-
ten.

Sehr empfehlenswert (und fiir die Ar-
beit mit der D-Box zwingend erforderlich),
aber sinnvoll auch fiir fast jedes andere
Terminal-Programm, welches externe Mo-
dule aufrufen kann, sind die Z-Modem-
Routinen von Michael Ziegler. Bis zur weit-
verbreiteten Version 1.9¢ sind diese als Sha-
reware in fast jeder Mailbox zu finden. Ab
der Version 2.0 werden die Module von
Michael Ziegler ’handsigniert’, indem er sie
an eingetragene User mit dem jeweiligen
Benutzernamen versehen direkt versendet.

Wenn man die Module einmal bei der
Arbeit beobachtet hat, wird man die
DM 30,- Shareware-Gebiihr sicher gerne
anlegen. Zum Zeitpunkt dieses Artikels ist
die Version 2.28 aktuell; Updates werden
in den Mailboxen bekanntgegeben und sind
fiir eingetragene User auch direkt per Mail-
box zu erhalten.

ZusammengefaBt

Bei der DB-Point-Software handelt es sich
wieder einmal um ein Vorzeigeprogramm
fiir die DFU-Fans unter den Atari-Anwen-
dern. Die Autoren sind sehr empfinglich
fiir sinnvolle Anregungen und perfektionie-
ren ihr System stindig weiter. Schade nur,
daf’ die D-Box bislang die einzige mir be-
kannte Box ist, die tiber eine so pfiffige
Programmverwaltung verfiigt.

Ich bitte jetzt schon die derzeit rund
330 Stamm-User der D-Box um Verzeihung,
die mich vermutlich steinigen werden,
wenn nach Erscheinen dieses Artikels die
durchschnittliche tédgliche Box-Auslastung
von 18 auf 48 Stunden ansteigt ...  go/cs

Anm. d. Red.: Wir sind uns durchaus be-
wuft, daf in diesem Artikel einige gram-
matikalisch recht abenteuerliche Konstruk-
tionen wie ‘downgeloadet’ verwendet wur-
den. Obwohl auch wir derartige Auswiich-
se der deutschen Sprache weitgehend zu
vermeiden suchen, gelingt dies nicht im-
mer. Fiir entsprechende Vorschldge von
Seiten unserer Leser sind wir immer dank-
bar!

[1] Lars-lver Kruse: Katz & Maus, Atari Journal 3/92

[2] Christian Strasheim: Fern, Schnell, Gut!, Atari
Journal 7-8/92

Ruf doch mal an!

Die D-Box erreichen Sie in Hamburg unter
der Telefonnummer: (040) 832 45 43
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Nachdem wir im letzten Teil er-
ste Gehversuche in der GEM-
Programmierung unternommen
haben, wird’s nun ernst: Wir
schreiben ein kleines, aber wit-
ziges GEM-Programm mit Fen-
stern, das auch als Accessory
zu benutzen ist.

von Ralf Rudolph

Eigentlich haben wir Thnen ja im letzten
Teil unseres Kurses versprochen, das bishe-
rige Beispiel weiterzuverfolgen. Da jedoch
die Berechnung einer Multiplikationstabelle
auf die Dauer nicht gerade spannend ist
und sich auch nicht sonderlich fiir ein
GEM-Beispielprogramm eignet, haben wir
von dieser Idee nun doch Abstand genom-
men. Unser neues Beispiel ist auf den er-
sten Blick auch nicht viel sinnvoller. Durch
die interne Struktur eignet es sich aber
hervorragend dazu, die Fensterverwaltung
und die interne Nachrichtenstruktur des
GEM zu erlernen. Im wesentlichen basiert
unser Beispiel auf dem Programm
EYES.PAS, das zum Lieferumfang von Pure
Pascal gehort. Wir haben vor allem Kom-
mentare hinzugefiigt und die Struktur hier
und da etwas nachpoliert.

Die Funktion des Programms ist schnell
erklirt: In einem Fenster wird ein Augen-
paar erscheinen, das stindig den Mauszei-
ger verfolgt. Wenn unser Programm als
Accessory geladen wird, kann dieses Fen-
ster auch mitten in einem anderen Pro-
gramm aktiviert werden, sofern dieses den
Aufruf von Accessories erlaubt. Als Selbst-
verstindlichkeit setzen wir voraus, dafl
sich unser Beispielprogramm einwandfrei
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mit allen anderen (sauberen) Programmen
vertragen mufl und auch bei Fensteriiber-
lappungen noch problemlos funktionieren
soll. Niemand hat behauptet, daf8 dies trivi-
al sei, doch nun wollen wir den Beweis an-
treten, dafl der Aufwand absolut iber-
schaubar bleibt.

Schreib mal wieder

Das Betriebssystem steht mit jedem einzel-
nen GEM-Programm in direktem Kontakt:
Jedes Programm kann Nachrichten an das
GEM oder an andere GEM- Programme ab-
schicken bzw. die Funktionen des GEM auf-
rufen. Vor allem aber verschickt das GEM
Nachrichten an die einzelnen Programme,
auf die diese dann entsprechend reagieren
missen. Wenn ein Fensterelement an-
geklickt, ein Fenster verschoben oder ge-
toppt (also durch Anklicken ganz nach
oben gebracht) wird, wenn ein Fenster ein
anderes verdeckt hatte und die verdeckten
Flichen wieder neu gezeichnet werden
mussen, wenn ein Accessory gestartet oder
wieder geschlossen wird: All dies bewirkt
entsprechende Nachrichten, die das GEM
an die betroffene Applikation schickt.

Eine GEM-Mitteilung besteht aus der
Empfingeradresse und den -eigentlichen
Daten. Die Empfingeradresse wird in Form
der Applikations-ID angegeben. Die eigene
Applikations-ID ist durch die Funktion
appl_init bekannt, und fiir fremde Pro-
gramme kann sie durch appl_find heraus-
gefunden werden. Beim Empfang liefern
die evnt_multi- und evnt_mesag-Funktio-
nen maximal 16 Bytes direkt, oder aber ei-
nen Hinweis, wieviele Daten noch durch
appl _read getrennt abgeholt werden miis-
sen. Die Online-Hilfe von Pure Pascal lie-

fert hier wieder umfangreiche Informatio-
nen zu den einzelnen Funktionen. Wer ei-
nen genauen Einblick in die Arbeitsweise
von GEM erhalten mochte, der sei unbe-
dingt auf die Literaturangaben verwiesen.

Accessory-Programmierung

Pure Pascal eignet sich selbstverstindlich
auch dazu, eigene Programme als Accesso-
ries Zu gestalten. Dabei sind jedoch einige
Kleinigkeiten zu beachten: Zunichst kann
anhand der Pascal-Funktion appflag festge-
stellt werden, ob das Programm als Appli-
kation (TOS, TTP, PRG oder APP) oder als
Accessory (ACC) geladen wurde. Liefert
appflag den Wert TRUE, so ist unser Pro-
gramm als Accessory gestartet worden. Da
Accessories nach dem Laden permanent im
Speicher bleiben, darf unser Programm im
Accessory-Betrieb keinesfalls beendet wer-
den. Durch die Nachricht AC_OPEN be-
kommen wir von GEM mitgeteilt, daf} un-
ser Eintrag in der Meniileiste angewihlt
wurde, und durch AC_CLOSE werden wir
wieder in den einstweiligen Ruhestand ver-
setzt, wo wir allerdings wieder auf ein
eventuelles AC_OPEN warten miissen.
Wenn nun jedes einzelne Accessory dau-
erhaft lduft, und dazu auch noch ein
Hauptprogramm nimmt das nicht unnotig
viel Prozessorleistung in Anspruch? Und
vor allem, ist das denn nicht schon Multi-
tasking? Nun, GEM verwendet hier einen
ganz einfachen Trick, damit jedes Accesso-
ry ‘glaubt’; alleine zu sein: Wird durch den
Aufruf evnt_multi auf ein Event, also bei-
spielsweise eine Nachricht gewartet, so
priift das System, ob eine entsprechende
Nachricht vorliegt. Wenn nicht, so kom-
men zwischenzeitlich andere Programme
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zum Zuge. Erst wenn eine entsprechende
Nachricht vorliegt, 1i8t GEM unser Pro-
gramm wieder weiterlaufen. Im Extremfall
kann ein Accessory nur geladen, aber nie-
mals aufgerufen werden. Dann wird der
evnt _multi-Aufruf niemals zuriickkehren.
Dies ist jedoch recht unwahrscheinlich, da
in einem GEM-System reger Nachrichten-
verkehr herrscht und beispielsweise jedes
Programm eine Mitteilung dariiber erhilt,
daR ein anderes Programm beendet wurde.

Augen auf!

Doch nun zu unserem Beispielprogramm.
Ziel soll es sein, ein GEM-Fenster zu erstel-
len, in dem ein Augenpaar stindig den
Mauszeiger verfolgt. Das Fenster soll der
Einfachkeit halber nur einen Schliefknopf
haben. Unsere Erklirungen zum Beispiel-
programm erheben {ibrigens keinen An-
spruch auf Vollstindigkeit, vielmehr sollen
Sie Thnen niitzliche Hinweise fiir eigene
Experimente geben. Wenn Sie also weiter-
lesen, sollten Sie die Demoversion von
Pure Pascal gestartet und das Beispiel von
der Demodiskette geladen haben.

Die Definition der globalen Variablen
und der verwendeten Datentypen diirfte
keine neuen Aspekte mehr ergeben, da wir
schon in den ersten zwei Teilen ausfiihr-
lich darauf eingingen. Auch die Funktionen
max und min bediirfen keiner weiteren Er-
kldrung. hiword und loword trennen eine
durch ein 32 Bit langes Wort angegebene
Adresse in zwei Worte zu 16 Bit auf. Wem
dies suspekt vorkommt, der sei auf unse-
ren Grundlagenartikel auf Seite 113 dieser
Ausgabe verwiesen.

rc_infersect ist die Abkiirzung fiir
'Rectangle intersection’ und dient der Ent-
scheidung, ob sich zwei Rechtecke, also
beispielsweise Fenster, auf dem Bildschirm
uberschneiden. Die beiden Rechtecke wer-
den in Form der Datenstrukturen »/ und 2
ubergeben. Falls rc_intersect TRUE liefert,
uberschneiden sich die beiden Rechtecke.
open_vwork und close_vwork dienen wie-
der dem Offnen oder SchlieRen einer virtu-
ellen Workstation und sind fast identisch
mit den Funktionen /nitGem und ExitGem
aus unserem letzten Beispielprogramm.

setfillparams dient dazu, die Fillpara-
meter fiir die VDI-Zeichenfunktionen zu
setzen. color ist die gewiinschte Farbe, mit
der die nidchste Zeichenfunktion ausge-
fiihrt werden soll. perimeter bestimmt, ob
die gefiillte Fliche umrandet werden soll.
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Abb. 1: Obwohl das gesamte Fenster gezeichnet
wird, erscheint nur der helle Teil. Die schraffierten
Flachen werden durch das Clipping abgeschnitten.

interior gibt schliefflich an, ob das Innere
gefullt, gemustert oder leer sein soll.
Durch setfillparams wird natiirlich noch
keine Figur gezeichnet; vielmehr werden
die Parameter gesetzt fiir die ndchste Funk-
tion, die eine Ausgabe bewirkt.

Das Fenster-Redraw

Redrawwindow dient zum Neuzeichnen
unseres Fensters. Als Parameter kann ange-
geben werden, ob nur die Pupillen oder
das gesamte Fenster neu gezeichnet wer-
den soll. In redrawwindow ist eine soge-
nannte lokale Prozedur namens pupil ein-
gebettet. Alle lokalen Variablen von Re-
drawwindow konnen dadurch auch von
pupil als ’lokale globale Variablen’ ange-
sprochen werden, aber auflerhalb von re-
drawwindow ist die Funktion ’pupil’ nicht
definiert. Eine lokale Funktion ist immer
dann angebracht, wenn sie in einer ande-
ren Funktion mehrmals, aber ansonsten
nie gebraucht wird.

Die Rechteckliste

Gleich zu Anfang wird gepriift, ob unser
Fenster tberhaupt geoffnet ist. Falls dies
nicht der Fall ist, wird die Funktion sofort
wieder abgebrochen, denn ohne offenes
Fenster muf} auch nichts gezeichnet wer-
den. Andernfalls werden durch den ersten
wind _gei-Aufruf die aktuellen Koordinaten
des Arbeitsbereichs ermittelt. Der zweite
wind _gel-Aufruf liefert den ersten Eintrag
der sogenannten Rechteckliste.

In dieser Rechteckliste teilt GEM einer
Applikation mit, welche Bildschirmberei-
che neu gezeichnet werden miissen. Dies

kommt immer dann vor, wenn ein anderes
Programm Fenster oder sonstige Bedienele-
mente verschoben oder geschlossen hat,
die zuvor eines unserer eigenen Fenster
iiberdeckt haben. Weil alle GEM-Ausgaben
immer in Rechteckform erscheinen, kann
eine solche Uberlappung auch nur ein
Rechteck oder eine Kombination aus
Rechtecken sein. Wird daher
wind _get(handle, WF_FIRSTXYWH,... auf-
gerufen, so liefert GEM die Koordinaten (X,
Y, Breite und Hohe) des ersten neu zu
zeichnenden Rechtecks.

While-Schleifen

Das Ende der Rechteckliste wird dadurch
gekennzeichnet, daf die Breite oder Hohe
des angegebenen Rechtecks kleiner oder
gleich Null wird. Falls die Rechteckliste leer
ist, ist diese Bedingung bereits beim ersten
Aufruf erfiillt. Daher folgt eine Schleife mit
Yorabpriifung, die durch das Schliisselwort
WHILE eingeleitet wird. Das Innere der
While-Schleife wird so lange durchlaufen,
bis die Auswertung der Bedingung FALSE
ergibt. Ist jedoch schon zu Beginn der
Schleife das Abbruchkriterium gegeben, so
wird die Schleife iiberhaupt nicht durch-
laufen.

Ist zumindest ein Rechteck in der
Rechteckliste vorhanden, so wird der aktu-
elle Zeichenbereich auf dieses Rechteck be-
grenzt. Dieses sogenannte Clipping be-
wirkt, dafl nur ein gewisser Bereich un-
seres Fensters auf dem Bildschirm ausgege-
ben wird, obwohl wir die Zeichenfunktio-
nen fiir beide Augen unseres Beispielfen-
sters komplett ausfithren. Die obenstehen-
de Abbildung 1 verdeutlicht dies. Der einfa-
che Rahmen oben rechts soll dabei den ak-
tiven Clipping-Bereich andeuten. Obwohl
nun das gesamte Fenster neu gezeichnet
wird, erscheint nur der helle Bereich auf
dem Bildschirm. Die schraffierten Flichen
werden durch das Clipping abgeschnitten.

Falls der gesamte Fensterinhalt neu ge-
zeichnet werden soll, ist die nun folgende
IF what=ALL-Bedingung erfiillt. Vor jeder
Bildschirmausgabe muff die Maus ausge-
schaltet und so schnell wie moglich nach
der Ausgabe wieder eingeschaltet werden.
Ist die Maus zu lange abgeschaltet, so wird
die Darstellung des Mauszeigers unruhig
(die bekannte ’Zittermaus’ vieler Program-
me), wahrend ein eingeschalteter Mauszei-
ger bei der Bildschirmausgabe zu ’ver-
schmierten’ Darstellungen fiihren kann.
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Drittes Beispielprogramm: Die rollenden Augen

GRUNDLAGEN _

program PurePascalEyes;

{$X+} { Funktionsaufrufe ohne Verwendung des Resultats erlaubt }
USES gem; { GEM-Funktionen einbinden }

TYPE GRECT = record { Datentyp 'Rechteck’ }
g-x,g-y.g-w,g_h: integer;
end;
SELECT= (ALL, EYES); { Alles oder Augen neu zeichnen }

VAR phys_handlehandle: integer; {Handles fur GEM und VDI}

whandle: integer; {Window_Handle fur Uhr}
gl_wchargl_hchar: integer; {Breite bzw. Hohe eines Zeichens}
gl_wbox,gl_hbox: integer;

integer; {groBte x bzw y Koordinate}
integer; {Applikationsnummer,Menieintrag}

max_x,max_y:
appl_id,menu_id:

work _in: workin_array;

work _out: workout_array,

title: string[19]; {Titelzeile fur Fenster}

events: integer, { Ereigniskombination fur evnt_multi}
oldx,oldy: integer; {Alte Augenposition merken}

ende: boolean; {Flag, wird TRUE fur Programmende}
WX WY: integer,;

function max(a,b:integer):integer; {Liefert Maximum zweier Integerwerte}
begin

if @b then max:=a else max:=b
end;

function min(a,b:integer):integer; {Liefert Minimum zweier Integerwerte}
begin
if acb then min:=a else min:=b

end;

function hiword(wert:pointer).integer,  {Liefert Highword eines Pointers}
begin
hiword: =longint(wert) div 65536;

end;

function loword(wert:pointer).integer;  {Liefert Lowword eines Pointers}

begin
loword: =longint(wert) mod 65536,
end;

function rc_intersect(var r1,r2: GRECT): boolean;
var x,yw,h: integer;

begin
X:=max(r2.g_x,r1.g_x), { Prufe, ob sich zwei }
y:=max(r2.g_y,ri.g_y) { Rechtecke uberschneiden. }
w:=min(r2.g_x+r2.g-w,ri.g_x+ri.g_w); { Ergebnis: }
h:=min(r2.g_y+r2.g_h,ri.g_y+ri.g_h); { TRUE bei Uberschneidung, }
12, ¥:=X; { sonst FALSE .}
r2g.-y:=y,
r2.g_w:=w-X;
r2.g_h:=h-y,;
rc_intersect := (w>x) and (hyy);

end;

. function open_vwork: boolean; {virtuelle Arbeitsstation 6ffnen}
| var i: integer;
begin
for i:=0 to 9 do work_in[i]:=1,
work _in[10]: =2;
phys_handle: =graf_handle(gl_wchar,gl _hchar,gl_wbox,gl _hbox);
work _in[0]:=phys _handle;
handle: =phys_handle;
v_opnvwk(work _in,handle work_out);
open_vwork:=TRUE
end,

procedure close_vwork; {virtuelle Arbeitsstation schlieBen}

begin
v_clsvwk(handle)
end;

procedure setfillparams(color,perimeter,interior:integer);begin
vsf_color(handle,color); {Zeichenfarbe setzen}
vsf_perimeter(handle,perimeter);  {Flachenrand-Typ wahlen}
vsf_interior(handle,interior), {Fullmodus setzen}

end,

procedure redrawwindow(what:select); {Fensterinhalt auffrischen}

var box,work: GRECT;
clip: Array _4; {Aktiver Clipping-Bereich}
pmx,pmy,pmstate, pkstate: integer;
xx,yy,zz fff: real;

procedure pupil(mx,my,x,y:integer); {Lokale Funktion von}
begin {redrawwindow}
XX:=mx-(work.g_x+X);
yy: =my-(work.g_y+Y),
zz: =sqri(sqr(xx)+sqr(yy)); {Position der Pupillen}
if zzo0 then {errechnen und dann durch}
begin {v_circle die Kreise zeichnen.}
f:=9*xx/zz; ff:=19"yy/zz
end
else begin
f.=0; ff:=0
end;
v_circle(handlework.g x+x+trunc(f)work.g_y+y-+trunc(ff),10),
end,

begin
if whandle«=0 then
exit;
wind _get(whandle WF _WORKXYWH work.g_x.work.g_y,
work.g_wwork.g_h);
wind_get(whandle WF _FIRSTXYWH,box.g_x,box.g_y,box.g_w,box.g_h);
graf_mkstate(pmx,pmy,pmstate,pkstate);
while (box.g_w:0) and (box.g_h-0) do
begin
if rc_intersect(work,box) then  {Falls Uberschneidung...}
begin
clip[0]: =box.g_x; clip[1]:=box.g_y;
clip[2]:=box.g_x+box.g_w-1;
clip[3]:=box.g_y+box.g_h-1;
vs_clip(handle,1,clip);
if what=ALL then
begin
graf_mouse(M_OFF,NIL); {Maus ausschalten}
setfillparams(WHITE,0,FIS _SOLID);
vr_recfl(handle,clip); {Fensterhintergrund}
setfillparams(BLACK,1,FIS_HOLLOW),
v_ellipse(handle,work.g_x+25, {Augenrander}
work.g_y+40,20.35),
v_ellipse(handle work.g_x+work.g_w-25,
work.g_y+40,2035);
graf_mouse(M_ON,NIL); {Maus einschalten}
end;
if (oldxopmx) or (oldyopmy) or (what=ALL) then
begin
graf_mouse(M_OFF NIL); { Aus die Maus}
{Fullfarbe weiB}
setfillparams(WHITE,O,FIS _SOLID);
{erst linke, dann rechte Pupille I6schen}
pupil(oldx,oldy,25,40);
pupil(oldx,oldy, work.g_w-2540);
{Fullfarbe schwarz}
setfillparams(BLACK,0,FIS _SOLID);
{erst linke, dann rechte Pupille zeichnen}
pupil(pmx,pmy,25,40);
pupil(pmx,pmywork.g. w-2540);
graf_mouse(M_ON,NIL); { Maus wieder an}
end,
end;
wind_get(whandle WF_NEXTXYWH box.g_x.box.g_y,
box.g_w,box.g_h),
end;
oldx:=pmx; oldy:=pmy;
end;

procedure open_window,; {EYES-Fenster offnen}

var calcc GRECT;
begin

if whandle »0 then {Fenster schon offen?}
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Drittes Beispielprogramm: Die rollenden Augen (Fortsetzung)

wind_set(whandle, WF_TOP0,0,0,0){ Dann unser Fenster TOPpen }
else begin
whandle:=wind_create(NAME or CLOSER or
MOVER,0,0,max_x+1,max_y+1);
if whandle«=0 then

end;

end;

AC_CLOSE: if pipe[3]=menu_id then{Accessory close}

whandle:=0;

exit,
title:=" Eyes '#0; Procedure event_loop; { Ereignisschleife-das Herz des Programmes}
wind_set(whandle WF_NAME,hiword(@title[1]), var event,x .y, kstate key,clicks,state: integer;
loword(@title[1]),0,0); quit: boolean;
graf_mouse(M_OFF NIL), pipe: array_8;
if wx=-1then begin
begin quit: =FALSE; { Weitermachen, bis quit TRUE wird }
wind _calc(WC _BORDER,CLOSER OR repeat
MOVER,100,100,100,100, event: =evnt_multi(events,0,0,00,00,0,0,0,0,00,0,
calc.g_x,calc.g_y,calc.g_w,calcg_h); pipe, 1000, y,state, kstate, key,clicks);
wx:=(max_x-calc.g_w) div 2; wind_update(BEG _UPDATE); {Fenster-Update ankundigen}
wy:=16+(max_y-calc.g_h) div 2; if (event and MU _MESAG)«0 then
end, quit:=handle_message(pipe). {Nachrichten verarbeiten}
wind_open(whandle.wx,wy,100,100); { Fenster 6ffnen } if (event and MU_TIMER)-~0 then
graf_mouse(M_ON,NIL); { Maus einschalten } redrawwindow(EYES); {Timergesteuerter Redraw}
end; wind_update(END_UPDATE), {Ende des Fenster-Updates}
end; until quit; {Bis zum bitteren Ende}
end,
function handle_message(var pipe:array_8):boolean; {Messages abarbeiten}
var dummy: integer; begin
begin appl_id:=appl_init; { Programm anmelden }
handle_message := FALSE; { Vorbelegen mit 'Weitermachen’ } if appl_ide-1 then
case pipe[0] of begin
WM_REDRAW: redrawwindow(ALL); {Fenster neuzeichnen} if open_vwork then { open virtual VDI-Station }
WM_TOPPED: wind_set(whandle WF_TOP0,0,0,0); {Toppen} begin
WM_CLOSED: begin {Fenster zul} vswr_mode(handle,
if pipe[3]=whandle then MD_REPLACE);{ Zeichenmodus ‘replace’ }
begin max_x:=work _out[0];
wind_get(whandle WF_WORKXYWH wx, max_y:=work_out[1];
wy,dummy,dummyy); wx:=-1; oldx:=-1; oldy:=-1,
wind_close(whandle);
wind_delete(whandle); if appflag=FALSE then { Falls wir ein ACC sind }
whandle:=0; begin
end, menu_id:=menu_register(appl_id,
if appflag then Pure Pascal Eyes ');
handle _message:=TRUE events:=MU_MESAG{ Auf den Aufruf warten }
else end
events:=MU_MESAG,; else begin { Falls wir ein PRG sind }
end; graf_mouse(ARROW,nil); { Maus einschalten }
WM_MOVED: if pipe[3]=whandle then {Fenster verschieben} events:=MU_MESAG or MU_TIMER;
begin open_window { Und die Augen 6ffnen }
wind_set(whandle WF_CURRXYWH, end,;
pipe[4],pipe[5],pipe[6], pipe(7]);
redrawwindow(all); {Fenster neu} event_loop; {Hauptprogramm ausfihren}
end; close_vwork { virtuelles VDI schlieBen }
AC_OPEN: if pipe[4]=menu_id then{Accessory open} end;
begin appl_exit { Programm abmelden }
open_window; { Fenster 6ffnen} end
events:=MU_MESAG or MU_TIMER,; end.
end,;
Der  Aufruf  setfillparams(WHITE, 0,  Augenrollen erlaubt len schwarz gezeichnet werden. Die in der

FIS_SOLID) setzt die Zeichenparameter,
um den weiflen, voll gezeichneten Bild-
schirmhintergrund zu erstellen. Durch
vr _rectfl (bandleclip) wird nun in unse-
rem durch handle angegebenen Fenster ein
gefiilltes Rechteck mit den durch c/ip ange-
gebenen Koordinaten gezeichnet, ndmlich
der Fensterhintergrund. Diese Stelle eignet
sich hervorragend fiir eigene Experimente:
Andern Sie die Farbe, oder fiigen Sie neue
Elemente hinzu. Die folgenden drei Zeilen
zeichnen die beiden Ellipsen, die den Au-
genrand bezeichnen.
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Falls sich die Mausposition seit dem letzten
Durchlauf gedndert hat, miissen die Augen
gerollt, also neugezeichnet werden. Das
gleiche gilt, wenn ein komplettes Neuzeich-
nen durch (what=ALL) gefordert wird. Die
Programmstruktur ist hier exakt identisch
zum Zeichnen des Bildschirmhintergrun-
des, lediglich wird zum Zeichnen der Pu-
pillen die schon angesprochene lokale
Funktion ’pupil’ verwendet. Dabei werden
zunichst die schon existierenden Pupillen
weil tiberzeichnet, bevor die neuen Pupil-

Funktion pupils verwendeten mathemati-
schen Umformungen sind alles andere als
einsichtig, aber fiir das Verstdndnis unseres
Beispiels auch nicht wichtig. Wichtig fiir
unseren Zweck ist nur, dafl die gewiinsch-
te Position der Pupillen zunichst errechnet
und dann mittels v_circle als Kreis gezeich-
net wird. Erneut sei hier auf die Onli-
ne-Hilfe verwiesen, die v_circle umfassend
beschreibt.

Nach dem Redraw wird durch wind _get
(whandle WF_NEXTXYWH) der nichste
Eintrag der Rechteckliste von GEM angefor-
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dert. Direkt danach wird die While-Schleife
abgeschlossen, daher kehrt die Programm-
ausfithrung an den Kopf der While-Schleife
zuriick. Hier wird wieder gepriift, ob das
eben angeforderte Rechteck das Abbruch-
kriterium erfiillt, und wenn nicht, wird die
Schleife abermals durchlaufen. Ist jedoch
die Abbruchbedingung erfiillt, so wird
durch die letzte Zeile der Funktion die
neue Mausposition als Vergleichswert abge-
speichert, damit beim nichsten Mal die
jetzt neu gezeichneten Augen wieder
geloscht werden konnen. Damit sind die
eigentlichen Zeichenfunktionen schon ab-
geschlossen.

Fenster offnen

Was uns nun noch fehlt, ist das eigentliche
Fenster. Dies wird in open_window er-
zeugt. Sofern ein Fenster schon geoffnet
war, wird es nur durch wind _set getoppt,
also an die Oberfliche gebracht. Andern-
falls mufl ein neues Fenster angelegt wer-
den, was mit der Funktion wind_create
bewerkstelligt wird. Wenn kein neues Fen-
ster mehr angelegt werden kann, weil bei-
spielsweise schon alle verfiigharen Fenster
belegt sind, so wird als Fensterhandle ein
Fehlerwert kleiner Null geliefert. In diesem
Fall wird die Funktion open_window er-
folglos abgebrochen. In unserem Beispiel
hat das den Effekt, dafl das Accessory nicht
aufgerufen werden kann, oder aber das
Programm sofort wieder abbricht. Wenn
Sie ein eigenes Programm entwickeln, das
wichtigere Ausgaben als ein Augenpaar ma-
chen soll, so konnen Sie hier beispielswei-
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Desk Datei Index Extras
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Selbst mit mehrfach uber-
lappenden Fenstern hat unser
Beispielprogramm keinerlei
Probleme.

se einen Informationstext ausgeben, daf
eine Fensterausgabe nicht erfolgen konnte.

Der Fenstertitel

Mit wind_set wird der Name des Fensters
definiert. wind_set findet immer dann Ver-
wendung, wenn eine Eigenschaft eines
Fensters verindert werden soll. Mit wind _
get kann man dahingegen verschiedene Pa-
rameter eines Fensters abfragen. Bevor nun
der eigentliche Fensterrahmen auf dem
Bildschirm gezeichnet wird, muf3 wieder
der Mauszeiger abgeschaltet werden.

Falls wir unser Fenster schon zuvor
geoffnet haben, wird der folgende wind_
calc-Aufruf iibersprungen. Hier werden die
AuRenkoordinaten unseres Fensters be-
rechnet, wobei ein innerer Arbeitsbereich
von 100 Pixeln in X- und Y-Richtung bei
den Startkoordinaten XY = (100, 100) an-
genommen wird. Der folgende wind_
open-Aufruf offnet schlieRlich das Fenster
und stellt es auch auf dem Bildschirm dar.

Danach wird nur noch die Maus einge-
schaltet, und damit haben wir alle fenster-
spezifischen Zeichenfunktionen durchgear-
beitet.

RegelmaBige Nachrichten

Kommen wir also jetzt zu den Nachrichten-
funktionen von GEM: Dazu wollen wir an
dieser Stelle einen Sprung zum Hauptpro-
gramm machen und uns von dort aus
dann riickwirts bis zu der Stelle durchar-
beiten, an der wir uns jetzt befinden.
Nachdem wir unser Programm mit
appl_init angemeldet und die virtuelle
Workstation durch open_vwork geoffnet
wurde, werden zunichst einige allgemeine
Vorinitialisierungen vorgenommen. Falls
wir als Accessory gestartet wurden, miis-
sen wir unseren Programmtitel auch noch
in der Accessory-Zeile eintragen. Wenn Sie
dies versiumen, konnen Sie Ihr Programm
spiter nicht aufrufen. Auflerdem wird in
diesem Fall vorgemerkt, dafl wir erst auf
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Die Event-Funktionen von GEM

GEM unterscheidet zwischen den folgenden Ereignissen:
Tastatureingaben, Mausknopf-Druck, Bewegen des Maus-
zeigers innerhalb eines von maximal zwei definierbaren
Bereichen, Mitteilungen und Timer-Ereignissen.

Neben verschiedenen Einzelfunktionen, die jeweils auf
einen Typ von Ereignis warten, aber kein anderes Ereignis
in dieser Wartezeit melden konnen, ist die Funktion
evnt_multi dazu in der Lage, auf eines oder mehrere der
oben genannten Ereignisse zu warten und das Eintreten
an das aufrufende Programm zu melden.

Durch die universelle Anwendbarkeit hat evnt_multi
die sagenhafte Anzahl von 23 Parametern. Da Sie jedoch
nur in den seltensten Fallen alle Moglichkeiten ausnutzen
werden, bleiben viele Parameter immer auf Null gesetzt.
Also keine Panik, wenn die folgende Beschreibung etwas
ausfuhrlicher ist. Es dirfen abrigens nur jeweils die Riick-
gabewerte ausgewertet werden, deren entsprechendes
Maskierungsbit im Rickgabewert von evnt_multi gesetzt
war. Wird also beispielsweise ein Mausereignis gemeldet,
darf nicht der Tastaturcode beachtet werden.

function evnt_multi(
ev_mflags, ev_mbclicks, ev_mbmask,
ev_mbstate, ev_mmiflags, ev_mmix,
ev_mmly, ev_mmiwidth, ev_mmiheight,
ev_mma2flags, ev_mm2x, ev_mm2y,
ev_mm2width, ev_mm2height : Integer;
var ev_mmgpbuff : ARRAY _8;
ev_mtlocount, ev_mthicount : Integer;
var ev_mmox, ev_mmoy, ev_mmobutton,
ev_mmokstate, ev_mkretumn,
ev_mbreturn : Integer ) : Integer;

evnt_multi()

Der Ruckgabewert von evnt_multi() gibt als Bitmuster
an, welches Ereignis das Ende von evnt_multi bewirkt
hat. Vorsicht: Es konnen mehrere Bits gleichzeitig gesetzt
sein! In diesem Falle missen alle betreffenden Ereignisse
beachtet werden. Die Bit-Belegung entspricht dabei der
von ev_mflags.

ev_mflags

Gibt als Bitmuster an, auf welche Ereignisse das Haupt-
programm reagiert. Den Bits 0 bis 5 sind der Reihe nach
zugeordnet: Tastaturereignis (Bit 0), Mausknopfereignis
(Bit 1), erstes Mausereignis (Bit 2), zweites Mausereig-
nis (Bit 3), Mitteilungs-Ereignis (Bit 4) und Timer-Ereignis
(Bit 5). Der Aufruf von evnt_multi wird nur dann been-
det, wenn mindestens ein Ereignis eintritt, fiir das das
entsprechende Bit in ev_mflags gesetzt ist.

ev_mbclicks, ev_mbmask, ev_mbstate
Hier kann angegeben werden, auf welche Mausknopfe

evnt_multi reagieren soll. Zur genauen Belegung siehe
die Online-Hilfe von Pure Pascal oder ein GEM-Buch zur
Funktion evnt _button.

ev_mmifilags,

ev_mmix, ev_mmly, ev_mmiwidth, ev_mmiheight

Es kann ein Bildschirm-Rechteck definiert werden. Wenn
ev_mmifiags den Wert 0 hat, wird das Betreten des
Mauszeigers in den angegebenen Bereich gemeldet. Der
Wert 1 bewirkt eine Meldung, sobald der Bereich verlas-
sen wird. Mit ev_mm2flags, ev_mm2x, ev_mm2y,
ev_mm2width, ev_mm2height steht ein zweiter Bereich
zur Verfugung, der exakt genauso verwendet werden
kann.

ev_mmgpbuff

Hier wird ein Nachrichtenpuffer angegeben, in dem
evnt_multi eingehende Nachrichten speichem kann. Es
handelt sich hierbei um acht Integer-Werte, die nach ei-
nem festen Schema vorbelegt sind.

ev_mtiocount, ev_mthicount

Falls der Timer-Event aktiviert ist, wird nach einer be-
stimmten Wartezeit ein Timer-Event gemeldet. Damit
kann sichergestellt werden, daB das eigene Programm
nicht im evnt_multi-Aufruf "steckenbleibt’, weil keine ent-
sprechende Nachricht eingeht. Die Zeit in Millisekunden
wird dabei in zwei Teilwortern zu 16 Bit Gbergeben, die in-
tern zu einer 32 Bit-Zahl zusammengesetzt werden.

ev_mmox, ev_mmoy, ev_mmobutton
Hier werden stets die aktuelle Mausposition und der Sta-
tus der Maustasten zuriickgeliefert.

ev_mmokstate

Die Bits 0, 1, 2 und 3 geben jeweils an, ob die Tasten
Rechts-Shift, Links- Shift, Control oder Alternate ge-
druckt sind. Dadurch ist es beispielsweise moglich, ei-
nem Mausklick bei gedruckter Control-Taste eine andere
Bedeutung als einem normalen Mausklick zuzuordnen.
Von dieser Funktion sollte man jedoch nur extrem vor-
sichtigen Gebrauch machen, da dies schnell zu untiber-
sichtlichen Programmen fuhrt

ev_mkreturn

Liefert denselben Rickgabewert wie die Funktion
evnt_keyb, also gegebenenfalls den Wert der gedriickten
Taste, falls Keyboard-Events zugelassen waren.

ev_mbreturn

Liefert die Anzah! der Mausklicks, die zur Meldung eines
Mausklick-Events gefuhrt haben. Siehe die Erklarung der
Funktion evnt_button fir nahere Informationen.

die Nachricht ’Accessory geodffnet’ warten
miissen, bevor wir das Fenster 6ffnen.
Sofern wir unser Programm als Applika-
tion starten, wird die Maus eingeschaltet.
Aulerdem warten wir dann nicht nur auch
Nachrichten, sondern wollen auch peri-
odisch nach einer gewissen Zeitspanne auf-
gerufen werden. In diesen Zeitintervallen
werden wir dann die Augen entsprechend
der aktuellen Mauszeigerposition neuzeich-
nen. Im Accessory-Betrieb ist dies zunéchst
nicht notig und wiirde nur unnotig Re-
chenzeit verbrauchen, weil das Ausgabe-
fenster noch nicht geoffnet wurde. SchlieR-
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lich offnen wir als Applikation auch sofort
unser Fenster, was wir als Accessory
natiirlich nicht tun diirfen: Accessories
dirfen nicht von alleine aktiv werden,
sondern erst nach Klick in die Accessory-
Leiste oder nach einer GEM-Nachricht.

Das eigentliche Hauptprogramm besteht
aus dem einfachen Aufruf der event_loop,
die das gesamte Hauptprogramm enthilt.
Als Accessory wird diese Funktion niemals
beendet, weil ein Accessory keine ’Quit’-
Funktion enthilt. Eine normale Applikation
wird dahingegen die event_loop verlassen,
sobald das Fenster geschlossen wurde.

Sehr ereignisreich

Die eigentliche event_loop ist nun das ei-
gentliche Herz unseres Programms: Hier
werden alle eingehenden Nachrichten ver-
arbeitet. Um die Struktur zu verstehen, ist
ein kurzer Exkurs zur Funktionsweise von
evnt _multi erforderlich. Hier sollten Sie al-
so nun innehalten und die nebenstehende
Box durchlesen. Alternativ hilft Ihnen hier
— Sie ahnen es schon — die Online-Hilfe
von Pure Pascal.

Die Variable evnts gibt an, auf welche
Ereignisse wir gerade warten. Das inaktive
Accessory braucht nur auf die Nachricht
AC_OPEN zu warten, wihrend bei getffne-
tem Fenster auch die Timer-Ereignisse zum
Neuzeichnen der Augen gebraucht werden.
Bevor ein Bildschirm-Update ausgefiihrt
werden kann, muf GEM dies durch die
Funktion wind_update mitgeteilt werden.
Obwohl wir nicht auf jeden Fall ein Bild-
schirm-Update ausfiihren, haben wir der
Einfachheit halber die eigentliche Verarbei-
tung durch BEG_UPDATE und END_UP-
DATE eingeklammert.

Falls ein Nachrichten-Event festgestellt
wurde, so wird diese Nachricht durch die
Funktion bandle_message, 7u der wir
gleich kommen werden, verarbeitet. Sofern
die Nachricht einen Programmabbruch be-
wirken soll, wird dies in der Variablen
QUIT festgehalten, damit event_loop abge-
brochen werden kann. Falls ein Timer-Er-
eignis eingetreten ist, missen die Augen
neu gezeichnet werden, um dem Mauszei-
ger zu folgen. Redraw _windou(EYES) ist
alles, was wir hierfiir noch tun miissen,
denn alles andere haben wir schon fertig.

Nachricht von GEM

Handle _Message wird immer dann aufge-
rufen, wenn unser Programm eine Nach-
richt empfangen hat. In der Regel handelt
es sich dabei um die Standardnachrichten
des GEM. Es ist aber auch durchaus mog-
lich, dal ein fremdes Programm uns eine
Nachricht zukommen l4ft. Wenn wir also
mit einer Mitteilung nichts anfangen kon-
nen, so sollten wir sie einfach ignorieren.
Mit WM_REDRAW teilt GEM uns mit,
daR sich etwas auf dem Bildschirm getan
hat und wir daher den Bildschirm anhand
der Rechteckliste neu zeichnen sollen. Jetzt
macht es sich bezahlt, daff wir leistungs-
fihige Hilfsfunktionen programmiert ha-
ben, denn gliicklicherweise ist der Aufruf
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redrawwindow(ALL) alles, was wir dazu
noch tun miissen. Wenn unser Fenster
durch Anklicken getoppt wird, erhalten
wir die Nachricht WM_TOPPED. Durch
wind_set wird die entsprechende Aktion
einfach ausgefiihrt, so dafl wir wieder in
einer Zeile fertig sind.

Kurz vor Ladenschluf

Die Nachricht WM_CLOSED teilt uns mit,
daf die SchlieRbox eines, aber nicht unbe-
dingt unseres Fensters betitigt wurde. Ob
wir davon betroffen sind, kOnnen wir an-
hand der Abfrage if pipe[3]=whandle fest-
stellen. In diesem Falle holen wir uns die
aktuelle Fensterposition, schliefen unser
Fenster und loschen das Fensterhandle.
Falls das Programm als Applikation gestar-
tet wurde, muf} auch das Abbruch-Flag ge-
setzt werden. Andernfalls wird nur die
Event-Maske gedndert, damit keine unnoti-
gen Timer-Events mehr auftreten.

Wenn ein Fenster bewegt wurde, teilt
GEM uns dies mit WM_MOVED mit. Falls
es sich um unser Fenster handelt, setzen
wir durch wind_set die neue Position und
zeichnen das Fenster durch redraw-
window(all) neu.

Wird ein Accessory-Eintrag in der Menii-
leiste angewdhlt, so erhalten wir die Nach-
richt AC_OPEN. Falls es sich dabei um un-
seren eigenen Eintrag handelt, offnen wir
einfach unser Fenster. Die Event-Maske
wird wieder so gesetzt, dafl regelmiRige
Timer-Events fiir das Neuzeichnen der Au-
genposition auftreten.

Beim Beenden einer Applikation mussen
alle Accessories ebenfalls geschlossen wer-
den, da die Fensterverwaltung des GEM alle
Fenster schlie}t. Daher verschickt GEM an
alle Accessories die AC_CLOSE-Meldung.
Wir reagieren darauf, indem wir whandle
einfach auf Null setzen.

Und damit hdtten wir auch schon un-
sere Muster-GEM-Applikation, die durch
einfaches Umbenennen als Accessory ge-
startet werden kann. Die Ausgabe erfolgt
ausschlieflich ins Fenster, und wir haben
sogar jede Menge Grafikfunktionen ver-
wendet. Eigentlich ist der Unterschied zwi-
schen der unsauberen ’'Direkt-auf-den-Bil-
schirm’-Methode und einer Fensterausgabe
gar nicht so grof. Der Hauptunterschied
liegt darin, daf fiir Fensterausgaben jeder-
zeit ein Redraw moglich sein mufl. Alle
Bildschirmausgaben miissen exakt reprodu-
zierbar sein, damit ein teilweise abgedeck-
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tes Fenster wieder neu gezeichnet werden
kann, wenn es getoppt wird. In unserem
Beispiel erreichen wir dies dadurch, daf
wir uns intern die letzten Mauskoordinaten
merken und dadurch immer die letzte Au-
genposition kennen.

Das vorliegende Beispiel kann hervorra-
gend als Grundlage fiir Erweiterungen die-
nen: Andern Sie zum Beispiel die Fenster-
groRe von 100 x 100 Pixeln auf variable
GroRen. Erlauben Sie das Programmende
durch Control-Q, indem Sie Tastatur-Ereig-
nisse in der evnt_multi-Funktion zulassen.
Verringern Sie das Flackern der Pupillen,
indem Sie den Redraw-Algorithmus verbes-
sern. Geben Sie den Augen ein komplettes
Gesicht. Oder lassen Sie die Augen zwin-
kern, wenn die Maus lingere Zeit nicht be-
wegt wurde. Oder ... — Diese Liste 14t
sich beliebig erweitern. Natiirlich konnen
Sie nun auch die Zahlentafel aus unserem
ersten Beispiel integrieren, indem Sie die
Textausgabe mittels »_gfext ins Fenster
umleiten (Vergessen Sie aber nicht, zuvor
die Textattribute korrekt zu setzen).

Was noch fehlt ...

Bislang haben wir uns noch nicht mit ei-
nem der Hauptelemente eines GEM-Pro-
gramms beschiftigt, ndmlich der Meniilei-
ste. Um eine Meniileiste zu erstellen, ist ein
sogenanntes Resource Construction Set no-
tig. Wird eine Option aus der Meniileiste
gewihlt, so erhilt unser Programm eine
entsprechende Mitteilung. Doch wie dies
genau passiert, soll uns im néchsten Teil
des Pascal-Kurses beschiftigen. rr/cs

[1] Dieter und Jirgen GeiB, Vom Anfanger zum
GEM-Profi, 1989, Heidelberg, Hithig Verlag, ISBN
3-7785-1792-9.

[2] Jankowski, Rabich, Reschke, Atari Profibuch
ST-STETT, 1991, Dusseldorf, Sybex Verlag, ISBN
3-88745-888-5.

Pure Pascal Demo & Listings

Die Demo-Version von Pure-Pascal finden Sie zusam-
men mit den veroffentlichten Programmlistings in
unserer Demo-Sammlung auf Diskette De130. Mit die-
ser Demo-Version konnen Sie Programme entwickeln.
Als einzige Einschrankung ist es nicht moglich, die
entstehenden Programme so abzuspeichern, daB sie
direkt vom Desktop aus zu starten sind. lhre Quelltex-
te konnen Sie selbstverstandlich normal editieren und
abspeichern. Die Voll-Version von Pure Pascal erhalten
Sie im Fachhandel oder direkt bei Application Systems
Heidelberg.
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Uberweisen per Diskette. Werden
Sie unabhingig von Ihre Bank. Spa
ren Sie sich Zeit, Geld und Arbeit. Be-
zahlen Sie Ihre Rechnungen per Dis-
kette. Verwalten Sie Thre Uberweisun-
gen, Lastschriften und Dauerauftrige
iiber argus ELECTRONIC BANKING. Ob
im In- oder Ausland, ob Miete, Versi-
cherung oder Vermogenswirksame
Leistung, unser Programm unterstiitzt
vollstandig den bundesdeutschen Ban-
kenstandard. Dauerauftrage werden
bei Falligkeit automatisch realisiert.
Das Ausfiillen von Formularen entfallt
vollig. Die Bankgebiihren sind erheb-
lich giinstiger, da dieses Verfahren
dem einer Sammeliiberweisung gleich
kommt. Dariiber hinaus konnen Sie
sich jederzeit einen Uberblick ver
schaffen wann - an wen - wieviel be-
zahlt oder eingezogen wurde.

In der neuesten vollstandig {iberarbei-
teten Version 1.07 ist ein listenorien
tiertes Datenbankkonzept integriert,
welches es Thnen ermoglicht Listen
von Kunden, Lieferanten, Buchungen
und Dauerauftragen nach Bedarf ab-
zuspeichern und zuzuladen.
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Formel-X

Die Erstellung mathematischer Formeln ist eine Funktion, die
sich bis dato nur in ganz wenigen Textverarbeitungen findet. Das
Programm Formel-X schafft hier Abhilfe, sofern die benutzte Text-
verarbeitung den Import von Grafiken zulast.

von Ralf Rudolph

Selbst wenn einige Textverarbeitungssyste-
me die mathematischen Sonderzeichen
darstellen konnen, ist die Eingabe einer
Formel recht mithsam. Die Zeichen kdnnen
zumeist nicht frei auf der Arbeitsfliche po-
sitioniert werden, und auch die Gréfle von
Integral-, Summen- und anderen Sonder-
zeichen mufl von Hand gesetzt werden.
Ohne entsprechende Hilfsmittel ist diese
Arbeitsweise sehr miihsam und zeitrau-
bend.

Um hier Abhilfe zu schaffen, bietet
Compo Software mit Formel-X ein Hilfsmit-
tel zur Umwandlung von Formeln in grafi-
sche Objekte an, die dann iiber das XACC-
Protokoll oder iiber den Umweg einer
IMG-Datei in jedes Textdokument iibernom-
men werden konnen. Die Formel wird da-
bei in einer dhnlichen Form eingegeben,
wie sie einem Taschenrechner prisentiert

werden miifite. Die von Formel-X generier-
te Formel kann dann als Grafik in den Text
eingebunden werden.

Auf Partnersuche

Voraussetzung fiir die Verwendung von
Formel-X ist eine Textverarbeitung oder ein
DTP-System, das zur Einbindung von
IMG-Bildern beliebiger Grofe in der Lage
ist. Wordplus scheidet hier leider aus, da
die GroRenskalierung iiberfordert wird;
auRerdem erscheint am Ende der Formel
ein unschon ausgefranster Rand. Dieses
Problem scheint jedoch bei Wordplus zu
liegen. Unproblematisch arbeitet Formel-X
dahingegen mit Programmen wie Calamus,
Cypress und That’s Write zusammen. Laut
Handbuch ist auch die Zusammenarbeit mit
Write On, Publishing Partner Master, Word-
Flair, Signum3, Timeworks und anderen
Programmen gewihrleistet.
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Abb. 1: Der Editiermodus erlaubt die bequeme Eingabe komplexer mathematischer Formeln.
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Formel-X kann wahlweise als Programm
oder Accessory installiert werden. Fiir den
Accessory-Betrieb werden rund 320 KByte
Arbeitsspeicher verbraucht, und weite-
re 155 KByte werden zur Erstellung von
IMG-Grafiken bendtigt. In Verbindung mit
'speicherfressenden’ Programmen wie Cala-
mus kann es hier zu Problemen kommen,
da Formel-X den IMG-Speicher nicht im
voraus reserviert.

Nach Start des Programms oder Aufruf
des Accessorys kann eine mathematische
Formel direkt eingegeben werden. Der Ar-
beitsbereich wird dabei in sieben Ebenen
aufgeteilt, von denen die mittlere Ebene
der normalen Schreibzeile entspricht. Ein
einfacher Bruch braucht beispielsweise je-
weils eine Ebene fiir Zihler, Bruchstrich
und Nenner. Da jede Ebene nochmals in
drei Unterebenen unterteilt ist, lassen sich
auch umfangreiche Formeln bearbeiten.
Die Unterebenen werden mit den Cursor-
tasten angesteuert, wihrend die Hauptebe-
ne in Verbindung mit der Control-Taste ge-
wechselt wird. Diese Methode der Steue-
rung ist am Anfang etwas gewdhnungsbe-
diirftig, erweist sich aber in der Praxis als
sehr effektiv. Das Hauptmenii wird durch
die rechte Maustaste aufgerufen und er-
scheint als Dialogbox; hier wiren Pull-
Down-Meniis im Fenster angebrachter ge-
wesen.

Immer in Form

Sonderzeichen wie das grofle Sigma (Sum-
mation) oder verschiedene Integralzeichen
werden nicht nur einfach gemalt, sondern
fiihren den Cursor auch gleich an die
nichste sinnvolle Schreibposition. Im Falle
einer Summe werden so zunéchst die unte-
re und obere Schranke fiir die Laufvariable
erfragt, bevor der zu summierende Term
weitergeschrieben wird. Ein solches Sum-
mationszeichen bildet zusammen mit den
Summationsgrenzen eine Symboleinheit,
die spiter nicht mehr editiert werden
kann. Bei der Eingabe von Briichen wird
der Bruchstrich automatisch auf die richti-
ge Linge gebracht. Uberhaupt liuft die
Grofenskalierung iiberwiegend automa-
tisch ab: Wird unter einem Wurzelzeichen
ein weiterer Bruch, Doppelbruch oder ein
anderes grofles Symbol plaziert, so wird
die Wurzel automatisch dementsprechend
vergrofiert. Diese automatische Groflenan-
passung ist natiirlich nicht nur auf Wur-
zeln beschrinkt.
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Wihrend der Formeleingabe sieht die
Bildschirmdarstellung noch nicht exakt so
aus, wie die Formel spiter zur Textverar-
beitung und von dort aus zu Papier ge-
bracht wird: Die einzelnen Ebenen sind
beispielsweise noch deutlich voneinander
getrennt, um die Bearbeitung und Korrek-
tur zu vereinfachen. Auch werden Leerzei-
chen und Tabulatoren, die ibrigens zur
Strukturierung lingerer Terme verwendet
werden konnen, durch kleine Punkte ange-
deutet. Daher ist eine Umwandlung erfor-
derlich, bevor ein fertiges Bild als IMG-Da-
tei gespeichert werden kann. Leider fehlt
hier eine Preview-Funktion, so daff das Er-
gebnis erst in der Textverarbeitung be-
trachtet werden kann.

Da Formel-X mit dem- XACC-Protokoll
arbeiten kann, ist die direkte Ubergabe der
erstellten Grafiken in solche Programme
moglich, die ebenfalls iiber eine XACC-
Funktion verfiigen. Dadurch entfillt das
Abspeichern und Laden einer IMG-Datei.
Leider wird das GEM-Clipboard, das ja ge-
rade zum Zwecke des Datenaustauschs zwi-
schen unterschiedlichen Programmen ent-
wickelt wurde, nicht direkt unterstutzt. In-
direkt kann das Clipboard natiirlich er-
reicht werden, indem die Ausgabe in die
Datei C:\CLIPBRD\SCRAP.IMG erfolgt, wel-
che dann von anderen Programmen als
Clipboard anerkannt wird. Eine direkte
Clipboard-Unterstiitzung bleibt jedoch auf
der Wunschliste.

Irren ist menschlich

Wer es darauf anlegt, kann durch unlogi-
sche Eingaben die Formeldarstellung bis
zur Unkenntlichkeit zerstoren. Insbesonde-
re beim nachtriglichen Editieren einer For-
mel konnen sich leicht unangenehme Sei-
teneffekte einstellen. Bedienungsfehler
werden hier nicht immer korrekt abgefan-
gen. Ein Programmabsturz war nie die Fol-
ge, doch die Formel mufite geléscht und
neu eingegeben werden. Daher ist es im-
mer zu empfehlen, eine Formel zunichst
auf Papier zu skizzieren. In der Praxis wird
dies vermutlich ohnehin der Normalfall
sein, denn wer entwickelt seine Formeln
schon im Kopf, wihrend er eine wissen-
schaftliche Arbeit schreibt? Da die Formeln
jedoch nicht nur als Grafik, sondern auch
in einem editierbaren Zustand abgespei-
chert werden konnen, kann vor dem Ver-
dndern einer umfangreichen Formel eine
Kopie angelegt werden. Dies ist sowieso
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anzuraten, da die Grafik nicht verdndert
werden kann und ein zu spit entdeckter
Tippfehler sonst die komplette Neueingabe
erforderlich machen wiirde.

L= J_r\/A2+le

Die Ausgabequalitit von Formel-X ist als
gut zu bezeichnen, solange sich die Grofle
des Ausdrucks im Rahmen normaler Text-
groflen bewegt. Dies wird dadurch er-
reicht, dag die Ubergabe an die Textverar-
beitung stets in der hochstmoglichen Auf-
l6sung erfolgt. Die Abwirtsskalierung kann
dann ohne nennenswerte Verluste inner-
halb der Textverarbeitung erfolgen. Zur
Optimierung der Ausgabe kann die Auflo-
sung zwischen 300 und 360 dpi umge-
schaltet werden. Obige Zwischeniiber-
schrift ist iibrigens mit Formel-X auf 300
dpi erstellt und direkt in Calamus iiber-
nommen worden, so daf Sie die Qualitit
selbst beurteilen konnen.

Formel-X ist ein niitzliches Hilfsmittel,
wenn mathematische Formeln in FlieRtex-
ten verwendet werden sollen. Besitzer des
Taschencomputers HP-48SX von Hewlett
Packard werden vielleicht etwas unzufrie-
den sein, da Formel-X noch etwas mehr Ei-
geninitiative des Benutzers erfordert, wo
der 48er vollautomatisch zur richtigen For-
meldarstellung findet. Vielleicht konnen
sich die Programmautoren ja hier noch
weitere Anregungen holen, um die Benut-
zung weiter zu vereinfachen. Doch auch in
der vorliegenden Version ist Formel-X
durchaus zu empfehlen und zur Erstellung
wissenschaftlicher Arbeiten praktisch un-
verzichtbar. rr/cs

Aus presserechtlichen Grinden mochten wir darauf hinwei-
sen, daB der Heim Verlag als Herausgeber dieser Zeitschrift
auch Vertrieb des hier vorgestellten Produkts Formel-X ist

Formel-X 1.00

Datenblatt

m Vertrieb: Heim Verlag, Heidelberger Land-
str 194, 6100 Darmstadt 13, Tel. (06151)
56057, Fax (06151) 56059

m Preis: 149-

Bewertung

+ einfaches Erstellen von Formeln
+ unterstiitzt XACC-Protokoll

~ keine Clipboard-Unterstitzung

— Programmsteuerung noch verbesserungs-
wurdig

Spiele (F)
Spiele (F)
Spiele (P
Spiele (F)
Spiele (F)
Spiele (F)
Spiele ()
Spiele (s/w)
Spiele (s/w)
Spiele (s/w)
Spiele (s/wW)
Spiele (s/w)
Spiele (s/w)
Anwendungen
Erotika (F)
Erotika (F)
Erotika (s/w)

10 Disketten 27,00 DM

10 Disketten 27,00 DM
10 Disketten 27,00 DM
10 Disketten 27.00 DM
10 Disketten 27,00 DM
10 Disketten 27,00 DM
10 Disketten 27,00 DM
10 Disketten 27,00 DM
10 Disketten 27.00 DM
10 Disketten 27,00 DM
10 Disketten 27,00 DM]
10 Disketten 27,00 DM|
20 Disketten 54,00 DM
20 Disketten’n 54,00 DM|
20 Disketten 4,00 DM
Erotika (s/w) 20 Diskettenn 54,00 DM
Erotika (s/w) 20 Diskettenn 54,00 DM
Grafiken (PAC) 20Disketten 54,00 DM
Grafiken (PAC) 10 Disketten 27,00 DM
Grafiken (IMG) 10 Disketten 27,00 DM
Programmierspr. 14 Disketten 39.00 DM
GNU Poket
TEX-komplett 14 Disketten 39,00 DM
BETTER BIT x/92 6 Disketten 20,00 bm
Eratikpakete nur tegen Allersnachwaig!

Ale Sarien boterbar | J V 5T De, P 20012330, BETTER BITH Stuffeloreise ab 150 DM

 PHOENIX-APPLIKATIONEN

: AUDIOBOX 129,00 DM

s Verwaltet thre komplette Audiosammiung (CDg, LPs MCs. DAT, Bénder,
W eleld und sorgl daflic daB Sie die Daten ber Bedarf immer schnell bereit

| haben PHOENIX 16 oder hober erforderiich!

| BUSINESS 129.00 DM
Kunden -, Artikel- und Auftragsverwaltung mit zahlreichen niitzlichen
Features (Senenbriefe, Rechnungen, Mahnungen, Arlikellisten, etc.)
ideal fiir alle; die schnell und unkompliziert alle anfallenden Geschafts-
vorgange verwalten wollen. Bereits in dier Praxis bewanrit

ARTIX 69,00 DM

Varwaltet Zeitungs- und Zeitschriftenartikel

ADRESSEN 69.00 DM
Komifortable Adressenverwailung! :

EDIX 39,00 DM

lcon-Editor fur PHOENIX 15 oder hither. Nur ST und STE

PHOENIX 2.0 + AUDIOBOX 498,00 DM
PHOENIX 20 + VIDEOBOX 498,00 DM
& PHOENIX 2.0 + BUSINESS 498,00 DM

ADRESSEN + ARTIX + EDIX

MIDI-SONGS

129.00 DM

TR

i VOL.

VOL1O MEDLEYS 59.00 DM
VOL.11  DEUTSCHE SCHLAGER 49,00 DM
Liedertexte 1 ASCH-format 34,00 DM
Liedertexte 2 ASCI Format 34,00 DM

Demodiskette (Songsinalen Formaten) 10,00 DM

Demokassette C 60 10,00 DM
SONGPAKET 180 Songs 490,00DM
EXTPAKET 59,00 DM

Die Bongs konnen auch einzeln zum Preis von 7,00 DM/8ong
bestellt werden!' Mindestabnahme: 3 Songs!
lle Songs im Midifile 1Format!

SOFTWARE + SPIELE

STAD 18500 PHOENIX 20 398,001
Omiccon BASIC 4.0 59800 PICCOLO 94.00 |
EASY BASE 22800 K-SPREAD 4 228,00
CAVE RUNNER Il 5000 HASCSI 98.00
Grafikpaket 1 76,00 Grafikpaket il 76,00

STRIP POKER 3400 HOLYWOOD POKER 3400

VERSANDKOSTEN
Vorauskasse 5,00 DM * Nachnahme 8,00 DM + NN-Gebuhr
Ausland nur Vorauskasse 15,00 DM
Ab 150.00 DM Auftragswert versandkostenfrei

Josef Eberle

Hagsfelder Allee 5d

7500 Karlsruhe 1
&= 0721/697483

10 Disketten 27,00 DM __
10 Disketten 27,00 DM

9 Disketten 27,00 DM E

1 DISCO 129,00 DM
VOL. 2 INSTRUMENTAL 79,00 DM
VOL. 3 CLASSIC 49,00 DM
VOL. 4 POPMUSIC 89,00 DM
VOL. & OLDES 99.00 DM
VOL. 6 SOUNDTRACKS 29,00 DM |
VOL. 9 KINDERLIEDER 69,00 DM |

# SIGNUM3 49800 PURE C 368 0048
PURE PASCAL 38800 SCRIPT 2 268.008




HARDWARE

Die Optik macht’

Ein magneto-optisches Laufwerk auf Basis des SONY CM-301 bie-
tet der spatestens seit der CeBIT auch Atari-Anwendern bekannte
Festplatten-Hersteller PLI mit dem Infinity Optical 3,5” Drive an.
Wo Starken, Schwachen und Einsatzgebiete des Laufwerks lie-

gen, soll dieser Testbericht zeigen.

von Christian Strasheim

Wihrend Wechselplatten auf rein magneti-
scher Basis seit geraumer Zeit dank des En-
gagements der Firma SyQuest weit verbrei-
tet sind, haftet an optischen oder magne-
to-optischen Speichermedien immer noch
ein Hauch Exotik. Dazu diirfte vor allem
die Tatsache beigetragen haben, daR beson-
ders mehrfach beschreibbare magnetische/
magneto-optische Laufwerke bis dato ex-
trem teuer waren und daher ganz wenigen
Spezialanwendungen vorbehalten blieben.
Mit dem SONY CM-301 gelangt diese in viel-
facher Hinsicht interessante Technologie
erstmals in realistische finanzielle GroRen-
ordnungen.

Die Technik

Technisch gesehen Zhnelt das CM-301 ver-
gleichbaren magneto-optischen 5,25”-Lauf-
werken: Zum Schreiben erhitzt ein Laser-
strahl die Aufnahmeschicht des Mediums
auf rund 150 Grad Celsius. Bei dieser Tem-
peratur sind die in dieser Schicht eingelas-
senen magnetischen Partikel frei beweglich
und konnen durch ein Magnetfeld ausge-
richtet werden. Das Schreiben bedarf iibri-
gens zweier Durchliufe, wobei im ersten
sozusagen der Nullzustand hergestellt und
erst im zweiten die eigentliche Information
geschrieben wird.

Das Lesen ist einfacher realisiert und
entspricht dem Lesevorgang einer CD-
ROM: Ein Laser tastet das Medium ab, wo-
bei anhand der Reflexionen — genauer ge-
sagt der Polarisation des reflektierten
Lichts — die gespeicherte Information er-
kannt werden kann. Der vielleicht nicht
auf Anhieb erkennbare Zusammenhang

88

zwischen magnetischer Speicherung und
optischer Abtastung: Linear polarisiertes
Licht, wie es von dem hier verwandten La-
ser ausgestrahlt wird, wird beim Auftreffen
auf magnetische Partikel entsprechend der
magnetischen Ausrichtung mit einer leicht
gedrehten Polarisation reflektiert. Wer es
genauer wissen mochte, findet unter dem

Abb 1: Das Im‘mlty Optical 35" Laufwerk — kompakt und optisch
ansprechend.

Stichwort ’Kerr-Effekt’ weitere Literatur.
Fir technisch weniger interessierte Leser:
Es funktioniert — und das geniigt.

Das PLI-Laufwerk

Als einer der ersten Anbieter offeriert der
amerikanische Harddisk-Spezialist PLI nun
seit kurzem auch in Deutschland ein Sub-
system auf Basis des CM-301. An einen
Atari TT kann das PLI-Laufwerk iiber die
SGSI-Schnittstelle  direkt  angeschlossen

werden, zum AnschluR an die ACSI-
Schnittstelle eines ST/STE wird ein externer
SCSI-Hostadapter bendtigt. Die bei SCSI-
Geriten erforderliche Terminierung ist er-
freulicherweise von aufen iiber DIP-
Switches zugdnglich. Auch die Einstellung
der SCSI-Adresse ist in angenehmer Weise
iber einen Drehschalter realisiert.

Neben dem Laufwerk selbst, einem Me-
dium, dem Stromversorgungs- sowie dem
SCSI-Kabel befindet sich im Lieferumfang
eine englische Vorab-Dokumentation, die
immerhin schon teilweise auf den Betrieb
des Laufwerks am Atari eingeht, ansonsten
aber der fiir den Macintosh vorgesehenen
Dokumentation entspricht. Sehr informativ
ist eine weiterhin mitge-
lieferte Broschiire, die
die Grundlagen magneto-
optischer Laufwerke be-
schreibt.

Als  Treibersoftware
wird ein angepafites HDX
5.0 mitgeliefert — ein ab-
solutes Novum, da Atari
bis dato niemals seine
Treibersoftware  einem
Festplattenhersteller zur
Verfiigung gestellt hat.

Ein Nachteil bisheriger
(magneto-)optischer
Laufwerke war die zu-
weilen eher mifige Per-
formance. Mit dem CM-
301 erreicht die Ge-
schwindigkeit nun ver-
niinftige Grofenordnun-
gen: Die vom Hersteller angegebene mittle-
re Zugriffszeit von 40 ms und eine Da-
teniibertragungsrate von 625 KByte/sec
entsprechen etwa den Leistungsdaten einer
Seagate ST25IN, wie sie in TT und Mega
STE zum Einsatz kommt. Auch die mit Hilfe
entsprechender Benchmarks am Atari er-
mittelten Werte liegen in verniinftigen
Groflenordnungen (siehe Tabelle 1).

Wihrend die Geschwindigkeit zwar gut,
aber sicher nicht sensationell ist, liegen die
unschlagbaren Vorteile eines magneto-opti-
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schen Laufwerks in einem ganz

anderen Bereich: der Sicherheit.

Zum einen ist die Wahrscheinlich- 5 A SONY CM-301  SyQuest SQ555
i Tools

keit eines Headcrashs de_ facto Lesen groBer Blocke 349 K/sec 454 K/sec

Null, da der Abstand zwischen Lesen kleiner Blocke 151 K/sec 52 K/sec

Kopf und Medium relativ grof ist mittlere Lesezeit 71 ms 34 ms

und der Kopf — im Gegensatz zu DSpeed 138 K/sec 188 K/sec

einer Festplatte — in einem festen

Tabelle 1: MeBergebnisse

Abstand montiert ist und nicht

auf einem Luftpolster gleitet. Aulerdem ist
die 'Haltbarkeit’ der Informationen auf ma-
gneto-optischen Medien im Vergleich zu
magnetischen Medien grofier; SONY spricht
von mindestens 15 Jahren.

Praktischer Einsatz

Der Einsatz am Atari TT ist ausgesprochen
unproblematisch, das Laufwerk verhilt
sich fast 100 % ig wie eine Fest- oder Wech-
selplatte. Die Formatierung, Partionierung
sowie die Installation des Treibers erfolgt
mit Hilfe des mitgelieferten HDX 5.0; auch
ein spiterer Betrieb mit dem Festplatten-
treiber HUSHI klappte auf Anhieb.

Zum Auswerfen des Mediums bedient
man sich eines elektronisch funktionieren-
den Auswurfknopfes am Laufwerk, der au-
tomatisch fiir ein Runterfahren der Platte
und einen koordinierten Auswurf sorgt.
Leider gibt es fiir den Atari derzeit noch
keine spezielle Steuersoftware, die die be-
sonderen Optionen des SONY-Laufwerks
unterstiitzt. Dazu zihlt vor allem die Mog-
lichkeit, den manuellen Auswurf zu sper-
ren bzw. einen Software-gesteuerten Aus-
wurf zu veranlassen.

Ein — wie ich finde bedeutender —
Nachteil des SONY CM-301 sei an dieser

Stelle nicht verschwiegen: Das Laufwerk ist
ausgesprochen laut; die Gerduschkulisse ist
mit der einer Megafile vergleichbar. Dies
liegt erstaunlicherweise weder am Lauf-
werkgerdusch noch am Liifter zur Netzteil-
kiihlung, sondern vielmehr an einem of-
fensichtlich von SONY standardmifig am
Laufwerk montierten Liifter zur Kiihlung
der Mechanik. Hier wire Abhilfe dringend
angebracht — dies bleibt jedoch SONY vor-
behalten.

Bleibt festzuhalten: Das PLI-Laufwerk ist
ausreichend schnell, dank der magneto-
optischen Technik auergewohnlich sicher,
die Daten sind lang haltbar und der prakti-
sche Einsatz ist — abgesehen von der Ge-
rduschkulisse — problemlos. Die Grof3e des
Mediums entspricht der zweier aufeinan-
derliegender 3,5”-Disketten, wodurch ein
Transport wesentlich leichter fillt als im
Falle der SyQuest-Medien mit 44 oder 88
MByte.

Ahnlich wie die SyQuest-Wechselplatten
1Rt sich das Laufwerk sowohl als Festplat-
tenersatz als auch als universelles trans-
portables Medium benutzen. Zu dem Kapa-
zitatsvorteil gegeniiber den SyQuest-Lauf-
werken kommen dabei nicht nur die hohe-
re Sicherheit und die geringere Grofle, son-
dern vor allem auch der giinstigere Preis

HARDWARE

der Medien: Ab etwa 800 MByte ist das ma-
gneto-optische Laufwerk sichtbar giinstiger.

Fazit

Jeder, der die Anschaffung einer Sy-
Quest-Wechselplatte in Erwidgung zieht
oder schon immer nach einem zuverlissi-
gen Medium zur Langzeit-Archivierung sei-
ner Daten gesucht hat, sollte das magne-
to-optische PLI-Laufwerk ernsthaft in Er-
wagung ziehen. Obwohl die Einstiegsko-
sten hoher sind und die Zugriffsgeschwin-
digkeit nicht mit den SyQuest-Laufwerken
mithalten kann, lohnt sich die Investition
ab einer gewissen Datenmenge eindeutig.
cs

PLI Infinity Optical 3,5”

Datenblatt

m Hersteller: PLI, 47421 Bayside Parkway,
Fremont, CA 94538, USA, Tel. 001-510-
657-2211, Fax 001-510-683-9713

m Vertrieb: 3K Computerbild, Wevelinghoven
26, 4054 Nettetal 1, Tel. (02153) 9186-0,
Fax (02153) 918686

m Preis:

Laufwerk DM 2815, (inkl. 1 Medium)
Medum DM  115-

Bewertung

+ hohe Zuverlassigkeit

+ problemloser Betrieb

+ gunstiger Preis der Medien
— hoher Gerduschpegel

| S

@ Kopiert und formatiert Disketten in
Hochstgeschwindigkeit

@® Schutzt Disketten vor Virenbefall

® Unterstutzt Mega STEund TT

@ Arbeitet mit HD-Laufwerken

@ Leistungsfahiger Datenmonitor
fur Disketten und Festplatte

@ Ausfuhrliches deutsches Handbuch

ICP-Verlag GmbH & Co. KG 1,
Leserservice TOS G"@
Innere-Cramer-Klett-StraBe 6

8500 Niirmberg 1

(@)
Bitte legen Sie be:i Bestellung 7
einen ausgefiilten Scheck bei oder 4
zahlen Sie bequem per Bankeinzug
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= Bespielte 3,5" 2DD Disk ab DM 1,60
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Auf die Schnelle

Im Zeitalter der Akkustikkoppler war die Ubertragung mit 300
Baud vollduplex noch der Triumpf iiber 75 Baud Halbduplex.
Spater waren 9600 Baud das MaB der Dinge. Moderne High-
speed-Modems verlangen aber schon heute nach minde-
stens 38400 Baud, um die integrierte Datenkompression optimal
ausnutzen zu konnen. RS-Speed hilft dem in dieser Hinsicht et-
was zuriickgebliebenen Atari auf die Spriinge.

von Ralf Rudolph

Die Entwickler bei Atari haben die seriellen
Schnittstellen zwar mit einer reichhaltigen
Auswahl niedriger Baudraten gesegnet,
doch bei 19200 Baud ist das Ende der Fah-
nenstange erreicht. Eine solche Verteilung
ist natiirlich in der Praxis heutzutage eini-
germaflen unbrauchbar. Besonders geist-
reich sind die Schnittstellen im TT ver-
schaltet: Zwar 14ft sich hier eine der vier
seriellen Schnittstellen auf bis zu 38400
Baud einstellen, doch ausgerechnet bei die-
sem Anschluf fehlen die fiir hohe Baud-
raten unentbehrlichen Extraleitungen fiir

2 S e n[_.;gg.
o S L‘J r:

e r_v £ NL; ;

Abb. 1: Die RS-Speed-Erweiterung wird direkt auf den MFP aufgelotet.
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das Hardware-Handshake. Die drei anderen
Schnittstellen haben zwar die Hand-
shake-Leitungen, sind dafiir aber wieder
auf 19200 Baud beschrinkt.

Schildbiirgerstreich

RS-Speed schafft hier zumindest fiir die
ST-Serie und den 1040STE Abhilfe. Hierbei
handelt es sich um eine nur wenige Qua-
dratzentimeter grofle Platine, deren we-
sentliche Bestandteile ein GAL und ein

Quarzoszillator sind. Auf den MFP auf-
gelotet sorgt die Schaltung dafiir, daR die
normalerweise vollig unnétigen Baudraten

SYYTERAL

’ » .
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von 110, 134 und 150 Baud auf die viel
niitzlicheren Baudraten von 38400, 57600
und 115200 Baud umgesetzt werden.

Durch diese trickreiche Methode ist es
allen gingigen Programmen moglich, mit
den neuen Ubertragungsgeschwindigkeiten
zu arbeiten. Unterstiitzt ein Programm
RS-Speed explizit, so kann die gewiinschte
Baudrate direkt angewdhlt werden, an-
dernfalls mufl eine der bisherigen Baud-
raten von 110, 134 oder 150 Baud ange-
wihlt werden. Inkompatibilititen sind da-
durch von vorneherein ausgeschlossen. Die
Existenz von RS-Speed kann durch einen
Cookie festgestellt werden, der von einem
mitgelieferten Programm im AUTO-Ordner
angelegt wird.

Voll ausgelastet

Bei hohen Baudraten ist schnell die Lei-
stungsgrenze des Computers erschopft: Im-
merhin miissen fiir eine Baudrate von
115200 Baud fast 12000 Interrupts (zum
Empfang der Daten) und nochmals 24000
BIOS-Aufrufe (jeweils einen zur Statusabfra-
ge und zur Abholung der Daten) ausgefiihrt
werden. Da die Handhabung der seriellen
Schnittstelle beim TOS recht umstdndlich
(zeichenweise!) gelost ist, beschrinkt die
Leistungsfihigkeit der mit 8 MHz getakte-
ten CPU die effektive Ubertragungsge-
schwindigkeit auf rund 2000 Zeichen pro
Sekunde (cps), was bei einem Datenformat
mit einem Start-, einem Stop- und keinem
Paritdtsbit (also insgesamt 10 Bit pro Byte)
etwas mehr als 19200 Baud entsprichi.
Hohere Baudraten sind, sofern die volle
TOS-Kompatibilitit erforderlich ist, nur
durch den Einsatz von Beschleunigerkarten
zu erreichen. Mit einem auf 16 MHz getak-
teten 68000 mit Cache erreicht man so et-
was tiber 3000 cps, was rund 30000 Baud
entspricht.
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That's Write 2 39s.-pm>

Das Textsystem der Superlativen !!

Was ist That's Write?

Mit That's Write steht Thnen ein umfangreiches Textprogramm fiir Thren
Atari TOS Computer zur Verfiigung. Durch die leichte Bedienung per Maus
ist das Programm fiir den Einsteiger schnell erlernbar. Fir den Viel-
schreiber bietet es zusatzliche Bedienung iiber die Tastatur. Tasten-
belegung fur Standard- und eigene Funktionen konnen iiber Makro
Definitionen realisiert werden. That's Write arbeitet wie viele DTP-
Programme mit Absatz- und Seitenlayouts. Die Bildschirmanzeige
entspricht bereits dem Ausdruck (WYSIWYG).

Wer soll That's Write kaufen?

Einsteiger, Vielschreiber und Schnellschreiber, jeder der eine perfekte
Textverarbeitung braucht. Texterfassung, Biiro, Uni, Privat...

Im Buro

Textbausteine, Floskeln, Makros, Rechnen im Text, Serienbrief usw.
ermoglichen das einfache Erstellen von Einladungen, Werbebriefen,
Angeboten, Rechnungen, Kundeninformationen...

An der Uni

Facharbeiten leicht und gut gemacht mit Hilfe von Gliederungsfunktion,
FuBnoten- und gleichzeitiger Endnotenverwaltung, automatischem
Erstellen von Stichwort-, Inhalts-, Abbildungs-, Tabellenverzeichnis...

Zu Hause

Vom einfachen Brief bis zum Buch mit 999 Seiten mit automatischer
Kapitel-, Bilder-, ..numerierung, Silbentrennung und Korrektur, mit
Einbindung von Grafiken im IMG-Format

Unterstiitze Drucker

Atari SLM 804 / 605 / ... Laserdrucker
Epson, Star, Nec, Panasonic, Oki, Seikosha und kompatible 9 / 24-
Nadeldrucker

Canon BJ. HP Deskjet, Deskjet Plus und Deskjet 500 Tintenstrahldrucker
HP Laserjet, EPSON GQ / EPL und dazu kompatible Laserdrucker

Auf gute Zusammenarbeit... (z.B. mit That's Write:)

Die schnelle und bequeme Losung, um beliebige Adressen gleichzeitig zu
verwalten, Listen und Serienbriefe zu erstellen. That's Address arbeitet als
Accessory (daher direkt in That's Write verfiigbar). Ein Tastendruck und
die gewunschte Adresse erscheint an gewunschter Stelle in Threm Brief.
Kartei: Im Gegensatz zu einer herkommlichen Kartei konnen Sie in That's
Address zu einer Adresse nahezu beliebig viele weitere Daten nach Threm
Bedarf erfassen.

Datensicher: Eingegebene oder geanderte Daten (und nur diese) werden
sofort auf Festplatte gespeichert - schnell und sicher.

Telefon: Wahl mit geeignetem Modem. Durch Angabe des eigenen Stand-
ortes wird im gleichen Ortsnetz die Vorwahl automatisch unterdriickt.
Hilfreich: '5 21" wird ‘5000 Koln 21" umfangreiche Ortedatei inklusive
International: Auch 'Huntingdon PE17 5JA' ist kein Problem. Das Pro-
gramm sucht sich die Postleitzahl selbst anhand einer Landerschablone.

*unverbindliche Preisempfehlung

Compo Software ist Spitzenqualitdt —  Bezugsquellen finden Sie auf
erhéltlich bei guten Fachhandlern der Ubernachsten Seite

Vertrieb + Info: Heim Verlag
Heidelb. Landstr. 194
6100 Da.-Eberstadt
Tel. 06151-56057/8
Fax 06151-56059

Hotline + Info:
Compo Software
Tel. 06551-6266
Fax 06551-6339
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HARDWARE

Blockorientierte Ubertragung

Um noch héhere Ubertragungsraten zu
realisieren, arbeitet der Entwickler von RS-
Speed derzeit mit einigen Programm-
autoren zusammen, um einen Standard zur
blockorientierten Dateniibertragung durch
eine TOS-Erweiterung zu definieren. In
Verbindung mit einer residenten TOS-Er-
weiterung und einem Terminalprogramm,
das diese Erweiterung anzusprechen ver-
mag, wird RS-Speed dann auch auf unbe-
schleunigten STs Datenraten von tber
38400 Baud realisieren konnen. Ob die
115200 Baud erreichbar sind, scheint der-
zeit noch fraglich; erste Tests verliefen
nach Aussage des Entwicklers jedoch sehr
vielversprechend. Interessierte konnen
sich direkt an den im MAUS-Netz stattfin-
denden Diskussionsrunden beteiligen. Hier
sind iibrigens auch detailierte technische
Unterlagen zu RS-Speed zu finden, ein-
schlieflich der kompletten Baupline fiir
eine Vorversion der hier getesteten Platine.
Da der Preis fiir RS-Speed jedoch erfreulich
gunstig ist, diirfte sich ein Nachbau kaum
lohnen.

Zur Hardware

RS-Speed eignet sich fiir alle ST-Modelle so-
wie den 1040STE, jedoch nicht fiir den Me-
ga STE und TT. Der Grund hierfiir ist, daR
nur in den vorgenannten Modellen der
MFP-Chip 68901 im bastlerfreundlichen
DIL-Gehduse verwendet wurde. Wer es sich
zutraut, mit den fiir SMD-Montage be-
stimmten MFPs der neuen Modelle umzuge-
hen, kann RS-Speed jedoch auch hier ein-
setzen. Der Einbau erfordert zunichst das
komplette Zerlegen des Computers und ist
daher nur dem versierten Bastler zu emp-
fehlen. Als Werkzeug sind neben Lotkolben
und Lotzinn nur noch ein Schraubenzieher
und ein feiner Saitenschneider vonnéten,
alles andere Einbaumaterial liegt bei.

Die Anleitung enthdlt in kompakter
Form alle Informationen, die ein Fach-
mann zum Einbau braucht. Und nur an
Fachleute wendet sich diese Einbauanlei-
tung: Wer damit nicht klarkommt, sollte
besser einen Bekannten oder seinen Fach-
hindler mit dem Einbau beauftragen. Da
nach dem Einbau von RS-Speed keinerlei
Bedienelemente oder sonstige Eigenheiten
zu beachten sind, ist der relativ geringe
Umfang der Dokumentation (fiinf Seiten)
auch durchaus angemessen.
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Bei manchen ST-Modellen mufl auch die

Hauptplatine entfernt werden, um eine
Leiterbahn auf der Riickseite durchzutren-
nen. Wahlweise kann dieser Schritt auch
entfallen, falls dafiir ein Beinchen des MFP
von der Platine abgeknipst wird. Danach
ist die RS-Speed-Platine iiber 14 Verbindun-
gen mit dem MFP-Chip zu verbinden. Falls
ausreichend Platz iiber dem MFP vorhan-
den ist, kann der Einbau durch Aufléten ei-
nes mitgelieferten IC-Sockels vereinfacht
werden. Bei den meisten Modellen ist es je-
doch erforderlich, RS-Speed direkt auf den
MFP aufzuloten, da das Netzteil direkt
dariibersitzt und nicht ausreichend Platz
fiir die steckbare Losung laft. Eine ruhige
Hand ist hierzu erforderlich, da alle zuvor
am MFP angeloteten Beinchen gleichzeitig
durch die Platine gefiihrt werden miissen.
Das Resultat ist jedoch eine saubere Verbin-
dung, die auch mechanisch einen soliden
Eindruck macht.

Ein wenig Software

Die Ansteuerung der seriellen Schnittstelle
ist in erster Linie Aufgabe des BIOS. Doch
leider sind die entsprechenden Routinen
besonders in TOS-Versionen vor 2.06 teil-
weise fehlerhaft. Diese Fehler machen sich
umso stirker bemerkbar, je hoher die ver-
wendete Baudrate wird. Aus diesem Grun-
de gehort eine Diskette mit einigen
Hilfsprogrammen zum Lieferumfang. Dazu
zihlen neben einem Testprogramm zur
Uberpriifung der RS-Speed-Funktion auch
ein Programm zur Vergroferung des Puf-
ferbereichs der seriellen Schnittstelle sowie
ein Shareware-Programm von Michael Ber-
nards, welches die kompletten TOS-Routi-
nen ersetzt und durch optimierte, eigene
Funktionen ersetzt. Mit Connect von Wolf-
gang Wander zihlt sogar ein leistungsfihi-
ges Terminalprogramm zum Lieferumfang,
wobei die Shareware-Gebiihr nicht im Preis
enthalten ist.

RS-Speed ist natiirlich nur dann zu
empfehlen, wenn héhere Ubertragungs-
raten als 19200 Baud gebraucht werden.
Auch ist der Einsatz in einem Standard-Sy-
stem mit nur 8 MHz nicht zu empfehlen,
solange die BIOS-Routinen zur Ansteuerung
benutzt werden (einige unsaubere Pro-
gramme greifen jedoch direkt auf die Hard-
ware des MFP zu und konnen dadurch eine
hohere Ubertragungsgeschwindigkeit errei-
chen). Soll aber ein hardware-beschleunig-
ter ST mit Datenraten tiber 19200 Baud be-

trieben werden, so ist RS-Speed uneinge-
schrinkt empfehlenswert. Falls nur aus
Kompatibilitdtsgriinden eine hohe Baudrate
gefordert wird, aber die effektive Zeichen-
geschwindigkeit unter 2000 cps liegt, ist
RS-Speed auch mit einem unbeschleunigten
ST sinnvoll einsetzbar.

Der Einbau ist fiir den Fachmann un-
problematisch und 4t sich in einer hal-
ben Stunde erledigen. Solange RS-Speed
nicht gebraucht wird, hat es auch keine
storenden Nebeneffekte, Kompatibilitits-
probleme sind daher kaum zu erwarten.
Zur Aktivierung geniigt — eine geniale Lo-
sung — die Auswahl einer der bisherigen
Standardbaudraten von 110, 134 oder 150
Baud, was aus allen gingigen Programmen
heraus moglich sein sollte. rr/cs

Anm. d. Red.: Dem Autor ist bekannt,
daR die Bezeichnung ’'Baud’ an einigen
Textstellen eigentlich durch die korrektere
Bezeichnung ’bps’ ersetzt werden miifite,
da nicht die Anzahl der tibertragenen In-
formationstupel, sondern der eigentliche
Informationsgehalt pro Zeiteinheit ausge-
driickt werden soll. Da der Ausdruck
‘Baud’ aber nun einmal ebenso im Sprach-
gebrauch verankert ist wie das Wortkon-
strukt des ’Editierens’, das bis vor kurzem
noch laut Duden korrekterweise durch das
Wortungetim ’edieren’ ersetzt werden
muflte, habe ich im gesamten Artikel wider
besseren Wissens die eigentlich unkorrekte
Bezeichnung 'Baud’ verwendet. Die Einheit
cps’ als Mag der effektiv iibertragenen Zei-
chen pro Sekunde ist ohnehin deutlich
aussagekriftiger als 'Baud’ und ’bps’ zu-
sammen, obgleich sie im offiziellen Sprach-
gebrauch nicht zu existieren scheint.

[11 Christian Strasheim: Fern, Schnell, Gut —
High-Speed-Modems im Vergleich, Atari Journal
7-8/92, S. 14 ff

RS-Speed

Datenblatt

m Vertrieb: Stephan Skrodzki, Tiroler Str. 12,
7500 Karlsruhe 41

m Preis: DM 60 -

Bewertung

4 Baudraten Uiber 19200 Baud

+ keine Kompatibilitatsprobleme

+ Utilities im Lieferumfang

+ gunstiger Preis

— nur mit Hardware-Beschleuniger sinnvoll
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CompoScript

PostScript auf Threm Atari TOS
Computer und Threm Drucker !!

Was ist CompoScript?
CompoScript ist ein PostScript Interpreter fiir Ihren Atari TOS Computer.
Mit diesem konnen Sie PostScript Dateien auf nahezu jedem Drucker
drucken. Sie konnen diese auch wahlweise auf den Bildschirm ausgeben
oder in eine IMG oder TIFF Grafikdatei konvertieren.

Brauchen Sie CompoScript?
Wenn Sie DTP, Text, CAD. Grafik, Notensatz oder Prisentationssoftware

einsetzen, auf Ihrem Atari,
Betriebssystem lhre Daten erhalten,

Auflésung an, bevor Sie sie ausdrucken.

35 Fonts

598,- DM *

*unverbindliche Preisempfehlung

einem PC-Emulator oder von sonst einem

so konnen Sie sicherlich von
CompoScript profitieren. Viele Programme konnen PostScript Dateien er-
zeugen. Diese konnen auch Sie nun in bestmoglicher Qualitit auf
Bildschirm und Drucker ausgeben. CompoScript setzt auch Ihre PostScript
Clip-Art Grafikdateien in IMG oder TIFF um. Oder lassen Sie sich eine PS-
Datei in ein Fenster ausgeben und sehen sich diese in der gewiinschten

CompoScript kommt gleich mit den 35 hochwertigen Standard Type 1
Fonts der Firma Bitstream. Diese verfiigen selbstverstidndlich tiber 'Hints’.
Dadurch kann selbst bei niedrigen Auflésungen héchste Kompatibilitdt zu
anderen Gerdten mit PostScript-Ausgabe erreicht werden.

Unterstiitzte Drucker
Atari SLM 804 / 605/ ...

Laserdrucker

Epson, Star, Nec, Panasonic, Oki, Seikosha und kompatible 9 / 24-

Nadeldrucker

Canon BJ, HP Deskjet, Deskjet Plus und Deskjet 500 Tintenstrahldrucker
HP Laserjet, EPSON GQ / EPL und dazu kompatible Laserdrucker

Systemanforderung

Atari TOS Computer mit wenigstens 1Mb Arbeitsspeicher (4Mb fiir Atari

SLM Laserdrucker) und einer Festplatte.

Dataplay
Bundesallee 25
1000 Berlin 31
Tel. 030-8619161

alpha comp. g.m.b.h.
Kurfurstendamm 121 a
1000 Berlin 31

Tel. 030-8911082

tri-tec Computer
Rigaer Str. 2
1034 Berlin

Tel. 030-5891928

Sienknecht
Barokommunikation
Heiligengeiststr. 20
2120 Luneburg
Tel. 04131-46122

Der Computerladen
Coriansberg 2
2210 Itzehoe

Tel. 04821-3390

Computer + Service
DTP-Center
Gutenbergstr. 2
2300 Kiel 1

Tel. 0431-569444

WBW-Service
Willi B. Werk
Sielwall 87
2800 Bremen 1
Tel. 0421-75116

PS-DATA
Faulenstr. 48 - 52
2800 Bremen 1
Tel. 0421-170577

Chemo-Soft
Lindenhofsgarten 1
2900 Oldenburg 17
Tel. 0441-82851

T.U.M. Soft- & Hardw.
Hauptstr. 67

2905 Edewecht

Tel. 04405-6809

REITMAIER
MUSIKELEKTRONIK
Parkstr. 9

3501 Habichtswald
Tel. 05606-9812

W. Wohlfahrtstatter
Hard- und Software
lrenenstr. 76 C
4000 Dusseldorf
Tel. 0211-429876

MCS

Midi & Comp. Systeme
Baroper Bhf. Str. 53
4600 Dortmund 50
Tel. 0231-759283

Meyer & Jacob
MunsterstraBe 141
4600 Dortmund
Tel. 0231-833205

cc Comp. Studio GmbH
Elisabethstr. 5

4600 Dortmund 1

Tel. 0231-528184

CSA

Computersyst. u. Anw.
Wilhelminenstr. 29
4650 Gelsenkirchen
Tel. 0209-42011

AB -COMPUTER
Mommsenstr. 72
5000 Koln 41

Tel. 0221-4301442

Rolf Rocke
Comp.-Fachgeschaft
Auestrafe 1

5090 Leverkusen
Tel. 02171-2624

foxware Comp. GmbH
Kurze Stral3e 1

5600 Wuppertal 22
Tel. 0202-640389

Mega Team

Comp. Vertriebs oHG
Rathausstr. 1 -3
5650 Solingen 1

Tel. 0212-45888

Axel Bockem

Comp. + Textsysteme
Eilper Str. 60

5800 Hagen

Tel. 02331-73490

Eickmann Computer
I.d.Romerstadt 249/253
6000 Frankfurt M. 90
Tel. 069-763409

Heim GmbH

Buro- u. Computertechn.

Heidelb. Landstr. 194
6100 DA-Eberstadt
Tel. 06151-56057/8

KFC
Computersysteme
Wiesenstr. 18
6240 Konigstein
Tel. 06174-3033

Etzkorn Computer
Auestr. 20

6720 Speyer

Tel. 06232-32435

Walliser + Co.

Personal Computer
Marktstr. 48

7000 Stuttgart-Bd-Cst.
Tel. 0711-567143

Akzente
Softwarevertrieb
Schlehenweg 12
7080 Aalen

Weeske

D. Elektroh. am Nordr.
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

Tel. 07191-1528

DON'T PANIC
Comp.-Komplettlos.GmbH
Pfleghofstr. 3

7400 Tubingen

Tel. 07071-92880

Duffner Computer
Waldkircherstr. 61 - 63
7800 Freiburg

Tel. 0761-51555-0

COMTEX
COMPUTERSYSTEME
Gitteweg 3

7801 Bollschweil

Tel. 07633-50784

schulz-computer
Landwehrstr. 35
8000 Munchen 2
Tel. 089-597330/39

SOFTHANSA

SOFT- U. HARDWARE
Untersbergstr. 22

8000 Munchen-Giesing
Tel. 089-6972206

HIB Computer GmbH
AuB. Bayreuth, Str. 57-59
8500 Nurnberg 10

SCHOLL BUROTEAM
computer-center

am Dominikanerplatz 5
8700 Wurzburg

Tel. 0931-30808-0

Adolf & Schmoll
Computer

Schwalbenstr. 1

8900 Augsburg-Pfersee
Tel. 0821-528533
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GRUNDLAGEN

Computer & Recht

Die praktischen Auswirkungen einer gerade in Arbeit befindli-
chen Verordnung zum Thema Elektronik-Schrott sowie zwei in-
teressante Urteile zu Software-Mangeln sind diesmal Thema

unseres Rechtsforums.

Elektronik-Schrott

Nachdem festgestellt wurde, daf sich in
Elektronik-Schrott eine Unmenge von um-
weltschiddlichen Substanzen befindet, be-
gann auch die Bundesregierung, sich mit
den anderen Parteien Gedanken iiber die
umweltgerechte Beseitigung dieses Giftpo-
tentials zu machen. Nunmehr soll daher
der Bundesrat der von der Regierung er-
stellten ’Verordnung iiber die Vermeidung,
Verringerung und Verwertung von Abfillen
gebrauchter elektrischer und elektroni-
scher Gerite’ (Elektronik-Schrott-Verord-
nung = ESV) zustimmen.

Von der ESV sollen folgende wesentliche
Produktgruppen umfalit werden: Von
Haushaltsgeriten iiber Spielzeuge und Uh-
ren bis zu Geriten der Bildaufzeichnung
sowie Gerite und Anlagen der Biiro-, Infor-
mations- und Kommunikationstechnik
(Drucker, Sichtgerite, Tastaturen sowie ex-
terne Speicher). Die Verwertung der Gerite
soll vorrangig stofflich erfolgen, wobei in
erster Linie die Riicknahme und Verwer-
tung (4dhnlich der Verpackungsverordnung)
geregelt werden soll. Dies konne auch da-
durch geschehen, indem bei gebraucht
weiterveraufierten Produkten die Verwer-
tungs- und Entsorgungskosten gesondert
ausgewiesen und wie eine Art Pfand zu-
sitzlich bezahlt werden sollen. Fiir Perso-
nalcomputer, Gerdte der Unterhaltungs-
elektronik und Haushaltsgerite rechnet die
Bundesregierung mit Kosten von etwa DM
50,- pro Geriit.

Adressaten der ESV sind neben den Her-
stellern die Vertreiber jeder Handelsstufe,
zu denen auch die Importeure und der Ver-
sandhandel gehoren. Als Endverbraucher
sieht die Verordnung den Kiufer an, der
die Waren in der an ihn gelieferten Form
bestimmungsgemdf nutzt und nicht mehr
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weiterverdufert. Der Kern der Verordnung
sind die Riicknahme- und Verwertungs-
pflichten: Der Vertreiber ist danach ver-
pflichtet, beim Kauf eines Gerites vom
Endverbraucher ein gleichartiges in der
Verkaufsstelle zuriickzunehmen oder bei
Lieferung abzuholen.

Aber auch ohne den gleichzeitigen Ver-
kauf eines neuen Produktes ist der Hindler
zu einer Ricknahme von Geriten der Art,
wie er sie in seinem Sortiment fiihrt, ver-
pflichtet. Die Anzahl der zuriickzunehmen-
den Gerite ist auf die iiblicherweise im
Rahmen der Erstbeschaffung oder Moderni-
sierung anfallenden Stiicke beschrinkt.
Grundsitzlich kommt es aber nur auf die
Art’ des Gerites, nicht aber auf die 'Marke’
an. Entscheidend ist dabei, daR das
zurickzunehmende Gerit die gleiche Funk-
tion oder Zielsetzung wie die neuen, im
Sortiment gefiihrten Gerite hat.

Abgrenzungsschwierigkeiten bleiben je-
doch unvermeidlich. Die Riicknahmever-
pflichtung eines Hindlers kann allerdings
dann entfallen, wenn er sich an einem von
Herstellern und Vertreibern errichteten Sy-
stem von Annahmestellen beteiligt. Man
darf jedenfalls gespannt sein, wie sich die-
ses System entwickeln wird.

Vollmacht per Telefax vs. Origi-
nalvollmacht

Schon wieder erging ein Urteil in Sachen
Telefax und Originalurkunden: Ausgangs-
punkt war diesmal die Kiindigung eines
Versicherungsmaklers von verschiedenen
Versicherungsvertrigen. Die Kiindigung er-
folgte jeweils per Telefax und unter Vorlage
des Maklerauftrages. Die Telefaxkopie wur-
de nach Angaben des Maklers jeweils von
der Originalurkunde genommen. Die be-

klagten Versicherungsunternehmen wiesen
jedoch die Kiindigung zuriick. Das Oberlan-
desgericht Hamm wies darauf hin, daR eine
Telefaxkiindigung grundsitzlich mangels
vorgelegter Vollmacht unverziiglich zuriick-
gewiesen werden kann, wenn die Voll-
macht nur mitgefaxt und nicht im Original
vorgelegt wurde. Eine Telefaxkopie konne
das Original nicht ersetzen. Zwar wiirde,
wenn das Telefax vom Original genommen
werde, damit feststehen, daf sich die wirk-
same Vollmachtsurkunde jedenfalls im Zeit-
punkt des Absendens in der Hand des Be-
vollméchtigten befinde. Der Faxkopie kon-
ne man aber nicht ansehen, ob sie vom
Original oder einer wesentlich friiher ge-
fertigten Ablichtung genommen worden
sei. Aus diesem Grund sei der Kiindigungs-
empfinger schutzwiirdig und konne sich
auf die Unwirksamkeit der Kiindigung be-
rufen. (OLG HAMM in CR 92/277)

READ.ME-Datei ist kein Hand-
buchersatz

Fir viele Softwarehersteller ist die Doku-
mentation eines Programmes ein rotes
Tuch. Da es sich hierbei nicht um Soft-
ware-Entwicklung handelt, sondern um ei-
ne reine Dienstleistung, die haufig nicht in
der zeitlichen Planung bedacht wird, wird
auch entsprechend wenig Wert auf eine di-
daktische Gleichwertigkeit gelegt, die zu-
mindest das Programm fiir sich in An-
spruch nimmt. Hiervon konnte sich jiingst
auch ein Sachverstindiger iiberzeugen, der
am LG Stuttgart dem Gericht anhand eines
Handwerksprogrammes die Notwendigkeit
des Handbuchs erlduterte. Bei diesem Pro-
gramm lag ndmlich das komplette Hand-
buch nur unzureichend als Begleitdatei da-
bei, die vom Anwender ausgedruckt wer-
den mufte.

Das Gericht ibernahm nun die Ausfiih-
rungen des Sachverstindigen und stellte
klar, daf ein auf der Festplatte aufge-
brachtes Handbuch kein schriftliches Hand-
buch darstelle, weil es keine Ubersicht und
kein Inhaltsverzeichnis enthalte. Eine aus-
fiihrliche Erlduterung sei jedenfalls nicht
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TOS Extension Card

'5 N i v Die universelle Losung fiir wirklich alle ST-Modelle

* Die klassische TOS Extension Card eignet sich zum Einbau von T0S 2.06 in alle ST-Modelle. |
Selbst im 520/1040ST mit anderen Erweiterungen findet die TOS Extension Card noch ein
freies Platzchen.

i”’“‘ A TOS Extension Card CPU

' Die elegante Losung zum Aufsetzen auf die CPU

~ Bhnlich wie ein MS-DOS-Emulator wird die TOS Extension Card (PU auf den Prozessor aufgesetzt.
In allen $Ts mit gesockelter CPU oder Sockel auf der CPU beschrankt sich der Einbau auf das
Einstecken der CPU-Losung — fertig.

f \ TOS Extension Card MEGA

', Die optimale Losung fiir alle Mega STs

Ganz speziell fir Mega STs wurde die TOS Extension Card MEGA entwickelt.

Durch den durchgeschleiften Systembus 1aBt sich diese Bauform auch zusammen mit Grafik-
karten und ahnlichen Erweiterungen benutzen.

i

o

""%

4—"&'
&

i

Das offizielle Update

Von Atari stammt TOS 2.06, die aktuelle TOS-Version fir den Mega STE
mit eingebautem TT-Desktop. Von Artifex kommt die TOS Extension Card
in den drei beschriebenen Varianten. Das Ergebnis: Ein neues TOS zum
problemlosen Nachriisten in allen STs.

Warum ein neues TOS?

T0S 2.06 ist der aktuelle Stand der Entwicklung des TOS. Der neue Desktop bringt mehr

Komfort — ohne mehr RAM-Speicher zu belegen. AuBerdem wurden viele der bekannten Fehler
alterer TOS-Versionen beseitigt.

Null problemo

Bis zu sieben Fenstern offnen? Nach Dateien suchen? Scrollen in Fenstern
mit selektierten Dateien? Fiir jede Datei ein eigenes Icon verwenden?

" .1 Neue lcons selbst erstellen und nachladen? Programme auf dem Desktop
S Wil ablegen und von dort aus starten? Alles kein Problem mit TOS 2.06.

Auf Tastendruck

Alle Menii-Funktionen des Desktop konnen jetzt auch iiber die Tastatur aktiviert werden.
Genauso einfach st das Offnen eines Fensters und das Starten eines Programmes:
Ein einziger Tastendruck geniigt.

“.  Preissenkung!

A Alle drei Varianten der TOS Extension Card (inkl. Original TOS 2.06)
Poll sind ab sofort fiir DM 149,— (unverbindl. Preisempfehlung) bei

g 3 < ausgewahlten Fachhandlern oder direkt bei Artifex erhaltlich. Rufen Sie
2.4 R uns an, wir nennen lhnen gerne den Fachhandler mit in Ihrer Nahe!

= Anton-Burger-Weg 147
a I I ex W-6000 Frankfurt/Main 70
Telefon (069) 646885 18

computer gmbh  Telefax (069) 646886 18

-‘H-"\-. _; —
.-‘.' a
R R s wan Lo
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Programm-
Avutoren
gesucht

Sie ...

... haben ein selbstgeschrie-
benes Programm, das Sie
auch anderen ST-Usern zu-
ganglich machen méchten?

Kein Problem.

Senden Sie |hr Programm an
den HEIM-Verlag. Wir pri-
fen dann, ob lhr Programm
das Zeug zu einer Sonder-
seriendiskette hat.

Wenn lhr Programm bereits
fertig ist, sollten Sie sich
schnellstens mit uns in Ver-
bindung setzen.

Wir ...

... garantieren lhnen eine
flachendeckende Verbreitung
und einen interessanten finan-
ziellen Bonus bei Verof-
fentlichung in der Sonder-
serie.

Neugierig¢ Rufen Sie uns
einfach einmal an. lhre An-
sprechpartner sind Herr Bern-
hard und Herr Arbogast.

HEIM-Verlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13
Telefon (06151) 56057
oder 595946
Telefax (06151) 56059

im Programm enthalten. Dies beeintrichti-
ge die Nutzbarkeit des Programms so sehr,
daR dies allein schon ein Grund zur Wan-
delung sei. (LG Stuttgart in CR 92/277)

Alt ist nicht mangelhaft

Ein interessanter Sachverhalt beschiftigte
jungst das Landgericht Oldenburg: In dem
dortigen Gerichtsbezirk lieferte und instal-
lierte der Klidger Computersoftware. Der
Beklagte, der die Zahlung eines vom Kliger
gelieferten Programmes verweigerte, be-
grindete dies damit, dafl die gelieferte
Software mangelhaft gewesen sei. Die Man-
gelhaftigkeit ergebe sich daraus, daf es an
einer ausreichenden Meniisteuerung ge-
fehlt habe. Das Abspeichern sei beispiels-
weise nur nach dem Aufrufen eines Unter-
programmes erfolgt. Dies und noch weitere
Bedienungsschwierigkeiten  entsprichen

nicht mehr dem Stand der Technik. Das
Landgericht gab jedoch der Klage statt. Zu
Recht wurde darauf hingewiesen, daR die

P‘Pyrus s = 2‘8'-4 ZyXEL U-149BE Incl. 395’_-—
s- ] 3 ﬂ‘ 2 -FAX FO iohne Postiul

ighum. 4 3,"“‘ epro8t.j. +8canman 500,-~

* + Trenndatel 469,--| TOS 2.06 Extension 139,--

© * Font Univers 513,--| TO8 2.06 Expansion 148.--

..r+ Trenndatei gg5 __ TO8-Bridge 2.06 139,-~

+ Font Univers > Pixel Wonder 135,--

TYPES-Trenndatei  45,--| Channel Videodat De. 369 --

Das Signum! 3 Buch 59.;' Hardwaregrodukte von

Signum! 3 Fonts a.A. § Hard&Soft; FSE; TKR;

Signum! 2 338,-~ I protar; vortex; etc. e.A.
ScruBt i (2.2) 238,-~ peichererweit. 4MB 369,--
STAD 1.3+ 135,-- | A -Switch OverScan 110, --
Piccolo 86,-- | That's a Mouse ==p 59 —-
Scarabus 3 99,-~ | Das Atari 1x1 (Buch) 49 --

alle APi-Soft Prod. lieferb. | Emulatoren: eine A. lohnt!!!

QUERDRUCK2 w=p  71,-- i ;
That's Write 2.x 299~ | Unser PD-Angebot:

CyPress 245 . | WirbietenihnendiePD-Disk.
Timeworks Publ. 2 a. A. | 2us dem Atari (PD) Journal
CALAMUS 1.0SN 298,-- (J), PD-Pool (2000/ 5000)

-1 (P), ST- Computer (8), ST-
-?ALEAkLLiS SL_., 1%:2:__ Vision(V), die TT- Serie (T)

GFA-BASIC 3.5 216 -~ | die konTRAST-Serie (K) und
GFA-BASIC 3.6 TT 259 -- | die Demo-Serie (De) an. Die
erqgo! - 122:__ Preise (pro Diskette):
gTAP-ASSEI'\:ABLER 119,-- 1 -4 DM 5, -~
ascal Plus 199, -~ o

MAXON PASCAL 18- 5-9 DM 4,50

ure = & as
Pure Pascal neu 318,-- ab 9 DM b,

Ccs - 169,-~- ]| Bitte beachten Sie, daB wir
K~-SPREAD 4 219 ,-- | nur original Flgi MF2DD Dis-
K-8PREAD light 88,-~ | ketten(keine Bulkware)ver-
TEMPUS V.2 xx 99 -~ | wenden. Das alle Kopien nur
NVDI 2 74,-- ]| mit "VERIFY" durchgefiihrt
NVDI 2 + Kobold 143,-~] werden und die PD's auf
XBoot 68,-- | Viren uberpruft sind, ist fur
18t Lock =f 152,-- | uns selbstverstandlich.

1ST Base 208,-~ | Ab PD-Pool Disk. 2331 noch
ComBase w=mp 322,-~ | hohere Programmgqualitat;
EasyBase A Johnt! a A. ] neuer Preis fur PD-Pool (P}
Phoenix 2.x wsp  348,-- | Disk. (ab 2331) DM 10,--

i1st Card 278,-~ Bro Diskette. Auch fur PD-
1ST fibuMan 136,-- | Pool-Disk. (ab 2331) wird
fibuMANe/f 338,--/609,-- | weiterhin hochwertiges Dis-
ARGON BS,—-/Cb—V. a.A. ketten--Material verwendet.
CRYPTON B3,~-- | Reine PD-Bestellungen wer-
Diskus V. 2.5 136,-- | den bei Vorkasse versand-
MultiGEM 2 136,-~- | kostenfrei und bei Zahlun

Mag!X neyv ==p 119,-- Eer Nachnahme gegen D

EASE; MultiDesk je 83,-- ;== Nachnahmegebuhren
Harlekin Ii 136,~~ | verschickt. Fur alle anderen

CoCom 128;-- Bestellungen gelten die
Mortimer/Mort_plus a.A. ] unten aufgefuhrten Bedin-
Fax/Pro /CodeK. je 88,-- ] gungen.
obold, F-Copy Pro 1. 75,~- 1 Zu PD-Versandbedingungen
e e

toXis 59,-~] die funf folgenden Artikel:

Big8creen2+8PEX 83,--| TeX 13 Disketten 48,—-
MegaPaint Il prof. 249 --] ClipArt(16 Pool Disk.) 58,--
Arabesque Pro 298,-- 1 OXYD Buch + Disk. 50,--

DATA light == 88,-- | OXYD2 Buch + Disk. 60,--
DATA DIET w==p  116,--] Spacola Buch + Disk. 55,--
Prelsein DM; vorbehaltlich IrrtUimer und Prelsdnderungen.
Bel Vorkasse 2% Skonto, zung{L. DM 5,50 Versand-
kostenanteil; bel Nachnahme eln Skonto, zuzlgl.
DM 9,50 Versandkostenantell. Kein Laden\;erf(aufl
Selbstabhoiun{g nach tel. Absprache moglichl

Dies ist nur ein klelner Ausschnitt aus unserem Angebot.

Sielwall 87, D-2800 Bremen 1
Tel. 0421/75116; Fax 0421/701285; BTX 042175116 |

Ruge eines Softwareprogramms als konzep-
tionell veraltet oder nicht dem Standard
entsprechend unbeachtlich sei, da ein il-
teres, aber funktionsfihiges Standardsoft-
ware-Programm als Standardware durchaus
mangelfrei sein kann. (LG Oldenburg in
NJW 92/1771)

Verjahrungsfristen beachten!

Die Verjihrung von Mingelanspriichen ist
eine Angelegenheit, die auch gestandene
Juristen ins Schwitzen bringen kann, wenn
es um die Berechnung der Verjahrungsfri-
sten geht. Der folgende Fall zeigt die
Schwierigkeiten:

Der Kldger kaufte am 3.2.89 eine Com-
puteranlage incl. Software und Drucker,
die er auch an diesem Tag geliefert bekam.
Mit Schreiben vom 27.2.89 teilte er der be-
klagten Computerfirma mit, daR der Druk-
ker ’prospektgemifl’ funktionierte. Damit
war klar, dafl die Beklagte ordnungsgemigR
geliefert hat, so daR die Verjahrung mit
dem 3.2.89 begann. Da die tibliche Verjih-
rung nach 6 Monaten eintritt, waren sein
Anspriiche am 3.8.92 verjihrt. Das galt
fir die Hard- und Software, jedoch nicht
fiir den Drucker, fiir den die Beklagte eine
12-monatige ’Garantie’ ibernommen hat.

Dies hatte zur Folge, daf alle wihrend
der Garantiefrist auftretenden Mingel Ge-
wahrleistungsanspriiche auslésen konnen.
Die Verjahrungsfrist beginnt jedoch erst mit
der Entdeckung des Mangels; sie lduft
mithin in Fillen, in denen der Mangel erst
kurz vor Ablauf der Garantiefrist auftritt,
unter Umstdnden erst nach Ende dieser
Frist ab. Dagegen folgt aus der Garantie-
vereinbarung nicht, daff der Kidufer mit der
gerichtlichen Geltendmachung von Min-
geln bis zum Ablauf der Garantiefrist war-
ten kann; fiir die Annahme einer solchen
Auslegung miissen nach dem Oberlandes-
gericht Koln besondere Umstinde vorlie-
gen, die hier nicht ersichtlich waren.

Am 6.7.89 riigte der Kliger nunmehr
Mingel am Drucker. Damit begann die Ver-
jahrung mit Zugang der Mingelriige, also
am 7. oder 8.7.89 und endete am 7. oder
8.1.1990. Die Klageschrift war aber erst am
31.5.90 beim Gericht eingegangen und kam
damit leider viel zu spit. Dem entspre-
chend wies das Oberlandesgericht Koln die
Klage ab. (OLG Koln in CR 92/399)

Christoph Kluss ist Rechtsanwalt in Frankfurt am
Main.
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Vier STAR-Drucker im Vergleich

Sternstunde

In diesem ersten Teil einer Reihe von Druckertests stellen wir lh-
nen insgesamt vier ausgewahlte Drucker des Herstellers STAR
vor. Der Schwerpunkt des Artikels liegt dabei auf der Frage nach
Starken und Schwiachen sowie den Anwendungsmoglichkeiten

der einzelnen Drucker.

von Ralf Rudolph

Normalerweise ist es fiir einen Produkttest
iiblich, die Produkte verschiedener Herstel-
ler miteinander zu vergleichen. Ausgespro-
chen oft passiert es jedoch, daf die Pro-
dukte fiir verschiedene Zielgruppen konzi-
piert und daher nicht direkt vergleichbar
sind, so dafl manche positive Eigenschaft
eines einzelnen Modells ginzlich uner-
wihnt bleibt. Unser Ansatz ist ein anderer:
In einer Reihe von Druckertests werden
wir uns jeweils auf das Produktspektrum
eines einzelnen Herstellers konzentrieren.
Fir diesen ersten Druckertest haben wir
vier fiir den Einsatz am Atari geeignete Mo-
delle ausgewihlt, die fiir die verschiedenen
Preis- und Leistungsklassen reprisentativ
sind.

Das Produktspektrum der Firma Star
umfaRt diverse 9-Nadeldrucker, 24-Nadel-
drucker, einen Tintenstrahldrucker sowie
einige Laserdrucker. Die Neuanschaffung
eines 9-Nadlers scheint aufgrund des gerin-
gen Preisunterschieds zu 24-Nadeldruckern
heutzutage uninteressant, daher haben wir
aus dieser Gruppe keinen Vertreter ausge-
sucht. Stattdessen stehen sich drei 24-Nad-
ler gegeniiber: Mit dem LC 24-200 tritt ein
bewihrtes Gerdit mit einem schlichten
AuReren an den Start. Der LC 24-20 ist da-
gegen relativ neu am Markt und wartet mit
vielen technischen Neuerungen auf. Dafiir
will er pfleglich behandelt werden, denn
viele Einzelteile muten recht filigran an.

Ein robustes Gerit fiir den harten
Biiroalltag ist dahingegen der XB 24-200;
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diesem Gerdit kann auch ungeschickte
Handhabung kaum etwas ausmachen. Vier-
ter im Bunde ist der StarJet S}-48. Hierbei
handelt es sich um einen portablen Tinten-
strahldrucker, dessen 48 Diisen eine er-
staunliche Druckqualitit fliisterleise zu Pa-
pier bringen. Dabei nimmt er auf dem
Schreibtisch nur eine Standfliche in Grofie
eines DIN-A4-Blattes ein.

Gemal Standard

Zur Ansteuerung konnen bei allen Geriten
die Befehlssprachen ESC/P von Epson sowie
die Grafikfunktionen des NEC PG verwen-
det werden. Durch Umschaltung ist auch
die Emulation eines IBM Proprinter X24
moglich. Der LC 24-20 verfiigt mit AEC
(Automatic Emulation Change) iiber eine
neuartige Methode der automatischen Aus-
wahl der korrekten Emulation, wihrend
die anderen Modelle tber DIP-Schalter
oder das Bedienfeld umkonfiguriert werden
mussen.

Durch diese Emulationen ist es in der
Regel moglich, Standardsoftware mit Ep-
son- oder NEC-Druckertreibern unverin-
dert einzusetzen. Die Hardcopy-Funktion
des Atari-Desktop funktioniert ebenfalls
problemlos, ohne dafl weitere Treibersoft-
ware notwendig wire. Fiir Textverarbeitun-
gen konnen die recht verbreiteten Drucker-
treiber fiir die alten 9-Nadler von Star ver-
wendet werden, wobei natiirlich trotzdem
die Schrift mit 24 Nadeln beziehungsweise
bis zu 48 Diisen zu Papier kommt. Die
Star-Druckertreiber fiir 9-Nadeldrucker er-

HARDWARE '

lauben hiufig mehr Textattribute als die
NEC- oder Epson-Treiber.

Zum Test mufiten sich die Drucker je-
weils tiber mehrere Tage in der Redaktion
bewihren, wo sie gestreften Redakteuren
und dauernden Neukonfigurationen stand-
halten muflten. Eine mit Calamus erstellte
Testseite sollte Probleme beim Grafikaus-
druck aufdecken und einen Eindruck von
der effektiven Druckauflosung vermitteln.
Ein solcher Ausdruck mit 360 x 360 dpi
dauert tibrigens auf einem Mega ST rund
siecben Minuten, ganz egal welcher Drucker
zum Einsatz kommt. Dies liegt an der rela-
tiv langsamen Centronics-Schnittstelle des
Atari, deren Ubertragungsrate sogar einen
gewoOhnlichen Drucker unterfordert.

Weniger ist mehr

Bei einer Auflosung von 360 x 180 dpi ist
der Ausdruck bereits nach rund drei Minu-
ten verfiigbar, wobei das Druckbild haufig
sogar sauberer aussah als bei der hohen
Auflosung. Mehr dpi bringen also nicht im-
mer hohere Qualitit, was sich besonders
bei Flichen und Rastern zeigt. Als Testdo-
kument fir die Schonschrift wurde ein
36-seitiges Wordplus-Dokument mit dem
Epson-LQ-Treiber in 'NLQ’-Qualitdt ausge-
druckt. Um den Schnelldruck zu testen,
druckten wir anschliefend ein Dokument
von 1000 Zeilen bzw. 14 Seiten in der je-
weils schnellsten Schriftart ohne Textverar-
beitung aus.

Als einzige Ausnahme mufiten wir den
SJ-48 einer abweichenden Testprozedur
unterziehen, da dieser kein Endlospapier
einziehen kann. Auerdem ist dieser Druk-
ker auch nicht zum Schnellausdruck von
Listings geeignet.

Die Standardausstattung

Alle getesteten Drucker sind serienmafig
mit einem halbautomatischen Einzelblatt-
einzug ausgestattet, der einzelne Blitter
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Abb. 1: Der XB 24-200 wurde fur den professionellen Einsatz entwickelt.

oder Formulare einziehen kann; ein vollau-
tomatischer Einzug ist fiir alle Drucker als
Option erhdltlich.

Die Nadeldrucker verfiigen alle iiber ei-
ne Papierparkfunktion, die es ermoglicht,
auch bei eingespanntem Endlospapier zwi-
schendurch Einzelblitter zu bedrucken.
Das Endlospapier wird dabei automatisch
in eine Warteposition auflerhalb des Papier-
wegs gefahren, von wo aus es spiter wie-
der automatisch eingefidelt werden kann.
Da alle Modelle iiber Schubtraktoren verfii-
gen, konnen auch Endlosformulare wie
beispielsweise Uberweisungsvordrucke pro-
blemlos bedruckt werden, ohne daf am
Anfang jeweils ein Exemplar unbedruckt
bliebe.

Eines sei der Beschreibung der einzel-
nen Drucker vorweggenommen: In diesem
Test gibt es weder Gewinner noch Verlierer.
Alle Drucker haben ihre speziellen Vorzii-
ge, aber auch Nachteile. Es hingt daher vor
allem von der Anwendung ab, welcher
Drucker fiir Sie interessant sein konnte. In-
teressanterweise ist der Geldbeutel hier
nur von zweitrangigem Interesse, da der
preiswerteste Drucker durchaus bemer-
kenswerte Qualititen an den Tag legte. Ent-
gegen der sonst iiblichen Reihenfolge be-
ginnen wir hier einmal mit dem teuersten
Modell und heben uns den zierlichen Tin-
tenstrahldrucker bis zum Schluf auf.

STAR XB 24-200

Schon auf den ersten Blick sieht man die-
sem Modell an, daB es fiir den professio-
nellen Einsatz entwickelt wurde. Alle Kan-

o8

ten sind abgerundet, und aufer der Papier-
fiihrung steht kein Teil tiber, an dem man
hingenbleiben oder das man aus Versehen
abbrechen konnte. Der Netzschalter befin-
det sich (wie auch bei allen anderen Druk-
kern) an der Frontseite, wo auch das Be-
dienfeld mit fiinf Tastern und einer 16-stel-
ligen LCD-Anzeige sitzt. Hier wird die aktu-
elle Schriftart sowie im Fehlerfall eine ent-
sprechende Meldung im Klartext eingeblen-
det — dies ist ein nicht zu unterschitzen-
der Komfort.

Echter Sprinter

Bei seiner maximalen Druckgeschwindig-
keit bringt der Drucker unser Testlisting in
4:10 Minuten zu Papier, wihrend er fiir
den Ausdruck des Testdokuments in einer
exzellenten Schonschrift 24 Minuten
braucht. Die Druckqualitit im Draftmodus
ist trotz der hohen Geschwindigkeit gut
lesbar und beispielsweise fiir ein Pro-
grammlisting oder zum schnellen Ausdruck
einer README-Datei durchaus ausreichend.

Die Qualitit des Calamus-Ausdrucks war
dahingegen deutlich schlechter als bei den
anderen Testkandidaten: Der Schwirzungs-
grad gefiillter Flichen ist allenfalls als Grau
zu bezeichnen. Verringert man den Ab-
stand zwischen Druckkopf und Papier, so
wird der Ausdruck zwar dunkler, jedoch
erscheinen bei einem relativ neuen Farb-
band schwarze horizontale Schmierlinien
auf dem Ausdruck. Die Andruckstirke der
einzelnen Nadeln scheint zugunsten der
hohen Druckgeschwindigkeit gelitten zu
haben. Dadurch erweckt das Schriftbild

" den Eindruck, daf das Farbband ver-

Abb. 2: Beim LC 24-200 wurde am Gehause zu sehr gespart.

braucht sei. Auch das Bedrucken von For-
mularen mit Durchschlidgen bereitet einige
Probleme, da auch hier die Andruckstirke
zu winschen iibrig 1dRt; durch einige Ex-
perimente konnten wir zumindest zu aus-
reichenden Ergebnissen kommen. Bedruckt
werden konnen Papiere bis zu einer Breite
von 297 mm, wobei die effektive Druck-
breite 204 mm betragt. Dadurch kann DIN
A4-Papier quer oder DIN A3-Papier lings
bedruckt werden.

In erster Linie eignet sich der XB
24-200 fiir den dauerhaften Einsatz im
Biiro und tiberall dort, wo harte Anforde-
rungen an Material, Geschwindigkeit und
Druckqualitit  gestellt werden. Seine
Schwichen im Grafikbereich lassen den
Privatgebrauch fraglich erscheinen, da ge-
rade hier ein Alleskonner gefragt ist.

Als besonderes Extra bringt der XB
24-200 serienmiRig die Moglichkeit des
farbigen Ausdrucks mit. Dazu muf das
schwarze Farbband nur durch ein mehrfar-
biges ersetzt werden. Das grofte Problem
hierbei diirfte jedoch sein, daf die heutige
Software nur selten dazu in der Lage ist,
diese Fihigkeit auszunutzen. Da die Cen-
tronics-Schnittstelle des Atari sowieso nicht
die schnellste ist, dauert der Farbausdruck
durch die erhohte Datenmenge besonders
lange. Auch fillt der Ausdruck eines Farb-
bildes etwas enttduschend aus, da die Farb-
mischung nur sehr grob moglich ist. Nur
bei geeigneten Vorlagen, die aus den
Grundfarben bestehen, gelingt ein anspre-
chender Ausdruck.

Der einzige praktische Nutzen der Farb-
option ist daher vielleicht, in einem Text
dokument Uberschriften und wichtige Pas-
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Abb. 3: Fir den universellen Einsatz ist der LC 24-20 besonders geeignet.

sagen farblich hervorzuheben. Da Mehr-
farbbander deutlich teurer sind als schwar-
ze Binder, dabei aber nur ein Viertel der
Lebensdauer haben, wird diese Option
wohl hiufig ungenutzt bleiben. Schaden
kann es jedenfalls nicht, die Moglichkeit
des Farbausdrucks zu haben.

Elektronische Mauseklaviere

Die Konfiguration von Seitenlinge, Stan-
dardschriftart, Papierrindern und anderen
Standardwerten erfolgt nicht tiber mecha-
nische DIP-Schalter, sondern elektronisch
uiber die Tasten des Bedienfeldes im Vorein-
stellungsbetrieb. Diese EDS genannte Be-
triebsart wird dadurch aktiviert, dafl beim
Einschalten drei Tasten gleichzeitig ge-
driickt werden. Es werden fiinf DIP-Schal-
terreihen zu je finf Schaltern simuliert.
Durch jeweils eine Taste konnen dann der
Schalterblock, der einzelne Schalter sowie
der gewiinschte Wert (an oder aus) gewihlt
werden. Leider findet hier kein Menui Ver-
wendung, so dafl das Handbuch oder eine
Kurzanleitung immer zur Hand sein muf.
Ein Online-Menii mit einem Klartextdialog
als Papierausdruck, wie es bei anderen
Druckerherstellern tblich ist, findet sich
hier leider nicht. Dafiir konnen aber zu-
mindest die aktuellen Einstellungen in
Form einer ganzseitigen Statusanzeige aus-
gedruckt werden.

Die Lautstirke beim Ausdruck hilt sich
in angenehmen Grenzen, solange die Ab-
deckhaube geschlossen bleibt. Im Test war
der XB 24-200 der leiseste Nadeldrucker.
Dies ist in erster Linie dem soliden Gehiu-
se zuzuschreiben. Alle abnehmbaren Teile
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sind tibrigens zundchst mit Scharnieren be-
festigt, so dal der Drucker nicht beim An-
heben einer Abdeckung in Einzelteile zer-
fallt. Wenn dies gewiinscht sein sollte, kon-
nen die einzelnen Teile dennoch leicht ab-
genommen werden. Hier zeigen sich die
Details, die in der tdglichen Anwendung
die Nerven des Anwenders schonen.

STAR LC 24-200

Das Gehduse erinnert im Design an den XB
24-200, ist jedoch deutlich einfacher gefer-
tigt. Hebt man beispielsweise die Abdek-
kung mit einer Hand an, so wird sie mit
ziemlicher Sicherheit abrutschen und zu
Boden fallen. Auch beim Einfideln des
Endlospapiers merkt man, wo der Rotstift
angesetzt wurde. Ein mit Absicht etwas un-
gerade aufgestellter Stapel Endlospapier
fuhrte auch prompt nach einigen Drucksei-
ten zu einem Papierstau, obwohl der XB
24-200 mit noch schlechter zugefiihrtem
Papier problemlos arbeitete. Andererseits
konnten auch besonders dicke, dreilagige
Uberweisungsvordrucke ohne Probleme be-
druckt werden.

Durch das einfachere Gehduse ist auch
die Schalldimpfung etwas geringer, so daf§
der Drucker im Betrieb lauter ist. Die Sta-
tusanzeigen des Bedienfeldes konnen bei
ungunstigen Lichtverhiltnissen nur schwer
abgelesen werden. Eine LCD-Anzeige gibt
es hier nicht, dafiir werden die Schriftar-
ten und Grolen durch 10 Leuchtdioden an-
gezeigt. Fur die Konfiguration von Stan-
dardwerten findet wieder das EDS-System
Verwendung, wie es schon beim XB 24-200

HARDWARE '

Abb. 4: Der StarJet SJ-48 laBt sich durch seinen Akku auch unterwegs betreiben.

beschrieben wurde. Mogliche Papierbreiten
von bis zu 294 mm erlauben das Bedruk-
ken von ldngs eingespanntem A3-Papier.
Nach dem Abheben einer Abdeckung
konnen beim LC 24-200 — wie bei den bei-
den anderen Nadeldruckern auch — zu-
sdtzliche Schriftmodule eingesteckt wer-
den, die zu Preisen von rund DM 100,- an-
geboten werden. Diese Schriften sind
dann aus jeder gingigen Textverarbeitung
erreichbar, sofern eine passende Drucker-
anpassung vorliegt. Hier liegt jedoch das
Problem der Schriftmodule: Die Stan-
dardsoftware unterstiitzt sie nur selten.

Farbe optional

Das von uns getestete Gerdt war mit einer
Farboption ausgertistet, so dafl auch farbi-
ge Ausdrucke moglich waren. Hierbei gel-
ten die beim XB24-200 gemachten Ein-
schrinkungen beziiglich der Druckqualitit
natiirlich ebenfalls. Der LC 24-200 ist
wahlweise mit dieser Option zu beziehen,
wobei der Aufpreis rund DM 100,- aus-
macht. Ein nachtrigliches Aufriisten der
Schwarz-Weif3-Version ist laut Zubehorliste
nicht vorgesehen.

Die Druckqualitit im Schonschriftmodus
ist mit der des XB 24-200 vergleichbar,
wobei jedoch das Testdokument iiber 35
Minuten Druckzeit benotigte. Der dabei er-
zeugte Gerduschpegel ist schon als storend
zu bezeichnen, so daff der Dauereinsatz in
einem (Grofraum-)Biiro kaum zumutbar
erscheint. Fir den Hochgeschwindigkeits-
ausdruck des Testlistings wurden 5:40 Mi-
nuten benotigt. Das Schriftbild war dabei
etwas unsauberer als beim XB 24-200 und
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an der Grenze dessen, was auf den ersten
Blick schnell erkennbar ist. Fiir einen
schnellen Listingausdruck zur Ubersicht ist
ein solcher Ausdruck jedoch in jedem Fall
brauchbar. Da es neben dem Highspeed-
Draftmodus noch einen etwas langsameren
Draftmodus gibt, der dann relativ saubere
Ausdrucke produziert, ist dies keine we-
sentliche Einschrinkung.

Genau!

Die von Calamus gedruckte Testseite wies
leichte Schmiereffekte bei schwarzen Fli-
chen auf, die sich aber im Rahmen des Ub-
lichen hielten. Das Druckbild war dafiir
qualitativ sehr hochwertig: Ein um 30 Grad
gedrehter Text mit einer 7 Punkt kleinen
Schrift war immer noch gut lesbar. Im Hel-
ligkeitsverlauf zeigte der Papiertransport ei-
ne hohe Genauigkeit, so daR die sonst iibli-
chen weien Horizontallinien fast unsicht-
bar waren. Die Wiederholgenauigkeit der
Kopfpositionierung ist sehr hoch.

Beim LC 24-200 wurde am Gehiuse un-
serer Meinung nach etwas viel gespart,
zudem nimmt es recht viel Platz fiir sich in
Anspruch. Auch die Lautstirke ist relativ
hoch, nachdem der XB 24-200 gezeigt hat,
wie leise ein Nadeldrucker sein kann. Die
Druckqualitit des LC 24-200 kann durch-
aus tiberzeugen. Im Vergleich mit den Kon-
kurrenten vermifit man auch die LCD-An-
zeige, die niitzliche Informationen bietet.

STAR LC 24-2
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Das jlingste Mitglied der Nadeldrucker-Fa-
milie fillt durch sein neues Gehiusedesign
auf, das auf eckige Formen anstelle der bis-
herigen Rundungen setzt. Dadurch konnte
die Standfliche auch deutlich reduziert
werden, was Extraplatz auf dem Schreib-
tisch schafft. Die einzelnen Gehiuseteile
sind griindlich {iberarbeitet worden: Wo
beim LC 24-200 die Abdeckung beim Pa-
pierwechsel regelmiRig zu Boden fiel, sor-
gen nun durchdachte Halterungen fiir
mehr Komfort. Trotzdem macht das Gerit
im Vergleich zum XB 24-200 einen etwas
instabilen Eindruck, erscheint aber fiir den
privaten Einsatz vollauf akzeptabel.

Sehr angenehm ist die bei Nadeldruk-
kern noch selten zu findende LCD-Anzeige,
auf der die derzeit verwendete Schriftart
und -groRe ebenso wie der allgemeine Be-
triebszustand abgelesen werden konnen.
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Auch hier findet wieder die EDS-Funktion
zur Einstellung der Grundparameter Ver-
wendung, wobei jedoch sechs Blocke mit
jeweils sechs Schaltern simuliert werden.

Die Papierfiihrung bereitete keinerlei
Probleme: Durch einen einfachen Handgriff
wird der hintere Gehiuseteil weggeklappt,
so dafl der Vorschubtraktor mit beiden
Hinden bedient werden kann. Selbst mit
schrig eingefiihrtem Papier konnten wir
keinen Papierstau provozieren, und die
Papierparkfunktion ermdglicht es, Einzel-
blatter zu verwenden, ohne das Endlospa-
pier ausfideln zu miissen. Der halbautoma-
tische Einzelblatteinzug zeichnet sich da-
durch aus, daf keinerlei Bedienknopfe
betdtigt werden miissen: Nach dem Einle-
gen des Papiers mufl nur ein kleiner Hebel
bewegt werden, um die Papierfiihrung von
der Walze abzuheben. Dieser Handgriff ist
intuitiv begreifbar und seit jeher von der
Schreibmaschine gewohnt. Das Zuriick-
klappen des Hebels geschieht iibrigens be-
reits automatisch.

Der goldene Mittelweg

Das kompakte Gehduse beschrinkt die Pa-
pierbreite auf 279 mm, wodurch kein DIN
A3-Papier bedruckt werden kann. Vom
Schriftbild her tiberzeugt der LC 24-20 mit
genau den Qualititen, die von einem
24-Nadeldrucker erwartet werden: Das
Schriftbild reicht zwar nicht an das eines
Laserdruckers heran, ist jedoch eindeutig
als Korrespondenzqualitit einzustufen. Fiir
unser Testdokument brauchte der Druk-
ker 33:10 Minuten, was ihn schneller als
der LC 24-200, aber deutlich langsamer als
den XB 24-200 macht. Das Testlisting wur-
de in 5:10 Minuten zu Papier gebracht.

Die Gerduschentwicklung ist durch die
dimpfende Wirkung des neuen Gehiuses
etwas geringer als beim LC 24-200. Im Gra-
fikmodus ist trotzdem schnell die Toleranz-
grenze erreicht, wenn in der Umgebung
des Druckers noch konzentriert gearbeitet
werden mug.

Insgesamt ist der LC 24-20 mit vielen
technischen Neuerungen ausgestattet. Die
im Vergleich zum XB 24-200 eher durch-
schnittliche Robustheit 148t den professio-
nellen Einsatz fraglich erscheinen. Das
Gerit ist in erster Linie auf die Bediirfnisse
der privaten Anwender zugeschnitten, die
auf universelle Moglichkeiten Wert legen,
dafiir aber bei der Verarbeitung hier und
da ein Auge zudriicken konnen.

Der Einzelblatteinzug

Zusitzlich zu den normalen Druckerfunk-
tionen testeten wir auch noch den vollau-
tomatischen Einzelblatteinzug zum LC
24-20, der als Option fiir knapp DM 300,-
angeboten wird. Mit wenigen Handgriffen
wird dieser auf den Drucker aufgesetzt. Ein
Stapel von Einzelblittern kann an-
schlieRend mit einem Handgriff eingelegt
werden. Zuvor mufl jedoch der Drucker
durch die EDS-Funktion dariiber informiert
werden, daf ein Einzelblatteinzug instal-
liert ist.

Im Betrieb gestaltete sich der Einzug als
problemlos. Aus dem Blattvorrat wurde je-
weils ein einzelnes Blatt sauber eingezo-
gen. Die Abweichungen bei der Positionie-
rung waren dabei erfreulich gering, so dal
auch Formulare bedruckt werden konnen.
Da der Einzelblatteinzug jeweils eine gewis-
se Zeit zum Papiertransport benotigt, dau-
ert der Ausdruck des Testlistings nun 7:55
Minuten. Das Beispieldokument konnte auf
Grund eines Fehlers im Wordplus-Drucker-
treiber nicht ausgedruckt werden.

STAR StarJet SJ-48
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Im Vergleich zu den drei bisher beschrie-
ben Druckern fillt der Tintenstrahldrucker
StarJet-48 vollig aus dem Rahmen. Mit ei-
ner Standfliche, die nur unwesentlich
grofer als ein DIN-A4-Blatt ist, ist er der
weitaus kleinste Drucker im Test. Die Hohe
betrigt zusammengeklappt unter 5 cm, so
dal der komplette Drucker bei Bedarf de-
zent im Biicherregal verschwinden kann.

Unterwegs kann auch ohne Steckdose
gedruckt werden, sofern der fiir rund DM
130,- erhiltliche optionale Akku installiert
ist. Fiir 40 Seiten soll die Kapazitit bei vol-
ler Ladung ausreichen, unser Test brachte
es sogar auf 42 Seiten. Danach meldete der
Drucker jedoch nicht ordnungsgemiR 'Ak-
ku leer’ durch die dafiir vorgesehene
Leuchtdiode, sondern stellte das Drucken
einfach ein — ein kleiner Schonheitsfehler,
der verziehen werden kann.

Qualitatswunder

Wer aber glaubt, ein portabler Drucker
miisse zwangsldufig mit Qualitdtseinbulen
behaftet sein, der irrt sich gewaltig: Unser
Calamus-Testdokument kam deutlich schir-
fer aus dem SJ-48 als aus allen anderen Na-
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deldruckern. Selbst ein zur Referenz heran-
gezogener Laserausdruck des SIM 605
konnte diese Auflosung nicht erreichen.
Probleme hat der SJ-48 nur bei grofien
schwarzen Flichen: Hier kann die Tinte
nicht schnell genug trocknen, so daf die
Farbe etwas verlduft. Ein unschoner Effekt,
der durch geschickte Gestaltung vermieden
werden kann und bei normalen Textaus-
drucken ohnehin nie vorkommt.

Bedruckt werden konnen Einzelblitter,
Kartonpapier bis zu 105 Gramm und sogar
Briefumschlige. Diese diirfen jedoch kein
Fenster haben, da an den Kanten der
Druckkopf Schaden nehmen konnte. Nor-
male Papierstirken werden vom halbauto-
matischen Einzelblatteinzug auf Tasten-
druck automatisch an die Druckposition
gefilhrt, wihrend stirkeres Papier und
Briefumschldge von unten durch den soge-
nannten Flachbetteinzug eingefiihrt wer-
den miissen. Zu diesem Zweck wird der
Drucker senkrecht aufgestellt. Ein aus-
klappbarer Stinder verhindert dabei das in
Anbetracht der nur 5 cm starken Riickseite
durchaus wahrscheinliche Umfallen.

Eilig darf man es beim SJ-48 allerdings
nicht haben. Wihrend beim Grafikaus-
druck die Centronics-Schnittstelle das Tem-
po limitiert und der SJ-48 daher ebenso
wie alle anderen getesteten Drucker etwas
iiber 7 Minuten fiir eine Seite in 360 x 360
dpi Auflosung braucht, ist der Textmodus
extrem langsam: Der Ausdruck einer ein-
zelnen Testseite unseres Testdokumentes
dauert rund 65 Sekunden. Positiv ist hin-
gegen, dafl der obere Papierrand, auf den
nicht gedruckt werden kann, mit etwa 6
mm deutlich kleiner ausfillt als bei den Na-
deldruckern.

Munition in Reserve

Anstelle eines Farbbandes wird bei diesem
Tintenstrahldrucker eine komplette Fin-
heit, bestehend aus Tintenpatrone und
Druckkopf, ausgewechselt. Im ausgeschal-
teten Zustand oder bei Druckpausen von
tiber 5 Sekunden wird der Druckkopf auto-
matisch in eine Ruheposition gefahren, wo
ein spezieller Verschluff das Austrocknen
verhindert. Die komplette Einheit aus Tin-
tenpatrone und Druckkopf kostet knapp
DM 60,-. Uber die Lebensdauer lift sich
schwer eine prizise Aussage treffen, da die
erste Druckpatrone den gesamten Test tiber
durchhielt und nach einigen hundert
Druckseiten noch immer nicht leer war.
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Doch selbst wenn die Tintenpatrone eben-
solange halten sollte wie ein Farbband, ko-
stet der Ausdruck einer Seite mit dem Tin-
tenstrahldrucker deutlich mehr als mit ei-
nem Matrixdrucker. Ein Vorteil dieser Tech-
nik ist es jedoch, da die Druckqualitit bis
zur letzten Seite konstant bleibt, wihrend
bei Nadeldruckern oftmals der Schwir-
zungsgrad mit der Lebensdauer des Farb-
bandes abnimmt.

Zusitzlich zum Grundgerit testeten wir
auch den vollautomatischen Einzelblattein-
zug. Dieser wird an der Unterseite des Star-
jet mit zwei Handgriffen angebracht. Da-
nach stehen Drucker und Einzelblatteinzug
hochkant ‘Bauch an Bauch’ nebeneinander.
Diese Konstruktion sieht im Betrieb sehr
zerbrechlich aus, und in der Tat wollen
beide Gerdte mit einiger Sorgfalt behandelt
werden. Dies ist wohl der Preis fiir ein
kompaktes und leichtes Gehduse. Tech-
nisch gesehen funktionierten Drucker und
Einzelblatteinzug jedoch einwandfrei. Nicht
ein einziger Papierstau trat auf, und die
Blitter wurden problemlos einzeln und ge-
rade eingezogen.

In Verbindung mit Wordplus ergaben
sich beim vollautomatischen Einzelblattein-
zug dhnliche Probleme wie beim LC
24-200. Hier duflerte sich dies jedoch nicht
in einem Papierstau. Daflir wurde die letzte
Zeile jeder Druckseite immer auf ein sepa-
rates Blatt Papier gedruckt, als ob die
Blattlinge zu lang eingestellt gewesen wi-
re. Durch die Verwendung der IBM-Emula-
tion konnten diese Probleme jedoch beho-
ben werden, obwohl die Druckqualitit er-
staunlicherweise darunter litt. Jedenfalls
dauerte der Ausdruck von drei Testseiten
exakt vier Minuten, so dafl das komplette
Testdokument in rund 48 Minuten zu Pa-
pier gebracht werden konnte. Ein echter
Schnelldruckmodus existiert nicht, und zu
diesem Zweck ist das Gerit auch kaum
empfehlenswert. Der Listingausdruck wiir-
de knappe 20 Minuten brauchen, dafiir
aber auch in Korrespondenzqualitit er-
scheinen.

On The Road

In Verbindung mit einem Laptop wie dem
ST Book ergibt sich die Moglichkeit, auch
unterwegs iiber ein komplettes elektroni-
sches Biiro zu verfiigen. Hier konnen Ak-
tennotizen, Protokolle, Vertrige und ande-
re Dokumente erfaflt, verarbeitet und
gleich in reprisentativer Form ausgedruckt
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MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Str. 52 ¢ W-6236 Eschborn
Tel.: 06196 /481811 » Fax: 06196/41885




werden. Eine Akkuladung diirfte dabei fiir
den gesamten Druckbedarf einer Geschafts-
reise ausreichend sein, und bei Bedarf
wird der Akku einfach iiber Nacht neu
aufgeladen, was iiber das normale Netzteil
problemlos erledigt wird. Die mitgelieferte
Tragetasche bietet ausreichend Platz fiir
den Drucker nebst einigem Zubehor.

Wer nicht iiber einen portablen Compu-
ter verfiigt, kann den Starjet SJ-48 fiir zwei
Einsatzgebiete hervorragend einsetzen: Er-
stens als Korrespondenzdrucker, wenn bei
Bedarf ein schneller Nadel- oder Laserdruk-
ker zur Verfugung steht. Hier wird die
Druckqualitit eines Laserdruckers miihelos
erreicht, ohne daf8 dies mit dem entspre-
chenden Platzbedarf und Geriuschpegel
verbunden ist. Zweitens kann der Starjet
als Drucker fiir Zuhause dienen, mit dem
nur gelegentlich ein kurzer Korrespondenz-
ausdruck erstellt werden soll. Bei dieser
Anwendung ist es besonders angenehm,
dal der komplette Drucker nach getaner
Arbeit in der Schublade oder im Biicherre-
gal verschwinden kann.

Wer fiir wen?

Welcher Drucker nun fiir Sie interessant
ist, hingt ganz vom geplanten Einsatz und
den zu druckenden Dokumenten ab. Wenn
Formulare mit Durchschligen gedruckt
werden sollen, scheidet der Tintenstrahl-
drucker SJ- 48 von vorneherein aus. Seine
niedrige Druckgeschwindigkeit verbietet
seinen Einsatz auch iiberall dort, wo viele
Seiten in kurzer Zeit ausgedruckt werden
miissen. Auch ist das maximale Druckfor-
mat nicht wesentlich grofler als eine verti-
kale DIN-A4-Seite.

Wenn ein Textausdruck mit hervorra-
gender Qualitit gefragt ist, steht der SJ-48
hingegen an erster Stelle. Nur bei Grafiken
mit groflen schwarzen Flichen zeigt er
Schwichen, da hier die Farbe etwas ver-
schmiert. Fiir schnelle Textausdrucke in
hoher Qualitit steht sonst der XB 24-200
zur Verfiigung, der sich durch seinen robu-
sten Aufbau besonders fiir den professio-
nellen Dauereinsatz eignet. Die serienmégRi-
ge Farbfdhigkeit relativiert den recht hoch
angesetzten Preis. Fur den Grafikausdruck
ist der XB 24-200 aufgrund der Schwichen
in der Druckqualitit dahingegen nur einge-
schrinkt zu empfehlen.

Der LC 24-200 ist von der Technik her
im Vergleich zu seinen Kollegen eigentlich
schon iiberholt. Wer jedoch auf die breitere
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Tabelle: Alle getesteten STAR-Drucker im Vergleich

Modell Starjet SJ-48 LC 24-20 LC 24-200 XB 24-200

Preis 998 - 898 - 998 - 1598 -
Druckprinzip Tintenstrahl 24-Nadeldrucker 24-Nadeldrucker 24-Nadeldrucker
Farbausdruck Nein Nein Farbversion verfugbar  serienmaBig
Max. Aufidsung 360 x 360 DPI

Emulationen Epson ESC/P. NEC P6 Grafikfunktionen, IBM Proprinter X24E
Schnittstelien Centronics paraliel

Bedienung 5 Tasten, 4 LED 5 Tasten, LCD-Anzeige S Tasten, 13 LED 5 Tasten, LCD-Anzeige
Konfiguration 10 DIP-Schalter EDS-System EDS-System EDS-System
Druckgeschwindigkeit

Textausdruck (Draft-Modus)

gemessener Wert © - 22 Sek./Seite 24 Sek./Seite 18 Sek./Seite
Herstellerangabe © 124 Zeichen/Sek. 210 Zeichen/Sek. 222 Zeichen/Sek 332 Zeichen/Sek.
Textausdruck (LQ-Modus)

gemessener Wert © 65 Sek./Seite 55 Sek./Seite 58 Sek./Seite 40 Sek./Seite
Herstellerangabe © 83 Zeichen/Sek. 53 Zeichen/Sek. 50 Zeichen/Sek. 83 Zeichen/Sek.
360 DP] Grafik “ ca. 7 Minuten ca. 7 Minuten ca. 7 Minuten ca. 7 Minuten
Druckqualitat

Text (schrelf) - @) O @

Text (schon) ®D @ @ DD

Grafik (360 DPI) D @ @ S

Aligemeine Daten

Eingebaute Schriftarten Roman, H-Gothic Roman, Sanserif, TMS Romn, Sanserif, ~ TMS Roman, Sanserif,
Couner, Prestige, Courier, Presige, Courier, Helvetica,
Script Script Orator, Script, Prestige
Druckpuffer 28 KByte 16 KByte 7 KByte 29 KByte
Einzelblatteinzug © ®® (unter 1 mm) @ (unter 2 mm) O (ca. 2 mm) @ (unter 2 mm)
Zubehor Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug Einzelblatteinzug
(optional) NICD-Akku Konverter fur RS-232  Konverter fir RS-232  Serielle Schnittstelle
Div. Schriftmodule Div. Schriftmodule Div. Schriftmodule
Zugtraktor Rollenpapierhalter Mehrfarbiges Farbband
RAM-Erweiterung RAM-Erweiterung RAM-Erweiterung
Besonderheiten Akkubetrieb maglich Automatische Emula-  Farbversion (LC 24- standardmaBig Farbe
Tragetasche tionsumschaltung 200 Color) erhdltlich
Starken Sehr gute Druckqualitat LCD-Statusanzeige Gute Druckqualitat LCD-Anzeige
Unterwegs einsetzbar ~ Gute Druckqualitat Sehr schneller Textdruck
Sehr kleine Standflache Kleine Standflache Robustes Gehause
Fur Nadeldrucker leise
Schwachen Keine Durchschlage Relativ laut Relativ laut Schlechte Grafikqualtat
Empfindliches Gehause Wackeliges Gehduse
Relativ langsam Blatteinzug ungenau
Bewertungen:
@@ = sehrgut, @ = gut, O = ausreichend, © = mangelhaft, ©© = ungenugend, — = nicht anwendbar

Anmerkungen:

® Bei allen erwahnten Preisen handelt es sich um unverbindliche Preisempfehiungen des Herstellers. Viele Versandhauser und
Handler liegen mit ihrer Preisgestaltung jedoch deutlich unter diesen Angaben, ¥ Durchschnittswerte, ermittelt aus den im Text an-
gegebenen Testdokumenten. ® Herstellerangaben. Gelten nur unter Testbedingungen, die in der Praxis seiten erreicht werden. @ Die
Datenrate der Centronics-Schnittstelle begrenzt hier die Geschwindigkeit. © Hier wurde die Wiederholgenauigkeit des halbautomati-
schen Einzelblatteinzuges bewertet. Dies ist besenders zum Ausfiillen von Formularen und Briefbégen wichtig.

Druckfliche Wert legt und den niedrigen
Preis in Betracht zieht, wird ihn den ande-
ren Nadeldruckern vorziehen. Wenn farbi-
ge Ausdrucke gebraucht werden, ist zu ei-
nem geringfiigigen Aufpreis die Color-Versi-
on erhiltlich.

Mit dem LC 24-20 findet der private An-
wender vermutlich sein Wunschgerit. Die
Einschrinkungen durch DIN-A4-Ausdruck
und die fehlende Farbmoglichkeit werden
durch einen sehr interessanten Preis und

neueste Technologien wie LCD-Anzeige, au-
tomatische Emulationsauswahl und einen
durchdachten Einze'blatteinzug mehr als
ausgeglichen. Das Gehduse ist unserer An-
sicht nach deutlich moderner und gefilli-
ger als die der Mitbewerber und zeichnet
sich zudem durch einen geringen Platzbe-
darf aus. rr/cs

Weitere Informationen zu den vorgestellten Star-Druckemn
erhalten Sie bei: Star Micronics Deutschland GmbH, Wester-
bachstr. 59, 6000 Frankfurt 90.
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SPIELE

Knights

Die Simulationsprofis von Microprose, bekannt durch Silent Ser-
vice Il oder F-15 Strike Eagle I, haben wieder zugeschlagen:
’Knights of the Sky’ heiBt ihr neuestes Werk, mit dem Atari-User
vollig abheben. Es geht darum, sich als bester Pilot des Ersten

Weltkriegs zu profilieren ...

Doch fangen wir ganz von vorne an: Das
erste Lob verdient das Programm, bevor es
iiberhaupt gestartet wurde. Die beiden Dis-
ketten sind nicht kopiergeschiitzt, so da
sich "’Knights of the Sky’ leicht auf Festplat-
te installieren 1aft. Nach Vorspann und Ab-
frage einer Passage des Handbuchs landet
der angehende Pilot im Hauptmenii. Hier
entscheidet er sich, erstmal einige Trai-

zu reifen droht. Die echten Himmelsritter
missen starke Nerven gehabt haben, um
sich mit solchen klapprigen Kisten in die
Hohe zu wagen, zumal der Realitiit einige
Vorteile des Simulators fehlen — insbeson-
dere die Wahl des Schwierigkeitsgrades.
Sechs Levels steigender Anforderungen
bietet die Software, so dafl auch Anfinger
ihre Freude am Fliegen finden konnen:
Features wie das Uberle-
ben jeden Absturzes

oder das automatische
Landen auf Tastendruck
sichern gerade dem An-
finger das Uberleben.
Im ersten Teil des Spiels
kann man einen von 16
deutschen Piloten zum
Luftkampf-Duell heraus-
fordern, unter anderem
auch  unsympathische
Beriihmtheiten wie den
Roten Baron oder Max
Immelmann. Zum ei-
gentlichen Hauptteil des

ningsfliige zu absolvieren, einem feindli-
chen Piloten im Nahkampf zu begegnen
oder eine Karriere im ersten Weltkrieg zu
beginnen.

Das Trainingsangebot sollten auch er-
fahrene Bildschirmpiloten wahrnehmen,
denn das Flugverhalten einer ’Spad 7’ aus
dem Jahre 1916 oder eines der anderen 19
historischen Flugzeugtypen, die das Pro-
gramm simuliert, ist gewohnungsbediirftig.
In ’Knights of the Sky’ entsteht das Gefiihl,
als wiirde man an einem seidenen Faden
vom Himmel hingen, der bei jeder Aktion
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Spiels gelangt, wer sich
fir den Meniipunkt ’l.
Weltkrieg’ entscheidet. Hier schliipft der
angehende Held in die Rolle eines franzosi-
schen oder englischen Piloten im Mai 1916,
mit der Aufgabe, im Verlauf der folgen-
den 30 Monate etliche Missionen zu erfiil-
len und die hochste Abschufirate zu errei-
chen, um das 'As der Asse’ zu werden.

Es gibt sechs unterschiedliche Arten von
Missionen, wie zum Beispiel das Eskortie-
ren von Bombern, Patrouillenfliige oder
Angriffe auf Bodenziele. Fiir eine erfolg-
reich vollendete Mission sowie fiir Ab-
schiisse feindlicher Flugzeuge gibt es Punk-

1@ Sky

te, die fiir den Aufstieg in der Karriereleiter
notig sind. Doch das Erledigen der Auftrige
reicht nicht aus, um die Nummer eins zu
werden. Friher oder spiter ist die einzige
Moglichkeit, die anderen Asse zu iiber-
trumpfen, diese vom Himmel zu holen.
Hierzu erhdlt man nach jeder Mission In-
formationen iiber das sonstige Kriegsge-
schehen, aus denen mit ein wenig Kombi-
nationsgabe ersichtlich ist, wo sich der
verhafite Konkurrent aufhalt.

Auch kann man einen besonders listi-
gen Kollegen direkt zum Duell herausfor-
dern, was hoffentlich im Nahkampf-Teil
geibt wurde. Hat man eine gewisse
Beriihmtheit erreicht, werden auch Piloten
von sich aus mit 'unlauteren’ Absichten auf
den Spieler zutreten. Aber keine Angst,
wenn man sich einer Mission oder einem
Duell nicht gewachsen fiihlt, gibt es immer
noch die Moglichkeit, auf die Punkte zu
verzichten und auf eine etwas leichtere
Aufgabe 7zu hoffen — eine Option, die sich
die echten Piloten sicher auch gewiinscht
hitten. Mit steigendem Erfolg erhoht sich
auch der Dienstgrad, so dafl der Spieler in
fortgeschrittenem Verlauf selbst entschei-
den kann, wo er seine Einheit stationiert,
um den Gegnern moglichst gut schaden zu
konnen.

Ein letztes Wort zum Inhalt des Spiels:
Definitiv ungeeignet ist ’Knights of the Sky’
fiir Pazifisten. Das ist sehr vorsichtig ausge-
driickt, denn dumpfe Spriiche wie ’Proud
to Fight’ und die pathetische Einleitung im
Handbuch, in dem das Gefiihlsleben eines
jungen Kriegspiloten geschildert wird, ma-
chen das Game ziemlich kriegsverherrli-
chend. Gliicklicherweise wissen die mei-
sten User zwischen Computerspiel und Re-
alitdt zu unterscheiden ...

Von der erwihnten Einfithrung abgese-
hen, ist das 100-seitige, englische Hand-
buch sehr gelungen. Es ist gut zu lesen,
enthdlt Abbildungen zu den wichtigsten
Manovern und jede Menge historische und
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technische Hintergrundinformation. Ver-
vollstindigt wird dies durch eine hilfreiche
Landkarte, eine Tabelle mit allen Tastatur-
befehlen und einen Quickstart-Teil fiir Un-
geduldige.

Das Spiel selbst steht dem Handbuch in
nichts nach: Die Grafik ist recht gelungen.
Zwar sind die Flugzeuge etwas grob darge-
stellt, es mufl zur Verteidigung der Pro-
grammierer jedoch gesagt werden, dafl die
Darstellung eines Doppeldeckers mit seinen
vielen unregelmiRigen Flichen viel mehr
Rechenaufwand erfordert als die eines glat-
ten Jets. Zudem ldft sich dieses Manko
durch die gute Landschaftsgrafik leicht ver-
kraften. Sehr gut ist hierbei die Moglich-
keit, Details wie Biume und fahrende
LKWs zugunsten der Darstellungsgeschwin-
digkeit auszublenden. Ein weiterer Plus-
punkt liegt in der Moglichkeit, wihrend
des Fluges zwischen 13 unterschiedlichen
Perspektiven zu wihlen. Nur schade, daf
beim Blick aus dem Cockpit die Anzeigen-
tafel, die korrekterweise nur sehr wenige

Instrumente enthilt, die Hilfte des Bild-
schirms verdeckt.

Das Fliegen selbst ist schwierig und am
besten mit dem Joystick zu bewerkstelligen,

wobei die Empfindlichkeit der Steuerung
einstellbar ist. Sehr schnell spiirt man, dal
die alten Flugzeuge recht leicht gebaut wa-
ren und eher wacklig in der Luft hingen.
Was der Atari-Version leider fehlt, ist die
Moglichkeit, dal zwei Spieler via Nullmo-
dem an zwei Rechnern gegeneinander spie-
len konnen. Dies ist um so drgerlicher, als

SPIELE j

da8 dieses Bonbon in der Amiga- und der
PC-Version integriert wurde. ’Knights of the
Sky’ ist vielleicht kein Geniestreich, aber
gute Handwerksarbeit. Wer sich also in
nichster Zeit einen Kampfflug-Simulator
zulegen mochte, sollte 'Knights of the Sky’
auf jeden Fall probespielen. cbo/cs

Knights of the Sk

Datenblatt

m Hersteller: Micro Prose
m Vertrieb: Leisuresoft

Bewertung

Lolae o
Sound e
Idee . |

Spielniveau INEEG_G_GG_G———— ) S

La
W1/U2

Emulatoren:

AT-Speed 8 MHz+DOS
AT-Speed C16+DOS
Sted:.adapter aig
a
Beachleug o
H
Tm‘:;gm
Siehe Anzeige
Tmbozeu;te; ! t's Write + T Pixel 328,-
CoProzessoren ab 98- Ilimeworks Publisher 2 338,
Grafikerwei Datenbanken/Kalkulationen:
Overscan 110,- 1ST BASE 208, -
Pxel Wonder 134,- 1st Card 238,-
S TC Al Basichart/calc ab 75,-
razy Dots Al ComBase 320,-
Speichererweiterungen: Phonix 2.0 348, -
1 MB f. 260/520 steckb. 128, Review 2.0 Liter.-Verwalt. 198,-
pro MB fir STE 65,- SM Soli (Plattenarchiv) 58,-
2 MB fiar S’[f‘ ab 248, '11(' ics ab4£'_
ighty Mic f. TT leer  538,- 4
g Mic LDW-Power-Calc 2 294,

ScanMAN-+ Grafikprogramme/CAD:

/Repro j/ATr. 498,-
ScanMAN 256/Repro j/AT748

T, GFA Basic
- Interface
,- Lattice C + Profibuch 278,

t PKS Edit ab 127,
’ Pure C 318,

,: REMGFA Basic 55,

- Arabesque lohnt
468 - Avant Trace/Vektor E Q

Maxon Pascal 198,
OMIKRON BASIC Prod. AL

1st Lock 2.0 148,-

OBERLAND-SOFT

Dietmar

8122 Penzberg
CATARI-RD!

Disikatten
Alle groBBen Serien
1-3 St a. 8.00 DM

@b 21 St.a. 250 DM J{ Alle zusammen 50 — DM

Argon Batkl%{ 89 4-10 St a. 5,00 DM
Bigscreen/S 84,- 3

CoCom 122, 11-20 St a. 400 DM
Data light 86,

EASE 85

Harlekin II 124,

KAOS 1.42/-DESK 66,

Kobold 75,

Kobold + NVDI od .EASE 150—

M:fn CEM 134:

134
NVDI 2 75,
Okolopoly 88
Fax

DTP VEKTOR-GRAFIKEN

760 Vektor-Grafiken im GEM-oder CVG-Format
Design Studio a la carte speziel fur Speisekekarten 149 .-DM
Design Studio CUT fur den modernen DTP-Designer149,-DM

Schramm Promberg 6
Tel. 08856/7287

220 Vektorfo;tts-f ur Calamus

220 Fonts 229,- DM Einzeldisk 35,-DM
@inzelfont 7,- DM ®  Catanus st eingatragenes

(130 PD-Fonts fiir Signum und Script-.
Fiir 9—, 24— Nadel—, Laser— und
Jintenstrahldrucker

199.-D

95,-

Gy 24 57 Gomcor? | Aofge ol Qi 2 7| | Rahmen|49-DM Rahmen Il 39. DM _Rahmen lil 39 DM
S NS o 8 — VR Al SOF T WARE-HARDWARE-ZUBEHOR
Colorscan 300 Anfrage lohnt ton 267,- Sleepy Joe 84,- Mega ST/E 999 .- . - .
R i, 7 o 22 e stowm 5| IMcgaSUE248MBHD 1748 Clipart=Grafiken
S Medium 44 _ ‘Technobox CAD/2 1698— Touch-Mouse GrafTablTrb 95,- SM 146 M 1 299 -|y3 : .
e e M NI - Ultmate Virus Killer | 58, bl onocrommonitor »"|{Uber 2000 unsortierte Grafiken
3,5__ C 235 fﬂ: lﬁ,- ﬁblMAN ah 132'__ VRam 138,- S(‘SI Ultl'a Speed 52 MB ]098, . PAC F t -t D. —S h
HD Interace ab 49, RePok 20 3b 8 X.Boot 63, Trackball 189 -| 1M o ‘zf mf‘}km‘ 1a Dthall
Sonstige Hardware: n— i Logi Maus 79 -| un -Grafikprogrammen

rafiktab - Pagmnm : ubase 3.0 / N 878, - & ’ -
éﬁ;k gsn'r 40e u:b 1695% o E:: }g - %VE . R SSg Mause Pa(g gy SO 10.- auf 20 Disketten

auf Anfrage B o ” Disk.Box fiir 80 3,57 Disk. 15 .-
g ® EASY £ST ab 138, : 1 ‘ .

befmi Ry sb 14, EASYRDERE TT ab A 179.- 49,00 om
Adi 14” Multiscan ab 1108 .- GFA Basic : ab 212,- Score Perfect Pro 13 348, SPEICHER

Selbstverstindich erhaten Se yon ume susschiaBich Origine-Soft- und teed AUF 1040 ST/E| MEGA ST/E 1] MEGA ST/E 2 Buch 60,- DM

: ! b
2MB | 195,- DM 195,- DM SPACOLA
4 MB | 385,- DM 385,- DM 195,- DM Sternatlas 55,- DM
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Ungleiches Trio

Thriller, Shocker und Thrill-It — drei bemerkenswerte Spiele, die
alle im Low-Cost-Bereich angesiedelt und auf dem Schwarz-WeiB-
Monitor lauffahig sind, stellen wir Ihnen in diesem Artikel vor.

Alle drei Spiele stammen vom Auto-
ren-Team Martin Hintzen und Jiirgen Ver-
wohlt, die die Programme in Eigenregie
vertreiben. Shocker — die Fortsetzung von
Thriller — ist brandneu und diirfte im Be-
reich der Geschicklichkeitsspiele auch in
Sachen Grafik neue Mafstibe setzen. Doch
zundchst zu Thriller:

Thriller

R B R O I s B S P T s

Der Planet Atair liegt unter der Knecht-
schaft von Mad Martin, der mit seiner gna-
denlosen Hand und teuflischen Killer-Ku-
geln alles beherrscht. Doch der uner-
schrockene Held Mick Murmel macht sich

auf den hundert Spielebenen weiten Weg,
um Atair von der Sklaverei zu befreien.
Mick Murmel ist, wie sein bedeutungs-
schwangerer Name schon andeutet, eine
Murmel, die mit Geschick und Schnelligkeit
durch tiickenreiche Labyrinthe zu rollen
hat. Seine Hauptaufgabe ist es dabei, alle
Herzen, die sich in Nischen in der Wand
befinden, aufzusammeln. Hat er sie alle ge-
funden, erscheint der Ausgang zur nich-
sten Ebene. Das hort sich einfach an, ist es
aber nicht: Seine Gegner, die Killer-Kugeln,
patroullieren in unregelméiRigen Abstinden
und sdubern so alle Ginge von léstigen
Helden. Nur in den Nischen ist man vor
Mad Martins Getreuen sicher. Um die Sache
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aber nicht langweilig zu machen, tauchen
von Ebene zu Ebene mehr Dinge auf, die
dem Helden niitzlich oder schidlich sein
konnen. Oder ein vermeintlicher Ausgang
fihrt nicht in die
nichsthohere, sondern
in die ndchstniedrigere
Ebene — die Gemeinhei-
ten Mad Martins kennen
keine Grenzen!

Ein bis dato erfolgrei-
cher, aber nun leider
verstorbener  Kimpfer
mufl nicht immer von
vorn beginnen: Man er-
hélt alle drei bis fiinf
Ebenen einen Code, mit
dem sich das Spiel nach
einem Abtreten direkt ab
diesem Bild neu begin-
nen liRt. Eine gute Losung, die so man-
chen Wutausbruch verhindern wird.

Thriller ist ein schones Spiel fiir alle
Atari ST, STE und TT mit Monochrom-Mo-
nitor, das eine gewisse Suchtgefahr in sich
birgt. Es existiert iibrigens neben der fiir
DM 49,90 erhiltlichen Vollversion auch ei-
ne Public-Domain-Variante, die aber nichts
desto trotz spielbar ist und Spaf macht.
Und wenn man die Vollversion besitzt und
sich registrieren 14, gibt es sogar einen
heilen Draht zu Mad Martin, der zu jeder
Ebene einen Losungshinweis parat hat.

Shocker

A B e T e I 0 W o s . ey O 5 B L S T

Erst vor kurzen gelang es Mick Murmel,
den bosen Mad Martin vom Planeten Atair
zur vertreiben. Lange Zeit lie der Fiesel-
mopp auch seine von iiblen Gedanken zuk-
kenden Finger von Atair. Doch jetzt hat er
sich ein neues Ziel gesucht: Mataralo. Das
jedenfalls verriet eine verschliisselte Ge-

SHOCKER & &
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heimbotschaft. Sofort macht sich Mick
Murmel auf den Weg, Mataralo zu finden.
Doch der Weg ist durch einhundert Traps
(Spielebenen) versperrt, die es zu iiberwin-
den gilt.

Dies ist die Hintergrund-Story zu ’Shok-
ker’, einem neuen Geschicklichkeitsspiel
fiir alle Atari mit Monochrom-Monitor. Als
Mick Murmel rolit man sich durch einhun-

T ——
" A Y

. BT - A
e .

vorarwnl @ li ]
) S s
AT .." N
e By
g > N A
w T # ;
LY

dert Spielebenen, jede schwerer und trick-
reicher als die andere. Dabei gibt es sechs
verschiedene Trap-Typen, die sich zwar
duflerlich dhneln, aber teilweise doch ver-
schiedene Aufgaben und Gefahren bergen.

Murmel, murmel ...

Normalerweise steuert der Spieler seinen
Mick Murmel per Maus durch das Labyrinth
oder bei Freigehege-Traps durch die Spiele-
bene. Eine Ausnahme bildet hierbei aller-
dings schon der Hypnose-Trap, bei dem die
Spielmurmel durch Icons, die per Maus an-
geklickt werden, gesteuert wird, was das
Lenken nicht gerade vereinfacht. Durch
Beriihrung verschiedener Steine konnen
diese beispielsweise verschoben oder akti-
viert werden und geben erst so andere Ge-
heimnisse frei. Besonders gemein sind Fall-
gruben, Sprungsteine und andere unbere-
chenbare Dinge, die je nach Lage aber
durchaus von Nutzen sein konnen. Wel-
chen Nutzen sie bringen, erfdhrt der Spie-
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ATARI-HARDWARE SCSI FESTPLATTEN

1040 STE 628, — SCSI WECHSELPLATTEN
1040STE/ 2 748, - E anschlubfertig,ICD Hostadapter
1040 STE / 4 MB 888, — Mega ST Design, ext. SCSI_Ponl‘,
Autpreis TOS 2.05 +80 — e i o e Software, alle Kabel, msfog;ar'r .
MEGA STE1 888, - prelswert - schnell - zuverlassng i ]
MEGA STE 1/48 1278, — W ol
MEGA STE1/120 1698,- EMULATOREN Phoenix 2.0 338,— SONSTIGES 120 MB. 16rms 1198,
120 MB Quantum, 1éms Alonce+ 16 MHz 328 — K-Spread 4, CyPress a.A.  ATARI Maus .- 38— 540 MB 1éms 1708 —
Aufpreis HD (W 1.44 MB +90,—  ATonce 386 SX 548,— K—Spread light 88,—  logimaust “® 78— 495 MB 13ms N508
Aufpreis Coprozessor  +90,~  Copro 80387 SX 248,— DWPowerCale2 — 268,—  Geius Mabs L 48,~ 0 Medium 1178 —
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lasertrommel 804 378,— ]2; Farbmonf‘tcﬁe_ e o.i- %11%321}/2%? - ' f$§ =~ Mighty MICfurdT™ 528/ Quantum 120 MB 748,—
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Festplatten, Monitoren, Gra-  }4* ATARBSM 144/144 288, — Avant Trace, Poison | e 88, § Medium 44 MB 138, —
phikkarten, Emulatoren usw. ¥4 ATARISE:1 435 £78,— ""Avant Vektor Sgg e 144Graustufenmdnitor Medium 88 MB 218, —
¥ 16 i .. Sairaoph 2.1 438,~ ¥ — strahlungsarm MPR II
SCANNER GRAPH!‘KKARTEN : K=Act 3. 0 j ob 548 =y B~ 70z Bﬂdwiegﬁfho”ran,uam scs' HOSTADAPTER
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EPSON GT 6000  2398,- |nagine Mega 286 Celor Ambesque Pro, Conv 2 as A L foclle ST/E 348, —] ICD Advantage 178,-
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Genius Handyscanner 398,

MATRIX True Color+Caco qﬁ\ '

verwendbar

Gehdause, lifter,Netzteil 198,—

398, —

alle Handy mit Repro Studio jun. +Avant Trace SOFTWA RE : ;Géjoﬂ? Ri:mce?npbéfro :2 gg* vy Megu STE/TT Fes'p" Kit 128' y:
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Canon BJ 300 (360dpi) 898, —

ler meist erst wihrend des Spiels, da die
Anleitung nur Spieltips gibt, aber keine
vollstindige Beschreibung aller Objekte
und Spieltypen. Somit bleibt es dem Spieler
iiberlassen, die Objekte und Fallen zu er-
forschen, um so immer weiter in die Ge-
heimnisse Mad Martins einzudringen.

Shocker selbst ist Public Domain, das
heif’t, es darf und soll so oft wie es beliebt
weiterkopiert werden — jedoch ohne das
Trap-Lexikon, das neben der Beschreibung,
die als ASCII-Text auch dem Spiel beiliegt,
auch noch eine Codetabelle enthilt, die
notwendig ist, um die hoheren Spielebenen
zu erreichen. Das bedeutet, daf Shocker
bis Level 10 kostenlos spielbar ist; ab dann
wird das (schwarz auf rot gedruckte) Trap-
Lexikon benotigt, welches fiir DM 65 - er-
hiltlich ist. Dafiir ist Shocker aber auch —
wie auch schon Thriller — WinWare: Bei
Einsendung des Losungssatzes, der von
Shocker erst bei Losung des letzten Traps
preisgegeben wird, winken dem Spieler bis
zum 31. Dezember noch Preise bis zu DM
500,-.

Ubrigens, ich muR jetzt aufhoren. Shok-
ker macht siichtig. Und mir jucken schon
wieder die Finger, mit denen ich Mad Mar-
tin den Garaus machen werde ... dhem.
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Adimens 3.1+ ,Aditalk je 88, —
ALTERNATE Computerversand GmbH - BahnhofstraBle 65 - 6300 GieBen -

Notator SL, Cubase je¢ 888,—

Thr||| It

i e e e R S R R S

Kennen Sie Drachen oder Shanghai? Nein?
Das sollten Sie aber. Es handelt sich hierbei
um zwei dltere Public-Domain-Programme
mit dem gleichen Hintergrund, einem 2500
Jahre alten chinesischen Brettspiel. Auf
dem Tisch bzw. auf dem Bildschirm liegt
ein grofler aufgeschichteter Haufen von 144
Spielsteinen, die jeweils in Paaren oder zu
viert mit einem bestimmten Symbol ge-
kennzeichnet sind. Jetzt miissen immer
zwei Steine mit dem selben Symbol gefun-
den und angeklickt werden, woraufhin sie
verschwinden. Dabei diirfen aber nur Stei-
ne verwendet werden, die entweder kei-
nen linken oder keinen rechten Nachbarn
haben, und auf denen kein anderer Stein
liegt. Ziel des Spiels ist es, den ganzen
Haufen zum Verschwinden zu bringen und
dies auch noch in einer moglichst kurzen
Zeit.

Bei Thrill-It wurde dieses System abge-
wandelt: Hier gibt es keinen Haufen mehr,
sondern nur noch eine mit Steinen ausge-
legte Fliche. Die Symbole sind aber dhnlich
denen des fast 2500 Jahre alten chinesi-
schen Vorbildes. Auch bei Thrill-It miissen

Anrufbeantworter angeschlossen.

Tel: 0641/76565 - Fax: 792652

jetzt immer zwei gleiche Steine entfernt
werden. Nur kommt es diesmal nicht
darauf an, daf} beide Steine am linken oder
rechten Rand liegen, sondern daf die Stei-
ne durch eine hochstens zweimal geknick-
te rechtwinklige Linie verbunden werden
konnen. Die Linie darf dabei aber nur
durch unbesetztes Gebiet, also auf dem
Rand entlang oder quer durch bereits frei-
geraumte Kandle verlaufen. Beendet ist das
Spiel, wenn entweder alle Steine entfernt
wurden, oder eine Schachmatt-Situation
entsteht, aus der kein Entkommen mehr
moglich ist.

Thrill-It bt trotz seines unscheinbaren
Auftretens eine gewisse Faszination aus.
Leider ist aber die Grafik, die Aufmachung
und die teilweise etwas verwirrende Bedie-
nung nicht annihernd zeitgemédf und
hochstens auf PD-Level. Selbst das Public-
Domain-Vorbild 'Drachen’ bietet hier we-
sentlich mehr. Den Preis von DM 29,90
halte ich daher nicht fir angemessen, es
sei denn, Sie spielen gerne 'Drachen’ und
suchen nach einer kleinen Abwechslung.

eb/cs

Vertrieb: Hintzen & Verwohlt GbR, Marienkirchweg
3a, 4400 Munster-Hiltrup, Tel. (0251) 23 22 95
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BIG Time

Egal, wo Sie sich gerade aufhalten — mit dem Biodata Intelligent
Gateway (BIG) sind lhre Daten immer nur einen Mausklick ent-
fernt. Wir testeten die Vorabversion dieser Erweiterung des Bio-
Net-Netzwerk, die per Modem den Zugriff auf jedes Netzwerk er-

moglicht.

von Ralf Rudolph

BioNet Intelligent Gateway heifit das Zau-
berwort fiir ganz ungewohnte Fihigkeiten
des Atari-Computers. Dabei handelt es sich
um eine Erweiterung des seit langem be-
wihrten BioNet-Netzwerks. Diese Erweite-
rung kann in Form eines Update zu einem
bestehenden BioNet erworben werden. Bis-
her wurden bei diesem Netzwerk die ein-
zelnen Arbeitsstationen mit dem Bionet 100
Subsystem ausgeriistet, welches durch
Ethernetkabel die Daten mit dem Server
austauscht. Seit einiger Zeit sind diese Sub-
systeme auch als VME-Bus- Einsteckkarte
unter der Bezeichnung BioVME-Ethernet-
karte mit verbesserten Leistungsdaten fiir
Atari Mega STE und TT erhdltlich.

Ruf doch mal an!

Software-seitig handelt es sich bei BIG um
eine Reihe von AUTO-Ordner-Programmen,
die im wesentlichen der herkommlichen
Netzwerk-Client-Software des BioNet ent-
sprechen. Ist ein Biodata-Netzwerkknoten
angeschlossen, so wird eine Verbindung
zum lokalen Server hergestellt und der Be-
nutzername mit Passwort abgefragt, genau-
so wie dies bisher der Fall war. Ist jedoch
kein Knoten, sondern ein Modem ange-
schlossen, so kann die Verbindung zum
Server jetzt auch iiber die Telefonleitung
erfolgen.

Direkt nach der Eingabe des Benutzer-
namens wird die Verbindung zu einem vor-
her (in einer ASCIl-Datei) festgelegten Ser-
ver hergestellt. Nach dem Login stehen
dann die Netzwerklaufwerke des Servers
wie gewohnt zur Verfiigung. Offnet man
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beispielsweise das Laufwerk N: mittels
Doppelklick, so wird das Inhaltsverzeichnis
per Modem iibertragen und im gewohnten
Desktop-Fenster angezeigt. Dies funktio-
niert natiirlich auch mit allen anderen Pro-
grammen, so dafl beispielsweise auch in
Wordplus eine Textdatei vom Server gela-

i ;z:‘:;

e S B

Seruer DUSIB? ______ auf H. %
Anwahl ATDPB64541523____ |
Timeout 68 s 19200 Baud

...................................................................................................................
S :3_,_..___.\..-_._...-_.\. EaARana .‘._ e

beruch

.........................

Abb. 1: Die Auswahl des gewiinschten Servers ge-
schieht durch ein CPX-Modul.

den werden kann. Steht ein Highspeed-Mo-
dem mit mindestens 9600 Baud zur Verfii-
gung, so fallen die Verzogerungen beim
Offnen von Fenstern und Durchsuchen von
Inhaltsverzeichnissen kaum ins Gewicht.

Vielfaltige Anwendungen

Praktisch kann das BIG-System beispiels-
weise von Firmen eingesetzt werden, deren
Mitarbeiter von zu Hause den Hauptrech-
ner verwenden konnen. Jeder Mitarbeiter
kann auch von unterwegs die neusten Da-
ten fiir eine Kalkulation abrufen oder auf-
spielen. Fiir Filialen bietet sich die ko-
stengunstige und einfach zu installierende
Moglichkeit, die bisher getrennten EDV-
Netzwerke nun untereinander zu verbin-

den. Ein anderes Beispiel wire ein Belich-
tungsservice, der den Kunden die Moglich-
keit bietet, die Daten direkt auf die Fest-
platte des Belichtungssystems zu iibertra-
gen. Als Testanwendung haben wir direkt
bei Biodata angerufen und die neusten Pro-
grammversionen aus dem firmeninternen
Netzwerk abgerufen.

Von Netz zu Netz

Eine weitere Finsatzmoglichkeit fiir das
BIG-Konzept besteht in der Vernetzung
zweier Bionet-Server. In diesem Falle wer-
den zwei BIG-Hardware-Einheiten benétigt.
Greift ein Benutzer an einem Ort auf ein
Verzeichnis zu, welches sich auf dem Ser-
ver an einem anderen Ort befindet, so
wird automatisch die Verbindung zwischen
dem eigenen Server und dem Server am
anderen Ort aufgebaut. Fiir den Benutzer
entsteht nur eine Wartezeit von wenigen
Sekunden. Wird die Verbindung nicht mehr
benotigt, so wird sie nach einiger Zeit au-
tomatisch unterbrochen, um Telefonkosten
zu sparen. Hier liegt eine duflerst interes-
sante Alternative zu bisherigen Wide-Area-
Netzwerken (WAN) vor. Unter einem WAN
versteht man ein Netzwerk, bei dem sich
die einzelnen Teilnehmer nicht in einem
Raum oder Gebiude, sondern unter Um-
stinden sogar in unterschiedlichen Orten
befinden konnen. Bisher war man fiir ein
WAN auf feste Verbindungswege wie etwa
die Datex-Dienste der Deutschen Bundes-
post angewiesen.

Wiahrend herkdmmliche WAN-Konzepte mit
hohen Einrichtungs- und Unterhaltskosten
verbunden waren, ermdglicht BIG den Auf-
bau von deutlich flexibleren WAN-Konzep-
ten. In Anbetracht der erstaunlichen Lei-
stungsdaten moderner Highspeed-Modems
sind auch die Ubertragungsraten fiir die
meisten Anwendungen mehr als ausrei-
chend.

Die Liste der Einsatzmoglichkeiten l4Rt
sich beliebig fortsetzen. Einige Vorausset-
zung auf Client-Seite fiir den Einsatz von
BIG ist das Vorhandensein eines Atari, der
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Client-Software und eines Modems. Um
selbst einen BIG-Server einzurichten, ist
zusdtzlich zu der Bionet-Software eine
spezielle Hardware-Erweiterung (Gateway)
notwendig, die zwischen Server und Mo-
dem geschaltet wird.

Ganz schon schnell

Die effektive Dateniibertragungszeit fiir 356
KByte Daten in 35 Einzeldateien betrug bei
einer V.42-Verbindung mit 9600 Baud rund
5 Minuten, was ein durchaus guter Wert
ist. Selbst das Starten von kleinen Anwen-
dungsprogrammen iiber ein Highspeed-Mo-
dem ist mit etwas Geduld moglich. Mit
langsameren Modems wachsen natiirlich
auch die Wartezeiten. Hier ist die Anwen-
dung nur dann interessant, wenn wenige
Daten ibertragen werden sollen. Durch
den drastischen Preisverfall sind jedoch ge-
eignete Highspeed-Modems mittlerweile so
erschwinglich geworden, daf8 sich ihre An-
schaffung bei regelmiBiger Benutzung
schon bald durch die gesparten Telefonein-
heiten bezahlt macht.

Pflegeleicht

Der immense Vorteil des BIG-Systems ge-
geniiber der herkommlichen Daten-
fernibertragung liegt darin, daf kein Ter-
minalprogramm zwischengeschaltet wer-
den muf}: Ein Laufwerksbuchstabe repri-
sentiert einfach den Server, wobei mit die-
sem Laufwerk praktisch genauso gearbeitet
werden kann wie mit einem lokalen Lauf-
werk. Alle Dateien, die auf dieses Laufwerk
kopiert werden, landen beim Server, und
umgekehrt konnen auch Dateien vom Ser-
ver auf die lokale Festplatte zuriickkopiert
werden. Der Benutzer muf8 also keinerlei
neue Arbeitsschritte erlernen, um BIG be-
nutzen zu konnen. Die Verwaltung der Be-
nutzer und der Zugriffsrechte erfolgt hier
analog zu den im Bionet iiblichen Verfah-
ren, so daR die Datensicherheit gewihrlei-
stet ist.

Besonders positiv ist uns die hohe Ro-
bustheit der Ubertragung aufgefallen:
Zunichst versuchten wir, mitten in einer
Ubertragung das parallel zum Modem ange-
schlossene Telefon abzuheben, um so Sto-
rungen hervorzurufen. In der Tat konnten
wir der Statusanzeige des Modems entneh-
men, dal es zu Storungen kam, doch diese
wurden automatisch von BIG Korrigiert.
Der folgende Test versetzte uns dann je-
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WIR VERNETZEN WELTEN
BIG
BioNet Intelligent Gainwuv
MADL T GERMARTY
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Abb. 2: Das robuste Gehause zeigt, daB BIG fiir den
professionellen Einsatz konzipiert wurde.

doch in echtes Erstaunen: Mitten in einer
Dateioperation schalteten wir das Modem
einfach kurz ab, so dafl die Verbindung un-
terbrochen wurde. BIG merkte dies nach
wenigen Augenblicken und rief automa-
tisch erneut beim Server an. Nach dem vol-
lautomatischen Verbindungsaufbau ging die
Ubertragung dann problemlos weiter! We-
der durch diese noch durch andere Stor-
mafinahmen konnten wir das BIG-Proto-
koll nachhaltig storen. Ubrigens beendet

HARDWARE

BIG selbst nach einigen Minuten Inaktivitit
automatisch die Telefonverbindung, um Ge-
biihreneinheiten zu sparen. Bei erneuten
Zugriffen auf das Laufwerk wird automa-
tisch neu angerufen.

Bisher nur Vorabversion

Bei der uns zur Verfiigung gestellten Versi-
on waren die Installationsprogramme noch
nicht einsatzbereit, so dafl wir nur deren
Optik bewerten konnten. Es handelt sich
hierbei um CPX-Module, tiber die die be-
queme Auswahl eines Servers erfolgen
kann. Vermutlich wird die Definition der
Servernamen und Telefonnummern trotz-
dem iber eine Textdatei erfolgen, dies
steht jedoch zum Zeitpunkt dieses Be-
richtes noch nicht fest. In einem spiteren
Testbericht werden wir nochmals dartiber
berichten, welche Methode in die Praxis
umgesetzt wurde und wie sie sich bewihrt
hat. Eine verkaufsfihige BIG-Version wird
zur Atari-Messe in Diisseldorf verfiighar
sein. rr/cs

BioNet Intelligent Gateway

Datenblatt

m Vertrieb: Biodata GmbH, Burg Lichtenfels,
3559 Lichtenfels 1, Tel (06454) 1521, Fax
(06454) 15 74

m Preis: BlIG-Hardware DM 4446 -
Client-Software DM 203 -

DTN

Noten-/Daten-Manager fur Lehrer

F s

. Professionelle Notenverwaltung
Noten 1-6 bzw. 0-15 Punkte, Datum, Bemerkung,
belieb. Gewichtung, Tendenz als Dezimalnote verrechenbar

] Auswertung von Korrekturlisten
variabler Notenschlussel, Testen verschiedener Punkte-
schlussel und Aufgabengewichtungen, grafische Auswertung

B Verwaltung von Schiilerdaten

Listendruck, komfortable Absenzlistenfuhrung, Editor fur schilerbezogene

Texte (Beurteilungen, Mitteilungen u.a.)

B jctzt in allen Bundeslindern einsetzbar

. fur ST/STE bzw. TT mit mind. ! MByte RAM. monochrom
Programmbesprechungen: ST Magazin 8/91, BPhilV-Zeitschr. 4/91

V 3.5 mit 3 Disketten, 150-seitigem Handbuch DM 199,-
Demo DM 15,- Nachnahme + DM 8,- Info gegen Freiumschlag

zum Kennenlernen {f;olangc Vorrat !): NOTDATMAN hgﬁt

voll funktionsfahig (Korrekurlisten, Notenbticher und Schiilerdateiverw.)
einfachere Ausfuhrung fir ST/E mit mind. 512 kBytes, Upgrade moglich
NOTDATMAN light (2 Disketten, Handbuch 80 S) DM 99.
Upgrade auf Version 3.5 incl. Handbuch DM 105, (NN +DM 8.-)

Manfred Groh, Zedernstr. 29, 8510 Fiirth 17, 0911/7648 83

CONMERT @ CO

Alle Preise in DM

AT
CONVERT 2 DER Grafikkonverter mit 95 30
den meisten Formaten (uber 80), jetzt auch
Farbe » Grau, 2/4/8bit Grau, Druckraster, uv.a.m..

Scarabus 3 DER Fonteditor fiir $'2- 99 30
Fonts, jetzt bel. grofle Grafik als Vorlage,
viele neue Profi-Bearbeitungsmoglichkeiten
Headline 4  DAS Ubemchrifte 95 40

nprog.
fiir S'2-, GEM- und die GROSSEN Headline-
Fonts, vollig neu programmiert

.. mit iiber 40 GROSSEN Fonts 175 120

SDO—Bundle DAS Paket der S2-Tools 150 100
Graph, Image, Index, Merge und Preview. x50

Holen Sie das Letzte aus Signum®2 raus..
* 100.-, wenn Sie eins upgraden, 50.- bei 2 und mehr!

und VectoMap S0, Orbyter II 95, 1stEuro
Trenn SO Grafiktablett knnplett 595
Bundesallee 56, 1000 Berlin 31

' /. Andreas Pirner Softwe_a.re
179, 6,

(030) 8534350 Fax 8533025
GratisInfos anfordem /

N=NEU U-=UPGRADE (Alte Originaldisk senden)
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Coach 1.2, dos Trainingstagebuch, erleichtert
Sportlem  die  Aufzeichnung  ftglicher Trai-
ningseinheiten sowie der bestrittenen  Wett-
kampfe. Der aktuelle Trainingsstand wird an-
hand von Tabellen und Grofiken dargestell,
wobei zwischen monatlichen und jdhrlichen
Ubersichten gewdhlt werden kann. Coach eignet
sich fir Sportarten wie Radfohren, Laufen,
Schwimmen, Triothlon und viele andere: Diszi-
plinen und Trainingsakfivitten konnen vom An-
wender selbst definiert werden (s/w).
Schachturnier 3.5 dient der Verwaltung und
Bewertung von Tumierteilnehmern und Ergebnis-
sen nach dem Schweizer Prinzip. Spieler wer-
den nomentlich eingegeben und in Klassen ein-
gefeilt. Das Programm lost anschliefend die
Poarungen aus, wartet auf die Eingabe aller Er-
gebnisse, woraufhin eine neue Auslosung statt-
findet. Nachziigler und Riicktritte kinnen sogar
nach Spielbeginn noch beriicksichfigt, Teilneh-
merlisten, Ranglisten der Vereinsmifglieder, Er-
gebnis- und Fortschrittstabellen am  Monitor
oder auf Druckem ausgegeben werden (s/w).
Schiitzenverwaltung 3.0 dient der stafisti-
schen und grafischen Auswertung von Schiefler-
gebnissen verschiedener Waffen. Nachdem ein
Schiitze aus der Liste der Vereinsmitglieder ge-
wahit wurde, kann dessen Ergebnis eingetragen
werden. Das Programm erstellt Listen mit den
Tagesergebnissen, Ranglisten, Stafistiken eines
Schitzen, mit besten/schlechtesten Ergebnissen,
Anzahl der Serien, Schiisse, Ringe, Durchschnitt
der Serien/Ringe, und ein aussagekriftiges Lini-
endiagramm der Ergebnisse (s/w).
Eiskunstlauf 1 umfaBt Programme fir den
Leistungssport: ABW-KUF zeigt, welche Auswir-
kungen schon geringe  Schleifabweichungen
oder Montagefehler der Kufe auf den Schliff
haben. SPRUNGHO erlaubt die Messung der
Sprunghdhe per Video-Aufzeichnung (s/w).

P e —

Sandor lla ist ein umfangreiches Rollenspiel,
bei dem der Spieler eine Gruppe von Abenfeu-
rem anfihrt. Am Monitor wird die Karfe von
Sandor dargestellt, auf der Stidte, Hohlen und
markante Geldndepunkte eingezeichnet sind. In-
dem er sich auf der Karte bewegt, Stidte be-
sucht, Gefolgsleute anwirbt und mit fremden
Menschen spricht, erfahrt der Spieler allmdhlich,
welche wichtige Aufgabe in Sandor auf ihn
wartet. AuBerhalb der Stadte wird der Spieler
immer wieder in Gefechte mit marodierenden

Banden verwickelt, die sein Vorankommen be-
hindem. Datendiskette 2383 erforderlich (f).

Arkon 1.0 ist ein Ballerspiel, bei dem der
Spieler ein Kampfflugzeug stevert, gegnerische
Truppen am Boden und in der Luft bekdmpft,
und deren Geschossen ausweicht. Mit dem Joy-
stick kann die Position im akivellen Bildaus-
schnitt verdndert werden, wahrend das Flug-
zeug eine Landschaft mit Strafen, Hausem und
Verteidigungsanlagenum in hoher Geschwindig-
keit Gberfliegt. Good luck, Top Gun (f, J).
Sandor Ilb enthilt zahlreiche Bilder, die vom
Hauptprogramm Sandor lla (Diskette 2382) bei
Bedarf nachgeladen werden (f).

Tartan 1.6 ist ein Schachspiel fur eine Per-
son, gegen den Computer. Das Programm kann
in einer von finf Schwierigkeitsstufen gespielt
werden, wobei der Computer zwischen einer
Sekunde und einer Stunde Rechenzeit pro Zug
benctigt. Mit dem Editor konnen beliebige Auf-
stellungen vorgenommen und anschliefiend ge-
spielt werden. Samtliche Zige werden am Feld-
rand schriftlich festgehalten (s/w).

hStaruJ'mg 2.0

fodislis- umg Sirategueswnu'aion i | oder 2 Spiasr |
Fieps Sie ach an Sernenmpes® und enalen 58 g8

Starwing 2.01 ist eine anspruchsvolle Wirt-
schafts- und Konfliktsimulation, bei der 1-2
Spieler und ein Computergegner um die Vor-
herrschaft im Weltraum kdmpfen. Am Bildschirm
werden 30-120 Sonnensysteme dargestellf, die
von der Roumflotte des Spielers angeflogen
und besiedelf werden konnen. An Bord befindli-
che Metalle werden auf einem Planeten abge-
setzt, dann kann der Bau von Roumstationen,
Druckkuppeln, Industrien, Farmen, Verteidigungs-
anlagen und Raumschiffen beginnen (s/w).
Defender ist ein Action- und Geschicklich-
keitsspiel, bei dem der Spieler seinen Heimat-
planeten vor einem Angriff der AuBerirdischen
schitzen soll. Am oberen Bildrand zeigt der
Radarschim feindliche Raumschiffe, die angeflo-
gen und blitzschnell bekampft werden sollen.
Dabei muB der Spieler gegnerischen Geschossen
und Lenkraketen ausweichen, seine Bordkanone
einsetzen und Planetenbewohner aus der Ge-
walt der Aliens befreien (s/w, J).

Kolonial 4.0 versetzt 3-16 Weltroum-Aben-
teurer in eine vom Computer erschaffene Gala-
xis. Die Konfliktsimulation ist als Postspiel aus-
gelegt: Spielzige der Teilnehmer werden mit
dem Editor erfaBt und vom Hauptprogramm
des Spielleiters abgearbeitet. AnschlieBend er-
hailt jeder Spieler eine defaillierte Computeraus-

wertung der akivellen Spielsituation. In Un-
kenntnis der gegnerischen Spielziige entsteht
ein fesselndes Abentever, bei dem der Spieler
seine strategischen, taktischen und diplomati-
schen Fdhigkeiten entwickeln kann (s/w).

5 pm Centre Court 1.2 simuliert den
ATP-Tenniscircuit. Jeder der 1-4 Mitspieler erhlt
die Kontrolle Gber einen Tennisprofi, der nun in
die vorderen Range der Weltrangliste vorstofien
soll. Wer die meisten Siegprimien und Spon-
sorgelder kassiert, ist der Sieger. Bei Spielbe-
ginn legt jeder Teilnehmer das taktische Spiel-
verhalten seines Schiitzlings fest. Danach folgt
die Tumiervorbereitungen, indem der Spieler ei-
nige Trainingsangebote wahmimmt. Schaukamp-
fe und Tumiere geben die ndtige Erfahrung,
und allmahlich emingt der Spieler seine ersten
Ranglistenpunkte (f).

Volleyball-Statistik 1.0 hilft bei der Beur-
feilung eines Teams. Spielberichtshogen konnen
folgendermafien ausgewertet werden: Punktzahl
einer ganz bestimmten Aufstellung (feste Positi-
on), Gesamt-Punkte einer Aufstellung (veriable
Position), erreichte Punkte eines Spielers X auf
Position Y und Sortieren nach Aufstellungsnum-
mer/Punkizahl. So wird die optimale Aufstel
lung des Teams ermittelt (s/w).

SR ARSI
Artkraft bietet die gdngigen Zeichenfunkfio-
nen, Lupen, Blockoperationen, Effekte wie Si-
nus-, Linear- und Zylinderbiegen, Fischauge, So-
larisation und Outline, Proportionalschrft am
Bildschirm, Animation mit 99 Einzelbilder, Ob-
iektbibliothek und einiges mehr. Arbeiten im
M-Format sind moglich. Artkraft liest zahlveiche
Bild- und Blockformate, zB. auch solche im
DIN A4 Format. Ein ehemaliges Profiprodukt,
jefzt exklusiv als Poolware erhltlich! (s/w).
OMI Draw 1.12 ist ein zuverldssiges Mal-
programm, mif dem sogar Blocks, Sprites, Play-
fields und ruckelfreie Animationen zur Einbin-
dung in GFA-, bzw. Omikron-Basic erstellt wer-
den konnen. Auf dem STE arbeitet OMI Draw
mit 4096 Farben. Wenn vorhanden, wird der
Blitter unterstiitzt. Dem Programm liegen Bei-
spiele zur Grafikprogrammierung bei (f, ST/E).
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Eagledata 3.4 verwaltet beliebige Datenbe-
stinde in Form von Ubersichtlichen Listen. Am
Bildschirm kdnnen gleichzeitig bis zu vier Da-
tenbanken bereitgehalten werden. Indem ein
Datenbankfenster aktiviert wird, kann mit den
darin befindlichen Daten gearbeitet werden. Das
Programm enthlt viele Funktionen zur Eingabe,
Suche, Schnellsuche und Auswahl, zum Andem,
Loschen, Sortieren, Laden, Zuladen, Sichem,
Teilsichem und Exportieren von Daten. Die Li-
stenausgabe auf dem Drucker kann vom An-

wender selbst definiert werden. Eine Online-Hil-
fe ist vorhanden (s/w).

Video 2.5 verwaltet bis zu 2000 Filmtitel,
samt Laufzeit, Kassettennummer, Kategorie und
Aufnahmedatum. Der Anwender legt zundichst
eine Liste seiner Leercassetten an, indem er
diese mit fortlaufenden Seriennummem und der
ieweiligen Bandldnge ins Programm eintrigt.
Einzelne Einfrige konnen nun editiert werden:
Filmname, Branche, Start-/Endezeit und Datum
sind unter der jeweiligen Cassettennummer ein-
zutragen. Video 2.5 druckt Film- und Leerlisten,
und emmittelt die Restspielzeiten (s/w, G).

KFZ Kennzeichen umfaBt vier Dafenbanken
mit bundesdeutschen und intenationalen Kraft-
fahrzeugkennzeichen, auslaufenden, bzw. noch
giltigen Kennzeichen der alten und neven Bun-
deslander. Die Daten konnen mit Adimens ST
verarbeitet, bzw. in  beliebige Datenbankpro-
gramme importiert werden.

1. Zahl: 874
2. Zahl: 478

gal: 2

Denn 2 x 437 = B4
lnd 2x 215 = 470

Rechnen 1.0 enthilt die Module Addition,
Subtrakfion, Multiplikation, Division, Kurzer,
Primfokforzerlegung,  Primzahlen und  GGT
(groBter gemeinsamer Teiler), die unabhingig
von einander eingesetzt werden konnen. Am
Bildschim werden zum jeweiligen Modul pos-
sende Rechenaufgaben gestellt, die der Schiller
per Tastatureingabe  beantworten soll.  An-
schlieflend erfolgt die Bewertung, wobei der
Schiler ermuntert wird, auch die ndchste Auf-
gabe zu losen %/w).
Strainer hilft beim Edemen der vier Grundre-
chenarfen.  Am  Bildschirm konnen die ge-
wiinschten Rechenarfen gewdhit und die Ober-
grenzen der Frgebnisse festgelegt werden. An-
schlieBend erstellt Strainer die gewiinschte An-
zahl Rechenaufgaben und fragt diese direkt am
Bildschirm ab. Nach der Ubung kann ein Zertifi-
kat gedruckt werden, aus dem der Lemerfolg
hervorgeht. Die Rechenaufgaben kdnnen auch
in Form von Ubungsbogen auf dem Drucker
ausgegeben werden. In diesem Fall erstellt
Strainer auch Losungsbogen, die dem Lehrer
die Ergebniskontrolle erleichtern (s/w).

RBlatt druckt Arbeitsbldtter der vier Grundre-
chenarten qus. Der seitiiche Losungsstreifen
kann beim Uben umgeklappt, bzw. abgetrennt
und zur spdteren Ergebniskontrolle verwendet
werden (s/w).
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Daver berechnet die regelmdfigen Houshalts-
ausgaben fir Miete, Strom, Steuem, Versiche-
rungen aller Art, Abonnement, Beitrdge (Verein),
Rundfunkgebishren und Sonderbetrage. In einem
Datenblatt kann die Zahlungsweise - Dauerauf-
frag, Einzugsermdchtigung, Rechnung - und der
Leitraum der Zahlung gewdhlt werden. Die Do-
fenausgabe  erfolgt in einer jdhrlichen Ge-
samtubersicht (grafisch oder tabellarisch), bzw.
nach Gruppen (Versicherungen, Vereinsbeitrdge,
Stevem etc.) sortiert.

Darlehen berechnet den Verlauf eines Kredis,
die domit verbundenen Zinsen und Tilgungs-
raten, Uber die Loufzeit des Vertrages. Dos
Programm  beriicksichtigt Sonderfilgungen. Im
Rohmen einer was-wdre-wenn Berechnung ist
es moglich, verschiedene Vertragsmodalitaten zu
testen. Zur Berechnung wird die Hohe des Dar-




lehens, der Auszahlungskurs in % (Disagio-Be-
rechnung), Zinsen und Tilgung in %, der Be-
ginn der Laufzeit und die Loufzeit des Vertro-
ges eingegeben. Anschliefend kann der Til-
gungsplan eingesehen, bzw. auf dem Drucker
ausgegeben werden.

Versicherungen verwaltet alle Versicherungs-
verfrdge einer Person. Die Vertrge werden in
Einzelkonten eingetragen, aus denen die Versi-
cherungsanstalt, Versicherungsart, Versicherungs-
nummer, AbschluBdatum, monatlicher/jchricher
Beitrag, Zohlungsart, Versicherungshohe und
vertragliche Besonderheiten hervorgehen. In der
Gesamfibersicht werden alle Vertrdge in einer
liste untereinander dargestellt, die ouch auf
dem Drucker ausgegeben werden kann.
Guthaben verwaltet die Bankguthaben einer
Person. Sparbiicher, Girokonten und Sparvertri-
ge werden in eine liste eingefragen, aus der
spiter das Gesomtguthaben hervorgeht. Dozu
wird die Kontonummer, Hohe der Festeinlage,
AbschluBdatum, Enddatum, regelmifige Finzah-
lungen und das oktuelle Guthaben eingegeben.
Reallohn ibemimmt die Lohnabrechnung mit
den Sozialabgaben, unter Bericksichtigung ak-
tueller Gesefzesanderungen. Das Programm hilft
dem Anwender, die fur ihn ginstigste Stever-

klosse zu emitteln. AnschlieBend nimmt das
Programm die Berechnung des Nettolohns vor.
Hier kann festgestelli werden, ob die tatsich-
lich einzubehaltende Lohnstever mit dem quf
der Lohnsteuerkarte angegebenen Abzugsbetrag
ubereinstimmt. Reallohn ermittelt auch den An-
stieg der steverlichen Belostung bei Gehaltser-
hohungen und Sonderzuwendungen wie Ur-
laubs- oder Weihnachtsgeld, fir Beamte, Arbei-
ter und Angestellte.

Konto verwaltet private Konten. Einnohmen
und Ausgaben werden automatisch mit einer
Buchungsnummer und dem Tagesdatum verse-
hen. Der Anwender entscheidet, auf welches
Konto der Betrag gebucht werden soll und wie
der dazugehorige Buchungstext loutet. In der
grafischen Darstellung werden die Kontensalden
gezeigt (s/w).

Meniiplaner 1.0 nimmt Vorschldge firs Mit-
fag- oder Abendessen entgegen und erstellt
darous Speisepldne, in denen sich die einzel
nen Gerichte nicht zu haufig wiederholen. Wer
dieses Programm besitzt, vergeudet keine krea-
fiven Stunden mehr mit der Frage “Was koch’
ich denn heute?”

Videodat 1.0 verwaltet Videokassetten und
die dorouf befindlichen Filme. Das Programm

bietet 44 Rubriken an, in denen die Filme the-
matisch sorfiert werden kannen. In den Fintrd-
gen kann gebldttert, bzw. nach Textstiicken ge-
sucht werden. Lduft unter KAOS, Autoswitch
und Overscan (ST/E, s/w).

PV P

o $ TIUT B Rt

NERDER-SOFT WORDDISK -INFD U4.28

LAUFHERS:

Bytes |e Sektor S12 Floppy-Priflesen RETIV
{ er 1 RH-Bnfang 51374
luster 1074 RAM-Ende .mae-iess as 1815860
c 19 erslon 85

47 B5.82.9
48 Drucker MICHT BEREIT
der Daten 114 E

luster In k@ 11808 Honiter 648 ¥ 400
B 18317 GEMDOS-Verslon iease 2
1483 CAPSLACK BFF

v =
BrEOS
v
“
EREDED D

W) (2] ] (o] [E] (¥ <= u-Tie e (B
HD Prof 4.28 emiftelt die oktvellen Lauf-
werksinformationen der Diskette und Festplatte.
In einer Tabelle wird die Gesomtkapozitit so-
wie der freie und belegte Speichermplatz einer
Parfition absolut und in Prozent dargestellt. In
einer separaten Spalfe werden noch Zusatzin-
formationen wie Start-, Boot-Laufwerk, Bele-
qung > 75%, bzw. leere Partition angezeigt. In
der Grafikdarstellung wird der Belegungsgrad al-
ler Parfiion und der gesamten Platte in Pro-
zentbalken gezeigt (s/w, ST/TT).

Supertop 3.0d ist cine GEM-Shell, von der
aus zahlreiche Einstellungen des Desktop, der
Dateien und Ordner vorgenommen werden kn-
nen. Neben den gdngigen Desktop-Funkfionen,
zB. Dateien anzeigen, kopieren, Dateinamen
dndem u.s.w., erlaubt Supertop noch das Ver-
schlsseln und Verstecken von Dateien, Anlegen
von Nulldateien und das Andern von Dateiftri-
buten. Die Shell zeigt Systemparameter, enthlt
einen Diskettenmonitor, ASCIl-Tabelle, Datum-
und Zeitanzeige (s/w).

TOSKAOS paft die Datei DESKTOP.INF jeweils
automatisch dem gebooteten Betriebssystem -
T0S oder KAOS - an, wodurch ein kormekter
Aufbau des Bildschirms und der Icons ereicht
wird. TOSKAOS wird einfach in den AUTO-Ord-
ner des Boot-Laufwerks gelegt.

DE-COMP 2.0 iibersetzt Resource-Dateien
(RSC), samt zugehdriger Definitionsdatei, in rei-
nen (-Code. Die konvertierte Datei enthilt die
Objektbtume, Stings, Bitmap-Strukturen us.w.,
die normalerweise beim Loden der RSC-Datei
durch rsrc__lood erzeugt werden, und stellt
sie dem Programm zur Verfigung. Per Inclu-
de-Befehl wird die Datei in Programme einge-
baut, die eine GEM-Oberfliche erhalten sollen.
Dos Nachloden der RSC-Datei entfilt.

PD-Pool zahlt 20% Honorar je verkaufter Diskette, ...

fir hochwertige und uneingeschriinkt lauffihige Software, die exklusiv in der 2000er Serie verdffentlicht wird. Jetzt bewerben: 06151 / 58912

Die vorgestellten Pool-

Disketten erhalten Sie exklusiv bei den hier angegebenen Anbietern:

B.LT.S. Datentechnik T.U.M.-Soft&Hardware  Jiirgen Okon MEGABYTE - Karlsruhe PD-Service Rees & Gabler Chemnifz Computer
Jogowstr. 17 Hauptstr. 67 Caldenhof 7 Kaiserpassage | HauptstraBe 56 Fisenweg 73

1000 Berlin 21 2905 Edewecht 4700 Hamm 1 7500 Karlsruhe 8945 legau 0-9051 Chemnitz

030 / 3938203 04405 / 6809 mm 228 02381 / 59305 0721 / 72864 08330 / 623 m 1382 003771 / 584583
HD-Computertechnik EPS GmbH DTP-Center ~ Computer Born Duffner Computer Osterreich: PDST - Michael TWRDY

Pankstr. 42 Neumannstrafie 2 Berrenrather Str. 332 Waldkircherstr. 61-63 Kegelgasse 40/1/20 e PF 24 e 1035 Wien & 0222 / 75-27-212
1000 Berlin 65 4000 Diisseldorf 1 5000 Kol 41 7800 Freiburg Schweiz:  Bossart-Soft

030 / 4627525 0211 / 231019 m 235910 0221 / 418316 m 418316 0761 /515550 em 5155530  Sonnenhofsir. 25  PF 5146 @ 6020 Emmenbriicke 3 &5 041 / 458784
Happy PD INTASOFT Foxware Computer GmbH =PD-EXPRESS= J. Rangnow .

Postfach 133 Nohlstr. 76 Kurze Str. 1 Ittinger Strafe 45 Wir suchen Veririebspariner.

2308 Preetz 4200 Oberhausen 1 5600 Wuppertal 22 7519 Eppingen-Richen -

04342 / 83842 mm 84935 0208 / 809014 mm 809015 0202 / 640389 em 6080468 07262 / 5131

M.Damme - Druck&Computer CBS GmbH Eickmann Computer Gerstenberg Hard&Soft

Grambeker Weg 40 Tecklenburgerstr. 27 In der Romerstadt 249 KafkastraBe 48

W-2410 Molln ~ em 86565 4430 Steinfurt 6000 Frankfurt 90 8000 Minchen 83

04542 / 87258 (ab 16 Uhr) 02551 / 2555 069 / 763409 mm 7681971 089 / 6377309

WBW-Service INTASOFT Orion Computersysteme GmbH ~ Schick EDV-Systeme Tel.: 06151 / 58912 (Herm Schultheis verlangen)
Sielwall 87 Bochumer Shli 45 Friedrichstr. 22 HauptstraBe 320 ATARI-Messe, 21. — 23.08.92 in
2800 Bremen | 4650 Gelsenkirchen 1 6520 Woms 8542 Roth o

021 /75116 m 701285 & m Q209 / 772567 0641/ 61578 m 6759 09171/ soseso megeo | DUsseldorf, Halle 12, Stand A11 & F44

Scheck tber DM liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs- e 1Ce
und versandkostentrei (Auslandsbestellungen: Bitre Euroscheck in der Landeswithrung des Héindlers). D , Skp r e’ s'
Diskettennummern 2001 — 2330

DM 8, *
65 60~ "/ sFr 8"

Per Nachnahme. Nur Inland!
(zuziglich DM 8,- Nachnahmegebihr).

Diskettennummern 2331 - 2390 e DM 10,— *

Bitte senden Sie mir die PD-Szene Nr. 15, mit Komplettkatalog der 2000er S 80 10
05 80— * / skt 10— *

Serie und Top Tausend PD-Liste. DM 3,00 liegen bei.

Jertzt bestellen!

SPACOLA Sternatlas DM 55,—
Dongleware-Handbuch zur PD-Pool
Diskette 2272. Zeigt, wo die freundli-
chen Raumstationen sind.

* unverbindlich emptohlener Verkaufspreis

32 | 233 2341 | 2351 2361 | 237 | 2381
Lieferung an meine Adresse:

(Die neu vorgestellten Disketten 2381-2390 sind ab 21.08.92 lieferbar.)

2372 | 2332 | 2342 | 2352 ] 2362 | 2372 | 2382

2323 | 2333 | 2343 | 2353 | 2363 | 2373 | 2383

2324 | 2334 | 2344 | 7354 | 2364 | 374 | 2384

2325 | 7335 | 2345 | 2355 | 2365 | 2375 | 2385

Das Oxyd Buch DM 50,—
Dongleware-Handbuch zur PD-Pool
Diskette 2153. Zum Spielen aller 200
Level erforderlich.

2326 | 2336 | 2346 | 235 | 2366 | 2376 | 2386

2327 | 2337 | 2347 | 2357 | 2367 | 2377 | 2387

2328 | 7338 | 2348 | 2358 | 2368 | 2378 | 2388

Das Oxyd 2 Buch DM 60,-
Dongleware-Handbuch zur PD-Pool
Diskette 2273. Zum Spielen aller 200
Level erforderlich.

2379 | 2339 | 2349 | 2359 | 2369 | 2379 | 2389

2330 | 2340 | 2350 ) 2360 | 2370 § 2380 | 2390

Al 09/92

Poolware-Disketten auf der ATARI-Messe: Halle 12, Stand A11 und F44, besuchen Sie uns.




LESERFORUM

Leserforum

Der Computer lost nicht nur Probleme, er schafft auch neue. Da-
mit Sie an einem scheinbar unlosharen Problem nicht schei-
tern, haben wir dieses Forum eingerichtet. Wenn Sie Fragen ha-
ben oder Ihre Meinung zum Atari Journal duBern mochten:

Schreiben Sie uns!

Probleme mit PHOENIX

Trotz Studium des Handbuchs und einiger
EDV-Erfahrung gelingt es mir nicht, in
Phoenix Rechendefinitionen nur fiir eine
bestimmte Auswahl von Datensitzen aus-
fiihren zu lassen. Die Definitionen sind
korrekt  (Berechnen ganzer Tabellen
klappt). Versuche ich aber, eine Rechnung
auf selektierte Datensitze in einem geoff-
neten Tabellenfenster bzw. auf ein selek-
tiertes Datensatzklemmbrett zu begrenzen,
so wird immer die ganze Tabelle neu be-
rechnet.

Es gibt noch ein paar andere Dinge, die
nicht so funktionieren, wie sie im Hand-
buch beschrieben sind (z.B. Designer:
nachtrigliches Andern von Fiillmustern),
mit denen kann ich aber leben. Da Sie im
Phoenix-Kurztest (Ausgabe 4/92) dem Pro-
gramm einfache Bedienung beschienen ha-
ben, mochte ich Sie bitten, mir bei meinen
Problemen mit Phoenix weiterzuhelfen.

Michael Apel, Wiirzburg

Red.: Kein Problem. Das Ausfiihren einer
Rechnung fiir einen Teilbereich der Daten-
sdtze funktioniert in Phoenix (Version 2.0)
folgendermafien: Durch eine Abfrage oder
manuelles Ziehen der gewiinschten Daten-
saitze auf ein Klemmbrett erzeugen Sie
zunichst eine Gruppe von Datensitzen, die

112

Sie als Sinnbild auf dem Desktop ablegen.
Nun rufen Sie die Liste der vordefinierten
Rechnungen auf und ziehen das Sinnbild
des Klemmbretts einfach auf die gewiinsch-
te Rechnung — das war’s.

Was das nachtrigliche Andern der Fiill-
muster im Designer betrifft: Dies scheint
wirklich nicht zu funktionieren. Abhilfe zu
schaffen, sollte Application Systems aller-
dings nicht schwerfallen ...

Coprozessor fiir Mega STE

Gibt es unterschiedliche Coprozessoren fiir
den Mega STE? Die Chips werden bei ver-
schiedenen Héndlern zu Preisen zwi-
schen 98,- und 198,- DM angeboten — so
grofS kann die Gewinnspanne doch wohl
nicht sein. Welche Programme unterstiitzen
den Coprozessor des Mega STE? Ich wiirde
mich sehr iiber eine Aufstellung, moglichst
mit Versionsnummer, freuen. Unterstiitzt
beispielsweise LHarc den Coprozessor?
Arne Kdmer, Hamburg

Red.: Fir den Mega STE gibt es nur den
Coprozessor 68881, die Preisunterschiede
scheinen also in der Tat auf unterschiedli-
che Kalkulationen der Héndler zuriickzu-
fiihren zu sein. Leider unterstiitzen nur
sehr wenige Programme den Coprozessor.
Besonders Tabellenkalkulationen, CAD-

Programme und rechenintensive Anwen-
dungen wie die in dieser Ausgabe vorge-
stellten Programme SPICE und NeuroNet
unterstiitzen hidufig den Coprozessor. Im
Zweifelsfalle sollten Sie aber immer vorher
beim Hersteller nachfragen, ob eine ent-
sprechende Version des Programms vor-
liegt. LHARC arbeitet hauptsichlich mit
Bit-Operationen, so dafl der fiir FlieSkom-
ma-Operationen optimierte Coprozessor
hier keinen Vorteil bringen wiirde; daher
wird der 68881 hier nicht unterstiitzt.

Dia-Uberblendregler

Gibt es fir den ST ein Programm zur Steue-
rung einer Dia-Uberblendanlage? Natiirlich
gibt es auf dem Fotomarkt hardwareméiRige
Losungen, doch erscheinen mir diese ange-
sichts des Preises und der gebotenen Lei-
stung zu teuer. Ich bin der Meinung, daf
diese Aufgabe locker mit den Rechnern be-
wiltigt werden kann, die ich sowieso
schon im Betrieb habe.

Randolph Armbruster, Lauterbach

Red.: Die Idee erscheint auch uns ein-
leuchtend, allerdings ist uns leider keine
entsprechende Applikation bekannt. Aber
vielleicht kennt einer unserer Leser ja eine
Losung?

Club-Suche

Ich besitze einen Atari 1040 STE und méch-
te einem ATARI ST Club beitreten. Leider
besitze ich jedoch keine Adressen von
Clubs in meiner Nihe. Deshalb bitte ich
Sie, mir Adressen von Atari ST-Clubs im
Umkreis von Unna (Ndahe Dortmund) zuzu-
senden. Senden Sie mir bitte auch die
Adressen im weiteren Umkreis zu.

Thomas Hotte, Unna

Red.: Die Firma Atari verwaltet selbst eine
Liste mit Clubadressen, die stets aktuali-
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siert wird. Aktuelle Informationen erhalten
Sie unter der Rufnummer (06142) 209-0.
Im Atari Journal finden Sie auRerdem in
unregelmiRigen Abstinden ausfiihrliche
Club-Vorstellungen.

Fragen zu OMIKRON.Basic

In einem compilierten, in OMIKRON.Basic
geschriebenen Programm ist immer der
'Uberschreib’™-Modus eingestellt. In einem
meiner Programme mdchte ich gleich nach
dem Start den ’Einfiige’-Modus einschalten.
Wie und wo kann ich den aktuellen Modus
erfahren und wenn notig: Wie schalte ich
ihn um?

Das Arbeiten mit Bits ist mir noch ein
ziemliches Ritsel. Das Verstindnis fiir Be-
fehle wie SHR und SHL und fiir das Sepa-
rieren von Bits aus einem Byte, wie sie fiir
Befehle wir INKEY$ und INPUT USING
benotigt werden, fehlt mir. Auch der ’tiefe-
re Ablauf’ der logischen Operatoren (bit-
weises Verkniipfen) ist mir nicht klar. Kon-
nen Sie mir ein Buch empfehlen, das mir
diese Zusammenhinge auf eine moglichst
gute und doch einfache Weise erklirt?

Bruno Merz, Ziirich

Red.: Ein solches Buch ist uns leider auch
nicht bekannt. Wir haben Ihren Leserbrief
jedoch als Anregung genommen, an ande-
rer Stelle in nebenstehendem Kasten einen
kleinen Grundlagenartikel zu veroffentli-
chen. Hier finden Sie sicherlich alle Infor-
mationen, die Sie suchen.

Zum Umschalten des Insert-Modus hat
die Firma OMIKRON folgende Methode vor-
geschlagen.

IF COMPILER THEN

Adr = WPEEK( WPEEK( SEGPTR + 5866)+

SEGPTR +5868) + SEGPTR + 580

ELSE

Adr = LPEEK(SEGPTR —20) + 774
ENDIF
POKE Adr, 1’ Schaltet Insert-Modus ein, oder
POKE Adr, 0 * Schaltet Insert-Modus aus.

Hier wird direkt auf interne Strukturen des
Interpreters beziehungsweise Compilers zu-
gegriffen, daher ist erhohte Vorsicht ange-
sagt.

Uhrzeit verstelit

Da der Mega ST eine batteriegepufferte Uhr
besitzt, brauchte ich mich bisher nicht um
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Obwoh! kaum ein Programmierer an ihnen vorbeikommt,
werden sie eigentiich nie oder nur im Zusammenhang
mit Assembler erklart: Die bitweisen Operatoren. Dabei
sind sie doch gar nicht so schwer einzusetzen!

Alle bitweisen Operatoren werden auf eine oder zwei
Binarzahlen angewandt. Daher werden wir zunachst kurz
die Binardarstellung von Zahlen und dann die Operatoren
NOT, SHL, SHR, ROL, ROR, AND, OR und XOR erkiaren.
Und obwohl sich das alles machtig kompliziert anhért,
werden Sie sich in wenigen Minuten wundern, wie leicht
es doch ist.

Des Computers Kern

DaB Computer in ihrem Innersten digital ‘denken’, ist
mittierweile jedermann bekannt: AuBer Einsen und Nullen

scheidung nennt sich Bit. Ist ein Bit auf Null gesetzt, so

neudeutsch False. Ist es jedoch auf Eins gesetzt, so
nennt man seinen Zustand ‘gesetzt’, im ‘Ja’-Zustand oder
True. Anders ausgedruckt: Ein Bit kann nur entweder ge-
setzt oder riickgesetzt sein, dazwischen gibt es nichts. Ob
man zu einem gesetzten Bit True, 'gesetzt’ oder 'Eins’
sagt, ist reine Geschmackssache.

Um nun ‘richtige’ Zahlen (zumindest ganze Zahlen
zwischen 0 und 255) darstellen zu konnen, werden acht
solcher Bits zu einem Byte zusammengefaBt. Diese acht
Bits sind von rechts nach links durchnumeriert von Null
bis Sieben. Schreibt man die Bits als Zahlen (Null oder
Eins) direkt nebeneinander (zum Beispiel '00010010), so
ist das linke Bit mit der Nummer Sieben und das rechte
Bit mit der Nummer Null bezeichnet.

Nun wird jedem Bit eine sogenannte Wertigkeit zuge-
ordnet. Bit Null hat den Wert 1, Bit Eins hat den Wert 2,
Bit Zwei hat den Wert 4, danach folgen 8, 16, 32, 64 und
128. Wie man deutlich sieht, ist jeder Wert genau das
Doppelte seines Vorgangers — genau wie im Dezimalsy-
stem, mit dem wir dblicherweise rechnen, jede Ziffer das
Zehnfache ihres rechten Nachbarn darstelit.

Um nun den Zahlenwert fiir die Beispiel-Bitfol-
ge ‘00010010 zu bestimmen, bestimmen wir einfach alle
gesetzten Bits (in diesem Beispiel sind dies die Bits Vier
und Eins) und addieren deren Werte (also 16 und 2).
Schon wissen wir, daB die Binarzahl '00010010° dem
Zahlenwert 18 entspricht!

Worte und Langworte

Nach dieser Methode lassen sich mit einem Byte Zahlen
zwischen 0 und 255 darstellen. Werden 16 Bits zu einem

sind ihnen alle Zahlen fremd. Eine solche Ja/Nein-Ent-

nennt man es ‘zuriickgesetzt’, im 'Nein’-Zustand oder
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Word oder 'Wort’ zusammengefaBt, so reicht der Werte-
bereich bereits von 0 bis 65535 Ein Longword oder
‘Langwort’ umfaBt 32 Bits und kann daher Zahlen zwi-
schen 0 und rund 4 Milliarden (genauer: 2°32-1) repré-
sentieren.

Bisher war nur von positiven ganzen Zahlen die Re-
de. Fur die Darstellung von negativen Zahlen und Bruch-
zahlen gibt es andere Zahlenformate, die jedoch in der
Regel auf der Binardarstellung ganzer positiver Zahlen be-
ruhen. Da es hier keinen aligemeingitigen Standard gibt,
wollen wir zur Vermeidung unnétiger Verwirrungen dieses
Kapitel hier ausklammemn.

Ein Bitchen schieben ...

Nachdem wir nun die Binardarstellung von Zahlen ken-
nen, sind die Verschiebeoperationen ganz leicht zu ver-
stehen: SHL steht fur 'Shift Left’, also verschiebe nach
links. Um eine Binarzahl zum Beispiel um zwei Stellen
nach links zu verschieben, hangen wir rechts einfach zwei
Nullen an und schneiden dafiir links die zwei Stellen ab,
um die die Zahl sonst zu lang wirde. Aus '00010010’
wird durch die Operation SHL 2 die Binarzahl ‘01001000’
Mathematisch bedeutet jede Verschiebung um ein Bit
nach links eine Multiplikation mit 2. Wenn eine Zahl also
um vier Bit nach links verschoben wird, wird dadurch ihr
Wert mit 2*2*2*2 = 16 multipliziert.

Ganz analog verhalt es sich mit SHR, was fiir Shift
Right’ steht. Hier werden jedoch links Nullen angefigt
und rechts die uberstehenden Stellen abgeschnitten. So
wird aus ‘00010010’ durch die Operation SHR 2 die
Binarzahl '00000100". Jede Verschiebung nach rechts be-
deutet die Division des Wertes durch zwei. Entstehen da-
durch "Nachkommastellen’, so wird nicht gerundet, son-
dem immer der Nachkommateil abgeschnitten.

Schwer am Rotieren

ROL bedeutet 'Rotate left' und ROR steht fiir 'Rotate
nght’. Wahrend bei SHL und SHR immer Nullen auf einer
Seite eingefigt wurden und auf der anderen Seite Ziffern
verlorengingen, werden jetzt bei ROL und ROR genau die
Ziffern auf einer Seite eingefiigt, die auf der anderen Sei-
te abgeschnitten werden.

Als Merkhilfe stellen Sie sich einfach vor, die Bits wa-
ren auf einer Schnur aufgefadelt, die kreisrund zusam-
mengeknotet ist. Durch ROR 1 wird nun das Bit Null ganz
nach links gebracht, wo es fortan als Bit Sieben angese-
hen wird. So wird aus '00100101" die Zah! 10010010’
Mit ROL 1 kann die Operation ROR 1 iibrigens wieder
genau aufgehoben werden.

Weiter geht’s auf der ndchsten Seite -

die Uhrzeit zu kiimmern. Praktisch, denn
ich arbeite sehr viel mit groRen Datenmen-
gen im Musikbereich, die stindig auf dem
aktuellsten Stand sein miissen. Nachdem in
meinen Mega ST1 mit 4 MByte RAM und
dem MS-DOS Emulator AT-Speed C-16 ei-
ne 16-MHz-Beschleunigerkarte des Typs
HBS-240 eingebaut wurde, wird die Uhr
nicht mehr korrekt erkannt. Bei jedem
Kaltstart sind Datum und Uhrzeit vollig ver-
stellt! Ich habe mehrere Moglichkeiten ver-
sucht, z.B. den Computer im 8-MHz-Modus
kaltgestartet, die Kabel uberprift und
natiirlich auch die Batterien gewechselt.

Aber es hilft alles nichts, Datum und Uhr-
zeit missen von Hand gestellt werden.

Ich habe auch den Hersteller der HBS-
240-Karte telefonisch konsultiert, dem das
Problem auch von drei bisherigen Anrufern
bekannt war. Weiterhelfen konnte er mir
allerdings auch nicht. Vielleicht haben Sie
ja einen Tip fiir mich, ob ich eventuell ein
Bauteil auswechseln oder irgendetwas an-
deres tun muf}, damit meine Uhr wieder
richtig funktioniert.

J. Rodiger, Berlin

Red.: Nach Riicksprache mit der Herstel-
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Die bitweisen Operationen (Fortsetzung)

Kommen wir nun zu der einfachsten aller verknipfen-
den Bitoperationen: Die NOT-Operation wechselt einfach
alle Nullen und Einsen gegeneinander aus. Das Ergebnis
von ‘NOT 00010010 ist somit '11101101". Daraus folgt
natiirlich auch, daB die zweifache Negation wieder die ur-
springliche Zahl liefert: Aus 'NOT NOT 42’ wird wie-
der 42"

ODER wie ODER was?

Die Operatoren AND, OR und XOR sind zweistellig. Dies
bedeutet, daB aus zwei binaren Eingangszahlen und ei-
nem Operator ein Ergebnis berechnet wird. Beide Ein-
gangszahlen mussen gleichlang sein. Ist dies nicht der
Fall, so wird die kiirzere Zahl zunachst vorne mit Nullen
aufgefilit. Das Ergebnis wird wieder ebensoviele Stellen
haben wie jeder der beiden Operanden.

AND OR XOR
01 Gia e
0/00 0|01 0‘01
1101 Kt e

Die Berechnung geschieht fiir jede Stelle einzeln. Von je-
dem der beiden Operanden wird dazu das entsprechende
Bit genommen. Fiir diese zwei Bits erfolgt die Berech-
nung des Ergebnisses. Dazu konnen die nebenstehenden
Tabellen verwendet werden. Umgangssprachlich driicken
sie aus, daB bei der AND-Operation das Ergebnis nur
dann '1" ist, wenn beide Eingangsbits ‘1’ sind. Fir die
OR-Operation reicht es dahingegen, wenn nur ein Ein-
gang gesetzt ist. Es dirfen jedoch auch beide gesetzt
sein. XOR entspricht dahingegen der Regel 'Entwe-
der-oder’: Wenn entweder das ein oder das andere Ein-
gangsbit gesetzt ist, ist der Ausgang auch gesetzt. Sind
beide Bits gleichzeitig gesetzt oder zuriickgesetzt, so ist
das Ergebnis False.

Zum Bleistift

Wir berechnen das Ergebnis von '1010 AND 1100’. Dabei
gehen wir die Stellen von rechts nach links durch (die
Reihenfolge ist (ibrigens vollig egal, da es keinen Uber-

schriftlichen Addition oder Subtraktion gewohnt sind).
Als erstes entnehmen wir das Ergebnis ‘0’ aus der
AND-Tabelle fir die Eingangswerte '0’ und '0’. Danach
folgt wieder eine '0" fur "1 AND 0. Es folgt abermals eine
"0’ fir "0 AND 1°. Die linke Ziffer ist schlieBlich *1’, weil *1
AND 1 eine '1’ liefert.

Nach demselben Schema berechnen wir '1010 OR
1100’ zu 1110’ und "1010 XOR 1100’ zu '0100’. Wir kon-
nen auch leicht feststellen, warum die XOR-Operation
geme fur den Vergleich zweier Binarzahlen verwendet
wird: Nur wenn beide Eingangszahlen exakt (bereinstim-
men, ist das Ergebnis in allen Stellen Null.

Die Anwendung

Waren die bisherigen Beispiele eher theoretischer Natur,
s0 kommen wir jetzt zur Praxis: Wie prufe ich nun zum
Beispiel am einfachsten, ob das Bit Drei in der Binardar-
stellung einer Zahl "X’ gesetzt ist? Dies kann ganz einfach
mit der AND-Operation geschehen: Wir berechnen ein-
fach "X AND 00001000". Wenn das Ergebnis '00000000’
ist, so war das Bit zurickgesetzt. Beim Ergeb-
nis '00001000° war das Bit Drei dahingegen gesetzt.

An anderer Stelle konnte es gefordert sein, das Bit 3
nun zurickzusetzen, ohne ein anderes Bit zu verandem.
Auch hier hilft uns AND weiter, indem wir einfach X := X
AND 11110111 zuweisen. An der Stelle der Null ist das Er-
gebnis auf jeden Fall Null, alle anderen Stellen hangen
von der Zahl X ab.

Die Operation X := X OR 00001000 setzt dahingegen
das Bit Drei, ohne ein anderes Bit zu verandern. Wenn wir
die Operation OR durch XOR ersetzen, so wird Bit Drei bei
jeder Berechnung 'herumgedreht’ Diese Operation wird
geme als 'Toggle’ bezeichnet.

Als kronender AbschluB sei gefordert, die Bits Sie-
ben, Sechs und Funf aus der Zahl ‘B’ zu ibernehmen,
wahrend die Bits Zwei, Eins und Null aus A" kommen sol-
len. Was sich so kompliziert anhort, konnen wir jetzt ein-
fach schreiben als

X := (B AND 11100000) OR (A AND 00000111)

Gewappnet mit diesem Basiswissen werden lhnen
nun auch die widerwartigsten Bit-Schiebereien keinen
Schrecken mehr einjagen konnen. Doch vergessen Sie
nicht: Ubung macht den Meister! Ein paar eigene Experi-
mente werden Ihnen sicherlich helfen, die notwendige

lerfirma Heyer & Neumann handelt es_sich
hier offenbar um einen Defekt. Ein prinzi-
pielles Problem mit Mega STs sei nicht be-
kannt. Am besten setzen Sie sich mit dem
Hersteller in Verbindung, um eine eventu-
elle Reparatur zu vereinbaren.

Und dann war da noch ...

der Leserbrief eines Omikron.BASIC-
Programmierers, der Probleme mit der
Joystick-Abfrage hatte. Mitten in der Bear-
beitung verschwand der Leserbrief plotz-
lich spurlos vom Schreibtisch unseres Bear-
beiters und tauchte bis dato nicht mehr
auf. Trotzdem soll dem Mann geholfen
werden:

Die Joystickabfrage geschieht mit dem
Funktionsaufruf 'A=JOYSTICK(Joysticknum-
mer)’, wobei die Bits 0, 1, 2, 3 und 7 des
Riickgabewertes respektive den Ereignissen
'Unten’, '’Oben’, 'Links’, 'Rechts’ und 'Feu-
er’ entsprechen. Vor der ersten Joystickab-
frage mufl mittels 'BIOS ,3,4,20’ von Maus
auf Joystick umgeschaltet werden. Wichtig:
Bei Programmende oder vor Verwendung
von Dialogboxen und dergleichen darf das
Zuriickschalten durch den Befehl ’BIOS
,3,4,8" nicht vergessen werden, da sonst
die Maus nicht mehr korrekt funktioniert.
Dies entnahmen wir der Dokumentation
zur Interpreter-Version 4.0, Seite 104.

Wenn Sie uns schreiben mochten, dann wenden Sie sich bitte an
folgende Adresse: Redaktion Atari Journal, Kennwort 'Leser-
forum’, Anton-Burger-Weg 147, 6000 Frankfurt am Main 70.

trag zwischen den Stellen gibt, so wie wir das von der  Fingerfertigkeit zu erlangen. rrlcs Die Redaktion behalt sich das Recht vor, Leserbriefe vor der
Veroffentlichung zu kirzen. Die veroffentlichten Leserbriefe stellen
nicht die Meinung der Redaktion dar.
Ein Grafiktablett fur ® Auflésung 0.lmm @ Stift und

e Pad

Das Macro-Pad

Datenbanken, Tabellenkalkulation, Kassen- und
Lagersysteme, Buchhaltung, Branchenlésungen,

Formularauswertung ?

Fadenkreuzcursor im Liefer-
umfang ® Treiber lauft auch
als .ACC @ Unterstiitzt Grof3-

@@ Automatisierte Programmsteuerung und freie Gestaltung von bildschirme und DOS-Emula-

tritec & tools eigenen Bedieneroberflichen auf dem Tablett fiir jedes GEM- toren ®

0-1080 Berlin-Mitte, Programm @@ Eventrecorder fiir 5000 Befehlsmakros beliebiger
Geschwister-Scholl- Str. 5 Lénge pro Makrodatei ® Bis zu 10 Makrodateien werden verwaltet
0-1034 Berlin-Friedrichshain, (laden, speichern, 16schen) ® ® weitgehender Verzicht auf Tastatur-
Rigaerstr.2 und Mausbedienung ®@® Verwendung des Treibers in eigenen

Tel: (00372) 2081329 Fax: 4482 700 Programmen @ Arbeitsflache frei definierbar bis 32x21cm @

Freihandzeichnen,
Digitalisieren, Objekte
ausmessen.

DM 598. -

114

Atari Journal 992




Software-Bestseller

Die kreative Programmier-
sprache fur Spiele-Entwickler

SPIEL SERVICE ILG Level® 8

USTAY rufen

4 Laden

TESTSPIEL! Speichern Erzeugen e Disk -
Optianen Speichern Ordner einrichten

Level wihlen d DiskCheck

Level loschen ei lbsgchen

Dokument ¥ndern

Daten zeigen

Ballform andern
Levelparameter andern

Disk
Laden als Daten = U 0 ﬂt

Speichern als Daten
Laden als Bild

0 i :-‘ . | : e [o= ® ;__ 1]
Pl ir R EN = T IFi:
— | mon7 e
Leistungsdaten: X 2OCIRp il N "EEEDD » Bl EE
Atari ST 1 MB siw [BINISIERT Fabr (F R Rt e
Integrierter Grafik- | o felo e s Trlu[v]u]
und Sample-Editor MNIERERERERZ1=10] all

Freies definieren von Aktionen

Aussehen von Spielsteinen, Ball, Feld, etc. frei |
veranderbar

Jedes Level bereits im Entwurf spielbar
Vollautomatische Erzeugung von Schatten

Geheimnummernoption, Logikeditor, kodiertes Abspeichern etc.
ermoglicht die Entwicklung professioneller Spiele

Incl. Demo-Spiel "magic words" mit frei
DM 98,-

manipulierbaren Levels

Anschalten und Loslegen !
The Game ist rundum leicht bedienbar !

C U 000 OO OO

__ M “Datei Editor Grafik Hilfe - = T S

n
5, T Perspektive
S 1 us .
=0 s o fur Atari ST(E)/TT
ET&:?:D__L--/’
ST-Perspektive ist das Programm zur
ARy R e Darstellung raumlicher Objekte. Durch seine
P 0 e L e hohe Auflésung ist es z.B. fiir Architekten
o W A sehr gut geeignet.

Disseldort

N\

Die Leistungsdaten:
Q Eingabe der raumlichen Objekte uber
eine Koordinaten- und eine Flachenta-

belle
Darstellung auch von komplexen Ob- .
jekten Hale 12 tand 520 s ¢ 1

Beliebige Brennweiten ,Betrachtungs-
und Zielpunkte wahlbar

Beliebige Sichten eines Objektes
Hidden-Line-Darstellung méglich

GEM - Benutzerschnittstelle

Qualitativ hochwertige Ausgabe auf
Plottern und Druckern

Schnittstellen zu Calamus,

TechnoCad und AutoCad

Unterstiitzt Koprozessor

“ U U000 O O

Heim Verlag

eidelberger-Landstr. 194
100 Darmstadt-Eberstadt

Bitte senden Sie mir
—— The Game
—— Perspektive

Name, Vorname

a 98,-- DM
a 248,-- DM

zuzuglich 6,--DM Ver-
sandkosten (Ausland 10,--

DM)

unabhangig von der be-
steliten Stuckzahl

In Osterreich:

Dipl.Ing. Reinhard Temmel
Ges.m.b.H. & Co.KG.
St.JulienstraBe 4a

A - 5020 Salzburg

in der Schweiz

| StraBle : . S
Qe pass cmpionene Verkautprose  Loistrage 1 10
elefax 0 6151/ 5 60 59 PLZ,Ort CH-5415 Rieden-Baden




Disketten aus der Sonderserie
SO 1 TTL-Bausteine fiir ST Digital DM 15,
SO 2 CMOS-Bausteine DM 15,-
SO 3 Pipeline (s/'w) DM 15,-
SO 4 Emula 6 (f&s/w) DM 15,-
S0 5 Ooops (s/w) DM 15,-
SO 6 Lottokat (f&s/w) DM 15,-
SO 7 :
$O 8 Sport (s/w) DM 15,-
SO 9 BuTa ST (f&s/w) DM 15,-
SO 10 DiskMainEntrance (s/'w, IMB) DM 15,-
SO 11 Convert (f&s/w) DM 15,-
SO 12 That’s Literatur DM 15,-
SO 13 ST Utilities (f&s/w) DM 15,-
SO 14 ST Code (f&s/w) DM 15,-
S0 15 ST Look (f&s/w) DM 15,-
SO 16 ST Element (s/w) DM 15,-
SO 17 ST Biorhythmus (f&s/w) DM 15,-
SO 18 ST Etikett (s/w) DM 15,-
SO 19 ST Tastatur (f&s/w) DM 15,-
SO 20 ST Boot (f&s/w) DM 15,-
SO 21 Cauchy (s/w) DM 15,-
SO 22 Fractals Tl (s/w) DM 15,-
SO 23 ST Typearea (sfw) DM 15,-
SO 24 Elektrolex (s/w) DM 15,-
SO 25 Lohntiite (s/w) DM 15,-
SO 26 a+b  ELT Designer (f) DM 20,-
SO 27 Film ST (&s/w) DM 15,-
SO 28 a+b  Alchimist ST (s/w) DM 20,
SO 29 Disk Streamer (f&s/w) DM 15,
SO 30 Quantum ST (s/w) DM 15,-
SO 31 ST Newton (s/w) DM 15,
SO 32 Air-Rifle (s/w) DM 15,
SO 33 MIDI-Paket 1 DM 15,-
SO 34 Mezzoforte (s/w) DM 15,
S0 35 Kfz-ST (s/w) DM 15,-
SO 36 TOP-SPS (5/w) DM 15,
SO 37 Ashita (siw) DM 15 -
SO 38 UniShell (s/w) DM 15,-
SO 39 Uni-Format (s/w) DM 15,-
SO 40 HCOP216 Pro (s/w) DM 15,
SO 41 Ist Science Plus (sfw) DM 15,
SO 42 Knete DM 15,-
SO 43 Grundur DM 15,
SO 44 Trainer DM 15,-
SO 45 Ingenium Adressverwaltung (s’w) DM 15,-
SO 46 Gemplus DM 15,-
SO 47 ST Feld (s/w) DM 15,
SO 48 Tabulex DM 15,
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Wir machen Spitzensoftware preiswert!

Die unter dem Namen Sonderserie vom Heim
Verlag veroffentlichten Programme wurden un-
ter den Kriterien Leistungsfihigkeit, Unterhal-
tungswert und Zuverléssigkeit ausgesucht und
sind auch fiir den professionellen Einsatz ohne
Einschrinkung verwendbar. Obwohl die Pro-
gramme der Sonderserie den tblichen Copy-
right-Bestimmungen unterliegen und nicht
Public Domain sind, belduft sich der Verkaufs-

Knete

Knete ist ein Programm zur effektiven Organisa-
tion lhrer privaten Finanzen. Simtliche an-
fallenden Vorgidnge konnen bequem, nach Kon-
ten und Warengruppen strukturiert, erfafdit wer-
den. Zur Auswertung der Daten stehen mehrere
iibersichtliche und aussagekriftige Funktionen
zur Verfiigung, die iiber frei einstellbare
Zeitriume erstellt werden konnen. Die Ausgabe
kann sowohl auf den Bildschirm als auch auf
den Drucker erfolgen. Knete ist sauber in GEM
eingebunden, unterstiitzt alle Atari ST- und
TT-Modelle und lduft in allen Auflosungen.

SO 42, Knete, DM 15,-

Elektrolex

= = - o 4 -0 Of =L

- | - - -

Sie mochten schnell elektrische Schaltkreise auf
einfache Weise erstellen oder suchen ein uni-
versell einsetzbares Zeichenprogramm? Dann
finden Sie mit Elektrolex eine niitzliche Hilfe,
denn damit ist das Zeichnen von elektrischen
Schaltkreisen ein Kinderspiel und das von belie-
bigen anderen Zeichnungen natiirlich auch. Ne-
ben einer umfangreichen Symboltabelle mit 140
moglichen Symbolen bietet Elektrolex alle her-
kommlichen Features eines Malprogrammes.

SO 24, Elektrolex 1.37 (s/w), DM 15,-

preis fiir eine Diskette auf nur 15,- DM. Diesen
unglaublich giinstigen Preis fiir gute Software
konnen wir nur durch unser einfaches Ver-
kaufskonzept aufrechterhalten, indem wir auf
die sonst iibliche aufwendige Verpackung ver-
zichten. Zu jedem Programm finden Sie natiir-
lich eine ausfiihrliche deutschsprachige Anlei-
tung auf der Diskette.

HCOP216 Pro

HCOP216 Pro ist ein universelles Programm zum
Ausdrucken von vielen gingigen ST-Bildforma-
ten. Besonders wertvoll ist die Moglichkeit,
auch farbige Bilder auf dem Drucker auszuge-
ben, die vor der Ausgabe in ihrem Kontrast
gedndert werden konnen. Zum Ausdruck ste-
hen die unterschiedlichsten Grofen und Druck-
dichten zur Verfiigung, von DIN A3 quer bis hin
zur Hardcopy in der Grofe einer Streichholz-
schachtel. Alle Druckmodi verfiigen iiber einen
softwareméRigen 'Nachbrenner’, der Ausdrucke
besonders schwarz zu Papier bringt.

SO 40, HCOP216 Pro, (s/w), DM 15,-

ST Newton

Newton ist ein leistungsfihiges Simulationspro-
gramm aus der Physik und dient zur Darstel-
lung von Teilchenbewegungen in beliebigen
Kraftfeldern. Fir Hobbyphysiker, Lehrer und
Lernende stellt es ein niitzliches Hilfsmittel dar.
Es lassen sich die verschiedensten Probleme aus
der Physik wie schiefer Wurf, Planetenbewe-
gung, Streuung an Atomkernen, harmonischer
Oszillator, Bewegung in elektrischen und ma-
gnetischen Feldern und vieles mehr auf dem
Atari simulieren.

SO 31, ST Newton 2.2 (s/w), DM 15,-
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Quantum ST

Mit Quantum ST konnen Sie gescannte Bilder
(bis 9999 dpi) quantitativ auswerten, d.h. es
konnen Flichen und Entfernungen innerhalb
des Bildes gemessen werden. Zum Beispiel kann
man nach dem Scannen einer Weltkarte die Ent-
fernung zwischen zwei Hauptstidten messen
oder die Fliche eines Landes in Quadratki-
lomtern bestimmen.

SO 30, Quantum ST (s/w), DM 15,-

Alchimist ST

Alchimist wurde entwickelt, um dem Chemiker
bei den tiglich anfallenden Berechnungen im
Umgang mit der Chemie ein niitzliches Hilfs-
werkzeug in Form eines Accessories anzubieten.
Die Programmfunktionen sind als einzelne Mo-
dule vorhanden, so daR sich der Anwender das
System individuell zusammenstellen kann. Ent-
halten sind die folgenden Module: Molekular-
massenberechnungen, pH-Wert-Berechnungen,
Umrechnungen verschiedener Einheiten, Lo-
sungsberechnungen, Titrationsauswertungen.

SO 28 a +b, Alchimist ST (s/w), DM 20,-

Update: Lottokat 2.4

In der neuen Version 2.4 beriicksichtigt Lotto-
kat alle Neuerungen im Samstagslotto, wie Drei-
er mit Zusatzzahl und den erhdhten Einsatz von
1,25 DM pro Reihe. Die integrierte Datenbank
wurde auf alle gespielten Systemscheine ein-
schlieflich einer Gewinnanalyse erweitert. Alle
Normalscheine konnen nun auch iiber Tastatur
eingegeben werden. Umfangreiche Statistikfunk-
tionen sowie die Zusammenstelung von Gesamt-
oder Jahresiibersichten erginzen das Pro-
gramm, das sich fiir das Mittwochs- und Sams-
tagslotto eignet.

SO 6, Lottokat, DM 15,-

Versandbedingungen

Im Anschluf an jede Programmbeschreibung
finden Sie die zugehorige Bestellnummer fiir
die jeweilige Diskette. Die ersten beiden Buch-
staben 'S0’ sind ein Kiirzel fiir die Sonderserie
und miissen bei der Bestellung immer mit an-
gegeben werden. Zu dem Verkaufspreis von
DM 15,- fiir eine Diskette der Sonderserie ad-
dieren Sie bitte die Versandkosten.

Versandkosten

Die Versandkosten betragen DM 6,- (Ausland
DM 10,-). Ab einer Bestellung von 5 Disketten
entfallen die Versandkosten. Dies gilt auch in
Kombination mit einer PD-Bestellung!

Zahlungsweise

Den filligen Betrag konnen Sie entweder per

~ Vorauskasse begleichen (generell bei Auslands-
bestellungen) oder per Nachnahme zuziiglich
der NN-Gebiihr von DM 4, - (generell bei tele-
fonischer Bestellung).
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Neu: Ingenium V1.0

Die INGENIUM-Adressverwaltung ist eine profes-
sionelle Datenbank fiir den privaten und profes-
sionellen Einsatz. Es zeichnet sich durch iiber-
sichtliche Funktionen und leichte Bedienbarkeit
aus. Sollten trotzdem einmal Unklarheiten auf-
treten, so steht jederzeit eine Hilfsfunktion zur
Verfigung. Diese kann durch eigene Hinweise
erginzt werden. Neben Name und Anschrift
werden auch Telefonnummer, Beruf und Ge-
burtstage sowie wahlweise eine Freitext-Notiz
abgespeichert. Um auch bei umfangreichen Da-
tenbestinden den Uberblick zu behalten, stehen
Such- und Sortierfunktionen zur Verfiigung.
Funktionen zum Daten-Export und zum Aus-
druck stehen ebenfalls zur Verfiigung. Die INGE-
NIUM-Adressverwaltung lduft in Bildschirmauf-
losungen ab 640 x 400 und kann auch als
Accessory eingesetzt werden.

ohne Anrede

[Herr || Frau |[ Fr1. || Firna | Fanilie

Vorname, Hane

Strafe, Nr. : Heidelberger Landstrafe 194
PLZ, Ort : W-6108 Darmstadt
Telefon : B6151-5 68 57

Beruf : Verlag|
Geburtsdaten

: Heim Verlag

]y e € s . % | [ EMDE |
:&.mmummﬂum;m"ﬂ.

SO 45, Ingenium 1.0 (s/w), DM 15,-

Uni-Format 2.6

Mit dem Utility Uni-Format kann nahezu jedes
Diskettenformat erzeugt werden, ganz gleich ob
es sich nun um 3,5” oder 5,25” Standard- oder
HD-Disketten handelt. Uni-Format erzeugt in
Verbindung mit entsprechender Hardware (bei
HD-Laufwerken ist zusitzlich eine kleine Anpas-
sung im Rechner erforderlich) fast jedes ge-
wiinschte Format. Um eine moglichst hohe Da-
tensicherheit und die Kompatibilitit zu den un-
terschiedlichsten TOS-Versionen zu gewihrlei-
sten, wurde auf Sonderformate, wie zum Bei-
spiel 11 Sektoren pro Track, verzichtet. Die neue
Version lduft nun in einem GEM-Window und ist
in allen Auflosungen -einsetzbar. Auflerdem
wurde die Benutzerfiihrung konsequent auf
deutsche Ausdriicke umgestellt.

-E:éﬂi _E§3iﬂ EEE:_;ﬁﬁﬁ;I‘LH; i . 1] ] F""_7 [rimis ] fioeias],
oL L s T e T T

' nus 368 f'nn"‘ ,5 ][jjn's"z‘s} | o"i au H___ 3 |

8 )it bhbesss
I‘__;| Softformat (Lbschen) |

SO 39, Uni-Format 2.6 (s/w), DM 15,-

Neu: Gemplus

Gemplus ist eine Modulbibliothek fiir den ST
Pascal plus Programmierer, die insgesamt 25
neue Routinen zur Verfiigung stellt und so die
Erstellung benutzerfreundlicher GEM-Program-
me erleichtert. Bitraster-Funktionen ermogli-
chen schnelle Bildschirmanimationen sowie
saubere Druckerausgaben auf Nadeldruckern.
Andere Funktionen erlauben lokale Pop-
up-Meniis, die Verwendung einer erweiterten
Dateiauswahlbox sowie einige andere Erweite-
rungen. Selbstverstindlich sind alle Funktionen
unabhingig von der TOS-Version und der Bild-
schirmauflosung auf allen Rechnern lauffihig.
Demo-Programme und umfangreiche Dokumen-
tationstexte erleichtern dabei den Einstieg.

SO 46, GEMplus, DM 15,-

Neu: ST Feld V1.6

Der aus dem Physikunterricht bekannte Ver-
such, bei dem der Einfluf positiver und negati-
ver Ladungstriger auf feine Eisenfeilspine un-
tersucht wird. Dadurch kann die Ausbreitung
der Feldlinien anschaulich untersucht werden.
In ST Feld werden die Ladungstriger einfach
mit der Maus plaziert. Anschliefend werden
wahlweise die Feldlinien oder Aquipotentiallini-
en errechnet und anschaulich dargestellt. Dabei
kann zwischen drei Auflosungen gewihlt wer-
den, die unterschiedlich viel Rechenzeit benoti-
gen. Als Ergebnis konnen die Feld- und Aquipo-
tentiallinien im PIF-Bildformat abgespeichert
werden.

# [EIDEN ven Feldlinien %

EAIT -> beliebige Taste

SO 47, ST-Feld (s/w), DM 15,-

Neu: Tabulex V1.42

Hier handelt es sich um eine Tabellenkalkulati-
on, die auf maximal 100 x 150 Zellen operieren
kann. Berechnungsformeln konnen hier leicht
definiert werden. Auf Wunsch werden Zahlen
als ubersichtliches Diagramm aufgearbeitet,
wofur 18 verschiedene Darstellungsarten zur
Verfiigung stehen. Auch statistische Auswertun-
gen sind moglich. So erstellen Sie ganz neben-
bei eine ansprechende Prisentationsgrafik. Die
Programmsteuerung erfolgt dabei sehr benut-
zerfreundlich mit der Maus.

SO 48, Tabulex 1.42, DM 15,-
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GFA-BASIC

hat einen starken Partner gefunden:

Die einzigartige Entwicklungsumgebung
fur GFA-BASIC ab Version 3.0

Shell

bequemer Aufruf von Interpreter. Compile
etc. uber Menuleiste, frei konfigunierbai
Hilfstexte zu Menus und Dialogen, Compile
roptionen uber Dialogbox mit Erkiarungen

Analyzer

Variablenanalyse schnell und ubersichtlich,

alle Informationen uber Accessory im Inter
preter(!) verfugbar. ausgelfeilte Formatier
routine fur kompakte Druckausgabe. da
durch keine ellenlangen Listen, Ausgabe in
dividuell einstellbar. graphisches Baumdia
gramm. Diagnosemodus findet Fehler und
macht Verbesserungsvorschiage

Praprozessor

Ausblenden/Einblenden von Programmtei
len. dadurch Verwaltung verschiedener
Versionen innerhalb eines einzigen Quelitex-
moglich, symbolischen Konstanten er
n, Kill-Rem. Sourcecode verschlus-
S Variablennamen andern, Ubertragung in
PC-GFA-Basic Vs

Schreibtisch

enrgo]

BASIC-Online-
Handbuch

Im Interpreter abrufbar alle GFA-BASIC

Befehle mit Syntax und Erlauterungen. ge
ordnet alphe 1 oder nach Sachagebie
ten. ASCII-C ehlercodes, Scancode
Tabelle, Fuli inienstile, trotzdem nur

minimaler Speicherbedar |

Dokumentations-
Prozessor

Automatische Ersteliung einer Programmdo
kumentation. Seitennumerierung und In
haltsverzeichnis, aufwendig formatierter
Programmtext mit frei wahlbaren Schriftat

tributen fur Befehle, Variablen, Kommenta
e Zellennummern, zu |eder Prozedur voll
standige Kreuzverweisliste mit Seitenanga

j Besuchen Sie uns auf der |

Atari-Messe in Dusseldorf

 ATARI v. 21.-23. August 1992
| messe

verkurzt Ihre Entwicklungszeiten

begleitet Sie von der Programmidee bis
zur abschlieBenden Dokumentation

findet alte Fehler und verhindert neue!

verbannt Handbucher und Tabellen vom

ist das unentbehrliche Hilfsmittel fur

Einsteiger, Aufsteiger und Profis!

enRgo’l

engol

Entwickelt von:

& =y

sorgt fur Durchblick!
vermittelt ein neues Programmiergefuhl!

ist ergonomisches Programmieren!

DM 148,

unverbindlich empfohlener Verkauispreis

Vertrieb:

Halle 12, Stand C20-C21 |

Columbus Sof;

in Osterreich bei

In der Schweiz bei: DTZ Data Trade AG

Reinhard Temmel GesmbH & CokG

Heim Verlag

Heidelberger LandstraBe 194
6100 Darmstadi-Eberstadt
Tel: (O 61 51) 5 60 57

Fax: (O 61 51) 5 60 59

St JuliensiraBBe 4a A-5020 Salzburg

andstrafle CH-5415 Rieden-Baden

GFA-BASIC ist eingetragenes Warenzeichen der Firma GFA- Systemtechnik

Atari 1040 STFM, Monitor SM 124, 2. Laufwerk
SF 314, mit Abdeckhaube (alles gepflegt, erste
Hand), Bedienanltg., Handbuch fir Einsteiger,
Omikron-Basic, GFA-Basic, div. weitere Software,
Neupreis (ohne Software) DM 1600,-, Verkaufs-
preis DM 700-. Werner Hetterscheidt, Neu-
stadterstr .90, 6733 HaBloch/Pfalz, Tel. 06324/
52712

Verkaufe TT030/8/48 DM 3000,- und Farbmonitor
PCC1425 DM 300,-. Tel. 0745/8230

Verkaufe Akustikkoppler Dataphon s21-23d,
postzugelassen, neuwertig nur DM 80,-. Externes
1200-Baud-Modem DM 150-. DOS-Emulator
AT-Speed fur DM 200.-. Tel. 0721/377892

Verkaufe Farbgrafikkarte Crazy Dots fir Mega ST
(256 Farben, bis 1280*500 Pixel), VHB DM 555-.
Atari FPU-Karte fur Mega ST VHB 100-. Tel.
0721/844329

Verkaufe: GLUE DM 50,-; MMU DM 50,-; DMA
DM 50,-; Shifter DM 70-; Tast. Proz. DM 30,-;
Soundchip DM 30,-; Tastatur (1040 ST) DM 35,-;
Netzteil (1040 ST) DM 60,-; Laufwerk 720 KByte
DM 70,-; Speichererweiterung 2 MB bestuckt DM
200,-. Pfisterer Martin, Hinterer Markt 1, 8411 Be-
ratzhausen

Artifex TOS Extension Card 2.06 (orig.) DM 130,-;
W. Herlitz, Postfach 15, 8303 Rottenburg, Tel.
08781/3107 (Mo.-Do. ab 18 Uhr)

Verkaufe SM 124, 1 1/2-Jahre alt VB DM 150.-.
Tel. 02443/6387 (ab 18 Uhr)

Atari Monitor SM 124 sowie Atari Computer und
Keyboard 1040 ST, leicht beschadigt aber repara-
bel, an Selbstabholer (an den Hochstbietenden)
abzugeben. Dazu Atari-Software (Signum 1 & 2,
Star-Writer). Andrea Nitsche, Herrenberger Str.
14, 7400 Titbingen

Monitor SM 124 fur DM 160- zu verkaufen. Tel.
06201/17410

Modem Discovery 2400c, 300-2400 bps,
Hayes-kompatiebel, 1a-Zustand fur nur DM 210
VB. Tel. 0671/31462 Mathias

Mega ST2, Blitter OverScan, NVDI, Harlekin,
GFA, Becker Design, 52 MB Quantum Fesrplatte
(Garantie), 14" EIZO-Multisync Farbe mit Overs-
can 720*480 Punkte. DM 3400 -. Tel. 06382/6171

Biete neue anschiuBfertige 5,25” Diskettenstati-
on 720 K mit 30/40 Spurumschaltung und einge-
bautem Netzteil fur DM 99- oder Tausch gegen
Echtzeituhr (l6tbar). Hartmut Kucher, Barenstr. 1,
0-7580 WeiBwasser

Atari Mega ST1, TOS 1.4, KAOS 1.4.2 (auf Disket-
te), 3 MB RAM, SM 124, NVDI 2.00, KAOS-Desk,
Al-Speed C16 HD Modul aw. DM 1500-. Tel.
0511/392876

Verkaufe Artifex TOS Extension Card TOS 2.06
m. TECbridge-BUS fiir alle Atari ST nur DM 150,-.
Frank Zerbst, Tel. 05652/1833 (ab 18.30) oder
Fax. 05652/4626

Atari 1040 ST, SM 124, SF 354, Monitor Um-
schaltbox, HF-Modul. Literatur GFA-Basic 2.0,
PD-Software, Spiele und Zeitschriftensammlung
komp. DM 900.- VB auch einz. Tel. 09842/2311

ATonce Plus (16 MHz) mit Bridge fur STE. VB DM
250~ Tel. 06621/42333 (Michael) ab 18 Uhr

MS-DOS-Emulator SuperCharger 1 MB, DOS
401, DMA-Kabel, Netzteil VB DM 300-. Andreas

Rathmann, Tel. 0561/872413, Wolfsanger Str. 73,
3500 Kassel

Videotext-Decoder (ROM-Port-Anschl.) m. Soft-
ware DM 170.-. zusatzl. Philips AV 7300 TV-Tuner
DM 150,-. Zusammen nur DM 300~ Neuwertig!
Tel. 02151/409661 ab 18 Uhr

1040 STE, TOS 1.62, Uhr, Key-Klick, HD-Modul
und HD-Laufwerk, 4 MB Speicher, inkl. Omi-
kron-Basic + PD nach Wahl fir VB DM 850-. Tel.
02181/470289 SuperCharger VB DM 350,

DTP-System TT030/8 MB, 105 MB-Quantum HD,
SLM 605 Laser, EIZO 6500-21” Monitor, Calamus
109N-TT, 1/2-Jahre alt NP DM 13500-Preis VB.
Tel. 069/737696

Verkaufe Farbmonitor SC 1224, 2 Jahre alt DM
350- VB; Atari Profibuch ST-STETT, 10. Aufa-
ge 1991 neuwertig DM 70,- VB. Peter Niemand,
Lommatzscher Str. 101, 0-8030 Dresden Tel.
5994210

SyQuest SQ800 88 MB Cartridge (absolut neu)
VHB DM 230-. Tel. 06233/64453 (ab 17 uUhr)
Viktor verlangen

1040 STFM, SM 124, Maus, Drucker NEC 2200
(24 Nadel), kompl. DM 950,-. Tel. 0911/267424

CRP-Digitizer DIN A4 fur Atari, ideal fur CAD. Ori-
ginal verpackt, Neupreis DM 1000,- fur DM 500.-
VB. Tel. 04206/7416

Verkaufe Heimorgel Bohm MD 800 XL mit Flop-
py und Software, Zust. 1a, Preis DM 5900,- auch
moglich Tausch gegen Sampler o.a. immer mit
Wertausgleich. Tausche Songs u. Softw. Tel.
05551/61457 (Heiko)

Verk. 1040 STE + Maus + Joystick + 12 Zeitsch.
(PD, TOS, ST) + Scartkabel + 30 Disketten mit
Spielen, Anwend. und viel Musikprg., alles neu-
wert. fir VB DM 750.-. 100% OK. R. Schmidt, Fr.
Mehring 11, Kothen 0-4370, Te. 553063

1040 STFM, 2 Laufwerke, Maus, Joystick, Bun-
desligasimulation, Literatur, SM 124, TV-An-
schiuB, VB DM 750,-. Tel. 02753/2286

Stacy 1 + SF 314 + 10 Spiele + PD Software +
Literatur wegen Systemwechsel abzugeben VB
DM 2500.-. Tel. 040/6731830

Verk. SM 124-Multiscan-Monitor (von iks). Kom-
plettgerat mit Software (NP 549-) Tel
02352/75910 (erreichbar nur Samstag und Sonn-

tag)

ICD SCSI Controler mit Uhr fur DM 160-.
AT-Speed C16 fur DM 290-. SIMM-Chips 1 MB
fiir je DM 50,-. Tel. 02325/796139

Mega ST 4 im PCTower m. 25 MHz Beschleuni-
ger, HD-Laufwerk usw. ausgez. Verarbeitung. We-
gen Systemwechsel gunstig abzugeben. Tel
0561/102383

Wg. Systemwechsel: Verkaufe 520 STM + SM
124 + Vortex HD plus 40 + Star LC 10 + 25 MB
Erweiterung + div. Spiele + Anwendungssoftwa-
re + jede Menge Literatur VB DM 1500~ Tel.
07071/600545

PC Speed 1.4 + Fachbuch for DM 150,-. Moni-
tor-Umschaltbox fur DM 25-. Arcanoid Il fur DM
25-und andere. Lose meine PD-Sammiung auf,
fur's Stuck DM 2 -. Tel. 02161/531416 Kloss

Thermische Lufterregelung fur jeden Rechner/
Platte mit 12V Lufter, sehr kleine Platine DM 20,
-+ 5-Porto/Verpackung u. Nachnahme. Te!.
0431/338288 AB

4 MB Speichererweiterung fur den Mega ST12 fur
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DM 250.-. Kostenlose Info bei: T. Hartwig, Scheu-
rengarten 36, 7135 Wiernsheim

Mega ST2, TOS 1.4, RTS-asten, Einschaltverzo-
gerung, Megafile 30, gerauschreduziert, SM 124,
alles schwarz lackiert, div. Software VHB DM
1500-. ICD-Hostadapter DM  120-.  Tel.
0541/597265

Atari ST im Tower 155 MB SCSI Platte, 25 MB
RAM, 220 Watt AT Netzteil, 35” + 5,25” Floppy,
SM 124, AT Tastatur, TOS 1.4 + Blitter TOS, Mo-
dem etc. VHB DM 3333- Tel. 05254/3770
(Matthias)

ROM-Port-Erweiterung 4-fach Potato. VB DM
130-. Tel. 08445/1003

Atari TT030/8 MB, 105 MB Festplatte, LW 720 KB
und 1,44 MB, Monitor Multiscan, TOS 3.06, incl.
Tempus Word 2, Fibu-Man, Banktransfer 6 Mon.
alt DM 3950 - VB. Tel. 0471/86017

Gelegenheit: Atari ST, 3 MB, RTSTasten, Flop-
py (35" + 5,25") mit PC-Speed 15 DM 920,-:
Monitor EIZO FlexScan mit Umschaltbox DM
920.-; Vortex HD 60 plus voll mit PD DM 770-. B.
Grossel, Tel. 0951/37149

Verkaufe Original Atari Maus (100% OK) far DM
20- ebenso TOS 1.2 ROMs (6 ICs) fir ca. DM
70-. Ich tausche auch gute PD-Softt Manuel
Rathmann, Dorrstiick 8, 6334 ABlar 5

Verkaufe SIMM 4-MB-Module und 1-MB-Module
zu gunstigen Konditionen. Biete Co-Prozes-
sor-Einheit fir Mega ST ginstig an. Tel.
07159/44611 (ab 20 Uhr)

35" Floppy 720 K aus Mega ST, 2 Stuck fur je
DM 50.-. Monitor GT 65, grin fir Farbaufl. DM
60,-. Tel. 06123/4313 Harald ver!.

Atari 1040 STE mit SM 124, Mause, Joystick,
Software und Bucher. Spot Preis: DM 700.-. Tel.
09081/23299 (ab 18 Uhr)

TOS Extension Card 2.06 mit Speed-Bridge +
Software DM 120-. Tel. 08504/3909

Mega ST 1 mit 2,5 MB, SM 124, ext. HD-Floppy,
HF-Modulator, Logitech maus, 2 Comp. Pro Joy-
sticks, 24-Nadel-Drucker Citizen Swift 24, viel Li-
teratur, Orig -Software sowie PD-Software. Gerate
sind max. 2 Jahre alt und in gepflegtem Zu
stand. NP DM 4300,- wegen Systemwechsel ab-
zugeben fur VB DM 2300,- (nur komplett, Selb-
stabholer), Marc Steger, 4137 Rheurdt, Tel
02845/6112

Mega ST 4 mit SM 124 DM 1200 -. Megafile 44
Wechselplatte Syquest mit Ersatzpl. 44 MB DM
850-. Word Perfect 41 mit Handbuch u.
Marki&lechnik-Buch DM 80- Kohbach, Tel.
0611/719345

AT-Speed C16 Vers. 35 mit Adapterplatine fur
Mega STE. Preis VS, Tel. 02241/401633

Festplattengeh., SCSI-Lacom inkl. Software und
Kabel DM 300,-. Perfect Keys von Galactic inkl.
Tastaturpro. DM 200, 68881-16 Motorola-Copro-
zessor DM 150-. Atari Maus neu DM 40-. Tel.
040/6449006

1040 STE, Maus, SM 124, SC 1435, Zweitlauf-
werk, Drucker, Zubehor mit Business, Geschafts,
Musik, Grafik und Spielprogrammen. Fir DM
1444 - Tel. 02922/84451 (ab 17 Uhr)

Atari TT030/4, Monitor 14” SW PTM 144, FP
P80S Quantum, Marconi Trackball zum Kampf-
preis DM 2999 -. A. Woring, Niederhofer Kohlen-
weg 47 A, 4600 Dortmund 30, Tel. 0231/467882

Star LC 10 DM 10-; GFA-Assembler 1.5 DM 70-:
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GFA Basic V 2.02 DM 20-. Klaus Nitzschke. Tel.
06155/2152

Arbeitslose Zweitfloppy (Chinon FB 354) + Tra-
fo + Kabel fiir mide DM 150,-. Tastatur (1040’er)
DM 10-. 2 Atari-Netzwinzlinge (SR 118, SR 98, je
258 VA) fur DM 50-/St. Tel. 071/557353 (AB)
Entwicklungsburo fur Kommunikationsgestaltung

Atari 130 XE, XF 551 + Drucker-Interface u. Soft-
ware fur DM 500-. Thomas Donath. Te. Gu-
ben/67953

HD-Modul fiir ST, STE + Mega ST mit Einbauan-
leit. + Software DM 40-. 5,25" Laufwerk (Mitsu-
mi  40/80 Spur) neuw. DM 100- Tel./BTX
048331376 (nach 19 Uhr)

1040 STFM mit 40 MB Festplatte, Drucker STAR
LC 10, Literatur, 80 Disketten (voll), SM 124. VB
DM 1250 -. Tel. 0201/328618

Mega ST 4 MB, TOS 2.06, AT Speed Vers. 2.24
+ Floppy SF 314 720 KB + Protar 40 HD (42 MB)
+ SM 124 Multiscan Ill + Gr. ST Handbuch fiir
DM 1800,- zu verkaufen. M. Lehmann, Scheibler-
str. 29, 0-1195 Berlin

1040 STE, Thats Write + Adimens 2.3 (unreg.),
Maus, Power Pack, Software, Scartkabel, voll OK
VB DM 680 Schulz, Hauptstr 34, 0-7501
Schmogrow

Wg. Systemwechsel: Atari STE + SM 124, Joy-
stick, ST Plus, Zeitschriften, Bucher tber 300
Disketten, Teletext-Dekoder DM 950- + NEC
P2200 DM 1250,-. Nur komplett! Tel. 06421/15681

Atari Mega ST1, TOS 1.4, Word Perfect 4.01, Mo-
nitor SM 124, div. PDs. Preis DM 900- Tel.
0201/766071

Brain-Machine TAMAS-Exporer + Software, Bril-
le, Kopfhorer, Kabe! etc. + alle Toncassetten fiir
ST, unbenutzt Gerd Hofmann, Fried-
rich-Durr-Str. - 41, 7100 Heilbronn, Tel.
07131/574401

Faxmodem & Software neu VB DM 350 -. Flach-
bettscanner SPAT VB DM 550-. Tempus Word,
K-Spread 4, Calamus, Imagic, Megapaint, Sci-
Graph, Wordflair, MultiGEM, Maxon Pascal, Easy
Draw. Tel. 0221/131951

Verkaufe Avant Vektor, das beste Vektorisie-
rungsprogramm fur den Atari ST fir DM 500 -.
Martin  Girschick, Karl-Marx-Str 52, 6102
Pfungstadt

Verkaufe K-Spread 4 fur DM 150 -; Mortimer Plus
DM 70-; Script | DM 150,-; Junior Office Fax-Pro-
gramm DM 50 -. Tel. 0721/377892

Verkaufe Tempus 2.0 Editor fir VHB DM 77-; Mi-
nix V13 Betriebssystem fir DM 150- Tel.
0721/844329

st Word+ V.3.15 fir DM 70-; Becker Page ST
V.1 fur DM 150,-; M&T Mastercalc (Buch und Prg)
DM 40-; Beckerfext 20 DM 50-. Peter Reif,
Burghagenstrerstr 171, 4620 Castrop-Rauxel, Tel.
02305/76803

Atari DTP Paket: Calamus SL, Outline Art, DMC
Fonteditor, dazu versch. Vektorfonts (Mato-Pa-
ket + div. DMC Originale), neueste Versionen mit
vollem Update, nur im Paket DM 1600-. Tel.
069/526211 AB

Div. Originale und uber 900 PDs z B. die kompl.

SFSerie zvk. Info bei U. Thomsen, Luitpold-
str. 19, 8758 Goldbach geg. Riickportg oder tele-
fonisch unter 06021/58101 1

Clip Arts, 32 Disketten + div. Converter fiur DM
50,- + Porto abzugeben. J. Rowod, Alexander-
str. 346, 2900 Oldenburg

Diverse neueste ST-Programme (PD + orig.) so-
wie diverse Erweiterungen umstandehalber giin-
stig zu verkaufen. Info Erich H., Steinbauerg.
1-7/1/3/18, A-1120 Wien

Verkaufe Populus, Elite, Flight Simulator 2, Luzi
ST, That's Write 1.45, Barbarian, Skat 2000 +
Bucher!  Liste gratis:  Schubert,  Seve-
ringstr. 21, 1000 Berlin 47

Spiele zu verkaufen: Aces of the Great War
MIG-29M je DM 45, Battle Command DM 30-:
Voyager DM 15,-; ausserdem Luzi ST DM 25- und
das TOS 14 Update Buch DM 10- Tel
0251/293268

ST(E) Originale: Lemmings, Sim City, Star Flight,
Full Metal Planete, Monkey Island, Atari Power
Pack (20 Games), Tel. 06621/42333 (Michael) ab
18 Uhr

Signum 3 DM 450,-; Signum 2 mit Fonts Dm
250-; Steinberg Twenty Four 30 DM 200-. Tel.
(0961/23433

Wegen Systemwechsel liegt bei mir noch mas-
senweise Software (orig.) herum. Liste davon

KLEINANZEIGEN

gibt's gratis bei: K. Weselovsky, Payerg. 7
A-1160 Wien, Tel. 0222/4209912

Orig. Signum 2-Fonts: Prof. Fontdisk DM 50-;
Schonschrift (2 Disks) DM 120-; Rokwel DM
50-; Lisa + Gloria je DM 25-; Headline (Prg. fur
gr. Uberschr) DM 40- + 2 Disks Fonts DM 50-.
Tel. 0451/496918

Tempus Word + Disk Eurofont DM 280-; Modula
+ Programmierbuch DM 200-; Tower Geh. DM
150,-; HD-Controller DM 150-; Eprom-Brenner
DM 150-. Kohlberg, Cl-August-Str 76, 5300
Bonn

Freestyle Pro DM 220-;, Aura DM 100- Tel
04941/71332

Orig.-Software: MultiGEM DM 80,-; Phoenix 2.0
DM 290,-; Argon Backup DM 70-; Adimens 2.3
DM 40-; Crunch Harddisk Backup + Organizer
DM 40.-. Tel. 089/346146

That’s Pixel V1.2 DM 50,-. Tel. 05721/72907

The Advanced OCP Art Studio Originaldisk (fur
Farbmonitor) DM 80.-. Tel. 06151/896728

Verkaufe billige Software. Postkarte genigt! Tor-
sten Fulling, Poggfreedweg 22, 2000 Ham-
burg 73

Audio Manager V 2.0 verwaltet [hre Musiksamm-
lung auf LP, CD, MC, DAT & Hifi-VHS. Umfangrei-
ches Editiermogichkeiten, Sortieren, Suchen,

Alle PD-Serien sind lieferbar.

Staffelpreise ab 1,70 DM pro Disk

Absolut virenfreier 24-Stunden-Versand

Supergiinstige PD-Pakete
— Jeweils 15 Disks fiir nur DM 30,00 —

1. Erotik 1 (s/w) (18)
2. Erotik 1 (f) (18)
3. Spiele 1 (s/w)

4. Spiele 1 (f)

5. Einsteiger

6. Grafik

7. Clip-Art 1

8. Clip-Art 2

9. Signum-Fonts
10. TeX 2.0

11. Anwender

12. Lernprogramme
13. Hilfsprogramme
14. MIDI

15. Geschéft

16. Best of PD

17. Druckprogramme
18. Erotik 2 (s/w) (18)
19. Erotik 3 (s/w) (18)
20. Erotik 2 (f) (18)
21. Spiele 2 (f)

22. Spiele 2 (s/w)

23. Clip-Art 3

24. Erotik 3 (f) (18)
25. Spiele 3 (f)

26. Spiele 3 (s/w)

27. Finanzen

28. ACC-Power

29. Wissenschaft

30. Spiele 4 (s/w)

PD-Service Rees & Gabler - HauptstraBe 56
8945 Legau - Tel.: 08330/623 - Fax: 08330/1382

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an
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KLEINANZEIGEN

Makros, Etiketten-/Listendruck, Im-/Export, etc.
Auch mit OverScan/GroBbildschirm. Registrierte
Benutzer von Audio Manager/3000 V 1.xx: koste-
noses Update anfordern! Demoversion fir DM
5,- bei Dirk Lynen, Donatusstr. 19, 5100 Aachen

Biete Originalspiele (auch Tausch gegen Anwen-
dersoftware). Liste gegen Rickumschag von D.
Steinke, Nieheimer Weg 1, 4790 Paderborn

Cubase, Steinberg V.2.0 original, unbenutzt VB
DM 650-. Tel. 040/4201460

Verkaufe Scarabus V2.0 fiir Dm 50,-; Adiprog fur
ST Pascal mit Registrkarte ungeoffnet fur DM
90-; UMS | fir DM 30.-. Tel. 0531/353702

Adimens (V30 DM 50,-), Augur Core (DM 50,),
Headline (DM 30,-), Fontmaker (DM 20,-), Flex-
disk (DM 30,), Lektorat (DM 50,-), Protos (DM
30,-), Font Disk Futur (Signum 2, DM 40,-), Adts
Futur (DM 40.-), Sifox 20 (DM 10,), Sifox 5 (DM
10-). Tel. 0561/85303

Multidesk Deluxe unreg. fir DM 60-. Suche
Signum-Fonts und Rastergrafiken in PAC&IMG,
suche Kontakt zu Atari Usern im Leipziger Raum.
(Christian) Tel. Leipzig/412760

K-FAKT + K-FIBU wg. Fehlkauf fur DM 600-
(Kauf 6/92) Tel. 0931/400903

Lattice € 55 nicht reg. DM 300-; Neo-
desk 3.02 + Zubehor STOS-Basic, Quick ST, Mer-
kur  Utility, Turbo C-Handbuucher  Tel.
0711/751274 (ab 19 Uhr)

Musik-Software: Masterscore 2 DM 480-: Score
Perfect Professional DM 300,-; Freestyle Pro DM
300.-; C-Lab Unitor2 DM 500-. Tel. 06327/1577

Tausche oder verkaufe PD-Disk der ST-Computer
und der PD Pools. Liste anfordern. Original-Son-
derdisk von Maxon zum halben Preis — PRG
Quantos fur DM 20.-. Te!. 030/3667097

GFA-PD 192 Disk fur DM 200,-. Gesamtsamm-
lung Nr. 1-191 mit vielen Source-Codes abzuge-
ben. Tel. 08666/6249 (ab 18 Uhr)

Verkaufe Adimens ST 2.3 mit Handbuch, Turbo
Packet plus, Easy Gem, PD Journal 7/89 — 3/92,
SFMagazin  3/89 — 3/92, ST-Compu-
ter 3/89 — 2/92, TOS 5/90 — 2/92 u. div. Biicher.
Tel. 08504/3909

Verkaufe Repro Studio ST Junior mit Handbuch
(orig.) fir DM 75,-. Tel. 0234/799363

Omikron Draw! 303 DM 60-; 3rd Word
Synonym-Lexikon DM 50 -; G+ Plus 1.4 DM 25-.
Tel. 06206/707341

Originale: Super gunstig! Toki DM 30,-; Savage,
Stormlord, Alien Syndrome, Typhoon Thompson,
The Curse of RA, Escape from... DM 15-. Andre-
as Grundheber, Udostr 54, 5500 Trier, Tel.
0651/85433

Signum 3 (orig. mit Handbuch, reg.) Tel.
07436/1038 (ab 18 Uhr) Piccolo Zeichenprg. zu
Signum, zusammen DM 400 -.

Verkaufe Datalight (regist) VS DM 80- und Tur-
bo Packer plus DM 15-. Tel. 0211/7488393 (ab
18 Uhr)

Verkaufe Spielehits (orig.): Epic und Curse -of
Azure Bonds zu je DM 45 -; sowie Hard Noval DM
30,-. Suche Pool of Radiance und Ch. of Krynn
(Biete DM 40.-). Tel. 09349/839 (ab 14 Uhr)

BSS-Plus kompett alle Modus wegen System-
wechsel zu verkaufen NP ca. DM 4500,- fur DM
1200,-. BSS Fibu Modul fiir nur DM 980.-. Esther
Rappl, 7801 Bollschweil, Tel. 07633/50785
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BSS-Plus-Warenwirtschaft incl. Fibu + Auswer-
tungen neueste Vers. komplett DM 3600,- wg Sy-
stemwechsel fur DM 1999 - zu verkaufen. Phoe-
nix 20, LDW 20, K-Fakt, Thats Write 2.0 billig
abzugeben. A. Woring, Niederhofer Kohlen-
weg 47A, 4600 Dortmund 30, Tel. 0231/467882

Arabesque DM 180-; Scarabus 2.0 DM 60,-; Ca-
lamus Fonteditor DM 90-; Platine ST DM 60 -;
Kawai-K4-Editor DM 90,-; Freesyle Pro DM 280,-;
Scanner DM 350-; Manhunter DM 50- Te.
0961/42938 (ab 18 Uhr) Giinter

Biete Originale: Arabesque DM 120-; Becker Pa-
ge DM 80-; Lavadraw DM 90- Evil Tausch
mogl. Tel. 08221/1287 Bernd

Suche Umbaugehause ST-Kompakt-Kit der Firma
Lighthouse fur Atari 520 ST+-. Stephan Marsoner,
Grungasse  17/16, A-1050 Wien, tel.
0222/5789892 Ebenso: Acorn BBC B

Kaufe Farbmonitor fur Atari 1040 STE (max. DM
350-) Koch P, Berlin-Ost, Tel. 23231715 oder
5414894

NEC P6+ autom. Einzelblatteinzug. Martin
Schroder, Neuhauser Str. 1, 7157 Murrhardt 2,
Tel. 07192/3854

Handscanner mit 256 Graustufen, Speicherer-
weiterung fur Atari STF Tintenstrahldrucker fir
Atari STF. Angebote an Martin Peth, Tel.
08669/78142

Suche Atari Portfolio mit Zubehor. Angebote
schriftich an: Thomas Bohm, Kees-
burgstr. 14, 8700 Wiirzburg

Suche TOS 1.4 mit KAOS-Patch auf 2 ROMs und
SPC Adiprg. fur SPC Modula 2. Ingo Hassler, Tel.
09853/1678

HD bis 60 MB anschluBfertig. Speichererweite-
rung far 1040 STFM. Wer kann mir eine Mailbox
im Raum Deggendorf oder Umgebung sagen?
Tel. 09905/8106 oder 8460

Suche Atari ST 1 MB oder mehr, Monitor Fest-
platte, MS DOS Emulation zus. oder einzeln. S.
GaBmann, M.-Planck Str. V17, 0-2500 Rostock

Suche Genlock ST-PAL von OverScan (Y-c Versi-
on). Udo Fietz, Burger 148, 2850 Bremerhaven,
Tel. 0471/414453 (ab 20 Uhr)

Farbmonitor fur ca. DM 300 - evtl. auch Grafikar-
te gesucht. Festplatte bis DM 300-. Guido, Tel.
02941/8336 (ab 18 Uhr)

Suche fur STE ext. 35" LW (zweiseitig), guterh.
Festplatte (ab 52 MB) sowie 2-3 MB Speicherer-
weiterung. Angebote an Steffen Sammung,
Stadtparkhéhe 20, 0-8250 MeiBen

Suche World Wrestling Federation oder anderes
gutes Wrestling Spiel. Tel. 08024/2219 Michael

Syntex 1.2 OCR-Programm nur Orig., Repro Stu-
dio ST nur Orig. Angebote an Martin Peth, Litzl-
walchen 27, 8221 NuBdorf, Tel. 08669/78142

Suche dringend nach Calamus, Terramex und
Dizzy Wizzard. Falls vorhanden bitte schreibt an

Tommy Andra, Budapester Str. 67/016, 0-8027
Dresden

Suche dringend Vienna Database (PD)! Im
Tausch gegen andere PRG’s. Haiko Hebig, Tel.
0233072835

Suche Calamus PD Vektor Fonts. Tausche gegen
ST Computer, PD Pool und Journal. Stefan Rinne,
Karl-Hebe-Str. 24, 3180 Wolfsburg 12, Tel.
05362/51406

Suche Originalprogramme fur ST Kobold,
DC-Utilities. Suche auBerdem SFComputer-Son-
derheft Programmierpraxis und TOS-Maga-
zin 7/91. Ludwig Maetzke, Tel. 06192/21014 (ab
18 Uhr)

Suche 1st-Adress, KSpread 4 (bzw. auch Light),
DynaCADD V2 xx, Finite Element Programm. Te!.
0511/1319045

Suche Anwenderprogramme fir Atari ST Tel.
05373/1576 oder 06691/23741

Suche 1st Word Zusatzprogramm 1st Extra.
Dringend' Tel. 040/393700 oder 040/4399805

Suche gunstig Mail-Service ST/TT sowie die Adi-
mens-Plus-Applikation Audio/Video von Comtex
Computersysteme. M. Menzel, Bgm.-Smidt-Str
148, 2850 Bremerhaven, Tel. 0471/414453 (ab 20
Uhr)

Suche Omikron-Compiler preiswert zu kaufen.
Moglichst mit Handbuch. Suche fiir Omikron-Ba-
sic das Buch zum Handbuch billig zu kaufen. Tel.
0222473527

Suche MinT, neueste Vers., gegen Unkosten oder
im Tausch geg. andere PD. Data Diet od. Data
Light, Argon und Crypton. Tel. 07031/806259

GFA-Ray-Tracer bis DM 60-; The OCP-Art Studio
bis DM 40- nur Originale mit Handbuch! Tel.
(089/8123061

Suche fur Schule und Schiiler kieinere Program-*
me. Biete solche an in GFA-Basic. Brief und oder

Diskette an: U. Markwald, Weiler Str 3, 7252

Weil der Stadt 5

Eilig! Dringend! Suche GFA-Basic-Compiler 3.0.
Meldet eich bei: Andreas Schmeiler, Kniillweg 11,
3587 Borkheim 1, Tel. 05682/2565

Suche bilig MusicMon ST orig. mit Hand. Ange-
bote an Frank Gambke, Amanliesweh 16, 0-1140
Berlin

Suche PD-Tauschpartner. Schickt Eure Listen an:
Helmut Zantis, Kantgasse 7, 5110 Alsdorf (Habe
reichhaltige Auswahl bes. ST-Serie)

Tausche SuperCharger (1 MB, V1.5) gegen einen
Atari Portfolio oder gegen einen Scanner. Volker
Schillings, Tel. 06542/21347

Tausche MIDI-Software jeder Art, auch Songs.
Suche Editor und Manager fur Casio CZ 3000
und Sound Canvas. Suche RAM-Cards fir Korg.
M1. Suche ST mit min. 1 MB RAM billig. Tel.
0551/61457

Atari 520 STM mit SF 354 und Maus gegen:
Signum 2 oder Calamus 1.09 oder 24 Nadeldruk-
ker. 100% OK! Arne Tuscher, Binnenfeld 10, 2090
Winsen, Tel. 04179/553

Tausche folgende Bucher gegen C-Literatur: Das

groBe GFA-Basic 35 Buch, Das groBe STBasic
Buch, GEM auf dem Atari ST. Auch Verkauf mog-
lich. Dieter Strecker, Konrad-Adenauer-Platz 21,
5300 Bonn 3

Club No. 1. Der Club fur alle Systeme. Infos gibt
es bei M. Klessinger, Feldstr 26, 5630 Rems-
heid 11

Suchen Sie uns? Dann schreiben Sie. Wir haben
Euch einiges zu bieten und das nicht zuwenig.
Testen Sie uns. Riickporto DM 1-. 1. Atari Club
Colonia eV., Alzeyerstr 32, 5000 Koln 60

Atari ST Anwender! Erfahrungsaustausch erleich-
tert vieles. Bitte melden bei R. Lorson, Sivaner-
weg 42, 6908 Wiesloch, Tel. 06222/4203

Hallo! I'm an assembly beginner from Germany
and looking for contacts all over the world. Wri-
te (English + German) to S. Hennig, Wolfskau-
te 4, 6108 Weiterstadt 2 or phone FRG
06150/51327

Suche PD-Vektor Grafik. Tausche gegen PD. Ste-
fan Rinne, Karl-Heise-Str. 24, 3180 Wolfsburg 12,
Tel. 05362/51406

Der Rainbow Computer Club sucht noch Mitglie-
der! Information beim: Rainbow Computer Club,
7540 Arnbach, Neufeldstr. 23

Gibt es im Raum Coburg, Sonneberg keine Atari
User? Ich bin am Software- und Erfahrungsaus-
tausch interessiert. Auch Post von anderswo
wird beantwortet! A. Hoyer, Schonbergstr 1323,
0-6400 Sonneberg

Suche Kontakte zu Canvas bzw. Yamaha MI-
DI-Usern, Hobbysequenzing in gangig. Forma-
ten. User konnen mit Liste an: Top-Musik, Post-
fach 61, A-9026 Klagenfurt schreiben, Gratis
PD-Diskette zu vergeben!

Der Computer-Club Mindelheim sucht noch Mit-
glieder und Abnehmer fur die Zeitschrift.
Naheres bei: Nils Sautter, Scheifelestr. 5C, 8948
Mindelheim

CCM-Mailboxen im RPX/FIDO-Netz CCM-1
0571-710141 / 300-14400 bps; CCM-2
05722-3848 / 300-14400 bps; CCM-3
05744-1079 / 300-14400 bps. Die Mailboxen mit 2
Benutzeroberflachen und dem umfangreichen
Service!

i n

I

*** STraight Up Atari Club *** Wir suchen Mit-
glieder aus aller Welt! Uber 4000 PD-Disks! Info
gratis. Probeausgabe DM 5-. Timo Kramer, Kel-
terstr. 11, 7319 Dettlingen/Teck.

Dipl.Ing. fir ET ubernimmt fur Sie das Schreiben
von Handbuchern und Dokum. fir lhre Hard- und
Softwareprodukte. Habe sehr gute Kenntnisse in
TOS und MS-DOS wund in Deutsch. Tel.
07136/20532

CAB-Club der Atari Benutzer! Wir suchen noch
Mitgieder. Zweimonatliche Zeitung, DM 5- pro
Monat Beit. Softwarethek. CAB c/o Frank Schoof,
Epke 5, 4800 Bieefeld 1, Tel. 0521/237749

Atari Anwender Verbund (A.AV.) bietet an: Hilfe,
Programme, C-Kurs, FidoNet, FileNet (DFU),
KnowHow u. Anbindung, Support fur Autoren,
Kostenl.  Anzeigen.  Atari-spezifisch.  Tel.
07321/66586 (zw. 18-20 Uhr)

Kontakt zu Besitzern von Shepherd-Druckern
gesucht. Tel. 06151/56057
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=iner e Alle
S1VIRI 24!
Multrscangll

Ihr SM-124 ist nach der Umriistung in der Lage: Bei Bestellungen geben Sie bitte unbedingt das Bau-

jahr lhres Monitors an:

O SM-124 bis Baujahr Mérz 1988
0 SM-124 ab Baujahr April 1988

- in allen 3 ST-Auflésungen zu arbeiten (geringe,
mittlere und hohe Auflosung)

- die Farben in Graustufen umzurechnen und darzu-
stellen

- durch die reine Hardwareldsung die volle Software-
kompatibilitat zu erhalten

- Hilfsprogramme werden auf einer Diskette mitge-
liefert (50-60 Hz Umschaltung)

- sehr betriebssicher, da in bester Industriequalitit

- Multiscan Ill Bausatz

komplett bestiickt DM 169,-

gefertigt. . .

- ausfuhrliche deutsche Anleitung liegt dem Multiscan Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise
bei e, i Benutzen Sie bitte die Bestellkarte in der Heftmitte
Hotine: 1 Kk s Vertrieb: He,m Ver’ag

In der Au 22
7516 Karlsbad 4

Heidelberger-Land-Str.194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Tel.: 0 6151/ 5 60 57

21. bis 23. August 1992
Halle 12 - Stand B20 bis C 21

= =
IRLENAGES S e Inserentenverzeichnis
Biete Biicher zum Atari ST von Data Becker: Das Ackermann 64 IDL 110, 111
groBe Buch zu 1st WordPlus (1987) a DM 15- Alternate 107 Integralis 17
TOS 1.4 Update Buch a DM 10-, C-Know-How a APi Soft 109
DM 15-; alles zzgl. Porto + Versand. Tel. Artifex 8,95 Markert 53
GRATIS nur Kosten fir Versand STMagazin  07136/20532 Atari 7 Maxon 102
o Play 0080, Hiar o B i Vet Das gt Her Sabuch 0t S e MR o
ecker) DM 25, ~(statt DM 49-): Signum 2-Ein-
R NN ﬁihrunl_):; (Ma{kt&Téchnik) DM 25)-- (stgtt DM 59-). Bitline 4 Oberland-Soft 105
Verkaufe meine Computerhefte: CVG. ACE. Atari  Tél- 0951/51295 oder 0951/74156 Bittner 64 Olii's PD Versand 89
ST User, Power Play, ASM, Happy Computer, Ata- Omega 27
r Magazin. Info geg. 60 Pf. Briefmarke von: J.  Sctan-Service (Grafik&Texterk ), Ausdruck auf La Chemo-Soft 64 Omikron 124
Rowold, Alexanderstr 346, 2900 Oldenburg SD?\;I ?ggwalgba?;&?%wn;t ggﬂ zggm a%raeﬁzor ;T1
= = = Zin, L
Suche def. Computer oder Computerteile preis- ~ Computer 86-90 u. Bucher (GFA-Basic, Signum) o L PO-Express i
wert zu kaufen (mgl. kostenlos) Porto wird erstat- ~ 90%. Tel. 04551/91362 Dickmeier 64 ProMedia 64
tet. Angebote an: Uwe Seifert, Gehrenerstr 19 ProSoft 64
0-6301 Mohrenbach/Thiiringen Eberle 87 Public Domain 64
Eickmann 27 |
guchetzlf_ﬂf!}ggg";%f\/‘ega Sl— Ofdefsl N?Tzh;lfe Eschenbach 15 Rees & Gabler 19
ausatz fir , ZU verkaufen ur :
DM 170.-; SC 1435 fiir DM 380,- oder tausche ge- EUsse 4 pemer e ol
PR e Mtari ST Pubic Domain Software je Disk DM Galactic o1 Sang 27
Rechner, Drucker oder Monitor streikt? Info bei 160, im Abo DM 1,30, ab 100 PD’s DM 1,50, alle GMa-Soft 75 Schiichting 2
Reiner Stober, 3216 Salzhemmendorf 4, Nelken-  Sérien, Hard u. Software zu Sonderpreisen Groh 109 Seidel 21,23
str 12. Bestucke auch Platinen! Entfichten,  PD-Service Wacker Tel. 02053/40761, Auf der Softhansa 105
Tech.-Zeich. etc Drenk 25, 5620 Velbert 15 Heim 63, 91, 93, 96
115, 118, 121 TKR 73
Heim Burotechnik 31, 33, 35 Trade iT 15
Heinzsoft h3 Tritek 114
Heyer & Neumann 43 TUM. 71
HL-Comp 64
An dieser Stelle mochten wir wieder einmal darauf aufmerksam machen, daB wir aus wettbewerbs WBW 96
rechtlichen Grinden nur Kleinanzeigen rein privaten Inhalts veroffentlichen i(onnen. Erweckt eine einge- ICP 89 Wittich 1
sandte Kleinanzeige den Anschein einer kommerzellen Tatigkeit, so miissen wir leider von einer Verof IdeArt 85
fentlichung absehen
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IM NACHSTEN HEFT

ATARI MESSE 92 — NEUES AUS DUSSELDORF

Die diesjahrige Diisseldorfer Messe wird ver-
mutlich die spannendste Messe fiir Atari seit der
Markteinfithrung des ST im Jahre 1985 werden:
Die offizielle Vorstellung des Falcon/030 sowie
die Prisentation von MultiTOS und FSM-GDOS-
Nachfolger Speedo gilt als sicher. Auch die Soft-

SOFTWARE FUR DEN FALCON

Der Falcon/030 wird von Atari als wahres Kom-
patibilititswunder beschrieben. Wie kompatibel
die Maschine wirklich ist, welche Software
(kommerziell und Public Domain) schon jetzt
lduft und welche neuen Produkte in Entwick-
lung sind, erfahren Sie im ndchsten Atari
Journal.

IM TEST

Im Bereich der Software-Tests wird es ab dem
nichsten Heft ein vollig neues Bewertungssche-
ma geben. Angewandt wird dieses u.a. auf das
Formular-Druckprogramm Informa, die Versi-
on 2.0 von That’s Address, das Diskettenverwal-
tungs-Utility Indexus Il sowie das Rendering-
Programm Inshape.

X

DISKETTENSERVICE

Sie konnen alle in dieser Zeitschrift beschrie-
benen Public Domain Programme unter der
angegebenen Diskettennummer direkt Gber
den Atari Journal Versandservice beziehen.
Das erleichtert Ihnen die Beschaffung, da Sie
alles aus einer Hand bekommen. Eine Be-
stellkarte finden Sie in der Mitte des Heftes.

GESAMTKATALOG

Die umfangreiche Sammiung der PD-Pro-
gramme erweitert sich standig. Aus Platz-
griinden kann deshalb nicht jeden Monat ei-
ne Liste aller Programme im Atari Journal ab-
gedruckt werden. Wir halten jedoch fir Sie
einen PD-Gesamtkatalog bereit, der regelma-
Big aktualisiert wird. Diesen Katalog erhalten
Sie gratis, entweder gedruckt oder auf Dis-

>« Versandanschrift

Heim Verlag

PD-Versand

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt 13
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und Hardware-Hersteller rund um Atari haben
interessante neue Produkte angekiindigt, die
zum Teil schon speziell die Fihigkeiten des Fal-
con/030 nutzen. Schwerpunkt der nichsten
Ausgabe ist daher ein ausfiihrlicher Bericht von
der Atari-Messe.

Der FSM-GDOS-Nachfolger Speedo wird aller
Voraussicht nach auf der Atari-Messe vorge-
stellt. Schon jetzt rithmen Kenner diesen Vek-
torfont-Treiber wegen seiner hohen Geschwin-
digkeit und der guten Qualitdt kleiner Zeichen-
sitze. Ob Speedo das ist, was FSM-GDOS werden
sollte, beantwortet das nichste Atari Journal.

ST-EMULATOR

Von Darek Mihocka, dem Entwickler von Quick
ST, stammt ein ganz ungewohnlicher Emulator:
GEMulator. Dieser emuliert ausnahmsweise ein-
mal nicht einen DOS-Rechner auf dem ST, son-
dern den ST auf einem DOS-Rechner. Wie gut
das funktioniert und welche PC-Hardware beno-
tigt wird, lesen Sie im néichsten Heft.

Das nachste Atari Journal
erscheint am 11. September 1992

Die Redaktion behalt sich vor, aus Aktualitatsgrinden angekiindigte Beitrage zu verschieben

kette. Lediglich fur die Versandkosten bitten
wir um Ubersendung von 4.- DM in Briefmar-
ken. Bei einer Bestellung von PD-Program-
men entfallen die Versandkosten flir den Ge-
samtkatalog. Bitte geben Sie bei der Bestel-
lung an, ob Sie den Gesamtkatalog gedruckt
oder auf Diskette wiinschen.

¢ Der Kostenbeitrag fiir eine 35" Diskette
betragt DM 8,-

¢ Die Versandkosten belaufen sich auf

DM 6,- (Ausland DM 10,-)
¢ Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten.
¢ Bezahlung:

1. gegen Vorauskasse

(gilt generell fur Auslandsauftrage)

2. per Nachnahme

zuzuglich der NN-Gebuhr von DM 4, -

(gilt generell bei telefonischer Bestellung)

% Per Telefon

Heim Verlag
PD-Versand

Tel. (06151) 5 60 57
Fax: (06151) 5 60 59
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«  Samtliche Veroffentlichungen im Atari Journal erfol-

gen ohne Berucksichtigung eines eventuellen Patent-
schutzes. Auch werden Warennamen ohne Gewahr-

§ leistung einer freien Verwendung benutzt

Haftungsausschliufl

Fur Fehler in Text, Schaltbildern, Aufbauskizzen,
Hardwarebeschreibungen etc., die zu Beschadigung
oder Nichtfunktion von Geraten fuhren, wird keinerlei
Haftung ubernommen.

Manuskripteinsendungen

Die Redaktion nimmt gerne Manuskripte aller Art an,
die sich fur die Veroffentlichung im Atari Journal eig-
nen. Honorierung erfolgt nach Vereinbarung. Mit sei-
ner Einsendung gibt der Verfasser die Zustimmung
zum Abdruck und der Vervielfaltigung auf Datentra-
gern des Heim Verlags. Fur unaufgefordert einge-
sandte Manuskripte kann keine Haftung ubernommen
werden.
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¥ =Mehr Festplatie fur's gleiche Geld: ddd-Compress Beim Mega STE, TT und der MicroDisk im Preis enthalten !

{ = Preisrutsch bei ddd. - Sind Sie dabei
Zubehor TT Mega SIE

Ganzseitenmonitor mit Farbgrafik- ; )
Preisrulsch auch beim TT | Unsere neuen Preise: Festplatien (eingebaut).

karte VME fur Mega STE/TT 1888.- ¥

Laserdrucker fur ATARI ab 1694.- Mega STE 1 DM 894.~ ¥ mit 48/74MB* +388,- ¢

Cherry Tastatur fOr ST, STE, TT  249.- Mega STE 2 DM 1030, mit 52/80MB* +533.- ¢

1 MByie SIMM fUr alle STE 66~ + Mega SIE 4 DM 1160~ mit 85/130OMB* aA ¢
mit 1I05/160MB*  +799.- ¢

Coprozessor fur Mega STE 99

1T O30-4MB 2444~ %
T C30-8MB aA ¢
TT O30-20MB  3888.- ¢

Coprozessor fur Mega ST 299.- Alar T el it Ancebot Aufpreis fur HD-laufwerk mit 210/320MB*  +1398,- ¢
SM 146 for ST, STE 294,- S L T ADGERal DM +99.-  mit 425/650MB"  +2222 -
ddd—Compress fﬁf ST. STE. TT 88,"" LIEfefbcr ! M“ HD""LQUf‘-

Leiser Lufter for Mega ST 39.- werk (720KB und 144MB) Warum kaufen so viele lhren Mega STE bei uns ?
TOS 206 fur STE 99~ ¢ Fesiplatienaufpreise: Dafir gibt es einige Grinde:

TOS 206 + Bridge 133~ ¢ von 48/7AMB"  366,~ - NEU: Mehr Speicherkapazitét fors gleiche Geld. Ab

bis 425/6560MB*  2198.-
Rechenleistung pur: der TT

SCSI-Contr. + Deckel f STE 144- %
Eizo F550i, 17” Farbmonitor 2498, -

sofort liefern wir alle Festplaiten mit ddd-Compress
(mehr als 50% hohere Kapazitat) ohne Aufpreis aus.

~Wir liefern alle Mega SIEs, die mit Festplatte
ausgerusiel werden, komplett eingerichiet aus.

-Wir liefern zusatzlich den von der MicroDisk
bekannten Treiber mit (Auto-Shuidown, 2-fache
Bootwahl, mit Cache bis zu 3.5 mal schneller usw.).

- Wir liefern alle Mega STEs auch mit eingebautem
HD-Laufwerk. dem kommenden Standard, aus.

~-Wir liefern auf Wunsch statt des ATARI-Controllers
(max. 1 Platte) auch den schnellen., von der
MicroDisk bekannten CAT-Controller (+66.-), an den
bis zu 7 Festplatien angeschlossen werden konnen.
Optional ist ein SCSI-Ausgang erhaltlich.

-Wir sind bastlerfreundlich, d.h. zusaizlich von thnen

HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenstationen (720KB und 144MB). der Standard wvon
morgen. Jetzt aufsteigen. Ausfuhrliches Info kosienlos anfordern.

3.5" HD-Siation zum Einbau incl. Anleitung DM 129,-
3.5" wie vor mit ddd HD-Modul DM 185,-
3.5" externe HD-Slation anschluBfertig DM 196.-
3.5" wie vor mit ddd HD~-Modul DM 255,
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9.25" HD-Station zum “Einbau” incl. Anleitung DM 149, eingebaute Teile (zB. eine Grafikkarie 0.a) fohren
5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 199.~ nicht automatisch zum Garantieverlust
5.25" externe HD-Slation anschluBfertig DM 222.- ;

- Wir liefern im Paket zusammen mit dem Mega SIE
zB. den SM 146 (+277.-). Coprozessor (+99.-). Cherry
Tastatur (+188.-), Calamus (#2945, den Laserdrucker
(+1799.-) Ganzseitenmonitor (+1798,-) Uberaus gunstig.

-Wir sind fir Sie da und konnen aufgrund unserer
Erfahrung als Entwickier und Hersteller auch bei
schwierigen Fragen helfen.

5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 277.-

Special: zwei Siationen zum Preis einer einzelnen | For DM 249.-
bekommen Sie eine inlern einzubavende 3.5 HD-Station, ein HD-
Modul und alle Teile, um mit lhrem allen Laufwerk ein externes 3.5
Laufwerk aufzubauen. For DM 50, mehr bauen wir alles fur Sie
professionell ein und um. Ist das was ?

ddd-MicroDisk

Die ddd MicroDisk ist eine sehr kleine anschluBfertige externe Festplatie (siehe Bild, Abbildung 1.1). Bei der
Entwicklung dieser Fesiplaitengeneration wurde besonders auf hohe Zuverlassigkeit und lange Lebensdauer Wert
gelegt. So verwenden wir zB. langsgeregelte Netzieile (eingebaut) anstatt anfalliger Schaltnelzieile, erreichen
durch gute KOhlung gerade 25 Grad Celsius Laufwerkstemperatur (enischeidend for Datensicherheil und
Lebensdaver) anstatt 40 oder gar 60 Grad, verwenden kugelgelagerte Lifter fir leisen Lauf und lange
Llebensdavuer, verwenden VDE-gerechie Bauleile zu lhrer Sicherheit, puffern DMA-In und OUT, haben den SCSI-
A Bus herausgefuhrt und benutzen einen der schnellsien Controller. NEU: Ab sofort liefern wir alle MicroDisk-
3 Fesip oﬂen mll ddd—Comress tu: ca. 50% mehr S’cherverm gen aus. Mehr Ka D zutal zum gleichen Preis!

Abblldung in OngmalgroBe |

Der Controller Die Software Die Laufwerke Die Preise @
Speziell fUr héchste Ge- Der Treiber ist voll Atari AHDI  Zum Einsaiz kommen ddd-MicroDisk 48/74° ]
schwindigkeit entwickelt, 40 kompatibel. Neu: Durch  ausschlieBlich modernsie mit Seagate ST 1I57N-1 2
garantieren wir einen Infer-  Cache bis 512KB (einstellbar) 3.5~ SCSI-Drives von DM 694, - §(555.0 o "g
leave von 1 und erreichen um bis zu Fakior 34 schnel-  Seagate und Quantum. ddd-MicroDisk 52/80° £
Ubertragungsraten bis Uber  ler | Neu: SoftwaremaBige Aber Achtung: Quantum ist mit Quantum LPS 52 § E 2
1500 KByte/s. Integrierier Unit-Adresseinsiellung (52er  nicht gleich Quantum | Wir DM 833, = §(666) S )
Hardwareschreibschutz zur  u. 105er). Voll autobootfahig verwenden nur die ddd-MicroDisk 105/160° ¢ -
Sicherheit vor Viren (verges- von jeder Partition. Jede Laufwerke der neven LPS mit Quantum LPS 105 § @ Qo
sen Sie Passworter 1). Bis zu 7 MicroDisk wird komplett Serie mit 1" Bauhohe DM 1111, = § (9445 L
Festplatien anschlieBbar. eingerichtet geliefert, also aufgrund des geringeren ddd-MicroDisk 210/320* & -
Adressen von auBBen bzw. anschlieBen, einschalien Laufgerausches und der mit Rodime 3259 <O
durch Software einstellbar und sofort arbeiten (wie mit  héheren Geschwindigkeit. DM 1666, - (1444-) * o
s.Software) Echizeituhr Disketien, nur bis zu 50 mal  Alle Laufwerke haben ddd-MicroDisk 425/650° §
§baugleich dem Mega ST)  schneller). Hardware-Autopark-Funk- mit Fujitsu-Laufwerk a
nachrustbar. tion, parken Uberflissig. DM 2444, - § (22225

Die Cherry G80O/I000 Tastatur anschiufertig(!!t) fur alle ST.STE uTT gibt's bei uns 10r nur DM 249,

Offnungszeiten: MO. - FR. von 10 - 18 Uhr durchgehend
Samstag und Sonnlag geschlossen.

dlgnul data delcke einer der weltweit groBien Anbieter im ST-Bereich rat. Achien Sie auf guten technischen Support und eine ene;chbqre Hotlme Es zahilt 5|ch aus |
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Wollten Sie nicht schon immer wissen, wo von K-Spread 4 und allen Grafik-Funk-
]eden Monat dc:s Geld hmgeht’? Welche tionen im Pixel-Format.
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